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MUNDOATARI pone un PC 
al alcance de sus dedos: 
PC-XT CARACTERISTICAS: 

• Procesador 640K en memoria. 
• Turbo para velocidad de ejecución 

de 4,7 y 12 MHZ. 
• Fuente de poder 150 Watts. 
• Tarjeta múltiple de conecclón a 

unidad de disco. 
• Tarjeta grófica Multi Display. 
• Diskettera de 51/4 y 360 kilos. 
• Teclado español de 101 teclas. 
• Monitor Ambar Goldstar. 
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CORREO 

Correo 

CONSULTAS 

Señor Director: 

Soy suscriptor de su revista y tam­
bién usuario de la impresora 1029. 

Como quiero aprovechar al má­
"Ximo este periférico suqiero la crea­
ción de una columna de continuidad, 
o programas/ trucos que me ayuden 
al respecto . 

· Esta carta está escrita con el ATA· 
RI Writer, el que también me gustar(a 
utilizar en toda su potencialidad. 

·lPodr(an ustedes publiear una lis­
ta 

0

y descripción de utilitarios en case­
te para esta impresora, si es que los 
hay? 

Se despide de ustedes felicitándo· 
los por su gran labor en beneficio de 
los atarianos . 

Octavio CArcamo 1. 
Casilla 1185, Concepción 

O A partir del número 13 de MUN­
DOATARI se han publicado ruti· 

nas y manejo deiA TA R / Writer. 
Se recomienda en todo caso cam· 

biar su impresora por una Panasonic 
y el ATAR/ Writer por el First X · 
Lent, que se ha publicado in exten­
so en los últimos números de MUN­
DOATARI. 

M.A. 

Señor Director: 

El año pasado recib í un sobre del 
ATARI Club de Chile invitándome a 
integrarme como socio previo pago 
de$ 1 .500. 

Dichos trámites . los realicé con 
fecha 23 de diciembre de 1988, pero 
luego de casi 2 meses no obtuve res­
puesta alguna. Posteriormente he 
enviado 2 télex pidiendo explicacio· 
nes y finalmente una carta con fecha 
10 de marzo de 1989. Hasta ahora 
sigo sin tener respuesta . 

Usted comprenderá que no siento 
tanto el haber perdido el dinero en­
viado, sino el hecho de haber sido 
engañado. 

2 

Recurro a usted, para que por su 
intermedio me informe lo sucedido 
con el ATARI Club de Chile, aunque 
no estoy seguro si dicho Club depen­
da de la revista MUNDOATARI. 

Agradezco en todo caso su ayuda. 
Con fecha 5 de abril adquirí 3 ca­

setes por medio de la solicitud de 
pedido. Uno de dichos programas no 
ingresa a la memoria del computador, 
probablemente por encontrarse de­
fectuoso. 

Adjunto también un programa 
que he logrado crear con lo que he 
podido aprender en los últimos <;!(as. 
El consiste en ingresar una nómina 
de nombres que pueden ser ordena­
dos alfabéticamente y grabados o 
cargados en un casete . Este es un 
aporte para la revista MUNDOATARI. 

Serafín Sirguiado H. 
Población Au-Cau 

Psje. Los Pinos No. 6 
San José de la Mariquina 

0 El ATAR/ Club de Chile depen· 
de de COELSA S.A. y nuestra 

revista no tiene ningún vinculo con 
{¡/, 

El programa defectuoso lo cam· 
biaremos a vuelta de correo. 

Por su interesante colaboración 
recibinl un wemio de $ 1.500 en 
software del Cattilogo a elección. 

M.A. 

Seffor Director: 

Soy un lector de su revista en el 
extranjero y quiero saber si ustedes 
mandan revistas mediante un giro 
postal u otra opción . 

lPueden adjuntar un Catálogo de 
software para ATARI 800 XL?. 

En mi país el software existente 
es muy escaso y más aún para la 
casetera. 

Carlos Vigliola C. 
Calle 8 y Mario F.erreira 

Parque del Plata (Depto. Canelones) 
Uruguay 

O Estamos envitJndofe de regalo una 
revista MUNDOA TARI No. 19, 

que contiene Catillogo con software 
disponible. 

La suscripción desde el extranjero 
puede ser convenida en dóta'r cheque. 

M.A. 

COLABORACIONES 

Señor Director: 

Adjunto programa original llama­
do "Graficador XL/ 1", escrito en len­
guaje Turbo BASIC. 

El programa sirve de ayuda a los 
escolares de varios niveles principal­
mente para graficar func iones. 

Envío asim ismo un listado y co­
mentario de 1 (neas. 

Mario Villarroel Game 
San Francisco 1973, Temuco 

Teléfono 235396 

O Agradecemos su colaboración, la 
cual publicamos en este número 

en la sección educacional. 
Recibirá un premio especial de 

$ 5.000 en software a elección. 

Señor Director: 

Los felicito por su revista, la cual 
me sirve para aprender nuevas formas 
de programación. 

Deseo plantear 2 consultas: 
1. lQué loca lización permite contro­

lar la pistola de luz? 
2. lCómo se mueve verticalmente el 

Player/Missi l? 

Adjunto 2 colaboraciones origi­
nales en la forma de juegos y un pro­
grama demostrativo llamado Cañe­
rlas. 

Eduardo Frohlich L. 
Casilla 126, Osorno 

O El movimiento del Player/Missil 
se logra con rutinas en Assembler. 

En fa columna del tema veremos en 
detalle el problema. Tenga un poco 
de paciencia. 

Sus colaboraciones son muy in· 
geniosas, porque explotan técnicas 
Sllncil/as para lograr la animación. 
Próximamente publicaremos alguna 
de las rutinas enviadas. Felicitaciones. 

Señor Director: 

He traido pe rsonalmente un p ro­
grama buenísimo que muestra la pre­
sentación y logo MUNDOATARI. 

Se carga con Tu rbo BASIC. 

Juan Miranda 

MUNOOATARI 



Sei'lor Director: 

Los felicito por su excelente re­
vista que ha llegado a ocupar un lu­
gar destacado en la vida de los ata­
rianos. 

Yo envié un programa-colabora­
ción que apareció en el número d~ 
marzo. Aprovecho de pedir el juego 
"Spitfire 40" como premio asignado. 

Adjunto envfo un nuevo progra­
ma llamado " Predator" , confeccio­
nado con una mezcla de BASIC y 
ASSEMBLER. 

Este juego trata de un comando 
que debe escapar de la selva enemi­
ga, esquivando diferentes peligros 
que se presentan en cada nivel. 

En el primer nivel debe sortear 
minas, en el segundo nivel es ataca­
do por flechas ind fgenas y en el 
último recibe disparos enemigos que 
sólo pueden ser visualizados en el 
último momento. El protagonista 
posee una coraza protectora, la cual 
deja al descubierto sus piernas que 
son su único punto vulnerable. 

Si algún lector desea el listado 
de las rutinas usadas sólo tiene que 
escribirme a mi dirección. Igualmente 
me gustaría mantener corresponden­
cia con atarianos que conozcan el 
ASSEMBLER y sepan técnicas como 
Player/Missil o ventanas. 

lPueden publicar instrucciones de 
los juegos Space Shuttle y Ghost­
busters? 

Jorge Flores Zepeda 
Membrillar 93, Rancagua 

Teléfono 223449 

Señor Director: 

Adjunto mi última realización en 
Turbo BASIC que usa las entradas de 
joysticks, que he llamado ALARMAT 
TURBO. 

Se debe cargar el Turbo BASIC, 
luego el Alarmat Turbo y luego ac­
tualizar la hora. 

Al ejecutarlo se aprecia la hora y 
el mon itoreo de 1 O puertas repartidas 
en 2 sectores. 

Las '3 opciones finales sirven para 
limpiar pantalla y apagar sonidos, 
acallar la alarma sin limpiar la panta­
lla y una para sal ir del programa. 

Al hacer contacto cualquiera de 
los microswitchs aparecerá en pan­
talla el lugar y hora de . la violación. 

La aplicación puede darse en co­
legios, locales comerciales o en el 
propio hogar. 

Edwin Beard H. 
Lautaro 2695, La Píntana, 

Santiago . 

JUNIO 1989 

O Las aplicaciones de A TARI son 
increlbles, como lo demuestra 

nuestro amigo lector. Felicitaciones. 

Señor Director: 

Envío un programa llamado Mini­
sistema Operativo que utiliza la ins­
trucción XIO. 

Este se puede usar directamente 
con un Autorun, o bien con el Auto­
run que aparece en Dominando la 
1050 del número 15. 

Rodrigo Rauld P. 
Los Corcolenes 7061-B 

La Reina, Santiago 

Sei'lor Director: 

Me dirijo a usted con la esperanza 
de una respuesta, aunque comprendo 
su posición frente a la numerosa co­
rrespondencia que recibe , 

Poseo una diskettera XF-551 que 
utilizo con el Sparta DOS 3.2 en mi 
ATARI 130 XE. Todo esto me hace 
darme cuenta de lo mucho que queda 
por hacer en el campo de la compu­
tación. 

Adjunto un diskette con 8 rutinas 
demostrativas de las capacidades grá­
ficas del ATARI. 7 de ellos son origi­
nales. Espero que sirvan ya que com­
binan con los temas tratados ultima­
mente por la revista. 

Mariluz Diez l. 
Edimburgo 681, Las Condes 

O Sus rutinas son interesantes como 
continuación de otra colaboración 

anterior ya publicada. Dentro de fas 
posibilidades de espacio veremos fa 
publicación futura de alguna de fas 
rutinas enviadas. 

\ M.A. 

Señor Director: 

Envío esta carta para contribuir 
con un juego de creación propia, lla­
mado "Master Kung Fu". 

El juego consiste en desafiar y 
dejar K.O. a Buchu. Los movimientos 
se efectúan con el joystick y el bo­
tón rojo, según se explica aparte. 

Germlm González M. 
Cienfuegos 1733, Arica 

O Solo podemos reconocer su es-. 
fuerzo en confeccionar este pro­

grama. Seguramente ha sido para 
usted un buen desaflo de aprend.i­
zaje. Felicitaciones. 

CORREO 

NOTA: Todas las colaboraciones pu­
blicadas en esta sección (salvo fa pri­
mera que tiene un premio especial) 
reciben un premio de $ 1.000 en 
software de nuestro Catálogo, a 
elección. 

DESAFIO 

En relación al desafío planteado en 
la columna Player/Missil hemos reci­
bido respuestas de muchos lectores. 
En todo caso continuaremos reci­
biendo más part icipaciones hasta el 
mes · siguiente, momento en el que 
sortearemos el premio asignado. 

Hasta el momento tenemos car­
tas de los siguientes lectores: 

Santiago Quiroz, de Conchall 
José Vial M., de Lo Prado 
René Bofia F., de La Florida 
Mauricio González de Cerro Navia 
Cristina Rivera, de Renca 
Carlos Vifches, de Renca 
José M. Ftlenzalida, de Sn. Fernando 
Jorge Salazar, de Yungay 
Raúl Silva, de Talcahuano (2 cartas) 
Leonardo Soto, de Sn. Fernando 
Héctor Heredia, de Arica 
Vlctor Heerwagen, de fiJuñoa 
Manuel Fuentes, de Concepción 
Jorge Leyton, de Vafparalso 
Ricardo Gómez, de Santiago 
Leonardo Durán, de La Florida 
Jaime Terlln, de Talcahuano 
Sergio Vil/aseca, de Las Condes 
Ricardo Vyhmeister, de fiJuñoa 
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JUNIO 1989 

Editorial 

M UNOOAT AR 1 proyecta este mes la concretización de nuestras ideas 
iniciales en relación a masificar el uso del computador ATAR 1 
con programas utilitarios tan difundidos para computadores de mayor 

capacidad de memoria. 
r 

Muchos de ustedes, amigos lectores, pueden usar ampliamente 
procesadores de texto, planillas electrónicas y bases de datos con los que 
darán realce y proyección profesional a su computador ATAR l. 
No olvidemos que aún persiste la asociación del ATAR 1 con una máquina 
de video-juegos, derivado a su vez por la configuración masificada hasta 
ahora en nuestro pafs: computador con casete ra. 

El precio y estrategia de venta de MUNDOATARI ponen ahora a su 
alcance el periférico que usted tanto anhela: la Unidad de Disco. 

La revista de este mes continúa desarrollando temas de interés 
como Player/Missil, manual del DOS-XE, nuevo Sistema Operativo para la 
diskettera XF-551. Este tema será una columna de continuidad para 
satisfacción de los nuevos usuarios de este periférico que tienen dificultad 
con el idioma inglés. 

El nuevo periférico presentado este mes es la Impresora PANASON IC 
1180, cuyas particularidades se destacan en la página 13 de este número. 
Se ofrece un sistema promociona! de venta a precio de costo en Estados 
Unidos, para que ustedes, amigos lectores, disfruten con una impresora 
a precio rebajado y con la calidad PANASONIC. 

Nuevos programas originales y textos exclusivos de nuestra revista 
constituyen un nuevo punto de interés para los amigos del autoaprendizaje. 

En el próximo número esperamos contar con novedades y sorpresas 
relacionadas con el uso masivo del computador para el aprendizaje del 
lenguaje ATARI BASIC. Esté atento a esta gran oportunidad, con material 
exclusivo de su revista MUNOOATARI. 

Precio: $ 400 

Editor: lvén Gjurovlc M. 
Director: Adolfo Ton'ej6n S. 
Repe-..tent9 ..... : Lucfe Segure G. 
Produccl6n: SES Sistema 
Dlllfto publldurlo: Ricardo Numl 
C•llls "58-11 , fQulloe, Sentlaoo 

Su editor 
lván Gjurovic 

Este revista no mentlene relec:lbn 
de dependenc:le de ningún tipo 
con r91PKto a lot fabrlcantw 
de mlcrocomputedorw ATARI 
ni IUI repr-nteni.e. 

Revltta con lnformec:lón e1tclu1lva 
pera mlcrocomputedor• ATARI 

El contenido de le publlclded " 
retpon•blllded de lot ..,ladorn. 

Rwol. Eitenta No. 380/8·5-1987 
lmpr ... Po• -AHTMTICA 

quien ec:túa 1610 como lmprftOra. 

Prohibid• la reproducción total 
o parcial d• Mta revlltll 1ln la 
autorlzec:l6n nerita de lot edltorw. 

MUNDOATARI 



Continuamos este mes con la tutor/a acerca del 
tema Player/Missil Graphics, para complacencia 
de lectores que buscan ávidamente dicha informa­
ción. Ahora podrá usted coleccionarla en su set 
de revistas MUNDOATARI. 

ESPECIFICANDO LA PARTIDA DE 
MEMORIA DE PLAYER/MISSIL. 
El microprocesador ANT I C controla automá­

ticamente el despliegue en la pantalla de las imá­
genes de los Player, pero para cumplir con este 
propósito debe tomar conocimiento de la ubica­
ción en la memoria de los datos que dan forma a 
la figura en pantalla. 

JUNIO 1989 

La instrucción: 

POKE 54279, localizaci6n 

proporciona ese dato. 
Recordemos en el número anterior, en la pá­

gina 1 O, segunda columna, que los datos de la fi ­
gura se encuentran conte.nidos en el string deno­
minado FIGURA$. 

La instrucción: 

LOCALIZACION = ADR (FIGU RA$} 

asigna a la variable numérica LOCALIZACION la 
ubicación inicial en la memoria de los datos conte­
nidos en el string FIGURA$. 

Juntando ambas 1 (neas en una se t iene: 

POKE 54279, ADR (FIGURA$} 
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TUTOR/A: continuación 

Nos encontramos con un error conceptual, 
como consecuencia que: 

a) Et valor en la variable LOCALIZACION es un 
número mayor que 256. 

b) El valor que puede ubicarse en la localización 
54279 es un número entero entre O y 255. 

lC6mo resolver este problema? 

1. Localizar la ubicación del strinf! del área del 
Player justo al inicio de una página (string 
FILLER$), ver al respecto en la página 8 de 
MUNDOATARI No. 23. 

2. Dividir por 256 el valor de ADR(FILLER$). 
como se encuentra al inicio de una página, el 
resultado de la división es un número entero. 

La localización 54279 es conocida como 
PMBASE. 

A 
V 

ESPECIFICANDO LA RESOLUCION 
El ATAR 1 considera la posibilidad de modifi­

car la resolución para la figura creada con el Player 
Missil. 

Las opciones son: 

- resolución de doble línea 
- resolución de 1 ínea simple. 

Para una diferenciación gráfica de las posibili­
dades usemos una letra ''I'': 

a) En resolución simple aparece como una línea 
de un pixel. 

b) En doble resolución aparece como una 1 rnea 
de doble pixel. 

Supongamos que en el área de Player/Missil 
están contenidos los siguientes datos binarios: 

6 

00011100 
00011100 
00001000 
00011100 
00111010 
01011001 
00011000 
00111100 
00100100 
00100100 
01100110 

En resolución simple aparece en pantalla la si: 
guiente figura: 

~ ----... ·-. 
1 

En resolución doble, aparece esta otra imagen: 

La cantidad máxima de bytes disponibles pa-
ra un Player varía según la resolución: 

- Para doble resolución son 128 bytes 
- Para simple resolución son 256 bytes. 

¿cómo informar al ANTIC acerca del tipo de 
resolución con que se activará la imagen del Player 
Missil? 

Existe la localización 559 que controla esta 
información. 

La expresión: 

POKE 559, 46 

modifica la resolución de la figura del Player 
Missil a doble resolución. 

1 'OSUB 2111:RfM RUTIIAS IIICIALIZA 
% 'OTI Ztl:lfM SALTA A IUTill PIIICIPA 
L 
1 SAVE "DIOltSCRffl,SAV":STOP 
1" REM PUTI HC. PR!MC.IPlll 
%81 FOR KOLOR8:t TO 25' STEP % 
%18 POlf 71,,IOLORI 
ZZI ? "VALOR COLOR PLAYER =";KOLOll 

MUNDOATARI 



2J8 'OSUI DELAY 
HI IEKT IOLOll 
251 UD 
261 REH 
!71 REH 
281 REH 
2'1 REM 
1'" IEH 
2181 50SUI 11111:REH 

2185 'RAPHICS S:REM 

I HICitlUZ(ICIO M 

: MICHi HO[)O 5 

2111 HSUB 11111: REH IDMfiWl¡;[f! 
2815 'OSUB 12181:REH 
%128 605UB 1J811:REH 
5ICIO H Pi'.I MTtll.Ltl 
2111 RETURI 

DIBUJ~ CC1HPO 
COlílR PltlYEA Y PO 

5111 fOR PAUSf:l TO Sll:IEKT PAUSE:RET 
UH 
11111 REM llIIALIZACIOI 
11151 DELAY:Sllt:RETURI 
11''' REH ~IICIALIZACIOI 
11111 DIM FILLER1$(1J,FILLER2$CCIITCAD 
RCFILLER1$J/1124J+1>*1124-ADRCFILLER1$ 
J-U 
11111 DIM 8UfffR$(J84J,MISSILES$C128J, 
PLAYERl$C128J,PLAYER1$C128J,PLAYEl2$C1 
28J,PLAYER3$(128J 
118!1 BUfffR$:CHR$Ct) 
11131 BUfffl$CJ84J:CHR$CI> 
111CI 8UfffR$(2J:IUfffR$ 
11145 MISSILE5$:BUFFER$:PLAYERl$:8UffE 
R$:PLAYfR1$:1UfffR$:PLAYER2$:BUFFER$:P 

JUNIO 1989 

TUTOR/A: continuación . . 

LAYERl$:8UfffR$ 
11151 DIM IIM,E1$(15J 
11161 f8R I:1 TO 151IEAD.A1IllA,f1$(I,I 
J:CHR$CAJ:IEKT I 
11181 P81E 5C!7,,ADRCIUffER$J/2561REH 
IIFORIM IIICIALIZACIOI DE IREA MEMORIA 

DE PLAYER 
11185 POlf 55,,C&IREH RESOLUCIOI DOBLE 

LIIEA 
111'1 POKE 5J277,lrlfM ACTIVA Ptlli 
118'5 RETUll 
11311 DATA 1,1,%8,28,8,21,58,8',24,Ct, 
7&,68,68,1,1, 
11''' REH DIBUJA EL CIHPO 
12881 SETCDLOR 4,16,2:COLOR 1 
12111 PLDT l,21:DRANTO 41,21 
121%1 COLOR l:DRANTO 61,lS:COLOR 2:DRA 
NTO 7',JS 
12111 RETURI 
12''' REH IIICIA PLIYER ,COLOR Y POSIC 
101 
13111 Xl:175tREH POSICIOI HORIZOITAL D 
EL PLAYE-
13111 Yl:7J:REH POSICIOI VERTICAL PLAY 
ER 
11121 POKE 71C,l:REH IIICIALIZA COLOR 
PLAYER A CERO 
1Jlll POKE 53248,Xl:REH POKEA VALORES 
El LOCALIZACIOI DE POSICIOI HORIZ. 
11141 PLAYERl$CYl>=IllA,E1$:1EH COLOCA 
LOS VALORES DE IIMGEI El EL AREA ADECU 
ADA PARA SU PROYECCIOI A PAITALLA 
11151 RETURll e 

7 
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Nuevas publicaciones 

ATARI PLA YER/MISSILE 
GRAPHICS 

Este valioso libro es para los lec­
tores interesados en la música. 

Los principales temas son: 

1. Qué es la música. 
2. Resonancia y armonfa. 
3. Programación de música en 

BASIC. 
4. Comenzando a ejecutar pro­

gramas. 
5. Programas a dos voces. 
6. Programas a cuatro voces. 

El nuevo juego. 
7. El órgano con teclado ATAR! 
8. Efectos especiales. 
9. Menú de melodfas. 
1 O. Música adaptada a 2 voces. 
11. Música adaptada a 4 voces. 
12. Apéndice con melodfas. 
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En BASIC. Este nuevo texto en 
inglés es vn excelente material 
que hemos usado para el desarro­
llo de la columna del mismo 
nombre. Disponible para los in­
teresados que desean contar con 
el libro original. 

Los temas que trata son: 

1. 1 ntroducción a PG M. 
2. Diseñando imágenes. 
3. Dimensionando str ings para 

PGM. 
4. Llevando un Playera panta lla. 
5. Animando un Player. 
6. Bailando con el Player. 
7. Agregando sonido. 
8. Misiles. 
9. Resolución simple. 
1 O. Detectando col is iones. 
11. Programando un juego. 
12. Pares e impares. 
13. Apéndice. 

Su precio de promoción es de 
$ 5.800, pudiendo adquirirse adi­
cionalmente un diskette con 
gran cantidad de programas ya 
tipiados. por$ 1.000. 

M U N D O ATA AI 



GETTING 
INTO 

COMPUTERS 

Este programa de uso generali­
zado ' para cualquier computador 
permite conocer las característi­
cas de los computadores en su 
proceso operacional. 

La presentación es muy crea­
tiva, com'o lo demuestra el índi­
ce de la siguiente lámina. 

JUNIO 1989 

TLCNICAS 
Este libro es ideal para los nue­
vos usuarios de computadores 
ATAR!, que quieren indagar y 
conocer las potencialidades grá­
ficas del equipo. 

Los temas son los siguientes: 

1. Modos gráficos. 
2. Descripción de caracteres. 
3. Modo gráfico O. • 
4. Ventana de texto. 
5. Modos gráficos 1 y 2. 
6. Modos gráficos 3, 5 y 7. 
7. Modos gráficos 4 y 6. 
8. Modo gr.áfico 8. 
9. Modo gráfico 9. 
1 O. Modo gráfico 1 O. 
11. Modo gráfico 11. 
12. Modo gráfico 14. 
13. Modo gráfico 15. 
14. Variables. 
15. Multiplicación en uso de las 

características básicas. 

y mucho más en este magnifi­
co libro que ofrece MUNDO­
ATAR I para usted. 

Al...,tlt1rrly . posUlvt"'ly. cverythln~ you wot11d ~:~.., 
"'"'want lo know nbo\ll JX'r'90nal romrmffrt; 
•In lhl~ book. rí you ('an·t On(l 11 In hrrr. yo11 • .,.. ,.,_

11
,.. 

drwfl w.lnf lo know about 11. And hcll" I~ 114 119 

.......,. 1t •11 Is 

-­...... 1 

Mn• .... , 
"'"''*' 1\4 !'ill 

~l•ltlrl••l\on ... ... 

···-... ,. 

... ,, 
fitl'11 
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PROGRAMAS 

. Jl\_ATARr 
DOS XE: XF551™ 

MUNDOA TA RI proporciona a sus amigos lectores 
la traducción al castellano del nuevo Sistema Ope­
rati vo DOS-X E para los computadores X L y X~. 

En los próximos números continuaremos con 
los siguientes cap ftulos. 

' UNIDAD DE DISCO XF-551 
Su computador personal ATAR 1 tiene una 

gran capacidad de memoria, pero no infinita. Más 
aún, todo lo que usted escribe en memoria es olvi­
dado cuando se apaga el computador. La Unidad 
de Disco XF-551 resuelve estos problemas. 

Al almacenar la información en discos la capa­
cidad del computador es prácticamente ilimitada. 
Cada disco retiene casi 3 veces mas información . 
que el ATARI ·130 XE, más de 5 veces la capaci­
dad del 65 XE. No hay 1 ímite en cuanto al número 
de discos que se puede usar. La información al­
macenada en disco es permanente, Permanece allí 
hasta que se la cambia. 
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DISK ORIVE 

QUE HACE EL DOS XE 
El computador no puede usar directamente la 

información contenida en un disco. La informa­
ción debe cargarse primero en la memoria, para lo 
cual se requiere un software especial denominado 

, Sistema Operat ivo de Disco o DOS. El DOS per­
mite al computador trabajar en conjunto con la 
Unidad de Disco en almacenar , recobrar y manejar 
la información. 

El DOS XE es el DOS para los computadores 
ATAR I XL y XE y las un idades de disco. Organiza 
la información en archivos y ayuda a mantener 
estos archivos. Usted puede agrupar archivos rela­
cionados en directorios, copiarlos, borrarlos y rea­
lizar otras útiles tareas. 

El DOS mismo es un archivo en d isco y debe 
ser cargado en su computador antes de que se 
pueda trabajar. Algunos programas tienen un DOS 
incluido que se carga automáticamente , otros re­
quieren ser cargados por separado {ver capítulo 2) . 

La Unidad de Disco ATAR! XF-551 y el DOS 
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XE son una poderosa combinación que optimizan 
su configuración. 

USO DE ESTE MANUAL 
Este manual está escrito para el programador 

experto como para el usuario inicial. Incluye dos 
capítulos para introducir la Unidad de Disco y el 
DOS XE, cuatro capftulos que detallan todas las 
capacidades del DOS XE, tres capítulos de infor­
mación más técnica para programadores y varios 
apéndices. El breve glosario de términos que se 
emplean en este manual es especialmente útil pa­
ra principiantes. A medida que use el manual con­
sulte el glosario para aclarar términos. 

Si usted ha adquirido por primera vez una 
Unidad de Disco debe empezar por el capítulo 1, 
que suministra instrucciones simples para iniciar­
se en su manejo. 

El capítulo 2 lo familiariza con las funciones 
usadas con mayor frecuencia por el DOS XE. 
Con instrucciones seguidas paso a paso se explica 
como cargar el DOS en su computador, preparar 
discos para almacenar sus archivos, duplicar dis­
cos, nombrar y referirse· a sus archivos, copiar 
archivos y borrarlos. También se explica como 
configurar el DOS XE para ajustarse a su configu­
ración. Y lo más importante, explica como hacer 
una copia de respaldo de su disco maestro DOS XE. 

Los capítulos 3, 4, 5 y 6 proporcionan ins­
trucciones detalladas sobre el uso de estas fun­
ciones. 

Los capítulos 7, 8 y 9 contienen información 
avanzada para programadores avanzados. 

Los apéndices contienen tanto información 
técnica como no técnica. 

Los párrafos encabezados con "NOTA" y 
"PRECAUCION" contienen información relevante 
a los tópicos en discusión o para alertarlo sobre 
problemas potenciales y sugieren formas de evi­
tarlos. . 

Muchas funciones del DOS XE utilizan series 
de solicitudes de pantalla, que requieren acciones 
por parte del usuario, tal como oprimir una tecla. 
Excepto por las pantallas del menú todos los des­
pliegues de pantalla muestran en este manual sólo 

PF-ilJGRAMAS 

CAPITULO 1 

SU UNIDAD DE DISCO XF-551 

Al desempacar su Unidad de Disco encontrará 
los siguientes ftems: 

Unidad de Disco ATARI XF-551 
Cable 1/0 serie de conexión para la entrada 
PERI FE RICO. 
Fuente de alimentaéión. 
Manual del usuario. 
Tarjeta de garantía. 

Si falta cualquiera de estos ítems comun (que­
se con su proveedor. Guarde el material de emba­
laje para el caso de un transporte posterior. 

CONEXION DE LA UNIDAD DE DISCO 

Siga los siguientes pasos para conectar su Uni­
dad de Disco a su computador personal ATAR 1: 

1. Desconecte la alimentación de todos los com­
ponentes de su configuración. 

2. Asegúrese que el interruptor de alimentación 
en la parte trasera de su Unidad de Disco está 
en la posición OFF. 

3. Enchufe el extremo pequeño de la fuente de 
alimentación en el enchufe marcado POWER 
en la parte trasera de su Unidad de Disco. lue­
go coneéte el enchufe de la fuente a la alimen­
tación de la red de 220V. 

4. Conecte un extremo del cable del periférico 
de entrada/salida a la entrada marcada como 
PERIPHERAL en la parte posterior de su 
computador. Conecte el otro extremo del ca­
ble en cualquiera de las 2 entradas PERIPHE­
RAL en la parte posterior de la Unidad de 
Disco. 
Precaución: Su Unidad de Disco debería estar 
retirada a lo menos 12 pulgadas de su televi­
sor, debido al fuerte campo magnético que ge­
nera éste y que puede afectar la información 
de los discos. 

XF551 Disk Orive una parte de la pantalla real. Atari Computer 

C~,,,,,,,,,,,,,,,,,;;:;-;· \;) g G¿~ f"li) j 

En este manual los caracteres encerrados 
entre paréntesis cu¡:idrados ( [ ] ) representan te­
clas en su computador. A veces un procedimiento 
requiere el uso de dos o tres teclas al mismo tiem­
po. En este caso las teclas son listadas en orden. 
Por ejemplo [CTRL] [X] significa oprimir y man­
tener asf la tecla Control y a continuación la te-
cla X. · 

JUNIO 1989 

~~-----P-e-ri-ph-e-ra_l_l/0--C-ab-le-----t~ 
iii AC Power 

[E]ó~ . Adopte< 
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PROGRAMAS: continuación 

5. Conecte la Unidad de Disco conmutando el 
interruptor de poder en la parte posterior de 
la Unidad, a la posición J. La luz en la parte 
frontal de la Unidad de Disco (luz de ocupado) 
se enciende brevemente. Usted puede insertar 
un disco cuando la luz de ocupado no esté 
encendida. 

Disk Orive Printer 

CONEXION DE VARIOS PERIFERICOS 

Usted puede conectar hasta 4 unidades de dis­
co a su computador ATAR!. También puede co­
nectar una impresora, casetera, modem y otros 
componentes. Los periféricos se conectan unos a 
otros en serie, empleando los cables de 1/0 sumi­
nistrados con cada componente. 

Hay 2 enchufes de periféricos en la parte pos­
terior de cada unidad de disco. Para instalar varias 
unidades de disco, conecte un cable de 1/0 para 
periféricos a un enchufe de la primera unidad de 
disco y el otro extremo al enchufe del computador. 
Conecte otro cable 1/0 para periférico al enchufe 
restante de la primera unidad de disco a cualquiera 
de los enchufes de la segunda unidad de disco. 
Conecte los otros componentes en la misma for­
ma descrita. 

POSICION DE LOS INTERRUPTORES DE 
SELECCION EN LA UN IDAD DE DISCO 

Si su sistema incluye más de una unidad de 
disco, debe indicar el número del dispositivo para 
cada unidad de disco. Use los dos pequeños inte­
rruptores selectores de unidad de disco ubicada en 
la parte posterior de cada unidad de disco. Los in­
terruptores identifican el número de dispositivo 
de cada unidad de disco. 

Para establecer los interruptores, desconecte 
la alimentación de su sistema computacional. Gire 
la unidad de disco de manera que pueda ver la 
ventana del selector de unidad en la parte posterior. 
En el interior de la ventana están los dos pequeños 
interruptores. 

(ver esquema en la columna siguiente) 

Use un ' lápiz o un pequeño destornillador para 
colocar los interruptores en posición. Siempre de­
be tener una unidad como unidad 1. 

A cont inuación asegúrese de et iquetar cada 
unidad de disco con su número respectivo de ma­
nera de no confundir las unidades cuando esté 
operando con el DOS XE. 
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CUIDADO DE LA UNIDAD DE DISCO 

Un disco es una pieza circular de plástico, den­
tro de un sobre protector cuadrado. El disco está 
cubierto por un revestimiento magnético similar 
al recubrimiento de una cinta de casete o de video 
Este recubrimiento almacena sus datos en forma 
magnética. Para asegurar una vida prolongada y la 
confiabilidad de sus discos debe manejarlos en 
forma adecuada y cuidadosa. 

La mayor parte de los discos tiene una peque­
ña muesca de protección de escritura en un costa­
do del sobre protector. A l cubrir esta muesca con 
una cinta adhesiva suministrada con el disco puede 
prevenir que la información del disco pueda ser 
borrada o alterada. 

Recuerde las siguientes reglas para el cuidado 
y manejo del disco: 

1. Nunca conecte o desconecte su unidad de d is­
co con un disco en su interior. Nunca deje un 
disco en su interior durante la desconexión 
de la unidad. 

2. Use un pincel suave o aire comprimido de un 
spray para remover cualquier polvo de la 
superficie del disco. 

3. No doble ni quiebre sus discos. Ellos deben gi­
rar libremente dentro del sobre. 

4. Guarde sus discos en sus sobres protectores y 
en posición vertical. 

5. Mantenga los discos lejos de dispositivos eléc­
tricos, incluyendo tel~visores, teléfonos y 
cables. 

6. Mantenga los discos alejados de la luz directa 
del sol y de temperatura excesiva. 

7. No escriba sobre la etiqueta del disco con lá­
piz o bolígrafo. Use lápiz de punta blanda y 
presione suavemente, o bien escriba la etique­
ta antes de adherirla al sobre del disco. 

8. No use goma de borrar en las etiquetas del dis­
co. Las partículas son abrasivas y dañarán la 
superficie magnética. 

9. No coloque clips metálicos en sus discos. 
10. Nunca tome la superficie del disco en su parte 

expuesta. Las huellas digitales pueden dañar la 
superficie magnética. e 
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Impresora 

Para MUNDOA TARI es un orgu­
llo poner al alcance de nuestros 
amigos lectores esta nueva impre­
sora PANASONIC. 

La impresora mencionada ha 
aparecido en el mercado nortea­
mericano en el mes de abril pasa­
do, como lo demuestra el artícu­
lo F 1 RST LOO K de productos 
de la revista PC MAGAZINE de 
mayo de 1989. 

Esta impresora de bajo costo, 
de 9 puntos. presenta caracterís­
ticas muy avanzadas que sólo se 
encuentran en otras de mayor 
valor. 

Su constitución vigorosa la 
hace sobresalir frente a los anti­
guos modelos PANASONIC de la 
colección 1180. 

Un panel de botones al toque 
permite controlar al tacto cerca 
de 11 funciones: 

Tipos de letra Draft y 3 tipos 
de calidad. 
Formatos: 4 selecciones. 
Avance de 1 ínea. 
Avance de hoja.' 
Modo silencioso. 
Y otros. 

las especificaciones se muestran 
en la página siguiente en la publi­
cidad original en inglés. 
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EQUIPOS 

Panasanic Redefines Dot Matrix Low End, Again 
-~~ llfMUfb 
BY JONATHAN MATZKIN 

1 Shll havc11't boughl lhf kka OÍ 
tric:k.lc·down cconom1c:s. but 
Panioun1c'1 ncw do1-ma1rb. 
prmtc~arc mitAln&niC1bc:l1cv· 
cr 1n .. lric:kh:·tlown"" technol 
ogy Thit\C k>*·cod 9 pin m•· 
ch1ne.s- hoa.Y .i liundry h.st ol 
fcauucs you would upcct 10 

íind tn tuih-cnd pnnlfrs Thcy 
also dehvcr 10hd pcrfonn.&nC'C 
M pncn lhat ~Id n\&kt lhe 
compe:111~s-.aUowtwd 

The KX PI 191 aad KX · 
P 1180 are ver y mut'h 1n thc 
samc spm1 u lht tt«tTtly tnlro­
duced KX·Pl\2A, Parwonic'i 
low-cnd 24-pin offtnng _ W1lh 
ptñuntWICC and ícaturu hkc 
1hcsc. dot nutrix ponttrs--pM· 
11cularly thosc 1t lhci low 

,. ___ .,"",,..._t)(·/'l,,14",,,.w,.t,.Ptl_.,..wm./Jw-I ..,,,,,.."'Y,...,.,.,_ 
cnd-may be uound lungcr 
1tw lastt llla11c:s prcdk:I 

The SJ99.9S KX·PI 191 
!.hochoms In cxctllcnt amty or 
ícalu.t'Q into 111 compm;t ea1ot 

l'¡111a"111ic hX-1'1 IXlJ 

i ----
1 went to the woods be 
wlshed to llve dellber 
to front only the esae 
facta of llfe. - H. D. 
PJcA Bold Und&r llne ~~ 
NLQ Pica Bold Undcrlin 
Bold PS Bold Undorllne 

l'anasonic KX-1'1191 

1
-------

I went to the woods be 
wiahed to ll vc dellber 
to f ront only the esse 
facts of llfc. - H. D. 
Pie• Bold Ynderlin• ~~ 
NLQ Pica Bold Underl ln 
Bold PS Bold Undorllna 

Tn>0: 9-1*> ompoct mollb 
Cantaa• wkfth: 9 •, • ., 
Prlce: KX·P1180. $299,95; 

t<.X·P1191 · S3t995 

SPEED (cpo): 
Rated: KX·Pl 180. 160; 

10(.P1181. 200 
Oef•ull: KX·Pl 180· 01; 

KX-Pl 191~ 101 

TYPE PITC>IES (epi): 5. 6, 
7.$, 8 5. 10, 12, 15, 17, 20 

SOUND LEVEL (-.): 
T .. Wd;SO 

FEAT\JRES: 
PrtnUng: Botd. doubll atl'lQ, 
-q..úly.IUbl 
~ ...... -
Forrn.nlng: c.ntet.d, doutM 

hlgh. --.. - ...... tam, venlcal taba, jushtied, 
propc><tional spac;ng, vorlablo 
loml lenglh. Yllliabl8 loe llelgl1' 

COMPATIBIUTY: 
IBM charae19r .. 1: loir tnd high 
GrlPhlc•: Epgon FX.86elf>C 
800, IBM Ptopnnler 11 
Text: Efl"O" FX _,,X eoo. 
llM-11 

'" sv •. by s~ by 12~mch 
' HWO) duncm.1ons are: ckllc to 
1hosc or lls prcdccc:ssor 1 lhc 
KX· P10911, but thc rcscm 
bhuice cnds with siu:. Thc KX· 
PI 191 s.poru a íron1-rnoun1ed 
control panel that is an :adapcl· 
1iun o( thc onc foul\d on 1he 24· 
P'" KX-Pll24 

M111yoí1he KX-Pll91 ' ~ 
moMi~.,tfeatura, mclud 
1ns 1ypcJacu. font at.(CJ, and 
marg1m can be easdy ldJU\lied 
rrom th11 control panel The 
row-and-c.>lumn byout of !he 
ptnc.l L'ln'111cas) IOdcc:iphc:r as 
1t 1«ms at íim glant'C. bul us· 
in¡ 11 b«omes M:'COntJ iwurt 
*tlh a htclc pract1cc, 

P.i.n:isonlC has g1vcn •h new 
gt.ntntion oflow-end machíncs 
mliC'h-improved papc.r handling 
10 go aluog w11h thcir easc or 
use. Mos1no1ably,1hc KX· 
PI 191 has a bonom sl<M 1hat aJ 
kJ'INs you the Of'CIOO CIÍ k>admg 
ra.nr~d pipcr from undcmcalh 
11 abo has papcr par11ng , . rea 
l\Lte round on only upcn\111c 
pnn~n. nOl SO JM, aS;O 

Plfu.son.c's ptt'lrio\U lo,... 
end dot matr1A mxh1nu iel 
r1ew standard~ ror &he pnnt q~l­
tty )1lU rould rcasonably opc:c1 
Crom inupcruivc printus. and 
tht- ncw machines uphold thc»e 
s11nduds. Thc KX-PI 191 has 
four buiJl•tn l)'pdaccs. thtce or 
wh1ch can be COO\'ttucntly se· 
ltttW from thc fron1 panel. 

Thc Couricr typchcc 1n 
NLQ (ncar-lcucr-quahcy) modc 
looks good mough íor intcrml 
memos and lhc hkc, thuugh you 
probabl)' v.ould \\lanl a 24- pen 

or lucr pnnttt Cor morc-1mpot· 
i.nt reporls •nd corrc1pon­
dc:n<:c: The othcr lype.f.ccs,""' 
pcc~lly thc sans i.cnr, are solid 
1nd ~cu fonntd Thcrc are lim­
l1i on lhc rnn1quafily1h;u 9-pin 
1cchnolo¡y 1.·¡¡¡n produce. ~pe· 
ci:ill y •• t~ low coJ. bur 1hc 
KX -PI 191 gcncr111c~ consis· 
1cn1ly &f!O'J·lookm¡ ouiput 

At arwnd IOOcharac1crs pct 
1«ond in dnfl modc and 31 e~ 
1nNl.QnlOde,lheKX·Pll91 i1 
noe lhefutcadot-matni pinlef 
.uuund. but 11 Íi C'Cf'Ulinly fasict 
lhan maay unin In 11s pricc 

"""' FoJ lhoie on 1 Yt:r)' litNted 
l>udgci, thc $299.95 KX·PI ISll 
oíl'ctt many or lhc rcatun:5 ol 
thc: KX-P1191 lt, IOO, acccpc1 
fanfold p1pcr from bclow u 
~cll u bchlnd, and lt spocu 1 
simplifled vmion of thc umc 
conlrol pa.ncl Thé n«kst pncc 
1lsobuys ~ou paperpariangand 
lhc Jame four buill-in rom:s 1ha1 
thc KX·PI t91 hH Thc KX· 
PI 180'1 dnfl modc ipced 1:s a 
b1I sJOW« (91 Cp$) but $tili X• 
l"Cpl•bk ÍOf llnl))I pcnonal ancl 
!maZl-bu~iltj& apphc.atlom 

For pmonal u.c 1n appha. 
ttc>M11t..-tuchnc•-typct.etpr1n1 
qnhly wt' l ttqu1rcd, thc: Pana­
JOnJC KX·PI 191 and thc KX· 
PI 180 are cncllcni cl'tokes. 
S1udcnt,, 1n p;ir11CU!M, wdl find 
lhcm tu be t good combmatton 
oí comp.cmess. pcrfctmlO\nce , 
anJ vah.io . ~~ 

P....-KX·Plltl 
hMICMlkKX-Pll• 
hnatooocl~Co 

C'Gnlf"*t~Di•lf.IOll 
2 Paouoa...: w., 
S..-...llJCl1094 
CIOOIPIC-IOl6 
Ust Prkt: Pan.»onic KX· 
PI 191, SJ99.9S, KX.P I llO, 
52999, 
In Sbort: Sohd9·pí"doHna­
triA pcrl'ouncn w11b ~feaiu~ 
aM pnm qw&h11 rLh1Jhtr· 
r<bd""""h 
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EQUIPOS: continuación 

1 

Panasonic 
KX-P1180 

Tal como se anticipó en la 
página anterior, la impresora 
KX-P1180 se trata de un peri­
férico de contextura sólida y 
que cuenta con muchas ventajas, 
de las cuales haremos un breve 
comentario a partir del catálogo . 
en inglés. 

En la ilustración" superior se 
presenta el panel de comando 
al tacto. 

En la columna siguiente re­
producimos textualmente las 
especificaciones técnicas. 

Para los lectores que prefie­
ren un resumen de sus carac­
terísticas., mencionaremos: 

Velocidad de impresión en­
tre 38 y 192 cps, dependien­
do del tipo de letra. 
4 típos de letras de calidad: 
Courier, Prestige, Bold PS y 
Sans Serif. 
Tipos de letras disponibles en 
1 O tamaños {desde 5 epi has­
ta 20 epi), además del espa­
ciado proporcional. 
Posibilidad de crear 3.400 
tipos distintos mediante la 
combinación de los tipos ba­
ses {cursiva, doble alto, des­
tacada, subrayada, etc. 
Resolución de 240 x 216 pun­
tos gráficos para una clara re­
producción de gráficos. 
Permite, usar papel continuo 
u hojas sueltas. 
Cordón de alimentación ale­
jado del flujo del papel. 

Visite MUNDOATARI para 
comprobar personalmente las ca­
pacidades que hemos comenta­
do en esta edición. 
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Specif ications 
Print Method 

Print Head and Lile 

Print Direction 

Print Speed 
(characters 
persecond) 

NLO Fonts 

Character Matrix 

Printing Sizes 

Characters Per Une 

Unes Per inch 

Character Sets 

Bit image (matrix) 

EZ·Set Operator Panel 

Line feed Time 

Tractor Feed 

Paper Feed 

Paper Specilications 

Emulations 

Interface 

Buffer 

Noise Level (LO Mode) 

Envíronment 

lmpact Serial Dot Matrix 

9 pin (0.3 mm wire diameter), 100 míllion characters 
(draft) 

Text: bidirectionai (user selectable unidirectional) 
logic seeking; Graphics: unidirectional 

Draft NLQ 
Elite 192 cps 38 cps 
Pica 160 cps 32 cps 

Courler, Prestige, Bold PS, Sans Seríl 

Draft 9x9; NLQ-Sen Serif 18 x 9; NLO-Other 18 X 18 

5, 6, 7.5, 8.5, 10, 12, 15, 17 & 20 epi 

40, 48, 60, 68, 80, 96, 120, 137 & 160 epi 

e, e, nn2. n/216 lpi 

96 ASCII characters, 96 italíc ASCII characters 
32 lnternatíonal characters - 13 countríes 
32 ltalic international characters - 13 countries 
158 IBM special characters - sets 1 & 2 

240 X216 dots per inch 

Controls over 11 functions lncludíng: 
Font Micro line leed 
Pitch Quiet mode 
Form length Perforation cut 
Une leed Form feed 

Approx. 100 msec (with 1/6 1nch line leeding) 

User selectable push or pull 

Path: Method: 

Top Frlction/Cut Sheet Feeder (opt) 
Rear Push Tractor (adjustable) 
Bottom Pull Tractor (adjustable) 

Continuous: 4.0 to 10.0 inches, 16 to 24 lbs. 
Single Sheet· 4.0 to 11. 7 inches, 16 to 24 lbs. 
Envelopes: #10 
Copies: Original+ 3 non carbon copies 
Thickness: Max1mum thickness less than 0.013 in 

Epson FX-86e, IBM Proprinter 11 

Centronics parallel, RS·232C serial (optional) 

2K (standard), additional 32K (optional) 

55 dBA (standard mode), 52 dBA (quiet mode) 

Operating: 50ºF to 95ºF; 30 to 80% humidity 
Storage: -4ºF to 140ºF; 10 to 90% humldíty 

R_e_l_ia_b_ili"""ty _ _ _ _ __ 4_000_ hrs MTBF 

Rlbbon Black seamless ribbon; 4 mil chr (draft/KX·Pl 15) 

Warranty Limitad 2 years - parts & labor 

Dímensions and We~h_1 __ 1_6._7_(w_)_x_1_3_.4_(d_)_x_s_.2_(h_)_ínc_h_e_s;_1_4_.1_1_b_s. ___ _ 

Options Automatic Single Bin Cut Sheet Feeder (KX-P37) 
RS-232C wíth Current Loop Serial Interface (KX-P19) 
32K Expansion Buffer Chip (KX-P43) e 

MUNDOATAAI 



DISKETTE 

• 

Dominando la 1050 
MUNDOATARl presenta en la columna de la 
Unidad de Disco de este mes una interesante po­
sibilidad dirigida a nuevos usuarios que conf/an 
en las promociones de nuestro departamento 
comercial. 

Esta columna entrega un soporte para el uso 
de este periférico, de modo que su configuración 
ATAR I adqu iera una dimensión suficiente para 
que deje de considerarse como una máquina de 
juegos y entretención. 

El utilitario de este mes se denomina Ordena­
dor Alfabético, y su uso se refiere a los nombres 
del directorio en un diskette. 

Es un nombre largo para un corto trabajo, pe­
ro no deja de ser productivo, pues permite racio­
nalizar la búsqueda de un archivo en el directorio. 

lQué operaciones efectúa DDA? 

1. Lee el dire<?torio en la memoria. 
2. Ordena alfabéticamente los nombres. 
3. Escribe nuevamente los nombres en el d is­

kette. 

Es interesante destacar que el disco debe en­
contrarse sin la etiqueta de protección, para no 
entorpecer la operación de escritura. 

JUN IO 1989 

Digite cuidadosamente el listado siguiente: 

11 REM 1111111111 .. 111111111111111 

21 REN * DI51 DIRECTORIO * 
JI REN * ORtflAtOR * 
ffffM* * 
51 IEM * * 
61 RfM * * 
81 REM 11111111111111111111111111111 
,. RfM 
111 tIM D$C18Z,>,5t$(1!1),1$C16):DRV=1 
:VRf:1 
111 DO::ADR CSD$> : SD$::11t'1 : SD$ UH> :"f'': 5 
D$CZ>::SD$ 
1%1 GRAPHICS l:PIKf 752,l:POKE lt,t 
111 POSITIOI 1,4:? ' 

141 PDSITION 1,61? "-El ordtnador Alf 
<lbttico dt Directorio_" 
151 POSITIOI 1,8:? • 

161 P05ITION 8,1:? CHR$CtRV+176) 
178 If VRf:l THEI P05ITIOI 36,81? 'tllil 
11 ....___ _______ ........;._ __ __.[> 

15 



DISKETTE: continuación 
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111 If Vlf=I THEI Pl5ITIOI 11,1:? ''1:1111 .. 
1H P05ITllll 1,12:? ... tliMia Driv• 
I V•rifiu":? 1? "• fi'ocuo tir•ctor 
io" 
2H ? :! "• Sist•..a Op•rativo Disco" 
151511 6Sl:If 6:61 T"EI DIS 
211 lf A=67 TIEI 2•1 
211 If t:ll THEI 271 

!11 "'º !11 
HI PllE 752,llf :? "• iMMM 
llJ:";:51SUI lll:A:A-'81t1U:A:? Hl:If 
tl9(1 OI tRV)' THEI t•I 
HI ? ... :"i:HS 
UI ISl:VRf=A:Ulf:VRf-41:? Vlf:lf VRf(I 

OR VRFH TIEI 251 
211 POIE 752,1:,0TO 121 
271 50Slll 661 
111 f .. • .,,,..,.,..,, .. ...,,..,, • ..,..,. • ..,... ..~? : f .. 
!ti ! "SfAll llf SACO fTilllfTA PROTf 
CCIH " 
111 ? 11t 1:51501 6 

" 111 Ir .... :1 Tllfl POIE 1'11,17 
121 If flf:I Tlfl POIE 1'1J,ll 
111 '8SUI 661 
1•1 OPZ=l:OP:1z1s1=111:s2=J&l:,OSUI 17 

• JSI 'OSll 661:Pllf 55,,22 
Jlt TRAP Jll:fll A=1 TO ''J STEP 1611f 
t$lAt22,ttJ2):tt'''''''''''' THEI Jll 

171 IEXT A 
Jlt Xlt:A1ftR Z:1 TO lllTlXID/16> 
J't flR 1:8 TI Xlt-16 STEP 11 
••1 If D$Cl•1,1•11>>tSc1•21.x•11> THfl 
1$:t$CKt1,Mt11>:D$lXt1,X+11):t$(Xt17, 

ltJ2>:D$lXt17,XtJ2):1t 
•11 IEIT X:IEXT ZIPOIE 55,,•t 
'21 '? .... --••:? :? .. 

•; 
•SI?" s•ctor fSPfRf,,, ....... .. 
461 ? :? ... 
471 POlf 75%,l:&ISUI 151 
411 '85UI 111 
''' s1: t&1:s2:J68:0P=l7:1Pl:2 
511 POP :'ISUI 671:fl:l:POIE 55,,12 
511 fOR X:4 TO 16*lIITllXltt17Jl1&>> 5 
Tf P 16 
128 Sl:A5ClD$lXti,Xt1>>*251tASCCt$CX,K 
» 

111 Ll:ASCCtflX-!,X-l>>:If t$CX-l,X-I> 
:CHl$(121J IR ll:I Tllfl 111 
HI 52:51 
551 1P=l2:0PZ::t 
561 '8SUI 671 
571 Z:ASCCSt$C121,126>>:Y:ASCCSttC127, 
117))11XTS=25&•cz-••cIITCll•>>>+Y 
511 Z:4tlfl+CClllT5-YJl256>1St$(1!6,126> 
::CHR$CZ> 
l'I tP:l710Pt:l1,0SUI 171 
611 s1:1XTS:s2:s1:0Pl::I 
111 If IKT5:1 THEI 611 
611 '8TO 551 
111 fl::fl+l:IEXT XIPllE 5St,4Z 1 

6'1 ? :? 
llll":ftl t=1 TI lllllEXT AIGIAPHICS 81 
fllt 
111 CllSf a1:1PE1 IU., •• t,"IC:":'n IU,A 
:CUSE IU.llfTDU 
111 fOR t:12 TI Zl:CILIR Jt:PLIT l,A:D 
IANTO lt,AllfXT A:P05ITIOI l,12:1EJlll 

671 IEM -- LEf t E .,-~If.f ----

611 POIE 76t, tlU1POIE 771,0P:Z=8 
l'I fOR 511:51 TO 52 
711 Pllf 77,,, 
711 If OPt:t THEI 'ISUI 111 
711 S8:D0-256*IITCtllZ56> 
711 LO=IITCtllH&> 
7'8 POIE 77Z,501Pllf 771,LO 
751 POI! 771,Sl-256*11TC511256> 
761 PllE 77,,IllTCSl/256> 
771 llO=USRCAH l''h Slt"» 
711 lf OP2=1 TllEll t$ClfllDtJ+1>:St$ 
7H lfXT Sl:REJlll 
111 st$<1.1z1>=ttcz+1,z+121> 
111 z=z+121 
121 RUURI 

Salve una copia de este programa en su disket­
tera con el nombre: 

" O: ALFABE.BAS" 

Ejecute a continuación el programa con la ins-
trucción AUN. 

En pantalla aparecerá un menú de opciones: 

C: camb ia el número de drive. 
P: ejecuta el programa 
C: Sistema Operativo DOS. 

De este modo podrá comprobar que'su direc­
torio ya se encuentra ordenado alfabéticamente. 

Hasta el próximo mes, amigos. • 
MUN DOATARI 
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PROGRAMAS 

SECCION 
PARA AVANZADOS 

MUNDOATARI entrega una serie de títulos y pe­
queña descripción de nuevos programas de domi­
nio público, que usted puede adquirir con el có­
digo indicado al precio de$ 500. 

Esta es una contribución para los usuarios de 
la diskettera. 
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Frº:&m · SUP~R UTl~S ll PQO~l • l:!Q~f!A¡lj ~U~T~Ml?;~B ~DO&Ve· HEAVY MdTAh ABT 
ñCies: MIC oASSE Elr wl1h USR ROUTINES 11 )'OU ownmeá~tíiis(Wii8flowyoutochange ncl s Vamplreirlí~om Venu1 Valky~o D'N'D 

& ASSEMBLER. A disk documontor, do eutomallc »ne dozens of parametera: new character set~ key rapeat Horoes, Space Dock, and morol Ali plcturas dl1play 
number wlltt NUMI Connoct parallol pJlntar ports 3 & rete and bell totgle, auto ~ne-feeds onloff usanllal for more than 30 colors at once. 
4, and a rnemoty testor. ~~-~~e~I -.~:1~~0~:~.1e~~0É o~n!',.~':J'.e 
r8fd1 • SUPf~ UJILITIE~ 12 the RAMdlsk plllch to access thelr extra 64K. 

f.0?8~ · ASTRONQMY • METEO~LOG~ EMÓi ecommun Ca11on1 software. HOME 

:,%~ A~ic1r~~1,J:Or i:~L~~W'<;ri ~~~ ne u es an observauon s1mu8tor ,a urrlcane 

g~~;i:.n·, ~Tg~r\.mlrWJoe"' :.ti5~:X~'maker oanc1ng 
locatorltracker; a planetarlum 11mulation, planet trad<e< 

data controlltc. RENUMBER, ma~ts BASIC Hne anda wea.ther forcaster which .wesyour barome1rle 
d'll/!i:.e~c~e;.•fmple. Plu1, COMPARE, a ~stings Robots. Swa-mtng Birds, ChartieChapln, and more. rea<fngs to predct welllher condíuor-.. 

1F~~3 ~AR~~Z?creen a hics or ch.,.,1er 
F,0064 • llADtp, & Eq¡CTBQNICll 

~0012. suer;~1m1~i¡ n ñckídes a VAG antema dé11gner, uvee resistor design 
IN\FIEXT a ~ocessor. GTIA TEXT WNDOW. sets In your progroma, Ar~S will lo.:r=, to yolX and decoder programa, and an LC-circuh vaJue 

LA BEL PRIWER, CLOC Kit add real llmlng to yoor 
~~':.'1~.J.I'~~~ ÓCT~s~~~~~ º[;~~c~:.,~:'f.~~ 

compU1er. HAM U11M111s lndude call record progi""' and 
system plua DISASSEMBLER, o o<S MIL analy11s. a routine 10 pul a clock and cali-lener log on 

~PR~ ~s~Al;¡,l¡l~ll 
Micro-painter fll•s. Load Micro-11ru11ra1or file, Load or ~~=~~ál~:ogram1 are easy To modlfy to your 

A 01 ámous 1hame1 • MA.S.H. Happy 
Display Cheracte< t, 

Oays, Young and lhe Re1tle11, and more! Ooes not ~º4! • e;; !.l li,l!, liQPAC~~ iequire !.\ISic Cornposer ca11rldge. i mathemaucs games, uding, + .; ,1, guuslng ~º6~ • 130~& ARTSl:!OW 
p~o1a. GJMP~ICS GALORE 

e•m••. roman numeral tutorial. and drfll & practica 11xteen great plC11xea al lóaded lnto lhe extra 64K at 
essons. Hí·rts geornetry and algebra equation ptollers. once, and lhen di1play1 them by page· llipplng frorn ono A A li'róW (OGO, SPIRAL, SPIDER, fnternatlonal geography gama plus two USA 111101 and ColORING PROGRAM, and much more! 10 the othar. The sho~rogram that dOes thls Is In 
capitals leSSON. LISTable BASIC form, you can study il and modify 

~122f, · ll~~NQ & GRAPl:!I!<~ !il2045 • !< !,l.E ll EQP~RK 12 
lt to load yoor own compitsaed l.icroillUstrator files. 

w ole1sk ol Mu11c an Drawlng appllcailon 
~12m-aoi¡40 

~'~)P'lf'l°f:ffi-t'~t~e~~r.~ :.:!~:.v 
enera1e1 any mal únc11on1. Create a cuslom 

spelhng bee , Interactiva N. & S. American lesson. Motrlc ompau e w11h' slngle, 1050 enhanced, and double 
systern 1u1orlal, Prime faciors, Linear lnterpolatlon, ~J =~=-withr»-acroenon-line help sySlem 

~g~ • rfQ1Q QBA~l!<ll 
quadrallc roo11, almlAtanoous equa!ions, and morol 

Cií orr colect1on In entire disk lull of exceflent 
PQ04~ • ñS~~!:jTI!~ ~~· l+EPSQNA!DS) PD069 • !,!ONl~ORIDE!!UG!HiB !!:ll2 MORE high·resolution dgitized phOIOS. 
Eight uttliíes Ór Epsoñ and FX owners. SYSAT an Fea1uces a maé 1ne language monnortdebUgger wllh 

~QO~Q. ~fl!~C tQR~~- Atar! system status monitor. PROTECT acrambles Source code, Renumber program wlth Assambly &01.Wce 
ouba·11 e dÍ that lncludea: Powerful BASIC prograrns.Conve<t USR code lnto BASIC siringa. codo, convert DOS 3 ille1 to DOS 2.5. Prlnt labels ftom 

FIG-forth languagt, an EDITOR, plus ON-DISK Plus 14 more! HomeCard, Print mulllcolor ttxt on tho 1020, convert 
TUTORIAL (tulorlal requrN FixXL), 

~$ i ~a~N~~8sRr ~,IG~Wl~t~8~u~ 
graphic SCteens lnlo text graphlca & moro. 

~m • a11:11t1m 'F~~~c~ tg,ºttt -~m.~~-_'ifa~t~j1R.'IM.w .• new ~es 
re than ~:'J?rarnsl ALANCE, IRA fund DISK ÓIRECTORY DATABASESSETCHEK . slmftle 

&C<»ll'dng. SS, a groat meru·d<lven tnlegrated sectO( chtcklng utlhty. CALENDAR · prln1s mont hy ::..~~·~,:J:~;~. feOIUr81. tncludes BASIC 
sohwara. BAR·GRAPH, a sinking lund tract<er, plus 9 calendar at'l)'tlmo 1his centll")'. OUIKSORT. team 10 aort 
more Utfosl !aster In BASIC. lnclucles SUPEROUP.SYS. and a 

P0071 • PER~~¡~/INANCf; ANO ~QUCA~!:j new IJUP .SV S. 
Pp02~ • !:;QMPUTER Tl(lOR lñCkJdeSaper kk:¡::aWatnS1Xance zer. 

~PS4R • f!BQGB~MM~e·s QESIGN TQOLS a leclge< ptogram anda te a compu1er graóebook. E~ht earmn~ &amaa: ANVARD, MATHWARS, 
C NCENTRA t N, mulli·purpo1e lUI program and e e ne any mO e e 8rac1er sets.Create computar 
mote. ~raphics wilh SKETCH.Experiment with POKEY chip wilh 

OUNDLAB. OATABASE is a general purposo file ~OQ72 • !RIVIA au¡¡ 
management sy11em. Plus ak>t more1 lay 1hls gamo ilone or wllh 2frlonds (2 on XUXE) or 

~~ • T~li m;~L ITl3!!füAI~Bl PD019 • UEAILEl! !<QMPENotUM ~r:k<~~~.~~ ~~~b¡;'~~"n!i:~i. ~~1~l:.º1~~:.!:1i;~~: ~~ fi con1mns en11re compatíte '400/800 OS so 
XUXE ownora can run ALL Atari soltwwe. ~l2m • BQ!<K QE Il:!li 12'5 

Aasembly IOU'CO code. 

~Qfü. 1<Bf1t.KF~R~·~,rtnl~&P PQ051 • ALL Il:!A! JAZZ &º2Z~ · !Hli ~AMli!RAl:lR~ !<~m~IIOli 
suc,.er.rea ~DA e¡; a mutlcal EA R e11gn •5 effectt s t s ows or Rambrandt 

p1cture1. ports fJOXE RAM disk and comes with a 
¡:ch I'¡'; g:it.,¡ ~a;.~•u 3 mazo whete you PRO~· ~T;MI ~w HUMAtl seiectlDrt ol brand! art. Rambrandt not req. 

N e RICLEN are tw0 mínd lllowing 

~om . A!.l!QglALliB um~QtlUAl!li ~i~~·;º~~,rm~r:·~C".:R~ 1';'!n 0a .. ~.L:,~1rn nn•74. <:HV" nn••r.•<1 "A' t FAV 

ÍYt1·cow:a11la machín• ánguage ttlephone Ge< man lrom our Alorl friends ove<seu· crySlal clear~ ~C.EaJ:~~Jr':~~~ ~~·P:.'!,I• :.J;"'ª manv dalll>asa dí s -.00 díffereni phone runíbers. Dla1s codes 
for most k>ng·distance carrlers such u Sprint, MCI, ~ • PQ Ml8BOf:!AIN! ARTIS;!¡ and ITT. Printa standard lorm-fed labels. (850 Interface ~t¡&SO. AMIS x~~BS&¡;o¡¡¡¡M A.Cko 

requlred). s: Diaw, I: asttc, Zoom. Fdi, a Halt AQ modes.An 
vnHmiled numb.er of colort and patterns. Use the fea1..-ea &.ll1 idr lfas: . 8nd XM391 

~~~~M~ 11~18 rh.8~'~i{¡g"~~o~~i~~~~~:~~".~i 
modems.51Jpports auto answer on the XM30t Contains 
inslructions to buad a ring detec1or lor 01her modems. 

~0037 • ~TJOO TE~MltjAL EM!,ILA~OR mlcroscreen picture1. 
~0081 • 1032!XPB1iSSIT-n 80-cóumn term na1 program wu out any special 

hardware. Thlt will turn your Atan lnto a PJ;¡o51 • AC(IQtll UTlllliE~ ~) 
supenor mo ;n pro~m: or • with 835, 1030, and 

DEC·compaliblo VT100 e:•phlcs terminal. Supporta: XM391 modem1. Use T OPE lor Compuservo VIOTEX 
Six ct1on progfama, inC U ing 41.fson acreen & º"'tine R.LE. graphlCI. 

~•:r.ocom.&','~ ~~~::9dem"':. ~~~:'~~ character dump routlnes. Sup0tfast GT screen loeder. 

~~~.~gapS;~?h1 u~d ~~~p~re;cR:~~.~ru~~'.· Ag~~~ /!:,~ ºs~7~=~!. DUP.SVS wrltten In G?o~t! ~,~~iºen~:r.~P!gz.~~1R., º" the aso and 
oomplft• documentauon incJuded (requires Flx XL and othe< l~terfaces. oupports 300, 1200, and 2400 baud. Use 
a moníto~. pno ... Al'Tln .. 11 ... ILITIES •2 

TSCOPE for Compustrve VIDTEX on-llne R LE. 
grapltics. 

PDo~g • ~ERMIT !ERMl~A~~M!,l~~TQB MaCnnt ~IJ!Q• a~""'" wocKs with Acrionl mooi1or 
N<5W yoor tar1 800 can ti! to t e new A1a11 ST'S, IBM (plus docs . Oisassemble ML progiams in Actlonl. Hi ~Bm~x:<.:?r.~ rr:t:r~;.%1:,m. ~&\~~ PC'a, and many other mini' ond micto1. Comes ready r,rrormanc• 1,,.RAM IOft utiity. ConYerl DOS 3 to DOS 
to run, with documentation Suppor11 Hayas compallble . les. Generate aself· re1oca1lng binary load file..Bir1ary ~~~~~~ ~r~~!s:~r:~fu~~:b~~~n:~: ~~~\1:.~: (850 lnte<faca) modems. load menu wtth ralnbow background. 

lhe scree11 oran Epson compatibli prmter. Requires a 

~ Hayos compa1ible mode<n. 

~D~4o. ~S!<QP~ Mf!e UBM ¡¡Mu~~TQB 
eatures: joystick 1nr,ut auto log·on 

macros. adjuatable delaf¡ role. SPR Ni' & MCI code P~Q87 • MPP EXPRESl!IMS!:;QPli 
!FOPE 1 a special version of ~ E 1ust lor the ~~1";!· ~rm:n~.~u~~~:, ~r;:~-b~di~~~.~~'!'~I~· 1 Is vers1on was made espec1al3 for owners ot the 

MPP1000 1&rle1 of modem1. T~11 l1 the only way to MPP1JOO seiies modoms. Use MSC PE lor Compuserve 
vlow CompuServe'a on·llne graphlcs. Comes wllh 300/1200 bps, unllmlted file ;;siure, Xmodem and VIOTEX on-line Rl.E. graphtcs, 
completo documenlation. buill-in disk u11U11ea package, more. 
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¡w2@B • l~t! GRAPHl~S ESjTQR BC021 • POKEY PLAYER BCQ1! • GAMf; QISK 18 aw Pnnl p lcons W'lth th!S vanced painl program. A HI ~rograms tha1 can t>e used lo add musoc 10 your Grubs, Matches, Snakes, BATS, Slmon, Wildwe11 , 
Requires Prlntshop. own B programs. lncludesdoet.men1a11on. Crickols, Laser Barga $ more. 

~021. NL~ ~CRE~ ~ • GAME DISK t~ BC245 • GAME DISK 19 reate aor u f hleíeen that wm load in front º' s SOüu:re, Bingo; ·ng. Oungaon, Wiraball, an 
your program and automatieally run your program for 80 eolumn screerrnt!l<er and more. Starwars Allack, EngtAf, R·Robot, SJ<y Olvw, Sub War, 
you. 

~C2~~ • :iApl!i!Y DISK~ 
Spaee Oocker ANO more. 

e¡;;oo~. ~l!fiStlQI! ~IIY se Ccuon o gamos ( 1 hu erbird,Camel,etc.), anda 1!!<2~· l\!1Vj¡til!.!!!!i 
Pnnts thi "S"" r,ou m w11h lhePrlnlshop fcraphlc variely ol demos lncluding GTIA & sound. An ali 1 .. 1 game llmply enthled ADVENTUREI editor. Each es gn 11 prlnted In mlnature 01ma1 
mctuding lho nane ol tho pic11.<e. g~~~! ;j~~'Ji8~\Mlanle, Showdown, Tank Baule, BCQ17 • :iARIEIY 111SK 11 

Dog Fighl, ele., (Won'I work on XUXEJ Elecuk; Company, Programmer ep1hude 1est, Civil War 
A new twiat on the cid Atari ln.store demo ... for adults slmulatlon, Los; Treasure, Landor. Dog Bita Adven1ure. 
onlyll p,co~s • GAM~ ~s~ 11 ñciu es SCíam lggs, Blockado, Oelend, Courling BCQ!! • VA!!lliH ºISK H 
f20~· G~f!HIC P~MO 11 Cnck011, Knighl and sorne muaoc prog1am1. Keycodo giVes both hu and decimal value ol any key ró 1 añ 1pace • lp lhal wlll really show oll lhe 

8C026 • GAM~ D~SK 15 pressed. Personnal Librarían, Database 111• sys1am, graphiot capabl~lles ol your Atan computerl 
ames 1neiUC1e á izee, Splder, Space Cadet, Juggler, Calculalo dlslance, time, rate. 

~CQO~ • %Rl\Ptll!< ~~~Q U Li.nar Lander. Stelar Oelense, Anrnal. and more. 
ñuen iñ ilrm'"1)', í 11 erno wlll dazzle you wilh 11'• !!!<2!1 • Vl\!!IEH Ql~K u 

beauliful colorlul or•phics and music lilc:e you nevar 1co~7 • :iA~l!iIY 01~11 U Family deeisoon mak1<, on·setHn llmer, paddle lestar, 
clreamed posslblel u ectton Ó several ¡ames lncludlna Crazy E1gh1s, Evenl calendar, key Slroke deeoder. 

bowll;'?,, 53ace Caverns Mlndbuster, a alabase, and an 
1cooo. T~E ABC'a pF cpR editor or AM. (Req.SAM. progr..n). 

8!<250 • VARIETY DISK 17 two·díí 1utor11 on how to tave a lile bf. 
~~~~~~?h"':i~r:,um~~~~susa1otion (CPR . 

Player maker holper, Checkwrl1er, Disk lnspeelr, 

p,co~f • ~A~5 D~SK r,s FL11C1lon key ed11or, Text Loader, and more. 

fC027. !flilV DISK~ 
ñciü es B ac ac~Ei~ Runaway. Seatch, Comp 111, 
Maze Rldef, Hex Puzzle more. BCUl • UTILITY DISK t4 

grea18m pack wllh hllfcJ.to-flnd utlUlles Memory map, Oulckdot, Color testar, RPM IHl81, Ram 
~k.:.,~t~:=.;:~.:km..~:re·tO·lapo, lape·IO·diak, acm • VARliUQl~ll 13 1es1er aod mora. irnos 1ndudop a Run, Yag, 0.agon Master, Puzzle, 

BCOQB • w1u~ DIS~~2 
etc. a cassene copy, a dlg11al clOck and a budget program. 

11!<2~¡ • um1n: 111~K u 
MOíe of 1 oserd·loO 1 uliities like ca<I copy, lape p,cPt~º • GAM~ 111s11 F Syatam statistlcs, Fiia seleclor, Polycopy, Disk label 
dump.1ape dupo, ate. ñcU es N1m,amura 1, Gunner, The Prlce is Righl, maker, Formaner, RPM 1es1er. 

~~t • AURj GRApHI~ OEMO 
Gornolu>, Cannon Ouel. T reas<.<• and more. 

i~l • M¡\GjC LA~ERN 
!!CQ53 • UTIL!TY l!ISK H ñórér great graphica emo lrom Germanr that 
Create a bordetle1s screan, Touch Tablet tester, lhows off the power o! the 8-bil compu1er. Dozens ol íe Show programar Koala & Touch Table! r,lclU'es. Marquoe maker, Joya1lek 1e11er, Paddle testar, and kalldeocopo 1ype plcturas thal chango each limo lht Au1oma1lcaay loáds and displaya ali plc1ure1 on he disk. 

program Is roo and sorne raally great muslc. lncludes an as90nemn1 of plct1Kes 100. variou1 other ulliliu. 

,~,~Y,,j¡~~~/!~stit~o famous bounclng Atail lujl, lhe 9s¡o~4 • tiQME EIHAN!<n 
!CQ~¡ • Ct:l~~*!ilAli Clllill ll Bargrophs, ~a. Sonk1ng Fundo, Business Apptica1lons . 

8·bit ve<1lon ol th• ST bounclng ball, and sevaral ae &c11on O ristmas ireesa:now llake make1, and 01hefa. hohday songs lrorn the MA.C.E.li ery. l!CQU • :iABlf:D'. 111~11 H 
'~2n - ~12p~11<11 !llSEfCl:leAo ~m · l!Blti!lit:IQ~~B~l!<li :iQL. H 

Number averaglng, Label maker, Garden Plannar, 
Is as t 111 vers1on O the cassene sohware 1ha1 pteh.res 10 use wit rtnl p. Stock soluhon compu1a1ion & vanous demos. 

comes packaged wllh lho 1020 prlnler. Side 1 Is lhe 
aketchpad lor drawlno your own plcturet and sida 2 ~2~4 • PRIN!SHOP G!JAPH!C~ :iQ~, !~ eCQ56 • GAME DIS!!; f10 
con1aln1 lh• demo programa that plol various p.cu.res 10 UN w1th Pttnt SliOp. abynn1h:Ro601 War, Kamlkaze, Racer, Skullman, 
designa on !he prlntw. Simon & Wordwar1. 

~212 • QIAP,tiQSI!C !1ISKE:m1 O 
~235 • PRlt!TSHOP GRAPHICS :iQL, 18 

8C257 • GAM11111S!I 11l ptelLl'aa to use wllh Pfen1Shóp. 
ontains prñ1 18111 lor the .1620. and t027 Babybox, Hurdler, Liie, Sklgame, Moonbasa, Crapa, prlnters, 11111 for tho 835 modem, and a tape and disk ~m · l!Biti!!!t!QP ~B~i!<:i :il2~ IZ llUH'dser, pw:u.res to UH wllh rwn p. Key1ype, Raeecar. 

f!<m. IQl1!<t:I I~~m P!!<IU~!i p,1:111 ~1 llC2U ·~AME 111:!11 m 
~ep't.;:~~u!, ,'~! ~.'i~ ~~ºR'Aº&'il.'f sgM8vf' plnball la '4 p1ctures to use w1t lht Touchab81 or0alaJ=%ad H8flllman, Mazat, Maze2, Sloia, Super Ouiz Add1tion. 

ªSl2l1 • l!BltiISt:tOP ~Bt{'t:llC!I :iQL 11 
~~~ ~~~A~é~f:.~:,:.oDA. GOO Y, 

~!<2U • f,t;!UCA!IONA~ 

~m -~!.!MEBI!< llE~Ppj tll\tlD~r 
Baslc add, Subtrael & Multlply, S1a1es & Capllals, 1 ptetures 10 use wiíh nt op. 
1yping tutor, coun11ng ~ step and more. 

esQl5 • l!Blt!ISHRP,~Ra,"tll!<S :iQL n 
íer a, aua 10 use wri1A1ar1 e& koypad. 

fC2~, • ~B!<tll:iE 8~2§2 • YARIEIY DISK 19 1 pictures 10 use w1Jh Prt\l op. 
. re ve 1 a method of compre1slng and C aracter Editor. 1 ale maktt, Mlcroacope Stage 

~CQ]8 • f!f!lt!TSHOP GR~Hl!;l! :iQL, H optlonally eomb1nlng llles lnto a single • .ARCº Driver, Par and mor•. 
'2 p.cu.rea to u• wilh Pñm p. ffl• . A sr•at timesaver when uploadin:\, and 

downloa lng la2'e filea . Dos~ eon1aln1 bo1 the 
!F.e~~hia3<f~e. BJ.\i~1~].3Me1ches, Towers & more. l!CQJZ • lti!lll1E AIABI llA~I!< ARC and un-AR programo. 

Thla disk l1 ln1ended lor use wilh lhe book lnslde Atar! 
BC040 • ~RB~ BASI~ !i !<OMP~ Ba1ic. lt conlalns mo11 ol che demo programa whlch ~!<O~~ • !;!AMli Dll!K 11! 

olmlne1es havlng to 1ype In !he routli'>ta. An 1mé'A""' BA1C wiih comJ:set . alible wilh most Frogg10, Myripede. & Warrior 

pg2:~on:W~~~:Jl~n1e checkbook 1ha1. a11ow1 you 
:~'~ •• !? ~~'.(xli~ ONL vfmpleta doeume1u1ion 

llC2U • :il!Zlll AMQl1f:M 
pgo~1 • Ail\RI 8ASI!; l!Q)Y¡f,R PACll A vorslon ol AMODEM 10 usa w11h 1he Atar! SX212 10 keep 1raek ol ali yoU' ~eckbook achvi11es. modem. lndudes handler. lsísk conr•ms a serles O ASIC rou11nes whlch are 

fCPJ! • GA!!lf QISK U designad 10 be usad ike macros or r1M1-1tme !oles. 
1e8c11oii ooamea inctudin~SpeedSkl, Coamic 

~!<042 • MICBO 11\L!i~ 11 Oelend81, Harvey, Oemon Birds, ghfhe. Beamauon, 
8fld more. ave Man Joa OA compu1er storybook far chlldren by 

Charlie Parkar. 
1!;020 • l/T!LITY DIS~ 13 

BCQ43 • Ml!j;BQ ~ALE::! U nice •11ortmen1 ó usoful u1r1111as lneludlng 
BootbUllder. Label Pnn1, Dlreetory Prinl, Messege T he N01~ Gianl · compu1er Slorybook lor chíldren by 
Maker, Tima Clock Chorlo Parkw 
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JUEGO DEL MES: 

• • * • • • 
GRAN CONCURSO 

VACACIONES INVIERNO 

CON MUNDOATARI 

• • • • • * 
Pensando en tus vacaciones, 
MUNDOATARI proporciona una 
interesante actividad para todos 
los amigos lectores de CHILE. 

Nuestro desaf{o consiste en 
describir el juego del mes, cuyo 
listado se encuentra a continuación, 
usando para ello la siguiente 
pauta de evaluación: 

1. Instrucciones para su manejo 
2. Descripción de las alternativas 
3. Estructura del program¡l 
4. Técnicas de programación usadas 

Los premios consisten en: 

- Un Plotter 1020 para el ganador 
- Un premio de $ 5.000 en software 

de nuestro Catálogo 
- Cinco premios de consuelo de 

~ 1.000 en software de nuestro 
Catálogo 

*"* El plazo de recepción vence 
el día 20 de julio de 1989 *** 

!Participa y gana con MUNDOATARI 1 

• • • • • • 
JUNIO 1989 

TI PIANDO 

ESTRELLAS 

C> 
19 



TIPIANDO: continuación 

18 RE" •••••••••••••••••••••••••••• 
28 RfM * ESTRELLAS * 
18 REM * * 
48 RE" * 
45 REM * 

JUllIO 1'8' 
tlJllDOATARI * 

* 
58 RE" •••••••••••••••••••••••***** 
68 GOSUB 2811:GOSUB 1118 
78 POICE POS,NN 
88 If 5TICIC(8)=15 THEll 88 
'8 POICE 28,l:POICE 1,,8 
118 Rf M H MAill LOOP H 
185 LST=STICICC8>:NN=1 
111 If LST)8 AllD LST(12 THEll NN=2 
115 If LST=1l OR L5T=14 THEll NN=l 
128 POICE POS,tlil 
125 TIME=PEflC(28>+256*fEEICC1,>:POSITIO 
11 12,23:? nt;IllTCTIME/68) 
126 lf IllTCTIME/61))188 THEll POP :'OTO 
1881 

118 llP05=P05+28*CL5T=' OR L5T=5 01 LST 
=1ll-28MCL5T=6 OR L5T=18 GR LST=14>-CL 
5T)8 AllD L5T(12l+CL5T)4 AllD L5T(8) 
135 lf llPOS(SC OR IPOS)5C+45' THEll 185 
138 If PfflCCIP05t21>=1l7 AllD PEEIC<llPOS 
-28>=137 THEI 50UllD 8,255,18,11:5CORE= 

• 148 lf STRI,<8>=8 AllD 5TICICC8J(1l THEll 
'OSUB 288:GOTO 128 

145 If PEEIC<llP05>=1l5 THEI 'OSUB 788:G 
OTO 185 
158 lf PEEICCllP05>=18 THfl GOSUB 881:GO 
T~ 185 
155 If PfflCCllP05>()8 THEll GOSUI 511:GO 
TO 185 
168 POICE P05,8:P05=1P05:POKE POS,NN:fO 
R X=1 TO fAST:llfXT X 
165 POIE 51,138:fOR A=125 TO 121 STEP 
-2:POKE Sl,A:llEXT A:POKE 51,l:POKE 58, 
8 
175 If 5TICK<8>=15 OR 5TICICCl>=L5T THE 
11 125 
188 GOTO 185 
281 RE" 
285 If 5TICK<l>)8 AID 5TICKCl>(12 THEll 
l88:REM GO TO LEfT HURDLE 

211 RJMP=1,:fOR I=8 TO 2 
215 If PffKCP05-RJMP>()8 THEll 261 
228 If 'PEEK<P05-RJMP+21>=1'6 THEI JUMP 
=1:POKE CP05-RJMP+21),4+128 
225 POKE POS,l:POICf POS-RJMP,NN 
!ll DV=171:HI=,4:L0=78:TOllE=-2:G05UB 4 
58 
248 POKE POS-RJMP,8:RJMP=RJMP-1:1EXT I 

20 ) 

:P05=P05+3 
245 If PfEK<POSl()I THEll POS=POS-1:JUM 
P=8:,0TO 245 
258 If JUMP=1 THEll DIR=-3:G05UB 411:JU 
MP=I 
255 RETURI 
261 fOR X=1 TO I:POICE P05,8:POS=POS-1 
262 If PfEICCP05)()1 THEll P05=P05+1 
265 POICE POS,5 
271 DU=1l8:HI=125:L0=7S:TOllE=-2:,0SUB 
458:11EXT X 
275 fOR X=1 TO 311:11EXT X:RETURll 
311 RE" 
385 LJMP=21:fOR I=I TO 2 
118 If PffKCP05-LJMPl(}8 THEll 368 
115 If PEEICCPOS-LJMP+28>=1'6 THEll JUMP 
=1:POICE P05-LJMP+21,4+128 
321 POICE POS,l:POICE POS-LJMP,MM 
325 DU=178:HI=,4:L0=78:TOIE=-2:,05UB 4 
58 
318 POICE POS-LJ .. ,8:LJMP=LJllF+1:11EXT I 
:POS=POS- 3 
315 If PEEICCP05>(}8 THEll P05=POS+1:JUM 
P=l:,OTO 335 
341 If JUMP=1 THEll tIR=3:,05UB 488:JUM 
P=8 

MUNDOATARI 
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345 RETURll 
368 If P05+1)5C+455 THEM POP :GOTO 385 
365 f OR X=1 TO I 
371 POKE P05,8:P05=P05+1:If PEEKCP05J( 
}8 THEI P05=P05+1 :GOTO 388 
375 POICE P05,5 
388 DV=138:HI=125:L0=75:TOIE=- Z:G05UB 
451 
315 POKE P05,5:fOR X=1 TO l88:1EKT H:R 
ETURM 
419 RfN 
411 POKE P05+DIR,21 
428 flR H=1 TO 75:1EKT K:POKf POS+DIR, 
8:5C0Rf=5CORE+5 
'31 RETURll 

451 REM *** COtlltOI 50UID ROUTillE ** 
468 POKE 51,DU:fOR A=HI TO LO 5TEP TOll 
E:POKE 58,A :lfXT A 
478 POICE 51,8:POICE 58,l:AETURI 
511 Rf M 
518 POKE P05,5 
515 fOR X=1 TO 2 
521 DV=138:HI:125 :L0=7S:TOllf:-Z:G05UB 
458 
538 If P05+28)5C+45' THEll POP :GOTO 55 

J U NIO 1989 

TIPIANDO: continuación 

• 548 If PfEKCP05+21>=1 THfl POKE POS,8: 
P05=P05+28:POICE POS,S 
545 IEICT IC . 
558 If 5TICICCl>=15 THEll 551 
568 RETURI 
611 REM 
618 K=l:fOR I=1 TO l 
628 READ A:If A=-1 THEll X=Z5S:GOTO 621 
625 If A=-2 THEll IETURll 
638 POKE 5C+IC+A,1lS:llEHT I:AETUlll 
651 DATA 54,247,66,,2,144,1,7,82,178,-
1, 7,-1,,4,82,126,-2,-2,-2 
788 Rf M 
711 POKE P05,8:fALL=fALL+1 
721 DV:171:HI=25:L0=251:TOllE=4:G05UB 4 
58 
738 If fALL=Z THEll POP :GOTO 1888 
748 NN=1:POKf 5C+48,l:POKf 5C+437,18 
758 P05=5C+61:POKE P05,tlil 
768 If 5TICKCl>=15 THEI 768 
771 RETURI 
811 REM 
885 If IP05=5C+48 THfll 858 
818 POKE P05,l:P05=1P05:POKE POS,tlil 
828 DU=168:HI=Zl:LON=121:TOIE:Zl:,05UB 
458 

138 If LAP=2 THEll GOSUB 611:G05UI 688 
848 BOT=1:POKf 5C+48,18:RETURI 
158 If BOT=I THEI RfTURI 
868 LAP=LAP+1:If LAP=l THEI POP :GOTO 
1188 
871 POKE P05,8:P05=11P05:POKE POS, ... 
875 DV=168:HI=21:lON=121:TOllE=Zl:G05UI 

458 
888 '05UB 618:FA5T=fA5T-11:POKE 77,8 
885 BOT=l:POKE 5C+437,11 
8'1 fOR I:5C+lll TQ 5C+311 5TEP 4 :POKE 
I,1,6:1fXT I:fOR I=5C+425 TO 5C+433 5 

TEP 4:POlf I,1,6:11EXT I 
8'5 RETURI 
'88 REM 
'85 TIM=IllTCTIME>l68:RATE=3 
'15 If fAlt=2 OR TIM>141 THEll RATE=5 :G 
OTO '58 
'21 If fALL=1 OR TIM>125 THEll RATE=4:G 
OTO '58 
'25 If 5CORE)54 AllD TIM(1l8 THEI RATE= 
2 
'38 If 5CORE)7' AllD fALL=8 AID TIM(118 

THfll RATE=1 
'58 RE5TORE 'll:fOR 1=1 TO RATE:RfAD R 
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TIP/ANDO: continuación 

$:1EXT I:RETURll 
'88 DATA ESTRELLA ,UICECAMPEOI ,BROllC 
E ,COBRE,ULTittO 
1811 REM 
1885 'RAPHICS 17:POIE 756,BfGil/256 
1818 POSITIOll 4, 3:? 816; •1Ml:lil!ll!J'': If T 
IME:I THU 1138 
1815 POSITIOll 3,7:1 816;"TOTALES : " 
;LAP:POSITIOll ,,,:? Sl6;"TIEMPO= ";HT< 
TIME/61J 
1128 POSITIOll 8,11:? 816;"PUllTOS : ";SC 
ORE 
1122 GOSUB , .. 
1824 POUTIOll 3,13:? 816;"fVALUA:":Pl5I 
TIOll 5,16:? lll;R$ 
1131 POSITIO~ Z,%3:? 816;"PULSf n:E1J .. 
1135 fOI X:I TO 1,:POSITIOI X,1,:?· 116; 
CllR$UJ 
1848 fOR 1=1 TO 15:If Pffl(5327,):6 Tll 
El POP :GOTO 11'1 
1143 IEXT l:SOUllD 1,118,8,l:SOUllD 1,8, 
8,1 
1141 POSITIOll X,U:? 116;" ":lfXT X 
1151 fOR X=1' TO 8 STEP -1:POSITIOI X, 
U : ? 816; CllRSCZ> 
1855 fOR 1=1 TO 15:If Pffl(5327,>=6 Tll 
fll POP :'OTO 11'8 
1161 llEMT I:SOUID 8,111,8,8:SOUID 8,8, 
8,8 
1165 POSITIOll K,U:? 116;" ":llEXT K 
1171 'º'º 1135 
11'1 If POS:sc+11 TllEll 18,, 
11'5 'OSUB 2871:GOTO 71 
11'' GOSUB 2171:RETURll 
2118 Rf M 
2115 DIN CH$<3ZJ,R$(1lJ:lfSTORE 2115 
2111 fOI I=1 TO 32:1EAD A:CH$(JJ:Cttl$( 
AJ:IEXT I 
2115 DATA 114,114,1Jl,214,114,13J,21l, 
184,1ll,216,114,1ll,285,162,4,161,I 
2121 DATA 177,213,145,215,131,288,24', 
131,214,238,211,212,218,241,,6 
2825 POIE 116,PfEIC116J-5:,RAPllICS 1:8 
fGill=<PfflC186J+1>*251:POIE 756,BEGII/ 
256 
2131 A=USR <AH <Cll$J , 57344' BfGH> 
2141 lfSTOI! 214S:f01 I:lf'11+8 TO Bf' 
I1+87:READ A:POIE I,A:llEXT I:RETURI 
2845 DATA l,3,6,6,7,6,14,17 
2147 DATA 1,2,1,2,,6,,6,224,,6,112,1l6 
284' DATA 32,36,36,Z4,24,l6,J6,4 
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2851 DATA 1,l,5,,,16,16,16,16 
2853 DATA 8,136,126,Z,,28,21,35,64 
2855 DATA 66,255,66,255,66,215,66,251 
2857 DATA 62,63,¿~5,?48,126,154,241,63 
285' DATA 61,121,254,Z48,254,62,l1,25S 
2861 DATA 16,56,56,124,124,t54,16,16 
2863 DATA 1,24,56,121,8,8,8,8 
2871 GRAPllICS 17:POIE 756,BEGil/256:RE 
STORE 2875:fOR 1:1 TO 4:READ A:POIE 71 
8+X,A:llEXT X 
2875 DATA 252,8,1,4,156,22 
2181 POlf S5,,8:SC:PfEICC88J+Z56*PEEK(8 
'1 
2885 SCORE=l:LAP=8:FAST=28:JUMP=8:11C=1 
:FALL=t:BOT=8:POS:SC+61:S8:53768:S1:53 
761 
3111 IEM *** DRAM SCRffl *** 
3111 RESTORE ll58:X:8 
3821 READ A:If A=-1 THEll K=255 
1131 If A=-2 THf• 4811 
3848 POlf SC+X+A,7Z:GOTO 3128 
314' IEM 
3158 DATA 8,1,2,l,4,5,6,17,18,1',27,18 
,ll,J,,48,4',51,5',18,11,,5,,6,11Z,113 
,11i,11s.116,114,121 
3861 DATA 127,128,12,,131,111,1l2,133, 
134,181,183,114,185,116,188,18,,2.2,21 
l,ZH,211,ZU 
1871 DATA 222,231,2l2,Z33,251,254,Z55, 
-1,1,2,11,1,,23,41,41,,1,11,,111,111,1 
16,117,1l2,1l4,1l5,111,13' 
3181 DATA 165,114,185,186,21J,284,215, 
216,217,222,Z2l,224,-2 
4111 fOR r=sc+' TO SC+16:POIE I,137:1E 
XT I:fOR I=SC+121 TO SC+481 STEP 48:PI 
ICE I,1l7:•EXT I 
4111 fOR I:SC+7' TO SC+4I' STEP 41:POIC 
E I,137:1fXT I:RfSTOAE 4141:K=I 
4121 REAi A:If A=-1 Tllfl X=255:GOTO 41 
21 
4825 If A:-2 THE• 4851 
4111 POIE SC+X+A,117:,0TO 4828 
4141 DATA 116,118,217,214,2ZS,-1,18,11 
l,28',%21,-2 
4851 POlf SC+437,11 
4861 fOI I=SC+JIJ TO SC+311 STEP 4:POI 
E I,1'6:MfKT I:fOR I:SC+425 TO SC+4J3 
STEP 4:POIE I,1,t:•EKT I 
4171 Pllf sc+,2,135:POlf SC+l55,1J5:PO 
ICE SC+1S6,1l5 
4111 POSITIOI 6,%3:? 116;"TIME: " 
48'' RfSTORE 651:POIE 55,,46:RfTURM • 
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PROGRAMAS 

Printer Driver 
para PANASONIC 

---------------------------

MUNDOATARI tiene disponible 
el diskette que incluye la defini­
ción de Printer Driver para todos 
los nuevos usuarios de esta im­
presora. 

Convención para su uso: 

á use CTRL/a 
é use CTRL/e 

use CTRL/i 
ó use CTRL/o 
CI use CTRL/u 
ñ use CTRL/n 

Pfdalo directamente en nues· 
tro local de Los Leones 308, o a 
través de la Hoja de Pedido. 

/ 
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EQUIPOS 

Plotter ATARI 1020 
Para los lectores que tienen en 
su configuración sólo una case­
tera como periférico, MUNDO­
AT AR 1 proporciona una impre­
sora Plotter de bajo costo, con 
características gráficas y 4 co­
lores, que les permitirá iniciarse 
en el mundo de las aplicaciones 
utilitarias. 

Sus principales caracter(sticas 
se muestran en los gráficos in­
feriores. 

Venga a Los Leones 308 y 
adquiera esta excelente oferta 
hasta agotar stock. 

Precio: $14.990.-

L 

r--

000 'Al f 
:?31~10~25 
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Aritmetrix 
La columna Educación de MUNDOA TAR I de este 
mes contiene una aplicación de trucos mateméti­
cos que implican algoritmos y que servirán de en­
tretención para ustedes y sus amigos 

La técnica aplicada a los computadores per­
mite el desarrollo de aplicaciones que usted sabrá 
desarrollar en el momento oportuno. 

MUNDOATARI recibe estas aplicaciones y es­
t imulará el esfuerzo publicándolas con un premio 
especial. 

111 AEM AAITHMETAIK 
185 AEM m11:r1X1f•]Hffj 
111 AEM 
128 REM 
138 DIM Lllf$(41>,A$C•>,C$C1>:GOSllB 7' 
&:&OTO 278 
171 POIE 752,1:L~IMT<1,-Lfl(LIIE$>12> 
:Y=Y+Z : If Y(24 Tfffl 1'1 
188 JiffY=128:G05UB 761:? CHR$(12S>:Y= 
2 
1'8 fOR DI5PLAY=1 TO LEMCLINE$>:K=Llt+D 
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I5PLAY 
218 C$:LINE$CDI5PLAY,DISPLAYJ:If C$:11@ 

" TftfM C$=11
," 

218 P05ITIOI X,Y:? C$;:1EXT DI5PLAY:RE 
TURI 
221 fOA LIME=! TO LIME5:READ LIMES:,05 
UB 178 
238 fOR tING=4 TO 8 STEP -! :SOUND l,LI 
Mf,2,DIM,:MEKT DIMG:IEXT LIME:RETURN 
2'8 Rf M 
251 REM 
268 RfM 
271 Y:l:LIMES:11:G05UB 221: ? :'OSUB 86 
1 
281 REM 
2'8 RfM PRI~R ALGOIITMO 
381 REM 
311 LIME5=Z:G05UB 228:G05UB 828 
328 N:5QRCRE5ULT+1>:GOSUB '21 
338 REM 
348 AfM SEGUIDO ALGORITND 
158 REM 
361 LIMES=2:,0SUB 221 
371 POKE 752,1:? :POKE 764,ZSS:IIPUT A 

.__s _________ ~l> 
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EDUCAC/ON: continuación 

188 IF R$U,1J0"0" AID R$U,U0"E" T 
HEll RLillE=•11:GOTO 818 
l'8 IF R$="0" THEIC RE5TORE 1128 
488 IF RS="E" THEll REHORf 1138 
•18 LIMf5:1:,05U8 ZZI 
•ZI RESTORE 1148:LINE5=l :G05U8 2Z8:GOS 
U8 828 
438 If R$ U, U ="0" THEll 11=2*RESULT+1 
'48 If RSU,U="E" THEIC 11=2*RfSULT+2 
•se 'º5U8 '28 
468 IEM 
471 REM TERCER AL,ORITMO 
•88 REM 
,,. LIMES=4:G05UB 228:POKE 752,8:? 
588 TRAP 831:RLillE=518: POIE 764,%55:111 
PUT A 
511 LillES=2:G05UB 228:POKE 752,8:? 
528 TRAP 831:RLillE=531 :POKE 71•,255:!11 
PUT B 
531 LINES=2:G05UB 2Zl:POKE 752,1:? 
541 TRAP 838:RLIIE=558:POKE 764,255:11 
PUT C 
551 5=4911A+45*B+l6*C:Q=5161:Z=CQ-lllTCQ 
>>*61:N=IITCZ+8.85J 
561 TRAP 48188:G05U8 'Zt 
578 REM 
588 RfM CUARTO ALGORITMO 
5'8 REM 
688 Lillf5=11:G05UI 221:fillAL=1 
618 IllPUT R$ :1=118,:? CHR$C12SJ:? :G05 
UB '28 
628 REM 
618 REM QUillTO ALGORITMO 
ue REM 
158 LillE5=6:G05UB 221 
668 POKE 764,255:INPUT Rf:N=18:? :DOllE 
=1:G05U8 "28 
678 REM 
688 REM fill DE PROGRAMA 
6'8 REM 
788 GRAPHIC5 l :POKE 76',255:? :? "Bl\51 

., C":? "ES"; : EllD 
718 REM 
728 REM 5UIRUTillA5 
738 REM 
748 FOR DillG=8 TO 8 5TEP -Z:SOUll 1,8, 
Z,DillG:NEKT DING:RETURM 
751 fOR BOll~=· TO 8 5TEP -&.1:50UID 1, 
182, lZ , BONG:llfKT BOllG :RETURll 
768 POKE 5•&,JlffY 
778 lf PEEIC548) THEM 771 
781 RETURll 
7'8 GRAPHICS l:C=IIT<RllDC8J*16> 
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881 SETCOLOR Z,C,Z:SETCOLOR • , C,2:5ETC 
OLOR 1,C,12 
818 RETURll 
821 ? :LllE$="IIGRE5E EL Rf5ULTAIO PUL 
SE RETURll":GOSUB 171:GOTI 858 
138 ? :LlllE$="YO 110 EllTIEllDO ESO " 
:G05U8 171:G05Ull 758:IF RLillE THfll GOT 
O RLillE 
848 GOTO 828 
851 PotCE 752,1:? :TRAP 838 :POKE 76•,25 
5:IllPUT Rf5ULT:RETURll 
868 POICE 752,1:? :? " PULSE START 

Y COllTillUA ";:GOSUI 7•8 
878 If PEflCC5327,J()6 THEll 878 
881 If PEEKC5327,>=6 THEN 888 
8'8 If DOIE THEll RfTURI 
'88 G05UB 7,l:GOSUI '11:RETURI 
'18 v=-1:LINE$=115elecion. un nuieero en 
tero positivo":G05UB 178:G05UB 7'8:RET 
URM 
'ZI POICE 75%,l:If FillAL THEI ''8 
'38 ? :? " 50 NUMERO ORIGIHL ES 

";ll:GOSUB 168:RETURI 
'" ? :? " EL RUULTADO fIHL fS" 
; l:GOSUB 868:RETURll 
'58 lfM 
'68 RfM 
'78 RfM 

L!jTt.DO C·E [)>iTOS 

'88 DATA ARITHHETRI 
''' DATA Este prograRa de.uestra cinco 
1888 DATA trucos siMPles nul'ericos .Cad 
a caso 
1118 DATA elije un nul'ero posit i vo ent 
ero 
1828 DATA ' lo escribe 
1831 DATA El progr1..a te pregunt1 para 
h1cer 

11•1 DATA calculos e ingresar resultld 
os. 
1851 DATA ARITHMETRI proporciona luego 

el 
1868 DATA valor del nul'fro or iginal o 
1878 DATA el resultado de los calculos 
1888 DATA Multiplica CllUMERO +1> 
18'1 DATA por CllUMERO - 1) 
1111 DATA MUiti pli ca tu llUl'ERO por 3 l 
u ego 
1118 DATA el resultado es par o iMPar 
1178 DATA Agrega 1 al resultado y divi 
de por 7. 
1138 DATA Divide el nuevo resultado po 
r 7@ 
1148 DATA MUitiplica por 3@ resta 6@ 
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1151 DATA luego divide por '· 
1168 DATA Disgregado 9 resto 
1178 DATA En este *>Mento el nu..ero de 
be ser 
1181 DATA ..enos que 68. 
11'8 DATA Divide el nu..ero original po 
r 3 entonces 
1288 DATA ingresa el resto 
1218 DATA Divide tu nulll@ro origi nal po 
r 4 !I 
1228 DATA ingrese el resto 
1231 DATA Divide tu nu..ere or iginal po 
r 5 11 
1241 DATA i ngresa el resto 
1258 DATA fn este llOMento use tres dig 
i tos 
1261 DATA La diferencia entre el 
1278 DATA pri..er !I ultillO dígito debe 
ser Ma!IOr 
1288 DATA que 1. Invierta el orden d 
e tus 
12' 8 DATA nu..eros 11 designa COMO RESUL 
TA001 
1388 DATA Encuentra la diferencia entr 
e 
1318 DATA el nuMero origina l !I R~SULTA 
DOU 11 
1321 DATA desi gna COMO lfSULTAD02 . Inv i 
ert e los 
1338 DATA di gitos de RESULTAtO?@ 11 des 
i gna l o 
1348 D~TA RESULTAD03.Agrega RfSULTAD02 

a 
1358 DATA RE5ULTADOl 11 pulse RfTURM . 
1368 DATA Multipl i cs tu nu111ero por 6 11 
agrega 36 . 

1378 DATA Divide el resultado por 21 11 
designa 

1388 DATA RfSULTADO 1. Multiplica tl 
nuMer o 
13'8 DATA or iginal por 31 11 designalo 
1488 DATA RfSULTAD02 .Restale ' RESULTADO 
1 
1418 DATA !I pulse RfTURM. 

Vamos al programa. El contiene 5 algoritmos: 

ALGORITMO 1 

Usted debe pensar un número entero, por 
ejemplo el 5. 

El trabajo matemático consiste en: 

a) multiplicar el número -1 (5 -1) por el 
número+ 1 (5+1) 
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EDUCAC/ON: continuación 

(5 -1) * (5 + 1) 
4 * 6 

24 

Como respuesta debe digitar el 24. 
El ATAR 1 p iensa mediante el algoritmo y 
encuent ra el resultado. 

ALGORITMO 2 

Usted debe pensar un número entero, como 
por ejemplo el 5. 

a) Multiplicar el número por 3 (5 * 3) 
b) Indicar si el resultado es par o impar. En 

el caso de ser par conteste con la letra E, 
si es impar conteste con O. 

c) Agregar 1 al resultado. 
d) Dividir por 2. 
e) Multiplicar por 3. 
f) Restar 6. 
g) Dividir por 9. 
h) Eliminar la fracción. 

Ahora vemos las operaciones matemáticas: 

a) 5 * 3 = 15 
b) O= impar 
c) 15 + 1 = 16 
d)16 : 2 = 8 
e) 8 * 3 = 24 
f) 24 - 6=18 
g) 18 : 9 = 2 
h) El resultado es 2. 

El ATAR 1 comunicará que el resultado es 2. 

ALGORITM03 

Piense inicialmente el mismo número entero 5. 

a) Dividir el número por 3 (5 : 3) 
b) 1 ngresar el resto. 
c) Dividir el número por 4 (5: 4) 
d) 1 ngresar el resto. 
e) Dividir el número por 5 (5 ; 5) 
f) 1 ngresar el resto. 

El ATAR 1 entrega el resultado: 

a) 5 : 3 = 1, lo que sobra es 2 (resto), 
b) El resto es 2. 
c) 5 : 4 = 1, lo que sobra es 1 (resto), 
d) El resto es 1. 
e) 5 : 5 = 1, lo que sobra es O (resto) 
f) El resto es O. 

Ahora amigos, un desafío para ustedes, como 
estímulo para incentivar la correspondencia con 
nuestra editorial: 

Describa los 2 algoritmos siguientes y escriba a 
nuestra casi lla 16.005 Providencici, Santiago. 

Hasta el próximo mes con un nuevo e inte· 
resante tema educacional para su ATAR 1. e 
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Inventario para casetera 
En este número tenemos una interesante aplica­
ción para casetera, que permite realizar un inven­
tario de muebles, máquinas o bienes en la forma 
de un archivo compacto, suficiente para aproxi­
madamente 60 items. 

Al ejecutar el programa aparece un menú con 
4 opciones: · 

- ingresar items 
- listar items (leer archivo) 
- salvar items (grabar en casete) 
- cargar items 

La, primera opción dispone de un string de 
almacenamiento (S$) de 6000 caracteres y de uno 
de traspaso (0$) de 40 caracteres de capacidad. 

Permanentemente se informa por pantalla la 
capacidad disponible en S$. Luego se pregunta por 
la descripción del ítem, modelo, número de serie, 
fecha de compra y su valor. 

Si al requerir descripción del ítem usted pre-
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siona sólo la tecla RETURN el programa salta a 
menú principal. 

La opción de lectura de items analiza todo el 
contenido de S$. 

En otros programas que manejan archivos se 
asigna un espacio predeterminado a cada registro, 
sin importar si éste se ocupará completamente o 
no. La lectura se ejecuta entonces mecánicamente, 
saltando de bloque en bloque según los espacios 
definidos. 

La diferencia fundamental de este programa 
con los otros es que almacena la información en 
forma compacta, sin dejar espacios en blanco. 
Cada regist ro está separado del siguiente por un 
signo " ; " y cada ítem termina con el signo":i" 
Luego el programa usa estos signos para presentar 
la información conten ida en S$. 

Las últimas 2 opciones son fáciles de enten· 
der y están identificadas con REM. 

Es interesante conocer la técnica emplead 
en este programa ya que ofrece interesantes po 
sibi l idades para otras necesidades particulares d 
nuestros lectores. 

MUN OOATA 



¡ 

l 

5 REM 
6 RE" C 

.., 
111 

7 REM =;:c::c:;:c:;:::c;c:;:c:;C:: 
8 DI" 5$(6111) , 0$(48J:C1:1:c1:1:c11:11 
: C28:28: f'IEIUE:1188: S$ <Cl, CU:" i" 
' OPEll 112, 4, CI, "IC: ":liOTO f'IEllUE 
18 P05ITIOll C18,Z :? " IIVEllTARI05 11 :? 

:? :RETURI 
z9 5$ <LEll es$> +cu =t$: 5$ <LEI es$> +cu="; 
":RETURll 
111 'RAPHICS CI 
311 POSITIOM Cll,CZI:? "f'IEMORIA LIBRE 

: ";6881- Lfl<SS>:? :? " PULSE fil 
1llmE! Ull IllliRf50 ":fi05UB CH 
318 ? "ITEM:"¡ :INPUT O$:IF D$:"'' THH 
'OTO f'IEllUE 
315 GOSUI CZ8 
3%1? :? "MODELO:";:IllPUT DS:fi05UB C%1 
338 ? : ? ''U SftIE : "; : IllPUT DS: fi05UB 
C28 
341? :? "FECHA COMPRA :";:INPUT t$:G 
05UB CZ8 
351? : ? "VALOR : $";:IllPUT O$:GOSUB C 
28 
3'8 D$:''U": fi05UB C29: REM flll PAfiIIA 
3'5 IF Lfll(5$))S'88 THEll ? " FUI l>E ES 
PACIO DISPOllIBLE " :FOR I=1 TO '88: 
llEXT I:liOTO f'IEIUE 
3" fiOTO 188 
411 REM LISTA IllVEllTARIO 
415 IF Lf11C5$J(C28 THEll fiOTO f'IEIUE 
418 liRAPHIC5 C8:POICE 752,Cl:ll=Cl:L=Cl 
415 SETCOLOR 2,12,4:5ETCOLOR 4,1%,4 
421 fi05Ull C18:? "ITEM U'' i 1 
588 FOR I=Cl TO LEllCS$J-C1 
518 IF SS <I, U:";" THEll ? : ? : OI L li05 
UB SSl,568,578,581,5'8,5'5:L:LtC1:11EXT 
I 

515 IF 5$CI,IJ:''U'' THEI 531 
528? S$<I,IJ;:IEKT I:,OTO 541 
531 POSITIOI S,C28 :? "PULSE mmt) PA 
RA ITEM H":fiET 112,T:l=l+i:? "~":fiOSU 
B C18:? "ITEM U'';l:llEXT 1 
548 ? "~":POSITIOll C18,C11:? "Fill DE I 
llVEllTARIO ":FOR I:Cl TO 888 :1EXT I : fi 
OTO f'IEllUE 
551 ? "ITEM: "; : RETURM 
568 ? "MODELO: 11

; : RETURlf 
571 ? ''U SERIE : "; : RETURlf 
511?" FECHA COfl>RA: ";:RETURll 
5'8? "VALOR: $11 ;:RETURI 
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5'5 L:Cl:RETURll 
688 REM SALVA RUTillA IIVEITARIO 
611 If LEIC5$J(C28 THEll fiOTO f'IEIUE 
685 ? :? " POSICIOI CASETE PARA SALVAR 
":? " PULSE PLAY & RECORD Y ~ " 
618 OPEll llC1,8,C8,"C:" 
638 ? llC1;S$ 
648 CLOSE llC1 
651 ? " lllVEllTARIO 5ALVAOO CASETE " 
661 FOR 1:1 TO 811:11EHT I 
6'' fiOTO f'IEllUE 
818 REM CARGA IIVEllTARIO 
885 ? :? " UllIQUf CASETE PARA CARliAR 

":? " PULSE PLAY Y ~ " 
811 OPEI llC1,4,Cl,"C:":TRAP 851 
815 S$:1111 :RfM LIMPIA STRillfi 
821 FOR I=l TO 6111 
131 fiET IU, A 
841 5$Clfll(5$)+1>=CHR$<A>:llEXT I 
851 CLOSE U1:5$:5$C1,LEll(5$J-1> 
868 ? " HVEllTARIO CARGADO DEL CASETE .. 
878 fOR I=l TO 1888:11EXT I 
"' fiOTO f'IEllUf 
1118 &RAPHIC5 2:POICE 752,Cl .. 1811 ? 116;" IllVEITARIO 
1128 ? 116: ? U6;"<0> IHGRESi'.I ITEHS 
1838 ? U&:? 116;"<2> LISTADO ITEMS " 
1148 ? 116:? 116; "® IW1i'JWQi.1:b 
1858 ? 116:? 116;"<4> urga ite..s .. 
1855 ? :? .. 
186& 'n m,R 

d1 ita nu~ero selecc1on 

1178 01 R-48 fiOTO 188,488,688,888 
1188 fiOTO MEllUE 
2888 EllD 

SUGERENCIAS: 

La rutina descrita en esta columna ganaría 
mucho al complementarla con un paso interme­
dio que permita validar la información de cada 
ítem, antes de almacenarla en el str ing S$. En 
otras palabras. interesa que la información in­
gresada permanezca en un string auxiliar OK$, 
a la espera que el usuario de su visto bueno a 
los datos digitados. previo al traspaso al string 
de almacenamiento. 

Una sugerencia alternativa es la de crear 
una opción de corrección de datos en el S$. 

La solución definitiva la tiene en todo caso 
en sus manos, amigo lector. 

Animo. • 
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RAMAS 

El programa descrito en esta ocasión permite di­
bujar en pantalla circuitos esquemáticos de insta­
laciones eléc.tricas y planos electrónicos. Para car­
garlo se debe encender el computador mantenien­
do presionada la tecla OPTION. 

El programa trabaja con joystick o con lápiz 
de luz para el trazado de l<neas de conexión entre 
los símbolos. También puede borrar pasando el 
cursor sobre el área deseada desde el modo de 
borrado. 

Para trazar 1 fneas se destaca el cursor por me­
dio del botón rojo del joystick. 

Los principales controles son: 

OPTION/E: Modo de borrado. Al pasar el cursor 
activado sobre el área deseada va eliminando 
lo trazado. Puede requerir varias pasadas para 
l impiar totalmente el área. 

OPTION/C: Cross. Cambia el color del cursor, vol­
viéndose invisible. 

OPTION/D: Salida al DOS. 
OPTION/H: Help. Muestra pantalla con los sím­

bolos incluidos y los códigos de llamada. Ade­
más indica con la letra B si los sfmbolos pue­
den oibujarse en sentido vertical y horizontal, 
con la V sólo en sentido vertical, los que no 
tienen indicación sólo en sentido horizontal. 

OPTION/L: Load. Carga archivo con diseño hacia 
la pantalla. 

OPTION/P: Print. Envía esquema de pantalla ha­
cia la impresora. 
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OPTION/W: Write. Permite escribir en el esquema 
los letreros correspondientes. 

OPTION/S: Save. Permite grabar el circuito en un 
archivo en disco. 

OPTION/Z: Zoom. Permite ampliar una zona del 
esquema y efectuar correcciones. Para salir de 
esta opción se usa la tecla RETURN. 

OPTION/F: Find line. Ubica exactamente el cur· 
sor sobre una 1 fnea con el propósito de pro­
longarla. 

NOMENCLATURA: 

A : and N : receptáculo 
B : batería o : or 
e : capacitor p : cristal 
D : diodo Q : transistor 
E : antena R : resistor 
F : fusible s : interruptor 
G : tierra T : transformador 
H : inversor u : op-amp 
1 : IC V : flecha 
J : parlante w : diodo (R) 
K : micrófono X : ampolleta 
L : led y : terminal (not) 
M : medidor z : zener 
BARRA ESPACIADORA : conexión 

~I transistor puede ser de los siguientes tipos: 

1 : PNP 4 : feet-P 
2 : NPN 5 : UJT 
3 : feet-N • 
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COLABORACION 
PARA TURBO BASIC: 

/~PL ICACION E S 

Graficador XL 1 

MUNDOATARI acoge una interesante colabora­
ción enviada desde Temuco por don Mario A. Vi-
1/arroel, quien ha aprovechado las ventajas del 
lenguaje TURBO BASIC. 

Recibe un premio de $ 5.000 en software a 
elección de nuestro Catálogo. Felicitaciones. 

El programa presenta un menú con 4 opcio­
nes: 

1. Grafica f unciones de primero, segundo y ter­
cer grado y muestra tabla de valores. 

2. Grafica sistema de ecuaciones en el plano y 
muestra tabla de valores. 

3. Calcula distancia entre 2 puntos en el plano y 
lo muest ra gráficamente. 

4. Detiene el programa. 

Comentario de !(neas: 

0-95 Portada. 
100-220 Menú. 
1000-1230 Gráfico de ecuaciones de primero, se-

gundo y tercer grado. 
1300-1500 Dibujo del gráfico. 
2000-4999 Datos para el dibujo de la ecuación. 
5000-5470 Gráfico del sistema de ecuaciones. 
10000-10240 Distancia entre 2 puntos. 

1 tlM ASC1>,YC11,1>,Y1C11,1>11:112 
11 51APlfICS l+li:CILOI l:SETCILll 1,1, 
l':PllE 752,lsSETCOLOI ,,1,12 
H TflT 51,1,"ltariO Alt4rH Vill1rrotl , .... 
ti TfXT 111,11,1iiiliililif' 
25 THP 11 . 
JI fll J:111 TO 2 STEP -2:1:1-2 
CI CIRCLE lll+A,T,l,ClrlEXT T 
SI TEXT 17,112," 
it TEXT 17,1,1," G ... a f . ~ j :· í • L 1 
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71 TEXT 17,lCI," " 
11 TfXT H,115,'M@WM STAIT -
WWIMt• 
" If PEflC5127,J:i Tlfl 111 
'5 HTO " 
111 51APlllC1 llSETCILll 1,1,1,rSETCILO 
1 ,,J,ltrPllf 752,1 
111 DR:PfEICSll>+PfflCll1>tlfl6 
112 PllE tl+tJ,7 
111 POSITlll 1,l:t ....... . 

121 POSITIOI 17,1:? •••••tW• 
111 PISITlll 12,5:? "11 Y:CCX~>11t>+1• 
HI PISITIOI 12,6:? " 
151 PISITIOI 12,71? 11 C" 
lil PISITIOI 12,,:? '11 Sist, d• ftUICi 

••s" 
171 POSITIOI 12,11:? 'ti list • .atr• t 
Ptos ... 
175 POSITIOI 12,U:t ''11 TtrRiRlr'" 
111 PISITIOI 2,11:? ' ':° l ~ f tj : t_' : r • ~ 1 1 r T .. 
1" POSITill 11,H:? •W¡M:i •J IIIPUT 
.. ",6$ 

1'5 If 6$:H1H TllEI 1HI 
2M If 1$:11211 Tlfl 5111 
!11 If 6$:11111 Tlfl 111H 
!ti If 6$011111 11 6$()11z11 H 6$()11111 T 
HEI 'RAPIIC5 l:flt 
1111 'llPBIC5 l:SETCILll 1,1,1,:SETCIL 
IR C,J,lt:POIE 75!,I 
1111 PISITlll l,lr? ....... lj 
t • 3 1 o r ·•· L 1 

1121 PISITIOI l,ZI? "IntrH• 115 Hllr 
•s ti•:" 
1125 TllP 1111 
1111 POSITin I,,:? "111 ";:llPUT Al 
1HI POSITlll 1,5:! "'11: 11 ;:IIPIT Al 
------~[> 
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APLICACIONES: continuación 

JISI P851Jlll l,i:? "Ir •1:IIPUT AJ 
Jlil POSITIOI 1,7:? "C: ";:IllPUT t• 
1811 UTO 1111 
JIH '811 JIH 
1111 Pllf 712,1 
1111 PISITIOI Jl,J:? 
UH ? ,•tf",'11'1:1:1 
1111 f8R x:-6 TI l:H:H•1:YCH,1>=l<CXAA 
UllA!J•tJ>IH 
11•1 ? ,x,vc1,1>11EXT 1 
1151 PISIJIOI !,,:f Al 

, 1151 POSITlll !,5:? tt 
115! PISITIOI !,6:? Al 
1151 '9SITIOI 2,71? t• 
1111 Pl51Tlll 1,21:? '111iilQ¡tM 5TART 

1161 lf PfflC5127,>:& Tllfl 1211 
1171 '8TO UH 
1211 If YC1,1J)YC1J,1> Tlfl YIMX:YC1,1 
> 
1211 If YC1,1J(YC1J,1> Tlfl YIMX:YC11, 
u 
1221 lf YC1,1J:YC11,1> TIEI YIMJl:TC11, 
u 
1211 '15111 1111:,tTt !l .. 
Jlll CIAPHIC5 1+11rc1Lot lrSfTCILll ,, 
l,l!rSfTCll'll 1,1,1' 
1111 PLIT 111,ll:lttlfJO 111,111 
1121 PLIT 11,ll&tlAllTI 111,15 
1111 fot T:I TI 11 
11•1 PLOT 11S,11JlltllTI 111•T,11rPLO 
T 151,!l:tttllTI 155+T,!l:Pltl 155,IS:t 
ltllTI 1S5+T,llrPLIT 111,,1 
11'5 llAllTI 155+1,,llPLIT 155,ll:Dlt 
1111 1SS+T,ll:PL8T 115,71:tlAllTI 155+T, 
71 
1151 PLIT 155,tl:tltlfrl 155•T,,l:Plt 
T 1SS,111:DltllTO 111+T,1111PLIT 155,1! 
lrtltllTI 155+T,1fl1PLIT 155,115 
1111 llAllTO 1Sl+T,115:PLIT 151,1,l:t 
IAllTI 1Sl+T,141rPllT 11s,111:tlttlTO 15 
l+T,111 
1111 PLIT 11,ll:lltlfrl 11,ll+T:PLOT 
15,ll:tltllTI 15,ll+T:PLIT 11,ll:DIAllTI 
11,U+T:PLIT 15,lt:tltlll'I H,lt+T 

1115 PLOT 111,ltlDlttlTI 111,lt+T:Pll 
T 115,ll:tltNTI 115,ll+T 
1J71 • PLIT 115,HltlAllTI lH,ll+TIPLI 
T !11,ll:DIAllTI !11,lt+T:PLIT flS,ll:t 
IAllTI 215,ll+TrPLIT 261,11 
1175 tltllTI !il,ll+T:PLIT 215,llltlt 
llTI 215,ll+T:PLIT 111,ll:tltllTI 111,11 
+T 
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1111 TEICT 111,1,"Y":TflCT U!,11,•r• 
1'11 IEIT T:L:I 
t•ll fll X:-6 TI -1 5TfP +llTfXT l+L,, 
1,XrL=L+Z&:lflT X1l:I 
1•!1 fOI X•l TI &rTfXT lll+L,tt,l:L:Lt 
!S:IEXT 1 
1•11 L:l&lll=l:Yll=AISCYIMX+S> 
1441 , .. 1=1 TI l:TfKT 165,l+L,CCYlt-tlll 
>>rllll=Hllf'CtlSCCYt0/6JJ:L:L+12.ltlfKT X 
1•1t l:l:fll 1:1 TO i:TfXT 111,"5+L,-C 
CCYIVl> .. >>:L=l.+12,S :IEKT X 
1511 lf Tlll 
2111Ll:IS-CCTC1,1>•7SJ/'llO :PL8T11,LI 
1111 L:lrfll z=z TO 11tll:YCZ,1>1t7S:LI 
:LLIYM:tltMTO ll+L,15-Lltl=L+ZS:lflT Z 
Zlzt TfKT st,111, A * 5TAIT fml 
AHe&idlMf• 
Zlll If PfflCSIZ7tJ:6 TIEI 111 
2HI ATO 2111 
2151 '811 !NI 

'"' "" '"' 5111 'IAPHIC5 l:SfTCILOI 1,1,l•:SfTCIL 
.. ,,1,1! 
5111 PISITIOI 1111! 1 e r ; f 

1111 NSITill 1,21? 11lftlreH los valor 
es 4- 11 .c:a1cion 1• 
51H THP 5111 
5111PISITlll1,,1? ... , 111:IIPIT Al H" PISITill 1,5:! 1161 11

; :l•IT ti 
1151 PISITIOI t,llf "1: "J :twtll Al 
H&I PHITI• 1,71? "C: 11111.UT H 
5171 Ali 11 .. 

5111 "'° 51%5 
5111 Pllf 75!,1 
1111 P051Tlll 15,l:f 
5121 f ,11'1.'11":1:1 
51!5 TRAP 5111 
5111 fOR 11:-1 TI 61l::tttl1Y01,t>:CCCXAt 
u .. t>+A1>1At 
5141 ! ,l,YCl,1> 
1151 IEIT 1 
5161 PISITlll !,,:f tl:PISITlll Z,l:f 
t2:POSITlll Z,I:? AllPISITill 1,7:? 64 
5171 lf YC1,1J)YC11,1> Tllfll YIMll:YCl, 
UtHTO 51tl 
5111 lf YC11,1>)YC1,1> Tllfl TIMX1:YC11 
,U IHTI Sltl 
1115 lf YC1,t):YC11,1> Tllfl YIMl1:YC1, 
l>tHTt IUI 
11tl PISITlll 1,21:? 11 - SHIT 

- *' : ir~ - ·.n .. • , ... · 
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11'5 If Pffl<ll27,J:I Tlfl 5291 
51'6 "" 51'5 
5211 ! "C"IPllf 752,I 
5211 POSITI81 t,tl? • 

5212 PISITIOI 1,21? "Intrt5t 105 Yllor 
t5 11• 11 KHCilft 211 

5211 TIAP 528' 
52H POSITIOI 1,,1? 11~: "J:l•DT 11 
J2H PHITlll 1,5:? 11t1";IIIPIT11 
5216 PISITIOI 1,6:! 111: •;1IIPIT 11 
5217 PISITill t,7:? "CI "J:I•UT I' 
5211 '°'º 5211 
S2H HTI S!ll 
5211 PISITlll 15,Jr? 
5221 t ,'V',1'1"r1:1 

5211 '"' 5111 
5%11 FOI 1:-6 TO lll::Jt+1:Y1<N,1J:(((XA 
11Jlll!J+llJIN 
52•1 f ,l,Y1CN,1> 
1251 lfKT IC 
5211 PISITIOI 2,•1? l11PISITI91 2,1:? 
l21PISITill 2,lt? 111Pl51Tlll 2,7:? I• 
5271 If Y1<1,1J)Y1(11,1J Tlfl Y .. 12:Y( 
1, U 1 'OTI IHI 
5211 lf Y1C11,1J)Y1C1,1J Tlfl Y .. 12:Y1 
CU, 1J 1 HTI 12'1 
5215 If f1C1,1J:f1C11,1J Tlfl Y .. IC2:Y1 
U,U :'OTI IHI 
IHI Pllf 71!,1:P85ITill 1,21:? ·~ 
mmsHIT&WAQI 

JUNIO 1989 

APLICACIONES: continuación 

5Zt5 If PfflCS127tJ:6 TIEI 51%1 
HH HTI lltl 
1121 If YIMIJ.)YIMXZ TIEI Y .. l:\'11111 
5111 IF YllAIZ)YllAXl TNEI Y .. l:YllAI! 
51•1 lf YfMl1:YflAl2 Tlfl YIMl=YllAl2 
1151 51511 11tl:"'º ,, .. 
5'11 Ll:ll-CCY<1,1JW75JIYIO:PLOT 11,ll 
:JflT 11,ll,'9' 
s•11 L:11r11 z::i TI 111LL:YCZ,1J•7irll 
:U/YMIHAllTI J1+l,1S-l11L:L+H:lf1CT l 
5•21 ll=IS-CCY1C1,1Jtf75J/YIDIPLIT 11,L 
l:TflT 11,LI,.,.' 
ICll L:l:fll z:2 TI 111LL:Y1<Z,1J*7i:l 
l=LUYMIHllffl ll+t.,15-U:L:L+HrlflJ 
l 
HH TEil 11,111,111*••• 5TAIT lml 

ª''ª S•ll IF PEEl<l127,J=i Tllfl 111 
5'71 "" .... 
1Nll fiMNICS l:KtCll.• 1,1,U:KTCI 
lll ,,l,lt:Pllf 712,1 
11111 POSITIOI 1,1:? ' 414 
• l ~ j r •' : 

11HI PISITltl 1,%:? "IntrtH lo SilUi 
nttJ llates: 11 

11111PISITIOI1,51? "11: •;:IIPllT 11 
11HI POSITill 1,1:? 11Y1: 11JlllNT YA 
11151PISITIOI1,7:? "I•: "JIIIPIT 11 
1111t POSITIOI l,lrf "Yll: uJ:llPIT YI 
1•71 Pllf 712,1 
11111 11:CXl-llJA2:12:(fl-YAJA2 
111'8 ll=SIRCl1+N!J 
11111 POSITlll 1,111? •ta dist1nci1 •• 
tr• dichos puatH tS ft:" 
11111 PISITlll 1,11:? BJ 
11121 PHITIH i,H:? •WWE STHT ""ª §141W• 11125 lf Pffl(5127,):I Tllfl 11111 
11121 'ITI 11125 
11111 If Yl)YI Tltfl YIMl:YI 
11115 IF Yl(YI THfl YllAll=YI 
111•1 lf Yl:YI TIEI YIMl:YI 
11151 "S• 11111"10 112H 
ll!H PLIT 111tC25tlfW, IS-C CYP75J IYRJ 
11111 tllNJI 1il+C2S~J,IS-CCY1tf71JIY 
ID 
11211 TfKT 211,111,"tl •rTfXT 221,111, 
NJ 
11211 TEIT Sl,llt, 11Pr•sio1• STllT para 
continuar" 

11%11 lf Pffl(SJ!J,J:i THfl 111 
112'1 "" 11111 • 
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' 
PROGRAMAS 

Evaluación P .A.A. 

MUNDOATARI continúa este mes con nuevas 
rutinas para el programa de evaluación de la Prue­
ba de Aptitud Académica (P.A.A.). 

A continuación comentamos en general las 
nuevas rutinas incorporadas: 

1000-1199 Rutina de corrección de las preguntas 
de un alumno según secuencia de respuestas 
ingresadas correctas. 
Se utiliza una matriz en que se lleva la infor­
mación de las preguntas de cada alumno, su­
mando separadamente las correctas, incorrec­
tas y en blanco·. 

3000 Rutina de ingreso de las respuestas correc­
tas para revisión. 
Estas respuestas requieren de una comproba­
ción para asegurar la corrección correspon­
diente. 

4000 Rutina para imprimir los datos de la matriz 
utilizando la técnica del formato en un string 
para su impresión correcta en las columnas. 

34 

10 REM PROGRAMA EVALUADOR DE P.A . A 
28 REH tl.IMDOATARI ft23 
38 REM USO DOMINIO PUBLICO 
48 REM COllTRI8UCIOM A LOS COLEGIOS 
188 GOSU8 18888 
118 REM INICIALIZA UARIABLf S 
121? CHR$(125):POKE 752 ,8 
1l8 POSITIOM 8,8:? ' 
ENERALES .. , 
UI POSITIOM 1,2: ? "NUMERO ALU*05 CUR 
50 ":INPUT IUMAL 
158 POSITIOll 8,4:? "NUMERO DE PRE&UllTA 
5 ":INPUT IUMPRE 
168 110"8RE=28 
165 LAR&O=llU11AL*ll0"8Rf 
178 DIM llOMBAE$CM0"8REJ,TOTALS<LAR,O>, 
DAT05$CllUttAL*llUMPRE>,COAREC$CllUMPRE> 
188 DIM IllGRE50$(28>,ELEMEllTO$CllUMPRE> 
, RE5P$<1>,LillfA$<7,J , BUEllA$C4J,MALA$(4 
),8LAllC0$<4>,PUllTOS$C5> 
185 TOTAL$ U>=" ": TOTALS<LARGO> =" ":TO 
TAL$ CZ> =TOTAL$ 
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218 REN RUTillA IIGRESO DE LISTA DE ALU 
1'1105 U TOTAL$ 
219 ? CHR$ <125) 
229 fOR J:1 TO llUNAL 
238 ? "IlliRESE EL llOtlBRE ALUMllO ";J 
249 llOtlBRE$:11 

" 

258 IllPUT IllGRESOf:L:LEll<IllliRfSOS>:I 
F L)28 THEll 138 
261 IllC=<J-1>*28 
278 110tlBRES<1,L>=IllliRfSO$ 
231 TOTAL$(1+IllC,28+IllC>=•OM8RE$ 
2'8 IEXT J 
389 fiOSUB 3889 
511 REN 
528 fOR J=1 TO llUtMl:? CNR$C125> 
538 IllC=CJ-1>*Z9 
548 Ill,RESO$=TOTALSC1+IllC,28+IIC> 
558 ElEttEllTOS CU:" ": ELENUTO$ <llUfl>R 
f) =11 

" : flEtlEllTO$ CZ> =flftlEllTO$ 
568 POSITIOll 21,8:? IllGRESO$; 
578 fOR K=l TO llU .. RE 
575 If PEEKCl4J(21 THEll 511 
576 ? CHRS<125>:PO,ITIOll 21,8:? Ill 
GRESO$¡ :GOTO 588 
581 ? " RESPUESTA PREG a ";K;" "; 
:IllPUT RESP$ 
681 If LEllClfSP$>)1 THfl 581 
618 ELEMENTO$CK,KJ:RE5P$ 
621 llEKT K 
638 IllC=<J-1>*1UltPRE 
648 DATOSS<1+IllC,NUltPIE+INC>=ELEMEllT 
os 
658 llEXT J 
1888 RfN RUTINA OE CORRECCIOll 
1818 DIN NCllUNAL,7> 
1128 fOR J=I TO llUNAL 
1838 fOR K: 8 TO 7 
1848 NCJ,KJ : 8 
1858 IEKT K 
1861 llEKT J 
1188 REN PRUEBA ff EKT l!J 

1111 .fOR J:l TO llUMAL 
1128 fOR K:i TO llUltPRE 
1131 LUGAR:K+<J-l)*llUMPRE 
1148 If DATOSSCLUGAR,LUGARJ:CORREC 
S<K,Kl THfll NCJ,1>=M<J,1)t1:1iOTO 1178 
1158 If DATOSS<LUliAR,LUGAR>=" ,. TH 
fll NCJ,l>=MCJ,3>+1: GOTO 1178 
1161 M<J, 2>:MCJ,2J+1 
1178 llEXT K 
1188 MCJ,4>:M(J,1) - M(J,2Jl4 
11'8 NCJ, 5J : 8.6*MCJ,4) 
1288 NCJ,7>=M<J,5)+186 

' 

PROGRAMAS 

1211 ~EKT J 

1'" flll> 
3881 REM IllGAESO l>E PREGUNTAS CORRECTA 

3818 ? CNR$ <125> 
31%1 fOR J:1 TO IUMPRE 
3838 ? "INGRESE LA RESPUESTA COARECT 
A PARA a ";J 
3141 IllPUT RESPS:L=LEllCRfSPS>:If L)! 

Tff[ll 3838 
3859 CORREC$(J,J):RESP$ 
3868 llfXT J 
l188 AEM ~ERifICA 
3118 '? CHR$ U25> 
l128 fOA J:1 TO llU .. RE 
3131 ? "RE5PUESTA 
EC$CJ,J>¡ 
3148 I•PUT RfSPS 
usa llEKT J 
3288 REM 
l218 ? CHR$ U25J 

";J;" ES ";CORR 

1228 ·? "El 111,RESO l>E RESPUESTAS ES CO 
ARECTO 5111" 
320 If RESP$:"1" TttfM 3818 
3Jl8 RETURll 
4888 RfM 5ALil>A APANTALLA 
'818 fOR J=l TO llUl'IAL 
48!8 IllC:<J-1>*21 
4831 PRillT TOTAL$ U +IIC, 21+IllC>;" " 

4841 fOR 1:1 TO 3 
4858 ? "CJ,IJ;" "l 
4861 IEXT K 

.. 

4878 POKE 14,PEEl(84J+1 t> ....____ ______ ____, 
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PROGRAMAS: continuación 

'811 POICE 15,1 
48'8 IEXT J 

"" Elll> 5888 REM RUTIIA IMPRESION 
5111 lPRillT " COLE,IO MAIIA IllHACULAl>A 
" 
5128 LPRIIT " DEPTO DE MATEMATICAS 1'8 , .. 
51%5 LPRIIT 
5138 ? CHR$C125) 
5141 ? " Ill,AESE IUMERO DEL EJERCICIO 
":IllPUT 1 
5158 ? " IIGRfSE FECHA DEL EJERCICIO " 
:IllPUT IOMBRU 
5861 LPRINT " EJERCICIO a ";N 
5171 LPRIIH " ffCHA :";llteRES 
5875 LPRillT 
51'8 LPRIIT "I NO .. RE ALUl'llO 

CORRECTAS 1 IllCORAECTASI ILAllCO 
1 PUITOS I" 

5188 LIIEA$Cl5-L,l,>=BUEIA$ 
5185 MAU=M<J,2> 
51'8 MALAS=STR$<MALA> 
521111 L=LEICMALA$> 
52111 LIIEA$C,8-L,(7J=MALA$ 
5221 ILAMCO=MCJ, l> 
5231 BLAICO$=STR$(9LAICO> 
52'8 L=LH <BLANCOS> 
5258 LIIEA$C62-L,61>=BLAICO$ 
5261 PUITOS=M<J,7> 
5278 PUITOS$=STR$CPUIT05) 
5288 t=LENCPUITOS$) 
52'8 LIIEAfC76-L,7S>=PUITOS$ 
5388 LPRINT LIIEA$ 
5318 NEXT J 
50' fllD 
11188 REM PRESENTACIOI 
18818 ! CHR$C125>:POKE 752,1 

11111 POSITIOI 8,8:? ·····••m.J NDOATARI UZ3 1~83 .. 
I 

5111 FOR J=1 TO llUMAL 
5111 LIIEA$="1 

11138 POSITIOI 8' 19:? ·•••IDíJti.I•Jnai:•:liH[!]i! 
PUBLICO PARA COLE.ros 

1 1 11841 P05ITION 11,12:? "EUALUACIOI P.A 
1 

5128 
su8 
5J.48 
5158 
5168 
5178 

I" .A'' 
IIC=<J-U*21 
llOteRE$=TOTALSC1+INC,21+IIC> 
llllfA$<%,tz>~IDteRE$ 

BUEIA=M<J I u 
BUEIA$=STl$CIUEIA> 
L=LEICISUEl1$> 

18858 POSITIOI 1,21:? "Presione una te 
cla p¡¡ra continuar "; 
181168 CLOSE 1U: OPEI 1U,,,l,"IC:" 
18878 'ET Q1,A:CLOSE Q1 
11n9 RETUH 
11881 REM UERif ICA 

PARA TODOS NUESTROS AMIGOS LECTORES ... 

• 

Seguramente nuestros amigos profesores o programadores en etapa de 
desarrollo han sentido un vacío al leer los detalles del desafío planteado 
a los aficionados a los juegos. 

Sin embargo MUNOOATARI quiere motivar y proponer actividades a 
todos y cada uno de los lectores de nuestra revista, razón por la cual 
se presenta en esta columna un desafío con los mismos premios de la 
columna Juego del Mes. · 

Las condiciones consisten en finalizar y completar este programa de 
Evaluación de la Prueba de Aptitud Académica. 

Los requisitos son los siguientes: 

DESAFIO: Completar la programación para almacenar en diskette y casete los 
archivos de listas de alumnos. 

36 

Almacenar en archivos la información presente en las matrices. 
Completar el programa para un ejercicio total de P.A.A. en la parte 
verbal y matemética. 
Realizar estudios estadísticos para análisis de cursos futuros. 
Ordenar las listas a impresora de acuerdo a orden de puntaje. 

ESPERAMOS SU PARTICIPACION. 
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RENUEVESE A BAJO PRECIO 
· ... Y CON CREDITO 

Contado: ~49.990 
~o~'O. o\~ 

~ ~ ~\\'3.%,J pie $ 20.000 
Q,~~ ~o 2a. cuota 16.495 ¡(\ ~ 
~o 3a. cuota 16.495 

I 
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................................. ·~ · .............................................................. . 
' 

PEDIDO 

Deseo adquirir una Unidad de Disco ATARI 1050: 

Dirección----------------------- Ciudad--------

Casilla ________ Teléfono ________ Medio de transporte--------

Enviar los cheques nominativos y cruzados a nombre de Lucía Segura Gusi a la dirección: 
MUNDOATARI, casilla 16005, Providencia, Santiago 

PAGO AL CONTADO: 

cheque No. -------- por 49.990 de -------- Banco ---------

EN 3 CUOTAS: 

cheque No. -------- por$ 20.000 de -------- Banco --------

cheque No. por$ 16.495 de -------- Banco - '--------

cheque No. por $16.495 de --------Banco --------

.................................................................................................. 

RESERVA 

Deseo reservar una Unidad de Disco ATARI 1050: 

Nombre -----------------------------------

Dirección-------------------,----- Ciudad --------

Casilla ----.-,-- Teléfono 

Fecha estimada de compra ----------

Cheque No. -------- por$ 4.000 de --------Banco ---------

................................................................................................. 
38 MUNDOATARI 



ATARI Corp. 
US$ 24.95 

Este es otro juego del tipo matar 
o ser muerto, en la conquista por 
nuevos puntos. 

¿será este juego la proyec­
ción del antiguo ZAXXON con 
un cambio de escenarios?. 

Es simi lar, pero' existe una se­
rie de innovaciones. El escenario 
son las tumbas Pharaon en el 
antiguo Egipto. 

Al iniciar el juego puedes se­
leccionar 4 niveles de dificultad 
y 1 ó 2 jugadores. El objetivo del 
juego es coleccionar la mayor 
cantidad posible de tesoros. 

Las capacidades gráficas son 
buenas al igual que el sonido. Es 
un buen sustituto del popular 
ZAXXON. 
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Desert Falcon 

Cosmi 
Richard Petty's T1ll1dega 
US$12.95 

Este nuevo juego de carrera de 
autos es sorprendente para el 
manejo de aquel los fanáticos por 
los autos. 

El juego es más que una simu­
lación, pues al iniciarse debes 
calificar tu posición en la pista 
entre 20 competidores. 

Nuevo juego para fanáticos. 
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PROGRAMAS: continuación 

MINDSCAPE 
uss 34.95 

Este excelente juego de Mind­
scape demuestra que el compu­
tador ATARI, por sus caracte­
rísticas gráficas siempre tendrá 
gran vigencia en nuestro mer­
cado. 

El juego es para uno o dos 
jugadores que pueden competir 
o cooperar.,,EI segundo jugador 
puede iniciarse cuando lo desee, 
no importa lo avanzado del 
mismo. 

Al iniciarse el jueg9 cada par­
ticipante selecciona un carácter 
que lo identifica. 

Los personajes Merlin y Thor 
adquieren una magn (fica repre­
sentación y una serie de figuras 
forman la trama del juego que 
les permitirá disfrutarlo plena­
mente. 

40 

Gauntlet 

Concurso: 
DESCRIPCION 
NUEVOS JUEGOS 
MUNDOA TA R I a~epta colaboraciones de descripción de nuevos 
juegos vigentes en el comercio y que no hayan sido publicados por 
nuestra revista. 

Describa en un máximo de 30 /fneas el juego y envle además una 
copia del mismo en casete o diskette y podrá optar a un premio de 
$ 3.000 en software de nuestro Catálogo. 

Envfe también una fotografla suya y antecedentes personales: nom­
bre, edad, actividad, dirección, nivel de programación, intereses, etc. 
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MUNDOATARI pone un PC 
al alcance de sus dedos: 
PC-XT CARACTERISTICAS: 

• Procesador 640K en memoria. 
• Turbo para velocidad de ejecución 

de 4,7 y 12 MHZ. 
• Fuente de poder 150 Watts. 
• Tarjeta múltiple de conecclón a 

unidad de disco. 
• Tarjeta grófica Multi Display. 
• Diskettera de 51/4 y 360 kilos. 
• Teclado español de 101 teclas. 
• Monitor Ambar Goldstar. 

(0 
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VIDEO 
JUEGOS 

MUNDOATARI 
en 8 páginas 
a todo color 
describe los nuevos 
video juegos 
vigentes 
en el mercado. 
Además: 
- Concursos 
- Sorteos 
- Campeonatos 
en una nueva sección 
diseñada para 
fanáticos de juegos 


