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AMIGOS LECTORES: 

Ustedes pueden completar su 
colección de MUN DOAT AR 1 

adquiriendo los números 
atrasados directamente en 

Av. 11 de septiembre 2305, 
local 18, o bien, 

utilizando la Orden de Pedido, 
adjunta a esta revista. 

(Números atrasados 
valen $ 500 cada uno) 

' ,. . .... . ~ 

·. e 
-! • ' 
' . 
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Artículos, 
Progra.mu, 
lducaclón y mucho mb 

' . . 

, . ' 

.. . 
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Editorial 

A MIGOS atarianos, que emocionante es encontrarnos en un nuevo 
año y ver concretados los deseos de editar una revista para ustedes. 
En este momento rememoramos fugazmente los momentos iniciales, 

que fueron determinantes para lograr que MUNDOATARI sea una 
realidad en el mercado latinoamericano. 

Este número permite anotar un nuevo liderazgo de MUNDOATARI 
al reportar los eventos en una feria internacional de computación a 
·nuestros incondicionales amigos. En estas páginas deseamos compartir las 
vivencias de días inolvidables en COMDEX '87, en Las Vegas, USA. 

Los tiempos de vacaciones deben servir a ustedes, lectores, como 
tiempo ideal para avanzar en el manejo de su ATAR 1. Este avance debe 
direccionarse según las necesidades personales de cada uno. Un grupo de 
ustedes disfrutará digitando, modificando y programando en el lenguaje 
de su preferencia. Para otro grupo será importante la utilización de su 
computador como herramienta poderosa en la optimización de sus 
actividades. Pensando en ellos iniciamos en este número una nueva columna 
de aplicaciones con programas de contabilidad, manejo de stock y otros 
que probablemente coincidirán con sus intereses. 

Pero no olvidemos que luego de este reparador descanso vuelve 
nuevamente la actividad y nuestro ATARI se adaptará al enfoque 
educacional. MUNDOATARI está en la planificación de una solución 
integral para todos, quienes tienen un grado de ingerencia en este quehacer: 
alumnos, profesores, padres y colegios. 

Por ahora nuestro deseo es de paz y prosperidad para el nuevo año. 

i Felicidades! 

SU EDITOR 
lván Gjurovic M. 

MUND@)ATARr Editor: lvén Gjurovic M. 
Director: Adolfo Torrejón S . 
Representante legal: Lucia Sagura G. 
Producción: SES Sistema 

Este revista no mantiene relación 
de dependencia da ningún tipo 
con respecto a loa febrlcantes 

ENERO 1988 Precio$ 300 

Revista con información exclusiva 
para microcomputadores ATAR 1 

Resol. Exenta No. 360/ 6 -6 - 1987 

ENE RO 1988 

Casilla: 458- 11, fi11:1f\oa, Santiago 
Telifonos: 251 5949 

• ; 

Impresa por Editorial Antártica, 
quien 1610 ectóa como Impresora. 

de microcomputadores ATAR 1 
ni sus representantes. 

El contenido de la publlcldad as 
responaabllldad de los avisadoras. 

Prohibida la reproducción total 
o percial da este revista sin la 
eutorizacl6n escrita de loa editores. 
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TESTIMONIO 

Colegios con AT ARI 

Colegio visitado: 

Nuestra Señora del Carmen 
Religiosas Carmelitas 
Avda. lrarrázava/ 5310, !Juñoa 
Santiago de Chile 

Respondiendo al llamado de 
su directora, Hermana Bernarda 
Riveras, MUNDOATARI visitó 
este prest1g1oso co legio que 
cuenta con dos salas de compu­
tación, montadas como se apre­
cia en las fotografías. 

PLAN DE ACTIVIDADES: 

1. Reforzamiento de asignatu-
ras: todos los niveles desde 

2o. básico a 4o. Medio, en las di­
ferentes asignaturas, con grupos 
de alumnos. En la foto se mues­
tra en acción el Superexamina­
dor. 
2. Plan electivo para los alumnos 

de 1 o. y 2o. año Medio den­
tro del plan curricular, usando el 
programa BASIC en grupos de 
20 a 30 alumnos. 
3. Talleres extraprogramáticos: 

con 65 alumnos practicando 
el lenguaje LOGO. Desde 5o. a 
8o. básico, durante las tardes. 
Hay 2 niveles de iniciación y 
avanzado. 

Destacamos en este colegio la 
amplia colaboración de las alum­
nas para crear programas a utili­
zar por los alumnos de cursos 
inferiores. 

MUNDOATARI pudo com­
probar el alto nivel de aprendi­
zaje en el lenguaje LOGO. Des­
tacan alumnas como Viviana 
Martínez y Viviana Calderón. 

MUNDOATARI felicita a la 
dirección y al grupo del colegio 
por la excelente muestra y por 
su complementación para el 
logro de los objetivos. • 

MUNDOATARI 
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EQUIPOS 

Novedades ATARI 

COMPUTADOR 65 XE 

Ya está disponible en el mer­
cacto nacional el nuevo compu­
tador ATARI 65XE de 8 bits y 
64 Kb de memoria RAM. 

El ATAR 1 65 XE es total­
mente compatible con las 1 íneas 
XL y XE, tanto en hardware co­
mo en software, lo que le permi­
te utilizar la toalidad de los peri­
féricos y accesorios existentes, 
como también el software dispo­
nible, ya sea como cartridge, ca­
setes o diskettes. 

Al igual que sus predecesores, 
el ATARI 65 XE está basado en 
el microprocesador 6502C, ope­
rando a una velocidad de 1. 79 
Mhz. También dispone de los 
procesadores dedicados: GTIA, 
POKEY y ANTIC, destinados a 
suministrar las capacidades de 
gráficos, colores y sonidos, que 
han hecho famosos a los compu­
tadores ATAR 1. 

El ATARI 65 XE cuenta eón 
moderno diseño y un teclado 
con características ergonométri­
cas, con 62 teclas y caracteres 
gráficos impresos sobre las te­
clas, mas 5 teclas de funciones 
especiales. Trae incorporado en 
24 Kb de ROM, el Sistema Ope­
rativo y el lenguaje BASIC. Dis­
pone de 4 sintetizadores elec­
trónicos de sonido, con el obje­
to de generar tonos musicales o 
efectos especiales de sonido, 
con volumen controlable por 
software. Cuenta con la carac­
terística especial de salida de 
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audio hacia el televisor o moni­
tor. 

En capacidades gráficas y de 
colores dispone de 16 modos 
gráficos distintos, de los cuales 
5 son de texto y 11 para gráfi­
cos con 256 colores, desde 
baja .resolución hasta una reso­
lución máxima de 320 por Hl2 
puntos y es capaz de desplegar 
en pantalla hasta 128 colores 
al mismo tiempo. 

Por la parte posterior cuen­
ta con u.n conector para el bus 
de datos serial , que permite la 
conex1on con los diferentes 
periféricos, el compartimiento 
para inSértar software en car­
tridges y la sal ida de video para 
monitor y RF para televisor. 

En el costado derecho posee. 
2 terminales para conectar con­
troles joystick, lápiz de luz, ta­
blero gráfico u otro tipo de ac- · 
cesorio. 

El nuevo computador ATAR 1 

65 XE se transformará, sin lugar 
a dudas, en el preferido de todos 
los entusiastas de la computa­
ción ATARI. 

UN 1 DAD DE DISCOS 
ATAR I XFF-551 

Una nueva unidad de discos 
ATARI XF.F-551 ha sido incor­
porada recientemente al merca­
do, lo que le permite mayor ex­
pansión y flexibilidad a su siste­
ma computacional ATARI. 

La XFF-551 puede ser utili­
zada con la totalidad de los com-

putadores ATAR! XL y XE y es 
totalmente compatible con los 
programas y archivos en diskette 
desarrollados para la anterior 
unidad de discos ATAR I 1050, 
con Sistema Operativo DOS 2.5. 

La unidad de disco XFF-551 
es un eficiente medio de alma­
cenamiento de información en 
un medio magnético, como son 
los diskettes de 5 1 /4 pulgadas. 

Este periférico le permite agi­
lizar los procesos de carga de 
programas, como también la 
lectura y grabación de archivos 
de datos y la administración de 
toda la información contenida 
dentro del diskette, bajo el con­
trol del Sistema Operativo del 
Disco. 

Junto a la unidad de disco 
XFF-551 se suministra el disket­
te conteniendo el Sistema Opera­
tivo DOS 2.5, su respectivo ma­
nual de uso en español y un dis­
kette con varios programas de­
mostrativos y de aplicación, a 
f in de ayudar al conocimiento 
y operación de este periférico. 

La adición de la nueva unidad 
de disco a su configuración le 
abrirá las puertas de un mundo 
nuevo de posibilidades, que no 
eran posibles con la grabadora de 
casetes, especialmente en la uti­
lización de programas profesio­
nales, como planillas electróni­
cas de cálculo, bases de datos, 
procesadores de textos y un sin­
número de otras aplicaciones, 
que transformarán su compu­
tador ATAR 1 en una poderosa 
herramienta profesional. • 
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PROGRAMAS 

Donkey Kong Jr. 

Para quienes ya conocen el 
juego Donkey Kong podrán con­
tinuar divirtiéndose con las aven­
turas y peripecias del hijo del go­
rila. 

Mario Bross atrapó a Donkey 
Kong y lo mantiene prisionero. 
El pequeño gorila quiere salvarlo 
a como de lugar. Para ello debe 
recorrer una jungla poblada de 
peligros para liberarlo. 

Deberá subir trepándose por 
1 ianas, esquivar peligrosos coco­
drilos, saltar a plataformas rígi­
das y móviles y pasar por trenes 
de láminas que rotan. 

Papá gorila se encuentra ence­
rrado en una jaula, cuya llave 
maestra se encuentra colgada por 
ahi. Si tú logras alcanzarla, el 
prisionero será liberado y pasarás 
al siguiente nivel. 

El juego comienza con 3 vidas 
y al pasar de 10.000 puntos lo­
grarás una vida adicional. 

Hay 5 niveles de dificultad, 
numerados de O a 4 que puedes 
elegir al comienzo con la tecla 
OPTION. Con la tecla SELECT 
defines si juegas solo o con 
algún amiguito. Necesitas jugar 
con joystick. 

Algunas indicaciones para el 
mejor manejo del juego: Donkey 
Kong jr. subirá más rápido si se 
agarra de dos lianas o cadenas 
al mismo tiempo, pero bajará 
más rápido colgado de una sola. 
Si se encuentra parado, al apre­
tar el botón lo harás saltar; si 
por el contrario está corriendo, 
al apretar el botón lo harás 
saltar en la misma dirección. 
Para lograr saltos más largos 
mantén apretado el botón y di­
reccionada la palanca por más 
tiempo. 

Y eso es todo por ahora. Nos 
vemos el próximo mes. 
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USR 
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BUSOUEDA DE STRING 

Este mes la columna USR presenta una rutina 
muy útil para todos los usuarios en sus programas 
de aplicación. 

El siguiente listado contiene la rutina en refe­
rerencia. En el casete o diskette de la revtsta MUN­
DOA T AR 1 No. 8 encontrará usted el programa ya 
digitado. 

11 REM IL.TZS 
11 REM RUTIIA p1r1 busc1r un string 
12 tIM TSl$C1•1> 
U REM 
18 TS8$ U, H> ='°Dth.'l:ti.'Ulo'll)i.'Di.'Uh."Dth., 
l&hh.~ ~EliliJtmr:I GIMm 
'21CH~·· 
1' TSl$C81,1U> =•~IOtlWf 
~~ . 
" ~ ......___ _____ ______. , 
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ASSEMBLER: continuación 

TSB$ : String que contiene el código de 
máquina. 

ADR (TSB$) : Localización de memoria inicial 
para el código de máquina. 

CNT : Número de registros (elementos 
de búsqueda). 

ADR (A$) : Localización inicial del string de 
búsqueda (string mayor). 

ADR (0FER$) : Localización inicial del string 
a buscar. 

RL : Longitud del elemento. 
L : Largo del elemento a buscar. 

El siguiente listado aplica la rutina de búsque­
da para un ejemplo. 

11 DIM TSl$(13') 
15 DIM 1$(44%5>,0FER$(21> 
11 TSIS U, 11> =11Dth. .... 'D.."'ID-.'Ut.1::h. .... h.1 
G:hh.~ ~lllD+GICl!I mi 
tO~·· 
1' T51$(11,1U>='~r0t!Mf 
~~ 
11 

JI 1$ U> : 11 ": 1$(4'25> : 11 ": 1$ (%)=A$ 
51 1$ UH, 111> : 11111 .. 0A TIRI" 
H PIIIT "IlnfSE TEXTO IUSOUEDA11 

71 IIPUT Off 1$ 
11 L:LEIClffl$) 
111 T:USRCIDRCTSl$J,441,ltlCA$),IDR<Of 
fl$J,H,U 
111 ? T 
1%1 ! 11 PISICill ClllESPl•E 1 ";441-T 
+1 

Digite el listado anterior y ejecute. El valor al­
macenado en la variable T del ejemplo indica la po­
sición del número del elemento en sentido inverso. 

Para determinar en el otro sentido la diferen­
cia con respecto al total determina la posición. 
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La descripción de estas 1 íneas corresponde a: 

1 O Dimensiona string para rutina en lenguaje de 
máquina. 

15 Dimensiona string para variable A$ (contiene 
datos totales) y OFER$ (contiene datos a 
buscar). 

18-19 Datos de ML rutina de búsqueda. 
30 Inicializa string que contiene datos. 
50 Ingresa el dato "MUNDOATARI" en el string 

total (localizado en posición 11). 
60-80 Ingresa texto a buscar. 
100 Ejecuta la función USR con los valores preci­

sos para este ejemplo de búsqueda: 

Ubicación de rutina ML 

Número de elementos 

Ubicación del string A$, que contiene la 
totalidad de los datos 

Ubicación del texto a buscar, ingresado en 
!(neas 60-80 
Largo determinado para cada elemento 

Largo del string ingresado en variable 
OFER$ a buscar 

USR(ADR(TSBSI, 440, ADR(A$), ADR(OFER$), 10, L) 

Para su práctica, amigo interesado en el cono­
cimiento de la máquina, puede modificar la posi­
ción del string de búsqueda en la 1 ínea 50. 

Usted dispone ahora de una herramienta pode­
rosa de búsqueda que le permitirá optimizar sus 
programas de aplicación comercial. 

Recuerde que estos programas se encuentran 
ya digitados. para su comodidad, en diskettes o 
casetes de apoyo. Solicítelos por el Catálogo ATA­
R!. 

Hasta el próximo mes. • 

MUNDOATARI 
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APLICACIONES 

Aplicaciones 

MUNDOATARI inicia en este número un nue­
vo tipo de artículos de aplicación práctica, siendo 
sus objetivos atender al máximo de usuarios de los 
microcomputadores ATAR 1: 

1. Usuarios iniciales, que ven en el ATAR 1 un 
elemento de ayuda en el desarrollo de sus ac­
tividades. Para ellos la revista proporciona in­
formación acerca de como usarlo y para que 
usarlo. 
El programa listado está disponible (ya digi­
tado} en casete o diskette. 

2. Para usuarios avanzados en la pro_gramación 
BASIC. Los listados y explicaciones adjuntas 
servirán de modelo para la exploración y 
aprendizaje de otros software de aplicación 
profesional. 

3. Optimización: Los programas. como cualquier 
producto elaborado por el hombre-, están su­
jetos a modificaciones y mejoras. Ustedes 
pueden participar en las nuevas versiones más 
completas de estos mismos programas. 

CUENTA CORRIENTE BANCARIA 

6ste programa de utilidad general para los 
usuarios con cuenta corriente, y que posean un 
ATARI 800 XL, 130 ó 65 XE, permite las siguien­
tes opciones: 

1. Controlar los cheques emitidos. 
2. Controlar l.os depósitos. 
3. Mantener saldo inmediato de su cuenta al día. 
4. Proyectar su cuenta hacia una fecha determi­

nada (cheques a fecha} . 
5. Emisión de cartolas. 
6. Búsqueda por alguno de los items. 

El programa presenta el siguiente menu prin­
cipal: 

ENERO 1988 

INICIALIZAR: 
Esta opción permite ingresar los datos del gi­

rador de la cuenta corriente y definir el talonario 
a usar. 

Una de las ventajas es el número de cheque, 
que controla el computador con sus archivos. 

MOVIMIENTOS: 
Presenta las siguientes opciones: 

GIROS: 
Usted ingresa fechas y datos completos del 

cheque. 

El siguiente listado presenta la versión en 
diskette para esta opción. el que por razones l 
de espacio continuará el próximo número. r 
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APLICACIONES: continuación 
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5 POIE 12,1 
11' 11M TRtl$C21i),0fER$CJZ>,IU"5CJ2>,T 
ITULO$C25),R$C1>,ffC$CJ>,T .. $C111>,MfS 
$C12>,tIA$CZ>,TSl$C141>,TITAL$C'lll> 
11 tIM TALll$CZ&>,CttEGUE$C1Z>,FE'lf$CJ 
>,CME,IRO$C1t>,AU"5CJ),flf'IRO$(i4> 
12 ttOVfR:ADR C"hh..T:lh.'U\o"IJh."loti."'liltfJT. 
(llD IDil:D _. •• , 
U lfCTOR:ADR ("thh9t .t f.t .t hll IU ta" hhtlf/ 
hhll t'Dt.tJCJt/H ~"'Qlli1 IU;t.t.t.¡¡:;p.tmt.t ......... , 
15 ILI=ADR C"H'O+Jl+/Bf~O. 
/ti:)it!+~ifl') 

16 Y:USRCMOVfR,LECTOR,1536,71> 
18 TSB$ U, 81> =1'0lh.'Dto'Di.'1i)i.•1rtt.'Uih.1 
[hti.~ CEliW+fMCl'il cmmJ 
20~·· 
1' TSB$C81,Un=•~'°"1Vlf 

~eG:lli:~ .. 
'8 GOTO 11181 
111 REM MfNU 1 INICIALIZA 
111 ? CHAS U25> 
121 POSITIOI 1,11:? "CARUHO ARCHIVO 
CllTHL" 
131 LIIE=211:,0TO 22111 
151? CHR$C125J:POSITION 1,8:?' 
ICIALIZA DATOS CUENTA CORRIENTE 
161 GOSUB 15111 
218 REM VERIFICA STATUS DEL TALOI 
211 IF TROL$C286,286):"•" THU lH 
258 REM RUTINA IUfVO TALON 
268 GOTO 15281 
lll REM MflSAJE ERROR 
111 PRINT CHR$C125> 
321 POSITION 1,11:! • ERROR LISTEi! NO 

ID H~Y CHEOUES VIGENTES .. , 
ll8 POSITION 1,21:? • PRESIONE una tec 
Ja 1 continua .. , 
148 CLOSE IU:OPU IU,4,8,"IC:":'fT D1,A 
358 'OTO 11811 
1111 REM RUTINA MOUIMIENTOS 
1185? CHR$C125J:POSITION 1,11:? ''lli'=EI 
G~NDO arch1VO CONTROL 
1111 REM CAR'A ARCHIVO CONTROL 

.. 
' 

1121 LINf=llll:,OTO 22111 
1125 REM UfRIFICA ARCHIVO CAR,A.DAT 
11ll '8SUI lllll 
1165 RfM IN,RESA FECHA MOUIMIENTOS 
1111 'osuB 11111:,osua 16411:ff,RES=ff 
es 
1185 RfM ltfllU MOUIMIENTOS 
18'1 'OTO 11111 
1181 REM RUTINA 'IROS. 
1111 REM BUSCA ULTIMO CHEQUE 
1121 'OSUB 11111:,0SUB 17111:,0SUI 164 
81:MES$:TITULO$ 
1141 ! CHR$C125>;' 
EOUES GIR~DOS .. , INGRESO DE CH 

1145 POSITIOI 12,2:? DIA;" df ";MES$;" 
H 1,..;All 

1148 ELE,IR0$:11f 

" 
114' ELE,IRO$C5,LAR,0+4>=CHEQUE$:ELf'I 
RO$C2,4>=fE,RE$:ELE,IRO$C62,64>=fE'RE$ 
1151 RESTORE 28283:READ TITULO$,fil:PO 
SITIOI 8,4:? TITULO$;" - ";CHEQUE$ 
1181 fOR J:4 TO 6 
11'1 RESTORE 281,,+J:RfAD IUMS,IllI,TIT 
ULO$,fIN:L=fIM- IllI+1 
1211 POSITIOll l,Jtf2:? TITULO$ 
1211 x=z:Y=l+JtfZ:L=fil-III+l:,OSUI 15, 
11 
1221 T=LEllCOfER$>:ElE,IRO$CillI+1,III+T 
>=OfER$ 
1211 IEXT J 

Este DOCUHENTO 1241 POSITION 8,21:? • 
HibliimRIHíUt·l9St-·; 
1251 K=2:Y=21:L: 1:,0SU8 15,ll:If OfER$ 
="11" THU UH 
1271 'OSUB 16111:ELE,IRO$C6Z,64>=FfC$ 
1311 REM VALIDA Il,RESO DE CHEQUE 
1111? CHR$C125J;' 
E CHEliUE GH~[ .-, 

U~LIDA INGRESOS D .. 
' 1115 ffC$:fLE,IRO$C2,4>:,0SUB 11411:ME 

S$:JITULO$:RESTORE 28Zl2:RfAD TITULO$: 
POSITIOI 1,4 :? TITULO$ 
1318 POSITIOI 2,5:? .DIA;" df ";MES$;" 
df 1'";AIO 
1321 fOR J:l TO 6 
1331 RESTORf 211,,+J:READ DUMS,III,TIT 
ULO$,fil:l:fill-IllI+1:POSITIOI l,Jtt2:? 
TITULO$ 
1341 POSITIOI 2,Jtf2+1:? ELE,IIO$CillI+1 
, FIIJ :IEXT J 
1145 ffC$:fLE,IRO$C6Z,64J:,OSUB 16411: 
ltfS$:JITULl$:1fSTllE 21Zl7:Rflt TITUll 
$:POSITIOll 1,14:? TITULO$ 
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13'8 POSITIOll 2,15:? HA;" de 11 ;MES$; 11 

de 1'"JAllO 
1351 POSITIOll 8, 21:? 1Wl:líl:IJ1•1.Wí11J;l;l!líJ 
il•S.•il·ll[o•íf:Ulílll•si.-.• 
1161 Y=21:H=2:L=1:,0SUB 15,81:If OFER$ 
0 11S11 THEll 1148 
1365 IllC=,IR0*6•:TOTAL$CillC+1,IllCt6•>= 
Elf,IRO$ 
1378 LASTCHE=LASTCHE+1:,IRO=,IR0+1:GOS 
UB 17188 
1181 REM RUTillA f IllALIZA 111,Rf SO DE 'I 
ROS 
13B5 If LASTCHE)MAHCHE THEll 31888 
13'8? CHRSC125>:POSITIOll 8,18:? ''llltl 
MLIZM in reso de GIROS SI 'i 
1•81 H=2:Y=12:L=1:,05UB 15,88:IF OFER$ 
0"S" THEll UZI 
1•11 'OSUB 22318:,0SUB 17188:,0SUB 225 
H:,OTO 11288 
1•28 REM RUTillA CAMBIO FECHA Ill,RESO 
1•11? CHR$(125J:POSITIOll 8,11:? ·~ 
IFICM FECHM EHI5IOM CHEQUE ,._..l 
1••1 X=2:Y=12:L=1:,0SU8 15,ll:IF OFER$ 
=11S11 THEll 1•5.1 
1••5 'OSUB 17888:,0TO 11•t 
1•58 GOSUB 16818:,0SUB 17•81:,0TO 1148 
1"' STOP 
2881 REM RUTillA SALDOS 
2811 REM CARGA ARCHIUO COllTROL 
2821 LillE=28l8:,0TO 22888 
2188 PRillT " l":EllD 
UH PRillT " •": EllD 
4188 PRlllT 115":EllD 
18888 REM MEllU IllICIAL 
18811 'RAPHICS l:POKE 752,1 
11121 POSITIOll 8,1:? ' CUEMTM CORRIEMT (ji··········; 18838 POSITIOll 15,2:? 11 M E 11 U11 

188'8 POSITIOll 4,5:? " L- IllICIALIZA 
CUEllTA11 

18858 POSITIOll •,7:? 11 2,- MOUIMIEllTOS 
11 

18868 POSITIOll 4,,:? ".3.- SALDOS" 
11878 P05ITIOll .4, 11:? " 4. - BUSQUE DA D 
E CHEQUE" 
11888 POSITIOll 8,28:? • DIGITE nul'ler 
o de OPCIOM ':CLOSE IU:OP 
Ell 11,4,1,"K:" 
18185 'ET 11,A:If A(4' OR A)54 THEll 18 
885 
18898 D=A-48:POKE 752,8:011 D &OTO 188, 
1888,2888,3888,4888 
18188 REM MEllU MOUIMIEllT05 
11118 GRAPHIC5 8:POKE 752,1 
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APLICACIONES: continuación 

18128 P05IT IOll 1, 1:? 1Elliil:ll·Wíf1J;l;Hfl:li 
11• 

I 

18138 P05ITIOll 15,2:? 11 M E 
111'8 POSITIOll •, 7:? " 1. - -~r.r.1-...• -·· 11158 POSITIOll 4,':? " 2. - 1Ji1®'1H•l 

18168 POSITIOll •,U:? 11 3, - mt:lll:.l¡I 
H:líllil·H" 
11188 POSITIOll 8' 28:? ·••HílllMnll:tn 
o de OPCIOM ':CLOSE IU:OP 
EN 111,4, 8, "K: 11 

11185 GET 11,A:If A(49 OR A>S• THEll 18 
185 
111'8 D=A-48:POKE 752,8:011 D 'OTO 1188 
,UH,1888 
11888 REM RUTillA BUSCAR ULTIMO CHEQUE 
13818 llUHTA=ASC<TROL$<1,1>>:TOT,IRO=AS 
CCTR0~$(243,245JJ:MAX=A5CCTROL$(235,2J 
7)) 

13128 RE5TORE 2888,+llUHTA:READ DUHS,Ill 
I,TITULO$,Fill:L=Fill-IllI+l 
13838 TALOllS=TITULOS:CHEOUES=TROLS<IllI 
'Fill-1) 
13841 L=LEllCCHEQUES>:FOR J=l TO L 
13858 If CHEQUE$ (L, L> =" " THEll liOTO 13 
878 
13868 llEHT J 
13878 LARliO=J-1:THPS=CHEOUE$CLARGO-Z,L 
AR,OJ:CHEill=UAL<THPS> 
13181 GIRO=UAL<TROL$<2J8,241>> 
111'8 LASTCHE=CHEill+,IRO:MAHCHE=CHEill+ 
MAH 
1389' RfTURll 
15188 REM IllICIALIZA DATOS 'IRADOR CUE 
llTA 
15818 TROL$ U> =11 ":TROL$ <286) =" ":TROL 
S<2>=TROLS:TROL$C1,1>=CHR$<1J 
15815 TROL$CZl5,2'8J="HHHHH8818" 
15821 fOR J=2 TO ':RESTORE 27,,9+J:REA 
D DUHS,IllI,TITULOS,fill:L=Fill-IllI+l 
15838 POSITIOll 8,.1*%-1:? TITULO$ 
15141 X=2:Y=.1*%:,05UB 15,11 
15151 T=LEllCOfER$J:TROL$CillI+1,IllI+TJ= 
OFER$ 
15168 llEHT J 
15878 P05ITIOll 1,28:? ' REVI5E LOS DMT 
05 DEL GIRMDOR CUEHTM SON CORRECTOS 
- S/11 11 ;:I11PUT R$ 
15888 If R$()"5" THEll 'OTO 15888 
15198 'OSUB 22518:RETURll 
15288 REM IllGRESA tATOS DE TALOll EM U5 
o 
15215 ? CHR$<125> ~ 
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APLICACIONES: continuación 

15211 IUMJA:ASC<TIOL$(1,1>> 
15215 If IUMTA)I Tllfl 'DTO 11111 
15221 lfSTOlf 2111,+IUMTA:lfAt tUM$,II 
I,TITULO$,fil:L:fil-III+1 
15211 POSITIOI 1,4:? TITULO$ 
15241 X=l:Y:5:GOSUI 15,11 
15251 T:LflCOfflS>:TROL$CIII+1,III+T>= 
OffR$ 
15261 RESTORE 21111:1EAD tUM$,III,TITU 
Ll$,fil:L=fil-III+1 
15271 PISITIOl 'l,I:? TITULO$ 
15211 X=l:Y=':'OSUI 15,11 
152'1 T:LflCOfERS>:TROL$CIII+1,III+T>= 
OfH$ 
15lll RESTORE 2111,+IUMTA:READ DUM$,II 
I,TITULO$,fil:L:fil-III+1 
15l11 'ISUI 16111 
15321 T:LEICffC$>:TROL$<III+1,III+T>:f 
fC$ 
1Sl51 ? CHR$C125> 
15161 POSITIOI 1,1:? • (C.TOS DEL NUEV 
O r¡;LONO~ICr 
15171 RESTOIE 2111,+IUMTA:READ DUM$,II 
I,TITULO$,Fil:L:fil-III+1 
15lll PISITIOI 1,4:? TITULO$ 
15l'I PISITIOI 2,5:? TROL$CIII,Fil-1> 
15411 RESTOIE 2111l:lfAD tUM$,III,TITU 
LO$,fil:l:fil-III+1 
15411 PISITill 1,1:? TITULO$ 
15421 PISITill 2,,:? TROLSCIII,Fil-1> 
15411 RESTORf 2111,+IUMTA:READ DUM$,II 
I,TITULl$,fil:l:fil-III+1 
15441 PISITill 1,12:? TITULO$:,OSUI 16 
411 
15451 POSITIOI 2,U:? HA;" ti• ";TITUL 
OS;" ti• U";AH 
15461 POSITIOI 1,21:? • 
~11 ?" 
15471 L:1:X:t:Y:21:,ISll 15"1 
15411 IF IFE1$()"S11 THEI 15211 
15412 llMTA=lllMTA+l:TllL$(1,1>=CHl$CIU 
MTA> :THU<Zll,2'1>:1111111 

15415 TROL$ <Zli, 216> =11 fo'•: '8SUI 22511 
1501 HTO 11111 
15,11 Offt$:• .. :c11:1:CLISE al:IPEI a1, 
4,l, 11l: 11:POIE 7H,255 
15,15 co1:co1+1:1f Cll)l THEI 15,71 
15,11 PISITlll X+Cll-1,Y:? ·~11;:,ET al 
,A:Pllf 1i,112:POIE 51774,112 
15,21 If 1:155 Tllfl 15,71 
15,11 If t=12i llt Cll:l Tfffl 'ITO 15' 
11 
15,l5 lf 1=126 Tlfl COl:Ctl-l:POSITIOI 
K-i+Cll,Y:? H 11 :,0TO 15'11 

12 

15,41 If A(l2 OR A)124 THEI GOTO 15,41 
15,51 LIC:IT+COl:OFER$CLOC,LOC>=CHR$(A 
>:POSITIOI x-1+éo1,Y:? CHR$(A) 
15'61 'OTO 15'8S 
15,71 IF COl=l AID A:155 THEI 'OTO 15' .. 
15,11 fOR A:121 TO 11 STEP 21:SOUID 1, 
A,11,l:FIR TIME=! TO ll:IEXT TIME:IEXT 

A:SOUID 1,1,1,1 
15'85 PISITIOI x+co1-1,Y:? 11 11

; 

15,,1 POIE 764,255:RETURI 
16111 FEC$:1111 :AIO:Ull 
16111 ? CHRSU25> :POSilIOI 4,17:? "fEC 
HA : lllllf1'11 

16121 POSITIOI 1,1:? 1 PClNTMLLO INGR 
E~ü CORRECTO CE FECH~ 

16111 RESTORE 21111:fOR J:l TO 12:READ 
TITULO$,MX:POSITIOI 2,J+J:? J;".- 11

: 

PISITIOI l,J+l:? TITULOS:IEXT J 
16141 POSITIOI 1,21:? ' DIGITE el nu~er 
o ue corres onde al l'les 
16151 L=2:X:2:Y=21:,0SUI 15,11 
16161 TRAP 16141:MES:VALCOFER$>:IF IIT 
CMES>(l OR IITCMES>)12 THEI 16141 
16171 LOC:41121+MES*41:FOR J:I TO ll:P 
OIE LOC+J,PEEKCLOC+J>-121:1EXT J 
16111 MES$:STR$CMES>:L:Lfl<MESS>:POSIT 
IOI 17-L,18:? MES$ 
161'1 FOR J:I TO ' :POSITIOI 24,J+4:? J 
;

11
.-

11;AIO+J:IEXT J 
16111 POSITIOI 1,21:? ' DIGITE el nul'ler 
o ue corres onde al ono ':? .. 11 

16111 L:1:X:2:Y:21:,0SUI 15,11 
16121TRAP16111:AIO:VALClfERS>:If IIT 
<AIO)(I OR IITCAIO))' Tfffl 16111 
16111 LOC:41117+A11*41:FOR J:I TO l:PO 
lf LOC+J,PEEKCLOC+J)+128:1EXT J 
16141 POSITIOI 28,11:? AIO+ll 
16151 POSITIOI 8,21:? • DIGITE el nu~er 
o ue corres onde al d1a ':? .. 11 
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1iJ11 L=l:K=z:v:22:,0SUB 15,11 
iiJZI If OfER$011S" THEll 16111 
liJJI FEC$C1,1>=CHR$CDIA>:FEC$CZ,Z>:CH 
R$CMfSJ:FEC$CJ,J):CHR$CANO> 
111'1 RfTUH 
16•11 REM RUTINA DECODIFICADOR F[J:HA 
16•11 DIA:ASCCFEC$(1,1>> 
16•21 MfS:ASCCFEC$<2,2>>:RESTORE 28111 
+MfS:READ TITULO$ 
16,JI ANO:ASCCFEC$C3,J>> 
16"8 RfTUH 
17111 REM RUTINA CREA CHE,IRO$ 
17111 Tt1>$:STR$CLASTCHE>:L:LEllCTt1>$>:A 
UM$:11Hl11

: AUM$ "-L, l> :Tt1>$: CHEQUE$ (LAR 
'0-2J=Tt1>$:RETURll 
17111 REM MODIFICA COllTROL PARA NUEVOS 

DATOS 'IROS 
17118 Tt1>$:STR$C,IROJ:L:LEll<Tt1>$>:TROL 
$ <2J8, 2'1J =" ": TROL$ CZl8, 2J7+L> =Tt1>$ 
17121 Tt1>$:STR$CTOT,IRO>:L:LENCTt1>$>:T 
ROL$ <2U' 2'5> =" 11

: TROL$ c2n' 2'5+L> =T 
ti>$ 

17151 RfTURll 
2181' DATA SALDO ACTUAL,258 
22811 REM CAR'A CONTROL DESDE UNIDAD D 
E DISCO 
22118 CLOSE 112 
22121 TRAP 151 
UHI OPEN 112,,,1,"D:TOITROL.HT" 
22H8 TROL$ UJ =" ":TROL$ (216> :" 11

: TROL 
$(2):TROL$:11UMf:1 
22158 TRAP 221'1 
22111 'ET 112,D:TROL$CIUMf,NUMfJ:CHR$CD 
) 

22871 IUMf:NUME+l 
22188 'OTO 22161 
22878 'OTO LillE 
22111 REM CAR'A ARCHIUO.DAT 
22111 TRAP 221Jl:CLOSE 112:0PEI llZ,,, I, 
"D:,IRO.DAT" 
22121 ,.TO %2211 
%2U8 CLOSf 112:0Pfl 11Z,l,l, 11D:,IR1.HT 
":PRillT 112;"Fil":CLOSE 112 
221'1 TITALS U>=" ":TOTAL$ "611> : 11 11 :T 
OTAL$CZ>:TOTAL$ 
22161 FOR J:I TO '':IIC=Jlf6•:TOTAL$(1+ 
IIC,l+IIC>:"f":IEHT J . 
22171 FOR J:I TO '':INC:JtfJ2+6•11:TOTA 
L$(1+11c,1+11c>="f'':IEKT J 
221'1 Y:USRC15J7,ADRCTOTAL$>,•81,75,87 
> 
2%1'5 RfTUH 
22211 REM CAR'A SECTORES COI DATOS HAC 
H STRI" TITALS 

ENERO 198 8 
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22218 TOTAL$UJ:" ":TOTAL$n681J:" ":T 
OJAL$ CZ> =TOTAL$ . 
22228 Y:USRC15J7,ADRCTOTAL$> , •81,75,8Z 
J 
22Zll RfTURll 
22Jll REM SALVA HACIA SECTORES DATA DE 

STRIIG TOTAL$ 
22318 Y:USRC1S37,ADRCTOTAL$>,•ll,75,87 , 
22321 RfTURll 
22511 REM SALVA ARCHIVO CONTROL 
22518 CLOSE 412:0PEI a2,1,1, 11D:TOITROL. 
DAT" 
22528 PRINT UZ;TROLS 
225•8 CLOSE llZ:RETURll 
28811 DATA IIICIAL,I 
28111 DATA 
28112 DATA 
28813 DATA 
2818' DATA 

HUHERO TALONARIOS 
HOHBRE PROP.CUEMTA 

,1 
,Jl 

DIRECCIOM PROP.CTA ,61 
,76 CIUDAD PROP.CTA 

28115 DATA üEIJJl,,6 
28186 DATA liEtll!ll,121 
28817 DATA Mllílil;J.1·l!I, U6 

l>IRECCIOM óµHCO ,166 
MUHERO CTA 8A~CO ,116 

,1'8 
,211 
,222 

TALOMCIRIO U 1 
TtiLOMAPIO ll 2 
TALOMAPIO 11 3 
TALOMAPIO U 4 ,ne 

,237 TOHL CHEíl TALOM 

28818 HTA 
28817 DATA 
28818 DATA 
%8811 DATA 
28112 DATA 
28111 DATA 
2811• DATA 
28815 DATA 
28816 DATA 
28817 DATA 
28818 DATA 
8 

TOTAL CHEílUE GIRADOS 
TOTAL CHE0UES NULO) 

,%41 
,2'2 

,US TOTAL GIROS EH ARCHIVO 
TOTAL DEP05ITOS ARCHIVO 

FECHA TAL 11 1 21128 DATA ,251 
%8121 DATA liiu;J!Wf:'IW•AA, Hl 
%81%2 DATA ,26C 
%1823 DATA ,267 
21111 REM DATOS Ill,RESO FECHAS. 
28111 DATA ,Ji 
28112 DATA ,za 
2111J DATA ,11 
281H DATA ,31 
28115 DATA ,31 
21116 DATA ,JI 
28117 DATA , U 
%1118 DATA Mlflll,. ,31 
ZllH DATA ,JI 
21111 DATA ,U 
28111 DATA , JI 
2111! DAlA ,11 

,2' 

(sigue 
en pág. 

21121 DATA , JI 16) MOVIEHBRE 

._2_8_1_31~D_A_TA~~~~~-'-J1~~~~~~--'~ 
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DISKETTE 

Dominando 
la 1050 

Nuestra columna de continuidad, interrum­
pida el mes de diciembre, se reanuda cor:i la pre­
gunta formulada en MUNDOATARI No. 6. 

La modif icación de· los datos de uno de los 
amigos (registros) ingresados en el archivo, presen­
ta para este programa dificultades y podría real i­
zarse si el largo inicial del campo corresponde a 
modificación. 

Para ello veamos este nuevo programa: 

11 PRIIT CHR$<1ZSJ 
21 PRIIT "Inserte el diskette de HTOS .. 
JI PRIIT ' -· 61 If PEE1(5JZ7,J()6 THEI 61 
71 DIM ID$<,J,CODE$<JJ,10191E$(JIJ,Dll 
E$<JIJ,CIUDAD$<ZIJ,TELE$<1ZJ,PAIS$<21> 
81 DIM AICHI1$(16J,AICHIZ$<16J 
" ARCHI1$=11I: A"150S. HT": AICllU$=1't: A 
Ml'OS. n•" 

14 

111 CLOSE a1:CLOSE az 
111 TRAP Zll:IPEI D1,4,l,AICHI1$:TIAP 
41111 
1%1 IPEI at,l,l,AICIIZ$ 
UI HTI JH 
211 ? :? CHl$(ZSJ>;" Archi91 IATOS .. 
presenta el HSIETTE H USO" 

%11 PIIIT "PlfUOlf - p1r1 prob1r 
con otro disk•tte'' 

ZH ? :PIIIT "PIESlllE '1IHll Plrl cr• 
1r10 en •1 4isk•tte" 
2JI lf PEfl(SJZ7,>=6 THfl 111 
%41 lf PEEl<SJ27,>()S Tlfl Zll 
251 CLOSE ai:IPEI a!,1,l,AICMI1$ 
2H PIIIT at;"fIIAICMI" 
271 CLISE 11:,0TI 111 
HI IIPIT ai,11$ 

JIS lf I1$=11fIIARCHI" HEI 411 , 
111 PlllT at;It$ 
321 PRllT .. Este registro YI ARCHIVO T 
EM ••• ";IIS 
JJI IIPUT ai,IOtelES:PIIIT at;lltelf$ 
J41 IIPUT 11,IIIE$:PIIIT at;IIIE$ 
351 IIPUT a1,CIUDAD$:PIIIT az;CIUIAD$ 
J61 IIPUT D1,TELE$:PIIIT at;TELE$ 
J71 llPUT D1,PAIS$:PIIIT 112;PAIS$ 
1'1 '8TO 311 
411 PIIIT CHR$U25>;" A'IEH HHSTRO 
"¿C•S<U> 
411 PIIIT 11 IUMEIO 1 Fii . .. ": IIPUT ID$ 
: If ID$=1'fll11 THEI 611 
4H PRllT 11HtelE •••• 11;:IIPUT llteRE$ 
425 PIIIT "HIECCill,";:IIPUT HIE$ 
'31 PIIIT 11CIUtAD •• •• 11;:I1PUT CIUHD$ 
ns PIIIT 11TfLEfOI0 •• 11; :IIPUT TELES 
441PIIIT 11PAIS., ,,,,";:IIPUT PAIS$ 
451 ? :? 11Plflllf iUD1J PARA A"EHI 
lf,ISTll" 
461 ? :? 11PIESil1f llllli1:I PAH MHfIC 
Al HTIS" 
471 If PEEIC5J27,>=I Tllfl 411 
411 If PfEIC5J27,>()S JllEI 471 
511 PIIIT 112;II$ 
511 PlllT az; .... lf$ 
521 PIIIT at;IIRf$ 
511 PIIIT 112JCiutAI$ 
541 PIIIT 112;TELE$ 
551 PIIIT 112;PAIS$ 
571 '"I 411 
611 PIIIT az; 111fIIAICllI11 

611 CLISE ai:CLISE 112 
621 PHIT Clll$ U25J ; "HIH AITI'UI AIC 
IIH" 
611 XII Jl,a!,l,l,AICMI1$ 

M UN DOATARI 
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DISKETTE 

HI ? : ? "'CA .. H 11 .. lf UCllIVO"' ' 
651 HIO JZ,111,1,1,''t:AllI'OS,T .. ,AllI'OS 
.HT"' 
661 PIIIT :PIIIT ' FI~ [E L PP O GR~HO 

El siguiente diagrama de flujo explica este 
programa: 

10-60 Mensaje error disco 

70-90 Inicializa 

110-130 Verifica ARCH11$· 

250-270 Crea ARCHl1$.DAT 

300-305 

310-380 Transfiere .DA Ta .TMP 

390 

4Ó0410 Si 

420445 1 ngresa datos 

470 

500-560 Escribe registro a ARCHl1$.DAT 

570 

600 Rutina término 

Ejecute el programa y compruebe las etapas 
del esquema de flujo analizado. · 

TAREA PARA USTEDES: 

Modificar 1 íneas de programa para ver los 
datos de cada registro del archivo. 

El próximo mes continuaremos con las 1 í­
neas de programa para modificar registros. La 
est,·uctura de este programa lo permite, al pre­
sentar dos archivos similares en el diskette. 

Hasta el próximo número. • 
ENERO 1988 

GRUPOS DE USUARIOS ' 

O linares: 
La presente foto sirve de presentación 

para el grupo de usuarios del hospital de 
Linares. 

En nuestras ofiéinas nos visita el Dr. 
Fernando Valle Soto para informarnos de un 
grupo de 55 usuarios de los funcionarios de 
la provincia de Linares. 

Las actividades que realizan son: 

Educacíón con un curso básico de pro­
gramación BASIC de 20 horas. 
Intercambio de software. 
Adquisición de equipos para nuevos 
usuarios. 

Agradecemos tan reconfortante v1s1ta. 
Estaremos en contacto para informarles acer­

. ca de otros grupos de usuarios para una ac­
tividad masiva con estos grupos. 

O La Serena: 
Recibimos carta del Club de Computa­

ción Indio Compuclub de la provincia de 
La Serena, por intermedio de su presidente, 
don Francisco Farias Palma. 

Este interesante grupo activo de 186 
usuarios fue conocido por nuestro departa­
mento de suscripciones por el alto número 
de suscripciones captadas. 

El grupo fue fundado el 14 de mayo de 
1986, y tiene interés en tomar contacto con 
otras instituciones afines para intercambiar 
ideas, conocimientos y programas. 
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APLICACIONES: continuación 

211'' REM tATA 'IROS Il,RESO 
21211 HTA IIICIAL , 1 
21211 DATA STATUS,! 
21212 ttTA fECHA EMISIOI,, 
21211 DATA IUMERO CHEIUE,16 
2121' DATA CAITIDAD,26 
21215 DATA ORDEI df :,,6 
21216 DATA En PA'O df :,61 
21217 DATA ffCHA PA,0,6' 
11111 REM MEISAJf fRRIR MAYOR A ' TALO 
IARIOS 
11111 ? CftR$C125> 
11128 POSITIOI 1,11:? ' ERPO!i MO PUEIJ 

BE. . . . . . . . . . ... 
11111 IUEVA=11111:,0TO 11,11 
11,11 REM TECLA PARA COITIIUAR 
11,11 PISITill 1,21:? ' ~·J;· f ~ I OME una t 

JHH CLOSf D1:0Pfl a1,,,l,"K:":GET a1 
,A:CLOSE D1:,0TO IUEVA 
11111 IEM MEISAJf f IIALIZA TALOI El US 
1 
11111 ? CHRSC125> 
11121 POSITill 1,11:? ' fil¡; i)R HO PUED 

RECLD IMICIQLI:a OTRO 
11111 IUEVA=15211:,0TO 11,11 

• • • 
CONTROLANDO LA CASETERA colabora 

este mes con el programa Cuenta Corriente Banca­
ria para ejecutarlo mediante la Unidad de Casete. 

Para ello siga las siguientes instrucciones: 

Elimine del listado principal la 1 ínea 15090. 
Modifique las 1 ín ea~ indicadas en los b loques 
siguientes a la rutina de páginas 10-13. 

Recuerde que este programa se encuentra dis-
ponible y ya digitado en el reverso del casete de 
la revista MUNDOATARI No. 8. 

16 

121 POSITIOI 1,11:? ''CAl,AIDI AICIIVO 
COITROL••~•••••••PRfSIOIE PLAY Y llli!m 
CI" 

22511 REM SALVA ARCHIVO COITROL UIIDAD 
tf CASETE 

22511 CLOSE 112:0Pfl 112,1,1,"C:" 
22521 PRIIT 112;TROL$ 
225•1 CLOSf 112:RfTURI 

22111 lfM CAR'A COITIOL IESlf UIIDAD t 
E CASETE 
22111 LIIEA=22115:GOTO 22811 
22115 CLOSE 112 
22121 TRAP 151 
22111 OPEI 112,,,1,"C:" 
228'1 TROL$ U>:" ":TROL$ (216> =11 ":TROL 
SC2>=TROL$:1UME=1 
22151 TRAP 151 
22161 'ET 112,D:TROLSCIUMf,IUMf>:CHRSCD , 
22171 IUMf:IUME+1 
22181 HTO 22161 
229'1 GOTO LIIE 

22211 IEM CAR'A STRIIG TOTAL DESIE ARC 
HIVO El CASETE 
22211 TOTAL$ CU=" ":TOTAL$ "611) :" ": T 
OTAL$ (2> :TOTAL$ 
22221 CLOSE 112:0Pfl 112,,,1,''C:" 
22211 fOR J:I TO '' 
222'1 IIPUT at;T .. $ 
22251 IIC:(J-1)*'6 
22261 TOTAL$(1+IIC,,6+IIC>:T .. $ 
2Z271 IEKT J 
22211 CLOSE 112:1fTURI 

22111 REM SALVA STRII' TOTAL HACIA ARC 
HIVO fl CASETE 
22121 CUSE at:OPH 112,1,1,"C:" 
22111 fOR J:I TI '' 
221'1 IIC:<J-1>*'6 
22151 T .. $=TOTtL$C1+IIC,,6+IIC> 
22161 PIIIT 112;T .. $ 
22171 IEKT J 
22111 CLOSf at:RETURI 

22111 RfM IUTIIA III CASETE 
22815 CLOSf at:TRAP 22'11 
22111 IPfl D2,,,l,"C:":IIPUT 112,1$ 
22851 'OTO LIIEA . 
22,11 RfM RUTIIA IIICIA DUMMY 
22,15 ? CIR$C125J;"IEIOIIIE LA CIITA•• 
•••••••••PRESillf RECORD Y PLAY Y llilJ 
m· 
22'11 CLOSE at:OPfl 11%,8,l,"C:":PIIIT 
D2,"f";:CLOSE 112 
22,21 CLOSE at:GOTI l51 

MUNDOATARI 
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EL JUEGO DEL MES: 

l 

ENE R O 1988 

TIPEANDO 

Este juego simple se ubica en una galaxia, 
donde vuelan plantas venenosas, que con el sólo 
contacto te paralizan. Tú eres el Hombre Halcón, 
y tienes 3 vidas y una· cantidad limitada de com­
bustibl~. 

En la superficie del planeta, parte inferior 
de la pantalla, habitan reptiles que debes eliminar. 

Para desplazarte tienes el joystick, pero la 
dificultad se encuentra en los vientos permanen­
tes sobre ese terrible planeta, los que te obligan 
a realizar vuelos en diagonal, como los del halcón, 
sorteando los obstáculos de las flores venenosas. 

Al eliminar reptiles ganas puntos. Si logras 
acumular 10.000 puntos eres el vencedor del 
planeta. 

Suerte, Hombre Halcón, y hasta el próximo ~ 
mes con un nuevo juego. r 

17 



TIP/ANDO: continuación 

18 

111 REM HOMBRE HALCOI 
111 REM wn1:t••a:1tl1J:1 
121 REM 
UI REM 
141 GOSUB 531:EIERGY=511:,0TO 181 
151 POSITIOI 1,1:? 116;EIERGY;" ";:POSI 
TlOI 13-LEl(STRS<SCOIEJJ,1:? 116;SCORE; 
161 If EIERGY(:t THEI 441 
171 RETUH 
181 If STICK<IJ()lS THEI ST:SJICKCIJ:P 
OKE 77,t 
1'1 lf RIDCIJ)l,,5 THEI POSITIOI 1'*11 
DCIJ,1111RIDCIJ+3:PUT 116,ASCCFOOLSCIITC 
4*HD<IJ+U» 
211 If RID<IJ(l.7 THEI 221 
211 POSITI81 11Tl1111RID<l>>*2,21+<RID< 
IJ)l.5J:C:31+2•<RIDCIJ)l.7J:? 116;CHRS< 
CJ ; CHR$ ce+ u ; 
221 lf PEEKl51252J OR PEEKl53253J THEI 
4 .. 

231 C8LOR PC:PLOT PK,PY:EIERGY=EIER,Y-
1-'*<1-STRI,<IJ) 
241 POSITill 1,1:? 116;EIERGY•<EIERGY)I 
>;" ";:If EIERGY(: I THEI 4'8 
251 IX=PX+1-2*CSTICKCIJ=11J:MY=PY-<IK( 
1>•<•x>1,>:•x=•x•<•x<21>+2l*<•x<1> 
261 IY=IY+lST=llJ-<SJ:14J:If MY{3 OR 1 
Y)21 THfl sr=27-ST:IY=PY 
271 LOCATE IX,IY,lllATSIT 
281 lf IY)l' THEI Z=PK*2-21*lPX),J:LOC 
tTf Z,IY+<PX),J,lllATSIT:GOTO JJI 
2'1 lf lllATSIT=J2 T~EI COLOR 32:PLOT P 
K,PY:PX=IX:PY:IY:,OTO 181 
311 lf STRI,<IJ THEI 441 
311 COL8R l2:PLOT PX,PY:f8R M=15 TO 1 
STEP -l.5:50UID 1,M,12,8:SOUID 1,M,1,1 
:IEXT 11 
321 SOUID 1,1,1,l:SOUMD 1,1,1,l:lllATSI 
J:32:SCOIE:5COIE+11:ElflGY:EIER,Y-Sl:G 
OSUB 151:,0TO 281 

331 ST:27-ST:IF lllAT5IT{33 OR lllATSIT) 
34 THEI 361 
341 POSITIOI Z,IY+<PX},J:PUT 116,J2:PUT 
116,32:SCORE=5CORf+ll:Elfl,Y=ElfR,Y+51 

351 CILOR J2:PLOT PX,PY:Px=•x:SCOIE=SC 
ORE+51:G05U8 151:GOTO 111 
361 If lllATSIT:J2 THEI 181 
371 REM 
381 POKE DL+1,,112:POKE DL+21,4:CILOR 
U:PLOT PX,PY 
ne POSITIOM Z,IYHPX),J:PUT 116,J7:PUT 
16,38:P051Till Z,IY-2+CPX),J:PUT 116,4 

2:PUT 116,36 
411 SOUID 1,255,2,lS:fOR M=1 TO Sll:IE 
XT M:SOUID 1,1,1,8 
411 POSITIOI Z,MY+<PX),J:PUT 116,35:PUT 
116,36:P05ITIOI Z,MY-2+lPX),J:PUT 116,3 

2:PUT 116,'JZ 
421 POKE DL+1,,6:POKf DL+28,6:,0TO 461 
431 REM 
441 fOR 1=61 TO 1 STEP -4:SOUID l,I,12 
,I/4:POKE Sl274,PEEK<5J771J:50UID 1,I, 
2,Il4:POKE 53274,PEEKl53771J 
451 COLOR A5ClEXPL$(16-I/4JJ:PLOT PX,P 
Y:POKE Sl274,PEEICC53771J:IEXT I 
461 COLOR 32:If LIFE{3 THEI PLOT 15+LI 
fE*2,1 

. 471 PLOT PX,PY:LIFE=LIFE+l:If LifE{4 T 
HEI EIERGY=511:G05U8 771:,0TO 111 
481 POKE 538,l:POKE 53248,l:POKE 5324' 
,l:SOUID 2,1,1,l:SOUID J,1,1,1 
4'1 COLOR J2:PLOT l,5:DRAMTO 1,,S:PLOT 

l,7:DRAMTO U,7:POSITIOI 5,5:? a&;"fl 
IALIZA " 
511 P8SITIOI 5,7:? 116;"PULSE alffill'':PO 
KE 5127,,8 
511 If PEEICl5327,J{)6 THEI 511 
~!I Rll 
531 REM 
541 CHSET=<PEEICC116J-12>*256:If PEEKlC 
HSET+8J:2 THEI 611 
551 POICE 88,l:POICE 8,,CHSET/256-4:? CH 
R$U25J 
561 GRAPHICS 11:SETCOLIR 4,1,ll:PDSITI 
OI 4,5:? 116;•• El HOMBRE ":POSITIOll S, 
1: ? 116; •Wif!111í11J: 1

: SETCOLOR 1, 4 I 4 
571 DL=PfEll561>+25611PfEICl561J+4 
511 POICE DL+12,6:P8SITIOI 1,11:? 116;"E 
SPERE "; 
5'1 'OSUB l'l:GOSUB 811 
611 GIAPHICS 17:DL=PEEICC561J+25611PEEICl 
561J+4:DIM FOOL$(4J,PCSl4J,EXPL$(16>:R 
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EST8Rf 631 
611 fOR 1=1 TO 4:RfAD A:fOOL$(IJ=CHR$( 
AJ :lfXT I:f8R I=1 TO 4:RfAD A:PC$(1J:C 
111$(AJ : llfXT 1 
621 fOR 1=1 TO 16:RfAD A:fXPL$<I>=CHR$ 
<AJ :llfXT 1 
6ll DATA 41,16,,,,1l7,4l,171,11,1l',44 
,17Z,12, 141,45,17l,13,141,46,174,14,14 
Z,47,175,15,143 
641 POKf DL-1,71:POIE Dl•2,7:POlf DL•2 
1,4:POlf DL+22,4:POKf DL+23,4:POKf DL+ 
24,4:POKE 756,CHSfT/256 
651 SfTCOLOR l,1l,14:5fTCOLOR 1,7,12:5 
fTCILOR 2,12,l:SfTCOLOR l,4,14:5fTCOLO 
1 4,S,4 

1 

661 POSITIOll 1, 1:? 116; 11;f!!ll:Mf.] puntos 
PJl!DJ'• 
671 PISITIOll 1,1:? 116;" 518 1 
";PC$C2,2J ; 11 11;PC$U,lJ ; 11 11;PC$<4,4J; 
611 PISITIOll l,22:fOR l=I TO 1,:PUT 116 
,l,:PUT 116,41:11fXT I 
6'1 POSITIOll l,21:fOR 1=8 TO 1,:PUT 116 
,ll:PUT 116,34:11fKT 1 
711 POSITIOll 11,21:PUT 116,l5:PUT A6,36 
711 PtlBA5f=CH5fT-1124:P8=PtlBASE•S1Z:P1 
=Pl+121:POlf 5427,,PtlBASE/256:POKE SS' 
,46:POKE 53277,l:POKf 6Zl,l2 
721 P81f 714,4*16•8:POKf 71S,14:POKf S 
l256,1:POKf 51257,1 
731 RESTORE 741:fOR l=I TO 4:READ A:PO 
KE Pl+,8•1,A:llEXT I:fOR 1=8 TO 2:READ 
A:POKE P1+,1+1,A:IEXT 1 
748 DATA 12,ll,255,8,6,4,241,2 
751 fOR I=l TI S:PISITIOll l'*RID<8J,11 
*llDCIJ•3:R=IllTC4*111D(IJ+1J:? 116;fOOL$ 
Cl,RJ:IEXT I 
761 SOUllD 2,t,12,Z:SOUID l,t,12,2:A=US 
1<1664) 
771 PX:5:PY:S:PC:ASC<PC$<LifE•l,LifE+1 
JJ:COLOR PC:PLIT PX,PY:POKE 53278,8 
781 If STICICIJ=15 THEll 788 
7'1 RETURI 
811 RESTIRE 811:fOR I=1664 TO 1711:REA 
D A:P8KE I,A:IEXT I:RETURll 
811 DATA 114,16,,13,,141,41,2 
821 DATA 16,,6,141,41,2,238,213,2l8,21 
3 
831 DATA 238,!13,165,213,141,1 
841 DATA 218,141,1,218,141,6,211 
851 DATA 73,25S,141,4,211,17l,244,2 
161 DATA 73,12,141,244,2,16' 
871 DATA 2,141,26,2,,6 

EN ERO 1988 

T/PIANDO: continuación 

881 'OTO 811 
8'1fOR1=128 TO 471:Z=PEEKl57l44•I>:P 
OKE CHSET•I,Z:POKE CHSET+I+1824,Z:llEHT 

1 

'" RESTORE '" 
'18 READ A:If A=-1 THEll RETURll 
'21 FOR J=8 TO 7:READ B:~OKE CHSET+A*8 
+J,B:llEXT J:,OTO '18 
'38 DATA 1,8,8,8,8, 8,8,8,8 
'48 DATA 1,2,,,,,,,,,,,2,1 
'58 DATA 2,168,88,88,88,88,88,168,8 
'68 DATA 3,12,3,16,1,6,l'S,63,l,3 
'78 DATA 4,8,1,2,252,236,252,248,1'2,1 
'2 
,88 DATA 5,l,l5,1l1,13',1l,,171,l5,l 
''' DATA 6,1,2,1,2,224,2l2,282,1'4,1'4 
,288 
1118 DATA 7,64,81,84,85,85,85,85,85 
1811 DATA 8,1,5,21,85,85,85,85,85 
1121 DATA ,,l,182,21,,l6, 1Z6,1l7,66,68 
1138 DATA 18,8,15,1,51,61,15,15,l 
1848 DATA 128,8,8,8,8,8,8,8,8 
1158 DATA 12,,2,,,,,,,,,,,2,8 
1868 DATA 1l8,168,88,88,88,88,88,168,8 
1878 DATA 131,12,l,8,1,2,1'5,61,l,l 
1888 DATA ll2,8,1,2,252,284,252,248,1' 
2,1'2 
18'8 DATA 1ll,l,l,l5,171,13',13',1l1,3 
5 
1181 DATA 134,1,2,219,1'4,1'4,282,232, 
224,1'2 
1118 DATA 135,64,88,84,85,85,85,85,85 
1128 DATA 136,1,5,21,85,85,85,85,85 
1131 DATA 137,12,,18Z,,l,l6,1!1,82,l6, 
24 
1141 DATA 138,8,15,t,48,63,3,15,15 
1151 DATA 11,15l,21,,2ll,255,,8,24,36, 
66 
1168 DATA 1l,,24,,8,231,255,21',153,36 
,66 
1178 DATA 12,217,21,,211,75,2,24,36,66 
1188 DATA 1l,216,2Z5,2l5,6,,7,2,48,66 
11'8 DATA 14,1,2,1,2,145,3,67,1,72,1l8 
1218 DATA 15,1,2,128,8,1,1,8,16,128 
1211 DATA 141, 217,21,,247,,,,22,24,l6, 
68 
1221 DATA 141,216,225,227,71,23,138,lZ 
,66 
ltlt DATA 142,1,2,288,12,,3,1l1,1,6(,1 
38 
1241 DATA 143,1,2,144,1,1,1,8,8,128 
1251 DATA - 1 e 

19 



TECNICAS 

Set de 
caracteres 

Con la interrupción de la columna el mes an­
terior para permit ir la incorporación de nuevos lec­
tores, reiniciamos el tema con la siguiente inte­
rrogante: 

lOué utilidad presenta el conocimiento del Set 
de caracteres? 

Examinemos directamente un ejemplo, para 
el modo gráfico uno y dos se encuentra disponi­
ble sólo la mitad del Set de Caracteres. 

Digite: 

ejecute con la instrucción RUN. 
La panta lla aparece como i lustra la foto: 

20 

Los caracteres de la línea 20 a editar son: 

las letras a b (minúscu las) 
los caracteres graficos (CONTROL A, CON­
TROL R, CONTROL O) 

lRazones de este comportamiento diferente? 

Para el modo gráfico 1 no se encuentran dis­
ponibles las minúsculas ni los caracteres gráficos. 

Agregue la línea siguiente: 

JI PIIIT PEEIC75&> 
Ejecute el l istado, con lo que aparecerá en la 

ventana el valor de retorno 224. 

Para interpretar este valor revise los números 
anteriores de MUNDOATARI en las columnas de 
Técnicas y De byte en byte. 

Agregue a cont inuación : J 

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~! 

1 

5 DI" ISC1> , 
11 5HPllICS 1 
%1 ? •J 1111t1-f11 

JI PIIIT PEEIC75&> 
" ? 11 PRESIOIE IETURI Y COITIIUA":IIP 
IT 1$ 
51 PGIE 756,2%6 
il ? 11 PRESIDIE IETlll Y CllTIIUA":IIP 
IT 1$ 
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Ejecute el programa y aparece una primera 
pausa que corresponde a la ejecución anterior. ver 
foto: 

Presione la tecla RETURN como indica el 
mensaje, y aparece lo siguiente en pantalla: 

b.._. _____________ _ 

···-·-------------­·--·---------------· ·------------------· -------------------· ----------. ..,. ... ,, -..,. ---· 
--------Y•V•~-~~~··-· ._. • ..,_~,,..V Y Y' Y Y•~ .. ~.,,--.,~· .e:.; "'·' ... · 41:. ~·<o.~,,. 1W' ••• " ... ..,. ....... ...,....,.,.oq,r- .... ..., ... ;;_. <".,. -e,'"""' ....... ..., 
..... ....,.y.~...,-y-'-."-'''' ....... - '(..· < ... • "' ...... ..... 
..... .,..~41¡,--1"'"' .... ~·oC.;,··~-1_1 :.- "--·•,¡ .. ..... 
..... . ...,.. ... "r.·•('"V-<..~· .... _ .. <.... •· ...... ".! -t, <C;.'·"tl 
•••~vyy..,,."",..~ .... s·•;' ·:-....-· .. ,!,,. .c..~-<.. ... .., 
••• y.,.~ ........ ..,.Pv·-c.-.."' •..;•~··-e, · <.._'· ... . ,,._..., 
...... ..,. ___ yy~,·~~ ~-V~ ••••Y 1lfl"' ~V~ V~~ ~ ... "- 4':r· ~1 '.;."· '<.""'...,.. ~ 
••••••••••••v•v~~-..,.~ 

------------·--Y-Y•~ -------------------~ ------------------~ 1PRESIONE RETURN Y CONTINUA 

RESXON[ RETURN Y CONTINUA 

i Qué sucedió con las letras que no se encon­
traban disponibles? 

Muy simple, al modificar el puntero 756 hacia 
el valor 226 se utiliza la otra mitad del Set, que 
corresponde a las minúsculas y los caracteres 
gráficos. 

iCómo volver a la anterior imagen con las ma­
yúsculas? 

Digite la línea siguiente: 

71 PllE 75i,ZZ4:51TI 11 

Ahora ejecute y podrá pasar de un tipo a otro 
de letras. 

Ahora observe la pantalla para las letras mi­
núsculas. Note la imposibilidad de utilizarla, pues 
la pantalla está saturada de corazones, en lugar de 
espacios. 

Los esquemas siguientes ilustran los programas: 

ENERO 1988 

puntero 766 226 

TECNICA S 

corresponde 
•foto con 
mayúsculas 

p6g. 226 
= 57856 

corresponde e 

127 

foto con mlnú1eula1 
y ceract. er•tlco1 

El carácter equivalente al espacio de primera 
ubicacíón en el Set, es el equivalente al carácter 
"corazón" (ubicación 64 dentro del Set). 

Para aclarar estos conceptos ejecute el pro­
grama Analizador del Set en MUNDOATARI 7, 
página 20. 

iCómo podemos eliminar los corazones? 

Aqu ( comienza nuestro problema. 
El Set de Caracteres se encuentra en ROM, 

y por lo tanto es imposible de modificar. 
Pero existe una solución de alternativa, que 

consiste en mover el Set hacia un área de memoria 
previamente protegida, en donde se realizarán ~ 
las modificaciones. ' 
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TECNICAS: continuación 

El esquema ilustra lo afirmado: 

RESERVA ROM 

ATARI BASIC SET 

156 160 

mover SET 

Hagamos un recuento de las etapas: 

1. Proteger un área de la memoria: Línea 3000, 
la localización 106 define la última página dis­
ponible para el ATARI BASIC. 

2. Asignamos la página disponible a la variable 
PAGINA, línea 3010. 
El esquema anterior ilustra la situación de 
reserva. 

3. Edita modo gráfico 1, con caracteres no al 
acceso. Ver 1 ínea 3020. 

4. Mover vía BASIC los 1024 bytes desde el 
ROM hacia las páginas reservadas. Ciclo con 
variable control J. Ver líneas 3030 a 3070. 
El esquema anterior ilustra la situación. 

5. Modifica el carácter de corazón por el carác­
ter en blanco. Para ello la variable LOC de­
fine la ubicación de los 8 bytes en el Set. 
Ver 1 íneas 3100 a 3140. 

22 

El siguiente esquema ilustra la operación: 

156 

64 RAM 

• los corazones 
se cambian a: 

160 

D 

6. Modificar el puntero 7J6 para el nuevo Set 
y la segunda mitad. Ver esquema: 

SET ROM 

• • 156 224 

puntero 756 158 

Digite el siguiente listado: 

1111 Pllf 116,Pffl(lllJ-' 
1111 P6'111t:Pffl(111J 
11!1 HIPHCS 1:? •; 11~t-t 11 

1111 fll J:I TI 1121 
11'1 llICIAL=!2,*!56tJ 
1151 fllAL:PA5111*256tJ 
1161 Pllf fllll,PfflCillCIALJ 
1171 IEXT J 
1111 ctlAC:H*I 
1111 fll J:I TI 7 
11!1 LIC:PA5111t*!Si+CllAC+J 
1111 PHf LIC,I 
11'1 lfXT J , 
ltll Pllf 756,P6'11A+! 

Al ejecutar aparece en pantalla lo siguiente: 

OPTIMIZACION: 

El tiempo para mover el Set es largo. Una 
buena optimización es aplicar la rutina MOVER, 
vista en números anteriores en la columna USA. 
(ver modificación en siguiente cuadro). 

El próximo mes veremos otros ejemplos pa­
ra modificaciones del Set de Caracteres. 

Hasta ·entonces. • 

MUNDOATARI 



PARTICIPANDO 

Hemos recibido una aclaración desde 
Punta Arenas en relación a una rutina publ i­
cada en MUNDOATA RI No. 4 en la colum­
na USA (MOVER). Nuestro lector Osear 
Stuardo Soto con un acucioso anál isis, de­
muestra en el listado adjunto que la rutina 
no sirve sólo para mover hasta 256 bytes, 
sino que mueve hasta 65.535, con el llamado: 

Z = USR (dirección, desde, hacia, largo) 

PLA 

MUEVE 

' 

OKDESDE 

OKHACIA 

PLA 
STA DESDE +1 
PLA 
STA DESDE 
PLA 
STA HACIA +1 
PLA 
STA HACIA 
PLA 
STA LARG0+1 
PLA 
STA LARGO 
LDY:i 00 
LOA (DESDE), Y 
STA (HACIA), Y 
INC DESDE 
BNE OKDESDE 
INC DESDE+ 1 
INCHACIA 
BNEOKHACIA 
INC HACIA + 1 
DEC LARGO 
BNE MUEVE 
DEC LARGO + 1 
BPLMUEVE 
RTS 

MUNDOATARI revisó dicha rutina y 
descubrió que ta l como estaba no podía mo­
ver más de 256 bytes por haberse colado un 
pequeño gusano en la memoria y haber cam­
biado una letra o en negativo por una o en 
positivo. 

Una vez efectuado el arreglo funcionó 
como lo propuso nuestro amigo lector. 

Fel icitamos a don Osear y lo premiamos 
con un programa 30 rutinas para USR, para 
que continúe atento. 

A sugerencia de él entregamos los data 
de la rutina para mayor seguridad: 

104, 104, 133, 241 , 104, 133, 240, 104, 133, 
213, 104, 133, 212, 104, 133, 239, 104, 133, 
238, 160, º· 177, 240, 145, 212, 230, 212, 208, 
2, 230, 213, 230, 240, 208, 2, 230, 241, 198, 
238, 208, 234, 198, 239, 16, 230,96 

ENERO 1988 

MEMORIA 

De byte 
en byte 

LOS CODIGOS ATASCll. 

Ordenamiento para el usuario de los 128 ca­
racteres disponibles en el Set Standard de carac­
teres en ROM. 

Digite el siguiente programa: 

11 IEM PIO,RAMA 1 IYTE El BYTE 
21 POIE 7'6,1 
JI POXE 12,,:POXE ll , 15 
'' f81 J:I TO 127 
51 PIIIT CHR$(JJ; 
61 IEKT J 
71 PHf 766,1 

Al ejecutarlo aparecen en pantalla los 128 ca­
racteres. 

La variable J es .la que asume el va lor del 
CODIGO ATASCll. 

Observe que aplicamos aquí la localización 
766, analizada en MUNDOATARI No. 6 de no­
viembre de 1987. 

Además se ha modificado los márgenes- iz­
quierdo y derecho, con el fin de centrar 32 carac­
teres por !(nea. Para el uso de estas localizaciones 
ver en MUNDOATA,RI No. O. 

El código ATASCll permite al usuario editar 
el carácter asociado al número, en este caso con 
la función PRINT CHA$. 

En este caso específico, el control para el ~ 
carácter lo asume el usuario. r 
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MEMORIA: continuación 

3. CONTROL ATASCI 1 
Localizaci6n 763. 
Esta localización almacena temporalmente el 

código ATASCll para el carácter que el ATARI 
se encuentre ejecutando en ese momento (ingre­
so de teclado o procesos internos). 

Digite el siguiente listado: 

11 lfM IHE 2 
11 HM ISUIJ 
JI 1S=11

•• 1'~,N._11 

41 L=lHfl$J 
SI fll J:! TI L 
IS PIIIT t$CJ,J>; 
71 PIIIT Pf:f((76JJ;" "; 
H lfXT J 

Para digitar los caracteres de línea 30. 

El primero corresponde a CONTROL y tecla 
de " , " (coma). los siguiente a ~ secuencia de: 
CONTROL y la tecla A hasta la l. 

Ejecute el programa y en pantalla aparece a 
continuación del carácter el código A T ASCI 1 aso­
ciado al carácter del O al 9. 

Modifique el programa para que apare7can 
los 128 caracteres en pantalla. 

c.r. o.e. Interno c.r. Dec. lnt. 

J 
o 64 SPC 32 o 
1 65 1 33 1 
2 66 .. 34 2 
3 67 t 35 3 .. 4 68 $ 36 4 

~ 
5 69 º'º 37 5 
6 70 & 38 6 
7 71 39 7 

~ 8 72 ( 40 8 
9 73 ) 41 9 

' 
10 74 . 42 10 
11 75 + 43 11 

1 12 76 44 12 - 13 77 - 4 5 13 - 14 78 46 14 

• 16 79 I 47 15 
·+ 16 80 o 48 16 , 17 81 1 49 17 - 18 82 2 50 18 

+ 19 83 3 61 19 -

• 20 84 4 62 20 

r 21 86 5 63 21 
22 86 6 64 22 

T 23 87 7 55 23 ... 24 88 8 66 24 

\ 26 89 9 67 25 
26 90 : 68 26 

ese 27 91 < 59 27 • 28 92 60 28 • 29 93 = 61 29 ... 30 94 > 62 30 .. 31 95 ? 63 31 

24 

NOTA: 

Debe modificar las llneas 20 a la 128 respecto 
a la dimensión de la variable A$. 
Digi t8r en la línea 30 los 128 caracteres. 

Si se encuentra en problemas por la cantidad 
de caracteres a editar en una 1 ínea, agregue una 
segunda 1 ínea. 

Para esto uti l ice el concepto de subíndice en 
él manejo de string'. analizado en la columna 
Torpedo de meses anteriores de MUNDOATAR I. 

A contin uación analizaremos esta localización 
considerando el teclado como ingreso del código. 

Digite para ello el siguiente programa: 

11 REM IYTf J 
21 OPfl Dl,,,l,"IC:" 
JI UT Dl,I 
41 PRIIT PEEICC7HJ;" 11;CHR$(AJ 
SI GOTO JI 

Practique ingresando las letras por el teclado 
y aparecerá en pantalla el código ATASCll y el 
carácter asociado. Como guía de referencia se 
proporciona en recuadro adjunto una lista de 
dichos códigos. 

El próximo mes estaremos en esta columna 
con el código interno. • 

Car. Dec:. lnt. Car. Dec:. lnt. 
@ 64 32 • 96 64 
A 65 33 8 97 9 7 
B 66 34 b 98 98 
e 67 35 e 99 99 
o 68 36 d 100 100 
E 69 37 • 101 101 
F 70 38 f 102 102 
G 71 39 g 103 103 
H 72 40 h 104 104 
1 73 41 1 105 105 
J 74 42 J 106 106 
K 75 43 k 107 107 
L 76 44 1 108 108 
M 77 45 m 109 109 
N 78 46 n 110 110 
o 79 47 o 111 111 
p 80 48 p 112 112 
a 81 49 q 113 113 
A 82 50 r 114 114 
s 83 51 • 115 115 
T 84 52 t 116 116 
u 85 53 u 117 117 
V 86 54 V 118 118 
w 87 55 w 119 119 
X 88 56 X 120 120 

· v 89 57 y 121 121 
z 90 58 z 122 122 
[ 91 59 • 123 123 

' 92 60 l 124 124 
] 93 61 CLR 126 125 
/\ 94 62 4 126 126 
- 95 63 • 127 127 

MUNDOAT A RI 



Amigos lectores de MUNDOATAR I, la co­
lumna Primeros pasos en el ATAR I BASIC pro­
porciona una rutina práctica para aplicaciones 
comerciales, como por ejemplo la facturación. 

Cuando ustedes se preguntan en ciertos mo­
mentos: 

lOué puedo programar? 

ustedes podrán obtener una respuesta al respecto 
con el ejemplo de este mes, que MUNDOATARI 
ha desarrollado para demostrar la potencialidad 
del computador ATAR 1. Esta rutina proporciona 
una posibilidad práctica que transforma un núme­
ro ingresado a su correspondiente texto en pala­
bras. 

lDónde utilizarla? 

El caso más tfpico es en el caso de la factura­
ción, obviandole a usted la necesidad de escribir 
ese texto. 

11 REM IEtACTAR UIA CAITIIAI A LETRAS 
21 IIM IUM$C12>,PAU5A$C1J,C$C1>,LIIEA$ 
CllJ , LEE$ C21> 
41 "APHICS 1 
51 POSITIOI 1,2:? ''DI,ITE •• RUltfro i 

r•diCtir" 
61 IIPUT lutl$ 
71 IUMERO=IITCUALCIUM$JJ 

ENE RO 1988 

81 L=LEHIUM$> 
111 FOR J=l TO L 

TUTORIA 

111 If IUM$(J,JJ:11," THEI C$:1UM$CJ,J+ 
1J 
121 IEXT J 
UI l=IUMERO 
141 LIIU$:1111 

1'5 IM=I 
151 MILES:IITCl/1111>:RESTO:l-MILES*11 
11 
155 If MILES:I THEI 2'1 
161 l=MILES 
165 C=1:T=1 
171 If I)'' THEI 'OSUI 611 
172 If l=I THEI LIIEA$CN-1,N+l>=" Mil 
":C=C+l:,OTO 211 
175 If 1)1' THEI 211 
111 RESTORE 2111+1:1EAI LEf$:L:LflCLEf 
$J:LIIEA$CT,T+L-1>=LEE$:J:J+L:N::LEICLI 
IEA$>:,OTO 221 
211 l=LEICIUM$):IF HM$C1C-J,1C-J>()11t" 
Tttfl 'OTO 211 
215 RESTORE 2111+1:REAI lff$:N::LEICLII 
ft$J:LIIEA$CT,T+N-1J=LEE$ :N::LEICLIIEA$ 
J:GOTO !21 
211 IECElt=IITCl/ll>:DIGITO=l-tfCflA*l 

• 
'--------~• 

25 



· TUTOR/A: continuación 

212 If tECElt=I T"EI 216 
21C IESTORE 2111+tECEIA*11:REAt LEE$:N 
:LEIClff$J:LIIEAS<T,N+T-1>=LEES:LIIEt$ 
CN+T ,N+2+T>:11 91 11 :N=LEICLIIEAS> 
215 If tI,ITO=I THfl 'ITI 221 
216 RfSTOIE 2111+tI,ITO:REAt Lff$:V=LE 
ICLEES>:LilfA$<N>=Lff$:N=Lfl(Lllfl$> 
2ZI N=N+ 1: LIIEA$ CM, N+., : 11 lli 1 11 

211 If RESTl=I THEI N=N+C:,OTO l'I 
2•1 l:RfSTO:L=LEICLilft$J:C=L:T=L 
251 litTO 111 
2'1 T:1:C=1 
111 If l=I TllEI l'I 
115 If I)'' T"fl 'OSUI 111 
111 If 1()1 THEI 155 
121 N=C:HTI 1'1 
155 If 1)1' THEI 165 
111 RfSTOIE 2111+1:1EAI lff$:L=Lfl(Lff 
$):LIIEAS<C,C+L>=LEf$:N=Lfl<LilfA$>:'0 
Tl1'1 
115 If 1111$U,U 0 1'111 Tfffl 175 
J71 RESTORE 2111+1:REAt Lff$:L=Lfl(Lff 
S>:Lilft$(C+1,C+L>=LEf$:N=lfl<LIIEA$>: 
'8TO 1'1 
175 DECflt:IIT(l/ll>:DI,ITO=l-DECflA*l 
1 
111 IESTllE 2111+tfCEIA*11:1EAt LEES:N 
:LEICLEES>:LIIEtS<T,N+T-1>=LfE$:LIIEAS 
<N+T,N+2+T>:11 91 .,:N=N+T+I 
112 l:LflCIUflS> :If llDl$<1,U=1'1• Tltfl 
LilfA$<N-2>=11 ":N=N-C:liOTI 1'1 
115 IESTIRE 2111+11,ITl:REAt LEES:V=LE 
l(lfES>:LIIEA$CN>=LEf$:N=lfl(LIIEA$> 
l'I LilftS<N+l,N+I>=" P•So~•:! LIIEAS: 
flt 
411 EID 

26 

111 CEITflt=IITCl/111> 
111 1=1-CEITEIA*lll 
121 If CEITEll)l Tlfl ICI 
111 LllfA$<C,C+&>="Ci•nt1 ":T=lfl<Lllf 
IS>:J:J+l:lf 1()1 THfl 'ITI 171 
115 T=T-4:C=T:N=T+2:1ETllll 
141 If CEITEIA()S TllEI &SI 
H5 LEES=11•uin11:'9TI 155 
&SI RfSTORE 2111+cEITEll:RElt LEES 
155 L=LEICLEES>:LIIEAS<C,C+L-l>:LffS:L 
=LEI CLIIEAS> 
611 lf CEITEll()S THEI 111 
171 LllfASCL+1,L+7>:11i•ntos 11 :T:L+l:'I 
TI 6'1 
111 LilftS<L+l,L+l>=11cintos 11:T=L+' 
6'1 C:LflCLIIEIS>:J:C:lfTlll 
1111 POSITIOI 1,21:? 11 fHll H i1t9rH 
o d• nu...r111 

1111 PISITIOI 1,21:? "PIESillE ••tura 
p1r1 continu1r11 

1121 IIPUT PIUSA$ 
1111 "'° .. 
2111 HH Uno 
!112 HH Dos 
HH HTI TrH 
HH HTt CUiltro 
!115 HH Cinco 
2116 HTI S•is 
2117 HTI Si•t• 
Hll HTI Icho 
21H HTI IU.H 
2111 HTI liH 
2111 HTt Onc• 
211! HTt toe• 
2111 HTt r.-.c• 
211• HTI Citorc• 
2115 HTI tuinc• 
2111 DITA ti•cis•is 
2111 DtTI ti•cisi•t• 
2111 tlTI Di•cioch• 
211' tlTA ti•cinu••• 
2121 HH V•int• 
2111 ttlt Tr•int1 ' 
2141 tATt Ca1r•nt1 
2151 tlTt Cinc.entil 
2111 DATA S•s.atil 
2171 llTI S•t•ntil 
2111 DITA lch•nta 
21'1 tlTt •••ntil 

Apl ique esta rutina y escríbanos comentando 
ot ras aplicaciones que usted le pueda dar. 

Hasta el próximo mes. e 

MUNOOATARI 



ABC 

La columna inicial para los nuevos usuarios 
de computadores ATARI continúa esta vez con el 
conocido juego de adivinanzas: El Ahorcado. 

El programa presenta un desarrollo simple con 
todos los comentarios relacionados a la acción de 
las instrucciones con sus correspondientes REM. 

lCuál es la idea? 

Digite cuidadosamente las 1 íneas del listado. 
Ejecútelo y disfrute del juego. 
Analice las líneas del programa para compro­
bar los comentarios. 
Finalmente es importante su imaginación pa­
ra aplicar esta información. 

Una de las experiencias más interesantes de 
MUNDOATARI en el quehacer de la educación 
a distancia es la aplicación inmediata:;de los nue­
vos conocimientos en programas de utilidad. 

Usted, amigo lector, es el principal actor y 
responsable del logro de estas actividades de supe­
ración, que benefician a su núcleo familiar, per­
mitiendo la exploración, capacitación y proyec­
ción hacia el mundo del futuro, especialmente 
para los educandos. 

11 IEM COLH .. A IOVATOS AIC 
ZI REM APIEIDIEIDO BASIC 
11 IEM COI JUE'I EL AHORCADO 
41 lfM tlllDIATAll tlCIEtelE 11 
51 DIM AISNER$C41>,LTR$C1>,H8Lt<41> 
55 llHICORIECt:l:TOTAL:I 
61 'RAPHICS 7:CTR:l:YES:l:CIRIECT:l:II 
CORIECT:l:SETCOLOI l ,Z,4:5ETCOLOI 1,lZ 
,11:'85UI 611 
65 fOI LP=1 TO 41:HOLDCLPJ:l:IEXT LP 

EN'l:RO 19 88 

NOVATOS 

71 READ AISMEIS:REM OITIEIE TEXTO DE L 
IIEAS DATA LIIEA 1111 
11 IF AISNER$:"fll" THEI '8TO Hl:REM 
fIIALIZA EL JUE'O PUEDE IITIODUCII IUE 
VAS PALABRAS Y MOVER PALABRA Fii 
15 TOTAL: TOTAL+1 
'I FOR LP:l TO LEICAl5MER$J:REM LOOP P 
ARA El LARGO DE PALABRA 
111 POICE 656,l:PHE 657,LP*2:PRIIT "-" 
;:IEM EDITA El IUMERO DE LETRAS DEL Tf 
HTO 
111 lfHT LP:P81Cf 656,2:POICf 657,24:PRI 
IT " "; 
115 POIE 656,Z:POIE 657,!S:PRIIT " 11

; 

UI l T1$:1111
: PllCf . 656, Z: POICf 557, 1 tPIII 

T ' 
RS 

ELIJE U~~ &E LAS LETRQ5 •; :IIPIT LT 

UI IF L TR$:1111 THEI '8TO 115 
141 CTR:CTR+l:RfM IICREMEITA VARIABLE 
COITADORA PARA LETRA CORRECTA El PALAB 
RA 
151 POICE 65i,3:Pllf 657,CTl:PRIIT LTR$ 

161 FOR ZIP=Zll TO 111 STfP -11:50UID 
l , ZIP,11,4 :1EXT ZIP:50Ult 1,8,1,l:REM 
5111005 
171 FOR LP:1 TO LEICAISMERS>:REM LOOP 
DE IEPfTICIOI PARA LAR'O TfHTO 
175 IF AISNEl$CLP,LP>=LTR$ Alt HOLtCLP 
>=I THfl HOLtCLP>=l:YES:l:CORIECT:CORR 
ECT+l 
111 IF Al5MER$CLP,LPJ:LTI$ THEI POlf 6 
56,l:PllCE 657, LP*Z:PRIIT LTI$ 
i'I If AISNER$CLP,LPJ:LTI$ THEI FOI ZI 
P:51 TO 151 5TEP 11:50Ult 1,ZIP,lZ,4:1 
EHT ZIP:SOUlt 1,1,1,I 
211 IEXT LP:If YE5: 1 THEI Yf5:1:GITO Z 
51 
211 llCORRECT:IICORIECT+l 
ZZI FOR ZIP=ll TO Sl:SOUlt l,ZIP,1,4 ~1 

EXT ZIP:SOUID 1,1,1,I 
%31 01 IICORIECT 'OSUI 711,751,7,1,111 
, 171,'11,,51,,,1 
Z41 IF IICORRECT:I TIEI 'ITO 411 
%51 If CllRECT:LEICAISMEll> THEI 'ITO 
511 
261 '8TO 115 
411 R~ MEISAJE IE Fii 
411 COLll 3:PLOT 1Zl,11:tRAllTO 121,1': 
PLOT 121,Jl:tlAlfTO 1%6,ll:PRIIT CIR$C1 
25J:PBICE 656,l:POIE 657,16 

....___-----~~ 
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NOVATOS: continuación 
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A.I _8. i 

421 PIIIT ••UníllWIJf'':F81 PP=lll T8 2 
11 STEP 2:SOUID l,PP~11,4:SOUID 1,251-
PP,J,1,4:1EXT PP 
411 SOUID 1,1,1,l:SOUID 1,1,1,1:POIE 6 
56,l:POltE 657,l:PIIIT "PIESillE llD!m:I 
Y S1'UE ••• 11;:IIPUT LTR$ 

441 '8TI 61 • 
511 REM RESPUESTAS CIRIECTAS 
511 FOR PP=SI TO 151:SOUID l,PP,11,4:S 
OllD 1,PP+11,11,4:P81tE 712,PP:lfXT PP: 
seu1D 1,1,1,1:s1u1D 1,1,1,1 
521 POIE 712,l:IUMCORRECT:IUllCORRfCT+l 
511 HTO 61 
111 RfM tIIUJO tfl AIORCADI 
611 COLOR 2:FOR PP=71 TO 71:PLOT 111,P 
P:DRAlllJO 141,PP:IEXT PP 
621 CILIR l:FOR PP=ll TI 6,:PLIT 112,P 
P:tRAllfJO 116,PP:lfXT PP 
111 FIR PP=I TO ':PLOT 112,PP:tlAllfJO 1 
25,PP:lfXT PP:FIR PP:ll TI 12:PLOT 121 
,PP:DRAlllJO 125,PP:lfXT PP 
641 RETURI 
651 RfM MEISAJf Fii PALAIRAS 
161 PRIIT Clll$C125J:Pllf 656,l:POltf 65 
7,l:PIIIT "US8 TIHS US PALAIRAS":PH 
E 656,2:PllE 657,J 
671 PRIIT "X CORRECTAS :";IUMCORREC 
T/tOTAL*111;"1.";:PHE 656,J:POlf 657,J 
:LTR$:11

" 

611 PRIIT "REPITE CS/IJ";:IIPUT lT 
RS:If LTR$:11s11 THEI IEST .. E :'8TO 55 
l'I 'RAPHICS l:plIIT "IASTA El PIOXIMO 

MES •1tHHRI '":Elt 
711 RfM IIIUJA CAIEZA 
711 Cllll l:FIR PP:21 TO 21:PLOT 1%1,P 
P:tRAlfTI 121,PP:IEXT PP:CILOI 2:PLOT 1 
t2,2J:PLOT 126,2J:PLIT 124,25 ' 
721 PLOT 12J,27:11AllfJO 1t5,t7:Ctl1R 1:­
PLOT 121,21:PLOT 121,21:PLIT 1tl,21:Pl 
OT 121,21 
711 IETURI 

J 

748 RfM DIBUJA fl CUELLO 
758 COLOR l:FOR PP:2' TO Jl:PLOT ltJ,P 
P:tRAlfTI 125,PP:IEXT PP 
778 RETURI 
711 REM DIBUJA El CUERPO 
7'1 FOR PP:l2 TO 51 STEP 2:COLOI 2:PLO 
T 111,PP:tRAllfJO 118,PP:COLIR J:PLOT 11 
l,PP+l:tRAllfJO 1Jl,PP+1:1EXT PP 
118 RETURI 
128 REM DIBUJA IRAZO IZIUIERtO 
111 FOR PP:l2 TI J6 STEP 2iCILIR 2:PLO 
T 115,PP:DRAlfTO 117,PP:COLIR l:PLOT 11 
5,PP+l:tRAllfJO 117,PP+l:IEXT PP 
148 FOR PP=l2 TO 42 STEP 2:COLIR 2:PLO 
T 111,PP:DRAlfTO 114,PP:COLOR J:PLOT 11 
l,PP+l:IRAlllJO 114,PP+l:IEXT PP 
151 RETIRI 
161 REM DIBUJA BRAZO DERECHO 
178 FOR PP=J2 TO J6 STEP 2:COLIR 2:Pl8 
T 111,PP:DRAlfTO 1JJ,PP:COLOR J:PLOT 1J 
1,PP+l:tRAlfTO 11J,PP+1:1EXT PP 
111 FOR PP:J2 TO 42 STEP 2:CILOR 2:PLO 
T 114,PP:tlAllfJO 118,PP:COLOR l:PLOT 11 
4,PP+l:tRANIO 118,PP+i:IEXT PP 
8'1 RfTIRI 
'11 REM DIBUJA PIERIA IZQUIERDA 
'11 fOR PP:52 TO 61 STEP 2:COLOR 2:Pll 
T 118,PP:DRAlfTO 122,PP:COLOI J:PLOT 11 
8,PP+l:DRAlllJO 122,PP+l:IEXT PP 
'28 COLOR 1:f8R PP=61 TO 64:PLIT 116,P 
P:DRAlllJO 122,PP:IEXT PP 
'11 RETURI 
'41 REM DIBUJA PIERIA DERECHA 
'51 FOR PP=52 TO 61 STEP 2:COLll 2:Pll 
T 126,PP:tRAllfJO 111,PP:COLOR J:PLOT 12 
6,PP+l:DRAlllJO 111,PP+l:IEXT PP 
'11 CILOR l:FOR PP:ll TO 64:PLOT 126,P 
P:DIANTO 112,PP:IEXT PP 
'71 RETURI 

'" REM 
'" Rf TURI 
1111 REM tATOS PARA El JUE'O PUEDE MOD 
IFICAR PARA SU USO Y IUMEIO 
1111 DATA tlllDOATARI,CIELSA 
1121 DATA CLU8ATARI,VIDEOMAIIA 
11JI tATA CLllST,ClUI llIT 
1141 tATA CLU8 IITEICAllSIO 
1151 DATA IGUATIS,CASETERA 
1161 DATA USl,DIRfCTO 1512 
1171 tATA APLICACillES,CATALO'O 
1111 HTA Fii 

MUNDOATARI 



Aplicaciones 

MUNDOATARI tuvo capacidad en sus male­
tas, durante su viaje a otros paises. para algunos 
programas que pueden ser utilizados por nuestros 
lectores para tareas.específicas: 

CONTABILIDAD 

Es un programa simple de contabilidad gene­
ral. La pantalla muestra el menú principal con sus 
tareas: 

Observe la particularidad de ingresar en pri­
mer lugar la fecha del movimiento, para llegar a 
la pantalla de opción. 

STOCK Y FACTURACION 

Otro programa de la misma procedencia, con 
una excelente presentación inicial: 

ENERO 1988 

APLICACIONES 

a.ir.u~ 
PRf'':>HITA 

FAC Tl.IRACIOM V 

COMT~Ok DE STO~K 

<t> J.~86 

por tt.v. 
H!: 2es=e1l"s 

El menú de direccionamiento permite las si­
guientes tareas: 

Si su configuración presenta una impresora. ~ 
tiene la opción de producir los formatos. r 
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APLICACIONES: continuación 

INGRESOS Y ,GASTOS 
.. 

Otro programa de aplicación práctica para 
el hogar. 

CALENDARIO DE COMPROMISOS 

Este programa permite planificar las act1v1-
dades (compromisos de un mes) como lo muéstra 
el menú siguiente: 

APLICACIONES DE MICROINFORMAT ICA 

Un conjunto de 8 programas, muy interactivo, 
en que destaca el programa de Inglés, que incluye 
la pronunciación de palabras para su aprendizaje. 

La foto siguiente muestra el menú con las 
otras opciones: 

30 

VISICALC + ATARI BASIC 

La popular Planilla Electrónica, el uti­
litario de mayor uso para los microcompu­
tadores, permite crear archivos de uso dife­
rente. Así por ejemplo: 

Salvar datos completos de la planilla 
creada. 
Salvar datos de columnas o líneas en un 
formato especial (DI F) :i 
Una de las posibilidades es capturar es­

tos datos mediante el BASIC para manipu­
larlos en situaciones de decisión, que opti· 
micen los datos de una planilla. 

Para aquellos lectores que deseen pro­
fundizar en este tipo de aplicaciones mixtas 
con la Planilla Electrónica, este programa 
permite capturar un Archivo D 1 F. 

Cree primero con su Planilla Electrónica 
(VISICALC) un archivo DI F con el nombre 
ATARI. Luego digite las líneas del programa 
siguiente y ejecute. En pantal la aparecen 
una serie de datos que indican las caracte­
rísticas del archivo y a continuación los da­
tos grabados. 

11 RfM PIO,RAIM CAPTURA D VIS 
15 tIM A$ CH> 
11 CllflTA:I 
%1 CUSf IU. 
JI IPH a1,, , l,"t :ITAII. tif " 
H lf M 
•S CUEITA: ClflTA+1 
SI POIE 711,1 
H IIPUT a1,A$ 
71 ? CllflTA;'tl'';A$; - '; 
11 If A$0"Elt" Tlfl H 
"PKf 711,1 
111 flt 

, Modifique y analice este programa. Po­
drá ser de gran utilidad para la optimización 
de los recursos de su Planilla Electrónica. 

MUNDOATARI 



ENERO 1988 · 

REPORTAJE 

Novena Feria de Computación 
Las Vegas, Nevada, 4SA 

MUNDOATARI, revista especializada para usuarios de microcomputadores 
ATARI, estuvo presente en la Novena versión de COMDEX 
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REPORTAJE: continuación 

Este viaje se inicia como un 
sueño al entregar a todos nues­
tros lectores de Latinoamérica 
las experiencias vividas en una 
Feria Internacional de Compu­
tación (COMDEX 1987). 

Este mes ustedes comproba­
rán que esta quimera es cumpli­
da por MUNDOATARI para 
complacencia de la familia ata­
riana. 

Para desplazarnos físicamente 
a Las Vegas los servicios de 
PANAM resultaron excelentes. 
Un viaje directo de 15 horas 
de vuelo nocturno permitió que 
MUNDOATARI se encontrara 
allí. 

Un punto intermedio es Los 
Angeles, que permite apreciar 
como una prevista de la intensi­
dad del tránsito hacia Las Vegas, 
con un edificio majestuoso. 

El viaje continúa hacia el lugar de destino, fru­
to de la imaginación y esfuerzo americano, cons­
truido en pleno desierto, y donde la imaginación 
se transforma en realidad con luz y color, que du­
rante la noche adquiere su máxima dimensión. 

A la llegada, nuestra primera experiencia es 
apreciar el enorme flujo de personas en los dife­
rentes hoteles casinos de esta ciudad, que tienen 
totalmente colmadas sus numerosas habitaciones. 

Esta Novena Feria atrajo a 120.000 personas 
(expositores y visitantes), quienes después de solu­
cionar su estadía deben registrarse y obtener la 
credencial para el ingreso al recinto de la Conven­
ción. 

Pudimos apreciar las características organiza­
tivas del evento, para proporcionar en forma ex­
pedita esta credencial, previo pago de US $ 50. 
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Impresionante 
infraestructura 
del aeropuerto 
de Los Angeles 
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Las siguientes vistas muestran 
el lugar y la expectación para in­
gresar a la Feria varias horas an­
tes de la apertura. 

Para llegar a esta Feria existe 
movilización desde el hotel de su 
preferencia y sin costo adicional. 

La programación en la vida 
personal puede superar las ex­
pectativas como estos visitantes, 
que para lograr el máximo de 
visitas por día llegan con una ex­
traña composición de vestimen­
ta: ternos impecables y zapatilas 
para caminar cómodo. 

En la entrada hay otro aspec­
to de la organización, diario gra­
tis para todos los asistentes, con 
la información actual acerca de 
noticias, avisos y actividades de 
la Feria (conferencias, etc.). 

ENERO 1988 

REPORTAJE: continuación 

Organización perceptible 
hasta en el último detalle 
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REPORTAJE: continuación 

COMDEX POR DENTRO 

Y ahora el aspecto interior de 
COMDEX '87. 

Nuestra próxima urgencia es 
ubicar lo que deseamos con más 
ansias: el stand de ATAR 1. 

En la parte central y colmado 
de público aparece a nuestros 
ojos el lema Power without the 
Price, caracter<stico de ATAR 1 
Corporation. 

Nuestra ansiedad se transfor­
ma en calma al ver la magnifi­
cencia y complejidad de la mues­
tra presentada por ATAAI en la 
Novena versión de COMDEX. 
Examinamos paso a paso cada 
uno de los distintos módulos de 
este gigantesco stand y como pri­
mera impresión vemos la canti­
dad de empresas productoras de 
software que muestran sus nue­
vos productos. 

Iniciamos el recorrido por lo 
más nuevo, la Linea PC de ATA­
R 1, que próximamente entrega­
remos en detalle a nuestros lec­
tores. 

Las imágenes muestran sus 
características y alta capacidad 
gráfica. 

Los modelos XT y AC que 
aparecen en las fotos siguientes 
fueron la sensación en esta mues· 
tra. 
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Power Without the Price: 
ATARI ofreció una magnifica muestra 

en la linea PC si ansioso público 

ENERO 1988 

REPORTAJE: continuación 

Arriba: configuración ATARI para 4 Megabytes 

Izquierda: ATARI PC ofrece EGA como 
configuración estándar 
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REPORTAJE: continuación 

ATAR/ estuvo presente en las 
aplicaclones de vanguardia 

APLICACIONES 

En las aplicaciones del com­
putador, adquiere una impor­
tancia funcional máxima produ­
cir originales e impresos para la 
organización de los pequeños ne­
gocios y empresas en general. 
Los programas Desktop Pub/i­
shing ejecutan estas operaciones. 

Comprobamos que nuestros 
ATA A 1 se encuentran en esta 
tecnología con sus equipos ST y 
la nueva impresora láser, cuyo 
precio será muy inferior al actual 
para otras marcas. 

Otra de las directrices actua­
les del mercado computacional 
a nivel mundial son los Grafica­
dores en tercera dimensión CAD 
3D. 

El ATARI ST con su capaci­
dad gráfica extraordinaria, sólo 
comparable con equipos de otro 
precio, es ideal para este tipo de 
software comercial. 

Luego vimos softwares para 
apl icaciones. 

Finalmente nos encontramos 
con los editores de la revista 
ANTI C, que publicitaban sus 
productos. 

Para el computador de 8 bits 
tenemos la novedad: el 65 XE 
y la nueva Unidad de Disco. 

En otro columna se describen 
estos equipos. 
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Arriba; Conexión a Polaroid para fotos de pantalla 
Derecha: Interfase con música 

Abajo: Jack Powell, Manager of Product Development, 
· de revista ANTIC 

ENERO 1988 

REPORTAJE: continuación 

Jll ATARI 
Video Production 

Interfase 
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REPORTAJE: continuación 

Por la tarde fuimos invitados 
a una recepción de ATARI Corp. 
para las empresas productoras de 
software que cooperan en lograr 
los objetivos de desarrollo y ca­
pacitación. 

Iniciamos con la presentación 
del presidente de esta corpora­
ción, ubicada en el lugar 200 del 
ranking de Estados Unidos. 

A continuación fotos de esta 
recepción. MUNDOATAR I fue 
el único medio que logró aspec­
tos gráficos de esta reunión. 

Hasta aqu r esta visita. 
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A continuación un concurso para nuestros 
lector.es: escríbanos con sus impresiones de este 
artículo en directo y exclusivo. Hay un sorteo y 
premios para las cartas que se reciban. 

Hasta un próximo evento de su interés. • 

MUNDOATARI 



TESTIMONIO 

Resumen de actividades 

MUNDOATARI, consciente 
de sus objetivos ha estado per­
manentemente creando nuevos 
centros de atención para sus mi­
les de usuarios. Un resumen de 
actividades durante 1987 ha sido: 

1. VIDEOMANIA logró el obje-
tivo de reunir a los fans de los 

videojuegos en una columna de 
continuidad, que probablemente 
se continuará a pedido de uste­
des a partir de abri 1 o mayo en 
la versión 19.88 (año 2). 

Como resumen de esta acti­
vidad estuvo la búsqueda del 
REY del Videojuego, que fina­
lizará en algún lugar adecuado 
durante este verano de 1988. 

2. CLUB ST. Esta actividad de 
agrupamiento de usuarios de 

la 1 ínea ST ha dado los frutos 
esperados. Nuestro grupo ya 
bordea los cincuenta suscripto­
res. 

ENERO 1988 

En este momento entrega a 
costo de diskette programas co­
mo los siguientes: 

Contabilidad 
Fichero médico 
Stock 
Arcanoi. Juego con excelente 
resolución gráfica 
Bowling 
Correcaminos 

• 

Nuestra columna de intercam­
bio con los miembros de nuestro 
Club ST continuará mediante in­
formación adicional de tipo per­
sonal para cada uno de nuestros 
socios. 

Recuerde que para incorpo­
rarse a él sólo necesita ser sus­
criptor de la revista. Para los so­
cios de provincia se le despacha­
rán sus compras de programas 
mediante el catálogo ATAR 1 • • 
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. TESTIMONIO: continuación 

3. CLUB 8 BITS. Esta nueva 
agrupación de usuarios de 8 

bits con la unidad de disco, tiene 
como objetivo proporcionar pro· 
gramas a bajo costo y de apl ica-

40 

ciones prácticas para los miem­
bros de este club. 

Pueden pertenecer a él los 
suscriptores de la revista. Se 
ofrecen para ellos los programas 

descritos en esta misma como 
aplicaciones, al precio de $ 600 
cada uno. 

i Gracias por la acogida a este 
núcleo de actividades! 

4. CLUB DE INTERCAMBIO. 
Esta es la nueva actividad cre­

ada por MUNDOATARI para 
quienes les gusta cambiar pro­
gramas. Un aviso económico de 
un listado especial para los 
miembros de este Club circulará 
privadamente entre ellos, sin 
cargo para los miembros. 

Es interesante. La única limi­
tación es que no se permite 
anunciar la venta de programas, 
sino el intercambio entre los fa­
náticos ATAR 1, de las diferen­
tes ciudades. 

Escríbanos a nombre del 
CLUB DE INTERCAMBIO que 
se iniciará en marzo de 1988. 

Ahora amigo lector, si usted 
tiene alguna idea de actividades 
similares a las mencionadas y 
que MUNDOATARI pueda orga­
nizar, envíela a nuestra casilla. 
Para nuestros objetivos ella será 
nuestra causa, y usted su creador. 

MUNDOATARI 
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LmRODEL 
AUTOMOVll.: 
Todo para que us­
ted y su coche 
marchen "sobre 
ruedas". 
HECHOS Y 
PORMENORES: 
Conozca la "sal y 
pimienta" que hay 
detrás de cada 
hecho histórico. 

AGUJAS MAGICAS: 
"Gane puntos" con 
el más completo 
libro del teje y bor· 
dado. 

REPARELO USTED 
MISMO: 
Ponga "manos a la 
obra" y evitese los 
técnicos en Ja mate· 
ria. 

LA FUERZA DE LAS 
PALABRAS: 
Una gran obra, pa· 
ra dominar el espa­
f'lol "al ple de la 
letra". 
UNJARDIN 
DENTRO DE LA CA· 
SA: 
Haga florecer sus 
Ideas y convierta su 
casa en un jardfn. 

• Utilice SOLICITUD DE ORDEN DE PEDIDO, acija.nta COA •a reYl•ta 
MUNDO ATARI. y rHerTe •a• libro• coa autictpacl6n, en'ffaado 
documentos a nombre de Selecciono del Reader'• Dtce.t. (Precios lleTau 
ducueato Incluido). 

REGALE Y REGALESE ESTA NAVIDAD 
UN LIBRO DE 

»Se!~~!?~~ 
Su mejor selección de lectura 

____ _..j 
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AHORATENGOTODOS 
LOS PROGRAMAS QUE QUIERO 

Ahora tengo el Modem 

-
XM 301. Lo conecté a mi 
teléfono y a mi computador 
A T ARI. Con él me 
comunico con el BBS, que 
es el banco de datos 
ATARI COELSA. 

Reviso el listado de programas, escojo el que más me 
tinque o necesite y ... lo grabo, gratis!! 
Además, tengo acceso a un correo electrónico donde 
puedo dejar o recibir mensajes abiertos o privados. 
Puedo preguntar todo lo que quiera sobre los 
computadores ATARl y en la casa lo ocupan todos, 
porque el BBS posee un completo banco de 
infonnación al que se puede consultar acerca del 
valor de la U.F., la 
cartelera de cines, 
horarios de líneas 
aéreas, guía de 
restoranes, 
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actividades del Teatro Municipal y un montón de 
cosas que en la casa a todos les interesa saber. 

Con el Modem también puedes ingresar a otras bases 
de datos, incluso del exterior y comunicarte e 
intercambiar pro.gramas con amigos del país y del 
mundo entero. -No te quedes aislado junto 
a tu computador, incorpora : ~~~~ 

8 • • U\.U1H~ 
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ahora el Modem XM 301 a tu 
equipamiento A TARI y comuniquémonos: 
Porque el Modem pone a nuestra disposición el 
mundo de Ja informática. 

BBS ATARI COELSA 
es una exclusividad para los socios del 
ATARI CLUB DE ClflLE 

ATARr-CDElSR 
Da más que los demás. 


