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Editorial 

D ICIEMBRE es un mes de alegría, regalos y amistad. MUNDOATARI 
participa con ustedes, amigos lectores, y les desea felicidad para todos 

y cada uno de ustedes. 

Este número tiene una característica especial, como consecuencia de la 
incorporación masiva en todos los países latinoamericanos de nuevos amigos 
usuarios a nuestra gran familia ATAR!. -

El computador ATARI ha generalizado su venta en estos momentos 
tan especiales, en que los niños de la casa son el centro de las actividades y 
contagian con su felicidad y espontánea manifestación. 

Nuestra preocupación es en este momento incorporar la mayor parte 
de los nuevos usuarios de computadores ATARI como lectores y/o suscriptores 
de MUNDQATARI. Para tal propósito el formato de este número tiene una 
direccionalidad hacia este nuevo grupo. Esto significa un sacrificio de parte 
de nuestros lectores al no poder entregar en este número algunas de las 
columnas características de continuidad, que reaparecerán en el número de 
enero de 1988. 

Comunicamos además que el número de enero de 19S8 aparecerá en 
kioskos el 21 de diciembre, para apoyar la estrategia de comercialización y 
difusión de vuestra revista MUNDOATARI. 

Dicho número contará con una gran cantidad de novedades para el 
grupo de usuarios más avanzados. 

Con deseos de éxito para el nuevo año, se despide de ustedes, 

SU EDITOR 
lván Gjurovic Muñoz 

MUND(IATARf Editor: lvén Gjurovlc M. 
Director: Adolfo Torrejón S. 
Res-r-t11nt9 !epi: Lucfe Segure G . 
Producci6n: SES Sisteme 

Este reviste no mantiene releclón 
de dependencle de ningún tipo 
con respecto e los febrlcent .. 

DICIEMBRE 1987 $300 

Revista con lnformacl6n exclusive 
pare microcomputadores ATARI 

Resol. Exenta No. 360/6-5-1987 

DICIEMBRE 1987 

Casili.: 458- 11, l'ilulloa, S•ntlego 
Tel6fonos: 251 5949 

• 
lmpr ... por Edltorlel Antártica, 
quien sólo ect<ie como lmpr .. ore. 

de mlcrocomputedores ATARI 
ni sus repr ... ntentes. 

El contenido de le publicidad .. 
r .. pon•bllided de los .vlseclor ... 

Prohibid• le reproduccl6n totel 
o perclel de este reviste sin le 
eutorlzecl6n escrita de los editores. 
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EQUIPOS 

Impresora 
OKIMATE 1·0 

Con los avances actuales de 
la tecnología se ha logrado desa­
rrollar una impresora que impri-

-ma a todo color. Este es es caso 
de la nueva impresora japonesa 
OKIMATE 10, que conectada a 
su computador ATAR I 800 XL 
ó 130 XE le permite imprimir en 
colores toda la información que 
usted pueda crear en su compu­
tador ATAR l. Desde los gráficos 
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de existencia, la identificación 
de figuras geométricas para el 
colegio o los dibujos creados por 
sus hijos en la pantalla del com­
putador y ia todo color! 

La impresora OKIMATE 10 
dispone de características sobre­
salientes en materia de impresión 
y calidad, entre las' que destacan 
las siguier'lt.es:. 

• Método de impresión por sis­
tema de transferencia térmica 

• Formato de impresión unidi­
reccional 

• Tamaño del carácter impreso 
de 9 x 9 puntos. 

• Tipos de caracteres: normal, 
condensado y elongado. 

• Caracteres especiales: español, 
gráficos para ATARI e inverso. 

• Velocidad de impresión: 60 
cps en texto y 18 cps en grá­
ficos. 

• Densidad para gráficos: 480 
x 7 puntos. 

• Espaciamiento entre 1 íneas de 
14/144" o variable de n/144" 

• Tipos de papel: hojas sueltas, 
formulario continuo, transpa­
rencias y papel térmico. 

• Ancho del papel: variable en­
tre 5" y 1 O". 

• Cabezal de impresión de 9 
agujas. 

• Tipos de cinta: cartridge con 
cinta negra o cinta colores. 

• Duración de la cinta: 120.000 
caracteres de impresión. 

• Colores de impresión: 7 colo­
res en texto y 26 ó más colo­
res en gráficos. 

Por la compra de su impreso­
ra vienen incluidos los siguientes 
elementos adicionales: cable de 
conexión directa al computador, 
una unidad de cinta negra y otra 
a color, software en diskette pa­
ra impresión de pantal las a todo 
color, manual de operación de 
la impresora y un set de papel. 

Una interesante aplicación 
para esta impresora a color es 
lograr impresiones a todo color 
sobre transparencias, que luego 
son l levadas a la proyectara con 
excelentes resultados. Especial 
para todas aquel las personas que 
deben realizar presentaciones 
con material impreso en este 
medio. 

Con la impresora OKIMATE 
1 O es posible obtener trabajos 
impresos a todo color o en blan­
co y negro, de la más alta calidad 
y presentación. 

Conózcala, acérquese a su 
Cent ro ATAR 1 más cercano o 
distribuidor autorizado de COE L­
SA COMPUTACION y vea una 
OKIMATE 10enacción. . e 

MUNOOAT A R I 
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Iniciando 

- Esta columna responde a inquietudes de 
lectores que se comunican constantemente con 
MUNDOATAR I. 

Usted es uno de los miles de felices latino­
americanos que disponen de un computador 
ATAR! en sus hogares, para la alegría de sus 
pequeños que lo aceptan como una máquina de 
juegos. 

Ahora le sugerimos una serie de estrategias 
para incorporar otras actividades para. su núcleo 
familiar_ 

1. Exploración del lenguaje BASIC. 

Independiente de su configuración, al encen­
der su computador y el televisor aparece en pan­
ta lla el siguiente mensaje: 

DICIEMBRE 1987 

PROGRAMAS 

Esto indica que en la memoria de su ÁT AR 1 
se encuentra pr presente un lenguaje de progra­
mación: el ATARI BASIC, mediante el cu.al puede 
usted interactuar con la máquina. 

Para ello dispone de un teclado símilar al de 
una máquina de escribir con algunas teclas espe­
ciales. Por ahora mencionaremos la más impor­
tante inicial que es la tecla RETURN. 

lnicierrios la conversación con el ATAR! 
BASIC. Digite para ello su nombre_ 

El ATARI BASIC necesita de una instrucción 
para anal izar su mensaje. Esta instrucción es ta ~ 
tecla RETURN. r 
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PROGRAMAS: continuación 

Digite la tecla RETURN y observará en 
pantalla: 

Interpretemos lo sucedido. 
El ATARI BASIC no se encuentra progra­

mado para recibir nombres sin una instrucción pre­
via que indique la acción a ejecutar. 

Digite ahora: 

PRINT IVAN 

Presione la tecla RETURN. 
En pantalla observará lo siguiente: 

¿cómo eliminar este nuevo ERROR? 
Digite ahora: / 

PRINT "IVAN" 

Presione la tecla RETURN. Observará en pan­
talla lo siguiente: 
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FELICITACIONES .. . ha sido su primera inter­
acción con su lenguaje ATAR! BASIC. Su ATARI 
ha cumplido con la orden de editar este mensaje 
con el nombre. 

ALTO ... ALTO ... 

Ahora debe examinarse interiormente para 
determinar si sus momentos desde el inicio de la 
lectura y experimentación con el computador 
han significado momentos de placer y reconoci­
miento de aprendizaje activo. 

Si desea continuar. la revista MUNDOATARI 
disponé de una serie de columnas para proseguir 
con su educación personalizada: 

NOVATOS: Columna para principiantes. en 
relación a temas iniciales de la programación 
BASUC. 
GUIA BAS/C: columna con programas para 
digitar y adquirir información. 
CLASES: Columna con programas para tipiar. 
PEQUES: Columna con programas para ti­
piar. 

Además existe una puhlicación especial para 
iniciarse en la interacción con el lenguaje ATARI 
BASIC: El ABC del ATARI BASIC, publicación 
de obsequio con la suscripción de MUNDOATARI 

MUNDOATARI 



2. Programas educacionales 
El microcomputador ATAR 1 es una fabulbsa 

herramienta de enseñanza y para ello un grupo im· 
portante de personas de diferentes países que ini­
ciaron su aventura antes que usted, aprendieron 
lenguajes de programación para instruir la máquina 
en objetivos espedficos, en este caso los progra­
mas educacionales. 

Existe una gran variedad de estos programas 
para usar en el periférico de su configuración 
(casetera o diskettera). 

¿oónde encontrar una lista con precios y des­
cripción de estos programas disponibles?. 

MUNDOATARI, con su catálogo educacional 
incluido en los números de agosto. septiembre v 
octubre entrega esta valiosísima información. 

• 

¿oónde y cómo comprarlos? 
El Cat~logo dispone de una Orden de Pedido 

para adquirirlo con las siguientes condiciones espe­
ciales: 

Descuento del 100/0 para los suscriptores 
Pago con tarjetas de crédito. 

SOUCITUO DE ORDEN DE PEOl>O ·----·-.. --·---

En el local de MUNDOATARI en Santiago, 
Aven ida 11 de septiembre 2305, local 23 puede 
adquirirlos personalmente, donde además encuen­
tra todos los programas del mercado mundial de 
ATAR!. 

DICIEMBRE 1987 

PROGRAMAS: continuación 

3. Profesional y aplicaciones 
Existen una serie de programas utilitarios tipo 

que le permitirán uti lizar el ATAR 1 para tareas es­
pecíficas, que planificadas podrán justificar y valo­
rizar su inversión inicial : 

Planillas electrónicas: Con su gran capacidad 
de cálculo son útiles para procesos matemá­
ticos. 
Base de Datos: Permiten manipular informa­
ción variada, en forma similar a los kárdex de 
su oficina. 
Procesador de textos: Permi ten transformar a 
su ATARI en una secretaria sofisticada y con 
gran capacidad de memoria. e 
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PROGRAMAS: continuación 

Avanzando 
Continúan las colaboraciones de nuestros 

lectores en esta columna, para poner en evidencia 
su constante avance en la programación. 

COMPRA FAMILIAR 

La primera contribución es de Manuel Gómez, 
de La Serena, con una aplicación práctica para el 
hogar, que permitirá planificar las compras men­
suales. 

El nombre del producto debe tener un máxi­
mo de 1 O caracteres y acepta hasta 290 productos. 

La pantal la mostrada en la fotograf ía permite 
apreciar el f ormato de ingreso: 

DESAFIO 
Este programa de Manuel constitu irá un de­

safío para almacenar la información del mes an­
terior y compararlo con el gasto actual. 

Participe y gane con MUNDOATARI y Avan­
zando en ATARI BASIC. 
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1 REM ** LISTA Y PRECIO DE PRODUCTOS* 
·1 REM ** 151171871 MANUEL E, 'OMEZ B* 
2 REM ATARI CLUB DE CHILE<21-l,-1111- 3 
> 
3 REM 1111111111111111111111111111111 

4 POKE 75t,2:POKE 711,1 
5 ? """:'OSUB 511 
21 SM=l:COJ:l:f:l:K=l:C:l:CM: l:PR:l:PT 
=•:cor=• 
21 REM PROCESOS 
22 'ºSUB 111 
25 K=l :L=I 
ti If 511=1 THEI 'OSUB 211 
32 IP$:PD$<K*11-,,L+Ll<l>J 
35 POSITIOI l,COT+i:? I;" ";IP$ 
41 POSITIOI 13,COT+6:? CA<I> 
43 POSITIOI 22,COT+6:? PR<Kl 
45 PJ:PR<IJ*CA<I> 
46 POSITIOI JJ,COT+6:? PT 
48 If Cl=12 THEI Sll=l 
4' PTOJ:PTOT+PT:CIT=CIT+CA(KJ 
51 c1=c1+1:1=1•1:L=L+11:cer=cor•1:1F 1 
(F THEI 31 
54 POSITIOI l,COT+6:? ' 

55 POSITIOI 1,COT+8:? ' •:PO 
SITIOI 13,COT+8:? CIT:POSITIOI 18,COT+ 
8 : ? •t1111!1Wil·M1íI111$11 

56 POSITIOI tl,COT+8:? PTOT 
81 POSITIOI 2,21:? "DESEA LISTAR MUEVA 
MEITE? <511> : "; 
85 IIPUT R$ 
86 If R$="S" THEI SM=l:CIT=l:PTOJ:l:,8 
TO 25 
87 If R$=11M11 THEI? """:? :? 11 Fii ••• " 
:UD 
88 POSITIOI 32,21:? 11 ":'OTO 81 
211 REM CABECERAS DE COLUMNAS 
215? :? 11 (RETURM)PARA SE,UIR";:IIPUT 

R$ 
211 ? CHR$ U25J 
212 POSITIOI 7,1:? • LIST~ DE PRODUCTO -· 215 POSITIOI 1,4 :! "PRODUCTO CHT. 

PREC U. PRECIO T8TAL" 
221 POSITIOI 1, 5:? ·--------

225 SM=l:Cl=l:COT:I 
227 RETURI 
111 REM EITRADA DE DATOS 
315 ? CHR$ U25J 
JH f:1 
111 POSITIOM 7,1:? ' 
1'411íl!1"' 

INGRESO DE INFOR 

MUN D OATAA I 
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111 P05ITIOM 2, 28:? 11iUIJ1111:!WJ.1H:H.1~ 
OC*lP~R~ FINALIZAR 1 

!!5 P05ITIOI 1,5:? "INGRESE llOteRE PRO 
tUT.";f;:P05ITIOll 26,5:IIPUT llP$:IF LE 
M<llP$J:8 THEll 325 
JZI If llP$:•.... THEll ne 
JJI POS Cf*H-', f*HJ :llPS i LN CF > =LEll <NP $ 

> 
ns P05ITIOll 1,6:? "IllGRE5E CANTIDAD: ... , 
116 TRAP 3JS:INPUT C:If C(:t THEN 335 
317 CA<fJ:C . 
341 P05ITIOll 1,7:? "INGRESE PRECIO UH 
TARIO:";:TRAP JH:IllPUT P:IF p{::t THEI 
341 

JU PRCfJ:P 
34' fOR 1=1 TO LEN <llPS> : llP$ tU : 11 

": NEK 
T I 
3CS f:f+1:? CHRS<125J:GOTO 318 
358 RETURI 
511 REM DIHEN5IOllA Y LIMPIA ARREGLOS 
512 P05ITIOll 3,6:? "Ull HOHEllTO ••• " 
515 DIM PDSCJSl8J,PR<128J,TOTC128J,LN< 
128J,llP$C11J,CAC128>,R$(2) 
511 fOR 1=1 TO 128: PD$ <I> =" .. : PR en =8: 
Li<IJ:t:CACIJ::t:llEXT I 
528 RfTURll 

ADIVINA FECHA 

Esta es una contribución de Manuel Báez 
de Maipú, Santiago, que permi te determinar eÍ 
día de nacimiento del usuar io . . 

Manuel recibe de estímulo el programa 30 
rutinas para USR, para que continúe avanzando 
en su programación. 

La foto i lustra el formato de ingreso. Apre­
cie la formación de la let ra 1'Ñ". 
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PROGRAMAS: continuación 

. , Este programa tiene una pregunta para ganar : 
t.G_omo se ·logra en este programa editar la letra 
"N" ?. 

Envíe su solución a casilla 458-11 , Sant iago. 

8 REM ADIUIIA FECHA 
1 REM MANUEL BAEZ 
2 REM MATEO DE TORO Y ZAMBRANO UJ885 
3 REM MAIPU 
' REM CHILE 
S REM MMMMMMMMMMMMKMMMMMMMMMMMMMMMIHHf 

6 ? :? : ? :? 

' POKE 756,28' 
11 POICE 756,28' 
11 GRAPHIC5 8 
12 GRAPHIC5 t:POKE 718,8 
15 DIM ASUI> 
16 ? :? :? :? 
U POICE 756,28' 
28 ? "YO ADIUIIARE QUE DIA DE LA 5EMAN 
A llA- CI5TE SOLO DIME El AIO, EL HES E 
L DIA DEL HES V El SIGLO" 
38 ? : ? "QUE A IO llACIS TE "; : IllPUT A 
31? "QUE HE5 llACI5TE ";:IIPUT A$ 
41? "QUE DIA DEL MES ";:INPUT D 
58 If AS="EllERO" TllEll NCM::8 
51 IF A$::"ffBRERO" THEll NCM=C:If A::1'8 
8 THEll llCM=l 
52 IF A$:11MARZO" THEN NCH::C 
53 IF AS="ABRIL" TllEI llCM=8 
se If A$:11MAVO" THEll 1Ctt::2 
55 If A$:"JUHO" THEll 11Ctt::5 
56 If A$:11JULIO" THEI llCM=5 
57 If A$:"AG05TO" THEll ICtt::J 
58 IF A$:"5EPTifteRE" THEll 11Ctt::6 
5' IF AS:"OCTUBRE" THEI ICM=1 
68 IF AS:"MOUIEteRE" THfl ICtt::C 
61 If A$:11HCifteRf" HEI NCM=6 
78 Rf::A+IIT<AICJ+ICM+D 
81 X::IMT <REl7J 
118 GIT::Rf-7*X 
111 IF GIT::l THEI ? " CAVO DIA DOMINGO 
" 
111 lf GIT::C THEll ? " CAVO DIA LUllE5" 
112 If GIT::S THEll ? " CAVO DIA MARTES" 
113 IF GIT::& THEll ? " CAVO DIA MIERCOL 
f5" 
114 IF 'IT=I 'JHEI ? u CAYO DIA JUEUE5" 
115 IF UT::1 Tfffll "? "CAVO DIA VIERllES .. 
116 lf GIT::2 THEI ? "CAYO DIA 5A8ADO" 
121 FOR f::I TO 1288:1EXT E 
138 CLR :RUI ~ 
'--~~~~~~~~~_J' 
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PROGRAMAS: continuación 

CREACION MUSICAL 

Es una colaboración de Cristián Correa, de 
Santiago, que permite escribir música. Recibe de 
premio el programa Mapa de Memoria. 

La escala de ingresos es la siguiente: 

SIL Silencio 
DOC Do central 
DOCS Do central sostenido 
RE C Re central 
RECS Re central sostenido 
MIC Mi central 
FAC Fa central 
FACS Fa central sostenido 
SOL C Sol central 
SOLCS Sol central sostenido 
LAC La central 
LACS l a central sostenido 
SIC Si central 
DOA2 Do agudo pero 2 
DOAS Do agudo sostenido 
RE A Re agudo 
RE AS Re agudo sostenido 
MIA Mi agudo 
FAA Fa agudo 
FAAS Fa agudo sostenido 
SOLA Sol agudo 
SOLAS Sol agudo sostenido 
LAA La agudo 
LAAS l a agudo sostenido 
SI A Si agudo 
OOA Do agudo 

Las duraciones son las siguientes: 

Corchea 
Negra 
Negra P 
Blanca 
Blanca P 
Redonda 

Medio tiempo 
Un tiempo 
Negra con punto, vale 1 1/2 tiempo 
Dos t iempos 
Blanca con punto, vale 3 t iempos 
Vale cuatro t iempos 

Escríbanos con los resultados prácticos de 
este programa. 

C TRAP 1!1 
5 A:1:1:1a: .. :1:AT:l 
7 PIKE 752,l:DIM tlEISlllJ,O$l11111J 
1 OPfl D1,C,l,"I:" 
11 GRAPNICS 1:A:1:B:18:N0:1:AT:1 
12 DR=PffKl561J+Pffll561>•256 
1J POKf DR+6,7:P81f tR+7,7 
U POSITIOI 1,1:? Di;" E.Cl!llD" 
15 PIKf DR+2J,6 
JI RfM HIAPOH 
CI CGL:COL+AT:If COL)1C OR CL0(1 Tfffl 
AT=-AT 
51 SETCOLOR 2,t,CIL 
55 tlEl$:"ctt.MUSiC PRO,HMA PAH NACER 
lllSI~A CRfAtO POI CRISTIAI CORREA 

10 

57 If 8:1 TNEI 6C 
61 1:8-1 
61 If A:75 TNEI 8:18:A:1:T:l:,OTO JI 
62 If 8)1 TNEI T:T+1 
6J If T:7C THEI T:T-1 
6C POSITIOI 8,17:? 116;t1El$(A,TJ 
65 fOR TIMIE=l TI Jl:IEKT TIMIE 
66 If 8:1 THEI 61 
67 'OTO '8 
68 A:A+l:T:T+l 
71 If A:71 THEI 8=11:A:1:T:l:GOTO 31 
72 If T:71 THEI T:T-2 
,. POSITIOI J,5:? 116;"PRESIOIE start" 
111 If PEfll5127,J:6 Tlfl 121 
111 tiOTO JI 
121 DIH A$l111J,Al1111J,ffl1111J 
111 'RAPNICS l:POIE 711,lS:POKE 71,,51 
1POIE 712,52:POKE 752,l:PDIE 711,, 
1CI DR:PEE1(561J+Pffll561J*256 
151 POKE DR+6,6 
161 POSITIOI 1,1:? ' 6' CRI 
5 TIQN CORRE<• 
171 POSITIOI t,1:? Di;" CRE.tllSIC .. 
111 POSITIOI 2lt5:? ·~;ecutar MUSica": 
POSITIOI 2,6:? ''largar MUSica" 
UI POSITIOI 21,6:? •trabar MUSica":PO 
SITIOI 2,7:? ''fil Crear MUSica" 
211 POSITIOI 21,7:? ''flata":PISITIOI 2, 
a : ? •fiMpri .. ir data .. 
211 POSITIOI 21,a:? •g I111>ri .. ir notas" 
:POSITIOI 2,,:? •gorrar MUSica" 
221 lifT D1,RE 
231 If Rf:6' THEI GOTO J21 
2CI If Rf:67 TNEI 'OTO Clll 
251 If Rf:71 THEI liOTO Jlll 
261 If RE:65 THEI 'OTO 1111 
271 If RE:68 THEI 'OTO 5111 
281 If Rf:7J THfl GOTO 6188 
2'1 If RE:71 THfl 'OTO 7118 
311 If Rf:66 THEI 'OTO 2111 
311 GOTO 228 
321 ? "9'" :P81E 752,l:THP ne 
lit POSIJIOI 1,1:? ' 

JH POSITIOI 1,1:? 116;" .. 
61 CRI 

CRE.tllSIC 

JSI POSITIOI 21,5:? "Estas seguro de e 
;e11 :POSITIOI 1,6:? "cutarlS/IJ" 
J61 lifT 111,RE 
171 If Rf:BJ THEI GOTO J'I 
ne 8:1 
Cll B:B+l:If 8:1UN+1 THEI SOUID 1,1,1, 
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l:fi8TO UI 
•11 SIUID l,A<IJ,11,18:FOR C=1 TO ff(I . 
J:lfXT C:SOUID 1,8,1,1 
'21 HTO "I 
1111 ? "li":PHf 75Z,1:TRAP UI 
Jl11 POSITIOI 1,1:? • B'í CR 

11H POSITIH 1,1:? 16;" CRf,tllSI 
C" 
11H POSITIOI Z1,6:? "tiM lilS notH": 
PISITIOI Z1,7:? "Cuando t•r•ints apr": 
PISITIOI 1,1:? "itU Dl!l9:J'• 
1HI POSITIOI Z1,,:? 11 ": 

PISITIOI 21,11:? " 11 

11•5 POSITIOI 21,,:IIPUT A$ 
1151 If AS=1111 Tfffl 'OTO UI 
1HI If AS="to A" Tfffl IUtt=IUMt1:HIUM 
J:U:HTI UH 
1971 lf AS:"SI A" Tfffl IUtt=IUtt+1:A<IUM 
J:U:'8TO UJI 
1111 IF A$=11U AS" Tfffl IUM=IUtt+l:A<IU 
IO:JJ:,OTO UH 
1115 If 0$:11RftHH" Tfffl DU:DU+1:fflt 
UJ:lll:,OTO 11•1 . 
1HI If t$:11LA A" THfl IUM=IUH+l:A<IUM 
J :15: HTO UH 
Ull lf t$:11SOL AS" Tfffl IUM=IUtt+l:A<I 
llf0:17UiOTO UH 
U11 IF tf:"SOL A" Tfffl IUM:IUMt 1 : A UIU 
to :H: HTO UH 
UH lf t$:11fA AS" THfl IUM=IUHt1:A<I 
ato:u:,OTI UH 
UH IF AS:••fA t" Ttlfl IUM:IUtt+1:A<IUH 
J:•5:GOTO UH 
UH lf t$:11M1 t" Tfffl IUM:IUHt1:A<MUH 
J:'71HTI UH 
USI lf A$:11tf AS" TIEI IUM=IUMt1:A<IU 
I0:51:HTO UH 
UH lf t$:11Rf t" Tfffl IUfl=IUHtl:A<IUH 
J:51:'8TI UH 
U61 lf t$:"DD AS" Tfffl IUM:IUtt+1:A<IU 
U71 lf A$:11t1 t2" Tfffl IUM:IUH+i:ACIU 
IO:H:HTO UJI 
Ull lf '5:1151 C" THfl IUM=IUtt+1:A<IUM 
J:H:'8TO UH 
11'1 lf t$:11U C5" THfl IUM:IUHt1:A<IU 
IO:ll:,OTO 1•11 . 
Ull lf AS:"U C" TffEI IUtt=IUHt1:A<IUH 
J:7!:HTI UH 
1!11 lf A$:1tSOL C5" THfl IUM:IUtt+1:A<I 
Ita :76: '8TO UH 
UH lf AS="SOL C11 TtlEI IUM=IUHt1: A CIU 
IO :11: GOTO UH 
1211 lf A$:11fA C5" THEI IUtt=IUtt+1:A<IU 
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IO:l5:,0TO UH 
12'1 lf AS:11fA C" THfl IUtt=MUMt1:A<llUH 
J:'1:'8TO UH 
use lf AS="MI C" THEI llUH=llUMt 1 : A <IUM 
J:'6:'8TO UH 
1261 lf AS:11RE C511 THEI llUH=llUH+1:ACllU 
I0:112:,0TO 1•11 
1!71 lf AS:11RE C11 THEll llUM=IUMt1:A<llUH 
J:111:'8TO UH 
UH If AS:"DO CS" TffEll 1Utt=llUM+1:A<IU 
IO :1U: 'OTO UH 
12'8 lf A$:11DO C" THEll IUH:llUH+1:ACllUM 
J:1U:GOTO UH 
UH lf AS:115IL 11 THEI IUH:IUHt 1: ACllUM> 
:8:'8TO UH 
UH '8TO 18'8 
UH POSITIOll Z1,,:? "DIME DURACIOl":P 
ISITIOI Z1,11:11PUT 0$ 
UH lf 0$::11IE,RA11 Tfffl DU:DU+l:ff<DUJ 
:111:,0TO 18'1 
U51 lf 0$:11CIRCHEA11 THEll tU=DUtl:ff<D 
UJ:51:'8T8 1HI 
UH lf 8$:11ILHCA" Tfffl DU=DUH:Ff<DU 
J:211:HT8 1HI 
U71 lf 1S:11IUllCA P" THEI DU:DU+l:Ff< 
DUJ:251:,0TO 1141 
UH lf 0$:11IEHA P" THEll tU=tu+i:FFCD 
UJ:151:,0TO 11•1 
Ul5 lf IS=11IEDOllH" THEI DU:DUt1:Ff <D 
UJ:Jll:,OTO 11CI 
101 '8TO UH 
2111 ? "li":POICf 752,l:TRAP UI 
2111 PISITIOI 1,1:? • BV CR 

2121 POSITIOI 1,1:? 16;" CRf,tlJSI 
C" 
2131 PISltlOI 21,5:? "Estas Stguro dt 
t.or":POSITIOll 1,6:? 11rar11 

2HI 'ET at,lf 
2151 lf Rf:ll TIEll AS='"': '8TO 2171 
2161 HTO UI 
2171 fOR t:1 TO 1111 
2111 A<DJ:l:IUM=l:ff<D>=l:DU=I 
ZHI llEKT t 
2111 GOT8 UI 
1111 ? "li":PISITIOI 21,5:? 11t!üf:o)J];.l:líl11'1 : 

TRAP UI 
1111 POSITIOI 1,1:? • BV CR 

1112 POSITIOI 1,1:? fi;" CRE.tllSI 
C" 
1111 POSITIOI !1, U:? "un ••cnetnt i to 
•••• Por favor 11 

llZI IPfl a2,l,l,"t:11 ~ ...._____ _____ ____., 
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PROGRAMAS: continuación 

JIJI PIIIT ll!;llM 
IHI f H I=1 TI 11111 
Jlst PIIIT Ít;tCIJ 
llil PIIIT ll!;ffCIJ 
1171 lflT I:CLISf 11! 
1111 HTI UI 
•111 ? "ll":PISITIH U,5:? •Wdf!'I:••·: 
THP UI 
•tl1 Pl5ITill t,t:? 

•112 PHITill 1,1:? •;" CIE.tllSI 
C" 
•111 Pl5ITill 21,U:? "un ••ntito 
•••• P•r fav•r" 
•t21 IPfl 11!,,,l,"C:" 
•HI IIPIT 11!;111111 
•1•1 Fii J:1 TI llltl 
•t51 IIPUT 11!,l:tCI>:t 
•lit IIPIT ll!;l:ff(I):I 
•171 lflT I:Cll5f 11! 
'911 HTO UI 
5111 ? '"ll":Pllf 752,l:TllP 111 
5111 P05ITill 1,1:? ~9 

5112 Pl5ITill 1,1:? •;" CRE.tll5I 
c .. 
5111 Pl5ITill U,•:? "HTI IOTl":P05IT 
111 1,5:? "HTI IUIACIOI" 
5121 I:l:R:5 
5111 l:t+l:If t:l' Tlfl 50TI 5161~ 
5HI J:It1:Pl5ITill 22,t:? HIJ;" ": 
HSITIH 1,1+1:? ffCIJ;" " 
5151 51TI 5111 
5111 PISITIOI 21,21:? "PlfSIOll IETlll 

Guía 
BASIC 

JUGANDO AL TOBOGAN 

Esta contribución de Jorge Olate de Santiago 
demuestra las capacidades gráficas y de sonido del 
computador ATARI y recibe como estímulo el 
programa Lista de Despliegue. 

La foto ilustra la ejecución del listado: 
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":P051Tltl 1,21:? "PARA COITllUAI" 
5171 5ET Dl,IE 
5111 lf tf:155 TNEI t:5:51TO 5111 
59'1 51TI 5171 
5111 lf l)llM TIEI 5tTO 111 
5111 50T8 5HI 
Hit ? "ll":POIE 752,l:TRAP 111 
6111 Pl51TIOI 1,1:? ' 
ISTICIH COllllECI 

B 'i C ~· 

6112 PISITIOI 1,1:? D6;" CtE.tllSI 
Cª 
6111 POSITIOI 21,5:? "PRESIDIA RETURI 
":P051Tlll 1,1:? "PARA IMPRIMIR " 
6121 5ET Dl,RE 
6131 lf-f!:155 TllEI t=5:51TO 1151 
6HI HTO UI 
6151 LPIIIT "HTI IE IUHCHI" 
6161 FOR 1:1 TO IUM 
6171 LPIIIT FFCI> 
6111 IEIT 1 
6HI 50TO 131 
7111 ? "li":PHE 752,i:TRAP 131 
7111 POSITIOI 1,1:? ' 

7H2 P05ITIOI 1,1:? D6; 11 

C" 

f, ,· Ch 

CtE.•SI 

7111 POSITIOI 21,5:? ..,RfSIOIA IETURI 
":PISITIOI 1,6:? "PARA IMPllMll " 
7121 5ET Dl,RE 
7111 If RE:15S TNEI R: 5:50TO 7151 
7HI 50TO UI 
7151 LPIIIT "IATA tf IOTAS 
71&1 FOI 1:1 TO MUM 
7171 LPlllT HIJ 

11 
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¡ 

2 REH & JUGANDO El EL TOBO&AI & 
3 REH & por Jorge Olate & 
' REH & santiago & 
5 REH &&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&& 
11 &RAPHICS 24 :COLOR 3:CY:,5:L=44 
21 POICE 712,ll:PLOT l,CY:R=l.55 :K=l.4 
31 FOR X:I TO 251 STEP 2:SOUID 3,RID(8 
>*1'''14,14:Z=Z+IC 
48 Y=SllCX/18>*48+CY:SOUID 1, Z,14,14 
58 PLOT X,Y:DRANTO X+L,Y:DRANTO X+L,Y+ 
L:DRAllTO X,Y+L:DRANTO X,Y 
68 L=L-R:SOUID 3,RIDl8>*45,14,14 
71 IF Z}25 THEI K:-K 
88 IF Z{l THEI IC=K*-1 
'' IEXT X:POKE 87,1 

EFECTOS ESPECIALES 

Contribución en modo gráfico de Enio Bel­
monte de 11 años y recibe de estímulo el progra­
ma 30 Rutinas para el ATAR/ BASIC. 

1 REH PRO&RAHA PARTICIPAIDO 
1 REH EllO BELttOITE IAllSZEl«I 
3 REH 112 POllEITE 1881 
4 REH UillA DEL MAR 
5 REH 111111111111111111111111 

6.Z=t 
18 &RAPHICS 11 
21 FOR 1=1 TO 7' 
38 Z=Z+i :IF Z}' THEI Z=l 
35 COLOR Z 
41 PLOT l,X:DRAllTO 7,-1,X 
51 PLOT I,1,8-X:DRANTO 7,-1,1,8-X 
68 K=X•2:1f x>1,. THEI x=• 
78 IEXT l:Z=Z+l:&OTO 11 

DIBUJANDO CON TECLADO 

Este programa de Eric Ross es una modifica­
ción de un programa de la revista, para dibujar con 
el teclado. 

Las teclas de control son: 

- dibuja 1 ínea recta arriba 
= dibuja 1 ínea recta abajo 
+ dibuja 1 ínea recta izquierda 
• dibuja 1 ínea recta derecha 
O dibuja 1 ínea diagonal abajo derecha 
9 dibuja 1 ínea diagonal abajo izquierda 
8 dibuja 1 ínea diagonal arriba derecha 
7 dibuja 1 ínea diagonal arriba izquierda 
e cambia color 

DICIEMBRE 1987 
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18 REH Dibujos con las Teclas 
lS TRAP 588 
21 DIM ASU> 
38 OPEI tU,4,8,"IC:" 
'I &RAPHICS 7+16 
58 &ET IU,K 
61 A$:CHRS<X> 
78 lf A$:11- 11 THEI A:A-1 
81 lf AS="=" THEI A=A+i 
'8 If A$:11+" THEI 8:8-1 
111 If AS="*., THEI B=Bti 
111 lf A(I THEI A=,5 
115 lf A},5 THEI A=I 
128 If 8(1 THEI 8:15' 
125 IF 8)15' THEI l=I 
UI lf A$:11I" THEI B=Bti:A=A+i 
141 IF t$:"'" THEI 8:B-1:A::A+1 
158 lf A$:118" THEI B=B+i:A:A-1 
168 lf A$::117" THEI B:B-1:A:A-1 
178 If A$:11C11 THEI C:C+l 
218 COLOR C 
221 PLOT 8,A 
238 GOTO 58 
511 RUI 

Recibe de estímulo un programa Lista de Des­
pliegue para continuar con su aprendizaje 

MOVIMIENTOS 

Interesante combinación de movimiento y so­
nido para la presentación de textos. La contribu­
ción de Waldo Cortez de Chiguayante recibe como 
estímulo el programa Player para que continúe 
experimentando con su ATAR I. 

4 REH VILLA BANCARIA 118'7 
5 REH COICEPCIOI 
6 REH CHILE 
7 REH TElff 010 361368 
8 Rf N 
' REH 
11 DIH A$ UZ> : A$="MUAdO atar i .. : A::I: 'RA 
PHICS 17:8=151 
21 FOR x7LEl(A$) TO 1 STEP -1:FOR T=I 
TO U-A:POSITIOI T,11:? 116; 11 11 ;A$<X,X> 
ll SOUID l,B,7,15:FOR Q:1 TO 51:1EXT Q 
:SOUID 1, 1,1,l:IEXT T:A::A+i:IEXT K:A=I 
:1=151 
41 FOR PAUSA=! TO 411:1EKT PAUSA 

' 

51 FOR K=LEl<A$> TO 1 STEP -1:FOR T=15 
-A TO 18:POSITIOI T,11: ? 116;" ";AS<K,X 
~----------'~ 
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PROGRAMAS: continuación 

t:PISITHl,U,11:? •;" " 
11 SOUID l,l,7,15:fOR 1=1 TO 51:1EXT 1 
:SIUID 1,1,1,l:IEKT T:A:Atl:IEXT K 
71 'RAPHICS 11:f01 1:1 TI 7:PISITIOI I 
,5:? •;" li":fll 1:1 TO 71:1EXT l:IEKT 
Ilfll T:11 TO 5 STEP -1 

11 POSITHI ,, T:? •;"ll":PISITlll ,, T+ 
1:? •;" ":f81 1:1 TO 71:1EXT l:IEXT T 
:fll K=ll TI 11 STEP -1 
,. P8SITill K,5:? •;•'CJ "lfll 1:1 TO 7 
l:IEKT l:IEKT 1 

111 "" 111 

MINIMENU 

Es una contribución de Diego Anguita y Cris­
tián Núñez para nuestros lectores con Unidad de 
Disco 1050. Ellos reciben de estímulo el programa 
30 Rutinas para USR, que les permitirá avanzar 
en la programación BASIC. 

La foto ilustra las opciones al ejecutar el lis­
tado: 
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5 DI~ ASCZ>,AKS$CZ> 
11 'RAPHICS l:PllE 752,1 
21 POSITill 7,1:? ·~ 0 CI 0 IL lj CI 

m .. 
JI PISITill 7,4:? 11

-------------------

---•• 
41 PISITIOI 11,5:? • ELIJE TU OPCCION 
SI SETCOLll 1,4,7:? "(B)DOS" 
61 SETCILOR 1,2,3:? "<liJ)AL'UI JUE'O" 
71 SETCOUR 2,1,4:? "<ri>PIO,IAMA" 
81 SETCOLOI 2,11,8:? "<lil>HSIC" 
'I '"'':'H'T+l:If ,H,T):2 THEI 141 
111 SETCOLIR Z,11,,:? "@DIRECTORIO" 
111 IPEI 113,4,1, 111:11 

121 ? :? ' ':'ET 113,K 
122 K:K-14 
125 If X(1 IR X)5 THEI 111 

128 01 K 'OSUI 171,181,187,213,Jll 
131 ? ''filEITRE LAS .QUE HAY":'OTO 121 
141 ? :? 1 ELIJI5TE Y~ 11 ':'ET 113,K 
145 K:H-H 
151 If H(l OR K)4 THEI 141 
155 01 H 'OSUB 171,188,187,211 
161 ? ''filEITRE LAS QUE HAY": 'OTO 141 
165 EID 
171 DOS 
171 EID 
111 DIN HSCH> 
181 ? "QUE JUE'O QUIERES CD:•.•>:" 
182 IIPUT H$ 
185 RUI X$ 
116 EID 
187 DIN 1$ CH> 
188 ? "IUE PRO,RAMAº IUIERES CD:•.•> 

<si quitrts unttt pon C>" 
1'1 IIPUT 1$ 
1'1 'RAPHICS l:POIE 581,1 
U5 LOAD 1$ 
1'6 EID 
ZH? "SE,URO QUE QUIERES imn.<sln>" 
211 'ET 113,K:If K:ASCC"I"> THEI PRT:l: 
'8SUI 121 
%21 POIE 581,1:,RAPHICS l:IEN 
211 EID 
HI OPEI Dl,1,1,"H:*.*'' 
111 DIM DIR$ CH> , T$ C211> : A:I: J$ U> : 11 11 

:T$C2HJ:" ":T$C2>:J$:TIAP 151 
321 IIPUT D1,DIR$:DIR$:DIR$CJ,11>:T$CA 
*Zl+1,A*Zl+21>=DIR$:? " 11;A; 11- 11;DIR$:A 
=1+1 
111 If 1(11 THEI IZI 
141 POIE l.82,2:POIE 752,l:CLOSE Dl:OP 
El Dl,4,1,"l:":POIE 752,1 
JSI ? "!! TIEIES 18 SE,UIDOSH 11 : FOR T:1 

TO llll:IEKT T:,OTO 11 
361 EID 

MAS PREMIOS CON RETICULA MODO 8 

Los siguientes lectores reciben una Tarjeta de Re· 
ferencia: 

Ramón Lagos Toledo, Las pi.jades 2010, Pobla· 
ción $ol del Pacífico, Qui/pu•. 

Cristián Sanhueza, Siria 1 751, Macul, Santiago 
Vladimir Sánchez, Simpson 513·8, Depto. 203, 

Va/paraíso. 
Fernando C•spedBS, San Martín 2390, Antofa· 

gasta. 
Gustavo Muffoz Marln, Francisco Silva 0583, 

Santiago. 
Wilson Rebolledo, Ais•n 5921, Población O'Hig· 

gins, Antofagasta. 
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DISKETTE 

La Unidad de, Disco 

Este periférico permite incor­
porar la mejor tecnología a su 
ATAR 1 al aisponer de una ma­
yor memoria, rapidez y seguri­
dad en la manipulación de pro­
gramas y datos en su configura­
ción ATARI. 

MUNDOATARI está conscien­
te de la importancia y el núme­
ro creciente de usuarios que se 
incorporan a este periférico y 
previó desde su creación una co­
lumna que atienda las necesida­
des específicas de este grupo 
de usuarios. 

Dicha columna proporciona 
en primera instancia la informa­
ción básica para la manipula­
ción dei DOS y las tareas esen­
ciales con los archivos de su 
uso. A continuación entrega in­
formación de programación para 
poder crear archivos y manipu­
larlos mediante el lenguaje ATA­
RI BASIC como medio de pro­
gramación. 

Esta columna considera tam­
bién que un grupo importante 
de usuarios que cuenta con la 
Unidad de Disco 1050 y que 
no desea tanto programar como 
utilizar programas utilitarios 
(por ejemplo planillas) o prác­
ticos de creación de nuestros 
lectores. En consecuencia incre­
mentará esta nueva sección en 
la columna Dominando la 1050. 

Hacemos un llamado a nues­
tros lectores para producir pro­
gramas prácticos (y no muy 
extensos) que permitan con el 
ATAR! optimizar algún proceso 
de sus actividades particulares. 

En el próximo número esta­
bleceremos la pauta de parti­
cipación para estas nuevas con­
tribuciones. • 

DICI EMBRE 1987 15 



ALEJANDRO HEVIA, Santo Domin· 
go 4058, Santiago. 

HECTOR BARRIGA C., Budi 6163, 
San M iguel, Santiago. 

ALEXIS BARRIENTOS P., Chacabu· 
co 0125, Villa Chena, San Bernar· 
do, Santiago. 

CHRISTIAN RAMIREZ A., Lautaro 
410, Depto. 31, Concepción. 

CLAUDIO ESPINOZA M., Las Pal· 
mas 198, Las Rejas Norte, Villa 
California, Lo Prado, Santiago. 

ERIK REYES H., Ariel 1880, Vivace· 
ta, Santiago. 

EDUARDO OYARSE M., LosAler· 
ces 81, Isla Teja, Valdivia. 

CARMEN JOFRE E., Victoria 859, 
Villa Alemana. 

MARIA DEL CARMEN GOMEZ, 
V. Manuel A. Malta, calle Diego 
de Almagro 264, Copiapó. 

SERGIO PARDO C., Libertad 160, 
Rengo. 

JORGE GAETE, Oueretaro 1758, 
Las Condes, Santiago. 

CARLOS ACHONDO M., Plaza Pa· 
rroquia 325, Depto. 1105, Viña 
del Mar. 

MIGUEL MONTERO M., Pasaje Fa· 
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rawell 0229, Villa El Parque, La 
Granja, Santiago. 

CARLOS LOPEZ G., Seminario Con· 
ciliar, La Serena. 

MANUEL HENRIOUEZ G., Primera 
Transversa/ 10516, Paradero 32, 
Gran Avenida, La Cisterna, Stgo. 

FRANCISCO SANHUEZA, Siria 
2751, Macul, Santiago. 

ROBERTOSERNER, 2 Oriente845, 
Viña del Mar. 

MARCE LO MUN/ZAGA, Bilbao 
7655, La Reina, Santiago. 

GERARDO QUEZADA E., Octava 
Avenida 11B6, Paradero 16, San 
Miguel, Santiago. 

ROBERTO NAVARRO J., Avenida 
Col/in 531 B, Chillán. 

JUAN PABLO INOSTROZA S., Pasa· 
je Colón 8352, Casa 21, La Cis· 
terna, Santiago. 

ALVARO ABARCA, Tocornal 846, 
Depto. 12, Santiago. 

ANTONIO MART/NEZ R., Los Cera· 
mistas 8724, Parque Industria/, 
La Reina, Santiago. 

JAVIER MORENO P. y ESTEBAN 
BRAVO D., Patricio Lynch 232, 
Playa Ancha, Valparafso. 

LEOPOLDO GAMERO, Torre Co· 
delco No. 1, Depto. 504, Antofa· 
gasta. 

PATRIC/OLARA E., O'Higgins56, 
Monte Aguila, V/11 Región. 

RENA TO PEREZ, Pilmaiquén 1285 
Villa Diego, Osorno. 

GUILLERMO SANTOS U., Avda. 
Prfncipe de Gales 8975, La Reina, 
Santiago. 

EDUARDO DIAZ H., El Aguilucho 
3401, Providencia, Santiago. 

CARLOS ALFREDO MICHAEL, 
Casilla 578, Puerto Montt. 

MARCELA TAPIA, Manuel Ren· 
gifo 1013, Melipilla. 

JUAN FCO. FRIEDL, Casilla 27, 
Angol. 

DAVID RUPCICH y HELMUTH 
RUPCICH, Avda. México, Block 
10-137, Depto. F, M. Mercante, 
Playa Ancha, Valparafso. 

MARIA LUISA PALMA, Teniente 
Cruz 1160, Pudahuel, Santiago. 

EN/O BELMONTE, 1 /2 Poniente 
1080, Viña del Mar. 

GUSTAVO MU/VOZ M., Francisco 
Silva 0583, Santiago. 

CARMEN GLORIA SOTO, San 
Francisco 9060, Pudahuel, Stgo. 
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JUEGO DEL MES: 

Carrera de 
caballos 

DICIEMBRE 1987 

TIPEANDO 

Este mes proporcionamos un juego de apues­
tas a las carreras de caballos. 

Usted disfrutará viendo los progresos de su 
capital inicial. 

Para los más avanzados se plantea un desafío 
de optimización. Trate de agregar meioras a este 
programa base, enviándolas a. MUNDOATARI, 
casilla 458-11, Santiago de Chile. 

Las instrucciones para jugar se encuentran l 
incluidas en el programa . , 
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TIP EANDO: continuación 

t¡t.i?fd!&ji4W,i!)ii¡;ji·\:MI 

TRUENO 
SPRXTE 
KO HE APUJIES 
ANTORCHA 
SLV SAXOM 

UD.TIENE $588 CUAM 

111 RtM=PfEIC116J-l:R811=57J'' 
115 RfM ~ IS ESC SIIfT CLEAR 
117 IEM'1 IS ESC CTRL 2 
111 REM CAJCIJ IS CTIL-A, CTRL-1 
11' IEM fCJCtJ IS CTIL-C, CTIL-D 
111 HAPIICS 1 
121 PllE 756,IAM:ltM=RAMlf256 
!JI If PEEICRAMt522>=1'2 THEI 211 
1•1 Fii I=521 TI ~l:lftt A:PllE RAMtI 
,A:IEXT I 
151 FIR I=IS6 TI 66J:POIE RAMtI,PEEICR 
OMtI> :IEXT I 
161 DATA l,l,1,2,6J,6J,,l,,7,1J1 
171 DATA •t,Z52,41,1,2,1'2,1'2,121,I 
111 DATA l,l,1,2,6J,6J,41,24,12 
1" tATA •t,252,41,1,2,1,2,1,2,,6,24 
211 FIR I=I TI 471:POIE RAlt+I,PfflCROM 
+I> :IEHT I 
211 PISlTill 11,1:? ' ~APREP~ fE C~BALL 

111'1:? :? :SETCILOR 2,t,11:SETCOLOR 1,1 
,2 
221 DIN T$ <"> 
2JI? "lfCfSITA IISTIUCielfS";:IIPUT T 
S:If T$)1

'" Tllfl T$:T$C1,1> 
2" IF T$:•s11 TllEI HSUI 1171 
251 TRAP 251:? ''CUAITIS JlllitHIES"; : 11 
PIT IP:TIAP 41111 
261 DIN IAtE$(2 ... P>,LICIPJ,lfT(IPJ,Ct 
SIC21J,lttSCSJ,llRSf$(2J,1(5J,X(5J,Hll 
SUIPJ 
271 fll I=l TI S:OttS(JJ:S:lfXT I 
211 SETCILOI 2,4,2:SETCILOR 1,1,1• 
UI ? "H'ITE Ulelf tf LOS APOSTtHlf 
S" 
111? "APISTtHI a 11;I;:IIPUT T$ 
J21 If T$:"" 11 LEICT$J}21 THfl Jll 
IJI IAtE$(Jtt21-1,,Itt21J:T$ 
141 LICI>=LEICTS> 
151 CASICI> :511 
161 lfXT I 
171 lfN 
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111 ? ''ll 1:? :SETC 
ILOI !,J!,11:5ETCILll 1,1,1 
l'I Fllf I=l TO IP:T=I-1 
411 IF.CtSICIJ:I THEI 511 
'11 '8SU 751 
•21? 1ttE$lT•21•1,T•21+LICIJ>, 
411? "lt.TiflE $"JCASHI>;" CUHTO AP 
IESTt"; 
441 lfT:l:TltP 4Sl:IIPIT lfT:TltP 4111 
1 
451 lf IET:t Tlfl ? ''imt': '9TO 471 
461 If lfT(l 11 IET)CASHCIJ Tlfl ? '\lit 
TIA VEZ "t'OTO 421 
471 lfTCI>=IET:IF IET:I TllEI 511 
4H ? "tllf CtHLLI LE HSTt? U-5>"; 
'" TRAP 511:IIPUT T:TltP •ttllllf T(l 
11 T>5 THEI ? 1? "110 El HEZ!11 :'8TO 

411 
111 "'RSUI> =T:? "'l" 
511 lfHT I 
521 IEM IllCit CtlRflA 
511 SETCILll !,6,t:SETCOLOI 1,1,12 
541 Pllf 75!,U? '~"; :FH I=l TI 6 
551 Ctlll ll:PLIT 2,Itt2:tltNTO 1,,1*2 
561 IEXT l:PLIT 1,,1! 
571 lfSTOIE 511 
511 DITA !17,111,177,111,l•t,111,117,2 
11,141,111,117,211,1•1,111,117,!ll 
5,. ttTt 141,llt,177,Jtt,177,Slt,-1,-1 
611 lftt l,P:If l=-1 Tlfl 6•t 
611 SIUlt 1,1,11,I 
l!I fll C:l TI P/4:1EXT C 

6JI "" "' 6'1 POSITIOI 2,1:?" Hit PHTIEl81!! 
! !!.! ! ! ! ..... 
651 Fii 1:1 TI 51:5011t l,I*S,1%,l:IEX 
T IISIUlt t,1,1,1 
661 PISITlll 2,1:? 11 

11 

671 FIR 1:1 TO 5:POSITIOI 2,1•2•1:? ·~ 
•":PISITill 17,1*2+1:? I; :IUI>:l:HI>: -
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l:IEKT I 
ill lllic":IITl5*Rltll>+1> 
l'I KC .. ICftJ:XClllIC"J+1 
711 "8RSE$:'""4 11

: RClllICIJ :1-RClllICH> : If 
HlllICD TIEI l81SE$:11 t t• 

711 POSITIH 1+XllllICIJ,lllIClltf2+1:? 11 

11;IOISE$ 
721 If XlllllCIJ:IC TIEI 111 
711 PHf SJZ7',1 
7CI 5011 111 
751 IEM IMPRIME IDlltlES 
711 ? ,• il!iji!ltili!, 
IESTOIE IH 
771 flR J:t TI 5 
711 lftt T$ 
7'1? J,T$,OltSlJJ;11 TO 1" 
111 IEXT J:? 
111 IETURI 

•: 

121 DATA TRUEIO ,SPRITE ,10 flE 
APllES,AITllCIA ,SLY SAKOI 

111 REM •11111• 
ICI flR 1:1 TO ll:PllE 711,ZSS*Rltll>: 
Sl .. t l,I,12,15-I/2:1EIT l:SfTCOLOR 2, 

'·' 151 PISITill 2,l:IESTORE 121:flR 1:1 T 
O lllICll:REAt U:IEIT I:? " .. ';lllIC"J", 

11;T$; 11
, ES EL 5HADOR!" 

111 flR 1:1 TI Sll:IEXT 1 
171 ? • " 
111 SfTCOLOI 2,1,11:SETCOLll 1,t,I 
l'I flR 1:1 TI IP 
'11 If CASllIJ:I THEI '11 
'11? IAllE$CCI-1>1121+1,CI-1>1121+LICI>> 

'21 lf lllSECIJ :lllICI 1"EI ? " ,... $" 
JICASHCIJ:CASICIJ+lttSClllICH> .. ETlIJ:? 
IETlIJ .. ttSClllICl>;:,ITI ''' 

UI ? " PERHI $"; : CHIUIJ :CASIUIJ -IET 
lI> 1? IEHI> J 
''I PllE 15,ll:If CIS"CIJ(:I THEI CASI 
lI>:t:? 19íl#H!W•:t:ttUHTI '11 
'SI ? 11$11;CHICI> 
'" IEXT I:PIKE 711,t:If t:IP THEI ? " 
IA PERHH Tito!!!":? 1'9tt 1111 
'71 fll 1:1 TI 5:If I()lllICI THEI OttS 
(l):etHCIJt1 
'11 IEKT IIOllSllllICIJ:ettSlllllCIJ-(lt 
ISllllICHJ)U 
''I lf t:IP-1 1111 IP)1 TIEI 1111 
1111 ? : ? "ITH APllESTA11

; : llPllT T$1 lf 
T$0••11 Tlfl 171 
1111? :? "Ut, PIDE SE5UIR JaHlto!!11 

1111 ? : ? ''fSClllA lil!CP' 

DICIEMBR
0

E 1987 

TIPEANDO: continuación 

1121 SETCOLOR 2,,,4:SETCOLÍI 1,12,11:P 
llE 751,2H:Elt 
1111 fOR 1:1 TI IP:lf CAS"CIJ:t Tlfl 1 
EIT 1 
1151? "SIS HLSILLIS VACIIS JA •• JA11 

1161 '8TO 1111 
1171 ntPlfICS t:PllE 752,1 
1111 IATA El ESTE JUf50 COllEI 
11'1 IATA CIICO CAIALLIS 
1111 l:J:IESTORE 1171:,0SUI 1111 
1121 IESTORE 121:flR 1:1 TO 5:REAI T$: 
? I;" 11;T$:IE1CT 1 
UH? :? 11 FRE5IOME UN~ lECL~ PARA C 
1:111:•w· 
11•1 lf PEEll764):255 THEI 1141 
1151 POIE 7H,25S:? 11J¡11 :RESTORE 1161 
1161 IATA APUESTE PARTE tf SU tIIERO 
1171 IATA A DIO DE LIS CAIALLOS.Pl'O 1 
IICIAL 
1111 DATA S •fCES A 'AIAtOl.PUEDEI API 
5TH 
11'1 DATA AL MISMO CAIALLI DOS JU,AD81 
ES 
1211 DATA fl tALOR A PA,AR ES El llft.TI 
PLO DE 
1211 IATA LA APlfSTA Y LAS VECES 
UH HH 
1211 IAH, FRE5IOHE U~A TECL~ PARA CO 
m•:wm-
1141 •=':'OSlll lJll 
1251 lf PEEIC764):255 TllEI 1251 
1261 POlf 76',!SS:? """ 
1%71 POSITHI 15,1:? " 
w·:? :? 
1211 POlf 756,IAM/256 
12'1 POlf 752,l:RETURI 
1111 Fea r=1 TI • 

CARPERC. DE CC.B 

1111 POSITill l,22:RfAt T$:? T$ 
UH POSITl81 2,l:fll J:1 TO U-I:? " 

g 11;:FOR 11=1 TO I:lfllT M:lfXT J 
1111 flR J:1 TO 51:1EXT J 
llCI IEXT I:? :? :IETURI 
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PROGRAMAS 

Examinador de caracteres 
Este mes publicamos una excelente contri bu­

ción de Rodolfo López. de Temuco. con su progra­
ma Examinador de caracteres, que permite anal i­
zar el Set. 

Rodolfo recibe como estímulo el programa 
Lista de Desplieu,ue. · 

20 

4 RE" EHANIIAIOR IE CARACTERES 
5 IEM para la colwma TECIICA5 
i REM IOllLfl LIPEZ '· 
7 REM AVEIIIA flAICIA 1125 
1 lfM TUllCI 
' RfM •111••••••••111••••••••• 
11 IIM IY$(5J,MC7,7J,ll7J,LIC<7>,11$llJ 
,PXSl1>,tLSl,>,LIIS<17J, .. Sl1> 
21 tLS=" •:P1:57J44:CIAR:I 
JI 'RAPHIC5 l:PllE 72,l:Pllf 12,l:Pllf 
752,l:HSUI Jll 

41 fOI IY=I TI 7:LICIEM=Pl+llC+IY 
51 If IY=I THEI POSITIOI 4,ZZ:? LICIEM 
:POIE 41tl6,CHIR:POSITlll 15,ZZ:? IIC+ 
BY:PISITlll J2,22:? IITCPS> 
61 lllYJ:Pffl(LICfEIO:LICllYJ:LOCIEM:I 
EHT IY:llC:llC+IY:CHAl:CHARtl 
71 '15111 2Jl:fll IY:I TO 7 
11 lf llBYJ:I THfl flR 11,:7 TO 1 STEP 
-l:Mltl,,IYJ:l:IEXT tl':'ITO 141 

" RTl=ICIY> 
111 flR 11,=7 TI 1 STEP -1:RT1:11TCRTI 
J/2 . 
111 If RT1-llTllT1J()I Tllfl MlDIG,IY>= 
l:HTD lit 
121 MlD1',IYJ:I 

1JI RTl=RTl:lfHT DI' 
141 IEHT IY 
151 fOR fll=I TO 7:fOR COL:t TO 7:M=Ml 
CIL,flU 
161 lf M=l THEI PKS=•••: .. $:1111'1 :GITO 1 .. 
171 PXS:11 

": .. $:11111 

111 PISITlll C8L+2, fIL+J:? PHS:POSITIO 
1 CILtt2+1J,fll*Z+J:? .. $ 
ltl fl8C:fll*ZtJ:PISITl81 11,fLIC:? IL 
S:P8SITIH 2',fLIC:? LIClflU; 11

,
11;1Cf1 

u 
211 lfHT COL:IEKT fil 
211 flR P:l TO PS:,OSUI ZJI 
221 lfHT P:? "1a'1 :,ISHI 2Jl:,ITO 41 
2JI S=STICl<l>:T:Pffll764> 
241 lf 5:11 11 J:i THEI PllE 764,255:G 
OTO 271 
251 lf S:7 01 J:7 THEI POIE 764,215:'0 
TOUI 
261 RUURI 
271 S:STICllt>:T:Pffll764):1f STll,ltJ 
:1 IR T:JJ THEI POIE 764,255:RETURI 
211 lf s:14 IR J:14 THEI POIE 764,255: 
11c:11c+1:,0SUB 561:CHIR=Clltl+1:1f CHA 
R)255 THEI CHAl:255 
2'1 lf S:lJ IR J:15 THEI PllE 764,255: 
11c:11c-1:GOSlll 56t:CHAR:CHAR-1:If llC 
(t IR CllR(I TIEI IIC:l:C1111t:t 
Jll lf S:7 IR f:7 TMfl JJI 
311 PISITIOI 4,22:! IL$l1,S>:POSITlll 
4,2%:? IIC+PI 
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J21 PISITIOI 15,22:? tLSC1,5>:P05ITIOI 
15,22:? IIC:PHE HH6,CllAI:? 11HU11

: 

liOTI 271 
JJI S:STICICl>:T:PEEll7i4>:POIE 764,25 
5:1f STRI,11>=1 OR T:JJ TllEJI RETURI 
J41 lf s:14 OR T=14 THEI p5:ps+11:,05U 
1 561 
J51 lf S=13 OR J:15 TIEI p5:ps-11:,05U 
1 511:1f PS(l THEI P5:1f-11 
J61 If 5:11 81 J:6 THEI 271 
J71 POSITill J2,22:? ll$C1,IJaPO'SITIOI 
J2,22:? I~HPS>:? "HH":liOTO ne 

Jll ? ..... 
3'1 POSITIOI 1,1:? 11 CARACTER 1 llATRI 
Z lllAIIA 1 LOC, 1 VALll" 
411PISITIOI1,1:? ·-------

411PHITIOI1,1':? 11
------­-----"T""--, .. 

•H POSITIOI 1,21:? '"ILoc.Inic.tillCREM 
EITlfCARACTERIPAUSAI" 
UI P05ITIOI 1,21:? .. ,..._ __ ...,. __ _ 

---e - 1 , .. 
•H PISITIU 1,22:? "I 

1 11 1 I" 
•51 P85ITIOI 1,2J:? "-----­
-"" - . . ..... 
411 RESTOIE 511 
471 fOR fIU:2 TI 18:1Ett LIIS,:P05ITH 
1 12;fJLA:? LIIS:IEKT FILA 
411 IESTOIE 551:fOR fJLt:l TO 11:REAO 
LIIS 
4'1 If flll)1 TllEI Pl51TIOI 1,FJLI:? L 
IIS 
5H IEKT fJLt:lfTlll 
511 HH ¡ i ¡, 1 1 1 1 1 1 
1 1 1.1 ........ , ...................... ,,, 1 1 1 1 1 1 
1 1,1 1 1 1 1 1 1 1 1 

521 HH 1 1 1 1 1 1 1 1 1, ._, ...... ....,,.., .. , 
++-t,I 1 1 1 1 1 1 1 1,a-1 ._, ............ , .... 1 
-+-1.1 1 1 1 1 1 1 1 1 
SJI HTA 1 1 1 1 1 1 1 1 1, 1 1 1 1 1 1 

1 1 1.1 1 1 1 1 1 1 1 1,,1 1 1 1 1 1 ·1 
1 1.1 1 1 1 1 1 1 1 1 

SH DITA 1 1 1 1 1 1 1 1 1, 1 ' ' 1 

............ 
551HTA1, ---• 1 1, 1 

"' LI "' " . 1.1 ,,, 1,-

111 50Ult 1,1,1,l:SOUlt l,25,11,1S:SOU 
lt 1,1,1,l:RETllll 
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PROGRAMAS 

SET DE CARACTERES 

Al cierre de esta ed ición aprovechamos de 
añadir otra versión del mismo tema enviada por 
Claudio Ponce García de Punta Arenas. 

1 IEM 111111111111111111111111111 

2 REM FORllACIOI SET DE CARACTERES 
J REM CLAUDIO POICE 'ARCIA 
4 IEM SUIZA 115'8 POB, J.PALACIOS 
5 REM PUITA AIEIAS 
6 REM 111111111111111111111111111 

7 IEM 
11 POIE 752,l:PIKE 711,8 
15 tIR:S7J44:CI:t 
21? CHRSU25>:POSITIOI 3,1:? "f0R"6CI 
01 DEL SET DE CARACTERES" 
JI POSITIOI 5,4:? "tireceion litS 
Valor":P05ITIOI 15,6:? "765Uzt~· 

41 f8R c:15 TO 22:P051TIOI C,7:? CHIS( 
1J>:P051TIOI C,14:? CHRSC14>:1EXT C 
51 fOR t:7 TO 14:P051TIOI 14,L:? CHRSC 
2>:P051TIOI !J,L:? CHl$C22> :1EXT L 
61 FIR T:t TI 7 
65 t:DIR+CI*l+T:l=PEEICA> 
71 POSITIOI 7,7+T:? A:POSITIOI 26,7+T: 
? l:lf 1: 1 THEI 111 
81 FOR 1:7 TO 1 STEP -1 
15 t=2All 
,1. lf IITCB/t):l THEI POSITIOI 22-1,7+ 
T:? CHRSC168>:1:1-t 
111 IEXT 1 
111 IEXT T 
121 If CI(6C Tllfl CHR:CI+J2 
111 If CI)6J AID CI(,6 THEI CIR=CI-64 
141 If CI),5 THEI CHR:CI 
161 ? :? :? 11Cod; Interno = 11;CJ,"ATAS 
CII : "JCHR 
171 c1:c1+1:If CI=128 THEI 1,1 
111 'OSUI 211:,0TO 21 
UI ? :? "LOS uncteres 128 al 255 so 
n cÍe11 :? ''Color inverso a los del 1. al 
127,": '0SUI 211:'8TO 15 
218 POSITIOI 1,22:? 11-- Presiene 5TAIT 
para continuar. --u 

211 If PEEIC5127,)()6 TllEI 211 
221 lfTUll 

Gracias a todos nuestros amigos lectores por 
sus interesantes aportes que engrandecen nuestra 
causa común. • 
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CASSETTE 

OPERACION BUFFER 
En esta ocasión vamos a aprovechar los expe­

rimentos que realizó el profesor Chip en la colum­
na Directo al 6502 del número anterior, cuando 
utilizó su instrumental de ASSEMBLER para efec­
tuar un "transplante de memoria" de la zona del 
buffer hacia el área de pantalla.-Gráficamente con­
sistió en lo siguiente: 

Rutina A ssemb ler 

1024 MEMORI A 401 92 

Recordemos al respecto los conceptos genera­
les vist os en esta misma columna en MUNDOATA­
RI No. 3, página 21, donde definimos el buffer 
como "sector de la memoria destinado al almace­
namiento temporal de datos traspasados desde o 
hacia la casetera". Por deci rlo así, el buffer es el 
paso obligado de la información en cualquiera de 
las operaciones relacionadas con el casete. 

1 BU F F ER J 

te u~~~ 
¿Qué les pareció la experiencia del profesor? 
Bien amigos, si sus computadores sobrevi­

vieron al experimento mencionado vamos enton­
ces a desarrollar una nueva prueba para ampliar 
sus conocimientos personales en el tema que nos 
interesa. 
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Controlan·da 
la casetera 

Para observar el buffer en acción, también po­
demos ir directamente a la fuente, _esto es, a la· 
memoria. 

Con el siguiente listado podemos practicar un 
"encefalograma" del área de memor ia, donde se 
encuentra alojado el buffer: 

'811 REM 
'8H DIN •Scu 
'IJI POKE ¡''72, 25C:POKE ¡''7¡,¡ 
'135 REM Para ATARI 611 caMbie linea a 
nterior por=> POIE151,6,25C:POKE153,7, ' 
J 

'"' OPEI 111,1,1,"C:" 
'851 ? 111; 11probando el buffer de caset 
e 11;-", • • 11 continua u observacion" 
'161 IIPUT AS 
'871 CLOSE a1 
'111 FOR J:1 TI 2111:1EXT J:¡RAPIIC5 1 

Para ejecutar este listado puede mantener apa­
gada la casetera. Cuando suene el buzzer dos veces 
seguidas presione la tecla RETURN. 

El coníputador espera ahora el ingreso de A$ 
para continuar. Presione RETURN nuevamente y 
la sesión radiográfica habrá terminado. Puede sa­
carse el delantql, los guantes y enjugarse la frente . 
Mientras el paciente se recupera haremos algunos 
comentarios. 
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Lo que observamos en pantalla fue un seitor 
de 4 kilos de memoria, logrado con la modifica­
ción de los punteros de pantalla hacia la página 
cuatro. Ella estaba llena de signos extraños. El 
buffer corresponde solamente a las 1 íneas supe­
riores. 

ACTI V IDADES: 

~ambie en la línea 9050 los operadores ";" 
por'' , " 
Ingrese un texto de varias líneas de largo, 
combinando letras minúsculas con mayús­
culas, números y signos varios. 

Tanto en este caso como en el del profesor 
Chip resulta .difícil leer el contenido, porque está 
lleno de caracteres extraños. Esto se debe a que el 
computador t rabaja a este nivel con un código 
interno distinto al ASCI 1. Por ejemplo el espacio 
en blanco figura como @ . En otro número y en 
otra columna se tratará el problema en detalle. 

BUFFER EN POSITIVO 
Para hacer más comprensible la operación 

del buffer en términos humanos presentamos 
otro listado, que traduce el código interno a AS­
CI 1 y estructura la presentación en un bloque de 
16 caracteres de largo por 8 1 íneas de alto y con 
espacios intermedios para facilitar la visión total. 

.. " ,. r " b • n d o e t_ • .. f 

e f' <I e ;¡¡ s ~ t <· 
y e o n t n u a -> 
$ e r y a e o n g • e • • • .. 
o • o • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • o • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

?. Pr~sione RflllP.N Pilr~ 5<'9l:' r-

El bloque inicial tlíneas 10-55) ejecuta tres 
acciones consecutivas: 

carga registro vacío, 
imprime 2 frases y 
cierra canal No. 1 

En cada caso llama a la subrutina BUF (1 íneas 
10000-10130) para que edite el contenido del 
buffer y luego espere al usuario que presione la te­
cla RETURN. 

Ejecute las actividades propuestas anterior­
mente. Grabe el ejercicio en casete. Observe per­
manentemente el comportamiento en la pantalla. 
1 ntroduzca modificaciones si desea. 
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CASSETTE 

11 DIM A$<1):8Uf:11111 
ti 8PEI IU,8,1,"C:" 
ll FOR K=I TO 1t7:PUT 111,?l:IEKT K:REM 

· Registro vacío cargado con Puntos 
J5 CiOSUB BUF 
'8 ? 111;"probando el buffer de casete 
"; ..... y continua la observacion" 
45 GOSUB BUF 
51 CLOSE 111 
55 GOSUB BUF 

"" UD 11118 REM · Edita contenido de buffer· 
11111 B=1124:REM Inicio de buffer 
11828 POXE 82,6:? "li" 
llllB POKE 41148,PEEK<1121>:POKE 41142 
,PEEKC1122>:POKE 48844,PEEK<1121) 
11115 REM Para ATARI 611 caMbie linea 
anterior=>POKE 15464,PEfK(1121>:P8Kf 1 
5466,PEEK<1122):POKE 15468,PEEK<1121> 
11841 fOR Y=I TO 7 
11851 fOR H:I TO 15 
11861 A=<PEEK<B+K+Y*16>> 
18871 If A=155 THEI ? ''I'';" "; : GOTO 18 
.,.:REM DeSYiO en caso de RETURI 
11181 ? CHIS <A> ; " "; 
11178 IEKT K:? :? 
11111 IEKT Y:? 
11118 POKE 82,2 
11128 ? "Presione RETURI pua seguir" : 
IIPUT AS 
18138 RETURI 

A continuación podemos invertir la operación 
de grabación por la de carga. 

Borre las 1 íneas 20-55 y reemplace por: 

20 T RAP 45 
25 OPEN :i1. 4, O, "C: " 
30 K = K + 1: IF K > 127 THEN K = O: GOSUB 

BUF 
35 GET =IF 1, e 
40 GOTO 30 
45 CLOSE :i1: GOSUB BUF 

Cargue el casete grabado más arriba mediante 
este pequeño listado adicional. Cargue después un 
programa grabado anteriormente con la instruc­
ción LIST"C:". 

¿Qué diferencia observa al usar los operadores 
" ,, ,, ,, "') 

; y • . 
¿Qué significan los caracteres • y • ? 
¿Qué significan los 3 caracteres iniciales?. Ob­

serve su comportamiento. 

Y esto es todo por hoy. Siga experimen tando 
y escríbanos contando sus resultados. 

Hasta el próximo mes. • 
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NOTICIAS 

A partir de este mes el Wizop 
del BBS ATAR 1 COE LSA les en­
tregará la última información de 
este servicio que está a su dispo­
sición . 

Pero este mes definiremos al­
gunos términos y cargos que 
existen dentro del BBS. 

Todos los BBS tienen ciertos 
cargos y jerarquías dentro de 
ellos. Esto se debe a que tiene 
que haber alguien encargado del 
sistema, un responsable. La divi­
sión jerárquica es como sigue: 

1. Usuario no registrado : 
Es aquella persona que llama 

al BBS por primera vez, y por 
lo tanto está restringida en el 
tiempo de conexión y en sacar 
programas o dejar mensajes. Si 
los datos de estas personas con­
cuerdan pasarán a ser usuarios 
registrados. 
2. Usuario registrado: 

Este corresponde a la mayo­
ría de los usuarios. Tienen 20 
minutos de conexión diaria al 
sistema y pueden sacar progra­
mas, así como dejar mensajes. 
3. Junior Sysop: 

Sysop significa SYstem OPe­
rator. o sea, operador del sistema. 
El junior sysop es el ayudante 
del sysop y tiene acceso a algu­
nos comandos internos del BBS. 
4. Sysop: 

El sysop tiene poder dentro 
del BBS, por ejemplo, puede re­
gistrar y asignar tiempo a algún 
usuario, borrar a algún usuario 
que "se haya portado mal" y 
manejar la sección de archivos 
internos del BBS. En el BBS de 
ATARI COELSA su Sysop es el 
Sr. Esteban Alarcón. 
5. Wizop: 

Wizop significa WIZard OPe­
rator. o sea, operador "mágico" 
o "mago" del sistema, en fin, es 
el que tiene el poder absoluto 
dentro del BBS. Posee todas las 
atribuciones del Sysop más algu­
nas especiales, como por ejem­
plo, apagar el BBS mediante una 
llamada telefónica. En el BBS 
ATARI COELSA existen dos 
Wizop, el Sr. José Caraball, wi­
zop técnico , y el Sr. Rafael Me­
llafe, que es el wizop adminis-
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DEL WIZOP 

trativo y encargado de todas las 
novedades del BBS. 

Los usuarios normales del BBS 
se pueden dirigir vía mensajes a 
los wizop, para que les aclaren 
alguna duda, hacer críticas (que 
siempre son bien recibidas) o 
simplemente para "conversar" 
con él. Los wizop siempre tene­
mos la mejor voluntad para solu­
cionar todos los problemas que 
se pueden suscitar. 

En el próximo número les 
contaré algunas novedades im-

portantes del BBS ATAR 1 CO­
ELSA, el cual se ampl ía en ser­
vicios constantemente. 

Rafael Mellafe Maturana, product 
manager del BBS A TARI COELSA. 

Estudios: primarios y secundarios en 
el Colegio lnglt§s The Grange School. 
Programador y analista da sistemas 
de CllSA. 
Junior M.A. de la Universidad de 
Cambridge, Inglaterra. 
Trabaja en COELSA desde 1985, 
siempre relacionado con la línea de 
computadores A TARI. 
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Letra~ y Notas 

La columna PEQUES de este mes proporcio­
na un interesante programa para interactuar con 
el alfabeto y las notas musicales. 

Digite cuidadosamente este programa y el 
pequeño regalón de la casa disfrutará con las notas 
y las letras. 

Escribanos acerca de esta columna y recibirá 
obsequios por sus colaboraciones. Nuestra casilla 
458-11 , Santiago de Chile, está abierta a sus lec­
tores y amigos. 

DICIEMBRE 1987 
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PEQUES: continuación 
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COLABORACIONES 
1988 
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Este número especial de di­
ciembre de MUNDOATARI está' 
dedicado a los nuevos usuarios 
y publica el máximo de colabo­
raciones y contribuciones de 
nuestros amigos lectores. 

Durante el próximo año las 
contribuciones se iniciarán con 
una nueva pauta de clasificación, 
que definiremos en el número de 
enero de 1988. Por tal motivo, 
y como única forma de regular 
y evaluarlas correctamente pro­
cederemos a devolver al remi­
tente todas las contribuciones 
con sus correspondientes medios 
magnéticos de grabación con un 
estímulo de regalo, dependiendo 
de su magnitud y naturaleza. 

Ustedes podrán nuevamente 
enviar la misma contribución 
mejorada y de acuerdo a la 
nueva pauta. 

Agradecemos a todos ustedes, 
que han permitido que nuestra 
causa supere con creces las me­
tas definidas para el presente afio. 

Muchas felicidades y que el 
próximo año sea de superación 
permanente, es el deseo de, 

MlJNDOATARI, Chilf! 
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APLICACIONES 

Clases con 
ATARI 

Este mes la columna CLASES considera dos 
cortos programas para los iniciados en la compu­
tación ATARI, con los que pueden comprobar 
las potencialidades de esta fabulosa máquina de 
enseñanza. 

ALFABETO MUSICAL 

El primer programa llamado Alfabeto Musi­
cal, proporciona las letras del alfabeto con un 
acompañamiento musical de fondo. 

51 lfl ... ..YISCULI 
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APLICACIONES: continuación 
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MENSAJE EN EL CIELO 

El segundo programa corresponde a Mensaje 
en el cielo, que permite editar un mensa¡e .que 
se repite al infinito en la pantalla de su televisor. 
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APLICACIONES: continuación 

Aplicaciones ATARI 
Usted, amigo lector, ha invertido con esfuerzo 

tal vez, para incorporar la tecnología a su hogar. 
Por ello ocupa el ATAR 1 un lugar en las activida­
des familiares. 

En este artículo nos interesa·promover una se­
rie de potencialidades de esta máquina, que al ser 
utilizadas reiteradamente optimizarán una serie 
de procesos. 

Una de las actividades importantes de nuestra 
sociedad es la manipulación con números y cifras 
en las diferentes especializaciones que dan lugar 
a las profesiones y funciones laborales. 

El ATAR 1 dispone de programas tipos elabo­
rados que permiten con cierta facilidad manipu­
lar estos números para objetivos precisos. Estos 
programas se conocen como Planillas Electrónicas, 
entre las cuales mencionaremos: · 

El VISICALC 
El SYNCALC 
La PLANILLA 

Estos programas se encuentran disponibles pa­
ra el periférico Unidad de Disco 1050. 

Un ejemplo práctico de esta potencialidad: 

Manejo de saldo de una cuenta bancaria. 

Este programa se planificará en la forma más 
elemental para que accesen la mayoría de las per­
sonas. 

DICIEMBRE 1987 

La planilla electrónica es una matriz de cálcu­
lo con columnas y 1 íneas como muestra el esquema 
siguiente: 

253 

254 

A B C ... ---------

""-celda 

y z 
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APLICACIONES: continuación 

Las columnas se designan con letras, las 1 íneas 
con números. 

La intersección de columna y 1 fnea define uno 
de los elementos de la planilla: la celda. 

Estas celdas son los elementos de trabajo para 
el usuario operador de una planilla electrónica. 

En esta celda puede usted ingresar: 

Textos 

Números 

Fórmulas 

: PLANILLA 

: 45.00 

: + F6 - F4 

MUNDOATAR I le proporciona una plani lla 
electrónica elemental y con ventanas, con manual 
en español y a bajo costo (ver en MUNDOATARt 
No. 2) 

Cargue esta planilla según instrucciones del 
manual y aparecerá en ventana como lo ilustra la 
foto siguiente: 

Programaremos la planilla para la cartola co­
mo sigue: 

30 

Columna 1 (A l T ipo de mo\'.imiento: 
(giro - abono) 

Columna 2 (8) Número del documento 
Columna 3 (C) Fecha 
Columna 4 (D) Monto del giro 
Columna 5 (E) Monto del abono 
Column~ 6 (F) Saldo 

En la segunda 1 ínea el nombre del ejemplo: 
CARTOLA BANCARIA. 

El esqyema ilustra la situación: 

A B C O E F 

Tipo Número Fecha Giro Abono Saldo 

En la celda F6 ingresaremos el saldo in icial 
de la cuenta. 

En la celda F7 necesitamos de una fórmula 
para el cálculo automático de los saldos. 

Esta columna se encuentra relacionada con 
el saldo anterior (F6) y con los giros y abonos ac· 
tuales de la 1 ínea. 

Por lo tanto la fórmula: 

+ F6- 07 + E7 

proporcionará en la celda F7 el saldo automático 
al ingresar nuevos valores en las celdas 0 7 o E7. 
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El esquema siguiente ilustra la relación mate­
mática y de celdas: 

F6 

• • • 
0 7 E7 ' F1 - + -
1 - j · 
1 T 

. 
' 

Esta fórmula debe repetirse a partir de la celda 
F8 a la que estime necesaria según el número de 
movimientos de su cuenta particular. 

En la celda F8 debería repetirse la fórmula: 

+ F7 - 0 8 + E7 

y así sucesivamente. lTrabajo pesado? ... NO. 

Otra 
aplicación 

Algunos de ustedes tal vez 
NO leyeron las páginas anterio­
res, pensando que las actividades 
no siempre tienen una íntima 
relación con números y opera­
ciones matemáticas, pero si con 
las palabras. 

¿Le agradaría disponer de 
una secretaria permanente en su 
casa? 

M UN DOAT A A I 

APLICACIONES: continuación 

AL TO, los programadores de la planilla elec­
trónica pensaron también en la dificu ltad suya y 
por lo tanto las planillas tienen un comando que 
permite replicar la fórmula para un cierto rango. 

Ahora le hemos dejado informado de la poten­
cialidad de su planilla electrónica, que se encuen­
tra· disponible para su ATAR 1 en casa. Depende 
sólo de usted la posibilidad de incorporar esta 
tecnología en sus actividades profesiona les. 

En este momento hemos definido la estrate­
gia de MUNDOATARI . Usted es la mejor máquina 
que existe, los computadores sólo ayudan a lo 
que $U ingenio y capacidad de creación es capaz 
de desarrollar. Por eso la finalidad de este artículo 
ha sido motivarlo en incentivar su capacidad crea­
tiva que es propia de cada ser humano. 

i Cuánta ayuda le puede sig-
"' nificar a usted contar con sus 

servicios el tiempo que desee y ~ 
a un bajo precio! , 
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APLICACIONES: continuación 

Bueno, su ATARI es capaz de 
proporcionarle estos servicios. de 
modo que usted tendrá la versa­
tilidad de una secretaria experta 
y la ventaja de una memoria pro­
digiosa. 

Sus cartas y documentos an­
teriores que requieran sólo de 
pequeñas modificaciones se en­
contrarán vigentes en la memoria 
del periférico de su configura­
ción (casetera, diskettera). 

Estas secretarias disponibles 
se conocen como: 

PROCESADORES DE TEXTO 

La versión en español es el 
MULTIEDITOR. cuya descrip­
ción y precio figura en el Catálo­
go de la revista MUNDOATARI. 

Existen otros procesadores de 
texto en inglés con corrector in­
corporado para eliminar sus fal­
tas de ortografía. 

Usted puede ser el creador de 
esta optimización para nuestras 
secretarias (perdón: procesado­
res de texto) de la linea ATARI. 

Pida una demost ración de es­
tas ventajas en sus distribuidores 
ATARI. e 

ULTIMA 
NOTICIA 

APARECE 
ABC 
Nº 2: 

Como jugar 60 videojuegos 
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PREMIOS DEL MES 
Con las cartas recibidas hasta la 
fecha de cierre se efectuó la se­
lección del mes. Los premios 
son los siguientes: 

Pablo Rivera C., Altos del Llano 
Block 6, Oto. 34, Coquimbo 

Eduardo Huerta, Diego Porta­
les 402, El Salvador 

Alvaro Basaure L., Esmeralda 
1993, Block 4, Oto. 22, 
Ta/agante 

Alvaro Sandova/, Los Pirineos 
0900, Temuco 

E/vis Pardo L., Pobl. G. Mistral 
Calle O. Montt 27, Coquimbo 

Miguel A. Vargas A., Peatones 
XIII No. 3060, Villa U. Ca­
tólica, Macu/, Santiago 

Paula A. Malina, Paulina 8436, 
Paradero 22 1/2, G. Avenida, 
La Cisterna, Santiago 

Juan Feo. Vega, Exequiel Fer­
nández 2472-C, /Í}uñoa, Stgo. 

Jorge Caballeria, Las Heras 
1755, Forestal, Viña del Mar 

Guaco/da Rojas V., Nogales 333, 
San Bernardo, Santiago 

Ne/son Heredia R., Pobl. 11 de 
septiembre, Coronel Escala 
3413, Arica 

DICIEMBRE 1987 

PROGRAMAS 

VIDEOMANIA 
RANKING 
DE LOS MEJORES 
JUEGOS DEL MES 

• KARATE CHAMPION-
SHIP 

• FIGHT NIGHT 
• F-15 STRIKE EAGLE 
•BRUCE LEE 
• MONTEZUMA 
• PACMAN 

Estos son los primeros 
de la lista del mes, 
de acuerdo a las 
preferencias de 
los videomaníacos 
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PROGRAMAS: continuación 
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VIDEOMANIA 
ANUNCIA SU GRAN 
CONCURSO 
CON PARTICIPACION 
ACTIVA DE 
SUS LECTORES 

Todos los días 
entre el 23 de noviembre 
y el 9 de enero de 1988 

D IC I EM B RE 1987 

PROGRAMAS: continuación 

Distintos ángulos 
de nuestra sede en 
Av. 11 de septiembre 2305 
y aspecto durante 
un dfa de competencia: 
" Buscando al Rey" 

REQUISITOS PARA PARTICIPAR: 

• Ser lector de MUNDOATARI (ejemplares de 
noviembre, ·diciembre o enero). Cada ejemplar 
te permite participar una vez. 

• libreta de Notas o Certificado Final 
con promedio superior a 5. 

• El tiempo es limitado y diferente para cada juego. 

PREMIOS: 

• Cada juego tiene un valor base que una vez superado 
gana premio automáticamente. 

• El mejor puntaje de cada juego gana una polera 
VIDEOMANIA MUNDOATARI para 
participar en la final. 
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PROGRAMAS: continuación 

PROGRAMA DIARIO 
DE JUEGOS 

Del 23 de noviembre el 9 de enero de 1988: Horerio de lunes a sábado de 10:30 a 13:00 hn. y de 17:00 a 19:30 hrs. 
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22 
23 
24 
25 
26 

28 
29 
30 
31 

1 
2 

4 
5 
6 
7 
8 
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Mañana 

Basketball 
Bruce Lee 
Canguro 
Choplifter 
Decathlon 
Diamond Mine 

Donkey Kong 
Fire Fleet 
Forth Apocalypse 
Galaxian 
Gorf 
Gunfight 

Ion Roadway 
Joust 
Jungle Hunt 
Keystone 
Lastar 
Miner 2049'er 

Montezuma 
Mr. Do Castle 
Ms. Pacman 
Necromancar 
Ore Attack 
Ozzy's Orchard 

Pharaons 
Pinhead 
Pooyan 
Racespeed 
--- (feriado) 
Tennis 

Satan Hollow 
Soccer 
Star Trek 
Topper 
- -- (feriado) 
Triad 

Vanguard 
WarGames 
Beamrider 
Captain Beeple 
Beam Rider 
River Rat 

Tarde 

Blue Max 
Buck Roger 
Cavernas de Marte 
Clowns Ballon 
Defender 
DigOug 

Electrician 
Firebug 
Frogger 
Getaway 
Gyruss 
Hyperblast 

James Bond 
Ju ice 
Kaboom 
Land scape 
Legacy 11 
Mi•ile Command 

Moon Patrol 
Mr. Robot 
Night Mission 
Ninja 
Pacman 
Pengo 

Pie Man 
Pitstop 
Popeye 
River Raid 

Track and Field 

Sea Dragon 
Space lnvaders 
Tapper 
The Dragon 

Up up and away 

Zaxxon 
Preppie 
Bowling 
Crystal Castle 
Dimension X 
Frogger 11 
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Este juego corresponde al acla­
mado ZORRO. 

Es un juego que presenta un 
alto nive·J de complejidad, y para 
el cual se necesita invertir mucho 
tiempo frente al computador pa­
ra aprender sus trucos y pistas. 
Recién entonces lograrás real­
mente entretenerte con él. 

En esta aventura debes guiar a 
nuestro héroe tras su amada que 
ha sido secuestrada. Para ello de­
bes sortear una serie de obstácu­
los. A continuación te mostra­
remos algunas pistas que te per­
mitirán sortear muchos de esos 
obstácu 1 os. 

En la. primera pantalla debes 
tratar de alcanzar el pañuelo que 
te lanza la señorita . antes de ser 
secuestrada. 

Luego tu búsqueda se torna 
hacia encontrar las tres claves 
que son: una copa, una herra­
dura y una bota. Mientras dure 
esta aventura debemos llevar ob-

DICIEMBRE 1987 

El Zorro 
jetos de un lugar a otro para 
conseguir nuestro propósito. 

Lo principal en este juego 
es actuar con lógica, por ejem­
plo, para conseguir la herradu· 
ra debes ir al living (q~ienes 
t~ngan el juego entenderán) 
en busca de la marca de fuego. 
Luego debes calentarla en la fra­
gua y con ella quemar al buey 
que se interpone entre nosotros 
y tomar la herradura. 

Para ayuda se presenta en esta 
columna un sumario de todos los 
lugares que· debes visitar. y lo que 
debes obtener de ellos. 

i Oue te diviertas! 

CALIFICACION 
{nota de 1 a 71 

PROGRAMAS: continuación 

PISTAS DEL JUEGO 

Patio aljibe .. enredadera .. pafluelo 
Herrería . marca/fragua .. herradura 
Bar . botella/soldado .. sótar'lo . copa 
Cuarteles ..... clarín ..... bota 
Living .. llave . botella/marca/clarín/ 

campanas/rosa 
Cementerio . . campanas . . . tumba 
Fuerte ..... . ..... inaccesible 
Fondo aljibe. . . . . . primer sótano 
Primer sótano . esfera/maceta .. traba 
Segundo sótano . . . . . . maceta 
Catacumbas .... dinero ... cárcel 
Catacumbas ... dinero. . . piedras 
Cárcel ...... presos . , ... fuerte 
Fuerte 1 . . fuerte 2 
Fuerte 2 . . , . . . . . . . . . .rescate 

Gráficos : 6.5 
Sonido : 6.0 
Animación : 7.0 
Dificultad : 6.5 
Originalidad : 6.5 

Promedio : 6.5 
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PROGRAMAS: continuación . 

Los caníbales han capturado 
a Lady P. y pretenden cocinarla 
en una olla. Para rescatarla, Sir 
Dudley, el cazador King, deberá 
cruzar la foresta de la muerte, 
saltando de liana en liana, luego 
cruzar a nado un río infestado 
de cocodrilos, posteriormente 
debe correr a través de un cam­
po abierto mientras los nativos 
le arrojan piedras que deberá 
esquivar, y finalmente deberá 
enfrentarse a dos hambrientos 
aborígenes armados con lanzas 
envenenadas. . 

Es preciso tener mucho cui­
dado para conservar las 5 vidas 
con que comienza el juego. 

El juego es simple de mane­
jar en los niveles bajos y muy 
competitivo en los altos. 
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Algunos pormenores: al nadar 
en el río, Sir Dudley, armado de 
un cuchillo, puede nadar bajo 
el agua o por la superficie y ata­
car los cococrilos con precisión 
oprimiendo el botón. Cuidado 
con que los saurios tengan sus 
fauces abiertas, pues en ese caso 
se lo tragarán. Al golpearlo en la 
cabeza ganará 100 puntos adicio­
nales. 

Gráficos : 6.5 
Sonido : 6.5 
Animación : 6.5 
Dificultad : 6.0 
Originalidad : 6.0 

Promedio : 6.3 

Puedes cruzar el río más rapi­
damente bajo el agua, pero por 
un corto tiempo, en caso contra­
rio se ahogará Sir Dudley. 

Para saltar las piedras mueve 
la palanca hacia adelante y aprie­
ta el botón. Con la palanca hacia 
abajo se agacha nuestro héroe. 

Para obtener una pausa pue­
des presionar la barra espacia­
dora. 

MUNDOATARI 



¿cómo te sentirías dentro de 
la cabina de un reactor de más 
de Us-$ 20.000.000? 

Si quieres sentir esa sensación 
de vuelo, lo mejor que puedes 
hacer es jugar al exitoso juego 
del F-15. 

Este es sin duda alguna el 
más completo simu lador de vue­
lo que se ha creado para los com­
putadores de 64 Kb. 

En el juego posees todos los 
adelantos bélicos y tecnológicos 
que en el avión rea l, inclusive 
misi les de alcance corto y medio, 
bombas, cañon de 9 mm. con 
munición de 1.000 cartuchos. 
sistema de detección electrónica 
de radar (alcance medio, corto 
y largo), sis.tema de desviación 
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de misiles (burlas) tanto electró­
nicas como térmicas. velocidad 
máxima de mach 2.5 entre otras 
cosas. Además existe la posibi-
1 idad de hacer hermosas man io­
bras: loops, picadas. etc. 

Para guiar este complejo apa­
rato y manejar sus arma$ debes 
practicar mucho y ayudarte del 
manual. Recién después de esa 

CALIFICACION 
(nota de 1 a 71 

PROGRAMAS: continuación 

etapa de entrenamiento viene la 
acción. Posees siete misiones rea­
les, ambientadas cronológica­
mente para poner en práctica 
tus conocimientos en historia y 
geografía (Vietnam, Egipto, Me­
dio Oriente, Golfo Pérsico. etc.) 

Con toda seguridad te esperan 
con este juego momentos de 
gran entretención y exitación. 

Gráf icos : 6.0 
Sonido : 6.0 
Animación : 7.0 
Dificultad : 6.5 
Originalidad : 6.5 

Promedio : 6 .4 
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AMATEUR Y EDUCATIVO 

K-MINSTREL: composición y reproducción musi-
cal. Kuma Computers Ltda. 

THE MUSIC STUDIO: composición y reproduc-· 
ción musica l Activision 

M IDI STUDIO: compatible con Music Studio 
pero más potente Audio Light 

MUS! X32: composición y reproducción musical 
Tommy Software 

ST MUSIC BOX: composición y reproducción 
musical X Lent Software, !ne. 

PROFESIONAL Y SEMIPROFESIONAL 

CREATOR: secuenciador MIDI 16 pistas C Lab 
CZ-ANDROID; biblioteca, editor y generador de 

sonidos Hybrid Arts, lnc. 
DX-ANDROID. biblioteca, editor y generador de 

sonidos Hybrid Arts, lnc. 
EZ-SCOR E edición de partituras para el EZ-Track 

Hybrid Arts, lnc. 
EZ-TRACK: secuenciador polifónico MIDI de 

20 pistas Hybrid Arts, !ne. 
GENPATCH: biblioteca genérica de sonidos 

Hybrid Arts, lnc. 
MIDIRECORDER: secuenciador MIDI de 8 pistas 

Treesoft 
PR0-24: ídem de 24 pistas Steinberg Research 
SOFT MACHINE: caja de ritmos con sampling 

Steinberg Research 
PRO CREATOR. programador de sonidos sint. 

FM Steinberg Research 
TRANSFORM: sistema modular para editar mú­

si ca 
X-AL YZER. biblioteca 

trans. DX a sampling 

Beam Team 
y editor para DX/TX 

C-Lab 

MUNOOATARI 



EN MUEBLES DE COMPUT ACION ••• 
... AUN NO SE BABIA DICHO LA ULTIMA PALABRA!! 

Ahora en Chile la Experiencia y Calidad que 
otorgan 4 años de exportación . . . 
Además, completa y moderna línea 
en muebles de oficina. 

....._ _____ .__,___,, ___ Cubierta impermeabilizada 

sellado y barniz ACRIL - URETANO 

i------ Madera aglomerada 
enchapada por ambas caras 

Exclusive Wood Designs S.A. ex. IMPROGEL s.A. 
San Borja 1308 Comuna Estación Central Fono: 761750 



AHORATENGOTODOS 
LOS PROGRAMAS QUE QUIERO 

Ahora tengo el Modem 
XM 301. Lo conecté a mi 
teléfono y a mi computador 
ATAR!. Con él me 
comunico con el BBS, que 
es el banco de datos 
ATARI COELSA. 

Reviso el listado de programas, escojo el que más me 
tinque o necesite y ... lo grabo, gratis!! 
Además, tengo acceso a un correo electrónico donde 
puedo dejar o recibir mensajes abiertos o privados. 
Puedo preguntar todo lo que quiera sobre los 
computadores ATAR! y en la casa lo ocupan todos, 
porque el BBS posee un completo banco de 
información al que se puede consultar acerca del 
valor de la U,F., la 
cartelera de cines, 
horarios de líneas 
aéreas, guía de 
restoranes, 

,_. ... :;. ' 
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actividades del Teatro Municipal y un montón de 
cosas que en la casa a todos les interesa saber. 

Con el Modem también puedes ingresar a otras bases 
de datos, incluso del exterior y comunicarte e 
intercambiar programas con amigos del país y del 
mundo entero. -
No te quedes aislado junto 
a tu computador, incorpora • u uu~ 

" uuu • • • u u w 
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ahora el Modem XM 30 l a tu 
equipamiento ATAR! y comuniquémonos: 
Porque el Modem pone a nuestra disposición el 
mundo de la informática. 

BBS ATAR! COELSA 
es una exclusividad para los socios del 
ATARI CLUB DE CHILE 

ATARr-LDElSPt 
Da más que los demás. 


