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DE UN 
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TARJETA DE CREOITO PREFERENCIAL 

Ingrese al mundo de la computación y electrónica con su 
Tarjeta de Crédito Preferencial Muricy. 

En Muricy encontrará toda la linea de Home Computer con 
una gran variedad de marcas y precios. Muricy le proporciona 
atención especializada y orientación en la adquisición del 
computador adecuado para usted o sus hijos. Decídase, 
incorpore hoy los avances de la computación y electrónica a su 

• Mur1cy 
hogar, con los precios más convenientes. En Muricy usted /1t 
cuenta con exhibición y demostración permanente de estos 't{(Í{fJ tlf ,(/2:{ .Y/{ f/M 
equipos. Use su Tarjeta de Crédito Preferencial y sáquele partido. / /' '-< • 
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Editorial 

A MIGOS de la gran fami lia ATARI de Latinoamérica, desde este 
momento _estará presente con ustedes MU N DOA TA R 1, como 
respuesta a la solicitud de distribuidores ATARI. Nos dirigiremos 

a los usuarios de los países- hermanos con la misma definic ión y objetivos 
planteados para nuestro país de origen. 

Las actividades de. esta editorial aumentan con el conocimiento 
del mercado ATAR 1 latinoamericano y hará posible la participación .de 
cada país en un marco de integración que vislumbra proyecciones 
futuras insospechadas. 

Presentamos como muestra en este número software producido 
por SKYDATA, representante oficial de ATAR 1 para Argentina, y que 
corresponde a una línea definida por MUNOOATARI como simuladores. 
El los pueden cubrir aspectos diferentes en objetivos especi'ficos de fas 
diferentes asignaturas y son apl icab les a todos los países latinoamericanos. 

Este software abre .un camino amplio en aspectos ta les como: 

1. El computador ATARI como apoyo efectivo para el profesor de 
asignatura. como un valioso medio audiovisuaf de proyecciones, 
en el logro de objetivos específicos de un conten ido para una 
determinada as ignatura. Ver al respecto él programa descrito: 

2. 

3. 

Ley de BOYLE y MARIOTTE. 

La integración de este software o cualquier otro producido por 
pa íses lati noa me rica nos. 
Al darse a conocer inmed iatamente en la totalidad de los paises 
latinos, trae como consecuencia la optimización d e recursos de 
programación, y por ende, un menor precio de venta al usuario, 
con la consiguiente disminución de las copias ilegales o piratas. 

MUNDOATAR I, en números futuros, proyecta presentar un 
Catálogo Int ernacional de software en castellano para la gran 
familia ATAR 1 latinoamericana. 

Amigos en general, en sus manos se encuentra la posib il idad de 
ayudarnos a cumplir los objetivos propuestos, a través de su cooperación 
al preferir esta revista en su k io~ko. 

Desearíamos recibir sus comentarios al respecto dirigidos a nuestra 
casi lla 458·11, Santiago de Chile. 

MUND@ATARr Editor: lván Gju rovlc M. 
Director: Adolfo Torrejón S. 
Representante legal: Lucia Segura G. 
Producción: SES Sistema 

Esta revista no man t iene relación 
de dependencia de ningún tipo 
con respecto a los fabricantes 

NOVIEMBRE 1987 Precio$ 300 

Revista con Información exclusiva 
para microcompu'tadores A TA R 1 

Resol. Exenta No. 360/6·5·1987 

NOVIEMBRE 1987 

Casilla: 458-11 , l'ilul'loa, Santiago 
Teléfonos: 251 5949 

• 
Impresa por Edl-torlal Antártica, 
quien $Ólo actúa como Impresora. 

de microcomputadores A TA R 1 
nr sus representantes. 

El. contenido de la publicidad es 
responsabilidad de los avisadores. 

Prohi bida la reproducción total 
o parcial d e esta revista sin la 
autorización escrita de los editores. 
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PROGRAMAS 

!-ey de Boyle-Mariotte 

Este rnes presentamos uno de 
los si muladares producidos por 
SKYOATA en Argentina, y que 
cor responde a la Ley de Boyle 
y Mariotte. 

Para los profesores de Cien­
cias Nii turales es bien sabida la 
el if icu l tad de i rnplementar estas 
demostraciones exper imental· 
mente. Pero con A TAR I educa· 
cional y SKYDATA se so lucio· 
nan, y su computador adquiere 
la potencia que MUNDOATARI 
ha planteado desde su comienzo. 
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Nos sentimos con1placidos 
por estos logros de programa­
ción de SKYDATA y creernos 
q11e se encuentran en la senda de 
la necesidad fu tura educacional 
latinoamerica na. 

Estos programas son módulos 
que se integran fá ci 1 rnen·re ri c:ada 
p;rís en el nivel y asignatura del 
pa i's que requiera de su eficiencia. 

El progra ma requiere de la ex· 
plicación permanente del profe­
sor de asignatura para desarro 
llar una triple interacción profe· 
sor - ATAR I ·a lumno para ad· 

quirir los conocimientos y apren­
dizajes de estas experiencias en 
las Ciencias Natura les Básicas. 

El menú inicial contempla : 

Ley de Bov le y Mariotte 
Ejercicios 

La. primera selección realiza 
una demost ración práctica de la 
ley. 

En la segunda ex iste la posibi­
lidad de interacción con el alum­
no para evaluar los objetivos al · 
canzados. 

• 
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Otro producto de SES Sistema 
para usuarios de la Unidad de 
Disco ATARI 1050. 

La Unidad de Disco es. sin 
duda. 'el equipo ideal para la 
mayor r'a de los usuarios. en 
c1 1anto a la capitalización inicial 
del hardware. 

La configuración ATAR 1 con 
Unidad de Casete es importante 
corno punto de partida. rnás aún 
si se considera el recurso de au 
dio para las apl icaciones educa­
cionales con los pequeños del 
grupo fami liar. Pero en el ma­
nejo de trabajos de uso profe­
sional o comercial se requiere 
de la velocidad y seguridad de 
la Unidad de Disco, como peri­
férico de almacenamiento de 
información. 

Para aquel los usuarios que 
proyectan adquirir una unidad ' 
o para quienes ya la poseen, SES 
Sistema presenta un uti litario 
único para la optimización de su 
uso: el DOS 2. 5: 1050. 

Este es un curso de capacita­
ción personalizrida en 3 diskettes 
(correspondientes a niveles de 
conocimientos), r.g re l,e perm it irá 
avanzar en el manejo de archivos 
según el nivel de dominio del 
tema. / 

1) Nivel UNO: capacita el mane­
jo básico del menú del DOS 
y archivos. 

2) Nivel DOS: dirigido a usua­
rios con domin io del BASIC. 
Proporciona información re­
forzada para crear archivos 
que permitan manipular datos 
por medio de la Unidad de 
Disco. 

3) Nivel TRES: para usuarios 
más avanzados. que qu ieran 
mejorar las técnic:as de pro­
gramación co n recursos de 
rut inas de máquina. 

MUNDOA T AR 1. como una 
promoción especial, entrega de 
regalo por la compra de este 
programa 30 rutinas para manejo 
de archivo, que le permiten com· 
plementar el tema. 

En MURICY se encuentra dis­
ponible también esta oferta· con 
el uso de sus beneficios. e 

NOVIEMBRE 1987 
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REPORTAJE 

Colegios con ATARI 
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Colegio visi tado: 
Liceo Técnico Femenino, 
8-39 
Recoleta 2774, Sant iago 
Coordinador de Computación: 
Sr. R icardo Blanch Margado 
(izquierda) 

MUNDOATARI continua vi­
sitando la realidad edur..acional 
con ATARI en Santiago. 

Don Ricardo Blanch Morga­
do, coordinador de computa­
ción de COR ESAM ( Corpora­
ción Municipal de Educación, 
Salud y Atención de Menores) 
y director del Liceo B-39, es 
gestor de un interesante proyec­
to para integrar el computador 
ATAR ! en las actividades educa· 
cionales. 

Hay un t otal · de 6 estableci­
mientos munici pales ba jo su 
coordinación y cuentan con 
27 computadores ATA R l. Rea· 
li z8n act ividades como: 

Cursos de capacitación en len­
guajes BASIC y LOGO para 
profesores de asignatura de 
los establecimientos del área . 
Cursos en 3 niveles (A, B, C) 
para los alumnos del área. Es 
importante destacar que los 
planes desarrollados son igua­
les y compatibles entre los 
distintos establecimientos. 
A partir del segundo nivel de­
sarrollan los alumnos progra­
mas de élpoyo en las diferen­
tes asignaturas, coordinados 
por los profesores de asigna­
tura y <.Je computación. 
Esta rnocla 1 id ad la considera­
mos muy importante y cree­
rnos que tlebert'a servir de rno­
tlelo parri los objet ivos de la 
asignatura de otros estable­
cimien tos. 
Activ idades especia les duran­
te el pe1 íodo de vacaciones, 
que con templan cursos para 
pro fesores y alumnos, para 
capacitarlos a niveles supe­
riores. 

Este proyecto de CORESAM 
es un modelo de investigación 
práctica y debemos felicitar al 
señor Blanch por su creatividad, 
perseverancia y dirección de 
este proyecto. 

Para mayor inforn1ación de 
este proyecto escriba a: 

Colegios MU NDOATARI 
Casi l la 458-11 
Sant iago • 

MUNDOATA RI 
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Directo al 6502 
Para desarrollar video-juegos como el de 
la presentación se requiere 
de programación avanzada en máquina. 

PROBLEMA: BUFFER DEL CASETE 

La interrogante del nt'Jrnero anterior será el 
punto de partida de la columna de este rnes: 

lCómo poner en pantalla los valores del 
buffer de la casetera? 

En este número proporcionaremos una solu­
ción , que IA definiremos como simple, en el senti­
do de ejecutar la con las instrucciones estudiadas 
hasta ahora en lenguaje ASSEMBLER. 

Para producir el efecto esperado el ciclo del 
ATARI BASIC soluciona la repetición· 

La primera modificación de datos para el pro­
grama anterior proviene de la localización espec í­
fica en la memoria para el uuffer del casete. Estas 

NOVIEMBRE 1987 

localizaciones parten en la 1024, es decir, en la 
página 4. 

Recuerde al respecto que: 

1024/256 = 4 
1024 = $ 400 

y por ende la lotalización inicial se encuentra en 
s 0400 (1024). 

La instrucción será: 

LOA$ 400 

El valor inicial en pantalla a editar lo localiLa­
remos en página 157 decimal ($ 90), y la inst(UC­
ción será: 

STAS 90 • 
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ASSEMBLER: continuación 

Completando con PLA y RTS (ver número 5 
ele MUNOOATAR I): 

PlA 104 1536 
LDA f 400 173 1537 

o 1538 
4 1539 

STA tCJDOO 141 1540 
o 1541 

157 1542 
RTS % 1543 

Los códigos decimales de la co lumna son los 
que corresponde in troducir en página seis (para 
activa1 con la función USR). 

La tercera columna corresponde a la localiza­
ción en página seis, que contendrá el valo1 a eje­
cutar el ciclo de lectura de datos (líneas 20-50). 

Oigite el listado siguiente y ejecute· 

11 GRAPHICS 8 
28 f OR J=8 TO 7 
31 REAi> D 
~8 POKE 1536+J,D 
58 MEHT J 
81 Y=USR<1536) 
111 DATA 18(,173,8,(,1(1,8,157,,6 

[I efecto de esta ejecución será 1nover el pri­
mer lly te del buffer en página 4 hacia el primer 
byte de la página 157 en la pantal la. 

A con tinuación conectamos con nuestro ATA· 
RI BASIC y el ciclo FOR .. . TO .. . 

¿cuáles loca lizaciones de la pág ina 6 identi f i­
can el l1y Le 7 

En el esquema anterior vemos que la localiza­
ción 1538 contiene el byte de la página, el que co­
rresponde al O (página del buffer de casete). 

La localización 1541 contiene el byte O, tam­
bién de µágina 157, que corresponde al área de 
pant;:illa. 

8 
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Modifiquemos estas local izaciones para la va ­
riab le contr ol del ciclo con las siguien tes l i'neas de 
programa: 

18 REM GR.O 
28 FOR J=9 TO 7 
31 REAi> D 
(8 POKE 1536+J,D 
58 MEHT J 
68 FOR J=I TO 127 
78 POKE 1538,J:POKE 1541,J 
89 V=U5RC1536J 
'8 NEHT J 
188 DATA 18(,173,8,4,141,9,157,,6 

Ejecute el p1 agrama y podrá apreciar los datos 
que aparecen en pantalla. 

MUNDOATARI, consecuente con su defini­
ción, proporciona material para la investigación 
relacionada con otras columnas, en ec;te r,aso con 
la de casete 

Digite y ejecute el l istado siguiente: 

1 OPEN IU,8,8, 11C: 11 

2 PRillT 111;" Pl"Obancl• .. 
3 PRINT 111;" el buffer .. 

Observará en pantalla lo ilustrado con la foto: 

lnteresi:inle ¿verdad?. Realice las siguientes 
moditicaciones: 

1. Agregue operadores ";" y ", " para ol>servar 1 a 
r orrna da almacenarse en el buf'fer . 

2. Cambie las leLras de mensajes por MA YUSCU­
LAS. 

3. Agregue instrucción para ·cerrar 1 OCl3. 

El próxirno mes continuaremos con otras 
formas de direccionamiento. que pern1iten una 
solución más expedita para el problema. 

Hasta entoni::es. • 

MUNOOATARI 
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VENTANAS EN MODO CERO 

Este mes la columna USA proporciona la res­
µuesta a la interrogante planteada el número ante­
rior. de co1no construir una ventana de co1nunica­
cíón con el usuario en el modo cero 

Digite cuidadosamente el listado siguiente: 

1 REM POKE 1''73,152 
18 l>IM R$<1> 
12 MOVER=Al>R <"hh,,"lilh,.T:lh~"llh.1oh.'1iW'8lr. 
illl@ 11!1.f:Jj ~·") 
15 POKE 82,8;1iOSUB 1888 
28 6RAPHIC5 8:POKE 752,l:FOR J=I TO 28 
38 ? .. ATARI lidl'r en CHILE 1,87 .. 
48 IEHT J 
188 fOR J=I TO 6 
118 111=48365+.1*48 
128 Fil=l,888+.1*15 
138 UENTA=l,424+.1*15 
148 Y:USR<MOVER,IMI,Fil,15> 
158 Y=USRCMOVER,UEITA,III,15) 
168 IEHT J 
288 POSITIOI 8,28:? • PRESIOHE l TECL 
A RETURH V ELIHINA L VENTANA 
218 INPUT R$ 
188 FOR J=t TO 6 
318 III=3,888+J*15 
328 f Il=48365+J*.t8 

NOVIEMBR E 1987 
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ASSEMBLER: continuación 

348 Y=USR<HOVER,III,Fil,15> 
368 NEHT J 
488 POSITIOI 8,28:? ' PRESIONE LA TECL 
A RETURN V ELIHINA LA VfNT H ·· 
418 INPUT RS 
588 liOTO 188 

''' END 
1888 DIM VEITANA$C185l,ELESC15> 
1818 fOR J=9 TO 6 
1828 REAi> ELES 
1838 UEITAIASC1+J*15J =ELES 
1048 IEHT J 
1858 POKE 87,0:POKf 88,&:POKE 8,,15(:P 
OSITION 8,8l? VENTANAS 
1868 RETURlf QR. 
1865 DATA i i 
1878 l>ATA 1 1 
1888 l>ATA 1 1 
18'8 l>ATA 1 1 
1188 l>ATA 1 1 
1118 DATA 1 1 
1128 &ATA ¡.;;::===::. 

Ejecllte y observe el e.ido de supe1 posición 
entre el texto y la ventana de cornunicac1on, n1an­
teniendo vigente la información, conlo lo ·1ustran 
las fotos siguientes: 

9 



ASSEMBLER: continuación 

El manejo de la memoria es fundamental para 
la ejecución de programas optimizados. Probemos 
lo afirmado. dig ite la instrucción siguiente: 

POICE 3''73,152 
Aparecerá en pantal la lo siguiente: 

En esta foto aparecen las 4 páginas inferiores 
de la memoria (152. 153, 154, 155). las que con­
tienen la información a desplazar hacia la pantalla 
inicial (páginas 156, 157. 1 58 y 159) 

Examinemos las 1 íneas que ejecuta In función 
USR. 

RUTINA PARA CREAR VENTANA: 

100 Ciclo para 7 movimientos que corresponden al 
. núrnero de li'neas. 

110 Variab le INI define la posición inicial para 
ATAR 1 800 y 130. con la ubicación de la ven­
ta.na 40.365. 

' 
5 

4~000 

10 -1----------

' 40.365 

10 

posición inicial 
9 l ineas 
posición 5 

40.000 
360 

5 
40.365 

120 Define una posición en páginas inferiores. Ele· 
gimos 38.000 para guardar el texto en pantalla 

130 Define variable que contiene el texto de la 
ventana: 39.424 corresponde a la página 154. 

140 Mueve 15 caracteres desde el texto hacia la 
pág ina de reserva. 

150 Mueve 15 caracteres desde la página que con­
t iene ventana menú hacia la pág ina de texto. 

160 Repite el ciclo. 

RUTINA PARA RESTITUIR EL TEXTO: 

300 Cicló para número de l íneas de ventana. 
310 Define la posición INI: 39.800 , que contiene 

el texto en páginas inferiores. 
320 Define FI N como posición inicia l de ventana 

de menú para res·tituir el texto. 
340 Ejecuta la instrucción USR MOVER. 
360 Repite el ciclo. 

Las 1 íneas 200 y 400 contienen una pausa pa­
ra observar el efecto. 

La subrutina del 1.000 al 1.120 edita en pági­
na 154 la ventana. Observe la utilización de la loca­
lización de memoria 87, 88 y 89 analizadas en la 
columna De Byte en Byte de números anteriores. 

Ahora un desafío para ustedes: 

Optimicen esta rutina, para que se pueda in­
gresar la ventana en cualquier lugar de la pan­
talla. 

Hay premios para las soluciones correctas. Es­
criban a casilla 458-1 1, Santiago. 

El próximo mes desarrollaremos una nueva 
rutina de búsqueda binaria, a pedido de la columna 
Primeros pasos en ATARI BASIC, la que le permi­
tirá aumentar la potencialidad en programación 
para su computador ATAR l. • 

MUNDOATAR I 
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PROGRAMAS 

S.O.C. 
Sistema Operativo de -Casete 

Para usted que es poseedor de~ un con:1putador 
ATAR 1 800 XL ó 130 X E con unidad de casete va 
dirigida esta pregunta: lle gustaría poder manejar 
sus prog ramas o archivos en casete de forma simi­
lar a 1 d ísket te? 

Ahora existe una Poderosa herramienta de 
software para su unidad de casete: SOC, Sistema 
Operativo de Casete. Es te es un p1 ograma especial-
1nente diseñado para si1nular el DOS (Sistema Ope­
rativo del Disco} utilizado con las unidaderde dis­
kette. 

De esta f orina,.ahora es posible disponer de 
un "Directorio" con los contenidos de programas 
y su ubicación dentro de la cinta, faci litando fa 
tarea de búsqueda y carga de programas desde la 
cinta, aseguranclo un óptimo rendimiento de su 
unidad de casete (ATARI 410, 1010 , XC-11 o 
XC-12l. 

lCómo util izar el SOC? 

Muy fáci 1, usted coloca el casete contcn iendo 
el programa SOC en su unidad de caset e, présiona 
la tecla PLAY y luego enciende su computador 
con fa tecla START presionada. Al cabo ele algt1-
nos segundos. el programl:I SOC se carga en su com­
putador y se encuent ra disponible para su uso. 
Para pasar al menú de opciones del SOC debe digi­
lar la palabra SOC y presionar la tecla RETURN. 
En forma inmed iata se despliega en pantalla el 
siguiente menú: 

Para escoger cualquiera de las opciones del 
menú, debe digitar la letra correspondiente y pre 
sionar RETURN. 

La ut i lización del SOC le pprm ite grabar y 
leer los programas de l casete con sus nombres de 
archivo (igual al DOS) y el sistema se preocupa 
de realizar la búsqueda y correcta carga del pro· 
grama. De esta forma. ya no tendrá prob lemas al 
cargar un programa que se encuentra dentro de 
un casete. · 

Modelo Descripción 

El Sistema Op erativo de Casete 
permite " formatear una cinta" v tener beneficios 
' similares al DOS. 

Una buena noticia para los usuarios de caseteras 

Para lograr un ópt imo aprovecham¡ento del 
SOC. es importante teñirse a una metodología 
ele uso, que involucra utilizar los comandos co­
rre('tos de grabación y lectura, uti litación correc­
ta del contador de vueltas, definir el espacio al 
comienzo de la cinta para el directorio, etc y 
de esta forma no tendrá más errores en la carga 
de sus programas. 

No espere 1nás, utilice desde hoy el nuevo 
SOC y disfrute de la u·nidad de casete. 

Para adquir ir el programa descr ito puede uti­
li¿ar la Orden de Pedido adiunta al Calálogo ATA­
R 1, de acuerdo a las siguientes es pee ficaciones· 

Medio Memoria $ 
(unidad} requer. precio 

soc Casete Sistema Operativo 
de casete 1 4Kb 1.000 

N O V IEMB RE 1987 11 



TECNICAS 

Set .. de 
caracteres 

' ' ' ' ' 

ESTRUCTURA DE UNA LETRA 

La interrogante pend iente del número anterior 
se refe1 i'a a la relación que tienen: 

Los códigos O. 24. 60. 102. 102. 126 102, O 
La ubicación 33 
La letra "A" editada en pantalla. 

Para integrar estos elementos el ATAR! es un 
excelente tutor. Bastará con digitar el siguiente lis­
tado: 
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18 REM SET2 OCTU~RE 
28 DIM BINARI0$(8) 
25 GRAPHICS 8 
38 f OR J=B TO 7 
•e READ D 
58 BINARIO$=" " 
68 l>IGIT0=7 
78 fOR K=1 TO 7 
88 POT=2"'DIGITO 
'8 If D(POT THEN 120 
188 D=D- POT 
110 BINARIOSCK,KJ="I" 
128 DIGITO=DIGIT0-1 
138 NEMT K 
1•8 POSITIOM 18,J+S: ? BINARIO$ 
158 NEMT J 
288 DATA 0,2,,60,182 , 182,126,102,8 

. 

Ejecute el programa y apreciará có1110 en pan­
tal la aparece la lt;tra A. 

Interesante, pues en este programa se encuen­
tra conectado el proceso que ejecuta el Sistema 
Operativo para editar en pantalla la letra A. 

ACTIVIDAD: 

1. Limpie la pantalla y digite : 

POKE 40000,2 

El carácter ed itado corresponde a la loto: 

2. Utilice el programa SET1 de MUNDOATARI 
No. 5 para buscar los códigos en ubicación 2 
del SET. 

3. Madi t ique la 1 ínea 200 de DATA con estos 
8 nuevos valores. 

4. Ejecute el programa. 

1 nteresante. Gracias a la tutoría de su ATAR 1 

usted se encuentra en condición de entender con­
ceptos más especi'ficos. como el caso de código 
interno. 

Hasta el próximo mes. • 
M U N OOATAR I 



De byte 
en byte 

2. CONTROL DE FUNCION ESPECIAL 
Localización 766. 

Un grupo c.aracteri'stico de Célracteres cump le 
una 1 unción especial. I· 1 siguiente listado demues­
tra la función de ell os. asociada a la instr ucción 
PRINT CHR$(cótligo). 

Oigite el listado y eje(,ute: 

18 'RAPHICS 8:I•~ICE=8 
28 DIN CODifi0(16J,R$C1> 
l8 READ D 
48 If D=-1 THEM 188 
58 IMDICE: IMDICE+l:COl>IGO<IMDICE>=D 
61 GOTO 18 
71 DATA 27,28,2,,38,Jl,125,1Z6,127,155 
,156 .... 157,158,15,,251,254,255,-1 
188 GRAPHICS 8:K=IIT(RID<8>*15Jt1 
118 CARAC:CODifiO(kJ 
128 POSITIOI 2,11:? "El COl>IriO E~ ";CA 
RAC;" Y OBSERVE SU fUMCIOM" 
125 POSITIOI 18,111? " ATARI"; 
118 FOR J:l TO 5 
141 PRIMT CHR$(CARACJ; 
158 FOR PAUSA=l TO 588:NEKT PAUSA 
168 IEKT J 
218 POSITIOM 8,28:PRIIT ' DESEA VER OTR 
A FUNCION DE TECLA ESPECI~l DIGITE S , ... 
218 IIPUT RS:If RS="S" THEIC 188 
221 EID 

Interesante programita personal que guardaba 
el Profesor Chip en sus archivos y aceptó publi­
carlo para ustedes. amigos lectores. Distrútenlo. 

Ahora a nuestro tema de la localización 766 
y sus acciones en la función especial de las teclas 
mencionadas. 

Oigite cu idadosamente el sigu iente listado: 

NOVI EMBRE 1987 

MEMORIA 

18 GRAPHICS 8 
28 DI" RS<l> 
38 fOR J: e TO 1' 
48 ? "EDITA LA LINEA ltUltERO ";J 
58 IEKT J 
68 POSITIOll 8, 28:? ·•2íl!l.111J:1a11:r·WiilíJ• 
A 'i CONTINU(I 
78 IltPUT R$ 
88 ? CHR$(125> 
188 Eltl> 

' . • 

Ejecute y observe una panta lla como indica fa 
foto siguiente: 

Presione la tecla RETURN y observe la pan· 
talla como indica la foto 

Digite a conrinuación la línea: 

75 POKE 766,1 
1 

Ejecute y observe el cambio en la ejecución . 

Modifique la línea con: 

75 POKE 766,8 

Concurso De Byte en Byte para nuestros lec-
tores más entusiastas: 

Envíen las conclusiones acerca de este artícu­
lo a Columna De Byte en Byte, casilla 458-11, 
Santiago 

Todos los nombres que se publiquen con res­
puestas correctas tendrán premios cic estímulo. 

Hasta el próximo rnes. • 
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TUTORIA 

Primeros 
pasos 
ATARI 

• 

BASIC 

en 

DUPLICIDAD DE INFORMACION 

Este mes continuamos con el tema propuesto 
anteriorrnente: lCómo evitar la duplicidad de in­
formación? 

Apliquemos el problema a un tema específico: 
un programa pa1 a manejar el set de programas de 
un usuario ATAR l . 

Los atributos pueden ser los siguientes· 

1. Nombre del programa (firma product ora del 
so lt) . 

2. Clasifiración del programa (pauta previa) . 
3. Código inte1 no. 
4. Memoria (1ipodeATAR I). 
5. Productor del sof'lware. 
6. Lugar ft'sico en que se encuentra (diskette o 

casete). 
7. Otros. 

Estos antecedentes conforman una especie 
de ficha para cada programa clasif icado. 

Observe que estos requerimientos para cum­
plir estas etapas han sido desarrollados por las co­
lumnas Cassette y Diskette en números anteriores. 

Una vez d ig ita das las 1 íneas correspondientes 
para este proceso. se inicia el ingreso de la infor­
mación de cae.Ja usuario. Pero ¿qué sucede si el 
programa se encuentra repetido?. El programa 
debe contener algún medio para establecer y des­
cartar la duplicidad de información. 

Para solucionar este problema propondremos 
una solución práctica: 

1. Definir el atributo diferencial y característico 
en el que no debert'a exist ir la repet ición. Para 
el ejemplo tratado consideremos el nombre 
(que no es el más indicado). 
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2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

En el campo relacionado al nombre se deli ­
mita el número de bytes. 
Definir el número de programas máximos (li· 
mitancia por capacidad económica o por es­
pacio en el disco). 
Reservar la cantidad de memoria necesaria 
para almacenar todos los nombres de progra­
mas (como un índice) . 

Ejemplo: 

Cantidad de programas 
Bytes para nombres 
Tota l de bytes 

100 
30 

3.000 

Se requiere un total de 3.000 bytes para este 
índice. 
Una forma de reserv<l es en una variable alfa­
numérica (string). que requ iere de una dimen­
sión previa . · 
Preparar una rutina para crear un archivo con 
este t'ndice. ele manera que se mantenga la in­
formación actual del t'ndice. 
Rutina para validar el ingreso. el iminando la 
posibil idad ele información repetida. 
El trabajo de esta rutina consiste en eva luar el 
nuevo ingreso de información. 

INGRESA 
N OMBRE 

VALIDACION 

NO 

VALIDA 
INGRESO 

$ 1 

RUTINA 
BUSQUEDA 

ENVIA MENSAJE: 
"Información 

dupl icada" 

En este diagra1na del flujo de la información 
adquiere una importancia vital la búsqueda de un 
dato espect'f ico dentro de un conjunto. 

Esta rut ina de búsqueda será proporcionada 
en la colu mna USR del próximo mes, con una 
ser ie de posibi lidades prácticas como las mencio­
nadas en la presente columna. 

.Hasta entonces. • 

MUNDOATARI 



130 XE 

Iniciamos una nueva columna para los usua­
riós del A TAR/ 130 XE, como una necesidad de 
programar el banco secundario y satisfacer así las 
inquietudes de este grupo de usuarios. 

La presente rut ina corresponde a una forma 
para mover datos hacia el banco secundario. 

Digite cuidadosamente el listado adjunto: 

El próximo mes proporcionaremos las expli­
caciones correspond ientes y apl icac ione~ posib les. 

En esta columna se in icia asirnisrno una idea. 
para los usuarios del ATAR 1 130 X E que posea·n 
además una Unidacl de D isco: formar parte del 
Club AT ARI Diskette 8 bits. 

Envt'e una carta indicando: 

Nombre completo 
Número de socio del ATARI CLUB 
Número de suscriptor 

con lo cual pertenecerá a este Club que ofrece 
inicia lmente a sus miembros: 

Manuales para SYNCALC y SYNFI LE en cas­
tellano, a precio de fotocopia. 
Copia de estos 2 utilitarios a precio de dis­
kette. 

Vis ítenos en nuestro local en Av. 11 de sep­
t iembre 2305, local 18 . o escriba a casi lla 458-1 1, 
Santiago. 

Hasta el próx imo mes. 

NOV I EM BRE 1987 

MEMORIA 

5 TAM=•l'6 
7 RE" VALOR MAXI"° DE TAM= •1'6 
8 RE" DEBE di..ension<1r la variable A.$ 
' DIN ASCTAH> 
11 REH HL AUTI•A para eeover caracteres 
12 "°VER=ADR C"hh."Bi.1Jh.-r!)..'D..'loh.'1i1'81: 

3118 RE" RUTI•A para eeover c<1racteres 
desde el banco principal hacia el 
banco secundario . 

388, REH Inicializa el STRIMG A$ o 
eliwina si proviene con data de 
otro proceso 

3818 A$ <1> :•I ":A$ CTAH> : 11 ":A$ CZJ ::A$ 
311, AEM VALOR Df POB corresponde a lo 

calizacion 5•117 
3828 P08: 5•117 
JIZ' REH DETERKIMA el BLOCK del BANCO 

secundario que ..ueve los datos. 
ver Uti -81 

3819 POlE POB,1,l+BLOCK 
3831 REM VALORES de BLOCK pueden ser 

1-1- 2-3 
183' REM UBICACIOM EN El BLOCK del 

BAMCO 2 de los data en STRING A$ 
39.f8 REM LOC: ? 
11•1 RE" VALORES de LOC pueden ser de 

8 a 16381- TAH 
11•2 REM LOC corf'tlsponde a la Jecali­

zacion inicial del STRIMG A$ en 
BLOCI del BANCO 2. 

18.f' REM para..etros para HL rutina 
tlOVER 

1858 H::USRCHOVER,AORCA$J, LOC,TAH> 
1851 REM "°VER =tocal·izacion 11.. 

rutina. 
1852 REM ADRCA$J =localizacion inicial 

de caracteres que 
MUe"e al BANCO z 

3853 REH LOC 

185.f REH TAH 

3868 REM 
3861 REH 

=1ocalizacion final 
en BANCO 2 • 

=NuMero de caracteres 
que ..ueve 

1862 REM TODO E• SU LUGAR 
Jl6l RfM 
J86' REH CARACTERES 
1165 REH 
3866 REH 

"°VIOOS 

386' AfH TODO •ORMAL DE MUEVO 
3171 POKE POB,253 
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UTILITARIOS 

Torpedo 

Esta columna permanente está 'dirigida a todos 
los lectores para que formen una librería con ruti­
nas, trucos y secretos. Se aceptarán colaboraciones 
para promover el intercambio de experiencias. 
Todas las rutinas que sean publicadas recibirán un · 
premio de incentivo consistente . en una Taríeta 
de Referencia A TARI que contiene todos los datos 
de interés que un progra.mador debe tener a mano. 

INGRESO DE STRING 

El manejo de string es fundamental en el ATA­
R 1 BAS 1 C. Co rnprobemos esta afi rmación con el 
listado siguiente: 

18 LARGO=FRE(8) - 588 
18 PRiltT LARGO 
38 DIM AS<LARGO> 
48 A$. Cl> ="I": AS <LARGO> =''I'': AS <1> =AS 
58 PRiltT AS 

Digite cuidadosamente y ejecute. 

Este programa crea una cadena de caracteres 
con el largo disponible de la memoria menos 500 
caracteres. En otros 1nicrocomputadores se en­
cuentra restringido el largo de los strings a un 
número pequeño de caracteres. 
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Pero ¿qué sucede si modificamos la línea 40 
para ingresar ca_racteres en este string? 

48 PRINT "DIGITE UNA CADENA DE 288 CAR 
ACTERES" 
58 IllPUT AS 
55 POSITIOll 8,18 
68 PRiltT AS 

Al ejecutar el programa morl ificado aparece 
una pantalla como ind ica la foto: 

Ingresando la cantidad pedida de caracteres 
comprobamos que en la variable alfanumérica 
A$ se retiene una cantidad menor de caracteres 
como lo demuestra la foto inferior. 

¿cómo eliminar esta problemática del rnanejo 
de string? 

Oigite cuidadosamente el listado siguiente: 

15 REM progra..a para ingresar en los 
STRING un nu11tero Mi!Yor a 131 carac­
teres 

28 OPEN IJ1,4,8,"K:":REH Asigna IOCB Ul 
al TECLADO 

38 DIH AS<1188J:REH Diitensiona la va­
riable AS para 1881 caracteres 

MUNOOATARI 



ABC 

Esta columna la hemos ded icado para usted, 
amigo lector de MUNDOATARI, que recién se 
inicia en el fascinante mundo de la computación 
personal, posibilidad proporcionada por su ATAR!. 

Para empezar veremos la solución del número 
anterior en el listado siguiente. Digite cu idadosa­
mente estas líneas y compare la ejecución con el 
anterior. 

'15 'HPHICS 1 
11 PII•T '"IntrtSf ti Vil•r dt , .. 
21 IIPllT A 
25 PRIIT ""El valor dt A tA lintl ZI es .. , .. 
11 l=A-15 
15 PIDT "'fl v11or de 1 H 1 ine.i 11 es 
"';I 

41 c::a-c 
45 PRIIT ••ft valor dt e en linea 41 es 
"Jt 

51 •=• 
55 PRDT •·E~ valer de A tn linea 51 es .. ,. 
11 1=c12 
15 PUIT "El ••ler ~ 1 en linea &I es .. ,. 
71 C:I 

NOVIEMBRE 1987 

NOVATOS 

75 PIIIT "El valor h e en liM• 71 es 
";C 

88 PRIIT " VALOI DE A 11;1 
85 PRillT ~ VALOR DE 1 ";I 
'' PRIIT " VALOR tE C ";C 
118 'º'º 15 

Observe que este listado es idéntico al del mes 
anterior, salvo la línea 100 que incluye una nueva 
instrucción GO·TO. 

111 '''º 15 

Esta instrucción direcciona la ejecución del 
programa a una nueva 1 ínea, en este caso hacia la 
li'nea 15. 

El sigu iente esquema i lustra la situación: 

PROGRAMA 

15 GRAPHICS O 
18 
.... 

. 

,, 

• . ... 
90 
100 GOTO 15 

Ejecute este listado e ingrese el valor de la 
variable A. Por ejemplo el valor 20. como lo mues· 
tra la foto: 

17 



NOVATOS: continuación 

Al presionar RETURN, una pantalla pasa 
rápidamente, impidiendo leer los datos de salida 
de 1 íneas siguientes, y nuevamente aparece la pan­
talla pidiendo un nuevo ing reso para la variable A . 

Por lo tanto la solución es sólo parcial . ¿Cómo 
eliminar este problema? 

Existen varias soluciones al respecto. La co­
lumna NOVA TOS proporcionará una de ellas y 
aceptará proposiciones de lectores para su publi­
cación en números f uturos. 

Agregue al programa inicial las líneas siguien-
tes: 

11 ti" PIUSASC1J 
.,5 PISIJIOI 8,zt&? "PRESIDIE li§lnib 5' 
centinwa "&IIPUT PAUSA$ 

Ejecute el programa e ingrese el valor 20 para 
la variable A. Al presionar la tecla R ETU R N apa­
recen los va lores y ex iste un contro l para continuar 
la repetición de ingresos. El contro l es efectuado 
mediante la tecla RETURN. 

La siguiente foto ilustra la pausa controlada 
que permite leer los valores calculados a partir del 
valor inicial de la variable A. 

Observe la importancia del mensaje editado en 
la parte inferior de la pantalla. 

Presione la tecla RETURN y observará en pan­
talla lo sigu iente: 
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En consecuencia, se encuentra resuelto nues­
tro problema del número anterior. 

Pero ahora surgen nuevas interrogantes para 
usted, amigo novato, las que son muy importan­
tes para el progreso futuro: 

1. iOué significado tiene el INPUT' PAUSA$? 
2. lOué significado tiene el blM PAUSA$? 

Ocuparemos el programa residente en memo­
r ia. Digite la letra C cuando aparezca el mensaje 
de ingresar un va lor para la variable A. 

Presione la tecla RETURN. Aparecerá el si­
gu iente mensaje de error: 

Identifique el tipo de error en la tabla de 
errores (consultar al respecto el apéndice del 
libro ABC No.1 de MUNDOATARI o bien en 
la Tarjeta de Referencia). 

éon esta demostración de su ATAR 1, puede 
usted apreciar que hay diferentes tipos de varia­
bles: 

1. NUMERICAS: por ejemplo la designada por 
la letra A en nuestro programa. Ellas permi­
ten almacenar só lo números. 

2. ALFANUMERICAS: por ejemplo PAUSA$. 
que. almacena una cadena de caracteres o 
string, los cuales pueden ser números o le­
tras. 

En el próximo número iniciaremos un estudio 
elemental y básico de las variables alfanuméricas. 

Hasta entonces, amigos. • 
MUNDOATARI 



JUEGO DEL MES: 

POLOLEANDO 

188 REM POLOLEANDO 
148? "fiillICIALIZAllDO.,,,," 
158 DIM D$C1J,f$((111TCADRCD$J/2848J+1> 
*2848-ADRCD$J- 1>,DD$t1024J,P8$C256J,PJ. 
$(256),P2$C256J,PJ$C256) 

(!J 168 DIM BL$C1l),CR$C12J,CRJ$C12>,CRf1$ 
C12J ,CRf2$(12J 
161 DIH CRMSC12J,STK$Cl2>,HT1$C12J,HT2 
$(12>,SllD$<173>:HI=ADRCDD$)/,256 
178 DIH 'f1$C1SJ,,f2$l15J,DRP$C13>,CUR 
$C12>,COLtR$C4J:lif1$=11HIKLMKPOHTUHMHK" 
:'f2$="JKHNOHRSHYHHZCH" 
188 REH RUTINA JOVSTICK 
1'8 RESTORE 288:FOR J=1 TO 32:READ A:S 
TK$CJ,J>=CHRSCA>:NEHT J;STK:ADRC5TK$> 
211 DATA 184,17l,1l2,2,248,12,173,287, 
6,241,28;16,,8,141,287,6,248,1l,173,28 
7,6,288,8,17l,128,2,41,l,141,287,6,,6 
218 REH DATA SOIIDOS 
228 RESTORE 2l8:FOR J=l TO 17l:READ A: 
SllD$CJ,J>=CHR$CA>:NEHT J 
238 DATA 8,68,l,78,J,88,l,,8,l,188,l,1 
88,3,8,8,188,18,188,18,188,18,81,28,64 

NOVI EMBR E 1987 

TI PIANDO 

La trama del juego de este mes corresponde 
al tierno romance de nuestro grillo CL)r'OE, quien 
al ver por primera vez a MARGARITA se enamora 
perdidamente de ella y comienza su aventura. 

Amigo lector, para conocer la trama y el des­
en lace de esta historia de amor debe tipiar cuida· 
dosamente el listado que sigue. Este considera re­
cursos interesantes de programación. 

La memoria requerida para el j uego es de 32 
Kb, por lo tanto aquel los lectores que poseen un 
600 XL se encuentran eximidos de la prueba. 

Los lectores de Sant iago pueden visitar nues­
tro local (Av. 11 de septiembre 2305, local 18) y 
traspasar este programa a una cinta o diskette 
personal, sin costo extra. 

Los problemas de digitación o ejecución pue­
de solucionarlos escribiendo a: Juego del Mes, 
MUNDOATA RI, casi lla 458·11 , Santiago. 

Existe ahora una tarea p¡:ira nuestros fieles 
am igos de la co1L1mna. ¿cuAL? 

La tarea consiste en describir s~s experiencias 
con este juego y las impresiones personales de su 
computador ATAR l. 

Hay premios para todas las cartas que ustedes 
nos envíen antes del 30 de noviembre, en otras pa­
labras, es una forma de gana·r sus Regalos de 
Pascua. 

Hasta el próx.imo mes. 

,18,188,18,188,18,188,18,81,28 
248 DATA 64,18,8,38,53,18,85,18,53,18, 
,6,18,53,18,,6,18,53,18,,1, 28,112,19,1 
88,18,188,18,85,28,72,18,188,18 
258 DATA 188,18,198,18,85,28,72,18,8,5 
8,53,15,47,5,5l,18,68,11,64, 18,72,18,8 
1,28,48,29,8,8 
268 DATA 121,48,,1,38,,1,18,,1,88,121, 
48,81,39,,6,18,,1,88,121,48,,1, J8,72,1 
8,68,48,72,l8,,1,19,,1,48,,6,l8 
278 DATA ,1,18,81,89,8,8,241,48,243,48 
,24l,18,24l,48,284,49,217,18, 217,48 
288 DATA 243,18,241, 48,255 ,19,24l,68,8 
,8,47,18,72,18,68,18,64,18,72,18,64,18 
,68,18,72,18,8,8 
2'8 HS=IllTCADRCSNDSl / 256>:POKE 28,,HS: 
LS=ADRC5ND$J-HS*256:POKf 288,LS : SOUND 
l,9,8, 8 
188 Dlf=i 
118 RfH DD$ PANTALLA 
128 DD$C1>="@":DD$C448>="@":DD$C2> =DD$ 
:DD$l44,>=CHR$C8>:DDSC828> =CHR$<8>:DD$ 
<458> =1>D$ C44 '> 
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TIPIANDO: continuación 

20 

331 LillE1=ADRCDD$J+513:HL=IllTCLillE11Z5 
6>:Ll=LillE1-Hl*256:POICE 88,ll:POICE 8,, 
Hl 
341 POICE 55,,l:POKE 186,PEEIC749J:G05U 
B 1148:G05UB 1ll8:G05UB 1511 
351 GRAPHICS l:POKE 55,,l:FOR K=53248 
TO 5J251:POKE X,l:IEKT K 
155 POKE 756,5TARTl256:G05UB 1J89:POKE 
55,,8:POICE 568,8:POICE 561,6:POICE 55,, 

l4: Gosua· 1718 
361 A=U5RC1678>:UERT:8:G05UB 1781:POKE 
88,ll:POKE 8,,Hl:POSITIOll 12,8:? DIF: 

BRO=I 
178 POICE 788,68:POIE 787,254:POIE 718, 
86:POIE 711,44:POICE 712,72:P05ITIOI 16 
,7:? "pololeando " 
388 POSITIOll 2,1:? "nivel ":RESTORE 
382:FOR J-=1 TO 4:READ A:COLDR$CJ,Jl=C 

HRSCA>:llEHT J 
382 DATA 228,36,4,238 
J78 DDSC61l,652J="YYYYYYHHXXXYYYYYYXHX 
HHYYYYYYXKKHXYYYYYY" 
488 Dl>$C65J,6,2J="YYYYYYXKKKXYYYYYYXXH 
H.HYYYYYYKHHKHYYYYYY" 
418 1)1)$(6,3>="-tHILtKILt"rDl>$(76,)="ab 
HKabHKabH" 
421 Gl:8:NFLG=l:GIFT:l:DROP=8:DD$C552> 
="HXHHXKKKlCXKHHK":DDSC5'2>="HHHXHHHHKK 
XXXX" 
438 POIE 1622,1S:DD$(712J:Gf1$:DD$C788 
>=tif2$ 
448 POSITIOll 16,7:? "5ELECT dif o BOTO 
111 r~!l='' 11,e 
458 If ~TRitill>=I THEll 458 
468 KEY=PEEIC5l277>:If STRIGCIJ=t THEI 

511 
478 If IEY(}S THEll 461 
488 Dlf=&IF+!:If DIF}7 THEll Dif=l 
4'8 POSIT!Oll 12,8:? DIF:GOSUB 1788:GOT 
o 468 
588 POSITIOll 16,7:?" POLOLEAllDO 

":GOSUB 1888:DD$C712J="KX":DD$C788>= 
"KK" 
518 A=USRCADRCSTKS>> 
528 IF GifT=l AllD YP05=187 AllD P}188 A 
llD P(1J4 THEll 'OSUB 828:G05UB 7'1 
531 If PEEIC1743>=8 THEll FLAG:& 
541 If FLAG=! THEI 588 
558 s=PEEIC17•J>:If s:t OR 5=1 THEI fl 
A,=1 : PI-$ CYPOSJ =tRJ$: POICE 53767,171: POI 
E 15,1,l:fOR J=1 TO 21:1EXT J 
561 If s=z AID VERT)I THEI POlE 1767+V 

ERT,l:P8$CYP05>=BL$:YPOS=YPOS-16:PISCY 
POS>:CR$:VERT=UfRT-1:POKE 1767+VERT,1 
571 If S=! AllD UERT(8 THEI POKE 1767+V 
ERT,8:P8$CYP05>=Bl$:YP05:YPOS+16:Pl$CY 
POS>=CR$:UERT=UERT+1:P01Cf.1767+UERT,1 
588 P=PEElC17,1>:IF P}!'I 01 P(68 THEI 

POIE 1767+UERT,l:GOTO 718 
5'1 POIE 51278,1 
611 FOR J:1 TO !l:IEKT J 
611 If PEEKC51252>}8 THEI POlf 1767+UE 
RT,8:GOTO 711 
621 If YPOS:5' AllD P)188 AllD P(1J4 THE 
1 POIE 1767+UERT,l:GOTO 841 
638 JPOS:JP85tDfLJ:IF JPOS)RTLJ OR JPO 
S(LLJ THEI DELJ=-DELJ:JPOS:JPOS+2ttt>ELJ 
648 POKE 53258,JPOS 
658 DRCIT=IRCIT-1:If DRCllT(1 THEI DRCI 
T=11+5*C11-l>IFJ:DPOS=58:,0SUB '5t:Pl$C 
DP05J:DRP$:DROP=1:POIE 53251,JPOS 
668 If DROP=l THEll PJ$CDPOS>=BL$:DPOS= 
DP05+DELTA:Pl$CDPOSJ:DRP$:SOUID 1,DP05 
-41,11,11 
678 If DP05}Z41 THEll G05U8 828:DPOS:58 
688 If PEEIC5J!68J=8 THEI POIE 1767+UE 
RT,l:tiOTO 718 
6'8 GOTO 511 
781 REM 
718 G05U8 821 
721 PISCYP05J:IL$:YP05:YP05+6:PISCYP05 
):CRf1$:50UID t,YPOS,18,ll:FOR J=l TO 
ll:IEKT J 
711 P8$CYPOS>=BL$:YPOS::YP05+6:PISCYP05 
>=CRf2$:SOUllD l,YPOS,11,11:fOR J=l TO 
llllEXT J:If YPos<2•• Tfffl 721 
748 SOUID 8,8,8,1 
751 BRO:IRO+l:IF BRO=• THEI 1111 
761 J:4*CBR0-1>:DDS<6,l+J,6,6+J>="XXKK 
11 :Dl>SC7i,+J,77t+J>:11\JAK11 

778 UERT=8:58SUB 1711:POlE 17,1,121:PO 
IE 16Z2,15:G8TO 511 
781 REM 
7'1 GIFT=t:Gll=,1+1:60518 1181:Dl$C712+ 
'l*J> :ºXX" :ti$ (788+til*J> :"XX" 
818 Rf TURI 
811 REM 
8Z8 SIUID 1,8,l,l:PJ$(tPOSJ=IL$:POlE 5 
1151,llDROP=l:RETURI 
811 REM 
841 GOSUB 821:POlf 17,1,118 
858 If 'IFT=t THEI 'OSUB '21 
161 If NFLG:l THEI 1178 
871 FOR l=l TO 18:P1SCYPOS-14>=HT1$ 
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881 fOR J:lS T8 1 STEP -l:SOUID 8,28,1 
8,J:IEXT J:P1$CYP05-14J:HT1$:fOR J:l T 
O 15:1EHT J:IEHT 1 
8'8 If 5TRifii<8>=1 THEM 8'8 
'18 P8$CYPOS>=BL$:P1$CYPOS-14>=BL$:5=1 
:fiiOTO 561 
'18 REM PRilT fiiifT 
'28 fiiifT:1:DD$C552J:fiif1$C1,Cfiil•1>*3>1D 
D$C5,2J:6f2$(1,Cfiil•1>*3>:If 61=4 THEI 
Mf'L(i:i 
'18 RETURN 
'48 REM 
'58 R:IITCRNDC8>*4>:RE5TORE '68•18*R:f 
OR J:1 TO 1JIREAD A:DRP$CJ,J):CHR$CA>: 
MEXT J:POIE 787,ASCCCOLDRS<R•l>J 
'52 RETURI 
'68 DATA 28,72,34,28,74,48,8,127,127,6 
2,62,.18,28 
'78 DATA 8,1,81,112,112,112,112,112,12 
8,126,,4,1,8 
'88 DATA 1,8,48,,6,64,127,127,64,224,2 
24,1,8,I ''I DATA 68,24,24,24,68,1Z6,22J,215,24 
7,255,127,1%6,61 
''5 REM 
1111 POKE 1622,155:POKE 787,,2:POKE 5l 
251,1Z4+12*61:fOR J:l TO 5:PJ$C285J:CU 
RS:FOR 1:1 TO ll:IEHT K 
1111 Pl$C215):8L$:fOR 1:1 TO J8:1EHT K 
:NEXT J:RETURI 
1128 REM 
1818 POKE 1622,1J1:POIE 51277,llfOR J: 
11261 TO IJZ641POIE J,lllEXT J:fiiRAPHIC 
s 18:POSITIOI 4,J:? 16;11sus pri..es .. 
1141 POSITIDI 6,4Jf 16J"S~ fueron" 
1151 POSITIOI l,7tf lll;"PRESIOIE st.irt 
111P05ITIOI 5,llf "6J 11 

" p1rte 11 

1168 If PEEKC5127,J()6 THEN 1168 

1171 'º'º 151 
1111 IEM 
11'8 POKE 1622,,J:fOR L=I TO 6:FOR K:I 

TO l:P85:64*l.+16Q<DD$<POS+1>="KHXHcd 
JIXXXctlXHHll"llEllT l:IEHT L 
1181 fOR J:l TO 1118:1EHT J 

1111 POIE 51277,llfOR J:51261 TO 51264 
IPllf J,l:IEXT J1'11APHICS 11:P8SITIOI 
J,l:'P lllJ" y vivieron " 
1111 POSITill 1,4:? lllJ"felices sie"' 
re u:YTO 11H 
1118 AEM 
1148 DIN ZZ$CJ2J:RESTORE 1151:FOR 1:1 
TO J2:AEAD A:ZZS<I>:CHASCA>:MEXT I 
1159 IATA 114,114,1Jl,284,18(,1Jl,21l, 

NOVIEMBR E 1987 

TIPIANDO: continuación 

114,1J3,286,184,11J,285,162,4,168,8 
1161 DATA 177,283,145,285,116,288,24', 
238,284,?38,216,292,218,248,,6 
1171 POKE 116,PffKC186) -5:5TART= <~EEK< 
116>+1Jtf256 
1188 A:USRCADR<ZZS>,57144,STAAT>:RESTO 
RE 1211:FOR I:START+S12 TO SJARTt887:R 
EAD A:POKE I,A:IEHT I 
11'1 RETURI 
1288 DATA 8,8,1,8,1,8,8,178,1,61,58,57 
,58,61,61,178,l,252,172,188,172,25Z,25 
2,178 
1218 DATA 8,255,178,85,171,255,255,171 
,8,51,JJ,18,JJ,ZS5,85,178,l,1'1,21',25 
1,254,255,255,171 
1228 DATA 1,2ss,21s,21s,21s,1,8,215,11 
8,8,25(,251,21,,1,1,255,255,178,1,1,12 
,184,12,12,J,16 
1218 DATA 64,288,64,224,184,224,1,2,1' 
2,116,28,3,l,8,l,8,8,281,211,248,1,2,1 
,1,1,2,1,2,1,2 
1!48 DATA 8,l,8,t,2,2,J,l,1,8,1,8,128, 
128,1,2,1,t,1J,55,21',222,22J,55,1J,l 
1258 DATA 112,Z21,247,247,247,228,112, 
1,2,1,1,1,se,21•,214,211,1z',1,1,8,48, 
214,178,154,86 
1268 DATA 2Jl,23l,57,58,58,14,14,11,86 
,,,,,1,114,11•,111,111,128,1,1,12,41,1 
,2,1,2,48,12 
1278 DATA 41,28',l,l;J,12,48,12,12,1,1 
2,41,14,2,2,l,J,J,J,12,J2,168,168,128 
1288 DATA l,8,l,l,8,8,8,8,2ll,181,17J, 
111,222,122,t4,187,2,18,2,4,16,16,4,1, 
128,161,128,16,4,4,16,64 
12,. DATA 8,8,J,15,15,284,6J,15,l,8,8, 
217,284,%55,255,1,5,8,8,248,48,48,48,2 
48,241 
1118 DATA l,t,84,5,17,5,1,5,8,8,21,88, 
68,88,6(,88,17,65, 1,4,4,Zl,l,8 
1118 DATA 68,65,64,16,16,28,8,1,41,1'8 
,17,,176,176,44,11,2,88,244,52,52,S2,2 
88,64,8 
1121 REM 
1118 DIN 181$(75J:RESTOAE 1148:FOA J=l 

TO 75:READ A:U8I$CJ,J>:CffR$<A>:lfXT J 
:VBI=ADA<UBIS>:RETURI 
1141 DATA 216,162,1,168,8,222,148,6,16 
·, 42, 18,, 224,6, 157 ,248,6,18,,·ZJ2,6,248, 
11,!4 
1151 tATA 17J,255,6,125,248,6,141,255, 
6,24,185,16,6,125,216,6,15J,16,6,221,2 
88,6,211,6 
1161 IATA 18,,111,6,15J,16,6,218,288,2 
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TIPIANDO: continuación 
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tl,Zl2,224,7,144,281,171,25S,6,141,8,2 
88,l2,S7,i,l2,88,6,7i,,8,2Z8 
1171 RfM 
llll RESTORf 11,l:FOR J=15l6 TO 167,:R 
fAD A:PDkf J,t:llEKT J 
ll'I DATA. llZ,112,112,71,t,l,68,28,l,6 
8,68,8,6,,1.l,8,6,,8,t,6,,81,1,6,,128, 
1,6,,218,1,6','·'·6',81,8 
1481 DATA 6,,128,8,6,,148,8,68,188,8 
1418 DATA 68,8,8,78,48,8,65,8,6 
1421 DATA 8,l,8,8,l,8,172,55,6,241,2l, 
216,56,i,16,18,177,218,141,1,218,288 
1418 DATA 177,288,248,5,141,56,6,288,1 
52,141,55,6,,6 
1448 DATA 8,1,172,86,6,248,48,216,87,6 
,48,17,16,,13,285,87,6,144,J,173,87,6, 
,,168,141,S,218,286,18,177,288 
1458 DATA 141,4,211,288,177,288,241,S, 
141,87,6,288,152,141,86,6,,6,114,168,8 
,162,8,16,,7,76,,2,228 
1468 RESTORE 1478:FOR J:1541 TO 158l 5 
TEP J:READ A:POlf J,HI+A:IEXT J 
1471 IATA 2,Z,Z,2,1,1,8,1,1,1,1,2,2,l, 
l 
1411 RfSTORf 14,l:FOI J=1716 TO 17,l:R 
fAD A:POkf J,A:lfXT J 
14'1 DATA 1,11,128,218,8,88,128,1,16,6 
4,144,1,!,16,64,144,8,1,255,1,255,1,25 
s,1,1 
1511 DATA 21,12,,,12,15,18,21,1,8,8,1, 
1,1,8,1,1,11,12,,,12,15,11,21,e,252,4, 
25!,4,252,4,252,121 
1511 ffV:IITCV81/256):POIE 1674,HV:POKE 
1672,UBI-256tlttV 

1521 RETURI 
1525 lfM 
1511 RESTORE 154t:FOR J=1 TO 12:READ A 
:CR$CJ,JJ:CHR$CAJ:IEXT J 
1548 DATA 2l1,61,,l,68,24,68,,8,15l,2~ 
,J6,l6,112 
1551 RfSTOIE 1561:FOR J:1 TO 12:1fAD 1 
:CIJ$CJ,JJ:CHR$CAJ:IEXT J 
1561 ttTI 66,Ji,61,tl,68,153,126,24,24 
,61,66,ltS 
1571 IL$C1J:CHR$CIJ:ILSC1l>=CHR$<1J:IL 
S<2>=1L$ 
11581 RESTOlf 15,l:fOI J:l TO 12:READ A 
:CRf1$CJ,JJ:CHl$CA>:lfXT J 
15'1 DATA 1,5,l6,61,,l,&l,25,62,81,15i 
,J6,Jl,t6 
1611 RESTOlf 1618:f01 J:1 TO 12:READ A 
:CRf2$CJ,J):CHRS<A>:lfXT J 

1618 DATA 1,5,16,61,,1,61,152,124,26,5 
7,!6,188,i 
1621 RESTORE 16Jl:FIR J:l TO l!:lfAD A 
:CRllSCJ,JJ=CHl$CA>:IEXT ~ 

• 16ll DATA 66,1&5,68,,l,16,24,11&,15l,6 
8,126,36,182 
1640 RfSTORE 1658:FOR J : 1 TO 1Z:Rf.A0 ~ 

:HT1$<J,J>=CHR$<A>:NEKT J 
1658 DATA 1,216,248,248,112,12,1,27,11 
,11,14,4 
1661 RfSTOllE 1678:FOR J:l TO 12:1fAD A 
:HT2$CJ,JJ:CHRSCAJ:IEXT J 
1678 DATA 8,27,11,11,14,4,1,216,248,24 
1,112,12 
1688 RESTOlf 16,81FOR J:l TO 12:READ A 
:CURSCJ,JJ:CffRSCA>:lfXT J 
16'1 DATA &l,238,254,254,254,254,254,1 
Z4,124,i6,51,16 
1718 REM 
1718 PISC1J:CHR$CIJ:PISC2S&>:ettR$CIJ:P 
t$CZ>=Pl$:YP05:117:P8$CYPOSJ:CR$ 
1711 P1$C1J:CttR$CIJ:P1$C256):CffR$Cl>:P 
1$C2>=P1$:PZ$<1>=CHR$CIJ:P2$C256J:CHR$ 
CIJ:P2$C!>=P2$ 
1711 PISC1>=ClllSCIJ:Pl$C251J:CHR$CIJ:P 
J$CZ>=PJ$:P1$Cll>=CR11$:P2$C4CJ:CR$:JP8 
5:188:DELJ=l:ITLJ=Zlt:LLJ=St:DELTA=6 
1711 POlf 5427,,HI:POIE 55t,62:POIE SI 
277,J:POKE SJ248,121:POlf 714,ll&sPOlf 

5l24,,126:POlf 715,,2 
1758 POIE 53258,!tt:POKE 786,28:POKE 1 
87,l:POKE 621,1 
1761 RETURI 
1771 RE" 
1781 DD$ ClJ =11! 11

: DD$ <441> : 111!'1 : DD$ <2> :DD 
$ 
17'8 FOR J:1761 TI 1766:SPEED=RIDC8J*< 
'-Dlf)*4+<7-DIFJ:If Dlf)I THEI SPEED:S 
Pfftttl.I 
17'2 POlf J,SPfED:IEXT J 
1888 fOR L=I TO 61RESTORf 1858+1ltlft.:Rf 
AD f$:flR 1:1 TO l 
1811 POS:i4tll.+161ltC:DDSCPOS+lt~f$ 
1121 lf tIF)I TMfl DISCP05+tJ:f$ 
1848 IEXT K:lfXT L:RfTURI 
1151 DATA ACI 
1861 tATA BD 
1878 tATA Dtt 
1811 DATA rDi 
18'8 DATA Ef' 
1'11 DATA llD 
ltll IATA ffli 
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- . . . . PROGRAMAS 

Avanzando 

Este mes continúa la, columna r;on colabora­
ciones de lectores de MUNDOA TARI, que nos 
han enviado sus programas con todos los requi­
sitos pedidos. 

VUELTA A MULTIPLICAR 

Nuestro deseo de est i'mulo permanente se 
demuestra al publicar otra versión de las tablas 
de multiplicar. Su aut or es Manuel Andrés Báez. 

8 GRAPllCS 2+16:POIE 752.1 
1 REll PRfSflTACIOI 
2 ? 116;"111LTIPLICACIOll!Sta 
J ? 116 J "POR UIAIUEL IAEZ11 

4 FOI C:I TO Jtt:POIE 711,IITCRIPllJ*t 
•ttJJ:IEJIT C 
11 ? 11COMIEIZ011 :GRAPRICS l:POlf 719.15 
:POlf 717.8sPOlf 7St.11P01f 12,1 
11? "Uf TABLA tfSf6Su;:TIAP 511 
21 IIPUT T 
41 PRllT "DESDE QUE llUMERO HASTA IUE 1 
UIERO " 
51 PRIIT "PRIMERO"J:IIPUT PI 
fil PRIIT "5E,UltO";:IIPUT 51 
71 PRIIT "Df CUllTO El CUAITO";:IIPUJ 

'' 72 PRllT "AIUI ESTA LA TAlll DEL ";T 
71 FOI CT=Pll TO SI STEP ST:THCT:T•Ct 
81 ? TJ"X";CT;11

:
11;TICCT 

85 FOR E:I TO Jlt:lfKT E 

NOVIEMB RE 1987 

71 IEXT CT 
111 ? " DESEAS OTRA S o I" 
111 If PEEIC764J: 62 THEI POIE 7&4,255: 
'OTO 18 
128 If PEEIC764J:J5 THEI ? "CHAO ... ":E 
llD . 
138 GOTO 111 
511 ? "10 ESCRIBAS LOS 11JMER05 COI PAL 
lllAS":FOR ':t TO 511:11fXT ' 

518 'º'º 11 

CUESTIONARIO 

Este programa permite demostrar la capaci­
dad dé interacción con nuestro ATAR 1. Su autor 
es Claudio Millapel Muñoz, de Puerto Montt. 

1 REM ClAUDIO tlILLAPEL llllOZ 
2 REH RIO COLEGUAL U 12 
l REH POBL. PICHI PELLUCO 
4 Rftt PUERTO llOITT 
7 DIM A$C281),8$l211>.C$<218),0$C281>, 
L$C211> 
11 C:tiFOJt 1:1 TO l 
21 IEAD A$.1$,C$,O$ 
ll PRllT "li" 
41 'RAPHIC5 2 
58 PRIIT a6JA$ 
61 IllPBT L$ 
71 If L$=1$ JllEll LCT C:C+l:PRIIT "15":' 
IAPftIC5 2:PRIIT 116;0$:FOI J:l TO 2111: 
IEKT J:GOTO ,. 
81 PRIIT "li"UiRAPttICS 2tPRillT 116;Ct:PR 
IIT 116J"LA lfSPUfSTA ES :11,l$:fOR J:l 
TO Zlll:IEKT J 

' ' llfHT I 
'1 PRllT "15":,RAPHICS l:PRIMT 116; 118Ufl 
AS :";C:PRllT •;"MALAS 1";2- C:FOR P: 
1 TI 2811:1EKT P 
lll PATA SI 911LTIPLICtS 2*5 Y LO SUMAS 

COI ·lB Y LO DIVIDES POR 2?,28.IICORRE 
CTO,BIEI 
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PROGRAMAS: continu11ción 

111 DATA CHAL ES LA CAPITAL DE CHILE!, 
SAITltlil,10 SABES IADA,lllY BIEI SABES 
IASTAITE IE 'El,IAFIA tf CHILE 
115 DATA CUAL ES LA CAPITAL DE LA H RE 
'101?,PUfRTO MOITT,IMPOSIILE,fSTUPEIDO 

SE IOTA IUE ElfS lllY llTEll,flTE 

MENSAJES POR PANTALLA 

Esta es una rutina muy útil para iniciar pro­
gramas con un bonito mensaje en colores. Su 
creación pertenece a Miry Cornejo Correa. 

24 

1 IEM PRO,RlllA: RUTIIA Df MEllSAJE 
2 IEM lllRY cetlEJO ClllEA 
1 REM SOCIO • 16-7,-Jlll-1 
C IEM VILLA LOS CISllES * PATICll '17 
5 IEM * CUIICI * tll RE,IOI * 
11 ! .... 
%1 Cll :tlM H$C1!1J,llSC21J,P$Ctl>,Y$ll 
IJ,Z$C!IJ,MSC11S> 
11 NS="="'":;'-'"'1!8-8""'= .... -.... :;~a-e__,=-"'=--a~a-= ... -... = .. 
41 M$:11L IDTIIA DE MEISAJE PARA SER At 
APTADO A SUS PlltiJtAllAS L PARA $11131!JATA 
RI L DMli PMA EMPEZAR • 
68 1$lLEICX$J+1>=MS 
71 If LEIC11$J(21 Tllfl f8R C:t TO !1-LE 
1'1t$J llEKT C 
11 DIM A$llEICK$JJ,C$ll111(X$>>:A$:K$ 
'' 5RAPllICS 11:Y$::NS 
111PISITill1,1:? 116;11$C1,!IJ:P$:11$(! 
>:P$llfl(P$>+l>:N$111$:P$ 
111 POSITIOI 1,7:? 116;YSC1,Zt>:z$:Y$CZ 
J:Z$(LEN<Z$>+l> ~YS:Y$::Z$ 
121 POSITill 1,1:? 116;ASC1,!l>:C$~$(2 
>:C$(LflCC$J+tJ~$:6$:C$11:PEfl<SJ27'> 
lle fll J:l TO flJPllf 77,l:SETCILOR 1 
ITClllt<IJ*CJ,IITCRID<l>*15J,l:If 1()1 

TIEI lll:lf 1:6 THfl 1tl 
148 GRAPHICS 8:? " EMPIEZA PROGHMA 
PR111CIPAl11JfOI 1:1 TO Sll:IEHT l:,OTO 
11 

CALCULO DE PRESUPUESTO 

Este programa simple de aplicación muestra 
la versatilidad de nuestro ATARI, con la creación 
de Cristián Arenas Aragón. 

ft IEM .. CRISTIAI ARflAS IRA,01 .. 
51 POIE 711,l:POlf 752,i:PllE 16,64:PI 
IE 5J774,6t 
111 f ''15":? .. -· 1tl ? 
2H? 

C~LCULO f E P~EUPJ 

251 ! "11,RESE 'ASTO lf AIRIEIDO:•;:I 
IPUT t:! 
JH f '' IHRESE 5ASTI IE LUZ:"; :IIPUT 
I:! 
Sii?" 11,RESE 5ASTO ltE 65UA:";:llPUT 
CJf 

711 f" 11,,REU 'ASTO Df 5AS:";:IIPBT 
t .• • • 
' '' f" llGIESE 5ASTI IE TELEFOIO:";:I 
IPUT F:? 
11111" 11,IESf 5ASTOS ClllllES:"JlllP 
UT f:? 
1111 R=A•B+c+t+E+f 
1251 ? 
lJll f " llGIESf DIIERO DISPOIIBLE:"; 
1151 IIPBT 1:? 
1411 1' TOT(=H THEI 1&11:50TO 1611 
1611 l=H-l:IF 1(1 THEI Y=lrl:l:,OTO 17 
•• 16H f:I 
1711 ! ..... 
1111 NSITl81 1,8:? "l'OTIL A PA5AR :"J 
R 
1'11 POSITIOll 8,12:? 11SALDO A fAV9R :" 
;I 
HH HHTHl-1,-161? .uytH·El-ctNIJH 
:•;y 
!111 POSI1'IOll !,ti:! 11 Pl'•sion• •1t!itll 
1 para r•alizar etro ca1cu10, 11 

!211 IF Pffll51!7,J()6 THEI !!H 
tJH 'OTO 51 
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UTILITARIOS 

48 MUH=B:REH Asigna variable IUH COMO 
contador 9 la ín¡.cializa a cero 

45 ? CHR$ (125>: POSITION 8, 4:? ... ~c;-(ft~;~¡¡;~-¡ 

liW una cantidad Mayor que 133 
caracteres" . 

48 P05ITION 5,6:? "PRESIONE l;Q:ltiílil al 
finalizar" 
58 GOSUB 288:REM Subrutina de Ingreso 

por teclado 
68? CHAS<125J:POKE 84,4:? A$:REM edit 
a el contenido de AS 
78 P05ITIOll 8,8:? " IllGRE5AROM ";LEN<A 
$> ;" caracteres en AS " 
88 POKE 18,9:POKE 1,,8, 
'8 IF PEEKCl,)(2 TffEll '8 
188 liOTO 18809 
288 REM Subrutina Ingreso por teclado 
218 AS=1111 :REM Inicializa A$ para un s 

String vacio 
228 GET U1,A:AEM Asigna a variable A 

el valor de ATASCII para tecla pre 
sionada 

2~8 If A(}126 THEll 288:REH Verifica Si 
tecla presionada es l•IJDR 

240 If NUH=8 THEN 228:REH EliMina el 
borrar cuando el 5TRillli es nulo 

258 NUH=llUH-J:: If llUM=O THEM A$='"': liOTO 
388:REH resta 1 a variable llUM para 

borrar el caracter del STAING 
268 AS=ASC!,HUH>:GOTO 300:REM Borra el 

carater de string,usa subscripts 
288 If A=155 TffEN ? :RETUAN :REM Veri­

fica si tecla presionada es l:Dllhld 
z'o HUM=MUH+1:REH IncreMenta en 1 a va 

riable contador 
2,5 AS<MUH>=CHRSCAJ:REH Aplica funcion 

CHRS para ingresar el caracter co­
rrespondiente a ATASCII en STRING 

389? CHRSCAJ;:REH Edita en pantalla e 
l caracter ingresado a 5TRIMG 
318 GOTO 228:REM continua ingresando 

caracteres sin liMite 
18888 6RAPHIC5 8:POKE 82,8 
18818 POSITION 8,8:? • ESTE ro ra~a s 
e encuentra en RAH UD. uede LI5 AR 

HOD ICAR UTILIZAR etc ... 
I 

18828 Elll> 

Ejecute e ingrese la cantidad de caracteres que 
desee, y la dificultad habrá sido superada. 

Hasta el próximo mes, con una nueva rutina 
en el manejo de string. e 
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PARTICIPANDO 

Este mes recibimos la contribución de t res 
amigos del ATAR ! 800, provenientes de Maipú, 
que cooperan con un túnel maravi lloso para pe­
netrar en las profundidades gráficas de tu ATAR!. 

Ellos son: Andrés Ayala y Boris Vásquez del 
Colegio Peter College y Cristián Jaque del Colegio 
Don Orione. 

P¡:¡ra sal ir de la duda digite cuidadosamente 
el siguiente listado: 

5 REM PROGRAMA El TUIEl 
11 'RAPHIC5 8 
28 DEG 
38 COLOR 1 
41 TRAP 18 
51 5ETCOLGR 2,1,1 

• 

68 ? "QUE CLASE DE TUIEL IUIERE5?(48-1 
28)" 
78 IllPUT 11 
88 FOR A=l TO 75 
'8 PlOT SIMlll*A>*A•155,COSlll*A)*At78 
,5 50UllD 3,A/4,12,8:50UllD e,112,1z,4 
111 DRANTO 5IICll*<A+1)>*A+155,C05(1t*(A 
•1>>*A+78 
115 FOR 1=15 TO 2S:SIUllD 1,Y*2,18,11 
187 IEKT I 
111 IEKT A 

Para construir una estrella dig ite 215, 20 y 
podrá apreciar una como en la foto: 

Agradecemos la visita de este grupa de ami· 
gos y esperarnos que otros sigan su ejemplo y ga­
nen un juego para su colección. 
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DISKETTE 

Dominando 
ta 1 oso 

Iniciamos la columna con la primera interro-
gante planteada en el número anterior: 

Modificar el listado que edita al AMIGO en 
panta lla, ahora para un grupo de 50 amigos 

Primero debemos modificar el programa Ciclo 
ingreso de registros de la página 17, en la linea 40; 
para abarcar los 50 amigos. · 

Ejecute el programa para crear un archivo en 
el diskette con los 50 amigos. El esquema siguiente 
ilustra lo ejecutado: 

AMI GOS.DAT 

CAMPOS: 

CO D E$ (3) 

NOM BR E$(30) 
DIR E$(30) 

CIUOA0$(20l 

T ELE$(12) 
/ ,, 

/ 
/ 

/ 
/ 

/ 
/ 

/ 

/ 
/ 

50 
/ 

Ahora, para recuperar los 50 registros desde 
el diskette hacia la memoria digite el listado si­
guiente: 
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11 DIM LOC$C41>,CANPO$C31>,R$C1> 
21 REG:l:CANP05: 5:CUE•TA:t 
3188 CLOSE 112 
3185 TRAP 3111 
3811 OPEI 112,.e ,1,111>:AMI,OS.DAT11 

Jl21 'RAPHICS l:POSITIOI 1,1:? •11-.. t""1:1""~-

Olf 12,l:POIE 752,1 
•· ., ' . 

JIZ5 CUEITA: CUEITA•l:If CUEITA)CANPOS 
THEI 3185 
J8JI IIPUT 112,LOC$ 
3835 RESTORE J8,8•CUEITA:READ CANPO$,L 
IIEA 

lt•t P05ITIOI l,LIIEA:? CAll'O$:P05ITIO 
1 ,,LiltfA:? 11

:
11 

3851 POSITIOI 11,LIIEA:? L8C$ 
1181 fiOTO 1825 
3885 POSITIOI 1,28:? ' DESE(! VER OTRO 
~HIGO DIGITE SI N •; :I•PUT R$ 
38'1 CllflTA:l:If R$: "5" THEI 1828 
31'1 DATA ¡jQíJlífil,4 
Jl'Z DATA t:m#jililil, 6 
Jl'J DATA ,8 
18'4 DATA lllllW, 18 
18'5 DATA ,12 
1188 EllD 

Ejecute el programa y observará lo que mues­
tra la foto siguiente: 
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De esta forrna se resuelve el primer problema. 

Un desafío con premio para nuestros lectores: 

Indique la líneas con modificación y su co 
mentario correspondiente en relcJción al lis· 
tado del mes anterior, a columna De Byte en 
Byte, c<isilla 458-11 , Sant iago . 

La segunda interrogante del mes anterior: 

El listado para amigos in1e1 nacionales consi­
dera Jas rnodificacio11es siguientes: 

Digi Le el listado siguiente: 

18 ~IH COl>E$C3J,MOHBRE$C38J,DIAE$C38>, 
CIUDAl>$C28>,TELE$C12>,PAI5$(28J 
28 605UB 1888 
•8 fOR J=1 TO 18 
•5 GOSUB 2888 
61 llEXT J 
78 CLOSE IU 
188 f;•I> 
1888 OPElf 111,8,1,"D:AMiGOSIT.l>AT":RETU 
Rll 
2888 REH INGRESA Ull REGISTRO 
2818 &RAPHICS 8 
2828 PRIMT "IllGRE5A El CODIGO ":INPUT 
COl>ES: PRINT 111; co"1>E$ 
281-8 PRIMT "IllGRESA El llONBRE ":INPUT 
NOMBRES:PRINT Ul;MOMBRES 
28•8 PRINT "INGRESA l>IAECCIOM ":INPUT 
l>IRES:PRINT Ul;DIRES 
2858 PRINT "INGRESA CIUDAD ":INPUT CID 
l>Al>$:PRIMT 111;CIUDAD$ 
2855 PRINT "IMGRESA PAi~ ":INPUT PAi 
5$:PRIMT 111;PAIS$ 
2168 PRJNT "I llGAESA TElffOllO ":INPUT T 
ELES:PRINT 111;TElf$ 
2888 RETURll 

Ejecute e ingrese los datos de 10 amigos ínter 
nacionales. 

Digite el listado sigu iente 

19 tIH LOC$C48J,CAtlPO$C38J,R$C1J 
29 REG=1:CAtlP05=6:CUEMTA=I 
1888 CLOSE 112 
1985 TRAP 1119 
3818 OPEN 112,4,1,"D:AHI,OSIT.l>AT" 

( 

3828 GRAPHICS l:P05ITIOM 8,8:? .-... ~1~1~~~11-

HUNí>OATARI 1 J : p 

OKE 82,8:POKE 752,1 
3125 CUEllTA=CUEMJA+l:If CUEllTA)CAMPOS 
THEN 3985 
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3838 INPUT ft2 , LOC$ 
3835 RE5TORE 38,8tCUENTA:REAI> CAt1POS, L 
IIEA 
lt•8 P05ITIOll 8, LUIEA:? CAMPOS:POSITIO 
11 , ,LINEA:? ":" 
3851 POSITION 18,LillEA:? LOCS 
3888 GOTO 1825 
3885 P05ITIOI 8' 21:? ·••111f!aq;ua1•J:Iim 

HIGO l>IGITE S/H '; : INPUT R$ 
38'8 CUENTA=l:If R$="5" THEM 3828 
l8'1 DATA [í11]1)lí1íJ, C 
l8'2 DATA l!(l];l;l:Uf, 6 
l8'3 DATA ,8 
38'4 DATA lí14111l·l!1, 18 
38'5 DATA líliHJ,12 
l8'6 DATA H!l•!lil•Jl!), 14 
3188 ENI> 

Ejecu te y rescate los 10 amigos internaciona· 
les desde el diskette. 

El próximo rnes continúa la column;:i con el 
siguiente desafio : 

lCómo moficar el nombre de uno de los ami· 
gos ingresados anteriormente? 

Hasta el próximo mes. • 
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CASSETTE . 
' 

SOLUCION DEL NUMERO ANTERIOR 

Hay una razón práctica para considerar la op­
ción de término del programa. En la forma actual 
él se mantiene en un ciclo sin fin, del cual se puede 
salir sólo con BREAK o RESET. 

Digíce para esre fin lflS siguientes lineas: 

465 ?: ? . "131 Finalizar" 
490 IF N <1ORN>3 THEN 420 
530 ON N GOTO 10, 200, 550 
550 END 

En el número anterio1 vimos como el uso de 
un menú de selección permite manejar con más 
facilidad las rutinas iniciales de grabación y carga 
de datos. A su ve1. la incorporación de una rutina 
de validación de ingresos permite controlar con 
mayor seguridad la infonnación que se envía al 
casete para su allnacenamiento. 

Esta vez trata1 emos otros puntos de optimiza-
6ón para el arch ivo que estamos desarro llando. 

LONGITUD DE UN CAMPO 

Digite las próximas 1 íneas para aclarar el pro­
blema: 

11 DIH Tfl$18>,CIUDAD$C18> 
28 ? "~":PO~lTION 2,5 
38? "Telef.: 11

; 

48 INPUT Tfl$ 
58 ? :? "Ciudad: 11

; 

68 INPUT CIUDAD$ 
78 ? :? TELS,CIUDAD$ 

Ejecute el progrnma y conteste las preguntas. 
¿Qué pasará si usted ingresa ahora el número 
032-55420 y la ciudad de /\ntofagasta? 

Lógicamente esto no hubiera sucedido, si al 
diseñar el programa se hubiera considerado todas 
las posibilidades. Pero aún as(. es bastante útil sa­
ber anticipadamente el largo de los campos a ingre­
sar. Sobre todo cuando los p1ogramas aumentan en 
número o los maneja otro usuario, interesa hacerlos 
autoexplicativos. 
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Controlando 
la casetera 

Soluciones hay varias. La nuestra es sencil la y 
práctica. Digite las li'neas: 

18 DIH Tfl$(8J,Cilll>ADS<19) 
20 ? "~":P05ITIOM 2,5 
18? "Telet.:•+"" ''"" 
48 P05ITIOll ,,5:INPUT TEL$ 
58? :? "Ciudad:•••••••••••••• 
68 P05ITIOll ,,7:IllPUT CIUDAD$ 
78 ? :? TfLS,CIUDADS 

NOTA: La secuencia de flechas se obtiene de la siguiente 
manera: ESC/CONTROU i y ESC/CONTROL/ ­
Los puntos siguientes son apóstrofes que se editan 
con SHIFT/7. 

CONTROL DE SALIDA 

Hoy ampliaremos algo un par de recursos que 
usarnos en el 11úme1 o anter io1: 

1. CONTROL/1 es un 1 ecurso para detener la 
ejecución de un programa o un listado. 
Experimentemos un poco con estas líneas: 

5 ? CHR$1125> 
28 ? • Presione CTRL-1 ara arar o Sf 
DD'':? 
48? PffK(28>;" "; 

58 'º'º 48 
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Oigite y ejecuce el prog1a1na Luego familia­
rícese con el uso de CON l ROL/1 . 

2. Otro recurso para esperar al usuari o es el apli­
cado en la ll'nea 300 en el número anterior: 
INPUT A$. 
La dave de esta instrucción consiste en ingre­

sar cualquier infonnación de 1 byte de largo, o 
bien, simplemente presionar RETURN. E: I conteni­
do no interesa tanto corno ta pausa creada hasta 
que el usuario esté dispuesto a continuar. 

Combinemos ambas técnicas para demostrar 
su utilidad real: 

5 ? CHR$ (1251 
18 DIH A$(1J 
20 ? • Presione CTRL-1 ara arar o se -· ' 
JD ? • Presione RETURH ara eM ezar · 
···:? 
~5 IllPUT AS 
48 ? PEEKC28) ; 11 

"; 

58 &OTO 48 

En la foto siguiente se observa el !:l fecto de 
las instrucciones descritas · luego de detener el 
programa. 

PRESENTACION 

La inlorrnación que cargamos desde et casete 
carece de encabezamientos en pantalla · 

La columna Dominando la 1050 entregó una 
solución en MUNDOATARI No. 5. página 25. a 
base de DATA numéricos y alfanuméricos. Esta 
es igualmente aplicable en nuest ro caso. 

Para ampliar el campo de posibil idades de so­
lución ofr ece1nos otra qL1e se fundamenta en el 
uso de la localización 82 (ver en MUNOOA T AR 1 
No. O, página 34). Esta localización modifica ta 
ubicación del margen izquierdo de la pantalla. 

t ncorpore las siguientes 1 í11eas al listado del 
número a11 terior y podrá apreciar el efecto: 

1 
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27l POKE 82,8:? CffRSCiZS> 
275 ? 11Codi90:: 11 :? "lloMbre:: ••• ? .. 
,:: 

11:? "Ciudad:: 11 :? "Telef,:: " 
278 POKE 82,8 

111'> i rl'C 

288 POSITIOll 8,1:? CODES: ? MOHBRE$:? D 
IRE$:? CIUDAD$:? TELE$ 
283 ? : ? 11:1íliJ.ti•JdM:liill;llMif.lit&fl'l!lli" 
l :INPUT A$ 

En la co IL11nna O el cornpu tador esu ibe ICJS 
encabezamientos. y en la 8 los contenidos. 

Como el modelo de archivo que desarrolld 
rnos pretende ser sólo 11na gur'a para las necesi 
ciad es de cada l<:ic,t or, usted podrá apl icat estos 
nuevos apor.t es a sus propios modelos y en la 
medida que le seun útiles. 

Hasta el próximo 1nes • 
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TU TO RIA 

Guía 
BASIC 

•11111111 

(~EADY J 
o o o 

• 

A continuación vere1 nos nuevos programas 
de cont1 ibuci6n de nuestros lec;tores: 

DIBUJANDO UN CIRCULO 
EN MODO 7 

Contribución de Lorena Palomo ele Con­
cl 1al í, Santiago, que recibe de esti'mulo el progra­
ma 60 rutinas para rni ATAR/ BASIC. 

La ejecución del prog1 ama se i 1 ustra en la foto 
siguiente· 
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1 RE" LOREIA PALOMO 
2 RE" ZAPADORES 563 
3 REM VILLA LA PIRAMIDE 
4 ROi COICHALI SAITIAGO 
5 REM ••••••••••••••••• 
18 'RAPllICS 7:FOR J:1 TO 4:COLOI T 
15 DEG 
21 fOR ~8 TO 361 
31 K=88+Jl*SllCIO 
48 Y=41+391COSCIO 
58 PLOT 81,48:DRANTO K,Y 
61 PLOT K,Y 
71 IEKT " 
81 IEKT T 

,. 'º'' 11 

LETRERO 

Contribución de Rolly Garcés Marti'nez de 
Osorno, que desplaza ti'tulos. 

• ··1• . , • ' • , . . ~ .. .. 

1 REM •••••••• LETRERO •••••• 
2 REM *** POR: ROLLY GARCES * 
J REM ** PARA tlllDO ATARI *** 
4 ROi ** IOVIEMBRE 1'17 •••• 
5 IEM •••••••M•MMMMMMMMIMM•IM 
6 REM 
11 DIM Q$C,l>:,RAPHICS l:POKE 752,1 
11 ? .. L E T R E R O 
• ., •4' •• . .. . ... 81 : ROLL'( GClRCE":. H. 
1! Q$=•• ...................... 1ª 1 POkf 718 
,46:POIE 752,l:POKE 78,,1 
ll 0$(21>=" MU 1 DO ATAR I •. IOVI 
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EHBRE 1,87. .. • .. • 1' :POKE 75!, 1 
1' ct$CLEl(Q$)+1)::" " 
15 FOR T0::1 TO l:FOR I=l TO 67:fOR S::t 

TO 15:11EHT S 
16 SOUID 2,I,14,6:50UID 8,1+18,14,2:PO 
KE 712,lll:POIE 752,1 
17 fOR T=t TO 68:1EHT T 
18 P05ITIOI 8,11:? 116;.Q$CI,I+17> 
1' IEHT I:IEHT TO:SOUllD 8,8,8,8:50UID 
2,8,t,8 
21 FOR T::t TO 688:1EHT T:tt.:8 

El premio de esti'mulo es el programa Inte­
rrupción de Lista de Despliegue de Ses Sistema_ 

TEST DE LITERATURA 

Contribución de Americ.o Alborno7. de Los 
Angeles. 

La particularidad del programa es que permite 
interactuar con el ATAR! acerca de li teratura. 

1 REM TEST LITERATURA 
2 REM AMERICO ALBORIOZ 
3 REM LOS AIGELE5 
4 REM •••••••KKlMlKKKK 
18 'RAPHICS l:POKE 718,l:POKE 752,2 
15 POSITIOll 8,2:? " ": 
DIH A$(31J,5$(J8J : Rf5TORE :FOR A=I TO 
7:READ A$,5$ 
25 P05ITIOI 2,8:? 11 QUIEI E5CRIIIO ";A 
$1? :IIPUT AS 
18 If Q$::5$ THEI ? :? "CORRECTO" 
48 If A$()5$ THEI ? "INCORRECTO FUE " 
;5$ 
51 FOR J::I TO il&:llEHT T:? "ll":llEHT A 
68 DATA Al5IIO,PEDRO PRADO 
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65 DATA LOS COSACOS, LEOI TOL5TOI 
71 DATA E( 50CIO,JEIARO PRIETO 
88 DATA EL DUflO,JOSEPH COIRAD 
85 DATA COLMILLO BLAICO,JACI LOllDOI 
'8 DATA TOM SANYER,MARK TNAill 
j5 DATA El PROCE50,FRAll IAFKA 

El premio de est ímulo es el programa 40 ru­
tinas para gráficos de Ses Sistema. 

FIGURA MAGICA 

Contribución gráf ica en Modo 8. de Cristián 
Ramíre2. de Concepción. Uti liza la función ran­
dom, por lo que su ejecución varía y produce fi­
guras diferentes. 

5 REM FIGURA tlA&lCA 
6 REM CHRISTIAI RAMIREZ 
7 REM COWCEPCIOI 
18 REM MMIMMKKKKMKKMKMKM 
28 GRAPHICS 8+16 
JI SETCOLOI 1,8,15:COLOR 1 
48 SETCOLOR 2,RID(8)*16,6 
58 5ETCOLOR 4,RIDC8>•16,6 
68 REM P05ICIOI PARTIDA Y CTE 
78 H=RNDC8>*38j.5+4.5 
88 V::RNDll>*185.5+2.5 
'' AH::RNDC8J*58+5:AY=RNDCIJ*58+5 
188 PLOT K,Y 
118 REH Vfl. DESPLAZAHIEITO 
121 VH=UK+C15,,5- K>IAH:H::H+UH 
138 VY=UV+<,S.S-Y>IAY:Y=Y+UY 
148 DRAtfTO K,Y 
158 tiOTO 128 

El premio de estlmulo es el programa Ruti­
nas para USR de Ses Sistema, para ql.'.e continúe ~ 
con el progreso de su ATARI 800 XE . r 
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TUTOR/A: continuación 

OTRO CIRCULO 

La última contribución es la de Rafael de la 
Maza Rodrígue1. quien también incursiona en 
Geometría. Su estímulo es el programa 60 rutinas 
para mi A TARI BASIC. 

32 

1 REM OTRO CIRCULO 
2 REH RAFAEL l>E LA LllAZA DOltIMGUEZ 
4 REH SOR LAURA ROSA 261 LAS COllDES 
5 REM SAllTIAGOKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK 
' DIM S$C1> 
11 GRAPHICS 7 
21 SETCOLOR 4,8,14:COLOR 2 
38 ? " DIBUJAlll>O Ull CIRCULO" 
35? "lllTROl>UZCA EL ORIGEll <48-128>: 11 

:INPUT A:TRAP 35 
38 If A(48 OR A)128 THEM 35 
41?" (28- 69>: .. 
:INPUT B:TRAP 48 
4Z IF 8(28 OR 8)68 THEll 48:~ :? 
45 ? "IITRODUCZA EL RADIO ( 1- 58J: • 
:IIPUT C:TRAP 45 
51 If C(1 OR C)SI THfM 45 
61 FOR F=I TO 2*3.1415,26 STfP 2*3.141 
5'26/361 
65 t=<SIICF>*i:JtA:E=<COS(fJ*i:+BJ 
7t PLOT D,E:l>RAlfTO A,B 
88 llfHT F:FOR 1=1 TO 3tl:IEHT I 
'I ? " QUIERE DIBUJAR OTRO (S/11) ?":II 
PUT S$:If SS="S" THEI 18 
118 TRAP '8:FOR S=l TO 5,,:MEHT S:? " 
CHAO ATARIAllOS" 

SOLUCIONES PREMIADAS 

En este número la columna GUIA BASIC 
premia las soluciones correctas recibidas hasta el 
22 de septiembre con la modificación al progra­
ma RETl ~ULA EN MODO 8. 

Una solución consistía en modificar la lí­
nea 190 por la siguiente: 

1'8 RL=RL-1,5 
Al ejecutar con es1a modificación aparece 

la pantalla como la foto siguiente: 

Los lectores favorecidos son: 

Emilio Arendt, Conde// 1283, V11lpar{lf$0, 
José /barra Castillo, Angamos 124, Lorenzo Arenas 

1, Concepción. 
Manuel E. Gómez Barrera, Woodrow Wilson 1621, 

Población Huanhuli, La Serena 
Hermanos García, Correo E I Tabo, San Antonio 
Gustavo Muñoz Madn, Francisco Silva 0583, San· 

tiago 
Wilson Rebolledo Gon;:áfez, Aysén 5921, Pobla­

ción O'Higgins 5921, Antofagasta 
Carlos Roco Véliz, Independencia 550, Vicuña, 

E/qui 
Ernesto Acuña Mercier, Apoquindo 7910, Torre 1, 

Departamento 1002. Las Condes, Santiego 
Ximena Barrientos, Chacabuco 0125, Villa Chena, 

San Bernardo · 
Rodrigo Gesswein, José Domingo Cañas 1988, De­

partamento 44, fJuñoa, Santiago 
Leonardo Durán. San Pedro 241, La Florida, San· 

tiago 
Mario Acuña Castillo, Brasil 684, San Carlos 
Cristián Cortés Correa, Punta Aranas 1, Providen· 

cía, Santiago 
Juan Pablo Torres Martlnez, Tea tinos 809-A, San· 

tiago 
Fernando Núñez Pizarro, Aquelarre 5350, Villa 

Santa Elena, Santiago 
Eduardo Esteban Carvajal, N., Pasaje Rucarav 1835 

Temuco. 

Ellos reciben de premio una Tarjeta de Refe­
rencia. 

En general vemos que ustede11 han sobrepa· 
sado con entusiasmo y conocimientos las metas 
iniciales de comunicación . En los próximos nú· 
meros habrá nuevos desafíos para ustedes. 

MUNOOATAR I 



• 

t 

Aprendiendo los colores 
OTRA NOVEDAD PARA " PEQUES" : 

Este rnes iniciamos una act ividad QlJe in tere­
sará a un gran número de lectores y propo1 ciornará 
momentos agradables junto con el logro cJe un ob­
jetivo específico de ap1 endizaje. 

Ahora el conocimiento de los colores y la 
interacción con el pequeño de la casa valorizará 
la ac;tividacJ de. nuestro común amigo: el compu· 
tador ATARI. 

Digite cuidad osan1ente el listado sigu iente: 

N OVI EMBRE 1 987 

68 PRINT "fi":POKE 752,1 
62 POSITION 5, 8: PRINT 111t1tJC-1iJ;l4JiJUJíliJ 
11il.Wl1(1)¡lj. .. M .K 11'" 

64 FOR PAUSA=! TO 1089:NEKT P~USA 
65 DIM NOMBRE$l8),INTEIT0$<6> 
6' PIH TOD05$(88> 
78 TODOS$=• VERDE ZUL PURPURA 5 
ADO NA ANJA ROJO GRI5 BLANCO H 
EGRO AHARILLO .. 

'-----------~ 
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PEQUES: continuación 
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'8 POICE 752,1 
188 FOR I =l TO 18 
185 GRAPHICS 8:POKE 752,1 
118 REAO HUE,LUM,llOHBRE$ 
128 SETCOLOR 2,HUE,LUH 

' 
138 FOR J=l TO 73 STEP 8 
135 POSITION 16,8:PRillT " 11 

1•8 POSITION 16,8:PRIMT TOOOS$~J,J+7> 
158 POICE 76C,255 
155 OPEN iu, 4, 8, "K: 11 

168 KEV=PEEKC76•>:If KEV=255 THEM 168 
165 CLOSE IU 
178 If KEV=33 THEll 218 
188 If KEV(}12 THEll KEV=255:GOTO 168 
185 GOSUB 2518 
1'8 IF INTEHTO$=NOHBRES 
8:POP :GOTO 228 
288 GOTO 2818 
218 NEKT J 

THEN G05U8 181 

215 TRAP 138:IF INTEMTOSS()NOH8RES THE 
11 138 
220 MEKT I 
258 POKE 752,8:GRAPHICS 8:ENO 
Hl18 GRAPttIC5 l:P05ITION 8,4:? m;" e 
ORRECTISIHO ":FOR PAUSA=! TO 1888:11EMT 

PAUSA:AETUAN 
2018 GRAPHICS l:POSITION 8,C:? U6;'~ 
[1J:W•Ja:llJjlJi) ": FOR PAUSA::! TO 1880: llEKT 

PAUSA:GRAPHICS 8:POICE 752,l:GOTO 128 
2589 AEM 
2510 INTEllTOS=T0005$CJ,J+7J 
2560 AETUAlf 
3008 AEM *** COLOR DATA 
3010 DATA 2,15,mr:ltlC•ll•l,8,0,~,8 
,8,lffililllllllll,8,15,~,3,5,lltill!llllll 
,Z,12, ,C,15, ROSADO 
3828 DATA 5,6, ,6,2,~,12 

,15,l'l.il1!lim 

A l ejecutar aparecer~ en pan tal la lo siguiente: 

Las siguientes instrucciones deben ser entre· 
gadas previamente ;:il pequeño. 

Si el color no corresponde al texto de pan­
talla, debe presionar la barra espaciadora. 

f\ETUP.t-1 

Si el color corresponde al nombre debe pre­
sionar la tecla RETURN. 

El ATARI evalúa la respuesta del peque y 
entrega alguno de los siguientes mensajes: 

Este programa podrla ser optimizado si la 
interacción con el usuario tuera con la' voz gra­
bada en la cintn del mismo casete. 

Este es un desafi'o para nuestros lectores de 
MUNOOATA RI . e 
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· APLICACIONES 

Clases 1·. 

con ATARI 

UBICACION ESPACIAL 

Este .mes la co lumna CLASES p1oporcio na un 
p1 ograma práctico, dirigido también a los más 
pequeiios de la casa. en relación a una actividad 
especifica 

Objetivo: 
Capacitar a los pequeños en los conceptos 

de ubicación espacial: 

- arriba 
- abajo 
- derecha 
- izquierda 

V encadenarlos con las teclas del movimiento del 
cursor (flechas). 

Digite cuidadosamente el listado siguiente: 

8 tiRAPHICS 8 
68 PRillT "lli":POICE 752,1 
65 POSITIOll 1,8:PRIIH 11-11f!lIDiliJ'il - ABAJO 

IZOUIERI>~ - DERECHA*" 
66 FOR PAUSE=! TO 2888:11EHT PAUSE 
88 DIM A$<1> 
'' DIM 8(4J:B<1>=45:Bl2> =61:8(3J =43:B< 
4> =4z 
188 OPEll 8*1,4,8,"IC:" 
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118 FOR &=1 TO 4 
111 GRAPHICS 2:POXE 752,1 
112 POKE 756,226 
115 SETCOLOR 8,8,8 
128 PRillT " *** CUAL DIRECCI Oll ?* 

**" 138 011 D tiOSUB 3818,3519,4818,4510 
158 tiET IU,IC 
168 If K=BIDJ THEN GRAPHICS 8 :POKE 752 
,1:GOSUD 1818:~0TO 288 
178 GRAPHICS 8:POKE 752,l:GOSUB 2819:G 
OTO 111 
288 llEHT D 
285 CLOSE Ul 
219 GAAPHICS 9:POXf 752,1 
229 POSITION 15,8:PRillT "REPITE 5/11" ; : 
IllPUT A$ 
239 IF AS="S" THEN 188 
248 IF A$ ()"M" THEll 218 
258 GRAPHICS B:POKE 752,&:fllD 
1818 GRAPHICS 1: POSITI.011 e' 4:? 116; .. e 
ORRECTISIMO ":FOR PAUSA=! TO 1908: 11EllT 

PAUSA:RETURN 
281Q GRAPHICS 1:POSITIOll 0,4 :? U6; 1'(!(illl 
!!J¡.1J•:111uo .. : FOR PAUSA::! TO 1888: HEKT 

PAUSA:GOTO 111 
3008 REM 
3818 POSITIOll 7,l :PRINT ft6; ''filit111!.ID" 
3812 f OR L=! TO 3 
3813 FOR J ::18 TO 2 STEP -1 
3815 SOUNO 8,J*ZS,18,15 
3828 POSITIOIC ,,J:PRillT U6; CHR$CZ7>;: P 
OKE 85,,:PRINT 116;CHR$<28> 
3835 FOR PAUSE=! TO ZO:NEHT PAUSE 
3836 If J::2 AMO L=3 TffEM 3838 
30l7 POSI TION ,,J:PRINT U6;" " 
3838 MEHT J 
383' NEHT L 
3048 SOUND 8,8,8,8 
3858 RETJIAM 
3508 REM 
3518 POSITION 8, ': PRIICT U6; •fiJ:[ ·!Iil" 
3512 fOR L=1 TO 3 
3513 FOR J=8 TO 8 
3515 SOUNO 8,J*ZS,18,15 
3528 POSITION ,,J:PRINT A6;CHR$(271;:P 
OKE 85,,:PRINT 116;CHR$(2') 
3535 FOR PAUSE=! JO 28:11EllT PAUSE 
3536 IF J=8 ANO L=l THEN 3538 
3537 POSITIOll ,,J:PRINT 116;" " 
3538 llEHT J 

353' ltEICT l 
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• REVALORICE 
SU ATARI 600 XL 

Transfórmelo en 800 XL 
EXPANDA LA MEMORIA 

A 64 KB 

PROOUCTORA DE SOFTWARE $..A. 

Hu1t•5oft~. 
Providencia 2198, Local 53, Teléfono 2;324782 

COLABORACIONES 

MUNDOATARI recibe artículos, progra­
mas v columnas de continuidad para ser 
editadas en los próximos números. 

Este material será evaluado y analizado 
de acuerdo a nuestra línea editorial. 

La publicación de él en las páginas de 
MUNDOA TARI estará supeditado a las 
disponibilidades de espacio o a las nece-
sidades de la edición. · 

Los artículos deben ser escritos a máqui­
na o en procesador de textos. Los progra­
mas, grabados en casete o diskette y lis­
tados además en impresora. 

MUNDOA TARI, previo a la publicación 
de un aporte, enviará el dinero correspon­
diente a su pago, constituyéndose éste en 
propiedad de la revista. Las contribucio­
nes no aceptadas por la revista serán de­
vueltas a sus autores. 
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APLICA CIONES: continuación 

35'• sou•o e,e,e,t 
3558 RETUA• 
(888 RE" 
4818 POSITIO• ', 5: PRillT 116; ''f.f11iHj:l1T:J11 

4812 FOR L=l TO 3 
4113 FOR J=1' TO ( STEP -1 
(815 SOUllD 8,IllTC258/JJ,18,15 
4821 POSITIOI J,S:PRillT 116;CHR$C27J;:P 
OSITIOI J,5:PRillT 116;CHR$C38> 
4135 FOR PAUSE=! TO 28:11EKT PAUSE 
4136 If J=4 AllD L=l THEll 4838 
4137 POSITIOll J,5:PRIMT 116;" " 
4838 NEHT J 
(83' MEHT l 
48(8 SOUID 8,8,1,8 
4858 RETURN 
4588 REM 
4518 POSITIOll 8, 5: PRUIT 116; 111J!i:ID:f:t'• 
4512 FOR l =l TO l 
4513 fOR J=t TO 14 

. 4515 SOUID 8,INTC251/ (J+1>>,1t,15 
(5%8 POSITIOll J,5:PRIIT 116;CHR$(27>;:P 
OIE 85,J:PRIIT 116;CHR$(31) 
4535 FOR PAUSE=! TO 28:11EHT PAUSE 
4536 lf J=14 AllD L=J THEll 4538 
4537 POSITIOll J,5:PRillT 116;" " 
4538 NEKT J 

(53' llEKT l 
4548 SOUllD 8,8,8,1 
4558 REJURll 

Ejecute el programa. Aparecerá una panta lla 
similar a la de la foto: 

Presione la tecla correspondiente del teclado 
y continuará con el siguiente punto de referencia . 

Observe que las líneas 1000 al 2100 son idén­
ticas al listado de la columna Peques de este mes. 
y por lo tanto los mensajes de eva luación de re­
su ltados son igua les. 

Oue se diviertan. Hasta el próximo mes. e 

MUNDOATARI 



CI Club ST ha inic iado sus 
actividades, a 1 cua 1 se pueden 
incorporar socios de otros pa(­
ses a part ir de este número. Los 
beneficios están dirigidos a todos 
los usuarios de esta línea del 
ATARI. 

1. lCómo inscribirse en este 
CLUB? 
Envíe una carta con sus elatos 

persona les y el número de sus­
cripción de la revista . De inme­
dia(o formará parte de este Club 
de acceso restringido. 

2. Beneficios iniciales. 
En este momento el Club dis­

pone de manuales de los si­
guientes programas al costo de 

NOVl!M8Al5 19'87 

CLUB ST 
fotocopia económica: 

V IP (plani lla electrón ica) 
DBM.A.N (base de datos) 

- PCDITTO (emulador cJe IBMl 
CA03d (grafic,ador en tres di· 
1nensiones) 
DISK DOCTOR (anali7ador 
de diskette) 

Los programas cmrrespon­
dientes a cost o de diskette 
($ 800 mends 1 QO/o). 

3. lCómo obtener estos benefi· 
cios? 

a) Persona lmente en nuestro lo· 
cal en Av. 11 de sept iembre 
2305, local 18. 

bl Por intermedio de la Orden 

de Pedido. anexa al Catálogo 
ATARI, indicando el n\Jmero 
de socio del CLUB ST. 
No podrán obtener este bene­
f icio otras personas (exclusi­
vo para socios ST). 

4. Publicación anexa a revista 
MUNDOATAAI. 
En este número iniciamos una 
publicación para el uso del 
DBMAN por parte de los 
usuarios del CLUB ST. 

5. Futuros beneficios. 
Clases para gruptis ele los prin­
cipales util itarios que intere­
sen a los miembros del Club. 

Inscríbase luego, pues el nú­
mero de socios er limitado.e 
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PROGRAMAS · · 

EVENTO 
Continúa las clasificaciones 

para el Rey del Videojuego. 

lnscri'bete, recuerda que el 
EVENTO f ina li¿a el sábado 2 de 
enero ele 1988. 

1 as bases se encuentran en 
MUNDOATAR I No. 4 .. 

DICIEMBRE: 
Inicio de vacaciones 

MUNDOA T AR 1 tiene para 
todos nuestros escolares de ense­
ñan¿a básica y media la siguiente 
actividad para diciembre, dirigi­
da a todos nuestros lectores de 
Santiago: 

Todos los d íAs PlJecles ganar 
juegos A TAR I en casete o dis· 
kette, participa ndo en el ¡uego 
del d ía, en nuus110 loe.al ele Av. 
11 de septielT11)1 e 2305, loca l 1 8. 

¿Cómo ganar? 
Sólo debes suµerar el máx imo 

asignado para el ¡uego. 
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¿c ómo participar? 
Muy simple, sólo debes pre 

sentar la revista lvlUN.DOATAR 1 
ele d iciembre, el carnet de socio 
del ATAR! CLUB y el· cert ifica­
do de notas (o libreta de notas) 
con un proinedio sobre 5,6. 

Esfuérzate este último mes, 
pues puedes superar tus ca li tica­
ciones y ganar juegos todos los 
d ías. 

MUNDOATAR I está contigo 
en este mes de rega los para ha 
certe pasar gratos momentos. 

RANKING 

El estado de las preferencias 
de video juegos es el sigu iente: · 

1. Karate Championship 1200 
2. Fíght Night ....... . 980 
3. Joust . ..... . . ..... 700 
4. Bruce Lee .. . . . . . .. 630 
5. Montezuma . .. . .... 6 70 
6. Pacman ....... . . .. 560 
7. F-15: Strike Eagle .... 540 
8. Forth Apoca/ypse . . . . 500 
9. Kevstone . .. . ...... 450 

1 O. Great American Race . . 430 
11. Superman . .. . . . .. . 400 
12. Jumpman. . . . ...... 380 
13. Pengo . . . . . . . . . . . . 350 
14. Frogger . . ......... 31 O 
15. Electrícian .. .. . .. .. 240 
16. Kennedv Approach ... 180 
1 7. Silent Servíce ... .. . . 160 
18. The Last V-8 . ....... 90 

En el mes de diciembre fina­
lizará el Ranking del año 1981. 
Con todas las cartas rec;ibidas du­
rante el presente año hasta el 1 5 
de noviembre habrá ml!chos pre­
mios de Pascua. 

M U N DOA TAR I 



VIDEOMANIA 

KARATE CHAMPIONSHIP 

1200 puntos 

BRUCE LEE 

630 puntos 

F-15: STRIKE EAGLE 

540 puntos 

SUPERMAN 

400 puntos 

NOVIEMBRE 1987 

' 

PROGRAMAS 

Estos son algunos de los juegos preferidos de ustedes: 

FIGHT NIGHT 

900 puntos 

MONTEZUMA 

610 puntos 

KEYSTONE 

450 puntos 

PENGO 

350 puntos 

JOUST 

700 puntos 

PACMAN 

560 puntos 

GREAT AMERICAN RACE 

430 puntos 

- - - - . 
• • • 

1 ,. 

THE LAST V-8 

90 puntos 
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PROGRAMAS: continuación 

Nombre 
Productor 
Memoria 

: CENTIPPEDE 
:ATAR/ 
: 16 Kb 

En este juego debes cuidar tu 
jardi'n de los ataques de Centip­
pede, una gigantesca cuncuna. 
que tratará de eliminarte a ti y 
a tus plantas 

La única defensa posible para 
impedir las trágicas consecuen­
cias de este ataque es destruir a 
su gestor: la mismísima cuncuna 
Cent ippede, con la avuda de tu 
insect iC' ida laser, arma de alta 
tecnq logia , d isefiada especié1I 
111e11te para la destrucción de 
Centippede, la cual no tiene for­
ma de defenderse ante esta terri­
ble arma. 

Si no logras destruirla rápida· 
mente. esta maligna cuncuna irá 
multiplicando sus pies hasta que­
dar de un tamaño tan grande que 
te será imposible contener su 
ataque. Cuando la hayas destruí· 
do 110 tardará en aparecer otra, 
con las mismas inte11ciones de 
la primerri. 

Nn te descuides. porque no 
P.S sólo de la cuncuna de lo que 
debes cuidarte. también debes 
hacerlo de las arañas (q11e tratan 
de aplastarte) y de los maceteros 
que te son lanLados desde lo al­
to de la µantalla. 

En suma. se tra ta de un jue­
go muy entretenido y exitante, 
cuya complej idad depende sólo 
de la habil idad que poseas en el 
manejo del joyst ick 

Sin duda alguna, te espEJran 
momentos de emoción y entre­
teni111iento junto a este j uego. 
Esperamos que te diviertas hasta 
que nos volvamos a ver en el 
próximo número. amigo video 
maniaco. 

40 

Centippede 

CALIFICACION 
(nota de 1 a 7) 

Gráficos 
Sonido 
Animación 
Dificultad 
Originalidad 

Promedio 

: 6,5 
: 6,5 
: 6,5 
: 6,0 
: 7,0 

: 6,5 

-
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EN MUEBLES DE COMPUTACION ••• 
••• AUN NO SE RABIA DICHO LA ULTIMA PALABRA!! 

Ahora en Chile 
la Experiencia 
y Calidad que 
otorgan 4 años de 
exportación ... 
Además, completa 
y moderna línea 
en muebles 
de oficina. 

Largo . . . . 1.20 m. 
Ancho ... .. 
Alto . . . . O . 

recubierta en madera 
de eucalipto. 

'---,------,."--~"--- Cubierta impermeabilizada 

MAN 

......•...••..................•........... . . . .........••.....................•.. . . . .............................••...• . . ................................... . . . ........................................ . 

sellado y barniz ACRIL - URETANO 

1----- Madera aglomerada 
enchapada por ámbas caras 

ACTURA DE PROD CTOS GENERALES IMPROGEL S.A. 
San Borja 1308 muna Estación Central Fono: 7617 50 



Con el ATAR! 520 ST, 
usted puede olvidarse de 
complicadas instrucciones, 
gracias a su sistema 
operativo GEM (Graphics 
Environments Manager). 

Con el ATAR! 520 ST, 
todo se simplifica. 
Desplazando el Mouse de un 
lado a otro, usted puede 
elegir directamente en la 
pantalla la función deseada. 
Su diseño es un nuevo 
concepto en computación 
personal, en el que se 
establece un vínculo de 
amistad con el usuario. 
ATAR! 620 ST, poder 
computacional en sus 
manos. 

SOLO ATAR! COELSA DA 
MAS QUE LOS DEMAS ... y 
por mucho menos. 


