





QUE VAI MANDAR.

SABER
MANDAR.

AO LANCAR O PRIMEIRO O EXPERT MSX,
MICRO, DE FATO, PESSOAL - A GRADIENTE ACREDITA
A GRADIENTE ESTA QUE ESTA FORNECENDO

ELEVANDO A SERIO UM INSTRUMENTO

(ECOMO) UMA COISA - VALIOSO. EXTREMAMENTE
QUE SEUS FILHOS P e ACESSIVEL, ATE A PAJS.
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CERIMONIA: O FUTURO DETERMINAM OU
COMECA EM CASA. ESCOLHEM ENTRE O FILHO
A HABILIDADE DE . QUE ENTENDE E USA
T

MANI i QUE VAI
DE USAR SEM MEDO ENGANADO, ILUDIDO QU
ALINGUAGEM DO SEU MISTIFICADO POR ELES.
A chi: Ao
-TUDO NDAR -
ISSO —EVER UM FILHO CULPE, MAS SABER ESCO-
DESCOBRINDO A VIDA. : LHER O MELHOR PROGRA-
DESCOBRINDO QUE SABE. MA, AS VEZES, PODE SER
E O QUE VAI DIFERENCIAR FICAREM CASA.AO LADO
A CABECA DO SEU FILHO S DE UM CUMPLICE HONES-
i#g&%\é?ﬁlgADE DE TO E CULTO SEM SER CH?—
- = TO E MORALIS-
TENTAR OS == TA, EBOM CA-
ESFORCOS DELE _ j ' RATER SEM SER
EM QUALQUER INGENUO. PA-
TIPO DE APREN- " - : FERE RA PRATICAR
DIZADO. | SR - INTELIGENCIA
AO COLOCAR PARA ENFREN-
NAS LOJAS TAR A VIDA.

.
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CARACTERISTICAS TECNICAS: ® O EXPERT MSX E UM SUPER 8 BITS COM ALTA VELOCIDADE 3,58 MHz e 16 CORES @ MICROPROCESSADOR Z80A COM UM
PROCESSADOR PARA VIDEO E UM PROCESSADOR PARA AUDIO ® MEMORIA RAM DE 80K, SENDO 64K PARA O USUARIO E 16K PARA VIDEQ @ MEMORIA ROM DE
32K » INTERFACES INCORPORADAS PARA: DISK-DRIVE, JOYSTICK, IMPRESSORA, GRAVADOR, MONITOR RGB E MONOCROMATICO, EXPANSAO DE SISTEMA.
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COM O TRITON O SEU MSX
VAI TER MAISE A(}O MAIOR VELOCIDADE

Com o Triton-S e o Triton-D, a SPS langa com exclusividade no mercado
brasilero, o Drive de 3 12 polegadas para o MSX. Isso significa que o seu micro
jamais sera 0 mesmo.

Menor que o disca de 5 114, o disco de 3 1/2 polegadas & melhor. mais rapr-
do e mais seguro. Por dentro aumenta muito a capacidade do seu micro. Por fo
ra, VOC& ocupa muito menos espaco.

Com os novos Drives da SPS, vocé tem a disposicao muito mais
espaco para armazenar informagdes. 1sso sem falar na rapidez de acesso aos
dados. Com Triton-S, para discos face simples, sdo 360 kbytes livres para vocé
usar corrio quiser. Com o Triton-D, para discos de dupla face, sao 720 kbytes da
mals avancada tecnologia de Drives para micros de 8 hits.

Para aplicagGes profissionais, 0 seu MSX ganhou um poderoso aliado.
Para jogos, ele esta agora além da imaginagao.

Com o Drive 3 1/2 vocé tem acesso a um programa utilitario que permite a
Impressao de telas com alta resolucao. Os graficos e os desenhos ganham com

isson _

$S0 NOVOS contornos e maior nitidez SLEIMAN PROGRAMAS E SISTEMAS
O Triton-S e o Triton-D séo fabricados dentro da mais modernatecnologia EES 2108}'?aS_C%rr?g?gél:.ﬁ';f;%a%

de Hardware. Vocé tem um produto de alta qualidade, garantido por quem fabri- pidaealelosti s ok :

ca. Acompanha ainda um disco com o Sistema Operacional especialmente de- A SPS estd ampliando a sua rede de revendedores,

senvolvido pela Condor Software, um interface e um manual de operacao. Se vocé tem loja, entre em contato ainda hoje.
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Apos decolar no segmento de aplicagoes semiprofissionais ¢ de
lazer, o padrao MSX di sinais de estar ganhando pontos num
setor que pode ser considerado, hoje, tdo inexplorado quanto
promissor. MSX MICRO analisa, neste numero, a utilizagao dos
MSX na drea educacional e a participagado dos micros no projeto
governamental Educom. O assunto, embora ndo seja
propriamente novo, continua polémico ¢ motivando discussoes
— um debate que, por sinal, os MSX se encarregaram de
reaquecer; afinal, nenhum outro equipamento no mercado
brasileiro conseguiu, at¢ hoje, conciliar caracteristicas tao
avordveis para o uso na Educagao. Confira as razoes na matcria
de capa desta edi¢ao, e entenda melhor a movimentagao que ja
se faz sentir nesta area — traduzida pelos primeiros pacotes de
software educacional e jogos de fic¢ao interativa (adventures)
capazes de “falar” portugués, todos desenvolvidos por autores
brasileiros.

Inauguramos também, nesta edi¢io, uma se¢do de dicas de
programagao. O objetivo da nova se¢do € facilitar o intercimbio
de informacoes entre 0s muitos usudrios do padrao MSX, que
passam, desta forma, a contar com um espago para a troca de
experiéncias ¢ conhecimentos tteis sobre as suas maquinas.
Dicas, criticas ¢ sugestoes relativas a nova se¢ao devem ser
encaminhadas para a redagao de MSX MICRO — Av. Passos,
101/11 ° andar, CEP 20051, Rio de Janeiro, RJ.

Estamos aguardando as suas colaboragoes. At€ a proxima.
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EDUCOM

O MSX

,H; proble 2116

O grande (e_;-“@?)mplcxo

sistemad, . publico de

ensino, movido a cargas

mj’)zdm de verbas

oficiais e serios

le geréncia,

escwﬁos poucos se

o deslzgando da
administracao de

_ensino convencional

it K tamdomtraia Wik insneieniit

- baseada em antigas
condutas-conservadoras
e manuais, e se
aproximando de
modelos educaciondis
modernos e dindmicos.
A nova era tem, no
colegio Souza Aguiar,
Rio de Janeiro, um
exemplo de como pode
ser estimulante pava as
dreas administrativa e
educacional a
integracao de objetivos e
Jormas de atuagao
atraves da
informatizagao de
ambas. E tempo de
software educacional. E
tempo de EDUCOM.
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nte iu 'ﬂgum anos Jtr‘)s dewdo
20 alto custo dos equipamentos.
Atualmente, 0s micro-computadores,
com seu custo real decrescente,
tornam vidveis alternativas muito
interessantés como:

® Digitalizacao de imagens.

L Rf.c,onhcc 1menr0 de imagens.

am de ser ficgdo
cientifica, ou de estar presentes em
sofisticados sitemas CAD/CAM para
fazerem parte do dia-a-dia do
homem comum.

O computador serve ao ensino de
trés formas basicas:

Instrugio programada — E o tipo de
treinamento implementado por
grandes organizacdes, onde os
topicos sao muito divididos em
rigido esquema. Primeiro, apresenta-
se um texto explicativo € a seguir, ¢
feita a avaliacao do aprendizado
através de perguntas € respostas,
Esta avaliagao € feita pelo proprio
aluno ou por programa que
contabilize acertos e erros de cada
um. Neste tipo de instrugdo, o mais
impoctante € o conteudo ¢ a
sequencia das aulas.

Courseware de simulagio — Parte do
pressuposto de que o aluno ja
conhece o assunto e deseja simular
certas situagoes. Isto poderia ser feito
num Laboratorio Experimental,

porém o computador pode torna-lo
dispensdvel se for capaz de
responder a todas as hipoteses. Por
exemplo:

— Simular o lan¢amento de um
projétil.

Que acontecerd s¢ qumentarmos a
velocidade do mesmo? E se
alterarmos a inclinacao?

Atuando no teclado, pode-se
verificar estas e outras questoes sem
que seja necessdrio langar um
projétil. Tal courseware dispensa o
professor e também a avaliagao.

Instrugio Assistida por Computador —
o tipo de software educacional em
que o computador € usado para
enriquecimento do conteado de
aulas ministradas por professores. A
finalidade do software ¢ fazer o
aluno visualizar certos pontos ja
mencionados e, para tanto, €
importante ho:i resolugdo grifica e
som. A avaliagio € feita por
perguntas ¢ respostas para confirmar
a boa compreensao das situagoes.
Este foi o esquema adotado pelo
EDUCOM.

Projeto Educom

Educagio por computadores € o
projeto governamental brasileiro de
informatizac¢io do ensino nacional,
que visa pesquisar 0s reais efeitos da
informatica sobre o ensino brasileiro
médio. E preciso deixar claro que a
equipe envolvida neste projeto estd
ciente da importincia do professor
como agente orientador deste
processo de infomatizagao. A
professora Riva Roitman, por
exemplo, uma da coodernadoras do
Educom no Rio de Janeiro, afirma
que “a introdugio do computador
na educacao ¢ um problema tanto
dos informatas quanto dos
educadores”.




O projeto reine universidades
brasileiras que desenvolvem
experiéncias sobre a utilizagdo de
computadores no ensino de 1° e 2°
graus, trabalhando com escolas
publicas da comunidade onde estao
localizadas.

Origem

O projeto nasceu em 1983, quando
da resolugdo do governo de aplicar a
informatica como um recurso
tecnologico a mais a0 processo
educacional brasileiro. O MEC,
através da Secretaria Especial de
Informatica — SEI — enviou uma
solicitagao as universidades para que
estas apresentassem projetos de
pesquisa sobre a aplicabilidade do
computador no ensino. De virias
universidades, apenas cinco foram
selecionadas, criando centros pilotos
‘para desenvolvimento do projeto € o
desenvolvendo atualmente, Sdo elas
as Universidades Federais do Rio
Grande do Sul, de Pernambuco, de
Minas Gerais, do Rio de Janeiro e a
Universidades Estadual de Campinas.

consequéncia de um modismo. Esta
iniciativa do governo € resultante da
necessidade de minimizar alguns dos
problemas do atual sistema de
ensino. Apenas como exemplos, de
cada 100 alunos que ingressam na 1°
série do 1° grau, somente a metade
passa para a 2° série e menos de 30
atingem a 5° série. Além disso, toda
a literatura publicada sobre o ensino
via computador afirma que esta €
uma das poucas tecnologias novas
que permite um a completa
reformulacio do ensino, tanto em
termos de prdtica do professor,
como de aprendizagem do aluno.

Colégio Souza Aguiar

No Rio de Janeiro, o Projeto
Educom esti realizando um
experimento piloto no Colégio
Souza Aguiar, colégio piblico
localizado em um bairro de classe
média/baixa.

Esta sendo implementado o uso
do computador no ensino de
Matemdtica, Fisica, Quimica e
Biologia para quinze turmas de 1°
série de 2° grau — cinco turmas por
turno. Os alunos t€m aulas teoricas ¢

um professor Phd de universidade,
dois professores de 2° grau da
respectiva matéria, um professor da
escola, um especialista em
metodologia, um programador e um
analista de sistemas, E este grupo que
seleciona todo o material e todo o
equipamento a serem utilizados.

Por que o MSX?

Algumas vantagens correm a favor da

utilizacdo do MSX num projeto da

envergadura do Educom. Ele

apresenta:

® Basic extremamente poderoso

® Menor gasto de memoria € menor
complexidade nos sitemas de
autoria.

® Efeitos sonoros mais ricos.

® [Im hardware mais “enxuto’,
eliminando a necessidade de
placas e mais placas extras.

® Possibilidade, no caso do Expert,
de embutir a CPU em uma
bancada, fazendo com que o
aluno tenha acesso somente a0
teclado.

® Custo relativamente baixo,

Seria interessante frisar que no

Colégio Souza Aguiar, hordrio de

Moda ou Solugao sO posteriormente vao trabalhar com treinamento com o MSX ¢ de 40

A introdugiao dos computadores no os softwares no laboratério montado horas semanais.

ensino de 1° e 2° graus nio é na escola pela equipe do Educom.

Cada equipe, dividida por dreas
de ensino — Matematica, Fisica,
Quimica e Biologia — € formada por
L e — —p— =
EXCLUSIVIDADES JOGOS -
s C2$ 120 —— - i 1 'M‘ UTILITARIOS APLICATIVOS
Cz$ ) Arkanoid — ' I n/ CP/M Cz$ 250,
Chopper Colt 36 e . “ ﬂ Cz$ 850,
Humprei ; esnnu i _— i i MSX Wri
urp Winter Games / {Disquete incluido) X Write
Contract Bridge Wizzard's Lair softwareg—-~—— Tassword
A cada 4 programas vocé tem SR bfasatia e Cobol MiniData
direito a escolher um jogo gratis Zoot No prego esta incluida uma fita cassete. Caso o usudrio deseje Mumps Controle de Estoque
de Cz§ 120, Bounder receber sua encomenda em disquete, deve acrescentar Cz§ Linguagem C Copymania — o methor do
Spirits 150, a cada 6 programas. Turbo Pascal momento, copia qualquer
Star Wars Fortran programa. Cz§ 750,
The Meaning of Life Peca catalogo atualizado gratis Word Star (40 col)

Para fazer seu pedido remeta cheque nominal cruzado ou vale postal a MSXMANIA, no valor total da encomenda
+ Cz$ 60, (Correio), acompanhado de uma carta com seu nome, enderego, marca do micro, versac e gravador.

Rua Pedro Américo, 418/02, Catete — CEP 22211 — Rio de Janeiro RJ — Tel.: (021) 245-3815




MOSX NEWS

E agora, o MSX
com 80 colunas

Fortaleza — Ja esta no mercado
0 VMX-80, cartdo de video de
80 colunas para MSX desenvol-
vido pela empresa cearense Mi-
crosol. O periférico, que tem o
formato de um cartucho, pode
ser conectado a qualquer um
dos slots do MSX ¢ permite ao
computador operar com 40 ou
80 colunas, seleciondveis atra-
vés de chaveamento por soft-
ware. Além da facilidade de ins-
talagdo, uma caracteristica im-
portante deste cartdo de video
¢ manter, no modo de 80 colu-

Mais duas opgoes
para vocé se ligar:
Videotexto e
Telegame

Sdao Paulo — Um Kit de comu-
nicagao, com acesso d videotex-
to ¢ elegame, ¢ 0 lingamento
anunciado pela Embracom.
O Kit, destinado a equipa-
mentos compativeis com o li-
nha MSX, ¢ composto por um
modem e cartucho. O modem
tem uma capacidade de 1200 a
1275 bits por segundo, € o car-
tucho — constituido de inter-
face ¢ software de comunica-
¢do ao videotexto ¢ elegame,
gravado em memoria Eprom —
deve ser ligado numa das entra-
dlas para cartucho do micro. Pa-
ra usufruir dos servigos do vi-
deotexto ou se divertir com os
jogos do telegame, tudo o que
0 usudrio do MSX precisa ¢ se
ligar nesse Kit de comunicagio,

nas, todos os recursos de edicao

Sfudl-sereen encontrados no mo-

Foto: Silas de Paula.

do normal de operagao do
equipamento, além da linha pa-

ra identificagdo das teclas de
fungdo na parte inferior da tela,

Mas o maior atrativo do car-
tao de 80 colunas €, sem duvi-
da, possibilitar finalmente a uti-
lizagdo de um grande numero
de programs aplicativos proje-
tados para estas dimensoes de
tela, como diversos exemplares
da vasta biblioteca do sistema
operacional CP/M. Usudrios em
potencial, no entanto, devem
atentar para um detalhe impor-
tante: este cartio foi desenhado
para operar exclusivamente
com monitores de video. Ou
seja: de acordo com as informa-
¢oes do fabricante, 0 VMX-80
ndo pode ser usado com televi-
sores adaptados.

O MSX faz a feira

530 Paulo — Aconteceu parale-
lamente a Feira de Informatica
a I Feira Nacional do MSX. A
MSX Informadtica organizou ¢, a
SHARP, GRADIENTE, PRIN-
CESSWARE, CIBERTRON, LO-
GICAL, ALEPH, NOBEL,
MCGRAW-HILL, SCRITTA,
ELEBRA, ROSITEL, MICRO-
SOL, TELCOM, BYTEX ¢, a

KRON, compareceram.

A LOGICAL apresentou um
PLOTTER que trabalha com
formato de papel A4, com tro-
ca manual de pena e pode
transformar o MSX num posto
CAD (desenho’ auxiliado por
computador).

A GRAFIX MTA foi transfor-
mada em uma impressora gra-
fica inteligente com o aplicati-

vo Cocar versao 5.0 da MSX IN-
FORMATICA.

A edi¢ao e coOpia de cartu-
chos, edigdo de tabelas, carac-
teres e graficos, o acesso a qual-
quer slot e, aos dados do disco,
ficou mais ficil com o ME-
GA-ASSEMBLER, langado na
feira pela CIBERTRON,

SuperCalc2 para o seu MSX

O mundialmente conhecido
; -3 g
SuperCale= desenvolvido pelo
Computer Associates jd estd no
Brasil a disposigio dos usudrios
do MSX. Quem acha que o mi-
cro deve ajudar a simplificar a
nossd, cada dia, mais complexa,

vida moderna entio, encontrou
um aliado, Basta uma configu-
ragdo bdsica (micro + drive +
cartio de 80 colunas / opcional
{ + impressora / opcional /) pa-
ra que voceé se torne usudrio
desta potente planilha eletroni-

ca.

A Princessware, responsavel
pela comercializagio do soft-
ware em todo pais avisa que
basta saber ligar o micro, utili-
zar o disk drive e, dé um che-
que de 12 OTNs,

que deverd chegar as lojas em
breve,
S @ Drive Slim 5 % c/ interface dupla
@ Placa de 80 colunas para monifor

@ Interface dupla para drive
So FT ® Modem para ligagéo entre micros

@ Jogos diversos: Cz$ 40,00 ( a cada 10 jogos envie Cz$ 100,00 para disco ou fita)
@ Aplicativos: Cz$ 150,00
@ Pacotéo: 100 jogos + 5 fitas ou discos + 3 aplicativos + 2 copiadores + 1zapper = Cz§ 3.000,00

Para fazer seu pedido remeta cheque nominal cruzado para A.Nasser, no valor total da

encomenda. Para maiores esclarecimentos é favor mandar carta com nome e enderego

completo para: Rua Gonzaga Bastos, 411/203 — CEP. 20.541 — Vila Isabel — Rio de
Janeiro — Tel.: (021) 234-0775




Chegaram os drives
de 3 Y2 polegadas

Sdo Paulo — Mais do que um
simples periférico, uma antiga
reivindicagio dos usudrios do
padrio MSX; assim podem ser
definidos os drives de 3 1 po-
legadas, que finalmente che-
gam ao Brasil pelas maos da
Technoahead, uma empresa
paulista com larga experiéncia
na fabricagido de cabegas mag-
néticas para drives. Com di-
mensoes bastante reduzias (cer-

ca de 10 cm de largura por 15
cm de comprimento e 4 cm de
altura), o drive DT-300, de face

simples, possui uma capacida-

de de 500 Kb nao formatados,
enquanto que a versio de face
dupla, 0 DT-350, chega a alcan-
¢ar 1IMb ndo formatado.

Associados a esta capacida-
de de armazenamento, os dri-
ves de 3 12 polegadas apresen-
tam uma alta confiabilidade de
operagdo e qualidades estéticas
inegavelmente superiores as de
seus pares de 5 ¥ polegadas,
Mesmo assim, os drives con-
vencionais nao estdo fora dos
planos da empresa: um drive S
¥a" serd langado brevemente,
em duas versoes.

Um detalhe nio menos im-

Foto: Régis Filho

A

portante para os usudrios € que,
segundo informagoes da em-
presd, 0 prego dos drives de 3

Feira de Informatica em setem-
bro, no Anhembi, a previsao é
de que os drives de 3 14" jd es-
tejam nas lojas este més,

¥2" nao deverd ser muito supe-
rior aos de 5 %" Lancados na

Transforme o seu MSX em uma méquina de desenhar.
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LINHAS RETAS
Cria linhas retas.

LINHAS CONTINUAS
Desenha linhas livies
continuas.

RETANGULOS
Desenha retangulos.

CIRCULDS

Desenha clrculos,

COLORIR
Pinta uma érea
delimitada,

COR DO LAPIS

Muda a cor do lapis
& do tragado,

LIMPA A TELA
Limpa toda a tela,

ESPELHOS
Cria planos de
simetria,

TROCA CORES
Troca as cores
utilizadas.

Com o INPUTMOUSE é muito facil desenhar, fazendo graficos e
esquemas MSX. Na compra do seu INPUTMOUSE vocé recebe, em fita
ou cartucho, o incrivel programa “‘cheese”’, que permite o desenho livre
ou de qualquer figura geométrica, com perfeicdo e rapidez. Tudo sem
tocar nas teclas do micro. Além disso o INPUTMOUSE serve como
joystick e até mesmo para criar programas em Basic compativeis com o

Mouse.

Venha ver uma demonstracdo do INPUTMOUSE na CASA DO MSX e
aproveite o preco promocional de Cz§ 3.390,00,

CASA DO MSX

Rua Afonso Bras, 155 - S&o Paulo - SP
Tels.: (011) 533.2351 e 240.1994

AMPLIAGAD
Amplia uma parte
da tals

MOV, PLANOS

Movimenta a tela
nos gixos X e Y.

LOAD
Carrega com um
desenho armazenado.

>

T |2« |39 [{0O|0|\
B Do || o || 0 ||| 0 |H

) MENU - CAIXA DE FERRAMENTAS

TEXTO
Parmite escrever.

LINHAS TRACEJADAS
Desenha linhas
livres tracejadas.

RETANGULOS PINTADOS
Desenha retangulos
©Om & cor desejada.

ELIPSES
Desenha slipses.

PREENCHER
Preenche com cor uma
#&rea delimitada.

COR DO CURSOR
Muda a cor do
Cursor.

COR DA BORDA

Muda a drea

externa da tela.
MOVIMENTAGAD MENU
Movimenta o manu

pala tela.

ESPESSURA DO TRAGCOD
Seleciona a espessura
do trago.

REPETIGAD
Repete uma parte
da tela.

IMPRESSAD

Imprime no papel o gue
#std na tela

SAVE

Armazena o que
estd na tela.

1]/ —



CARIAS

SECAO BOLA DE
CRISTAL

Gostaria que fosse retificado
o0 nimero de minha caixa
postal, publicado na pagina
13 da revista MSX MICRO N?
10. Complementando a mi-
nha participagao, gostaria
também de sugerir a criagao
de uma se¢ao de dicas, por
ser a forma de comunicagao
mais curta, porém niais ob-
jetiva para revistas sobre in-
formatica.

José J. R. Mendes — R]

Alengao leitores que quise-
rem tivar duividds ou trocar
ideias sobre “Os Maravilho-
sos Drives MSX" (MSX MI-
CRO NP 8): € soO entrar em
contato com o aulor do ar-
tigo, José Julio Rodrigues
Mendes, atraveés da caixd
postal 3275, CEP. 20001,
Rio de Janeiro — R].

Tudo certo agora, José?
Quanto a se¢ao de dicas,
nossa opinidao € de gie vo-
cé no minimo, deve ter uma
bola de cristal. Dé uma
olhada e depois escrevd-nos
dizendo o gue achout.

PROCURA-SE MSX
MICRO

A revista MSX MICRO NP 3
esta realmente esgotada?

Se estiver, pegco que divul-
guem O meu interesse em
adquirir um exemplar em

perfeito estado de conserva-
¢ao,

Antonio Silva Pereira Andra-
de — PE

Infelizmente, a edigao n® 3
de MSX MICRO estd mesmo
esgotada. Se algum leitor
puder ajudar, o enderego do
Antonio é: Rua Almirante
Cochrane 239 — Santo
Amaro — Recife — PE, CEP
50040,

BRONCA

Ha cerca de trés meses, vi
num jornal do Rio um anuin-
cio da Exbit Software, da Vila
Velha (ES). Tentado pelos
baixos pregos que oferecia,
escolhi 0s programas € en-
viei um cheque. Quinze dias
depois, recebi uma carta avi-
sando que a gravagao estava
sendo providenciada, e que
a receberia assim que estives-
se pronta.

ApGs uma drdua espera,
que se estendeu por trés me-
ses e meio, e varias cartas
perguntando pela demora
(nenhuma delas respondi-
da), resolvi investigar o en-
derego e telefone do respon-
savel pela firma. Entrei em
contato com ele ¢ avisei que,
se nao mandasse 0s progra-
mas imediatamente, entraria
COM UM Processo na justica.
S6 entdo ele se prontificou a
gravar 0s programas, embo-
ra o cheque ja tivesse sido
descontado ha bastante tem-
po.

Escrevi esta carta para 0s
amigos do padrao MSX que

12 MSX Micro

estdo com problemas com
programas que nunca che-
gam: estd na hora de agir,
amigos. E também para aler-
tar 20s demais para que nao
entrem em transagao comer-
cial com a Exbit ou Sergio
Pereira Ricardo, que nao €m
responsabilidade alguma pa-
ra revenda de software.

Por altimo, gostaria que
meu endereco fosse publica-
do na se¢ao de cartas, para
troca de idéias e correspon-
déncia.

Karl Mesquita Leite Junior

Caixa Postal 385 — Natal
— RN — CEP 59001

ARQUIVO DE
MATERIAS

Sou estudante de medicina
da Universidade de Brasilia ¢,
desde novembro, possuo
um Expert da Gradiente. A
principal razio porque com-
prei este micro foi a intengao
de utilizi-lo como arquivo
das matérias que tenho cur-
sado.

Gostaria, entdo, de ser
orientado no sentido de
conseguir realizar, da melhor
maneira possivel, esta antiga
idéia: ter arquivado todo o
curso de medicing, inclusive
resumo de livros, graficos,
etc.. Pediria que me forne-
cessem O maior niamero de
informagoes possiveis e que
me indicassem os melhores
acessorios para expansio de

meméria de meu micro. Pos-
suo também uma maquina
de escrever elétrica Praxis 20
¢ gostaria de saber como
posso utilizd-la como im-
pressora, conectando-a ao
meu micro.

Romulo Maroclo Filho
Brasilia — DF

Rémulo, para utilizar seu
Expert no cadastramento de
contetido de suas aulas de
medicina sugerimos um ge-
renciador de banco de da-
dos, como o dBase Il da Da-
lalogica, e no minimo um
(1) drive. Para opera-lo ndao
haverd grande necessidade
de conbecimentos de pro-
gramagao. Para cadastrar
grdficos vocé deverd possuiy
um Editor grdfico; jd exis-
tem vdrias softhouses ofere-
cendo-os. Ndo bd, a princi-
pio. necessidade de expan-
sao de mémoria.

A interface para utilizagao
da Praxis 20 como impres-
sora poderd ser conseguida
Junto a MSX Informadtica
em Sao Paulo.

CLUBES DE USUARIOS

Venho por meio desta, co-
municar a criagao de mais
um clube de usudrios da li-
nha MSX. Maiores informa-
¢cOes escreva para:

Rual, quadra9 / n? 37, con-
junto Pio XII, Jatitica — Ma-
ceid — ALAGOAS.

Geraldo Penha Amorim Ju-
nior




Estou formando, junto com
um grupo de amigos, o
“MSX AMIGO”, um clube
que visa a troca de jogos,
aplicativos, utilitirios e etc...
Quem quiser saber mais de-
talhes sobre o nosso clube
escreva para:

CAIXA POSTAL 490/CEP
37700 — Pogos de Caldas —
MG

Hernani ‘Teixeira Ari

Gostaria de informar a exis-
éncia do clube “Faros Infor-
matica Clube MSX" de Ilha
Solteira — SP. O clube, que
tem sdcios por todo o Brasil,
troca programas e informa-
¢Oes com todos 0s usudrios
do MSX, socios ou nao do
clube. O endereco é€:
Passeio Cambari, n® 408 —
Ilha Solteira, — SP — CEP
15378

Fabricio Miranda Quaresma

CORRESPONDENCIA

Sou usuario do MSX e gosta-
ria de trocar programas em
fita e disco. Os interessados
podem entrar em cONtacto
comigo pelo seguinte
enderego:

Rua Desmons, 295 — Coe-
lho Neto — R] — CEP 21530
Nei Eduardo C. Lima

Gostaria de trocar corres-
pondéncia com outros usui-
rios do padrao. Quem esti-
ver interessado pode escre-
ver para:

Av. Francga, n® 371 — Nave-
gantes — Porto Alegre — RS
— CEP 90230

Marco Aurélio Brambilla

Possuo um Expert equipado
com monitor e com um Da-
tacorder. Admiro a capacida-
de desses micros da linha
MSX e, sendo assim, propo-
nho-me a trocar correspon-
déncia com outros usudrios
para podermos comprar,
trocar, vender programas e
et

Av. Filogonio Peixoto, n?
1539 — Bairro Aviso — Cai-
xa Postal 238 — Linhares —
ES — CEP 29900. Telefone
(027) 264-2593

Ossimar Antonio Scaldaferro

Gostaria de me correspon-
der com outros leitores da
Revista MSX-MICRO.

Meu endereco €:

Rua Cipreste, n® 19 — Eldo-
rado/Contagem — MG —
CEP 32310, Telefone (031)
3519278

Antonio Alves Ferreira

Desejo trocar correspon-
déncia com outros usudrios
do padrao MSX.

Quem estiver interessado
pode escrever para:

Rua Tiradentes, n®316 — B.
Guanabara — Campinas —
SP — CEP 13023
Fernando Ramires

Sou possuidor de um Expert
1.1 e de um Hotbit. Tenho
também varios softwares
(uns 200 jogos e varios apli-
cativos). Gostaria, assim, de
trocar idéias e programas
com outros usudrios do pa-
drao MSX. Meu endereco ¢€:
Rua Cel. Francisco Galvao,
n?® 267apt 103 — Piedade —
Jaboatio — PE — CEP
54000

Fibio Freire de Almeida

Gostaria de trocar corres-
pondéncia com outros usud-

o A

1 |® Nacionais ou importados

e
A

rios da linha MSX. Os inte-
ressados podem escrever
para;

Rua Paulo Miranda da Fonse-
ca, n? 27apt 704 — Colina
— Volta Redonda — R] —
CEP 27180

Flavio P Guimaraes

Desejo trocar informagoes e
Programas com outros leito-
res da revista.

O endereco €:

CAIXA POSTAL 23 — Piras-
sununga — SP — CEP 13630
Gastao José dos Santos
Souza

DE A SEU MICRO
OMELHOR
TRATAMENTO

Cuidamos do seu
equipamento com uma
equipe técnica altamente
especializada e da sua
tranqitilidade com um
atendimento de alto nivel e
honestidade absoluta. No Rio
de Janeiro, sé a MODULAR-
SYSTEMS lhe oferece estas
vantagens.

® Check-up gratis

@ Rapidez no atendimento

® Transporte ida e volta

@ Relatério detalhado de
Servigos

® Honestidade absoluta

Rua Almirante Cochrane, 202

Wt

Tijuca - Tel. (PBX) 284-6087
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J. S. Massarani

A parte 11 desta série de
artigos da continuidade as
solugoes dos mistérios
existentes nesse sensdcional
objeto magnetizdvel, que é o
disquete de 5 Y polegadas.

14 MSX MICRO

Todos 0s programadores ¢
usudrios necessitam
desvendar esses mistérios
para fazerem bom uso de
seus micro-computadores.
Porém, nem sempre sao
bem sucedidos em virtude
do escasso acervo de
informacoes no mercado.
Minha inten¢ao €, entao,
ajudi-los nesta tarefa,
apresentando mais
informagoes sobre o
Diretorio.

Ojetivo

Esta parte objetiva
apresentar como as
informacdes constantes do
Diretdrio 30 armazenadas
nos disquetes de 5 %
polegadas, sejam eles de
face simples ou de face
dupla. Para complementar
o entendimento de como
essas informagoes sao
armazenadas, é
apresentado também um
programa em BASIC, que
permite analisar
visualmente todas as
informagoes contidas do
Diret6rio, arquivo por
arquivo. Cabe observar
que esse programa € util
nao so para o entedimento
desse artigo, como
também para qualquer
tarefa que o leitor tenha
que executar € que
dependa do exame de

informacdes sobre
arquivos ou DiretOrios
completos.

Pré-Requisitos

O unico pré-requisito para
o entendimento da Parte 11
desta série de artigos € a
leitura e compreensao da
Parte I, publicada na
revista MSX-Micro n? 11.
Se o leitor ainda nao
adquiriu essa revista,
sugiro que o faga o mais
rapido possivel, pois as
informagdes ali contidas
nao estdo disponiveis em
nenhuma outra
publicagao, seja revista ou
livro, da qual eu tenha
conhecimento.

0 Diretdrio — Como é
armazenado?

O leitor se recorda que o
Diretério ocupa 4 (quatro)
setores logicos no disquete
de 5 % de face simples
(setores de numeros 5, 6, 7
e 8) e 7 (sete) setores
16gicos no de face dupla
(setores de nimeros 3, 6,
7. 8,9, 10 e 11). Esta
diferenga na quantidade de
setores necessarios ao
armazenamento do
Diretério nao deve
surpreender o leitor, pois
como o disquete de face
dupla possui uma
capacidade de 360 kbytes,




ou seja, o dobro dos 180
kbytes do disquete de face
simples, € coerente que
possa vir a ter uma
quantidade bem maior de
arquivos gravados que o
disquete de face simples.
Para cada arquivo que
gravamos em um
determinado disquete ¢é
criada uma Entrada no
Diretério, que ocupa 32
bytes do espago reservado
para o referido Diretdrio.
Seja o arquivo gravado
pelo Disk-Basic (isto é: um
programa em BASIC, um
arquivo de dados, um
arquivo gravado pelo
BSAVE, etc) ou gravado
pelo MSX-DOS (isto é: um
programa em Pascal, um
arquivo de dados, um
arquivo COM, etc.), essa
Entrada no Diretdrio
identifica o arquivo como
Unico e exclusivo naquele
disquete, ndo podendo
haver duas Entradas iguais
no Diretorio. ;
Sabemos do artigo
anterior que em cada setor
do disquete podem ser
gravados 512 bytes. Entio,
usando aritmética simples,
podemos determinar a
capacidade de arquivos
por disquete,
multiplicando o nimero
de setores reservados para
o Diretério pelo nimero

de bytes por setor e
dividindo este resultado
pelo nimero de bytes
utilizados no Diretério
para cada arquivo, ou seja:
Face simples: 5 x 512/32
= 64

Face dupla: 7 x 512/32 =
112

Isto € em um disquete 5
Y de face simples
podemos gravar um
maximo de 64 arquivos e
em um disquete 5 Y% de
face dupla um miximo de
112 arquivos.

Isto nos mostra que
podemos atingir uma
situagdo um tanto quanto
estranha, mas verdadeira.
Suponho que gravamos
em um disquete de 5 %
face dupla, 112 arquivos de
2 kbytes cada um; com
isso, gastamos 224 kbytes
do disquete sobrando
ainda espago para gravar
outros arquivos; mas na
realidade ndo podemos
gravar mais nenhum
arquivo no disquete, pois
o Diretério esta lotado e
nio comporta nenhum
outro arquivo.

Eu particularmente
aconselho que nio se
tenha disquetes com uma
quantidade de arquivos
superior a 40 (quarenta),

pois fica muito
complicado para o ser
humano, ndo para o
micro-computador,
gerenciar esses arquivos.
Evidentemente, hd casos
em que, obrigatoriamente,
temos que ultrapassar este
ndmero.

Nos casos em que se
torna mais complicado
para o leitor localizar
arquivos apés ser dado o
comando DIR ou FILES,
recomendo ler 0 meu
artigo “O Classificador de
Arquivos”, publicado na
MSX-Micro, n® 8, pigina
32, e utilizar o programa la
apresentado, que devido a
erros de grifica foi
republicado na MSX-Micro
ne 1l

Parece-me logico que a
proxima versao do MSX-
DOS permitird a utilizagao
de Diretérios em Arvores,
0 que permite 0
gerenciamento de arquivos
com muito mais facilidade,
nio havendo, limitagoes
quanto ao nimero de
arquivos que se pode
gravar em um disco (a ndo
set, 16gico, a capacidade
em bytes do disco).
Aguardemos esperangosos.

MSX MICRO 1B

0s Maravilhosos 32 Bytes
Como acima explicado,
cada Entrada no Diretdrio,
para um determinado
arquivo, ocupa 32 bytes
do espago reservado para
o Diretério. Eu chamo
esses 32 bytes de
“maravilhosos” em virtude
de serem eles o ponto de
partida para a grande
maioria dos comandos
que trabalham com
arquivos. Para citar apenas
dois exemplos, se dermos
o comando DIR pelo
MSX-DOS ou FILES pelo
Disk-BASIC, é analisando
0s 32 bytes de cada
Entrada no Diretorio para
cada arquivo que esses
comandos vao buscar as
suas informagoes para nos
mostrar na tela; se dermos
um comando OPEN
“TESTE” FOR INPUT AS
1, € também analisando os
32 bytes de cada Entrada
no Diretdrio para cada que
o Disk-BASIC vai verificar
se 0 arquivo TESTE existe
€, se existir, vai abri-lo para
naos,
A disposi¢ao das Entradas
no Diretério para cada
arquivo € a seguinte:

a) Cada Entrada é
gravada no Diretdrio
sequencialmente a partir
da primeira;

b) Ao apagarmos algum
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Inlcio do Diretério

Entradas ainda

i

H

H

H

H

i Arquivo 3
H

1

]

(]

]

1

]

! n3o utilizadas
1

1
]
]
!
1
1
]
1
1
1
1
i
1
L}
1
1
[}
]
1
I
1
1
1
1

Arquivo { 32 bytes
Arquivo 2 32 bytes

z 32 bytes
Arquivo 4 32 bytes

Fim do Diretdrio

Inlcio do Diretdrio

Entradas ainda
nao utilizadas

Arquivo { 32 bytes
Vaga 32 bytes
Vaga 32 butes

:
H
Arquivo 3 132 butes
:
]
:

Fim do Diretério

arquivo a Entrada por ele
ocupada torna-se vaga para
ser reutilizada;

¢) Se necessitarmos de
uma Entrada para algum
arquivo, a primeira,
sequencialmente a ser
encontrada serd utilizada,
tenha sido ela ainda nao
utilizada ou tenha sido ela
de um arquivo apagado.
Um exemplo esclarecera
melhor o acima descrito:

a) Suponha que
acabamos de formatar um
disco e gravamos nele 4
arquivos nameros 1, 2, 3 e
4. O Diretério se
apresentard como na
Figura 1.

b) Suponha agora que
apagamos 0s arquivos 2 e
4. O Diretério se

apresentard como na
Figura 2

¢) E finalmente suponha
que gravamos mais trés
arquivos nimeros 5, 6 e 7.
O Diret6rio se apresentari
como na Figura 3

A Subdivisao das Entradas
Cada Entrada no Diretério,
ou seja, cada 32 bytes,
contém uma série de
informagoes sobre o
arquivo que a ela pertence.
Essas informagdes ocupam
determinados bytes desses
32 bytes. Denominemos
cada informacio dessa
como drea. A Tabela 1
apresenta as dreas € 0s
bytes que cada uma dessas
informacoes utilizam.
Cadadreade AaH¢é
uma informagao utilizada
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pelo MSX-DOS ou pelo
Disk-BASIC para gerenciar
0s arquivos de cada
disquete.

O leitor poderi (e eu
aconselho que o faca)
examinar essas dreas para
cada arquivo de seus
disquetes, utilizando o
programa que a seguir
apresento.

0 Programa

Este programa foi
desenvolvido para
possibilitar que 0s leitores
examinem as informacoes
constantes do Diretorio de
um disquete de 5 %
polegadas, seja ele de face
simples ou face dupla e
esteja o disquete no drive
AouB

Nao sdo utilizadas sub-
rotinas em assembler para
tornar 0 programa mais
ripido pois € minha
intengdo que o
entendimento do mesmo
atinja uma maior gama de
leitores, por isso ele foi
totalmente desenvolvido
em BASIC e objetivando
ser de ficil assimilacao e
nao ultra-rapido.

O programa €
totalmente auto-
explicativo, incluindo
também uma tela de ajuda
(help) caso o leitor
necessite de explicagoes
adicionais.

Para uma melhor andlise
por parte do leitor,
apresento a seguir como o
programa estd subdividido:




Entradas ainda
nao utilizadas

' .
E Arquivo { %32 bytes
E' Arquivo 3 5'32 bytes
}: Arquivo 3 !:32 bytes
E Arquivo & 5:32 bytes
; Arquive 7 ;32 bytes
' 1

Infcio do Diretdrio

Fim do Diretdrio !
2 ok b e oo )

a) Configuracio do
sistema (linhas 10 a 130)

b) Tela Inicial (linhas
140 2 350)

¢) Preparagido do buffer
e inicializacao de variiveis
(linhas 360 a 420)

d) Tela de Selecio
(linhas 430 a 590)

e) Determinacio do
nimero de faces do disco
(linhas 600 a 670)

f) Leitura do Diretério
(linhas 680 a 780)

g) Defini¢ao da dltima
Entrada no Diret6rio
(linhas 790 a 870)

h) Apresenta¢io do
Diretério (linhas 880 a
1200)

i) Movimentagio e saida
do Diret6rio (1210 a 1380)

j) Sub-rotinas auxiliares
(linhas 1390 a 2390):
Tratamemto de limites do
Diretério (1390 a 1540)
Tratamento de teclas do
cursor (1550 a 1650)
Apresentacao da “Tela de
Ajuda” (1660 a 2000)
Apresentagao da tela
“Inicio de Diretorio” (2010
a 2110)

Apresentagao da tela “Fim
de Diret6rio” (2120 a 2220)
Apresentacgao da tela de
“Drive Nao Previsto” (2230
a 2330)

Loop de tempo (2340 a
2390)

k) Saida do programa
(linhas 2400 a 2450)

Como o programa
altera alguns parimetros
do BASIC, eu resolvi
reestartar O sitema em vez

de um simples retorno ao
BASIC, para nao trazer
problemas a outros
programas que venham a
rodar posteriormente e
que ndo prevejam a sua
propria configuragdo. Se o
leitor quizer interromper a
execuqdao do programa
para examind-lo sem
reestartar o sistema, basta
apertar CTRI-STOP.

A Figura 4 apresenta a
tela do programa que
mostra o Diretorio. Cada
tela apresenta 4 (quatro)
Entradas no Diretério, a
nao ser que o disquete
possua menos de 4

(quatro) arquivos e, nesse
caso, serao apresentados
apenas os arquivos que o
disquete possuir.

A coluna DESL
representa o deslocamento
relativo em hexadecimal,
dos bytes dentro do
Diretorio.

As colunas
HEXADECIMAL
representam os bytes, em
hexadecimal, constantes
do Diret6rio.

A coluna ASCII
representd os caracteres
correspondentes a cada
byte da coluna
HEXADECIMAL. [>]

Infcio da Entrada

) ' )
E firea A i: B bytes ;'
E firea B I: 3 bytes I:
I: firea C F: i byte I:
E firea D ::10 bytes ::
l: frea E I: 2 bytes ::
E firea F E 2 bytes {
E firea G I: 2 bytes I:
I: frea H I: 4 bytes 1':
| Total '32 bytes |

Fin da Entrada

MSX MICRO 17
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¥#% LEITOR DE DIRETORIO *xx

DESL HEXADECTHAL ASCII
0000 41 52 54 33 50 32 20 20 ART3P2
2008 41 53 43 06 00 00 00 00 ASC.....
0010 00 00 00 00 00 00 AE 4E .......N
0018 84 OE 02 @0 BO 1B 80 00 ........
0020 41 52 54 33 50 32 20 20 ART3P2
0028 42 41 4B 00 00 00 00 00 BAK.....
0630 00 60 00 00 00 00 00 00 ....... .
0638 81 OFE 08 00 00 12 00 00 ........
0040 41 52 54 33 56 32 20 20 ART3P2
@048 42 41 53 00 00 00 00 00 BAS.....
0050 00 00 00 00 00 00 00 09 ........
9058 86 OFE @D 00 28 13 00 00 ....+...
0060 41 52 54 49 47 AF 31 20 ARTIGOL

0068 41 53 43 00 00 00 09 00 ASC.....

ODIRETORIO

0070 00 00 00 00 00 00 00 00 ........
00670 99 OC 12 00 45 10 00 00 ....E...

#¥% UTILIZE CURSORES *xx//J=AJUDA
I=INICI0 DIRETORIO//F=FIM DIRETORIO
D=NOVO DIRETURIO//R=RESTARTAR SISTEMA

O leitor deve notar que
cada 32 bytes, ou seja, 4
(quatro) linhas da tela, se
refere a uma Entrada no
Diretorio, isto €, um
arquivo.

O leitor deve analisar as
areasde AaH
anteriormente
mencionadas de cada
bloco de 32 bytes e
certamente ja identificard o
significado de algumas
delas so de observi-las.

Caso o leitor nao
consiga identificar
nenhuma das informacaoes,
nao se preocupe, nas
proximas partes desta série

A parte I apresentou:

a) O que € o Diretorio;

b) Onde ¢ armazenado
0 Diretorio;

A Parte Il apresentou:

¢) Como sao
armazenadas as
informagoes no Diretorio

— Um programa em

BASIC para examinar o
Diretorio
de artigos eu as explicarei
uma por uma e
apresentarei exemplos de
utiliza¢ao das mesmas e
alguns programas de
grande interesse para o
leitor.

Aguardem a Parte IIT !!!

18  MSX MICRO

19

20 xxax CONFIGURAR %
%%

30

49 SCREEN ©

e COLORFE TN A o3

60 WIDTH 38

79 FOR I=1 T0O 1@

80 KEY I,

20 NEXT

1900 KEY OFF

110 CLEAR 30,&H9FFF
120 MAXFILES=@

139 DEFINT I-K

i40 7

150 Twxx TELA INICILA
L %%%

160

70 CLS

180 PRINT SPC(5) " %%
®* LEITOR DE DIRETORX
O Hwx’

.99 PRINT:*PRINTH®PRIN
T “Programa elaborad
o por J.S5.MASSARANT .

200 PRINTEPRINT “Ver
san 1.0

240 PRINT “Datas: @i
de fevereiro de 1987

020 PRINT:PRINT “Est
& programa pode ser
utilizado

230 PRINT “para qual
quer finalidade que
se’”

240 PRINT “deseje,ex
ceto aquelas que env
01 __J'I

250 PRINT “vam aspec
tos comerciais.”




260 PRINT2PRINT “PRE
STIGIE NOSS50S5 TRABAL
HOB .

@70 PRINTEPRINTSPRIN
T “Seleciones”

280 PRINTEPRINT SPC(
B3ye”D = LER DIRETORIX
0”

290 PRINTEPRINT SPC(
Bre”R = REESTARTAR &
ISTEMA”

HOO PRINTEPRINT SPC(
By = TELA DE AJUD
ﬁ” L,

310 AD=INKEY%:IF A%h=
“7OTHEN 340

320 IF (AB="D") OR ¢
AG="d”) THEN 390

330 IF (AS="J") OR (¢
AB="j") THEN GOSUB 4
HPORGOTO 479

340 IF (A%="R”) OR ¢
AG="r") THEN 2430
350 GOTO 340

36Q
370
FER
380
390
400
OKE:
419
420
439
449 x®x%x% TELA DE SEL
ECADQ %¥%x

450

460 (CL.S

470 PRINT SPCCH) %%

®%% PREPARA BUF
E VARTAVEIS %

KH=&HAQ 3 KL.=&H®
POKE &HF3%54 ,KL. &P
&HF 352, KH
El=2%6%KH+KL.
JX=QED] =9

¥ LEITOR DE DIRETORI
O %X’
480 L.LOCATE 0,8

499 PRINT “Selecione

500 PRINTEPRINT SPC(
3)3“A = LER DIRETORTK
0 DE A"

540 PRINTEZPRINT SPCC
3)3”B = LER DIRETORI
0 DE B”

500 PRINTEPRINT SPC(
3y = TELA DE AJUD
ﬁﬂ'

530 PRINTEPRINT SPC(

3)s”R = REESTARTAR &
ISTEMA”

540 AG=INKEY%$:IF
7 THEN 549

550 IF (A%="Aa") OR (
Ab="a”) THEN KD=1:GO
TO 630

560 IF (A%="B”) OR (
AG="b") THEN KD=2:1G0
TO 4630

570 IF (A%S="J") OR (
AG="j") THEN GOSBUB 4
690:GOTO 440

580 IF (AS="R”) OR ¢
A=) THEN 2430
590 GOTO 540

600

640 xxx DETERMINA F
ACES DO DISCO %
H20

630 DH=DSKIBCKD, 1)
6490 TF (PEEKC(EIL) AND
252 =252 THEN KC=8:
GOTO 740

659 IF (PEEKCET)Y AND
253)=253 THEN KC=441
16OTO 740

660 GOBUB 2260

670 GOTO 460

680

A

690 Txx%x LER DIRETOR
IO ek

700
710
720
730
749
759

JH=KH
FOR J=5 TO KC
DH=DGK LB KD, J)
JH= JH42

POKE &HF 352, JH
760 NEXT .J

770 AP=RS6XPEEK (&HF3
52) +PEEK (&HF 351 )

780 POKE AP,0

790

800 xkxx DEFINE ULTI
MA ENTRADA ek

810

B9 FOR AC=E]T
STEP 32
830 IF
EN 850
849 NEXT AC

850 LI=ACiKF=16

860 IF LI-EX>=4iz8 TH
EN 910

870 KF=(LI~EI)/8

g8e 7

890 Txxx APRESENTA D
IRETORIO %x

P00

910 CLS

920 PRINT SPCC(S) %%
¥ LEITOR DE DIRETORI
O *xx’

930 PRINT “DESL”:SPC
(7))

P49 PRINT “HEXADECIM
AL 2 GPC(8) 3

950 PRINT “ASCIIY:PR
INT

960 DE=DIsEN=EX

970 EN=EN+DE

980 ASH="" =

TO0 AP

PEEK (AC) =@ TH
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DESVENDANDO

OSMISTERIOS DOS
DISCOS—ODIRETORIO

Q09 FOR J=i TO KF
1000 DES=RIGHTH( Q0
THHEXB{DEY 4D

050 PRENT PEHhaSPLCL
>y

1020 FOR T=0 TO 7
19030 KY=PEEK(EN+L)
1040 KYP=RIGHTSHC Q"+
HEXBCKY ) , &)

1050 PRINT KY®3&5PC(1

)y

1960 IF (KY(32) OR (
KY>126) THEN KYw=464
1076 AGS=ASH+HCHRD CKY
}

19080 NEXT 1

1090 PRINT A%

1100 EN=EN+H

1419 DE=DE+8

1120 AGH=""

1430 NEXT .

1440 PRINTEPRINT “%x
¥ UTILIZE CURSORES %
-!I*!f;

1450 PRINT “//77;
1169 PRINT 7J=AJUDA”
1170 PRINT “I=INICIO

DIRETORIO" g

1480 PRINT “//73"F=F
IM DIRETORIO”

1499 PRINT “D=NOVO D
IRETORIO"y

1200 PRINT “//73"R=R

ESTARTAR SISTEMA™
iz2die 7

1220 TExx MOVIMENTO
NO DIRETORIO xxax
{230 *

1240 CHE=GTICK{®)
1250 IF CHS=0 THEN {3
10

1260 GOSUB 1420

127e IF JUX=0 THEN 9%
@
1280 JX=0
1290 ON C8 GOSUB 1é6e
Q,,1580,,1640,,1600
1300 GOTO 910
1310 AS=INKEY%
1320 IF A%=""
249
1330 IF (A%="D") OR
(A%="d”) THEN 390
1340 IF (A%="J") OR
(AD="j") THEN GOSUB
1690:G0TO 919
13%0 IF (A%="R") OR
(A%="r") THEN 2430
1360 IF (A%="1") OR
(AS="1") THEN GOSUB
1480:GO0TO 210
1370 IF (A%="F") OR
(A%="F") THEN GOSUB
1510:60T0 919
1380 GOTO 1240
1390 7
1400 "xxx% TRATAMENTO
DE LIMITES %%
440 7
1420 IF ((C%=7) OR (
CS=4)) AND (DI=@) TH
EN 2040
1430 IF ((CH5=3) OR (
CHS=%)) AND (EN=LI) T
HEN 21059
i440 IF
DI<L28)
1450 IF
LI-ENCL28)
1460 JX=1
1470 RETURN
1480 IF DI=@ THEN GO
SUB 2040

THEN 4

(CS=7) AND (
THEN 1499

(CS=3) AND (
THEN 13529

1490
1500
1510
osUB 2459

1520 IF KF<{ié6 THEN D
=@ RETURN

1530 DI=LI-EXl-18
1540 RETURN

$500.

1560 "xxx TECLAS DO
CURSOR 3%

$570

DI=@
RETURN
IF EN=LI THEN G

1580 DI=DI+128
1%9@ RETURN

1600
1610

DI=DI-128
RETURN

1620 DI=DI-32
1630 RETURN

1640
1650
16460
16470 T¥xx TELA DE AJ
LUDA e

i6Be 7

1690 CLS

1700 PRINT SPCC(S): "%
#% LEITOR DE DIRETOR
TO wxx”

1710 PRINT SPC(8)3"~
- TELA DE AJUDA =
1729 PRINT

173@ PRINT “Dependen
do da tela, as segui
ntes”

1740 PRINT “teclas p
ndem estar ativas:”

1750 PRINT

1769 PRINT
0 CURSOR:™
$779 PRINT “—rmrommme

DI=DI+32
RETURN

“TECLAS D

20 MSX Micro




1780 PRINT “PARA CIM

A = ARQUIVO ANTE
RIOR”
1790 PRINT “PARA BAI
X0 = PROXIMO ARQU
TVo”

1800 PRINT ”“PARA ESQ
UERDA = PAGINA ANTER
IOR”

1810 PRINT ”“PARA DIR
EITA = PROXIMA PAGI
Nﬁlf

1820 PRINT

1830 PRINT “TECLE”;S
PCCLS) s “PARA”

1840 PRINT " 26
POCID) "™

1850 PRINT SPC(2):”I
1860 PRINT 8SPCC4)p”I
R A0 INICIO DO DIREY
ORIO”

1870 PRINT SPC(2)3:”F
1880 PRINT SPC(4):”1
R A0 FIM DO DIRETORI
0!!

1890 PRINT SPC(2):”A
1900 PRINT SPC(4)3”§
ELECIONAR DISQUETE D
0 DRIVE A”

1910 PRINT SPC(2):”B
1920 PRINT SPC(4):”S
ELECIONAR DISQUETE D
0O DRIVE B”

1930 PRINT SPC(2):”D

” o
¥

19240 PRINT SPCC(4):7%
ELECIONAR OUTRO DISQ
UETE”

1950 PRINT SPC(2):”R
1960 PRINT SPCC(4)2"R
EESTARTAR O SISTEMA”
1970 PRINT

1980 PRINT “Tecle al

"

Y0 wua
1990 AD=INKEY®:IF A%
=" THEN 1990

2000 RETURN

2010 7

2020 Txxx TELA INICIT
O DE DIRETORIO %x
2030 7

2049 CLS

2050 PRINT SPC(H);”x%
®% LEITOR DE DIRETOR
TO %xx”

2060 LOCATE 9,40
2070 PRINT “VOCE JaA
CHEGOU a0”

2080 PRINT

2090 PRINT SPC(B)3”IL
NICIO DO DIRETORIOQ!”
2100 GOSUB 2370

2119 RETURN

2120 7

2130 Txxx TELA FIM D
E DIRETORIQO 3%

2440 7

2150 CLL.S

2160 PRINT SPC(5) %
#% LEITOR DE DIRETOR
IO wxx’

2170 LLOCATE 10,10

2180 PRINT “VOCE JA
CHEGOU A0

21960 PRINT

2299 PRINT SPC(10)3”
FIM DO DIRETORIO!™
2210 GOSUB 237¢

2229 RETURN

2230 7
2240
NAO

259

2260 CLS

2270 PRINT SPC(H) "%
®¥¥ LEITOR DE DIRETOR
1O wawan’

2280 LOCATE 7,9

2290 PRINT “"DRIVE NA
O PREVISTOI117

2300 PRINT

2340 PRINT SPC{4) "
NTRE EM CONTATO COM
O AUTOR.”
2320 GOSUB
2330 RETURN
2340 7

2350 Txxx LOOP DE TE
MPO e

2360 7

2370 TIME=0

2380 IF TIME<Li8O THE
N 238¢

2399 RETURN

2400 7

2410 Txxx SAIDA DO P
ROGRAMA %%

2420 7

2430 DEFUSR=0

2440 A=LSR(®)

2450 T¥%x FIM DO PRO
GRAMA %%

"%%% TELA DRIVE
PREVISTO %%

2370

=3
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PROGRAMAS

BANCO DE DADOS

Disponivel originariamente
para micros TRS-80, este
banco de dados, especial-
mente adaptado para o pa-
drao MSX, permite manipu-
lar até 60 registros com 8
campos por arquivo em dis-
co, ou até 100 registros em fi-
ta cassete. De operacao bas-
tante simples, a principal ca-
racteristica deste programa ¢
ser inteiramente auto-expli-
cativo: todas as suas fungoes
sao orientadas por menus,
Ao rodar o programa, Sur-
ge na tela um menu inicial
formado por duas opgoes:

| — Criar um novo arquivo
2 — Carregar um arquivo

Ao selecionar a primeira Op-
¢ao, vocé devera definir ca-
da campo como namerico
(N) ou alfanumérico (A). De-
finida a estrutura, surgird en-
tao um menu principal, que
apresenta as seguintes op-
coes:

C — Colocar
M — Modificar
D — Deletar
O — Ordenar

J — Justificar

T — Totalizar

R — Redefinidor
L — Listar

N — Novo Banco
§ — Sair

P — Procurar

G — Gravar

[ — Imprimir

F — Diretorio

Aqui estd um resumo dos co-
mandos empregados pelo
programa:

C — Colocar (Registro) —
insere dados de um registro
no banco.

L — Listar — lista todos os
registros ja inseridos.

M — Modificar — altera
contetido de um registro.

N — Novo Banco —
reinicializa o banco de da-
dos.

D — Deletar — deleta um
ou mais registros do banco
de dados.

§ — Sair — Sair do progra-
ma ¢ entrar no Basic.

O — Ordenar — coloca 0s
registros em ordem alfabéti-
ca.

P — Procurar — procurar
um item nos registros.

] — Justificar — faz a tabula-

¢ao dos campos na tela e na
impressora.

G — Gravar — grava arqui-
vo em disco ou fita.

T — Totaliza itens — totaliza
\"211()1"(..’5 CIm um (_'.lllllp[) nu-
MErico.

I — Imprimir — imprimir
arquivo em impressora.

R — Redefinidor de te-
clas — para redefinir as te-
clas de fung¢ao, o que facilita
a inclusdo dos dados.

F — Diretorio do disco —
mostra o diretorio do disco,
sem sair do programa.

Alteracoes

A digitacao do programa nao
oferece maiores complica-
¢Oes, mas s¢ vocé nao tem
unidade de disco, preste
atengao nas linhas 10 e 14,
Na versao em cassete, a linha
14 deve ser alterada para:

14MF = 7:MI = ZI + 33

Do mesmo modo, na li-
nha 10, modifique a inscri-
¢ao CLEAR 5000 para
CLEAR 7500.

Com o cartucho modem da TELCOM
TELEMATICA vocé pode acessar o Ciran-
ddo, o Aruanda, a Bireme, comunicar-se
micro-&-micro, e contactar bancos de do-
dos no Brasil e no Exterior.

O multimodemjéincorporaaRS-232, e
o software de comunicagdo € gratuito.

MULTIMODEM

O Unico que opera em
75, 300 e 1200 bits/s,
em BELL e em CCITT.
Compativel com o €X-
PERT e o HOT-BIT.

TELCOM TELEMATICA

Rua Anita Garibaldi, 1700 - f: (0512)419871
90430 - PortoAlegre - RS - Brasil

MSX é marca registrada da Gradiente €letronica S/A




{ KEYOFF:COLOR3, 1:FORA=1T010;
KEVA, "*:NEXT

2 SCREEN3

3 OPEN"GRP: "AS#!

4 PRESET(10,20} :PRINT#1," BA
NCO®

5 PRESET(50,70):PRINTH, " DE
b PRESET(40,130):PRINT#1, “DAD
os*

7 FORBW=1TD3000: NEXTON

8 CLOSE

9 CLS:SCREENO

10 CLEARS000:1Y=67:1A=97:18=1
A+17:1C=108;2D=1C+3: IE=1C-8:1
F=1E45: I6=1F +10 =82

11 POKEAAKB3!,255: TY$=CHRS (1Y
}+CHRS (ZA) +CHRS (IB) +CHRS (IC) +
CHRS (ID) +CHRS (16) : 70$=CHR${ IH
)+CHR$ (ZF ) +CHRS (99) +CHR$ (1A) +
CHR$ (IB) +CHR$ (ZE) +CHR$ (2D)

12 DEFSTRA-H:DEFINTI-S

13 B="":F1="4H44 1540, 14"

14 WF=T:H1=1Y-7

15 DINDIMF) AT INF) F(HF)  T(KF
1, NF (F)

16 DIND (NI}, Y(NI),B{NDD,ALNF,
ML) X (HF, HI)

17 ONERRORGOTO74

18 CLS

19 PRINTSTRINGS(39,200)

20 PRINT® Produzido por *
FI85" 4 "5I0%

21 PRINTSTRINGS(39,200)

22 PRINT

23 PRINTTAB(12) "BANCO DE DADD
g

24 PRINTTAB({2)"-=mn == ===

25 PRINTTAB(12)"SELECIONE OPC

AD: ":PRINT

26 FRINTTAB(12)"1 - Criar nov
D arquivo"

27 PRINTTAB(12)"2 - Carregar

ug arquivo":PRINT

28 PRINTSTRINGS (39,200) :PRINT

29 PRINT:PRINT®  --) "jiINP

UT"DPCAD & "N

30 IFICCHLOBTHENNEW

31 IFNCIORN>IZTHEN23

12 ONNGOTO3Z,47

33 CLSINF=0:NI=Q:FRINT*Defina
os caapos: ":PRINTSTRINGS (39,

200)

34 PRINT"Entre coa a definica
oi"PRINT"CN} pard numerico o
u {A> para alfa":PRINTSTRINGS
(39,200)

35 FORI=QTOMF:AT{Il=""iD{(I}="
36 PRINT"Campo ro. "jI+13:INP
UTD(I), AT(D)

37 IFLEN(D(I)) >10THEN{I)=LEFT
$40(13,10)

38 IFD(I)=""THEN4Z

39 IFAT(I)="N"ORAT(I}="A"THEN
41

40 PRINT"Vore deve especifica
r <Ny pu (A3":GOTO34

41 NEXTI

42 NF=I-1:iNI=-1

43 CLSSPRINT"D banco tea"jNF+
15 campos, desta maneirat"

44 FORI=0TONF

45 PRINT"Canpo no. "iI+i3":";

DEIISTAB(IO)FATID)

&5 NEXTI:GOGUBEY:60TO74

47 CLEILOCATEO, 11:PRINT"D arq
foi gravado es <DYisco ou {F
yita?"

48 HI4=INKEYS$:IFHI$=""THENATE
LSEIFHI%="F"THENZ9ELSEIFHI4="

D" THENSOELSEAR

43 CLS:PRINT"Prepare o casset

E"

50 PRINT"CENTER:+{CONTROL¥+(§
TOP? p/ voltar":BOSUBSY

51 OPEN"CAS: "FORINPUTASH!

52 INPUTHI,NI,NF

53 FORI=0TONF: INPUT#L,D(1),AT
(I}INEXTI

54 FORJ=0TONI:FORI=0TONF: IFAT
(I)="N"THENS7

55 IFAT(I)="A"THENSB

56 PRINT®ERRD DE LEITURA":E05

UB&9: 607023

57 INPUTHL,X(I,J):60T059

38 INPUTEL, AT, J)INU=NI+1:IFN
U-J=0THEN43

a9 NEXTI,J:CLOSE:GOTO43

60 CLS:INPUT"Nome do arg. a s

er chamado”;CUS

61 OPEN"A:"+CUS+". ARA"FORINPU
TASE!

62 INPUTHI,NI,NF

63 FORI=QTONF: INPUTRL,D(I},AT
{I)INEXTI

64 FORJ=0TCNI:FORI=0TONF: IFAT
(I)="N"THENbS

65 IFATII)="A"THENa7

bt INPUTH#L,X(I,J):60T048

&7 INPUTH#L,ACL J)INU=NI+1:1FN

U-J=0THEN43

68 HEXTI,J:CLOSE:GOTO4Z

&9 PRINT: INPUT"APERTE *ENTER’
QUANDO ESTIVER PRONTD";E

70 RETURN

71 PRINT"Esta correto (S/N) "

!

72 INPUTAS: IFAS="5"CORA%$="H"TH
ENRETURN

73 PRINT"Responda com "5 ou
"N’ "160T072

(]

®L. MG,

— Aprofundando-se no Expert — Piazzi
— Colegao de Programas para MSX 2 Vols. — Oliveira
— Dominando o Expert — Gradiente
— Hot Data: Gerenciador de Dados para MSX — Watanabe

— Hot Logo: Primeiros Passos — Lacerda ,

— Hot Word: Processador de Texto para MSX — Watanabe

— Jogos de Habilidade para MSX — Martins

— Jogos em Assembler para MSX — Ravis

— Linguagem Basic para MSX

— Mais Jogos e Graficos para MSX — Carter

— MSX Com Disk Driver — Casari

— MSX Como Programa — Hartnell

— MSX Jogos em Agdo — Monsaut

— MSX Jogos para apreender e criar 3 vols. — Burd

— MSX Graficos, Conceitos e Programas — Cavanha

— MSX Guia do Operador — Burd

— MSX Guia do Usuario — Hoffman

— MSX Melhores Programas — Alves

— MSX Pratica e Dominio — Casari

— MSX Programagao Assembler — Fagot

— MSX Programas em Linguagem de Maquina — Webb

— MSX Rotinas Gréaficas em Assembler — Webb

— MSX Técnicas de Programagao de Jogos em Assembler — Fagot
— Planilha de calculos para MSX — Watanabe

— Programagéo Avangada em MSX — Figueredo

— Resumo de Operagdes do Expert

— 77 Programas para MSX — ABREU

— Simulagac MSX — Burd

— Sistema de Disco para MSX — Oliveira

— Usando o Disk Driver no MSX — Silva

Pedidos e Informagées pelo tel.: (011) 257-6200
Atende-se também pelo reembolso postal

R. Basilio da Gama, 116 — Centro Metro Republica —
Saida 7 de Abril — CEP; 01046 — Sao Paulo — SP

Agora vocé ndo precisa quebrar a cabega para escolher o

software adequado.

A Game of time tem o softwear perfeito a pregos compativeis.
Confira:

Games (todos os tipos) a Cz$ 40,00

Telefone ou peca catalogo pelo correio:

REMETEMOS PARA TODO O BRASIL

of time
MSX Lame

Rua Dona Leopoldina, 532 - C/2 - Séo Paulo - SP.
CEP: 04278 - Telefone: (011) 63-2818




74 CLS:PRINTTAB(10); "Comandos
do cistesa :":PRINTSTRINGS (3
9,200) :PRINT
75 PRINT*C-COLGCAR 23]
L-LISTAR "
746 PRINT"M-MODIFICAR ¥
N-NOVD BANCO®

77 PRINT®D-DELETAR ¥
8-GAIR g
78 PRINT"0-ORDENAR HiE

P-PROCURAR  °

79 PRINT“J-JUST. INP. LiL]
G-GRAVAR"

80 PRINT"T-TOTALIZAR (R3]
I-IMPRI¥IR *

Bl PRINT'R-REDEFINIDOR %+
F-DIRETORID"

82 PRINTIFRINTSTRINGS(35,200!

PPRINT® —=3 "5 INFUT"COMANDD

" A

83 TFLEN(AIC2ITHENTA

24 RESTORESFORI=1T0{4

85 READC,M:IFA=CTHEWILS:B0TCR

B4 NEXTI:BOTE74

B7 GHNGATIGE,110,113,88,12
22,223,23,244, 145,163,179,
,276

28 GOTCGZ60

89 DATA'C® 1, °N"y2,°D%,3,°5",
4'!'”P"!'5!.':;“! !“I"!7

90 DATA"N" 8, "1",9,°0",10,"T"
AR 2 RN 1T 0 E Y 1

91 Mi= ﬂ;+' NI

52 BGOSR BOSLRBLCS

37 BOSUETL

73 IFAI>"3"THENDZ

53 PRINT"Banco contea'iNI+1;"
registros.”

96 FRINT:PRINT"Colocar autro

registro (B/N:":iG603UBTZ

97 IFA‘"C”THEi?iELSE“A

98 CLE:PRINT"No. do registro”
JI+1IFRINT

99 FORI=OTCNFIPRINTOILN

100 IFAT{I)="H"THER10Z

101 INFETACL,JF2E(1,d)=016070
103

102 INFUTALI JEsALL, J)=""

103 NEXTIL: RE UEN

104 CLS:PRINT*Regist ru No. "3
+1i"agora esta assim:

105 PRINT:FORI=0TONF:PRINTDA(I
JITRB(ILY

106 IFAT(I)="N"THENI0B

g

b |
l-l-
256

i

107 PRINTB;A(1,4d):6070109

108 PRINTUSINGFL;X{,d)

109 NEXTI:PRINT:RETURN

{10 INPUT"No. do registro a m
odificar";

111 IFISGANDICNI+2THEN=0-1:6
0701143

112 FRINT"Registro No."5d3"na
o esta no banco":B0TO1LA

113 GOSURIO4

114 GOSURTI

{15 IFACH"S"THENGDSURE:BOTCI
13

{16 PRINTIPRINT"Modisicar out
ro registro (S5/N)"3 3050872
117 IFA="G"THENI1QELSET4

118 INPUT"No. do registro a s
er deletado”id

119 J=0-1: IF]>=0aR0I{=NITHENL
{20 PRINT®Registro No. "id415"
nan esta no banco"!GOTCIZE

21 TFI=NITHERIZSELSEK=]-1

122 F=K+1IFORINOTONF

123 A{1,Ki=hil
TREXTL

24 TFK<HI-1THENIZZ

125 NI=KI-1.PRINT®Hanco conte
p'3di+li"ragistros”

126 PRINT:FRINT"Deietar outro
regt: ro (S/Ni"3:605UR72

127 IFa="Z"THEN!1BELSETS

K413 X=4T, K41

128 A="z ser procurado”

129 FORI=0TONF

130 FRINT"Campo No.
[}

{31 HEXTI

{32 BOSUBL4Z

133 PRINT"Entre expressan a s
er procurada’s

134 IFAT(MI="K"THENINPUTEIL=2
TROT0124

135 INPUTAIL=T

136 K=(:FORI=0TONT: ONLGOTOISY
138

137 U=LEM{A): IFLEFTS (AN, ), U
1{ATHENTA0ELSELSY

128 IFX (M, J)CYATHENTAO

139 BOSUR104:GOSUBAR:K=k+]
140 NEXTJ:CLS

141 PRINTK;"REGISTROS ENCONTR
ADOS, ":GOSLRGT:GOTO74

142 PRINT"Entre o No. do camp
o "jAi INPUTH

143 H=M-1: IFM>=0ANDM< =NFTHENR
ETURN

10

144 PRINT"No. de campo ilegal
":60T0142
{45 A="a ser ordenado”
146 FORI=0TONF
147 PRINT"Campo No.
)
148 NEXTI
149 GOSURL42
{50 [FAT(M}="A"THEN1S7
191 FORI=0TORI:OCI)=T:¥(I)=){
M, TVINEXTI
152 FORI=0TONI-1
153 FORI=J+1TONI: IFY () {=Y{I1
THENi‘&
L5 Y=Y iRy O =Yyl =Y
155 0=0¢31:0(3)=0{1):0(1)=0:6
078153
156 NEXTI,J.BOTO74
157 FORI=OTONI:O(IV=1:R(1)=A(
H, 11 IKEXT]
158 FORI=0TONI-1
159 FORI=J+170NI: IFR(J: (=R{D)
THEN1A2
160 C=B{J1:B{gi=B{]} B(])=C
1A1 G=0431:04i=0(11:0(1)=0:6
nT0iss
142 NEXTI,JiGOTO74
167 A="Para totalizar”
164 FORI=0TCNF
165 IFAT(I!="N"THENPRINT"Camp
g No. "iTeL T
156 HEXTI
157 BOSUR142
168 PRINT"Totalizar todos os
registros (5/K) "§iGI5URT2
169 [FA="G"THEWIT{
170 BOTI74
171 I=01¥=01FORI=(TOKI: IFA="5
E ‘PHFMiTC
172 TFATINC) ="H"THENITS
i?* IFA=A(MC, 1) THEN175ELSET74
174 TFXC3HOIC, T THENL 6
175 T=T+X{H, [)iK=K+1
176 REYTI
{77 PRINT:PRINT"Total para o
campo ¢ "jBiD{MIGR;" e "iPR
INTUSINGF1;T
178 PRINTK;"Itens somados":GD
SURAS:6OTO74
179 N=1:6070180
180 CLS:LOCATED, 11:FRINT" Buer
gravar es (Diisco ou (Frita
181 HI$=INKEY$:IFHI$=""THENIB
OELGEIFHI$="D"THEN1F1ELSE1B1

"I+ DH
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182 CLS:PRINT"Prepare o grava

dor/#ita";BOSUBLY

183 OPEN"CAS: "FOROUTPUTASE!
184 PRINTH#1,NI","NF

185 FORI=CTONF:PRINTS1,D(1)",
*AT(IDINEXTI

186 FORJ=0TONI:FORI=0TONF:IFA
T{I1="N"THEN18S

87 IFAT{I)="A"THENIB?

188 FRINT#1,X(1,J):6CT0190
1BY PRINTE1,ALI, JDINU=NI+LZIF
NU-J=0THEN74

150 NEXTI,J:CLOSE:G0T074

191 CLS: INPUT"Bual o nome do
arguivo "iND$

192 OPEN"AL"+ND$+", ARGFOROUT

PUTASH!

193 FRINTHL NI NF

194 FORI=OTONFIPRINTH!, D(D}",
"AT(THINEXT]

{95 FORI=0TONI:FORI=CTONF; IFA
T(1I="N"THEN]T7

196 TFAT(I}="A"THENITR

197 PRINTHL, X (1,1):60T01%9
198 PRINT#1, AL, ) INU=NI4IIF
NU-I=0THEN74

199 HEXTI,J:CLOSE:B0T074

200 PRINT"Listar todo o banco
{8/0) “1i605URT2

201 IFH""SITHENIL—Q:I2=NI:EDT

0205

202 INPUT"Primeirc e ultiso n
o. do registro "311,12

203 T1=I1-1:TFT1<OTHENTI=O
208 12=12-1:IF12:NITHENI2=N]

205 PRINT®Imprimir definicoes
dos campos (5/N) "5 GOGURT?

200 PRINT"Imprimir o MNo. dos

registros (3/8)";:605UR7Z

207 PRINT"[mprimir o No. dos

registros (5/N1":G05URTZ

208 IFA="8"THENPR=1ELSEPR=2

209 PRINT"Em ordemt 1 - Cresc

ente”iPRINT"2 - &lfabetica ou
Nugerica®; i INPUTRO

210 IFPOCIORPORZTHEN207

Zil PRINT"Impressao justifice

da (5/N)";:G05LA72

212 TFA="5"THENFI=1EL3EP]=2

212 PRINT"Forostar campos num

ericos {8/N)";:GO8LEBT2

214 IFA="N"THEN220

210 FORI=0TONF: IFAT(IIC>"N"TH

ENZ18

21a PRINT"Campo"3 1413 (5/N}";

:6OSURT2

217 IFA="G"THENNF (I)=1:B07021
Y
218 NF(I)=0

219 NEXTI

220 INPUT"No. de linhas em br
anco entre Regs,"iLB

221 RETURN

222 PRINT"Coloque a tabulacao
para cada campc:FRINT” (O=ho
va tinhal"

227 FORI=OTONF

224 PRINT"Campo Ho.
j
225 NEXTI

224 FORI=OTONFIFRINT Tabulaca
0 para o campo”iitly
227 THPUTTCILKEXTIGOSURTS
228 GOSURZ00:K=11

273 TFPO=1THENI=KELSEI=04)
230 IFPR=TTHENFRINT*{"j0+1:")

It

I+ 0(

G70NF

FORI=
[FPF=1 THENPRINTE (T} §BITAE

23l
21
11 3
237 IFOJ<1THENZES

234 IFTCIAOTHERT=T {11 :PRINTT
ABITIS

235 IFATI‘T"’N“*HZHZI?

6 FRINTR:IA(I, 4526070259
237 IrﬂF(I}'ﬂThEhPﬁIN.I€1,J}i
LBOTEZIE
238 FRINTUSINGFI;I(I,d);

239 IFICHETHENIFRI=1THENIFT (I
+11{0THENZ S

240 PRINT

241 NEXTIIGOSLRLTIFORL=1TOLE:
FRINTINEXTL

247 F=K+1:IFK{=12THENZ2S

247 PRINT"Seahou a listages ¢
FUENI+L fregs, I GOSURST.G0TOT

4
4

!':I

#9244 PRINT"#&pronte a iaprassar

. " BO03UEZA4 CLEILPRINTOHRS (2
7y If CHES(19) 1EQSUR200 I K=]1
245 TFPO=1THENI=KELSBEJ=0(K)
245 IFPR=ITHENLPRINT"{"3d3")"
Z47 FORI=0TONF

245 IFPF=ITHERLPRINTDCIIFHI TR
BIZT)5

243 TFRICHITRENZS

250 I,T(IJ}QTHENT-T{IIZLPREHT
TRBATI;

231 [FATCD)="N"THENZES

252 LFRINTB: AT, 00526070255
233 IFNF(L)= GTHEhLPR.NTX(I ]
1. 6070255

254 LPRINTUSINGFL; X {1,005

255 IFTCNFTHENTFPI=1THENIFT(]
+1)1{0THENZ39

256 LPRINT" *

237 NEXTI

258 K=K+1:IFK{=12THEN245

259 BOSUBAT:GOTO7Y

260 CLS:LOCATELC, LISPRINT" s+
Cuidado ###"

261 LOCATED, IZ'INPU*'Ja Gravo

u esie arquivo (5/M)"iU$

262 IFU$="E"THENZEJELEETFUs="
H"THENTS

263 CLS:CLOSEIKEY!, "COLOR"IKE
Y2, *AUTG"IKEYT, "BATO"IKEVA, "L
[ET"IKEYS, "RURN"4CHRS 13} KEYS
o "COLORIS, 1, 1 +CHAS (13 fcIT
'ELG#D' KEYS, "CONT"IKEYS, "L
T”iEHQQIIZ}:KE?IG,“EU%":EEYGH
tLOCATELS f1SFRIHT"FIN"IEKD
264 FRINT"Frossione {Skp/ im

-1

-

it INFUT"Cual & nova funcan

ylye
271 KEYT, Uys

272 IHPUT"Maiz algums rederin
tcan (3/K) “1L0%

273 IFUBE="N"THEHZITS

274 BOTG2E2

75 B07074
ia

1}

i76 FRINT"Atencanl soop/ usia
s oz disco!“IFRINI"Tacle o

B:opf continuar ou <Y p/ vol

tar®

277 ITH=IKKEYS:IFITE=""THERZ?

TELSEIFIT#="G THENZTEELSEIFIT

§="Y"THEN2BOELSEZT?

7 E'S‘PFINT“ETRETDRIU:“:FRI

HTIFILES!LOCATED, 21:FRINT "Des

Eja VEr dJr:tchn de outro di

sco ?°

279 LLE=TNKEYS: IFULS=""THENZ?

FIFULS="3"THENZ7BELREIFLLS="N

“THENZBOELGERT9

280 607074

T e
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TANK ATTACK

Uriel Agria
Neste jogo, sua missao € im-
pedir o avango de tanques
inimigos que pretendem al-
vejar o quartel-general das
forgas aliadas. De dentro de
seu ranque voce logo perce-
be 0 quanto esta tarefa sera
arriscada: os inimigos, mo-
vendo-se ao longo da mar-
gem oposta do rio, $20 mui-
tos € nao hesitarao em abrir
fogo ao perceberem a sua
presenga. Voce precisard de
uma boa estratégia de ataque,
pois sabe que 4 inércia inter-
fere na trajetoria dos tiros, e
a muni¢ao € limitada. Provi-
dencialmente, no entanto,
um poderoso radar o auxilia-
rd, informandoa cada movi-
mento a posi¢io dos anques
inimigos no front.

Voce comega 0 jogo com
5 vidas ¢ a cada 5.000 pon-
tos recebe uma.vida extra.
Por outro lado, se for alveja-
do por um tanque inimigo
ou este alcangar o quartel-ge-
neral, situado a esquerda no
video, voce perde uma vi-
da. A cada 15 tanques atingj-
dos tem lugar novo estagio.

O loop central do jogo €
escrito em Basic, mas duas
pequenas rotinas em lingua-
gem de mdquina se encarre-
gam da movimentagdo da te-
la. Entdo ndo perca tempo:
Tome lugar no seu tanque,
impega este ataque e sinta-se
um verdadeiro Rambo!

B Tank ATTACE
LR TEL AGRIS -~ PEX MICRD

40 CLEARZOO0, 614739 I DEFINTA-Z OFEN"GRF
i Il TEMED 3 ONIMNTERVAL:=LSOGOSUR

e GlEL H‘f.i Chés s )
B e S e B
o X s=FO00

Sl=0FUTBFRITES, (X/21+1

ST BOBLURYPO I NEXT

PR PR 11_ T'C-‘.'
o
1

tE=5TICK (1)
THEN 180

e ’J st IR B ) o G
AW
O OETRT G

-5

g Getkl

SR
i 1|u1~m41HerJ—H=Pm SUBT40: SX =254 8Y

B LI W I L €025 ASLICR) 5 WO T e £

BT EJL'H REE0

280 K=mXedl TFX =160 IUTHK M= &0 GOTOL O
20 I.)---‘l._.IiSHJ. (0) L EX= PR S

SO0 GUTO 170

Awmledd TR OTHENY =00 BOTOLE0

De=UIER (00 § S =8X 440 FX=FXe7

GOTEL 70

2E0 FORI=1TO2
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S10
G520

IFFS=0THENSA0
FY=FY+FR:FR=FR+1:F1=F1-1

JH0 IFXAI)—-X+8T (1) <BX+4ANDEX+4IX () ~X+
15-8T (1) THENBBO

70 NEXT:RETURN S50 IFFX<00RFX 205 THENFS=0; FX=25&6 FY=1

%80 92

w0 FORI=1TO2 5S40 IFF1l=685- (HE=1) *2THENGOSURLTO

400 IFD(I)=1THENIFINT (RND(1)*40)=1THEN 5°0 PUTSPRITEZ, (FX,FY),1,F1/3

0=1: GOSUBYS0ELEES10 260 NEXT

410 IFHE=1THEN&10 S0 GOTO <V

420 X(I)=X(I)-5Y 280 IFFS=1THENRETURN

450 IFX(D) < ~67THENL 250 590 GOSUBLIZOIFS=11FX=X{I)~X+4:F1=89+(
440 FUTSFRITEG+I, (X(1)/21+7,15-8T(1)), HE=1D)¥IZIFY=74iFR=-8-(HE=1)*4

15,174 (HE=1) — (I=2ANDHE=1) %2 600 RETURN

450 IFX (1) ~X<—1B0RX (1) ~X»2SSTHENT (1) =H 610 " !

E:FUTSFRITES+1, (256,192) ,0,20: PUTSPRIT  ©20 TFXEX (1) THENHF=1

HA0 IFX+Z255CX (1) THENHR=--1
G40 ITFX (1) —-X>0ANDX(1) —X<
1) #20) =1 THENHR=—-HR

E1Z, (256,192),0,20: B0TOS10
460 IFTCD) =OTHENIFINT (RND (1) *20) =1ANDH
E=0THENT (I) =1

SOSANDINT (RMD ¢

470 IFINT(RND (1) %#30) =1 ANDHE=OTHENT (I)= 450 X (1)=X{1) +HFR#* (1+8V)

0 660 GOTO440

480 IFT(I)=1ANDINT (RND (1) #25) =1 THENGOS 670 7

UBS80 680 FS=0: IFFX>2400RFX< 1S THENF X=1004 FY=
490 IFHE=1THENPUTSPRITE4, (X(I)~X.69),1 84

690 TFPOINT(FX.FY+7)=10ANDFOINT (FX+7.F

Y+7)=10THENFX=2061 FY=192 RETURN

700 FX=RB6IFY=192IPUTVARFTRZ., (FX,FY) .0
20:6G05UBL11Z0

B (HR=~1) I PUTEFRITELZ, (X(I)-X,83),1,1
1:EAOTOS10

wo0 PUTSPRITEZ+I,
Tela={+ Tt E)

(X(I)=X,70),1,8T(1)+8

EM ALGUNS
SEGUNDOS,
MAIS UM
CAMPEAO

DA
TECNOLOGIA.

Diskette para MSX Cibertron.

De concepgéo avangada,com modamastécnicasde programagao e manuais
totalmente em portugués, é o mals rapido no casregamento do programa. Emal-
guns segundosvocétemo c;éocompleta, comeficiénciae muitafacilidade.

cé. No trabalho, em casarp no lazer.

ASSEMBLY &
DESASSEMBLY
Assembly-Totalmente relo-
cavel, editor incluso, ma-
cros, assemblagem condi-
‘cional, extrema rapidez de
compil a0. Desassembly-
Execugéo passo a passo,
multiplos pontos de inter-
rupgéo, copiainteligente,

ONTROLE DE ESTOQU
rmite processar de
neiraeficienteumaq tl
dade Indeterminada de re-
gistros, limitados ariaenas
pelacapacidade do disket-
te. Inclui cédigo e nome do
produto, fornecedor, unida-
de, quantidade, quantidade
minima, pre¢go de compra,
prego de venda e data de
validade.

MSX-WORD

Processador de textos.
Ideal tanto para uso domes-
tico quanto profissional.
Permite o armazenamento
de até 480 linhas.

Inclui busca de palavras,
movimentagdo de blocos,
reformulagdo de paragra-
fos, brocagem, definigéo de
margens, duas paginas de
auxilio ao usuario etc.

Games. Em cada diskette Cibertron trés jogos emocionantes, com alta resolugéo grafi-

& LIBERTRAOI

Ptk W AR E

Caso vocé ndo encontre o programa dese-
jado, escreva para:

Cibertron Eletrénica Ltda. - Caixa Postal
17.005 - CEP 02399 - Sao Paulo - SP

Revendedores autorizados: AKOPOL, AU-
DIO, BRENO ROSSI, BRUNO BLOIS, GUE-
DES, MAGNODATA (Tel.. (011) 255-7653),

caacores e som fantastico.

e PITFALLII e GOONIES
e THEZEUS e ALPHA SQUADRON
® GALAGA e EXERION

MAPPIN, SHOP AUDIO & VIDEQO (Sto. An-
dre), C!NOTICA AMAROSOM, LOGICA (For-
taleza), B. KAUFFMANN (Santos), MEMO-
RIASOME VIDEO(DF)

* NORTH SEA HELICOPTER
e KNIGHT MARE
e ANIMAL WAR




710 LINE(40,40)-(215,48),12,BF:COLORL;

FSET (64,41) , 12: PRINT#1%, "VOCE FOI ATING
i {7 R

720 FORJ=1TOS0: COLOR, 81 FORO:1TO4O: NEX
T:COLOR, . 1 FORE=1TO40: NEXTR, J

730 LI=LI-1:GB08UERLS00: IFLI=0THENRE TURN
770

740 BOBUER 1540

750 LINE(AO, 40)-(215.48),4,BF

T&O RETURN

il

7EBO GOSUBLL&G

790 SOUNDY. Sé: FLAY " 0SDEFDEFGEFDEF DGEFD
o

8O0 LINE(24,335)-(221,63),6,BF:1LINE (26,
35~ (229,61),1,B:COLORL: PSET (9%, 37) . &
PRINTH#1," ! 'ACABOW! ! v

B10O PSET(70,51) . 6:COLOR 1
VAMENTE (8/M) 7"

820 IF 8C!>HS! THENHS ! =80 1 GOSUER 1520
830 FORI=1TOS0: Ks=INKEYS:NEXT

@40 KE=INPUT® (1)

G50 IFK$="N"ORK$="n"THENCOLORIS. 1, 1:EN
D

B&0 IFK$="§"0RK$="5"THENRBEEF: GOTO&0
870 GOTOS84C .

a80 -’

890 PUTSFRITELZ. (256, 192),0,20

900 PUTSPRITE&+T. (X (I)=X-2 79),& 9:PUT
SPRITEI+I, (X(I)—X,70),11,9:PUTSPRITEL,
(R(D)=X+2,69) , 6,9

210 GOSUEBL130

920 SC!'=5C'+S0*ST (1) :BGOSUBL14460: TA=TA+1
TLINE (255, 16) —(250-TA*6,21) , 1, BF

PI0 FORI=ITOIS00: NEXT

F40 DOIY=1:2%(1)=3000

FEO PUTSPRITEZ+I, (254,192) .0, 208 PUTEFR
ITEG+I, (256,192),0,20

P& IFHE=1THEN1Q40

P70 IFTA=1STHENHE=]: 0=1:GOSURLO00

980 RETURN

290 IFHE=10R (TA=14AND (D (1) =00RD (2)=0) )
THENRE TURNS 10

1000 T =0 5T (@) =RND (C) ¥3+1: D (0) =0
1010 X (0 =RND (1) %1 1004+S00: IFX () —X5~14
ANDX (D) X256 THEN 1010

1020 IFHE“ITHENST(1)=U:D(2)=1:K{2):300
8]

1030 RETURM

1040 °

1050 INTERVALON: FORG=1TOZ000: NEXT

1060 GOSUB1140: J=0

1070 LINE(24,33)~(231.63),1,BFILINE (26
239~ (229,61) , 11, B:COLORY: PSET (88.37) .
1iPRINT#1. "VOCE GANHOU! ": COLORLIZ: PRINT
1" FRESS. UMA TECLA PARA":COLOR
ZIPRINT#1," COMECAR OUTRO ESTAGIOD
"

1080 LINE (B0, 160)~ (179, 148) .6, BF : COLOR
1:FBET(87,1461) , 61 PRINT#1, "BONUS: "3 1 COL
OR1S: PRINTHI , SUXZ000: 801 =80 | +5Y %2000
1090 V=22 GRSURL 460

1100 FORI=1TOS0: Ké=INKEY$: NEXT

1110 KE=INKEYS: IFK$=""THEN1110

1120 INTEHVGLGFF:BEEP:HETURN?O

SLPRINT#H#1, “NO

3 1 40 SOAUNDO, O2 SOLMIN @52 B0UNDE , O SOLIMDI
» 132 80OUND4 . 255 SOUNDS, 152 S0UNDA, 201 E0U
ND7, O SOUNDS, 1463 B0UNDT. 162 SOUNDIO, 14628
OUND11, G SOUNDLE, S 80UNDLS, O SOUNDL 2.5

TEJ, (254,192 ,0

.EU:H[KW.HETUFN
: Sl iRy
118D LINE(QD, 79) = (25 79) 140 L INE (O, 80)

(255, 180), 10, BF
1190 PRESET (0. 71) tFORI=0TORSSSTERS L IN
E= (T4, EeRND (1) %107, 141 LINE= (1 +8, 6B+R
ND (1) %300, 1A NEXT s PATNT (O, 780 , 14

1200 GOSURL2E0

1210 DRAW"bmd40, 180c12mb60, 155mF0, 150ml7
O IJOm 2010, 1ﬁ1m220 1801]80hm1??.]49u1m1
PQINT(1“3_1483.J.LIRL E(]10_17£> .4,1
way e AIPAINT (130,178)  1:CIRCLE (130, 180)
3 31,1, , 3. 16. . 7iFUTSPRITED, (123,71),1,0
1220 A=USRI (0) IRETURN

12730 PRESET (0, 106) tFORJ=0TO2ESSTER24: L
INE={J+24, 104+RMND (1) #4) . S MEXT

1240 PRESET(O,11&}:FDRJ:OTD2555TEP24:L
THNE={J+24, 1 14+RND (1) %4) , SINEXTI:PAINT (O
« 107) JSIRETURMN

$ 250

1240 SOUND7.S6:FLAY ad4fdoefdaetdaess”
1270 IINE{B:.40>~€231.4H) 12, BEICOLORY
PREET(ZS5. 41}, PRLNI#I."G TAMEUE ATIN

GIu O DU&RTEL"

1280 FORJ=1TO9999:1NEXT

1290 SCREENZ:A=USR2(0) tGOSUEB1410

1300 LIME(CG.80) - (255,180 10, BF:LINE (7

B.79)-(285, 79,14

1310 PRESET (79, 79) tFORJ=79TORSSSTEPB: L
TNE- (J+4, 58+RND (1) #1400 , 1420 INE-(J+8, &8

+RND(1)*10),14:NEXT:PQINT(1Q0,78),14:@

DSURL2

1320 LINF(3?.B&)~( . T2) 15, BFILINE (35
w A BT TR ) 1. BFLLINE(S2, TAY=LL2,76),
1,BFILINE(42,82)-(45,74),.1,BF

1330 DRAW"cbbm30, 72eSr 16+E1 26" IPAINT (3

5, 71) b1 A=USES ()

1340 FORJ=Z2E5TOLIZOSTEP--1IPUTEFRITED, (J
ST L1 LETLI +BT(I) =1 FORG=1TO40: NEXTE,
d

1360 GOSUBL1Z0:FORJ=122TOSSSTER-1:PUTS

FRITEL, (J,71), 1, 17:FORE=1TDIOINEXTR. I
1260 GOSURLLZOIFUTSPRITEL, (2B,469) . 6,9

PUTSPRITEZ, (3&6.71) .6,9iPUTSPRITES, (41,

&8, & PIFORI=1TOZO00 NEXT

1370 LINE{1&,40)-(239,.56) ,12,BFiPBET (3
bH,41), 12:COLOR1IPRINTH#1,"0 GQUARTEL FOI
DESTRUIDO E YOCE PERDEU UMA

YIDAY

1380 S0UND7, 54 FLAY "odfedfedogdfegg”
1390 LI=LI-1:G60SUBLIS00;FORI=1TO9999:NE
XT2 IFLI=0OTHENT RO

1400 A=USRZ (0 1GOSUBL1A0: LINE(O, 331 (2

95, 180), 4, BFIGOSUBLLI YO A=USRI(0) 1 GOTOL
00

1410

1420 SCREENZ: A=USRZ(0) 1COLOR1IS:ILINE (O,
0 =(255, 32) , 1, BFILINE{(D, 181 ~{255, 191;
L

1430 PSET(31,0) , 1:PRINT#1, "RADAR: ":LIM
E(7,10)=(103,30) . 15, B:DRAW"c1Bbml'5, 28u
2dir@ouid2”

1440 PEET(111,0) . 1:PRINTHI, "MUNI: "1 GDE
UBID4OIPBET (111, 15) , 1:PRINT#1, "TANKS: "
s GOSUERL
14350 P%L](E,IEJ).l PRINTH#1, "FONTOS

V1D MEX "I GOBLBL 44608 GOSUBLS00: 6

O5UR1S20: RETLIRN

14&0 ﬁ$d"OUUOOU“LU$“QrH$\ 30! ) L E=LEN (B
J"] HTD%(H¥ g TGHT® (B$, Q)

193 - (103,191) , 1, BF:

INTHL . A%

K THEME X ' =EX ' +50005 L I=1.1+

1480 IFSC!
13 GOSLURT SO0

14920 RETURN

1500 COLORIGMLINE (199, 183 -(1468,191) ,1
BFAPBET (151, 183) . LIFRINT#1,1.T

”E?bm—1|.hlrgr1h£1 u{ﬂru
» RETLIFN
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1560
1570 J=0: INTERVALON: GOSUR 1800

1580 A=USR2Z(0) 1 SCREENZ:L.INE (0, 0) = (255,
I6) .4, BF

1590 DRAW"clbmi, delrl1Bfid3gllegldZoall
Zh1lu20h1] 6h1u3bm30, selr 184 1d285g112hiul
Oh1110g1d10gll2hlu25bm34, 10elr10f1d5al
110hiuS"

1400 DRAW"bmSS, belr2f1d4fiZulbéelr2F1dE
Sgl1l12hiudh12d16gll 2h1u285bmBO, belr2F 1d1
DellfIgllfloa3nliod?gll 2hiuzs"

1610 DRAW"c1Sbm1 10, 4elr18F1d25g11 2R 1l
0h1110g1d10g112h1u25bml 14, 10elr 104 1dSg
1110h1uSbm13S, belr18f1d3all 6g1d20g11 2h
1u20h116h1u3bm160,helrlB%ldSquﬁqldﬂOq
112h1u20h11 60 103"

14620 DRAW"bm18S, felr 18F1d25g112h1ulokl
110g1d10g112h1u25bmi1B9, 10elr 10F1dSgq111
Oh1uSbm210, 6elr 18f1d70112h1u3h11 10g1d]
7flrl0elulelr2fidéall 180 1U2Sbm23S, belr
2fldIOEIleqi1410q3h10dqg112h1u2ﬁ“
1430 FDRIﬁ?TDBESTEPZE:FﬁINT(I,b}.1:NEX
T:FDRI=112TDE375TEP25:PQINT(I,6),15:NE
XT

1640 DRAW"bm1 00, &3r 40031 20d3r TOUSr SusSr
10021 10021 10d21 2dSr 2u8brdbd Lr3h1 7dér 4d
Srl0dEE-B80d201 2000101 10e30r 1 101 A0ul 3m7
y 7310m100, 750l 2bmd S, 1237 185bm238, 139m
217, 157bm70, 160 1 40bmE7 , 140mé&4, 158bm 12
0, 111u7r2¢1d3rSudrS5f 4041 Sudl Sd3g112"
1650 CIRCLE(45,133), 10:CIRCLE (45, 153),
SiCIRCLE(230,133) , 10:CIRCLE(230,133),3
:FDRI=70TD?1OSTEPEO:DIRCLE(I,153),?:CI
ROLE (I,153) ,2iNEXTIFORI=80TO2108TEPEO:
CIRCLE(I.127) , 3:PSET(I,127) i NEXT

1660 COLDRIZIPRESET (47, 40) tPRINT#L, "MS
X MICRO % URIEL AGRIA"

1670 COLORBIFPRESET (71, 183) :PRINTH#1, "IN
STRUCOES (S5/NY 7

1680 FORI=1TOSO:E$=INKEY&INEXT

1690 K$=INKEYS$: [FE&=""THENI &F0

1700 IFE$="S"0ORkKS$="s"THENLI7Z0

1710 IFE$="N"ORK$="n"THENRETURN

1720 GOTOD1650

1730 INTERVALOFF: BEEF: CLS:RESTOREZ100
1740 DRAW"bBmSS., Or 14451 134050230 1 440350
u5d20f5h511349595u20":CDLOEB:PREQET(93
A2V IPRINTHI, "TANE ATTACK":COLOR1S: PUT
SPRITEO, (20,8),5,8: PUTSPRITEL, (219,8),
5.7

1750 FORI=ZETO1725TEFY: READAS

1760 PRESET (7, 1) iFPRINTH#1,.ASINEXT

1770 COLOR7:PRESET(70,18%) 1PRINTH#1, "FR
ESS. UMA TECLA

1780 FORI=1TOS0:K$=INKEY$:NEXT

1790 K#=INFUT% (1) :RETURN

1800 °

1810 J=J+1:1 IFJ>4THENI =4 RETURN

1820 A%="cr.alba.aléadacc.alba. aléh—r8
ag.flée. flag.aldb—. 0Sdlsd. clécodboSc.o
Ab—-1éa.01b6a4F4F. F16F.elbddb—4h—4r BoSdd
cléccc.odb~-1bb-aqf fFfra"

1830 SOUNDT, 542 BeE=MID% (A%, (J—1)*32+1, 2
2)

1840 PLAY"mS0005118ubsr "

1850 RETURN

1860 *°

1870 RESTORELSZO:FORSE ' =41440' TOL1SL9 !
tREADJIPOEESC! . JiNEXT:DEFUSR=&1442! : DE
FUSR1=41493! ) DEFUSR2=45: DEFUS GE
1880 FORI=I LETOL47 14

1870 READASIVFOKET . VAL (“"&h"+A%) i NEXT
1900 FORT=14732T0O140808TERPI2 FORI=0TN7
PREADARIVFOREI+J . VAL ( "Eh"+A%) INEXTI. 1
12910 RETURN

1920 DATAT.7.38,240,446,1
VT, 126, A6, 923,58, 23,17
WB7.6,31,14, 153, 205, 101,2
101,240,35,205.114.240,43

19320 DATALL, 245, 123,205,114, 240,432,21,
175,186,332, 227,201

194G DATAZE, 240,464,0,70,35,126, 446,224,
38,2%,17,32,0,.20,16,253,87,6,31, 14,153
P 205,101, 240,95, 35, 205, 101,240, 43, 205,
114,240, 35

1950 DATALSL, 245, 127,205, 114,240, 35,21,
175,186, 32,227 ,201,243, 237, 105, 237,97,
1350, 0, 257,120, 12,251, 201

1960 DATAR43,237,105,8,124,244, 64,237,
121, 8, 15, 287, 1241, 12, 251201

1970 DATAOL,01,01,01,01,01,0,Fc,fc,0.0
1,01,61,01,01,01,80,80,80,80,80,80<0,3
f.354,0,80,80,80,80,80,80

1980 DATAO,0, 0,07, f¢, 4,07, 7F,£F, ., 80
et ed, 4d, 36, 0,0,0,80,20,e0,20, fa,
fff,01,fe,07,b7,b2,FcC

1990 DATADL,01,01,07,06,06,07,7+F.4F,FF
B0, 7f e, ed, 4d, 3, 80, 80,80, 80,460,460,
O, fe, ff, ff,01,Ffe2,07,b7,b2,fc

2000 DATAO,0,0,0,03, 3F, 03, 14, 34,20, 1+,
B0,15,0,0,0,0,0,0,0,80,e0,20,fc, fe.02
yfe.06,54,48,0,0

2010 DATAO,0,0,0,03, 03,08, 1§.34,20, 1+,
S0,15,0§,0,0,0,0,80,80,460,60,e0,fc, fe,
02, fc,06,54,+8,0,0

2020 DATAO,0,0,0,0,07,01,07,0f,07
?,Q.0.0,0,0,0,0,G,ﬂ.co,co.fo.f8,+g
f0,0,0,0,0

2030 DATAGL 0, 0,0,0,01,01,07,04,07,0d,0
Fp0a0,0,0,0,0,0,0,80,40,c0,F0,%8,40,58
F0,0,0,0,0

2040 DATAO, 7F,02,07,3F,47,c7,FF, ¢, 7%,
SFe12,92,7¢,0,0,0,40,0,81,c3, ff,e0,c0,
cO,.80,0,0,0,80,0,0

2050 DATAO.OF,0,81,c3.$f,07,03,03,01,0
$0,0,01,0,0,0,f@,.40,20,fc, 02,03, Ff,.FF,
fe.fc, 48,49, f2,0,0

2060 DATAO, 02,02,40,24,07,44, 1d, 24,0,
7F.08,04,02,0,0,0,20,02,84, 88, 0,54, F0
A0 e, F2,28,24,22,0,0

2070 DATARO, 80, 80, B30, 80,80, 80, 80,80, 80
1 80.80,81,81.87,87,02,02,02,02,02,02,0
2,02,02,02,02,02,02,02,02,c2

2080 DATAD, 0,0,0,0,07,3F,FfF, 54, 24,07,0
2 0,0,0,0,0,0,0,0,0,80,fc,FFf, ff.fc,e0
2090 DATALE, Jc,7e.ff,ff,.7e,3c, 18,0, 18,
3eu /e, 7e,3c, 18,0,0,0,18, Fc, 36, 18,0,0,0
40,0,18,18,0,0,0,0,0,0,0,08,0,0,0

2100 DATA"Neste jogo voce tem que cont
i

2110 DATA"lar um tangue.impedindo o av
an-"

2120 DATA"wo dos inimicos gue tentarao

L]

2130 DATA"destruir seu guartel gengral
2140 DATA"Fodendo mover seu tangue ate:

2150 DATA"os limites do campo de acao.
"

S160 DAaTA"e ainda se guiar pelo radar
T

<170 DATA"observar inimiaos,sendo o to
tal"

2180 DATA"de 1% tangues & um helicopt
@y, "

2190 DATA"nara poder passar para o pro

e

4200 DATA"estagio, estando o seu guart
@l

L0 DATA"a esguerda. Vooe morrera se
L

2220 DATA"tiro acerta

Ao.ou se um tano

W DATA"chegar ao sow quartel .mas vo
Dot recebora una vida extes a ca

2250 PATA"S000 pontos, ©
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PROGRAMAS

DRAW EDITOR

O BASIC MSX possui um re-
Curso muito interessante pa-
ra criar desenhos nas telas
grificas SCREEN 2 ¢
SCREEN 3, que € muito pou-
co utilizado pelos usudrios
do sistema. Trata-se da Ma-
cro-linguagem grifica resi-
dente no proprio interpreta-
dor BASIC, que mediante
uma série de comandos es-
peciais permite a criagao de
grificos sofisticados de uma
maneira muito natural, tal
qual estivéssemos desenhan-
do com lipis de cor na tela
do nosso micro.

Na realidade, esta ma-
cro-linguagem possui apenas
um comando, o comando
DRAW, cuja sintaxe € descri-
ta abaixo:

DRAW string

Esta string podera ser
uma constante ou uma varia-
vel alfanumérica, € o0 seu
contetdo deve ser compos-
to de um conjunto de or-
dens especiais, denominadas

subcomandos. Estes estao
listados no manual de qual-
quer MSX, e como exemplo,
veja o comando abaixo:
DRAW “U10R10DI10L10™

Observe que ele seria res-
ponsdvel pelo desenho de
um quadrado de lado 10 na
tela. Quem especificaria este
desenho seriam 0s coman-
dos U10 (UP 10 ), RIO
(RIGTH 10), D10(DOWN 10)
e L10 (LEFT 10). Observe
que este sistema lembra mui-
to a linguagem LOGO, onde
comandos desta linguagem
produzem o movimento na-
tural de uma “tartaruga” pe-
la tela.

Obviamente que, para de-
senhar um quadrado € bem
mais simples utilizar o co-
mando LINE. Entretanto,
quando muitas retas formam
o desenho, é de extrema
simplicidade a utiizagao dos
subcomandos do DRAW, ao
passo que a utilizagao do LI-
NE se torna praticamente
proibitiva.

O objetivo deste artigo €
facilitar ainda mais as coisas,
Com o utilitirio apresentado
serd possivel construir o de-
senho diretamente na tela,
bastando para isto, dar os
subcomandos necessarios.
Apos estar montada a figura,
rotinas do utilitirio permiti-
A0 a observagao de todos 0s
subcomandos utilizados, e
até mesmo imprimi-los nu-
ma impressora. Desta forma,
teremos a disposigao, todos
0s subcomandos necessi-
rios a geracao do nosso de-
senho, bastando entio colo-
ci-los dentro de um coman-
do DRAW numa linha BA-
SIC.

Digitagdo

O programa utilitirio esti to-
talmente escrito em lingua-
gem BASIC, desta forma, sua
digitacdo nao apresenta
maiores dificuldades. Ap6s
terminar, digite CSAVE

“DRAW". Apos efetuar esta
operagio, digite, CLOAD?
“DRAW" para conferir. Se a
mensagem OK aparecer na
tela, entdo tudo estard pron-
to para ser utilizado. Pressio-
ne F5. A partir dai serd apre-
sentado 0 menu na tela,

0 Utilitario DRAW
O menu apresenta 4 opgoes,
como pode ser visto abaixo:

[F1] Desenha

[F2] Elimina comandos
[F3] Lista comandos
[F4] Imprime comandos

A partir deste, poderemos
acessar uma das quatro roti-
nas operacionais do sistema.
Estas podem ser acionadas
pelo pressionar das teclas de
fungdo. Vamos analisar ago-
ra cada uma delas:

[F1] Desenha

Pressionando F1 teremos
acesso 4 principal rotina, que
nos permitird a criagdo dos

MONETOR RGB a cored
Paratoda linha IIBM ¢ MSX .

Sistema inedito em monitores,]ﬂﬂ% NACIONAL'Um custo bem convidativo, um otimo desempenho,

Maiores Informacoes: LITelet ronica

TEL.(011)276-1155 ou cx.POSTAL 42757 cEP 04299 sio Paulo-SP
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nossos desenhos. Ao ser
acionada a rotina, imediata-
mente a tela serd colocada
em SCREEN 2 e, no canto
inferior esquerdo, um pe-
queno retingulo amarelo,
onde serao digitados, um a
um, os subcomandosfdeseja-
dos. No centro da tela, na
posi¢ao 128,96 seri coloca-
da uma seta, que indica a po-
si¢do do cursor. Esta seta
constantemente muda de
posigao, a medida que os
subcomandos vao sendo
executados. Cada vez que
soar um beep, sera sinal de
que o utilitdrio estard pronto
para receber um subcoman-
do. Os subcomandos devem
ser digitados da mesma for-
ma que se escreve quando
0s inserimos num comando
DRAW numa linha BASIC.

Por exemplos ul0, rl0, s4,
c4, nll0, etc. A medida que
estes vao sendo introduzi-
dos, a figura vai interativa-
mente se formando. Caso
voceé digite alguma coisa e
queira que ela seja apagada,
antes de pressionar RE-
TURN, pressione a tecla DE-
LETE. Todo o subcomando
que estava sendo digitado se-
rd apagado e vocé podera
novamente digitar 0 que de-
seja. Se voce digitou algo in-
compativel com a sintaxe
dos subcomandos, aparece-
rd uma interrogagao ¢ um si-
nal sonoro lhe indicando
que o que voce digitou € er-
rado. Como exemplo, digite
kl e pressione RETURN. Tu-
do que vocé digitar errado

ndo serd armazenado. Para
regressar ao menu, digite
CTRL STOP.

[F2]Elimina comandos
Suponha que vocé digitou
algum subcomando correta-
mente, porém agora voce
deseja elimind-lo, pois isto
nao € bem o que vocé que-
ria. Para isto, pressione F2.
ApOs isto acione a barra de
espago para eliminar o lti-
mo comando dado, ¢ apos
este, caso deseje, um a um,
até chegar a eliminar todos
os comandos. A qualquer
instante, para retornar a0 me-
nu, pressione RETURN.

[F3] Lista comandos

Esta € a razao de ser do utili-
tario. Pressionando F3 vocé
terd na tela todos os subco-

mandos que formam a figu-
ra da tela, em ordem sequen-
cial. Estes subcomandos co-
locados dentro de um
DRAW produzirio no seu
programa a figura que vocé
veé na tela.

[F4] Imprime comandos
Faz 0 mesmo que o anterior,
sO que numa impressora.
Experimente entao criar
desenhos, obter as listagens
dos subcomandos ¢ execu-
td-los dentro dos seus pro-
gramas através do comando
DRAW. Vocé verd que com
este utilitario a criacao das fi-
guras ficara muito simplifica-
da, permitindo inclusive que
se guarde as mais interessan-
tes com as saidas impressas.

JOGOS SERIE PRATA CZ$ 100,00 LANGAMENTOS Cz$ 130,00 Vs. czs
0146 30 BOMBERMAN 3101 FLAPPY STONES 0158 OH! MUMMY 0043 XADREZ 0248 DEMON CRISTAL 0250 FORMATION Z ~_ APLICATIVOS
0129 3D KNOCK OUT 0042 FLIPER SLIPER 0812 OH! SHIT 0017 XYZOLOG 0248 MOSQUITON ATTACK 0260 COSMO EXPLORER FID AGENDA DOM 180,00
0068 ANIMAL WARZ 0088 FLYTER 0056 OLIMPIADAS | 0020 YIE AR KUNG FU | | 0250 PINE APLLE 0281 TOWER OF DAUAGA FiD BANCO DE DADOS 180,00
0006 ANTARTIC ADVENTURE 0165 FOOTVOLLEY 0057 OLIMPIADAS 1| 0133 ZAXXON | 0251 PIPPOLS 0262 MUTANT MONTY FiD CONTA BANCARIA 300,00
0117 ATLETIC LAND 0024 FROGGER 0132 PACMAN 0016 ZAXXON 11 0252 CLUEDO 0263 DUNGEON MASTER FiD CONTAS PAG/REC 200,00
0123 BACK TO THE FUTURE 0080 FRUIT SEARCH 0002 PADEIRD MALUCO 0183 ZEXAS 0253 ARKANDID 0264 BOUNDER F/D CONTR. ESTOQUE 180,00
0118 BANK PANIC 0085 FUNCKY MOUSE 0060 PASTIFINDER 0077 ZOOM 909 0254 ARMY MOVES 0265 PANTERA COR DE ROSA FiD MALA DIRETA 180,00
0137 BASEBALL 0055 FUTEBL C/ REPLAY 0205 PILL BOX 0037 NORSEMAN 0255 TACTION 0266 SUPER TENNIS FiD UNI-WORD 200,00
0160 BATTLE CROSS D015 F-16 COMBAT 0026 PING PONG 0032 WAR HED 0256 VAMPIRE 0267 MACROSS FIGHTER FIT UNI-TEXT 180,00
0175 BEAM RIDER 0166 GRAND PRIX WORD  pog7 PITFALL | D239 WELLINGS BELLS | 0257 GROG'S QUEST It 0268 CANDOO FID CONT. DOMESTICA 200,00
0088 BILHAR 0110 GALLAGA 0140 PITFALL 1| 0258 ANIMAL BASKET 0269 SLINKEY FID AGENDA ANUAL 180,00
0003 BINARY LAND 0153 GANG MAN 3001 POLAR STAR FiD PLANILHA Ny 180,00
0108 BLAGER 0167 GINKO GOTO 0173 POOYAN ; = UTILITARIOS
0125 BLOCKED RUNNER 0062 GIAL'S RATS 0141 PREDIO ASSOMBRADO JOGOS SERIE OURO CZ$ 120,00 /D ED MUsIC 200,00
CHISKEEE ey puagn (4 PHOPA0 e LA %
0178 BOKOSUKA WARZ R 0163 PUNCHY 0240 10 YEARD HERO-X 0030 RAMBO i |
0184 BOOGABOO a108 AUNFEAIGHT 0113 PIRAMIDE WARP 0103 A VIEW TO A KILL 0128 INTERNAT KARATE! 0188 SCION FID ORGAO ELETR 200,00
0095 BOSCONIAN 0058 HAPPY FRET 0038 RIVER RAID 0235*ADRIAN MOLE 0217 JACK THE NIPPERS 0061 SOCCER T EUBYZ GRAF. 250,00
0106 BOUDER DASH Hohe Pl D RO 0004 ROAD FIGHTER 0044%LIEN B 0124 JET BOMBER 0135 SORCERY U ARAFIC ARTIST 250,00
0008 BRIDGE 0018 *HERO 0206 ROCK'S BOLT 0233 AMERIGAN TRUCK 0121 JUMP JET 0168 SPEED KING E;g EE’;‘&};TDES'NG 200,00
0072 BUGK ROGERS GOBE HULE IR QNE 0040 ROLLERBALL 0180 AVENGER 0214 KALEIDOSCOPE ESP. 0176 SPITIFIAE 40 il L 0.0
0067 BUTAMARU D162 HOLE INONEPRO 181 *SAMANTHA FOX 0234 BASKET 0041 KNIGHT LORE 0035 STAR FORCE F{D iy A"’ Fich 200,00
4147 BUZOER ok et i 0025 BENJYD 0127 BATMAN 0046 KNIGHT MARE 0221 STAR SOLDIER il T i 400,00
007 CANNON FIGHTER 0018 HYPPER RALLY 0091 SIMULADOR VOO 73711 | 0063 BOXE 0190 KNIGHT TYME 0150 STONE OF WISDOM ! (DIF) 300.00
0139 CAPLE 0012 HYPPER SPORT | 0219 SPACE BUSTER 0241 CAMELOT WARIORS 245 KOMANI'S GOLF 0188 "STAIP POKER FID BCOPY (DIFID) 400.00
0143 CAT ADVENTURE 0028 HYPPER SPORT Il 0075 SPACE TROBLER 0145CHESS 3 — XADREZ (070 KUNG FU MASTER 0231 SUPER BOWL FID BCOPYS5.2 {FIF) 500.00
097 CHAMPION HORSE DTt MIPEEBSPORT I BITY BPARTAX 0243 CHOPTLIFT 0170 LUTA LIVRE 0218 THE WAY OF THETIGER | F/0 BASIC JE0
0104 CHILLER gg?%ﬂ"ég'”gfﬁrﬁeﬁ” 0038 SPELUNKER 0225 CIBERIUM 0189 “MAC ATTACK 0220THE CASTLE | 'rD BASIC Il 150,00
0051 CHOCK IN POP 9a78 KABIU SHiTER 0045 SQUADRON ALFA 0185 DAM BUSTER 0212 MACADAN BUMPER 0224 THE CASTLE Il EXCEL e s i o™
0086 CHOROQ ONE KAPPERS 0151 STAR SHIP SIMULATOR | 230 DANGER X4 0006 MAGICAL KIF WIZZ 0200 THE HEIST e cPim
0028 CIRCUS CHARLY poan KiNashl 0074 STEP.UP 0194 DESOLATER 0202 MONOPOLY 0204 THE HOBBIT GENDA 1.000,00
0022 COLUMBIA (SKY JAGUAR) 3?;? f“f SVALLEY 0122 STOP THE SPRESS 0174 EGGY 0242MY GONNEGTION 0223 THEXDER Comaﬂ”-'TmDE 1.000,00
0078 CONDORMAN oL IS e 0187 ELIDON 0093 NIGHT SHADE 0201 TIME BANDIT i 1.000,00
0100 CONGO BONGO L 1l 0076 SUPARQBO 0244 FEUD (HELLOWIN) 0237 NINJA Il 0215 TIME CURB A 1.000,00
Q02 LOPA DI MUNDO O WODERUNNERII 0023 SUPER BILHAR 0236 FINDERS KAPERS 0040 NORTH SEA HELICOP. 8192 TIME TRAX EHESE 1 S) L 1.000,00
0031 CORRIDA MALUCA 0033 MOOM PATROL 0083 SUPER COBRA 0120 FLIGHT DECK 0227 PLATOON 0232 TRAIL BLAZER PA
0064 COSMO TRAVELLER 0130 MACACO ACADEMICO 0169 SUPER SOCCER 0197 FOOTBALL THE YEAR 0247 PUZZLE D196 ULTRA CHESS — XADREZ COTE ESPECIAL FID
0158 CRAZY TRAIN 0172 MASTER OF LAMPS 0177 SWEET ACORN 0199 FUTURE KNIGHT 0094 RAID ON B. BAY 0228 UNAS'S LAIR PREGO JA INCLUSO DISQUETE
0216 DART MASTER 0088 MAX|MA 0013 TENNIS 0148 GALAXIA 0208 ARED MOON 0213 VERA CAUZ Cz$ 2:500,00
0036 DECATHLON g:g‘? m;a“ 0014 THE GOONIES 0073 GHOSTBUSTERS 0152 REGATA HMOSYIDED POKER
0193 DEFENDER FOX i c 0112 THE WRECK! 0144 GREEN BERET 0238 RETURN TO EDEN 0090 WARROID AGENDA—CONT. PG/REC—MALA
0084 DOG FLIGHTER hAhty 0021 THESEUS 0222 GUARDIAC 0034 YIE AR KUNG FU || DIRETA—CONTR, ESTOQUE—DATA
0211 DRAGON ATTACK o MDLECULE MAN 0157 THUNDERBALL 0195 GYRONDINE 0229 ZAKIL WOOD BANK—PLANILHA—SIMPLE UNI—
0116 EDDIE KID 8 MOLE MOLE 0126 TIME PILOT 0246 HEAVY BOXE 0191 ZANAC TEXT—CONT, DOMESTICO
0099 ELEPHANT MAPPY gg‘ﬁ MOPIRANGER 0005 TRICK BOY DUPLICADOR—ED. MUSIC—MASTER
0009 ELEVATOR ACTION 81 MR, CHIN 0058 TURBOART VOICE—EDDY2 GRAFC.—STUDY
0203 EPISOD 4 g&g? m:' EV?)NG 0053 TWIN BEE G7—BASIC |—BASIC II—BASIC Il
0048 EXXERION | ] 0092 VALKYR
0114 EXXERION 11 3?;; m:zji:l QUALIDADE GOM ECONOM'A PROMOGAO VALIDA PARA
0154 FISCAL DE ESTOQUE OUTINOV 87

— PARA CONTATOS TELEFONICOS LIGUE (011} 825-5240 NO HORARIO DAS 10:00 AS 13:00 E DAS
15:00 AS 19:00 DE 2* A 62 N

— NO CASO DE OPTAREM PELA VERSAO DISQUETE, ACRESCENTAR CZ$ 200,00 PARA CADA 06
PROGRAMAS

— PEDIDO MINIMO CZ$ 600,00. ATENDEMOS A TODO TERRITORIO NACIONAL E NAO COBRAMOS
TAXAS DE REMESSA.

— CREDENCIAMOS DISTRIBUIDORES E REPRESENTANTES EM TODO BRASIL.

— TODOS NOSS0S PROGRAMAS CONSTAM EM DISQUETES E CASSETES, SALVO 0S PROG. QUE
C%@ g‘r,TAM COM* "SO PARA DISQUETES, PROG. QUE CONTAM COM “** NAQ COMPATIVEIS COM
HOT-BIT.

COMO ADQUIRIR NOSS0OS PROGRAMAS:

— ENVIE-NOS UMA CARTA COM SEU NOME E ENDEREGO LEGIVEIS E EQUIPAMENTO INDICAN-
DO O CODIGO E O NOME DOS PROGRAMAS DE SEU INTERESSE. ANEXANDO CHEQUE NOMI-
NAL E CRUZADO PARA JCS INFORMATICA E COMERCIO LTDA. — CAIXA POSTAL 1678 — CEP 01.051 SAO PAULO
— 5P OU VALE POSTAL PAGAVEL NA AGENCIA CENTRO CODIGO 400.009.

— PRAZO DE ATENDIMENTO: PARA DISQUETE — 10 DIAS E PARA CASSETE 30 DIAS

— GARANTIMOS A REPOSIGAO CASO OCORRA ALGUM PROBLEMA COM NOSSO PRODUTO NO
PRAZO DE 30 DIAS.
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1(’; AP IR RN AR
Pihoe DREAW EDITOR
s & JALF SBOFTWARE °

E:li\."‘ AR B B N R N B

20 CLEAR 9000:DEFINT A-Z

100 O STOF GOSUR 11460

110 ST0F GON

120 0N ERROR GOTO 1210

130 OFEN Ygrep: ! FOR QUTEUT AD#il

140 DIM CHolo00) iPM=11FOR T=1 TO 10IKE
i S AR T S

B0 BLREEN S

160 N KEY GOSUR 330,440, 800,970

2o iy e s RN EEY S (2 R

180 EEY ©2) ONMIEEY (4) (OM

200 REY OFF:COLOR 15,4, 1iWIDTH 401018

210 FRINT STRINGS (40, "=") 3§

O FRINT SFCO14) 5 "DRaW EDITORY

20 PRINT STRINMGE (40, M=)

240 LOCATE 1O, 10 PRINT "L[F1] Desenha”
S0t BEER

260 LOCATE 10,12:FPRINT "[FZ21 Elimina

comandos"

20 BEEF

260 LOCATE 10, 14:FRINT “"[F31 Lista co
marcios !

2= BEER

EO0 LOCATE 10, 1&FRINT "LF43  ITmprime

Gomandos"

H10 BEEF

S20BITS 320

.:: e ,::] 3 3030232
B0 T Desenha
:‘: I:.':j t._‘ FaPPEFAN NP

S CkEN LY QEE L Y () R

SZ0,KEY . 43 0FF EEY. (43 0FF

380 BEEF

OO0 BCREEN 23 COLOR 15, 4:10L8

400 TC=1280TL=961 TR=15

410 DRAW "bm=tcs , =t1io=ter"

420 IF PM=1 THEN 470

430 FOR C=1 TO PM-—-1

440 DRAW CH(C)

450 NEXT

460 TC=RPEEE (WHFCR7) & TL=FEEK (XHFCES) s TR
=PEER (LHF3EFZ)

470 SFRITES (O)=CHRS$ (240) +CHRS (192) +~CHR
ELLE0) +CHRS (144) +CHRE (8) +CHRS (4)
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REEF:LINE (9, 170)— (75, 185), 10, BF
ME="":C=18: COLOR 1

FUT SFRITE O, (TC.TL) , 15

FBET (C,174),10:0%=INFUTS$ (1)

IF Q#=CHR$(127) THEN 3480

IF R$=CHRS (1) THEN 570
ME=ME+OS: TFLEN (M$) 28 THEN =570
PRINT #1,0%:C=0+4

GOTO 510

F M M1
DRAW “bm=TC4,=TLsC=TR; "
DRAW "C=TRS "

DRAW M#

iR R L HF SRR

IO GOTO 480

&HA0 B D MR e iy e g
&R0 T Elimina comandos
‘L_‘c‘:-‘(:’ 23T NI TN
20 KEY (1Y DFFiEEY (2) OFF
HB0 KEY (3} OFFIEKEY (4) QOFF
G20 BHEER

200 s

ZL0 PRINT TABC7Y s "RETURN para voltar a
o omenu"

comando!

FIE30O PRINTIFRINT

740 IF PM=1 THEN LOCATE 13.9:FPRINT "Ie
ron comandas ' M EFOR T=1 TO B000: MEXT Ti6
L S50

790 PRINT TAER(IO) sPM-=1§ "~ HECEEM-12
TED A= TMEEYS: IF A= THERN 7&0

T OIF AE=CHR& (13 THEN RETURN 150

780 IF Ag=" " AND PM:1 THEN FPM=fpM--15RE
i 2

TR0 GOTO 7HO

200 O A T AR O I 0T R
H10 Tollista comancos 7

E:-!:\{"} FIIPNPIANDERILIBDDIND

gotl BEY T LY OFF TRKEY V) TORF

B340 KEY (3) OFF:KEY (4) QFF

BE0 REER

860 CLS

SO FRINT TAR(Y s "Listagen ode comandos
880 FRINT:PRINT

aaa IF FM=1 THEN LOCATE 135.9:PRINT "Ze
o comandos ' "IFOR T=1 TO J000:NMNEXT:GOT
1 1&0

MSX MiICRO 33




QOO FOR C=1 TO PE-1

Q10 PRINT TABOLO) 808" "30%(0)

G20 REEF I NEXT

D FRINTSFRINT .

G40 FRINT TAR(S) 3 "Fressione gual guer €
egrlal"

HEG IF INKEY$="" THEN 950

Q&0 GOTHO 160

{??c:l RS I I - - B TN R L U

FE0 o Imprime comandos

c}}c}}ﬂ, BRSSO R R S O e O B R I R ke B e

TOGOEEY (1) ORFIREY T C2Y TOFF

1010 KEY (3 OFFiREY (4) OFF

1020 BEER

1RG5

140 LOCATE 12 1LVPRINT " Tmprime coman
e

LOS0 TR Pl THENM LOCATE 1&8. LEFRINT
fero comandos! "IFOR Tl TO 30OO00INEXTIE
15 R 2

060 LPRINT CHRS 27048 "A" 5 CHIRE (O)

1070 FOR C=1 TO 3

LOHEO LFPRINT CHRS CLA) s TARCLO) § " Dmprd me
comanchoss "

1090 NEXT O

PLO0 LFRINT CHRS (7)) 4 DHRE (50)

L0 LPRIN TR FRINT

3 o St o B e ) ) S B SR <

P35O LPRINT TARCLOY A "~ "sCH(C) s TARCS
EYSCAL s e "I CHECHIIATABISI) JC+E25 " "3 0
AL 0, )

1140 MEXT C

it £ 1 gt A

I._!é)':_l] IR - B - N - B R

LA7O & i Einl o BRI

ilE;t'} L B T S0 - e e S R RN

TS0 IREREF

3200

Efre ?
L2440 SOUND O, 54 SOUND L, 100 SOUND 7, 254
TEOUND 8,15
1250 Fviefig-1
1260 LINE (9,170)=-(7%, 185) , 10, BF
1270 FSET (40, 175),10
1280 PRINT #1,"2"
L0 PSET (41,178 ,10
1EOO FRINT #1, 2"
1210 FOR T=1 TO 20005 NMEXT
1320 80OUND 8.0
PEA0 RESUME 480
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~ CURSO DE PASCAL

37 PARTE

Luis Peres Azevedo

Nesta parte iremos tratar de um tipo de
dado e de estrutura de dado s6 permi-
tido em linguagens estruturadas. Geral-
mente causa estranheza a quem nunca
trabalhou com uma.

Relembremos o tipo file. Ele define
uma estrutura com um nimero inde-
terminado de eleméntos, porém sem-
pre arrumados na forma de uma se-
quéncia,

Numa estrutura tipo “vetor” tanto o
nimero com a forma de organizagio
sdo fixos.

Que fazer se tanto o nimero de ele-
mentos como a forma de organizac¢io
variarem dinamicamente?

Para isto temos necessidade de:

— criar espago para novas varidveis em
tempo de execugao

— definir “ligagdes” entre estas varid-
veis, de forma dindmica.

As varidveis em Pascal podem ser de
dois tipos:

— estdticas, definidas no campo var.
— dindmicas, ndo definidas no campo
var. Ndo possuem nomes, € por isto as
referéncias a elas devem ser feitas atra-
vés de ponteiros.

Um ponteiro (ou pointer) € uma va-
ridvel cujo conteido € um enderego de
uma posi¢do de memoria.

No caso da Pascal, a varidvel “P” é
um ponteiro para um tipo “T” se-hou-
ver a declaracio:
var P:# T ou seja:

P € pointer da varidvel dindmica T.

Existe em pascal uma constante
pré-definida chamada nil que ndo
aponta para nada.

P: = nil

Obs: A caixinha representa a varidvel di-
ndmica, ¢ a seta, 0 pointer.
Necessitamos porém de um proce-
dimento para criar a varidvel dindmica
do tipo T cujo pointer € P
Podemos indicar a geragio de uma va-
riavel dindmica da seguinte forma:
new (P)

pd

variavel tipo T, apontada por P

— Estruturas de dados com ponteiros.

Listas

A estrutura de dados mais simples que
existe € a lista.

Uma lista é uma sequéncia de elemen-
tos encadeados por ponteiros,

120 =
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Prim

O apontador para o inicio da lista € a va-
riavel “Prim” cujo contetido € o ende-
reco do primeiro elemento (9).

A sequéncia tem 3 elementos: (9, 6,
120)

— Cada elemento da lista tem dois cam-
Pos:

— o primeiro € um nimero inteiro (9,
6 ou 120)

— o segundo é um ponteiro para o ele-
mento seguinte da lista.

— o dltimo elemento da lista nao apon-
ta para nenhum elemento (seu valor €
nil).

A rotina para a lista acima em Pascal se-
ria:
type

Informacgdo, = integer;

Ponteiro =YElemento;

Elemento = record

Chave: Informagao;

Prox : Ponteiro
end,;

var

P, Prim : Ponteiro;

Vejamos uma outra rotina titil, a de bus-
ca de um elemento numa lista:

P: = Prim;

NiocAchou : = true

While (P< > nil) and NaoAchou do be-
gin

if P4 Chave = Dado

then NaoAchou : = false

cle P = P‘ . Prox

end,;

Se NaoAchou = false entdo “P” apon-
ta para o elemento cuja chave = Dado

Insergéo de um elemento na lista
a) inserc¢ao apos o elemento apontado

por P
b) inser¢ao antes do elemento aponta-
do por “P”
CASO A
Antes
2
|
= 5 - 3 = 1 ]
Prim
= 2
Aux
Depois
\

Isto é feito através dos seguintes co-
mandos:
Aux . Prox : = P Prox;
P .Prox: = Aux;
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Aux . Prox : = P . Prox;

CASO B P . Prox : = Aux;
Aux . Chave : = P Chave;
P . Chave : = Dados;
Antes
Existem muitos outros algoritimos e
P rotinas, para filas, arvores bindrias, etc...
Aconselhamos a quem queira se apro-
| fundar no assunto, a seguinte bibliogra-
% o B 5 fia:
e == P =i 1 = — Algoritimos de programa ¢ ordena-
¢ao. Knuth, “The art of computer pro-
e gramning”, vol 3, Addison — Wesley,
! 1973.
o — Algoritimos e estruturas de dados —
i Wirth, Prentice Hall 1976 =3
Aux
\
- 5 = 1
I
Depois
\
= 5 ;o 4 1
3 —]
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CURSO DE ABASE I

39PARTE

Luls Peres Azevedo

Vamos abordar

agora o poderoso
gerador de
relatorios do dBase
I, e como construir
um arquivo formato
de relatorio.

Suponhamos que vocé deseje extrair
um relatorio a partir dos dados por vo-
cé criados e ainda, que ja tenha em
mente o formato de relatorio desejado.
Tendo visualizado o cabegalho princi-
pal do relatério, voce jd sabe quais 0s
titulos das colunas necessarias e sabe
quais 0s campos que deverio ser tota-
lizados. Agora vocé deverd informar ao
gerador de relatorios exatamente o que
deseja.

O arquivo de relatérios é um arqui-
vo de desinéncia. FRM.,

A primeira coisa a fazer € abrir o ar-
quivo de trabalho, no caso, nosso arqui-
vo FUNC.
¢ USE FUNC
® REPORT FORMAT RPT1

Com isto vocé informa ao dBase a
intengao de criar um arquivo chamado
RPT1.FRM,

O dBase fard entdo uma série de per-
guntas para saber o formato desejado
€ as respostas serdo arquivadas no ar-
quivo — formato RPT1.FRM.

As perguntas serdo:

ENTER OPTIONS, M= LEFT MAR-
GIN, L= LINES/PAGE, N= PAGE
WIDTH

Se vocé teclar ENTER, serdo assumi-

dos os valores default (valores por
0missao).
Para LEFT MARGIN, o default € 8,
Para LINES/PAGE, o default € 57,
Para PAGE WIDTH, é 80.

Outras perguntas:

PAGE HEADING? (Y/N) Y
ENTER PAGE HEADING: REPORT 1

Agora voce terd que fornecer um ca-
begalho:

DOUBLE SPACE REPORT? (Y/N) N
ARE TOTALS REQUIRED? (Y/N) N

Isto feito, deverd informar as colunas

que quer no relatorio.

MSX Micro

E necessirio especificar para cada
coluna, a largura e o contetdo de infor-
magdo desta coluna.

COL  WIDTH CONTENTS
001 10, EMP. NUM
ENTER HEADING: EMP. NUM

002 20, EMP NOME
ENTER HEA DING. EMP NOME

003 15, CIDADE

ENTER HEADING: CIDADE

004 <CR> ou <ENTER>

TECLE < Cﬁ’ ou Enter para finalizar,
e serd exibido o relatdrio abaixo:

PAGE NO. 0001

07/01/87

REPORT 1
EMP. NUM EMP NOME CIDADE
0705 LUIS CLAUDIO RIO
0789 VALERIA RECIFE

A partir dai, para enviar dados a im-
pressora, bastard digitar:
REPORT FORM RPT1 TO PRINT

O relatorio serd mostrado no video
€ na impressora.

Quando vocé utiliza a opgio TO
PRINT, o dBase presume que a impres-
sora ndo estd posicionada corretamen-
te em uma nova pdgina, e avanga para
posiciona-la. Para desativar este primei-
ro avango € necessario usar:

* SET EJECT OFF

¢ AEPORT FORM APT1 TO PRINT
— Pode-se fazer um relatério seletivo,
onde apenas 0s registros que obede-
¢am a determinada condigao apare-
cam:

¢ REPORT FORM RPT1 TO PRINT
FOR

— Se vocé quiser que aparega um ca-
beg¢alho antes do inicio do relatdrio use




o comando SET HEADING TO.
® SET HEADING TO REPORT AS JU-
NHO/87
e REPORT FORM RPT1 TO PRINT
FOR
<condicio >
Surgird entao:

REPORT AS JUNHO/87
PAGE NO. 0001
07/01/87

REPORT

Como obter totais
Geralmente em relatérios que envol-
vam nuimeros voceé pode desejar totais
em cada coluna,

Para isto, basta ao abrir o REPORT.
FORM, informar Y ao dBase, quando
ele perguntar:

* ARE TOTALS REQUERED? (Y/N)

Ele s6 lhe perguntari isto em um
campo NuMErico.

Relatdrios com Sub-totals

O sub-total ou “quebra” é muito co-
mum em processamento de dados. A
rigor, antes de se pedir um sub-total, 0
arquivo deverd entrar ordenado com
SORT ou INDEX. Vamos ordenar um
arquivo-exemplo pelo campo CIDADE,
e pedir sub-totais por cidade:

® INDEX ON TOWN TO TINDX

® REPORT FORM RPT18 FOR CIDADE
= “RIO"

OR. CIDADE = “BH"

ENTER OPTIONS, M = LEFT MAR-
GIN, L = LINES/PAGE,

W= PAGE WIDTH

PAGE HEADING? (Y/N)Y

ENTER PAGE HEADING: REPORT 18;
SUBTOT

DOUBLE SPACE REPORT? (Y/N)N
ARE TOTALS REQUIRED? (Y/N)Y
SUBTOTALS IN REPORT? (YYN)Y
ENTER SUBTOTALS FIELD: CIDADE
SUMMARY REPORT ONLY? (Y/N)N
EJECT PAGE AFTER SUBTOTALS?
(Y/N)N

ENTER SUBTOTAL HEADING: SUB-

TOT CIDADE

COL WIDTH, CONTENTS
001 12, CIDADE
ENTER HEADING; < CIDADE;...
002 10, EMPNUM
ENTER HEADING < NUM: EMP
003 15, EMP NOME
ENTER HEADING < NOME; EMP
004 8,SALARIO

ENTER HEADING: > SALARIO:...
ARE TOTALS REQUIRED? (YIN)Y
005 < ENTER >
O relatério obtido seri:

PAGE NO. 0001

0701/87

REPORT 18

SUBTOT

CIDADE NUM NOME SALARIO
EMP EMP
*SUB-TOTAL CIDADE RIO
RIO 375 LUIS
RIO 111 VALERIA
RIO 181 RICARDO
*SUBTOTAL*
* SUB-TOTAL CIDADE BH
BH 571 MARIA
BH 811 EDUARDO
*SUBTOTAL*
* TOTAL
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5000.00
15000.00
25000.00

45000.00

5000.00

15000.00

20000.00
65000.00
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Observagoes importantes:

O (ponto e virgula) serve para escrever uma sc-
gunda linha.

< a linha 4 esquerda o titulo

> a linha a direita o titulo

Montagem de Sistemas em dBase Il

O primeiro passo para voce comegar a
escrever seu sistema € definir suas ne-
cessidades. Por exemplo se vocé vai
construir um controle de estoque, que
dados lhe interessam?

- NP do item

— Preco unitario

— Descricao
— Data de aquisi¢ao
— €l

Ao definir estas necessidades basicas
vocé poderi criar um arquivo, com o
comando CREATE.

Voceé logo verificara que ndo € inte-
ressante, se seus pedidos de informagao
40 4rquivo sao sempre 0s mesmos, di-
gitar os comandos até agora aprendi-
dos, como
LIST FOR,

EDIT, etc...

Além do mais, pessoas que nao co-
nhecem estes comandos, nao saberao
operar o seu controle de estoque. Que
tal montar um sistema guiado por me-
nus? Para isto use o comando MODI
COMM. Ele pedird o nome do arquivo.
Serd aberto entio um texto onde vocé
ird gravar os comandos que usa de for-
ma repetitiva, de modo que ao preci-

sar executa-los outra vez bastara digitar:

DO PROG

Onde PROG € o arquivo de coman-
dos que voceé gravou anteriormente,

Lembre-se que CTRLW efetua grava-
¢ao em disco.

No proximo nimero listaremos um
sistema guiado por menus, comentado
a cada passo.

Até 14,

MSX DATABASE:

0 melhor, mais simples e mais rapido banco de dados "“Full
Screen” do momento. Possui Manual Completo. Em fita ou dis-
co lincluidos): 400,00. Em Cartucho: 800,00.

MSX WRITE:

0 mais versatil e poderoso Processador de Textos. Acentua cor-
retamente nasimpressoras nacionais. Completo com mltiplas
funcBes e Manual Detalhado. Em fita ou disco {incluidos):
400,00. Em Cartucho: 800,00.

MSX SPREADSHEET:

Uma Planilha de Calculos rapida e eficiente, muito superior &s
existentes no mercado, pois & totalmente em Linguagem de
Méaquina.

Facil de usar com nosso Manual Exclusivo, Em fita: 500,00. Em
Cartucho: 900,00.

¥4 BRIIC FE LAE

T FE LYSTER

MSX GEOS:

Um novo conceito em programacdo: Jane-
las, “'Labels" & lcones.

Parece um MacIntosh mas é um MSX! 64
Colunas, Calculadora, Dump Debug e Lei-
tor de Header em “"ROM". Uma maneira
mais Facil de se usar o Disk-Drive. Discoe
manual incluidos: 1700,00.

MSX INTERFACE |:
Uma “ROM Envenenada” para seu MSX:
Multi-Copiador embutido, novas funcdes,
Cor de fundo preta e auto-keyoff, etc. Em
cartucho: apenas 1000,00.

NEMESIS

INFORMATICA

SUDCRCOPY 7.1
GRAVA §CH TRAVA
GRAVA COM TRAVA

DISPLAY RCADCR HERLIS,

L A

HUDA VCLOCIDADE ||| @ 6RAF ABSTER M8X
RODAR  PROGRAMA (1 oo &7
VOLTA P/ BASIC B, NEMESIS !‘_‘1

SUPERCOPY 7.1:

Super-Copiador de Programas em Assembler travados ou néo.
Possui vérias velocidades de gravagdo, Monitoracdo Visual e
miiltiplos recursos. Acompanha Manual Completo. Em fita ou
disco (incluidos): 500,00. Em Cartucho: 900,00.

MUV-DOS H:
Um novo Sistema Operacional. Transfere programas de Fita pa-
ra Disco e vice-e-versa. Expande a membria e as funcdes do
Disc-Basic. Apenas em Disco: 500,00. (Disco e Manualinclui-
dos).

GRAF-MASTER:

Utilitario Gréfico Profissional. Com poderosos recursos e diver-
sas ferramentas opcionais. Muito superior aos ja existentes,
Com ele tudo & possivel. Em fita e disco {incluidos): 400,00,

RECORDE NACIONAL DE 62.000 PROGRAMAS VENDIDOS EM 5 MESES!

Novos Langamentos {9/87) — 10 jogos por 600,

00 (Disco ou fita incluidos):

Scope On, Starquacke, Saboteur Mission, lllusions, Actman Quest, Super Cross Force, Pippols, Sea Hunter, Penguin Adventure, 2002 M. A. Cross, Eggerland, Arkanoid,
Army Moves, Auf Monty, Erotic Movie Show, Volguard, Formation Z, B.C. Quest, Konami's Golf, Boogie Woogie Jungle, Juno's First, Bee & Flowers, Candy Fairy, Bat-
tleship Clapton Il, Lonesome tanks, Halloween, Turmoil, Thexder, Ski Command, Zanac, Profanation, Star Force, Colt 36, Candoo Ninja IV, Space Tunnel, Space Eggy,
Future Kung-Fu, Red Zone, Scramble Eggs, Death Circus, etc.

Solicite gratuitamente nosso CATALOGO ILUSTRADO, com a lista atualizada — Jogos a partir de Cz$ 30,00!

Envie vale postal ou cheque nominal visado # NEMESIS INFORMATICA LTDA. Caixa postal 45683 cep. 20.001 — Rio de Janeiro — RJ.
Ou venha pessoalmente ao nosso SHOW-ROOM NEMESIS — Rua Sete de Setembro, 92 sala 1910 — Centro — Rio de Janeiro — RJ.
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SOFTWARE

PLANILHAS ELETRONICAS

As duas maneiras mais frequientes de ar-
mazenar dados sdo:

Supermercado Cavalo Branco
Tabela de Precos

A¢ucar Refinado 1 Kg 3,87

— sob a forma de um fichdrio ele- Biscoito Agua e Sal 200 g 3 85
tronico ou banco de dados. - - : =

— Sob a forma de uma “planilha ele- Cale I Kg 99,90
tronica’” Feijao Roxinho 1 Kg 13,00
O que ha de diferente entre os dois? Sal Refinado 1 Kg 1.60

Num banco de dados, existem geral- o . '
mente varios campos, com a mesma lo- P;‘,lrmha de T5ig0 I Kg 25
gica. Por exemplo: cada ficha pode ser Linguiga Calabresa 1 Kg 40,85
aficha funcional de um empregado da Queijo Mussarela 1 Kg 33,50
€MPresa, Com campos Como: Oleo de Soja 900 ml L7

— nome
— endereco

Refrigerante

300 ml 1,90

— telefone

— filiagao, etc...

Esta lista de campos pode se tornar
bastante extensa, nos bancos de dados
mais complexos.

Numa planilha eletronica, em cada
linha temos um item, com dados nas
colunas referentes a este item. Geral-
mente as planilhas referem-se a cilcu-
los e demostrativos financeiros porque
sdo feitos calculos envolvendo as linhas
¢ também as colunas como totais ¢
sub-totais.

Na realidade o que muda de uma
forma para outra, € o modo de apresen-
tar 0s dados. Nada impede que usemos
um banco de dados para representar os
dados que estio sob a forma de plani-
lha,

Vejamos um exemplo de planilha:

Planilhas e o Microcomputador.

As caracteristicas das planilhas para mi-
crocomputadores podem ser bastarite
interessantes para voce:

— As formulas, os sub-totais, totais
parciais € o total geral sao calculados au-
tomaticamente.

— Os itens jd existentes podem ser
alterados facilmente,

— Os novos itens podem ser adicio-
nados a qualquer instante,

— Podem ser obtidas quantas copias
forem necessdrias, a qualquer momen-
to.

— Os arquivos de dados podem ser
gravados em fita-cassete ou disco, para
utilizacdo posterior.

Mas, afinal, o que € uma planilha cle-
tronica?

Para esclarecer e exemplificar melhor,
vamos nos bascar na Hot Plan da Sharp:

O Hot Plan requer a seguinte confi-
gUragcao minima;

— Microcomputador

— Monitor de video

— Gravador
Opcionais:

— Impressora

Unidade de Disco
— Disquetes para arquivo
O Hot Plan ¢ fornecido em cartu-

(]

n 7 Software

———>- pronto

fugusta, 2690-20-C§/325-Cep. 01412

R:
Tel.:i08)) 852,298 - San Pauls-SF

s SOLUCAC LOGICA E FPRONTA
FRREA PRONTA ENTREGA: Contabilidade Geral automatica, Folha de Pagamento,
Conta Corrente, Conta Corrente, Sictems de Controle Bancario, Controle
de Contas a Pager e Receber, Sictems de Controle de Estogque, Sistema de
Mala Direts, Bistems de Fluxo de Caixa, Editor e Protessador de Textos,
Pregramas pars Engenharia, Programas Ecpecificos em Geral para todes o

MWicro-Copputadores,

ATERDIMENTO FARA TODO BRASIL
<011

TEL

MSX MICRO

S2. 2938
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cho. Ao instald-lo, surge na tela uma ma-
triz:

22

Na verdade a matriz € bem maior do
que aparece na tela (63 x 99). A matriz
representa as linhas e colunas a preen-
cher.

Podemos deslocar a janela na qual
visualizamos a planilha usando as setas
do teclado.

Existe um cursor com 9 posigoes,
que se desloca sobre a matriz, ¢ permite
entrar com:

— nameros

— exXt0s

— formulas

42

A digitacao de formulas € uma carac-
teristica bastante interessante, pois per-
mite automatizar operagoes entre as co-
lunas. Por exemplo:

= MIN (R9C3:R58C3)

Nesta formula calcularfamos o mi-
nimo na coluna 3 entre as linhas 9 ¢ 58.
A referéncia a uma célula qualquer € fei-
ta por Rm Cn, onde m € o n® da linha
(Row) e n € 0 nimero da coluna.
ApOs 0 usudrio ter definido:

— Cabegalho

— Valores numeéricos

— Rodapé

Devem ser definidas as formulas, e
apo6s a digitagio dos valores numericos,
o computador automaticamente calcu-
lard 0s outros valores, que dependam
destes.

Parametros da Planilha
Alguns parametros do Hot Plan, como
a largura da coluna, o alinhamento das
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informacoes e o nimero de casas de-
cimais, embora prefixados, podem ser
alterados a gosto do usudrio.

Com efeito, pressionando-se F4 no
Hot Plan, temos as opgoes:

F2 — esterética da célula, onde a cé-
lula pode ser colocada a esquerda, no
centro, ou i direita. Normalmente as in-
formacoes que colocamos na célula sio
alinhadas pela direita.

F7 — Formato Monetario

F8 — Formato fixo, onde se permi-
te fixar o nimero de casas decimais.

F9 — Formato Geral

Comandos Para Transferéncia
F8 — Transfere para impressora uma
cOpia da planilha.

£ possivel especificar qual trecho
deve ser impresso, compativel com a
largura da impressora.

Através da outra tecla de fungao (F9)
transfere-se para a fita ou disco 0 arqui-
vo da planilha.

Como vimos, a planilha € um software
facil de operar. O que dd a cla extrema
versatilidade e define seu potencial de
uso, NO entanto, sao as fungoes mate-
maticas, estatisticas, etc... que ¢la pos-
sua.
Vejamos um resumo das fungoes do
Hot Plan:

ABS (X) — valor absoluto do argu-
mento.

AND — fungio logica

ATAN — arco tangente do argumen-
to

AVERAGE — calcula a média aritme-
tica

COS (argumento) — cosseno de um
argumento

COUNT (argumento) — conta o nu-
mero de elementos da lista

EXP (argumento) — fungao expo-
nencial

IF — teste ou desvio condicional




INS — insere linhas e colunas no
meio da planilha

INT (argumento) — retorna a parte
inteira do namero

LN (argumento) — retorna a parte in-
teira do nimero

LN (argumento) — logaritimo nepe-
riano

LOG 10 (argumento) — logaritimo
decimal

MAX (lista) — retorna o maior valor
da lista

MIN (lista) — retorna o menor valor
da lista

MOD (dividendo, divisor) — retor-
na o resto da divisao do dividendo pe-
lo divisor.

NPV (taxa, lista) — calcula o valor
presente de um fluxo de caixa repre-
sentado pela lista, na taxa dada

PI( ) — valor do numero PI

ROUND (argumento, n) — arredon-
da o argumento, na enésima (n) casa de-
cimal

SIGN (argumento) retorna — 1, 0, ou
1 em fung¢io do sinal do argumento

SIN (argumento) — raiz quadrada do
argumento

SQRT (argumento) — raiz quadrada
do argumento

STDEYV (lista) — calcula o desvio pa-
drao da lista

SUM (lista) — calcula a soma dos ele-
mentos da lista

GRAFIX MTA.
A IMPRESSORA PARA MSX.

TAN (argumento) — calcula a tan-
gente do argumento
Pelo que vimos acima, o elenco de fun-
¢oes existentes numa planilha deve
incluir as mais variadas.

— financeiras

— estatisticas

— gerais

A HOT PLAN, uma das vdrias plani-
lhas existentes no mercado para o0 MSX,
consegue reunir extrema facilidade de
operagao com ampla gama de fungoes.
Sua documentagio € excelente, e bas-
tante didatica.
Luis Peres Azevedo

Agora vocé pode fazer muito mais
com o seu MSX. Chegou a impressora
Grafix MTA, especialmente desenvolvida
para micros Hot Bit* e Expert®. _

A Grafix MTA é extremamente util
e versatil. Simples de operar, ela imprime
em 80 colunas, graficos e textos com
acentuacdao em portugués; permite a
utilizacdo de folhas soltas, papéis de carta
e envelopes; possui, opcionalmente,
tracionador para formulario continuo;

e o que é melhor, custa bem menos.

Profissionalize seu micro MSX.
Compre sua MTA em um revendedor
autorizado Grafix.

GRAFIX

tes: Belo Horizonte: P.H. (031) 222-1846; ilia: Micro's (061) 272-0670; Curitiba: Casa Eloy (041) 242-7173; Fortaleza: Silva Gomes

Represent
: Mix (081) 231-1189; Rio de Janeiro; Orplave (021} 220-0240.

{086) 226-2400; Manaus: Souza e Cia. (092) 232-0512, Reci
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BATENDO EM OUTRAS
TECLAS

Cansado do click-click das
teclas do MSX? Entio ponha
um beep de verdade no seu
teclado. E s6 comandar:
Feito isso, entre com estes
pokes ¢ veja — ou melhor,
ouga a diferenca:

Para voltar ao normal, € sO
fazer:

Adriano Rondelli
Gongalves — SP

Vi

1 ER: FORESRHFDO4, O FORESHFDCR

iz eep
prradur click & baep

IMPRESSOES LOCALIZADAS

Utilizar a instalagao LOCATE
repetidas vezes para posicio-
nar a 4mpressio no video
pode, em alguns casos, tor-
na-se um pouco lento. Uma
alternativa para contornar €s-
te problema ¢ dar POKE nas
varidveis do sistema que
apontam 4 posi¢ao de im-
pressio. O enderego F3ADCH

contém a coordenada verti-

cal (1-24) e o enderego
F3DDH, a coordenada hori-
zontal (1-40) para a instrugao
PRINT. Assim da proxima
vez, a0 invés de LOCATE
15,0: PRINT “TEXTO", use: [>
Armando José Gomes —

SP

RELEVO “HI-TECH”

Se voce integra a legiao dos
que acabaram de adquirir
uma impressora grafica, este
pequeno programa ¢ uma
boa pedida para estrear seus
dumps de alta resolugio.
Mas se vocé ainda nao tem
impressora, ndo tem proble-
ma: relaxe e aprecie a tela en-
quanto seu MSX vai comple-
tando o desenho.

Jodo Sampaio Doria —

Ry

i B
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SERES ALIENIGENAS

Um Kiwi e um Ewok vocé jd D
deve saber como sio. Mas o

que vem a ser um Kiwok?

Rode o programa e
descubra. ..

Francisco Roberto de

Oliveira — DF

Softnew Informatica
TUDO PARA O COLOR E MSXIII

Tradicional em softwares para o CP-400 e MSX.
Imensa variedade de softwares, 5000 programas para o CP-400
e 500 programas para o MSX.

CP-400 MSX
Jogos — Cz$ 15,00 Jogos — Cz$ 29,00
Aplicativos e Utilitarios Cz$ 250,00 * Aplicativos e Utilitarios Cz$ 300,00
* cocomax lell Cz$ 600,00 ®* minimax Cz$ 400,00 e Copiadores Cz$ 400,00
® vip-library Cz$ 2.100,00 » deskmate Cz$ 800,00 * Controle de estoque
® vizidraw Cz$ 1.200,00 ¢ pen-pal Cz$ 800,00 (disco) Cz$ 400,00
® O59-sist. * Master voice

operacional Cz$% 3.000,00 e copiadores Cz$ 600,00 (sintetizador de voz) Cz% 350,00

e livro 500 peeks e

K i ~
{)r%disz?d?)xec i Cz$% 250,00 e joysticks Cz$ 450,00 PROMOCAO POR

® adventures em

portugués : TEMPO LIMITADO!

Mosso sistema de trabalho:

Cobramos uma taxa de Cz$ 70,00 correspondente a fita cassete, sendo que nessa fita podem ser
colocados 30 programas para CP-400 e 20 programas para MSX. Caso deseje que sejam divididos

o0s programas em varias fitas, nos informe o numero de fitas. =
_—
OB5.: — Encomenda minima Cz$ 290,00 — Taxa de correio Cz$ 60.00. -—
Despachamos para qualquer lugar do Brasil. A fita e/ ou disco sera entregue em sua residéncia. -
Caso voce, deseje que seus programas sejam colocados em disketes, o valor do mesmo é de —

Cz$ 150,00.
Atendemos todos os dias no horario comercial e aos sibados das 9 as 13 hs. SOFTN Ew
Rua Miguel Maldonado, 173 — Bairro
Solicite nosso catalo?o hoje mesmo, e quando recebé-lo envie seu pedido e a quantia atra- Jardim Saoc Bento — Sao Paulo — SP
vés de cheque; dinheiro ou Vale Postal para a agéncia Casa Verde, no valor correspondente Tel.: (O11) 266-2902
aoe seu pedido. CEP 02524
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CGAMES

AV.PAULISTA
N N NN

Este jogo do tipo “adventu-
re”, inteiramente desenvolvi-
do no Brasil, conduz o par-
ticipante através da cidade de
Sao Paulo ¢ oferece uma va-
ricdade de situagoes que faz
com que cada partida seja
uma nova aventurd. Como o
NOME SUZETE, as aventuras se
desenvolvem em uma das
regioes mais sofisticadas ¢
conhecidas de Sao Paulo: a
Av. Paulista. Em perigo, en
contra-se¢ umd importante
personalidade da cidade: o
diretor do MASP — Muscu
de Arte de Sio Paulo, cujo
cérebro foi confiscado pelos
adoradores da AKERNAAK,
“0O mal maior”, Somos entao
desafiados a resgatar esta au-
toridade e impedir assim, es-
te terrivel desfalque no acer-
vo intelectual brasileiro.
Nao é facil. Movendo-se
livremente pela cidade, vocé
precisa encontrar as armas e
os caminhos adequados pa-
ra atingir a laje de cobertura

do Museu onde esta preso o
diretor. Porém, se voce con-
seguir chegar até 14, mas es
tiver despreparado para en-
frentar seus guardiaes, scra
por cles impiedosamente
destruido.

Como todo simples mor-
tal, vocé tem certos limites da
capacidade e resisténcia. Ao
longo da jornada vocé vai
encontrando amigos ¢ inimi-
gOos, Armas € outros objetos
de que necessitard para en-
frentar perigos e superar
obstaculos.

Como encontrar o livro
que tem a palavra.mdgica?
Como desarmar a bomba
que o louco bombardeador
colocou no Center 37 Como
forcar o feiticeiro da noite a
sair do tinel da Nove de Ju-
lho para voceé poder pegar o
estojo de primeiros socorros
que ali estd?

S6 ha uma maneira de
obler essds respostas: jogan-
do o AV. PAULISTA ¢ evitan-
do que o cérebro do MASP
se transforme num... bode
dourado!

| 3113
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POKERREAL
N N NN

Vocé vai experimentar todas
as emogoes que um dos
mais conhecidos jogos de
cartas de todos os tempos
pode lhe proporcionar. Aqui
vocé vai jogar poquer de
verdade, s6 que contra o
computador, um adversirio
que age sempre de forma ab-
solutamente honesta. Ape-
nas um detalhe: tal como vo-
c¢, ele também pode blefar
algumas vezes, aleatoriamen-
te. Assim, voce vai precisar
de toda a sua sorte — e tam-
bém de muito discernimen-
to.

No inicio cada um recebe
um cacife de Cz§ 1.000,00 ¢
pode apostar, pedir cartas,
repicar, abandonar o jogo —
tudo exatamente como no
jogo convencional com car
tas. Vale lembrar que o com-
putador faz toda a adminis-
tragao do jogo com a mais
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absoluta isen¢ao, nao se va-
lendo em nenhuma hipote-
se do fato de ter as cartas do
oponente resgistradas na
memoria. Utilizando um ba:
ralho de quatro naipes, do
sete ao 4s, 0 micro embara-
lha as cartas e distribui cinco
para ele e cinco para o adver-
sario (vocé). Em seguida, o
computador verifica o valor
das jogadas — todas sao
consideradas,desde o mini
mo (chamado FUTEBOL)
até a seqiéncia maxima —
aposta, repica e, apos cada
rodada, verifica a hierarquia
das jogadas. Por fim, aponta
e ¢redita ao vencedor O va-
lor da mesa, isto €, o total de
apostas daquela rodada.

Se voce gosta de um jogo
de cartas dindmico, ou quer
aprender a jogar poquer, €s-
ta € a sua chance.




Acabou o problemada
casa propria para os MSX.

Nao amigos, este ndo & mais um comunicado do BNH. E a noticia
mais esperada pelos usudrios de micros MSX. Foi aberta a Casa do MSX,
a primeira e Unica loja totalmente especializada na linha MSX.

L4 tem tudo para o seu Expert* ou Hot Bit** ficarem ainda melhores:
impressoras de ultima geracao, disk-drives para aumentar o seu potencial,
0s mais famosos softwares, literatura basica e avangada, além de muitas
dicas para vocé dominar e abusar do seu MSX.

E como nds somos 0s especialistas, 0 nosso preco também é especial.

Venha nos fazer uma visita. A Casa
¢ sua, e dos MSX.

2%
a EM

pU EXPR diente psufte
%\mn‘mc Gradien °:ossos pregos

CASA DO MSX
O

Rua Afonso Bras, 155 - SP.
Tels.: (011) 240-1994 e 533-2351




0 SOFTWAREE NOSS0!

Leoni

CURSO DE BASIC para todos os computadores, auto-explicativo, passo a passo, para toaas as idades, em fita ou disco.

LINHA EDUCACIONAL (em fita) Rl Ak . y

Matematica 1° Grau - Conjuntos - Operacoes Basicas - Grandezas Proporcionais - Equagoes - Sistemas de
Equagao - Geometria Geral - Triangulos - Area de Poligonos Y ]
Matemdtica 2° Grau - Fungoes - Trigonometria - Progressoes Aritmeticas - Progressoes Geometricas -

Geometria Espacial - Limites e Derivadas - Geometria Analitica e Numeros Complexos e s

Fisica - Mov. Retilineo Uniforme - Mov. Retilineo Uniformemente Variado - Mov. Circular Uniforme - Mov. - - il
Harménico Simples - Choques Mecanicos e Qtdes. de Movimento - Langamento Obliquo - Energia Mecanica -

Otica - Eletrostatica - Circuitos Elétricos - Circuitos Elétricos i

Quimica - Leis dos Gases - Niveis de Energia- Tabela Periodica -

Compostos Ionicos - FungOes Organicas - Teoria Cinética dos Gases

APLICATIVOS "

Orcamento Doméstico - Topografia (Eng. Civi - Controle de Estoque- W O s O
Mala Diréta - Contas a Pagar/Receber - Orcamento de Obras Caixa Postal 42055 - S30 Paulo - SP ?

Cartuchos para MSX e video-game com varlado nimero de jogos. '
Distribuicao nacional nos magazines, lojas de cine-foto-som e especializadas




