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‘4" TUDO SOBRE O DRIVE DRX 180

dBase Il — O PRIMEIRO GERENCIADOR DE
BANCO DE DADOS PROFISSIONAL PARA MSX
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QUE VAI MANDAR.

SABER
MANDAR.

~ AO LANGAR O PRIMEIRO O EXPERT MSX,
MICRO, DE FATO, PESSOAL A GRADIENTE ACREDITA
A GRADIENTE ESTA e = QUE ESTA FORNECENDO
E LEVANDO A SERIO E— T s | UM INSTRUMENTO
(E COMO) UMA COISA - VALIOSO. EXTREMAMENTE
QUE SEUS FILHOS e — ACESSIVEL, ATE A PAIS.
MOSTRAM TODO DIA A PORQUE SAO VOCES,

E SO OS PAIS, QUE
DETERMINAM OU
ESCOLHEM ENTRE O FILHO
QUE ENTENDE E USA

VOCE, SEM A MENOR
CERIMONIA: O FUTURO
COMECA EM CASA.

A HABILIDADE DE

_ RACIOCINAR, DE MICROCOMPUTADORES
MANIPULAR SIMBOLOS, : E O QUE VAI SER
DE USAR SEM MEDO ENGANADO, ILUDIDO OU

A LINGUAGEM DO SEU MISTIFICADO POR ELES.

TEMPO, A CAPACIDADE E A GERACAO QUE VAI

LIVRE DE CRIAR-TUDO MANDAR QUE NOS DES-

1SSO - E VER UM FILHO CULPE, MAS SABER ESCO-
DESCOBRINDO A VIDA. LHER O MELHOR PROGRA-
DESCOBRINDO QUE SABE. MA, AS VEZES, PODE SER

E O QUE VAI DIFERENCIAR FICAR EM CASA. AO LADO

A CABECA DO SEU FILHO T DE UM CUMPLICE HONES-

E A SUAVONTADE DE TO E CULTO SEM SER CHA-
TENTAROS "TALE BOM CA

: : = TAEB :

ESFORCOS DELE i RATER SEM SER

EM QUALQUER : _ INGENUO. PA-

_ TIPO DE APREN- - BTN RA PRATICAR
DIZADO. E - 2 INTELIGENCIA

AO COLOCAR PARA ENFREN-

NAS LOJAS ~ TARAVIDA.
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CARACTERISTICAS TECNICAS: ® O EXPERT MSX E UM SUPER 8 BITS COM ALTA VELOCIDADE 3,58 MHz e 16 CORES ® MICROPROCESSADOR Z8DA COM UM
PROCESSADOR PARA VIDEO E UM PROCESSADOR PARA AUDIO ® MEMORIA RAM DE BOK, SENDO 64K PARA O USUARIO E 16K PARA VIDEO @ MEMORIA ROM DE
32K e INTERFACES INCORPORADAS PARA: DISK-DRIVE, JOYSTICK, IMPRESSORA, GRAVADOR, MONITOR RGB E MONOCROMATICO, EXPANSAO DE SISTEMA.
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MSX ANO Il — Foram necesscrios powco meis
de doze meses para qiue a familic
brasileira de computadores MSX atingisse d
mareal dets 100 mil unidades instaladets.
Mesmio com a felta de comporertes
eletronicos, pecas mecanicas e embalagers,
que atingiu a Sharp e a Gradiente A
OpPIrtico dos fabricartes sobre o
desempernnho do padrao no mervcado,
parvgue insiclado, perspectivas, laricarnierttos
Juturos e box comnt opirniao do usuarios.

14
TESTE DO DRIVE DA MICROSOL, 0 DRX-180 — ~:sz¢

Deriferico vem supriv urid lacuria até entao
existertte quUarlo c perviféricos naciorais
para a lintha MSX. A versao arcalisade foi
a face simples de 5 Y] apesar de 1o
mercado ja encontrarmos o drive slim de
Jace dupla 5 %7 que futurvamerte sevd
cirtcilisado.

22

dBASE Il — O primeiro sistema gerenciador de
barico de dados profissioricl parva os micros
MSX. Falar sobre o dBcase 11, é falar sobre
pcicotes que no Brasil ja se torrararm
Sinonimos de barnco de dados, ou
linguagem de 4.° geracao. O dBcase Il para
MSX em Portugués, comnt toda ct
documerlacdo tambeérm et poriugues, serd
distribuido, e todo o Peais.

38
CURSO DE ASSEMBLER 280 — 7i.cio sobre a

estriuiuve nlerric do Z80 e seus
registradores, com o estido dos modos de
enderecarnento fundamerlal parva o estudo
das instrugoes deste niicroprocessador:
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Expert s30 marcas registradas da Sharp e Gradiente, respectivamente

* Hot Bit

- CHEGOUA
GRAFIX MTA.
A IMPRESSORA
PARA MSX.

Agora vocé pode fazer muito mais com o seu Profissionalize seu micro MSX. Compre sua MTA
MSX. Chegou a impressora Grafix MTA, em um revendedor autorizado Grafix.
especialmente desenvolvida para micros Hot Bit* e
Expert*.

A Grafix MTA é extremamente Util e versatil,
Simples de operar, ela imprime em 80 colunas,
graficos e textos com acentuacdo em portugués;
permite a utilizacdo de folhas soltas, papéis de carta
e envelopes; possui, opcionalmente, tracionador
para formulario continuo; e o que é melhor,
custa bem menos.

Representantes: Belo Horizonte: P.H. (031) 222-1846; Brasilia: Micro's

10611 272-0670; Curiliba; Casa Eloy (041) 242-7173; Fortaleza: Silva Gomes Scritta Eletrdnica Ltda
(085) 226-2400; Manaus: Souza e Cia. 1092) 232-0512; Recife; Mix (081} Alameda Amazonas, 832 - CEP 06400 - Barueri - SP
231-1189; Rio de Janeiro: Orplave {021} 220-0240. Tel.: (011) 421.3422 (PABX), 4211247 e 421.3057 (vendas)
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EDITORIAL

MSX Ano II. Até parece que foi outro dia quando
dois pesos pesados da indistria eletronica, Sharp e
Gradiente, introduziam no Pais uma familia de
micros que jd era sucesso na Europa ¢ Japao e
apresentava uma diferenga de concepgao em relacao
as outras familias de home computers: 0 padrao
MSX apresentava a vantagem de ser um padrao em
hardware e software independente do lugar do
mundo em que fosse comprado o micro.

Pois € o sistema MSX jd estd entrando em scu
segundo ano de vida no Pais demonstrando grandes
recursos e versatilidade, além da constatagao de um
fato, hoje, irrefutdvel: o padrio MSX chegou ao Brasil
€, para ficar.

Mas, as novidades nao ficam por ai. A Datalogica
estd finalmente colocando no mercado sua versao
para a linha MSX de um dos bancos de dados que
marcou época na historia da informatica mundial, o
sistema gerenciador de base de dados dBasc 11, da
software house americana Ashton-late.

E, como os drives estao conquistando todos 0s
coracoes dos aficcionados do padrdo, o drive da
cearense Microsol Tecnologia, 0 DRX-180 passou por
uma bateria de testes elaborada pela equipe t¢cnica
de MSX Micro, de forma que o0s leitores possam
avaliar o desempenho deste periférico fundamental
para aplicagoes profissionais. At¢ a proxima.
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Foram necessarios pouco
mais de doze meses para
que a familia brasileira de
computadores MSX
atingisse a marca das 100
mil unidades instaladas.
Mesmo com uma cronica
falta de componentes
eletronicos, pegas
mecdnicas e embalagens, .
que afligiu Sharp e
Gradiente durante todo o
decorrer de 1986, os
resultados ao final de um
ano de comercializacao
nao poderiam ser
melhores: 4 demanda nao-
atendida foi pequena,
inferior a 10%, o
problema da falta de
software foi equacionado e
alguns periféricos,
inexistentes at¢ meados do
ano, surgiram no
momento exato em que
Muitos usudrios ja
comecgavam 4 se
preocupar. Depois dos
acionadores de discos
magnéticos, langados
inicialmente pela Microsol
¢ repicados por Sharp ¢
Tropic, © mercado
comegou a ser inundado
por facilidade como
mouses, light-pen € uma
série de aplicativos
profissionais que ja dao
madrgem pard que se pense
em uma reviravolta
estratégica.

E de fato, embora
dirigidos primordialmente
a colocar ordem na
azafama doméstica, 0s
computadores Hot-Bit ¢
Expert comegaram a
migrar ainda em 86 para
nichos mais
profissionalizados. De um
lado colaborou para isso o
proprio interesse dos
usudrios, mas € preciso
levar em conta o apelo de
novos softwares e 0s
planos de longo prazo
tanto da Gradiente quanto
da Sharp. Para esta Gltima,
pelo menos, o Hot-Bit
inscreve-se em um projeto
ambicioso de
fornecimento de solugio
para automagao integral de
escritorios. A Sharp esti
aplicando cerca de US$ 9
milhoes, ao longo de dois
anos, na aquisicao da Facit,
um negocio fechado em
julho passado. Com isso,
além de novas linhas de
produto, ganha canais de
expansdo em 122 paises. A
idéia € somar a estes
trunfos produtos como
copiadoras de baixo custo,

MSX Micro 7

o proprio Hot-Bit,
computadores de maior
porte € equipamentos para
comunica¢do de dados. A
esse pacote integrado de
automagao, a Sharp vota
boas esperangas: em
ampliagao de plantas
industriais, melhoria de
contrele de qualidade e
evolugio de produtos
estao sendo investidos
aproximadamente US$ 20
milhoes. A titulo de
comparagao, o
faturamento global da
empresa ano passado foi
de US$ 300 milhoes.

Essa jornada dos micros
MSX paraa
profissionalizagao ja €
sentida, também, pela
Gradiente. A empresa
estimava, no final de 86,
que 30 de cada 100
usudrios estavam se
transferindo para
aplicagoes comerciais.
Depois da decretagao do
Cruzado 1 e do
descontrole econdmico,
porém, € previsivel que
estes percentuais
aumentem dinda mais —
Ou, N0 MINIMO, que 2 taxa
de migracao permaneca.




Tudo isso parece ser
sintoma de que alguma
coisa estd mudando até
agora tranquila vida
comercial dos MSX.
Embora o gerente
comercial da Sharp, José
Mario Fonseca, mantenha
sua expectativa de
crescimento de vendas em
torno de 30% ao longo de
87, produzindo portanto
quase 40 mil unidades, o
clima de otimismo esta
deixando de ser o tom
dominante no segmento.
Para o diretor de Servicos
Comerciais da Gradiente,
Antonio José de Bonis, a
situagao resume-se em
uma grande interrogacao.
Ele calcula que, em
fevereiro, a produgao
chegou a ser
comprometida em até
30% pela fala de
componentes importados,
pela crescente dificuldade
de liberagao de guias de
importagio da Cacex e
finalmente, por problemas
de entrega de matéria-
prima nacional. Ano
passado, mesmo
penalizada por questoes
semelhantes, a Gradiente

comercializou 40 mil
computadores Expert. As
projecoes da empresa
eram de dobrar estes
valores no decorrer de 87,
mas 2 indefinicao da
economia estd obrigando a
reavaliagao dos nimeros.
Ainda que isso possa ser
alterado pela decretagao de
novas regras economicas, a
Gradiente ja imaginava no
inicio do ano que o
segmento de MSX deve
permanecer na melhor das
hipoteses estavel, bisando
0s totais do ano passado,
O imbroglio em que o
pais se meteu, alids,
ameaga até mesmo o0s
lancamentos de novos
peritéricos com a chancela
Expert. A programacio da
companhia para o
primeiro semestre inclui o
inicio de comercializagao
de drives, modem ¢ uma
seric de aplicativos. De
Bonis argumenta que,
mesmo continuando nos
planos, 0s lancamentos sao
mais complicados na
medida em que implicam
no desenvolvimento de
novos fornecedores. “Nao

vamos perder participagao
no mercado’”, adianta ele.
“Mas € preciso ter em
mente que 0 momento ¢
de meditacio e revisio”

A este contexto
problematico o diretor
Paulo Lauvand, da
Conection, soma ainda
outra varidvel: 0s pregos.
Para ele, como acontece
em todo o resto da
atividade econOmica, ha
uma tendéncia de curto
prazo de os precos dos
computadores MSX subir
40 MESMmOo empo que as
vendas oscilam
negativamente, “Os pregos
finais estao se
aproximando dos
praticados pelos
fabricantes de Apples
compativeis”, observa
Lauand, explicando que
mesmo assim a demanda
continua aquecida e a
procura por softwares nao
verifica retragao.

Com 500 pontos de
vendas em todo o Pais,
Lauand faturou no final do
ano passado a venda de
150 mil aplicativos.

Remando contra a mar¢ de
pessimismo, a Connection
espera ter em meados de
87 um pacote de softwares
com 130 novos titulos. Os
jogos responderdao por
60% do total, mas o
restante serd coberto por
utilitirios profissionais,
educativos e pessoais,
tanto em fitas cassete
quanto em discos de 5 Y
polegadas.

O impeto dos
compradores de
computadores pessoais,
portanto, talvez nao seja
abalado tao
profundamente quanto se
supés. Ha, além da
iniciativa otimista de
Lauand, outros indicadores
de que o jogo pode mudar
para melhor a qualquer
momento. A Tropic
Informdtica, por exemplo,
chegou a adiar no inicio
do ano investimentos de
Cz$ 5 milhoes em
aumento de instalacoes
industriais, mas isso nao
impediu que em seguida
iniciasse a entrega de
drives com sua marca

dBASE/MSX

O best-seller com mais de
um milhao de copias
instaladas em todo o
mundo acaba de ser
langado, no Brasil, em
versao para micros MSX
dBase 11, de propricdade
da norte-americana
Ashton-Tate e representada
no Pais pela Datalogica,
chega ao consumidor
usudrio por cerca de Cz$
2,5 mil. “E um incentivo

para que 0s jovens usem
uma linguagem
profissional’”, destaca o
diretor comercial da
cmpresa, Moacir Augusto
Cunha de Souza,

Apos seis meses de
investimentos técnicos €
uma produgcao or¢ada em
Cz# 2 milhoes, o dBase
nasce idéntico aos
utilizados nas maquinas de
8 bits, mais precisamente
como o Apple. A

8 MSX Micro

diferencga, segundo Souza,
¢ que a versao utiliza todos
0s recursos do teclado e
do basic MSX € possivel
encontrar, assim, flexinhas
coloridas entre um
programa gerencial e um
fluxo financeiro. E que o
dBase possui um sistema
gerenciador de banco de
dados que possibilita criar
¢ manipular infromagoes
arquivadas e formatadas a

critério do usudrio.

Mas o que atrasou o
lancamento da versao para
MSX, ainda segundo
Souza, foi o proprio atraso
imputado pelos fabricantes
do equipamento a
auséncia de pegas. “Os
fabricantes demoraram
muito para lancar o drive’,
acentua. A Datalogica,
calcada em previsoes
fornecidas por Sharp,




TPX, dirigidos
especificamente a linha
MSX. Com 1,5 mil pontos
de venda, a Tropic langou
inicialmente 5 mil kits de
acionadores de 5 Y% e 3 12
polegadas. Esse total,
embora razoavelmente
grande, € apenas a soma
dos pedidos dos dois
primeiros meses do ano.
No inicio da entrega dos
drives, o diretor Ricardo
Tondowski estimava o
segmento de MSX como
um mercado apto a
consumir 40 mil
acionadores durante 87,
Esse niimero € aceito por
todo o mercado.

Os primeiros dias do
ano, na verdade, foram
prodigos em termos de
apresentacoes e
langamentos de periféricos
para MSX. A Telcom
Informatica, de Porto
Alegre, abriu o jogo com
seu Multimodem, cuja
estimativa de vendas chega
a 1000 unidades mensais.

O produto além de
permitir a ligacdo via linha
discada a bancos de dados
como Cirandio e
Videotexto, dispensa a
intermediac¢ao da interface
RS-232, jd que € conectado
a saida de cartuchos dos
micros MSX. A Sharp, que
langou seu drive também
no inicio do ano, tem
planos de aumentar o
leque de oportunidades
para 0s usuarios a paritr da
apresentagao de uma
interface que transformari
O micro em terminal de
PCS.

A todo esse universo de
novos produtos pode-se
somar, ainda, um grande
numero de aplicativos e
jogos que ja comegam a
povoar as lojas. Em termos
de games, além da
expectativa da
Connection, 0 mercado
estd recebendo a segunda
versao do pacote Game
Collection, da Pricessware,
com Load Runner 2, Mr
Chin, Past Finder, Pitfall 2
e River Raid. A Tropic, por
sua vez, ja estd
comcrc.ializando um
conjunto de utilitirios —

planilha eletronica, banco
de dados e processador de
textos — em disquetes,
para as areas de
engenharia, medicina e
advocacia, além de
prometer para curto prazo
um gerador de graficos
dirigido a projetos
arquiteténicos. A inten¢ao
da empresa € fechar um
grande pacote de produtos
profissionais, todos para os
micros MSX, passando a
comercializar cerca de 5
mil unidades até o final de
abril. O coroamento desta
série de programas,
porém, vird através da
Datalogica, que esti
trabalhando no
lancamento de uma versao
(}0 gerenciador de bancos
de dados dBase para MSX
(veja quadro).

Com tudo isso em jogo,
talvez seja realmente
afastado do cendrio de
curto e médio prazos a
possibilidade de
langamento, no Brasil, do
equipamento que no
Exterior vem sendo
conhecido como MSX 2.

Um executivo da Sharp,
recentemente, adiantou
que a empresa estd dando
entrada na Secretaria
Especial de Informadtica
(SEI) com pedido de
desenvolvimento da nova
versao. A informagao,
porém, foi desmentida
pela companhia. O
langamento de uma
segunda versio ndo ganha
0 aplauso, de qualquer
forma, sequer da
Gradiente. Para De Bonis,
o convivio das duas
maquinas nio €
impossivel, mas inclusive
por questoes de escala de
producao esse nao seria 0
melhor momento para um
salto que, no Exterior, vem
por vezes se mostrando
problematico. Ele acredita
que 0s micros MSX
deveriam, antes dessa
inciativa, ter percorrido
pelo menos 4 anos de
mercado.

Gradiente e Microsol,
estima que o mercado
potencial inicial esteja na
casa dos 5 mil usudrios,
cerca de 5% do mercado
total. As expectativas
otimistas, porém, vao mais
além. Se o drive da Sharp
for efetivamente
comercializado neste més
de langamento, a
Datal6gica espera suprir a
demanda em cerca de 90
dias. “Depende dos

fabricantes”, destaca Souza.

Exclusividade —
Sucesso absoluto entre
pequenas e médias
empresas americanas na
década de 80, o dBase em
Versao para
microcomputadores MSX
estd bastante aguém do
custo do modelo para
Apple. Segundo o diretor
da Datalogica, a intengao

da empresa € oferecer um
prego acessivel para,
inclusive, inibir a pirataria.
Além disso, o marketing
estd mais voltado para o
lado institucional do que
visando retornos
financeiros imediatos.
“Essas maquinas vao estar
na escola, as criangas vio
ter em casa. A tendéncia €
que, no futuro, todos 0s
usudrios tenham um drive

MSX MicrRo 9

na propria casa’),
vislumbra.

Para assessord-lo na
campanha de langamento
do dBase para MSX, Souza
contratou como revenda
exclusiva a paulistana
Princessware que
recentemente inovou o
mercado de jogos para
Expert ¢ Hot Bit com um
pacote de seis jogos em
cada fita.




MSX NEWS

A Panacom
Informatica
lanca

Iconia e Fracta:
mais dois

bons programas
para o seu MSX

Belo Horizonte — Com langa-
mento dos programas, [CONIA
e FRACTA, a Panacom Informa-
tica pretende abrir as fronteiras
nacionais, para um dos jogos de
maior sucesso no exterior: 0
Adventure.

O Brasil, que até entio tinha
a maioria esmagadora de suas
Softhouses preferindo copiar o
soft estrangeiro ao invés de criar
0 seu proprio, agora tem uma
perspectiva melhor, a de mudar.
Temos a satisfagao de saber que
0 MSX ji tem dois Adventures
no mercado. E daqui em dian-
te, a depender da Panacom, te-
ri muitos mais. Mas vamos falar

RB Consultoria
lanca software
para usuarios
nao iniciados

Sao Paulo — A RB Consultoria,
software house desta capital,
langou no final do ano passado
a marca Sysout Software, desti-
nado a usudrios nao iniciados
em microinformatica.

Esta marca e seus produtos
foram desenvolvidos durante
virios meses pela RB, que ja
atuava anteriormente nos seg-
mentos consultorid, treinamen-
to e desenvolvimento de siste-
mas. O resulado deste trabalho
¢ uma série de titulos de soft-
ware de aplicagao pritica e pos-
siveis de serem utilizados por
qualquer pessoa como por
exemplo, um monitor de aulas
priticas de datilografia, com 50
licoes pré-definidas.

dos dois ja existentes, 0 Iconia
e o Fracta:

O tema de Iconia € o resga-
te de uma nave espacial miste-
riosamente abandonada no es-
paco. E para atrapalhar seu ca-
minho hd uma série de situa-
¢Oes especiais €, € claro, inimi-
g0S.

O tema de Fracta € a explo-
racio de um planeta morto, cuja
civilizagao desapareceu ha mui-
to tempo atras. Em sua busca, o
jogador deve encontrar o len-
ddrio Oasis perdido no planeta
Fracta, onde poderd acomodar
0 seu proprio povo.

Enfim, os programas da Pa-
nacom ainda estao amparados
pelos PANACLUBES, ou seja,
caso o usudrio de um de nossos
programas tiver alguma davida
a respeito dele, podera ter a cer-
teza de nosso auxilio através do
clube, que € gratuito.

Surge mais
um clube

de usuarios
em Sao Paulo

Sa0 Paulo — Acaba de nascer o
THREATS CLUB, um clube de
usudrios de micros que tem por
finalidade, o intercimbio de in-
formacgoes, conhecimentos de
apoio e promogoes que vao
desde descontos na compra de
um soft até sorteio de periféri-
Cos.

O THREATS CLUB, conta
hoje com mais de sessenta titu-
los de soft, que o associado po-
dera adquirir, através de corres-
pondéncia ou mais futuramen-
te por teleprocessamento. O en-
dereco do THREATS CLUB é:
Rua Cintra, n® 76/7° Andar,
Cep: 01201 — Sao Paulo — Ca-
pital.
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Princessware: A nova coleg¢ao
de jogos para a linha MSX

Sdo Paulo — Acaba de surgir,
em S3o Paulo, uma novidade
que vai atrair a atenc¢ao dos
usuarios MSX, a Princessware
Game Colletion. A nova cole-
¢do de jogos vem apresentada
em embalagens de papel triplex
e no formato de livros, permi-
tindo que sejam guardados na
estante de casa.

Entretanto, a grande novida-
de da Princessware € que cada

Engesoft lanca
sistema de
protecao

ao software

Sao Paulo — Surge uma nova
empresa para comercializar um
produto totalmente revolucio-
nirio. E a Engesoft Sistemas de
Seguranga, criada pela Engesoft
Tecnologia na Informatica ela ja
iniciou a produgio do sistema
NONBIS.

Sistema Nonbis, € um proje-
to desenvolvido por dois ana-
listas da Engesoft, sob a chefia
de — Eduardo Mario Dias, dire-
tor técnico da empresa, e atual
coordenador da drea de Eletro-
técnica geral do Departamento

fita cassete contém seis jogos a
um custo de Cz$ 350,00, elimi-
nando também o troca-troca de
fitas. Segundo Roberto € Dino
Poletto, diretores da Princess-
ware, ¢ Game Colletion ji esta
sendo comercializada em seis
versoes diferentes em lojas co-
mo o Mappin, Lojas Arapua,
Carrefur Pinheiros, Carrefur
Tiete, etc.

de eletricidade da Escola Poli-
técnica da USP, consumiu mais
de Cz$ 1 milhdo e um ano de
trabalho. Segundo Eduardo Ma-
rio Dias, este Sistema prova que
a iniciativa privada pode gerar
tecnologia genuinamente Na-
cional, e devera reduzir em
muito a pratica da pirataria de
programas estimulando o in-
vestimento em software de al-
to nivel.

O Sistema Nonbis de prote-
¢A0 40 software € transparente
para o usudrio. Largamente tes-
tado, este Sistema protege o
programa de tal forma que nem
mesmo 0s técnicos que o im-
plantaram em determinado dis-
quete poderiao desarma-lo.
Além disso, o Nonbis impede a
confeccdo de copias com
100% de seguranga, destinado
a programas profissionais para
micros compativeis com os das
linhas IBM PC/XT/AT, MSX e
Apple.




MICROMAQ

Sempre Novidades

e

Procure nossos progra-
mas aplicativos e educa-
tivos nos maiores piratas
do Brasil (sem manual,
sem suporte técnico,
sem garantia...).

Lamentavel!




CARTAS

DRIVES

Gostaria que me respondes-
sem duas perguntas:

Como posso conseguir ma-
nuais de programacao de jo-
gos e nomes de livros a ven-
da?

Fiquei sabendo que vao
comercializar drives MSX, da
empresa Microsol no Ceara.
Gostaria de saber quando
vao chegar a Sdo Paulo?
Saulo Thadeu Catio
Sao Paulo — SP

Saulo, vocé pode conseguir
manuais de programagao
de jogos nds livrarids espe-
cializadas e quanto dos no-
mes de livros vocé pode ter
maiores informacoes datra-
16s da secao de livros de
MSX Micro. Quanto aos dri-
ves, eles jd estao sendo co-
mercializados bd bastante
tempo.

DIFERENCA

Comprei um computador
Expert versao 1.1. Gostaria
de saber se esse € o modelo
compativel com o HotBit.
Quando eu ligo, vejo na tela
do micro escrito versao 1.1,
enquanto que no do meu
primo aparece versao 1.0.
Outra coisa. Conheqo vi-
rias pessoas que compraram
o Expert € recebem a MSX
Micro gratis pelo correio.
Gostaria de saber o que fago
para receber a MSX Micro de

graga,
Ernani Avelar Borborema
Brasilia — DF

A versdo do Expert que vo-
cé possui (a 14) é compati-
vel com o HotBit, enquanto
que a versao de seu primo é
a antiga, Ernani. Quanto a
receber a MSX Micro de gra-
¢a, isto sO ¢ possivel para
quem adquiriu o Expert na

época de seu langamento,
hd cerca de um ano e meio,
porque a assinatura fazia
parte de uma promogao
com a Sharp e a Gradiente
para os primeiros cinco mil
compradores de cada um
dos modelos MSX.

CURSOS

Quero parabeniza-los pela
revista MSX Micro que final-
mente cComegou a sair em
dia. Tenho todos os nime-
ros até momento ¢ estou
achando todos muitos bons.
Assim, através desta, desejo
saber se existe algum curso
de programagao aqui em
Santo André, Sao Caetano ou
Sao Bernardo.

Nelio Toshio Kikuchi

Santo André — SP

Nélio, infelizmente, nao te-
mos noticia de nenbum cur-
so de programagao especifi-
co para MSX na regido do
ABC paulisia. Pode ficar
trangiiilo que assim que
soubermos de algum curso
na sua regido, nos daremos
a noticia.

EXPERT

Venho por meio desta, pedir
as seguintes informagoes:

A Gradiente s6 langou o
micro Expert no Brasil ou
existern Expert’s importados
€, se hd gostaria de saber em
que paises ele € comerciali-
zado?

Existe alguma interface
para ligar o micro Expert a
um drive por meio de cone-
xao BUS EXPANSION que
seja nacional?

Existe algum sintetizador
de voz para micros MSX na-
c'onal ou algum software
com a mesma finalidade?
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Por fim, gostaria que meu
nome ¢ enderego fossem
publicados, para troca de
cartas e idéias.

Roberto Ramos Stancial
Sao Paulo — SP

Roberto, o Expert é 5o fabri-
cado no Brasil e ndo sabe-
mos de nenhuma informa-
¢do de que a Gradiente este-
Jja fabricando ou exportan-
do o Expert. Para ligar o
drive no Expert, vocé so pre-
cisa da interface do disco,
mas, se voce quiser utilizar
um expansor de bus ou ex-
pansor de slots, este perife-
rico deverd estar entrando
1o mercado agora no inicio
do ano, pelas maos dd
Sharp e da Gradiente.
Quanto ao software sinteti-
zador de voz, existem vdrios
softwares deste tipo no mer-
cado, é SO uma questao de
pesquisar e escolber o me-
thor. Aqui vai o enderego do
Roberto para guem estiver
interessado em correspon-
déncia para troca de idéias:
Au Paes de Barros, 2221/22
— Mooea — Sao Paulo —
SP — CEP 03115.

INTERCAMBIO

Gostaria de ter o meu nome,
enderego e telefone publica-
dos para troca ou venda de
programas com outros usud-
rios da minha linha, e agra-
decer a aten¢dao que voces
tem dado a essa linha nesses
meses que passaram.
Marcel Kiwamen
Jabaquara — SP

Aqui esta o endereco do
Marcel, para quem quiser
trocar ou vender progra-
mas, compativeis com linba
MSX. Av. Jabagquara, n?
1076 apt 84 — Savide — SP
— Tel.: (OI1) 577-9353 —
CEP 04040,

Sou leitor de “MSX MICRO”
ha 10 meses, possuo um EX-
PERT e 70 SOFT5.

Gostaria que fosse publicado
o meu enderego, tenho inte-
resse em trocar idéias e pro-
gramas para micros desta li-
nha (MSX).

Alexandre Marcus Polesi
Jaboatio — PE

Aqui estd o endere¢o com-
pleto do Alexandre para tro-
ca de correspondeéncia: R.
Cel. Francisco Galvado,
267201 — Jaboatdo — PE
— CEP 54000 — Piedade.

Sou assinante dessa concei-
tuada Revista entre 0s pos-
suidores de Micros de pa-
drdo MSX desde o numero 3
(xeroqueion? 1 ¢0 2 deum
amigo).

Sendo médico tenho in-
teresse em trocar Correspon-
déncia com outros colegas
sobre programas aplicativos
na area médica e gostaria que
meu enderego fosse divulga-
do para tal.

Tenho interesse ainda em
matemdtica e “games”.
Roberto Luiz DAvila
Florianopolis — SC

Aqui estd o endere¢o com-
pleto do Roberto Luiz D Avi-
la para troca de correspon-
déncia: R. Padre Réus, n?
27 — Bom Abrigo — Floria-
nopolis — SC.— CEP
88000,




SUGESTAO

Adquiri alguns jogos através
dos anunciantes da revista
“MSX MICRO”, mas estou
tendo dificuldades em en-
tendé-los, pois nao ha folhe-
tos explicativos anexos a es-
tes.

Gostaria se possivel, que fos-
se comentado e explicado
na secao GAMES, o jogo
“BLOCKADE RUNNER"
(SHUTLLE), pois dos muitos
este foi, 0 Gnico que ainda
nao consegui jogar.
Aproveito a 0casiao para per-
guntar-lhes a respeito da
compatibilizacao entre os
micros nacionais, EXPERT e
HOT BIT. Quando e onde
cu poderei compatibilizar o
meu Expert em Salvador. Su-
giro que seja incluida uma
nova $e¢ao na revista, a se¢ao
DICAS que auxiliaria os
usudrios no aproveitamento
dos seus micros.

Ricardo Coutinho Mello
Salvador — BAHIA

Com relagao ao seu pedido
de explicacao do jogo
"BIOCKADE RUNNER ¢ ¢
sugestao que foi feita no
sentido da revista criar
umad se¢ao de DICAS, posso
lhe dizer que, foram anola-
das e possivelmente quando

PROMOGAO
INEDITA
N =

tivermos espago, ds atende-
remos.

Ricardo Coutinbo Mello —
Agui vai o telefone da Gra-
diente, para que voce ligue
e se informe, em que ende-
re¢o vocé poderd fazer a
compatibilizac¢do do seu
EXPERT como HOT BIT —
(011) 800-5051.

CLUBE DE USUARIOS

Estou interessado em fundar
um clube de usudrios do
MSX aqui em Florianopolis
— Santa Catarina. Aceito di-
cas e opinioes que venham
ajudar a criagao desse novo
clube. Os interessados de-
vem escrever ou telefonar
para: Marcos Veiga Pereira,
Rua Rui Barbosa, n® 14/51,
bairro Agrondmica — Flo-
rianopolis — Santa Catarina
— CEP 88025 — Tel.: (0482)
23-4514. Peco também 2 re-
vista que me fornega dicas e
conselhos para o bom fun-
cionamento deste que pode-
rd ser 0 mais novo clube de
usuarios do MSX.

Marcos Veiga Pereira
Florianopolis — Santa Cata-
rina

Marcos Uma dica para
vocé formar seu clube com
mais SERUYrANCd, escret'd
para: Clube de Programa-
dores MSX S/C, Rua Almite.

Lamego, 170/904, CEP
88000 — Florianopolis 5/C,
ld e serdo fornectdas as
IRfOFMACOes NeCeSSArIas,
para formicdo e o bont an

detmenito do seu Clube,

ERRATA DO ARTIGO “RE-
('llJPERA(S'f\(_) DE PROGRA-
MAS NO BASIC MSX”
NA pdgina 35:
— 4 sentenga ‘apenas um
branco entre INPUT e /*/* se
refere a linha 10 do progra-
ma imediatamente anterior;
— 4 sentencga “‘um branco
entre PRINT e LEN, outro
entre /'/ e /'Y e outro entre /'Y
¢ STOP” estd errada. O cer-
to ¢ um branco entre PRINT
¢ LEN, outro entre /) e /:/ €
outro entre i/ ¢ STOP;
— a sentenca citada no item
anterior se refere a linha 20
do programa imediatamente
anterior;
— a letra b minuscula que
aparece embaixo do nime-
ro 20, na verdade € o simbo-
lo b que significa, dentro do
conjunto de caracteres AS-
CIL, um espago em branco;
NA pdgina 306:
— idem do item anterior pa-
ra 0s bs minasculos que apa-
recem embaixo dos nime-
ros 20;

a palavra VARIAB que
aparece na primeira linha da
tabela VARIAVEL/CONTEU-

DO esta errada. O certo ¢
VARTAB;

— o numero &HE9003, que
aparece na resposta a per-
gunta n? 5, na verdade ¢
&H8003;

— NA pdgina 37:

— na coluna “MNEMONI
COS” temos as seguintes

COrregoes:

LINHA ERRADO CERTO
1 XDR XOR

2 -D LD

4 DPIR CPIR

15 D LD

— paragrafo 7, linha 10, em
vez de “aportada’ o certo ¢
“abortada™;

— linha 60 do programa BA-
SIC, em vez de “"DEFUSRO”
0 certo ¢ “"DESFUSRO™

NA pagina 38:

- na primeira referéncia bi-
bliogrifica, falta 0 nome da
Editora Aleph;

Na edigao numero 08 de MSX
Micro foi omitido incidental-
mente 0 nome do autor do ar-
tigo “Os Maravilhosos Drives
MSX". O autor deste artigo ¢ Jo-
s€ Julio Rodrigues Mendces ¢, ca-
50 algum leitor queira consul-
ti-lo para maiores informagoes
ou esclarecimentos de davidas
sobre o assunto poderi fazeé-lo
atraves de correspondéncia en-
viada para a Caixa Postal name-
ro 2075, CEP 20001, Rio de Ja-
neiro, RJ.

A MELHOR SOFTHOUSE — MSX DA AMERICA LATINA

AVENGER—Cz$ 80,00 KNIGHT TYME—Cz$ 80,00 BATMAN—Cz§ 80,00 GREEN BERET—Cz$ 80,00 JOURNEY TO THE CENTER OF THE EARTH—
Cz8 80,00 INTERNATIONAL KARATE—Cz$ 80,00 TIME BANDITS—Cz$ 80,00 "OTHELLGO" SONY—Cz$ 80,00 TIME TRAX—Cz$ 80,00 MONOPOLY—
Cz$ 80.00 FOOT VOLLE Y—Cz8$ 80,00 TIME CURB—Cz$ 80,00 BASEBALL—Cz$ 80,00 EPISOD 4—Cz§ 80,00 DESOLATOR—Cz$ 80,00 STARSHIP—
Cz$ 80,00 SPITFIRE—Cz$ 80,00 BARN STORMER—Cz$ 80,00 FOOTBALLER OF THE YEAR—Cz$ 80,00 DAMBUSTERS—Cz§ 80,00 HUMPREYS—
Cz$ 80.00 ROCK'N'BOLT—Cz$ 80,00 STATION—Cz$ 80,00 HOBBIT—Cz$ 80,00 KUBUS—Cz§ 80,00 SPELUNKER—Cz$ 80,00 NEW POKER—Cz$
80,00 NINJA l|—Cz$ 80,00 BOY'S REVENGE—Cz$§ 80,00 JACK THE NIPPER—Cz$ 80,00 SAMATHA FOX POKER—Cz8$ 80,00 PILLBOX—Cz$ 80,00
FLIGHT DECK—Cz$ 80,00 THE HEIST—Cz$ 80,00 OIL'S WELL—Cz$ 80,00 ELIDON—Cz8$ 80,00 30 KNOCKOUT—Cz$ 80,00 RED MOON—C2§ 80,00
ZAKIL WOOD—Cz8$ 80.00 ALIEN 8—Cz$§ 80,00 CONGO BONGO—Cz$ 80,00 LITTLE CAT—Cz$ 80,00 GUNFRIGHT—Cz8$ 80,00 SPARTA X—Cz$ 80,00
KNIGHTMARE—Cz8§ 80,00 MASTER CHESS—Cz$ 80,00 CHILLER—Cz§ 80,00 MASTER GENIUS—Cz§ 80,00 RAMBO—Cz$ 80,00 G. P WORLD—

Cz$ 80,00 ASTER ACTION—Cz$ 80,00 MAYHEN—Cz§ 83,00 THUNDERBALL—Cz§ 80,00 JUMFING JACK—Cz§ 80,00 PUNCH Y—Cz§ 80,00 EM FI-

TA OU DISCO

NEWSOFT INFORMATICA LTDA.
RUA SENADOR DANTAS 117 SALA 736 — CENTRO
CEF 20.001 RIO DE JANEIRO — RJ. ) _
PARA OUTROS ESTADOS, PEDIDO MINIMO DE Cz$ 300,00 ATRAVES DE VALE POSTAL OU CHEQUE NOMINAL A NEWSOFT INFORMATICA LTDA. —
0BS.: SOLICITE GRATUITAMENTE NOSSO CATALAGO ATUALIZADO CONTENDO TAMBEM NOSSA GRANDE LISTA DE APLICATIVOS E UTILITARIOS GAM
PARA SEU EXPERT OU HOTBIT.




DRX-180, da
MICROSOL
TECNOLOGIA:

UM DRIVE
MARCADO
PARA VENDER

Este ¢ um periférico com a
chancela da Cearense
Microsol Tecnologia que
vem suprir uma lacuna até
entdo existente quanto a
periféricos nacionais. para a
linha MSX.

A versao analisada foi a
‘versao face simples de 5
Y4, apesar de no mercado
jd encontrarmos o drive
slim de face dupla 5 4"
que serd futuramente
analisado.

A interface CDX-2 € capaz
de trabalhar com até dois
drives de qualquer dos
seguintes tipos:

Apesar de conveniente
(para manter a
compatibilidade) nio é
obrigatorio que os drives
utilizados sejam do mesmo
Lipo.
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Instalagao

O CDX-2 € conectado a
seu proprio computador
MSX através de qualquer
um dos slotes. Apos a
instalagao, que exige a
remocao da tampa
metilica do drive, é
necessario carregar 0
sistema operacional, o
SOLX-DOS.

A operagao € bastante
simples, bastando colocar
o disquete do sistema
operacional no drive, ¢
fecha-lo.

Apos fornecer a data
corrente, SLII'gE’ a
indicacao:

A>

Ou seja, por omissao,
assume-se o drive A,
Caso o0 usuario queira usar
o0 BASIC residente, basta
pressionar a tecla SHIFT
ao ligar o computador.
Outro detalhe, que facilita
a operagao € que o SOLX-
DOS associa a cada uma
das teclas de funcao um
comando especifico.

TECLA COMANDO
Fl DIR (C/Enter)
F2 Copie
45 Apague
F4 Basic
E5 Ren
F6 Dir (s/Enter)
F7 Data
F8 Formate
07 Salve
F10 Copied a:b:

Este ¢ um detalhe
importante pois poucos
sistemas operacionais
oferecem esta facilidade
(Obs.: A programacgao das
teclas € diferente da usada
no sistema equivalente da
Sharp, 0 HB — MCP).
Nossa analise prendeu-se
principalmente as
diferencas entre 0s
comandos dos sistemas
operacionais CP/M, HB —
MCP e SOLX-DOS:
Comandos disponiveis no
SOLX-DOS:




1) Apague ou Erase

2) Basic

3) Convsol — para caopiar
arquivos de outros
sistemas CP/M.,

Quanto a este comando a
observagao de que discos
padrio Apple nao sao
aceitos.

4) Copiarq

5) Copie ou copy

6) Copied

7) Data ou Date

8) Dir

9) Formate ou Format

10) Liste, List ou Type

11) Modo ou Mode

12) Pausa ou Pause

13) Rem

14) Rem ou Rename

15) Salve ou Save

16) Verifica ou Verify

— Comparando com 0s

comandos do HB — MCP:

1) DIR
2) ERA

3) REN

4) TYPE

5) SAVE

6) USER (defini¢ao do
usudrio)

7) FORMAT

8) STAT

9) PIP

10) COPY

11) DSK €NV (conversio
de formatacao)
12) AUTOLD
13) DUMP

14) DROUT e DRINP

15) SUBMIT DRIVE

16) XSUB

O comando Autold por 5 %" face simples
exemplo, permite 4 auto — 40 trilhas
execugao de um 5 %" face dupla
comando, 40 trilhas
Além disso o HB — MCP S ¥ face simples
possui vdrios caracteres de 80 trilhas
controle acessos via 5 %" face dupla
teclado que sao 80 trilhas
importantissimos: 3,5" face simples

AE — Continuar digitacao
na préxima linha

AC — Troca de discos
AH — Recuar o cursor
AM — Término de uma
linha

AP — Ligar/desligar o
“ECO” da impressora
AR — Repetir uma linha
digitada

AS — Para “travar” o
video

AU — ou AX — limpar a
linha que estd sendo
digitada.

Além disto existe em
outras versoes de CP/M
uma série de teclas
especiais, com virias
outras fungoes.

3,5" face dupla

MODELO CAPACIDADE

DRX-180 180 Kb

DRX-360 360 Kb
360 Kb
DRX-720 720 Kb

360 Kb
720 Kb

DRX-IS0.
O drive de 514"
standard, para os M5SX.




Achamos os comandos
do SOLX-DOS em
pequena quantidade e
mais limitados os seus
recursos, apesar do guia
do usudrio insistir na
compatibilidade com
“quase” todos 0s
programas CP/M. Segundo
a fabrica também,
pProgramas como:
dBase 11
WORDSTAR
ME80
MBasic
ASM
Supercalc
Cobol
Pascal, etc... funcionam
perfeitamente.

A 0rganizacao interna
da memoria nao €

fornecida pelo fabricante,
0 que impede que
programadores mais
especializados venham a
estudar as
incompatibilidades
cventuais por
superposi¢ao de dreas de
trabalho.

Para obter esta
informacao, deve ser
contatado o servico de
apoio a0 usudrio.

Microsol Tecnologia
Ltda

— Rua Almirante Rufino
779. Vila Uniao

— Cep: 60420 — Fortaleza

— Ceard

Quanto a
documentagao achamos
também insuficiente, talvez
em virtude do sistema
operacional ser mais
limitado. No entanto na
falta de outros fabricantes
no mercado, € uma boa
OP¢A0 para quem nao
pode ou ndo quer mais
esperar prometidos
lancamentos.

Na falta de melhor
documentagao esperamos
que o SOLX-DOS seja
realmente compativel com
outras versoes CPIM; pois
programas por nos usados
em drive face dupla, nao
rodaram no drive de teste,
face simples. No mais o

Diskette para MSX Cibertron. ;
Deconcepgéo avangada, com modemastéc nlcas de programacdo e manuais
totalmente em portugués, é o mais rapido no carregamentodo programa. Emal-
guns segundos vocé temoperagao completa, comeficiénciae muitafacilidade.
Diskette para MSX Cibertron. N&o deixe de ver e rever este programa.

Veja a seguir os aplucatwo;s proflssmnals doméstlcos e de entretenimento em
diskette para MSX Cibertron. S&o varios titulos de grande utilidade para vor

cé. No trabalho, em casae no lazer. !

acabamento do drive ¢
bom, em cor cinza que
combina com o gabinete
dos MSX.

O drive ¢ idéntico ao
dos TRS 80, com fonte
interna.

O -ideal seria que a
fonte interna dos MSX
nacionais, suportasse
através dos proprios slots,
4 corrente necessaria ao
drive,

Para o usuario
brasileiro, avido por
periféricos e software nao
Nnos parece que os
problemas existentes
diminuam o brilho de ter a
Microsol, empresa
cearense, sido a primeira a

langar tal equipamento.

EM ALGUNS
SEGUNDOS,
MAIS UM
CAMPEAO

DA
TECNOLOGIA.

MSX-WORD
Processador de textos.
ldeal tanto parauso domés-
tico quanto profissional.
Permite o armazenamento
de até 480 linhas.

Inclui busca de palavras,
movimentagao de blocos,
reformulagdo de paragra-
fos, brocagem, definigdo de
margens, duas paginas de
auxilio ao usuario etc.

'CONTROLE DE ESTOQUE
Permite processar de ma-

neira eficiente uma quanti-
dade indeterminada de re-
gistros, limitados apenas
pelacapacidade do disket-
te. Incluicédigo e nome do
produto, fornecedor, unida-
de, quantidade, quantidade
minima, prego de compra,
precgo de venda e data de
validade.

ASSEMBLY &
DESASSEMBLY
Assembly-Totalmente relo-
cavel, editor incluso, ma-
cros, assemblagem condi-
cional, extrema rapidez de
compilagao. Desassembly-
Execu?éo passo a passo,
multiplos pontos de inter-
rupgao, copia inteligente.

& CIBERTAON

O F W ARE

Casovocé ndoencontre o programa dese-
jado, escreva para:

Cibertron Eletrénica Ltda. - Caixa Postal
17.005 - CEP 02399 - Sao Paulo - SP

Revendedores autorizados: AKOPOL, AU-
DIO, BRENC ROSSI, BRUNO BLOIS, GUE-
DES, MAGNODATA (Tel.: (011) 255-7653),
MAPPIN, SHOP AUDIO & VIDEO (Sto. An-

Games. Em cada diskette Cibertron trés jogos emocionantes, com alta resolucao grafi-
. caacores e som fantastico.

e PITFALL I ® GOONIES e NORTH SEA HELICOPTER dré), CINOTICA, AMARCSOM, LOGICA (For-
e THEZEUS e ALPHA SQUADRON » KNIGHT MARE taleza), B. KAUFFMANN (Santos), MEMO-
e GALAGA e EXERION e ANIMAL WAR RIA SOM EVIDEO (DF)
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T
soft-long |
Road Fight
“Kung Ful

Corrida Maluca
Elevator Action
Moon Patrol
Magical Tree
Past Finder
Xadrez
Goonies
Alfa Esquadron

i I

Kuing Fu Master,
CGannon F fglmer
Ww :

soft-long IV)

Gun Fright
Formula I
Hyper Sports T
Gyro Adventure
| . OlimpiadasI
< Aguia de Fogo

© Chiller

Hyper Rally

Buck Rogers

Decathlon

Lay-Out Publicidade

Com este poderoso copiador
tudo que estiver gravado.
de masicas, é ﬂam. Mas, o

“‘operar 0 S
Buc- CW, vocé obteré’a_ listagem de ‘outro mmaﬂm,-e-
dicas secretas de'‘protecia. ao Basic tais como Pokes
nio dwl!lgadus, rotinas que mergeadds ao Basic .;;:,_

zem carregar com Bload
mado com Cload naolis

um programa em Imguagcm fkmﬁquma, ete

Preco Cz$ 500

SUBLIM

O programa que mexe ‘eom a mente
continua gerando polémica’s Cbmprc
antes que proibam...

Prego Cz$ 300,00+«

PROPAGANDA ELETRONICA

Nao gaste uma fortuna para anunciar
na TV. Com este programa vocé co-
loca 0o micro na vitrine e ele com
gréficos lindos e eficientes anuncia o
dia inteiro suas mercadorias... Ape-
nas Cz$ 150,00.»

“Knight Lore

~.Galaga

Prwu CZ$ 300,00+

\ ngném qd& pense em programar podera deixar de
ter este programa de auxilio a programacao que dei-
a m meméﬂa RAM llvre e lhe acrescenta nada

y p'rocura por v_ar_l.‘meis e instrucoes, enxuga ex-
-de meméria tm‘nmdo Seu programa mais ra-

- pido pfissional e mmto mais... Como é de nossa
'lradlgﬁo awﬁlpanhﬁ #amplo manual...

~ GOPILADOR BASIC

Boscomam

Grogs Revange
Night Shade
Rambo II

Transforme o seu rastejante Basic

‘em um-programa em Linguagem de
 Mdgquina, tornando-o em alguns ca-
~80s mais de 10 vezes mais rapido.

Preco Cz$ 200,00+

Twin Bee
Rollerball

DUPLA FALANTE

Exerion Il
Time Pilot

Prego Cz$ 500,00+
Em disket de 12 qualidade

Se vocé € chegado a um programa
que fala durante sua execucao leve
esta dobradinha sensacional Flight
Deck e Valkir numa s6 fita por ape-
nas Cz$ 200,00+

Para obter qualquer um de nossos produtos encaminhe uma carta para Cx Postal 92917 - Teresépolis - RJ - CEP

25951 especificando seu pedido e anexando um cheque no valor da aquisi¢Ao nominal a ORICHALCO INFOR-
MATICA LTDA. Nao esquecendo de incluir seu nome e endereco completo. Pedidos acima de Cz$ 700,00'terio di-

reito a uma camiseta com o logotipo da BUCCANEER SOFTWARE no peito como brinde de cortesia.




J. S. Massarani

Esta série de artigos se
destinam principalmente
aos leitores que tenham
pelo menos nogoes de
programagao em qualquer
linguagem, e que possuam
conhecimentos, mesmo
que rudimentares, sobre o
que ¢ sistema operacional
€ 0 que € arquivo.

Caso voce nao se
enquadre nesse perfil, esta
na hora colega! Largue
pelo menos uma hora por
dia os “videos games” € os
“pacotes” e se inicie na
programagao. Sugiro o
BASIC para comegar. Vocé
se sentird externamente
recompensado e verd que
programar é divertido e
recompensador. Leia as
se¢oes “Introducio” e
“Obijetivo” para tomar
conhecimento do que trata
O artigo, recorra a literatura
técnica especializada para
adquirir os conhecimentos
basicos acima descritos €

retorne para usufruir das
informagoes aqui
apresentadas quando sentir
que tem condi¢oes para
tal.

Mas se vocé ndo quer,
ou nio pode por qualquer
motivo, se tornar um
iniciante em programacao,
ainda pode se beneficiar
deste artigo digitando os
programas aqui
apresentados e 0s
incluindo na sua biblioteca
de programacao, para
serem utilizados quando
NEeCessirio.

O “hardware”
necessario para utilizar as
informagoes e os
programas aqui
apresentados €¢ um
microcomputador da linha
MSX, com pelo menos um
disk-driver de 5 %
polegadas.
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DESVENDANDO

OSMISTERIOS

Introducéo

Quando queremos
desenvolver uma subrotina
para realizar determinada
tarefa ou mesmo um
programa, seja ele um
utilitirio, um aplicativo ou
um jogo, ou quando
queremos analisar, adaptar
efou ampliar a capacidade
de alguma subrotina ou
programa ja desenvolvido
por nds ou por outrem,
nos defrontamos varias
vezes com a necessidade
de manipular nomes de
arquivos, datas de cria¢io
de arquivos, tamanho de
arquivos, enfim uma série
de informagoes que nem
sempre sabemos onde 510
armazenadas. Tentamos
recorrer a0s manuais dos
fabricantes ou i literatura
técnica especializada € nio
SA0 raras as vezes que nos
vemos frustrados por nao
encontrar tais informacoes.

DOS DISCOS —
ODIRETORIO 1

A solugio para o
problema € termos que
usar um utilitirio
desassemblador para
desassemblar o Sistema
Operacional do MSX ou o
interpretador do Disk-Basic
€ nOs Mesmos
descobrimos, dento da
nossa capacidade, como e
onde essas informagoes
540 armazenadas.

Alguns de voces leitores
conseguem obter €ssas
informagoes, com maior
ou menor grau de
dificuldade, mas outros
nio tem o conhecimento
necessario para isso,
embora tenham o
conhecimento necessario
para realizar excelentes
programas em linguagem
de alto nivel como BASIC,
Pascal, etc, ou mesmo em
Assembler, se dispuser
dessas informacoes.

Um dos agrupamentos
de informagoes mais




importantes para o
desenvolvimento de
qualquer tipo de programa
€ uma drea reservada do
disquete denominada
Diretdrio. As informagoes
ali constantes servem de
base para o Sistema
Operacional do MSX e o
interpretador Disk-BASIC
gerenciarem todas as
funcoes relativas a
arquivos, como por
exemplo: abrir arquivos,
calcular o tamanho dos
arquivos, saber a data de
criagao dos arquivos, saber
a partir de qual setor do
disco o arquivo estd
gravado, etc. Enfim, um
mundo maravilhoso de
informagoes para o
programador.

Todo o trabalho de
pesquisa para a elaboragao
desta série de artigos se
baseou em analise ¢
interpreta¢do de subrotinas
desassembladas do Sistema
Operacional MSX-DOS
versao 1.03 da Microsoft,
do SOLX-DOS versao 1.1 €
do Disk-BASIC versao 1.0,
ambos da Microsol, além
de literatura referente ao
IBM-PC, visto que a
literatura nessa drea para o
sistema MSX €
praticamente inexistente e
os manuais dos fabricantes
se omitem completamente
com relagao a esse tipo de
informagoes. Porém, todo

o contetdo desta série de
artigos pode ser usado em
qualquer marca ¢ modelo
de microcomputador da
linha MSX, em qualquer
Sistema Operacional
compativel com o MSX-
DOS, como por exemplo:
0 SOLX-DOS da Microsol
€ 0 HB-DOS da EPCOM e
com qualquer
interpretador e/ou
compilador de qualquer
linguagem, seja ela de alto
nivel ou assembler. Em
resumo: as informagoes
aqui apresentadas podem
ser usadas em qualquer
sistema MSX, pois elas
obrigatoriamente tém que
ser as mesmas seja qual for
o fabricante de hardware e
software que desenvolva o
sistema.

Para ser conciso,
doravante nos referiremos
a0 sistema operacional do
MSX como sendo MSX-
DOS e o dito valerd para o
interpretador do disk-
BASIC, s6 destacando um
ou outro quando for
necessario.

Objetivo
O objetivo deste artigo €
desvendar todo os
mistérios referentes as
informagodes constantes
dos Diretdrios dos
disquetes de 5 %
polegadas, revelando:
a) o que € o Diretério
b) onde € armazenado
o Diretdrio no disquete;

€)como $ao
armazenadas as
informag¢oes no Diretorio;

d) quais as informagoes
constantes do Diretorio;

€) pdra que servem as
informagoes constantes do
Diretorio.

O artigo apresentard
também uma série de
programas de grande
utilidade que, além de
esclarecer algumas formas
de utilizacao das
informagoes constantes do
Diretorio e auxiliar o
entendimento das mesmas,
tenho certeza farao parte
da biblioteca de programas
do leitor.

0 Diretorio

Quando se desenvolve um
sistema operacional deve-
se estar preocupado em ter
blocos de informacoes
correlatas armazenados em
um mesmo local. Isto traz
vdrigas vantagens, entre elas:
facilitar a utilizacao dessas
informagoes, diminuir o
tempo de acesso as
mesmas, diminuir o
tamanho e otimizar a parte
do sistema operacional
que usa essas informagoes,
etc. Como nio poderia
deixar de ser o sistema
operacional MSX-DOS e
seus compativeis, foram
desenvolvidos com essa
idéia em mente.
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As informagoes basicas
necessirias 2 manipulagio
de um determinado
arquivo, isto €, 0 seu
nome, a extensao do
nome, o seu tamanho, a
sua data de criacao, etc,
estio gravadas em uma
unica e determinada area
do disquete. O MSX-DOS
a0 necessitar dessas
informagoes para executar
uma dada instrugao, faz
um acesso a essa drea do
disquete e copia essas
informagoes para uma drea
da memaria RAM
(Random Access Memory)
do computador e as
prepara e/ou complementa
de acordo com suas
necessidades. Agora
sempre que 0 MSX-DOS
necessitar dessas
informagoes para o
mesmo arquivo nao ha
necessidade de repetir as
operagoes; as informagoes
estio no mesmo local a
disposi¢io dele.

Se considerarmos agora
que em vez de um arquivo
o disquete pode ter
dezenas deles, fica claro,
logico e Obvio que essas
informagdes correlatas de
cada arquivo devam ser
armazenadas em conjunto
também numa mesma area
do disquete. Essa area que
contém o agrupamento de
informacgoes basicas de
cada arquivo, para todos
0s arquivos, ¢ denominada
muito apropriadamente de
Diretdrio.




Para justificar porque eu
digo que nomear essa
regido do disco de
Diretorio € muito
apropriado e também com
a finalidade de esclarecer
ainda mais o que esse
termo significa na drea de
comMpulagao, tomemos
uma das definigoes do que
¢€ diretorio em um
dicionario:

“Diretorio, s.m. Papel,
folheto ou livro, contendo
dire¢oces ¢ indicagoes
necessdarias para o
desempenho de certas
tarefas ou para execugao
de certos negocios”

Onde é Armazenado

Pelo que foi apresentado
no item anterior
depreendemos que o
Diretorio ¢ armazenado
continuamente numa
determinada regiao do
disquete. Ficou claro
também a importincia que
tem essa regiao para um
funcionamento adequado
dos comandos, em
qualquer linguagem, que
necessitem de uma ou
mais das informagoes ali
constantes. Caso 0
Diretdrio seja alterado, por
acidente ou nio, de forma
inadequada € quase certo
que os dados ou
programas gravados em
um ou mais arquivos serao
perdidos

irremediavelmente. E com
Vistas a evitar que isso
ocorra que 0 MSX-DOS
reserva para seu uso
exclusivo a drea

do disco onde serd
gravado o Diretorio
Assim naquela drea s
constardo informagoes que
facam parte do Diretorio e
nenhum outro dado ou
programa pode ali ser
gravado pelos comandos
normais de qualquer
linguagem de
programagao.

E claro que um
programador de Assembler
ou de qualquer outra
linguagem que disponha
de comanos que acessem
diretamente uma
determinada regiio dos
discos, pode alterar o
Diretorio mesmo sendo
reservado pelo MSX-DOS.
Eu mesmo em muitos
programas aqui
apresentado utilizarei esse
recurso, mas ¢ claro que
isso deve obdecer a certas
regras para Nao nos
depararmos de repente
com a perda de horas de
trabalho devido a um ou
mais arquivos que nao
possamos mais
ler ou copiar.

Como o MSX-DOS
reserva aquela drea do
disco para uso exclusivo
do Diretorio? A resposta €
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simples; quando

formatamos o disco através

do comando FORMAT,
alguns bytes sio gravados
por esse comando numa
outra regido do disco
chamada FAT (File

Allocation Table) — que

ndo serd tratada nessa série

de artigos, pois a FAT por
si 8O requer um ou mais
artigos para explicar o seu
funcionamento — esses
bytes sao posteriormente
usados pelo MSX-DOS
para lhe indicar que
nenhum dado pode ser
escrito numa determinada
regido do disquete a nao
ser os dados do Diretorio.

Qual o espago do
disquete que ¢ reservado
para o Diretorio? Para
responder a essa pergunta
precisamos primeiramente
esclarecer como ¢
formatado um disquete
para ser utilizado pelo
MSX-DOS.

Nota: O interpretador do
Disk-BASIC usa,
felizmente, 2 mesma
formatagao do
disquete que o
Sistema operacional
do MSX.

Ao digitarmos o
comando FORMAT para
preparar um determinado
disquete para ser usado ~
pelo MSX-DOS, esse
comando faz com que
cada superficie do
disquete de 5 ¥ seja

organizada em 40 anéis
concentricos
denominados trilhas, cada
trilha ¢ dividida em 9
setores € em cada setor
podemos gravar 512 bytes.
Utilizando-se entao de
simples aritimética,
podemos construir a
tabela 1, que apresenta a
capacidade dos disquetes
de5 %.

Os valores da penultima
linha da Tabela 1 sao
obtidos pelo produto das
linhas anteriores, ou seja,
no caso de face dupla:

capacidade em bytes
= 2 wdl)ix G w5l
368.640 bytes
= 360 kbytes;
e no caso de face simples:
capacidade em bytes
=1 x40 x 9 x 512 =
184.320 bytes
= 180 kbytes

O MSX-DOS opera
fisicamente com setores
completos do disco, isto €,
ndo opera com partes de
setores. Ele se utiliza de
uma forma toda, especial
para realizar essa tarefa que
poderia ser também, por si
$0, tema para um artigo
completo. Mas para o
atendimento a nivel de
programagao apenas
precisamos nos preocupar
com o tratamento 1ogico
desses setores (0 que €
muito mais simples) € nao
€om o seu tratamento
fisico.




Disquete de 5 %

N? de lados

N¢ de trilhas por lado

N¢ de setores por trilha

N¢ de bytes por setor

Capacidade do disquete em bytes
Capacidade do disquete em Kbytes

labela 1 — Capacidade de disquetes de 5

trilha 0 0 1 2 3

trilha 1 ) 10 11 12

trilha 38 .

trilha 39 35] 352 353

Figura 1 — Tratamento logico de disquetes de face simples pelo MSX-DOS

354

Face Simples
1
40
9
512
184.320
180

Setores

4 5 6

setores de 13...

.até 0 346 347 348

355 356 o 51/

Setores
trilha O )
lado 0 0 1 2 | a 5 6
trilha 0 .
lado 1 9 10 11 12 13 14 15
trilha 1
lado 0 18 19 20 21 stores de 22...
trilha 38
l;ijtl)d ]5 A€ o 697 698 699
trilha 39
lado 0 702 | 703 704 | 705 | 706 707 | 708
trilha 39
lado 1 71 712 713 714 715 716 717

Figura 2 — Tratamento logico de disquetes

Disquete

Face Simples

Face Dupla
labela 2 — Setores ocupados pelo Diretorio

de face dupla pelo MSX-DOS

Setores ocupados pelo Diretério

do5a08
do 5 ao 11

Face Dupla
2
40
9
512
368.640
360
7 8
349 350
358 359
7 8
16 17
700 701
709 710
718 719
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Com esse aspecto em
mente, se raciocinarmos
com a logica do MSX-DOS
€ NUMETArmos 0s setores
dos disquetes a partir do
numero 0 (zero) e a partir
das trilhas mais externas
para as mais internas, o
disquete se apresenta
como sendo uma fila de
setores, para serem
utilizados pelo MSX-DOS a
medida que forem
necessdarios, na sua ordem
numeérica. As Figuras 1 ¢ 2
apresentam como 0s
setores dos disquetes sao
numerados e tratados
logicamente, nao
fisicamente, pelo MSX-
DOS para disquete face
simples e dupla,
respectivamente. Observar
que as 40 trilhas sao
numeradas de 0 a 39 ¢ os
2ladosde 0 al.

_E dentro deste conceito de

setor logico que o MSX-
DOS reserva para uso do
Diretorio os sctores
indicados na Tabela 2.

Terminamos aqui a
parte I desta séric de
artigos. apresentamos os
temas O que € o
Diretorio e "Onde é
armazenado o Diretorio
nos disquetes”. A parte II
apresentard o tema “Como
540 aramazenadas as
informag¢oes no Diretorio”
€ um sensacional
programa utilitirio que nos
permitird examinar todas
as informacgoes do
Diretorio.

Aguarde!




dBASE I

A Datalogica esta preparando para 0
proximo meés de abril, o langamento
do primeiro sistema gerenciador de
banco de dados profissional para os
Micros MSX: o dBase II para MSX. A
Datalogica ja ¢ uma empresa bastante
conhecida nos meios profissionais
de infomadtica. Seus pacotes dBase 11
e dBase 111, licenciados pela
ASHTON TATE AMERICANA
introduziram no Brasil os
gerenciadores de bancos de dados
do tipo relacional, para uso em
micro-computadores. O dBase 11
para MSX em portugués, com toda 4
documentagio também em
portugues, sera distribuido, nos
grandes magazines, pela
PRINCESSWARE, que fechou um
contrato de exclusividade por seis
meses, com a Datalogica.

Falar sobre os dBase 11 (para
micros de 8 bits) de dBase 111 (para
PC compativeis) € falar sobre pacotes
que no Brasil ja se tornaram
sinOnimos de banco de dados, ou de
linguagem de 4 geragio.

O que torna o dBase 11
estremamente flexivel é que pode-se
opera-lo em dois modos:

modo interativo, baseado em
comandos simples, que qualquer
usudrio sem prévios conhecimentos
de informadtica pode utilizar.

— modo programado, baseado em
comandos ¢ estruturas de
Programagao que permitem um uso
mais profissional do pacote, com a
elaboragao de sistemas complexos.
Estes pacotes praticamente
introduziram a programagao
estruturada no Brasil, como o
provam a grande quantidade de
cursinhos sobre o assunto, ji
existente.

ENFIM,

UM BANCO DE DADOS
PROFISSIONAL PARA

ALINHAMSX

O dBase II que foi desenvolvido
no Brasil para os Micros MSX, s6 foi
possivel gragas ao fornecimento pela
ASHTON TATE AMERICANA dos
programas fonte, em linguagem C e
ASSEMBLY.

Nao ha diferenca entre 0s
comandos existentes nas versoes
para Apple e TRS 80, a ndo ser que
o ambiente ¢ o do MS-DOS da
Microsoft.

Por que nao o ambiente CP/M?

Porque o sistema operacional M5
DOS ¢ o tnico que estd, sob virias
versoes, disponiveis nas maquinas
MSX brasileiras. A Sharp langou o
seu HB MCP, a Microsol o seu SOLX-
DOS com comandos CP/M, porém a
Gradiente ndo o fez. Sendo assim
para obter compatibilidade total com
as maquinas optou-se pelo MS-DOS.

A primeira pergunta que nos
surgiu foi:

Haverd compatibilidade entre
programas desenvolvidos em IBM-
PC ¢ programas desenvolvidos em
MSX?
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Sim, segundo Moacir Augusto
Cunha de Souza, Gerente Geral da
Dartalogica.

Mediante a mudanga de nome
(Terminagao) dos programas em PC,
ou MSX, serd possivel executar 0s
programas de um em outro e vice-
versa. Repare que a nivel de
arquivos, isto ja € possivel. Esta
mudanga no prefixo de um nome de
programa O convertera em arquivos
de comandos ASCII e ele podera
entdo ser lido pelo outro micro.

Nio € preciso lembrar 0 que isto
significa em termos de economia
para uma empresa que tenha
necessidade de muitas estacoes de
trabalho compativeis com IBM-PC.

No futuro bem proximo esperam-
se também compiladores, que viriam
a tornar os sistemas desenvolvidos
por profissionais, a prova de
alteracoes e muito mais velozes.

Segundo o diretor da
PRINCESSWARE, a versao utilizada
no desenvolvimento foi a versao 3.0
ou Plus, a mais atual do dBase 11,
que incorpora algumas facilidades
como:

— BUFF — comando que aciona
desaciona o buffer de teclado.




— CDATE — verifica a validade de
uma data,

— DDATE — calcula a quantidade
de dias existentes entre duas datas.
— ADATE — acrescenta dias em
uma data

— TDATE — acrescenta dias 4 uma
data, fazendo-a cair em dia atil.

— Change — muda a pontuagao
decimal

— LZERO — troca brancos a
esquerda por zeros.

— MOD 11 — calcula o digito
modulo 11 de um namero (para
sistemas de digitos de controle).

— CGC — verifica validade do CGC.

— CPF — verifica validade do CPE
— FORMAT — monta a mdscara de
cdigao.

— CODE — serve para entrada de
senha no sistema.

Outra vantagem disponivel € o
dGen, que facilita a criagao e
execucao de programas em dBase 11,
Para criar 0s programas voce deve
simplismente responder as perguntas
feitas pelo utilitario dGen.

Os programas dGen sao os
seguintes:

1) dGen — menu principal, permite
a ativagao das opgoes abaixo
mediante o pressionamento de uma
tecla. Vocé pode porém ativar
qualquer uma das opgoes abaixo,
digitando o comando DO.

2) GERAARQ — cria um menu
principal ¢ um conjunto de

programas para a edi¢ao de um
banco de dados existente.

As opgoes do menu permitem a
consulta, adi¢ao, edi¢iao ou
compactacoes dos registros de seu
banco de dados.

3) GERAREL - cria um menu
principal ¢ um conjunto de
programas pard a impressao de
relatorios. O menu ¢ 0s relatorios
sao similares aqueles obtidos usando
0 REPORT do dBase II.

4) GERAETIQ- cria um programa de
emissao de etiquetas a partir do seu
banco de dados. Também pode ser
usado para exibigao em video ou
impressora, do contetdo de registros
grandes.

5) GERAMENU — cria menus em
dBase 1l programado, resultando em
substancial redugio do tempo de
programgio. Outros detalhes
tEcnicos:

— E possivel a comunicacao através
de RS232C, de um MSX com outro,
ou com um IBM — PC numa ligacao
ponto a ponto.

Caso empresas de sede local,
como a CETUS se interessem em
desenvolver modos especificos,
poderio vir 4 ser formadas no
futuro, sedes locais sob dBase 11 para
MSX, em ligagio com outros micros
¢ partilhando periféricos como
impressoras e discos WINCHESTER.
— Existe a pssibilidade de uma nova
versao, rodar sob CP/M, porém
ocorrem problemas do tipo: o HB
MCP s6 funciona no drive da Sharp.

A primeira versao serd langada
com formatagao em face dupla, para
atingir a quase totalidade dos
usudrios de drive p/MSX.

A conversao de qualquer CP/IM
p/DOS e vice-versa também sera
facilitada por utilitirios especificos,
que podem entio estar disponiveis
na primeira versao.

Esta versdo da Datalogica terd por
obijetivo atingir 65.000 copias
durante o ano de 87, 0 que serd
possivel através de uma redugao no
prego da copia, que devera custar,
com manual, garantia, etc... 1/3 do
preco das outras versoes dBase 11.

Quanto a0 problema da
acentuagdao em Portugués, todo exto
(nao comandos) que a utilizar,
poderi ser descarregado em
impressora, padrao ABNT, motivo
pelo qual recomenda-se 0 uso da
Graffix MTA.

SO podemos parabenizar a
Datalogica por esta iniciativa, pelo
bom trabalho de legendas, manual,
CIC... em portugues.

A firma continuard tambeém
fornecendo suporte e treinamento
para 0s usudrios, da mesma forma
que com 08 OUlros Pacotes.

A nosso ver, agora abrem-se
realmente as portas do uso
profissional padrao MSX.
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PROGRAMAS

CONTROLE DE ESTOQUE
E PROJECAO DE CUSTOS

Uelson Gongalves

Este programa ¢ um controle de
estoque simplificado, cuja finalidade
principal é a de permitir que se faga

- consultas de custos compostos por
virios componentes, E ideal para
quem possui algum tipo de negdcio,
tais como: confeitaria, lanchonete,
restaurante, oficinas em geral e etc...

Eu por exemplo possuo uma

oficina de eletronica e costumo além
de confeccionar, consertar alguns

" aparelhos. Assim sendo defini os trés
campos existentes Como a seguir:

1) COMPONENTE

2) QUANT.

3) PRECO

O quarto campo, ji € definido
como VALOR.

Para fazer a consulta de custo
deve-se escolher a opgio ‘3" do
menu, onde devera ser respondido
as perguntas em fungdo de suas
necessidades, inclusive ser digitado o
destino da proje¢io que poderi
conter at€ 80 caracteres, com a

op¢ao de retirada automatica ou nao
do estoque.

No final de cada consulta,
poderemos pressionar qualquer tecla
(menos a “C"” e “N”) para consultar
um outro item, ou ainda a Tecla “C”
para cancelar o ultimo item
consultado, teclando a tecla “N
encerra-se 0 processo de consulta, e
entdo teremos o valor total que
GOSTARIAMOS na confecgao
desejada, e o que é melhor,
poderemos listar no video ou
impressora todos os itens
consultados que estavam em falta no
estoque ou em quantidade menor
do que a solicitada, neste caso
teremos listado apenas a quantidade
complementar.

A opg¢ao 9" do menu nos
permite listar no video ou
impressora todo o estoque existente
(op¢io “A”) ou a proje¢ao de custos
(opgao “P”).

Para carregar 0 programa digite:
CLOAD “CONTRO”

i
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{0 * CONTROLE DE ESTOQUE E PR
GJECAD

20’

T007 BERREERREREREEREERLE
40 7 % ¥
50 7 # UELSON GONCALVES #
A *
707 ¢ HEX ¥
a0 ' # +
90 * & NOVEMBRO DE 1984 #
160 "% ¥

110 "R EERREEREREERRERIEE

120

{30 CLEAR12000:WIDTHA0: COLOR!
5, 4:KEYOFF

140 DEF INTA-P:DEFSNG-2:DINCO
$(501),ANT(501), VRC(501) , IT$¢
130) 004130, VL (130) K8 (50):F
ORA=1T078: I$=18+" "INEXT

{50 ONERRORGOTO1810




160 CLS:CLOSE1:LOCATELE, 0:PRI
NT*M E N U"

170 LOCATES, ZiPRINT"L - INICI
ALIZAR AREUIVD“:LOCATES,S:PRI
NT"2 - INCLUIR NO ARQUIVD*:LD
CATES, 7:PRINT®3 - CONSULTA E

PROJECAO DE CUSTOS":LOCATES, !

LiPRINT"S - ORDENACAD DO ARGU
Ivo"

180 LOCATES,9:PRINT"4 - BUSCA
; CANCELAMENTC E ALTERACAD"
190 LOCATES, 13:PRINT"6 - BRAV
AR DADOS EM FITA OU DISCO®:LD
CATES, [S:PRINT"7 - LER DADOS
EM FITA OU DISCO":LOCATES,17:
FRINT*8 - LISTAGEM DO AREUIVO
EM FICHA":LOCATES, 195FRINT"9
- IMPRIMIR ARBUIVD OU FROJEC
AD":LOCATE20,22:PRINT"By Uels
on"

200 AS=INKEY®: IFAS<CHR$ (48)0R
A% CHRS(S7)0RA%S=""THEN20

210 CLS:ONVAL (A$)GOSUB240,290
1620,790, 1190, 1346,976,3%0, 14
BO

220 GOTO140

230 R$="":INPUTRS:RETURN

240 * INICIALIZACAD

250 CLS:LOCATES, B:PRINT"CONFI
RMAR INICIALIZACAD? (5/N)*:60
SUR230: IFR$< S ANDRSS > "5 THE
NRETURNELSECLS:LOCATELS, B: PRI

NT"ESPERE. ..

260 FORK=1T0500:CO${K)="":ONT
{K)=0:YRCK) =0:NEXT: =0

270 CLS:LOCATE3,S:PRINT: PRINT
"DEFINA 05 NOMES DOS 3 CAMPOS
"IFORL=1T03

280 PRINT:PRINT"QUAL D*;L;"p
"3 “CAMPO":6DSUB230:CP${L)=R%:

NEXT:RETURN

290 ' INCLUSAO

300 CLS:LDCATES, B:PRINT"CONFI
RMAR INCLUSAO? (5/N)".EOSUB23
O3 TFRE<H 5" ANDRS< 3" s " THENRETU
RN
310 I=I+1:IFDD SQUTHENléG
320 K=1
330 GOSURIGG: 6OSUR3T0:B0SUESE
0
340 PRINT:PRINT"MAIS UMA ENTR
ADA? (5/N)":BOSUBZI0: IFR$="N"
ORR$="n"THENRETURNELSEZ10
390 CLS
360 PRINT"Qual o"3K;"0 ";CP$¢
LHZINPUTCOS (K) L IFLENICOS (K} )}
2GTHENFRINTIPRINT"™ ND MAYINO
23 CARACTERES":FORA=1TD3000:
NEXT:ELS:60TOIA0ELSERETURN
370 PRINT:PRINT"8ual a "jCP$(
2) L INPUTENT (K3 sRETURN
380 PRINTIPRINT"Bual o ";jCPSC
3) D INPUTYRC (K] :RETURK
390 IFK{1DRK:SO0THENK=1
400 CLSIPRINTTABIIZ)I"F I C H
A "iK
§10 PRINTIPRINTIFRINT"() ";CF
${1}iTRB(LG) IC0$(K)
420 PRINT:PRINT"Z) ";CP$(2),0
NT{K)
430 PRINTIPRINT"3) ";CP$(31,U
SING"BHRHE. 2" VRC (KD

435 I=ANT(K)#VRC{K):PRINT:PRI
NT"4) VALDR" USING"##Fb#. $4"
il

440 PRINT:PRINT:PRINT"(1-3}/A
Itera - C/Cancela - M/Menu -
f/A-vanca - V/Volta - E/Entra
da - 5/5aida.

450 AS=INKEYS$: IFA$=""THEN450
460 IFA$="N"THEN1AG

470 IFA$="C"THENGOSUR1820
480 IFA$="A"THENGOSURSTO

490 IFAS="E"THENGOSURI 140

300 IFA$="V"THENBOSUBSR0

510 TFA$="5"THENGOSUBL170
520 IFA%="1"THENPRINT:G0SURIL
{1l

530 IFA$="2"THENBOSURIT0

540 IFR%="3"THENGOSUBIRO

550 6070390

S60 ' AVENCD

570 IFE:=ITHENRETLRN

580 E=K+1:RETURN

590 ° RETORKO

600 IFE={THENRETURN

610 K=K-1IRETURN

420 ' FROJECAD

636 LOCATE2,B:PRINT"INICIAR O
U CONTINUAR FROJECAD? (1/C0™:
BOSURZIGIFRS " I"ANDRS "1 "TH

ENGT{

640 CLEILOCATE2,B: LINEThD‘T’[
ESEJA PROJECAD E RETIRADA?

/NI “yE%

o0 CLEIPRINTIPRINT'DIGITE 3
EEETIND Of PROJECAD": INPUTCH:
IFLEN(C$} :BOTHENBEEF: PRINT: PR
INT"KO MAKIND BG CARACTERES":
FORA=1TO3000INEXT I GOT0A50
660 L=1:FORB=1TOI30: 1TH(BI=""

PBREEI=IVL(B)=0LV=0NEXT FOR
N=1TOSGIKE (N =" "INEXTRIK=0: J=
0il=0
670 CLS:PRINT"DE & BUANTIDADE

E 0 ITEN DESEJADO:FORA=1T03
Q0QIREXTICLS
680 H=K+1:J=0+1
690 B=H: [FH>1J0THENTSO

© 700 M=0:L$=8TR$(G)+") ":LOCATE

0,0:PRINTI4:LOCATED, O:PRINTLS
:LOCATES, D:LINEINPUT"Quant, *
iL$IERIE)=VALILS) ILOCATELT, &
LINEINPUT [tem "3R3%

710 IFI18THENCLE: J=!

720 BOSUERTO
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730 LOCATE27,22:FRINT"C/CANCE
LA D’ﬂTEL,_E.BFEP FRINT"MAT
) Uﬂ’” (G/N) "I R$=INKEY$: [FRS=
"*THENFORA=1T0B00:NEXT: LOCATE
:(CE'PRINT'HAIS ma? ok
fA=1TOBOGINEXT:BOTO7I0

'40 TFR$="c"0RR$="C"THENLOCAT
EO,2+1PRINTISIV=V-VL(G) ILOCA
'Eﬂ.fl FRINTIS:BOTO73CELSEIFR
$42"N"ANDRSC "n " THENLOCATEQ, 2
LiPRINTI®: 6070480

750 LOCATED, 2LIPRINTISILOCATE

- PRINT"Total= "sUSING"#:4
##ﬂsﬁw .2 AR
76 LOCATEZY, 22:PRINT"PRESE,

(ESPACD:®

830 CLS:PRINT" QUAL D "jCPs(
L)3" PROCURADO":GOSURZZ0

840 IFL=1THENETQ

BS0 IFL=ZTHENG0

860 IFL=3THENT10

B70 FORK=1TOI:C=INSTRICO$(K)
R$): IFC=0THENNEXTELSEGOTO920
880 BEEPILOCATED, 2+1:PRINT R$
i" NAG TEW EM ESTROUE":FOR A=
ITD 000 NEXT: IFA$S " T THENRET
URNELSELOCATEG, 2+J:PRINTIS
850 N=N+iiK=08(B)-QNT{K) (K (N
}=0TR&(Ki+" "+R$1G5070700

90( I=VAL(R%):FORK=1TOI: IFQNT
() =TTHENBOSUBIGOELSENER T BOT
LSRN

F19 I=VAL{R%!:FORK=1TOI:IFVRZ

950 IFB$="5"0RB4="5"THENENT (K
1=ONT K} -QB{E]

P60 IT$(6I=CO8$(K)ILOCATED,2+]
sPRINTGRIG); TAB{SI IT$(G):LOCA
TE30, Z+JIFRINTUSING " #44H4 44, &
#"3VL (B} IRETURN

970 7 LEITURA
980 GOSUEZZZ0

790 CLSILOCATEZ,3:PRINT"DESEJ
& LER ARGUIVG DU PRCJECAD? (A
Fi " GOSUR230

1600 TFR$="P"ORR%="p"THENL(TC
1010 CLSILOCATE:, BILINEINPUT"
NCME DD ARBUIVO “3N%

1+A7 I,‘:]$+Hll H;

gy
1070 PRINT:PRINT" Procurando.

$=IHEEYS: IFRS<" "THENTY
215 (K)=ITHENGOSUBICELSENEXT: 60T

IFEﬁ;':"ﬂREi="s"?HEN@HT(K 0880
{K)+03 {61 150TO700ELSERET 320 IFASCR"I"THENGOSURITO
240 [FOR{G] »ONT(K) THENBEEP: LD

CATED, 240 FRINT" 50 TEWIS ":@
NTLER" EM ESTOOUE®:FORA=1T03
OO HEXT:LOCATED, 2411 PRINTIS:

AOTNRESH
pUiLaTY

?40G VLB =R (B)#VRC{KI1V=V+iL

5]

1040 OFENX$FORINPUTASHL:PRINT
SPRINT" Achei! "jN$

1050 INFUTRL, 1:FORL=1T03: INPY
THL,CPEILIINEXT

1064 FORL=1TO1: INPUTH1,CO$/L)
DINPUTHI ONT (L) D INPUT#I, VRCIL
}‘ﬁf"T'RETUq“

1970 CLg LG‘.HUEl 3
MOME DA PROJECAD "
1080 ¥3= J$+".'+N$

HETNrUT"

LULIUKA

KitveytisuLaz

KitvaytisuLar

(msX]

GAMAO KITVESTIBULAR

MAXPOKER

 MAXPOKER_

MAHBYTE

MAXSINUCA

MAHBYTE
MAXPOKER

DESAFIE SEU MICRO

A MAXBYTE disp6e de uma variadissima linha de jogos
programados para microcomputadores, e também de fitas
didaticas para aumentar seus conhecimentos.

E a maior emogao em fitas k-7, para micros padrao MSX,
vocé pode disputar com um amigo, ou jogar contra seu
proprio micro.

Com os jogos e aplicativos da MAXBYTE, vocé sera um
vencedor.

Sao Paulo - S.P.
Fone: (011) 223-8643

LANGAMENTO NACIONAL DA MAXBYTE.

53 MAHBYTE”

Caixa Postal N° 530 - CEP 01051

Studio 80




109¢ PRINT:PRINT" Procurando.

1100 DPENX$FORINPUTASHI:PRINT
PRINTY Achei! ";N$

1110 INPUTHI,H: INPUTHS, BS: INP
UT#1,C$

1120 FORL=1TOH: INPUTHL, IT$(L)
s INPUT#1,00(L) 2 INPUTHI, VLIL):
NEXT

1130 INPUTH1,Y:RETURN

1140 * ENTRADAS

1150 PRINTIPRINT"Qual a ":iCP$
{2): INPUTT

{160 PRINT:PRINT"Bual o ";CP$
{3) 2 INPUTUSVRE (K} = (THUSVRE (K}
#ONT () )/ CT+ONT KD 3 2BNT (K =BN
TiK} +T:RETURN

170 7 GAIDAS
1180 FRINT:FRINT®

Bual a ";CP$
=gNT (K} -T:RE

{2) L INPUTTIENT (K]}
TURN

1220 BEEP:PRINT" CAMPD NAD DE
FINIDO":FORA=1TD2000: NEXT:RET
RN

1230 CL3:LOCATER,S:PRINT"ORDE
NACAOD POR ";CP${L)

1240 FORI=1T0I-1

1250 FORR=J+1T01

1260 TFL=1ANDCE${J) 2CO$(RI THE
NGOSUB1300

1270 IFL=ZANDBNT (1) 33NT (R} THE
NROSUB1300

1290 [FL=3ANDVRC (1) »VRCIR) THE
NGOSUR1300

129¢ NEXTR,J:RETURN

1300 * TROCA TROCA

T10 T$=C0%$(R):CO$(R:=CO$d):
Casidi=Ts

1320 T=ANTUR)IONT(RI=ONTI):0

T=YRC(R)IVRCERI=VRC (112Y

ol i 1] _‘{. F:ET‘.JF.['

mLid!=0, Punm
" BRAYACAD
2187970

CLEILOCATED, BIPRINTDEEE
Jf BRAVAR ARBUIVE OU PROJECAD
? {A/P)"IBOSURZI0; IFR¥="p"ORR

bR
§="F* THEN1420

1370 CLS:LOCATE4, B:LINEINPUT®
NOME DO ARGUIVD ";N$
1789 1$=J%+"; "4Ns
1390 OPENYSFOROUTPUTASAL:PRIN
T#,1
1400 FORL=1T03:PRINTAL,CPS(L)
INEXT
1410 FORL=1TDI:FRINTH,CO$:L)
(PRINTH1, ONT(L) :PRINTHI, VRC (L
) INEXT:RETURN
1420 CL5:LOCATES, 8:LINEINPUT"
NOME DA PROJECAD "iNs

30 1$=18+"2% N8
1440 CPENYSFORDUTRUTASEL: PRIN

RL=1TGH

1460 FRINTHL, ITS(L)IPRINTSL,D
BILIIPRINTEL, VLI IREXT

1470 PRINTHL,VIRETURK

ETABEM
TLOCATES, B:PRINT'LIST
AEQUIVE DU PROJECAG? (A/F)

$="F'ORRE="p"THENTAAD
o GIEUEZZZG

;
20 [FR$="1"DRR%="1"THENITID

DE A SEU MICRO
OMELHOR
TRATAMENTO

Cuidamos do seu
equipamento com uma
equipe técnica altamente
especializada e da sua
tranqiiilidade com um
atendimento de alto nivel e
honestidade absoluta. No Rio
de Janeiro, s6 a MODULAR-
SYSTEMS lhe oferece estas
vantagens.

® Check-up gratis

® Rapidez no atendimento

® Transporte ida e volta

® Relatorio detalhado de
servigos

® Honestidade absoluta

1 | ® Nacionais ou importados

-

e R

t ...
!1,‘.!Illyillli£ll e S\ ijuca - Tel. (PBX) 284-6087

Soft Home

Grande variedade de jogos para MSX-K7

Precos a partir de (z$ 40,00
Pedidos de 05 jogos por fita K7
Solicite Catalogo — atendemos todo o Brasil

Pca Palmares, 16 — Loja 2
Tel.: (0132) 34.4281 — CeP 11020

Santos — SP
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SEOPEN"CRT: "FORGUTPUTASH!

30 CLSIB=011=0

4G FORR=1T31:B=B+1

550 LOCATEQ,Q:PRINTHI,CP%(2)
sLOCATELT, 0:PRINTH#L, CP${13:L0
CATERO-(LEN(CP${3))),0:PRINTH
1,CP$(3)

1560 LOCATEQ, {+B:PRINTHL,ONT{
R}

1570 LOCATES, 1+B:PRINTHL,CO%(
Rj

1580 LOCATERL, 14BIPRINTHL,USI
NG*§#dd8, 84" VRT(R)

1590 I=71+INT{R)*VRC(R)

{506 IFB>1BTHENGOSUB1A30

1810 NEXT

1620 LOCATEQ, 22:PRINT#1, "Tota
1 CI$";USING "SRERa40.84"31
1630 B=0:LOCATE24,22:PRIKT"FR
ES5S, {ESPACOD>"

1640 IFSTRIG(Q)=0THEN1440
1650 CLSIRETURN

1660 G0SUR2230

1670 IF R$="1"0R R$="1"THENZD

J0ELSEDREN"CRT: "FOROUTPUTASE]
1680 CLS:B=0

1690 FOR R=1TOH:B=R+]

1700 LOCATEQ,Q:PRINTH#1,CS
1710 LOCATEQ,2:PRINT#1, "Ruant

Discriminacac

£L
{5
15

i
i
(]
i

Preco®

1720 LOCATEQ, 3+BIPRINTH!,0R(R
)

1730 LDCATES, 3+B:PRINTHRI, IT$(
R}

174G LOCATES!L, 3+R:PRINT4#1,UST
NE #4444, 88" VLIR)

1750 IFB>1ATHENEDSUB1780

1760 NEXT

1770 LOCATEQ,22:FRINTE1, "Tota
I CI$*sUSING "$h¥sddsas.#4%3v

1780 LOCATCZ4,2Z21PRINTPRESE,
{ESPACD:"
1790 IFSTRIB(D)I=0THENGOTOI730
{800 E=0:CLS:RETURK

{810 RESUMELAD

1820 7 CAHCELAMENTD

(A0 FRINTIPRINT*Confirear za

r Eiumentu {5/N) ¥ 50BUBZICIIF

CPTSTANDREC " "THENRETURN
0 TFI=(0THENRETURN

EBSG FORX=K+1T0I

1860 CO$(Y-1)=CO$X)ANTLE-1)

=RHT N} VRTC(E-13=VRECE)

1870 NEXT

1880 COS(I)=""1GNT(1)=0VRC(T
i=b

1E90 I=1-1:RETURN

1500 * LISTAGEM

1910 B=0:1=0:L=01605082240
1920 FORR=1701

1930 IFB =ATHENB=0:FORC=170L:
LPRINT:NEXTC: 80701950

1949 IFEXOTHENIFAD

1950 B=B+Z:LPRINTCP$(2);TAB(L
71CPE{13 s TARISO-LENC(CPS(31)]
JCPE(T);TABIAT "Valor " LFRIN

T

1960 B=B+i:LFRINTERT(R};

1970 LPRINTTAB(7:CO%R: 3
1980 T=VRC(R)#GNT(R):LPRINTTA
B(41) USING"§44444. 88" VRC(R)
1iLPRINTTAR(A315USING" #d444,
5T

1990 I=14T

2000 NEXTR

2010 LPRINTILPRINTTAE{44)}"To
tal Geral C7$ “;USING"8#s4i4E
84 8451

2020 RETURN

2030 B=0:L=0:605U32230

2041 FORR=1TCH

2050 IFB>=ATHENB=0:FCRC=1TOL:

LFRINT:NEXTC:60TDZ070

2060 TFBIOTHENZORO

2070 B=R+Z;LPRINTCS:LPRINT

2080 B=p+Z:LFRINT"Blant.

Biscrimina

caeo Freco u

nt.":LPRINT

2030 B=B+1:LPRINTAR(R)S

2100 LPRINTTAB(A);ITH(R);

2110 LPRINTTAR(A0] 1 USING" ¥4

4. 88" VLIRD

2120 NEXT

2130 LFRINT:LPRINT"Total CI8
"USING"sERbFEREE. 2"V

2140 RETURN

2150 CLS:LOCATED, 10:LINEINPUT

"LIETAR FALTAS WA IMFRESSORA?
{/N) "iR%

2140 [FR$="5"0RR%$="5"THENOPEN

*LPT: "FOROUTPUTASE1ELSEDPEN"C

RT:"FORDUTPUTASH!

217G CL:PRINT#1," RELACAD D

£ COMPRAS P/ CONFECCAD DE "iC

$.PRINTHL,Y °

2180 E=0iFORA=1TON:B=R+1

2190 PRINTHL, K$(A)

2200 IFB>ZOORA=NANDRS<:"s"AN

DR$<»"5"THENB=0: LOCATES, 23:L1

NEINPUT"PRESS. <ENTER> ";K$:C

LS

2210 NEXT:G0TO160

2220 CLS:LOCATED,B: INPUT"DIBI

TE <A> DU ¢B> F/ DISBUETE, QU
{CAS} P/ CASSETE";J%:RETURN

2230 CLS:LOCATEZ, B PRINT"LIST

AR NO VIDED OU IMPRESSORA? (V

f1) " BEEUR23CIRETURN

2240 CLS:LOCATEG, 10: INFUT BUA

NTAS LINHAS POR PAGINA":A

2250 PRINT: INPUT"SALTAR GUANT

G5 LINHAS®";LIRETURN




PROGRAMAS

EXERCICIOS

DE ARITMETICA

Paulo Roberto Pinheiro Elias

Como foi dito na primeira parte
deste artigo, a repeti¢ao sistemdtica é
fundamental para se estudar
matematica. No entanto, fazer
exercicios pode se tornar uma
atividade bem magante ou
desinteressante € € ai que 0s
computadores podem desempenhar
um papel importante, fazendo do
exercicio uma forma de brincar e se
distrair aprendendo.

O programa listado a seguir
consegue isto através do recurso das
cores € da musica, principalmente
desta tltima: associando-se o
tradicional “Parabéns p'ra vocé” i
mensagem de acerto € a marcha
finebre 2 mensagem de erro,
solicitando que a conta seja feita de
novo.

O programa foi testado com
algumas criangas ¢ observou-se uma
certa expectativa quanto a resposta
do computador ap6s o resultado da
conta ter sido digitado. Observou-se
ainda uma certa ansiedade em
acertar a conta para receber em
recompensa a mensagem de
parabéns.

0 programa:

As quatro operagoes aritméticas sao
geradas pelo micro, através da
fun¢io random (rnd), associando-se
como argumento o valor do
temporizador interno (-time), para
que 0s nimeros obtidos sejam
realmente aleatdrios (randdmicos).

As contas s30 mostradas no video
exatamente como nos livros: na
horizontal € com 0 nimero maior
escrito na frente do menor. A crianga
devera ter papel e ldpis ao lado e
armar as contas da maneira
recomendada na escola. E
recomendivel nio permitir 0 uso de
calculadoras para evitar que o
objetivo de exercitar 2 memoria seja
perdido.

As mensagens de erro e acerto,
nas linhas 670 e 680 podem ser
modificadas a critério do usudrio,
mas deve-se tomar o cuidado com a
sutileza nos comentirios (caso eles
existam) para evitar um
constrangimento que evitard um
futuro uso deste programa pelo
estudante.

10 REM Exercilcios de
4 operacgoes

20 REM autor:Paulo R
oberto P. Elias

30 REM

40 CLS8:KEY OFF::COLO

R4,1,1:8CREENZ:0PEN”
grp:” FOR: QUTPUT AS
$#1

50 CIRCLE(124,95),95
, 8

60 PRESET(30,90) : PRI

NT4#1,"EXERCICIOS DE
ARITMETICA”

70 FOR T=1 TO 1000:N
EAT WEoCLB

80 FOR I=1 TO /7

90 X&=250*RAND(-TIME)
100 Y2=250%RND(-TIME
)

110 2%¥=250*RND (-TIME
)

120 IF X3>200 THEN X
¢=200:IF X%<50 THEN
X%=50

130 IF ¥%>150 THEN ¥
2=150:1F Y¥<50 THEN
YE=50

140 PRESET (X%,Y%) :PR
INT#1,2%:BEEP

150 FOR T=1 TO 200:N
EXT T:CLS:BEEP:NEXT
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160 CLOSE#1

170 COLOR1,4:SCREENO
180 LOCATEll,5:PRINT
"TECLE SUA OPCAO:"
190 LOCATE1ll,6:PRINT

200 LOCATEOD,12:
"l - SOMAR”

210 LOCATEOQO,14:PRINT
2 = DIMINUIR®

220 LOCATEO,16:PRINT
"4 = MULTIPLICAR"™
230 LOCATEO,18:PRINT
=T DT YR

231 LOCATEO,20:PRINT
"5 - FIM DO PROGRAMA

"

240 AS=INKEYS

250 TEVAS="" THEN 24
260 IF AS="1"THEN 30
270 IF AS$="2"THEN 39
280 IF As="3"THEN 48
0

290 I B AS="4 T TREN 57
291 1 AS="5HEN /U
gOO CLS:COLORL13:LO

CATE16,0:PRINT"EFETU
B

310 LOCATEl16,1:PRINT
320 PRINT:PRINT:GOSU
B 690

330 St=X2%+Y2

340 IF X$%$>Y2THEN PRI
MEXS A et e s TND
UT R

341 IF X%<¥% THEN PR
TMLY e Tk ot "= N
PUT R

350 IF R=5% THEN GOS
UB670: PRINT

360 IF R<>S2%THEN GOS
UB680:PRINT:GOTO330
370 PRINT"OUTRA CONT
A(s/n)z"

380 BS=INKEYS

381 TIF Bs=""THEN 380
382 1IF BS$="s"THEN 32
0]

383 IF BS="n"THEN 17

0

384 IF B$<>"s"OR BS<
>"n"THEN 370

390 CESTeoLoRLl, L2 T EQ
CATE 16,0:PRINT"EFET
R

400 LOCATEl16,1:PRINT

410 PRINT:PRINT:GOSU

B690

420 IF X%>YRTHEN Si=
Xe-Y%:PRINTXZ;"—";¥%
=L S TNPUT: R,

430 IF X%<Y% THEN S%
wygen s PRINTY 25" ="4X

$;"="::INPUT R

440 IF R=S:¥THEN GOSU
B670: PRINT

450 IF R<>SZTHEN GOS
UB680: PRINT:GOT0420
460 PRINT"OUTRA CONT

A(s/n)z"
470 C$=INKEYS
471 IF C&%=""THEN 470

472 IF CS$="s"THEN 41
0
473 IF C$="n"THEN 17
0
474 IF CS$<>"8”0R CS<

>"n"THEN 460

480 CLS:COLOR1,10:LO
CATE16,0:PRINT"EFETU
BT

490 LOCATE16,1:PRINT

500 PRINT:PRINT:GOSU
B 690

510 S2=X¥*Y%

520 IF XE¥>YITHEN PRI

NTX2 ;"2 i¥e;"="+2INP
uUT R

521 IF X%<¥%¥ THEN PR
INTY 2 "X XE, =t N
PUT R

530 IF R=8% THEN GOS

UB670:PRINT

540 IF R<>8S2THEN GOS
UB680:PRINT:GOTO 510
550 PRINT"OUTRA CONT
A(s/n)?"

560 DS=INKEYS

561 IF DsS=""THEN 560
562 IF D$S="g"THEN 50
0
563
0

IE PS="n"THEN 17

564 IF D$<>"s"OR Ds<
>"n"THEN 550

570 CLS:COLOR],5:LoC
ATE16,0:PRINT"EFETUE

580 LOCATEl6,1:PRINT
590 PRINT:PRINT:GOSU
B690

600 IF X2%=0 THEN GOS
UB 690

601 IF Yz=0 THEN GOS
UB 690

610 IF XE>YETHEN Si=
X& /Y2 :PRINTXE;:;"-";¥2
;"="; :INPUT R
620 IF X2<YETHEN Si=
Y2/X%:PRINTYS; =" ;X2
il T INBUT. D

630 IF R=8S2THEN GOSU
B670: PRINT

640 IF R<>SITHEN GOS
UB680 : PRINT:GOTO0610
650 PRINT”"OUTRA CONT

A(s/n) 2"
660 ES=INKEYS
661 IF E$=""THEN 660

662 IF E$="g"THEN 59
0
663 IF ES$="n"THEN 17
0
664 IF ES<>"s"0OR ES<

>”"n"THEN 650

670 PRINT"PARABENS,
ACERTOU A RESPOSTA !
":PLAY"L4T25005CNOCN
ODNOCNOFE" : PLAY"CNOC
NODNOCNOGF"” : PLAY"” CNO
CNOO6COSAFEDA+NOA+NO
AFGF” : RETURN

GEOIFBERTNT " ERROU I,
FACA A CONTA DE NOVO
":PLAY"T25003L2D-NOD
-NOL4D-NOD-NOL4ENOD+
NOD+NOD-NOD-NOL4CL2ZD
=" : RETURN

690 XE¥=250%RND (-TIME
) :¥3=250%RND (~TIME) :
RETURN

7200 CLS+COLORLS,4:10
CATE17,12:PRINT"FIM"
710 FOR T=1 TO 1000:
NEXT T:CLS:COLOR15,1
:KEY ON:END
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PROGRAMAS

TASWORD — O CORINGA

DOS EDITORES DE TEXTO

Paulo Roberto Pinheiro Elias

Introducao

O TASWORD, conhecido software edi-
tor de texto inglés bastante difundido
no Brasil, € um programa inteligente e
versatil, e que, devido a sua arquitetu-
ra, permite a0 usuario adapti-lo segun-
do as suas necessidades.

Esta customizacao torna-se mais im-
portante quando a impressora ligada ao
micro estd fora do padrio MSX ou até
mesmo fora do padrao ABNT, na parte
do codigo ASCII reservado aos carac-
teres em portugues.

Quando o computador esta ligado a
impressora, cada vez que um caracter
€ teclado, o micro envia um byte (um
numero entre 0 e 255), corresponden-
te ao codigo deste caracter existente na
tabela contida na meméria residente
(ROM) do micro. Por sua vez, a impres-
sora que recebe o byte, possui 4 sua
propria tabela, que serve para correla-
cionar o codigo enviado pelo micro
com O caracter a ser impresso. Assim
sendo, para haver total compatibilida-
de entre micro e impressora, € neces-
sdrio existit uma correspondéncia de
caracteres entre 0s codigos das duas ta-
belas gravadas nas respectivas
EPROM's.

Para facilitar esta troca de informa-
¢oes, adota-se a tabela de codigos AS-
CII (American System Code for Infor-
mation Interchange ou sistema Ameri-
cano de Codigo para Troca de Informa-
¢do), aceita internacionalmente. Como
seria de se esperar, uma parte dos co-
digos de caracteres desta tabela é pa-
drio para todos os paises, enquanto
que numa outra drea aparecem 0s cO-
digos nao-padrdes ou especiais, reser-
vados 4 adaptagdo da tabela por cada
pais e/ou sistema (por ex.: o do MSX).

Idealmente, 0s codigos nio-padrdes
deveriam sofrer uma tnica adaptagio
dentro de cada pais e/ou sistema, por-
que, assim sendo, equipamentos de di-
versos fabricantes seriam perfeitamen-
te compativeis entre si. No caso do Bra-
sil, as normas da ASSOCIACAO BRASI-
LEIRA DE NORMAS TECNICAS
(ABNT) recentemente editadas sao um
importante passo neste sentido.

Impressoras MSX seriam aquelas ca-
pazes de operar perfeitamente com a ta-
bela MSX (tabela ASCII que pode ser
vista em qualquer livro sobre BASIC-
MSX ou em manuais de instru¢ao).
Uma impressora nao-MSX seria, em

principio incapaz de imprimir caracte-.

res graficos do sistema MSX, a nao ser
que ela possuisse uma memoria RAM
para carregamento de caracteres alter-
nativos, na qual o usudrio colocasse to-
da a tabela MSX.

Ter a capacidade de operar com es-
ta tabela ndo significa necessariamente
compatibilidade entre micro e impres-
sora, haja visto recentemente 0 caso da
diferenga entre 0 EXPERT 1.0 ¢ 0 HOT
BIT, um exemplo de que as tabelas MSX
podem diferir em algumas posigoes.

Para evitar este tipo de problema, o
TASWORD foi construido de maneira
a poder ser adaptado segundo as carac-
teristicas peculiares de cada maquina.

Como o Tasword funciona:

Todas as vezes que as telas de texto
(screens O e 1) do micro estao sendo
usadas, a tabela de caracteres da ROM
¢ transferida paraa VRAM, onde os ca-
racteres se tornam redefiniveis, isto €,
pode-se mudar o perfil de cada carac-

ter que se vé no video, modificando-se

para isso 0s bytes que compdem a ma-
triz de cada caracter. Uma vez na

VRAM, esta tabela passa a se chamar ta-
bela do gerador de padroes (ou do ge
rador de caracteres).

O TASWORD trabalha com a sua
propria tabela geradora de caracteres,
que sdo igualmente redefiniveis. Isto
permite a introdugao de caracteres es
trangeiros, tais como ¢, 4, €tc., no gera-
dor. O processo € bastante trabalhoso,
mas ji foi feito pela Software House
paulista CIBERTRON e o programa €
comercializado com o nome de MSX
WORD. E a partir desta versao brasilei-
ra feita pela CIBERTRON que a custo-
mizagdo aqui proposta pode ser feita.

Além do gerador de padroes, o TAS-
WORD coloca na memoria do micro
uma outra tabela, onde estao contidos
os codigos ASCII de 32 a 255, interva-
lados por uma sequiéncia de dois bytes
255, perfazendo um total de 3 codigos
para cada ponto da tabela ASCIL O ob-
jetivo desta seqiiéncia de trés codigos
€ permitir que o usudrio coloque numa
dada posi¢ao da tabela a sequiéncia ne-
cessdria para enviar instrugoes especiais
aimpressora que necessitem de dois ou
até trés codigos. Uma parte desta tabe-
la (de 192 a 223), relativa a caracteres
grificos do MSX foi retirada, estando as
posi¢oes 192 a 207 disponiveis para.
acesso direto ao usudrio atraveés da op-
¢ao D do menu principal para modifi-
cagoes de seus codigos.

Quando o texto digitado € impres-
50, 0 programa inspeciona a sua tabela
para verificar, na posi¢ao de memoria
relativa a cada caracter, qual o byte a ser
enviado para a impressora. Isto permi-
te que, uma vez de posse do enderega-
mento de uma dada posi¢ao da tabela,
o byte correspondente possa ser troca-
do e enviado para a impressora no lu-
gar do byte anterior.
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Procedimento da Customizacgao:
Inicialmente, 0 usudro deve ter 2 mao
informagoes sobre a tabela ASCII do
MSX contida nos manuais de instrugao.
Na divida ou auséncia do manual, bas-
ta digitar a seguinte instrugao:
PRINT ASC (“CARACTER")
O micro devolve, apos RETURN, o
valor do codigo do caracter desejado.
Em seguida, deve-se determinar a
correlagio entre 0s codigos enviados
pelo micro e os caracteres efetivamen-
te impressos. O caminho mais ficil €
consultar a tabela ASCII do manual da
impressora. Na duvida ou auséncia do
manual, € conveniente rodar o seguin-
te programa:
10 FOR 1= 32 TO 255
20 LPRINT I; -; CHRS$ (I)
30 NEXT LEND
A impressora devolverad os caracte-
res que ela imprime para cada c6digo
recebido. De posse destas duas tabelas,

o usudrio decide quais os codigos que |

serdo trocados.

A sequéncia de trabalho devera ser

4 seguinte:

I — Numa folha de papel a parte, ano-
ta-se em uma coluna quais 0s c6-
digos do micro que serdo trocados
na tabela do TASWORD.

2 — Ao lado, escreva o enderecamen-
to do programa onde estes cOdi-
gos estao localizados (para isto
consulte a Tabela 1 deste artigo).

3 — Em seguida, tabele os codigos que
4 impressora necessita para impri-
mir cada caracter (este serd o byte
que substituird o anterior na tabela
do TASWORD).

4 — Carregue 0 programa pard 0 mi-
cro. Depois de carregado tecle
CONTROL + STOP e retorne a0
BASIC (op¢ao B).

5 — Através de comandos POKE colo-
que o codigo que a impressora
necessita para imprimir um carac-
ter no enderecamento correspon-
dente a posi¢ao do codigo deste
caracter na tabela, conforme ano-
tado no papel.

Exemplo:

caracter: a

posi¢do na tabela ASCII do micro: 177
posi¢ao na tabela ASCII da impressora:
196

enderecamento na tabela do TAS-
WORD de 177: &HA272

INTRODUGAO: POKE &HA272,196
6 — Depois de digitadas todas as ins-

trucoes POKE como acima indi-
cado, rode o programa para tes-

td-lo. Todo cuidado deve ser toma-
do com este tipo de instrugao. Se
o programa rodar errado, verifi-
que se 0s codigos foram coloca-
dos na posi¢ao certa. Para tanto,
retorne ao BASIC e digite:

PRINT PEEK (ENDERECO)

Se houver duvida, € preferivel fa-
zer de novo, pois desta tabela de-
pende o funcionamento correto
do editor de texto.

7 — Se tudo estiver certo, salve o pro-
grama como recomendado (op-
¢ao T). A versdo customizada esta
pronta. Se nenhum erro foi come-
tido, esta nova versao permitird ao
sofrido usudrio teclar cedilhas e
acentos normalmente ¢ o texto
editado aparecera impresso como
digitado.

Comentarios Finais:

Embora 0 manual original do TAS-
WORD apresente uma férmula para se
achar o enderecamento de um dado ca-
racter, verifica-se que na versao adapta-
da, como € o caso da copia do MSX-
WORD utilizada neste teste, este ende-
reco nao corresponde a posi¢ao dos ca-
racteres na tabela. Nio seria surpresa se
outras cOpias adaptadas apresentassem
a tabela em outros enderecamentos.

TERMINAL MSX SOFTWARE SC LTDA.
Rua das Margaridas, 159 - Brooklin- Fone: 240-8784

SOFTWARE CEP.: 04704 - Sao Paulo-SP.

_v_v___ sesecns

CURSOS ——— SOFTWARE —— CONSULTORIA
BASIC| e BASICII e ASSEMBLER e COBOL
Horario: das 8:00 as 23:00 horas Aulas: 2° 4°/3°- 5°%u sabados

i Hardware: Microcomputador Expert-Microsol Grafix MTA 80 Ecodata
IMPLANTAGAO DE SISTEMAS @ TREINAMENTO e MANUTENGCAO DE SISTEMAS

DIVISAO CURSOS
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Além disso, inspecionando-se a Ta-
bela 1, percebe-se que nido hid necessi-
dade de se modificar mais do que uma
posi¢do de memaoria por caracter, a nao
ser no caso de se introduzir alguns co-
digos de controle da impressora. Pelo
procedimento original do manual, € re-
comendado “pokear” o byte 255 (que
nao ¢ usado) nas duas posicoes imedia-
tamente superiores de enderecamento,
caso se deseje introduzir apenas um co-

TABELA 2 — Instrugoes para
customizdgdo de uma copia do
programa MSX-WORD, adaplacdo
brasileira do TASWORD, usada em
um microcomputador EXPERT
versao 1.1 ligado a uma impressora
MONICA modelo 6011, versao C.

digo. Sem conhecer a tabela, este pro
cedimento ¢ radicalmente necessario
como medida de seguranga para evitar
que um ¢odigo unico seja acompanha-
do por outros codigos indesejados.
Por fim, a Tabela 2 mostra as modi-
ficagoes pelas instru¢oes POKE num
programa MSXWORD, carregado ¢ tes-
tado em um EXPERT 1.1 ligado a uma
impressora MONICA modelo 6011.

bl =

CARACTER CODIGO ASCII (MSX) INSTRUCAO

C 135« 197 . POKE &HAIF4,198
C 128= 166 POKE &HAIDE166
E 144 - 46 ¢ POKE &HA20E168

- B 141 - 169 POKE &HA206,169
A 143 = 164 POKE &HA20C,161
A 132~ 62 POKE &HAIEB,162

A 140 = 163 POKE &HA203,163
A 176~ POKE &HAZ26F164
I 157" L Ju POKE &HAIFA,172
o) 138 - { 33 POKE &HAIFD,177
O 142 = 3¢ POKE &HA209,178
0O 180~ 139 POKE &HA27B,179
U 139 - | POKE &HA200,183
6 162 = POKE &HA245,209
¢ 147- 210 POKE &HA218,210
) 181 = 241 POKE &HA27E, 211
a 133~ 192 POKE &HAIEE,193
a 160 —~ 194 POKE &HA23F,194
i 131— 19 POKE &HAIES,195
a 177~ 196 POKE &HA272,196
é 130 = Jne POKE &HAIES,200
é 136 - 201 POKE &HAIF7,201
i 161~ 204 POKE &HA242,204
u 163 ~2 LF POKE &HA248,215
a 166 — 2 2.0 POKE &HA251,220

167~ 72\

POKE &HA254,221




TABELA 1: Tabela de caracteres do

TASWORD modificada pela
CIBERTRON (programa MSX-

WORD). Os enderegamentos estdao

procurar uma posicao, note que os

codigos estao dispostos em ordem

em decimal e bexadecimal. Para

crescente, intervalados por uma
seqiiéncia de dois bytes 255.

-24385
-24384
-24383
-24382
-24381
-24380
-24379
-24378
-24377
-24376
-24375
-24374
-24373
-24372
-24371
-24370
-24369
-24368
-24367
-24366
-24365
-24364
-24363
-24362
-24361
-24360
-24359
-24358
-24357
-24356
-24355
-24354
-24353
-24352
-24351
-24350
-24349
-24348
-24347
-24346
-24345
-24344
-24343
-24342
-24341
-24340
-24339
-24338
-24337
-24336
-24335
-24334
-24333
-24332
-24331
-24330
-24329
-24328
-24327
-24326
-24325
-24324
-24323

& HAOBF
&HAQCO
&HAOC1
&HAOCZ
BHAQC3
&HAOCA4
RHAQCS
&HAQOCE
a&HAQC7
aHADCSB
&HAQCY9
& HAQOCA
8. HAQCB
&HAOCC
& HAOCD
8 HAOCE
&HAQCF
& HAODO
&HAOD1
& HAODZ2
&HAOD3
&HAOD4
&HAODS
&HAODGE
EHAQD7?
&HAODS
LHAQODS
2 HAODA
&HAODB
&HAODC
&HAODD
RHAODE
& HAODF
2 HAOQOEQ
&HAOEL
&HAQE2
BEHAQE3
&HAOE4
&HAOQOES
AHAOQEG
RHAOQE7
SHAOESB
&RHAQE9
&t HAQEA
sHAOEB
& HAQOEC
RHAOQED
&HAQEE
LHAQEF
8HAOFO
& HAOF1
KHAOQF 2
&HAOQOF 3
EHAOF4
& HAQFS5
&HAOF6
AHAOF7
8 HAOFS8
BHAOF9
tHAOFA
8 HAOFB
&HAOFC
LHAQOFD

3z
255
Kl
33
255
255
34
255
255
a5
ZB5
255
36
255
255
37
255
255
38
255
255
29
255
255
40
255
255
41
255
255
42
255
255
43
255
255
44
255
255
45
255
255
46
255
255
47
295
255
48
255
255
49
255
255
50
255
255
51
255
255
52
255
255

-24322
-24321
-24320
-24319
-24318
-24317
-24316
-24315
-24314
-24313
-24312
-24311
-24310
-24309
-24308
-24307
-24306
-24305
-24304
-24303
-24302
-24301
-24300
-24299
-24298
-24297
-24296
-24295
-24294
~24293
—-24292
-24291
-24290
-24289
-24288
-24287
-24286
-24285
-24284
-24283
-24282
-24281
-24280
-24279
-24278
-24277
-24276
-24275
-24274
-24273
-24272
24271
~24270
-24269
-24268
-24267
-24266
-24265
-24264
-24263
-24262
-24261
-24260

& HAOFE
8 HAOQFF
&HAL100
&HAL101
&HAL102
2HALO3
&HA104
&HAL105
tHAl106
&HA107
aHAl08
4HALO09
8HALIOA
RHA1O0B
&HA10C
&HAL10D
&HAL1OE
8HAL1OF
8&HA110
8HALLl
&HAL1Z2
&HAl1l3
&HAll4
LHAL11lS5
_RHAll6
LHAL1l17
&HA11l8
8HAL1l9
sHAL11lA
&HAl11lB
sHAllC
&HA11lD
LHALlE
&HALLF
&HA120
BHALlZ21
aHA122
&HALZ23
8HAlZ24
&HA125
&HA126
RHAL27
BHAL2S8
LHAL1Z9
LEHALZA
&HA12B
RHAl2C
&HAL2D
R HALZE
&HALZF
8HAL130
&HA131
8HA132
&HA133
&HAl 34
&HALl35
&HAl36
&HA137
aHA138
aHA139
BHAL3A
8 HALl3B
aHAL13C

53
255
255
54
255
255
55
255
200
56
255
255

255
255

255
255
59

255
255

255

-24259
-24258
-24257
-24256
-24255
=24254
=24253
-24252
=24251
~24250
=24249
—24248
—-24247
-24246
-24245
-24244
-24243
=24242
=24241
-24240
-24239
-24238
-24237
-24236
=24 232
~-24234
-24233
~-24232
-24231
-24230
-24229
-24228
—24227
-24226
-24225
-24224
-24223
-24222
-24221
-24220
-24219
-24218
-24217
-24216
=Z4215
-24214
~-24213
24212
=2421]
-24210
-24209
-24208
-24207
-24206
-24205

-24204
-24203
-24202
-24201
-24200
-24199
-24198
=24197

& HAL13D
& HAL3E
LHAL3F
&HAL140
&HAl41l
&HALl42
tHALl43
RHAl44
&HAL145
&HAl46
8HALl47
&HALl48
BEHA149
&HA14A
8HALl4B
8HALlAC
&HA14D
a&HALl4E
LHALAF
&HAL150
LHA1G1
8LHA152
&HA153
&HAL154
LHAL155
RHALS6
&HAL157
RHAL58
& HAL159
&HA15A
8HALSB
&HAL15C
&HA15D
&HALSE
8HALSF
8HAL160
RHAL61
LHAl162
&HAL63
8HAl64
RHAL65
LHAL166
&HAL167
8&HAL168
&HA169
8 HAL6A
&HAL1GB
&HAl6C
8HAL16D
8HAL6E
RHA16F
&HAL70
sHAL71
8HAL72
8HALl73

&HALl74
&HALl75
8&HAL76
BEHAL77
&HAL178
8HAL79
LHAL7A
BRHAL/B

74
255
255
75
255
255
76
255
255
77
255
255
78
255
255
79
255
255
80
255
255
81
zh5
255
82
255
29D
83
255
255
84
255
255
85
255
255
86
255
255
87
255
75 he]
88
255
255
89
255
255
30
255
255
91
255
255
92

255
255
93

255
255
94

255
255

-24196
-24195
-24194
-24193
=24193
=24191
-24190
-24189
-24188
-24187
-24186
-24185
-24184
-24183
-24182
-24181
-24180
-24179
-24178
-24177
-24176
-24175
=24174
-24173
-24172
-24171
-24170
=24169
-24168
-24167
=24166
~-24165
-24164
-24163
-24162
-24161
-24160
~24159
=24158
=24157
-24156
=24155
-2415%4
—24153
=24152
=24151
=24150
=24149
-24148
=24147
—24146
=24145
-24144
=24143
-24142
-24141
-24140
-24139
-24138
-24137
=24136
-24135
=24134

&HAl7C
RHALl7D
&HAL7E
LHAL7F
&HAL180
&HAL1B1
aHAL182
&LHALB3
LHALB4
& HAL185
&HAL186
2HAL187
&HA188
LHAL89
&HAL18A
8 HA18B
8 HAL1BC
& HAL1BD
&HALBE
LHALBF
8HA190
&HAL91
&RHA192
LHAL193
8HAL194
&HA195
&EHAL196
LHAL197
8HAL198
&HAL199
8LHAL9A
&HAL19B
&HAL9C
&HAL19D
&HAL19E
&HAL19F
&HALAQD
&HALAL
&HA1AZ
LHALA3
s&HAlA4
LHALAS
LHALAG
RHALA7
RHALAB
LHALA9
SHAL1AA
LHAL1AB
EHALAC
&HALAD
& HALAE
LHALAF
EHA1BO
&HALBI
LHAL1B2
&HALlB3
&HA1B4
S8HALBS
BHAL1B6
&HAL1B7
RHALBS
LHA1B9
& HA1BA

95

255
255
96

255
255
97

255
255
98

255
255
99

255
255
100
255
255
101
255
255
102
255
255
103
255
255
104
255
255
105
255
255
106
il
255
107
255
255
108
255
255
109
255
255
110
255
255
Rl
255
250
112
255
255
113
255
255
114
255
255

255
Fhato]
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—Z24323 AHAIBE 116 -24109 &HA1D3 124 -24085 8HAlEB 132 -24061 &HA203 140
—Z41 37 LHAIBC 255 -24108 &HAlD4 255 -24084 &HALlEC 255 -24060 RHAZ204 255
=24 131 R RN TRIYSSIRE —-24107 &HA1DSH 255 -24083 &HAlED 255 -24059 sHA205 255
-24130 BHALIBE 117 -24106 KHA1D6 125 -24082 &HAlEE 133 —-24058 &HAZ206 141
-24129 ZHALIBF 255 =24105 ¥HALID7? 255 -24081 &HAlEF 255 —24057 LHA207 255
-24128 &HAICO 255 -24104 &HAlD8 255 ~-24080 &HAlFO 255 -24056 &HAZ208 255
-24127 sHAlCl 118 ~-24103 &HA1D9 126 -24079 BHAlFl1l 134 ~24055% &HA209 142
724126 REHALICZ @ 255 -24102 &HA1DA 255 -24078 &HAlFZ 255 -24054 sHA20A 255
—Z24125 BEHAYC3 255 -24101 &HAl1lDB 255 w0 BR A o S e R £ -24053 gHAZ0B 255
-24124 &HAlC4 119 -24100 &HALIDC 127 -24076 &HAlF4 135 -24052 &HAZ0C 143
=241 23 AHALCH 255 -24099 &HA1DD 255 =24075 ABALEL. 255 -24051 &HA20D 255
-24122 &HAl1CH6 255 -24098 &HAIDE 255 -—-24074 &HAlF6 255 -24050 &HAZ20E 255
-24121 &HA1lC7 120 -24097 RHALIDF 128 =24073 wBAN1F7 136 -24049 sHAZ0F 144
~24120 BHAlICS8 255 -24096 KHALlEO 255 -24072 RHALF8 255 -24048 aHAZ210 255
—-24119 RHAlCY 255 ~-2409% ®BHALEl 255 -24071 aBAL1F9 258 ~-24047 &HA211 )
-24118 sHAlCA 121 —-24094 KHALEZ2 129 -24070 AHAlFA 137 -24046 RHA212 145
=24 117 &HALCE 255 —-24093 &HAlE3 255 -24069 &HA1FB 255 -24045 g&HA213 255
-24116 &HALCC 255 -24092 &HAlE4 255 -24068 KHBALFC 255 -24044 sHA214 255
—-24115 wHEICDH 122 -24091 RHA1lES5 130 -24067 BRHALFD 138 -24043 &HAZ1SE 146
-24114 &HAICE 255 —-24050 BHALES 255 -24066 RHALFE 255 -24042 aHAZ216 255
~24113 &HALCF 255 =-24089 &HALlE7 255 -24065 &HALlFF 255 -24041 sHA217 255
-24112 &HALDO 123 -24088 &HALlE8 131 -24064 &HA200 139 —24040 &HAZ218 147
-24111 &HAlD1l 255 —Z24087 RHALES 255 -24063 RHAZ01 255 —24039 &HAZ19 255
-24110 &HA1D2 255 -24086 &HALEA 255 -24062 aHA202 255 -24038 &HA21A 255
~
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-24037
-24036
-24035
-24034
-24033
-24032
-24031
-24030
=24029
-240Z8
-24027
-24026
-24025
-24024
-24023
-24022

-24021
-24020
-24019
-24018
=24017
~24016
-24015
-24014
=24013
—-24012
=24011
-24010
-24009
-24008
-24007
-24006
-24005
-24004
-24003
-24002
-24001
-24000
-23999
=Z235998
=23997
-23996
~23995
=23994
~23993
=23992
-23991
-23990
-23989
-23988
=23987
-23986
-23985
-23984
=Z3983
=2 3962
-23981
-23980
=23979
=23978
=23977
=23976
=23975
=ddyid
=23973
~23972
=Z 3571
=237
—23969
—23968

AHAZLB
KHAZ1C
EHAZILID
BHAZ1E
AHAZLF
&HAZ20
KEHAZZ21
&HA222
SHAZ223
aHAZ24
&HAZZE
RHAZZ26
8HAZZ7
LHAZ28
&HAZ29
LHAZZA
&HAZZB
&HAZZ2C
&HAZ22D
sHAZ2E
S&HAZZF
&HAZ30
&HAZ31
&HAZ32
&HAZ33
BRHAZ34
&HAZ35
LHAZ36
&HAZ237
BEHAZ 38
8HAZ39
AHAZ3A
LEHAZ3B
&HAZ3C
8 HAZ3D
RHAZ3E
RHAZ3F
BEHAZ40
&HAZ41
&HAZ42
RHAZ43
tHAZ44
8HAZ45
RHAZ46
&HAZ47
8HAZ248
8HAZ49
LHAZ4A
&HAZ4B
&HAZ4C
BHA24D
RHAZAE
BEHAZ4F
EHAZ50
8HAZ51
sHAZH2Z
8HAZS53
BHAZ54
&HAZS5
LHAZ56
aHA2L7
RHAZ58
8HAZ59
EHAZ5A
s&HAZEB
&HAZLHC
AHAZS5D
AHAZLE
BHAZSF
EHAZG0

148
255
255
149
255
255
150
255
255
To1
255
255
352
255
255
153
255
258
154
255
255
155
255
255
35

255
255
ki
255
255
168
255
255
158
255
255
160
255
255
161
255
Zhh
162
255
255
ie3
480
255
164
255
255
1656
255
255
166
255
255
167
255
298
168
2586
255
169
255
255
170
255
255

i,

=23967
—239606
-23965
-23964
23963
-23962
-23961
=23960
=239589
=2 34900
—238957
-23956
=Z23955
—23954
=Z23953
~23952
=23951
=Z289510
-23949
-23948
-23947
—23946
=23545
-23944
-23943
-23942
g o
-23940
~Z23939
=23938
=23937
-23936
-23935
=23934
S2 I
23932
=43931
-23930
=249%%9
—23928
=23927
~23926
—23925
-23924
=23923
—23922
me3921
—23920
-2391¢9
=23918
=23917
-23916
-23915
=23914
=2351 3
=2 3917
=z34911
=23910
238909
-23908
-23907
~23906
-23905
=23904
=2 35903
-23902
=2390]
=23900
~23899
-23598

BHAZGL
BHAZGZ
EHAZGA
BHAZEA4
BRHAZOH
BHAZGO
&HAZGT
&HAZG6S
AHAZGLS
BHAZOA
AHAZOB
BHAZGC
&HAZ6D
8HAZGE
BEHAZGF
AHAZ70
&HAZ/1
BHAZ7 2
&HAZ73
BHAZ74
&HAZ/5
&HAZT6
sHAZ277
EHAZ78
8HAZ79
AHAZ27A
RHAZ/B
RHAZ/C
BHAZ7D
LHAZ7E
BHAZJF
EHAZB0
AHAZ281
aHAZ82
LHAZA3
BHAZ284
tHAZ85
BHAZH6
& HAZB7
& HAZB88
&HAZ289
LHAZBA
& HAZ8B
& HAZBC
&HAZ8D
LHAZBE
EHAZBF
aHAZG0
EHAZ291
& HAZG2
8HAZ93
&HAZ294
RHAZ95
BHAZ296
LHAZDT7
L&HAZ98
BEHAZ99
RHAZGA
LHAZYB
aHAZYC
LHAZ9D
BEHAZYE
KHAZGF
aHAZAOQ
KHAZAL
BHAZAZ
LHAZAZ
EHAZAL
&HAZAD
A& HAZAD

S UESIEN w (n sy L
{6 0 6T B B B T 5 IO 0 B O B

Pl B NN N RN

N

%
L&)

L5
190
255
255
191
FHLH)
255
224
255
£aB
225
255
258
226
255

-23897
—-23896
23895
-23894
-23893
~23892
-23891
-23890
-23889
~23888
-23887
-23886
-23885
-23884
-23883
-23882
-23881
~23880
-23879
-23878
-23877
-23876
-23875
-23874
-23873
-23872
-23871
-23870
-23869
-23868
-23867
-23866
-23865
-23864
-23863
-23862
-23861
-23860
-23859
-23858
-23857
-23856
-23855
-23854
-23853
-23852
-23851
~23850
-23849
-23848
-23847
-23846
- 23145
-23844
-23843
-23842
-23841
-23840
-23839
-23838
-23837
-23836
-23835
-23834
-23833
~23832
-23831
-23830
-23829
~23828

BHAZAT7
aHAZAB
BHAZAS
EHAZAA
KEHAZAB
EHAZAC
AHAZAD
AHAZAE
LHAZAF
s HAZBO
BHAZBL
&HAZB2
&HAZB3
AHAZB4
&HAZBS
LHAZBG
& HAZB7
L HAZBSB
& HAZB9
s HAZBA
&HAZBB
BHAZBC
a&HAZBD
&HAZBE
BHAZBF
L HAZCO
8 HAZC1
&HAZC2
&HAZC3
8HAZC4
&HAZCS
A&HAZ2CO
&HA2CT
s&HA2CE
BHAZCHY
B&HAZCA
8HAZ2CB
8HAZ2CC
&HAZCD
&HAZCE
&HAZCF
&HA2DO
LHAZD1
LHAZD2
&HAZD3
aHAZD4
&HAZDS
s&HAZDG
BHAZD7
&HA2DS
a&HAZDS
8 HAZDA
&HAZDB
&HAZDC
8HAZDD
&HAZDE
8RHAZDF
SHAZEQ
LHAZEL
SHAZE2
&HAZE3
&HAZEA4
&HAZED
s&HAZESH
LHAZET
8 HAZES
LHAZED
AHAZEA
EHAZER
RHAZEC

255
227
255
255
228
255
255
229
255
255
230
255
2558
231
255
255
232
255
255
233
255
255
234
255
155
235
2585
255
236
255
255
237
255
255
238
255
255
239
255
ah
240
255
255
241
255
255
242
P
255
243
255
255
244
285
255
245
255
255
246
255
2585
247
255
255
248
255
255
249
ens

255

=2 3827
-23826
-23825
-23824
-23823
=2 3827
-23821
-23820
—~2381%
-23818
=23817
=23816
—23815
-23814
-23813
—=238312
-23811
-23810

LHAZED
LHAZEE
sHAZEF
&HAZFO
LHAZF1
LHAZF2
RHAZF3
&HAZF4
&HAZFS
RHAZF6
RHAZF /7
Lt HAZFB
BHAZFY
LHAZFA
&HAZFB
&HAZFC
&EHAZFD
&HAZFE

RO RN RN RN

LV
n Ln
Lt n

Lmrwbinech B
B SRR G 6, B o & B B e

(%]
L
L

255
255
254
255
255
255
255

255
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PROGRAMAS

Estamos publicando
errata do programa
classificador de Arquivos
em Disco. A finalidade
deste programa € a de ler

0s nomes e extensoes dos
arquivos existentes em um
determinado disquete de 5
U polegadas, face simples
ou face dupla. Classifica-

os em ordem alfabética e
reescreve-0s no proprio
disquete, de modo que
vocé lenha,
permanentemente, seus

arquivos em ordem
alfabeética por nomes e

extensoes. A falba técnica
Joi registrada no n? 8 de

HOSsA revisia.

11 iR

29 "xxx CONFIGURAR =
* %

30 7

49 CLEAR 1@,&H?1i8F:W
IDTH 37

59 DEFINT H-L:KEY OF
e

6o 7

7@ Twxx TELA INICIAL
99

ge '

99 CLS

109 PRINT “xxx CLASS
IFICADOR DE ARQUIVOS
'

149 PRINT:=:PRINT:PRIN
T “Programa elaborad
? por J.S.MASSARANI.

120 PRINT:PRINT “Ver
sa0 1.0 SB”

1390 PRINT “Data:z: 07
de dezembro de 1986"

140 PRINT:PRINT “Est
€ programa pode ser
utilizado

15@ PRINT “para qual
quer finalidade que
SE”

146@ PRINT “deseje,ex

ceto agquelas que env

Ul —, "

L7 PRINT “wvam aspec

tos comerciais.”

1890 PRINT:PRINT “PRE

STIGIE NOSS0S TRABAL

HOS. "

199 PRINTEZPRINT:PRIN

T “Seleciones”

200 PRINTEPRINT

i = CLASSIFICAR ARQU
V05"

24@ PRINT:ZPRINT *

2 = REESTARTAR ©

TEMA™

220 AB=INKEY®*1IF AD=

“ THEN 220

239 IF (ABCY717) AND
(ABCY72) THEN 9@

249 IF A%="2" THEN {

210

250 7

260 "xxx TELA DO CLA

SSIFICADOR ¥

279 '

280 CLS

299 PRINT “#x% CLASS
IFICADOR DE ARQGUIVOS
want

300 PRINTEPRINT

a1¢ PRINT wan I

MPORTANTE »%

BIS

*I)
320 PRINTEPRINT

330 PRINT “COLOQUE ©
DIGQUETE COM 08 ARQ

uIvos”

349 PRINT:PRINT ”

A SEREM CLASSIFICADO
8 NOY

#35@ PRINT*PRINT
¥ DRI VE A =

R

360 PRINTEPRINT

379 PRINT “RETIRE 0
DISQUETE APENAS QUAN

Dol(

380 PRINT “ENCERRAR

ESTE PROGRAMA.™

399 PRINT:PRINT:PRIN

T “"Seleciones”

409 PRINTEPRINT ~

1 = CLASSIFICAR ARQU
Ivos”

440 PRINTEPRINT ”

2 = REESTARTAR 0 SIS

TEMA™

420 AD=INKEYS:IF A%=

“" THEN 420

430 IF (AB{X717) AND
(ABL»727) THEN 280

449 IF A%="2" THEN +

a0 |LI10

459 7

44640 Txx% CLASSIFICAD

OR »ux

470 7

480 CLS

A90 PRINT “*%% (CLASS

IFICADOR DE ARQUIVOS
wun

%00 LLOCATE @,10

549 PRINT “LENDO NOM

ES DOS ARQUIVOS...”

520 7

530 "xx% DETERMINA F

ACES DO DISCO %%

540 7

550

560

OKE

HI=&H924L0=&HO
POKE &HF351,L04P
&HF 352 ,HI

570 ASH=DSKIH(1,0)
580 AD=PEEK (&HF3%51)+
256%PEEK (&RHF352)

590 IF (PEEK(AD+21)
AND 4)=0 THEN KC=8 E
LYSE KC=11'

agp T T

610
W W
620 '

63@ FOR I=5 TO KC
640 ASH=DSKIG(L,I)
650 HI=HI+2

660 POKE &HF3S2,HI

k%% LER NOMES *

670 NEXT I

680 REM w#%x LLINHA RE

TIRADA %%

490 REM %% LINHA RE
TIRADA %%

700 AD=PEEK (&HF354)+
DELXPEEK (RHF352)

719 POKE AD,@

729 CLS

739 PRINT “%%x% CLASS
IFICADOR DE ARAUIVOS
nER"

749 LOCATE 0,10

750 PRINT “CLASSIFIC
ANDO NOMES DOS ARQUI
VOB« a™

760 T

770 "##% CLASSIFICA
ARQUIVOS %%k

780 '

799 KE=&H9190

800 FOR J=0 TO 84
810 READ B%

820 POKE KE+J,VAL("&
H”+B%)

839 NEXT J

84¢ DATA E,0,79,FE, 1
,28,4A4,E,1,21,0,92,1
1,20,0,6,0,7E,A7,28,
4,4,19,18,F8,%,21,0,
92,11,20,92,E5,D5
850 DATA 1A,BE,13,23
,28,FA,30,15,D1,E4,C
S5,6,20,1A,4E,77,79, 4
2,13,23,10,F7,Ci,E,0
(E5,D5,18,C

849 DATA Di,EL,EB,ES
11,20,0,19 . EB,EL .ES
,D%,40,D5,D4,E1,18,B
T CY

86% RESTORE

879 DEFUSR=&H?19Q:K=
USR (@)

880 CLS

899 PRINT “#xx CLASS
IFICADOR DE ARQUIVOS
o

909 LLOCATE @,10

249 PRINT “REESCREVE
NDO NOMES DOS ARQUIV
Qi) s

920 "

930 "s%% REESCREVE N

OMES ®%%

949 '
950
50
P60
970
980

ON STOP GOSUB 13
STOP ON
HI=&H?2:L0=&HO
POKE &HF3%54,L.0:P
OKE &HF3%G2,HI

?9@® FOR 1=% TO KC
1909 DSKOS 1,1

101
B ]
1030
1040
1050
1060 “xx% TELA DE RE
TORNO *#x

ie7¢ 7

1080 CLS

109@ PRINT “#xx CLAS
SIFICADOR DE ARQUIVO
Goenx”

1100 LOCATE @,1%5
114® PRINTE:PRINT:EPRI
NT “Seleciones”

1420 PRINTEPRINT “

i = CLASSIFICAR OUT
RO DISQUETE"

1430 PRINTEPRINT 7

2 = REESTARTAR O &I
STEMA”

1140 ADS=INKEY%:IF A%
=" THEN 1140

1150 IF (A%(>"1”) AN
D (A%¢>"2”) THEN 108
[*]
1160
i2i0
ii7e
1180
1190 "xxx% TELA DE SaA
IDA %%

i2e0 7

1219 CLS

1220 PRINT “#x% CLAS
SIFICADOR DE ARQUIVO
G wwx

1230 PRINTEPRINT
1240 PRINT “ e I
MPORTANTE =%
*I*It

1256 PRINTEPRINT:EPRI
NT “COLORUE O DISAUE
TE COM © QUAL SERA”
1260 PRINTEPRINT “ D
ADA A PARTIDA NO COM
PUTADOR NO™

1270 PRINTEPRINT 7

%% DR I VE A

P T

1280 PRINT=ZPRINT:PRI
NTZPRINT

1299 PRINT “APERTE @
UALGUER TECLA...”
1300 AB=INKEY%:IF A%

HI=HI+z2

POKE &HF352,HI
NEXT I

STOP OFF

IF A%="2" THEN

GOTO 280

=" THEN 1300

1319 DEFUSR=@:A=LS5R (
?)

ia3z2e

133@ "=w% ROTINA DE
CTRL~STOP ¥

1340 7

1350

BEEP :BEEP t BEEP
1360 RETURN -
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Prosseguiremos, dpos estudo da
estrilird nlerna do Z850 e seus
registradores, cont o estido dos
IROAOS e enderecamerio
Jundamenlal para o estido das
INSIPICOES desle nicroprocessador

a8

Introducéo

O c6digo o jeto de uma instrugao na
memoria tem um campo que designa
0 c6digo da operagdo e outro que de-
signa o operando.

1 ou 2 bytes | codigo da operagio

1 ou 2 bytes | campo do operando

codigo da instrugio

0Os modos de enderecamento do
780 520 as formas pelas quais suas ins-
trugoes podem designar seus operan-
dos.

Por exemplo, uma instrugao de so-
ma (ADD) opera dois nameros de 8 bits
um dos operandos ¢ o conteado do
acumulador, enquanto que o segundo
operando pode estar contido em um
registrador interno do Z80 ou em uma
posi¢ao de memoria,

Os modos de enderacamento do
780 classificam-se em:

1 — Implicito

2 — Imediato

3 — Imediato extendido

4 — Por registrador

5 — Por registrador indireto
6 — Extendido

7 — Pégina zero

8 — Relativo

9 — Indexado

10 — Por bit

11 — Por ponteiro de pilha

1 — Modo Implicito

Sdo instrugoes que nao possuem cam-
po de operando. O mesmo fica suben-
tendido no proprio codigo de opera-
¢ao.

Assim, 0s codigos de operagio sio
fixos. Como exemplo, temos a instru-
¢do CPL, que inverte cada bit do acu-
mulador. O operando € sempre o acu-
mulador.

operagiao

CPL

operando

Na memoria

12 byte[OJO[T[O[1]1]1]1]

codigo da instrugao

MSX MICrO

Operagao:

acumulador

antes|O[1[0]O[1[1]O[1]
GPL

depois [LO[1[1]0]0[1]0]

2 — Modo de Enderecamento Imediato.
Neste modo, o segundo, terceiro ou
quarto bytes do cddigo de instrugiao
sa0 O proprio operando,

Por exemplo, a instrugio ADDA, u
soma o contetdo do acumulador ao
contetdo de seu segundo byte, e depo-
sita 0 resultado no acumulador.

12 byte 110 00 110

29 byte u
r

780

ULA +

0 i
resultado 12 operando

29 operando

&

3 — Enderagamento Imediato Extendido
As instrugoes com enderacamento ime-
diato extendido possuem operandos
de 16 bits que fazem do codigo da ins-
trugao.

Esta categoria de endere¢amento €
usada principalmente para carregar
constantes em registradores de 16 bits
(IX, IY e SP) e em pares de registrado-
res (BC, DE e HL).

Por exemplo, a4 instru¢ao LD 1Y, um
carrega o registrador IY com 16 bits
imediatos.




—bl byte mais signif. ]

—»| byte menos significativo

[~ ]

Memoria
1k G 8 E5 0 1?2 byte
00100001 2° byte
— parte menos signif. [3° byte
parte mais signif.  [4° byte

4 — Enderecamento por Registrador
Neste modo de operagao, um ou mais
registradores do Z80 sao usados como
operandos da instrucao. Para tanto, o
codigo de operacao destas instrugoes
contém campos que especificam os re-
gistradores do Z80, que devem ser usa-
dos na execugao da instrugao.

Por exemplo a instru¢ao ANDr faz o
“E” I6gico do acumulador com um re-
gistrador de uso geral, e deposita o re-
sultado no acumulador.

Observe que 0s 5 bits mais signifi-
cativos do codigo de operagdo sao fi-
X0$ € 08 trés menos significativos sele-
cionam o registrador de uso geral (2°
operando) de acordo com uma tabela.

Selecionando o registrador; através
da tabela, seu contetdo € levado a ULA
faz-se o E com o contetdo do acumu-
lador, e o resultado € levado novamen-
te 20 acumulador.

5 —Enderecamento por Registrador
Indireto

Neste modo, o operando fica em uma
posicao de memoria cujo enderego esta
contido em um par de registradores
BC, DE ou HL.

Por exemplo, a instrucao INC (HL)
incrementa de uma unidade o conted-
do da posi¢io de memoria enderega-
da por HL,

MEMORIA

00 11 01 00

CODIGO DE OPERACAO

HL 3

\ \

ULA

CODIGO DA INSTRUCAO

soma 1

[

6 — Enderecamento Extendido
Neste enderecamento também chama-
do enderecamento direto, a instrugao
contém seu proprio codigo o endere-
¢o do operando.

O exemplo classico de uma instru-
¢ao com enderecamento extendido €
LD A, (n n) cujo formato e operagao en-

780 contram-se explicados abaixo:
ULA CODIGO DE
— 12 byte 00 111 010 OPERACAO
1 operando 27 operando 20 byt PARTE MENOS
bytel ™
Y SIGNIFICATTVA CAMPO DO
3° byte | 22 byte —_ I IRAN
A contetido do ; : 39 byte \P AR“? ?1‘:“5’ R ANDO
registrador SIGNIFICATIVA
r
MEMORIA CODIGO 280 T G
1°byte[ 10100 | r DE A —
OPERACAO
r REGISTRO <+

000 B

8% C O 29 € 3° bytes da instrucao LDA,

ol E (nu) especificam uma posicao de me-

— moria cujo contetdo € transferido pa-

X H ra o acumulador.
101 L
111 A '
MSX MicrRo 39




7 — Enderecamento pigina Zero.

Este modo de enderecamento € usado
somente na instrugao RST T (Restart).
A a¢ao desta instrugao pe armazenar o
contetdo do contador de programa no
topo da pilha e efetuar um desvio no
programa para uma das oito posigoes
fixas de memoria na pdgina zero.

A pagina zero € a regido da memo-
ria que pode ser endere¢ada com 0s 8
bits menos significativos da barra de en-
derecos, mantendo seus 8 bits mais sig-
nificativos em zero.

O formato da instrugao RST T é
mostrado abaixo:

O campo “T* ocupa 3 bits e depen-
dendo do estado destes, o desvio ocor-
re para 0s endere¢os OH, 8H, 10H,
18H, 20H, 28H, 20H e 38H.

8 — Enderecamento Relativo

O modo de enderecamento relativo
permite 0 acesso a 256 posicoes de me-
moria localizadas em torno da instru-
¢ao corrente.

O enderecamento relativo no Z80 é
usado somente no grupo de instrugoes
de mudanga de sequéncia do progra-
ma: Sao o0s desvios condicionais e-in-
condicionais.

Nestas instru¢oes, 0 segundo byte €
chamado de deslocamento, € represen-
ta um numero algébrico na notagao
complemento a 2 na faixa de 128D a +
127D (1000000B a 01111111B)

Tal valor € adicionado ao contetido
do contador de programa e o resulta-
do desta operagio € o endereqo efeti-
vo da instrug¢ao que deve dar continui-
dade ao programa. (Fig. 1)

Como exemplo, podemos citar a
instrugao JR Z, que causa um desvio no
programa se o bit de condigio Z for
igual a “1”. Vejamos um exemplo com
deslocamento igual a 11D. (Fig. 2)

Codigo de operagio = 28 Hexad.
Deslocamento = 11 Dec = OB Hexa =
040 Hexa

Esta instrugao seria escrita

JR Z, OBH

Se o bit de condicio Z for igual a o
programa seguird a partir de 040D He-
xa

Se o bit Z for igual a “O” o progra-
ma seguira a partir do indicado no PC
(0402 Hexa)

1? byte 11 111
Valor de T Assembly ENDERECO DE DESVIO NA PAG. ZERO
000 B RST 00 H 0000 H
001 B RST 08 H 0008 H
010 B RST 10 H 0010 H
011 B RST 18 H 0018 H
100 B RST 20 H 0020 H
101 B RST 28 H 0028 H
110 B RST 30 H 0030 H
111 B RST 38 H 0038 H
Fig. 1
mix de 1260 — > byte 1 cod. de operagao
end. do byte 1 =i o
FhEE Ha L DIk —p byte 2 deslocamento

Pig. maével 256 bytes

Fig. 2

Memoria

Endereco de Memoria

0400 Hexa
0401 Hexa

00 101 000 — cod. de operagao

PC 0402 Hexa

0000 10 11 —p deslocamento

9 — Enderecamento Indexado

Nestas instrugoes o codigo de operagao
€ composto de 2 bytes; 0 3° byte con-
t€ém o valor do deslocamento, e o quar-
to byte pode existir ou nao, dependen-
do da operagao.

Sejaainstru¢io LD (IY + d), n. Esta
fung¢ao transfere o operando n (byte 4)
para a posi¢ao de memdrid, cujo ende-
re¢o € dado pela soma do contetido de
IY com o byte de deslocamento “d”
(byte 3)

byte 1 T11 LT
byte 2 00110110
byte 3 01010000
byte 4 01000100

Esta instrugdo seria representada: LD
(IY + 50 Hexa), 44 Hexa

40 MSX MiCrO

codigo de operacao
d = 50 Hexa
n = 44 Hexa




SO EQUIPAMENTOS PROFISSIONAIS PODEM ARMAZENAR
TUDO ISSO.O HOTBIT DA SHARP TAMBEM PODE.

A Sharp estd lancando o HB-6000 Disk Drive e o HB-3600 » Profissional nos programas: o Disk Drive, com o HB-MCP, torna
Dual Disk Drive Confroller para computadores padréo B2 o HOTBIT compativel com o CP/M 2.2, o que permite acesso
Com eles seu HOTBIT se torna definitivamente profissional. & maior biblioteca de software profissional do mundo.

s Profissional no desempenho: o uso do disquete permite um Como vocé v&, o HOTBIT deu um passo decisivo para enfren-
acesso imediato acs dados, arquivos e programas. tar quglquer desafio profidssignﬂl. Ma*s; ha aéndo muifo[r)nclisDo ser

= : visto. Passe no seu revendedor e conheca de perto o Disk Drive
* Profissional na capacidade: podendo armazenar até 720Kb. HOTBIT o fodas as vantagens que ele pode frazer para vocs & seu

Com o Disk Drive, vocé pode ter acesso a dados que foram
produzidos no IBM PC*, pela compatibilidade de arquivos

existentes entre o HB-DOS e o MS-DOS. ; p—
. SHARP

computador pessoal.

rom registradn da [BM

* Mo

er i




10 — Endere¢camento por bit

Permite o acesso individual a qualquer
um dos oito bits de um byte. Por exem-
plo, SE T b, r seta o bit ‘b’ do registra-
dor de uso geral r. Existe uma tabela pa-
ra com 3 bits identificarmos o registra-
dor, e uma outra tabela para com 3 bits
identificarmos o bit daquele registrador
a ser setado.

byte 1 INEGO TGO 11

byte 2 (B2 I s TE

/ ; Regis -

operagio | b | bit r lmi’l =

000 O 000 B
001 1 ool C
010 2 010 D
011 3 011 E
100 4 100 H
101 5 101 I
110 6 111 A
111 7

11 — Enderecamento por ponteiro de
pilha

No modo de enderecamento por pon-
teiro de pilha o operando fica na posi-
¢ao de memoria enderegada pelo pon-
teiro de pilha (SP). Na realidade este ti-
po de enderecamento poderia ficar en-
globado no modo de enderecamento
por registrador indireto.

No entanto, para fins diddticos estas
instrugoes foram classificadas a parte.
como exemplos temos as instrucoes
POP ¢ PUSH:

Seja a instrugao PUSH BC

Antes do Push Memoria
FF 13A3
FF 13 A 4
FF 13A5
S FF 13A6
B (&
OA 30

Nesta instrugao, ocorreu O seguinte:

Os oito bits mais significativos (B) do
operando de 16 bits foram armazena-
dos no endereco de memoria forneci-
do pelo contetdo do SP decrementa
do de uma unidade;

Os oito bits menos significativos (C)
foram armazenados no enderego de
memoria fornecido pelo conteudo do
SP decrementado de 2 unidades.

O SP foi automaticamente decre-
mentado de 2.

Com isto, encerramos esta parte. Na
proxima iremos introduzir a sintaxe ¢
as pseudo-instrugoes, para podermaos,
durante o estudo das instrugoes 780,
escrever programas usando 0s recursos
e as facilidades da linguagem AS-
SEMBLY.

Como referéncia, adotaremos 0§
montadores Assembler e Desassembler
existentes na praga para o MSX.

| Thezeus 13 Turboat

2 Don Pan 14 Mr.Chin

3 Jumping Rabbit 15 Comic Bakery

4 Sky Jagar 16 Super Cobra
L S | 5 River Raid 17 Antartic Adventure
Jogos para 0 MSX 6 Hyper Sport 1 18 Magical Tree
em fita cassete por 7 Hyper Sport II 19° Moon Patrol
Cz8 180,00 cada 8 Pufallll 20° Crazy Race

9 Olimpic Games 1I 21 Shaded Building

10 HERO 22 Galax

1 Decathlon 23 (}aiﬁga

12 Frogger

Depois do Push

FF
S
30 +— .
6 A
FE
B &
6A 30

SIM!

Quero adquirir ofs) seguinte(s) jogos da MAGIC SOFT

Estou enviando um cheque nominal de N?

do Banco no valor de

i @IICROIDEIA Ltda.

Nome

Endereco

Bairro Cidade

CEP Tel.: Micro

Envie este cupom para; Caixa Postal 6151 — CEP 20022

— Rio de Janeiro (R])




LIVROS

HOTLOGO:
PRIMEIROS
PASSOS

Ana Luisa Lacerda
Editora Aleph
143 pdgs.

Este livro, elaborado por
uma competente equipe
de pedagogos, apresenta
de forma clara e suave,
atruvés dL‘ um constante
diilogo com a crianga, 0s
aspectos essenciais do
HOT LOGO, uma das
melhores e mais completas
versoes do LOGO,
desenvolvida
especialmente para o HOT
BIT e compativeis MSX.
Com o cuidado peculiar a
quem tem por hibito ser
paciente e meticuloso, 0s
autores conseguem
introduzir seus leitores
infantis, seus pais € seus

SOFTWARE

MSX Cz526C,00
APPLE cz$390,00

MSX

MEMOPLAY

Cz5185,00

Adventure nacional vivido numa &rea nobre de S. Paulo.

Cz5220,00
€z$360,00

5 &V &0 & &

mestres no fantstico
universo da linguagem
LOGO.

HOTDATA:
GERENCIADOR DE
DADOS PARA MSX

Roberto Massari
Watanabe
Editora Aleph

85 pags.

Este livro € mais um
dedicado ao MSX, trata-se
do HOTDATA, programa
gerenciador de banco de
dados desenvolvido para o
HOT BIT e compaltiveis
MSX.

O leitor € levado pelo
autor a explorar e exercitar
0s recursos do programa,
desde a instalagao do
cartucho at¢ as explicagoes
mais sutis ¢ abstratas,
Registro, campo, arquivo,
mala-direta, cadastro de

WM s X

DATILOGRAFIA EM CASA

O melhor, mais paciente e perfeito tutor de aulas praticas.

AV. PAULISTA

MSX
APPLE

clientes, agenda telefonica,
$a0 alguns dos assuntos
abordados neste livro,
sempre de forma
extremamente clara e
acessivel. E um livro
indispensavel para quem
possui 0 HOTDATA, mas
também extremamente
Necessario, para quem
quer entender e saber
como funciona um banco
de dados.

AGENDA

Aqui estao 0s cursos
programados para 0 més
de abril:

* Yazigi — Vitoria:

* Introdugao aos
microcomputadores.
Duragao: 32 horas

* Basic. Duragao: 32 horas

* Basic Avancado.
Duragdo: 32 horas

* Todos os cursos tem
inicio a partir do dia 6 de
abril. Informacoes: ‘lel.:
(027) 2279257,

* Datamicro Informatica:

* Introducao a
microinformatica.
Duragao: 24 horas

* Microcomputadores para
jovens de 9 a 14 anos.
Duracio: 24 horas

* Basic Avancado.
Duracio: 24 horas

* Basic. Duracao: 24 horas
* Pritica de Programacao.
Duragao: 24 horas

* Assembly Z-80. Duragao:
20 horas

Informacoes: tel.: (021)
511-0395

* Tecs Sistemas e
Computadores:

* Basic basico. Duracio:
30 horas

O inicio do curso € no dia
23 de abril, Informacoes:
(O11) 421-1364.

* VENDAS: _
SOFTS/HARDWARES/IPERIFERICOS

* CLUBE DO USUARIO/BIBLIOTECA

Divirta-se aprendendo inglés, tabuada e tudo o que quiser.

MSX cz5185,00

MSX

y €z$140,00
Agenda nome, enderego, telefone e data. Foge ao convencional.

POKER REAL

O computador joga, aposta, blefa, mas... nao rouba.

INGLES PARA MEMOPLAY

Mais 300 palavras , ja incluidas para o APPLE.

€2$120,00 MSX

SETA

No seu revendedor, pelo reembolso postal ou diretamente na
RB Consultoria: Rua Luiz Coelho, 308 — cj. 53 {01309) S. Paulo - SP

Fones: 256-1007 e 259-3149 (a uma quadra da Paulista e uma da Augusta)

DE PREFERENCIA AO SOFTWARE ORIGINAL

« DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARES
» CURSOS PADRAO SOFTWARE HOUSE;
MAXIMO 10 ALUNOS POR TURMA/EQUIPAMENTOS
INDIVIDUAIS/SALA REFRIGERADA/RECURSOS
AUDIOVISUAIS: VIDEOCASSETE, TRANSPARENCIAS,
SLIDES, KEY BOARDICERTIFICADO DE CONCLUSAO!
ESTACIONAMENTO PRIVATIVO/BIBLIOGRAFIA
NACIONAL E ESTRANGEIRA/PROFESSORES
ESPECIALIZADOS (NIVEL SUPERIOR)
DISTRIBUIGAO DE MATERIAL DIDATICO
(PASTA, BLOCO, FITA K7 ETC..}

SOFTWARE HOUSE — SALVADOR — BA
RUA 8 DE DEZEMBRO 570 — GRAGCA — 40130

FONE (071) 247-8543
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GAMES

KNIGHT LORE
EEEN

O seu objetivo € livrar-se da
maldi¢do do Lobsomen que
O persegue, num prazo de 40
dias, pegando vidros de po-
¢oes que estao espalhados
pelo feudo mégico, para pre-
parar o antidoto no caldeirao
magico, sendo que para pe-
gar 0s objetos, voce deverai
subir neles e acionar o con-
trole para baixo, podendo
com 0 mesmo procedimen-
to colocd-lo novamente em
cend, e assim usa-los. Tendo
para dificultar sua cura: gar-
goras, esfera assassina, solda-
do zumbi, fantasmas, etc;
mas para ajuda-lo, encontra-
rd: vida extra (um boneco),
tagas, diamantes etc. isso tu-
do em 127 antros.

O namero percentual lhe di-
rd quantos antros foram visi-
tados.

DICA: Nunca entre numa sa-
la com guardiao (esfera,
zumbi) quando for Lobso-

men, pois serdo mais letais.
Para um pulo maior, demo-
re acionando o tiro.

Boa Sorte!

ALIEN 8
EENN

Viva emocionante aventura
em uma nave, onde todos
foram criogenizados e vocé
terd que revitalizi-los, tendo
que enfrentar diversos dis-
positivos de seguranca.

Pegue as cdpsulas de gas re-
vitalizante e coloque-as na
sala mestre, que esta dispos-
ta entre dezenas de cimaras,
sendo que para apanha-las
vocé deverd subir na cipsu-
la e acionar o controle, para
baixo, com este mesmo pro-
cedimento, vocé coloca a
capsula novamente em cena.

O indicador de anos-luz, € o
seu tempo de jogo, o qual
zerado, 0 jogo termina.

Vocé podera coletar vidas,

que siao simbolizadas por
um bonequinho. O nimero
percentual lhe dird quantas
cdmaras foram visitadas.
DICA: Para um pulo maior,
demore acionando o tiro.
Boa sorte.

BOXING
EEEN

Venga os mais famosos luta-
dores de boxe, como: Red
Wolf, Sanches e M. B. ALI,
em no maximo trés rounds.
Vencendo seu oponente, 0
nocaute serd avaliado pelo
indicador de energia, pois
estando com uma luva azul,
voce o tera vencido por no-
caute miximo (TKO), caso

II|[

|

contrario, 0 nocaute serd
simples (KO).

Seus controles de golpes:
Botao + Controle em dire-
¢do as costas do boxeador:
€squivo.

Botio + Controle para ci-
ma: gancho.

Botio + Controle para bai-
X0: soco baixo.

Botio + Controle em diago-
nal para cima: soco longo.
Botio: soco curto.
Controle para cima: prote-
¢ao do rosto.

Controle para baixo: abaixa
as maos.

Em caso de uso da op¢io pa-
ra dois jogadores no teclado,
O primeiro usard as setas e
barra de espago, € o segun-
do terd os seguintes contro-
les:

Tecla “R”: para baixo.

Tecla “C”: para baixo.
Tecla “F": para frente.
Tecla “D”: para tris.

Tecla “SHIFT”: soco.

Faga Back-up de suas fitas-mestres,

Duplique qualquer progiama gravado em
fita ou cartucho.

Cbpias perfeitas para a sua segumnqa

Solicite pelo correio envianda cheque nominal ou vale
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CORY 1 PLUS

EKLDUSOFT EDUCACAO INFORMATICA E SISTEMAS
LTDA.
CAIXA POSTAL 1210 - CEP 20001 - RJ

O Copy Il Plus ifica os
parimetros do HEADER, -'\cn.ssu virios hlo-
cos de uma b vez na memobria e coloca
Header em qualguer programa. Grava em 3
(trés) velocidades diferentes. O Copy 11 Plus
reproduz programag em BASIC ou Lingua-
gem de maquina. E capaz de alterar nomes
em fita ou cartucho e adapta-se automatica-
mente i gqualquer miquing MSX do merca-
do.

| T T S P e T R R
Em Abril:

Versio Disco com 50% de desconto aos usiirios
do COPY 1L PLUS em Fita,

CEDUSOFT

EDUCAGAD INFORMATICA & SISTEMAS LTDA.
CAIXA POSTAL 1210 ~ CEP 20001 -~ RJ

TEL.: (021) 222-9991

L tropical
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® REDE DE TELECOMUNICAGOES VIA TERMINAIS DE MICROCOMPUTADORES ¢

T
>
Wocé sabe o que é VIDEONEWSLETTERS 7
Somos uma empresa prestadora de servicos onde nossos usuarios, em posse de uma senha de acesso, acionarao, via telefénica a nossa CPD - Central de
Processamento de Dados. ) |
Para consultar as informagoes publicadas pelo sisterma VIDEONEWSLETTERS. estarao disponiveis aos usudrios asmesmas informacoes,traduzidas em trés
idiomas: Portugués. Espanhol, e Inglés,
Os nossos servicos funcionam durante 24 horas, inclusive os de videotextos (Nlacionais e Internacionais ),
"A MAIOR REDE DE ENSINO VIA MICROCOMPUTADORES DO PAIS ™ .
VIDEOTEXTO T
cT
LD Zge 1 M
g i
__.g:'_'jl i — — * CORREIO ELETRONICO \Q‘v |
MiCRO L * VIDECMENSAGENS @,5,‘3’ \\34

CENTRAL TELEFONICA

)

REVENDEDOR AUTORIZADO:

@) gradiente

SISTEMA
MS X

* VIDECNEWSLETTERS.
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Cartucho K-7 - Diskettes

Rev. VIDEONEWS VIP turismo, . . . ... .
B Rev. VIDEONEWS portugués . . . . . ... .
Rev. VIDEONEWS inglés . . . . ... . ..
Rev. VIDEONEWS espanhol. . . .. .. ..
Rev. VIDEONEWS portugués . . . ., , . .
Rev. VIDEONEWS inglés . . .. ... ....
Rev. VIDEONEWS espanhol. . . , . . . ..
Rev. CartithaABCZ .. ..........
Rev. CartilhaABCZ .. ..........
Livro Pesquisas Tecnolégicas portugués . . . .
.DISK
Livro Histbrias em Quadrr"rnhos portugués .

Livro Histbrias em Quadrinhos portugués . .

Livro Desenhos Animados portugués. . . .
Psicogames - Testede Q.1 . . ... ... ..
Psicogames - Testede Q.1 . . . ... ....
= Aulas Portugués 12 Grau 5/8 . . . . .. ..
Aulas Portugués 12 Grau 5/8 . . .., . .. .
Aulas Mateméatica 12 Grau 5/8 . . . . . ..

Aulas Quimica 22 Grau . . . ... .. ...

! Aulas Fisica 2° Grau

AulasFisica29Grau . .. . ooy owyon
Aulas Comunicagdo e Expressao 1/4 . . . . . K-7
. .DISK

. K7

Aulas Comunicagdo e Expressdo 1/4 ., | | .

Aulas Integragao Social 1/4 . . . . .. ...

Aulas Iniciagdo as Ciéncias 1/4 . . . , . .
Aulas Iniciagdo as Ciéncias 1/4 , . . . .. . ..

. Bolsa de estudos Exterior . ., ., ., ... ..
Bolsa de estudos Exterior . . ., ... ...
Dicionéric Portugués . . . . . ... .......
BestSellers {livros) . . . . ... .........
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tudo pago pela Thunder.
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PARTICIPE DOS PREMIOS AO ADQUIRIR PRODUTOS DA THUNDER

1 - Participagdo dos rendimentos da empresa no més de maior movimento

2 - Viagens para Miami, inclusive a Disneylandia 9 dias com acompanhante,

3- 1 micro, monitor, drive, impressora, modem, assinatura da Thunder

4 - Bolsa de estudos no Exterior, durante 5 anos, 4rea a escolher,

PROCURE UM REVENDEDOR
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18 EMPRESA DEDICADA EXCLUSIVAMENTE A AREA EDUCATIVA
Livro Esportes portugués. . . . . ... .., . .K-7 Aulas Matematica 12 Grau 5/8 . . . ... ... DISK
Livro Esportes portugués, . . . .. ..., ., . DISK Aulas Inglés 12 Grau 5/8. . . .. ........ K-7
Livro Manual do Motorista. , . . . .. .. .. K-7 Aulas Inglds 1° Grau 5/8. . .. ... ...... DISK
Livro Manual do Motorista. , . ., ., ... ... DISK Aulas Histbria 12 Grau 5/8 . . . . .. ... .. K-7
Livro Dicas p/ Micro portugués . . . ., . . . K-7 Aulas Histbria 1°Grau 5/8 . . . ... ..... DISK
Livro Dicas p/ Micro portugués . . . .. . . . ,DISK Aulas Geografia 19Grau5/8 . .. ....... K-7
Livro Dicas Medicas - perguntas e respostas , K-7 Aulas Geografia19Grau 5/8 . . ........ DISK
Livro Dicas Médicas - perguntas e repostas, . DISK Aulas Ciéncias 19 Grau 5/8 . . .. ... ... K7
Auxilio Bibliografico 19 Grau. . . . . .. ... K-7 Aulas Ciéncias 17 Grau5/8 . .. ... ... . .DISK
Aux(lio Bibliografico 19 Grau, . . .. .. ... DISK Aulas Portugués 22 Grau., . , .. .. .. ... .K-7
Auxflio Bibliografico Diversas dreas . . . . . . K-7 Aulas Portugués 22 Grau. . . . ... . s iaoa DISK
Auxflio Bibliografico Diversas 4reas . . ., . . . DISK Aulas Matemética 22 Grau., . . . ... ... . .K7
Cursoda Alem@o . . . .. .0 ovv vvw e mas K-7 Aulas Matematica2®Grau., . . .. ... .... DISK
CursodaBlemBo . . ., ... . 0w i eiw.n DISK AulasInglés 20 Grau . . . ............ K-7
CursodeEspanhol . .. ... .,....... K7 AulasIngles 20 Grau . ., ... v .DISK
CursodeEspanhol | . .. ., ... 00600 DISK Aulas Histéria2®? Grau. . , ... ...... .. K-7
Cursodelnglés . . . ............... K-7 Aulas Historia22Grau. . . .. ......... DISK
Cursorde Ingles . o Snias vamies e DISK Aulas Geografia2° Grau. . .. .. ..,.. ... K-7
CursodePortuguéds, . . . ... ......... K-7 Aulas Geografia2°Grau., . . .. ........ DISK
CursodePortugués, . . . ... .........DISK Aulas Biologia29Grau. . . .. ... ...... K-7
CursodeFrancls . , ., ... ........... K-7 Aulas Biologia 29 Grau, . . ... ........ DISK
CursodeReaneier, oo S0 DISK Aulas Quimica2®Grau . . ., ... ... K-7

C SOLICITE VIR REEMBOLSO POSTAL )

“A cada produto vdrios jogos animados de brinde”’

Thunderbird Videonewsletters Editora Jornalistica Ltda,

Rua Jodo ltiberé, 734
81500 - Curitiba - PR
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LINHA EDUCACIONAL (em fita)

CURSO DE BASIC para todos es computadores, auto-explicativo, passo  passo, para todas s idades, em fita ou aisco.
Matematica 1° Grau- Conjuntos - Operag0es Basicas - Grandezas Proporcionals - Equagoes - Sistemas de
Equagao- Geometria Geral - Trian

_ Tiangulos - Area ae Poligonos i A
Matematica 2° Grau- Fungoes - Trigonometria - Progressoes Aritmeticas - Progressoes GEOmetricas -
Geometria Espacial - Limites e Derivadas - Geometria Analitica e Numeros Complexos

e i

Fisica - Mov. Retilineo Uniforme - Mov. Retilineo Uniformemente Variado - Mov. Circular Uniforme - Mov. E n ‘ E m r- h
Harmanico Simples - Choques Mecanicos e Qtdes. de Movimento - Langamento Obliquo - Energia Mecanica -

Otica - Eletrostatica - Circuitos Elétricos | - Circuitos Elétricos I

Ouimica- Leis dos Gases - Niveis de Energia - Tabela Periddica -

Compostos 16nicos - Fungaes Organicas - Teoria Cinética dos Gases
APLICATIVOS ENGESOFT TECNOLOGIA NA INFORMATICA LTDA
Orcamento Doméstico - Topografia (Eng. Civil) - Controle de Estogue - EN TO : gy ; ol i p
Mala Diréta - Contas a Pagar/Receber - Orcamento de Obras LANFAM 04501-Av. Republica do Libano, 2073- Tel (011 543.9788

Caixa Postal 42055 - 530 Paulo - 5P
Cartuchos para MSX e video-game com variacio niimero de jogos.

Distribuicdo nacional nos magazines, lojas de cine-foto-som e especializadas




