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bei der¥- EDITION H: DIRKS.

MSX-INFO EINGESTELLI

Mit Wirkung vom 31.12.1987 hat
die MSX-Info ihr Erscheinen

eingestellt. Grund: Das sowieso
nur unregelmdBig erschienene

Magazin fuhr sagenhafte Verluste
ein. Der niederldndische Verlag
stellte fast gleichzeitig auch
das Erscheinen der nieder-
lindischen Ausgabe ein. Die
Abonennten sollen ihr bereits
gezahltes Geld fiir die Abos
ausnahmslos zuriickbekommen.

Fiir alle Fadlle hier die
Anschrift und die Telefonnummer
des Verlages:

Sala Communications

MSX-Info

Ceintuurbaan 26

NL-1271 BJ Huizen
Direktdurchwahl von der BRD:
0031 - 2152 - 65695
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EDITORIAL

als ich anlaBlich der Inter-
nationalen Funkausstellung in
Berlin 1985 den Vertrag mit dem
niederlidndischen Verlag SAC
unterschrieb, glaubte ich wie
viele Andere an eine glorreiche
- Zukunft der MSX-Computer, denn
sonst hitte ich mich nicht bis
zum 31.12.1987 fiir die MSX-Info
verpflichtet. Nun ist die Zeit
vorbei, aber auch die MSX-Info
gibt es nicht mehr. Klar, das
zuletzt sehr halbherzige '
Engagement des niederldandischen
Verlages basierte nicht zuletzt
~auf den Verlusten, welche die
MSX-Info tatsdchlich einbrachte.
Trotzdem hatte ich mir oft mehr
Zuverladssigkeit des Verlages
gewliinscht, denn nicht selten
riefen mich erboste Leser an.
Das die Adresse meines Biiros nur
Weiterleitungsstelle an den
Verlag in den Niederlanden war,
haben manche wohl nicht gewuBt,
trotzdem habe ich immer versucht
zu vermitteln. Jetzt ist das
alles anders: Meine Adresse und
meine Telefonnummer ist Ihre
direkte Kontaktmoglichkeit.
Sollte ich nicht da sein, so
selten ist das nicht, arbeitet
mein Anrufbeantworter fir Sie.
Sprechen Sie dann Ihre Nachricht
ruhig auf Band. Auf jeden Fall
werden wir uns um Sie kimmern.
"Dieses Magazin arbeitet bestimmt
nicht mit Gewinn. Im Gegensatz
zur MSX-Info konnen wir keine
Honorare fiir Artikel, oder
Listings bezahlen. Trotzdem sind
wir auf Thre Mitarbeit unbedingt
~angewiesen. Das MSX-Magazin soll
das Kontaktmedium fiir uns alle
sein. Bitte beteiligen Sie sich
mit redaktionellen Beitrage und
'Programmen an unserer Arbeit.
Ich danke Thnen im Namen aller
MSX-User dafiir. Private
Kleinanzeigen jeder Art sind
absolut kostenlos und unbedingt
erwiinscht, denn der Dialog wird.
im Sinne Aller an vorderster
Stelle stehen. Auch wenn die
Industrie uns MSX-User
alleinlieB, MSX-Computer sind

vergleichSweise_hochwertige_ |
Rechner und bei guter Zusammen-

arbeit werden wir alle gemeinsam -

noch sehr lange SpalB mit unserem
Hobby -haben.- Wichtig ist nur
eins: Sie miissen wirklich alle
mitmachen, auch wenns kein Geld
bringt, aber Freude an einem
Hobby ist doch unbezahlbar.

Ich hoffe auf viele Artikel und
Programme und wiinsche Ihnen
allen viel Gliick im Jahr 1988.

Ihr Hartmut Dirks
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of  MSX-MAGAZIN ABONNEMENT 1988
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Sie mochten auch die 8 nachsten

Hefte im Jahr 1988 frei
bekommen ?

* Das ist ganz einfach !!!

Senden Sie uns iiber den Betrag
* von 27,- DM einen Verrechnungs-
scheck, odexr 27,- DM in bar.

Sie werden alle 6 Wochen das
neueste MSX-Magazin frei 1ins

* Haus bekommen.
Der Preis des ersten Heftes,
So bleiben Sie immer auf dem
Laufenden.

X
x

im Abopreis mit enthalten.
Schneller und preisgilinstiger
gehts nicht mehr.

X ¥ ¥ % X

ins Haus

die
Versandkosten fiir alle Magazine,
und auch die Mehrwertsteuer sind

Noch ein Tip:

Schreiben Sie IThre Anschrift

bitte gut lesbar, damit Sie auf
Ihr Heft nicht umsonst warten !

Empfehlen Sie das Magazin
anderen Usern. Das MSX-Magazin
§st lhre Zeitschariftt 11

Wir alle gemeinsam brauchen
dieses Kontaktmedium, denn
alleingelassen wurden wir genug!
Beteiligen Sie sich mit Artikeln
und Programmen an der Gestaltung

des Heftes - wie gesagt:
Es 1st auch Ihr Magazin.

«
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HIER GIBTS WAS ZU GEWINNEN !!

DIE MSX-SOFTWARE TOP TEN

Jawohl, wir verlosen in jeder
Ausgabe 5 Softwaretitel aus dem
Programm der ODIN-Software

GmbH. Jeder der 5 Gewinner darf
sich 1 Titel aussuchen, egal ob
es sich um ein Modul, eine

Diskette, oder eine Kassette
handelt.

Die Teilnahmebedingungen:

Jeder darf nur einen Tip
abgeben. Schreiben Sie den Titel
und den Datentridger einfach auf
eine Postkarte, so zum Beispiel:
Dawn Patrol / Kassette, oder:
Rollerball / Modul.

Michtigl !t}

D L L S e e T S N S
——— . T S e ANy OIS SRS T S

Es spielt keine Rolle ob Ihr Tip
gl Platz 1, Platz 10, oder
iberhaupt in der Top Ten
plaziert wird. Die Gewinner
werden unter allen Einsendungen
ausgelost. Jeder hat also

dieselbe Chance, egal welchen
Tip er abgibt.

Senden Sie eine Postkarte mit
Ihrem Tip an:

MSX-Magazin

iop Ten

Hengstbriichelchen 39

D-5108 Monschau 4

Hier nun die derzeitige Top Ten:

Platz / Titel [/ Datentriger

Diese Top Ten wurde noch nach
Zahlen der ODIN-Software GmbH
zusammengestellt.

Die Gewinner werden auBlerdem

bekanntgegeben.
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DAS AUTORENNEN DER
~ SUPERKLASSE i3
ASX1+2 ROA-MODUL '
‘;0)]- “a“

"ERHAELTLICH BEI DER ODIN-SOF TWARE GMBH, HANSMANNSTR. 19
D-5100 AACHEN, TELEFON: 0241-550007 (MO-FR VON 8.30-17.00 UHR),
ODER BE! ALLEN GUTEN FACHHAENDLERN.
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MSX AUF ARABISCH

Es ist kaum zu glauben, aber
speziell in den arabisch
sprechenden Lindern haben sich
viele MSX-Rechner eingefunden.
Yamaha hat fiir diesen Zweck dreil
verschiedene Computer auf den
Markt gebracht. Die besonderheit
dieser Rechner ist ein auf
arabische Zeichen umgewandelter
BIOS-ROM. Die Firma Al Alamiah
Software har wie Konami bei uns
ein entsprechendes Angebot an
ROM-Modulen auf den arabischen
Markt gebracht. Allerdings
findet man kaum Spielsoftware.
Christian Rakow, ein niederlan-
discher Computerfan, fand vor
allem Lernsoftware und ROM-
Module die helfen sollen, den
oran zu lernen. Die Module
aufen iibrigens auch auf unseren
echnern, da diese zwei Modi1
ennen, einmal den arabischen
und andererseits den englischen
Modus. Der Bedarf an ROM-

Modulen, die den Koran
vermitteln, diirfte allerdings
bei den nichtarabischen
Europdern sehr gering sein.
Sollten Sie jedoch trotzdem
einmal ein solches Modul
entdecken, dann zogern Sie nicht
es zu einem giliinstigen Preils: zu
kaufen. Die Bilder die diese
Software auf Thren Monitor
bringt, soll wirklich bezaubernd |
sein, fast wie in 1001 Nacht. 3
Fiir die Bilder und Informationen |
danken wir dem Christian Rakow. l
|
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ARTUELLE ANWENDERPROGRAMME
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Die praktische Buchfuhrung

Machdem Die Lheen FKontenplan mit bhis zu &F
Fonten erstellt habhen, kinnen Sie bereits mit
cleamy Huchungen Deglinns s..;

o fuischruclk erner vorlaudigen Saldenbil ans

o fusdruck von Grundbuch u. Eontenbl 3t

o erntache O f.:i s cionpel te Hoohdabronn

o antomabtaische EontasEancibbrochnin 1] .

Cr I I 5 o S e o ;lmﬁ Wer b erdorder]ooh

o imicl . dsotschasye Anlsl tung

3 ﬁ,E” Diskette +ur MS5SX mur 298.—- DM

e s G ol B B RN el Bt -

Tabellenhalkulatlnn mit Gratzik

o ovislfFARlLtine Berechnunogsmiolichielten ohne
Piwiemrte Formeln

iy 'r'i-i‘l = A4 = AR BEingabetel der

o merollen des Srbeilhshlaties

e faror bl ;11 fr" Machbommastel Len o wahl bhaye

o Hallkesngratilk
|
£

1. deutscher Anleitun

o Z.5" Diskette fiir MSX nur 98.— DM

o W gt R o el e

Das Haushaltsbuch mit Giratik

Yerwalten Sie Ihre Susgaben mit dem Computer,

Die gratischen F"":l mwartungsmoglilohkel ten vear -

asrhaffern Thnen djederzeit sinen outen Gesamb-

itherhlick. |

mobis oru 18 verschisdens FEostenasarien

o Hearbel 1!..1!“:*3 worr 1 Mo

O labelieng &k ral ke

cr o clie Hedler zt..Lru:_.; cleaps T
clen PMlanis

0 3.3" Disk opder Kas. fur MSX nur S8.- DM

I ‘. - i Y - - -' ]
el R veEnor at il ks
X o-Usraion rroiot it

et B8 Bl gty et K
DEF unlveraelle Vokabeltrainer
mine zelbasn I !"-"i -.__1 = o Hilde Delm BErlernen von
Vvokabeln z.H. +ur Englisch oder Hollandisch.
Lrawm He ooy amm I:f ksl ohtiot automatisoh

cleary Lerner+tolo, so hwl eare o crer Vookabel  wer cdenrn
Frandd o oee ;!u;ui; AT

O LerFhstantd spei e e ks

i Lernstandsbonte a‘"}l 1 e

O3 FaLiEs :::.1 i ken vorn YMobksbel llsten

O S.a Disk oder kKas. fur HSK nur S58.— DM

et T BN B S B NG S B

Das Geschafttssotfttwarepaket fur MSXE
RechnungenfLagerfﬁdregsen

21 Eomborts i:"s Les Firogramnm 2om mohrel bhearn wvon
Fechnunogen, Listerschelnen, Angeboten sto.
L.ager - wund £ s:J. esasnverwal Tung s1ind 1n dl essem
Frogrammpaket beresits enthalten.

o 3.0" Diskette ftur MSEXEZ nur 178.-— DM

VAN DER ZALM SOFTWA

Frogramm—Entwicklung und Vertrieb
EFlfriede van der Zalm
Schieferstatte, 2949 Wangerland 3
Telefon @ 44 &1 /7 55 24

=t

Versand erfolgt per Vorkasselportofrei}, Nachnaheefzzgl, 3.- DN}




* # MSX-SOFTWARE IM TEST * #

wa

F-1 SPIRIT

F- =1 SPIrit heillt eins aer
beiden neuen Konami MSX-ROM

Spiele. Dieses Spielmodul zeigt
einmal mehr, wieviel Konami von
Computerspielen versteht. Das

Formel 1 Autorennen ist sowohl
fiir 1 oder 2 Spieler gedacht.
Ziel des Spieles ist die
Qualifikation fiir alle 16 Recnnen
der F - 1 Serie. Neben der

Wahloption welches Rennen man
fahren mochte, ist es auch

moglich sich ein. Fahrzeug
auszusuchen. Die Grafik des
Spieles ist wirklich sagenhatft,
aber auch der Sound und die
vielen Wahlmoglichkeiten sind
ein groBBes Plus. Ein besseres
Autorennen haben wir bisher auch
auf anderen Computersystemen
nicht gesehen. Dieses Spiel
konnen wir nach eigenen tollen

Erfahrungen nur empfehlen.

NEMESIS 2

Nemesis 2 ist wie der Name schon
verrdat, eine noch bessere
Version dieses Spielhallenhits.
Wer Weltraumabenteuer und totale
Action ltebt und sich uUberx
feuchte Hande freut, der

wird seine helle Freude an
Nemesis 2 haben. Die Grafik ist
so echt wie in der Spielhalle
und der Sound geht durch Mark
und Bein. Konami, bisher
treuester Produzent von MSX-
Modulen, hat hier wieder einmal
ein Spitzenspiel plaziert. So
etwas gibt es auf anderen

Heimcomputern bishexr fioch nicht.
Sehr empfehlenswert !!!
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 onilenia

sagt, ftur

~ PROFIREM LI

PROFIREM ist, wie der Name schon

den geschaftlichen
Einsatz geeignet.

Neben einer

Adressdatei enthalt es ein

Lagerverwaltungsprogramm und ein
"Fakturierungsprogramm.

rogramme sind
was

oraussetzung fir
rofessionelle

enutzbar,

Die
miteinander
eine wichtige
die

Nutzung ist. Das

rogrammpaket lauft

ausschlieBlich

Rechnern,

agf MSX2-

arbeitet aber auch

Sschon mit einem Disketten-

laufwerk.

Das die Arbeit mit 2

Laufwerken komfortabler ist,

ergibt sieh von selbst.

Wir

fanden das Programm sehr

bedienungsfreundlich,

er Ablauf

onitor
solches

sinnlos

auch,

ibersichtlich und
ogisch ist.
omputer ist auch ein 80-Zeichen
erforderlich.
Programm
erscheint,
Das Programm
einer 3,5 Zo
kostet 178, -
angemessener

Neben einem MSX2-

Das ein
ohne Drucker
18t klar.

befindet sich au

1] Diskette und

DM, ein durchaus
Preis.

ertrieb und Entwicklung:
an der Zalm Software.

uch im Vertrieb der ODIN-
Software GmbH.

E IAIGRAF

ETATGRAF ist ein Programm zur
monatlichen Erfassung von
Ausgaben und deren Auswertung in

Form von Tabellen und Grafiken.
ur Leute die Ubersicht in ihren

Finanzwusti bringen wollen,
fur Planungen aufgrund von
A

oder

uswertungen ein gutes Programm.

ur

den geschidftlichen Einsatz

ist dieses Programm zwar auc

geeignet,

aber

nur 18 Konten

setzen diesem Sinnen einen engen

Rahmen.

Fur private Anwender ist

ETATGRAF allerdings eine feine

Sache.

Das Programm kostet auf
giner 3,5 Zoll-Diskette

58,- DM.

Entwicklung und Vertrieb:
Van der Zalm Software.
Auch im Vertrieb der OD -
Software GmbH.
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Greenpeace e.V., Hohe Briicke 1

Haus der Seefahrt

2000 Hamburg 11

Telefon (040) 3612 08-0

Vereins- und Westbank, Hamburg
Konto-Nr. 17471300, BLZ 200 300 00
Postgiro-Konto: Postgiroamt Hamburg,
Konto-Nr. 20 61-206, BLZ 200 100 20
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An dieser Stelle werden Sie in
Zukunft Ihre privaten Klein-
anzeigen finden.

Das Tollste:

Jede Kleinanzeige privater
Natur, egal wie lang, kostet
absolut nichts.

Da kann niemand widerstehen,
oder ?

Wenn also etwas preisginstig
kaufen mochten, dann liegen Sie
goldrichtig, wenn Sie unter der
Rubrik Kaufgesuche inserieren.
Sie méchten etwas verkaufen ?
Klar, kein Problem, eine kosten-
lose Anzeige im MSX-Magazin
verschafft IThnen miihelos das
richtige Gehor.

Was darf in den Kleinanzeigen
veroffentlicht werden ?

Alles !!! Das Inserat mufl
allerdings privater Natur sein

o e
s ®® 'i-

L
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L ] L
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Unglaublich,
Die ODON-Software GmbH bekam
kurz vor *‘Redaktionsschlufl einen
eroBen Posten brandneuer MSX-

aber wahr:

Spielmodule, frisch aus Japan.
Nachdem wir uns kurz angesehen
hatten, was fiir eine Qualitat
diese Spiele haben, steht eins
canz sicher fest: Der MSX-Markt

L

PRIVATE KLEINANZEIGEN

und auBBerdem darf der Inhalt

nicht gegen bestehende Gesetze,
oder gegen die Regeln der Sitte

verstoBen.

Ansonsten haben Sie an dieser
Stelle die Moglichkeit,
angefangen vom Kinderwagen bis
hin zu Ihrem MSX-Rechner alles
zu inserieren.

Wie wird das gemacht ?

Senden Sie den Text Ihrer
privaten Kleinanzeige an:

MSX-Magazin - Kleinanzeigen
Hengstbriichelchen 39
D-5108 Monschau 4

Telefonische Annahmen sind nicht

moglich.
Wichtig:

Schreiben Sie den Text und Ihre

Anschrift, sowie Ihre
Telefonnummer bitte ganz
deutlich in Druckschrift.

% SOEBEN EINGETROFFEN:

» L ]
® ™
¢ g egoe®

"- . ool
I. L ]

wird um viele neue und tolle
Spiele bereichert. In der
Preisliste der ODIN-Software
GmbH, die in diesem Heft als
Anzeige abgedruckt ist, stehen
v iele der-meuen Titel:i:-5i1e sind
also ab sofort lieferbar. Im
nachsten Heft werden wir einige

der Module testen.

10



ODIN-SOF TWARE. GMBH

PREISTAFEL:

MSX-ROM Spiele von Konami:

Athletic Land 39, =DM Aloine Eki
Billiard 55,- DM P

iiicy 55 - DM Battle Chopper

| , .

“F - 1 Spirit 65,- DM Eii?hﬁo?fig
Game Master 65,- DM o
Goonies 35 ,=-DMN Iyg 500
Hyper Rally XD =t = :

i¥per Spatis & 55 - DM Leather Skirts (MSX2)
‘Hyper Sports 2 3D =DM EOlIZE Aia§22§r2
Hyper Sports 3 J5,- DM TgesacZi |
Elég;tValley gg’_ gg 747 Flight Simulator

nightmare . y =
Maze of Gallious 65,- DM
Metal Gear (MSX2) 65,- DM
Nemes%s 1 >>,- DM Sonstige MSX-Spiele und
EZEEE;inzAdventure gg,: gﬁ H23 2 BRI UngOIprogranme:

2:- SR enes s um s S G S ES S G G G GS G) G G P W OWR W NS G w8 e &

Q-Bert. 25 ,- DM Englisch Lexikon (Disk.)
Road Fighter >J,- DM Funny 8 (8 Spiele, Disk.)
gky Jaguar gg" gg Print X Press (Disk.)

eccel ¥ Multitext (ROM)
gupe? Cobra gg" g; Basicode Paket

ERNL S = (2 -Ramdis- 1 Buneh)
Time Pilot >5,- DM Joker (K;ss.)
Twin Bee ’J,- DM 14 Programme (Kass.)
Vampire Killer (MSX2) 65, DN Fibucomp (Disk.)
Yie Arx Kung Fu 1 55,_ DM Kalkurem (DiSk-)
MSX-ROM Spiele aus Japan yokabi SiRI ok . )
mit englischer Anleitung: Profirem (Disk.) (MSX2)
S, . sh o MSX-ROM Spiele von HAL:

b

Btk -and - Bightys:SlimaChance 55 =-BRsEE o ns L R e
Deep Forest (MSX2) 65,- DM Basketball
Dragon King (MSXZ) 65," DM Eggerland 2 (engl. AI'I]..)
Guardic | 55,- DM SLEs s 2
Super Tritorn (MSX2) 65. - -BH
Space Camp | 335~ DN
The Roving Planet Styllus D 3= DN

DIESE PREISE SIND GOLD WERT

ALLE PREISE ENTHALTEN BEREITS DIE MEHRWERTSTEUER.
VERSAND PER NACHNAHME ZUZUEGLICH VERSANDKOSTEN.

ANRUF GENUEGT !

ODIN-SOF TWARE GMBH, HANSMANNSTR. 19, D-5100 AACHEN
TELEFON: 0241 - 55 00 0/
MO.-FR. VON 8.30 BIS 17.00 UHR

MSX-Spiele auf Diskette von MS:

08 w
79
99, -
99, -

69
TN
o
98
98, -
58 , -
58 , -
178, -

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

DM
DM
DM
DM

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM




PHILIPS GERT
NEUE WEGE

Wichtige Informationen aus dem
Hause Philips: Der letzte
Produzent von MSX-Rechnern
organisiert um. Der Bereich
"Neue Medien", bisher auch
zustindig fiir MSX-Rechner,
befindet sich in der Phase der
Unstrukturierung, oder gar
Aufldsung. Zukiinftig soll das
letzte Modell der Philips-MSX-
Reihe, der VG 8280 von einer
anderen Abteilung vertrieben und
betreut werden. Der VG 8280 wird
als Videocomuter mit MSX-
Ausstattung zukiinftig von der
Abteilung betreut, die auch den
Bereich Video handhabt.
Ansonsten fanden wir in der
neuen Preisliste des Bereiches
Neue Medien nur noch Monitore
und Uberwachungsanlagen. Von

MSX-Hard- oder Software war da
keine Spur mehr. Immerhin wird

der angeblich gut verkaufbare VG
8280 auch in Zukunft erhdltlich
sein. Einen anderen Anbieter von
Hardware konnten wir in der
Bundesrepublik leider nicht mehr
ausmachen. Trotzdem ist die Lage
nicht so schlecht, denn die
ODIN-Software GmbH in Aachen
wird sich fortan noch intensiver
-um die alleingelassenen MSX-User

kimmern. Es gibt dort sogar
reihenweise neue Software.

§9%Z§W%§§W%§§W%§§%Z§N%Z
DINZINSZINNZINNZINNZIN

Sie haben dieses MSX-Magazin
unaufgefordert erhalten. Wir
bitten Sie trotzdem hoflichst
die 3,- DM fiir das Magazin an
uns zu entrichten, denn die
redaktionelle Bearbeitung, der
Versand, der Druck und vieles
mehr haben uns viel Geld
gekostet. Wir arbeiten
garantiert nicht mit Gewinn.
Dieses Magazin soll uns allen
alleingelassenen MSX-Usermn das
letzte verbliebene Sprachrohr
Ee1b. Es 18t " also auch fur Sie
da. Gesetzlich verpflichtet sind
Sie zur Entrichtung des Geldes
nicht, es ist ein
Solidaritdtsbeitrag. Im Abopreis
ist dieses Heft mit im Preis
enthalten. |

Bitte zahlen Sie den Betrag
Ditte auf-unser Konto Nr.
46006003 bei der Stadtsparkasse
Aachen (Blz., 390 500 00) ein,
oder senden Sie uns die 3,- DM
in Bar.

Vielen Dank fiir ihre Aufmerksam-
keit im Namen aller MSX-User.

Hartmut Dirks

12



DAS MSX-MAGAZIN PREISRAETSEL

Das MSX-Magazin Preisridtsel

In jeder Ausgabe werden wir ein
Preisrdatsel veranstalten. Klar,
die Gewinnchancen sind viel
besser als beim Zahlenlotto.

Also - AufgepaBt und Mitgemacht!

Zuerst einmal natiirlich die
Gewinne:

3 Module, Disketten oder

Kassetten aus dem Programm der
ODIN-Software GmbH

- - . O - . .

Desgleichen, aber 2 Teile

Desgleichen, aber 1 Teil

Mitmachen darf jeder, aber nur

mit einer Einsendung pro Person.
EinsendeschluBB ist der 1.2.88.
Es gilt das Datum des

Poststempels.
Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

Senden Sie eine Postkarte mit
der LOsung an:

MSX-Magazin

Preisrdatsel

Hengstbriichelchen 39

D-5108 Monschau 4

Hier nun also die Aufgabe:

Wieviel Bytes hat ein Kilobyte ?

Es reicht aus, wenn Sie den Wert
als Zahl auf die Postkarte

schreiben.

Die Gewinner werden im niadchsten
MSX-Magazin verdffentlicht.

HABEN SIE PROBLEME MIT MSX- HARD- ODER SOFTWARE ?
WiR HABEN DA WAS FUER SIE:

DIE RUBRIK DIALOG !!

Schreiben Sie auf wo Ihnen der
Schuh driickt, oder geben Sie
Tips an andere Leser weiter. In

der Rubrik Dialog
veroffentlichen wir Ihre Fragen

und wenn Sie Ihre Telefonnummer
und Anschrift daruntersetzen,
dann werden andere User Sie

L

bestimmt beraten oder fragen.
Das kostet Sie nicht mehr als

einen Brief, oder eine Postkarte
an das MSX-Magazin.

Das MSX-Magazin soll unser aller
Kontaktmedium sein. Dann legen
Sie mal los !

13



J

MoAl*2 ROM- MODUL,
00,” DM

ERHAELTLICH BE! DER ODIN- SDFTWARE GMBH, HANSMANNSTR. 19,
D-5100 AACHEN, TELEFON: 0241-550007 (MO-FR VON 8.30 - 17.00 UHR)

ODER BEI ALLEN GUTEN FACHHAENDLERN.

14



S e

DIESES PROGRAMM MALT NICHT NUR TOLLE GRAFIKEN, ES ZEIGT IHNEN
IM LISTING AUCH, WIE SIE SOLCHE EFFEKTE SELBST PROGRAMMIEREN

KOENNEN.
10 REEM Copyright by MSX-Magazin 1588 - Autor Knafl Antonk
=20 REM GRAFIK-VERSCHIEBEN IM ' lver .. 2. er SUREBEN
&HCO46 = VON WELCHER ZEILE &HCO47 = WIEVIELE ZEILEN

**i-

30 ELEAE?O,&HGOOO:DEF R &HCOO0O: COLOR 15,1, 1:SCREEN1, 1: DEFINTA-Y: KEYOFF:VIDTHR2:
FORI=&HCOQOTO&HCO047: READA%: FOKEI, VAL (" &H"+A%$) : NEXT
40 DATAFB,BL U 10, A A8 C0eRR O -CA 3B LU, B8, 47 ,CO 47, CH, B85, CD. 844, 0.32, 850 Bl =
CEAVE D RIEE et T Ge s SRR ST ae e O E,“J | -
50 DATACD,&D,O,EI,Cl,EB,ad,LO,EF,EE,EB,S&,45,CO,CD,QD,D,El,ClilO,D?,FB,GQ,11,20,
Do at 19, 10 Kh-tos 0 O 01
60 REM ##EA# DEMO ####
70O A3="00030000" : FORI“lTOS'VPUKEVDP54)*&HROD+96¥8+1—1,VAL{”&H”+MID${A$,I,l)):NEX
© T:B=VDP(3)>%&H40+12: VPOKER, &HA1; VPOKER+1, &H71
' 80 A=0: A$=”OOUO4£PF454”FF4”FOFOF“FFFJFﬂFFF?“ FORI=1TO32STEPZ: VPOKEVDP (4 ) X&H800+1
04x8+A, VAL &H”+MIDS (A®, I,2)): A=A+1: NEXT -
90 BS="MSX-MAGAZIN fEI&T GRAFISCHES FUER oG- H ok U N

D oo O REEBaE N2

100 LOCATEO,21:PRINT”hhihhhhhhhihhhhhhhihhhhhhhhihhhhhhihhhhhhhihhhhhhhihhhhhhhh
iahnh DEMEY SCREEN 1Y cEBORI=1TOZ0: LOCATERND (1) X32+1,RND(1)>X20+1: PRINTCHRS$<(96);: : N
BXT: POKE&HC046, 0: POKE&HC047, 23: GOSUR110: GOTO130

110 B(1)=4:B(2)=15:C=1:FORJ=1TO7: A$=MIDS$(BR$,C, 13):C=C+13: VDP(6)=VDP(4): A=0: FORI1I
anDE:FDEIZITD131L=ASC{MID$(A$,I,l)):PUTBPRITEA,QSO+I*14+II,10+{I$8)+II*2>,B(II)
, L: A=A+1: X=USR(0)>: NEXT: NEXT |

12t D=&HlBOB:E:&HlBBT:FDRJJ=1T010:X:USE{O)?NEXT:FDRJJZlTDlB:VPOKED,O:VPOKEE,O:D=
D+4: E=E+4: X=USR(0): NEXT: NEXT: RETURN

130 FORI=1TO10: X=USR(0O)>: NEXT: GOSURBLIOEO0

140 SCREENZ: H=RND(-TIME)>X6+1: FORII=1TO250STEPH*2: LINE(II,I1/2)-(254-11,190-11/H)
, RND(-TIME) x14+2: LINE(255-11, RND(-TIME) ¥190)-(II, RND(-1)%190+1), RND(1)%14+2: NEXT
.LINE{U,O)—(95V,LO> 1, BELOPENYGRP: " AS1: DRAW'BM40, 1

190 PRINT#1,VSCHEEN 2" CLOSH: POEE&HLOQ6 1: POKE&HC047,23: FORI=1TO64: X=USR(0): NEXT
: GOSURB160: SCREEN1: GOTO70

160 FORI=1TO25: G=RND(TIME)>*13+1: POKE&HC046, G: POKE&HCO047, (G/2)+5: FORJ=1T0O6: X=USR ¢
02 : NEXT: NEXT: FORII=1TC3000: NEXT: RETURN |

15
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 TWEETYS ALPTRAUM

EIN PROFESSIONELLES SPIEL MIT ECHT STARKER GRAFIK UND ACTION.

10 GOTO180 "

20 S0OUNDO,90:30UND1, 1: SOUND6, 1: SOUND7, &H3E: SOUNDS8, 16: SOUND11, 30: SOUND12, 90

30 POKE&HCO46 1: POKE&HLO&? 1: PDKE&HClAO 1: POKE&HC37B, INT(D/2)>+1: IFBI=1THENONINTE
RVAL=15GOSUB100: INTERVALONELSE INTERVALOFF

40 DEFUSR=&HCO048: DEFUSR1=&HC090: DEFUSR2=&HC1B0: DEFUSR3=&4HC240: DEFUSR4=&HC390: DEF
USRS5=&HCA410: DEFUSR6=&HCO00: DEFUSR7=&HC640: DEFUSR8=&HCH70 _

50 U=USR(0):V=USR1 (M) :X=USR5(0): IFPEEK (&HC493) THENZA=ZA+ (PEEK (&HCA493)%D) : LOCATEZ
, 3: PRINTUSING" ######” ; ZA: IFBI=2THENA=INT(RND(-TIME)>X8)+14: POKE&HC046, A: X=USR6<0)
: X=USRS (0) |

60 IFPEEK(&HC494)THENKE=KE+1: IFKE=15THEN110 L E

70 X=USR2(0):X=USR7(0): IFPEEK (&8HC234)=15THEN130

80 X=USR3(0):X=USR8(0): [FVDP (8) AND32THEN130

90 FORI=1TOWE(D):NEXT:GOTO 50

100 X=USR4(0):RETURN

110 INTERVALOFF:KE=0: POKE&HCBAF, &H40: POKE&HC6BO, 0: IFBI=1THENBI=2: GOSUB1360ELSEBI
=1:D=D+1: LE=LE+1:GOSUB1360: GOSUB1380: GOSUB1360

120 CLS:GOT0330 s als

130 SOUND&,l@.SuUNDl,l:SDUNDIS,1:FDRZzVPEEK(&HlBOO)TOl?ﬁSTEP.5:VPOKE&HlBOO,Z:SOU
NDO, Z: X=USR4 (0> : NEXT: SOUND13, 1: FORI=1T0Q200: X=USR4 (0): FORII=1TOD: NEXT: NEXT: INTERV
ALOFF: POKE&HC234, 10: POKE&HC236, 0: POKE&HCHAF, &H40: POKE&HC6HBO, 0

140 LE=LE-1: IFLEKOTHEND=1:KE=0:BI=1:LE=2:CLS: GOSUB420: GOTO120ELSESQUNDS8, 16: SOUND
1,2: FORI=0TOLE: SOUND13, 1: LOCATE11,3: PRINT” ";:FORZ1=150TO50STEP-2: SOUNDO, Z1: NEX
T: LOCATE11,3: PRINTUSING” ##”; 1: FORZ1=1T0O50: SOUNDO, Z1: NEXT: NEXT

150 VPOKE&H1BO1l, 16: VPOKE&H1B21,225: GOSUB170: GOSUB1400: IFBI=1THENINTERVALON

160 GOTO50 |

170 LOCATE7,6:PRINT"PRESS JOY TO START" :LOCATE7,6:PRINT" _ " IFST
ICK(M>ORSTRIG (M) THENRETURNELSEX=USR&(0): GOTO170

180 CLEAR200,&HCO00: KEYOFF: COLOR 11,1, 1:SCREEN1,0,0: MAXFILES=0:DEFINTA-Q: WIDTH32
: GOSUB1240: BI=1:KE=0:ZA=0:ZZ=0:D=1:DIMZP(5),ZP3$(5),VWVE(20): FORI=1TO5: ZP(I1)>=0:ZP%$(
[>)="TWEETY"” : NEXT: LE=2: DEFUSR7=&HC4C0: RESTORE1390: FORI=1TO20: READWE(I): NEXT

190 RESTORE1440:FORI=&HCH40TO&HCHABO: READAS: POKEI, VAL (" &H"” +A%$) : NEXT

200 RESTORE1210: FORI=&HC570TO&HCSEZ: READAS: POKEI, VAL (""&H"” +A%$) : NEXT: DEFUSR8=&HC57
O: FORI=&HC600TO&HC628: READAS®: FOKEI, VAL (" &H"” +A%) : NEXT: DEFUSRO9=&HC600

210 RESTORE1100: FORI=&H2D8TO&H2EF: READA$: VPOKEI, VAL (" &H"+A$) : NEXT: FORI=&HC4COTO&
HCS55E: READAS: POKEI, VAL (" &h"” +A%$) : NEXT |

2z0 RESTORE1140: FORI=&H208TO&H2D7: READAS$: VPOKEI, VAL (" &H"” +A$) : NEXT: FORI=8T0O11: VPO
KEVDP<3>*&H40+I , &HA1: NEXT: RESTORE1200: FORI= &H118TO&H11F: READAS : VPOKEI, VAL ("' &H” +A
$): NEXT

230 FORI= &H17OTD&H1 :READA$:VPDKEI,VAL(”&H”+A$):NEXT:FDRI=&H160TO&H16?:READA$:V
POKEI,VAL(”&H”+A$).NEXT:RESTORE:FDRI=&HCOOOTO&HC1A3:READA$:POKEI,VAL(“&H“+A$}:NE
XT

Z40 FORI=&H300TO&H307: READAS: VPOKEI, VAL ("&H"” +A%): NEXT: FORI=&H340TO&H34F: READAS: V
POKEI, VAL (" &H'"+A$): NEXT: I=VDP(3) %&H40+12: VPOKEI, &H51: I=1+1: VPOKEI, &H41

250 FORII=&H380TO&H387: READAS%: VPOKEII, VAL (" &H"”+A$): NEXT: I=I+1: VPOKEI, &H71: VPOKEV
DP (3)%&H40+17, &H71: VPOKEVDP (3) %&H40+18, &H71: VPOKEVDP (3) X&H40+6, &HA1: VPOKEVDP (3) %
&H40+7 , &HA1

260 FORI=&H3800TOC&H382F: READAS: VPOKEI, VAL (" &H"” +A%$): NEXT: FORI=&HC1BOTO&HC239: READ
A$: POKEI, VAL (" &H" +A%$) : NEXT: FORI=&HC240TO&HC380: READA$: POKEI, VAL (" &H" +A8%) : NEXT
270 FORI=&H3830TO&H383F: READAS$: VPOKEI, VAL ("&H"+A%$): NEXT

280 FORII=&HC390TO&HC405: READAS$: POKEII,VAL("&H" +A$): NEXT: FORI=&H3COTO&H3C7: READA
$: VPOKEI, VAL (" &H” +A%) : NEXT: FORI=&H400TO&H407: READA$: VPOKEI, VAL (" &H" +A%$) : NEXT

290 1I=VDP(3)%&H40+15: VPOKEII,&HC1:I1I=11+1:VPOKEII, &HA1

300 FORI=&HC410TO&HC494: READAS: POKEI, VAL("&H" +A%$) : NEXT
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=10 RESTORE1050: FORI=&H180TO&H1CF: READAS: VPOKEI, VAL (" &H"+A%$) : NEXT: FORI=&H440TO&H
407: READAS: VPOKEI, VAL (" &H"” +A%$) : NEXT
S20 DIMSP(29),ZE(29): VDF(1)=&HEOQ: RESTORE1180: FORI=1T029: READSP(1)>,ZE(I): NEXT: FOR

1=&H3848TO&H384F: READA$: VPOKEI, VAL (" &H" +A%$) : NEXT: GOSURBR390: CLS: GOSUB1420: VPOKEVDPF
(3) X&H40+25, &HCS: VPOKEVDP (3) X&H40+26, &HF 1

530 IFBI=1THENRESTOREQ60: A=0: VDP(1)=VDP(1)-64:FORI=1TO4: READAS$: FORII=1TOLEN(AS) :

 VPOKE&H1900+A, ASC(MID®(AS, I1,1)): A=A+1:NEXT: NEXTELSE360
340 GOSUB380

550 FORI=0TO8:READE1l, E2,E3,E4: PUTSPRITEI, (E1,E2),E3, E4: NEXT: VPOKEVDF (3)Xx&H40+14,

" &HE1: X=USR8(0): VDP(1)=VDP(1)>+64: GOSUB170: bOnUBl&OO INTERVALON: GOTGZ20

S60 RESTORE1010: A O VDP(1)>=VDP(1)>—-64:FORI=1TO3: READAS: FORII=1TOLEN(A%): VPOKE&H19
Rn+ﬁ ASC(MIDS (AR 1)): A=A+17: NEXT: NEXT: FORI=0TQ8: READE1, E2 E3, E4: PUTSERITEI (E

2, E2) E3,E4: NEXT: VPOKEVDP(S)*&H40+14 &H7 1

'370 GDQUBBBO X=USRB(0): VDP (1) = VDP(1)+64 FORI=1TORND (- TIME)*100+20 A=INT(RND(-TIM
E)X8)+14: POKE&HLO46 A: X=USR6 (0) : NEXT: GOSUB170: GOSUB1400: GOT0O20 |

1380 LOCATEZ2, 0: PRINT”SLDRE& LIVEA LEVEL£ HIGHA” : LOCATEZ, 3: PRINTUSING" ######" ;7
et LOCATE11l, 3: PRIHTUSING”##”'JE LOCATE18, 3: PRINTUSING" ##" ; D: LOCATEZ24,3: PRINTUSING

CHARARE 22 RETURN
390 DEFUSR7 &HC4CO

1400 FORI=O0TOZ: IF(STICK(I)ORSTRIG(I))>THENM=1I: RETURNELSENEXT: X=USR7 (0): GOTO400

410 FORI=0TO8: PUTSPRITEI, (24,10+1%17), INT(RND(-TIME)%X14)+2: NEXT: RETURN

420 ZB=ZA: IFZA<ZP(5)THENZA_O GOSUB410: GOSUB450: GOSURBR350: RETURNELSEZP$(5)"”” P LY
| )=2A:ZA=0: FORI=0T0O8: PUTSPRITEI, (24,10+1I%17), INT(RND(-TIME)*14)+2: NEXT

430 FDRI=1T05:FORII=1TO5:IFZP(II}{ZP{I)THENSWAPZP(I),ZP(II):SWAPZP$(I),ZP$(II)
440 NEXT:NEXT:ZZ=ZP<(1):GOSUB450:GOTO460

450 FORI=1TO5:LOCATEG, I%2: PRINTI;". "3 tLOCATELZ, IX2: PRINTUSING” ######” ; ZP(1); : LO
CATEZ20, I1X2: PRINTUDINu” \";ZP$(1): NEXT: LOCATE10, 12: PRINT"SCORE " ;ZB: ZB=0:
RETURN

460 FORRX=1TO5:IFZP$(RX)=””THEN48OELSENEXT
470 GOTO390

o0 LOCATES, 15: PRINT”A B €. D E F G H”:LOCATES, 17:PRINT”!I J KL M E O P : LOCATES,

F9: PRINI"Q R S T U VW X"ILODCATES, 21 :PRINT"Y Z . # END'::S1=1
490 IFSTICK(M) THENBEEP: IFSTICK(M)=7ANDS1>1THENS1=S1-1ELSEIFSTICK(M)=3ANDS1<29THE
NS1=51+1ELSEIFSTICK(M)=1ANDS1>8THENS1=81-8ELSEIFSTICK(M)=5ANDS1<22THENS1= S1+8

500 PUTSPRITEQ9, (SP(S1)%8,ZE(S1)%8+3): VPOKE&H1B27, INT(RND(-TIME) X10)+6

510 IrSTRIu{M)AND81<“7THENZP$1RX)*fP$(RX)+CHR$(Sl+64):LOGATEEO,RX*Z:PRINTZP${RX)
: GOSUBS GO

O020 IFSTRIG(M)ANDS1=27THENZPS$ (RX)>=ZP3 (RX)+CHRS$ (46) : LOCATE20, RX*2: PRINTZPS (RX) : GO
SUBS90

230 IFSTRIG{M)ANDSI=28ANDXL>OTHENZP$(EX)=MID$CZP$(RX),1,XL*1):LOCATEEO,RX*Q:PRIN
TZP3% (RX) : GOSUB600

- 940 IFSTRIG(M)ANDS1=29THENS70

050 IFXL=8THENS80
560 LOCATE20, RXX2: PRINTUSING"\ N\ ZP3% (RX) : GOTO490

270 IFZP$ (RX)=""THENZP$ (RX)="TWVEETY” : LOCATE20, RXX2: PRINTUSING" \ \"; ZP$ (RX
)

280 FDRI=&H19COTD&H1ACO:VPDKEI,&HEO:NEXT:XL=O:PUTSPRITE9,(*10,209):GOT0890

290 SDUNDB,16:SOUND1,O:SOUND13,1:FDRZlZEESTOlSTEP—8:SDUNDO,leNEXT:XL=XL+1:RBTUR
- | |

600 SOUND8, 16: SOUND1, 2: SOUND13, 1: FORZ1=255TO1STEP-4: SOUNDO, Z1: NEXT: IFXL>1THENXL=

RXL-1: RETURNELSERETURN

610 DATAF3,21,0,18, 3A,46,C0,FE, 0,C2,3B,C0,3A,47,C0,47,C5, E5,CD, D7, 7, 32,45, C0, E1,

ES, 0§18, G5, BB, CD 7. 7. E1 2B B5 CD CD. 7 By G .

620 DATAZ23,23,10, EF, E5, 2B, 3A, 45,C0,CD,CD, 7,E1,C1,10,D7,FB,C9, 11,20, 0,47, 19, 10, FD
03,0 60,20, 11,8 38, P8, F7: P58 24.0,1B, 7. 7.316

630 DATAD,5F, 19,6D,D7,7,C6,8,5F,23,CD,D7,7,C6,3,57,1F, 1F, 1F,E6, 1F, 65 7B, R B . F K,
' F,F,4F,E6,3,F6,18,6?,79,E6,E0,BS,6F,22

640 DATAF8,F7,22,83,C0,FB,C9,0,71,14,0,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,3A,F8,F7,32,88,C0, CD,
D5,0,32,BT,COLAF,32,86,CO,21,O,lB,CD

D0 DATADY , 7, 38 A6, 21,:3: 8. ¢D. D7, 7 razs AL CL, 2A, 837C0,CD, D7, 7, FE-60,C2, CD,CO,3

— --_l"'I T T "'"l'"q"

B, 87,00 FE, 1,C2,60. €0, 3, AZ:8Y. D6, 4,&2 A2, C1

OO DATAZA,83,C0,11,20,0,19,€D,D7,7,FE, 60,C2,F2,C0,3A,87,C0,FE,5,C2 FE,CO,BA,AQ;
L GO 4, 32, A2, CL, 21,0, 1B,CD G 7, 2/, 83 LUt
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670 DATAZO0, 0,29, C0, D7, 7, FB.20,C2,F,C1, 34, 88,C1 ,C6,4,32. 82,C1,21,0,18,0CD,CD, 7,:34,

87 . CO.FE, 7.,C2,36;C1,3E,1,32,86,C0,3A, A1, C1

080 DATAVE O, CAR, 36 C1 FE, 1, CA 36, C1, PR, 2.CA . 86.C1,D6.2, 32 A1, C1L.C3. 58, C1,.3A,82.¢C
OLRE; B.C2. 54, C1,. 3R,2,32,86,C0.3A, A1, C1,FE. F8

690 DATACA,S5A,C1,PFE,FO,CA, 54, C1,FE, FA,CA,BA,C1.,C6,2,32, A1,C1,34,858,C0,CD,D8.0,.FE
BN C2 N, C1, 3882, C1,D6,4,32,42,C1,30,86, 0021

TO0 - DATAZ, 1B, CD,Ch; 7, 3A; 0P, C1,;3C, 57,32, 98, C1,83A,A0,C1,BA,C2.8C,CERR. 32,97, C1: 00
0, 0000, 1., 18,38 41,01, CD, €D, 2,21, 0, 1B 3K A2

TI0-DATACL ,CD,CD, 72,08, CE, 0,8C.97. 0

720 DATA FF,FF,&81,81,FF,FF,81,81

730 DATA FF,44,28,10,28,44,FF, 0, FF, FF, 81, 99, A5, A5, C3, 81

740 DATAKA,55,AA,55,AA,55,AA,0

750 DATA18,3C,%5A,FF,E7,7E,24,66,1C, 2E, FE, 2E, 1F, OE, 04, 1C,38,74,7F,76,F8, 70,20, 38
760 DATAC3,E7,5A,66, A5,99,99,66,0, 18,7E,E7,BD,99,42,24,0,18,7E,E7,BD, 99,81, 81
TTO-DETASA 88, . CO U0 DB, 0, P8, 0, C8 . 07 . C1L, AP 32,36, 02,38 A 32,34, C2.C3:29.C2.3E. B
B, 0,00 098 0 38 C 1R 20.CD,; 93, 0881 1E.0

780 DATACD, 03,0, AF,1K,1,CD,93,0,3E,D,1E,9,CD,93,0,3A,36.C2,3C,32,36 C2,FE, A, CA,C
G2 BR 12, CA, 14 . C2FE,. 1A, CA-IC, €2, FE. 22 . CA

700 DATA24,C2,FE,2A,C2,29,C2,3E, 1,C9, 3E, 7,32,34,C2,C3,29,C2, 3E, 5,32, 34,C2,C3, 29,

c2,3E,9,32,34,C2,C3,29,C2, 38, F, 32, 34, o2 oy &
800 DATA1B,3A,34,C2,CD,CD,7,AF,C9,4,0,0,0,0,0
810 DATAAF,CD, 4B, CO, 2A, 83,C0, 11,20, 0, 19,CD, D7, 7, FE, 70, C2, 6C, C2, 3E, 20, CD, CD, 7, AF,
13,20,63,93,0,35,1,1E,1,CD,93,0,3E,D,1E,0

820 DATACD,93,0,6,1,DD,21,6D,C3,FD,21,74,C3,21,4,1B,C5, E5, 78,CD, 4B, C0, 2A, 83, C0, C
D, D?7,7, FE, 68, CC,58,C3, DD, 7E, 0, FE, 4, CA, A3, C2

830 DATASE,5,E1,ES,23,23,CD,CD,7,3E,4,DD,77,0,C3,B1,C2,3E,4,E1,E5,23,23,CD,CD, 7,
3E,5,DD,77,0,FD, 7E, 0, FE, 1,CA, CD, C2, E1, E5

840 DATA3A,7B,C3,57,D5,CD,D7,7,D1,82,E1,E5,CD,CD, 7,C3,DE,C2,E1,E5,3A, 7B,C3,57, D5
- Ch; D2, 72, D1,92, 81, B85, CD,CD, 7. B, 25.23,23,25%. DD

8650 DATA23,FD,23,C1,4,3E,7,B8,CA,F2,C2,C3,79,C2,21,1C,1B,B5,3E,7.CD, 4B, C0,2A 83,
co,cpb,D7,7,FE,68,CC,58,C3,DD,7E,0,FE,4,CA, 1F

860 DATAC3,E1,ES,23,23,3E,5,CD,CD, 7, 3E. 4, DD, 77. O, c3,2D,C3, E1, E5, 23, 23, 3E, 4, CD, CD
,7,3R,5,DD, 77,0, El 23, E5, FD, 7E, 0, FE, 1, CA

870 DATA49,C3,3A, 7B, C3, 57 DS, CD, D7, 7 D1 ‘82, E1,CD,CD,7,C3,57,C3,34A,78B,C3,57,D5,CD
,D?,7,D1,92,El,CD,CD,7,C9,FD,7E,O,FE,1,CA,66

880 DATACS 3E,1,FD, 77, 0,C9, 38, 2.FD,. 77, 0,C0; 0 5 8:5.4,5 4 6. 2.1.1.1,2 2:2.1.0 6.0
¥ e _

800 DATA C3,C3,7E, A5,81,C3,66,3C,C3,C3, 7E, DB, FF, DB, 66, 3C

900 ‘DATAZ1,1,1B,C,: D7, 72:32,3,C4,81 . 21, 1B, CD. D7, 7,57, 303,04 BA,DA.BB.C3.21. 21,18
CD,D7,7,57.3A, 7B, €3, 82,21,21,1B,CD,CD, 7. C3;CC.C3.21:21,38. 34 7R, C3 . 57.CD, DT. 2.5
2,21,21, 1B, CD, CD

010 DATA7,3A,5, C4,3c,32,5,C4,FE, JCA,E7,C3,FE, 14, CA.P3. 68 21,22, 1B.34.4,C4,CD, €D
,7,69,21,22,15,3E,6,32,4,C4,CD,CD,?,CQ,AF,32,5,64,BE,7,32,4,64,21,22,1B,CD,CD,7,
CO, 76,6, 0

920 DATAO,©,3C,7E,81,F7,FF,FF,7,5,7,8,D0,E0,40, 0

930 DATAAF,32,94,C4,CD, 4B,C0, 2A,83,C0, E5,CD,D7,7,FE,70,CA, 4E,C4,FE, 78,CA,5C,C4, F
E,80,CA,6A,C4,E1,2A,83,C0,11,20,0,19, E5,CD,D7,7,FE, 70,CA, 4E

940 DATACA4,FE,78,CA,5C,C4,FE,80,CA,6A,C4,E1, AF, 32,93,C4,C9,E1,3E,20,CD,CD,7,CD, 7
E,C4,3E,A,C3,4A,C4,E1,3E,20,CD,CD,7,CD,7E,CA,3E, 1E,C3, 44, C4

050 DATAE1, 3E,20,CD,CD,7,CD,7E,C4,3E, 1,32,94,C4, 3E,32,32,93,C4,C9, AF, 1E, 0,CD, 93,
0838, %, 18, 1, CD, 83, 0,38, D, 1E, 1,£D,03,0, co, 32 : .

960 DATA” gh Ppphpp h P PPP SRS X X p b
hppp- & © G h-ppp h"ppp  hhh pp- :
SO CURTR e gaNS et o oh hpp p hh p hppp phhpp" P
3 - -G I TR 48 G hhhp =
980 DATA”hhhp hh hpphhG hp h K0 P “hpp P 1
p ¢ P P G ek R YR .
990 DATA" hh pph phhp“hpp hphpph et B - = o 5 2
= X Frp T RS VM S S LS A S RBRRRE RN T L U L CEREBGRE R T
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SOU0 - DATALIG, 160, 10,0,144.:;99, 3, 4,192,154, 7,4,120,109,8.5,24,134:,15,4,80,;118,9, 4,4
B89, 10,4,1796,90,15 420005 175,15, 7

1010 DATA hhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhh p o 5 b P Do e PXD P P hppG
h phGhx phppCh hp phC ppphpxh php ™ p pphphCpphp Chpreppxpp”

1020 DATA"pxp pC PPPPP PP  pPhpp™p PP PP P R ap "Cp PXLP PPGPPPXPXP P
ppp ppx "p phhp " "hp PPRPGPP PPP phhpp pppxph  pp pxhh” |
O30 DATADE P - hh- Bhh - sl G X THhoahRChhT phaaghl ¥ o ohv oo a0
T PX T P pxhy g#px P ~ xhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhh”

1040 DATA16,175,10,0,144,125,15,4,192,134,14,4,120,129,15,5,24,134,14,4,80,129, 1
o448, 139, 14,4, 0,200, 54520, 209,15 :F

TUBO-DATACD, 836G, VE, 66,6606, 7YE, 3C, 00, 0CHEL, 3C, 6C, 0006, 0C,00,3C 8, 06,38, 60, ¥8, / TH
B0O0. 3C, 7E, 06,38, 06,78, 86.00,606, 66, 60 TS, 06, 06

1060 DATAOCOSZE, 7E,60,%7C 06, 7E, 3C, 00 0T 80, 7C , 7E, B0, ¥E,; 3C, 00 TR K. 00,0018, 18186
00, 3C, 60,78, 36,660, 71, 3C, 00, 3C,7E, 00,8800, 0C, I8 '

3070 DATA48,CC, 00, FC, FC . CG, CC, 48, 10,3880, 38, 38,3886, 10, 78, B0, 00, CC, B, BCSTH
3 e O TRO B - SO 1O G e

1080 DATA78B,EC, E4,CO,C0O,E4,FC, 78,768, FC,CC, CC, CC,CC, FC, 78,78, FC,CL CO, FS, DG, CC,; CC
v o, PO, COBBL G, CO, PG, 7O

1090 DATA40,C0,C0,C0,C0,C0O,FC,78,C6,C6,C6,6C,6C,6C,38,38,00,30,30,00,00,30,30,00
1100 DATAQ,3,74,0,06,7,3;:8 70, FF 83 bt a@aewt  7C, 0,000, 0, 0,C0, 80 =0

1310 DATAZ1,CO, 1A, 6,200,080, 38,20, B30 0C0 7, E1,28,01,10,F4,DDyZ231,8,00,21; A;14,0,9
v 05,6, B,C5, DDL%8, 0, B B0, 7, El1; 20 oPaed , C1, 10, Rl 1, 15,0, 19yC1 00, BY 81,50, TA

1120 DATAG6,20,C5,DD,7E,0,E5,CD,CD, 7, E1,23,DD,23,C1,10,¥1,C9,20,43,4F,50,59,02,49
“47,48,54,20,20,20,20,20,42,20,59,20,20,20,20,4F,;44,740,4E,20,53.4F, 46,54, 57, 2E,4
7,4D, 42 |

1130 DATA48,20¢20,31,839,388,37,20,20,20,20,4B,4E,41,46,4C, 20, 4L, 2E,20,44,52,55,45
y43,4B,45,20,47,45,57,55,45,4E,53,43,48,54,45,4E,20,44A,4F,5972D,53,54,49,43,48, =
O

1340 DATAQOFE, FE, CO,PFE BEEICH, CO00, PUIREL CO, FCICOIFRE-PC, 00 70 FE L0, 50,0, B, L,
, VO, F8, FCL,C0,C0, 06, FC,EF8,00, FC, PESCO, 96, COPE, FC, OO0 BC, Fh, CO, FGC0, 00

1150 DATACO,00,7C,FE,CO,DC,C6, FE,7C,00,06,C6,FE, FECH, C6,0C0,00,538,00,38,35,38, 38
o, D0, 7TE, 7TE, 46,006,406, 7E,5C, 00, CE, DCsRE B0, 18, DCHERETOU 00 COE0CH., CO R ER

1160 DATA00,Cé6, EE, FE,D6,D6,C6,C6,00,C6,E6,F6, FE, DE,CE,C6,00,7C,FE,C6,C6,C6, FE, 7C
VOO0 RG, FE COLFECRC, CO CO s G0, 7, FE - CO B CE-FC , 7TA, 00, FC, FE, CH.BO FL, CO, L0, 00D, 76 2
By GQ, 70, 00, B 76, 00, TE, 7R o8, 18, 18 180k

1170 DATA00,C6,C6,C6,C6,C6,FE,7C,00,C6,C6,C6,6C,6C,38,38,00,C6,D6, D6, D6, FE, 6C, OC
y QOLCO, BE, 7C .38, 7C, EE, CO 00,006,066, 60 G510, 18,18, 005 8E PHE, 1C 30, U, FE PR

T80 DATAS 16 10,15, 12,1588 15, 16,0001 9 15, 20,15, 80, 15,8, 17,00 17, 121V 1 AT
6, L7, 18, 17,20, 17,2, 17,6849, 10, 19, 8 8 38, 10, 16, 329,18, 19, 20 1Y 219,060, 21,10, 21
W Dot R L W A S

1190 DATAO, U, G, 0,81, FIv, TE 7H

1200 "DATAVYO,3C,42,42,36G;0,0,0,0,0,0,0,0,18,18,0,3C,0606,7E,3(,006, (E,3C

1230 DATASAAD, COHFE L CA -Cl, (5, FE 2, 680006, CH , FE; 3, CA, D7, COySR vl O30, AD; CH DRl
AG S CS,. 21,8058,0,8, CO,EBR B, 7R, O, CD, GBhEryiEa . 25, DDy 23,01, 10

1220  DATAFRL , G, 1,530,422, AL, 91,89,85,42,50,3C,42,85,89,91,Al1,428,3C,:3C,4A,89,89,91,
U1ly9e, 30, 360,82,81Bl,8y8 042, 30, 36,0430, 0D, DD, 281y BE, C5,C3,8B;CH;, 30,32, 80,60 D1
seky Bl , GO, 0388, 0D, 30, 32,580,C0, DD, 21, BUeCh, C3, 88, (9,90 _

1230 - DATASA; $9 .63 ,32,28,€0,2]1 ;018,38 ebh, B5, CD, DY EEl , DT 8878, U0, Ba o BD LAl
y LB, 23,23 20,25, 1, 3G P87, C8,C3, Bgetco - 1

1240 VDP(1)=&HE1l:VDF(G6)=VDP (4): A3="TWEETY' 5" : B$="ALPTRAUM" : SOUNDY , &H3E

1250 I1=&H1ROZ2:S0UNDO, 1:SOUND1, 1: SOUND8, 16: SO0UND12,30: FORI=1TO8: SOUND13, 1: FORZ1=
1TO0120: SOUND1,Z1: NEXT: PUTSPRITEI-1, CIX27,1X10+2),13,42: FORZ1=48T0O88: VPOKEII,Z1: N
EXT: A=ASC(MIDS(A®,I,1)):VPOKEII,A: I1I=11+4: NEXT

1260 FORI=1TO8: PUTSPRITELI+7, (IXx27+1, IX10+3),15,42: SOUND13, 0: FORII=1TO100: NEXT: VF
OKEII,ASC(MID$(A%,1,1)>):11=11+4:FORI1=1TO300: NEXT: NEXT

1270 FORI=1T0O8:SOUND13, 1: FORZ1=1T0O120: SOUND1,Z1: NEXT: PUTSPRITEI+15, (I1X27, IX10+480
), 13,42: FORZ1=48T088: VPOKEII,Z1: NEXT: A=ASC(MID$(B$,1,1>>: VPOKEII,A: II=11+4: NEXT

1280 FORI=1T0O8:PUTSPRITEI+23, <I1*%27+1,1%x10+81)>, 15,42: SOUND13,0:FORI1=1TO100: NEXT:
VPOKEI I, ASCC(MIDSC(BS, 1,12 11=11+4:PFORII=S1T0300: NEXL: NEA]
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1290 GOSUB1300: FORI=1TO500: NEXT: GOSUB1300: FORI=1T0O10: VDP(1)=&HEO: FORII=1T0O350: NE
XT: VDP(1)=&HE1: FORII=1T0O600: NEXT: NEXT: VDP(6)=7: SCREEN1, 0: RETURN

1300 M$= ”T9OOV1405L8EL8V1jFL4GL8EL8FL4hL8V14F04LBBLBD5V13EO4L8V12GLBD5V13DL8O4V1
2cFLA4GOSLEVI4AFO4L8BLEAOSVIZEOQ4L8VIZGLE0OS5VI3DLEBO4AVIZFLAG”

1310 N3="T=20005V14L8EL804V12CLE8V1I305DLEV1204GL8V1I305CL8V1I304EY

1320 0$="TZ20005V14L8CLEVIZ04EQ4L8V13EL8V1204GL8V1I305C0O4V1i2L8E"

1330 M1$="TZ00V1303L8CV12LB8CLAGLBELS8EL4GL8V1I3BV1I2L8BLABV1I2GLAGV12L8FL3FL4AGL8V13BY
13L8BLBVIZGLEBGVIZLBFLBFLAGY | | |
1340 N1$="TzZ00V1303L8CL8V12CL8V12GL8GLBELS8E"

15350 01%$="TZ0004V13LB8EL8V1IZ2EL8GLAGL8EL8G"

1360 SOUNDY,060: PLAYMS, M13$: PLAYNS,N1$: PLAYMS, M1$: PLAYNS, N1%: PLAYOS$,01%

1370
1380

IFPLAY (1) THEN1370ELSESOUND7, &H3E: RETURN

>0OUNDG, 16: SOUND1, 1: SOUNDO, 1: FORI=0TOLE: SOUND13, 1: LOCATE11,3: PRINT" ";:FORZ

1=1TCO0: SQUNDO, Z1: NEXT: LOCATE11,3: PRINTUSING"” ##"; 1: FORZ1=250TO0OSTEP-2: SOUNDO, Z1:
NEXT: NEXT: RETURN '

1300
1400
1. 22
1410

g o1 h

1420
1430
‘3a
1440
0, C6,
1450
A, 05,
1460

DATA35,20,10,1, -1, 1,1, ~1,. -1 . -3 =-1.=1.-1,~1:-1:-1 -1, -1,~1,~-1

FORI=&H640TO&H668: VPOKEI, 255: NEXT: RESTORE1410: FORII=5T0O11: LOCATE27, I11: READZ
Z3: PRINTCHR$(Z1); CHR$(Z2); CHR$(Z3); : NEXT: RETURN
DATA32,208,32,211,200,209,211,201,209,211,202,200,211,203,2009; 211,204,209,3
32

RESTORE1430: FORI=&H680TO&H6A7: READAS: VPOKEI, VAL (? &H"” +A$) : NEXT: RETURN
DATA0,0,0,0,0, 0, FF, FF,C0,C0,C0,C0,C0,CO, CO, <o PPN 0 0. 0.0 0.0,35,3,3.5.8,8
DRE, DB, O,DB DB,O DB, DB
DATAAF, CD, 4B, CO, 2A,83,C0,CD,D7,7,FE, D4, CA, 64,C6, 3A,34,C2,FE,9,CA, 7TA,C6,3A, B
FE,F,CA,7A,C6H, BC,B , BO,C6,C9,3A, AF,C6,FE, 40,C8,26,6, 6F

DATA3E, FF, CD, CD, SA AF, C6, 3D, 32, AF,C6, C9, AF, 32,B0,C6,26,6,3A, AF,C6,FE, 69, C
C6,6F,AF . CD. LD, 7. BA AR . CB. . 3C, 32,AF ,C6 L9, 3B, FE %2 24, C2

PATACO 0. 000, 0,0,0.0.0,0.0,0,0,0,0,0,0.0.0.0,480.0

VIER GEWINNI

EIN SPIELHIT NUN AUCH AUF IHREM MSX-COMPUTER. VIEL SPASS !

10 Chot KEY OFFCHESP SOUNDO s IB: DENINTA=Y: GDSUB 340 :Z==2

20" pP=
30 1k
40 1B

Q: FORI=1TO7:B(I1)>=0: FORJ=1TO6: ACI,J)>=3: NEXT: NEXT
Zz=1 THENZ=2:G=1 BELSE Z=1:G==2
D=42 THEN 240 ELSE IF N$<{(Z)=M3% THEN 80 ELSE GOSUB 800

4

.

50 GOSUB 830
60 GOUSURB 2600: FORI=1T0O4: IFR(I><3THJN NEXT ELSE 250

70 GOTO30

80 GOSUB 1140: IFD=0THENS=4: GUTOL150

90 E=Z:Z2=G:GOSUR160: Z=E: V=8: U=T: GOSUB160: IFT=10000THEN150
100 I1FU=10000THENS=V: GOTO1D0

110 1
120 3

F INT(U/100>>=INT(T/100)ANDU>199 THENS=V
F B(S)=S50RT<OTHEN150

130 B(S)=B(S)+2:A(S,B(S)-1)=Z:E=Z:2=G: GOSUB260: A(S,B(S)-1)=3:B(8)=B(8)-2:Z=E: FOR
[=1TO4: IFR(I)>2THEN140ELSENEXT: GOTO150

140 C(S)=-1:GOSUB220: GOTO120

150 GOSUB 320:GOSUB 980: IFT=10000THEN250 ELSE 30

160 FORI=1TO7:C(I>=0:NEXT:FORS=1TO7: IFB(S)<6THENB(S)>=B(S>+1 ELSE C(8)>=-3:G0TO 21

0O

20




170
180
190
200
210
20

GOSUB 260:B(S)=B(S)>-1:FORI=1T0O4: IFR(I>>2 THEN C(S)>=10000:GOT0220

IF RCI)>=2Z2AND S(I)>-DC(I)>>0AND D(I>>O0THEN C(S)=0999:GOTO200

IF RCDHO+SAIDN+TAINI>Z2 ANDC(S) <8000 THEN C(S)=C(S>+R{I)>X100+T<I)X08+S+(I)
NEXT

NEXT ‘

T==-2: FORI=1TOQ7: IF C(I)>T OR (C(I)>=T AND RND(1)><X.S)THENS=I:T=C(I)

230 NEXT:RETURN ,
240 FORI=1TO2:P(I)=P(I>+1:NEXT :GOSUB1010:GOTO 20
250 T=0:P(Z)=P(Z)+2:GOSUB 1010:GOTO20

260

FORI=1TO4: RCID)=0:F(I)>=0:G(I>=0:T(I>»=0:8(I1>=0: NEXT: FORI=1TO3:J=0:K=8S: L=B(S)+1

: GOSUBZ80: K=5+1:GOSUBZ280: L=B(S) : GOSUB280: L=B(S)>—-1: GOSUBZ280: NEXT: FORI=1T0O4:D(I)=8

B E.

270

G(I>=0:F(I)=0: NEXT
FORI=1T03: J=0: K=S: L=B(S)-1: GOSUB280: K=S-1: GOSUB280: L=B(S) : GOSUB280: L=B(S)+1:

GOSURB280: NEXT: RETURN

280 J=J+1:1F F{(J)>THENRETURN

290 IF G(JJ>AND AK, LO>=ZTHENT(J>=T(J)+1: RETURN

S00 IF AK,L)=ZTHENR({J)=R{J)>+1: RETURN

310 IF ACK,L)=3THENSJ)>=8J>+1:GJ)>=1: RETURN

320 F({J)>=1: RETURN

330 D=D+1:B(S)=B(S)>+1: A(S,B(S))>=Z: RETURN

340 CLEAR200,&HCFFF: RESTORE1350: FORI=&HDOOOTO&HD1B7: READAS: FOKEI, VAL (" &H"+A%$): NE

XT: DEFUSR=&HDO0OO: X=USR (0> : COLOR1, 1, 1: BEEP: POKE&HFCAR, 1: OUT&HAA, INP (&HAA) AND&HBF:
POKE&HF3DRE, O

350
360
370
380
320
400
410
420

: NEXT: NEXT :Z=2:G0OT020:

430
440

CLS: SCREEN2, 0 :COLOR15, 1,1

OPEN "GRP:"” FOR OQUTPUT AS #1

GOSUB 430

LINE(45,30)-(¢195, 150, 4, BF

Q1=7:FOR II=40TO 140STEP20 :Q1=Q1-1:BB(Q1)=11I

Q2=0: FORI=60TO180STEP20: Q2=Q2+1: AA(Q2)=1

NEXT :NEXT

FORI=1TO6: FOR II=1TO7:CIRCLE(AACII),BB(I>),8,1,,,1.1:PAINTCAACII),BBCI)), 1,1
HARUHBH##H RETURN
FORI=&HB8AS8CTO&HBAQ6: BG (2)=BG(2)+ASC (CHRS$ (PEEK(I))): NEXT
RESTORE1320: FORI=14336T014343: READALK: VPOKEI, ALK: NEXT

450 M13="T220S11M140005L2V10CR4AERAO4ALAGABOSCRAO4AG” : M28="T220811M15000V1105L2CRAL
2CR404L4BR4BROSCR4A R4 |

460 M33$="T245V1ISM6000S105L4C0O4GR64LEGLAEGOSCO4BRGRA4LAGL2FLAGBGR64LGLAFGBOSCOAGR
64L8GL2EL4GOSC0O4GRA64LBGLAEGOSCO4RGR64LAGL2FLAGRBGRALLEBGLAFGRBOSL2C. LACRAOALAG!

470 M4$="T190V1iS5S1IM600004L4GLE8AL4ABOSLACLEDLAELRFLAELS8DLEFLSELSDLACLBELS8DLECOALAR
L8ALAG. L8AL4BOSLAC. LEDLAELBFLAELEDLAFLAEL8DL2C!" : BG(1)=&H40C

480 FOR I=50T0O80:CIRCLE(122-<I/3)>,1),12,4,.3,1.2,.9:NEXT:FORI=100TO146STEP2:CIRC
LE(1,80),9,4,.3,1.2,1.1:NEXT: FORI=56T0102STEP2: CIRCLE(131,1),15, 4, .2.1.2. 1. 1:5EX
T: GOSUB1420

490 PLAY M1$,M2$: PLAY M3$:PLAY M3%:PLAYMAS$: PLAYMA4S

500 CLS:GOSUB 1160: RESTORE1330:FORI=14336T014431: READALK: VPOKEI, ALK: NEXT

510 LINE(1l, 155)-(255,190),1,BF :N$(1)="":N$ (2)=""

520 PRESET(30,160),1:COLOR 2:PRINT#1,”SPIELER 1 :":PRESET(31,160), 1:COLOR 2:PRIN
T#1,"SPIELER 1 :* _

530 PRESET(30,170),1:COLOR 2:PRINT#1."”SPIELER 2
T#35 oPIELER 2 ¥

540 PRESET (120, 160), 1: COLORS: PRINT#1,")p"

550 FORI=1TO100: IN$S=INKEYS$: NEXT '

560 RESTORE1300: M$='"COMPUTER” : Q1=0: MERK=1

s e PRESHTI (O VD) 1 COLOR 2 PRIN

270 IN$=INKEY$: IF IN$=""THEN 570

080 IF ASC(IN$>=13 AND Q1=0 THEN N$(1)>=M$ :GOTO 630

090 IF ASC(IN$>=13 THEN Q1=0:G0OTDO 630

600 IF ASC(IN$><65 THEN 570

010 IF ASC(INS$)>>90 THEN 570

020 READQUAS: PLAYQUA®:Q1l=Ql+1: IF Q1<9 THEN N$(1)=N$(1)+CHR$ (ASC(INS$)): DRAW’'BM128
, 160” : COLOR 1:PRINT#1,N8$(1):DRAV'BM128, 160" :COLOR9: PRINT#1,N$(1):GOTO 570 ELSE Q
1=0: GOTO630
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630
)

Q1I=0: GOTOY30

S0
(2)

PRESET (128, 160), 1: COLORS: PRINT#1, N$(1): PRESET (129, 160), 1: COLORS: PRINT#1,N$ (1

PRESET (120, 160),

040 rCULORET PRINT#1 VY

650 PRESEL (120,170, 1: COLOROPRINT#1, "

KO0 RESTORE1300: FORI=1TO100: IN$S=INKEYS$: NEXT

©70 INS=INKEY$: IF IN$=""THEN 670 |

630 IF ASC(IN3>=13 AND Ql1=0 THEN N$<(2)=M3% :GOTO 730

690 1K AGCCINS)=13 THEN 730 -

700 IF ASC(IN$)<65 THEN 670

710 IRF ASCLINS)>GQ THEN 670

/z0 READQUAS:PLAYQUAS:Q1=Q1+1:IF Q1<9 THEN N3(2)=N$(2)+CHR$ (ASC(IN$)>)>: DRAWV’'BM128
, 170" : COLOR 1:PRINT#1,N3$<(2):DRAW'BM128, 170" : N$ (2):GO01I0 670 ELSE

COLOR15: PRINT#1,

PRESET (128, 170>, 1: COLOR15: PRINT#1, N$ (2): COLOR15: PRESET (120, 170>, 1: PRINT#1, N$

740 PRESET (120,170),1:COLOR1:PRINT#1,")"

750 PRESET(200,140),1:COLOR10: PRINT#1,” PUNKTE"” : PRESET (201, 140), 1: COLOR10: PRINT#1
" PUNKTE" | - ' e

760 FORI=1TO2: IFN$ (I)="COMPUTER"” THENN$ (I)=M$ -

770 NEXT

780 RETURN

700 X=USR(0):PRINTX: RETURN

800 IF Z=1THEN PRESET(120,170),1:COLOR1:PRINT#1,"p": PRESET(120, 160), 1: COLORS: PRI
NT#1,”)" : BEEF

210 IF Z=2THEN PRESET(120, 160>, 1: COLOR1:PRINT#1,")»": PRESET(120, 170>, 1: COLOR15: PR
INT#1,"”)" : BEEF

820 RETURN

830 IFZ=1THENFAR=0O ELDEFAR 15

840 S=4:HSP=16:LINE(AA(S)-6,HSP)-(AA(S)+6, HSP+12), FAR, BF

850 D8=STICK(0)

860 IFD8=7 AND S>1THENGOSUB 1280:GOTO890

870 IFD8=3 AND S<7THENGOSURBR1280:GOT0OS00

880 IFSTRIG(0>=-1 AND B(S)<>6 THEN 010 ELSE GOSUB 1280:G0OTO 850

800 LINE(AA(S)-6,HSP)— (AA(S)+6, HSP+12),

=), PFAR, BF: S=5-1

900

2), FAR, BF: 8=8+1

1, BF: LINE(AA(S-1)-6, HSP)- (AA(S-1)+6, HSP+1
. PLAYCOPS$: FORI=1TO60: NEXT: GOTO850 -

-6, HSP)- (AA(S)+6, HSP+12), 1, BF: LINE(AA(S+1)-6,
: PLAYCOP$: FORI=1T060: N;XT*GDTD&SO

LINE(AA(S) HSP)- (AA(S+1)+6, HSP+1

010 GOSUB330:IF LIK<OTHENLIK=0

020 PUT SPRITE1, ¢(0,-20),0,LIK::LINECAA(S)-6,HSP)-(AA(S)>+6, HSP+12), 1, BF

930 FDRI=255TOOSTEP 15: SOUNDO, I:SOUND1, O . SOUND13, 0 . SOUND7, 10: SOUND8, 15: NEXT
040 FOR I=6 TO B(S)STEP —1:CIRCLE{AA<S),BB(I)),B,FAR,;,1.l:PAINT(AA{S),BB(I)),FA
R, FAR: CIRCLE(AA(S),BB(I>>,8,1,,,1.1: PAINT(AA(S),BB(I)), 1,4 :NEXT

050 SOUNDO, 255: FORZK=16TOOSTEP-. 25: SOUNDO, ZK: SOUND1, ZK: SOUND8, ZK: NEXT

060 CIRCLE(AACS),BB(B(S>))>,8,FAR,,,1.1:PAINT(AA(S),BB(B(S))),FAR, FAR: LINE(AA(S)-
6, HSP)— (AA(S)+6, HSP+12), 1, BF

970 RETURN

080 IF Z=1 THEN FAR=9 ELSE FAR=15

590 GOSUB 940

1000 CIRCLE(AA(S),BB(B(S))),8, FAR. 1.2
1010 LINE (205,
11, 160), 1: COLORO:
1020 PRESET(210,170)

2 )

: PAINT (AA (5D
.8 PRESET(Z21T0 - 16G0)
?(1):CLC1}=9:CLC2)=15

s COLORIBePRINIFT PCZ2I e PRESET (211 2170

, BB(B(S)) ), FAR, FAR: RETURN
, 11 COLORS: PRINT#1,P(1):PRESBEI(Z

159)*(955 150)
FRINT#1,

s i3 COLORID T PRINT#1, FX

, 1: COLORCL(Z): PRINT#1, N$(Z): PRESET (90, 10)

1030 FOR I=1T0O 20: PRESET (S0, 10) ARG EiBE,
L PRINI#I NS (s NEXT

1040 PLAY M3%:FOR I=1 TO 100: NEXT

1050 FORI=1TO6:FOR 1I=1TO7:CIRCLECAACII) BRI »), 8. 1,.,1%1. 1 PAINT(AA{II) BECI)I) by
12 NEXFPINSXT PLAY NS

1060 PRESET(60,1)>,1:COLOR4: PRINT#1,” NAMEN ANDERN 1"

1070 PRESBEIC60, 100, 1+ COLOR4FERINTI#L , "WEITER - gy

1080 FOR I=1 TO 100: IN$=INKEYS%: NEXT

1090 INS=INKEY$: IFINS=""THEN 1090

1100

IF(ASC(IN$><49 OR ASCC(IN$)>50>THEN 1090
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Tl

110 IF IN$="2" THEN 1120 ELSE GOSUB 510:P(1)=0:F(2)=0:Z=2: MA=0: LINE(55, 1)- (220,
'25), 1, BF: RETURN
B1120 MA=MA+1:LINE(SS, 1)-(220,25),1,BF: IF MA=3THENMA=1

21130 Z=MA: RETURN

01140 IF N$(1)=M$THEN PRESET(120,160), 1:COLORS: PRINT#1,"»" :FRESET(120,170),1:C0OLO
" Ri1:PRINT#1,"”)"” : BEEP: RETURN '

21150 IF N$(2)=M$THEN PRESET (120, 170>, 1:COLOR1S: PRINT#1,"”p": :PRESET(120,160), 1:COL
' OR1: PRINT#1,"”)p" : BEEP: RETURN

- 1160 SCREENO: WIDTH40:KEY OFF: COLOR15: RESTORE 1240

1170 READ V1,V$:IF V1=—1THEN 1200ELSE IF V1=-2THEN 1200 : -

1180 SA=0:FOR I=329TO(40-LEN(V$))/23STEP-1:SA=8SA+1:LOCATEI,V1:PRINTSPC(SA):LOCATE]
L, Vi:PRINT MID$<(VS,1,SA) :NEXT S '

4....90 SETU) - 1308

1200 FOR I=1TO 50: IN$=INKEY$: NEXT: CB$="PRESS KEY!"

1210 IN$=INKEYS$:FOR I=1TO10:LOCATE1l, I:PRINT MID$<(CBS$,I,1):NEXT:IF IN$<>"" THEN 1

230 ELSE FORI=1TO10:LOCATE1l, I:PRINT" *:NEXT

S0 GOTO 1210 |

1230 CLS:IF V1=-1THEN 1170ELSE SCREENZ,2:COF$="T250V1007L32E": RETURN

1240 DATA 1,%%% 4 GEWINNT x%%,3,BEI DIESEM SPIEL GEHT ES DARUM,5,SPIEL-STEINE

B ! SETZEN, 7 . DAR ENTWEDER,©, H OR I'ZONTAL I,V ERT I K XKL 130D D I

G O N AL,15,4 IN EINER REIHE SIND

DATA 17, IST DIES DER FALL, 19, BEKOMMT MAN 2 PUNKTE,Z21,BEJI REMIE 1 PUNKT, -1, -

[\
(A
@
.

B0 DATA 1, MAN Hal DIE MOBGLICHKELITEN LB, COMPUTER — :COMPUTER, S COMPUTER ~ - MENSC
gy MENSCH — MENSCH

- A TA S PUR COMPUTER BFEINPACH - EBRENI < 11 DRUGKEEN. T3, K- K - £8-%K X % K ¥ ¥%
X, 15, GESTEUERT WIRD MITTELS CURSORTASTEN, 17, UM ZU WERFEN DRUCKE SFPACE-TASTE,
X VIEL SPASS ! SRR - |

o0 IF B(S)+1=7 THEN'PUT SPRITE1l, ¢0,—=20),0,; 0: RETURE FELSE LIK=LiK+t1

B0 PUT SPRITEL, (AACS)=7, BR(B(S)+1)=9) , FAR LIK: IFE LIK=2THENEIE==1: RETURN ELSE R
ETURN |

1300 DATA 0O6C16,06D16, 00ELS6, 06F16, 06G16, 06A16, O6B16, 07C16,07D16

10 CIRCLH(AA{SD BB(BC S 1)), 6, FAR,,,l L PAINT (AACES) BBABA(S)Y+1) ) . FAR FAR:CIRCLHK
(AA (S w(B(C)+;}),6 RS e PAITTfﬁﬂfm) , BEB(B(S)+1>)>,1,4: RETURN

TR, DATA@O e o5, 101 161 153,006, 60

X
2

f*-.} ray

O iz cra 6,12, 8,4, 3,0

P30 DATA 0,0.3,14,.24 16 48.32. 32,48, 1608 14 3.0 0:0.0.1
o 112, 192 o 5.0.0.0.0.0 5.6 4 4. 6.3 0.08:0.0,0.0,0.0,0,0,100,06 32.32.:06:102'0
0. 06,0,0,00,0,0,1,3. 3 F0.0,0,008 006 0,0.0,0, 138192192 198 0,0,0,0.0 0

1340 DAT&“OJ OO OO 203

PO DATANS at R P  Bheal B Es o0, LW amE R e AN 20, 32AN W3 [ B e D B B T ie
11, 0,3,1, 80, 0.CD, 50, 0, 33 20, 38 Al G dlr, 0,23, G 4D, 0, ",E,BI,M,Dl,ll,AB,IA,C
e nn. s 1. BG5S 0C 0. ) | |
oo -DATAZL B0 0 19 ER B 00 11, B, 0 tSeBE 7110,

e Ll 10, PSR IR, 1, 00930, 38,1 T s gt es O, 3K F 1
3,0 s C ot B Ci 9350

S0 DATASE DT E T CD 93, t}i_;__.,it A, e kel 1l DO T
B U LD DO, O D0 Sl = ) bO BEE H7 LU L9 0, LB
,B,LD,E?,DO,El,Dm,TE O, CD

T Sa - DARTAL . I 25 23650 RC  CO @7 -4 33,43 48, 952849 45 42. 49 4. 20,506 41K, 41
«0,4B,4E,41,46,4C,20,41,4E,54,4F,4E,6,80,C5,6,A0,C5,21,C,20,ED, 5?,{6,F1,F5,1,CD,
D0 28 CL 300001 10, KRG E-90

1390 DATAE@,CQ,60,62,20,64,66,20,68,63,20,6C,6E,61 63, 20,6567, 20,069 OB, 20 . 6D QR
4347, 00,0982, 49,47 48, 94320, 20,42, 59 88 4F 46 54 57 41, 52 4, 2. 47 4D 42 487
e 20, 51,309,388, 3%, 8, 1k, S 88-70, 70, B0, BO¥EO >

400 DAL ARG SOUE 080 o S R 8.0 S G0 SBEOEEIERR0 70, 38,3808 38, 70, T0 #0 . PO GOS0 Fh
DR T I SRR a8 Shn L s e e *O,EO,EO,EO,EO,ES,FF,FF,7F,G,CO,EO,EO,FO,70,78,?8,75,78,F0,F0,
B0 O GO0, O 0k W o Bop e g

Tl DATAE F S ah B o6, 0:040,0. 0,
xS B3 K. BOSwOs WO 401058, 38, 3
R AP A=t BEogo b= N T e e N (T
Y+1: DRAW'BM=Y,; ,6 0" : PRINT#1, A%

1430 11=128-LEN(A3)>X8: FORII=YTOY+LEN(CA$)X8: FORI=0TO7: IFPOINT(11, I1>=0THEN1450
1440 NEXT:11=11+2:NEXT:RETURN

1450 LINEC(TY R4k 36) 28+ (1 %8 5)) (1142 (4 R386)=25 +(I*4 B32+2) , 10, Br&0T01440

5,21,18,20,CD,C6, 0, 3B, 20
1.CD,93,0,3E,8, 1E, 10, CD, 9

5C, 1097 on B 1
i,hE,1A,BQ,EE,GA,DO,L5,E5,6

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,60,F0,F8,F8, FC,FE, FE, EF, E
2838, 388,38, B8, FA, I8, F8, 78, F8, 78, 30. 30
N(AS)%8))/2: COLORO: DRAW" BM= Y,,F“ PRINT#1,AS$: Y=

(1]

(in
&
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TIC-TAC-TOE

EIN TOLLES SPIEL, DAS AUCH SIE BEGEISTERN WIRD.

1 REM Copyright by MSX—-Magazin 1988 - Auto Knafl Antonk

10 CLS:COLOR15, 1, 1: SCREEN2, 2: 30UNDO, 2: SOUND1, 1 |

20- DINPR(4,76),20%16),5F(84),8U(78),CL45),LL(33),C1(00) , B1(16,4),P2(16,4):VOPC]
)=VDP (1)-64: POKE&HF3DRE, 0: GOSUB1520

30 ONINTERVAL=Z25GOSUR1630

40 DATAG, 0,0,63,63,.653,63,63,63,63,63,.0,0,0,0,0,0
255,128, 128,128,128, 128,128,128, 128 128,128,255
4,64,64,64,192,0,0,0 =S

50 RESTORE40:FORI=14336T014399: READA: VPOKEI, A: NEXT

60 GOSUB1290 | - -

70 COLOR10:DRAW’BM182,8":PRINT#1,"”BEGINNER” : DRAV"'BM183,8": PRINT#1,” BEGINNER" |
80 COLOR15:DRAW’BM207, 18" :PRINT#1,”F1”:DRAW'BM208, 18" : PRINT#1,”F1”: DRAW'BM182, 28
" PRINT#1,” COMPUTER"” : DRAW’BM183, 28" : PRINT#1,""COMPUTER"

90 DRAW'BM207,42” :PRINT#1,”F2":DRAV'BM208,42": PRINT#1,"”F2"” : DRAW'BM190, 52" : PRINT#
1,"MENSCH" : DRAW”BM191,52” : PRINT#1, " MENSCH"

100 VDP(1)=VDP(1)+64:0NKEYGOSUB120, 130: KEY(1)>ON: KEY(2)>0ON

110 GOTO 110 '

120 KEY(1)OFF:KEY(2)OFF: FORI=0TO72: LINE(170, I)—-(255,1+1)>,15,BF:LINE(170, I)- (255,
I+1)Y,4,BF: NEXT: GOTO 140 ' _ '

130 KEY(1)>OFF:KEY(2)OFF: FORI=0TO72: LINE(170, I)—-(255,I+1),15,BF:LINE(170, I)- (255,
I+1),4, BF: NEXT: GOTO 150 ~ -

140 BE=0:G0OTO 160

150 BE=1

160 NU=1

170 IF BE=1THEN240

180 ZZ=INT(RND(-TIME)>X10)+1

190 IFZZ=0THEN180ELSEIFZZ>8THEN180

200 NR=ZU<(ZZ)>

210 SF(NR)=5

220 GOSUR1470

230 NU=NU+1

240 W1=1:W2=1:W3=1: INTERVALON

250 D8=STICK(0):DO=STRIG(0)

260 IFDOTHEN320 |

270 IFD8=3ANDV1<16THENW1=W1+1:VW2=W2+1:30UND8, 12: SOUNDS, O

280 IFD8=7ANDW1>1THENW1=W1-1:W2=W2-1:S0OUND8, 12: SOUNDS8, O

290 IFD8=1ANDW3>1THENW3=W3-1:S0OUNDS8, 12: SOUNDS8, O

300 IFD8=5ANDW3<4THENW3=W3+1:3S0OUND8, 12: SOUNDS8, O

310 PUTRSPRITEO, (F1(W1,W3)>,F2(W2,W3>-2)>,15, 0: FORI=1T0O60: NEXT: GOTO 250

320 NR=W1+ (16X (W3-1))

330 INTERVALOFF:PUTSPRITEO, (0,-20)

340 IFSF(NR)=QTHEN350ELSEINTERVALON: GOTO240

350 SF(NR>=1:KE=1:GOSURB1470

360 GOSUR1700:GOTO410

0, 000, 05 070,0,0,0,0,0
02,64,64,64,64,64,64,6
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370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
4350
500
510
520
530
540
550
560
570
580
500
6500
610
620
630
640
650
660
670
6580
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
700
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
300
910
320
530
940
950
060

SF (NR)Y =5
NU=NU+1
GOSUBL47 0

GOTO 240
IFNU<K3THEN1140
J=0: N=0: M=0: N1=0
IFJ=76THENT77O
J=J+1

SUT)H)=0
FORI=1T0O4
AD=PR(I, J)

SUI >=8UJ)>+SF (AD) : NEXT

S=8U (J)
IFS=4THEN1240
[FS=15THEN6S0
IFS=3THEN720
[FS<>2THENSO90
FORK=1T04
AD=PR(K, J)

IFSF (AD) <> O0THENS&0
N=N+1:LL(N)>=AD
NEXTK
[FS<>10THENG50
FORK=1TO4
AD=PR (X, J)>

[FSF (AD)<>0THEN640
M=M+1:CL(M>=AD
NEXTK
[FS<>STHEN430
N1=N1+1:C1(N1)>=J
GOTO430

FORI=1TO4
AD=PR(I, J)

IFSF (AD)=0THEN1260
NEXTI

FORI=1TO4
AD=PR(I, J)

[FSF (AD)=0THEN760
NEXTI

NR=AD: GOTO 370

IF(M+N1+N)>>O0THENS8Z0

FORN=1TO76
IFSU(N)<=1THEN1140
NEXT

GOTO 1220
IFM<4THENGOO
FORI=1TOM-1

P20 0L)
FORL=I+1TOM
IFLP=CL (L>THEN&SO
NEXTL: NEXTI

GOTO 900

NR=LP: GOTO 370
IFN<4THEN1140
FORI=1TON-1
LP=LL{I)
FORL=I+1TON
IFLP=LL(L>THENS8O
NEXTL

NEXTI
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970 GOTO 990
980 NR=LP:GOTO 370
290 FORI=1TOM

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
T170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240

:NEXT:DRAW“BMlBB,8”:PRIHT#1,”DU HAST" : DRAW'BM189, &
Tk

I ewtE
1260
1270

AZ=CL (1)

FORK=1TON1

A1=C1 (K)

FORP=1TO0O4

AD=PR(P, A1)

IFAD=AZ2THEN1080

NEXTP: NEXTK: NEXTI

GOTO 1140

FORP=1TO0O4

A=PR(P, A1)

IFA=A2THEN1120

I[FSF(A)=0THEN1130

NEXTP

NR=A: GOTO

1=0

I=1+1: IFI=17THEN1190

NR=ZU (I)

[FSF (NR)<>OTHEN1150

GOTO 370

FORNR=1T064

IFSF (NR)=0THEN370

NEXT

DRAW"BM180, 16" : PRINT#1,”R E M I E":DRAW'BM181, 16" :PRINT#1,"R E M I E”

GOTO 1640

FORI=1TO4: NR=PR(I, J):KE=1: GOSUB1470: PUTSPRITEI, (F1(B1, ZB),F2(B1,ZB)-2), 15, 0
: PRINT#1,"DU HAST”:DRAW'BM184

PRINT#1,” GEWONNEN” : DRAW'BM185, 22" : PRINT#1, " GEWONNEN"’ 5

GOTO 1640 -

NR=AD: GOSUB1470 - - _ -

FORI=1TO4: NR=PR(I, J)>:KE=0:GOSUB1470: PUTSPRITEI, (F1(B1, ZB), F2(B1, ZB)-2), 15, O

370

:NEXT:DRAW”BM180,8“;PRINT#1,”ICH~HABE”:DRAW”BHl&l,B”:PRINT#l,”ICH HABE" : DRAW'BM1
80,22”:PRIHT#l,”GEWDNNEN”:DRAW”BM181,22”:PEINT#l,”GEWONNEN”

1280
1200
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460

GOTO 1640
RESTORE1300: FORI=1T016: READZU(I): NEXT
DATA22,43,23,42,26,39,27,38,1,64,13,52,4,61, 16, 40 -
DATAZ2,43,64,1,23,42,61,4,26,39,52,13,27, 38,49, 16,22, 42,62, 2, 23, 43,63, 3, 23
DATA38,53,8,27,42,57, 12,26, 38,50, 14,27,39,51, 15,22, 39,56, 5,26, 43, 60, O, 22
DATA38,54,6,23,39,55,7,26,42,58,10,27,43,59, 11,22,23,24,21,26, 27, 28, 25
DATAZ22,26,30, 18,23,27,31,19,22,27,32,17,23,26,29,20,38,39, 40, 37, 42, 43, 44
DATA41,38,42,46,34,39,43,47,35,38,43,48,33,39,42,45,36,61,1,21,41,64, 4
DATA24,44,49,4,19,34,61,16,31,46,49,13,25,37,52, 16,28, 40,52, 1, 18, 35, 64, 13
DATA30,47,49,1,17,33,52,4,20,36,61,13,29,45,64, 16,32,48,4,1,2, 3, 16, 13, 14
DATA15,13,1,5,9,16,4,8,12,16,1,6,11,13,4,7,10,52,49,50,51, 64,61, 62,63, 61
DATA49,53,57,64,52,56,60,64,49,54,59,61,52,55,58, 18, 34,50, 2, 19, 35,51, 3, 21
DATA37,53,5,24,40,56,8,25,41,57,9,28,44,60, 12,30, 46,62, 14,31,47,63, 15,6, 7
DATAS,5,10.11 12,0, 6,10, 24 2.7 11

DATAIS, 3,18 19 20,17 .30 3}

DATA32,29, 21, 25,29, 17,24,28, 32, 20, 34, 35, 36, 33, 46,47, 48, 45, 37, 41, 45, 33, 40
DATA44,48,36,54,55,56,53,58,59,60,57,54,58, 62, 50,55, 59, 63, 51
FORI=1TO76: FORJ=1TO4: READPR(J, I): NEXT: NEXT

RETURN
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70 SOUNDO, 1:SOUND1, 1: FORI8= L5TOOSTEP-. 1: SOUNDS, 18: NEXT: ZB= INT (NR/16)+1: IFNR/16
IT (NR/16) THENZB=ZB—1

80 IFNR=16THENZB= 1ELSEIFNR= 39THEN7B S>ELSEIFNR= 48 THENZB=3ELSEIFNR= 64 THENZB=4
880 B1=NR- (ZB-1)X16 %-
500 IFKE=1THENJK= 6ELSEJK=12

o "

10 LINE(F1(B1, ZB) ,F2<(B1,ZB))>-(F1(B1,ZB)>+9,F2(B1,2ZB>+11), JK, BF: PUTSPRITE5 R e = R
*ﬂ B),F2(B1,ZB)-2), 15 3 KE O: RETURN

o DPEH”GRP "AS1: GOSUB1780 - . 5 - e
LINECIZ0,0)-(255,72),4, BF E

'én CH 0: FORII= lTO4SSTEP14 FORI= 20T014OSTEP40 CH=CH+1: F1(CH, 1>=1:F2(CH, 1) 1I:L1
BT, I1)-¢140, II1+11),15,B: NEXT: NEXT

~;fo CH=0:FORII= 40T0898TEP14 FORI=35TO155STEP40: CH= CH+1 F1<(CH,2)=1:F2 (CH, SY=TI T
;ég_(l II>)-(I+49,1I1+11),15,B: NEXT: NEXT - ,

1560 CH=0: FORII :QTDIQBSTEP14 ‘ORI= 50T01705TEP40 CH=CH+1: Fl(CH 3>—1:F2<CH H=F:
LINRECI, II)-(I+9,11+11),15, B: NEXT: NEXT

-wfvo CH 0:FORII= 118T01®7STEP14 FORI=65TO185STEP40: CH CH+1:F1<(CH,4)>=1:F2«(CH, 4)—II
: 1 JINECI,II)=(I+9,11+11),15, B: NEXT: NEXT

ﬁ-O RETURH RESTOREIBQO FORII=1TO4:FORI=1TO16: READF1<(I>,F2(I, 117 NEXT: HEXT RETUR

3-~o DATA53; 15,73, 15,93, 15, 113, 15, 46, 23, 66, 23, 86, 23, 106, 23,39,31,59,31,79, 31, 99,
,32,39,52,39,72,39, 92, 39

*00 DATABD3,58, 73, 38 93 =8 113, 58 46,66, 66, 66, 86, 66, 106, 66, 39, 74 ©9,74,79,74,99,
PBe, 82,52, 82,72,82, 0z, 82

f10 DATAR3,101,73,101,93,101,113,101,46, 109, 66, 109 86 109,106 109 39, 11? 59 8 2T
“"'117 09,117,32, 125, 52, L2 72 125, 92 125

20 DATA53 144 ,73,144,93,144,113, 144 46 152 66 152,86, 152, 106, 152, 39, 160 59 160
79 160,99, 160, 32, 168 LS 168 72 168 92 168 +
30 PUTSPRITEO (0, -20): RETURN

1a4o PUTSPRITES, (0, -20): DRAW'BM184,50": PRINT#1,""NOCH MAL”:DRAW'BM185,50": PRINT#1
L"NOCH MAL": DRAW“BMlgé 62" : PRINT#1,"” (J/N)': DRﬁW”BHlQ? 62" : PRINT#1,"” (J/N)" o

55 650 FORI=1TO40: IN$=INKEY$: NEXT - |

- 1660 INS=INKEYS: IFIN$=""THEN1660 ¥ ﬂ | 2

1670 IFIN$="J”ORIN$="j"THENRUN == ' =

. 1680 IFIN$= ”H“ORINS‘”n”THENoTDP ' — -
~ 1690 GOTO 1660

= 1700 J=0:N=0:M=0:N1=0

21710 IFJ= 76THEHRETURN

f*1720 J=J+1

~ 1730 SUJ)Y=0

"~ 1740 FORI=1TO4:AD=PR(I, 7y :SUCT)= SU(J ) +SF (AD) : HEXT

ENeS0 S=SU¢I)

- 1760 IFS=4THEN1240

ey O GOTO 1710

1780 CIRCLE(lZ? 40,30, 7,,,1 4 PAIHT(lZ? 40,7 CIRFLE(127 40, 18 1o e AT S PAIHT(l
27,40),6:; LINE{78 33)*(176 47,4, BF

1790 DRAW”BMSB SRS PRINT#l ”TIL TAFQTOE” DRAW”BH86 37” PRIHT#l “TI1C-TAC-TOE"

1300 COLOR9: AA$="Copyright by'":DRAW’BM81,00":PRINT#1, AAS: DRAW“BHBZ QO™ PRINT#1,A .
AS: AAS="MSX- Maga*in 1988" : COLOR15: DRAW'BHB@ 109" : PRINT#1, AA%$: DRAW” BM37, 105" . PRIN -

T#1, AAS
1310 COLOR10: AA$—”KN3FL Anton': DRAW'BM85, 135" : PRINT#1, AA$: DRAV"BMA6, 135" : PRINT#1
CAAS | e _ | -

1820 COLOR7 : AA$~"PRESS KEY '": DRAW’BM86, 180" : PRINT#1, AA$: DRAW’BM87, 180" : PRINT#1,

AAS: VDF (1)=VDP (1) +64
1830 IN$=INKEY$: IFIN$=""THEN1830
1840 VDP(1)=VDP(1)>-64:CLS: RETURN
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MSX-MAGAZIN LESERSERVICE

Mochten Sie die Listings aus
diesem Heft als Programme auf
Diskette ?

Kein Problem !!!

Im Gegensatz zur MSX-Info warten
'Sie bei uns nicht lange auf Ihre

- Diskette.
AuBerdem machen wir es echt

preiswert.
Und so wirds gemadht:

Senden Sie einen Verrechnungs-
scheck iiber 20,- DM, oder auch
20,- DM in bar an:

MSX-Magazin

Leserservice .
Hengstbriichelchen 39

5108 Monschau 4

MUEDE VOM
 ABTIPPEN ?

Die Versandkosten sind im Preis
bereits inbegriffen.

Fiir ganz Eilige: _
Sie kdonnen die Programmdiskette
auch bei der ODIN-Software GmbH
per Telefon bestellen:

Von Montags bis Freitags inm der
Zeit von 8.30 bis 17.00 Uhr
konnen Sie die Diskette unter -
der Rufnummer 0241 - 55 00 07
bestellen. Die ODIN-Software
GmbH versendet die Diskette
allerdings per Nachnahme. Das
kostet etwas mehr.

Auf Kassette sind die Programme
leider nicht erhidltlich.
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