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DYNASTICK é marca registrada da DYNACOM ELETH

¢ Formato anatdmico e acionamento
suave para jogadas prolongadas sem o
o ansago das maos.

¢ Duplobotdode tiro
de resposta rapida.

® Projetado para se
jogar com qualquer
uma das maos.

Compativel com
todos os videogames
le microcomputadores.




O Coragéo sistema Plug universal | Ventosas removiveis

Eixo inquebrével em nylon reforgado com fibra  Compativel com todos os videogames ~Parauma perfeita fixag&o da base
de vidro, testado para suportar mais de e microcomputadores. em superficies lisas.
10 milhGes de operagses.

(¢3) DYNACOM  Sempre um novo desafio.

Informacgdes pelo telefone: (011) 223.2199 - Cx Postal 54111 - Sd0 Paulo - SP.




VITRINE VIDEO

Exato, o micro da CCE;
Apple 1I Plus; Color 64; GUIA

Onyx, Splicevision Comentdrios e criticas sobre
e os ultimos 59 filmes como Cagadores da
langamentos. Arca Perdida, Wargames,

The Day After,
Tempestade, Dona 1 6
Flor e outros.

OS 15 MAIS
PROCURADOS

Em clubes, lojas e locadoras.
Cartuchos: 18

Filmes:

GRAFICOS
g
NOS MICROS

Como o computador pode
desenvolver gréficos
comerciais e

desenhos artisticos e
como eles podem “

ser utilizados.

As dicas de Dénis
Carvalho para os 1 5
% videomaniacos.
&J

% \JOYSTICK

{ Andlises e dicas para fazer

WDEOGAMES ol mais pontos em Polaris,
Moon Patrol, Seaquest,

DE AVEIVTURA Frostbite, Death Star Battle,

Viva todas as emogdes e os Astrosmash, Vanguard,

perigos que os Macacos me Mordam,
videogames Asteroids, Airlock

Capa: Tige '
Foto: Cesar A. Loureiro prepararé}m 3 e outros 26
para vocé. 2 cartuchos.
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CAMPEAO
DO MES

EDITORIAL 5

JORNAL DA TELINHA

Apple apresenta Macintosh, Fotdptica
entra em video. A nova cAmera Kodak,
Top Game j4 tem adaptador para Atari.
As ultimas noticias de micros,

video e games. 7

GUIA DE SERVICOS

Mais de 250 enderegos de assisténcias
técnicas, lojas, clubes, locadoras,

livrarias e tudo que o leitor precisar. 53

DICAS & DUVIDAS
Onyx e Splicevision, Odissey e Atari. 2
Micro & Video responde ao leitor. 1

CURSOS

Os cursos de fevereiro 57
CATALOGO

Os videogames disponiveis no mercado

e os ultimos langamentos

nacionais e internacionais. 36

APPLE PIE

Os programas para graficos

comerciais e arte para Apple

e compativeis. 49

TK 200 & FAMILIA

O jogo Cdsmico para os micros
compativeis com TK, CP200,

AS1000 e Sinclair. 48

GERACAO TRS-80

O jogo de profundidade para

os possuidores de micros compativeis

com o TRS80 Modelos I e III, TRS Color.
Um gerador de gréficos de

barras para os compativeis

com o Color Computer. 50

LIVROS 4
Os livros disponiveis no mercado
para o leitor. 46

C L

Prove que vocé € um é&s dos
videogames na promogao
"Campeso do Més” da
ACOUSTICS E MICRO &
VIDEQ, e ganhe

cartuchos e

brindes surpresa.

EDITORIAL

De utilizagio das mais populares nos pai-
ses mais avangados, a elaboracao de gréfi-
cos comerciais nos microcomputadores ain-
da estd engatinhando em nosso pais.

Apesar do bom nimero de grandes em-
presas que vém aderindo ao uso do micro,
nota-se que esta difusdo vem ocorrendo mui-
to mais na drea financeira que na érea co-
mercial, embora as duas necessitem em iqual
proporgao desta preciosa ferramenta.

Em nossa matéria de capa, analisamos e
orientamos o leitor na utilizagao de gréficos
nos micros. Além disto, falamos do uso ar-
tistico destas maquinas, outro campo que co-
mega a se desenvolver no Brasil.

Os aficionados dos videogames poderao
viver as emogdes dos videogames de aven-
tura, género que vem fazendo mais sucesso
a cada dia.

Joystick e Videoguia trazem as ultimas
novidades em jogos e fitas.

E mais uma novidade para o leitor: com
o desenvolvimento do mercado de micros,
uma série de publicagdes tém sido langadas
para orientar os usudrios. MICRO & VIDEO
ndo poderia deixar de cobrir esta drea. A
nossa segdo livros trard todos os meses as no-
vidades do setor. Estamos aguardando suas
cartas com opinides.

Até o préximo numero.
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Para nds, é muito importante saber sua
opinido sobre a revista e conhecé-lo um pouco
mais. Por isso estamos publicando esta pesquisa.
Seus resultados servirdo para orientar-nos, e assim
poderemos servi-lo cada vez melhor, publicando os artigos
de seu interesse. Por favor, ajude-nos.

Preencha o questiondrio e envie para MICRO & VIDEQ,

Av. Passos, 101 - grupo 1203 - cep 20051, Rio de Janeiro, RJ.

Se vocé ndo quiser recortar a sua revista, tire uma fotocdpia da pdgina.

1) Que assunto(s) lhe interessa(m) em MICRO &
VIDEO?

a. ( ) Microcomputadores

b. ( ) Videogames

c. ( ) Videocassetes

2) Vocé possui aparelho de Videocassete?
a. ( )nao (Passe paraa pergunta9)
b. ( )sim

3) (Caso sim) De que marca?

4) Qual o modelo?

5) Vocé possui cdmera de videocassete?
a. ( )nao
b. ( ) sim De que marca e modelo?

6) Vocé é sécio de algum clube de video?
a. ( )ndc
b. ( ) sim Qual?

7) Relacione abaixo os titulos das principais fitas que
vocé possui, indicando se sdo originais ou cépias.

Original Cépia
a. O O
b. O 0
G 5] O

8) Qual a sua marca favorita de fitas virgens?

9) Que filme(s) vocé gostaria de ver analisado(s) pela
equipe de MICRO & VIDEO?

a.

b.

c.

10) Vocé pretende comprar um aparelho
de videocassete?

a. ( )nac
b. ( ) sim De que marca e modelo?

11) Vocé possui um console de videogame?
a. ( )ndo (Passar paraa pergunta 15)

b) ( ) sim De que marca ?

12) Vocé é sécio de algum clube de games?
a. ( )nao
b. ( ) sim Qual?

13) Relacione abaixo os cartuchos que vocé possui,
indicando ao lado se sio nacionais ou importados?

Nacional Importado
a. O O
b. O [=]
[ O O
d. O O

14) Que cartucho(s) vocé gostaria de comprar?

a.

b.

C.

6 Micro & Video

15) Que jogo(s) vocé gostaria de ver analisado(s) pela
equipe de MICRO & VIDEO?

a.

b.

C.

d.

16) Vocé pretende comprar um console de videogame?
a. ( )ndo
b. ( ) sim De que marca?

17) Vocé possui um MICRO?
a. ( )ndo (Passar para a pergunta 20)

b. () sim Qual?

17.A) Quais as aplicagdes que vocé d4 ac seu MICRO?
. ) Aprendizado

) Profissional

) Jogos

) Administragdo Doméstica

) Educacgéao dos Filhos

) Outras Quais?

P T

a
b
c.
d:
e
i

18) Que periféricos vocé possui?
() Unidade de disco
( ) Impressora

( ) Monitor

() Fan (ventilador)
() Joystick
(

(

(

(

o0 oe

-

)
)
)
) Nenhum

g
h.

e.
19) Que programa vocé possui?
a.

b.

d.

e.

20) Vocé pretende comprar um MICRO?
a. ( )ndo

b. ( ) sim Qual?

21) Que periférico(s) vocé pretende comprar?

a. () Marca
b. ()
c. ()

d. ( )Nenhum

22) Que tipo de programa(s) vocé gostaria de ver
publicado(s) em MICRO & VIDEO?

a
b.

C.
d. () Nenhum

23) Classifique as segdes de MICRO & VIDEO listadas
abaixo.

a. Jomnal da Telinha h. TK, 200 e Familia

b. Vitrine i. Geragéao TRS 80

c. Joystick j. Apple Pie

d. Catalogo k. TRS Color

e. Quem Sabe Ensina 1. Guia de Servigos

{. Video Guia m . Dicas & Duvidas

g . Na Base do Basic n. Campeso do més
ndo se : - ; ;

S aveaes 4timo egular ruim péssimo
a O 0 O =l O
b O || [ O O

e O O B O

4 1 E] O O
e O = O O O
[ E = O 0O &
g Ll O O O O
h O O O a a
i O Oa O O O
i 0O O O & B
k O O a O =
1 0 O a O £l
m [ O O = E
n O O [ O O

24) Que revistas nacionais especializadas vocé 18, além

de MICRO & VIDEO?
(Cite em ordem de preferéncia).

12

22

32

25) Que revistas especializadas importadas vocé 1&6?
(Cite em ordem de preferéncia)

12
20
3°

26) Que artigos vocé sugeriria para publicagdo em
MICRO & VIDEO?

27) Vocé é do sexo:
a. ( ) Masculino
b. ( ) Feminino

28) Em qual das faixas etdrias abaixo vocé esta?

a. ( )Até 10 anos d. ( )De20a29anos
b. ( )Dell al4 anos e. () De 30 a 39 anos
c. ( )Del5al9anos £ ()40 ou mais anos

29) Dos itens abaixo relacionados, indique quantos
existem na sua casa, ou se ndo possui:
ndo possui

) Televisores
) Radios
) Banheiros

a. (
(
(
d. () Automéveis
(
(
(

b.

) Empregados

f. ) Aspiradores de pé

—_~ e e~ S~ o~

)
)
)
)
)
)
)

g. ) Maquinas de lavar roupa
30) Qual o seu grau de instrugdo e o do chefe da sua

familia?

o

a. Primario incompleto ( ) ()
b. Ginasio completo ou

Colegial incompleto () ()
c. Colegial completo ou

Superior incomplete () ()
d. Superioy completo () ()




Jornal
dall ¥elinha

Appie“ Mapreenta o

esperado Macintosh

EUA — Macintosh ¢ o nome
que se d4, em inglés, as capas de
chuva. E, também, o nome de
uma espécie de maga canadense,
e é este significado que serviu para
batizar o novo micro da Apple,
lan¢ado no final de janeiro. Com
um microprocessador 68000 de
32 bits e prego de 2.500 délares em
versdo basica — 128K de memo-
ria ROM, 64K de RAM, terminal
de video em branco ¢ preto de al-
ta resolugao grafica (512 por 342
pontos), chips de som e fala, um
teclado, ligagdes com periféricos
e um “mouse” (pequeno disposi-
tivo que movimenta o cursor na
tela, dispensando o teclado) — o
Macintosh é‘uma tentativa da
Apple de se reafirmar no merca-
do. A empresa da Califérnia, que
criou um padrédo com o triunfante
Apple II (mais de 700 mil unida-
des instaladas) e se transformou
numa lenda num setor novo e ex-
plosivo da economia mundial,
perdeu sua lideranca folgada ape-
nas dois anos depois da entrada
na competi¢do do IBM PC. Seu
segundo lugar ainda é uma posi-
¢do privilegiada, mas o que se te-
mia era que assumisse a postura
de um centro de “contracultura”
administrativa, numa descontra-
¢d0 que poderia parecer excessi-

va em uma economia dominada
pelo espirito disciplinado das
grandes corporagdes. As coisas
neste sentido parecem estar mu-
dando depois da chegada, hd um
ano, de John Sculler, empresario
de 41 anos, responsavel por ter de-
volvido a Pepsi-Cola uma boa fa-
tia do mercado dos “soft drinks”
numa ferrenha disputa de merca-
do com a Coca-Cola. Stephen
Jobs, que fundou a Apple com 21
anos, e que tem nela uma partici-
pacgdo de 350 milhGes de dolares
(o faturamento no ano passado
foi de 1 bilhdo de ddlares) conti-
nua favorecendo uia clima onde
novos talentos possam se desen-
volver. E seu parceiro na funda-
¢ao, Stephen Wozniack, voltou a
empresa depois de uma iniciativa
nao totalmente bem sucedida de
montar enormes shows de rock,
tentando reviver o espirito de
Woodstock. Mas o talento admi-
nistrativo de Sculley parece ter
equilibrado a explosao de criati-
vidade com a necessidade deuma
dose maior de realidade face aum
mercado cada vez mais agressivo,
numa oportunidade que alguns
analistas consideram como a ul-
tima para que a Apple se recolo-
que nos trilhos e no caminho de
uma saudavel sobrevivéncia.

Lei
para Software

Jap@o — No Brasil, onde pro-
gramas sdo copiados sem que ha-
jaainda uma legisla¢do clara so-
bre os direitos do autor (ver ma-
téria da proxima edigao), os pira-
tas correm soltos. Em outros pai-
ses, onde a venda de software
atrai grandes investidores do ra-
mo de publicagoes e faz fortunas
do dia para a noite — caso da mi-
lionaria Microsoft, que transpor-
tou o Basic para os micros em
1975 (os criadores do programa
continuam a dar aulas em Dart-
mouth, depois de terem cedido os
direitos para quem quisesse) —
tenta-se definir claramente o pa-

pel do programador. Uma lei, ja-
ponesa, que esta sendo vista co-
mo a mais extrema (ou a mais cla-
ra até entdo) trata os programas
como palavra escrita. De acordo
com convengdes internacionais
para textos, dd ao autor direitos
exclusivos por seu tempo de vida
mais cinqiienta anos. Por en-
quanto é um projeto, que devera
ser substancialmente aparado pe-
lo Ministério da Industria e Co-
mércio Internacional japonés.
Mas, mesmo revisto, 0 projeto, se
virar lei, podera estabelecer novos
padrdes para o mundo.

IT&T
projeta micro

EUA — Até recentemente, a
IT&T — International Telephone
and Telegraph — tinha o virtual
monopolio das comunicagdes te-
lefonicas nos Estados Unidos.
Agora, num plano de “desregula-
mento” do Estado sobre a ativida-
de, promovida pelo governo Rea-
gan, a empresa se dividiu em oito
companbhias diferentes e comega a
investir em novas areas. Uma de-
las é a de microcomputadores, o
que devera deixar preocupadas
IBM e Apple, dado seu vasto po-
der de fogo. O micro sera projeta-
do e construido pela Convergent
Technologies da Califérnia, e tera

a principio, como mercado, as
grandes corporagdes que buscam
automatizar seus escritorios.

/Q'mccam
PLace

Convidamos os Srs.
Profissionais Liberais
para conhecerem como a
“Légica Sinclair” pode
auxilid-los na-solugdo

de seus problemas

Sinclair Place do Brasil
R. Dias da Cruz, 215 Sl. 804

@ Tel. 246-4180 594-269
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Sistema
Kodavision 2000

EUA - Disposta a competir se-
riamente na area eletrdnica de ge-
ragdo de imagens, a Kodak East-
man Company apresentou seu
novo sistema de video Kodavi-
sion, que marca a sua entrada no
campo da formagao de imagens.

Os noves produtos, um siste-
ma de cAmera gravador de video-
cassete de 8mm (“Camcorder”) e
mais de 50 tipos de fitas de video
com as marcas Kodak e Eastman,
serdo fabricados no Japao, sob
especificagbes da Kodak. A TDK
fornecera as fitas de video e a
Matsushita o equipamento. No
entanto, a Kodak brasileira ainda
nao tem planos definidos de co-
locacao dessas fitas em nosso
mercado.

“Q novo sistema de video Ko-
davision série 2000 marca o inicio
de um novo nivel de praticidade

nas gravagdes domésticas de vi-
deo”, segundo Wilbur J. Prezza-
no, vice-presidente da Eastman
Kodak e gerente geral de marke-
ting da empresa em nivel mundi-

.

As cameras gravador Kodavi-

sion sdo altamente portateis (ape-
nas ligeiramente maior que um
cassete de 4audio), sem fio, com
2,4 quilos. Além da simplicidade
de operagdo do sistema, a quali-
dade da imagem gerada, segundo
o fabricante, é excelente, e a inten-

¢do da empresa é “associar 0s no-
vos produtos com produtos foto-
graficos tradicionais para ofere-
cer um poder fotografico mais fa-
cil, comodo e completo”, a todos
que precisam registrar imagens
em casa ou no trabalho.

Curso de Técnica de Videocassete

Rio — Procurando despertar
a atenc¢do de todos para o fato de
que o videocassete ndo € s6 um
equipamento destinado ao entre-
tenimento e sim um instrumento
de trabalho, o Instituto Brasilei-
ra de Radiodifusdo (Ibradi) esta
realizando © primeiro Cursp de
Técnica de Videocassete. O curso
nao é apenas para os aficionados
do video, ele também se destina
aos profissionais da Comunica-
¢ao, interessados em aprender, se
especializar, reciclar ou atualizar
seus conhecimentos.

Nele, todos os mistérios rela-
cionados com a préatica e o uso
dos equipamentos de videocasse-
te estdo sendo desvendados, e se-
gundo Verner Provenzano, que
estd ministrando as aulas, o vi-
deocassete veio para substituir a
camera fotografica (pois se trata
de uma fotografia dindmica).

Verner argumenta com o fato
de que é uma tendéncia no mer-
cado a necessidade de profissio-
nais para essa nova especialidade
e por isso, o curriculo esta volta-
do para quem ainda ndo tem o
equipamento. Além disso, a fina-
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lidade do curso é primeiro formar
operadores de video, pois poste-
riormente, serac-implantados ou-
tros cursos de extensao.

As aulas tiveram inicio no dia
13 de janeiro e o curso, com duas
horas semanais de aula, tem a du-
racao de trés meses. Do programa
constam as seguintes etapas: pra-
tica e manutengdo de aparelho de
videocassete, sistema de registro
de video (Otico e magnético), ti-
pos e sistemas de gravagao, a ca-
mera como instrumento de traba-
lho, utilizagdo doméstica (focali-
zagdo, iluminacéo, edicdo, titula-
¢do, copia de fotografia etc.).

O Ibradi também pretende
dessa forma, estimular a pratica
e uso desse instrumento, dando
assim subidios aos clubes de vi-
deo e atendendo a uma clientela
carente de conhecimentos. Além
desse curso, o Ibradi também es-
ta realizando cursos de Cinegra-
fia, Técnico em Sonoplastia e Ra-
diojornalismo, em sua sede (na
Av. Almirante Barroso, 97 - gru-
po 907, Centro, telefone (021)
262-1009, CEP 20031), no Rio de .
Janeiro.

Fotoptica entra firme em video

Sao Paulo — Com suas 50 lo-
jas e a forca de um dos maiores
anunciantes do Pais, a Fotoptica
com certeza causou um rebulico
entre distribuidores de fitas e do-
nos de videoclubes e locadoras ao
revelar, no més passado, que es-
tenderia suas atividades ao setor.
Num primeiro passo, as fitas irdo
para as lojas e depois poderao ser
alugadas em quiosques ou pelo
reembolso postal. Os videoclu-
bes, geralmente microempresas,
terdo de rever suas estratégias. E
a resposta de um concorrente, a
Audio, ndo tardou. J4 um dos
maiores videoclubes e pioneira

{ = -

nesta atividade, a empresa, com
uma rede promissora mas bem
mais modesta (seis lojas) firmou
acordo com a subsididria brasilei-
ra da Basf alema para a distribui-
¢ao exclusiva de suas fitas em ter-
ritdrio nacional. Também por seu
pequeno porte, os videoclubes
ndo podiam comprar as fitas da
Basf, vendidas apenas em grande
quantidade. De agora em diante,
poderdo fazé-lo através da Audio,
em quantias de acordo com suas
necessidades e possibilidades de
faturamento., As fitas, sioa VHS
T-120, de cromo, e as L-500 e
[-750, para o formato Betamax.




RIO — Primeiro fabricante de
consoles de videogame no Brasil,
a Bit Eletronica esta se estrutu-
rando para ampliar sua participa-
¢ao de mercado.

Um dos passos mais impor-
tantes neste sentido foi o recente
langamento de um adaptador que
permite que o Top Game utilize
cartuchos produzidos para o Ata-
ri 2600.

Apesar dos jogos dos dois sis-
temas serem praticamente 0s mes-
mos, os cartuchos eram incompa-
tiveis, ou seja, um cartucho Top
Game ndo funcionava em conso-,

Top Gamelag:a
adaptador Atari

les Atari e vice-versa. Com o
adaptador, os possuidores do Top
Game terdo a sua disposigao 500
cartuchos produzidos por quase
30 empresas estrangeiras e repro-
duzidos por 20 empresas
nacionais.

Antes, esta escolha ficava limi-
tada aos 40 cartuchos lan¢ados
para o Top Game.

O lancamento do adaptador,
porém, nao diminuird o ritmo de
introducao de titulos para o Top
Game. Segundo a Bit Eletronica,
até o final do ano, o numero de
cartuchos disponiveis para o sis-
tema atingira a 100.

Lasergames invadem

fliperamas americanos

EUA — Depois do incrivel su-

cesso de Dragon’s Lair, o primei-
ro videogame a utilizar a tecnolo-
gia do laser, todas as grandes
companhias produtoras de ma-
quinas para fliperama estdo pre-
parando seus langamentos na
area dos lasergames.
Dragon’s Lair, que foi animado
por Don Bluth, um ex-desenhista
da Walt Disney, esta em primeiro
lugar na preferéncia dos demais.
A Cinematronics prepara, inclu-
sive, uma continuacgdo de seu
SUCESSO.

Em resposta, a Bally Midway,
o maior gigante do setor, langou
Astron Belt, seu primeiro traba-
lho em laser, mixando graficos de

videogames e filmes.

A Atari ndo poderia ficar pa-
ra tras e adquiriu os direitos do fil-
me Firepx, com Clint Eastwood,
para ndo perder a batalha dos fli-
peramas. Trechos do filme serdo
utilizados na composi¢ao deste
lasergame.

Criadora de Burgetime, ja lan-

¢ado no Brasil, e Bump’n’ Jump,
a Data East também entrou na
tecnologia do laser com Bega’s
Battle, que possui nada mais que
40 telas diferentes formadas pelo
laserdisc.

Espera-se que a Taito, que do-
mina nosso mercado, possa ain-
da este ano langar o primeiro la-
sergame brasileiro.

Acoustics forma
rede de lojas

RIO — Aproveitando o cres-
cimento do mercado, a Acoustics,
uma das pioneiras no setor de vi-
deogames, esta formando uma
rede de quatro lojas, com o intui-
to de facilitar o acesso dos game-
maniacos de todas as regioes do
Rio de Janeiro.

Nas lojas estarao a venda con-
soles e cartuchos Atari, Intellivi-
sion, Colecovision, Splicevision e
Dynavision. Uma oficina especia-
lizada dara assisténcia técnica a
estes aparelhos. A Acoustics co-

mercializa seus produtos inclusi-
ve para outros estados.

Os enderegos das lojas sio:
Copacabana — Av. Atlantica,
4240 1oja 333 Tel. (021) 287-3344
(Shopping Cassino Atlantico),
Ipanema — Rua Visconde de Pi-
raja, 351 loja 210 Tel. (021)
267-7441 (Forum Ipanema), Le-
blon — Av. Ataulfo de Paiva,
1079 loja 108 Tel. (021) 294-4044
(Vitrine do Leblon) e Tijuca —
Rua Barao de Mesquita, 300 sub-
solo (Tijuca off Shopping).
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Fox e Telesys
desistem dos
videogames

EUA - A Fox Games e a Telesys
anunciaram que estdo abandonan-
do a disput a pelo mercado dos car-
tuchos de videogame.

Se 0 mercado ja estava dificil, fi-
cou pior ainda com a inundagao de
cartuchos dag estoques das compa-
nhias que ja haviam fechado; Data
Age, Apollo e V. S. Games; a0 mo-
dico prego de 5 dolares.

A Fox Games, subsidiaria da
Fox Films, havia produzido os jo-
gos M.A.S.H., Megaforce, Turmoil,
Fantastic Voyage e Flash Gordon,
entre outros. Daqui por diante, ela
apenas licenciard os filmes para ou-
tras companhias. :

Outra empresa que nao resistiu
a guerra deste mercado foi a peque-
na Telesys. Sonhando em tornar-se

uma nova Activision, A Telesys con-
seguiu emplacar apenas um suces-
so, Fast Food.

Com estas desisténcias, uma no-

va leva de cartuchos encalhados de-
ve inundar as lojas, o que dificultara
mais ainda a situacdo das demais
empresas.

Grow lanca
Cartuchos
de videogames

Sdo Paulo - Tradicional fabri-
cante de jogos de tabuleiro, a
Grow estd lancando uma série de
12 cartuchos de videogames pa-
ra o sistema Atari 2600. Os jogos
ja estdo nas lojas, em caixas muito
bonitas e com titulos em portu-
gueés.

Os primeiros jogos sdo: Ca-
vernas do Espa¢o (Space Cavern),
Alta Rotacdo (Enduro), Mao Le-
ve (Keystone Kapers), Aventuras
em Tongo Bongo (Pitfall), Taran-
tula (Spider Fighter), Comandos
Aéreos (River Raid), Sapo Papao
(Frog & Flies), Nhoc Nhoc (Jaw-
breaker), Alerta no Espaco (Star-
master), Castelos e Dragdes (Dra-
gontire) e Ovomania (Eggmania)

TK-FILE,
banco de dados
da Multisoft

Sao Paulo — Estd a disposi-
¢do dos usudrios da linha TK da
Microdigital, o TK-File, que de
acordo com a empresa € um fle-
xivel sistema de banco de dados,
desenvolvido em linguagem de
maquina. O programa possibili-
ta a defini¢cdo das informacodes a
serem manipuladas, bem como
sua forma de impressdo e permi-
te a classificacdo e selecdo por
campos ou chaves, inclusio, alte-
racdo, exclusao e consulta de
fichas.

O programa pode ter inume-
ras aplicagdes que vao desde uma
simples lista telefGnica, até um
complexo controle de estoque, ou
mesmo um banco de dados para
mala direta. O TK-File, foi desen-
volvido pela Multisoft Informa-
tica e ja pode ser encontrado em
lojas especializadas. Maiores in-
formacoes podem ser obtidas pe-
lo telefone (011) 256-3858, ou na
Av. Angélica, 2318, 13? andar,
nesta cidade.
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Imagic reduz operacoes

EUA - Abalada com a competiti-
vidade do mercado de software para
videogames, a Imagic, segunda
maior empresa independente do se-
tor, decidiu ndo mais comercializar
os seus cartuchos. Daqui por dian-
te, ela se limitara a criagio de jogos
para serem produzidos e comercia-
lizados por terceiros.

Empresa formada por designers
de jogos, a Imagic ndo conseguiu

criar estruturas de marketing e ad-
ministragao capazes de torna-la via-
vel. Outro problema foi nunca te-
rem conseguido um super sucesso
depois de Demon Attack.

Devido a altissima qualidade
dos jogos produzidos pela Imagic,
desejamos que eles continuem, mes-
mo sob outras marcas, a nos brin-
dar com suas criacoes.

Computerniks
mostra “Odonto”
a dentista

RIO — Em apresentacio rea-
lizada na Associagao Brasileira de
Odontologia e promovida pela
Computerniks, o Sr. Artur Nus-
man defendeu, para um publico
de 50 dentistas, as vantagens da
utiliza¢do dos microcomputado-
res por aquela categoria
profissional.

ApOs a palestra, foi feita uma
apresentac¢ao do sistema ‘“‘odon-
to”, um software especialmente
desenvolvido para facilitar o tra-
balho dos dentistas.
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Inglaterra — A Gra-Bretanha
¢ 0 pais com 0 maior consumo
per capita de micros do mundo.
Ha varios fatores que tentam ex-
plicar tal fendmeno, numa econo-
mia combalida pela rigida politi-
camonetarista de Margaret That-
cher. Um deles é o prazer dos bri-
tanicos pelo lazer doméstico (em
virtude, possivelmente, de um cli-
ma cinzento durante grande par-
tedo ano). Outro é o fato de a in-
trodugdo dos micros ter-se dado
principalmente através da educa-
¢ao, conquistando criangas desde
o primdrio. Este segundo fator ex-
plica o sucesso do micro BBC, fa-
bricado pela Acorn e voltado ao
mercado de ensino. Este segmen-
to de mercado também esta nos

E¥elinha

Novo micro
Sinclair

planos do génio eletr6nico brita-
nico Sir Clibe Sinclair (cujos
computadores, comercializados
nos Estados Unidos, com a mar-
ca Timex, dispararam uma san-
grenta guerra de pregos, alijando
grupos poderosos como a Texas
International). Para tanto, ele lan-
¢ou recentemente seu Quantum
Leap — ou Salto Quantico, um
nome pretencioso e erudito —
maquina com microprocessador
de 32 bits da Motorola, com o do-
bro da memdaria interna do IBM
PC. Como o Lisa, da Apple (e
agora o0 Macintosh), o Quantum
pode trabalhar com mais de um
programa ao mesmo tempo, mos-
trando os resultados em “janelas”
diferentes no monitor de video. A

Gradiente tera micro

Sao Paulo — A Gradiente conti-
nua a negar enfaticamente que
pretende, num futuro proximo,
disputar o mercado de videocasse-
te com os trés fabricantes ja no
mercado — Sharp, Sony e Philco
— apesar de ter mencionado no
inicio das atividades do segmento
no Pais um possivel lancamento
para breve de sua maquina, com
tecnologiada JVC. Agora, a Gra-
diente se vé frente a mais um de-
safio. Sua maior concorrente na

area de dudio, a CCE, saiu primei-
ro com um microcomputador, o
Exato, e ela nao poderd mais des-
conhecer que a manutengao da li-
deranca tera de passar pela criagdo
de novas familias de produtos. O
micro da Gradiente, portanto, ga-
rantem diretores da empresa, esta-
rd aparecendo em cerca de ano.
Nao revelam, porém, se sera mais
um Apple, um TRS-80 ou um
IBM PC.

maquina de Sinclair, que ndo uti-
liza nem o MS/DOS nem o Unix,
e sim um sistema operacional pro-
prio, vai custar, sem monitor, cer-
ca de 600 doélares. O IBM PC,
com video, sai por quase 3 mil do-
lares. Sinclair, que langou recen-

temente uma microtelevisao de te-
la plana (eliminando o tubo de
imagem, com a tecnologia de cris-
tal liquido, como nos reldgios de
pulso), costuma jogar para
vencer.
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Teclado

Gostei muito de sua Revista e gostaria de
fazer algumas perguntas como e onde encon-
trar algumas fitas em Sao Paulo por um pre-
¢o mais em conta? As fitas sdo: Turbo, Po-
laris, e Robot Tank e Moon Patrol. Onde en-
contrar um Zaxxon para Atari 2600 igual ou
parecido ao Colecovision? Onde encontrar
um teclado para o (VCS) Atari 2600, quan-
to seria e quantos K bytes teriam o Atari?

Eu gostaria de ficar por dentro de todos
os campeonatos de videogame. Acho que vo-
cés deveriam fazer uma parte de programas
simples para o TK como jogos que todos
possam fazer.

Ricardo Massuda
Sao Paulo - SP

Ricardo, obrigado pelas suygestées. Ai vao
as respostas: estas fitas que vocé procura sao
todas de 8K de memdria, ou seja, custam mais
caro que as demais. Pesquise os pregos nas lo-
Jjas, clubes e locadoras relacionadas em nos-
so Guia de Servicos. A versdo de Zaxxon pa-
ra o Atari 2600 e Intellivision sdo inferiores
a do Colecovision por dois motivos. O primei-
ro é que o Colecovision possui mais memo-
ria e melhor resolugdo grdfica. O outro é que
a Coleco, para ressaltar a superioridade de seu
sistema, nunca esplora o mdximo da capaci-
dade dos outros aparelhos em seus cartuchos.
A Atari cancelou o langcamento do teclado,
devido a queda nos pre¢os dos microcompu-
tadores. A Spectravideo anunciou o langa-
mento de um produto similar, com 8K de me-
mdria RAM e prego ao redor de 80 dolares.

Sugestoes

Quero parabenizar a edi¢do desta Revis-
ta. Ha muito procurava uma especializada
em assuntos de Micro e Video. Ja fiz minha
assinatura, pois a Revista chega aqui atrasa-
dissima.

Que tal se vocés editassem uma galeria de
recordes no Brasil dos jogos mais apreciados,
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CcOmo uma sugestao para se ter em casa, com
uma nocéo do nivel em que se contra? Tam-
bém gostaria de saber como posso conseguir
o numero um desta Revista?

Eu tenho um Atari 5200 com adaptador,
que tal se vocés passassem a analisar suas fi-
tas? Também gostaria de trocar idéias, infor-
mativos, novidade e tudo que se refere a vi-
deogames com leitores de todo o Brasil. Meu
endereco é Rua Enéas Pinheiro, 2854 - Be-
1ém - PA, Cep 66000.

Marcelo Monteiro
Belém - PA

Marcelo, continue enviando sugestoes e
criticas poara podermos melhorar ainda mais
nossa Revista. A galeria de recordes é uma oti-
ma idéia, que jd estd sendo desenvolvida pa-
ra lancamento nas proximas edigoes de MI-
CRO & VIDEO.

Como o niimero de posstuidores, do Ata-
ri 5200 no Brasil, é muito pequeno, hd uma
grande dificuldade de se conseguir os cartu-
chos para andlise. Continuaremos tentando,
porém, para atendermos aos possuidores des-
te aparelho. Como vocé tem o adaptador pa-
ra os cartuchos do 2600, vd curtindo por en-
quanto os jogos que sdo analisados para este
sistema na coluna joystick.

System Changer

Eu queria saber se existe um adaptador
para jogar cartuchos Atari no videogame
Intellivision?

Roberto Oliveira
Ribeirdo Preto - SP

Sim, existe. Seu nome é System Changer
e ele jd pode ser encontrado nos Estados Uni-
dos. A Mattel havia suspendido seu lanca-
mento, devido a queda de pregos, provocada

pela guerra entre a Atari 2600 e o Gemini.
Agora, porém, anunciou a distribuicdo defi-
nitiva do produto.

Por ter sido projetado para operar com o
intellivision II, o System Changer exige uma
pequena alteracdo de fdbrica no Intellivision
I, que foi lan¢ado no Brasil.

Indagada a respeito, a Sharp informou-
nos que ndo hd planos a curto prazo de lan-
g¢amento no Brasil do System Changer.

Cartuchos

E com grande satisfacdo que lhes escre-
vo para parabenizi-los pelo langamento de
MICRO & VIDEQ, de tamanha penetracao
e importancia para os aficcionados em mi-
cro, video e games... Agora algumas pergu-
nata: Os Vidgame, da Activision, e Datasoft,
da Acoustics, sdo compativeis com o Atari
2600 VCS? Quando serd langado o VS 9000
da Dismac em Belo Horizonte e qual o seu
prego? Idem para o Colevision VGS da Co-
leco. Onde se pode adquirir o estojo VCS pa-
ra Atari 2600 fabricado pela Framar? Qual
o enderego da Coleco? Quais as marcas de
cartucho que se pode usar no Atari 2600,
VCS? Existem cartuchos de videogame do
jogo de Xadrex (existe Gamao e Damas, am-
bos da Dynacon) igual ao produzido para a
linha TK da Microdigital?... Na expectativa
de merecer sua preciosa atengio, envio abra-
¢o do leitor assiduo e colecionador desta
Revista.

Paulo Roberto Silva
Contagem - MG

Paulo, muitissimo obrigado por suas su-

gestoes. Vamos as respostas: Sim, os cartuchos

Vidgame e Datasoft s@o compativeis com o
Atari 2600. A Dismac prevé langar o VJ 9000
em Belo Horizonte, no més de fevereiro. O
Colecovision ainda ndo tem previsdo de ser
langado no Brasil. Mas, existem dois apare-
lhos nacionais compativeis com este sistema,
Onyx e Splicevision.

O estojo Framar encontra-se a venda na

Mesbla de Belo Horizonte. O enderego é: Co-
leco Industries, Inc 999, Quaker Lane South
West Hartford, CT 06110. As marcas de car-
tuchos que podem ser utilizadas no Atari 2600
sao: Nacionais: Dynacon, Canal 3, Eletronic
Games, Special Games, VGG Data Soft, Vid-
game, Atarimania, Playvideo, Datavision,
Cromax, Zirok, Digitel, Dismac, Dactar, Dig-
vision, Videomania, Atari, Video Game Pau-
lista e Foto Design.

Importados: Activision, Imagic, Tigervi-
sion, Data Age, U.S. Games, Parker Brothers,
Comma Vid, Venturevision, Spectravision,
Bomb, Xonox, Avalon Hill, First Star, CBS,




Sega, Apollo, Télesys, Avalon Hill, Frisr Star,
Coleco, M Network, Atari, Zimag, Surrise e
Amiga, por enquanto. O que vocé procura é
o cartucho Video Chess, produzido pela Atari
americana e jd disponivel em versées da
Dynacon e do Canal 3.

Onyx e Splicevision I

Na edi¢ao de dezembro (n? 2) vocés pu-
blicaram um artigo sobre o Colecovision, di-
zendo que na Informatica 83 o Onyx ndo
possuia a saida para 0 médulo de expansdo.
Gostaria de saber se 0 Onyx, que est4 come-

cando a ser vendido e, o Splicevision pos-
suem saida para o modulo de expansdo pa-
ra cartuchos Atari 2600? E onde podem ser
adquiridos? Ha algum lugar em Sao Paulo
onde eu posso adquirir um Colecovision?
Agradeco e faco votos de muitas prospe-
ridades para a Revista MICRO & VIDEO.

John Y. Thing
Sao Paulo - SP

Como havidmos previsto naquela maté-
ria, o modelo final do Onyx possui saida para
encaixes de modulos de expansao, assim co-
mo o Splicevision. Além do médulo para jo-
gar cartuchos Atari, esta saida é utilizada pa-
ra 0o modulo de diregdo do cartucho Turbo,
que contém um volante e um acelerador, e
também para o modulo que transforma o
Colecovision no poderoso micrqcomputador
ADAM.

O Splicevision j4 estd a venda em vdrias
lojas de S3o Paulo, entre elas Video Game
Club Paulista, na Av. St° Amaro 3784 - B Tel

2419757, Audio, na Rua Estado Unidos 609
Tel 2802322, e Sacco, na Av. Euzébio Mato-
50 167 Tel 8140598.

O Onyx poderd ser encontrado nos reven-
dedores Microdigital, grandes magazines e
lojas especializadas, a partir do final de fe-
vereiro ou inicio de margo, época prevista pa-
ra o seu langcamento.

O Colecovision nio é importado regular-
mente pelas lojas brasileiras, mas, se vocé ten-
tar nas lojas, locadoras e clubes de games re-
lacionados em nosso Guia de Servigos, po-
de, eventualmente, encontrar algum.

Onyx e Splicevision 11

Gostaria de ter resposta as seguintes per-
guntas: O Microdigital ja langou seu video-
game Onyx? Se ja foi langado onde posso
encontra-lo na minha cidade? Qual é o pre-
¢o dele? O Onyx é melhor que o Splicevision?
Qual ¢ a diferenga entre os dois?

Liu Hsing Kao
Mogi das Cruzes

O Onyx serd langado entre a ultima sema-
na de fevereiro e a primeira semana de mar-
€0, segundo nos informou a Microdigital. Vo-
cé poderd encontrd-lo em Mogi das Cruzes
nos revendedores Microdigital.

O prego ainda ndo foi divulgado. Ndo ti-
vemnos a oportunidade de testd-los para uma
comparagdo. Pelos protdtipos apresentados
na ultima Feira de Informdtica, notamos as
seguintes diferengas: O design dos aparelhos,
os encaixes dos controles sdo diferentes e in-
compativeis. O Splicevision possui uma toma-
da redonda, igual a dos microcomputadores,
enquanto o Onyx apresenta um modelo simi-
lar e compativel com os videogames Atari e
Coleco. Os controles também ndo sdo iguais.
O do Splicevision é exatamente igual ao do
Colecovision, enquanto o do Onyx possui um
pequeno joystick. Os teclados numeéricos sao
iguais.

Parabéns pelas edigdes de MICRO & VI-
DEO. Achei a revista muito boa e gostaria de
saber algumas coisas: eu tenho no Coleco-
vision. Gostaria de saber se os cartuchos do

Onyx e do Splicevision sdo compardveis com
o sistema Colecovision e o nimero de tele-
fone e enderego de ambas as firmas. Também
gostaria que vocés publicassem um artigo fa-
lando sobre o Colecovision e as fitas mais no-
vas do sistema.

Lars Fuhrken Batista
Rio de Janeiro - RJ

Os cartuchos do Splicevision e do Onyx
sd@o compativeis com o Colecovision. Os en-
deregos das empresas sdo:

® Splice - Rua Peixoto Gomide, 211 - Sdo

Paulo Tel (011) 258-2127

*Microdigital - Av. Angélica, 2318 - 14?°

andar - Sdo Paulo Cep 01228 Tel (011)

2550366
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Cartuchos Nacionais

Gostei muito dos dois langamentos da re-
vista MICRO & VIDEO, principalmente da
parte videogames, que esta excelente. Sem
duvida MICRO 8 VIDEO vai fazer sucesso.

Gostaria que vocés respondessem as mi-
nhas duvidas: a fita para o Atari 2600, VCS
onde posso encontrar? Qual é a duragdo das
fitas americanas (Imagic e Activision) e das
fitas nacionais da marca VGS e Data Soft?
Gostaria de saber onde posso encontrar o Su-
percharger e o teclado para micro que é pos-
to no Atari 2600, VCS e seus respectivos
precos.

Guilherme Bastos Machado
Niterdi - RJ

Ainda ndo. Mas, como a versdo para In-
tellivision foi langcada recentemente, pode ser
que ndo demore muito para a Coleco soltar
Lady Bug para o Atari. Teoricamente nd@o hd
desgaste das memorias dos cartuchos, o que
vale dizer que elas duram para sempre. O mes-
ma, porém ndo se pode dizer do cartucho que
liga a placa ao console. Nos cartuchos ame-
ricanos, a duracdo média destes contatos € de
dez mil encaixes, os fabricantes VGS e Data
Soft ainda ndo divulgaram nenhum trabalho
a respeito da durabilidade de seus cartuchos.
Experimente checar, na hora de comprar, a
qualidade dos produtos, conforme orienta-
mos na matéria “O que vocé deve saber an-
tes de comprar o seu cartucho nacional’, que
Jfoi publicada em MICRO & VIDEO niime-
ro 1. Estes equipamentos ndo sdo importados
regularmente pelas lojas nacionais. Procure
nas lojas, clubes e locadoras listadas em nos-
so Guia de Servigos, pois eventualmente po-
de ser que alguma delas tenha o que vocé
procura.

TK 2000

Estou querendo comprar um TK-2000
Color, da Microdigital, e queria fazer algu-
mas perguntas: o Assembler dele apresenta
desvantagem em rela¢io aos outros Apple?
Ele tem instrucdes Else e Flash? Quantos dis-
quetes recebe? Quantas cores tem em baixa
e alta resolucdo grafica e quais sao? A Mi-
crodigital pretende fazer outro? Em caso po-
sitivo, quais as caracteristicas? Qual é o seu
clock? Que impressora posso usar? Poderia
usar programas do Unitron? Ele pode ser ex-
pandido até quantos K? Quantos joystick re-
cebe? Qual sera seu prego em fevereiro? Ele
ja tem software garantido?

Jorge Pablo Zapata Rivero
Sdo Paulo - SP
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Jorge, até o presente momento ndo tive-
mos a oportunidade de testar um TK-2000.
Consultamos, entretanto, a Microdigital que
deu as seguintes respostas: ndo hd vantagens
nos Assemblers. A Microdigital também in-
Jormou que o TK-2000 possui a instrucdo El-
se, embora ndo conste do folheto promocio-
nal, que foi distribuido na Feira de
Informadtica.

Em principio o TK-2000 tem apenas uma
unidade de disquete, embora no futuro pos-
sa haver possibilidade para mais duas. S@o seis
as suas cores: ® Ndo nos foi informado quais
sejam. Nao hd planos no momento para a
criagdo de outro modelo. O clock, segundo in-
Jformaram é de 14 MHz. Todos os outros com-
pativeis com Apple trabalham em 1 MHz
Acreditamos que tenha havido algum enga-
no. Quanto a impressora, vocé pode usar
qualquer uma com conexdo paralela do tipo
Centronics com o: Elebra, Globus, Epson e
outras. SO podem ser usados os programas de-
senvolvidos em Applesoft. Os programas em
Assembler, necessitardo de alteracées. Em
principio, ndo hd expansoes de memoria. Elas
poderdo ser langadas no futuro. O equipa-
mento recebe apenas um joystick.

Em fevereirg, seu preco estard estimado em
Cr§ 649.850, sujeito a alteracdo. O software
estd garantido. Todos os programas desenvol-
vidos em Applesofft, inclusive os publicados
em nossa se¢do Apple Pie. O software em lin-
guagem de mdquina estd sendo desenvolvido
pela Multisoft. Esperamos ter sanado suas dii-
vidas. Se tiver mais alguma, entre em conta-
to conosco.

Odyssey

Gostei muito da edi¢do da Revista e gos-
taria de fazer algumas perguntas. Tenho um
QOdyssey e notei que, comparando o0s jogos
do Odyssey com alguns do Atari, os jogos do
Odyssey nao apresentam maiores detalhes no
que se refere a apresentagao de objetos con-
tidos nos jogos. Com isso, quero saber se
existem jogos do Odyssey que apresentam
uma maior riqueza de detalhes nos objetivos
expostos na tela, se nao, gostaria de melho-
res explicagdes. Gostaria de saber também,
alguma explica¢do sobre as linguagens de
programagcdo aplicadas no Odyssey e em ou-
tros videogames.

Humberto da Silva Santos
Porto Alegre - RS

Odyssey e Atari sao videogames de primei-
ra geragdo e foram projetados para jogar car-
tuchos simples, de 2K de memdria, e de grd-
ficos rudes. A pequena memdria impede que
se faca um mapeamento da tela com todos os
detalhes desejados. No caso do Atari, porém,
o grande sucesso do aparelho fez, com que
empresas independentes lancassem jogos para
estes sistemas. Esta competitividade fez com
que surgissem descobertas de truques de pro-
gramacdo para vencer as limitagées do 2600.
Paralelo a isto, foram desenvolvidos jogos em
“chips” de 4, 8 e até 12K de memdria. Estes
“chips” podem, conter mais informagoes e
criar telas com maiores detalhes. Todos os car-
tuchos para videogames, bem como todos os
bons jogos para micros, sd@o programados em
linguagem de mdquina.




UEM SABE,
ENSINA:

Dénis Carvalho, renomado ator de televisdo e de teatro, sempre
manifestou seu interesse em atuar nos bastidores, como diretor. Fora
do video desde o ano de 82, quando fez o papel de Indcio Newman,
na novela "Brilhante’, agora divide a diregdo de "Eu Prometo” com
Luis Antonio Pid, além de também dirigir seriados e "Casos Espe-
ciais” Apesar de ndo ter uma grande bagagem de realizagdes, ele
cita com orgulho os seis prémios que o primeiro episédio do seriado
"Mali Mulher” recebeu em vdrios paises, onde ele atuou como ator
e diretor.

AS DICAS DE GRAVACAO DE

DENIS CARVALHO

Jurema Actis

cho fundamental para se fazer uma boa gravagao, fazer antes
um roteiro que sirva como base do que se pretende editar de-
pois. Este roteiro pode ser feito em cima de algum evento,
como por exemplo, o nascimento de um filho. Eu fiz um assim, des-
de a gravidez até o parto de minha filha Taind, ha dois anos e meio.
Aproveitei inclusive para fazer um fundo musical com musicas de Mil-
ton Nascimento e o resto fui montando, obedecendo uma ordem cro-
nolégica, como se fosse um documentdrio.

Neste roteiro previ o desenvolvimento de minha filha, os aniver-
sdrios etc. e como ndo se tratou de um roteiro de ficgao, foi facil tragd-lo
com tanta antecedéncia. Quanto a cumprir todas as determinagoes,
a dificuldade ficou por conta das reagdes inesperadas, préprias das
criangas e dos animais.

Portanto, se vocé pretende uhhzar seu equipamento com eficién-
cia, sem desperdicio de material — que é muito caro — e sem perda
de tempo, convém ficar atento para estas “reagdes inesperadas”, que
vez por outra se tem que enfrentar. Esteja atento ao foco, para que

ele nado fique muito aberto, dé preferéncia as tomadas de cena ao ar
livre, com sol suave ou nublado, que garantem um efeito mais boni-
to. Evite expor sua cAmera aos raios solares e pode ficar certo que
ndo vale a pena gravar em dias ensolarados porque € mais f4cil errar
na iluminagdo. Além do mais, vale também ter perspicécia e sensi-
bilidade para néo ficar gastando fita desnecessariamente.

A minha experiéncia pessoal e profissional no uso desse tipo de
eguipamento, me dd uma rglativa autoridade para que eu possa su-
gerir que, antes de ligar sua cAmera, vocé ja tenha escolhido as en-
quadragdes mais bonitas, ou que melhor se encaixem no que vocé
pretende obter como resultado final.

Se possivel, nunca deixe as pessoas que estdo sendo focalizadas
sentirem que s&o o alvo de sua gravagdo. Tente deixd-las a vontade,
para que elas ndo percam a naturalidade. Sobretudo as criangas, que
acabam fazendo o oposto daquilo que vocé pretende captar.

Profissionalmente j& fiz muitos trabalhos em videocassete, para re-
gistrar todas as minhas atuagdes ao longo de minha carreira. Tenho
registrado pelo menos uma cena de cada trabalho que fiz, tudo isto
montado numa espécie de dlbum, além de programas inteiros como
os episddios de "Mali Mulher” e outros seriados que dirigi ou em que
atuei como ator. Alids, quando estou dirigindo, sempre gravo, e no
dia seguinte pela manha, analiso o trabalho de todos e depois cha-
mo todo mundo para as broncas.

Uso meu equipamento para gravar filmes e shows e hd muito dei-
xei de pertencer a algum videoclube porque fiquei desanimado com
a espera pelas fitas mais interessantes, que quase sempre estavam
emprestadas.

Para mim, tdo importante quanto o roteiro, ou como usar bem o
equipamento, & amanutengdo do aparelho, das fitas e da cAmera. Sa-
ber aproveitar o equipamento sem danificé-lo é prioritério, sobretu-
do porque ele é muito caro e nem sempre a assisténcia técnica ga-
rante um bom rendimento depois dos consertos. Eu paguei caro por
ndo ter sequido as recomendagdes dos fabricantes.

Afinal de contas, ndo custa nada guardar as fitas em lugar fresco,
ventilado e na posigdo vertical. Assim que acabar de gravar ou de
reproduzir sua fita, procure rebobiné-la, para que néo fiquem mar-
cas na supertficia ou a imagem fique distorcida. E muito importante
limpar as cabegas de gravagao e as fitas ndo devem ser guardadas
em locais proximos de caixas acusticas, aparelhos de televisdo, mo-
tores etc., que podem levar & perda da imagem pela desmagnetizagdo.

Né&o quero ditar regras ou qualquer coisa que o valha, mas acho
que uma boa orientacio a seguir é ter um bom cuidado com todo
o equipamento, ainda mais porque a responsabilidade pelo produto
final de seu trabalho, seja ele em cardter profissional, ou amador, é
a mesma.

Além dos cuidados, do enquadramento e da iluminagdo da ce-
na, que estdo fora da previsdo do roteiro — que apenas se relaciona
com a estéria — vocé ndo pode desprezar a edigdo do seu trabalho.
O resultado final de todo o seu esforgo e do seu investimento.
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O REI DA NOITE st v ¢
De Hector Babenco. Com Paulo José,
Marilia Pera e Vicki Militelio

Maria Luiza Kfuri

Primeiro longa metragem de Hector Ba-
benco, que depois realizaria “Lucio Flavio e
"Pixote”, que deu o prémio “globo de Ouro”
& Marilia Pera, considerada melhor atriz pela
associagdo dos Criticos de Nova York. Ela,
juntamente com Paulo José, forma um par ro-
mantico, cujo envolvimento adquire contor-
nos tragicos.

“Tertuliano Jatobé da Silva, Tezinho, é um
personagem real, vivo, proximo do cotidia-
no de todos nds. A descoberta do amor, o
eterno noivado com filhas de familia conhe-
cidas, as facilidades com vedetes, o sucesso
barato, sdo as suas caracteristicas. Ao mes-
mo tempo, ele é a memdria das pessoas, o in-
consciente de uma cidade que mudou com-
pletamente em 30 anos; estd em todas as ruas,
pelos corredores e elevadores dos editficios

de escritérios do velho centro de Sao Paulo’,
é o que diz o préprio Babenco.

O Rei da Noite é sobretudo uma denun-
cia dos falsos valores, que levam uma pessoa
a mediocridade e ao completo desespero.

Tezinho é uma pessoa que ndo sabe quem
é e nem questiona a sua existéncia. Vai vi-
vendo conforme os acontecimentos. Depois
gue consegue subjugar uma mulher, passa
para outra e depois outra. Faz isso, inclusive
numa familia de trés irmas. A primeira ele
enlouguece. Com a segunda, ele se casa e,
depois d algum tempo, sente-se obrigado a
mata-la.

No veldrio, ele possui a terceira irma.

Age da mesma forma com Pupy, uma
cantora de cabaré em ascensao. A principio
ela ndo lhe dd a menor bola, mas, depois de
muita insisténcia resolve ceder. Passam a vi-
ver juntos. Ela 0 ama profundamente e finan-
cia todos os seus caprichos. Ele a abandona
amargurada e decadente. Um dia ele se olha
no espelho e vé que estd acabado. Tem be-
bido muito, estd com os olhos empapugados
e cheio e rugas. "Cadé o Tezinho das meni-

nas? Cadé o Rei da Noite?”

Terno branco de linho, gravatinha borbo-
leta, sapato de duas cores. Este € o Tertulia-
no da ultima cena. Velho, vendendo bilhe-
tes de loteria nas ruas de Sao Paulo. A mes-

ma figura de antigamente. O mesmo Rei da
Noite.

CRONICA DO AMOR LOUCO +: v« ¥ ¥r ¥
(Cortes de la folie Ordinaire)
De Marco Ferreri. Com Ben Gazzara e

Omella Mutti.

Maria Luiza Kfuri

A primeira cena do filme se encarrega de
introduzir o espectador em seu clima simul-
tdneo 4rido e irdnico, amargo e sarcastico.

Num palco, & frente do telao que repro-
duz um castelo medieval, o poeta Charles
Serking (Ben Gazzara) desfia seu discurso
que defende o primado do Estilo. "E muito
melhor vocé fazer algo pouco significativo
mas com Estilo, que fazer talvez Arté Maior
sem Estilo. Abrir uma lata de sardinha pode
ser com Estilo, ou ndo”. E a necessidade de
"SER” que o poeta prega durante todo o fil-
me, que na verdade ndo tem comego nem
fim. Acontece.

Serking tem uma posigdo de rejeigdo a
gualquer tipo de integragdo a o que hd de
falso e inauténtico na sociedade Norte-
Americana. Isso fica claro quando ele & con-
vidado por um editor, para trabalhar em No-
va York.O comércio do livro quer ter lucros
com a revolta de Serking. Nao importa o dra-
ma vivido, o que interessa é a revolta conti-
da, para ser ilustrada numa bonita literatura.

Cass (Ornella Mutti) € uma belissima
prostituta gue tem um estigma, que a faz de-
pender de um gigold. Nao é uma questdo
econdmica. Os dois se encontram num bar,
onde ele estd bebendo sozinho e ela acaba
de ter uma briga com seu gigolé.

Comega um romance louco entre eles em
gue, a tentativa de auto destruicao, de Cass,
através da auto flagelagado, o deixa aténito.
Por fim, ela consegue o que tanto desejava.

O estilo forte e poético que Ferreri impri-
me 4 histdria narrada (extraida do romance
Tales of Ordinary Madness, de Charles Bu-
kowsky) faz com que o enrédo tenha pouca
importancia. Ferreri expde o insélito com na-
turalidade, sem pejos de chorar ou de se opor
as convengoes ou aos valores estabelecidos.

Crénica do Amor Louco é carregado de
simbolismo, e seu ritmo mais demorado é
fundamental. Cada cena tem uma forga poé-
tica que vocé vai lendo pausadamente. A l-
tima cena €, em si mesma, um poema visual
dos mais lindos j& vistos em cinema. E a afir-
magao da vida e do louco amor.




WARGAMES + 5 ¢

(Jogos de Guerra)

De John Batham. Com Mattehew
Broderick, Ally Sheddy e John Wood.

Ignacio Machado

Wargames narra a histéria de um jovem
“hacker” que, usando seu microcomputador
pessoal, acessa grandes sistemas, seja para
alterar suas baixas notas na escola ou para
divertir-se com jogos para computadores das
grandes companhias de software. Ao procu-
rar um destes jogos, ele penetra por acaso no
sistema do pentdgono e, pensando tratar-se
de um novo jogo de guerra, cria tm pode-
roso ataque ficticio da Unido Soviética aocs
Estados Unidos, deflagrando, no computa-
dor, a Guerra Nuclear.

Curioso gue este filme tenha sido langa-
do no Brasil quase que simultaneamente &
The Day After, que aborda o mesmo tema sob
um prisma inteiramente diferente.

Filme moderno, bem humorado, com um
surpreendente suspense e muito inteligente,
Wargames é uma grata surpresa. Uma his-
téria de ficgdo, aparentemente despretencio-
sa e que nos leva a raciocinar, mais uma vez,
sobre a ameaga maior que paira sobre nos-
sas cabegas. O roteiro, apesar de bom, po-
deria ter facilmente se tornado piégas ou bo-
bo, ndo fosse a firmeza e competéncia da di-
recdo de John Batham.

Recomendado, sem restrigdes, para todos
os videomaniacos.

THE VERDICT -+« + ¢ % #

(O Veredito)

De Sydney Lumet. Com Paul Newnam,
Charlotte Rampling, Jackie Coogan e
James Mason.

Luiz Eduardo Mihich

Paul Newman & um mito de beleza mas-
culina, imortalizado nos personagens de Ten-

nessee Wilians, em filmes adaptados de suas
pegas teatrais, tais como Sweet Bird Of Youth
(Doce pdssaro da Juventude) ou Cat On A
Hot Tin Roof (Gata em Teto de Zinco Quen-
te), e ator de filmes tdo populares quanto
Butch Cassidy ou The Sting (Golpe de Mes-
tre). O ator também tem se revelado tdo ver-
satil como ator, quanto é carisméatico e irre-

sistivel em cada uma de suas facetas.

E portanto umpa satisfagdo revé-lo em The
Verdict ainda conservando o mesmo charme,
e envelhecendo na arte de interpretar, tal co-
mo os bons vinhos, melhorando com o
tempo.

O diretor dispensa apresentacdo para
quem jd assistiu a sucessos tais como Network
(Rede de Intrigas), A Dog Day Afternocon
(Um dia de céo) ou Serpico. Sidney Lumet
também possui uma filmografia extensa e
brilhante.

Neste recente The Verdict, Lumet reuniu
com felicidade, um roteiro inspirado e impe-
cdvel, a uma cinematografia sébria, que re-
forga as qualidades do texto, conforme vera-
cidade e ainda valoriza a interpretagdo de
veteranos como Newman, Jackie Coogan ou
o magnifico James Mason em mais uma ines-
guecivel composig¢ao, como o advogado de
defesa cético e competentissimo, oponente
do protagonista.

Charlotte Rampling € uma presenca im-
pressionante no papel de Laura, o persona-
gem que serve de contraponto & trama.

Mais que apenas um bom filme, The Ver-
dict é sobretudo instigante, gratificando o es-
pectador pela sua abordagem do tema es-
quecido — da dignidade humana — resga-
tando assim, o humanismo que tornou clés-
sico, os cldssicos.

Notavel pela maneira como se esqueira de
todo e qualquer cliché (para se ater a essén-
cia mais pura do drama), este filme &, sem
gualquer exagero, uma obra-prima no géne-
ro, € o dpice na carreira de Lumet.
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FANTASIA ¥ +7 ¥ ¥t ¥¢
De Walt Disney. Com Leopold Stokowski
regendo "The Philadelphia Orchestra”

Luiz Eduardo Mihich

Recentemente esteve em cartaz no cine
Rian, no Rio, o desenho animado de Walt
Disney, que talvez tenha sido o seu mais ca-
ro (em todos os sentidos) e ambicioso proje-
to cinematografico.

Uma vez que o Rian estd sendo demoli-
do e o Caruso, também do Rio, parece
aguardar destino semelhante, além de outras
salas de exibicdo do Pais, talvez seja mais
conveniente para os cariocas, assistir em vi-
deo a este cldssico de Disney do que espe-
rar uma reprise nos cinemas que nos restam.
No exterior este filme tem sido constantemen-
te reprisado.

Na entrada do Odeon de Leicester Squa-
re, em Londres, é de praxe o espectador re-

ceber um programa impresso & cores, con-
tendo informagdes, sobre Fantasia e dos com-
positores e musicas incluidas neste concer-
to visual.

Estdo no programa, por ordem de execu-
gdo na pelicula, a musica de compositores
como: Bach, Tchaikovsky, Paul Dukas, Stra-
vinsky, Beethoven, Ponchielli, Moussorgsky
e finalmente Schubert.

A Tocatta e Fuga em D menor de Johann
Sebastian Bach n&o inspirou a Disney e sua
equipe imagens concretas, porém abstratas,
onde permanece uma feliz abertura para o
espetéculo.

Entre os bons trechos destacamos A Dan-
¢a das Horas de Amilcare Ponchielli, que
Disney tratou com irresistivel comicidade e
irreveréncia, colocando em cena uma hipo-
poétama bailarina muito charmosa. Um ver-
dadeiro prodigio de animagéo de seus talen-
tosos colaboradores. Vale citar também as
belas imagens do final, com o contraste do
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THE VEREDICT

O -Veredito

®Pesquisa realizada pela equipe de MICRO & VIDEQO, nos principais videoclubes, lojas

e locadoras de Sao Paulo e Rio de Janeiro.

18 Micro & Video

sagrado e o profano, respectivamente Night
on a Bald Mountain de Modeste Mous-
sorgsky e o lirico Ave Maria de Franz Schu-
bert. O tempo parece ter, no entanto, real-
gado uma certa cafonice, no tratamento ro-
mantico dos dinossauros animados, de Rite
of Spring de Stravinsky, mas como j& obser-
vou o cineasta Francois Truffaut, em seu li-
vro Os filmes em Minha Vida, Disney nunca
foi necessariamente um poeta, mas um gran-
de técnico em espetéculos.

O programa fornecido, também cita da-
dos impressionantes sobre a realizagdo da
obra: o filme levou quatro anos e contou com
mil pessoas para ser feito. Foi uma tarefa her-
culea, que provavelmerte n&o serd igualada
novamente. Mais de sessenta animadores fo-
ram usados, sob a lideranga de onze
diretores.

Ao final, a contagem que mais de um mi-
lhao de desenhos separados haviam sido usa-
dos na feitura de Fantasia. Trabalhando em
estreito contato com o famoso maestro Leo-
pold Stokowsky, é o proprio Walt Disney que
define este seu trabalho, no depoimento
abaixo:

“Em uma profissdo que tem sido uma via-
gem intermindvel de descobertas nos reinos
da cor, som e movimento, Fantasia representa
nossa mais excitante aventura.

No minimo, descobrimos uma maneira de
usar em nosso oficio, a grande musica de to-
dos os tempos, e a enxurrada de idéias que
elas inspiram.

Talvez Bach e Beethoven sejam estranhos
companheiros para Mickey Mouse, mas tem
sido muito divertido, e eu quero agradecer
Leopold Stokowsky, Deems Taylor e todos os
meus companheiros de trabalho, por sequ-
rarem minha cabega no alto, quando as
dguas ficaram muito profundas”.

Pelo que nos conta Disney, portanto, Fan-
tasia, bem merecia ser a nossa video-fita de

cabeceira.

THE DARK CRYSTAL + +¢ v
(O Cristal Encantado)

De Jim Henson e Franz Oz
(Com bonecos animados)

Luiz Eduardo Mihich

Espetdculo de alto nivel destinado funda-
mentalmente as eriangas, The Dark Crystal,
s6 interessard aos adultos pela mestria e en-
genhosidade dos formidaveis bonecos, pe-
lo atrativo extra dos efeitos especiais ou pe-
la sua cuidadosa producado. O enredo é sim-
ples e com o toque de carpintaria que carac-
teriza o produto americano. No entanto é de-
masiado pueril, talvez até mesmo para crian-
gas de uma faixa etdria mais avangada. Rei-
nam aqui os tradicionais arquétipos do bem
e do mal, moralizantes e com raras nuances,
gue o publico infantil, apesar dos esteredti-
pos gerais, tem capacidade de distinguir.

O requinte visual dos "decérs”, recupera
a magia do teatro de marionetes, aliado aos
prodigios da tecnologia cinematogréfica,
com gue ja nos brindaram os produtores de
Star Wars (Guerra nas Estrelas), os mesmos
de The Dark Crystal.




COMPLETE SUA COLECAO
- DEMICRO & VIDEO

numero 1

BANCQOS DE DADOS
Como Escolher Cartuchos Nacionais

Tizuka Yamazaki
Joystick: Zaxxon, Ms. Pac Man, Donkey

Kong, Come Come, Pitfall, Frogger, Shark!
Shark!, Soccer e outros

Videoguia: Flashdance, Sophie's Choice,
Blade Runner, Ghandi, Pixote e outros
Apple Pie: Catalog e Procura

Geragdo TRS 80: Merge e Procura
TK, 200 & Familia: Superload e muito
mais!

niumero 2

VIDEOGAMES NACIONAIS

Os Micros para 84

Lima Duarte

Joystick: Enduro, River Raid, Robot Tank,
Burgertime, Q*Bert, Smurf, Jungle Hunt,
Didi, Tron e outros

Videoguia: Blue Thunder, One From the
Heart, Bye Bye Brasil, Taxi Driver, Tootsie e
outros

Apple Pie: Controle de Estoques
Geragao TRS 80: Camelos Galacticos
TK, 200 & Familia: Minicalc

TRS Color: Calendario Permanente

E muito mais !

C U P O M

Quero desvendar os mistérios,
completando minha colecao de
MICRO & VIDEQ. Para isto quero

comprar o(s) nimero(s):

NUMERO 1 O Cr$ 1.200,
NUMERO 2 O Cr$ 1.200,
NUMERO 3 0 Cr§ 1.200,
NUMERO 4 U Cr$ 1.200,

TOTAL: Cr$

Estou enviando em cheque nominal a
Fonte Editorial e de Comunicagdo Lida.,
no valor de Cr$

Envie este cupom

MICRO & VIDEO
Av. Passos, 101, gr 1203
Cep 20051 Rio de Janeiro, R]

nimero 3

MICROS E PROFISSIONAIS LIBERAIS
Videogames no Esportes

Daniel Filho

Joystick: Pole Position, Time Pilot, Ovni,
Phoenix, Miner 2049er, Lock'n’ Chase, Pac
Man, Senhor das Trevas, Donkey Kong Jr. e

outros

Videoguia: Poltergeist, Star Wars, Missing,
The Hunger, Deep Throat, Fitzcarraldo e
outros

Apple Pie: Agenda

Geragdo TRS 80: Dicas de programagao
TK, 200 & Familia: Biblioteca

TRS Color: Memoéria

numero 4

GRAFICOS E ARTES NOS MICROS

Os Videogames de Aventura

Dénis Carvalho

Joystick: Seaquest, Frostbite, Astrosmash,
Polaris, Mr Do, Death Star Battle, Moon
Patrol, Sub Roc, Beauty & The Beast

Futebol Macacos me Mordan e outros
Videoguia: Raiders of the Lost Ark,
Wargames, The Day After, Dark Crystal,
Dona Flor e outros

Geragdo TRS 80: Cargas de Profundidade
TK, 200 & Familia: Radar Césmico

TRS Color: Graficos de Barra

AGARRE ESTA OPORTUNIDADE



Recomendavel sem restrigdes para a ga-
rotada, em video ou no cinema, sé'possivel
preservando o som original em dolby stereo,
The Dark Crystal revela um empolgante
mundo de fantasig medieval, povoado por fa-
das, elfos, vildes terriveis na forma da aves
de rapina, bosgues exdticos, onde todos pa-
recem ter saido de um quadro de Bosch,
Brugel, ou simplesmente de um bom alma-
naque de histéria em quadrinhos.

RAIDERS OF THE LOST ARK + ¥ ¥
(Cagadores da Arca Perdida)

De Steven Spielberg. Com Harrison Ford
e Karen Allen.

Luiz Eduardo Mihich

Um empolgante "sundae’ cinematogra-
fico e uma auténtica homenagem aos seria-
dos de TV. que nos faziam vibrar nas tardes
de domingo, Raiders of the Lost Ark marca
o feliz encontro de Spielberg com George
Lucas, aqui apenas o produtor e co-autor da
idéia original.

Raiders se caracteriza por uma auséncia
de compromisso e por uma prodigiosa inte-
ligéncia na elaboragéo de um roteiro que res-
ponde em massa as solicitagdes de um espe-
taculo popular, voltado para o publico jovem.
Ressalta-se a eficicia dos efeitos especiais,
que sdo de um orgamento inferior aos dos
concorrentes nas grandes produgdes do gé-
nero, compensando com criatividade o que
a eletrénica nédo resolve.

Com toda certeza deverd ser o filme que
mais agdo concentrada jé& apresentou na his-
téria do cinema, contando com Indiana Jo-
nes (Harrison ford), um herdi absolutamen-
te intrépido. De fato as mais herdicas “casca-
tas” fazem o publico delirar, ao mesmo tem-
po indignado e deliciado.

Quando os nazistas (eternos vildes) en-
tram em cena e proximo do conflito final, a
agao frenética e a miscelanea parecem jé nos
ter intoxicado por completo. Uma surpresa
na forma de efeitos visuais de notavel poe-
sia e imaginagao nos surpreende e prende
nosso interesse até o desenlace.

Ao término do filme resta-nos a sensagao
de haver assistido uma excelente pelicula de
aventura. Como nos velhos tempos.

THE DAY AFTER % %

(O Dia Seguinte)
De Nicholas Meyer.
Com: Jason Robards e Jobeth Willians.

Luiz Eduardo Mihich

Ao abordarmos, The Day After, temos de
ter em conta que se trata de um filme situa-
do numa categoria especial, e que ndo po-
de ser analisado separadamente como evento
e como. filme.

Ao escolher um tratamento semelhante
aos filmes documentarios, o roteiro, entretan-
to, n&o abdicou dos clichés ficcionais que
norteiam a produgdo americana, principal-
mente no que diz respeito aos “disaster mo-
vies”, tais como Earthquake (Terremoto) ou

20 Micro & Video

tantos outros.

Ocasionalmente os efeitos especiais sdo
bons, principalmente na cena do holocaus-
to nuclear em Kansas City, apesar de perce-
bermos claramente as tomadas de arquivo
misturadas ao material original, rodado pa-
ra o filme. N&o se trata, portanto, de uma pro-
dugao requintada, e talvez, apesar do tema,
ndo se esperasse tamanha repercussao.

Por outro lado nota-se a preocupacao, pe-
los realizadores do filme, em atingir em
cheio, a forma de um produto para a televi-
sdo, digerivel para a grande maioria silen-
ciosa americana, o espectador comum, que
dificilmente se levanta de sua poltrona, pa-
ra ir a uma sala de espetéculo qualquer.

Neste sentido "The Day After” pode ser
encarado, ndo apenas como um filme, mas
como um gigantesco produto de marketing,

visando alertar para o perigo nuclear imi-
nente, que se torna uma realidade palpavel
nos nossos dias.

O armamento de poderosos misseis nu-
cleares, recentemente na Alemanha Ociden-
tal e Inglaterra, conferiu a The Day After des-
confortavel sabor profético.

Especialmente inquietante é a seqiiéncia
em gue a cdmera em que a cAmera passeia
pelas cidades e campos devastados, enquan-
to o rddio capta, a voz de um presidente, ndo
por coincidéncia, semelhante a de Reagan
chamando a atengdo do povo, para as vité-
rias morais da grande nagdo Americana.

Mediocre enquanto espetdculo cinema-
togréfico, The Day After, soube mobilizar, co-
mo evento, uma parcela significativa da po-
pulagdo americana e mundial, tornando-se
por isso mesmo, programa obrigatdrio.




DONA FLOR E SEUS DOIS MARIDOS
Gt g

De Bruno Barreto. Com Sonia Braga,
José Wilker e Mauro Mendonca.

Maria Luiza Kfuri

Vadinho, o primeiro marido de Dona Flor
— professora de artes culindrias, morena bo-
nita e sensual — morre fantasiado de baia-
na, quando sambava em meio a um bloco de

carnaval nas ruas da Bahia.

Vagabundo, jogador, gigols, um porre-
ta, sujeito formidével. Assim os presentes re-
cordam Vadinho em seu veldrio. Enterrando
o cadéver, Dona Flor, no sofrimento de sua
viuvez,lembra a sua vida com o marido. Na
noite de nuipcias, foi abandonada de madru-
gada. Vadinho trocou o leito nupcial pela ro-
leta e pelo "Castelo’, em companhia de sua
engracada turma. Um homem sem hordrio
e sem medidas. Um doido que desaparece
de casa por vdrios dias. Um safado que é ca-

Seja colaborador de
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paz de bolinar as proprias alunas de culind
ria de Dona Flor. Apesar disso, um homem
maravilhoso. Um mestre ardente na cama.

Mas, é preciso esquecer e Dona Flor
casa-se de novo. O sequndo marido € a pro-
pria negagao do primeiro: Teodoro Madurei-
ra, {a}'macéutico de respeito e musico ama-
dor. E 0 homem perfeito. Um marido gentil,
carinhoso, fiel, métodico até no sexo — as
guartas e sabados, com direito a bis.

Ao entrar no seu quarto depois da festa
de comemoragdo do primeiro aniversdrio de
casamento, Flor encontra Vadinho nu, dei-
tado em sua cama. O fantasma (?) nao a as-
susta. Ela sentia muito a falta dele.

Como um bom fantasma vadio, usa seu
numero preferido, 17, para fazer seus ami-
gos ganharem fortunas no cassino. Flor esta
preocupada. O Teodoro € ¢timo, durante o
dia, mas a noite, que saudades do maluco do
Vadinho...

Ela acaba se entregando novamente a Va-
dinho e, conclui que é impossivel viver sem
um dos seus maridos. Com o ludico reincor-
porado a sua vida, ela passa a ter momentos
de extrema felicidade e prazer.

Bruno Barreto resolveu levar para as te-
las o romance de Jorge Amado, tilmado na
Bahia durante 104 dias, com uma cuidado-
sa reconstituigdo de Salvador da década de
40.

Para dotar a produgao de melhores recur-
s0s técnicos, foram adquiridos em Nova York
e Paris, novas cdmeras, lentes, jogos comple-
tos de filtros e sofisticados equipamentos de
som.

MICRO & VIDEO tem o maior interesse em publicar nao sé artigos de seus leitores sobre microcomputacdo como

seus programas para micros pessoais.

Para este material ser publicado, no entanto, existem algumas questdes técnicas que é bom vocé saber:

1 — Serado muito mais valorizados os artigos e programas que se destinem as familias de micro de maior penetracao

no Brasil, ou seja, Apple, TRS-80 e Sinclair. Quanto maior a utilidade pratica do programa, melhor ainda.
2 — Também serao muito benvindos artigos ensinando como os demais leitores poderao aproveitar melhor seus

equipamentos, ou tutoriais sobre como solucionar problemas de programacao ou entender melhor determinadas fungoes

ou instrugées em Basic etc.

3 — Qualquer artigo — seja tutorial ou que acompanhe um programa — deve ser enviado datilogratado, com a perfeita

identificacdo do seu autor e do sistema a que ele se destina: qual a capacidade de meméria minima, a linguagem, o

DOS, os periféricos etc.

4 — Os programas deverao vir listados, de preferéncia, no formato da tela do equipamento em que foi criado, ou

seja, 40 colunas nos Apple, 64 nos TRS-80 e assim por diante. Além disto, eles devem vir acompanhados das respectivas

fitas cassete ou dos disquetes, para que sejam testados antes da publicacao.
5 — Todo material aceito sera remunerado apés sua publicacao, cabendo ao colaborador, além do reembolso dos

custos de Correio e de seu material (do cassete ou do disquete), uma importancia que variara de 2 a 5 ORTN por pagina

publicada, dependendo do grau de complexidade e de utilidade pratica de seu programa. Os autores dos materiais
aceitos serdo comunicados por escrito desta decisdo no prazo méaximo de um més apds seu envio.

6 — Os cassetes e disquetes nao aproveitados estarao a disposicao dos remetentes, por 2 meses apos a data de
envio, na redacao de MICRO & VIDEO. Caso o leitor o queira de volta em prazo menor, ja devera acompanhar seu
envio de selos no valor da postagem do material.
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HAMMETT ¢ s
De Wim Wenders. Com Frederic Forrestt
e Peter Boyle.

Luiz Eduardo Mihich

Hammett é uma recente produgdo de
Francis Ford Copolla e ultimo longa-
metragem do diretor Wim Wenders, figura
expressiva do nosso cinema alemdo, estrean-
do no cinema norte-americano. Tumultuosos
desentendimentos entre o produtor e o dire-
tor, acarretaram em vdrias interrupgoes das
filmagens, que sofreram a constante interfe-
réncia de Copolla.

De fato o produto final, parece ressentir-
se destes problemas, uma vez que o filme ndo
nos mostra em melhor forma o brilhante di-
retor de The American Friend (O amigo
Americano) ou Alice In The Cities (Alice nas
Cidades), pelo contrério, Hammett € um fil-
me algo despersonalizado e vazio. Ele é tam-
bém uma espécie de fantasia criminal, mer-
gulhando no universo do famoso escritor
Dashiell Hammett (Frederic Forrestt). Recria-
do em espléndidos cendrios do diretor de ar-
te, Dean Tavoularis, habitual colaborador de
Copolla, aqui reconstituindo a Chinatown de
San Francisco nos anos 30.

Fotografia e roteiro, nos deixam entrever
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o fascinio pelos filmes "noir” que marcaram
toda uma geragao de cineastas. Mas, mesmo
os apreciadores do género, correm o risco de
se sentirem entediados.

Quem quiser assitir um trabalho de Wen-
ders, 4 altura de seu talento, encontra em The
American Friend a conciliagdo da criativi-
dade do cinema independente alemao com
as exigéncias de um vigoroso exercicio de
suspense.

Hammett pode ser melhor definido como
o resultado dos caprichos do produtor Co-
polla, do que um filme significativo na car-
reira de Wenders.

TEMPEST 3¢ ¥ %
De Paul Mazursky. Com Jhonn

Cassavettes, Susan Sarandon e Gena
Rowlands.

Luiz Eduardo Mihich

Nesta inspirada comédia, com quase trés
horas de duragdo, o mais novo filme de Paul
Mazursky, que jd realizou Bob, Carol, Ted &
Alice, An Un married Woman (Uma mulher
Descasada), Next Stop, Greenwich Village
(Proxima Parada, Bairro Boémio) e Willie &
Phill, foi uma dispensével homenagem ao
Truffautt de Jules & Jim.

5

Desta vez, porém, Mazursky foi mais am-
bicioso e partiu para a adaptagao da pega
homénima de Shakespeare. Seus persona-
gens, neurdticos novayorquinos, se adaptam
com dificuldade & atmosfera desta ultima pe-
ca de Shakespeare. Mas a inventiva e o es-
pirito lirico do diretor, sdo responsdveis por
alguns momentos brilhantes, tais como o fas-
cinante balé das cabras, comandado por Ka-
libanos (ou Caliban, no original), ao som da
musica New York, New York. Crédito este a
ser dividido com o editor do filme.

Os desempenhos de Raul Julia (Kaliba-
nos) e Susan Sarandon merecem destaque
no elenco. Os movimentos de cdmera, flui-
dos e elegantes, a beleza da costa grega, o
espirito leve e profundo ao mesmo tempo, do
original, colaboram para que se assista com
fascinio a este Tempest.

Quem apreciou essa versdo cinematogrd-
fica, certamente se interessa em assitir a uma
outra versao, desta vez a inglesa, respeitando-
se época e texto original, dirigida pelo ex-
cendgrafo e cineasta new-wave Derek Jarman
(Sebastiane, Jubilee) em 1981.

Na verdade trata-se de uma adaptagdo
“*punk” do original e com certeza a melhor
versao até hoje da obra, infelizmente, ainda
inédita entre nds, mesmo em video.




OS VIDEOGAMES
DE AVENTURA

Ignacio Machado

O mundo atual estd cheio de
aventuras. Recessdo, inflagdo
desenfreada, elei¢oes indiretas,
acidentes automobilisticos,
desemprego, notas baixas na
escola, Delfim Neto e os
decretos salariais. E ainda a
proximidade da guerra nuclear
e Paulo Maluf na Presidéncia
da Republica. E, os dias de
hoje ndo sdo nada fdceis.

Para fugir de toda esta

loucura, procure as emogées
da fantasia, enfrentando
Inimigos menos pPerigosos, mas,
muito mais divertidos e
interessantes que os da vida
moderna. Dragées, florestas
encantadas, tesouros, magos,
cavaleiros negros, monstros,
crocodilos, escorpibes e até
sedentos vampiros.

O que vocé estd esperando?
Ligue seu console, pegue sua
espada, digo, joystick e venha
penetrar no misterioso mundo
dos videogames de aventura.
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s jogos de aventura vém ganhan-
0 do cada vez, mais espago na pre-
feréncia dos jogadores de todos os
tipos. Nos Estados Unidos, o novo campeo-
nissimo dos fliperamas é Dragon’s Lair, um
supergame que utiliza a nova tecnologia dos
laserdisks para criar gréficos similares aos
dos desenhos animados e filmes. O jogo foi
animado por Don Bluth, um ex-desenhista da
Walt Disney, e apesar de custar o dobro dos
seus concorrentes, tornou-se o maior suces-
so. Dragon’s Lair é um tipico jogo de aven-
turas. Nele, o Cavaleiro Dirk penetra no cas-
telo de um bruxo para resgatar sua amada,
a Princesa Daphne, tendo para isso gue en-
frentar um poderoso dragédo.
Nos microcomputadores, os jogos de
aventuras sdo os mais populares, utilizando-

se da maior memoéria destes aparelhos para

criar inimeros perigos em jogos que preci-
sam de meses de treino e uma incrivel peri-
cia para serem dominados. Wizardry (Sir
Tech para Apple) € o melhor exemplo desta
categoria e o maior cldssico em computer
games até hoje.

Como o género tem publico certo, todos
os sistemas de videogames possuem cartu-
chos de aventura, nos quais vocé poderd en-
frentar os mais diversos perigos.

Magos e Dragoes

Em quase todos os jogos de aventura, po-
rém, existern dois elementos em comum: dra-
gdes e bruxos.

Adventure (Atari para Atari 2600) coloca-
o em busca de uma taga encantada que foi
roubada por um mégico e escondida em al-
gum lugar do reino. Sua espada mdgica aju-
daré a protegé-lo dos trés ferozes dragoes e
do morcego negro que tentardo impedi-lo.
Apesar dos graficos rudes, Adventure é um
jogo interessante e um dos raros exemplares
deste estilo para o 2600.

Apesar do tema, Dragonfire (Imagic pa-
ra Atari 2600 e Intellivision) se parece mais
com os jogos de agdo que com os de aven-
tura. Nele, vocé precisa penetrar no castelo,
pulando bolas de fogo, e resgatar tesouros
que sdo guardados por um dragdo que ten-
ta acert4-lo com labaredas, da parte inferior
da tela. Algo assim como Space Invaders,
visto do lado dos invasores.

No auge dos jogos de aventura, a Atari
langou o que deveria ser uma série de qua-
tro cartuchos com o tema Swordguest, para
0 2600. O primeiro cartucho Earthwolrd, ex-
tremamente complexo e desinteressante, foi
um grande fracasso e a série s6 chegou ao
sequndo titulo, Fireworld, que foi também re-
cebido com frieza.
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A ultima novidade neste estilo de jogo é
Krull (Atari para Atari 2600).

Baseado no filme de Peter Yates, conta a
histéria de Colwyn, cuja amada, a Princesa
Llyssa, foi raptada pelo malvado vildo beast
e sua legido de assassinos, os Slayers. Com
8K de memdria, Krull apresenta vdrias fases,
com gréficos fixos e detalhados.

Para os possuidores do Supercharger,
uma expansdo que amplia a memdria do
2600 e permite que ele jogue uma série de
jogos em fita cassete, a Starpath langou
Dragonstomper.

e w
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Aproveitando o fato de ser o tinico siste-
ma 3 possuir um teclado alfanumérico e
acresentando um tabuleiro de verdade, a
Philips criou um dos melhores exemplares do
género, Quest For The Rings, que no Brasil
chama-se Em Busca dos Anéis Perdidos. No
jogo, vocé transforma-se em mégico, quer-
reiro, mutante ou fantasma e, munido de es-
padas encantadas, tenta reaver os Dez Pre-
ciosos Anéis de Forga. Em Cavernas de Cris-
tal, Masmorras, infernos e salas de paredes
moventes, vocé enfrenta dragdes, vampiros,
orcas, almas penadas e tarantulas. Se vocé
possui o Odyssey, este € um cartucho obri-
gatdrio em sua colegado.

Sistema de sequnda geracao, o Intellivi-
sion possui uma vasta cole¢do de cartuchos
de aventura. O mais famoso deles, sem dui-
vida é Advanced Dungeons & Dragons (Mat-
tel) baseado num jogo tabuleiro bastante po-

pular nos EUA. Nele, vocé vasculha caver-
nas em montanhas, tentando encontrar fle-
chas para seu arco, barco e machados que
o auxiliem em sua tarefa de encontrar os dois
pedagos de uma coroa. Mais uma vez, dra-
gdes e outros perigos tentardo impedi-lo. O
jogo é muito bom e fez tanto sucesso que i
tem uma continuagdo, Treasure of Tarmin
(Mattel), que conta mais ou menos a mesma
estéria, s6 que com um visual de terceira
dimens&o.

Além de Dragontire, a Imagic possui ou-
tro titulo para o Intellivision com o velho dra-
gdo como tema, Sword and Serpents. Com
Gréficos bonitos, este jogo tem de original
o fato de vocé usar espada em duelos contra
o Cavaleiro Negro.

Com uma biblioteca de cartuchos con-
centrada em adaptagoes de jogos de flipe-
ramas, o Colecovision ainda ndo pode mos-
trar a forga de sua memodria e resolugdo gré-
fica neste estilo. Somente agora estd sendo
langado Sword and the Sorcerer, seu primei-

ro titulo no género. Os graficos sao fantasti-
cos, como de costume. Qutra boa novidade
para os fas da Coleco é que ela acaba de
comprar os direitos de Dragon’s Lair para
langamento de uma versao doméstica.
Especula-se muito sobre a possibilidade des-
te jogo vir a ser o primeiro videogame do-
méstico a incorporar a tecnologia do

laserdisk.




Perdidos na Selva

As aventuras na selva sempre foram su-
cesso. De Tarzan ao Fantasma, passando por
Jim das Selvas, cinema, quadrinhos, e tele-
visdo sempre exploram o tema. Os videoga-
mes sdo poderiam perder este filao.

Pitfall (Activision para Atari 2600 e Intel-
livision) é o maior sucesso do género. Gra-
ficos incriveis e uma grande variedade de te-
las e perigos, na caca aos Tesouros de Enarc,
fizeram deste cartucho um cléssico, que fi-
cou muitas semanas no primeiro lugar em
vendas nos EUA.

Nomesmo estilo, a Atari langou recente-
mente Jungle Hunt para os seus sistemas,
2600 e 5200. No jogo, Sir Dudley Dashley ten-
ta resgatar sua amada esposa, Lady Penelo-
pe, antes que ela vire ensopadinho nas maos
de terriveis canibais. No percurso ele viaja
em cipds, enfrenta jacarés num rio munido
apenas de uma faca, pula e esquiva-se de pe-
dras que rolam em sua diregao e ainda pre-
cisa evitar os canibais para, enfim, cair nos
bragos de Penelope.

Os fas do Intellivision poderdo divertir-
se ainda com Tropical Trouble e White War-
ter, da Imagic. No, primeiro, sua namorada
foi levada por um enorme simio numa para-
disiaca ilha tropical. No outro, vocé se encon-
tra num pegueno bote & procura de tesou-
ros perdidos na nossa conhecida selva
amazoénica.

O Colecovision ainda n&o possui jogos
com aventuras na selva. Mas, os possuidores
do sistema n&o devem ficar tristes pois a Co-
leco j& comprou os direitos e est4 para lan-
gar um cartucho com nada mais, nada me-
nos que Jarzan, o Rei das Selvas.

No campo das aventuras, nada melhor
que um “friozinho” na espinha, com os video-
games de terror.

Haunted House (Atari para Atari 2600)
nos leva a uma apavorante casa mal-
assombrada, a procura dos pedagos de uma
urna dourada. Vampiros, tardntulas e um fan-
tasma sdo alguns dos perigos que vocé vai
enfrentar.

Ghost Manor (Xarox para Atari 2600)
possui um tema semelhante, com a adigdo de
alguns esqueletos macabros para atrapalhar
seu objetivo.

Frankestein’s Monster, da falecida Data
Age para o Atari 2600, nos deixa com a mis-
sdo de construir um muro para impedir que
a criatura do Doutor Frankenstein se solte pa-
ra espalhar o terror e a destruicado. Graficos
interessantes e agdo bem dosada fazem deste
jogo uma boa opgao.

Gréficos incriveis e agdo envolvente fa-
zem de Drdcula (Imagic) um cartucho qua-

@
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se obrigatdrio para os possuidores do Intel-
livision. Nele vocé é o préprio Conde, em
busca de vitimas para sugar o pescogo. Ex-
perimente e verd que ndo & nada facil a vi-
da de vampiro.

Se voceé preferir ficar do lado do Dr. Van
Helsing e possuir um Colecovision, pode
tentar Drdcula (Coleco), um novissimo car-
tucho de arrepiar os cabelos.

Os amantes do frio nao se decepcionarao
com Ice Trek, da Imagic para o Intellivision.
Uma aventura nérdica na qual s6 Odin po-
derd ajudé-lo.

E por falar em aventuras, nada como o
campedo Indiana Jones, de Raiders of the
Lost Ark/Cagadores da Arca Perdida, que a
Atari comprou os direitos e langou em car-
tucho, com vérias telas repletas de emogdes.
O cartucho néo foi o sucesso esperado, mas,
€ um bom exemplar do género.

Como se v&, as opgdes sdo muitas. Esco-
lha a sua e enfrente os saudaveis perigos da
fantasia, que os de verdade nao estdo nada
faceis.
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POLARIS

Tigervision para Atari 2600, VCS
Gréficos / Som: 9
Acéo / Controles: 9

Manoel Bernardo Mattos Machado

d4didddd

Polaris € uma batalha naval onde vocé co-
manda um submarino nuclear, que tem co-
mo objetivo destruir os inimigos que atacam
constantemente e de todas as diregdes. S&o
cinco inimigos: o primeiro é um esquadrdo
de bombardeiros que voa soltando bombas
em seu submarino, o sequndo é uma flotilha
de submarinos inimigos, que podem ser en-
contrados em grupos ou sozinhos.

Em seguida, destréiers surgem ocasional-
mente na tela e soltam bombas de profundi-
dade. Depois vém as bombas de profundida-
de que por serem perigosas e dificeis de des-
truir, valem mil pontos e, por ultimo, as mi-
nas do canal, que se movimentam deum la-
do para outro. A medida que vocé muda de
nivel o niimero de inimigos aumenta bem co-
mo sua velocidade.

A batalha comega com seu submarino
surgindo no canto esquerdo do video, e lo-
go depois acontece o primeiro ataque do es-
quadrao dos submarinos e dos destréiers. Pa-
ra vocé passar para o nivel seguinte, o canal
das minas, & preciso destruir todos os avides
do esquadrao, e também o pequeno avido
gue surgird logo depois soltando misseis
teleguiados.

Depois de passar pelo canal, terd uma no-
va batalha: agora com mais inimigos e um
pouco mais dificil. E realmente um jogo de
muita agdo e criatividade, que atrai qualquer
tipo de pessoa. .

o2 THOLEVEL 2t

Dicas: Existe uma dica para fazer muitos
pontos, porém ndo € aconselhdvel, pois aca-
ba com toda a criatividade do jogo. E sim-
ples: vocé deve destruir os submarinos, de-
pois deixar apenas um avido do esquadréo
sobrevoando sobre o seu submarino, e é s6
ficar destruindo os destrdiers que surgem
num pequeno intervalo de tempo. Mas, de-
ve tomar cuidado para casualmente nao
acertar o avido.
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JOYSTICK

BEAUTY & THEBEAST 44444

Imagic para Intellivision
Gréficos / Som: 9
Acéo / Controles: 9

Ignécio Machado

Hank, o horrivel, seqiiestrou Tiny Mabell
e a levou para o alto do Edificio Mutton. Aju-
de seu namorado, Bashfull Buford, a escalar
o prédio e resgatar sua amada. Hank atira
barris, tentando derrubar Buford do parapei-
to do prédio. Para ficar imune aos barris, pas-
saros e gatos que podem fazé-lo cair, ele deve
apanhar os coragoes que Mabell lhe envia.

Nos dois ultimos anos, a Imagic tem su-
perado a Mattel na criagdo de jogos para o
Intellivision. Nenhuma outra companhia in-
dependente se dedicou tanto a este sistema.

Beauty & The Beast faz parte da primei-
ra série de quatro cartuchos, todos étimos ou
muito bons.

A agdo é muito inteligente, com Buford
subindo pelas janelas abertas do prédio. O
tema &, sem duivida, similar a Donkey Kong,
que por sua vez, inspirou-se no velho King
Kong. A concepgdo, porém, ¢ bastante ori-
ginal e lembra mais o filme que o game. Uma
comparagao direta com a versdo de Donkey
Kong da Coleco para o Intellivision seria
uma covardia. Beauty & The Beast é infiniti-
vamente superior.

Graficamente o jogo ¢ lindo. Os perso-
nagens sdo bem detalhados e o prédio € de
muito bom gosto. As cores sdo vivas e os efei-

tos sonoros sdo bons. A idéia dos coragdes
é tao boa que foi copiada em Popeye.

Quando vocé atinge o topo do prédio, a
fera cai e um avidozinho passa para apanhar
Buford e Mabell. O efeito & muito bonito. Ou-
tro efeito interessante acontece quando vo-
cé cai pelas laterais do prédio.

Beauty & The Beast é um étimo cartucho
e um dos melhores, sendo o melhor, de seu
género.

Dicas: apanhe os coragdes e suba rapi-
damente na direggo de Hank enquanto vo-
cé estd invulnerdvel.

Super Dica: para fazer mais pontos,
suicide-se quando estiver gquase no topo do
prédio. Assim vocé jogard sempre no nivel
mais facil.

SUBROC 4444
Coleco para Colecovision
Gréficos / Som: 9

Acao / Controles: 10

Jo@o Luiz Francalacci Rocha

No meio de um grande oceano trava-se
uma drdua batalha e para sobreviver, vocé
tem que atacar as forgas hostis com muita
rapidez.

Dentro de um moderno barco, Subroc,
vocé controla canhées e torpedeiros. O vi-
sor tem uma mira e um altimetro. A paisagem
& o mar, que se estende até a linha do hori-
zonte, num efeito tridimensional. Objetos
voadores ameagam constantemente o

Subroc.




Hé espagonaves, como o fighter e outros
navios que quando acertados ddo um bénus
misterioso. A caravela aumenta o niimero de

vidas.

No final de cada quadro aparece uma na-
ve de comando que tem um campo de for-
ca. E necessdrio abaté-la para a mudanca de
fase.

A dificuldade aumenta conforme o nivel
alcangado, e vocé enfrenta os adversérios dia
e noite.

O gréfico é muito atraente e é impressio-
nante a forma como a arma inimiga se apro-
xima do visor, gradativamente, até causar a
explosao.

O som & interessante e bem no estilo fu-
turista. Ele estd sempre presente no jogo e fi-
ca mais incrementado, quando a tecla pau-
sa é acionada.

A agdo ndo poderia ser melhor e ela
prende o jogador de tal forma, que a aten-
¢do tem que ser grande. Os comandos res-
pondem bem as jogadas, apesar de serem
um pouco imprecisos na pontaria, mas isso
faz parte da dificuldade do jogo.

Dicas: para evitar o choque dos torpedos
e cruzados inimigos, procure interceptd-los,
atirando sem parar. Destrua a nave de co-
mando no menor tempo possivel, para ob-
ter um bénus maior. A altitude & muito im-
portante para eliminar os inimigos.

VANGUARD 4444

Altari para Atari 2600, VCS
Gréficos / Som: 8
Ac¢ao / Controles: 7

José Renato Ferreira Garcia

Vanguard é um jogo diferente, ndo sé por
causa das inumeras fases do jogo, como tam-
bém pela maneira de jogar, que varia de fa-
se para fase. O jogador, é uma nave, que ul-
trapassando vdrios obstdculos, deve chegar
ao chefe inimigo. Na primeira fase, o joga-
dor deve eliminar helicépteros, que vém na
sua diregdo, tendo a seu favor uma cépsula
de energia, que o torna imune aos inimigos,
por algum tempo. Depois passam a vir jatos
gue atiram na sua nave. Na segunda fase, o
jogador tem que eliminar umas bolas que
cruzam a tela, e que, se chocarem com a na-
ve, a destroem.

Na terceira fase, voltam os jatos e helicdp-
teros, que atiram mas sem a ajuda da cép-
sula que dé imunidade. Na quarta fase, vol-
tam as bolas. Na quinta fase h4 um labirin-
to, que de um lado hd um campo de forga e

do outro monstros passeando. Na sexta vol-
tam as bolas.

Na sétima, ha cobras que matam, e cobras
que se te pegam acrescentam pontos, depois,
caem flechas e se o jogador conseguir pas-
sar por esta fase, vai para a sala do chefe ini-

Assisténcia
| Mensalidade

* % % % %

migo, eliminando-o o jogador volta ao
comego.

O gréfico do jogo & bom, mas vale muito
mais pelo colorido, e pela diversidade de
suas formas e de suas cores, do que propria-
mente pela perfeicdo de suas linhas. Mesmo
assim o gréfico torna o jogo atraente, e a pri-
meira vista, sensacional.

O som é muito fraco, ndo estando a altu-
ra do jogo, e sé ajuda, quando anuncia o tér-
mino da imunidade.

O jogo parece ser muito mais ativo, do
que realmente é movimentagéo é tentar, e tu-
do se desenrola um pouco devagar. Os con-
troles reagem bem a acédo, e isso & essencial
num jogo, onde os inimigos surgem de todas
as diregdes.

Dicas: nas fases dos jatos e helicépteros,
procure se manter na parte de baixo da te-
la, isto facilitard a defesa e ajudaré na hora
de pegar a “capsula E". Na fase das bolas,
desga com sua nave até o limite da tela e ati-
re para cima, pois as bolas que vem de lado,
s6 aparecem eventualmente e sdo faceis de
serem eliminados. Na fase das cobras, des-
cubra quais as que lhe acrescentam pontos
e para terminar, para eliminar o inimigo bas-
ta atirar para cima.

MACACOS ME MORDAM 44441

Philips para Odyssey
Gréficos / Som: 7
Acéo / Controles: 7

Walter Luiz Macahyba

Para que seja feita uma anélise perfeita,
& necessdrio avaliar todas as variagdes dos jo-
gos existentes nesta fita. O jogo é de grande
agado e exige grande atencdo e habilidade
dos participantes. Ao destruir o macaco, ele
muda de cor tornando-se um inimigo do jo-
gador, voltando a cor normal somente apds
algum tempo. A cada 10 pontos 0 macaco
demora mais a se tornar vulneravel.

Existe uma variagdo no jogo para trés pes-
soas, duas jogando com os controles e uma
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no teclado alfa numérico, sem divida algu-
ma e o ponto forte do jogo proporcionando
um grande esforgo dos jogadores.

Esta fita é caracteristica do Odyssey com
grafico e som de boa qualidade equiparan-
do-se com os grandes video-games, existen-
tes no mercado atual. Os macacos pulando
tornam o jogo agraddvel para quem estd par-
ticipando ou ndo.

Os controles obedecem fielmente aos mo-
vimentos exigidos pelos jogadores. Esta fita
est4 acima das espectativas fugindo a mono-
tonia existente em algumas fitas.

MOONPATROL 4441 4
Atari para Atari 2600, VCS
Graéficos / Som: 9

Acao / Controles: 7

Ignacio Machado

Tendo perdido seus melhores criadores
de jogos para as companhias independen-
tes, a Atari passou um longo periodo langan-
do jogos ruins e frustrantes, que levaram a
companhia & perda de mercado e a um enor-
me prejuizo. Nos ultimos tempos, porém, ela
recuperou-se e voltou a produzir bons jogos,
como Ms. Pac Man, Pole Position, Phoenix
e, agora, Moon Patrol.

Neste jogo, vocé pilota um buggy espa-
cial, numa missao de patrulhamento lunar.
Seu veiculo pula as crateras e possui canhdes
para desintegrar as rochas e as naves alieni-
genas gue o atacaram.

Os gréficos sdo muito bons, ainda que in-
feriores & versao dos fliperamas, que no Brasil
se chama Lunar Patrol I1. Os efeitos sonoros
sdo ¢timos e vocé ainda pode escolher se
prefere ou ndo jogar com musica, selecio-
nando sua opgdo através dos botoes de con-
trole de dificuldade, que ficam ao lado das
entradas para os joysticks.

A agao de Moon Patrol é boa, embora ndo
seja muito original. O maior problema do
cartucho, porém, estd no fato de se tornar
cansativo apds algum tempo de jogo.

Dicas: reduza a velocidade para saltar
crateras que estejam préximas, sendo vocé

pode cair na segunda.

DEATH STAR BATTLE 4444

Parker Brothers para Atari 2600 (VCS)
Gréficos / Som: 9
Acao / Controles: 8

DEATHSTAR 4 4
Zap! Pow! Boom! para Vic-20

Griéficos / Som: 6
Acdo / Controles: 6

Jodio Luiz Francalacci Rocha

A grande empresa de cartuchos para
Atari e Colecovision, Parker Brothers, vem
acompanhando com grande sucesso todas as
séries do filme Star Wars (Guerra nas Estre-
las). O primeiro cartucho a ser langado foi
O Império Contra-ataca, seguido pelo Star
Wars Jedi Arena.

Com o terceiro langamento, o cartucho
Death Star Battle, em parte, se assemelha em
muito com a estdria do filme O Retorno de
Jedi.

No jogo vocé controla sua nave de com-
bate e enquanto espera romper o campo de
forga, serd necessdrio atacar e desviar-se dos
cagas inimigos. A forca do mal estd na Es-
trela da Morte, que se encontra do outro la-
do. Quando o campo de forga se rasga, vo-
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cé parte velozmente em sua nave Milenium
Falcon em diregdo 4 estrela para destrui-la.
Seu objetivo € alcangar com disparos de la-
sers, o reator da Estrela da Morte. A opera-
gdo ¢ dificil, uma vez que sdo grandes os po-
deres da forga do mal.

A versdo para Atari 2600 (VCS) tem um
gréfico muito bom, pois o cartucho tem 12K
de meméria RAM, explorando muito bem a
sua capacidade. A versdo do Vic-20 tem um
gréfico simples que chega a agradar.

O som ¢ interessante, porém com o tem-
po se torna entediante.

A agdo ¢ boa e exige agilidade e preci-
sdo nos controles. Para o Atari o controle é
o joystick e no Vic-20, usa-se o Keyboards.

Dicas: seja rédpido para atingir o reator da
Estrela da Morte, pois ela demora alguns se-
gundos antes de disparar seu laser.

FROSTBITE 4444

Activision para Atari 2600, VCS
Graéficos / Som: 9
Acgdao / Controles: 8

Manoel Bernardo Mattos machado

Vocé deve controlar um esquimaé que de-
ve construir um “iglu”, para se abrigar, an-

tes que acabe se congelando. Para construi-
lo vocé deve pegar os pedagos de gelo que
se encontram no lago, mas antes deve tomar
muito cuidado, pois se o esquima cair no la-
go, {norreré.

E preciso muita atencao, porque vocé nio
pode ficar sobre o gelo quando o esquimé
sair do video, Alids, também deve tomar mui-
to cuidado com as gaivotas e os carangue-
jos que podem joga-lo na dgua. Apenas os
peixes podem encostar em vocé, o que € me-
lhor ainda, pois valem muitos pontos.

E realmente um jogo muito interessante
e divertido, porgue apresenta uma grande
variedade no gréfico e & cada fase que pas-
sa, vai ficando ainda mais dificil. O jogo em
si necessita de grandes reflexos, porque vo-
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cé preciso prestar atengdo em toda a tela e
tomar muito cuidado na hora de entrar no
iglu, j& gue a partir de uma certa fase, apa-
rece um urso que fica vigiando sua porta.
Dicas: Esta dica pode ndo ajudar a fazer
muitos pontos, mas ajuda a evitar a perda de
uma vida pois, é o unico lugar onde vocé po-
de ficar parado sem se preocupar com os ini-
migos. Mas também nao & bom ficar muito
tempo, porque se o tempo acabar vocé mor-
re. O lugar é o seguinte: vocé poderé notar
gue o esquimd quando estd na terra nédo che-
ga no canto da tela. Se vocé descer para a
primeira fileira das pedras de gelo, que se
movimenta para esquerda, e depois pular
para cima, conseguird chegar no canto e,
conseqguentemente, estard protegido do urso.

MR.DO! 4 4 4

Coleco para Colecovision
Gréficos / Som: 8

Acéo / Controles: 6

MR.DO! L 4

Coleco para Atari 2600 (VCS)
Gréficos / Som: 6

Acido / Controles: 6

José Luiz Francalacci Rocha

Mr. Do é um simpético fazendeiro que
precisa colher suas cerejas, apesar dos va-
rios obstdculos que vao surgir, e tentar
impedi-lo, como os badguys (individuos
maus), gue constantemente ird persegui-lo.
Mr. Do tem como vantagem poder penetrar
na plantagdo e desviar-se do caminho. Os
badguys por sua vez, sé podem persegui-lo
pela trilha. Cabe a vocé entdo atirar nos ini-
migos ou elimind-los de uma forma estraté-
gica: derrubando as magas em suas cabegas.
Porém, tenha cuidado para naoc ser a propria
vitima !

Para ganhar extra, Mr. Do tem que inva-
dir a toca dos badguys e logo em seguida,
eliminar o Alpha Monster. Quando a colheita
estiver completada um novo quadro surgird,
com novas cerejas e num nivel de diticulda-
de maior.

O gréfico deste jogo no Colecovision &
muito bom. Apresenta boas definicdes e uma
¢tima combinagao de cores. Porém, a adap-
tacdo de Mr. Do para Atari 2600, ndo chega
a agradar muito.

O som € muito interessante e criativo. Re-
pleto de melodias que tornam o joge bem
mais agradéavel. A agdo é repetitiva e com a
prética, pode-se dominar o jogo facilmente.

Dicas: evite que um dos badguys esbar-
re numa maga, pois isso o transformaré num
monstro implacavel.
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Antes de invadir a toca espere o Alpha
Monster atingir a préxima letra da palavra
extra.

E sempre bom aproveitar todas as macas,
antes de finalizar a colheita.

ASTROSMASH 4 4 4

Mattel para Intellivision

Gréficos / Som: 6

Acao / Controles: 8
ASTROBLAST 4 4

M Network para Atari 2600, VCS
Griéficos / Som: 5

Acado / Controles: 6

Ignacio Machado

O céu estd caindo. Meteoros multicolo-
ridos vém em sua diregdo. Destrua todos que
puder. Eventualmente bombas giratérias vi-
rdo com eles. Nao as deixe cair, sendo elas
destruirdo um de seus canhées de laser. Mis-
seis teleguiados e naves alienigenas sao ou-
tros perigos que vocé enfrentard nesta bata-
lha espacial.

Durante muito tempo o Intellivision foi
criticado por néo ter, em sua colegao de car-
tuchos, bons exemplares de jogos de acao.
Astrosmash era a excessdo que confirmava
a regra.

Hoje, este chavédo j& ndo corresponde &
verdade. O numero de bons jogos de agao
para este sistema cresceu consideravelmen-
te. Isto nos permite analisar melhor as qua-
lidades de defeitos deste cartucho.

O ponto alto &, sem diivida, a agdo varia-
da e envolvente. mesmo sem ser velocissima,
como a de alguns titulos criados para o Ata-
ri 2600, ela é suficientemente boa para ofe-
recer horas de bom divertimento, sem can-
sar. A Simplicidade de sua concepgao, no es-
tilo "Invasores”, difere da média dos jogos pa-
ra o Intellivision e af reside seu sucesso.

Os principais defeitos estao nos graficos,
muito pobres para um sistema de segunda
geragao, e no fato de ser para gpenas um jo-
gador, quando este tipo de jogo & étimo pa-
ra ser jogado a dois.

A versdo para Atari tem gréaficos piores
ainda. Ela mostra bem os motivos do insuces-
so da M Network. Jogos "bonzinhos” com gra-
ficos na "meédia”, jamais poderiam sobressair
no competitivo mercado de cartuchos para
0 2600. Dentre as dezenas de titulos no mes-
mo estilo, criados para o Atari, Astroblast nao
estd entre os melhores.

Para os possuidores do Intellivision, As-
trosmash € uma boa opgao. Mas, Demon At-
tack é melhor.

SEAQUEST L1444

Activision para Atari 2600, VCS
Gréficos / Som: 8
Acéo / Controles: 9

José Renato Ferreira Garcia

O objetivo do jogo é salvar mergulhado-
res do fundo do mar e para isso o jogador
conta com um submarino e uma quantida-
de de oxigénio. Esta deve ser reposta sem-

IRVEEN L

pre que o ar estiver se esgotando. Vocé tem
que enfrentar vdrios obstdculos, como pei-
xes e submarinos, que atiram e que podem
vir sozinhos ou em comboio. Se o submari-
no se chocar com os peixes, ou tomar um ti-
ro de submarino inimigo, serd destruido. Os
mergulhadores ndo morrem nem com seus
tiros, nem com os dos inimigos.

O jogo ¢ muito interessante e a atengdo
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tem que se total, pois qualquer descuido po-
de ser fatal, e em algumas ocasides, a unica
saida € subir & tona.

O gréfico é muito bom, bastante colori-
do e bem detalhado, o que contribui para tor-
nar o jogo mais bonito e emocionante. O gré-
fico atrai o jogador & primeira vista, e depois
de jogar vocé pode ver que o jogo & interes-
sante em tudo.

O som, imitando tiros é muito bom e até
fundamental, principalmente quando toca o
sinal de que o submarino j& estd cheio. H4
também o aviso de que o oxigénio estd no
fim, o que ajuda bastante, pois a margem de
tempo é suficiente para que o submarino
chegue a tona, ou talvez pegue ainda mais
um mergulhador.

Seaquest é ativo e vocé tem que ficar
atento o tempo todo. O que fascina no jogo
¢ a variedade da agdo a disposicao, tendo co-
mo resgatar os mergulhadores, eliminar os
inimigos e ainda se preocupar em estar sem-
pre com oxigénio.

OS VIDEOGAMES MAIS PROCURADOS

Os controles reagem muito bem & agao,
o que facilita imensamente a tarefa do joga-
dor. Outra qualidade do jogo é que basta
deixar o dedo no bot&o e o submarino atira
em repeticdo.

Dicas: Quando se elimina uma série de
submarinos aparece um mergulhador. Por-
tanto o jogador deve se valer dessa dica sem-
pre que necessdrio. Outra dica é sempre que
subir & tona e o submarino que fica na linha
d'dgua estiver na tela, suba a tona atrds do
submarino. Para finalizar, lembre-se que &
muito mais f4cil eliminar os inimigos por trés,
principalmente os submarinos que atiram.

FASTFOOD 4444

Telesys para Atari 2600, VCS
Gréficos / Som: 8
Acéo / Controles: 8

José Renato Ferreira Garcia

Fast Food é muito interessante, pois é uma
concepgdo diferente em videogame, onde
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ndo hd tiros, nem regras especificas, apenas
a habilidade do jogador é que conta. O ob-
jetivo do jogo, é eliminar uma boca, com a
maior quantidade de comida possivel, sem
gue essa coma as pickles roxos, que fazem
mal, e causam indisgestdo. O jogador con-
trola uma boca, que abre e fecha e que se
movimenta por toda a tela, & procura de ali-
mentos. Se o jogador come um pickles roxo,
ela reclama, e se forem comidos seis, acaba
0 jogo.

O jogo tem muitos detalhes, como o re-
corde que fica assinalado junto com c ulti-
mo placar, e as inscrigdes, como: “Vocé estd
ficando gordo”.

O gréfico é muito bom, os desenhos sac
bem feitos e a boca, dd um charme todo es-
pecial ao jogo. Talvez o que mais atraia os jo-
gadores em Fast Food, seja os desenhos, de
pizzas, deliciosos hamburguers, cervejas,
drinks geladinhos, com os quais o jogador
tica fascinado, e ansioso para devorar tudo.
Mas lembre-se cuidado com as pickles roxos.

O jogo é muito movimentado, e esta é sem
duvida é a sua maior qualidade, pois exige
muita habilidade e grande rapidez de refle-
x0s. O jogo néo usa o botdo e com isso
obtém-se uma firmeza maior ainda ao segu-
rar o joystick, o que permite ao jogador uma
maleabilidade muito boa, junto aos contro-
les que reagem com perfeigdo ao comando.

Dicas: O jogo ndo apresenta dicas, mas
isto ¢ uma de suas qualidades pois para con-
seguir um bom escore € necessdrio muita ha-
bilidade. Experimente e boa sorte.

POKER & BLACKJACK 4 4 4 4
Mattel para Intellivision

Griéficos / Som: 8

Acéao / Controles: 8

Ignacio Machado

Enquanto o jogo néo é legalizado no Bra-
sil, vocé pode ir treinando contra o compu-
tador nesta versao de cassino. Poker fecha-

do de cinco cartas, fechado de cinco e de se-
te e blackjack, também conhecido como vin-
te e um, sdo as variagdes de jogos de cartas




gue o cartucho oferece. Vocé pode escolher
uma ou deixar que o “Croupier” escolha.

O jogo € interessante, tendo o incovenien-
te de vocé precisar fechar os olhos para o
parceiro poder ver as cartas dele. O mesmo
acontece com ele quando vocé precisa ver
as suas. Outro problema ¢ o numero méxi-
mo de dois jogadores e a banca, represen-
tada pelo “"Croupier”, quando mais pessoas
poderiam se divertir.

G “Croupier” joga bem, blefa e, ¢ muito
traigoeiro. E quase impossivel prever o seu
jogo.

Os gréticos sdo bonitos e corretos, com
alguns detalhes que melhoram o jogo, como
o embaralhamento das cartas e o discreto
sorriso ou expressdo de raiva que o “Crou-
pier” faz ao ganhar ou perder, respectiva-
mente.

Os amantes da acao alucinante ndo gos-
tardo deste cartucho. Para quem gosta ou
guer aprender a jogar estes jogos, Poker &
Blackjack ¢, sem duvida, uma boa opgao.

Dicas: igual aos cassinos de verdade, o
"Croupier” ndo tenta abrir mais cartas depois
de consequir 17 pontos. Tente fazer o mes-
mo para nao ‘estourar”.

FUTEBOL ELETRONICO 4+ 4 4
Philips para Odyssey

Gréficos / Som: 6

Acéo / Controles: 6

Walter Luiz Macahyba

No ramo das fitas de esporte, esta é uma
das melhores existentes no mercado. O jo-

go é bem bolado, pois proporciona uma
ateng&o maior dos jogadores que tem como
objetivo o gol adversdrio.

O controle dos jogadores é um pouco di-
ficil, somente com bastante pratica & conse-
guida a perfeigdo. Uma pequena calma no
goleiro, torna o jogo monétono, pois este de-
veria deslocar-se com maior velocidade. Para
gue o jogador se torne bom € de grande va-
lia a prética contra o préprio jogo pois fica
mais dificil a marcagao do ponto (602).

O gréfico e o som néo se nivelam com a
agao existente pois sdo bem fracos, parecem
até com os antigos jogos para televisio.

Para que se tenha muita agdo é necessa-

rio que os dois jogadores sejam do mesmo =
nivel, porque quem sabe jogar faz os gols

com grande facilidade.
Futebol Eletrénico, e sem duvida alguma
uma 6tima fita em matéria de esportes, mas

ndo & boa para os principiantes do Odyssey.

. : Wﬂfa . l.'_l"f'lﬂ_[_ -

ASTEROIDS 4 4 4

Atari para Atari 2600, VCS
Gréficos/ Som: 5

Acao/ Controles: 7

José Renato Ferreira Garcia

Este jogo tem por objetivo eliminar aste-
réides que vém na direcao do jogador €, que
& medida que Yo sendo destruidos, se trans-
formam em pedagos cada vez menores.
Quando o jogador elimina todos os asterdi-
des da tela, surgem outros, e a cada série que
se elimina, cresce o nivel de dificuldade.

A nave do jogador se movimenta por to-
da a tela, e o faz de acordo com a acelera-
Gao imposta pelo jogador. Também hd um
hiper-espago que faz a nave sumir e apare-
cer em um ponto qualguer da tela.

Neste jogo o grafico & fraco talvez por ser
um game antigo, e os asterdides tém poucas
cores, além disso, a definicdo grafica € de md
gualidade. O som € apenas razoével, sem va-

Fabricagao e vendas:

CANAL 3 Ind. e Com. Ltda.

Rua da Consolagdo 3557
-HP 01416 — Sao Paulo — SP
- Fones: 858-6821/883-3447/

R80-6814




riagdes e ndo chega a comprometer, apenas
nao acrescenta nada de interessante. Gréfi-
co e som, apesar de serem fracos, ndo atra-
palham. Sé tornam o jogo pouco atraente.

Asteroids & muito ativo, porém, até certo
ponto, pois depois de muitas jogadas se tor-
na um jogo até enjoativo. Os controles rea-
gem bem a agdo, entretanto na hora de mo-
vimentar a nave pela tela a tarefa se torna um
pouce dificil e ela que anda livremente, pa-
ra parar, cbriga o jogador a inverter no sen-
tido contrdrio da nave e acelerar. Asterdides
& um jogo que vale a pena conhecer, e que
também vem sendo utilizado em fliperamas.

Dicas: Nao fique andando pela tela. Pro-
cure sempre gue possivel, se manter no cen-
{ro e gire a nave sempre no mesmo lugar.
Quando a tela estiver muito cheia de asterdi-
des, vocé ndo deve acionar o hiper-espago,
porque provavelmente, a nave aparecera nu-
ma posigdo que ndo dara para escapar dos
asterdides. Preste atengdo nestas dicas pois
elas sdo fundamentais.

COSMIC SWARM 4 4

Comma Vid para Atari 2600, VCS
Gréficos/ Som: 5
Acado/ Controles: 3

José Renato Ferreira Garcia

Em Cosmic Swarm vocé deve eliminar la-
gartas que vdo deixando pontos na tela. Sua
nave nao pode bater nas lagartas e como ela
se movimenta em todas as dire¢des e gira em

?M
LOCACAO DE VIDEO GAME
APARELHOS E CARTUCHOS

ATARI ODYSSEY GEMINI
GAME WATCH
INTELLIVISION DINAVISION

Venha conhecer o primeiro clube e
locadora de video laserdisc
locacao de filmes originais (stereo)

conheca nossos planos de locacao
resevas pelo telefone (011) 241-9757

VID5}-GRME CLUB
PAULISTA

Av. Santo Amaro 3784-B - S/4 - Campo Belo SP Tel.: (011) 241 9757

seu proprio eixo (apenas quando o botdo estd
apertado) isto dificulta muito o jogo. As la-
gartas também andam em todas as diregées
e v@o enchendo a tela de pontos, até que sua
nave ndo possa mais se movimentar.

Quando o jogador acerta a lagarta com
o pontinho na boca, pode eliminar os pon-
tos deixados na tela. Porém, deve tomar a
precaugdo de ndo acertar outra lagarta. De
tempos em tempos, aparece uma palavra no
canto do video e o jogador deve passar por
cima dela com sua nave, pois se ela descer
ou subir, acaba o jogo.

O gréfico é fraco tem figuras muito retas
e pouco coloridas gue tornam o jogo atraen-
te. N&o ha variedade de situagoes, o que pre-
judica ainda mais o grafico que aos poucos
satura o jogador. O som & desagradéavel e s6
ajuda quando a nave aparece no canto da
tela.

O jogo & também pquco ativo, suas acoes
acontecem devagar, o movimento da nave e
das lagartas € lento e hd uma certa dificul-
dade para controlar a nave, j& que ela s6 gi-

TRAGA ESSE ANUNCIO E GANHE UM BRINDE
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ra com o botdo apertado, e como este mes-
mo botdo serve para o tiro, quase sempre a
nave sai da posigdo desejada. O controle é
confuso e tem uma grande quantidade de
movimentos baseados apenas na alavanca.

Dicas: Procure manter-se sempre com a
nave apontada para cima, pois as lagartas fa-
zem movimentos descendentes e ascenden-
tes, e fica mais facil acertd-las com o cubo na
boca.

Quando for eliminar a nave no canto do
video, depois de passar por cima dela, quar-
de uma certa distdncia, pois uma certa pro-
ximidade leva 4 uma explosao fatal.

AIRLOCK 44

Data Age para Atari 2600, VCS
Gréficos / Som: 6
Acao / Controles: 4

José Renato Ferreira Garcia

Vocé deve salvar o boneco do submari-
no tendo que enfrentar dois obstaculos: a tra-
ve no caminho a um outro boneco que vem
correndo atrds.

O jogo é muito facil e rdpido, porém, &
possivel viciar as jogadas rapidamente e af
ndo errar mais. O jogo é bem diferente, as
maneiras porém, e as téticas do jogo sédo
Unicas.

O jogador deve levar o boneco através
dos andares do submarino, e 8 medida que
o tempo passa os andares vao se enchendo
de dgua.

O boneco deve ficar no andar de cima e
para isto tem que pegar o elevador.

O gréfico s6 ¢ interessante quando o jo-
go comega ou quando termina, pois no de-
correr do mesmo ¢é simples e de tragos retos,
semn acrescentar nada.

O som ¢é fraco e ndo ajuda em nada, ape-
nas imita o sonar do submarino. Airlock é um
jogo simples e que ndo atrai a ndo ser pela
concepcdo diferente, que ainda néo foi imi-
tada por nenhum outro cartucho.

Ele & pouco ativo e sem variagdes. O jo-
gador ganha sempre e o jogo se torna inutil
e sem graca. No inicio até que da alguma
emogado pois o que interessa é chegar ao to-
po, porém logo isso se torna facil. Os contro-
les reagem bem a agdo sendo um pouco de-
ficientes apenas na hora de pular, mas a par-
tir do momento em que se pega o jeito se tor-
na facil. )

Dicas: Comece a andar para o lado di-
reito e pule para cima ao invés de para o la-
do. Em certos andares da primeira fase o jo-




gador deve pular junto com o boneco e ga-
nhard tempo. Quando estiver com duas fa-
ses, a melhor maneira de ultrapassar as tra-
ves, na segunda fase, é pular entre as duas,
encostar na de trds e, ai sim pular novamen-
te para frente.

N&o tente pegar o pino de cima andan-
do, vocé tem que parar em baixo e, ai sim pu-
lar. Seqguindo essas dicas, rapidamente o do-
minard o jogo.

LUNAR LANDER 4 4 4 4

Adventure International para TRS 80
mod I/IIT

Graficos / Som: 10

Acéao / Controles: 9

Luis Peres Azevedo

Este jogo procura similar uma alunissa-
gem. Vocé ndo poderd colidir com as crate-
ras nem com as elevacdes do solo lunar.

Ao colocar o disco no drive é feito um
“check-list” na miss&o. Pressione "ENTER” pa
ra comegar o jogo.

No canto superior esquerdo da tela estd
o nimero de litros de combustlvel disponi-

l. A direita o seu “score”.

Vocge deve guiar a nave, que desce por
gravidade, acionando os foguetes auxiliares
NN ou N M ou o foquete principal,
pressionando a barra de espacejamento, o
que fard a nave subir.

VIiDEO GAMEsl

DACTAVISION

Ao colidir, sua contagem baixa, e vocé
deve pressionar "ENTER” para continuar.

Cada base na lua tem sua contagem
(maior ou menor) em funcao da dificuldade

do local. No fundo de uma ravina estd um
tanque de combustivel extra que vocé deve
alcangar.

O jogo requer muita habilidade e coor-
denagéo, apesar de-ndo ser um jogo veloz.

Notas dos jogos

ddddd étimo
d 4 4 4 Muito Bom
4 4 4 Bom
4 4 Regular
4 Ruim

COMPATIBILIDADE

Atari 2600 (VCS) - Dynavision, Dactar,
V] 9000, Robby Game, Top Game, Sears
Video Arcade, Gemini e Médulo de Ex-
pansdo N° | do Colecovision.
Intellivision - Intellivision I e II, Tandy-
vision e Sears Super Video Arcade.
Odyssey - Odyssey e Odyssey?
Colecovision - Onyx e Splicevision
Apple - Exato, Ap III, Micro engenho,
Maxxi, Dactron E, Apple II Plus, E Ip-
pa lI, DM II, Apple Tronic, TK 2000 Co-
lor, Manager I, Link, MC 100, Micro
engenho? e DS100

TRS 80 - CP 500, CP 300, DGT 100,
DGT 101, DGT 1000, D 8000, JR Sysda-
ta, LNW e Naja

Sinclair - TK 82C, TK 83, TK 85, AS
1000, CP 200, NEZ 8000, Ringo e Apply
300.

TRS Color - Color 64, Varix VC-50, Co-
dimex 6809 e T Color Sysdata.

* VIDEO GAMES

¢ VIDEO CASSETES

* MICROCOMPUTADORES

» LOCACAO, VENDA E
ASSISTENCIA TECNICA

¢ ATENDEMOS TAMBEM PELO REEMBOLSO
POSTAL PARA TODO O BRASIL

Rua Eliziel Alves Costa, 67 - Tel.: 477-3230
Suzano, SP - CEP 08600

Rua Dr. Deodato Wertheimer, 1413 - Mogi Center
Loja 4 (Sobreloja) - Mogi das Cruzes, SP

Rua Henrique Monteiro, 35

Av. Faria Lima 1684 - Loja 31 - Tel.: (011) 814-2337
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CATALOGO

DOLPHIN (Activision para
Atari 2600, VCS)

Seu golfinho tenta seguir as
correntes maritimas, buscando
escapar do polvo que o persegue.
De tempos em tempos, passa uma
gaivota. Pegando-a, vocé podera
matar o polvo. Joystick.

MISSILE COMMAND (Atari
para Atari 2600, VCS)

Adaptagdo de um cléssico dos
fliperamas com ag&o similar a
Space Invaders. Os inimigos rea-
lizam ataques Kamikazes sobre o
seu canhdo de laser.

SPIDERMAN (Farker Brothers
para Atari 2600, VCS)

O herdi dos quadrinhos e te-
levisao, enfrentando o Diabo Ver-
de. Escale um prédio usando suas
teias e desative as bombas colo-
cadas pelo bandido.

COSMIC AVENGER (Coleco
para Colecovision)

Pilote seu foguete numa mis-
sdo de bombardeio as instalagoes
inimigas. Suas naves possuem la-
sers e bombas para cumprir a
missdo.

ICE HOCKEY (Activision para
Atari 2600, VCS)

O violento esporte hockey so-
bre o gelo numa adaptagdo de
Alan Miller, o mesmo designer de
Tennis, Starmaster e Robot Tank.

GOLFE (Philips para Odyssey)

O nobre esporte, em adapta-
Gdo eletrdnica para o sistema da
Philips. Tente acertar a bolinha no
buraco no menor nl_'lmero de
tacadas.

STAR STRIKE (Mattel para
Intellivision e Atari 2600)

Defenda o seu planeta do ata-
gue de uma super nave alienige-
na, bombardeando os silos de
misseis, enquanto foguetes inimi-
gos atacam o seu.

LOST LUGGAGE (Apollo para
Atari 2600, VCS)

Tente pegar as malas num ae-
roporto internacional. O movi-
mento &€ intenso e o nimero de
malas cresce cada vez mais. Cui-
dado, dentro de uma delas pode
estar uma bombal

DEMON ATTACK (Imagic para
Atari 2600, Intellivision e
Odyssey)

Intimeros deménios atacam-
no no Planeta Krybor. Utilize seus
canhoes de laser para destrui-los.
Eleito, pela revista Eletronic Ga-
mes, "o Melhor Videogame de
1982".

THE EMPIRE STRIKES BACK
(Parker Brothers para Atari
2600, VCS)

Pilote seu foguete, como Luke
Skywalker, contra os walkers do

Império. Jogo no estilo
"Defender”.
s e
& & =
B =
t

GRAND PRIX (Activision para
Atari 2600, VCS)

Simulacao de uma corrida de
Formula Um com visual de cima
da pista. A pista & cheia de tru-
gues. Cuidado com as manchas
de dlec.

MICROSURGEON (Imagic
para Intellivision)

Use sua habilidade de micro-
cirurgido para salvar as vidas de
seus pacientes. Quanto maior for
a sua pericia, maior o seu
pagamento.

SPACE ARMADA (Mattel para
Intellivision)

Versdo para Intellivision dc
super-consagrado Space Inva-
ders, com o agravante de algumas
naves inimigas tornarem-se
invisiveis.

Vo5
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ATARI CLUB
ZONA NORTE

O 1° DA ZONA NORTE
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O maior namero de cartuchos que um club
pode dispor com as (ltimas novidades.
Assisténcia Técnica - Consertos - Transcodificacao.
Agora também para ATARI 400, 800 e 1200

Av. Maracana, 475 (préximo ao, estadio)

Tel. 254-4588 e Estacionamento na porta

\
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SUPER COBRA (Parker
Brothers para Atari 2600, VCS)

Utilize seu helicdptero para lo-
calizar e destruir instalagoes ini-
migas. Misseis e baterias antiaé-
reas do inimigo tentardo derrubd-
lo.

BLUEPRINT (CBS para Atari
2600, Intellivion, Atari 5200 e
Colecovision)

Adaptagdo de um jogo de fli-
perama. Vocé preisa salvar Daisy
Damsel, sua garota, das garras de
Ollie Ogre, reconstituindo uma
arma.

HAPPY TRAILS (Activision
para Intellivision)

Jogo de inteligéncia criado
por Carol Shaw, a mesma de Ri-
ver Raid. Pegue todas as sacolas
de dinheiro e fuja do facinora
Black Bart.

BATTLEZONE (Atari para
Atari 2600, VCS)

Utilize seu super tanque no
combate com outros tanques e
discos voadores inimigos, com
graficos simulando terceira
dimensao.

SUPER ACTION BASEBALL
(Coleco para Colecovision)
Adaptagao do popular esporte
americano com énfase na dispu-
ta entre o pitcher, que arremessa

a bola, e o rebatedor.

LASER GATES (Imagic para
Atari 2600, VCS)

Sua miss&o é encontrar e des-
truir um poderoso computador
que estd ameagando o universo,
antes que termine o seu tempo.

BEAMRIDER (Activision para
Intellivision)

Dirija seu veiculo espacial pe-
los raios de luz para conecta-lo
com uma estagdo terrestre. Naves
alienigenas irdo ataca-lo.

ZAXXON (Coleco para
Intellivision)

Depois de longa espera, os
possuidores do Intellivision ja po-
dem jogar Zaxxon enfrentando o
perigoso robd gigante.

SORCERER'S APRENTICE
(Atari para Atari 2600, VCS)
Jogo baseado no filme Fanta-
sia de Walt Disney. Tente ajudar
Mickey Mouse, um aprendiz de
feiticeiro, a acertar suas mdgicas.

e e [ R v B re

WORM WHOMPERS
(Activision para Intellivision)

Defenda sua plantacdo de mi-
lho do atague de ondas de inse-
tos devoradores. Eles vém cada
vez mais rdpido e em maior
numero.

FBo0sYyYd RWoooood

4

KILLER BEES (Philips para
Odissey)

Livre-se do ataque mortal das
perigosissimas Abelhas Assassi-
nas.

TROPICAL TROUBLE (Imagic
para Intellivision)

Sua amada foi sequestrada
por uma fera numa paradisiaca
ilha tropical.

KRULL® FOR THE ATARS 2600°
L]

KRULL (Atari para Atari 2600,
VCS)

Hordas de Slayers sequestram
a princesa no dia de seu casa-
mento. Ajude o principe Colwin
a resgatar sua amada das garras
do vildo Beast.

A 1¢ Loja Especializada
em Jogos e Acessorios
do Brasil

¢ Cartuchos VIDGAME reprogramaveis
e Cartuchos ATARI/GEMINI - 170 titulos
* Torres de reposicdo para Joystick

* Joystick especiais
* Maletas Hardcase

e Livros e revistas especializadas

¢ Cabos de 3m para Joystick
* Fontes, Switch Box

e ainda

¢ Consertos de telefone sem fio

¢ Instalacdo de equipamentos de som

® Transformacao de filmes Super 8 para
Video Cassete

® Ass. Técnica e Transcodificacdo

* Precos especiais para revendedores

e VENDAS PARA TODO O BRASIL

R. Visconde de Piraja 303-Lj 217/lpanema - RJ - Tel.: 267-8597
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GRAFICOS
fr ARTE

MICROS

Eduardo Werner Lang

a década de cinglienta, um desenho animado

americano, veiculado na televisdo brasileira,

incendiava a imaginagdo da garotada. Falava
de um “magic pencil,’ ou lapis magico, que criava e
apagava cenas & vontade do criador, livrando o herdi das
garras do vildo num passe de mdgica. Trinta anos depois,
o pincel magico ndo s6 se tornou realidade, como ficou
acessivel a milhares de consumidores do Pais (ou milhdes
num futuro préximo, esperam os fabricantes). S&o os
microcomputadores, que com poder de resolugdo gréfica
cada vez maior e programas cada vez mais faceis de serem
utilizados pelos leigos, comegam a esbogar as artes
gréficas e plasticas do século vinte e um.

Enquanto a nova arte engatinha e exaure, com sua
necessidade de definicao visual, a capacidade de
meméria dos micros, os programas geradores de graficos
invadem escritérios e as fdbricas comegam a jogar no
mercado produtos concebidos e fabricados por
computadores, com as técnicas de “computer aided
design” e “computer aided manufacturing” (desenho
e fabricagdo assistidos por mdquinas).

Os best-sellers

Os pacotes de software graficos sdo best-sellers no
mercado mundial, juntamente com programas de célculos
financeiros (como o popular Visicalc) e de processamento
de textos (como o Wordstar). A utilizag&o vasta e crescente
destes programas decorre de sua possibilidade de cortar
custos (diminuindo tempo de elaboragao) e tirar da
atividade sug caracteristica entendiante. Feitos com
canetas e papel, freglientemente os graficos se
transformam num processo trabalhoso, que requer
célculos, atengao e acurécia. Se vocé deseja um gréfico
redondo, por exemplo, tem de passar pela tarefa de
converter numeros relativos numa drea de um circulo.

O resultado pode nao ser satisfatério. Apagar tudo e
pensar num gréfico de barras, por exemplo, demandaré
mais tempo, paciéncia e dinheiro. Mas com um bom
programa gréfico, basta entrar com os dados na maquina
e presto. Tudo bonitinho, limpo, bem feito e colorido
(embora alguns micros, como os TK, trabalhem apenas em
branco e preto).
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Os graficos de computadores pessoais para aplicagdes
profissionais sdo ferramentas destinadas a executar trés
operagdes. Primeiro, elimina o tédio dos célculos,
passando esta tarefa ao simples apertar de um botéao.
Segundo, permitem que se tente diversas formas de
representacdo. Com a possibilidade da visualizagdo
das diversas formas antes da configurag&o final, diminuiu
a margem de erro e obtem-se resultados mais eficazes e
satisfatérios. Mais uma vez, é a capacidade do célculo
de computador que faz tudo: ele é capaz de pegar dados
bdsicos e de manipulé-los quase instantaneamente.
Terceiro, com a combimagdo correta de software, hardware
e plotters (dispositivos que fazem tramas gréficas), os
micros podem produzir graficos em papel e em cores para
serem incluidos fisicamente em apresentagdes ou serem
transformados rapidamente em slides e transparéncias.

Como se v&, é uma ferramenta de competitividade
imbativel em sua drea de atuagdo. H4, é claro, limitagdes,
o que parece natural num setor onde tudo é novo.




com pregos proibitivos ao pequeno usudrio. Mas o
deverdo comegar a cair.

vendidos sdo plenamente satistaférios para muitas
aplicagdes, substituindo com evidentes vantagens as
este tipo de pacotes geraram em 1982 a quantia de
afeta, de resto, quase todas as atividades econdmicas

do Pais). Mas é certo que o potencial é grande e que
a tendéncia ao crescimento & irresistivel.

Estas limitagtes quase sempre sdo inerentes ao hardware,
pelo problema da capacidade de memaria. Muitos dos
dispositivos de display existentes no mercado possuem
baixa resolugdo. E as impressoras com cores comegam
apenas agora a chegar ao mercado da massa, muitas vezes

hardware melhora dia a dia em qualidade, e os pregos

Apesar das limitagdes, muitos dos produtos atualmente

canetas e o papel. No mercado americano, sabe-se que

36 milhdes de ddlares. Nao se sabe quanto eles vendem
no Brasil, pela falta de dados consolidados (drama que

Desenho na tela

O processo de surgimento do desenho na tela é
simples. Cada caracter grafico ocupa 8 x 8 pontos, e esta
configuragao ficard gravada na memoéria ROM, que sera
acessada quando for pedido o caracter. Para impressdo na
tela, o sistema vé& se um bit é O (para um ponto apagado)
ou 1 (para um ponto aceso). Os desenhos mais criativos e
de maior potencialidade sdo os dos micros mais potentes,
jé& que eles permitem que se controle bit por bit,
produzindo formas mais elaboradas. Para se ter uma idéia
de como eles sao vorazes comedores de memdria, cada
ponto monocrénico é representado por 1 bit de meméria.
Um ponto de quatro cores precisa de 2 bits; oito cores, trés
bits, e assim por diante. E uma imagem razodvel é formada
de milhares destes pontos, ou no jargdo, pixels (abreviagdo
de “picture element”, definido como a menor unidade para
medida de resolugdo de uma imagem num sistema de
imagem de varredura horizontal — sistema utilizado pelas
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televisdes).

No caso do computador Atari 1200XL, por exemplo,
que possui excelente resolugado grafica, sdo 320 por
192 pixels, com 256 cores e um chip especial de fungces
graficas. O Color Computer da Radio Shack (e os TRS-80
trabalham basicamente em preto e branco) tem 256 por
192 pixels e oito cores. O Texas Instruments TI 99/4A tem
16 cores e resolugao de 256 por 192 pontos (mas ndo
é compativel com nada existente no mercado nacional
e recentemente a Texas decidiu parar sua producao)-

J& o popular Commodore VIC-20 tem baixa resolucao, de
176 por 184 pixels e 16 cores.

Em termos de mercado brasileiro, os compativeis com
o Apple II tém dois sistemas separados para produgédo de
imagens graficas. O sistema verdadeiramente grafico
é a Hi-Res (high resolution). O Low-Res (low resolution)
partilha memdria e circuitos com representacao de texto
ndo-grafico. Em hi-res, as imagens sao formadas por
320 por 192 pixels. O circuito do Apple constrdi a
imagem lendo o estado dos bits (0 ou 1) numa drea de
memoria de 8192 bytes e traduz os bits em aceso e
apagado. Este processo ocorre 60 vezes por segundo.
Assim, qualquer mudanca parece ocorrer
instantaneamente.

Ler os bits de imagem, no caso de cor, € mais
complicado, j& que o bit mais alto de cada byte serve para
informar a cor. Para comecar com o bit mais baixo de
lugar 8192, cada um de um grupo de sete bits (o oitavo
que fecha o byte € o da cor) representa um dos 320 pontos
da primeira linha ou pontos subsequentes de cada uma
das 191 outras linhas horizontais da tela. Parece
complicado, mas o programa cuida disso sozinho.

Para acrescentar cor ou tons numa imagem de
varredura horizontal, o processo é conceitualmente
simples. Em cada posigdo de um ponto, diversos bits
de memdria acompanham se o ponto estd aceso ou
apagado, a ainda quéo brilhante ele deve ser e em
gue cor.

Um dos problemas que o software ndo conseguiu
solucionar, no caso dos micros, é o das linhas quebradas
na imagem. Como uma tela é feita de posicdes de pontos
definidas, alinhadas em fileiras horizontais e verticais,
qualquer linha que estiver ligeiramente fora da horizontal
ou vertical tem de “viajar” uma distAncia consideravel
ao longo de uma das diregdes disponiveis, pular um
ponto, andar mais um pouco, pular um ponto, etc.
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Cada pulo ¢ visivel, que nossos olhos sdo particularmente
sensiveis a rupturas em linhas. A solugdo deste problema
via software requer muito mais pontos do que

os encontraveis nas possibilidades, por exemplo,

de um Apple II ou TRS-80.

Os computadores maiores utilizam sofisticadas mesas
digitalizadores. Os usudrios de micros, na falta, por
enguanto, de equipamentos mais especificos (os
programas de comunicagdo visual s6 agora comecam a ser
encontrados, ao contrério de programas gréficos de uso
de negdcios, como o Visicalc), elaboram programas e
usam periféricos de ampla utilizacdo, como joysticks,
game paddles, light pens ou mouses. Estes dois ultimos
ainda nao chegaram aqui. O light pen parece-se com uma
caneta e ¢ fotossensivel. E ligada ao computador através
de um fio e informa a ela as coordenadas dos pontos na
tela. O mouse, desenvolvido pela Xerox, é uma caixinha
que cabe na palma da méao e se movimenta em cima da
mesa de trabalho sobre uma pequena esfera, controlando
com seus movimentos a posigdo do cursor na tela.

O Lisa da Apple, por exemplo, praticamente dispensa
a utilizagdo do teclado na formacao de desenhos e
graficos, gragas a escolha e utilizagao de elementos
gréficos através do pequeno e 4gil mouse.

Animacgdo via computador

Um dos animadores via computador mais prestigiado
no Pais no momento &, curiosamente, um hobbysta.
Banqueiro de profissao, vice-presidente do Citibank,
Mecenas Salles ja era conhecido no meio, mas agora seu
nome deverd ganhar projecao nacional. Trabalhos seus
figuram na nova novela das sete da Globo. Um dos
personagens centrais, Tiago (José Wilker) ¢ um aficionado
por novas tecnologias. Tem seis monitores de video em
casa, na sala de estar, com imagens que se movem em
sucessdo. Algumas delas foram emolduradas, e a Globo
encomendou este trabalho a Mecenas certamente
consciente do potencial de um mercado que por enquanto
pouco anuncia em televisao (os fabricantes ndo sdo em sua
maioria de grande porte e a midia € muito cara) mas que
devera fazé-lo com um previsivel aquecimento do mercado
a partir de meados do ano. Contribuirdo com este
aguecimento uma possivel queda nos juros e nas taxas de
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inflacdo (embora muitos duvidem) e a chegada de novos
modelos. O Personal Computer da IBM deverad ganhar
espago, e a entrada no setor de empresas do porte da
CCE ajudarao a divulgar os micros de maneira
significativa.

Em “Transas e Caretas”, as imagens de Wilker
funcionam no video como uma projegédo de slides. As
imagens nao tem ligagdo entre si. A sucessdo pode
mostrar, por exemplo, uma figura humana, seguida de
uma paisagem e um desenho abstrato. Para criar estes
trabalhos, Mecenas Salles utilizou um Apple Unitron:
“Acho que todos os compativeis com o Apple apresentam
bons recursos para este tipo de trabalho,” diz ele. E pensa
“em trabalhar também com o IBM PC!" Acredita, no
entanto, que os compativeis com Apple sdo ainda muito
caros e que seu trabalho no setor, como hobbyista, ndo
justifica investimentos maiores. Ele afirma saber que "com
o PC pode se atingir resultados melhores devido & melhor
definicdo de imagens, entre outras coisas.”

Mecenas sofre tamhém do problema da falta de
software para graficos e arte no mercado nacional.

Por isso, importa pacotes ou os desenvolve, pacientemente.
Entre os importados, ele cita como programas competentes
para o Apple o da Penguin e o da Cinergetics.

Ele trabalha a partir de um desenho numa prancheta,
usando eventualmente um joystick, dependendo do
desenho. Trabalha na drea hd dez meses, e acredita que

"o mercado ainda ¢ inexplorado e que a maior utilizagao
dos micros nas artes vai depender do surgimento de uma
demanda maior.”

Nos negoécios

Eleandro Martins de Moraes, diretor da Art Sistemas,
utiliza também um Apple, voltado, porém, para os
negdcios. “Comecamos do zero, desenvolvendo nossos
proprios programinhas e posso dizer que jé adguirimos
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uma experiéncia na area, diz. Moraes conseguiu
aumentar a velocidade de animagdo de seus produtos,
chegando aos 24 quadros por sequndo. Os programas
funcionam com o desenho feito tela por tela. O programa
pega depois as informagées e coloca a velocidade,
atuando como um editor de seqgiiéncia. Ele afirma poder
“com este programa ter vdrios tempos de exposigao de
cada quadro, conseguindo rapidamente o resultado final,
com o teste de vdrias alternativas.”

Entre os trabalhos da Art Sistemas, Moraes destaca um
audio visual preparado para o Congresso de Cardiologia
de Salvador por encomenda do laboratdrio farmacéutico
Merck Sharp. O trabalho funcionou como um jogo,
em que os médicos respondiam perguntas, interagiam
com a tela. Para estimular o usudrio, foi promovido um
sorteio que funcionava com o desenrolar do programa,
rodado num micro da Link, compativel com o Apple.

Percebendo uma tendéncia que se delineia mais
claramente, Moraes diz ser necessario repassar estes
programas para o IBM PC. Com isto, acrescenta,
“poderemos implementar a resolugdo e o nimero de cores.
Num Apple trabalhos com seis cores, incluindo o preto e
branco. No PC, com a introducdo de uma placa adicional,
podemos operar até em 16 cores, escolhidas num conjunto
de 256 tons. Em termos de resolugdo, conseguimos de
guatro a cinco vezes mais pontos.”

A Art Sistemas ndo vende software ao publico. Produz
campanhas para clientes, como por exemplo uma outra
citada por Moraes, para o Passe Ben, um audiovisual
apresentado durante a premiagdo do Top de Marketing.

E sua empresa ndo conhece produtos especificamente
voltados para a drea no Pais. Ele, como Mecenas, cita
pacotes que “facilitam a tarefa de quem quer comegar a
mexer com animagdo a titulo de hobby," como os
americanos Graphic Magician e Grafort, que permitem
fazer algum tipo de animagdo, mas mais em cima de
figuras geométricas programadas. Moraes recomenda um
trabalho mais livre, “onde se possa tirar informagées da
propria tela” E adverte: “E mais dificil, trabalha-se com
um volume maior de informag&o, leva mais tempo.” Nesta
"comunicacao livre” se desenha na prancheta os quadros,
fazendo a sequiéncia. O trabalho fica gravado no disquete,
possibilitando animagdo mais livre, com a segiiéncia quase
desejada. Apesar do esforco da manipulagdo de grande
numero de dados, Moraes acredita gue a atividade vale a
pena: "O tempo de elaboracao é um décimo menor que
pelas formas de desenho tradicionais.”

A Link, que fabrica o micro usado pela Art Sistemas,
vé& o mercado distintamente separado em dois tipos de
animacao: a de jogos, onde os programas s&o especiticos,
com cenas na tela pré-programadas, sem a chance de
intervengdo do usudrio, e a animagao utilizada em
publicidade, comunicagdes e atividades correlatas.
Fernando de Albuqguerque Lins, diretor executivo da
empresa, conta que estes ultimos programas estdo rodando
nos micros de paises desenvolvidos ha dois ou trés anos.
"No Brasil”, assevera, “estas aplicagdes néo estdo
disponiveis, e o que existe sdo experiéncias esporadicas,
efetuadas por profissionais e programadores. O gue
acontece muitas vezes ¢ que um artista grafico procura um
programador e os dois trabalham juntos num projeto.”

Lins v& na nova tecnologia a disposigdo de artistas
graficos e plasticos uma dificuldade de adaptagao. Julga
gue “a grande dificuldade do comunicador é a de criar
utilizando ‘as flechas’ (cursores),” e que este processo é
muito antinatural, uma vez que o usudrio tem de fazer seu
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trabalho, esperar aparecer na tela um resultado, modifica-
lo. Esperar de novo, num ritmo que pode ser cansativo e
desestimulante. Em sua opinido, o usuério “quer mesmo &
ver o resultado imediatamente. Para tanto, a Link afirma
ter justamente o “objetivo de criar uma ferramenta para
gue o comunicador possa ver o resultado diretamente na
tela, numa relagao simples.”

Desenho para criancas

Como a maioria das outras firmas neste nascente
mercado, a Link tem a oferecer pacotes importados ou
desenvolvidos internamente. Um dos produtos principais,
citados por Lins, é o de desenho para criangas, com uma
prancheta do tamanho de uma folha de caderno, que é
ligada ao micro, e uma caneta com a qual se faz o
desenho. Nos Estados Unidos, garante, “as criancas tém
comunicagdo imediata com este produto, de uso facil.

E a vantagem € que a escolha de opcéoes é toda visual”

Faltam ainda periféricos, software e hardware
adeguados, como ja dissemos. Lins concorda: “O grande
problema é que os profissionais da drea de comunicacao
ndo tém ferramentas adequadas para trabalhar com os
micros em suas dreas, tendo de recorrer ao profissional de
processamento de dados. E preciso romper este ciclo!”

Na tentativa de quebrar esta dependéncia, a Link
desenvolveu vinhetas para a Rodhia, para uso em
audiovisuais, e ainda um jogo representando o
funcionamento do corpo humano (para a apresentacao da
Art Sistemas no Congresso de Cardiologia). H4 mesmo
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um protdtipo de vinhetas para utilizacdo comercial mais
ampla, em pontos de venda, demonstrada nas vitrines do
Mappin na época de Natal. E seus técnicos no perderam
a oportunidade de animar mensagens promocionais do
proprio micro Link 323, com partes do folheto de
promogado, com apresentagdo do produto, facilidades de
utilizagdo e simulagdo do emprego pelo usuério final.

Os textos sdo intercalados na tela na segiiéncia de
animagao, e este produto serd em breve colocado nos
pontos de venda da Link.

Lins ressalta o fato de que as boas solugdes ainda sao
caras, e que grande parte da inovacdo vem sendo feita
por estudantes dedicados. Ele acha fundamental a
"obtengdo do know-how de criacgao,” e acredita que
"ainda estamos andando muito devagar no lado técnico.”
Mesmo com uma defasagem tecnolégica, campanhas
sofisticadas como a do Banco Itat “j& podem ser feitas
aqui e ndo mais nos Estados Unidos, como de inicio.” No
caso, a Link foi, viu e venceu.

A produgédo de arte e gréficos sdo ainda atividades
muito desarticuladas, pensa a Art Sistemas. E pretende
fazer as ligagoes entre as duas coisas, por exemplo com
um produto chamado de “Comegando a desenhar”, em
preto e branco. O programa junta imagens numa arte
final. Para uma paisagem, desenha uma &rvore, depois
um pdssaro, e os elementos sdo conjugados, com
velocidade controlada. O software foi desenvolvido no
Brasil, esta sendo usado extensivamente na escola Santa
Inés, de Sao Paulo, e comercializado ainda em lojas
especializadas.

As utilizagGes proliferam e atingem &reas até hd muito
pouco tempo inexploradas, como por exemplo na
atividade de Vera Pallamin, professora de escultura para
arguitetos na Faculdade de Arquitetura e Urbanismo
(FAU) da Universidade de Sao Paulo. Vera trabalha com
formas bi e tridimensionais, que utiliza na feitura de
esculturas. Usa um HP-85, da Newlett-Packard, compradc
hd trés anos e considerado importante para-o trabalho ja
gue, com a impressora, o0 desenho aparece de imediato,
“permitindo fazer as alteragdes necessarias.” A professora
é autodidata e teve de desenvolver seus préprios
programas, na caréncia de programas. Por isso, teve de
“aprender um pouco de processamento de dados.”

Quanto aos programas graficos para utilizagdo em
negdcios, sdo ainda escassos e ndo cobrem todo o
espectro de produtos encontraveis no mercado nacional.
O gue mais se encontra sdo programas capazes para os
Apples, como o supergraph, o visiplot e o Visitrend.

Colaborou Eleonora Lucena




GERANDO

IMAGENS
PARAATV

Jurema Actis

trés anos uma série de ferramentas (comandos)
para possibilitar a utilizagdo de computador na
geracdo de imagens para a televisdo. Segundo José Dias
Vasconcelos de Assis, diretor da Divisdo de Pesquisa e
Desenvolvimento, érgdo subordinado & Central Globo,de
Engenharia, ja foi possivel atingir um estagio
relativamente adiantado na utilizagdo de
microcomputadores na abertura das novelas, dos
comerciais e assinaturas (que sd0 pequenas vinhetas para
determinados eventos, como simbolos ou signos do
patrocinador).

Atualmente ja estd sendo possivel combinar a técnica e
a arte de uma maneira bem interativa e bem de acordo
com o propésito da Divisdo de pesqguisas e
desenvolvimento, que é gerar software e hardware para o
artista, sem que, necessariamente, ele tenha que entender
de programacao. Através desse sistema, chamado de
“amigo’, o artista utiliza diversas ferramentas e através de
um meny, tem a possibilidade de fazer sua escolha e
assim compor a arte que deseja produzir.

Entretanto, José dias cita como grande dificuldade a
questdo da velocidade: “gquanto mais complexo, mais veloz
o sistema. H4 trés anos nos baseamos num micro da linha
780 e, nessa época, tinhamos possibilidade de gerar
imagens de 16 cores, de um universo de 4096 cores. Apds
esse desenvolvimento, passamos para outro sistema, que
hoje em dia, tem possibilidade de gerar 256 cores
instantaneamente, de um universo de 16 milhdes de cores.
Todos os dois utilizando microprocessador Z80. Também
estamos fazendo software para microprocessador 68000 da
Motorola (de 16 bits). O software vai ser escrito em
linguagem C e a portabilidade é maior entre os sistemas,
o que basicamente vai oferecer uma série de recursos a
mais, além das 150 ferramentas, ou comandos, do sistema
atual”.

Este sistema pode ser chamado de “pen systems”, ou
pintura eletrénica, e no momento, j& foram desenvolvidos
dois sistemas: um para a Divisdo de Pesquisa e outro para
a divisdo de arte do departamento de jornalismo. E
atualmente estd sendo usado em quase todas as aberturas
e chamadas alguns segmentos de computador. Desde as
novelas “Guerra dos Sexos”, "Louco amor”, "Champanhe”
e “Transas e caretas’, entre outras, vem sendo utilizado o
sistema de pintura eletrénica nas aberturas. "E bem
verdacle que as imagens geradas por computador, sdo
relativamente artificiais, sem uma certa dose de “ternura”,
pondera José Dias. Por isso, jd estd sendo possivel gerar as
imagers mais realistas, que se confundem com a
realidade.

Para isso, as que sdo possiveis gerar com a poténcia da
mé&qguina, estdo sendo aliadas a elementos humanos que
possam compor uma estéria. Em fungéo disso, a diregéo
de Divisdo de pesquisa decidiu partir para uma linhaem

q Rede Globo de Televisdo vem desenvolvendo ha

gue as vinhetas e as chamados sd&o geradas por um mini
computador.

A imagem do “Fantdstico” e as aberturas do “Jornal
Nacional”, bem como os logotipos sdo produzidos pela
Digital, num micro Vax 750 (mini de 32 bits). Obviamente
a velocidade dessa maquina consegue fazer os célculos
para geragdo de fotogramas com a velocidade necessdria.
Tanto a abertura do “Fantéstico’, guanto a do “Jornal
Nacional” levam em média 20minutos/fotograma. A
geragao do “Fantastico” tem aprodimadamente, 1200
fotogramas e consumiju um tempo de maquina
correspondente a 13 dias, por sua vez, a do “Jornal
Nacional”, consumiu 3 dias, que correspondem a 10
segundos/300 fotogramas. Para produzir estas imagens
num micro 68000 a velocidade fica com uma deficiéncia
de 45 a 50 por cento. Isto ndo quer dizer que néo seja
possivel, porém, o tempo serd maior (26 a 30 dias).

Também fazem parte do sistema gréfico, além do
computador, um “frame buffer”, ou unidade geradora de
imagens, que é capaz de transformar a informagao gerada
pelo computador em imagem de televisdo. Normalmente,
nessa unidade ndo se processam os calculos aritméticos
gue geram a imagem, esta € fungdo do computador,
porém, caso seja implementado nessa unidade fungoes
logicas, de acordo com o software necessdrio para a
geragdo de imagens, a velocidade de realizagdo de cada
fotograma passa a ser maior. Como o equipamento ndo
consegue produzir essa imagem em tempo real, é
acoplado.ao sistema uma maquina de videotape com

capacidade de editar fotograma por fotograma, unindo
todas as partes do quebra-cabegas.
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CP/M GUIA DO USUARIO
(CP/M user Guide)
Thom Hogan
Editora Mc Graw Hill do Brasil
317 pdginas
Sistema operacional de grande sucesso,
o CP/M possui alguns milhares de programas
escritos e disponiveis para seus usudrios. No
Brasil, um grande ntimero de micros traba-
lham com este sistema e outros, como é o ca-
so dos compativeis com o Appletém a pos-
sibilidade de usé-lo, através de expansoes.
CP/M Guia do usudrio ndo sé o introduz
neste sistema, como também, permite um de-
senvolvimento em dreas mais complexas, co-

mo a programagao em linguagem Assem-
bler.

Sumario:

1. CP/M e sistemas operacionais

2. Comandos contidos no CP/M

3. Comandos Transientes do CP/M

4, Utilitarios de Linguagem Assembler

5. Programas transientes e 0o CP/'M

6. MP'M, CP/NET e derivados do CP/M

7. Aspectos técnicos do CP/M

8. A estrutura do sistema

Apéndice A - Sumério de Comando do
CPM

Apéndice B - Cédigos de caracteres ASCII

Apéndice C - Comparagéo entre o CP/M -
80, verstes 1.3, 1.4e22e0
CP/M-86.

Apéndice D - Apresentacao do CP/M

Apéndice E - Selegdo de disquetes

Apéndice F - Bibliografia orientada

Apéndice G - Fontes de CP/M

Apéndice H - Indice de fabricantes
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INTRODUGAO ILUSTRADA A
COMPUTACAO
(THE CARTOON GUIDE TO
COMPUTER SCIENCE)
Larry Gonick
Harbra - Harper & Row do Brasil
243 pdginas

Um livro diferente, com um enfoque bem
humorado sobre a computagao. Dirigido aos
iniciantes e iniciados que ndo se contentam
com o estilo sério das outras publicagées da
area da informética. Traduzido com o apoio
da Itautec.

Sumério

PARTE | - As eras da informagao
O que ¢ informagao
A evolugao do computador

PARTE 2 - O espaguete légico
O processador de
informagado
A unidade de
processamento
A memdria
Pondo tudo sobre controle

PARTE 3 - Software
Maéquinas de turing
Algoritmos
Rudimentos de basic
Software em revista
Conclusdo

Leituras Suplementares
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i
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LINGUAGEM DE MAQUINA PARA O
TK - VOL.'1

Flavio Rossini

Micromega - Editora Moderna

241 pdginas

O sucesso dos computadores compativeis
com o Sinclair é inegavel. Seu baixo custo
tornou a informética acessivel a milhées de
pessoas em todo o mundo. No Brasil, os mi-
cros da linha TK vem obtendo éxito seme-
lhante. Muitos, entretanto, os consideram
apenas como instrumento de introdugéo e
aprendizado, desconhecendo o enorme po-
tencial que eles possuem. O livro revela al-
gumas destas possibilidades, iniciando o lei-
tor no complexo mundo da linguagem de
maguina.

Sumdrio:

PARTEI - AS INSTRUCOES EM
LINGUAGEM DE MAQUINA DO
MICROPROCESSADOR Z - 80.

1. Introdugdo & linguagem

de maquina

2. Programando em

linguagem de maquina

3. Instrugses aritméticas

4. Deslocamento de blocos

5. Instrugées de salto, sub-

rotinas e numeros negativos

6. Instrugdes légicas e

operagdes com bits

7. Finalizando as instrugdes

em linguagem de maquina
PARTE II - PRIMEIRAS APLICACOES
DA LINGUAGEM DE MAQUINA PARA
OTK




8. Organizagdo de memodria
do TK

9. Brincando no teclado

10. Entendendo o teclado
11. Life: o computador
também é artista

Apéndice | - Conceitos basicos

Apéndice 2 - Tabelas de instrugées do
Assembler 280

Apéndice 3 - Love is the answer, and you
that for sure

4, Exercicios

4.] Iniciagao

4.2 Entrada de dados -

4.3 Salvar a planilha

4.4 Recuperar a planilha

4.5 Férmulas

4.6 Mais férmula

4.7 Repetigédo de férmulas

4.8 Mais repetigdo de férmulas

4.9 Mais propagacao de

férmulas

4.10 Exercicio 9 ampliado

4.11 Janelas e titulos

4,12 Colunas e formatos

4.13 Novas colunas

4.14 Mover e armazenar
colunas

4.15 Recuperagdo, ordem e
célculo

4.16 Controle didrio de
estoques

4.17 Folha de bagamento
mensal

4.18 Ficha financeira

INTRODUGAO AO VISICALC
Enio A. Garbin
Editora Campus
123 paginas

Programa extremamente popular, o Visi-
calc vendeu mais micros que qualquer ou-
tra coisa. Sua grande simplicidade e a exten-
sa gama de aplicagdes fazem com que, hoje
em dia, software-houses tenham desenvolvi-
do sistemnas similares para grandes compu-
tadores. Este livro servird a todos que utili-

zam ou pretendam utilizar o programa. A
vantagem de ter sido escrito em portugués
€ uma facilidade a mais para os leitores.

Sumério:
1. INTRODUCAO
1.1 O que é Visicalc
1.2 Equipamento necessdrio
1.3 Inicializagdo
1.4 Tela do Visicalc
1.5 Cursor
1.6 Janela
1.7 Entrada de dados
1.8 Valores
1.9 Titulos
1.10Férmulas
1.11 Célculo e Recélculo
2. COMANDOS
2.1 Consideragoes Gerais
Descrigdes dos comandos

3. FUNCOES

Descrigoes de fungoes

BASIC - APLICACOES COMERCIAIS
J.A. Borges
Livros Técnicos e Cientificos Editora
189 pdginas

Linguagem padrdo nos microcomputa-
dores, 0 BASIC, neste livro, & ensinado com
um enfoque voltado para as aplicagées pro-
fissionais. Dirigido a profissionais liberais e
das dreas comercial e financeira, o livro traz
ainda as principais diferencas entre os BA-
SICS mais utilizados no Brasil.

Sumadrio:
1. Uma Visao geral do BASIC
2. Leitura, manuseio e escrita de
dados
3. Comandos de controle de fluxo de
decisdao

4. Repetigdes de trechos de programa

5. Vetores e matrizes

6. Criacao estruturada de programas

7. Fungdes aritméticas

8. Cadeias de caracteres

9. Arguivos
Apéndice A - Uso de cadeias para
processamento numerico
Apéndice B - Algumas diferencas entre
os BASICS mais comumente achados no
Brasil.

O Melhor Preco

se oriente,

As (tlimas novidades, nacionais e importadas.

LIVROS ¢ REVISTAS ¢ SUPRIMENTOS X i
MICROS * PROGRAMAS ¢ ACESSORIOS CIENCIA MODERNA COMPUTACAO

Av. Rio Branco, 156, loja 127, subsolo
Rio de Janeiro - (021) 262-5723/240-9327

Visite-nos ou peca

estoque, especifica para seu equipamento.

uma lista do nosso
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Luiz Claudio Valdetaro

Que tal guiar uma nave interplanetdria por
entre asterdides e chuvas de meteoritos? E o
gue propde este jogo, bem f4cil de digitar,
com viveis de dificuldades varidveis de 1 a
9, escrito em BASIC e que pode ser usado,
em equipamentos da linha SINCLAIR, com
joysticks, (os controles de direcdo da nave sdo

as teclas 5, 6, 7 e 8 do micro).
A se aproxima do nivel 9, a tela se en-
che mais ainda de asterdides, e se

torna mais dificil guiar a nave. O nivel 9 s6

medida que o nivel de dificuldade

Radar Cosmico

deve ser utilizado com joysticks e por "pilo-
tos” muito hdbeis. Apds rodar o programa,
digite o nivel de dificuldade. A tela ficar &
escuras (ou branca em equipamentos como
o CP 200) e apds 30 segundos surgird o ma-
pa federal e sua nave (um asterisco piscando)

Vocé deve guid-la, com cuidado para evi-
tar colisdes. Se por acaso isto acoantecer
aparecerd uma mensagem no alto da tela,
avisando que a nave foi destruida e quantos
pontos vocé conseguiu.

Varmos a uma répida descrigdo do progra-
ma: Nas linhas 2002 a 2004 & criada a “tela”,
com 22x32 caracteres gréficos. nas linhas
2060 a 2505, ha uma sub-rotina geradora dos

TK, 200 E FAMILIA

asterdides, gye utiliza fungdo semi-
randémica RND. Os movimentos da nave sdo
conseguidos com a fungdo INKEYS, das li-
nhas 50'6 a 531. A colisdo ou néo, & verifica-
da nas linhas 576 a 580.

O grau de dificuldade é determinado por
DS na sub-rotina que se inicia na linha 6000
e ¢ chamada na linha 6. DS é a variavel uti-

lizada na linha 2030 para selecionar o grau
de dificuldade do jogo.

O programa possui um AUTORUN ou se-
ja, logo apds carregado, entra imediatamente
em execugdo. Agora, maos & obra e boa sorte

com o jogo!
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Luis Peres Azevedo

Desenvolva sua capacidade de criar
objetos méveis na tela de seu microcompu-
tador!

Esta ¢ uma simulagao de uma batalha na-
val, com vocé no comando de um destréier.
O objetivo é destruir o maximo de instalagdes
inimigas subaguaéticas, usando cargas de
profundidade. Como as cargas de profundi-
dade nao sdo tao precisas quanto os misseis,
o jogo se torna bastante interessante. O jo-
go usa menos de ZK de memdria e menos
ainda se vocé omitir os comentarios.

Se vocé é um programador principiante
em Basic, este programa lhe dard uma base
para experiéncias. Procure revisar o progra-
ma e testar sua habilidade em dominar os co-
mandos Basic. As varidveis utilizadas no pro-

Cargas de

Profundidade

grama sdo as seguintes: 128 139 188 191 188 159 |1 . 135
Caracteres do Navio
Varidveis  Significado Valores

TH

objetivo

SLOW (S5)

"BOOM”
XA, XB

YZ

A  posigdo do navio
C  numero de cargas disparadas O em diante
& numero de acertos

T numero de objetivos
posigdo horizontal do

X  posicdo horizontal da carga
Y  posigdo vertical da carga

Z fator semi-aleatdrio

Q  posicdao do "BOOM”
caracteres do navio

B$ INKEY$ para disparo (F) ou

INKEY$ para repetir (N)

ou finalizador (E)

posicao horizontal dos
fragamentos da exploséo
posigdo vertical dos
fragmentos da explosao

128 a 186

Oal0
acima de 18

4a1l0
Oall9

8 a 40
2oul3

920 (898-946)

XaX-3

38a35

50 Micro & Video

Vocé cria os objetivos subaqudticos com
uma rotina geradora de nimeros randémi-
cos. Técnicas de impressdo e re-impresséo
colocam o maior nimero de pontos na tela
sem restringir a agdo do jogo.

Vocé pode variar ou reestruturar quais-
quer destes elementos para melhorar o jogo,
para praticar programagao ou simplesmen-
te para verificar o que aprendeu.

Na linha 20 as varidveis sdo inicializadas.
As varidveis mais importantes sdo C e S pa-
ra escores e Z (efeito semi-aleatério para os
disparos)

O navio é criado pelos caracteres gréfi-
cos 128-191. O navio & um objeto de uma li-
nha,sete caracteres (ver figura). Note que o
primeiro caracter € um branco. Como o na-
vio se move da esquerda para a direita na te-
la, este branco deixa um espago vazio atras
do navio. Se vocé escolher os caracteres cor-
retos poderd criar uma esteira na popa. Nao
sdo usadas 17 posicoes & diretia na tela por
causa da combinagé&o entre o tamanho do
navio e trajetdria da carga.

Nas linhas 60 — 140 faz-se o movimento
do navio. Ele circula das posigdes 128 — 186
para antes de alcangar a tltima posigao (191)
ou entdo alguma parte do navio ficaria fora
da tela. (lembre-se que as posi¢des sdo con-
tadas do caracter mais & esquerda).

Vocé agora tem um navio permanente-
mente parado no lado direito da tela. Na li-
nha 80 apaga-se o navio.




10

<F> P/FOGO; <S> P/SLOW"

20
30
40
50

9) +CHE $(135) ?CRIAR NAVIC

60

70

30
110
120
130
140
200
210
220

ACOS PARA "BOCMY™

230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
350
400
410
320

SIONE <E>"

430
440
450
490
500
510
520
530
340
5590
560
570
230

CLS:PRINT 94,"CARGAS DE PROFUNDIDADE";:PRINT #31,*PRESSIONE

C=0:S=0:A=128:0=920:X=0:¥=0:2=2 'INICIALIZACAC
FORT=1T018: TH=RND (110) :IFTH>3THENSET (TH, 39)

NEX TT

A$=CHRS (128) +CHRS (139) +CHR$ (188) ¢CHR$ (191) +CHR$ (188) +CHES$ {15

FORA=128T0186: IFA=186THENA=128

PRINT @A,A$

IFA=129THENPRINT 2186, m 26 ESPACOS EM BRANCO!
B3=INKEY$: IFB$="F"ORB$="S"THENGOSUB200

PRINF d64,"ACERTOS:":S::PRINT “CARGAS:";C

IFS=10THEN400

NEXTA

*SUBROTINAS P/SLOW E DISPAROS

IFB$="SWTHEN A=A=-2:GOT0350

IFB$="FWTHENR$=STRING$(12," ") :PRINT @Q,R$;:C=C+¢1 ¢DOZE ESP

Z=2+1: IFZ=4THENZ=2

X={ (A= 128) *2) +2
FORY=8TO12:SET(X,Y): IFY>8THE NRESET (X+1,Y=1) zRESET (X, Y~-1)
IF X>1THENX=X-1ELSEX=X

N3XTY *CARGAS
FORY=13T020:SET (X, Y) s RESET (X, Y- 1) :RESET (X+1, Y1)

NEX TY

FORY=21TO40:SET (X, Y¥) sEESET (X, Y- 1)
IPPOINT (X, Y¢1) THENGOSUB500

NEXTY:RESET {X,40):60T0350

KETURN

1ROTINA DE FECHAMENTO

PRINT @104,"SCORE:®; (S/C)* 1000000

PRINT @906,"P/JOGAR NOVAMENTE PRESSIONE <N>; P/TERMINAE PRES

C3=INKEY$zIFCS=MN"THEN10

IF C =“E"THEN4SGELSE430

CLS :PRINT @527,"0BRIGADO, FSPERD VE-LO MAIS TARDE"™
END

*SUBROTINA P/ACERTOS

S=S+ 1: XA=X:XB=X
QP=ME%kBOOM**": Q=INT((X-12) /12) +8%6:IFQ<B896THENQ=896
PRINT aQ,0%
FORYZ=38TO35STEP-1:IFYZ>35THENSET (XA, YZ) :SET(XB,YZ)
IFYZ<3BTHENRESET(XA-1,YZ+1) : RESET (XB#1,YZ+1)
XA=XA+1:XB=XB~-1

NEXTYZ

RETURN
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oy REM EAR GRAFH PLOT

110 CLS

120 I=0: A{8)=-}1

130 FRINT"ENTRE C/8 VALORES DE O A
FAaRAs TERMINAR DIGITE -1

140 INFUT A(I)

180 IF AdlI)y=—1 GOTQ 180

160 I=I+1 @ IF I=8g GOTO 180

170 GOTO 140
180 CLS(1)
190 J=100 -
200 FOR I = &4 TO &4+32%10 STEF 32
210 PRINT @ I.J3%

220 J = J-10

2EOD NEXT I

240 PRINTAE 830, a8 Uab/ 87
250 FOR Y = 4 TO 25

260 RESET Fi0 .40

270 NEXT ¥

280 FOR X= 11 TO 45

290 RESET (K 20)

J00 NEXT X

e Y
st i. i-..) P

20 FOR 1 =

R3O0 OB = /(1) ' :

240 IF B o= -1 THEN GOTO 430
2E0 IR OB < 0 THEN B = O

6D IF B > 100 THEN B = 1040
EVOOR = B/E O IF B =0 GOTO 420
380 FOR Y = 24 TO 24 - B STEFP -2
90 BET (184412 .Y L)

400 MNEXT Y

4310 C = C+1 @ IF C=% THEN (C=2
420 NEXT 1

4720 GOTO 430
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100,

Graficos
de ch'as

Sérgio Duarte

Aproveitamos o tema da matéria de ca-
pa desta nossa edigdo para publicar um in-
teressante programa para gerar grdficos de
barras, que nos foi gentilmente enviado pe-
la empresa gaticha Codimex, fabricante do
Codimex 6809, micro compativel com o
TRS 80 Color Computer da Radio Shack.

O programa tem uma vasta gama de apli-
cagdes, podendo, inclusive ser desenvolvi-
do ou colocado num programa maior.

O seu funcionamento é bastante simples.
Vocé entra com os dados, numeros de zero
acem, e ele forma o gréfico de barras. O nu-
mero maximo de dados € oito. Nao se'esque-
Ga de, apds entrar com os dados, digitar — 1.




GuUiAa
DE SERVICOS

Este Guia publicarad gratuitamente as informacées de
nome, endereco, bairro, telefone e cidade de qualquer em-
presa voltada ao comércio ou prestacdo de servicos nas
dreas de Videogames, Videocassetes e Microcomputagao

no Brasil

Os pedidos de inclusdo, exclusdo ou alteracao, assim
como sugestéoes para o aperfeicoamento do Guia, devemser
feitos por carta enviada a nossa redacao.

Assistencia Técnica

Parand

* NR ELETRONICA
Rua Mateus Leme, 1116 — Curitiba — (041)
252-3854

e SHARP
Rua Marechal Deodoro, 810/51.822 —
Curitiba — (041) 234-4730 e 233-5865

e TELESOM
Rua Brigadeiro Franco, 1916 — Curitiba —
(041) 224-7256

e VIDEO & AUDIO
Rua Carlos de Carvalho, 588 — Curitiba —
(041) 234-0888

Rio Grandedo Sul

¢« COMPUSERV ELETRONICA
Rua Ernesto Fontoura, 974 — Sio Geral-
do - Porto Alegre — (0512) 42-5430

¢ VIDEO GAME SUL
Rua Vigdrio José Inécio, 371/51.313 — Cen-
tro - Porto Alegre — (0512) 27-2582

Rio de Janeiro

e ACTIVISION
Rua Visconde de Piraja, 303/1j.217 — Ipa-
nema — (021) 267-8597

¢ ASSEL
Rua da Lapa, 107/1° andar — Lapa —
(021) 222-2278 e 222-7137

* ATARI SPECIALISTS
Rua Siqueira Campos, 143/51.518 — B1.D
- Copacabana — (021) 255-3636

e BUT SOUND
Av. N. S. de Copacabana, 978/51.113 — Co-
pacabana — (021) 255-1791 e 255-4996

* CEE
Rua Barata Ribeiro, 344/51.206 — Copaca-
bana — (021) 255-1450 e 236-4586

¢ HIROSHI
Praca Saens Pefia, 45/51.1102 — Tijuca —
(021) 264-6546 e 264-7198

¢ ICARAI
Rua Cel. Moreira César, 229/s1.1211 — Ica-
rai - Niteréi — (021) 714-1899

* IMAGEM & ACAO
Rua Visconde de Pirajé, 371/1j 1 — Ipane-
ma — (021) 267-8597

e INTERVIDEO
Rua Siqueira Campos, 253 C — Copaca-
bana — (021) 256-1795

¢ JOSIAS STUDIO
Rua Francisco Otaviano, 20 — Copacaba-
na — (021) 521-2597 e 521-2647

e JULIU’S VIDEO
Rua Gal. Polidoro, 167/cob. 02 — Botafo-
go — (021) 286-6578

e MICRODIGITAL
Rua Visconde de Piraj4, 414/con;j.606 —
Ipanema — (021) 227-1002

e MICROLOGICA
Av. Presidente Vargas, 542/51.1912 — Cen-
tro — (021) 263-9925

* PROSOFT
Rua da Quitanda, 185/gr.701 — Centro —
(021) 233-8928

e SINCLAIR PLACE
Rua Dias da Cruz, 215/1j.804 — Méier —
(021) 594-2699

e SISTEMA
Av. Presidente Vargas, 542/51.2111 — Cen-
tro — (021) 571-3860

e SUPORTE
Rua Curuzu, 17 - Térreo — Sao Cristovdo
— (021) 580-7886

e TELESTUDIO
Rua 16 de Margo, 80/s51.7 — Petrépolis —
(0242) 42-2764

e VIDEO LIFE
Av. N. S. de Copacabana, 978/s1.112 — Co-
pacabana — (021) 235-4540

e VIDEO SERVICE
Rua Marqués de Sao Vicente, 32/1j.175 —
Gavea — (021) 294-3396 e 274-9045

* VIDEO SOM
Rua Cel. Moreira César, 229/51.1515 — Ica-
rai - Niteréi — (021) 711-6312

e VIDEOSCOPE
Rua Siqueira Campos, 143/51.1413 D — Co-
pacabana — (021) 237-6814 e 255-1680

* YATECK
Rua Visconde de Piraja, 82/ss.115 — Ipa-
nema — (021) 247-7842

¢ ZN-GAME VIDEO
Av. Maracani, 475 — Maracana — (021)
254-4588

Sdo Paulo

* ANTEL
Av. Liberdade, 867 — Liberdade — (011)
270-4944

e DATAROAD
Av. Onze de Junho, 1223 — Vila Clemen-
tino — (O11) 572-0904

* MASTER VIDEO
Rua Mateus Grou, 72 — Pinheiros — (011)
280-6163

* MS
Rua Astolfo Araujo, 521 — (011) 549-9022

¢ SERVCOMP
Rua Batatais, 197 — Jardim Paulista —
(011) 288-6093 e 283-5790

Cursos de Computacao

Minas Gerais

* MIKRO INFORMATICA
Av. Afonso Pena, 952/51.627 — Belo Ho-
rizonte — (031) 222-3035

Parand

¢ SHOPR-COMPUTER
Av. Sao Paulo, 718 — Londrina — (0432)
23-9674

Pernambuco

* SOUZA'S COMPUTER CENTER
Rua Maria Carolina, 205/1j.5 — Bia Via-
gem - Recife — (081) 325-4979

Rio de Janeiro

* BITS & BYTES
Estrada da Gavea, 642/1j.B — Sao Conra-
do — (021) 322-1960

* CEAPRO
Av, Presidente Vargas, 590/51.217 — Cen-
tro — (021) 233-5239

¢ DATAMICRO INFORMATICA
Rua Visconde de Piraja, 547/1j.211 — Ipa-
nema — (021) 287-5211

e ELDORADO
Rua Visconde de Piraja, 351/1j.213 — Ipa-
nema — (021) 227-0791

¢ ELETRODATA INFORMATICA
Rua General Roca, 675/gr.201 — Tijuca —
(021) 288-2650

o KRISTIAN
Rua da Lapa, 120/gr.505 — Lapa — (021)
252-9057

e MICROKIT
Rua Visconde de Piraja, 303/1j.210 — Ipa-
nema — (021) 267-8291 e 521-4638

Sdo Paulo

* COMPUSHOP
Rua Dr. Mério Ferraz, 37 — Jardim Euro-
pa — (011) 815-0099

e SERVIMEC
Rua Corréa dos Santos, 34 — Bom Retiro
— (011) 222-1511

Games Clubes

Paraiba
* VIDEOTECA
Av. Duarte da Silveira, 611

Jodo Pessoa
(083) 221-7459

Parand

e CURITIBANO GAME CLUBE
Rua Padre Anchieta, 458 — Mercés -
Curitiba — (041) 233-2592

Rio Grande do Sul

¢ VIDEO GAME SUL
Rua Vigério José Inacio, 371/51.313 — Cen-
tro - Porto Alegre — (0512) 27-2582

Rio de Janeiro

e ACTIVISION
Rua Visconde de Piraja, 303/1j.217 — Ipa-
nema — (021) 267-8597

* ATARI CLUBE MEIER
Rua Dias da Cruz, 203/1j.23 — Méier —
(021) 249-6714

* BARRA VIDEO GAME
Av. Olegério Maciel, 518/51.205 — Barra —
(021) 399-7176

¢ ELETRONIC GAMES CLUB
Rua Visconde de Piraj4, 550/1j.122 — Ipa-
nema — (021) 259-4596

¢ ICARI VIDEO CLUBE
Rua Cel. Moreira César, 229/51.1211 — Ica-
rai - Niter6i — (021) 714-1899

* IMAGEM & ACAO
Rua Visconde de Piraj4, 371/1j.1 — Ipane-
ma — (021) 267-8597

* [PANEMA VIDEO CLUBE
Rua Visconde de Piraja, 580/1j.312 — Ipa-
nema — (021) 294-4946

¢ JOSIAS STUDIO
Rua Francisco Otaviano, 20 — Copacaba-
na — (021) 521-2597 e 521-2647

¢ KIDS
Av. Sernambetiba, 3800/1j. C — Barra —
(021) 399-5748

 LIMAFOTQ,
Rua Beneditinos, 26/2° andar — Centro —
(021) 233-1676 e 233-6035

¢ LOBBY
Rua Dias da Cruz, 188/sb.234 — Méier —
(021) 593-5397

» SUPERGAMIG
Av. das Américas, 2300/bL.B — sl.118 —
Barra — (021) 325-5207

¢ VIDEO CLUBE DO BRASIL
Rua General Urquiza, 156 — Leblon —
(021) 259-8594 e 239-2043

e VIDEO CLUBE CANAL 3
Rua do México, 164/2° andar — Centro —
(021) 221-5768 e 242-8666

e VIDEO CLUBE NACIONAL
Rua Visconde de Piraja, 365/1j.15 — Ipa-
nema — (021) 247-1972

* VIDEO GAME CLUBE
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Rua Visconde de Piraja, 580/s5.106 — Ipa-
nema — (021) 239-1847

e VHS
Av. N. S. de Copacabana, 978/1j.212 — Co-
pacabana — (021) 235-2597

¢ VISION ATARI CLUBE
Rua Visconde de Piraja, 330/1j.326 — Ipa-
nema — (021) 227-9388

* ZN-GAME VIDEO
Av. Maracana, 475 — Maracana — (021)
254-4588

Sdo Paulo

* AUDIO
Rua Estados Unidos, 609 — Jardim Amé-
rica — (011) 280-2322

e DACTAVISION
Av. Brigadeiro Faria Lima, 1684/1j.31 —
Pinheiros — (011) 814-2337

« MEMORY VIDEO
Av. Rouxinol, 982 — Moema — (011)
543-5117

e MOVIE STATION
Av. Brigadeiro Faria Lima, 1575/s1.3 B —
Pinheiros — (011) 211-6717

¢ VIDEO GAME CLUBE PAULISTA
Av. Santo Amaro, 3784 B/sl.4 — Campo
Belo — (011) 241-9757

Locadoras de Games

Rio de Janeiro

e VIDEO CLUBE CANAL 3
Rua do México, 164/2° andar — Centro —
(021) 221-5768 e 242-8666

¢ VIDEO SHACK CLUBE
Rua Visconde de Piraj4, 595/1j.104 — Ipa-
nema — (021) 259-3291

Sao Paulo

e RB VIDEO SHOW
Alameda dos Maracantins, 718 — Moema
— (011) 61-7982

¢ RENTACOM
Rua Turiassu, 15 — Perdizes — (011)
826-4662

¢ SILVER’S VIDEO
Rua Manoel Guedes, 281 — Itaim Bibi —
(011) 852-7675 e 258-8434

¢ VIDEOSHOP
Av, Brigadeiro Faria Lima, 1644/1j.51 —
Jardim Paulista — (011) 815-9626

Pernambuco

* SOUZA'S COMPUTER CENTER
Rua Maria Carolina, 205/1j. 5 — Boa Via-
gem — Recife — (021) 325-4979

Rio de Janeiro
54 Micro & Video
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DE SERVICOS

* ACOUSTIC

Av. Atlantica, 4240/1j. 333 — Copacaba-
na — (021) 287-3344 e 267-8449

¢ ACTIVISION
Rua Visconde de Piraja, 303/1j. 217 — Ipa-
nema — (021) 267-8597

¢ ATARI CLUBE MEIER
Rua Dias da Cruz, 203/1j. 23 — Méier —
(021) 249-6714

* GAME COMPANY
Av. Ataulfo de Paiva, 1079/1j. 108 — Le-
blon — (021) 294-4044

e HIROSHI
Praca Saens Pefia, 45/sl. 1102 — Tijuca —
(021) 264-6546 ¢ 264-7198

* JOSIAS STUDIO
Rua Francisco Otaviano, 20 — Copacaba-
na — (021) 521-2597 e 521-2647

* LOBBY
Rua Dias da Cruz, 188/sb. 234 — Méier —
(021) 593-5397

e VIDEO COMPUTER
Rua Carlos de Vasconcelos, 125/51.204 —
Tijuca — (021) 228-7079

* YGS
Av. N. S. de Copacabana, 194/1j. 616 —
Copacabana — (021) 541-3549

Sao Paulo
¢ BENNY

Rua Domingos de Moraes, 407 — Vila Ma-
riana — (011) 570-1555

Lojas de Micros
Bahia
* OFFICINA

Shopping Center Itaigara — 1j. 40 — Sal-
vador — (071) 248-6666

Brasilia

* COMPUSHOW
SCRN. 708/709 — bl. E/lj. 10 — (061)
273-2128

Mato Grosso do Norte

e COMPUTEC
Rua Galdino Pimentel, 14/44 — Cuiaba —
(065) 321-2307

Mato Grosso do Sul

e COMPUTEC
Rua Saldanha Marinho, 198/sl. 1 — Cam-
po Grande — (067) 383-1270

Minas Gerais

e COMPUCITY
Rua Tomé de Souza, 882 — Belo Horizonte
— (031) 226-6336

* MINAS DIGITAL
Rua Tupinambas, 1045/conj. 601 — Belo
Horizonte — (031) 201-7555

Pard

e COMPUBEL
Av. Quintino Bocaitiva, 1779 — Belém —
(091) 223-6391

Parand

* COMICRO
Av. Pres. Taunay, 691 — Curitiba — (041)
224-5616

¢ COMPUSHOP
Av. Higiendpolis, 465 — (041) 23-7110

* COMPUSTORE
Rua Emiliano Perneta, 509 — Curitiba —
(041) 232-1750

* COMPUSYSTEM
Av. Batel, 1750 — Batel — Curitiba — (041)
243-1731

* MADISON
Rua Mal. Deodoro, 311 — Curitiba — (041)
224-3422

Pernambuco

* SOUZA'S COMPUTER CENTER
Rua Maria Carolina, 205/1j. 5 — Boa Via-
gem — Recife — (081) 325-4979

¢ TELEVIDEO
Rua Marqués de Herval, 157 — Recife —
(081) 224-8932

Rio Grande do Sul

¢ ADVANCING
Rua dos Andradas, 1560/conj. 518 — Por-
to Alegre

* COMPUMIDIA
Rua Cristévao Colombo, 1370 — Porto
Alegre — (0512) 22-5061

e COMPUTCHE
Av. Independéncia, 599 — Porto Alegre

* DIGITAL
Rua Bardo de Tramandai, 208 — Porto
Alegre — (0512) 41-5922

e PROA
Rua Quintino Bandeira, 61 — Porto Ale-
gre — (021) 22-5459

¢ PROMICRO
Caixa Postal 5534 — Porto Alegre — (0512)
41-0639

Rio de Janeiro

* BBC
Est. dos Trés Rios, 90/conj. 307 — Jacare-
pagua — (021) 392-4869

* BITS & BYTES
Est. da Gavea, 642/1j. B — Sao Conrado
— (021) 322-1960

e CLAPPY
Av. Rio Branco, 12 — Centro — (021)
253-3170 e 253-5395

¢ COMPUTER CENTER
Rua Lopes Trovio, 134/sl. 247 — Icarai —
Niteréi — (021) 714-0112

* COMPUTERLAND

Praia de Botafogo, 228/1j. 114 — Botafo-
go — (021) 551-8942

e COMPUTERNIKS
Praia de Botafoge, 228/gr. 710 — Botafo-
go — (021) 551-6699

* DATAMICRO
Rua Visconde de Piraja, 547/1j. 211 — Ipa-
nema — (021) 287-5211

¢ ELDORADO
Rua Visconde de Piraja, 351/1j. 213 — Ipa-
nema — (021) 227-0791

* ELETRODATA
Rua Gal. Roca, 675/gr. 204 — Tijuca —
(021) 288-2650

e GARSON DIGITAL HALL
Av. Nilo Peganha, 11/sl. 704 — Castelo —
(021) 242-0765

* GDM
Rua Conde de Bonfim, 346/1j. 307 — Ti-
juca — (021) 284-8744

e [PANEMA MICRO
Rua Visconde de Piraj4, 540/1j. 310 — Ipa-
nema — (021) 259-1516

* JOSIAS STUDIO
Rua Francisco Otaviano, 20 — Copacaba-
na — (021) 521-2597 e 521-2647

* KALHAU
Praca Tiradentes, 10/sl. 402 — Centro —
(021) 252-2752

¢ KIDS
Av. Sernambetiba, 3800/1j. C — Barra —
(021) 399-5748

¢ KRISTIAN
Rua da Lapa, 120/gr. 505 — Lapa — (021)
252-9057

* MICROBYTE
Rua Buenos Aires, 41/= ¢ andar — Centro
— (021) 263-4024

¢ MICROCENTER
Av. N. S, de Copacabana, 534/sl. 202 —
Copacabana — (021) 236-5191

e MICRO HOUSE
Rua Visconde de Piraj4, 547/sl. 307 — Ipa-
nema — (021) 294-6248

e MICRO KIT
Rua Visconde de Piraja, 303/1j. 210 — Ipa-
nema — (021) 267-8291 e 521-4638

¢ MICROMAQ
Rua Sete de Setembro, 92/1j. 106 — Cen-
tro — (021) 222-6088

* MICROSHOW
Av. N. S. de Copacabana, 945/1j. C — Co-
pacabana — (021) 256-4180 e 255-4746

* MICROTEMPUS
Av. Rio Branco, 156/gr. 1420 — Centro —
(021) 262-8737 e 262-0786

* ON LINE
Praga das Nagdes, 306/gr. 202 — Bonsu-
cesso — (021) 280-9945 e 270-0480

e SINCSHOP
Rua Conde de Bonfim, 346/1j. 320 — Ti-
juca — (021) 234-0600

e STRING
Rua Almirante Cochrane, 210 — Tijuca —
(021) 254-4599




e SUPRIMENTO
Rua Visconde de Piraj4, 550/gr. 202 — Ipa-
nema — (021) 274-8845

* TESBI
Rua Guilhermina 638 — Encantado —
(021) 591-3297 e 249-3166

Sao Paulo

¢ AUDIODATA
Rua Estados Unidos, 609 — (011) 280-2322

¢ BENNY
Rua Domingos de Moraes, 407 — Vila Ma-
riana — (011) 570-1555

e BUCKER
Av. Rebougas, 1458 — (011) 852-1873 e
282-3115

¢ CHIP SHOP
Rua Ofélia, 248 — (011) 211-4261

* COMPUSHOP
Rua Dr. Mdrio Ferraz, 37 — Jardim Euro-
pa — (011) 815-0099

¢ COMPUTERLAND
Rua Angélica, 1996 — Pq. Jabaquara —
(011) 231-3277

* COMPUTIQUE
Av. Angélica, 2578 — Santa Cecilia — (011)
231-3922

* COPEC
Rua Dr. José F. de Queiroz, 110 — (011)
282-2618

* DATALOG
Rua Dr. Fernandes Coelho, 64 — Pinhei-
ros — (011) 211-9202 e 815-5828

* DATAPROM
Av. Brig. Faria Lima, 1058/2? andar — Pi-
nheiros — (011) 815-9286 e 814-3386

« EQUIPA
Av. Liberdade, 809 — Liberdade — (011)
270-7566

* ERKLA
Rua Dr. Veiga Filho, 522 — Higiendpolis
— (011) 826-1499 ¢ 67-7793

e IMARES
Av. dos Imarés, 457 — Moema — (011)
61-0946

e INFORMAX
Av. Brig. Faria Lima, 1857/conj. 604 — Pi-
nheiros — (011) 814-0662

¢ J. HEGER & CIA.
Av. Moaci, 155 — Moema — (011) 532-1856

* MEMOCARDS
Rua Amador Bueno, 855 — Ribeirao Pre-
to — (016) 636-0586

e MICRODATAS
Rua Mortreal, 16 — (011) 266-1916

* MICROREI
Rua Pinheiros, 812 — Pinheiros — (011)
811-0022

¢ MICROSHOP
Av. Lorena, 652 — Jardim Paulista — (011)
282-2105

* NOVA GERACAO
Av. Brig. Faria Lima, 1664/conj. 727 — Pi-
nheiros — (011) 814-3663

cuIA
DE SERVICOS

* SACCO
Av. Euzébio Matoso, 167 — Pinheiros —
(011) 814-0598

* SD SYSTEM DESING
Av. Brig. Faria Lima, 1853/conj. 511 — Pi-
nheiros — (011) 813-4031

¢ SERVIMEC
Rua Corréa dos Santos, 34 — Bom Retiro
— (011) 222-1511

* SOS

Av. Pacaembu, 1280 — Pacaembu — (011)
66-7656 e 67-4975

Livros e Revistas

Pernambuco

¢ SOUZA'S COMPUTER CENTER
Rua Maria Carolina, 205/1j. 5 — Boa Via-
gem — Recife — (081) 325-4979

Rio de Janeiro

e ACTIVISION
Rua Visconde de Piraj4, 303/1j. 217 — Ipa-
nema — (021) 267-8597

e DATAMICRO
Rua Visconde de Piraja, 547/1j. 211 — Ipa-
nema — (021) 287-5211

e EDITORA CAMPOS
Rua Japeri, 35 — Rio Comprido — (021)
284-8443

¢ EDITORA RIO
Rua Dona Cecilia, 25 — Rio Comprido —
(021) 273-2743 e 273-2994

¢ IMAGEM & ACAO
Rua Visconde de Piraj4, 371/1j. 1 — Ipa-
nema — (021) 267-8597

¢ LIVRARIA CIENCIA MODERNA
Av. Rio Branco, 156/ss. 127 — Centro —
(021) 262-5723

e SINCLAIR PLACE
Rua Dias da Cruz, 215/sl. 804 — Méier —
(021) 594-2699

Sdo Paulo

¢ BENNY
Rua Domingos de Moraes, 407 — Vila Ma-
riana — (011) 570-1555

e LITEC
Rua dos Tibiras, 257 — (011) 220-8983

¢ LIVRARIA POLIEDRO
Rua Aurora, 704

Lojas de Video

Rio de Janeiro

e JANG’S ON
Av. Ataulfo de Paiva, 135/sl. 203 — Leblon
— (021) 294-9794 e 259-5047

e VHS
Av. N. S. de Copacabana, 978/1j. 212 —
Copacabana — (021) 257-7599

Sdo Paulo

* GOLDEN FOX VIDEO
Rua da Gléria, 240/1° andar — Vila Vir-
ginia — (011) 35-8383

e KENTEC
Rua Alvorada, 1035 — Vila Olimpia —
(011) 542-1181

e LED’SOM 4
Al. Gabriel Mont. da Silva, 1875 — Jardim
América — (011) 883-1453

* LOVE LAND
Av. Brig. Faria Lima, 1664/1j. 24 — Pinhei-
ros — (011) 815-9290

e MALIGAN
Rua Barra do Parateca, 136 — Vila Gua-
rani — (011) 578-6023

e PIACE
Av. Paes Barros, 2609 — Vila Marari —
(011) 274-7400

* RENTACOM
Rua Turiassu, 15 — Perdizes — (011)
826-4662

e TELEART
Rua Aurora, 279 — Santa Efigénia — (011)
220-5322

¢ VIDEOSHOP
Av. Brig. Faria Lima, 1644/1j. 51 — Jardim
Paulista — (011) 815-9626

. u l .
Rua Alameda Olgé, 437 — Perdizes —
(011) 825-1728

Software Houses

Minas Gerais

e CCS
Av. Afonso Pena, 4269 — Belo Horizonte
— (031) 221-0056

Pernambuco

e LUCIANO FONSECA
Rua da Praia, 76/s1.506 — Recife — (081)
224-3100

Parand

e SIGMA
Travessa Pinheiro, 43 — Curitiba — (041)
223-9292

Rio Grande do Sul

e INFORMATIQUE
Av. Independéncia, 383 — Porto Alegre —
(0512) 21-4189

KITSIS
Rua Mostardeiro, 291/conj.404 — Porto
Alegre — (0512) 22-9782

* PROKURA
Av. Independéncia, 564/conj.101 — Porto
Alegre— (0512) 24-6137

Rio de Janeiro

e DATAPOINT
Rua Voluntarios da Patria, 45/8° andar —
Botafogo — (021) 266-5549

e DSI
Rua Padre Elias Gorayeb, 15/8° andar —
Tijuca — (021) 238-3040

GEPETO
Rua Siqueira Campos, 30/conj.301 — Co-
pacabana — (021) 235-4899

¢ INFORMATIC-SERVICE
Av. 13 de Maio, 475/51.2707 — Centro —
(021) 262-8769

¢ INTERFACE -
Rua Bolivia, 315 — Petrépolis — (0242)
43-7201

* MICROCONSULT
Av. N. S. de Copacabana, 605/1j.1210 - Co-
pacabana — (021) 236-1325

e MICROIDEIA
Rua Visconde de Piraja, 547/s1.307 — (021)
294-6248

¢ NASAJON SISTEMAS
Av. Rio Branco, 45/gr.1311 — Centro —
(021) 263-1241

¢ PRODACOM
Av. Presidente Vargas, 633/51.902 — Cen-
tro — (021) 221-9549

¢ SIMICROM
Rua Presidente Carlos de Campos, 190 —
Laranjeiras — (021) 205-6597

¢ SINCLAIR PLACE
Rua Dias da Cruz, 215/s1.804 — Méier —
(021) 594-2699

¢ VM-CONSULTORIA DE SISTEMAS
Rua Visconde de Piraj4, 550/1j.1204 — Ipa-
nema — (021) 239-1345

Sao Paulo

e BINAH
Alameda Gabriel Mont. da Silva, 1033 —
Jardim Ameérica — (011) 883-1913

e DB MICRO
Av. Professor Alfonso Bovero, 218 — Su-
maré — (011) 263-0711

e INTERSOFT
Av. Brigadeigo Faria Lima, 1462/conj.2 A
— Pinheiros — (011) 211-0371 e 212-8971

¢ MICROART
Rua Coronel Mello de Oliveira, 763 — (011)
263-6285

e MICROBASE
Rua Rosa da Miranda, 118 — (011)
577-5641

* MICRON
Av. Sdo Jodo, 74 — Sdo José dos Campos
— (011) 22-4194

¢ MICROSOFT
Rua do Bosque, 1234 — Barra Funda —
(011) 825-3355

* MICROSTAR
Av. Professor Alfonso Bovero, 218 - Sumaré

* MONK
Rua Augusta, 2690/1j.318 — Cerqueira Ce-
sar — (011) 852-2958
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* PSI
Rua Bardo do Triunfo, 464/conj.31 —
Brooklin — (011) 531-9902

¢ RAMO
Rua Deputado Lacerda Franco, 120/gr.52
— (011) 211-3119

¢ VM-CONSULTORIA DE SISTEMAS
Rua Maranhdo, 598/conj.121 — (011)
825-2708

Rio de Janeiro

¢ CENTRALDATA
Av. Presidente Vargas, 482/51.207 — Cen-
tro — (021) 263-5837

¢ SBS
Rua da Assembléia, 36/51.1101 — Centro —
(021) 242-7329

e STUDIO 203
Av. N. S. de Copacabana, 661/gr.203 —
Copacabana — (021) 256-8948

e SUPPLY
Rua Padre Leandro, 70 — Fonseca — Ni-
teréi — (021) 722-7937

e SUPRIMENTO
Rua Visconde de Piraj4, 550/1j.202 — Ipa-
nema — (021) 274-8845

Sio Paulo

e BENNY
Rua Domingos de Moraes, 407 — Vila Ma-
riana — (011) 570-1555

s CDS
Rua Vitdria, 210/¢cj.2 — Santa Efigénia —
(011) 223-1622

* COMPUTE
Rua Estados Unidos, 2141 — Jardim
América

DIGIMARK
Rua José Antdnio Coelho, 824 — Vila Ma-
riana — (011) 571-1437 e 549-2651

¢ ELECTRA
Rua Dr. Zuquim, 926 — Santana — (011)
299-7799

* GRUPO MACHADQ
Rua Lord Cockrane, 755 — Ipiranga —
(011) 914-2266

* MEMPHIS
Av. Arnolfo de Azevedo, 108 — Pacaem-
bu — (011) 262-5577

* PRODATA )
Rua Henrique Ongari, 103 — Agua Bran-
ca — (011) 262-0896 e 864-3410

¢ REAL TIME
Rua Braulio Gomes, 141/9° andar — Cen-
tro — (011) 255-3968 e 259-2461

¢ SUPRIDATA
Rua Brejo Alegre, 348 — Brooklin — (011)
543-0515

* VECTOR
Rua Monte Alegre, 1378 — Perdizes - (011)
62-9978 e 263-0263

5% Micro & Video

GuUiA
DE SERVICOS

Servicos para Video

Rio de Janeiro

* EMBRAVIDEO
Rua Jardim Botanico, 635/51.703 — Jardim
Botanico — (021) 294-5544

* MOVIE TAPE i
Rua Visconde de Piraja, 351/gr.306 — Ipa-
nema — (021) 267-4140 & 257-3741

e VIDEO STAR
Rua Buenos Aires, 93/gr.610 — Centro —
(021) 252-3060

Sdo Paulo

* BRASWAY
Rua Enxovia, 445 — (011) 548-5500

e HELICON VIDEO
Rua Arthur Prado, 88 — Liberdade — (011)
285-4011

e VIDEO VERSO
Rua Iraci, 582 — 011 210-3995

* WR VIDEO
Av. Pedroso de Morais, 801 — Pinheiros —
(011) 815-6038 ¢ 815-2966

Video Clubes

Parand

e MASTER TAPE CLUB
Al Pres. Taunay, 2033 — Mercés — Curi-
tiba — (041) 222-8464 e 222-8968

e STUDIO 21
Rua Marechal Deodoro, 51/conj. 206 B —
Curitiba — (041) 232-6521

s TAPE CLUBE-DO PARANA
Rua Padre Anchieta, 458 — Mercés — Cu-
ritiba — (041) 233-2592

¢ VIDEO CLUBE DO BRASIL
Av. Visconde de Garapuava, 5345 — Curi-
tiba — (041) 242-8122

Rio de Janeiro

* ATARI CLUBE MADUREIRA
Rua Dagmar da Fonseca, 37/sl. 205 — Ma-
dureira — (021) 390-2305

e [CARAI VIDEO CLUBE
Rua Coronel Moreira César, 229/sl. 1211 —
Icarai — Niteréi — (021) 714-1899

¢ ILHA VIDEO CLUBE
Rua Rep. Arabe da Siria, 451/gr. 301 — Jar-
dim Guanabara — (021) 393-6285

¢ [PANEMA VIDEO CLUBE
Rua Visconde de Piraj4, 580/1j. 312 — Ipa-
nema — (021) 294-4946

e JOSIAS STUDIO
Rua Francisco Otaviano, 20 — Copacaba-
na — (021) 521-2597 e 521-2647

e KIDS
Av. Sernambetiba, 3800/1j. C — Barra —
(021) 399-5748

¢ LIMAFOTO
Rua Beneditinos, 26/2° andar — Centro —
(021) 233-1676 e 233-6035

* MAGNAVIDEO
Rua Visconde de Piraja, 330/1j. 308 — Ipa-
nema — (021) 287-4449

e QUALITY
Rua Tedfilo Otoni, 82/7° andar — Centro
— (021) 283-2266

¢ RADAR VIDEO CLUBE
Rua Coronel Moreira César, 229/sl. 906 —
Icarai — Niteroi

e RIO VIDEO CLUBE
Av. Armando Lombardi, 800/sl. 208 —
Barra — (021) 399-0943

e SUPER VIDEO CLUBE DO BRASIL
Rua Conde Bernadote, 26/1j. 119 — Leblon
— (021) 294-5844

e TIJUCA VIDEO CLUBE
Rua Conde de Bonfim, 232/gr. 905 — Ti-
juca — (021) 284-2689

e VHS
Av. N. S. de Copacabana, 978/1j. 212 —
Copacabana — (021) 257-7599

* VIDEO ACTION
Rua da Assembléia, 10/gr. 3202 — Centro
— (021) 242-5644

¢ VIDEO BARRA CLUBE
Av. das Américas, 2300/bl. A —sl. 111 —
Barra — (021) 325-9903

e VIDEO CLUBE DO BRASIL
Rua General Urquiza, 156 — Leblon —
(021) 259-8594 e 239-2043

e VIDEO CLUBE CANAL 3
Rua do México, 164/2° andar — Centro —
(021) 221-5768

e VIDEO CLUBE DA CIDADE
Rua Gavido Peixoto, 182/sl. 209 — Icarai
— Niter6i — (021) 710-5147

¢ VIDEO CLUBE DA CIDADE
Largo Nove de Abril, 26/sl. 212 — Santa
Cecilia — Volta Redonda — (021) 342-7722

e VIDEO CLUBE NACIONAL
Rua Visconde de Piraj4, 365/1j. 15 — Ipa-
nema — (021) 247-1972

= VIDEO CLUBE PETROPOLIS
Rua 16 de Margo, 90/sl. 101 — Centro —
Petrépolis — (0242) 42-2764

¢ VIDEO PLAY
Rua Magq. de Sdo Vicente, 52/1j. 355 — Gé-
vea — (021) 294-1745

* VIDEO SHACK CLUBE
Rua Visconde de Piraja, 595/1j. 104 — Ipa-
nema — (021) 259-3291

* VIDEO TIME
Rua Magq. de Sdo Vicente, 52/1j. 122 — Ga-
vea — (021) 259-9097

e VIDEO WAY CLUBE
Av. Olegario Maciel, 565 — Barra — (021)
399-3500

Sdo Paulo

e AUDIO
Rua Estados Unidos, 609 — Jardim Amé-
rica — (011) 280-2322

* CANAL 3 VIDEO CLUBE
Rua da Consolacdo, 3557 — Cerqueira Cé-
sar — (011) 852-6221

¢ HUNTER VIDEO COMPUTER
Av. Paulista, 1439/9? andar — Bela Vista
— (011) 251-0481 e 284-7092

* IMAGINAVIDEO
Rua Cubatao, 1074 — Vila Mariana —
(011) 549-3337 e 571-7078

* [ OOK VIDEO
Av. Bem-te-vi, 377 — Indianépolis — (011)
240-2241

¢ OMNI VIDEO
Av. Brig. Faria Lima, 1570/conj. 12 — Pi-
nheiros — (011) 212-5507 e 212-5541

» VIDEO BRAS
Rua Jilia Bresser, 32 — Bras — (011)
92-0169

* VIDEO CLUBE DO BRASIL
Rua Tucuma, 527 — Pinheiros — (011)
815-3248 e 813-6589

¢ VIDEO CLUBE INTERNACIONAL
Av. Euzébio Matoso, 708 — Pinheiros —
(011) 211-4345 e 814-2563

¢ VIDEO ENTERTAINMENT
Rua Morato Coelho, 723 — Pinheiros

¢ VIDEOLAND
Rua Alameda Jau, 1573 — Jardim Paulis-
ta — (011) 282-1133 e 280-2329

* VIDEO POWER
Rua da Consolagéo, 2604 — Cerqueira Cé-
sar — (011) 259-1115

¢ VIDI-EX VIDEO CLUBE
Rua Pamplong, 1171 — Jardim Paulista —
(011) 287-3645 e 283-1987

Locadoras de Video

Parand

¢ DIDK TAPE CURITIBANO
Av. Getilio Vargas, 2949 — Curitiba —
(041) 2434343

* DIDK TAPE SHOPPING MUELLER
Rua Candido de Abreu, 127/1j. 17 — Cu-
ritiba — (041) 232-5094

e DISK TAPE BATEL
Av. Batel, 1780 — Curitiba — (041)
243-2418

* QUADRASON
Rua Carlos de Carvalho, 1346 — Curitiba
— (041) 223-9252

Rio de Janeiro

e INTERNACIONAL VIDE CLUBE
Rua Senador Dantas, 75/gr. 2708 — Cen-
tro — (021) 240-7991

* MAGNAVIDEO
Rua Visconde de Piraj4, 330/1j. 308 — Ipa-
nema — (021) 287-4449

e VIDEO SOM
Rua Sao Francisco Xavier, 46 — Tijuca —
(021) 248-3061

e VHS
Av. N. S._ de Copacabana, 978/1j. 212 —
Copacabana — (021) 257-7599




* VTS
Rua Visconde de Piraj4, 330/1j. 321 — Ipa-
nema — (021) 247-9322

Sao Paulo

¢ ALPHA VIDEO CLUBE
Rua da Gléria, 224 — Liberdade — (011)
37-8860

* 2001 — UMA ODISSEIA EM VIDEO
Av. Paulista, 1499/1j. 10 — Bela Vista —
(011) 284-8019

e FAST VIDEO
Rua Alameda Jau, 1773 — Jardim Paulis-
ta — (011) 280-3208 e 64-1416

e LASER VIDEO HOME
Rua Itambé, 478 — Higiendpolis — (011)
259-5154

* MAXI VIDEO
Av. Brig. Faria Lima, 1237/1j. 16 — Pinhei-
ros — (011) 813-0012

e VIDEO ARTE
Av. Agoce, 579 — Ibirapuera — (011)
549-0545

e VIDEO CANTINHO DO LUIZ
Rua Marechal Deodoro, 1015/2° andar —
Sio Bernardo — (011) 448-0176

* VIDEO CINE
Rua do Triunfo, 134/conj. 74 — (011)
221-3974

e VIDEO HOME SHOP
Av. Brig, Faria Lima, 1684/1j. 19 — Pinhei-
ros — (011) 813-8250

¢ VIDEO LOOK
Rua Cel. Xavier Toledo, 44/conj. A — Cen-
tro — Centro — (011) 34-2742

e VIDEO SHOP
Av. Brig. Faria Lima, 1644/1j. 51 — Pinhei-
ros — (011) 815-9626

e VIDEO RENT
Av. Ibirapuera, 1914 — Indianépolis —
(011) 571-8710

Cursos

Minas A

Basic para Engenheiros Civis
Aulas as segundas e sextas-feiras das 17 as
19:30 horas, na Mikro Informadtica.

Informatica para Jovens

Aulas s segundas e sextas-feiras das 13 as
15 horas ou das 15 as 17 horas, na Mikro
Informatica.

Operaciio e Programacio de
Microcomputadores

Aulas as segundas, quartas e sextas-feiras
pela manha ou as segundas e sextas-feiras
a noite, na Mikro Informatica.

Parand
Cobol

Aulas por fregiiéncia ou por correspondén-
cia, na Shop-Computer.

GuUiA

Basic
Aulas por freqiiéncia oupor correspondén-
cia, na Shop-Computer.

Eletronica do Computador
Aulas por fregiiéncia ou por correspondén-
cia, na Shop-Computer.

Pernambuco

BasicI e Il
Permanentemente sdo iniciadas novas tur-
mas, no Souza’s Computer Center.

Cobol
Permanentemente sdo iniciadas novas tur-
mas, no Souza’s Computer Center.

Rio de Janeiro

Microcomputador para criancas
Aulas as segundas, quartas e sextas-feiras
das 14 as 16 horas ou das 16 s 18 horas, na
Datamicro Informatica.

Aplicagio do Microcomputador

na Engenharia

Aulas aos sdbados das 9 4s 12 horas e das
13 s 16 horas, na Datamicro Informaética.
Linguagem Basic

Aulas as segundas, quartas e sextas-feiras
das 9 as 11 horas, 18 as 20 horas ou das 20
as 22 horas, na Datamicro Informdtica.

Introduciio aos Microcomputadores
Aulas as tergas e quintas-feiras das 9 as 11
horas, 18 4s 20 horas e das 20 as 22 horas,
na Datamicro Informatica.

T

Basic

Aulas as segundas e quartas-feiras ou aos
sabados, na Kristian.

Basic

Aulas de segunda 2 sexta-feira, na Bits &
Bytes.

Basic Avancado
Aulas de segunda a sexta-feira, na Bits &
Bytes.

Basic para criancas
Aulas as tercas e quintas-feiras, a tarde, na
Micro-Kit.

Basic para adultos
Aulas as segundas e quartas-feiras, 4 noi-
te, na Micro-Kit.

Uso de Aplicativos
Novas turmas 4 partir de margo, na Eldo-
rado Computadores e Sistemas.

Basic 1= II

Aulas as segundas e quartas-feiras ou ter-
¢as e quintas-feiras, tarde ou noite, na El-
dorado Computadores e Sistemas.

Microprocessadores 8080A /8085A
Aulas aos sabados pela manhd, no Ceapro.

Interfaces do 8080A /8085A
Aulas aos sdbados das 13 as 17 horas, no
Ceapro. :

Pascal
Aulas aos sabados das 13 as 17 horas, no
Ceapro.

Basic

Aulas as segundas e quartas-feiras das 18:30
as 21 horas ou aos sdbados das 8 as 12 ho-
ras, no Ceapro.

Basic Avancado
Aulas as tergas e quintas-feiras das 18:30 as
21 horas, no Ceapro.

Assembler

Aulas as tergas e quintas-feiras, 4 noite, no
Ceapro.

Basic

Aulas as segundas e quartas-feiras das 20:10
as 22 horas ou aos sdbados das 9 as 12 ho-
ras, na Eletrodata Informatica.

Sdo Paulo

6Via D€

DE SER w
1

Basic
Permanentemente sio iniciadas novas tur-
mas, na Compushop.

Basic Avan¢ado
Permanentemente sdo iniciadas novas tur-
mas, na Compushop.

Desmistificando o0 Microcomputador
Permanentemente sdo iniciadas novas tur-
mas, na Compushop.

Visicalc
Permanentemente sdo iniciadas novas tur-
mas, na Compushop.

Programaciio Cobol
Novas turmas & partir de fevereiro. Aulas
manha, tarde ou noite, na Servimec.
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Gustavo Barbosa

Um dos motivos do grande sucesso inter-
nacional do Apple nos ultimos anos € a sua
capacidade gréfica. Consideravelmente su-
perior & dos demais micros de seu porte, ela
& um atrativo a mais na hora da escolha do
equipamento a ser comprado.

Suas vantagens, porém, sdo freqiente-
mente sub-utilizadas, exceto na drea dos
computer games.

Neste niimero, vamos falar um pouco de
alguns programas e ferramentas que pode-
rao auxilid-lo no desenvolvimento.de gréfi-
cos comerciais e na exploragao dos recursos
do Apple para a criagdo de desenhos e tra-
balhos artisticos.

Graficos Comerciais

om uma vasta gama de aplicagdes,

que varia de dreas como medici-

na, engenharia, arquitetura e cién-
cias até marketing, finangas e propaganda,
os gréficos feitos por computadores trouxe-
ram uma drdstica economia de tempo em re-
lagdo aos desenhados pela mao humana.
Tornando a tomada de decisdes e a andlise
de informagdes mais eficiente, eles se trans-
formaram numa importante ferramenta
profissional.

Os principais programas para graficos no

Apple sdo:
APPLE BUSINESS GRAPHICS (Apple) —
Desenvolvido pela prépria Apple, este é um
pacote bastante versatil, capaz de plotar até
3500 pontos de dados, em seis cores. Algu-
mas das possibilidades deste programa s&o:
mapa de dispersdo, andlise de tendéncia e
titulos flutuantes ou encaixados. Ele pode,
ainda, trabalhar integrado a fungdes mate-
madticas e de andlise de dados. Compativel
com arquivos em Applesoft e VisiCalc.
CHART MASTER (Decision Resources) —
Através de um carddpio interativo, vocé po-
de obter graficos de barra, torta e linha. Por
isso, com pouco ou nenhum treino, vocé po-

de produzir gréficos de nivel profissional.
Chart Master pode acessar dados de arqui-
vos de VisiCalc.

GRAPHICS DEPARTMENT (Sensible Soft-
ware) — Além de todas as caracteristicas co-
muns a todos os programas para gréficos, es-
te possui mais de 20 diferentes fontes de ca-
racteres, inclusive de tamanhos diferentes,
para uso nos Htulos. Trabalha, também, com
dados de VisiCalc.

GRAPHPOWER (Ferrox Microsystens) —
Operando através de um carddpio interati-
vo, vocé pode utilizar até quatro gréticos de
barras com texto por pdgina, além dos tipos
comuns a outros sistemas. Ele possui, ainda,
trés tipos de sombuado com mais de 100 den-
sidade diferentes, uma grande de tipos de
caracteres para titulos e vérias opgoes de
escala.

GRAPHIC SOLUTION (Accent Software) —
Este programa pode transformar gréficos e
mapas normais em coloridos e atraentes grd-
ficos em perspectiva de trés dimensées. Vo-
cé pode adicionar texto e demonstrar alte-
ragdes de vendas ou lucros, através de
animagao.

PFS GRAPH (PFS Software) — Pacote inte-
grante da série PFS, que produz graficos de
barra, torta e linha, a cores ou em preto e
branco. O programa permite a mistura de
graficos de barra e linha e a comparagdo de
até quatro gréficos de barra, simultaneamen-
te. Ele acessa, também, arquivos de VisiCalc.

THE PRIME PLOTTER (Primesoft) — Progra-
ma modular que funciona como gerenciador
de dados e realiza estatisticas. Produz todos
os tipos de gréficos, inclusive em terceira di-
mensdo, com mais de 100 cores.

VISIPLOT/VISITREND (Visicorp) — Progra-
ma estatistico que utiliza gréficos como uma
possibilidade secunddria. Pode, entretanto,
gerar gréficos de linha, barra ou torta, no vi-
deo ou impressora.

Arte no

Grdficos e

Seja qual for a sua necessidade de apli-
cagdo, um destes pacotes poderd ser adequa-

do para resolver os seus problemas.

Micro Artes

Os computadores estdo revolucionando
as artes. Como em todas as demais 4reas, eles
vieram para facilitar o trabalho do homem,
deixando um maior tempo livre para a cria-
cado. Abaixo, falamos de alguns dos novos
programas para desenho e arte, desenvolvi-
dos para o Apple.

FLYING COLORS (Computer Colorworks)
— Programa interativo que permite a cria-
¢ao de desenhos em alta resolugéo gréfica,
com um minimo de espago e tempo. Para a
operagdo do Flying Colors, € necessdrio o
uso de um joystick, paddle ou tablete gréfico.

PIXIT (Baudville) — Simples de usar e ope-
rado por carddpio, Pixit pode ser operado
através do teclado. Ele ndo possui protegao
para cdpias, para que vocé possa lista-lo e al-
terd-lo, se desejar.

THE GRAPHIC MAGICIAN (Penguin) —
Uma dos melhores pacotes do género, the
Graphics Magician é utilizado inclusive por
profissionais. Além de gréficos ele possui ani-
macdo e pode ser utilizado em outros
programas.

DOUBLESTUFF (Doublestuff Software) —
Este programa néo ¢ especificamente para
criar desenhos ou gréficos. Ele é uma exten-
sdo do Applesoft Basic que permite dobrar
a resolugado gréfica do Apple, com a tela
apresentando 560 por 192 pontos.

L

PADDLE’

COM VOCE EM GRANDES AVENTURAS

A Plancontrol langa no Brasil um novo parceiro para
seus jogos. Feito de material resistente, o Paddle
permite movimentos rdpidos, tornando seus jogos mais
dindmicos e criativos. Fuja de seu inimigo. Aperte o
disparador. Vocé dard um tiro certeiro e a vitoria serd sua.

Fabricado de acordo com os padrdes internacionais, para toda linha de micros compativeis ao Apple I1.

NAO DESGASTE O TECLADO DE SEU COMPUTADOR.
RESERVE-O PARA CALCULOS EXATOS.

Com o Paddle vocé elabora grificos e pode
usar a fungdo PDL (Paddle) de seu micro.
Sempre com a possibilidade de ter

o controle dos comandos a distincia.

E PLANCONTROL * Acessorios Inteligentes *

A venda nas melhores lojas do ramo.
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Exato,
o Apple da CCE

Com mais de vinte anos de experiéncia
em eletrénica e jd tendo produzido quase
vinte milhdes de aparelhos, a CCE ingres-
sou finalmente na drea de informatica com
o langamento de seu microcomputador pes-
soal MC 4000, o Exato.

A escolha da empresa recaiu sobre o
mercado mais disputado, o dos compativeis
com o Apple americano. A CCE, porém,
acredita que a tradigao, a qualidade de seu
produto e uma politica agressiva de comer-
cializagdo sejam suficientes para tornar o seu
produto competitivo.

O prego de langamento do Exato estd na
faixa de Cr$ 1.150 mil. Como principais van-
tagens, com relagao aos outros modelos com-
pativeis com o Apple, o micro da CCE dis-
poe de caracteres minusculas e um teclado
numérico lateral que facilita a entrada de
dados.

O microcomputador utilizado € o 6502 de
8 byts, com clock de 1 MHz. A memdria
RAM inicial é de 48 K bytes, podendo ser ex-
pandida através de placas. A memodria ROM
é de 12 K bytes.

A resolugéo ¢ de 280 por 192 pontos e o
texto pode ser apresentado em 24 linhas por
40 colunas ou, através de placa, 24 linhas por
80 colunas.

O sistema operacional ¢ o CCEDQCS,
gue é inteiramente compativel com o DOS
3.3 do Apple. O Exato possui oito slots de ex-
pansdo, um conector extra para a placa PAL-
M e modulador de R/F.

Junto com o micro, estdo sendo lancadas
quatro placas: expansdo de memoria de
16Kb, controlador de até duas unidades de
acionadores de disco flexivel, interface pa-
ra impressora e cartdo PAL-M para acopla-
lo a televisores comuns.

A produgao inicial serd de 300 unida-
des/més e para atender melhor aos usudrios,

a CCE colocou uma linha telefénica exclu-
siva para consultas e esclarecimentos

A criagdo de uma Divisdo de Informati-
ca, indica que os planos da CCE nao param
por ai.

Outros lancamentos estao sendo
aguardados.

s e
j w@%&%ﬁ%mw

O novo videogame
da Microdigital: Onyx

O Onyx, o primeiro videogame da Micro-
digital, uma tradicional empresa fabricante
de microcomputadores da linha TK, também
estd no mercado e tem as mesmas caracte-
risticas do Coleco americano.

Lancado recentemente, depois de ter si-
do apresentado na feira de Informatica, o no-
vo aparelho tem memdria RAM de 16 Kb e
ROM (dos cartuchos) de 16 a 24 K.

A resolugdo grafica é de 256 x 192, o que
lhe confere uma melhor definigdo de ima-
gens e riqueza de cores. Ele ja vem equipa-
do com teclado numérico, que movimenta as
figuras na tela e a Microdigital estd produ-
zindo uma série de cartuchos com jogos
compativeis com o sisterna, além de estar lan-
cando cerca de 15 titulos de jogos.
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Ringo da Ritas,
uma op¢do a mais

Com o projeto do R-470, o Ringo, a Ritas
do Brasil, conhecido fabricante de botdes,
entra no mercado dos microcomputadores,
oferecendo mais uma opgao de escolha pa-
ra os usudrios dos micros pessoais.

O projeto do Ringo foi desenvolvido com
o objetivo de atender a uma faixa de usué-
rios que vai desde iniciantes até profissionais
liberais, que precisam do auxilio da compu-
tagdo para desempenhar suas atividades
profissionais.

O microprocessador do Rngo ¢ 0780 A,
a meméria RAM é de 16 K bytes e ele aceita
programas para o ZX 81 (TK/NE/CP 200), po-
rém a compatibilidade ndo funciona no sen-
tido inverso.

O teclado é do tipo gwerty com 49 teclas
de edigdo (movimentagdo do cursor e cor-
regdo) com repetigdo automadtica, além de in-
terface para utilizar uma mdquina de escre-
ver elétrica como impressora.

O Ringo também tem interfaces para gra-
vador cassete, joystick, video e modem. Além
do sistema operacional com linguagem em
Basic, o Ringo, também aceita céddigos de
mdquina Z-80.

Color 64, o primeiro
da Novo Tempo

Apesar de muito conhecido no exterior,
os microcomputadores compativeis com o
TRS-Color Computer ainda ndo tém a mes-
ma receptividade no mercado brasileiro que
os da linha Apple. Mesmo assim, os fabrican-
tes dos micros nacionais estao confiantes e
desenvolvem novos projetos similares ao
equipamento americano, como a Novo Tem-
po, por exemplo, que com o Color 64, seu
primeiro microcomputador, pretende ofere-
cer aos usudrios um produto funcional, ver-
satil e por um custo baixo.

O Color 64 em sua configuragdo bésica
ja estd sendo comercializado e a procura, se-
gundo seus fabricantes, tem sido muito boa.
A produgdo mensal tem sido de 100 unida-
des por més e seu prego estd estimado em
torno de Cr$ 1.050 mil, cada. O Color 64 tem
64 K bytes de memodria RAM, microproces-
sador 6809 com clock de 0,8 MHz ou 1,8 MHz
selecionado por software. Seu teclado é do
tipo profissional com 53 teclas padraoc ASCII.
O video é de nove cores, o sinal de video
composto & no sistema PAL-M, a conexdo é
para televisdo ou monitor colorido e tem trés
modalidades de apresentagdo: 16 linhas de
32 colunas e graficos de baixa e de alta re-
solugao. O Color 64 tem também conexédo
para impressora ou Modem através de inter-
face para comunicagéo serial RS-232C, além
de conexdo para interface de disco flexivel
e controlador de até 4 unidades de 160 Kb
cada.

QO projeto do Color 64 ainda estd aguar-
dando a aprovagao formal da Secretaria Es-
pecial da Informatica (SEI), e garantem seus
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fabricantes,"a aceitagdo tem sido muito boa,
ainda mais porque o mercado ndo apresen-
ta concorrentes”.

Segundo Max Valverde, diretor da Novo

Tempo, encontra-se em fase de estudo, os pla-
nos de exportagdo para o México de partes
do equipamento — em forma de kits — en-
tre os meses de maio a julho.




Quem faz voce feliz
merece Masson.

O apoio firme no momento preciso. Um abraco forte e sincero que chega na hora certa.
Aquele reencontro inesperado. O sorriso luminoso que fascina.
Um carinho singelo que nao faltou. A amizade que se mostra verdadeira.

Dé presentes Masson. Quase tao lindos
quanto a gratiddo que existe em vocé.

Relégios de todos os modelos, desde os esportivos

da moda até as cldssicas marcas intermacionas.

RIO DE JANEIRO: Centro - Rua 7 de Setembro, 92 - 222-4210 - Madureira - Rua Carvalho de Souza, 288 - 359-3544 - Méier - Rua Lopes
da Cruz, 20 - 289-3846 - Copacabana - Av. N.S. Copacabana, 1066 - 5210493 - Ipanema - Rua Visconde de Piraja, 514 - 239-7599
Barra - Barra Shopping - Loja 202 C - 325-6440 - Niterdi - Rua Visconde do Uruguai, 402 - 717-7587 - Duque de Caxias - Rua Joaquim Lopes
de Macedo, 23 - 771-3592 « RIO GRANDE DO SUL: Porto Alegre - Rua dos Andradas, 1459 - 225-5944 - Av. Assis Brasil, 396 - 42-0819
Av. Presidente Roosevelt, 1237 - 43-3687 - Shopping Center Iguatemi - Loja NP 48 - 34-4345 - Canoas - Av. Tiradentes, 205 - 72-1048
Pelotas - Rua Andrade Neves - 1909 - 22-3657 - Nove Hamburgo - Rua General Neto, 44 - 93-5407 - Santa Maria - Rua Dr. Bozano, 1178
221-7022 - Caxias do Sul - Av. Julio de Castilhos, 1634 - Loja 2 - 221-4270 * PARANA: Curitiba - Centro - Av. Luiz Xavier, 89 - 22-9500
Piraguara - Shopping Center Pinhais - Lojas 41 e 42 - 266-5863 * SANTA CATARINA: Floriandpolis - Shopping Center Itaguacu
Lojas 217/218-46-0366 « DISTRITO FEDERAL: Av. W-3, 504 BL. “B” n® 55 - 224-0099 - Conjunto Nacional Brasilia - Loja 16 - 226-1348
Taguatinga - Av. Comercial Norte, CNB, 4 - Norte 9 - Lj. 1 - 561-1822 - Park Shopping - Loja 225-S, 233-9013 ® GOIAS: Goidnia - Av.
Anhanguera, 2853 - 223-5552 - Shopping Center Flamboyant - Lojas 204/208 -241-3376 ® SAO PAULO: Ribeirao Preto - Shopping
Center Rib. Preto - 636-4994 - Sao Paulo - Shopping Center Morumbi - Loja 91 - 542-0875.

Oculos das grandes griffes,
ultimos lancamentos.

Jéias com design exclusivo Presentes em couro, acessorios, utilidades.
na maior variedade de pregos. Os mais diversos precos, mas sempre

no padrao Masson de qualidade.

MASSON

Joalheirosha 112 anos.

VS ESCALA



DM 11, o novo
micro da DME

Na esteira dos langamentos compativeis

com a linha Apple, estd o DMII da DME, cujo -

sistema é totalmente compativel com o DOS
Apple II. Em sua configuracdo minima a me-
méria RAM é de 48 K bytes expandivel, e a
ROM ¢ de dupla capacidade. O Teclado do

DM 1I é do tipo alto repeat, controlado por

outro microprocessador independente com
catacteres em letras maiusculas e
minusculas.

O DMII também tem saidas para audio ou
RF, trés sistemas grédficos ou cassete. Através
de placas de expansao o DMII pode acionar
drives de 5 e 1/4". Sua fonte de alimentacao
¢ de 5 amperes. Outra vantagem para os
usudrios & gue este micro tem o seu manual
do usudrio sendo editado pela Osborne
McGraw Hill. A produgéo tem sido de 100

unidades/més.

Apple II Plus
até no nome

Com as mesmas caracteristicas do simi-
lar americano, o Apple II Plus, da Milmar,
antiga Sayfi, ¢ compativel em tudo com o mo-
delo americano, até mesmo no nome. As ca-
racteristicas técnicas sdo as mesmas: 48 Kb
de memoria RAM disponiveis, 8 slots para
expansoes que possibilitam conexdo para
impressora, disk-drives, expansdo de memé-
ria, saida serial RS 232 C, além de saida pa-
ra cassete, salda para conexao direta com TV
Colorido no sistema brasileiro (PAL-M) em
video composto, ou em RF para conexao di-
reta na saida da antena (UHF):

O Apple II Plus da Milmar tem lingua-
gem Basic residente em 12 k bytes de memo-
ria. A Milmar também langou no mercado
placas para cor, com circuito para emular
PAL-M e gerar padrao de cores, entre outras.
O prego da CPU do Apple II Plus estd por
volta de 250 ORTNs e a placa custa 20
ORTNs.

Splice, o videogame
que também é micro

A Splice do Brasil apresentou na 11 Fei-
ra Internacional de Informatica o seu video-
game, o Splicevision, que jd estd no merca-
do, para a alegria dos gamemaniacos que
aguardavam com ansiedade este novo mo-
delo compativel com o Colecovision
americano.

Nesta versdo nacional, a Splice utilizou
um circuito de 16 até 24 K bytes de memo-
ria, proporcionando assim uma maior capa-
cidade em relagao aos similares existentes no
mercado. O microprocessador é Z-80 e o
Splicevision tem controladores digitais com
12 teclas, oito diregées e dois botdes em for-
mato ergonomeétrico, que permitem a entra-
da de dados e fungdes especiais.

62 Micro & Video

Através de dispositivos, o novo videoga-
me pode ser transformado num microcom-
putador e a Splice também esta langando

acessorios que o tornam capaz de rodar pro-
gramas em Basic. S&o eles o cartucho Basic,
madulo com tedado e interface para cassete.




AS-1000

O MIcCro que cresce com VOCe.

CARACTERISTICAS TECNICAS:

* 16 K bytes de memoria iniciais

* Expansao interna para 32 e
48 K bytes

* 8 K bytes de memoéria EPROM

* Microprocessador Z-80A

* Teclado de membrana com
acao mecanica positiva

* 40 teclas e 154 funcoes

* Basic e linguagem de maquina

* Video normal ou reverso

* Saida para qualquer impressora

* Manipula até quatro cassetes
com geracao de arquivo

* Modem

¢ Joystick

¢ Speed File

* Fonte de alimentacao
embutida (110/220 volts)

* Nivel de leitura de gravacao
automatico

e

-

s ~»""”6Microcomputador AS-1000

~=""" é uma 6tima escolha para quem esta

iniciando na ciéncia da computacao. Seus
recursos de programacao e sua concepcao
modular, porém, permitem que ele

o acompanhe até as aplicacoes mais
sofisticadas.

O AS-1000 ja nasce com uma biblioteca de
milhares de programas para jogos.
administracao domeéstica, aplicacoes
comerciais e profissionais.

O AS-1000 é fabricado com a qualidade
ENGEBRAS e garantido por um ano.

Entre na era da informatica com a escolha

certa. AS-1000, o seu micro pessoal.
Escreva-nos, sua correspondéncia nao ficara sem resposta.

E ENGEBRAS

ELETRONICA E INFORMATICA LTDA.
Rua do Russel, 450 - 3° andar

cep 22210 Rio de Janeiro - RJ

Tel.: (021) 205-4898
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- O TK 83 jG ensinou mais de 2 milhGes de pessoas.
~ Ele é muito fécil de operar. Usa o Basic, e a meméria chega
até 64 K bytes, e aceita monitor, impressora e joystick.
Num instante vocé vai estar resolvendo problemas
programando, ou vencendo os muitos jogos disponiveis. O
TK 83 ndo é s6 a melhor iniciagdo. Também é a mais divertida.

Ornnme 1L \
ComoTK35 0cé mbém pode se divertir muito: ele e
tem dezenas de jogos disponiveis. _
i ~ Mas ele j6 é mais sofisticado. Tem software jé pronto.

_ c e Assembler. Teclado tipo méquina de
r, com 40 teclas e 160 funcdes. 16 ou 48 K de
meméria RAM, e 10 de ROM. Gravacdo em high-speed,
¢ Verify, para maior seguranca.
. Quando vocé jé estiver apaixonado por
~_microcomputacdo, ele vai corresponder totalmente.

O TK 2000 Color tem tudo que os
melhores micros tém. Menos o preco.
Aceita diskette, impressora (jG vem com
interface), alta resoluc@o gréfica & cores
pedendo ser ligado ao seu TV colorido
ou P&B. Tem 64 k de meméria RAM e
16 k de meméria ROM. Com excelente

o he A Nel Bl N T R T D) SRR (W softwaredisponivel. _
IV 0 TER 0 W D S S . N  Vocé pode mostrar tudo o que sabe.

e o o BE M v R MW IR e Sem precisar mostrar muito dinheiro.
o : =
S o bA' Bs B0 E B R N K K MK IXK (™ ;
e
‘%’ SHIFT v X > \/ B N M = £ £ SHIFT
s h
o " : ; 5
: @/ VICRODIGITALE
2 ey
3 MICRODIGITAL 3 s
Microdigital Eletrénica Lida
2 Caixa Postal 54121 - CEP 01000 -

S&o Paulo - SP Telex n® (011) 37008 MIDE BR

A venda nas boas casas do rame, lojas especializadas de fotovideo-som e grandes magazines em: ALAGOAS - Maceié, Palmeira dos Indios, AMAZONAS - Manaus, BAHIA - Salvador, CEARA - Forto-
leza, DISTRITO FEDERAL - Brosilia, ESPIRITO SANTO - Vitéria, GOIAS - Golénia, MATO GROSSO - Cuiabd, MINAS GERAIS - Belo Horizonte, Divindpolis, Itajuba, Juiz de Fora, Pogos de Caldas, Sdo

Jodo Del Rei, Teéfilo Otoni, Uberlandia, Uberaba, Vigosa, PARAIBA - Campina Grande, PARA - Belém, PARANA - Curitiba, Londrina, Maringd, PERNAMBUCO - Recife, RIO DE JANEIRO - Campos, Ni-
fersi, Nova Friburgo, Petrépolis, Rezende, Rio de Janeiro, Vo!to Redonda, RIO GRANDE DO SUL - Bagé, Canoas, Caxias do Sul, ljui, Novo Homburgo, Pelotas, Porto Alegre, Sant'Anna do Livramen-
to, Santiago, Santa Rosa, $SGo Leopoldo, RIO GRANDE DO NORTE - Natal, RONDONIA - Porto Velho, SAO PAULO - Araraquara, Assis, Avaré, Bauru, Birigui, Botucatu, Compinas, Catanduva, Franca,
Guarulhos, Itu, Jacarei, Jag, Limeira, Lins, Marilia, Mogi Guacu, Mogi das Cruzes, Ourinhos, Piracicaba, Pirassununga, Promiss&o, Rio Claro, RibeirGo Preto, Santos, Santa Barb. d'Oeste, Sdo Ber-
narde do Campo, S&0 Jodo da Boa Vista, Sdo Sebs. do Grama, S&o Carlos, S8o José do Rio Preto, S&o José dos Campos, 512 André, S&o Paulo, Sorocaba, Suzano, Taubaté, SANTA CATARINA - Blume-
nau, Brusque, Florinépolis, Itajai, Joinville, SERGIPE - Aracaju, Se vocé ndio encontrar este equipamento no sua cidade ligue para (011) 800 - 255.8583.
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