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O Coragaodo sistema Plug universal Ventosas removiveis
Eixo inquebravel em nylon reforgado

comfibra Compativel com todos os videogames Parauma perfeita fixag4o da base
de vidro, testado para suportar mais de e microcomputadores. em superficies lisas.
110 milhGes de operagses.

DYNACOM Sempre um novo desafio.
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VIDEO
GUIA

Comentdrios e criticas sobre
filmes como, Star Wars, Fome
de Viver, American Pop,
Fitzcarraldo, Deep

Throat. Communion 22
outro

VITRINE

O TK 2000 Color da
Microdigital, a cAmera Philco
Hitachi, Dinastick, o joystick
de alta resposta da

Dynacon, o Ego da

Softec e outros 48
langamentos.
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OS VIDEOGAMES
NOS ESPORTES

Pratique seus esportes
favoritos nos videogames.
As opgoes de todos

os sistermnas.

QUEM SABE
ENSINA

As dicas de Daniel
Filho para os
videomaniacos

20
OS 15 MAIS
PROCURADOS

Em clubes, lojas e

locadoras.
Cartuchos: 34
Filmes: 24

JOYSTICK

Andlises e dicas para fazer
mais pontos em Pole Position,
Time Pilot, Donkey Kong Jr.,
Miner 2049er, Lock'n’ Chase,
Tennis, Pac Man, Senhor das
Trevas, Voleibol,

Chopper Command 2 8
e outros cartuchos.

O MICRO E OS
PROFISSIONAIS
LIBERAIS

Como o microcomputador
pode facilitar o

trabalho e a vida dos38
profissionais liberais.
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GUIA DE SERVICOS
Mais de 250 enderecos de assisténcias
técnicas, lojas de suprimentos,
videoclubes, locadoras de
videogames e o gue mais o leitor
precisar.
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Uma agenda para os micros
compativeis com o Apple

42
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Um controle de bibliotecas para os micros
compativeis com TK,

CP 200, AS-1000 e Sinclair. 59
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Dicas de programacao para os
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Prove que vocé é um 4s dos
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CANAL 3 e MICRO &
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surpresa.

O desenvolvimento da industria nacional
de microcomputadores tem tornado acessi-
vel, a uma grande camada da populacao, a
posse de um micro para facilitar suas vidas
profissionais, domésticas e até o lazer.

Muitos, entretanto, ainda relutam em in
gressar na era da informatica, na maior parte
das vezes pelo desconhecimento dos bene-
ficios que poderiam advir disto.

MICRO & VIDEO procura, nesta edicao,
orientar os profissionais liberais, demonstran-
do como os computadores podem auxilig-los,
trazendo a experiéncia dos gue ja utilizam
e analisando o software disponivel para as di-
versas areas.

O preco dos aparelhos ja nao & mais pro-
blema e o nimero de opgoes cresce vigoro-
samente, como ficou demonstrado na ltima
Feira de Informaética.

Resta-nos agora fazer a escolha mais ade-
guada e explorar ao maximo as potenciali-
dades da maqguina.

Na drea do lazer, estamos em pleno ve
rdo. Epoca boa para a pratica de esportes. E
todos os sistemnas de videogames apresentam
inumeras opgdes para disputas e torneios de
férias. Analisamos os cartuchos de esporte
gue vdo entreté-lo neste verao.

Ficamos muito surpresos com o volume
de cartas que tém chegado & redacao com
inumeras sugestdes para a Revista. Infeliz
mente, ndo podemos publicar todas. As su-
gestdes, porém, estdo incorporadas & MI-
CRO & VIDEQ e vocé perceberd as novida-
des. Uma delas € que, ja a partir deste nu-
mero, estamnos publicando a relagéo de jo-
gos e filmes mais pedidos nos clubes e lojas
de games e video.

Ah! E desculpe-nos pelo atraso do niime-
ro dois. Acredite que doeu mais em nos. Es-
peramos nao deixd-lo mais tanto tempo sem
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Para nds, é muito importante saber sua
opinido sobre a revista e conhecé-lo um pouco
mais. Por isso estamos publicando esta pesquisa.
Seus resultados servirdo para orientar-nos, e assim
poderemos servi-lo cada vez melhor, publicando os artigos
de seu interesse. Por favor, ajude-nos.

Preencha o questiondrio e envie para MICRO & VIDEO,

Av. Passos, 101 - grupo 1203 - cep 20051, Rio de Janeiro, RJ.

Se vocé ndo quiser recortar a sua revista, tire uma fotocdpia da pdgina.

1) Que assunto(s) lhe interessa(m) em MICRO &
VIDEO?

a. ( ) Microcomputadores

b. ( ) Videogames

c. () Videocassetes

2) Vocé possui aparelho de Videocassete?
a. ( )ndo (Passe paraa pergunta 9)
b. ( )sim

3) (Caso sim) De que marca?
4) Qual o modelo?

5) Vocé possui cimera de videocassete?
a. ( )nao
b. ( ) sim De que marca e modelo?

6) Vocé é sécio de algum clube de video?
a. ( )ndo
b. ( ) sim Qual?

7) Relacione abaixo os titulos das principais fitas que
vocé possui, indicando se sdo originais ou cépias.

Original Cépia
a. a a
b. O |
c. a =

8) Qual a sua marca favorita de fitas virgens?

9) Que filme(s) vocé gostaria de ver analisado(s) pela
equipe de MICRO & VIDEO?

a.

b.

c.

10) Vocé pretende comprar um aparelho
de videocassete?

( )nédo
(

a.
b. ( ) sim De que marca e modelo?

11) Vocé possui um console de videogame?
a. ( )ndo (Passar paraa pergunta 15)

b) ( ) sim De que marca ?

12) Vocé é sécio de algum clube de games?
a. ( )ndo
b. ( ) sim Qual?

13) Relacione abaixo os cartuchos que vocé possui,
indicando ao lado se sdo nacionais ou importados?

Nacional Importado
a. O a
b. a ]
c. = m] O
d. 0 =

14) Que cartucho(s) vocé gostaria de comprar?

a.

b.

c.

6 Micro & Video

15) Que jogo(s) vocé gostaria de ver analisado(s) pela
equipe de MICRO & VIDEO?

a.

b.

c.

d.

16) Vocé pretende comprar um console de videogame?
a. ( )nao
b. ( ) sim De que marca?

17) Vocé possui um MICRO?
a. ( )ndo (Passar para a pergunta 20)

b. ( ) sim Qual?

17.A) Quais as aplicagdes que vocé d4 ao seu MICRO?
) Aprendizado

) Profissional

) Jogos

) Administragdo Doméstica

) Educagéo dos Filhos

) Outras Quais?

o Qoo
P N

18) Que periféricos vocé possui?

23) Classifique as segdes de MICRO & VIDEO listadas
abaixo.

a. Jornal da Telinha h. TK, 200 e Familia

b. Vitrine i. Geragao TRS 80

c. Joystick i. Apple Pie

d. Catalogo k. TRS Color

e. Quem Sabe Ensina 1. Guia de Servigos

f. Video Guia m . Dicas & Duvidas

g. Na Base do Basic n. Campeso do més

iJS:‘::s:a otimo -agular ruim péssimo
a O [ O O O
b O O O O m|
a el [m] ] o] a

=4, El a O 0 m]
e O El a O O
f B 0O = m] 0
g O [m] 0 0 ]
h O O O a O
1 B [ O a O
i B O (B O &
k O a O m] O
L E a E O O
m O ] ] O ||
n O [ 0 B ]

24) Que revistas nacionais especializadas vocé 18, além
de MICRO & VIDEO?

(Cite em ordem de preferéncia).

12

28

3e
25) Que revistas especializadas importadas vocé 1&6?

a. () Unidade de disco i

) § (e (Cite em ordem de preferéncia)

c. () Monitor 12

d. () Fan (ventilador)

e. () Joystick 2?

l‘ ( ) 30 e
26) Que artigos vocé sugeriria para publicagao em

g.( ) MICRO & VIDEO?

B¢ D

e. () Nenhum
19) Que programa vocé possui?
a.

b.

d.

20) Vocé pretende comprar um MICRO?
a. ( )nao
b. ( ) sim Qual?

21) Que periférico(s) vocé pretende comprar?
a ()
b. ()
3.
d. ( )Nenhum

22) Que tipo de programa(s) vocé gostaria de ver
publicado(s) em MICRO & VIDEO?

Marca

a

g,
d. ( ) Nenhum

27) Vocé ¢ do sexo:
a. () Masculino
b. ( ) Feminino

28) Em qual das faixas etdrias abaixo vocé estd?

a. ( )Até 10 anos d. ( )De20a29anos

b. ( )Dellal4anos e. ( )De30a 39 anos

c. ( )Del5al9anos £ { )40 ou mais anos

29) Dos itens abaixo relacionados, indique quantos
existem na sua casa, ou S8 nao possui:

néo possui
a.( ) Televisores { )
b. ( ) Radios s ()
c.( )Banhelros . . { )
d. ( ) Automéveis B e ( )
e. ( ) Empregados = g )
f. ( ) Aspiradores de pé { )
g. ( ) Méquinas de lavar roupa ()
30) Qual o seu grau de instrugdo e o do chefe da sua
familia?
chefe da
sua amilia
a. Primdrio incompleto () ()
b. Gindsio completo ou
Colegial incompleto () ()
c. Colegial completo ou
Superior incompleto () € 2
d. Superior completo () { 3
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TRS-80 Modelo 2000

EUA - Disposta a disputar
agressivamente o mercado de mi-
crocomputadores de 16 bits, a Ra-
dio Shack est4 langando o TRS 80
Modelo 200, uma maquina que
chega com o objetivo de aboca-
nhar uma gorda fatia do bolo da
IBM Personal Computer.

A Tandy (o T de TRS) vem pa-
ra a briga muito bem armada. As
caracteristricas técnicas do Mode-
lo 2000 sdo impressionantes.

Dotado de um microprocessa-
dor Intel 81/86, ele vem com 128k
RAM, podendo chegar a 768k
com clock de 8MHz. A capacida-
de de armazenamento de cada
drive é de 720k. Somando as duas
unidades, chegamos a quase 1,5
Megabytes, o suficiente para ma-
nipular arquivos de um certo
porte.

A resolugdo grafica de 2000 &
de 640 por 400 pontos, podendo
ser utilizadas simultaneamente
oito cores, das quinze disponiveis.

O sistema operacional é 0 MS-
DOS, desenvolvido pela Micro-
soft americana, o mesmo do
IBM-PC, o que facilitard a adap-
tacdo dos programas para o Mo-
delo 2000. O software j& disponi-
vel para o novo Tandy é o seguin-
te: os processadores de texto Mul-
ti Tool Word (Microsoft), Multi
Mate (Softword System) e PFS:
Write (PFS), os gerenciadores de
bancos de dados de Base II
(Ashton-Tate), PFS: File (PFS) e
PFS: Report (PFS), a planilha ele-
trénica Multiplan (Microsoft) e
sete programas integrados de con-
tabilidade. Em termos de lingua-
gem, além do GW Basic, a Tandy
oferecerd Pascal, Cobol, Fortran
e Assembler.

A poderosa rede distribui¢io
da cadeia de lojas Radio Shack
garantem ao Modelo 2000 uma
grande penetracio no mercado.
Agora, 56 falta os consumidores
$€ pronunciarem.

Mesbla
também vende
Micros

RIO — Seguindo o exemplo
dos magazines americanos, a
Mesbla inaugurou o Micro Cen-
ter, um departamento especializa-
do na venda de microcomputado-
Tes pessoais.

A Mesbla promete assisténcia
técnica permanente e estd comer-
cializando micros e periféricos
das marcas Polymax, Prologica,
Microdigital, Microengenho, Di-
gitus, Hewlett Packard e Elebra.

=N

COPACABANA:
\ Av. N.S. Copacabana, 630
\ SIL 202 Telefone: 255-7891

IPANEMA:
R. Visconde de Pirajd, 580
55.108 Telefone: 239-1847

TIWUCA
R. Conde de Bonfim, 346 SIL 204
Telofone: 228-4040

Power-Stick na Activision

RIO - A Activision, loja de vi-
deogames do Rio, ja recebeu um
dos joystiks que atualmente mais
sucesso vem fazendo nos EUA. E
o Power-Stick, da Amiga, uma
empresa americana que esté en-
trando no setor de cartuchos e
também fabrica o Joy Board, um
controle para ser usado com os

pés, como nas pranchas de surf.

O Power-Stick é pequeno e foi
desenhado para adaptar-se ao
formato das maos e para ser uti-
lizado durante longos periodos,
sem causar dores ou cansago. Por
ter dois botdes de fogo nas late-
rais, pode ser utilizado sem pro-
blemas por canhotos.

As criangas com maos peque-
nas, e os apreciadores do joystick
do Gemini, vdo acha-lo bastante
confortavel. O prego do Power-
Stick estd na faixa dos Cr$ 22 mil.
Além do joystick, a Activision
também esta vendendo cabos es-
peciais de extensao, com até 3 m
de comprimento.
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Feira de
micros
usados

Rio — Pensando nos usudrios
brasileiros que sentem a necessi-
dade de partir para outros equi-
pamentos mais potentes, a Com-
puterniks, uma loja do Rio, lan-
¢ou a semente de uma nova mo-
dalidade de negdcio nessa 4rea,
que, sem divida, vai possibilitar
nos consumidores as condigdes
para a realizagdo dessa aspiracdo:
uma Feira de Micros Usados.

Segundo Artur Nusman, dire-
tor da Computerniks, a iniciati-
va se reveste de um pequeno inte-
resse comercial, visto que a remu-
neragéo da loja é inexpressiva —
apenas 5% do valor das vendas
efetuadas.

Dessa forma, os usudrios po-
dem dispor das instalagdes onde
poderdo expor seus equipamen-
tos e realizarem suas vendas. A
Feira se realiza nas manhas de sa-
bado, das 9 as 14 horas e 0s pro-
dutos ficam expostos na loja du-
rante todo o periodo necessario
para 0s negocios.

Nos primeiros dias de sua rea-
lizagdo foi muito grande a afluén-
cia dos interessados, entre eles o
menino Eduardo Fernandez del
Peloso, carioca, nascido em Bo-
tafogo, de 13 anos de idade.
Eduardo é aluno da sétima série
do Colégio Sdo Fernando e, des-
de janeiro do ano passado, come-
¢ou a se interessar pela computa-
¢éo, depois que comegou a “brin-
car” com o TK 82 do vizinho.

“Nio tinha a menor idéia do
que era ¢ para entender um pou-
co mais, comecei a ler as revistas
de computagdo. Tudo isso antes
de comprar o meu primeiro
micro”.

Mesmo ndo tendo dinheiro
suficiente para a aquisi¢do,
Eduardo economizou o que po-
de e com a ajuda dos pais, seis
meses depois comprou um Dis-
mac 8000, por Cr$§ 350 mil.

No primeiro dia da Feira,
Eduardo vendeu seu D8000 por
Cr$ 500 mil. Nesse micro, apesar

8 Micro & Video

dos muitos comandos, Eduardo
aprendeu a manipular cada um
deles e mesmo sem saber progra-
mar, usou seu equipamento para
jogos e, principalmente, para fa-
zer programas para a escola com
os verbos irregulares de inglés e de
francés, equagoes etc.

Ele decidiu vender seu micro
porque o aparelho além de ndo ter
programas a venda e de ter saido
de linha, ndo tinha assisténcia
técnica.

Com o dinheiro apurado na
venda menos 0s cinco por cento
de comissdo da loja, Eduardo vai
fazer uma pequena poupanca €,
novamente com a ajuda da fami-

lia, pretende conseguir dinheiro
suficiente para adquirir um
TK 2000 da Microdigital.

Nesta feira de hardware, estdo
4 venda equipamentos nacionais,
porém ha uma grande oferta de
produtos importados como o Sin-
clair ZX Spectrum com 48 K ¢ 8
cores, por Cr$ 560 mil, ou o New
Brian (inglés) com 32K, alta reso-
lucdo grafica, e expansao de me-
moria para até 2 Mb. O equipa-
mento esta a venda por Cr§ 1200
mil e é composto de CPU, video
e mini gravador Sanyo. Além des-
ses, ha também videogames, cal-
culadoras, gravadores, software e
até mesmo uma filmadora.

Novas lojas
para os gauchos

Porto Alegre — Na mesma ve-
locidade em que cresce a industria
da Informatica, também se de-
senvolvem uma série de servigos
paralelos para prestar assisténcia
ao crescente nimero de usuarios
de micros e de seus periféricos.

Dentro dessa linha de cons-
tante expansio, a Microdigital
inaugurou mais uma filial nessa
cidade, para dar assisténcia técni-
ca aos usuarios dos micros da li-
nha TK. A nova loja fica na Av.
Borges de Medeiros 410, bloco 11,
conjunto 1108.

Os gauchos também ganham
mais uma loja de Informatica,
que além de ser instalada num lo-
cal de area mais ampla, também
funcionara como um show-room.
O novo endereco é da Sistemnaiti-
ka e fica na Rua Voluntarios da
Péatria 787, onde havera uma sa-
la de cursos com ar-condicionado
e tratamento personalizado.

Assisténcia
técnica,
em alto nivel

Sio Paulo - O problema da as-
sisténcia técnica no Brasil, além
de trazer muita dor de cabega pa-
ra 0s usudrios, ao que parece €
mais critico que o da falta de bons
programas.

Tomando por base essa defi-
ciéncia, um pequeno grupo de es-
tudantes de engenharia eletréni-
ca dessa cidade, decidiu entrar no
mercado de assisténcia técnica
para microcomputadores € abriu
a DN Craft Eletrénica de Siste-
mas (Avenida Indiandpolis 503,
tel.: (011) 570-1690). O grupo pre-
tende dar assisténcia técnica, pa-
ra maquinas de qualquer marca,
sobretudo as da linha Sinclair
(modelos TK, NE e CP 200),
TRS-80 (Dismac série 8000, Pro-
logica CP 300 e 500 e Sysdata, en-
tre outros) e Apple (Unitron, Mi-
cro Engenho etc).
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Os novos
Computadores Atari

EUA — Depois de ter sua par-
cela, no mercado de microcom-
putadores pessoais, reduzida a
menos de dez por cento, a Atari
tenta reagir, lancando simulta-
neamente quatro novos micros.
Eles irdo substituir os Atari 400,
800 e o novissimo 1200 XL, que
sai de linha com poucos meses de
vida.

Os novos aparelhos sdo: 600
XL, com 16 KRAM e24 K ROM;
800 XL, 64 KRAM e 24 K ROM;
1400 XL, 64 K RAM, 24 K ROM,
modem e sintetizador de voz em-
butidos; e 0 1450 XLD, com tu-
do que o anterior possui e mais
uma unidade de disquetes de 5
1/4, de dupla face e dupla densi-
dade, embutida.

Todos os micros possuem re-
solugdo gréfica de 320 por 192
pontos 256 cores, teclado profis-
sional, entrada para cartucho,
quatro vozes independentes de
som e tecla HELP.

Ao contrério de outras empre-
sas, a Atari tomou o cuidado de
tornar sua nova linha inteiramen-
te compativel com o software de
seus antigos micros.

linha

Os campeoes
do meés

Rio - No concurso “Campeio
do Més”, promovido pelo Canal
3 Video Club e Revista MICRO &
VIDEQ, os vencedores nos jogos
“Zaxxon”, “Defender” e “Centi-
pede” foram: Fibio Lins Palhei-
108, 0 primeiro colocado no jogo
“Zaxxon”, com 72900 pontos. Pe-
dro Eituts no jogo “Defender”,
fez 999950 e ganhou a primeira
colocacao. E por sua vez, Carlos
Vieira, no “Centipede”, fez 42157
pontos, obtendo assim o primei-
ro lugar.

Os campgos ganharam cartu-
chos Intellivision, além de diplo-
mas de registro dos seus feitos.
Todos os participantes, também
ganharam brindes surpresa, Ve-
nha vocé também participar, e se-
ja um dos campéoes!

No mercado, pacote de software da Digitus

Belo Horizonte — Os usua-
rios de pequena e média empre-
sa, 0s comerciantes, 0s profissio-
nais liberais, os estudantes e até as
donas de casa, ja podem dispor
de software aplicativos para aten-
der aos seus interesses, desenvol-
vidos pela Digitus, uma empresa
desta cidade. Alguns desses pro-
gramas foram elaborados para os
equipamentos fabricados pela
empresa, nas mais diversas dreas,
Os softwares incluem um pacote
de comunicacdo serial de dados,
para conversar com os outros
usudrios do DGT-1000. Este pa-
cote tem programas para o siste-
ma de fitas ou disquetes de 16 ou
48Kb. Os programas sdo Host,
Térm e Comprog, cada um deles
com objetivos distintos.

Outro programa, o DigCalc,
foi criado para calculos de proje-
¢Oes de vendas, avaliacdes finan-
ceiras, do or¢amento pessoal,
conversdes de engenharia, esti-
mativa de custos e até de contro-
le do extrato bancario. O DigCalc
¢ totalmente compativel com o
Visicalc e o prego do disco estd em
torno de Cr§ 83500. O Digfile, é
um sistema de banco de dados de
grande versatilidade e de f4cil ma-
nipulagao. Por sua vez, o Banco
de dados é um programa em que
todos os dados devem estar na
memoria do DGT-1000 para se-
rem processados, se eles ultrapas-
sarem a capacidade maxima de
48 K, serd necessdrio o auxilio de
uma memoria externa. Além des-
ses, hd ainda os jogos em fita ou

disco, 0 DGP/M, o Controle de
estoque, o Processador de textos
e o Editor Assembler.

=,
@mc@ain

Place

Convidamos os Srs.
Profissionais Liberais
para conhecerem como a
“Légica Sinclair” pode
auxilia-los na solucdo

de seus problemas

Sinclair Place do Brasil
R. Dias da Cruz, 215 S. 804
RJ - Tel. 246-4180 BIP 2x.y
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EUA — Finalmente, chega es-
te més ao mercado americano o
ja anunciado e esperado Personal
Computer Jr., da IBM. Rumores
sobre sua existécia comegaram a
circular antes do meio do ano
passado, fazendo com que as co-
tacdes de concorrentes subita-
mente despencassem em Wall
Street. Cercado de rigido esque-
ma de seguranca, dele se sabia
pouco mais que um codinome —
Peanut (amendoin). As outras in-
formagcdes variavam quanto a ca-
pacidade de memoria, operagGes,
teclado e outras caracteristicas.
Bancando o mistério, a IBM con-
seguiu agucar a curiosidade do
mercado. Muitos resolveram
adiar suas compras a espera do
novo produto.

Agora sabe-se que sao duas
versdes, uma de 700 e outra de
1.300 dolares. O primeiro usa te-
clado separavel da CPU com con-
trole remoto por raios infraver-
melhos, tem 64K de memoria e
utiliza cassetes para armazena-
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No mercado americano,
as duas versoes do IBM-PC Jr.

mento. A segunda tem 128 K e
utiliza programas em cassetes €
diskettes.

Os periféricos do PC Jr. in-
cluem um dispositivo de comuni-
cacdo interna, uma impressora
térmica, joysticks e, de saida,
muitos programas novos, como
jogos, um processador de texto de
uso simplificado, um programa
de comunicagdes e versoes me-
Thoradas de diversos programas
de seu “pai”, o PC, ja existentes
em diskettes.

O PC Jr. usa um microproces-
sador de alta performance, o In-
tel 8088, de 16 bits, encontrado
apenas em computadores de por-
te,maior e mais caros. O teclado
tem 62 teclas e cada uma delas po-
de ser programada individual-
mente — o que torna possivel a0s
usudrios criar seu proprio tecla-
do em aplica¢des individuais.
Uma tinica tecla pode, por exem-
plo, iniciar uma série de passos de
um programa.

Leitor ganha
desconto na Sinc Shop

RIO — Os leitores de MICRO
& VIDEO que realizarem suas
compras na Sinc Shop acompa-
nhados de um exemplar da Revis-
ta, ganhardo um desconto de
10% (dez por cento) nos precos
dos produtos e servigos adqui-
ridos.

A Sinc Shop fica na rua Con-
de de Bonfim, 346, loja 320, na

Tijuca. Ela comercializa micros
nacionais compativeis com o Sin-
clair, livros, revistas e software.
Presta assisténcia técnica e reali-
za cursos para os interessados em
se iniciar na era da informatica.
Ela esta vendendo assinaturas de
MICRO & VIDEO a um prego
especial. Nao perca.

Dois em um

SAO PAULO — A empresa
paulista Digitel estd inovando, ao
fazer o lancamento no Brasil de
um cartucho contendo apenas
dois jogos. Sdo Jogosde 2K, po-
rém, a diferenga de preco acaba
compensando, ja que vocé pode
comprar cldssicos como Tennis e
Freeway da Activision, a0 mesmo
tempo.

O curioso € que nos Estados
Unidos, uma empresa chamada
Xonox também esta lan¢ando
dois jogos, num so cartucho. A
diferenga ¢ que o cartucho ame-
ricano tem dois lados, enquanto
que no brasileiro a troca se da
pressionando um determinado
ponto da caixa do jogo.

Digitus inova
com video a cores

Os profissionais liberais e os
empresarios interessados na aqui-
sicdo de um video com recursos
mais modernos, podem contar
com um novo langamento da Di-
gitus: a interface de video a cores
para 0 DGT-1000.

Esta interface proporciona va-
rios modos de resolucdo grafica:
16 cores diferentes no modo de
maior resolucdo (256 pontos de
19. E além desse modo, ha ain-
da a possibilidade que se tenha no
video 32 dreas que podem se mo-
vimentar em diferentes graus de

prioridade. Esta interface requer
16 K de RAM e no DGT-1000 ela
se utiliza de portas de entrada e
saidas para a comunicag¢ao, sem
utilizar as memorias do compu-
tador, que continuam disponiveis
ao usuario.

Ela também requer um termi-
nal de video colorido ouuma TV
a cores no sistema PAL:M. O soft-
ware para a interface colorida ¢
residente nos DGT-1000 e tam-
bém sera fornecido em fita cas-
sete para os proprietdrios do
DGT-100/101.




-- PROVEAGORA '
QUE VOCE E UM CAMPEAO
DE VIDEOGAME!

PARTICIPE DO CONCURSO:

PROMOVIDO PELO
CANAL 3 VIDEO CLUB E MICRO & VIDEO.

Veja s6 como é facil: um dos jogos.
Todo més, MICRO & VIDEO publicar4 uma Supercampedo do Més: para quem obtiver
relagdo de 3 jogos de videogames, que estardo a melhor média de colocagao nos
em disputa no més de capa da revista. 3 jogos indicados.
Até o dia 30 do més voca tera a Os Campedes e o Supercampeao do Més
oportunidade de mandar uma foto (cépia, slide ganharao cartuchos Intellivision do Canal 3,
ou negativo) da TV com o niimero maximo além de fantasticos Diplomas para registrar os
de pontos que vocé conseguiu fazer em seus feitos, e a publicacdo de seus resultados
qualquer dos jogos indicados. na edigdo seguinte de MICRO & VIDEO.
Com isso, vocé concorrerd a dois titulos: Todos os que participarem do concurso enviando
Campedo do Més: para quem conseguir o fotos ainda ganharao brindes-surpresa
maior niimero de pontos em qualquer do Canal 3 e MICRO & VIDEO.

Anote no verso de cada foto, ou do envelope com o slide ou negativo,
seus dados completos, com nome, endereco e telefone.
Envie o material para “Campedo do Més” - CANAL 3 /MICRO &
VIDEO - Awv. Passos, 101 gr. 1203 - cep. 20051 - Rio - RJ, ou
entregue o envelope lacrado na loja do Canal 3, 4 Rua da Consolacéo,
3557 - Séo Paulo - SP.

E AQUI ESTAO OS VIDEOGAMES DE JANEIRO

FROGGER VANGUARD PITFALL

Comece j4 a treinar, e envie suas fotos até 30 de Janeiro
Mostre a todo o Brasil que vocé é Campeso!

MICRO
=.. &VIDEO
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Software

Integrado para
Commodore - 64

EUA — Apesar de ndo estar
sendo um grande sucesso de ven-

das, o Lisa da Apple causou uma
revolugiio com a sua filosofia de

software integrado.

Para 1984 é esperada uma
grande disputa, com todas as
grandes e médias software —
houses introduzindo seus progra-
mas integrados, principalmente
para IBM — PC e Apple Ile.

Visicorp, Digital Research,
Microsoft e Lotus sdo algumas
das empresas que competirdo
neste mercado.

A Commodore ndo poderia
ficar para tras. Por isto esté lan-
cando para o 64, um programa in-
tegrado chamado Magic Desk.
Ele simula a mesa de um executi-
vo com maquina de escrever, cal-
culadora, relégio e cesta de lixo.
Uma mio indica qual a fungao a
ser utilizada.

Com este programa, a Com-
modore espera sair na frente da
concorréncia. Como o prego do
commodore 64 esta abaixo de 200
délares, ela possui uma grande
competitividade. Deve abocanhar
uma larga fatia do mercado.

Novos
programas
para o TK

Séo Paulo - Uma boa novidade
para os usudrios do TK 83: eles
agora tém a sua disposi¢ao uma
nova série de jogos animados de
2Kb. Os jogos foram desenvolvi-
dos pela Multisoft, em grupos de
fitas contendo dois ou trés pro-
gramas e a série também pode ser
utilizada em outros computado-
res pessoais da linha TK da
Microdigital.

Dentre 0s jogos que vao pro-
porcionar as mais variadas emo-
coes estdo Invasores, Grand Prix,
Limpeza Cosmica, Laser, Desa-
fio Espacial, Confronto, Mino-
tauro, Bombardeiro, Guilhotinha
e Smag-Smarg.

Seiko lanca
sistema de
computaciao
miniaturizado

TOQUIO — Mais uma dos
japoneses. Preocupando até & in-
sOnia eujopeus e americanos com
seus desenvolvimentos na microe-
letrdnica, eles agora anunciam o
langamento, para este més, em
Téquio, de um sistema de compu-
tador que tem como um de seus
integrantes um reldgio de pulso de
2K de memoria. O sistema, de trés
componentes — reldgio, teclado
e controlador — foi criado pela
Seiko.

O display do relégio — que
exerce ainda todas as fungdes dele
esperadas — tem capacidade de
dois mil caracteres, com um pai-
nel de cristal liquido que pode
também mostrar graficos. Tem
cinco chips de larga integragdao
(large scale integration).

OQutra novidade é a utilizagdo
de transmissdo de dados sem fio
por inducdo eletromagnética en-
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tre os componentes. E o contro-
lador serve também para
videogames.

O controlador tem capacida-
de de memdria equivalente a de
um computador pessoal. O chip

Z-80 esta sendo utilizado pela pri-
meira vez neste tipo de equipa-
mento, com 4K de meméria
RAM e 26 K ROM. O programa
utilizado é o Basic da Microsoft,
uma das maiores empresas do se-

tor no mundo.

E sem divida um brinquedi-
nho fascinante. O prego, porém,
¢ um poluco pesado — cerca de
dois milhdes de cruzeiros.
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Moédulo de
Expansio

Ap6s ter lido a se¢iio de Dicas & Diividas
na pagina 12, item sobre Videogames, venho
solicitar o enderego de alguma loja, que co-
mercialize 0 modulo de expansido do Cole-
covision para cartuchos de Atari, em Porto
Alegre, ndo sendo possivel, uma loja do Rio
ou 530 Paulo que possa enviar-me por reem-
bolso postal.

Sem mais, agradeco desde j4 a atengdo
prestada, enviando um abraco e votos de um
Feliz Natal e prospero Ano Novo.

Jodo Roberto Gabbardo
Porto Alegre - RS

O Josias Studio possui um sistema de ven-
das para fodo o Brasil e eventualmente, pode
ter mddulo de expansio para entrega. Os te-
lefones sd@o: Rio (021) 521-2597 e Sao Paulo
(011) 280-9400.

Caso vocé ndo consiga, consulte as lojas,
clubes e locadoras de games que estio rela-
cionadas em nossa se¢do Guia de Servicos.

| {
I SM Quero desvendar os mistérios do micro e do video, assi- I

§ nando Micro & Video por 12 meses.

Estou enviando Cr$ 11.000.00 através do cheque nominal de n® |

do banco

Odissey

Li em MICRO & VIDEO que a Philips
estd produzindo cartuchos do Odissey para
Atari 2600 e Colecovision. Gostaria de saber
se Atari e Coleco vdo fabricar seus cartuchos
para o Odissey?

Sérgio Garrido
Ribeirdo Preto - SP

A Atari anunciou recentemente, o lanca-
mento de cartuchos para outros sistemas, co-
mo o Intellivision e o Colecovision. Infeliz-
mente, hada, ainda em relagio ao Odissey. A
Coleco também fabrica seus cartuchos em
versoes para Atari 2600 e Intellivision. Como
o Odissey acaba de atingir a marca de um mi-
thdo de aparelhos vendidos nos Estados Uni-
dos e ainda possui uma boa fatia do merca-
do europeu, ndo é impossivel que no futuro
outras companhias, entre elas Atari e Cole-
co, venham a fabricar cartuchos para este sis-
tema. Vamos torcer e esperar.

DICAS E DUVIDAS
Cartuchos

Quero parabeniza-los pelas excelentes
matérias desta revista. Comprei um videoga-
me da marca Odissey e queria saber quais as
vantagens e desvantagens deste aparelho e
cartuchos, comparado com outras marcas.
Quais os melhores cartuchos para Odissey?

Ricardo Corréa
Canoas - RS

As vantagens e desvantagens do Odissey
em relacdo aos demais aparelhos, estdo na
matéria “Escolha o seu Videogame Nacional”
que foi publicada em MICRO & VIDEO nii-
mero 2. Para a andlise dos cartuchos, acom-
panhe nossa segdo Joystick. Dos cartuchos
que analisamos, até o momento, os que mais
nos impressionaram sdo: Come Come, Didi
na Mina Encantada, Senhor das Trevas, Ov-
ni, Killer Bees (Abelhas Assassinas), Wall
Street, Em Busca dos Anéis Perdidos, A Con-
quista do Mundo, Tartarugas e Macacos me

Leia e assine
ICRO & VIDEO

— & FONTE EDITORIAL E DE COMUNICAGCAO LTDA.
i Quero que minha assinatura seja enviada para:

Nome:
|

Endereco:
CEP:

J Cidade:

Av. Passos, 101/Gr. 1203

l CEP 20051 - Rio de Janeiro - R] - Tel.: (021) 253-7730
| § N N I § B °

Estado:
Envie este cupom para: MICRO & VIDEO

Se ndo quiser cortar a revista, tire uma fotocépia.

‘A REVISTA
QUE ACABA

COMOS
MISTERIOS”
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Mordam. Como ainda ndo pudemos analisar
toda a biblioteca do Odissey, esta lista pode-
ria ser acrescida de alguns titulos.

Endereco

Eu queria, se possivel que me forneces-
sem o enderego da Activision, que apareceu
nanota “joystick quebrando agora tem con-
serto”, em MICRO & VIDEO, nimero 1.

Valério Cerqueira
Brasilia - DF

O endereco da Activision, que consta na
nossa secdo Guia de Servigos no setor Lojas
de Games é o seguinte: Rua Visconde de Pi-
rajd, 303 loja 217. Ipanema - Rio de Janeiro
-RJ

Adivinhao

Gostei muito desta Revista. Tenho um mi-
cro CP-300 e gostaria de colaborar. Estou
mandando um programa de um joguinho
que inventei, e um artigo com dicas para
programar.

O nome do jogo é ADIVINHAQ, ¢ o fiz
através dos operadores aritméticos do com-
putador. E um jogo para dois jogadores.

O primeiro digita um nimero de 1 a 100.
O segundo jogador deve adivinhar qual o ni-
mero escondido com as dicas (nlimero mui-
to alto, nimero muito baixo). O artigo da as
dicas de como corrigir erros inesperados em
programagoes.

Dicas para programagio:

1 — Uma boa idéia é pedir para um amigo
ditar o programa, assim ele estara pronto
mais rapidamente e sem confusdes.

2 — Quando errar uma linha ndo se deses-
pere! Copie-a novamente. O préprio compu-
tador a corrigird. Faga o mesmo, caso pule
uma linha.

3 — Ndéo € preciso seguir & risca os espagos
do programa (somente entre as aspas é pre-
ciso tomar cuidado), pois ele entenderd do
mesmo jeito.

4 — Sempre, ¢ bom copiar o programa em
velocidade de 500 bounds, pois ela é mais
simples, apesar de ser mais demorada.

5 — Para gravar o programa use o comando
CSAVE “N”, onde N é 0 nome do programa.
Para se ler, basta usar o comando
CLOAD“N”.

5 REM “ADIVINHAO”

10 CLS
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15 REM “INICIALIZAR”

20 PRINT TAB (24) “ADIVINHAO”

30 PRINT “INSTRUCOES”

40 PRINT “VOCE ESCONDE UM NU-
MERO DE SEU ADVERSARIODE 1 A
100"

50 PRINT “E COM MINHAS DICASELE
TENTARA DESCOBRIR”

60 INPUT “QUE NUMERO VOCE DESE-
JA ESCONDER DE SEU ADVERSA-
RIO”; A$

70CLS

80 INPUT “QUAL O SEU NOME”;:D$
85 cls

86 PRINT D$;: PRINT “JOGA”

90 INPUT “QUE NUMERO VOCE DESE-
JA TESTAR”;R$

100 IF R$ > A$ PRINT “NUMERO MUI-
TO ALTO”: GOTO%0

1I0IFR$ < 6A8 PRINT “NUMERO MUI-
TO BAIXO” GOTO90

120 IF R$=A$ PRINT “ACERTOU MUITO
BEM?”

140 INPUT “APERTE < ENTER > "
GOTOI0

Pedro Echeverria
Campinas - SP

Pantera Cor de Rosa

Eu queria saber onde posso adquirir car-
tuchos americanos do Odissey. Em Sdo Pau-
lo tem? Onde? A Philips americana j4 lan-
¢ou cartuchos com o personagem Pantera
Cor de Rosa?

Geraldo Martins
Itapetininga - SP

Nenhuma loja recebe com regularidade
cartuchos Odissey americanos. Isto deve-se
ao fato de que praticamente todos os cartu-
chos para este sistema ja terem sido langados
pela Philips brasileira. Os dois tinicos cartu-
chos que ainda ndo temos noticia de estarem
disponiveis no Brasil sdo Atlantis e Demon
Attack, ambos produzidos pela Imagic. Caso
vocé queira insistir, consulte com regularida-
de as lojas, locadoras e clubes de games, que
constam em nosso Guia de Servigos, pois
eventualmente eles podem receber alguns
destes cartuchos.

Apesar de ja fazerem alguns meges do
anuncio da compra dos direitos da Pantera
Cor de Rosa, a Philips americana ainda ndo
langou nenhum cartucho com o simpético
personagem. Pode crer que assim que sair,
noés informaremos.

ENCARTE

Em primeiro lugar, parabéns. Chegou
quem estava faltando! Eu e meus filhos ado-
ramos sua publicacdo, mesmo jd sendo as-
siduos leitNres de outras revistas, tais como:
Nova Eletrénica, Micro-Mundo, Video-
News, Be-a-ba da Eletrdnica etc.

Gostaria, entretanto, de sugerir algo que
considero inédito em publica¢des do género
ou outras: publicar um encarte que poderia
ser vendido separadamente, por exemplo:
Micro & Video, Cr$ 300, Encarte Cr$ 1.000;
Micro & Video + Encarte, Cr$ 1.200.

O Encarte seria uma espécie de BE-A-BA
da linguagem Basic, que como sabemos ¢é a
linguagem universal para micros. O enfoque
seria formatado & maneira de um “Curso de
Basic por Correspondéncia”, iniciando-se de
uma maneira bem simples de forma a pro-
piciar a introdu¢do de uma crianca alfabe-
tizada no mundo maravilhoso dos compu-
tadores. Com tempo, da carruagem, o cur-
so se sofisticaria, permitindo a todos um
bom acompanhamento da matéria. Quando
completados uma série “X"” de encartes, vo-
¢8s langariam capas para a formacdo de uma
biblioteca sobre o assunto.

Dessa maneira, ficaria a livre critério de
cada leitor, segundo suas posses, comprar sO
arevista, s6 o encarte ou ambos. Em termos
Brasilianos, bastante democrdtico, ndo
acham?

Meu filho, Breno Marco, sugere que pu-
bliquem em cada niimero, lista dos 10 cartu-
chos de videogames mais procurados, segui-
dos de comentdrios e se possivel, “dicas e ma-
cetes” para fazer mais pontos. Abragos e con-
tem comigo e filhos como leitor e “compra-
dor™.

» Calisto Franco da Silva
Rio de Janeiro - RJ

Sua sugestdo para o encarte é muito inte-
ressante e estamos estudando a possibilidade
de viabilizd-la. A sessdo Joystick traz andli-
ses e dicas sobre o5 principais cartuchos de vi-
deogames, todos os meses. A partir deste nui-
mero, ela passard a contar com uma pesqui-
sa mensal sobre os cartuchos mais vendidos,
alugados ou procurados em lojas, clubes e lo-
cadoras do Rio e Sdo Paulo.




Com a chegada do verdo e da tempora-
da de férias, & tempo de sol, calor, praia, bi-
quinis, piscina, descanso e, também, de ati
vidades esportivas. futebol, Vélei, basquete,
ténis, squash, natagao, atletismo, jogging,
boliche, golfe. Seja qual for o seu esporte fa-
vorito, tire o equipamento do armario e maos
a obra.

Chato mesmo ¢ quando chega aquela

‘chuvinha estraga prazeres’, nao hd quadras
disponiveis para o aluguel, os times jé estdo
completos, os parceiros ndo chegamou a an-
tiga distensso o deixa fora de agao por alguns
dias.
Agora, vocé ndo precisa mais se preocupar.
Basta ligar a televisdo, instalar o seu video-
game, escolher o cartucho com seu esporte
favorito e viver todas as emocdes de um gran.
de atleta.
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Ignacio Machado

em duvida alguma, um joystick, pad-

dle ou disco de diregdo jamais pode-
rjo substituir uma raquete, rede, ces-
ta, luvas ou o velho par de ténis. O que ndo
se pode negar, porém, é que Os novos siste-
mas programaveis de videogames estdo re-
pletos de opgdes em quase todas as modali-
dades esportivas.
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Pelé Eletronico

Apesar dos videogames terem surgido
nos Estados Unidos, o velho esporte bretac
estd disponivel em quase todos os sistemas.

Pioneiro no Brasil, o Odissey, ao ser lan-
gado, trazia, em sua biblioteca de cartuchos,
Futebol Eletrénico (Philips), uma versao sim-
plificada do nosso esporte favorito Futebol de
Salao (Philips).

Os possuidores do Atari 2600 tém vdrias
opgdes. A primeira delas Championship
Soccer (Atari), um tanto rude e primaria, foi
acrescida de fogos de artificio, vibragdo da
torcida e rebatizada com o sugestivo nome
Pele’s Soccer (Atari). Os graficos simulavam
uma visdo de cima do campo e os jogadores
eram blocos coloridos. Com a evolugédo na
programagao e o aumento de memdria dos
cartuchos, foram langados mais duas novas
versoes. A Mattel, famosa pela qualidade de
suas simulagdes esportivas, criou Internatio-
nal Soccer, a melhor versdo deste esporte pa-
ra o 2600. No Brasil este jogo pode ser en-
contrado com o nome de Futebol, em cartu-
chos Dynacon ou Canal 3. A Atari, ndo sa-
tisteita com as versdes anteriores, renovou sua
linha com Real Sport Soccer, com gréficos
bem melhores e o campo deslizando na ho-
rizontal, ao invés de na vertical, como todos
os cartuchos anteriores.

NASL Soccer/ Futebol (Mattel) para In-
tellivision aproveita-se da maior capacidade
de memodria deste sistema de segunda gera-
Gdo, para simular o futebol com nuances in-
criveis. Laterais, escanteios, apitos do juiz, jo-
gadores entrando no gramado, enfim, tudo
para aumentar o realismo e envolver mais
ainda o jogador com o lazer eletrénico.

Dos sistemas de terceira geracao, o Co-
lecovision. até o momento, ndo possui ne-
nhum cartuche de esportes. Foram anuncia-
dos um novo super controle e uma futura li-
nha de jogos esportivos. Mas, nada ainda. O
Atari 5200 é bem mais generosc. Uma ver-
sd0 mais possante de Real Sport Soccer (Ata-
ri) j4 estd a venda para este sistema. O jogo,
porém, ndo traz nada de novo em relagao ao
Stimo cartucho jé existente para Intellivision.

18 : 36

Esportes de Inverno

Vocé nao precisa mais sair do Brasil pa-
ra esquiar. Skiing (Activision) para o 2600,
Esqui nos Alpes (Philips) para Odissey e
V. 5. Ski Team Skiing, trazem a neve até sua
casa, sem fazer turismo.

Os amantes do hockey sobre o gelo po-
derdo divertir-se com hoguei (Philips) para
Odissey, Ice Hockey (Activision) para Atari
2600 e NHL Hockey para Intellivision.




Tudo na vida tern cor. Vida é cor,
movimento, expressao, fazer, por iéias
ém agdo, dar formd.

para reproquzir corm
Vocé cria, mistura cores vremente e tecnologia e fidelidade o resuftado,
assim dé forma a urma Kiéa. £ é ai S0 assim, a rléia pass:
que entra a Grafoolor, rrwm e tudo ganha sentido.
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Borg e vocé

Topspin, voleiros, saques violentos, todos
os golpes do elegante ténis podem ser vivi-
dos na sua telinha, através das varias versdes
existentes. Quem nao se recorda do cldssi-
co Pong (Atari), onde duas barras serviam
de jogadores? J& na Activision, Alan Miller
nos brindou com seu brilhante Jennis, que
hoje j& & um classico em 2K. Com gréficos
mais vivos e detalhados, Realsport Tennis
{Atari) em 8k tem agdo bastante similar a seu
antecessor. Com incrivel realismo e riqueza
de detalhes, Tennis (Mattel) € mais um exem-
plo da gualidade da linha esportiva do In-
tellivision. Realsport Tennis (Atari) também
pode ser encontrado para o 5200.

Outros esportes de raquete estdo repre-
sentados em Racguetball (Apollo) e Wall Ball
(Avalon Hill), ambos para o Atari 2600.

Video diregdo

Para deleite dos fas de Nelson Piguet,
Ayrton Sena e Emerson Fitipaldi, o maior nu-
merc de opgdes estd na drea do
automobilismo.

O cartucho que acompanha o Odissey
nacional possui dois jogos de diregdo
Foérmula-1, onde vocé tenta percorrer uma
determinada distancia no menor espago de
tempo e Interlagos gue tem um circuito cheio
de curvas que dificultam o desenvolvimen-
to de altas velocidades.

Os possuidores do Intellivision pedem
optar por Car Racing (Mattel) um dos trés jo-
gos do cartucho Triple Action que acompa-
nha o console, Auto Racing (Mattel) uma
complexa simulagdo onde vocé poderd es-
colher entre cinco tipos de carros diferentes,
uma versdo de Turbo (Coleco) para este sis-
tema e o novissimo Bumpn Jump (Mattel)
corrida onde seu carro pode até pular.

Para Colecovision, ha o étimo Turbo (Co-
leco), que além dos étimos gréficos, vern com
um volante e um acelerador, que aumentam
o realismo do cartucho.

O maior numero de cartuchos, porém, &
o do Atari 2600. Dragster (Activision) nos traz
esta modalidade americana de competigao
automobilistica, onde a arrancada é ¢ pon-
to mais importante. Grand Prix (Activision)
é a corrida vista de cima. Math Gran-Prix
(Atari) pode ser classificado como um jogo
educativo. Os melhores exemplares deste es-
tilo, porém, encontram-se no género “pista
deslizante” com enfoque visual por detrds de
seu carro. Sucessos como o antigo Night Dri-
ver (Atari) e os novissimos Turbo (Coleco)
com o grande Prémio de Ménace, Enduro
(Activision) um rally com inimeras variagoes
e Pole Position {Atari) uma versac com lin-
dos gréficos e um Grande Prémio de Férmu-
la Um.

Os fas de Bernard, Renan, Montanaro,
William e Cia., também tém vez nos video-
games. Real Sports Volleyball (Atari) simu-
la as populares duplas de praia, com direito
a um pdr do sol ao final de cada partida.

Mais ambiciosa, a Philips em seu Volei-
bol, para o Odissey, apresenta times de seis
jogadores, como nos jogos oficiais do espor-
te. Bons efeitos sonoros ajudam a incremen-
tar a agdo deste cartucho.

Nariz Intacto

Uma das maiores dificuldades para a po
pularizacao da prética do box, reside nos da-
nos fisicos causados por este violento esporte.
Com o surgimento dos videcgames, agora
vocé pode bater ou apanhar & vontade, sem
sair de nariz quebrado.

Boxing, da Activision para o 2600, € uma
interessante simulagao do esporte, com a vi-
sdo de cima. Como é comum nos jogos para
Atari, vocé pode também jogar contra o
aparelho.

A versac mais sofisticada para Intellivi-
sion, Boxing (Mattel), permite que vocé es-
colha a caracteristica do seu lutador, ofen-
sivo, defensivo, balanceando ou imprevisivel.

A Coleco comprou os direitos da Rocky
e pretende langar para seu sistema um jogo
baseado no tilme, com graficos super
detalhados.
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Boliche e Golfe

Esporte de miliondrios, que exige gran-
des espacos, cada vez mais escassos nas me-
trépoles, o golfe se democratiza através da
eletrénica.

Golf (Atari) para Atari 2600, PGA Golf
(Mattel) para Intellivision e Golfe (Philips)
para Odissey sao as opgoes para os mania-
Ccos e 08 que desejam se iniciar neste nobre
esporte,

Para os que se interessam em derrubar pi-
nos em vigorosos Strikes ou Spares, os video-
games reservam as emogdes de Bowling
(Atari) para 2600, PBA Bowling (Mattel) para
Intellivision e Boliche (Philips) para Odissey.

e

Arrremesso Certeiro

Cada vez que Horténcia ou Oscar acer-
tam aguela mintiscula cesta, vibramos com
a torcida. Agora, podemos fazer as mesmas
jogadas sensacionais. Para o 2600, Basketbal]
(Atari) foi desenhado por Alan Miller, que
viria fundar a Activision. Basquetebol (Phi-
lips) é a versdo para Odissey deste esporte,
onde vocé poderd treinar seus arremessos
cerieiros.

Controlar simultaneamente doze teclas e
odisco de dire¢ao ¢ o maior desafio de NBA
Basketball Mattel, a complexa simulagdo do
basquete para Intellivision.

Esportes Americanos

De pouca penetragdo no Brasil, porém de
grande sucesso nos Estados Unidos, o base-
ball e o futebol americanc possuem cartu-
chos para quase todos os sistemnas.

Home Run (Atari) para o 2600, Major
League Baseball (Mattel) para Intellivision,
Basebol (Philips) para o Odissey e um futu-
ro Head To Head Baseball (Coleco), para a
Colecovision, fazem a alegria dos amantes
do basebal.

Football (Atari) para o 2600, NFL Football
(Mattel) para Intelivision e Futebol America-
no (Philips), para o Odissey, simulam o tru-
culento futebol americano.

Outros esportes

Os amantes do taco poderado divertir-se
com Bilhar (Philips) para Odissey ou Trick
Shot (Imagic) para Atari 2600, onde pode-
r&o testar toda a sua pericia.

E até o complexo decatlo, com suas dez
provas pode ser curtido em Decathlon (Act-
vision), a ultima criagao de David Crone, o
designer do super classico Pitfall.

Com tantas opgées, é impossivel deixar
de aproveitar as delicias dos esportes eletro-
nicos. Qualquer que seja o seu sistema, exis-
te sempre uma modalidade para que vocé se
mantenha em forma.
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QUEM SABE,
ENSINA:

O ator, produtor e diretor Daniel Filho é mais um dos
profissionais da Comunicagéo no Brasil que comegou sua
carreira fazendo e aprendendo. E também mais um que criou sua
propria linguagem profissional, através da longa convivéncia com
toda a paraferndlia tecnoldgica que lhe possibilitou uma longa
lista de realizages: dirigiu cinco filmes e 23 novelas para a
televisdo, foi ator em 19 filmes e perdeu a conta das intimeras
atuagdes que fez tanto para o cinema, quanto para a TV, bem
como do nimero de programas, seriados e novelas que produziu.

Jurema Actis

onfesso que meus filmes Super-8 nunca sairam

bons. Pode parecer mentira, mas é a mais pura ver-

dade. Quase sempre ou eles ficavam fora de foco
ou, quando acertava o quadro, de alguma forma eles
continuavam ruins,

Ha uns 10 anos, conversando num restaurante com
William Willer, diretor de cinema americano (Ben-Hur,

O morro dos ventos uivantes e O colecionador) e
ganhador de quatro Oscars, também me confessou que
costuma filmar Super-8 e que seus filmes também sao
muito ruins. E aquela velha estéria, “casa de ferreiro,
espeto de pau”.

Videocassete também gravei uns poucos e minha
experiéncia ndo chega a ser um exemplo, porque na
maioria das vezes apago tudo, volto a gravar na mesma
fita, n&o presto muita atengdo nem ao que estou fazendo,
nem ao equipamento.

Apesar disso, posso dizer que sou um bom camera, isto
porque sou um bom fotégrafo. Por isso, acho que quem
pretende aproveitar ao méximo um equipamento tdo caro
como esse, antes de mais nada, tem que saber maneja-lo
pelo menos com uma certa desenvoltura, com alguma efi-
ciéncia.

E preciso levar-se em conta a questdo do tempo, em
primeiro lugar. O gue eu quero dizer com isso é que

o sequndd” & muito importante em matefia de tempo para
registrar o que estd & sua frente. Isto pode parecer
estranho porém, a verdadeira dimensdo do que guero
dizer estd ligada ao que eu chamo de “questdo de dedo’,
ou seja, naquele sequndo que estad entrando, a imagem
que vocé estd captando tem gue ser logo registrada. Por
isto, a “tal questdo do dedd’, porque vocé tem que ser
muito &gil para acionar o botdo de gravagdo na hora certa.

Além do mais, sou um diretor que gosto de ensaiar
muito antes de gravar, sobretudo as cenas emocionais e,
quando sinto que estd quase dando certo & que comego a
gravar. E pelo meu estilo, costumo deixar os atores bem
& vontade, evito as tensdes e fico muito atento aos
movimentos dos objetos, das pessoas etc.
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AS DICAS DO DIRETOR

DANIEL FILHO

Eu sou daqueles que pensam como Emilio Fernandes,
diretor mexicano dos anos 70, gue acreditava que filmar
uma cena & tentar vé&-la sob os olhos da emogéo.

Como nossos olhos possuem a chamada decupagem
cinematografica, as cenas sdo registradas sob o ponto de
vista absolutamente emocional de quem olha, e, mesmo
assim, cada pessoa faz uma decupagem diferente.

Imagens

O caminho para se fazer uma boa gravagao ou
filmagem, estd em muitos livros, porém vocé precisa
conhecer bem a linguagem das lentes (Zoom, travelling)
para poder dispor com consciéncia dos efeitos ticos gue
pretende obter.

Em muitos anos de profissdo tive que improvisar muitas
vezes para chegar até onde queria, em "Irm&os Coragem”,
por exemplo, raramente tinha os cavalos para gravar
minhas cenas, porgue eles nunca chegavam a tempo e
eram muitas as dificuldades de locomogao. O jeito era
filmar sem cavalo, com os atores sentados numa cadeira
nas cenas paradas e nas de movimento em cima de uma
“pick-up”. Depois de um certo tempo passei a ser exigente
e ndo mais quebrei galhos, hoje em dia, adapto o
que pPOosso.

“Em véu de noiva’, novela que foi ao ar em 68, 69, tinha
cenas com automdveis de férmula 1 e, naquela época, ndo
existia um sé automével de férmula I no Brasil e o
protagonista era um piloto e, em muitas cenas fazia
corridas. Em "Sangue e areia”, fazia cenas de tourada
numa arena, sem touro.

Acho que o melhor caminho para se fazer uma boa
gravacéo & contar com as disponibilidades do momento e
tirar partido disso.
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STARDUST MEMORIES * * * *

(Memérias)
De Woody Allen. Com Woody Allen e
Charlotte Rampling

Luis Eduardo Mihich

Com um Manhatan, este filme é o mais
pessoal de Woody Allen e foi rodado em pre-
to e branco. Esta opgdo realga as qualidades
do excepcional fotégrafo Gordon Willis, ha-
bitual colaborador de Allen, que a exemplo
de Bergman (de quem é confesso admira-
dor), prefere trabalhar sempre com a mes-
ma equipe e dispensa os dispendiosos orga-
mentos hollywoodianos.

Apesar disso, Allen tem sido considera-
do um dos raros sopros criativos do atual ci-
nema americano, unindo a sua inesgotavel
verve de comediante, ao talento consumado
de um cineasta que ama o seu metier.

Tudo isso, ndo impediu que Stardust Me-
mories seja considerada uma obra devasta-
dora e amarga, desmistificando tanto o cine-
ma, como sucesso. E que também oferece
uma visdo pessimista das relagdes humanas
semn utilizar o contraponto do humor, o que
parece ter tornado o filme impopular tanto
para o publico quanto para a critica inter-
nacional.

Memories propde, uma stira que nao vi-
sa o mero entretenimento, nem Allen se es-
forca para desfazer a amarga angustia que
encobre cada ironia.

O objetivo do diretor raramente perdoa-
do & alcancar a perplexidade do espectador,
denunciando a frieza e falso glamour que
cerca o sonho americano, e por extensdo o
show-businees em geral. A platéia é forga-
da a se distanciar, sob o impacto da destrui-
céo do consenso, fabricado ao longo de anos
de escapismo tradicional, que o cinema tem
oferecido em diversas embalagens. Seme-
lhante heresia, nem os criticos aceitam.

Infinitamente mais instigante que A Mid-
summer Nights Sex Comedy (aqui chama-
do Sonhos Eréticos de uma Noite de Verdo),
filme posterior em que o diretor e ator se re-
pete a exaustdo, até entdo, Stardust & talvez
o seu melhor filme, ao lado do impagével Lo-
ve and Death (A Ultima Noite de Boris Grus-
henko) em que o diretor ironiza toda a tra-
digao literdria russa.

Aguardemos Zellig, seu mais recente fil-
me, recém langado et Nova York e nos fes-
tivais de Cannes e Veneza, com reconheci-
mento de publico e critica. Nesta nova obra,
Woody Allen retoma o tema do efémero su-
cesso, uma febre do mundo atual j4 aborda-
da com desconcertante honestidade em Star-
dust Memories.
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FITZCARRALDO % # % % *

De Werner Herzog.

Fotografia Thomas Mouch.

Com Klaus Kinski, Claudia Cardinale,
José Lewgoy, Miguel Angel Fuentes,
Grande Otelo e outros.

Maria Luiza Kfuri

Fitzcarraldo € basicamente a histéria do
sonho de um homem obstinado em construir
uma Casa de Opera em Iquitos, na Selva
Amazénica. Para isso, Fitzgerald (mais tar-
de Fitzcarraldo para os indios) financiado por
sua namorada Molly, (Claudia Cardinale)
compra um barco e o direito de explorar se-
ringais situados em um local inacessivel.

As imagens sao fantdsticas. Um guarda-
chuva aberto, flutuando no meio do rio. O
gramofone tocando Enrico Caruso em pri-
meiro plano com a selva expessa e colorida
ndo s¢ servindo de fundo, mas criando uma
imagem surpreendentemente nova, € o to-
gue de méos com os indios.

Como evitar as corredeiras? Fitzcarraldo
tem a resposta. O barco terd que subir a
montanha. Para isso, cria-se toda uma engre-
nagem. E l4 vai a embarcacéo altaneira, pu-
xada por cordas.

VIDEO GUIA

No fim das contas, tanto trabalho para na-
da. Os indios tém sua prdpria visdo de mun-
do, como na definigao de Herzog: "o filme
desenvolve dois niveis distintos do sonho. Os
indios ndo compreendem a catdstrofe ou o
sonho de Fitzcarraldo, assim como o explo-
rador néo compreende o sonho dos indios.
Eu mesmo n&o os entenderia, mesmo depois
de 20 anos de convivéncia. Eles sé ajudam
aos invasores brancos para se reconciliarem
com os maus espiritos e isso vale para Fitz-
carraldo como para a colaboragao que tive-
mos nas filmagens entre a fronteira do Peru
com ¢ Equador”.

No filme tudo & real, ndo existe monta-
gem. A histéria das filmagens foi registrada
num documentdrio, a Burden of Dreams (O
Peso dos Sonhos) de Les Blank, exibido no
ultimo festival do Museu de Arte de Sdo
Paulo.

O Filme tem um ritmo lento como lenta
é a Amazénia e seus habitantes.

Lewgoy estd étimo como um Bardo da
Borracha e Otelo como empregado da fer-
rovia gue ndo abandona seu posto, é
adorével.

“Fiz um filme inimitdvel”, disse Herzog.




THE FOG* % %

(A Bruma Assassina)
De John Carpenter. Com Janet Leight e Ja-
mie Lee Curtis

Luis Eduardo Mihich

Autor de brilhantes thrillers de suspen-
se de horror (Noite das bruxas e outros), Car-
penter parece sequir a trilha de Hitchcock
sem, contudo, imit4-lo como fez Brian de Pal-
ma, atual guru do suspense na América e
responsével por éxitos como Carrie, a estra-
nha ou Vestida para matar. Muito embora De
Palma tenha demonstrado um félego invej4-
vel e uma viva narrativa, Carpenter preferiu
o culto ao estilo dos filmes de horror classe
B, dos anos cingtienta, preocupando-se so-
bretudo, com a eficdcia da tensao que sede-
senvolve na tela.

Uma vez mergulhados na fantasia deste
filme & impossivel ficar indiferente. A ests-
ria conta o juramento de sanguindrios pira-
tas, que foram traidos e assassinados e que
para consumar sua vinganga, voltam & cida-
dezinha litordnea que outrora fora seu refu-
gio, e dizimam todos os cidadaos do balnes-
rio.

A partir desta premissa continua a nar-
rativa em crescente terror, quando um navio
assombrado chega, cercado por uma miste-
riorsa neblina, a bruma assassina da tradu-
Géo (apesar dos homicidios partirem dos es-
pectros e ndo da neblina propriamente dita).

Carpenter faz um bom uso dos efeitos es-
peciais, criando uma atmosfera onde alter-
na o suspense com impactos, cada vez maio-
res. Janet Leigh por sua vez, faz uma apari-
¢do especial dividindo com sua filha, Jamie
Lee Curtis, estrela habitual do diretor (Hal-
loween e Halloween II) e atual musa do ter-
Tor americano, gue aparece sempre notavel
entre uma facada e outra.

Além de usar Janet Leight, a Marion de
Psycho (Psicose), o diretor também evoca o
mestre do suspense na reconstituicdo preci-
sa do vilarejo de Bodega bay em Ther Birds
(Os pdssaros), cldssico que John Carpenter
parece ter apreciado e recolhido os fluidos,
que impregnam este The Fog, permitindo-se
no entanto, uma dose de violéncia e apelo
ao sobrenatural, que o torna diferente da
permanente ambigiiidade Hitchcockiana.

Como The Birds, também The Fog asse-
melha-se a um pesadeloinfantil. Nada mais
deliciosamente pavoroso, para os aficionados
do género.
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DEEP THROAT * »

(Garganta Profunda)
De Gerard Damianos
Com Linda Lovelace

Maria Luiza Kfuri

Primeiro filme porné explicito de explo-
racdo ndo clandestina e campeso absoluto
de bilheteria em seu género, no que nao foi
até hoje superado.

Com muitas acrobacias e uma certa co-
micidade, o filme conta a histéria de uma jo-
vem (Linda Lovelace) que, apesar dos ini-
meros amantes, ndo consegue atingir o or-
gasmo pleno (para ela teria o som de sinos
badalando, explosses de fogos de artificio ou
o langamento de foguetes). Orientada por
Jma amiga, resolve consultar urmn médico es-
pecialista em Sexologia. Feito o diagnéstico,
(ela term uma anomalia) Linda parte em bus-
ca do prazer.

e aqui,
os vencedores
do concurso:




POLTERGEIST & % % ERASER HEAD % # % & *

(O Fenémeno) (Cabeca de Borracha)

De Steven Spielberg. Com Beatrice Straight | De David Linch.
beth Willi Craig T. Nel:
e i i s Luis Eduardo Mihich

Luis Eduardo Mihich

Recentemente, O Homem Elefante, um
Os fas do cinema de terror, assim como filme rodado em preto e branco, de formato

night nova-yorquinas e londrinas, além de
um marco revoluciondrio na estéria do cine-
ma underground.

Em The Elephant Man, Lynch compro-
meteu-se com o aparato de uma produgéo
dispendiosa e as nuances melodramaticas de
um roteiro baseado em caso real (a estéria
de um homem monstro que viveu em Lon-
dres na época vitoriana) construindo, portan-
to, um espetdculo sensivel e contudente po-
rém menos pessoal.

No anterior Eraser Head, Lynch pode
exercitar livremente sua feérica criatividade
e a inclinagdo para a mordacidade com que
trata temas e personagens. Também rodado
em preto e branco, com espléndido resulta-
do cromdtico, o filme nos conta a estéria de
um homem comum que mora em meio ao
auge da poluigdo urbana e cuja unido com
a noiva — de uma familia tdo repressiva
quanto patética — implicard no nascimento
de um impagével bebé monstro, misto de um
feto de camelo com boneco de borracha. Ao
invés de chorar a criatura urra, levando a bei-
ra da loucura o infeliz pai.

Nao contando necessarimanete uma es-

os apreciadores dos inumeros efeitos espe- classico, estrelado por John Hurt, Anthony téria, o filme se estrutura como um pesade-
ciais criados pelo aparato tecnolégico do ci- Hopkins e Anne Panncroft, chamou atengdo lo, e € apreciado pelos aficicnados como um
nema americano, ndo se decepcionaram | de publico e critica para o diretor David | bizarro exercicio do género de horror, sem
com Poltergeist, nome dado a certos fantas- Lynch e foi julgado aqui entre nés, no Bra- no entanto, abandonar o humor ainda que
mas brincalhées de origem germanica, que sil, como uma espécie de debut do inglés negro, como na cena da mais estranha imi-
se abrigam em castelos e, mais recentemente, Lynch. tagdo de Doris Day (ou outra estrela de ci-
na casa de simpdticas familias norte- Trata-se de um equivoco, porgue antes de nema similar & agucarada protagonista de
americas. The Elephant Man (O Homem Elefante), Pillow Talk), j& vista nas telas.

Na realidade, o horror do filme néo se jus- houve e sempre havera Eraser Head (Cabe- As seqiiéncias surrealistas do filme foram
tifica nem por um minimo rigor na atmosfe- | ga de borracha), o filme culto das sessdes late | montadas com um esplendor estético capaz
ra de — pouco suspense, porém, muito bem
tramados sustos — nem pela total inverossi- AS FITAS MAIS PROCURADAS
milhanga do argumento o que reforga a im-
pressis el imedoies 1y PLEXSHEENEE (Em Ritmo de Embalo)
ror para criangas, equivalendo a um passeio
na Haunted Mansion, na Disneylandia. HAN

Até metade do filme, o espectador se dei- 2 G bi
xa seduzir por esta brincadeira, envolvido |3 LES UNS ET LES AUTRES  (Retratos da Vida)
pela excelente montagem, e sofisticados efei-
tos visuais. Mas pertodo climax, comache- |4 PORKY'S
gada de uma and medium que é chamada
para exorcizar a casa, ofilme passaaressen- |5 48 HOURS (48 HORAS)
tir de um meloso e inconveniente sentimen-
talismo e descobrimos, tedicsamente, que |§ PSYCHO II (Psicose II)
papai e mamdae, amam sua filhinha e vice-
versa. 7 SOPHIE'S CHOICE (A Escolha de Sofia)

O ridiculo chega ao ponto de arrancar ri-
sos da platéia, quando amie dameninase- |8 RAIDERS OF THE LOST ARK (Cacadores da Arca Perdida)
qguestrada pelas forgas do além, via televisdo
(a eterna encarnacio do mal nocinema, ndgo |9 BLUE THUNDER (Trovéo Azul)
por coincidéncia), sente seu baby passando
pelo seu corpo como se fosse numa corren- |10 CLASS OF 1984
te de ar.

Os quiproqudés se sucedem, e absurdos |11 THE EMPIRE STRIKES BACK (O Império Contra Ataca)
que faziam James Bond corar até as orelhas,
também. Steven Spielberg nunca havia cu- 12 PINK FLOYD THE WALL
sado ir tdo longe como diretor, ficando cau-
telosamente na produgao. Mas tarde, ele lan- 13 FIRST BLOOD RﬂnlbO'PrOgr amado para Matur)
garia o seu ET. (Extra Terrestrial) para a ale- .
gria da garotada, do seu gerente de marke- |14 THE HUNGER (Fome de Viver)
ting e fabricantes de brinquedos de plasti

Poltoroeist, aposar dos pesares, cumpre |15 THE DARK CRYSTAL (O Cristal Encantado)
a tarefa de divertir por duas horas sendo fa-
cilmente esquecivel dois minutos depois. | ® Pesquisa realizada nos principais videoclubes, lojas e locadoras de video
Ideal como se vé, para passar umatarde de | de Sgo Paulo e do Rio de Janeiro.
domingo em frente a televisao.
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de tornar Lynch, o sucessor natural de Bu-
fiuel de Los Olvidados (Os esquecidos), obra
com a qual Eraser Head se parece, no seu
tratamento cinematogréfico.

Desconcertando a uns, e fascinando a ou-
tros Eraser Head, esté para os outros filmes,
tal como o rock estd para a restante musica
popular.

Uma obra de vanguarda tnica, gue me-
rece ser vista por cinéfilos e videomaniacos
em geral.

STAR WARS & # % % %

(Guerra nas Estrelas)

De George Lucas. Com Mark Hammil,
Harrison Ford, Carrie Fischer e Alec
Guiness.

Ignacio Machado

Com o langamento no Brasil de Reforno
de Jedi, Guerra nas Estrelas volta ac primeiro
plano, como o iniciador desta trilogia que
bateu todos os recordes de bilheteria e con-
quistou milhdes de pessoas.

Este sucesso nao foi por acaso. O filme &
uma envolvente viagem num mundo de
acdo, fantasia, pureza e aventura. Tudo isto
recheado com uma macica dose de efeitos
especiais, extremamente bem realizados.

Os personagens sao charmosos e envol
ventes, mesclando novos e velhos valores na
eterna luta entre o bem e 0 mal. Um desta
que especial deve ser dado a humanizacao

._ ‘__

s e

dos robés C3PO e RZDZ, principalmente o
primeiro com sotaque e atitudes de um mor-
domo inglés.

A camara de Lucas narra a estéria com
€mogdo e competéncia, alternando o ritmo
da agdo com maestria e prendendo o inte-
resse do espectador.

Deve ser registrada, também, a ja anto-
légica cena do bar espacial e sua galdxia de
tipos estranhos.

Sonhar ¢ preciso. Guerra nas Estrelas &
um filme emocionante. Recomendado sem
restricSes para criangas de 54 90 ans. E que
a forca esteja com vocé.

ZERO DE CONDUITE * # % % &

(Zero em Comportamento)
De Jean Vigo.

Luis Eduardo Mihich

Ha algum tempo nao se reprisa nem mes
mo nas cinematecas, a obra-prima de Jean
Vigo, Zero de Conduite, a fonte inspiradora
de cineasta de todo o mundo e percursor da
Irreveréncia e rebeldia de um Godard ou
Bresson. Ainda hoje ndo se encontrou em
plenos anos oitenta, um espirito tao livre e
inquieto quanto o do autor de Latallante. Vi

A TELEVISAO CHEGOU
AO [\JAXIMO

Vidco 700 ¢ a nova dimensio de todas as
emogdes que a TV pode lhe proporcidnar.

sistemas “PAL-M” e “NTSC”. Elegante
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ou 75” que ndo necessita de cuidados espe-
ciais.

Eo primeiro Telao fa-
bricado no Brasil com a
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Adquira agora o seu
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de ser nacional, com custo
reduzido e assisténcia técni-
ca permanente.

Seus programas favori-
tos de TV terdo nova di-
mensio com o m4ximo de
conforto ja que o teldo Vid-
0 700 vem acompanhado de controle remo-
to sem fio de diversas fungdes. Indispenss-
vel para quem possui Video-Cassete e dese-
ja ter o cinema em casa. Funcionamento nos
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go usa técnicas avangadissimas e revolucio-
ndrias para a época como o desenho anima-
do misturado com a agdo viva, em que ve-
mos uma caricatura de um professor dese-
nhada por seu aluno, mover-se com grata
surpresa.

Zero de conduite remonta da época do ci-
nema mudo, sem falar na admirédvel seqiién-
cia da guerra de travesseiros em camera len-
ta, atualmente ja cldssica, espécie de marca
registrada da obra.

O cineasta inglés Lindsay Anderson vi-
ria a se inspirar possivelmente em Vigo pa-
ra, ao abordar o mesmo tema de anarquia es-
colar, realizar o excelente If (Se), um filme
que marcou a carreira do ator Malcom
Mcdowell e permanece ainda o melhor de
Anderson.

O filme de Vigo & um exemplo tipico de
aquisi¢ao rara no mercado dos video-casse-
tes, fugindo a rotina da programagao dos
video-clubes que ainda nio tém um acervo
significativo de cldssicos do cinema, a ndo
ser esporadicamente.

Na realidade, a preocupagao maior dos
video-clibes tem sido os sucessos recentes e
as novidades do mercado, possibilitando ao
dono do video, assistir ao langamento antes
da sua exibigdo no Brasil, enquanto muitos
filmes consagrados, nunca chegam ac alcan-
ce dos interessados, perdidos na febre con-
sumista que favorece apenas as novidades
Made in USA.

MISSING * + % % %
(Desaparecido)
De Costa Gravas

Com Jack Lemmon, Sissy Spacek e
John Shea

Maria Luiza Kfuri

“Este filme baseia-se num fato real. Os in-
cidentes e fatos sdo documentados. Alguns
nomes foram mudados para proteger pessoas
inocentes”, adverte o diretor logo na abertura
do filme.

Baseado no livro “A execugdo de Char-
les Horman®, de Thomas Hauser, antes de es-
trear j4 causava polémica. Acusado pelo De-
partamento de Estado Norte-Americano de
deturpar fatos em prejuizo da reputagdo dos
Estados Unidos, mereceu um documento de
trés paginas, desmentindo o envolvimento de
Washington no golpe militar que derrubou
o governo constitucional socialista de Salva-
dor Allende.

A primeira imagem de Missing delineia
aos poucos o rosto de Charles Horman (John
Shea), pela janela de um automével, obser-
vando atentamente um grupo de criangas
que brincam na rua, junto a uma barreira mi-
litar.

Charles, um jornalista americano que tro-
cou Nova York pela Santiago do Chile de
72/73, desaparece por haver descoberto, aci-
dentalmente, o envolvimento dos Estados
Unidos no golpe de Pinochet. Seu pai (Lem-
mon) chega para empreender com sua no-
ra (Spacek) uma peregrinagdo em busca do
filho por embaixadas, prisdes e necrotérios.

Charles e Ed representam vérias parce-
las de ingenuidade. Um & o militante sonha-
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dor, politicamente imaturo que diz: "néo po-
dem nos tocar, somos americanos”. O outro
& o crente, que deposita uma fé inabaldvel
e intransigente nos ideais americanos, sem
levar em conta o jogo do poder politico e
econdmico, acreditanto na verdade como
uma instituigdo suprema.

Em Missing, embora ndo se detenha so-
bre a politica chilena, Gravas continua ata-
cando o Estado Repressor e criticando o in-
tervencionismo Americano na América La-
tina.

AMERICAN POP  + %
De Ralph Bashky. Desenho animado.

Luis Eduardo Mihich

O ultimo desenho animado de Bashky,
autor dos proibidissimos Fritz the Cat e
Heavy Traffic, e especialista em desenhos pa-
ra adultos, com expressivas doses de violén-
cia e sexo, ndo decepciona. Ao contrério de
The lord of the rings (O senhor dos anéis),
onde desperdigou o conteudo do cléssico ro-
mance de Tolkien, num filme impressionan-
te e belo, porém extremamente monétono
além de desigual, em que alternou momen-
tos de belissima animagao com segmentos de
filme.

Nesta narrativa da estéria da muisica pop
americana, Bashky, nos leva da Russia aos
EUA, passando pela era do gangsterismo e
da Lei Seca, chegando acs conturbados anos
sessenta, com o surgimento da contestagao
beatnik, hippie, enfim a contracultura por ex-
celéncia. E nesta fase do filme que Bashy
consegue atingir sua proposta, alcangando
o almejado humanismo, com que imbui séus
personagens desenhados (na verdade,
Bashky baseia sua técnica de animagdo na
rotocospia de atores reais, para criar seus
personagens no papel).

Quem espera uma mera curtigdo de som
e imagem, ao sabor da musica, como no
classico Fantasia de Disney, vai se decepcio-
nar. Apesar de sua atraente trilha sonora, de
dezenas de sucessos do ragtime ao new-
wave, American Pop ambiciona, mais que is-

< e

so, tragar um painel.

O filme alcanga um resultado de empa-
tia, e mexe com as emogdes do espectador,
ficando no entanto, aquém do seu atraente
tema, que possibilitaria maiores voés. O fi-
nal, quando chegamos aos anos oitenta, com
sua explosdo new-wave, € empolgante e elé-
trico, fazendo com que este sombrio musi-
cal de Bashky merega ser visto sem restri-
Goes.

LOOKER * % %

De Michael Crichton. Com Albert Finney
James Corbun e Susan Dey

Luis Eduardo Mihich

Um moderno thriller mesclado com tic-
cdo cientifica, de trama no minimo original,
este Looker contém atrativos suficientes pa-
ra interessar aos aficionados de video, que
procuram um entrenimento inteligente.

A estéria gira em torno de uma empresa
sofisticadissima, que usa a tecnologia ciber-
nética, computadores, e até uma estranha ar-
ma luminosa, o Looker, para propositos
infames.

Mas o verdadeiro vildo é comum a outros
filmes americanos, a inimiga mimero um do
cinema: a televisdo, e em especial, a enxur-
rada de comerciais, provocando segundo a
ética do filme, uma verdadeira lavagem ce-
rebral no espectador e consumidor em
potencial.

Oportuna e contundente, esta intengao
no roteiro, sé se revela apds o primeiro tergo
do filme. No inicio, Crichton apenas cumpre
a rotina dos similares no género, porém, o in-
teresse cresce e ganha novos contornos
quando nos gratifica, com espléndidos efei-
tos visuais, sem a vulgaridade da maioria, co-
mo na requintada segiiéncia em que a be-
\issima Susan Dey (pronuncia-se "di”, por fa-
vor) tem seu corpo radiografado eletronica-
mente pelo computador, ac som de Vivaldi,
aliando com inspiragao a musica cldssica, ao
frio grafismo futurista que caracteriza a obra.

Albert Finney, no papel de um cirurgido
plastico, que vé a sua clientela sofisticada de
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Beverly Hills tornar-se vitima de estranhos as-
sassinatos, e que depois se transforma no he-
réi da estéria no decorrer da pelicula, esta
correto, sem novidades. J4, James Corbun
brilha como o vildo, e Susan Dey é uma pre-
senga meramente decorativa,

O climax do filme & empolgante. Auxilia-
do por eficiente montagem e o contraponto
de uma excelente trilha sonora, o resultado
€ quase hipnético como a arma que d4 o t-
tulo ao filme.

A diregéio de atores, enfatiza proposital-
mente a futilidade e a crueldade de um mun-
do glamuroso porém vazio, e até as cenas de
violéncia s&o frias e descaracterizadas,

E assim os caddveres proliferam sem fa-
zer como convém ao mundo antisséptico e
calculista da cupula de manipuladores idio-
tizados dos consumidores ali retratados.

Apesar da tela pequena a sua televisao &
o melhor veiculo para se assistir Looker, real-
¢ando o tom impessoal e futurista, sem du-
vida uma cruel ironia.

VIDEODROME %
De David Cronemberg
Luis Eduardo Mihich

O canadense David Cronemberg perten-
ce ao time de novos realizadores da catego-
ria do cinema fantdstico junto a John Car-
penter. Cronemberg porém, é dono de um
estilo absolutamente pessoal: o cinema esca-
tolégico. E seus filmes tém provocado um
certo escadndalo e contravérsias em todo
mundo, 0 que poderia ser um mérito por si
proprio, nao tivesse agora o diretor cometi-
do tamanha atrocidade como este Videodro-
me que é um acinte & inteligéncia de qual-
guer espectador.

Mesmo contando com uma imagistica e
som impecaveis o diretor ndo é capaz de nos
fazer “engolir” suas televisdes falantes, com
suas veias saltadas, ou sua distorcida visdo
do organismo humano, que na sua falta de
sutileza chega mesmo ao nivel do anti-higié-
nico.

A trama é rebuscada e nao convence e
nem chega a despertar interesse deixando
o publico perdido, apenas reagindo aos ex-
cessos de Cronemberg, que por vezes de-
monstra um gosto doentio pela violéncia.

Em Shivers ou The Brood, ou mesmo no
bem sucedido Scanners, seu melhor filme
até entao, o diretor ousou e conseguiu alguns
momentos aterradores conquistando um pui-
blico fiel.

Mas a monéton a repeticso de suas obs-
sessdes, em nome de um duvidoso estilo ndo

tornam interessante este patético Videodro-
me que apesar de tudo precisa ser visto pa-
ra que se possa acreditar, tamanho o mau
gosto. Melhor ndo acreditar.

THE HUNGER x

(Fome de Viver)

De Tony Scott. Com David Bowie, Susan Sa-
randon e Catherine Deneuve.

Luiz Eduardo Mihich

Novamente usado no cinema, o sensual
David Bowie, uma espécie de mito "pop” da
nossa década e musico constantémente em
voga, ndo é ainda neste The Hunger que ren-
de as possibilidades j4 demonstradas em fil-
mes anteriores, como The Man Who Fell On
Earth (O homem que caiu na Terra), de Ni-
cholas Roeg.

Bowie desaparece nos primeiros vinte mi-
nutos de projegdo, antecipando o tédic que
este enredo, presumivelmente “avant-garde”
rebuscado, j& previa.

As primeiras imagens misturam erotismo
e violéncia, em uma montagem no minimo
excitante, e realmente, o filme cria uma at-
mostera que acaba por envolver o especta-
dor, contagiando pela felicidade nos “"décors”
e na presenga chique da ainda belissima Ca-
tharine Deneuve, com seu inconfundivel
charme europeu.

O prdprio carisma de Bowie aliado & pre-
senga etérea de Catherine Deneuve bastam
para realgar o interesse do espectador. Todos
torcemos por um desfecho bizarro, coeren-
te como o intrigante mistério criado pelo di-
retor Scott (irmao de Ridley "Blade Runner”
Scott), ao invés, somos assaltados por um su-
bito final, no estilo dos filmes de horror classe
"C", que desperdigam em sua gratuidade um
tema promissor.

Ainda que desapontados pela falsa mo-
dernidade do filme, o impacte causado pe-

las fortes imagens de sofisticagdo e aparen-
te canibalismo se faz sentir. E deve ser cre-
ditado aos realizadores, o cuidado de néo fe-
rir a sensibilidade da platéia com imagens
grotescas, usando com rara habilidade o po-
der da sugestac.

E importante ressaltar que o filme s6 & de-
cepcionante na proporgao da expectativa
que desperta, constituindo-se num progra-
ma obrigatdrio para os apreciadores do gé-
nero terror.

Mesmo assim, esperamos pelo melhor
aproveitamento de David Bowie que, em
Merry Chritismas, Mr. Lawrence, o novo fil-
me de Oshima (o cineasta de O Império dos
Sentidos), sacudiu o festival de Cannes este
ano.

COMMUNION * *
(Comunhdao)

De Alfred Sole. Com Brooke Shields (Le-
gendado)

Ignacio Machado

Nos ultimos anos, uma saraivada de filmes
de terror tém invadido os cinemas e video
clubes, com horripilantes cenas de corpos
dilacerados, faces ensangtientadas e uma sé-
rie de situagBes bizarras, que fazem a felici-
dade dos maquiadores e enchem de medo
os espectadores.

Communion, felizmente, néo ¢ este tipo
de cinema, Apesar da temética forte de al-
gumas cenas impressionantes, o suspense
predomina sobre a violéncia, embora isto ngo
o transforme num grande filme.

O ritmo é um tanto desigual e a fotogra-
fia abaixo da média. Alfred Sole demonstra
algumas qualidades na diregao de Commu-
nion e o fato do filme ser legendado o torna
uma opgao para agueles que nao entendem
bem os filmes em inglés.

Seu Video Cassete é Importado? @ o

N&o importa a marca nem o modelo. Comn o
sistema de cores MPS-Four Sistem, ele ficard com

as cores perfeitas em 2, 4, 6 horas.

MPS-Four Sistem, exclusividade But-Sound é o
mais perfeito sistema de transcodificacdo. Seu
video funcionard em 4 sistemas, PAL-M PURO
(sistema brasileiro de cores. Gravacées perfeitas

Além disto, sua Cdmera e Televiséo ficam originais (ndo é

necessdrio mecher).

O acabamento é perfeito, apenas um pequeno botio

e a garantia é de 6 meses.

Conheca as verdadeiras cores de seu video,
consulte hoje mesmo o BUT-SOUND que atende

a domicilio.

inclusive em 6 horas), NTSC, PAL-MN LINHA e
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POLEPOSITION 4 4 4 4 4

Atari para Atari 2600 (VCS)
Griéficos/ Som: 10
Acao/ Controles: 8

Ignécio Machado

Os treinos para o Grande Prémio jé co-
megaram. Seu carro estd bem preparado e
vocé aguarda a oportunidade de ser o mais
bem colocado e cbter a Pole Position. Caso
ndo consiga, vocé pode ainda classificar-se
e viver as emogoes de um piloto de férmula
Um. Os jogos de corridas de automdveis
sempre estiveram entre os mais populares.

Pole Position é o campedo dos fliperamas
americanos e brasileiros, onde se chama Mil
Milhas. L4, j& langaram uma continuagéo
com mais trés circuitos, além do original.

A Atari aproveitou o sucesso do jogo e 0
lancou para seus sistemas domésticos. A
maicor dificuldade de transpor um jogo des-
tes para o 2600 estava na limitagdo do siste-
ma em relagao aos soberbos gréficos do ori-
ginal. E a Atari realizou um servigo brilhante:
Sacrificou-se um pouco dos detalhes, prin-
cipalmente nos carros adversdrics. A viva-
cidade e o brilho das cores, porém, garan-
tem um resultado étimo, mesmo para um car-
tucho de 8 K.

A agao ¢ muito boa, embora prejudica-
da pela imprecisao dos controles. Pole Posi-
tion é um sucesso.

Dicas: Apés a primeira volta, os outros
carros fazem um zig-zag na pista. Tente an-
tecipar esta movimentagdo para nao bater.

SENHORDASTREVAS L 1 1 4
Philips para Odissey

Gréficos/ Som: 7

Acio/ Controles: 8

Walter Luiz Macahyba

Naves alienigenas querem destruir o ca-
nhdo do jogador. Neste cartucho a batalha

28 Micro & Video

0365 DAVID 0246

se distribui em vérios niveis de dificuldade
(256), e ao desenrolar da partida s&o langa-
das diversas bombas contra o jogador, que
enguanto se esquiva também destrdi as na-
ves do Senhor das Trevas. Os pontos se ob-
tém através de uma distribuigdo entre vérias
naves e misseis. Cada missil tem um valor di-
ferente: missil comum 2, minas de antimaté-
ria 4, naves do tempo 5, aniquiladores 8 e mi-
nas de tempo 16, todos com o propésito de
dificultar a agao do jogador.

O som é de grande qualidade e propor-
ciona uma perfeita combinagdo com os efei-
tos da tela. Cada som combina perfeitamente
com as naves e misseis.

Os efeitos especiais que arremessam as
naves do Senhor das Trevas sdo sem duvida
alguma o pice deste cartucho e proporcio-
nam uma bela mistura de cores, o que tam-
bém ocorre a cada passagem de fase. O car-
tucho Senhor das Trevas fica bem situado na
nova geragao de viodegames, porque foge
4 monotonia das tradicionais fitas de guerra.

Para alcangar grandes quantidades e
pontos é indispensével que os misseis das na-
ves inimigas sejam destruidos antes de alcan-
gar o solo. Além de marcar muitos pontos
ainda ocorre uma perseguigdo muito dificil
de se livrar. E de grande valia notar que lo-
go na primeira fase fica mais facil destruir os
misseis das naves inimigas. Este jogo é obri-
gatério a todos possuidores de Odissey e estd
acima de qualguer espectativa.

TIMEPILOT 4 4 4

Coleco para Colecovision
Gréficos/ Som: 8
Acao/ Controles: 6

TIMEPILOT 41141

Coleco para Atari 2600 (VCS)
Gréficos/ Som: 7
Acgédo/ Controles: 7

Jo@o Luiz Francalacci Rocha

Agqui estd um jogo inteligente, que re-
trata épocas de dificuldades em que o
mundo passou, e que poderd passar.

Trata-se da descrigdo de guerras espa-
ciais, desde a década de 1910 até o ano
2001. Vocé é o piloto gque controla o “times-
hip”, um super avido que em velocidade
constante, teré que eliminar seus inimigos.

A versao para o Colecovision, traz um
gréfico mais detalhado e com um tipo de
bénus especial: hd paraquedistas, que se
forem resgatados por vocé, um certo nu-
mero de vezes, multiplicam seus pontos.
Uma curiosidade: a versao para o Atari
2600 (VCS), gue mesmo com uma menor
capacidade de meméria, tem um quadro
amais (oano 2001), oquetornaojogotado




bom quanto a verséo original do Coleco-
vision, e muito mais interessante.

Na primeira fase, no ano de 1910, vocé
tem que abater os antigos avides biplanos
da 12 Guerra Mundial, num nimero j4 es-
tabelecido. Depois vocé terd que destruir
odirigivel, que surge no final do quadro.
Feito isto vocé passa automaticamente pa-
raoanode 1940, 22 Guerra Mundial, on-
de vocé destréi os monoplanos e o bom-
bardeio vermelho. A Guerra do Vietnam
é representada por helicépteros do ano de

1970. As demais fases o ano de 1983 (1985
para o Colecovision), e 2001 (sé para o
Atari), sdo jatos e discos voadores, respec-
tivamente, que se movem com muito mais
velocidade, o que torna o jogo bem mais
diffcil.

A agdo é muito boa e requer do joga-
dor manobras precisas, com o joystick.

Dicas: Para obter mais pontos, em me-
nor tempo, procure sempre destruir os
avides inimigos, por trds, quando estes es-
tiverem em formagao de esquadrilhas.

TENNIS LA 4l d

Mattel para Intellivision
Gréficos/ Som: 9
Acdo/ Controles: 10

Tgnacio Machado

Os jogos de esporte sdo o ponto alto da
biblioteca de cartuchos para o Intellivision.

Tennis & um dos melhores cartuchos de es-
porte produzidos até hoje, sendo o melhor.
A pertfeigso com que todos os passos do es-
porte foram reconstrufdos na versdo eletré-
nica, tornam este jogo uma obra-prima.
Todos os golpes do ténis estao presentes:
cruzadas, paralelas, voleiros lobs e os dois
servigos, podendo ser dados com duas gra-
duagtes diferentes de forga. A bola pode ir
fora, se ndo for bem controlada, e até bater
na rede e desviar ou perder a forca, igual ao
jogo original. E o melhor de tudo & que vo-

©é ndo precisa esperar por uma quadra va-
zia ou rezar para que a chuva nédo interrom-
pa o jogo.

Os gréaficos sdo muitos bons, com desta-
que para os olhos da torcida, que acompa-
nham a bola. Os efeitos sonoros sdo étimos,
com aplausos e vibragao para as melhores
jogadas.

Pela complexidade de sua agdo, Tennis

Assisténcla
Mensalidade

desencorajard aqueles que gostam de ligar
o aparelho e ir jogando. E preciso treino e
concentragdo para ir dominando as jogadas.
Isto, porém, o torna um cartucho inesgota-
vel, que poderd ser jogado durante longos
periodos sem cansar os oponentes. Se vocé
possui um Intellivision, este & um cartucho
obrigatdério.

Dicas: varie os golpes para surpreender
o adversdrio. Treine subidas & rede para vo-
lear e decidir o ponto, Elas sdo dificeis de do-
minar, mas, muito eficientes.

SPACEPANIC L 1 4

Coleco para Colecovision
Gréficos/ Som: 8
Acdo/ Controles: 6

SPACEPANIC . .
Bug Byte para Vic-20
Grdficos/ Som: 6
Acédo/ Controles: 6

APPLEPANIC L 1 L.
Broderbund para Apple
Gréficos/ Som: 8
Acéao/ Controles: 7

Jo@o Luiz Francalacci Rocha

A principio Space Panic é um jogo di-
ticil de se entender. Mas com o decorrer

do tempo, o jogador descobre que o ob-
jetivo é eliminar os monstros que o perse-
guem. Para isto, basta utilizar a p4 e esca-
var buracos. De uma forma estratégica,
para que os monstros caiam e sejam ime-
diatamente soterrados. Se vocé deixa-lo
escapar, ele, por sua vez, se transformard
num outro ainda mais perigoso. Vocé tem
que prestar atengao também no oxigénio,
e completar sua missao antes do término
dele.

ATARI
INTELLIVISION
COLLECOVISION
VIC 20
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O grafico deste jogo no Colecovision,
Apple e Vic-20, é simples e sem maiores
detalhes.

Quanto ac controle, no Coleco, os dois
botdes tem fungdes inversas. O primeiro
vocé utiliza para escavar, e o segundo, pa-
rarepor a terra. No Vic-20, a fungdo do se-

gundo botao, se dard, com a alavanca do
joystick para baixo. Para Apple, hé a es-
colha de se utilizar o teclado ou o joystick.

Dicas: Quando vocé estiver em perigo,
cave ao seu redor, assim vocé retardard os
monstros.

CHOPER COMMAND 444 4
Activision para Atari 2600, VCS
Grdficos/ Som: 8

Acao/ Controles: 7

José Renato Ferreira Garcia

O jogo tem por finalidade proteger um
comboio de caminhdes e um helicéptero,
que atira nos dois sentidos, anda para frente
e para tris e também sobe e desce. Avides
inimigos atacam o helicdptero e os cami-
nhoes desfecham tiros e bombas. O jogador
deve procurar destruir todos os avides inimi-
gos, tomando o cuidado de ndo deixar os'ca-
minhoes serem destruidos, sendo ele ndo ga-
nha os bénus. Quando uma série de avides
sdo eliminados, surgem outros, com um ni-
vel de dificuldade maior. Assim sendo, este
€ um jogo em que vocé estard sempre ten-
tando se superar, pois ndo h4 como reiniciar
as jogadas.

O gréfico do jogo & muito bom e apresen-
ta um bonito visual, o que torna as jogadas
mais emocionantes. A perfeicdo do desenho
do helicéptero e dos caminhdes num cené-
rio caracteristicas garantem o sucesso do jo-
go O som por sua vez, também ¢ bom e, na
sua tentativa de se assemelhar ao real imita
o barulho dos helicépteros e dos tiros. Mes-
mo sem influirem muito, também tornam
Choper Command mais emocionante. As-

sim, gréfico e som se encaixam perfeitamen-
te, um realgando as qualidades do outro.
O jogo & muito ativo e exige redobrada
atengdo de quem joga, pois qualquer des-
cuido pode ser fatal. Por exigir muita aten-
Gao, vocé participa cada vez mais. Os con-
troles ndo sdo muito precisos e poderiam ser
mais rdpidos o que facilitariam muito, prin-
cipalmente nas inversdes para fugir das bom-

bas do inimigo. Depois de alguns treinos, o

jogador pega a malicia do controle e af tu-
do fica mais f4cil, apenas serd preciso ter cui-
dado com a velocidade do helicdptero, em
fases mais avangadas.

Dicas: Mantenha seu helicéptero em rit-
mo bem devagar e tome cuidado com os ini-
migos que chegam por trds. Em fases mais
avangadas, utilize o radar que & muito pre-
ciso, pois vocé sé deve se aventurar em ma-
tar o inimigo, gquando souber em que linha
ele estd. Escolha um sentido a sequir, pois &
medida que vocé vai eliminando os adver-
sérios, atrds vai se formando um vdo sem
inimigos.

OVNI.L 4 4
Philips para Odissey
Gréficos/ Som: 6
Acao/ Controles: 5

Walter Luis Macahyba

Para que se faga uma avaliagdo justa é ne-
cessario que tomemos em conta a pequena
variacdo de gréfico existente. As figuras sdo
sempre as mesmas, apenas as cores mudam
de forma aleatériamente. E dificil controlar
os tiros e somente apds longo tempo de pré-
tica se alcanga uma boa maneira para des-
truir os satélites inimigos, que vdo de encon-
tro & nave. Este jogo exige grande habilida-
de porque os satélites ao se juntarem, par-
tem em perseguigdo & nave do jogador, € esta
tem um escudo que a protege dos satélites
e dos discos voadores.

Os efeitos sonoros sdo razodveis e ndo tém
o equilibrio, o nivel do cartucho. Os sons in-
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definidos dos satélites, dos tiros e da nave
alienigena, somente se medificam quando
sdo aniquilados os satélites e surge aquele
tradicional som de destruigao.

As formas das naves sdo bem arcaicas e
irregulares tornando bem deficil distinguir
uma das outras. No momento em que os sa-
télites explodem saem mais tiros da nave, e
o jogo se torna mais diversificado.

A mesma seqiiéncia de naves cansa a vis-
ta depois de algum tempo.

Dicas: Para que se obtenha um bom nu-
mero de pontos é necessario prestar atengao
no escudo da nave, se estiver brilhando, fi-
ca protegida e com possibilidade de atirar
nos satélites. Este cartucho Odissey se torna
agradéve! por exigir muito do jogador.

MINER 2049er 4 4 4 4
Micro Fun para Colecovision
Gréficos/ Som: 8

Acgéao/ Controles: 8

MINER 2049 er 1 1 L

Tigervision para Atari 2600 (VCS)
Gréficos/ Som: 7

Acao/ Controles: 7

Jod@o Luiz Francalacci Rocha

Se vocé tem agilidade e precisao este
éum jogo recomendado. Miner 2049 er foi
feito para pessoas que nao gostam de qua-
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dros repetitivos, pois para a versdo do Co-
lecovision este jogo tem mais de 10 dife-
rentes quadros.

Vocé é o simpdtico garimpeiro, que
provido de pés, picaretas e lampides terd
qgue explorar, com muito cuidado, a mina.
Para impedi-lo, seus inimigos estardo a sua
espera e fardo o possivel para que vocé ex-
traia pouco minério. A Unica maneira de
elimind-los é com a utilizagdo de suas
ferramentas.




O gréfico para ambos os sistemas &
bom, no entanto ndo apresentam muitos
detalhes.

O som auxilia muito ao jogador e até
seus passos sdo sonorizados, além disso,
através da musica, vocé tem indicagdes de
guando deve atacar.

O controle usado é o joystick, sendo
que no Colecovision vocé usa partes do te-
clado, para acionar os elevadores.

Dicas: O bom desempenho no decor-
rer do jogo vai depender de sua capaci-
dade. Procure a maneira mais rdpida pa-
ra utilizar as ferramentas e para combater
os monstros, e deixe a rampa para ser ex-
traida no final do quadro.

PHOENIX L 44 4

Atari para Atari 2600, VCS
Gréficos/ Som: 8

Acdo/ Controles: 9

Manoel Bernardo Mattos Machado

Phoenix é uma batalha em que vocé de-
ve proteger a terra de invasores extra-
terrestres. E do tipo Space Invaders, s6 que
com um cendrio bem diferente e um pouco
mais diversificado.

O jogo ¢é dividido em trés partes que se
repetem alternadamente. Na primeira, a mais
fécil, vocé deve destruir pequenos passaros,
mas deve tomar muito cuidado porque eles
atacam de repente, além de soltarem tiros
mortais.

Na segunda, pdssaros maiores, que sé
morrem guando seu tiro for certeiro e atin-
gir seu centro. A terceira também & f4cil e
com uma boa dica se torna mais facil ainda:
tem um atague de um disco voador com um
extra-terrestre e vocé deve atirar até abrir
uma fenda e, através dela, vocé deve acer-
tar seu inimigo, porém, com muita cautela
pois o disco vai descendo aos poucos e tam-
bém solta tiros sobre seu canhao.

O gréfico e o som sdo criativos e tornam
o jogo bem mais empolgante. E o que im-
pressiona mesmo sdo os passaros grandes,
gue com sua perfeicdo, tornam ainda mais
real a batalha. Cutro fator que levou Phoe-
nix a ser um cartucho muito procurado, foi
o fato deste jogo j4 existir nos principais fli-
peramas do Brasil.

A agdo e os controles sdo muito bons e
ndo precisam de nenhum comentério além
disso os jogos desse estilo foram bem plane-
jados e alcangaram um grande sucesso.

Dicas: A terceira fase fica mais f4cil, se
vocé atira no centro do disco até abrir uma
fenda na primeira camada. Depois vocé de-
ve atirar sobre a sequnda camada, que pa-
rece uma esteira que se movimenta. Vocé de-
ve atirar sobre esta, no canto do disco sen&o
ele atira em vocé. E depois & s passar por
baixo e atirar rapidamente. Outra dica im-
portante ¢ aprender a usar o campo de for-
Ga, mas para isso, antes vocé deve praticar
muito.

LOCKN'CHASE 4 4 L
Mattel para Intellivision
Gréficos/ Som: 7

Agéao/ Controles: 5

LOCK'N’ CHASE

Mattel para Atari 2600 (VCS)

Gréficos/ Som: 4
Acédo/ Controles: 6

Ignéacio Machado

Em Lock'n’ Chase, vocé & um ladrdo que
tenta roubar o banco local, moedas de ouro
espalhadas pelo caminho e tesouros que apa-
recem repentinamente na tela. Quatro poli-
ciais tentardo impedi-lo. Corra o méximo
possivel. Se eles chegarem perto, tranque as
portas e tente fugir pelo outro lado.
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O disco de controle do Intellivision é um
dos principais alvos da critica americana. Por
melhor que seja o cartucho langado para este
sistema, eles sempre ddo um jeito de cair de
pau na sua imprecisdo. Nunca tive dificulda-
des com o disco, mas, ao longo do tempo te-
nho percebido que alguns jogos ndo respon-
dem com a agilidade dos demais. Isto me le-
va a crer que o problema estd mais no soft-
ware (programa) que no hardware (contro-
le). Lock’n’ Chase é um destes casos. Um jo-
go que poderia ser uma versdo inteligente de
Pac Man e que se transforma num transtor-
no, devido & péssima resposta dos controles.
Jogos de labirinto exigem agilidade e preci-
sdo, para que as manobras de despistamen-
to funcionem efetivamente. Neste jogo, isto
jamais ocorre, devido ao mau funcionamento
do disco.

Os gréficos sdo vivos, mas, pouco deta-
lhados e com uma animagao bastante
simples.

LOCACAO DE VIDEO GAME
APARELHOS E CARTUCHOS

ATARI ODYSSEY GEMINI
GAME WATCH
INTELLIVISION DINAVISION

Venha conhecer o primeiro clube e
locadora de video laserdisc
locacao de filmes originais (stereo)

conheca nossos planos de locacao
resevas pelo telefone (011) 241-9757

Ve S ol

Av. Santo Amaro 3784-B - S/4 - Campo Belo SP Tel.: (011) 241 9757

A versdo para Atari responde bem me-
lhor aos comandos. Os gréficos, porém, sdo
bastante rudes. Os possuidores do 2600, ou
aparelhos compativeis devem dar preferén-
cia a Ms Pac Man ou Jawbreaker, cartuchos
bem supericres neste estilo.

Dicas: Cuidado com as portas do banco,
pois elas podem fechar e deixa-lo preso e in-
defeso para os policiais. Limpe a tela das
moedas o mais répido possivel, pois vocé cor-
rerd mais nas partes vazias.

DONKEY KONG JUNIOR 4 4141 4
Coleco para Colecovision
Gréficos/ Som: 9

Acdo/ Controles: 9

DONKEY KONG JUNIOR 4 . 4

Coleco para Atari 2600 (VCS)
Gréficos Som: 7

* Acdo/ Controles: 8

Jo@o Luiz Francalacci Rocha

Agora ¢ a vez de Mario aprisionar o go-
rila Kong e impedir que o Ir. salve seu pai.
Sua missdo € ajudar o Ir. a vencer todos os
obstdculos, até consequir alcancgar a chave
da jaula.

TRAGA ESSE ANUNCIO E GANHE UM BRINDE
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Nos dois sistemas existem trés fases, e de
las, a terceira, ¢ a mais dificil, exiginde do
jogador mais pratica e habilidade.

Na versdo do Colecovision, vocé tem
umas frutas para eliminar os “snapjaws”, soltos
pelo Mdrio, e que estdo sempre procurando
alguma coisa para morrer. Vocé, (o Junior)
se encontra em ilhotas e, de cipd em cipd, t
enta chegar a chave.

O graficos e som na versao do Atari 2600
(VCS), & bem mais pobre, tendo assim uma
certa desvantagem. No entanto, seu ultimo
quadro tem as caracteristicas de uma das eta-
pas do jogo Super Donkey Kong Junior, lan-
gado também pela Coleco, e que é compa-
tivel apenas com o Super Game Module. Na
segunda fase, além dos “snapjaws”, existem
os 'stookydirds”, aves, que visam também
impedi-lo.

E um jogo muito interessante e também
de muita agdo. Com um pouco de pratica vo-
cé consegue um bom desempenho.

Dicas: Seja sempre rdpido e preciso. Ten-
te aproveitar ao mdximo as frutas, para eli-
minar os inimigos e obter assim, mais pon-
tos. A descida por uma corda sé proporcio-
na maior agilidade e economiza tempo.

PACMAN . 4 4

Atari para Atari 2600, VCS
Gréficos/ Som: 7

Acido/ Controles: 7

Manoel Bernardo Mattos Machado

Pac Man consiste num labirinto onde vo-
cé é o0 Pac Man e seu objetivo é comer todos
os tracinhos do labirinto. A medida que vo-
cé limpa um labirinto surge outro e comeca
tudo novamente. Porém, vocé deve tomar
muito cuidado com os quatro fantasmas que
o perseguem constantemente. Para atacé-los
vocé antes deve comer uma das quatro vita-
minas localizadas nos cantos do labirinto.
Mas cuidado, pois o efeito das vitaminas du-
ram apenas alguns segundo.

O grafico e o som sdo razodveis e ndo
apresentam nada de excepcional. O labirinto
& sempre 0 mesmo, o gue torna o jogo meio
enjoado e cansativo depois de algum tempo.
J& o som, até certo ponto foi bem introduzi-
do em seus detalhes como por exemplo, no
efeito da vitamina. Através dele vocé pode
se orientar quanto ao tempo de duragdo da
vitamina.

O principal motivo que levou Pac Man a
ser um jogo foi a sua agao. Trata-se de um jo-




go que requer muita atengao e reflexos, pois
¢ do tipo gue depende do jogador para se
aobter um bom desempenho. O jogo se tor-
na mais dificil ainda, porque os controles néo
respondem muito bem aos movimentos, ape-
sar disso, chama atengao somente pelo fatc
de se chamar Pac Man, em decorréncia de
sua fama nos fliperamas de todo o mundo e
por isso vale a pena té-lo em casa.

Dicas: Pac Man é um jogo que nao re-
quer nenhuma dica especifica, mas com o
tempo vocé pode decorar alguns pequenos
macetes que ajudam muito como: fazer sem-
pre o mesmo caminho no comeco do jogo,
aprender a driblar os fantasmas etc.

FLIPERAMA 4 4
Philips para Odissey
Gréficos/ Som: 5
Acdo/ Controles: 5

Walter Luiz Macahyba

O jogo € mais interessante quando pra-
ticado por duas ou mais pessoas, pois a dis-

Rua Henrique Monteiro, 35

puta se torna bem maior. Cada participante
tem cinco bolas que devem alcancar maior
somatério de pontos relacicnados com dois
tipos de Bumpers diferentes, uma barreira
movel e uma caixa de bénus. A marcacdo de
pontos ¢ feita através de cores que se modi-
ficam & cada batida e fica um pouco dificil
relacionar os pontos com a cor momentanea.

O som & de boa qualidade, porém pre-
judicado pela pequena variedade de marca-
Gao dos pontos, e ele sé se modifica quando
a bola bate nas laterais ou passa pela caixa
de bénus. E de grande importancia prestar
atengdo no som quando langar a bola em
jogo.

A grande variedade de cores torna o vi-
sual do jogo bonito, sem cansar o jogador.
Quando o limite maximo de bénus se com-
pleta surge uma pequena interferéncia, bem
no momento em gue & acrescentado 5000
pontos ao placar. O ponto forte deste cartu-
cho é quando a bola ¢ lancada para a caixa
de bénus, ela roda dentro da mesma e mar-
ca os pontos.

Dicas: Com um pouco de pratica se tor-
na possivel alcancar grandes somas de pon-
tos, e cada pessoa cria o seu jeito de jogar.
Os bumpers do fundo marcam mais pontos
(4000), por isso devem ser destruidos antes
de se completar o bénus da caixa. Quem es-
pera uma copia fiel do Fliperama comum
sente que existe uma pequena semelhanca
que pode ser melhorada no futuro. A nivel
de Odissey ndo é dos cartuchos mais cotados,

TRIPLE ACTION 4 4

Mattel para Intellivision
Griéficos/ Som: 3
Acgédo/ Controles: 5

Ignacio Machado

Tentando fugir de sua estratégia habitual
de colocar apenas um jogo em cada cartu-
cho, a Mattel langou trés jogos diferentes em
Triple Action.

Battle Tanks é uma batalha onde os dis-
paros de seu tanque e o do inimigo ricoche-
telam nos muros como bolas de sinuca.

Car Racing se passa numa estrada cheia
de motoristas loucos e seu objetivo & percor-
rer 100 kms no menor tempo possivel, para
bater o recorde ou vencer seu adversério.

Em Biplanes vocé vive as emocoes de
uma batalha do inicio do século, devendo,
acertar o inimigo e um balao que, de tem-
pos em tempos, sobe pela tela em diregao ao
ceu.,
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A idéia ndio & ma. A realizagdo, porém,
foi péssima.

A batalha de tanques ridicula, a corrida
de automéveis é razodvel e apenas Biplanes
consegue prender a atengdo do jogador,
apesar dos gréficos muito pobres, piores até
do que os jogos desenvolvidos para sistemas
de primeira geragao.

No Brasil, Triple Action acompanha o
console do Intellivision e deve ser apenas pe-
o fato de ajudar a educar os consumidores
com o disco de diregdo em situagdes
diferentes.

Dicas: Em Car Racing, situe-se no meio
da pista. Em Biplane, nao levante véo brus-
camente. Suba um pouco e corrija a diregdo
até ir ganhandbo altitude, sendo o avido per-
de o impulso e se esborracha no chao.

AMIDAR 14 4

Parker Brothers para Atari 2600, VCS
Gréficos/ Som: 7

Acao/ Controles: 6

Manoel Bernardo Mattos Machado

Neste jogo um labirinto & dividido em vé-
rios quadriléteros que se alternam em duas
fases. Na primeira, vocé é um gorila e seus
inimigos sio uma patrulha de guerreiros. Na
segunda, vocé é um rolo e seus adversarios
sdo os porcos. O objetivo é preencher toda
a tela, e para isso, basta passar por todos os
caminhos possiveis.

A medida que vocé completa um dos
quadrados da tela, este se torna azul e quan-
do os quatros cantos estiverem preenchidos,
as patrulhinhas de guerreiros ou os porcos,

OS VIDEOGAMES MAIS PROCURADOS
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se transformardo em galinhas, e vQcé pode
atacé-las, somente por alguns segundos.

Em cada fase vocé terd trés chances, in-
dependentemente de quantas tiver perdido
na anterior. E também poderd usar o botdo
quatro vezes em cada chance: quando esti-
ver encurralado aperte o botao e seus inimi-
gos sumirao por dois segundos, tempo sufi-
ciente para vocé passar por cima deles e
escapar.

O gréfico e o som, razoavelmente bem
feitos, poderiam ser melhores e mais bem
acabados. O colorido, por sua vez, é bem
atraente, na medida que vocé preenche a te-
la. 14 a ago é muito boa, mas também foi
muito prejudicada pela falta de preciso dos
controles. E por isso que o jogo n&o depen-
de da habilidade do jogador pois os inimi-
gos correm mais que o controle e o jogo de-
pende de sua estratégia.

Dicas: Vocé deve saber que todos, guer-
reiros ou porcos, dobram a primeira esqui-
na gue encontram, exceto um deles o “ras-
treador”, que patrulha apenas a borda dola-
birinto. Por isso, vocé dever tomar cuidado
e se aproveitar deste macete andando com
cautela e aguardando uma boa oportuni-
dade.

BERZERK 1 4 4

Atari para Atari 2600, VCS
Gréficos/ Som: 6

Acao/ Controles: 5

José Renato Ferreira Garcia

O objetivo do jogo é eliminar robds, que
se movimentam na tela e atiram em sua di-
regao. O jogador é representado por um ho-
menzinho que dispara em todas as diregdes
inclusive em 45 graus, e que anda por toda
tela para se esconder e eliminar os robds. De-
pois de eliminar todos os adversdrios, o jo-
gador deve sair de um quarto e passar para
outro.

O nivel de dificuldade é crescente até um
certo ponto, e isso prejudica um pouco o jo-
go, pois chega o momento em que o joga-
dor nédo perde mais, j& que vicia as jogadas
e os robds ndo representam tanto perigo.

O gréfico é bem feito porém de pouco co-
loride. Mesmo assim o jogo ndo deixa de ser
atraente. O boneco é bem desenhado e
quando morre faz um bonito efeito de cho-
que. Nos jogos 5, 6, 8, 9, 10 e 11 surge na te-
la um rosto que pula e que os atarimaniacos
chamam de “doriana” por sua semelhanga
com o desenho da margarina.




O som é bom, n&o enjoa, e embora nao
tenha grande influéncia no andamento do jo-
go, & de boa qualidade, especialmente quan-
do o jogador perde uma vida.

Nos jogos em que ndo aparece a doria-
na, em pouco tempo o jogador vicia as jo-
gadas e fica jogando indefinidamente. Com
o adversdrio, o jogo fica muito mais emocio-
nante e dificil, pois o tempo para eliminar os
inimigos & bem reduzido. Os controles nao
reagem bem a agao, principalmente na ho-
ra de atirar, quando fica dificil acertar a di-
reg&o dos tiros, sobretudo os de diagonal.

O jogo é bem feito e vale a pena conhecs-
lo ainda mais porque recentemente, & exem-
plo de outros videogames, também foi apro-
veitado em fliperamas.

Dicas: Em fases adiantadas, nao parta pa-
ra o ataque aos robds, espere que eles se
auto-destruam, e s6 depois elimine os que so-
brarem. Procure sempre um lugar onde os
robds s possam atingi-lo numa direcao. Se
o jogo escolhido tiver a doriana, lembre-se
que o boneco anda muito mais répido na dia-
gonal. Isto facilitard muito a sua fuga.

VOLEIBOL 4 4
Philips para Odissey
Gréficos/ Som: 4
Acédo/ Controles: 5

Walter Luiz Macahyba

Sem duvida alguma este cartucho estd
entre os piores do Odissey. O jogo n&o é na-
da atraente, nem mesmo para os que t&m
maior pratica. E mondtono e cansativo. Este
cartucho foge completamente & nova con-
cepgdo dos viodeogames e faz lembrar os
primeiros telejogos. Os jogadores estdo mal
posicionados, a rede é mal feita e a simula-
gdo de comemoragéo ao final dos pontos &
também ruim.

Para um cartucho de nivel baixo como é
esse, o grafico e 0 som ndo melhoram em na-

da a qualidade. Quem n&o pega o jeito logo
na primeira vez que joga, dificilmente con-
seguird jogar bem, pois os controles sdo im-
precisos e dependem muito do jeito do joga-
dor para poder se adaptar.

Poucas pessoas sabem, mas o Odissey

tem duas fases de cartuchos, os antigos que
tém pouca agéo e gréficos fracos e os novos,
desenvolvidos recentemente, que tém grafi-
cos detalhados e muito mais agao.

Dicas: O jogo depende muito mais da ha-
bilidade do jogador, do que propriamente de
taticas, mas mesmo assim, lembre-se que fi-
ca mais fécil ganhar o ponto com a bola o
mais perto possivel da rede.

Notas dos jogos

iddddd Otimo
4 4 L 1 Muito Bom
< 4 4 Bom
4 4 Regular
4 Ruim

COMPATIBILIDADE

Atari 2600 (VCS) -Dynavisiom,
Dactari, Dismac, VI 9000, Top Game
Sears Video Arcade, Gemini e
Mddulo de Expansac @ 1 do
Colecovision.

Intellivision - Intellivision I e I,

Sears Super Video Arcade e
Tandyvision.

Odissey - Odissey (Nacional) e
Odissey 2 (americano)
Colecovision - Splicevision e Onyx.
TRS-80 - CR500, DGT 100, CP 300,
Dismac 8000

Apple - AP II, Dactron, Micro
engenho,

Sinclair - 7K 82, TK 83, TK 89, CP
200, APPLY.
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SPECIAL GAME oferece o melhor em cartuchos para

sev video game,
Sdo

da fantasia.

» Vendas de cartuchos para todo Brasil

¢ Venda de consoles

* Completo servico de assisténcia técnica

Codige 034 « Dark Cavern 088 - Raactsr

901 - Ainoek 434 - Enduro 080 - Arver Ruid
002 - Adveniure a8 - 070 - Aacquenbail
03 - Amigar 037 - Fisan Gerden 271 - Riddie of ina Spi
004 - Allantit o - F 072 - Space Cra
005 « Astrobiast 09 - Fast Eddie 73 . Star Master
008 - Braakoot 040 - Final Approsch 074 - Sea Quert
007 - Baskecoa 041 - Fantastic Voyage 073 - Sky Juniks
008 - Bermuca Triangie 042 - Fast Food 078 - Stampede
008 - Bowling 043 - Futebol (brasileiro) 077 - Space Cavern
©10 - Boat'om and Eat'em (xr) 044 - Fire Frghtar 078 - Space Invecer
811 - Boxing 048 - Froewsy 07 - Speder Figntar
012 - Bachelor Party far) 048 - Fishing Derty 060 - Siar Wars Jecy Arena
g:! = :’MM mA Qrand Prix 081 - Star Wars

4 - Beanny Bopper - Gangater Aliey The Empure, Sirikes Back
015 - Berzex 048 - innnrate 082 - Sxy Dvars
018 - Bugs. 050 - ica Hockey 083 - Siet Aacars
917 - Connon Bomber 081 - Jawbramer 084 - Sk Skipper
018 - Crom Force 052 - King Kong 084 - Sirwet Racers
&0 - Eomtacs Awverge (un 001« Keacs Nagers o o Vs

i . o7 - Artack
&1 - Gyt o Chaca 088 - Lasee Biast 088

- Camimal 084 - Lock " Chase 080 - Towsring Intarno.
3 - Commind Rusg 057 - Marauder -7 .

- Gireua - Msgamana 091 - Tron. Dadty Disc
025 - Chopper Command 054 - Misssl Comang 092 - Trick Shot
028 - Doiphin 080 - Mouse Trap 08 - Voliey
027 - Demon Amack 081 - Neght Driver 084 - Venture
028 - Dowdly Duck 082 - Naxar 095 - Video Pimbal
029 - Delender 083 - Oink 008 - Vieo Chess
030 - Donkey Kong 084 - Pac Wan 097 - Wizard of War
mmﬁm uurmnmmw 098 - Waboit

- Dragon 088 - Pirtial 099 - Warm War |
033 Demons 10 Diemonds  0g7 - Pisque Atlack 100 - Wariords

PRECO UNITARIO DOS CARTUCHOS
NORMAL — Cr§ 17.000,00 SERIE OURO — Cr$ 27.000,00
E VOCE RECEBE EM CASA SEM MAIORES DESPESAS

—— i ————————— i ——————————— o ————— ——

CUPOM
Favor enviar-me os seguintes jogos
NORMAL

s que vdo levar vocés ao mundo fascinante

101 - Word Zeppwr 138 - Fiag Capturs

102 - Yars Ravenge T

103 - Biack-tac 137 - Turmou

104-cha 3 - Soigerman

105 - Football 139 - TiesTacsTos

108 - Pnoat 140 - Chackars

107 - Pang-Sports 141 - Bacgamnon

108 - Spescway i 142 - Dooge Em

108+ Super Branout 143 - Ram 1

110 + Supseman i "

111 - Tanu-Prus 148 - Coconuts

" et 148 - Hockel

113 .- X-Man fur) 147 - Submaning

114 - Sare Aftack 148 - Squeere

118 - Championship S0coe 149 - Coamsc Craaps

118 - Human Canncnbal 130 - Tape Worm
- Gihaiio 18-

118 - Spacewsr el

119 - Guani

120 - Top Man stme ouno:

121 - Out-Law 182 -

122 - 163 - s, Pac Man

123 - Sking 184 - Phosnix

124 - Bank Hoist 165 - Vangard

128 - Biusprint 188 - Taxxon

128 - $murt "

127 + Scroaming 188 - Smort

1. MASH 188 - Galazian

129 - Egomania 180 - Polaria

130 - Skawt Snet 191 . e, Do

191 - Basebail |“ .

132 - Siot i " Jungia Hunt

133 Maaze Crase 184 - Miner 2049

130 .

SERIE OURO

nominal a SPECIAL GAME

Rua Rosa e Silva 307, Higienépolis, Sao Paulo - Tel.: 826-5247 - CEP 01230

-
I
|
|
|
: Para tanto envio cheque n?
I
L

A. T. Publi

Temos mais

de 1000 filmes nacionais
e estrangeiros

a sua disposicao.

DEOPLAY

UBE DO BRASIL

Entregamos a domicilio

1 Video Play Clube do Brasil
: Shopping da Gavea, loja 355
i Inf. Tels. 294-1745 e 294-6247
]

Rio de Janeiro
Associado ABDVC




CATALOGO

BDVENTURE (Atari para Alari
2600, VCS)

Um mago roubou a taga en-
cantada do reino e a escondeu.
Procure-a com sua espada méagi-
ca, enfrentando um morcégo ne-
gro trés terriveis dragdes. Para um
jogador, joystick.

HAUNTED HOUSE (Atari para
Atari 2600, VCS)

Numa noite de tempestade,
vocé caminha nos corredores de
uma casa mal assombrada em
busca dos pedagos da urna dou-
rada que estao espalhados pelos
quatro pavimentos daquele mal-
dito lugar.

SNAFU (Mattel para Intellivision)
Mantenha sua trilha em movi-
mento, evitando colidir com a de

POKER & BLACKJACK (Mattel
para Intellivision)

Jogo de cartas com quatro va-
riagoes: blackjack, poker fecha-
do de cinco cartas e aberto de
cinco ou sete cartas. Cuidado
pois o “Croupier” pode estar
blefando. ;

FREEWRAY (Activision para Ata-
ri 2600, VCS)

Ajude uma galinha a atraves-
sar uma estrada de alta velocida-
de e dez pistas. Estamos na hora
do “rush” e o trénsito estd terrivel.

COMMANDO RAID (US. Ca-
mes para Atari 2600, VCS)
Andrdides paraquedistas es-
tdo invadindo sua base para co-
locar bombas em seus canhdes.

SPACE CAVERN (Apollo Atari
2600, VCS)

Munido de sua pistola de raios
photon, vocé enfrenta os Eletros
auros e Marsupods nas terriveis
cavernas espaciais. Joystick. Um
ou dois jogadores.

PLANET PATROL (Spectravision
para Atari 2600, VCS)

O planeta Espectro foi invadi-
do. Destrua todas as bases inimi-
gas, reabastecendo de tempos em
tempos, para nao ficar sem com-
bustiv el.

RIDDLE OF THE SPHINX (Ima-
gic para Atari 2600, VCS)

No Vale dos Reis, no antigo
Egito, vocé procura por reliquias
e tesouros que o auxiliem a resol-
ver o enigma da esfinge.

,5» o

DRAGONFIRE (Imagic para

Atari 2600 e Intellivision)
Ajude um jovem principe a

recuperar os tesouros do castelo,

CARNIVAL (Coleco para Atari
2600, Colecovision e Intellivision)
Use a pontaria para fazer o
maior nimero de pontos numa
galeria de tiros, alvejando ca-
chimbos, patos e coelhos.

MOUSETRAP (Coleco para Ata-
ri 2600, Colecovision e
Intellivision)

Jogo de labirinto, no qual vo-
©é é um rato que vai comendo pe-
dacos de queijo e é persequido
por gatos. Ao comer um super-
alimento vocé se transforma num
cachorro e passa a sequir os
galos.

BARNSTORMING (Activision
para Atari 2600, VCS)

Pilote um biplano por entre
moinhos de vento, celeiros e pés-
saros, vivendo as aventuras dos
pioneiros da aviagéo.

seu adversdrio e, ao mesmo tem- enfrentando um perigoso dragdo
po, tentando blogued-lo. e bolas de fogo.
$asa ( \

%

ATARI CLUB
ZONA NORTE

O 1° DA ZONA NORTE

O maior nimero de cartuchos que um club
pode dispor com as Gltimas novidades.
Assisténcia Técnica - Consertos - Transcodificac8o.
Agora também para ATARI 400, 800 e 1200
Av. Maracan3, 475 (préximo ao estadio)
Uel. 254-4588 ¢ Estacionamento na porta

_J

36 Micro & Video




LANCAMENTOS

FROSTBITE (Activision para
Atari 2600, VCS)

Construa um iglu com blocos
de gelo, antes que a temperatura
baixe demais. Cuidado com o
Urso polar.

MASTERS OF THE UNIVERSE,
THE POWER OF HE-MAN (Mat-
tel para Intellivision)
Transforme-se em He-Man, o
maior herdi do universo e comba-
ta Skeletor, o mais poderoso vilao
espacial no castelo Grayskull.

EM BUSCA DOS ANEIS PERDI-
DOS (Philips para Odissey)

Jogo com tabuleiro, da série
estratégica, onde vocé procura
reaver os Dez Preciosos Anéis de
Forga, enfrentando dragdes de fo-
go, vampiros alados, tardntulas e
inimeros perigos.

WAR ROOM (Philips para
Colecovision)

De seu satélite, vocé deve pro-
teger 42 cidades americanas do
atague de misseis nucleares
russos.

JOUST (Atari para Atari 2600,
VCs)

Montado em seu passaro, vo-
cé voa de plataforma em platafor-
ma combatendo os inimigos, co-
mo nas justas medievais.

MR. DO
Colecovision)
Mr. Do colhe suas cerejas, en-
quanto monstrinhos tentam
atrapalha-lo. Livre-se deles ati-
rando magés em sua diregao.

(Coleco para

ESCAPE FROM THE MIND-
MASTER (Starpath para Atari
2600 e Colecovision)

Labirinto tridimensional, de
onde vocé deve tentar escapar
para livrar-se dos Masterbrains.

T 1284

A CONQUISTA DO MUNDO
(Philips para Odissey)

De batalha em batalha, a bus-
ca pelo poder e a hegemonia
mundial em mais um jogo da sé-
rie estratégica.

SPACE SHUTTLE (Activision pa-
ra Atari 2600, VCS)

Pilote o énibus espacial Co-
lumbia, em mais uma missdo na
drbita da Terra. Retorne e pouse
na Base Aérea de Edwards.

SOLAR FOX (CBS para Atari
2600, VCS)

Pilote sua nave edpacial em
batalhas contra os foquetes inimi-
gos que atiram bombas e bolas de
fogo em sua diregao.

WALL STREET (Philips para
Odissey)

Entre no mundo das finangas,
comprando e vendendo acées,
ouro, imdveis, letras do tesouro e
debéntures para aumentar sua
fortuna. Série estratégica.

BUCK ROGERS, PLANET OF
ZOOM (Sega para Atari 2600,
VCS)

O herdi espacial dos quadri-
nhos e da TV, enfrentando discos
voadores e seres alienigenas nu-
ma feroz batalha espacial.

TRUCKIN
Intellivision)
Dirija seu caminhao pelas ro-
dovias americanas, entregando
sua carga nos prazos previstos.

(Imagic

para

A 17 Loja Especializada
em Jogos e Acessorios
do Brasil

¢ Cartuchos VIDGAME reprograméveis
¢ Cartuchos ATARI/GEMINI - 170 titulos
* Torres de reposicdo para Joystick

* Joystick especiais
* Maletas Hardcase

® Livros e revistas especializadas

* Cabos de 3m para Joystick
* Fontes, Switch Box

e ainda

Video Cassete

¢ Consertos de telefone sem fio
® Instalagdo de equipamentos de som
* Transformacé&o de filmes Super 8 para

® Ass. Técnica e Transcodificacdo
* Precos especiais para revendedores
* VENDAS PARA TODO O BRASIL

R. Visconde de Piraja 303-Lj 217/lpanema - RJ - Tel.: 267-8597
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OS MICROS E
S PROFISSIONAIS

LIBERAIS

Eduardo Werner Lang
No comego da histéria da Informatica, os

computadores ocupavam salas inteiras e davam
problemas de manutengao todo dia, com seus
quilémetros de fiagdo e enormes vélvulas quase
impossiveis de serem resfriadas de forma conveniente.
Os programas destas méquinas, é claro, ndo eram menos
complicados. Tinham acesso a eles apenas gente
muitissimo especializada — cientistas, por assim dizer, ou
até mesmo alquimistas, aos olhos dos muito desconfiados
gue encaravam as novas maguinas com suspeitas. Era
o tempo do cérebro eletrénico.

E nem faz tanto tempo assim, coisa de trés décadas.
De 14 para c4, muita coisa mudou. O software que servia
apenas a aplicagoes mais sofisticadas, como na industria
aeroespacial, comegou a descer da torre de marfim e com
ele os técnicos, que foram destrinchando seu pesado
jargdo, aparando-o, ‘editando-0” para fazé-lo chegar de
forma compreensivel ao publico leigo.

Mesmo assim, até bem recentemente tudo se restringia
aos grandes computadores. Eles comegavam a invadir o
cotidiano, fazendo folhas de pagamento, controle de
estoques, orgamentos, contas a pagar e a receber, mas
eram ainda praticamente invisiveis, trancados em grandes
salas refrigeradas em centrais de processamento de dados.

Os microcomputadores vieram mudar radicalmente este
panorama. Sua proliferagao maciga levou forgosamente a
uma popularizagdo de linguagens e aplicagdes. De outra
forma, como manter um mercado que do dia para a noite
comegou a movimentar mundialmente bilhdes de délares,
com méquinas cujos pregos baixavam assustadoramente
— numa gueda na verdade tdo abrupta que corroeu o
lucro de fabricantes de porte, envolvidas numa sangrenta
batalha de pregos?

Hoje hé software para virtualmente tudo. O Apple,
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com sete anos de mercado, tem cerca de 3.600 programas.
QO Personal Computer da IBM, um notavel best-seller,
conseguiu em dois anos acumular 1.200 programas.

As linhas mais populares, como a dos micros da Sinclair,
tem um enorme mimero de programas feito em casa por
hobbystas, que até ontem sabiam do computador apenas
que tinha em teclado, uma meméria e um terminal de
video. Das aplicagdes notadamente financeiras ou de
contabilidade, do cotidiano invisivel, chegou-se ao
territério do comércio, da industria, das mesas dos
escritérios e dos lares. O micro serd cada vez mais do
povo, como o céu é do avido.

Grande parte dos consumidores de programas
aplicativos para microcomputadores s&o ainda pessoas
juridicas, mas esta relagdo passard por mudangas
significativas & medida que as linguagens se simplifiquem
e passem a servir fungdes ainda ndo cobertas, no caso do
mercado brasileiro.

Existe j4 um aumento acentuado no consumo de
programas de apoio, que servem a uma vasta gama de
atividades profissionais e preenchem parcela
preponderante do tempo de utilizaggo dos micros.

Eles servem a quatro fungdes bdasicas: ediggo de textos,
folha de calculos, banco de dados e geragdo de graficos.
Os programas de edigao de texto, mais encontrados
para os Apple e os TRS-80, com pregos variando muito

— de cerca de 10 a 100 ORTNs — sdo atualmente os
grandes vendedores nos mercados mais desenvolvidos
e ajudam muito advogados, secretdrias, jornalistas,
profissionais que lidem em seu dia-a-dia com a
manipulagao de palavras. Eles servem para acrescentar,
excluir, corrigir e remanejar textos, preparando-os

e formatando-os para a impressao.

Para quem tem necessidade de arquivar muita coisa,
a melhor opgdo é um software de bancos de dados,
que existe para os Apples, TRS-80 e também para os




Sinclair. Nada como colocar magarocas de papel, que
podem levar & confusdo e deterioragao na manipulagéo,
num pequeno e asséptico diskette. Economiza-se espago

e os dados ndo ficam estaticos depois de armazenados,
como no caso do papel — podem ser atualizados e
recuperados com facilidade. Estes programas estao
custando cerca de quarenta ORTNs para os Apples, sete
para os TRS-80 e a bagatela de pouco mais de uma ORTN
para os Sinclair (programa TK-File).

Software de apoio mais vendido atualmente, as folhas
de célculo simplificam e agilizam procedimentos e rotinas
de cdlculo de utilizagdo constante. Estdo custando entre 30
e uma ORTN. Finalmente, os programas de gréficos
podem servir a um sem nimero de aplicag®es nas mais
variadas &reas profissionais, colocando em forma visual
facilmente inteligivel dados como evolugao de
faturamento, ou até mesmo as notas na escola. Custam
entre quatro e 10 ORTNs. As folhas de célculo existem
para todas as linhas de micros no mercado. J4 os gréficos
existem em nimero dominante para os Apples.

Estes programas de apoio, com variadas opgdes e faixas
de prego podem ser encontrados em lojas como
a Compushop, Computerland e Imarés, em S&o Paulo,
ou Microidéia Clappy, Computerland e Kristian no Rio
(veja os enderegos no Guia de Servigos desta edig&o).
Mas nunca compre antes de fazer um levantamento de
pregos — variam muito para os mesmos programas —

e conversar bastante com o vendedor para saber se
o produto corresponde mesmo a suas necessidades.
Num mercado ainda imaturo, é comum o consumidor
acabar comprando algo que pode acabar dentro de uma
gaveta, sem utilizagdo.

Profissionais liberais

Advogados, médicos, engenheiros, dentistas estao
comegando a encontrar programas aplicativos para suas
dreas que praticamente inexistiam até pouco tempo atrds.
Além de verem seu trabalho simplificado, eles devem ter
em mente também que, como no caso de bancos, grandes
empresas da industria e do comércio, os computadores sdo
uma ferramenta de competitividade. Numa era em que
cada vez mais pessoas vivem de uma forma ou de outra
com o tratamento da informagdo — possivelmente,
por exemplo, mais de 70 por cento de toda a méo-de-obra
americana até a virada da década — os inadequados
terdo dificuldades.

A &rea de engenharia tem uma aplicagdo de
computador muito grande e variada. Alids, as méquinas
vistas hoje como pegas de museu j4 se prestavam a tais
tarefas. Aplicagdes urbanas, desenhos de projetos
mecénicos, topografia, usinagem, redes de trdfego urbano,
mapeamento, terraplanagem, transporte, energia, estao
entre os setores aos quais a eletrénica avangada auxilia.
Elas fazem, até, o desenho dos circuitos integrados que
vao formar o coragdo de novos computadores. Mas tudo
isto, de maneira geral, é coisa para maquinas grandes.

O engenbheiro, sentado em seu terminal, conversa com
elas. Pode, evidentemente, intervir no sentido de
aprimoragoes e mudangas de carissimos pacotes de
software, mas pacotes para aplicagdes do porte das citadas
costumam ser encomendados e chegam prontinhos.

Existem, porém, diversas tarefas que um engenheiro
pode executar utilizando apenas seu prosaico
microcomputador. A maioria dos escritérios de
engenharia (que fazem, por exemplo, célculo de

estrutura), desenvolvem programas préprios para calcular
vigas, lajes, pdrticos, etc. Relativamente fdceis de elaborar,
estes programas sdo desenvolvidos primeiramente numa
maquina de calcular e depois passados para micros.

Um dos pacotes prontos para estes tipos de célculos foi
desenvolvido pela Fundagao Armando Alvares Penteado,
de S&o Paulo. De acordo com seus autores, fazem todos os
céleulos necessarios para botar um edificio em pé a partir
da planta.

Os softwares mais comuns para engenheiros sio os de
administrag&o de obras. No caso, os fornecedores estudam
junto com o cliente suas necessidades de planejamento
e controle de atividades ndo diretamente ligadas
4 engenharia, como contabilidade e contas a pagar.

Um dos programas mais completos para estas aplicagoes
de engenharia é o da Microm4tica Computagéo e
Sisteras. Seu programa Placon, que custa 700 ORTN,
elabora orgamentos, faz projegéo de despesas, calcula

o emprego de recursos materiais, equipamentos e mao-de-
obra e acompanhamento da evolugdo da obra por meio de
indicadores de desempenho, permitindo supervisio

e controle da execugdo. Programas semelhantes, para
equipamentos mais profissionais do mercado, sdo feitos
também pela Atrium Informética e pela Sisplan, também
de Sao Paulo.

Pacotes como estes sdo acessiveis a pequenas e médias
empresas, mas o prego e as fungdes podem ser
inadequadas a um profissional que deseja fazer
individualmente o acompanhamento de seu trabalho. Para
estes, sdo adequados programas de apoio como as folhas
de célculo e os gréficos.

Trabalhando sozinhos

Se engenheiros costumam estar normalmente
vinculados a empresas, nem sempre se pode dizer
o mesmo de médicos, advogados ou dentistas que, mesmo
ligados a elas, costumam empregar parte de seu tempo
trabalhando sozinhos em seus consultdrios e escritérios.

Para os advogados, a chegada dos micros & certamente
um enorme alivio. Mergulhados num cipoal de leis,
decretos, normas, num Pais que fez da burocracia um
modus vivendi, eles (ou suas atarefadas e dedicadas
secretarias) s&o obrigados as vezes a perder grande parte
de um tempo que poderia ser melhor utilizado do que
consultando Didrios Oficiais amarelados e velhos
alfarrdbios cobertos de poeira. Existem no Brasil nada
mais, nada menos que 115 mil normas juridicas diferentes,
nimero que pode nos levar a imaginar porque certos
processos na 4rea juridica desenrolam-se com lentidao.

Os grandes computadores trabalham j4 ha tempos no
Pais notificando infragées de transito, preparando listas de
jurados, registrando processos, organizando pautas do
Judicidrio, processando dados fiscais, etc. Mas os micros
podem também ajudar muito, na 4rea de cdlculos,
atualizag&o contratual, processamento de texto, contratos,
petigdes, consultas de repeticdo frequente.
“O processamento de textos produz uma economia
tremenda de tempo no escritério, j4 que o advogado
armazena num diskette por exemplo todas aquelas
petigdes mais comuns a sua atividade e mesmo diversas
cldusulas de contrato possiveis e imaginaveis,” lembra
Marcos de Freitas Ferreira, advogado e assessor técnico da
IOB — Informagses Objetivas, empresa com grande
experiéncia de publicagdes na 4rea (e a primeira no
género a se utilizar do videotexto da Telesp).
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A Sidapis Andlise e Programagao de Sistemnas,
de Sao Paulo, estd comegando a comercializar um
programa de jurisprudéncia e consulta a leis, pelo prego
de 50 ORTNSs, de acordo com seu diretor Carlos Alberto
Alves. O software tem cadastro de leis e artigos que
ajudam o juiz a decidir sobre os casos. O usuério digita o
cédigo de um determinado caso — por exemplo,
um atropelamento — e o software aponta qual a legislagao
a este respeito e quais sentengas ja foram aplicadas.
Qutras empresas, como a Datajuris, da mesma cidade,
e a Microidéia, do Rio, comercializam programas para
advogados para os micros importados e produzidos no
mercado nacional.

Na medicina

Um dos pioneiros no uso de computadores na medicina
& o doutor Amélio Pinto Ribeiro, do Rio. Ja em 1968,
utilizou um computador de grande porte da Universidade
Federal do Rio de Janeiro para processar os dados de
cinco mil casos de varizes, material que utilizou na defesa
de sua tese, em 1971. Foi, & época, a maior estatistica
sobre o tema no mundo, garante ele. Ribeiro tem trés
micros, dois TRS-80 modelo III no escritério e um modelo
100 em casa (este utilizado para agendas). O médico
utiliza pouco os micros no exercicio de sua atividade como
tal — “tenho um trabalho quase artesanal” — e gosta deles
para desempenhar sua outra fungdo (¢ um escritor).

Embora Ribeiro utilize pouco os micros, ¢ fato que eles
entram cada vez mais em sua drea, automatizando
processos € acompanhando as histérias de paciente.
A Compusystems e a Bit a Bit, ambas de Sao Paulo,
concentram grande parte de seu faturamento na venda de
programas especificamente voltados para a drea médica.

VOCE JA ENCONTROU
A SUA PROFISSAQ?

CONVIDAMOS VOCE A SE INSCREVER NO CEOP EM TROCA VAMOS LHE
ENSINAR UMA PROFISSAQ

Esta & mais uma oportunidade para vocé solucionar certos problemas financeiros e
se preparar para o futuro. Cursos répidos, praticos e objetivos para ambos 0s sexos.
Manha, tarde e noite.

Desenvolva sua capacidade e tenha uma opcéo
profissional. Matriculas abertas:
Programacdao em Computador
Operador de Computador
Perfuracao Maq. IBM
Digitacdao

Datilografia IBM Esfera
Olivetti Et - Facit

e Operador Telex

CEOP

Processamento de Dados/Informatica. Direcdo: Prof. Jodo Curvelo
InscrigBes:

Méier: Rua Dias da Cruz, 188/Sobreloja - Sede Propria -

Tel.: 594-7522 - 594-2252 | Centro Comercial do Méier

Madureira: Rua Dagmar da Fonseca, 16/ Sobreloja -

Tel.: 390-4793 (ao lado do Cine Madureira1 e 2) -

Nova Iguact: Av. Gov. Amaral Peixoto, 427/ Sobreloja -

Tel.: 767-3115 (Galeria Veplan)

Niter6i: Rua da Conceicdo, 37/ Sobreloja - Tel. 717-2657 (Galeria Paz)

ESTUDE PROCESSAMENTO DE DADOS. A AREA DE INFORMATICA
PRECISA DE BONS PROFISSIONAIS.
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Ha4 software para fichdrio de pacientes, agenda de
consultas, controle financeiro, faturamento a convénios,
controle de assiduidade de paciente, mala direta, cadastro,
arguivo e andlise de exames laboratoriais e cadastro de
especialidades farmacéuticos. Numa longa lista, estas lojas
vendem ainda programas para estatistica patolégica,
célculo de equilibrio eletrolitico, célculo de risco de
moléstias cardiovasculares, avaliagao de stress e arquivo de
exames audiométricos e timpanométricos. Como se vé,

os micros vao acabar influenciando em muito a prética da
medicina e fazer com que os médicos, com seus 4 bilhoes
de neurdnios, ou posigdes de memdria, comecem a
enxergar novas possibilidades de atuagao.

Estes programas costumam funcionar como madulos,
ou seja, podem ser integrados. Os pregos variam entre 20
e 400 ORTNs. Carlos Alberto Diz, da Compusystems,
chama a atengao para o fato de que os pregos dependem
das caracteristicas das méaquinas e do tipo de clinica do
usudrio (de resto, isto vale para gualguer software).

De acordo com ele, todos sdo vendidos de forma
personalizada: “Afinal,” pondera, “as atividades de um
cardiologista diferem das de um radiologista.” No caso de
diz, seus programas foram feitos para o CP500,

mas hd versdes agora para Apples e CP/M.

Um dos programas mais complexos — e neste momento
de aplicagdo crescentemente disseminada — é o de
laboratério de anélises. “Ele s6 ainda ndo conseguiu
colocar os materiais nos tubos de ensaio,” brinca Diz.

Dentigao Eletronica

Tao cedo também os micros ndo substituirdo os
enervantes motores dos dentistas. No entanto,
vao crescendo suas fungdes dentro do consultdrio. Assim
como a Compusystems, a Arow engenharia de Sistemas,
de Campinas, desenvolve aplicativos para esta ares,
com base na experiéncia de um dentista de Campos do
Jordao, Homero Zen.

O software fornece ao usudrio sua ficha clinica,
acompanha todos os passos do tratamento e faz
“odontogramas,” graficos onde aparecem as arcadas
dentdrias com dados diversos. Além disto, o programa tem
agenda, controle de estoque e de orgamento. Homero Zen
diz estar utilizando hé quatro meses o software que ajudou
a criar para o CR500. "Na verdade, ndc sou em quem o
utiliza, mas minha auxiliar, que aprendeu rapidamente a
maneijé-lo,” conta. Uma das grandes vantagens € o de ser
um software aberto, adaptado a profissionais com rotinas
diferentes ou especializados apenas em criangas (que tém
sua denticdo afetada de maneira diferente da dos adultos).

Homero Zen & formado hé 17 anos, e.um belo dia notou
gue “todo mundo so fala em computadores,” o que o levou
ao aprendizado. Certamente, foi um profissional como
outros milhares no Pais impactado por uma tecnologia gue
promete mudar irreversivelmente a face da sociedade e
das atividades econdmicas que a regem.

Depois do primeiro passo, um tanto especializado,

Zen colocou seu micro debaixo do brago e o levou para
casa. Agora, cria software de uso doméstico,

como controle de orcamento. Ajuda a multiplicar

opgdes gue, muito em breve, permearao todo o

cotidiano das novas geragdes e mesmo de geragdes como
a dele — que ouviram muito radio de vélvula e que,
guando pequenas, consideravam o “cérebro eletrdnico”
apenas uma possibilidade muito remota, coisa de gibi de
Flash Gordon.
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Software Profissional, Comercial e Doméstico

Para TK 82, 83 e 85, CP-200, AS-1000, Ringo e Sinclair

PRECOS ESPECIAIS
CONTROLE BANCARIO - Fornece informacdes sobre sua conta ban-

caria, mantendo-o sempre atualizado. ... Cr$ 7.000,
ORCAMENTO DOMESTICO - Controle seus gastos com até 18 itens,
tentando vencerainflagéo..................... Cr$ 7.000,
CONTAS A PAGAR - Para pessoas ou empresas, controlando 130
(16 K) ou 600 (48 K) pagamentos. ... . Cr$ 9.000,
CONTAS A RECEBER - Para pessoas ou empresas controlarem 130
(16 K) ou 600 (48 K) recebimentos... ... Cr$ 9.000,

CONTROLE DE CONTRATOS - Para escritérios de advocacia e
administradoras de iméveis que queiram modernizar suas opera-
coes.......ee R T Cr$ 9.000,
FLUXO DE CAIXA - Controle eficiente suas entradas e saidas finan-
ceiras. Para pessoas e empresas.........._ ....Cr$ 15.000,
CONTROLE DE ESTOQUE - Substitui os tradicionais ficharios de es-
toque, mantendo-o constantemente informado. .Cr$ 15.000,
CADASTRO DE CLIENTES - Mantenha-se atualizado, substituindo o
arquivo pelo controle computadorizado das informacdes sobre seus

clientes..... ... StiEiE ot _. Cr$ 15.000, /
7
r . / &
Temos também software para CP 500, CP 300, Najae " %

micros compativeis com o TRS 80 Modelo lll. 4, = %%
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Gustavo Barbosa

Qual serd mesmo o dia de pagar aguela
prestagdo?

A gue horas é o meu dentista na quinta-
feira?

O programa que apresentamos neste nu-
mero, soluciona essas duvidas, bem comuns,
de uma maneira rdpida e eficiente. Com ele
vocé pode anofar seus compromissos para
qualquer dia do ano e ndo se preocupar mais
com esquecimentos.

Seus apontamentos - ou memos como sdo
chamados no programa - podem ter até 120
caracteres e vocé pode repeti-los autométi-
camente, para até 52 dias no ano, num md-
ximo de 15 memos por dia.

A consulta 4 agenda é feita através de um
menu, e vocé pode listar fdcilmente na im-
pressora, os compromissos de um determi-

nado dia.
Funcionamento do Programa

primeira vez que vocé roda o pro-

grama, ele vai lhe pedir que entre

com um cddigo secreto de quatro ca-
racteres. Esse codigo ¢ a sua chave de aces-
so e cada vez que quizer roda-lo vocé serd
obrigado a fornecé-lo, portanto, ndo o esque-
cal Assim, 56 vocé terd acesso as informagdes
armazenadas, e mais ninguém saberd de
Seus Compromissos.

Ao inserir o cédigo na primeira rodada,
o programa vai criar trés arquivos: LOCK,
DATAS e MEMOS. Todos os trés véo residir
no mesmo disquete que contém o programa.

LOCK vai conter o seu cédigo de segu-
ranga. MEMOS o texto de cada memo que
vocé escrever. E DATAS é um arguivo indi-
ce. Cada registro desse arquivo contém os
numeros dos registros de todos os memos
guardados para aquela data.

Se vocé vem acompanhando essa colu-
na, sabe que até agora nds sé falamos em ar-
quivos sequenciais. Pois bem, AGENDA usa
uma técnica diferente de arquivamento: o
acesso direto.

Para acessar um registro vocé s precisa
mencionar o nimero do mesmo nos coman-
dos READ ou WRITE, por exemplo:

PRINT CHR$ (4) "READ DATAS"; R25
1é o registro 25 do arquivo DATAS. Depois é
como se fésse uma leitura de arquivo seqiien-
cial, INPUT (campo) permite que vocé aces-
se cada campo do registro.

Essa técnica, é amplamente utilizada em
aplicagdes que usem unidades de disco, ou
outros equipamentos de acesso direto. A
grande vantagem & facilmente visualizada,
se vocé pensar na diferenga entre um grava-
dor e um toca-discos: no gravador para ou-
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vir uma musica, tem que antes passar por ci-
ma de todas que a antecedem, e com um dis-
co vocé pode ir direto até a faixa desejada
e, s6 entao, pousar a agulha.

Os gravadores s3o limitados a acesso se-
qgiiencial e com o uso de discos, vocé pode
ter os dois: seqiiencial e direto. Afinal, nada
impede que vocé ouga um disco do comego
ao fim.

Mas n&o paramos por ai, a técnica utili-
zada é acesso direto indexado que permite
uma grande economia de memdria. Isso por-
gue cada memo gue vocé escreve sO € gra-
vado uma vez no disco, no arquivo MEMOS,
o outro arquivo DATAS, que tem 366 regis-
tros, um para cada dia do ano, contém em ca-
da registro, os mimeros dos registros dos me-
mos alocados aquela data.

A idéia, & primeira vista, ndo ¢ tao facil
de entender, mas vamos por partes. Digamos
que vocé tenha arquivados 110 memos na sua
agenda, e que agora vai arquivar o de nu-
mero 111, Além disso, vocé quer programa-
lo para 10 datas diferentes e se fosse gravar
um memo de 100 caracteres para cada uma
das datas, isso consumiria 1000 caracteres ou
bytes. Ao invés disso, com a técnica utiliza-
da, vocé gasta 100 bytes para gravar o me-
mo, no arquivo MEMOS registro 111. Feito
isso, acessa o arquivo DATAS e grava em ca-
da uma das datas escolhidas, o nimero 111.

Numeros de registros so obrigatoria-
mente niimeros inteiros, por isso, cada um s6
ocupa 2 bytes de meméria. Se vocé fizer as
contas, verd que sé gastou 120 bytes no to-
tal. Uma economia brutal, ndo & verdade?

Agora, ao acessar o registro de uma da-
ta vocé tem & sua disposigao, os numeros de
todos os registros dos memos programados
para aquela data. Af é executar um READ
para cada um desses registros e acessa-los.

Voltando ao programa, apés as inicializa-
goes, vocé é requisitado a fornecer a data
corrente. Feito isso, aparece na tela o MENU
gue contém as seguintes opgoes:

(1) LISTA MEMOS DE HOJE
(2) LISTA MEMOS PARA DATA

ESCOLHIDA
(3) ADICIONAL MEMOS A AGENDA
(4) ELIMINA TODOS OS MEMOS
(5) FIM DE SESSAO

Listar os memos é fécil se a sua opgao for
(2), vocé vai ter que fornecer a data escolhi-
da. Os memos lhe serdo apresentados de trés
em trés, e apds cada segmento, terd a opgao
de deletar um, ou todos os memos daquele
dia, ou entao, seqguir em frente. Vocé também
pode optar por listar os memos na sua im-
pressora. O programa prevé uma listagern de
80 colunas para a impressora. Se a sua tiver
mais posigdes, & s6 alterar as linhas 1200 e
9710. Nesta ultima. faga M3 igual a largura

Agenda
APPLE PIE

de sua impressora menos 1.

Incluir novos memos também néo ¢ diff-
cil. A primeira coisa a fazer é fornecer a ho-
ra do compromisso. Isso porque os memos
sdo apresentados ordenados, por hora do dia.
Forneca a hora utilizando 4 algarismos co-
mo por exemplo, 14:30 deve ser entrado na
forma 1430 RETURN. Se ndo quiser forne-
cer a hora tudo bem, é sé teclar RETURN, os
memos sem hora serdo sempre fornecidos no
fim da lista. Apds entrar a hora, entre com
© seu memo, e ndo esquega: ele ndo deve il-
trapassar 120 posigdes. sendo vocé vai ter que
digité-lo todo novamente. S6 falta agora di-
zer gquantos e quais sdo as datas em que vo-
cé guer arguivar 0 memo em questdo.

A opgao (4) deleta todos os memos e isso
& muito prético para iniciar um novo ano. Po-
rém ndo esquega, uma vez deletados, os me-
mos ndo podem ser recuperados. Por isso,
como medida de seguranga, vocé vai ter que
entrar com o seu cédigo para executar essa
operagao. Note também que se vocé quiser
preservar as informagdes da sua agenda,
basta que copie o programa para outro dis-
quete e comece uma outra agenda.

Por tiltimo, se o seu problema for mesmo
sequranca, e se o seu APPLE tiver o AUTO-
START ROM (APPLEII + e similares nacio-
nais), faga as sequintes alteragtes:

85 POKE 1010,233: POKE 1011,242:
CALL-1169
9000 TEXT:HOME:NEW
9315 IF ER=56 THEN ALL 4308%:RESUME

Isso vai evitar que qualquer pessoa tenha
acesso ao programa e também protegé-lo
contra RESETS acidentais.

Além disso tudo, o programa incorpora
v4rias técnicas interessantes, como por
exemplo, a rotina que substitue o INPUT con-
vencional, que comega na linha 9540. Ela
permite que vocé entre com virgulas e ou-
tro caracteres que nao s&o normalmente acei-
tos. Para isso ela acessa o STROBE do tecla-
do através da rotina GETLN do MONITOR.
Essa rotina é chamada com um CALL
(—662).

Outra rotina muito interessante é a forma-
tagao, que comega na linha 9700. Ela evita
que as palavras sejam quebradas ao se pas-
sar de uma linha para outra na impressao, e
s6 permite que sejam impressas palavras in-
teiras numa mesma linha. Essa rotina é utili-
zada tanto para a impressdo na tela, como na
impressora.

Acreditamos que AGENDA lhe serd mui-
to util, e muito instrutivo. Agora € s por maos
4 obra, e ndo esquega de fazer um memo pa-
ra comprar o préximo nimero de MICRO &
VIDEQ. Vamos falar de um assunto que fas-
cina a maioria: gréficos. Até 14!




$44 = §41 #BL1

P+ =8 NIHL (b /7 ALY IND ¢ > ¢/

ALGHY € = RL A1 5T + BL = WIS = @0 N3HL (WLPEC < QL 41 1 + Q) = Q1 850
NRI3Y N3HL WN. = 84 4

T28Y INTYd 189 139 Df.i GHNGWY 30 SYLON S¥ 4379 3304. ININd 321 99ln @#95]
HEML13d 14 = Q0 N3HL Q¥ 41 @5

FWOH ¢ LX3L CEERT ANSDT ¢ OLXIN #EST
b1 BNSDY N3HL W < G D ONY (S / DD UNI =€/ 1 41 @8l
IKIYd BALE 8N509 t6(114T1.!

ADISTL INTYd ON DWW INIMD @ 35HIAND (3 04 T = I HO4 8751
T OAYLA @18

o LNIHd TF BWLA 8087
IREI 1741

8OST 0109 T(1)SOH ININA N3HL 44 ONY (IDOH = ¥ 41 81 81 [ = I ¥D4 @071
$ALabT " W (W1 $0Ma WLt YiYd SHLON. ININJ N3HL QY 41 iz

$UALLT 'y (NMISOML o 00, ¢ JINIYYDD G190, INISd 6921

W3OVISIT W3 14565 ANSO9 NIHL M4 41 857

LN #v21

G621 DL0D T(I}SQH INIMA NIHL Yd ONY (T)QH = ¥ 41 BT DL T = 1 404 @CT1
$ALuGT w (WL SO, ‘o 0Lu HYY SOMIW. INIHd NIH! 44 ONY Q¥ 41 8271
$HALAT o (NW)SOMw ‘400, © ILNIHYDD Y1HO, [NI¥d N3IHL M4 41 8171

«NEB. (&) $HHD INIMd :T#Mdu(F) SHHD .INIHd NIHL ¥d 41 6071

WOH ¢ L¥3L @0

LYIN 8811

LN 4

L= (DYWL = (1)$3W 8911

(C1IW = (DINIICI$IH = (113N #9517

(DI = 1S3 = $1 8411

BLIT NIHL (BEUDISTW) $1411 = > (BT $1431 4T @cll

WMOLT+1 =144 8211

T-3WMOLT=1404 8111

G6IT NIHL 7 > W 41 #gnr

$2 INIMd T LX3N 6661

POLYIN () $HHD + (D)$3W = (1)SIWIBZT - 7 = 7 8861

8661 N3HL 141 = 1 41 (D) 334 = 1389 0L 216 = P ¥D4 299 - TWD 6.6
ww = {DVSTHI(TIINESNY INTHD S$MD INTN 3N OL T = [ ¥04 498]

«"""SOM3K 30 DAINBYY OONIT. ININ4 $Z1 8YiA © INOH #caT

T = ¥d NIHL Su = 84 41 @ INIHd sV

139 i, W3BYISIT YWD M3NB 320A. INIM4 :Z1 GY1A 856 - 167 :21 GYIA @b8T
BSBT N3HL ¥d 41 80 INI¥ @ LX3IN (D)W ANANT S3W.0L T = 1 404 #SHT

NHNL3Y & INIHd 38y 13

9 1 'MINIW OY HYLT0A Y¥¥d Y1031°80. ININd ST QYLA S$HAS.6T 30 . 5 (HW)SOK. .0
(o YUY SOMIW YH DYN. ININJ 21 GYIA I1 = 14380 ININd N3HL 6 = 30 41 C7@T
3W INANI :MESY INIMd 0 INIMd 6201

#186 8NS09 AA = ALI0Q = QLIMM = ML G181

"

B5¥5 801508 o1

JINIHN0D VYIA 00 SOW3W Y1SIT

LEL I T

Z N XOd wB#ddu (F) SUHD ININA 658

B5C 0109 @52 ANSDS i1 = 141 WOM ¢ 1(3L apt

a606 ‘B8L 8005 9AAS G181 ANS0D (SY) 1WA NO ECH

B = Hdiea = $3WSA = ALIG = QLTH = N1 = 43 JWOH @ 1X3) -87%

BeS MIHL S ¢ ($4) TWa MO T Y |

$Y1 WA 4D S4Y INIM4 DY 139 1.1530040 SYO YWD YHI00S3. ININD : ININD @1
«0¥5E35 30 WIJ (). ININd &, SOM

W 50 SO00L YNIWIT3 (b)u INTHd :.BONIDY & SOMIW YNOIDIOY (). ININd &.HQIHT
0153 Y190 Y4Y¥d SOWIN YISIT (2)« ININJ 1, 3TOH 30 SOWIK YISIT (1). ININd @ik
WOH 19°C 304 1P°ZC IN04 ¢ IWOW 18K w04 peS

8654 ANS09  2EC

(AR) $UIS + «Bu = $HA NIHL T > ((AA) $YIS ) NIT 41 @/¢

BBE 0109 ICAA) $MIS = $MA NIHL 2 = ((AA) $¥15 ) NIT 4] @5¢

652 NIHL -(NN)YQ ¢ 0 41 N3HL 2 ¢ > WN 41 @se

BSZ NIHL 62 Q0 ONY 2 = WW ONY [/ AA) INT =& / AA 4T 885

OS2 NIHL 8 ¢ 00 ONY T = WN ONY (b / AAD INI < > % / Ak 41 @5C

BSZ N3HL 1> QO YO 66 < AAHO T 7 AN MD ZT < RN MO T ) MK 41 47¢

N BRI

@3C0H 30 Y1¥0 ¥ IYINT. LNANT IV QY14 :.03QIA % OM2IW. INING 162 S41A 0IC
NENL3Y 36 = T4 N3HL T = 14 41 @éS

#808 6NS09 .Y O N 39 G = $U:5 GYLA 67

) em-zezez-z-z-, ININd I BHLA 492
MoK G 1AL es:

0NLIL YNIOYd

K34 ob2

WIN ¢ OINOH 862

@87 0108 : 3WOH fua = $NA NJHL € 3 11 41 822

52 0109 @17

827 0

109 37 + LL = 1 N3HL $25 < SNA 41 & LX3N I8 + $NA = SNADSY ININD 662

622 0109 1 + L1 = LI NIHL wo = 8% 41 584 130 :p OL T = 1 404 @4]

L € - (9) N334 AYLH ¢

« ‘091007 N3S MINI. INIYd 81 GYLA :.030IA % OMDIN. ININd 87 9YIA mmH

$1 1N

I4d 1825 LNdNI 5uM007 QY3%. (4) $HHD ININA 5,207 N3dD. (F) SHHD INIMd @71

I0TINI0T INYNTY. (5) SHHD  INTHd 891

- 0916 BNS09 gg

. (G1) 34 (GTH8EL5(ST)8

ZLHEDTLHZEON (2SI AL ZS AL (ZSINLE (ST IN (SDISIM (2T U ¥ (Z1)$OK WIO  gbl

350704 + (F) KD = $3 @C1

HISONIN Q¥3Y . ¢ (b)) SHHD = K

Y M'EOWIN ILINM. + (F) $HHD = $WM:.5Z17°SOMI N3d0.-+ (§) $4HD = WO OT1
o SHIY0 QY34 + (5) $HHD

= $H1YSULUT LINM. + (8) SHHD = $MI.COTYSHLUO N3dD« + (b) $HHD = $D 811

SIIAVINYA YZIMVIDJINI
I 6N XOF

Janeiro de 1984 43



gS1C 0109 ¢ IWOH N3HL .N. = $¢ 41 88ZS5
$Y ININd '$Y 139 167 GULH ¢ 8YLA 6.2
INIMd @ LXIN @925
SO(IALY $HIS INT¥d 85Z6
978 0109 :*$AL ININA S((D)AL) SHIS + e = $AL NIHL Z > ({(I

VAL) $H1S ) N3T 41 :6u/u(IVML./(1)QL INIH IKG 0L 1 = [ 404 & ININd BYIS
. SH134407 OY1S3 SYLYQ SY153. INT¥ : INIHd © WOH mu%%n

¥

0108 &vé YL3MH0D Y153 Y160 Y153, ININJ @ INI¥d P 3WOH N3HL 1 = WG 41 82i%
LY3IN :B%h - T3 oL AYlA 415
¥ = (1)Y:8186 ANSOD 8 = ¥i(1)AL = QLI(TINL = WL BBI5
4915 0109 :BS6 - 1D L AELA NIHL ((DNLIYE ¢ (DAL 41 8815
§915 0109 856 - W
0 i GHIA NIHL 66 ¢ (IIAL MO @ > (I3AL M0 ZT < (DDWL ¥O T > (1IN 41 whﬁm

{
VALY CIVRL (1V0L5w o LNNT 3.0 (WY°MN'Q0 W ETEON Y140. ININ4 3L AYLA 8915
WS OLT =1 M04 @518
NSMIY NIHL B = o WS 41 4¥1S
@S15 D109 & LH3N S@OAS 0L 1 = 1 ¥4 *.'OWIXYW D 3 25 - SIWN3Q SulY

O, INIM4 & INIHd N3HL 25 < WS 41 tWSi.. LAAND thel (N3W DY WYIOODA WHUd @)
; DI 3853 HYONYNG H3N 3004 SHIYO SHINGUNA W3. ININd ¥ dYLA : 3WOH AZIS
#86C DL09 & IWOH © 1XIL fwa = $3W NIHL No = $Y
41 @ INIMd $$9 138 2%,¢ ¥134402 ¥1S3 OUOUWYO4NI ¥S53. INIMd :81 891n @215
#vC6 GNG09 & LXIN 4w o ININJ 82T OL T =1 804 8115
LSOWIW M35 0 JWINI. INIHd 8 AYLA 8415
9B 0L09 © JWDH NIHL ¥ ¢ ) ($1L) N1 41 #6685
965 D109 © IMOH N3IHL &5 ¢ ((Z'C'sIL) $QIR ) A WO 4 > (@2 Si$ILy $QIM
A ND B O (1Z'6I1) $L3F1 ) WA MO pZ < ((ZSID) $1437) WA 41 BBEG
@585 0109 :ubbbba = S11 N3HL wu = $IL 41 BI85

L $11%. INANI
10 - (90) W33 GYIH o8, S OMIW D YuYd HOH Y WIN. INIYd G VLA 090G
1+ TH = TW 8505
_aw = $3W P45
IWOH 20T 04 i, : « INIHd @CBs
$UALAT o (WW)SOW, * 005 TINIYHDD YINQ. ININd 6205
$7 ININ STW LNANI S¥iSNY INIMd P$KD ININd @765

- ———

YANIOY ¥ SOW3IW UYNOIOJIaW
N34 4895

N¥n13Y  gate

. . 065 NIHL W5. = 84 41 84 INIYd

t$6 139 :f.d YYD WALND YHLINSNOT ¥INB. INIMA 20 HLA © JWOH © LX31 868C

. #@T NS0Y i1 = (Y @84S

NANL3Y T INTHd G$Y 139 L, CTNIN OY M91T00 Wdvd YID3L°00. ININJ 2 GY1p
1$ALoaT 30 o (ML)DSON. ' 0L, YHYd SYLON W3S« ININd 21 Y14 8Gh - WD i71

G9IA 31 = 14087 INIHA N3HL 8 = 3W 4T :30 INANI ME6Y INTNd 0 ININd 0185

8186 9NS09 16 = ¥ B9AC

. IWOH  #SaS

$AL + B = $AL NIHL 7 ($ALY NI1 41 D(AL) $HLS = $AL G¥6C

¥ oN XOd

F1/6 NIHL (WLYWQ ¢ QL M0 7 » QL 41 @fés

G185 NIHL b6 ¢ AL MO B > AL MO 21 ( W1 MO T > Wl 41 424

ALSWLS L ww LNANT 2600 (94 KRS OO YW

04 BN HYLINGNDD ¥3ND 3004 30D YiWQ Y JHINT. INI¥d 121 EYIA ¢ 3NOH BTOC

Y1vya oo 3d SOW3IW YLIST

Wiy BOBC

@987 009 : 404 @191

$1 INTHd

©OLNIN S(DDIW INING S3W 0L T = 1 404 P3W INTHd HESM INTHd @60 LNINd 0091
[ - 34 = W AL5T

LXIN (1 4+ CYIW = (D)IWET - W 0L 30 = [ 404 @85!

geo] ANS08 N3IHL T = 3N 41 8.5

NNL3Y © JWOH *b'pC i NIHL & = 30 41 895]
(Y1H06Y B)HINTIYT § OWIW 0 WND. INTH4 @ 3WOH 8551

¥

30 LR4NI

OW3IW O0DJINN WN v137134

W34 BGT
NHNLIY © dDd 47 INTH 18 ININJ HESH INTMd 160 INIMd 2D
NMML3Y S 'PC 3404 NIHL $35 ¢ O ¥ 41 89, INd

NI tfet HUWHIANOD YHYd YINYNNS3S 30 091007 0 JMINT. IKINd BCST

FINIYHOD vYIiVa vad SOW3IW ¢1313d

W3 BIS]

#9%1 0109 @851

6T 0109 © JHOH :BZ°pC 304 :@°B9E9Y - 04 NIHL 91 = X dI gl
151 0100 :B'BYCST - 3904 N3IHL 897 = X 41 B8h]

NSTL3Y ¢ IWOH SbFPC 3404 t@°@9E9T - D4 NIHL I¥T = X 41 givl
(48891 - ) 4334 = X 69k

6Z'9¢ IADd . "MINIIGS0H4 YYYd (NUNLIWD OW3K WN ¥INT0X3
HyYd (> Y140 Y1530 SONIW HINTIN3 WH¥d <0DEdSI>. INTH P12 8YI1A @51

OW3IW WN 91334

CEL I
HiNLIY  GCYT
g1 8NS09 1 = Q¥ ATl
NUAL3Y © ININ4 9 139 DELCNNIW OV 3617
DA YHY4 ¥1031°08. INIM4 17 AW1A I8ALE.AT 30 (1) $0M. * oGlu YHYd SYION W3S
ININd 171 EW1A 1856 - 16D :Z1 @Y¥lA 51 = 14190 INI4d N3HLI 6 = W 41 Sidl
IW LNANT GHESY INIH4 50 INI¥d @141
T+Y=4 @80kl
$hL 4+ oBa = $AL NIHL Z
S ($AL) NIT 41 S{AL) SHIS = $ALIT 4 AL = ALTT = WL N3KL Z1 € WL 41 Bacl

£ oN XOd

44 Micro & Video



' T . AN
$2 ININd 3 IN 2 g & g @ g
Md 1 ININ IBSWM ININA 1SHD INIY E D & BE &
: RITED dd :$KO INIYd  F6dl 9 5 88 H 5@ o8
$2 INIA XN 18 INIS (TSN INTWS S99 011 oL Koy a0 NI ares s 8 g2 mm g8 TaE g
. B . 4d BiB¢ ! g ® g @xg Ta
INOH :ST4C 04 &Lt UsOs £ O 2, 9 o 9 798
bS04 tu""SOAINDYY CONYZIWIOINIZY. INDMd IZ1 RYLA © 3WOH 498/ m i 2 %em g S, .mvmrm mm
> 8y 41 Isdé,, S ol e 1 08 g g °Hh B35 8
LNANT 4, VONSMNO3S 30 DOTO0D 0 MING. INTHA ¢ NIt a6 5 3 mm ~E of T2 %68 z%
ey abi i = o) e
L ameL 0109 ‘39591 - B 076 0109 B! 8 9908 4 5F ©wg &9
Nuniad 4 mm:.roﬁ - 3304 &JI_ = L 3404 ZWI._. It = ¥ 41 &MQN m W 500 ] m m T o 0
«CTINIH 0% 391700 HYbd 8T 91 = X 41 (4891 - j W33 = ¥ #I@L E 95 29 2E em NG G
. INIHd G SOOSNISNI3Y 43S M3OD4 O SOALNDNY ¥813130 B34 CNMNLTN) s EEESY T& g2 EEEEEE
3004 08N 5313 SO0YII0 13 Bk Ny 1oL 5 A3 gE HE HE regafs
SON3W 50 SOU0L $13730 BKDD 9153 s SOOSAYHD IININTHNLY 2 oyfes Sf 49 Eiggge
- 2 wuHo oe =23 W. o528
2 2488 GE 9§ = %5825
SOAINOYY YZITMYIJINIIYN 2 SuB5: 38 3B mﬂmi@mm
=] O-Ta° o S Haoo 0
Q a ] (6] Q
W34 066 5 mm.m.m.m 23 38 SHRSEE
: a44d, ( M $ BH4EE¥ ©F EW s EmEE
LXIN 0126 8NS08 (182050 B854, (4] $UHD INTHd @S5 s SEEHE | § Tgg48T 5w g
At et SRR L 8 §S833 % omEEEETT g
R B e o & et Em R T e T4 L T g 58888 E8 5880583028
; Rkl = (TSI olia s TTITL 3 0L S gRies EX FEEY m.m g8
Wi $OIN = (DSZLEZDISIN $1437 = (sl ) AT 8 E6E2Ee 83 = Y K
(II$TLSIM 0L T = 1 HOd ¢ ININD 9948 g B3°8T AE 2,382% E 873
= ..mm o m g i .8 g 30 97N
via - 6H H i SEg3354d°Y
HOd SOMIM I THa1 Q5 R g B
s s 2EEEE 9% Hpsletif:
o kS Bt a, oE 2 09 TRrg8T oo ol
NALLIY 1899091 - T WML 11 1 41 g54¢ O 5 £ mw g5 £y cEfsagisl
s S J sak " = o .g .g L e. .m.... i By
SIHT IOH (08989 - BI04 NIML 69T = X 4T GHSTI - ) NI - ¥ aoyt o ] 2 mm 55 i m. d,m gg mmmm mm
40 . = { gzyt g §oFca go8 8 525
W) ON3N CMLAD 494 <OOBAST>e INIR 20 QUIA + L1y g m m a mm,m : m < 3385 cMﬁm 3 £
i : : Bt S84 -84A88 s SrnougofTLg
LGN SCV30 AT S30 0L T = 1 404 530 IItg iy i 5388w 3 5 m E Axggsie Nm‘m
TENE I W+ SP5g8S fz SgreEdgt §
: = 34 #8LS g3 8 = § HE @
L2130 10 B8 ¥  ooftgsd 28 REYE FRe IR
= i 3 =] 304 2905 | g88gH32 00 42 H58308
L. 9344 SOOVILNNG SOKEM ST WBLSTED VC, INTH & INTHG WKL EY e o o e m o muem e L m 5 mmmm 58 gE B
& I #55s g EEERD % o TTVHT
I LNT 2NN N W o S s EEEa R igi<dgeds 02
: . . 2 gscs SEEERSAL RS REE-PEREEF ak
$ ININd STH INI¥d BESHM ININA 1$3W INIHd SINS 80 ININd 625E EHESEl s EAcoE8E 0% m mE
THESHN INTHd S$HD ININD #102 . < m.mfm B2 ;0 5O 0 m.u o g g0 ﬁm.m
N04 470 SOAINBYY DANYAVHO® B S e 8 38 EEEELNIE N,mc.m:._,_ 0 a5 .8
oL {0340 H0NGS WD INING 21 B9LA T WO 8420 9519 Tl s86 5%
it D R
o L IR RH H
3 9 5 1 80 W.m SB87T BE
& oomTBA {H wm.m g




1S 'D4ANIIT0 02 | uaNIATH 1 &m:% ‘¢ 0y8W3138 112 '018098 T )
BT AS OMNND TS DTHM BE 1148y 15 00HYN B2 04134303 1S TOUIINYL  HINT Bloe p— N - N3 f.00
89 18N ‘415 WITNA3Y B ¥10°90CSO0YNLS(GET HTII3NBHY S N 93104 Y153 DISI0 313, INIYA 12T LA & 3WOH © LX3L 3HL 5 = 43 41 B9
Y1INIONIJIANT 121 “DHTHEYHL 00 ¥IOT16T 'S WEQEL "TICADN ONY YiMD  BOeé 36¢ 0109 1@ = 141852 ANSOS :1 = 14 N3KL Z1 = W3 41 PIC
BLL6 OLC S(F - NT'$1M) SIHSIH = $IN 6286 E2TC NIHL BIIS = 13 (WY ¥52 = ¥3 41 B#Ls
NHL3Y WAL ZN - S = 0 NTdT 918 ‘ BOZ6 NIML 9 = 43 41 PLfe
(F'$TN) 1437 INI¥G IZN'OC 304 BORS Z) 4334 # 957 + (BIT) :

L L,‘J

334 =13

30 0dIL K3 2222) = ¥3 BIE

HEINONIT £ NI - W -

R T YTy

ISEECIREER ““.m.:,m..t, m_.i
i = % IHET
g6 0109 et = = DN

9?1131 v .Q._.G.ZIJL N ¢?

TN = ININd SECT - TW - INT¥4 IZH'9T 304 ¢ LKW B6Lb 0MM3I 3G SYNILON
G385 N3HL 7W - SH = ¥ T 43 Wi E &

= 845 4D 474 = $48 40 woy = 341 U0 0 = 80 M0 S 8% i

SUUTYSIND SOIN = 84817 - ) = 0404 HISIN) NI = NT B84 0103 4624

it 8LL6 0108 LN e e olng geté

T2 SOIN = $INIT - (81N NI = NTNBHD . o= (1'STND SLIFY AL BLLS ) ININd ;Mz h%wm:w hw wz Mm.wz__ gu:ﬂ_ o im% M:

i 0 L ML, S SR 0 NS 1. "SOAINDSY DONIITBTDINI, INIHd © WOH ACCb

XUMLTE NIHL T - S = > NT 4D SC0'SN) $L431 INDM4 TMSC 304 95 : i

y e oo 1 - 1 4 1835 ININd 10007 TN (LD 8 34 10007 1 TN Bb7:

ST = P ININ TEE TR ST SLETY INLAG W u'es 3404 : 1 6 . RN ﬂﬁ&% ey e
A — o s e ST 816 0109 @ M .. = 835: LI 't 404
ot LR oin =30 U0, = 4R UD . WYIN BN OHY3. ININS 0 INTM NIHL oo = 89 4T 384 e T

oo Lo =

(9T 4334 + #9IH ¢

YONYMNG3S 30 09003 N0 F4INT. INDEd S
YIONYHNS3S 3Ia OAINOHY ¥

e o

DL .%? I
§34 NIHL 421
134 : 204 EE @ =

[¥3N 24T MM
€1 = 141 H{l) 13534 =

nl

434 PLSs
L LM B LA
{ 41 BIGL

i
dAY Y S0OAINAYHY SO YNIKWMILId ING YNILOH

Y IN[Ed 2

%

fu 3

Lid

fe 4

[==4
Lid bad

M
13

L oN XOF 9N XOd

46 Micro & Video



Quem faz voce feliz
merece Masson.

O apoio firme no momento preciso. Um abrago forte e sincero que chega na hora certa,
Aquele reencontro inesperado. O sorriso luminoso que fascina.
Um carinho singelo que néo faltou. A amizade que se mostra verdadeira,

Dé presentes Masson. Quase tio lindos
quanto a gratiddo que existe em voce.

Relogios de todos os modelos, desde os esportivos
da moda até as cldssicas marcas itemacionais,

Oculos das grandes griffes,
ultimos lancamentos.

J6ias com design exclusivo Presentes em couro, acessorios, utilidades
na maior variedade de precos Os maus diversos precos, mas sempre

no padrao Masson de qualidade.

Rua 7 de Setembro, Y2 - 2224210 - Madureira - Rua Carvalho de Souza, 288 - 559.3544 - )
da Cruz, 20 - 289.3846 - ( Av. N.S. Copac a, 1066 - 5 493 - Ipanema - [
Barra - Barra Shopping - Loja 2 25-6440 - Niteroi - Rua Visconde do Uruguai, 402
de Macedo, 23-771-3592 « R1O GRANDE DO SUL: Porto Alegre - Rua dos Andradas, i 225-5944 . Ay
Av. Presidente Roosevelt, 1237 - 43.3687 Shopping Center lguatemi - Loja NP 48 - 34-4345 - Canoas - Av
Peiotas - Rua Andrade Neves - 1909 - 22-3657 - Novo Hamiwgo - Rua General Neto, 44 - 93-5407 - Santa Maria - Rua Dr. Bozano, 1178
221-7022 - Caxias do Sul - Av. Julio de Castilhos, 1634 - Loja 2 - 221-4270 « PARANA: Curitiba - Centro - Av. Luiz Xavier, 89 - 22.9500

LLl-1ULs

Piraquara - Shopping Center Pinhais - Lojas 41 e 42 - 266-5863 « SANTA CATARINA: Flonianopolis - Shopping Center (taguacu MASSON
Lojas 217/218-46-0366 « DISTRITO FEDERAL: Av. W 3, 504 BL. “B™ n® 55 - 224-0099 - Conjunto Nacional Brasilia - Loja 16-226-1348

Taguatinga - Av. Comercial Norte, CNB, 4 - Norte 9 - Lj. 1-561-18 ark Shopping - [Loja 225-S, 233-9013 » GOLAS: Goidnia - Av. . o

Anhanguera, 2853 - 223.5552 - Shopping Center Flambovant - Lojas 204/208 -241-3376 » SAQ PAULO: Ribeirao Preto - Shopping ]oalhelros ha11Zanos.

Center Rib. Preto - 636-4994 - Sao Paulo Shopping Center Morumbi - Loja 91 - 542.0875

RIO DE JANEIRO: Centro -

r - Rua Lopes

4 . 239.75490

a Visconde de

> I vque de Caxe
£ ]

j I :
15 - Rua Joaguim Loy
is Brasil, 396 -42.0
Tiradentes, 205 - 72-1048




O novo e pratico
micro da Apple-Tronic

Em meio aos muitos langamentos compa-
tiveis com a linha Apple, um novo produto
se destaca dos demais, o 6502, da Apple-
Tronic, que entra no mercado brasileiro com
um sistemna de computagdo gue segue as ca-
racteristicas em hardware e software, do si-
milar americano.

A CPU do 6502 tem 48 Kb de memcria
RAM e oteclado alfa-numérico & no padrao
ASCIL Sua fonte de alimentagdo € de alta
capacidade, selecionando automaticamen-
te voltagens de 60 a 250 volts. Seu monitor
de video é de alta resolucao e o padrao do
video colorido & NTSC.

O micro suporta unidade leitora de dis-
cos flexiveis de 5 1/4" e a capacidade de ar
mazenagem de 143 K por disco face simples.
O 6502 recebe impressora serial ou parale-
la de 160 CPS com 132 colunas e caracteres
da lingua portuguesa e capacidade gréfica.
A linguagem original é Applesoft Basic em
ROM e Pascal, Fortran, Cobol, Assembler,
Logo e outras em carater opcional.

VITRINE
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Codimex 6809
foi aprovado
pela SEI

C microcomputador 6809, da empresa
Javicha Codimez, foi aprovado pela SEl e j&
cipais

esta sendo comercializado nas pr
jas especializadas de todo o pais.
Este micro & compativel com o TRS

interessados em computagao, sua versatilida
de permite que ele se saia muitc bem em
aplicacées profissionais ou comerciais.

O microprocessador & ¢ 6809E, com
clock de 0894 MHZ. O teclado é do tipo pro
mega com
-64K. A me

fissional, com 53 teclas. Ele
16 K RAM, podendo atingir a
moria EPROM é de 16K.

O video apresenta textos em 16 linhas de
32 caracterss, expandivel a 24 por 51 atra
vés de software. A resolucao gréfica é de 256
por 192 pontos.
Junto com o micro, a Codimex esta

jogos.



Philco Hitachi
Anuncia Cdmera

Com tecnologia Hitachi e utilizando a
mesma estratégia de introdugao de seu vi-
deocassete no mercado, a Philco anunciou
que, a partir de fevereiro, estard nas lojas sua
video cdmera, a PVK 1000.

A nova camera é compativel com a maio-
ria dos videos, nacionais e importados, por-
tateis e de mesa, VHS ou Betamax.

As grandes novidades da PVK 1000 sao
o visor eletrénico, uma pequena tela de te-
levisdo em preto e branco gue permite gue
vocé reveja o que foi gravado, e o Tubo Sa-
ticon, de alta sensibilidade, podendo gravar
cenas com pouca luz, o que dispensa o in-
cémodo de se carregar holofotes e refletores.

A cémera da Philco possui um zoom que
amplia a imagem em até oito vezes, de 8,5
a 68 mm, com acionamento manual ou ato-
mético. Acionando o botso de macro, pode-
se obter closes de até um centimetro de dis-
téncia do objeto focalizado.

Para as passsagens de cena, bons efeitos
podem ser obtidos com a utilizagao do recur-
so Fade in/ Fade out, que permite o escure-
cimento ou o clareamento da tela.

Apesar de possuir um microfone telesco-

pico fixo, a PVK 1000 tem entrada para um
segundo microfone, oferecendo maior flexi-
bilidade de recursos.

Pesando um quilo e seiscentas gramas, a
cémera da Philco é bem leve e j& vern ope-
rando no sistema de cores PAL-M, queéo
utilizado no Brasil.

Dynastick, o Joystick
da Dynacom

Em janeiro, todos os revendedores Dyna-
con receberam o Dynastick, um nove modelo
de joystick, destinado aqueles que estao can-
sados de perderem pontos, devido & impre-
cisdo de seus controles.

O Dynastick possui formato anatémico e
acionamento suave, permitindo que vocé jo-
gue durante longos periodos, sem sentir can-
sago ou dores nas maos. Seus dois botses de
tiro tém resposta rdpida e, por serem centra-
lizados, permiterm que vocé jogue com qual-
guer uma das mé&os.

Ventosas removiveis podem fix4-lo em su-
perficies lisas para que vocé sinta as mesmas
sensacoes de jogar nos fliperamas.

A torre do Dynastick é fabricada em
nylon reforgado com fibra de vidro e, sequn-
do a Dynacon, é inquebrével, podendo su-
portar mais de dez milhoes de operagoes.

Em nossa ultima visita & Dynacon, tivemos
a oportunidade de testar o controle. Ficamos
muito impressionados com a leveza e preci-
sa&o com gue o Dynastick responde aos co-
mandos.

MICRODIGITAL LANCA TK 2000 COLOR

Lider de mercado na drea de microcom-
putadores de baixo custo, a Microdigital faz
sua primeira investida nc mercado dos com-
pativeis com Apple, lancando o TK 2000
Color.

Com design diferente dos micros nacio-
nais da mesma linha, o TK 2000 vem com te-
clado profissional tipo maguina de escrever,
com 54 teclas, sendo duas de disparo (FIRE)
e duas RESET, para maior seguranca, evitan-
do gue vocé apague seu programa por des-
cuido.

A unidade de processamento & dotado de
um microcomputador 6502, de 8 bits, e pos-
sui 64K RAM e 16K ROM. Operando com
até seis cores, sua resolugao grafica ¢ de 280
x 192 pontos. Ele opera em Applesoft Basic
ou Assembler.

O TK 2000 j4 tem incorporadas as inter-
faces para video (sistema PAL-M) cassete,
para armazenamento de dados, e impresso-
ra. Os acessorios que acompanham o apa-
relho sao: cabos para logagoes com TV e cas-
setes, fonte de alimentacdo e uma fita com
um programa digndstico que facilita a detec-
Gdo de problemas.

Como opcionais, podem ser adquiridos,
cabo para um sequndo gravador, cabo de co-
nexdo para impressora, joystick, cartuchos
com programas em ROM, interface para dis-
quetes de 5 1/4 e interface RS — 232C.

A Multisoft fornecerd o software e j& tem
programas disponiveis nas dreas: profissio-
nal, comercial e recreativa. Outra boa pedi-
da é digitar os programas publicados na se-
gdo Apple Pie, aqui mesmo em MICRO &
VIDEQ.
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A novidade da Victor:
o Elppa I Plus

A Victor do Brasil apresentou na III Fei-
ra Internacional de Informética, o microcom-
putador Elppa II Plus, especialmente proje-
tado para companhar o estilo do Apple II, em
seus minimos detalhes, tanto de hardware
guanto de software.

Sua capacidade de memdria RAM ¢é de
84 Kb expandivel e o Elppa I Plus utiliza pro-
cessador 6502. Tem meméria EPROM de 12
Kbytes, interpretador e compilador para
Basic-Elppasoft, sisterria monitor e Autostart.
O teclado de 52 teclas é de reduzidas dimen-
sdes internas, gracas 4 incorporagdo de mo-
derno circuito integrado codificador de te-
clados, com capacidade de texto de 960 ca-
racteres (40 colunas por 24 linhas) expan-
divel.

A capacidade de cores é de 16 em grafi-
cos de baixa resolugéo e de 6 em gréficos de
alta resolucao, e ele ainda tem alto falante in-
terno para saida sonora, saida de video com-
posto de 1 volt, pico a pico, entrada/saida pa-
ra gravador conector IC-16 pinos interno pa-
ra jogos e 8 conectores para cartoes de inter-
face.

O Elppa suporta unidades de disco fle-
xivel de 5 1/4” e utiliza cartdes PAL-M, con-
trolador de disco, CP/M. expansdo para 16

Kb, 80 colunas, impresscra paralela e um
monitor 1. Na elaboragédo de seu projeto,
participou um grupo de engenheiros de al-

to gabarito, com uma grande bagagem téc-
nica nas dreas de engenharia eletrénica e
mecénica.

Ego. o primeiro com

O primeiro microcomputador brasileiro
a utilizar a tecnologia de microprocessado-
res de 16 bits, o Ego da Softec, além de apre-
sentar outras caracteristicas que o distingue
dos demais, também é compativel em hard-
ware e software com o IBM-PC.

O Ego tem um microprocessador 8088 e
um co-processador aritmético de ponto flu-
tuante 8087, que atua como um acelerador
na realizagao de operagoes artimeticas, im-
prescindivel para aplicagdes cientificas e de
engenharia.

Memoria RAM com capacidade inicial
de 128 Kb com possibilidade de expansao
até 1 Mb. O video grafico conectado & CPU
por interface paralela & a cores, de alta e mé-
dia resolugoes e ele ainda tem controlador
para floppy disk, aceita até quatro unidades
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processador de 16 bits

de disco tipo Winchester e disco rigido de
até 96 Mb. O Ego também pode receber até
quatro unidades de disco flexivel de 5 1/4"

Seu hardware é modular o gque permite
que o Ego cresga na medida do crescimen-
to das suas necessidades aplicativas, dessa
forma, & possivel ao usudrio um custo sem-
pre proporcional & performance.

O Sistema Operacional franqueado aos
usudrios é o CPM/86 ou o Analix, que € uma
versao do Unix.

O teclado ¢ eletrénico e pode ser deslo-
cado até 1,60m de CPU, tem um micropro-
cessador proprio e buffer de 20 caracteres,
e ainda tem a caracteristica de permitir a re-
peticao de caracteres, pressicnando-se qual-
quer tecla por tempo maior que o togue
normal.

Tarkus lanca aparelhos
que aprimoram som
de videos

O problema da deficiéncia de som, que
tanto compromete a edigdo de fitas VHS e a
audicdo de video-cassete pode ter solugao
com os novos aparelhos fabricados pela Tar-
kus, o Audio Processor Unit AP e o Micro
Equalizador Estéreo TE-205. Com esta boa
novidade os videdfilos brasileiros agora ja
podem contar com este recurso para aprimo-
rar o som de videos.

O Audio Processor e o Micro Equaliza-
dor s&o dois aparelhos cujos circuitos apre-
sentam uma configuracdo moderna que pos-
sibilita excelente reposta de freqiiéncias, bai-
xa distorcdo e perfeita relagao sinal/ruido.

O APRI] é um aparelho de mixagem que
apresenta 0s recursos Necessarios para repro-
duzir e gravar programacao musical estereo-
fénica de forma continua e ainda possibilita
a sobreposicao de voz elou efeitos sonoros.
Ele tem uma construgao de alta rigidez me-
cénica e foi desenvolvido com a mais avan-
cada tecnologia eletrénica, tem um formato
compacto, de acordo com as tendéncias do
mercado e conta com dois canais — cinco
controles de fregiiéncia por canal.




Luiz Claudio Valdetaro

Eiste artigo se destina ao usudrio de ma-
quinas compativeis com o TRS-80 ou o pro-
prio. Existem dezenas de truques e pegue-
nas dicas, que este ilustre usudrio ndo encon-
fra nos manuais de seu microcomputador, e
ruitas vezes, pée a culpa na sua mdquina,
O gue é uma injustica.

proveitando a ocasiao, gostaria de, co-

mo usudrio de microcomputadores,

ressaltar meus mais altos protestos
contra a industria nacional de microcompu-
tadores, que nao coloca nos seus manuais a
mesma qualidade dos seus micros. Fu nao fa-
lo aqui de qualidade de impressdo nem de
papel folheado a ouro (nossos fabricantes fa-
zem 6timos manuais, para serem colocados
em exposi¢do de arte), falo isto sim, de con-
teudo.

As méquinas brasileiras sdo excelentes e
confidveis, porém o fabricante brasileiro se
arrisca a jogar fora todo o esforgo em mon-
tar uma boa imagem para seu produto em
manuais mal elaborados, sem principio /
meio / fim, & sem implementagBes modernas
de cutros manuais como “Implementagac
Top-Down” etc. E as vezes até mal traduzidos
do “similar” estrangeiro.

Bom, vamos deixar de divagagoes e re-
clamagges, e passemos ao nosso “bate-bola’,
propriamente dito. Nao teve, por acaso, o ca-
rissimo leitor problemas com o comando
print, que algumas vezes “spaga’ pedagos da
tela inesperadamente? O que provoca um
sentimento de revolta, algo assim com furia,
com vontade de jogar o microcomputador
pela janela?

Vou dar entéo, uma explicagdo: tudo o
que aparece na tela do micro & uma cépia
do que estd armazenado na memdria, nos
enderecos de 15360 a 16383 (também cha-
mado de “buffer” da tela). Existe um circui-
to que “copia” tudo que estd nestes endere-
os para a tela do microcomputador.

Podemos entao concluir, que o comando
PRINT@, que posiciona numa determinada
posi¢do da tela a chamada “posicao de im-

pressao’, & calculado da seguinte forma: (su-
pondo-se o comando PRINT@64, "1)

1 - Primeiro. Soma-se ao enderego base do
buffer da tela (¢ bom ir se acostumando com
estes termos técnicos), endereco 15360, o va-
lor que estd apds @ do comando PRINT@,
ou seja, 15360 + 64 o que nos d4 15424.

2 - Depois & s6 ver qual o cédigo ASCII do
caracter a ser impresso, e isto pode ser da-
do pelo uso da fungao ASC, ou seja faz-se A
= ASC ("1").

3 - Depois disto tudo & sé colocar no ende-
rego de memdria 15424 o valor de A oque
em linquagem de méquina ndo é o meu ob-
jetivo mostrar agora, mas em Basic seria o co-
mando poke 15424, A,

4 - Apds tudo isto, terd aparecido na tela o
caracter “1”.

Agora, entdo vamos criar um comando
um pouco mais genérico que o método aci-
ma, a este comando seria.

POKE 15360+PI, ASC (C$)

Onde: PI ¢ a posicao de impressdo que
seria usada no PRINT@C$ é o caracter a ser
impresso.

Comparando o comando acima com o
comando PRINT@PI, C$ posso citar que o
poke, além de muito mais rdpido, ndo “apa-
ga" nenhum pedago da tela.

O que o Basic-TRS faz & traduzir o
PRINT@ para uma espécie de poke e depois
faz a mesma coisa que este,

Mas agora vem outro problema: eu nio
posso fazer “poke” com o Caracter 1", pois
este comando sé aceita valores numericos,
daf ter sido usada a funcao ASC, que faz es-
ta conversao.

Bom af vem a seguinte questao: “muito
bonito, mas eu desta forma s posso impri-
mir um caracter! E muito simples a respos-
ta: K s6 desenvolver uma pequena sub-rotina
|para isso, & como eu ndo quero acabar com
0s neurdnios dos meus queridos leitores, jé

apresento a sub-rotina;

Dicas de

Programacéo

GERACAO TRS-80

60000 REM PI = POSICAO DE
IMPRESSAC

60010 REM C$ = A CADEIA DE CARAC-
TERES A SER IMPRESSA

60020 IF LEN C$ < 1 THEN RETURN

60030 FOR TT = 1 TO ( LEN (C$))

60040 POKE (15360+TT.1), ASC (MID$
(C$, TT, 1))

60050 NEXT TT

60060 RETURN

Para imprimir, usando esta sub-rotina, &
s6 colocar em PI a posicdo que iria ser usa-
dano PRINT@, e em C$ a cadeia de carac-
teres a ser impressa. As vantagens desta sub-
rotina sdo as mesmas jé faladas, ou seja, mais
rdpida etc. ete...

O que precisa ficar marcado, & que vocé
pode se utilizar do buffer da tela diretamen-
te, ou seja, use este como se fosse uma drea
de dados. Em determinados programas,
principalmente os jogos animados. Isso fica
muito bom (inclusive nos jogos em lingua-
gem de méquina a unica forma de mostrar
coisas na tela & essa — diretamente, porque
n&o existe comando Print em Assembler,
certo?).

Um outro pequeno trugue, que pode ser
usado, € o de mudar o caracter do cursor, o
que dé um ¢timo visual, e existe um ende-
rego de memaria onde fica armazenado o cé-
digo ASCII do caracter do curser. Se quizer-
mos mudar este, basta armazenarmos outro
codigo ASCII neste endereco, através do po-
ke, utilizado da sequinte forma:

Poke (16419), C

Onde "C" é o codigo ASCII do caracter
desejado, para saber quais sio estes codigos,
consulte a tabela que vem no manual do seu
micro. E s6 escolher o caracter desejado e ver
qual o cddigo ASCII dele.

Na dita tabela e fazer o poke acima. Des-
de j& recomendo isto, pois existern alguns lin-
dos, tais como Pequenos Homenzinhos, Ros-
tos Alegres ou Tristes, carimbos de "Copy-
right’, Marca Registrada etc,. Dando um aca-
bamento incrivel a seu programa.

Boa sorte no seu TRS.

O Melhor Preco

As dtlimas novidades, nacionais e importadas.

LIVROS ¢ REVISTAS * SUPRIMENTOS =~ 5t ‘ i
MICROS « PROGRAMAS » ACESSORIOS  CIENCIA MODERNA COMPUTACAO

Av. Rio Branco, 156, loja 127, subsolo
Rio de Janeiro - (021) 262-5723/240-9327

se oriente.

Viisite-nos ou peca uma lista do nosso
estoque, especifica para seu equipamento,
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1 CLEARROO:zDIM AC16),L(16)

3 CLS:FRINTE234, "INICIﬁLIZﬁCAG"
5 FORA=1TO16
TH
T

T=N THEN C(T)=C(T)+i

CCT 2 THEN C(T)=2:T=0:60707
T{(8 THEN 7

T=0:L(A =N
NEXT A

CLS:Y=0:P=2:FOR A=1TD1é

READ L,T

GOSUE310
, MEXTA

RESTORE

N=1:FORE=1TO04:FORA=1TO4
T=(&%8)-4:L=(Ex188)-32
PRINTE(T+L ), Ny ch=N+L
MEXT A,B:50UNDLZ0,5

Q=3

SET(30,15,8):8ET(31,15,Q)
SET(30,14,0):8ET(31,14,0)
O{2)=0:FCR £=1T02

E:$=ll‘l

A%=INKEY$

E$=B3+A%

IF LENCE$)()2 THEN 4B

A=VAL(ES)

IF A{1 OR AY1é THEN 150C

IF L(A)=0 THEN 1350
Y=1:0(C)=AE(C)=L{A)

IF 0¢1)=0(2) THEN130

SOUNDLRO0, 6

GOSUE300
RESTORE:FORZ=1TOA:READL , TsNEXTZ
RESTORE :FORZ=1T032:READM :NEXTZ
FORZ=1TOC(L{A)*15)-15 ):READ M:NEXTZ
FOR V=T TO T+3 STEFZ

FOR H=L TO L+9 STEF2
READM:SETCH, VM) sSET(H+1,V, M)
SET(H+1,V+1,0 ) BETCH,V+1,1)

NEXTH, Vi RESTGRE NEXTC

IF E(l)()E(E) THEN GOSUE200 ELSE 90
IF Q=3 THEN Q=B ELSE Q=3
SOUND1BO,6:GOTO40

FORC=1T02

A=0(C):Y=0:F=R:GOSUE300
NEXTC:L(D(1))=0:L(D(2))=0

FOR A=1T01é
IFL(A X0 THEN4O

MEXTA

FRINT@R34,"FIM DE JOGO";

FOR C=1T010:S0UNDBO,2
S0UND120,2:NEXTC

A= TNK¢Y$ IF A%$=CHR$(13) THEN 1 ELSE 108
S0UNDL,5:60T044

FDRZ=1TUE

Y=0:P=2:A=0(Z}:GOSUE300
MEXTZ:RETURN

RESTORE:FOR X=1TOA:READL,TzNEXTX
FORH=L -TO L+9:FORV=T TO T+3

IF Y=1 THEW RESET(H,V) ELSE SETC(H,Y,F)
NEXTY,H:RETURN
400 DATA B,
440 DATA O
5,5,5 4,5
124248 7

100
102
104
106
108
150
200
205
210
300
310
315
320
0,18
-313-
R
2y7,2,8

52 Micro & Video

Memoria
TRS COLOR

Sergio Duarte

Este més estamos publicando um progra-
ma bastante interessante que nos foi envia-
do por Marcel Fontoura, diretor da Novo
Tempo, fabricante do Color 64, um dos mi-
cros nacionais compativeis com o TRS Co-
lor Computer da Radio Shack.

O programa & um jogo que visa testar a
memodria do usudrio. Apds a inicializagao,
surgem na tela 16 quadrados brancos com
nimeros indicando cada um. Ao escolher
um deles e digitando-se o nimero correspon-
dente, surge, no interior do guadrado, um
desenho. Seu objetivo & descobrir em qual
dos outros quadrados encontra-se um dese-
nho igual aquele. E assim sucessivamente até
que se descubra os pares de todos os gua-
drados.

Com este jogo vocé se diverte e exercita
sua memdaria.




Este Guia publicard gratuitamente as informacées de
nome, enderego, bairro, telefone e cidade de qualquer em-
presa voltada ao comércio ou prestacio de servigos nas
areas de Videogames, Videocassetes e Microcomputagao
no Brasil.

Os pedidos de inclusdo, exclusdo ou alteracdo, assim
como sugestoes para o aperfeicoamento do Guia, devem ser
Jeitos por carta enviada a nossa redacdo.

Assisténcia Técnica | (021)521-2597, 521-2647 ¢

287-0344
: ¢ JULIU'S VIDEO
B TRONICE Rua Gal. Polidoro, 167/cob. 02

Botafogo (021) 286-6578
e MICRODIGITAL
Rua Visconde de Piraja,
414/606 — Ipanema

e MICROLOGICA

Av. Pres. Vargas, 542/1912
(021) 263-9925

¢ PROSOFT

Rua da Quitanda, 185/701

Rua Mateus Leme, 1116
Curitiba (041) 252-3854

e SHARP

Rua Marechal Deodoro, 810/
822 - Curitiba(041)234-4730¢
233-5865

¢ TELESOM

Rua Brigadeiro Franco, 1916
Curitiba (041) 224-7256

¢ VIDEO & AUDIO Centro (021) 233-8928
Rua Carlos de Carvalho, 588 e SISTEMA
Curitiba (041) 234-0888 Av. Pres. Vargas, 542/2111

Centro (021) 571-3860

¢ SUPORTE

Rua Curuzu, 17 — Térreo
Sao Cristovao (021) 580-7886
¢ TELESTUDIO

Rua 16 de margo, 80, slj. 7
Petropolis (0242) 42-2764

¢ VIDEO LIFE

Av. N.S. Copacabana, 978/
sl. 102 — Copacabana

(021) 235-4540

e VIDEO SERVICE

Rua Mgq. de Siao Vicente, 32/

Rio de Janeiro

¢ ASSEL

Rua da Lapa, 107 — 1¢ andar
Lapa (021) 222-2278 ¢
2229137

o ATARI SPECIALISTS
Rua Siqueira Campos, 143 —
s/518 bl. D/Copacabana
(021) 255-3636

¢ BUT SOUND

Av. N.S. Copacabana, 978/
sl. 113 — Copacabana

lj. 175 — Gavea
(0(2; QEZ CABLERo AN | oa s s
2 ¢ VIDEOSCOPE

Rua Barata Ribeiro, 344/
sl. 206 — Copacabana
(021) 255-1450 ¢ 236-4586

Rua Siqueira Campos, 143/
sl. 1413D - Copacabana
(021) 237-6814 e 255-1680

* COSFON SERVICOS ¢ ZN ATARI CLUBE
ELETRONICOS Av. Maracana, 475

Rua Alvaro Ramos, 181 Maracana (021) 254-4588

Botafogo « YATECK

gzeéiggé) 286-1922 Rua Visc. de Piraja, 82/ss. 115

e HIROSHI Ipanema - (021) 247-7842

Praga Saens Pena, 45/1102

Tijuca (021) 228-0778 Sdo Paulo
o ICARAI e ANTEL

Rua Moreira César 229/1211
Icarai — Niteroi

(021) 714-1899

¢ INTERVIDEO

Rua Siqueira Campos, 253 C
Copacabana (021) 256-1795
¢ JOSIAS STUDIO

Rua Francisco Otaviano, 20

Av. Liberdade, 867
Liberdade (011) 270-4944
¢ DATAROAD

Av. Onze de Junho, 1223
Vila Clementino

(011) 572-0204

e MASTER VIDEO

Rua Mateus Grou, 72

cuia
DE SERVICOS

Pinheiros (011) 280-6163
e MS

Rua Astolfo Araujo, 521
(011) 549-9022

¢ SERVCOMP

Rua Batatais, 197

Jardim Paulista

(011) 288-6093 e 283-5790
¢ WORLD VISION

Rua Eliziel Alves Costa, 67
Suzano (011) 477-3230

Cursos de
Computacgao

Parana

¢ CURSO CEDM

Av. Sao Paulo, 718
Londrina (0432) 23-9674

Rio deé Janeiro

¢ BITS

Rua do Russel, 450/32 and.
Gloria (021) 205-4898

¢ CANDIDO MENDES
Rua Joana Angélica, 63
Ipanéma (021) 267-7098

¢ CEOP

Rua Dias da Cruz, 188 - Sb. loja
Meéier (021) 594-7522

e CEAPRO

Av. Pres. Vargas, 590/gr. - 217
Centro (021) 233-5239

e CPD ORT

Rua Dona Mariana, 213
Botafogo

(021) 226-3192 e 246-9423

¢ DATAVIDEO

Rua Conde de Bonfim, 229/
li. 13 — Tijuca (021) 228-5798
o DIDATA

Rua Dias da Cruz, 453 - Fundos
Meéier (021) 269-1796

¢ ELDORADO

Rua Visconde de Piraja, 351/
li. 213/214 — Ipanema

(021) 227-0791

e EPD

Rua Constanga Barbosa, 188/
sl. 403 — Méier (021) 593-4248
¢ ENGEMICRO

Rua Evaristo da Veiga, 20
Centro

(021) 220-8820 e 220-7009

¢ IBAM CESPRO

Rua Visconde Silva, 157
Botafogo (021) 266-6622

¢ KRISTIAN

Rua da Lapa, 120/505

(021) 252-9057

e SULLIVAN

Rua Siqueira Campos, 43/

gr. - 703 — Copacabana
(021) 295-0169

Sdo Paulo

e AD DATA

Rua Jqiao Ramalho, 818
(011) 864-8200

¢ ADP SYSTEMS

Rua Santa Isabel, 305
(011)223-7511

e DATA BYTE

Rua Dom José de Barros, 99
(011) 255-0266

e DATA RECORD

Av. Sto. Amaro, 5450
Santo Amaro (011) 543-9937
¢ DATA SOLUTION

Av. Euzébio Matoso, 654
Pinheiros (011) 813-3350

¢ FAST VIDEO

Alameda Jau, 1773

(011) 280-3208 e 64-1416

e MICRO-REI

Rua Pinheiros, 812

(011) 881-0022

¢ NUCLEO

Av. Brig. Faria Lima, 1451
conj. 31 (011) 813-4555

e SCREEN

Av. Eng. Luiz Carlos Berrini,
991 - Brooklin Novo

(011) 531-5008

Games Clubes

Rio de Janeiro

¢ ATARI CLUB MEIER

Rua Dias da Cruz, 203/];. 23

Meier (021) 249-6714

o ICARAI VIDEO CLUB

Rua Cel. Moreira César, 229/

1211 - Icarai — Niteroi

(021) 714-1899

¢ ELETRONIC GAMES
CLUB

Rua Visc. de Piraja, 550/sl. 122

Ipanema (021) 259-4596

¢ JOSIAS STUDIO

Rua Francisco Otaviano, 20

Copacabana

(021) 521-2597 e 521-2647

¢ VIDEO GAME CLUB

Rua Visc. de Piraja, 580/s1 106

Ipanema (021) 239-1847

¢ VIDEO COMPUTER
SISTENS

Rua Carlos de Vasconcelos,

125/204 - Tijuca

Tel.: (021) 228-7079

e VISION ATARI CLUBE

Rua Visc. de Piraja, 330/1j. 326

Ipanema (021) 227-9388
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Parand

o CURITIBANO GAME
CLUBE

Rua Padre Anchieta, 458

Mercés — Curitiba

(041) 233-2592

Sao Paulo

e DACTAVISION

Av. Brig. Faria Lima, 1684/

li. 31 - Pinheiros

(011) 815-1896 e 814-2337

¢« MEMORY VIDEO

Av. Rouxinol, 982

Moema (011) 543-5117

¢ MOVIE STATION

Av. Brig. Faria Lima, 1575/

sl. 3 B — Pinheiros

(011)211-6717

« VIDEO GAME CLUB
PAULISTA

Av. Santo Amaro, 3784-B/

sala 4 — Campo Belo

(011) 241-9757

Paraiba

¢ VIDEOTECA
Av. Duarte da Silveira, 611
Jodo Pessoa (083) 221-7459

GuiAa
DE SERVICOS

(021) 287-3344 ¢ 267-8449
o ACTIVISION

Rua Visconde de Piraja,
303/217 — Ipanema

(021) 267-8597

¢ ATARI GEMINI CLUBE
Praca Saens Pefia, 45/gr. 1102
Tijuca

(021) 264-6546 ¢ 264-7198

¢ JOSIAS STUDIO

Rua Francisco Otaviano, 20
Copacabana

(021) 521-2597 € 521-2647

« TELESTUDIO

Rua 16 de Marco, 80/slj. 7
Petropolis (021) 42-2764

e ZN ATARI CLUB

Av. Maracana, 475

(021) 254-4588

Sdo Paulo

¢ FOTOPTICA
Av. Rebougas, 2315 — Jardins
(011) 282-3274

Lojas de Micros

Bahia

Locadoras de Games

Sdo Paulo

¢ RB VIDEO SHOW

Al dos Maracantins, 718
Moema (011) 61-7982

¢ RENTACOM

Rua Turiassu, 15 — Perdizes
(011) 826-4662

¢ SILVER’S VIDEO

Rua Manoel Guedes, 281
Itaim Bibi

(011) 852-7675 e 258-8434
« VIDEOSHOP

Av. Brig. Faria Lima, 1644
loja 51 — Jardim Paulistano
(011) 815-9626

¢ WORLD VISION

Rua Eliziel Alves Costa, 67
Suzano (011) 477-3230

Lojas de Games

Rio de Janeiro

¢ JOSIAS STUDIO

Rua Francisco Otaviano, 20
Copacabana

(021) 521-2597 e 521-2647
¢ ACOUSTIC

Av. Atlantica, 4240/1j. 333
Copacabana

54 Micro & Video

¢ OFFICINA
Shopping Center Itaigara - 1j. 40
Salvador (071) 248-6666

Brasilia

e COMPUSHOW
SCRN. 708/709 - bl. E/lj. 10
(061) 273-2128

Minas Gerais

¢ COMPUCITY

Rua Tomé de Souza, 882

Belo Horizonte — Savassi

(031) 226-6336

¢ MINAS DIGITAL

Rua Tupinambas, 1045/cj. 601
Belo Horizonte (031) 201-7555

Mato Grosso do Sul

¢« COMPUTEC

Rua Saldanha Marinho, 198/
1 e 2 — Campo Grande

(067) 383-1270

Mato Grosso do Norte

¢ COMPUTEC
Rua Galdino Pimentel, 14/44
Cuiaba (065) 321-2307

Pard

¢« COMPUBEL

Av. Quintino Bocailva, 1779
Belém (091) 223-6391

Pernambuco

« TELEVIDEO
Rua Marqués de Herval, 157
Recife (081) 224-8932

Parang

¢ COMICRO

Al Pres. Taunay, 691
Curitiba (041) 224-5616
¢« COMPUSTORE

Rua Emiliano Perneta, 509
Curitiba (041) 232-1750
¢ COMPUSYSTEM
Av. Batel, 1750

Batel — Curitiba

(041) 243-1731

¢ MADISON

Rua Mal. Deodoro, 311
Curitiba (041) 224-3422

Rio de Janeiro

¢ ARTMEC

Praia de Botafogo, 228/s. 710
Botafogo (021) 551-6699

e BBC

Est. dos Trés Rio, 90/

conj. 307 - Jacarepagua
(021) 392-4896

¢ BITS & BYTES

Est. da Gavea, 642/1j. B

Sao Conrado (021) 322-1912
e CLAPPY

Av. Rio Branco, 12 — Centro
(021) 253-3170 e 253-3395
Rua Pompeu Loureiro, 39
Copacabana

¢ COMPUTER CENTER
Rua Lopes Trovao, 134/sl. 247
Icarai — Niteroi

(021) 714-0112

¢ COMPUTER IN

Rua Mq. de Sao Vicente, 52/
lj. 161 — Gavea

¢ COMPUTERLAND
Praia de Botafogo, 228/1j. 114
Botafogo (021) 551-8942

¢ COMPUTERNIKS

Praia de Botafogo, 228/1j. 115
Botafogo (021) 551-6699

¢ CPM COMPUTADORES
Rua Aylton da Costa, 115/

s. 201 - 25 de Agosto

Duque de Caxias

(021) 771-0312

¢« ELDORADO

R. Visc. de Piraja, 351/1j. 213
Ipanema (021) 227-0791

¢ ELETRODATA

Rua Gal. Roca, 675/gr. 204
Tijuca (021) 288-2650

¢ GARSON DIGIT HALL
Rua Uruguaiana, 5

Centro (021) 252-2050
Shopping Rio Sul — Botafogo

(021) 541-1295
¢ GDM

Rua Conde de Bonfim, 346/
1j. 307 — Tijuca

(021) 284-8744

o IPANEMA MICRO
Rua Visc. de Piraja, 540/

lj. 310 — Ipanema

(021) 259-1516

¢ JOSIAS STUDIO

Rua Francisco Otaviano, 20
Copacabana

(021) 521-2597 e 521-2647
e KALHAU

Praca Tiradentes, 10/402
Centro

(021) 252-2752 e 242-4413
e KRISTIAN

Rua da Lapa, 120/gr. 505

Lapa

¢ MICRO HOUSE

Rua Visc. de Piraja, 547/s. 307
Ipanema (021) 294-6248

e MICRO KIT

Rua Visc. de Piraja, 303/sl. 210
Ipanema

(021) 267-8291 e 521-4638
¢ MICROBYTE

Rua Buenos Aires, 41/32 and.
Centro (021) 263-4024

e MICROCENTER

Rua Conde de Bonfim, 229/
lj. 310 - Tijuca

(021) 264-0143

¢ MICROMAQ

Rua Sete de Setembro, 92/

lj. 106 — Centro

(021) 222-6088

e MICROMAX

Rua Col. Rocha Santos, 46
Resende (0243) 54-1644

¢ MICROSHOW

Rua Figueira de Melo, 425
Sao Cristovao

(021) 264-5797 e 284-9849
Av. N.S. Copacabana, 945
loja C — Copacabana

(021) 256-4181 e 255-4746
¢« MICROTEMPUS

Av. Rio Branco, 156/gr. 1420
Centro

(021) 262-8737 e 262-0786

e MICROTRONICS

Rua 16 de Margo, 80/slj. 3
Petropolis

¢ ON LINE

Pca. das Nagdes, 306/gr. 202
Bonsucesso

(021) 280-9945 e 270-0480
¢« REMO

Rua Mariz e Barros, 1093
Maracana (021) 284-3688
¢ SIMPRO




Av. Pres. Vargas, 435/32 and.
Centro

(021) 221-5793 e 224-0156
¢ SUMPRIMENTO

Rua Visconde de Piraja, 550/
202 - Ipanema

(021) 274-8845

¢ TESBI

Rua Guilhermina, 638
Encantado

(021) 591-3297 e 249-3162

Rio Grande do Sul

¢ ADVANCING

Rua dos Andradas, 1560/

¢j. 518 — Porto alegre

¢ COMPUMIDIA

Rua Cristévao Colombo, 1370
Porto Alegre (0512) 22-5061
¢ COMPUTCHE

Av. Independéncia, 599
Porto Alegre

¢ DIGITAL

Rua Barao de Tramandai, 208
Porto Alegre (0512) 41-5922
¢ PROA

Rua Quintino Bandeira, 61
Porto Alegre (0512) 22-5459
¢ PROMICRO

Caixa Postal-5534

Porto Alegre (0512) 41-0639
¢ SISTEMATIKA

Rua Andrade Neves, 2418
Pelotas

Sdo Paulo

¢ AUDIODATA

Rua Estados Unidos, 609
(011) 280-2322

¢ BUCKER

Av. Rebougas, 108

¢ CHIP SHOP

Rua Ofélia, 248
(011)211-4261

¢ COMPUSHOP

Rua Dr. Mario Ferraz, 37
Jardim Europa

(011) 210-0187 e 212-9004
¢ COMPUTERLAND

Rua Angélica, 1996

Pq. Jabaquara
(011)258-3954 ¢ 258-1573

e COMPUTIQUE

Av. Angélica, 2578

Santa Cecilia (011) 231-3922
¢ COPEC :

Rua Dr. José F. de Queiroz, 110
(011)282-2618

¢ DATALOG

Rua Dr. Fernandes Coelho, 64
Pinheiros

(011)211-9202 e 815-5828

¢ DATAPROM

LUir

DE SERVICOS

Av. Brig. Faria Lima, 1058/
29 and — Pinheiros

(011) 815-9286 ¢ 814-3386
¢ EQUIPA

Av. Liberdade, 809
Liberdade (011) 270-7566
¢ ERKLA

Rua Dr. Veiga Filho, 522
Santa Cecilia

(011) 826-1499 e 67-7793
e FILCRES

Rua Aurora, 165

Santa Efigéncia
(011)223-7388

e FK

Rua Galvao Bueno, 212/cj. 31
(011) 279-9666

e IMARES

Av. dos Imares, 457
Moema (011) 61-0946

¢ INFORMAX

Av. Brig. Faria Lima, 1857/
cj. 604 — Pinheiros

(011) 814-0662

eJ. HEGER & CIA.

Av. Moaci, 155

Moema (011) 532-1856

e MICRO SHOP

Rua Alamenda Lorena, 652
Jardim Paulista

(011) 282-2150

¢ MICRODATA'’S

Rua Montreal, 16
(011)266-1916

¢ MICROREI

Rua Pinheiros, 812
Pinheiros (011) 881-0022

e MICROWARE

Rua Francisco Dias Velho, 154
Vila Cordeiro (011) 241-3323
e MEMOCARDS

Rua Amador Bueno, 855
Ribeirao Preto

(016) 636-0586  _

e NOVA GERACAO

Av. Brig. Faria Lima, 1664/
¢j. 727 — Pinheiros

(011) 814-3663

e SACCO

Av. Euzébio Matoso, 167
Pinheiros (011) 814-0598

¢ SD SYSTEM DESIGN
Av. Brig. Faria Lima, 1853/
cj. 511 — Pinheiros

(011) 813-4031

¢ SERVIMEC

Rua Corréa dos Santos, 34
Bom Retiro (011) 222-1511
e SOS

Av. Pacaembu, 1280
Pacaembu

(011) 66-7656 ¢ 67-4975

¢ TRIMAQ

Rua Sete de Abril, 166
Centro (011) 259-2600

¢ WORLD VISION

Rua Eliziel Alves Costa, 67
Suzano (021) 477-3230

Livros e Revistas

Rio de Janeiro

¢ EDITORA CAMPUS

Rua Japeri, 35

Rio Comprido (021) 284-8443

¢ EDITORA RIO

Rua Dona Cecilia, 25

(021) 273-2743 ¢ 273-2994

e LIVRARIA CIENCIA
MODERNA

Av. Rio Branco, 156/ss. 127

Centro

(021) 262-1989 e 262-2789

Sdo Paulo
e LITEC
Rua dos Timbiras, 257
(011) 220-8983

e LIVRARIA POLIEDRO
Rua Aurora, 704

Lojas de Video

Rio de Janeiro

¢ JAMG’S ON LTDA.

Av. Ataulfo de Paiva, 135/

sl. 203 — Leblon

(021) 294-9794 ¢ 259-5047

« SUNSET VIDEO HOME
Rua Visconde de Piraja, 86/
slj. 18 —(021) 287-7347

Sdao Paulo

¢ GOLDEN FOX VIDEO
Rua da Gloria, 240/1¢ andar
Vila Virginia (011) 35-8383
¢ RENTACOM

Rua Turiassu, 15

Perdizes (021) 826-4662

e KENTEC

Rua Alvorada, 1035

Vila Olimpia (011) 542-1181
e LED’ SOM 4

Al Gabriel Mont. da Silva,
1875

Jardim América

(011) 883-1453

¢ LOVELAND

Av. Brig. Faria Lima, 1664/
lj. 24 — Pinheiros

(011) 815-9290

e MALIGAN

Rua Barra do Parateca, 136
Vila Guarani (011) 578-6023
e PIACE

Av. Paes de Barros, 2609
Vila Marari (011) 274-7400
¢ TELEART

Rua Aurora, 279

Santa Efigénia (011) 220-5322
¢ VIDEOSHOP

Av. Brig. Faria Lima, 1644
loja 51 — Jardim Paulistano
(011) 815-9626

o VIV

Alameda Olga, 437
Perdizes (011) 825-1728

Software Houses

Minas Gerais

e CCS

Av. Afonso Pena, 4269

Belo Horizonte (031) 221-0056

Pernambuco

e LUCIANO FONSECA
Rua da Praia, 76/s. 506
Recife (081) 224-3100

Parand

e SIGMA

Travessa Pinheiro, 43
Curitiba (041) 223-9292

¢ RGB IMAGEM E ACAO
Rua Curuzu, 72

Sao Cristovao

Rio de Janeiro

e DATAPOINT

Rua Vol. da Patria, 45/8¢ and.
Botafogo (021) 266-5549

e DSI

R. Padre Elias Gorayeb, 15

82 and. - Tijuca

(021) 238-3040

¢ GEPETO

Rua Siqueira Campos, 30/s. 301
Copacabana (021) 235-4899
¢ INFORMATIC SERVICE
Av. Treze de Maio, 47/s. 2707
Centro (021) 262-8769

¢ INTERFACE

Rua Bolivia, 315

Petropolis (0242) 43-7201

¢ INFORMATIC

Av. 13 de maio, 47/2707
(021) 262-8769

e LHM

Av. Franklin Roosevelt, 23/

s. 1203 - Castelo

(021) 262-5437

¢ MICROCONSULT

Av. N.S. Copacabana, 605/
1210 - Copacabana

(021) 236-1325
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¢ MICROIDEIA

Av. Mal. Camara, 160/1426
(021) 246-4180 - Bip-J89

o NASAJON SISTEMAS
Av. Rio Branco, 45/gr. 1311
Centro (021) 263-1241

¢« PRODACOM

Av. Pres. Vargas, 633/902
Centro (021) 208-9515

o SIMICRON

Rua Pres. Carlos de Campos,
190 — Laranjeiras

(021) 205-6597 e 205-7849
o VM

Rua Visconde de Piraja, 550/
1204 - Ipanema

(021) 239-1345

Rio Grande do Sul

¢ INFORMATIQUE

Av. Independéncia, 383

Porto Alegre (0512) 21-4189

o KITSIS

Rua Mostardeiro, 291/cj. 404
Porto Alegre, (0512) 22-9782
¢ PROKURA

Av. Independéncia, 564/cj. 101
Porto Alegre (0512) 24-6137

Sdo Paulo

¢ APROACH

Av. Prof. Alfonso Bovero, 218
(011) 62-0356 e 62-0356

¢ BINAH

Al. Gabriel Mont. da Silva,
1033 - Jardim América

(011) 883-1913

¢ COMPUTER WORLD
Av. Bario de Itapura, 917
Campinas (0192) 32-4155

¢ DB MICRO

Av. Prof. Alfonso Bovero, 218
Sumaré (011) 263-0711

¢ INTERSOFT

Av. Brig. Faria Lima, 1462/
cj. 2 A — Pinheiros

(011) 211-0371 e 212-8971

¢ MICROARTE

Rua Cel. Mello de Oliveira, 763
(011) 263-6285

¢ MICROBASE

Rua Rosa da Miranda, 118

| (011) 577-5641

¢ MICRON

Av, Sao Jodo, 74

Centro — S. José dos Campos
(011) 22-4194

¢ MICROSOFT

Rua do Bosque, 1234

Barra Funda (011) 825-3355
¢ MICROSTAR

Av. Prof. Alfonso Bovero, 218
Sumaré

56 Micro & Video

GuiAa

e MONK

Rua Augusta, 2690/2¢ and.

cj. 318 — Cerqueira Cesar
(011) 852-2958

e PSI

Rua Barao do Triunfo, 464/
cj.31-Brooklin(011)531-9902
¢ RAMO

R. Dep. Lacerda Franco, 120/
52-(011)211-3119

o VM

Rua Maranhao, 598/grupo 121
(011) 825-2708

Suprimentos

Rio de Janeiro

e CENTRALDATA

Av. Pres. Vargas, 482/207
Centro (021) 263-5837

e SBS

Rua da Assembléia, 36/s. 1101
Centro (021) 242-7329

¢ SUPPLY

Rua Padre Leandro, 70
Fonseca — Niteroi

(021) 722-7937

¢ SUPRIMENTO

Rua Visc. de Piraja, 550/
lj. 220 — Ipanema

(021) 274-8845

Sao Paulo

e CDS’

Rua Vitoéria, 210/cj. 2
Santa Efigénia

(011) 223-1622

¢« COMPUTE

Rua Estados Unidos, 2141
Jardim América

e DIGIMARK

Rua José Antonio Coelho, 8§24
Vila Mariana

(011) 571-1437 e 549-2651
¢« ELECTRA

Rua Dr. Zuquim, 926
Santana (011) 299-7799

¢ GRUPO MACHADO
Rua Lord Cockrane, 755
Ipiranga (011) 914-2266

e« MEMPHIS

Av. Amolfo de Azevedo, 108
Pacaembu (011) 262-5577
¢ PRODATA

Rua Henrique Ongari, 103
Agua Branca

(011) 262-0896 e 864-3410
¢ REAL TIME

Rua Braulio Gomes, 141/
9¢ and. — Centro

(011) 255-3968 e 259-2461

DE SERVICOS

o SUPRIDATA

Rua Brejo Alegre, 348
Brooklin (011) 543-0515
¢ VECTOR

Rua Monte Alegre, 1378
Perdizes

(011) 62-9978 e 263-0263

Servigos para Video

Rio de Janeiro

¢ EMBRAVIDEO

Rua Jardim Botanico, 635/703
Jardim Botanico

(021) 294-5544

¢ JR DE GOES COME ASS
Rua Conde de Bonfim, 344/
406 B1 — Tijuca

(021) 234-3945

¢ MOVIE TAPE

Rua Visc. de Piraja, 351/

gr. 306 — Ipanema

(021) 267-4140 e 267-3741

Sao Paule

e BRASWAY

Rua Enxovia, 455

(011) 548-5500

¢ HELICON VIDEO
Rua Arthur Prado, 88
Liberdade (011) 285-4011
¢ VIDEO VERSO

Rua Iraci, 582

(011) 210-3995

¢ WR VIDEO

Av. Pedroso de Morais, 801
Pinheiros

(011) 815-6038 e 815-2966

Video Clubes

Parand

¢ STUDIO 21

Rua Mal. Deodoro. 51/

¢j. 206-B — Curitiba

(041) 232-6521

¢ MASTER TAPE CLUB

Al Pres. Taunay, 2033

Mercés — Curitiba

(041) 222-8464, 222-8968 e

222-8792

o TAPE CLUBE DO
PARANA

Rua Padre Anchieta, 458

Mercés — Curitiba

(041) 233-2592

e VIDEO CLUBE DO
BRASIL

Av. Visconde de Garapuava,

5345 — Curitiba

(041) 242-8122

Rio de Japeiro
¢ ICARAI VIDEO CLUB

Rua Cel. Moreira César, 229/

1211 Icarai — Niteroi

(021) 714-1899

e ILHA VIDEO CLUBE

Rua Rep. da Siria, 451/gr. 301

J. Guanabara (021) 393-8285

¢ IPANEMA VIDEO

Rua Visc. de Piraja, 580/s 312

Ipanema (021) 294-4946

¢ LOBBY VIDEO CLUBE

Rua Dias da Cruz, 188/sl. 234

Meéier (021) 593-5397

¢ MASTER VIDEO CLUBE

Rua Lopes Trovao, 134/1ojal124

(021) 711-6084

e QUALITY

Rua Teofilo Otoni, 82/

7¢ and. — Centro

e RIO VIDEO CLUBE

Av. Armando Lombardi, 800/

sl. 208 — Barra

(021) 399-0943

e SUPER VIDEO CLUBE
DO BRASIL

Rua Conde Bernadote, 26/

lj. 119 — Leblon

(021) 294-5844

¢ TVC TIJUCA VIDEO
CLUBE

Rua Conde de Bonfim, 232/

gr. 905 — Tijuca

(021) 284-2689

e VHS

Av. N.S. Copacabana, 978/

lj. 212 — Copacabana

(021) 257-3798 € 257-7599

¢ VIDEO 3

Rua México, 164/2¢ and.

Castelo

(021) 221-5768 e 252-7361

¢ VIDEO ACTION

Rua da Assembléia, 10/

gr. 3202 — Centro

(021) 242-5644

e VIDEO BARRA CLUBE

Av. das Américas, 2300/

bl. A/s. 111 — Barra

(021) 399-9903

« VIDEO CLUB DA
CIDADE

Rua Gaviao Peixoto, 182/

sl. 209 — Icarai — Niteroi

(021) 710-5147

¢ VIDEO CLUBE DA
CIDADE

Lgo. Nove de Abril, 26/s. 212

Santa Cecilia — Volta Redonda

(0243) 342-7722

« VIDEO CLUBE DO
BRASIL

Rua Gal. Urquiza, 156




Leblon
(021) 259-8594 e 239-2047

¢ VIDEO CLUBE
NACIONAL

Rua Visc. de Piraja, 365 B/

lj. 15 — Ipanema

(021) 247-1972

¢ VIDEO CLUBE
PETROPOLIS

Rua 16 de Margo, 80/sobl. 5

Centro — Petropolis

(0242) 42-2764

¢ VIDEO PLAY CLUBE
DO BRASIL

Rua Marquésde Sio Vicente, 52

Gavea (021) 294-1745

e VIDEO SHACK CLUBE

Rua Visc. de Piraja, 595/

Ij. 604 — Ipanema

(021) 259-3291

¢ VIDEO TIME

Rua M. de Sao Vicente, 52/

lj. 122 — Gavea

(0210 259-9097

e VIDSTAR

Largo 9 de Abril, 26/gr. 201

Santa Cecilia — Volta Redonda

Sao Paulo

¢ AUDIO

Rua Estados Unidos, 606

Jardim América

e CANAL 3 VIDEO CLUB

Rua da Consolagio, 3557

Cerqueira César

(011) 852-6221 e 883-3443

¢ EPCOT VIDEO

Rua Manoel da Nobrega, 831

Paraiso (011) 285-4543

¢ HUNTER VIDEQO
COMPUTER

Av. Paulista, 1439/9¢ and.

¢j. 92 — Bela Vista

(011) 251-0481 e 284-7092

¢ IMAGINAVIDEO

Rua Cubatio, 1074

Vila Mariana

(011) 549-3337 ¢ 571-7078

¢« LOOK VIDEO

Av. Bem-te-vi, 377

Indianopolis (011) 240-2241

¢ OMNI VIDEO .

Awv. Brig. Faria Lima, 1570/

cj. 12 — Pinheiros

(011) 212-5507 e 212-5541

¢ VIDEO BRAS

Rua Julia Bresser, 32

Bras (011) 92-0169

¢ VIDEO CLUB
INTERNACIONAL

Av. Euzébio Matoso, 708

Pinheiros

(011)211-4345 ¢ 814-2563

cuIA
DE SERVICOS

¢ VIDEO CLUBE DO
BRASIL

Rua Tucuma, 527

Jardim Europa

(011) 815-3248 ¢ 813-6589

¢ VIDEO
INTERTAINMENT

Rua Morato Coelho, 723

Pinheiros

¢ VIDEO POWER

Rua da Consolagio, 2604

Cerqueira Cezar

¢ VIDEOLAND

Alamenda Jau, 1573

Jardim Paulista

(011) 282-1133 e 280-2329

¢ VIDI EX VIDEO CLUB

Rua Pamplona, 1171

Jardim Paulista

(011) 287-3645 ¢ 283-1987

¢ VT HOUSE

Shopping Center Matarazzo,

1.60-(011) 65-8190

Locadoras de Video

Rio de Janeiro

¢ INTERNACIONAL
VIDEO CLUBE

Rua Senador Dantas, 75/

gr. 2708 - Centro

(021) 240-7991

e MAGNAVIDEO

Rua Visc. de Piraja, 330/

sl. 308 — Ipanema

(021) 287-4449

e SUNSET VIDEO HOME

Rua Visconde de Piraja, 86/

slj. 18

(021) 287-7347

¢ VIDEO SOM

Rua Sao Francisco Xavier, 46

Tijuca (021) 248-3061

e VIS

Rua Visc. de Piraja, 330/

sl. 321 — Ipanema

(021) 247-9322

Parana

¢ DISK TAPE BATEL

Av. Batel, 1780 — Curitiba

(041) 243-2418

¢ DISK TAPE
CURITIBANO

Av, Getulio Vargas, 2949

Curitiba (041) 243-4343

e DISK TAPE SHOPPING
MUELLER

Rua Candido de Abreu, 127/

lj. 55/17 — Curitiba

(041) 232-5094

¢ QUADRASON

Rua Carlos de Carvalho, 1346

Curitiba (041) 223-9252

do P

¢2001 - UMA ODISSEIA
EM VIDEO

Av. Paulista, 1499/

li. 10 e 11 — Bela vista

(011) 284-8019

o LASER VIDEO HOME

Rua Itambé, 478

Higienopolis (011) 259-5154

¢ MAXI VIDEO

Av. Brig. Faria Lima, 1237/

li. 16 — Pinheiros

(011) 813-0012

e ALPHA VIDEO CLUBE

Rua da Gloria, 224

Liberdade (011) 37-8860

¢ FAST VIDEO

Alamenda Jau, 1773

Jardim Paulista

(011) 280-3208 e 64-1416

o VIDEO ARTE

Av. Acoce, 579

Ibirapuera (011) 549-0545

¢ VIDEO CANTINHO
DO LUIZ

Rua Mal. Deodoro, 1015/

29 and. s. 10

Centro — Sio Bernardo

(011) 448-0176

¢ VIDEO CINE

Rua do Triunfo, 134/cj. 74

(011) 221-3974

¢ VIDEO HOME SHOP

Av. Brig. Faria Lima, 1684/

li. 19 — Pinheiros

(011) 813-8250

¢ VIDEO LOOK

Rua Cel. Xavier Toledo, 44/

¢j. A - Centro

(011) 34-2742

¢ VIDEO RENT

Av. Ibirapuera, 1914

Indianopolis (011) 571-8710

¢ VIDEO SHOP

Av. Brig. Faria Lima, 1644/
lj. 51 — Pinheiros

(011) 815-9626

e WORLD VISION

Rua Elisiel Alves Costa, 67
Suzano (011) 477-3230

Cursos

Rio de Janeiro

Basic para criangas - regular-
mente, na Micro-Kit.

Basic para adultos — regular-
mente, na Micro-Kit.

Aplicativos para Visicalc, Visi-
trend e Visiplot — regularmente,
na Micro-Kit.

Aulas particulares de Micro —
para quem deseja receber infor-
magdes diretas e detalhadas
sobre microcomputadores. As
aulas sdona proprialoja e marca-
das previamente, na Micro-Kit.
Linguagem Basic - aulas as
segundas e quartas ou tergas
e quintas, por Cr$ 50 mil, no
Ibam Cespro.

Introdug¢io aos Microcompu-
tadores — aulas as segundas e
quartas ou ter¢as e quintas, por
Cr$ 40 mil, no Ibam Cespro.
Programacgio de Sistemas —
regularmente. De segunda a sex-
ta-feira das 8:30 as 11:30 e das
14 as 17 horas. As tergas e quin-
tas das 19:30 as 22:30 horas, nos
sabadosdas 13 as 18 horas e aos
domingos das 8 as 13 horas, na
Adp systems.

Analisede Sistemas—trés vezes
por semana das 19:30 as 22:30
horas, na Adp systems.
Operacgao de Sistemas — aulas
trés vezes por semana das 19:30
as 22:30 horas, aos sabados das
13 as 18 horas e aos domingos
das 8 as 13 horas, na Adp
systems.

Basic — duragdo de 45 horas.
Trés vezes porsemanadas19:30
as 22:30 horas e diurno. Turmas
especiais para grupos em hora-
rios a serem consultados, na
Adp systems.

Assembler — as segundas, quar-
tas e sextas das 19:30 as 22:30
horas, na Adp systems.

Inglés Técnico — curso comple-
to de terminologia avangada em
inglés, dirigido a executivos de
PD, analistas e todos os pro-
fissionais da area de informatica,
no Discover English course.
Basic I — regularmente. De se-
gunda a sexta-feira, manhd ou
tarde, por Cr$ 25 mil, na Bits
& Bytes.

Basic Il — regularmente. De
segunda a sexta-feira, manha ou
tarde, por Cr$ 25 mil, na Bits
& Bytes.

Basic — turmas a partir de janei-
ro, as tergas e quintas-feiras, no
Ceapro.

Basic Avangado - turmas a par-
tirde janeiro, as segundas e quar-
tas-feiras, no Ceapro.
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Assembler — turmas a partir de
janeiro, as segundas e quartas-
feiras, no Ceapro.
Programagao Cobol e Basic -
microcomputadorde grande por-
te. Curso completo em seis me-
ses, as segundas e quartas ou as
tercas e quintas, no colégio Isa
Prates.

Basic I e II — turmas a partir de
janeiro, as segundas e quartas e
aos sabados, por Cr$ 30 mil,
na Kristian.

Introdugdo aos Microcompu-
tadores — regularmente. Com
quatro semanas de duragao, as
tercas e quintas-feiras, manha,
tarde e noite, no Centro Cultural
Candido Mendes.

Linguagem Basic — regular-
mente. Trés vezes por semana,
para criangas, jovens e adultos,
com quatro semanas de duracao,
no Centro Cultural Candido
Mendes.

Programacao Basic — regular-
mente. Paratodas asidades, com
duracao de oito semanas, no
Centro  Cultural  Candido
Mendes.

Aplica¢ao do Microcomputa-
dor na Engenharia — aos saba-
dos das 9 as 12 horase das 13 as
16 horas, por Cr$ 45 mil, na
Datamicro Informatica.
Microcumputador para crian-
cas — regularmente. De segunda
asexta-feiradas 14 as 16 horase
das 16 as 18 horas, as tercas e
quintas das 14 as 16 horas e das
16 as 18 horas, por Cr$ 25 mil,
na Datamicro Informatica.
Basic I e II - turmas a partir de
janeiro, na Eldorado Computa-
dores e Sistemas.

Uso de Aplicativos — turmas a
partir de janeiro, na Eldorado
Computadores e Sistemas.
Programacao Basic — regular-
mente. Aulas as segundas, quar-
tas e sextas das 19 as 22 horas
com durag¢ao de quatro semanas,
e aos sabados das 8 as 12 horas
com oito semanas de duragao.
Duas parcelas de Cr$ 23 mil,
na Engemicro.

Programagao Basic Avancado
— aulas aos sabados das 8 as 12
horas com oito semanas de dura-
¢ao. Trés parcelas de Cr$ 22 mil,
na Engemicro. :

Basic para criangas — aulas as
quartas e sextas-feiras das 14 as
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16 horas com cinco semanas de
duracd@o. Duas parcelas de Cr$
15 mil, na Engemicro.

Basic Avangado — aulas as ter-
¢as-feirasdas 19 as22 horas com
duragao de 12 semanas. Trés
parcelas de cr$ 22 mil, na Enge-
micro.

Cobol- aulas aos sabados das 8
as 12 horas com dez semanas de
duragao. Duas parcelas de Cr$
25 mil, na Engemicro.
Mumps - aulas aos sabados das
8 as 12 horas com oito semanas
de duracdo. Duas parcelas de
Cr$ 30 mil, na Engemicro.
Microprocessador ~ 8080/85
Z-80- aulas as tergas e quintas
das 19 as 22 horas com sete
semanas de durag@o, e aos saba-
dos das 8 as 22 horas com dez
semanas de duragao. Duags par-
celas de Cr$ 25 mil, na Enge-
micro.

Sistema Operacional CP/M-
aulas aos sabados das 8 as 12
horas com oito semanas de dura-
¢ao. Duas parcelas de Cr$ 25
mil, na Engemicro.

Logica Digital - aulas aos saba-
dos das 8 as 12 horas com 15
semanas de duragdo. Trés par-
celas de Cr$ 23.500, na Enge-
micro.

Sao Paulo

Basic Basico — permanente-
mente sio iniciados cursos, com
15 horas de duragdo, em uma
semana, com aulas praticas em
laboratorio proprio, com um
computador para cada dois alu-
nos, na Chip Shop.

Basic Avangado - regular-
mente. Com 24 horas de dura-
¢a0, em duas semanas. Os alu-
nos podem praticar nos compu-
tadores do proprio laboratérioda
Chip Shop.

Basic — enfatizando o desenvol-
vimento de aplicadores para mi-
cros, com 24 horas de duragéo,
no Centro de Treinamento Uni-
versidade Empresa.
Linguagem Cobol — com 50
horas de duragao, as tercas e
quintas-feiras, na Data Record.
Basic - regularmente, na
Acacia.

Introdugao ao Basic — regular-
mente sao organizadas novas
turmas. O curso tem dois meses
de duragao, com trés aulas por

DE SERVICOS

semana, na Fotoléo.

Basic Avan¢ado-regularmente
com dois meses de duragao e trés
aulas por semana, na Fotoléo.
Basic para Empresas— com 16
aulas teoricas e quatro aulas pra-
ticas para grupos fechados de
empresas, na Bytess Digital Ele-
tronica e Informatica.
Aplicagoes Administrativas -~
regularmente, na Compushop.
Visicale — regularmente, na
Compushop.

Visicalc Avangado — regular-
mente, na Compushop.

Basic — conceitos basicos de
microcomputadores e dominio
de 45 comandos da linguagem
Basic. Para estudantes e executi-
vos com uma semana de dura-
¢do, na Micro Rei Informatica.
Programagéo de Computado-
res—regularmente. De segunda a
sexta-feiradas 19 as 21 horas, as
tergas e quintas das 19 as 22
horas e aos sabados das 8 as 12
horas e das 13 as 17 horas, na
Data Byte.

Operac¢io — regularmente. Lin-
guagem compativel com o Co-
bol/ANS (IBM). Aulas diérias,
na Data Byte.

Digitacao — regularmente. Au-
las diarias, na Data Byte.
Basic—regularmente. Aulasdia-
rias. Curso totalmente apostila-
do, na Procep.

Basic e Linguagem de maqui-
nas — para criancgas, jovens e
adultos, no Nicleo de Orienta-
¢ao de Estudos.

Cobol - regularmente. De se-
gunda a sexta-feira das 19:30 as
22 horas e aos sabados das 8 as
13 horas e das 13 as 18 horas,
na Procep.

CLASSIFICADOS

VENDO - fitas Atari impor-
tadas: Dragster, Golf, Boxing,
Combate e Misssle Command.
Cr$ 12 milcada. Tel.: 294-7825.
Leonardo.

COMPRO - game paddle ou
joystick para micros da linha
Apple. Tel. 325-6709. Roberto
Tremper.

VENDO - Digitus DGT-100,
com 48Kb e gravador National
(na garantia). Cr$ 590 mil. Tel.:
228-8797 e 286-3090. Olimpio.

COMPRO - Expansao para
Vic-20. Tel.: 262-8838.
Mauricio.
VENDO -
1000, quatro meses de uso (na
embalagem), switch box-ma-

Timex Sinclair

nual. Cr$ 120 mil. Tel.:
240-4920 e 208-9141. Carlos
Antonio.

VENDO - TRS 80, pocket
computer, PC-2 com impressora
colorida (quatro cores) 16Kb
rom (basic) e 11Kb ram, entra-
da/saida para dois cassetes.
Prego em dolar, Tel.: 252-4341.
Mauricio.

VENDO - Odyssey (novo).
Tel.:322-3262. Maria Helena.
VENDO - fitas Atari: Bermuda
Triangle e Oinki (ambas sem
uso). Cr$ 26 mil cada. Tel:
239-3903 e 239-3853. Luiz.
VENDO - fitas Atari importa-
das: Pac-man, Asteroides, Night
Driver, Basketball, Made Crase
e Adventures. Cr$ 15 mil cada
(com instrugdes). Aceito trocas
de cartuchos. Tel.: 255-7044.
Luiz.

VENDO - micro computador
de bolso Casio com interface
para cassete. Cr$ 180 mil. Tel.:
591-2674 (tarde). Claudio.
VENDO - jogo eletronico Don-
key Kong (tela dupla). Cr 25
mil. Tel.: 239-4191. Silvio ou
Aurea.

VENDO - Expander 3K para
Vic-20 (novo). Tel.: 259-9918.
Roberto.

VENDO - driver 1540 para
Vic-20 (na embalagem). Prego a
combinar. Tel.:591-2242. Clau-
dio Coelho.

COMPRO - joystick compati-
vel com Unitron ApIl Tel.:
711-4301. Ilzé.

VENDO - diversos softwares
para Color Computer 80. Tel.:
266-5995. Joao Roberto.
COMPRO - gravador cassete
Atari 400 ou interface para cas-
sete comum. Tel.: 342-9393 ra-
mal: 119. William.

VENDO-CP 200 com uma fita
de 21 jogos (na caixa). Cr$ 261
mil. Tel.: 286-0780. Ranulpho.
VENDO - TRS 80 modelo III,
com dois drivers floppy, in-
cluindo programas utilitarios e
compiladores. US$ 2.100. Tel.:
342-9393. ramal: 286. Arnaldo.




Luiz Claudio Valdetaro

Com este programa para os micros da Ji-
nha TK 82,8385 e similares, serd facil loca-
lizar um livro através do seu titulo, tema, clas-
sificagdo ou autor arquivados anteriomente
na memoria, ou até mesmo imprimir os da-
dos a ele referentes.

FPodem ser armazenados até 250 livros em
sisternas com 16k de memdria, passando este
nuimero para 1000 livros se a capacidade for
de 48k.

Funcionamento e Opcdes

O programa apresenta inicialmente o me-
nu das rotinas possiveis: (vide linhas 140-210)
1 - Mudar ou anular ficha
2 - Listar arquivo
3 - Salvar arquivo
4 - Incluir ficha
5 - Buscar ficha
[ - Inicializar arquivo
L - imprimir arquivo

Opedo (1-5/1-1)

Se vocé ainda ndo tem um arquivo, de-
verd inicializar, bastando para isso, teclar (I).
A rotina de inicializacdo (linhas 4000-4050)
simplesmente manda o programa ir para o
inicio, redimensionando as varidveis, ou se-
ja, limpa o antigo e fica pronto para um no-
vo dimencionamento de arquivo. Desde que
o0 nimero de fichas ndo exceda a capacida-
de existente,

A rotina (1) perqunta pelo tipo de classi-
ficagdo do livro e o programa faz uma bus-
ca em todas as fichas do arquivo (linhas
1700-1808) apresentando toda(s) a(s) ficha(s)
com a mesma classificagdo pedida. Caso
queira anuld-la (linhas 480-550), basta teclar
(C).

A rotina (2) apresenta na tela, de trés em
trés todas as fichas do arquivo (linhas
600-658), de modo que se o niimero total de-
las nao for muito grande, através da tecla
(ENTER) vocé poderd ver ou procurar uma
ficha ou até imprimir (tecla (I) ).

A rotina (3) grava todo o arguivo (linhas
900-915) em fita magnética, possibilitando
assim manter sempre um arquivo atualizado,

Biblioteca
Domeéstica
TK, 200 E FAMILIA

A rotina (4) & utilizada para preencher fi-
chas vazias (linhas 1200-1308), se ainda hou-
ver, sendo pedidos os sequintes dados:

* Classificacgo: varidvel alfa

numerica de 8 digitos

* Titulo do livro: varidvel alfa

numetica de 10 digitos

* Nome do autor: varidvel alfa

numérica de 10 digitos

" Ntimero da edigao: varidvel numérica de
2 digitos

* Tema: varidvel alfa numérica de 10 digitos

Apods a introdugao do iltimo dado, o pro-
grama apresenta a ficha na tela, possibilitan-
do a corregao de qualquer dado digitado.

A rotina (5) faz a procura da ficha (e po-
de imprimi-la) através da classificagao, au-
tor, titulo ou tema (linhas 1500-1529) dando
assim uma maior facilidade na busca de de-
terminado livro. Esta rotina mostra na tela, se
houver, vérios livros de um determinado au-
tor ou de um mesmo tema.

A rotina (L), imprime todas as fichas exis-
tentes no arquivo. Mas caso seja desejada

uma ficha especifica, vide rotina (5).
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AS-1000

O MIcCro que cresce cOm VOCeé.

CARACTERISTICAS TECNICAS:

* 16 K bytes de memodria iniciais

* Expansao interna para 32 e
48 K bytes

* 8 K bytes de memoria EPROM

* Microprocessador Z-80A

¢ Teclado de membrana com
acao mecanica positiva

* 40 teclas e 154 funcées

* Basic e linguagem de maquina

* Video normal ou reverso

* Saida para qualquer impressora

* Manipula até quatro cassetes
com geracio de arquivo

* Modem

¢ Joystick

. d File

¢ Fonte de alimentacao
embutida (110/220 voits)

* Nivel de leitura de gravacio
automatico

e

s O Microcomputador AS-1000
- € uma otima escolha para quem esta
iniciando na ciéncia da computacao. Seus
recursos de programacao e sua concepcao
modular, porém, permitem que ele

o acompanhe ateé as aplicacoes mais
sofisticadas.

O AS-1000 ja nasce com uma biblioteca de
milhares de programas para jogos,
administracao doméstica, aplicacoes
comerciais e profissionais.

O AS-1000 e fabricado com a qualidade
ENGEBRAS e garantido por um ano.

Entre na era da informatica com a escolha
certa. AS-1000, o seu micro pessoal.

Escreva-nos, sua correspondéncia nao ficara sem resposta.

E ENGEBRAS

ELETRONICA E INFORMATICA LTDA.
Rua do Russel, 450 - 3° andar

cep 22210 Rio de Janeiro - RJ

Tel.: (021) 205-4898



T o TN

A venda nos boas cases do ramo, lojas _e-sperau!izadf:s de fotovideo-som e grandes magazines em: ALAGOAS - Maceis, Paimeira dos Indios. AMAZONAS - Manous, BAHIA - Salvador CEARA - Forta-
jeza, DISTRITO FEDERAL - Brasilia. ESPIRITO SANTO - Vitério, GOIAS - Goiénia, MATO GROSSO - Cuiabd. MINAS GERAIS - Belo Horizonte. Divinépolis. !tajuba. Jfuiz de Fora Pogos de Caldas, $&o
Jodo Del Rei, Tedfile Otoni, Uberléndia, Uberaba, Vicosa, PARAIBA - Campina Grande PARA - Belém. PARANA - Curitibo, Londrina, Maringé, PERNAMBUCO - Recife, RIO DE JANEIRO - Campos, Ni-
teréi, Nova Friburgo, Petrépolis, Rezende, Rio de Janeiro, Volta Redondo, RIO GRANDE DO SUL - Bagé. Canoas, Caxias do Sul, ljui. Novo Hamburgo, Pelofos, Porto Alegre, Sant'Anna do Livramen-
to, Santiago, Santa Rosa, S0 Leopoldo, RIO GRANDE DO NORTE - Natal, RONDONIA - Porto Velho, SAO PAULO - Araroquara, Assis, Avaré, Bauru, Birigui, Botucatu, Campinas, Catanduve, Franca,
Guarulhos, ltu, Jacarei, Jad, Limeira, Lins, Merilia, Mogi Guagu, Mogi das Cruzes, Ourinhes, Piraciceba. Pirassununga. Promissdo, Rio Claro. Ribeiro Preto, Santos, Santa Barb. d'Oeste, Sdo Ber-
nardo do Campo, $80 Jodo da Boa Vista, 580 Sebs. da Grama, Sdo Carlos, 8o José do Rio Preto, Sdo José dos Campos, $t° André, S&o Paule, Sorocaba, Suzano Taubaté, SANTA CATARINA - Blume-
nau, Brusque, Florinépolis, Itajai, Joinville, SERGIPE - Aracoju, Se vocé ndo enconlror este equipamento na sua cidade ligue para (011) 800 - 255.8583.
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