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¢ Formato anatdbmico e acionamento
suave para jogadas prolongadas sem o
o ansago das maos.

e Duplo botdode tirc
| de resposta rapida.

¢ Projetado para se
jogar com qualquer
uma das maos.

Compativel com
todos os videogames
e microcomputadores.

DYNASTICK é marca registrada da DYNACOM EL




IASTICK. O Controle de qu
e faltava no seu videogame.

i 0 Coragﬁbdo sistema v Plug universal Ventosas removiveis

' Eixo inquebravel em nylon reforgado com fibra Compativel com todos os videogames ~Para uma perfeita fixagéo da base
| de vidro, testado para suportar mais de e microcomputadores. em superficies lisas.
- 10 milhGes de operagles.

(§3) DunACOM  Sempre um novo desafio

‘ Informacdes pelo telefone: (011) 223.2199 --Cx. Postal 54111 - Sdo0 Paulo- SP.




Comentdrios e criticas sobre
filmes como, Tootsie, 48
Horas, Tron, Superman,
Retratos da Vida,

Breaking Glass,

Bye Bye Brasil e Taxi 21

Driver

— VITRINE ~ QUEM SABE
| | Cpmerie  ENSINA

as impressoras Monica e As dicas de gravagdo de
Grafix, o PC-2001 da Lima Duarte, o grande ator
Microtec, o novo que revolucionou a televisdo,
videocassete da dirigindo novelas

Philco e outros 48 como Beto Rockieller
langamentos. e O Bofe

VIDEOGAMES
NACIONAIS

Uma anélise completa de
todos os sistemas disponiveis
no mercado brasileiro.

JOYSTICK

Andlises e dicas para fazer
mais pontos em River Raid,
Enduro Smurf, Q * Bert,
Jungle Hunt,

Qual escolher para Burgertime, Tron, 2 5
o Natal? Cassino e Death Star

OS MICROS
PARA 84

Todas as novidades que
foram langadas para seduzir
os consumidores em 1984,
os compativeis com o PC da
IBM, Color Computer

da Radio Shack e

muito mais
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PROMOCOES

Ganhe 8 micros no

I Concurso “Jovem
Programador do TK", escreva
seu programa e envie para

a MICRODIGITAL

ou MICRO &

VIDEO

EDITORIAL 5

JORNAL DA TELINHA

Os ventiladores para o Apple. As novas
titas de video para o verdo. O PC Jr. da
IBM. As ultimas noticias de

micros, videos e games. 8

GUIA DE SERVICOS

Mais de 250 enderegos de assisténcias
técnicas, lojas de suprimentos, video
clubes, locadcras de videogames

e 0 que mais o leitor publicar 53

DICAS & DUVIDAS

Onde encontrar programas para ©
VIC-20. Existe médulo de expansac

para o Coleco? 6

CURSOS

Os cursos de dezembro 57
CLASSIFICADOS

Vendas seus equipamentos, troque ou
compre tudo nos classificados
MICRO & VIDEO 58
CATALOGO

Os videogames disponiveis no mercado e
os ultimos langamentos nacionais

e internacionais 34

APPLE PIE

Um controle de estoques para os
micros compativeis com o Apple 59
TK 200 & FAMILIA

Como desenvolver uma folha eletrénica.
O Minicalc para micros compativeis

com TK e Sinclair. 44

GERACAO TRS 80

Enlouquega com os camelos galacticos e
a saude publica espacial. Um jogo
incrivel para os compativeis com 5 1

o TRS 80 Modelos I e 111

TRS COLOR

Um calenddrio permanente para os
possuidores compativeis com o
Color Computer da Radio Shack

42

Prove que vocé é um as dos
videogames na produgao
"Campedo do Més", do

CANAL 3 e MICRO
& VIDEQO, e ganhe
diplomas e
cartuchos

Com os ultimos langamentos, o con-
sumidor brasileiro ja pode optar entre
videogames dos quatro sistemas mais
vendidos em todo o mundo. Neste na-
tal, milhares de pessoas terdo de esco-
lher um deles, para dar de presente ou
para uso proprio.

Nossa matéria de capa tenta escla-
recer o leitor, analisando os pontos for-
tes e fracos de todos os sistemas. Para
que seja feita a opgdo certa.

Na area de microcomputadores, tra-
zemos as novidades para 1984. Os no-
vos modelos gue a industria nacional
revelou na Feira de Informética e no ul-
timo més. Estamos comegando, tam-
bém, uma nova coluna, TRS COLOR,
destinada a micros compativeis com o
TRS-80 Color Computer.

Apesar do pouco tempo, acredita-
mos ter ocupado um pequeno lugar na
imprensa especializada nacional. Pre-
cisamos, porém, conhecer melhor a
opinido dos nossos leitores. Continue
escrevendo, colocando suas opinides e
criticas, para que possamos melhorar
mais a cada numero. Se possivel,
preencha a pesquisa encartada neste
numero.

Esta “Edicao de Natal” estd cheia de
surpresas.

E mais novidades virdo nos proxi-
mos NUmeros.

Um Feliz Natal! E até o numero 3.
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Para nés, é muito importante saber sua
opinido sobre a revista e conhecé-lo um pouco
mais. Por isso estamos publicando esta pesquisa.
Seus resultados servirdo para orientar-nos, e assim
poderemos servi-lo cada vez melhor, publicando os artigos
de seu interesse. Por favor, ajude-nos.

Preencha o questiondrio e envie para MICRO & VIDEO,

~ Awv. Passos, 101 - grupo 1203 - cep 20051, Rio de Janeiro, RJ.

Se vocé ndo quiser recortar a sua revista, tire uma fotocdpia da pdgina.

1) Que assunto(s) Lhe interessa(m) em MICRO &
VIDEO?

a. ( ) Microcomputadores

b. ( ) Videogames

c. () Videocassetes

2) Vocé possui aparelho de Videocassete?
a. ( )ndo (Passe para a pergunta 9)
b. ( )sim

3) (Caso sim) De que marca?

4) Qual o modelo?

5) Vocé possui cimera de videocassete?
a. ( )nado
b. ( ) sim De que marca e modelo?

6) Vocé é sécio de algum clube de video?
a. ( )ndo
b. ( ) sim Qual?

7) Relacione abaixo os titulos das principais fitas que
vocé possui, indicando se sio originais ou cépias.

Original Cépia
a. w} O
b. O ||
c. a O

8) Qual a sua marca favorita de fitas virgens?

9) Que filme(s) vocé gostaria de ver analisado(s) pela
equipe de MICRO & VIDEO?

a.

b.

c.

10) Vocé pretende comprar um aparelho
de videocassete?

a. [ )nde
b. ( ) sim De que marca e modelo?

11) Vocé possui um console de videogame?
a. ( )ndo (Passar paraa pergunta 15)

b) ( ) sim De que marca ?

12) Vocé & sécic de algum clube de games?
a. ( )nado
b. ( ) sim Qual?

13) Relacione abaixo os cartuchos que vocé possui,
indicando ac lado se sio nacionais ou importados?

Nacional lmportado
a. 0 O O

b, 0 O
c. 000 O O
d. [m] [m]

14) Que cartucho(s) vocé gostaria de comprar?
a.

b.

c.

6 Micro & Video

15) Que jogo(s) vocé gostaria de ver analisado(s) pela
equipe de MICRO & VIDEO?

a.

b.

c.

d.

16) Vocé pretende comprar um console de videogame?
a. ( )ndo
b. ( ) sim De que marca?

17) Vocé possui um MICRO?
a. ( )néo (Passar para a pergunta 20)

b. ( ) sim Qual?

17.A) Quais as aplicagdes que vocé da ao seu MICRO?
( ) Aprendizado

( ) Profissional

() Jogos

( ) Administragio Doméstica
( ) Educagao dos Filhos

() Outras Quais™

a
b
c
d
e
i

18) Que periféricos vocé possui?

23) Classifique as segdes de MICRO & VIDEO listadas
abaixo.

a. Jornal da Telinha h. TK, 200 e Familia

b. Vitrine i. Geragao TRS 80

c. Joystick j- Apple Pie

d. Catdlogo k. TRS Color

e. Quem Sabe Ensina 1. Guia de Servigos

f. Video Guia m . Dicas & Dividas

g. Na Base do Basic n. Campeso do més
ndo se . . ¢ .

interessa Stimo egular ruim péssimo
a O m] ] O O
b O m} a [m] O
c O m} a = O
d O O a O m]
e O O a m} ]
f O O m] [m] O
g O O O [ ]
h O [m] ] 0 ]
i O [m] ] O ]
i O [m] ] O O
k O O [m] O O
1 O a O ] D
m O ] =] D
n O O O a a

24) Que revistas nacionais especializadas vocé 18, além
de MICRO & VIDEO?
(Cite em ordem de preferéncia).

12

20
3°
25) Que revistas especializadas importadas vocé 18?7

‘;'. ( ; }.Jmn;f:::a;i: disco (Cite em ordem de preferéncia)
c. () Monitor 1°
d. () Fan (ventilador)
e. () Joystick 2?
f. () 30
26) Que artigos vocé sugeriria para publicagic em
g. () MICRO & VIDEO?
h. ()
e. ( )Nenhum

19) Que programa vocé possui?
a.

b.

d.

e.

27) Vocé é do sexo:
a. ( ) Masculino
b. ( ) Feminino

28) Em qual das faixas etérias abaixo vocé estd?

a. ( )Até 10 anos d. ( )De20a29anos
b.( )Dell aldancs e. ( )De30a39anos
c. ( )Del5a 19 anos f. [ )40 ou mais anos

29) Dos itens abaixo relacionados, indique quantos
istern na sua casa, ou se ndo possui:

20) Vocé pretende comprar um MICRO?
a. ( )ndo
b. ( ) sim Qual?

21) Que periférico(s) vocé pretende comprar?
a () — Marca
b. ()

c. ()

d. ( )Nenhum

22) Que tipo de programa(s) vocé gostaria de ver
publicado(s) em MICRO & VIDEO?

a.

b.

C.
d. ( ) Nenhum

ndo possui
a. ( ) Televisores . ()
b. ( ) Radios ()
c. ( ) Banheiros ____ ()
d.( ) Automéveis ()
e. () Empregados ()
f. ( ) Aspiradores de pé ()
g. ( ) Méquinas de lavar roupa ____ ()
30) Qual o seu grau de instrugéo e o do chefe da sua
familia?
cPeig da
sua amilia
a. Primério incompleto [ ) ()
b. Ginésio completo ou
Colegial incompleto () ()
c. Colegial completo ou

Superior incompleto () (
(

)
d. Superior completo () )




Jornal
dall Belinha

Nova
maleta (007 para
videogame

Sao Paulo — Uma maleta do
tipo007 pode guardare transpor-
tar o seu aparelho de videogame
eseus acessorios com mais facili-
dade. O langamento é da Milmar
que criouo Dactar007, compati-
vel com o sistema americano.

O novo produto acomoda o
console de videogame, dois joys-
ticks, dois paddles, um cabo para
antena de TV e outro para ali-
mentacdo de energia. A maleta
permite guardar até oito cartu-
chos de jogos e ainda oferece a
vantagem de ter sua tampa supe-
rior removivel para nao prejudi-
car a visao dos jogadores.

Computacio:
0 que ha para ler

Rio — Quem estiver inte-
ressado em aplicagdes do tipo
gerencial a partir de programas
completos, minuciosamente ana-
lisados, encontra no livro “Basic
— Aplicagoes Comerciais”, de
José Antonio Borges, essa abor-
dagem de uma forma oposta aos
padroes habituais de livros de
linguagens de programagao. No
texto, o leitor é guiado ao enten-
dimento do computador e da ati-
vidade de programacio, e tam-
bém encontra todos os detalhes
dalinguagem Basic, incluindo os
aspectos que nao sao padroniza-
dos nas diversas versdes para
diferentes computadores. No ca-
pitulo sobre arquivos, encontra a
base para desenvolvimento das

Ra)
)

COPACABANA:
Av. N.S. Copacabana, 680
\ SIL 202 Teletons: 255-7891

G
= e | IPANEMA:
= R. Visconde de Pirajd, 580
58.108 Telefone: 239-1847
TIJUCA

R. Conda de Bonfim, 346 SIL 204
w: 228-4040

aplicagoes de uso na administra-
¢ao em geral.

Quanto aos leitores que ja
sabem o que ¢ um computador
e um programa, em ‘‘Microcom-
putadores. Arquitetura, Projeto,
Programacao”, de Paulo Bian-
chie Milton Bezerra, ndoé neces-
sario nenhum conhecimento de
eletronica. O texto visa o apro-
fundamento dos conhecimentos
relativos & construg¢do de compu-
tadores e programagio a nivel
de linguagem assembler e de
maquina.

Num outro livro, *“Analise
Estruturada de Sistema™, de
Chris Gane e Trish Sarson, os
autores procuram mostrar a dife-
renca entre trabalho de analise e
trabalho de projeto, reconhe-
cendo que os analistas muitas
vezes projetam e os projetistas,
muitas vezes, fazem analises. A
obra compde-se de um conjunto
evoluido de técnicas e de instru-
mentos surgidos do sucesso da
programacdo e do projeto estru-
turado.

Os trés langamentos sdo da
Editora Livros Técnicos e Cien-
tificos.

As novas
Revistas
de Informatica

Rio — Em meio aos ultimos
langamentos de revistas da drea
de informética, MICRO & VI-
DEO faz o registro de Micro-
hobby, editada pela Micromega,
de Bits, da Editele, de BPI —
Informdtica, daInglotec e do re-
langamento de Fideomagia,
agora sob a responsabilidade da
Editora Semente.

274-8845

Diskettes, formulérios?

Fitas, etiquetas?

Arquivos para diskettes?

A Suprimento tem
Ofertas de Natal:

Porta diskettes em acrilico
Pasta p/formulario 80 posictes
Faca p/abrir caixa de formulério
Canaletas para listagens
Réguas de fluxo

.. @ muito mais

A Suprimento tem

Suprimento
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Gincana de Enduro
d4 muitos prémios

Rio — Em meio as diversas
provas da ultima gincana promo-
vida pelo Colégio Santo Inacio, 0
Enduro foi o game mais dispu-
tado na competicio de Atari.
Nessa prova, cada equipe esco-
lIheu um representante, que num
intervalo de 20 minutos fez o
maximo de quilometros possivel
paraobteraclassificacao. André
Ranalli foi o primeiro colocado
com 615Km e Luiz Rafael, o
segundo, com 400Km. A equipe
vencedora recebeu como prémio

uma viagem de Saveiro. Para a
segunda colocagdo os prémios
foram sorteados entre os mem-
bros da equipe. A gincana foi
patrocinada pela VGS, que con-
tribuiu com dez cartuchos de sua
fabricagio e o Eletronic Games
Club que doou dez titulos do
clube e mais dez posters importa-
dos entre os participantes, além
de ter distribuido varias camise-
tas com a impressio do Pac-
Man.

Betamovie
no Brasil

Sio Paulo — A Cinotica, re-
de de lojas de Sao Paulo, esta
importando um lote de cameras
Betamovie da Sony. Se tudo cor-
rer bem, as cameras estardo a
venda a partir de dezembro, com
o prego ao redor de 3 milhdes
de cruzeiros.

A grande vantagem da Beta-
movie, € que ela dispensa o uso
dos pesados e incomodos grava-
dores de videocassete. A Sony
esta investindo pesado na novi-
dade, para aquecer as vendas do
sistema Beta, que vem perdendo
terreno para o VHS, devido ao
maior numero de fitas gravadas

8 Micro & Video

para este sistema.

Tentando evitar esta des-
vantagem, a JVC tem investido
altas somas em pesquisas, como
objetivo de desenvolver um pro-
duto similar no sistema VHS.

Até la, porém, a vantagem €
da Sony.

No Brasil, o padrao VHS vem
dominando o mercado. Mas, a
Sony aposta na Betamovie para
equilibrar a balanca.

Espera-se que em 1984, a
Sony anuncie o inicio da pro-
ducdo desta camera em nosso
pais.

Atari fard cartuchos
para outros sistemas

EUA — Seguindo os passos
da Mattel e da Coleco, na tenta-
tivade diminuir o prejuizo de 400
milhoes de dolares que teve atée
agora neste ano, a Atari langara
os classicos que tem sob licenga
para outros sistemas de videoga-
mes e microcomputadores.

Os beneficiados serio os pos-
suidores de Intellivision, Cole-
covision, Vic 20, Commodore
64, Apple IL, IBM-PC, TRS Co-
lor Computere Texas TI99/4A,
que poderao se divertir com clas-
sicos como Pac-man, Defender,
Jungle Hunt e outros.

Atari 2600 ganha
um priatico estojo

Sao Paulo — Uma boa novi-
dade para os videomaniacos pos-
suidores do Atari 2600. Eles ja
podem acondicionar seu equipa-
mento no Video Computer Case
e transporta-lo com seguranga.
O estojo ¢ da Framar e ja esta a

venda. Ele ¢é pratico e, além do
console, também acomoda o re-
tificador de voltagem, a chave
seletora e mais 19 cartuchos.
Todos numa unica e compacta
peca.




Novo exaustor
para micros

Sao Paulo — O mercado de
microcomputadores ja pode con-
tar com um novo equipamento
que vai facilitar o uso desses apa-
relhos. Trata-se do Super Fan II
que funciona como circulador de
ar, especifico para micros da li-
nha Apple e seus similares, e foi
langado recentemente pela Plan-
control para evitar que os micros
em seu funcionamento normal,
provoquem um relativo aqueci-
mento de determinados integra-
dos. Um dos fatores que acen-

tuam esse aquecimento é uma
circulagido interna de ar defi-
ciente.

Entre outras caracteristicas,
0 novo exaustor permite o con-
trole de alimenta¢ao do micro e
de dois periféricos no seu inter-
ruptor frontal, tem fusivel de pro-
tegdo aos periféricos, nao requer
ferramentas para a instalagdo —
basta acopla-lo —, controla até
trés aparelhos, além de ser com-
pletamente silencioso.

Micros ja tem ventilador

Sao Paulo — Uma outra op-
¢A0 para os usuarios de micros
que enfrentam o problema do
super-aquecimento ¢ o ventila-
dor Micro-Fan da Termatic.
Montado diretamente na grade
de refrigeragdo do Unitron, do
MicroEngenho e do Apple II,

dispensa o uso de ferramentas.

O novo aparelho possui duas
tomadas para ligagao do compu-
tador e do monitor que sio con-
troladas por um interruptor e lam-
pada piloto, garantindo assim, a
ligagao simultanea do sistema.

Sharp completa linha vertical

Sao Paulo — Planejados es-
pecialmente para combinar com
os videocassetes, os televisores
verticais da Sharp podem agora
ser encontrados em dois novos
tamanhos. Além dos de 14 pole-
gas que existiam até agora, ja
existem os de 16 e 20 polegadas.
Ao todo sdo quatro novos mode-
los, C 1616A, C 1686A,
C2016A e C 2086A.

Os Shot Visions possuem um

circuito interno que estabiliza
voltagens em redes com varia-
¢oes de 90 a 240 V. Além dos
canais normais, eles possuem o
canal VCR, para os videocas-
setes.

Os televisores verticais, sio
chamados porqué todos os con-
troles estédo localizados na parte
inferior do aparelho, inclusive o
controle remoto, que é destaca-

vel, através da tecla eject.

Software flexivel
para os
Apple

Sao Paulo — A Hengesys-
tems, desta cidade, apresentou
na Feirade Informatica um novo
programa, que conforme o fabri-
cante, ¢ parte hardware, e parte
software, de nome Fancy.

Se vocé é usuario de micros
AppleIIPlus, Il e, oudosdemais
compativeis, pode encontrar no
Fancy diversas aplicagdes como
ensinar a programar, rodar apli-
cagdes comerciais ou desenvol-
ver testes para os alunos.

Uma outra versao do pro-
grama se adapta as necessidades
de seu orgamento, € um sistema
de banco de dados, administra-
dor de arquivos, programador de
linguagem natural e um sistema
operacional. Tudo em um. A
grande vantagem, porém, parece
ser a flexibilidade do software
que confere aos usuarios odireito
de soletrar, digitar errado ou re-
fazer as frases e ainda dominar o
computador, e ele até mesmo
aceita erros inevitaveis de entra-
da, ja que reconhece padrdes e
pode ensina-lo a reconhecer sua
linguagem. Dessa forma executa
suas ordens ao invés de mostrar
mensagens de erro.

Jogos
educativos

Sao Paulo — J4 estdo sendo
vendidos nesta cidade, no rio e
em Belo Horizonte, os jogos edu-
cativos que a Texas Instrumen-
tos apresentou na Feira de Infor-
matica. Os trés primeiros produ-
tos, Speak and Spell, Touch &
Tell e Magic Wand, ensinam
inglés atraveés de jogos que pro-
poem entretenimentos educati-
vos e exercicios de raciocinio
aplicaveis para criangas de qua-
tro anos em diante. Os novos
Jjogos dispoem de dispositivos de
voz sintetizada.

ATARI*

SPECIALISTS

ATARI CLUBE
FITAS/ACESSORIOS
Transcorder fitas
Ultimos lancamentos
VIDEO CASSETE
Conserto - Transcorder
Linha2h

Manutencédo pecas
originais com
garantia
Venha e
comprove

R. Siqueira
Campos 143/618-D
Tel.: 255-3626
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Consorcio facilita
a compra de micros

Sao Paulo — Os interessados
em adquirir micros, ja podem
recorrer a um novo sistema que
vai facilitar a aquisi¢iao de seus
equipamentos.

A Computerland e a Sopoupe
assinaram convénio para consti-
tuir o Consorcio Nacional So-

poupe-Computerland, que vai
oferecer aos seus consorciados
cercade 32 opgdes de compra. O
sistema vai envolver diversos fa-
bricantes de microcomputadores
e periféricos das mais conheci-
das marcas e tera pregos a partir
de 30 ORTNG.

Leitor ganha
desconto

Rio — A Suprimento, loja de
suprimentos e microcomputado-
res que fica na Rua Visconde de
Piraja, 550 loja 202, esta dando
um desconto especial para os lei-
tores de MICRO & VIDEO.
Aproveite.

Para ganhar, basta levar seu
exemplar de qualquer numero e
mostra-lo na hora de realizar as
suas compras.

A Suprimento esta vendendo,
também, assinaturasde MICRO
& VIDEQ por um 6timo preco.

IBM
langca PCJR

EUA — Em duas versdes,
umade 700 e outra de 1300 do6la-
resalBM langou finalmente seus
novos produtos, batizados de
PC-JB, ao invés de Peanut, co-
mo no projeto original.

As duas versdes sao compati-
veis em software com o PC, seu
irmao mais velho.

O mercado espera que estes
lancamentos tragam uma esta-
bilizagéo, ja que aIBM nao cons-
tuma envolver-se em guerras de
precos.

Microidéia
credencia revendedores

Rio — A software — house
carioca Microidéia esta inici-
ando contatos com lojas de mi-
crocomputadores de todo o pais,
para revender seus programas.

A empresa possui uma série
de produtos nas areas comercial,
profissional, doméstica e jogos,
desenvolvidos para micros com-
pativeis com os TK 82, 83 e 85,
CP 200, AS 1000, Sinclair, CP

300 e 500, NAJA, DGT 100 e
1000 e TRS 80 Modelos I e I11.

Todos os programas foram
desenvolvidos pelos analistas da
Microidéia, que se preocuparam
em atender as necessidades dos
usuarios brasileiros.

Para entrar em contato com o
pessoal da Microidéia, basta li-
garpara 246-4180 e deixar reca-
do para o Bip 198.

Video fitas
para esquentar o verao

EUA — Estes sdo alguns dos
langamentos que os videoclubes
deverdo receber para o verao
84:

Breathless — Uma refilma-
gem do classico de Jean Luc
Godard. Romance noestilo New
Wave — com Richard Gere e
Valerie Kaprisly.

Fanny and Alexander — De
Ingmar Bergman. O cineasta
sueco anunciou que este seria seu
ultimo filme.

The Hunger (Fome de Viver)
—Romance Vampiresco, dirigido
por Tony Scott, irméao de Ridley
Scott (Alien, Blade Runner).
Com David Bowie, Susan Sa-
randon e a belissima Catherine
Deneuve.

Stroker Ace — Burt Reynolds
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vive, desta vez, um as dos Stock
Cars, nas mais variadas situa-
¢oes.

The Dark Crystal (O Cristal
Encantado) — Fantasia infantil,
dos criadores dos Muppets.

Joysticks— Adolescentes ten-
tam salvar seu amado fliperama.
Para os maniacos em video-
games.

Pink Floyd The Wall — Deli-
riododiretor Alan Parkersobre a
vida de um astro de rock.

Baseado na opera-rock The
Wall, do grupo inglés Pink
Floyd.

Raiders of The Lost Ark (Ca-
gadores da Arca Perdida) — A
genial obra de Stephen Spiel-
berg, produzida por George Lu-
cas— Harrison Ford vive o heroi
Indiana Jones.




Colonia de Férias
tera curso
de computacio

Sao Paulo — Além das inu-
meras atividades esportivas e re-
creativas que seus filhos podem
desfrutar numa colonia de férias,
brincando eles também podem
aprender a programar um micro-
computador através das lingua-
gens mais simples: Basic e Logo.
A colonia Computer Camp, que
fica na estrada velhade Sao Lou-
rengo 1.900 (tel: (011) 864-7799
¢865-6194), oferece as criangas
de8 414 anos, cercadetréshoras
diarias com micros da linha
Apple e TK.

As turmas sao limitadas a 40

O Presidente Figueiredo
na III Feira de Informatica

Basf fabricara
fitas de video no Brasil

Sao Paulo — Empresa lider
do setor de fitas de audio, a Basf
anunciou que em 1984 iniciara a
producdo de fitas para video-
cassetes no Brasil, em suas ins-
talagoes na Zona Franca de
Manaus.

Hoje, estas fitas chegam ao
pais através de importagoes, jun-
tamente com outras marcas. A
maior concorréncia, porém, vem
das fitas que chegam ilegal-
mente, ndo pagam impostos e,
por isso, sdo mais baratas.

A Basf, aocontrariode alguns
pessimistas, acredita que o de-

criancas e a taxa de participagao
inclui: transporte de Séo Paulo,
ida e volta, estada, refeicdes e
todas as demais atividades.

Sao Paulo — O presidente
Figueiredo, acompanhado do go-
vernador do Estado, Franco
Montoro, visitou a III Feira de

Informatica e ganhou um TK 83
de George Kovari, presidente da
Microdigital, para dar de pre-
sente a sua neta Tatiana.

senvolvimento do mercado bra-
sileiro de videocassetes trara a
demanda necessaria para fazer
retornar o seu investimento.

Leia e assine

MICRO & VIDEO
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Moédulo de voz

Eu tenho um Colecovision. Li recente-
mente sobre modulos de voz para outros
sistemas. Gostaria de saber se existe um
modulo de voz para o Colecovision e que
jogospodemsserjogados comele. Gostaria,
também, que vocés publicassem mais ana-
lises de jogos para o Coleco.

Raimundo Garcia
Curitiba, PR

Apesar de ser um sistema voltado para
expansoes e periféricos, o Colecovision
ainda ndo possui e nem foi anunciado o
lancamento de um modulo de voz. A
Coleco suspendeu, inclusive, o lanca-
mento de seu Modulo de Expansao Niu-
mero Trés, para concentrar-se na produ-
¢do do microcumputador ADAM.

Revendedores de cartuchos

Quero dar parabéns pela primeira edi-
¢aode MICRO & VIDEOQ, achei a revista
excelente, aguardo muito curioso e entu-
siasmado pela segunda edi¢do. Apenas
como sugestao:

— Aumentem mais a publicagaono que
se refere a videogames. Que tal uma tabela
de pregos de cartuchos, por exemplo. O
Canal 3, anunciante da revista, é um cartu-
cho fabricado e vendido em Séo Paulo.
Onde encontra-lo no Rio? O mesmo acon-
tece com a Dynacom. A Polyvox esta
pedindo uma “nota” pelos cartuchos dela,
porque no Rio o Atari ja dominou o mer-
cado. Os Games estdo chegando agora no
Brasil. Acho uma boa idéia uma revista
especializada no assunto, e é isso que estou
esperando de MICRO & VIDEOQ, que ela
seja mais Video que Micro.

Registros especiais:

— Otimas as analises e dicas dos jogos.
Muito inteligente a idéia das notas dadas
aos cartuchos, usando como simbolo o
joystick. Muito bons os esclarecimentos
sobre os cartuchos nacionais, no momento
certo. O Catélogo pode ser ampliado para
mais uma pégina, vai ficar ainda melhor.

A hora que for preciso “sentar a ripa”
em vocés, eu “‘baixarei a lenha” com a
mesma honestidade, no que tenho a meu
favor o editorial da primeira edigéo.

Um abrago do leitor e desde ja colecio-
nador de MICRO & VIDEO, A PRI-
MEIRA REVISTA BRASILEIRA ES-
PECIALIZADA EM VIDEOGAMES.
Segura essa que ¢ quente.

Paulo Roberto S. Ribeiro
Rio, RJ
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Ficamos muito felizes em receber sua
carta, Paulo. Aguardamos ansiosos mais
sugestoes e criticas, suas e de todos os lei-
tores. S6 assim conseguiremos melhorara
revista.

Os enderegos que vocé pediu sdo os
seguintes:

DYNACON - Veiga Som

End.: Rua da Quitanda, 30

VIDEO GAME CLUB

End.: Visconde de Piraja, 580/sl
106
TELERIO
CANAL 3 - Hirochi
Praga Saens Peria, 45/51 102
Bringquedos Modernos

VIC-20

Adquiri um micro Commodore Vic-20
ha um més e pe¢o que MICRO & VIDEO
faca uma reportagem sobre o aparelho.
Queria saber onde posso comprar aces-
sorios e programas de jogos paraele, ja que
micro é estrangeiro e por enquanto nio lan-
¢aram nenhum micro compativel com ele
no Brasil.

Onde posso fazer um curso de basic
para o Vic-20?

Alguma empresa tem planos para lan-
¢ar um micro compativel com o Vic-20?
Qual a empresa? E qual o nome do apa-
relho?

Nadim Cassar
Rio, RJ

Sua sugestao para uma matéria sobre
o Vic-20j4 estd anotada. Gostariamos de
aproveitar para pedir aos possuidores
deste micro que nos enviem programas
para publicacdo.

Infelizmente, os acessorios e periféri-
cos para o Vic s6 poderdo ser encontrados
em Manaus, nos classificados de jornais
e, quemn sabe, nos recém-lanc¢ados Classi-
ficados MICRO & VIDEO.

Quanto aos programas, duas dicas. O
Eletronic Games (Rua Visconde de Pira-
Jja, 550/s 122 —Tel.: 259-4596) possui um
clube de jogos para o Vic. E a Ciéncia
Moderna Computagdo (Av. Rio Branco,
156/ss 127 — Tel.: 262-1989) possui um
quadro de avisos com freqiientes ofertas
de software para o seu micro.

A Sesat, através da FAG, sua Facul-
dade de Administracdo, pretende langar,
em breve, um curso de basicpara o Vie-20,
aberto ao publico em geral. Mantenha-se
informado. O endereco é
RUA GENERAL SEVERIANO, 159
TEL.: 295-3099

Quanto a fabricagcdo deste micro no
Brasil, desconhecemos que qualquer em-
presa nacional esteja para lancar um
aparelho compativel com o Vic. Se al-
guém tem esta intengao, estd guardando o
segredo muito bem. Acreditarhos, porém,
que seja muito dificil esta produgdo, ja
que, apesarde seu processadorsero 6502,
o mesmo do Apple II, o Vic possui varios
chips fabricados pela propria Commo-
dore, que deve dificultar o acesso a estes
componentes.

Tranque os arquivos
de seu Apple

Vocé ja reparou alguma vez na enorme
quantidade de pequenos programas pro-
prios para recuperar arquivos?”

Na realidade inutilizar arquivos por
engano € uma coisa bastante comum e €
bem provavel que vocé mesmo ja o tenha
feito.

Mas ha um ditado popular que diz que é
bem melhor prevenir do que remediar, por
que ndo segui-lo?

Em geral, o que mais acontece ¢ se sal-
var um programa com o nome de um outro,
perdendo-se as vezes algo que nos levou
algumas horas para digitar. Ora isso pode-
ria ser facilmente evitado se seus arquivos
fossem todos protegidos por um LOCK
apos serem salvos.

Haveria uma maneira facil de se trancar
todos os arquivos sem que nos tivessemos
que digitar LOCK para cada um deles?:
Felizmente sim. Basta que nos facamos
uma pequena alteracéo no formato do co-
mando VERIFY do DOS de modo a que
ele sempre termine por retornar ao MONI-
TOR passsando antes pelo comando
LOCK. Por qué nio fazer essa alteragio
diretamente no SAVE ouno BSAVE? Por-
qué ambos esses comandos realizam um
VERIFY automatico sempre que séo exe-
cutados. Assim vocé mata dois coelhos
com uma s6 cajadada.

Para realizar esse pequeno truque vocé
50 precisa entrar no MONITOR com um
CALL-151. Uma vez la dentro digite o
seguinte:

A272:4C FF A9 (RETURN)

A9FE:D3 A90C 2077 A24C 171
A2 (RETURN)

Basta isso para alteraro DOS residente
em RAM. Para tornar essa alteracdo per-
manente em um diskette basta que vocé
agora o inicialize com um INIT. Lembre-
se entretanto que o comando INIT apaga
tudo que esteja gravado em um diskette,
faga isso portanto s6 com os diskettes
virgens.




" PROVE AGORA

QUE VOCE E UM CAMPEAO
DE VIDEOGAME!

PARTICIPE DO CONCURSO:

PROMOVIDO PELO
CANAL 3 VIDEO CLUB E MICRO & VIDEO.

CAMPEAO
—=DO MES=

Veja s6 como é facil: um dos jogos.
Todo més, MICRO & VIDEO publicard uma Supercampedo do Més: para quem obtiver
relacao de 3 jogos de videogames, que estardo a melhor média de colocacéao nos
em disputa no més de capa da revista. 3 jogos indicados.
Até o dia 30 do més vocé terd a Os Campedes e o Supercampeao do Més
oportunidade de mandar uma foto (cépia, slide ganhardo cartuchos Intellivision do Canal 3,
ou negativo) da TV com o niimero méaximo além de fantésticos Diplomas para registrar os
de pontos que vocé conseguiu fazer em seus feitos, e a publicagdo de seus resultados
qualquer dos jogos indicados. na edicdo seguinte de MICRO & VIDEO.
Com isso, vocé concorrerd a dois titulos: Todos os que participarem do concurso enviando
Campedo do Més: para quem conseguir o fotos ainda ganharao brindes-surpresa
maior niimero de pontos em qualquer do Canal 3 e MICRO & VIDEO.

Anote no verso de cada foto, ou do envelope com o slide ou negativo,
seus dados completos, com nome, endereco e telefone.
Envie o.material para “Campedo do Més” - CANAL 3/MICRO &
VIDEO - Av. Passos, 101 gr. 1203 - cep. 20051 - Rio - RJ, ou
entregue o envelope lacrado na loja do Canal 3, & Rua da Consolagéo,
3557 - Sao Paulo - SP.

E AQUI ESTAO NS VIDEOGAMES DE DEZEMBRO

FROGGER VANGUARD PITFALL

Comece j4 a treinar, e envie suas fotos até 30 de Dezembro. .
Mostre a todo o Brasil que vocé é Campeéo!

- MICRO
" 2VIDEO




Videogame

Tenho 14 anos e sou um videomaniaco
*““damarca maior”, porisso adorei a Revis-
ta MICRO & VIDEO e acho que estava
faltando uma revista como essa no Brasil.

Pretendo comprar um videogame, e es-
tou indeciso entre o Atari 2600 e o Coleco
Gemini. Gostaria de saber como funcio-
nam os dois sistemas, e qual deles tem o
melhor desempenho, a melhor imagem e
graficos, enfim, o necessario para fazer
uma boa aquisi¢ao.

Qualquer sugestdo sera bem-vinda,
pois sei que estou falando com gente alta-
mente ligada a Eletronica e Informatica.

Antonio Carlos,
Sao Paulo, SP.

O desempenho dos aparelhos é igual,
Ja que sao compativeis, jogando os mes-
mos cartuchos. Aiinica diferenca na parte
eletrénica é o gerador de croma. No Atari
2600 é utilizado o CD-10444, enquanto o
do Gemini é o VTI-73192. Segundo o
engenheiro Nuno, diretordo CEE (Centro
de Engenharia Eletrénica), por se tratar
de um modelo mais nove, o VTI-73192
gera cores mais vivas e nitidas.

O Gemini também tem tomadas e con-
troles de dificuldade frontais para os joys-
tick, o que facilita o acesso.

Como os controles dos videogames sdo
bem diferentes, recomendamos que vocé
os teste jogando algum tempo com cada
um deles, para descobrir qual o que julga
mais confortavel.

A Coleco lancard, brevemente, o Kid Vid
Talking Video Game System, uma espé-
cie de modulo de voz para ser usado em
Jogo didaticos para o Gemini. E bem pro-
vavel, porém, que ele venha a funcionar
também com o Atari 2600.

Color mais veloz

O microprocessador 6809E permite
que vocé programe a velocidade do clock
por software. Existem duas modalidades:
0,8MHz (velocidade normal) ou 1,8MHz
(velocidade rapida). E possivel definir tam-
bém o tipo de memoria (ROM ou RAM)
que deve trabalhar numa determinada ve-
locidade.

Para alterar a velotidade de proces-
samento basta digitar o POKE correspon-
dente. Os comandos e as caracteristicas de
cada velocidade sao:

POKE 65494,0 VELOCIDADE NOR-
MAL.AROMeaRAM
trabalhamem0,8MHze
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todas as fun¢des do Ba-
sic estdo disponiveis.

POKE 65495,0 VELOCIDADE ME-
DIA. A ROM trabalha
em 1,8MHz e a RAM
em 0,8MHz. Nessa mo-
dalidade algumas ins-
trugdes de entrada e sai-
da néo funcionam.

POKE 65497,0 VELOCIDADE RA-
PIDA. A ROM ¢ a
RAM trabalham em
1,8MHz . Nesse caso,
nao ¢ possivel usar ins-
trugdes de entrada e sai-
da e o sincronismo de
video ¢ perdido.

Faga os seguintes testes e certifique-se
de que vocé mesmo pode controlar a velo-
cidade de seu micro:

POKE 65494,0: FORX=1TQ20000:
NEXTX: POKE 65494,0
POKE 65495,0: FORX=1T020000:
NEXTX: POKE 65494,0
POKE 65497,0: FORX=1TQ20000:
NEXTX: POKE 65494,0

Odissey

Quero parabeniza-lo pelo langamento
daRevista MICRO & VIDEOQ, um veiculo
de informagao que procura orientar os lei-
tores sobre a utilizagdo de aparelhos de
video, no caso o Videogame. Aproveito
também para fazer trés perguntas.

O que é necessario fazer para assinar a
Revista? No Jornal da Telinha li um artigo
que informava que a Philips pretende fabri-
car cartuchos Atari e Coleco. Por isso,
quero saber da possibilidade de toda essa
série de jogos Atari serem fabricados para
o encaixe do Odissey.

Vocés vao promover um campeonato
de Odissey nos mesmos moldes para
jogos Atari?

Luiz Carlos Peli,
Sao Paulo, SP.

O cupom de assinatura jé estd sendo
publicado. A diferenca néo é sé do encai-
xe. Os programas sdo diferentes e incom-
pativeis. A Imagic lancou dois de seus
maiores sucessos, Demon Attack e Atlan-
tis, para o Odissey. Qutras empresas inde-
pendentes podem lancar jogos para o
Odissey, mas, dificilmente no mesmo nii-
mero dos disponiveis para o Atari 2600. A
outra possibilidade seria a Philips lan¢ar
uma espécie de modulo de expansdo que
permitisse ao Odissey jogar cartuchos
para o 2600. E pouco, provdvel porém,
que isto aconteca. A Philips até o momen-

to, pelo menos, ndo anunciou nada neste
sentido. Estamos preparando uma pro-
mogdo especial para os proprietdrios do
Odissey. Aguardem.

VJ 9000

Gostaria de ter respostas as seguintes
perguntas:

1) Quanto custa um aparelho de video-
game VJ 9000, da Dismac, na Zona
Franca de Manaus?

2) Posso compra-lo 14?

3) Quais as marcas de cartuchos que eu
posso usar para o Dismac?

Sergio Steglich
Porto Alegre, RS

1) O V9000 estd sendo vendido ao prego
aproximado de 145 mil cruzeiros, em
Manaus.

2) Sim, vocé pode compra-lo ld, sem gue
ele interfira na sua cota de produtos
importados. Segundo a Dismac, po-
rém, o niimero de aparelhos disponi-
veis para a venda na Zona Franca é
Ppequeno, devido a grande procura nos
outros estados. Prepara-se para andar
um pouco até achar o seu VJ 9000.

3) Por ser um aparelho compativel com o
Atari 2600, o VI 9000 podejogarqual-
quer cartucho desenvolvido para este
sistema. Hda uma grande variedade de
marcas nacionais e estrangeiras, com
mais de 500jogos diferentes, para vocé
se divertir. Das nacionais as mais fa-
mosas sdo: Atari (Polyvox), Dismac,
Dynacon, Canal 3, Dactar, Eletronic
Games, VGS, Data Soft, Playvideo,
Cromax, Zirok, Digitel, Vidgame e
Atarimania.

ERRATA

APPLE PIE - pdgina 60

1) Por falha nossa, a linha 170 da lista-
gem do programa PROCURA, publica-
do no iltimo nimero, saiu errda. Se vo-
€& ndo descobriu o erro a corregdo seria
a seguinte:

170 IF ER=5AND EL =140 THEM
PRINT D$; “CLOSE:"GO TO 190
2) Por erro de montagem e revisdo, a ma-
téria sobre o HIFI Beta SL 5200 foi repe-
tida logo apds a do Nexus.

JOYSTICK - pdgina 18

3) No lugar destinado a tela de Ms Pac-
Man, foi publicada a tela do jogo Lady
Bug, na versdo para Colecovision.
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VIDEOGAME

Ignéacio Machado

Com os tltimos langamentos, o consumidor brasileiro
entrou definitivamente na era dos ideogames. Seis anos
ap6s Nolan Bushnell assolar o mercado americano com a
sua. até entdo desconhecida. Atari. o Brasil assiste a guerra
dos quatro sistemas de ndeogame mais vendidos do
mundo.

Diante de tantas opgdes. o que escolher? Todos os dias.
as companhias utilizam sua poderosa propaganda para
arrebanhar milhares de adeptos para suas fileiras.

Com o Natal, a disputa se acirra mais ainda. Um grande
numero de pessoas fard sua opgéo para. j@ nas férias, vlvu'
as emogdes e as aventuras do lazer eletrénico.

O mercado americano

Enquanto o Brasil engatinhava, divertindo-se com o
Telejogo Philco, um sistema de jogos fixos que logo
cansaram o consumidor. os EUA viviam a febre dos sistemas
programéveis de videogames. Através de cartuchos
intercambiéveis, se poderia escolher entre batalhas
espaciais, diversos esportes. aventuras alucinantes, jogos de
estratégia, inteligéncia e adaptactes dos grandes classicos
do fliperama.

‘ Hoje, trés geracdes de aparelhos disputam um rico
mercado de bilhGes de délares. E algumas dezenas de
empresas independentes desenvolvem jogos para todos os
sistemas.

Os milhdes de consoles vendidos estimularam, ainda,
uma competitiva indistria de acessérios para os jogadores.
Expansdes de meméria, controles especiais, capas, médulos
de voz e teclados que transformam seu ideogame num
microcomputador.

Os ndeogames s&o sem davida o grande instrumento de
introducdo a microcomputagdo. Na verdade, eles nao
passam de micros destinados a apenas uma aplicag&o.
Jogos.

Por causa disto e dos seguidos cortes de preco os micros
ganharam terreno sobre os videogames. Por que néo levar
uma méquina completa por quase o mesmo prego?

As empresas de ideogame reagiram, anunciando o
langamento de teclados para o aproveitamento total de suas
mdaquinas, em diversas aplicacdes.

Até este ano, o mercado era dominado em quase setenta
por cento pelo Atari 2600. Com o hardware projetado em
1976, para jogar cartuchos de 2 K de meméria, contendo
jogos simples e de gréaficos rudimentares. o 2600 estimulou,
com seus quase quinze milhdes de aparelhos vendidos. o

NACIONAL

surgimento de inlimeras companhias que desenvolviam
jogos para o sistema. A competitividade entre elas causou a
descoberta de novas técnicas de programacdo que levaram
os jogos do 2600 a uma qualidade inimaginével para as
limitagées do sistema.

O outro videogame de primeira geragéo, o Odissey da
Philips, apesar do sucesso na Europa, ocupava apenas o
terceiro lugar em vendas nos EUA. A op¢éo de ndo comprar
licengas de jogos de fliperama limitou a aceitagéo deste
aparelho de graficos charmosos e cujo principal diferencial
est& num teclado que permite uma interagéo com o jogo,
embora néo tenha o poder de programar a méquina como
um micro. Ele permitiu o desenvolvimento de bons joges
educacionais e de estratégia.

O maior concorrente do Atari 2600 era, entéo, o
Intellivision. Com maior capacidade de meméria e
resolugfio grafica. este sistema possuia jogos mais
detalhados, gréaficos superiores e uma linha de cartuchos de

_esporte, até hoje imbativel. Seu prego era superior aos

demais e por isso destinava-se ao segmento de maior poder
aquisitivo,

Todo este quadro, porém. foi alterado. com a entrada em
cena da terceira geracdo de aparelhos. Atari e Coleco
disputam este mercado, com o 5200 Super System e o

; Colecovision.

O primeiro round foi vencido pela Coleco. As duas

empresas disputam arduamente a compra de licengas para
adaptacdo dos classicos dos fliperamas em seus sistemas de
luxo.

Embora o Atari tenha comprado os jogos mais populares,
as primeiras versdes eram sempre destinadas ao 2600.

Isto fazia com que o 5200 n&o tivesse nenhum cartucho
exclusivo. Nada a acrescentar & biblioteca de um possuidor
do seu antecessor, além de maior resolugéo grafica.

O Colecovision, todavia, era alimentado com cartuchos
frescos e que depois eram adaptados para outros sistemas,
Atari 2600 e Intellivision, com uma qualidade um pouco
abaixo da normal. oquomlguvuu:upmonduﬁ le seu
préprioﬂ.mll&mdhouColecolmuum ode
oxpans&oth:!cmmqmoColmlllw
possuidores do 2600 passarem para a terce

respectivamente. ﬂq'ludummdosw
contudo, fez com que as duas empresas adiassem o

‘langamento dos sistemas para o ano que vem, caso o

mercado se estabilize.
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lugar em vendas, este &, disparado,

o sistema com o maior nimero de
aparelhos instalados. Isto faz com que sua bi-
blioteca de cartuchos cresga mais rdpido que
gualquer outra. Em qualquer estilo, as op-
¢Oes sdo inimeras e os langamentos sdo
constantes.

Os préprios fabricantes de sistemas con-
correntes langam seus jogos, também para
o 2600, para ndo perder este apetitoso
mercado.

Dentre os acessdrios, destaca-se o Super-
charger. Trata-se na verdade de uma expan-
s&o de memdria que permite ao Atari jogar
programas vendidos em fita cassete, com me-
lhores gréficos e maior agdo na tela.

No Brasil, o Atari foi langado pela Poly-
vox, que adquiriu os direitos da Warner ame-
ricana, dona da Atari.

QO 2600 brasileiro ¢ uma copia fiel do
americano. A unica novidade é a auséncia
dos paddles, um tipo de controle utilizado em
poucos jogos e que, sequndo a Polyvox, en-
careceria desnecessariamente o console. O
consumidor perde, entdo, a possibilidade de
jogar cartuchos como Kaboom, Super Brea-
kout, Tac Scan, Solar Storm e outros. Junto

E mbora ndo detenha mais o primeiro
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com o aparelho, foram langados 28 jogos, nu-
ma mistura de velhos cldssicos e novos car-
tuchos, todds tirados da biblioteca da Atari

americana.

A Dismac, fabricante de calculadoras e
micros, também langou o seu videogame
compativel com o Atari, o VS 9000, com de-
sign bastante semelhante ao original e for-
necerdo os poddles suprimidos no da Poly-
vox. Contando com uma boa rede de distri-
buigao e assisténcia técnica, a Dismac espera
abiscoitar uma boa fatia do mercado.

O Dactar, fabricado pela Milmar ¢ idén-
tico ao 2600. Tendo sido langado antes, foi re-
centemente aprovado pela SEl e, sequndo o
fabricante, possui um elevado indice de ra-
cionalizagdo. A Milmar estd langando ago-
ra uma versdo em maleta tipo 007, que faci-
lita o transporte do jogo para qualquer lugar.

Grande fabricante nacional de cartu-
chos, a Dynacon néo se contentou em copiar
0 2600 americanc. Em seu Dynavision ela in-
troduziu diversas melhorias. Joysticks de qua-
lidade profissional e alta resposta, os Dynas-
ticks, com tomadas na parte frontal do apa-
relho, o que diminui o desgaste do fic. Além
de ser o Unico que possui uma tecla de “mu-
te", o que permite que vocé troque o cartu-

cho sem ter de aturar o desagradével chia-
do da televisao.

Devido a uma alteragao no encaixe dos
cartuchos, o Top Game ndo joga os cartu-
chos pela Bit Eletrénica, que sdo os mesmos
gue os do Atari, sé que com o encaixe
modificado.

Mesmo nos Estados Unidos, ja existe um
aparelho compativel com o Atari 2600. Trata-
se do Gemini, fabricado pela Coleco, uma
méquina para jogar cartuchos desenvolvidos
para Atari e que ja é encontrada no Brasil.
O Gemini possui algumas diferencas do jo-
go em que se inspirou. Ele & menor, os con-
troles tem encaixes frontais e os paddles vem
na mesma pega que os joystick.

O desenvolvimento do software para o
2600 foi brutal. Dos 2K de memdéria RAM dos
primeiros cartuchos, aos 8K e até 12K dos
atuais, os graficos tornaram-se mais colori-
dos e detalhados e a agdo menos repetitiva.
As limitagdes de memdria do aparelho fazem
com que suas simulagdes de esporte sejam
simples demais e os jogos de estratégia muito
poucos para os amantes do género.

O sistema 2600 &, sem duvida, uma for-
tissima opgdo para os amantes de jogos de
agdo, ficgdo cientifica e adaptagdo de clés-
sicos dos fliperamas.




Onyx é o novissimo video game com a mais alta
capacidade de resolucdo grdfica e uma
memoria tdo grande que permite mais objetos
em acdo na tela,
ao mesmo tempo.
Suas cores sdo
mais vivas e oS
efeitos sonoros,

surpreendentes. O SUPER VIDEO GAME
Envolva-se em aventuras tridimensionais como por exemplo, M|CROD|G|T54|_

pilotar uma nave espacial supersonica chaqua Zaxxon. Rl g < Pl
Onyx tem muitos cartuchos geniais para vocé dominar e € 7 | Wi
compativel com o sistema Colecovision. e

Onyx. A geracdo super.
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dos nideogames. Empresa original-

mente das dreas de couro e piscinas
de plastico, a Coleco entrou na drea eletrd-
nica com o pé direito, conseguindo a lide-
ranga de vendas em menos de um ano com
o seu Colecovision.

Superioridade em memdria e resolugio
gréfica, arquitetura modular, que permite vé-
rias expansdes € uma agressiva politica de
compra de licengas foram os principais mo-
tivos do sucesso do Colecovision.

Seu grande rival, o Atari 5200, o outro
aparelho de terceira geragdo, nunca chegou
a ameaga-lo. Apesar de possuir melhor re-
solugdo gréfica que o Coleco, a Atari jamais
conseguiu traduzir isto nos cartuchos. O atra-
so no langamento de um médulo de expan-
sdo para jogos do 2600, um ano depois da
Coleco, e a falta de cartuchos exclusivos para
o sisterna, todos os seus jogos sdo versdes me-
lhoradas dos cldssicos do 2600, permitiram
ao Colecovision uma vitéria folgada no pri-
meiro round da luta entre os sistemas de vi1-
deogame do futuro.

Enquanto isto, a Coleco vem colecionan-
do sucessos. Seu sistema j& vinha com um

E ste sistema revolucionou o mercado

Intellivision foi desenvolvido para

ser o Rolls Royce dos videogames.

Seu console, preto e dourado, com
os controles embutidos, transmitia elegéncia
e sofisticagdo. A superioridade de sua reso-
lugdo gréfica e meméria permitia gréficos
mais coloridos e detalhados, mais objetos se
movendo na tela simultaneamente e agoes
mais complexas.

Os controles eram revoluciondrios. Ao in-
vés de um joystick de oito posigdes e um bo-
tdo de fogo, o Intellivision possuia um tecla-
do com doze teclas, quatro botdes de fogo e
um disco de direg&o com dezesseis posighes.
Embora o teclado tenha sido copiado por to-
dos os sistemas de terceira geragao, o disco
de controle encontrou dificuldades de acei-
tagao, j& que os jogadores j4 haviam se acos-
tumado aos joysticks, desde os fliperamas.

Com um prego setenta por cento mais ca-
ro que o Atari e o Odissey, o Intellivision atin-
giu a faixa de maior poder aquisitivo, tendo
vendido mais de trés milhdes de aparelhos.

Nos tiltimos meses, a Mattel vinha langan-
do jogos cada vez mais complexos, destina-
dos ao publico juvenil e adulto.

Devido ao grande niimero de possuido-
res deste sistema, as empresas independen-
tes tém langado cada vez mais cartuchos para
o Intellivision. A mais ativa delas é a Imagic,
j& com quase vinte cartuchos, alguns deles
verdadeiras obras-primas. Activision, Cole-
co, Parker Brothers, CBS e Fox sdo outras




best-seller dos fliperamas americanos, Don-
key Kong. O langamento imediato do médu-
lo de expansédo permitiu aos possuidores do
2600 trocar de aparelho sem perder os seus
velhos cartuchos. A maravilhosa adaptacao
de Zaxxon demonstrava bem a qualidade
gréfica e o potencial do sistema. E o volante
e acelerador (Modulo de Expansao Numero
2), que acompanhavam o cartucho Turbo,
demonstravam o nivel de realismo em que o
Colecovision queria envolver os seus
possuidores.

Como se isto ndo bastasse, a Colece, ao
langar uma expansao que transforma seu vi-
deogame em um micro, ao invés de optar por
um teclado simples que fosse utilizado para
pequenas aplicagdes, preferiu um novo Mé-
dulo de Expansdo que transforma seu video-
game num ADAM, um supermicro com 80K
de memoria RAM, impressora, um progra-
ma processador de textos incluido e um no-
vo sistema de armazenamento de dados, o di-
gital data pack.

Para tornar o ADAM mais apetitoso para
os fandticos por jogos, a Coleco estd langan-
do os Super (Game Packs, jogos com uma
capacidade de meméria e resolugao grafica

companhias que ja estdc produzindo jogos
para este sistema. Até a Atari jd anunciou
que em breve produzird seus cldssicos tam-
bém para o Intellivision.

Em resposta aos sistemas de terceira ge-
ragdo, a Mattel langou o Intellivision II, que
é compativel com o I, embora com algumas
vantagens. Ele é menor, mais compacto, pos-
sui uma ldmpada vermelha para indicar
quando estd aceso, aceita a linha de perifé-
ricos sem precisar de nenhuma modificagao
e os joysticks podem ser soltos do aparelho
e trocados por outros, através de uma espé-
cie de tomada.

No ano passado, a Mattel langou o Intel-
livoice, um médulo de voz que permite que
os jogos falem com vocé, orientando, alertan-
do e incentivando seus acertos.

Este ano foi anunciado um novo grupo de

inimagindveis. Os primeiros Super Game
Packs trazem versdes melhoradas dos clds-
sicos do sistema e novos jogos. Os primeiros
titulos sdo: Buck Rogers Planet of Zoom Zax-
xon, Donkey Kong Junior, Smurf, Subroc e
Front Line.

No Brasil, duas empresas estao langando
aparelhos compativeis com o Colecovision.

A Splice, empresa que fabrica o xadrez
eletrdnico Byte e terminais para videotexto,
apresentou, na informdtica 83, o seu Splice-
vision. Com duas diferengas que nos chama-
ram atengdo. A primeira no design do apa-
relho, um pouco grosseiro se comparado com
o seu inspirador. Mas, se isto causar uma boa
redugdo no prego final da maguina, ndo ha
problema. A outra alteragdo, porém, na to-
mada de encaixe dos joysticks, impede que
vocé possa usar outros controles para este sis-
teme. Uma desvantagem que, esperamos, se-
ja corrigida rapidamente. Os cartuchos fo-
ram traduzidos para o portugués, o que fa-
cilita o entendimento para os jogadores.

A Microdigital, tradicional fabricante dos
microcomputadores da linha TK, que pos-
sui 0 mesmo microprocessador do Cole-

periféricos. Um teclado para transformar o
jogo num micro, um teclado musical, igual
ao de um piano, para compor ou aprender
musica com cartuchos especiais, e o System
Changer, que permite que vocé jogue car-
tuchos para Atari em seu Intellivision.

De todos estes, porém, apenas o System
Changer foi confirmade. Devido & instabili-
dade de pregos do mercado de microcom-
putadores, a Mattel ainda néo langou os
demais. )

No Brasil, o Intellivision estd sendo lan-
gado pela Digimed, empresa do Grupo Ma-
chline, do qual faz parte a Sharp. A opgao
foi pelo modelo 1. H4 planos para o langa-
mento do Intellivoice, dependendo da recep-
tividade do mercade. O mesmo néo ocorre
com o System Changer, que exigiria uma pe-
quena modificagdo no Intellivision I, para

co (Z-80), estd langando o Onyx, seu video-
game compativel com o Colecovision. Com
um design mais atraente, o Onyx trouxe uma
diferenca em relagéo ao original. Um joys-
tick de verdade, ao invés do botdo que o Co-
lecovision possui e que & tao criticado pelos
experts. O protédtipo que testamos na infor-
méatica 83 ndo possuia a saida para os médu-
los de expansdo. No modelo final, todavia, is-
to deve ser corrigido. Sendo a empresa um
fabricante de micros, esperamos para breve
uma expansdo com teclado, ou, quem sabe,
uma versdo nacional do ADAM. Com o
Onyzx, a Microdigital estd langando 20 titulos.

A biblioteca de cartuchos para o Cole-
covision € muito concentrada em jogos de
agao e adaptagdes de maquinas de moeda.
Isto limnita um pouco as opgdes de quem pre-
fere estilos variades. Como o aparelho j4 pas-
sou de um milhdo de unidades vendidas e
vdrias empresas de software estdo langando
jogos para o sistema, este quadro deve ser al-
terado rapidamente.

Onyx e Splicevision sdo boas opgdes para
0s que ndo se incomodam de pagar um pou-
co mais para ter o melhor.

funcionar perfeitamente.

Apesar de ter perdido a superioridade
gréfica e de meméria para os sistemas de ter-
ceira geragdo, o Intellivision ainda & uma &ti-
ma opgao. Por jd estar h4 mais tempo no mer-
cado, sua biblioteca de cartuchos é vasta, j&
passando dos cem titulos. Sua linha de es-
portes & genial, superior a qualquer outro sis-
tema de videogames ou de microcomputa-
dores. A linha de jogos estratégicos & a mais
complexa e agradaré em cheio aos adultos.
Embora seu forte ndo seja os jogos de agéo
e ficgdo cientifica, existem étimos cartuchos
nestas dreas. Nos ultimos meses, a Mattel pas-
sou a disputar o mercado de licengas de jo-
gos de fliperamas. Seus primeiros langamen-
tos foram bem aceitos, com destaque para
Burgertime, uma adaptacdo brilhante e que
ja foi langada no Brasil.

f’

\

ATARI CLUB
ZONA NORTE

O 1° DA ZONA NORTE

O maior namero de cartuchos que um club
pode dispor com as Ultimas novidades.

Assisténcia Técnica - Consertos - Transcodificagéo.

Agora também para ATARI 400, 800 e 1200
Av. Maracand, 475 (préximo ao estéadio)
Tel. 254-4588 o Estacionamento na porta

y
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istena de sucesso na Europa, onde ¢

chamado de G 7000, o Odissey da

Philips n&o obteve o mesmo sucesso
nos EUA. Aparelho de primeira geragdo o
Odissey compete em qualidade e prego com
o Atari 2600. Ao contrério deste, porém, o
Odissey nunca péde contar com a competi-
g&o de empresas independentes de softwa-
re, que causasse um rapido desenvolvimen-
to da qualidade de seus jogos. Com poucas
opgoes de cartuchos, ele néo atraia nimero
suficiente de consumidores para interessar
outras companhias a criar jogos para o sis-
tema. Este cfrculo vicioso, aliado ao recente
langamento de aparelhos com tecnologia
mais avangada, dificulta o sucesso do

O que diferencia o Odissey dos outros sis-
temas & um teclado alto numérico, na parte
superior do aparelho. Embora ele ndo seja
suficiente para que vocé possa programa-lo
como a um micro, ele possibilita a persona-
lizag&o do jogo e até sua alteragso, como no
caso do Come-Come, onde é possivel mudar
o labirinto. Suas maiores utilidades, entretan-

to, estdo nos jogos didéticos e na série
estratégica.

Q periférico langado para o Odissey é o
The Voice, um mddulo de voz que permite
que alguns jogos falem com vocé. Ao con-
trério do Intellivoice, os jogos com voz para
o Odissey podem ser jogados normalmente
sem o The Voice. As vozes apenas incentivam
e incrementam os efeitos sonoros dos jogos.
Come-Come e Senhor das Trevas sdo exem-
plos de jogos que podem ser expandidos
com o médulo de voz.

QOutro problema enfrentado pela Philips
foi a falta de licengas de jogos de fliperamas
e personagens famosos. Este ano, como a
Mattel, ela mudou sua politica e passou a dis-
putar estes mercados, j& tendo conseguido
conquistar A Pantera Cor de Rosa e um jo-
go chamado Turtles. Para dar suporte a esta
estratégia mais agressiva, a Philips pretende
langar cartuchos para os sistemas Colecovi-
sion e 2600, buscando firmar-se como uma
grande companhia de software.

O Odissey 3 ou Computer Commandor
Center, seu aparelho de terceira geragao, te-

ve seu langamento adiado para a metade de
1984.

Ao completar um milhdo de aparelhos
vendidos, os possuidores do Odissey tiveram
uma boa noticia. A Imagic lancou dois de
seus cldssicos, Demon Attack e Atlantis, para
o sistema da Philips. H4 cinco meses atrds,
porém, a Activision nos informou que néo
tem planos para langar jogos para o Odissey.

No Brasil, a Philips saiu na frente e abo-
canhou uma ¢tima fatia do mercado. Uma
politica inteligente de langamentos constan-
tes de novos cartuchos, com bom apoio pro-
mocional, sdo as armas do Odissey para a
guerra gue se inicia.

Os gréaficos do sistema sdo rudes, mas,
charmosos. A biblioteca de cartuchos é va-
riada o suficiente para agradar os fandticos.
A Philips procura ter sempre, pelo menos,
um titulo de cada estilo.

O ponto forte do Odissey estd, sem duvi-
da, na série estratégica, com jogos que mes-
clam tabuleiro e videogames.

TABELA COMPARATIVA DE DADOS \

ATARI 2600 ODISSEY INTELLIVISION COLECOVISION ATARI 5200
B oS Dyﬁmvision Odissey 2 Intellivision II -
actar icevision —
| COMPATIVEIS 175000 g
Gemini
Top Game
HARDWARE
e Microprocessador 6507 NA 1610 Z-80 6502
¢ Memdria RAM 012K NA 4K 16K 16K
¢ Memodria dos
Cartuchos (ROM) 2a8K 2a4kK 8K 16-24 K 16K
Resolugdo Gréfica NA 160 x 192 160 x 192 256 x 192 320 x 192
CONTROLES
¢ Tipo Joystick e Joystick e Disco de Diregéo e Joystick e Joystick e
Paddle Teclado Teclado Numérico Teclado Numérico Teclado Numérico
Alfanumérico
¢ Niimero de Posigdes 8 8 16 8 360°
¢ Flexibilidade Intercambidvel Fixo Fixo Intercambidvel Intercambidvel
SOFTWARE
® Niimero de Cartuchos Mais de 500 Mais de 50 Mais de 100 Maijs de 30 Mais de 20
¢ Educacional Regular Muito Boa Boa Nada Nada
¢ Esportes Boa Boa Otima Nada Muito Boa
® Acdo ‘ Otima Boa Boa. Otima Otima
e Ficgdo Cientifica Oti Boa Muito Boa Muito Boa Boa
¢ Adaptagdes de
Fliperamas Otima Regular Muito Boa Otima Otima
¢ Estratégia Boa ima Otima Nada Nada
EXPANSOES Supercharger Moédulo de Médulo de Voz Médulo n® 1
Teclado para Voz (The Voice) (intellivoice) (cartuchos 2600)
Micro System Changer Mddulo n® 2
(cartuchos 2600) (volante e
Teclado para acelerador)
Micro Mddulo n® 3
Teclado Musical  (Computador ADAM)
PREGO
APROXIMADO - CR$ 185 mil 200 mil 250 mil 330 mil 400 mil
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TAXI DRIVER # # % % *

De Martin Scorcese. Com Robert De
Niro, Cybil Sheppard e Peter Boyle.

L.E. M.

O filme que revelou Scorsese e consagrou
definitivamente Robert De Niro, Taxi Driver,
foi aclamado pela critica internacional co-
mo mais significativo dos anos 70. Ambien-
tado em Nova York ele & uma sintese da neu-
rose desta década, em contraste com os mais
ventilados anos 80, em termos mundiais e na-
cionais, apesar da propaganda crise.

O tema central de que se ocupa Scorse-
se, éa soliddo urbana, a parandia e a violén-
cia, retratados na personagem de um anéni-
mo motorista de taxi nova-iorquino que per-
percorre as ruas freqlientadas por prostitu-
tas, punguistas, rufides e bodmios em geral,
olhando a tudo com implacdvel visdo de jus-
ticeiro divine.

Mergulhamos na negra solidao de Travis
Bickler (De Niro) conduzidos pelo impecé-
vel roteiro daguele que também se tornaria
um cineasta, Paul Schrader (American Gi-
golo, Hardcore, Cat People), pontuado pelo
espléndido tema musical “jazzistico” do mes-
tre Bernard Hermann, habitual colaborador
de Hitchcock. Acrescente-se a isso a extraor-
dindria performance de De Niro e o resulta-
do é simplesmente inesquecivel.

A excelente fluidez da sempre mével ca-
mera do cineasta imprime nervosismo & es-
téria, sem contudo prejudicar a atmosfera de
sinistra contemplagdo. E a marca do “thril-
ler” estd sempre presente, na ameaca da vio-
léncia iminente. Como num outro filme an-
terior de Scorsese, "Means Strects” (Cami-
nhos Perigosos), também com De Niro, que
novamente contracena com Harvey Keitel, a
violéncia ¢ deflagrada no final, perto do
climax.

Explode a adrenalina no espectador e na
tela, se presencia um banho de sangue, tao
gratuito na ficgdo, quanto na vida real. Cu-
riosamente, Jodie Foster, que se revelou no
papel de uma prostituta-mirim, foi recente-
mente vitima de um bizarro fa — nada me-
nos que o autor do atentado a Reagan — em
situag&o muito similar a que sua personagem
viveu no filme, onde Travis (protetor patéti-
co de sua personagem), também se envolve
num assassinato politico. E a metéfora da
neurose americana, em gue a paisagem no-

" turna da fascinante Nova York se transforma.

A despeito de seus filmes posteriores,
"New York New York”, "Raging Bull” ou o re-
cente King Of The Comedy com Jerry Lewis,
Taxi Driver continua a obra-prima de Mar-
tin Scorsese. Veja e reveja o filme que aba-
lou os anos 70.

BYE BYE BRASIL * * %

De Carlos Diegues. Com José Wilker,
Betty Faria e Fibio Junior e Zaira
Zambelli.

.L.E. M.

Ambicioso projeto do ponto de vista te-
matico, Bye Bye Brasil tenta tragar o retrato
de um Brasil que desaparece e de outro no-
VO que surge.

No limiar dos anos 80, na concepgdo do
proprio diretor, alids bastante avessa a de ou-
tros cineastas como Arnaldo Jabor por exemn-
plo, que parece acusar a estagnagao e a me-
diocridade da nagao face aos seus habitan-
tes, em toda a sua filmografia Bye Bye Brasil
&, sobretudo, um filme otimista.

Desvinculado de sua proposta, ironica-
mente, o filme & mais atraente quando criti-
ca (sem muita originalidade) a televisao, en-

guanto incoerentemente, usa os seus idolos,
como protagonistas. O que torna a critica um
pouco incémoda e dispensavel para alguns.

A graca de Bye Bye Brasil reside no es-
pirito e humor (autenticamente brasileiros de
seus personagens). Bem produzido e contan-
do com a boa fotografia de Lauro Escorel,
mais a musica, um tanto radiofénica ainda
que bonita, de Chico Buarque de Hollanda,
Bye Bye Brasil ¢ um filme leve, belo e que ou-
sa nos contar uma fabula de solidariedade
passada no Brasil.

Diegues tem como hdbito heroificar seus
personagens em fungao de uma visao artis-

48 HOURS * x* %

tica muito pessoal. Ele também foi mais feliz
no irreverente e barroco “Xica da Silva”, seu
monumental samba-enredo filmado. E est4
longe da ousadia e do virtuosismo de "Os
Herdeiros” enquanto parece consolidar o
equilibrio demonstrado em “Chuvas de
Verao”.

Nesse outro, que é um filme significativo
na sua carreira de cineasta comprometido
com os ditames do cinema novo, Bye Bye
Brasil ¢ um filme nitidamente voltado para o
mercado internacional, honesto e pungen-
te, que tem chances de agradar.

Acostumado a ver no cinema uma exten-
sd0 da ficgdo criada nos especiais e novelas
de TV, e com raros motivos para acreditar
que esteja assistindo a outra coisa, o espec-
tadlor deve assistir a Bye Bye Brasil, no cine-
ma ou em VCR. E opgéo obrigatéria para os
interessados na crescente qualidade do ci-
nema brasileiro,

(48 Horas)
De Walter Hill. Com Eddie Murphy, Nick
Nolte e Anette OToole

Primeiro lugar em vendas de fitas de vi-
deocassete e videodisco, nas ultimas sema-
nas nos EUA, 48 Horas é um filme policial en-
volvente e divertido.

Com competéncia, Walter Hill narra a es-
téria de um policial moderno (Nolte) que se
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utiliza de um presididrio (Murphy), para cap-
turar bandidos ultraviolentos, que fugiram da
prisdo e mataram dois detetives, seus amigos.

Ambientado em Sao Francisco, como
intimeros outros filmes do género, 48 Horas
contrapde com elegéncia a rudeza de Nol-
te, com o huntor fino do ladrde Murphy.

A fotografia & correta, realgando o enre-
do e aproveitando a beleza da cidade nas
obrigatdrias perseguictes deste tipo de filme.

Despretencioso e competente, 48 Horas
& uma boa pedida para os que querem pas-
sar bons momentos com seu video. Para os
amantes do género, trata-se de um filme
obrigatério.

TRON % % %

(Tron)

De Steven Lisberger. Com Jeff Bridges,
David Warner, Bruce Boxleither,
Bernard Hughes e Cindy Morgan.

Ignacio Machado

A Walt Disney Productions investiu mui-
tos milhdes de délares nessa aventura que ti-
nha tudo para dar certo. Em plena febre dos
videogames, é um filme com efeitos especiais
criados por computador e técnicas visuais
jamais ousadas no cinema.

Tron narra a saga de um jovem génio da
programagdo de computadores, que teve
seus programas roubados por um inescrupu-
loso sistema, chamado MCP (Master Control
Program), de uma empresa de nome EN-
COM. Na énsia de achar provas do crime,
Flynn é desintegrado do mundo em que vi-
vemos, e penetra no computador, vivendo ali
as mais fantdsticas aventuras.

Apesar de possuir bons momentos, Tron
nunca chega a empolgar, devido ao ritmo
desigual da estéria. O filme alterna cenas de
agdo envolvente, com outras de um tédio
exemplar.

Os efeitos especiais sdo realmente mara-
vilhesos, embora percam um pouco no video,
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em relagdo ao cinema. Curioso notar que es-
tes efeitos tém influenciado bastante a pro-
paganda, como se pode notar no recente fil-
me de langamento do Escort, no Brasil.

SUPERMAN % % * %

De Richard Donner. Christopher Reeve,
Marlon Brando, Margot Kidder, Gene
Hackman e Valerie Perrine.

L.E.M.

Com o surgimento do terceiro filme de
Superman, o Superman III, dirigido por Ri-
chard Lester (Help, Petilia, © Herdico Co-
varde, Os Trés Mosqueteiros), tornou-se
oportuno conhecer ou rever a melhor de to-
das as versdes: a primeira.

A partir da apresentagéo (inspiradissima)
j& sentimos estar diante de um espetédculo de

primeira grandeza em nivel de diversao, na
figura do mito que formou batalhoes de fas
entre telespectadores e leitores de histérias
em quadrinhos.

Acompanhamos a trajetéria fantéstica do
super-homem desde seu nascimento, passan-
do por sua juventude - periodo, alids que os
realizadores souberam tratar com sensibili-
dade dentro do filme, conferindo estrutura e
empatia ao personagem pela simples obser-
vagdo e respeito aos fundamentos biografi-
cos do super-homem.

E ainda, fotografando com requinte a nos-
talgica granja rural, em gue o super-herdi,
verdadeiro {cone da moral americana, seria
criado. N&o faltou ao filme talento e discer-
nimento na criagdo dos inimeros efeitos es-
peciais, sobretudo nas alucinantés cenas em
que o nosso herdi voa.

Aliados & técnica, uma boa dose de hu-
mor e irreveréncia, temperos tipicos do con-
ciso roteiro do mestre Mério Puzo (The God-
father). Para o espectador que, dificilmente,
ndo ficara fascinado e contagiado por esta
auténtica fantasia cinematogréfica. Super-
man I, é nada menos que um grande barato!

ONE FRON THE HEART * * * %

(O Fundo do Coragéio)

De Francis Ford Coppolla. Com
Frederick Forrest, Nastassia Kinsky e
Raul Julia.

L.E. M

Acolhido por publico e critica america-
na e européia como um unanime fracasso, O
Fundo do Coragac (One From The Heart -
EUA 1982), foi o responsével direto pelo fim
dos estidios Zoetrope, onde foi totalmente
rodado.

Trata-se, entretanto, do mais ousado e ins-
tigante filme realizado por Francis Ford Cop-
polla desde A Conversagdo (The Conversa-
tion). Enquanto neste ultimo, Coppolla exer-
citava seu apuro formal em uma produgac de




menor porte para seu padrao com absoluto
sucesso, em "O Fundo do Coragac” ele re-
cria, com liberdade e inventiva, o espléndi-
do imagismo que caracteriza, por exemplo,
os primeiros momentos de Apocalipse Now,
0 seu mais controvertido e audacioso projeto.

Uma nostdlgica e tremendamente roméan-
tica visdo de Las Vegas entremeia esta estd-
ria de amor, cuja banalidade contrasta com
a extravagdncia com que a cimera de Cop-
polla a conta. Os cendrios ndo tém nenhu-
ma preocupacdo realista, bem como as as-
piragdes dos personagens sao mais impor-
tantes gue suas prdprias vidas.

A atmosfera do filme ¢ a de um feérico e
apaixonado delirio, comé comprova a onirica
personagem circense gue Nastassia Kinsky
desempenha com um leve acento de ternura.

One From The Heart ainda gue nao al-
cance a exceléncia de O Poderoso Chefdo
e 0 O Poderoso Chefao, parte 2, hoje cléssi-
cos modernos, admirdveis sob todos os as-
pectos, é digno do realizador. Coppolla de-
sistiu de nos brindar com um tour-de-force
diretorial, desta vez canalizou sua virtuosa vi-
sd0 cinematogrdfica para realizar o seu fil-
me mais pessoal. Como no ttulo criginal:
vem do fundo do coragao.

BLUE THUNDER * * * %

(Trovao Azul)

De John Badhan

Com Roy Scheyder e Malcom
Macdowell.

Luiz Eduardo Mihich

Exemplar “thriller” da safra dos filmes
americanos dos anos 80, Blue Thunder (Tro-
vdo Azul) serd lembrado pelos aficionados
tanto dos filmes de agao, protagonizados pe-
los imbativeis herdis americanos, quanto pe-
los apreciadores do bom cinema de
suspense.

Contando com um argumento bem do-
sado em tensdo, ritmo eletrizante e um tema
de oportuna atualidade: o belicismo insen-
sato, gue vem aterrorizando o mundo gover-
nado por “conservadores” do feitio de Rea-
gan ou Thatcher, verdadeiros iddlatras da
bomba atémica. Esta pelicula empclga pe-
la inteligéncia e magnifica cinematografia.

O filme tem planos aéreos noturnocs sobre
uma Los Angeles varrida por extravagantes
helicépteros de patrulha, que sdo executa-
dos com requinte visual & uma mobilidade
Impar. A estéria sabe usar a dramaticidade
das situagdes em que os personagens se en-
volvem, arrancando o méximo de empatia da
platéia.

A trilha sonora é precisa e coesa, fazen-
do uso de boa musica e inusitados efeitos so-
noros, como por exemplo, o silenciador, do
verdadeiro computador que é o helicéptero
que dé nome ao filme. Ele também é um au-
téntico arsenal mortifero, de incomparavel
poder de destruigac a servigo da inescrupu-
losidade geral e em especial, a do vilao Mal-
com Macdowell.

Bom programa para cinéfilos e videoma-
niacos em geral, mesmo os mais avessos ao
cinema tecnolégico norte-americano, pois
"Blue Thunder” é um dos raros filmes que
(como bem exemplificava Hitchcock) nos fa-
zem esquecer de tudo, absorvidos pela pre-
cisa arquitetura de imagens e som.

TOOTSIE & % % %

De Sidney Pollack. Com Dustin Hoffman,
Jessica Lange e Terri Gaar.

L.E. M.

Tootsie ¢ uma comédia leve e despreten-
siosa sem, no entanto, deixar de dar margem
a reflexao sobre a condigao humana nestes
conturbados anos 80. Ao contrario de Vitor
ou Vitéria, o ultimo filme de Blake Edwards,
o travesti dessa vez & um ator: Michael Dor-
sey, vivido por Dustin Hoffman, que para ga-
nhar a vida tem que se passar por uma ado-
rével senhora de nome Dorothy, a Tootsie.

Também difere do personagem de Julie
Andrews em Vitor ou Vitdria, pois Tootsie tem
vida prépria e passa a ter uma importante in-
fluéncia na vida das personagens, melin-
drando sentimentos e influenciando aos ou-
tros com suas idéias, dissociadas de certa ma-
neira, das do ator que o incorpora. Reside ai
o sabor dessa satira.

A confusdo gue se instala na vida de Mi-
chael Dorsey detona os mecanismos céni-
cos suportados por um excelente roteiro. Este
também desenvolve todas as potencialidades
do argumento gue vai de encontro a uma
vertente romantica, plenamente correspon-
dida pelo charmoso, irresistivel, desempenho
de Jessica Lange. E ela se encontra num pa-
pel sob medida, depois da medonha segun-
da versdo de O Destino Bate A Sua Porta
(The Postman Always Ring Twice), ao lado de
Jack Nicholson, no papel que foi de Lana
Turner. Lange ganhou o Oscar, como melhor
atriz coadjuvante.

E muito bonita a cangdo-tema, interpre-
tada por Stephen Bishop, servindo com exa-
tiddo a proposta leve e roméntica do filme.
O desfecho em que, ao mesmo tempo, o di-
retor satiriza a televisdo, e a tradigdo matriar-
cal feminista americana, € delicioso. Assim
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N&o importa a marca nem o modelo. Com o Além disto, sua Camera e Televisdo ficam originais (ndo é & é‘ \ ,fgb
sistema de cores MPS-Four Sistem, ele ficard com necessario mecher). %
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como, a participagdo oportuna de Terri Gaar
como a insegura atriz, amiga de Dorsey que
se torna, acidentalmente, sua amante. Ela d&
ao seu papel uma dimensdo e brilho pré-
prios. Ela também foi indicada para o Oscar
de melhor coadjuvante.

Pollack parece & vontade na comédia, di-
ficil género em que o O Cavaleiro Elétrico
(The Eletric Horseman), seu filme anterior,
resvala sem o mesmo brilho.

O cineasta ¢ lembrado pelo marcante A
Noite dos Desesperados (They Shoot Horses
Dorn't They?), em que extraiu brilhantes per-
formances de Jane Fonda e Susanah York.
Sidney Pollack trabalha com atores & altura
de seu talento. E Tootsie é uma boa surpre-
sa, contando ainda com uma aparigao epi-
sddica do cineasta e artista pldstico, Andy
Warhol.

BOLERO * % %

(Retratos da Vida)
De Claude Lelouch. Com Geraldine
Chaplin, James Cann e Fannie Ardant.

L.E. M.

Em Retratos da Vida, Claude Lelouch
acalenta um grandioso projeto que conta a
saga de vérias familias por trés geragdes. As
cenas sdo ambientadas em lugares t&o di-
versos como Paris (uma espécie de matriz ce-
nogréfica do filme) ou Nova York, Moscou ou
Berlim. A estéria e seus personagens tém
apenas um elo em comum: a musica, que li-
ga as pessoas direta ou indiretamente, e pon-
tua, ininterruptamente, as quase trés horas de
projecao.

No filme os atores vivem seus pdpeis ins-
pirados nitidamente em mitos contempora-
neos como Glenn Miller, Judy Jarland ou
Bob Dylan e atuam com a convicgdo possi-
vel. E apesar do roteiro, que mal traga as di-
retrizes de cada individuo dentro do argu-
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mento, eles se preocupam em extrair o ma-
ximo em termos de espetdculo.

Ironicamente, dentro da estéria, o caos to-
tal se instala quando a narrativa chega & dé-
cada de 80, com uma grande confuso de ca-
sos amorosos mal resolvidos, tentativas de
suicidio e doengas fatais. Tudo isso, apenas
delineado. Apesar disso, o filme nunca per-
de enguanto espetdculo, motivando conti-
nuamente o interesse do espectador.

Vale registrar a participagdo magistral do
bailarino Jorge Donn, em espléndida coreo-
grafia de Maurice Béjart, responsével por
momentos de brilho no filme, em que tam-
bém atua no papel de Donn. Apesar de de-
sigual, Ratratos da Vida chega a ser atraen-
te e merece ser visto, sobretudo, pela habili-
dade com que Lelouch usa o seu “mise-en-
scéne” em depoimento da superficialidade

geral.

Enquanto os momentds infeizes ficam
por conta de uma narragéo incémoda e re-
dundante, que comete o absurdo de filoso-
far a respeito dos inconsistentes personagens,
as cenas de danga e musicais ern geral, com-
pensam pelo virtuosismo com que a monta-
gem e cimera quase hiphotizam a platéia.

Louve-se ainda a deliciosa qualidade fo-
lhetinesca do filme que nos prende a cada
instante, sem jamais cair na armadilha do
mau-gosto ou da vulgaridade, tornando es-
te Retratos da Vida uma mistura gue, em and-
lise final, se tornou saborosa.

BREAKING GLASS % % %
De Brian Gibson. Com Hazel O’Connor,
Phil Daniels e Jon Finch.

L.EM.
Breaking Glass, cuja tradugao literal se-

ria Quebrando Vidro, ndo chegou ainda as
telas brasileiras. Sorte dos videomaniacos

gue ainda podem desfrutar este fiime que
tem condigdes para agradar ndo sé aos afic-
cionados da musica "new wave’, mas, tam-
bém, aos curtidores de boas peliculas musi-
cais.

O gue desponta neste filme, de produgao
relativamente barata para os padroes inter-
nacionais, € a ¢tima trilha sonora composta
por blues e baladas “new wave', cantadas pe-
la talentosa Hazel O'Connor.

Ela interpreta a cantora Kate, que faz car-
reira entoando seus rocks em “pubs” do su-
buirbio e provocando erupgoes de vandalis-
mo, com a destrui¢ao dos locais de apresen-
tagao.

O filme acompanha a formagao da ban-
da de Kate, sua ascengdo como estrela do
rock e o pagamento do prego da fama. Quase
uma versao de vanguarda do cldssico A Star

Is Born (Nasce uma Estrela).

Em entrevistas, na época do langamento
do filme, Hazel O'Connor protestava pela
volta das cangdes com melodias simples no
panorama do rock. Esta tendéncia vem sen-
do defendida por grupos como The Police,
Pretenders e outros. Trata-se de uma expli-
cédvel nostalgia da era Beatles.

O ator Phil Daniels estd excelente, refor-
gando sua posigdo de um dos jovens e exci-
tantes atores ingleses, atualmente. Ele foi o
protagonista em Quadrophenia, dpera rock
do The Who em versao para cinema. Em
Breaking Glass, Daniels interpreta um em-
presério divertido e oportunista. E o eventual
namorado de Kate,

Com um roteiro bem arquitetado, uma
bela fotografia em tons azulados e uma tem4-
tica moderna, o filme, surpreendentemente,
ndo foi bem de bilheteria: Tornou-se; porém,
um dos mais procurados para exibicdo do-
miciliar em video, o que prova tratar-se de
um filme interessante.




ROBOTTANK 4 4 4 L

Activision para Atari 2600 (VCS)
Gréficos/Som: 10
Ac¢édo/Controles: 7

José Renato Garcia

Um esquadrao de tanques robds ameri-
canos se descontrola, devido a um defeito,
emarcha para destruir a cidade de Los An-
geles. Vocé controla outro grupo de tanques
que tenta interceptar o inimigo num deser-
to préximo & cidade. Chuva, neve, neblina
e noite complicam ainda mais a sua missdo
neste jogo criado por Alan Miller, o desig-
ner de outros best-sellers da Activision co-
mo Tennis e Starmaster.

O gréfico &, simplesmente, sensacional e
o som é muito agradavel. Muito colerido, o
gréfico torna o jogo empolgante e as telas va-
riam, o que oferece novos visuais ao jogador.

Para quem néo estd acostumado fica di-
ficil encontrar determinadas posigdes para
o tanque. Em fases mais adiantadas do jogo,
a inversdo de diregdo é rdpida e ajuda bas-
tante ao jogador.

A agao do jogo é boa, mas, aos poucos,
0 jogador vai pegando os macetes e ela po-
de se tornar um pouco repetitiva. Robof Tank
vale, sobretudo, por seu visual maravilhoso.

Dicas: Esta dica ajuda nas duas primei-
ras fases dos esquadrdes um e dois: o joga-
dor deve posicionar seu tanque de uma ma-
neira tal, que ele ande para o lado e para a
frente ao mesmo tempo. Lembre-se de que
o referencial das montanhas some na fase da
neblina. Portanto, tome cuidado com a po-

sigdo do controle. Com o canhdo na posigao
certa, o jogador deve ficar atento ao som e
assim que o inimigo soltar o tiro, vocé tam-
bém deve soltar o seu, mantendo o seu ca-
nhdo na mesma posigdo. Nas fases mais
avancadas o jogador deve se guiar pelo ra-
dar, e assim gue o ponto passar pelo centro
do mesmo deve soltar o tiro.

BURGERTIMEL 4 4 4 4

Mattel para Intellivision
Gréficos / Som: 10
Agdo / Controles: 10

Ignécio Machado
Burgertime é o tinico cartucho para intellivi-
sion colocado atualmente entre os dez mais
vendidos nos EUA. E ndo é para menos. O
jogo & simplesmente genial, sob todos os
aspectos.

Durante anos, a Mattel, como a Activision
e a Imagic, insistia em criar seus préprios jo-
gos, nunca comprando os direitos de adap-
tagao dos cldssicos de fliperama. H4 alguns
meses, porém, ela passou a disputar este
mercado, comprando algumas licengas de
jogos. Burgertime é uma delas. O jogo po-
de ser encontrado nos fliperamas brasileiros
com o nome de Sandwich.

Seu jogador & Zé Pimenta (Peter Pepper,
na versdo americana), um simpdtico mestre-
cuca que faz deliciosos hamburgers. En-
quanto prepara seus sanduiches, entretanto,
ele é atrapalhado por salsichas, ovos e picles.
Quando estiver cercado, Z& pode atirar uma
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pitada de pimenta em sgus inimigos e partir
para mais uma de , Su-
bindo ou descendo as escadas da tela. Vocé
pode conseguir pitadas extras de pimenta,
pegando batatas fritas, sorvetes, cafés ou cat-
chups que aparegam, eventualmente, na tela.

QOs gréficos sdo muito bonitos, bastante
proximos do original. A animagéo é perfei-
ta e o andar do Z& Pimenta é adorével. A agao
do jogo é muito interessante e exige racio-
cinio e muita estratégia. Os controles ndo sdo
perfeitos, mas, ndo chegam a comprometer.

Um brilhante trabalho de adaptacao da
Mattel, que a Digimed aproveitou muito bem,
langando no primeiro grupo de cartuchos do
mercado brasileiro.

Dicas: Atraia seus inimigos para as ca-
madas dos hamburgers e caminhe sobre elas,
fazendo com que eles caiam. Drible seus ini-
migos, variando a diregdo. Economize suas
pitadas de pimenta no inicio do jogo, pois
elas fardo falta no final, quando seus adver-
sdrios estiverem mais espertos.

RIVERRAID 4 4 4 4
Activision para Atari 2600 (VCS)
Grdficos/Som: 8
Acgédo/Controles: 9
Manoel Bernardo Mattos Machado

River Raid é um jogo que atrai qualquer
tipo de pessoa porque exige uma grande
atengdo e pericia nos controles.

A Republica de Irata invadiu indevida-
mente o rio Uhtarie. Sua missdo & infiltrar-
se no territério inimigo em seu jato CPU-73
e destruir as forgas que estiveram no rio: he-
licépteros, jatos, navios, pontes e tanques de
combustivel. Para evitar o radar inimigo, seu
jato voa tdo baixo que ndo pode sequer che-
gar & margem do rio. O combustivel é limi-
tado e sempre que chega a de um quarto, um
sinal sonoro indica que é hora de reabaste-
wr_ -

O gréfico apesar de ser constante e sem-
pre igual foi bem planejado em seus diver-
sos detalhes, e essa é uma das razdes que o
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tornam um jogo interessante e divertido. J&
o som, feito na medida certa, ndo podia ser
melhor nem pior. Alias, River Raid ndo ne-
cessita de grafico e som perfeitos j& que de-
pende apenas do jogador para que se torne
cheio de emogoes. Entretanto a agdo e o con-
trole s&o muito importantes, e sem eles o jo-
go seria totalmente diferente.

Apesar de se tratar de um jogo de agéo
fulminante, e de possuir um tema violento,
River Raid foi criado por uma mulher, Ca-
rol Shaw.

Qutro fator que o torna diferente da maio-
ria dos outros ¢ a auséncia de taticas e ma-
cetes. E foi esse o principal motivo que levou
esse jogo a ser um dos mais utilizados atual-
mente em torneios. Mas, apesar dessa ausén-
cia, existem sempre dicas, por mais simples
gue sejam, e que nem todos sabem. Procu-
re passar o mais devagar possivel no tanque
de combustivel para que encha mais depres-
sa e também procure pilotar seu avido bem
devagar. O que facilitard muito suas mano-
bras. Atire com moderagao. Voo sé pode ter
um tiro na tela de cada vez.

JUNGLEHUNT4 4 4 4

Griéficos / Som: 10
Agéo / Controles: 9

Manoel Bernardo Mattos Machado

Em Jungle Hunt, vocé é Sir Dudley Ash-
ley, um nobre inglés que teve sua joverm e be-
la esposa, Lady Penelope, seqiiestrada por
famintos canibais. Para salvé-la voo2 deve pe-
netrar na selva, enfrentando os mais incriveis
perigos.

QO jogo ¢ dividido em quatro fases, que
com o passar do tempo, se tornam mais difi-
ceis. Na primeira, vocé deve passar por di-
versos cipds gue se movem constantemente,
e que surgem na tela, & medida que vocé vai
pulando. Na segqunda, vocé deve atravessar
um rio cheio de jacarés com apenas uma fa-
ca na méo. Para maté-los, é preciso atacar
pela frente ou por baixo. Se eles abrirem a
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boca na hora da facada, séo eles que te
matam.

Na terceira, vocé atravessa um campo por
onde surgem pedras de dois tipos: uma pe-
quena que vocé deve pular, e uma grande,
que vocé deve ou pular ou abaixar. Na quar-
ta, vocé deve saltar sobre dois canibais para
entdo chegar ao encontro de Lady Penelope.

O gréfico e 0 som sdo muito bons. Os ob-
jetos sdo bem detalhados e coloridos, o que
torna o cartucho uma grande atragao. Este
grafico estd entre os melhores j4 feitos para
Atari, e ainda hd quem diga gue é o melhor.

Jungle Hunt é um cartucho de muita
agdo e seus controles reagem bem aos mo-
vimentos nas suas diversas fases. Apesar dis-
so, poderiam ser um pouco melhores nas fa-
ses das pedras, pois a patir da sequnda, tor-
na -se guase impossivel, pular ou abaixar
sem perder um ponto.

Dicas: S6 nas duas ultimas fases j& que,
nas primeiras depende apenas da sua capa-
cidade. Na fase das pedras vocé deve correr
até o meio da tela, ou seja, no limite. Depois
disso, & sé ficar pulando as pedras pequenas
e guando aparecer a grande, vocé recua um
pouco e abaixa. Mas lembre-se, esta dica ¢
somente para a primeira fase das pedras.
Agora, na fase dos canibais, vocé deve fazer
o seguinte: se aproximar o mais que puder
&, quando um deles pular para o lado esquer-
do, vocé também corre e pula. Esta dica vo-
cé pode usar em todas as fases dos canibais.

SMURF 4444

Coleco para Colecovision
Gréficos / Som: 10
Acgao / Controles: 7

SMURF 4444

Coleco para Atari 2600 (VCS)
Grdficos / Som: 9
Acéo / Controles: 7

Jod@o Luiz Francalacci Rocha

Em Smurf é preciso salvar a smurfete que
se encontra presa no castelo do garganel. Pa-
ra isso, vocé tem que vencer todos os obsté-
culos, como pular a cerca, o rio, desviar-se
do corvo, da cobra ete. E um jogo facil, sem
muita agdo, e mais recomendével para crian-
cas

A resolugao gréfica do Smurf na versio
para o Colecovision & incrivel, pois & como
um desenho animado. No Atari o gréfico
também satisfaz.

Para jogar, vocé usa o joystick e move o
Smurf para a direita (ao encontro do caste-
lo), ou para esquerda (retornando). Para ci-
ma, executa o salto e para baixo, o Smurf se
abaixa. O som condiciona e ajuda muito nas
jogadas.

Dicas: No Atari empurre sempre duas
vezes o joystick para cima, antes de execu-
tar o salto. Espere a cobra chegar até o rio,
e depois salte. Para escapar do corvo, ou do
morcego, vooé pode fazer com que o Smurf
se abaixe, ou salte por cima deles.

ENDURO4 4 1 4 4

Activision para Atari 2600 (VCS)
Grdfico/Som: 9
Acdo/Controles: 8

Fernando Saleck

Enduro é um "“rally” onde vocé precisa
usar de toda a sua experiéncia como piloto
para fazer o maior niimero possivel de vol-
tas na pista, dirigindo sob as mais variadas
condigdes. De dia, de noite, na neve, enfren-
tando neblina e de madrugada.

Ao contrério de muitos outros jogos, no
Enduro, a disposigao dos carros varia de um
jogo para o outro, o que faz com que vocé
dependa de reflexo, habilidade, concentra-
8o e de uma pequena parcela de sorte.

Tanto o som quanto os graficos sdo mui-
to bons e ddo uma nogéo de profundidade
que torna o o jogo muito mais interessante.

O controle é um pouco dificil, porém,
responde bem. Embora seja um jogo de
agdo, Enduro pode tornar-se um pouco mo-
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nétono, se for jogado durante muitas horas
seguidas. O jogo cumpre todas as exigén-
cias para que seja considerado um cartucho
muito bom. £ emocionante, variado e exige
atenggo do jogador. )

Dicas: prefira colocar-se a direita ou no
centro da pista. O lado esquerdo apresenta
muitos obstaculos.

Preste atengao &s curvas, pois os carros
fazem um pequeno movimento de abertura.

DIDI NA MINA ENCANTADA 4 . 4
Gréficos / Som: 6
Agéo / Controles: 8

Ignéacio Machado

Didi na Mina Encantada é a versao bra-
sileira de Pick Axe Pete, um dos jogos de
maior sucesso para o sistema Odissey nos
EUA.

No jogo, vocé é Didi, garimpando na Mi-
na Encantada, mais “fissuradc” por ouro que
o pessoal de Serra Pelada. Durante dez te-
las, que representam as galerias da mina, Di-
di escava com sua picareta em busca do pre-
cioso metal, enquanto objetos rolam em sua
diregaio. Para subir, vocé pode usar escadas
que surgem e desaparecem, aleatoriamente.

Os gréficos s3o interessantes, embora um
pouco rudes. Sem diivida, os detalhes foram
sacrificados em prol de um maior mimero de
telas. A agao é o melhor do jogo. Variada e
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exigindo uma dose de estratégia, ela lembra
o estilo de Donkey Kong.

Didi na Mina Encantada ¢ uma boa op-
Glo para os possuidores do Odissey.

Dicas: Quando a escada surgir embai-
xo de uma das portas, ndo suba direto, Su-
ba apenas, até a metade, vire o joystick para
um dos lados e aperte o botdo para pular.

TRON DEADLYDISCS L 444
Mattel para Intellivision

Gréficos/Som: 8
Acdo/Controles: 8

TRON DEADLY DISCS 4 4 4
M Network para Atari 2600 (VCS)
Gréficos/Som: 7
Acado/Controles: 7
Ignacio Machado
Prevendo o sucesso do filme, a Mattel
comprou os direitos de langamento dos car-

tuchos inspirados no personagem Tron, para
todos os sistemnas domésticos de videogames.

Em "Deadly Discs”, Tron enfrenta trés ro-
bés controlados pelo MCP (Master Control
Program) numa arena especial. Como ar-
mas, todos utilizam discos mortais, seme-
lhantes Aqueles “frisbees” que os americanos
tanto gostam. Os robés eliminados voltam
para a arena dez segundos depois caso vo-
c& ndo tenha eliminado seus companheiros.
Quando vocé elimina todos os robés, outros

0089

trés aparecem para uma nova batalha. Ati-
rando seu disco nas portas por onde seus ini-
migos penetram, vocé pode criar passagens
de teletransporte. Ao entrar numa destas
passagens, vocé surge do outro lado da
arena.

A versdo para "Intellivision” tem alguns
elementos a mais que a do Atari. Q.Joncbsﬁo
multas as passagens abertas, um “recogni-

" entra na arena para feché-las. Os ini-
rnigos tém discos especiais: um marrom que
vale dois pontos cada vez que Tron é atin-
gido, e um branco, teleguiado, que o per-
segue por toda a arena.

Qs gréficos nas duas versdes sdo bons,
principalmente os da versdo para Intellivi-
sion, embora os do Atari sejam bem melho-
res que a média.

A ag&o, diferente e criativa, é étima. Pe-
na que seja prejudicada pela imprecisdo dos
controles nas duas versdes.

Se vocé estd procurando algo diferente
para o seu Atari ou Intellivision, tente Tron
“Deadly Discs”. Vocé ndo saird decepciona-
do. .
Dicas: Use o teletransporte para sur-
preender o adversario. Os robés demoram
dois sequndos para perceberem sua mudan-
¢a de lugar. Quando vocé eliminar um gru-
po de robds, escolha um dos cantos para pe-
gar o nevo grupo saindo pela porta.

Q*BERTL L L L

Parker Brothers para Colecovision
Gréficos / Som: 9
Acédo / Controles: 9

Q*BERTL A 4 4

Parker Brothers para Atari 2600 (VCS)
Gréficos / Som: 7
Acédo / Controles: 9

Jo@o Luiz Francalacci Rocha

E mais uma grande empresa produzin-
do cartuchos para o Colecovision. O novis-
simo Q* bert conta a estéria de um bicho na-
rigudo em forma de bola, que é comanda-
do pelo joystick. Seu objetivo & pintar os
cubos de uma pirdmide.

O jogo & dificil, e vocé demora muito a
entender como manipular o joystick, pois
qualquer erro pde o Q* bert para fora da pi-
rdmide. Além disso, ele tem que enfrentar a
cobra (chamada de coily) com uma arma se-
creta.

A verséo para o Colecovision & superior
quanto ac gréfico (mas nem por isso mais efi-




ciente). Curioso, é o fato que Q* bert xinga
quando & impedido.’

Dicas: Para vocé poder eliminar a cobra
coily, utilize os discos que estdo nas duas ex-
tremidades inferiores da pirdmide. Procure
usar os dois discos (um para cada ccbra), e
conforme a dificuldade v aumentando, o
mesmo vai acontecer com o niimero de dis-
cos.

Feito isso, e quando faltar apenas um
cubo a pintar, espere descer uma bolinha
verde. Pule sobre ela e imediatamente de-
pois, pinte o ultimo cubeo. Isso lhe daré mais
pontos. Porém uma adverténcia: cuidado pa-
ra ndo confundir essa bolinha com o ugg
(tem a mesma cor no Atari), pois ele desfaz
o que vocé j4 fez.

COSMIK ARK 4 4 4

Gréficos / Som: 8
Acéio / Controles: 6

Manocel Bernardo Mattos Machado

Em Cosmik Ark vocé tem que proteger
seu disco dos ataques dos meteoros e, depois,
controlar uma pequena nave que sai de seu
disco para resgatar dois seres extraterrestres.
As duas fases do jogo se alternam e, para se
defender, vocé sé precisa mover os contro-
les na diregdo que desejar. Contudo, o jogo
requer atencao, sobretudo, nas mudangasde
fase, quando as jogadas se tornam mais di-
ficeis. Quando tiver que fazer o resgate, vo-
¢é pode langar um raio sugador para trazer

0s seres para seu disco.

O gréfico e o som, muito bons, salvam o
cartucho, j& que sem eles o jogo ¢ muito
ruim, do tipo que cansa e se repete muito. Po-
rém, chega a iludir quem vé o gréfico e pen-
sa que ele & cheio de agdo, mas é justamen-
te o contrdrio. A agdo & fraca e isto é indis-
pensdvel num jogo de ideogame. Para com-
pensar, os controles sdo perfeitos e reagem
muito bem &s manobras. '

Dicas: Cosmik Ark é um cartucho que
ndo chega a apresentar dicas espectficas que
melhorem seu desempenho. Isso, justamen-
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te, pela pouca agao do jogo, que depende
Unica e exclusivamente, do jogador, para que
se obtenha um bom resultado. Voc2 néo po-
de tirar o dedo do botao, até que os seres ex-
traterrestres entrem na nave, sendo, eles cai-
rao. Além disso, € preciso muita rapidez pa-
ra resgaté-los, porque se demorar muito, vocé
ainda ouvird a sirene do disco, e caso néo vol-
te em cinco segundos, ele serd destruido.

Com alguns dias de prética vocé se vi-
cia e, conseqientemente, enjoa, o que tor-
na Cosmik Ark um cartucho desaconselha-
vel para se ter em casa.




TENNIS L 4 & L

Gréficos/Som: 8
Agéo:/Controles: 9

José Renato Ferreira Garcia

Embora seja um jogo antigo, Tennis ain-
da é muito apreciado pelos atarimaniacos. A
partida de ténis é quase perfeita, e sé ndo o
é porque a bola ndo sai da quadra, nem ba-
te na rede. Mas se parece em muito com o
real, porcue os jogadores correm a quadra
toda com pleno controle da bola.

O desenho da quadra é bom e os joga-
dores sao bem detalhados, além da sombra
da bola que d4 um detalhe a mais. O som,
por sua vez, imita bem o quique da bola nu-

_ma quadra de ténis e & importante no decor-
rer do jogo, porque dd a nogdo da distancia.

Requer muita habilidade do jogador, so-
bretudo, na hora de inverter a jogada e na
de receber os saques. E bastante ativo, e vo-
cé tem gue prestar atengdo todo o tempo. Os
controles reagem bem & agao, sdo rapidos
nas inversdes e precisos nas suas diregdes.

Dicas: Na hora de receber o saque, cor-
ra sempre na diagonal, ao invés de paralelo
4 linha da quadra. Assim vocé evita que o sa-
gue saia pela lateral e faz com que o seu ad-
versdrio chegue mais depressa na bola. De-
pois de cada rebatida, volte para o meio da
quadra. Fique atento & jogada do advers4-
rio, correndo na diagonal, sempre que a bola
sair pela lateral. No decorrer do jogo, tente
inverter as jogadas, colocando a raguete na
posigdo da diregao da bola. Sequindo estas
dicas, vocé vai melhorar sua performance e
eliminar seus adversdrios mais facilmente.

EANGAROOL 4 4 4

Gréficos/Som: 9
Agédo:/Controles: 7

José Renato Garcia

O jogo conta a estéria de um canguru
gue tem que salvar seu filhote dos macacos,
em trés fases. Se vocé conseguir passar por
eles, o jogo volta ao seu inicio com um nivel
de dificuldade maior. O canguru se defen-
de de vdrias maneiras: pulando, abaixando
ou dando socos nos macacos.

Na primeira fase, o jogo é simples e se vo-
©& seguir um caminho predeterminado, ven-
ce os obstdculos. Na sequnda, o nivel de di-
ficuldade aumenta e requer muita habilida-
de para vencé-los e salvar o filhote. Na ter-
ceira fase, ndo hd nada de especial, nao hé
taticas, e a vitdria depende apenas da habi-
lidade do jogador.
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O gréfico & muito bem e o som é normal.
Os desenhos sio bonitos e atraentes e o jo-
go se parece muito com o original e flipera-
ma. O desenho do canguru e do filhote & 4ti-
mo e torna o jogo mais emocionante. O som
do pulo do canguru, porém, ndo é muito
bom e se torna cansativo. Entretanto as mu-
sicas do sino e da vitéria sdo interessantes.

Logo & primeira vista, o cartucho apre-
senta muita agdo, contudo, no decorrer das
jogadas, vocé vai adgquirindo certas taticas
e passa facilmente pelas fases. E claro, que
isso, depois de algum tempo de jogo, j4 que
no inicio, parece quase impossivel. Além de
vocé demorar um pouco a se acestumar com
a posigdo dos controles: ao contrdrio da
maioria dos outros, pois o botde néo serve pa-
ra pular, e sim, para dar socos nos macacos.
O controle também demora um pouco a rea-
gir conforme a agdo do jogador, o que pre-
judica um pouco.

Dicas: Na primeira fase, nao suba logo a
segunda escada. Espere o macaquinho jogar
abola, desvie, e a sequir, suba. No andar su-
perior, antes de subir novamente, d& um so-
co no macaco e volte a subir. Na sequnda fa-
se, vocé deve esperar que a bola que vem de
cima caia. SO entéo, suba a sequnda esca-
da. No penultimo andar, elimine os macacos
antes de pular o espago do centro. Na terceira
fase, ndo h4 tdticas, mas lembre-se, a bolinha
de cima cai quando o canguru passa porela.

VENTURE &4 4 4 4

Coleco para Colecovision
Gréficos / Som: 9
Acdo / Controles: 7

VENTURE 4 4 4

Coleco para Atari 2600 (VCS)
Grdficos / Som: 7
Acdo / Controles: 7

Jodo Luiz Francalacci Rocha

Na versdo para o Colecovision esse jogo
contém um gréfico bem elaborado com a
idéia exata de sua constituicio. Ele tem qua-
tro quadros bem ordenados e em cada um
deles, se encontram as salas onde estdo lo-
calizados os tesouros. No comego do jogo
aparecem no video todos os tesouros que vo-
cé deve descobrir em forma de pontos de in-
terrogagdo. Ac jogador, cabe controlar o
“winky” com seu arco e flecha. Enguanto o
"winky" estd vivo sua face apresenta um sor-
riso, casc contrdrio, ela muda, radicalmen-
te, para uma expressio triste. Do inicio ao fim
do jogo, hd som para praticamente todas as
agoes e cada sala tem musica.

Para o Atari, entretanto, existem apenas
dois quadros, que correspondem ao primeino
e sequndo do Colecovision, embora nao tao
bem detalhados. O som também é razodvel,
porém, eficaz o bastante para auxiliar o jo-
gador em seus reflexos.

Mesmo no Atari, esse jogo nao deixa de
ter bastante agdo, sendo também muito difi-
cil. O controle é o tradicional (e eficaz)
joystick.

Dicas: Para vocé dominar o jogo com
mais facilidade, trace o seu prépric caminho
e tente se acostumar a ele. Procure ndo de-
morar muito dentro das salas, pois o dragédo
pode aparecer, e ele é invulnerédvel. Na ver-
sdo para o Atari 2600, vocé deve logo pegar
o tesouro, para depois eliminar os monstros
(assim vocé ganha mais pontos). Para o Co-
lecovision, vocé nunca deve entrar pelo la-
do direito da sala das serpentes. O placar ze-
ra em um milh&o.
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MEGAMANIA . 4 4 4

Activision para Atari 2600 (VCS)
Gréficos/Som: 7
Acado/Controles: 8

Manoel Bernardo Mattos Machado

Megamania consiste numa batalha que
tem por objetivo impedir a invas&o do espago
por objetos ndo identificados. O ataque &
constante e 0 jogador tem que impedi-lo com
um canhdo que desfecha tiros nos invasores.
O canhdo se localiza na parte inferior do vi-
deo e vocé sé pode mové-lo no sentido ho-
rizontal, enquanto os inimigos surgem de to-
das as diregdes. O jogoem si é muito bom,
porgue exige grandes reflexos e muita ha-
bilidade para escapar dos ataques fulminan-
tes dos invasores. Mas, para que ele ndo se
torne muito dificil, o criador de Megamania
fez com que a cada dez mil pontos, vocé ga-
nhe um novo canhao.

O gréfico também & muito bom, gragas
a perfeigdo e a grande variedade de obje-
tos, e ainda, devido ao colorido, que com o
fundo preto causa um bonito visual no video.
O som n&o exibe nada de fundamental, &
apenas razodvel.

Essenciais sdo a agdo e o controle. A
agdo, porque estd presente em todo o jogo.
E, preste muita atengdio, vocé deve tomar
cuidado pois & menor distragio, vocé per-
de um canhdo. Os controles, por sua vez,
apesar de ndo serem usados nem para cima,
ném para baixo, sdo muito importantes, por-
que lhe permitem escapar aos ataques. Nesse
jogo, ndo sé seus movimentos foram bem
planejados, como também seus tiros, que
saem com facilidade, e se vocé quiser pode
até escolher tiros retos ou telequiados.

Dicas: Megamania ¢ um jogo que ndo
apresenta taticas nem macetes definidos. Po-
rém, é muito diversificado, e suas fases, até
um certo ponto, sio totalmente diferentes. E
o tipo de jogo em que vocé arma seus pré-
prios macetes e o melhor posicionamento pa-
ra o ataque. Mas isso vocé vai adquirindo acs

poucos e com alguns dias de prética, até aca-
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bar viciando as jogadas. Atualmente, Mega-
mania, como o préprio nome diz, é mania de
todos. Entretanto, n&o vai durar muito, pois
¢ um jogo que se torna enjoativo com o
tempo.

CENTIPEDE 4 4 4

Atari para Atari 2600 (VCS)
Gréficos/Som: 5
Acédo/Controles: 8

José Renato Garcia

Muito embora no comego do jogo apa-
rega uma figura muito colorida e movimen-
tada, o cartucho apresenta um gréfico fra-
co e sem graga, com figuras retas e de pou-
ca cor. O som também deixa muito a dese-
jar e s6 ajuda quando a centopéia langa os
objetos contra o canhdo ou, quando a ara-
nha entra na tela. Fora isso, ele se torna ir-
ritante e cansativo.

QO jogo & bem ativo e os controles reagem
bem & ag&o do jogador, com tiros rédpidos e
repetitivos. A agio também se repete muito
e a tela nunca muda, enquanto o cendrio
sempre permanece fraco. Apesar disso, o jo-
gador deve ter sua atengao redobrada, pois
podem acontecer surpresas como aparecer
a aranha, por exemplo.

No jogo deve-se eliminar uma centopéia
(dividida em dez partes), e & medida que
suas partes vo desaparecendo, seus peda-
gos vao sendo deixados na tela. Isse atrapa-
lha ao jogador na hora de matar o resto da
centopéia. Enquanto as centopéias v&o sen-
do eliminadas, outras vio aparecendo, além
de uma aranha que surge ocasionalmente.
Entretanto, a aranha ndo pode encoétar no
canhdo. Se o fizer, ela o destréi. Em contra-
partida, se ela for destruida, o jogador ga-
nha uma bonificag@o extra. Em fases mais
avangadas, a centopéia solta objetos contra
o canh&o, além de outros que passam na te-
la e que valem um bom niimero de pontos,
e que se ndo forem destrufdos, deixam pon-
tos no caminho. Embora seja um jogo capaz
de desafiar o jogador, Centipede nso é nem
um pouco atraente.

Dicas: Quando for matar a centopéia ndo
figue correndo atrds dela. Abra uma clarei-
ra na tela e fique dali atirando, esperando
que ela passe. Para matar a aranha, espere
que ela suba a fim de que tenha tempo de
entrar por baixo e acertd-la. Deixe a drea de
baixo da tela limpa, sem pontos. Assim, po-
deré controlar a diregao da centopéia. Nao
esquega, porém, que mesmo depois da mor-
te da centopéia, os pontos continuam valen-
do e se eles ndo atrapalharem, ndo os des-
trua. Sequindo estas dicas vocé jogara mais
e ganhard mais pontos.

MICROS

DEATHSTAR 44 4 4
Para Apple
Gréficos/Som: 8
Acgado/Controles: 8

Ignécio Machado

Death Star é uma das versdes da cena fi-
nal do filme Star Wars (Guerra nas Estrelas).
Seu caga rebelde estd numa canaleta do as-
terdide artificial “Estrela da Morte”, em com-
bate com espagonaves e baterias de lasers do
inimigo.

QO controle deste jogo é o paddle. As ma-
nobras devem ser feitas com extremo cuida-
do, para que vocé ndo se choque com as pa-
redes da “Estreld”.

QO visual é simples e bonito, numa simu-
lag&o de gréficos vetoriais, como os encon-
trados na vers&o para fliperama do cldssico
Asteroids, ou Asteraction, como foi chama-
do no Brasil. As figuras sdo bastante detalha-
das, com destaque para as naves inimigas.

A ag8o é envolvente e ndo cansa com o

 passar do tempo. O que poderia ser modifi-

cado, & o fato de vocé possuir apenas uma
nave. Quando ela é destruida, o jogo termi-
na. Isto torna o jogo implacével.

Death Star & um jogo muito bom, que
proporcionard horas de lazer aos possuido-
res de micros compativeis com o Apple.
Dicas: Os cagas inimigos cruzam o céu na
diagonal. Tente acerté-los e desvie imedia-
tamente para o lado contrdrio ao que eles se
dirigem, para escapar de suas rajadas de
lasers.




ces de ganhar s3o exatamente iguais as de COMPATIBILIDADE
um caga-niqueis de um cassino de verdade,
orcecahia reali Atari 2600 (VCS) -Dynavision,
oot um toque de realismo 00 |, e, Dismac, V7 9000, Top Game
Os gréficos sio muito bo: & | Sears Video Arcade, Gemini e
mmgmm ‘:i;m?l.iq:iga- Igéd”]" de Expanséo @ 1 do
de e diversio possuidores do TK olecovision.
compitas T oo | Intellivision - Infellivision I o I,
Dicas: Por se tratar de um jogo de sorte, ?eags Super Video Arcade e
ndo hd nada que se possa fazer, exceto, nun- anayvision.
ca apostar dinheiro de verdade. Odissey - Odissey (Nacional) e
COdissey 2 (americano)
Colecovision - Splicevision e Onyx.
TRS-80 - CP500, DGT 100, CP 300,
Dismac 8000
Apple - AP I, Dactron, Micro
engenho,
Sinclair - TX 82, TK 83, TK 89, CP
200, APPLY.

ROBOTATTACK L Ll 4 4

Big Software para TRS 80 Mod. I/IIT
Grdéficos/Som: 10
Acéo/Controles: 9
Luis Peres Azevedo

Este é um dos jogos mais interessantes j&
criados para esta familia de micros, princi-
palmente pela qualidade do som emitido.

O micro-computador fala, emitindo men-
sagens e ruidos de disparos. O grau de difi-
culdade vai aumentando & medida que se vai
jogando. .

Pode-se atuar com um ou dois jogadores. Notas dos jogos

Ao colocar o disco no drive, surge uma ddddd Sy
mensagem sobre a invasdo de uma base ex- Lidd M moBo
traterrena por robds. Sua missio ¢ coman- uito Bom

dar o ataque & base e eliminar os robés. -LttBom
Para se deslocar, use as setas do teclado, 1 gegulm’
nas quatro diregdes, podendo pressionar uim

duas ao mesmo tempo e caminhar em dia-
gonal. Ao se movimentar, pressicne a tecla
de espago para disparar contra os robds, em

todas as diregdes.
Se vocé for atingido & mostrado o score, M—
e surge outra tela com outro labirinto para vo- -~ P
ST | L DE VIiDEO GAME
aumentando e de repente surge um objeto
voador indestrutivel que o persegue, atraves-
SraeSEEET || APARELHOS E CARTUCHOS
de é ganhar tempo, destruindo o maior nd-
mero de robés possivel.
Ao terminar o jogo seu nome pode ser co- INI
ccado na Galera o reorditas s sia ATARI ODYSSEY GEM
T GAME WATCH

P INTELLIVISION DINAVISION

Microidéia para TK 82

s Comuiniand Venha conhecer 0 primeiro clube e
s P locadora de video laserdisc
T S m—— locacao de filmes originais (stereo)

donoBrasl. Tt e simulagto clehtni conheca nossos planos de locacao

B ke s & el it resevas pelo ielefone (011) 241-9757

senta as instrugfes e pede para vocé entrar (N ’

com o cacife, que vood apostard aos poucos.
Depois, vem a agio, A tela mostra o caga-ni-.
queis corn as trés figuras, o dinheiro que vo-
cé possui e o valor que foi apostado naque-
la rodada. Pressione a tecla new-line e as fi- F:ALLISTZ\
guras das trés janelas comegarao a rodar, até

pararem. O computador entfo indicaré se

vocé ganhou ou perdeu e alterard o seu di- Av. Santo Amaro 3784-B - S/4 - Campo Belo SP Tel.: (011) 241 9757
nheiro.

Segundo os analistas da Microidéia, o
o o aseliss i Mcrokdata o TRAGA ESSE ANUNCIO E GANHE UM BRINDE
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CATALOGO

ATLANTIS (Imagic para Atari
2600, Intellivision e Odissey)
Use seus canhdes para
defender a cidade submersa de
Atlantis do ataque dos terriveis
Gorgons. Na versdo para
Intellivision, vocé ainda dispde
de um disco voador para
enfrentar os invasores.

FLASH GORDON (Fox Games
para Atari 2600, VCS)

O herdi das estérias em
quadrinhos, em aventuras na
Cidade Aranha, no hostil
Planeta Mongo. Flash deve
recolher astronautas e destruir
as patrulhas inimigas. Jogo no
estilo "Defender”.

LOCK 'N' CHASE (Mattel para
Intellivision e M Network para
Atari 2600)

Vocé acaba de assaltar o banco
local e quatro policiais estdo
lhe perseguindo. No caminho,
surgirdo moedas de ouro e
tesouros. Pegue-os. Se os tiras
estiverem muito perto, trangue
a porta.

Rl De—

SEAQUEST (Activision para
Atari 2600, VCS)

Recolha os mergulhadores com
o seu submarino, antes que os
tubaroes os peguem. Cuidado
com os submarinos inimigos.
Para um jogador. Joystick.

—

CONFLITO COSMI
(Philips para Odissey)

Variag&o para Odissey do estilo
“Jornada nas Estrelas”, onde
vocé combate no espago com a
visdo da janela da sua

espagonave.

ASTROSMASH(Mattel para
Intellivision)

Atire em meteoros, bombas,
misseis e naves alienigenas que
surgem no espago sideral.
Cartucho do tipo “Invasores”
para os possuidores do
Intellivision. H4 uma versdo da
M Network para o Atari com o
nome de Astroblast.

HEHMOOHAB

S EEBEBE

BEAUTY AND THE BEAST
(Imagic para Intellivision)
Um gorila seqgiiestrou sua
garota e a levou para o alto,
de um edificio. Seu objetivo &
escaléd-lo atrds da fera e
resgatar sua amada. Para um
jogador.

REALSPORTS TENNIS (Atari
para Atari 2600, VCS)

Versao em 8 K do esporte que
introduziu os videogames,
através do cldssico Pong. Neste
jogo vocé pode colocar seu
nome no placar. Para um ou
dois jogadores; Joystick.

POLARIS (Tigervision para
Atari 2600, VCS)

Comande um submarino
nuclear num combate com
avides e submarinos inimigos.
Baseado no jogo de fliperama
do mesmo nome. Joystick.

FRANKENSTEIN'S MONSTER
(Data Age para Atari 2600,
VCs)

O monstro do Dr. Victor
Frankenstein estd prestes a
escapar do castelo, Construa
um muro com tijolos para deté-
lo. Fantasmas, tardntulas e
piscinas de 4cido atrasardo sua
miss&o.

PHOENIX (Atari para Atari
2600, VCS)

Combata as ondas de passaros
mortais que estdo invadindo a
Terra, até destruir a nave-méae
inimiga. Versdo de um jogo de
fliperama que no Brasil teve o
mesmo nome do original.

AIR RAIDERS (M Network
para Atari 2600, VCS)

Pilote um avido da Il Guerra
Mundial, enfrentando os
esquadroes inimigos. Controle
seu combustivel, a altitude e*
nao deixe faltar municéo. Para
um jogador. Joystick.

TURBO (Coleco para
Colecovision e Atari 2600)
Pilote seu carro no circuito de
Monte Carlo. Versdo de um
cldssico dos fliperamas. No
cartucho para Colecovision,
vem um médulo de expansdo
com um volante e um
acelerador, que dao mais
realismo ao jogo.

® Filmes originais VHS
® ATARI
@ Entrega a domicilio
® Atendimento a todo o Pais

IPANEMA

VIDEO
CLUBE

Rua Visconde de Piraja, 580
loja 312 - RJ Fone: (021)
294 4946
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FATHOM (Imagic para Atari
2600, VCS)

Os Titas gregos capturam
Nepting, filha de Netuno, o
Deus do Mar. Vocé & Proteus e
deve salvd-la, usando sua
habilidade de transformar-se
em golfinho ou em gaivota.

CRACKPOTS (Activision para
Atari 2600, VCS)

Os insetos estdo invadindo sua
casa. Livre-se deles, atirando
jarros de flores em suas
cabegas. Jogo de agdo rdpida e
gréficos coloridissimos, no
estilo da Activision.

SAFECRACKER (Imagic para
Intellivision)

Jogo de espionagem. Dirija de
uma embaixada para outra em
busca de pedagos da
combinagio de um cofre.
Cuidado com a policia.

POLE POSITION (Atari para
Atari 2600, VCS) '
Cartucho de 8 K de memdria,
com a versdo do jogo favorito
nos fliperamas americanos e
que no Brasil chama-se Mil
Milhas. Pilote seu Férmula 1 e
tente classificar-se para o
Grande Prémio

PLAQUE ATTACK (Activision
para Atari 2600, VCS)
Comida inadequada estd
causando céries e a queda de
seus dentes. Elimine-as com
seu creme dental, antes de
ficar "banguela”.

BLACKJACK / POKER (Coleco
para Colecovision)

Enquante o jogo nao é
legalizado no Brasil, divirta-se
com os jogos de cartas dos
cassinos. Para até quatro
jogadores.

MISSION X (Mattel para
Intellivision)

Comande um bombardeiro dall
Guerra Mundial numa missdo
de destruigdo de navios, avides,
tanques, pontes, comboios e
outros alvos.

ATARI
INTELLIVISION
COLLECOVISION/

VIC 20 LT

[electronic
GRMES

DREADNAUGHT FACTOR
(Activision para Intellivision)
Uma gigantesca nave Zorbax,
com incrivel poder de fogo,
prepara-se para atacar a Terra.
Combata-a com seu esquadrao
de foguetes.

ROCKY (Coleco para
Colecovision)

Luta de box, pelo titulo de
Campeso Mundial dos Pesos
Pesados. Baseado no filme que
dd nome ao cartucho.

SUB ROC (Coleco para
colecovision)

Batalha espacial simulando
terceira dimenso, baseada
num jogo de fliperama ainda
néo langado no Brasil.

TREASURE OF TARMIN
(Mattel para Intellivision)
Cartucho da série Advanced
Dungeons & Dragons, com
efeito de terceira dimensao.
Labirinto com 4539 tineis e
mais de 50 criaturas diferentes.

WHITE WATER (Imagic para
Intellivision)

Navegando o Rio Amazonas
num bote, trés aventureiros
enfrentam os perigos da selva
em busca de tesourocs.

MOONSWEEPER (Imagic para
Atari 2600, 5200, Intellivision e
Colecovision)

Sua missdo é resgatar mineiros
em luas hostis no espago sideral
e batalhar contra seres alienige-
nas.

LOOPING (Coleco para
Colecovision)

Controle um pequeno
aeroplano, num mundo de
fantasias, dando loopings para
alterar a diregao.

L APBPRIn gy




QUEM SABE,
ENSINA:

Lima Duarte é um ator considerado pela critica e pelo
puiblico, que ganhou notoriedade na pele do cangaceiro Zeca
Diabo, personagem de "O bem-amado’, de Dias Gomes. Porém,
pouca gente sabe que esse mineiro, da cidade de sacramento, foi
o diretor de duas novelas que revolucionaram a televisdo
brasileira: "O direito de nascer” e "Beto Rockfeller”. Lima Duarte
também dirigiu "O bofe’; de Brdulio Pedroso e alguns casos
especiais, entretanto, seu grande sonho como diretor ainda estd
para acontecer.

tecnologia em si ndo é o espetdculo. Vocé é que tem que buscar
a verdade, a poesia e a beleza, usando os meios que estiverem
& sua mao. Os mais modernos equipamentos devem apenas
ajudar a estabelecer uma gramética e néo escrever a histdria.

Gosto sempre de lembrar o exemplo de Stanley Kubrik, em
“Barry Lindon”, que ilustra bem o que eu guero dizer. Kubrik
utilizou a tecnologia mais avancada que havia na época, para
filmar uma cena em que apenas duas velas iluminavam um
ambiente, Hoje eu ndo quero nem pensar em dirigir, porque
acho que o uso andrquico dos meios eletrénicos tem nos afastado
muito do homem.

Focalize a emogdo

Eu sou do tempo em que as cameras de televisdo eram
movidas a carbureto, de vélvulas. Naquela época, o close era
feito com o ator vindo em diregdo & cdmera. Nao havia o zoom,
gue vai até o rosto do ator e acaba pegando-o sem a emogéo que
ele deve passar para o espectador.

Como j& disse antes, ndo tenho muito a ensinar, mas acho que
este lembrete vale mais que qualquer teoria, que qualguer dica:
focalize sempre a emog&o da cena que se desenrola a sua frente.

Acho que vale a pena contar alguns casos muito interessantes
que presenciei, que vivi, e, como minha vida profissional se
confunde um pouco com a histéria da televisdo brasileira — pois
Sowum dos seus pioneiros — serd bem gostoso relembrar certas

passagens.

A teleﬁmao brasileira nasceu em 1950. Lembro-me bem que
and, o homem dos didrios associados voltou dos
o, coisa que os brasileiros ndo
fosse. Chateaubriand ganhou uma
imeira estagdo da América Latina,

e iﬂhciu Iogomdadas pmﬂdéncxas trouxe o equipamento todo,
: Wrou tudo e montou a estagao.

Haquelﬂépom,euﬁtﬂﬁ_lﬂ anos e j4 trabalhava na Radio

'lhpd. Anoqupquem lo tudo era de que Chateau iria

; uilo para 1 flmctonér!os,talcomo no “Jeca
Tatd”, d!chuthmrﬁ ato, emqueatelewsao era usada
mmuplmtaqﬁe&

orparaleceberaspﬁmeiras
lmaqensIO]eﬂDfoi elewﬁlﬂi"v' Mnca comprar 30 receptores
eeq:uﬂ'ﬂbapeladdadﬂde- &0 Paulo. E tem mais, na hora da
inauguragéo, achou que tinha que fazé-la com pompa, e quebrou
uma garrafa de champanhe em ¢ima de uma das trés tinicas
CAmeras. A cimera quebrou e pifou. E a televisdo brasileira
comecou com menos uma cimera.
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Na primeira novela que foi ao ar com regularidade (irés vezes
por semana), atuei como ator. A novela de Walter Foster era “Sua
vida me pertence’, com a atriz Vida Alves e o préprio Walter. Isto
foi em. 1951. J4 nessa época a censura interviu criando um
grande caso em torno de um beijo. Depois de muita discussdo a
solugdo encontrada foi permitir o tal beijo: no wltimo capitulo e
de bocas fechadas.

Fui o escritor dos 25 primeiros capftulos de "O direito de
nascer”, do escritor cubano Félix Cagnet. A novela foi gravada
em S&o Paulo pela TV Tupi e retransmitida no Rio, pela TV Rio.
Foi o primeiro grande sucesso da TV brasileira, gragas & visao de
José Bonifacio de Oliveira Sobrinho, o Boni, que acreditou no
empreendimento.

Amilton Fernandes, que fez o protagonista eralocutor e eu o
inventei como ator. O rapaz tinha uma boa pinta e ficou muito
bom no papel de Albertinho Limonta. A meu ver, “O direito de
nascer” ainda € uma novela muito rica que merece ser estudada
nas Faculdades de Comunicagso. A grande jogada do texto &
quando o velho Don Rafael de Juncal descobre que sua neta,
Isabel Cristina, é prima de Albertinho, por quem est&
apaixonada. Ele vai contar tudo, porém, perde a fala. E ninguém
sabe de nada, apenas ele e os telespectadores.

Naquela época fiquei entusiasmado com esta jogada
sensacional e comentei com o autor que ele era muito esperto.
Félix matou a charada quando me confidenciou que a novela era
para rédio e que o contrato do ator que fazia o Don Rafael tinha
acabado. Sem ele, o autor no teve outra alternativa sendo deixar
o personagem sem fala.

Nao foi facil gravar aquela novela em estudio, com aquelas
cémeras enormes que ndo se deslocavam.

Depois foi a vez de “Beto Rockfeller”. Vinhamos do tempo dos
romances de capa e espada € . omo a TV Tupi precisava
aumentar a audiéncia, a solugdo foi fazer um anti-hersi, uma
espécie de Julien Sorel de “O vermelho e o negro”, de Stendhal.

A TELEVISAO

E o ator Lufs Gustavo se enquadrava perfeitamente no papel de
Beto, cuja estéria narrava o desejo de ascensdo social, sem
percorrer as etapas e sem pagar um tributo por isso.

“Betc" era uma novela com uma linguagem propria,
revoluciondria. Naquela época, senti falta de equipamentos que
s6 surgiram depois. Lembro-me que tendo que fazer uma cena
de sonho, depois de muito “matutar” usei como recurso tirar uma
das valvulas da cdmera, para obter o efeito que esperava.

Use seus proprios meios

Por isso, jugo muito importante langar-se m&o dos efeitos, dos
meios de que se dispde. Creio que o que importa & o resultado,
ndo a forma como a coisa foi feita. Um bom exemplo disso ¢ o
“Sargento Getulic’, que fot todo filmado em 16 mm, o que
resultou num filme nervoso. Foi uma opgédo em funcao da
dramaturgia. O equipamento em 35 mm era muito pesado e iria
onerar a produgdo além de exigir mais tempo para as tomadas.
Na narrativa do filme era importante retratar o ambiente, a
emogao das cenas. Ele agora estd sendo ampliado em 35 para
poder entrar no circuito.

A meu ver, para certas histérias até o Super 8 ainda permite,
que elas sejam contadas. Ainda tenho esperanca de realizar uma
idéia que tenho: fazer uma adaptagéo do conto. “Conversa de
bois”, de Guimar&es Rosa, apenas com imagem e som, além de
um trabalho com o uso da cor. Penso em pedir ao Milton
Nascimento, com sua voz maravilhosa, para fazer uma
onomatopéia do carro de boi cantando. Acho isso de grande
belezal

No conto, a natureza trama uma vinganca contra o carreiro
que fala mal de um falecido enquanto transporta seu corpo e seu
filho para o enterro. Os bois conversam entre si, tramando a
morte do carreiro, o regato, as drvores... Acho importante
estabelecer uma estética e a estética brasileira est4 af.

E s6 conté-lal
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Vidco 700 é a nova dimensao de todas as

sistemas “PAL-M” e “NTSC”. Elegante
emogdes que a TV pode lhe proporcidnar. acabamenti

gabinete de fino acabaments
ou 75” que ndo necessita de cuidados espe-

E o primeiro Teldo fa- T
bricado no Brasil com a
mais avangada tecnologia, Jli|
produzindo excelente qua- i
lidade de imagem com efei- il
to tridimensional e som en-
volvente.

Seus programas favori-
tos de TV terdo nova di-
mensdo com o maximo de
conforto j4 que o teldo Vid-
€0 700 vem acompanhado de controle remo-
to sem fio de diversas fungbes. Indispenss-
- vel para quem possui Video-Cassete e dese-
ja ter o cinema em casa. Funcionamento nos

duzido e assisténcia técni-
- permanente.

METAL TECNICA (Div. Eletrénica) ‘
Praca Confederagiio Suica, 66 — Tel. (021) 281-7637
Telex (021) 23.897 MTAT BR — Rio de Janeiro. R.J.
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Jurema Actis

Nao é de hoje que a industria de In-
formética, em franca ascensdo, vem
apresentando uma performance que su-
pera qualquer expectativa. A prova dis-
so, poder-se-ia dizer, foi a grande
afluéncia de publico, usudrio ou néo, &
111 Feira Internacional de Informética,
realizada em outubro, no Parque de Ex-
posigoes do Anhembi, em Sao Paulo.
Cerca de 300 expositores apresentaram
seus produtos e também fizeram diver-
sos lancamentos que constituem a nova
geragdo de microcomputadores, perifé-
ricos e suprimentos para o ano de 1984.

Dentro da légica do setor, os cons-
tantes aperfeigoamentos tém por obje-
tivo oferecer, cada vez mais, oque hd de
melhor ao mercado brasileiro, mesmo
gue seja necessdrio langar-se mao das
imimeras versdes. Para facilitar, dividi-
mos a nova geragdo de micros em seis
categorias distintas: os compativeis com
o Personal Computer da IBM, os Color
Computers, similares ao CoCo Radio
Shack, os da linha Apple, os compati-
veis com o TRS-80, os da linha Sinclair
e, por ultimo, os que classificamos por
Comerciais, destinados aos Executivos
de um modo geral.

Os PC, vers@o nacional

Agora que a IBM j4 langou o PC Junior,
ndo hd mais segredos a serem desvendados,
nem para os fabricantes dos micros compa-
tiveis e dos concorrentes, nem para 0s usua-
rios de um modo geral. Dentre as versdes
criadas pela industria nacional, destacam-se
o Ego da Softec, langado em margo deste
ano, o Omega da Microdata, o PC 2001 da
Microtec e o Nexus da Scopus, além da pos-
sibilidade de se poder incluir nesta relagdo
oM 101/85 da Shumec, através de placa de
expansao.
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Sequndo Thomas Markdissi, diretor da
Microtec, até o final deste ano, os usudrios do
PC vao ter no 2001 quase tudo que desejam
do PC americano. Além das caracteristicas
proprias, ainda vao ser langados gabinetes
de expansdo com 10 slots (PC Bus).

A Microdata, por sua vez, com o langa-
mento do MC-200 Omega, aumentou as ex-
pectativas do mercado nacional, j& que oseu
micro, além de um microprocessador de 16
bits, o 8088, tem também um de 8 bits, o
6502, que o torna compativel com os da li-
nha Apple. O MC-200 teve seu projeto de-
senvolvido pelo CPTESP, Centro de Pesqui-
sa Tecnolégica de Sao Paulo.

O Ego, da Softec, além de dispor do mi-
croprocessador 8088, ainda tem um co-
processador 8087, que atua como um ace-
lerador na realizagdo de operagdes aritmeé-
ticas. O Ego suporta até 4 unidades de dis-
co flexivel de 5 1/4" e/ou 8" e Sistema Ope-
racional Analix.

Recentemente, a IBM apresentou no mer-
cado americano versdes mais poderosas do
seu micro, entretanto, o Nexus, da Scopus,
se equipara ao PC de dois anos atrds, com
hardware e software totalmente reprojetados
em relagdo ao similar americano. Apesar de
tudo, o Nexus ndo perde em nada na
compatibilidade.




APPLETRONIC

Apple, o mais copiado

Apesar das controvérsias a respeito do
declinio nas vendas dos Apple americanos
nos ultimos meses, mais de dez fabricantes
brasileiros confiam nas suas versdes e produ-
zem micros compativeis com o Apple II, o
modelo mais copiado, ndo apenas no Brasil,
mas em todo o mundo. A configuragao ba-
sica de todos os equipamentos brasileiros &
Quase sempre a mesma: microprocessador
6502, e meméria RAM a partir de 48 Kb.

Em todas as versdes sdo minimas as va-
riagoes desde o langamento do primeiro Ap-
ple brasileiro: o MicroEngenho da Spectrum,
no ano passado. De 14 para c4 surgiu o Mi-
croEngenho 2, com tecnologia do Apple II
E, 0 mais recente langamento da Apple Com-
puter INC. Sua configuraggo tem design si-
milar ao do PC com teclado destacado da
CPU e os caracteres da lingua portuguesa
em letras maitisculas e minisculas e 64 Kb
de RAM.

O Maxxi da Polymax, compativel com o
Apple 1T Plus, opcionalmente aceita placa
CPM.

Segundo Matias Alegrucci, diretor da
Milmar (antiga Sayfi), o Apple II Plus, “¢ a
cdpia mais perfeita do Appleamericand”. Por
sua vez, uma outra versdo, o Apple-Tronic &
um equipamento mais caro, porém seus fa-
bricantes asseguram ser um micro com me-
lhor acabamento e que pode ser destinado
4s empresas.

J& analisamos o manual do Elppa II Plus
da Victor e o consideramos muito bom. A
empresa também langou um monitor com
design igual ao do similar americano.

CELPPA LI

MICRO ENGENHO 2

O DM 11 da DME se diferencia dos demais
pois, além de uma configuragéo bésica iqual
& do modelo americano, também tem uma
caixa escura que lhe confere uma certa
beleza.

O Dactron da Micronix também vemn com
caracteres em letras maitisculas e mindscu-
las, incluidos. O Manager da Magnex, o MC
100 da Omega e o Dactron E da Micronix
possuem dois microprocessadores: 6502 e
780, e além do Sisterna Operacional DOS 3,2
também trabalham com CP/M e tém 0 64 Kb
de RAM.

Por outro lado, o Microcraft & outro com
design similar ao do PC: tem teclado sepa-
rado da Unidade de Processamento, enquan
to o TK 2000 da Microdigital, segundo pro-
messa de seus fabricantes terd seu prego pela
metade dos outros Apple nacionais.

O estilo TRS-80

Mais tradicicnal e de grande penetracéo,
o estilo TRS-80 da Radio Shack tem grande
aceitagdo entre gs usudrios brasileiros e o
grande exemplo disso € 0 CR500 da Prolé-
gica, o mais vendido no pais. Alids, o uso dos
micros nas escolas, projeto que estd na mira
dos fabricantes e dos educadores, tem am-
plas possibilidades através do Sisterna Didata
16, que é um acessério que permite a liga-
¢do de um CP500, que funciona com unida-
de central, com até 16 micros CR300 ou 500,
gue seriam “estagtes” de estudo. Com este
acessorio o professor passa a ter acesso di-
reto ao aluno e pode manter “didlogos” en-
tre os micros.

DGT 1000

O Sistema Operacional TRS-DOS estd
presente no DGT1000, langamento recente
da Digitus, com meméria que pode ser ex-
pandida para 48 ou 64 Kb e interface para vi-
deo colorido padrao PAL-M; o Naja da Ke-
mitron também ¢ outro que tem placa para
CPM e video colorido, assim como o Sysdata
IIT e o LNW da Milmar.

QOutro micro pessoal compativel com ¢
Sistema Operacional CP/M é o Foxy da Bras-
com. Ele também apresenta a capacidade de
substituir terminais em configuragses mul-
tiusudrio realizando assim o processamento
local ou distribuido. Dessa forma, o equipa-
mento permite dispor de seis processadores,
oferecendo recursos adicionais 4 expansdo
ou conexao de diversos tipos de periféricos,
o que lhe confere uma melhor e maior ca-
pacidade de armazenamento secunddrio.

O Itau téc, Ir., compativel com o I-7000
também tem sistema operacional CP/M, e
néo funciona como terminal remoto de gran-
des mdquinas.
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Sinclair, os mais vendidos
Desde o langamento do TK-82C, em ju-
nho do ano passado, s compativeis com Sin-
clair se tornaram lideres de venda no mer-
cado brasileiro. De pequenco porte, fécil ma-
nuseio e prego acessivel, estes modelos séo
de grande aplicagdo a nivel pessoal e

De dimensdes mais compactas e tamanho
menor que seu antecessor o TK-82C, o
TK-83, recém-langado, pode ter sua memd-
na expandida para 16 ou 64 Kb. A Prolégi-
ca também tem um outro equipamento que
substitui seu NEZ-8000, o CP200 Speed, com
fungdes de high speed capaz de agilizar a
leitura de programas em cassete. Outro lan-
gamento no mercado: o R-470, o Ringo da Ri- ; _ L
tas, que trabalha com cartuchos e tem tecla- il R TK 85
do tipo Qwerty com 49 teclas com repetigdo : B
automética. O Ringo também pode ser aco-
plado a um sintetizador de sons que passa a
gerar pelo alto-falante da TV ruidos de tiros,
explosoes, raios-laser etc. Para quem gosta
de criar programas, com o cartucho Editor
Z-80 e o gravador de meméria EPROM aco-
plados ao R-470, & possivel criar novos car-
tuchos, ler e reproduzir o contetido de qual-
quer EPROM. Além disso, o Ringo apresenta
alta resolugdo gréfica na tela.

O As 1000 da Engebrés possui meméria
inicial de 16 Kb de RAM, teclado de mem-
brana com agao mecénica positiva e video
normal ou reverso. O equipamento tem ni-
vel de leitura de gravagdo com ajuste auto-
maético e pode manipular até quatro grava-
dores com geragao de arquivos.

VOCE JA ENCONTROU
A SUA PROFISSAO?

CONVIDAMOS VOCE A SE INSCREVER NO CEOP EM TROCA VAMOS LHE
ENSINAR UMA PROFISSAO

Esta  mais uma oportunidade para vocé solucionar certos problemas financeiros e
se preparar para o futura. Cursos répidos, préticos e objetivos para ambos os sexos.
Manh3, tarde e noite.

Desenvolva sua capacidade e tenha uma opgdo
profissional. Matriculas abertas:

e Programacdo em Computador
e Operador de Computador
¢ Perfuragdo Maq. IBM

¢ Digitacéo

e Datilografia IBM Esfera

¢ QOlivetti Et - Facit

e Operador Telex CEOP
Processamento de Dados/ Informética. Direc8o: Prof. Jodo Curvelo
InscrigBes:

Méier- Rua Dias da Cruz, 188/ Sobreloja - Sede Propria -

Tol.: 5047522 - 5942252 Centro Comercial do Méier

Madureira: Rua Dagmar da Fonseca, 16/Sobreloja -

Tl 3904793 (a0 lado do Cine Madureira 1 ¢ 2)-

Nova Iguag: Av. Gov. Amaral Peiboto, 427 /Sobreloja -

Tl 7673115 (Galeria Veplan)

Niterdi: Rua da Conceigdo, 37/ Sobreloja - Tel. 717-2657 (Galeria Pz}
ESTUDE PROCESSAMENTO DE DADOS. A AREA DE INFORMATICA .
PRECISA DE BONS PROFISSIONAIS.
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Os Color Computer

COLOR 64

Compativeis com a tecnologia do TRS
Color Computer, aparelho subestimado pela
Radio Shack, porém de grande aceitagsio no
mercado internacional pelo seu potencial, os
equipamentos nacionais estdo entrando no
mercado brasileiro com alguma forga, e es-
tao sendo bem recebidos pelos usudrios. As
caracteristicas sdo as mesmas dos modelos
americanos com microprocessador 6809, e
entre os langamentos destacam-se o Color 64
da Novo Tempo, o Varix VC-50, o CD-6809
da Codimex e o Time Color, da Sysdata. Es-
te ultimo é de pequeno porte €, de acordo
com seu fabricante, & totalmente compativel
com o MC-10 langado h4 trés meses nos
EUA, pela Radio Shack. O Time Color en-
tra no mercado a partir da segunda quinze-
na de dezembro,

VARIX

Os Comerciais

Os microcomputadores comerciais estio
voltados para as aplicagdes profissionais e
tém uma configuragdo capaz de se adaptar
a qualquer escritério, como o Super 700 da
Prolégica, que pode ser desmembrado em
quatro médulos: fontes de alimentagao, CPU
(com dois microprocessadores 80 A de 4
MHz) e unidade de disco, video e teclado.

A Quartzil estd langando um novo equi-
pamento que estard em linha de produgdoa
partir de janeiro préximo, e terd duas confi-
guragdes: uma maior e outra menor que o
QI800. Em termos de hardware o micro terd
128 Kb de RAM e uma das inovagdes é o no-
vo controlador de disco.

O hardware do Manager I da Magnex
tem um processador 780 de 4 MHz, enquanto
o0 BR1000 e o BR100O M da Brascom supor-

BRASCON
tam até seis terminais, facilitando com racio-
nalidade as operagdes de qualquer empre-
sa. Além disso, & o unico que pode receber
o micro pessoal Foxy, como terminal.

O Poly 910 Net da Polymax dispoe de
uma unidade gerenciadora que possibilita a
interconexo de micros e terminais inteligen-
tes. O Poly 105 WP, também da Polymax, est4
voltado para o processamento de textos e po-
de ser integrado a uma rede local de
processamento.

700 PROLOGICA

Hé ainda o Alfa 3003 da Dismac, o Labo
8221 (gue emula um terminal TBM), o Mi-
croScopus, o KMD 85-C da Digibyte e o
M101/85 da Shumec.

Os Periféricos

Em matéria de hardware os usudrios bra-
sileiros estdio bem servidos, pois além dos no-
vos micros hd muitas novidades no setor dos
periféricos. A Proldgica, por exemplo, tam-
bém fabrica periféricos para os seus apare-
lhos como as impressoras e as unidades de
discos flexiveis dos seus micros. Na linha da
empresa destacam-se a Impressora R740,
com velocidade de 400 caracteres por segun-
do, a mais répida impressora de pontos do
pais. Ela é bidirecional com saidas serial e
paralela e imprime em 132 colunas.

A Impressora Qualitat tem velocidade de
130até 200 CPS, conforme a aplicagéo, e tem

~uma qualidade de letras semelhante & mé&-

quina de escrever elétrica. A cabega de im-
pressdo tem 18 agulhas, o dobro das tradi-
cionais, e todos os caracteres da lingua por-
tuguesa. Além dessas, tem a R725 com 250
CPS, uma verséo da atual R720.

A Prolégica tem placas para tela de alta
resolugdo que sdo os acessérios para os
CR500, 300 e 200, que vac acoplados ao vi-
deo do micro e ainda entre seus lancamen-
tos se inclui o Joy-Control, um controlador de
jogos que serve para sua linha de CP’s. O Joy-
Control ¢ uma peca de cinco teclas sendo

uma para tiro e as demais para dirigir os mo-
vimentos do jogo.

Dentro da linha de produtos de um ou-
tro fabricante de periféricos, a Elebra, des-
tacamos a Impressora Serial Ménica de 100

MONICA

CPS com 132 posigdes, que também pode ter
outras aplicagdes através da adigio de ma-
dulos, que inclusive a tornam mais rdpida e
possibilitam a impress&o de graficos. E tam-
2ém da Elebra, a Impressora Alice com ve-
locidade de 250 CPS e 136 colunas, porém,
novos produtos para o préximo ano vao com-
plementar e ampliar a linha de periféricos da
empresa como a Emilia com velodidade de
160 CPS. Estas impressoras seréio equipadas
com cabegas de impressao que operam em
freqiiiéncia mais alta, A Margarida que & lan-
gamento tem velocidade de 160 CPS. Com
a velocidade reduzida ela imprime com
Qualidade Carta e terd como vantagens mo-
vimento bidirecional, além de vérios conjun-
tos de caracteres residentes e outros carre-
gados pela linha.

Na drea de discos, a Elebra apresenta as
unidades de disco flexivel 9408 de 5 1/4” com
cabega dupla e capacidade de 0,5 Mbyte e
o Horécio, que é outra unidade de disco
acondicionada em caixa metélica, com pla-
ca de interface, cabos e manuais de instala-
G&o j& prontos para serem usados com micros
do tipo Apple e do tipo TRS-80. Esté previs-
to um novo modelo de um mini-floppy com
cabega dupla, densidade radial de 96 trilhas
por polegada, elevando a capacidade de 21
e 36 Mbytes que vai atender o mercado dos
micros comerciais.

A Impressora matricial Elgin Lady tem
velocidade de impressso de 100 CPS, carac-
teres semigréficos ou fungdes gréficas com
enderecamento a nivel de agulhas e interface
intercambidveis a nivel de operador que a
tornam capaz de uma série de diferentes co-
nexdes com a maioria dos micros e sisternas
disponiveis no mercado.

A Grafix tem um design de operagoes si-
milares &s das impressoras EPSOM acresci-
das dos caracteres da lingua portuguesa.

Hé também as placas de expansao para
os micros Apple da Microcraft, Unitron, Eu-
romicro, Logodata, DME e AppleTronic en-
tre outros. As placas apresentadas na Feira
de Informética s&o para expansdo de memé-
riade 16, 32, 64 e 128 K, e mais placas para
CPM e cartao para 80 colunas.
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Um calenddrio

Micro subestimado pelo préprio fabricante, a Radio Shack americana, o TRS
80 Color Computer, baseado no microprocessador 6809, provou ser uma mdquina
de um grande potencial, superando as expectativas e sendo utilizado numa gama

de aplicagoes.

Com o langamento no Brasil de quatro aparelhos compativeis com o Co-Co, Color
64, Codimex 6809, Varix VC-50 e T Color da Sysdata, MICRO & VIDEO sentiu a
necessidade de ter uma coluna voltada para esta linha de micros. Com vocés, o TRS

Color - Esperamos suas colaboragoes.

Sérgio Duarte

datas tém sempre dificuldades de ob-

ter informagoes sobre os calenddrios
de anos passados, ou fazer projegdes de da-
tas futuras. Para estas pessoas ou aquelas que
simplesmente gostariam de saber datas im-
portantes por lazer ou curiosidade, estamos
publicando o progama Calenddrio
Permanente.

Ele permite ao leitor obter um calenda-
rio de qualquer més/ano, com todos os feria-
dos fixos, a partir do ano 01d. C. Sugerimos
ao leitor colocar este programa como uma
sub-rotina de outros programas que utilizem
datas, como por exemplo, um programa de
agenda.

De facil manuseio, Calendério Perma-
nente ndo utiliza nenhum recurso especial de
linguagem e nenhum periférico além do ter-
minal de video, embora uma impressora pos-
sa ser util ao usudrio.

Funcionamento

O programa inicia pedindo o més e ano
desejados.

Depois de consish-los, calcula o nimero
de dias passados entre o dia 12 de janeiro do
ano 1 e o 1iltimo dia do més anterior ao es-
colhido resto 0, sabado; 1, domingo; resto 2,
segunda-feira e assim por diante.

Efetuados os cdlculos, aparecerd na tela
o calendério do més, com os feriados logo
abaixo.

Apés o exame do calendério, deverd ser
fornecida uma nova opgao, que deverd ser
“para o més sequinte;’ "para o més anterior;
“N" para um novo més/ano e "F” para finali-
zar o programa.

Peaaoas que lidam constantermnente com

O PROGRAMA
- Linha 220
Cria uma tabela que guardard o niimero
de dias passados do dia primeiro do ano até
o ultimo dia do més anterior, dentro do ano
selecionado, utilizando os dados da linha 280
- Linha 230
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Cria uma tabela que guardaré os nomes
dos doze meses do ano selecionado, utilizan-
do os dados da linha 310.

- Linha 240

Cria uma tabela que guardard as linhas
do calendério.

- Linha 460 a 480

Verifica se o ano escolhido & bissexto e
desvia para a sub-rotina da linha 910 em caso

100 REM
110 REM
120 REM
130 REM
140 REM
150 REM
160 REM
170 REM
100 REM
190 REM
200 REM
210 REM
220 DIM
230 DIM
240 DIM TDH(7)
250 FOR I=1 TO 42
260 READ DIAS(I)
270 NEXT I

AUTORESG:

FHOROK R OE K X X

DIAS(L2)
MEGG (12>

CALENDARLO PERMANENTE

SERGIO DUARTE _
CARLOS A. F. CAEIRO

REVISTA MICRO & VIDEO

permanente

afirmativo, Caso contrério desvia para a li-
nha 940. Essas rotinas calculam quantos anos
bissextos se passaram desde o ano um até o
ano escolhido.
- Linha 490 a 520

Calcula o niimero de dias e verifica em
que dia da semana cairé o dia primeiro do
més escolhido.
- Linha 550 a 700

Monta o calendério.
- Linha 740 a 830

Verifica a nova opgao
- Linha 970 a 1060

Verifica quantos dias tem o més escolhido
- Linha 1080 a 1140

Imprime os feriados fixos do més.

Esperamos ter facilitado o trabalho de
guem manuseia datas ou de quem quer brin-
car com os amigos e parentes, descobrindo
os dias da semana em que ocorreram fatos
marcantes.
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280, DATA 000,081,057,090, 120,151, 184,212,243, 275, 304, 394
290 FOR I={ TO {2

300 READ MESS(ID .
310 DATA LJANETRO,FEVIRZIRS.MARCC, ABRIL,MATO, JUNHG, JULHO, AGOSTO .SETEMBRE, OUTUER
0, NOVEMBRO ,DEZCMERD

320 NEXT 1

330 CLO

340 PRINT TAB(S) “DIGITE ¢ MES [ 0 ANO~

350 PRINT

360 PRINT

370 INPUT "MES“y MM

380 INPUT ~ANCpan

390 IF MMCL OR MMXL2 OR AACL THEN 400 ELSE 420

400 PRINT “DICITACAO INVALIDA”

410 6O TO 350

420 FOR I=1 TO 7

430 TDH(I) =

440 NEXT 1

450 X=0

440 Q=AA/A

470 R=AA~(4%INT(Q))

480 IF R=0 THEN GOSUB 940 LCLSE GOSUD 40

490 X=X+{(AAI%ZS6S+DIAS(MM))
500 @=X/7

540 X=X-(Z%INT(Q))
520 IF X=0 THEN X=7
530 GOSUB 970

540 CLS

550 PRINT TAB(9) MESE(MM);~/~
SE0 PRINT TAB(L) #ommmorm e o i e H
S70 PRINT TAB(2) “DOM SEG TER QUA QUI SEX SAR”

580 FOR Y=1 TO Z

590 TDE(X) = STRECY)

400 X=X+1

610 IF X>7 THEN &30

620 GO TO 480

630 PRINT TAB(2)TDS(L); TAB(SITDE(2); TAB(LO)ITDH(3); TAB(14)TDS(4); TABC(LB)TD
$(5); TAB(22)TDS(&); TAB(24)TDB(7)

640 FOR .I=f TO 7

650 TDE(I) = ~~

660 NEXT I

670 X=1

680 NEXT Y

690 PRINT “  “;TDBCL);~ 7y TDEC2) ;7 #;TDB(E) ;7 “;TDBCA) ;7 #;TDELG) “3TDS(E) §
7 TDECT)

700 PRINT TAB(£) oo o oo o e #

710 GOSUB 1080

720 PRINT

730 PRINT

740 INPUT “NOVA CPCAL”;RESPS

750 IF RESP$ = “F¥ THEN 900

760 IF RESP$ = “N” THEN 330

770 IF RESPS = “+7 THEN 000

780 IF RESPS = “-” THEN 850

790 GO TO 740

800 MM=MM+1

840 IF MM¢(i3 THEN 420

820 MM=1

430 AA=AA+1L

840 GO TO 420

850 MM=MM--1

8460 IF MM>0 THEN 420

870 MM=12

880 AA=AA-1

890 GO TO 390

00 END

P10 X=AA/4~1

220 IF MMY2 THEN XsXtf

930 RETURN

940 X=AA/4

P50 X=INT(X)

740 RETURN

970 IF MM=1 OR MM=3 OR MM=5 OR MM=7 OR MM=C OR MM=10 OR MM=12 THEN 1050
?8C IF MM=4 OR MM=4 OR MM=% OR MM=ii THEN {040

290 IF R=0 THEN 1040

1000 Z=28

1010 GO TO 1070

1020 Z=3%

1030 GO TO £070

1040 Z=30

1050 GO TO 1070

1060 Z=29

1070 RETURN

1080 IF MM=i THEN PRINT “{ - CONFRATERNIZACAO UNIVERSAL”

1090 IF MM=4 THEN PRINT “21 - TIRADENTES”

1100 IF MM=5 THEN PRINT “i - DIA DO TRABALHO”

1140 IF MM=9 THEN PRINT “7 - INDEPENDENCIA DO BRASIL“

1120 IF MM=10 THEN PRINT “12 - N. S. APARECIDA”

1130 IF MM=11 THEN PRINT “2 -~ FINADOS”:PRINT “{5 - PROCLAMACAC DA REPUBLICA~
1140 IF MM=12 THEN PRINT “25 - NATAL”

1150 RETURN
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Luiz Cldaudio Valdetaro

Que tal "envenenar” o seu micro compa-
tivel com a linha sinclair, com um programa
que dard a ele a capacidade de fazer cdlcu-
los em planilhas, bem como arquivar dados,
o que s6 acontece com micros maiores?

ara isto, antes de digitar este pro-
P grama (para poder modifica-lo sufi-

cientemente a fim de que ele sejaum
dos mais aplicéveis que jd viu), recomendo
ao caro leitor que leia todo este artigo e pro-
cure entendé-lo bem. Mas ai o leitor pergun-
ta: "Ora, mas por gue nao lista logo o pro-
grama com todos os macetes possiveis?” Ao
que eu, desde j4, respondo: o programa abai-
xo listado j& é uma ferramenta muito boa, s
dada pelo internacionalmente famoso Visi-
calc, E, como esta coluna dedica-se a treinar
os caros colegas, fornecerei os macetes pa-
ra que estes os apliquem!

Para quern ndo conhece, o Visicalc (além
de recomendar uma leitura mais aprofunda-
da sobre 0 mesmo) é um programa de cél-
culos em planilha, que tem uma matriz no
formato da figura 1. Como j4 deu para ob-
servar, as colunas t&m como nome LETRAS
e as linhas s&o numeradas. Vamos dar aqui
uma denominag&o: chamaremos de "NODO"
a um determinado componente da matriz,
por exemplo, o nodo chamado 03B seria o
elemento da matriz que se encontra na linha
mimero 3, abaixo da letra B.

Os nodos de uma planilha de Visicalc po-
dem ter conteudo:

1 - Tftulos - palavras quaisquer que sio co-
locadas no nodo e gue nao tém nenhum va-
lor, a ndo ser o de deixar escrito no nodo;
2 - Valores - qualquer valor numérico, que
vai ser usado posteriormente para cédlculos;
3 - Férmulas - uma férmula matematica vé-
lida, que determinaria uma fung&o de outros
nodos, por exemplo, se eu quiser que no no-
do 04D seja colocado um valor igual a quan-
tidade (valor) que existe no nodo 03B, mul-
tiplicado pela quantidade que existe no no-
do 03C, basta colocar a férmula 03B*03C,
dentro do nodo 04D, e quando for mandado
ao Visicalc que seja calculada a planilha, vai
aparecer no nodo 04D o valor da multiplica-
¢ao de 03B x 03C.

Agora o leitor tem que prestar atengdo a
alguns fatores:
1 - As operagdes aritméticas tém que estar
no “formato computador”, ou seja, + e adi-
cdo, — e subtragdo, / e divisao, * e multipli-
cagio e ** e potenciagao.
2 - Ndo existem parénteses, e o programa in-
terpreta as expressdes aritméticas das férmu-
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las da esquerda para a direita, ou seja, ndo
hé hierarquia entre as operagdes.

3 - O Visicalc faz os calculos das formas co-
mecando pela primeira linha, primeira co-
luna, até a tltima coluna da primeira colu-
na, passando entdo, para a proxima linha,
primeira coluna, e assim por diante, até a il-
tima linha, ultima coluna.

Pode entéo, o leitor, observar que uma
férmula nao deve referenciar nodos que vao
estar mais adiante, pois estes ainda ndo fo-
ram calculados.

4 - Quando falo em férmulas que referenciem

outros nodos, nada impede que estes sejam

férmulas que referenciem outros nodos ain-
da, e assim por diante. O que deve ser ob-
servada, é a ordem de calculo mostrada no
item 3 acima.

5 - Os nodos que contém titulos ndo podem
ser usados como base de célculo de formas
de nenhum outro nodo.

No Visicalc o usudrio tem que introduzir
manualmente os dados dentro dos nodos, e
somente apds isto, € que (através de um co-
mando especifico vao ser calculados ou
recalculados), todos os valores dos nodos da
matriz. E importante, também notar que as
convengtes de numeragdo de linhas e colu-
nas, acima descritas, ndo sdo exatamente
iquais ao Visicalc, sendo apenas agui empre-
gadas para melhor explicar o problema.

O programa listado a seguir & um Visicalc
pequenino, simples. Ele pode manipular
uma planilha de 4 colunas por 19 linhas, mas
usando um pouco de imaginagao, e com as
explicagdes sobre o programa, que virdo a
sequir, bemn como alguns “macetes’, possibi-
litarsio a vocé expandir o programa. Além de
dota-lo de uma ferramenta poderosissima,
que seria a de associar uma planilha de Vi-
sicalc a um arquivo, o que ainda néo foi feito.

Para darmos inicio, primeiro digite o pro-
grama da figura 2 e salve-o na fita para pre-
venir pequenos'probleminhas”. Uma vez fei-
to isto, digite run. A esta altura deve apare-
cer uma matriz do Visicalc na sua tela. Sendo
acontecer isto, verifique se vocé digitou certo
O programa.

Operagdo do Programa
Uma vez que a matriz estd na sua frente,
vocé pode através de comandos especiais:

a) Mover o cursor para cima, baixo, esquer-
da e direita;

b) Imprimir a matriz;

c) Salvar programas e dados em fitas;

d) Entrar com uma férmula no nodo;

e) Recalcular todos os nodos;

Para vocé entrar com estes comandos &
s6 usar shift 1 para imprimir a matriz, shift 2
para salvar programa e dados em fitas, shift
5,6,7 e 8 para mover o cursor para esquer-
da, abaixo, cima e direita, respectivamente,
shift 9 para entrar férmula e shift 0 para
recalculagem.

Como na descrigdo dada acima dos no-
dos de um pseudo-visicalc, cada nodo na
nossa matriz é dado por um nimero e uma
letra, por exemplo, 10A ou 03B. Vocé pode
ter tanto um mimero como um titulo em no-
do, para isto, basta deslocar o cursor até o no-
do desejado e entrar o numero, ou titulo, e
apertar enter (ou newline).

Se vocé apertar shift 9 (para entrar com
uma férmula para o nodo), e desejar que o
nodo corrente (0 apontado pelo cursor) seja
igual ao valor do nodo 04C mais o valor do
nodo 05C, simplesmente (apds o shift 9) en-
tre com 04C + 05C, sem espagos e aperte
enter (ou newline). Esta férmula estd agora
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1040
§04%
T
P60

fOF

085
1abs

130
1148
1959
11460
200
1205
1210
1220

1230

DIM A%y, 4,70

DIM B9, 4,313

L8 '

FREINT AT 9,25, " MINICALD ¢
DEM DEOT

FRINT &T 2, 0; "
FOR A= TO 1%

IF addd THEN FRINT AT &, &, %0 a;
IF ax® THEN PRINT AT &+2, 0, 8;

SO Bed T 4

FRINT AT a+d, BeT-4; 8800, 1)

NEXT B

NEXT ¥

GOIUR D000

LET O=1

LET FRe=i

LET Fd=TMNEEY$

TF Mg="" THEN GOTO 1070

Lol g i

LET

= !F."i B

TF COnE P2 THEN LET
TF CODE THEN LET
TF CODE THEN LET
TF CODE THEN LET
IF CODE § (kR CODE
IF R THEN LET R=1

IF ROD THEN LET R={%

IF C¥4 THEN LET 0=

IF o1 THEN LET =4

GOSUR 4000

FRINT &7 OR+32, 0074 ;4% C0R, 00
FRINT &T R+2,Cx¥-4,; 04

FRINT a7 1,0, B4R, 00

GOTO f07a

M >4 4 3OTHEN GOTO 1390

\

]

associada com este nodo. Use o shift 0 e to-
dos os valores serdo calculados usando as for-
mulas entradas.

Vocé pode entrar até 8 nodos em uma fér-
mula e pode usar sinal de adigao, multipli-
cagdo, divisdo (+, * ; /), e as férmulas asso-
ciadas com cada nodo sdo exibidas no topo
da tela & medida que o cursor passa pelos
nodos.

Entendendo o programa

Vamos primeiro ver cuidadosamente as
varidveis do programa, e depois entendere-
mos a sua légica, para podermos modificé-
lo posteriormente. No array A$ ficam arma-
zenados todos os valores/ou titulos da ma-
triz, e no array B§ ficam armazenadas as fér-
mulas associadas aos nodos. Como se pode
observar, o tamanho de cada item do array
A$ é 7, portanto, o tamanho dos valores ou
titulos de cada nodo é esse, J4 o array B tern
tamanho 31, 0 que mostra o tamanho méxi-
mo das férmulas.

E interessante anotar que em ambos os
€asos, os arrays tém 19 linhas por 4 colunas,

oque é o nimero de linhas e colunas do nos-
so Visicalc, de onde se conclui que, se qui-
sermos aumentar a capacidade da matriz, é
86 modificar estes nimeros tomando o cui-
dado, & claro, em desenvolver rotinas espe-
ciais, por que aumentando o tamanho da ma-
triz ela ndo mais caberd numa tela. E o lei-
tor terd que “rebolar” um pouco para chegar
ainda para cima, baixo, etc, o que vai dar
muito trabalho.

Uma outra opgao ¢ introduzir uma di-
mens&o a mais em cada array (por exemplo,
oarray A$ ao invés de ficar com DIM A$ (19,
4, 7) ficaria com DIM A$ (3, 19, 4, 7), o que
isto faz é criar “N" matrizes de Visicalc, ou se-
ja, existirdo folha 1, folha 2, ... folhia n de Vi-
sicalc, o que jé facilita um pouco. E claro que
ndo teria sé esta modificagdo, mas o que te-
ria que mudar a mais no programa seria tri-
vial, basta perguntar antes de executd-lo qual
a folha desejada.

Espero que agora o leitor esteja apto a en-
tender e modificar estes Visicalc, o que po-
de ajudé-lo muito a ver que estes micros,
compativeis com sinclair, sdo micros s6 no
tamanho.

- MICROIDEIA

SOFTWARE P/TK 82 C - TK-85 - CP 200
Cassete Preco/ORTN

— Controle de estoque

— Contas a S:Pulreulm
— Fluxo de Caixa

— Mala direta

rio
— Contabilidade doméstica
— Agenda telefénica
— Fitoteca
— Orgamento doméstico
— Histograma Geral
— Controle de contratos
— Reserva de consultas

JOGOS A 1.0RTN

— Alien Blaster - Bombardeio - Cassino - Orgéo - Ali
Baba/Cosmic Radar - Space Invaders

SOFTWARE P/CP 500
Em Disco

~— Controle de estoque - Process. de Texto
— Contas a Pagar/Receber - Cadastro de Clientes

DPRWGNRNNNNNALLEWS

REPRESENTANTE: MICRO HOUSE

Com. Reprent. Ltda. - R. Visconde de Piraja, 547
s/307 - Ipanema - Cep. 22.410 - Tel. 2946248 ou
através da MICROIDEIA - Av. Marechal Camara,
160/1.426 - Castelo - Rio - Cep. 20.020- Recados
pelo BIP J89 - Central 246-4180
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1300
1301
302
1303
1304
1305
1306
1307

1310

4313

1345
1316
1320
1330
1340
1345
1350
1340
1370
1376
1377
1380
1385
1386
1387
1400
1420
1430
1440
1470
1480
2000
2009
2015
2020
2021
2022
2025
2030
2035
2070
2080
2090
2100
2030
2240
2250
2240
2270
2275
2277
2278
2280
2290
2300
2310
2330
3000
3005
4000
4010
4020
4030

4040

5000
5010
3020
5030
3040
5050

IF CODE M$=116 THEN GOTO 1370

IF CODE M$=223 THEN GOTO 2000

IF CODE M$=117 THEN GOTO 3000

IF CODE M$=2{8 THEN GOTD 4000

IF CODE M$=119 THEN GOTO 2000

IF CODE M$=118 THEN GOTD 1070

LET A%(R,C)=""

FRINT AT R+2,C%7-4;CHR$ 12B;CHRS 128;CHRS 128,CHR$ {28 ;CHR$ 128;
CHR$ {128,CHRS 128

FOR A={1 TO 7

IF CODE M%>111 AND CODE M#$<i11é6 THEN GOTO 085
IF CODE M$=118 THEN GOTO 1070

IF CODE M$=26 THEN LET M$=""

LET A$(R,C,A)=M$

PRINT AT R+2,C%7-5+A;CHR$(CODE A%$(R,C,A)+128)
LET M$=INKEY$

IF M$="" THEN GOTO {1340

NEXT A

GOTO 1070

PRINT AT 0,0; "ENTRE COM A FORMULA:"

PRINT AT 1,0;" ’
LET B$CR,C)=""

FOR A=% TO 31

LET M#$=TNKEY$

IF M$="" THEN GOTO 1385

IF CODE H$=26 THEN LET M$=""

IF CODE M%=118 THEN GOTO 1470

LET E$(R,C,A)=H$

FRINT AT §,A-1;B%(R,C,A)

NEXT A

PRINT AT 0,0;" "

GOTO 1070

FAsT

FOR A=1 TO 19

FOR B=1 TO 4

IF B#(a,R)=" " THEN GOTO 2300
LET §=0

LET A%(A,B)=STR$ §

LET W=0

LET L=2f

GOTO 2680

LET L=CODE E$(A,B,W)

LET J=VAL E$(A,B,W+i TO W+2):

LET K=CODE E$(A,B,W+3)-37

IF CODE A$(J,K){28 OR CODE A$(J,K)>37 THEN GOTO 2275
IF L=21 THEN LET S=VAL A%(A,B)+VAL A%(J,K)
IF L=22 THEN LET S$=VAL A$(A,B)~VAL A$(J,K)
IF L=23 THEN LET S=VAL A$(A,B)xVAL A$(J,K)
IF L=24 THEN LET S=VAL A$(A,E)/VAL A$¢J,K)
LET A%(A,B)=STR% %

LET W=u+4

IF W=32 THEN GOTO 2280

IF BS$(A,E,W)<>* * THEN GOTO 2070

FRINT AT A+2,Bx7-4;" .

FRINT AT A+2,B%7-4;A%(A,B)

NEXT B

NEXT A

GOTO 070

CoryY

GOTO f070

cLS

FRINT"FREFARE O GRAVADOR FARA GRAVAR E APERTE ENTER"
INFUT R$

SAVE "VALDECALC"

GOTO 1010

REM i

LET K$="{=PRINT, 2=SAVE, ?=FORMULA, O=CALC"
LET X=FEEK 163%9&6+256%FPEEK 16397

FOR N=760 TO 759+LEN K%

FOKE N+X,CODE K$(N-75%)

NEXT N

5060- RETURN

6000

6010

LET D$=CHR$ (CODE A%$(R,C,1)+128)+CHR$(CODE A${(R,C,2)+128)+
CHR$ (CODE A%$(R,C,3)+128)+CHR$(CODE A%(R,C,4)+128)+
CHR$ (CODE A%(R,C,5)+i28)+CHR$(CODE A$(R,C,4)+128)+
CHR$ (CODE A%(R,C,7)+128)

RETURN
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para ndo cortar a revista pode 1‘;”; A

xerogravre= -

gpacialS, esportivos etc.

“Jovem mador do TK” estrutura do programa:

njunta Mlcrodig'\tal e - breve manual de operagdo do programa.
\|DEO que como objetivo _Uma listagem do programa lopciona\).
nvolvimento frware naciond _Uma copia xerografica da Certiddo

de

etor il. de que tem conhecimento do regulamento
25 ] 0,© orda com todos 08 SeuS {tens.
t& 18 an de idade, { ncurso ‘Jove
trabalhos serao avaliados dentro das seguintes do ep
faixas etarias: romaotoras D e

Categoria |- até 14 anos de idade. alémn de repr sentantes dee

Categoria ||-de1ba 18 anos de idade. \nformética no Brasil, € mo AssesP ucesu etc
Art. 37 - Os programadores de cada uma das paragraf ico - Cab r4 a0 jun olher trés
Categorias acima poderdo concorrer com trabalhos trabalhos yencedores olassificado 0z
nas seguintes 4reas. 70 |ugares - ntro de da area na c tegoriasl

_ Aplicativos: compreendendo programas para © ||, ass! o estabelecer Mengdes Honrosas
uso geral, doméstico, educaciona\, negdcios etc. © nominar Finalistas

- Jogos: compreendendo aventuras \abirintos B melhores t palhos da4reade

| i ada Categoria darao a0s seus pPr ramnadores

Paragrafo unico - s programadores poderao :
inscrever au tos programas guiserem em ambas 1° ugar-Um TK-85com 16 Kbytes de memoria.
as areas. o \ugar - Y TK-83.
Art. 47 - As-inscncées para O | Concurso "Jovem 30 lugar - goftware € ' :
Programador do TK” estarao abertas ate 31 de Mengdes € Finalistas - Certificados:
aneiro dé 1984, devendo ada trabalho ser Paragrafo Unico - T oS premiados também
apresentado em fita cassete de boa qua\i.dade, receberao Diploma rito.
e com {rés gravaq;ées seguidas Qué tenharn usado "7° - Todos 05 concorrentes co prometem se
o volume entre : ceder 08 direitos N egrals de repr Gao
paragrafo anico - As fitas cassete deverdo sef ornalistica de seus t palhos a0 tores do
entregues €M envelope \acrado, com O cupom dé oncurso, assim a exclusivl nos casos
inscricao devidamente preenchido e colado N0 eventual co cializagao: Ficam-hes, porem
verso, € contendo 0S seguintes documentos: arantidas das as suas parcelas de direitos pela
-Uma explicacao, @ mais detalhada possive\, da autoria dos respectivos programas.

tal:

gonol Concurso "Jove

oIS,

Telefone:

-

......................................................

-o-.----_-.-..-

os seguintes prémios

-..---.-.--.—.-

Nascimento.

declaracéo, assinada por responséve\

Uma

......................................................

..........................................................

......................
.-——-.--.-.———..-..-.-—-—.--—.—-._
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DE MICROS COM AS-1000

A empresa carioca Engebras apresen-
tou na Feira de Informética o AS - 1000, seu
microcomputador que disputard a faixa de
mercado dos compativeis com o ZX-81 da
Sinclair.

Com 16 K bytes iniciais de meméria
RAM, o AS-1000 aceita expansdes para 32
e 48 K e roda qualquer programa desen-
volvido para os TK 82, 83 ¢ 85, CP 200 e
TS 1000.

As principais caracteristicas do AS-1000
sdo: capacidade de manipulagdo de até
quatro gravadores, teclado de membrana
com agdo mecanica positiva, saida para
qualquer tipo de impressora e nivel de lei-
tura de gravagdo com ajuste automatico.

VITRINE

mm&mmtﬂmrﬁhnm

A Elebra acredita que todo micro que se
preza tem que ter uma boa companhia €, por
isso, criou a Impressora Ménica. O langa-
mento faz parte da linha de impressoras da
Flebra e foi feito na III Feira Internacional de
Informética. Conforme o fabricante, a Mé-
nica tem boa cabeca e qualidade de impres-
sdo garantida para mais de 300 milhdes de
caracteres, o que guer dizer mais de 5 anos.
Sua velocidade é de 100 caracteres por se-
gundo e impressdo bidirecional, com pro-
cura légica.

Elebra cumenta a sua linha de impressoras

A Mbnica & uma impressora serial de 80
colunas com impressao normal, comprimi-
da ou expandida, que também acessa carac-
teres da lingua portuguesa como cedilhas,
acentos etc. Imprime textos, desenhos e gra-
ficos em formuldrios continuos com até 10
polegadas de largura, em até 5 vias, ou em
papel carta.

Sua eletrdnica é simples, pois reside em
apenas uma placa, e suas possibilidades de
utilizagso podem ser ampliadas com médu-
los opcionais.
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Microtec
langa seu micro de 16 bits.

A Microtec Sistemas Industria e Comér-
cio Ltda. apresentou, na Feira de Informati-
ca, seu microcomputador PC 2001, segun-
do a empresa, totalmente compativel com o
IBM-PC. )

O design acompanha o do original, com
teclado separado da unidade de processa-
mento.

Para enfrentar a acirrada disputa no mer-
cado de PC - likes brasileiros, a Microtec
conta com o reforgo do MT 400, micro ter-
minal que pode acessar dados do PC 2001.

As caracteristicas do PC 2001 s&o: micro-
processador 8088 da Intel, 5 MHz; memoria
RAM de 64 KB, podendo ir a 1 MB; cinco co-
nectores de expanséo; controlador de qua-
tro acionadores de disco de 5/4”; interface de
até 16 terminais para multiusudrios; chassis
blindado; resolugéio gréfica de 640 por 200
pontos; teclado de 85 teclas e garantia de seis
meses.




Foxy
o micro pessoal
da Brascom

A Brascom Computadores langou, na III
Feira de Informdtica, seu micto pessoal, o
Foxy, voltado para o espago criado entre
as dreas profissionais e as atividades
domésticas.

O Foxy destina-se a executivos, profissio-
nais liberais, técnicos, hobbystas, pessoas

doméstica e aqueles que estdo iniciando na
ciéncia da computagéo.

Ele pode, também, substituir terminais
em configuragdes multiusudrio, realizando
processamento local ou distribuido.

O design do Foxy acompanha o novo vi-
sual da linha Brascom.

que utilizam o computador na administragso

Microengenho 2,
o micro modular da Spectrum

Mais um micro no mercado brasileiro
com a tecnologia do Apple Ile, porém com-
pativel com o Apple II Plus, muito difundi-
do entre nés. O novo aparelho, o MicroEn-
genho 2 da Spectrum, tem uma configura-
¢&o mais profissional e prética, capaz de pro-
porcionar conforto ao usudrio durante sua
operagdo. Alids, o MicroEngenho 2 foi pro-
jetado por seus fabricantes para permitir uma
consideravel economia de espago no am-
biente de trabalho, por isso, seu design, se-
melhante ao do IBM-PC, tem um teclado
destacado da CPU, interligado por um ca-

bo espiralado que facilita seu deslocamento
| em qualquer posigao.

O mais importante, porém, & que o ecui-
pamento pode editar textos com todos os ca-
racteres da lingua portuguesa e ainda pos-
sui um gerador que permite acessar carac-
teres maitisculos e mintisculos. Sua configu-
ragdo bdsica tem 64 Kb de meméria RAM,
oferece sete slots livres, além de um oitavo
slot para instalar o cartao Ile, que o torna
compativel com o Apple Ile. O MicroEnge-
nho 2 também produz na tela de video tex-
tos em 40 e/ou 80 colunas, tem 16 cores, tela
de fésforo verde e video de alta resolugso.

Vidco 700,

primeiro teldo brasileiro

Os aficionados de wdeocassetes t&m uma
boa razéo para ficarem otimistas com o lan-
gamento do primeiro tel&o inteiramente fa-
bricado no Brasil: ele vai custar mais barato
que os importados. O aparelho foi batizado
com o nome de Vidco 700, por seu fabrican-
te, a Metal Técnica, que depois de algumas
experiéncias, optou pelo sisterna de um ca-
nhé&o, cuja manutengdo é simples e o desem-
penho é similar aos importados.

Agora, os videomanfacos vio poder pro-
duzir suas fitas em VT e exibi-las de uma for-
ma adequada sem precisar recorrer aos pro-
dutos.estrangeiros.

Toda a tecnologia do Video 700 é prépria,
ea empresa fabricante se encarregou de pro-
duzir os componentes ndo encontrados no
mercado, e de nacionalizar os itens que se-
riam importados.

O-equipamento ¢ impropriamente cha-
mado de teldo, o que d4 a idéia de uma tela.
Na realidade, & todo um sistema de projegao
de video onde a tela & apenas uma parte do
aparelho. Sua diferenga principal dos tele-
visores é que a imagem é projetada numa te-

la que pode variar de tamanho, enquanto nos
televisores a imagem é formada e assistida
num cinescépio.

O Vidco 700 pode receber os canais nor-
mais de televisdo em UHF ou VHF, ou ain-
da sinais de RF de videocassetes, tele-jogos,
digitadores de computador etc.

Acoplado ao VT o teldo substitui com
vantagens todo o equipamento de audiovi-
sual como projetor de slides, de cinema,
retro-projetor etc. Tudo isso, com uma ima-
gem tridimensional e com uma boa qualida-
de de som. Além disso, o teldo tem um vasto
campo de utilizagso. Ele pode ser usado na
educagao, em treinamento de pessoal, semi-
nérios e conferéncias, exposicso e vendas,
na Informética e no lazer doméstico.

A Metal Técnica fabrica o teldo em dois
tamanhos de tela: de 50 e 70 polegadas, en-
quanto medidas maiores podem ser enco-
mendadas. A empresa ainda fornec: o Vid-
co 700 com entrada de video e 4udio sem
modulagao, oferece seis meses de garantia,
assisténcia técnica permanente, pegas de re-
posigdo e tela aluminizada lavével e recupe-
rével a baixo custo.
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Grafix: uma nova e
versatil impressora

Com muita criatividade e realmente dis-
posta a facilitar a vida dos usuérios que pre-
cisam trabalhar com processamento de tex-
tos, a Scritta entra no mercado dos periféri-
cos apresentando sua nova impressora ma-
tricial: a Grafix 80 série MX. Muito versétil,
o equipamento imprime com uma matriz
9 x 9, a 80 CPS, bidirecionalmente e em
quatro tamanhos: normal (80 caracteres por
linha), comprimido (132 CPL), expandido
(40 CPL) e comprimido-expandido (66 CPL),
além do mais, a impressdo pode ser feita nas
metades superior e inferior da linha, em ca-
racteres itdlicos, de modo enfatizado ou com
dupla impresséo.

Como se ndo bastasse, a Grafix também
permite o controle de espagamento entre as
linhas, ou seja, 1/3 de altura de um ponto, ta-
bulagao horizontal com 112 posigdes e ver-
tical com 64 e ainda usa papel de qualquer
largura entre 4 e 10 polegadas, com original
e até 2 cépias. Os acentos, as cedilhas,o tre-
ma etc. estdo incluidos nos seus 207 carac-
teres cujo acesso pode ser feito através da
adaptacgo da Ivanita, que é um dispositivo
que permite obter os caracteres da lingua
portuguesa. Tudo isso, e mais um sistema de
gréficos com resolugao de 120 pontos por po-
legada, ou seja, 960 pontos em papel de 8"

PVC - 2000, o novo videocassete da Philco

Procurando aumentar sua participagdo
no mercado brasileiro de videocassete, a
Philco esta langando seu novo modelo de
mesa, com tecnologia Hitachi.

Como modelo anterior, o PVC 2000 tam-
bém utiliza fitas VHS, sistema preferido dos
consumnidores brasileiros.

De design simples e moderno, o video-
cassete da Philco opera em trés velocidades
que, com uma fita T-120 teriam os seguintes
tempos de gravagao: Standaed Play, 2 horas;
Long Play, 4 horas e Extended Play, 6 horas.

A utilizagso do timer foi simplificada,
com a utilizagio de um menor nimero de

botdes. Ele pode ser operado para uma gra-
vagao, num espago de até dez dias.

Uma chave manual, localizada na parte
frontal do aparelho, executa a escolha entre
os sisternas de cores PAL-M ou NTSC. Esta
escolha & apenas para reprodugéo, jé que a
gravagao & sempre feita em PAL-M.

Apesar da introdugao deste novo apare-
Tho, a Philco garante que o PVC-1000 conti-
nuaré sendo produzido.

A empresa estd preparando, para os pré-
ximos meses, o langamento de uma cémera,
que disputard com a unica existente no mer-
cado até o momento, a QC-70, da Sharp.
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Digimed lang¢a
Intellivision no Brasil

Completando o quadro de opgdes para
os consumidores brasileiros, a Digimed, em-
presa do Grupo Machline, ao qual também
pertence a Sharp, estd langando o Intellivi-
sion, sequndo  sistemna de videogame mais
vendido nos EUA.

A campanha de apresentaggo do produto
enfatizard o cardter mais complexo dos jogos,
que, segundo o fabricante, desenvolvern mais
o raciocinio que os sisternas tradicionais. Por
isso a Digimed incentivard o publico a expe-
rimentar e comparar seu videogame com 0s
outros.

A assisténcia técnica seré fornecida pela
Techmachine, outra empresa do grupo.

Junto com o aparelho, a Digimed esté co-
locando onze cartuchos no mercado, mas,
espera que este niimero cresga rapidamen-
te. Os jogos s&o: Triple Action, Tennis, Po-
ker/Blackjack, Frog Bog, Lock "n" Chase,
Snafu, Astrosmash, Math Fun, Futebol (Nasl
Soccer), Shark! Shark! e Burgetime. Os trés
ultimos j4 foram analisados pela equipe de
MICRO & VIDEO.




Luiz Claudio Valdetaro

rocurando jogos para micros, do

ponto de vista fantdstico e de um

escritor de ficgdo cientffica resultou
num cameloe. Por qué um camelo? Ah! seja
paciente... Os autores de ficggo cientffica sso
tradicionaimente apaixonados por truques e
jogos matemdticos ou cientificos, tudo para
confundir e divertir os leitores. Mas, vocé ndo
vé& muitos verdadeiros mateméticos em ficgao
cientffica. Entretanto, hé excegtes. Olivio do
Rudy Rucker (White Light) sobre matemé-
tica infinita, & repleto de brincadeiras com
nimeros matemdticos peculiares. Pois em
determinado instante, o herdi tem que abrir
um fecho, no qual tem o valor de pi () co-
me combinagdo, e ele fica entretanto com os
numeros 3.14159265358979... e assim por
diante até o infinito.

Escritores como Borrington Boyly e Jor-
ge Lufs Borges sdo apaixonados em
confundi-lo com estranhas filosofias matema-
ticas. O livro de Borges (The Book of Sand)
& ilustrado com um nimero infinito de pégi-
nas, enquanto que o de Boyly (The Radius
Ridus), prova, conclusivamente, que h4 mais
espago dentro da terra do que do lado de
fora.

Alguns problemas matematicos sdo sur-
preendentemente simples. O famoso proble-
ma das quatro cores, em que se tem de pro-
var que, qualquer mapa que vocé desenhe
pode ser colorido: com néo mais do que qua-
tro cores, sendo que dois paises adjacentes
no mapa ndo podem ter a mesma cor. Pare-
ce simples. 56 que foram gastas 900 p4ginas
& precisou-se de 1500 horas de computado-
res| Mas por qué um camelo? jd chegamos

la!

Outro quebra-cabeca que, & primeira vis-
ta parece simples e conhecido como o pro-
blema do caixeiro viajante. Pode variar de lu-
gar para lugar, mas, usualmente, & coloca-
do desta forma: Um vendedor deseja viajar
por todo os EUA, pelo caminho mais curto,
passando pelas capitais de cada estado. Que
caminho deverd ele tomar?

Isto tende a surpreender a pessoa, que
pelos elevados mimeros encontrados, levam-
na a achar que os computadores requererdo
uma porgao de anos, do que examinar todos
os caminhos possiveis (minha calculadora
deu para 50 cidades, 3x 1064 caminhos. Is-
to é calculado assumindo que o computador
considera elevado a um caminho por
segundo).

Entretanto, vocé sempre sabe que voca &
mais brilhante que o computador, e ¢ aqui
que os camelos entram em agdo.

Quando vocé comega este jogo simples,
os camelos aparecem na tela e, usando as fe-
clas com setas, vocé guia a sua nave em co-
lisdes, as quais destruirdo os camelos um por
um. Se vocé tiver perspicdcia serd capaz de
achar o melhor caminho para destrui-los
num minimo espago de tempo. Pois a cada
segundo que vocé perde, mais camelos
aparecerdo das profundezas sinistras dos
desertos hiperespaciais.

Naturalmente, como vivemos num
universo cruel, isto ndo serd tao facil. De
tempo em tempo, a Satde Publica da
Galéxia fard uma checagem para saber se
vocé estd fazendo o seu trabalho. )

Se, entretanto, o relatério deles revelar
mais de 12 camelos no universo, vocé estaré
desonradamente aposentado. Porém sua vida
ap6s os checkups ndo serd ainda um mar de

camelos da galaxia

Invaséo dos

rosas, pois, apds cada relatério da Saude
Publica da Galdxia, os vis camelos voltam a
multiplicar-se, dessa vez, mais répido. No
final, como no “Space Invaders” e em muitos
outros jogos, vocé “ficard por baixo”. Mas
qual o maior escore que vocé conseqguird
fazer?

O programa foi feito para o TRS-80,
modelo 1, nive: II, podendo ser modificado
do jeito que vocé quiser. Se preferir os
tediosos e velhos "Space Invaders”, ao invés
dos excitantes e vibrantes camelos, entsio
altere os “Graphics” na linha 40, para CHR$
(166) + CHRS$ (167) + CHR$ (132).

Se desejar que os camelos aparegam
menos freqiientemente, dé a KC (linha 110)
um valor maior. Se achar melhor que a
Saide Publica da Galéxia cheque com
maior ou menor freqiiéncia, o valor 003 na
linha 370, ¢ a probabilidade de que
destruindo qualquer camelo, engatilhard o
relatério da Satide Galdctica.

Se quiser alterar o niimero de camelos
que podem ficar na tela, mude o nimero 12
na linha 2060. Se os camelos estiverem muito
grotescamente répidos, 0 A 10 na linha 2080,
e o nimero minimo de ciclos do jogo entre
s aparecimentos dos camelos. E vocé pode
substitui-lo por um niimero maior (¢ ciclo do
jogo e o tempo gasto para sua nave mover
uma unidade).

Por qué camelos? Eu achava que vocé
ngo iria mais perguntar. Bem, porque..., néo.
Uma das coisas que vou aprender da ficgao
cientffica é a de que h4 enigmas douniverso,
0s quais a humanidade n&o poderd esperar
resolver.

Viagens interestelares e camelos galdticos
estdo entre estes.

PO FORT={TOS000: NEXT
P00 CLy
190 KOG
120 FOR
P30 FOR
200 REM

210

DT 27 SETT
i

1=0T046: SET (127

47

0 REM

20 DEFINTA~Z

B0 RANDOM

40 Co=CHRBCISEI+CHRS (I 73+ CHRE 125

30 CLS:PRINTR406, "CAMELDS INVASORES" FORI={TO2000:NEXT

GO FRINTEISS,04%

70 PRINTEL40, "A SUA MISSAD B SALVAR 0 UNIVERSD DOS TEMIVELY CAMELDS E
XKTRATERRENOS . " PRINT : FRINT USE A5 TECLAS O/ ZETAS P/ CULAR A FUs NAVE®

T
)

CEETOL, @) NEXTI
Ty:&

BTG, Ty NEXTT

X Q+RND 110 : Y O4RND (30) : X2=0 : XFu0: ¥ Dwel) : Y Ke) : T

Dezembro de 1983 51



220
230
240
750
260
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
1000
1910

1020
030
2000
2010
2020
2030
2040
2030
20460
2070
2080
2090
2100
3000
3019
3020
2030
3040
4000
4010
4020
4030
4040

DX“Q:nYwG:UNRND(4)GOTDE3@L240,25@,260

DX=4 :GOTO310

DX=—1 :GOTO310

DY =1 : GOTOSE0

DY=—1 '

REM .
KmK+1:IFK{KETHENKR@ELSEPRINT@67+RND(55)+64*RND(13),G%@:K:G
XB%XE:YﬁxYE;YEmY:XQ%X:XﬂX+DX:Y=Y+DY
IFX(iDRX)i260&Y(40HY>4$THEN1GﬁOELSEIFX%X3ANDY=Y3THEK380
IFNUTPGINT(X.Y)THEN3BO

FRINT@X/2w2+é4*INT(Y/3),“ 2

SuS4+4 PRINTEO, "SEU ESCORE E DE";S; "CAMELOS DESTRUIDOS!"; CHR$ (205 ;
TFRND(0) {0, 03THENZD1 0

SET(X,Y) :RESET(X3,Y3)
é%ﬂINKEY$=IFR$="THEN310ELSEﬁzﬁSC(A$)
IFA%?1THENﬁﬂiiELSEIFA>100Rh(8THEN310
DNﬁm?GDTD420,43@,440,450

D¥=-i : DY=0:GOTO310

PX=4: DY=0:GOTO310

DX=0:DY=1:GOTO310

D¥=0:DY=-1:G0TO310

REM ‘

FRINTEO, "MISSAD AHDRTQDA';:IFS=0THENPRINT' ANTES DE HAVER LInpo CO

MECADA" ; ELSEFRINT" COM SOMENTE" 8, "CAMELOS DESTRULDOS® ;

RESET(X,Y) : FORT=1 TOAQ:NEXTISER(X, Y) : FORI=1TOAQNEXT
IF INKEY$="*THEN{00ELSE1020 e
REM ik Bt

ERINTRO,CS;* RECATORIO DOS CAMELOS DA GALAXTALS;CHR$(220)
£C=25

FORI=15489T016318

TFFEEK (1) ) { 28THENCC=CC+

NEXTI

IFCCA3)A@THENSOH 0 i e

ERINTEO.* VOGE ESTA INDO BEM=MAS ELES ESTAQ VINDD'',
IFKC > § O THENKG=RC+ 1

FORT=1T0100Q:NEXT

GOTO380

REM . sty

ERINTE409, " SORTE MADASTRAL',:FORESITO2000: NEXT
§§%§¥@s4a,“.va£E“Fux DERROTADD FOR UMA COLOSSAL HORDA DE CAMELOS!'®
-."l.

FRINT® SEU ESCORE FINAL FOI';S+f

REM -

PRINTE972, "wx% AFERTE 'SFACE' PARAIRECOMECAR x¥x*;
FORT=1T010: NEXT:FRINT@9 72, CHR$(231)5
FORI=1T010:NEXT

IF INKEY$=" *THENfOOELSE4010

52 Micro & Video




GuiAa
DE SERVICOS
L e

Este Guia publicard gratuitamente as informacées de
nome, enderego, bairro, telefone e cidade de qualquer em-
presa voltada ao coméreio ou prestacio de servicos nas
dreas de Videogames, Videocassetes e Microcomputagio
no Brasil,

Os pedidos de inclusdo, exclusdo ou alteragdo, assim
como sugestées para o aperfeicoamento do Guid, devem ser
Jeitos por carta enviada a nossa redacéo.

(021) 521-2597,521-2647 ¢
287-0344

¢ JULIU’S VIDEO

Rua Gal. Polidoro, 167/cob. 02
Botafogo (021) 286-6578

¢ MICRODIGITAL

Assisténcia Técnica

Parand

¢ NR ELETRONICA
Rua Mateus Leme, 1116
Curitiba (041) 252-3854

Rua Visconde de Piraja
¢ SHARP 4,
Rua Marechal Deodoro, 810/ | 414/606 — Ipanema
822-Curitiba(041)234-4730¢ | « MICROLOGICA

233-5865 Av. Pres. Vargas, 542/1912
+« TELESOM (021) 263-9925

Rua Brigadeiro Franco, 1916 | « PROSOFT

Curitiba (041) 224-7256 Rua da Quitanda, 185/701
« VIDEOQ & AUDIO Centro (021) 233-8928
Rua Carlos de Carvalho, 588 ¢ SISTEMA

Curitiba (041) 234-0888 Av. Pres. Vargas, 542/2111

Centro (021) 571-3860

¢ SUPORTE

Rua Curuzu, 17 — Térreo
Sao Cristovao (021) 580-7886
¢« TELESTUDIO

Rua 16 de margo, 80, slj. 7
Petropolis (0242) 42-2764
¢ VIDEO LIFE

Av, N.S. Copacabana, 978/
sl. 102 — Copacabana

(021) 235-4540

« VIDEO SERVICE

Rio de Janeiro

¢ ASSEL

Rua da Lapa, 107 — 19 andar
Lapa (021) 222-2278 ¢
222-7137

¢ ATARI SPECIALISTS
Rua Siqueira Campos, 143 -
s/518 bl. D/Copacabana
(021) 255-3636

«BUT SOUND

Av. N.S. Copacabana, 978/

sl. 113 — Copacabana Rua Mgq. de Sio Vicente, 32/
) : i. 175 - Gavea

(0(2;}5)]5 35-1792€255-4996 | 15317204, 3396 ¢ 274-9045

5 « VIDEOSCOPE

Rua Barata Ribeiro, 344/
sl. 206 — Copacabana
(021) 255-1450 e 236-4586

Rua Siqueira Campos, 143/
sl. 1413D - Copacabana
(021) 237-6814 ¢ 255-1680

¢ COSFON SERVICOS e ZN ATARI CLUBE
ELETRONICOS Av, Maracana, 475

Rua Alvaro Ramos, 181 Maracana (021) 254-4588

Botafogo ¢ YATECK

g'zeé }ggé) 286-1922e Rua Visc. de Piraja, 82/ss. 115

ey . Ipanema - (021) 247-7842

Praga Saens Pea, 45/1102

Tijuca (021) 228-0778 Sdo Paulo

o ICARAI ¢« ANTEL

Rua Moreira César 229/1211 Av, Liberdade, 867

Icarai - Niteroi Liberdade (011) 270-4944
(021) 714-1899 ¢« DATAROAD

« INTERVIDEO Av. Onze de Junho, 1223

Vila Clementino
(011) 572-0204
e MASTER VIDEO

Rua Siqueira Campos, 253 C
Copacabana (021) 256-1795
#JOSIAS STUDIO

Rua Francisco Otaviano, 20 Rua Mateus Grou, 72

Pinheiros (011) 280-6163
o« MS

Rua Astolfo Araujo, 521
(011) 549-9022

¢ SERVCOMP

Rua Batatais, 197

Jardim Paulista

(011) 288-6093 e 283-5790
e WORLD VISION

Rua Eliziel Alves Costa, 67
Suzano(011) 477-3230

Cursos de
Computagio

Parana
¢ CURSO CEDM
Av. Sio Paulo, 718
Londrina (0432) 23-9674

Rio de Janeiro

« BITS

Rua do Russel, 450/3¢ and.
Gloria (021) 205-4898

¢ CANDIDO MENDES
Rua Joana Angélica, 63
Ipanéma (021) 267-7098

« CEOP

Rua Dias da Cruz, 188 - Sb. loja
Meier (021) 594-7522

¢« CEAPRO

Av, Pres. Vargas, 590/gr. - 217
Centro (021) 233-5239

¢ CPD ORT

Rua Dona Mariana, 213
Botafogo

(021) 226-3192 e 246-9423"

¢« DATAVIDEO

Rua Conde de Bonfim, 229/
Ij. 13 - Tijuca(021) 228-5798
¢ DIDATA

Rua Dias da Cruz, 453 - Fundos
Meéier (021) 269-1796

« ELDORADO

Rua Visconde de Piraja, 351/
lj. 213/214 - Ipanema

(021) 227-0791

¢« EPD

Rua Constanga Barbosa, 188/
sl. 403 — Méier (021) 593-4248
¢« ENGEMICRO

Rua Evaristo da Veiga, 20
Centro

(021) 220-8820 e 220-7009

¢ IBAM CESPRO

Rua Visconde Silva, 157
Botafogo (021) 266-6622

¢ KRISTIAN

Rua da Lapa, 120/505

(021) 252-9057

e SULLIVAN

Rua Siqueira Campos, 43/

gr. - 703 — Copacabana
(021) 295-0169

do P,
¢ AD DATA
Rua Jodo Ramalho, 818
(011) 864-8200
¢« ADP SYSTEMS
Rua Santa Isabel, 305
(011) 223-7511
e« DATA BYTE
Rua Dom José de Barros, 99
(011) 255-0266
¢« DATA RECORD
Av. Sto. Amaro, 5450
Santo Amaro (011) 543-9937
« DATA SOLUTION
Av. Euzébio Matoso, 654
Pinheiros (011) 813-3350
¢ FAST VIDEO
Alameda Jau, 1773
(011) 280-3208 e 64-1416
e MICRO-REI
Rua Pinheiros, 812
(011) 881-0022
¢« NUCLEO
Av. Brig. Faria Lima, 1451
comnj. 31(011) 813-4555
¢ SCREEN
Av. Eng. Luiz Carlos Berrini,
991 - Brooklin Novo
(011) 531-5008

Games Clubes

« ATARI CLUB MEIER

Rua Dias da Cruz, 203/}, 23

Meéier (021) 249-6714

« ICARAI VIDEO CLUB

Rua Cel. Moreira César, 229/

1211 - Icarai — Niteroi

(021) 714-1899

¢ ELETRONIC GAMES
CLUB

Rua Visc. de Piraja, 550/sl. 122

Ipanema (021) 259-4596

¢« JOSIAS STUDIO

Rua Francisco Otaviano, 20

Copacabana

(021) 521-2597 ¢ 521-2647

« VIDEO GAME CLUB

Rua Visc. de Piraja, 580/sl 106

Ipanema (021) 239-1847

« VIDEO COMPUTER
SISTENS

Rua Carlos de Vasconcelos,

125/204 - Tijuca

Tel.: (021) 228-7079

¢ VISION ATARI CLUBE

Rua Visc. de Piraja, 330/}j. 326

Ipanema (021) 227-9388
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Parand
¢ CURITIBANO GAME

CLUBE
Rua Padre Anchieta, 458
Mercés — Curitiba
(041) 233-2592

Sdo Paulo

¢ DACTAVISION

Av. Brig. Faria Lima, 1684/

lj. 31 — Pinheiros

(011) 815-1896 e 814-2337

¢ MEMORY VIDEO

Av. Rouxinol, 982

Moema (011) 543-5117

¢ MOVIE STATION

Av, Brig. Faria Lima, 1575/

sl. 3 B — Pinheiros

(011) 211-6717

¢ VIDEO GAME CLUB
PAULISTA

Av. Santo Amaro, 3784-B/

sala 4 — Campo Belo

(011) 241-9757

Paraiba

a
« VIDEOTECA
Av. Duarte da Silveira, 611
Jo#io Pessoa (083) 221-7459

GuUIA
DE SERVICOS

(021) 287-3344 € 267-8449

o ACTIVISION

Rua Visconde de Piraja,
303/217 - Ipanema

(021) 267-8597

¢ ATARI GEMINI CLUBE
Praga Saens Pena, 45/gr. 1102
Tijuca

(021) 264-6546 e 264-7198

¢ JOSIAS STUDIO

Rua Francisco Otaviano, 20
Copacabana

(021) 521-2597 e 521-2647

« TELESTUDIO

Rua 16 de Margo, 80/slj. 7
Petropolis (021) 42-2764

e ZN ATARI CLUB

Av. Maracani, 475

(021) 254-4588

io P

Sdo Paulo __
¢ FOTOPTICA

Av. Rebougas, 2315 — Jardins
(011) 282-3274

Lojas de Micros

Locadoras de Games

Sdo Paulo

o RB VIDEO SHOW

Al dos Maracantins, 718
Moema (011) 61-7982

¢« RENTACOM

Rua Turiassu, 15 — Perdizes
(011) 826-4662

o SILVER’S VIDEO

Rua Manoel Guedes, 281
Ttaim Bibi

(011) 852-7675 e 258-8434
« VIDEOSHOP

Av. Brig. Faria Lima, 1644
loja 51 — Jardim Paulistano
(011) 815-9626

« WORLD VISION

Rua Eliziel Alves Costa, 67
Suzano (011) 477-3230

Lojas de Games

Rio de Janeiro

¢ JOSIAS STUDIO

Rua Francisco Otaviano, 20
Copacabana

(021) 521-2597 € 521-2647
¢ ACOUSTIC

Av. Atlantica, 4240/1j. 333
Copacabana

54  Micro & Video

Bahia__
« OFFICINA

Shopping Center Itaigara - Ij. 40
Salvador (071) 248-6666

Brasilia
o« COMPUSHOW
SCRN. 708/709 - bl. E/lj. 10
(061) 273-2128
inas i
« COMPUCITY
Rua Tomé de Souza, 882
Belo Horizonte — Savassi
(031) 226-6336
e MINAS DIGITAL
Rua Tupinambas, 1045/cj. 601
Belo Horizonte (031) 201-7555

Mato Grosso do Sul

¢ COMPUTEC

Rua Saldanha Marinho, 198/
1 e 2 — Campo Grande

(067) 383-1270

M

« COMPUTEC

Rua Galdino Pimentel, 14/44
Cuiaba (065) 321-2307

Lard

¢ COMPUBEL

Av. Quintino Bocaiuva, 1779
Belém (091) 223-6391

Pernambuco

« TELEVIDEO

Rua Marqués de Herval, 157
Recife (081) 224-8932

Parand

¢ COMICRO

Al Pres. Taunay, 691
Curitiba (041) 224-5616
¢ COMPUSTORE

Rua Emiliano Perneta, 509
Curitiba (041) 232-1750
¢ COMPUSYSTEM
Av. Batel, 1750

Batel — Curitiba

(041) 243-1731

¢ MADISON

Rua Mal. Deodoro, 311
Curitiba (041) 224-3422

Rio de j

¢ ARTMEC

Praia de Botafogo, 228/s. 710
Botafogo (021) 551-6699

¢ BBC

Est. dos Trés Rio, 90/

conj. 307 — Jacarepagua
(021) 392-4896

¢ BITS & BYTES

Est. da Gavea, 642/1j. B

Sao Conrado (021) 322-1912
o CLAPPY

Av. Rio Branco, 12 — Centro
(021) 253-3170 e 253-3395
Rua Pompeu Loureiro, 99
Copacabana

¢ COMPUTER CENTER
Rua Lopes Trovio, 134/sl. 247
Icarai — Niteroi

(021) 714-0112

« COMPUTER IN

Rua Mg. de Sio Vicente, 52/
Ij. 161 — Gavea

¢ COMPUTERLAND
Praia de Botafogo, 228/1j. 114
Botafogo (021) 551-8942

¢ COMPUTERNIKS

Praia de Botafogo, 228/lj. 115
Botafogo (021) 551-6699

¢ CPM COMPUTADORES
Rua Aylton da Costa, 115/

s. 201 - 25 de Agosto

Duque de Caxias

(021) 771-0312

¢ ELDORADO

| R. Visc. de Piraja, 351/1j. 213

Ipanema (021) 227-0791

« ELETRODATA

Rua Gal. Roca, 675/gr. 204
Tijuca (021) 288-2650

¢ GARSON DIGIT HALL
Rua Uruguaiana, 5

Centro (021) 252-2050
Shopping Rio Sul — Botafogo

(021) 541-1295

¢ GDM

Rua Conde de Bonfim, 346/
Ij. 307 - Tijuca

(021) 284-8744

o [IPANEMA MICRO
Rua Visc. de Piraja, 540/

Ij. 310 - Ipanema

(021) 259-1516

# JOSIAS STUDIO

Rua Francisco Otaviano, 20
Copacabana

(021) 521-2597 e 521-2647
o KALHAU

Praga Tiradentes, 10/402
Centro

(021) 252-2752 ¢ 242-4413
¢ KRISTIAN

Rua da Lapa, 120/gr. 505
Lapa

¢ MICRO HOUSE

Rua Visc. de Piraja, 547/s. 307
Ipanema (021) 294-6248

¢ MICRO KIT

Rua Visc. de Piraja, 303/sl. 210
Ipanema

(021) 267-8291 e 521-4638
¢ MICROBYTE

Rua Buenos Aires, 41/3¢ and.
Centro (021) 263-4024

¢ MICROCENTER

Rua Conde de Bonfim, 229/
lj. 310 — Tijuca

(021) 264-0143

¢ MICROMAQ

Rua Sete de Setembro, 92/
Ij. 106 - Centro

(021) 222-6088

¢ MICROMAX

Rua Col. Rocha Santos, 46
Resende (0243) 54-1644

¢ MICROSHOW

Rua Figueira de Melo, 425
Sao Cristovio

(021) 264-5797 e 284-9849
Av. N.S. Copacabana, 945
loja C — Copacabana

(021) 256-4181 e 255-4746
¢ MICROTEMPUS

Av. Rio Branco, 156/gr. 1420
Centro

(021) 262-8737 e 262-0786

¢ MICROTRONICS

Rua 16 de Margo, 80/slj. 3
Petropolis

¢ ON LINE

P¢a. das Nagdes, 306/gr. 202
Bonsucesso

(021) 280-9945 e 270-0480
* REMO

Rua Mariz e Barros, 1093
Maracana (021) 284-3688
¢ SIMPRO




‘Av. Pres. Vargas, 435/3¢ and.
Centro

(021) 221-5793 e 224-0156
¢ SUMPRIMENTO

Rua Visconde de Piraja, 550/
202 - Ipanema

(021) 274-8845

¢ TESBI

Rua Guilhermina, 638
Encantado

(021) 591-3297 e 249-3162

Rio Grande do Sul

¢« ADVANCING

Rua dos Andradas, 1560/

¢j. 518 — Porto alegre

‘e COMPUMIDIA

Rua Cristévao Colombo, 1370
Porto Alegre (0512) 22-5061
« COMPUTCHE

Av. Independéncia, 599
Porto Alegre

¢ DIGITAL

Rua Barao de Tramandai, 208
Porto Alegre (0512) 41-5922
¢ PROA

Rua Quintino Bandeira, 61
Porto Alegre (0512) 22-5459
¢ PROMICRO

Caixa Postal-5534

Porto Alegre (0512) 41-0639
¢ SISTEMATIKA

Rua Andrade Neves, 2418
Pelotas

Sdo Paulo

¢ AUDIODATA

Rua Estados Unidos, 609
(011) 280-2322

« BUCKER

Av. Rebougas, 108

¢ CHIP SHOP

Rua Ofélia, 248

(011) 211-4261

¢ COMPUSHOP

Rua Dr. Mario Ferraz, 37
Jardim Europa

(011) 210-0187 e 212-9004
¢ COMPUTERLAND

Rua Angélica, 1996

Pq. Jabaquara

(011) 258-3954 ¢ 258-1573
» COMPUTIQUE

Av. Angélica, 2578

Santa Cecilia (011) 231-3922
¢ COPEC

RuaDr. José F. de Queiroz, 110
(011) 282-2618

¢« DATALOG

Rua Dr. Fernandes Coelho, 64
Pinheiros

(011) 211-9202 e 815-5828
¢ DATAPROM

GuiAa
DE SERVICOS
N S

Av. Brig. Faria Lima, 1058/
29 and - Pinheiros

(011) 815-9286 ¢ 814-3386
¢ EQUIPA

Av. Liberdade, 809
Liberdade (011) 270-7566
¢ ERKLA

Rua Dr. Veiga Filho, 522
Santa Cecilia

(011) 826-1499 ¢ 67-7793
¢ FILCRES

Rua Aurora, 165

Santa Efigéncia

(011) 223-7388

¢ FK

Rua Galvao Bueno, 212/cj. 31
(011) 279-9666

o IMARES

Av. dos Imares, 457
Moema (011) 61-0946

¢ INFORMAX

Av. Brig. Faria Lima, 1857/
¢j. 604 — Pinheiros

(011) 814-0662

e J. HEGER & CIA.

Av. Moaci, 155

Moema (011) 532-1856

¢ MICRO SHOP

Rua Alamenda Lorena, 652
Jardim Paulista

(011) 282-2150

e MICRODATA’S

Rua Montreal, 16

(011) 266-1916

e MICROREI

Rua Pinheiros, 812
Pinheiros (011) 881-0022

e MICROWARE

Rua Francisco Dias Velho, 154
Vila Cordeiro (011) 241-3323
¢« MEMOCARDS

Rua Amador Bueno, 855
Ribeirao Preto

(016) 636-0586

« NOVA GERACAO

Av, Brig. Faria Lima, 1664/
¢j. 727 — Pinheiros

(011) 814-3663

¢ SACCO

Av. Euzébio Matoso, 167
Pinheiros (011) 814-0598

¢ SD SYSTEM DESIGN
Av. Brig. Faria Lima, 1853/
¢j. 511 - Pinheiros

(011) 813-4031

o SERVIMEC

Rua Corréa dos Santos, 34
Bom Retiro (011) 222-1511
e SOS

Av. Pacaembu, 1280
Pacaembu

(011) 66-7656 ¢ 67-4975

« TRIMAQ

Rua Sete de Abril, 166
Centro (011) 259-2600

e WORLD VISION

Rua Eliziel Alves Costa, 67
Suzano (021) 477-3230

Livros e Revistas

¢ EDITORA CAMPUS

Rua Japeri, 35

Rio Comprido (02}) 284-8443

¢« EDITORA R

Rua Dona Cedha, 25

(021)273-2743 e 273-2994

e LIVRARIA CIENCIA
MODERNA

Av. Rio Branco, 156/ss. 127

Centro

(021) 262-1989 ¢ 262-2789

e LITEC

Rua dos Timbiras, 257

(011) 220-8983

¢ LIVRARIA POLIEDRO
Rua Aurora, 704

Lojas de Video

Rio de

¢ JAMG’S ON LTDA.

Av. Ataulfo de Paiva, 135/

sl. 203 — Leblon

(021) 294-9794 ¢ 259-5047

o SUNSET VIDEO HOME
Rua Visconde de Piraja, 86/
slj. 18 -(021) 287-7347

Sdo Paulo

¢ GOLDEN FOX VIDEO
Rua da Gloria, 240/1¢ andar
Vila Virginia (011) 35-8383
¢« RENTACOM

Rua Turiassu, 15

Perdizes (021) 826-4662

¢ KENTEC

Rua Alvorada, 1035

Vila Olimpia (011) 542-1181
e LED’ SOM 4

Al. Gabriel Mont. da Silva,
1875

Jardim América

(011) 883-1453

¢ LOVELAND

Av. Brig. Faria Lima, 1664/
lj. 24 — Pinheiros

(011) 815-9290

e MALIGAN

Rua Barra do Parateca, 136
Vila Guarani (011) 578-6023
¢ PIACE

Av. Paes de Barros, 2609
Vila Marari (011) 274-7400
¢ TELEART

Rua Aurora, 279

Santa Efigénia (011) 220-5322
¢ VIDEOSHOP

Av. Brig. Faria Lima, 1644
loja 51 - Jardim Paulistano
(011) 815-9626

o VIV

Alameda Olga, 437
Perdizes (011) 825-1728

Software Houses

Parand
e SIGMA

Minas Gerais

e CCS

Av. Afonso Pena, 4269

Belo Horizonte (031) 221-0056

Pernambuce
¢ LUCIANO FONSECA

Rua da Praia, 76/s. 506
Recife (081) 224-3100

Travessa Pinheiro, 43
Curitiba (041) 223-9292 _

¢ RGB IMAGEM E ACAO
Rua Curuzu, 72

Sao Cristovao

Rio de Janeiro

o DATAPOINT

Rua Vol. da Patria, 45/89 and.
Botafogo (021) 266-5549

¢ DSI

R. Padre Elias Gorayeb, 15

8¢ and. - Tijuca

(021) 238-3040

¢ GEPETO

Rua Siqueira Campos, 30/s. 301
Copacabana (021) 235-4899

o INFORMATIC SERVICE
Av. Treze de Maio, 47/s. 2707
Centro (021) 262-8769

¢ INTERFACE

Rua Bolivia, 315

Petropolis (0242) 43-7201

¢ INFORMATIC

Av. 13 de maio, 47/2707
(021) 262-8769

e LHM

Av. Franklin Roosevelt, 23/

s. 1203 — Castelo

(021) 262-5437

e MICROCONSULT

Av. N.S. Copacabana, 605/
1210 — Copacabana

(021) 236-1325
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e MICROIDEIA

Av. Mal. Camara, 160/1426
(021) 246-4180 — Bip-J89

¢ NASAJON SISTEMAS
Av. Rio Branco, 45/gr. 1311
Centro (021) 263-1241

¢ PRODACOM

Auv. Pres. Vargas, 633/902
Centro (021) 208-9515

o SIMICRON

Rua Pres. Carlos de Campos,
190 — Laranjeiras

(021) 205-6597 e 205-7849
VM

Rua Visconde de Piraja, 550/
1204 - Ipanema

(021) 239-1345

Rio

¢ INFORMATIQUE

Av. Independéncia, 383

Porto Alegre (0512) 21-4189
o KITSIS

Rua Mostardeiro, 291/c;j. 404
Porto Alegre, (0512) 22-9782
¢ PROKURA

Av. Independéncia, 564/cj. 101
Porto Alegre (0512) 24-6137

Sdao Paulo

¢« APROACH

Av. Prof. Alfonso Bovero, 218
(011) 62-0356 e 62-0356

o BINAH

Al Gabriel Mont. da Silva,
1033 - Jardim América

(011) 883-1913

¢ COMPUTER WORLD
Av. Bario de Itapura, 917
Campinas (0192) 32-4155

« DB MICRO

Av. Prof. Alfonso Bovero, 218
Sumaré (011) 263-0711

o INTERSOFT

Av. Brig. Faria Lima, 1462/
¢j. 2 A — Pinheiros

(011) 211-0371 e 212-8971

e MICROARTE

Rua Cel. Mello de Oliveira, 763
(011) 263-6285

¢ MICROBASE

Rua Rosa da Miranda, 118
(011) 577-5641

¢ MICRON

Av. Sao Jodo, 74

Centro— S. José dos Campos
(011) 22-4194

¢ MICROSOFT

Rua do Bosque, 1234

Barra Funda (011) 825-3355
¢ MICROSTAR

Av. Prof. Alfonso Bovero, 218
Sumaré
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¢ MONK

Rua Augusta, 2690/2¢ and.

¢j. 318 — Cerqueira Cesar
(011) 852-2958

o PSI

Rua Bar#o do Triunfo, 464/

¢j. 31-Brooklin(011)531-9902
¢« RAMO

R. Dep. Lacerda Franco, 120/
52-(011)211-3119

o VM

Rua Maranhao, 598/grupo 121
(011) 825-2708

Suprimentos

Rio de Janeiro

¢ CENTRALDATA

‘Av. Pres. Vargas, 482/207
Centro (021) 263-5837

¢ SBS .

Rua da Assembléia, 36/s. 1101
Centro (021) 242-7329

¢ SUPPLY

Rua Padre Leandro, 70
Fonseca — Niteroi

(021) 722-7937

o SUPRIMENTO

Rua Visc. de Piraja, 550/
Ij. 220 - Ipanema

(021) 274-8845

Séo Paulo

¢ CDS

Rua Vitoria, 210/cj. 2
Santa Efigénia

(011) 223-1622

¢« COMPUTE .
Rua Estados Unidos, 2141
Jardim Ameérica

¢ DIGIMARK

Rua José Antonio Coelho, 824
Vila Mariana

(011) 571-1437 e 549-2651
¢« ELECTRA

Rua Dr. Zuquim, 926
Santana (011) 299-7799

¢ GRUPO MACHADO
Rua Lord Cockrane, 755
Ipiranga (011) 914-2266

¢« MEMPHIS

Av. Arnolfo de Azevedo, 108
Pacaembu (011) 262-5577
¢ PRODATA

Rua Henrique Ongari, 103
Agua Branca

(011) 262-0896 e 864-3410
o REAL TIME

Rua Braulio Gomes, 141/
9¢ and. — Centro

(011) 255-3968 e 259-2461

o SUPRIDATA

Rua Brejo Alegre, 348
Brooklin (011) 543-0515
¢ VECTOR

Rua Monte Alegre, 1378
Perdizes

(011) 62-9978 e 263-0263

Servigos para Video

Rio de Janeiro

¢« EMBRAVIDEO

Rua Jardim Botanico, 635/703
Jardim Botanico

(021) 294-5544

«JR DE GOES COM E ASS
Rua Conde de Bonfim, 344/
406 B1 - Tijuca

(021) 234-3945

¢ MOVIE TAPE

Rua Visc. de Piraja, 351/

gr. 306 — Ipanema

(021) 267-4140 e 267-3741

Sdo Paulo

e BRASWAY
Rua Enxovia, 455

(011) 548-5500

¢ HELICON VIDEO
Rua Arthur Prado, 88
Liberdade (011) 285-4011
¢ VIDEO VERSO

Rua Iraci, 582

(011) 210-3995

¢« WR VIDEO

Av. Pedroso de Morais, 801
Pinheiros

(011) 815-6038 e 815-2966

Video Clubes

Parand

¢ STUDIO 21

Rua Mal. Deodoro. 51/

¢j. 206-B — Curitiba

(041) 232-6521

« MASTER TAPE CLUB

Al Pres. Taunay, 2033

Mercés — Curitiba

(041) 222-8464, 222-8968 ¢

222-8792

« TAPE CLUBE DO
PARANA

Rua Padre Anchieta, 458

Mercés — Curitiba

(041) 233-2592

¢ VIDEO CLUBE DO
BRASIL

Av. Visconde de Garapuava,

5345 — Curitiba

(041) 242-8122

o ICARAI VIDEO CLUB

Rua Cel. Moreira César, 229/

1211 Icarai — Niter6i

(021) 714-1899

« ILHA VIDEO CLUBE

Rua Rep. da Siria, 451/gr. 301

J. Guanabara (021) 393-8285

¢ IPANEMA VIDEO

Rua Visc. de Piraja, 580/s 312

Ipanema (021) 294-4946

« LOBBY VIDEO CLUBE

Rua Dias da Cruz, 188/sl. 234

Meéier (021) 593-5397

¢ MASTER VIDEO CLUBE

Rua Lopes Trovio, 134/loja124

(021) 711-6084

¢ QUALITY

Rua Teofilo Otoni, 82/

7¢ and. — Centro

« RIO VIDEO CLUBE

Av. Armando Lombardi, 800/

sl. 208 — Barra

(021) 399-0943

« SUPER VIDEO CLUBE
DO BRASIL

Rua Conde Bernadote, 26/

lj. 119 — Leblon

(021) 294-5844

¢ TVC TIJUCA VIDEO
CLUBE

Rua Conde de Bonfim, 232/

gr. 905 - Tijuca

(021) 284-2689

e VHS

Av. N.S. Copacabana, 978/

Jj. 212 - Copacabana

(021) 257-3798 e 257-7599

o VIDEO 3

Rua México, 164/2¢ and.

Castelo

(021) 221-5768 e 252-7361

« VIDEO ACTION

Rua da Assembléia, 10/

gr. 3202 - Centro

(021) 242-5644

¢ VIDEO BARRA CLUBE

Av. das Ameéricas, 2300/

bl. A/s. 111 — Barra

(021) 399-9903

¢ VIDEO CLUB DA
CIDADE

Rua Gavido Peixoto, 182/

sl. 209 - Icarai — Niteroi

(021) 710-5147

« VIDEO CLUBE DA
CIDADE

Lgo. Nove de Abril, 26/s. 212

Santa Cecilia — Volta Redonda

(0243) 342-7722

¢ VIDEO CLUBE DO
BRASIL

Rua Gal. Urquiza, 156




Leblon
(021) 259-8594 ¢ 239-2047

« VIDEO CLUBE
NACIONAL

Rua Visc. de Piraja, 365 B/

Ij. 15 - Ipanema

(021) 247-1972

¢« VIDEQ CLUBE
PETROPOLIS

Rua 16 de Margo, 80/sobl. 5

Centro - Petropolis

(0242) 42-2764

¢ VIDEO PLAY CLUBE
DO BRASIL

Rua Marqués de Sao Vicente, 52

Gavea {021) 294-1745

¢« VIDEO SHACK CLUBE

Rua Visc. de Piraja, 595/

li. 604 — Ipanema

(021) 259-3291

« VIDEO TIME

Rua M. de Sao Vicente, 52/

lj. 122 - Gavea

(0210 259-9097

¢ VIDSTAR

Largo 9 de Abril, 26/gr. 201

Santa Cecilia - Volta Redonda

Sédo Paulo

¢ AUDIO

Rua Estados Unidos, 606

Jardim América

¢ CANAL 3 VIDEO CLUB

Rua da Consolagdo, 3557

Cerqueira César

(011) 852-6221 e 883-3443

« EPCOT VIDEO

Rua Manoel da Nébrega, 831

Paraiso (011) 285-4543

¢« HUNTER VIDEQ
COMPUTER

Av. Paulista, 1439/9¢ and.

¢cj. 92 — Bela Vista

(011) 251-0481 e 284-7092

¢ IMAGINAVIDEO

Rua Cubatio, 1074

Vila Mariana

(011) 549-3337 ¢ 571-7078

¢ LOOK VIDEO

Av, Bem-te-vi, 377 ‘

Indiandpolis (011) 240-2241

« OMNI VIDEO .

Av. Brig. Faria Lima, 1570/

¢j. 12 — Pinheiros

(011) 212-5507 e 212-5541

« VIDEO BRAS

Rua Julia Bresser, 32

Bras (011) 92-0169

« VIDEO CLUB
INTERNACIONAL

Av. Euzébio Matoso, 708

Pinheiros

(011)211-4345 e 814-2563

GU

DE SERVIC

« VIDEO CLUBE DO
BRASIL

Rua Tucuma, 527

Jardim Europa

(011) 815-3248 ¢ 813-6589

« VIDEO
INTERTAINMENT

Rua Morato Coelho, 723

Pinheiros

« VIDEO POWER

Rua da Consolagao, 2604

Cerqueira Cezar

« VIDEOLAND

Alamenda Jau, 1573

Jardim Paulista

(011) 282-1133 & 280-2329

« VIDI EX VIDEO CLUB

Rua Pamplona, 1171

Jardim Paulista

(011) 287-3645 ¢ 283-1987

« VT HOUSE

Shopping Center Matarazzo,

1.60-(011) 65-8190

Locadoras de Video

Rio de Janeiro

o INTERNACIONAL
VIDEO CLUBE

Rua Senador Dantas, 75/

gr. 2708 - Centro

(021) 240-7991

¢ MAGNAVIDEO

Rua Visc. de Piraja, 330/

sl. 308 — Ipanema

(021) 287-4449

¢ SUNSET VIDEO HOME

Rua Visconde de Piraja, 86/

slj. 18

(021) 287-7347

¢ VIDEO SOM

Rua Sio Francisco Xavier, 46

Tijuca (021) 248-3061

e« VTS

Rua Visc. de Piraja, 330/

sl. 321 - Ipanema

(021) 247-9322

Parand

¢ DISK TAPE BATEL

Av. Batel, 1780 — Curitiba

(041) 243-2418

¢ DISK TAPE
CURITIBANO

Av, Getulio Vargas, 2949

Curitiba (041) 243-4343

o DISK TAPE SHOPPING
MUELLER

Rua Candido de Abreu, 127/

lj. $5/17 — Curitiba

(041) 232-5094

¢ QUADRASON

Rua Carlos de Carvalho, 1346

Curitiba (041) 223-9252

«2001 - UMA ODISSEIA
EM VIDEO

Av. Paulista, 1499/

1. 10 e 11 — Bela vista

(011) 284-8019

e LASER VIDEQ HOME

Rua Itambeé, 478

Higienopolis (011) 259-5154

¢ MAXI VIDEO

Av. Brig. Faria Lima, 1237/

Ij. 16 — Pinheiros

(011) 813-0012

¢ ALPHA VIDEO CLUBE

Rua da Gloria, 224

Liberdade (011) 37-8860

¢ FAST VIDEO

Alamenda Jau, 1773

Jardim Paulista

(011) 280-3208 e 64-1416

o VIDEO ARTE

Av. Acoce, 579

Ibirapuera (011) 549-0545

¢ VIDEO CANTINHO
DO LUIZ

Rua Mal. Deodoro, 1015/

22 and. s. 10

Centro— Sio Bernardo

(011) 448-0176

« VIDEO CINE

Rua do Triunfo, 134/cj. 74

(011) 221-3974

« VIDEO HOME SHOP

Av. Brig. Faria Lima, 1684/

Ij. 19 - Pinheiros

(011) 813-8250

« VIDEO LOOK

Rua Cel. Xavier Toledo, 44/

¢j. A - Centro

(011) 34-2742

o VIDEO RENT

Av. Ibirapuera, 1914

Indianopolis (011) 571-8710

« VIDEO SHOP

Av, Brig. Faria Lima, 1644/
lj. 51 ~ Pinheiros

(011) 815-9626

¢ WORLD VISION

Rua Elisiel Alves Costa, 67
Suzano (011) 477-3230

Cursos

Rio de Janeiro

Basic para criancas — regular-
mente, na Micro-Kit.
Basic para aduitos — regular-
mente, na Micro-Kit.

Aplicativos para Visicalc, Visi-
trend e Visiplot — regularmente,
na Micro-Kit.

Aulas particulares de Micro —
para quem deseja receber infor-
macgdes diretas e detalhadas
sobre microcomputadores. As
aulas sdo na propria lojae marca-
das previamente, na Micro-Kit.
Linguagem Basic — aulas as
segundas e quartas ou tercas
e quintas, por Cr§ 50 mil, no
Ibam Cespro.

Introdugéo aos Microcompu-
tadores — aulas as segundas e
quartas ou tergas e quintas, por
Cr$ 40 mil, no Ibam Cespro.
Programacéo de Sistemas -
regularmente. De segunda a sex-
ta-feira das 8:30 as 11:30 e das
14 as 17 horas. As tergas e quin-
tasdas 19:30 4s22:30 horas, nos
sabados das 13 as 18 horas e aos
domingos das 8 as 13 horas, na
Adp systems.

Analise de Sistemas—trés vezes
por semana das 19:30 as 22:30
horas, na Adp systems.
Operacao de Sistemas — aulas
trés vezes por semana das 19:30
as 22:30 horas, aos sabados das
13 as 18 horas e aos domingos
das 8 as 13 horas, na Adp
systems.

Basic — duragio de 45 horas.
Trés vezes porsemanadas 19:30
s 22:30 horas e divrno. Turmas
especiais para grupos em hora-
rios a serem consultados, na
Adp systems.

Assembler - as segundas, quar-
tas e sextas das 19:30 as 22:30
horas, na Adp systems.

Inglés Técnico - curso comple-
to de terminologia avan¢ada em
inglés, dirigido a executivos de
PD, analistas e todos os pro-
fissionais da area de informatica,
no Discover English course.
Basic I - regularmente. De se-
gunda A sexta-feira, manhd ou
tarde, por Cr$ 25 mil, na Bits
& Bytes,

Basic II - regularmente. De
segunda a sexta-feira, manfia ou
tarde, por Cr$ 25 mil, na Bits
& Bytes,

Basic — turmas a partir de janei-
ro, as tergas e quintas-feiras, no
Ceapro.

Basic Avangado—turmas a par-
tir de janeiro, as segundas e quar-
tas-feiras, no Ceapro.
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Assembler — turmas a partir de
janeiro, as segundas e quartas-
feiras, no Ceapro.
Programagéo Cobol e Basic —
microcomputador de grande por-
te. Curso completo em seis me-
ses, as segundas e quartas ou as
tergas e quintas, no colégio Isa
Prates.

Basic I e Il — turmas a partir de
janeiro, as segundas e quartas e
aos sabados, por Cr§ 30 mil,
na Kristian.

Introdugio aos Microcompu-
tadores — regularmente, Com
quatro semanas de duracio, as
tergas e quintas-feiras, manha,
tarde e noite, no Centro Cultural
Candido Mendes.

Linguagem Basic — regular-
mente. Trés vezes por semana,
para criangas, jovens e adultos,
com quatro semanas de duragéo,
no Centro Cultural Candido
Mendes.

Programacéo Basic — regular-
mente. Para todas asidades, com
duragdo de oito semanas, no
Centro  Cultural  Candido
Mendes.

Aplicagao do Microcomputa-
dor na Engenharia — aos saba-
dosdas9 as 12 horas edas 13 as
16 horas, por Cr§ 45 mil, na
Datamicro Informatica.
Microcumputador para crian-
¢as — regularmente. De segunda
asexta-feiradas 14 as 16 horase
das 16 as 18 horas, as tercas e
quintas das 14 4s 16 horas e das
16 as 18 horas, por Cr$ 25 mil,
na Datamicro Informatica.
Basic I e 11 — turmas & partir de
janeiro, na Eldorado Computa-
dores e Sistemas.

Uso de Aplicativos — turmas a
partir de janeiro, na Eldorado
Computadores e Sistemas.
Programacio Basic — regular-
mente. Aulas as segundas, quar-
tas e sextas das 19 as 22 horas
com duragao de quatro semanas,
€ aos sabados das 8 as 12 horas
com oito semanas de duragio.
Duas parcelas de Cr$ 23 mil,
na Engemicro.

Programagio Basic Avan¢ado
— aulas aos sabados das 8 as 12
horas com oito semanas de dura-
¢ao. Trés parcelasde Cr$ 22 mil,
na Engemicro.

Basic para criangas — aulas as
quartas e sextas-feiras das 14 as
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16 horas com cinco semanas de
duragdo. Duas parcelas de Cr$
15 mil, na Engemicro.

Basic Avangado — aulas as ter-
cas-feirasdas 19 as22 horascom
duragdo de 12 semanas. Trés
parcelas de cr$ 22 mil, na Enge-
micro.

Cobol- aulas aos sabados das 8
4s 12 horas com dez semanas de
duragdo. Duas parcelas de Cr$
25 mil, na Engemicro.
Mumps— aulas aos sabados das
8 as 12 horas com oito semanas
de duragdo. Duas parcelas de
Cr$ 30 mil, na Engemicro.
Microprocessador  8080/85
Z-80- aulas as ter¢as e quintas
das 19 as 22 horas com sete
semanas de duragao, e aos saba-
dos das 8 as 22 horas com dez
semanas de dura¢do. Duas par-
celas de Cr$ 25 mil, na Enge-
micro.

Sistema Operacional CP/M-
aulas aos sabados das 8 as 12
horas comroito semanas de dura-
¢do. Duas parcelas de Cr$ 25
mil, na Engemicro.

Logica Digital— aulas aos saba-
dos das 8 as 12 horas com 15
semanas de duragdo. Trés par-
celas de Cr$ 23.500, na Enge-

micro.

Sdo Paulo

Basic Basico — permanente-
mente sao iniciados cursos, com
15 horas de duragdo, em uma
semana, com aulas praticas em
laboratério proprio, com um
computador para cada dois alu-
nos, na Chip Shop.

Basic Avangado - regular-
mente. Com 24 horas de dura-
¢a0, em duas semanas. Os alu-
nos podem praticar nos compu-
tadores do proprio laboratorioda
Chip Shop.

Basic — enfatizando o desenvol-
vimento de aplicadores para mi-
cros, com 24 horas de duragao,
no Centro de Treinamento Uni-
versidade Empresa.
Linguagem Cobol - com 50
horas de duragio, as tercas e
quintas-feiras, na Data Record.
Basic - regularmente, na
Acacia,

Introdugéo ao Basic - regular-
mente sdo organizadas novas
turmas. O curso tem dois meses
de duragdo, com trés aulas por

semana, na Fotoléo.

Basic Avangado-regularmente
comdois meses de duragdoe trés
aulas por semana, na Fotoléo.
Basic para Empresas— com 16
aulas teoricas e quatro aulas pra-
ticas para grupos fechados de
empresas, na Bytess Digital Ele-
tronica e Informatica.
Aplicagdes Administrativas ~
regularmente, na Compushop.
Visicalc - regularmente, na
Compushop.

Visicale Avang¢ado - regular-
mente, na Compushop.

Basic — conceitos basicos de
microcomputadores e dominio
de 45 comandos da linguagem
Basic. Para estudantes e executi-
vos com uma semana de dura-
¢a0, na Micro Rei Informatica.
Programacao de Computado-
res—regularmente. Desegundaa
sexta-feiradas 19 as 21 horas, as
tercas e quintas das 19 as 22
horas e aos sabados das 8 4s 12
horas e das 13 as 17 horas, na
Data Byte.

Operagio — regularmente. Lin-
guagem compativel com o Co-
bol/ANS (IBM). Aulas diarias,
na Data Byte.

Digitagao — regularmente. Au-
las diarias, na Data Byte.
Basic—regularmente. Aulas dia-
rias. Curso totalmente apostila-
do, na Procep.

Basic e Linguagem de maqui-
nas — para criangas, jovens e
adultos, no Nucleo de Orienta-
¢do de Estudos.

Cobol — regularmente. De se-
gunda a sexta-feira das 19:30 as
22 horas e aos sabados das 8 as
13 horas e das 13 as 18 horas,
na Procep.

CLASSIFICADOS

VENDO - fitas Atari impor-
tadas: Dragster, Golf, Boxing,
Combate e Misssle Command.
Cr$ 12 mil cada. Tel.: 294-7825.
Leonardo.

COMPRO - game paddle ou
joystick para micros da linha
Apple. Tel. 325-6709. Roberto
Tremper.

VENDO - Digitus DGT-100,
com 48Kb e gravador National
(na garantia). Cr$ 590 mil. Tel.:
228-8797 e 286-3090. Olimpio.

COMPRO - Expansiao para
Vic-20. Tel.: 262-8838.
Mauricio.

VENDOQO - Timex Sinclair
1000, quatro meses de uso (na
embalagem), switch box-ma-
nual. Cr$ 120 mil Tel:
240-4920 ¢ 208-9141. Carlos
Antdnio.

VENDO - TRS 80, pocket
computer, PC-2 com impressora
colorida (quatro cores) 16Kb
rom (basic) e 11Kb ram, entra-
da/saida para dois cassetes.
Precoemdolar. Tel.: 252-4341.
Mauricio.

VENDO - Odyssey (novo).
Tel.:322-3262. Maria Helena.

"'VENDO —fitas Atari: Bermuda

Triangle e Oinki (ambas sem
uso). Cr$ 26 mil cada. Tel.:
239-3903 e 239-3853. Luiz.
VENDO - fitas Atari importa-
das: Pac-man, Asteroides, Night
Driver, Basketball, Made Crase
e Adventures. Cr$ 15 mil cada
{com instrugdes). Aceito trocas
de cartuchos. Tel.: 255-7044.
Luiz.

VENDO - micro computador
de bolso Casio com interface
para cassete. Cr$ 180 mil. Tel.:
591-2674 (tarde). Claudio.
VENDO - jogo eletronico Don-
key Kong (tela dupla). Cr$ 25
mil. Tel.: 239-4191. Silvio ou
Aurea.

VENDO - Expander 3K para
Vic-20 (novo). Tel.: 259-9918.
Roberto.

VENDO - driver 1540 para
Vic-20 (na embalagem). Preco
combinar, Tel.: 591-2242. Clau-
dio Coelho.

COMPRO - joystick compati-
vel com Unitron Apll. Tel:
711-4301. Nzé.

VENDO - diversos softwares
para Color Computer 80. Tel.:
266-5995. Jodo Roberto.
COMPRO - gravador cassete
Atari 400 ou interface para cas-
sete comum. Tel.: 342-9393 ra-
mal: 119. William.
VENDO-CP 200 com uma fita
de 21 jogos (na caixa). Cr§ 261
mil. Tel.: 286-0780. Ranulpho.
VENDO - TRS 80 modelo III,
com dois drivers floppy, in-
cluindo programas utilitarios e
compiladores. US$ 2.100. Tel.:
342-9393. ramal: 286. Armnaldo.




Gustavo Barbosa

Vamos apresentar na coluna deste més
um pequeno programa de controle de esto-
que, que nos foi gentilmente enviado por
AGUINALDO RAUL DE DEUS da Microld-
gica Eng. de Sistemas Ltda.

pesar da sua extrema simplicida-

de -oregistro de dados s6 contém 7

trés itens: nome do componente,
quantidade em estoque e localizagao—ele &
um programa muito ilustrativo e pode ser
adaptado muito facilmente as necessidades
de cada um.

Além disso tudo, utiliza a técnica mais di-
reta de fazer alterages e delegdes em anqui-
vos sequenciais, que & basicamente a se-
guinte:

1 Carregar todos os registros do diskette em

vetores (varidveis indexadas) residentes na

memoria RAM.

2 Fazer todas as alteragdes desejadas nos
elementos dos vetores.

3 Gravar novamente o arquivo a partir dos
vetores alterados.

Vocé pode manter tantos arquivos de da-
dos quantos quiser utilizando o programa,
mas, sé um por vez.

Assim, vocé pode ter um arquivo para
controlar o estoque de matérias-primas, um
para o estogue de mercadoria acabada e, se
quiser, um para o material de escritério.

O programa utiliza s6 uma unidade de
disco. Deste modo, ou os dados estdo no dis-
kette que contém o programa ou, entéo, vo-
¢é pode trocar o diskette quando o progra-
ma requisitar o nome do arquive a ser
trabalhado.

Se o arquivo requisitado ndo se encontrar
no diskette, o programa vai identific-lo co-
Mo um arquivo novo e vai sugerir que vocé
escolha a opcdo (1) do menu para inclusdo
de dados. Vocé pode, entretanto, ter se en-
ganado, no nome do arquivo ou no diskette,
nesse caso escolha (6) REINICIO que per-
mite que vocé troque o diskette ou, simples-
mente, redigite o nome.

As opgdes (3) e (4) listam para vocé o con-
teido do arquivo no monitor ou na impres-
sora, respectivamente. Lembre-se apenas de
verificar a impressora antes de selecionar a
opgao (4).

Quando vocé escolhe a opgao (2) MOVI-
MENTO, o programa lhe perqunta qual o mi-
mero do item a ser movimentado. Responda
com o numero desejado ou com um zero, o
zero como resposta indica que vocé quer ou
voltar ao menu principal ou localizar o item
através do nome do componente.

Localizado o item, aparece na tela o re-
gistro atual e um menu contendo os outros
trés tipos de moviments possiveis no progra-
ma, éscolha o movimento desejado e entre
com os dados necessdrios, o novo registro vai
aparecer na tela para vocé conferir o que fez.

Para terminar a sessgo opte por (5) GRA-
VA E FINALIZA, para que as alteragdes que
vocé fez no seu arquivo sejam salvas no
diskette.

Funcionamento do Programa

Como manda a boa regra, o programa foi
escrito em mddulos. Os principais sdo os

seguintes:

INICIALIZAQOES (linhas 100-250)
Alinha 140 limpa todas as varidveis e di-
mensiona os vetores que vdo conter os nomes
dos componentes e as respectivas quantida-
des e localizagoes.
Aslinhas 190-250 carregam o arquivo Z§
na memdria.

MENU PRINCIPAL (linhas 270-420)

A sua opgéo ¢ acessada através de um
GET na linha 390. A fungao ON... GOSUB...
da linha 410 direciona vocé para a subroti-
na escolhida.

IPR#G

J&XREF

B3 479, 480, 490, S0, S54d, S60
C% 478, 519, 560

‘CA% 878, 1210 .

D% 194, 200, 256, 478, S20, S6d,
EL 1468, 1478, 1480

ER 1460, 1479, 1486

1 220, 230, 248, 530, S48, 589,
@, 1220, 1280, 1510 '

J 539, 540, 610, 744, 750, 760,
205, 123¢1, 1248, 1310, 1320, 1356

K 218, 220, 460, 1319, 1359

L 11@@, 1150, 1338, 1340, 1570,
Ls$ 830, 849 -

L% 840, 85@, 886, 896, 900, 910
M 1284, 1290, 1300, 1318, 1330,
MB$( 149, 230, S46, 560, 616, 750,
40, 1340, 1370

seus estoques

Controle

INCLUSAQ (linhas 440-620)

Aslinhas 480-550 fazem a entrada dos da-
dos em variaveis simples e testam a duplici-
dade antes de incluir os dados nas variaveis
indexadas na linha 560. As rotinas das linhas
570-590 e 660-620 tratam de dois casos es-
peciais, excesso de registros e registro dupli-
cado respectivamente,

MOVIMENTO (linhas 640-940)

As linhas 660-690 selecionam o ftem pe-
lo nimero. 700-770 selecionam o item pelo
nome do componente (730 remete ao menu
principal), 780-820 imprimerm o registro atual
e o menu do Movimento, e as linhas 830-850
selecionam a sua opgao. Por fim a linha 920
imprime o registro novo,

Lista na tela (950-1030 e subrotine
1420-1450)

Lista na pinter (1040-1150)

GRAVA MOVIMENTO E FINALIZA
(1160-1270)

A linha 1230 testa se o registro foi cance-
lado se isso ocorrer ela pula a gravacao do
registro e testa o préximo.

ORDENACAO DOS VETORES, SHELL-
SCRT (1280-1410) '

TRATAMENTO DE ERRO (1460-1540)

Até o préximo nimero.

1180, 1190, 1200, 1268, 1516, 153@

483, 749, 760, 970,

975, 1086, 121
779, 979, 975, 986, 1088, 1099, 12
1380, 1399
1390

780, 878, 920, 984, 1099, 123¢, 12

MCU 146, 230, Sed, o616, 780, 874, 898, 910, 920, 9890, 1090, 1240, 13
86

MD$( 148, 236, 560, 619, 780, 878, 920, 980, 1699, 1240, 1399

N 132@, 1330, 1340, 1370, 1380, 1390, 1408

OF$ . 398, 406

OP%Z 460, 419

T+ 1388

T$ 1370, 1390

us 1126 |

X 598, 640, 470, 8@, 770, 798¢, B70, 894, 919, 920, 975, 1450
X# &40, 700, 716, 720, 730, 750, 1030

z 140, S58¢

% l6g, 190, 200, 250, 1190, 1200, 1268, 1440, 1506
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JLIST

1@@  ONERR  GOTO 15@4 :

119 HOME @ PRINT CHR$ (23): VTAB 12: HTAB 1#: PRINT "CONTROLE DE EST
QcauUE"

126 FPRINT

136 FPRINT  TABRC 1@) " %% %55 % %65 R W W 4053 %3 5%

149 CLEAR :Z = 16@@: DIM MB$(Z) . MDE(Z) ,MCC(Z)

1858 PRINT
1aE  INPUT M NOME DO ARGUIVO:"3Z$
199 D$ = CHR$ (4): FRINT D#;“"OFEN "5Z%

2@ PRINT D#3;"READ "iZ2%

21%  INFUT K

oM FOR I = @ TO K

23 INFUT MBS (1) ,MC(I),MD&(I)

248 NEXT :I = I ~ 1

o%gi  PFRINT D$3"CLOSE "3Z$

REH  REM MEENL

7@ HOME : PRINT TAB( 14) "MENU - CONTROLE DE ESTOGUE"
283 POKE 216,

2O@  PRINT  TAB( @) e m s o o e e e ": PRINT : PRINT
309 PRINT

31@  PRINT TAE( 18) "ESCOLHA A SUA OFCAD:"
326 PRINT

3FE PRINT  TABC 12)"1) INCLUSAQ"

T4@  PRINT TAE( 12)"2)  MOVIMENTO

TS PRINT  TAB( 12)"3)  LISTA NO MONITOR"
Te@d  FRINT TAB( 12)"4)  LISTA NA FRINTER"
%76 FPRINT TABC 12)"5)  GRAV MOV.E FINALIZA"
T8¢ PRINT TAB( 12)"&)  REINICIO"

39@  GET OF$

4G OFY% = VAL (OF$): IF OP% < 1 OR OFZ > & THEN 274
410 ON OFY% GOSUB 448,648,960, 105%, 1170, 166
42@  HOME @ GOTO 27@

4TE  REM INCLUSAD

44¢ HOME : PRINT TAB( 1#)"I NC L US A D"
457 FRINT TAB( 1) " e e

469 K = B

47¢ B$ = ""iC% = @iD$ = "¢

48% INFUT "ENTRE <COMPONENTE> OU <FIM> (1% CARACTERES) -
) -1

49 IF B$ = "FIM" THEN GOSUE 1288 RETURN

sE@ 1F LEN (B$) » 1@ OR LEN (Bk) = @ THEN 488

Si@  INFUT "ENTRE QUANTIDADE EM ESTOQUE ->"3C4

520 INFUT "ENTRE LOCALIZACAO: "iD®

S53m FOR J 1 70 1

544 IF B% MES (J) THEN &

553 NEXT

Eo@ I = I + L:MB$(I) = BH:MC(I) = CUIMD$(I) = D%

574 PRINT  CHR$ (23 @ PRINT  TABR( 14) "COMFONENTE INCLUIDO"

mag  IF 1 = 7 THEN PRINT "ESTORUE COMPLETOU SUA CAPACIDADE MAXIMA DE
wpzs" ITENS": FRINT."SOLICITE FIM DE FROCESSAMENTO": GOSUB 1820

Hog  FOR X = @ TO 2@ NEXT @ GOTO 474

6@ FRINT @ PRINT @ PRINT @ FRINT "REGISTRO JA EXISTENTE"

616 PRINT "ITEM "3J: PRINT "COMPONENTE "iMB&(I): FRINT "QTD.EM ESTOGU
E "3MC(3) @ FRINT "LOCALIZACAD"§MDS (J)

&0 BOSUE 1629 GOTO 474

&H3E REM MOVIMENTO

648 HOME : PRINT  TAB( lw)"M oV IMENT O

&5 FRINT  TABC @) - - "

LoE X = @ix$ = ""i INFUT "GUAL lTLM’ "iX

67@  IF X = @ THEN 7@@

HBEH  IF X » T THEN FRINT "Ii1EM INEXISTENTE": GOTD 468

69@  BUTO 788

FEE  INFUT "ENTRE <FIM> OU <COMFONENTEZD" "iX$

716  IF  LEN (X$) * 1@ THEN PRINT "MAXIMO 1@ CARACTERES ": GOTO 7@

o
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726 IF LEN (X$) = @ THEN 7@

738 IF X% = "FIM" THEN RETURN
748 FOR J = 1 TO I
756 IF X% < > MB$(J) THEN NEXT

760 IF J > 1 THEN FRINT "REGISTRO INEXISTENTE": GOTO &4
o = J :
780 HOME : PRINT TAB( I8)"REG I S TR O AT U.AL": PRINT : PRIN
T "ITEM: "§X: FRINT "COMFONENTE: ";ME$(X): FRINT "GTD.EM ESTORUE: ";MC
(X): PRINT "LOCALIZACAD : "jMD$(X): FRINT : PRINT

798 FRINT  TAB( BB)"l.uueu.ve...CANCELAR O REGISTRO"

B@@ PRINT TAB( #8)"2...........DAR BAIXA DO ESTOOUE"

814 PRINT TAE( #8)"3...........ADICIONAR AO ESTOOUE"

820 PRINT TAB( 98)"4...........RET.MENU PRINCIFAL"

B3@ PRINT : PRINT : GET L%

B4G L% = VAL (L$): IF L% < 1 OR L% > 4 THEN 78¢

B3@  ON L% GOSUB 874,880, 999, 940

B&E  BOTO b

870 MBS (X) = "#¥¥'IMC(X) = @:MD$(X) = "%**":CA% = CA% + 1: GOTO 2@
88@ INFUT "ENTRE A QUANTIDADE A DAR BAIXA: “sL%

896 MC(X) = MC(X) - L%: GOTO 928

780 INFUT "ENTRE QUANTIDADE DE ENTRADA: ":L%

1P MC(X) = MC{X) + L

72 PRINT @ PRINT TABC 1M)" REBGISTRO NOVO ": FRINT & PRIN
T UITEM: "5X: PRINT "COMPONENTE: "ME$(X): FPRINT "GTD. EM ESTORUE: "5 MC (
X)i PRINT "LOCALIZACAO:";MD$ (X)

938 GOSUB 1028: RETURN

94¢  RETURN

PEG  REM LISTA NA TELA

68 GOSUER 1429

978 FOR J = 1 0 I '

7S K = X+ 10 IF K= 5 16 AND 0 € > 1 - 1 THEN BBEUE 1020: GOSUER 1
420

78@ FRINT J; TAB( &)MB$(J)3 TAE( 28)MC(J); TABC( 32)MD$(J)

l#@d  NEXT @ GUSUR 1@#16: RETURN

1818 FRINT "FIM DE ARGUIVO"

192¢  PRINT "% Q& TECLA FARA CONTINUAR"

@38 GET X$: RETURN i

1348  REM LISTA NA PRINTER

1056 HOME : PRINT CHR$ (23): VTAB (12): PRINT TAB( 1) "%xx IMPRIMIN
DO #*%x"

1868 PR# 1

167¢  BOSUB 1126

16083 FOR' J = 1 TO 1

1899 PRINT J8 TAEB( 18)ME$(I)5 TAB( 25)MC(I): TAE( 4@) MD% (J)

1180 L = L + 12 IF L = 6@ THEN PRINT CHR$ (12)3: GOSUB 112@

111  NEXT @ FR# @: RETURN

11260 PRINT TAB( 25)U$

1130 PRINT : PRINT TAB( I)"CONTROLE DE E& T 0oeuE":FP
RINT : PRINT

1140  FRINT "ITEM"; TAE( 1@) "COMPONENTE"; TAE( 25) "QUANTID. "; TAER{ 38
) "LOCALIZ. "

115@¢ L = @: RETURN .

1168 REM TERMINAR

1176 HOME : PRINT CHR$ (23): VTAE 12: HTAB 10: PRINT "##% PROCESSAND
0O ##%"

1184 D$ = CHR$ (4)

1199 FRINT D%;"OFEN "%

1200 PRINT D$3"WRITE "3Z7s%

1218 PRINT I - CA%

1226 FOR J = @ TO 1

1238  IF MB$(J) = "s%%" THEN 1250
124@ PRINT MB$(J) 5", "sMC(I) 5", "sMD% (J)
1256 NEXT

12680 PRINT D$:;"CLOSE "5Z$: HOME : FRINT "0QK !": END

1274 FPRINT "ERROR": END

1288 M = I: HOME : VTAE 12: FRINT TAaB( 1@) "ORDENANDO. .. .. ... .ABUARDE"
12988 M = INT (M / 2)
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15

IF M= @& THEN RETURN
1316 ko= 1 — Mid = 1
¥ = ]
= N o+ M
IF MES (MY > MBSO THEN 13748
1-9‘.;!21 Jo=J o+ 10 IFJ R OTHEN 12949
136 GOTO . L7324
15376 TH = MESN) MBS (M) = MBS MBS = T%
1288 7T = MO TMON) = MCIL)IMCL) = ¥
15399 T4 = MDSNI IMDE(N) = MDHL)Y IMDE() = THIN = N - M
14@@  IF N < 1 THEN 1356
1418 GOTO
1426 HOME FRINT TAB(C 18"l I 8 T & G E MY
145E  FRINT  TABC LE) Moo s e e e 1
144 PRINT "ARGUIVO: "3 PRINT TABC 268 - LEN (Z$) / 2)71%
1445 FRINT
1456 PRINT "ITEM"3; TaR(O &) "COMPONENMTE": TAB( Z2@) "GTDE. "i TAB( 34)"LO
Cab, "rX o= @ RETURN
1460 ER = TEREOCZER)IEL = PEER (218 +  FEEE (21%9) * 236
1478 IF ER = 5 AND EL = 218 GOTO 135688
148 PRINT "ERRD = "§ER, "LINHA = "iEL
149 END
15 PRINT "ARQUIVG NOVEO "iZ%
1535 PFRINT "USE & OFCAO 1 FARA INCLUSAD DE DADOG."
1518 D% =  CHRE$ {4) '
1528 GOSUR 1828
TEES  FRINT DSy “‘_3L DSE ESTOCEY
1548 GOTD 276

Seja colaborador de
MICRO & VIDEO

MICRO & VIDEQO tem o maior interesse em publicar nao sé artigos de seus leitores sobre microcomputagao como
seus programas para micros pessoais.

Para este material ser publicado, no entanto, existem algumas questdes técnicas que é bom vocé saber:

1 — Serdo muito mais valorizados os artigos e programas que se destinem as familias de micro de maior penetracao
no Brasil, ou seja, Apple, TRS-80 e Sinclair. Quanto maior a utilidade préatica do programa, melhor ainda.

2— ém serdo muito benvindos artigos ensinando como os demais leitores poderao aproveitar melhor seus
equipamentos, ou tutoriais sobre como solucionar problemas de programagéo ou entender melhor determinadas fungées

ou instrugdes em Basic etc.
3 — Qualquer artigo — seja tutorial ou que acompanhe um programa — deve ser enviado datilogratado, com a perfeita
identificagdo do seu autor e do sistema a que ele se destina: qual a capacidade de meméria minima, a linguagem, o

DOS, os periféricos etc.

4 — Os programas deverao vir listados, de preferéncia, no formato da tela do equipamento em que foi criado, ou
seja, 40 colunas nos Apple, 64 nos TRS-80 e assim por diante. Além disto, eles devem vir acompanhados das respectivas
fitas cassete ou dos disquetes, para que sejam testados antes da publicagao.

5 — Todo material aceito sera remunerado apés sua publicagdo, cabendo ao tolaborador, além do reembolso dos
custos de Correio e de seu material (do cassete ou do disquete), uma importancia que variara de 2 a 5 ORTN por pagina
publicada, dependendo do grau de complexidade e de utilidade préitica de seu programa. Os autores dos materiais
aceitos serdo comunicados por escrifo desta decisdo no prazo maximo de um més apds seu envio.

6 — Os cassetes e disquetes nao aproveitados estardo a d;spo&q:ao dos remetentes, por 2 meses apds a data de
envio, na redagdo de MICRO & VIDEO. Caso o leitor o queira de volta em prazo menor, ja deverd acompanhar seu
envio de selos no valor da postagem do material.




AS-1000

O MIcro que cresce com VOCeé.

CARACTERISTICAS TECNICAS:

.

16 K bytes de memaoria iniciais
Expansao interna para 312 ¢
48 K bytes

* 8 K bytes de memaria EPROM

e o 0 00

0 00

. Micrc:j)rocessador Z-BOA

Teclado de membrana com
ACA0 mecanica sitiva
40 teclas e 154 funcoes
Basic e linguagem de maquina
Video normal ou reverso
Saida para qualquer impressora
Manipula ate quatro cassetes
com geracao de arquivo
Modem
Joystick
Speed File

onte de alimentacao
embutida (110/220 volts)
Nivel de leitura de gravacao
automatico

O Microcomputador AS-1000
e uma otima escolha para quem esta
iniciando na ciéncia da computacao. Seus
recursos de programacao e sua concepcao
modular, porem, permitem que ele
0 acompanhe ate as aplicacoes mais
sofisticadas.

O AS-1000 ja nasce com uma biblioteca de
milhares de programas para jogos,
administracao domestica, aplicacoes
comerciais e profissionais.

O AS-1000 e fabricado com a qualidade
ENGEBRAS e garantido por um ano.

Entre na era da informatica com a escolha
certa. AS-1000. o seu micro pessoal.

Escreva nos, sua ((II’I’!"'.'J()'](‘(‘II( ia nao ficara iem I'i‘\')l)'.l.!,

E ENGEBRAS
FUETROPICA T I ORMATICA | TDOA
Rua do Russel, 450 3 andar

cep 22210 Rio de Janeiro  RJ
Tel.: [021) 205 4898
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PERSONAL COMPUTER =
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O Personal Computer que
ensinou computacao para
mais de 2 milhoes de pessoas.

1 res@lver prob as, montar programas ¢ vencer
mento

or s xpandida até 64 | le
impressora sitiva
Temuma q dade enorme de programas oniveis no
me ido e pode também ser usagdo com um verdadeiro fliperama de
s slefeniols f
f ejco vo Microdigitgl TK 83
e 30 mais completa que vocé pode fazer no mundo da Micrediaital Eletrenico tda
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