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TK90X: MICROCOMPUTADOR..

Para voce que quer explorar
todo o potencial do seu micro
TK 90X como ferramenta de
trabalho e como fonte de lazer
criativo, a Cibertron tem
novidades. “0 Artista”, “Controle
de Estoque”, “Banco de Dados™*
e “Planilha S0X"*, ao preco de
Cz$ 99.90 cads, sao os novos
programas que a Cibertron esta
lancando. Aproveite e conheca
tambem os ja tradicionais jogos
e aplicativos Cibertron para

0 TK 2000 e TK 85.

APENAS VIDEOGAME.

@ IN
@ S O F T W A4 s
Adquira o Software Cibertron nos revendedores abaixo. Caso voce nao encontre o programe dessiado,
peca-o a Cibertron Eletronica Ltda. Caixa Postal 17005 — CEP 02388 — SP. anexando 20 pedico um
cheque nominal (remessas em trés dias Uteis). Solicite, gratuitamente, a2 nossa ista de programas.
Revendedores autorizados:
amaros,om ?,—_ SANTO ANDRE
RPamplona 982 Tel 288 1900 f " MAGNODATA
AlJau Gﬁ &eas“%%aﬂplona) _é ﬂ ) ' .o,ﬂ&%?deo

Hm Tel. (011)255 7653 #Gal Gicenio 430 Tel 444 6055
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Editorial

sta edicao de Microhobby é especial por dois motivos: o primeiro,

por estarmos soltando a edigdo numero 36 que marca o terceiro ano de

existéncia da Revista. O segundo, e que esta diretamente ligado ao primeiro,
€ o fato de que ela esta circulando no més de outubro, escolhido para se
comemorar o dia do programador. A unigo destas duas comemoragdes é muito
importante para nés que fazemos a Microhobby. De um lado pela existéncia da
Revista e de outro, por lembrarmos de uma atividade que faz parte de nosso
dia-a-dia. A escolha dos programas enviados & Revista pelos leitores,
a elaborag&o dos programas, a pesquisa necessaria na confecgéo de um artigo
técnico; todas estas atividades est&o inseridas na elaboragao de Microhobby,
que é feita por jovens programadores.

A Microhobby comemora trés anos de circulagdo no mercado editorial
brasileiro, participando da criagao da histéria da industria da microinformatica
no Brasil. Muito embora esteja do lado de 14 da histéria, o lado oposto & industria
(0 usuario), a Revista tem permitido a expansao da cultura do uso do micro,
principalmente pelo fato de ter tornado justificada, esta utilizagao.
Fornecendo subsidios para que este uso fosse possivel, Microhobby

~ transformou-se num importantissimo instrumento de apoio ao usuario dos

microcomputadores, abordados por ela.

A Revista manteve o seu nome inicial, quando o mercado de micros atendia
ao hobby mas, acompanhando o amadurecimento de seus leitores chegou a sua
edigdo numero 36 com uma evolugdo de seu nivel editorial, passando a atender
aqueles usuarios que transformaram o seu hobby de trés anos atras,
em atividades lucrativa ou profissional.

Atualmente, a Revista atende a todo o Brasil e a alguns paises da América
do Sul. Incorporada ao Grupo Microdigital em 85, Microhobby tem contribuido,
ademais, para a divulgagao de pequenos empresarios que atendem ao mercado
de suporte e equipamentos subsidiarios, para os micros das linhas Microdigital.

Em sua equipe, a Revista corta com um grupo de jovens profissionais,
entre programadores e jornalistas e um conjunto de colaboradores que vem
acompanhando, em muitos casos, a Revista desde 0 seu inicio.

Esta edigdo marca, além de seu terceiro ano, a concretizac3o de uma
experiéncia que deu certo e prova que, quando um veiculo de comunicag3o prima
pelos seus objetivos iniciais, conquista a confianca de seus leifores, esie fator
faz com que o veiculo torne-se um objeto que faz histona

Ana Ldcia de Alcantara Oshiro
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CARTAS

Microhobby

Rua do Bosque, 1234
Sé&o Paulo, 01136

Duvidas técnicas sobre programas
e equipamentos apenas por carta.
Nao réspondemos por telefone.

Prezados Senhores,

Gostaria de saber como esconder a
listagem de meus programas. Na edi¢gdo
28, o leitor Luiz Felipe Moretzsohn de
Castro recebeu ajuda nesse sentido, ou
seja, fazer o POKE 214,200 como primei-
ralinha do programa, mas tenteiisso em
meu micro e ndo funcionou.

Qual seria a solugdo para meu proble-
ma, pois 0 meu micro é um TK-90X de
48K.

Expedito do N. Nunes
Belém, PA

Caro Expedito,

O POKE 214,200 ¢ utilizado para ocul-
tar-se programas nos micros compativeis
ao Apple. Para proteger seus programas,
voceé podera utilizar o POKE 23613,00 qual
indica ao TK-90X que no caso de ocorrer
uma mensagem de erro, tipo BREAK no
programa, ele deve executar, automatica-
mente, um NEW desaparecendo, poste-
riormente, todo o programa. Mas tome
cuidado ao utilizar esta dica, pois vocé po-
dera perder seu programa caso a mensa-
gem de erro ocorra.

Prezados Senhores,

Possuo um TK-2000/Il e encontro pro-
blemas quando tento introduzir progra-
mas em Linguagem de Méaquina. Meu
procedimento é o seguinte, porém néo
tenho obtido resultado:

1- Letras minusculas no TK-2000, num:

26, pag. 14;

a) Teclo LM (RETURN);

b) 9D00-AD 00 C1 8E 5B 8D 00.

(RETURN)
9D08-.. ..;
2 - Um LIST mais répido, num:30, p4g. 26

a) Teclo LM (RETURN);

b) *300:A9 03 85 ... 00 (RETURN).

Marcello Pinsdorf
Sao Paulo, SP

Caro Marcello,

O procedimento correto para se entrar
com codigos de méaquinas na memoriado
TK-2000 pode ser observado abaixo:
9D00:AD 00 C1 8E 5B C0 8D 00
9D08:C1 8E 5A CO EE 019D EE
9D10....

Observe que é necessario digitar dois
pontos () & frente da posigao de memoria,
onde sera alocado o programa em assem-
bler. Ndo € necessario a insergdo de um
ponto final ao fim das linhas de cédigos,
nem a insercéo de um asterisco (*) na po-
sigdo de meméria.

Prezados Senhores,

Sou assinante da MICROHOBBY e
possuo um TK-90X/48K. Como periféri-
cos uso um gravador National-RQ2234 e
um televisor PHILCO-FORD colorido.

Tomei conhecimento, através do nu-
mero 32 desta Revista, das caracteristi-
cas de software ASSEMBLER Z80 da Mi-
crosoft e acabei por adquirir este progra-
ma. Ao tentar “entrar”, através do meu
gravador, com o programa no computa-
dor tive a desagraddvel surpresa de
constatar a informagéo de erro de leitu-
ra. Tentei todas as combinagdes possi-
veis de tonalidade eivolumes, depois de
limpar o cabegote e nada adiantou. Soli-
cito informagbes sobre o problema e
orientagées quanto a solugdo do mes-
mo.

Outra questao, é que estou desenvol-
vendo um programa que, segundo cons-
tatei, ocupa cerca de 18K de memdria.
Neste programa utilizo muitos “PRINT
AT” e matriz de 2000 posigbes. Quando
tentava continuar desenvolvendo o pro-
grama, o computador me informou “Me-
méria Lotada” ou “Fim de Meméria Dis-
ponivel”. Isto aconteceu quando incre-
mentava um “PRINT AT”. Fiquei surpre-
so, pois solicitei o tamanho de meméria
ocupada e obtive a resposta de aproxi-
madamente 18K. Conclui que havia me-
moéria disponivel. Limpei a érea de grafi-
co e nada adiantou. Qual a origem deste
problema? Como poderei solucioné-lo?

Mauro José Silva
Vitéria, ES

Caro Mauro,

A fita do programa ASSEMBLER Z80 é
acompanhada por um manual, no qual in-
dica a forma que se deve carregar o pro-
grama, provavelmente o erro ocorreu devi-
do a nao especificagdo da posi¢ao de me-
moria onde deve ser alocado o programa.

Para exemplificar isso, observe a forma
mais comum de alocar um programa em
uma posigéo diferente da meméria:
SAVE “Programa” CODE A , B

“A” indica a posigdo em que O progra-
ma se localiza na memoria e “B” a quanti-
dade de bytes que o programa contém pa-
ragravagao. E através deste enderego ("A”)
que ele devera ser recarregado para a me-
méria, quando necessario. Pararecarregar
este programa, vocé devera especificar,
ou n&o, em qual posigao 0 mesmo progra-
ma ficara alocado. No caso do software
ASSEMBLER Z80, € necessario que se in-
dique tal posigao; esta devera ser, de pre-
feréncia, maior do que 40000. Tal como o
exemplo abaixo:

LOAD “Programa” CODE 40000
Para execugdo do mesmo programa,
execute a seguinte instrugéo:
RAND USR 40000
Caso continue ocorrendo erro, observe
os itens abaixo e veja se 0 erro ndo pode
ser solucionado por um destes lembretes:
- coloque a tonalidade da fita 0 mais agu-
do possivel;

- observe se 0 Cabo do Gravador esta bem
conectado;

- leia 0s manuais da fita e do computador
e veiase n3o estafazendo algo de errado;

- se necessario, faga o controle de azimu-
te do gravador até obter uma tonalidade
aguda.

Se vocé observou todos os lembretes
citados, e mesmo assim continuou ocor-
rendo erro, resta apenas uma concluséo: a
fita esta defeituosa, mas a Multisoft troca
sua fita defeituosa por uma nova. Para is-
to, basta entrar em contato com a Assis-
téncia Técnica da Microdigital pelos tele-
fones (011) 67-1831 ou (011) 67-4691.

Com respeito a seu programa, a utiliza-
G&o de uma matriz normal de duas mil po-
sicbes nao ocasiona erro; isto €, depen-
dendo da forma de como voce utilizou es-
te recurso. Se estipulou uma matriz bidi-
mensional de 2000, provavelmente ocorre-
raum overflow, ou seja, um estouro de me-
méria. Para solucionar este problema, di-
minua o tamanho de sua matriz e observe
como utilizar estainstrugdo no manual do
TK-90X.

Prezados Senhores,

Gostaria de saber como fixar determi-
nado numero de linhas da parte superior
da tela do TK=90X, para que esta ndo seja
afetada pelo comando CLS ou por
SCROLL. Um exemplo: na linha TRS-80
seria a instrugdo POKE 16916,X sendo X
um numero entre 1 e o numero de linhas
da tela.

Leandro Ceccato
Porto Alegre, RS
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Caro Leandro,

O TK-90X ndo possuiumarotinainterna
especial para fixar o nimero de linhas da
parte superior da tela, conseqientemente
nao existe um POKE que estipule isso,
mas vocé podera realiza-lo através de uma
rotina em Linguagem Maquina.

Prezados Senhores,

Sou leitor desta conceituada Revista
hé muito tempo e quero parabenizé-los
pelos excelentes jogos e aplicativos pu-
blicados na mesma.

Possuo os computadores TK-85e TK-
90X e éspero em breve, possuir o TK-95
que eu vi na Feira de Informéatica, deste
ano.

Gostaria que vocés me esclareces-
sem algumas duvidas:

- quando utilizamos a Linguagem de Ma-
quina em qualquer programa, através
de uma linha REM, no TK-85 o endere-
¢o inicial mais usado é 16514, qual é o
enderego correspondente no TK-90X?

- todos os programas que rodam no TK-
90X podem ser rodados no TK-95, utili-
zando a mesma fita cassete ou tere-
mos que montar novamente os progra-
mas?

Amadeu Pinto
Niter6i, RJ

Caro Amadeu,

O TK-90X utiliza qualquer endereco aci-
ma de 23760, sendo que este é o enderego
correspondente a primeira linha REM do
programa. Quando se deseja gravar um
programa em Linguagem de Maquina no
TK-90X utiliza-se 0 comando SAVE “Nome
do Programa’’ CODE enderego inicial,
quantidade de bytes a serem gravados.
Observe 0 exemplo abaixo:

Para SALVAR:

SAVE “prog” CODE 40000,50

Para CARREGAR:

LOAD “prog” CODE 40000

Em resposta a sua segunda duvida, o
TK-95 é totalmente compativel ao TK-90X.
Sendo assim, todos os softwares desen-
volvidos ao TK-90X rodam perfeitamente
no TK-95.

Caros amigos da Microhobby,

Sou assinante desta maravilhosa Re-
vista e primeiramente gostaria de cum-
primentéa-los pelas excelentes matérias
publicadas, que séo, para mim, de gran-
de proveito, principalmente os progra-
mas, pois possuo um TK-90X de 48K.

6

Héa um problema com o meu micro,
pois ndo consigo rodar mais nenhum
programa nele. Os programas que ndo
sdo executados automaticamente, ap6s
a leitura, passam para a memoéria do mi-
cro, quando tento roda-los com RUN os
programas saem da memoria como se
um NEW estivesse sendo executado.

Aqueles programas que rodam, logo
apos o término da leitura (gravados com
SAVE “nome do programa” LINE n?° da
linha) quando estéo sendo transferidos
para memoria sédo eliminados, como se
um NEW fosse executado. Apds a exe-
cugédo do programa, o micro retorna ao
display de apresentagdo com as cores e
a mensagem “TK-90X-Color Computer”
(NEW,).

Se fosse possivel, gostaria que me
dessem uma dica para resolver este pro-
blema.

Adriano Marcos Duarte
Caxias do Sul, RS

Caro Adriano,

Pelo que notamos seu equipamento es-
ta com algum problema técnico, pois ndoé
normal o que esta ocorrendo com ele.
Aconselhamos a encaminhé-lo para a As-
sisténcia Técnica mais proximade sua ca-
sa, cujo enderego se encontra abaixo:
Porto Alegre
Rua Borges de Medeiros, 410 - 11° andar.
Sala 1108 - Telefone: (0512) 24-5060

Agradecemos também seus elogios e
tentaremos ser merecedores destes.

Prezados Senhores,

Possuo um TK-2000 Il de 64 Kbytes e
gostaria de maiores informagdes a res-
peito de como gravar programas feitos
para drive em fita K-7, que é o caso do
programa Criando um Indice Alfabético,
publicado nas edigdes 24, 25 e 26. No fi-
nal de minha programag&o, quando fui
rodé-lo, o menu principal apareceu nor-
malmente e a tela escolhida para inser-
¢8o de itens também, mas quando colo-
quei o nome do individuo no espago pe-
dido, ocorreu uma parada no programa e
desapareceu vérias das Ultimas linhas
do programa. Pensei que fosse a faltada
fungdo MP para liberar a primeira pagina
de video, mas quando a coloquei de na-
da adiantou. Gostaria de saber o que fa-
zer numa situagédo dessa, que também é
0 caso dos programas Orgamento e
Controle Veterinario da edigdo 33 e Ban-
do de Dados da ediggo 32.

Jackson L. Muller
Jaragua do Sul, SC

Caro Jackson,

A gravagao do programa, desenvolvido
especialmente para uso de drives, é nor-
mal, bastando para tal utilizar o comando
SAVET. Porém, o uso de tal programa
acarretara em erro, devido a ndo existén-
cia de drives no equipamento, pois os pro-
gramas citados acessam os discos na ho-
ra da gravagao ou carregamento de suas
matrizes. Para usar estes dois programas
ou qualquer outro que utilize drives, o
usuario deve modifica-los acrescentando
os comandos STORE e RECALL que gra-
vam e carregam as matrizes. Para obterin-
formagdes completas, observe na edigéo
23, pagina 28.

Notamos em sua carta que vocé teve di-
ficuldades na digitagao dos programas
editados na Revista. Observando a l6gica
de seus procedimentos, notamos que ao
acessar a segunda parte da memoria, 0
programa ja havia sido inserido na memo-
riado microcomputador, tal procedimento
€ errado pois € necessario que se digite
MP antes da digitagao de tais programas,
e nao depois.

Prezados Senhores,

Qual o disk-drive compativel com o
TK-2000 Il e qual o seu prego?

Para a conexdo deste periférico ao
TK, existe a necessidade de uma interfa-
ce?

O TK-DOS acompanha o disk-drive?

Todo disquete a ser usado deve con-
ter o sistema de disco? Em caso afirma-
tivo, como devo proceder ao fazer a c6-
pia deste sistema DOS para o disquete
de trabalho, se o TK s6 aceita um disk-
drive?

Paulo Cesar F. Pereira
Campo Limpo, SP

Caro Paulo,

O TK-2000 aceita varias marcas de dri-
ve, como por exemplo o Horacio da Elebra.
Para conectar um drive ao TK-2000 € ne-
cessario sua ligagdo a uma interface, que
é encontrada no mercado pelo prego apro-
ximado de Cz$ 900,00. Esta interface &
acompanhada por um manual e um dis-
quete contendo o TK-DOS.

Para inicializar um disco basta digitar o
comando “INIT nnn”, onde “nnn” é 0 no-
me do programa que sera acessado ao se
ligar o computador, ou seja, apds o boot, 0
programa (que contém o mesmo nome da
inicializagao do disco “nnn”)sera executa-
do automaticamente.
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CLUBE DE USUARIO

Experiéncias e
Recados

Prezada Microhobby,

Agradego a publicagdo de meu nome
na Segao Clube de Usuarios. Aproveito a
oportunidade para fazer a vocés um pedi-
do: gostaria que publicassem o meu dese-
jo de corresponder-me com pessoas e en-
tidades nacionais e internacionais da
area; e outros usuarios que tenham o TK-
85.

Gomo me interesso por impressoras
gostaria, também, de contatar possuido-
res da impressora TK Printér, ZX Printer e
Timex.

Lauro Corréa de Faria
Caixa Postal 1743
24120 - Niter6i, RJ

Prezados Senhores,

Como usuério do microcomputador
TK-90X solicito de V.Sas. que seja publica-
do, na Secao Clube de Usuarios, 0 nome
do nosso clubinho: Sinclair-Sul Club,
Caixa Postal 70, Rio Grande do Sul. CEP
96200. O clube possui um acervo de mais
de 300 programas inéditos, entre utilita-
rios, aplicativos e jogos e tem como princi-
pal finalidade apenas contatar usuarios
do TK-90X.

Formamos um pequeno clube consti-
tuido de engenheiros e técnicos comoin-
tuito de organizar pesquisas, trocar idéias
e conhecimentos, tanto na area de softwa-
re como hardware.

E importante salientar que nosso clube
nédo é, nem serd, uma entidade voltada
para fins lucrativos ou ilegais.

Engenheiro G. Pereira
Caixa Postal 70
96200 - Rio Grande do Sul, RS

Agradecemos os seus elogios a Mi-
crohobby. Aproveitamos a oportunidade
para destacar o fato de seu clube ndo
objetivar fins lucrativos, pois quando Mi-
crohobby abriu espago para que os
usudrios se comunicassem entre si foi
com o intuito de que houvesse uma
maior comunicagdo entre estes e nao
com o objetivo de promover o comércio
de software. No espago do Clube do
Usuario ndo ha lugar para a venda de na-
da!

Prezada Editora,

Peco-lhe que cologue 0 meu nome na
Secao Clube de Usuérios, pois estou orga-
nizando um Clube, denominado Sinclair
Club. Possuo um TK-85 e minha area de
interesse se volta a aplicagdes como: jo-
gos edidatica. Quero, também, trocar pro-
gramas.

Publicaremos umn jornal quinzenal que
trara programas, artigos, dicas e muito
mais.

Adams Von Zeidler

Rua Cannes, 480 - P. do Morro
29200 - Guarapari, ES

Adams, seu recado esta ai!

Prezados Senhores,

Achei um 6timo meio de comunicagéo
esta segdo da Revista. Ja me correspondi
com alguns dos nomes publicados.

Represento um grupo de aproximada-
mente 10 pessoas que trocam programas
entre si e que versam sobre todos 0s cam-
pos: educacgao, aplicativos, calculos pro-
fissionais e jogos.

Gostaria de receber correspondéncias
e trocar programas e informagoes sobre
acessorios e novidades. Nosso equipa-
mento € o TK-90X e japossuimos cercade
200 programas.

Augustinho P. Cunha Filho

Rua Luiz Guimaraes, 268 - (Proximo a Igre-
ja Bom Jesus)

Uvaranas

84100 - Ponta Grossa, PR

NOVOS SOCIOS

TK 90X E COMPATIVEIS

Alexandre Mazzola

Rua Pereira Simdes, 318 - Bairro Novo
53120 - Olinda, PE

Area de interesse: Jogos, Aplicativos e
Hardware.

Wiliam Renato Bertoncini

Rua Miracatu, Vila Tupy

11900 - Registro, SP

Area de interesse: Jogos, Contabilidade e
Engenharia Civil.

Marcelo Daniel Coelho

Rua General Otavio, 8 - Caju

20931 - Rio de Janeiro, RJ

Area de interesse: Jogos e Aplicativos na
Construgéo Civil.

Fenix Software (Clube de Usuarios)
Rua Francisco Del Cossi, 21 - Ap. 338
Ed. Sta. Cecilia

04186 - Sao Paulo, SP

Area de interesse: Jogos e Aplicativos.

Sinclair - Sul Club

Caixa Postal 70

96200 - Rio Grande, RS

Area de interesse:-‘Contatar Usuéarios do
TK-90X.

Julio Cesar Nunes de Moraes
Rua Florinha, 246 - Apto. 202
Bairro Cavalhada

90650 - Porto Alegre, RS

Area de interesse: Geral.

Werner Mathi

Caixa Postal 323

19900 - Ourinhos, SP

Area de interesse: Utilitarios, Jogos,
Aplicativos e Dicas.

TK 2000 E COMPATIVEIS

Rodrigo B. de Gomensoro

Rua Vitva Lacerda, 270/201

22261 - Botafogo, RJ

Area de interesse: Programas e Dicas de
Programagao.

Fritz Silva

Rua Dr. Paulo Duarte, 11

05165 - Sao Paulo, SP

Area de interesse: Soft/Hard/LM.

Alexandre Pires Athayde

Rua Padre Paulo Ravier, 34 - Mandaqui
02408 - Sao Paulo, SP

Area de interesse: Aplicativos em Eletrénica
Assembler e Hardware.

Antonio Ramalho de S. Carvalho

Rua Oriente, 182

03016 - Sao Paulo, SP

Area de interesse: Linguagem de Maquina e
Troca de Softwares.
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Informatica 87

Q Sucesu Sao Paulo (Sociedade dos

Usuarios de Computadores e Equi-

pamentos Subsidiarios) ja abriu as
inscricdes para os trabalhos do XX Con-
gresso Nacional de Informética, que se
realizard entre os dias 31 de agosto e 06de
setembro de 1987, no Parque do Anhembi,
em S&o Paulo.

Os trabalhos (originais) inscritos pode-
rao ser relacionados a qualquer areadain-
formatica, desde que o assunto nao seja
vinculado estritamente a comercializagdo
de produtos e servigos.

As obras aprovadas seréo publicadas
nos Anais do XX Congresso Nacional de
Informatica e apresentadas durante o
evento, e 0s seus autores terdo ainda ins-
crigdes gratuitas para participarem do
Congresso.

Como prémio, o primeiro € o segundo
colocados receberao, respectivamente,
passagens para a Franga e para os EUA,
onde participardo de eventos de informati-
ca, no decorrer de 1988. J& os classifica-
dos em terceiro até sétimo lugar ganharéo
passagens nacionais a fim de participa-
rem, também em 88, de eventos de infor-
matica no Brasil.

Os interessados deverao enviar resu-
mos (de uma ou duas paginas) em portu-
gués, inglés, espanhol ou francés até o dia
16 de fevereiro de 87, para uma selegao
preliminar da comissao organizadora. As-
sim que aceitos, os autores terdo que en-
viar os seus trabalhos a Sucesu, na sua
formafinal, até o dia 30 de abril do ano que
vem.

Maiores informagdes poderéo ser obti-
das na sede da Sucesu, em Sao Paulo, pe-
lo telefone (011) 852-2144, ou em qualquer
outra Sucesu. M.R.

Telex

E ngemicro Informatica Ltda. € anova

razao social da Engemicro Comér-
cio e Representagées.

Além do nome, a Empresa também es-
t& com novo enderego: Avenida Professor
Afonso Bovero, 550, sobreloja, Sao Paulo
(SP) e o telefone para contato & (011) 872-
5257. :

Moddata

Com quase o monépolio da fabricagZo
de modens no pais, a Moddata S.A. Enge-
nharia de Telecomunicagdes e Informati-
ca estd também com novo enderego, em
Sao Paulo: Avenida Dr. Cardoso de Melo,
1855, 7° andar. M.R.

Scopus lanca
solugoes

Ita velocidade de processamento,
A memoria expansivel até 9 Mbytes,
discos de alta capacidade de arma-
zenamento e discos flexiveis de 1,2

Mbytes.

Este é o perfil de um dos mais novos
personagens da Scopus: 0 microcompu-
tador Nexus 3600.

Compativel com o IBM/PCAT, o Nexus
3600 foi desenvolvido para atingir o merca-
do de profissionais que, com necessida-
des complexas de processamento de da-
dos (em microcomputadores), trabalham
com um grande numero de informagdes e
necessitam de solugdes rapidas.

Para aprimorar ainda mais este equipa-
mento, a Scopus desenvolveu o Sistema
Operacional Sisne 3.0, compativel com o
MS-DOS 3.0.

Entre as suas principais caracteristicas
técnicas, o Nexus 3600 possui: teclado ti-
po méaquina de escrever; monitor de video
(MV-101 monocromatico, fésforo verde,
12"); memoria principal de 512 Kbytes; pla-
ca controladora de video que opera em
modo alfanumeérico e grafico; oito conec-
tores para placas de expansao; placa con-
troladerade disco rigido (tipo Winchester);
interface paralela padrao Centronics e in-
terface de comunicagéao serial assincrona
(padrao RS-232C, com velocidade até
19200 bps); memobria de Eprom até 256
Kbytes; e microprocessador Intel 80286
(8MHz2),

Concentrador de terminais

Projetar solugoes para redes de comu-
nicacdo IBM é uma das principais metas
da Scopus com o langamento do Proces-
sador de Comunicagao PC 3274 61C.

Este equipamento é um concentrador
de terminais e impressoras (compativeis
com o concentrador IBM-3274 C61) que
suporta 16 dispositivos coaxiais do tipo A.
Ele utiliza dois protocolos de comunica-
¢&@o: 0 BSC 3 e 0 SDLC/SNA, este ultimo
estaraadisposigao do publico noinicio do
ano que vem.

Vale dizer que o usuario que adquirir o
PC 327461C (com protocolo de comunica-
¢ac BSC 3) encontrara facilidade em evo-
luir para o protocolo SDLC/SNA, pois bas-
tara implementar um moédulo de expan-
$30, gue consegueniemente dispensara
qualquer complemento de hardware. M.R.

Novidades da
Sucesu

interiorizagdo, a Sucesu (Socieda-

de de Usuarios de Computadores e
Equipamentos Subsidiarios)inaugurou a
sua sede regional na baixada santista.

A entidade pretende, desta forma, até
margo-do ano que vem, estar com aproxi-
madamente 12 escritérios regionais se-
diados nas principais cidades do interior
paulista.

O enderego da nova sede fica na Rua
Othon Feliciano, 2, no conjunto 146, San-
tos, Sao Paulo.

Q odarprosseguimento ao projeto de

Sucesu em debate

Com o intuito de criar um espago assi-
duo de debates técnicos entre 0s usuarios
de computadores, a Sucesu (SP), a partir
de setembro, organizou e abriu um ciclo
de palestras que se realizardo, sempre, na
primeira segunda-feira de cada més.

As palestras j& foram programadas e
s&o as seguintes: Estrutura de Dados Re-
lacional, dia 6 de outubro; Geréncia de Re-
des de Comunicagéao, dia 3 de novembro;
e Propatipagem, dia 1 de dezembro.

Os debates acontecerdo no auditério
daentidade, das 14:00as 18:00hs, eas ins-
crigoes sdo gratuitas. Os interessados de-
verao entrar em contato com a Sucesu
(SP), que ficana Rua Tabapua, 627, ou pelo
telefone (011) 852-2144 (departamento de
eventos). M.R. O

Telex

dores é amais novainiciativada MS

Industria Eletrénica, uma das mais
tradicionais assisténcias técnicas do
pais.

Com o intuito de dar uma garantia com-
pleta a qualquer tipo de equipamento, a
MS, através da Porto Seguro (companhia
de seguros gerais), oferece seguro total,
incluindo seguro contra roubo, transporte
e acidentes que porventura venham a
ocorrer dentro da prépria MS. Além disso,
a Empresa fornece transporte apropriado
para atendimentos a clientes, dotados de
equipamentos completos paraavaliagao e
consertos.

A MS Industria Eletrénicalocaliza-se na
Rua Dr. Astolfo de Aradjo, 521 (S0 Paulo)
e o telefone é (011) 549-9022. &

S eguro de vida para microcomputa-
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Finep conta
sua histéria

produtos, novos projetos. E assim

que a Finep (Financiadora de Estu-
dos e Projetos) empresapublicavinculada
ao Ministério da Ciéncia e Tecnologia se
propde a trabalhar. Foi o que expds Ger-
son Edson Ferreira, chefe do escritorio da
Finep em Sao Paulo, numa palestra reali-
zada pela Sucesu (Sociedade dos Usua-
rios de Computadores e Equipamentos
Subsidiarios) em setembro.

A Finep surgiu em 1975, quando o go-
verno Geisel instaurou a lei que criou 0s
ntcleos de articulagdo de empresas esta-
tais com industrias. Funcicnada seguinte
maneira: aempresa estatal informaseu in-
teresse de substituirimportagcoes e come-
gar a comprar o produto nacional; passa
para Finep a sua intencao e esta, por sua
vez, procura no mercado uma forma de
viabilizar o produto. Ela se constitui assim,
na principal fonte de recursos dos labora-
térios que fazem pesquisas, seja informa-
tica, pesquisa universitaria ou setores de
engenharia (s&o financiadas pela Finep,
entre outros, o Instituto Butant3, o Institu-
to de Manguinhos no Rio de Janeiro, Insti-
tuto Agronémico em Campinas, PUC-Rio
de Janeiro).

Entre seus clientes, no entanto, néo es-
tao apenas institutos de pesquisa ou uni-
versidades. As empresas publicas ou pri-
vadas tém lugar de destaque. Para elas, a
Finep organizou programas como ADI-
TEN (Programa de Apoio ao Desenvolvi-
mentc Tecnoldgico) que financia projetos
relativos ao desenvolvimento de novos
produtos e aperfeigoamento de tecnolo-
gias e processos; o AUSC (Programa de
Apoio aos Usuarios de Servigos de Con-
sultoria)assegura as entidades de natureza
publica ou privada os recursos financeiros
necessarios a contratacdo de empresas
nacionais de consultoria, de engenharia
ou organizagao para desenvolverem estu-
dos e projetos de interesse tecnolégico,
administrativo, econémico e social; e 0
ACN (Programa de Apoio a Consultoria
Nacional) que tem como objetivo capaci-
tar e fortalecer as empresas e consultorias
do'ponto de vista tecnolégico, instrumen-
tal e humano. - '

Em Séao Paulo, a Finep financia princi-
palmente empresas, microempresas € in-
dustrias, ja no Rio ela investe mais em
pesquisas universitarias.

Um fato curioso destacado por Gerson
Ferreira é que, de cada dez empresas que
o procura, oito guerem informatica, sendo

F inanciadora de novidades, novos

que trés sdo empresas do ramo e as ou-
tras pertencem a qualquer outro setor (co-
mo lojas, oficinas mecanicas) querendo
programas a fim de agilizar a administra-
Gao empresarial.

Devido a esse fendmeno, a informatica
é classificada como uma das areas priori-
tarias de pesquisa e os lugares de maior
destaque cabem ao software, a microele-
trénica e a area de automacgao. As aplica-
coes, portanto, obedecem uma hierarquia,
vindo em primeiro plano projetos de apli-
cacao industrial, seguido de aplicagao ad-
ministrativa e depois os softwares basicos
e de suporte. Mas isso nao impede, por
exemplo, que um software de baixa priori-
dade, como um gerenciador de banco de
dados, ndo possa se tornar interessante
na viabilizagdo de uma empresa numa re-
gido em que ela ndo existe ou entao al-
guns programas podem se tornar interes-
santes quando da substituigdo de impor-
tagao, tudo vai depender do projeto apre-
sentado.

Agora soé esta faltando saber como che-
gar amina do tesouro, ou seja, como con-
seguir o financiamento. A Finep participa
em até 80% do custo total do projeto com
juros a partir de 3% ao ano, caréncia de
até trés anos e amortizagdo em até nove
anos, a partir do términc da caréncia. Tais
operagdes, em principio, destinam-se a
projetos cujo valor no ultrapasse 30 mil
OTN'’s. Os empréstimos podem ser feitos
diretamente com a Finep ou através dos
agentes financeiros (em Sao Paulo é o0 Ba-
desp) precedido de uma carta consulta.

O endereco da Finep é: Avenida Briga-
deiro Faria Lima, 1886 - 14° andar - telefo-
ne (011) 814-1333. C.R.P. O

Lancamentos
Elebra

- Divisao de Comunicagdo de Dados
da Elebra apresentou, em langa-

mento recente, 0s seus NOvos Mo-
dens para exportagao da linha ORION; o
EA-2422; e o Namorado (sem similar no
Brasil).

A linha exclusivamente para exporta-
¢ao, ORION, é compostade modens de al-
ta velocidade: o ORION 48 (4800 bps) e o
ORION 96 (9600 bps). O primeiro segue a
recomendacao V.27 bis CCITT, e 0 ORION
96 segue as recomendagobes V.29 e V.27
bis.

Jao EA-2422 é um modem sincrono/as-
sincrono gue opera a 2.400 bps com full-
duplex a dois fios em linhas cornutadas

ou dedicadas, com dispositivo de respos-
ta automatica. Este modem segue a reco-
mendagao V.22 bis do CCITT e possui um
teclado “soft touch” que possibilita uma
série de reconfiguragdes do equipamento
ao simples toque de uma tecla.

Inédito no pais (como jé foi dito), o mo-
dem Namorado nasceu da necessidade
do usuario ter de utilizar o telefone para
transmissdo de dados. No Namorado, 0
modem esta no proprio telefone, ou seja,
com um simples comando o operador de
micro pode alternar a voz com os dados.
Entre os servigos que o usuario podera ter
acesso com ele estao: Cirandao, Disque-
Bolsa, videotexto etc.

Divisdo de Periféricos

US$ 1.300 mil. Esta foi a cifradestinada
ao desenvolvimento do Projeto Tostéo, o
primeiro Winchester nacional de 3 1/2”
realizado por esta Divisdo da Empresa.

Voltado para os equipamentos da linha
PCXT, o Tostao tem capacidade de 10.
Mbytes e é ideal para os sistemas porta-
teis (devido ao seu reduzido tamanho). Ou-
tra aplicagcado do Tostdo € nos sistemas
que hoje estdo configurados com Win-
chester 5 1/4” slim.

A linha de produgao deste disco € de,
aproximadamente, mil unidades por més,
oque representa 40 por cento dademanda
desta classe de produto. M.R. O

Telex

om a finalidade de expandir o aten-
‘ dimento a uma importante area do

Nordeste brasileiro -em particularo
complexo petroquimico de Camacari - a
Ecil/PED Sistemas Digitais e Controle
Ltda., esta abrindo a suafilial em Salvador,
no bairro da Pituba (BA).

Esta filial fornecera suporte técnico e
treinamento, entre outras atribui¢gdes, pa-
raos clientes dessa regido, como a COPE-
NE (Companhia Petroguimica do Nordes-
te), Toxilados e a Companhia Quimica de
Alagoas.

Segundo Laszlo Tauszig, gerente de
marketing, afilial Salvador teraum equipa-
mento digital de controle distribuido
(SDCD)- 0 mais avangado sistema de con-
trole e medigao disponivel no mercado
brasileiro de automagao industrial, gue se-
ra utilizado tanto em cursos de treinamen-
to, como em testes para assisténcia técni-
ca. A nova filial contarg, inclusive, com
uma equipe de profissionais treinados no
Japao, na Yokogawa, empresa cedente
desta tecnologia. S

Q
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Costurando
a informatica

Singer do Brasil langou recente-
‘ \ mente produtds de extrema impor-

tancia para dois segmentos da in-
formética: o de motores e 0 de moéveis.

Quanto ao primeiro, destacaram-se
dois langamentos. O motor de passo SM
2.3, hibrido, de alta-resolug&o, torque e vi-
da util elevados. Entre suas aplicagdes es-
t&o: nas impressoras (de impacto e térmi-
ca), nos tragadores gréaficos; e nos equipa-
mentos de automagéo e controle indus-
trial. As suas principais caracteristicas
s&0: 200 passos por revolugéo; holding
torque (a 1.2a. fase) 5,0x 103gXm; e angulo
de passo de 1.8°.

E como segundo produto desta area
tem-se o motor de acionamento (sem co-
mutador), tipo Brushless, utilizado em
acionadores de disco flexivel (floppy-disk)
modelos 5.1/4 meia altura (slim).

De pequeno tamanho, este motor ofere-
ce alta performance e eficiéncia, baixos
niveis de ruidos, pequenos niveis de varia-
¢ao em rotagao, e ainda vida util elevada
(em fung&o de trabalhar sem comutagao
por escovas). )

Jano outro segmento, a Singer oferece
ao publico a sua linha de moveis
“Systems”, projetada especialmente para
equipamentos de som, computadores e
periféricos. Todos estes méveis foram de-
senhados de forma a poderem compor
qualguer ambiente e sdo construidos em
madeira de lei. M.R.

Motor de passo SH 2.3 Singer.

Motor de acionamento Singer.

Linha de méveis Singer.

10

Microfestival 86

cupando uma &rea de 820 m2 no
O Palacio das Convengées do

Anhembi, sera realizado o 6° En-
contro Brasileiro de Microinformatica,
promovido pela Guazzelli & Associados,
Compucenter e Datanews.

O evento se estender4 do dia 29 de ou-
tubro & 1° de novembro das 14:30 as 21:00
horas e conta até agora com 35 exposito-
res inscritos, entre os quais, esto a Ele-
bra, Embratel, Proldgica, Sid-Informatica,
SPI, Intercomp, para citar apenas alguns.

Segundo seus organizadores, o Micro-
festival “serd a mostra importante da in-
dustria nacional e a manifestacao clarado
crescimento do nosso setor.

Eles dizem isso baseados no fato de
que, dos diferentes segmentos em que se
compdem a industria de informatica, a ar-
te correspondente aos microcomputado-
res é a que experimenta um crescimento
mais acelerado. Isso é valido para os soft-
wares, o treinamento, a consultoria, 0s su-
primentos, as revistas etc. E o fenémeno é
universal, porgue a mesma situagao exis-
te nos Estados Unidos, na Europa, no Ja-
pao. A microinformatica esta em franco
crescimento. Por este motivo fundamen-
tal, o Microfestival adquire acadaanouma
importancia maior.

Segundo Paulo Guazzelli, assessor de
imprensa da Guazzelli, o Microfestival
deste ano nao apresentara nenhuma alte-
ragcao na sua organizagdo com relacao ao
ano passado. Sera aberto ao publico em
geral (nao apenas ao publico técnico) com
cobranca de ingressos e direito a partici-
pacao em palestras. Isto, segundo os or-
ganizadores, possibilitou aos expositores
um retorno compensador em vista dos in-
vestimentos aplicados na participacéo do
evento.

As palestras programadas para este Mi-
crofestival sdo as seguintes: Dia 29/10:
das 14:30 as 16:30 horas - Redes Locais de
Microcomputadores nos Centros de Infor-
magdes. Das 17:00 as 19:00 horas -
MSDOS Sistema Operacional de RC.

Dia 30/10: das 14:30 as 16:30 horas -
Softwares para Comunicacéo Micro-
Mainframer. Das 14:30 as 16:30 horas - Ge-
réncia de Projetos utilizando Microcom-
putadores. Das 17:00 as 19:00 horas - Ma-
cintosh caracteristicas e aplicacoes.

Dia 31/10 - 14:30 as 16:30 horas - Auto-
magao de escritérios. Das 17:00 as 19:00
horas - Banco de Dados para Microcom-
putadores.

Os ingressos para o Microfestival cus-
tarao Cz$ 40,00 nas bilheterias do Anhem-
bi. C.R.P.
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Atencdo,
gravando

Mébnica Rocha

o arClip informatica, um programa

sobre microcomputadores, video-

games, videocassete, discos digi-
tais e o inédito software radiofonico.

Isto e mais um pouco é o que Alexandre
Fejes Neto, engenheiro eletrénico e pro-
dutorindependente, vem realizando todos
0s domingos, as 15 hs, na Radio USP (Uni-
versidade de Sao Paulo), haquase umano.

Clip Informética, conta Alexandre, nas-
ceu da sua paixao por som: ‘‘em setembro
do ano passado eu fizum curso de sono-
plastia, no Museu de Imagem do Som,
com o Sérgio Tastaldi. J&4 na segunda se-
mana, resolvi fazer o programa”. E acres-
centa “dai gravei uma fita em casa e levei
para Radio USP, onde o diretor na época
erao Fernando Santoro. Ele adorou aidéia
e 15dias depois o programa estavano ar”.

Com duragéo de 30 minutos, o Clip In-
formatica é dividido em varios médulos,
onde constam noticias de informatica, re-
senhas de filmes de videocassete, comen-
tarios de livros, dicas de programacgao, en-
trevistas e musica (enquanto o ouvinte
prepara 0 seu gravador para a entrada do
software radiofonico).

Neste mesmo tempo de preparagéo, 0
ouvinte também é instruido de como regu-
lar o gravador. Desta forma, o software é
colocado no ar e emitido através de seu
ruido, para depois ser utilizado nos com-
putadores.

Entre os programas oferecidos, encon-
tram-se softwares para quase todas as li-
nhas de microcomputador, como Sinclair,
Spectrum, Apple, MSX, TRS-80 e IBM/PC,
onde a produgao do programa conta com:
a colaboragao dos préprios ouvintes, 0
apoio da editora Aleph e dos softwares de-
senvolvidos pela equipe do Clip Informati-
ca.

No que diz respeito a este assunto, Ale-
xandre aproveita para fazerumadenuncia:
“na semana que foi instaurado o Plano
Cruzado, o Clip Informatica apresentou o
software “Conversao Cruzeiro x Cruzado”
(que realiza conversao de moeda, célculos
de aluguel e salério)” e complementa “no
entanto, este programa agora estéa sendo
comercializado sem 0 nosso consenti-
mento e vendido a Cz$ 500,00.

Quanto a audiéncia, segundo Alexan-
dre, esta vem crescendo semana a sema-
na. A prova disto sdo as inumeras cartas
recebidas, de varios Estados, solicitando
que o programa seja veiculado nestes lo-
cais.

Em decorréncia do grande interesse do
publico, ja esta sendo negociado, com di-
versas emissoras de radio do pais, atrans-
miss&o do programaem formade boletins
diarios (pequenas noticias) e as sextas-fei-
ras (a noite) a realizagé@o do software radio-
fénico.

Esta idéia (praticamente acertada) sera
também expandida para Sao Paulo, e pro-
vavelmente neste més os paulistanos po-
derao ouvir, na Radio 89 FM (do Grupo Jor-
nal do Brasil), diariamente, entre uma noti-
cia e outra, cinco flashes sobre informati-
ca, 0 que Alexandre denomina de “pilulas
de 1 minuto”

Ainda nesta linha de trabalho, além do
Clip Informética, é apresentado na Rédio
USP, todos os dias, trés boletins (de dois a
trés minutos, intercalados na programa-
¢&o normal da emissora) de noticias so-
bre: politica de informatica, comentarios
sobre langamentos de equipamentos, e
uma bolsa de empregos.

Com relag&o a projetos, a médio prazo,
Alexandre fala da apresentagdo de um
programa (de 30 minutos) na TV Manche-
te, onde se trataria, cologuialmente, de as-
suntos ligados ainformatica, sem se com-
prometer com os fabricantes dos equipa-
mentos.

Os interessados em colaborar com o
Clip Informética, poderao entrarem conta-
to com o Alexandre, através da Caixa Pos-
tal 8191 - Sao Paulo (SP). &

Servico rapido
e seguro

#~~, onsertar um microcomputador
;! num prazo médio de 24 horas €

mais um servigo da Compufix, em-
presa (do grupo Tiger) de assisténcia tec-
nica a equipamentos nacionais e importa-
dos, das linhas Apple e PC.

Denominado de “linha de reparos”, es-
te novo atendimento da Compufix propor-
ciona aos seus clientes a possibilidade
de, com rapidez e seguranga, terem os
seus equipamentos em 6timo estado.

O escritério da Compufix fica na Rua
Teodoro Sampaio, 849, Sao Paulo (capital).
O telefone para contatos é (011) 572-5055.

Além da “linha de reparos”, a empresa
oferece aos usudrios duas outras formas
de assisténcia: no escritério do cliente,
num prazo de quatro a oito horas ap6s o
chamado; ou através de contrato de ma-
nutengao preventiva, que inclui corregao,
suprimento de pegas e esclarecimento de
operagao.

Ainda nesta area, a Compufix esta ex-
pandindo o seu atendimento afabricantes
do setor, prestando assisténcia técnica
autorizada para diversas empresas, entre
elas estdo: Elgin, Microtec, CCE, Unitron,
Elebra e Graphix. Atualmente ela também
esta atendendo a revendas e a grandes
magazines.

Compufix no Rio de Janeiro

Devido a solicitagbes de clientes com
escritorios no Rio, a Compufix resolveu
abrir uma filial de sua empresa nesta cida-
de, seguindo 0 mesmo padrao de atendi-
mento da matriz em S&o Paulo.

No Rio, o seu escritério localiza-se na
Rua Gustavo Severo, 272 e o telefone €
(021) 222-0247. M.R. O

Leasing na
Informatica

Sucesu (Sociedade dos Usuarios
A de Computadores e Equipamentos

Subsidiarios - SP), com apoio da
Abel (EmpresaBrasileiradas Empresas de
Leasing), apresentou no dia 19 de setem-
bro o ciclo de palestras sobre Financia-
mento e Incentivos Fiscais. Com a direto-
ria da Abel presente, se discutiu a utiliza-
¢&o do leasing na compra de computado-
res e o aspecto legal de tal investimento.

11
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O Leasing consiste na compra de equi-
pamentos através de uma empresa, auto-
rizada pelo Banco Central do Brasil, a ser-
vir como intermediaria na realizacao de
uma transag&o comercial.

Este método de financiamento possibi-
lita ao arrendatario uma forma mais segu-
ra de se adquirir um bom equipamento,
num prazo de pagamento minimo de dois
anos. Com uma aplicagao de 65 milhdes
de dolares, que corresponde a 21% das
aplicagdes do leasing na informatica,
comprova-se que é realmente um bom in-
vestimento.

Outros itens com respeito ao leasing
foram citados nestapalestratais como: os
tipos de leasing, suas formas de paga-
mento, seu fluxo operacional e o leasing
de equipamentos importados.

Para trabalhar com o leasing, é neces-
sério a formulagao de um contrato e uma
declaracdo de aceitagéo entre a empresa
de leasing e o arrendatario no qual o arren-
datéario se compromete a reembolsar o ca-
pital investido, pela empresa de leasing,
na compra do equipamento.

Este € mais um incentivo para as em-
presas que pretendem expandir seus ne-
gécios e a0 mesmo tempo informatizar
suas operagdes. P.A. S

Telex

fazer 250 milhdes de célculos por

segundo. Esta faganha, aparente-
mente, impossivel é realizada por um dos
maiores computadores do mundo: o NAS
(Simulagdo Numeérica Aerodinamica).

Com um custo de US$ 120 milhes, es-
te super-computador foi langado recente-
mente, nos EUA para o desenvolvimento
de aviGes, pesquisas de v6os hiperséni-
Cos e aerodinamicos.

Quase como um cérebro, este equipa-
mento conta ainda com um outro compu-
tador, o Cray 2 (coordenador do sistema
NAS) e com vérios processadores de su-
porte, além de 21 terminais graficos em
cores.

Como primeiro projeto realizado pelo
NAS, esta o design de um superavizo es-
pacial da NASA. Este modelo esta sendo
projetado para voar acima da atmosfera, a
umavelocidade de mais de 2.400km/h e j&
foi batizado de “Expresso do Oriente”,
pois a sua rota principal sera Washington/

Téquio. O

ﬁ rmazenar 256 milhdes de palavras e

12

Calendario do més

De 24 a2 26/09 - Informética para Usué-
rios - S&o Paulo - SCI (Sistema, Computa-
¢ao e Informatica) - Tel.: (011) 289-0099.

De 25/09 a 03/10 - Como Utilizar a Mi-
croinformatica em O&M - Sao Paulo - SE-
NAC - Tel.: (011) 256-5522.

De 29 a 30/09 - Engenheiros Usando o
Microcomputador-S&o Paulo - Sao Paulo
Computer Institute - Tel.: (011) 883-0355.

De 29/09 a 01/10 - Planejamento e
Controle de Produgdo do CPD - Sao Pau-
lo-SCI(Sistema, Computagao e Informati-
ca).

De 29/09 a 03/10 - Apple Compacto -
S&o Paulo - Sao Paulo Computer Institute.

De 29/09 a03/10 - dBase Ill - Porto Ale-
gre - Inteligéncia (Treinamento em Infor-
matica) - Tel.: (0512) 26-1988.

De 29/09 202/10- Informética no Ensi-
no - Rio de Janeiro - Instituto Tecnolégico
ORT - Tel.: (021) 286-7842.

De 01 a 03/10 - Utilize as Fungées In-
ternas do MS-DOS - S&o Paulo - Compu-
center - Tel.: (011) 259-8977.

De 01 a 03/10 - Aplicagdo de Micro-
computadores na Engenharia de Pro-
€essos - Sao Paulo - ABACE (Associagao
Brasileira de Administracao e Conserva-
8o de Energia) - Tel.: (011) 287-2627.

De 06 a 08/10 - Projeto de Sistemas
On-Line-Sao Paulo - Sao Paulo Computer
Institute.

De 06 a 07/10 - Como Desenvolver
Aplicagbes com o Supercaic 3- S&o Pau-
lo - Compucenter.

De 06 a07/10- Programe com o dBase
Il - Sao Paulo - Compucenter.

De 06 a 10/10- Acesso, Pesquisa e Re-
cuperagéo de Informagbes em Banco de
Dados Nacionais e Internacionais - Porto
Alegre - Inteligéncia (Treinamento em In-
forrnatica).

Inicio 06/10 - dBase Il Basico - Sao
Paulo - BMK Informética.

Inicio 07/10 - BASIC: Avangado - Sao
Paulo - BMK Informatica - Tel.: (011) 263-
7355.

De 09 a 10/10 - Software no Brasil -
Protegédo e Comercializagdo - Rio de Ja-
neiro - CKL (Treinamento Empresarial
Avangado)-Tel.: (021 )242-2912 € 222-1609.

De 09 a 10/10 - Comunicagéo Micro-
Mainframe - Sao Paulo - Compucenter.

De 13a17/10- Projeto Estruturado de
Sistemas - Sao Paulo - Sao Paulo Compu-
ter Institute.

De 13a17/10- Introdugéo ao dBase I/
- Sa0 Paulo - SENAC.

De 13 a 14/10 - Recursos Avangados
do Lotus 1-2-3-Szo Paulo -Compucenter.

De 13 a 15/10 - Videotexto: uma alter-
nativa econémica de acesso a informa-
¢des-S&o Paulo - 3| Informatica- Tel.; (011)
521-9509 e 247-2528.

De 15 a 17/10 - Comunicagéo de Da-
dos com Micros -Rio de Janeiro - SCI (Sis-
tema, Computagao e Informatica) - Tel.:
(021) 294-7438.

De 15 a 17/10 - Técnicas de Geréncia
para Projetos de Software - SC| (Sistema,
Computagao e Informatica).

De 15 a 17/10 - Como Programar com
a Linguagem C - Sao Paulo - Compucen-
ter.

De 20 a24/10- Microprocessador Z-80
- S&0 Paulo - ERKLA - Tel.: (011) 825-4899.

Inicio 20/10- Open Access-S3o Paulo-
BMK Informatica.

De20a21/10- Como Processar com o
Word - Sao Paulo - Compucenter.

De 22 224/10 - Linguagens de Progra-
macgéo - Andlise Comparativa de Facili-
dades - Rio ae Janeiro - CKL (Treinamento
Empresarial Avangado).

De 23 a 24/10 - Introdug&o & Microin-

formatica- Sao Paulo - Sao Paulo Compu-
center Institute.

&
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Autodesign 0" s\

Este editor grafico permitira
a vocé utilizar o seu Apple
ou compativel na elaboragao
de imagens graficas

Elaine Kelly Lima

esenvolvido ha aproximadamente

um ano pela Ad Data, este editor

grafico consegue aproveitar ao ex-
tremo todos os recursos graficos disponi-
veis nos Apples e compativeis com RAM
minima de 48 Kbytes.

O Autodesign pode ser amplamente
utilizado em muitas areas profissionais
que necessitam do processamento de
imagens gréficas, bem como para tarefas
pessoais. Entre outras atividades ele per-
mite: a elaboragao de graficos, esquemas,
diagramas, fluxogramas, organogramas,
cronogramas, reproduc¢ao de assinaturas,
marcas, logotipos, planejamento de la-
youts, mapas, plantas, projetos de enge-
nharia, arquitetura, nas areas didaticas e
pedagdgicas (pode ser utilizados para ela-
boragao de elementos para exposicao, e
muitas outras coisas).

Para obter deste software o melhor, é
aconselhavel ter uma impressora com ca-
pacidade grafica. Ele esta disponivel em
duas versodes: a profissional e a pessoal,

paue

sendo que a diferenca entre elas esta no
fato de que a versao profissional oferece
um moédulo especial denominado Bit Ima-
ge que é voltado inteiramente & explora-
cao dos recursos graficos das impresso-
ras mais sofisticadas.

Ao usar o Autodesign, torna-se funda-
mental dispor de um disquete para arma-
zenar as imagens criadas. Este disquete
deve ser inicializado com o sistema opera-
cional D.O.S. 3.3 ou compativel.

Ao adquirir este editor gréfico, tanto na
versdo pessoal como na profissional, o
usuario recebe dois disquetes de 51/4”.0
disco 1 oferece um sistema completo,
com recursos para tragagem de circulos,
elipses, armazenamento e carregamento
deimagens referentes a determinados se-
tores da tela, mas possui somente uma
pagina de video.

O disco dois nao oferece 0s recursos
especiais do disco um, porém possibilita
a manipulagao de imagens em duas pagi-
nas de video.

Autodesign oferece ao usuario modo
texto e grafico, além de possibilitar o uso
de todos os recursos graficos dos compa-
tiveis ao Apple.

Para descrevermos a nossos leitores a
praticidade do sistema, vamos a uma pro-
funda analise deste editor grafico na sua
versao profissional.

Utilizando o Autodesign

Ao acessarmos a versao profissional
deste software, percebemos a apresenta-
¢do de um menu principal que nos permi-
te: desenhar, gravar imagens em disco,

carregar imagens anteriormente grava-
das, executar algum comando basico do
sistema operacional do disco ou imprimir.

Entre as opgdes oferecidas pelo siste-
ma pode-se dizer que a de “desenhar” é a
que introduz o usuério ao Autodesign,
além disto, esta é a opgao que mais pos-
sui detalhes, pcr este motivo seraauitima
a ser descrita nesta anaiise.

Apos a apresentagao do menu, 0 siste-
ma espera que o usudrio indique a 0pgao
desejada. O cursor deve ser colocado so-
bre ela, e em seguida pressiona-se RE-
TURN. Nesta parte do programa, 0 cursor
é movimentado através das setas.

Se a opgao escolhida for “gravar” e 0
disco dois estiver sendo usado sera ne-
cessario determinar a pagina de video a
ser armazenada. Caso contrario, sera ne-
cessario indicar apenas o nome que aima-
gem deve receber, para que posteriormen-
te ela possa ser identificada pelo Autode-
sign.

Caso.algum erro de gravacao seja de-
tectado, o usuario ¢ avisado através de
uma mensagem exibida pelo sistema. Se
nao for apresentada a causa do erro, na
mensagem, o usuario podera utilizar a op-
¢&o “comandos do sistema”, que compd&e
0 menu principal, para tentar encontrar o
que esta ocorrendo de anormal.

Para armazenar imagens que estao no
disco, o usuério tera de selecionar:

- aopg&o “carregar desenho’; caso esteja
usando o disco 1 do Autodesign;

- e se o disco usado foro 2, as opgdes dis-
poniveis serdo ‘“‘carregar pagina 1" ou
“carregar pagina 2".
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Em seguida, deve ser indicado o nome
do arquivo, a fim de que o software apre-
sente aimagem desejada no video. Se al-
gum erro de carregamento forencontrado,
ocorrerd 0 mesmo que ocorre quando sao
detectados erros de gravagéo.

A opgao “comandos de disco” permite
ao usuario do Autodesign executar co-
mandos do D.O.S. sem sair do editor de
gréficos. Esta opgao interpreta como co-
mando para retorno ao menu princlpal, a
palavra “fim”.

Se o usuario tiverumaimpressora gréfi-
ca podera imprimir telas de gréficos intei-
ras, porém antes de executar, o Autode-
sign pede informag&es sobre a impresso-
ra que sera usada.

A opg¢éao “desenhar” é a que proporcio-
na a criagdo de imagens, oferecendo dois
modos: o texto e o grafico.

Criagéo de desenhos

Ao acessarmos a opgao “‘desenhar”, o
sistema entra no modo grafico que possui
fungdes para manipulagdo de tela, movi-
mentagao do cursor, criacéo de desenhos
e algumas fungdes especiais.

Entre os comandos para manipulagao
de tela encontramos um que € especial
para o disco 2. Ele permite que a pagina 2
de video gréfico seja selecionada.

Outro comando muito importante, para
o controle da tela que esta sendo exibida, &
0 que aciona o aparecimento ou nao da ja
nela de status. Esta janela exibe os para-
metros com os quais 0 programa esta tra-
balhando.

Em caso de duvidas, o usuario podera
acessar a qualguer momento uma tela au-
xflio, bem como a tela do menu principal.

Os comandos do cursor incluem fun-
¢6es para sua movimentagao em quatro
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sentidos: direita, esquerda, subindo e des-
cendo. Ao total, a tela apresenta 53.760
pontos que podem ser percorridos sem
maiores problemas.

O passo do cursor pode ser mudado pa-
rapulos de 1,20 ou 40 posigoes. Além dis-
SO, é através da movimentagdo do cursor
que se torna possivel desenhar retas hori-
zontais, verticais ou que liguem dois pon-
tos aleat6rios da tela.

O disco 1 possui comandos para cria-
¢ao de figuras especiais e que permitem a
perfeita projecéo de circulos e elipses.

Entre os comandos para criagao de fi-
guras podem ser destacados os que per-
mitem mudar escala, cor, tipo de tracado,
reticular atelaparamelhorvisuaiizagao de
formas, a abertura de janelas de cor, inver-
sdo de tela, reversao de tela, inversao e re-
versdo das janelas de cor e emissao de
som durante a criagao do desenho. D
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E entre as fungdes especiais podemos
citar: a transferéncia de blocos de dese-
nhos para outros locais na mesma tela ou
para outra pagina de video (no caso de es-
tar sendo usado o disco 2); e navers&o pro- DO o000
fissional, encontra-se 0 médulo denomi- u/ i ROM 1 A/

nado Bit Image que foi citado anterior-

X

‘‘‘‘‘ [a i n e u ;u 5 l:l
mente e que armazena ou carrega deter-
minados setores da tela. M mm m[__m]l'———" / / / o/ D00
Além do modo grafico, observamos a c-—-—-—-r—————'——" RON \"?9

um simples pressionar de teclas.

Este modo possui dois tipos de forma- “ﬂmm““m““ J"“'
LF vy

tos de letras. Este modo possibilita: salto
de linha, movimentag&o do cursor de pon-

to em ponto ou de caractere em caractere, ﬂlﬂﬂlﬂmﬂﬂm ";]““,\\qf‘ [ BRIy 7

mudanca da diregao assumida pelo cur-

sor, telade auxilio e retorno ao modo grafi- 2, -
o (o lm' s :

Alem. servann 7 :
foxtos homodo orficn 6 conseuido com nan——3E= mnnm[)j
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O manual que acompanha o software & B PR B
detalhado e explica muito bem os procedi-
meitoas necgspsérioslflpar; conssperguir <'> ﬂm[m m]mm[ i o - ‘ir

melhor deste editor gréafico. O final do ma-
nual é constituido por uma sintese de to-
dos os comandos e fungdes nele existen- &
tes.

H 0 B BYSH 0 P VEJA SE SUA CIDADE TEM O QUE VOCE PRECISA Tl (011) 825-4066
MICRO . 18,00 — TK 90X

E o prego que vocé paga para ter os melhores
Interface KEMPSTOM e colocagao da ROM original do jogos e utilitarios. .

SPECTRUM no TK 90X. Inclusdo de 36 novas fungdes e |nforme-se escrevendo para:

Alta-Resolugdo para TK 85, 83 e CP 200. Manutengéo Ricardo Iskandar )

de microcomputadores SINCLAIR (TK 90X, ZX SPEC- Rua Isidoro Dias Lopés, 189 - Poa - SP

TRUM, TK 85, 83, etc.), APPLE e TRS. CEP: 08550 - Tel.: (011) 463-1690

WILSON DE ASSIS - TEL: 203-7967 - Rua Fabricio Cor-

reia, 145 - Sdo Paulo - SP - CEP 02311. SOFTWARE PARA TK-3000 II
- e
TK 90X E SPECTRUM A ALFAMICRO coloca a sua disposigao mais de 3000 progra-

SINONIMO DE REDE SOFTWARE mas para o TK-3000 lle e outros equipamentos compativeis
FINALMENTE NO BRASIL UM CLUBE DE SOFTWARE QUE LIGA VO- £om hahn AFRLE IS “EMRERE = FUIS B mewmnes i

OBS.: TEMOS TODOS OS TiTULOS

2 : 4 Ggos do mercado.
?AERD,BRSETDQMEP{J\:RT&EF,?\(‘)M 06 1 ELKIORES JE00 ANMADES: £ BRIC Escolha seus programas entre os mais famosos titulos do mer-
NA REDE, VOCE RECEBE SUAS FITAS COM TODA A COMODIDADE, cado internacional e pague unicamente Cz$ 35,00 por disco.
PONTUALIDADE E QUALIDADE QUE ESTE CLUBE PODE LHE OFE- Possuimos também programas para CP-500 e IBM-PC.
RECER. Escreva ja! E receba nosso catalogo pelo correio.
INFORME-SE MELHOR ESCREVENDO PARA RICARDO ISKANDAR, Consulte-nos também arespeito de periféricos e acessorios ja
RUA ISIDORO DIAS LOPES 189. POA, - SP, CEP. - 08550 OU MESMO que podemos cobrir qualquer oferta, e atendemos todo Brasil.

LIGANDO PARA (011) 463-1690, E TENHO CERTEZA ABSOLUTA QUE
VOCE FARA PARTE DO NOSSO CLUBE.

Alfamicro Informatica - Cx. Postal, 12.064 - 02098
F.011 - 950-8998 - Sao Paulo - SP
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Bior‘ritmo

s e B s s

Salba como anda 0 seu ntmo
de vnda, com o TK 2000

untas pessoas acredntam que ada—
| ta de nascimento & um fator que
i ¥ [ exerce extrema influéncia no rit-
mo de vida de cada um. Para satisfazer es-
sas pessoas, 0s programadores da Micro-
soft desenvolveram para o TK-2000, o pro-
grama BIORRITMO, que proporciona um
balango das condigdes fisicas, emocio-
nais e mentais dos usuarios.

Ao carregar o programa BIORRITMO,
seu equipamento passa a apresentar uma
telacom varias mensagens. Essas mensa-
gens requerem do usuario-a digitagdo de
determinadas informagdes, cuja veracida-
de é vital ao célculo das coordenadas dos
graficos que serédo apresentados na tela
principal do programa.

Entre os dados que séo solicitados pelo
programa, podemos citar como informa-
¢Ses fundamentais: o nome do individuo,
sua data de nascimento e a data inicial do
periodo do biorritmo.

O biorritmo, quando exibido na tela,
apresenta inicialmente um plano com trés
retas horizontais. A reta superior limita o
positivismo de quaiquer um dos estados.
A retaque divide o plano em duas partes é
que indica 0 momento em que as condi-
¢Oes do individuo estao estabilizadas. O
negativismo é apontado pela reta inferior,
que também é utilizada como divisora en-
tre os graficos e as datas do periodo aque
o biorritmo se refere.

Ao total, os graficos mostrados pelo
programa sao trés. O primeiro indica o es-
tado fisico, ou seja, como o individuo esta-
rad em rela¢a@o ao seu organismo.

O segundo gréfico representa o estado
emocional, ou seja, as suas condicées
sentimentais e suas fases de otimismo e
pessimismo.

O terceiro gréafico do biorritmo repre-
senta o estado mental e estéa profunda-
mente relacionado a vida profissional do
individuo. Quando ele estiver positivo,
quer dizer que o individuo estd em um
bom periodo para realizar tarefas que exi-
gem a utilizagao do raciocinio. Quando es-
te estado esté negativo significa que o pe-
riodo proporcionaréadificuldades para exe-
cugéo de trabalhos l6gicos.

O programa é bom e aproveita muito
bem os recursos graficos apresentados
pelo TK-2000. Ele pode ser encontrado
nas unidades de Assisténcia Técnica da
Microdigital ao prego de aproximadamen-
te Cz$ 64,00. EK.L.

16

Estatistica

SO S

Anallse estatlstlca em
seu TK 85

e T

M organizacao e andlise de dados so-
bre umapopulagdo ou umacolegédo
¢ . deseres quaisquer, e 0 auxilio aos
usudrios em tirar conclusodes e fazer previ-
sOes com base nos dados coletados é afi-
nalidade deste software, desenvolvido pe-
la Microsoft, para equipamentos da linha
TK-85 de 16K de meméria RAM.

Apos a coletados dados necessarios, o
nrograma efetua: calculos (de média arit-
mética, harmérnica e geométrica), varian-
cia, desvio padrao para a amostra e paraa
populagao, mediana, amplitude da amos-
tra, momentos 2, 3 e 4, torgao, e constroi o
histograma correspondente, estipulados
para uma variavel.

Para duas variaveis, o programa obtém:
as médias, variancia e desvio padrao, além
de calcular o coeficiente de variagdo, cor-
relagcéo e regressao linear, tabela de con-
tingente, teste ‘t’ de student e correlagao
de Spearman para a estatistica ndo para-
métrica.

A utilidade deste software pode ser no-
tada quando se pretende descobrir como
andam as vendas de um determinado pro-
duto através de pesquisas e quais as pro-
babilidades deste produto ser aceito den-
tro do mercado, além de uma centena de
outras utilidades. P.P.A. O

Sabotagem

Uma emocionante aventura a
seu alcance no TK-2000

g‘*"‘a abotagem é um software originario
» ‘da biblioteca de programas existen-
- tes paraos micros Apple, que acaba
de ser compatibilizado ao TK-2000 pela
Multisoft. Seu potencial pode ser observa-
do pela sua alta-resolugao gréafica e sono-
ra, apropriada ao estilo do jogo.

A fita € acompanhada por um folheto
explicativo e suas instrugdes se encon-
tram no préprio programa.

O jogo consiste em preservar suavidae
proteger seu Pais dos inimigos que ten-
tam invadir sua base, saltando de para-
quedas dos helicopteros inimigos ou ten-

tando destrui-lo, através dos avides langa-
bombas.

Para combaté-los, deve-se destruir tan-
to os para-quedistas como as bombas que
sdo langadas. Para cumprir esta missao,
vocé dispde de um velho canhio de 90 mi-
limetros, a sua unica arma.

Cada um dos para-quedistas possui
uma quantidade de explosivos que é fatal
a sua base. Para proteger-se é necessario
destrui-los antes mesmo de chegarem ao
chado e caso um destes para-quedistas
consigam aterrissar sobre sua base, vocé
sera destruido.

A manipulagao deste jogo € muito sim-
ples e japode ser encontrada no mercado,
ao prego aproximado de Cz$ 64,00. P.P.A.

&

Enduro

A maior competigdo do
mundo vai ser iniciada.
Lute pela sua posigéo,

com o TK-90X

trastes da natureza pode ser normal

no nosso dia-a-dia, mas dentro de
uma competicao de Enduro sdo poucos
que obtém este privilégio. Por este motivo,
a MULTISOFT INFORMATICA langa no
mercado a fita ENDURO e traz para vocé
todas as emog¢des desta incrivel prova pa-
ra dentro de seu TK-90X.

O jogo consiste em controlar seu auto-
movel por uma auto-estrada, tentando ul-
trapassar o limite de carros que é indicado
no lado inferior da tela, sem se chocar
com eles. Dependendo da quantidade de
dias que o piloto alcangar, aumenta-se o

| utar contra o rel6gio e contra os con-

-numero de carros para ultrapassagem, di-

ficultando ainda mais o objetivo do jogo,
que é o de pilotar o maior nimero de dias
possiveis.

O clima e o horario aproximado, no mo-
mento em que o piloto esta passando por
um determinado local, é indicado pelos
contrastes de cores do fundo da tela. De-
pendendo de tais contrastes, o piloto tera
de tomar um cuidado duplo.

Para controlar o automével, pode-se uti-
lizar o teclado ou joystick, dependendo da
0opgéao que se escolhe ao inicio do jogo.

Afitaéacompanhadade um folheto com
instrugcdes, que indica as teclas a serem
utilizadas durante o jogo. Para avaliarmos
melhor este jogo, em uma escalade Notas
de 0410, anotadeste seria “OITO". P.P.A.
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Formato de um
disquete

Cesar de Afonseca e Silva Neto
Wilson José Tucci

% odemos dizer, de um modo geral,
que o DOS divide os disquetes em
i TRILHAS e SETORES. Esta divisdo
€ realizada durante o processo de iniciali-
zagao (INIT) de qualguer disco. Uma trilha
é definida fisicamente como sendo uma
faixa circular, concéntrica ao furo central
dodisco. Umatrilha é identificada de acor-
do com a distancia que esta se encontra
do centro. A cabega de leitura e gravagéo
dodisk-drive € muito semelhante aagulha
de um aparelho de som. Esta semelhanca
n&o reside no aspecto fisico, mas sim, na
capacidade que ambas possuem de se
posicionarem nas diferentes faixas do dis-
co. Podemos até mesmo dizer que as tri-
Ihas de um disquete corresponderiam as
diferentes musicas de um disco normal. A
diferenca é que as trilhas nédo estdo arran-
jadas em espiral conforme as musicas de
um disco, nem tdo-pouco possuem tama-
nhos muito variados.

Semelhante ao que acontece no apare-
Iho de mdusica, o disquete é girado auma
velocidade constante (300 rpm, aproxima-
damente) enguanto os dados s&o lidos ou
gravados sobre a sua superficie, através
da cabega magnética.

O DOS formata os disquetes em 35 tri-
Ihas, numerando-as de 0 a 34, conforme a
distancia de cada uma ao centro do disco.
A trilha O corresponde a mais afastada do
centro, e a 34 a mais interna.

Observe a figura 1 a fim de visualizar
melhor o conceito de trilhas e setores.

FIGURA 1

N7

SETORES

Convém lembrarmos que o brago da ca-
bega magnética poderia ser posicionado
sobre 70 diferentes posi¢des, devido a na-
tureza do motor que o controla. Cada
avango de trilha em um disco normal re-
quer duas fases do motor de controle. Isto
significa que poderiamos ter discos for-
matados com até 70 trilhas! Infelizmente,
devido a resolugdo da cabegamagnéticae
também a precisdo do motor de controle,
tal tentativa ndo teria sucesso. Os dados
de cada trilha estariam tao préximos uns
dos outros que durante as inumeras leitu-
ras e gravagées os dados seriam perdidos
ou sobrepostos. Embora o DOS conven-
cional utilize apenas as fases pares, al-
guns discos protegidos podem utilizar as
fases impares ou até mesmo combina-
¢bes de ambas, desde que nenhuma das
trilhas esteja a menos de duas fases da
outra. (Trataremos deste e de outros méto-
dos de protegao em outra oportunidade).

O que é um SETOR? Podemos dizer
que um setor é antes de tudo a subdivisao
de uma trilha. O setor é a menor unidade
de dado trabalhavel num disco. Se compa-
rassemos um disco a um texto de 35 pala-
vras, cada uma contendo 16 letras, seria
facil identificarmos as letras como sendo
os setores, as palavras como sendo as tri-
Ihas e todo o conjunto como sendo o dis-
co. Fica claro que para escrevermos tex-
tos precisamos de palavras, e que parafor-
marmos palavras precisamos de letras.

O DOS costuma ler e gravar um setor
por vez. Isto é feito para evitar que uma
area maior de memdria seja utilizada co-
mo “buffer” nas operagdes de leitura e
gravagéo de trilhas. Processando um se-
tor de cada vez, s6 é necessario um buffer
(4rea de armazenamento temporério) de
256 bytes.

Como foi dito no artigo anterior (Micro-
hobby n? 34), o sistema operacional que
hoje utilizamos passou por diversas mu-
dangas até chegar a sua atual vers&o 3.3.
Dentre as modificagdes realizadas, a que
mais impressionou foi a mudanca do nu-
mero de setores por trilha que passou de
13 para 16. Tal mudanga sé foi possivel de-
vido ao tipo de setorizagao utilizada pelo
nosso computador.

O chamado “soft sectoring”, ou setori-
zagao por software, € o nome dado ao es-
guema de organizagaéo que permite que o
primeiro setor de cada trilha seja encon-
trado sem a utilizag&o do orificio disponi-
vel namaioriados disquetes. Sendo assim,
o software deve ser capaz de encontrar
qualquer trilha ou setor sem nenhuma aju-
da do hardware. O prego de tal nivel de or-
ganizagdo é pago em espago de armaze-
namento, ja que o DOS precisa armazenar
os enderegos de trilha e setor em que 0s
dados foram armazenados, juntamente

com 0s mesmcs. Este prego é baixo se
compararmos a flexibilidade que tal es-
quema proporciona, como pdde ser evi-
denciado na mudanga do nimero de seto-
res por trilha, comentada anteriormente.

A figura 2 representa a quantidade de
dados que podem ser armazenadocs em
disquetes de 13 e 16 setores.

ORGANIZAGAO DE DISCOS

TRILHAS
todasasversdes. .............cooiiiiiiiin.n 35
SETORES POR TRILHA
DOS32.1eanteriores ...................... 13
(B, @232 e [ S PP 16
SETORES POR DISCO
DOS32.1eanteriores..................... 455
DOS BB . . o4 1 Tusssin®im s 50w 053 6 010 s 0 1 47500 560
BYTES POR SETOR
Todasasversées ......................... 256
BYTES POR DISCO
DOS32.1eanteriores.................. 116480
DOS B8 se s oe ot se s med e 50w ws 0@ 143360
SETORES UTILIZAVEIS(*) PARA ARMAZENAMENTO
DOS32.1eanteriores..................... 403
DOSB8 .. ... 496
BYTES UTILIZAVEIS(*) PARA ARMAZENAMENTO
DOS3.2.1eanteriores.................. 103168
BPOS38 ... ccoveoinrnnvamssnimiansmnss 126976

(*)Excluindo as trilhas utilizadas pelo DOS,VTOC, e CATALOG

FIGURA 2

=
l/- /""\ TRILHA$0-82 |
:TRILHASG-S!O { | VOS) !
| (USADO PARA GUARDAR | !
|

\

ARQUIVO)
! TRILHA $12-822

'COBERTURA DO
DISQUETE __}

No préximo nimero falaremos a respei-
to da organizagao interna de um disquete,
descrevendo cada uma das suas trilhas e
de como os setores estdo organizados em
cada uma delas. O

Atéla!
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ARTIGO

TK-XT - 0 16 bits no
mercado brasileiro

Ha apenas dois anos,

0s micros profissionais
compativeis com o

Personal Computer da IBM
comecgaram a surgir no
mercado brasileiro. Hoje, eles
sao padrao absoluto na sua
area de utilizagao, e para
acompanhar esta tendéncia,
a Microdigital apresentou na
ultima Feira Internacional de
Informética o seu compativel
ao PC XT

Elaine Kelly Lima

dor,aIBM, em julho de 1980 entrou

em contato com a Microsoft. Foi
assim que comegou a longa histéria de
desenvolvimento do PC.

A Microsoft, empresa de Bill Gates,
desde asua fundagao desenvolvia softwa-
res voltados, principalmente, ao sistema
operacional CP/M. Nesta época, o equipa-
mento mais procurado, o Apple, ndo roda-
va este sistema operacional e, por este
motivo, Gates decidiu projetar uma placa
que tornasse o Apple compativel com o
CP/M, permitindo assim que softwares da
Sua empresa fossem traduzidos com faci-
lidade para o Apple.

O projeto da Microsoft deu certo e a
partir dai, ela ficou muito famosa e conhe-
cida. Foi nesta época que a IBM, pensan-
do em colocar seu primeiro microcompu-
tador no mercado, resolveu incluir a pe-
quena empresa nos seus planos.

A primeira conversa entre Bill Gates e
0s representantes da IBM pode ser consi-
derada como um teste que a grande po-
téncia em informatica aplicou na Micro-
soft. Neste encontro, os representantes
da IBM encheram os ouvidos de Gates
com perguntas a respeito de seus negé-
cios, seus desenvolvimentos e suas futu-
ras pretensées. Tudo o que havia sido dis-
cutido ali seria segredo.

Em agosto do mesmo ano foi marcado
um novo encontro e, destavez, aIBM abriu
0 jogo e contou que pretendia lancar um
microcomputador. Foi apresentado a Bill
Gates um projeto, para que ele conheces-
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D ecidida a langar um microcomputa-

TK-XT, o Extended da Microdigital que foi apresentado ao publico
na Feira de Informética.

se 0 planejamento que a IBM estava de-
senvolvendo para seu micro.

Gates nao gostou do projeto e entu-
siasmadamente falou, aos representantes
da IBM, que nos planos faltava um micro-
processador de 16 bits que permitiria a
elaboragéo de softwares de nivel superior.

Devido as reclamagoes de' Gates ficou
acertado que ele faria um relatério sobre o
que pretendia do equipamento. Este rela-
torio deveria incluir tudo, inclusive deta-
Ihes sobre hardware.

A IBM também estava interessada no
sistema operacional CP/M. Contatos fo-
ram feitos, mas as negociagdes entre a
IBM e aempresadona dos direitos da mar-
ca CP/M n3o foram bem sucedidas.

Como a IBM ja havia concordado em
utilizar um microprocessador de 16 bits
em seu micro, Gates achou que o CP/M
era dispenséavel e propds que a Seattle
Computer Products fosse convocada para
adaptar o sistema operacional SCP-DOS,
para gerenciar o micro que estava em pro-
jeto.

Em novembro de 1980 as duas empre-
sas assinaram contrato. A IBM tinha muita
pressa e exigia que tudo fosse desenvolvi-
do em grande sigilo no periodo de um ano.

A principio, o sistema operacional era
prioridade. Gates convocou Tim Patterson
da Seattle e com ele desenvolveu o MS-
DOS. Em seguida comecaram a traducéo
das linguagens.

Conforme o tempo passava, Gates sen-
tia mais pressao da IBM que exigia segu-
ranga e rapidez.

Gates e representantes da IBM discu-
tiam freqentemente a respeito do projeto
do equipamento. O dono da Microsoft de-

sejava que o sistema do micro fosse aber-
to, para facilitar o desenvolvimento de
softwares poroutras empresas. Depois de
insistir muito, Gates conseguiu conven-
ceralBM, conhecidacomo amais sigilosa
€ segura empresa do ramo, a langar um
equipamento aberto.

Em 12 de agosto de 1981, finalmente, a
Internacional Business Machines lancava
no mercado o seu primeiro microcompu-
tador.

Lideranga no mercado

Quando o PC foi colocado no mercado,
existiam diferencas muito marcantes, em
termos gerais, entre os micros que eram
comercializados. Entre os equipamentos
mais poderosos estavam os supermicros,
multiusuérios especificos para aplica-
¢cOes comerciais pesadas. No outro extre-
mo eram encontrados os micros pes-
soais.

Ao serem langados, os PCs passaram a
ocupar a fatia de mercado intermediaria
entre esses dois extremos.

Em pouco tempo, os PCs provaram que
haviam dado certo, pois suas caracteristi-
cas agradavam aos usuarios, sendo que a
cadadia eles ganhavam mais e mais adep-
tos. Note que isso ndo ocorreu somente
nos Estados Unidos, pois os PCs torna-
ram-se famosos internacionalmente.

Porserum sistemade 16 bits aberto, ou
seja, por nao guardar segredos sobre os
programas da sua ROM, varias software-
houses comecaram a desenvolver paco-
tes para o PC. Esses pacotes integravam
varios aplicativos de alto nivel em um dni-
€0 produto. Devido a rapida ascensao dos
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PCs, o desenvolvimento de softwares de
quarta geragao voltou-se completamente
para eles.

Depois de algum tempo no mercado
dos microcomputadores, a IBM lancou
outros modelos de PCs: 0 PPC,0 XT e 0
AT. Esses modelos obtiveram maiores su-
cessos do que o seu antecessor, o PC
simples. Isto ocorreu porque eles apre-
sentavam importantes melhoramentos.

Os quatro tipos s&o caracterizados por
serem equipamentos de 16 bits. O PC sim-
ples possui na sua configuracéo interna 5
slots, dos quais dois tem que ser necessa-
riamente ocupados por uma placa de con-
trole de discos flexiveis e uma placa de vi-
deo e saida para impressora.

O PPC possui a configuragéo igual ado
PC simples, porém sua principal caracte-
ristica é ser portétil e facil de transportar.

O PC Extended, conhecido como XT, é
caracterizado por possuir 8 slots e utilizar

como memoria auxiliar discos Winches-.

ter.

O PC Advanced, conhecido como AT, é
0 Unico que n&o utiliza o microprocessa-
dor 8088. Seu microprocessador é o avan-
¢ado 80286, que tem maior capacidade e
rapidez para processamento.

TK-XT, o Extended da Microdigital

Apos ter langado o TK-3000 Ile com
muito sucesso, a Microdigital pretende
iniciar uma luta pela conquista do merca-
do dos micros profissionais.

Seu novo langamento, demonstrado na
Feira Internacional de Informatica, é total-
mente compativel com o XT da IBM, e tal
qual ele, é perfeito para realizar tarefas ad-
ministrativas e comerciais.

Seu microprocessador é de 16 bits, o
8088 da Intel, tornando assim o seu pro-
cessamento mais rapido do que o dos mi-
cros tradicionais que manipulam 8 bits.
Além disso, esse microprocessador pos-
sui enderegcamento de 20 bits, o que per-
mite ao equipamento controlar até 1 Me-
gabyte de memoria.

O TK-XT tem disponivel local para im-
plementagao do coprocessador aritmiéti-
€0 8087, proporcionando maior velocida-
de de processamento, quando o micro é
usado para aplicagdes que envolvem mui-
tos calculos.

Seu clock padrao é de 4.77 Mhz, porém
permite opg&o de trabalho em 8 Mhz, que
aumenta a velocidade de processamento
do sistema, isto é muito importante, quan-
do o micro é utilizado para realizar tarefas
como: compilag&o de grandes programas
Ou organizagao de grandes arquivos.

Tal como os outros compativeis ao XT
que estao no mercado, este equipamento
possui 8 slots onde podem ser conecta-

das placas de expansao ou de controle de
periféricos. Ao ser comercializado, o TK-
XT oferece uma interface para monitor co-
lorido ou monocromatico e uma interface
para controle de impressora e disk-drive.

Quando utilizado video monocromati-
co, a resolucéo grafica do equipamento é
de 640 linhas por 200 colunas e no modo
colorido sua resolugao é de 320 linhas por
200 colunas, sendo que este Gltimo tem
capacidade para manipular 4 cores por
ponto.

No modec texto colorido a dimensao da
tela & de 80 colunas por 25 linhas, sendo
que neste modo alguns recursos espe-
ciais s&o disponiveis, tais como: atributos
para inversao de video; meia tonalidade
para sublinhamento e 16 cores por carac-
tere. Além disso, este equipamento con-
trola por software 8 paginas de texto.

Caso o usuario prefira BASIC residente,
0 equipamento tem soquetes internos
gue permitem a conexao de Eproms com
o interpretador dessa linguagem. Ocor-
rendo este procedimento, a memoria
ROM que inicialmente era de 8 Kbytes é
expandida.

A memoria RAM do TK-XT é de 640
Kbytes, podendo ser expandida através de
placas. O equipamento possui teclado in-
teligente controlado pelo microprocessa-
dor Z80A, tendo também um pequeno buf-
fer.

Podem fazer parte da configuragcao do
micro um ou mais Winchesters, sendo
que a quantidade de discos controlados
pelo equipamento poderé variar muito, de-
pendendo da quantidade de placas que
nele forem implementadas.

Cada placa de controle de Winchesters
suporta 2 periféricos e cada placa contro-
ladora de disk-drive controla 4 periféricos.

Ao ser ligado, o TK-XT entra num pro-
cessamento de autoteste da ROM e, ao

.acabar, carrega o sistema operacional do

disquete presente no drive default.

Para provar a eficiéncia do equipamen-
toem redes locais de comunicacgao, foram
feitos testes emulando terminal IBM 3278
(quando com a NCT (unidade controlado-
ra)) e como resultado conseguiu-se alta
competéncia comprovada.

O TK-XT seré colocado no mercado ao
final de outubro, pelo prego de Cz$ 62.500
mil, onde o consumidor recebera o siste-
ma que engloba: CPU, teclado, monitor de
video monocromatico, placa paralela e
placa RGB.

TK-XT e softwares

Os equipamentos compativeis com o
IBM PC, tal como o TK-XT, possuem uma
enorme quantidade de softwares, de altis-
sima qualidade, disponiveis no mercado.

Esses produtos abrangem praticamente
todas as areas e vao desde utilitarios até
poderosos integrados, sendo que a maior
quantidade esta dentro das classes de
softwares padronizados, tais como: paco-
tes integrados; quase todas as linguagens
de alto-nivel; planilhas eletronicas; geren-
ciadores de banco de dados; processado-
res de textos; geradores de graficos; lin-
guagens de quarta geragao; softwares pa-
ra comunicagao; muitos programas apli-
cativos para areas determinadas etc.

Para realizacao de tarefas especificas,
jaexistem no mercado programas de con-
trole para diversas aplicagées, entre elas:
administragéo de materiais; advocacia;
agropecuaria; ativo fixo; contabilidade;
contas a pagar e receber; crediario e ven-
das; engenharia; escritério; faturamento;
finangas; folha de pagamento; gestao in-
tegrada; projetos; livros fiscais; médicos,
dentistas e hospitais; métodos quantitati-
vos; turismo e restaurantes; veiculos e
transportes e varios outros.

Entre os softwares mais famosos es-
tdo: Symphony; Lotus 1-2-3; dBase IlI;
Wordstar; Framework e muitos outros que
fazem a cabecga dos usuarios deste exce-
lente micro.

‘ULTRA LINE PC

A MELHOR FORCA
PARA 0 SEU MICRO

O Ultra Line PC garante um fornecimento elétri-
co aos sistemas que recebem tensao constante
e estabilizada, evitando assim, disturbios que
geram quedas e variagdes de tenséo ou até
mesmo ruidos elétricos.

Dotado de um sofisticado sistema controlador
de energia, o Ultra Line PC proporciona maior
confiabilidade nas informag&es registradas pe-
lo seu micro.

* Sistema totalmente estatico.

¢ Ultra Silencioso.

* Versatil e de simples instalagao.

¢ Design atual, leve e transportavel.

* Prego acessivel, para o uso das Linhas
Sinclair, Color, TRS-80, MSX, Apple, CP/M,
IBM PC/XT.

=52 ZENTRANX

= Eletrénica Ind. e Com. Ltda.
Rua Senador Flaquer, 376/386 - CEP 04744
Fone: (011) 522-2411 - Sao Paulo - SP (Sé[glo)
\ (021) 233-5233 - Rio de Janeiro - RJ (Marilia) )
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VICE-VERSA

Trabalhando com
dados numeéricos

Além dos operadores
aritméticos, todas as versdes
do BASIC oferecem funges
especiais para facilitar a
ardua tarefa de representagao
das expressdes matematicas
complexas

Elaine Kelly Lima

uando foi desenvolvida a primeira
Q versdo da linguagem BASIC, pen-

sava-se em criar uma ferramenta
que pudesse ser usada para programagao
de qualquer tarefa.

Para a manipulagao de dadog numéri-
cos, todas as versdes dessa linguagem
oferecem caracteristicas extremamente
positivas, e algumas, além de possuirem
as fungdes matematicas, permitem tam-
bém o armazenamento de dados numeri-
cos com trés diferentes precisGes deci-
mais e pré-definicdo de funcdes a serem
usadas em programas.

Como nem todas as versoes do BASIC
oferecem as mesmas fungoes e caracte-
risticas, dedicaremos este artigo a expli-
cacao de como cada versao trata os dados
numericos.

Variaveis

Tanto o BASIC do TK-85 como o do TK-
90X aceitam apenas variaveis numericas
de precis&o simples, enquanto que as ou-
tras versdes permitem a manipulacao de
numeros: inteiros, de precisao simples e
de preciséo dupla.

As variaveis definidas como inteiras de-
vem ter no final do seu nome o sinal de
porcentagem. Este tipo de variavel reserva
dois bytes para o armazenamento de nu-
meros inteiros entre 32767 e -32768.

Os numeros de precis@o sdo 0s que
possuem até seis casas apds o ponto de-
cimal. As variaveis deste tipo reservam
quatro bytes para o armazenamento dain-
formagao.

Quando encontramos o simbolo de cer-
quilha no final do nome de uma variavel, o
micro a reconhece como de dupla preci-
s&o. Este tipo de variavel aceita niumeros
com até dezesseis casas decimais e ar-
mazena-os em oito bytes.
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Os numeros inteiros ocupam menos
memoria que 0s demais e S0 processa-
dos relativamente mais rapido.

Em todas as versoes do BASIC pode-se
fazer o armazenamento e representacao
de dados no formato de ponto flutuante.
Todos os calculos com ponto flutuante
conduzem somente a resultados aproxi-
mados, ja que o computador deve traba-
Ihar com um numero finito de digitos, en-
guanto os numeros reais, freqientemen-
te, necessitam de um numero de digitos
infinito para uma representacao exata.

Este tipo de imprecisao pode ser consi-
derado inerente a maquina, porém, a nao
ser que algo saia errado, podemos confiar
na natureza aproximada dos resultados.

Fungdes especiais

Observe a seguir as fungdes especiais
do BASIC e como elas podem auxiliar vo-
cé nadefinicdo das expressdes matemati-
cas.

ABS — Disponivel em todas as versoes
do BASIC. Ela retorna 0 médulo do nume-
ro indicado, ou seja, ela converte numeros
negativos em positivos e ndo alteraos que
ja séo positivos.

Ex.10LETA=-9
20 PRINT A;“ABS” é igual a:";ABS(A)

Sera exibido no video a mensagem.
ABS éigual a: 9.

ACSou ARCCOS — Disponivel no BA-
SIC do TK-90X e TK-85. Ela da o arco do
cosseno do angulo em questéo, o qual de-
ve ser representado em radianos.

ASN ou ARCSIN — Disponivel no BA-
SIC do TK-90X e TK-85. Ela da o arco do
seno do angulo em questéo, o qual deve
ser representado em radianos.

ATN ou ARCTAN — Disponivel em to-
das as versdes do BASIC. Esta fungao de-
volve o arco da tangente do angulo em
questao, o qual deve ter sido representado
em radianos.

BIN — Disponivel no BASIC do TK-90X.
Esta fungao permite que qualguer nimero

inteiro decimal, entre 0 e 65535, seja digi-

tado em sua forma binaria, ou seja, qual-
quer nimero que possua até 16 digitos bi-
narios é aceito. Note que os numeros bi-
néarios nao sao exibidos no video, exceto
se uma rotina especifica for desenvolvida
para isso.

CDBL — Disponivel nas versdes
MSBASIC e TRS-80. Esta fungao converte
determinado dado numérico para dupla
precisao, e ele passaaserarmazenado em
8 bytes.

Ex.: LET W = CDBL(4.5223)

CINT — Disponivel nas versdes MSBA-
SIC e TRS-80. Esta fungéo converte deter-
minado dado numérico para inteiro, e ele
passa a ser armazenado em 2 bytes.

Ex.: LET W = CINT(63.112)

CSNG — Disponivel nas versoes
MSBASIC e TRS-80. Esta fungao converte
determinado dado numérico para simples
precisao, e ele passa a serarmazenado em
4 bytes.

Ex.. LET W = CSNG(5.36958471425)

COS — Disponivel em todas as ver-
sdes do BASIC. Ela calcula o cosseno do
angulo dado. O resultado obtido é em ra-
dianos.

EXP— Disponivel em todas as versdes
do BASIC. Ela calcula o valor de 2.718289
elevado a poténcia determinada pelo seu
complemento. )

Ex.:LET Y = EXP(x)

O resultado obtido é igual 2.718289 ele-
vado a x.

FIX — Disponivel somente no MSBA-
SIC. Ela trunca o nimero para inteiro sem
fazer arredondamento.

HEX$ — Disponivel somente no
MSBASIC. Ela converte niumero especifi-
cado para hexadecimal.

INT — Disponivel em todas as versées
do BASIC. Ela fornece o maior inteiro que
é menor ou igual ao numero determinado.
Ex.:

Expressao Resultado
LET Y = INT(4.2536) —Y=4
LET Y = INT(-2.78) —Y=-2
LET Y = INT(0.51235) —Y=0

LET — Disponivel em todas as versoes
BASIC, porém em algumas ela é dispensa-
vel. Ela permite que uma expressao seja
processada e gue seu resultado sejajoga-
do em determinada variavel.

LN ou LOG — Disponivel em todas as
versdes do BASIC. Ela fornece o logarit-
mo, natural do numero determinado, na
base 2.718289. Para calcular o logaritmo
de um numero em outra base, execute:

loghpa=LNa/LNb ou, logpa = LOG a/LOG b

Pl — Disponivel tanto no TK-85 como
no TK-90X. Esta fungé&o representa o valor
do Pl que é 3.1415927.

SGN — Disponivel em todas as ver-
soes do BASIC. Indica o sinal do numero
determinado, sendo que se ele for positivo
seu resultado é 1, se ele for 0 seu resulta-
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do também é O e se ele for negativo seu re-
sultado é -1.

Ex.:

Expressao Resultado
LET R = SGN(23.5412) R=1
LET R = SGN(INT(0.2354)) —R=0
LET R = SGN(INT(-0.51236)) —R=0
LET R = SGN(-0.51236) —+R="-1

SQR— Disponivel em todas as versoes
do BASIC. Ela fornece a raiz quadrada do
numero indicado.

Ex.:

Expressgo Resultado
LET R = SQR(36) —R=6
LET R = SQR(INT(ABS(-9.123365))) —R=38

SIN — Disponivel em todas as versdes
do BASIC. Ela calcula o seno do angulo
dado. Seu resultado é em radianos.

SWAP v1,v2 — Disponivel somente no
MSBASIC. Elafazumatroca entre os valo-
res de vl e v2.

TAN — Disponivel em todas as versdes
do BASIC. Ela calcula a tangente do angu-
|0 dado. Seu resultado é em radianos.

VAL — Disponivel em todas as versdes
do BASIC. Ela retorna com o valor numéri-
co de uma variavel alfanumérica.

Geragao de niameros aleatérios

Os numeros pseudo-aleat6rios podem
ser gerados em todas as versdes do BA-
SIC. Chamamos os numeros de pseudo-
aleatorios porque parecem realmente
aleatoérios a medida que possuem algu-
mas propriedades e caracteristicas esta-
tisticas dos numeros aleatérios, porém

essas caracteristicas deixam de ser vali-
das ja que esses numeros se repetem.

Os comandos existentes para geragao
de numeros aleatérios séo:

Comando Versoes

RAND n TK-85 e TK-90X.

RANDOM TRS-80.

RANDOMIZE n MSBASIC.

RND TK-85 e TK-90X.

RND (0) MSBASIC e TRS-80.

RND (x) MSBASIC, TRS-80 e Applesoft.

No comando RND(x), observe que x é
uma expressao numérica cuja finalidade é
controlar o numero aleatério obtido.

Quando RND é chamado com algum ar-
gumento positivo, ou sem nenhum argu-
mento, o nimero obtido é o préximo dis-
ponivel da sequéncia de nimeros ja em
uso.

Para mudar a sequéncia, deve-se indi-
car para RND um argumento negativo. Ca-
so o argumento for 0, o ultimo numero ge-
rado sera repetido. '

Os numeros gerados estao sempre en-
tre o intervalo de 0 a 1, mas nunca o resul-
tado € o nimero 1.

Além de mudarmos a sequéncia de nu-
meros com o0 RND, como ja foi descrito,
podemos conseguir 0 mesmo resultado
com os comandos: RANDOMIZE n, RAN-
DOM ou RAND n. A variavel n deve ser
uma expressao inteiracom numeros entre
32767 e -32768.

Esses comandos reativam o geradorde
numeros aleatérios somente uma vez por
programa, ou seja, executa-los duas, trés
OuU Mais vezes N0 mesmo programa é des-
necessario. Quando o programa for exe-

cutado novamente, entao o gerador de nu-
meros aleatorios é reativado e a sequiéncia
modificada.

Funges definidas pelo usuario

Fora o TK-85, todas as outras versdes
do BASIC permitem que os usuarios defi-
nam férmulas que serdo chamadas e exe-
cutadas diversas vezes, durante o progra-
ma.

As férmulas sao definidas atraves do
comando:

@EF FNnome(arg) = expresséo J

Para a execugao dessas fungdes duran-
te o programa deve-se chamar FNnome
(arg). Observe:

10 DEF FNX(A,B) = INT(ABS(A + B))
20 PRINT FNX(-9.25, 2.3)

Além disso, as versdes do MSBASIC e
TRS-80 permitem definir a precisdo nume-
rica de uma lista de variaveis atraves dos
comandos do quadro abaixo.

Comando Fungao
DEFDBL lista Define lista como dupla preciséo.
DEFINT lista Define lista como inteira.

DEFSNG lista Define lista como simples precisao.

Observe que as transformagdes de ex-
pressdes matematicas em processaveis
nao é dificil, porém, torna-se necessario
seguir as ordens de procedéncia dos ope-
radores, assim como conhecer bem todas
as fungdes.
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CP/M

Transferéncia
de arquivos

Um dos principais programas
transientes do CP/M ¢é o PIP.
Ele proporciona, a seus
usuarios, vantagens que em
outros sistemas operacionais
sao conseguidas somente
por meio de utilitarios
especiais

Elaine Kelly Lima

PIP (Peripheral Interchange Pro-

gram) & um dos mais utilizados

programas que o CP/M oferece.
Suaprincipal fungéo é transferir copias de
arquivos para qualquer periférico conecta-
do ao equipamento.

Para compreender os formatos.do co-
mando PIP, aceitos pelo sistema opera-
cional, é necessario conhecer os concei-
tos basicos do CP/M. Esses conceitos fo-
ram publicados em edi¢gdes anteriores,
mas vamos a uma rapida colatanea do
fundamental.

Ao nomearmos arquivos, note que de-
vem ser identificados o prefixo e o sufixo,
separados por um ponto. O prefixo deve
ser constituido por no maximo oito carac-
teres e o sufixo, por trés caracteres. Am-
bas as partes do arquivo podem ser forma-
das por letras ou nimeros, a Unica exce-
¢cao é o primeiro caractere do prefixo que,
necessariamente, deve ser uma letra.

Ao usarmos nomes para identificagao
de arquivos em comandos, bodemos re-
correr aindicadores especiais que especi-
ficam grupos de argquivos, com nomes se-
melhantes, pois ao contrario, do mesmo
comando, terfamos que determinar o no-
me de cada arquivo.

Entre esses indicadores especiais 0s
principais sdo: o asterisco, que substitui
qualquer string e o ponto de interrogagao,
que substitui qualquer caractere. Por
exemplo: caso voceé tenha dois arquivos a
serem ‘‘deletados’’ cujos nomes sao
PROG.TXT e ARQ.TXO, vocé consegue
mandar o CP/M executar as duas dele-
¢Oes com apenas um comando, observe:

| A > ERA*TK? |

Se 0 comando acima fosse descrito na
lingua portuguesa seria: elimine todos os
arquivos do drive A que tém nomes forma-
dos por um prefixo qualquer, e cujo sufixo
seja TX, seguido de mais um caractere.

Ao especificarmos um determinado dri-
ve, a sintaxe utilizada deve ser constituida
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pela letra indicadora do drive, seguida de
dois pontos Por exemplo: B:.

Note que o prompt permanente do CP/
M é constituido pela letra referente ao dri-
ve acionado mais o sinal de maior.

Para distinguir os dispositivos imple-
mentados no equipamento, o CP/M utiliza
determinadas siglas.

Entre os dispositivos l6gicos encontia-
mos:

- 0 CON: que indica o terminal do opera-
dor;

- 0 RDR:indica dispositivo de entrada usa-
do para ler dados;

- 0 PUN:indicadispositivo de saida que al-
guns programas usam para escrever da-

0s,

- e0 LST: que refere-se adispositivo de lis-
tagem de saida.

O PIP reconhece como dispositivos 16-
gicos de entradao CON: e o RDR:, e como
dispositivo de saida o CON:, o PUN: e o
LST..

Agora, relembradas essas caracteristi-
cas do CP/M, nosso leitor estara apto a co-
nhecer o PIP.

Usando PIP

Por ser um programa de intercambio
periférico, como o seu proprio nome diz,
ele permite: transferir arquivos de um dis-
positivo para outro, ou mesmo de um
usuario para outro; transferir arquivos das
unidades l6gicas CON: ou LST: para qual-
quer outro periférico; concatenar arquivos
ja existentes para criar um novo arquivo;
modificar arquivos enquanto eles estive-
rem’'sendo copiados e outras tarefas.

Para uséa-lo é necessario que o progra-
ma PIP.COM esteja presente no disquete
ou entao, que o usuario carregue previa-
mente o PIP.COM na meméria. Neste ulti-
mo caso, um asterisco € exibido no video
indicando ao usuério que o CP/M esperaa
digitacdo do procedimento a ser executa-
do ou o de interrupgao, obtido através da
digitacao das teclas CONTROL e C ao
mesmo tempo.

O PIP nao causa nenhuma alteracao ao
programa original, porém pode especifi-
car modificacoes a serem apresentadas
no arquivo a ser criado.

Sua sintaxe geral é:

PIP d:prog.des = d:prog.ori[parametros]

Note que, quando o drive nZo ¢ especifi-
cado, o CP/M assume o drive que estiver
acionado no momento.

Os parametros séo fundamentais para
que 0 usuario consiga as modificacoes
desejadas nacopia. No total, o PIP oferece
19 parametros que, se utilizados, devem
aparecer entre chaves no final do coman-
do. A tabela 1 mostra os parametros exis-
tentes.

Tabela 1
PARAMETRO FUNGAO
B Usa modo de transferéncia de bloco.
Dn Elimina todos os caracteres ap6és a coluna

n. A variavel n é constituida por um nimero
que pode variar de 1 a 255

E Permite que 0 usuério visualize na tela de
video do equipamento o arquivo que esta
sendo transferido.

= Remove os caracteres de alimentagao de
formulario.

Gn Coépia do usuario determinado por n para o
usuario corrente. A variavel n pode variar de
0 até 15.

H Verifica informagdes no formato hexadeci-
mai do microprocessador utilizado pelo
CP/M.

| N&o transfere os registros nulos durante

copia de dados que estao no formato Intel
hexadecimal.

—

Tornaas letras maiusculas em minusculas.

N Para identificar as linhas do arquivo, este
parametro acrescenta a cada nova linha:
numero, dois pontos e espago.

N2 Acrescenta ao numero, 6 digitos e 3 espa-
Gos pra cada linha.
[e] Transfere arquivo objeto ou outro ndo AS-

CllI; nao levando em consideragéo o sinal
de fim de arquivo.

P1 Pula de pagina a cada 1 linha. A variavel 1
pode variar de 1 até 255, sendo que se 1 ou
ausente for especificado, o CP/M assume
o0 numero default que é 60

QpalavraZ  Transfere até que “palavra’ seja encontra-

da.
SpalavraZ Inicia transferéncia quando “palavra’ for

encontrada.

Tc Marca uma tabulagao na coluna C

U Trocaas letras mintsculas por maiusculas.

\Y Checase as transferéncias foram corretas,
e se as modificagdes especificadas foram
seguidas.

w Ap6s copiar torna protegido o arquivo cria-
do.

z Zera 0 bit de mais alta ordem de cada byte
copiado.

Complementos do PIP

Além do formato habitual que ja foi apre-
sentado, o PIP aceita outros complemen-
tos que 0 tornam um copiador de alto nivel.

Observe abaixo alguns formatos espe-
ciais do PIP:

B:merge.txt = C:programa.txt[p),C:programa.cob[q] <CR >

Processamento: o arquivo merge.txt &
criado no drive B: e seu conteudo sera
composto pelo conteudo do C:programa.
txt com as modificagdes do parametro p
seguidas pelo conteudo do arquivo C:pro-
grama.cob com as modificagdes do para-
metro q.

B:merge.txt = CON{p] <CR>

Processamento: sdo copiadas informa-
¢Oes dodispositivo CON:para o arquivo B:
merge.txt, usando parametros p.

LST: = B:merge.txt[p] <CR>

Processamento: copia dados do arqui-
vo B:merge.txt para dispositivo LST: se-
guindo os parametros p.

CRT: =PTP{p] <CR>

Processamento: transfere dados do
dispositivo PTP: para o dispositivo CRT:
seguindo parametros p.

B R T ——
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ARTIGO

Programador:
profissdo do
futuro, mas que
nao existe

Nesta edigcéo, decidimos abrir
espaco para homenagear 0s
programadores, (ndo apenas
aqueles que tém como
profissdo a programagao de
computadores, mas também
a todos os que se dedicam

a descoberta dos segredos
dos mesmos) através de uma
matéria que ilustra o atual
perfil da profissdo no Pais,
tendéncias e problemas
enfrentados pela categoria

Mébnica Rocha
Verénica Aguilera

processamento de dados. Catego-

ria, que apesar de ter uma data ofici-
al de comemoracao, ainda nao é oficiali-
zada e reconhecida.

Atualmente, Sao Paulo, um dos maio-
res centros de concentracao desta car-
reira, conta com aproximadamente 140
mil profissionais, segundo a Associagao
de Profissionais de Processamento de
Dados (APPD), e a propensao é aumen-
tar.

Com um mercado de trabalho em ex-
pansao, somado a sedimentacao e a ten-
déncia especializadora da propria profis-
s30, o perfil e a realidade desta categoria
s30 norteados pela instabilidade e mui-
tas vezes pela falta de orientagao daque-
les que estao ingressando na area.

Em termos de formagao, estes profis-
sionais geralmente sao formados ou es-
tdo cursando Engenharia ou alguma Fa-
culdade de Ciéncias Exatas.

No entanto, anteriormente (mais preci-
samente na década de 60), a informatica

1 4 de outubro, dia do profissional de

era de dominio apenas das multinacio-
nais e.ainda nos anos 70 a maioria des-
tes técnicos foi requisitada das faculda-
des de engenharia eletrénica (n&o pos-
suindo uma formacéao técnica adequada
para atuar na area de PD).

E foi nesta mesma época que surgi-
ram os cursos livres, para atender o en-
tdo emergente mercado, cursos que na
sua rnaioria nao possuiam fiscalizagéo e
regulamentagao, oferecendo assim uma
formacao falha e duvidosa.

Em decorréncia desta caréncia de
mao-de-obra especializada, o Ministério
da Educacéo e Cultura (MEC), através de
comissdes de estudos com base em va-
rias pesquisas, realizadas para tracar o
perfil do profissional, decidiu-se entao
pela criagao dos cursos de graduacao
em tecnologia de Processamento de Da-
dos; de graduagao em areas afins com
énfase em Analise; e os de po0s-
graduagao “latu-sensu’.

Além dos cursos de graduacao,
implantou-se também os de 2° grau, Vi-
sando uma especializacao técnica em
programagcao de sistemas e a operacao e
codificacado de programas.

Um exemplo de instituicao que man-
tém cursos de graduacgao nesta area € a
Faculdade de Tecnologia do Mackenzie
(com um total, aproximado, de 2800 alu-
nos) coloca no mercado semestralmen-
te, por volta de 350 a 400 profissionais de
programagao.

Para o diretor desta Instituicé@o, o pro-
fessor Francisco Paschoa Junior, “o fato
da profissdo nao ser regulamentada nao
é um problema no momento, pois 0 mer-
cado ainda é carente e absorve todos es-
ses profissionais que vém se formando,
além disso a propria classe ja tem o0 seu
lugar neste mercado, com saléarios satis-
fatorios”. Apesar disso, ele acrescenta
que “seria positivo que fosse oficializa-
da, mas nao é um fatorimprescindivel na
situagao atual”.

Paschoa Junior ilustra sua afirmacéo
com dados do Mackenzie, onde ele rece-
be cerca de dez pedidos de estagio se-
manais, de empresas da area.

Dentro desta realidade, a procura a ni-
vel de vestibular € muito grande. No ini-
cio deste ano a proporcao (no Macken-
zie) estava de 38 alunos para uma vaga.

Mudancas no ambiente

Em consequéncia da evolugao tecno-
|6gica e da proliferagao de minis e micro-
computadores, a carreira de processa-
mento de dados vem sofrendo diversas
alteracdes no seu quadro de funcoes e
especializagoes, abrindo assim muitas
perspectivas para a area.

Recentemente, no ultimo Congresso
Nacional de Informatica (RJ), foi apresen-
tado um trabalho muito interessante, in-
titulado “O Atual Perfil do Profissional
de Processamento de Dados e Tendén-
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cias Futuras”, de autoria de Juvenal Va-
|ério Alves, José Roberto Cavalcanti de
Souza, e Paulo José Correia (analistas de
sistemas do Serpro - Servigo de Proces-
samento de Dados -, de Recife).

De acordo com eles, atividades do tipo
analista de controle, digitador, operador
de computador e outras (na area de pro-
dugao) desaparecerao. E em contraparti-
da, aparecerdo o analista de producao,
suporte a produgao, armazenagem de
dados, operador de teleprocessamento
etc.

Enfim, neste panorama bastante com-
plexo, a APPD se posiciona totaimente
contraria a ngo regulamentacao da pro-
fissao, ja que diversas implicacdes do ti-
po: defini¢cdo de piso salarial, carga hora-
ria, tempo de aposentadoria, definicao
de cargos, limitagao de tempo de estagio
s&o alguns tépicos de defesa do merca-
do, que reduziriam a alta rotatividade e
assegurariam a estabilidade e progres-
sao funcional.

LER, um problema para os profissio-
nais de Processamento de Dados

RJ - A necessidade progressiva de infor-
matizagdo da sociedade corre, paralela-
mente, com a crescente proliferacdo das
empresas de informéatica, o crescimento
das ja existentes e, consequentemente,
uma demanda cada vez maior de profis-
sionais do setor. Envolvidos em proces-
sos tdo modernos, entretanto, estes tra-
balhadores estdo expostos a uma série
de ameacas a sua saude e bem-estar.
Sao problemas ainda muito pouco co-
nhecidos pela maioria, que se agravam
na medida em que a propria Previdéncia
Social n&o inclui os males que atingem
digitadores, operadores e classes afins
como doengas profissionais.

Problemas nas articulacdes das maos
e bragos e na coluna, disturbios naviséo,
stress sdo alguns exemplos das doen-
cas que podem afetar aqueles que lidam
diretamente com as maquinas em pro-
cessamento de dados, por forgadas con-
dicdes de trabalho. A mais frequente en-
tre todas € a Tenossinovite, umainflama-
¢ao reumatica que lesiona os musculos
e tenddes do antebrago e, além de fortes
dores nas articulagfes pode causar a li-
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mitacao ou mesmo a paralisagdo dos
movimentos dos bragos e das maos.

Nenhuma dessas doencas é exclusiva
dos profissionais de PD, mas encontram
entre eles as condigdes ideais para se
desenvolverem. As baixas temperaturas
ambientais dos CPDs, a posigdo incorre-
ta do trabalhador face ao equipamento,
por falta de um adequado planejamento
ergondmico, a tensao e, principalmente,
0 excessivo numero de horas trabalha-
das na maquina sao fatores predispo-
nentes. Tanto que a Tenossinovite e ou-
tras doencas reumaticas semelhantes,
que acometem os digitadores, sdo hoje
conhecidas como LER - Lesoes por Es-
forcos Repetitivos.

S6 muito recentemente, na medida
em que foram se multiplicando os casos
de Tenossinovite dentre as empresas de
informatica, & que se passou a tomar
consciéncia da gravidade do problema e
da importancia de se tentar buscar suas
causas, seus efeitos e possiveis acdes
preventivas, bem como soluc¢des para 0os
casos dos trabalhadores jalesionados. A
escassez de posicionamentos médicos,
técnicos e assistenciais tém dificultado
bastante o estudo das LER. E dificil se
precisar o nimero de profissionais afeta-
dos. O proprio diagnéstico ainda é com-
plicado mas, se o desconhecimento atra-
palha, o medo mais ainda. Os trabalhado-
res se sentem muito inseguros com afal-
ta de apoio da legislacao trabalhista so-
bre a questao.

Nao estando as LER enquadradas co-
mo doenga profissional, a Previdéncia
Social ndo garante aos lesionados o se-
guro por acidente de trabalho; quando li-

_cenciados, eles recebem apenas o

auxilio-doenca e sofrem grande reducao
de seus direitos.

Nesse sentido, as principais bandei-
ras das entidades de classe envolvidas
com o problema séo: reconhecimento da
doenga profissional, aposentadoria para
os totalmente incapacitados e recicla-
gem, com estabilidade para os parcial-
mente incapacitados. A mobilizacao esta
crescendo e se espalhando pelos Esta-
dos onde o desenvolvimento da informa-
tica € mais acelerado. Rio Grande do Sul,
Minas Gerais, Sao Paulo, Brasilia, Rio de
Janeiro tém sido palcos de encontros e
seminarios que levantam o tema.

O esforgo tem dado frutos. A situacao
comega a mudar dentro das empresas.
Até pouco tempo, a atitude da maioria
delas variava entre o desconhecimento a
indiferenca ou mesmo a demissao dos
profissionais lesionados. Hoje, come-
¢am a se formar comissoes paritarias pa-
ra estudar um programa de prevengao e
buscar solugdes que minimizem as con-
seqUéncias negativas das LER; no Rio,
por exemplo, foi instituida (no inicio de
setembro) a Comissao Regional de Sau-
de do Serpro - Servigo Federal de Proces-
samento de Dados e, brevemente, devera
estar formada comissdo semelhante na
Dataprev. O Serpro foi um pioneiro no es-
tudo mais cuidadoso da questao. Che-
gou, inclusive, a contabilizar os casos de
LER, dentro da empresa; apurando um
total de 35 funcionarios afetados na uni-
dade do Rio, onde trabalham cerca de
400 digitadores. No Serpro surgiram ain-
da as primeiras medidas de prevengao.
Uma delas, foi o estabelecimento de in-
tervalos de 10 minutos de descanso para
cada 90 minutos de trabalho de digita-
G¢ao0, sendo o ultimo dos intervalos de 15
minutos.

A reivindicagao das associac¢des de
classe vai mais longe: eles querem obter
das empresas intervalos de 10 minutos
de descanso por 50 de trabalho na ma-
quina, assim como lutam por uma jorna-
da de quatro horas diarias. Atualmente,
no setor, a jornada soma seis horas dia-
rias, o que ja foi uma conquista dos tra-
balhadores, pois, ha quatro anos, tinha-
se oito horas de servico, que, por vezes,
com as horas extras, chegavam a 14 ho-
ras diarias, o que muito contribuiu para
explosao dos casos de LER.
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Rotinas do
teclado TK-90X

(Parte Final)

Dirceu Teixeira

ntes de prosseguirmos, quero ape-
A nas lembra-los de que a sub-rotina
KEY SCAN destroi os valores de to-
dos os registros! Se queremos preserva-

los, teremos que usar a pilha da seguinte
maneira:

PUSH AF
PUSH BC

PUSH HL

PUSH DE

CALL KEY SCAN
POP DE

POP HL

POP BC

POP AF

Continuando, sabemos que esta sub-
rotina retorna com um valor no par de re-
gistros “DE” e que iremos transformar es-
tes valores em verdadeiros cédigos de te-
cla. Estes codigos estdo guardados numa
tabela da ROM, que inicia no enderego
$0205. Na verdade, existem varias tabelas,
mas € a primeira que nos interessa, a KEY
TABLE (tabela de tecla), ela contém uma
lista das teclas distribuidas de uma ma-
neira ja conhecida:

$0205 B H Y&65TGYV
$020D N J U74RFC
$0215 M K | 83 EDX
$021D E-CTR L 09 2WS Z
$0225 SPACE ENT P 0 1 Q A

A ordem apresentada é a mesmada nu-
merag&o dos codigos das teclas, portanto,
para termos um resultado com algum sen-
tido, basta realizarmos a seguinte seqién-
cia de instrucoes:

LD HL$0205
LD D$00
ADD HL,DE
LD AHL)

Teremos como retorno no registro “A”
0 codigo datecla pressionada, no entanto,
existem duas caracteristicas nestatabela:
primeiramente as letras estdo em maius-
culas, e os cédigos numéricos sem fun-
¢Oes numeéricas; e, por ultimo, no lugar do

SYMBOL SHIFT esta o E-CTR, cujo codi-
go é $0E. Isto ocorre por dois motivos: em
primeiro lugar nao existe caractere para
SYMBOL SHIFT; e em segundo lugar os
SHIFT s&o usados paramudar o cursor de
“L" para “E"” (Modo Extendido).

Feitauma leiturado teclado e verificado
que nao se pressionou varias teclas, o
passo seguinte é decidir qual a tecla que
sera pressionada. Lembre-se de anteméao
que nenhuma tecla produz $FFFF, que
caps shift produz $FF27 e que symbol
shift produz $FF18, desta forma, estas
trés condi¢cbes devem ser descartadas.

A sub-rotina KEY TEST, que comega no
enderego $031E, resolve este problema,
desde que o par “DE” contenha um resul-
tade de leitura valido. A chamada de KEY
TEST fard uma série de coisas, entre elas:
o registro “B” (Que tera o contetido do re-
gistro “D”) e o registro “D” (que passa a
ser zero).

Depois disso sera feita duas verifica-
¢bes: se o par “DE” comegar com $FFFF,
$FF27 ou $FF 18, o registro “A” tera $FF,
$27 ou $18, respectivamente, e o flag de
carry estaradem zero, ou seja, RESETada; e
se o par “DE” nao comegar com nenhuma
destas trés condigdes, o registro “A” tera
0 codigo da tecla pressionada e o flag de
carry estard em um, ou seja, SETada.

Ela é portanto um sub-rotina bem util,
mas existe uma outra sub-rotina mais Gtil
ainda, que é a KEY CODE (c6digo de
tecla). Esta converte quaiquer caractere
base num verdadeiro c6digo de caractere
do TK-90X, apesar disso € preciso que 0s
registros tenham os valores corretos.

O registro “E” deve conter o caractere
base e os registros “B”, “C"” e “D” devem
conter os seguintes valores:

Sem os shifts: “B" deve ter $FF
Com caps shift: “B” deve ter $27
Com symbol shift: “B" deve ter $18
Para o modo G: “C” deve ter $02
Para o modo E: “C" deve ter $01
Para o modo K: “C" deve ter $00
“D” deve ter $00
Para o modo L: “C" deve ter $00
“D” deve ter $08
FLAGS 2 deve ter $00
Para o modo C: “C"” deve ter $00

“D” deve ter $08

O bit 3de FLAGS 2 deve serum (SETa-
do).

Estando com todas essas informagoes,
poderemos escrever uma sub-rotina, que
fara a leitura do teclado, utilizando estas
sub-rotinas, iremos chama-la de TECLA.

Eis a listagem:

Listagem 1

TECLRA CALL #@23E
JR NZ NULO
CRLL HO3IE
JR NC , NULD
LD ErH
LD C.800
LD D.,g03
CALL #8333
HND A
RET

MULO akE
RET

Podemos colocar esta sub-rotina em
qualquer ponto da RAM, pois ela faz uma
leitura do teclado, retornando com o c6di-
go da tecla pressionada no registro “A”.
Elaretornaracom o flagde CARRY emum
(SETADO) se a leitura for nula, isto é: se fo-
rem pressionadas mais de uma tecla; se
uma das teclas SHIFTs for pressionada
isoladamente; e também se nenhuma te-
cla for pressionada.

Para demonstrarmos exatamente co-
mo esta sub-rotinafunciona, vamos escre-
ver um programa que ira imprimir no video
caracteres em tamanho gigantes, depois
vocé podera usar este programa como
quiser. Primeiro vamos escrever a sub-roti-
na TECLA, iniciando em qualguer endere-
GO apropriado, logo em seguida introduzi-
remos este programa.

Utilize o programa ASSEMBLER (48K)
da Microdigital para facilitar a introdugao
do programa.

Listagem 2
LETRAS XO0R H
HbE o &2
CALL #1501
SBE . HL HL
Inige: H
INICTIO PUSH HL '
PRUZHA cBLL JECLH
JR MC , PAUSH
ESFERA CRLL TECLH
JR C,ESPERHA
cP nz2@
JR C,5RIR
3 2 #H3a
JR NC ,3RIR
LD E+B
LD H,g88
HDD ML HL
HDD - HL  HL
HDD HL HL
LD DE,#3C00
HDD . HL ,DE

LD C,H04
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b 1 FPOFP DE RL o
Eb A.B1E RLFA
RSE. H10 =5l 210
LD A0 OUNZ LP_2
RST  R1D BEC . ©
i B H,E JR NZ . ER 1
RaT #18 FOF  HL
INE:. B ED H.L
PLISH DE & s$1C
LD B, BR4 JR M PROX
LD B tHED 1] L, 8ag
IMC Hi LB A, H
LD E o iHE ] =y Brs
INC HE BET 7

LF_= E D A, Ba3 JR INICIO
L = FRCE L DE . SFC@d
FLHA APl - ML (DF
FL = JdR INTETD
RLA SRIFR FOGF AF
RL G RET
RLA -

Um aspecto muito interessante neste
programa € que ele utiliza o comando
PRINT AT, desta forma, n&o ha a necessi-
dade de definirmos as variaveis do siste-
ma. Nota-se que para conseguirmos
PRINT AT D,E; sera necesséario utilizarmos
as seguintes instrugdes: LD A,CONTROL
AT/RST 10/LDA,D/RST 10/LD A ,E/RST 10,
repare que esta sequéncia é semelhante a
versdao BASIC PRINT AT CHR$ 22,CHR$
D;CHR$ D;.

Espero que vocé tenha aprendido como
se faz uma leitura do teclado no TK-90X, e
utilize o que foi exposto aqui em algum
programa, remetendo-o para nés. TCHAU
e até o proximo artigo.

Como Colaborar com a

Vocés sabem: O trabalho executado
pela Microhobby conta muito com o
apoio de seus leitores. Seus principais
colaboradores sdo vocés, que nos léem
todos os meses e tém-se mantido leais
desde o seu inicio.

Sabendo disto, a Revista dedica boa
parte de suas pdginas aos trabalhos rea-
lizados pelos usudrios do Apple,
TK-2000, TK-85, e o mais recente
TK-90X. Pensando nisto foi que estipu-
lamos algumas regras para podermos
atender, da melhor forma possivel, as co-
laboragées enviadas por nossos leitores.

Desta forma, aqui estdo algumas ob-
servacées a vocés que desejam enviar
seus programas, para andlise de nossa
Redacéo:

O

G

1 - Envie o texto referente ao progra-
ma, explicando todas as fases de sua es-
truturacdo, principalmente naqueles as-
pectos onde vocés acham que possa re-
dundar em duvidas para outros usuérios.
Este texto deve ser datilografado.

2 - Envie fita gravada, duas vezes, ou
disquete (quando o programa for do
TK-2000 ou Apple).

3 - Envie, junto com o material acima,
carta - de autorizacdo para posterior pu-
blicacdo (no caso do programa ser apro-
vado). Nesta carta devem constar tam-
bém nome completo, endereco e telefo-
ne para contato, além dos dados pes-
soais como: RG e CIC.

HOBBY

No caso de aprovacéo dos artigos téc-
nicos e/ou programacdo, os colaborado-
res serdo comunicados sobre sua poste-
rior publicacdo via-carta ou telefone.

As colaboracées serdo remuneradas
de acordo com os pardmetros estipula-
dos pela Redacdo como: nivel de estru-
turacdo Idgica; recursos utilizados em
Basic ou Assembly; nivel de aplicabilida-
de e interesse para o leitor, o texto-
explicativo enviado e, principalmente, a
criatividade empenhada no desenvolvi-
mento do programa.

Esperamos as colaboragées!

A editora.
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Uma infroducao
a Linguagem C

T A PR 7%~ S5

Esta maravilhosa linguagem
ira apaixonar vocé

e i e

Elaine Kelly Lima

esenvolvida na década de 70 por
Dennis M. Ritchie para implemen-

# tarosistemaoperacional Unix, esta
linguagem em pouco tempo conseguiu
provar que, devido as suas caracteristicas,
faria muito sucesso se fosse adaptada a
qualquer equipamento, sendo ele profis-
sional ou pessoal.

Atualmente, existem muitas versdes de
C para equipamentos diferentes e pratica-
mente todas apresentam o mesmo esque-
ma e estrutura da versao original.

Os micros pessoais da Microdigital,
TK-90X e TK-95, logo terdo disponfveis
uma versao da linguagem C, cuja sintaxe,
comandos, estruturas e caracteristicas fo-
ram mantidas praticamente iguais a da
original, sendo que as poucas diferengas
existentes ocorrem devido as diferencas
de hardware.

Programando em C

Por possuir a flexibilidade das lingua-
gens de baixo nivel e simplicidade das de
alto nivel, muitos consideram C uma lin-
guagem de nivel médio cujo aprendizado
requer uma pré-introdugao que apresente
0s seus conceitos basicos: tipos de varia-
veis, definicdo de fungoes, estruturas de
controle e expressdes de entrada e saida.

Programar em C exige um certo conhe-
cimento sobre técnicas de programagao.
Um programa em C, qualquer que seja o
seu tamanho, é composto de umaou mais
fungdes que especificam os processa-
mentos a serem realizados. Essas fun-
¢Oes s&o semelhantes a subrotinas de ou-
tras linguagens como Pascal, PL/I e For-
tran.

Observe este pequeno programa em C
que exibe no video a constante MICRO-
HOBBY:

main ()

printf(“MICROHOBBY");

No exemplo exibido, main ( ) é uma
fung&o. Normalmente, o programador C é
livre para nomear como quiser as fungées
que constituirdo seu programa. Porém,
main ( )& uma fung&o especial, pois é ela
quem indica o comego do programa.
Quando o compilador inicia a tradugao do

programa, ele deve encontrar como pri-
meira fung@o main ( ), caso contrério, ele
envia urna mensagem de erro.

Costumeiramente € a fung@o main ( )
que funciona como bloco principal, pois
por seraprimeiraa ser executada, seraela
quem ird chamar as rotinas que serao pro-
cessadas. As fungdes chamadas podem
fazer parte do proprio programa ou ser da
biblioteca do compilador C.

Note que todas as fungdes sao caracte-
rizadas por possuirem, obrigatoriamente,
parénteses a sua frente. Estes parénteses
s&o utilizados no programa como condu-
tores de argumentos e proporcionam co-
municagdo de dados entre fungées.

Os parénteses sendo obrigatérios po-
dem estar vazios, como no exemplo, ou
conter os argumentos que serao utiliza-
dos pela fungéo. Esta caracteristica leva
0S programas a serem mais compactos e
utilizarem menos variaveis, principalmen-
te se levarmos em conta que cada funcao
possui suas préprias variaveis, que sio es-
quecidas quando a execugao da rotina
acaba.

A definigao de fungdes divide a rotina
em dois blocos: o cabegalho e o corpo. E
naprimeira parte que a fungdo é nomeada
e onde as varidveis sao inicializadas. O
corpo da fungé&o é o local onde se descre-
vem os procedimentos a serem realizados
e normalmente este corpo é englobado
entre chaves.

Todos os processamentos a serem rea-
lizados por C devem ter o sinal de ponto e
virgula no final da expressé&o. Este sinal in-
dicara que se tratam de comandos a se-
rem executados.

Esses comandos fazem parte dos To-
kens do C, ou seja, palavras que o compi-
lador consegue traduzir.

Tokens do C

Existem seis classes de tokens consi-
derados pelo compilador desta lingua-
gem: variaveis, palavras reservadas, cons-
tantes, strings e operadores. Os espagos
em branco, tabulagdo e comentarios s&o
ignorados, exceto se forem utilizados para
separacgéao de dois tokens.

Os caracteres /* introduzem um co-
mentario que termina quando */ for en-
contrado pelo compilador.

Variaveis

As variaveis sdo nomeadas com se-
quéncias de caracteres alfanuméricos mi-
nusculos, sendo que o primeiro caractere
deve ser uma letra. O hifen vale como se
fosse uma letra. Somente os oito primei-
ros caracteres sao significativos apesar
de que, mais que issopode ser usado, po-
rém nao serao reconhecidos.

C baseia a interpretagdo de uma varia-
vel sobre dois atributos: sua classe de ar-
mazenamento e seu tipo.

Existem quatro tipos de classes de ar-
mazenamento declaraveis: automatic, sta-
tic, external e register. A primeira classe é
composta pelas varidveis que devem ser
identificadas a cada novo bloco, pois ao
deixar as rotinas elas sdo apagadas da
memoria.

A segundaclasse segura os valores das
variéveis, ao sair da rotina, a fim de retornar
a ela ainda contendo os valores anterior-
mente adotados.

As variaveis externas s&o as Unicas que
retém seu valor durante a execugado do
programa inteiro e por este motivo sdo
muito usadas para proporcionar a comuni-
cagéao entre fungdes.

A ultimadas classes, Register, éignora-
da pelo compilador C do TK-90X e TK-95,
que trata uma variavel declarada Register
tal qual uma Automatic.

Quanto ao tipo, as variaveis podem ser
char, int, short ou long. Esses quatro tipos
serao explicados a seguir quando citar-
mos constantes.

Palavras reservadas

O segundo tipo de token especificado é
0 gquetem as palavras reservadas que sao
fungOes permanentes da biblioteca C. As
mais comuns S&o:

int external else
char register for
struct typedef do
union static while
long goto switch
short return case
unsigned sizeof default
auto break

continue if

Cada uma das palavras do quadro mos-
trado tem uma fungao especifica, bem co-
mo suas utilizagdes requerem sintaxes e
complementos diferentes.

O terceiro tipo de Token é o das cons-
tantes cuja classificagdo depende do
equipamento e versao da linguagem. No
caso da versdo comentada aqui, para o
TK-90X e TK-95, tem-se quatro tipos de
constantes aceitas: char, int, short e long.

Constante

Uma constante ou variavel int é igual a
short e long e o tamanho da meméria que
seu conteuido ocupara nao pode passar de
16 bits.

Uma constante ou caractere do tipo
char deve estar entre apostréfes. O tama-
nho de cada uma na memoria é de 8 bits e
0 seu valor numérico € 0 mesmo que o seu
referente no cédigo ASCII.
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String

A string foi 0 quarto token citado e cons-
titui-se de uma sequéncia de caracteres
entre aspas, que sao identificados pelo
compilador como sendo uma tabela de
constantes do tipo char, cuja classe de ar-
mazenamento é static.

Operadores

O quinto Token diz respeito a uma das
mais importantes caracteristicas positi-
vas do C, os operadores. Eles tém muitos
significados durante o desenvolvimento de
programas em C, devido a grande quanti-
dade de estruturas de controle que deles

necessitam para construir condigdes do

tipo: enquanto A for maior ou igual a B

executar ..., caso contrario, retornar ao blo-

co principal.

A grande quantidade de operadores
pertencentes a C torna facil a tarefa de
montar as condi¢des. Entre os tipos de
operadores mais comuns estao:

- aritméticos, que sdo utilizados em for-
mulas e condigdes;

- relacionais, que testam a relagéo entre
dois valores. Estas relagdes podem ser
de equivaléncia, diferenga, inferioridade,
superioridade etc;

- 16gicos, que realizam testes légicos utili-
zando-se de simbolos com o mesmo sig-

nificado das conjungdes E ou OU. Estes
dois operadores l6gicos n&o s&o os Uni-
cos existentes, mas s&@o os mais utiliza-
dos.

Conclusao

Os Tokens apresentados s&o 0s princi-
pais componentes da linguagem C e de-
vem ser muito bem entendidos para que,
ao utiliza-los em programas, ndo obtenha-
mos mensagens de erro geradas pelo
compilador.

Além dos Tokens aqui mostrados, exis-
tem outros separadores que no momento
nao nos interessam, por isso serao deixa-
dos para futuras publicagoes. O
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Editando
procedimentos

Desperdigcar memoria,
permitindo que
procedimentos errados a
ocupem pode ser prejudicial
a programagao, por isso,
aprenda como corrigir

as rotinas

Elaine Kelly Lima

omo foi apresentado em edigdes
anteriores, a versdo LOGO para o
TK-90X consiste de um interpreta-
dor baseado em LISP (a linguagem da in-
formatica de listas), ou seja, 0 LOGO pos-
sui somente comandos primitivos, que
realizam tarefas basicas e s&o utilizados
nadefinigdo de novos comandos, os quais
denominamos procedimentos ou rotinas.

Para descrigao e depuragao desses
procedimentos, o interpretador LOGO
oferece um modo de definigdao e um de
edigao de rotinas.

Tendo todo o necessario para imple-
mentar a biblioteca de comandos do LO-
GO, a crianga deve projetar as rotinas que
mais lhe serdo Uteis e, em seguida, toman-
do como base os comandos primitivos e
os procedimentos que ja foram definidos,
ela deve entrar no modo de definicdo e
descrever, passo a passo, a tarefa que de-
seja que a rotina execute.

Para entrar no modo de defini¢cao é ne-
cessario digitar umamensagem com o se-
guinte formato:

APRENDA nome-da-rotina <CR >

Note que quando carregamos o LOGO
na memdria do equipamento, a tela de vi-
deo, que é exibida, nao é igual a do inter-
pretador BASIC residente. Pode-se dizer
que a tela do LOGO ¢ caracterizada pela
apresentacao de uma letra, no canto infe-
rior direito, e do prompt (sinal de interroga-
¢&0), no canto esquerdo. A letra do canto
inferior direito indica o0 modo de teclado
que esta ativo naquele momento. Existem
no total trés modos que sdo0: 0 minusculo,
0 mailsculo e o EXTENDED; eles s&o re-
presentados respectivamente pelas letras
L, C e E. O prompt, sinal de interrogacao,
indica que qualquer comando digitado se-
ra processado ap6s a tecla ENTER ter si-
do pressionada.

Apés ter sido digitada a mensagem,
que permite ao usuario definir procedi-
mentos, o prompt apresentado deixa de
ser o sinal de interrogagéo e passaasero
sinal de maior.

Quando a descrigao da rotina estiver
terminada, o usuério deve digitar apalavra
FIM seguida de ENTER, para que o inter-
pretador retorne ao modo direto de execu-
Gao de comandos.

Observe a seguir um exemplo de defini-
¢ao de procedimentos:

?APRENDA PENTAGONO
YLAPISCOR 1

YREPITA 5[AV 10 EQ 72]

YFIM

PENTAGONO DEFINIDO
?APRENDA PENTAGONOS
YREPITA 10 [PENTAGONO EQ 36]
YFIM

PENTAGONOS DEFINIDO

g

O primeiro procedimento indica que a
tartaruga deve mudar a cor do tragado pa-
raazul e,em seguida, repetir 5 vezes os se-
guintes processamentos:

- avangar 10 passos a frente;
- virar 72 graus para a esquerda.

O segundo procedimento ordena a tar-
taruga que repita 10 vezes os seguintes
processamentos: )

- execugao da rotina PENTAGONO;
- virar 36 graus a esquerda.

A cada rotina implementada, sua ver-
sd0 LOGO passara a oferecer maior quan-
tidade de comandos disponiveis na me-
moéria.

Para conseguir a execugao de algum
procedimento, basta digitar o nome que
Ihe foi dado e, em seguida, pressionar EN-
TER.

Ao receber uma ordem para executar
um procedimento, o interpretador fazuma
busca na meméria até encontrar sua es-
trutura, dai a tartaruga realiza exatamente
0 que estiver especificado. Caso a rotina
nao for encontrada, o interpretador exibe
mensagem de erro no video.

Durante a execucao de um procedi-
ménto, o interpretador pode encontrar er-
ros de sintaxe, ou ainda, a tarefa executa-
dapelatartaruga pode nao estarde acordo
com o desejado. Se uma das duas coisas
ocorrerem, 0 usuario podera escolher en-
tre: apagar a rotina errada e depois rees-
crevé-la, ou editar a rotia. Note que ndo €
aconselhavel deixar um procedimento er-
rado ocupar local da meméria a toa.

Deletando rotinas

Se o usuario achar que 0 caminho mais
facil & seguir é optar pela delegéo da roti-

na, para posteriormente reescrevé-ia, en-
téo ele deve conhecer o comando para a
delegdo que tem o seguinte formato:

APAGUE “nome-da-rotina <CR>

Este comando fazcom que o interpreta-
dor realize uma busca na biblioteca de
procedimentos da meméria até encontrar
a rotina especificada, depois ele a apaga.

Se o usuario preferir editar o procedi-
mento, ele devera conhecer o modo de
edicd0 e seus recursos.

Editando rotinas

O modo editor é obtido através da men-
sagem:

EDITE nome-do-procedimento <CR>

O editor é potente e € usado tal como
um pacote processador de textos. Ele ndo
permite somente que 0 cursor movimen-
te-se nas quatro diregdes, mas oferece ou-
tros recursos que sdo conseguidos atra-
vés do MODO EXTENDED + TECLA ou
CAPS + TECLA. A quantidade de recur-
sos especiais oferecidos por eles propor-
cionaao usuario facilidades incriveis, rela-
cionadas a alteragdes de sintaxe e seman-
tica.

Para a crianga é muito importante o
contato com este editor, ja que a com-
preensdo do uso de processadores de tex-
to é atributo fundamental na area de pro-
cessamento de dados.

O MODO EXTENDED ¢ obtido através
da digitagao das teclas CAPS SHIFT e
SYMBOL SHIFT ao mesmo tempo. A ta-
bela 1 mostra uma sintese das fungdes
que CAPS + TECLA e que o MODO EX-
TENDED (CAPS + SYMBOL TECLA)reali-
zam.

TABELA 1
TECLAS FUNGAO
CAPS +5 Move cursor para a esquerda sem cau-
sar modificagdes ao procedimento.
CAPS + 6 Move cursor para a direita sem causar
modificagdes ao procedimento.
CAPS +7 Move cursor para baixo sem causar
modificagdes ao procedimento.
CAPS +8 Move cursor para cimasem causar mo-
dificagdes ao procedimento.
CAPS + 0 Deleta caractere a esquerda.
M.EXT.B Move cursor para o comego do texto.
M.EXT.E Move cursor para o fim do texto.
M. EXT.D Move cursor para pagina anterior.
M. EXT.N Move cursor para pagina seguinte.

M.EXT.Y Apaga alinha onde o cursor se encon-
tra.

M.EXT.R Coloca a linha apagada por Y no local
onde o cursor se encontra.

M. EXT.C Sai do editor e grava as alteragdes na
memoéria.
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Exemplo de edig&o de rotinas

Digamos que a figura formada no nos-
S0 exemplo nao tenha ficado tal como se
previa, e por este motivo desejamos modi-
ficar suas dimensoes para que formem
uma figura maior.

Examinando os dois procedimentos
que fizeram parte dos exemplos anterio-
res, podemos facilmente verificar que a al-
teragac deve ocorrer na subrotina PENTA-
GONO.

Entéo digitamos:

EDITE PENTAGONO <CR>

PENTAGONO (CR

>

O interpretador LOGO exibe no video a
tela de edicao.

APRENDA PENTAGONO
LAPISCOR 1

REPITA 5[AV 10 EQ 72]
FIM

EDITOR LOGO Multisoft.Inf.C
Observe que o cursor é localizado na

primeira posigao do texto. Para que a mo-
diticagao seja feita, é necessario levar o

E depois:

cursor até o numero a frente do comando
AV. Isto é conseguido ao pressionarmos
CAPS + TECLA, conforme tabela.

Estando sobre o numero a ser alterado,
deve-se deletdlo com CAPS + 0, e entao
pode-se digitar o niumerc correto, que no
nosso exemplo é 30. Depois pressiona-se
MODO EXTENDED C para que as modifi-
caclées sejam gravadas na memoria e,
posteriormente, o interpretador. Depois
retorne ao modo de execugao de coman-
dos diretos, exibindo a seguinte mensa-
gem: PENTAGONO DEFINIDO.

Para verificar se a rotina esta como de-
sejamos, pede-se a sua execucao.

PENTAGONO (CR)

il

2]

Ex

2]

G

A tartaruga obedecendo a sequéncia de comandos
do procedimento “PENTAGONQ”,

A tartaruga executando a seqiéncia de comandos
do procedimento “PENTAGONO”’,

Observe o desenho que se forma. Se ele for satisfatorio, entao tudo bem, podemos pas-
sar a descrig&o de novos procedimentos. Caso contrario, devemos entrar no modo de edi-

¢ao, fazer novas alteragoes, testare

obtido.

prosseguir comisso até que o resultado, desejado, seja
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Trés anos e uma
histéria para
ser contada

Ana Lucia Alcantara
Célia Perrone
Mébnica Rocha

editorial brasileiro, voltado a area

de informatica, uma pequena Re-
vista que trazia algumas inovacgdes, e en-
tre estas, a que mais se destacava era a
maneira diferenciada de tratar a informa-
¢ao a respeito do universo da microinfor-
matica.

De uma forma despretensiosa e didati-
ca, a Revista (MICROHOBBY) atingiu o in-
teresse de uma nova classe de consumi-
dores, situada na classe média e surgida
com o langamento dos pequenos TKs, e
que, avida por informagdes que lhe possi-
bilitasse a ampliagao do leque de uso de
seu equipamento, vianaRevistaafontede
informagao ideal para atender as suas ne-
cessidades.

Mas o que caracterizava a Microhobby
era o fato dela abrir espago para que esta
nova classe de consumidores expusesse
suas potencialidades criativas como
usuarios do pegueno micro. Este fato fez
com que ela, apartirdos numeros iniciais,
passasse a receber a colaboragao de va-
rias pessoas que se tornaram, com o de-
correr destes anos, especialistas no setor
de microinforméatica no Brasil. Muitas des-
tas pessoas eram jovens de 18 anos que
participaram ativamente da formagéao e
consolidagao da Revista no mercado.

Sua linha editorial tem acompanhado a
evolucao de seu leitor, baseando-se sem-
pre na opinido dos mesmos. Por este mo-
tivo, a Revista vem, ao longo de trés anos,
incorporando Ncvos equipamentos e no-
vas abordagens redacionais através da
criagcdo de sec¢des e da diferenciagac de
seus colaboradores e artigos técnicos.

Criada por um fabricante para preen-
cher alacuna que existia entre o produtor
e o0 usuario, Microhobby surgiu e contri-
buiu para a difusao do micro no Brasil.

Relembrando todos aqueles que foram
responsaveis pelos frutos colhidos hoje, a
equipe de Microhobby editou este nime-
ro especial para seus leitores, publicando
um indice onde constam todos os progra-
mas ja editados e a opiniao de alguns dos
responsaveis pela sua criagao.

Microhobby nasceu da idéia de se lan-

l l a trés anos aparecia, no mercado
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Capa da edigdo
que langou
.MICROHOBBY.

¢ar, no Brasil, um microcomputador que
fosse acessivel a umaampla faixado mer-
cado. O microcomputador era 0 pequeno
TK-82, compativel ao sinclair inglés e seu
sucesso foi tdo grande que levou 0s seus
idealizadores, donos da industria que per-
mitiu o seu advento (a Microdigital Eletro-
nica), a editarem um veiculo de comunica-
¢ao, que desse suporte aos usuarios da li-
nha TK. A inspiragao, conforme disseram
os fundadores da empresa, surgiu da ob-
servacao da experiéncia inglesa, na edi-
cao de diversas publicagdes dirigidas aos
usuarios da linha Sinclair, fato que nao
acontecia aqui no Brasil.

Hoje, conforme acrescentaram os res-
ponsaveis pela Microdigital, com trés
anos, a Microhobby é motivo de orgulho,
ja que continua a cumprir a sua proposta
inicial, fornecendo subsidio didatico a to-

A fitadomés
Novidades
Quebra-cabega

dos os seus leitores (usuarios de micro-
computadores) e por ter acompanhado e
difundido a prépria informatica no Pais.

“Um bebé que cresceu”

A Microhobby cresceu, aumentou o
numero de suas paginas, abriu 0 seu cam-
po de abordagem. Mas, nesta caminhada
de trés anos, Microhobby abriu também
caminhos para muitos de seus colabora-
dores. E um deles foi Gustavo Egidio de
Almeida, com 22 anos, cursando atual-
mente a Faculdade de Ciéncias Biologi-
cas, da OSEC, instituicdo de ensino supe-
rior em S&o Paulo.

Como ele mesmo diz: “Aprendi bastan-
te, foi 0 meu primeiro emprego. Naquela
época eu tinha curso de BASIC,COBOL e

D
31




MICROHOBBY

CAPA

fazia o de Assembler no Nucleo de Orien-
tacao e Estudos, de propriedade do Pier-
luigi Piazzi, que também era diretor da Re-
vista”. E acrescenta: “A Revista estava
precisando de um estagiario e o Pier me
convidou para trabalhar 14, dai aprendi a
programar em Assembler (para a iinha Ap-
ple) e fui contratado como programador,
onde figuei uns sete meses.”

Entrando a partirdo nimero sete da Mi-
crohobby (1983), Gustavo viu a Revista
praticamente nascer. Nela ele desenvolvia
programas, os quais varios foram maté-
rias de capa como: “Duelo”, “Romeu e Ju-
lieta”, “Morlock” e outros. Além disso, fa-
zia andlise de softwares aplicativos e res-
pondia cartas de leitores.

Ao fazer uma critica da Revista, Gusta-
vo afirma que ela era basicamente o pri-
meiro degrau para 0 usuario que estava
comegando a lidar com um microcompu-
tador. No entanto, hoje apesar de estar
mais abrangente, ela continua com a sua
propostainicial de ser um veiculo didatico
e de servir de suporte informativo e escla-
recedor para 0S USUArios.

E conclui: “em termos de contetdo, ela
estamais informatizada, mais profissional
€como a prépria microinformatica brasilei-
ra, enfim tal como um bebé, que cresceu e
ficou adulto.”

O inicio de tudo

Para ele, tudo comegou aproximada-
mente ha cinco anos quando ganhou de
presente de sua mulherum TK-82. Foi pai-
X80 a primeira vista, do tipo ficar 72 horas
na frente do computador. Dai surgiu a
idéia de criar um Curso de Computacao.
Desta forma, resolveu procurar os donos
da Microdigital (que alias um deles havia
sido seu aluno no Anglo), para pedir em-
prestado uns seis computadores. A ima-
gem do bom professor foi uma das pecas
fundamentais nessa transagao, e no final
0s computadores foram emprestados e
Pierluigi montou o seu curso.

Da alegria do usuario entusiasmado
com seus micros surgiu a vontade de es-
crever um artigo na revista Micro Siste-
mas sobre como gerar recursos na area
educacional com o computador. Talvez,
porgue nessa época esse tipo de assunto
n&o fosse muito abordado, o artigo teve
uma repercussado muito grande e fez um
enorme sucesso. Devido a isso, o pessoal
da Microdigital resolveu fundar a sua pro-
pria Revista, sendo o seu nimero de apre-
sentagao o numero 0O, publicado em mar-
GO de 1983 com o nome de Revista dos
Usuérios do TK.

Os primeiros nimeros foram feitos por
Pierluigi, que bolou desde o nome (MI-
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é hoje uma

das unicas
revistas que se
preocupam com o
usudrio”, Pierluigi
.Piazzi, fundador
de MICROHOBBY.

CROHOBBY)textos, paginagao, fotos,
programas, diagramagao.

Segundo Pierluigi, 0 objetivo inicial da
Revista era atingir os usuarios amadores
de computador, sendo um pouco mais es-
pecifico: “*ha um numero consideravel de
pessoas que sente prazer em pensar. Até
aparecer o computador essas pessoas jo-
gavam xadrez. O computador, equivale a
um xadrez elevado a enésima poténcia,
pois a criatividade fica completamente li-
vre. Essa criagdo nédo precisa ser necessa-
riamente Util, pode ser divertida. Era para
esse publico que a Revista estava dirigi-
da.”

Quando a Revista completou um ano,
ela passou a se orientar para outro tipo de
publico, isto &, para aqueles usuarios no-

vos que queriam informagdes sobre ma-
quinas novas. A Microdigital, que é fabri-
cante, ficou muito interessada em orientar
0 publico para esses novos produtos.
Para Pierluigi aimportancia atual da Mi-
crohobby reside no fato dela ser uma das
Unicas revistas de informatica que se
preocupa com 0s USU4rios, ja que o mer-
cado mais convidativo é o empresarial, on-
de ha a preocupagao de vender anuncios,
com leitores de alto poder aquisitivo. As
revistas de informatica, no geral, atendem
ao mercado de executivos. A Microhobby
Se preocupa também com 0s usuarios co-
muns, sem maiores influéncias, além da
de comprar 0 computador e usa-lo em be-
neficio préprio. O
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Indice

Na relagdo abaixo, MICROHOBBY fornece a seus leitores um indice onde
se encontram todos os programas e artigos técnicos ja publicados em suas péginas,
desde a edigdo n? 1 até a 34.
Nesta relagéo ndo foram consideradas as segdes como: Microhobby Press, Livros e algumas
antigas que ja ndo estédo atendendo mais o interesse dos leitores.
Na classificagao, o leitor tem o tipo de aplicagéo do programa e/ou artigo,
assim como para que equipamento se destina.

Assunto Tipo Computador Edicdo Pagina
Barao Vermelho PGM Jogo TK-85 00 004
Boliche PGM Jogo TK-85 00 006
Calendério (Pascoa) PGM Aplic. TK-85 00 006
Série de Fourier PGM Aplic. TK-85 00 006
Dicas: Expanséo Segéo TK-85 00 007
Flip-Flop PGM Jogo TK-85 01 002
Genius PGM Jogo TK-85 01 003
Desenho PGM Aplic. TK-85 01 004
Fita do més: TK Xadrez Il Secao TK-85 01 006
Mini Invasor PGM Jogo TK-85 01 007
Esp. Extra Sensory Perception PGM Jogo TK-85 01 008
Renumerando PGM Aplic. TK-85 01 010
Dicas: O Auto-Start PGM Aplic. TK-85 01 011
Curso Basic TK (aula 01) Segao TK-85 01 012
A gravagao de Programas Artigo — 02 004
IF..THEN..ELSE Artigo TK-85 02 006
Flags Dicas TK-85 02 008
Fita do més: Sicom Segao TK-85 02 013
Anti-Missil PGM Jogo TK-85 02 013
Alta-Resolucéo na Imp. TK PGM Jogo TK-85 02 014
Dicas: A Fita Brinde Secao TK-85 02 018
Dicas: Como Memorizar a Tela PGM Aplic. TK-85 02 018
O Poeta PGM Aplic. TK-85 02 020
Usando linhas 22 e 23 PGM Util. TK-85 02 024
Calendario PGM Aplic. TK-85 02 025
O High-Speed TK-85 Artigo TK-85 02 026
Curso Basic TK (aula 02) Segédo TK-85 02 027
Curso Assembly (aula 01) Segao TK-85 02 031
A expansao para 64K Artigo TK-85 04 004
Pentaspeed PGM Util. TK-85 04 007
Curso de Basic TK (aula 04) Secéo TK-85 04 010
O Professor PGM Aplic. TK-85 04 014
Othello PGM Jogo TK-85 04 018
I Ching PGM Jogo TK-85 04 020
O Mapa da RAM do TK Dicas TK-85 04 022
Tatuzao PGM Jogo Apple 04 026
Calendario Perpétuo PGM Aplic. Apple 04 027
Two Liners PGM Util. Apple 04 028
Geragao Humana no TK Artigo TK-85 04 033
O Fantasma PGM Jogo TK-85 04 034
Curso Assembly Hexamen (aula 03) PGM Util. TK-85 04 035
Curso Assembly Vermen (aula 03) PGM Util. TK-85 04 038
Caleidoscopio PGM Jogo TK-85 05 006
Regressao de ordem ‘N’ PGM Aplic. TK-85 05 008
Hora Sideral PGM Aplic. TK-85 05 011
Curso Basic TK (aula 05) Secgao TK-85 05 013
Cabo Coaxial PGM Aplic. TK-85 05 017
Soma Sintéatica PGM Util. TK-85 05 018
Tempo de Reagéo PGM Jogo TK-85 05 020
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Assunto Tipo Computador Edicao Pagina
Dicas: As Fungdes ‘D’ TK-85 Secgéo TK-85 05 026
Ampulheta Eletrénica PGM Aplic. Apple 05 030
Curso de Assembly (aula 04) PGM Util. TK-85 05 034
Editor de Cartas (1) PGM Util. TRS-80 05 038
Protec&o Juridica em Computador (1) PGM Artigo — 05 . 043
Curso de Assembly Hexamen (aula 03) PGM Util. TK-85 X 002
Renumerando PGM Aplic. TK-85 X 003
Anti-Missil PGM Jogo TK-85 X 004
Pentaspeed PGM Util. TK-85 X 006
Soma Sintética PGM Util. TK-85 X 007
Aplic. mais dinamicas para arquivo Artigo — 06 011
Jogos Inteligentes PGM Jogo TK-85 06 013
Curso Basic TK (aula 06) Secgéo TK-85 06 017
O Esquiador PGM Jogo TK-85 06 022
Aumentando a Velocidade Secéo Apple 06 022
Economizando Memo6ria Segéo Apple 06 023
Depurando PGM em L.M. Segéao Apple 06 023
Feudo PGM: Adven. TK-85 06 024
Editor de Cartas (Il) PGM Util. TRS-80 06 028
Hobby: Moni-TK transf. a TV num monitor video Art Hard TK-85 06 030
Vermes PGM Jogo TK-85 06 033
Curso de Assembly (aula 05) PGM Util. TK-85 06 040
Proteg&o Jur. PGM de Comp. (Il) Artigo — 06 046
Fita do més: Contabilidade (1) Segdo TK-85 06 050
Dicas: A linha REM.:: Segao TK-85 07 009
Curso Basic TK (aula 07) Secao TK-85 07 012
Minicalc PGM Aplic. TK-85 07 014
Eq. Algébricas / Transcendentais PGM Aplic. TK-85 07 020
Duelo PGM Jogo TK-85 o7 022
14 Prog. p/ meditagao PGM Jogo TK-85 07 024
Paredao PGM Jogo TK-85 07 025
S&o Francisco PGM Jogo TK-85 07 025
Hobby: O instant-TK e a amnésia em micros ART Hard TK-85 07 026
Transito PGM Jogo TK-85 07 031
Tradugdes Secao Apple o7 032
Two Liners PGM Aplic. Apple 07 033
Fita do més: TIG-Comp Segéo TK-85 07 034
Editor de Cartas (Il PGM Util. TRS-80 07 036
Curso Assembly (aula 06) PGM Util. TK-85 07 038
Podem as Magq. Pensar? Artigo — ‘ 08 010
Hobby: OTKAR e o IATK Secao HAR TK-85 08 014
O Desenhista PGM Aplic. TK-85 08 016
Dicas: Introd. PGM Ling. Méaq Secao TK-85 08 020
Fita do més: TK-FILE Secao TK-85 08 020
Morlock PGM Jogo TK-85 08 022
Bate-Coracao PGM Adven. TK-85 08 024
Gréficos Segao Apple 08 026
Curso Basic TK (aula 08) Secgdo TK-85 08 028
Proj. Amplif. por Comp. PGM Util. TRS-80 08 030
Curso Assembly (aula 07) PGM Util. TK-85 08 032
Criagao de coelhos Secao TK-85 08 034
Curso Assembly (aula 1, 3) solugéo Segéo ‘TK-85 08 038
Curso Basic TK (aula 07) solugao Segéo TK-85 08 038
Operagao resgate PGM Jogo TK-85 08 - 040
Soma Sintatica PGM Util. TK-85 09 004
Print Secao TK-85 09 010
Mensagem Morse Esc./sonora PGM Aplic. TK-85 09 015
Labirinto Secao TK-85 09 018
Ataque Espacial PGM Jogo TK-85 09 020
Taenia Komputadorum PGM Jogo TK-85 09 021
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Assunto Tipo Computador Edicdo Pagina
Romeu e Julieta PGM Adven. TK-85 09 022
Modificagao de comandos PGM Util. Apple 09 026
Two Liners PGM Aplic. Apple 09 029
TK-2000 um compativel c/apple Artigo TK-2000 09 031
Curso Basic TK (aula 09) Secéo TK-85 09 036
Curso Assembly (aula 08) Secgao TK-85 09 038
Curso de Assembly (aula 07) solugao Secao TK-85 09 040
Dinheiro no tempo (1) PGM Aplic. TK-85 10 012
TK-2000 e Apple semelhancas e diferencas Secgéo TK-2000 10 018
Kong PGM Jogo TK-85 10 022
Fita do més: Mazogs Secgao TK-85 10 025
E agora? Corrida de Cavalos PGM Jogo TK-85 10 028
Curso Basic TK (aula 10) Secao TK-85 10 030
Curso Basic TK (aula 09) solugéo Segéao TK-85 10 033
Curso Assembly (aula 09) Segéao TK-85 10 034
Curso de Basic TK (aula 08) solu¢éo Secgéo TK-85 10 035
Curso Assembly (aula 08) solugdo Segéo TK-85 10 037
Dicas: Merge para o TK PGM Util. TK-85 10 038
Esgoto PGM Jogo TK-85 1 009
Reversao PGM Util. TK-85 11 010
Dinheiro no tempo PGM Aplic. TK-85 11 016
Tempestade PGM Jogo TK-85 1Al 021
TK-2000 Graf. em Alta resolugao PGM Aplic. TK-2C00 11 022
Dragao e Téao Bonzinho PGM Adven. TK-85 11 026
Curso Basic TK (aula 11) Secao TK-85 11 029
Curso de Basic TK (aula 10) solugao Segéo TK-85 11 031
Disco Voador (1) PGM Jogo Apple 11 032
Curso Assembly (aula 10) Secao TK-85 11 034
Dicas: Apagando linhas em blocos PGM Util. TK-85 11 038
Fita do Més: Multiestoque Segéao TK-2000 11 040
Numeros Complexos PGM Aplic. TK-85 11 043
Simetriko PGM Aplic. TK-85 11 048
For Next Dicas TK-85 12 011
Hobby: os velhos probl. c/grav. Sec¢ao HAR TK-85 12 014
Dicas: gravagao programas Artigo TK-85 12 018
Fungbes armaz. p/ TK-83 PGM Util. Sinclair 12 020
Explorando TK-2000 Translagao animada figura PGM Util. TK-2000 12 022
Carla PGM Aplic. TK-85 12 024
Disco Voador (Il) PGM Jogo Apple 12 028
Criptografia Decriptografia PGM Aplic. TK-85 12 030
Quebra-cabega: criagao coelhos (solugao) PGM Jogo TK-85 12 036
Curso Basic TK (aula 12) Segao TK-85 12 038
Curso Assembly (aula 11) Segéao TK-85 12 041
O merge p/ TK explicado PGM Util. TK-85 12 045
Os oitenta: programa padre PGM Aplic. TRS-80 12 048
As fungdes secretas no D-8000 Secéo TRS-80 13 011
Rotagéo PGM Aplic. TK-2000 13 012
O merge p/ o TK explicagao (ll) PGM Util. TK-85 13 016
Calculadoras: apresentando a HP-41 (aula 01) PGM Aplic. HP-41 13 020
A volta do Bardo Vermelho PGM Jogo TK-85 13 024
Computagao grafica Artigo — 13 026
Impressé&o de caracter ao dobro da altura PGM Aplic. TK-85 13 029
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Two Liners PGM Aplic. Apple 13 039
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Explorando TK-2000 PGM Util. TK-2000 16 024
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Tragado de uma fungao PGM Aplic. TK-90X 22 015
256 cores PGM Jogo TK-90X 22 015
Algebra Booleana PGM Aplic. TK-90X 22 017
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“Carambola” é o destaque deste més da
Segédo Programas, que tem como autor o
NOsSsSO novo programador, Dirceu Teixeira.
Dirceu tem 26 anos é autodidata, e ha

quatro anos vem trabalhando com diversas
linhas de microcomputadores, desenvolvendo
programas em BASIC e Assembly Z80A.

O programa que ele apresenta nesta edicao
€ uma vers&o do tradicional jogo de bilhar

inglés. Vale a pena conferir

Carambola

Carambola, um jogo para o
TK-85, que vai exigir de vocé
muita atengéo para vencer
seu adversario

Dirceu Teixeira

arambola, € uma mistura do tradi-
‘ cional SNOOKER com o BILHAR
CARNON (Bilhar inglés) onde, para
se fazer pontos, vocé deve usar as laterais

damesa como umatabela, antes que abo-
la caia na rede.
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Desenvolvido totaimente em Lingua-
gem de Mé&quina, ele ocupa cerca de 4500
bytes de memoria. Para sua digitacao utili-
ze o0 programa EDITOR HEXADECIMAL,
publicado na edi¢éo 34, que ira facilitar a
digitagao do programa.

Carregue o programa Editor Hexadeci-
mal; crie uma linha REM de 4498 Bytes
(81192 em hexadecimal); agora digite os
codigos da listagem com o comando “E”
do Editor.

N&o se esquega de conferir a soma sin-
tatica da listagem com a do Editor; caso
haja algum erro, proceda da seguinte ma-
neira: digite STOP (atenc&o o Editor recu-
sara este comando caso vocé tenha digi-
tado apenas meio byte); entre novamente

no comando “E” e recomece a digitar a
partir da linha onde houve o erro.

Ao terminar a digitagao dos cédigos,
grave o programa e teste com RAND USR
17991; se tudo estiver OK, digite o seguin-
te programa BASIC e grave novamente
com RUN 2:

2 SAVE "CARAMBOLA"
3 RAND USR 17991.

Agoraque o programa esta gravado cor-
retamente, chame seus amigos e iniciem
0 “Primeiro Torneio de Carambola 1986".
Aguarde, brevemente apresentaremos
mais programas em Linguagem de Maqui-
na para o seu TK-85.
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Estatistica ll

Elaine Kelly Lima

a edigao anterior foi publicado um
N programa para o TK-90X que apre-
sentava o objetivo da estatistica e
quais eram 0s processos seguidos por ela,
paradeterminaro comportamento deuma
populagao, utilizando uma “amostra”.

O programa desta edi¢ao introduz con-
ceitos sobre a andlise exploratéria dos da-
dos.

ApoOs a coleta, as informagoes devem
ser arrumadas de maneira a facilitar a vi-
sualizagado e para isso, freqientemente
utiliza-se de gréficos, tabelas e porcenta-
gens. Este procedimento melhora muito a
interpretacao visual dos dados.

Normalmente, esta etapa é preliminare
antecede a inferéncia estatistica, que é a
denominagao dada a fase que tenta com-
provar os resultados obtidos.

Em estatistica, & cada informacgao da-
mos o0 nome de variavel, sendo que elas
podem ser classificadas de duas manei-
ras: qualitativas e quanitativas.

A primeira indica variagdes de qualida-
de ou atributos dos individuos e podem

A"“GNN -

ser ordinais, quando possibilitam que se-
jam conhecidas as possiveis variagoes.
De outra maneira, elas sdo nominais.
As variaveis quantitativas referem-se a
valores numéricos e podem ser continuas
ou discretas.
O primeiro tipo é constituido por valo-
res que podem assumir qualquer posi¢ao
dentro de um intervalo de uma reta real.
Variaveis discretas representam valores
de pontos isolados de uma reta real e es-
tes dados normalmente provém de uma
contagem.
As informagdes de uma amostra séo
selecionadas de acordo com alguma téc-
nica de recolhimento de amostragem.
Apbs serem escolhidos, os dados quanti-
tativos so classificados em ordem cres-
cente, o gue chamamos de “Rol”.
Diferenciam-se as variaveis discretas
das continuas separando as primeiras em
freqliéncias por nimero absoluto e as de-
mais por classes.
A freqiiéncia de apresentagao pode ser:
- de dados acumulados, quando seu valor
corresponde 4 soma das freqliéncias
dos valores inferiores ou iguais ao valor
dado;

- ou relativa, quando apresenta a porcen-
tagem refererite ao valor na amostra.

O programa

Esteinicia pedindo aintrodug&o dos va-
lores correspondentes a amostra e poste-
riormente organiza-os no “Rol”. Em segui-
da, pergunta ao usuario-o tipo da variavel
quantitativa.

Tendo o “Rol” e sabendo o tipo de varié-
vel, é exibida na tela uma tabela que mos-
tra as variaveis e suas respectivas fre-
gliéncias, exibindo depois, um gréfico de
barras para permitir uma melhor visualiza-
¢&o dos resultados. Neste gréfico,aretaY
indica a frequiéncia e a reta X o numero or-
dinal da variavel.

LINHA FUNGAO DA ROTINA

Introdugéo dos valores
quantitativos da amostra.

1a 90

Realizagao de SORT para

100a 175 ordenagao do ROL.

180 a 190 Seleciona tipo de variavel.

200 a 230 Formagéo da tabela.

Processamento da variavel
discreta.

240 a 290

Processamento da variavel

300 a 460 continua.

Exibicao do gréafico de

540 a 760 barras.
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Gran Prix

O desafio de superar sua
marca, no TK-90X

Paulo Panagiotis Alvanos

scaparde um maluco que andacom

Seu carro na contra-mao tentando

atingi-lo, pode se tornar “divertido”,
principalmente quando este maluco é seu
TK-90X.

O jogo consiste em recolher as bandei-
ras que se encontram ao longo da pista.
Paraisto, vocé devera utilizar as teclas 6, 7
e 8(desce, sobe, direita, respectivamente).
Neste jogo, nZo existe marcha a ré; por is-
S0, va sempre em frente.

Para desviar-se, basta mudar de pista
ate ultrapassar seu computador, mas o
computador tentara atingi-lo, por isso to-
do cuidado é pouco.

Para digitacdo do programa vocé tera
de observar os caracteres graficos e para
obter a serquilha pressione (SYMBOL
SHIFT + 4). Bom jogo!...
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Tela de jogo
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Biomritmo

4000

0] ritrho da sua vida no
TK-90X

Elaine Kelly Lima

aso um dos seus problemas seja
saber como vocé estara nos proxi-
mos dias ou conhecer os melhores
e piores dias em relagéo ao seu estado fi-
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sico, mental e emocional, entdo este éum
programa feito especialmente para voceé.

Desenvolvido para micros compativeis
ao TK-90X este programa apresenta gréfi-
cos referentes ao ritmo de sua vida duran-
te um determinado més. Ele baseia-se em
trés ciclos: fisico, mental e emocional.

O primeiro deles controla as atividades
fisicas; suaresisténcia e forga e tem varia-
¢bes ocorridas em periodos de 23 dias.

O ciclo mental coordena a capacidade
|6gica do individuo bem como o seu poder
de raciocinio e concentragdo em periodos
que variam a cada 28 dias.

O ciclo emocional governa as sensa-
¢oes de otimismo e pessimismo, bem co-

mo o estado psicolégico do individuo, que
varia entre periodos regulares de 33 dias.

O programa apresenta uma tela inicial
que explica cada um dos ciclos. Em segui-
dapede que vocé entre com adatade nas-
cimento; sendo que, primeiro vocédigitao
dia(pressiona ENTER), digita o numero re-
ferente ao més, (pressiona ENTER) e final-
mente o ano do nascimento que pode ser
escrito com 4 ou 2 digitos, devendo ter a
mesma quantidade de digitos que o ano
da data do biorritmo, determinado em se-
guida.

Tendo as datas do nascimento e do
biorritmo, o programa realizara os célcu-
los necessarios para apresentagdo do
biorritmo na tela.
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O biorritmo é apresentado em gréficos, Tela inicial
sendo que cada ciclo é representado por EIORRITHO
uma linha diferente. A linha que indica o
estado fisico tem cor azul; o ciclo mental &
vermelha e o ciclo emocional é verde.
Desenhando o biorritmo, vocé podera
pedir que o programa continue a ser exe-
cutado quantas vezes vocé desejar.
LINHA FUNGAO
20 Apaga tela.
30 Desenha contorno da tela
inicial. fa3acigc
40 Torna os dados da linha 270 *# Ciclo
validos.
S0a 90 ﬁé'gi“;ﬁ'ﬁn"f apresentagio Tela do Fisico Mentzi Emccicnal
- biorritmo
100 Entrgda da data de
nascimento.
110 Entrada da data (més e ano)
a que pertence o biorritmo.
120 a 180 Tela de fundo do biorritmo.
190 a 260 Desenhando o biorritmo.
270 Armazenamento do periodo
dos ciclos.
Verifica-se se os biorritmos
280 a 300 devem continuar a ser
criados.
HHHHHE%HHHHHH
% 1@ =@ i)
1@ FEHM BICREITHG = PRl BT L= T eSS 29+ L0
i a-mni*3@.35] .
130 FEE =
148 PLOTF ¢
180 IF- =1 il *mn THEN E8R
E=dR TE 20 cf 0 BEXT OF
188 NEST ¢
17@ FPRIK hiup 1@
omo vo : z Lo T oS 1 = @,
emc:- O imente.” 1@ FRI . THK 1, "EisiCO
RINT BT 1. B : A L 1y IHR @ H#ntai e FNK 4
¥ SRR gy
198 FOR
a8 R
1@
ot
=28
g€ 230
‘3 " L 1
L 4@ FLO fF=msia o H
togica MD F=2&; i ix=l]l #13b
35 dias .’ —SE4+F :
100 INPUT "Dats de mascimento: 258 ME:
;Dia:";dn; " Mes no. 2o mioe - MG S5@ REX
L an 278 DRT
‘lD ITMPUT “Data gtual: ., HES B Z2S@ InMF nGvo biGerilh
0.: ;ha,  =Hoo z3 alsnl
115’ CLS see IF THEN GOTO 1@ <
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A ROM DO TK-90X

Aula Vi

Daniel José Burd

R estalicdo aprenderemos a resolver
§, ”\E complexas expressées matemati-
¢ % cas com o uso de nimeros com
ponto flutuante, finalizada com a apresen-
tagdo de um magnifico programa de am-
pliagéo e reducgao de desenhos.
Vocé jaimaginou como o BASIC efetua
expressoes tais como: SQR(3.28*COS
(ang*40)-1E2), sem falar das outras fun-
¢Oes? E ébvio que existem todas essas
funcdes matematicas na ROM. Aqui
aprenderemos a usa-las.
O sistema usado pelo TK-90X para efe-
tuar operagcoes matematicas com ponto
flutuante é conhecido como sistema polo-
nés. (RPN - Reverse Polish Notation).
Expressdes numéricas em BASIC sao
constituidas por operandos (nimeros),
operadores, variaveis e fungdes. Em uma
operagao algébrica, o operador é posto en-
tre os operandos. Por exemplo, na expres-
S80 X + Yy, 0 operador é 0 + e 0s operan-
dos sdo o xe o y. O principio do RPN é de
colocar (ou escrever)em primeiro lugar, os
operandos e depois o(s) operadoi(es). No
exemplo acima, terlamos xy + aoinvés de
X +y.
Observe ouir exemplo: A*B + C*D/2
essa expressdo em RPN fica: A B*C D
2% +.
Para ler uma expressao em RPN, usa-
mos a seguinte técnica:
Lemos a expressao da esquerda para a
direita; colocamos todos os operandos
em uma pilha (stack), um apés o outro.
Quando pegamos um operador (por exem-
plo um +), tirarnos os dois ultimos ope-
randos da pilha, ou quantos forem neces-
sarios, para efetuar a operagao (no caso de
raiz quadrada apenas um nimero é neces-
sario); efetuamos a operagao e guarda-
mos o resultado napilha..., isso é feito até
o fim da expressao.
Fagamos um exemplo:
expressdaoem RPN:24*382/* +
- colocamos o nimero 2 no stack — stack
atual: 2;

- colocamos o numero 4 no stack — stack
atual: 2 4;

- agora temos o operador *; ele necessita

. de dois operandos. Para tal, serdo usa-
dos dois ultimos niumeros do stack. O re-
sultado é guardado no stack. Portanto
2*4 = 8 — stack atual: 8;

- colocamos o numero 3 no stack: —
stack atual: 8 3;

- colocamos o niumero 8 no stack: —
stack atual: 8 3 8;
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- colocamos o numerc 2 no stack: —
stack atual: 8 38 2;

- © operador / € executado com os dois ul-
timos operandos do stack que séo 8 e 2.
Portanto, 8/2 = 4, stack atual: 8 3 4;

- 0 operador * é executadocomo 3e 4 —
stack atual: 8 12;

- eporfim,ooperador + éexecutado com
8 e 12 — stack atual: 20.

O TK-90X possui um stack (calculator
stack) onde os numeros podem ser mani-
pulados do mesmo modo que no sistema
RPN. Para tal, dispomos de rotinas que
colocam numeros no stack e o recebem
de volta. Porém, antes de examinarmos
essas rotinas, é importante estudarmos a
notagéo de numeros no formato ponto flu-
tuante (pf), pois é nesse formato que o in-
terpretador BASIC atua.

A representagdo de nimeros em ponto
flutuante

Os numeros, quando representados na
forma de ponto flutuante, ocupam cinco
bytes de memoria, ndo importando o ta-
manho do nimero. Isto &, o numero 0 ocu-
pa o mesmo numero de bytes que o nime-
ro 567832; cada um ocupa cinco bytes.

Esses cinco bytes séo divididos em
duas partes: o primeiro byte contém o ex-
poente do nimero, enquanto os quatro
demais contém a matissa. (Calmaque es-
tes termos logo ficaréo claros).

Vejamos um exemplo, com um ndmero
decimal. Tomemos ¢ numero 1234.5, o

qual pode ser expresso em notagao cienti-
fica como 0.12345E + 4, isto €, 0.12345*
10°. Para obtermos a matissadesse nume-
ro tivemos que mover o ponto decimal até
que ele ficasse a esquerda do digito mais
significativo; o expoente € o nimero de
movimentos do ponto decimal requeridos
paracoloca-lo naposigdo descritaacimae
amatissa é a parte fracionaria do nimero.
No nosso caso, temos:

Expoente = 4 e matissa = 0.12345.

Considere agora o numero binario
00011111.(= 31d). O ponto binario locali-
za-se adireitado bit 0; devemos, dessafor-
ma, mové-lo cinco vezes para obtermos a
matissa desse numero e conseqtiente-
mente, 0 expoente sera 5 e a matissa sera
.11111000. .

Ao expoente obtido pelo método des-
crito, soma-se 128d (80h) para se obter o
primeiro byte dos 5, que sao0 a notagao do
ponto flutuante; isto é, se o expoente en-
contrado for 5, o primeiro byte do nimero
em pf sera 128 + 5.

O primeiro bit da matissa (bit mais sig-
nificativo) sera sempre 1; dessa forma, ele
sera usado para outro fim, indicando o si-
nal do numero. Se o numero for positivo, o
bit mais significativo sera 0, caso contréa-
rio, sera 1.

No caso do numero 31d, encontramos a
matissa .11111000. Como se trata de um
ndmero positivo, a matissa sera armaze-
nada sob aformade .01111000. Portanto a
notacao do numero 31 em ponto flutuante
sera:

BYTE MAIS SIGN. N° POSITIVO
10000101 0 1111000 0000 0000 0000 0000 ‘0000 0000
EXPOENTE = 133 ‘ REPRESENTA O NUMERO .11111
=128 +5 UNDICA NUMERO POSITIVO Y,
A4
MATISSA

O programa 1 mostra a representacéo
em ponto flutuante de qualquer nimero,
dentro dos limites da notagao. Vocé sabe-
ria calcular estes limites?

Agora que ja sabemos como expressar

* nimeros em notagao ponto flutuante e ja

sabemos também como funciona o siste-
ma de notagéo polonés (RPN), podemos
darumaolhada nas rotinas da ROM que li-
dam com expressGes matematicas mais
cormnplexas:

Aqui estdo as rotinas que lidam com o
stack:

STACK A (2D28h) — esta rotina conver-
te o numero contido no acumulador em
notacgao pf e o coloca no stack;

STACK BC (2D2Bh) — esta rotina con-
verte o numero centido no par de registra-
dores BC em pf e o coloca no stack;

STACK 5 (2AB8h) — esta rotina coloca
o numero em pf que esta nos registros A,
E, D, C e B no stack.

Existem rotinas que fazem exatamente
0 inverso das anteriores:

UNSTACK A (2D5Dh) — pega o ultimo
numero do stack converte-o para um byte
e coloca-o no acumulador;

UNSTACK BC (2D2Ah) — analoga a an-
terior, s6 que, desta vez, coloca o nimero
no par de registradores BC;

UNSTACK 5 (2BF 1h) — sem converter
0 numero de pf, copia-o nos registradores
A E D,CeB.

Existem duas rotinas que s&0 muitissi-
mo Uteis aos programadores que lidam
com pf. A rotina PRINTFP (2DE3h), a qual
manda o nimero que esta no topo do
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stack para o canal de comunicagdo em
uso (lembra-se da aula 2).

A rotina ASCTOP (2C9Bh) permite-nos
converter um numero de uma string em
ponto flutuante o qual é colocado no
stack.

Veja o uso das rotinas ASCTOP e

HL aponta o inicio da string, este ende-
reco € salvo na variavel do sistema
CHADD a qual geralmente contém o en-
derego do préximo caractere a ser inter-
pretado, quando estamos correndo um
programa em BASIC. O acumulador con-
tém o primeiro caractere da string, entao

O calculador executa cada instrugéo,
usando para isso, dados do stack até che-
gar ao fim da expressao, o qual é indicado
por um 38h. Veja a tabela 1 para saber os
codigos das fungdes e operagdes mate-
maticas.

O calculador tem cinco constantes dis-

PRINTFP: " chamamos a ASCTOP; depois imprimi- poniveis na ROM, usadas para calcular se-
tg :é's%TanG - ol CHADD mos o numero. O CARRIAGEM RETURN nos e cossenos; verifique seus codigos,
tomm i (ODh) indica o fim da string. natabela2.

CALL ASCTOP Para iniciarmos as operacées com pf, Existém seis posi¢des usadas pelo cal-
el usamos a instrugao RST 28h. Os dados, ~ culador para guardar nimeros temporaria-

STRING DEFM 2.31693 apos essa instrugao, indicam quais opera- mente. A tabela 3 mostra o cédigo das ins-
DEFBODh.  CARRIAGE RETURN g‘:'SC;;;;: 5 ¢Oes devem ser executadas. trugdes, que permitem acessé-las.

Tabela 1: Instrugao RST 28h Tabela 3: Instrucao RST 28h (memodrias)
Operando Operagéo Descrigéo Operando Operagéo Descrigao
00h jump-verd. jump condicional baseado no valor do topo da COh store 0 poe o numero do topo do stack na memoria 0.
stack. i 2 Cih store 1 pde o numero do topo do stack na meméria 1.

01 troca troca o ultimo pelo penultimo valor do stack. Coh store 2 anélogo a0 anterior

02 delete deleta o valor que esta no topo do stack. C3h store 3 analogo ao anterior.

03 subtragao deleta os dois ultimos valores e coloca o - . '

resultado da subtragao. Gah store 8 i,

o4 multiplicagdo  analogo a substracao. Csh store 5 idem.

05 divisao idem. EOh stack mem O coloca o conteudo da memoria no topo do stack.

06 poténcia idem. E1h stack mem 1 analogo ao anterior.

07 xory sex = ydao0,sensoda1. E2h stackmemz2  idem.

08 x and y dax se y diferente de 0, se nao da 1. E3h stackmem 3 idem.

o=] x<=y dé verdadeiro se x < = y, se nao da falso. E4h stackmem 4 idem.

0Ah X>=y analogo ao anterior. ESh stackmem5  idem.

0Bh xX<>y idem.

oCh x>y idem. :

0Dh x<y idem. Aqui vai um exemplo de uso da instru¢cdo RST 28h. (Rotina 3).

OEh X =y idem.

OFh adicao executa adicao dos dois tltimos valores do stack. Rotina 3: (exemplo da utilizagdo da instrugcéo RST 28h)

10h x$ and y dax$sey = 0,sendodd" " Essa rotina efetua a multiplicagdo de 2342 por 156.

11h x$<=y$ verdadeiro se x$ < = y$ se ndo da falso. -

12h x$>=y$ analogo ao anterior. Assembler Listagem em Hexadecimal

13h x$ <>vy§ idem. 1d bc,926h 01 26 09

14h x$>y$ idem. call stack bc CcD2B 2D

15h x$ <y$ idem. 1d bc,9Ch 019C 00

16h x$ = y8 idem. call stack bc CD2B 2D

17h x$ + y$ soma x$ 2 y§. rst 28h EF ;inicio de calculo

18h val$ defb 04 04 : efetua multiplicagao

1Bh negate muda o sinal do numero do topo do stack. defb 38h 38 ;indica fim de célculo

1Fh sin calcula o seno do valor do topo do stack. ret c9

20h cos analogo ao anterior.

21h tan idem.

22h arcsin idem.

23h arccos idem.

24h arctan idem.

25h 1092 caicula o Log.

26h exp calcula a exponencial do valor do topo do stack.

27h integer calcula o inteiro do valor do topo.

28h square root calcula a raiz quadrada. :

2%h sign calcula o sinal do numero do topo do stack. 38 LET n=n _,__

2Ah absolute converte o nimero do topo em seu valor absoluto. 43 PRINMT "H

2Bh peek executa a fungao peek. =@ BRINT

31h duplicate duplica o topo do stack. E@ ERIMT “Exr

38h endcalc indica fim de caiculo. s

ZO-EEF Yy=F
Tabela 2: Instrugao RST 28h (constantes) SZESE
. S8 PRINT F

Operando Operagéo Descrigéao a@g FOR a=2

AOh stack 0 coloca no topo do stack o numero zero. 188 FPRINMT F

Alh stack 1 coloca no topo do stack o numero 1. 110 NEXT &

A2h stack 1/2 analogo ao anterior. 128 FRINT
A3h stack P1/2 analogo ao anterior. 1880 E0TD 184 D
Adh stack 10 idem.
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ASSEMBLER AVANCADO

Uma traducao
elaborada

Christiano A.C. Nasser
Marcos Nicolau Haddad

sta peqguena rotina mostra como o
E Assembler pode ser traduzido para

0 BASIC, ao mesmo tempo que nos
fornece o niumero de setores livres emum
disco.

Recentemente, estavamos discutindo
sobre os programas que calculam o nu-
mero de setores livres em um disco. A
concluséo a qual chegamos é a de que to-
dos s&o escritos em Linguagem de Maqui-
na. Propusemo-nos entao a desenvolver
um programa como o descrito acima, po-
rém em BASIC. O resultado é o programa
da listagem 1.

O primeiro problema encontrado foi o
numero enorme de combinagdes de seto-

FIGURA 1

( INiCIO )

RWTS

Determinagéo
dos setores
livres
Bit a Bit

330-370

Somatéria
dos
setores

FIM

res utilizados ou ndo em um disco. A solu-
Gé&o foi examinar Bit por Bit.

A técnica usada foi a de ir do Bit de
maior valor para o Bit de menor valor, che-
cando para ver se 0 conteldo excede um
valor especifico, por exemplo:

Se o sétimo Bit estiver setado, o valor
do Byte deve ser igual ou maior que 128.
Subtraindo 128 desse Byte, podemos ig-
norar o sétimo Byte e concentrar nossas
atengdes para o Bit de numero 6.

Com esta técnica, muitos problemas
em Linguagem de Maguina podem ser tra-
duzidos para o BASIC.

A linha 250 faz a contagem dos setores
livres. Se o valor de A (Peek x + ), for
maior que ZAT - 1, o0 setor estara ocupado,
Usamos ent&o a variavel F para a fungéo
de contador.

Depois de estudado, tente adaptar este
programa aos que vocé costuma iniciali-
zar seus discos. Esta informagéo a mais,
sera, bem util.

O esquema do programa esta na figura
1.

{0 REM CARREGANDO A RWTS SUBRO
TINA

20 FOR X = 896 TO 894 + 30: READ
D: POKE X,D: NEXT

30 DATA 194,3,160,138,32,217,3
,96,0,0,1,96,1,0,17,0,153,3,
0,32,0,0,1,0,0,96,1,0,1,239,
214

40 A$ = “0123456789ABCOEF”

50 HOME

60 CALL B96: REM CARREGANDO 0
UToC

70 HOME

80 VTAB {: HTAB (38 - LEN (“SE
TORES LIVRES”)) / 2 + {f PRINT
“SETORES LIVRES”

90 INVERSE : UTAB 3: HTAB 2: PRINT
AS:AS; LEFTS (A$,3)

£00 FOR X = 1 TO 16: VTAB 3 + X
: HTAB {3 PRINT MIDS (AS,X,
i);:

10 HTAB 2: PRINT AS:AS; LEFTS
(A§,3)

120 NORMAL

130 REM DETERMINANDO QUAIS SET
ORES ESTAO LIVRES

{40 H=1:P =0

150 FOR X = 8247 T0 8383 STEP 4

4
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[40H=H+1{W=2

{70 P =P + 4z IFP ) 16 THEN P =
g

{80 VTAB V: HTAB H: FLASH : PRINT
HIDS (AS,P,1);: NORMAL

{90 FOR Y =1T02

200 A= PEEK (X +Y)

240 REM ESTE LOOP TIRA INFORMA
CAO BIT POR BIT

220 FORT=7T00STEP - {

230 V = V - 12 UTAB V: HTAB
: PRINT HIDS (AS,P,1);: NORMAL

240 IF A (2% T) THEN PRINT

250 IFAC(2*T) -1 THENA =
A-2%T01% =F+t}{

260 NEXT : NEXT

270 VTAB 20: HTAB H: INVERSE:PRINT
HIDS (AS,P,1)s

280 NEXT : NORMAL

290 VUTAB 22: HTAB i: PRINT “EXI
STEM “3F;“ SETORES LIVRES”

300 END &
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Circuitos Sinclair -
“inclui TK-90X”’

Délio Santos Lima
Editora Campus

e o leitor for usuario de um micro-

. computador da linha Sinclair e esti-

" verinteressado em saber como este

equipamento funcionapordentro, ou seja,

entender um pouco da sua “anatomia”,
este € o livro indicado.

Baseando-se no ZX-81 (e seus compati-
veis), 0 autor apresenta detalhadamente,
no decorrer do texto, todo o material ne-
cessario, assim como as instrugdes paraa
reaiizagao de mudangas no hardware des-
te micro.

Para tanto, s&o mostrados os circuitos
e 0 esquema elétrico dos micros de logica
Sinclair, incluindo: LED Monitor, Fonte,
Reset, tecla do mecénico, inversor de vi-
deo, expansdes de RAM etc.

Ao final desta obra, sédo inseridos al-
guns apéndices, onde Délio Santos Lima
fala: do layout dos circuitos impressos
dos micros; do esquema Sinclair (relagdo
dos componentes e funcdes); fazendo
uma comparagdo com o Spectrum (TK-
90X); barramento de expanséo Sinclair; ca-
racteristicas dos circuitos integrados usa-
dos; e 0 layout em escaia 1:1 dos circuitos
impressos usados.

O leitor, ao se deparar com esta obra,
encontrara muitc mais ilustragdes, grafi-
cos do que propriamente textos, ja que o
assunto tratado aqui € especificamente o
interior de um microcomputador; os seus
circuitos enfim, o seu hardware.

“Circuitos Sinclair” pelo que se propde
atinge muito bem o seu intento, ja que o
autor é considerado um dos maiores téc-
nicos do Brasil, e reconhecido internacio-
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nalmente, em microcomputadores de 16-
gicaSinclair,ja tendo trabalhado como as-
sistente técnico na Sinclair Research.

M.R. O

IBM PC e seus
compativeis

Guia do Usuério incluindo
programacao em BASIC

Walter Sikonowis
Editora McGraw-Hill

981 foi um marco na histéria da com-

putagéo. E isto se deve a entrada no

mercado do computador pessoal
IBM, iniciando uma nova era na computa-
Gao de 16 bits.

Com este advento, mudou também o
perfil do usuério: hoje ele esta muito mais
interessado em uma aplicag&o profissio-
nal do seu equipamento, do que s6 para o
divertimento e lazer.

Desta forma, o usuario tornou-se mais
exigente quanto a qualidade do produto
em questao, e é para este segmento de
consumidores que este livro é dirigido.

Segundo o autor, esta obra tem a finali-
dade de esclarecer aqueles que ainda néo
tem um PC e estédo naduvida em adquiri-lo
€ a0s que japossuem um, mas encontram
dificuldades no entendimento de seus
manuais.

Este guia, composto de 17 capitulos,
apresenta nasuaprimeiraparte umaviséo
geral do hardware do equipamento, in-
cluindo bits, bytes e palavras; organizacao
do sistema; software etc.

No capitulo dois sao introduzidos al-
guns conceitos de programagéo em lin-
guagem BASIC (variaveis numéricas, ma-
trizes, comandos e instrugdes, edigao
etc). O fluxo de controle dos programas €
apresentado na terceira parte, mostrando
como control&-lo, comando a comando.

Os capitulos quatro, cinco e seis se en-
carregam de esclarecer, respectivamente,
sobre: o sistema operacional em disco
(DOS); acesso ao disco a partir do BASIC;
€ aversao do novo sistema operacional de
disco DOS 2.0.

Nos capitulos seguintes, os leitores en-
contrardo topicos a respeito de: manipula-
G&o de séries de caracteres; programagao
das entradas por teclado; a colocagao de
texto natela; grafico colorido; testes e de-
puracdo de programas; comunicagao as-
sincrona serial; som e musica (comando
sound, e simulagdo de um 6rgéao eletréni-
co); e a utilizagdo da caneta de luz e de
joysticks.

No mais, como afirma o autor: “Isto é
tudo para as preliminares. Agora é horade
ligar seu PC, ou despertar sua imagina-
Gao, caso nao tenha uma maquina a mao,
e prosseguir com o resto do livro!” M.R.

Livros mais vendidos no més
de setembro/86

- Programag&o Cobol - curso basico
Editora Atlas

- Lotus 1-2-3 Guia do Usuario
Editora McGraw-Hill

- Programagéo Basic
Editora Atlas

- Apple Il - Guia do Usuério
Editora McGraw-Hill

- Microprocessador de 16 bits
Editora Campus

- Andlise Estruturada de Sistemas
Editora LTC- Livros Técnicos e Cientificos

- Wordstar - Guia do Usuério
Editora McGraw-Hill

- Banco de Dados
Editora Campus

- dBase Il
Editora Atlas

- MSX - Guia do Usuéario
Editora McGraw-Hiil

-D.0.S.33
Editora Ciéncia Moderna

- Arte e Graficos no Apple lle
Editora LTC- Livros Técnicos e Cientificos

Livrarias Consultadas:

S&o Paulo: Freitas Bastos, Jaragua,
Brasiliense, Siciliano, Teixeira,

52 Avenida, Kosmos.
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A partir de agora a historia dos
mores pessoais vai ser contada em duas

) TK 90X é, simplesmente, o Unico
mero pessoal lancado no Brasil que
merece g classificacdo de “software
maching”: um caso raro de micro que
%= sua facilidade de uso, grandes
=0urs0s e preco acessivel recebeu a

atencao dos criadores de programas e
periféricos em todo o mundo.

Para vocé ter uma idéia, existem
mais de 2 mil programas, 70 livros, 30
periféricos e indmeras
revistas de usuarios disponivels
para ele internacionalmente.

E aqui 0 TK 90X j& sai com mais de
100 programas, enquanto outros estdo
em fase final de desenvolvimento para
lhe dar mais opcoes para trabalhar,
aprender ou se divertir que com qualguer
outro micro.

0 TK 90X tem duas versdes de
memdria (de 16 ou 48 K), imagem de
alta resolucdo grafica com 8 cores,
carregamento rapido de programas
(controlavel pelo proprio monitor), som
pela TV, letras maidsculas e mindsculas
e ainda uma exclusividade: acentuacao
em portugués.

Faca 0 seu programa: peca ja uma
demonstracdo do novo TK 90X.

MICRODIGITAL
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heio de programas.
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color computer
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¢ tira 0s 8 anos de araso do micro brasileiro.

EERREERRER AR

Chega ao Brasil o sucessor do Apple lle” “Enhanced’”.

Tire da cabeca tudo que vocé j teve, tem ou viu em matéria de
micros em geral e Apples”em particular.

E a primeira vez que chega ao Brasil um Apple” dltimo modelo:
o0 TK 3000 Ile é uma verséo ainda mais avancada do
avangadissimo Apple lle” “Enhanced’, lancado em maio de 1965
nos Estados Unidos.

E o dnico que roda Totalworks e Supercalc 3a,entre milhares de
outros. Faz em segundos o que os demais micros levam
intermindveis minutos para fazer, tem memdria basica de 64
Kbytes (expandivel com placas até 1 Megabytel e teclado
numérico incorporado.

Escreve em portugués com todas as letras e acentos e com
maior facilidade do que uma méquina de escrever eletrdnica.

E, entre outras exclusividades, tem um design anatémico, para
maior conforto do operador e produtividade no trabalho.

Venha logo conhecer e reservar o seu TK 3000 Ile nos
Revendedores Autorizados Microdigital.

Os 8 anos-tecnologia que o separam dos outros micras, podem
ser exatamente a distancia que vocé vai colocar entre sua

empresa e 0s concorrentes.
TK 30001
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