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TK 90X: MICROCOMPUTADOR..,

Para voce que quer explorar
todo o potencial do seu micro
TK 90X como ferramenta de
trabalho e como fonte de lazer
criativo, a Cibertron tem
novidades. "0 Artista”, “Controle
de Estoque”, "Banco de Dados™*
e “Planilha 90X*, a0 preco de
Cz$ 99,90 cada, sao 0s novos
programas que 8 Cibertron esta
lancando. Aproveite e conhega
tambeém os ja tradicionais jogos
e aplicativos Cibertron para

o TK 2000 e TK 85.

g E

Adquira o Software Cibertron nos revendedores abaixo. Caso vocé nao encontre o programa desejado.
pega-o a Cibertron Eletronica Ltda. C_aixa Postal 17005 — CEP 02399 — SP, anexando ao pedido um
cheque nominal [remessas em tres dias uteis). Solicite, gratuitamente, a nossa lista de programas.

Revendedores autorizados:
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€DITORIAL

O Brasil. todos nés sabemos, s6 comega a ‘funcionar”’ quando a tempe-
ratura quente do Carnaval cede lugar aos fracos ven! os do Outono. As cabe-
cas esfriam e o jeito é voltar a pensar nos rumos que serao dqc{os d economia,
d politica, d educagdo e, no caso danossa dred de trabalho, d informadtica na-

cional.

Marco comegou com a reforma da equipe ministerial do Governo Sarney,
mas a drea de informdtica continua nas maos de Renato Archer, Ministro da
Ciéncia e Tecnologia, que estard d frente das ‘‘novas’ discussoes sobre o
Planin - Plano Nacional de Informdtica. Com o fim do recesso parlamentar,
voltaram a correria e o confronto entre as vdrias coligagoes partiddrias para
que se facam as alteragies deste Plano - mais uma vez em “‘regime de urgén-

cla .

E a correria pelo “‘controle’’ e 0 jogo dos interesses na drea que mais rapi-
damente muda e cresce no mundo inteiro.

Mas, em meio a todo este jogo estamos nds, usudrios de micros pessoais ,
diante de inuuimeros lancamentos em hardware e software e sempre sagazes d
procura de mais e mais informagoes. Nada mais justo!

Devido a esta sagacidade de seus leitores, Microhobby comegou em edi-
¢oes anteriores, a introduzir novas se¢ées como por exemplo, o artigo Mega
TK 85. Esta edicao fecha a primeira fase do Curso de Assembly e no proxi-
mo niimero iniciaremos o Assembly Avangado. No mais ficamos por aqui.

A gente se encontra!...

Ana Lucia de Alcantara

4 MICROHOBBY
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NAO ENTRE NA INFORMATICA

..SEM SABER O QUE E!

Antes de fazer qualquer curso na érea de informatica, saiba an-
tes o que é € o que se pode fazer com ela. Assista gratuitarmente
uma PALESTRA no
SENAC-INFORMATICA - .

e esclarega suas ld:; vidas. ~
Reservas pelo telefone i i
e informatica

ASPP

HOB BYSH 0 P VEJA SE SUA CIDADE TEM O QUE VOCE PRECISA
DO .

TKSOM — coloca som
miisicas.

TKMORSE — lista g )smite sinais sonoros de men-
sagem pré-gravad] com a digitaco.
Preco até 30-06.8

EKTRONIC — COMPONENTES E SISTEMAS LTDA.

"SOFT-LOADER"” — Interface micro-cassete para TK 82-C, B3,
85 e Ringo. Indica nivel certo para carregar programas sem proble-
mas e falhas. (Veja Microhobby N2 10, 12 ou 13). Ja um GRANDE
SUCESSO PROVADO por centenas de usuérios do TK. PRECO:
Cr$ 49.000,00 (Marco).

Mande seu pedido com cheque nominal ou vale postal para
EKTRONIC COMPONENTES E SISTEMAS LTDA. Caixa Postal
7004. S3o José dos Campos. CEP: 12200. Tel.: (0123) 291148.

S. BERNARDO DO CAMPO — SP
1! POLIDATA

Software-House especializada no
desenvolvimento de sistemas e cursos
de treinamento para microcomputadores.

G L\ =
\C g OP)' %
& o ™ e o ¢ o“‘“o

Filial: R. Domingos J. Ballotim, 46 - 5 cj. 55 - CEP 09700 - 5.8. do Campo - Tel. 4485570

ITRIRRT

S6 na ENG vocé adquiri o seu TK2000 nas me- %
lhores condicdes e ainda da o seu velho TK83,
TK85 ou CP200 como parte de pagamento.
TK2000 é na ENG. Showroom — Tel. 813-7570.
Av. dos Pajuras, 40 — CEP: 05670.

micre-tetalsistemas

CURSOS DE BASIC, PLANILHA ELETRONICA,
PROCESSAMENTO DE TEXTOS E OUTROS

Método moderno, todo apostilado com grande enfoque em sis-
temas.

Consulte-nos hoje mesmo.

Rua Pinheiros, 1361 — Fone: 813-8585 — Pinheiros — Sao Paulo

’ DATF 0$\P » “\GP
IR iromiaricn 7 IR i o

PROGRAME-SE!

Faga como os funcionarios da SABESP, BURI, KIBON e outros. Venha desvendar o
computador da DATA RECORD INFORMATICA.
COBOL — BASIC — DIGITACAO
Turmas especiais para criancas de 8 a 14 anos. {BOLSAS DE ESTUDO)
Av. Santo Amaro, 5,450 — Tel, 543-9937 — Brooklin — (em frente a0 E.C. Banespa).

AR C cOMPUTAGAD oA roRMATICA:

Cursos Basic, Assembler e Cobol. Microcompu-
dores — Suprimentos, Calculadoras, Orgdos
onicos, Software, Microclub.

nador Vergueiro, 4962 — 12 andar — Sala
ge Ramos — S. B. Campo — CEP

,CURSOS (Cobol. Basic. CP
,SUPRINENTOS (Forsularios. N
,LIVROS E REVISTAS

,SOFTWARE (TRS80. Apple. TXSS)
Lg.Nove de Abril 27 salas 626/628
Tel: 10243) 429800 - V.Redoada - R]

—TIvicco c vinco Il |

Curso de Basic com turmas rnensais

Programas para toda linha de microcomputadores — Sinclair,
TRS-80, Apple, TRS Color, Comodore CP/M — Aplicativos e Jo-
gos (Solicite catalogo especificando seu equipamento).

Livros e revistas nacionais e estrangeiros. Venda de Micros, peri-
féricos e suprimentos. Soft House.

VILLABELLA SHOPPING — LOJAB

Avenida Japdo, 229 — Cariru — CEP 35160 — Fone (031) 821-
2888 — Ipatinga — MG.




Microhobby
Rua do Bosque, 1234
Sao0 Paulo. 01136

Prezados Senhores,

Possuo um TK 90X e ao rodar o programa "'Boliche”
notei que, apds o langamento da bola, no canlo esquer-
do do meu video, aparecia os mimeros de 0 a 18 e do lo-
do da canaleta esquerda surgia a bolinha. Ao seu lado,
ntimeros que variam de 20a 26. Gostaria de saber se isso
¢é normal ou se ocorreu algum erro. Se for normal, para
que servem ? Além de tudo isso os pontos ndo estdo sen-
do contados corretamente. Gostaria também de saber
se existe algum livro de Linguagem de Méguina para TK
90X,

Rafael A. Veronesi
Sao Paulo - SP

Caro Rafael,

Repassamos novamente o programa Boliche, mas
ndo ocorreu nada de anormal. Os niameros a que vocé se
refere sdo para a marcagiio do placar. Pedimos que vocé
confira o programa novamente, talvez tenha digitado
algo errado. Com respeito ao livro, nlio temos informa-
¢bes de algum livro semelhante para o Assembly do TK
90X. Existem vérios sobre o Basic. Vocé pode obté-los
nas editoras Aleph e Nobel.

Prezados Senhores,

Ligando o meu TK 2000 & TV obtive som, o que me-
lhora o desempenho de alguns programas.
Conectando-o a um monitor Plus da Milmar, o som de-
sapareceu. Existe alguma forma de conectar um alto-
falante ao TK (de preferéncia embutindo-o no
monitor), para sonorizar meus programas?

Humberto Meira Cavalcanti Janior
Caicd, RN

Caro Humberto,

Se vocé conectou um monitor ao seu TK 2000 Colore,
por esse motivo o som gerado pelo seu micro deixou de
ser reproduzido entdo saiba que, através de determina-
das ligagdes, vocé podera acoplar um alto-falante ao seu
micro, 0 que lornara seus programas mais interessantes
e divertidos.

Prezados Senhores,

Sou assinante desta revista, tenho um TK 90X de 4§
kB e uma impressora Timex 2040.

Gostaria de saber onde posso enconirar este papel
usado na impressora, ou outro tipo de papel que sirva.

Pedro Roberto Neto
Taguatinga, SP

Caro Pedro,

Nao temos informagdes exatas aonde vocé pode en-
contrar o papel para sua impressora na cidade onde vo-
cé reside. Em S#io Paulo, vocé podera encontrar em
qualquer loja especializada tais como a fotdptica, Mes-
bla e outras.

Cara Edirora,

Fiquei interessado em saber para que servem os ende-
recos | 4 31 ou 1 & IF em hexadecimal (para linha
Apple), e os enderegos - 16299 4 16304,

Tenho algumas diividas para construir uma tabela de
Jfiguras (o conteiido para definigdo de uma figura, quan-
;Jap'ﬁ;aﬂgums. etc) dos comandos DRAW ¢

Wagner Nascimento
Braganca Paulista - SP

Caro Wagner,
Os enderegos OH a | FH fazem parte da pagina zero e
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ad {emporanamente al-
podem ser usados para armazenar e

uns valores Ay
. Quanto aos endercgos entre 16304 ale 16297 sdo cha

«ichave de software’’. 5o usados quando se
:::‘cl::m;:‘:u modo grifico de ahu—rc:oluc?n:cm lim-
par a tcla anterior Alguns exemplos para voce: ite
POKE - 16302,0 - csta instruclo, apf‘-_s o0 coma
MGR faz com gue a janela de texto
seja climinada, trocando pelas 32 li-
nhas graficas restantes.

POKE - 16304,0 - entra no modo grafico. ;

POKE - 16297,0 - entra no modo de al!a-rcsolugan.]

POKE - 16300,0 - seleciona @ pagina | de alta-resolu-

¢ho.

POKE - 16299,0 - scleciona nflgipnl]dcalla—rcsolucao.

POKE - 16301,0 - graficos com jancia.

Quanto as instrugdes DRAW ¢ XDRAW:

DRAW: desenha formanatelado Apple 11; acor deve

ser determinada pelo MCOLOR, a cscgla pe-

lo SCALE e a rotagiio pelo ROT. O namero
da forma determinado, deve estar entre Oco
niimero de formas da tabela (que nilo pode

exceder a 255).

XDRAW: Apaga a forma sem limpar formas graficas
anteriores. Se as coordenadas, rotago e es-
cala forem as mesmas da forma presente na
tela, XDRAW limpa a forma, deixando o
resto do gréfico intacto.

Caros Amigos,

Souestudante do curso de Ciéncia da Computagdo da
Universidade Catélica de Petrépolis e acompanho Mi-
crohobby desde o niimero um, assinando-a desde o nii-
mero dez. :

Na edicdo 23 chamou-me a alengdo o artigo escrito
por Herbeet Kimura. Estava examinando o programa
Classificador | (que executa uma classificagdo por sele-
¢ao) e encontrei uma irregularidade. Por isso, decidi er-
viar a correcdo desta irregularidade e, aproveitando o
ensejo, mostrar uma modificagdo que agiliza o progra-
ma, tornando-o mais rapido em certas circunstancias.

A irregularidade que enconirei foi na linha 140, no
“loop"’ que da valores a y para a comparagdo dos A(Y)
com o A(X). Como estd, o primeiro A(Y) testado ¢ igual
ao A(X), pois Y = X. Portanto, o mais acertado seria
Sazer: For Y = X + 1 TON para evitar o ieste desneces-
sdrio.

A modificagdo gue estou mandando agiliza o progra-
ma, pois do jeito que estdo, ele executa, obrigatoria-
mente, N- | passagens para testar 0 A(X) com os A('Y).
Supondo uma situagdo: queremos ordenar 20 elemen-
tos sendo que, desses 20 s¢ 4 estdo fora de ordem (cres-
cenie). Se esses 4 estivessem no comego da lista, 0 pro-
grama execularia 19 passagens pra ordenar os elemen-
tos, sendo que muitas dessas passagens seriam supér-
Sfluas. Dal @ modificagdo.

Modificando as linhas 130, 140 ¢ 170 ¢ acrescentando
as linhas 135, 165 e 265, leremos:

130LETx = |
135 EETT = 0
140FOR Y = X + | TON

165 LETX = X + |

I70IFI - O AND X N THEN GOTO 135
265 LETI = |
(STOP)

Dessa forma eliminariamos g
i passagens supérfluas
gua:;do oselementos j estivessem ordenados, arr.rej.: das
- I passagens chegarem ao fim, com I
s =Ly Si 0 na suposicdo
Espero ter sido de alguma ajuda.

Marcos Jodo C. Espinola
Petrépolis - RJ
Caro Marcos,

Agradecemosavocé pela sua cooperagao, que acredi-

tam i
hob;; 'scré de grande valor para os amigos da Micro-

Prezados Senhores,

Adguiri no final do ano I

1dq passado, um micro TK 2000
11, iniciante em Programas peco-thes que esclarega algu-
mas de minhas dividas: 5

I - Gostaria que vocés publicassem
pressora TK 500. Elas sdo ou ndo mp:;::;:fiﬁe daim.
racteres especiais do TK 2000, ao invés dg int arem eq.
letras minusculas? Pressdo de

2 - No mercado brasileiro existe u
de EPROM para o TK 2000 f6502;?m lipo de Eravade,

3- Quando e uso o micro, com outra televisg [l
a mesma rede, por que causa chuvisco ng el ’t’v?s a’xado
4 - Cada vez que eu gravo os programas emB P?
grava e apresenta OK na tela, e para a e’/ asic, ele
carreguel 0 programa normalmenite Y
WAIT ndo surgiam na tela, e também zdc::r’:;:?:fo; do
os programas da fila gravada por mim. C, Omp‘a ri :fm ler
da fita gravada por mim e a fita do jogo da Mun,a; Voz
chegueiauma conclusdo: a fita gravada ﬂ'ﬁrc‘semavaﬂ e
som baixo, enquanto o oulro apresentava o som r: um
alto. Pergunio a vocés: serd que o gravador estg camugo
feito ou 0 micro? e-

Sur, Presa,

Henry Keiji Yshimutti
Sao Paulo - SP

Caro Henry,

Nio publicamos nenhum artigo a respeito da TK 500
Printer, porque nao temos informagdes corretas sop,
quando ela sera langada no mercado nacional, Ng m i
cado brasileiro nélo existe gravador de EPROM ou py :::IT'
similar para o TK 2000. .

Quanto ac problema com a sua televisio, o que pode
estar ocorrendo € algum tipo de interferéncia oy mau-
contato na saida de video de seu micro.

Antes de desligar uma gravacgio de qualquer progra-
ma, verifique se a tonalidade e o volume est0 no maxi-
mo, para obter uma boa gravacgio. Na hora de carregar
o programa, certifique-se de que 0 som de seu gravador
esteja o mais agudo possivel. Caso ndo consiga obter
um som bem agudo, apenas com o botfio da tonalidade
procure fazer um furo no gravador perto do cabegote,
onde esta localizado o parafuso do azimute, o que lhe
ajudara a conseguir o maximo de ajuda possivel,

Caros amigos,

No manual técnico no TK 2000, em seu artigo V1.4,
pdgina 74, eic informa que pode-se usar o enderego
¥CO20 paraenviar informagdes ao gravadore, $COI0
para ler estas informagdes. Como usar este registro par-
tindao de um programa Basic?

Tenho um programa Basic de 6400 bytes o qual colo-
ca, através de POKE'S, valores a partes do enderego
32716. Poderia gravar estes dados a parte deste endere-
co até um outro especificado. Por exemplo, $39000. Ca-
so possivel, solicito-lhes as rotinas de gravagdo e leitura.

A leitura apagava um programa Basic existente ante-
riormente na meméoria?

No programa teste do TK 2000, temos algo parecido
com o abaixo. Subscrevi as partes que acho ndo impor-
tar para o assunto em ques(do.

21 POKE 1120, 212:POKE 1121,197:POKE
1122,211:POKE 1123,212: POKE 1124,160:POKE
1125, 160:POKE 1126,160:POKE 1127,160:RETURN
22 POKE 61,7: POKE 60,0: POKE 63,7: POKE
62,255:RETURN

25 FOR I = 0 TO 1000:NEXT:RETURN

80 FOR [ = 0 TO 255:POKE 1792 + 1,0: NEXT
85 GOSUB 25:FOR I = 1 TO 1000:
NEXT: GOSUB 21:GOSUB 22:CALL 60570

90 GOSUB 25:FOR I = | TO 255:POKE 1702 +
LI:NEXT
92 GOSUB 21:CALL 60846

Em relagao a estes programas faria-lhes as segulnms

pergunias; .
I - O que faz a linha 21, 22, 80 ¢ 90 -
2- Qual as fungdes de CALL . 60570¢e CA LL'-QM‘"-’%
Paulo Cesar Lino E
Aracaju, SE g



Caro Paulo,

Agradecemos seus elogios e esperamos que nosso cur-
so de Assembly possa abrir-Ihe novas oportunidades no
desenvolvimento de seus programas,

A posigdo $C020 realmente envia dados ao gravador,
mas a posi¢do $C010 [€ o teclado e ndo as informagdes
do gravador. Para se ler tais informagdes utiliza-se da
posigdo $EB3C. Para vocé usar as posigdes no Basic te-
ra de converter as posigdes para nogio de Base 10, e co-
locar tal resultado no comando CALL dentro de seu
programa.

Com respeito a hipotese de ter um programa Basic de
64k para uma memoria de 64k o programa caberia, des-
de que se utilizasse o comando MP para acionar a se-
gunda parte da memoria. S0 que haveria um pequeno e
importante inconveniente: haveria um estouro de me-
méria, pois as variaveis jogadas através dos poke’s
iriam cobrir o programa em Basic, perdendo-o conse-
quentemente. Para resolver seus problema uma expan-
sao de 128k resolveria .

No programa Teste do TK 2000 que foi apresentado
na linha 21 e 22 é desenvolvido um pequeno programa
em Assembly, partindo-se do Basic. Para se saber o que
cada linha realiza teriamos de ter recebido o restante do
programa para analisa-lo. Na linha B0 ¢ feita uma lim-
peza da memoria, ou seja, € colocado um NOP em todas
as posigdes de memoria a partir da posicdo 17322 1977.
A funcdo CALL 60570 faz o mesmo comando SAVET
do Basic e o CALL 60846 faz o mesmo do LOADT.

Prezado Senhor,

O principal objetivo pela qual escrevo é simples e di-
retamente para ajudar um leitor curioso da Se¢do de
Cartas que pretendia saber sobre os defeitos na fungdo
HPLOT.

O leitor Fabio diz, na edigdo 26, que certos pontosda
tela quando acionados por HPLOT, ndo aparecem no
video. Para a solugdo deste problema eu tenho a respos-
1a mais simples do mundo: quande for acionado um
ponto que ndo aparece na lela, basta apenas trocar a

cor. Porexemplo: HPLOT 89,18. Se acor que o progra-
ma coloca para plotar esse ponto for azul e 0 ponto ndo
aparece, Entdo é sé mudd-la para outra cor: branco por
exemplo. (Naturalmente através de HCOLOR = X).

Um outro problema que ele possul é querer travar o
programa para que ninguém possa gravd-lo ou
reproduzl-lo. Para isso, basta colocar na primeira linha
do programa um POKE 214,228 ou POKE 214,250 as-
sim, quando alguém for rodd-lo e dar um RESET, ele
ndo conseguird fazer nada, pois se ele escrever qualquer
coisa na tela ou até mesmo apertar RETURN, o progra-
ma voltard ao inicio e saird rodando. Isso o torna impos-
sibilitado de gravar, de listar ou de qualquer outra coisa.

Exemplo: linha zero POKE 214,228
10 PRINT “FABIO FEIIO"
20FORI=1TOI0: PRINTI: NEXTI

Ap6s a execugdo do programa, através de um RUN,
se vocé digitar qualquer coisa apds o programa rer aca-
bado, ele recomegaré tudo novamente.

Mas uma coisa, ndo rode o programa antes de grava-
lo!

Eu gostaria ainda de dizer ao nosso colega Ronaldo
Teixeira Cardoso que, se digitarmos um POKE 33,123,
o cursor do TK 2000 é capaz de voltar na linha de cima.

Exemplo: Se, apds a digitagdo de trés linhas, vocé
percebeu que errou em alguma coisa, e antes de comegar
adigitar vocé digitou o POKE, entdo o cursor é capaz de
voltar na primeira linha, al entdo é 56 usar a sela para es-
querda e REPEAT. Nao querendo mais corrigir a linha
é 50 teclar RESET.

Caros amigos, desculpe-me se estou sendo chato, mi-
nhas intengoes sdo as melhores possiveis.

Peter Amstalden
Piracicaba - SP

Caro Peter,

Agradecemos sua gentileza em enviar-nos resposta a
divida de nosso leitor Fabio Feij6. A Segdo de Cartase
Clube de Usuarios tem justamente este objetivo: inter-

cAmbio de informagdes entre nossos leitores.

Prezados Senhores,

£ a primeira carta que escrevo para vocés. Primeira-
mente eu gostaria de parabenizd-los pela excelente re-
vista que temn publicado.

Tenho algumas dividas e pego-thes a gentileza de
que, na medida do possivel, tentem respondé-las:

- Digitei a listagem do programa 'O Cometa de Hal-
ley*" da Segdo Assembly, publicado na Microhobby n?
25. O programa ndo roda como deveria. S0 aparece a
montanha e umas listas na tela e a rotina do som ndo
Sfunciona. Existe algum erro nas listagens em Assembly ?

- Vocés poderiam me dizer, quando serd publicado o
livro ""TK 2000 nos grdficos e na misica’'?

Voeds poderiam me indicar um bom livro com jogos e
programas grdficos para o TK 20007

Existe microtela para TV's de 14”7

Mais uma vez parabenizo a vocés pelo excelente nivel
da revista que é, sem diivida nenhuma, a melhor revisia
de computagdo do Pais e também pela forga que nos
tém dado, usudrios de microcomputadaores.

Cyro Alexandre C. de Leone
Sao Paulo - SP.

Caro Cyro,

O programa ‘'O Cometa de Halley"" da Segdo As-
sembly 6502, antes de ser publicado foi testado e funcio-
nou sem problemas aqui na Redagdo da revista, Gosta-
ria que vocé conferisse novamente a sua listagem com a
publicada na revista.

Quanto 4 literatura que deseja adquirir, pego que dé
uma passada na Livraria Litec, que se localiza na Rua
Timbiras, 257, la vocé encontrara todo tipo de literatura
para a linha TK.

Agradecemos muito seus elogios e sugestdes envia-
das. Através delas tiramos as idéias de nossas futuras
pautas. Quanto aidéia dos ** Graficos no TK 2000°", es-
pere que vocé logo tera surpresas.

Clube de Usuarios

TK 85 E COMPATIVEIS

André Dastre Vilas Boas
Rua Machado de Assis, 16/33
17100 - Bauru, SP.

Daniel Galvao

Rua Marcos Lopes, 105/64 -
|birapuera

04513 - Sao Paulo, SP.

Area de interesse: jogos,
aplicativos.

Fabio Bernardes

Avenida Jabaquara, 1397 -
Bloco D - Apto. 35 - Salide
04045 - Sao Paulo, SP.

Area de interesse: alta-resolucéo.

Guilherme Cinini

Avenida Braz Leme, 2428
Apto. 21

02022 - Sao Paulo, SP.

Marcelo Daniel Coelho

Rua Gal. Otavio, 8 - Caju

20931 - Rio de Janeiro, RJ.
Area de interesse: aplicativos em
construgdo civil, jogos.

Marcelo Martins Moreno

Rua México, 20 - B. Marmeleiro
18130 - Sao Roque, SP.

Area de interesse: jogos,
aplicativos.

Roberto Ramos Stancial
Avenida Paes de Barros, 2221 -
Apto. 22 - 2° andar

03115 - Sao Paulo, SP.

Area de interesse: jogos, dicas
em Linguagem de Méaquina.

TK 2000

Eduardo Maria de Macedo Franca
SQN 402 - Bloco H - Apto. 107 -
Ala Norte

70834 - Brasilia, DF.

Carlos Demaret Carvalho
Rua Vitéria Régia, 260 -
Vila dos Médicos

18600 - Botucatu, SP.
Area de interesse: lazer,
educagao.

Edward Louis Schmitz

Rua Ermilio Borba Filho, 39 -
Brooklin

04621 - Sao Paulo, SP.

Area de interesse: aplicativos.

Ernane Francisco Silva

Rua Dr. Valmir, 198 -
Rancho Novo

26000 - Nova lguagu, RJ.
Area de interesse: aplicativos,
jogos.

Exidio Dias dos Santos Correia
PQ.S. Braz, Cj. XX BL. C -
Apto. 0001 - Federacdo
40000 - Salvador, BA.

Area de interesse: lazer,
educacao.

Geraldo Bezerra Pereira
Rua Ate. Barroso, 892 -
Apto. 102

45600 - Itabuna, SP.

Jorge Bitar Neto

Lgo. Santa Cecilia, 62/14 -
Santa Cecilia

01225 - Sao Paulo, SP.

Liu Hsing Kao

Rua Bardo de Jaceguai, 389
08700 - Mogi das Cruzes, SP.
Area de interesse: videotexto,
ciranddo.

TK 90X E COMPATIVEIS

Werner Mathi
Caixa Postal - 323
19900 - Qurinhos, SP.

Adans Richard Jirschik

Rua Nazareno Donnini, 52 -
Monte Kemel

05634 - Sao Paulo, SP.

Area de interesse: eletrdnica,
aplicativos.

Daniel Israel Mignone

Rua Gomes Cameiro, 51/104 -
Ipanema

22071 - Rio de Janeiro, RJ.

Fabio Venuto Soares

Rua Desembargador Guilherme,
31 - Apto. 33

04004 - Sao Paulo, SP

Area de interesse: jogos,
telematica, Linguagem de
Maquina.

Hamilton E. L. de Souza
Caixa Postal 7703

80000 - Curitiba, PR.

Area de interesse: aplicativos

Luiz Elias da Costa S. Jr.
Rua Rosa Ribas, 228 - Centro
08550 - Poa, SP.

Marcelo Dionisio Penalva
Avenida 64, 2493 - J. Panorama
13500 - Rio Claro, SP.

Area de interesse: trabalha com
TK. Apple. TRS-80.

Rinaido Hideki Tateishi
AVenida Jonia, 213

04634 - Sao Paulo, SP.

Area de interesse: jogos, dicas.
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Pro-Eletronica
Lanca
Gerencial Soft

Em funcdo da caréncia de programas no
mercado que atendam & area administrati-
va das empresas, a Pro-Eletronica langou
o Gerencial Soft, um programa que roda
em micros da linha Apple.

Entre as caracteristicas que este soft-
ware apresenta estAo: sistemas de contas
a pagar, contas a receber, controle de es-
toques e cadastro de clientes, incluindo
ainda médulo de relatérios e modulo emis-
sor de nota fiscal.

Segundo o gerente de software da em-
presa, Marcos Aurélio e Silva," o Gerencial
& uma verdadeira fonte de informacgdes
administrativas’’ e destaca, entre as facili-
dades oferecidas pelo Gerencial, a checa-
gem do C.G.C., através do digito de con-
trole de clientes e fomecedores, eliminan-
do assim o risco de nomes e codigos fal-
508,
Quanto ao mbdulo de estoque, vale res-
saltar também o seu funcionamento. Este
sistema divide os produtos por grupo e
realiza a baixa automaticamente. Ao con-
cretizar umavenda, o programa solicita
os dados e por fim emite a nota fiscal.

O Gerencial Soft tem capacidade para
armazenar 1476 contas a pagar, 1320
contas a receber e controlar até 1476
itens do estoque e pode ainda cadastrar
690 clientes e 824 fornecedores. Este
programa & encontrado na Pré-Eletronica,
que fica na Rua Santa Efigénia, 568 - Sao
Paulo. M.R.

“IR/86" calcula
imposto de
renda

Em breve, o usuério do TK 90X edo Ap-
ple poderdo resolver os seus problemas
com o “‘ledo’’, através de seus equipa-
mentos. A novidade diz respeito a mais
um software desenvolvido pela Micro
Board: o IR/86.

Este programa foi inteiramente desen-
volvido para atender as exigéncias da Re-
ceita Federal, possibilitando o uso dos for-
mulérios azul e verde.

Os interessados em obter maiores infor-
magoes poderdo entrar em contato com a
Micro Board que fica na Rua Tacom3,
179, Brooklin, Sao Paulo ou pelos telefo-
nes: 543-9163 e 532-0923. M.R.
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Scritta amplia

. ~ L]
assistencia

’ L]
tecnica

A partir de agora, 0s usudrios das im-
pressoras Grafix poderéo tambén_w corjltar
com a Assisténcia Técnica da QOlivetti do
Brasil.

Esta boa novidade é decorrente do acor-
do operacional entre a Scritta Eletronica e
aOlivettique permitiua ampliagéo para %5
os postos de atendimento técnico Grafix.

Os interessados em receber a relagéo
completa destes locais poderdo solicitar
por carta & Scritta Eletrbnica, gue fica na
Alameda Amazonas, 832 - Alphaville.
CEP 06400 - Barueri - SP.

Magnex
inaugura duas
filiais

Com o objetivo de dinamizar a sua atua-
¢éo nos mercados do Rio de Janeiro e Por-
to Alegre, a Magnex, empresa fabricante
de microcomputadores, esté abrindo duas
filiais nessas cidades.

Segundo o gerente de marketing da em-
presa, Ulisses Lima, esta iniciativa visa
“viabilizar uma maior participagéo da
Magnex nos mercados mais desenvolvi-
dos, onde ainda temos poucos represen-
tantes’’.

A filial de Porto Alegre que, para Ulisses
Lima, representaré cerca de 5% de todo o
faturamento da empresa, coordenard uma
rede de revendedores atuantes em Santa
Catarina e Rio Grande do Sul, além de um
suporte de assisténcia técnica e venda di-
reta dos equipamentos para a capital ga(i-
cha. Esta filial ir4 funcionar na Rua Carlos
Gomes, 1115. J& no Rio de Janeiro, a ne-
cessidade de se instalar uma filial & mais
premente, pois a Feira Intemacional de In-
formaética vai se realizar nesta cidade. Sen-
d_o assim, a meta ¢ atingir, pelo menos,
cinco revendedores cariocas e uma com-
petente estrutura de assisténcia técnica:
""de nada adiantaré participarmos da Feira
se Ndo estivermos amparados por uma re-
de dg revendedores e de uma assist&ncia
técnica que goze de ampla credibilidade’”,
acrescentou Ulisses.

Expandir cada vez mais a empresa, real-
mente, é a politica que a Magnex adotara
para 86. A prova disso é o langamento do
M-160 (de 16 bits) e a apresentacao de
toda uma linha nova de equipamentos de

maior porte, prevista para o segundo se-
mestre deste ano, juntamente com o ay-
mento de producao na matriz de S3o Pay,.

lo. M.R.
Revendedores
criam
Associacao

Sanear e moralizar o mercado da infor-
mética no Rio Grande do Sul, combatendo
em todos os niveis o contrabando de equi-
pamentos e componentes, sdo os princi-
pais objetivos da ARPI - Associagdo dos
Revendedores de Produtos de informati-
ca.

A ARPI objetiva ainda congregar profis-
sionais e empresas do setor. Para tanto,
nesta fase inicial, ela vem contando coma
participagéo de dirigentes e executivos
das seguintes empresas: Adasis - Projetos
e Administrag@o de Sistemas; BSA Infor-
mética (computadores, produtos e servi-
cos); Metaldata (computadores e siste-
mas); Suprex (central de suprimentos para
a computagao), entre outras.

Como foi dito acima & através da uniao
de vérios profissionais da area que seré
possivel promover o crescimento do se-
tor, alicercado, principalmente, na satisfa-
¢éo do usuério em saber que adquire um
equipamento nacional. Ou seja, produzud9
e garantido aqui, oferecendo ao consumi-
dor total eficiéncia no seu funcionamento,
quanto a certeza de poder contar com
uma boa assisténcia técnica.

Desta forma, combater o contrabando
dos equipamentos é também uma das
metas da ARPI j& que a Associagéo Ve,
nesse procedimento, um ato antiético e
antipatriético, praticado inescrupulosa-
mente no mercado brasileiro, prejudican-
do as empresas nacionais que pagam Im-
postos e geram empregos.

Em dltima instancia, o que os lideres da
ARPI desejam com esta Associagao é:
“alertar e conscientizar o consumidor fina
sobre os riscos a que se expde, a0 aceitar
inadvertidamente um equipamento con-
trabandeado, anénimo, sem origem defi
nida e sem qualquer tipo de garantia em
termos de eficiéncia operacional e, muito
menos, em termos de assisténcia técni-
(o Poid
Os interessados em entrar em contato
com esta Associacdo, os seus lideres se
reunem no Centro Cultural 25 de Julho,
em Porto Alegre. M.R.
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Chips nacionais personalizados

Com o intuito de economizar aproxima-
damente 40% nos custos de producdo dos
componentes eletrénicos, a Microtec, em-
presa de computadores e componentes, es-
t4 desenvolvendo chips personalizados pa-
ra a sua linha de computadores (PCs 2001,
XT 2002 e PC PAQ), o Mic 2.

Este chip ird permitir, ainda, a Microtec
otimizar sua linha de montagem e aperfei-
coar o desempenho de suas maquinas, cuja

manutencao serd também mais rapida e de
melhor qualidade, devido & diminuigao da
area de circuitos impressos.

O projeto do Mic 2 esté sendo realizado
em conjunto com a Elebra, com quem a Mi-
crotec firmou um contrato de trabalho no
valorde 7500 ORTNS. Este contrato vence
em agosto, prazo estabelecido para os pri-
meiros 20 protétipos estarem prontos. A

montagem destes componentes ficara a
cargo da LS| Logic, fabricante de chips da
Califérnia, sediada no Vale do Silicio.

A partir de 1987, a Microtec pretende
colocar no mercado 3 mil unidades de sua
producdo inicial, abrindo assim a utilizagcao
desses novos chips, requisito este exigido

pela SEl para a aprovacdo deste projeto.
M.R.
-

Graficos no computador

J4 estao abertas as inscrigoes para o cur-
so ''Gréaficos no Computador’’, promovido
pela empresa mineira, de Juiz de Fora, Gé-
nesis Informaética.

Este curso & dirigido agueles que queiram
usar o computador para elaborar desenhos,
plantas, lay-outs, cartazes, animag&o, in-
serts em TV, displays para produtos, gera-
cdo de caracteres para TV e muitas outras
aplicacoes.

Com um meés de duragao, ““Gréaficos no

Computador’’ sera dividido em trés etapas:
Computadores (Funcdes; Microcomputa-
dores; Unidade Central de Processamento;
Periféricos; Programas; Bits e Bytes; Codi-
gos; Memoérias; Resolugao grafica em mi-
cros e Impressoras gréaficas); Linguagem
Basic (Estrutura do Basic; Dados e variaveis;
Strings; Operagdes matematicas; Desvios;
Comparacoes; Loops; Comandos; Instru-
¢des; Funcdes; Comandos Graficos; Tabe-
las de forma e Janela de texto) e, por fim, o

curso ira oferecer o uso dos comandos grafi-
cos; uso das tabelas de forma, animacao,
geracao de caracteres e gréaficos geométri-
cos.

O equipamento utilizado neste curso € o
Apple da Dismac e os interessados deverao
se apressar, pois, inicialmente, sera organi-
zada apenas uma turma. A Génesis fica na
Rua Halfeld 651/702, Juiz de Fora - Minas
Gerais. M.R.

w

LC 82 da Dismac

LC 820. Este & o mais novo lancamento
da Dismac, uma calculadora de bolso que
por suas pequenas dimensoes, segundo o
seu fabricante, &€ uma verdadeira j6ia.

Com o intuito de tornar mais facil a vida
de comerciantes, balconistas, estudantes,
profissionais e também das donas-de-casa,
a Dismac desenvolveu esta calculadora que

Novidade em calculadora

se diferencia das outras nos seguintes as-
pectos: visor inclinado, de cristal liquido,
com capacidade para oito digitos, 0 que pro-
picia uma melhor visibilidade e muito maior
economia de energia.

O processo de funcionamentodaLC 820
& feito por uma bateria de longa duracao, ti-
po botdo, e seu desligamento & automatico.
Sua meméria & cumulativa e ela executa
também porcentagem com acréscimo e po-
tenciacdo, além das funcdes basicas co-
muns a todas as calculadoras, como ponto
decimal fluente e limpeza parcial ou total.
Quanto ao teclado, este & de borracha e de
alta sensibilidade.

Devido a todas essas caracteristicas, a
calculadora de bolso LC 820 tem sido muito
procurada, por varias empresas, para brin-
des.

A LC 820 esta custando, aproximada-
mente, Cz§ 195,00, e podera ser encon-
trada no Mappin, Sears, Jumbo, Mesbla,
Arapud, Hermes Macedo, entre outros re-
vendedores. M.R.

MICROHOBBY 9



HOBBY

De 31/03 a 02/04 - Analise Estruturada
das Necessidades dos Usuarios - Sao Paulo -
Compucenter - tel: (011) 255-5988.

De 02 a 04/04 - O Uso do Microcomputa-
dor na Area de Jomnalismo e Editoracao -
Sao Paulo - SENAC - tel: (011) 255-0066.

De 02 a 04/04 - Teleprocessamento e Re-
des de Computadores - Rio de Janeiro - Inst.
Brasileiro de Pesq. em Informatica (IBPI) - tel:
(021) 286-6891.

De 02 a 04/04 - Cormo Gerenciar a Infor-
macdo - Sdo Paulo - Compucenter.

De 02 a 04/04 - Auditoria de Sist. de In-
form. Computadorizadas em Operacéo
Normal - Sao Paulo - Assessoria e Controles
Internos (ACI)-tel: (011) 280-5648/852-
7613.

De 02 a 17/04 - Linguagem Basic - Rio de
Janeiro - Instituto de Tecnologia ORT - tel:
(021) 286-7842.

De 03 a 11/04 - dBase /Il Avancado - Sdo
Paulo - SENAC.

De 08/04 a 30/05 - Cobol - Belo Horizonte -
Mikro Informética - tel: (031) 222-3035/
201-9754.

De 08 a 11/04 - Softwares Integrados ou
Integracao de Softwares. Qual a Melhor Op-
¢do? - Sao Paulo - SENAC.

Calendario do Meés

Q‘g"c’s

De 09 a 11/04 - Robdtica CAD - CAM e
Controle de Processos - Sao Paulo - ABACE -
tel: (011) 285-2490.

De 09 a 11/04 - Analise de Sistemas para
Néo-Especialistas - Rio de Janeiro - SERVI-
MEC - tel: (021) 221-6067.

De 09 a 11/04 - Ligacao Micro-Mainfra-
me: aspectos gerenciais e técnicos - Sao
Paulo - SERVIMEC - tel: (011) 222-1511.

14/04 (inicio)- CACTEC - Planilha de Cél-
culos - So Paulo - Schema Processamento
de Dados - tel: (011) 549-5277.

De 14 a 18/04 - /ntroducao ao dBase Il -
Séo Paulo - SENAC.

14/04 (inicio)- PCxt - /tautec - Sao Paulo -
Schema Processamento de Dados.

De 14 a 15/04 - Redes Locais de Compu-
tadores - Rio de Janeiro - Inst. Brasileiro de
Pesqg. em Informaética (IBPI).

De 14 a 18/04 - Engenharia da Informagéo
- Sao Paulo - Compucenter,

15/04 (inicio) - Redator-Processador de
Textos - SGo Paulo - Schema Processamen-
to de Dados.

De 16 a 17/04 - Seminério sobre Automa-
tizacao Industrial para a Regido Sul - Porto
Alegre-SOBRACON-tel: (011) 255-2967
(SP) ou (0512) 24-0053 (RS).

De 16 a 18/04 - Sistemas Distribuidos -
Rio de Janeiro - IBPI.

17104 (inicio)- Cobol- Légica Basica - Sag
Paulo - Schema Processamento de Dados

17104 (inicio) - Cobol/ - Programacao Es:
truturada - S&o Paulo - Schema Processa.
mento de Dados.

De 22 a28/04- Introducéo ao Supercalc 3
- Sao Paulo - SENAC.

De 22 a 28/04 - Informética no Ensino -
Rio de Janeiro - Instituto de Tecnologia
ORT.

De 23 a 25/04 - Implantacao, Estrutura-
¢do e Organizacéo da Auditoria de Sist. na
Empresa - Rio de Janeiro - IBPI.

De 23 a 25/04 - Operacdo do CPD: uma
geréncia efetiva - Sao Paulo - Compucenter.

26/04 (inicio)- Basic Intensivo - Sao Paulo
- Schema Processamento de Dados.

De 28 a 30/04 - Microcomputadores no
Contexto Empresarial - Rio de Janeiro - IBPI,

28/04 (inicio)- dBase //- Banco de Dados -
Sé&o Paulo - Schema Processamento de Da-
dos.

30/04 a 02/05 - A Migracao para o Banco
de Dados - Sao Paulo - SERVIMEC.

Pro-Eletronica e Nasajon juntas

Unir uma boa qualidade de softwares
com um suporte técnico de primeira linha foi
o principal motivo que levou a Pro-Eletronica
a assinar um contrato de representacao
com a softwarehouse Nasajon Sistemas.

Segundo o gerente de software da Pr6-
Eletrbnica, Marcos Aurélio e Silva, a otimi-
zagdo do trabalho de pesquisa e desenvolvi-
mento também estimulou a realizagéo des-
te contrato, e explica: ‘‘descobrimos que
estdvamos trabalhando em produtos que a
Nasajon j& possula e que correspondiam ao
nosso nivel de exigéncia. Por isso optamos
pela representagdo’’.

Marcos Aurélio acrescentou ainda que, a
partir de agora, a Pré-Eletrénica passara a
orientar os seus recursos no desenvolvi-
mento de novos produtos que estejam fal-
tando no mercado e gue atendam &s neces-
sidades dos usuérios. :

Como bons resultados desta negociacao
j& pode-se ressaltar os 33 programas para
microcomputadores de oito a 16 bits, com-
pativeis com as linhas Apple e PC da IBM,
que a empresa estara langcando no mercado
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no inicio deste ano. Entre os softwares para
os micros de oito bits est3o os de: contabili-
dade geral, folha de pagamento, controle de
estoque, contas a pagar e contas a receber.

Para Marcos Aurélio, 1986 devera se ca-
racterizar como o ano dos 16 bits, e afirma:
"‘os softwares estdo no mercado ha dois
anos e ja sdo um enorme sucesso.”’ Nesta
lista, Marcos destaca os seguintes progra-
mas: crediario, controle de obras, controle
de agéncia de turismo, administracédo de
iméveis, controle de movimento de caixa e
administragdo de clinica médica.

Com duracao de um ano, o contrato entre
aPro-Eletronica e a Nasajon Sistemas deter-
mina que a primeira sera responsavel pela
assessoria técnica, desta forma, Marcos
Aurélio conclui: “o usuario contara com to-
da a nossa assessoria, que é uma das me-
Ihores”’.

Para os interessados em obter maiores in-
formagdes, o show-room da Pré-Eletrénica

fica na Rua Santa Efi énia, 568, Sdo Paulo -
SP. M.R. : iy
]

PROTEJA

O seu

MUCROCOMPLTADOR

COM FILTRO DE
LINHA

RUIDO ELETRICO

contra wrerrerencia:
RADIO FREQUENCIA (RF)

PICOS DE VOLTAGEM

contra TRANSIENTES DE TENSAQ
AV Yavav
POTENCIA: ATINGE ATE 1,5 KVA

ZENTRANX

Rua Senador Flaquer, 376/388
Santo Amaro — CEP 04744 y,
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Telegame, uma alternativa
de lazer

Kit Telegame

Ao solicitar um jogo por telefone, emape-
nas 90 segundos o usudrio de videogame
pode se divertir a vontade sem sair de casa.
Este é o esquema do Telegame, mais um
langamento da Embracom Eletrénica.

H& 15 anos atuando no setor de teleco-
municagdes, a Embracom decidiu investir
neste projeto depois de constatar, ao con-
tréario do que muitos anunciavam, 0 SUCEss0
do mercado de videogames. Além disso,
por ser uma empresa fabricante de modem,
por que n&o utilizar esta tecnologia, desen-
volvendo um banco de dados para videoga-
mes? .

Segundo o diretor comercial da Empresa,
Jodo Carlos Franchi Amade, néo existe si-
milar deste sistema de jogos, além de ter si-
do desenvolvido com tecnologia inteira-
mente nacional.

Desde outubro & disposigdo no mercado,
o sistema Telegame permite ao usuério o
acesso a um banco com 500 jogos, utilizan-
do apenas um cartucho. O seu funciona-
mento & muito simples: o usuério, ao se as-
sociar, recebe a maleta Telegame que con-
tém um modem, um cartucho (Eprom) eum

&

fichario com todos os jogos disponiveis
suas explicacdes. Para usufruir do servigo,
basta conectar o modem, interpondo-o en-
tre a linha telefénica e o telefone, e inserir o
cartucho no videogame. Vale dizer, que o vi-
deogame terd que ser Atari ou compativel
com esta linha. Estando tudo pronto, basta
ligar para a Central Telegame, a qualquer
hora do dia, e pedir o jogo desejado, imedia-
tamente o cartucho de eprom grava o pro-
grama e o telefone & automaticamente des-
ligado, deixando a linha liberada. O custo
desta ligag@o ndo serd pago pelo usudrio e
este poderé jogar o quanto quiser.

Em decorréncia do grande sucesso alcan-
gado desde outubro, o Sistema Telegame ja
atingiu a casa dos 6.500 assinantes em
Sdo Paulo, e no Rio de Janeiro 4.200. E o
grande &xito ndo fica so al, empresarios de
paises como o México, Argentina e Vene-
zuela assinaram recentemente contratos
com a Embracom, onde além da Empresa
fornecer os equipamentos Necessarios para
instalacdo das centrais de telegame ela co-
brard “‘royalties’’ sobre a comercializagao
do produto. Outro pals interessado, mas

ainda em fase de negociacdes, sdo os Esta-
dos Unidos. De acordo com Jode Carlos, o
presidente da Atari norte-americana, Sam
Tramiel, iria se encontrar com o presidents
da Embracom, Jacques Glaz, para discut-
rem a representac3o americana do Telega-
me nos Estados Unidos.

Para ainda este més, segundo Jodo Car-
los Amade, o sistema Telegame expandira o
seu banco de dades, oferecendo servigos
como: retrospectiva das provas de vestibu-
lar; cotacdes da Boisa de Valores; progra-
mac3o de Teatro, cinema e shows; informa-
goes sobre a Copa do México 86; receitas
culindrias; enderecos de restaurantes; far-
mécias de plantdo etc.

QOutra novidade da Embracom para este
semestre & a possibilidade dos usuarios dos
micros da linha Apple @ MSX em participa-
rem do sistema Telegame.

Os interessados em usufruir deste siste-
ma deverdo entrar em contato com os se-
guintes revendedores: Amarosom, Audio,
Breno Rossi, Akopol, entre outros. M.R.

|
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RESENHAS DE SOFTWARE

Controle de Vendas

Este programa, desenvolvido pela Multi-
soft Informéatica, foi elaborado para a érea
comercial e destina-se aos usudrios do TK
85 e seus compativeis de 16 K. A estrutura-
cao deste software foi feita de forma a facili-
tar seu uso por parte do usuério. Sua aplica-
cdo volta-se & area comercial (pequenos e
médios comerciantes), pois possibilita a es-
te tipo de usuério um maior controle de suas
vendas e crediarios.

Sua operacao pode parecer complicada a
primeira vista, mas em pouco tempo o uUsué-
rio poderd domina-lo completamente.

Para vocés terem uma melhor idéia do

e Crediario

programa, fornecemos abaixo algumas das

funcoes executadas pelo software:

- confere a soma das notas fiscais emitidas,
assim como os descontos fornecidos e/ou
acréscimos por atraso no pagamento de
prestagoes.

- efetua as divisdes das parcelas, conferin-
do as entradas e primeiras prestacoes, di-
vidindo e lancando nos meses correspon-
dentes as vendas efetuadas.

O programa efetua ainda a apuragéo das
vendas diarias de até 20 vendedores acu-
mulando-as; fornece o valor do caixa do dia
e do acumulado.

Paulo Panagiotis Alvanos

Se o usuario desejar o programa pode |he
dar a posicao atual do crediério, efetuando a
comparacao entre anos e elaborando seus
graficos estatisticos.

Outra funcéo do “’Controle de Vendas e
Crediério” & a organizacdo da cobranca,
através das mensalidades pagas e da co-
branca de seus juros.

O preco deste software esta por volta de
Cz$ 58,50 e pode ser encontrado nos re-
vendedores da Microdigital.

Orcamento domeéstico

Normalmente a vida agitada que nos le-
vamos nédo nos permite fazer um bom con-
trole de nossas despesas. Pensando em fa-
cilitar a vida dos usuérios do TK 90X de 16
kBytes de RAM, a Microidéia desenvolveu
este utilitario que permite ao usuério o con-
trole de até 18 gastos diferentes.

O programa é de facil operacg&o e caso in-
formacodes erradas sejam inseridas, ele ofe-
recerad maneiras préticas de alteraco.

Caracteristicas do utilitario

O usuério ndo deve preocupar-se quanto
& operacdo do programa, pois tera & sua dis-
posicdo uma opgao do menu principal que

12 MICROHOBBY

Ihe indicara as teclas de controle. Esta op-
G&0 € a de nimero 3.

O_menu principal & constituido por quatro
Opcoes que permitem ao usudrio descrever,
controlar e arquivar suas despesas.

A opco de nimero 1 dar4 ao usuério a
oportunidade de definir o nome dos gastos
que fazem parte do orcamento. Podem ser
de_fmidas até 18 despesas diferentes. Ao se
uﬂ!l_zar 0 programa pela primeira vez, faz-se
Ebngatério O acesso a esta op¢ao pois se o

nome". dos gastos nao for especificado
torna-se impossivel a sua identificacao.

Quando a opgao de nimero 2 & acessa-
da, o usuério pode, entdo, fazer o controle

Elaine Kelly Lima

de suas despesas, identificadas por um nu-
mero, associado & cada ‘‘nome’’ de gasto:
O usuério poder4 somar ou alterar 0s valores
existentes, sendo necessério apenas qué
ele indique o més desejado. O programa Ihe
fornecer4 a porcentagem de diferenga entré
os gastos de um més e o anterior.

Apbs o término das modificagdes Neces
sérias, o usuério podera arquivar o seu orga-
mento doméstico e fita, através da opgac
4,

O manual que acompanha o utilitario é
muito detalhado e vocé ndo teré problemas
quanto & compreensao do programa. &
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Venha conhecer nosso show room e
participar ativamente das mais recentes
e revolucionarias tecnologias a respeito
dos microcomputadores. Além de
fazer amigos, eventualmente poderdo
descobrir o que um Microcomputador
poderd fazer por vocés ou pela sua
Empresa.

Trata-se de uma perfeita e balanceada
estrutura para representar a altura, as
principais Empresas de Computadores

%@*
Intellivision |

tais como: Texas, Zirok, Microdigital,
Dactari, Polymax, Unitron, Elebra,
Aceco, Prolégica, Apple |I, Savage,
Microcraft, CMA, Phillips, Ringo,
MatriX...

RUA SANTA EFIGENIA, 568 - SP - FONE: 221-9055



ANALISANDO

O Palacio das Trevas

Luiz A. Segger

O texto a seguir analisa um dos ultimos softwares largg:ap‘os pelg Multisoft
para o TK 90X. Elaborado por um dos responsaveis pela area
de desenvolvimento de programas da Empresa, esta res_epha servira como
um verdadeiro guia para aqueles que resolverem adquirir este software.

J& percorri um longo caminho através de labirintos ocultos dentro
do castelo. Agora, quando me aproximo do Pogo do Diabo, um estre-
mecimento mortal me atravessa o cérebro e desce por meu corpo.
Neste instante, lembro das adverténcias dos programadores da Mi-
crosoft sobre o poder dos Guardides. Por fim, entro, com passo firme
e decidido, nas profundezas do negro vazio.

Uma rajada de ar mal cheiroso cruza comigo enquanto vou des-
cendo pela corda através da escuriddo e removendo os escombros
de esquecidas lutas.

Criaturas aladas despertam, apds séculos de hibernagéo, alarma-
das pelo ruido de meus passos.

Subitamente, a caverna se enche com um desesperado bater de
asas e gorgolejos sombrios que anseiam por alimento ha centenas de
anos.

Tenho que sair daquil Gigantescos cogumelos venenosos me im-
pedem o caminho. Se eu tocar uma destas plantas posso causar a
minha morte.

A distancia, ougo o rumor grotesco das vozes dos Guardides. Uma
bolsa de gases sulfurosos invade as entradas da caverna e enormes
bolhas de plasma, inertes, sobem pelas chaminés naturais trabalha-
das pelo fogo em uma erosdo de milénios.

Minha viagem esta apenas no comego, tenho de aventurar-me
através deste labirinto mortal até encontrar a saida do Palécio das
Trevas.

Esta & a minha Gnica chance de sobrevivéncial!!

O Cenario

Nosso herodi esta perdido dentro de uma misteriosa mansao da
qual tem de sair ileso.

Este magnifico lugar, um palacio do século XVII, tem 52 pisos. A
aventura comega no décimo quinto, o que fornece ao nosso heréi a
miss&o de percorrer 37 pisos abaixo e 15 acima, formando um com-
plexo labirinto com um total de 605 salas ou situacdes possiveis,
dispostas em um mapa de 52 salas de altura por 16 de largura.

Os niveis de 1 a 16 estao elegantemente decorados, como o inte-
rior de um palécio da época, com seus correspondentes quadros,
mdoveis etc. Enquanto que do nivel 17 em diante é o fiel espelho de
um angustioso labirinto de cavermnas com crateras, estalactites etc.

Este € um dos jogos que tem o maior nimero de telas
comparando-se com os muitos existentes para o TK 90X se bem
que, devido a esta enorme quantidade, vérias delas sdo muito pareci-
das.

Os monstros alados

Em primeiro lugar, deve-se destacar que, ao contrério do habitual,
este & um dos poucos softwares em que o protagonista ndo morre ao
se chocar com objetos e animais.

Os contatos com os Guardides, os inimeros monstros voadores e
as plantas venenosas provocam uma forte sacudida que sé tem con-
sequéncias fatais se, como resultado da mesma, nosso heréi caj em
algum abismo préximo. Esta & a Unica forma de perder uma vida.

Uma legido de criaturas voadoras que ndo matam, mas empur-
ram, se encarregam de incomodar-nos durante toda nossa dificil

14 MICROHOBBY

miss&o, por isso mais de uma vez nos veremos no fundo de um preci-
plcio por culpa destes irritantes animais.

Em uma fase mais avancada da aventura surgem enormes aguias
que podem raptar nosso heréi e conduzi-lo & seu ninho, através de in-
trincadas galerias. Em um grande nimero de casos, a ave livra-se da
sua presa em pleno vdo, o que faz com que nosso descuidado prota-
gonista acabe estatelando-se no solo.

Os guardides

Para conseguir abandonar o espantoso labirinto em que se encon-
tra, nosso herdi precisa, por ser o Unico caminho existente, atraves-
sar as galerias guardadas por trés malignos Diabos, que tratario de
evitar, por todos os meios, que isto ocorra.

As armas

Em quatro salas das 605 existentes, estao distribuidas quatro ar-
mas de tipos e propdsitos diferentes.

Para apanha-las, devemos situar o personagem sobre elas e pres-
sionarmos uma das seguintes teclas: 'SYMBOL SHIFT’, ‘B’, ‘N’,
‘M’, ou ‘'SPACE’.

A primeira arma € um vulgar estilingue (bodogue) provido de infini-
tas pedras. Podemos encontré-lo no nivel 15, exatamente na tela
onde a aventura tem inicio. Esta arma servira, unicamente, para
livrar-nos momentaneamente (em seguida aparecem mais) das incé-
modas criaturas que voam & nossa volta.

As trés armas restantes também servem para este propdsito ini-
cial. Além disso, cada uma delas tem um poder particular que as tor-
nam especialmente adequadas para as tarefas que veremos a segulr.

A espada, que pode (de maneira aleatéria) encontrar-se nos niveis
16, 17 ou 19 seré indispenséavel para dar fim ao Diabo Octopode,
Guardido da entrada do nivel 21.

O arco, que dispara flechas, pode estar nos niveis 12, 20 ou 2be
nos servir4 para matar o ser infernal que se encontra no nivel 18.

Por Giltimo, a tocha pode ser encontrada nos niveis 19, 11 ou15e
serviré para eliminarmos o tltimo dos Guardides, o Diabo Alado que
esta no nivel 17. "

Pode-se levar apenas trés armas por vez, usando para atacara ulti-
ma que foi recolhida. Quer dizer, se transportarmos o estilingué e a
espada, querendo atirar com o primeiro devemos soltar ambos e No-
vamente recolhé-los, deixando por Ultimo o estilingue.

Esta manobra & muito importante visto que, para enfrentarmos 0S
GuardiGes nem todas as armas so vélidas e teremos que escolher,
em cada caso, a adequada.

Estratégia de jogo

Antes de comecar a aventura & indispensavel prover-se d.e g
bom mapa, como o que apresentamos aqui. Devido a simllandad.e
entre telas e niveis, unido a prépria complexidade do labirinto, ser'd
praticamente impossivel ndo se perder em pouco tempo Sem 0 aLx>
lio de um bom mapa.

Tpdas as saldas possiveis (existem trés) encontram-se No nivel 1,
por isso nossa meta é alcancar a superficie.
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Copias de telas

ASSINE O

O Jornal do VIDEQTEXTO é dirigido a profissionais
liberais, engenheiros, empresarios e estudantes. Fique
sabendo das novidades, tendéncias e experiéncias do vi-
deotexto, recebendo em casa 12 edi¢des do unico ver
culo com informagdes atualizadas, isentas e analiticas
sobre o setor.

Envie seu pedido a

Dialégica Comunicagao e Sistemas Ltda.
Rua Fradique Coutinho, 50

CEP 05416 - Sao Paulo - SP.

Fones: 640331 e 647131

s % -._ —
i

$4 1% MCnOsoFTs AR

rmim oBaE TACHoD
RCID ORR TAEURS

H
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Desejo receber 12 edi¢des do Jornal do
VIDEOTEXTO. Estou anexando cheque nominal a
Dialogica Comunicacdo e Sistemas Ltda. no valor
de Cz$ 150,00

d Quem assina tem prioridade da informacdo.
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Tela de instrugdes
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Antes de inscrever-se em qual-
quer curso de informética, conte
até 10. Conheca a escola, os mé-
todos e equipamentos. Confira
se 0 que vocé vai aprender bate
com o que vocé realmente preci-
sa. O SENAC-INFORMATICA é
a escola mais completa de S3o
Paulo. Tem cursos préaticos para
quem quer aprender a operar,
programar, conhecer linguagens,
aplicativos, ou simplesmente, jo-
gar com o micro. O SENAC-IN-
FORMATICA estd oferecendo
10 novos cursos nota 10 da linha
Sinclair. Escolha o seu e venha
tirar a prova dos 9. Vocé vai con-
cordar em n(mero, género e
grau!

Operagdo TK90X e

1 Introdugdo ao Basic
* Sinclair

Programacdo
Basic TK90X

Assembler Z-80

Assembler Z-80
Avangado

DWN

Criac3o e Programacdo
de Jogos no TK90X

Criagdo e Programacdo
de Aplicativos
no TK 90X

o

N O

FORTH no TK90X

PROLOG no TK 90X

Aplicagdes Profissionais
do TK90X

Logo para Criancas

O ©m

1

INSCRICOES ABERTAS. .
VAGAS LIMITADAS!

Informacgdes e Inscrigdes:
Rua Dr. Vila Nova, 228
Tel.: (011) 255-0066
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O objetivo imediato, assim que comece a aventura, é recolher o
estilingue (para tornar o encontro com os seres alados mais tran_q(n—
lo) e empreender a busca da primeira das armas, que nos permita o
acesso a outras areas do labirinto,

Os disparos podem ser efetuados de forma continua, ja que a mu-
nicdo é infinita, Para este proposito sdo especialmente adequados 0s
joysticks providos de uma trava de tiro automético, o que nos liberta-
r4 da cansativa tarefa de manter comprimido o botéo de tiro, durante
vérias horas de jogo (vocé também pode prender o botao de tiro com
fita adesiva).

Continuando, devemos procurar a espada nos-niveis 17 (em mais
de uma sala) ou 19,

Estando com a espada em nosso poder nos dirigiremos & entrada
do nivel 21 e eliminaremos o Guardifo. Em seguida, buscamos o ar-
co nos niveis 20 ou 25 e matamos o Diabo Chifrudo no nivel 18. Por
Gltimo, achamos a tocha nos niveis 9, 11 ou 15 e destruimos o (lti-
mo Guardido no nivel 17. Este é o momento de dirigir-se & uma das
trés saidas e culminar a aventura,

Se, de uma maneira excepcional, a espada ndo estiver em nenhum
dos locais anteriormente descritos, ela estaré no nivel 16. J& que ndo
podemos chegar a este nivel sem destruir o Diabo do nivel 18, deve-
mos, primeiro, encontrar o arco que, neste caso, estara no nivel 12.

Com um pouco de préatica pode-se, ao encontrar uma das armas,
deduzir onde estarfio as restantes.

A movimentagéo

Durante toda a aventura, o herdi podera movimentar-se, andando
ou saltando. Para andar deve-se pressionar as teclas 'Q’-esquerda
ou "W’ direita.

Para conseguir saltar deve-se acionar, simultaneamente, a tecla
'R’ e a direcé@o desejada. A tecla 'R’ também é utilizada para subir a
corda,

A tecla "T’ serve para atirar.

A tecla 'E’ faz descer a corda.

Se estivermos utilizando joystick, a técnica varia ligeiramente. Pa-
ra andar s6 temos que mover o controle para a direita ou esquerda,
enquanto que para saltar devemos empurrar o controle até uma posi-
¢Ao intermediéria entre **acima-direita’” ou “acima-esquerda”’.

Sem um dominio perfeito dos movimentos do personagem é prati-
camente impossivel completar a aventura.

As razbes s&o vérias. A intensidade do salto depende, muitas ve-
zes, da posig@o ocupada pelo herdi e da forma de apertar as teclas.
Por isso, somente ap6s algumas horas de préatica se consegue prever
o local exato onde o herbi caira.

Os aliados naturais

Ao cruzar os abismos, de umn lado a outro, cairemos no interior dog
mesmos se nao fosse pelas misteriosas cordas que surgem ng mo-
mento mais oportuno. Mas cuidado, as cordas que o Personagem
utiliza para subir ou descer, comodamente de qualquer gruta, s exe-
cutam sua aparicao se conseguirmos saltar sobre o local exatg

E como consegui-lo? &

Em principio, parece complicado. Por mais que nos esforcemog
em dirigir o her6i, com a poténcia de salto correta, ele teima em cajr
no abismo.

Felizmente, ele é dotado de um sexto sentido, uma espécie de ins-
tinto de sobrevivéncia que o adverte da proximidade destes perigos
Ao nos aproximarmos de um deles, devernos andar tranqiilamente,
ao invés de tentarmos saltar. Nosso her6i sabe o que tem a fazer err;
cada casol

Uma vez pendurada a corda salvadora, podemos subir ou abaixar
lentamente, enquanto nos defendemos dos monstros alados que
podem provocar, ao menor descuido, nossa queda.

A qualquer momento podemos soltar a corda teclando ‘CAPS
Sl A A S S VI

Os mais hébeis podem combinar o movimento alternativo de
esquerda-direita para balangar-se na corda. Soltando-se da mesma,
no instante adequado, conseguirdo penetrar em galerias e passa-
gens onde é impossivel chegar andando. Mas, cuidado com os ba-
lancos estes costumam provocar terrfveis desprendimentos de esta-
lactites.

Uma vez no fundo de qualguer abismo, percebemos duas peque-
nas crateras que, periodicamente, deixam escapar enormes bolhas
de plasma liquido. Essas bolhas ndo fazem mal ao her6i. Pelo contré-
rio, elas sdo uma inestimével ajuda na hora de sair de qualquer destes
buracos, pois por sua propria natureza suportam perfeitamente seu
peso e podem transporté-lo rapidamente em sua subida.

Se em qualquer uma das subidas ou descidas conseguirmos pegar
alguma das Gernas Mégicas, que se encontram distribuidas em pe-
quenas plataformas ou entalhes nos abismos, nosso herdi adquire
uma aura azulada que o identifica como beneficiario de um estranho
poder mégico. Por mais alta que seja a queda ele sairé ileso. Isto nos
proporciona alguns momentos de imortalidade que devernos apro-
veitar para mover-nos mais rapidamente (sem receio de perder vidas
nas quedas), mas fique atento, pois a imunidade nos abandona de
forma inexoréavel.

Nos mesmos locais, onde encontramos as Gemas Mégicas, pode-
remos encontrar os *Vudus da Vida''. Séo grandes bonecos brancos
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impregnados de um antiquissimo poder que d4 nova vida a quem os
toca. Quando nosso herdi captura um desses *'Vudus’’ ele & benefi-
ciado com uma vida extra.

Como as Gemas Mégicas e os “'Vudus da Vida’’ normalmente es-
tdo em locais de dificil acesso tenha muito cuidado em no perder vi-
das, tentando obter os poderes que eles oferecem.

Indicagdes visuais

Para auxilié-lo, a tela apresenta durante toda a aventura os seguin-
tes marcadores:
pontos, tempo de durag@o do poder da Gerna Mégica, nivel atual, ar-
mas coletadas e nimero de vidas restantes.

Saia do Paléacio das Trevas se seu coracio aglentar...
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MICRO service

[

Interface KEMPSTOM e colocagéo da ROM original do
SPECTRUM no TK 90X. Inclus&o de 36 novas fungdes e
Alta-Resolucdo para TK 85, 83 e CP 200. Manutengéo
de microcomputadores SINCLAIR (TK 90X, ZX SPEC-
TRUM, TK 85, 83, etc.), APPLE e TRS.

WILSON DE ASSIS - TEL: 203-7967 - Rua Fabricio Cor-
reia, 145 - Séo Paulo - SP - CEP 02311.

LIVROS NACIONAIS E
IMPORTADOS DE INFORMATICA

E@ Livraria Imp. Cientifica Ltda.

Av. Augusto de Lima, 233 — sobrelojas 13e 17
Fones: 224-5791 — 226-5853 e 226-5858
Belo Horizonte — MG

% eruiren

Cursos de Computacao Eletronica

BASIC - COBOL - ANALISE DE SISTEMAS
XADREZ - (com ampliagdo em computador.)

Contomo 6475 - Savassi - T. (031) 223-6000.

&
apple cursos

CURSOS DIRIGIDOS DE
MICRO-COMPUTADORES

NOVAS TURMAS (c/ 12 siuncs)
INICIO IMEDIATO

* BASIC | e |l e Applesoft
* ASSEMBLER 6502
» EDITOR DE TEXTO E PLANILHA ELETRONICA

qnmme:m-m-m Rua Suzano, 78 — Jardim Paulista — S3c Paulo

Sua empresa poderia estar aqui.

Anuncie no HOBBYSHOP e todos os Lei-
tores da regido conhecerdo sua empresa.
Antincio econdmico e de retorno garantido.

Telefone:(011) 66-8832

Microhobby
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- o
v 0ol m
(s8]
O . ¥ "
- L] Assinatura Inicial  Valor
~ [J Renovacao Cz$ 200,00
MICRO: =
...-.@——_n 3 i
Pogavel em qualquer Agéncia
do Banco Bradesco
Rua do Bosque, 1234 -PABX 825-3355 Cx. Postal 54096
CEP 01136 - SGo Paulo - SP
/- ____________________________ T e e e e e - e e— e e
; . i : : ' Autorizo pela O Assnatura Inical
Assinante: : Assinante: : oresenie minha: ) ReNovacao Cz$ 200,00
.................................................................................... i
.......................................... (NPT O g e i
.......................................... l : Atencc']o:
.......................................... : { Em Caso de I'enCNOCOO de ASSIﬂOTUrO,
.......................................... Vo] otudl NO espacgo reservado ao enaereco.
.......................................... l e ... . W . c., 5o
I
.......................................... [ s |
.................................................................................... |
: .
: z Assinante
. !
| 1
Valor: Cz$ 200,00 | Valor: Cz$ 200,00 ' | Endereco
O Assinatura Inicial i O Assinatura Inicial 1
O Renovacdo : O Renovagdo :
| ! Bairro
| 1
| - CEP
Bradesco - Ag. 0138-4 —— | ?;m'“gé’ée’?;é‘ymo : Cidode
Consolagao - CIC. N9 73966+ onsolagao - GG N '
i : 1| Estado Fone
]
: | Brodesco - Ag. 1138-4 Consologoo - CIC N°73966-9
]
mosaauienmammmmbm: m,ewmmonecummm&xo ] VORIO 2 QUIBNICOUD MECONCOMente Deo Sonco
\ }
1
vu:nmm{ Via lanco ) - -
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SIM, desejo receber os exemplares assinalados abaixo
pelo preco de Cz$ 20,00 cada.

Nome

Enderec

CEP

Eslado Fone

BNPEZ ONPG TNP9 ONSID DO NS ENEA2= T NP 18 J N°14
HNCAS T EINPS T OINPYT ONC18  ENSMY 0 NP20 0O N°21 W)

(o} o o}
CEP 280 NP 24 O N2 25 L1 NP 26 O NP 27 N 28To’ro| o Pectide Grs

Envio Cheque Nominal cruzado ou Vale Postal & Microdigital Eletrdnica Lida /
Microhobby Caixa Postal 54.096 - PABX 825 - 3355 - CEP 01136
Chegue N° Banco 1 Vale Postal

Peca 0s nUmeros afrasados
e complete a sua colecdo
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Marco Tillo de O, Valents

Este programa & uma nova versdo parao TK 90X de 16K, do fa galeria dos recordes do King-Kong.
moso filme King-Kong. A pericia do usudrio e sua técnica lhe ajuda-
rio a salvar uma linda mocinha, que foi raptada pelo Kongequeesta ~ Teclas de Movimentac3o

em seu poder, no alto de um arranha-céu. - y
Por uma infelicidade sua, os elevadores ndo estd@o funcionando, o u: da| s "d"'_:rf;a; -5, utilize 25 tecian B e 7, respectivaments, para
que Ihe obriga a subir pelas escadas. Esta tarefa é dificultada por inG- \elsfcé‘ganrfa e 2 Z:;:’ (0) para saftar, ou entdo, use o joystick.
os buracos existentes no piso e por diversos barris, que sdo joga- ponto move z,ae- 1O e anco pontos por cada safto
el k 7 . . certo. Em um placar no alto do video s3o indicados: o tempo restan-

dos pelo Kong. Vocé deve saltar todos os barris e buracos gue en- 16 o i dh el
contrar pela frente, observando o ndmero méaximo de 32 saltos, du- * : 0S, 0S pontos e em que rodada vocs esta.

rante a subida. H&, também um limite de tempo para que vocé consi- Digitacs
ga realizar o resgaste da mocinha. ‘gitagao

Ao chegar ao topo do edificio a mocinha o recebera com beijos e Para digitar o programa n3o & necessério definir 2 U.D.G., apenas
abracos. Vocé ganha um bénus em funcao do tempo gasto e do ni- copie exatamentes como vocs o & e o programa se encarregars de
mero de saltos dados e pode partir para mais uma rodada. definir os caracteres graficos.

Caso bata o recorde teréa a oportunidade de registrar seu nome na ’

O MELHOR SOFTWARE N editora

PARA SUA CABECA! ! Aleph
- - R .
et  TK 82/83/85, CP 200 e Sinclair ZX81 E-:§558
. s=l® bW
1 Usando linguagem de méquina . . . . . . $ 85.000 & - - .
2 Jogos em linguagem de méquina val. 1. .$ 79.000 % = - E 33
3 Jogos em linguagem de méquinavol. 2. .$ 85.000 | » 2 A=
4 Jogos em linguagem de méquina vol. 3. .§ 32 000 ..g & o . .=
5 Criando em linguagemde méquina . . . .$ 39 000| 8 © - ‘a3 " T
6 Tabela de mnemdnicos Z80 . . . . . . . . $17000|2 S slo
7 O seu micro e 0 mundo externo. . . . . . $ 95000 |3 ECoX®
8 Busic TEVOL b cccoin s myimne o $65000(3 33 W% .
9 Basic TEWOk W..o. »oiant i $78000|., 5283558
10Bmic TRw HE . o0t S $83000|2 353 <
11 Colegdo de programasvol. 3. . . . . . . . $5000012 25 S=43
12 Dissecando JOg08 . o o o= s naassa s $ 65.000| 5 wc g838<oF
13 EvoluindonoBasic TK. . . ........ $ 79 000| c o (S
14 Super Basle T .00 o v eas s cmininn $89000|w [N[=] - - -
15 Informdticanaescola. . . .. ... .. .. $67000]S PUESNE - - o
16 Curso de jogosem Basic TK. . . . . ... $ a5 000|, (= QY - - §
ZX SPECTRUME TK 90 X g R - u
17 Explorando 0 TK9OX. . . . .. ... .. $ s0.000| 2 - 3 3 3
APPLE |1 (TK 2000) § =ls : :
18 Tabela de mnemdnicos do 6502. . . . . . $ 22.000( 5 = =
19 Asaebb'BERR . T . o o oo uns e $ 97.000|0 [~|e=] - u
20 Guia do Programador DOS. . . ... ... $ 92000| » o B
2 |®|-]| -
MSX = >
— n h -
21 Dominando o Expert. . . . . .+« « v o s $102.000| 3 -
22 Linguagem BasicMSX . . . ... ...« $105.000( » |<|®
23 Resumo de operagdes do Expert . . . . . $ 24.000 S P
24 Colegdo de Programas MSX (vol. 1]. . . .$ 93.000 2 = I
PRECOS VALIDOS P/ TEMPO LIMITADO 5 [~ - %
X g [_Iolt 8
Nossos livros estdo & venda também nas boas livrarias e lojas de computagio. a =15 3

\Cidade:. . . .




"l sl ECrna ‘__*—1
M C Hobby Rpresenta
KING KONG i Uocé conseguiu 1@2@@ pontaos
|
Su 3 Parabens, com esza cantagem vocé
Marco T 4 Dliveira Valente quebrou © recorde que era de
Gr & cos ‘ a@ pontos.
Carlos Magno de Oliveira Ualente
: Com isso Credenciou seu nome &
entrar na Jzaleria dO0& recordes
do EING KOMGE,
= o MicroHobby . . 1000
Tela 1 Cigite seu nome sequido de EMTER
Tela 2
TEWPO:ES& Fontos: @
Kinga Kong 2altocs: 32 Rodada: 1
VoCcE& conseguiu @ pontos = Y m J mm :
iy & fecoirde pre- %
& sarte na pro- S B3 =
Eic abaixo o atual recordista e el 1 1] 9 e
SEeU recorde.
I | B B | ' 3= i &
= = 2 E] 'l']l.'—.‘!
E-I__iEL T iy = ) |

Tela 3

Tela de jogo

A EFGHTIJEL HMHO

B
AR Famn

CD
Ll

Caracteres graficos

| I |

RECLEFGHIJKLHMHOPORSTU REBCCEFGHIJKLMHOP@RSTY
é‘,ﬁ'- d w2 TR ST .T;r.-;mmmn PEEGEECT
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Listagem
1 REM King Kong
2 REM Marco Tulio 0. Valente
3 REM Vicoss - MG - 17/ l;';_
4 5 = - -
=
=)
8 re=0
1@ G05UB =308
20 CL5 EET  cO sl . LET p=0
78 RESTORE FORVY=@ TO 111: R
ERD x POKE USR "“a“+f ,%: NEXT f
10@ LET as=" @ g. 2 & LEl Cb
ReplTSLETY Chaeds LET ch=l; LET b
=1
120 DIM RE(5,1) LET h&(1)="A"
LET h§(2) ="E": LET A& (3)="1": L
ET h$(4)="0 LET h&(5)="06"

14@ BORDER &: PRAPER 6: INK 1: C
L3S ,
S00 PRINT AT 21,0; "&éééééi a1 3
CECEEEEE: Zééééér a1 )
ézel PRINT A “gééi &€i1 ace

m
i
Tr. —{ T

< o O] O 7O (1] #C0] PO ] 10

: 5 o m
in i
T T Do
n

3 as T M1 a1 ['f}

o
A T -
hory
S s T TRy e
m

=
- 02

e
U L Y |

1 g
nAééééi &1 &
28 ;
Tn&i A1 &1 4éeé

ll' ’ 2
deéé

P=b T@ 12 STEP
. FOR n=0 TO PRINT RT f+4n,cC
sl o NEXT N

Sel IF c=0 THENLFEF c=31: GOTO

an(,
-
s
I
bt

k- -

™
o
%

.
Th
it

5l u»ﬁu»—iuu-—{w—-iui
m M
e
s
=
o
=
(1
o

nm
Lo o L O W

e m O
T ] | e~ 11—

J L s | e T

Tk
M-
=y 2

m
-
(=
0a»
-

us

L—4 -4 -4 - —4

+

L]
4”

(N

S50 PRINT %T 2.8;
8,15; "Pontos . ", p; AT
“;88;RAT 1,15; "Rodad

oae LT an=1l+s LET

EBB PRINT AT 3.,29; ;AT 4,308

e JINK B PPINT RT 3 27, h$tl

;AT 4,27 h5%(5)

51@ PLOT 221,145 PLOT 222,145;

PLOT 223,144: PLOT 219,138: PLO
Hels  1387: PLOF 2288,138: PLOT B2
@,137: PLOT 221,137

aae =T ,*h'

999 REM ]
1@l IF SCREEN5
EN GOTO 1500
12802 PRINT AT 28,cbl; INK 4,38%;H
T A .tb2; INK 4;a%;AT 12,e6bl; IN
K 4;8%; AT a,rbg: INK 4;a%;AT 8,6
; INK @;t;" ; AT B,E;,p AT 1755
a;” i JIF tz@ THEN GOTD 268¢
1383 IF SCREENS% (Lh+1,ch)}="@" TH
EN GOTO 1380

ég@d IF INKEY%="9" THEN GOSUB 15

1010 PRIWT
sEg Lhdl . ch;
1620 IF IHMKE
1,30: GOSUE

1,30: GOSUB 14
1948 IF Cc+<»>
Sl - Tl U
1VSe I 1=
1821

1060 IF
o) =1t
Sy Eh) ="
10701 LFE
EM GOTO
12080 LET
b :
12180 IF c
128 Ik.C
1270
1300
1521
1310
1580 I pg=
Sy SOTn 13
Loay LET p%=
1340 LET
1420 REM

il
i

=~ O3
o &I

mm=r

=
FEIMI N G

1]

EN GOTO 15@8@
1545 PRINT AT

48

159@ RETURHN
le@@ REH

T PE=hF (2]

1618 LET an=an+i.
ns2k THEN LET ps%
16812 IF ane¢225F

1030 IF IMKEY

1540 LET ps=t%.
1542 IF ch<@ THEMW LET ch=0
1543 IF ch»31 THEN LET ch=31 1

1544 IF SCREENS (Lh+1,ch)="@" TH

LET ch=ch+i(2%k)

1T
THEN

THEN

PRINT 8T Lh,t

1410 LET -h_cr-ﬁch @w

LRy Ch.

;BT Lh+1,ch; INR
1570 LET p=p+5:

5 A

IME 2;h& (1)
SOUNE .81

2;h% (1)
LET® E=th
S0UMDE .2
SOUND .@

=26 THEN GOTU
AMD SCREENS (Lh-3,
@ AMD SCREEM% (Lh-
COSUB 1601
$ (Lh+2,ch)=" “ TH
E1-b LET Cb2=Cb2+
THEN LET bESE
THEN LET b=1
+iCh<31)
(23 THEN LET pS$=hs!

1420 IF p%=h%(4) THENWN LET pP%=h&!

9): GOUTO 1440

1430 LET p%s=h%{4)

3440 LET p +1: RETURH

15808 REM

1502 IF c£z=0 THEWM GOTO 2008

15083 IF Lh=3 AND ch=25 THEN RETU

RM

ISESEERTNT AT Uh,ch; " “;8Ta Ll

e SOLUND .91 ,-109

151@ IF an/2=INT tan- 2) THEN LET
K==1-aul BT 2 %5=h&%15)

1528 IF ans/2<>INT (ans2) THEN LE

STl ET tah=h® (2) =

15368 PRINT AT Lh,ch; INK 2;h%(1)

iRT Lh+l,ch; INK 2;p%: SOUND .01
il 5

1535 PRINT AT Lh-1,ch+k; INK 2;h

HX1Y8AT Lh,ch+k; INK 2;:t%: SOUND
w0125

1536 ‘PRINT AT Lh,ch;! “;BAL Lh+l,

#hill VAT Lh-1,chik;" “iRT Lh,Ch

2 R

s

ada
ZINT (&

>
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£ =545

1810 LET b%="/E~1-0C|0BA" Tra
1826 FOR =1 TO 3: FOR fF=l1gjugl®
PRINT AT Lh+1,Ch;bB%(F] )

i

.007,n%f+10: FOR 2=
i WEXT. fx ¥
15838 GOTO Z@@a1

19@@ REH SE L ValErt

1985 PRINT AF Lh,ch; h% (1181 SEh+
1.chihs(2): LET %=26: LETusd=20
191@ LET a%="£": FOR f=2 TO @ 3T
EP -1: PRINT AT f,x%;a%:AT f,xlia

S
lqlS ?QUHD

.

1220
1938
124@
£aij
l1a68
2080 - =
201@ EBEORCER 1:
LS PRINT AL .1,180;
na.Kong ™
2835 FGR
NEXT F:

=X ¥ed

LET p=p+t+1(1B@x

REH

e R T
FLASH 1;"
-E[-‘l_.r
=il

=5 TG 15+ 3OUMNE
FOR- F=1S TOLGuSEEE
SOUND .@4,f: NEXT f :
2040 UDG ©: PRINT AT 5,@; "UocC€ ¢
onseguitetop. Y peRtaS.

205@ IF pi=re THEN GOTO =200
280680 PRINMT AT 3.8; Tparabens ; GG
€cca contagemn vucEquebloU o rec

orde, que era de:"’ ' 'TAB 1@;re;’
pontos.'~ *"Caom isso credenciou
seUu nome zentrar na_ 4galefis d
65 recordesdo KING KONG.'"''TAB =
PR e 002 S DEmEes DR P AR g LTE 588
dg

|'I'||.

U nome Seguido
2895 PRINT AT 17,8;
21@ag EOR =1 sha e
2110 LET af=TNREY &:
g?igDTD 21 218
GUTO 2 118 -

2120 IF CODE =2%=13 THEN GOTO 214
a

i g

{}nu

1 0 gL [ B I I 5 0 5 9 0 [ |
T mmamn + FEE A : =
N *) 9 7 9 AR (8] 1{01)1 AN
»1? | i L‘}-;-_J-_ [_I_T'I"'::H'H””J" S SO
EH'ff G F B EEEEEE BEE HlthlllHJf'f'” | [

1613 15 S ; =

1232 FOR Foth TO (h-3 STEP -1 2130 LET ng=ng+as: PRINT AT 17,8

1617 S0UND .1,5: LET £=545 in%: FOR n=0 TO 10: MEXT n: MEXT

1620 FRINT AT f,ch; OUER 1; INK = Bl

2;h8(1) ;AT f+1,ch; OUER 1; INK 2 D e b

R DR =y CLPEE 2200 PRINT AT 2,0, "Com essa cont

1658 F 3 T G e W agem © recorde pre-valece.Dese jo

f+l ¢y PRINT BT ET itz mais sorte na pré-zima vez."

1548  SLE RNt g 2210 PRIWT AT 13,@; "Eis abaix0 0

NEQC DB LAl B inid Ll e atual recordizis  eseu recorde.

1650 PRINT AT Lh+2,chs. INK. Lit"d ; =t

" AMD ch=3114+("3" AND ch=0) 2220 PRIMT AT 18,8;" o ST PPN

1660 RETURH - c.." ;AT 18,8;n%;AT 18,23; e

1 EF = =i : 2250 PRIMT #1;AT ©,9; "Deseja ,jog

1705 LET v=Lh: LET ¥1l=lh+4 3F novamenic 7" IF IMKEY &=

1787 TF Y=sla spfiEliNEER V}==@ i e TANE N 5

171@ LET ==0@ FOR Py B PRI S5Ew I T 0T O

RT.BT F;chihE LRl sE T+l.Chrh$[Jl 2270 GOTO

S0UND ,@15,40 PRIMT AT f,ch 5208 REM
PALLIIE A, = B e ol I ;GUHD Sl O 22@5 PAPER
LS

=218 UDG @

Hﬁn b4 RApreses
.:'._u:g FU;‘ =
T AT r,lur’
QL;-F38:
e NEXIF F
2325 " KING KOMNG
3R BT 12,0; "Harc
& z Ualente” ;8T
S i ol PR = Rl = = S
oz Mz ra Walente” ;AT
a9 5 pard Jjogar
2336 B STERP &0 9
MDD .G85 HMEKEY$=13 THEN
RETURH
=548 28 To -2@ STE
= IF cObDE IBRRETY

+F
men
L]

sl |

U0 o

=78 .
9599 =
b=t I TA 24,16,1
24 ;185 188 51248
24,124 . 553 3,152,282
8,938,338 83 518,107
=]
991@ ,1s92,3192.,19
2.2 B LR E5E 2
5,2 S , 255,855 ,18
a,1: 255, , 122
Qg2 24 .8 192,231,255,
255 PR3 9.,49,49.8.@
182, 2 A ,.=2438 .2 148,255,255
L1268,.18@2,195.1 .182,8.54 ,73
.34,28.3.2.8
9997 REH sE==s =i= :
Q9oQ3 INK @: PRPER 7: FLRSH @: B0
RDER 7: BRIGHT 8 QUER @: INUVERS
E 8 EBES : SERP
9g9ag9 CLS : SRAUE "King Rong™ LINE
1: PRINT #1; Tacle ENTER par
a verificar” PHRUSE @: CLS UER
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Salvamento

Os bombeiros sado chamados e conseguem chegar a tempo, mas esta
dificil de controlar o incéndio, que se transforma em um inferno na torre.

Um edificio, proximo a um hospital, incendeia-se rapidamente,
ndo dando tempo aos moradores de tentarem fazer alguma coisa ou
escaparem. O povo que passa pelo local fica espantado com aguele
acontecimento terrivel.

O prédio est4 quase tomado pelas chamas e os moradores amea-
¢am saltar, quando dois enfermeiros com uma maca saem as pres-
sas do hospital para tentar salvar os habitantes do condominio, que
comegam a saltar pelas janelas.

Seu objetivo est4 em conduzir os dois homens até a frente do pré-
dio em chamas e tentar fazer com que os moradores, que saltam pe-
las janelas, caiam em cima da maca, e depois conduzi-los até o hospi-

tal para receberem cuidados médicos. Vocé teré que salvar o méxi-
mo de vidas possivel.

0 jogo se encerraré quando o fogo atingir a cobertura do edificio ou
quando os quatro homens disponiveis morrerem.

Ao executar o programa, este apresentara um breve comentério
sobre o jogo e em seguida seré exibida outra tela, contendo as instru-
¢bes do seu funcionamento.

A principal caracteristica deste programa € a utilizagéo de quase
toda a UDG, mostrando ao usuério a facilidade de se criar um carac-
tere grafico. Apesar de todos os caracteres estarem definidos por in-
termédio das linhas DATAS, existentes no programa.

1@ FOR n=@ TO 7: RERC PORE
UsRk +' =0 NEXT n
12 FOR n=@ TO 7: RERC POKE
USR "H"+n, NEXT B
14 FOR n=@ TO 7: RERC POKE
USSR """ +n NEXT n
16 FEOR: =0 70 7: RERD 3 PORE
UBR W 4, NEXT n
16 FOR n=@ TO 7: RERD B0KE
USR "BLY4n ,X: NEXT N
2P FBR n=@ TO 7: RERAD x: POKE
USR_“R"+n,x: NEXT n
p2 FOR: n=@. TG 7: RERD FORE
USR "E"+Nn,x: NEXT n
24 FOR n=@ TO 7: READ POKE
USR "sx'"#n,x: HEXT n
26 FOR n=@ TO 7: RERD FOKE
USR "3"+n,x: NEXT n
28 FBR =@ TO 7: READ FOKE
USR "A"+n,%x: NEXT n
3@ FOR n=@ TO 7: READ x: POKE
USSR SAN4n, 2. NEXT n
S20FOR =8 TO 7: RERD X FOKE
BSR “S"+n,¥: NEXT n©
34 FOR n=@ TO 7: RERAD ; POKE
USR "&"+n,7: NEXT n
36 FOR Nn=8 TO 7: READ x: POKE
USSR “¥FPan , x: NEXT n
_38 FOR . Nn=0 TG 7: READ x: PDBKE
USR “¥"4n.,%: NEXT 1
&8 FBR n=@ T8 7: RERAD 3 FORE
SRS SN,y HEXT n
98 DRATA @,24 .24 ,126,126,24,24
gg Sﬂiﬂ B,43,42,56,42,43,0,65
ATA @,187,162,187,1386, 186,
@)255 ,lbr_,lc j1ag; 18
SgE DATH &,174 164,164 ,36,56,0
58 CRTR @,232,188,252 =¥ 74,
2,254 2 sl SNS AR A 24

68 DRTR 24,24 ,43,60,51,48,196,
il
62 DRATR 24,24 ,43,688,51,48,72,1
as
64 DRTH @,8,8,@8,855,36,185,185
66 DATR @,182,249,85,255,36,18
5185
68 DATA 24,24 ,12,6@,284 ,12,18,
54
qﬁ?@ CHRTH 12,680,284 ,20 i
72 DRATH z i S AE
74 CRTH 282 luﬂ,li
e
T& LRTH g, 24,52
=l
78 DARTH £438 5
2.68
80 DATA 32,164,145 1@9,111
120D 2588
18®@ BORDER 1: PAPER 1: IHK = C
L5
102 PRIMNT AT ©,11; " EEehi-uas
104 PRIMT " Um edifici0 Proximb
a6 hospilalin deig-cse.lois ma
QUELIT0S S3Empa/ g bvar oS mogee
DLE’ que =& =1 pe las Jane d=
186 PRIWNT " O jomo acaba quand
O 6 fogo se alastra ate o NCEISENE
Ura oU quan-do os quatro maguel
fOS diSponi-¥eis [HOFrEha
188 PRIMT " Com 3 maca carregad
g OU Com Um maqueirc apenas ¥
OCe naoc po- ders socarrer o dUEe
caem.Uoce 1ters de ir. @0 hospit
al para en- tregar os salwvados 0
u pars re= corfer | utro madque
TG,
189 PRINT FLASH 1;AT 21.,5;"'Tecl
& P para continuar®”
.
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é%E IF HTVE = gi N EEE SN RsRssEsNRaaE
B INT (r,IHEM co R H
113 IF 4 o 1 /21 TH TO 125 HHHHH
T AT 19 ns2¢y It EN PRIN 298 L H
o8 BOLUKS T (ns2: NT 249 ET k=0
14 SOUNE ez 8y T = T ol D
115 NG .21 HEHM P 50 G %= T} LET 1=0
116 NEXT «2,164+n /i RIM 251 GOTO 0 _THEM Gt
llb FOR rll’_r_l_‘ & 252 LET k;"_;.l.'PIHT .;ig._) ‘3@@
1o FE N oE ahh. e 555 LBV Es;ngp ey 24
L Dt g i 253 LET k%="% T 260
118 %E.':rl;‘-- j:'?v.ﬂ-“ (n-s2) !#HEDTD 155 @251 Eé$ﬂr26$+ "zT;'E.‘TG ggg
Tigg gg’d{ﬁ‘bImT ins2) T e L 9262 LET g hETiSﬂD;?J
IR L S fegis o -
%g% EEMT ﬁ.2f15+”32 " 263 LET 7: LET d=.6: 6 i
125 CEgﬂ_j‘lE‘ 0254 A o A s - GOTO 28
! : i C PRIMNT AT @ LEY c=237 =. 5. cOTA 28
g.%?,PRINT‘ o @,11; "B 265 LET 1 LEF d=.4: B -
- ey e = . i
itas o éf_CLEE s H Eg@ c=.585 LET GOTO 25
diS@ S g e squerda moviment 8@66 LET c=. ET d4=.25: GOTO
‘iaiadpldd- O E =T dire ,@57 T 2o EEY d=215 y: :
ST PRINT ‘"= m!ai:eg : .r_’BQ LET c=.8 L GOTO 2
13%' pida"” e Shirft quer 59¢ PRI ""=5:‘T'-JDJ~.—,-E—F d=6
ar a EE:CE“T BT g:direit ngg LET”I_TT IP' LE-E r1=.3
sf B 45t copere 2 | |
nire do ecle B rer a S =i % F _1/E=IWT @ THEM G
%8 pRIH?DCPITE' g Sl Sas 2 INT (t/2) T =
11509 DLPTELEEH 1:AT lagg o tE 1$IF éfd 'i?i,ig HEN LET t
= } PR 'r_ :‘:- = ] 1 Ty ! 29 LI = F‘(_.-—-- -
E%EEE RINT AT 21 x it e 71 1Btipé¥Tl§m£aﬁl 557 THEM LET
= _’“’"Eiﬁiizaﬁgﬁﬁé - 1 -
s EGRDER : éfi-tt5 A 1E%¢e:$é£Tl?iSL?5 AT 1
HlSB cdh R S5:- ERPER S5: It ng@ §F T.“T_;.'-J.,t$_‘.r-‘g'i' ng : 2$;
T .0 R =@ e T ;65 t LAzl A
152’ B BT . HEX : C L3824 e o Fslw padaE SENd
B RINT® I : ‘__HT THE , .51 _«'3@;;5 =t T e
AT 20 "1!“' 2P HMEXT 0 & @3 st AT 2 _Ef‘l PRIMNT
156 AL 1 T 19,0, = T A INK 2,R
“iss F INK, 78T 6,2 . Loléri;$I?T 2 iH%g PRINT INK
HIEH.EER,."W? T 1 1B — E‘;idf; 1\'FE ‘= A L 28
Ia- i mf: P . J - =
Ni'(, E, pEIt'iT Il‘“_‘- _—|.—“: [.‘EEII!T INI“, 7 ng—‘a =3 _grh‘:fs:‘g,, n THEN
18,54 ; APER 7; L rar_dg s I 4. JKEl ND a>3 TI
152 P‘ =" 7 4 HOSPITALE "' ; .24. l s hg BE:E -a-}iﬁ'E.fE:::p” HEM
e RINT INKk 7;AT 13 INK 7;AT 13 IF INKEYS AND <25 THEN
4 i 19,24;“ S
166 EE%”T e 19,24 ; "l iy AND 3 <24 THE
18 PRI 9; "quu NT FREEE 360 I IN*'mia - FHEN
MT e.‘l !' £ 2 E Bk i3
177 LET 4= T 1,45 g o M i 1 {_1_ND 5l =
sl g R PRINT g NeRINT AT 20,2 h Foddnr
78 PRINT P :utvddDEQPEn 2. IN - 65 IF INT : =BJa_3;a§¥-_LE
179 T PAPER ‘:JHT"_‘@ K $EN LET k= _m_._k e : &80T
7; ﬂTLET z=0: 3 S E-R‘RERINT RT- LET At EINT Ldeyy
2@@ 4,19;" FRINT FH PR 1:RT 2@ .3-3; $: EER R
LET =4 Morios: PER 2: : INT PR 81,3+ 1 as: PRI §=F
= i il ga=. as: © TN B BOTO 248 =¥ Iqis_ L on
Egé‘ tET Cg: . HE?{SLIF INT o ;AT &, 3%;*2_
21@ L EE=“ " ERSE 1 QT at as qs ey
212 ET fg=" » PRIN AT =21 a-3;as% LET b%=h
O R : BRINT PeER 21 1 RaLeT 2z N
216 CET "iovy i “37@_IF I kY. T 4iseiz
218 1$- =23 T NREY a
S pY
¥ €=25 gRINT pnpéi LET k= kﬁd “ EE$ 3
_37S_IF IN R 2: IN @: LET 9= b
=225 T KEY§=": K 7:R _9=g+lc
=" HEN LET $="1" RNJ T 2,38; .
=* &A " ag=" D k=2 ; Y
= . 'hi L RND
LET R=G‘: LE 5, EER ta:
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] [[ciencia de sua “;AT 13,18;"respo

PRINT PAPER 2; INK 7;AT ©,31;X ncabilidade” ‘

390 IF INT m=20 THEN PRINT INVE B16 IF Y=1 THEN PRINTI HT O,3n:5
RSE 1;AT 21,INT.n;ks: PRINT AT = z s " o
@,INT n;” ": LET z=z+1: PRINT PH 18 IF 4=@ THEN PRINT AT 7,8;"N
PER 2; INK 7;AT 4,30;2 20TO 250 a 0i _salva nenhuma vida

402 PRINT AT INT m, INT n;" ° PRINT AT 17,1@;" Para jogar

412 LET m=m+c: LET n=n+d LelEM L ome

S@@ GOTO 299 PRINT AT 19,3;" Instrucoes

688 PRINT AT INT m,INT n;' F c=E o 0 il
OR nNn=S@ TO 45 STEP - 5 SOUNE A h FOR I'l‘-‘i.-_l_ o l_g;!gi_‘

IF 1. INT (ns2) THEN LET &

n: NEXT n

- ¢=5 THEN C‘F‘INT L“E

605 IF ¥=4 AND $=i%: o ser ey
FLASH 1;AT 7.11;"Em boa hora” If ”f¢:I§' (ns41 THEN: LoTEE
RINT R =) '‘Faram salvas ";4; QT 5 SOUND lbai"U*

4 AT IF IMNKEY%=' T THEN DT g156

3411:“Haqu:1ru

g
T

LI VR IF INKEY®="1

PRINT INK

THEM _B0TO lde
1%, AT 1

o
Ay Dy DG T~ MO

B L)L LI LI e N Y
@MU PR E— 0O -0

z ¢=5 THEN PRINT

“610 IF x<4 AND a i
AT 7,10; "Foi realizado ";AT 8,9 2151 2; 0 i

Uma boz operacao ;AT 11,9;"Mha 13,05 'S5t RT
£ ,perdeu-se ;AT 13,9; "vidas des Bisds UK AT S
necessariamente T e S; 1% AT A

615 IF z>S THEN PRINT AT 7.9} t%
oce so salvou “;uy; gidas AT -1 645
1,10; "Sera gque voce nao tem can BS@e

i =" e ———
et o 1O
= = i o = =it

Um edificio mo ac hospital
inctendeia-se maqueiros Saem o : =
p‘;;.\‘-a salvar radores 4que Se€ teclas de mBOYiIHmENLO
atiram petias L=, e R = ! TR W

0O Jjogo aca ndo © fogo SE [ esquerda B direata
alastra ate rtura ou quan- TR . o - Gile F s PanE
géd é;’; quatr Elj—-._: disponi- B-EEa==Sa===:ccqUerda rapida
VEeit mMOf €. _—— .- o

COm £ m_;'éé_ S EmEe===s=s-direi1ts rapidsa
Ul Bmagque:iro -
BB ri Sotuire Para desccURar a maca OU recor-
téra de ir a rer a outro magqueifo,tecie M
tregar 0S <a com & maca dentro do hospital .
correr 2 out
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Como Colaborar com a

MICRE

Vocés sabem: O trabalho executado
pela Microhobby conta muito com o
apoio de seus leitores. Seus principais
colaboradores sdo vocés, que nos léem
todos os meses e tém-se mantido leais
desde o seu infcio.

Sabendo disto, a Revista dedica boa
parte de suas paginas aos trabalhos rea-
lizados pelos usudrios do Apple,
TK-2000, TK-85, e o mais recente
TK-90X. Pensando nisto foi que estipu-
lamos algumas regras para podermos
atender, da melhor forma possivel, as co-
laboracées enviadas por nossos leitores.

Desta forma, aqui estdo algumas ob-
servacdes a vocés que desejam enviar
seus programas, para andlise de nossa
Redacédo:

1 - Envie o texto referente ao progra-
ma, explicando todas as fases de sua es-
truturagéo, principalmente naqueles as-
pectos onde vocés acham que possa re-
dundar em diividas para outros usudrios.
Este texto deve ser datilografado.

2 - Envie fita gravada, duas vezes, ou

disquete (quando o programa for do
TK-2000 ou Apple).

3 - Envig, junto com o material acima,
carta - de autorizagdo para posterior pu-
blicacédo (no caso do programa ser apro-
vado). Nesta carta devem constar tam-
bém nome completo, endereco e telefo-
ne para contato, além dos dados pes-
soais como: RG e CIC.

HOBBY

No caso de aprovagédo dos artigos téc-
nicos e/ou programacdéo, os colaborado-
res serdo comunicados sobre sua poste-
rior publicacdo via-carta ou telefone.

As colaboracées serdo remuneradas
de acordo com os pardmetros estipula-
dos pela Redagdo como: nivel de estru-
turacdo Iégica; recursos utilizados em
Basic ou Assembly; nivel de aplicabilida-
de e interesse para o leitor, o texto-
explicativo enviado e, principalmente, a
criatividade empenhada no desenvolvi-
mento do programa.

Esperamos as colaboracdes!

A editora.

UTRAMIG

0 Centro de Educacéo Técnica da UTRAMIG
abre matriculas para seus cursos:

FORMACAO DE
PROFESSORES

- Licenciatura Plena
(periodo de realizacao: fev. a nov.)
TREINAMENTO EM INFORMATICA

- Programacao Assembly
- Programacao Estruturada Basic
- Programacao Estruturada Cobol
- Programacao Estruturada Fortran
- Programacao Estruturada Pascal
- Manutencao de Microcomputadores
- Sistemas Digitais
- Microprocessadores
Iperiodo de realizacao: fev. a jun.)

Informacades:
AV. AFONSO PENA, 3400 — CRUZEIRO
Telefones: 221-3677, 227-4237 e 221-3620

UTRAMIG — Fundacao de Educacao
paré& o Trabalho de Minas Gerais

GUARDE ESTE NUMERO:

—
MICRO BOA_RD LTDA.

ﬁ
IMPOSTO DE RENDA
H

* APPLE
e TK 2000
* TK 90X

Senta que o LEAO
é manso!

especificando o seu microcomputador.

AR

MICRO BOARD LTDA.

Caixa Postal 18968 - SP

Sido Paulo - CEP 04699
Fone: (011) 543-9163

Programa Imposto de Renda para
Micros compativeis com:

* TRS-80
 CP 300
* CP 400

Solicite uma lista descritiva dos programas,

E onde vocé enconira tudo para
os micros da linha TK.

* SOFTWARE (Jogos e Aplicativos)
* ACESSORIOS
* PERIFERICOS
» LITERATURA
* E O NOVQ TK S0X - MICRODIGITAL

0 micro

programas.

« JOGOS E APLICATIVOS

SOFIWARE

o APLICATIVOS EM FITA E DISCO  Microidéia

PASSE SEU PROGRAMA EM FITA SEM
PROBLEMAS UTILIZANDO A INTERFACE LH-3.
CONHECA TAMBEM 0 MONITOR LH-12

FOSFORQ VERDE C/ TELA ANTI-REFLEXIVA.
TECNISERVICE

FACA O CURSO DE BASIC NA MELHOR ESCOLA DE S. PAULD

MAGNODATA
informeatica ltda

Av. Paulista, 2644 8° o 38
01310 - Sio Pauis - 5P




Pintando com cor e som

“*Pintando um som’’ pode ser estranho
imaginar isso! Mas, pensando bem é possi-
vel e foi imaginando esta possibilidade que
resolvemos ‘‘bolar’” um programa que pin-
tasse uma seqléncia de notas, ordenadas
por vocé, que pudessem ser tocadas de tras
para frente e apagadas posteriormente,
ponto a ponto, até eliminar toda a tela grafi-
ca.

Iniciando o programa
Ao terminar a digitacdo do programa, te-

cle RUN. Vocé notara a aparicéo, natela, do
menu principal com trés itens distintos: Ins-
trucées, que apresentam uma nova tela
com as instrucoes necessarias para a movi-
mentacao do cursor e dois comandos espe-
ciais: Inicio: o programa principal se inicia
neste ponto. Ao digitar qualquer tecla, den-
tro do item 2, surgird um ponto em baixa-
resolucdo na tela e, simultaneamente, um
som & produzido. Ao digitar outra tecla, um
outro ponto surgird com uma cor, um som e

Paulo Panagiotis Alvanos

uma posicao diferente da do ponto anterior
Tente digit'ar uma sequéncia de pontos coml
um certoritmo e tecle O’ para ver e ouvir o
gue acontece. Se caso voce j4 tenha feitois-
so, talvez tenha notado que sua "‘musica’’
acaba de ser tpcada de tras para frente, lim-
pando a tela ponto a ponto. Ao fim de sua
criatividade, caso queira voltar ao menu, te-
cle ""*"" (SHIFT Q); Fim: o programa se en-

cerra.
+

CRO

A revista MICROHOBBY ¢ dedicada aos
leitores que desejam tirar o maximo proveito
de seu micro.

Muitas dicas, programas e cursos numa lin-
guagem altamente didatica.




..............

1 ) 15 ) I s e

'récnlcas de programm;io

0 programa é simples e contém rotinas
em Linguagem de Méquina, utilizadas para
criar sons. Esta rotina |& o cédigo de uma te-
cla pressionada (linha 170) e a carrega na

S5 FREM ##NAO GE ESQUECA
DE DIGITAR A

ROTINA EM LINGUACEM DE MA
GUINA*

10 P = 2353: DIN K(?),A(F)
il

el C = 15:B = i5:F = §

30 GR = TEXT = GR

40 GOSUB 450

30 FOR K =1 TO 15

60 INVERSE

70 VUTAB 2t HTAB K= PRINT
0 GORAE SOME

¢ NORMAL

80 NEXT

90 VUTAB 5: HTAB 5 PRINT
“{-INETRUCOE

5 ”

100 UTAB 7: HTAB 5% PRIN

T3 =INTRIDY

110 VUTAB 9: HTAB 5= PRIN

T “3-FIH"

120 1 VTAB §2: HTAB 5: PRI
NT “DIGITE IT

EH”

{30 GET R= IF R =1 OR R
=20RR=3

THEN TEXT : G070 {50

140 GOTO 40

130 ON R GOTO 480,140 47

0

160 GR = COLOR = 1§

170 GET I%:I = ASC (IR)

{80 POKE 768,1: POKE 749
It CALL 770

190 A=h+1

200 COLOR = A

meméria (linha 180), executando a rotin
a

através do CALL 700, Para digitagéo desta,

bL::ta entrar no Modo Assembler, digitando

Apbs a execucio destas inst des, di
te esta seqliéncia: - -

210 iF f=7 THEN A
220, IF 1= 4

: GOTO 30
290 IF I'=
v 41 GOTO 28

: GOTH 280 ) 3
0 IFT1=200RI) =

i
2
36 A
£

]
b
T

2_.2
(=]
—
—
o~
(==

HEN B = B + 13 GOTO 280
240 TFI=t
6B AND 1 (7

9 THEN C = C - 12 50TO 28

0

270 F1) =79 THEN C

=3y

280 IFC (& THEN C = 47

Z0RI) =

290 IFC )47 THENC = 4§
300 IF B ¢ §THENB = 37
310 IFB ) 37 THENB = §

20 PLOT B,C
330 IF B ) 47 THEN B = §

340 IF B (1 THENBR = 47

Fond
[==]

S0F=F+1

340 ACF) = B:S(F) = CiH(F
Y= leIF I =

48 THEN 380

370 GOTO 170

380 FRI={T0F

390 NORMAL

400 POKE 768 M(I): FORE

,,J,.._AL,-)__AJ,.EM_..‘l:lj.‘)in..:: .......

HHHAREOEE L T Il WAMEE

- Tk200

. ‘_FA»H‘_,;_._I

. ImasaTRany
"300:FFFF AD 30C0O88D005CE0103
FO09 CADOF5 AE0003 4C 0203 60"
Finalmente, digite, em uma outra linha,
"C2D3G" para sair do Modo Assembler,
Prontol A rotina j4 est4 na meméria e em
condi¢des de ser executada.

759, M(L}: CALL 77D
MO COLOR = Dz PLOT ACI
),500)
420 NEXT
430 F = 128
M0 5670 170
450 HOME : INVERSE ¢ FOR
I=4T038:
HTAB Tz UTEE 12 PRINT
"3 HTaB
I: VTAB 22: PRINT * “:
XT 3 NGZHAL
460 RETURM
470 HOME : END
480 GR : GOSUS 450
490 VTAB 2: HTAB 12: BRI

15:C = i3

NT “INSTRUCOE

SJ

500 VTAB &: HTAB 2: PRIM
T “TECLA-({ &

7), (FLEXA)-PARA ESQUERDA
5i0 VTAB 8: HTAB 2@ PRIN
T “TECLAS-(B,
9,4,8,0,2,:), (FLEXA) PARA

DIR
EITA”
520 VTAB ii: HTAR 2: PRI
NT “TECLAS-(D

JE,F,B,4,1,0 L K N, (FLEXA
) PA

RA CIMA“

530 VUTAR t4: HTAB 2@ PRI
NT “TECLA-(0,
P,Q,R,S,T,U,0.X,2,Y 4, (FL
EXA) PA

RA BAIXD)”
540 VTAB 14 HTAB 2: PRI
NT “TECLA (D)

APAGA TELA GRAFICA”
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INCREMENTANDO O HARDWARE

Alta-Resolucdao no TK 85

Parte II1

Muito bem, parece que chegou a téo esperada terceira parte. Nela
mostrado todo o procedimento de ajuste do circuito, bem como o
software de controle, alguns programas-exemplos e as instrugdes
de uso, fechando definitivamente o artigo.

A propésito, & de se esperar que todos os usuérios do TK 85 te-
nham tido sucesso na montagem, mas quem se ‘‘aventurou’’ a
montar o circuito no TK 82-C pode ter tido problemas no caminho.
Ocorre que muitos TK 82-C (talvez todos) possuem a ROM ““dupli-
cada’’, ou seja, seus dados se repetem a partir do endereco 32768.
Para contornar este problema, se for o caso, proceda da seguinte
maneira:

a) Isole o pino 18 da ROM do TK de sua respectiva ligag&o (& prova-
vel que vocé tenha que levantar este pino).

b) Faga a ligagdo como mostra a figura 1. Se o seu TK 82-C possui
duas EPROMSs, vocé deveré fazer esta ligagdo em dobro (uma por-
ta OU para cada meméria), observando que os dois pinos 18 séo
desligados de suas linhas originais. Aindana figura 1, temos o dia-
grama de pinos do 74LS32, circuito integrado utilizado nesta
adaptacdo. Antes de proceder esta montagem auxiliar, & reco-
mendéavel fazer uma verificac3o total do circuito principal, pois a
maior causa de problemas ainda & a incerteza.

Vamos falar agora um pouco do software, pois é ele quem vai pos-
sibilitar o teste e ajuste finais do circuito; & ele também quem servira
de ferramenta de controle para os programas que necessitarem das
funcdes gréficas da alta-resolucio.

O programa de controle & dividido em sub-rotinas que recebem o
nome da fungdo que desempenham. Estas sub-rotinas e seus ende-
recos estao listados a seguir:

Bzl R T 16516
S e R ol 16518
B e v s 16520
L e R S 16522
INPLOTE i i 16524
BINNID e oniorss lo aiierernss 16526
b S S TR 16528
T s e 16531

Elégicoque&staswb—mﬁmsnéotémsonmntedoisouwabym
como sugerem estes enderecos. Eles s8o apenas pontos de entrada
que foram agrupados por uma quest3o de organizag&o.

Existern também alguns enderegos que servem como meio de tro-
cadeparametrosenu'eoprogramdouméﬁoeoprogramadecon—
trole (através de PEEK e POKE). Estes enderecos séo:

16417: apenas para leitura (PEEK). Indica 0 estado de um ponto
malquerdatela{acesoouapagado)edevesarconsuitadoapbsse
chamar a sub-rotina POINT. Se o ponto est4 apagado, este endereco
retorna o valor zero. Caso contrério, retorna um valor nao nulo

16444 e 16445: apenas para escrita (POKE). Nestes endere.c,os
dev&secdomrasooordenadasXaYdopomdeparﬁda para a

16446 & 16447 idem, indicam as coordenadas do nt
gada. Ap6s ser chamada a sub-rotina DRAW, estas co?def‘:ad:aih:e;

chegada so copiadas nas coordenadas de partida. Isto & interessan-
36 MICROHOBBY
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te quando se desejadesenhar varios segmentos de reta, sendo o final
de um segmento coincidente com o inicio do seguinte.
16507 e 16508: apenas para escrita (POKE). Informa as coorde-
nadas do ponto desejado as sub-rotinas PLOT, UNPLOT e POINT.
Os programas-exemplos demonstram o uso pratico das sub-roti-
nas e enderegcos mostrados acima. Nao é dificill

Digitagéo

Com a memoria do computador limpa*, digite uma linha REM
(com nimero menor que 10) que contenha 1360 caracteres quais-
quer. Se vocé nao quer ficar com calos nos dedos e nem gastar seu
teclado em véo, crie esta linha como mostra a dica **A LINHA REM’*
publicada na Microhobby n® 7 ou com auxilio de algum monitor que
tenha uma funcao voltada para isto.

Em seguida, digite a listagem 1. Comande RUN e espere alguns
instantes até que ele apresente na tela o endereco 16514, Siga en-
t8o os dados da listagem 2 digitando cada byte (dois digitos) seguido
de New Line. Nao se preocupe com o estranho “‘salto’’ da listagem
2. Defato, este 'salto’’ (de 16949 para 1774 3) ndo é acidentale o
programa da listagem 1 j& est4 instruido para leva-lo em considera-
¢ao. Depois de terminar, apague todas as linhas (exceto o REMI) e di-
gite o programa da listagem 3.

Se voceé deseja assegurar que a linha REM nunca seja apagada por
acidente, digite POKE 16510,0 para ““zerar’’ seu numero. De qual-
quer forma, grave o programa completo em fita (para evitar surpre-
sas) e digite o programa Senéide. E, finalmente, digite RUNI

Se o computador desenhou uma senéide em alta-resolugéo na te-
la, entdo ndo hé necessidade de mais ajustes. Assim, voceé ja pgde
experimentar os outros programas-exemplos para se familiarizar
com todas as sub-rotinas de controle. Entretanto, se a sendide ?Prﬁ‘
sentar falhamentos em alguns pontos, vocé deve proceder 0.ajuste
conforme & mostrado mais adiante.

Se, ap6s ser dado o RUN, o computador “*sair do ar’’ ou apagar to-
dos os dados da meméria, verifique se vocé seguiu corretamente as
instruges de digitag&o e inseriu todos os bytes da listagem 2 corre-
tamente. Por outro lado, se o programa funcionar mas a imagem da
tela ficar confusa (cheia de padrdes estranhos) ou instével, verifiaué
amontagem para checar se ndo h4 nenhuma ligagéo solta, incorreta
Ou em curto-circuito.

Ajustes e Comentarios
Segue aqui o procedimento de ajuste para o TK 85: o
a) Com o computador desligado e aberto, interrompa em sua Dﬂl B
média o fio do ““clock 60 Hz'’ (que vai dos pinos 2 de Cl-AeCk
para o pino 2 do IC-24 da placa). . e
b) Ligue uma das pontas resultantes ao terminal central do trimpot
@ outra a um dos terminais extremos, Tente fazer com que 0 tfim"
pot fique para fora do micro quando este ficar fechado. side
c) Carregue o programa de controle e digite o programa g ra'
Apés executar, vire lentamente o cursor do trimpot até Ot;wum
Imagem correta. Veja que & um ajuste critico que pode o o
pouco de paciéncia.
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d) Apbs conseguir, isole bem o trimpot com fita adesiva (cuidado pa-
ra néo desajusté-lo), recolha-o para dentro do micro e feche o te-

lado.

r(\:Jo TK 82-C, o procedimento a ser seguido é o seguinte:

a) Localize a marca R3 na placa do SLOW (a Peguena placa
superior). Neste local vocé deve encontrar (muito provavelmente)
dois resistores ligados em paralelo. Remova o resistor de cima e
em seu lugar solde o trimpot.

b) Tente ajustar o trimpot de forma anloga & do TK 85. Se vocé ndo
achar um ponto de ajuste, experimente ligar em série com o trim-
pot o préprio resistor que havia sido removido,

Um problema que as vezes pode ocorrer no TK 82-C & que apés
ser achado o ponto de ajuste para a alta-resolucéo, os caracteres no
modo texto sofrem uma pequena distorcdo quando se chama o mo-
do FAST. Muitas vezes basta um ajuste mais fino no trimpot, mas
pode acontecer de n&o existir um ponto que satisfaz os dois modos
de funcionamento (ao tentar ajustar o modo texto, desajusta-se o
modo gréfico). Se isto acontecer, vocé precisara de uma chave de
um pélo por duas posicées (infelizmente) que devera ser ligada con-
forme a figura 2. Por incrivel que possa parecer, esta chave foi ne-
cesséria na instalagéo do meu TK, mas em outro TK aparentemente
idéntico ela péde ser dispensada.

Por falar em chaves, existe outra coisa que pode ser feita comuma
chaye: aredefinicdo simples de caracteres, que foi comentada na pri-
Meira parte deste artigo. Se houver interesse, siga o esquerna de liga-
¢0es da figura 3, Assim, o computador teré mais uma opco de fun-
Clonamento e vocé dispors de um recurso a mais.

Ngste artigo eu tentei - e espero ter conseguido - mostrar a todos
0s leitores como uma idéia simples (e barata) de circuito eletrénico
pode resultar em efeitos surpreendentes. Espero tarmbém ter desper-
tado a curiosidade e o interesse dos leftores, pois o hardware guarda

dentro de si um universo vasto e ilimitado - e por que ndo inexplora-
do?

FIM DA TERCEIRA PARTE

* Paraque o programa funcione a contento, o valor da varidvel RAMTOP lou TP ndo
pode ser superior 3 32768. Devido 3s caracteristicas de aiguns TKs, o valor da
RAMTOP destes & automaticamente ajustado para 38912 quando s3o ligades.
Deve-se portanto rebaixar manualmente o valor da RAMTOP com POKE
16389,128 e NEW (evidentemente, o valor 38912 56 pode surgir na RAMTOP dos
TKs ““envenenados’” segundo este artigo).

A15

Ligacdo
original
(que ia ao pino 18 da EPROM)

Ao pino 18 da EPROM

L 534

Figura 1: ligago da porta ou & EPROM e diagrama de pinos do SN74LS32 >

LITEC

LIVRARIA EDITORA TECNICA LTDA.

Rua dos Timbiras, 257 01208 Sdo Paulo
Tel. (011) 222-0477 Cx. postal 30.869

Vendas pelo Reembolso Postal/VARIG  Solicite catdlogo do seu interesse

Livros e revistas técnicas sobre:

ELETRONICA
INFORMATICA
ELETROTECNICA
MANUAIS (DATA BOOKS)




INCREMENTANDO O HARDWARE
I

—QE SLOW (HGR)
)
_ Ny swi

B [
. \

resistores : cima T
I

originais FAST

I |
-

| Y [ oy

Figura 2: ligagdo do trimpot e chave ao R3 do TK 82C

cortar
Sfnis « — { voresn
o
) gréfica da CPU
j) redefinicdo
SWZ { , vce

Figura 3: instalagdo da chave para a opgéo do redefinidor de caracteres

10 FAST 155 o
20 LET E=15350 152 18 55 15 4A 18 81 Go oF
oty o 155 41 C3 BA 45 21 D@ 20
5@ LET E=E+1 15pSE 90 15 oo Zm A e
& it 16546 2@ F5 C3 21 36 42 22
BRI e TO 91 15554 4@ 3E 5@ ED 47 CO 28
8@ LET E=E+1 15562 4@ 97 11 19 @3 ED 52
9@ NEXT M 1557@ ©C 4@ JE 1E Eb 47 CZ
1@@ POKE E, 118 16578 OA 41 3A 75 48 EE @7
110 LET EzE+1 16556 @@ 47 3E 8@ 25 @3 1F
120 FOR M=32 TO &3 15594 FD 47 7E B® 77 C9 CD
130 FOKE E.H 166082 41 3R 7B 4@ E6 @7 FE
148 LET E=E+1 1561@ 47 3E 7F 28 @5 1F LB
150 NEXT ™ 16618 1@ FB 47 7E R@ 7¥ €3
16@ NEXT L 16626 BR 41 5A 7B 48 EE @7
170 POKE E,118 166534 @B 47 SE 5O 28 85 1F
180 FOR L=15514 TO 17373 18542 FD 47 7E A@ 32 21 40
109 IF L=1695@ THEN LET L=177aZ 1865@ OR 7C 48 47 JE BF 38
200 SCROLL o e 16655 EE @7 26 @@ 6F F1 1P
REGUPRINT L%, ."; 16666 1F EE 1F QE @@ 47 8%
220 INPUT R3 ' 16674 7B 48 EE F5 4F @6 28
258 POKE L,16:CODE A$-CODE ~s5:2 %gggg Bl 00 52 a3 S AF o=
x i SE 32 40 TR BC 4E
240 PRINT R 15635 3R 3E 40 91 =0 05 ES
4@ 91 2
260 STOP 16714 4@ 38 =D 4D AF SR E
16722 91 @ @5 FS GE BINE
LISTAGEM 1 16730 49 F1 oF 52 410
5735 40 FE oo 25 ©OC A 48
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EE @l .28 B3.=081E Bz == “ =
FF 32 42 4@ 3R 41 40 =F I?g REND LSk o
@@ 25 OC 3R 4E 40 FE & RAND USR_HGR+USR CLEARR
268 @3 3C 18 @2 3FE FF =5 120 POR =0 7o 255
f=ixe malanibes == SlNoc 130 POKE 1ES@7,)
43 40 SR 42 40 32 44 4@ 149 FOKE 16505 50+a3:=+
AF 3% 45 40 5 40 49 =z $BT) UEE 16585,90+9@+5In (L 123
458 40 SH 41 408 =2 7 4@ 3= e e
IA 45 40 4F ZF 47 1 };g EEHE USR PLOT
36 16 AF 32 44 40 = - W - o S
49 52 45 40 3R 41 = g p-_,'KE;$= ' _THEN 50TO 17@
GE 1B 2 dg 2a 80 RAND USE TEXT
SR 46 40 CB SF B
) W gl & 5.0
 o0E %g ég zg %E PROGRAMA SEMOIDE
i B @B ZA 45
1 5 48 AF ZA 46
1t 7 d 2H 8 40 EbR
16882 48 40 SR 42
165680 48 81 32 3&
16895 4F 3H 30 40
16906 15 16 3R 44 |
16914 40 81 32 3C 2
16922 4F 3@ 50 40 48 |
159 Cl 18 BB .9 =
15 7B Al SR Fh L8 )
15 CDh Cl1 48 C©9
)57 cD 7 B2 55
17 FB.El b 4t
i BS ‘FENEFYEE
17 CE &g EE
Ay g2 9F &/ a7
17 23 FE 76 25 =, 140
il = 8P EE i5E 4
k7 = 1 OF @#E &
i CH Gdl bt B 7 HEEE &
3 E Fam Bty (Rl il i B
i LS DEYEESIFREQ =
1l B i EBD 1Ll BB =
i Ci 15 28 _h@ 5E
L £5 DE Bg 'SE"40@
i e 1BR ASURES 16
1 &5 B LS EEREE
i1l 3 ol s i
e M 2
188 SLOW
118 RAND
128 POKE ;
138 POKE 1
zaa EOKE 123
[ 1S@ POKE 7.
16@ LET L=USR DRAWU
170 POKE 15588.38
188 FOR L=8 TQ 285
15 Sy iqa@ POKE 18%@7.L
1g 1 &2 Z0@ RAND USR POINT
=2 - 21@ IF PEER 18417¢:@ THEN GOTO
s =8 24@
40 =22= 220 RAND USR PLOT
S@ LET ”NPL”T=EG?§* 239 NEXT L
28 LEL SCliisiaat 24@ IF INKE¥$="" THEN 30TQ 249
70 L ERRBEEE =1 5588 25@ RABND USSR TEXT
50 LUET ERE¢=1aSE] I
PROGRAMR POINT
LISTAGEM 2
n
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ARTIGOS

Mega TK85

(Parte I) - Continuacéo

Paulo Sergio Naddeo Dia

S
Ricardo Urbini Lopes

Em prosseguimento ao artigo iniciado na_edigéo anterior, p:f:bh'camos a
seguir a continuagdo da Primeira Parte dq jogo “Mega TK85”. Na tabela 1,
0 usudrio pode visualizar as variaveis utrhzngs no programa e logo em
seguida as suas mensagens, os valores iniciais das variaveis e as rotinas
e variaveis do sistema operacional.

Publicamos também as figuras referentes a introdugédo de artigo
que ficaram ausentes na edi¢ao 28.

; VARIAVEIS DO PROGRAMA

H ====

4982 direcao: ds 1§ 7indica a direcao do movimento dos modelos 3 e 4
4983 passos ds 1§ sindica o passo do movimento

4984 posenergias ds 4 yindica a posicao da energia (valor inicial® iE h)
4983 codmod: ds 2 jcodigos do modelo (valor inicial: @784 h)

4987 vidas? ds 1 yindica o numero de vidas (valor inicial: @3)

4988 modelo: ds 1§ yindica o modelo (@ a 3 - valor inicial: 09)

4089 fltiro: ds 4 1139 que indica se ha tiro do canhao

498A poscan: ds 1 tposicao do canhao (coluna - valor inicial: @E h)
4088 valmod: ds 1 ;valor do modelo (valor inicial: @1)

468C tiros: ds 1§ ;numero de tiros do modelo (valor inicial: 16)
498D linscroll:  ds {  ;numero de linhas que entram no scroll p/ direita (vizé8)
468E yoltas: ds 1  ;contador de passos do modelo na tela

496F tirmdi: ds { sbyte para aleatorizacao do tiro do modelo

4990 tirmd2: ds 1§ ridem

4094 tirmd3: ds 1 ;idem

4992 fires ds. 1 1flag de tiro do modelo

4093 post iro: ds 2  ;indica a posicao do tiro do canhao na tela

4095 numod: ds 1  ;numero de modelos na tela (valor inicialt OF h)
4094 delayi: ds {  delay de jogo (valor inicial: 96)

4997 delay2: ds 1  ;delay auxiliar (valor inicial: 8C h)

————

STRINGS (MENSAGENS) DO PROGRAMA

- W mm

4098 00 00 00 @0 stroéf: db ¢,0,0,0,0 70 espacos
409C (1]
4090 00 00 00 00 strg2: db @,0,0,0,0,0,0,0 132 espacos

40A1 00 00 00 00
40A5 06 00 00 00

db 6,0,0,0,0,0,0,0
4089 00 60 00 60 el

-
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e e
40AD 00 00 00 00 S AN P
401 09 00 00 60 9,8,
4085 00 00 00 00 i 9
4089 00 00 06 00 9,9,9,9,0,0,0
408D 2B 2E 32 0@ stroa: db :
act 29 2bh,2eh,32h,9,29%  ;"FIH DE Jogo”
2
::([;:Z 22 i db  2ah,8,2fh, 34h, 2ch
H AR & 2 |
:ecc 26 i db  34h,3ah,3%h,37h,26h ;"0UTRA PARTIOA (S/N)?”
:gg? gg BN db 8,35h,26h,37h, 3%
::g: fg 29 26 66 db  2ef,29h,26h,8, 18h
4007 38 18 33 i db 38h,18h,33h,11h, ¢k
400B  OF
; VALORES INICIAIS DAS VARIAVEIS
400C @@ 03 iE 84 valini: db 99@h,943h,8ieh, 484h ,887h, 343h
40E0 47 03
49E2 00 00 OF 01 db  89h,00h,ddeh, 391k, 310h, 848h
49E6 10 @8
A0EB 08 A2 15 AD db 909h,4alh, 815h, dadh, 396h, 40dh
40EC @0 99
40EE 00 OF @6 F9 db  09@h,d9¢h, Méh, 6%k
; VARIAVEIS DO SISTEMA OPERACIONAL UTILIZADAS PELO PROGRAHA
i
400C dfile pqu 409ch  jvariavel que contem o endereco in_i:ial da tela
4021 au equ 402ih  ;byte dispamivel para urusuario (livee)
4022 dfsz gqu 4022h  snumerc de linhas de edicao .
400E poSPr gqu 408ch  ;posicao da coluna apos @ ultine print na tela
; ROTINAS DO SISTEMA OPERACIONAL UTILIZADAS PELO msnmﬂ
08F5 printat equ  98f5h ;ajusta a posicao do “cursor” na tela
0B4B printste gqu  Obébh :Joga um string ma tela
0288 scankey gqu 9dbbh ile o tgcladu ‘
078D achr gqu #7bdh jeadifica altecla lida
#adah slimpa a tela
i ) < aF2bh scoloca 0 micro no modo slow (wenor clock)
o Shm ::: pcdch spara 0 micro, veltando 2o basic
ecoc stop >
—— f
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\ AIAF  2A 406C rot@s:  1d hl,(dfile)
\ 4iB2 01 9294 1d bc,860

4185 @9 add hl,bc

4186 ES push hl

4187 o1 @02l 1d bc,33

4iBA 09 add hl,bc

4188 EB ex de,hl

4B8C Ei pop hl

418D @i eiBC 1d bc, 396 stransfere 396 bytes uma linha para baixo...

A{C% ED B8 lddr +...comecando da ultima posicao da tela

4102 06 20 1d b,32

41C4 23 rot@éa: inc hl

44C5 36 @0 1d (h1),@ sapaga a linha de cima

41iC7 10 FB djnz rot@éa

44CY cy ret

- ROTINA 7 - roda para a direita

41CA 85 08 rot@7: 1d b,8 snuperc de linhas que irao rodar

44CC 24 400C 1d hl,(dfile)

41CF Cs rot@7a:  push bc

4100 @i eeir 1d be,34

4103 @9 add hl,bc +“HL” aponta para a ultima posicao-i da tela

4iD4 ES push hl

405 D pop de

4D6 13 inc de +“DE” aponta para a ultima posicao da linha

4407 1A 1d a,(de) :salva o ultimo caracter da linha

4108  ED BB 1ddr stransfere toda a linha uma coluna para direita

4104 {2 1d (de),a sretorna o caracter na primeira coluna da tela

41DB 01 ee2{ 1d bc,33 svai para a proxima linha

41DE @9 add hl,bc

4iDF Ci pop bc

AFp 10 ED djnz roté7a sverifica se Ja rodou as 8 primeiras linhas

ME2  C9 ret

:  ROTINA 8 - roda para a esquerda - ROTINA 9 - roda para cima
44E3 96 15 rot®8:  1d b,24 41F9 24 406C rote9: 1d hl,(dfile)
AES  2A 400 1d hl,(dfile) 4iFC 23 inc hl
48 23 inc hl 4FD ES push hl
4E7 ES rot@B8a: push hl 44FE 11 469D 1d de,str@2
4{EA  Di pop de 4261 o 0820 1d bc,32
44EB 7E 1d a,(hl) 4264  ED BO 1dir
4EC 23 inc hl 4204  Di pop de
44ED (5 push bc 4297 23 inc hl
4{EE @1 oeiF 1d bc, 3t 4208  0f 9294 1d bc, 660
4{F4  ED B® ldir 4208 ED B9 dir
AfF3 23 inc hl 4200 21 499D 1d hl,stré2
4iF4 Ci pop bc 4216 01 0620 1d be,32
HFs 12 1d (de),a 4213  ED B@ 1dir
4iF6 10 Fi djnz rotéBa 4215 9 ret
44F8 (9 ret '3
e
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4216
4219
AZiA
421D
424E
424F
4222
4225
4227
4224

4234
423D
423E
4249
4242
4244
4244
4248
4247
424C
424D
424E
424F
4251
4253
4255
4257
4259
425C
423D
425E
425F
4260
4261
42464
42664
4249
4268
4240
426F
4274
4273
4274

2A 406C
23

@1 0283
29

ES

81 0020
i1 4e8C
ED B8
81 0294
D1

21 4082
7E

E6 iF
FE 8
28 27
FE 1@
28 27
FE 13
28 27
47

(1]

ES

E6 87
FE 835
30 i1
FE 82
30 08
CD 4216
31

C1

04

70

Cy

CD 44E3
18 Fé
CD 41CA
i8 Fi
3t D
18 DD
3 12
8 09
AF

18 D6

roti0:  1d hi,(dfile)
inc hi
1d be, 691
add hl,bc
push hl
1d bc,32
1d de,stro2+31
1ddr
1d bc, 460
pop de

________________

228 {3 inc de

422C  ED B8 lddr

0nE N inc hl

422F  E5 push hl
4230 21 409D 1d h1,stré2
4233 Df pop de

4234 81 0029 1d bc,32
4237  ED B6 1dir

4239 €9 ret

- wE we

ROTINA 11 - movimentacao do modelo 2

rotif: 1d hl,direcac

1d a,(h1)

and ifh

cp 88h

jr z,rotife

cp 10h

Jr z,rotiif

cp 15h

Jr z,rotiig
rotifa: 1d b,a

push bc

push hl

and @7h

cp @5h

Jr nc,rotidd

cp 82h

Jr nc,rotiic

call roti®
rotiib: pop hl

pop bc

int b

1d (h1),b

pab -
rotiic: call roté8

Jr rotiib
rotiid: call rot®7

Jr rotiib
rotile: 1d a,@dh

Jr rotita
rotiif: 1d a,i2h

Jr rotila

rotiig: xor 3
Jr rotiia

;diz em qual direcao os modelos darac um passo
7 valor da variavel direcao a seguir

- de @9 a 41 baixo

;de 02 a 84 e de 12 2 14 esquerda

;de 85 a 07 e de @d a @fF direita

;05 modelos dao um passo para baixe

:0s modelos dao um passo para esquerda

;05 modelos dao um passo para direita

Continua no préxime namero.
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POR DENTRO DO APPLE

Neste nimero iremos dar continuidade ao
assunto tratado na edico anterior desta se-
céo.

0 artigo *’Explorando o DOS do seu Ap-
ple’’ apresenta dados muito importantes a
respeito da organizagdo dos arquivos em
disco, além de fornecer um programa utilita-
rio chamado *’Catélogo Completo’’. Este
programa apresenta o diretdrio de um deter-
minado drive com todos os arquivos exis-
tentes, Inclusive aqueles que ja tenham sido
deletados. E além disso, mostra também os
caracteres de controle que possam estar es-
condidos entre os caracteres dos nomes
dos arquivos.

O programa desta edigao seré o “melhor
amigo’’ do Catalogo Completo pois juntos
poderdo detectar e recuperar qualquer tipo

Anti-Delete

de arquivo, desde que nenhum outro tenha
sido gravado no mesmo local (trilha/setor)
do arquivo deletado.

Vocé devera proceder do seguinte modo
a fim de entrar com o programa:
entre com a parte em Linguagem de Maqui-
na. Para tanto, entre no modo monitor atra-
vés de CALL-151 e prossiga com a entrada
dos codigos hexadecimais que aparecem na
listagem 1.

Por exemplo:
*9480: AD 1D A9 AO 99 B4 95 88 (RE-
TURN)
*9488: 10 FA A9 46 85 81 A9 80 (RE-
TURN)

*95D0: 00 5F D4 95 FE (RETURN)

Cesar de Afonseca e Silva Neto
Wilson José Tucci

Convém entrar com uma linha de cada
vez, nao esquecendo de digitar os espacos
entre cada valor.

Digite “"BSAVE ANTI-DELETE.OBJ,A§9
480,L6154'" para gravar o programa em
disco.

Volte ao Basic (3DOG) e entre com o pro-
grama da listagem 2. Em seguida, grave-o
com o nome que vocé achar melhor.

Agora que tudo esté gravado em disco,
experimente gravar alguns arquivos peque-
nos e apague-os (DELETE) em seguida. Se
vocé j& possuir o programa Catalogo Com-
pleto, rode-o e vocé vera que o nome daque-
les arquivos seréd mostrado com uma barra
em modo inverso. Anote 0s nomes e experi-
mente recuperéa-los com o Anti-Delete.

Listagem 1

9480~ A0 1D A9 AO 99 B4 95 BB
9488~ 10 FA A9 46 BS B1 A9 BO
§490- 85 B2 20 53 EO A0 02 BI
9498- B3 99 19 00 BB 10 FB A4
94A0- 19 86 BL 1A 09 B0 99 Bd
9448- 95 88 10 F& A9 BB BD C3
94B0- AA BD C5 AR AO B3 BC C4
94B8- AA CB BC Co AA CB AT 11
94C0- 8D FA BS 20 F7 AF AD BC
94CB- B3 B0 BC B4 AD BD B3 BD
94D0- BD B4 38 20 11 BO 90 05
94D8- A0 01 4C AE 95 A2 OB BD
94E0- BB B4 30 09 BA 1B 69 23
GAEB- AA DO F4 FO ES BE BI 95
94F0- A0 00 EB EB EB BY B4 95
94F8- DD BB B4 DO 07 CB CO ID
9500- DO F2 FO 05 AE B1 95 DO
9508~ DB AD 97 B3 BD B2 95 AD
9510- 98 B3 BD B3 95 EB BD BB
9518- B4 48 AD DI 95 9D BB B4
9520~ AE Bl 95 4B 9D BB B4 AO

9528- 00 B9 BB B4 99 D4 95 CB
9530~ DO F7 BD BB B4 8D BC BA
9536- BC BC B4 BC BD B4 20 B6
9540- 95 90 3F 20 11 BO BO IB
9548- A2 OC BD BB BA FO 14 BC
9550~ BC B4 20 Bb 95 90 2B EB
9558- EB DO EF AD BC B4 AC BD
§9560- B4 DO DB 20 FB AF AD DI
9568- 95 8D F1 B7 AD D2 95 BD
9570~ FO B7 AE B2 95 AC B3 95
9578- A9 02 20 52 BO A0 00 4C
§580- AE 95 A0 02 DO 28 BE Bl
95B8- 95 0A 0A AA CO 0B BO 01
9590- EB 98 29 07 AB A% FF 1B
§598- 24 88 10 FC 3D F3 B3 DD
95A0- F3 B3 FO 08 90 F3 B3 AE
75AB- B1 95 38 60 18 60 84 DE
9580~ 60 00 00 00 51 09 50 00
958B- 58 DO 58 CB 28 28 51 C9
95C0- 32 CA 51 31 29 D1 CF 28
95C8- 50 C9 32 CA 50 31 29 29
9500~ 00 SF D4 95 40

t

—

Listagem 2

[0 HINEM: 38000
20 D§ = CHRS (4)
30 PRINT D$"BLOAD ANTI-DELETE.O
BJ , A$9480"
40 PRINT : INPUT "ARQUIVD A REC
UPERAR: *;F$: IF F$ = ** THEN
40
50 CALL 38016
50 ON 1 + PEEK (222) BOTO 100,
200,300
{00 PRINT "OPERACAD EXECUTADA®:
END
200 PRINT "ARGUIVD NAO EXISTE':
60TO 40
300 FRINT "ARGUIVO NAO RECUPERA
VEL®

I

44 MICROHOBBY



Signo Ascendente

Aproveitando que estamos no ano do
Halley, vamos colocar o nosso TK 2000 pa-
ra trabalhar um pouco a favor da Astrologia.

Com este programa, vocé podera calcular
o seu signo ascendente e o de todos os seus
conhecidos, bastando para isso que se sai-
ba a data, hora (exata) e local (aproximado)
do nascimento de cada um.

Bem, mas se vocé ndo sabe ao certo que
histéria & esta a respeito de signo ascenden-
te, iremos esclarecer melhor.

A Astrologia divide a humanidade em 12
tipos diferentes, recebendo cada um deles o
nome de um signo do Zodiaco. Este signo é

te, isto &, do signo que se encontrava no ho-
rizonte no momento do nascimento.

O signo do sol indica toda a natureza da
personalidade e mostra, por conseguinte,
como se é na realidade. O Ascendente, ou
signo da hora, indica como o individuo se
manifesta relativamente ao mundo exterior
e, portanto, como os outros o.véem. Este (-
timo & obtido com o auxilio da hora e do local
do nascimento. Pela combinagdo destes
dois tipos obtém-se uma descrigdo muito
mais exata das caracteristicas'da pessoa do
que baseando-se apenas no signo sol.

Caso voce tenha se interessado e esta se

Cesar de Afonseca e Silva Neto
Wilson José Tucci

2000, caso nenhuma providéncia seja to-
mada.

Se vocé estiver utilizando um gravador
cassete, basta digitar MP antes de iniciar e
tudo bem. Mas, se vocé est4 como TK DOS
3.3 instalado, o comando MP ndo deve ser
utilizado, pois provoca problemas com a
meméria usado pelo TK-DOS. Neste caso,
vocé deve definir a posi¢3o de inicio do pro-
grama para $4000, ou seja, logo apés o fi-
nal da MA. Isto é obtido através dos seguin-
tes comandos diretos:

LOMEM: 16384

determinado pela posicdo ocupada pelo sol  preparando para iniciar a digitacao, convém POKE 103,1

na data do seu nascimento. Porém, cda um lembra-lo que este programa possui um POKE 104,64

destes tipos pode ser dividido, por suavez, ~ pouco mais do que 6 K de meméria, o que ja POKE 16384,0

em doze subtipos, em funcdo do Ascenden- & suficiente para ocasionar conflitos no TK NEW
Listagem 270 VTAB 5: INPUT "DATA DO NASC 340 M = VAL (M$)

100 REM SIGNO ASCENDENTE

110 REM

120 REW FORMAR MATRIZ HORA SID
ERAL

130 DIN HS(12,31)

140 HOME : VTAB 12: HTAB 10: PRINT
"AGUARDE PROCESSAMENTO ..."

150 FOR 1 =1 T0 12: READ N

160 FOR J = 1 T0 N: READ HS(1,J
)

170 NEXT : NEXT

(B0 DIM CID$(26) ,CR(26),LT(26)

190 FOR 1 =170 26

200 READ CID$(1),CR(I),LT(I)

210 NEXT

220 REM ENTRADA DE DADOS

230 HOME

240 INVERSE : PRINT SPC( 40)

250 PRINT TAB( 5)*S TG NO
ASCENDENTE"; TAB(
40); SPC( 1)

260 PRINT SPC( 40): NORMAL

INENTO (DD/MM/AR) :";DN$

280 DIA = VAL ( NID§ (DNS,1,2))
:MES = VAL ( NIDS (DN$,4,2)
J:AND = VAL ( NIDS (DN$,7,2
)

290 1F DIA > 31 OR MES ) 12 OR
ANO ) 86 THEN VTAB 23: HTAB
{+ INVERSE : PRINT "ERRO NA
DATA *;: NORMAL : PRINT *PRE
SSIONE GUALRUER TECLA*j: BET
Ré: VTAB 23¢ HTAB 1: PRINT SPC(
40): 6070 270

300 VIAB 6: INPUT "HORA DO NASC
INENTD (0 - 24) 1*;H8

310 H = VAL (H§)

320 1F H ) 24 OR H < 0 THEN VIAB
2%: HTAB 1: INVERSE : PRINT
“ERRD NA HORA “;: NORMAL : PRINT
*pRESSIONE GUALQUER TECLA'j:

GET R§: VTAB 23: HTAB 1 PRINT
GpC( 40): 6OTO 300
530 VTAB 7: INPUT "NINUTOS DA K

ORA DE NASC. (0 - 40) 1M

350 IFM<OORM> 60 THEN VTAS
23: HTAB 1: INVERSE : PRINT
*NINUTO ILEBAL®;: NORMAL : PRINT
* PRESSIONE QUALOUER TECLA®;

: GET R$: VTAB 23: HTAB 1: PRINT
SPC( 40): 6OTD 330

0N =HEB0 + M

V=8

380 FORI=1TD26

390 VIABV + I - 13 # (I ) 13

HTAB 21 # (I ) 13) + 1

400 PRINT SPCL 1 { 10);: INVERSE
: PRINT I3: NORMAL : PRINT SPC(
1);CID$L1): NEXT

410 VTAB 23: HTAB 1: INPUT *CID
ADE MALS PROXINA DO NASCINEN
T0:*;CN

420 IF CN < O DR CN > 26 THEN 4
10

430 REM CHECAR HORARID DE VERA
0

A0 HV =0

450 NH = (DIA - | ¢ (MES - 1) ¢ L 3
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HEY BT OYRAMIO-MY-TIE- 9Dy A0 il
& 11 DO szooo.;;..,_,.M
t i] ’1 i: " 1 % I 19 HH mEREE ll il "5

31 ¢ (AND - 1) # 385) & 24 +
H 740 RETURN
460 GOSUB 610 750 HV = 1: RETURN
470 IF HV THEN HN = HN - 40 '60 REM CHECAR ASCENDENTE
490 IF HN < O THEN HN = HN + 14
40 780 IF LT ¢ = 12 THEN BOTO 96
500 HS = HS(NES,DIA) 0
510 HS = INT (HS) # 60 + (HS - 790 IF LT ¢ = 17 THEN 60TO 11
INT (HS)) # 100 00
520 HX = HN + HS: IF HX ) 1440 THEN B00 IF LT ¢ =22 THEN 6OTO 12
K = KK - 1440 40
530 LT = LTICN) B10 IF LT ¢ = 27 THEN 6OTO 13
540 GOSUB 740 80
550 VTAB 9: CALL - 958 B20 SI6$ = "CAPRICORNIO®
560 VIAB 11: HTAB 3: PRINT "SEU B30 IF HX > = 120 THEN S16% =
SIGNO ASCENDENTE CALCULADD "ABUARTO"
E's* BAO IF HX > = 240 THEN SIBS$ =
570 VIAB 1S: HTAB (40 - 2 # LEN *PEIXES"
(SIGS) - 1) / 2: FOR 1 =1 10 B50 IF HX > = 360 THEN SI6% =
LEN (5168): PRINT MID$ (5] ~ "ARIES"
6%,1,105 SPC( 1);: NEXT B0 .]F HY 3 = 4B0 THEN SIG$ =
580 VTAB 23: HTAB 1: PRINT ™<QU TOURO
ALAUER TECLAY=REINICIO / ¢<F) 870 .IF HX f = 600 THEN SIBS$ =
=FIN *;: BET R$ GENEOS
590 1IF R$ = "F* THEN END BBO IF HX > = 740 THEN SIB$ =
600 60TO 220 'ERNCER:
610 REM HORARID DE VERAD 8%0 _1F H} > = B20 THEN 5I6$ =
620 IF NH > = 269555 AND NH ¢ LEAD
= 273792 THEN 750 900 IF HX > = 940 THEN 5Ib$ =
630 IF NH > = 278944 AND NH ¢ "VIRGEM"
= 282552 THEN 750 910 IF HX > = 10BO THEN SIG$ =
640 IF NH > = 428664 AND NH ¢ *LIBRA®
= 431856 THEN 750 920 IF KX > = 1220 THEN SI6$ =
650 IF NK > = 437424 AND NH ¢ "ESCORPIAQ"
= 440232 THEN 750 930 IF WX > = 1340 THEN SIS =
660 IF NH > = 445184 AND NH < *SABITARID®
= 448992 THEN 750 940 IF HX > = 1420 THEN SIGS$ =
670 IF NH > = 454944 AND NH ¢ "CAPRICORNIO"
= 457752 THEN 750 950 RETuRH_ :
6B0 IF NH > = 550344 AND NH ¢ 960 S16% = "CAPRICORNIO
= 553320 AND (CN = 3 OR CN = 970 IF HX > = 110 THEN SI6$ =
21 OR CN = 24 OR CN = 26) THEN "ABUARID®
750 980 IF HX > = 235 THEN SIG$ =
690 I1F NH > = 551495 AND NH ¢ "PEIXES"
= 553320 AND CN ¢ ) 3 AND 990 IF HX » = 360 THEN SIG$ =
CN ¢ > 21 AND CN < > 24 AND *ARIES®
CN ¢ ) 26 THEN 750 1000 IF HX > = 4B5 THEN SI6$ =
700 IF NH > = 561360 AND NH ¢ *TOURD®
= 542872 THEN 750 1010 IF HX > = 610 THEN S5IG$ =
710 IF NH > = 568776 AND NH < "BEMEDS*
= 571432 THEN 750 1020 IF HX > = 750 THEN SI6$ =
720 IF NH > = 576B40 AND NH ¢ *CANCER"
= 579574 THEN 750 1030 IF HX > = B35 THEN SIB$ =
730 IF NH » = 585600 AND NH ¢ LEAD
= 588340 THEN 750 1040 IF HX > = 950 THEN SIG$ =

"VIRGEM"
IF HE >

"LIERA"
{F HY 2

1050

1060

1070 IF HX >

1080 IF HX >

1090 RETURN

1230 RETURN

1250 IF HX >
"ABUARID"
1260 IF HX »
“PEIXES"
IF HX >
"ARIES®
1280 IF HX >
*TOURO"
IF HX
"BEMEDS"
1300 IF HX >
"CANCER"
1310 IF HX »
"LEAD"
1320 IF HX )
"VIRGEN"
IF HX >
*LIBRA"

1270

1290

1330

1340 IF HX >

"ESCORPIAD"

“SAGITARID®
= 1410 THEN S16%
"CAPRICORNIO"

1100 516% = "CAPRICORNIO"

[110 IF HX > = 100 THEN 516% =
“ABUARIOD®

1120 IF HX » = Z30 THEN 5I6$ =
*PEIXES*

1130 [F HK > = 360 THEN 5164 =
"ARIES"

1140 IF HX > = 490 THEN 5IG$ =
"TOURD®

1150 IF HX > = 620 THEN 516§ =
"BEMEDS"

1160 1IF HX » = 760 THEN 516$ =
"CANCER"

[170 IF HX » = B50 THEN SIG$ =
“LEAD"

1180 IF HX > = 960 THEN SIG$ =
"VIRGEN"

1190 IF HX > = 10B0 THEN 5164 =
"LIBRA®

1200 IF HX > = 1200 THEN SIBS =
“ESCORPIAD"

1210 IF HX > = 1310 THEN SIG$ =
“SAGITARID"

1220 IF HX > = 1400 THEN 516§ =
“CAPRICORNIO®

1240 SI6$ = "CAPRICORNIO®

-

i

n

= 770 THEN 516§
= B65 THEN SIG$ =

= 970 THEN 516§ =

1080 THEN SIG$

n

1210 THEN SIG$

n

1325 THEN 516§ =

L1}

90 THEN SI6% =

225 THEN 516§ =

360 THEN S16% =

495 THEN 5I1G$ =

n

630 THEN 516§

1080 THEN SIB$ =

1150 THEN SI6$ =

46 MICROHOBBY




e

"ESCORPIAD®

(350 IF HX »
"SAGITARIO®

(760 IF HX » = 1390 THEN SIG$
*CAPRICORNIC®

[370 RETURN

1380 S168 = "CAPRICORNID"

1396 IF Hx » = BO THEN S16%$ =
"AAUARID®

(400 IF HE
"PEIXES"

1410 IF HX > = 360 THEN SIG$
"ARIES"

1420 IF HX » = 500 THEN SIG$
"TOURG"

1430 IF HX » = 640 THEN 5IG$
"GEMEDS"

1440 IF HE > = 780 THEN SIG$
“CANCER"

1450 IF HX > = BBO THEN S16%
"LEAD"

= 1295 THEN S1G$

220 THEN S16%

n

1460 [F HX > = 980 THEN 516% =
"VIRGEN"

1470 IF HX > = 1080 THEN 5IGS$ =
"LIBRA"

1480 IF HX > = 1180 THEN SIG$ =
"ESCORPIAD"

1490 IF HX > = 1280 THEN SIB$
"SAGITARID"

1300 IF HX > = 13BO THEN SIG$
"CAPRICORNID®

1510 RETURN

1520 S16% = "CAPRICORNID®

1530 IF HX » = 70 THEN 516$ =
"ABUARIO"

1540 IF HX »
"PEIXES"

1550 IF HX )
"ARIES"

1560 IF HX »
*TOURD®

L1570 IF HX > = 650 THEN 516$ =
"BEME0S"

1580 IF HX > = 790 THEN SIGS$ =
"CANCER"

I590 IF WX > = 895 THEN SIGS
*LEAD"

215 THEN S1G6% =

360 THEN 516§ =

305 THEN 516% =

1600 IF HX > = 990 THEN 516% =
"VIRBEN"

1610 IF KX ) = 1080 THEN SI6S =
*LIBRA"

1620 IF HX » = 1170 THEN SI6$ =
"ESCORPIAD®

1630 IF WX ) = 1265 THEN 16§ =
"SABITARID®

160 IF WX ) = 1370 THEN SIB$ =

"CAPRICORNI D"

1650 RETURN

1680 DATA  31,18.42,18.45, (3,50
118,54, 18, 53 19.02,19. 06,19,
10°,19.14,19,18,19.22,19, 2,
quwsquaw42ws
8,19.49,19,53,19.53,20.02, 20

06,20, 10 20.14,20.18,20,22,

20,26, 20,,0 20.33,20.37,20.4
|

1670 DATA  29,20.45,20,49,20,53
+20.57,21.0,21,04,21,08,71. 1
2,21.18,21.20,21.74,21, 28,21
.32,21.36,21.40,21, 44,21, 48,
21.52,21.56,22,0,22.04,22, 08
122.12,22.16,22.20,22.24,22.
27,22.31,22.35

1680 DATA 31,22,39,22.43,22.47
,22.51,22.55,22.59,23.03,23.
07,23.11,23.14,23,18,22.23,2
3.26,23.30,23.34,23.38,23.42
+23.46,23.50,23.54,23,58,0.0
2,0.06,0.10,0.14,0,18,0.23,0
.26,0.30,0.34,0.37

1690 DATA 30,0.41,0.45,0.49,0.
53,0.57,1.01,1.03,1,09,1.13,
1o 7ol 25, Ve BBt Tkl
b,1.40,1.44,1,48,1,52,1,56,2

.0,2.04,2.08,2,12,2.16,2.20,

2.24,2.28,2.32,2.36
1700 DATA 31,2.39,2.43,2.47,2.

51,2.55,2.59,3.03,3.07,3.11,
3.15,3.19,3.25,3.27,3.31,3.3
5,3.39,3.43,3.47,3.50,3.54,3
.58,4.02,4.06,4.10,4,14,4. 18
,4.22,4.26,4.30,4.34,4.38

1710 DATA 30,4.42,4.46,4.50,4.
54,4.47,5.01,5.05,5.09,5.13,
5.17,5.21,5.25,5.29,3.33,5.3
7,5.41,5.45,5.49,5.53,5.57,6
L01,6,05,6,09,6.13,6.17,6.21
,6.24,6.28,6.32,6.36

1720 DATA 31,6.36,8.40,6.44,6.
48,6.52,6.56,7.0,7.04,7.08,7
.12,7.15,7.19,7.23,7.21,7.31
7ﬁ7W7ﬁLW7M?
ﬁ?ﬁ?Bmso?auslm
awazsa%asoau

1730 DATA 31,8.38,8.42,8.4,8.
m354aw?029%91m
?umlamneza9m93
3mn741957499ﬁ9
,57,10.01,10,05,10.09, 10.13,
IOUNEHOﬁWEl&

0,37
17403 DATA 30,10.40,10.44,10.48

é’

110.52,10,56,11,0,11.04,11.0
8,10.12,11.16,11.20,11,24, 11
/28,11.32,11,36,11.40,11. 44,
11.48,11.52,11.56,12.0,12.04
112,08,12.12,12.16,12.20, 12,
24,12.28,12.32,12.36

1750 DATA 31,12.40,12.44,12.48
,12.52,12.55,12.58,13.02, 13.
06,13.10,13.14,13.18,13.22,1
3.26,13.30,13.34,13.38,13.42
13.46,13.50,13,54,13.58, 14
02,14.06,14,10,14. 14,14, 18, 1
4.22,14.25,14.29,14,33, 14,37

1760 DATA 30,14.41,14.45,14.49
,14,53,14.57,15.01,15.05, 15.
99,15.13,15.17,15.21,15.24,1
5.78,15.32,15.36,15.40, 15. 44
15.48,15.52,15.56,18.0,16.0
4,16.08,16.12,16.16,16.20, 1
.24,16.28,16,32,16.36

1770 DATA 31,16.40,16.43,16.47
,16.51,14.55,16.59,17.03, 17.
07,17.11,17.15,17.19,17.23,1
7.27,17.31,17.36,17.38,17.42
,17.46,17.50,17.54,17.58, 1.
02,18.06,18.10,18.14,18. 18,1
B.22,18.25,18.30,18.54,18.38

1780 DATA ARACAJU,3Z,10

1790 DATA BELEM,-14,2

1800 DATA BELD HORIZONTE, 4,19
1816 DATA BOA VISTA,-3,3

1820 DATA BRASILIA,-12,15

1830 DATA CUIABA,I&,13

1840 DATA CURITIBA,-17,23

1850 DATA FLORIANOPOLIS,-14,28

{850 DATA FORTALEZA,28,3
1870 DATA GOIANIA,-17,l6

[RB0 DATA JDAD PESSA,30,7
1890 DATA NACAPA,-24,0

1900 DATA NACEID,37,9

1910 DATA NANAUS,,3

1920 DATA NATAL,39,3

1930 DATA NITEROI,?,23

1940 DATA PORTO ALEERE,-25,30
1550 DATA PORTO VELWOD,-14,9
1960 DATA RECIFE,d0,8

1570 DATA RID BRANCD,29,10
1980 DATA RID DE JANEIRD,7,23
1990 DATA SALVADOR,28,13

2000 DATA SAD LUIS,3,3

2010 DATA SAD PAULD,-,23
2020 DATA TERESINA,9,3

20310 DATA VITORIA, 19,20
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LOGO.

Programacéao & Aprendizado

“"Acredito que este livro vem con-
tribuir para preencher um espaco
muito importante, principalmente pa-
ra aqueles que acreditam no compu-
tador como novo instrumento de
aprendizado, e na crianca como um
Ser capaz de viver sem traumas o
seu processo de aprendizagem.'’

E com esta afirmacéo que o peda-
gogo, Marcos Lepiscopo, finaliza a
apresentacdo de '‘Logo Programa-
¢édo & Aprendizado'’, obra de extre-
ma importéncia para aqueles que di-
reta ou indiretamente estéo ligados 3
Educacéo.

Dirigido a jovens, pais e professo-
res, este livro tem o objetivo de
orientar e ajudar no uso da linguagem
Logo, ndo havendo necessidade de
conhecimento anterior de computa-
¢cdo nem matematica. Podendo ser
utilizado por qualquer idade, o Logo,
segundo os autores, é ideal para jo-
vens de nove anos em diante, pois é
uma linguagem simples e divertida
de aprender, permitindo aos mais ex-
perientes o desenvolvimento de pro-
gramas mais sofisticados.

Como modelo de microcomputa-
dor foi escolhido o Itautec I-7000
Junior, e como linguagem o Logo
ltautec (em portugués, permitindo
acentos e cedilha).

Introduzir o computador como ins-
trumento educacional & a principal
meta do Logo, linguagem abordada
nas 128 péginas desta obra. E é com
esta filosofia que os profissionais que
escreveram este livro desenvolve-
ram, no decorrer de 12 capitulos, to-
do um processo de instrumentacao
para o leitor poder programar esta
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linguagem sem segredos.

Do capitulo 1 ao 3 sdo descritos
os passos iniciais do Logo com todos
os detalhes inerentes a esta lingua-
gem, onde o crescimento do princi-
piante & acompanhado de perto. A
partir do caplitulo 4, a linha seguida é
mais livre, menos diretiva, sem dei-
xar de ser orientadora.

Depois de serem mostrados vérios
comandos usados para escrever, o
Logo, uma linguagem cheia de recur-
sos, possibilita ao usuério desenhar
também. ‘“Quando usamos a tela do
Logo apenas para escrever, dizemos
que estamos usando a tela de texto.
Mas o Logo nos da também a possi-
bilidade de desenhar: como se pas-
sassemos de um caderno pautado
para um caderno com folhas em
branco’’. E ai entra um novo perso-
nagem nesta estoria - a tartaruga, um
pequeno “‘animal cibernético” que
anda pela tela deixando, ou ndo, um
rastro luminoso. Esta figurinha dar4
ao leitor condigdes de realizar lindos
desenhos. Vale dizer que se o video
do usudrio for colorido, as imagens
desenhadas também serdo, usando,
é claro, o comando adequado.

Com o Logo também é possivel,
_atrav'és de listas de palavras, criar
didlogos, fazendo o computador res-
ponder tal como uma pessoa. Enfim,
seguindo os capitulos um a um, o
usuério ira progredir rapidamente,
absorvendo todos os conceitos bési-
cos de programacgao, de uma forma
divertida e estimulante, caracteristi-
cas inerentes & prépria linguagem

““LOGO Programacdo & Aprendi-
zado'’ foi escrito por dois profissio-

Dulce Madalena Autran Von Pfuhl e
Wilson José Tucci

nais muito experientes na area: Dul-
ce Madalena Autran Von Pfuhl fez
pos-graduacdo no Massachusetts
Institute of Technology (MIT), defen-
dendo tese de MS sob a orientacdo
do criador da filosofia Logo, Profes-
sor Seymour Papert; trabalhou no La-
boratério Logo do MIT e na Universi-
dade Estadual de Campinas (UNI-
CAMP). Atualmente, ela exerce @
funcdo de analista de produtos edu-
cacionais na Geréncia de Produto Mi-
crocomputador na Itautec. Wilson
José Tucci é diretor da Domus Infor-
matica, uma system house que pres-
ta consultoria na 4rea educacional, €
coordenador do Departamento de

Computacéo da Escola Pueri Domus.
M.R. 1




Assembly 6502

Neste nUmero encerra-se 0 NOSSO CUrso
de Assembly. Esperamos que vocés te-
nham '‘simpatizado’’ com este tipo de lin-
guagem e que ao longo destas 12 edigdes
vocés tenham assimilado algumas das ca-
racteristicas do Assembler 6502 que, sem
duvida, é o mais completo em se tratando
de velocidade de processamento e econo-
mia de bytes.

Nesta edicdo, mostraremos o que falta
para completarmos o ‘‘set’’ de instrugdes
do 6502, além de alguns programas-exem-
plos.

Divisao de bytes

A operagao de divisdo de bytes funciona
dg maneira inversa a operagéo de multiplica-
¢do. Como exemplo observe a figura 1.

Como ocorre na multiplicacéo, na divisdo
ta_mbém sdo usadas as instrugées de rota-
¢ao de bits. Observe o fluxograma.

0 Agumulador e o endereco § 1001 da
memoria carregam o valor do Dividendo.

’ 1Em cada “'loop"”’, o contetido do endereco

001 ¢ deslocado para a esquerda e o
Acumulador & “‘rotacionado’’ para o mes-
Mo sentido,

Se ocorrer CARRY no deslocamento do
E)ciniteudo cl!o enderago $ 1001 surgiré o va-
Acur'nn? bit menos significativo do byte do
o ulador, quando este for ““rotaciona-
|Oc?a?r:1:c; occ:rrer CARRY neste mesmo des-
bl fg; rfx;e‘l 001 ?, um va]or 0 (zero) sur-
e nos significativo, do byte do
pa’r\ellos g'eglocamentos, o computador com-
i IVisor com a parte mais significativa

Videndo, na divisgo.
caA (;i:ws‘ap &€ completada com a compara-
© do Divisor com o Acumulador.

Acu::::;:g o Div!sgr for menor ou igual ao
il or, o D|V|§orésubtralc.:|o pelo Acu-
o a memtf_ma $ 1001 é incrementa-
aparacema (1) unidade, com isto, o valor 1
Pl No quociente, Se o Divisor & maior
Cumulador, a subtracdo nao é reali-

;aa‘.ja €ameméria § 1001 n&o & incrementa-

Ultima Aula

Isto significa dizer que o valor O (zero)
aparece no quociente.

Como os bits do Acumulador e a memoéria
21001 se movem para a esquerda, o quo-
ciente aparece na memoéria 8 1001 pela di-
reita.

Apb6s a complementacéo do “loop” (8
passos), o restante da operacao sera intro-
duzida no enderego § 1002. O quociente
estaré no enderego § 1001,

Listagem do programa de divisdo
de bytes

@ 0300 A208 LDX # 08
0302 A9 3A ARSI
0304 8DO0O0 10 STA 51000
0307 A9 16 LDA # 16
0309 8DO0110 STA §1001
030C A9 04 LDA F 04
030E OEO110 ASL §1001
0311 2A ROL (AL)
0312 CDO0O10 CMP  $1000
0315 9006 BCC $§031D
0317 EDO00 10 SBC §1000
031A EEO0110 INC $1001
031D CA DEX
031E DOEF BNE $030E
0320 8D02 10 STA §1002
0323 60 RTS

@ 0300G
* 1001 . 1002
1001-1202 — Resto

g

Quociente

Instrugdes do 6502

para a direita, 0s bits da memoria ou acu-

LSR- Desloca

L

Tabela | - LSR
CODIGO USADO _ FORMATO
S
46 LSR OPER 2
- I
————‘IEEEER'___—T

— T momAx 3

BYTES USADOS

Gustavo Egydio de Almeida

Esta instrugdo funciona de modo idéntico
asinstrucdes ASL, com uma Gnica ressalva:

- o deslocamento de bits ocorre para a di-
reita. Recomendamos que vocés deémuma
olhada, na aula anterior deste curso, para os
diferentes modos de enderecamento dains-
trucdo ASL, ja que sdo idénticos aos dessa
nova instrucdo (LSR).

0 deslocamento de bits pode ser esque-
matizado conforme pode ser visto na figura
Z.

Enquanto as instrucdes ASL promovem a
multiplicacao de bytes em poténcias de
dois, as instrugoes LSR promovem a divisdo
de bytes na mesma poténcia.

Vamos supor que temos o valor $FE
(‘254") num byte (Veja a Figura 3).

Ao efetuar a instrucdo LSR, teremos:
(Veja a Figura 4).

\VVamos transpor este exemplo do papel
para o computador.

0800 - A9 FE LDA#FE

0802 - 4A LSRA

0803-20DAFD JSR $FDDA

0806 - 60 RTS

ROR - rotac3o de bits para a direita

Tabela ll - ROR |

BA ROR. A 1
66 ROR OFER 2
76 ROR OPER.X. 2
6E ROR OPER 3
7E ROR OPER.X 3

Mais uma instru¢do de deslocamento de
bits semelhante a instrucdo ROL, utilizando

o0s mesmos enderecamentos e com a Unica
diferenca de realizar o deslocamento para a

direita (Veja a Figura 5).

Exemplo:
0800 - A9 FE LDAF#FE
0802 - B6A ROR A

0803-20DAFD JSR SFDDA*
0806 -0 RTS

* . O resultado tambam surgird divdido am potincias de dois.

>
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CURSOS

Instrugdes de Interrupgao

As instrugdes de interrupgao sdo usadas
quando o microprocessador tiver que traba-
lhar com dispositivos de hardware, ou seja,
quando ele abandonar o programa principal
e passar a executar dispositivos como o mo-
nitor de video, gravador e outros periféricos
momentaneamente.

As instrugbes de interrupgao séo as se-
guintes:

CLI - ters o bit de interrupcao (Habilita inter-
rupGao)

SEl - seta o bit de interrupgao (Desabilita in-
terrupGao)

RTI - retorna de uma interrupgao

Como essas instrugdes sdo mais especifi-

cas no Assembler, achamos que ndo con-

vém, no momento, entrar em detalhes so-

bre elas, pois fugiria um pouco do nosso es-

quema de orientagéo do curso.

Figura 1

- Decimal

18 ——9P Quociente

1046 (Decimal) = 58 (Decimal) W

00111010)0100 0001 0110 — Dividendo
Divisor1—58)1046 —— Dividendo )

- Binario
10010 —¥ Quociente

58 0011 1010
011
:gg Divisor 011 ]'g: ég
2 —P Resto 10 —) Resto
Figura 2
0 PRGN TR | 32 1 0 C
e B T W A
Figura 3
0 1 1 1 1 1 1 1746 (o]
(heubss Lafbaiilel ] fRfle L] /[
$ FE ou ‘2564°
Figura 4
0 0 1 1 1 1 1 1 1 0
o L S R e
§ 7Fou’127"
Figura 5
Bit de CARRY
[-76543210_.c_l

Fluxograma

Carrega x com 308

Carrega acumulador com divisor
Coloca acumulador em § 1000
Carrega acumulador com a parte
menos significativa do byte do
dividendo L

Coloca acumulador em § 1001
Carrega acumulador com a parte
mais significativa do byte do
dividendo.,

-

Desloca memdéria $ 1001 para
esquerda.

Rotaciona acumulador para
esquerda.

@ Nao

Sim

Subtrai divisor do acumulador.
Incrementa memoria § 1001
(Quociente).

v
Decrementa o reglstroﬂ

v
ao

Coloca resto em § 1002

|
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Z i A Microsoft tem 120 programas em fitas e disquetes a sua disposigao. —
Sao sistemas aElicativoa para acompanhar e agilizar 0s negocios B
também jogos eletrdnicos paravocé esuafamiia — — —— —— ——

de sua empresa.
" se divertirem muito. Todos especiais para TK-83, TK-85, — — —— — — ———

— e “TK-2000, Apple Ile compativeis. E todos com a mesma qualidade — — — — — —
’ —dos 100.000 programas ja vendidos em todo o Brasi— —— —— —— —— —— —— —

—| [~ —"Procure o revendedor Microsoft mais proximo (se ndo encontrar 08 —— —— —— — ——
2 . ) 55 fpfoilramas Microsoft escreva para a Caixa mmucenomo% -+ |
[rm—————— S. Paulo-SP). Vocé ntrara o§ melhores da vida\‘ —t | \_
| o —— \‘_\

2 \ |
o o il \_\ -
] - =
[ (e g ——

7! 1! 1‘ 0 | \
= 1
—~—1 - &
—— 1L




E aqui o TK 90X ja sd

- L L ~
A atencao dos criadores de programas e i -
Icro lgl a peritéricos em todo o mundo. 100 programas, enguanio “=

Para voce ter uma idéia, existem | em fase final de desenvolvim

langa no BraSll mais de 2 mil programas, 70 livros, 30 | Ihe dar mais opcoes pard “"’i‘

periféricos e inimeras s | aprender ou se divertir que to

OMICTOPESSOAl |55 e
demalor sucesso £
no mundo.

A partir de agora a histona dos
micres pessoals val ser contada em duas
partes: antes e depois do TK 90X.

0 TK 90X é, simplesmente, o tnico
micro pessoal lancado no Brasil que
merece a classificacao de “software
maching”: um ¢aso raro de micro que
pela sua facilidade de uso, grandes
recursos e preco acessivel recebeu a

Chegou o micro
cheio de programas.

G

outro micro. -
0 TK 90X tem duas versoe

memdria (de 16 ou 48 K). image!
alta resolucio gréfica com B COTES
carregamento rapido de programas
(controlével pelo proprio monitor), SO
pela TV, letras mailisoulas @ nunum.@x
e ainda uma exclusividade: acentuacad
em portugués. i
Faca 0 seu programa: peca Ja urmid
demonstracdo do novo TK 90X

MICRODIGI

PO FTLLLEE

all

TIKOOX

color computer

alleracao sem prévio awi
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