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pagar, faz sua programacao financeira, | que se preza, ele tem teclado
Apresentamos 0 efetua a folha de pagamentos e profissional, aceita monitor, diskette,
TK 2000 ]I administra minuto @ MInUto as suas Impressora e Ja vem com interface.
i atividades. Além de poder ser ligado ao seu
Ele FOda Qf progl'ama Detalhe importante: 0 novo televisor (cores ou P&B), oferecendo
TK 2000 II, com Multicalc, pode som e imagem da melhor qualidade.
ngjaf;sm?]wc[i]oso intercambiar planilhas com Portanto, peca logo uma

computadores da linha Apple®. demonstracao do novo TK 2000 II, nas
E, como todo business computer | versoes 64K ou 128K de memaria.
A mais nova estrela do show
business G espera por isto para
estrear no seu negacio.

De hoje em diante nenhuma
empresa, por menor que seja, pode
dispensar o TK 2000 II. Por que?

0 novo TK 2000 Il roda o
Multicalc: a versao Microsoft do  “egess——=_
Visicalc? o programa mais famoso em &
todo 0 mundo. -

Isto significa que, com ele, vocé
controla estogues, custos, contas a

Preco (128 K):
Cr$ 2.949.850
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* Sujeito a alteragdo sem prévio aviso.

Filiada & ABICOMP ® Marca reyistrada da Apple Computer.

® Marca registrada da Visicorp.
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O cometa de Halley esta viajando por ai, passando no céu de muitos pai-
ses. Muito tem-se falado sobre os efeitos “transcendentais” gerados pela pas-
sagem deste cometa, em nosso tao sofrido planeta. Cometa de Halley com-
bina bem com era espacial e bastante com informatica por ela representar
uma nova fase na historia da humanidade e lembrar a todos nos que esta-
mos vivendo numa época de mudangas rdpidas, onde o tempo é contado
em segundos, bites e bytes e nao mais em horas. Faz-nos pensar sobre o

futuro e principalmente a respeito de computadores, pessoas e mundo. A

relacao entre esses trés pilares é um dos pontos fundamentais para o futuro
da humanidade, pois deles dependem a meu ver, a conquista de um nivel
de entendimento tal que possibilite ao homem a constru¢ao de um mundo
que nao seja perfeito, mas pelo menos mais justo e pacifico.

Este assunto na verdade nao tem muito a ver com o tema da revista e nem
tao pouco com sua linha editorial. Mas, o fato de termos dedicado a capa
desta edicao ao Cometa de Halley, relacionando-o com o nosso universo de
trabalho (a Microinformadtica), levou-me a colocar para vocés algumas in-
dagagoes a respeito dos trés pilares deste mundo informatico.

O cometa de Halley estd presente em nossa Secao de Assembly e espera-
mos que vocés aproveitem bastante. Merece ateng¢ao também a matéria “Mi-
sica por computador’;, um artigo interessante que possibilitard compor can-
¢oes tanto no TK 90X como em outros micros.

De resto, continuamos a disposi¢ao dos leitores, e sempre abertos as no-
vas idéias.

Pensem um pouco, na hora de verem o Cometa, nos bons fluidos que

ele estd trazendo para todos nds.
Até mais!

Ana Lucia de Alcantara
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Venha conhecer nosso show room e

participar ativamente das mais recentes
| e revoluciondrias tecnologias a respeito
dos microcomputadores. Além de
fazer amigos, eventualmente poderdo
descobrir o que um Microcomputador
podera fazer por vocés ou pela sua
Empresa.
Trata-se de uma perfeita e balanceada
estrutura para representar a altura, as
principais Empresas de Computadores
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tais como: Texas, Zirok, Microdigital,
Dactari, Polymax, Unitron, Elebra,
Aceco, Prolégica, Apple Il, Savage,
Microcraft, CMA, Phillips, Ringo,

MatriX...
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Prezado Senhor,

Ao utilizar o programa “Arquivo bibliogrdfico
no TK 2000’ ndo entendi o significado da instru-
¢do MP.

Flavio de Almeida Carvalho.
Sao Paulo - SP.

Caro Flavio,

A instrugao “MP” ¢ usada para acionar a se-
gunda pagina de video, quando se tem um progra-
ma muito extenso para digitar e este ultrapassar
os 6K destinados a primeira pagina de video.

Se esta instru¢do ndo for acionada antes de co-
megar a digitagdo do programa havera um ‘“cho-
que” com a primeira pagina, causando a perda da
maioria dos dados do programa.

Prezado Senhor,

.Eu tenho um TK-2000 e gostaria que vocés ex-
plicassem, na se¢do de cartas, a utilidade das ins-
trugoes XDRAW, ROT e SCALE no TK-2000.

Emerson Fernandes.
Sorocaba - Sdo Paulo

Caro Emerson,

Se vocé possuir a edigio 23 de MICRO-
HOBBY,na pagina 6 encontra-se a resposta sobre
a instrugdo DRAW, divida esta levantada pelo
Marcos Aurélio Lima Saraiva.

6 MICROHOBBY

O formato do comando XDRAW ¢ o mesmo do
DRAW; “XDRAW A AT X)Y”. Este comando ¢é
similar ao DRAW, diferenciando apenas no aspecto
da cor, onde a cor usada para desenhar a figura
é complementar aquela ja existente. Com este
comando pode-se suprimir da tela um trago ja exis-
tente sem alterar a cor de fundo da tela.

A instru¢ao ROT tem por fungdo executar uma
rotagdo na figura a ser tracada por DRAW a
XDRAW, seu formato é o seguinte: “ROT=X". O
angulo de rotagao € especificado por X, onde este
X pode variar de 0 a 255.

ROT= 0 especifica uma rotagao nula;

ROT= 16 faz a figura definida por DRAW exe-
cutar uma rotagao de 90 graus no sentido hordrio.

Quando ROT=64 ocorrera a repeticao do

processo.

Scale determina o tamanho da figura a ser tra-
¢ada por DRAW ou XDRAW, partindo do valor
1 até 25S.

Sua forma geral é assim representada: “SCA-
LE = X"

SCALE = 1 sdo recomendados apenas 4 valo-
res de rotagao (0,16,32 e 48);.

SCALE = 2 sdo recomendados 8 rotagdes.

E assim por diante.

Prezado Senhor,

Gostaria de saber se hd uma errata no progra-
ma BOLOGNA & MILANO ou se o erro foi meu,
pois o dito cujo ndo roda até o fim. (S6 vai até
a parte na qual pergunta quantas catedrais, pald-
cios e etc. quer comprar e, ao digitarmos “0’; vol-
ta ao comego).

Quanto ao mesmo programa (BOLOGNA &
MILANO p/TK-2000), qual é o carectere grdfico
que estd nas linhas 511 (r/r]r/r])m 517 (rj r'’r'’r'rK)

b AAA rU)?

Eduardo Rigobelli.
Sao Paulo - SP..

Caro Eduardo,

Nao foi publicada nenhuma errata do progra-
ma BOLOGNA & MILANO. Talvez, vocé tenha
deixado passar algum item na digitagdo do pro-
grama, pois garanto a vocé que este programa es-
ta funcionando normalmente. Releia as instrugdes,
que aparecem no interior do programa, pode ser
que algum item tenha ficado mal entendido.

Na linha 517 vocé deve proceder da seguinte ma-
neira: digite em primeiro lugar CTRL B para po-
der acionar os caracteres graficos, em seguida di-
gite SHIFT C, SHIFT G trés vezes e SHIFT V.

Na linha 518 digite CTRL +SHIFT A, SHIFT
K trés vezes e CTRL+SHIFT S.

Quanto a linha 511, entraremos em contato com
0 autor para obter maiores informagdes.

Prezado Senhor,

O meu “problema” é que, gostaria que meus
programas no TK 2000 tivessem auto Start, ou se-
Ja, que ndo precisassem de um RUN, isso para os
programas em Basic.

Jd para os programas em linguagem de mdqui-
na, gostaria de uma dica:que dado o enderego ini-
cial, o enderego final e o endereco de inicio do pro-
grama, esse programa tenha também o auto Start.

Carlos Yuiti Tsujimoto
Sao Paulo - SP.

Caro Carlos,

Todos os programas em Basic digitados no
TK-2000, se iniciam em Linguagem de Mdquina
a partir do endereco $0800 e terminam em um en-
dereco qualquer, dependendo da extensdo do
programa.

Podemos fornecer os enderecos corresponden-
tes aos comandos LOAD e RUN, que sdo respec-
tivamente CBEE e CC 37, onde estes sdo os pon-
tos de entrada dessas rotinas.

Para seu interesse foi publicado o livro “Enten-
dendo a ROM do TK-2000/11”, para maiores in-
formagdes entre em contato conosco.

Prezado Senhor,

Gostaria de obter maiores informagées sobre o
programa “LABIRINTO” (publicado na Micro-
hobby niumero 21, pdgina 42, Programa para
TK-2000) de autoria de Mario e Fabio.

Digitei todas as linhas conforme instrugées, po-
rém o programa “roda” sozinho sempre indican-
do: placar = 0 quer outro jogo? e, ndo obedece
a nenhum comando e, por outro lado, ndo vejo
nenhuma instrug¢do de comando neste programa!.

Kujoshi Thsijui.
Sao Paulo - SP.

Caro Kujoshi,

O programa, Labirinto, publicado na edigao 21
da Microhobby, foi testado novamente e funcio-
nou perfeitamente sem apresentar nenhum tipo de
erro.

Gostaria que o Sr. fizesse um novo teste, talvez
na hora de digitar o programa algum item possa
ter sido omitido. Caso continue apresentando o
mesmo tipo de problema, peco que nos comuni-
que, explicando em que drea do programa estda
ocorrendo a falha.

Prezado Senhor,

Qual é a maneira mais simples de se salvar, em
fita, os caracteres especiais do comando UDG?

Como improvisar,.o comando SCROLL do TK
85 p/ o TK 90X?

E finalmente para se salvar um programa em
uma fita, quantos caracteres eu posso digitar?

Ricardo Iskandar.
Po4 - SP.

Caro Ricardo,

Para salvar os caracteres da UDG, vocé deve se-
guir o seguinte procedimento: SAVE “nome do



programa” CODE USR “a”, 21*8. Sendo o primei-
ro numero a quantidade de caracteres que deseja
salvar.

O comando SCROLL para ser inibido no TK
90X vocé deve digitar POKE 23692,255, entdo es-
te se tornard indefinido. Veja Manual na péagina
C-3).

Quando for salvar um programa em fita, e for
dado um nome a este, 0 nome do programa deve
conter no minimo um caractere.

Prezado Senhor,

Como o programa é muito grande, eu resolvi di-
gitar um pouco a cada dia, gravando no final da
digitagdao. No dia seguinte, eu carregava a parte jd
digitada na memoria do TK-2000, digitava mais
um pouco e depois gravava novamente. Mas um
dia, ao carregar o programa, notei que quando a
contagem hexadecimal chegou a 18, comegcaram a
aparecer na tela listras horizontais. Deixei o pro-
grama carregar até o fim, e quando listei ele so foi
até a linha 315, apesar de eu ter batido até a 450.

Em outro dia, tomei coragem e digitei desde o
inicio até a linha 666, mas ao chegar a esta tive
de parar, e no dia seguinte, ao carregar o progra-
ma aconteceu exatamente 0 mesmo.

André Luis A. dos Santos.
Rio de Janeiro - RJ.

Caro André,

Devido a grande extensdo deste programa, que
ocupa toda a primeira pagina do video, é necessa-
rio digitar MP antes de comecar a digitar o pro-
grama. (Veja o Manual de Operagao na pagina
197).

Certamente vocé ndo digitou MP, sendo este o
motivo que causou a perda da metade do
programa.

Mesmo digitando o programa por parte, vocé
deve seguir o seguinte esquema: antes de comecar
a digitar o programa acione MP, logo depois sua
tela ficara cheia de tragos horizontais entao, dé um
HOME e comece a digitagao. Suponhamos que vo-
cé queira gravar este trecho digitado, o processo
¢ 0 de costume LOADT (RETURN). Quando vo-
cé for comegar o trecho que digitou acione a MP
antes, e depois carregue o programa, sempre obe-
decendo esse processo para nao ficar de cabelos
arrepiados.

Clube
TK 85

Marcelo Pizarro
R. Tucuna, 273 - Pompéia
05021 - Sao Paulo - SP.

Lauro Correa de Faria
Caixa Postal 1743
24120 - Niterdi - RJ

Luiz Ricardo Micelli
R. Espirito Santo, 2006/103
30000 - Belo Horizonte - MG.

Paola Enrica Ricci

R. Albuquerque Lins, 129 -
Sta.Cecilia

01230 - Sao Paulo - SP.

Raul Portella

Av. Visc. de Albuquerque, 694 -
Apt.701 L

22450 - Rio de Janeiro - RJ.

Rodrigo Chiesa

R. Fellix Spinato, 674 -
Cinquentenéario

95100 - Caxias do Sul - RS.

Rui Domingues
R. Gal. Barcelos, 379
24400 - Rio de Janeiro - RJ.

Yuri Alexei Cairof Sampaio

R. Paulino da Silva Lavandeira,
204

17500 - Marilia - SP.

de Usuarios

TK 2000

Eduardo Rigobelli

R. Casa Forte, 427 - Apt. 92
02336 - Sao Paulo - SP.
Area de interesse: Geral

Lilian Cristina Pricola
R. José Flavio, 187 - Penha
03642 - Sao Paulo - SP.

Marcelo Martins

R. Benedito Camargo Santos,
114

18100 - Sorocaba - SP.

Marcelo Passini Mariano

R. José Pinto de Almeida, 505 -
Centro

13400 - Piracicaba - SP.

Marcelo Valle Franco
Caixa Postal 4583
20001 - Rio de Janeiro - RJ.

Marco Antonio T. Seabra
R. Prof. Luis Rosa Nova, 95
02334 - Sao Paulo - SP.

Renato Teofilo de Carvalho Jr.
R. Dr. Messut, 136/61 - Vila

Bastos
09000 - Santo André - SP.
TK 90X

Werner Mathi

Caixa Postal 323
19900 - QOurinhos - SP.
(Também possui TK 85)

Traga este anuncio e ganhe um brinde na compra de
qualquar item

—

Envie seu pedido para:

Rua Minas Gerais, 56 — CEP 98900 — Santa Rosa — RS
Telefone: (055) 512-2819

@NDICOES ESPECIAIS PARA REVENDEDOREg

PROGRAMAS
APLICATIVOS PARA
SEU MICRO

Orcamentos e custos de Cons-
tru¢des Civis, para APPLE, em
Diskete ..::.cvuiiiosnuivis
Orgamentos e custos de Cons-
trugdes Civis, para SINCLAIR,
TK 85, CP 200 e outros, grava-
dos em fita Cassete .........
AGRIMENSOR — Calculo da
Planilha Analitica, para APPLE,
em.Disketer ...« Tt ons
Para TK 2000, em fita Cassete
Para TK 85, CP 200 e outros . .
Calculo de lista de precos para
fabricantes, para SINCLAIR,
TK 85 e similares . ..........
Blocos “PRINT e PLOT" para
seu lay out em seus programas
profissionais com 100 paginas
de formularios, para linha SIN-
CLAIR, TK 85, TK 83, CP 200,
RINGO, etc.

hBLOCO .. . ..o voriornianle 505 0,50RTN
3BLOCOS ................ 10RTN

Pagamento com pedido (despacho imediato) ou
por reembolso com 10% de acréscimo.

Valor

48 ORTN

8 ORTN

12 ORTN
10 ORTN
6 ORTN

6 ORTN

Informatice Oinaémica Lida
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Teclado
profissional
para os
micros
pessoais

PRESS

Os usuérios de microcomputadores da
linha Sinclair (TK 82, 83, 85 e 90X), que
quiserem utilizar os seus equipamentos em
atividades empresariais agora terdo a
oportunidade de transformé-lo em um mi-
cro profissional.

A novidade vem da Arteplast, empresa
mineira, que desenvolveu o teclado profis-
sional Speed. Langado ha um ano no mer-
cado, a inovacédo, no momento, é o Kit que
o acompanha, onde o préprio usuério po-
dera fazer a adaptacdo com o auxilio de
um manual de instalagdo. As ligacdes do
teclado ao micro sdo realizadas através de
conectores ligados aos resistores e aos dio-
dos, dispensando-se assim o teclado do mi-
cro que continua operando normalmente.

O teclado apresentado pela Arteplast é

Datasul amplia

sua atuacao
no mercado

As pequenas e médias empresas, que se
utilizam de minis e microcomputadores de
8 e 16 bits, agora terdo uma nova opcéo de
Softwares. A Datasul, empresa catarinen-
se, especializada no planejamento e desen-
volvimento de softwares, terad a partir des-
te més uma filial instalada em Sao Paulo.

Sediada em Joinville, ela conta com pro-
gramas especificamente projetados para
o mercado brasileiro, para as areas de Pro-
gramacédo e Controle de Producdo, e Sis-
temas Integrados (administrativos, conté-
beis e fiscais).

Com uma equipe comercial, administra-
tiva e técnica de 15 pessoas, dirigidas pe-
lo engenheiro Miguel Abuhab, as novas
instalacdes da Datasul localizam-se na Rua
Cerro Cora, 474 e o telefone é (011)
262.48.00 M.R.

8 MICROHOBBY

do tipo profissional, de “fiber glass” pa-
drdo de maquina de escrever, com swit-
ches de acionamento mecanico e indepen-
dentes. Possui teclas com gravacao inde-
lével, mantendo as mesmas identificagcées
do teclado original do micro.

A Arteplast desenvolveu trés modelos
de teclado, o SP-400, que acondiciona o
micro, a expansdo de memdarias de 16 ou

64K e a fonte de alimentacédo; o SP-300,
uma versdo mais compacta, para micros
menores do tipo TK 82 ou TK 83; e o
SP-230 que acomoda apenas o teclado.
Eles poderdo ser encontrados em lojas de
cine-foto-som e os seus precos estdo em
torno de Cr$ 686.000 (SP-400), Cr$
426.000 (SP-300) e Cr$ 362.000
(SP-230). M.R..

Cincom Systems
apresenta novo programa
para o mercado de softwares

Mais uma vez pioneira no desenvolvi-
mento de softwares para equipamentos de
grande porte, a Cincom Systems langou
este més o primeiro sistema relacional de
gerenciamento de banco de dados: o
SUPRA.

Segundo o gerente de produto da Cin-
com, Peter Breeze, o SUPRA foi criado para
agilizar e facilitar o acesse do usuério aos
dados armazenados no computador, repre-
sentando um grande passo para 0 proces-
samento distribuido. E acrescentou que no
Brasil, mais de 130 clientes utilizam siste-
mas de dados e, desde que possuam um
equipamento IBM 4331 ou de maior por-
te poderdo migrar para o SUPRA. Ja aque-
les que ndo trabalham com computadores
IBM, a Cincom oferece a versdo ULTRA pa-

ra equipamentos DEC/VAX, fabricado no
Brasil pela Elebra com o modelo MX-850.
Pelo fato da Cincom desenvolver softwa-
res visando o mercado mundial, os seus
produtos ndo necessitam de adaptacées.
No caso do SUPRA os técnicos brasileiros
terdo apenas de traduzir para o portugués
a parte da linguagem para consultas usa-
das no acesso as informacées.

Conforme o Diretor Geral da Empresa,
José Lauletta Junior, “o SUPRA é resulta-
do de sete anos de pesquisa e desenvol-
vimento e de um investimento de 50 mi-
Ihées de délares”. Enquanto que a maio-
ria das empresas investem entre 12 a 16%
nestas areas, a Cincom emprega de 25 a
30% da sua receita bruta para este
fim.M.R
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Um shopping para informatica

Um empreendimento pioneiro. Assim
pode ser considerado o lancamento, em
breve, do primeiro shopping-center total-
mente dedicado a informaética. Localizado
no estratégico bairro carioca do Largo do
Machado, a meio caminho entre as zonas
sul, norte e centro, o Rio-Infoshopping sera
inaugurado na primeira quinzena de de-
zembro e promete agitar aqueles que es-
tdo envolvidos no setor.

O prédio pertence ao grupo Luiz Seve-
riano Ribeiro que decidiu dar ao imoével
uma destinacdo ““nobre” e na@o torna-lo
apenas mais um shopping-center como os
tradicionais. Sdo 11 andares de escritérios
abrigando em sua maioria, firmas ligadas
a informatica, um piso térreo onde estao
localizadas 30 lojas; no segundo pavimen-
to estdo instalados dois cinemas do circui-
to Luiz Severiano e mais dois andares de
garagens cobertas, com capacidade para
suportar até 1.800 carros por dia, em re-
gime de rotatividade.

Depois de construir o imével, o grupo
proprietario contratou a firma Novamarca
Imobilidria que se encarregou de estudar
a melhor destinacado para o local. Depois
de muitos estudos, a Novamarca chegou
a conclusdo que o mercado de informati-
ca é inesgotavel; crescente e nada me-
lhor para ocupar as 30 lojas do que comer-
ciantes que estivessem envolvidos com a
area. A idéia deu certo e em 15 dias a fir-
ma lancou e comercializou o empreendi-
mento.

O sucesso é explicado pelo diretor de
comercializacdo, Roberto Nunes: - “O
shopping tem uma excelente localizacéao,
pois hd o metrdé quase na porta, ligando
o local as zonas sul e norte, além do cen-
tro, e uma farta disponibilidade de 6nibus,
o que facilita o acesso. Depois de pesqui-

sarmos o mercado, detectamos que nao
havia nenhum local no Rio de Janeiro que
concentrasse, ao mesmo tempo, fabrican-
tes de equipamentos, suprimentos, soft-
ware, enfim, tudo aquilo que o usuério nor-
malmente necessita. A nossa idéia, por-
tanto, foi unir as duas pontas que ficavam
espalhadas: o consumidor, fosse ele uma
empresa ou um individuo interessado so-
mente em ter um micro pessoal e as in-
dustrias, que dependem de pontos de co-
mercializacdo. A idéia foi centralizar todas
as atividades ligadas a informatica”.

O consumidor que procurar o Rio-
Infoshopping vai encontrar do “parafuso
ao computador”, pois |4, segundo seus
idealizadores, sera um pdlo gerador de no-
vidades. Para se ter uma nocéo exata do
projeto, basta saber que as lojas foram alu-
gadas pelas seguintes empresas: Moore
Formulérios, Data Ribbon, Ciéncia Moder-
na, Mikro's Techbox, Racimec, Rent-a-type,
Andraus, CRT-Consultoria, Computware,
Video Clube do Flamengo, Ret Informati-
ca, Unitel e Videomatica.

Isso significa que num mesmo local as
empresas estardo comercializando equipa-
mentos, suprimentos, software, servicos,
e videogames. Havera também um clube
de micro, onde os usuarios poderao se reu-
nir para trocar idéias, desenvolver aplica-
tivos. O shopping, na verdade, facilitara a
vida principalmente daqueles que estao se
iniciando na 4rea e ndo sabem bem onde
procurar determinado produto ou servico
que possa suprir as suas necessidades
imediatas.

Uma outra novidade que o Rio-
Infoshopping introduzira na cidade é a uti-
lizacdo de cinemas para fins diferentes dos
habituais. Com mil lugares cada uma, as
salas de projecao serao transformadas du-

rante o dia, horario em que ficam ociosas,
em enormes auditérios ondg serdo reali-
zados cursos, palestras, conferéncias e se-
minarios, obviamente dentro de um Unico
assunto: a informatica.

Além da area ocupada pelo sagudo dos
cinemas onde havera a possibilidade da
realizacdo de mostras e feiras de peque-
no porte, o shopping contard com um “te-
croom”, que os lojistas poderao utilizar pa-
ra exposicao e lancamento de produtos.
Alias, os lancamentos das linhas de equi-
pamentos para o ano que vem ja deverdo
acontecer Nno NOvVo espaco, pois a procura
tem sido grande por parte daqueles que
nado tiveram a sorte ou a boa visao de re-
conhecer o empreendimento como uma
idéia inovadora.

Neste més de novembro estara sendo
inaugurada a Associacédo de Lojistas do In-
foshopping que, naturalmente, tera vanta-
gens sobre as demais. E que todos esta-
rdo voltados para um unico objetivo, pro-
mover o shopping enquanto local de lan-
camento de novidades de informatica, ao
invés de se preocuparem em projetar Uni-
ca e exclusivamente o seu préprio negé-
cio, ja4 que sdo do mesmo ramo e o publi-
co alvo é o mesmo.

A expectativa dos lojistas € justificavel,
assim como a dos consumidores que ja es-
tdo procurando a galeria no Largo do Ma-
chado em busca de seus “insumos”’, ape-
sar de o local ainda nao ter sido inaugura-
do. Para a abertura oficial do Infoshopping
estdo sendo. planejadas algumas surpre-
sas, que o diretor da Novamarca prefere
deixar em segredo. Mas, quem sabe se pe-
la proximidade do Natal na época da inau-
guracdo, o Rio-Infoshopping néo abrira
suas portas ao publico mostrando um be-
lo presépio eletrénico? Fatima Franca.

Automacio e a Sociedade no II CONAI

““Sé com a ampliacdo do didlogo é que
serd possivel frutificar convicgdes.” .Foi
com essas palavras e esse espirito que o
Secretério da Industria, Comércio e Tec-
nologia de S&o Paulo, Einar Kok abriu o seu
discurso no langcamento do Il CONAI -
Congresso Nacional de Automacéo Indus-
trial, onde também ¢é presidente de honra.

Com o tema Automacéao e Sociedade, o
Il CONAI, promovido pela SUCESU, se rea-
lizara de 25 a 29 de novembro, no Palécio

das Convencées do Anhembi. Durante o
evento, para o qual estdo sendo esperados
cerca de dois mil participantes,serdo de-
batidos aspectos variados da automacéao
industrial e seus impactos na sociedade.
O programa temdrio é composto por qua-
tro atividades basicas: palestras proferidas
por especialistas brasileiros e estrangeiros;
sessdes técnicas compostas por trabalhos
sobre robética, software basico, hardwa-
re basico, entre outros; sessdes setoriais
cujo objetivo é discutir com os participan-
tes do Congresso a situacdo atual da Au-

tomacao Industrial; e painéis diarios que
serdo efetuados para melhor avaliar os re-
sultados de cada setor.

Paralelamente, empresas como ltautec,
Elebra, Industrias Villares, Datatec, Video-
tek e outras, estardo participando de uma
exposicdo de equipamentos, onde sera
exibido, em uma area de aproximadamen-
te 1.400 metros quadrados, o que ha de
mais moderno sendo produzido no
Brasil.M.R..
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Informator - uma escola diferente, onde
o essencial esta em fazer com que a crian-
ca aprenda a desenvolver o seu raciocinio
e a sua criatividade, tendo como instru-
mento o computador.

Foi com essa filosofia que o professor
e Engenheiro Hazime Sato fundou a Escola
- Centro de Cultura Informética, baseado
nas teorias do educador suico Jean Piaget,
utilizando a linguagem LOGO.

Segundo Sato, a idéia de desenvolver
um trabalho deste género surgiu em 1981,
no Congresso de Informatica, quando
manteve um contato mais estreito com as
idéias do idealizador da linguagem LOGO,
0 matematico e professor norte-americano
Seymour Papert, convidado a participar do
evento.

Papert, apés um trabalho de 7 anos na
Suica com Jean Piaget, resolveu por vol-
ta de 68 tentar as idéias educacionais pia-
getianas com novas tecnologias.

E assim, formou-se o projeto LOGO, ela-
borado juntamente com um grupo de es-
pecialistas em pedagogia e Ciéncia da
computacao, desenvolvido principalmen-
te no Laboratério de Inteligéncia Artificial
de Massachusetts - MIT.

Introduzir o computador como instru-
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Criatividade
no uso de uma
nova tecnologia

mento educacional é o principal objetivo
do' LOGO e como afirma Sato “a énfase pe-
dagdgica desta linguagem é a exploracdo
das idéias. O LOGO ajuda o iniciante no
uso do computador a analisar uma tarefa,
a dividi-la em tarefas mais simples e a
construir um procedimento estruturado
para realiza-la. O LOGO néo impde, enco-
raja o aluno a construir a sua prépria es-
trutura intelectual.”

A aplicacdo dessa metodologia come-
cou, no ano passado, em duas escolas de
Séo Paulo que, conforme Sato ressaltou
trouxe um resultado gratificante. E, como
continuacao dessa realizacdo, no dia 27 de
marco deste ano, a INFORMATOR
“nasceu”.

Dirigida a jovens de 9 aos 15 anos, a In-
formator visa: ambientar as criancas no
uso de microcomputadores, através de um
desenvolvimento pessoal; apresentar uma
visdo fisica e concreta do que vem a ser
um micro, por intermédio da linguagem LO-
GO; e dar uma visdo geral sobre o mundo
da informéatica. Esse trabalho é efetuado
por professores, de primeiro grau, previa-
mente treinados, num total de 12 turmas.
A Escola, atualmente, conta com 14 mi-
cros do tipo Apple (64K Bytes), da
Spectrum.

O Curso de Introducdo a Informatica,
tem a duracdo de 8 meses e é dividido em
4 médulos, que englobam: dramatizacéo,
Iégica, textos, caracteres, aritmética, co-
mo recursos para o aprendizado. Entre ou-
tras inovacGes desse estilo educacional
encontra-se a utilizacdo de turmas mistas,
com relacdo a faixa etaria dos alunos. Es-
se recurso, segundo Hazime Sato, propi-
cia uma comunicacdo muito mais intensa
entre os participantes e um aproveitamen-
to extremamente rico, devido a troca de
experiéncias de cada um.

Sendo assim, Sato concluiu “O novo en-
foque conduz o desafio educacional a uti-
lizagcdo dos meios que a informética ofe-
rece para dinamizar o processo de racio-
cinio, de criagcéo, de experimentacdo, sem
dispender um grande esforco na aprendi-
zagem do instrumental disponivel, isto é,
queremos homens que raciocinem e criem,
ndo meros ‘‘choffeurs” de computado-
res!”.

No préximo ano, ja estdo previstos cur-
sos de “Iniciacdo a Robdtica” e “Musica
Eletronica”. Os interessados em conhecer
essa experiéncia podem procurar a Infor-
mator na Av. Republica do Libano, 592.
Moénica Rocha.
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Trabalhos feitos no computador por alunos
com idade de 9 e 12 anos.
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Mini guias

123

Guia do Operador

COMANDOS BASICOS

€\ Osbome/McGraw-Hil INTERCORP DO BRASIL

da Editora
McGraw Hill

Lotus 1-2-3 e IBM PC s&o os dois guias
de operacdo que a Editora McGraw Hill es-
t4 colocando no mercado editorial.

Os dois “livros de bolso” trazem as prin-
cipais informacées sobre os comandos
que permitem ao usuério utilizar o micro
(IBM-PC) e sua planilha eletrénica (Lotus
1-2-3).

Os dois pequenos guias estdo sendo
vendidos nas principais livrarias do pais.
Os precos dos Guias séo, respectivamen-
te, Cr$ 19.000,00 para o Lotus 1-2-3 e Cr$
15.000,00 para o IBM-PC.

FIEO
ganha
curso de PD.

A FIEO - Fundacéo Instituto de Ensino
para Osasco oferecerd no ano que vem, o
Curso Superior de Tecnologia em Proces-
samento de Dados, ministrado pela Facul-
dade de Informética, dessa Instituicao.

Aprovado por unanimidade pelo plena-
rio do Conselho Federal de Educacéo, es-
te curso conta com instalagGes perfeita-
mente adequadas para atender todas as
necessidades da Faculdade, inclusive uma
biblioteca com um acervo especializado no
campo da Informatica.

No laboratério, onde seréo realizadas as
aulas praticas, ja foram instalados inicial-
mente 5 microcomputadores Itautec 7000
(de 8 bits), juntamente com uma impres-
sora. Esses equipamentos também serdo
usados como terminais de video ligados
a um computador IBM do Centro de Com-
putacdo do Bradesco, a partir do segundo
periodo do curso.

O curso em Processamento de Dados
tem a duracdo de 3 anos e nesse primeiro
vestibular foram abertas 100 vagas. Os in-
teressados deverdo entrar em contacto
com a FIEO que, localiza-se na Rua Narci-
so Studini, 883, Osasco.M.R..

Ensino de
Informatica
em Porto Alegre

“Inteligéncia: apenas uma questdo de
usar a sua”. Com esse tema, foi inaugura-
da, em Porto Alegre, a Inteligéncia treina-
mento em Informéatica, uma escola de
computacdo, que visa desmistificar a
informatica.

Instalada em uma éarea de 550 m?, a
instituicdo conta com 35 computadores
para as aulas préticas; um CPD, préprio pa-
ra a monitoria dos cursos, além de recur-
sos didaticos e audio-visuais. Segundo o
sdcio-gerente da empresa, Renato Dable,
o aluno j& no primeiro contato com os
professores é orientado para as suas reais
necessidades, nesta area. E conclui “a In-
formatica é um grande mercado de traba-
lho, porém apenas para aqueles que soma-
rem uma grande bagagem de conhecimen-
to técnico”.

Entre os cursos oferecidos na Inteligén-
cia estdo: Digitacdo, Operacdo de Micro-
computadores, Operacédo IBM, Operacéo
Burroughs, Programacédo Basic, Basic
Avancado, Programacdo Cobol e Cobol
Avancado.

A Inteligéncia treinamento em Informa-
tica situa-se na Rua dos Andradas, 1560
- 18° andar.M.R..

Calendario
do Meés

De 12 a 26/11 - Visicalc - Belo Horizon-
te, MG. Mikroinforméatica tel.(031)
222-3035 e 201-9754

12/11 - DBase Il - Séo Paulo - SENAC.
Tel.(011) 255-0066.

De 13 a 20/11 - Planilhas Eletrénicas: Vi-
sicalc e Supercalc - Rio de Janeiro. Inst.
de Tecnologia ORT. Tel.(021) 286-7842.

18/11 - Introducédo ao DBase lll - Séo
Paulo. SENAC. Tel.(011) 255-0066.

De 18 a 20/11 - Comunicagéo de Dados
- Uma nova dimenséao para os micros. Rio
de Janeiro. CKL - Treinamento Empresarial

Avancado. Tel. (021) 242-2912 e
222-1609.
18/11 -Visicalc. Sdo Paulo. SENAC.

Tel.(011) 255-0066.

De 25 a 27/11 - Processador de Textos:
Wordstar. Rio de Janeiro. Instituto de Tec-
nologia ORT. Tel. (021) 286-7842.

De 25 a 29/11 - Semindrio Mundial Ja-
mes Martin. Rio de Janeiro. Compucenter.
Tel.(011) 255-5988.

25/11 - Wordstar. Sdo Paulo. SENAC.
Tel. (011) 255-0066.

De 25 a 27/11 - Programacéo - Tendén-
cias para o futuro. Sao Paulo. CKL - Trei-
namento Empresarial Avanc¢ado. Tel.(021)
242-2912.

De 25 a 29/11 - Segundo Congresso Na-
cional Automacédo Industrial(ll CONAI).
Sédo Paulo - Anhembi. Informacgées (011)
280-0990 e 34-6466.

De 28/11 a 05/12 - Banco de Dados:
DBase II. Rio de Janeiro. Instituto de Tec-
nologia ORT. Tel.(021) 286-7842.

De 02 a 06/12 - DBase Ill. Sdo Paulo.
Servimec. Tel.(011) 5672-5055

De 04 a 06/12 - Lotus 1-2-3. Sao Paulo.
Servimec.

De 04 a 12/12 - Sistemas Videotexto.
Séo Paulo. CKL - Treinamento Empresarial
Avancado.

De 05 a 06/12 - Redes de Microcompu-
tadores. Sao Paulo. Abace (Associacado
Brasileira de Administracdo e Conservacgao
de Energia). Sdo Paulo. Tel.(011) 285-2490.

De 05 a 06/12 - Métodos de Avaliacéo,
Selecéo e Utilizacdo de Microcomputado-
res. Sdo Paulo. CKL - Treinamento Empre-
sarial Avancado.

De 05 a 06/12 - Estrutura de Micropro-
cessadores. Sdo Paulo. Abace.

De 09 a 19/12 - Linguagem Basic: Um
enfoque prético. Rio de Janeiro. Instituto
de Tecnologia ORT.
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RESENHA DE SOFTWARE

Falcons

Marcos Lorenzi

Falcons para o TK-2000, mais um produto de qualidade da Cibertron Software.

A Cibertron desenvolveu mais um jogo
para a linha TK-2000 e compativeis - o
Falcons.

Comercializado em fita cassete, o pro-
grama é acompanhado do manual de ins-
trucdes que orientam o usudério quanto ao
carregamento e regras do jogo, e quais 0s
equipamentos compativeis com ele.

O jogo apresenta uma boa animacéo, no

entanto, os efeitos sonoros ndo combinam
muito com o seu estilo. As variagées de
cores tém como objetivo destacara mu-
danca de uma fase para outra e a tela apre-
senta dois placares, além do nimero de
naves que vocé dispde para atacar.

Uma das suas metas estd em destruir
as criaturas antes que elas acabem com
vocé, a outra é superar todos os estagios

até chegar a nave do chefe, tentando
destrui-lo também. Se por acaso vocé for
derrotado, um programa DEMO Ihe mos-
traré a tabela de pontos bem como as di-
ferentes fases do jogo.

Enfim, um jogo cheio de emocdes, on-
de vocé nao conseguirad desgrudar do vi-
deo, aceite o desafio e derrote estas terri-
veis criaturas.

Teclas Divertidas

Marcos Lorenzi

Brincando e educando com o seu TK 90X.

Ao término do carregamento do progra-
ma, é mostrada as teclas de apresentacao
e em seguida um menu com as opg¢dées:
jogo, nivel e jogar. O programa é compos-
to de trés jogos e cada um deles possui
quatro niveis.

Este é um jogo, onde a crianca, ao mes-
mo tempo que se diverte, tem a possibili-

dade de aprender nocdes bésicas sobre o
equipamento como: pressionamento da te-
cla correspondente a letra que esté sen-
do exibida na tela, nomenclatura das figu-
ras, entre outras coisas.

Com o intuito de fazer com que a crian-
ca comece a dar os seus primeiros passos
no mundo da informatica, este tipo de pro-

grama estimula o publico infantil para que
futuramente ele possa se aprofundar na
area.

Esse programa serd comercializado em
fita cassete e junto com esta segue um
manual de instru¢ées que explica com de-
talhes o funcionamento do mesmo.

Analise de investimentos

Marcos Lorenzi

Utilizando o TK 90X em aplicac6es comerciais.

Andlise de Investimentos é um progra-
ma voltado a aplicagcées comerciais, sen-
do um sistema eletrénico de muita impor-
tancia no aspecto de investimentos de
capital.

O programa possui um menu compos-
to de seis itens, e a selecdo de qualquer
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item é feita pela simples operacgéo do nu-
mero correspondente.

A entrada de dados em qualquer um dos
itens é executada quando pressionada a
tecla (ENTER).

O menu do programa é apresentado ao

término da carga do mesmo.

Esse programa serd comercializado em
fita cassete, e junto com ele segue um ma-
nual de instrucées que explica todo o fun-
cionamento do mesmo, em uma lingua-
gem de facil compreensao.




RESENHA DE SOFTWARE

Xadrez

Marcos Lorenzi

Ponha em ““Xeque” a capacidade de seu TK 90X.

Talvez vocé ndo seja um Karpov, mas
mostre que é capaz de derrotar o seu equi-
pamento numa partida de xadrez.

N&o sinta-se diminuido, use todos os
seus recursos e ponha em xeque a inteli-
géncia do seu TK 90X.

Ao término do carregamento do progra-
ma, vocé terd opcdes para selecionar:

J - jogar.

C - alterar as cores do tabuleiro ou do
video.

M - montar as pecas no tabuleiro, como
desejar.
$Se a opcao escolhida for “C" aparecera
duas perguntas em sua tela, uma dizendo
se deseja mudar a cor do video ou do ta-

buleiro, e a outra refere-se a alteracéo das
cores das casas, ou das casas e das pecas.

A opcéo “M” permite dispor as pecas
no tabuleiro de acordo com o seu desegjo.
Para tanto, vocé terd uma relacédo de co-
mandos para auxilia-lo.

Se for selecionada a tecla ‘J”, a primei-
ra pergunta serd quanto a escolha da cor
das pecas. Suas pecas serdo sempre as
posicionadas no lado inferior do tabuleiro.

Antes de iniciar o jogo serd necessério
a escolha do nivel de dificuldade e duran-
te a partida fica a disposicdo do jogador
uma série de comandos.

A tela de jogo é composta de um cro-
németro, que: registra o seu tempo de jo-
gada e o do computador; indica qual o ni-

vel de dificuldade que é jogada a partida;
o numero de lances efetuados e o regis-
tro de cada lance, tanto o seu quanto o do
equipamento.

No caso de acontecer algum lance ile-
gal surgir4 a seguinte mensagem “INVA-
LIDO”, entdo tente novamente outro lan-
ce. O término da partida podera ser indi-
cado por uma dessas mensagens: “GA- .
NHEI”, “DESISTO"” ou “VOCE GANHOU".

Enfim, para os fanaticos em xadrez, es-
te programa sera muito bem aceito, e pa-
ra aqueles que ndao entendem nada do as-
sunto esta é uma boa chance de poder
aprender este inteligente jogo. Mesmo que
vocé nao saiba jogar, ndo se apavore, o
programa passaréa algumas dicas de como
efetuar os lances.

APLICATIVOS:

901 Contas a Pagar e Receber 48K

JOGOS

920 Simulador de Véo 48K

Sensacional e realistica Si ¢ao de véo p

do um aviao de grande porte. Segue manual com-
pletissimo.

921 Xadrez 48K

O Jogo dos reis em versao com 10 niveis. As parti-
das poderao ser gravadas para utllizagdo ou anali-
se posteriores. O computador pode sugerir as jo-
gadas.

GAME PACKS:

940 Game Pack 48K:

* KNIGHT LORE:

Participe da mals Incrivel aventura por 128 telas di-
ferentes. Vocé se transformara em Mago, Monstro,
etc. Incrivels e
* MANIC MINER:

Participe da exploracao da mina. Varios telas.
941 Game Pack 48K:

* PSYTRON:

Efeitos graficos Inacr Varlos
dos jogos mais completos desta linha.
* KONG:

Ajude a mocinha contra o King-Kong.

Um

DISPONIVEL NA:

AUDIO E VIDEO

PLANSOFT

FIQUE TRANQUILO, JA CHEGARAM OS MELHORES PROGRAMAS PARA O SEU TK 90X

942 Game Pack 48K:
* PENETRATOR:

rios nivels.
* LUNATTACK:

Vocé estara o esp aéreo Va-

rios nivels, op¢ao para treino e jogo. Possibilita a
vocé criar sua prépria cena do jogo. Versio do con-
sagrado PENETRATOR da linha trs-80.

* Chequered Flag:

Simulagao de corrida de Férmula Um pelos consa-
grados cir inter 1] L}

943 Game Pack 48K:

* FULL THROTTLE:

Participe dos circuitos Internacionals da Férmula
Umem M Perfeita ca

* ZOOM:

Seu objetivo é proteg
Inimigos. Varlas cenas.
944 Game Pack 48K:

* CAVELON:
Participe de uma
Varlos nivels.

* MR. WIMP:
Que tal ajudar o barman a preparar uns sanduiches?
945 Game Pack 48K:

* ANDROID 2:

Um jogo

9 q

Va-

I. Efeitos tr

INFORMACOES A PLANECON INFORMATICA LTDA.

Av. Agua Fria, 925 — CEP 02330 —
Fone: (011) 204-2777 Sao Paulo — SP

A CAMBIAL — AMAROSON — ARNO — DECKER — ASSIS DATA — AUDIO — BRENO ROSSI — BRUNO BLOIS — CASA DOS GRAVADORES — CINE
FOTO G.B. — CINOTICA — COMERCIAL SEIXAS — COPIADORA BRASILEIRA — DIGITAL TECNICA — ELETRO!\_IICA SANTANA — FILCRIS — FOTOPTICA
— GUERDISK — J.H. SANTOS — L.T. HAGA — MADISON — MAPPIN — MESBLA — MILTON SILVA CIA. — PAO DE ACUCAR — SANDIZ — SHOP

Defenda sua nave do ataque inimigo.

946 Game Pack 48K:

* TORNADO LOW LEVEL:

Consagrado Best Seller desta linha. Pilote um jato
em defesa de sua cidade. Efeitos graficos incrivels.
* TUTANKAMUN: ’

Participe de uma aventura nos labirintos do palicio.
980 Game Pack 16K:

* COOKIE:

Ajude o cozinheiro preparar seu almogo
*CENTIPED:

Defenda-se da centopéia

981 Game Pack 16K:

* JET PAC:
Participe de uma
foguetes portatels.

* SEIDDAB ATTACK:

Defenda a cidade das naves inimigas, usando os ti-
ros poderosos de seu tanque.

982 Game Pack 16K:

* PSSST:

Ajude o sapinho defender a flor dos insetos.

* THRUSTA:

Sensacional jogo num labirinto diferente.

a na lua, do com seus
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Invasores do Espaco

Esta é uma versdao em Linguagem de Maquina, do mais
famoso video jogo existente no mundo, para o seu TK 85.

O videogame, apesar de ter surgido na década de 60, s6 se
tornou realmente popular depois do aparecimento do famoso jogo
— Space Invaders.

Inicialmente desenvolvido para arcades (video jogos em con-
soles semelhantes aos fliperamas), este programa migrou rapi-
damente para a categoria dos computadores pessoais e video-
games domésticos, prestando assim uma grande contribuicdo
para a rapida popularizacdo do computador como elemento de
lazer. Desta forma, pode-se dizer que, juntamente com o Visi-
calc, o Space Invaders é um dos principais responséaveis pela re-
volucdo dos microcomputadores.

Sua grande aceitacdo, por um publico de todas as faixas eta-
rias, fez com que ele se tornasse um dos padrées em jogos de
acao e os videogames um brinquedo bastante popular, possibi-
litando aos usudrios, “sonhos” de viagens e batalhas no espa-
co. Dentre os jogos de invaséo espacial, além do Space Invaders,
0s que mais se destacam sdo: Galaga, Space Eggs e Defender.

Devido a popularidade alcancada por esta linha de jogos, re-
solvemos incluir nesta edicdo, uma versao do Space Invaders para
o TK 85 que roda também, através de algumas modificacdes,
nos microcomputadores TK-82C e TK-83. Este programa foi ela-
borado quase que totalmente em Linguagem de Maquina, com
poucas instrucées em Basic, como poderd ser visto a seguir.
Acompanhe as primeiras orientacéGes: '

- digite uma linha REM com 350 caracteres seguida pelo pro-
grama Monitor, da listagem 1;

5

=) (NN

Listagem 1 - Programa Monitor

- a seguir rode-o e introduza os cédigos hexadecimais cons-
tantes na listagem 2.

Para evitar a perda do programa, digite a linha 5 da listagem
3, antes de deletar qualquer linha do programa Monitor. Tomada
esta providéncia, delete as linhas do programa da listagem 1 e
em seguida, digite o resto do programa em Basic (listagem 3).

Antes de rodar o Invasores do Espaco grave-o duas ou trés
vezes, numa fita dé boa qualidade.

Se o seu computador for um TK-83 ou 82, mantenha apenas
as linhas de 100 a 600, alterando a linha 600 de GOTO 10 para
GOTO 100.

14 MICROHOBBY
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Tela do programa Invasores do Espaco.

Passando de 12K para 16 e 48K

Observem a inclusdo, no programa da listagem 3, da linha 10.
Nos computadores compativeis ao TK-85 ha a necessidade de
sua inclusdo para que ela cheque o valor da RAMTOP. Na ver-
sdo original do Space Invaders, que foi desenvolvido para micros
com apenas 2K de RAM, o valor do endereco 16389 é 72 que
avisa ao computador que sua memdria tem 2048 bytes.

Se vocé digitar NEW (por meio de um POKE) corrija este valor
para 128 nos micros TK-85 de 16K ou 255 nos equipamentos
de 48K, antes de digitar qualquer programa. Isto é necessario
também quando vocé for tentar passar qualquer programa de
uma fita.

Nos micros de 2K este valor ndo precisa ser modificado ja que
o valor maximo do contetdo do endereco 16389 é 72.

O programa

Quando vocé for rodar o programa pela primeira vez, aparece-
ré na tela a mensagem: “Deseja modificacdes? (S/N)". Digite en-
tdo N, para ver como o programa foi concebido originalmente.
Se a digitacédo for correta aparecera sete colunas de invasores
e uma nave que podera ser controlada por vocé. As teclas cinco
e oito movimentam sua nave para direita e para a esquerda e a
tecla zero, dispara um missil.

Se vocé for atingido, o programa parard e mostrara seus pon-
tos (100 por nave atingida).

Se os alienigenas forem derrotados, o computador repetird
mais uma vez a apresentacéo dos séres espaciais. Uma vez der-
rotados, vocé podera retornar ao inicio do jogo, fazendo ou ndo
modificacGes, conforme for o seu desejo.
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As modificac6es permitidas sdo velocidade do jogo, velocida-

de dos misseis e 0 nimero de invasores.

Se vocé possui um micro de 2K use POKES diretos, de acordo

com a tabela I.

Tabela |

Alteragdes permitidas no programa

Endereco Contetdo Efeito

16599

4 a16

Altera velocidade do jogo (4 mais
rapido)

16799

0

Altera velocidade do missil para
mais rapido. O contetdo do
endereco 16797 deve ser 70.

16799

58

A velocidade do missil do inimigo é
a normal. O contetido do endereco
16797 deve ser 70.

16797

78

Altera a velocidade do missil inimigo
para mais lento. O contetido do
endereco 16799 deve ser 58.

16797

70

Altera a velocidade do missil para a
velocidade normal. O contelido do
endereco 16799 deve ser 78.

16798

24 ou 32

24-Suprime os misseis do inimigo.
32-Volta na situagdo normal.

O endereco 16797 deve ser 70

e 0 16799 deve ser 58.

16573

1a7

Ndmero de invasores.

Listagem 2 - Cédigos Hexadecimais
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Logotipos na tela
do seu micro

Use esse utilitario em Assembly para criar telas com
caracteres, em destaque, nos seus programas

Na edicdo nimero 17 da Microhobby publicamos o programa
O Apresentador”, de autoria de Bernardo Stein. Baseado nesse
aplicativo, desenvolvemos para este nimero, uma rotina em Lin-
guagem de Maquina que, juntamente com um programa em Ba-
sic, é capaz de gerar quatro caracteres grandes na tela do seu
TK 85.

O programa

Inicialmente, digite o programa Monitor Assembly (listagem 1)
e uma linha REM de 32 caracteres. Logo depois, rode o monitor
e introduza os cédigos da listagem 2. Para evitar problemas, di-
gite POKE 16510,0, que conseqlientemente zerara a linha REM,
impedindo que ela seja editada ou deletada. Quanto a listagem
3, essa contém o programa em Basic que gerencia o de lingua-
gem de maquina. Sendo assim, delete as linhas do monitor e di-
gite o programa em Basic.

Listagem 1 — Programa Monitor Decimal

Funcionamento

Digite RUN seguido de NEW LINE. Por conseguinte, o compu-
tador pedird que vocé escolha o fundo e o caractere que forma-
rdo a legenda, vale ressaltar que os melhores efeitos sdo obti-
dos com caracteres e fundo bem contrastantes. Veja os exem-
plos nas figuras 1 e 2.

O endereco 16528 contém o cédigo do caractere que servira
como fundo e o 16532 contém o cédigo que desenhara as le-
tras da mensagem.

O segredo deste programa esta na linha 110, que transfere para
o endereco 16507, utilizado pelo programa Assembly, os cédi-
gos das letras das mensagens, extraindo da ROM de seu com-
putador cada elemento da matriz que os formam.

O programa pode ser alterado para, por exemplo, ser parte de
uma rotina de “Score” num jogo de sua autoria. Analisando es-
se aplicativo, vocé podera também fazer mensagens mais lon-
gas. O limite aqui é apenas a sua imaginacéo.

Listagem 2 —

e it s ottt [ R Sl S S S R A [ ] [ S T S ] [
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Figura 1 - Exemplo de utilizacdo do programa - caracteres.
Fundo: Espaco inverso. Caractere: espaco.
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Figura 2 - Exemplo de utilizacdo do programa caracteres.
Fundo: K inverso. Caractere: T.

Listagem 3 - Programa Basic

Cadastro de Clientes

Carlos Eduardo Dantas de Menezes

Em quase nenhum programa existente no mercado e nas re-
vistas, as Funcdes Especiais de Armazenamento de Dados do
TK-85 sédo usadas. Pensando nisso, decidi fazer um programa que
as utilizasse. Dai, surgiu o Cadastro de Clientes, que cria, con-
sulta, grava, &, ordena, imprime e altera até 60 fichas (com 16K),
compostas por nome, endereco, bairro, cidade, estado, telefone
e CEP.

Com o uso dessas funcdes de armazenamento, as fichas séo
gravadas e recuperadas separadamente do programa. Porém, isso
causa uma incompatibilidade, pois sua utilizacdo em outros mi-
cros da linha Sinclair sera dificultada; com algumas adaptacées
nessas duas sub-rotinas, outros computadores poderdo usé-lo.

Com uma expansio de 48K e umas pequenas mudancas em
algumas linhas, o micro podera ter em sua meméria cerca de 380
fichas.

Afinal, o Cadastro de Clientes é um programa util para escri-
térios, lojas, e para tudo que a imaginagdo mandar.

Meméria Ocupada: 15834 bytes

Como usar o programa

Inicialmente, aparecerd uma tela com o menu do programa.
E deveremos apertar a tecla correspondente a instrucdo que que-
remos que seja executada:

TECLA 1:Inclusdo

Digite o nome, endereco, bairro, cidade, estado, telefone e CEP,
todos seguidos de NEW LINE; depois responda a pergunta “Con-
tinua?” com “S” (sim) ou “N” (n&o).

TECLA 2:Consulta

Digite ““1” para consultar por nome e “2"”, por cédigo:

-1) Por nome: entre com o nome ou parte (pode ser até a pri-
meira letra) e tecle NEW LINE. Apds consulta-lo, responda se quer
continuar ou ndo a consulta. Se sim, o programa procuraré ou-
tro cliente com esse nome.

-2) Por cédigo: entre com o c6digo do cliente, seguido de NEW
LINE. Depois de consultar, responda se deseja continuar ou néo.
Obs.:Uma maneira de se fazer uma consulta répida de todos
os nomes, basta chamar a sub-rotina de impresséo (tecla 6), di-
gitar o nimero do primeiro e do ultimo cliente a ser consultado
e escolher o “Formato Tela”, pois, assim, todas as fichas apare-
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cerdo na tela, para serem impressas (por isso, desligue antes a 10 REM (144 caracteres quaisquer)
imprassoral. 20 POKE 16510,0
TECLA 3: Leitura 28 ggggissm il
Prepare o gravador, aperte PLAY e digite NEW LINE, para que 50 PRINT E: “.""
as fichas gravadas na fita cassete sejam lidas. Se por ventura 60 INPUT P
alguma ficha estiver na memdria antes da leitura, elas serdo apa- 70 POKE FP
gadas, para que as lidas ocupem seu lugar. 80 PRINT P
90 NEXT F Programa 1

TECLA 4: Gravacao

Devido a algumas caracteristicas do programa e das funcées
de armazenamento do TK-85, ndo se pode gravar menos de 20
fichas. Para gravar mais, prepare o gravador, aperte PLAY-REC,
e digite NEW LINE.

TECLA 5: Ordenacao
Pée todas as fichas presentes, na memdria, em ordem
alfabética.

TECLA 6: Impresséo - (fig 1, fig 2)

Digite de que nimero, a que nimero deve-se imprimir (o na-
mero do primeiro cliente e o do ultimo a ser imprimido), segui-
dos de NEW LINE. Depois, entre com o formato:

-1) Tela: serve para guardar as fichas em arquivo. Veja também
a observacdo na parte “consulta”, conforme figura 1.

-2) Etiqueta: serve para se fazer etiquetas de carta, no forma-
to demonstrado na figura 2.

NOME ENDERECO CEP CIDADE ESTADO.

Figura 1

TECLA 7: Alteragdo

Primeiro, digite o nimero da ficha (cliente) a ser alterada, se-
guido de NEW LINE. Depois, o campo, isto € campo 1-nome, cam-
PO 2-endereco,.........euuene campo 7-CEP, também com NEW LINE.
Faca a correcdo e responda se quer continuar ou ndo.

TECLA 8: Final
Para quando queremos limpar a meméria do computador, in-
clusive o programa (o mesmo que NEW).

Digitacéo

Primeiro, deve-se digitar o programa 1 (linha REM com 144 ca-
racteres quaisquer). D& RUN e entre com os cédigos da tabela+1.

20 MICROHOBBY

Agora, apague as linhas de 20 a 90 e digite o programa 2,
que é o definitivo. Para iniciar, dé@ RUN, e para gravar, GOTO 9100
(ou RUN 9100).

Tabela 1
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CAPA

Faca Musica
com seu Computador

A evolucdo dos computadores pessoais ampliou considera-
velmente seu campo de aplicacdo. O TK 90X e seus compati-
veis, como o ZX-Spectrum, representam uma grande evolucao
quando comparados com o seu “irmao mais velho”, o TK 85 (ou
0 ZX-81, CP 200, Ringo, etc.). Isto porque, além da cor e da alta-
resolucdo gréfica, ele abre as fronteiras do som sem a necessi-
dade de acessorios adicionais. Essa abertura é feita de modo li-
mitado, mas bastante (til, e pode até surpreender quando cor-
retamente explorada.

Neste artigo vamos nos ater a programacdo de som em Basic,
se bem que existe um amplo espectro de possibilidades de ge-
rar sons, ruidos, efeitos sonoros em geral, a partir de programa-
¢do em Linguagem de Maquina.

Comentaremos as caracteristicas tanto do TK 90X como do
ZX - Spectrum, pois existem diferencas entre ambos, como tam-
bém das aplicacdes.

Como ponto central deste artigo descreveremos as chaves de
conversdo entre a pauta de uma determinada musica e a pro-
gramacdo que permitird ao computador executar a musica em
questdo. Apesar do trabalho envolvido na decodificacdo de uma
dada melodia e na posterior programacao, o resultado pode ser
gratificante. E possivel utilizar trechos musicais ou até musicas
completas em seus programas. Com isto o computador assume
a tarefa de um executante eximio e tecnicamente correto, das
musicas que forem programadas.

Finalizando, o artigo apresenta uma musica completa: o tema
do filme Golpe de Mestre, um “ragtime” composto por Scott
Joplin.

Caracteristicas do som
do seu computador

Em Basic o som é gerado a partir de um comando especifico,
e é aqui que aparece a primeira diferenca entre o TK 90X e o
ZX-Spectrum. Esta diferenca &, na verdade, uma mera questéo
de forma, a saber:

TK 90X ZX-Spectrum

Alexander Gromow

Outra diferenca, desta vez real, é que o ZX-Spectrum possui
um pequeno alto-falante embutido, cujo “volume” fixo é um cons-
tante teste audiométrico. O TK 90X, por sua vez, gera o som
através do amplificador do televisor. Como alternativa para os
possuidores do ZX-Spectrum basta ligar os conectores EAR ou
MIC a um amplificador. Em ambos os computadores, o coman-
do de som em Basic interrompe a execucdo de um programa,
agindo como o comando PAUSE.

O que podemos definir é a duracdo e a tonalidade de uma no-
ta; assim sendo, é necessario programar nota por nota, indican-
do ambas as varidveis “d” e ““t”. A duracdo pode ser expressa
por numeros fracionarios. A tonalidade da nota é expressa por
um numero definido em funcdo de uma escala e pode ser positi-
vo ou negativo, incluindo o zero. Alids, conforme estabelecido
na Conferéncia Internacional de Londres, o D6 central tem a fre-
qliéncia de referéncia de 261,6 Hz e no seu computador este va-
lor corresponde exatamente a t=0.

Neste artigo partiremos da programacgéo mais direta e simples,
nota por nota, compasso por compasso, deixando aos leitores
o caminho aberto para sofisticagGes; com a pratica podem ser
empregados comandos READ, DATA e RESTORE para, através
de sub-rotinas, programar trechos de musicas que se repetem.

Tipos de aplicagdo do som

Vamos agora diferenciar efeitos sonoros e reproducéo de mu-
sica propriamente dita. Como efeitos sonoros ou “vinhetas”
aplicam-se muito bem as chamadas musicas aleatérias ou ran-
ddémicas. Veja o exemplo da Listagem 1.

comando SOUND d,t BEEP d,t

Listagem 1 [ ]

Ambos os comandos, apesar dos nomes diferentes, tém fun-
cédo exatamente iguais. Cada um dos computadores aceita o co-
mando do outro e o converte para o seu préprio, isto é, um pro-
grama escrito num ZX-Spectrum com o emprego de BEEP's ro-
da no TK 90X. Ao ser dado o comando LIST observa-se que os
BEEP's foram automaticamente transformados em SOUND’S. As
duas varidveis que acompanham estes comandos séo:

d = duracdo da nota; t = tonalidade da nota.
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Conforme mencionamos anteriormente, para a programacao
de efeitos sonoros é mais adequado o emprego da Linguagem
de Mé4quina. Com ela é possivel aumentar o suave “click” que
ocorre quando vocé aciona uma tecla. Para que isto aconteca
basta entrar o seguinte:

POKE 23609, 255
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Ao ligar o computador o valor apés a virgula é O, mas pode
variar até 255. Este procedimento pode ser incluido em progra-
mas para propiciar a confirmacédo sonora da entrada de dados.

Chaves de conversdo entre a
pauta musical e a programagédo de seu computador

As chaves de conversdo que passamos a apresentar permi-
tem a programacao de uma partitura musical, sem que seja ne-
cessério possuir profundos conhecimentos de musica. Iremos
identificar os aspectos ligados a pauta em si, ao compasso e a
sua férmula, as notas e as pausas. Parece complicado, mas sim-
plificaremos as coisas ao maximo.

Aspectos ligados as pautas

Cinco linhas e quatro espagos formam a pauta ou o pentagra-
ma. Nela sdo dispostas as notas e demais sinais que formam a
melodia. Além das cinco linhas, quando necessario, sdo empre-
gadas linhas suplementares. As linhas e espagcos sdo numera-
dos de baixo para cima, ao passo que as linhas suplementares
inferiores sdo numeradas de cima para baixo e as superiores, de
baixo para cima (veja Figura 1). Juntamente com as linhas su-
plementares existem os espacos suplementares.

Os sinais convencionais sdo empregados na pauta, para indi-
car a sequiéncia de execugdo de uma musica. Convém observar
que nem sempre os editores de musica observam os sinais con-
vencionais a risca, o que podera implicar num cuidado maior ao
se definir a seqliéncia de execucdo de uma dada musica. A letra
de uma musica, quando disposta na pauta, d4 uma orientacéo
adicional de sua sequiéncia de execucdo. (observar simbolo no
original)

- S"” ou “segno’* sinal empregado para balizar a musica;

- D.S. - “Del Segno” - volta até o “segno” e toca até o final;
- D.C. - “Da Capo” - volta até o inicio e toca até o final;

- “Coda” - geralmente indica o trecho final da musica.

Na figura 4 apresenta-se um exemplo da aplicacdo de alguns
sinais convencionais.

Compasso e formula de compasso

O compasso é a porcdo de musica contida entre duas barras
de divisdo adjacentes. Estas barras dividem a musica em trechos
de duragédo igual. A férmula de compasso, geralmente represen-
tada sob forma de fragéo, indica o nimero de tempos (batidas)
e o inferior indica o tipo de nota que corresponde a um tempo
unitdrio. A Figura 5 mostra um exemplo de compasso e férmula
de compasso.

%

)

L1

1inhas suplementares
superiores

linhas _|

espagos

I

V%

'—‘l\)m-b-(nl

linhas suplementares
inferiores

Figura 1: A Pauta (ou o pentagrama)

As chaves sdo colocadas no inicio de uma partitura e, com is-
to, identificam as notas dispostas na pauta. Musicas para piano,
violino, flauta, guitarra e violdo séo freqiientemente escritas na
clave de Sol. Para sons mais graves, como o contrabaixo, é em-
pregada a clave de F4. A figura 2 apresenta ambas as claves,
bem como as notas dispostas na pauta e os correspondentes
valores de “t".

As barras s3o linhas perpendiculares a pauta e sdo de quatro
tipos:

simples: dividem os compassos entre si;
duplas: dividem os periodos;

repeticdo: duplas com dois pontos;
finalizacdo: colocadas no fim da melodia.

A figura 3 mostra os varios tipos de barras.

A duracéo de cada tempo depende do andamento da musica.
Exatamente por este motivo é interessante programar uma da-
da musica usando a variavel “d”, definindo-a antes que o com-
putador a execute. Desta forma, podemos selecionar o andamen-
to adequado.

Notas

A figura 6 mostra os tipos de notas (ou sons) em fungéo do
seu valor no tempo, e indica a férmula a ser empregada na pro-
gramacéo, sob a forma de um submdiltiplo do valor “d”. Veja
exemplo na figura 7.

As notas, quando dispostas na pauta, assumem valores mu-
sicais em funcdo da clave empregada. O seu computador pode
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ut r

Figura 2: Acima clave de Sol e abaixo clave de F4. Os numeros sdo os valores de

para o seu computador.
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Figura 4: Exemplo de aplicacdo de sinais convencionais.
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£
— C—compasso

algarismo de baixo indica a nota que represen-
ta 2m tempo (batida) do compasso, no caso uma
seminima

nhecido por €. Geralmente
o traco de fracdo néo é indica-
do.

D'C‘. Sequéncia de execugdo: inicia no 1, vai até o 2, e repete, ou seja, volta ao
TO Coda-d} al ¢‘ COda 1 e vai ao 2, continua até o 3, volta ao 1 e vai ao 2, e repete novamente,
Ja¥ N\ J\ ou seja, volta ao 1 e vai até o 2, dai pula para o 4, aonde toca entre 4 e 5
—t7 —) |- el H
—x v —7 I L3 Wi duas vezes e conclui no 5.
A58 3 vactisi | s —I1{
A \BY | A\ g @ ®
AN \S
1 2 3 C
oda
¢ N
= §f |
. 7 [ L3
. I )
I\ Y 4 el &
J \:
4 5
Figura 5: Exemplo de Compasso e Férmula de compasso.
férmula de compasso
algarismo de cima indica que temos U
tempos (batidas) por compasso
Obs.: o compasso 4/4 também é co-
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gerar dez oitavas com tons e semitons, sendo que o valor de “t”
pode variar entre -60 e 69. Para indicar a variacdo de um ou mais
semitons, em relacdo a uma dada nota, sdo empregados os se-
guintes sinais:

# - sustenido - sobe um semitom;

b - bemol - desce um semitom;

i - bequadro - cancela um sustenido ou um bemol anteriores;
v¢ - dobrado sustenido - sobe um tom inteiro;
bb - dobrado bemol - desce um tom inteiro.

Subir ou descer um semitom em seu computador representa
somar ou subtrair,respectivamente, uma unidade no valor de “t".

Os sinais { e b quando dispostos no inicio de uma pauta sao
chamados de acidentes fixos e tém efeito durante todo o trans-
correr da peca musical. A sua presenca indica o tom de uma da-
da escala. As escalas usuais e seus acidentes sdo mostrados na
Figura 8.

=0 L0

Semibrevel O

]

SeEminina

Vamos usar como exemplo a escala de L4 maior. Observamos
que ela possui 3 notas sustenidas (elevadas de meio tom), a sa-
ber: F4, Sol e D6. Isto s6 ndo ocorrerd quando houver uma nota-
cdo especifica antes destas notas.

As notas musicais tém varias denominacdes. As usuais sdo
a latina e a grega. A equivaléncia entre as duas é a seguinte:

notas Do Ré Mi Fa Sol | L& Si Latina

musicais | ¢ D E F G A B Grega

Sinais e notacdes que

alteram a duracdo das notas

O ponto aumenta a duracdo da nota em metade do seu valor
original:

o. = d+ d/2 (férmula para o computador)

A ligadura prolonga o valor de uma nota resultando em um tem-
po final que é a soma dos tempos das notas ligadas (veja exem-
plo na Figura 9). A ligadura pode se processar entre figuras de
mesma duracdo ou de duracdes diferentes; pode se processar
dentro de um compasso ou se expandir para outros compassos,
ligando notas iguais na mesma altura.

A Fermata m quando escrita sobre uma nota,indica que esta
deve ser prolongada o méximo possivel, a critério do intérprete.

A Tercina é um sinal que faz com que trés notas unidas por
ele passem a ter o valor de duas da mesma espécie (veja Figura
10).

-3
Coltheia e
Escalas de conversdo para a
) programacédo de notas
Semicdl em seu computador
Che13
Fiz 3 i Primeiramente, vamos ver na Figura 11 uma parte da escala
i basica de notas que o seu computador possui, fazendo a com-
I paragdo com o teclado de um piano. Notamos que a partir do
=i fUza i j[ D6 central, que tem o valor de t= 0, as demais oitavas distam
S : de 12 da central, isto é, o D6 uma escala acima e uma escala
abaixo do central tem o valor +12 e -12, respectivamente. Isto
Figura 6
’
—— formula de compasso
/— d —d/2 —d/lb da/8
nY /
)" A, od of
i 7 A 7.4 I
N /AW, O
ANV . -
J
1234 12 34 12 3 4 1 &2 & 3 & 4 &
LContagem do tempo

Figura 7: Exemplo da composicdo de compassos em funcdo de uma dada férmula de compasso.
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D6 maior Sol maior Ré maior L &maior Mi maior Siamaior
G Qﬂ ’u‘L‘Br.L Oﬁ.n J\)im Og.m_é
.l >, g A lT LLT 44 V.M, A0 A O AL
fanY  /4NY i Lof 1 J S
A\SV4 . }‘JU }\J]I \\T ‘3”’ :\JU e
'JLa menor Mi menor Si menor "%‘a#menor "f)o#menor Sol £ menor
Fa § maior D6 # maior OBS.,: l-Sequencia dos sustenidos:
adh B u Gii' &.#u. 4 Fa, Do, Sol, Re, La, Mi, Si
Ao ﬁm' X .'&'ﬂ'ﬁlﬁ‘m Sequencia dos bemois‘ "
o "(“” L & Si, Mi, La, Reé, Sol, Do, Fa
“Ré ﬁ menor” La # menor

Figura 9:

Observe que a segunda nota ndo deve ser tocada. A primeira nota é mantida pelo tempo igual 8 soma
dos tempos das notas unidas pela ligadura.

Fa maior Si b maior Mi b maior La b maior Ré b maior Sol b maior
9 0 ot Htrs 0 o
A _hH A h '’ | 5N A h 1V l(lnDb I‘(I}‘leb
N 157 g /a2 f /v /2NN Y (2Dt
A\ A\NY .y A\aY p— v ANV 4
J 4 " u ’ J rd u u
Re menor Sol menor Do menor Fa menor Si b menor Mi b menor
DS b maior OBS,: 2-Basta contar o numero de sustenidgs ou
01 de bemois da gscala e ver na sequencia
Y AR supra quais sao os acidentes. Ex,: Es-
{DH—TH4 cala dg La ,Maior, tem 3 sustenidos que
JIZy sao: Fa, Do e Sgi, Escala de Re b
a4 b menor mgior tem 5 bemois, que sao: Si,  Mi,
La, Ré e Sol.
Figura 8: Escalas usuais e seus acidentes.
ligadura =
) GUARDE ESTE NUMERO:
7
[e9
AW, | |5
l E onde vocé encontra tudo para
os micros da linha TK.
\—: valor = (d/8 + d/8) « SOFTWARE (Jogos e Aplicativos)

Figura 9: Exemplo de ligadura.
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(2 (d/4)) / 3

/sinal de tercina para notas nao ligadas por traco.

Sem a tercina cada nota valeria d/4. Com a tercina temos 3 X = 2 (d/4), onde X é a duracdo de uma
das notas componentes destas tercinas e tem o valor de X =

Sinal de tercina entre colcheias, um arco que envolve o n.° 3. Chamando de Y a duracdo de cada nota
desta tercina temos Y = (2 (d/8)) /3.

» ACESSORIOS
* PERIFERICOS
* LITERATURA
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: rogramas.

« JOGOS APLICATIVOS CiBFHTHDﬂ
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EAEE Microidéia

PASSE SEU PROGRAMA EM FITA SEM
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MAGNODATA

informadtica Itda.

Figura 10: Exemplo de tercinas.
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se aplica a todas as notas. Por exemplo, o Mi imediatamente apds
o D6 central tem t=4, e o Mi uma escala acima tem t=4 + 12
16.
Como vimos, existem vérias escalas. Tomando as da clave de
Sol, vamos estabelecer uma escala de conversdo para o seu com-
putador. Na figura 12 temos o “formulério” para todas as esca-
las da clave de Sol. Para cada uma delas temos que acrescentar
os acidentes correspondentes e completar os valores de “t".
Na figura 2 temos a indicagdo dos valores de “t” para com-
pletar as escalas de conversdo. Como exemplo, tomemos a es-
cala de L& maior. O que se pretende é ter um instrumento de lei-
tura de uma partitura, de modo a definir o parametro “t” que
complementara, juntamente com “d”,0 comando SOUND d,t ou
BEEP d, t. A escala de L4 maior tem todas as notas F4, Sol e D6
sustenidas. Na figura 13 esté a escala de conversdo completa.

D6 - 12 ; ,

» ____i—: s Dc# , Re b
e '12 =9 R H , Mib
Mi - ¢

i ;7_L_ % Fi# , Sol b
Sfl ._-5_1_. L Sol# , La b
b _-__3_‘ o Léf , sib
s1 -1

L bsd , 6 v
o __E_.l 3 REH , Mib
Mi

. ° [8 Fi¥ , Sol b
S‘il ! PR so1$ , 14 b
La 9 l - Lé# . Sib
51 11

- 1’2 P Do # , Bé b
Re 14 l T Ré# , ML b
Mi 16

Figura 11: Comparacédo entre o teclado de um piano e o valor
de “t”.

Pausas

Para completar os elementos que compéem uma pauta pas-
semos a descrever as pausas ou siléncios. No seu computador
elas serdo efetuadas através do comando PAUSE seguido da du-
racdo correspondente, expressa sob a forma de uma fracédo do
valor “d”. As pausas correspondem as notas em duracdo; tém,
portanto, 0s mesmos nomes, como pode ser visto na Figura 6.

Empregamos o “d” também para programar as pausas. Deste
modo, é mantida a homogeneidade quanto ao andamento da
musica.

Também para as pausas se aplica o ponto que, como no caso
das notas, aumenta a duragdo das pausas em metade do seu
valor original.
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O valor de “60"” empregado na férmula para o computador
deve-se ao fato de que o comando PAUSE, para um valor unita-
rio, tem a duracdo de 1/60 segundos (para paises com a frequtién-
cia de 60 Hz). Com isto, o valor da pausa é mantido diretamente
em funcéo do valor atribuido a ““d".

Exemplo detalhado de programacéo

Para programar uma musica devemos seguir um roteiro, que
se inicia com a andlise da escala e da férmula do compasso. A
seguir, deve ser verificada a seqliéncia da musica. A decodifica-
cdo de cada nota se inicia pela verificacdo do seu tipo, a fim de
ser determinada sua duracdo. Deve-se sempre observar a even-
tual existéncia de um sinal que altere o valor da nota. A progra-
macado das pausas segue esta seqliiéncia. Voltando as notas, falta
identificar sua tonalidade e o valor de ““t”. Para tanto usamos a
escala de conversao, previamente preparada, observamos se exis-
te algum sinal que altere a tonalidade da nota.

Passemos ao exemplo propriamente dito, e vamos programar
o trecho da pauta da figura 14, seguindo o roteiro de
programacao.

a) Qual é a clave? .

Neste caso é a de Sol.

b) Qual é a escala?

Como o F4, o D6 e o Sol sdo sustenidos, temos a escala

de L4 maior; aplica-se, portanto, o esquema da Figura 13.
c) Qual é a férmula do compasso?

4/4.

d) Decodificacdo das notas (e das pausas): Numeramos as no-

tas deste exemplo para facilitar a identificacdo das mesmas.

Nota 1

- que tipo de nota é?
uma colcheia, segundo a Figura 6.

- existe algum sinal que altere sua duracdo?
ndo; portanto, também conforme a Figura 6, a férmula de
sua duracdo é d/8.

- qual é a tonalidade da nota?
ela estd imediatamente abaixo da primeira linha suplemen-
tar inferior, portanto, consultando a Figura 13, temos t =
-1 e a nota é um Si.

- existe algum sinal que preceda a nota e modifique sua
tonalidade?

ndo; portanto o comando completo para programar esta nota
é: SOUND d/8, -1 ou BEEP d/8, -1.

Nota 2

- que tipo de nota é?
também é uma colcheia.

- existe algum sinal que altere sua duracédo?
nédo; portanto a férmula de sua duracéo é d/8.

- qual é a tonalidade da nota?
é idéntica a anterior; portanto, até aqui t = -1.

- existe algum’sinal que preceda a nota e modifique sua
tonalidade?
sim, um sinal de sustenido que sobe a nota em meio tom
(ou seja, soma-se ao valor original de t), donde t = -1 +

1 = 0; como resultado o comando para esta nota é o
seguinte:
SOUND d/8, 0.

A férmula de compasso de 4/4 indica que estas duas notas
ndo completam um compasso inteiro (faltam 3 tempos ou bati-
das); isto porque duas colcheias formam um tempo. Trocando
em miudos: com a férmula de 4/4, as quatro notas de valor igual
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que comporiam um compasso sé&o as seminimas, de duracdo d/4
(cada uma que tém a duracdo d/8, se somadas equivalem a uma
seminima, ou seja d/8 + d/8 = d/4.

Aproveitando este raciocinio, podemos concluir que duas mini-
mas equivalem a uma semibreve, duas seminimas equivalem a
uma minima, e assim por diante. Assim sendo, uma semibreve
equivale a oito colcheias. Resulta, portanto, a seguinte linha pa-
ra programar a introdu¢do composta pelas notas 1 e 2:

10 SOUND d/8, -1: SOUND d/8,0.

Nota 3:

- que tipo de nota é?
uma colcheia.
- existe algum sinal que altere sua duracédo?
ndo; portanto, resulta d/8.
- qual é a tonalidade da nota?
ela esta na primeira linha suplementar inferior. E, portanto,
um D¢, que na escala de La4 maior é sustenido (este fato j&
foi considerado no esquema da Figura 13, logo, temos t = 1).
- existe algum sinal que preceda a nota e modifique sua
tonalidade?
ndo; portanto, para esta nota temos:
SOUND d/8,1.

Nota 4:

- que tipo de nota é?
trata-se de uma seminima.
- existe algum sinal que altere a sua duracdo?
néo; logo, a férmula de sua duracéo é d/4.
- qual é a tonalidade da nota?
ela estad no segundo espaco do pentagrama, portanto é um
L4 e, de acordo com o esquema da Figura 13, temost = 9.
- existe algum sinal que preceda a nota e modifique a sua

tonalidade?
ndo; donde o comando para esta nota é:
SOUND d/4, 9.

Nota 5:

- é idéntica a nota 3.
Nota 6:

- € idéntica a nota 4.
Nota 7:

- é idéntica a nota 3.

Nota 8 (9 e 10):

- que tipo de nota é?

uma colcheia.

existe algum sinal que altere sua duragéo?

sim, uma ligadura, que une esta nota a outra no compasso
seguinte.

qual é o tipo de nota na extremidade desta ligadura?
uma minima.

existe algum sinal que altere sua duracdo?

sim, outra ligadura.

qual é o tipo de nota na extremidade desta ligadura?
uma colcheia.

existe algum sinal que altere sua duracédo?

ndo; resulta que a mesma nota é mantida por um tempo igual
a soma dos tempos das notas unidas por estas duas liga-
duras, a saber:

-d/8 + d/2 + d/8.

Podemos racionalizar e simplificar esta expressdo. Mas, se ndo
houver limitagdo da capacidade de memdria em seu computa-
dor, é mais facil deixar o problema para que ele mesmo resolva.

- qual é a tonalidade das notas unidas pelas ligaduras?
idéntica a nota 4.

- existe algum sinal que preceda a nota e altere a sua
tonalidade?
nédo; portanto resulta o seguinte comando:
SOUND (d/8 + d/2 + d/8), 9.

Como uma ligadura passou de um compasso para o outro, va-
mos tratar das notas 11, 12 e 13, que fecham o segundo com-
passo, para depois escrever a linha de programacé&o para os pri-
meiro e segundo compassos.

Nota 11:

- que tipo de nota é?
é uma colcheia.
- existe algum sinal que altere a sua duracdo?
ndo; portanto temos d/8.
- qual é a tonalidade desta nota?
é idéntica a da nota 4, a saber: t = 9.
- existe algum sinal que preceda a nota e modifique sua
tonalidade?
ndo; donde resulta o comando:
SOUND d/8, 9.

Nota 12:

- que tipo de nota é?
é uma colcheia.
- existe algum sinal que altere a sua duragdo?
ndo; portanto temos d/8.
- qual é a tonalidade da nota?
a nota esté na terceira linha, portanto é um Si e o valor de
t =11
- existe algum sinal que preceda a nota e modifique sua
tonalidade?
néo; resulta o seguinte comando para esta nota:
SOUND d/8, 11.

Nota 13:

- que tipo de nota é?
é uma colcheia.
- existe algum sinal que altere a sua duracdo?
ndo; portanto temos d/8.
- qual é a tonalidade da nota?
idéntica a da 12, portanto t = 11.
- existe algum sinal que preceda a nota e altere sua
tonalidade?
sim, um sustenido; portanto a tonalidade final ét = 11 +
1 = 12. O comando para esta nota é:
SOUND d/8, 12.

Para os primeiro e segundo compassos que englobam as no-
tas de 3 até 13 temos a seguinte linha de programacéo:

20 SOUND d/8, 1; SOUND d/4, 9; SOUND d/8, 1; SOUND
d/4, 9; SOUND d/8, 1; SOUND (d/8 + d/2 + d/8), 9; SOUND
d/8, 9; SOUND d/8, 11; SOUND d/8, 12.

Ainda como parte deste exemplo a Figura 15 mostra mais dois
compassos. Porém, sem o detalhamento feito acima. Tente fa-
zer a decodificacdo sem consultar o resultado apresentado a
seguir.
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Para verificar se vocé acertou vamos ao resultado destes dois
COmMpassos:

40 SOUND d/8, 13; SOUND d/8, 9; SOUND d/8, 11; SOUND
d/4, 13; SOUND d/8,8; SOUND d/4,ll.
50 SOUND d/2, 9; PAUSE (d/4) * 60
SOUND d/8, -1; SOUND d/8, 0.

Exemplo de uma musica completa:

Finalizando temos na Figura 16 a partitura completa da musi-
ca “The Entertainer”. Os compassos foram numerados. Obser-

ve que nos compassos numeros 16 e 25 existem pausas de
colcheia.

Além das constatacGes feitas no exemplo anterior, quando ve-
rificarmos a clave, a escala e a férmula de compasso, devemos
estabelecer a seqliéncia de execucdo da musica. Para tanto, va-
mos identificar os sinais de repeticdo existentes, utilizando as
letras A até F. A execucdo comeca em A e vai até C, pula o déci-
mo sétimo compasso e vai do E até o F, volta ao B e conclui em
D. Neste caso é necessario observar as expressées ““To Interlu-
de”, “Interlude”, “D.S. al Fine”, “Fine” e o sinal (Segno). Esta se-
quéncia de execucdo pode ser estabelecida com auxilio dos co-
mandos FOR e NEXT. A partir destas consideragdes iniciais vo-
cé pode programar esta musica.

Figura 12: Esquema bdésico para escala de convers3o.
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Figura 16: Pauta completa do tema do filme “Golpe de Mestre”.
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A listagem 2 é o programa completo da musica “The Enter-
tainer”. Observe que nesta lista incluimos a impressao do titulo
da musica e de seu autor. Além disso, foi acrescentada a sele-
céo do valor “d". (Os vérios “"REM'’s” com esclarecimentos po-
dem ser omitidos.) Adicionamos, também, uma pequena rotina
para gravar este programa; para tanto, basta digitar GO TO 900.

Conclusao

Embora este artigo esteja direcionado aos possuidores de TK 90X
e ZX-Spectrum, os rudimentos de musica nele apresentados sdo
universais e validos para qualquer tipo de computador. Basta
adapta-los as ordens de programacao especificas de cada um
dos equipamentos.

Consultoria e Bibliografia: Consultoria Musical - Professora Ma-
ria Eugenia Pacheco de Brito; - Manual do ZX-Spectrum - Ste-
ven Vickers; ZX-Spectrum User’s Handbock - R.J. Simpson & T.J.
Terrell.

Alexander Gromow é engenheiro da Siemens e trabalha com
coordenacdo de projetos em hidrogeracéao.

Listagem 2: Programa completo
da musica “The Entertainer”’.
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SEU MICRO EXPLORADO AO MAXIMO!

0 SOFTWARE CIBERTRON, jé tradicional no TK 85 e consagrado pelos peritos como a
melhor opg3do para o TK 2000, estd agora disponivel também para o modernissimo
TK 90X com as mesmas caracteristicas de qualidade: Sistema Multigravagdo, podero
sas rotinas em linguagem de méquina e instrugBes detalhadas. Qualquer que seja
0o seu TK, explore-o ao mdximo com CIBERTRON SOFTWARE.

LK O 06l e 9 00 R

Falcons Simulador de Vo Simulador de Véo (Manual em Portugués)
Tdmulo do Drdcula (Tridimensional)

Xadrez Ceiling Zero .
. Pac-man e Campo Minado

Bolo Gamma Goblins P

L. oL Alta resolugdo grafica, som e cores.
Eliminator Os Utilitarios:
Space Eggs Graphs 2000
Grand Prix ROM 2000 T K 8 5 ;

Pinball Corrida Milionaria

Inquestionavelmente o melhor Tourada TK Word (Aplicativo)
software produzido p/ TK 2000. Outros 12 programas em nossa lista.

Se vocé preferir,envie cheque nominal cruzado a Cibertron Eletrdnica Ltda - Caixa
Postal 17.005 - CEP 02399 SP, para receber os programas em sua casa. Remessas em
3 dias Gteis. Jogos a (1$32.900 cada - Utilitdrios e Simulador de Vo para TK 2000
e TK 90X r$37.900 cada - TK Word e Simulador de Véo para TK 85 ($32.900 cada. Ga-
rantia integral. Encontre toda linha Cibertron na Magnodata Tel. (011) 255 7653.

Revendedores autorizados:

e JUMBO g SANDIZ (& LIBERTRDI

ELETRO 3.0 F TN R §
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Um arquivo bibliografico no
TK 2000 parter

Leitura/impressdo do arquivo

Na Microhobby nimero 22, apresentou-
Se um programa para criacao e gravacao
em fita de um arquivo bibliografico (AR-
KIV 1), descrevendo os seus critérios de
organizacdo. Este artigo sera referido co-
mo Arkiv 1 no que segue. Apresento ago-
ra ao leitor um segundo programa, ARKIV
2, capaz de realizar a leitura do arquivo e
apresenta-lo no video, com impressao op-
cional das referéncias bibliograficas. O
operador podera escolher a ordem de apre-
sentacdo destas, embora, por enquanto,
tal escolha fique restrita ao nimero do re-
gistro geral das referéncias. Num artigo
posterior, serd introduzida a possibilidade
de procura e apresentacao de referéncias
por ordem alfabética de autor.

Obviamente, para melhor compreender
os comentaérios e as descricées do ARKIV
2, é recomendavel ter a méo o artigo an-
terior. Ao fim deste texto indicaremos co-
mo unificar o ARKIV 1 e o ARKIV 2 num
unico programa com duas opc¢odes: cria-
cao/gravacdo e leitura/ impressao.

A Estrutura do ARKIV 2

O arquivo criado por ARKIV 1 era um ve-
tor de 7500 dados numéricos. No ARKIV
2, ameméria ocupada com vetores de da-
dos é a mesma: S%(7500), L%(100), se-
jam em torno de 15200 bytes. Sendo que,
ARKIV 2 (vlistagem 1) excedera 66 kb. An-
tes de carregar o programa deve-se pas-
sar a segunda tela de video
(MP(RETURN)).

Na listagem do ARKIV 2, as linhas 130
a 138 controlam a opcéao de video/impres-
sora, sendo que a apresentacdo das refe-
réncias € gerenciada, através da sub-rotina
150. Dentro dela, a sub-rotina 180 trans-
forma o vetor numérico de codigos ASC
em caracteres e a sub-rotina 190 define a
modalidade de impressdo. Sobre esta ul-
tima, comentaremos mais adiante.

Lembre-se que no ARKIV 1, L% (K) defi-
nia a posicéo de inicio da k-ésima referén-
cia, e em particular L%(0)=NF indicava o
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numero de referéncias no vetor-arquivo. No
ARKIV 2, apds a leitura de dados, a linha
154 define NF e Z=L%(NF), posicéo de ini-
cio da ultima referéncia, solicitando-se a
partir de qual referéncia (nimero de ordem
geral N% no arquivo) deseja-se a apresen-
tacdo. Os N% inicial e final no arquivo sdo
informacGes contidas nos elementos
S%(2) e S%(Z+1).

No ARKIV 1, S%(0) fornecia o numero
total (real) de dados numéricos no arqui-
vo. A linha 157 define S%(0) 1 como a ul-
tima posicédo a ser verificada na leitura de
referéncias; as linhas 158 a 175 definem
um “loop” de leitura sequiéncial de referén-
cias, desde a N% escolhida até a final do
arquivo, a menos que a sequéncia seja
quebrada (na linha 171).

Na pratica, as referéncias vdo sendo
apresentadas no video (e eventualmente
sendo impressas); no fim de cada uma,
oprimir a barra de espaco seré interpreta-
do como chamada da referéncia subse-
qliente. Oprimindo uma outra tecla qual-
quer, o programa pergunta se deseja ou-
tro arquivo: se for “sim” (tecle "“S”), serd
lido um outro de fita; se for “ndo” (outra
tecla que ndo ““S"’), o mesmo arquivo jé li-
do, e presente na memdria, fica disposto
para novas apresentacdes de referéncias
(isto permite escolher arbitrariamente a se-
qliéncia de referéncias). Por outro lado, se
a apresentacdo sequencial for completa-
da até a ultima referéncia do arquivo, o pro-
grama passara a linha 133, pedindo nova
opc¢édo de arquivo.

A sub-rotina 180 forma e imprime fra-
ses completas, letra por letra, passando
dos cddigos ASC Il do setor de dados,
X=S8%(J), aos caracteres corresponden-
tes CHR$(X). A apresentacéo das referén-
cias segue este padrdo:

1) Nimero de ordem geral (N%), segui-
do de cédigo do local (X%) onde de se en-
contra fisicamente a referéncia (linha 162);

2) na linha seguinte, nome dos autores
(enfatizado na impressora) e no ano de pu-

blicacdo (linhas 164 e 166);

3) continua com o titulo do trabalho (/i-
nha 167),

4) a seguir, escreve <COD. P% > onde
P% é o cédigo da publicacéo, e a referén-
cia bibliografica complementar (linhas 168
e 169). Os itens 2 a 4 sdo apresentados
um a continuacdo do outro. Se for dese-
jado separéa-los, de forma a cada um apa-
recer em linhas diferentes, seréa suficiente
incluir um comando PRINT: no inicio das
linhas 165 e/ou 168 dependendo do setor
que se deseja destacar. Adicionando este
comando, fica eliminado o “efeito de con-
tinuidade” do ultimo ponto e virgula no
“loop” da linha 183.

Acerca da impressdo do arquivo

A linha 133 permite optar pela impres-
s3o de referéncias (V% =2). De fato, o Ma-
nual da interface da impressora TK 2000
(acompanhando o cabo conector e fita
cassete com software IMPO1) descreve s6
as capacidades especificas da rotina
IMPO1. Aberto o ““didlogo” com a impres-
sora, através de CALL 1302, o micro pas-
sa também a ter acesso a um conjunto
bastante grande de possibilidades aloca-
das no “hardware’”’ da prépria impresso-
ra, e que permitem programar diversas mo-
dalidades de impresséo.

Embora IMPO1 possa ser lida depois de
carregar o ARKIV 2, é recomendéavel
introduzi-la antes dele, para evitar os efei-
tos de problemas com o gravador, o que
normalmente leva a aplicar um RESET e re-
petir a operacdo, com consequéncias tdo
imprevisiveis quanto desagradaveis, em
particular se ja tinha sido lido o arquivo de
dados.

Optando-se por imprimir as referéncias,
serd chamada a sub-rotina 190. Na linha
191 pede-se, dentre outras especificacées,
o numero de caracteres por linha a serem
impressos. Na linha 192, um POKE intro-
duz esta informacgdo no TK. N&do existin-
do indicacdo em contrério, as frases serdo
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impressas em mailiscula, com caracteres
normais. Mas, é aqui que entram as pos-
sibilidades particulares da impressora. A
linha 191 pede outras especificacées, que
podem ser fixadas de acordo com o tipo
de impressora utilizada. No meu caso,
trata-se de uma Dismac 80 cpl/80 cps,
mas as normas de programacdo de seu
funcionamento parecem seguir o padréo
ASC internacional; em principio, os co-
mentdrios que seguem sdo validos para a
maioria das impressoras do mercado.

Ativada a impressora (CALL 1302), e de-
finindo o caractere ESCAPE (n&o imprimi-
vel) E$ = CHR$(27), as instrucées para
escrever com diversos tipos de letra sdo
bem simples. No ARKIV 2 s3o utilizadas
as opcoes conforme tabela |

Seguindo as normas do BASIC comum,
0s pontos e virgulas (;) finais permitem que
a frase a ser escrita ndo comece na linha
seguinte. Os simbolos “4", 5", “E” ou “F”
ndo aparecem na escrita da impressora
(ela os interpreta como cdédigo habilitado
pelo ESCAPE E$), mas sim na tela de vi-
deo; pelo menos, é o caso do TK 2000.
Os trés tipos de impressdo podem ser
combinados numa unica linha de PRINT.

Por exemplo:

10 CALL 1302:PRINT ES$;”4";ES$;"E";
CHR$(18);"ARKIV”

12 PRINT E$:“5";E$;”F’";CHR$(15);
“ARQUIVO”

14 PRINT “MICROHOBBY":CALL 1305

Este programa produzira o efeito seguin-
te: primeiro, imprimir a palavra ARQUIV em
tamanho normal, formato italico efatizado-
do; segundo, na linha seguinte imprimir
ARQUIVO em tamanho pequeno, forma-
to normal ndo enfatizado. Terceiro, impri-
mir a palavra MICROHOBBY no mesmo es-
tilo que ARQUIVO, antes de desativar a im-
pressora (CALL 1305). A partir do momen-
to que for introduzido um dado cédigo de
escrita, a impressora continua a escrever
nesse coédigo (existem algumas excecdes,

mas néo é o caso das opcdes do ARKIV
2). Se aimpressora for desligada, antes da
préxima ordem de escrita, a menos que o
cdédigo seja re-introduzido, ela tera perdi-
do a memodria dele e tornaréa a escrever na
modalidade “normal” (incluida aqui a im-
pressdo de 80 caracteres por linha). Po-
rém, se desativada, mas ndo desligada,
conserva a memdria do ultimo cédigo im-
posto, e uma posterior ativacdo continua
a produzir o mesmo tipo de escrita. Todos
estes processos nao sdo percebidos atra-
vés do video, que apresenta sempre o
mesmo tipo de letra.

S3do interessantes duas observacdes:
em primeiro lugar, se a escrita for em ca-
racteres de tamanho pequeno, a impres-
sora admitird até 127 caracteres por linha.
No entanto, a linha enfatizada saird em
tamanho normal, admitindo assim mais de
80 caracteres por linha. Segundo, os ca-
racteres sdo escritos em maiuscula. A es-
crita em mindscula, habilitada através de
um comando POKE 1288,1, registraria no
video s6 caracteres especiais do TK 2000
(V. Manual do Operador, p.24), e seria
completamente ilegivel na tela, além de
ndo comecar frases com maidscula na
impressora.

As linhas 194 a 196 formatam o nime-
ro de linhas por pégina, ilustrando outras
“habilidades” de uma impressora. Quan-
do esta é ligada, ficam ativados alguns
comportamentos padrdes; dentre eles, 1)
a posicdo em que a folha se encontrar se-
r4 considerada topo de pagina, pronto pa-
ra primeira linha de impresséo; 2) se for
acionado o botdo de alimentacao de for-
mulério (“form feed”, “FF”), o papel avan-
ca até um novo topo de péagina, situado a
11 polegadas do topo anterior (este é, pre-
cisamente, o tamanho padrado das folhas
destacaveis por picotado no papel da im-
pressdo); 3) oprimindo o botdo de alimen-
tacao de linhas (“line feed”, ““LF"), o pa-
pel avanca de 12/72=1/6 de polegada, de
forma que uma péagina estd programada
para ser preenchida com até 66 linhas.

Estes comportamentos podem ser re-
programados. Com a impressora ativada,
o comando

Tabela 1
tamanho normal PRINT CHR$(18);

pequeno PRINT CHR$(15); PRINT ES$;”5";
formato normal PRINT E$;CHR$(53); ou PRINT ES$;“4";

itélico PRINT E$;CHR$(52); ou PRINT ES$;“E";
tipo efantizado PRINT E§;CHR$(69); ou PRINT ES$;”F"”;

normal PRINT E&;CHR$(70); ou

o)

PROTEJA

O seu

MCROCONPUTAOOR

COM FILTRO DE
LINHA

RUIDO ELETRICO
INTERFERENCIA:
RADIO FREQUENCIA (RF)

contra

435281 JSA%A

PICOS DE VOLTAGEM
contra TRANSIENTES DE TENSAO

AL )

POTENCIA: ATINGE ATE 1,5 KVA

ZENTRANX

Rua Senador Flaquer, 376/386
Santo Amaro — CEP 04744
Telefone 522-2411 — Sérgio

.y

PRINT ES$;”A";CHRS$(J);
E$;CHR$(65);CHR$(J);

ou PRINT

programa em J/72 de polegada o avanco
entre linhas. Na linha 194 foi escolhidoo
J=9, obtendo-se uma escrita um pouco
mais compacta e poupando-se papel... Por
outro lado, a aritmética simples indica que
o numero de linhas resultante por folha
completa é de 66x12/J (=88, em nosso
caso). Para evitar que a escrita invada o pé
de cada pégina, nas linhas 195 e 196 tém-
se 0os comandos:

195 X=792/J:PRINT E$;”C"”;CHR$(X);
196 K=10:PRINT ES$;”N";CHR$(K);

0s quais programam o comportamento se-
guinte: com e$;"“C"” uma pdagina comple-
ta é mais definida como equivalente a X
linhas de impresséo; a seguir, o E$;”N”
programa um “pulo” até o préoximo topo
de péagina, quando faltarem K linhas para
completar a folha atual. Considerando que
o topo de pégina inicial podia estar locali-
zado umas cinco linhas abaixo do picota-
do entre duas folhas, o “pulo” sera produ-
zido desde uma posicédo K-5 (=5, em nos-
so caso)/linhas antes do préximo picota-
do. A mancha gréfica resultante (area li-
quida impressa) ficarda, dessa forma, razoa-
velmente centrada em cada folha.

O leitor pode re-programar esta forma-

MICROHOBBY 37




ARTIGOS

tacdo, segundo suas necessidades, bas-
tando modificar os valores de J, X ou K.
Detalhes dos cdédigos utilizados poderiam,
contudo, variar com a marca da impresso-
ra; todavia, todas estas, e muitas outras,
formas de programar sua impressora es-
tao descritas, em principio, no manual de
operacao.

Unificacdo de ARKIV 1 e ARKIV 2

O programa ARKIV 2 (listagem 1) é au-
ténomo com relacdo ao ARKIV 1. Contu-
do, é interessante que os aspectos de ge-
racdo/gravacao e leitura/impressdo de um
arquivo sejam opcdes dentro de um mes-
mo programa. Com esse intuito, a nume-
racdo de linhas do ARKIV 2 foi escolhida
de forma a permitir a unido dos dois pro-
gramas. Para isso, basta carregar o ARKIV
1 e comecar a digitar o ARKIV 2, segun-
do o processo seguinte: a) copiar sO a
partir da linha 129 da listagem nuimero 1
(a linha 120 serd assumida pela linha 15
do ARKIV 1);

b) eliminar a linha 21 do ARKIV 1 (na
verdade, ela é neutral com relagdo ao pro-
cessamento de informacéo);

c) digitar, ainda, a listagem niimero 2 em
anexo.

Assim, o ARKIV 1 e ARKIV 2 ficam uni-
ficados num Unico programa ARKIV. E sé
gravéa-lo em fita, mediante um SAVET AR-
KIV (RETURN).

Um comentario final

Dispondo de drive, os processos de gra-
vacdo e leitura sdo bem mais confortaveis.
Os comandos para estes processos, toda-
via, sdo um pouco diferentes. Por outro la-
do, a utilizacdo de disquete permite criar
arquivos que ocupam menos memdria.
Mas, isto serd motivo para um outro arti-
go. Por enquanto, posso antecipar que os
arquivos que ja foram criados pelo leitor,
utilizando-se de fita cassete, tém uma tra-
ducdo bastante simples para o formato em
disquete.

{10 REM PROGRAMA “ARKIV

2"-01/09/83

112 REM AUTOR: JUAN C.

CEBALLOS

143 REM R. LUIS GOES, {

409

114 REM 04043 SA0 PAULO
(SP)

{15 REM

f16 REM LEITURA/IMPRESS

A0 DE REFERENCIAS DO ARKIV
i (MICROHOBBY 22, 1983)

148 REN  oasinns secuanns

{20 DIM Sx(7500),L7%(100)

130 REM COMECA ROTINA 4
RKIV2

131 A% = “5”

£33 INPUT “1)VIDEO; 2)IM
PRESSORA? OPCAO=";VZ

{35 GOSUB 150

137 PRINT = INPUT “OUTRO
ARQUIVO? S/x%:":A%

138 GOTO 133

139 REM ...... tasensnes

140 REM LEITURA ARGUIVO
DE FITA

f41 PRINT & PRINT “{(PREP
ARE GRAVADOR E”: PRINT “GE
TAS PARA LEITURA DE ARGQUIV
0)": GET A%

142 RECALL L¥: RECALL S%

143 PRINT : PRINT “{LEIT

URA TERMINADA”: PRINT “GET
A% PARA COMECAR)”

144 GET AS: RETURN

47 REM. «iciacnsonvenns

{50 REN SUBROTINA LISTA
GEM SIMPLES

{51 IF NOT (A% = “8") G
0T0 154

152 GOSUB £40: HOME

153 NF = LZ(0):Z = LZ(NF)

154 PRINT NF;“REFS. (“3§

2)p" =) "SU(T + 1)t IN

PUT “) VAI LISTAR REF.NI

:II;NI

{55 PRINT : IF Vi =2 TH

EN GOSUB 190: HOME

{57 LLNF + ) = S1(0) +

£:NI = NI - S%(2) + 1

{58 FOR N = NI TO NF:Z =
LLNEJF = LA(N + §) - Z
160 NZ = SH(Z + £):XL = §

T+ 2)1Y% = 1900 + SU(Z

+ 3)iPL = SUZ + 4)

161 IF V% =2 THEN CALL
{302

162 PRINT : PRINT “=)";N

%3 SPC( 4);"LOCAL “;XX
163 PRINT TAB( 4);: IF
VL =2 THEN PRINT ES;"E”

164 JI =7 + {D:JF =7 +

SA(Z + 5) - 2: GOSUB 180

165 IF V% = 2 THEN PRIN
T ES;“F”;

166 PRINT “("sY4;") - s

167 JI = JF + {2JF = Z +
S4(Z + 6) - 2: GOSUB 180
168 PRINT ” - (COD.”;PZ;
II) II;

169 JI = JF + f2JF = LA(N
+ 1) - i1 GOSUB 180

{70 PRINT : IFVZ =2 TH

EN CALL {305

174 PRINT & PRINT “TECLE
(ESPACO) P/ SEQUENCIA NOR

HAL”: GET A%

{72 IF NOT ( ASC (A§) =
32) GOTO 137

175 NEXT

176 RETURN

§79 BEM seavesnsave reee

{80 REM PRINT REFERENCI
A

183 FOR J = JI T0 JF:X =
SZ(J): PRINT CHRS (X);:
NEXT

185 RETURN

187 REW sosvavsrsinvans

190 REN FIXA TIPO INPRE

5540

191 INPUT “C:CARAC./LINH

A; T:TAANHO NORMAL(0)/PEQ

UENO(1); FzFORMATO NORMAL(

0)/ITALICO(H) =) C,T F="s

C,T,F

192 POKE 1294,C:E§ = CH

RS (27):T§ = CHRS (18 - 3
* T):FS = CHRS (53 - F)

193 CALL 1302: PRINT ES;

F$;TS;

194 J = 9: PRINT £§;7A",

CHRS (J);

195X = INT (792 / 1)z P

RINT ES;“C”; CHRS (X);

196 K = 10t PRINT E§;“N",
CHRS (K);

{98 RETURN
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Estatistica, a Analise
de dados no micro

pessoal

Iniciada na revista 22, esta matéria vem dar continuidade aos
conceitos de Estatistica descritiva.

A importéancia dessa ciéncia, um tanto subestimada, é nota-
da em diversas atividades do dia-a-dia de médicos, pesquisado-
res, engenheiros, etc.

Como é uma ciéncia exata, existe a tendéncia de se crer que
sua aplicacdo s6 se destine a estudos de engenharia e matema-
tica, o que ndo é verdade.

O estudo estatistico ndo se restringe a anéalise de amostras
de pecas mecanicas ou eletronicas. Entre outras inclui-se o es-
tudo de tendéncias do comportamento humano, tanto que é ma-
téria ministrada regularmente nos cursos de psicologia, econo-
mia, direito, medicina (Bio-Estatistica), etc.

Com o auxilio que temos hoje em dia de maquinas de calcular
sofisticadas e computadores, ela se tornara cada vez mais aces-
sivel e de facil utilizacao.

Porém, certos conceitos devem ser entendidos e guardados
para uma perfeita aplicacdo e entendimento da matéria.

Assim, na edicdo 22 vimos uma pequena introducéo a esta-
tistica e suas aplicacGes com alguns conceitos de sumarizacdo
de dados completados na edicdo 23. Nesta explicaremos os ti-
pos de varidveis e suas ocorréncias; os conceitos de dados bru-
tos; rol; arranjo; amplitude da amostra e formas de representa-
coes graficas de variaveis.

Consideramos ainda que os dados foram coletados baseados
em algum método, para que a amostra ndo seja tendenciosa, o
que causaria uma andlise err6nea da situacao.

Procuramos também embasar o leitor com o intuito de forne-
cer os dados necessarios para uma andlise final, chamada Infe-
réncia estatistica.

Assim, este artigo conceituard medidas de posicdo e disper-
sdo. Essas medidas representam maneiras de resumir ainda mais
os dados, tornando-os mais informativos.

Como de praxe, fechando o artigo ha um programa dedicado
ao TK-2000.

Medidas de posicédo

S3o medidas que sumarizam os dados de forma a apresentar
alguns valores que sejam representativos de toda a série. Elas
sdo conhecidas também por medidas de tendéncia central, pois
representam as ocorréncias pelos seus valores médios, em tor-
no dos quais tendem a concentrarem-se os dados.

Usualmente, emprega-se uma das seguintes medidas de po-
sicdo central: média aritmética, mediana ou moda.

Moda (Mo)

A moda é a medida que é definida pelo elemento com maior
frequiéncia, dentro da amostra, ou seja, o elemento que ocorre
o maior nimero de vezes, dentro do conjunto de valores obser-
vados. Ela é representada por Mo. Assim para o conjunto de
realizacdes:

Xi| F

—Maior Freqliéncia - Mo = 3

ol
c

parte lll

Fabio Augusto Polonio

Em alguns casos poderemos ter mais um elemento com a méa-
xima freqliiéncia e, conseqliientemente, mais de uma moda para
a distribuicao, isto é, a distribuicdo dos valores pode ser bimo-
dal, trimodal, etc.

Mediana (Md)

Quando a série de observacdes esta ordenada segundo suas
grandezas, teremos uma realizacdo que ocupard a posicdo cen-
tral.dessa série. Assim, na série 3,3,5,7 € 9, o valor 5 que é o
elemento central da série € denominado Mediana, Md.

Se o numero de observacdes é par assume-se como media-
na, a média aritmética dos valores centrais. Assim, para a série
2,5,7,8, 9 e 9, a mediana sera:

Md= 7+8 -

2 - ’

Média Aritmética (Me)

Esse conceito, ja bem familiar ao leitor, € a soma das realiza-
¢bes dividida pelo naimero total das ocorréncias. Na série
1,3,5,6,7 e 8 a média aritmética sera:

1+3+5+6+7+8
6

Me =

Representaremos a média aritmética por x.

Quando necessitamos das medidas de posicdo, para uma va-
ridvel continua, devemos tomar alguns cuidados especiais. Co-
mo os dados estdo agrupados em classes perdem-se informa-
¢des sobre cada caso individual. Uma boa aproximacéo € supor
que todos os dados possuam valor igual ao valor médio da classe.

Assim, tomamos os limites de cada classe e calculamos a mé-
dia aritmética entre eles e, a partir desses valores, determina-
mos as medidas de posicdo (Moda, Mediana e Média Aritmética).

Medidas de dispersdo

Quando resumimos os valores das observacgdes, através do cal-
culo das medidas de posicdo, ndo da para ter uma idéia da varia-
bilidade dos valores na amostra. Por exemplo, tomemos as amo-
tras A,BC e D.

A =13579 > Me = 1+3+5+7+9 _ 5
5

B =23578 > Me = 2+3+5+7+8 -5

C = 555,55 - Me = 5+5+§ﬂ &

D = 125,512 - Me = 1+2+55+5+12 -5
5
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Os quatro casos citados tem média aritmética = 5. Com ape-
nas essa medida pouco ou nada se sabe sobre as variabilidades
das amostras. Notamos entdo a conveniéncia de se criar uma
medida que sumarize a variabilidade das séries para que possa-
mos compara-las, segundo algum critério pré-estabelecido. Duas
medidas sdo mais comumente usadas: desvio médio e varian-
cia. Elas servem para medir a concentracdo dos dados em torno
de sua média.

Para compreendermos melhor o significado disto conceitua-
remos desvio: Desvio é a variacdo (diferenca) entre a média e
o valor estudado. N

Para o grupo A, os desvios serdo: Xi- X: -4,-2,0,2,4. Para qual-
quer conjunto de informacdes, a soma dos desvios é igual a ze-
ro. Sendo assim, a soma deles ndo é uma boa medida. Para evi-
tarmos o valor zero para a medida temos duas opgdes.

A primeira opcdo é tomar a somatdria dos desvios em mddu-
to, isto é, a soma dos valores absolutos de cada desvio. Para o
grupo A temos entdo:

5
r IXi-X!=4+4+2+0+2+4 = 12
i=1
A segunda forma sera considerar o total dos quadrados dos
desvios. Para o grupo A obteriamos:
5 _
r  (Xi-X)? = 16+4+0+4+16 = 40
i+ 1
O uso dos totais pode causar dificuldades de interpretacdo para
conjuntos de dados com diferentes nimeros de observacdes.
Desta forma, devemos exprimir as medidas como médias, ou seja,
dividimos o valor encontrado pelo nimero de observacées.
Ficam definidos entdo desvio médio e varidncia por:

n

DM(x) = £ IX-X!/n
i =1

Significado: O desvio médio de uma amostra X é igual a soma

dos n desvios, dividido pelo nimero de observacdes.

n
e:Var(x) = I (X -X)?n
i=1

Significado: A variancia de uma amostra X é igual a soma dos
quadrados dos desvios dividida pelo nimero de observacées.

Como a Varidncia é uma medida que expressa um desvio qua-
dratico, podem ocorrer erros de interpretacdes da analise. Uma
maneira de evitar isso seréa calcular o desvio-padrdo que é a raiz
quadrada da varidncia. Temos, assim, uma medida expressa na
mesma unidade dos valores observados.

DP(x) = War(x)

Sumario

Foram apresentados aqui os conceitos de medidas de posicdo
(Moda, Mediana e Média) e medidas de dispersdo (Desvio mé-
dio, variancia e desvio padrdo).

Com as medidas de posicdo sumarizamos ainda mais os da-
dos. Essas medidas fornecem chamadas também de medidas de
tendéncia central, pois representam as ocorréncias realizadas pe-
los seus valores médios.

No entanto, a sumarizacdo dos dados, através das medidas
de posicdo, esconde as informagdes sobre a variabilidade da
amostra. Essas informacgdes sdo obtidas, através do céculo das
medidas de dispersdo que, sdo as médias dos desvios em rela-
¢do a média da amostra. Com esse conjunto de medidas temos
demonstrada uma estratégia de andlise.

H4 ainda um outro porém. As medidas de dispersdo sdo afe-
tadas de forma exagerada por valores extremos e ndo fornecem
qualquer informagéo sobre a assimetria da distribuicdo dos va-
lores. Para contornar estes fatos mais algumas medidas s&o uti-
lizadas. A mediana (Md), os extremos e os quartis ou juntas (J).

A mediana é.... Bem, esse é o assunto do préximo artigo!

{0 INPUT “QUANTOS DADOS 070 140

SERAQ PESQUISADOS 273N

13 DIK F(N)
40 =1

{5 DIK MO(N,2)
14 0 = {

§7F =1
19K=1

20 DIN AGK)

30 FORI=1TON

40 PRINT “ENTRE 0 “;I."7
DADO”

a0 INPUT A(TD)

60 NEXT

70 FOR X =1 TON-1
80 FOR Y =XTON

90 TF A(X) ) ACY) THEN
GOSUB 1000

100 HEXT = NEXT

fi0 FORI =1 TON

{45 IF I = N AND A(N) =
AN - £) THENF = F +’

$47 IF 1= N AND ACH) <
) AN - 1) THEN NOCH, 1) =
ACN):HO(H,2) = FiF(H) = F
FiF = 13 GOTO 140
120 IF ACD = AL+ ) T
HENF = F + 4
130 IF ACD ¢ ) AT+ 4
) THEN MOCH, 1) = ACT)ZHO(H
2) = FRF(H) = Fibt = M + 4
iF =
140 NEXT
150 FORP=4TON-{
160 FOR @ = P TO X
170 1F F(P) ) F(Q) THE
50SUR 2000
175 NEXT & NEXT
177 TEAT : PRINT “FREQUE
NCIA DA MODA="3F (H)
178 HTAB 2: VTAB 20: PRI
NT “PRESSIONE QUALQUER TEC
LA": GET A%
180 FOR K =1 TOM

190 IF MOCK,2) = F(M) TH
EN PRINT C;”' MODA PARA A
DISTRIBUICAO=";MOCK, 1)
195 NEXT

200 FR = 0

205E=0

210 FORR =1 TON

220 E = HOR,§) + E

230 FR = KO(R,2) + FR

240 NEXT

250 ME = INT (E / FR)
235 TEXT

260 PRINT “MEDIA ARITHMET
ICA DA DISTRIBUICAO=";HE
270 END

1000 AUX = ACX)

1010 ACX) = A(Y)

1020 ACY) = AUX

1030 RETURN

2000 AUX = F(P):F(P) = F(
@):F(@) = AUX

2500 RETURN
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Se vocé possui um
TK 2000, de hoje em
diante ndo pode mais
dispensar os programas
Microidéia para o seu
micro.

Com eles, vocé con-
trola estoques, custos,
receitas e contas banca-
rias. Programa as finan-
¢as domésticas e as de
suas empresas. E cadas-
tra seus clientes, forne-
cedores ou amigos.

O software Microidéia
vai transformar seu
TK 2000 numa podero-
sa ferramenta profissio-
nal, pessoal ou domésti-
ca. Capaz de realizar em
segundos tarefas que
Ihe tomavam um grande
tempo e esforgo.

Totalmente desenvol-
vidos no Brasil, todas as
instrugdes de tela e ma-
nuais sao em portugueés.
E toda vez que lancar-
MOS uma nova versao

de um software, vocé
podera troca-la por seu
programa original.

Em cassete ou
diskette, j& temos para
TK 2000: Orgamento
Doméstico, Controle
Bancario, Mala Direta,
Mini Banco de Dados,
Fluxo de Caixa, Contas
a Pagar, Contas a Rece-
ber e Controle de Esto-
ques, todos compativeis
com o Apple e
TK 2000 II.

Procure j& um dos
nossos revendedores e
abra seu TK 2000 para
o software Microidéia.
E sinta uma nova estre-

la nascendo ao seu lado.

Mas, se em sua cida-
de nao tem revendedor
Microidéia, peca qual-
quer um destes progra-
mas pelo correio.

Em cassete eles
custam Cr$ 55 mil.

Em diskette, o preco
é Cr$ 250 mil.

2000. Open for

Software Microidéia.
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RETURN

Quero adquirir

o(s) seguinte(s)

programa(s)

Microidéia:

den?

Estou enviando um cheque do banco
nominal a Microidéia Ltda.

TOTAL

Microidéia
Caixa Postal 6151
20022 / Rio de Janeiro / RJ

[J Envie-me um catalogo
de programas Microidéia.

Frm—————————————

Nome

End.

Bairro Cidade
Tel.: CEP
Micro




APLICACOES DO MICRO

Construcao Civil e Informatica

Ana Lucia de Alcéntara

Foram os inimeros célculos necessarios
na elaboracdo de um projeto de constru-
cédo civil que levaram um arquiteto a bus-
car na informatica, métodos mais eficien-
tes e rapidos que eliminassem uma boa
parte do trabalho estafante da fase de pla-
nificacdo inicial de uma obra. Claudio Piz-
zani, arquiteto, optou pelo TK-2000 inves-
tindo aproximadamente Cr$ 17 milhdes e
vem desenvolvendo vérios aplicativos de
construcdo civil que estdo sendo utiliza-
dos como um importante instrumento de
precisdo na apresentacdo de um projeto
de obra para seus clientes.

Um dos fatores que levaram Pizzani a
procurar os microcomputadores foi a con-
corréncia, gerada pela crise econdmica, na
construcéo civil. O tempo, segundo ele,
tornou-se uma poderosa ferramenta na
conquista de novas obras e o computador
ajudou muito, pois fornece informacées ra-
pidas, e sem riscos de erros.

O arquiteto entrou em contato com a
tecnologia ha dois anos com um CP-200.
Inicialmente como um hobby e posterior-
mente, superado o conhecimento com o
pequeno micro, Claudio Pizzani passou a
aplicacGes profissionais escolhendo o
TK-2000 ao invés do Apple devido princi-
palmente ao seu porte delicado (design),
a caracteristica de possuir fonte externa
e o teclado “gostoso e macio”.

Usando trés microcomputadores - um
de 64K bytes e dois de 128K bytes, dois
drives e gravadores de fita cassete, o ar-
quiteto tem uma boa base de softwares
para uso em seu dia-a-dia, com quatro pro-
gramas, desenvolvidos por ele e sua equi-
pe. Célculo de traco de concreto, Alvena-
ria e dois software de Zoneamento séo al-
guns dos programas ja prontos. Além des-
tes, existem ainda seis projetos que estdo
em fase de testes. Entre estes destaca-se
o de “detalhamento de vigas em tridimen-
sdo”, onde o computador fornece por
exemplo, a quantidade de ferro negativo
necessdria para se alcancar o ponto ideal
de uma viga. H4 também em desenvolvi-
mento programas como Pilares, Lajes, Fun-
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dacdes, entre outros.

Calculos do concreto a alvenaria

Fornecer todas as medidas necessérias
na confec¢ao de uma “receita” de concre-
to, a ser usada numa obra, sdo algumas
das funcGes desempenhadas por um dos
programas feitos por Claudio Pizzani no
TK-2000. Célculo do traco de concreto
(quantificacdo de areia, 4gua, cimento, que
fornece o grau de rigidez necessaria na
confeccdo de blocos de concreto) é um
dos primeiros programas aplicativos de
Pizzani desenvolvidos para uso nos calcu-
los de engenharia. “Este software é bas-
tante Gtil em obras de responsabilidade por
demandarem uma maior quantidade de
célculos e envolverem materiais de alto ris-
co como vigas de grande péso”, explicou
o arquiteto.

O ““Traco de Concreto” fornece ao seu
usudrio, entre outras informacdes, o con-
sumo médio por metro quadrado na obra
ou a quantidade de material, por exemplo,
cimento por carga (por quilo ou centime-
tro quadrado). Dentro deste programa
Claudio Pizzani montou um mecanismo
préprio que possibilita ao construtor a vi-
sualizacdo de quanto de material ird sobrar
ou faltar: através da medida de caixa - a
féorma do bolo da massa de concreto -
pode-se calcular o nimero “x"” de caixas
por saco de cimento, por quantidades de
dias necessérios para se conseguir tal re-
sisténcia de compressdo, entre outros
dados.

O segundo software é o que possibilita
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ao engenheiro obter resultados com ante-
cedéncia, a respeito de tipos de alvenaria
ou materiais para construcdo de paredes,
como tijolos, ceramicas, blocos de concre-
to, etc.

Conforme afirmou o arquiteto, este pro-
grama fecha o ciclo da parte de célculos
de engenharia desenvolvidos por ele.

Entre as diversas caracteristicas deste
programa, Pizzani destacou o que ilustra
a quantidade de material necessério na
construcdo por exemplo, de uma parede.
“O programa fornece ndo apenas o grau
de resisténcia do material, por centimetro
quadrado,como caracteristicas de até que
ponto determinado material é ou ndo im-
permeével & 4gua e ou quanto tempo de-
mandara para construcdo de 1000 m? de
alvenaria, em horas, dias e meses, consi-
derando o uso da mao-de-obra de um
homem.

O software foi ampliado para calcular
também quanto ird gastar de areia, cimen-
to e outros materiais, em termos de cus-
tos (o que é mais caro ou mais barato) pos-
sibilitando ao usudrio escolher até mesmo
o traco (receita) de argamassa.

O orgulho do arquiteto

O mais recente projeto de software do
arquiteto-construtor foi a transferéncia dos
dados das leis de Zoneamento para O
TK-2000. Para ele este programa é moti-
vo de orgulho pois veio facilitar em muito,
o seu trabalho de pesquisa inicial, antes
da elaboragdo de um projeto. No pequeno
micro, Pizzani condensou as 16 zonas com
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todas as categorias de uso. Trabalhando
20 dias consecutivos, ele conseguiu estru-
turar o programa para que este lhe desse
todas as informacgdes necessarias na exe-
cucdo de uma planta: tipo de uso permiti-
do dentro de determinada zona, se esta su-
ljeita ou ndo a um controle especial; carac-
teristicas de recuo da construcdo, qual a
projecdo da obra no terreno; coeficiente de
aproveitamento, entre outras informacées.

As dificuldades vencidas

Até ha bem pouco tempo o arquiteto vi-
nha trabalhando no TK-2000 usando ape-
nas o Basic. Porém, a medida que ele pas-
sou a usa-lo como instrumento de apoio
em seu trabalho houve a necessidade de
extrapolar esta linguagem, passando pa-
ra o Assembly. Neste ponto, Claudio en-
controu os primeiros problemas e fustra-
cbes. Segundo ele a Linguagem de Méaqui-
na do 2000 ainda esta por ser explorada pe-
la pouca informacado que ha sobre sua me-
moria interna.

“Uma das dificuldades que eu encontrei
foi com relacdo aos enderecamentos. E pa-
ra mim é muito importante conhecer como
mexer na ROM e nestes enderecamen-
mentos, pois sé assim posso partir para
aplicacGes sérias na minha &rea. Atual-

ISRAEL TEIXEIRA

mente estdo aparecendo informacdes,
mas na maioria ndo se voltam para o lei-
go. O importante para nds é saber suas ca-
racteristicas, disseca-las, ndo apenas o
que fazem” - ilustrou o construtor.
Muitas dessas dificuldades, segundo in-
formou, j& foram vencidas.A maioria po-

rém, através do esforco préprio.

Porém Pizzani demonstra esperanca
principalmente com as iniciativas que vém
surgindo com respeito ao Assembly do
TK-2000. Uma destas, conforme citou, é
a secdo de Curso de Assembly da Micro-
hobby e o livro A ROM do TK-2000.

HOBBYSHOP VEJA SE SUA CIDADE TEM O QUE VOCE PRECISA

SAO PAULO

MICRO service

82, 83, 85, etc.) e TRS.
Wilson de Assis — Tel.: 203-7967

Inclusdo de 24 novas funcdes (Read, Data, etc.),
Slow, High Speed, Alta Resolugdo, Porta de |/0, etc.
para micro de tecnologia SINCLAIR ZX81.

Manutencdo de microcomputadores SINCLAIR (TK

QUAL A INTERFACE QUE ESTA FALTANDO
NO SEU MICRO?

E AQUELA QUE LHE DEVOLVERA O PRAZER DE FICAR EM FRENTE DO SEU
MONITOR POR TEMPO ILIMITADO.

MICROTELA possibilita que vocé continue com seu TV, pois possue a mesma tela de
poliester utilizada nos monitores de ultima gerag#o, filtrando e eliminando os reflexos, ao
mesmo tempo que aumenta a resolugdo da imagem.

Adicionalmente proporciona o mesmo efeito repousante dos monitores de fosforo colo-
rido, utilizando acrilico nas tonalidades verde e ambar.

Informagdes com MASTER STING LTDA.
Caixa Postal 18708 — S#o Paulo — SP

TK85 ou CP200 como parte de

ENE Comércio de Computadores Ltda.
R TK85 x TK2000?

S6 na ENG vocé adquiri o seu TK2000 nas me-
Ihores condicdes e ainda da o seu velho TK83,

pagamento.

TK2000 é na ENG. Showroom — Tel. 813-7570.
Av. dos Tajuras, 406 — CEP: 05670.

’

CURSOS DIRIGIDOS DE
MICRO-COMPUTADORES
* BASIC | e Il e Applesoft

* ASSEMBLER 6502
* EDITOR DE TEXTO E PLANILHA ELETRONICA

appla cursos

NOVAS TURMAS (c/ 12 alunos)

INICIO IMEDIATO

Reservas pelos Telefones: 853-9457 — 853-2408 Rua Suzano, 78 — Jardim Paulista — S&o Paulo

SINCLAIR X APPLE

SINCLAIR — temos jogos animados, tridimensionais, com simulagédo de alta re-
solucdo para micros ndo adaptados, sintetizador de voz por soft, jogos com som
para micros com gerador, lindos jogos em alta resolugdo para micros com adap-
tagdo e vérios aplicativos.

APPLE — temos os mais recentes e melhores jogos e aplicativos do mercado
mundial, tais como: Conan, Sumer Games, Karateka, Masquerade, (C)85, Cas-
telo Wolfensteir |l, Super Visicalc, PFS Koala e outros tridimensionais.
Escreva-nos sem nenhum compromisso dizendo-nos qual é o seu micro e rece-
ba uma lista com todos os programas disponiveis, ou telefone para:
TRANINSOFT — A/C WAGNER F. TRANIN — Caixa postal 911 — 12200 Sao
José dos Campos — SP Tel. (0123) 21-6753 (apés 19hs). Os pregos sdo os mais
baixos do mercado, comprove.

: BAHIA

Sua empresa poderia estar aqui.

Anuncie no HOBBYSHOP e todos os Lei-
tores da regido conhecerdo sua empresa.
Aniincio econdnico e de retorno garantido.
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Este artigo tem por objetivo apresentar
a vocé um método bastante eficaz no tra-
tamento de arquivos que possuam um
grande numero de informacédes. O progra-
ma foi desenvolvido a fim de manter uma
“Super Agenda Telefénica”, contendo os
seguintes arquivos:

NOME CEP
SOBRENOME TELEFONE
CHAVE DE PROCURA ANIVERSARIO
ENDERECO ESTADO CIVIL
BAIRRO PROFISSAO
CIDADE TEL.COMERCIAL
ESTADO

As rotinas contidas neste programa po-
deréo ser utilizadas no desenvolvimento de
seus futuros sistemas. Baseando-se nele,
vocé podera criar, com grande facilidade,
um sistema que controle as fichas dos
clientes de uma loja ou o arquivo de livros
de uma biblioteca, por exemplo. Tudo de-
pendera de sua habilidade e criatividade.

Convém lembrar que este programa é
totalmente compativel com os computa-
dores da linha Apple.

Introdugédo

A indexacdo alfabética € um método
bastante rapido e eficiente, que torna-se
necessario sempre que um sistema reali-
za consultas e delegcGes de registros de
modo aleatério.

Este método agiliza incrivelmente a pro-
cura de registros em um arquivo. Imagine
um arquivo organizado aleatoriamente que
contenha dados sobre os clientes de um
banco, por exemplo. Imagine agora que o
cliente José Alberto de Oliveira deseje sa-
ber seu saldo imediatamente. Bem, esta
operacdo levaria um tempo absurdo, caso
0 arquivo ndo estivesse indexado por al-
gum campo. Neste caso, teriamos que rea-
lizar uma pesquisa seqiiéncial a cada re-
gistro do arquivo, a fim de encontrarmos
o tal José Antonio de Oliveira. Se ele esti-
vesse no registro de nimero 10.000, por
exemplo, esta simples consulta poderia

44 MICROHOBBY

Criando um
indice alfabético

Cesar De Afonseca e Silva Neto
e Wilson José Tucci

tomar-lhe todo o horario de almoco.

Felizmente existem métodos que tornam
o tempo de espera desprezivel. Um deles
é o “Indice alfabético”.

Convém lembrar que tais métodos exi-
gem um trabalho maior na parte de pro-
gramacdo, que sera plenamente recom-
pensado no momento da utilizagdo do
programa.

Sendo assim, o sistema sera desenvol-
vido em trés etapas:

- Definicdo das fungdes mais gerais (in-
clusdo, alteracdo, delecdo e consulta.

- Definicdo das sub-rotinas vitais do
sistema.

- Definicd@o das funcées de pesquisa por
determinados campos (estado civil, profis-
sdo, cidade, CEP, bairro, etc.) e apresenta-
cdo de aniversariantes do més ou de um
determinado intervalo.

0 método

Este método consiste em manter um ar-
quivo seqiiéncial chamado INDICE, con-
tendo as chaves (identificadoras) dos re-
gistros e a respectiva localizacdo de cada
um deles no arquivo principal, ordenados
alfabeticamente. Por exemplo:

Arquivo indice | Arquivo principal

3 (total) R1: José Alberto de
Oliveira,CHAVES,...

CHAVE1 R2:

3 R3: ...,.CHAVEI,...

CHAVE2 R4:

5 R5: ....CHAVE2,...

CHAVE3

1

O sistema devera estar apto a manter o
indice sempre ordenado corretamente. To-
da vez que se realizar uma nova insergéao,
a chave e o nimero do registro inseridos
deverdo ser adicionados ao indice na po-
sicdo adequada.

Este nivel de organizacéo j4 seria sufi-
ciente caso o sistema sé permitisse inclu-
sbes e consultas. Porém hé ocasides em
que um determinado registro precisa ser
deletado. Neste caso, o operador fornece-

ria uma chave, a partir desta o sistema lo-
calizaria o registro no arquivo principal e
reorganizaria o indice, excluindo a chave
e o0 seu apontador.

Porém s6 isto ndo basta, pois os regis-
tros deletados, apesar de nédo interessarem
mais ao sistema, continuam ocupando es-
paco fisico no arquivo. Desta maneira, che-
garia o dia em que o arquivo ficaria lotado
de”buracos” inutilizaveis.

A fim de resolver tal problema devemos
manter um outro arquivo chamado LI-
VRES, que conterd o nimero de registros
que nao estdo sendo utilizados no arqui-
vo principal, seguido dos seus respectivos
nimeros. No exemplo dado anteriormen-
te, o arquivo LIVRES teria a seguinte
forma:

ARQUIVO
2 - total
2 - livre
4 - livre

Sendo assim, antes de cada insercéo, o
sistema devera verificar se existe algum re-
gistro desocupado. Caso exista, a insercdo
dever4 ser feita neste registro. Caso con-
trério, no final do arquivo.

A seguir, vocé terd a listagem da primei-
ra parte do programa. As sub-rotinas utili-
zadas pelo sistema e as fungGes comple-
mentares serdo fornecidas e explicadas
detalhadamente em nossos préximos

artigos.

Até 14!
SUB-ROTINAS

Inicio Funcgédo

15100 Ler arquivo indice.

15200 Gravar arquivo indice.

15300 Ler arquivo de registros
livres.

15400 Gravar arquivo de registros
livres.

15500 Ler registros RX de ARQS$.

15600 Gravar registro RX de
ARQS.

15700 Busca binéria.
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15800 Coletor de linhas.

- 15900 Formar a tela de dados.
16000 Mensagem de erro.
16100 Entrada da chave.

VARIAVEIS UTILIZADAS

Arquivo Agenda Dados. TXT
TR% tamanho do registo.
NC% ndmero de campos.
LINC%) tamanho do campo.
NC$(NC%) nomes dos campos.
DC$(NC%) dados dos campos.
Arquivo indice

NP% ndmero total de pessoas.
CH$(NP%) chaves contidas no indice.
REG%(NP%) apontadores das chaves.

Arquivo de Livres

NL% namero total de livres.
RL%(NL%) numeros dos registros livres.
Uso Geral do Sistema

LNG tamanho do campo a ser
“coletado”.

V,H posicdo do campo a ser “coletado”.

A$ tecla pressionada no coletor.

P$ “string” retornada pelo coletor.

100 REN %*xMENU*¥x
110 N§ = “SUPERAGENDA”
120 M8(1) = “ADICIONAR DA

Dos”

130 M8(2) = “ALTERAR DADO
SII

140 H$(3) = “ELIMINAR DAD
OSII

150 H§(4) = “CONSULTAR DA
Dos”

160 M8(S) = “PESQUISAS GE
RAIS"

170 M8(4) = "ANIVERSARIAN
TES”

180 M$(7) = “GRAVAR INDIC

EII

190 H§(8) = “FINALIZAR"
200 D = CHRS (13) + CH
RS (4)

210 ARGS = “AGENDA/DADOS.
TXT"

220 FOR I =1 T0 30:UL§
= ULS + CHRS (95): NEXT
230 VI = 9:HI = 14

240 TRY = 162:NCY = 13
250 DIK NCS(NCZ),DCINCE)
LN

260 DIN CHS(200) ,REGZ(20
0),RLZ(100)

270 FOR I =1 TO NCX: RE

AD NCH(I), L{I): NEXT
280 GOSUE 15100
270 PTSNE S il L

320 INVERSE : UTAB i HT
AB it PRINT SPC( 40): UTA
B 23: HTAB {3 PRINT SPC(
40)
330 FOR I =270 22: VA
B I: HTAB i: PRINT SPC( 1
)3t HTAB 40: PRINT SPC( 1
)2 NEXT : NORMAL
340 INVERSE : HTAB 8: FO
RI=1T0 LEN (N§): VTAB
5: PRINT HIDS (NS,I,1)::
POKE 36, PEEK (36) + 1 +
3% (1=5): NEXT © NORMAL

350 FOR I =1 TOL: UTAB
U+ 1 % DIST: HTAB H: PRI
NT I; SPCC 2);MS(I): NEXT

360 0P = 130V = {
370 VTAB V + OP % DIST:
HTAB H - iz PRINT CHRS (9
£);0P;“H"; SPCC 1);HE(OP)
380 VTAB 20: HTAB {2: IN
VERSE = PRINT HE(0P);: NOR
WAL : PRINT TAB( 39)

390 UTAB U + OF * DIST:
HTAB H: GET P§

400 P = ASE (PS)

M0 IF P = 13 THEN 540
420 IF P = 2 THEN OV =

OP:OP = OP + §
430 IFP =8B THEN OV = 0
PiOP = QP - §

440 IFP )Y =49 AND P ¢
= 49 + L THEN OV = QP:0P

=P - 48

430 IF OP ( { THEN 0P =

L

460 IF OP ) L THEN OP =

i

470 VTAB V + OV % DIST:

HTAB H - i: PRINT SPC( )

;0V: SPC( 2);HE(OV)

480 VTAB V + OP % DIST:

HTAB H - {2 PRINT CHR% (9

1);0P; 74"y SPCC 1):MECOP)

490 VTAB 20: HTAB 12: IN

VERSE & PRINT MB(OP);: NOR

WAL : PRINT TAB( 39)

500 GOTO 390

510 DESVIAREXECUCAO

520 ON OP GOTO 1000,2000

,3000, 4000, 5000, 4000, 7000,

8000

000 REM *ADICIONARX

i0i0 FL = 0: REM FLAG DE

LIVRES

{020 HS% = “JA EXISTE”

1030 GOSUB 15700

1040 V = VI

1050 FOR C =1 TONC

1060 LNG = L{C):H = HI:

0SUB 15800

1070 IF QUIT THEN 300

1080 IF P§ = ““ THEN 104

0

1090 IF C = 3 THEN CHS =

P§: GOSUB 15700: IF NOT

ERRO THEN GOSUB 14000: GO

T0 1040

{100 IF C = 1D AND ( MID

§ (P§,3,4) ¢ ) “/” R RI

GHTS (P§,2) » “12” OR LEF

T8 (P§,2) ) “31” OR LEN (

P§) { ) 5) THEN 1040

1405 IF C = i1 AND (7§ ¢
Y ST OAND PS { ) “C” AN

DPE ¢ )"V AND P§ ¢ )

“D") THEN 1040

1110 DCS(C) = P§

{120V =V+1

1130 MEXT

{140 REM PREPARAR GRAVA

LA
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