cap&. Rondénia (Via Aérea): Cr$ 3.900.
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MUSICA POR COMPUTADOR

Para o TK 83/85 com 48 K: Para o TK 2000:

MUSICA POR SOFTWARE  AS VARIAS MANEIRAS DE
DISCO TK: ARQUIVO GERAR SOM

PARA SEUS DISCOS

Analisando:
Por dentro do Apple: TK WORD PROCESSADOR DE
NUMEROS COMPLEXOS TEXTOS PARA TK 85

EXEMPLAR DE ASSINANTE — VENDA PROIBIDA
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Treinador eletro-eletrénico (médulo elétrico) instalado na Escola Senai “Antonio Souza
Noschese”, Santos.

O Senai vem desenvolvendo, com
bons resultados, um projeto de infor-
matica que objetiva, entre outros aspec-
tos, atingir a grande demanda da area
industrial por técnicos com experiéncia e
conhecimentos da tecnologia digital. Na
area de automacao industrial a entidade
vem se preocupando com dois campos:
o desenvolvimento e as aplicagGes de
tecnologias disponiveis.

Diante disto surgiu o projeto de ele-
tronica visando a especializagdo da mao-
de-obra das industrias nas areas de con-
trole de processos continuos e meca-
nica de precisdo. Para a formagdo des-

se pessoal a instituicdo montou labo-
ratérios, adquiriu microcomputadores,
projetou equipamentos e investiu cerca
de Cr$ 1 bilhdo.

"0 projeto é dividido em outros
subprojetos envolvendo desde a implan-
tacdo de cinco cursos de especializagdo
em circuitos digitais e microcomputado-
res para processos continuos, a prepa-
racdo de técnicos em eletronica para
manutencdo de periféricos até a cons-
trucdo de receptores de sinais digitais e
de um microcomputador didatico para
aplicacdes industriais’’, afirmou John
Franklin Arce, assessor técnico da dire-
toria para assuntos de informatica.

A PRIMEIRA EXPERIENCIA

A primeira turma-piloto do curso da
Légica Digital formou-se em dezembro
do ano passado na Escola da institui¢do
em Santos. Dela participaram cerca de
14 técnicos de diversas empresas que ti-
veram acesso aos equipamentos desen-
volvidos especialmente para o curso —
painel demonstrador para l6gica digital,
microcomputador didatico, treinador
eletro-eletronico. Segundo John F. Ar-
ce, esta turma-piloto teve um carater ex-
perimental e seus integrantes foram sub-
metidos ao programa do curso, tal como
foi idealizado. “Isso permitiu uma ava-
liagdo criteriosa do material didatico e do
proprio ritmo do aprendizado”’, ressal-
tou.

A preocupac¢do principal dos orga-
nizadores do projeto de eletronica vol-
tado a formacgdo de técnicos foi com o
material didatico que, conforme afirmou
alguns orientadores da turma, que pre-
tendeu ser o mais pragmatico possivel.
John Arce, destacou a intengdo de for-
necer ao aluno a situagdo real que ele vai
encontrar na empresa apos o curso.

Este ano o Senai ja pretende im-
plantar os outros mdédulos do treina-
mento (circuitos digitais niveis | e Il, co-
mandos légicos programaveis, etc.). Em
marg¢o inicia o desenvolvimento definiti-
vo do projeto.

OUTROS PROJETOS

N&o sé para a automagdo industrial
o Senai esta se direcionando. Um dos
destaques do projeto é com relagdo a
area didatico-pedagogica. Neste setor a
instituicdo pretende desenvolver o ensi-
no de informatica mediante a utilizagdo
de pacotes aplicativos para controle de
produgdo, além de informagdes sobre a
situacdo da informatica na industria.
A.L.A.

O mercado de informatica na opinido dos professores

Embora a oferta de empregos aos
profissionais de processamento de da-
dos esteja em expansdo, a demanda ten-

- de a decrescer sensivelmente, sobretu-

do no segmento de digitadores e pro-
gramadores. ‘O que se vé é o aumento
da demanda qualitativa de mao-de-obra
na area e ndo quantitativa’’, avalia Val-
demar Setzer, professor adjunto do Ins-
tituto de Matematica e Estatistica da
USP. ,
Wilson José Tucci, do Departa-
mento de Computacdo do Colégio Pueri
Domus, destaca que atualmente a maio-
ria dos departamentos financeiros de
empresas requisitam profissionais de
processamento de dados para compo-
rem seus quadros. O que gera maior

procura, segundo Tucci, € que um gran-
de nimero das pequenas e médias em-
presas sentem a importancia de entra-
rem na era da informatica para se tor-
narem mais competitivas.

Apesar da difusdo de programas
aplicativos, “‘pacotes’” prontos disponi-
veis, na opinido de Tucci, a maioria das
empresas estdo optando, geralmente,
por programas personalizados, desen-
volvidos internamente com pessoal pro-
prio.

Outro trabalho importante realizado
pelos profissionais de processamento de
dados, segundo Tucci, é a manuten¢do
do software. “Num pais inflacionario
como 0 nosso, um controle de esto-
ques, por exemplo, deve ser corrigido

quase diariamente’’, explica.

Ele falou também sobre o apareci-
mento das linguagens de Quarta Gera-
¢do e na facilidade que traz aos usué-
rios finais na construgdo de seus pro-
prios programas, definindo-as como um
instrumento que ndo constitui ameaga
aos analistas. Tucci esclarece que, a
partir dessas linguagens, os analistas
vdo poder fazer realmente analise e dei-
xardo as atividades paralelas de progra-
macdo, alheias a sua area. Para ele, com
a ajuda dessa ferramenta, o usuario sa-
bera melhor o que quer, possibilitando
ao analista adequar essas linguagens a
suas necessidades reais, além de conti-
nuar a dar, também, a manuten¢do ao
software.
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Aviso aos Navegantes

Olhando sob um outro ponto de
vista, Valdemar Setzer vé com pessi-
mismo a oferta de empregos na area.
Para ele, o que ja esta acontecendo hoje
é uma sensivel diminuicdo da demanda
de m3o-de-obra, principalmente dos di-
gitadores e programadores. ‘‘Essas pro-
fissdes foram criadas ha pouco tempo e
também vdo desaparecer rapidamente’’,
afirma.

Ele destacou como um “‘aviso aos
navegantes’’, em processamento de da-
dos s6 vdo sobrar os analistas versateis
e muitos especializados em vérias areas,
para terem a possibilidade de mudar
quando forem substituidos por softwa-
res especificos.

O mercado de trabalho, para Set-
zer, ainda é fraco em nivel, isto &, re-
quisita profissionais, mas ainda ndo ha
uma exigéncia de maior qualidade. A

curto prazo, ele prevé que a oferta de
empregos diminuira, mas subira de nivel
exigindo, proporcionalmente, profissio-
nais mais gabaritados em suas areas.

Ele prevé também, nesse processo,
o desaparecimento do CPD das empre-
sas. Para Setzer, a maquina vai ter uma
necessidade minima de operadores e
digitadores, ja que todo o processamen-
to sera feito on-line. Ele explica que an-
tes, o CPD recebia tarefas e produzia
relatérios para a empresa. Agora, com a
entrada da operacd@o dos usuarios finais
e com a difusdo dos micros, esse sis-
tema esta ficando cada vez mais obso-
leto, pois o proprio usuario, com as fer-
ramentas que lhes sdo dadas hoje em
dia, pode facilmente manipular a ma-
quina e programa-la para seu proprio
uso, sem a necessidade de requisitar
relatorios ao CPD.

Formacao Profissional

O baixo nivel da formagdo de tecn6-
logos de computac¢ao foi outro assunto
abordado por Valdemar Setzer. Para ele,
os profissionais devem ter, em primeiro
lugar, uma boa base matematica, o que
geralmente ndo ocorre nesses cursos. O
que ele sugere é o Bacharelado em Cién-
cias de Computacdo, como a melhor
formac3o da area atualmente. A procura
desses cursos, hoje, sobe ano a ano.
Setzer informou que em 83 haviam 4 mil
candidatos, em primeira op¢do, para
apenas 36 vagas do Instituto de Mate-
matica da USP.

Ele criticou também a maneira co-
mo o jovem escolhe a informatica como
profissdo, salientando que ‘‘ndo basta
gostar de fazer joguinhos eletronicos” .
Setzer aponta, principalmente, a neces-
sidade de se gostar de matematica e 16-
gica. Outro erro freqliente entre os pro-
fissionais € entrar nessa profissdo, s6
porque acha a maquina interessante.

Segundo Setzer, ndo se aprende
computacdo via cursos de linguagem,
mas sim, através da matematica e do
conhecimento de algoritimos; "‘a légica
que esta atras de todas as linguagens’’,
explica. A.L.M.

Videogames, a grande
presenca na Hobby & Lazer

Em meio a um ambiente tipico de
“crie e fagca”’, a informatica esteve pre-
sente na feira de Hobby & Lazer, reali-
zada em S3o Paulo, através de trés em-
presas: Midrodigital, CCE e Dynacom.
Estas levaram ao Anhembi, durante
aproximadamente 15 dias, seus micros,
videogames e, principalmente, os jogos
animados, que cativaram a ateng¢do de
criangas, adolescentes e seus pais.

Conforme salientou Carlos Alberto,
assessor de vendas da CCE, este tipo de
feira serve para que as empresas fabri-
cantes apresentem aos revendedores de

g o

seus produtos os ultimos langamentos,
assim como possibilita ao consumidor fi-
nal o acesso ao equipamento do qual ele
podera vir a ser um usuario.

As trés empresas tiveram seus
“stands’’ bastante freqiientados duran-
te a realizacdo da Hobby & Lazer. E, en-
tre os produtos que mais chamaram a
atencdo do publico estavam realmente
os videogames. Entre as marcas apre-
sentadas estava o Onyx, um dos ultimos
langamentos de final de ano da Microdi-
gital. Segundo os diretores da empresa,
o videogame veio atender a saga dos

Israel Teixeira

usuarios, ja que a expectativa pelo lan-
camento do Onyx no mercado era mui-
to grande.

O Onyx JR é compativel com o sis-
tema Atari e apresenta uma incvacao
ressaltada pelos representantes da em-
presa: a tecla ““pause’’, que permite o
congelamento automatico de qualquer
cena desejada do jogo.

Ja a CCE apresentou seu ultimo
lancamento — o micro MC-1000 — e o
disco laser mostrado pela primeira vez
na feira. A.L.A.
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Servimec expande
seu campo de atuacao

¥

ERRATAS

g

Dando prosseguimento a expansao
iniciada no ano passado, quando inau-
gurou unidades educacionais em Santo
Amaro e no ABC paulista, a Servimec
fechou 84 com um crescimento real de
30% (faturando aproximadamente Cr$
9.600 bilhdes), e langou em janeiro,
as sementes para a implantacdo da Rede
Nacional de Ensino e Servicos de Infor-
matica, Renesi.

A primeira unidade da rede/Servi-
mec foi inaugurada no Rio de Janeiro
associada a duas outras empresas: a Ne-
goécios Brasileiros de Informatica — NBI
e a Planejamento, Projetos e Sistemas,
PPS. O objetivo dos diretores da empre-
sa é ligar as principais capitais do Brasil
On-Line com a sede em Sao Paulo, para
fornecer a comunidade local, servigos
(bureau, comercializacdo de equipa-
mentos, consultoria, planejamento e
assessoria), educacao e ensino.

Na primeira unidade da Renesi fun-
cionardo 10 microcomputadores |-7000
12 TK-85, seis terminais de video Bur-
roughs ligados a central, via linha telefo-
nica — privada — e um terminal impres-
sor; além de 20 professores e uma equi-
pe de psicologos. A empresa instalou
quatro salas de aulas, um show-room
que tera varias marcas de computadores
em demonstracdo. O setor de prestacao
de servicos em consultoria e assessoria
(o bureau de servigos) sé estara em fun-
cionamento a partir do segundo semes-
tre, pois até la estard em fase de im-
plantacdo, com o intuito de expandir a
base instalada de equipamentos, con-
tratando no momento, computadores
IBM.

O objetivo da rede/Servimec, se-
gundo Antonio Barrio Junior — diretor
superintendente, é levar a comunidade

—

Programa institucional de informatica (Micro-mirim).

local os recursos tecnolégicos e estrutu-
rais dos grandes centros (por exemplo,
Sdo Paulo), através de microcomputa-
dores e terminais interligados com as
principais cidades do pais. Para isto, a
empresa oferecera na area educacional,
cursos como COBOL, BASIC e BASIC
Avancado, programas institucionais (co-
mo BASIC-Mirim, BASIC-Mulher, entre
outros) e seminarios técnicos para pro-
fissionais.

A SEDE DA PRIMEIRA
UNIDADE DO RENESI

A instalacdo da primeira unidade no
Rio de Janeiro gerou, conforme afirmou
Barrio Junior, um investimento de apro-
ximadamente Cr$ 250 milhdes e a previ-
sdo de faturamento esta estimada em
torno de 25 a 35 mil ORTNs.

Para conseguir esta meta a empre-
sa instalou a sede no centro do Rio e
preocupou-se, segundo Antonio B. Ju-
nior, em fornecer aos alunos o mesmo
apoio e recursos didaticos, inclusive o
estagio com registro em carteira para os
melhores alunos (oferecidos pela em-
presa nas escolas de Sdo Paulo).

Na area de servicos, a Servimec
pretende utilizar a rede com o sistema
“timesharing’’, valorizando o uso do mi-
cro a nivel local para depurar informa-
¢Oes e a utilizacdo dos terminais Bur-
roughs para a transmissdao de informa-
¢des com grande base de dados.

Os cursos no Rio de Janeiro ja es-
tdo recebendo inscricoes e as aulas se-
rdo ministradas em trés periodos: ma-
nhd, tarde e noite. O curso de COBOL
tem durac3o de 6 meses, o de BASIC 30
horas além das aulas praticas nos equi-
pamentos disponiveis. A.L.A.

Reportagem Especial
(edig&o n°16)

— O nome correto do diretor de di-
vulgac3o da SUCESU/SP e da ADP
Systems é Edes Landim e ndo Edes
Laudim.

— No sétimo paragrafo da matéria
"Graduagdo e poés-graduacdo em
Informatica’’ leia-se: Na USP (curso
de bacharelado em informatica),
era, igualmente, ao de UFRJ, até o
ano passado, subordinado ao de
Matematica.

— No Box — Uma proposta inova-
dora: a universidade invisivel — o
nome correto do diretor da Apple
Cursos é Eduardo Previdelli e ndo
Eduardo Prividell.

CALENDARIO

11 a 13/2 — Como projetar, de-
senvolver e operar sistemas de dados
— Seminario da Compucenter. Sao
Paulo, SP. Telefone: (011) 255.5988.

24/02 — Digitagdo (20 horas) —
ADP Systems. Sdo Paulo. Telefone:
(011) 227.4433.

25/02 — DOS/VSE — Idem Acima.

25/02 — BASIC em microcompu-
tadores — ADP Systems — Idem aci-

ma.

11 a 15/3 — Engenharia da Infor-
macdo — Seminario Compucenter.

20 a 23/3 — Micro-Festival/SP —
Guazelli‘Associados. Informacgdes: (011)
285.0711.

28 e 29/3 — Tecnologia de Com-
bustdo — Seminario da ABACE —
Associacdo Brasileira de Administracao
e Conservacdo de Energia. Telefone:
(011) 285.2490.

25/03 — Basico de Programagao
IBM — ADP Systems.

25/03 — COBOL IBM —
Systems.

ADP

11 a 14 de mar¢co — Wordstar —
carga horaria: 12 horas. Compushop —
S3do Paulo. Informacgdes: (011) 815-
0099/852-3366.

26a27/3 — LOTUS 1, 2, 3 e Intro-
dugdo ao PC — carga horaria: 16 ho-
ras. Sdo Paulo. Informagdes: Idem aci-
ma.
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TKs-85 ja podem conversar

Um modem desenvolvido
por um jovem engenheiro eletro-
nico, que permite a conversacao
entre os micros TK-85, via linha
telefonica, esta fazendo a cabeca
de seus usudrios. O EES-07 foi
desenvolvido por Antonio Paulo
Hawk nas suas horas de folga
devido a sua frustracdo em n3o
poder ter acesso a interfaces que
Ihe permitisse tal feito.

Antonio Paulo faz questdo
de dizer que o micromodem n3o
foi projetado, pois ele aproveitou
0 que ja estava pronto. No ini-
cio, tentou passar os sinais dire-
tamente sem mexer no sinal digi-
tal, mas depois percebeu que se-
ria melhor utilizar os recursos in-
ternos do micro. ““Com a saida
para fita cassete surgiu a possi-
bilidade de aproveitamento do si-
nal modulado existente, bastan-
do apenas balancea-lo, filtra-lo e
joga-lo na linha telefonica’”’, res-
saltou. Como a linha telefonica ja
é balanceada, o invento de Hawk
serve como um instrumento de
comunicacdo entre os TKs dis-
tantes, eliminando a interferén-
cia de ruidos e tornando viavel a
transmissdo dos sinais digitais
junto com os elétricos.

A preocupacdo central de
Antonio Paulo no desenvolvi-
mento do modem foi com o cus-
to final do periférico, para que
este ndo fosse repassado ao
usuario final de um micro como o
TK-85. Assim sendo, o enge-
nheiro investiu na producdo de
um lote de 300 pecas, sendo que
a partir da publicacdo de uma
matéria em um grande jornal de
Sao Paulo, ja foram vendidas,
por telefone, 60 pecas. Atual-
mente o micromodem esta sen-
do comercializado nas lojas da
Audio a um preco de 10 ORTNs.

Trocando programas via
telefone

O funcionamento do EES-07
é bastante simples. Conectado a
saida do gravador e ligado na li-
nha telefénica, o modem permi-
te ao usuario a troca de progra-
mas utilizando apenas, além de-
le, um gravador para a recep¢ao
(através da instrucdo ““hold”’ do
aparelho e LOAD do micro) e en-
trada de dados (RX do modem e
SAVE do TK), além da utilizagdo
de funcdes e programas espe-
ciais.

Mas, segundo o inventor, o
micromodem pode ser utilizado
também para conversacdo entre
micros de outras linhas, que pos-
suem saida para gravador, como
o TRS-80 e Apple, dependendo
porém da compatibilizacdo do
formato dos sinais emitidos, efe-
tuada por Hawk em sua empre-
sa de servicos de nacionalizagdo
e transformacdes de equipamen-
tos na area de eletronica.

Hawk acredita que seu in-
vento serd bastante difundido a
partir do momento em que oOs
grupos de usudrios — como os
clubes de micros — descobrirem
sua grande utilidade. Para ele, o
EES-07 abre perspectivas para
um maior intercAmbio entre os
usuarios deste tipo de micro.
“Um clube de micros com mil
programas tem grande campo de
atuacdo com o modem, devido
ao seu baixo custo, facilidade de
manuseio e aplicacdes para a tro-
ca de programas entre 0os usua-
rios, por exemplo’’, complemen-
tou.

Outros projetos

Sempre pensando em um
entrosamento entre 0s usuarios,
Hawk chegou a idéia de desen-
volver outros periféricos que pu-
dessem permitir a estes, acessar
servigos como o Cirand3o e o Vi-
deotexto.

Para isto, ele desenvolveu
uma interface baseada em um
modelo inglés que permite a
usuarios do TK e outros micros,
acessar o servico Ciranddo da
Embratel — Empresa Brasileira
de Telecomunicacdes.

Antonio Paulo Hawk ja
montou a interface, porém a
maior dificuldade que tem en-

“contrato é com relagdo & impor-

tacdo do circuito integrado. Con-
forme afirmou, os Unicos cami-
nhos encontrados por ele, para
conseguir o Cl, foi através de
contrabando.

“A interface obedece o
mesmo plano de desenvolvimen-
to do micromodem e seguira a
mesma preocupacado: ser acessi-
vel ao pequeno usudrio, princi-
palmente em termos de custo’’.
A.LA.

Sistemas de Vendas

da Xerox

PSS II — Professional Selling
Skills € o primeiro de uma linha de 19
produtos a serem comercializados pela
Xerox e que apresentam uma imagem
diferente da empresa no mercado brasi-
leiro. O PSS Il é um sistema de treina-
mento em vendas, envolvendo adminis-
tragdo e gerenciamento em vendas e
sera representado no Brasil através de
uma empresa subsidiaria, a TDX/Xerox.

A TDX vem atuando no mercado de
treinamento de pessoal nos Estados Uni-
dos ha aproximadamente 20 anos e,
conforme disse Frederico Luiz Oliveira
Lima, gerente de operagdes comerciais,
das 500 maiores empresas citadas pela
revista Fortune americana, pelo menos
422 utilizam o sistema da Xerox.

"0 PSS Il é formado por uma série
de técnicas de vendas do mais alto nivel
e a maior prova € o know-how do nome
Xerox'’, afirmou Frederico.

O sistema estard a disposi¢cdo das
empresas nacionais, segundo Frederico
Lima, de trés formas distintas: semina-
rios abertos e fechados (as empresas
contratam os servicos da TDX/Xerox e
esta envia seus instrutores para o treina-
mento dos respectivos profissionais) e
através da venda de “kits” de treina-
mento, fornecendo assim, a tecnologia
de vendas da empresa. Desta forma, a
Xerox treina os futuros instrutores dos
profissionais das empresas. A.L.A.
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EDITORIAL

O uso do computador como meio de ex-
pressdo artistica é um assunto que pode ge-
rar muita polémica.

Sera que o que o computador produz é
arte? Recentemente ouvi um disco de musica
composta por computador, mais precisa-
mente por um IBM 370. Isso me pareceu
uma massa sonora formada por sons distri-
buidos de maneira muito artificial. Entretan-
to, estas musicas tinham um meérito: de
quando em quando, uma ou outra frase me
parecia um achado musical que, infelizmen-
te, logo sumia no meio de um mar de sons.

Recentemente discutimos a possibilida-
de do computador pensar. Agora o problema
reaparece de forma diferente. O computador
¢ capaz de produzir uma obra de arte?

Essa pergunta precisa ser bem examina-
da. O computador pode ser usado como um
meio ou um instrumento de produgado artis-
tica, tal qual uma camara fotografica. Neste
caso, o computador substitui os meios tradi-
cionais de expressao: o pincel do pintor, o te-
clado do pianista ou a maquina de escrever
do escritor. E neste sentido que trabalhamos
para produzir este numero, elaborando al-
guns programas que transformam o compu-
tador num instrumento musical, como um
piano eletronico ou uma caixa de musica.

Uma outra forma de usa-lo é como uma
“fonte de inspirag¢do’’.

Tomemos o exemplo das musicas com-
postas pelo IBM 370. Se o seu conteudo ge-
nérico é duvidoso como obra de arte, certos
trechos, quando localizados em outra musi-
ca, podem ser expressivos. Ou seja, um com-
positor pode usar o computador para simpli-
ficar seu trabalho intelectual de procura da
frase musical adequada. Pode, num momen-

8 MICROHOBBY

to em que um trecho musical de sua autoria
“pede’’ uma frase complementar, ouvir um
numero de frases compostas ao acaso pelo
computador e escolher uma delas que mais
se adapte ao seu trabalho.

O terceiro modo é transformar o compu-
tador num artista. Aqui é que entramos num
terreno perigoso. Entretanto, de uma forma
geral, ¢ o mesmo problema que enfrenta-
mos ao decidir se uma obra vanguardista é
ou nao arte. De qualquer maneira, acredita-
mos que a arte ainda é um reduto humano e
que um computador, por ndo ser humano,
ndo pode produzi-la. E se um determinado
numero de pessoas julgar que uma obra pro-
duzida por um computador, sem conhecer
este fato, é arte?

O que eu pretendo com este Editorial é
lang¢ar uma duvida na cabega do leitor. Isso
gerara uma atitude critica e quem se detiver
em fazer conjeturas talvez nao se surpreenda
em ver um concerto para computador e or-
questra, escrito pelo proprio computador ou,
pelo contrario, se isso nunca ocorrer.
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CARTAS

Réu confesso na
Investigagédo Policial

Caro Editor,

Aceitando sua sugestdo, dirijo-me a
secdo de Cartas com algumas corre¢des
ao programa ‘‘Investiga¢do Policial”. O
objetivo é, de um lado, colaborar com a
impressdo que saiu defeituosa, dificul-
tando ao leitor — principalmente ao que
se inicia ou tem pregui¢a de deduzir —
e quanto as modificagdes introduzidas a
revelia de seu autor.

Assim sendo, no programa |l ca-
bem as ressalvas:

Figura 1

(cancelar as linhas 530 e 550 do pro-

grama impresso)

Figura 2

O leitor atento notara que, além de
detalhes de mensagens que este autor
faz questdo que sejam mantidos, os la-
¢os de tempo (FOR-NEXT) foram redu-
zidos na revisdo da Redagdo. Mantenho
que — embora eu mesmo seja treinado
em Leitura Dindmica e espante meus
colegas pela velocidade com que leio e
apreendo um texto — devemos colocar
tempos mais longos no video (um meio
diferente do papel impresso), ao qual a
maioria dos nossos ‘‘consumidores’’ de
programas — 0s amigos, parentes, co-
legas — ndo esta acostumada a ler rapi-
damente. Note ainda o leitor a linha 360,
corretamente substituida pela Redagao,
porém fugindo ao meu objetivo: intro-
duzir o leitor a este detalhe de logica
Booleana (IF NOT), tdo pouco empre-
gado, e a nosso dispor no teclado dos
micros compativeis com o TK 83/85.

Aproveitando este contato com os
leitores — além daquele através de meus
programas publicados neste veiculo —
para externar de publico meu agradeci-
mento a equipe produtora de Micro-
hobby, ao apoio e simpatia de seus inte-
grantes. O leitor ndo desconfia — nem
de longe! — a grande sensibilidade que
se esconde detras dos bits, bytes, FOR,
INKEY$ e o mais que segue dessa sim-
patico grupo.

Deixem-me aproveitar para desejar
a todos um fantastico ano de 1985,
pleno de SAVE, PLOT, RUN e LOAD,
com um minimo de GOSUB, RETURN e
PAUSE!

Nilson Martello — Sdo Paulo SP
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Caro Martello,

Sua dedugéo estava correta e o cul-
pado pelas modificagbes aqui se apre-
senta. Embora as modifica¢des que fize-
mos o tenha desagradado (e com ra-
z30), nosso intuito foi apenas melhorar
(boas intensées sdo atenuantes?). Publi-
camos sua carta aqui para que nossos
leitores tenham oportunidade de veri-
ficar como vocé concebeu originalmen-
te o jogo antes de nossa intervengdo.

Por outro lado,- em uma proxima
oportunidade, quando julgarmos neces-
sario alguma alteragdo, entraremos em
contato primeiramente com vocé. Desta
forma, evitaremos que alguns de seus
cabelos sejam arrancados.

Quanto a humanidade por tras da
Microhobby, julgamos que vocé, com
seus artigos e programas, também con-
tribui para a humanizagdo dos bits e
bytes que compéde as paginas desta
revista.

O Editor

TK 2000, TKS 800
e Sugestdes

Sou assinante da Microhobby des-
de o nimero 2 e tenho observado a
constante melhora da revista a cada
més. Parabéns.

Tenho algumas duvidas e suges-
tdes que gostaria de expor a voceés e,
eventualmente, a outros leitores da Mi-
crohobby.

Duvidas:

1) Dentre o TK 2000, 0 TK 2000 Il e
o TKS 800, qual o melhor? Obviamente
para esta comparagdo, contariam o0s
precos, a memoria, resolugdo, etc.

2) Programas feitos para o TK 83
rodam no TK 2000 e/ou no TKS 800?

Sugestdes:

1) Poderiam fazer duas se¢des
mensais com o seguinte contetdo:

— analise de novos computadores
(Comodore, Macintosh)

— a histoéria da Computagao.

2) Acho também que seria melhor
publicar mais programas aplicativos do-
mésticos.

3) Também seria importante, na
minha opinido, que fizessem uma tabela
de conversdo para as funcdes dos se-
guintes computadores: TK/APPLE/
TRS 80/ Sistema 700.

Paulos Cezar P. R. Camarion

Rio de Janeiro RJ

Caro Paulo Cezar,

Agradecemos primeiramente 0s
elogios que nos faz. Quanto aos com-
putadores TK 20001/ e TKS 800, temos a
informar que:

a) O TK 20001l é inteiramente com-
pativel com o TK 2000, com a diferenca
basica de que o TK 2000 é apresentado
em trés versoes: 48, 64 e 128 k e os mo-
delos com menos memoéria podem ser
expandidos até 128 k.

b) O TKS 800 é compativel com o
Color Computer da Radio Shack.

c) Ambos os computadores tém
capacidade para trabalhar com gréaficos
coloridos, som e alta resolugéo.

d) Ndo ha possibilidades de se in-
dicar o melhor, pois ambos sdo desti-
nados a publicos diferentes. O TK 2000
I/l tem a possibilidade de admitir um dis-
quete, expansivel até 128 k e admite
apenas o sistema operacional TKDOS
(bastante semelhante ao DOS 3.3 do
Apple). O TKS 800 admite até quatro
disquetes e roda, além de seu sistema
operacional, o CP/M.

Diante disto, o melhor que vocé
tem a fazer é examinar ambos os equi-
pamentos “‘ao vivo” ou aguardar a ana-
lise que faremos de ambos os compu-
tadores em breve e, entdo, escolher qual
o melhor que lhe convém.

Uma de suas sugestdes ja foi reali-
zada: nas edigoes 15 e 16 falamos sobre
o Macintosh, com detalhes, na segco
“Por Dentro do Apple”.

Programas  aplicativos
sempre que possivel. Aguarde!

A se¢do Vice-Versa tratara das tra-
dugoes de comandos e instrugdes de um
computador para outro. Uma simples
tabela de conversgo nao basta, em vir-
tude da diferente organizacdo de tela,
memo©ria, uso de instrugdes, etc.

surgirdo

TKS 800e TK 200011
e A Volta do
Bardo Vermelho

Gostaria de parabeniza-los pelo oti-
mo trabalho desenvolvido até hoje por
vocés da Micromega. Sou leitor assi-
duo desta revista e espero que conti-
nuem assim, ensinando e auxiliando to-
dos os TKmaniacos, como eu.

Gostaria de saber o seguinte:

1) Soube do langamento do TKS
800 e que um novo TK 2000 ira entrar em
acdo. Como sera este computador?

2) De onde e como surgiu a idéia
da Microdigital colocar as iniciais TK em
seus computadores?

3) Rodei o programa ‘A Volta do
Bardo Vermelho” e pouco depois de
atingir o alvo, meu TK “‘saiu do ar”’. O
que houve?

Wiladimir Pereira Batiston

Campinas SP

Caro Wiadimir,

Como ja dissemos, o TK 2000 Il é
fundamentalmente o mesmo TK 2000,
SO que apresentado em trés versées:
com 48, 64 e 128 k, com possibilidade de
expansdo de memcria (até 128 k). O
aspecto geral da maquina sera o
mesmo, mudando apenas a cor.

O nome TK vem de um de seus cria-
dores, o sr. Thomas Kovari, atualmente
um dos diretores da Microdigital.

Quanto ao Bardo Vermelho, nés o
testamos e ngo tivemos problemas. Ve-
rifique se vocé ndo cometeu nenhum

erro de digitagdo e confira os cédigos
em linguagem de méquina. Deve ter ha-
vido algum engano de sua parte. Por
outro lado, conferiremos novamente
este programa. Caso haja qualquer coisa
errada, nés voltaremos a publicé-lo.

Capitéo Gancho, Mazogs
e Simulado de V6o

(. ..) Bom, escrevi principalmente
por um motivo: li nos numeros 5 e 6 da
revista Microhobby o artigo: “‘Prote¢do
Juridica de um Programa de Computa-
dor” e notei que trés empresas que tra-
balham com software para computado-
res compativeis com o TK 83/85, estdo
comercializando os mesmos programas,
embora com nomes diferentes.

Eu queria saber se isto é proibido ou
ndo. Quem foi o primeiro fabricante a
comercializar o Mazogs? Este software
esta sendo comercializado por trés em-
presas, cujo nome omitirei.

Aproveitando o0 momento, gostaria
de perguntar duas coisas:

1) No programa Mazogs, quando ja
tenho o tesouro e estou em busca da
saida, eu posso comprar uma espada?

2) No Simulador de Voo, as vezes,
quando o avido cai, surge a mensagem:
"Pos o avido em stall’

O que isto significa?

Fabio Ferreira de Paulo

Osasco SP

Caro Fabio,

A origem do programa Mazogs é
inglesa e as firmas que o comercializam
fizeram adaptagées e modificagBes sig-
nificativas no software. No momento
que isto ocorreu (tradugédo e adaptacao
do software), ndo havia uma legislagao
especifica sobre software no Brasil, de
forma que nenhuma das empresas é de-
tentora dos direitos de exclusividade de
fabricagdo deste programa, de forma
que ndo se configura a pirataria entre
elas, ja que a fonte é a mesma. Além
disso, pelo menos a versdo que conhe-
cemos e comentamos na revista numero
8, apresenta uma boa adaptacdo do jogo
inglés, demonstrando que pelo menos a
empresa em questao investiu tempo no
estudo do software.

Quanto as suas duvidas no progra-
ma Mazogs, se vocé ja esta com o te-
souro, vocé s6 pode pegar uma espada
se troca-la por ele, ou seja, deve deixa-lo
no lugar da espada, lutar com o mons-
tro, arranjar outra espada e trocé-la no-
vamente com o tesouro.

No Simulador de Véo, por o avido
em stall significa fazé-lo perder a sus-
tentagdo por diminuir excessivamente a
velocidade, ou se, por acaso, o motor
encrencar, ocorrendo entdo perda da
sustentagéo (a unica forma do avido en-
crencar no Simulador de Véo é o tér-
mino do combustivel). Para evitar este
tipo de acidente, vocé deve manter a
velocidade compativel (acima de 90 km
por hora) com a sustentaggo, tomando
cuidado também com o combustivel.
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Linha REM.. . . revisitada

Tenho comprado a revista Micro-
hoby desde o seu inicio e costumo rodar
todos os programas que s3o apresenta-
dos e ndo tenho encontrado muitos pro-
blemas para digita-los, a ndo ser com “A
Linha REM”, apresentada na Microhob-
byne7.

Estou precisando de uma linha
REM com 3.000 pontos e tentei rodar o
programa sem conseguir resultado. A
cada tentativa, o programa cria uma
linha REM com espagos em branco e re-
pete a linha 3 REM duas ou mais vezes,
distorcida e com palavras pela metade.
Digitei o programa por diversas vezes e
o resultado foi o mesmo.

Conferi o programa digitado a cada
tentativa e estava de acordo com o pu-
blicado.

Francisco Antonio Kaupa
S&o Paulo — SP

Caro Francisco,

Ao invés de tentarmos corrigir o
programa publicado na revista 7,
faremos melhor, vamos publicar aqui
uma versao mais simples do mesmo pro-
grama, para o TK85 de 48K.

A linha 1 REM contém apenas dois
pontos. Eles conterdo o comprimento da
linha 2 REM, que seré criada apos vocé
fornecer os dados necessarios ao com-
putador. As linhas 8 e 9 se encarrega-
rdo de colocar este valor no enderego
correto. A linha 10 chama uma sub-ro-
tina da ROM que servira para criar a li-
nha 2 REM com o numero de pontos in-
dicado pela linha 1 REM.

ApGés ter digitado todo o programa
rode-o com o numero de pontos que de-
sejar, por exemplo, 3000. NUNCA digite
zero ou um numero de pontos superior &
meméria disponivel em seu computa-
dor, pois isto causara CRASH!

Elimine as linhas desnecessérias e
digite o programa que vocé deseja e
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pronto!

Mais um aviso: se vocé rodar este
programa pela segunda vez, aparecera
outra linha 2 REM e mais um cursor. Por
isso, antes de roda-lo pela sequnda vez,
elimine a linha criada anteriormente. Se
vocé precisar de mais de uma linha REM
(vide Bardo Vermelho Il, publicado na
revista 13), edite a linha 2 (naturalmente
antes de introduzir qualquer cédigo), al-
terando seu numero para um maior do
que 12. Apos obter as linhas REM
necessérias, elimine as linhas do progra-
ma e edite-as de acordo com seu pro-
grama. Se por acaso uma delas deva ter
como numero de linha zero, coloque 1
como numero desta linha e dé:

POKE 16510,0

GRAVADOR

Tenho um TK 85. Gostaria que me
ajudassem informando:

a) Qual o gravador que da o melhor
resultado no trato com o micro? Tenho
um National meio sofisticado, mas que:

1) N&o grava coisa alguma em “’hi-
save’’; em qualquer volume, o VU meter
atinge o nivel maximo e quando tento o
“hiverify’’, se consigo algum resultado,
este tem sido sempre a indicacdo de
erro. '

2) Obriga-me, nos programas que
colhem dados em fitas a parte, a diver-
?as tentativas até que os dados entrem

h)z

Eduvaldo Barbosa
Rio de Janeiro — RJ

Prezado Eduvaldo,

A rigor, ndo existe qualquer tipo de
gravador que dé menos problemas, no
que se refere a gravagdo/leitura de da-
dos.

Vocé pode encontrar uma explica-
cdo detalhada nos artigos “Resolvendo
os velhos problemas com o gravador”,
publicado nas Microhobby 12 e 13 e “A
Gravagéo dos Programas”, publicado na
revista 2 e republicado na revista 14.

Estes artigos recomendam uma sé-
rie de cuidados e fornecem alguns ma-
cetes para grava¢do e recuperagdo de
programas. Entre estes macetes, um em
particular merece um cuidado especial
no seu caso: o ajuste do cabegote. Qual-
quer tentativa de regular o cabegote de
um gravador mais sofisticado (um tape
deck, por exemplo), pode redundar em
fracasso e tornar o gravador incapaz de
atingir a mesma performance anterior
para outro tipo de aplicagdo (musica,
por exemplo). E, se isso ocorre, vocé vai
precisar de um técnico realmente com-
petente para por seu gravador nova-
mente nos eixos. E recomendavel vocé
comprar um gravador de qualidade ra-
zoavel (pode ser um portatil) e usé-lo
para programas apenas.

Disco Voador e TK 2000

Inicialmente gostaria de congratula-
los pelos 6timos temperos dessa delicio-
sa revista que é a Microhobby.

Desejaria saber, também, se é pos-
sivel para nés leitores, alterar alguns
programas publicados na se¢do “‘Por
Dentro do Apple”, de forma que pos-
sam ser rodados num TK 2000, pois se-
gundo o manual do TK 2000 existem ba-
sicamente trés comandos (IN2Z PRz,
FLASH) que n3o sdo executados num
TK 2000 mas o sdo num Apple. Toda-
via num programa recente desta segdo
(Disco Voador-publicado na revista 13),
encontrei dois comandos (SCRN, na li-
nha 280 e POP, na linha 640) que n3o
existem no 2000.

Edgard Veiga Lion Neto
S&o Paulo — SP



Caro Edgard,

No que se refere a tradugdo de pro-
gramas, estamos procurando, sempre
que possivel, inserir comentarios sobre
modificagdes de textos ou listagens que
se fazem necessarias para que 0s pro-
gramas rodem num e noutro computa-
dor.

Contudo, ha um pequeno equivo-
co: as instrugbes que vocé encontrou no
disco voador, SCRN e POP, existem no
TK 2000.

A instrugdo SCRN (X, Y) fornece o
cédigo da cor das coordenadas X e Y
plotadas e POP tem um efeito seme-
lhante ao RETURN, entretanto ndo exe-
cuta o retorno ao programa principal.

O programa, ao invés de retornar ao
programa principal, uma instru¢do apos
o ultimo GOSUB, ira pular para o proxi-
mo GOSUB.

Quanto a outras modificagbes ne-
cessarias, estamos estudando para uma
futura publicagdo a versdo TK 2000 do
programa Disco Voador.

Problemas com o INKEY$

Sou proprietario de um TK 2000 e ja
adquiri certa pratica no seu manuseio.
Porém, uma duvida me impede de de-
senvolver diversos problemas. E o
INKEYS.

Na se¢do “‘Desgrilando’’ da revista
13 foi apresentada uma rotina para subs-
tituir esta funcdo. A minha intensdo é
fazer um programa que escreva na tela o
nimero 1 quando eu digitar a tecla 1 e
quando nada é pressionado, apareca o
digito 0.

Veja o programa:

10 DATA 32, 67, 240, 133, 58, 96:
FOR F = 768 TO 773: READ X: POKE
F,X: NEXT

20 CALL 768

30 X = PEEK (58)

40IF X = 1 THEN PRINT “1”;

50 IF X = 0 THEN PRINT “0"”;

60 GOTO 20

Entretanto, por mais que eu digitas-
se 0 1, s6 aparecia o zero.

Qual a forma correta do programa?
Informo que, antes de digitar o progra-
ma, carreguei o Assembly em 0300.

Eduardo Camargo
Sé&o Paulo — SP

Prezado Eduardo,

Em primeiro lugar, ndo é necessa-
rio carregar o Assembly para carregar
este programa em linguagem de méaqui-
na, porque isto é feito pela linha 10 au-
tomaticamente: os codigos estdo na ins-
trucdo DATA e sdo retirados pela ins-
tru¢do READ e colocados nas posi¢des
adequadas pelo POKE, enquanto é exe-
cutado a malha FOR/NEXT.

Em segundo lugar, o cédigo da te-
cla 1 é diferente do valor numérico 1.
Assim, vocé deve trocar a linha 40 por:

40IF X = 177 THEN PRINT “1”;

Ao invés de usar esta rotina, vocé
pode também usar o PEEK (39). Assim,
para seu programa funcionar, retire a Ii-
nha 10 e 20 e substitua as linhas 30, 40,
50, 60 por:

30 X = PEEK (39)

40IF X = 23 THEN PRINT “1”;

50 IF X = 48 PRINT “0°;

60 GOTO 30

Para descobrir o cédigo das outras
teclas, digite o seguinte programinha:

10 PRINT PEEK (39): GOTO 10

Rode-o e anote um por um o valor
das teclas pressionadas, obtendo assim
uma tabela completa.

LANCAMENTO

Terminal com
teclado profissional
tecnologia ITT
compativel com toda
linha Sinclair NE e TK.
Teclado com feed-back
tactil com todas as
fungées gravadas na
prépria tecla. Caixa em ABS expandido 6 mm de
espessura pronta para receber seu micro
computador com todas as interligagdes instaladas.
Acompanha manual para montagem com opgdes
de fixagao da fonte internamente ou usando

externamente.

Saidas: Expansdo memoria/impressora
Fonte externa ou interna

Rede
Gravagédo EAR/MIC

Chave Liga/Desliga

Chave 110/220 Vac
Joystick

)

fone: 456.3011

Linna de Fauricagao:
Chaves comutadoras

eclas e teclados semi profissionais

Teclas e teclados profissionais

INTER-COL IND. E COM. LTDA.
Depto. Vendas - Av. Alda, 805 - Diadema (Centio)

KLAXKON

INSORMNAVICA

VOCE QUER APRENDER CORRETAMENTE
A PROGRAMAR EM BASIC?

Conheca os cursos da KLAXON

— BASIC p/ iniciantes e iniciados
— Cursos intensivos
e maximo de 2 alunos por micro e
10 por turma
® turmas limitadas

853-4077

Rua Auriflama, 57 (Alt. do n° 2380 da Av. Rebougas)
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Mausica por software para o TK 85

Como vocé deve ter notado, neste
més estamos apresentando uma série de
programas e artigos sobre musica. Coin-
cidéncia ou ndo, isto esta ocorrendo nu-
ma época em que a musica esta toman-
do conta do pais, principalmente o rock
— palavra até mal empregada por mui-
tos conjuntos que proliferam por aqui,
mas ndo correspondem a este estilo.

O problema é que este tipo de mu-
sica estd sendo divulgado em grande
escala pelos meios de comunicagdo,
principalmente as emissoras de FM, e as
gravadoras multinacionais nos abarro-
tam de musicas com melodias medio-
cres e letras piores ainda, que ndo con-
tém absolutamente nada de novo ou
aproveitavel, tornando-se totalmente
descartaveis.

Porém, nés sentimos no ar que al-
go esta mudando e, aos poucos, o rock
verdadeiro vai penetrando em nossas vi-
das através de jornais, revistas, radio e
TV, de maneira mais solida, provando
que veio para ficar, deixando de lado o

Gustavo Egidio de Almeida

Com este programa vocé podera criar
e armazenar musicas em seu computador
de uma maneira mais completa. Experi-
mente!

que uma sociedade consumista sempre
ouviu, através de esquemas impostos
pelas gravadoras multinacionais, que
pensam ser donas da verdade e que,
assim, estdo “‘preservando a moral e os
bons costumes”’.

Aos poucos porém, o verdadeiro
rock vem chegando com toda a sua for-
¢a e energia, derrubando essas barrei-
ra que, com o passar do tempo vao
perdendo a sua rigidez, nos mostrando
0 que realmente interessa, ampliando a
nossa consciéncia através de seus temas
concretos, mostrando sua mensagem
de paz e de esperanca para a humani-
dade.

Conceitos basicos

Eis aqui um programa onde vocé
podera tocar melodias inteiras, dispon-
do de até duas oitavas completas com
seus respectivos sustenidos e bemois.

Para entender melhor a linguagem
que vamos falar, daremos aqui alguns
conhecimentos basicos (figura 1):

Figura 1

As notas musicais que compdem
uma oitava s3o: DO, RE, MI, FA, SOL,
LA, Sl-e DO. Elas podem ser represen-
tadas por letras, denominadas cifras:

DO (RE [ MI | FA|SOL | LA | SI

G D=l E I R+ 6 A B
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As notas musicais sdo separadas
entre si por tons (distancia que separa
uma nota de outra). Entre duas notas
podem ocorrer outras, denominadas
sustenidos ou bemois. Sustenido é a
elevacdo de uma nota em meio tom e
bemol é a degradagdo de uma nota em
meio tom (figura 2).

SUSTENIDOS:
® & *  # 4
DO RE FA SOL LA
1/2TOM
DO RE MI FA SOL LA SI
4.4
1TOM

* REPRESENTA SUSTENIDO

BEMOIS: REP MIP  SOLP LAb S|P

1/2TOM

NOTAS: DO RE MI FA SOL LA SI
WO

1TOM

Figura 2

Como vocé deve ter notado, as no-
tas S| e Ml ndo apresentam sustenidos,
nem as notas DO e FA apresentam be-
mois.

O programa

Agora, apo6s essa rapida introdu-
¢do sobre masica, vamos ao que interes-
sa: 0 programa propriamente dito.

Primeiro vocé deve digitar uma li-
nha 1 REM com 76 caracteres. A seguir
vocé deve digitar o programa da figura
3. Este programa permitira a voce intro-
duzir os cédigos decimais da figura 4.

Digite agora a listagem a seguir.

O programa é auto-explicativo, nao
exigindo maiores esclarecimentos. Apos
digita-lo, grave-o através de GOTO 650.

Para ouvir os sons criados pelo pro-
grama, aumente o volume da TV ou co-
necte um amplificador na saida MIC do
computador . . . e bons sons.
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18524 CONTRA:
16525 - PICOS DE VOLTAGEM
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16535
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18543 CEP 04745 — Santo Amaro — S. Paulo
i‘é?ii Tels.: (011) 522-2159 e 548-0651
16545
16546
16547
16543
16549 !
1655@ 1.3
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16583 126
FTWARE
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16579 é @5 tri dxmcensxonms ??faolﬁ:eﬁ::z\ ;rg;?iﬁee;igdor de arquivos.
16530 132 e ERNE codigo de Totalmente em codigo de maquina
16531 c4 Ciberne, Trrn e g b B e b b g
165382 s3 Al ClluLeteols \ | MERGE EE ) COMPTEXTO
16585 = ; 535;'}’;:\:56‘3::2105 gi(‘;igms De facil manipulagao, totalmente em
18E8s _§ cédigo de maquina
1638s 4
18588 se 1. SIMULADOR DEVOO 2. XADREZ
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O DESAFIO DA
GALINHA (totalmente sonorizados)




1 REM @ o COFy *MC: <= RETURN 43@ IF IMKEv$="7" THEM POKE HL
*¥4 CLERR FPEEK COPY 7TX4 CLERR -~ 139
:-r$-i CLEAR ¢ SCROLL TAN SKTLHN 449 IF IMEEYs= "y THEM POEE HL
MO7SKTTMATIMSTTAN U4TTUS?TLN % 131
RNDUSZUHS 2 TAN 150 IF INMKEvE="I" THEW POKE HL
- 4 ==
Twé&s' R R 150 IF g="3" THEM POKE HL
TSa 1 115
22 ESTE FROG iTa IF Lo d e B o
REME CUTRAR MELD ‘L‘i"k < = {E B EHE
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13@ HEXT e i
14@ PRINMT S; "TECLAS' 3
is5@ FP’WT 5; "CIFRAS" _ _ _
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" 8 Atencdo usudrios de
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& [
223 I Twevs='T0 Trey core 202 | || computadores compativeis
S5p coi- o0 com o TKS-800 e como
=68 =
27a R 15545 TRS-Color:
Zao
S8e F— Na préxima edi¢do iniciaremos uma se¢do
940 o destinada a estes computadores, com o
2e5 3 THER, PehP0 sRe padrdo editorial que vocé jG conhece:
ei éa fE="@" THEW FOKE HL. informacoes Uteis, programas interessantes
Lo, 30 TUREVESRS TRRS GRS e uma preocupacdo em, paulatinamente,
aaen EF $= 0 THEN FORG e colocé-lo no dominio de seu micro.
IBQ IF IMEEY =37 THEM FPOHE HL.
e s B R Ligue seu computador, sente-se
RIS L nasua escrivaninha e abra a
F="5" THEHN WE S HE

= || Microhobby

Seu computador ndo ficarg
e decepcionado.
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H O B BYS H O P VEJA SE SUA CIDADE TEM O QUE VOCE PRECISA

SAO PAULO

CURSO

ASSEMBLER Z-80 PARA SINCLAIR
com BERNHARD W. SCHON
O curso comeca dia 11.03.85 no SENAC

ASPP.

INFORMATICA. As inscrigdes
ja estdo abertas. Rua Dr. Vila
Nova, 228 — Tel.: 255-0066.

=l ic
informatica

sistemas
-ogicos

Fundamentum
Cibernética, informatica
& Microcomputadores

Cursos para criancas, jovens e adultos
Basic | e Basic avancado
Rua Wanderley, 480 — Perdizes — Fone: 62-5385.

SAO PAULO

DATA RECORD INFORMATICA

Cursos, Consultoria, Ass. Técnica e Suprimentos
Comece 85 programando!
® Cursos Intensivos
* Reserva de vagas
Cursos: Cobol ® Basic | e Il ® Debase 1l ® Aplicativos
Vantagens: 1 aluno p/ Micro ® Professores da USP
® Estagio garantido ® Bolsas de Estudo
Av. Sto. Amaro, 5450 — Brooklin — Tel.: 543-9937.

S. BERNARDO DO CAMPO — SP
1 POLIDATA

Software-House especializada no
desenvolvimento de sistemas e cursos
de treinamento para microcomputadores.

o A o°
o o cﬁ"‘“ ¥ °P$ o

Filial: R. Domingos J. Ballotim, 46 - 5 cj. 556 - CEP 09700 - S.B. do Campo - Tel. 448-5970

i
)

(D

COMPUTADORES

Cursos Basic, Cobol, Assembler
A nova maneira de aprender a programar.
Nucleo I: Av Pacaembu, 1280 — Fone: 66-7656
— SP.

ENE Comércio de Computadores Ltda.
R TK85 x TK2000?

S6 na ENG vocé adquiri o seu TK2000 nas me-
Ihores condicdes e ainda da o seu velho TK83,
TK85 ou ‘CP200 como parte de pagamento.
TK2000 é na ENG. Showroom — Tel. 284-1218.
Av. Paulista, 1159 — Cj. 611.

tiere=tetalsistemas

CURSOS DE BASIC, PLANILHA ELETRONICA,
PROCESSAMENTO DE TEXTOS E OUTROS

Método moderno, todo apostilado com grande enfoque em sis-
temas.

Consulte-nos hoje mesmo.

Rua Pinheiros, 1361 — Fone: 813-8585 — Pinheiros — Sdo Paulo

UD 0 0 MONOUTH 2001

Eletronica e Jogos Com. e Exp. Ltda.
Equipamentos TK85, Elppa I, Elppa Jr. e Color
64. Jogos em Geral.

Rua Augusta, 1371 S/L7 — Fone: 268-4370 —
SP.

A POLIVALENTE
DA INFORMATICA:

ARC computacio

Cursos Basic, Assembler e Cobol. Microcompu-
tadores — Suprimentos, Calculadoras, Orgdos
Eletronicos, Software, Microclub.

Av. Senador Vergueiro, 4962 — 12 andar — Sala
6 — Rudge Ramos — S. B. Campo — CEP
09720 — Tel. 455-1940.

BAHIA

Sua empresa poderia estar aqui.

Anuncie no HOBBYSHOP e todos os Lei-
tores da regido conhecerdo sua empresa.
Anuancio econodnico e de retorno garantido.

RIO DE JANEIRO

PROSERV-Processamento Dados.Cursos e Rep.Ltda.

. MICROCOMPUTADORES (Novos e Usados)

.CURSOS (Cobol. Basic. CP/M. DBase II)
.SUPRINENTOS (Formularios. Disquetes. Fitas. etc.)
.LIVROS E REVISTAS

.SOFTWARE (TRSB0. Apple. TK8S)

Lg.Nove de Abril 27 salas 626/628

Tel: {0243) 429800 - V.Redonda - RJ

[ J1IMICRkOE VIDEORR] |

Curso de Basic com turmas mensais

Programas para toda linha de microcomputadores — Sinclair,
TRS-80, Apple, TRS Color, Comodore CP/M — Aplicativos e Jo-
gos (Solicite catalogo especificando seu equipamento).

Livros e revistas nacionais e estrangeiros. Venda de Micros, peri-
féricos e suprimentos. Soft House.

VILLABELLA SHOPPING — LOJA 6

Avenida Japdo, 229 — Cariru — CEP 35160 — Fone (031) 821-
2888 — Ipatinga — MG.




ANALISANDO

TK WORD

TK-Word, processador de texto para o TK

O produto que enfocaremos este més na se-
¢do “Analisando’ é um processador de textos pa-
ra computadores compativeis com o TK & com
expansao, ou TK 85 de 16 ou 48 k, fabricado pela
Cibertron,

Um processador de texto desenvolvido para o
TK 85 demonstra, mais uma vez, que computado-
res do seu porte ndo sao simples brinquedos, mas
servem para aplicag6es sérias, como é este apli-
cativo,

Teste e texto final: Alvaro A. L. Domingues

Escrever qualquer coisa implica num processo interati-
vo em que rabiscamos, alteramos, apagamos, rasgamos inu-
meras folhas de papel até termos algo que nos agrade e que
seja isento de erros.

E se vocé pudesse escrever s6 a versdo definitiva da-
quilo que vocé esté escrevendo? Impossivel? Ndo se vocé tiver
um computador e uma impressora. O que transforma seu
computador numa maquina de escrever com inimeros recur-
sos é um aplicativo chamado processador de textos. Se vocé
possui um computador compativel com o Apple, dispde de va-
rias versdes do Magic Window; se tiver um compativel com o
TRS-80, uma vers8o do Scripsit ou do Super Scripsit. E se
possuir um TK 83 ou 85?

A Cibertron, empresa paulista de software para o TK 83
e 85 e seus compativeis, nos enviou, para andlise, um pro-
cessador de textos para esta linha de computadores.

Apresentacéio

A fita vem numa embalagem bastante simples, onde
constam o nome da empresa, do produto, os computadores
que rodam o programa e a mem©ria requerida (16 k).

A fita é'de boa qualidade e, além disso, os fabricantes
gravaram o programa em ambos os lados, visando uma ga-
rantia de que se uma versdo ndo entrar, existe outra que pode
cobrir a falha.

Acompanha um manual em folhas de xerox, muito
bem explicado, n&o deixando o usuério “‘na mdo” em nenhum
momento. Encontramos um erro de datilografia que pode
confundir o leitor: a palavra RUBOUT aparece associada a
duas fungdes diferentes, mas no MENU de fun¢8es do pro-
grama este item aparece correto.

Carregamento e teste do programa

N&o tivemos problemas com o carregamento do pro-
grama, apesar da sua extensdo, revelando tratar-se de uma
boa gravagdo. O programa entra ‘““rodando’’, mostrando uma
mensagem inicial. Pouco depois aparece a “janela’”’ de 22 li-
nhas, onde poderdo ser escritos os textos. O arquivo de texto
possui um tamanho méximo de 300 linhas e minimo de 22.

Testamos o programa digitando o texto da figura 1.
Durante a digitac8o tivemos a oportunidade de usar a maio-
rna dos comandos e observar o comportamento do programa.
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Em primeiro lugar, aparece um cursor retdngular que
acompanha a digitagdo. Quando uma palavra ultrapassa os li-
mites da tela, o cursor muda para quadrangular indicando ao
usudrio que ocorreu estouro da linha. Se o usuério digitar
mais algumas letra, a palavra inteira é transferida para a outra
linha e a linha que estava sendo digitada é preenchida com es-
pagos entre as palavras, igualmente distribuidos, blocando a
linha, ou seja, alinhado-a pelas margens ou paragrafos, como
mostramos nos textos das figuras 1 e 2.

T ™
H

LK1}
L1}

1
n
k4

o e e e S

& Ll =, £ |

Texto para teste do TK-Word Figura 1

Neste exemplo testamos todos os comandos e ve-
rificamos o comportamento do “scrolling”, da transferén-
cia, da inclus#o e retirada de caracteres e linhas.




Centralizando.

Figura 2

O mesmo texto, agora centralizado, mostrando uma
outra forma de apresentagéo.

Durante a

digitagdo pudemos usar vérios comandos

obtidos pela digitagdo de SHIFT + tecla.
Estes comandos s3o redefinigcdes de instrugdes e co-

Recursos

O TK-Word, apesar de ter sido desenvolvido para com-
putadores pessoais de pequeno porte, tem a maioria dos re-
cursos de um processador de texto de computadores maiores
(tabela I). Tivemos alguma dificuldade, contornavel, em corri-
gir linhas que haviam sido divididas e blocadas, quando se su-
primia letras ou palavras. Um pouco de treino e conheci-
mento do programa permite ao usudério descobrir todas as téc-
nicas para tirar o maximo proveito do aplicativo.

O texto pode ser gravado juntamente com o progra-
ma, proporcionando ao usudério a possibilidade de arquivar
varios textos para uso futuro ou, até, como uma forma ori-
ginal de “fono-postal”’, caso ndo possua impressora e queira
se comunicar com outro possuidor do TK.

O Programa

O programa possui vérias rotinas em linguagem de ma-
quina, bastante extensa, 0 que mostra que seu autor possui
um grande conhecimento da méquina a nivel de Assembly.
Estas rotinas abrigam a parte principal do programa; em
BASIC estdo apenas algumas rotinas e o gerenciamento total
do programa.

A parte em BASIC esta bem estruturada, sem o uso de
mem6ria desnecessaria.

Concluséo

O programa TK-Word explora ao maximo a capacida-
de do TK 83/85 para o tratamento de texto. Com o uso de uma
impressora de boa qualidade, ou uma interface para impresso-
ra paralela, pode-se conseguir um sistema de processamento
de textos barato e relativamente eficiente.

mandos BASIC. Algumas destas funges tém alguma asso-
ciagdo com o seu novo significado (por exemplo AND para
inclusdo de linhas e caracteres) outras ndo; mas isto é com-
preensivel devido & prépria estrutura do programa e do tecla-

dodo TK 83/85.

TABELA | — Comandos do TK-Word

Comando Original |Nova fungéio
EDIT apaga linha
AND insere linha ou caractere
THEN SCROLL para cima
TO SCROLL para baixo
(GSZ/I\I':IH '9?8 Inverte/Desinverte caractere
RUBOUT Apaga caractere
"“GRAPHICS"” " e
(SHIFT Q) Desacerta” linha
OR LIG/DES ‘“Transferéncia’’
STEP Reacerta paragrafo
i3 Centraliza linha
# Desloca frase para direita
# Desloca frase para esquerda
STOP Mostra menu com as seguintes op¢des: grava,
programa com arquivo, limpa, grava programa
sem arquivo ou pdra o processamento
LPRINT Imprime arquivo
SLOW Mostra o inicio do arquivo
FAST Mostra o fim do arquivo
LLIST Mostra este menu
NEW LINE Vai para a linha seguinte
Setas movimentam o cursor
it Acerta linha

FACA DE SEU MICRO “SINCLAIR”
UM PROFISSIONAL

De-lhe um teclado

C%p@@d e ele tera:

[J Maior dinamismo na entrada de dados

[J Vida atil maior que 2 milhdes de operagdes

[J Um TECLADO profissional com switches individuais e
acondicionamento mecéanico

[J Gabinete em fiber-glass que acondiciona o micro

SPEED ELETRO ELETRONICA LTDA.
Rua | (i) N° 395 - Bernardo Monteiro - Contagem - MG
Tel: Escrit. (031) 463-3171 Fabrica: (031) 351-1887

REVENDEDORES AUTORIZADOS: (011) 522-4637; (021) 270-9197;
(081) 326-8814; (0514) 491-323; (084) 231-1055; (091) 223-6319




POR DENTRO DO APPLE

Poucas linguagens de programacéo
permitem ao programador trabalhar di-

retamente com valores complexos. Den- Nﬁmeros
tre as que permi}em destacam-se o

FORTRAN e o PL/I. Embora o Pascal

ndo tenha o tipo de dado complexo Complexos

pré-definido, & muito facil implementar

para complexos as operagdes existentes
para niumeros reais.

Um nimero complexo Z pode ser
representado como par ordenado ou
como a soma de dois valores, um real e
outro imaginario, assim:

Z=(ab)= a ib
+ e
real imaginario

a é chamado de parte real de Z e b é cha-
mado de parte imaginaria de Z.

A propria estrutura dessa represen-
tagdo algébrica dos nimeros complexos
nos leva a definir o tipo COMPLEX como
um registro de dois valores reais:

TYPE COMPLEX = RECORD

RE, IM: REAL
END;

Para implementar as operagdes nao
vamos fazer um programa, mas um
UNIT, que sera instalado na biblioteca
do PASCAL, para depois ser usado por
qualquer programa.

Daniel R. Falconer
Wilson José Tucci

Para cada uma das opera¢cdes ba-
sicas, faremos um procedimento que re-
cebe 2 parametros complexos de entra-
da e devolve um complexo que é o resul-
tado da operacdo:

operacao procedimento
+ CSOM
— cSuB
o CMJL
/ CDIVv

Para escrever os procedimentos,
usamos as seguintes relacdes:

(a+ib) + (c+id) = (a+c) + i(b+d)
(a+ib) — (c+id) = (a—c) + i(b—d)
(a+ib) * (c+id) = (ac—bd) +

i(lbc + ad)

(a+ib) = (a+ib) . (c—id)
(c+id) c2 + d2

Depois que vocé digitar e compilar
o UNIT fornecido, basta instala-lo na
SYSTEM LIBRARY, conforme descrito
nas paginas 186-193 do Apple Pascal
Operating System Reference Manual.

A seguir apresentamos a Listagem
completa para tal implementac3o, tirada
na Monica da Elebra Informatica.

CRESHk) :
UNMIT COMOP: IMWTRIMSIC CODE 25 DRTR 26:
INTERFRCE
TYPE COMPLEX = RECORD
RE. IHM RERAL:
ENE:
URE 2 COMPLEX
PROCEDLIRE CSUF s COMPLER:" URR 2
PROCEDURE CSUBCH.Y: COMPL URR
PROCEDURE CMULC(X,Y: COMPLE: UAR
PROCEDURE CDIUCH.Y: COMPLEY: URR
IMPLEMENTATICN
PROCEDURE CSUM:
BEGIN
ZoRETy = RIRE ¢ Y.RES
v U S (S8 0 BE i 4 1 )
END:

2:COMPLEX

Z:COMPLERD :

AMPLE

PROCEDURE
BEGIN
Z:RE
Z2.EM

EMD:

FROCEDURE
BEGIN
2. RE
2.IN
END:

FROCEDURE
VAR @
BEGIN

Y. IN
CHMUL(
)

-

2. I

END:

BEGIN
ENL.

Z.RE

CSUBE:
R REN=~ Yo RE*
Sl = i T

CHMUL:

Y.RE*Y.RE - ¥.
X LU»Y RE. ¥ X,

Y. THe
RE*Y.IM:

nou

ChIV:
RERL:

¥. I

FYLRESYL IHEY. M)
Z.RE<D:
2. 1IN0

"N~

20 MICROHOBBY



Algumas Rotinas
para Matrizes

Calculadoras sofisticadas como a
HP-41, HP-15, TI-58 e TI-59, fregliente-
mente possuem um pacote para opera-
¢des com matrizes, geralmente incluin-
do calculo de determinantes, calculo da
matriz inversa e resolugdo de sistemas
de equagdes. Operagdes com matrizes
geralmente envolvem tantas contas, que
essas calculadoras podem levar varios
minutos para inverter uma matriz 10*10.

Por que ndo usar a velocidade bem
maior do microcomputador quando este
estiver disponivel? E para isso que apre-
sentamos algumas rotinas para manipu-
lar matrizes, que podem servir de bases
para seus proprios programas de matri-
zes. Para que vocé possa experimenta-
los e usa-los para alguns fins especifi-
cos, essas rotinas estdo agrupadas em
um programa que:
® triangulariza matrizes
¢ calcula determinantes
* resolve sistemas de equagdes lineares

A seguir descrevemos o programa
e, junto com ele, a teoria de matrizes
que foi usada para desenvolvé-lo.

Linha 20 — 140: esse é o ‘‘programa
principal”’. Na verdade funciona como
um menu para escolher as diversas ope-
racOes possiveis que sdo:
— entrada da matriz A
— edicdo da matriz A
— triangularizacdo da matriz A
— resolugdo de sistema
— calculo do determinante da matriz
A

— fim

O menu so aceita numeros validos
(veja as linhas 110 e 120).

Linhas 1000-1130: essa rotina faz a
entrada da matriz A; perceba que pri-
meiro € obtido o seu tamanho e so entdo
ela e outros valores sdo dimensionados.
O CLEAR é necessario para apagar a
matriz A da ultima vez que essa rotina
foi utilizada. Como o CLEAR perturba a
pilha de enderegos da sub-rotina, € ne-
cessario voltar para um GOTO. A parte
realmente interessante sdo as linhas
1070 — 1120.

Linhas 2000 — 2150: permitem ver
e modificar os elementos da matriz A
depois que ela ja foi digitada (¢ comum
errar-se pela menos um elemento ao se
digitar uma matriz grande), a matriz é
mostrada coluna a coluna; para se modi-
ficar um elemento de uma coluna, basta
dar o nimero da sua linha (o que apa-
rece na frente do valor) e dar RETURN.
O computador pede o novo valor. Para
passar para a proxima coluna ou acabar
(se voceé estiver na ultima coluna), digi-
te 0 e RETURN.

Essa rotina também pode ser usada
para ver a matriz A ap6s alguma ope-
ragdo, como a triangularizagdo, por
exemplo.

[} B WN =

Linhas 3000 — 3200: faz a triangu-
larizagdo da matriz. A triangularizagdo
é uma operagdo fundamental para se
calcular determinante ou resolver siste-
ma de equagdes. O objetivo da triangu-
larizag#o é deixar todos os elementos de
um dos lados da diagonal principal com
valor 0. Essa rotina zera o lado de baixo
da diagonal inferior, através das seguin-
tes operagdes: para as linhas de nimero
1 até N— 1 substitua as linhas abaixo de
1 pela propria linha menos a linha 1,
vezes um fator tal que zere o elemento
da coluna 1 de cada uma dessas linhas.

Essa rotina s6 funcionara se todos
os elementos da diagonal principal (com
possivel excegdo do ultimo), forem dife-
rentes de zero. Se a rotina ndo funcio-
nar € porque o determinante da matriz &
0 e o sistema é impossivel ou indeter-
minado. Se vocé editar a matriz depois
da triangularizagdo, vai perceber que os
elementos abaixo da diagonal principal
sdo diferentes de 0, pois ai foram guar-
dados os fatores multiplicativos. (Mas
os elementos da matriz A abaixo da dia-
gonal principal sd0 0).

Linhas 4000 — 4320: resolucdo de
sistemas; depois que a matriz A estiver
triangularizada, podemos resolver a
equacdo Ax=b. As linhas 4020 — 4070
fazem a entrada do vetor de termos in-
dependentes b.

Linhas 4090 — 4140: repetem em b
as opercades feitas para triangularizar a
matriz A.

Linhas 4160 — 4230: calculam o ve-
tor das incognitas x de baixo para cima,
utilizando as férmulas:

bn

a

nn
n
bi—3 aijxj
=i+

a

nn

Linhas 4250 — 4320: imprimem o
vetor das incognitas e esperam vocé
apertar alguma tecla. Essa rotina so
apode ser executada se a triangularizacao
ocorreu e o determinante de A for dife-
rente de 0. Verifique antes.

Linhas 5000 — 5090: calculam o de-
terminante da matriz A depois que ela
foi triangularizada; para isto basta multi-
plicar os elementos da diagonal princi-
pal.

A listagem desse artigo foi obtida
na impressora Moénica da Elebra Infor-
matica.

DI MONACO

JIROIRICAL

== INFORMATICA

FINALMENTE
UMA LISTAGEM CONFIAVEL

A melhor opgdo em programas da légica
Sinclair, listados em impressora e
testados.

Peca ja sua assinatura anual e receba
gratuitamente uma Pasta-Arquivo para
Seus programas.

A TROPICAL ainda lhe

oferece:

- Microcomputadores e periféricos

- Suprimentos e acessorios em geral

- Desenvolvimento, venda e locacao de
programas das logicas: Sinclair, TRS-80
e Apple

- Consultoria e servicos empresariais

CONSULTE-NOS
SEM COMPROMISSO

TROPICAL INFORMATICA LTDA.

AV. NOVA INDEPENDENCIA, 281 CJ. 1

FONE: (011) 533.4971 - CEP: 04570 - BROOKLIN
SAO PAULO - SP

gappla cursos
a sistemas

CURSOS COM APOSTILA E
AULAS PRATICAS

@ BASIC para APPLE - Turmas de 12 alunos.
Logica de programagdo.

® APPLESOFT/DOS 3.3 Turmas de 12 alunos

Gréficos e arquivos em disco no APPLE
SISTEMAS APLICATIVOS

PARA CP/M E APPLE

©® SISADE - Administragdo Escolar Completa

@ SISMAT - Monitor de aulas em micros (geral)

@ SISFRA - Folha de Pagamento

@ SISCTB - Contabilidade Geral

@ SISCPR - Contas a Pagar e Receber

@ SISEST - Controle de Estoque (vérios tipos)

@ SISFAT - Faturamentos (vérios tipos)

@ SISCCM - Controle Custos em Metalirgicos

@® SISCCF - Controle de Transportadoras

@ SISCAR - Controle para Crediérios em Geral

@ SISTIC - Controle de titulos de Clubes

@ SISTAM - Controle de tit. de Assist. Médica

@ SISACM - Controle de fichas médicas

Executamos Sistemas Aplicativos Gerais,

Criagdo de Aberturas e Vinhetas publicitérias por com-

putador, sob encomenda.

MINIS, MICROS E PERIFERICOS
©® NOVADATA - ND86MW/ND8GE (supermicros e mi-
nis
@ TELSIST - microcomputadores
© TS1802 - monousuéario com/sem winchester
@ TS1806 - multiusudrio com super winchester
® APPLES - diversos, CPU, Drives, Videos, Placas
@ GLOBUS - Impressoras de grande capacidade
@ ELGIN - Impressoras matriciais
@ ELEBRA - Impressoras e Mudens
CMA - modens p/Videotexto e Cirandao
@ ITALMA - Moveis para CPDs e escritorios

RUA SUZANO, 78 - tel: (011) 853-9457

01453 - JDIM PAULISTA - SAQ PAULO - SP.
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4239 MEXT I TENTE ESTA
4248 FKEM IMPRIME AS RAIZES
4258 PRIHT
42E0. 5 FOR T = LD Estes s&o para o TK 83/85
4 278 CRETHT 8 508 s ys e iG]
4228 NEAXAT 1
: ;;g K P '3 K E (67545 Daniel Nordemann
4318 IF KEY £ 128 THEHM 4388 Estes dois programas curtissimos sdo para enfeitar a
4378  FRETURH tela da sua televisdo com quadros animados. Operar em
S8Ee  REM CALCULD 00 CETERMIMAMTE Slow,
818 DET = i
5428 FOR I = 1§ To M
54%8 DET = DET # ACI.I
A48 MHEXET 1
5829 PRIHT : PRIHT : PRIHT "DET
DA-MARTRIZ R = "¢ RET
EER POKE =
2A78 KEY = (Y 16334
3828 IF KEY ¢ 128 THEN S5ATSH Sdo faceis de entender e podem ser modificados a
S593  RETURN vontade (diminuir os quadros, usar menos caracteres, até

um s6 se quiser, misturar os dois programas, alterar a den-
sidade de caracteres.

S

COLECAO DE
PROGRAMAS

Sim quero receber os livros assinalados
abaixo: (faga um “X”).
O Linguagem de méquina para o TK
Cr$ 24.900
O curso de jogos em Basic TK
Cr$ 10.900

O colegcso de programas Vol. | - Cr$ 11.900

O colecso de programas Vol. Il
Cr$ 12.900
O Basic 7K - Cr$ 15.900

Envie seu cheque nominal e cruzado, o

vale posta para Micromega P.M.D. Ltda.
Caixa Postal 54.096 - CEP 01296 - S&0 Paulo

Nome:

Enderego:

CEP: Cidade:
Estado: Data:
Assinatura:

Vidlido até 30/4/8.



Programa do Leitor

O Apresentador

Muito bem,

Passaram ha muito as festas de
fim de ano e vocé é um felizardo que
ganhou um aparelho de video-cassete
e uma camera de video no Natal.

Todas as suas horas vagas sdo
agora passadas com o seu novo “‘brin-
quedo”’.

E o seu computador?

Ha algum tempo atras ele era o
centro de suas atencdes. Agora, ele
estd sendo colocado de lado e esque-
cido.

Que tal mudarmos este estado de
coisas?

Vamos criar dois programas para
o TK que irdo permitir fazer espetacu-
lares titulos e finais para as suas reali-
zacdes em video-cassete.

Com isso vocé vai ter oportunida-
de de dedicar seu tempo livre aos dois
equipamentos e ainda por cima, vai
“profissionalizar’’ as suas obras.

Com o Apresentador vocé criara
uma abertura para seus programas
com até cinco telas diferentes, para os
titulos e sub-titulos, que se sucedem
uns aos outros na tela de sua TV.

Vocé vai precisar de algumas ho-
ras de paciéncia e de empenho para
entrar com o programa no seu TK e
verd que no fim terd valido a pena.

Se vocé so possui o aparelho de
video-cassete e ainda ndo a camara,
ainda assim o programa sera de muita
utilidade, pois vocé podera fazer aber-
turas para programas gravados direta-
mente da televisdo.

Introdug¢do da rotina
em cddigo de maquina

a) Entre com o “programa inicial”’
mostrado na figura 1 (Atencdo! A linha
1 REM O APRESENTADOR (C)
STEIN deve ser digitada exatamente
como est4, pois nela se alojara a rotina
em codigo de méquina).

O Apresentador
Memoéria ocupada: 6912 bytes
Soma Sintética: 28438

Nivel: (2 computadores)

Computadores: TK-83 e compativeis

Bernardo Stein

b) RUN o programa e introduza
com cuidado um a um os valores indi-
cados na “‘Listagem de codigos’’ da fi-
gura 2.

c) Apo6s entrar com os valores,
apague as linhas 10 e 60 (entre com o
numero da linha e NEW LINE) deixan-
do somente a linha 1 REM que agora
terd uma nova e estranha aparéncia.

Introducao
do programa principal

Mantendo a linha 1 REM, entre
todo o programa da listagem principal
da figura 3.

Sugiro armazenar em fita, algu-
mas vezes 0 programa durante a sua
introducdo, para ndo perder todo seu
trabalho em caso de uma falha.

Uma vez completada a introdu-
¢do, armazene o programa em fita en-
trando SAVE ““O Apresentador’”’ e
“NEW LINE" (ndo entre GOTO 7060).

PROGRAMR INICIAL

1 REM O RPRESENTARDCR {(CISTEINR
1@ FOR N=168514 TO 16536 16514.. .23
20 PRINT N;"..."; 16516...12
3@ INRPUT P 16518.. .42
48 PRINTY P, 16520.. .64
S@ POKE N,P 16522.. .21
B8O NEXT N 16524 .. .23
16526.. .29
16528.. .91
16530.. .64
16532...12
16534.. .24
16536...2e

Fig. 1

S AR S R T X R B 0 B SR L S B R R e N R RS T

LISTAGEM DE CODIGOS
PRRA O PROGRAMA INICIAL

7z
3

S

H~

W

16515...91
16517.. .64
16519...12
16521...1
16523...2
16525...176
16527 ...237
i6529...12
16531...42
16533.. .64
16535...241

Fig. 2
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CRIACAO DOS TITULOS

Suponhamos agora que o seu
apelido familiar seja DINDO e que vo-
cé seja um tio legal que se propde a
gravar em video o oitavo aniversério de
seu sobrinho MARCELO.

Proceda da seguinte forma:

1 — LOAD o Apresentador no
computador e entre GOTO 2000 e
NEW LINE. Aparecera o menu abaixo:
O Apresentador
Vocé quer
1. Criar uma apresenta¢do completa
2. Fazer / refazer s6 os titulos
3. Ver uma apresentag¢do completa
4. Ver so6 os titulos
5. SAVE a apresenta¢cdo sem/com os
titulos
Escolha a opgdo 1.

2—0 TK pedira a vocé para criar a
abertura com duas linhas, cada uma
com até oito letras por linha.

No nosso exemplo (Figura 5) a pri-
meira linha sera DINDO com cinco le-
tras; informe isso ao TK, ele entdo en-
trard no modo FAST e a imagem desa-
parecera por alguns segundos.

Ao ser perguntado, informe ao
TK que a segunda linha terad quatro le-
tras (no nosso caso, “NEWS”’). Com-
pletando a abertura o computador lhe
mostrara como ela ficou. Se vocé ndo
gostou, entre ‘N’ e repita a abertura.
Se gostou, entre ‘S’ e o programa
voltara ao menu.

3 — Neste ponto, se escolher a
op¢do numero 5 vocé poderd armaze-
nar a abertura para usar em outras oca-
sides. Ao dar LOAD ao programa, ele
ird automaticamente na opc¢do 2 na
qual vocé ira criar os titulos.

4 — Ao invés de SAVE, vocé po-
deré escolher diretamente a opcédo nu-
mero 2 e criar titulos que compordo a
apresentacdo completa.

5 — Informe ao computador
quando ele perguntar quantas telas
compordo os titulos (no maximo cinco
telas). No nosso exemplo sdo duas te-
las (Figura6e 7).

6 — O computador perguntaré en-
tdo quantas linhas tera a primeira tela.

7 — Agora informe que a primeira
linha teré sete letras (MARCELO).

8 — O computador entdo entrara
no modo FAST e ampliara esta primei-
ra linha.

9 — Prossiga com as outras trés
linhas:

22 linha — 3 letras — FAZ
32linha — 1letra — 8
42 linha — 4 letras — ANOS

10 — No fim o seu TK |he apre-

sentard a tela para julgamento.

11 — Entre’’N'’se quiser refazé-la.

12 — Entre "‘S"’ se estiver OK.

13 — Crie entdo a segunda tela
(Figura 7):
12linhada 22 tela — 1letra — E
22 linha da 22 tela — 7 letras — CON-
VIDA
32 linha da 22 tela — 4 letras — TODA
42 linha da 22 tela — 6 letras — PATO-
TA
14 — Julgue a tela depois de conclui-
da.

15 — Se vocé entrar “S" a apre-
sentacdo toda estard concluida e vocé
podera admira-la.

16 — Entre “M"’ depois de con-
cluida a apresentacdo, para voltar ao
MENU.

17 — Neste ponto, escolha a op-
¢do 5 e “SAVE" no gravador toda a
apresentacao.

18 — Se em algum momento da
criacdo da apresentacdo o programa se
interromper, entre GOTO 2000 e esco-
Iha a opc¢do 1 ou 2.

GRAVACAO DA APRESENTACAO
EM VIDEO-CASSETE

Chegou o grande dia. E hoje a fes-
ta do Marcelo. Acorde cedo, faca sua
ginastica para se sentir disposto. De-
pois monte o seu video-cassete e o seu
TK conforme o esquema da Figura 9.
Interligue a saida do computador a en-
trada da antena do video cassete.

Se o seu video-cassete ndo tiver
recurso de “AUDIO DUBBING" (que
permite a gravacdo de trilha musical
em separado) vocé devera ligar uma
fonte de som (microfone, gravador, to-
ca-disco etc. . .) diretamente na entra-
da AUDIO IN (veja também na Fig. 9).

Carregue o programa ‘O Apresen-
tador’’ no computador e coloque uma
fita (ou disco) na fonte de som. Colo-
que uma fita de video nova no apare-
Iho de video cassete.

ATENGAO: Ligue o video casse-
te, sintonize o canal correspondente ao
canal em que vocé opera o seu compu-
tador. REGULE a sintonia fina deste
canal ja que ele normalmente ndo vem
regulado de fabrica.

Faca isto até obter uma imagem
nitida do computador na tela de TV li-
gada ao video-cassete.

Vocé podera entdo, passar a fren-
te. Coloque o video-cassete em REC-
PLAY e PAUSE; prepare a fonte de
som, e deixe o TK no MENU. Ja que
vocé ndo tem trés mdos, peca a ajuda
de alguém para soltar o PAUSE do vi-
deo, escolher a op¢do n? 3 do MENU
no TK e liberar a fonte de som.

0 APRESENTADOR

UOCE ®SUEF,

1. CRIAR UMA ATRESENTACRO

FRZER/7REFRAZER 03 TITULOCS

n

3. VER UR APRPRESENTRCAD COMPLETH
4. VER SO OS5 TITULOS

. “"SAUE" R APRESENTACRAO SEM/COM
O0S TITULQS

m

Fig. 4

Cr MO
MELWIS

aprgﬁﬁﬂfa

Fig. 5

MARCELD
o=
=
RMOS

Fig. 6

e
CONU T M
TOoODH
e G

Fig. 7
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FIGURA3

1 REM GOSUS 77RNDEE£RND® NOT @
GOSUB BTAN GOSUB 7ERNDEZRND/ LET

TRN
2 FOR C=-1 7O @&
3 SLOW
4 CLS
S PRINT 1. RAPRESENTRCRC,,,.,
6 PRINT "QURNTRS LETRARS TERR

R “;C+2:". LINHRT"

7 INPUT L

& IF L>6 THEN PRINT
O 8 LETRAS.™

S IF L>»8 THEN GDTO 7

“NO MAXIM

18 PRINT "R ";C+2:". LINHR TER
R tabls " LETRAS

12 PRINT “ENTRE COM R “sC¥2; "
LINHA. "

280 INPUT A8s$

24 IF LEN As$<:L THEN PRINT AT
ENCRO. VUVOCE ESCOLHEU *";L;*"” LETRR
s.ll

26 IF LEN R%$<>L THEN GOTO 2@

27 CLS

28 PRINT AT 21,7; "AGUARDE UM N
OMENTO"

29 PRUSE 140

38 PRINT AT 21,7;°

31 FAST

33 IF C=0 THEN RAND USR 16527

35 LET E=C+1

4@ FOR F=0 TO 7

58 LET I=960+C0ODE A%

68 FOR G=0 TO 7

70 LET X=PEEK (83%I+35)

88 FOR H=0 TO 7

90 LET Z=INT (X/2%x(7-H)) .2

100 IF Z<(yINT Z THEN PLOT H+83F
+(B-L3} x4 . 40-G-8:E-2% (C+2)

110 NEXT H

120 NEXT G

139 LET R$=R% (2 TO )

140 IF LEN A%=0 THEN GOTO 258
158 NEXT F

160 NEXT E

240 SLOU

250 GOSUB 9100

285 NEXT C

286 SLOW

287 PRINT RT 21,0; "DIGITE <NEUW

LINE> P~/ LIMPRR TELR"™

288 IF INKEY$<¢>"" THEN GOTO
289 GOTO 288

291 CLS

292 PRINT AT 19,0 ""A APRESENTAC
A0 FICOU BOA ASSIM?"™

283 PRINT "ENTRE "“"S"" SE GOSTO

SE QUIZE

U DELA"
“ENTRE ““N"*
GOTO 31ia

294 PRINT
R REFRZE-LA"

THEN

THEN GOTO 2

291

29S IF INKEY $%="S5S"
308 IF INKEY&$="N"
36S GOTOD 295

318 CLS

312 LET M=1

GOTO 2000

LET D=7

GOTO 35000

LET X=13

FOR Y=8 TO 15
GOSUB 9980

FOR X=14 TO 16
LET Y=1S

GOSUB 8S9396

LET X=16

FOR Y=14 7O 11 STEP
GOSUB 9880

FOR X=1S TO 14 STEP
LET Y=121

GOSUB 9990

LET X=19

-1
-1

888
2869
2881

2830
20835

FOR Y=11 TO
GOSUB SSBQ
PLOT 206,14
PLOT 21.,1S
LET D=2S
GOTO 32069
FOR X=33 TO
LET Y=1S5S
GOSUB 99906
LET X=30
FOR Y=14 TO
GOSUB 99850
FOR X=31 TO
LET Y=13
GOSUB 9990
LEF I X=33
FOR Y=12 TO
GOSUB 93988
FOR X=32 TO
LELRLY =13
GOsSuUB 9990
LET D=37
GOTO 32009

PLOT 43,14
FOR X=44 TO
LET. Y=15
GOSUB <S939@
LET X=46
FOR Y=15 T0O
GOSUB gS8a
LET X=5@&
FOR Y=17.7TQ
GOSUB 9380
PLOT 49,15
PLOT 821,15
PLOT S22l
LET D=5S
GOTO Soad
CcLS
PRINT

PRINT
PRINT

“UYOCE
s

TRCRQ" ,

2040

PRINT 2.

TITULOS",

284S

PRINT 3.

CRO COMPLETAR™,

2058
").'.'
205S

-
4.
s,

PRINT
PRINT

TRCROISEH/COH

2066
2878

=]
2880
1~}
2883
2
285

(%]

2896
25a8
30006
3e1e
3020
3030
3040
3850
3260
3870
3880
3098

i) o
p o
IF
IF

GOTO 208538
GOTO 72S

1S

30 STEP -1
23 STEP -1
33

11 STER; =1
30 STEP:. -1
11 -STER. i—1
4S5

11, SEEPR. "~23
13 STER =k

O APRESENTADCR"

QUER,

CeSAUET

THEN
THEN

THEN
THEN
THEN

FOR X=D TO D+#2

LET Y=1S

GOSUB 9999
LET X=D+2

FOR Y=14 TO 11 STEP

GOSUB 9980
PLOT D+3.11
FOR X
LET Y =13
GOSUB 9990
LET X=D-1

FOR X¥=12 TO 11 . /STEP

GOSUB 93869

=D+1 TO DO-1 STEP

FOR X=D TO D=+1

LET Y=11

AN

RUN
GOTO

GOTO
GOTO
GOTO

i

-3

-1

& 7 2

CRIAR UHR "APRESEN
FRZIER/REFAZER OS

VER UMR APRESENTHR
VER SO GS TITULOS
R APRESEN
0SS TITULDS"
INKEY $=""1"
INKEY §="2"
INKEY%="3"
INKEY $=""4"
INKEY $="5"

saa
Saa
85¢
ag
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FIGURA 3 (continuagéo)

3150 GOSUB 9990 817S IF LEN A%<>L THEN PRINT "“RT
3160 GOTO Di8SO ENCRO. VUOCE ESCOLHEU “;L:" LETRR
3280 FOR X=D TO D+2 S

3210 LET Y=13 8177 IF LEN A$<>L THEN GOTO 81i7%&
3228 GOSUB 9990 8178 CLS

3238 LET X=D+2 81808 FAST

32408 FOR Y=14 TO 1S 819@ IF E>1 THEN GQSUB 8caa

3258 GOSUB 9380 528@ FOR F=0 TO L

3260 FOR X=D+1 TO D-1 STEP -1 8210 LET I=958+CODE A%

3270 LET Y=1S 822@ FOR G=& TO 7

3288 GOSUB 99908 8230 LET X=PEEK (83%I+6G)

3298 LET X=D-1 8248 FDOR H=@ TO 7

3300 FOR Y=14 TO 11 STEP -1 82568 LET Z=INT (X/2z3(7-H)) /2
3318 GOSUB 9980 82608 IF Z<>INT Z THEN PLOT H+33F
3328 FOR X=D TO D+2 +(8-L) 34 ,49-INT (48-(U+1)) -INT <
3338 LET Y=11 64/ (U+2) ) #(E-1) -G

3348 GOSUB 9930 8278 NEXT H

3358 GOTO 188:D 828a NEXT G

3788 GOTO 875 8290 LET A$=A%(2 TO )

4408 GOSUB 6030 830@ IF LEN A%=0 THEN GOTO 8311
4405 IF M=1 THEN GOTO 8S68 831@ NEXT F

4410 GOTO B8SGO 8311 SLOU

S000 SLOU 8315 GOSUB 9100

5882 CLS 8316 IF E<¢>W THEN CLS

508S FOR C=-1 TO @ 8317 NEXT E

S010 GOSUB 6000 8318 PRINT AT 21,0; “DIGITE (NEU
5828 GOSUB 86508 LINE> P/ LIMPRR TELR"

5030 NEXT C 8319 INPUT X%

58408 GOSUB 6000 83208 CLS

S088 GOTO SO0 8322 PRINT AT 19.,68:"A ",;C;". TEL
50990 GOSUB 6060 A ESTA BOR RSSIM?™

6868 FOR N=8 TO 10 8323 PRINT “*“S5"* NO CASO RFIRHHS
6818 NEXT N TIVO™

6020 SEEURN 8324 PRINT ““"N"" SE QUIZER REFHR
7088 CL ZER A TELR"

70@1 PRINT " COLOQUE SEU_GRRURDC 3325 IF INKEY$="S" THEN GOTO 833
R NA POSICRO “"REC""™, E EMTRE °

NEUL INE" """ 8327 IF INKEY$="N" THEN GOTO 84&
7802 INPUT 0% 17

78083 CLS 8329 GOTO 832S

7084 LET M=0 8330 CLS

7818 LET L&=".." 8331 NEXT C

7020 LET L%(1) =CHR$% PEEK 16404 8335 SLOU

7038 LET L%(2) =CHR% PEEK 164@S 8336 LET M=2 .
7940 POKE 16405,113 834@ FRINT “UEJR COMO FICOU,*",,,
70S® POKE 165404 ,0 “DEPOIS ENTRE “"M"", PRRA RETORN
2868 SAVE "0 APRESENTADOR" AR RO MENU"

7078 POKE 16404 ,CODE L $(1) 8350 GOSUB 6068

7888 POKE 16485,CODE L3 (2) 8355 GOSUB 6@GO

78085 IF M=1 THEN GOTO Saga 8360 GOTO S0006

7898 GOTO 2000 84@@ CLS

8688 CLS 8419V GOTO 8G3@

80082 PRINT “TITULCS E SUB-TITULG 8S@8 CLS

5%,.,., 8581 IF M=1 THEN GOTO 2000
8884 PRINT "OUARANTAS TELAS?" 85@S FOR C=1 TO T

8988 INPUT T 851@ GOSUB 86080

8a11 IF T>S THEN PRINT "ATENCAO, 8548 GOSUB 6233

NO MAXIMO S TELAS.” ) 8558 NEXT C

3912 IF T<¢<1 OR T>S THEN GOTO 3an 8559 IF INKEY$="M" THEN GOTOD Z22¢
8815 PRINT T 8561 GOTO 8560

8@20 FOR C=1 TO T 8562 CLS
8838 PRINT "QUANTAS LINHAS TERR 8565 GOTO 2000
] ;. TELAR?" 8s7@ STOP
8038 INPUT U 85808 GOTO S6BG

804@ IF U>4 THEN PRINT “ATENCRO, gg@@ POKE 16507,128

NO MAXIMO 4 LINHARS." 861@ POKE 16508,94+33C
8042 IF UW>4 THEN GOTD 88338 8628 RAND USR 16527
8043 PRINT U 863@ RETURN

80Se FOR E=1 TO U 8990 STOP

8086@ PRINT "QUANTRS LETRRARS TERRA aie@ POKE 16507, 128

A “;E;". LINHRA?Z" 9110 POKE 16S68,94+33iC
8070 INPUT L 89128 RAND USR 16514
8@72 IF L>8 THEN PRINT "ATENCRQ, 9148 RETURN

NO MAXIHMO 8 LETRAS." 8988 PLOT X.Y

8673 IF L5 THEN GOTO &8&7a 9981 NEXT Y

8075 PRINT L 9982 RETURN

8168 PRINT "ENTRE COM A ";E;”. L 9998 PLOT X.,Y

INHR % 9991 NEXT X

81708 INPUT Rs$ 3992 RETURN
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Se vocé escolher a op¢do n° 4 ve-
ra titulos sem a apresentacdo inicial.

Interrompa a gravag¢do quando a
apresentacdo estiver gravada (se o seu
video cassete tiver o recurso “AUDIO
DUB'’ vocé poderéa gravar s6 a imagem
da apresentagdo, e gravar o som pos-
teriormente com calma).

Apos ter gravado os titulos, retor-
ne a fita do video ao inicio e veja se a
obra ficou boa. Vocé sempre podera
repetir tudo se ndo tiver gostado.

Uma vez satisfeito, tire a fita e car-
regue-a (ndo preciso dizer que vocé de-
ve comecar a gravar a fita ap6s o pon-
to onde o titulo foi gravado, para ndo
gravar sobre ele e perdé-lo).

Vamos a festa,que a familia ja esta
esperando. Leve seu filho como ilumi-
nador e maos a obra.

N&o coma muitos doces que vocé
esta a servico e além disso fazendo re-
gime. TRABALHE.

Ap6s a festa, volte a casa do Mar-
celo e mostre sua obra a todos. Vocé
serd nomeado o ““Dias Gomes'’ da fa-
milia.

O

IN FROM
ANTENA

100
lﬁ

SAIDA P/ TV

Fig. 8

Torneio de Xadrez

Renato da Silva Oliveira

Numa das Gltimas cartas que Nabor
me enviou, encantrei novamente um
interessante problema. Sua solu¢cdo ndo
é das mais dificeis, entretanto, o que
nos interessa € um programa para re-
solvé-lo, e isso € um pouco mais com-
plicado.

O trecho da carta que nos interessa
esta reproduzido adiante.

“Como voceé sabe, sempre me inte-
ressei muito por xadrez. Todas as noi-
tes, eu, Tolen, Ramarujan e Harold te-
mos jogado até altas horas da madru-
gada.

A alguns dias atras, ensinei os mo-
vimentos das pecas e algumas estraté-
gias de jogo para a Dinora. De inicio, ela
teve muita dificuldade em assimilar o
jogo mas, gracas aos morangos silves-
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tres de Ramarujan, em pouco tempo
estava jogando tdo bem quanto eu. Os
efeitos desses morangos sobre a Dinora
estdo cada vez mais notorios, porém, de
vez em quando ela tem uma recaida e eu
nem a reconheco, ou melhor, tenho
medo de conhecé-la.

Numa dessas vezes, €la teve a idéia
de realizar um torneio de xadrez entre
nds cinco, e inventou um critério esdra-
xulo para eliminagdo dos participantes.
Na verdade, realizamos dois desses tor-
neios. Nenhum de nés se opds ao cri-
tério para ndo correr o risco de magoar a
Dinora.

Cada torneio teve quatro partidas.
Os jogadores da primeira partida foram
escolhidos por sorteio. O perdedor foi
eliminado e o vencedor jogou a segunda

partida com um terceiro, sorteado entre
os trés que ainda ndo haviam jogado.
Novamente, o perdedor da segunda par-
tida foi eliminado e o vencedor jogou a
terceira partida com um quarto partici-
pante, sorteado entre os dois restantes.
Finalmente, a quarta e Gltima partida foi
realizada entre o vencedor da terceira e
0 quinto e Gltimo participante. O vence-
dor dessa quarta partida foi o vencedor
do torneio.

No 12 torneio que disputamos, as
partidas foram as seguintes:

Eu contra Tolen, Eu contra Harold,
Ramarujan contra Dinora, Ramarujan
contra Harold.

Obviamente, ndo as realizamos na
ordem em que eu as apresentei.

Com um pouco de sorte, consegui
vencer o primeiro torneio.

Uma surpreendente coincidéncia
fez com que as partidas do segundo tor-
neio fossem realizadas com as mesmas
duplas do primeiro torneio, com a dife-
renca de que os participantes que ha-
viam vencido apenas uma partida no pri-
meiro torneio, perderam para 0 mesmo
adversario no segundo.

Com isso, como é evidente, o
venc. . .

Aqui esta seu quebra-cabega: quem

venceu o0 2° torneio? Responda a isso
com um programa.
P.S. Continuamos a aguardar a resposta
do Quebra-Cabeg¢a “O amor do Sr. Na-
bor”’, que saiu na edi¢gdo numero 11 da
Microhobby!




ApresentamOS 0 pagar, faz sua programacao financeira,

efetua a folha de pagamentos e

TK ZUUU ]I administra minuto @ minuto as suas

E|8 dea 0 pI'Ograma ativida[gistsa.me Importante: 0 Novo
Mals famoso TK 2000 II, com Multicalc, pode

intercambiar planilhas com

dO mUHdO computadores da linha Apple®.

. . E, como todo business computer
De hoje em diante nenhuma

empresa, por menor que seja, pode
dispensar o TK 2000 II. Por que?

0 novo TK 2000 If roda o
Multicalc: a versao Microsoft do
Visicalc® o programa mais famoso em
todo 0 mundo.

Isto significa que, com ele, vocé
controla estoques, custos, contas a

":/I[ gglr%';)uter x"

* Sujeito a alteracdo sem prévio aviso.

que se preza, ele tem teclado
profissional, aceita monitor, diskette,
impressora e j& vem com interface.

Além de poder ser ligado ao seu
televisor (cores ou P&B, oferecendo
som e imagem da melhor qualidade.

Portanto, peca logo uma
demonstracdo do novo TK 2000 II, nas
versoes 64K ou 128K de memdria.

A mais nova estrela do show
business s0 espera por isto para
estrear no Seu negacio.

Preco de lancamento® (128 K):
Cr$ 1.949.850
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CALCULADORAS

ANALISE DE FOURIER
PROGRAMA APLICATIVO

Jose Eduardo Moreira
Wilson José Tucci

Se uma fungdo f(x) é “bem comportada’’, podemos es-
crevé-la como uma soma infinita de senos e cossenos:

f(x) _ 2o +i (ancosﬂx + b,_sen T x)

T2 L L

n=1

1 L
onde:a — __.f
L
L

L
b =_1 fix)sen N xdx
o L

Essa igualdade é vélida para o intervalo] — L, L [, ou se
f(x) for periédica de periodo 2L, vale para o intervalo | —«,
+o[.

Obviamente ndo podemos calcular numericamente uma
soma dos infinitos termos; o que se faz, entdo, é aproximar
f(x) pelos primeiros termos da soma infinita, assim:

f(x) cos M xdx

m
nmx

o m

fix) & + Z (a_cos Ty + b_sen

2 = L L

O que faremos aqui sera desenvolver um programa que,
para uma dada f(x), um certo L e um certo m, calcule os coefi-
cientesa,, a,, . . . a,, eb,, b,, . .., b que aproximam f(x)
nointervalo] — L, L[.

O algoritmo para o calculo desses coeficientes pode ser
escrito assim:
1. leiaL, m, d

1 L
2 &% f(x) d(x)

LJ_L

3. mostre a,
4. repita os passos4.1a4.4parande1atém

L
4.1 an'.'_1- fix)cos ™™ xdx
B A L

4.2 mostre a,

L
43 bn“‘_1_ fix)sen P ™ xdx
B L
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4.4 mostre bn

Para calcular as integrais, utilizaremos uma versdo modi-
ficada do algoritmo para a regra de Simpson (veja o ultimo
namero).
paraosa :

1. h«e—2L/d

2. SOMA«—f(— L)*cos nm +4*f(— Lh)*cos"_L7r

(—L+h) +f(L)*cosnm

3. repitaopasso3.1parajde2atéd—2de2em2

3.1 SOMA<«— SOMA + 2*f(— L + jh) * cos"_L"

(—L+jh)+4*f(—L+(j+1Nh *cos NT
(8

(=L+(+1)h)

4. SIMP«—h/3* SOMA
5. Mostre SIMP
Para os b":

1. he—2L/d
2. SOMA<«—4*f(— L+ h)*sen "™ (—L + h)
L

3. repitao passo3.1parajde2atéd—2de2em2

3.1. SOMA<«—SOMA + 2*f(— L + jh)*sen "™
L

(—L+jh) +4*f—L+ i+ Dh *sen N T
L

(—L+(+1h)

4. SIMP «— h/3* SOMA
5. SIMP

Nas figuras 1 e 2, vemos dois exemplos com fun-
¢Oes diferentes. Nas tabelas | e || podemos ver os
comentarios do programa.



Tabela |

flx) = I x| Comentérios do rama:
i p/ — 1.0 <x<1.0 s
19 registrador | variével|funcio
00 m |limite dos indices dos coeficientes
01 L meio periodo para a anélise
= 02 d intervalos para integragéo
2090 1.0 x 03 h  |amplitude dos intervalos
e St 04 SOMA | resultado parcial da integral
GE.L B': TR ARG 05 j |contador para integral
BZ HB3 06 f(x) [nome da funcéio
#3 END 07 SIMP |resultado da integral
“onda triangular’’ 08 n contador dos coeficientes
Tabela Il
linhas 02-07: entrada do nome da fungdo a ser analisada
‘ linhas 08-10: entrada de L (metade do periodo em que a
L=1, M=7, d=20 (temqueserpar) funcdo seréa analisada — L, L)
‘ linhas 11-13: entrada de M (indice do ultimo coeficiente a
ser obtido)
linhas 14-16: entrada de d (nimero de intervalos a ser
usado na integragdo numeérica), tem que
A0 = 1.0000 1 ser par
Al = — 0.4052 ; linhas 17-24: célculo e apresentagdo de a,
B1 = —3.3333x10—" g linhas 25-26: inicaliza n em 1, para o lago das linhas 27-58
A2 =3x10-1 ; linhas 27-58: lago parao célculodosa ,n=1,2,...m
B2 = 0.0000 g linhas 28-32: comparag3o para ver se continua no lago
A3 = —00M3 1 ou escapa
B3 = —3.3333x10 . |linhas33-42: | célculo e apresentacdo de a,
, Figura 1 | linhas 43-52: célculo e apresentacdo de b
' linhas 63-54: incrementa n
linha 55: volta
linhas 56-164: | sub-rotina para calcular
| P
f(x) = x 1 f fix)cos "™ xdx
p/—10 x 1.0 | L I
4 f(x) 1 y :
10 1 linhas 165-256: | sub-rotina para calcular
_____ ] | L
: ‘ fix) sen M7 xdx
: LA i g L
~ 1.0 B1eLBL “SERRW"
=10 / ot ‘ linhas 267-258: | final
, =10 ; M e il
1 i [ Ay A ‘"I
! ""onda dente-de-serra’”’ ‘ Dyl 2
{ j 12 HKER "G i
' L=1, M =7, d=20 (tem que ser par)
AD =  0.0000 f
Al= 6.6667x10—" |
B1 =  0.6367 ?
A2 = 3.3333x190—" |
B2 = — 03186 |
A3 = — 1.0000 x 10— 10 |
B3 = 0.2132
Ad = 0.0000
B4 = —0.1619
A5 = —1.1947 x 10— °
B5= 0.1333
A6 = 0.0000
B6 = —0.1185
A7 = —3.3333x190— "
B7= 0.1164

Figura 2
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Na aula passada foram apresenta-
dos alguns conceitos de programacao e
fluxogramacdo. Ja discutimos a valida-
de e a importancia dos fluxogramas e é
importante que vocé se acostume com
eles. Mas a nossa HP-41 (e computa-
dores em geral) ndo aceitam programas
na forma de fluxograma. O que fazer
entdo?

A etapa seguinte a fluxogramacgao é
a codificacdo, um processo bastante
mecanico, em que o fluxograma é tra-
duzido para uma determinada lingua-
gem (o fluxograma deve ser o mais ge-
nérico possivel, valido para qualquer
computador, ja que as linguagens sao
especificas de um ou outro compu-
tador).

Para podermos traduzir os fluxo-
gramas para a linguagem da HP-41, pre-
cisamos aprender um pouco sobre a pi-
Iha operacional, os registradores, os co-
mandos de interrupcdo, os comandos
de comparacdo e o comando GTO.

A Pilha Operacional
A HP-41 possui 4 registradores es-
peciais que formam a pilha operacional.

Sao eles os registradores X, Y, Ze T (fi-
gural).

Figura 1

.

x|<|N|—

unico apresentado no visor

A pilha operacional é parte funda-
mental da implementacdo da RPN nas
calculadoras HP.

Quando se digita um namero no te-
clado, (por exemplo: 5), ele é colocado
no registrador X sem que haja mudanca
alguma nos contetdos dos registrado-
resY,ZeT (figura2).

Figura 2

T 0.0000 T 0.0000
Z 0.0000 Z 0.0000
S oooo0] LENTERY S 5 0000
X 5 Y 5.0000

Ao acionarmos a tecla ENTER? , a
pilha inteira sobe (o que estavaem T &
perdido, o que estavaem Zpassaa T, o
que estava em Y passa a Z e 0 que
estava em X passa para Y) e o que esta-
va em X, continua la. Quando alguma

Curso de Programacao
(aula V)

Jose Eduardo Moreira
Wilson José Tucci

operacdo € executada, ela é sempre do
tipo Y operacdo X. O resultado é colo-
cado em X e a pilha desce (o que esta-
va em Z passa para Y, 0 que estava em
T passa para Z e continua em T). Acom-
panhe na figura 3 o estado da pilha du-
rante o calculo da expressdo (783 * 435)/

0.0000
0.0000
0.0000
0.0000

CLST

<[<[N]=

783 0.0000
0.0000
0.0000

783

X|<|N|—+

0.0000
0.0000
783.0000
783.0000

ENTER |

x[<[N]=

0.0000
0.0000
783.0000
435

x[<[N[=

0.0000
0.0000
0.0000
340605.0000 | |

x<[<[N]=

0.0000
0.0000
340605.0000
329

X|<[N|H

|

|

0.0000 ‘
0.0000 |
|

J

J

0.0000
1035.2736

X|=<|N|H

Figura 3
Registradores

A HP-41 apresenta um grande nu-
mero de registradores, que pode variar
desde 63 (HP-41C ““seca”’), até um ma-
ximo de 319 registradores (HP-41C + 4
moédulos, HP-41C- + Quad Memory,
HP-41 CV, HP-41CX). Todos esses re-
gistradores podem ser usados para guar-
dar dados (nimeros, letras), ou progra-

mas. A reparticdo dos registradores é
feita pelo usuario através do comando
SIZE (XEQ S | Z E), e especificando o
namero de registradores que devem ser
usados para dados (os restantes s3o re-
servados para programas). Cada varia-
vel do fluxograma tera um registrador de
dados equivalente na codificacdo. Apos
dar um SIZE, estdo disponiveis os regis-
tradores de nimero 00 até o nimero me-
nos uma unidade, que é o nUmero espe-
cificado no SIZE.

Os registradores sdo operados fun-
damentalmente através das operagdes:
STO — Store (armazena)

RCL — Recall (chame de novo)

A operagdo STO ““armazena no re-
gistrador de nimero” o numero (ou
letra) guardado no registrador X.

A operacdo RCL chama para o re-
gistrador X, o valor (niGmero ou letras)
guardado no registrador”’.

Os comandos de interrupgao ser-
vem para interromper a execu¢dao do
programa, para que se possa entrar com
dados ou ler as saidas. Sdo dois os prin-
cipais:

STOP — (tecla R/S), interrompe a exe-
cucdo do programa e visualiza o con-
teado do registrador X. Para continuar a
execucdo do programa, aperte R/S.
PROMPT — (XEQ PROMPT), inter-
rompe a execu¢do do programa e visua-
liza o conteido do registrador ALPHA.
Para continuar a execu¢cdo do progra-
ma, tecle R/S.

Com o que ja sabemos, podemos
traduzir o comego do fluxograma da
aula passada (figura 4).

Figura 4
Fluxograma

. | VARIAVEL | REGISTRADOR

M 00
P o1
| 02
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Comandos de comparagédo

A HP-41 dispde de cinco coman-
dos para compara¢do entre os valores
dos registradores X e Y e mais cinco co-
mandos para comparagao entre o regis-
trador X e o valor 0. As comparagdes
possiveis estdo mostradas na Tabela |.

Tabela |
XcomY Xcom#®
X=Y? X=0
X<y? X< @?
X< =Y? X< =0?
X>Y? X>0?

Se a comparacdo for verdadeira, o
comando seguinte & executado; se for
falsa, o comando seguinte & pulado.

Assim, ao traduzirmos uma opera-
¢do de decisdo, faremos a comparacdo
que, se verdadeira, forca o computador
a desviar; a seguir colocamos uma ins-
trugdo de desvio (GTO) e depois a conti-
nuagdo normal do fluxograma.

O controle GTO LL forga um desvio
para o LBL LL. Agora podemos acabar
de traduzir nosso fluxograma (figura 5).

Fluxograma

Traducgdo/Codificagdo

INiCIO

Yy

SIM

NAO

M«+<M P

LA T
AR S 2

VARIAVEL |REGISTRADOR
Exercicios PR T M 00
P 01
Traduza os fluxogramas dos exer- L 02
cicios da aula passada. _<_j
Respostas dos exercicios da aula anterior:
; INiCIO
INICIO
N
A B A+B2 —4AC
y FAT=—1
SIM
> y |
X< — B/A \
! SIM NAO < nédo ha raizes reais )
A
Rle-—B +\/A'
£t B 0
FAT
] 4 NAO *
R2«——B — VA’ Y
FAT *N 2A
FIM wr-PAT FIM
Ne—N—1
S| Cm )

34 MICROHOBBY




VICE-VERSA

Uma das grandes desvantagens dos microcomputadores da
linha TK é exatamente a inexisténcia dos comandos de desvios condi-

cionados, do tipoON k GOTO x,y,z,...eONkGOSUBXx, vy, z.. . .,
onde k é uma varidvel condicional inteira e x, y, z sdo niumeros de
linhas para desvios. Assim, se k = 1 o desvio faz-se para a linha x; se
k = 2 o desvio faz-se para a linha y; e sucessivamente.

Existem, entretanto, diversos ‘‘macetes’’ que simulam estes
comandos de desvio condicionado. Dentre esses ‘“‘macetes’’, desta-
co os apresentados no excelente artigo de Igor Sartoni (MICRO-
HOBBY N¢ 3-1983). Entretanto tais artificios tém uma grande des-
vantagem: ou ndo sdo aplicdveis em todos os casos ou ocupam mui-
ta mem6ria.

Como, ent3o, implementar no TK os comandos de desvio con-
dicionados, utilizando-se pouca. memoéria e que sejam mais abran-
gentes?

A solugdo que proponho é a utilizagdo das operagdes aritmé-
ticas logicas, que seu TK pode “~er.

O que éuma peragdo Légica?

Uma operagdo logica é aquela ocorrida “‘entre duas coisas” e
que apresenta como resultado possivel somente dois estados: VER-
DADEIRO (1) ou FALSO (0).

Assim, por exemplo, se consideramos o operador l6gico >,
e queremos operar 5 com 3, nesta ordem, com esse operador, pode-
mos escrever:

operagdo resposta
h.> 3 1 (verdadeiro)
Ao contrério, se utilizamos o operador légico =, com estes mesmos
numeros, obtemos:

operagdo resposta

5§=3 0

0 seu TK tem capacidade de realizar operag®es deste tipo com

os seguintes “OPERADORES LOGICOS: <, >, = , < =, > =,

>
Por exemplo, ligue o seu TK e pergunte a ele:

TraducOes para os
TK 83/85:
Uma nova visao

Mario Cezar Barbosa

observe as respostas oferecidas pelo computador: 0 (falso) e 1 (ver-
dadeiro).

Equagdes Légicas

Assim como ocorre com os operadores +, —, /, *, podemos
realizar “‘operagdes’’ com os operadores l6gicos e os operadores nu-
méricos. Desta forma ampliamos nosso quadro de opera¢cBes mate-
MAtIcas parg: ey aRact s =Rl B e et P

Em seu TK s3o permitidas operagdes mistas com ‘‘opera-
dores logicos” e ““numéricos ou aritméticos’’. Assim, podemos escre-
ver expressdes do tipo:

Ijradn

observe os resultados da operagdo: Z = 5e A = 4

Analisando-se as equa¢Bes observamos que: para Z, inicial-
mente, o TK calculou a operagdo légica 2 = 1 e encontrou @; depois
operou 0*3 + 5 e obteve 5 como resposta; para A, inicialmente, o TK
operou (Z < 8) e encontrou 1 (verdadeiro) e depois operou 4*1 en-
contrando 4 como resposta. Interessante, ndo é?

Agora vocé j& pode elaborar equagdes légico-aritméticas em
seu TK, experimente!

Tente, agora, realizar equacdes légicas com caracteres alfa-
numéricos por exemplo:

LA RTR T

observe as respostas e conclua que a comparacdo de alfanuméricos
esta baseada na ordenacgdo alfabética.

Vamos, agora, estudar alguns ‘‘macetes’’ de programacéo ba-
seados nas “‘equagdes logico-aritméticas’’.
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Substitui¢des de comandos do tipo:
IFX<YTHENLETZ=Z+N

onde: X, Y, Z, sdo varidveis ou nimeros e N é uma varidvel tipo
numérica; 01 é um ““operador l6gico’’.

Podemos substituir essa expressdo por:

LETZ=2Z +N*(Z<Y)
por exemplo, seja:

substituimos por:

fica como:

a equacdo légica (X + Y) assume os valores @ (para falso) e 1 (para
verdadeiro), de forma que 3*(X = Y) serd 3 (se X = Y) ou 0 (se
X<>Y).

As vantagens da substituicdo sdo: maior rapidez de calculos
e economia de 1 byte de memoéria.

Implementagdo dos comandos de Desvio
Condicionado: ON k GOTO x, y, z,
eONkGOSUB x, vy, z,.

Podemos utilizar “equagdes logicas”’ para a ‘‘simulacdo’
destes comandos no TK.
Para tal, utilizamos a seguinte equacgao:

Substituimos:

Podemos observar aqui a desvantagem, a ser corrigida, do
processo: enquanto na linha 100 do programa original, se k < 1 ou
k >5 a linha 100 ndo seria executada, em nosso processo obteria-mos
todas as expressdes l6gicas como falsas (@) e terlamos um desvio
do tipo GOTO 0.

Operagdes de Associacgéo Légica

Assim como os operadores +, —, /, * formam as opera¢des
base para associagBes de elementos numéricos, existem operadores
l6gicos que formam uma base para as associag8es l6gicas. Estes ope-
radores sdo: AND, OR, NOT.

Vamos, entdo analizar os principios de funcionamento destas
operagdes logicas:

Operagdo Logica AND:

A operacgdo Légica AND traduz-se por “E”, e apresenta um
significado de REUNIAO e SIMULTANEIDADE. Assim, se efetua-
mos a operagdo Légica: A AND B, onde A e B sdo expressdes 16gi-
cas, temos como resultado o seguinte quadro:

e analogamente substituimos:

TABELA 1
A B AANDB
1 1 1
1 0 0
0 1 0
0 0 0

por:

onde: 1 significa operagdo verdadeira e @ falsa.
Por exemplo, ligue o seu TK e execute:

Claramente, apenas uma das expressdes l6gicas nos parén-
teses serd verdadeira (1) e o desvio se fara para a linha multiplica-
tiva; as demais equagdes légicas assumem o valor zero (@) e ndo in-
terferem no desvio. Observe que ndo fizemos restricdes aos nume-
ros x, y, z, ... das linhas de desvio, e o processo faz-se entdo
genericamente.

As vantagens do processo s§0: economiza memoria em muitos
casos (principalmente se utilizarmos o poder de VAL nas constantes
numéricas), grande rapidez de célculo e desvio. A principal desvan-
tagem do processo deve-se ao fato de que os comandos de desvio
condicionado ndo sdo executados quando kK vem com um valor fora
do intervalo utilizado para o desvio; corrigiremos esta deficiéncia mais
adiante, depois de estudarmos as opera¢des de associagdo légica
do TK.

Como exemplos de desvios condicionados, temos:

i
i
LT
"W

Operagéo Légica OR:

A operagdo légica OR é traduzida como “OU", e apresenta um
significado de INDEPENDENCIA. Assim, se efetuamos a operagdo l6-
gica: A OR B, onde A e B sdo expressBes l6gicas, temos como re-
sultado o seguinte quadro:

TABELA 2
A B AORB
1 1 1
1 0 1
0 1 1
0 0 1
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Por exemplo, ligue o seu TK e execute:

Operac#o Légica NOT:

A operacdo légica NOT traduz-se por “NAQ”, e apresenta um
significado de NEGACAO. Podemos formar as seguintes tabeias
com NOT:

VER TABELA
TABELA 3
A NOT A
1 0
0 1

Por exemplo, ligue o seu TK e execute:

N p-s
A

outra associagdo possivel é:

TABELA 4
A B AANDB NOT (A AND B)
1 1 1 0
1 0 0 1
0 1 0 1
0 0 0 1

Ligue o seu TK e execute:

e, finalmente temos a seguinte associag&do:

TABELAS
A B AORB NOT (AORB)
1 1 1 0
1 0 1 0
0 1 0
0 0 0 1

Ligue o seu TK e execute:

!
[X]

- S

Outras tabelas légicas poderiam ainda ser elaboradas com o
operador NOT, tais como; NOT(A) AND B; NOT(A) OR B; A AND
NOT(B); A OR NOT(B); NOT(A) AND NOT(B); NOT(A) OR NOT(B);

NOT (NOT(A) AND B) e outras. Entretanto, estas tabelas podem ser
facilmente elaboradas com auxilio das anteriores e do TK, e em geral
sdo raramente utilizadas em programacg&o.

Varidveis Légicas

Além dos tipos de varidveis usuais (numéricas e alfanuméri-
cas), os TKs possuem ainda as denominadas ‘‘Varidveis Logicas’’.

Uma varidvel légica é uma varidvel que assume unicamente
dois estados: 1 (verdadeiro) e @ (falso). Esse tipo de varidvel apresenta
uma importdncia muito grande como varidvel de controle de proces-
sos elaborados em programas mais complexos.

Para observarmos as varidveis l6gicas dos TK, consideremos
0s seguintes programas:

0 2

[
e

como resultado deste, obtemos o nivel légico 1 (verdadeiro).

Na realidade o que fizemos foi o seguinte: definimos uma va-
riavel numérica X nos programas e pedimos a impressdo de uma va-
ridvel l6gica NOT X, correspondente.

Uma observagdo atenta deste processo, nos conduz ao se-
guinte resultado:

entzo. NOT X = S

Se X< >,

o -~ .
prteg W NBT XS =20

58)(::&

Assim se definimos em um programa uma varidvel Z = NOT X, Z
comportar-se-4 como uma varidvel l6gica, assumindo unicamente os
valores l6gicos 0 (falso) ou 1 (verdadeiro).

Como utilizagdo de varidveis l6gicas no TK, podemos efetuar o
seguinte ‘‘macete’’:

Substituicdo do comando: IFw =@ THEN . ..
por um comando de varidvel légica:

0O comando IF dos TKs verificam os niveis légicos das varié-
veis da comparagdo e, através deles, estabelecem a validade ou ndo
da expressdo relacional e sua respectiva execussdo, ou ndo.

Baseando-nos neste fato, podemos, em vez de fornecermos
uma comparagdo ao comando IF, fornecermos diretamente o nivel
légico da varidvel de comparagdo. Assim, podemos substituir:

por:

TN ER AT T : e p s

Como vantagem da substituicdo temos uma maior rapidez de célcu-
lo e uma economia de 7 bytes de memoéria.

Equagdes Légico-Aritméticas Gerais

Vemos, entdio, que as expressBes matematicas mais gerais que
um TK pode processar é uma combinagdo de varidveis numéricas,
alfanuméricas e logicas, executadas por operadores aritméticos e
légicos.

Por exemplo, o programa abaixo calcula uma varidvel a partir
de uma expressdo aritmético-l6gica:
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Baseando-se nestas expressBes l6gico-aritméticas, podemos
desenvolver diversos ‘“macetes’’ de programagdo com a finalidade de
otimizar a programac&o e economizar meméria, e ainda aumentar o
“‘poder’’ de nosso microcomputador. Por exemplo:

Substituicda de um conjunto de IF’'s em cadeia
por uma questéo légica

Consideremos que, em um programa, temos:

onde: NNN é o nimero da linha; X, Y, Z, . . .Z so as linhas de des-
vio e f é o ultimo valor que K assume.
Por exemplo:

fica como:

tal conjunto de instrugBes pode ser substituido pela seguinte equa-
¢do légica:

A economia de meméria é de 42 bytes. Poderiamos ainda uti-
lizar a fungdo VAL e obter.

Neste caso a economia de memdria é de 63 bytes.

Substituicdo de equagdes de movimentagéo
em jogos por equagdo légica:
Freqlientemente encontramos linhas de programagéo em jo-
gos, do tipo:

T2 T
LR 4

Claramente o ultimo condicional légico nos garante que: se K
n&o estiver no intervalo de 1 a 3, entdo a equagdo logica resume-ee
a 100 GOTO 101 e o programa prossegue normalmente.

A fim de economizarmos mais memoéria, é conveniente rees-
crever a equagdo légica com VAL:

Generalizagéio dos desvios condicionais para os TKs

A maioria dos computadores utilizam somente desvios condi-
cionais controlados com varidveis inteiras. Os TKs apresentam uma
grande vantagem: os controladores dos desvios sdo definidos, logi-
camente, pelos usudrios. Assim podemos utilizar para controle dos
desvios niumeros reais (de ponto flutuante) e até mesmo expressBes
‘‘Légico-aritméticas”’.

Assim, se X é uma varidvel de ponto flutuante, que vem do
programa para controlar o desvio, podemos ter, por exemplo:

a — Se: X = 0, desvio para linha 3

b — Se: X entre @ e 5, desvio para linha 20

c — Se: X entre 5 e 10, desvio para linha 15

d — Se: X entre 10 e 20, desvio para linha 50

e — Considere-se que X ndo assume os valores: 5; 10.

Nestas condi¢bes podemos escrever a seguinte ‘‘Equacgdo de
Desvio Condicionado’’:

linhas estas utilizadas para a movimentagdo de elementos na tela.
Podemos substituir conjuntos de linhas deste tipo por equagdes 16-
gicas do tipo:

LH

Como vantagem temos um aumento na velocidade de proces-
samento e uma economia de 23 bytes.

Implementacéo dos comandos de desvio
condicionado: ON k GOTO x, y, z,
eON kGOSUB x, y, z.

Tinhamos estabelecido um comando para o desvio condicio-
nado, entretanto, tal comando apresentava a desvantagem de que:
quando k, vindo do programa, ndo pertencia a faixa dos inteiros pre-
vistos pelo desvio, obtinhamos um comando do tipo GOTO 0.

Baseando-nos nas expressBes l6gico-aritméticas gerais, po-
demos contornar este problema. Assim proponho que:
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Como exemplo de um ““Programa Légico’’, consideremos o se-
guinte programa, que determina quantas vezes a fungdo RND tomou
valores maiores e menores que 0.5 em um lote de amostragem de
10000 niumeros:

Sugestdes aos leitores

Como sugestdes aos leitores proponho uma anélise e pesqui-
sa das leis de formagdo das operagBes logicas alfanuméricas e nu-
mérico-alfanuméricas tipo: “A” < “B’’; 1" = “G"; “AB" > “AC".

Observe que é possivel utilizar-se nos TKs desvios condicio-
nados, controlados por Varidveis Alfanuméricas e até mesmo Nume-
ros-alfanuméricos.

Como sugestdo também pesquisem a utilizagdo de algebra 16-
gica em ‘macetes de programacgdo’’.



Vocé acabou de comprar o seu computador, compativel
com o TK 83, retirou-o da caixa, instalou-o na TV, ligou sua
fonte, apareceu o K invertido no canto inferior do video,

exatamente como dizia o manual.

— Muito bem, — pensa vocé — mas. ..

B agora?

Cronometro de Precisdo

Nesta edicdo apresentamos um
curto programa que transforma seu
computador num cronémetro digital
de alta precisdo!

Ele pode parecer um pouco com-
plexo mas, na realidade, seu funciona-
mento é simples de ser entendido e
ndo apresenta problemas de digitacdo.

Digitacédo

Linha 10

O comando IF encontra-se na te-
cla U e serve para tomar decisdes. To-
da linha em Basic que tiver um IF, obri-

gatoriamente deverd ter um THEN -

(SHIFT + Tecla 3). INKEY$ é obtido
com SHIFT + NEW LINE + TeclaB e
tem a funcdo de permitir a entrada de
apenas um dado, através do teclado.

A linha que contém o INKEYS$ fica
esperando vocé pressionar alguma te-
cla para entdo passar para a linha se-
guinte. Caso contrério, ela “pula’ pa-
ra seu proprio comeco e continua es-
perando.

Linhas 20 e 30

O comando POKE tem a finalida-
de de introduzir um nimero em um de-
terminado espaco (endereco) da me-
moria.

No nosso programa, estes ende-
recos representam duas varidveis do
programa ‘interpretador da ROM que
servem para contar os ‘‘quadros’ da
tela de TV (veja o apéndice do seu
manual). Esses enderecos vdo ser
preenchidos com os niimeros 255 e 127

respectivamente. Note que 255 + 256
*127 = .3276]7.

N3o é importante vocé saber mais
detalhes por enquanto. Basta saber di-
gitar o programa e ver como ele fun-
ciona.

Linha 40

Esta “flechinha” é simples de ser
obtida: primeiro digite SHIFT L e de-
pois SHIFT M. Um aviso: esta ““flecha”
sO serve para “‘enfeitar’”’ na tela ou co-
mo desenho num joguinho — pois apa-
rece entre aspas com um PRINT — e
ndo tem a mesma funcdo de “igual e
maior’’ que existe em SHIFT Y.

Linhas 50 e 60

Tém quase a mesma funcdo que a
linha 10.

Linha 70

O comando LET ja foi explicado
no "'E Agora”’ da revista numero 10. Ja
a funcdo PEEK serve para “ler” um en-
derego da memoria. Fazendo uma ana-
logia: imagine as memarias como cai-

Roberto Bertini Renzetti

xas, Com POKE, vocé pde alguma coi-
sa dentro da caixa e com o PEEK vo-
cé apenas o/ha e copia “‘a coisa’’ que
estd 14 dentro (sem modificar nada).

Linha 80

Vai imprimir o tempo gasto (quan-
do o programa for rodado) entre aper-
tar uma tecla uma vez e aperta-la de
novo (como um crondmetro).

Linhas 90 e 100

Novamente, usamos INKEY$ s6
que, desta vez, para rodar o programa
novamente.

Como funciona o programa:

Ao rodar RUN, o programa espe-
ra que vocé digite uma tecla qualquer.
Quando isto acontecer, aparecera a
flecha na tela e o “‘crondmetro’’ vai ser
disparado. O tempo é marcado de
acordo com a relagdo existente entre a
freqiiéncia da ““varredura’’ da tela com
as varidveis dos enderecos 16436 e
16437.

O resultado (tempo) é brecado e
apresentado na tela quando se apertar
a tecla outra vez.

RUN

[ 1@ IF IMKEY$="" THEN GOTO 108
: 5@ POKE 16436,255 |
30 POKE 18437.127
4@ FRINT "=3> ]
S@ IF IMKEYS<:"" THEN GOTO S50
6@ IF INKEYS=“" THEN GOTO 6@ _
72 LET A=FESK 164364PEEK 16437
=5
ﬂta@ PRINT (32767-A) /6@ SEGUND
-
9@ IF INKEYZ<>"" THEN GOTO 98
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EXPLORANDO O TK2000

Arquivos

Luis Carlos Nunes
Wilson J. Tucci

Existem dois tipos de arquivo BA-
SIC: os arquivos seqlenciais e 0s arqui-
vos diretos (ou RANDOM). A principal
diferenga entre os dois é que nos se-
qlenciais, tanto a leitura quanto a gra-
vagdo deve ser feita do inicio ao fim do

arquivo, de registro a registro. O tama-
nho dos registros pode ser variavel. Nos
arquivos diretos, o acesso (Leitura/gra-
vagao) é feito diretamente para o regis-
tro que nos interessa. A unica limitaggo
é que os registros devem ter tamanhn
fixo. (figura 1)

Sejam os seguintes registros:

ARVORE
GADO
CACHORRO
GALINHA
UVvA

Em um arquivo sequencial poderiamos ter:

[a[r]v]o[r[ek[s[a[o]o] [c[a]c]n|o]R[r[of [o|a[L [ 1]n]n[ak [u]v][ak]

Mas em um arquivo direto deveriamos ter:

[A[r]vIo]r]e] | K]s]alolo] | | [ K]c[alc[w[o[r[r[o]t [o]a]L]t[N[H[A] [t]

LIvial [ [ [T 1]

ou seja, todos os registros deverao ter,
pelo menos, 8 posigoes.

TURN"

OBS: o simbolo®_ representa “RE-
Fig. 1

Se quisermos acessar a palavra GA-
LINHA no arquivo seqiencial devemos
ler os 3 primeiros registros e s6 entdo

poderemos acessar a palavra GALINHA.
No arquivo direto, podemos acessar di-
retamente 0 4° registro.

20 D$=CHR$(4>

1@ REM ACESS0 SERUENCIAL

35 HOME

49 PRINT C$: "OPEN TESTE"
5@ PRINT D$: "URITE TESTE"
&0 PRINT "ARUORE"

78 PRINT “GADD"

g9 PRINT "CACHORRO"

98 PRINT "GALINHA"

188 PRINT “UUA"

119 PRINT D$: "CLOSE TESTE"
128 PRINT D$: "OPEM TESTE"
128 PPINT D$: "RERD TESTE"
140 FOR I=1 TD 5

158 INPUT A$

168 NEXT

178 PRINT D$: "CLOSE TESTE"
188 END
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Arquivos seqlienciais

Observe que na linha 20 nds fize-
mos D$ = CHRS$ (4). Isto foi feito para
que tenhamos acesso ao TKDOS. Ne-
cessitamos enviar ao computador (Sis-
tema OQOperacional), um caractere de
controle (CHR$(4)). Isto é feito através
do comando PRINT.

Para iniciarmos o trabalho com um
arquivo é necessario “abri-lo”. Isto é
feito com o comando OPEN. Ao termi-
narmos o trabalho, devemos ‘‘fechar”
esse arquivo. O comando para isto é
CLOSE. Observe que os comandos
estdo sempre entre aspas, precedidos
pelo comando PRINT D$.

Devemos, depois, fornecer ao com-
putador qual a operagdo que queremos
fazer com esse arquivo (ler ou gravar).
No caso, primeiramente, desejamos
gravar neste arquivo. Assim devemos
dar o comando WRITE.

A seguir, utilizamos o comando
PRINT para agr-var esses registros no
arquivo teste  umo nés demos imedia-
tamente ani« 5 comando PRINT DS —
“WRITE TEC" E” —, o microcomputa-
dor “sabe” que todos os comandos
PRINT que se seguem, referem-se a
“impressdes” no disco e ndo no video.
Ao terminar o processo, damos o0 co-
mando PRINT D$ — “CLOSE TESTE”.

Neste instante, o comando PRINT
volta a atuar no video.

Logo depois, no programa, abrimos
novamente o arquivo TESTE e lemos os
cinco registros. Ler um registro, signi-
fica entrar com um valor. Por isso nos
utilizamos o comando IMPUT (este, pe-
los mesmos motivos anteriores, atua
agora no disco ao invés de atuar no te-
clado).

‘Ao finalizar o trabalho, digitamos
“CLOSE TESTE”.

Execute o programa. O que aconte-
ceu?

A luz vermelha do drive acendeu e
apagou, mas nada surgiu na tela. Por
que? Porque ndés ndo mandamos sair
nenhum resultado na tela. Se vocé de-
sejar saber se o programa esta funcio-
nando, basta digitar antes do comando
RUN. Agora vocé vera as operagcées
sendo executadas.

Seja agora um arquivo direto:



As maiores diferengas estdo no
comando OPEN; devemos declarar o ta-
manho dos registros e, tanto na grava-
¢4o0 quanto na leitura, devemos especi-
ficar qual registro ndés vamos acessar
(R1, R2, R3, R4, R5).

Execute o programa colocando ou
ndo o comando MON C, I/, O e tente
explicar o resultado.

Para ““desligar’” o comando MON
C, I, O, basta digitar o comando NO-
MONC, |, O.

A seguir vamos propor um arquivo
telefénico. Apresentaremos sua estru-
tura e dados necessarios. No proximo
numero apresentaremos seu fluxograma
e sua codificagéo.

16 REHM ARQUIYUD DIRETO

20 D¥= CHRE$(4)
S0 PRINT Ds$:
48 PRI D#¥:
38 PRINT
S8 PRINT

PRINT

PRIMT

FEIHT
B PRINT D¥%:
8 PRINT

g

"d L

Ll o BN & B N |
0 D D

YUPEN TESTE)

"URITE TESTE,
"ARUDRE"

SURITE TESTE 2R3
i ’:"HDD 1n

IR ETE
"CRCHOREO"

"WRITE TESTE.
"GRALIMHA"

lel
Rlll

TESTE . R3Y

F:4II

Agenda Telefonica

Os dados necessarios para uma
agenda telefénica sgo:
Nome: campo com 30 caracteres
Enderegco: campo com 30 caracteres

Assim para procurarmos um nome,
devemos carregar o arquivo seqiencial
na memoria (vetor), localiza-lo, obter
seu numero de registro e ir diretamente
ao arquivo “RANDOM” com esse nu-
mero de registro.

Desse modo, utilizaremos menos a
memodria. (Imagine ter que carregar ve-

tores na memdria para armazenar o ar-
quivo direto, dado o seu tamanho.)

As listagens desta segdo foram
obtidas na impressora Mdnica da Elebra
Informatica.

A unidade de disco utilizada como
periférico do TK 2000 é a Horacio da
Elebra Informatica.

CEP: campo com 05 caracteres
(Te/ef)one: campo com 13 caracteres 1 JORO AU MIRUMA 322 ¢ y 5212154
Vamos utilizar um arquivo direto 2 ANTONID AL SAEBIA 422 ¢ ) 714620
(RANDOM) para armazenar esses re-
gistros. LA IR LD 74 RUA CAMOES 12 RPTO 23 43281 | ¢ )20 234k
N. registro Fig.2
| NOME|ENDERECO | CEP| TELEFONE |
J0A0 | AMTONIO 2
Um arquivo direto é acessado pelo _
seu numero de registro. Vamos arma- ANTONIO < Gl :
zenar em um arquivo seqiencial, o no- = " i -
me e o numero do registro. Luiz % kgte 7
| NOME|N. DO REGISTRO | Fig.3 Fig. 4
dA fdé{'até CZ/OC«?’ O_HOIZ€ et 0 nume- {0 REM ACESSQ SEQUENCIAL 10 REM ARQUIVO DIRETC
ro do registro do arquivo direto no se- 20 0% = CHRS (4) 20 0% = CHRS (4)

qlencial, em ordem alfabética, para au-
xiliar uma busca.
Exemplo:

Sejam os nomes a colocar (nesta
ordem)

JOAO, AV MIRUNA 322, CEP 04084
TEL 5212154

ANTONIO, AV SABIA 422, CEP 04515
TEL 714620 i

LUIZ, RUA CAMOES 12 APTO 23, CEP
08200 TEL 202341

O arquivo direto ficara como mos-
tramos na figura 2 e o sequencial ficara
como mostramos na figura 3

A idéia é colocar o arquivo sequen-
cial em um vetor da memoria, ordena-lo
e usar novamente o arquivo seqiencial
para isso.

; Utilizaremos o método de classifi-
cagdo ja visto (“jogador de cartas”).

30 HOKE
40 PRINT DS:"OPEN TESTE”
S0 PRINT DS;”WRITE TESTE”
60 PRINT “ARVORE”

70 PRINT “GADO”

80 PRINT “CACHORRO”

90 PRINT “GALINHA"

{00 PRINT “LVA"

{40 PRINT D$;"CLOSE TESTE”
{20 PRINT DS;"0PEN TESTE”
{30 PRINT D$;"READ TESTE”
{40 FORT=17T05

{50 INPUT S

{60 NEXT

{70 PRINT DS;"CLOSE TESTE”
180 END

30 PRINT D$;”QPEN TESTE, L8”
40 PRINT D§;“WRITE TESTE, RY”
50 PRINT “ARVORE”

60 PRINT D%;“WRITE TESTE,R3”
70 PRINT “GADO”

B0 PRINT D§;”WRITE TESTE,R3”
90 PRINT “CACHORRO”

{00 PRINT D§;”WRITE TESTE, R4”
{10 PRINT “GALINHA”

120 PRINT D§;”WRITE TESTE, RS”
£30 PRINT “UVA”

140 PRINT D$;“CLOSE TESTE”

{50 PRINT D$;”0OPEN TESTE,L8"
160 _PRINT D$;"”READ TESTE, R4”
170 INPUT A%

{80 PRINT DY;“CLOSE TESTE”

190 PRINT A$

200 END
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1) Pequena introdugédo tedrica

Além do Sol, dos planetas e de pequenos corpos cha-
mados asterdides, o Sistema Solar possui alguns elementos
de massa que sdo chamados cometas. Os cometas sdo peque-
nos corpos que descrevem oOrbitas fortemente elipticas em
torno do Sol (isto é, sua distancia até o Sol varia muito de um
ponto a outro de sua orbita) e com periodo de revolugéo (tem-
po gasto para uma volta completa em torno do Sol) muito
grande, da ordem de séculos em alguns casos.

Esses pequenos corpos sdo invisiveis até aos mais po-
tentes telescopios do mundo durante a maior parte do tempo,
s6 mostrando sua existéncia quando se aproximam do perié-
lio (ponto da érbita onde ele fica mais proximo do Sol). E o
que se chama de passagem ou chegada do cometa, e acon-
tecera no inicio de 1986 para o mais famoso dos cometas: o de
Halley.

Quando essa aproximac¢do do Sol ocorre, o cometa, que
esta carregado de gelo e poeira, se aquece e comega a perder
matéria. Essa matéria é arrastada pelo vento solar (um fluxo de
particula que emana do Sol), e forma uma longa faixa brilhan-
te denominada cauda do cometa. Note-se que, como essa
cauda é formada pelo vento solar, ela sempre aponta na dire-
¢do do Sol, onde quer que esteja o0 cometa.

Esses corpos brilhantes (em alguns casos) e caudalo-
sos foram objetos de temor em séculos passados. Eram consi-
derados como um aviso dos céus de que alguma desgraga em
breve cairia sobre a humanidade. Esses preconceitos dura-
ram por muito tempo, até que investigacdes de Halley, Apia-
nus, Kepler e outros mostraram que os cometas sao simples
corpos celestes.

I1) Como Localizar os Cometas

Os cometas periodicos (aqueles que passam pelo perié-
lio em periodos regulares de tempo), podem ter suas posi-
¢Oes calculadas a partir da Mecanica Celeste. Para isso é ne-
cessario conhecer os elementos orbitais (uma série de valores
que especificam a posigdo de um corpo celeste) para uma
determinada época (para os cometas a mais comum & a época
da passagem pelo periélio). Com esses elementos, e o tempo
decorrido entre a data base e a data desejada, calcula-se
quanto o comenta deslocou-se e, portanto, sua nova posi¢ao.

Repetindo esses calculos para a Terra, tem-se a posi-
¢do da mesma e basta executar uma transformacgao de coor-
denadas para obter a posi¢do do cometa no céu da Terra.

1) O Programa

O programa escrito em BASIC foi feito no microcom-
putador Unitron (versdo nacional do Apple Il), mas pode ser
facilmente adaptado a outras versées de BASIC.

O programa principal comega apresentando um menu
dos cometas para escolha do usuario. Feita essa escolha, o
programa chama a sub-rotina DADOS (linha 2000) e esta car-
rega as variaveis PE, WB, OM, TP, AM, EM e |0 com os valo-
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Com o programa abaixo vocé podera achar a
posicdo de quinze cometas em qualquer data desejada.

res da época do periélio (em anos decimais), longitude do pe-
riélio (graus), longitude do modo ascendente (graus), periodo,
de revolucdo (anos), semi-eixo maior da érbita (U.A.), excen-
tricidade da orbita (admencional) e inclinagdo da orbita
(graus), respectivamente. Também os dados relativos a Terra
(periodo orbital), longitude do periélio, longitude e excentri-
cidade da orbita na data base de primeiro de janeiro de 1980
sdo carregados nas variaveis TE, WT, EP, e ET, respectiva-
mente. Com as variaveis carregadas, a sub-rotina termina e é
feita a volta ao programa principal.

A seguir o programa pede a data para a qual € desejada as
informacdes e chama a sub-rotina EPOCA. Essa sub-rotina,
que comega na linha 3000, transforma a data desejada em fra-
¢Oes decimais de ano. Por exemplo, 15 de agosto de 1984, se
transforma em 1984, 62423, ja que os dias decorridos no ano
de 1984 até 15 de agosto (288 dias), correspondem a 62,423%
de um ano (que dura aproximadamente 365,25 dias).

Apos esse calculo € feita a volta ao programa principal,
que calcula o valor de Y (diferenga entre a época do periélio e a
desejada, em anos decimais) e M (M = 360Y/TP, onde TP é o
periodo de revolugdo do cometa, em anos). O valor de M é
reduzido ao intervalo 0-360 graus e transformado em radianos.
Com o valor de M e com EM (excentricidade da o6rbita do
cometa), vindo da sub-rotina DADOS, o programa chama a
sub-rotina SOLVE (linha 4000), que tem a tarefa de resolver a
equacdo de Kepler, isto &, encontrar E tal que E-EM. sin (E) =
M. Isso é feito adotando-se E — M, como tentativa inicial, e
calculando a diferenga D9 (D9 = E — EM. sin (E) — M). O
processo iterativo continua, tomando o proximo valor de E
como sendo o E anterior menos D8/(D8= D9/ (1—EM.cos(E)),
até que o valor absoluto de D9 seja menor que 0.000001.

De posse do valor de E, calcula-se a anomalia verda-
deira V da formula tan (V/2) = (1 + EM)/(1 — EM). tan
(E/2) e transforma-se o valor deste de radianos para graus.

Com o valor de V calcula-se a longitude heliocéntrica
LC (LC = V + WB) e a distancia do Sol RC (RC = AM. (1 —
EM.EM)/(1+EM.cos(V + 3,1416/180))), para que sejam proje-
tados no plano da ecliptica e resultem em LL e RL. O valor da
latitude heliocéntrica PSI é tirado da formula (1).

(1) PSI = arc tan(sin(LC—OM). 3,1416/180). sin(lO.
3,1416/180))

Agora que o cometa esta localizado, precisamos loca-
lizar a Terra. Comegamos por chamar a sub-rotina DIAS (que
comega na linha 6000) e calcular o nimero de dias passados
entre a data base (1° de janeiro de 1980) e data desejada. Com
este valor o programa principal calcula NE(NE=360.D/(TE./
365,2422, onde TE é o periodo orbital da Terra) e ME (ME=
NE + EP—WT), com EP e WT sendo a longitude e a longitude
do periodo da Terra, respectivamente, na data base. Agora,
calcula-se a longitude heliocéntrica da Terra L (L = NE + 360).
ET +sin(ME. 3,1416/180)/3.1416 + EP), onde ET é a excentri-
cidade da orbita da Terra e a distancia ao Sol RT (RT=(1—
ET.ET)/(1 + ET.cos(VE 3,1416/180)), onde VE=L—WT é a
anomalia verdadeira da Terra.

Com a Terra e o Cometa posicionados, ainda nos falta
obter a posicdo em que este se encontra nos céus da Terra.
Para isso, dividimos os esforgos em duas partes: primeiro
calcularemos sua posi¢do no sistema ecliptico, especificando
suas coordenadas LAM (sua distancia, medida perpendicular-



mente a ecliptica, até a ecliptica) através das formulas:

(2) LAM = 180 + L + arc tan (RL.sin(L—LL)/(RT—
RL.cos(L—LL))), se RL for maior que RT, isto &, se a proje¢do
do cometa sobre a ecliptica se encontra mais perto do Sol do
que a Terra, ou

(3) LAM = arc tan (RT.sin(LL—L)/(RL—RT.cos(LL—
L))) + LL, em caso contrario.

(4) BET = arc tan (RL.tan(PSl).sin(LAM—LL)/(RT.
sin(LL-L)))

Em segundo lugar usaremos a sub-rotina TRANSF
(que comega na linha 5000), para mudar o sistema de coor-
denadas para o sistema equatorial. Nesse sistema sdo neces-
sarios as coordenadas da declinagdo (angulo entre o equador
celeste e 0 cometa) e a ascengdo reta (mede a distancia do
primeiro ponto de Aries até o cometa, em horas).

Para finalizar os calculos, usa-se a lei dos cossenos
para calcular a que distancia RO o cometa se encontra da
Terra, ou seja:

RO = (RC.RC + RT.RT — 2.RC.RT.cos(LC-L).
3,1416/180))

Ao leitor interessado em teoria de mecanica celeste, ou
aos que desejam entender melhor os termos e equacdes
usados na elaboragdo deste programa, recomenda-se a leitura
do livro “Mecanica Celeste’’, de Nelson de Luca, da Editora da
Universidade do Parana.

IV) Acionando o programa

Apos ter digitado o programa, basta teclar RUN e RE-
TURN que ele Ihe oferecera o menu para escolha do cometa
desejado. Com o menu na tela, basta digitar o nimero de sua
escolha e pressionar a tecla RETURN. Agora é pedida a data e
vocé deve fornecé-la no formato indicado, isto é: dia, més e
ano separados por virgulas e o més sendo um nimero de 1 a
12 e tecla RETURN (1,1,1986 para ver o Halley em primeiro de
janeiro de 1986). Seu micro executara o programa e mostrara
na tela os seguintes valores:

a) Cometa: Halley

b) Data: 1/1/1986

c) Declinagdo: —2 graus 08 min

d) Ascencdo Reta: 22 horas 20 min

e) Distancia da Terra: 0.212530

f) Distancia do Sol: 1.027949

Com esse exemplo, vocé pode verificar se seu progra-
ma esta correto. Note que esses valores foram obtidos com
uma calculadora e talvez ndo estejam iguais aos seus nas ulti-
mas casas. Isso é devido a diferenga de nimeros com que as
maquinas trabalham internamente.

Agora é s6 rodar o programa e procurar os cometas no
céu, de preferéncia com um bom telescopio.

Nota: Antes de digitar este programa no TK 2000, digite MP, seguido
por RETURN, pois ele ocupa mais de 6 kBytes.

Antonio Fernando Bertachini é acessor técnico da Kaxon Informética.

{0 REM COMETAS 240 GOSUB 4000
20 REM ANTONIO FERNANDO BERTACHINI 250

30 HOME N(E/2)
40 PRINT “ESCOLHA 0 COMETA:“: PRIAT 260

45 DIk C8(15) 416

90 FOR T =170 15 2

6C READ C$(I) 2
70 NEXT I

80 DATA ENCKE, TEMPLE 2, HANEDA-CAMPOS
, SCHWASSMANN-WACHMANN 2 BORRELLY,

WHIPPLE,OTERMA, SCHAUMASSE , COMAS S

0LC=V+WB

OLA, SCHWASSMANN-WACHMANN 1, NEUJMI PSI)) 470 VE = L - WT

N 1, CROMMELIN,OLBERS,PONS-BROOKS, 310 Y = SIN ((LC - OM) * 3.14i6 / 180 480 RT = (§ - ET *# ET) / (4 + ET » COS
HALLEY ) % COS (I0 * 3.1416 / 180) (VE-* 3.1416 / 180))

90 FOR I =1 T0{S 320 X = COS ((LC - OM) * 3.1416 / 180 490 IF RL ) RT THEN 530

100 PRINT I;”- “;C8(I) ) 500 AJ = RL * SIN ((L - LL) * 3,1416 /
110 NEXT I 330 AU= ATN (Y / X 180) / (RT - RL * COS ((L - LL) * 3.1

{20 INPUT A
130 GOSUB 2000
140 HOME : PRINT “DATA (DD,MM,AAAA):" 2 % 3.1416

150 INPUT DIA,HMS,YR 360 LL = OM + AU

160 GOSUB 3000 362 IF LL ) O THEN 346

364 LL = LL + 360: GOTO 262
366 IF LL ¢ 360 THEN 370
368 LL = LL - 360: GOTO 366 6
370 RL = RC * COS (PSI)

380 REM CALCULOS PARA A TERRA

{70 Y = DA - PE

180 MC = 360 * Y / TP

190 IF MC ) O THEN 210

200 KC = HC + 360: GOTO 190
240 IF MC ¢ 360 THEN 230
220 KC = MC - 360: GOTO 210
230 HC = MC *» 3.1416 / 180

390 GOSUB 4000

V= GaR (({ +EM) / (1 - EM)) % TA

V= ATN (V) # 2:V =V % {80 / 3.4

B0 RC = AM * (f - EM * EM) / (1 + EM %
COS (V * 3.1416 / 180))

290 PSI = SIN ((LC - OM) * 3.1416 / {
80) * SIN (I0 » 3.1414 / {80)

300 PSI = ATN (PST / SQR ({ - PSI *

)
340 IF X ( O THEN AU = AU + 3.1416

350 IFYCOAND X )

355 AU = AU * 180 / 3.1414

400 NE = 340 * D / TE / 365.2422

402 IF NE ) O THEN 404

403 NE = NE + 360: GOTO 402
404 IF NE ¢ 360 THEN 410
4N7 NF = NE - 3A0: GOTO 404
410 ME = NE + EP - WT

420 L = NE + 360 * ET % SIN (HE * 3.1
416 /7 180) / 3.141¢ + EP
430 IF L ¢ 360 THEN 450
440 L = L - 340: GOTC 430
4350 IF L ) O THEN 470

460 L = L + 360: GOTO 430

= 416 / 180))
0 THEN AU = AU + 510 LAM = {80 + L + ATN (AJ) * {80 /
3.1416

320 GOTO S50

330 AJ = RT # SIN ((LL - L) * 3.1416 /
180) / (RL - RT » COS ((LL - L) * 3.1

416 / 180))

540 LAM = LL + ATN (AJ) * {80 / 3.144

530 IF LAM ) 0 THEN 3570

560 LAM = LAM + 360: GOTO S50
570 IF LAM ( 360 THEN 590
580 LAM = LAM - 360: GOTO 570
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Fone: (011) 826-5001
Micromega P.M.D. Ltda.
Rua do Bosque, 1256
Caixa Postal 54096

CEP: 01296

S&o Paulo — SP.

590 BET = RL » TAN (PSI) * SIN ((LAM
- LL) * 3.1416 / 180) / RT / SIN ((LL
- L) * 3.1416 / 180)
400 BET = ATN (BET)
610 LAM = LAM * 3.1416 / 180
620 GOSUB 5000
430 RO = SQR (RC * RC + RT % RT - 2 *
RC * RT ® COS ((LC - L) * 3.1416

/ 180))
640 HOME

650 PRINT “COMETA: “;C$(A)
660 PRINT

670 PRINT “DATA: “:DIA:"/”3:MS;"/";YR
680 PRINT

490 PRINT “DECLINACAO: “
700 IF GA = 0 AND DO ( O THEN PRINT
740 PRINT GA;” GRAUS “;MIN;” MIN ”
720 PRINT

730 PRINT “ASCENCAQ RETA: “;AH;” HORA
S “:KS;" HIN"

740 PRINT

750 PRINT “DISTANCIA DA TERRA EM U.A.
: R0

760 PRINT

770 PRINT “DISTANCIA AO SOL EM U.A.:
“sRC

780 END
2000 REM SUBROTINA QUE FORNECE 0S DA
DOS

2040 DIM D(10S)
2020 FOR I =1 TO {05

2030 READ D(I)

2040 NEXT I

2050 DATA 1974.32,160.1,334.2,3.3,2.
209,.847,12,1972.87,310.2 119.3,5
,26,3.024,.549,12.5,1978.77, 12.01
6,131.7,5.37,3.066, ,64152,5.805

2060 DATA 1974.7,123.3,126,6.51,3.48
9,.386,3.7,1974.36.67.8,73.1,6.76

| 3.576,.632,30.2,1970.77,18.2,188

| 2070 DATA -
| 58,.144,4,1940.29,138.1,86.2,8.18
9,6

| 843,.93,44.6,1954.39,94.2,2

.4,7.47,3.821,.351,10.2
1958.44,150,155.1,7.88,3.9
4.054..705,12,1969.83,102.9,62.8
8.55,4.182,.577,13.4

2080 DATA 1974.12,334.1,319.6,15.03,
5.087,.105,9.7,1966.94,334,347..2,
17.92,6.858,.775,15,1956.82,86.4,
250.4,27.89,9.173,.919,28.9
2090 DATA 1956.46,150,85.4,69.47,16.
7

0.
3

’

47
255,
0.98,17.2,.955,74.2,1986.112,1
011,58.154,76.0081,17.9435, .96

162.2385

2
7
7

2150 EM = D(7 * (A - {) + 6)

2400 PE = D(7 * (A - 1) + 1)
[ 210 KB =D(7 * (A- 1) +2)
2420 OM = D(7 * (A- 1) +3)
2430 TP = D(7 % (A - 1) + 4)
2140 AN = D(7 % (A - 1) +5)

= * +

+

2460 10 = D(7 % (A - 1) +7)
2470 READ TE,EP WT ET

2180 DATA 1.00004,98.63354,102.59640
3,.016718

2190 RETURN

3000 REK SUBROTINA QUE CALCULA A DAT
A EM ANOS DECIMAIS

3010 DIK AU(12)

3020 FORI=1 T0 {2

3030 READ AU(T)

3040 NEXT I

3050 DATA 0,31,59,90,120, 151,181,242
,243,273,304,334

3060 DA = DIA + AUCK)

3070 IF (YR / 4 - INT (YR / 4) = 0) AN
D (MS ) 2) THEN DA = DA +

3080 DA = DA / 365.25 + YR

3090 RETURN

4000 REM SUBROTINA QUE RESOLVE A EQU
ACAO DE KEPLER

4010 E = KC

4020 D9 = € - EM % SIN (E) - KC

4030 IF ABS (D9) ( .00000% THEN 4070

4040 08 = D9 / (f - EN * COS (E))
4050 £ = E - D8

4060 GOTO 4020

4070 RETURN

5000 REM SUBROTINA QUE TRANSFCRMA CO
ORDENADAS ECLIPTICAS EM EQUATORIA

15

9010 £{ = 23.441884 x 3.1416 / {80

5020 ANG = SIN (BET) » C0S (Ef) + COS
(BET) # SIN (EY) * SIN (LAM)

5030 D1 = ATN (ANG / SR (1 - ANG *
ANG))

5035 Di = D1 * 180 / 3.1416

5040 DO = Di:Df = ABS (DY)

5050 YS = SIN (LAM) * COS (Ef) - TAN
(BET) * SIN (E1)

*5055 AL = ATN (YS / COS (LAM)) * 180
/ 3.1416

5060 IF COS (LAM) ¢ O THEN AL = AL +
180
S070 IF YS ¢ O AND COS (LAM) ) O THEN

AL = AL + 360
080 AL = AL / 15
| 5090 FR = A1 - INT (A1)
100 AH = INT (A1)
140 KS = INT (40 % FR)
120 Ff = D1 - INT (D)
5130 GA = INT (DY)
5140 GA = SGN (DD) ¥ GA
| 5150 MIN = INT (40 * F1)

5160 RETURN

4000 REM SUBROTINA QUE CALCULA A DIF
ERENCA DE DIAS

6010 07 = DS:M7 = MS:Y7 = YR

6020 IF M7 ¢ ) { AND H7 ( ) 2 THEN

6040

6030 Y7 = Y7 - {07 = M7 + {2

6040 A7 = INT (Y7 / 100)

4050 B7 =2+ INT (A7 /7 4) - A7

6060 IF (YR ¢ $582) OR (YR = {582 AND
=1

NG 10 OR (YR = 1582 AND WS
0 AND DIA ¢ 15 TRENB =10

687G €2 = INT(366,25% X7)

6080 D8 = INT (30.6001 * (M7 + {))
609C JD = B7 + C7 + DB + DIA + 1720994
5

6100 D = JD - 2444278.5
6410 RETURN




Pesquisa de Raizes ( ~
Um exemplo de Recursao

IV i TENTE ESTA
Daniel R. Falconer

Wilson José Tucci

SO T G (para o TK 2000)

Temos abaixo um pequeno progra-
ma, em Pascal, que calcula a raiz qua-
drada de um numero dado qualquer. Foi
enviado pela nossa leitora Ménica Hoeh-
ne Mendes, de Sdo Paulo, com a suges-
tdo de que oferecéssemos um curso in-
trodutério de Pascal, linguagem que
atualmente ganha muito destaque nos
Estados Unidos.

O programa que a Ménica mandou
€ um exemplo de uma ferramenta muito
poderosa, € a0 mesmo tempo interes-
sante: a recursdo. Sem entrar em maio-

res detalhes, uma fungdo recursiva é
aquela que, na sua defini¢do, “‘recorre”
a si mesma. Examinando a definigdo da
fungdo RAIZ temos, no ramo ELSE do
IF, a atribuicdio ANTERIOR = RAIZ
(X,N—1): a fungdo RAIZ é definida em
termos de si mesma.

O algoritmo empregado para en-
contrar a raiz quadrada de um nimero é
o método de Newton, aplicado para en-
contrar um zero da fun¢do f(x) = X — a
(onde a € o nimero cuja raiz quadrada
queremos encontrar).

CONGST

VAR
At REAL;
N: INTEGER;

REGIN
IF MNe=g

ELSE BEGIM

END
END:
REGIN

BEGIN
READLM{A, M) 5

ERND
EMD.

AVACAMNAOTOSETIR =

FURNCTION RATZ (XoREAL Y Mo INTEGE
(¥ Caloula a raiz
recursivamente, pelo metodo de

Mewton, com N aprodimacoes ¥

THEN RATZa= X/

RATZ =

FROGRAM RATZAUADRADA CINFUT, QUTFUT) &

THUE ;

Fey e REAL S
guadrada de X

VAR ANTERIOR: REAL:

2y
s

ANTERTIOQR:= RATZ{X, M-1)j
ANTERTOR
(ANTERIORYXANTERIOR -~ X) /7 (2%X)

WHILE AVACANAOTOSSIR DO

WRITELNO RATZ (AN) )

REM CONTRATO DE RISCO
0 HGR
20 FOR A =
30 HCOLOR
40 FOR I =
30 DRAW 10
SCALE= 200
70 NEXT 1
8l MEXT A
70 GOTO 20

J e~ o5

10 7
A
T0 40 STEP 4 + 4

{
0
AT 257,158: ROT= 2 % A:

IMPOSTO
DE RENDA 85

pessoa fisica

® Faca a sua declaragdo em
poucos minutos.

® Esqueca-se de lapise . . .
borracha.

® O “LEAQ"” vai tremer!

O programa foi desenvolvido para
TRS-80, APPLE, CP400 e
compativeis. Adquira o seu
software através de revendedor ou
pela nossa caixa postal.

MICRO BOARD
Caixa Postal 18968
S&o Paulo — SP — 04699
Fone: (011) 532-0923




MUSICA PARA O TK-2000

Vivian Bernardo

Saiba como aproveitar os
recursos sonoros de seu micro.

O microcomputador TK-2000 pode
reproduzir sons via alto-falante da TV ao
qual esta conectado. Isto permite o uso
de sons em seus programas de modo a
torna-los mais interessantes e criativos,
prendendo a atengdo do usuario com os
efeitos audio-visuais. Para realizar esta
fungdo, o TK 2000 possui a instrucdo
SOUND que gera som em um progra-
ma BASIC. O formato dessa instrugao é
SOUND X,Y onde X é anotae Y é sua
duragdo. Outro formato da instrugdo:
SOUND X1, Y1 to X2, Y2TO ... Xn,
Yn. Este formato reproduzirda uma série
de notas seqlencialmente (uma escala
de sons). A tonalidade das notas, em es-
cala, pode variar de @ a 255. Na tabela |,
vocé encontra uma série de tons e seu
valor correspondente.

Tabela |

SOL 255|128| 64| 31 | 15
LAb 243121 60| 29 | 14
LA 231114 56 | 28 | 13
Sib 217 /108 | 63| 26 | 12
Si 203|102 | 50 | 25

DO 192 96| 47 | 23

DO 182| 90| 45| 22

RE 172| 85| 42| 21

Mib 162| 80| 40 | 20

Mi 154| 76| 37| 18 | 11
FA 146 72| 35| 17 | 10
FA 137, 67 | 33| 16 9

A duracdo das notas também pode
variar de 0 a 255, sendo que uma mini-
ma tem o valor de 240, uma seminima
tem valor de 120, a colcheia tem valor
60, semicolcheia 30, fusa 15 e semifusa
8. Uma musica pode conter notas pon-
tuadas que geram tempo de compasso
ndo inteiro; por isso sdo disponiveis 256
valores, de forma a permitir que vocé
reproduza uma musica com o maximo
de precisao.

O numero 1 é usado para pausa.
Nos programas em BASIC, a forma mais
usada para executar musicas € codifi-
cando as notas e pausas, de acordo com
os codigos das tabelas, e coloca-las em
matrizes. Também é possivel obter efei-
tos sonoros mais complexos usando lin-
guagem de maquina. Seu programa ga-
nhara em velocidade. O canal de som é
acessado a nivel de linguagem de ma-
quina com PEEK (— 16336) ou PEEK
(49200) em BASIC. Cada acesso a esse
endere¢o (no modo monitor = $C0O30)
produz transi¢do de sinal que se repetido
varias vezes com certa frequéncia, gera
som. Dessa forma, a diversidade de
sons gerados € muito grande; & possi-
vel também reproduzir o som de acor-
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des musicais (notas tocadas simultanea-
mente). Na verdade, os sons sdo emiti-
dos distintamente; a rapidez de acesso
ao canal de som em linguagem de ma-
quina faz com que percebamos estes
sons como emitidos a0 mesmo tempo.

Foram elaborados quatro progra-
mas em BASIC para exemplificar o uso
dos recursos de geragdo de som do TK-
2000.

Programa 1

Esse programa executa a musica
“Tico-Tico no Fuba” (suas 110 primei-
ras notas). A estrutura do programa é
bastante simples. As notas e as pausas
sdo os dados armazenados nas linhas
DATA do programa e estdo, é claro, tra-
duzidas para os valors entre 0 e 255 cor-
respondentes. Apoés a leitura das matri-
zes, € executada a musica (comando
SOUND). A matriz nota e a matriz pausa
tém a mesma dimensdo porque cada no-
ta tem uma duragdo. A carga das matri-
zes é feita na instrugdo 100 (comando
READ). Os dados da matriz nota estéo
nas instrucdes 25 e 30 e os dados da ma-
triz pausa, nas 52 e 53. A execucéo é fei-
ta com a instrugdo SOUND N(l), P(l) *
60. O fator multiplicativo 60 é colocado
para evitar que nas linhas de DATA das
pausas sejam digitados nimeros gran-
des (as durag¢des s3o todas multiplas de
60). Quanto menor o fator, mais rapida é
a execucdo. Caso a partitura exija repro-
duzir notas com duragdes ndo inteiras,
vocé deve digitar a duragdo na linha de
DATA, porque ndo podera usar um fator
multiplo comum. Apos digitar esse pro-
graminha e ver como ele funciona, es-
colha outra partitura, codifique-a e subs-
titua as linhas DATA alterando a dimen-
sdo das matrizes e ouga sua musica pre-
dileta no micro.

10 REN PROGRAMA DE GERACAO DE MUSICA
PARA 0 TK-2000

12 REN TICO-TICO MO FUBA

{5 OIN N(110),P(110)

25 DATA 37,42,47,50,56,60,50,47,42,3
7,37,76,80,76,72,76,56,76,80,76,7
'2,76,60,76,80,76,72,76,42,50,60,7
6,85,90,96,56,60,64,72,56,42,47,5
0,56,76,56,47,47,50,53,50, 102,80,
67,56,47,50,56

30 DATA 60,37,50,37,76,80,76,72,76,5
6,76,80,76,72,76,60,76,80,76,72,7
6,42,50,60,76,85,90,96,56, 60, 64,7
2,56,42,47,50,56,76,56,47 47,50, 5
3,50,76,40,50,37,42,47,50,56

52 DATA 1,2,1,2,2,2,2,2,2,4,4,1,1,1,

| et A A A e Ko A dag Ao )
A00,0,8,8,1,8,0,8
53 DATA 1,2,1,4,1,4,1,1,4,2,1,8,1,1,
£,2,8,4,1,4,8,4,4,1,4,1,1,4,4,1,1
,1,1,2,1,1,’.,‘,1,2,1,1,1,‘,1,‘,1,
1,4,1,1,4
100 REN LEITURA DA MATRIZ NOTA
105 FOR I =4 TO 110: READ N(I): MEXT

110 REM LEITURA DA MATRIZ PAUSA
{45 FOR I =1 TO 110 READ P(I): NEXT

120 REM EXECUCAO

125 FOR I =1 TO 110z SOUND N(I) P(I)
* 60: NEXT I

130 END

Programa 2

Este programa foi elaborado para
simular um teclado de piano no teclado
do TK-2000. Como vocé sabe, o TK-
2000 ndo possui a instrugdo INKEY$ que
permite conectar o teclado diretamente
com a maquina. Usamos outra técnica
para simular essa funcdo: a instrucdo
PEEK (39) permite descobrir o cédigo de
cada tecla do micro. Com o cédigo, bas-
ta usar o programa para introduzir o som
que voce quizer.

2538 vSatiidu Lk
TRt iR
I|III ||| DlREI?'A
2 3 56 7 9
WL
TTTITTITITTTT e,

Teclado: A mao direita do piano
(escala 4) esta nas teclas de Z a L de
acordo com o esquema |.; a mdo es-
querda (escala 2 do piano) esta nas te-
clasde Qa9 (figura1).

O programa ap6s o comando RUN,
sonoriza o que voceé tocar, ou melhor, a
tecla que vocé pressionar. A logica de
programacdo usada constitui em uma
série de IFs encadeados, que comparam
qual a tecla pressionada e emite o som a
ela designado. A instrucdo 68 faz com
que as comparagoes sejam feitas sem-
pre a cada tecla digitada. A velocidade
de comparagdo é relativamente grande.
O programa permite que vocé toque
qualquer musica que tenha somente
uma oitava em cada mao (ndo é possi-
vel tocar simultaneamente). Apos o co-
mando RUN, o programa s6 para ao di-
gitar-se CONTROL C (BREAK). Caso
vocé queira ampliar o teclado e colocar
outras escalas de piano, basta seguir a
seguinte rotina:

{0 PRINT PEEK (39): GOTO 10D




Vocé obtera o nimero 42 que é o
codigo da tecla RETURN. Em seguida
aparecera o nimero 48 que é o codigo
indicando a inatividade do teclado. Pres-
sionando qualquer tecla vocé obtera seu
codigo. Tendo o cédigo, vocé podera
acrescentar nas comparagdes do pro-
grama um som associado a tecla esco-
lhida.

Por exemplo: vocé digita a tecla H,
obtém o codigo 37, adiciona a seguinte
comparacdo no programa:

100 IF PEEK (39) = 37 THEN SOUND X(
D,

E facil, ndo? Voceé pode executar as
mausicas que quizer e até compor com a
ajuda de seu micro.

JLIST
{0 REM PROGRAMA DE GERACAQ DE MUSICA
NO TECLADO
20 REM KICROMEGA- OUTUBRO 1984
30 REM TECLADO
40 IF PEEK (39) = 5 THEN SOUND 96,1
ig IF PEEK (39) = 10 THEN SOUND 90,
:gu IF PEEK (39) = 4 THEN SOUND 85,1
ig IF PEEK (39) = 9 THEN SOUND 80,1
ig IF PEEK (39) = 3 THEN SOUND 76,1
ig IF PEEK (39) = 2 THEN SOUND 72,1
32 IF PEEK (39) = 7 THEN SOUND 67,1
ig IF PEEK (39) = { THEN SOUND 64,1
ig IF PEEK (39) = 37 THEN SOUND 60,
iﬁ” IF PEEK (39) = 43 THEN SOUND 56,
;gc IF PEEK (39) = 38 THEN SOUND 53,
éfo IF PEEK (39) = 44 THEN SOUND 50,
;go IF PEEK (39) = 45 THEN SOUND 47,
égu IF PEEK (39) = 40 THEN SOUND 45,
éio IF PEEK (39) = 17 THEN SOUND 192
ééznxr PEEK (39) = 22 THEN SOUND 182
120

S6 IF PEEK (39) = 16 THEN SOUND 172
o I S S TR
o e e
g I R
L e e
i SR B
P O W Bt
670 sk s o e
'Zizoxr PEEK (39) = 26 THEN SOUND 108

| |
b oo 0 TN S0UMD 102
b TF FEE i 20, THEN ‘8000 9%,
e N S T T 9%,
20 |
68 60TO 40

Programa 3

Esse programa vai ensina-lo a usar
o canal de som do micro, com acesso
pela instrucdo POKE. E uma rotina que
dispensa o comando SOUND. Digite a
rotina:

{0 REM - %% ROTINA DE GERACAO DE SOM |
NO TK-2000 COM 0 USO DA INSTRUCA
0 'POKE’ #»
FOR L =
READ V
POKE L,V
PRINT V
GET AS
NEXT L
DATA 173,48,192,134,208,5,206, 1
90 DATA 3,240,9,202,208,245,174,0
100 DATA 3,76,2,3,96

999 END

770 T0 790

BE358&8883

Digite o comando RUN e execute a
rotina. Vocé obtera os valores das ins-
trucoes DATA. Em seguida, digite NEW
para que essa rotina entre na memoéria
do computador. Os enderegos 770 a 799
contém os codigos sonoros do micro, e
a rotina residente a partir desse endere-
¢o pode ser chamada, dentro de um pro-
grama em BASIC, para gerar sons. O
programa que utiliza essa rotina esta a
seguir.

Sua estrutura |é os dados e finaliza
quando encontra o M @ na linha DATA
(instrucdo 1020). Os dois enderegos an-
teriores ao 770 sdo preenchidos com
nota e duragdo através da instrugdo PO-

NEG

CURSO DE BASIC
Tks, CP-200, Ringo

* ABCD

® Defensor
® King Kong
® Matematica ® Inglés

® Futebol Lab. Chinés
® Caverna Dracula
L ]
L

® Estoque
® Bazooca
® G. P. Brasil

Combate Micropac
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CP-500, CP-300 e Sysdata

* Controle de Estoque ® Jedi
¢ Piloto ® Ataque ® Futebol |
° Exorcet ¢ Contr. de Credidrio ||

Preco: § 15.000

Adquira seu software através de
revendedor ou pela caixa postal.

MICRO BOARD
Caixa Postal 18968
Sédo Paulo — SP — 04699
Fone: (011) 532-0923
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CARTAZES
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KE e, em seguida, a rotina & chamada
(CALL 770). Vocé pode ver que este
programa comporta qualquer tipo de
musica, sendo mantida a estrutura das
instrucdes 1000 a 1060, modificando-se
apenas as linhas DATA, de acordo com
a masica, ou melhor os codigos cor-
respondentes aos tons e pausas da mu-
sica. Para finalizar ndo esquega de colo-
car zeros na linha DATA: Este progra-
ma, como vocé pdde ver, ndo usa o co-
mando SOUND e pode, portanto, rodar
no APPLE e compativeis.

1000 REN - %* PROGRAMA DE MUSICA UTI
LIZANDO A ROTINA DE SOK ¥

1010 READ L: READ P

1020 IF L = O THEN END

1030 POKE 768,L

1040 POKE 769,P

1050 CALL 770

1060 GOTO 1010

{070 DATA 192,100,154,100,128, 400,42
8,200,76,100,76,200, 9,100, 96,200

1080 DATA 192,100,192,100,154,100,12
8,100, 128, 200,72, 100,72, 200,102, {
00,102,200

1090 DATA 203,100,203,100,172,100, 11
4,100, 114,200,72, 100,72, 200,85, 10
0,85,200

1100 DATA 203,100,203,100,172,100, 11
4,100, 114,200,76, 100, 76,200, 96, 10
0,96,200

1110 DATA 192,100,192,100, 154,100, 12
8,100,95,200, 54, 100, 64,200, 76, 100
,76,200

1120 DATA 192,100,192,100,154,100,12 |
8,100,96,200,56, 100,56, 200,72, 100
,72,200

1130 DATA 85,100,85,100,72,100,56, 10
0,56,250, 67,100, 64,100, 37, 250,47,
100,76, 100,76, 200,85, 100, 56,200, 6
4,100, 96,250, 96, 100

{140 DATA 0,0

1150 END

b

Programa 4

Vamos mostrar agora como unir
som e Movimento em um programa.
Essa técnica pode ser muito utilizada na
animagdo de jogos, ou em efeitos audio-
visuais de um programa em BASIC.
Neste programa, uma figura movimen-
ta-se na tela e simultaneamente ouve-se
musica. O programa principal esta entre
as linhas 20 e 40 que apresentam um
“loop” para o movimento da figura na
tela. A rotina que comega na instrugcao
1000 é acionada na linha 25, constroi a
figura e emite som a cada linha impressa
na tela. Ha uma particularidade quanto
aos caracteres de impressdo usados pa-
ra a montagem da figura: sdo utilizados
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caracteres especiais de varios formatos
diferentes. Os caracteres especiais sdo
acionados digitando-se CONTROL B e
as teclas SHIFT e CONTROL, junta-
mente com a letra ou tipo do teclado es-
colhido. Também, digitando-se somente
SHIFT obtém-se outros caracteres do
teclado. Olhe a listagem do programa 4
e vocé vera que nas linhas onde os ca-
racteres especiais foram usados apare-
cem letras minusculas e letras mailscu-
las misturadas dentro das aspas. Isso
aconteceu porque a impressora usada
foi uma Moénica, da Elebra, com forma-
tacdo padrdo ANADEX, que ndo impri-
me os caracteres especiais em seu for-
mato correto; imprime o cédigo inter-
pretado (as letras minGsculas e mails-
culas que vocé vé na listagem do pro-
grama).

Para digitar uma linha de impressado
usando os caracteres especiais do TK-
2000, vocé deve proceder da seguinte
forma:

PRINT “digite CONTROL-B, digite os
caracteres especiais que desejar (use
CONTROL SHIFT + tecla ou SHIFT +
tecla), digite novamente CONTROL-B".

Na tabela Il, mostramos os carac-
teres especiais usados no programa. Di-
gite o comando CONTROL B no seu TK-
2000 e descubra vocé mesmo os outros
caracteres especiais.

Tabela ll
conTroL SHIFT EspEciaL
1 "

A ‘

S N

D r

F 7|
| % ded &
|
‘ |
‘ el L
s | |
| S
B 4
R L Y
¢ b
| s L

2 REM SOM E MOVIMENTO

S DIM N(52) P(52)

10 HOME

12 FOR I = { T0 52: READ N(I): NEXT 1

14 FOR I ={ TO 52: READ P(I): MEXT I

15 1 = 0: RESTORE

20 FRRC=1T08

22 IFC =5 THEN RESTORE :I = 0: FOR
= 1 T0 200: NEXT J

25 60SUB 1000

30 NEXTC

35 FOR J = 1 T0 300: NEXT J

40 6OTO 10

1000 LETR =5

1010 VTAB R: HTAB C

1020 PRINT * rl---ra

1025 LET I =1+ 1: SOUND NCI),P(I) #

60

1030 VTAB R + {: HTAB C

1035 PRINT “ 2ol

1038 LET I =1+ 1: SOUND NCD),P(D) #

60

1040 VTAB R + 2: HTAB C

1045 PRINT “ r2. el *

1047 LET I =1 + 42 SOUND NCI),P(I) %

p 2

1050 VUTAB R +3: HTAB C

1055 PRINT 2ol ¥

1057 LET I =1 + {2 SOUND NCI),P(I) #

60

1060 VUTAB R + 4: HTAB C

| 1065 PRINT “  rZrXrl rirAréArarl
[ "

g 1067 LET I =1 + 1: SOUND N(I),P(I) *
| 60

1070 VTAB R + 5: HTAB C
1075 PRINT “  rZ rXrXeXrXrXrXeX  rXr

XrXr("

1078 LET I =1 + {: SOUND N(I),P(I) *
60

1080 VTAB R + 4: HTAB C

1085 PRINT “ -rirrr¥rY r. b
1086 LET 1 =1 + {: SOUND N(I),P(I) %
80

1088 VTAB R + 7: HTAB C

1090 PRINT * rZ rArArArArArArA  rér
Ararl”

1094 I =1+ {3 SOUND N(I),P(I) ¥ 60: VT
AB R+ B8: HTAB C

1092 PRINT “  rlrér( rZrXeXrXr(
e

1093 1 =1 + {: SOUND NCI),P(I) # 60: VT
AB R + 9: HTAB C

1094 PRINT ” 7

{095 1 =1 + {: SOUND N(I),P(I) % 40
1100 VTAB R + 10: HTAB C: PRINT ”
| L - rk o *
1105 1 =1 + {: SOUND N(I),P(I) * 60 |
1110 VUTAB R + {i: HTAB C: PRINT ”
[ ie
1112 I = I + {3 SOUND N(I),P(I) % 40
{115 VTAB R + {2: HTAB C: PRINT ”
rn=--ro "
1446 T = 1 + {3 SOUND N(I) ,P(I) % 40
1117 RETURN
[ 1120 DATA 47,42,35,37,42,31,31,3,28
1 ,37,35,42,42,43,35,37,42,47,23,25
[
|

,28,31,35,37,42

1130 DATA 47,42,35,37,42,31,31,31,28

,37,35,42,42,42,35,37, 42,47 31 42 ,
[ ,37,47,31 42,37 47 [
\ 1135 DATA 47 \
1 1140 DATA 4,1,1,1,1,2,2,1,1,1,1,2,2, ;
[ S R RS S N \
; RN T A
| .04, 0,4
| 1145 DATA 4 w

Apos digitar todos esses progra-
mas de musica, tente vocé mesmo fazer
outros com musicas de sua preferéncia,
de sua autoria, ou até mesmo jogos in-
crementados de sons iguais aos das ma-
quinas de fliperama. Entdo maos a obra.
Use e abuse do som de seu micro!



Disco TK

Gustavo Egidio de Almeida

Este programa funciona basica-
mente como um arquivo onde, ao invés
de arquivar fichas ou dados pessoais,
sdo arquivados discos, ou seja, uma
discoteca.

Para vocé que dispGe de diversos
discos (que geralmente ficam empilha-
dos relaxadamente em estandes em-
poeiradas e sujeitos a um ‘“desmorona-
mento’’) e costuma muda-los de lugar
constantemente, ndo se importando
muito em classifica-los de acordo com
as musicas, grupos ou conjuntos musi-
cais e que, com esta constante mudan-
¢a de lugar, nunca sabe onde esta aque-
le determinado disco a que tanto procu-
ra naquele momento para ouvir aquela
tdo desejada masica, fizemos o “’Disco
TK” — um programa que arquiva seus
discos, numerados e colocados na or-
dem que vocé quiser.

Para 16K de memoéria é aceito um
maximo de 40 discos, quantidade essa
que pode ser ampliada com acoplamen-
to de uma expansdo de memoria de 48K
ou 64K.

Descrigao

Ao ser carregado, o programa sai
“rodando’’ e aparece no video o menu
com todas as instru¢des de uso, cada
uma contendo sua respectiva tecla de
acionamento (figura 1).

M-RAPRESENTACAQ D03 DISCOS.
L-LISTAGEM DO DISCO.
R-ALTERACAQ

R-ACRESCIMO

N-NOUQ ARAUIVO

G-GRAVACAC 0O NOWD RRAUIVO

Fig. 1

A Unica tecla que vocé tera aces-
so neste momento, por medida de se-
guranca, sera atecla N.

A explicagdo para tal fato € que,
caso voce pressionasse alguma outra te-
cla, por exemplo a tecla M, deveria ser
apresentado no video todos os titulos
das musicas. Porém, como todos esses
titulos sdo armazenados na matriz DIM
A$ e neste momento ela estd vazia,
ocorrera fatalmente um cédigo de erro
no canto inferior da tela, sendo o pro-
grama interrompido neste ponto. A te-
cla N serve para iniciar um arquivo. Ao
ser pressionada sera apresentada uma
mensagem, solicitando o nimero de dis-
cos do arquivo. Neste momento, vocé
devera digitar um niamero entre 1 e 40 e
pressionar NEW LINE logo ap6s.

A seguir, vocé devera escrever o ti-
tulo de cada disco, digitando NEW LINE
apos a inser¢do de cada um.

Junto a cada titulo, vocé podera
colocar também o nome do conjunto,
orquestra, etc., assim como o ano em
que foi lan¢ado, lembrando que no ma-
ximo sdo aceitos 50 caracteres por ti-
tulo.

Apoés serem digitados todos os ti-
tulos, sera pedido na tela que vocé entre
com a listagem das musicas de todos os
discos, lembrando que no maximo sdo
aceitos 200 caracteres por listagem. Pa-
ra cada listagem pedida & mostrado na
tela o respectivo titulo do disco.

Apos serem inseridas todas as lista-
gens, surgira na tela uma mensagem in-
dicando que o arquivo foi registrado,
surgindo o menu inicial logo em se-
guida.

Agora qualquer uma das teclas do
menu poderdo ser acessadas. Caso vo-
cé pressione a letra M, surgird na tela
uma apresentacdo contendo todos os
titulos das musicas.

Para obter a listagem dos discos,
pressione L e sera pedido o numero cor-
respondente ao disco. Ao digitar esse
namero, surgira na tela o titulo do disco
com sua respectiva listagem.

Se vocé desejar fazer alteragdes em
algum titulo, acrescente algum dado
(data, nome do cantor, conjunto . . .)
ou substitua-o por algum outro titulo,
bastando para isto, pressionar a tecla A.
Sera entdo pedido o niamero do disco a
ser alterado, a seguir o novo titulo do
disco e posteriormente, sua listagem.

Caso vocé venha a aumentar sua
colegcdo de disco e queira aumentar ain-
da mais o seu arquivo, use a tecla R,
que lhe sera pedido um novo titulo e
posteriormente a sua listagem.

Para finalizar as instrugdes do menu
temos como ultima op¢ao a gravagdo do
arquivo (tecla G).

Sera pedido o nome do novo arqui-
vo e a seguir sera efetuada a operacao
de gravacao.

Se vocé dispuser de um micro com
maior capacidade de memoria e desejar
uma amplia¢do do arquivo, serdo neces-
sarias algumas modifica¢gdes que devem
ser seguidas com aten¢do. Dé uma olha-
da na linha abaixo:

4BLET K=402

Nessa linha armazena-se na varia-
vel K, que corresponde ao nimero ma-
ximo de discos que o arquivo suporta.
Possuindo um TK com maior capacida-
de de memoria, podemos alterar essa li-
nha com um valor mais alto para a va-
riavel K. Lembrando-se que para alterar
esse valor, devemos alterar também o

valor da linha 1003:

1003 IF I:»4@ THEN GOTO 1000 |

Para digitar o programa, devemos
seguir a seguinte ordem:

1) Digite primeiramente o progra-
ma monitor da figura 2, lembrando que a
linha 1 REM deve conter 21 caracteres
quaisquer.

2) Tecle RUN (NEW LINE) e entre
com os codigos em decimal listados na
figura 3.

3) Apoés a entrada desses codigos,
delete as linhas 9000 em diante.

4) Dé o comando direto POKE
16510,0 seguido de NEW LINE.

5) Complete seu programa com a
listagem a seguir:

1 REM Q02222020022200000000

9020 FOR F=15514 TO 16514+20
9010 PRINT F.“"...";
INPUT I
9032 PRINT I
9940 POKE F, I
90S@ NEXT F

Fig. 2
-
16514...237 16525...124
1651s...91 16525, . .205
16516...12 16527...0
186517...64 16523...103
165138...42 16529...1
16519...12 1653@...1381 |
16520...64 16531...2 |
16521...12%5 16532...237|
iase% ... 193 16583:.: +176
16523...33 | 16534...201
16524...111| L5
i L
Fig.3

%)
J

Errata:

Investigacdo Policial, pu-
blicado na edicao 14.

Nilson Martelo

“Um leitor me telefona e
chama a atencdo para a sub
rotina da pagina 18, “‘que
ndo roda’”’. Realmente nao
roda do jeito que esta. Cor-
recao:

Na
ser:

1030 PRINT I; TAB 8;

(Faltou o ponto e virgula
apo6s 0 8)"”

Agradecemos o autor do
artigo por ter apresentado
esta falha, que agora trans-
mitimos aos leitores.

k S,

linha 1030, deveria
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Listagem

BIREH GO3UB TERNDEERND?LEN S7
1" 72Q® GOSUB @TAN
REM REGISTRO DE DISCOS
SLOW
LET
DIM
DIM
LET
20 LET
129 CLS
122 POKE 186413,2
19S PRINT AT @,1@;

11@ PRINT AT 7.,@;"
0 D03 DISCOS."

128 PRINT AT 9.2;"
CISCO.

132 PRINT AT
14@ PRINT AT

4mm¢mm

“DISCOTK";RT
M-RPRESENTRCH
L-LISTRGEM 0O
; "A-ALTERACARO"
; "R-ACRES3CIMO"
145 PRINT AT '"N-NOVO RROUI
vo"

147 PRINT 'AT 17,@; "G-GRAVACRD [
0 NOVO RRUIVO"

15@ IF INKEY$="M" RND I>@ THEN

2

G AND I:>@ THEN
AND I:@ THEN

AND I:»@ THEN

16@ IF INKEY$="R"
GOTO 1l@4s

170 IF INKEY$="R"
GOTO 95

13@ IF INKEY$="L" AND I>@ THEN

185 IF INKEY$="N" THEN GOTO 932
199 GOTO 185

207 POKE 16413

210 PRINT AT 22, m " EEN 1
220 LET %=X+l

225 IF %I THEN LET %=1

226 IF NOT INKEY$="" THEN LET B
$(X) =B% (1)

230 PRINT AT 13,@;B$(X);"/7s

x

235 FOR F=1 TO 2@
236 NEXT F

245 LET @=USR 16514
246 LET- ]
247 LET @=US

26@ IF NOT INKEv$="" THEN GOTO

279 GOTD 215
PRINT AT 12,2;"

EQEJR RRQUI“RF

958 L (=I+1
959 PRINT AT l?.BL“

960 INPUT Bgix!
965 PRINT AT 13,@;
M

967 INPUT A$iX)

QUAL DISCO C
DE O TITULD

“DE A LISTAGE

-l
97@ PRINT AT 10,2;" LISCO A
ROUIVADD ¥

972 FOR W=1 TO 4@
973 NEXT U

975 LET I=I+1

932 G0TO 12@

999 CLS

995 FRINT AT @,d;
5 DESEJA ARQUIUAR"
997 PRINT ,," (MAXIMO-:4@ DISCO:
N
1020 INPUT I
1223 IF I:4@ THEN GOTO 1000
10@4 FRINT AT @,0; "DIGITE OR TI
ULDO5 CO3 CISCO3”
1005 LET k=1 i
1098 PRINT  “CADA TITULD DEVE C
ONTER S@ LETRAS MO MAXIMO'
1229 FOR C=1 TO K
191@ INPUT B%iC)
1915 NEXT ©
1219 PRINT AT 0,
AGEM DE CACA C
1220 PRINT
CONTER

“

“@UANTOS DISCO

o

‘DIGITE R LIST

QCR LISTRAGEM CDEVE
2@ LETRRS NO MAX

@, "DIGITE O NUME
IRA 3ER ALTERRACO

1855 INPUT T

19556 CL3

1960 PRINT H CIGITE O NOVD
TITULD DO O

127@ INPUT B

1075 PRINT A CIGITE A LIST
AGEM DO DISC "

1@77 INPUT A

1239 NT A ‘NOuU0 DISCO AR

QUIVALO"

1999 FOR F=1
1221 MNEXT F
1l@@ GOTO 1l@e@

15@@ CL3

15@S PRINT R “DIGITE O NUHE
RO CORR 0 DISCO E
ENHA A LIS MUSICRS.

1510 INF
it

‘DE O HWOME [O

ORQUE QO GR

"COL
DE GRAVAR E

Iug GRAVACLO"
"PRESSIONE HE

i LINE" ‘
2050 IF IMKEYg§="
2080 GOTO 100

THEN GOTQO 2@5@

i

Temos recebido varias cartas de
pessoas interessadas em colaborar co-
nosco, .perguntando quais os critérios
para publicagdo. Embora tenhamos usa-
do, varias vezes, um anincio da casa
onde indicavamos como colaborar com
Microhobby, resolvemos colocar neste
numero novas regras, de maneira a nos
organizarmos melhor, garantindo tanto
os interesses dos leitores, como os da
revista Microhobby.

Assim, colocaremos algumas re-
gras, que entrardo em vigor a partir des-
ta publicacdo. As colaboragdes recebi-
das anteriormente serdo analisadas,
uma a uma, e entraremos em contato
com os autores oportunamente.

Assim, ficam estabelecidas as se-
guintes regras:

a) Os autores que enviarem cola-
bora¢des para Microhobby aceitam es-
tas regras em carta anexa ao artigo.

b) Uma vez recebida a colabora-
¢do, fica implicito que seu autor auto-
riza a publicagdo de seu artigo.

L c) Os artigos passardo por uma

Como Colaborar com

Microhobby

triagem e os autores dos artigos aceitos
receberdo uma comunicagdo onde cons-
tara: valor da remuneragéo estabelecido
pela redagdo, segundo seus critérios;
um contrato de se¢do de direitos auto-
rais que devera ser assinado e devolvido
aredacdo dentro de, no maximo, 10 dias.
Qualquer discordéancia dos termos deve-
ra ser comunicada neste periodo.

d) O pagamento serd efetuado
ap6s a publicagdo do artigo, desde que
o contrato tenha sido assinado. Caso o
artigo ja tiver sido publicado, o autor po-
dera assinar o contrato no momento do
pagamento.

e) Os artigos ndo aceitos serdo de-
volvidos aos autores (inclusive material
anexo: fitas e listagens).

f) Os artigos e programas remune-
rados serdo considerados propriedade
da Micromega PMD Ltda., podendo es-
ta fazer o uso que lhe convier (inclusive
ndo publica-lo).

g) As colaboragBes poderdo ser:

1) Artigo sobre assuntos relativos a
Informatica de um modo geral;

~

2) Artigos sobre computadores de
uma das seguintes linhas: TK 83/85, TK
2090, Apple, TRS-80 ou seus compati-
veis.

3) Programas para estas mesmas li-
nhas. Junto com a listagem do progra-
ma devera vir um texto explicativo so-
bre o funcionamento do mesmo, utili-
zagdo, detalhamento, ou o que mais o
autor achar conveniente. O computador
utilizado devera estar claramente indi-
cado.

h) Programas acompanhados por
fitas serdo mais facilmente analisados.

i) O texto dos artigos ou progra-
mas deverdo vir datilografados ou, pelo
menos, escritos com letra legivel.

j) Os autores asseguram a originali-
dade do texto e dos programas. As fon-
tes deverdo ser citadas.

Estes sdo os regulamentos. Toda-
via, quando seu autor manifestar-se ex-
pressamente por carta, poderemos estu-
dar alteragdes, desde que sejam conve-
nientes para ambas as partes.
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Gustavo Egidio de Almeida

Vocé é uma cobra que estd perdida em um labirinto.
Ao caminhar, vocé terd que comer pequenos alimentos depo-
sitados no solo (.) e, por trds de seu percurso, serd deixado
um grande rastro (:) (figura 1).

Porém, as coisas ndo sjo tdo simples assim e vocé es-
tara sendo incansavelmente perseguido por um imenso e ater-
rorizante monstro (§).

No interior do labirinto, serd encontrado um alimento
de maiores propriedades nutritivas (0) e, caso vocé o coma,
ganhara mais pontos.

Os movimentos, tantos do monstro como os seus (da
cobra), s8o feitos através de POKEs na tela, ao invés de usa-
rem-se PRINTSs, possibilitando um aumento na velocidade do
jogo.

Para mover-se no interior do labirinto, use as teclas 5,
6, 7, 8 ou o joystick. Vocé deve estar pensando que a movi-
mentagdo destes jogos é feita simplesmente pressionando
qualquer uma destas teclas, no momento em que quiser, para
mover o simbolo (/). Porém, engana-se. Vocé, ou seja, a
cobra, s6 anda no sentido anti-horario e pode mudar de faixa
apenas quando se encontra nas partes totalmente brancas do
labirinto.

Com o monstro (§) j& ocorre o inverso: ele percorre
o sentido horério do labirinto e, a qualquer momento, podera
pega-lo de frente. Caso vocé seja pego, ocorrerdo piscadas
na tela, implicando no final do jogo e surgira seu placar e o
recorde do jogo (figura 2).

Caso vocé consiga comer todos os pontos, uma nova
etapa sera iniciada, s que, desta vez, as coisas se invertergo,
ou seja, vocé terd agora que comer (:) ao invés de (.). Esta é
denominada a segunda fase do jogo.

Na listagem, apresentada a seguir, os gréficos usados
nas linhas de impresso devem ser rigorosamente os mesmos.

COME-COBRA

A linha 1 REM da listagem deve conter 20 caracteres
quaisquer. Ao rodar o programa, esta linha se carregara auto-
maticamente com os cédigos decimais e 0 jogo se iniciaréd logo
em seguida.

Boasorte! . . .

Memoéria ocupada: 4380 bytes

e T]

)

-
o 1901
:ti-i
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T
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Ana Lucia de Alcantara

Tecnologia e Soberania Nacional

Autor: Waldimir Pirr6 Longo

Editora Nobel e PROMOCET —
Promogao de Ciéncia e Tecnologia

Através da iniciativa das duas
institui¢Ges surgiu este livro que, se-
gundo a editora, pretende situar a
tecnologia como fator estratégico de
bens e servicos e como ordenadora
da distribui¢cdo da riqueza e do tra-
balho no mundo atual.

A PROMOCET, uma institui-

O livro

“Tecnologia € o conjunto orga-
nizado de todos os conhecimentos
empregados na produgdo e comer-
cializag@o de bens e servi¢os e o seu
dominio € o que permite a elabora-
¢ao das instrugdes necessarias para a
produ¢do dos mesmos’”. A partir
deste pressuposto, o autor desenvol-
ve todo o texto do livro, mostrando
desde os conceitos basicos sobre
ciéncia e tecnologia até os parame-
tros que envolvem o poder nacional e
a soberania de um pais.

O autor afirma: as tecnologias
sdo interdependentes, existindo as
tecnologias correlatas (central e pa-
ralela). Este fato, segundo Longo,
traz conseqiiéncias serias a serem
consideradas; uma delas € a incapa-
cidade de um pais — cujo setor pro-
dutivo é fortemente desnacionaliza-
do e no qual as empresas nacionais
sdo dependentes de tecnologias im-
portadas — levar avante uma poli-
tica de independeéncia do exterior em
algum setor estratégico isoladg. Co-
mo exemplo, o autor cita a eletro-
nica: ‘‘ao se permitir a total desna-
cionalizagdo da industria de compo-
nentes, torna-se extremamente difi-
cil atingir razoavel independéncia
em algum produto que dependa da
eletronica’.

Assim, Waldimir Pirr6 Longo

¢do voltada a promogao do desenvol-
vimento cientifico e tecnologico, e a
Editora Nobel publicam o texto de
Pirr6 com o intuito de fornecer ao
publico “‘um entendimento claro so-
bre as questoes centrais que envol-
vem a defini¢do de um modelo eco-
nomico-tecnologico para o Brasil'.

desenvolve sua argumentag¢do. Em
caracteristicas da tecnologia e sua
comercializa¢do, ele ressalta a im-
portancia da tecnologia explicita —
que se encontra acumulada em pes-
soas, sob a forma de conhecimentos
intelectuais e habilidades manuais
— e afirma que a transferéncia de
tecnologia geralmente esta ligada a
ela (uma vez que, em geral, € forma-
lizada atraves de contratos): ilus-
trando ainda que realmente ocorre
uma venda, na qual, quase sempre,
o vendedor esconde os conhecimen-
tos e vende as instrugoes.

Sobre este tema (transferéncia
de tecnologia), Longo dedica um ca-
pitulo especial mostrando que ‘‘a
verdadeira transferéncia so6 ocorre
quando o receptor absorve o conjun-
to de conhecimentos que lhe permi-
te inovar’”. E complementa: “a
transferéncia nao se solidifica se o
comprador ndo dominar os conheci-
mentos envolvidos a ponto de ficar
em condi¢oes de criar nova tecno-
fogia’'.

“Multinacionais e tecnologia,
investimentos em P&D, tecnologia
na conjuntura estratégica mundial”
sdo capitulos que se preocupam em
demonstrar a importancia do domi-
nio do conhecimento tecnologico e as
conseqiiéncias para os setores social
e econdomico. Num dos capitulos,

Pirr6 Longo ilustra: “‘a formagdo de
uma sociedade cientifica e tecnolo-
gicamente capaz comega no ensino
de 12 e 2¢ graus, nos quais o apren-
dizado das ciéncias deve ser condu-
zido com competeéncia e seriedade’ e
conclui afirmando que o raciocinio
independente e a criatividade devem
ser exercitados e perseguidos como
metas prioritérias na formagao dos
alunos”.

O autor soube finalizar o livro
de forma bastante expressiva divi-
dindo dois itens importantissimos da
discussdo sobre tecnologia, poder e
independéncia economica. Na pri-
meira etapa, vislumbrou-se os efei-
tos da dependéncia tecnologica nos
diversos componentes do Poder na-
cional — nos campos psicossocial,
econdomico, militar e politico — e fi-
nalizando, o autor apresenta aspec-
tos que, para ele, sio importantes
para a elaboragdao de um plano go-
vernamental no desenvolvimento da
ciéncia e da tecnologia:

— ‘‘Para que um plano de de-
senvolvimento de C&T tenha conse-
qiiéncias, € preciso que ele seja pre-
cedido de um planejamento explici-
to para o setor produtivo, em que fi-
que claro qual € o espago reservado
para a criatividade local, onde € pa-
ra valer o esfor¢o da inteligéncia na-
cional”.
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44 Dynamic ZX-81
Games and
Recreations

Autor: lan Davies
Editora Prentice-Hall

3-8t

CREATIONS

GAMES AND F2

(”ﬁtm {14

TAN DAVIES

.Como o préprio titulo afirma, o livro
é constituido de 44 programas-jogos em
BASIC para micros ZX-81 e também os
compativeis com os TKs.

Editado em inglés (ndo existe tra-
dugdo em portugués no Brasil), 44
Dynamic ZX-81” destina-se, como o
proprio autor afirma no prefacio, aque-
las pessoas que compraram um micro
pessoal com o intuito de ter as mdos um
videogame, para professores que adqui-
riram o micro para suas aplicagdbes edu-
cacionais (para isto o livro traz progra-
mas como ‘‘quadratic equations, ele-
mentary arithmetic”) e outros usuarios.

Cada programa é apresentado em
seis segoes ou subdivisées: o que o pro-
grama faz e como usa-lo; modificagbes
que podem ser feitas; explica¢bes sobre
técnicas especiais utilizadas no progra-
ma, listagem e descri¢cdo das variaveis e
das sub-rotinas.

O livro, no final, traz dois apéndices
que falam sobre os termos utilizados e
um capitulo dedicado a “programagao
eficiente” (efficient programming).

““44 Dynamic ZX-81" pode ser en-
contrado na Litec — Livraria Técnica em
S&do Paulo, através do telefone: (021)
220.8983/221. 1921 ou na representagdo
da Prentice-Hall no Brasil, através do te-
lefone (021) 285.3275. A.L. A.

BASIC
para aplicacodes
comerciais

Autor: Douglas Hergert
Editora Campos

Microprocessadores de 16 bits

Diversos autores
Editora Campos
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Comparar alguns processadores de
16 bits (8086 da Intel, o Z8001/Z-Zilog,
0 9900 da Texas, o LSI-11/DEC, o 6800/
Motorola e o 16000 da National) entre si,
através de benckmarks simples, feitos
por autores diferentes. Estes sao o0s
principais objetivos do livro.

O basico sobre microprocessadores
foi deixado de lado sendo focalizado
apenas 0s principais termos técnicos
utilizados, de maneira abrangente (orga-
nizagdo interna do microprocessador,
conjunto de instrugdes, sistemas de de-
senvolvimento, etc.), ja que os autores
levaram em cosideragdo que os leitores
do livro ja possuem o conhecimento
necessario do vocabulario utilizado na
area (EPROM, RAM, ROM, interrupgéo,
registro e afins).

O livro é dividido em sete capitulos
e apéndices que trazem os benckmarks
de classificagdo pelo método da Bolha,
de pesquisa de strings e tabelas de con-
sultas.

As caracteristicas, historico, soft-
ware, benckmarks, hardware do chip
dos varios microprocessadores Sao
abordados em capitulos separados, atra-
vés de graficos, tabelas e ilustragoes.
A.LA.

Este livro destina-se aqueles que
querem iniciar-se na programa¢do BA-
SIC de microcomputadores seguindo
uma orientacdo especifica. O objetivo
do autor é treinar profissionais da area
comercial a “‘escreverem, lerem e depu-
rarem programas em BASIC"’ para suas
aplicagoes.

Dividido em sete capitulos e dois
apéndices, “BASIC para aplicagdes co-
merciais’’ fala sobre diversas caracteris-
ticas do BASIC, enfocando programas
que executam determinadas tarefas co-
merciais, a0 mesmo tempo em que traz
no final de cada capitulo, exercicios que
orientam o leitor sobre os topicos abor-
dados.

Um detalhe que deve ser destacado
€ a preocupacdo em comparar as carac-
teristicas do BASIC a outras linguagens
ligadas ao comércio como FORTRAN,
COBOL e PASCAL.

O livro esclarece as vantagens espe-
cificas oferecidas para cada uma destas
linguagens e nos apéndices o autor
apresenta programas em COBOL (fatu-
ras), em Pascal (um programa que emite
relatorios mensais de vendas), em FOR-
TRAN (uma versdo do programa de de-
preciacdo apresentado em um dos capi-
tulos), etc. A.L.A.
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A Omega Microcomputadores apresenta sua linha de computadores
domeésticos e profissionais.

E o resultado de um longo periodo de pesquisa e desenvolvimento realizado pelo CPTESP,
Centro de Pesquisa Tecnoldgica de Sao Paulo, 6rgdo vinculado ao meio académico.
Isso quer dizer o seguinte: cada maquina tem atrds de si um supor completo de servigos.
Tal suporte cobre toda a manuten¢cdo (hardware) e também & uma assessoria de
tfreinamento e operagdo (os sofftwares) que explora todo o potencial existente no mercado.
Agoraq, € sd vocé entrar em contato e escolher a maquina mais adequada para seu
tipo de trabalho.

MCY00 0O ~ MPC 4000

Microcomputador totalmente Microcomputador totalmente
compativel com o Apple Orn a compativel em software e
hardware com IBM PC xt

eméria RAM ndivel
rl;/I'cccoO?\/l sosab(‘:(',( '?,.VJS? S microcomputadores e )10 5ty RAM 256 Kbytes expandivel até 1Mbyte
Caracteres em portugués Saida de RGB e video composto
Letras maiusculas e minasculas ‘ . Teclado inteligente com 83 teclas
8 slots de expansdo C S }3‘?25530 SomEE SR 5o 13 feclas programaveis até 26 fungdes
Garantia de 6 meses ) 23613 SOEP CGC 52959491/000] Garantia de 6 meses




Chegou a mais alta
patente em videogame.

Onyx Junior: Uma verdadeira batalha de emocaes.

O mais moderno, o mais completo videogame
que vocé ja viu (o Unico neste sistema que tem pausej,com
mais de 300 jogos diferentes: o Onyx Junior usa todos 0s

planetas explodirdo em chamas. Vocé vai conhecer, nas cartuchos da Linha Atari®

Prepare-se. Dentro de sua propria casa, vocé vai
perseguir e abater misseis e tanques de guerra. Seus jatos
escaparao por milimetros dos potentes canhées inimigos,

cores mais dramaticas, na maior nitidez, as sensacées de Apresente-se. A mais alta patente em videogame
uma verdadeira batalha. espera vocé para um encontro inesquecivel.

Entregue-se. Vocé simplesmente nao vai resistir M I CRO D I GI T A L

a fantastica aventura que é ter um Onyx Junior.
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NOMINAL A MICROMEGA P.M.D. LTDA. NO VALOR DE CR$

NOME

ENDERECO

CIDADE BAIRRO CEP

FONE ESTADO
- - - - - - - - 7 7 777 |

PRECOS: ASSINATURA: Cr$ 30.000 l Em caso de renovagao de assinatura I

’ rode - | colar neste campo a etiqueta
RENOVACAGO: Cr# 27.000 | de endere¢gamento atual. :

- - _ _ _ _ ___J

Micromega P.M.D. Ltda. ® Av. Angélica, 2318 ®* 14 And. * Sdo Paulo * Cep 01296
¢ Caixa Postal 54096 * Fone: 826-5001
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cada vez melhor!

A MICROHOBBY é uma revista altamente didatica, destinada a programadores de varios niveis, do principiante
ao hobbista mais ousado, que se aventure a programar em linguagem de maquina.

Receba em sua casa a revista que contém inimeros programas, informac¢ades, dicas e tudo 0 que vocé precisa
saber sobre microcomputadores e programagao.

MICROHOBBY a revista que pSe vocé em dia com a informatica!

promocao especial para
novos assinantes e renovacoes

Fazendo sua assinatura agora vocé além de manter o preco inalterado durante 12 edi¢des, paga apenas

10 edicdes (Cr$ 30.000); e ainda ganha uma fita de brinde no valor de Cr$ 12.000 com 2 jogos. E um grande
desconto, vocé ganha a preco de hoje Cr$ 18.000.

Renovando sua assinatura além das vantagens ja citadas vocé ainda tera um desconto de Cr$ 3.000, ou seja
sua renovacdo saira por apenas Cr$ 27.000, vocé ganha Cr$ 21.000.

Assinando ou renovando agora vocé s6 tem a ganhar.

Assinando a revista MICROHOBBY, vocé recebe inteiramente gratis uma
fita cassete contendo 2 jogos.

1 - O pouso do Bardo Vermelho e Pac-hobby (TK83/85)

2 - Calendario perpétuo e Tatuzdo (TK2000 e APPLE)

Qual a marca do seu micro?
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PEDIDO DE LIVROS E NUMEROS ATRASADOS DA MICROHOBBY

(Preencher os itens no verso e o cupom abaixo)

Sim, desejo receber os itens assinalados no verso
NOME

ENDERECO

CEP CIDADE EST.

ES\IQE:I’?&&E r?(la?nci)r;a(l:ﬁuzado ou vale postal Estou ciente de que aguardarei em média
di i t

3 MICROMEGA P.M.D. Ltda. — Cx. Postal 54096 20 las para o recebimento dos produtos

CEP 01296 — S&o Paulo — SP — Fone: 826-5001

Cheque n¢

Bco. O vale postal

assinatura
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Nao deixe de ler estes livros.

GASIC TK )

Um livro destinado a quem se interessa em aprender a linguagem
do computador TKB2, 83, 85 e compativeis. Complementando os ma-
nuais destes computadores, o livio BASIC TK é um auxiliar util mesmo
para os que ja& possuem alguns conhecimentos sobre sua maquina.

\_ y,

qinguagem de maquina p/ o TK

~

Programar em linguagem de maquina nos permite crar programas
muito mais rapidos e versateis que os programados em BASIC O fhivro
LINGUAGEM DE MAQUINA PARA O TK ensina, passo a passo e de
uma maneira muito leve os segredos desta arte, tornando-o capaz de
elaborar jogos e aplicativos nesta modalidade de programacdo

a )
Colecgdo de Programas Vol. l e ll

Programas de todas as modalidades e para todas as idades. £ um
livro ideal para vocé que gosta de programas ‘‘prontos para uso’’ para
0 seu computador.

N _/

~ )
Curso de jogos p/ o TK

Certamente os jogos de video s3o a coqueluche do momento. Que
tal vocé mesmo bolar seus jogos em seu. TK ou compativel? Este livro Ihe

da fundamentos para que vocé possa iniciar-se neste fascinante hobby

J

Para receber os livros, n= atrasados da MICROHOBBY e fitas abaixo,
basta assinar o item desejado, e preencher corretamente o cupom do

verso.

Linguagem de maquina p/ o TK 24.900,00
Curso de jogos em Basic TK 10.900,00
Colec3o de programas Vol. | 11.900,00
Coleg3o de programas Vol. Il 12.900,00

PRECOS VALIDOS ATE 30/04/85

Basic TK 15.900,00
Fitac/ S. Paulo - (1K) e Mansdo Maluca 12.000,00
Fita ¢/ Pulga {2K) e Simulador de Véo (16K) 12.000,00
MICROHOBBY NS 2.500,00




