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Senai forma mao-de-obra
para a Informatica

/ .
Vista geral do laboratério de
tal, instalada na Escola SENAI de Santos,
onde ser&o ministrados os cursos do Sub-
projeto 1.

Desde 1982, o Senai-SP vem estru-
turando uma politica especifica de atua-
¢do no setor de informatica. Esse plano
criou o Projeto Eletrénica, dividido em
16 subprojetos, destinado a preparar
pessoal técnico para desenvolver equi-
pamentos e materiais didaticos e implan-
tar cursos de treinamento para formagdo
de recursos humanos nas areas de con-
trole de processos continuos e de desen-
volvimento e manutencdo de equipa-
mentos eletrénicos digitais.

Nessa area, o Senai ja produziu trei-
namento em CNC (méaquinas-ferramen-
tas com comando eletrénico manuais) e
pretende implantar, também, linhas de
agdo nos campos de CAD/CAM (proje-
to e fabricagdo assistidos por computa-
dor). Qutra preocupagdo é o uso do
computador na educagdo e o ensino da
informética, procurando formar profis-
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sionais qualificados para esse novo seg-
mento da inddstria.

Para dar andamento a esses proje-
tos, o Senai firmou um convénio no més
de margo, com o CTI (Centro Tecnolé-
gico para Informatica) de Campinas, pa-
ra a realizacdo de atividades conjuntas
de pesquisa. Doze docentes da area de
eletronica, entre abril e setembro deste
ano, estdo recebendo treinamento nas
areas de eletrdnica, mecanica de preci-
sdo, instrumentagdo na area de roboéti-
ca industrial e sistemas operacionais pa-
ra microcomputadores.

Para a prepara¢do de mao-de-obra,
atendendo as necessidades especificas
das empresas, tera inicio, ainda este se-
mestre, as atividades de treinamento de
técnicos. Segundo o Senai, a primeira
preocupacdo da entidade sera voltada a
area de desenvolvimento e manutengdo
de equipamentos eletronicos digitais,
devido a falta de profissionais capacita-
dos que se observa nesse setor.

Também sera implantado cinco cur-
sos de especializagdo na area de circui-
tos digitais e microcomputadores, des-
tinados a técnicos de nivel médio e su-
perior de empresas fabricantes e usué-
rios de instrumentos digitais para con-
trole de processos continuos.

O Projeto Eletronico inclui ainda
subprojetos referentes a realizagdo de
estudos de viabilidade para implanta-
¢do de um Curso Técnico em Eletrénica,
em nivel de segundo grau, e de um cur-
so de Aprendizagem Industrial, para a
faixa etaria de 14 a 16 anos, para a fun-
¢do de Reparador de equipamentos ele-
tronicos. A.L.M.

Comunidade Interligada

Entre as diversas op¢8es, 0 acesso
ao Banco de Programas, por exemplo,
possibilita a transferéncia On-Line de
software aos usuérios do Ciranddo e
oferece uma variada selecdo de progra-
mas nas areas de administracdo empre-
sarial, profissional e doméstica, ciéncia e
tecnologia, educacéo e lazer (jogos). Es-
se servigo estara disponivel aos termi-
nais, com os mesmos requisitos de se-
guranga que disporiam se fossem adqui-
ridos nas lojas ou casas de software. Pa-
ra prevencdo de eventuais erros de
transmissdo desses programas, a Em-
bratel fornece um protocolo de comuni-
cagdes especifico, para uma maior dis-
ciplina de controle de erros de transmis-
sdo.

O que caracteriza o sistema como
uma comunidade teleinformatizada é,
principalmente, a facilidade com que os
usudrios se comunicam entre si, abrin-
do uma perspectiva de uma maior inte-
gracdo dos participantes do servigo.
Através das facilidades da comunicacado

eletronica é possivel trocar mensagens e
informagdes, de forma pessoal ou cole-
tiva, com os membros da comunidade
ou até mesmo realizar conversagdes si-
multdneas com um grupo de pessoas.
Os usudrios podem estar interligados
por um servico de mensagens, quadros
de aviso, mercado eletrdnico e telecon-
feréncia. Suas mensagens podem ser
armazenadas em uma caixa postal, que
0 usudrio recebe no ato da inscrigdo, e
que podem ficar até trés dias na memo-
ria do sistema, sem despesas adicionais.

Através do préprio Ciranddo, o
usuario tem amplo apoio sobre o funcio-
namento. Acessando o ““Servigo de Su-
porte’’, estara disponivel, On-Line e de
forma gratuita, a orientagdo de que pre-
cisa, auxiliando-se em suas dificuldades
e facilitando-lhes seu relacionamento
com o sistema.

Esse servico é cobrado do usuério
através de sua conta mensal de telefone,
incluindo uma franquia de 120 minutos e
250.000 bytes. A.L.M.

* obtidas através do telefone

Cursos e Sistemas
para os Apple

A partir de julho Gltimo a nova dire-
toria da Apple Cursos e Sistemas pas-
sou a atuar em dois novos planos de
acdo, além dos cursos: na revenda e re-
presentacdo de microcomputadores e
na execucdo de sistemas aplicativos pa-
ra qualquer area e qualquer tipo de mi-
crosistema.

Atualmente a empresa estd com a
representacdo de toda a linha Telesist de
micros, mono e multiusuario de 8 bits
(fabricados no Rio de Janeiro) e-de to-
da linha MC 6502 de micros e periféricos
da linha Apple, fabricados pela Appel-
tronics em S&o Paulo.

Além da representagdo de micros
Apple, a empresa esta introduzindo tam-
bém a prestagdo de servigos ao usudrio.
A Apple Cursos e Sistemas, segundo
seus representantes, passou a executar
estudos no sentido de indicar ao com-
prador interessado, 0 modelo ou confi-
guracdo mais adequados as suas neces-
sidades. Para o usudrio que ja tem um
Apple a empresa da cursos mensais (de
acordo com a procura, em turmas de no
maéaximo 12 pessoas) de aplicagdo profis-
sional como o editor de texto e de lin-
guagem BASIC. Todos com duragdo de
20 horas, em S3o Paulo. Os interessa-
dos podem obter informagdes no tele-
fone 853.9457.

Informatica no interior
de Sédo Paulc

O SENAC de S3o José do Rio Pre-
to, S3do Paulo realizara, de 26 de novem-
bro a 2 de dezembro, a Il Feira SENAC
de Informatica e o Il Simpésio de Infor-
matica. O evento conta com o apoio de
diversas entidades representativas da
area entre estas a SUCESU — S3o Pau-
lo, o Sindicato de Comércio Varejista, a
PMSP, o Sindicato dos Feirantes e Ven-
dedores Ambulantes, o CIESP e o
SESC.

A Feira tera uma inovacdo: a venda
direta dos equipamentos expostos ao
publico e o simpésio abordara temas co-
mo o gerenciamento de CPD, a informa-
tica na indastria e na pequena e média
empresa comercial, na construgdo civil e
na engenharia, em bancos e financeiras,
entre outros. Informagdes podem ser
(0172)
33.1565.
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Itautec comeca a fabricar sistemas

de editoracao videotexto

Sistema de editoracdo Videotexto Itautec 1-1000.

A Itautec comegcara a comercializar
a partir de outubro, o sistema de edito-
racdo videotexto. Com projeto 100% na-
cional desenvolvido pela empresa, o sis-
tema atende a necessidade do mercado
que, até o momento, s dispunha de
produtos importados, tornando-se a pri-
meira empresa nacional de informatica a
fabricar todos os equipamentos neces-
sarios para edi¢do, transmissdo e re-
cepgdo de informacgdes.

O primeiro cliente, a Telesp, rece-
beu os dez primeiros sistemas no final de
julho, que serdo utilizados para gravagdo
e atualizagcdo das paginas de seu banco
de dados. Segundo a ltautec, o equipa-

mento devera ter ampla penetragdo en-
tre os fornecedores de servigcos video-
texto, empresas, instituicdes ou 6rgaos
governamentais que distribuem informa-
¢coes.

Durante a V Feira de Equipamentos
de Automagédo Bancaria, no Anhembi, o
sistema foi apresentado integrado a re-
de de comunicacdo de dados bancaria.
Assim, o usudrio poderd obter através
de um terminal de videotexto, ou de um
microcomputador com placa de expan-
sd0, em sua casa ou escritério, infor-
magdes sobre sua conta corrente, com
saldo, ultimos langcamentos e caderneta
de poupan¢a. A.L.M.

GALENDAmo'

1 e 2/10 — Seminario Compucen-
ter sobre CP/M — Sistema operacional
para microcomputadores, em SP. Infor-
magdes: 255.5988.

' 3 ab5/10 — Seminario Compucen-
ter sobre transmissdo de dados com o
seguinte tema: SNA — Systems Net-
work Architecture, no RJ. Informagdes:
255.5988.

3 a 5/10 — Seminario Servimec
com o tema “‘Geréncia de Projetos —
Um Método Eficaz”’, em Sdo Paulo. In-
formacdes: (021) 222.1511.

8,9e 10/10 — 0OA/84 — Evento so-
bre Automagdo de Egtritério organiza-
do pela 3| Informatica a realizar-se no
Caesar Park Hotel em Sdo Paulo. Maio-
res informacdes pelo telefone: (011)
521.9509 ou através de correspondéncia
enderecada a Rua Dep. Martinho Rodri-

Ejes, 284 — CEP 94646, SP.

10 e 11/10 — Seminario da Servi-
mec em S&o Paulo sobre A Seguranga
Necessaria em PD: Criptografia”. Infor-
magdes telefone (021) 222.1511.

11/10 — Curso sobre 0S/VS1 para
operadores, organizado pelo Instituto
ORT, no Rio de Janeiro. Informacgdes te-
lefone (011) 226.3192.

- 15/10 — Curso Linguagem de Mé&-
quina para o TK, voltado a profissio-
nais, estudantes e demais pessoas com
conhecimento da linguagem BASIC. Or-
ganizado pela Datamicro, empresa do
Rio de Janeiro. Informacgdes pelo telefo-
ne (021) 274.1042.

1/11 — Curso com o seguinte tema:
VM para operadores, organizado pelo
Instituto ORT no RJ. Informagdes: (021)
226.3192.

6 a 17/12 — Curso organizado pela
SAD — Sistemas de Apoio a Decisdo
com preco médio de 70 ORTNs. Infor-

magbes podem ser obtidas pelo telefo-
ne: (011) 864.7799. J

Servico Cirandao

A partir da experiéncia do Projeto
Ciranda — a primeira comunidade infor-
matizada do pais — a Embratel inaugura
mais um servi¢o: o Ciranddo. Seu aces-
so é simples: um microcomputador, um
terminal de video ou um telex com inter-
face e um software de comunicagdo e o
cadastramento na Embratel para o re-
cebimento de uma senha. Esses recur-
sos ddo o direito a diversos servigos de
informacédo e bases de dados.

O Servigo Ciranddo oferece um
banco de informagdes (bases de dados),
programas, servicos de Ctomunicagdo
(como correio eletrbnico), armazena-
mento de arquivos de usuarios e suporte
de utilizagdo. Segundo a empresa, mais
informagdes serdo adicionadas no de-
correr do tempo, de forma a acompa-
nhar a manifestacdo de demanda por
parte dos usudrios. E isso ja esta ocor-
rendo. O programa foi lancado no més
de julho e ja conta com 420 participan-
tes. A partir de uma maior divulgagao,
novas bases de dados deverdo ser ca-
dastradas, enriquecendo as informacgdes
ja disponiveis. Nessa primeira fase de
funcionamento, segundo Sandra Fer-
reira, agente administrativa da Embra-
tel, o servico funcionara mais voltado a
area médica.

Uma interface que
permite a ligagdo do
TK-85 a impressora

Interface para impressora TL-85

A TL-85 foi desenvolvida pela Tek-
nolégica com o intuito de permitir o au-
mento das aplicagdes do TK, possibili-
tando a sua utilizagdo em conjunto com
uma impressora ou maquina de escrever
adaptada. A interface interage com o in-
terpretador BASIC do micro e aciona a
impressora utilizando diretamente os co-
mandos LLIST, LPRINT e COPY, sem
nenhuma espécie de convers3o.

A interface funciona com qualquer
tipo de impressora ou maquinas de es-
crever eletrénica que possua comunica-
¢do paralela Centronics. Maiores infor-
magdes podem ser obtidas pelo telefo-
ne (0512) 428549 em Porto Alegre, RS.
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Cursos voltados as
aplicac¢des profissionais

O Instituto Sullivan estd mantendo
no periodo de 1 a 10 de cada més, cur-
sos na area de Informatica com o intui-
to, segundo a empresa, de orientar estu-
dantes e profissionais em geral para a
area de microcomputacao.

Os cursos abrangem o ensino de lin-
guagens como BASIC normal e avanca-
do), COBOL, FORTRAN e Assembly e
também cursos especiais, voltados as
aplicacdes profissionais: CPM, Visicalc,
Visiplot, Visifile, Supercalc, Editor de
Textos, Sistemas de Contabilidade para
micros, entre outros.

Segundo a diretoria do Instituto
Sullivan (Rio de Janeiro) estes cursos
foram programados com o objetivo de
familiarizar estudantes e formados com
as técnicas de uso dos micros das linhas
Apple, TRS-80 e Sinclair. Os interessa-
dos podem obter maiores informac¢des
pelo telefone (021) 255.9295 ou 541.
3933.

Informatica por
correspondéncia

A ALAE — Alianca Latino-Ameri-
cana de Ensino que introduziu o concei-
to dos cursos auto-instrutivos no Brasil,
esta inaugurando o ““advance technical
training”’, programa especial para os
cursos técnicos na area de Informatica.

Utilizando recursos didaticos de al-
to nivel, a ALAE com a implantacdo do
programa esta promovendo cursos de
programacdo nas linguagens BASIC e
COBOL de microprocessadores além
de Analise de Sistemas. Informacdes so-
bre os cursos por correspondéncia, pro-
movido pela empresa, podem ser obti-
das no seguinte telefone: 64.8468.

dBase |l para empresas e
profissionais interessados

Em setembro a Datalégica (empre-
sa detentora dos direitos de distribuicdo
dos produtos de Ashton-Tate no Brasil)
ministrou cursos sobre os comandos do
dBASE Il e agora, em outubro, dara rei-
nicio ao treinamento dos que se interes-
sam pelo banco de dados com estrutura
de linguagem.

O curso sera dado nos dias 8, 9 e 10
e nos dias 29, 30 e 31 de outubro, cus-
tando aproximadamente 30 ORTNs por
pessoa.

A empresa, além do treinamento do
dBase oferece as empresas interessa-
das, cursos especificos, de acordo com
as caracteristicas dos profissionais e de
suas aplicacdes. Informacgdes: (011)
283.0355.

Centro de documentacdo
do SEADE

Um acervo de monografias e perio-
dicos, cadastro de 6rgdos publicos, ar-
quivos das mais importantes fontes pro-
dutoras de dados e referéncias de outras
entidades que produzem e disseminam
informacdes, sdo alguns dos dados pos-
tos a servico da populacdo pelo CDR
(Centro de Documentacgdo), da Funda-
cdo Sistema Estadual de Anélises de Da-
dos — Seade, ligado a Secretaria do
Planejamento do Estado de S&o Paulo.
Questdes sobre populagdo de munici-
pios, valor da ORTN, inflacdo dos ulti-
mos dez anos, coeficiente de mortalida-
de infantil, entre muitas outras, estdo a
disposicdo através de atendimento dire-
to ac publico, por telefone ou telex.

Dirigindo-se a sede da Fundacao, o
ustdrio encontra uma equipe multidisci-
plinar que o orienta pessoalmente na lo-
calizacdo e uso das informac¢des que ne-
cessita. Outro servico, o SPR — Servi-
co de Perguntas e Respostas — atende
por telefone para consultas breves. For-
nece informagdes soécio-econdémicas, re-
feréncias sobre fontes de informacgdes,
enderecos de 6rgdos e nomes de ocu-
pantes de cargos da administragdo pu-
blica.

A biblioteca completa a area de dis-
seminacdo de informacdes do Seade.
Especializada em publicacBes estatisti-
cas e de planejamento, ela possui mais
de 40.000 obras para consulta local ou
empréstimo. Esses dados também estdo
a servico do usuario via rede nacional de
telex. Quem estiver interessado basta
ligar no telefone 229-2433. A.L.M.

Micros voltados a industria

O Microcomputador Aplicado ao
Controle de Processo’” é o tema do se-
minario promovido pelo Sdo Paulo Com-
puter Institute (SCI), dirigido a profis-
sionais, executivos e gerentes de areas
industriais. O objetivo & oferecer uma
ampla visdo dos recursos dessa nova
tecnologia aplicada a setores especifi-
cos, discutindo-se equipamentos dispo-
niveis no mercado, software e utilizacdo
de microcomputadores tipo Apple e
IBM-PC.

Segundo Mauricio Lente, expositor
do programa, nao € necessaria experién-
cia prévia com computadores e a parti-
cipacdo é limitada a oito pessoas para
um aproveitamento maximo dos equi-
pamentos. Com a duracdo de dois dias
(16 horas), o seminario aborda: o micro-
computador — o que é e como funcio-
na, o computador aplicado ao controle,
comparac¢do entre o controle convencio-
nal e o micro aplicado, o software para
controle direto e para interacdo com o
usuario, confiabilidade, beneficios e ten-
déncias. A.L.M.

LIVROS DE:
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EDITORIAL

A revista
Microhobby,
desde o seu
langamento,
teve uma

qualidade que

sempre
pudemos notar: as pessoas que a

conheceram, ngo importa a partir de qual
numero, sempre desejaram 0s seus NUMeros
anteriores, temendo ter perdido tempo em ngo
ter conhecido a revista antes.

Quando o volume de interessados
cresceu, comegamos a nos perguntar como
poderiamos atender a este publico cada vez
maior. A solugdo encontrada foi langarmos
esta edi¢do especial, onde republicaremos
alguns artigos que julgamos ser os melhores.
Além disso, esta edigdo especial deveria ter as
se¢Bes normais da revista, bem como alguns
artigos especiais de maneira a dar a todos os
leitores informagOes vitais, artigos de peso e
bons programas.

O passo seguinte foi escolher a data.
Escolhemos este més por coincidir com a
IV Feira de Informatica, um evento que
interessa a todas as pessoas que, de uma
forma ou de outra, estio ligadas a area
(e quem ngo estad?). Assim, incluimos uma
reportagem especial sobre este evento,
procurando fazer uma cobertura antecipada
sobre o que acontecera no Rio de Janeiro:
quem estara presente e o0 que de novo se vera.

6 MICROHOBBY

Ao lado disto tudo, pensamos sobre o
que seria mais util ao leitor e chegamos a
conclusdo de que o que mais deveria
interessa-los seria aquilo que faz seu
computador funcionar: o software. Assim
nasceu um artigo especial sobre o software.

Jd tinhamos a pauta. Agora restava
consegquir dos colaboradores e
ex-funciondrios, que tinham escrito
anteriormente na revista, uma autorizag§o
para publicagdo destes artigos. Durante
algumas semanas selecionamos o que havia
de melhor na revista e contactamos os seus
autores. E o que vocé vera é o fruto da boa
vontade deste pessoal que cedeu,
graciosamente, os direitos para, nesta edigdo,
publicarmos estes artigos. A eles, 0s nossos
agradecimentos, pelos que colaboraram e
pelos que vieram a colaborar. Afinal, eles
deram e dao vida a Microhobby.

Um outro agradecimento é para vocés
leitores, que tém nos acompanhado, ngo
importa a partir de que numero, fornecendo
criticas, elogios e colaborag8es para nossa
revista. -
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CARTAS

Apple x TK2000

Sua revista parece dar especial
atenc¢do a opinido do leitor. Bem, aqui
vai a minha:

Falando francamente e expondo
uma opinido extritamente pessoal, as re-
vistas nacionais parecem querer fazer de
tudo um pouco; desta forma ndo produ-
zindo uma se¢do suficientemente boa
em nenhuma das linhas. Sua revista co-
megou bem, tratando apenas do TK/85
e seus compativeis, mas agora ja tem
uma segdo do Apple (. . .)

Entretanto, quem ja se interessou
pelo TK 2000? E verdade que ele é muito
novo, mas, em minha opinido é um
grande micro brasileiro, mantendo uma
compatibilidade limitada com o Apple
(usa-se o que tem de bom), sem ser uma
cOpia barateada a custa do emprego de
material inferior e esta perfeitamente
dentro da realidade do amador. Vejam,
na situacdo atual, o TK 2000 é uma gran-
de opgdo, mas até agora ninguém emi-
tiu nada além da descri¢do e compatibi-
lidade do aparelho. Ja esté a venda aqui
no Rio, ha mais de dois meses, e onde
estdo os programas ou opinides basea-
das em testes praticos?
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A Microhobby deu um passo posi-
tivo, ficou com o TK 83/85 de uma ma-
neira pratica e objetiva, mas ja introdu-
ziu uma sec¢do sobre o Apple sem qual-
quer originalidade (desculpe a franque-
za) e, no contexto do propdsito da re-
vista, completamente deslocada. Assim,
porque ndo continuarem brilhantes e ori-
ginais, substituindo estes artigos ‘‘de-
senturmados’’ por uma seg¢do “TK 2000
Color”. Desta forma, a Microhobby se-
ria uma revista dirigida aos possuidores
do TK 83, 85 e 2000!

O dono de um TK 2000 ndo pode
usar a maioria dos programas desenvol-
vidos para um Apple, que aparecem nas
revistas estrangeiras e nacionais, devi-
do a existéncia de um PEEK ou POKE di-
ferente ou alguma instrugdo, sem falar
na linguagem de maquina . . .

E minha opinido que a Microhobby
crescera tremendamente, pois serd a
Unica revista nacional que atinge direta-
mente o hobista médio. (. . .)

O TK 2000 esta comecando, ‘‘déem
uma for¢a”, ndo na forma de opinides
gerais, mas de artigos, programas e con-
versoes TK 2000/Apple. Eu acho isto

muito mais importante que uma sec¢do
Apple no meio de tantas outras.

Edric B. Filho
Rio de Janeiro — RJ

Caro Edric,

Suas sugestbes ja foram implemen-
tadas, de uma forma que acreditamos
estar superando suas especlativas e as
de muitos possuidores do TK 2000. Se
vocé prestar atengdo, as secbes “por
Dentro do Apple” e “Explorando o TK
2000 estdo sob supervisdo de mesma
pessoa, o professor Wilson José Tucci.
Além disso, estamos dedicando alguns
programas de nossa pauta ao TK 2000.
S6 que ndo deixaremos de lado nem o
TK 83, nem o Apple, e, se possivel, nem
o TRS 80, ja que pretendemos atingir
todos os hobistas. De uma forma geral,
acreditamos que o0 importante nio é a
maéquina que vai rodar o programa, mas
a légica de seu desenvolvimento. Entre-
tanto, agradecemos seus elogios e criti-
cas; as opiniOes dos leitores nos ajudam
a saber se estamos, ou ndo, no caminho
certo.



Aplicagdes Numéricas

Tive contato com esta revista desde
0 numero zero e, ap6s a compra de um
TK 85, sou um leitor inveterado e fana-
tico de micro-informatica.

Reparei que a grande maioria dos
programas sdo de aplicagdo geral,
jogos, aplicativos basicos ou dicas (o
que vem sempre muito a calhar para re-
solver alguns problemas), mas pouca
atencdo é dada as aplicagdes numéricas
nos diversos setores da ciéncia e da tec-
nologia; talvez porque a grande maioria
dos leitores seja de uma faixa etaria
muito jovem.

Com isso, claro que é interessante
manter uma se¢do onde se possa publi-
car o nome, enderego, etc. .. para a
formacgdo de um clube de usuérios para
uma maior troca de experiéncias, pois
somos muito eterogéneos.

Eduardo Marchiori
S4o Paulo — SP

Caro Eduardo,

Suas sugestdes sdo vilidas e serdo
estudadas para uma possivel implemen-
tacdo. Quanto as aplicagbes numéricas,
publicaremos sempre que possivel, arti-
gos sobre o0 assunto,

Capitdo Gancho

Acho a revista Microhobby 6tima.
Isto faz com que eu a compre. Ela é bem
diagramada e aos poucos ela estd me-
lhorando, o que faz com que a maioria
dos leitores a prefiram. Seus programas
sdo 6timos, mas a maioria deles sdo um
pouco curtos e pequenos. Se fossem in-
cluidos programas maiores, a revista
conseguiria mais leitores. Isto ndo signi-
fica que devem parar de fazer progra-
mas pequenos, mas fazer também pro-
gramas longos — quanto maior, melhor.

1) Acho que os programas deve-
riam ter uma porcentagem de dificulda-
des: por exemplo: Operagdo Resgate,
76% de dificuldade.

Il) Creio que os leitores deviam en-
viar mais programas. As instru¢des de
“Como Colaborar com Microhobby”
sd0 muito burocraticas (mandar fita
etc.). Isso faz com que os leitores ndo
mandem muitos programas, por acha-
rem isto uma perda de tempo.

Ill) Sou da opinido que deviam ser
mais condescendentes com piratas. Os
coitados sdo maxidesvalorizados por
ndo poderem comprar jogos. Deviam in-
cluir uma sec¢do ““Clube do Capitdo Gan-
cho”, onde os leitores trocariam pro-
gramas ou doassem os mesmos, incluin-
do listagens de programas bloqueados.

IV) A revista deveria organizar sor-
teios de fitas, ndo s para assinantes,
mas também para aqueles que a em-
prestam do Zézinho, o jornaleiro, e que
ndo tem dinheiro nem para pagar a con-
tadeluz. (. ..)

Henry Gilbert Jr.
Sao Paulo — SP

Caro Henry, /l) Os leitores de Microhobby en-
viam regularmente programas para pu-

Agradecemos seus elogios e suges-  blicagdo e ndo acham nosas exigéncias
t8es. Se vocé tem nos acompanhado re-  excesso de burocracia. De qualquer for-
gularmente (como assinante ou leitor — ma, estamos aceitando programas, des-
eventual), vocé deve ter notado que es-  de que venham datilografados de manei-
tamos dando um pouco mais de atenggo  ra legivel, com um texto explicativo e
aos programas longos, conforme é o seu  com uma autorizagdo para publicagcdo.

desejo e de uma significativa porcenta- .
gem de leitores. /ll) Ndo podemos fazer isso, uma

Vamos as suas sugestdes: vez que implica em facilitar atividades
1) Adotamos, durante algum tem-  que lesam os fabricantes de software.
po, uma indicagéo de nivel de dificul-  Além disso, pirata que se preze desen-
dade nos nossos programas, mas perce- Volve as proprias “ferramentas” (pro-
bemos que isto era muito subjetivo, nfo  gramas destravadores e macetes), para
dando uma informagdo muito precisa ao  abrir e duplicar programas.
usuario do programa. Desta forma, ja
que é subjetivo, deixamos ao leitor deci- IV) As fitas-brinde sdo dadas aos
dir, baseado no texto, qual é o nivel de  novos assinantes, em promogdes espe-
dificuldade e se este é compativel com  ciais, como um incentivo para que assi-
seus conhecimentos. nem e NGo como um concurso.

ESTE E O MELHOR
SOFTWARE DO MERCADO

A5

SAINBALL TK-WORD
“O Flipperama” ‘““Processador de Textos™
Para marcar o maior n° de pontos, vocé nao deve Eficiente processador de textos que permite a com-
deixar que a bola caia na cagapa. Movimentando posigao de cartas, documentos e outros, que po-
dois flippers que rebatam a bola devolta para o cam- dem ser armazenados em fita K-7 e/ou impressos
po. Este jogo € uma simulagédo real das maquinas pela ZX Printer/Timex 2040. Algumas de suas carac-
das ja tradicionais casas de flipperama. Um verda- teristicas: centralizagao de linha; repeti¢gao automa-
deiro desafio para seus reflexos!! tica para-todas as teclas; 300 linhas em 16K (1300

em 48K); movimento do cursos nas 4 diregdes e
muitos outros comandos!

SCORRIDA MILIONARIA ¢/4PER BOLICHE
Sa

N

Vocé esta participando de uma corrida milionaria 0 180 garrafas de boliche para derrubar, para isso
e sua lancha vai a uma velocidade incrivel por um vocé movimenta um anteparo que rebate a bola de
circuito marcado por obstaculos, basta que vocé volta para as garrafas restantes. Vocé ganha se con-
colide com um deles para ir pelos ares, no entanto, segue derrubar todas as garrafas em dez tentativas.
vocé pode fazer uma fortuna resgatando os pacotes Especial para os amantes da estética: belissimo
de dinheiro espalhados em bbias ao longo do cir- efeito visual. Dez niveis de dificuldade.

cuito... Um teste formidavel para sua capacidade de
atengao, habilidade e reflexos.

SAIBA PORQUE CIBERTRON PRODUZ 0 MELHOR SOFT DO MERCADO

® Todos nossos programas incluem poderosas rotinas em linguagem
de maquinas que os tornam mais rapidos e versateis do que os em
Basic, além da economia de memoria.

* Dentre as centenas de jogos e aplicativos constantes em nossa lista,
estao somente comercializados os melhores.

® Gravagdes em ambos os lados do K-7 e fitas de boa qualidade,
lacradas e garantidas.

* Documentacdo sempre presente no proprio programa ou em folha
separada.

@ CIBERTRDN]

eletronica Itda.

Se vocé quiser adquirir diretamente programas, envie o pedido acompanhado de um
cheque nominal cruzado em favor de:

CIBERTRON ELETRONICA LTDA.
Caixa Postal: 17.005 - CEP 02399 - Sao Paulo
Jogos a Cr$ 9.500,00 - TK-WORD Cr$ 10.500,00 - Remessas em 3 dias.

PROGRAMAS PARA TK82 - TK83 - TK85 - CP200 - AS1000 - RINGO e similares.
CREDENCIAMOS REVENDEDORES EM TODO O BRASIL
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DESGRILANDO

Applell, Il + elle

O Apple é compativel com o Apple Il +, isto é, um pro-
grama que roda num Apple Il + roda num Apple lle? Quais as
diferencas existentes entre ambos? Existe a possibilidade de
tanto o fle como o Il + operarem, além do BASIC, outras lin-
guagens, como o PASCAL, FORTRAN e o sistema operacio-
nal CP/M? Quais os s/ots de expansdo que possui cada um
deles? Até que ponto vai a capacidade do I+ e do lle em
aplicagdes técnico cientificas? Existem programas disponiveis
nestas areas no mercado?

Luiz Carlos Bonetti
Araraquara — SP
Caro Luiz,

Alémdollell +, a Apple langou outros computadores:
o Apple lll, o Lisa, o Apple lle, o llc e o Macintosh. Os dois
primeiros (o I/l e o Lisa), foram fracassos de mercado e ten-
dem a desaparecer.

. O Apple lle é um Apple /I + melhorado: j& vem com
64 k de RAM e com cartdo de 80 colunas j& incorporado ao sis-
tema, e possui oito “slots” (barras de expanséo), onde é pos-
sivel colocar-se cartbes de expansgo como, por exemplo, o
cartdo CP/M.

O sistema operacional adotado para os disquetes é o
PRODQOS, que pode também ser usado no /| + . Entretanto, ele
aceita o programa operacional 3.3 e todo o software desen-
volvido no Apple I/ + (a reciproca ndo é verdadeira). Desta
forma, podemos responder a sua pergunta sobre compatibili-
dade e outras linguagens de forma afirmativa. Quanto ao de-
sempenho, afirmamos que o Apple, em qualquer uma destas
versoes, é bastante versatil para rodar aplicativos técnico-cien-
tificos, existindo ja alguns programas desenvolvidos nesta
grea.

INPUT com tempo de espera

N&o posso deixar de, em primeiro lugar, parabeniza-los
pela publicacdo da excelente revista Microhobby, da qual sou
assinante e admirador. Sirvo-me desta, entretanto, para solici-
tar de vocés uma possivel solugdo para um problema relacio-
nado com o programa abaixo:

15 5 5 5 ) 15

1}

0
L0 B £ 00000000 T = C00 ) o 3 T o
)]

T ™D e b T

£33 120 50 5 0] 5 e

it i e s

Como sou amador, passo a maior parte do tempo em
que uso o micro tentando criar alguns jogos, com o intuito de
divertir minha familia. De vez em quando vou encontrando
certos grilos e situagdes novas que me esforco em resolver.
Para o programa que mostrei, entretanto, encontrei uma difi-
culdade que confesso ndo consegui solucionar, embora j&
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tenha levado a outros amadores como eu e até a alguns afic-
cionados mais intimos com a programacg&o BASIC.

Este programa seria sub-rotina de um jogo, onde em
determinado momento é solicitada a resposta de uma opera-
¢do aritmética simples (a soma de duas dezenas escolhidas ao
acaso). Acontece que meu intuito é que a resposta R seja uma
funcdo do tempo, ou seja, o jogador deve ter um determi-
nado tempo para entrar com os dados (por exemplo, 10 se-
gundos); caso contrario o computador acuse erro. J& tentei
usar PAUSE de todas as maneiras mas, evidentemente, o pro-
grama ficard sempre parado quando encontiar a instrucdo
INPUT, esperando a digitacdo do resultado. Tentei também o
INKEY$, porém, neste caso, eu sé poderia trabalhar com nu-
meros de um digito apenas. Como resolver este grilo?

Ernesto G. Penteado
S§o Paulo — SP
Caro Ernesto,

O problema que vocé nos apresenta é relativamente
simples e pode ser resolvido usando-se apenas uma pequena
rotina em BASIC. Existem outras solugBes mais complicadas,
envolvendo linguagem de maquina, mas cremos que esta lhe
servira muito bem.

Resumindo sua dificuldade, vocé ndo pode usar o
INPUT e o INKEYS. Eles resolvem o problema para um alga-
rismo. Entdo devemos tazer com que o INKEYS possa ser
usado para mais de um algarismo. Isto é feito lancando mao

da fun¢do de concatenagdo, ou sefa, a soma de strings. A
concatenagdo nada mais é do que a justaposi¢do de uma
string com outra. Assim sendo, podemos “‘concatenar’ os al-
garismos do resultado, justapondo um ao outro. Isso é feito
usando-se uma variavel string, por exemplo, R$ que devera ser
iniciada com o caractere @ (zero), para evitar-se erro e con-
catena-la n vezes com o INKEYS$, sendo n o numero de alga-
rismos do resultado. Para fazermos a comparacdo, deveremos
calcular primeiro o VAL desta varidvel string e continuar com o
programa. As repeti¢8es poderdo ser controladas por um loop
FOR/NEXT e o tempo devera ser comandado por um PAUSE
antes da linha onde aparecer o INKEY$. Assim o jogador deve-
ra digitar os algarismos um a um e, para que ele ndo tenha
problemas, um feedback é fornecido, aparecendo cada valor
digitado no video. Isto pode ser feito substituindo a linha 50
pela seguinte rotina:

Desta forma seu programa podera ser escrito como:

BB

.

rmrmmim

|*_"l "" =

m

L BTN T v M L el ol

=] COCC LR )R] 0 0 T

b P B 5 000000 000 0
150 150 150 15 1) 050 05 T
mn

b b e



Note que alteramos as linhas 70 e 100 para que o joga-
dor tenha um feedback sobre o seu desempenho.
Imprecisédo

Tenho um TK 85 de 16 k e resolvi fazer a seguinte linha
imediata:

~Isto deveria fornecer o resultado zero; entretanto
obtive — 1,8626452 x 10-9. A seguir, executei a seguinte linha
imediata:

Desta vez obtive zero. Qual a diferenca? Por que o pri-
meiro resultado ndo é zero?

Resolvi entdo fazer um programa para fazer esta opera-
¢cdo (F/N)*N—F com todos os nimeros de um algarismo. O
programa é o seguinte:

S6 trés operagdes apresentaram erro:
(3/5)*6—3 = 9.3132257 x 1010
(6/7)*7—5 = —1.8626452 x 10—°
(6/5)*5—6 = 1.8626452 x 10 —°

Por que isso ocorre?

Salomao Meireles Barguil
Belém — PA

Caro Saloméo,

O problema que vocé aponta é devido ao fato de que al-
guns numeros decimais com valores apds o ponto decimal,
néo tem representagdo bindria exata. Desta forma, poderdo
ocorrer problemas em alguns calculos, como o que vocé
aponta. Levando isso em consideragdgo, muitas vezes um pro-
grama pode ndo funcionar porque existe uma comparagao em
que um numero deve ser igual a zero e os calculos ndo sgo
exatos. . .

Nestas situagBes é conveniente usar-se alguns macetes
para evitar-se inconvenientes. Por exemplo, se um valor, ao
assumir zero, comanda alguma operagdo, como na linha de
programa:

[N
=)
=

=
=

it -
i

Lembre-se de que cada caso é um caso. E uma solugdo
que serviu para um programa, pode n&o servir para outro.

COLECAO DE
PROGRAMAS

voL. |

(faga um “X"’).

O Linguagem de méquina para o TK.

Cr$ 17.900,00
O Curso de jogos em Basic TK. Cr$ 7.800,00
O Colegdo de programas Vol. I. Cr$ 8.900,00
O Colegcéo de programas Vol. Il. Cr$ 9.900,00 CEP:
O Basic TK. Cr$ 11.800,00

Valor total Cr$ 56.300,00

ASSEMBLY 280

Envie seu cheque nominal e cruzado, ou
vale postal para Micromega P.M.D. Ltda.
Caixa Postal 54096 — CEP 01296

S&o Paulo — SP

Nome:
Endereco:

Cidade:
Estado: Data:
Assinatura:

Vélido até 31/12/84




Explorando o TK 2000

Luis Carlos Szente/Wilson Jose Tucci

Neste artigo n6s vamos continuar a
trabalhar com graficos de alta resolu-
¢do. Iremos apresentar a rotagdo de fi-
guras poligonais em torno do eixo x e do
eixoy.

Primeiramente vamos analisar a ro-
tagdo em torno de um eixo paralelo ao
eixoy.

Imagine os trés eixos coordenados
XY 2

y Figura 1
X

Se formos girar em torno do eixo y,
teremos que considerar os €ixos x € z.

A- g

b e --|A
AR
s
N
zp b >x
TN /]
\/a
ﬁx' Figura 2

Conforme vimos no artigo anterior,
imaginemos que os eixos x’, y' gire um
angulo de @ . Ao determinarmos as no-
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vas coordenadas xp € zp nesses €ixos
coordenados x'z’, devemos projeta-los
novamente nos eixos XY, ou seja:

Xp = Xr(cosa) + Zr(sen) + Yr(0)
Zp = Xr(—sena) + Zr(cos ) + Yr(0)
Yp = Yr (n3o foi alterado)

Analogo para o giro em torno do ei-
X0y, ou seja:

Xp = Xr (inalterado)
Yp = Yr(cosa) + Zr(—sena)
Zp = Yr(sen) + Zr(cos)

Neste programa, o poligono é pri-
meiro “‘girado’’ ‘'em torno do eixo y. Os
"‘giros’’ serdo de 20°. A linha 80 estabe-
lece este incremento angular. O “loop”’
das linhas 100 & 340 provoca 6 vistas
(20° em 20°).

A partir da linha 350 até a linha 620
é o0 analogo para a rotagdo em torno do
€ixo X.

A sub-rotina da linha 9600 & 9695
corresponde a formagdo da rotagdo do
eixoy.

A sub-rotina da linha 9800 a 9900 é
analogo ao eixo x.

A sub-rotina da linha 9700 a 9740
calcula a nova posi¢do do ponto.

Teste o seguinte exemplo:

RUN
X0, Y0, Z0 = 140, 80, 0

R =40
NS =4

e observe a figura 3.

Figura 3

Teste depois para NS = 12, 8, 90.
Obs. = O valor maximo de NS é 90.

0 REM  ### EXPLORANDD 0 TK-2000
£33

10 HBR : HCOLOR= 7

20 DIN XR(90),YR(%0),IR{90)

30 DIM XP(90),YP(90),IP (90}

40 DIM C(3,3)

50 INPUT *X0,Y0,20 = "3%0,Y0,10

0 INPUT "R= ";R

70 INPUT "NS= ";N§

B0 DALFA = 20 # 3.14159 / 180

90 ALFA = - DALFA

100 FORI=1T0S

110 ALFA = ALFA + DALFA

120 GOSUB 9800

130 DTHETA = 360 / NS

140 DTHETA = DTHETA # 3.14159 / 1
80

150 THETA = - DTHETA

160 FOR I =1 TONS

170 THETA = THETA + DTHETA



180 ¥R(D) = R ¥ COS (THETA) 430 FOR I =1 TONS 9460 C(2,3) = SIN (BETR)

190 YR(I) = R # SIN (THETA) 440 THETR = THETA + DTHETA 9670 C{3,1) = 0

200 IR(I) = 0 450 XR(I) = R # COS (THETA) 9480 C(3,2) = - SIN (BETA)

210 A = ¥R(D) 440 YR(I) = R # SIN (THETA) 9690 C(3,3) = COS (BETA)

220 B = YR(D) 470 IR{I) = 0 9695 RETURN

230 CC = IR(I) 480 A = XR(D) 9700 REM

240 BOSUB 9700 490 B = YR(D) 9710 X = X0 + A # C(1,1) + B # C{

250 XP(I) = X 300 CC = IR(I) 2,1} # CC # C(3,1)

260 YPLI) = ¥ 510 GOSUB 9700 9720 Y = YO + A ®# C{1,2) + B # C(

270 1P(I) = 1 320 XP(I) = X 2,2) + CC # C{3,2)

280 NEXT 1 ‘530 YP(D) = ¥ 9730 1 =10 + A # C(1,3) + B # Cl

290 HPLOT XP(1),YP(1) 940 IP(D) = 1 2,3) + CC # C(3,3)

300 FORI=2TONS S50 NEXT 1 9740 RETURN

310 HPLOT XP(I - 1},YP(I - 1} TO 360 HPLOT XP(1),YP(1} 9800 REM
XPEI),YPCT) 570 FOR I =2TONS 9810 Ci1,1) = COS (ALFA)

320 NEXT 1 580 HPLOT XP(I - 1},YP(I - 1) TO 9820 C(1,2) = 0

330 HPLOT XP(NS),YP{NS) TO XP(1) XP{I),YP(D) 9830 C(1,3) = - SIN (ALFA)
JYPLL) 5990 NEXT I 9840 C(2,1) =0

340 NEXT J 500 HPLOT XP(NS),YP(NS) TO XP(1) 9850 C(2,2) =1

350 DBETA = 20 # J.14159 / 180 ,YP(1) 9860 Ci2,3) = 0

360 BETA = - DBETA 610 NEXT J 9870 C(3,1) = SIN (ALFA)

370 FORJ =1T035 420 END 9880 C(3,2) = 0

380 BETA = BETA + DBETA 9600 REM 9890 C(3,3) = COS (ALFR)

390 GOSUE 9600 9410 CiL,1) =1 9900 RETURN

400 DTHETA = 360 / NS 9620 Ci1,2) =0

410 DTHETA = DTHETA * 3.14159 / 1 9430 C(1,3) =0 . . ;

- _ A listagem e a figura 3 foram im-

80 640 C(2,1) = 0 pressas pela Mdnica da Elebra Informa-

420 THETA = - DTHETA 9650 C(2,2) = COS (BETA) tica.

FACA DE SEU
MICRO
“SINCLAIR”
UM
PROFISSIONAL

Dé-lhe um

f ép@@d e ele tera: 2

Vantagens:

[J Maior dinamismo na entrada de dados

[J Vida util maior que 2 milhdes de operagdes

[0 Um teclado profissional com switches individuais e acionamento mecanico.

[J Gabinete em Fiber-Glass que suporta video de 12 polegadas e acondiciona micro,
expansao e fonte.

Speed Eletro Eletrénica Ltda. - Rua | (i) n2 395 - Bernardo Monteiro - 32.000 - Contagem - MG - Caixa Postal 1036 - Tel: (031) 463-3171 - 351-1887
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Il Parte

Daniel R. Falconer/Wilson José Tucci

Na primeira parte deste artigo tive--

mos um pequeno contato com O co-
mando & do BASIC. Vimos como “li-
gar’” uma rotina pronta, em linguagem
de maquina, ao Ampersand, através do
vetor na posi¢do $3F5. Ndo tinhamos
meios para fazer esse interfaceamento
com duas ou mais rotinas a0 mesmo
tempo, ja que ndo podiamos passar ne-
nhum parametro de forma facil. Vere-
mos, nesta segunda parte, uma forma
de fazer exatamente isso.

Como ja dissemos no artigo ante-
rior, ndo sera facil acompanhar esta
parte sem alguns conhecimentos de lin-
guagem de maquina.

Arotina “CHRGET"”’

A base de qualquer passagem de
parametros direta, entre o BASIC (atra-
vés do Ampersand) e um programa em
linguagem de maquina, € uma pequena
rotina embutida na pagina zero, deno-
minada CHRGET. Toda vez que o
BASIC esta executando uma linha de
programa e termina de interpretar um
caractere dessa linha, a rotina CHRGET
é chamada para pegar o caractere se-
guinte. Vejamos o que essa rotina faz,
especialmente em relagdo ao &.

Quando o interpretador BASIC en-
contra o Ampersand, a execu¢do €
transferida a rotina apontada pelo vetor
$3F5, como ja sabemos. Na entrada, o
acumulador contém um byte que repre-
senta o caractere seguinte ao &; este
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Nesta sequnda parte, mostraremos
um uso pratico do comando Ampersand:
uma maneira de racionalizar a apresentacdo
das paginas de texto,
graficos em baixa resolugéo e graficos

em alta resolugdo, bem como paginas mistas.
Com uma pequena subrotina em Linguagem

de maquina, o comando & transformar-se-a
numa poderosa ferramenta de programagao.

pode ser um cédigo ASCII, se for me-
nor ou igual a $7F, ou um “‘token’’ re-
presentando uma das palavras reserva-
das do BASIC, se for maior que &7F.
Isto nos leva a concluir que a ‘‘tokeni-

.zagdo"”’, ou seja, a separagdo das pala-

vras reservadas, é feita antes da linha ser
analisada para execuc¢do. Todos os es-
pacos (fora de strings laterais) sdo igno-
rados. Por exemplo, se a linha de pro-
grama sendo executada for:

10 & HGR

o acumulador conterd, na entrada da ro-
tina do usuario, o valor $91, que é o to-
ken para HGR. Se a linha fosse

10 & REC

0 acumulador teria o valor $41, cédigo
ASClide A.

Entdo, para que nossa rotina possa
interpretar um comando, basta chamar
CHRGET varias vezes, interpretando-o,
caractere por caractere, token por to-
ken, até atingir o fim do comando, indi-
cado pelo fim de linha ou por dois pon-
tos: o separador de comandos. Mais
uma vez, o CHRGET facilita nosso tra-
balho: quando CHRGET é chamado e
uma destas condi¢des é encontrada, o
“flag” de “carry’’ vird zerado ou o de
zero vira ativado. Portanto, a sequéncia
de instrucdes

PROX1HO JSF CHRGET
BCC  FINM
BEG FINM

provocara um desvio a rotina FIM se,.e
somente se, CHARGET chegou até o
fim do comando. Se esse fim de coman-
do ainda ndo tiver sido atingido, a exe-
cucdo prosseguira normalmente, com o
caractere seguinte no acumulador.

Um exemplo pratico
Uma aplicacdo simples que pode-
mos demonstrar € uma rotina curta que
nos permita visualizar uma tela de gréafi-
cos ou de texto, substituindo aqueles
tdo conhecidos POKEs por comandos
mais simples, como & HGR, & HGR2 ou
& TEXT. Podemos, também, incluir va-
riacGes como, por exemplo, a letra M in-
dicando que a tela deve ser colocada no
modo mixto texto/graficos. O programa
da figura 1 cuida disso.
Podemos colar esta rotina na pa-
gina 3, através do monitor (figura 2).
Agora, basta colocar o vetor &3F5
apontado para nossa nova rotina:

3F5:4C 0003
Feito isso, podemos usar coman-

dos como & HGR, & HGR2M, & TEXT,
etc. Note que, para evitar complicacdes,



AMPER CMP  #137 ; token para TEXT HGR2 LSR  $COS5

BEQ  TEXT BPL  HGR
tMP #144 ; HGR2 HGR 1 LSR  $C054
BEQ HGR2 HGR LSR  $C0S?
CMP %145 ;HGR LSR  $C052
BEQ  HGR1 LSR  $C0S0
CHP  #$4D ;'R BPL  PROXIMO
BEQ MIX MIX LSR  $C0S3
JMP  $DECY ; ' 7SYNTRX ERROR' PROX MO JSR CHRGET  ;Pegar o priximo caracter
BCC FIM ;Terminar, . e chegamos
TEXT LSR  $C0S1 BEQ FIH ; ao fim do (omando.
LSR  $C0S54 JMP  AMPER ;e ndo, reiiciar.
BPL PROXIMO ;desvio sempre tomado FIM RTS
Fig. 1
0 programa ndo acusa erro para um co- dugdo geral. Usando um pouico de ima-
mando como & HGR TEXT; em um Sa0: C9 89 FO OF C9 90 FO 13 ginacdo, podemos criar roti\as muito
ga?o %omoc;este, vigorarg o dltimo modo 208: CO 91 FO 14 CQ 40 FO {E| Uteis, que podem, mais tarde ser usa-
efinido. programa usou a rotina P = . c das por um programa em BA. IC, fun-
CHRGET ($B1) e a rotina SNERR ::19}‘-‘.9 s Dg el E'O 2 Z'? ciongndo cor?'\oguma verdadeir. exten-
($DEC9); esta ultima forga uma condi- 'f'_‘d' co 10 "_:' 4E 35 CO 10 03| 50 da linguagem. Como sempt  pro-
cdo de erro, provocando a mensagem? 320 4E 34 (0O 4E 57 CO 4E 52| gramas e comentarios serdo bem a eitos
SYNTAX ERROR (ou, se o ONERR esti- 228 CO 4E S0 CO 10 03 4E 53 por nés.
ver ativo, produzindo o cédigo de erro 330: CO 20 B1 OO0 90 OS FO 03
correspondente). 338 40 00 03 RO As listagens desse artigo foram execut.
De forma alguma pretendemos es- TeEe TR oEE Ee EE das na impressora M6nica da Elebra In
gotar o assunto como este pequeno ar- Fig. 2 formatica.
tigo; ele serve apenas como uma intro- ’ e
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Vocé que possur um.micro de linha TK, ja

deve ter tido oportunidade de mexer num micro da
familia do TRS-80. Muitos dos nossos leitores
tiveram, inclusive, a chance de programa-lo sem

grandes dificuldades.

Toshinobu Ishida

Num certo domingo, recebi a visita
de um amigo vidradissimo no seu TK-85,
generosamente equipado com 48k de
memoéria. Ao apresentd-lo ao meu
micro, a primeira pergunta que ele fez
foi o seguinte: Aonde fica o botdo que
liga? A segunda pergunta foi: Qual o ta-
manho da meméria? Muito contente ao
ouvir que 0 meu micro sé possui 16k,
ele comegou a experimentar um peque-
no programa, criado na hora, e pude no-
tar algumas coisas:

12) O comando AUTO ndo foi uti-
lizado.

29) Digitava inteiramente os co-
mandos PRINT, REM e THEN.

32) Colocava somente um coman-
do por linha.

4°) Terminou o programa com
STOP.

Como o BASIC dos TKs é muito se-
melhante ao do TRS, o programa fun-
cionou perfeitamente. Esta semelhanca
deixa de existir quando se compara 0s
comandos de entrada e saida, mas o ni-
vel de atribuicdes seguidas de calculos,
ndo ha grandes problemas.

O BASIC, utilizado nos TRS-80,
€ de padrdo Microsoft e possue muitas
facilidades em relacdo ao BASIC TK,
sendo o seu sintaxe praticamente igual
ao MBASIC, que é intensamente utili-
zado nos sistemas compativeis com
CP/M.

Voltando ao assunto, vamos exami-
nar o comando AUTO.

Este comando tem a seguinte sin-
taxe:

AUTO X, Y

A execucdo deste comando direto
produz numeracdo automatica das li-
nhas de programa, de tal modo que a
primeira linha seja numerada com X e o
incremento (o quanto aumenta) seja Y.
Por exemplo:

AUTO 10,5

A numeracdo inicia-se no 10 e au-
menta de 5 em 5 ands a introdugdo de
cada linha.

O comando PRINT pode ser substi-
tuido no momento da digitagdo pelo
ponto de interrogagdo (?), diminuindo o
trabalho de apertar teclas. Ao listar o
programa, vocé notara que os sinais (?)
foram todos substituidos pela palavra
PRINT.
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O comando REM pode realmente
ser trocado pelo apéstrofe (), pois ao
listar o programa ndo ha substitui¢do tal
como ocorria com o comando PRINT e
(?).

Existe mais uma equivaléncia que
mesmo os usuarios do TRS-80 as vezes
ndo conhecem. A palavra THEN, que é
utilizada num comando condicional IF,
pode sofrer substituicdo pela virgula (,).

No BASIC do TRS-80, ha possibili-
dade de colocar inimeros comandos
numa mesma linha, desde que estes se-
jam separados por dois pontos (:).

Apesar de existir o comando STOP,
este ndo é utilizado normalmente para

terminar um programa (usa-se END),
mas sim para provocar interrup¢des pro-
positais durante o decorrer do progra-
ma, para que se possa analisar a situa-
cdo do sistema naquele ponto.

Por Gltimo uma adverténcia: exis-
tem programas RENUM (renumerado-
res de linhas de programa), que ndo de-
tectam o uso da virgula no lugar do
THEN, provocando grosseiros erros nos
desvios. Por exemplo:

Caso 1 10 IFA =5THEN 20

Caso2 10 IFA=5,20

Pode ndo ocorrer a renumerac¢ao do
namero que indica o destino do desvio
(20) no caso 2.

COMO UM COMPUTADOR
DARDO - 0O MELHOR PROGRAMA
DE TRANSPORTE

TAMBEM NA INFORMATICA

(servigos realmente executados em 24 horas)

Rio, Sao Paulo e varios pontos do Brasil
RIO DE JANEIRO - Telex: (0R1) 31060 - Tel.: (0R1) 580-373
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iy Computacdo McGraw-Hill

°
I‘:‘n ' LIVROS DE QUALIDADE

INICIAGAO AO BASIC
Fox/Fox — Cr$ 9.900,00

Escrito em estilo facil, este livro, destina-se especialmente aos
srincipiantes que ndo tenham acesso aos micros, mas que desejam
familiarizar-se com os conceitos de programacao.

Pode ser aplicado a qualquer computador que use a linguagem

BASIC. ) o )
Um texto alegre que aceita a possibilidade do leitor ndo ter expe-
fiéncia anterior.

CP/M — GUIA DO USUARIO
Hogam — Cr% 13.900,00

Escrito para usuarios de bom nivel de conhecimento. Este livro
sonsidera a historia e funcdes do CP/M bem como os comandos pro-
yrios para o usuario. Inclui o CP/M-86, sistema operacional basea-
jo no 8086 e 8088.

NTR. AOS MICROCOMPUTADORES
Jsborne — Cr$ 12.500,00

Livro para principiantes em microcomputacdo. Os conceitos ba-
sicos sobre todos os Micros: como funcionam e o que eles podem
‘azer. Introduz o leitor nas linguagens de programacao, codigos bi-
jarios e aritmeética, logica, temporizacdo, memoria e como usa-los.

APPLE Il — GUIA DO USUARIO
>o0le — Cr$ 23.900,00

Este € o melhor e mais completo manual do APPLE Il. Contém
jescricdo de todas instrucdes, comandos e funcdes.

Uma secdo especial em programacdo avancada e aplicacdes.
Claro e objetivo. Obrigatério para os usuarios do APPLE II.

>ROGRAMAS USUAIS EM BASIC

¢ Programas usuais em Basic TRS-80
¢ Programas usuais em Basic APPLE Il
* Programas praticos em Basic

2r$ 12.000,00 cada

Varios programas praticos para pequenos negocios, pequenas em-
presas de Engenharia, Administracdo, Matematica e Economia
Domeéstica.

VIANUAL DE BASIC PARA O APPLE Il
>eckham — Cr$ 13.900,00

Manual pratico que possibilita ao leitor aprender a programar o
APPLE Il através de exercicios dirigidos.

Escrito em linguagem facil, acessivel, dirigido a hobistas e estu-
fantes.

/ISICALC
sastlowitz — Cr$ 12.900,00

Um guia pratico para utilizacdo do software VISICALC. Através
la leitura deste manual, o usuario podera obter o maximo em quali-
lade e eficiéncia em sua atividade.

>ONSTRUA SEU PROPRIO MICROCOMPUTADOR
Jsando Z-80
siarcia - Cr$ 22.900,00

~ Este guia pratico, mostra como vocé pode construir seu proprio
ricrocomputador, baseado no famoso microprocessador, o ZILOG
-80

Cada subsistema do computador é completamente explicado e
iaseado em informacdes testadas de forma que o leitor possa facil-
nente modificar o sistema.

Muito facil compreenso.

’ROGRAMAGAO TKS 82-83-85 CP-200
iurley — Cr$ 5.900,00

Aprenda a programar seu TK e CP-200 muito facilmente.
Programas em BASIC, jogos, gréaficos, etc., para principiantes.
Facil assimilacdo e compreensdo.

NICROPROCESSADORES — Conceitos Basicos
Isborne — Cr$ 13.500,00

A mais compreensiva e atualizada introducdo ao sistema de mi-
roprocessadores.

Tudo sobre‘microprocessadores.

A maneira mais facil e simples de entender os microprocessa-
ores.

Conceitos basicos.

NOVA REVOLUGAO iNDUSTRIAL
Na Era dos Computadores
Osborne — Cr$ 6.900,00

Esta convincente e provocativa obra, fornece ao leitor, esclare-
cimentos sobre o poder e o futuro dos micros, antecipando mudarn-
cas radicais até o final deste século.

O autor explica a revolucdo da microeletronica e seu impacto na
sociedade.

LIVROS UNIVERSITARIOS E CURSOS

COMPUTADORES E PROGRAMAGAO
Gottfried — Cr$ 13.500,00

A finalidade deste texto é fornecer um curso de programacado de
computadores, empregando a estrutura padronizada da linguagem
BASIC.

Proporciona ao leitor condicdes de organizar e escrever eficien-
temente programas de computador. 350 problemas resolvidos. Des-
tina-se a todos o curso do ensino Superior e Técnico que utiliza o
BASIC como linguagem.

PROGRAMAGCAO COM BASIC
Scheid — Cr$ 13.500,00

Quinhentos e trinta e cinco problemas resolvidos e varios pro-
gramas usando a linguagem FORTRAN, BASIC, PASCAL e PL/1.

Introducdo a Computacdo e Programacdo, destinado ao merca-
do Universitario em cursos de Engenharia e Administracdo.

CIENCIA DOS COMPUTADORES
Tremblay — Cr$ 13.500,00

Introducdo a Ciéncias dos Computadores, usando uma aborda-
gem ALGORITMICA.

Livro texto dirigido a Engenharia, Matematica e outras areas
afins.

Best Seller nos EUA.

INTRODUGAO A CIENCIA DOS COMPUTADORES
Scheid — Cr$ 10.900,00

Teoria que possibilita plena compreensao da introducao a ciéncia
dos computadores.

Indicado para cursos de Engenharia e Administracdo (2°s anos).

Varios problemas propostos e resolvidos.

CIRCUITOS DIGITAIS E MICROPROCESSADORES
Taub — Cr$ 14.900,00

Livro texto dirigido a Escolas de Engenharia, as areas de projetos
l6gicos e microprocessadores.

Concentram-se nos modelos 8080/8086 com detalhes para apli-
cacbes em outras unidades. Explicacdes claras sobre FLIP-FLOPS e
MEMORIAS.

300 problemas cuidadosamente elaborados.

UM BEST SELLER!

PROCESSAMENTO DE DADOS — Volume |
PROCESSAMENTO DE DADOS — Volume Il
Verzello — Cr$ 10.900,00

Mantendo-se inaependente de qualquer tipo de linguagem ou
tipo especifico de maquina, os autores discutem todos os assuntos da
area de maneira integral.

Como usar a tecnologia de computacao para resolver problemas
de processamento de dados.

Livro introdutério para Economia, Administracdo e Engenharia.

E acessivel a estudantes com limitados conhecimentos mate-
maticos.

|} V"
€y
Iln ' EDITORA McGRAW-HILL DO BRASIL LTDA.

NOME
ENDERECO
LIVROS

ANEXO CHEQUE O REEMBOLSO POSTAL [J

Rua Tabapud, 1105 - CEP 0453 - Telefone: 881-8604 - |taim-Bibi -
S&o Paulo - Brasil.

* Em tedas livrarias do Brasil ou diretamente.
Solicite catalogos.



INVESTIGACAO
POLICIAL

Eis o nucleo de um programa de aventuras
onde vocé é Sherlock Holmes!

Nilson D. Martello

Nos ultimos anos, seja na literatura, cinema ou seriados
de TV, o sucesso da Lei e da Justica tem dependido quase
exclusivamente dos musculos dos heréis. Cinglienta e oito
murros, doze pontapés, trinta e nove golpes de tae-kwen-do,
quinze litros de catchup e, noventa minutos apds, o crime
estara resolvido, o criminoso morto ou detido.

Nem sempre foi assim e ainda hdA — mesmo entre os da
jovem guarda — apaixonados pelo uso das células cinzentas
no desvendar do responsavel pelo crime. Nos ultimos cem
anos, alguns personagens foram criados — pele, ossos, mus-
culos e cérebro — a ponto tal de encontrarmos, em Londres,
a casa onde morou Sherlock Holmes (ele mesmo uma criagdo
ficticial). O mais curioso é que Holmes foi um divulgador do
“jiu-jitsu”” numa época em que ndo se falava nas ARTES
MARCIAIS do Oriente. Para ndo mencionar um seu ‘“‘pequeno
vicio’’: volta e meia desaparecia para fumar . . . 6pio! Hercules
Poirot — assim como Jane Marple — foram outras criag8es
que dificilmente aceitamos como simples ‘‘personagens’’, ta-
manha a vida que Agatha Christie emprestou a ambos. De
comum entre eles: a deteccdo do crime através da dedugédo
légica, da observagdo sistematizada, da sensibilidade para
com as qualidades (boas ou mas) humanas.

Mais recentemente surgiu outro tipo de detecgdo: a do
espido. Diversos autores se projetaram, porém o inglés Eric
Ambler (A méscara de Dimitrius’’, “’Epitafio para um espido’’,
O levantino’’), sobressaiu espantosamente pela criagdo siste-
mética do anti-her6i. Envolvido involuntariamente nas tramas
da espionagem ou do super-roubo, um homem como vocé ou
eu termina por participar de situag8es perigosissimas; quando
termina o romance o pobre “her6i”’ estd machucado, estro-
piado espiritualmente e ainda da gragas aos céus por ter esca-
pado com vida.

Entre n6és os romances de mistério tém sido pouco
explorados, embora Jerbnymo Monteiro tenha escrito (com o
pseuddnimo de Ronnie Wells) mais de uma vintena de nove-
las com o personagem ‘’Dick Peter”’.

E, finalmente, ndo custaria lembrar a criagdo insupe-
ravel de Issac Asimav com “Eu, robd”’, onde a detecgdo de
problemas havidos com rob8s aparentemente avariados (ou
criminosos), leva a robé-psicéloga, Dra. Susan Calvin, as glé-
rias de uma real e inteligente detetive. Para ndo falar dos pré-
prios contos de mistério de Asimov, infelizmente pouco divul-
gados entre nés, que sdo pequenas joias.

O campo da Informética, através de jogos de Aventu-
ras, presta-se deliciosamente para o emprego desse tipo de
desafio. No Brasil temos algo no género, de autoria de Renato
Degiovani, como “Aventuras na Selva” e ““Aventuras em
Serra Pelada’”, que obrigam o usuério a utilizar células ner-
vosas ao invés dos espasmos musculares de um 007.

“Investigagdo Policial”

O programa que segue — originalmente para micros
com apenas 1 kByte de RAM — é um nucleo divertido sobre o
qual o leitor poder4d implementar, acrescentar ou modificar
até chegar a uma verdadeira Aventura com 8, 10 ou mais qui-
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lobytes. Com apenas 3.650 bytes é algo bastante simples (em-
bora sistematicamente diferente a cada partida), que ndo dei-
xara de encantar nas reunides. Para que o leitor possa acom-
panhar cada passo, comentaremos linha a linha, esclarecendo
0 novato para que ele mesmo possa, logo mais, modificar e
acrescentar o programa a seu bel prazer. Gostariamos de ouvir
noticias sobre essas modificagdes.

O Programa

Estd subdividido em diversas sub-rotinas. A primeira
delas serve apenas para desenhar a planta do escritério onde
se desenvolvera a agdo. Existem iniUmeras outras maneiras —
inclusive mais rapidas e praticas — de desenhar essa planta;
no entanto, a proposta original de Drew Nisbet foi mantida
com o intlito de mostrar ao leitor a riqueza de artificios que
podemos empregar num simples segmento de programa.

[ O e el el

1501 5 I 0 ) 05
= J NI LN
o 15 1515

Apo6s digitar esta sub-rotina comande GOTO 1 e entre
com os valores da tabela |, um a um, teclando NEWLINE ou
ENTER apo6s cada um.

N&o, ndo fique apavorado que ainda ndo é este o mis-
tério do jogo. J& esclareceremos . . .

Apague as linhas 1000 até 1070 (inclusive) e digite esta
outra sub-rotina.
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conversdo do valor em caractere. Depois que vocé entender o
Tabela | principio de funcionamento poderd modificar a planta a seu
préprio gosto, centra-la na tela, etc.

Bem, supondo que tudo esteja funcionando a conten-
to, aproveite para gravar o que estiver pronto até aqui. Acres-
cente as linhas:

A

FE N N =

AN LA DN

Ao comando GOTO 9998 o programa comegara a ser
gravado (portanto, é ébvio, tenha j& tudo preparado!). Note
que estamos evitando o tempo todo o emprego de RUN. Se
vocé o empregar, involuntariamente, tera o desprazer de ver
seu trabalho destruido; portanto, cuidado. )

Agora digite o corpo principal do programa. Coloca-
mos na tabela Il, sempre que desejavel, a explicagdo de cada
linha para orienté-lo. AO NOVATO — nédo digite esses comen-
tarios! O leitor mais “‘tarimbado’’ que nos perdoe; porém lem-
brando meus tortuosos e doloridos primeiros passos, creio ser
muito importante ajudar quem estd comegando, mesmo por-
que isto ndo prejudicara os mais adiantados.
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Agora comande GOTO 1 (nunca digite RUN) e veja se
surge, corretamente desenhada, a planta do escritério onde
nossa pequena aventura se desenrolard. Se até agora vocé
ndo tiver desvendado o ““mistério”’ das sub-rotinas, perceba
nue os valores numéricos simplesmente se referem ao cédigo
em decimal do conjunto de caracteres de seu micro (confira no
Manual do mesmo! E muito valioso folhe4-lo e estuda-lo!). Por
exemplo, na primeira linha estamos empregando o 7 que cor-
responde ao caractere que se obtém pressionando-se GRA-
PHIC + SHIFT + E; seguem-se 10 nimeros “‘3" (Graphic +
Shift + 7); e a linha termina com o caractere “espelho” do
primeiro, o 132: (Graphic + Shift + R). Pronto: ja esta dese-
nhada a linha superior da planta. Cada linha foi proposital-
mente separada (embora na realidades todos os valores este-
Jam enfileirados na matriz A, sem solugdo de continuidade),
para que vocé possa conferir possiveis erros, se ocorrerem.

A sub-rotina 2 é o ““mecanismo’’ de montagem da plan-
ta, ou seja, o /oop da linha 120 permite a separacdo de 12 valo-
res, que serdo “empilhados’” em sete ‘“‘camadas’’ (repetidas
pelo /oop da linha 110). A linha 130 permite a impressdo da
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Dessa maneira o programa € auto-explicativo. Cabe-
riam ainda alguns comentarios. Na linha 10 remete-se para a
apresentacdo de forma que, a cada repeticdo de um jogo o
usudrio ndo seja obrigado a suportar, de novo, a apresenta-
cdo. Até a linha 410 o programa diz respeito ao jogo, propria-
mente dito; na linha 500 ha o ‘““final feliz"’, enquanto de 600 a
710 surgem trés alternativas de finalizagdo de insucesso. Note
que, de 640 a 650, empregamos pela primeira vez a funcdo
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PAUSE. Normalmente ela provoca-uma perturbacdo indese-
javel na imagem que, neste caso, serviu para frisar o efeito dos
"“tiros de metralhadora’, sacudindo a imagem.

De 730 até 800 temos a parte final, onde o usuério
decide-se continuar a jogar ou finaliza de vez.

A sub-rotina de 1000 a 1110 fica propositalmente fora
do corpo principal do programa, auxiliando a acelerar um
pouco este nosso lento “BASIC-nosso-de-cada-dia”.

Epilogo
Algumas vozes vém se levantando contra a “’violéncia’’
nos video-jogos e programas para micros. Uma revista norte-
-americana dirigida a “teen-agers”’ chegou a publicar a opi-
nido de um jovem leitor norte-americano, da qual isolamos
algumas linhas:

“Tenho doze anos . . . e escrevo a maioria de meus jogos em
Assembly. (. . .) Eu escrevo apenas jogos ndo violentos em
meu computador (. . .).
Enquanto estou atirando, ou comendo, ou seja o que for no
jogo, posso sentir-me identificado com o invasor, ou fantas-
ma, ou robd, ou coisa semelhante. Eu me coloco no lugar
deles. Ndo gosto de jogos violentos.
Ken Buckley
Pittsb. PA”

Conquanto cada um tenha direito a sua opinido, a
expressa-la e a gostar ou ndo disto ou daquilo, creio ser des-
cabida a restricdo que ja comeca a se esbocar também em
nosso meio. H4 um enorme fosso entre a fantasia e a reali-
dade; ndo foram os romances de Arsene Lupin — uma espé-
cie de criminoso Robin Wood do inicio deste século — que
inspiraram os arqui-crimes dos campos de concentracdo de
Dachau e Treblinka na |12 Grande Guerra; nem videojogos ou 0
cinema estimulou o bombardeio atdomico de Hiroshima e
Nagasaki, duas cidades estritamente n@o-militarizadas do Ja-
pdo, naquela época.

Ao mesmo tempo seria muita ingenuidade acreditar
que seriados de TV (mesmo os de extremo mau-gosto), pos-
sam ser responsabilizados pela violéncia que estoura em nosso
meio; mesmo 0s ‘‘miopes’’, “‘estrabicos’’ e ‘‘zarolhos’’ podem
ver a realidade muito mais violenta, injusticas muito mais insu-
portaveis nas condi¢es de vida de nossas favelas, na polui-
¢do assassina de Cubatdo e o mais que segue.

Assim sendo, a metralha, granada e estilete do final
deste programa — alids, o proprio tema deste programa —
devem ser encarados apenas dentro do que sdo: um jogo fan-
tasioso, uma brincadeira marota, e “‘penalidades’” impostas ao
jogador antes que ele consiga desenvolver sua estratégia e
. . ."'passar a perna’’ no programa.

Tabel Il: As linhas do programa

Linha Comentério

10 apresentacao

20 garante que os RND serdo realmente casuais

40 esconde a arma

50 esconde as impressdes digitais

60 limita o tempo das buscas

70 flag que indica se foi achada a arma (O = nao)

80 flag que indica se foram achadas as impress8es
(O =ndo)

90 escolhe um de trés finais

100 sub-rotina de desenho da planta

210 evita erros

240 observe 6 espacos

250 observe 6 espacos

260 escolha do tipo de busca

270 minutos gastos na busca

280 evita erros

290 penalisa o sabiddo . . . (afinal, procurar duas provas
simultaneamente leva mais tempo . . .)

300 ' desconta o tempo

330 encontrada a arma

350 encontradas as digitais

360 ndo foi encontrado nada ainda

390 foi encontrado tudo




SOFTWARE

apresenia novas fitas com
desafios emocionantes para vocé!

PARA EQUIPAMENTOS COM LOGICA SINCLAIR

1. VALKIRIE

Pilote a nave
Valkirie e parta
em busca de dez
castelos perdidos.

2. MERCADOR DOS
SETE

MARES
No século XIX

(Exclusividade vocé percorre o
Ciberne, por mundo a bordo
Divino C.R. de seu navio, em
Leitao). busca de bons
E mais: negdcios.
A E mais:
gggllf{dl?g; CORRIDA MALUCA e PINBALL
e ZOR. (Exclusividade Ciberne, por Divino
C.R. Leitao).
4. DEFENSOR 3D 5. ROT I - PLUS
Livre nosso e S.0O.G.
planeta de uma Sistema
invasao operacional, com
alienigena. linguagem
Fantéasticas gréfica. Infinitas
simulacoes opgdes de uso.

tri-dimensionais. Totalmente em

E mais: Q'BERT cédigo de
(Exclusividade méaquina
Ciberne, (Exclusividade Ciberne, por J. Magal).

por Divino C.R. Leitao) e
ASSALTO.

e MERGE
Possibilita a jungdo de varios
programas, uns aos outros.

PARA EQUIPAMENTOS COM LOGICA TRS-80

L SIMULADOR DE VOO 2. XADREZ

Totalmente O mais
grafico e tradicional dos
acompanhado jogos,

de livro de reeditado em
instrugoes, com nova e
diagramas, brilhante
tabelas etc. versao.

E mais: E mais:
PINTOR PATRULHA
MALUCO e ARMADA

O DESAFIO DA e PANICO

(totalmente sonorizados).

GALINHA.

3. SUBESPACO

Implacavel
cacada espacial.
Totalmente
gréafico.

E mais:
CAVERNAS DE
MARTE
(Exclusividade
Ciberne, por
Divino

C.R. Leitao) e COMBOIO
ESPACIAL.

6. APLIC]
¢ COMP-CALC

Répido, eficiente e totalmente em
cédigo de maquina. A melhor versao
do ja famoso Visi-Calc.

e COMP-ARQ

Programa gerador de arquivos.
Totalmente em cédigo de maquina.
Modele fichas e as acesse pelo
campo gue quiser.

e COMP-TEXTO
De f4cil manipulagao, totalmente em
cédigo de mdqguina.

PARAGRAFICS



José Eduardo Moreira
Wilson José Tucci

Aula 2 — Calculos com
a HP-41

Na aula passada fomos apresenta-
dos a uma notagdo alternativa para ex-
pressdes algébricas: a Notagdo Polone-
sa Reversa (RPN). Vimos também que a
HP-41 usa a RPN, mas como?

A RPN é implementada na HP-41,
como em todas as calculadoras Hewlett-
Packard, através de uma pilha automa-
tica de 4 registradores: X, Y, Ze T e da
tecla ENTER, usada para separar dois
valores consecutivos.

A pilha

X<NHA

Acompanhe a tradugdo de duas ex-
pressGes em notacgdo infixa para RPN, e
o estado da pilha durante sua posterior
elaboracdo:

a) express3o em notacdo infixa: 3*2/1
expressdo em RPN : 3 2*1/
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tecla pilha
XEQ ALPHA CLST iz
3 T=
£=
i= 3
ENTER T= B, R#
I= WA
7= A.BE
®= 3,BH
2 = |, HE
= B Bd
Y= 3, BE
* T= &, 88
2= W,
A= 6,87
1 i=
‘.I.’=
P
/ T= H.p¢
= AR
Y= W, A6
%= b, HE

Técnicas de programacao para HP-41

Repare nos seguintes pontos:
i) Quando introduzimos um valor, esse
dado entra no registrador X e empurra
toda a pilha para cima (exceto logo apés
um ENTER ou um CLX). Portanto, o
que estavaem T € perdido.
ii) Quando apertamos a tecla ENTER, a
pilha toda sobe, mas o valor que estava
em X continua. Por isso que a pilha ndo
sobe no valor seguinte ao ENTER, pois
ela ja havia subido antes.
iii) As operacBes *, /, +, — atuam
sempre sobre os registradores Y e X, ou
seja, sobre os dois ultimos valores colo-
cados ou calculados, como manda a
RPN.
A seguir temos um exemplo um

pouco mais completo:
b) expressdo em notacdo infixa:

(4+5)*(3+2)

expressdo em RPN: (Tabela )

445 + 442 +

Ao traduzir uma expressdo em no-
tacdo infixa para RPN é importante ob-
servar uma regra para o bem da clareza e
simplicidade: comece a traduzir na or-
dem em que vocé executaria a expres-
sdo com papel e lapis:

Ex.: a expressdo
4x(17-12) : (10-5)

é traduzida
4x(17—12): (10-5)

17§12 T0is_

Funcdes: a HP-41 ja vem com um
bom pacote de funcdes pré-programa-
das. Traducdo de expressdes com estas
funcdes seguem as mesmas regras das 4
operacdes basicas (Tabela ).

notacdo infixa RPN

Ex. 3xsen(30) 3 30sen*
\/(16.30x5) /.05 16.38 5*[Vx'] .0.5/
(2+3) 23+5 yx



Exercicios Propostos
TECLA PILHA PILHA 1) Passar para RPN e calcular o resul-
tado:
. XEQ ALPHA CLST T= @.88 3 7= W,4h a) 4:8:6:2 =
= B, A8 = R,pA
- +2):5]+ 1=
ALPHA Y= W, 04 Y= 9.an S
%= A.8a &= 3 c) (2+3):(4-12)] + [(8+5) x (7 +15)]
4 T= @,8# ENTER T= @44 d(1+1):21-[(2+3): 4] +2
Z= .88 o 08 2 3 5 7 1 13
Y= &.88 = 3.44
X= 4 = 3,88 e) sen2(30°) + cos2(30°) =
. 3 —
ENTER T= m.e8 2 T= W3 f) e3 + sen(30°)
= H.0# = 9,88 2. Passar para a notacao infixa e calcu-
Y= 4,88 Y= 3.968 lar o resultado:
k= 4.09 Ll al 15+2+3
5 = @.84 + T= 4,84 b) 4 6 2*3:—
J= B.84 = B.#a
Y= fgg V= o g c) 3 5+5 8+"4 3-2%:
¥= § X= 5.A# d) 45°tan  x
" T= @&.080 * T= @.4m Respostas no préximo nimero:
= @.69 Z= 8.8 Bibliografia
Y= BB Y= @.84 The HP-41C/41CV owner’s handbook
¥= g = 45 @R and programming guide.
et A= 43,89 The Hewlett-Packard personal calcula-
tor digest.

Errata: Merge Explicado |

Daniel J. R. Nordemamm

Introducéo

O TK 83 e seus compativeis oferecem a possibilidade de
gravar um programa e dados numa fita cassete comum e de
carregar a memoria com um programa com dados j& gravados.
Mas, até agora, ndo existe a possibilidade de integrar da mes-
ma maneira pacotes de dados ja gravados a um programa pre-
sente na memoria, ou de reunir dois programas diferentes em
um sé como faz a instrucdo MERGE existente em algumas ma-
quinas. N&o se trata da aquisicdo de dados, mas somente da
sua manipulacdo por varios programas ou da integracdo de um
programa a outro, usando apenas um gravador além do TK 83.
O processo a ser descrito ndo precisa de modificacdo alguma
nem de circuito complementar.

Manipulacdo dos Dados

A manipulacdo dos dados é facil e ndo apresenta dificul-
dades como perda de meméria ou perda de cursor. O que dire-
mos a seguir aplica-se a qualquer dado numérico ou caractere,
mas, para facilitar as explicac®es, trataremos dados sob a for-
ma de bytes, sendo a generalizacdo dos dados numéricos bas-
tante evidente.

As mesmas posicdes disponiveis para programas escritos
em hexadecimal podem ser usadas para os dados: dentro de
um vetor de caracteres do tipo A$; num REM como 1 REM . . .
cujo primeiro endereco Gtil é 16514; e acima de RAMTOP,
apos reservar um lugar conveniente abaixando RAMTOP atra-
vés de instrucdes POKE, por exemplo, a seqtiéncia de instru-
cBes POKE 16388, O (facultativa) e POKE 16389, 125 reserva 3
vezes 256 bytes (com extensdo 16 k cujo RAMTOP ““natural” é
32768 = 128*256). Chamar-se-30 1, 2 e 3, respectivamente, os
espacos na sequiéncia de caracteres, no primeiro REM e acima
de RAMTOP. As transferéncias s3o operadas sem dificulda-
des, tal como exemplificado abaixo:

1——>2 FORJ = 1TO 256
LETV = 16513 + J
POKE V, CODE A$ (J)
NEXT J

PROTEJA SEU
MICRO

fiLTRO DF LR

s+ O &% "g e ds

poténct YIbO/""“‘ com- It
480 ;

e
ne: 5
” fol

CONTRA:
- PICOS DE VOLTAGEM _
- TRANSIENTES DE TENSAO
- RUIDO ELETRICO
INTERFERENCIA:
RADIO FREQUENCIA (RF)
POTENCIA: ATINGE ATE 1,5 KVA
TENSAO: 220V ou 110V

ZENTRANX

ELETRONICA, INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.
NO BREAK ESTABILIZADORES DE TENSAO

Av. Vitor Manzini, 410/414
CEP 04745 — Santo Amaro — S. Paulo
Tels.: (011) 522-2159 e 548-0651




Chegamos a Londres ha alguns
dias. Estamos hospedados na casa de
Harold Holmes. As mogas que conhe-
cemos no ““Gandhi’’ estdo aqui conos-
co. Hoje, a hora do almogo, -Harold
contou-nos uma histéria muito interes-
sante. Ele comegou falando sobre o
testamento de uma antiga amiga de
sua familia, a Sra. Hogweed:

— “Tenho comigo, aqui, o testa-
mento da Sra. Hogweed. Vou ler uma
parte dele para vocés. Creio que o
achardo tdo peculiar quanto eu o
acho”’.

Disse isso e pos-se a |é-lo enquan-
to aguarddvamos os criados nos servi-
rem. Harold dava tal interpretagdo a
leitura que era como se tivéssemos
ouvindo a voz rouca e fraca da Sra.
Hogweed em seu leito de morte.

— "Sei que estou prestes a dei-
xar este mundo. Se ha outro, eu ndo
sei. Mas ndo tenho preocupacdo algu-
ma com isso. O Gnico pensamento que
me aflige diz respeito ao futuro de
meus sete filhos: John, Steve, Mi-
chael, Anthony, Peter, Philips e Paul.
Todos sdo muito geniosos e ndo se ddo
muito bem. Desde a morte de meu ma-
rido, muitos atritos j& surgiram entre
eles. Preocupa-me a idéia de terem que
disputar ou dividir a minha fortuna
ap6s o meu fim. Isso seria o fim dela
também. Eu ndo quero que ela seja di-
vidida e por isso, hoje, na presenca dos
sete, eu definirei quem passara a con-
trola-la ap6s minha morte”’.

Nesse ponto, Harold parou de ler
e nos falou: “a Sra. Hogweed escreveu
isso as vistas de seu advogado, tendo a
mim e ao“Sr. Mayhew como testemu-
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“0 testamento da

Renato da Silva Oliveira

nhas. Nesse dia, 28 de abril de 1983,
ela recebia a visita de seus sete filhos.
Eles aguardavam para vé-la e ela pediu,
entdo, que nds os chaméssemos. Apos
coloca-los a par do que procedia, con-
tinuamos”. Com a mesma teatraliza-
cdo que antes, Harold continuou a ler
o testamento.

““Meus filhos visitam-me freqlien-
temente, cada um com uma periodici-
dade diferente, imposta por suas ativi-
dades. Assim, John visita-me todos os
dias; Steve de dois em dois dias; Mi-
chael, de trés em trés; Anthony, de
quatro em quatro dias; Peter, de cinco
em cinco dias; Philips, de seis em seis
dias, e Paul, de sete em sete dias. A es-
colha daquele que ird me suceder no
controle de minha fortuna sera feita
através da periodicidade com que sou
por eles visitada. Os critérios que nor-
teardo a escolha estdo elucidados
adiante.

Primeiro critério

Sera o escolhido, aquele entre os
meus filhos que estiver me visitando no
dia do meu falecimento. Caso haja
mais de um deles visitando-me, a esco-
lha seré feita através dos demais crité-
rios.

Segundo critério

Seréa o escolhido, aquele entre os
selecionados pelo primeiro critério que
visitar-me de tantos em tantos dias
quantos forem os dias que eu viver na
Gltima semana de minha vida. Deve-se
considerar que a semana inicia-se no
domingo e se, por exemplo, eu morrer
na quarta-feira, mesmo que seja a 1
hora da madrugada, terei vivido quatro
dias nessa ultima semana. Caso este
segundo critério ndo defina um Unico

Sra. Hogweed™

escolhido, o terceiro critério devera ser
utilizado.

Terceiro critério

O numero (inteiro) de dias entre
esta data (28.04.83) e a data de meu
falecimento inclusive devera ser com-
putado e, entdo, a seqliéncia abaixo
devera ser alterada por esse nimero de
vezes, da seguinte forma: o primeiro
elemento da sequiéncia (3 esquerda)
deve ser colocado como ultimo (a di-
reita).

A sequiéncia inicial é:
1234567123456123451234
123

O escolhido sera aquele entre os
selecionados pelo primeiro critério que
visitar-me de tantos em tantos dias
quanto for o valor do primeiro elemen-
to da sequiéncia apods as alteragdes.

Como exemplo, suponhamos que
eu viva mais seis dias, isto é, que eu
morra na quarta-feira, dia 4 de maio.
Estardo visitando-me John, Steve, Mi-
chael e Philips. Como terei vivido qua-
tro dias na Gltima semana, a escolha
ndo pode ser feita com o segundo cri-
tério. Com o terceiro critério, o esco-
lhido serd John, pois colocando-se o
primeiro elemento da seqtiéncia inicial
na posicdo do ultimo por sete vezes, o
primeiro elemento da seqtiéncia passa
a ser o nimeroum (1).

Se com este terceiro critério ndo
for obtido um sé nome, o quarto crité-
rio decidira o escolhido.

Quarto critério

A cada um dos selecionados pelo
primeiro critério sera atribuido um nu-
mero correspondente a frequéncia
com que eles me visitavam. Por exem-
plo, a Steve sera atribuido o nimero 2
pois ele me visita a cada dois dias. Os
nimeros serdo, entdo, colocados nu-
ma seqléncia crescente da esquerda



para a direita. Essa seqiiéncia sera alte-
rada da mesma forma que a seqiién-
cia do terceiro critério, porém, por um
numero de vezes igual a soma dos seus
elementos. Terminadas as alteracdes
da seqliéncia, aquele que visitar-me de
tantos em tantos dias quanto for o va-
lor do primeiro elemento (& esquerda)
na seqliéncia sera o escolhido.

Como exemplo, suponhamos que
a seqliéncia inicial seja 2 4 6. Apo6s as
alteragdes ela continuard 2 4 6 e, por-
tanto, o escolhido sera Steve”.

Ai, Harold interrompeu a leitura
do testamento e pds-se a comenta-lo:

— ""assim, terminava a velha Sra.
Hogweed a parte do testamento que
deveria definir seu sucessor no contro-
le de sua fortuna. Vocés notaram que o
processo de sele¢do do sucessor ndo é
nada simples e, longe disso, € um tan-
to trabalhoso. Certamente quem co-
nheceu a Sra. Hogweed ndo héa de es-
tranhar o testamento, pois ela sempre
foi muito excéntrica e imprevisivel.

A Sra. Hogweed veio a falacer no
dia 29 de margo deste ano em condi-
¢Oes muito estranhas. Infelizmente ndo
foi possivel proceder-se a autdpsia de
seu corpo, pois sua saude era precaria
e sua morte era, ha muito, esperada.
Quando a Sra. Hogweed escreveu seu

testamento, o fez porque o médico da
familia a avisara que ela teria apenas al-
guns meses mais de vida. Ela j& sobre-
vivera por muito tempo. Apesar disso,
eu tenho bons motivos para crer que
ela foi envenenada.

Seu corpo foi encontrado debru-
¢ado sobre a escrivaninha e havia uma
caneta em sua mdo. Sobre a escriva-
ninha havia um papel onde estava es-
crita uma frase completa e outra mal
comecada. A frase completa era “‘creio
que meu tempo foi encurtado”. A ou-
tra frase comegava com a palavra
“Fui”’ e na frente dela haviam apenas
duas letras iniciais de outra palavra.
Ocorre que as duas letras sdo as mes-
mas duas primeiras letras da palavra
“envenenada’’. Eu, particularmente,
creio que se a segunda frase fosse
completada seria: fui envenenada ."”

Todos ouviamos calados.

Tolen foi o primeiro entre os ou-
vintes a falar.

— ""Ha alguma outra evidéncia de
que seu palpite seja correto? Muitos ou-
tros palpites poderiam ser pensados!”’

Harold, de fato, tinha seus moti-
VOs e apresentou-os a nos:

— "A principal evidéncia que eu
tenho sdo residuos de listagens im-
pressas de programas de um micro-

computador muito popular. Eu as en-
contrei na lareira da casa da Sra. Hog-
weed. Apesar de carbonizadas, pude
observar que o programa divide-se em
quatro partes. Creio que ele foi utili-
zado para prever o dia em que a Sra.
Hogweed deveria morrer!’’

Eu e Ramarujan olhamos as lista-
gens queimadas. Eram de uma impres-
sora parao TK.

Toda a histéria narrada no texto
acima provém das paginas do diario de
Nabor Rosenthal. O quebra-cabega
deste més é conseguir um programa
que encontre qual seria o escolhido
através dos quatro critérios do testa-
mento em qualquer dia e, com ele, ob-
ter o nome do escolhido.

A PROGRAMAR EM BASIC?
Conheca os cursos da KLAXON

— BASIC p/ iniciantes e iniciados
— Cursos intensivos
® maximo de 2 alunos por micro e
10 por turma
e turmas limitadas

853-4077

-

KLAXKON

INSORMATICA

VOCE QUER APRENDER CORRETAMENTE

Rua Auriflama, 57 (Alt. do n° 2380 da Av. Rebougas)

SOFTSCIENCE

NAO DEIXE SEU COMPUTADOR EM BRANCO
CONSULTE A

SAO PAULO : Av.Brig.Faria Lima, 1794 cj.4E
Tel.. (011) 210 8289
CURITIBA : Travessa Pinheiro, 43
Tel. (041) 223 9292

- software -+desenvolvimento -+ equipamento



RESPOSTA DO QUEBRA-CABECA

“L.G.M. ou Mensagem de Vega?”

Il Parte

Renato da Silva Oliveira

Na quinta edicdo da Microhobby,
propusemos aos leitores a resolugdo de
um quebra-cabe¢a que consistia em ve-
rificar se uma sequéncia de ‘‘zeros e
uns” tinha ou ndo alguma significagdo
e, em caso afirmativo, interpreta-la.

Na sétima edicdo, publicamos a so-
lugdo da primeira parte desse problema,
ou seja, um programa com o qual podia
ser verificada uma certa ordenacdo dos
““zeros e uns’’, numa matriz de 31 linhas
e 31 colunas (fig. 1). A segunda parte,
entretanto, até esta edi¢cdo, encontra-
va-se por ser solucionada.
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Figura 1
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O grande responsavel pela solugdo
ndo é outro sendo o responsavel pelo
problema: Nabor Rosenthal.

Segundo fomos informados, a
mensagem captada por Nabor Ihe foi en-
viada de seu proprio sitio em Sdo Tomé.
Ele nos disse que um amigo seu, chama-
do Tschebo Kubisbo, € meio maluco e
pensa que veio de outro mundo. Foi ele
quem enviou a mensagem ao Nabor pa-
ra confundi-lo e leva-lo, ao menos, a se
interessar por pesquisa exologica.

Analisando a figura 1, Nabor a divi-
diu em quatorze regides. Numa primeira
abordagem, ele identificou as regides 5,
7 e 14 e logo percebeu tratar-se de mais
uma de seu amigo com manias de
“E.T.”. No campo 5, estdo as iniciais de
Tschebo Kubisbo. No campo 7, hd uma
figura de um radio-telescépio, e no cam-
po 14, a forma esquematica do “ser ex-
tra-terrestre” que enviou a mensagem.

Com pouco esfor¢co, Nabor chegou
a conclusdo de que a regido 1 represen-
ta um sistema planetario com oito plane-
tas e uma estrela central. Os dois plane-
tas situados na segunda posi¢do, por
ordem de distancia a estrela, formam
um subsistema binario e o planeta de
origem do “ser £.T."” ocupa a quarta po-
sicdo, sendo indicado em toda a figura
pelo seccionamento das linhas laterais
da matriz.

Os outros campos demoraram um
pouco mais para serem interpretados,
pois dependiam do significado do
campo 6.

No campo 6 estdo os numeros de
um a sete, ordenando as posi¢des dos
planetas. Admitindo que os demais qua-
dros representem numeros binarios, Na-
bor identificou os campos 2, 3, 4 e 8.

No campo 2 estdo os cinco primei-

ros digitos do nimero pi (7), ou seja:
31415; no campo 3 estdo os cinco pri-
meiros digitos do nimero de Euler (e):
27182; no campo 4 os nameros repre-
sentam os trés catetos de um triangulo
retangulo pitagérico: 3, 4 e 5; e final-
mente, no campo 8 estdo os nimeros 9
e 83, que correspondem ao més e ano
em que os pulsos foram recebidos.

Os demais campos (9, 10, 11, 12 e
13) demoraram mais para serem inter-
pretados, pois representam uma reacao
de fotossintese. No campo 9 temos os
nameros 6 (nimero atémico do carbo-
no), 8 (nimero atémico do oxigénio) e
8, correspondentes a CO,. No campo 10
temos 1 (nimero atémico do hidrogé-
nio), 1 e 8, correspondendo a H,0. No
campo 11 contém apenas um sinal de
equivaléncia: “.~.”". No campo 12 temos
8 e 8, representando 02, e no campo 13
temos 6,1, 1 e 8, ou seja, CH,0. A figu-
ra 2 mostra um resumo de interpretacdo
da mensagem.

Ie) ™ e 3.4,§ iniciais
§ 2 3 -4 | 5
<
i | —
(Z % més e ano 8|
7
1 radio-telescopio
- — 6 7 —
sere.t.
— 14
€0y | [H0] [« [ 07 ] [cHp0
9 10 1" 12 I 13
Figura 2



Aroldo Possuelo de Carvalho

A linha TK 82, 83 e 85 utiliza 0 mi-
croprocessador Z80 da Zilog. Este é o
coracgdo do seu TK, pois, é ele quem efe-
tua todo o controle do sistema. E tam-
bém chamado de UCP (Unidade Central
de Processamento). Ele é responsavel
em atualizar o Display, verificar o tecla-
do, interpretar o BASIC contido na me-
moéria ROM e efetuar as operagBes de
entrada e saida, como LOAD e SAVE.

Além dos conectores para grava-
dor, canal de T.V. e alimentagdo de 9
voltas, o TK tem em sua parte posterior
o conector de expansdo de memoria.

Através do Manual é possivel iden-
tificar todos os nomes dos pinos que sdo
fungbes e pinagens do Z80, como ve-
mos na figura 1.

H11 {1 40 | _ A10
H12_| 2 39 [ A9
H13_] 3 38 |_A8
H14_] 4 37 | A7
H15 5 36 | A6
CLOCKOD._| 6 3B | A5
D4_|7 34| A4
D3_| 8 33 | _A3
D5_] 9 32| A2
D6_] 10 31 A1
+5v_| 1 g':,’ 30 | _A0
D2 _] 12 29 | _GND
D7_] 13 28 | _RFSH
DO_| 14 27 | _Mi
D1_] 15 26 | RESET
INT_| 16 25 | BUSRQ
NMi | 17 24 | WAIT
HALT _| 18 23 | BUSAK
MREQ_{ 19 2| WR
TORQ | 20 21| DR
Figura 1

Para usar o conector de expans3o,
necessitamos de um conector fémea de
23 pinos, que é facilmente encontrado
no comércio eletrénico. Depois de iden-
tificarmos os pinos através do manual
do TK usaremos somente os pinos de
enderego de AQ, A1, A2 e A7 e os dados
de A0 a A7; lORQ, RDe WR volts e + 5
volts, sendo os dois ultimos para a ali-
mentacdo do nosso circuito.

Para controlarmos circuitos exter-
nos UCP Z80 é necessario usar as ins-
trugdes de entrada (IN) e saida (OUT).

Quando a UCP encontra, por exem-
plo, uma instrugdo OUT N,A, onde “‘n”’
€ um namero inteiro entre 0 e 255 em de-
cimal (00 e 77 em Hexadecimal), ‘A’ é
o acumulador e OUT é a instrugdo que
diz que um namero contido no acumula-
dor vai sair. A linha [ORQ (INTERRUPT
REQUEST), vai a nivel 0 (zero), indican-
do que vai haver uma instrucdo de sai-
da ou de entrada; a linha (WRITE)
vai a nivel 0, indicando que a operagdo

vai ser escrita, ou seja, de saida. Todo o
conteido do acumulador é colocado no
barramento de dados e, por fim, vai a
circuito de saida. Mas, antes de chegar-
mos ao circuito de saida, é preciso ter-

mos uma nog¢do sobre decodificadores e

latches.

Quando queremos expandir a capa-
cidade da meméria, ou acessarmos a um
dispositivo periférico, precisamosindicar
ao Z80 qual o enderego em que se en-
contra tal dispositivo.

Os circuitos decodificadores, como
o préprio nome diz, recebem varios en-
derecgos e, quando detectam o enderego
por nés selecionado, ativam o periférico.

Observando a figura 2, temos o Cl
74L.S138 que é um decodificador 3x8, 3
entradas binarias para selecionarmos 8
dispositivos.

+5vy0 yl y2 y3 y4 y5 y6

I 4 I i $ 1 1 t
Ll 13 L g T T T

16 15 14 13 12 11 10 9

74LS138

N

Conhecendo um pouco
mais sobre o TK

Na figura 3 temos exemplo de um
latche constituido de dois “‘flip-flop”
com o Cl 74LS74.

+ 5v

— CLR vcc

CLR—

CK

CK |
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3
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GND
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Figura 3 Ao decodificador

Até o préximomés. . .
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Figura 2

selegéo

habilitagéio

Tabela |
CBA Saidas

-

3 0 0 MONOLITH 2001

ELETRONICA E JOGOS
COM. E EXP. LTDA

R.AUGUSTA 1371 S/L 7 - TEL. (Ol1) 268 - 4370 - § PAUL0)

( SOFTWARE P/TK85,CP200E R 470 (16K ) w
EUROPA 200I

000 YO
001 Y1
010 Y2
011 Y3
100 Y4

CBA
101 Y5

110 Y6
m Y7

Saidas

Quando, nas entradas ABC, tiver-
mos qualquer das 8 combinagdes, en-

tdo o decodificador ird selecionar uma’

das 8 saidas, como mostra a tabela |.
Latches

Os latches sdo circuitos que nos
mostram, em suas saidas, sinais que sdo
imperceptiveis ao ser humano, ou seja,
sdo muito rapidos, da ordem de mono-
segundos. Isto porque o TK trabalha
comum “clock” de 3,5 MZH.

Desta forma os latches travam em
suas saidas estes sinais o tempo sufi-
ciente para serem percebidos.

TE SIMULAGAO ECONOMICA

AGORA VOCE TEM A CHANCE DE DESBANCAR O MINISTRO
DELFIM NETO E MOSTRAR COMO SE DESENVOLVE UM PAIS |

UM JOGO CRIADO P/ O ESTUDO E APLICACAO DE ESTRATEGIAS
DE DESENVOLVIMENTO EM UM AMBIENTE DE COMPETIGAO
COOPERAGAO E NEGOCIAGOES QUE PODEM FAZER SUA
FURTUNA OU ARRUINA-LO |

vocl TERA QUATRO DECADAS PARA TENTAR SAIR DO
LIMBO E TORNAR-SE UM LIDER EUROPEU, ADMIRADO
POR SUA SAPIENCIA ECONOMICA E POR SUAS
HABILIDADES DE NEGOCIADOR ( BEM QUE O BRASIL
ESTA PRECISANDO DE PELO MENOS UM |)

EXCELENTE MEIO PARA TESTAR SUAS IDEIAS
DE NEGGCIOS

EXCELENTES GRAFICOS
TAMBEM
. ANA’USF DE INVESTIMENTOS E FINA!JCIAKNTDS: 16 K
TORNO,

METODO DA TAXA DE RE METODO BENEFICIO/CUSTO
METODO DO VALOR PRESENTE E ANALISE DE FINANGIAMENTOS.
® DIAGODAMAS - 16 K

SIMULAGAO DE JOGO DE TABULEIRO
JOGADO DIAGONALMENTE.

® CERTAS PALAVRAS- 16 K
DOIS JOGOS PARA APRIMORAMENTO E DESENVOLVIMENTO
LOGICO- VERBAL ALIANDO HABILIDADE E INTUIGAO.

e BRASIL 2001- 16K

TENTE SALVAR O BRASIL, SE AINDA FOR POSSIVEL,
EVITANDO O DOMINIO DA AMAZONIA POR
FORGAS EXTERNAS

® Usa 2001 - 16K

UM GRANDE CONGELAMENTO DO HEMISFERIO NORTE
AMEAGA A SOBREVIVENCIA DOS EUA. ENCONTRE A SOLUGAO.

GTIMAS  CONDIGOES PARA
! (o11) 268. 4370

REVENDA LIGAR PARA

S
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O Sistema Operacional CP/M

Vivian Bernardo

Um padréo so se torna padrao se possui

determinadas caracteristicas bem definidas.
O que tornou o sistema operacional CP/M um
padrao para micro-computadores baseados em
8080 ou Z80? E o que veremos neste artigo

Vamos, primeiramente, entender o
que é um sistema operacional e sua fun-
¢do dentro do processamento de dados,
antes de descrevermos como o CP/M
funciona. Sistema Operacional é um
conjunto de programas gerenciadores
das atividades da CPU (controle de pro-
cessos) e das fungdes basicas da maqui-
na (interpretacdo dos caracteres do te-
clado, interpretagdo de macro instru-
¢Bes, conexdes légico-fisicas, etc.) e
das atividades de controle de periféri-
cos, dispositivos de entrada e saida e
unidades magnéticas de armazenamen-
to. Assim sendo, o CP/M, como um sis-
tema operacional, tem que exercer to-
das essas fungdes.

Descrevendo CP/M

Todo sistema operacional de um
microcomputador inclui um micropro-
cessador, terminal (teclado e monitor),
par de drivers de disquetes e uma im-
pressora. O CP/M opera com, no mini-
mo, 48 k de meméria principal, um par
de drivers e pode ser usado em qualquer
microcomputador com um microproces-
sador 8080 da INTEL, ou Z80(CP/M-80),
ou 8086 e 8088 (CP/M-86).

O CP/M (e outros sistemas opera-
cionais) ignoram as unidades fisicas que
compdem o sistema, trabalhando com
as unidades légicas. Ele supde que exis-
ta um dispositivo de impressora € um
dispositivo de leitura e assim ndo se
preocupa em enderecar cada periférico,
executando todas as opera¢des de 1/0
(INPUT/OUTPUT) de dados entre o
processador e os periféricos. A estrutura
da unidade de armazenamento do CP/M
é o disquete (sistema “‘floppy-disks”).
Ele é dividido em trilhas e estas em seto-
res, com 128 bytes de informagédo por
setor.

Tipos de CP/M
O primeiro deles é o CP/M-80, pro-
jetado para sistemas com ‘‘floppy-discs”’
e que necessita de algumas alteragdes
para trabalhar com discos rigidos (ou fi-
xos). O outro é o CP/M-86 para proces-

28 MICROHOBBY

sador 8086 de 16 bits, que opera com
discos e seus softwares sdo adaptados
para compatibilizar-se com a versdo
CP/M-80. Cada um desses tipos pode
acrescentar programas utilitarios de sis-
tema operacional, ou rotinas de refina-
mento das atividades do CP/M, paraum
melhor desempenho da maquina de
acordo com as necessidades do usudrio.

Como funciona o CP/M

O disquete de CP/M é carregado na
mema&ria com um programa armazenado
nele préprio chamado ““programa de
partida a frio”. Os micros modernos
acessam CP/M assim que sdo ligados
(contando que o disquete do sistema
operacional esteja no ‘drive’). Nos de-
mais micros, porém, é necesséario colo-
car o disquete, ligar o aparelho , acio-
nar a tecla RETURN e aguardar a apre-
sentagdo do CP/M. O sistema opera-
cional deve ser carregado para que vocé
possa utilizar seus comandos e agilizar
as atividades junto ao micro. A partir
dai, todo o controle da maquina é feito
pelo CP/M. Na tela, o sinal de que o
CP/M pode ser usado é: A>. A ope-
ragdo com o CP/M depende de rotinas e
comandos especificos que ddo acesso a
todas as fungBes desse sistema.

Estrutura interna do CP/M

O CP/M carregado na memoéria es-
ta dividido em vérias unidades de con-
trole:

CCP: Console Command Processor
BDOS: Basic Disk Operating System
BIOS: /nput Output Basic System

~ A interagdo Hardware/Software é
feita pelo BIOS, através de dispositivos
légicos associados aos fisicos informa-
dos pelo IOBYTE. O CCP interpreta os
caracteres do teclado e as atividades de
pesquisa em disco sdo feitas pelo BDOS
com dispositivos DMA (Direct Memory
Access), o que faz a pesquisa direta-
mente na unidade de disco, sem passar
pela memoéria, bem como a distribuigdo
e a locagdo do arquivo de acordo com os
parametros fornecidos pelo usuério.

Rotinas diarias e comandos
do CP/M

Todo sistema operacional possui
rotinas bésicas que asseguram sua es-
trutura e controle de atividades. Além de
rotinas especificas, os comandos, ou
instrugdes e macro-comandos, consti-
tuem as ordens que um sistema opera-
cional interpreta e executa de acordo
com a formatagdo da instrugdo forne-
cida.

O comando contido executa
imediatamente sua fun¢do, sem consul-
tar o disquete, baseado em um progra-
ma contido, ou seja, programas que per-
manecem presentes na memaoria com o
CP/M. No Comando Transiente, conti-
do em um programa residente em dis-
quete, a instrugdo é executada com con-
sulta ao disquete (o programa deve ser
transferido para a meméria). Os coman-
dos para operarmos com CP/M s&o ba-
sicamente os seguintes:

— comandos de operacdo: DIR, TYPE,
ERA, REN, SAVE, USER, D:
— macro-comandos: PIP,
SUBMIT.
— comandos de adi¢do.
Existem outros comandos no CP/M
que sdo igualmente importantes, mas
ndo serdo abordados neste artigo. Ex-
plicagdes e exemplos dos comandos aci-
ma apresentados estdo no quadro “CO-
MANDOS DO CP/M".

DUMP,

Utilitarios do CP/M

Além de conhecer o sistema CP/M
e seus comandos, vocé deve saber da
existéncia dos varios utilitdrios que au-
xiliam na confecgdo de programas. O
programa ED possui 0s comandos para
edi¢do de textos no CP/M. Consiste em
rotinas para transferir os caracteres do
teclado para o disco, permitindo ao
usuario corrigir, eliminar ou acrescentar
informagdes no texto digitado. Os co-
mandos do ED operam com uma linha
ou um caractere de cada vez. Para evitar
um arquivo, digite A > ED home-do-ar-
quivo, tipo <cr >, entdo o editor de tex-



to sera carregado na memoéria em uma
area chamada “buffer de edi¢cdo”, per-
mitindo que vocé modifique o texto do

arquivo pedido. Outros utilitarios bas- -

tante usados:

FORMAT: para formatacdo de disque-
tes; COPY: para transferéncias de infor-
magdes de um disquete para outro;
MOVCPM: para ajuste do tamanho da
memoria no CP/M; SYSGEN: para ge-
racdo do sistema operacional CP/M-80,
muito utilizado, j& que a maioria dos pro-
gramas aplicativos ndo vem com o CP/
M-80 nas trilhas do sistema; SUPER-
SORT: para classificagdo externa (ndo é
necessario SORT interno, dentro do
programa).

Um dos utilitdrios mais importan-
tes, pela sua grande utilidade, é o PRO-
CESSADOR DE PALAVRAS, que reu-
ne rotinas de edigdo, desde criacdo de
programas até a gerac¢do de arquivos. O
MAGIC WAND é outro utilitdrio de edi-
¢do que diferencia-se dos outros por
operar com processamento de palavras
em moédulos: médulo EDIT, para altera-
¢Oes na tela e modulo PRINT, para im-
pressdo de documentos. Um outro utili-
tario é o ELETRIC PENCIL que necessita
de um video mapeado na meméria do
computador. O WORDSTAR é o pro-
cessador de texto que oferece maior
vantagem porque pode-se ver na tela a
forma exata da impressdo. O BENCHM-
MARK é um utilitdrio que possui uma
série de rotinas que avaliam o desempe-
nho do sistema, ou seja, seu tempo de
processamento, seu tempo de acesso as
unidades periféricas, etc. H4 um grande
namero de utilitdrios para o sistema
CP/M e muitos deles podem ser carre-
gados em sistemas similares ou adapta-
¢Bes ao CP/M. .

No quadro “MICROS COMPATI-
VEIS COM O CP/M"”, vocé tem a com-
paragdo do desempenho do CP/M em
relagdo aos outros sistemas operacio-
nais de microcomputadores, suas van-
tagens e desvantagens.

Derivagées do CP/M

A criagdo de um sistema operacio-
nal tem como objetivo aprimorar a rela-
¢do Homem X Maquina, permitindo que
o homem utilize toda sua criatividade e
as facilidades que o computador ofere-
ce. Junto a esta filosofia, desenvolve-
ram-se varios sistemas operacionais
que, além de serem cada vez mais com-
pletos, preocupam-se também com um
melhor aproveitamento do tempo ocio-
so da maquina. Surgiram entdo os con-
ceitos de multiprogramacgdo (execugdo
de varios programas de diversos compu-
tadores). Dai o aparecimento de siste-
mas derivados do CP/M. O principal de-
rivado do CP/M é o MP/M que, ao con-
trario do CP/M com monoprogramagao
e monousudrio, opera com multi-pro-
gramacdo e gerenciamento de sistemas.
Vejamos suas principais caracteristicas:

MP/M (Multi-Processing Monitor
Control Program): varios usudrios po-
dem, através de terminais conectados e
uma mesma CPU, executar vérios pro-
gramas ‘‘simultaneamente’’. Os coman-
dos sdo semelhantes ao do CP/M, sen-

do o principal o comando USER, que
determina a area de memoéria em disco
de cada usudrio.

Na realidade, o sistema MP/M n3o
tem a mesma dindmica de funcionamen-
to do CP/M. E muito lento e s6 pode ser
vidvel para no maximo dois terminais.

Os sistemas derivados do CP/M
sdo:

CP/NET: um sistema onde vérios
usudrios dispdem de vérios sistemas de

computadores. Sua diferenca do MP/M
é que este trabalha com um anico sis-
tema. O CP/NET opera com um siste-
ma para cada usudrio.

O outro sistema é o CDOS (Cro-
menco Disk Operating System) e
outros.

A seguir, apresentamos um gloss4-
rio com os termos técnicos usados neste
artigo, para que vocé fique familiariza-
do com a terminologia usada.

~

Glossario

Bootstrap: rotina de inicializa-
¢do do sistema que, ligada ao micro,
possibilita a execu¢do de uma série
de procedimentos; o Bootstrap é gra-
vado na ROM.

Buffer: é uma area de memoéria
que armazena, temporariamente, in-
formagdes de entrada ou saida para
permitir que o processador central
trabalhe mais rapidamente deixando
o buffer com as operacBes de |/0.

Byte: é uma unidade de memo-
ria capaz de armazenar um caractere
na forma binaria; é composto de 8
bits (menor unidade de meméria).

Estado de processo: estado no
qual um programa ou procedimento
encontra-se em execugdo, ou seja,
em processamento na U.C.P..

Floop Discs: meio de armaze-
namento com a parte central removi-
vel, usado pelo drive de disco, que é
a parte mecanica.

Formatagéo: forma de disposi-
¢do de dados em um meio fisico de
armazenamento.

Microprocessador: situado no
interior da unidade central, compos-
to de circuito integrado, com memo-
ria residente (RAM) e memobria
Transiente (ROM); é responsavel pe-
lo controle do funcionamento do sis-
tema.

MODEM: Modulador/ Demodu-
lador, converte dados ou informa-
¢des do computador em freqliéncias
e as codifica. Uma linha telefénica
carrega o sinal modulado.

Programa Contido: também
chamado programa residente, é
aquele que é carregado na memoria
com o sistema operacional.

Programa Transiente: é aque-
le elaborado pelo programador e de-
ve ser armazenado em um meio fisi-
co (disco, fita).

Programa Objeto: é o progra-
ma ap6és a compilagdo.

Programa Utilitario: programa
que auxilia o desempenho do siste-
ma operacional.

Programa Aplicativo: geral-
mente desenvolvido em linguagem
de alto nivel e especifico para uma
necessidade do usuério.

Sistema Operacional: denomi-
nado de forma geral, programa moni-
tor para os microcomputadores; é
um conjunto de programas que coor-
denam a atuagdo, ou seja, o estado

de processo da U.C.P.; entre outras

fungdes o S.0. faz o encadeamento
de tarefas, conecgdo de diversos pe-
riféricos, etc.

Software: conjunto de progra-
mas que sdo utilizados pelo compu-
tador, ou de uma forma mais restri-
ta, conjunto de programas e rotinas
de auxilio de programacdo, geral-
mente fornecido pelo fabricante, que
garantem ao usudrio operar de for-
ma eficiente o equipamento.

U.C.P.: Unidade Central de pro-
cessamento, onde todas as informa-
¢Oes sdo processadas.

"Os comandos do CP/M"’

RESET: interrompe o processa-
mento em caso de /oop infinito,
CRASH, ou outro problema do pro-
grama. Essa tecla pode ocasionar a
perda de um processo e dos dados
que estavam na memaoria no momen-
to em que a rotina foi acionada.

BACK-UP: rotina de copia de ar-
quivo. E aconselhavel sempre man-
ter um disquete original do arquivo
ou programa e no minimo um Back-
up, ja que os disquetes sdo unidades
de armazenamento de durabilidade
temporaria.

Comandos

DIR: mostra o diretério, ou seja,
os arquivos disponiveis na memoria
auxiliar. Ex.: A > DIR B: <cr > (lis-
ta o contetido do drive B).

TYPE: identifica o tipo do arqui-
vo a ser usado. Pode ter no maximo 3
caracteres e deve ser separado do
nome do arquivo por um ponto. O
comando de identificagdo do drive é
colocado em seguida do Type. Ex.:
A > TYPE A: ROT.AAA < cr > (ar-
quivo do drive a, do tipo AAA, de no-
me ROT). Os tipos de arquivos mais
usados em CP/M s&o:

ASC: (arquivo que contém texto
em ASCII); BAK (arquivo de back-
up); BAS (arquivo fonte em BASIC);
LIB (arquivo de biblioteca); SUB (ar-
quivo dos comandos do programa
SUBMIT); REL (arquivo de progra-
ma relocavel em linguagem de mé-
quina-objeto).

ERA.: limpa o conteido do ar-
quivo especificado. Ex.: A ERA b:
CLASS: ASC < cr >(limpa o arqui-
vo CLASS do drive b do tipo ASC).

REN: para renomear um arqui-
vo. Ex..: A > REN TER.BAS =
MEG.BAS < cr > (o arquivo SEG.
BAS passa a ter o nome de TER.
BAS).

¥
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MICRO

BR-1000

CP/300

CP/500

Janior

1-7000

LABO-8221

COBRA-210

Micro-Engenho

Micro-
Engenho Il

PC-2001

TRS-80

APPLE

IBM-PC

\_

MICROS-COMPUTADORES COMPATIVEIS COM CP/M

EMPRESA

BRASCOM
(nacional)

PROLOGICA
(nacional)

PROLOGICA
(nacional)

ITAUTEC
(nacional)

ITAUTEC
(nacional)

LABO

COBRA
(nacional)

SPECTRUM
(nacional)

SPECTRUM
(nacional)

MICROTEC
(nacional)

RADIO SHACK
(nacional)

MICROCRAFT

IBM

SISTEMA OPERACIONAL PADRAO

“Unix like” — sistema de microcompu-
tadores para multiusudrio, que permite
associar vérios terminais & uma mesma
unidade central (microprocessador).

“TRSDOS” — o sistema operacional do
TRS/80 modelo Il da Radio Shack (ver
TRS/80)

DOS-500 — baseado no sistema opera-
cional do TRS/80, mod. llI; pode operar
com o sistema NEWDOS.

SIM/M — Sistema Itautec para micro-
computadores.

SIM/M — Sistema ITAUTEC para micro-
computadores; RAM de 128 kBytes; co-
mandos intrinsecos idénticos ao CP/M;
pode utilizar diversas linguagens; as men-
sagens de erro s§o em portugués, com
acentuagdo nas palavras.

S.0.L.8221: para multiusuério (até 4 con-
correntes pelo uso da U.C.P. do micro);
utiliza multiprogramag8o; as mensagens
de erro sfo equivalentes as do CP/M;
possui os utilitarios de catdlogo e de me-
nu além dos utilitarios do CP/M.

SOM e MUMPS.

DOS 3.3 (o sistema operacional do APPLE
)]

S.0.D., compativel com APPLE DOS;
gerencia até 10 unidades de disquete de
5 e 1/4 polegadas e disco Winchester de
5 megabytes.

DOS (processador do PC-2001 tem 16
16 bits).

“TRSDOS" possui: programa executivo
(gerenciamento de periféricos); rotinas
auxiliares de comando; biblioteca de co-
mandos; extensdo ao BASIC; utilitarios:
COPY, FORMAT, BACK-UP.

Outras versBes compativeis: DOSPLUS
3.4, DBLDOS, LDOS 5.1, MULTIDOS,
NEWDOS.

DOS, com derivagBes: PRODOS e DOS
3.3; opera com disco de 5 e 1/4 polegadas
e tela de 40 colunas.

MS-DOS; possui os comandos semelhan-
tes ao CP/M-80; maior velocidade nas
operagdes de |/0 (aloca espago em disco
por setores); mensagens de erro detalha-
das, facilitando o usuério; gerenciamento
por “‘System Call”’; utiliza disco flexivel;
alguns de seus arquivos necessitam de
convers#io para o CP/M-80; néo tem re-
cursos de alta resolugéo gréfica.

E COMPATIVEL
COM CPM?

Sim; com a vers&o
CP/M2.2.

Sim; com a vers#o
CP/M2.2.

Sim.

Sim; com a vers&o
CP/M2.2.

Sim.

Sim; com a versdo
SP/M

Néo.

Sim; como
CP/M-80

Sim; como
CP/M-86

Néo.

Sim; com a versdo
CP/M2.2.

Sim; versdo
CP/M 86 (16 bits)

VANTAGENS/DESVANTAGENS
DO USO DO CPM

Os compiladores CP/M s&o executa-
dos no BR-1000 sob forma de emula-
¢do. A desvantagem desse processo
é ser muito lento e s6 ser vidvel com
um processador Z80B de 6 megahertz.

Para operar com CP/M é necessério
modificar o hardware, incluindo um
controlador 6845 da Motorola (sistema
PSI-M), permitindo que o sistema faga
interag&o com o DOS padréo.

E necessério ter 64 K de meméria
RAM.

Oferece poucas vantagens em relag8o
ao sistema padrdio; uma delas é usar
softwares aplicativos internacionais.

E necessério emulagio de memobria
em particdes de 64 kBytes; com o
CP/M o micro torna-se autdnomo,
monoprogramével, compartilhando
apenas recursos de periféricos; o
acesso aos registros é via ‘‘chave’’;
tem spooling automético e sistema
monitor residente.

DispBe de SPP, um processador de
texto desenvolvido no Brasil.

E necessério o cart§o Z80/CP/M para
o sistema CP/M. O uso do CP/M ndo
é vantajoso porque o sistema padréo
& muito poderoso.

(Ver micro IBM-PC)

Para operar com CP/M é necessério
o software “SOFTCARD"” em disco
de 5 e 1/4 polegadas contendo o CP/
M 2.2 e os aplicativos:

— APDOS — que transfere arquivos
do DOS para o CP/M.

— CP/M 56 ou CP/M 60 — configura
CP/M 56 kBytes ou CP/M 60 kBytes.
— PIP — transferéncia geral de ar-
quivos.

Uma das vantagens de operar-se com
CP/M é que pode-se ter 80 colunas
na tela e disquete de 8.

O CP/M-86no PC:

— armazenamento lento (através de
tabelas, aloca-se o espago em disco);
é dificil a correg@o de erros (mensa-
gens sintéticas); gerenciamento “‘Sys-
tem Call” (para processamento em
BATCH, que chama rotinas em as-
sembler); opera com disco flexivel;
arquivos 100% compativeis com CP/
M 80; comandos semelhantes ao CP/
M 80; possui recursos de alta resolu-
¢éo gréfica.
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SAVE: salva o conteiido da me-
moéria em disco no CP/M. Ex.: A >
SAVE # d: ARQ1.LIB < cr > (sal-
va o arquivo ARQ1 em disco). Este
comando necessita de outras infor-
magdes como: quantos blocos de
memoria serdo usados.

USER: usado para especificagdo
do nimero do usuario (entre @ e 15).

d: usado para informar troca de
drive.

Comandos de edigdo

CONTROL-E: para continuar a
digitagdo na préxima linha.

BACK-SPACE: (ou CONTROL-
H): para retirar o ultimo caractere di-
gitado; usado seguidas vezes, apaga
os caracteres da direita para a es-
querda, umaum.

DELETE ou RUBOUT: cancela
o caractere ndo desejado; para efei-
to de controle o caractere eliminado é
impresso na tela.

CONTROL-S: permite a pausa
no display; outro comando recome¢a
a impressdo na tela.

CONTROL-X: cancela comando
e fornece nova “line-feed”’ para que
o comando seja redigitado.

CONTROL-P: para ativar a im-
pressora (funciona como liga-desli-
ga).

O CP/M, quando ndo consegue
executar algum comando emite men-
sagens de erro, para que o operador
uedigite-o da forma correta. Princi-

pais mensagens de erro; BDOS ERR
ON d: quando é acessado um drive
que n3o existe.

NO FILE ou NOT FOUND ou
FILE NOT FOUND: quando o arqui-
vo solicitado pelo operador ndo for
encontrado.

NOMEARQ?: quando vocé digi-
tou o nome do arquivo incorreta-
mente.

FILE EXISTS: quando um novo
arquivo criado ou renomeado tem um
homonimo.

DISK FULL: quando ndo ha
mais espag¢o no disco para salvar to-
das as informacdes especificadas
(deve-se limpar os arquivos desne-
cessarios ou inserir outro disquete).

Como surgiu o CP/M

O sistema operacional CP/M foi
criado em 1973 por Gary Kildall, con-
sultor de software de INTEL. Foi de-
senvolvido, inicialmente, para testar
disquetes (teste de vida util). Em se-
guida, surgiu a versdo para discos de
8 polegadas de SHUGART e dai para

‘frente a responsabilidade da continui-

dade do projeto do sistema passou
para a KINDALL. Na época haviam
poucas companhias fabricantes de
micros e estas precisavam desembol-
sar muito dinheiro para pesquisa de
novos sistemas operacionais.

O aparecimento do CP/M com a
vantagem de poder associar-se a

central 8080 ou Z80, fez con: que asw
companhias fabricantes, principal-
mente as menores, adotassem o CP/
M como sistema operacional padrdo
de seus equipamentos. O grande na-
mero de usudrios de micros, tornou
importante os softwares de apoio e o
investimento no CP/M foi automati-
co, ja que ele fornecia enormes van-
tagens e precisava de poucas modi-
ficagdes de hardware. O CP/M mar-
cou uma nova fase na indastria dos
micros: o que antes ocorria era fa-
zer softwares compativeis com o
hardware; inverteu-se essa obriga-
toriedade e os hardwares passaram a
ser adaptados para funcionar com
CP/M. Tudo isso conduziu o CP/M
para a categoria atual de software
‘padrdo’ de microcomputadores. Um
grande namero de utilitdrios foram
desenvolvidos para ¢ sistema, desde
programas que auxiliam a confecgédo
de outros, até programas em lingua-
gem de alto nivel, implementadas no

CP/M.

~
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Receba em sua casa a revista que contém programas,
informagoes, dicas e tudo que vocé quiser saber sobre

microcomputadores e programagao.

Além disso, a MICROHOBBY é uma revista altamente
didatica, destinada a programadores em varios niveis,
desde o principiante até o hobbysta mais ousado, que se
aventure a programar em linguagem de maquina.

Sim, desejo assinar a revista MICROHOBBY (12 edi¢es)

NOME

END.
CEP CIDADE EST.
IFEL. CiC Qual amarca do seu micro?

Para tanto, anexo a importancia de Cr§ 22.000,00.

Data: / /

O cheque nominal 8 MICROMEGA P.M.D. Ltda.
Banco O Vvale Postal

MICROMEGA P.M.D. Ltda.

Cxa. Postal 54096 — CEP 01296

Assinatura

Sdo Paulo — SP

MICROHOBBY, A REVISTA QUE POE VOCE EM DIA COM A INFORMATICA

CGC 52.275.724/0001-41
INSCR. EST. 110.862.362
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Resolvendo problemas de fisica

José Roberto Fernandes

Para quem possui um computador TK 85 ou
compativel, este programa sera um precioso
auxiliar no estudo de fisica, quer para aluno,

quer para professores.

Resolver problemas de fisica ndo é uma tarefa muito
gratificante para a maioria das pessoas.

O programa que ora apresento resolve alguns tipos
mais comuns de exercicios de cinematica (movimentos uni-
formes e uniformemente variados). Destina-se, portanto, a in-
dividuos que, pelo menos, tenham conhecimento de que:

— Fisica é uma ciéncia experimental

— Seus conceitos, principios e leis devem ser muito
bem compreendidos.

— Qualquer exercicio, antes de ser tentada sua reso-
lugcdo, deve ser lido vérias vezes, até sua perfeita caracte-
rizagdo e entendimento.

— A “Tradugdo” correta dos dados que a linguagem
matematica sempre conduz &8 uma passagem rapida para a
solugdo.

Inicialmente mostraremos o programa e o seu uso indi-
cando, passo a passo, o que deve ser feito. Na tabela | descre-
vemos a estrutura do programa.

T

namang
=N
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MICRODIGITAL

PHILIPS

CMA

Matrix

MICROCRAFT

&

TEXAS

T4

SOFTWARE

S|

HARDWARE

o

- S

SUPRIMENTOS

co h
BLINTN 22N

INSTRUMENTACAO

ELETRONICOS

COMPONENTES

!

Venha conhecer nosso show room e

participar ativamente das mais recentes
e revoluciondrias tecnologias a respeito
dos microcomputadores. Além de
fazer amigos, eventualmente poderdo
descobrir o que um Microcomputador
podera fazer por vocés ou pela sua
Empresa.

Trata-se de uma perfeita e balanceada
estrutura para representar a altura, as
principais Empresas de Computadores

Intellivision

tais como: Texas, Zirok, Microdigital,
Dactari, Polymax, Unitron, Elebra,
Aceco, Prologica, Apple 1l, Savage,
Microcraft, CMA, Phillips, Ringo,
Matrix...

DE REGISTRO NO DE
DE SUPRIMENTOS DE INFORMATICA

RUA SANTA EFIGENIA, 568 - SP - FONE: 221-9055
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USO DO PROGRAMA

1) Carregue o programa no computador
2) Rode-o
3) A medida que forem se apresentando na tela, siga correta-
mente as instru¢des
4) Cuando o programa parar, pedindo entrada de dados, di-
gite por exemplo:
ACSIVITIDT (sem espagos)
Desta forma vocé estara entrando com os dados:
AC — Aceleragdo
S| — Posig¢do Inicial
VI — Velocidade Inicial
Tl — Instante Inicial
DT — Intervalo de Tempo
5) Digite NEW LINE (Enter)
a) Imediatamente no canto superior esquerdo da tela sera
impresso:
AC SIVITI DT (Computador aceitou seus dados)
A seguir sera impresso:
a) AC — e o computador para esperando a introdugéo do va-
lor para AC. Atribua um valor para AC, digamos 10
b) DT — o computador para novamente esperando um valor
para DT. Faca, por exemplo, DT = 20
c) S| — atribua um valor a Sl
Si = 0, por exemplo
d) Tl —facaTl =0
e) VI. FagcaVl =0
Vocé obtera o resultado:

AC= 10
DT =20
SI=0

TI=0

Vi=0

TF =20
SF = 2000
DS = 2000
VF = 200
DV = 200

* Movimento progressivo ACELERADO

6) Digite C. Observe o que foi impresso.

7) Responda aos quesitos para voltar ao inicio do programa

ou para nova entrada de dados.

8) Digite agora: ACDSSITIVI e proceda como o anterior.

9) Faca o mesmo com ACTIVISIVF e proceda da mesma

forma.

10) Pratique bastante, usando esses trés exemplos, inclusive
mudando a ordem das varidveis, (cuidado para ndo des-
respeitar a sintaxe das mesmas).

11) Digite: ADSITIVIDT e observe. Verifique lista de dados
duvidosos ou incoerentes.

12) Rode novamente o programa. RUN (NEW LINE)

13) Tente outras combinag®es, dé comprimentos maiores ou
menores que 10 caracteres.

14) Digite: ACSFSITIVI e observe. Verifique lista de dados

ou incoerentes, digitando C.
Depois de exibir por alguns instantes a mensagem:

falta implementag&o.

A seguir, o programa seré listado automaticamente na
linha 2060.
15) Digite LIST 2003 e verifique as linhas:
2003 IF Q$ = “ACSFSITIVI THEN GOTO 4710.
2004 IF Q$ — “ACSITFTIVI THEN GOTO 4800.

Observando-se as linhas 2003 e 2004, pode-se verifi-
car que a linha 2003 desvia o fluxo para a linha 4710 e a linha
2004 desvia para a linha 4800.
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As linhas 4710 e 4800 estdo colocadas dentro da rotina
de célculos.
16) LIST 4710
4710 PRINT — aqui deve iniciar a implementacgao.
Implementagdo dos célculos da linha 2003.

ACSFSITIVI indica que sdo conhecidos:
AC = aceleragdo
SF = Posicdo Final (Espaco Final)
S| — Posigdo Inicial (Espaco Inicial)
Tl — Instante Inicial
VI — Velocidade Inicial

e o0 que devem ser calculados:

DS = Espago percorrido (variagdo de posi¢ao)

TF = Instante Final

VF = Velocidade Final

DT = Intervalo de Tempo (tempo gasto)

DV = Variagdo de Velocidade
ExpressGes matematicas e do BASIC usadas na implemen-
tagdo.

* Para o MUV — Movimento Uniformemente Variado:
a = CONST AC = CONST

(A aceleragdo pode assumir qualquer valor constante, desde
que diferente de zero).

V=V, +aAt—=»VF = VI + AC* DT
S = S, +V, At + (a/2) Ar2

SF =Sl + VI*DT + AC*DT*DT* .5
AS =S —S, —s DS = SF— Sl

AV =V — V, —»DV = VF — VI

* Para MU — Movimento Uniforme, a aceleragdo assume so-
mente o valor zero.

DADOS A CALCULAR
AC DS
SF DT
SI TF
Tl VF
Vi DV

Calcularemos primeiramente o DS, j& que temos SF e Si
DS = SF — Sl

4710 PRINT

4720 LET DS = SF — Sl

4722 PRINT “DS = ""; DS

A expressdo SF = Sl + VI*DT + AC*DT*DT*0.5
pode ser transformada em:
0=(—SF+SI)+VI*DT + AC*DT*DT*0.5

que é uma equacdo do segundo grau na variavel DT, e que
admite duas raizes.

Fazendo:
A= 5*AC
B =VIl
C=(—SF+Sl)=—(SF—-SI) = —DS
K=B*B—4*A*C
S = SQRK
Sendo:
ax2+bx+c=0 x = —b *\Vb2 —4ac
2a
ou ent3o:
DT = (—B —S)/(2*A) ou
DT=(—B+S)/(2*A) =(S—B)/(2*A)

No nosso caso devemos ter o cuidado de prever que o
valor de DT deva ser somente positivo.



* 4725 LETA = 5*AC

Aqui devemos prever o caso em que AC = @ (movi-
mento uniforme). Desviaremos o fluxo, sob esta condi¢do, pa-
ra a linha 4754.

4730 IFA = Q THEM GO TO VAL “4754"
4731 LETC = — DS

4732 LETB = VI

4733 LETK =B*B —4*A*C

Ao ser executada SQR K, devemos prever K menor que
zero e desviar o fluxo para linha 9000.

Como fatalmente, tendo K < 0, teremos dados duvi-
dosos ou incoerentes entre os valores de VI, AC e DS, deve-
mos imprimir a linha 7011.

4734 LETG =1

4735 IFK< @ THEM GO TO VAL “9000"
4736 LETS = SQRK

4737 LETDT = (S —B)/(2*A)

4738 IF DT > 0 THEM GOTO VAL “4743"
4739 LETDT =(—S —B)/(2*A)

Devemos agora prever que as duas respostas podem
ser negativas ou nulas
4740 LETG = 2 (imprime mensagem codificada na linha
7021, se a linha 4741 for verdadeira)
IFDT < = @ THEM GO TO VAL 9000
PRINT “DT =""; DT
LETTF =DT + Tl
PRINT “TF ="; TF

4741
4743
4744
4745

4748 LET VF = VI + AC* DT
4749 PRINT “VF =" ; VF
4750 LETDV = VF — VI

4751 PRINT “DV =" ; DV

4752
4753

GO SUB 8500
GO TO 6995

(conduz a interpretagdo do movimento)

Daqui para frente devemos implementar célculos para
movimento Uniforme. Assim devemos saber que:

a=0——AC=0
Y = CONST—VF = VI
V=V,
S=S,+VAT—=*SF =Sl + VI* DT ou
SF =S|l + VF*DT
Como dispomos de VI, ent3o:
* 4754 LETVF = VI
4755 PRINT “VF =" ; VF

Devemos prever a possibilidade de que VI = 0, logo

VF = 0. Neste caso teremos repouso?
4756 LET G = 3 (imprime mensagem da linha 7031)
4757 IFVF = 0 THEM GO TO VAL 9000’
4758 LETDV = VF — VI
4759 LETG =4
4760 IFDV < 0 AND DS > 0ou
DV > 0 AND DS < @ THEM GO TO 9000
PRINT “DV =" ; DV
LET DT = DS/VF
PRINT “DT ="; DT
4764 LETTF =Tl + DT
4765 PRINT “TF =" ; TF
4798 GOSUB VAL 8500
4799 GO TO VAL "“6995”

Se vocé entendeu perfeitamente o que foi desenvolvi-
do entre as linhas 4710 e 4799, vocé esta apto a executar qual-
quer outra implementacdo, procedendo semelhantemente.

No entanto, antes que vocé perca tempo e muito espa-
¢o de memodria do seu micro, vou lhe mostrar que todo este
trabalho de estruturagdo executado na criagdo das linhas 4710
a 4799, em termos de programacdo, é totalmente inutil, se
observarmos atentamente o programa na sua apresentagdo
original. Execute os seguintes passos:

a) LIST 4260
Verifique que as linhas 4360 a 4388 s3o idénticas as li-

4761
4762
4763

nhas de 4754 a 4799; e que as linhas 4260 a 4355 s3o igual-

mente idénticas as linhas 4725 a 4753. Logo:
4725 LETA = .5*AC
4726 LET VF = VI
4728 IF A = 0 THEM GOTO VAL “"4360"
4729 GO TO 4260

Substitui “lindamente’”’ a implementagdo estudada,

com uma enorme economia de memoria, podendo, portanto,
a linha 2004 ser alterada para:

2004 |FQ$ = ACSITFTIVI THEM GO TO VAL ““4730"

0 que permitira sua implementagado a partir da linha 4730 e ndo
mais a partir de 4800.

4730 PRINT
Pronto. Agora serd tudo por sua conta. Mdos & obra.

Tabela I: Estrutura das linhas

linhas 1 a %9 —

Instrucionalizagdo do programa
Entrada e apresentagdo de dados
Verificagdo de dados implementa-
dos ou a implementar

Caélculos implementados ou a im-
plementar. Todos os célculos im-
plementados devem terminar com
as linhas.

GOSUB VAL ““8500""

GOTO VAL “6995"

Imprime chamadas para: lista de
dados duvidosos ou incoerentes;
para reiniciar o programa ou sim-
plesmente para permitir nova en-
trada de dados.

Impressdo dos dados duvidosos
ou incoerentes. A linha impressa
é comandada pelo valor atribuido
a variavel G no instante em que
ocorre o dado duvidoso ou incoe-
rente.

Sub-rotina de interpretagdo do
movimento estudado. E ela quem
imprime o tipo de movimento em
questdo.

91 a
2000 a

4000 a

1820 —
3997 —

6994 —

7003 —

7004 a 8007 —

LIGUESEA

N

INFORMATICA

FACA COMO 0S
FUNCIONARIOS DA
ALCAN, XEROX,
SEARLE, COPAS,
INTELPA, DARLING,
AIR SERVICE:

MATRICULE-SE NA
$.0.S. COMPUTADORES.
CURSOS DE

BASIC ¢ COBOL * ASSEMBLER.

e Numero limitado de alunos por

classe ® 1/3 de todas as aulas com uso

direto dos computadores, inclusive nos cursos de
Cobol ¢ Professores altamente qualificados ® Cursos
apostilados e apresentados com transparéncias ® Modernas
instalagBes com varios equipamentos Dismac, Prolégica,
Sysdata entre outros ® Precos extremamente acessiveis.

S5

COMPUTADORES

NUCLEO | — S. PAULO
Av. Pacaembd, 1.280
Fones: 66-7656/66-1513

NUCLEO Il — S. PAULO

R. Tomés Carvalhal, 380
(Préximo Estago Metrd Paraiso)
Fone: 570-6097

A NOVA MANEIRA DE
APRENDER A PROGRAMAR

NUCLEO | — S. PAULO
Av. Pacaembu, 1.280
Fone: 8260466

NUCLEO IV — ITANHAEM

R. Zeperino Soares, 19 — sala 25
Fone: 92-1492

NUCLEO V — SANTOS
R. Mato Grosso, 450

_J
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Informatica/84

Coordenagéo Geral: Ana Lucia de Alcantara
Cobertura do evento (organizadores e fabri-
cantes do Rio de Janeiro) — Fatima Franca

Em novembro, o Rio de Janeiro estara sendo
palco do mais importante evento da Informatica
brasileira. Ele se iniciara trazendo consigo
inumeros comentarios — alguns contrarios a
sua realizagdo, principalmente por ser na cidade
maravilhosa. Outros, a favor, porém nem tanto.
A verdade é que muitas empresas
demonstraram, nas entrevistas, uma
preocupa¢cdo com a infraestrutura do Riocentro;
uma preocupacao que vem desde a experiéncia
da Informatica/82. Pelo que observamos nos
contatos mantidos com a ltautec, Dismac e
outras, as empresas este ano nao estao 3o
preocupadas em apresentar langamentos ou
grandes novidades, mas sim, em apresentar ao
publico (segundo os organizadores,
constituido de profissionais e técnicos), a
imagem de maturidade, mostrando em seus
equipamentos as explicages profissionais, a
ligagdo com mainframes, on-line e, um dos
pontos predominantes na maioria das empresas,
é a compatibilidade de seus micros com o

. projeto Cirandao da Embratel.
A Feira este ano foi dividida em setores, uma
decisdo dos organizadores baseada em pesquisa

38 MICROHOBBY

realizada ha um ano entre os expositores da
ultima Feira (83, em Sdo Paulo).

As universidades apresentarao seus projetos.
Havera uma tendéncia de mostrar o
desenvolvimento do software — uma iniciativa
que partiu da [tautec, através de contrato
firmado com a Assespro.

No meio do Riocentro, como sempre, estara a
grande e poderosa IBM. — que ndo quis
adiantar nada sobre o que iria apresentar.
Por outro lado, mesmo ngo tendo muitos
langcamentos como a Feira do ano passado,
algumas empresas, como a Proldgica, levara

um TRS-80 — o CP-400 Color.

No Congresso o meio politico e empresarial,
com certeza, estara numa grande agitacao.
Como este ano a discussdo em torno do projeto
de lei para a reserva do mercado foi muito
discutida e esta para ser votado, o Congresso
trara inumeros painéis e palestras sobre o tema,
a mesa. Empresarios nacionais e internacionais
estargo discutindo, com énfase, o tema.

De resto, é so esperar para ver!



Espera-se que cerca de 300 exposi-
tores nacionais e estrangeiros devam
participar da IV Feira Internacional de In-
formatica, mostrando seus equipamen-
tos, periféricos e software, distribuidos
nos stands instalados nos 22.000 m?2 de
area de circulagdo.

Para facilitar os neg6cios da Feira,
para onde devem se dirigir aproximada-
mente 200 mil pessoas nos seus sete
dias de funcionamento, foi montado um
esquema especial por parte dos organi-
zadores do evento. Este ano, ao contra-
rio do que acontecia até agora, a Feira
sera restrita, de segunda a quinta-feira,
aos profissionais da area de informética,
congressistas, expositores e convida-
dos. O objetivo da Feira é retratar a es-
séncia do mercado de informética que
existe no Brasil.

A Feira de informatica, este ano,
sera diferente das que ja foram realiza-
das até agora, tanto na estrutura como
no seu proprio objetivo. O Rio Centro
contara com trés pavilhdes, por onde
estardo espalhados os expositores. Em
um dos setores (o pavilhdo de exporta-
¢Oes) ficardo as empresas maiores, com
stands de até 1.000 m2. Para facilitar a
circulagdo do publico, apenas 46 empre-
sas estardo naquele local. Na passarela e
no pavilhdo central ficardo os stands de
menor porte divididos em setores. Have-
ra areas para periféricos, consultoria de
software, suprimentos, imprensa, mi-
croempresas, aplicacdo e U.S.E.l. Sdo
sete setores especificos instalados no
Pavilhdo Central.

Estdo sendo programadas também
atividades especiais para os expositores,
que este ano terdo uma sala dedicada
exclusivamente a eles, para palestras a
cerca de seus produtos. A sala funcio-
nara como um escritério de marketing.

Quem for 3 feira de Informética/84
contara com um sistema de orientagao
bastante sofisticado. Todo o projeto de
sinalizag3o sera através de canhdes de
raio laser, com teldes em duas pracgas
nos pavilhdes de exposi¢des e ainda ou-
tros recursos. Haverd um catéalogo ele-
trénico com informacgdes, via terminais,
onde os visitantes poderdo fazer consul-
tas, painéis de sinalizagdo e todo um
projeto que estd sendo considerado fu-
turistico dentro das comunicagdes.

As universidades, com seus stands
na entrada da Feira, serdo uma das novi-
dades do evento. Existird uma &rea de
pesquisa e desenvolvimento por onde o
publico terd que passar obrigatoriamen-
te. A idéia é de que se entre na Feira ten-
do uma nocdo do que se esta fazendo
em termos de futuro, para que ao passar
por este pavilhdo, se tenha uma idéia do
presente na era da Informatica.

Os organizadores da Feira estdo
programando vérias surpresas para 0s
visitantes da Informatica/84, mas se-
gundo o diretor da Feira, José Carlos
Pardellas, ainda é cedo para anuncia-las.
Ele s6 pode adiantar que um robd estara
circulando pela &rea do Riocentro, aten-
dendo as solicitages e respondendo as
duvidas dos visitantes. José Carlos Fi-
gueiredo garantiu, porém, que o publi-
co ficara deslumbrado.

O publico em geral, para participar
da Feira, pagara na bilheteria o ingresso
no valor de 20 mil cruzeiros, que daré di-
reito 3 visitagdo durante toda a realiza-
¢do do evento. Ou melhor, este prego é
para profissionais de qualquer area que
quiserem participar apenas da Feira. Pa-
ra o publico em geral o prego sera de 5
mil adulto e 2.500 criangas, na sexta, sa-
bado e domingo, unicos dias em que o
Pavilhdo podera ser percorrido pelo pu-
blico leigo.

O Congresso

Onde Estamos? Para onde Vamos?
Este é o lema do XVII Congresso Nacio-
nal de Informatica, entre os dias 5 e 11
de novembro, no Riocentro, no Rio de
Janeiro. E por mais surpreendente que
possa ser, esta é a primeira vez que o
Congresso serd totalmente informati-
zado.

Gerenciado pela PRC Promogdes
Ltda. e pela ML Planejamento Turisti-
cos e Promocgdes, o Congresso terad um
Cobra 530 funcionando como banco de
dados, e 18 terminais espalhados em di-
versos locais. Quinze terminais estardo
instalados nos balc®es, a fim de agilizar
o processo de inscricdes, evitando assim
as tradicionais filas e congestionamen-
tos normais neste tipo de evento. Ha-
vera também um terminal na sala de im-
prensa, por onde os jornalistas pode-
rdo acompanhar todos os seminarios,
painéis e obter os relatérios finais sobre
os assuntos em debate, e até ficar sa-
bendo quais serdo as atividades sociais
previstas para os convidados do even-
to. Outros dois terminais estardo insta-
lados na presidéncia do Congresso e no
CPD. Ainda a disposi¢cdo, estard tam-
bém a menina dos olhos da gerencia do
Congresso: um editoi de textos com a
fungdo de emitii qualquer tipo de texto e
relatérios, funcionando com um termi-
nal de telex.

Todos os inscritos no Congresso
Nacional de Informatica poderdo se uti-
lizar dos terminais para consultas e ain-
da, para uma melhor orientagdo, cerca
de 40 recepcionistas estardo a postos
para as informagdes necessarias.

Atividades

O congresso Nacional de Informa-
tica tem como objetivo principal discu-
tir a situagdo da informatica no Brasil,
sua tecnologia a nivel mundial e sua
aplicabilidade a realidade brasileira. Para
isso, as palestras e semindrios foram di-
vididas de acordo com éareas de interes-
ses especificos.

Cerca de 210 trabalhos, dos 450
apresentados, foram selecionados para
a apresentacdo em palestras técnicas.
As palestras terdo aproximadamente 50
minutos cada e fardo parte de conjun-
tos de interesses que possam dar aos
participantes uma visdo completa da
matéria. Para as sessdes técnicas estdo
programadas, entre outras, as seguintes
palestras: Administracdo de Recursos
de Informatica; Automacdo de Escritd-
rios e Rede Locais; Aspectos Econdmi-
cos e Soécio-Politicos da Informatica;
Automacdo Industrial; Banco de Dados;

Engenharia de Software; Formacgdo e
Reciclagem de profissionais de informa-
tica; Inteligéncia Artificial; Microeletrd-
nica e projetos de hardware em geral;
Seguranca e Auditoria na Informatica;
Sistemas gerenciais e de apoio as deci-
sOes e Software basicos.

Estes trabalhos selecionados para
as palestras vdo concorrer a cinco pré-
mios: duas passagens para a proxima
NCC, nos Estados Unidos, e trés passa-
gens para o Congresso Regional de In-
formatica, marcado para abril do préxi-
mo ano, em Brasilia.

A segunda parte do Congresso te-
r4 como tema central: 1984 — O empre-
go da informatica. Os debates vdo ser-
vir para avaliar a situagdo atual e as ten-
déncias futuras do emprego da informa-
tica e seus impactos na sociedade. Atra-
vés de palestras e painéis, especialistas
de diversas disciplinas discutirdo a infor-
maética sob variados aspectos. Segundo
Newton Fleury, diretor de programagao
do Congresso, um dos painéis que de-
vera despertar grande interesse serad o
que vai discutir o papel da Informatica
na Cultura Brasileira, que tera as partici-
pa¢Ges dos senadores Fernando Henri-
que Cardoso, Marco Maciel, além de
Nélson Da Mata e Afonso Romano de
Sant’ana. Outro painel de destaque é
0 que abordara a informatica e o Direito
do Cidaddo. Estdo convidados para o
debate o Secretario de Justica do Rio de
Janeiro, Vivaldo Barbosa, o presidente
da Associagdo Brasileira de Imprensa,
Barbosa Lima Sobrinho, Wellington
Moreira Franco e Mario Dias Ripper.
Ainda dentro desta segunda fase do
Congresso, Newton Fleury ressaltou os
painéis que serdo realizados sobre Infor-
matica da Educac¢do, Telecomunica¢ao
em Informatica e Informatica e Admi-
nistragdo Fiscal.

A terceira fase do congresso, que
sera coordenada pela SUCESU — Na-
cional, constar4 de um Férum de Deba-
tes que discutird, em especial, as poli-
ticas governamentais para o setor de in-
formatica e as perspectivas do setor fa-
ce a conjuntura econdmica. O Férum de
Debates vai ter a presenga de varios po-
liticos, deputados, ministros e senado-
res, entre eles, Roberto Campos.

Além destes trés eventos principais,
acontecerdo sessdes menores, mas tam-
bém de grande importancia. Um dos
painéis que deve atrair bastante a aten-
¢do é o que tratara da Informatica para
executivos. Pela primeira vez o Congres-
so tera palestras especificas para o pu-
blico de executivos, tais como presiden-
tes e diretores de empresas, que sdo
usudrios e investidores em potencial do
setor de informatica. Nestas sessdes vao
ser analisadas as perspectivas de uso de
aplicagdes de capital no setor.
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Programagdes Especiais

Estdo programadas ainda ativida-
des especiais para os dias do Congresso
e uma delas, que deve despertar muito a
atencdo, € a que mostrara uma oficina
de desenho animado para micro compu-
tadores. Na oficina, qualquer pessoa,
mesmo sem nenhuma experiéncia em
cinema ou computagdo, podera produ-
zir e assistir imediatamente algumas se-
guéncias de animagdo por computador.
Nos primeiros dias de Congresso essa
atividade sera restrita aos congressistas,
mas sexta, sabado e domingo sera aber-
ta ao publico em geral. A organizagao da
oficina serd entregue a Marco Maga-
Ihaes, premiado varias vezes no pais e
no exterior pelo desenho de animacao
Miow.

Ainda dentro das atividades espe-
ciais, estardo sendo mostrados filmes ja

exibidos em circuito comercial, nos
quais o computador tenha sido tema-
tica.

Estudantes

A programacdo para o publico es-
tudantil, tradicional nos Congressos, es-
ta assegurada. Através de palestras se-
rao abordados temas como a Histéria da
Informatica no Brasil e Politica Nacional
de Informatica; O Teleprocessamento;
a Automacao em Escritérios. Estdo pre-
vistos, ainda, dois painéis para os estu-
dantes: Ensino, Mercado de trabalho e
Formacao Profissional.

Convidados Estrangeiros

Muitos conferencistas estrangeiros
ja confirmaram presenca. Jean-Paul Ba-

quiast, secretario-geral do Comité Inter-
ministerial para assuntos de informatica
do governo francés, falara sobre a Poli-
tica de seu governo. Van Viale, diretor
do projeto Scribe, diretor da agéncia na-
cional para a produgdo automatizada da
Franca, além de M. Bernard Mugniery,
diretor da Escola Nacional de Engenha-
ria de Tarbes, vao falar sobre Conceito e
Aplicacdo da Automacgdo Industrial na
Indastria Francesa, envolvendo produ-
cdo assistida por computadores, Con-
trole de Processos e Robotica. Da In-
glaterra estara participando o professor
Manny Lehman, do Imperial Collegge of
Science e Tecnology, que falard sobre
As Tendéncias da Engenharia de Soft-
ware. O americano Thomas Nies fara
conferéncia sobre As Tendéncias Futu-
ras em hardware e software. Fatima
Franca.

Informatica/84

Mumps e o super-micro
da Medidata

A Medidata, empresa que se desen-
volveu a partir de 77, sempre dedicada a
producdo de software especializadas em
administracdo, uso industrial, financei-
ro e em todo o tipo de prestacao de ser-
vicos, entra com forca total na Informa-
tica/84. Segundo o gerente de marke-
ting da empresa, Luiz Oscar Dantas, de-
ve fazer muito sucesso 0 super-micro
que sera apresentado pela Medidata, o
Z-8000- Zilog.

Com CPU de 16 bits, o super-micro
tem capacidade de controle para até 3
terminais, com possibilidade de terem
acoplados até 10 impressoras. Funciona
com discos Winchester de 15 Mb e car-
tucnos streeamer para back-up (BKP-20
da Compart), além de discos flexiveis
dupla-face da dupla-densidade de 5 1/4
polegadas e interface de comunicacdo
Sincrona com protocolo BSC 1. O Z-
8000-Zilog tem 75 cm de profundidade,
30 cm de largura por 30 cm de altura,
instalado em gabinete vertical. Este no-
VO super micro permite até 2 impresso-
ras de linha de 300/600 1 p.m. e matri-
ciais de 250 cps ou 100 cps. Os termi-
nais deste novo equipamento podem ser
remotos ou locais.

A Medidata apresentara também,
seu micro M 301, o que vale por 3,0 M
30 L que ja estd sendo comercializado
cOm sucesso, ja que € compativel com o
IBM-PC, pode operar também como um
micro de 8 bits com CP/M-80, o que re-
presenta um aproveitamento maior de
aplicacbes e evita o desperdicio de in-
vestimentos ja realizados. Ele também
funciona como um terminal de video e
também se adapta ao uso de sistemas
MUMPS.

O sistema MUMPS tem sido o carro
chefe de MEDIDATA desde que foi cria-
do. A MUNPS é o software basico uti-
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lizado em toda a linha de computadores
MEDIDATA, atuando em aplicacdes do
tipo comercial, operando em on-line e
em teleprocessamento. Ele é composto
de um Sistema Operacional multi-usuéa-
rio e multi-tarefa, que opera em time-
sharing, linguagem de programacdo e
um sistema de geréncia de Banco de
Dados. F.F.

O Conversor de Dados e o
micro editor de texto

da Compart

A Compart Consultoria mostrara
sua grande novidade deste ano; o micro
editor de textos desenvolvido pela Com-
part Eletronica e que estard em funcio-
namento na adnunistracao do congres-
so, que se realizara paralelamente a Fei-
ra. A Compart vai mostrar também a pri-
meira versao do sistema de controle
Open-Marketing aplicativo para o micro
do Cobra-210. Este sistema ja esta sen-
do comercializado e é o carro-chefe da
empresa em termos de venda.

Sera comercializado na Feira um
equipamento produzido pela Compart
Eletronica: o conversor de dados CD-
200, que funcionard como um terminal
de telex conectado a um terminal de
computador. V3o ser relancados ainda o
sistema de controle de operacdes de co-
mércio exterior e o sistema de controle
de investimentos, agora 530. F.F.

Digitel lanca modem

e outros produtos
A DIGITEL lancard trés produtos

novos na Informatica/84. Uma das novi-
dades ¢ a MODEM AA 12 75 BC assin-

crono para operar tanto na rede priva-
da como na rede comutada. Seu trans-
missor pode ser direcionado através de
painel central para operar a 1.200 bps ou
75 bps, tornando possivel o acesso a
central de videotexto. O novo Modem
da Digitel possui chave de computacado
entre o Modem e o telefone, atendendo
a recomendacdo CCI/TT V.23.

Outro equipamento a ser lancado
pela Digitel ¢ o NET-MUX (VCX 100,
VCX 200 e VCX 300), que possui proces-
sadores de redes que combinam fun-
cbes de multiflexacdo estatistica com
concentracdo de dados, utilizando ex-
clusiva facilidade de comutacdo e nivel
de teclado. Tem possibilidade de geren-
ciamento e supervisdo da rede via qual-
quer terminal de usuario, possibilita o
balanceamento de cargas e oferece
completa imunidade a erros de comuni-
cacdo e total compatibilidade com ou-
tros equipamentos. Suas caracteristicas
sdo as seguintes: canais principais de 1 a
14 canais; canais secundarios de 4 a 140
assincronos, 2 a 120 sincronos ou confi-
guracdo mista, velocidade de 50 e 9.600
bps, interfaces: EIA RS 232-C, CCI PT-
ITT, V24 tracdo V28, capacidade
agregada de 576 K bits de memoria de
64 K bits, expansivel até 1M bits.

A Digitel levara também a Informa-
tica/84 o BLUE-MUX, equipamento sem
similares no pais. O BLUE-MUX é um
multiplexador de cabos coaxiais desti-
nado a usuarios IBM. O equipamento
elimina os habituais problemas encon-
trados em redes de cabos coaxiais, per-
mitindo que um unico cabo RG 62U rea-
lize o trabalho executado por até 32 ca-
bos. Facilita os procedimentos de insta-
lacdo e oferece grande economia as re-
des com cabos coaxiais, além de facili-
tar a monitoracdo para os 32 sinais de
transmissdo através de um painel de
LED'S. F.F.



Itautec e as diversas areas da informatica

O sistema Videotexto a ser apresentado na Feira pela Itautec.

A ltautec este ano inovou a forma
de apresentacdo de seus produtos e ser-
vigos. Dividiu-se em cinco stands distin-
tos onde apresentara a informatica nas
diversas areas: videotexto; um especial,
onde estara o micro novo |—7000 PCXT
(com trés maquinas); outro, mostrando
o |-7000 em rede local; uma sala vip on-
de estardo outros langamentos como o
fac-simile e o micro PCXT e, por ultimo,
uma area especialmente separada para
as softwarehouses (para a apresenta-
¢do dos softwares dos micros Itautec).

Esta divisdo, segundo Helton Fi-
gueiredo de Oliveira, gerente de produ-
to microcomputadores, foi feita com o
intuito de direcionar o publico, dando
uma segmentacdo aos usuarios.

A empresa, segundo Ana Maria
Torraga, assessora de imprensa, tera
este ano inimeras novidades, tanto em
hardware, como em software e ainda a
apresenta¢do dos micros em redes.

Conforme adiantou Jenny Camara
Guimardes Camilo, gerente de produto
videotexto, a preocupac¢do da empresa é
mostrar nesta area, que o videotexto po-
de ser usado também em redes privadas
através do processamento distribuido —
fugindo um pouco da imagem de rede
publica implantada no Brasil. Neste sen-
tido, segundo ela, o videotexto possibi-
lita um custo menor, maior confidencia-
lidade (tanto para informagdes internas
como externas) e menor risco. Na feira,
salientou, estardo o micro |-7000 com
placa, o sistema de editoragdo com ter-
minal de consulta videotexto acessan-
do o computador |tautec em paralelo ao
da Telesp.

Na sala Vip a Itautec pretende co-
locar o seu lancamento (o fac-simile
13021, o micto PCXT, um terminal de vi-
deotexto) além de algumas palestras
abordando temas como rede local e pro-
mover algumas reunides entre técnicos,
o publico especializado e representantes
da empresa.

Conforme adiantou-nos o gerente
de produtos microcomputadores, no
stand de software, a empresa daré con-
tinuidade ao programa de desenvolvi-
mento de software para o |-7000, ini-

ciando além disso, o desenvolvimento
de software para seu novo equipamen-
to. Este programa foi iniciado em convé-
nio feito com a Assespro em outubro do
ano passado, e resultou em 332 softwa-
res para os micros-ltautec e o cadastra-
mento de mais de 200 softwarehouses.

No stand onde estardo os 1-9000 e o
I-7000 sera mostrada uma rede com 6
micros tipo barramento, com cabo coa-
xial, oscilidade de transmissdo de 2,5
Megabytes por segundo, com acesso
CSMA/CA até 32 estacBes. Dentro des-
sa rede disse Helton Figueiredo sera
apresentado ainda, um servidor de ar-
quivos e de periféricos — impressora de
disco e plotters — (software onde os
usudrios compartilham os periféricos).

Quanto ao fac-simile, os represen-
tantes da Itautec acreditam que ela seré
o produto que mais ird chamar a aten-
¢do do publico.

Daniel Henry Calmanowits, geren-
te de produtos fac-simile afirmou que a
maior atragdo da ltautec ser& o novo
produto | FAC 3031. Em cima desta atra-
¢do, a empresa apresentard na sala vip,
palestras sobre o langamento e demons-
tragdes sobre a poténcia de transmis-
sdo rapida do fac-simile.

O primeiro produto da empresa nesta
area, foi o fac-simile | FAC 3020 que tem
a capacidade de transmitir as informa-
¢des geralmente transmitida na telex,
por modem (telefone) em até trés se-
gundo. O langcamento a ser apresenta-
do na feira traz uma maior inovagdo tec-
nolégica, reduzindo este tempo para 1
minuto.

O conceito do fac-simile é uma “'xe-
rox a longa disténcia”, ou seja, uma ma-
quina que, acoplada junto ao telefone
transmite as informacdes de qualquer
documento (texto, imagem ou simbo-
los) através de uma leitura Optica e rece-
be em qualquer lugar do mundo (aco-
plado com receptor na linha telefonica),
tudo, em periodos de tempo que variam
de um a trés minutos.

Este produto cuja tecnologia é ja-
ponesa, segundo o responsavel da area,
em vias de nacionalizagdo e serd co-
mercializado possivelmente até final de
novembro. A.L.A.

Modem especial para
Cirandéo do

Moddata/Coencisa

A Moddata/Coencisa langa na In-
formética/84 toda a linha de equipa-
mentos conectaveis 8 REMPAC, como o
conversor de protocolos BCS/X-25 com
até quatro portas de entrada BCS e uma
porta de saida X-25. Estdo previstos
também os langamentos do concentra-
dor/conversor de protocolos Assincro-
nos/TTY com saidas X-25 e concentra-
dor de até 4 canais X-25. Este ultimo,
apesar de ja estar sendo comercializado
com as empresas que utilizam a RENPC,
devera fazer sucesso. Mas a grande no-
vidade da Feira, segundo a Moddata/
Coencisa devera ser o Modem/MC-22,
que é um Modem Sincrono e Assincro-
no para velocidade de 1.200 bps full-du-
plex a 2 fios. Toda a produgdo deste
MODEM estd vendida até novembro e
em virtude da grande procura, a empre-
sa teve de aumentar a produgdo para
400 unidades. Outra novidade a ser
apresentada na Feira pela empresa é o
Modem para uso especial no Cirandao
MC 31-Assincrono 1200/75 bps 2 fios.
Além dos novos equipamentos, a Mod-
data/Coencisa vai levar & Informatica/
84 toda a sua linha completa de Modens
sincronos e Assincronos Bandabase e
digitais de 1,200 e 19.200 bps. F.F.

Imagem Institucional é a
preocupacdo da Polymax

Um dos equipamentos da Polymax a ser
apresentado na Feira.

““Para a Feira/84, a Polymax esta
mais preocupada em apresentar ao pu-
blico, a imagem da empresa hoje, ou se-
ja, uma empresa que ja tem uma linha de
produtos definida para resolver proble-
mas, através de aplicagBes diferentes’’,
afirmou Oswaldo Pereira Filho, Asses-
sor de Marketing.

Segundo Oswaldo Pereira, a Poly-
max atualmente tem a solugdo para os
problemas dos usuérios independente
do tipo de equipamentos que ele pos-
sua, saindo é légico dos produtos volta-
dos para o lazer. A preocupacgdo da
empresa’’, segundo ele, é a apresenta-
¢d0 das suas aplicagdes em redes’’.

Com esta preocupac¢do, a Polymax
levara a Feira seus micros em “‘office au-
tomation” (920 Net), comunicando-se
com grande redes e mostrando que ca-
Ic_iahproduto da empresa tem sua propria
inha.
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A Sysdata e
seus periféricos

Conjunto com médulos independentes da
Sysdata (modelo Ill) possivelmente estara
na Feira.

O langamento mais importante a ser
apresentado pelo fabricante dos Sysda-
ta Jr. e lll na Feira, este ano, serd um
conversor que funciona como terminal
de telex. O terminal transforma os carac-
teres de telex em codigos ASC (letras)
na tela do micro e os armazena, jogando
depois, para a impressora.

Para o publico leigo conforme afir-
mou Sergio D'Azzi, gerente de Marke-
ting, o Sysdata mostrara a, placa RS-
232, um modem para videotexto que
possibilita a conexdo dos micros TRS-
80/Sysdata, por exemplo, o banco de
dados da Bolsa de Valores sem utilizar a
Telesp.

Outro produto ¢ a CP/M versao
3.0 que foi prometida para um futuro
préximo, mas que ja esta disponivel. Es-
ta versdo enxerga qualquer quantidade
de meméria RAM que esteja disponivel
no micro, ndo necessitando perguntar
ao sistema operacional quanto da area
da memodria estara disponivel. Conforme
disse D’Azzi, ndo existe similar nacional
deste produto sendo novidade até mes-
mo nos Estados Unidos.

A empresa levara também para a
Feira um monitor de 18MHz de faixa de
passagem e monocromatico. A.L.A.

As trés Elebras
no Rio de Janeiro

A Elebra apresentara seus produtos
através de um stand dividido em trés
areas distintas: Transmissdo de dados
(modems); Telecomunicagdes e Contro-
le de Processos e as Impressoras.

Numa &rea de 250 m2, estara a Ele-
bra Informatica, fabricante de impresso-
ras, apresentando a Mdnica e os drives
Horacio, etc.; a Elebra Computadores
(mostrandp, talvez o supermini) e a Ele-
bra Eletrdnica e a de Dados.

Conforme adiantou Silvana Apare-
cida da Silva, coordenadora de Propa-
ganda da empresa, a Elebra ndo tinha
definido até inicio de outubro o que,
com certeza levaria & Feira/84. Mas,
com certeza porém, em seu stand esta-
ra o multipless CD2400-MDT e os equi-
pamentos da familia MCP. A.L.A.
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A BASF e os 50 anos da fita magnética

rav

Fita proveniente da primeira producéio da
BASF de 1932.

Aproveitando que este ano come-
mora-se os 50 anos de apresentacdo da
primeira fita magnética — quando, em
1934 a BASF produziu os primeiros 50
mil metros da fita magnética e os forne-
ceu a AEG — a BASF Brasileira apre-
sentara em seu stand uma série de ativi-
dades envolvendo o tema. Conforme
afirmou Jaime Moreira, Coordenador de
Relagdes Publicas, serd apresentada
uma fita magnética (o evento principal
da programagdo) onde estdo registrada
uma gravag¢do com todo os aconteci-

Sa 11/11/‘5b‘ S
OF JaANERS

Sélo Comemorativo dos 50 anos da fita
magnética.

mentos politicos ocorridos nos ultimos
50 anos no Brasil. A empresa também
conseguiu junto a Empresa Brasileira de
Correios e Telégrafos, a permissdo de
produzir um carimbo comemorativo
para ser colocado em todas as corres-
pondéncias da Feira.

Quanto aos produtos o coordena-
dor de RP ndo tinha muita informa-
¢do para passar mas adiantou que fle-
xidisks, periféricos (impressoras), fitas e
discos estardo em demonstragdo no
stand.

EMBRATEL e o Cirandéo para Bibliotecas

Uma tendéncia da Feira de Infor-
matica/84 é a presenga dos micros liga-
dos a rede do projeto Cirandao da Em-
bratel, uma possibilidade dada, segun-
do a empresa, pelo emulador de TTY
que possibilita a qualquer micro o aces-
so ao Ciranddo.

Essa preocupag¢do dos fabricantes,
conforme disse a empresa, esta abrindo
o mercado aos fabricantes de terminais
possibilitando o surgimento de pontos
de vendas j& que qualquer um pode
acessar servicos publicos de informa-
¢do. No momento, o projeto Ciranddo ja
funciona permitindo o acesso as infor-

magdes da Fundagdo Oswaldo Cruz e
com base de dados da Fundagdo Men-
des, também na area médica, além da
bage de dados da bolsa de informatica,
cujos usudrios jA podem se cadastrar
on-line.

Foi com base nesta ampliagdo do
Ciranddo que a Embratel resolveu avan-
¢ar o alcance do projeto. Assim sendo,
na Feira de Informatica deste ano, a em-
presa vai langar dentro do projeto, o
acesso as Bibliotecas regionais de medi-
cina, banco de sangue, dando énfase a
area médica. F.F.

Dismac sem novidades mais com seu maior stand

A empresa este ano, conforme
adiantou José Antonio Lacerda, Geren-
te de Marketing, participard do evento
com o maior stand no qual ela j4 mon-
tou com uma area de 250 m2,

Segundo Antonio Lacerda, a em-
presa ndo apresentard nenhuma novi-
dade, pois a preocupacdo central € mos-
trar a consolidagdo da linha de micros
pessoal e comercial.

Em seu stand a Dismac apresenta-
ra caixas registradoras ligadas a micros
— TPU (Terminais de ponto de venda)
— e as calculadoras (com painel) cien-
tificas.

Outras preocupagdo da Dismac é
apresentar o alcance das aplicagdes de
seus micros que inicia-se com os D-8100

(compativeis com o Apple Il plus) e se-
gue adiante com o Alpha 30003, compa-
tivel com os micros de 16 bits. A.L.A.

T |

Equipamento Dismac a ser mostrado na
Feira, para processamento distribuido.



PARA AGRONOMOS, TOPOGRAFOS E TECNICOS AGRICOLAS
ACABOU AQUELE SERVICO CHATO DE CALCULAR PLANILHAS!

A INFORMATICA DINAMICA APRESENTA...

AGRIMENSOR 7
Planilha de calculo analitico P B o~

* Aceita angulos, distancias e primeiro azimute.

* Faz compenhsacao de angulos e projegoes.

* Calcula a area em poucos segundos.

* Mostra todas as colunas de calculo.

* I[mprime planilha completa em impressora.

* |mprime croquis da area (TK 2000 e Apple).

* Gravado em fita Cromo p/eliminar problemas de carregamento.

Precos de lancamento: ORTN
Linha Sinclair (TK83/16K, TK85, CP200, etc.) (fita) 6
TK 2000 e APPLE Il PLUS (com croquis) (fita) 10
TK 2000 e APPLE Il PLUS (com croquis) (disco) 12

Pagamento com pedido (despacho imediato) ou por reembolso com 10% de acréscimo.

BLOCO PRINT E PLOT"

Agora é facil conseguir aquele “layout”
profissional nos seus programas para
micros da linha SINCLAIR (TK83,
TK85, CP200, RINGO, etc.)

GRAFICOS
PROFISSIONAIS
NO SEU COMPUTADOR

TK 83/85
CP 200

E OUTROS DE LOGICA 'SINCLAIR

Vocé cria o video no papel, e depois
transfere as coordenadas para o
programa.

100 paginas de formularios, com area
para PRINT (22 X 32) e area para PLOT
(44 X 64) em cada pagina.

Precos de lancamento: SLOCH PRINT € PLOT

Um Bloco PRINT E PLOT — 0,5 ORTN
Trés Blocos — 1,0 ORTN

“PRINT E PLOT”

Pagamento com pedido (despacho imediato) ou por reembolso com 10% de acréscimo. J

.

Envie seu pedido para:

informatica Uinamica Lida

ﬂ Telefone: (055) 512-2819
Rua Minas Gerais, 56 — CEP. 98900 — Santa Rosa — RS

LCONDI(,I()ES ESPECIAIS PARA REVENDEDORES j
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Curso Avancado de
Assembly para o
TK 83/85

Licdo 1

Flavio Rossini

Iniciando agora uma nova fase, este curso pretende
abordar a linguagem de maquina para o TK 82/83 e TK-85
num nivel mais avangado, dando continuidade ao curso que se
encerrou na ultima edigdo. Vamos agora estudar a organiza-
¢do da memoéria ROM e RAM do TK, para que possamos uti-
lizar nos nossos programas em linguagem de maquina algu-
mas sub-rotinas ja existentes na memoéria ROM.

O TK-82/83 possui os primeiros 8 k de meméria ROM
(o TK-85 tem os primeiros 10 K de ROM), onde esté contido
um programa em linguagem de maquina que consta de varias
sub-rotinas; por exemplo, cada comando do BASIC corres-
ponde a uma sub-rotina que estd na ROM. Estas sub-rotinas
fazem parte do programa interpretador.

A memoéria ROM

Supondo o TK com extensdo de 16 K de memoria, te-
remos memoéria ROM do enderegco ‘0000" até ‘1FFF’ (0 até
8191), e memédria RAM do endereco ‘4000 até ‘7FFF’ (16384
até 32767). Vocé pode verificar que, de fato, temos 8 K de
ROM (8191 —0+1=8192) e 16 K de RAM (32767 — 16384 + 1
=16384), pois, em computacdo, cada K é contado como
sendo 1024 bytes (figura 1).

'0000° programa interpretador
ROM .(contém as subrotinas que executam os
“1FFF’ programas em BASIC) ;
‘4000’ contém as variaveis usadas pelo progra-
RAM ma interpretador, a tela de TV, os progra-
, mas em BASIC e em linguagem de ma-
‘JFFF uina
a Figura 1

Vocé deve se lembrar que no inicio do curso, quando
verificamos o valor de RAMTOP, este era, de fato, 32768, ou
seja, o primeiro ap6s o “tltimo byte da RAM™ (32768 — ‘8000°).
Vimos também que a meméria poderia ir de 0 até 65535 (‘0000
a ‘FFFF’) e que, portanto, no esquema da figura 1 existem
alguns “espacos’’ que poderiam ser preenchidos com memoé-
ria RAM. E o que, de fato, acontece quando vocé coloca a
expansdo de 64K.

Vamos apresentar o enderegco em hexadecimal de al-
gumas sub-rotinas que estdo na ROM. Note, entretanto, que
um estudo completo do programa da ROM foge aos objetivos
deste curso e, portanto, ele serd explicado aqui minuciosa-
mente.

‘0808 ........ rotina para colocar um caractere na tela
‘03C3'........ NEW

‘0730" ........ LIST

‘0A2A" . ....... CLS

‘OEAF' ........ RUN

Assim, por exemplo, usando HEXAMEM, coloque a
partir da meméria 30000 o seguinte:
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Apos colocar P, o programa para. Vamos reinicia-lo,
mas, ao invés de fazer RUN, faga RAND USR 30000 (coman-
do direto) e NEW LINE . . . O programa comega novamente.
Vamos entdo colocar os comandos LIST, CLS e NEW nas me-
morias seguintes; faca memaria inicial = 30004 e coloque:

[
I
™

|

(N1

C e i

Em outras palavras, cada ‘“chamada de sub-rotina”
executara as ordens existentes na ROM correspondentes a
cada comando. Para exemplificar, execute o seguinte progra-
ma “‘auto-explicativo’’:

I
.




Agora tente modificar o programa acrescentando a
chamada da sub-rotina LIST (memaria 30004), ou ent3o use o
comando direto RAND USR 30004. A rotina que coloca um
caractere na tela (endereco ‘0808') serd utilizada em aulas
futuras.

A memoéria RAM

Como sabemos, na memoéria RAM o programa inter-
pretador ndo pode armazenar suas variaveis. Desse modo ele
utiliza o comego da RAM, mais precisamente, as memorias
entre 16384 e 16509. Algumas dessas variaveis ja foram vistas
em aulas anteriores, como é o caso da RAMTOP (16388 e
16389), D-FILE (16396 e 16397) e o numero da linha para a
instrucdo PRINT (16442). Note que todos os ‘enderecos’ estdo
entre 16384 e 16509; no manual do TK vocé pode encontrar a
lista das principais variaveis usadas pelo programa interpreta-
dor. Vamos aprender agora mais algumas varidveis e, para
entender para que elas servem, facgamos um esquema mais
detalhado da memaria RAM (figura 2).

16396 e 16397); assim a primeira posi¢do da tela pode ser
achada por PRINT PEEK 16396 + 256 * PEEK 16397 + 1.

Cada instrucd@o do programa em BASIC, ocupa 2 bytes
para armazenar o nimero da linha, 2 bytes para colocar o “ta-
manho da instrugdo”’, a instrugdo em si e no fim um NEW-LI-
NE (figura 3).

2bytes 2bytes / / 118 ou ‘76’
n°dalinha tamanho texto NEW LINE
incluindo
NEW LINE
Figura 3

16384 —» Varidveis do por exemplo, D-FILE,
programa interpretador| RAMTOP, etc.
16509 —»
Programa
(BASIC)
D-FILE —»
Meméria da tela
Tv)
VARS —+
Variaveis
byte contendo ‘89’
E-LINE—>
Linha sendo digitada
+ espaco de trabalho
STKBOT—+
STACK do
calculador
STKEND >
Reserva
SP ——»
STACK do
microprocessador
ERR-SP —»
STACK [
GOSuUB i
RAMTOP» |

Figura 2

Como podemos ver na figura 2, as varidveis do pro-
grama interpretador estdo entre as memorias 16384 e 16509
inclusive. Entre essas variaveis estdo D-FILE (16396 e 16397),
VARS (16400 e 16401), E-LINE (16404 e 16405), STKBOT
(16410 e 16411), STKEND (16412 e 16413), ERR-SP (16386 e
16387) e RAMTOP que servem para indicar as ‘‘fronteiras’’
existentes na memoéria RAM. O programa em BASIC comeca
sempre na memoria 16509, mas todas as demais regides tém
seus enderecos iniciais ‘‘varidveis’’, sendo estes calculados
pelo programa interpretador e colocados no inicio da meméria
RAM, nas respectivas variaveis. Assim, se vocé, por exemplo,
acrescentar uma linha ao programa em BASIC todos os ende-
recos das fronteiras serdo movidos ““para baixo’’, deslocan-
do-se obviamente o conteudo de cada regido.

Logo depois do programa em BASIC fica o contetido
da tela de TV, colocado a partir de um endereco dado-por
D-FILE (que esta no inicio da memédria RAM nos enderecos

Assim, se sua primeira linha do programa for:

e —
P ] =
g b

LR o B B S

I
'

m

-

o cédigo de REM estard na memoria 16513 (16509 + 4, pois o
nimero da linha estad nas memoérias 16511 e 16512), a letra B
estara na memoria 16514 e assim por diante, sendo que na
memoria 16521 estard um codigo de NEW-LINE. Qual seria
nesse caso o valor de D-FILE?

Apés a tela de TV, ficam as varidveis utilizadas pelo
programa em BASIC. O endereco inicial desta regido é dado
por VARS (16400 e 16401).

Apbs as variaveis, hd um byte de fronteira contendo
sempre o valor ‘80’; a seguir, vem uma regido onde fica a linha
que estd sendo digitada. O endereco inicial desta regido é
dado por E-LINE. Temos entdo uma regido usada pelo STACK
do calculador que faz as contas do BASIC. Essa regido é es-
sencial para que possam ser feitas as contas e ndo entrare-
mos em detalhes sobre seu funcionamento. Esse STACK ndo
tem nada a ver com o STACK-POINTER do microprocessa-
dor. De fato, o STACK-POINTER é também indicado no es-
quema por SP e tem o seu ‘‘campo-de-trabalho’’ limitado en-
tre STKEND e ERR-SP, enquanto que o stack do calculador
fica entre STKBOT e STKEND. Como em BASIC também
podemos ter sub-rotinas, é necessario usar 0 mesmo truque
do STACK-POINTER do microprocessador para guardar os
enderecos de retorno. Eles sdo colocados no final da memoria
RAM entre ERR-SP e RAMTOP. Vocé sabe o que acontece
quando se altera o valor da RAMTOP? O TK ““pensa’’ que tem
a sua memodria reduzida e procura ‘‘espremer’’ toda a memo-
ria RAM e nunca ird incomodar o que fica apé6s RAMTOP.

Vocé deve estar lembrado quando falamos que, a
RAMTOP para colocar o programa em linguagem de maqui-
na, este ndo era afetado pelo NEW mas também ndo poderia
ser ‘‘gravado’’ em fita usando SAVE, pois o computador ar-
mazena em fita apenas as partes do programa RAM corres-
pondentes ao programa em BASIC, a tela e suas varidveis.
Vamos ver entdo outros lugares para colocar nossas sub-ro-
tinas em linguagens de maquina, sem ser apés RAMTOP.

QOutro lugar para colocar os programas em linguagem
de maquina:

A instrucdo REM

Como sabemos, a instru¢do REM em BASIC ndo exe-
cuta nenhum comando; assim ela € um bom lugar para se co-
locar um programa em linguagem de maquina se desejarmos
armazena-lo em fita. Mas cuidado, ele também sera apagado
ao digitar NEW. Assim, se voceé tiver um programa que ocupa
60 bytes, basta colocar a primeira instrugdo do programa co-
mo sendo:

1 REM ??? - + + 60 caracteres quaisquer +~ + +?2??

N&o importa quais sejam os caracteres, pois eles serdo
substituidos pelos que correspondem a seu programa em lin-
guagem de maquina; no entanto, é conveniente usar os nu-
meros de 0 a 9 em sequéncia varias vezes para facilitar a
contagem:
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Assim, se quisermos colocar numa REM o seguinte
programa:

LD B,'FF’  ‘O6FF’
LD C.B 48’
RET ‘CY’

teremos que fazer primeiramente,

=
b

i =X (pois o programa tem 4 bytes)

para reservar espaco na memoria.

Ora, qual o enderego do nimero 0 na instrugdo REM?
Como vimos ha pouco, este nimero estd na memoria 16514,
o nimero 1 na memodria 16515 e assim por diante . . .

Faca ent3o:
POKE 16514,6 NEW LINE (06 LDB,)
POKE 16515,255 NEW LINE (255 = ‘FF’)
POKE 16516,72 NEW LINE (72 + ‘48') (= LD C,B)
POKE 16517,201 NEW LINE (201 = ‘'C9’) (= RET)

LIST

O que aconteceu com a instrugdo REM? Basta olhar a
tabela de caracteres no manual do TK e verificar que o carac-
tere correspondente a ‘06" é @ , a ‘FF’ é COPY, a ‘48’ ndo
existe, aparecendo portantoum ?, ea ‘C9’ é TAN.

Obviamente vocé poderia ‘‘construir’’ este REM direta-
mente, mas teria que reservar espago para o terceiro caracte-
re, pois ele ndo tem ““caractere TK'’ correspondente. A seguir,
fazer POKE 16516,72. Além do mais, para conseguir o COPY,
sendo este uma “‘key-word’’, vocé deve fazer THEN COPY e
em seguida retirar o THEN.

1opasso: 1 FEM of THEMN D50 R
2°passo; . ==+ SF Copy B
I passo: _ S I+ & IIF T B

(o ponto serve para reservar lugar)

A seguir, basta “mandar a linha para cima” e fazer
POKE 16516,72. Vamos executar o programa? Ora, basta
fazer:

PRINT USR 16514
e, como esperado, iremos obter 65535! (‘FFFF’)

Naturalmente, se o programa for longo, estes métodos
ndo s3o aconselhaveis e vocé pode usar o HEXAMEM, indi-
cando como enderego inicial a memoéria 16514. Nao se esque-
¢a de reservar as memoérias com o REM. Obviamente, neste
caso, vocé pode retirar da linha 30 do HEXAMEM a mensa-
gem que diz que a memoéria deve ser maior ou igual a 30000.

Antes de prosseguirmos, sdo necessarios alguns co-
mentarios com relagdo a estrutura da instrugdo REM. Exis-
tem dois nimeros que podem causar algumas ‘“‘dores de ca-
becas’’ se tiverem que ser introduzidos nume instrucdo REM,
que s3o ‘76’ e ‘7E’. O primeiro deles ndo causa consequén-
cias desastrosas, apenas ira confundir um pouco a listagem do
seu programa, pois ‘76’ é o codigo de NEW-LINE (note, en-
tretanto que este também o codigo de HALT. Assim, o unico
meio de aparecer ‘76’ numa instrucdo de REM é como sendo
dado ou parte de um enderego). Experimente colocar no com-
putador uma instrugdo REM, por exemplo:

e T I ]
H mEM 3
- | !

e faca:
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POKE 16519,118 (118 = ‘76")

LIST

Qbserve que apareceu uma linha (8739) que na reali-
dade NAO existe. Ela faz parte da linha 1. Verifique isto mo-
vendo o cursor (se houver outras linhas de programa). Isto
acontece pois voceé esta colocando um cédigo de NEW LINE,
fazendo com que o computador ““pense’’ que terminou a linha
1 causando a divis3o da linha na tela. Mas, como acabamos de
ver, no comego da linha na memdéria do programa, os primei-
ros dois bytes armazenam o numero da linha e os préximos
dois p comprimento da mesma. Assim, apesar de desapare-
cerem duas linhas da listagem, serdo consideradas uma sé
pelo programa. Note que o nimero 118 ('76') fica “invisivel”’
na listagem. . .

Entretanto ha um pequeno problema: se vocé quiser
alterar a ““segunda parte’”’ da linha, a solucdo ndo é trivial.
Tente colocar o cursor na linha 1 e trazé-la para a regido da
edicdo usando EDIT . . . a segunda parte NAO DESCE. Por-
tanto, antes de fazer isto, fagca um POKE anulando ““tempo-
rariamente’’ o NEW LINE:

POKE 16519,6 (poderia ser qualquer coisa menos ‘76’

ou ‘7E’)

LIST

aparece o caractere @ no lugar de NEW LINE. Agora vocé
pode trazer a linha para baixo, efetuar as alteracdes necessa-
rias e, apos coloca-la novamente na parte superior da tela,
refazer:

POKE 16519,118

Com relagdo ao ‘7E’, muito cuidado deve ser tomado.
Suponha que vocé havia reservado um espaco para a sua ins-
trucdo REM e, apos colocar o programa, vocé nota que deve
acrescentar mais alguns bytes ou eventualmente tirar alguns
bytes do final, porque eles ““‘sobraram’’. Se o nimero ‘7E’ ndo
estiver na instrugcdo REM, vocé pode utilizar EDIT e colocar,
ou retirar, quantos bytes vocé quiser. Mas, se o nimero ‘7E’
estiver na instrucdo NAO use EDIT! Na listagem, o niumero
‘JE’ é “invisivel”’ e os 5 bytes que o seguem também o sdo,
apesar de estarem na memoria. Se vocé usar EDIT, esses 6
bytes irdo “‘sumir’ e vocé os perderad para sempre . . . Agora
faca:

e aseguir:

POKE
LIST

16514,126 (126 ="7E’)

Veja que os numeros 0, 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8e 9 estdo in-
visiveis . . . Feito isto, vamos fazé-los reaparecer:

POKE 16514,6

LIST

Facamos entdo novamente:
POKE 16514,126

e em seguida, um EDIT para fazer a linha para baixo. Colo-
que-a novamente no programa (basta apertar NEW LINE) e,
em seguida, faga outra vez:

POKE 16514,6

LIST

Como era esperado, os 6 bytes desapareceram . . .

Isto acontece porque o programa interpretador utiliza
este numero (‘7E’') para tornar as listagens ‘‘apresentaveis’’
quando aparecer numeros do programa em BASIC. Ndo nos
interessa muito os detalhes do “‘porqué”, pois isto implica-
ria num estudo mais profundo da ROM.

O que importa é como fazer para aumentar a REM se
necessario. A idéia seria colocar uma linha 2 com outro REM e
tentar “junté-las’”’, mas hd um outro probleminha: como vi-
mos anteriormente, cada linha de programa usa os primeiros
2 bytes para colocar o nimero de linha, em seguida mais 2
bytes invisiveis para a listagem onde estd armazenado o com-
primento da linha. Assim, se vocé tentar retirar o NEW LINE



da primeira para tentar junta-la, o programa interpretador con-
tinuara tentando interpretar a linha 2 do mesmo ponto, devido
aos 2 bytes da linha 1 que dizem seu comprimento. Assim,
devemos alterar também esses 2 bytes. Um bom método
entdo para aumentar a linha 1, se ela contiver o byte ‘7E’, con-
siste no seguinte:

a) introduza uma linha 2 REM mais um numero de caracteres
suficientes para aumentar seu programa.

b) coloque o seguinte programa que fard os “‘célculos’” ne-
cessarios (ndo colocaremos os nimeros das linhas, pois vocé
deve colocé-los onde for mais conveniente de maneira a ndo
estragar eventual programa que ja esteja na memoria):

Perceba: em C, colocamos o comprimento da primeira
linha; a seguir em X colocamos o endere¢o em que estad o
““comprimento’’ da segunda linha. Com isto, podemos entdo
calcular o comprimento total das 2 linhas; a seguir modifica-
remos os bytes da linha 1 para que eles agora contenham o
comprimento total.

Apos executar este programa, vocé podera retira-lo se
quiser. Agora a linha 2 faz parte da linha 1, apesar de, na lis-
tagem, elas permanecerem ainda separadas, porque o NEW
LINE final da linha 1 ainda esta l4. Vocé pode verificar isto ten-
tando mover o cursor (MAS NAO EDITE A LINHA. Lembre-se
do ‘7E’). Se vocé quiser retirar este NEW LINE, ou melhor,
substitui-lo por qualquer outro caractere que torne as coi-
sas mais ‘‘visiveis’’, basta fazer:

POKE (C+16512),6

qualquer)

(ou outro caractere “visivel”

comprimento da antiga linha 1

Se vocé quiser diminuir o tamanho da REM, deve fazer
o seguinte: )
(este programa reduz no MINIMO 6 bytes; por qué?)

m
i

|, -
]
|

As primeiras duas linhas calculam o “novo compri-
mento’’ que é colocado em Y, e em Z colocamos o tamanho
de uma nova linha 2 que sera criada; a seguir, colocamos o
novo comprimento nos respectivos bytes e ‘““criamos’’ a linha
2, colocando na meméria o numero da linha e o tamanho. Ao
executar o programa aparecera uma nova linha 2 que devera
serretirada . . .

Como vocé pode perceber, a REM tem suas vantagens
(por permitir SAVE), mas também tem seus inconvenientes
(‘76" e '7E’); a escolha de onde colocar um programa em lin-
guagem de maquina dependera de cada caso e de sua pre-
feréncia.

Exercicios

1. Para recordar as instru¢des, faga um programa que,
por subtra¢des sucessivas, calcule o quociente e o resto de um
naimero que esta no par DE por um nimero que esta no regis-
tro L, deixando a resposta no par BC e o resto no registro H.

2. Faca um programa em BASIC que seja capaz de
“copiar’’ o conteudo da tela em uma variavel STRING. As-
sim, para obter o conteido da tela copiado, bastara fazer um
PRINT “variavel STRING que contém a tela”".

Sugestao: Vocé sabe o enderego da tela (D-FILE) e o
das variaveis (VARS). Faca um “CLEAR" para garantir que
sua variavel esteja no comeco da regido indicada por VARS e
transfira a tela para a primeira variavel que estiver nessa re-
gido. Lembre-se que a variavel devera ser STRING . . .

3. Um bom truque para colocar nomes em seus pro-
gramas de maneira que ninguém possa retira-los é colocar
uma linha 0 com o seu nome. Para isto, basta fazer:

I

NEW LINE, e a seguir:

POKE 16510,0
NEW LINE
NEW LINE

Tente agora apagar, ou alterar, a linha 0 que apareceu
usando os métodos ‘‘convencionais’’. Pergunta-se:
a) Porque a linha 0 aparece no lugar da linha 1?
b) Como posso retira-la?
c) Como posso criar mais linhas 0?
d) Eu poderia criar duas ou mais linhas nimero 1, ou qualquer
outro numero? Como? Neste caso, 0 que ocorre se eu tiver 3
linhas nimero 1 e eu fizer GOTO 1 ou LIST 1?

LANCAMENTO

Terminal com
teclado profissional
tecnologia ITT
compativel com toda
linha Sinclair NE e TK.
Teclado com feed-back
tactil com todas as
fungées gravadas na
prépria tecla. Caixa em ABS expandido 6 mm de
espessura pronta para receber seu micro
computador com todas as interligagdes instaladas.
Acompanha manual para montagem com opgdes
de fixagdo da fonte internamente ou usando
externamente.

Saidas: Expansdo memoéria/impressora
Fonte externa ou interna
Rede
Gravagao EAR/MIC
Chave Liga/Desliga
Chave 110/220 Vac
Joystick

INTER-COL IND. E COM. LTDA.
Depto. Vendas - Av. Alda, 805 - Diadema.(Centro)
fone: 456.3011

O

Linha de Fabiicagéo:
Chaves comutadoras
leclas e teclados semi profissionais
Teclas e teclados profissionais
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Os Software para as linhas de

micros TK, Apple e TRS

Ana Lucia de Alcantara

O levantamento do software disponivel no mercado
brasileiro que vocés verdo a seguir levou em conta as empre-
sas fabricantes, software house e distribuidoras. Para a reali-
zacdo desta matéria foi elaborada uma pesquisa usando para
isto, um questiondrio onde as empresas consultadas deveriam
responder sobre os produtos desenvolvidos por elas e sua
compatibilidade com microcomputadores das linhas Apple,
TRS-80e TK.

A partir dai, iniciamos a pesquisa — em julho — envol-
vendo cerca de 200 empresas. Houve uma grande aceitacao
por parte das mesmas, pois o retorno ficou em torno de 140
empresas no total.

Se acaso neste levantamento alguma empresa esteja
de fora, seja fabricante ou software-house, isto ndo se deve ao
esquecimento, mas sim ao ndo retorno das informagdes pedi-
das em tempo habil para ser publicada.

Esperamos alcangar as necessidades dos nossos lei-
tores.

Com os resultados obtidos percebemos o seguinte: a
maior parte do software existente para aplicagdes profissio-
nais destina-se aos micros das linhas TRS-80 e Apple. Os
jogos — animados e inteligentes — em contrapartida, exis-
tem em maior quantidade para os da linhas TK e o Apple.

A classificagdo do software foi distribuida da seguinte
forma:

— Aplicagées Convencionais: Folha de Pagamento, Mala-
Direta, Faturamento, Processamento de Texto (Editores,
etc.), Contabilidade (em geral ou especifica), Contas a Pagar e
Receber (levando em consideragdo as duas juntas), Controle
de Estoque, Automagdo de Escritério, (agendas, follow-up,
Friday, etc.), Banco de Dados (sistemas gerenciadores, Base,
etc.), Planilhas Eletrdnicas (Visicalc, etc.).

— Area de Servigos: Imobiliario (administragcdo e imoéveis,
locagdo), Educacional (incluindo sistemas para ensino e para
administragdo de escolas e bibliotecas), Médica (inclui-se a
area hospitalar, clinica, odontolégica etc.), Transportes e
Hotelaria.

— Ferramentas

— Utilitarios

- Automagdo Comercial

— Automacdo Industrial

— Automacgdo do Campo

— Aplicativos especificos

— Jogos: Inteligentes (incluindo educativos), Animados (in-
cluindo de acdo) e Geral (para a classificagdo das empresas
que ndo discriminaram tipo de jogo).

Discriminamos também, o modelo do equipamento
(por exemplo, TRS-80 modelos |, II, Ill; Apple I, TK 83/85 e
TK 2000).
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| — APLICAGOES
CONVENCIONAIS

TK

APPLE

TRS-80

1.1. Automagdo
Escritério

Adasis (Advocacia)
Brascom (sist. BR1000)
(agendas, follow-up,
memorandos)

BBS

Desenvolv. Tecno. (Friday)
Humana

KYW Informatica
Prolégica

(CP-200/500 — agenda)
S&C

(CP-200)

X X X B X

(1

(n-12)

(1

1.2. Banco de Dados

Atrium (gerenciador de base)
BBS (P/TRS — Codificagdo
de dados)

Bianchi e Neto

Compushow

Datal6gica

(D/Base p/CP/M)

Digitus (DGT-1000)

Dismac (D8100)

DRL (gerenciamento)
Hengesystems (Fancy —
gerenciamento)

Intersoft (divs. ¢/ Visifile,
Visidex)

KYW (gerenciamento)
Microarte (Microdata I/11
gerenciador)

Microshop

Monk Micro (gerenciador)
MultiSoft

Polymax (Maxxi) — P/ex.
general manager
Prolégica (CP-500 —
prodados)

Servimec

Sysdata (Sysdata lll/Jr.)

(82/83/85)

(83/85/82)

(83/85/82/
2000)

(82/83/85)

(8)

(n

()

(mn

(lplus)

(11/DOS)

X
(1)
(171
(171

(171m)
(mn

X

(zm)

azn/m
(r/71m)

()

(11-5)




PARA TK

Agora ficou muito mais facil para vocé adquirir
manuais para o TK. Basta assinalar os itens
desejados, preencher o cupom abaixo e envia-lo &
MICROMEGA.

1.3. Contabilidade TKe | ApPLE | TRS-80 TKe | AppLE | TRS-80
em Geral Similares Similares
Anca X Intersoft X
Apple Cursos Sist. an Hengesystem X
Adasis X X Hercos (1)
Advancing X X JVA X X X
BBS (3) (111-2) Kemitron (Naja) (1/11)
Benny (82/83/85) X an Metasoft (p/ peq. e
Bianchi & Neto (/1) média empresa) ({11}
Bit a Bit (1 (1 LHM X
Boucinhas e Campos Microcenter X (1) X
(Sist. Ger. Contab.) X Microbits X
Byte Shop X X Micromarques X
CEDM (2000) Microsystems ()
Cespro (82/87/85) MiniMicro X
Cientifica X Microcomputagdo X X
Ciéncia Moderna (82/83/85) (/nn Monk Micro (1/m)
Clap (1 X Multisoft (82/83/85) X
Comicro X X Multrix (n
Compudata (82/83/85) X Nasajon X X
Computerhouse (82/83/85) X X Nucleo Aperf. Infor. (1/1m)
ComputerWorld X NGW (82/83/85) X X
CP Systems X X Nova Geragao (contador) X
Consult X X Open Systems X X
Data Exec X X Org. Taborda X
Chip Shop X X Polymax (Maxxi) (liplus)
Brascom (sistema BR1000) X Potencial (liplus)
Dataprocess (liplus) Prodomo X
Digital (82/83/85) X Prokura (liplus)
Dismac (D8100) X Prolégica (CP500) ({I1}]
DRL X Ramo X
Engemicro (82/83/85) X RitasComp (Ringo) X
Elogica (n Sistematica X X
Empr. Bras. Microinfor. X Sisdata X
Intelecta X Softscience X X
N
®
-« | CNgECMICIro
——] i EEE R
##&  ##% | COMPUTADORES — PROGRAMAS — SERVICOS
Solucoes profissionais em
microcomputadores

MICROMEGA P.M.D. Ltda.
Cx. Postal 54096 — CEP 01296
Séo Paulo — SP
CGC 52.275.724/0001-41
INSCR. EST. 110.862.362

Assinatura

0 MANUAL TECNICO TK 2000 - color Cr$ 18.850,00

[0 MANUAL DE OPERAGOES TK 2000 - color Cr$ 9.850,00

[0 MANUAL DE OPERAGOES TK 83 Cr$é 6.850,00

0 MANUAL DE OPERAGOES TK 85 Cr$ 6.850,00
Sim, desejo receber os itens assinalados.

NOME

END. CEP

CIDADE EST.
Para tanto, anexo a importancia de Cr$
O cheque nominal 8 MICROMEGA P.M.D. Ltda. T
Banco O Vale Postal s

Data: /. /- ]

|

para engenharia

-

A Engemicro desenvolveu e estd implantando sistemas que
permitem a obtencdo de resultados profissionais na utilizacdo de
microcomputadores em engenharia, topografia e administracdo.

* Portico e Trelica
Plana
® Grelha Plana

Célculo de Estruturas ® Viga-Coluna Nio Administracdo de
® Célculo de esforcos, Linear Obras
Dimensionamento e ® Flexdo Composta eOrgamento na
Detalhamento de Obliqua Construcédo
Vigas Continuas Hidraulica

¢ Rede de Agua
* Rede de Esgoto
Topografia

* Otimizacdo no Corte
de Barras de Ferro na
Construcdo Civil

Administracdo

* Trelica Espacial _ ® Calculo de Poligonais o Contabil
* Estaqueamento Plano ® Calculo de Volumes * Financeira
— Espacial entre Superficies ® Geral
® Pessoal
Revendedor Autorizado: — Unitron — Globus — Polymax

Anélise de Sistemas de Grande Porte
Comunicacdo entre Micros: Transmissdo de Arquivos
Consultoria em compras

-

Engemicro Comércio e Representacdes Ltda.
Av. Prof. Alfonso Bovero, 621 — S. Paulo — SP
CEP 05019 — Tels. 872-5257 — 872-0854

J
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TKe

TKe

e APPLE | TRS-80 -k APPLE TRS-80
Similares Similares

Servimec (DOS) (1/7nn Disoft X

S&C X DRL X

Suporte X Elégica (1)

Software CCS (On line) (liplus) Fancy ()

Tec X Hercos (1)

Unitron (Ap 1) (n Hengesystems X X
Hospserv X

1.4. Contas a Pagar Intersoft X X
Infotec X X (1)

Aprodata X X Kemitron (Naja) (nn

Apple Cursos Sist. (liplus) Libra X

Advancing X X Livraria Cultura X

Bianchi (1/1) MicroMarques X

Brascom (Sist. BR1000) Microtecla X X

BBS (3) (1-7) Microcomputagdo X X

Byte Shop X Multisoft (82/83/85

Cientifica X 2000) X

Compudata X X Microsystem ’ X

Compumidia X Nasajon X X

ComputerWorld X Nucleo Apoio a Infor. (/7nn

CP Systems (1) Nova Geragdo X

Consult X X Prodomo X

Dismac (D8100) X Polymax (Maxxi) (liplus)

DRL X Potencial (Macroestoque) (liplus/lle)

" Elégica () Prolégica (CP500/200) X ()
Fancy X PSI (DOS)
Hercos (1) Ramo X
Hengesystem X Servimec X (DOS/IN
Hospserv X Sisdata (1)
Intelecta X SOs X
Intersoft (1) (/m Sistematica X X
Kemitron (1) Suporte X
LHM X Sysdata (JR/III) (1/7m)
Interface X Zap X (17
Libra X
Micromarques X 1.6. Faturamento
Micron X
Monk Micro (n (17nn Adespro X
Link X Advancing X X
Microsystem X Anca X
Microcomputagdo X X Aprodata X X
Multisoft (82/83/85 BBS (Emissdo notas fiscais) (1)

2000) Brascom (Sistema BR1000) X
Nasajon X Benny X X X
Nucleo Aperf. Infor. (/m Bit a Bit X X
Polymax (Maxxi) ({1}] Bianchi & Neto X
Processa X Chip Shop X X
Prodomo X Cientifica Informatica X
Potencial X Computer World X
Ramo X Copec X
Servimec X (11/DOS) Consult X X
Sigma X Disoft (Fat. de leasing) X
SIL X Dataprocess (liplus)
Sistemética X X Dismac (D8100) ({1}]
Suporte X Drevfus Crespin X
Tec Comp X Elégica (1)
Zap X (1/1) Libra X
Madison X X
1.5. Controle Estoque Microbits X 1]
Microcenter ()
Advancing X X Micromarques X ()
Apple Cursos Sist. Microcomputagédo X X
(Cart. Pedidos) (2) Micro-Rei X
BBS (2) (11-4) Microsvstem X
Bianchi & Neto ({WA11)] Livraria Cultura X
Byte Shop () Intersoft (n X
Brascom (Sist. BR1000) X Ndcleo Apoio a Infor. (/m
Cientifica X Nova Geragdo (Fat. de
Compudata X Servigos) X
Consult X X NGW X X (n
ComputerWorld X Open System X X (1
Digitus (DGT1000) () Polimicro X
Dismac (D8100) (1 Prokura X

50 MICROHOBBY




TKe | ApPLE | TRS80 TKe | APPLE | TRS80
Similares Similares
Ramo X Microsystem X
Sistematica X X Monk Micro (7m
Suporte X Nasajon X
Spress (1 Nova Geragédo X
Sisec (1 Nucleo Aperf. Infor. (/1)
SIL X Organizagdo Taborda X
Servimec (DOS) (1/11) Polymax (liplus)
Victori X X Potencial (o V2-0) X
Zap X X Prodomo X
Ramo X
1.7. Folha Pagamento gfiv iec X (DOS/1 X
Sisdata X
Adasis X X Sistematica X X
Advancing X SOS X
Byte Shop X Sysdata (JR/III) (/7m)
BBS X () Tec Computadores X
Brascom (sistema BR1000) (1 Zap (1 (/1)
Cientifica X Unitron (Apll) (1
Compudata X
CP Systems (i 1.8. Mala-Direta
Consult X X
Data Shopping X Aprodata X X
Dismac (D8100) ({1)] Apple Cursos e Sistemas ()
Disoft X BBS (2) (11-4)
Elégica () Byte Shop X
Empresa Bras. Microinfor. X Compudata X (N
Hengesystems (n Compute X
Hercos ({11}] CP Systems X X
Intersoft ({1}] X Dataprocess (liplus)
Know How X X X Elégica (1)
MC Consultoria (1) Erkla X
Micromarques X Fancy (1
Microcomputagdo X X Engemicro X X

Temos recebido varias cartas de
pessoas interessadas em colaborar co-
nosco, .perguntando quais os critérios
para publicagdo. Embora tenhamos usa-
do, varias vezes, um anuncio da casa
onde indicdvamos como colaborar com
Microhobby, resolvemos colocar neste
namero novas regras, de maneira a nos
organizarmos melhor, garantindo tanto
os interesses dos leitores, como os da
revista Microhobby.

Assim, colocaremos algumas re-
gras, que entrardo em vigor a partir des-
ta publicagdo. As colaboragdes recebi-
das anteriormente serdo analisadas,
uma a uma, e entraremos em contato
com os autores oportunamente.

Assim, ficam estabelecidas as se-
guintes regras: N

a) Os autores que enviarem cola-
boragdes para Microhobby aceitam es-
tas regras em carta anexa ao artigo.

b) Uma vez recebida a colabora-
¢do, fica implicito que seu autor auto-
riza a publicagdo de seu artigo.

k c) Os artigos passardo por uma

Como Colaborar com

Microhobby

triagem e os autores dos artigos aceitos
receberdo uma comunicagdo onde cons-
tara: valor da remuneragéo estabelecido
pela redagdo, segundo seus critérios;
um contrato de se¢do de direitos auto-
rais que devera ser assinado e devolvido
a redagdo dentro de, no méaximo, 10 dias.
Qualquer discordancia dos termos deve-
ra ser comunicada neste periodo.

d) O pagamento serd efetuado
apo6s a publicagdo do artigo, desde que
o contrato tenha sido assinado. Caso o
artigo ja tiver sido publicado, o autor po-
dera assinar o contrato no momento do
pagamento.

e) Os artigos ndo aceitos serdo de-
volvidos aos autores (inclusive material
anexo: fitas e listagens).

f) Os artigos e programas remune-
rados serdo considerados propriedade
da Micromega PMD Ltda., podendo es-
ta fazer o uso que lhe convier (inclusive
ndo publica-lo).

g) As colaboragdes poderdo ser:

1) Artigo sobre assuntos relativos a
Informatica de um modo geral;

=

2) Artigos sobre computadores de
uma das seguintes linhas: TK 83/85, TK
2090, Apple, TRS-80 ou seus compati-
veis.

3) Programas para estas mesmas li-
nhas. Junto com a listagem do progra-
ma devera vir um texto explicativo so-
bre o funcionamento do mesmo, utili-
zacgdo, detalhamento, ou o que mais o
autor achar conveniente. O computador
utilizado devera estar claramente indi-
cado.

h) Programas acompanhados por
fitas serdo mais facilmente analisados.

i) O texto dos artigos ou progra-
mas deverdo vir datilografados ou, pelo
menos, escritos com letra legivel.

j) Os autores asseguram a originali-
dade do texto e dos programas. As fon-
tes deverdo ser citadas.

Estes sdo os regulamentos. Toda-
via, quando seu autor manifestar-se ex-
pressamente por carta, poderemos estu-
dar alteragdes, desde que sejam conve-
nientes para ambas as partes.

A
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TKe | APPLE | TRS80 TKe | ApPLE | TRS80
Similares Similares
Hengesystems X Servimec (82/83/85
Intersoft (1 (171 2000) X
Kemitron (Naja) (1) Spectrum (Apple liplus e
Dismac (D8100) (1 Editex 1) X
LHM {1}] Suporte X
Micromarques X Sysdata (Sysdata JR e lll —
MicroNews X Sysword) (/nn
Microsystem X Suporte X
Multisoft (82/83/85 Teknolégica (Edictus) (7mn
2000) Unitron (Apll — Janela
Monk Micro X (/m Mégica Il) {1}]
Nasajon X
Nova Gerag&o X Il — SERVICOS
Prodomo X
Polymax (Maxxi) - | (liplus) 1.1. Escolas/Didatica
Potencial” X
Prolbglca (CP/W) ({11}} Apple Cursos Sistemas
Ramo X (Administrag&o escolar) X
Servimec (DOS/IN BBS (25) (1-5)
SiL X Codimex (6809 —
Sistematica X X LOGO/PILOT p/ criangas) (am
Stol X JVA X X X
Suporte X Microarte (MLOGO) ()
Sysdata (JR/1II) (i7um Microtecla (p/ Biblioteca) X X
System (L) Novidéia X
Peek & Poke [{)]
1.9. Planilhas Perph ()
Eletrénicas Prolégica (CP-200/500) (14) (n-2)
Polymax (Maxxi) (llplus)
BBS — (Visicalc p/TRS) (3) ) Potencial (Passo a Passo
Brascom (sistema BR1000 —| 1/1-BASIC) (11/1e)
Supercalc) X Ramo) (Ancurso p/ controle «
jos notas,
agrtgssh(gpenoom x % o Servimec (MLOGO) (DOS)
Monk Micro (1/m) o ” (€
lﬁférorr;?:a(m?oxglc /1 — Lo Suporte (p/ Biblioteca) X
CP/500) m Unitron (Ap Il — DIC) X
Servimec (DOS) .
Sysdata (Syscalc) (1/m 1.2. Engenharia
Unitron (Apll-Supervisicalc) (1 Adseprd (Adm, construtors) X
Advancing X X
1.10. Processamento BBS X
Texto Boucinhas & Campos
(Orgamento de obras) X
BBS (9) (11-3) Bucker (liplus) X
Brascom (sistema BR1000) X Computerware (suporte
Cibertron (TKWord) X eng? de sistemas) X X
CP Systems (1 Desk (Eng® Industrial/
Compushow X X X Quimica) X
Dataprocess (liplus) Engemicro (célculo
Digitus (DGT 1000) ({I1}] estrutural/ Administracdo
Erkla X obras) X X
Intersoft (I X Hengesystems (contr.
Interface X custo obras) X X
LHM X Infotec (2000) X (1
Microdados X Kemitron (Naja — célculo
Microequipo (I estrutural) ()
Micronews X Monk Micro (viga continua) (/m
Microshop X X Multisoft (Viga continua) X
Microarte (EDITEX |l em Nova Geragéo (contr.
portugués) (liplus) financeiro obras) X
Monk Micro (Edtasm e Prokura (111-4)
Scripsys) (a’sm) Ramo (2)
Multisoft (82/83/85 S&cC X X
2000) Siviero X
Peek & Poke (1 Suporte X X
Polymax (Maxxi — Magic
Window /11, Easy Writer 1.3. Financeira i
etc.) (lplus) ;
Prolégica (CP-500-Protexto) {1]}] Adespro (distrib. valores) | X
Simicron (Simite I/11) (1 Advancing i X X
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TKe
Similares

APPLE

TRS-80

Alta

Atrium (Anélise fin. de
empresas)

Aprodata (Ativo-fixo)
BBS

Boucinhas & Campos
(Anafin-analise financeira)
Cientifica (open. cobranca)
Compudata (diversos)
Compute (Sist. financ.
integrado)

CP Systems

Consult (2)

Data Shopping (Sisfin-
sist. fin. contas pagar)
Dataserv (overnight)
Dataprocess (controle
bancario)

Disoft (Contr. financ.
obras)

Dismac (Controle bancario
D8100)

Engemicro

Libra (mercado aberto de
capitais)

Microdados
Microprocess (overnight)
Multisoft (controle
bancério)

Microsystem (controle
seguro)

Microarte (Microcalculo
1/1)

Monolith 2001 (Andlise
investimento financeiro)
Monk Micro (4)

Nova Geragdo

Nasajon (tesouraria)
Prolégica (Finangas-
Controle bancério)
Ramo (aplica¢des no merc.
financ.)

Servimec (2)

SIL (diversos)
Sistematica (diversos)
Sicomig (open market)
SOS (contas-correntes)
Suporte

Sysdata (RJ Sysdata/Il)
Fluxo de caixa

Systech (open market)
Simicron (Simiopen)

S & C (diversos)
Softscience (Financeiro 1)
Zap (seguradoras)
Software SDI (Finangas)

X
(liplus)
X

(an
X

X
X

(82/83/85
2000)

an

(8

(DOS)

X
(an

(111-52)

X
(/nn

n-2)
X

()

(/nn
X
m

(/7nn
(a/7m

()

asm

LANCAMENTO

Vocé ja imaginou a importancia dos disquetes para o seu
micro?

Agora no mercado o mais recente sistema de arquivamento
para disquetes 5 1/4’" para seu micro.

— Protege o disquete do po, sol, umidade, contato, etc.

— Facilidade no manuseio e ordenacdo de seus programas e
jogos.

— Possui indice interno (para duas faces) para que vocé possa
classificar e localizar seus programas.

— Possui visor/indice externo para ordenacdo e localizacdo
do seu conjunto de disquetes. .

— Com capacidade para 10 unidades (5 1/4"').

— Bonito, leve, resistente, pratico e de facil locomocéo.

A venda nas melhores lojas do ramo.

[ ]
FORMULARIOS INTEGRADOS SISTEMAS
. CONSULTORIA E ORGANIZAGAO LTDA.
lscn R. Ibirapitanga, 216 — V. Pires
Santo André — SP — CEP 09000

Fones: 440-2674/440-5412/412-1408

1.4. Hotelaria

Compudata (controle
reservas)

CP Systems

Know How

Micronews

Microtecla (controle de
héspedes)

Prosistemas (Fat? reserva
hotéis)

Suporte

x X

a/nn
(n

(7n
m

X
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1.5. Imobilidria

TKe
Similares

APPLE

TRS-80

Adasis (2)

Advancing

Aprodata (2)

Cientifica

Compudata (3)

CP Systems

Dataprocess (administr.
imobiliaria)

Dismac (emissdo contr.
venda/compra — D8100)
Disoft (gest&o de
condominio)

Hercos (gestio de
loteamentos)

Livraria Cultura
(loteamento)
Consultoria/ MC Consultoria
Metasoft (contr.
empreendimentos
imobiliarios)
Microsystem administr. e
locagdo de imoveis)
Monk Micro (administr.
bens imoéveis)

Nasajon

Nova Geragdo (gestdo de
condominios)

Servimec (administr.
imobiliaria)

Sistemética (2)

Software SDI

Suporte

X X X X

(liplus)
X
X
X

X
-3

(DOS)

()

X X X X

(az7mn
(11-3)

(3)
X

(7nn
X

Il AUTOMAGCAO
DO CAMPO

Algoritmo (balanceamento
de adubo)

Compudata (administr.
compra de soja)

,Compulnter (Agricola/

Pecuéria)

Elégica (fornecedores de
cana por teor de sacarose)
Hospserv (formulagdo de
ragOes p/ animais)

(m

asnn

(a/nn

IV — AUTOMAGAO
INDUSTRIAL

1.6. Médica/Hospitalar/
Odontolégica

ABC

BBS

Boucinhas & Campos (2 -
produgdo)

Computer World (2 —
comercial)

Desk (Engenharia industrial)
Intelecta (2 - geréncia e
produgdo)

Livraria Cultura (custos
industriais)

Monk Micro (2 —
almoxarifado)

Ramo (explosdo de materiais)
Servimec

Sistemética (Planejamento
e controle de producéo)
Suporte (Fabricas tecidos/
equipamentos)

X X XX

x

(DOS/I)
X
(an

(1/71m)
X

Advancing

Apple Cursos Sistemas
DB (Clinidata —
gerenciamento)

Dismac (D8100-
classificcado int. doencgas)
Copec

Hercos (exames
laboratoriais)

Hospserv (Fate hospitais)
Matrix (7-médica)

Micro Consult (Consult
control)

Prosistemas (gestdo
hospitalar)

Prolégica (2 p/ CP200
&rea médica)

PSI (administr. médica)
S & C (Laboratério clinico)
SIL (conta-corrente
hospitalar)

Sistemética (exames
laboratériais)
Softscience

Suporte (3 médica,

1 Odontologia)

Systech (consultério
médico/dentario)
Tempus (consultério
médico/dentario)

(3)

X X XXX XX

(9)
(n

(DOS)

(11)

V — AUTOMACAO
COMERCIAL

1.7. Transportes

Advancing
Hercos

ABC (pacotes)

Adespro (pesquisa de
mercado)

Advancing (especificos)
Assin (especfficos)

BBS

Byte (emiss#o de recibos)
Cientifica (cobranca)
Compudata (integrado)
Compushow

Computer Hause
Compumidia (gestdo

de vendas)

Data Shopping (tabela de
pregos p/ supermercados)
Digital

Elégica (lista de pregos)
Intelecta (ordens de compra)
Libra (cadastro)

Metasoft (representacdo
comercial)

Micro kit

Micronews (Crediario)
Micro shop
Microcomputagéo (crediério)
Multisoft (5)

Monk Micro (2)

Nasajon (Crediério)
Nucleo Apoio a Infor. (2)
Open systems

PRH Consultores (3)

(83/85/
2000)

x

XX XX XX

(an

XX XX XX

x

mn

XXX X

(n-11)

x

(171
1/11/color)
X

(m

x

=

x

(/m

x X
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5 T'.( e APPLE | TRS-80 . T'.( 5 APPLE | TRS-80
Similares Similares
Prodar (2) (n Multisoft (2000-20)
Prodomo (crediério) X (82/3/5-18)
Ramo (3) 1/ Prolégica (CP200/500) (38) (-3
Prokura (crediério) (1) Softscience (8) (5) (38)
PRH (2) X Sysdata (JR/III) (111-61)
RitasComp (Ringo 470) X
SIL (crediério) X 1.3. Em Geral
Servimec (cadastro) (a/m) (ngo especificado)
Sistemética (2) X X
Softscience X X X Datta-tape X X X
Suporte (pacotes) X Intersoft (171)
Tec (crediario) X Polymax (Maxxi) (213)
VI — JOGOS VIl —FERRAMENTAS
1.1. Inteligentes/ BBS (16)
Educativos Codimex (6809 —
compuladores/linguagens) (Color-16)
BBS (26) (-21) CWBug (2) X
Codimex (6809/ Color) (1-21) Pensamento (Sistema
Monolith 20001 — 2 (85) X Mumps p/ micros) X X
Multisoft (2000-3) Sysdata JR/IIl —
(82/3/5-10) linguagens e sistemas) (1/11-14)
Polymax (Maxxi) X -
Prolégica (CP-200) (17) VIl — UTILITARIOS
Softscience (2) (2) (7)
Sysdata (lllI/JR) (6) Alta X
- BBS (26) (20)
1.2. Animados/Agéo Bit a Bit (system house) a
+ CEDM (Suporte) (2000)
BBS (=153) | (In-95) Compucenter (Applesoft
Cibertron (11) compiler) an
Codimex (6809/ Color) (11-103) Chip Shop (geragdo de
Monolith 20001 (3) (85) X aplicativos entre micros) X X

Para obter seu exemplar mensal (12
numeros) da revista Microhobby conten-
do muitos programas para o TK como
também para o Apple e o TRS-80, iniime-
ras dicas e as ultimas novidades na area de
informatica, vocé deve fazer uma assina-
tura.

COMO

FAZER

SUA ASSINATURA

E importante ressaltar que o recebi-
mento da revista é considerado a partir da
data de recebimento do pedido de assina-
tura, porém, hd um periodo de 30 dias de
caréncia até a revista chegar as suas maos.
Os numeros anteriores da revista podem
ser adquiridos se as tivermos no mo-
mento do pedido em nossos estoques,
através do telefone 826-5001_diretamen-
te com o Departamento Comercial.

Para ter acesso a todas estas vantagens
basta preencher, corretamente, o cupom
anexo, colocd-lo no correio junto a um
cheque nominal ou vale postal em nome
de Micromega PublicagGes e Material Di-
dético, no valor de Cr$ 22.000,00.

O envelope devera ser selado e endere-
cado com os seguinte dizeres:

MICROMEGA P.M.D. LTDA.
Departamento de Assinaturas
Caixa Postal 54096

CEP 01296 — Sao Paulo, SP.

e dentro dele ndo deverd ter nada além do
cheque e o cupom.

No verso do cheque, escreva:

“Destina-se .a0 pagamento de uma as-
sinatura (12 numeros) da revista Micro-
hobby"’.

Quando este cheque for devolvido ao
seu Banco com nosso enddsso, servira (pa-
ra vocé), de comprovante provisorio até
que nosso recibo seja confeccionado e en-
viado pelo correio.  Validade 30.11.84




TKe | ApPPLE | TRS-80 TKe | ApPLE | TRs-80
Similares Similares
Comicro X X X demonstrativos e 4 para
Codimex (6809/ Color) (Color-53) topografia) (Color)
Computerniks X () Comicro (VersaCAD) X
Computerware X X CRT (analise plana de
Computer House (alta estruturas planas elasticas) (1
resolugdo, desenhos, Dismac (pacotes para
graficos) X X X Applesoft — D8100) X
Copec X Digitus (DGT1000 — RS232/
Digitus (DGT1000) (1-3) Sist. Operac. CP/M) ()
Dismac (D8100 — Empresa Bras. Software
compilador BASIC) X (p/ prof. liberais) X
Datta-tape X X X Engemicro (loteria esportiva/
Erkla (gerador de gréficos) X loto) (85) X
Engemicro (DOS) X Interface (estatistica) X
Intersoft (9) X X Informatica Dinamica
JVA X X X (Agrimensor-planilha
Kristian X célculo analitico) (83/85/
Microarte (conversor) (1 CP200)
Multisoft (4) (82/83/85 Nucleo Apoio a Infor.
2000) (distrib. bebidas) (/nn
NGW X X X Intersoft (proc. grafico e
Pensamento (transmiss3o diversos) X (1711
de arquivos entre micros) X X Microtonics (83/85) X X
Polymax (Maxxi) (26) Microshop (s/ encomenda) X (17m
Potencial (Dicas — Prolégica (CP-500/200 —
DOS Boss) (11/11e) p/ Ex. Orgamento
Prolégica (formatacdo de domeéstico, deschaveador,
disco e copia de sistema etc.) (4) (7)
operacional — CP-500) (1) Polymax (Maxxi) — grafico
Softscience (4) (23) e som (24) e pessoal/
Sysdata (JR/III) (6) domeéstico (4) ()
- Pensamento (Mumps/
IX — P/ APLICACOES Me NET) (n
ESPECIFICAS Perph (diagramacao
grafica) ()
Art e Imagem (gerador de Servimec (diversos) (DOS/1N
animagdes graficas p/ SOS X
cinema) (1) Simicron (controle de
Assin X X X custo operacional e
BBS (38) (19) manuteng¢do de veiculos) ({11}]
Benny (por encomenda) X Software SDI (Cientifica —
Computer House (4) sendo 4) ()
um para controle ’ Sysdata (JR/IlIl — Calculos
de restaurantes e motéis X X X cientificos) (/1)
Codesis (kit) de sistemas Systech (p/ restaurante e
para micros) X advocacia) "X
Codimex (6809 — Color) — Unitron (Apll — sistema
19 denominados pessoal de arquivo) (1
TELEFONES DAS EMPRESAS

(0512) 269831
(011) 881.1555
26.1194/1988

ABS Computagdo — S. Bernardo do Campo, SP — (011) 455.1940/
ngeazsis Projetos e Administragdo Sistemas — Porto Alegre, RS.
Adespro Projetos, Consultoria Asses. Comercial — Sdo Paulo, SP.
Advancing Sistemas e Manuten¢do Info — Porto Alegre, RS. (0512)

Algoritmo Servs. Inf. e Comp. — Sé&o Paulo, SP. (011) 210.3021
Aprodata — S&o Paulo, SP. (011) 572.0499

Apple Cursos Sistemas — Sdo Paulo, SP. (011) 853.9457

Art e Imagem — S&o Paulo, SP. (011) 542.0588/241.8749

Assin Assessoria a Informatica — Sdo Paulo, SP. (011) 572.2711
Atrium — Sdo Paulo, SP. (011) 261.6589/261.0342
BBS — S&o Paulo, SP. (011) 813.6407
Bianchi & Neto — Foz do Iguagu, PR. (0455) 72.1418
Benny — S&o Paulo, SP. (011) 570.1555
Bita Bit — Sdo Paulo, SP. (011) 282.1142

Boucinhas & Campos — Sao Paulo, SP. (011) 231.3011
Brascom — S3o Paulo, SP. (011) 542.7199
Bucker — S&o Paulo, SP. (011) 852.2086

Byte Shop — Belo Horizonte, MG. (031) 223.6947
CEDM — Londrina, PR. (0432) 23.9674

Cespro — Rio de Janeiro, RJ. (021) 393.4585
Chip Shop — S&o Paulo, SP. (011) 211.4261

Cibertron — Cx. Postal 17005 — CEP 02399, SP.
Ciéncia Moderna — Rio de Janeiro, RJ. (021) 240.9327
Cientifica Informatica — Rio de Janeiro, RJ. (021) 201.2295

Codimex — Porto Alegre, RS. (0512) 49.8446

Comicro — Curitiba, PR. (041) 224.5616
Compucenter — S3o Paulo, SP. (011) 255.5988/9662
Compulnter — Garga, SP. (0144) 61.2425

Codesis — Porto Alegre, RS. (0512) 22.9782

Compumidia — Porto Alegre, RS. (0512) 22.5288
Compushow — Brasilia, DF. (061) 273.2128
Compute Sistemas e Comp. — Sdo Paulo, SP. (011) 852.8533
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Computer House — Campinas, SP. (0192) 9.0822

Computerniks Consult. Inform. — S&o Paulo, SP. (011) 852.8633
Computerware — Rio de Janeiro, RJ. (021) 221.0706

Computer World — Campinas, SP. (0192) 32.4155

Consult — Niter6i, RJ. (021) 722.6791

CP Systems — S&o Paulo, SP. (011) 255.5454

CSR Com. Equipamentos — Curitiba, PR. (041) 232.1750

CRT — Rio de Janeiro, RJ. (021) 240.2876

CWBug — Curitiba, PR. Cx. Postal 3447 CEP 80000

Data Base — Rio de Janeiro, RJ. (021) 221.3069

Data Process — Rio de Janeiro, RJ. (021) 220.8327

Datalégica — S&o Paulo, SP. (011) 283.0355

Dataserv — Volta Redonda, RJ. (021) 42.7507

Data Shopping — Campina Grande, PB. (083) 321.5677

DC Comércio Comp. Porto Alegre, RS. (0512) 22.5136
Desenvolvimento Tecnolégico — S3o Paulo, SP. (021) 283.0355
Desk Engenharia de Sistemas — Ponta Grossa, PR. (0422) 24.8001
Digital — Porto Alegre, RS. (0512) 512.708 (Telex)

Digitus — Belo Horizonte, MG. (031) 332.8300

Disoft — S&do Paulo, SP. (011) 813.0497

Dismac — S&o Paulo, SP. (011) 826.7111

Dividata — Divin6polis, MG. (037) 221.2942

DRL Org. Empreend. — Campo Grande, MS. (067) 382.6487
Elégica — Recife, PE. (081) 241.4388

Empresa Bras. Microinformatica — Porto Alegre, RS. (0512) 41.9768
Engemicro — S&o Paulo, SP. (011) 872.5257

Erkla — S&o Paulo, SP. (011) 825.4899

Fancy — S&o Paulo, SP. (011) 549.3400

Filcres — S&o Paulo, SP. (011) 531.8822
Hengesystems — SdoPaulo, SP. (011) 549.3400
Hercos — Porto Alegre, RS. (0512) 25.4923

Hospserv — Sdo Paulo, SP. (011) 262.9843

Humana — Sdo Paulo, SP. (011) 881.7388

Informatica Dinamica — Santa Rosa, RS. (055) 512.1712
Infotec — Floriandpolis, SC. (0482) 23.4777

Interface — (0242) 43.7201

Interlecta — S&o Paulo, SP. (011) 231.2808

Ipanema — Rio de Janeiro, RJ. (021) 259.1516

Nucleo Aperfeicoamento a Inf. — Juiz de Fora, MG. (032) 212.3447
Open Systems — S&o Paulo, SP. (011) 266.1916
Peek & Poke — Sdo Paulo, SP. (011) 813.3277
Pensamento — Porto Alegre, RS. (0512) 41.8306
Perph — S3o Paulo, SP. (011) 62.3600

Polymax — S&o Paulo, SP. (011) 268.9233

Polimicro — Campinas, SP. (0192) 80.822

PRH Consultores — Rio de Janeiro, RJ. (021) 220.3038
Prolégica — S&o Paulo, SP. (011) 531.8822

Potencial — Campinas, SP. (0192) 41.7775

Prodomo — Porto Alegre, RS. (0512) 24.3453
Prokura — Porto Alegre, RS. (0512) 24.6173

PSI — S3o Paulo, SP. (011) 531.9902

Ramo — S&o Paulo, SP. (011) 211.3119

Ritas Comp. — S&o Paulo, SP. (011) 217.8400

S&C — Rio de Janeiro, RJ. (021) 232.4900

Servimec — S&o Paulo, SP. (011) 232.1511

Sicomig — Rio de Janeiro, RJ. (021) 238.7009
Simicron — Rio de Janeiro, RJ. (021) 205.6597
Sintese — Brasilia, DF. ( ) 273.5030

Siviero — Sdo Paulo, SP. (011) 571.1563

Siscomp — Fortaleza, CE. (085) 244.4691

Sisdata — Salvador, BA. (071) 241.6189

Sistematica — Porto Alegre, RS. (0512) 25.0055
Softscience — SP. (011) 210.8292, PR (041) 223.9292
Stol — Sé&o Paulo, SP. (011) 280.8958

SOS — S&o Paulo, SP. (011) 66.7656

Suporte — Curitiba, PR. (041) 232.9165; RJ (021) 224.8012
Software SDI — S&o Paulo, SP. (011) 813.4031
Software CCS — Minas Gerais (031) 223.7518
Systech — Porto Alegre, RS. (0512) 22.3851

Sysdata — Sdo Paulo, SP. (011) 67.5900

Tec. Comp. — Belo Horizonte, MG. (031) 441.9336
Teknoldgica — Porto Alegre, RS. (0512) 42.8549
Unitron — S&o Paulo, SP. (011) 858.4744

Victori — Rio de Janeiro, RJ. (021) 266.2191

Zap — Rio de Janeiro, RJ. (021) 253.0025

JVA — Rio de Janeiro, RJ. (021) 262.6968

Intersoft — S&do Paulo, SP. (021) 211.0371

Kemitron — Belo Horizonte, MG. (031) 225.0644

Kristian — Rio de Janeiro, RJ. (021) 259.9057

KYW — Rio de Janeiro, RJ. (021) 221.3069

LHM — Sé&o Paulo, SP. (011) 262.5437

Libra — S&o Paulo, SP. (011) 65.5081

Link — Sdo Paulo, SP. (011) 814.8094

Livraria Cultura — Sao Paulo, SP. (011) 285.4033
Madison — Curitiba, PR. (041) 224.3422

Matrix — S&o Paulo, SP. (011) 64.0688

MC Consultoria: Rio de Janeiro, RJ. (021) 551.6355
Metasoft — Rio de Janeiro, RJ. (021) 262.2204

Microarte — S&o Paulo, SP. (011) 263.6285

Microcenter — Rio de Janeiro, RJ. (021) 228.0593
Microbits — S&do Paulo, SP. (021) 521.4235
Microcomputacdo — Belo Horizonte, MG. (031) 226.7526
Microdados — Florianépolis, SC. (0482) 23.1039
Microconsult — Rio de Janeiro, RJ. (021) 259.7098
Microequipo — Rio de Janeiro, RJ. (021) 262.3289
Microhouse — Rio de Janeiro, RJ. (021) 294.6248
Microinformatica — Rio de Janeiro, RJ. (021) 239.2798
Micro kit — Rio de Janeiro, RJ. (021) 267.8291
Micromarques — Uba, MG. (032) 532.1020

Micronews — Rio de Janeiro, RJ. (021) 252.9420
Micro-Rei — S&o Paulo, SP. (011) 881.0022

Microshop — S&o Paulo, SP — Al. Lorena, 652
Microsystem — Curitiba, PR. (041) 232.3233

Microtecla — Franca, SP. (016) 722.1565

Microtronics — Petropolis, RJ. Rua 16 Margo, 80/3
Monk Micro — Séo Paulo, SP. (011) 280.0163

Monolith 20001 — S&o Paulo, SP. (011) 268.4370 !
Multisoft — Sdo Paulo, SP. (011) 256.3858 i
Multix — S&o Paulo, SP. (011) 61.1736 J
Nasajon — Rio de Janeiro, RJ. (021) 263.1241 |
NGW — Rio de Janeiro, RJ. (021) 254.4835 l

Nova Geragdo — S3do Paulo, SP. (011) 263.6285
Nuviléibuna, 86 — Olinda, PE.

—

TENTE ESTA

3 REM DESENHANDO NA TELA EM ALTA
7 REM RESOLUCAQ GRAFICA
B REM o MICROMEGA/CAIO-B4
7 HGR
{0 INPUT C
20 HCOLOR =C
25 X = 20:Y = 20
30 A = PEEK (39)
35 IFA={8THEN X =X -1
36 IFA=24THEN X = X + {
3 IFA=36THENY =Y - &
38 IFA=30THEN Y = ¥ + {
2 IF A =40 OR A = 46 THEN 10
47 IFXCODORX 2S5 THEN X =0
49 TFYCOORY } ST THENY =0
a0 HPLOT X,Y
39 GOTO 30

MICROHOBBY
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HOBBYSHOP vesasesuacioabe TeMo aue voce precisa

SAO PAULO

MEMSDATA

Processamento de Dados L tda.

BASIC em TK
Consulte as outras escolas. Vocé serd nosso
aluno.
Av. Bernadino de Campos, 294 — 5° andar —
Cj. 52 — Fone: 284-8352 — Metro Paraiso SP.

telecomunic

mgenlmia ¢ soigisio ltda
Loja de Microcomputadores

TK-83-85-2000 <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>