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A Microsoft tem 120 programas em fitas e disquetes a sua disposicao. e
_________Sao sistemas aplicativos para acompanhar e agilizar os negocios
____de sua empresa. E também jogos eletrénicos para vocé e sua familia—
. sedivertirem muito. Todos especiais para TK-83, TK-85 — —

“Procure o revendedor Microsoft mais proximo (se nao encontrar 08 —— —.
programas Microsoft escreva para a Caixa Postal 54221 - CEP 01000-—
S. Paulo-SP). Vocé encontrara os melhores programas da sua vida
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Campanhas nacionais de apoio a reserva

A reunido anual da Sociedade Bra-
sileira para o Progresso da Ciéncia, rea-
lizada no més de julho em S3o Paulo,
surtiu inimeros efeitos na area de infor-
matica. A reunido teve varios painéis so-
bre a mesma e a maioria versaram sobre
a tdo discutida reserva de mercado. Po-
rém, a partir destes debates surgiram ini-
ciativas mais concretas por um posicio-
namento mais claro com relacdo a ques-
tdo.

Dessa forma, varias entidades —
encabecada pela SBPC — inauguraram
o Movimento Brasil-Informatica, con-
tando com apoio da Abicomp, APPD —
Nacional e Federacdo Nacional dos En-
engenheiros. Apos reunido ‘entre os re-
presentantes destas entidades, seus par-
ticipantes decidiram criar comités regio-
nais com o objetivo de alcancar todo o
pais numa mobilizacdo completa da so-
ciedade brasileira, para pressionar o
Congresso Nacional na aprovacdo de
uma lei que regulamente a politica na-
cional de informatica.

Em S3o Paulo, este movimento ini-
ciou-se em maio deste ano na Universi-
dade de Sdo Paulo e a partir dai, ele se-
guiu para a Secretaria da Industria, Co-
mércio e Tecnologia quando o secreta-
rio Einar Kok encomendou a comissdo
de automacdo iigada ao Conselho Esta-
dual de Politica Industrial, Comercial e
Agroindustrial, um documento que de-
finisse a posicdo do Estado com relacdo
ao assunto. Do documento resultaram
algumas definicGes como o reconheci-
mento de que ndo ha uma preocupagdo
no Brasil nem estratégia de ocupacdo dc
mercado para uma politica industrial.
Com relagdo as telecomunicagdes, o do-
cumento afirma que o pais foi retalhado
entre as empresas multinacionais, resul-
tando deste fato — segundo o docu-
mento — a eliminacdo da competicdo
(um meio de servir o consumidor). E de-
monstrada, ainda, uma preocupagdo em
salientar que a busca de autodetermina-

.cdo tecnoldgica, através de uma posi-

cdo madura e de competéncia, é essen-

Simposio Itautec

De 8 a 10 de julho realizou-se, no
anfiteatro do Centro de Convencdes Re-
boucas, simposio promovido pela Itad-
tec, com o objetivo de mostrar a um pu-
blico formado por empresarios, profes-
sores, profissionais, jornalistas e estu-
dantes, as perspectivas do uso do mi-
crocomputador em varios setores, pers-
pectivas de desenvolvimento e a situa-
cdo técnica, politica e social atual.

Pouco antes da abertura oficial do
evento, Olavo Setdbal, presidente do
grupo Itau, deu entrevista coletiva a im-
prensa. Na oportunidade ele voltou a
defender a reserva parcial de mercado e
o estabelecimento de uma politica na-
cional de informatica. Por reserva par-
cial de mercado, Setubal entende que
ndo podemos abrir totalmente o merca-
do as empresas multinacionais, uma vez
que as empresas brasileiras ndo tém
condicGes de competir em pé de igual-
dade com empresas estrangeiras de
porte. Por outro lado, ndo podemos fe-
char completamente o mercado, pois

[

Olavo Setubal presidenté do grupo Itu e
Crodowaldo Pavan presidente da SBPC
no evento ltautec.

corremos o risco de utilizarmos o mes-
mo tipo de modelo adotado nos paises
do Leste Europeu. Nesta situagdo, o
Brasil teria que romper com uma série de
compromissos de carater internacional
(como, por exemplo, patentes e direitos
autorais) e montar um servico de espio-
nagem tecnoldgica. Ou, como ele mes-
mo exemplificou — mostrando os dois
extremos — ‘““ou compramos tudo ou
nos apropriamos de tudo”’.

Show-room da Victor presta servi¢cos ao usuario

Israel Teixeira

Antena de recepgdo de sinais de satélite.

Expondo sua linha de produtos —
Elppa Plus e o Elppa Junior — a Victor
inaugurou um show-room que pretende

prestar servicos aos usuarios de seus mi-
cros, oferecendo software, cursos e lite-
ratura, além de também estar comercia-
lizando micros da Itaitec e todo seu su-
porte além dos monitores Elppa.

Uma das atracdes do show-room
Victor é uma parabola instalada na en-
trada, com o objetivo de demonstrar a
recepcdo de sinais de satélite usando um
micro Elppa na geracdo de caracteres. A
empresa inicia suas atividades de apoio
ao usuario logo no inicio de agosto,
atraveés de cursos e informacgdes podem
ser obtidas no préprio local, em S&o
Paulo, pelo telefone (011) 872-4788.

cial, ndo se esquecendo de procurar ver
as necessidades para importar.

ApOs a iniciativa do secretério, as
entidades se agruparam e passaram a
atuar a nivel de governo federal. Em
Brasilia, o movimento comeca a esquen-
tar, pois no Congresso Nacional existem
cerca de cinco projetos tramitando e o
Executivo, neste més de agosto, envia-
ra seu projeto de Lei propondo uma le-
gislacdo para a politica nacional de in-
formatica. O projeto do Executivo prevé
a consolidacdo das diretrizes tracadas
pela SEl e a reserva de mercado para a
industria brasileira de computadores.

Um outro movimento, que se
instala a nivel federal, é pela aprovacdo
do anteprojeto que prevé o registro
compulsério de software dentro de
prazos que variam de seis (para progra-
mas nacionais) € um ano (para progra-
mas que venham do exterior). O ante-
projeto foi encomendado pela SEl a
OAB e prevé ainda o dominio publico no
caso dos softwares ndo registrados den-
tro destes prazos.

Teclado profissional

para os TKs

E um complemento, desenvolvido
pela Speed Eletro-Eletrénica, que forne-
ce aos micros da linha TK aparéncia e as
facilidades de um micro profissional. O
teclado é composto por “switches’ de
acionamento mecéanico, gabinete de fi-
berglass e foi dimensionado para com-
portar o micro, expansdo e fonte de ali-
mentacdo.

O teclado é do tipo profissional, pa-
drdo maquina de escrever, que permite a
dinamizacdo da entrada de dados no mi-
cro, tornando a digitacdo mais rapida.
Os ““switches”” comercializados pela em-
presa podem ser usados também em te-
clados de equipamentos industriais, co-
mo controladores de processos indus-
triais, comandos numéricos e digitais e
ainda, segundo a empresa, em teclados
de computadores profissionais.

Teclado da Speed para os micros da linha
TK.

MICROHOBBY 3




Duas calculadoras profissionais

[Fevwse) @

Calculadoras-Hewlett Packard.

HP-12C e HP—11C sdo dois mode-
los de calculadoras que a Hewlett Pac-
kard apresentou na 112 FUSE em junho
ultimo. As duas calculadoras atendem
interesses de calculos de duas catego-
rias profissionais distintas: engenheiros
e profissionais da area financeira.

A HP-11C possue um conjunto de
funcbes cientificas pré-programadas

que permite célculo de fungdes hiperbé-
licas, conversdes entre graus e radianos,
coordenadas retangulares e polares. Ou-
tra caracteristica da 11-C sdo suas te-
clas inclinadas que reduzem a fadiga
proveniente de uma utilizacdo prolonga-
da. A empresa fornece, juntamente com
a calculadora, o manual do proprietario
com inmeros programas prontos como
algebra matricial, sistemas de equacdes
lineares, resolucdo de triangulos e célcu-
lo de distribui¢do qui-quadrado.

A HP-12C financeira programavel
permite a resolucdo de problemas de ju-
ros e de amortizacdo, descontos de flu-
xos de caixa, célculo de rendimentos de
titulos e letras e depreciacdo (linear, ex-
ponencial, juros de dias singulares). A
calculadora tem também revisdo unitaria
ou continua de programas (linha a linha,
para frente ou para tras), alocacdo auto-
matica de memodria, dois modos de se-
paracdo das partes inteira e decimal
(brasileiro e norte-americano) e sistema
l6gico (pilha automéatica com quatro me-
morias, recuperacdo de erros e manipu-
lacdo da pilha operacional). Como a HP-
11C, acompanha-a também, o manual
do proprietario e o guia de aplicacdes.

Um monitor de video para o TK-2000

Um monitor de video profissional
desenvolvido especialmente para o TK-
2000 estara sendo oferecido aos seus
usudrios a partir de agosto proximo. O
equipamento, fabricado pela Icomet-In-
dustria e Comércio, que atua no merca-
do de informéatica ha mais de um ano
com terminais de video inteligentes para
minicomputadores, foi desenvolvido ini-
cialmente para micros da linha Apple.
Porém, com o surgimento do TK-2000
no mercado, a empresa decidiu fabricar
monitores compativeis com ele.

O monitor, denominado Matriz-
MX200, possue alta resolugdo grafica,
controles de brilho vertical e horizontal e
tela anti ofuscante, uma caracteristica

que, segundo seus fabricantes, é Gnica
no mercado.

Segundo Carlos Eduardo Batten-
dieri, diretor comercial da Icomet, a em-
presa decidiu fabricar o monitor para o
TK-2000 devido a grande receptividade
deste micro no mercado, gragas — con-
forme afirmou — ao seu suporte técni-
co. “Além disso — continuou — este
micro oferece possibilidades de amplia-
¢do de aplicagdes profissionais em fun-
cio da relagdo entre prego e desempe-
nho”.

O monitor de video passou pelos
testes de desempenho da Microdigital e
aprovado, sera vendido a um prego que
variara entre 45 a 50 ORTNs.

Micros TK e interface
para impressoras

Os microcomputadores da linha TK
tém agora uma interface paralela para se
ligarem a impressoras do padrdo Cen-
tronics como Emilia, Mdnica, Grafix,
Epson etc. Acoplando a interface ao co-
nector de expansdo, os usuarios de mi-
cros TK podem efetuar registros impres-
sos de dados, programas e relatorios.

A Microdigital, além de lancar esta
interface, estd inaugurando sua nova
fabrica na Barra Funda em S&o Paulo,
com 3 mil m2. A constru¢do desta nova
fabrica, segundo a empresa, tem o obje-
tivo de acelerar o ritmo de producio,
com o intuito de exportar tecnologia e
servicos.

Palestras e exposic¢do
no 4°Semicro

De 27 a 31 de agosto a UFRJ fara
realizar o seu 4° Semicro e a 32 Micro-
exposicdo de microcomputadores e pe-
riféricos nacionais. Promovido pelo Nu-
cleo de Computacdo Eletrénica da UFRJ
0 evento conta com o apoio de varias
entidades cientificas como CNPq, Ca-
pes, SEl, Serpro, Abicomp e outras,
além do patrocinio especial da Organi-
zacdo dos Estados Americanos — OEA.

Este evento, segundo seus organi-
zadores, tem o objetivo de difundir o
microcomputador como ferramenta ba-
sica na vida cotidiana e profissional. O
Semicro se destina aos profissionais da
area de computacdo, engenheiros e pro-
jetistas de toda as especialidades e a co-
munidade académico cientifica da area
de informédtica. Dentro de sua progra-
macdo esta a realizacdo, em paralelo, do
| Simpésio de Informatica na Educacao,
do | Seminario de Microinformatica na
Universidade e o Il Seminario de Micro-
informéatica na Administracdo Publica.

A 32 Microexposicdo tera a partici-
pacdo de varios fabricantes de hardwa-
re, software e periféricos e sera monta-
da no hall do auditério do Centro de
Tecnologia da UFRJ. Esclarecimentos
maiores podem ser obtidos com a co-
missdo organizadora no telefone (021)
290.3212.

Produtos para
conservacdo de
equipamentos eletrénicos

Sdo fabricados por uma empresa
do Rio de Janeiro — Aerojet — na for-
ma de spray, com adequacdo a manu-
tencdo e limpeza de equipamento técni-
cos e industriais. Um dos produtos que
merece destaque é o LC-150/Limpador
de Contatos Eletronicos com “freon”
TF, indicado para limpeza dos sistemas
que exigem continuidade elétrica como
cabecas de gravacdo, discos de memo-
ria, circuitos integrados, contactores e
transceptores. O LC-150 serve também
para limpeza de fitas magnéticas casse-
te ou profissionais.
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Venha conhecer nosso show room e
participar ativamente das mais recentes
e revoluciondrias tecnologias a respeito
dos microcomputadores. Além de
fazer amigos, eventualmente poderdo
descobrir o que um Microcomputador
poderé fazer por vocés ou pela sua
Empresa.

Trata-se de uma perfeita e balanceada
estrutura para representar a altura, as
principais Empresas de Computadores

Intellivision

tais como: Texas, Zirok, Microdigital,
Dactari, Polymax, Unitron, Elebra,
Aceco, Prologica, Apple I, Savage,
Microcraft, CMA, Phillips, Ringo,
Matrix...
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EDITORIAL
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Em meados do século XV, Portugal e Espanha entraram
em uma disputa sobre a quem pertenceriam as terras
descobertas no Novc Mundo. A disputa entre ambos foi
resolvida por meio de um tratado, o famoso Tratado de
Tordesilhas. Este tratado dividia o mundo em duas partes por
meijo de um meridiano e as terras a serem descobertas a sua
esquerda seriam da Espanha e as que estivessemn a sua direita,
de Portugal. Tudo bem!

Tudo bem? Alguns paises, especialmente a Franga,
discordaram desta atitude e questionaram: “que direito tém
dois paises de dividir o Mundo como se fosse uma laranja?”’

Que tem isso com a Informatica? Muito. Atualmente
divide-se entre os paises desenvolvidos algo mais sutil e tio
importante quanto as terras a serem descobertas: a tecnologia
em Informatica. Paises como os Estados Unidos, Inglaterra,
Japao, acham-se no direito de possuir este bem e acreditam
que os paises em desenvolvimento devem, no maximo,
consumir pacotes prontos, onde pouco ou nada do
conhecimento cientifico-tecnoldgico é realmente transferido.
E tudo isso sem justificativa, ou com justificativas vagas ou
até mentirosas, do tipo “nds temos a tecnologia porque
soubemos desenvolvé-la. Vocés também nao podem fazer isso
porque sdo incapazes” ou “com a presenga de nossas
empresas em seus paises vocés desfrutardo do beneficio da
nossa tecnologia”.

NGs brasileiros, como outros membros de paises em
desenvolvimento, nos sentimos no dever de questionar: “que
direito tém os paises desenvolvidos de nos impor seus
produtos e nos impedir de nos desenvolver?”

A melhor atitude que temos para provar que estamos
certos é conquistar, com muita luta, um lugar neste Novo
Mundo que nao nos permitem habitar ou explorar,
desenvolvendo uma tecnologia tdo boa quanto a desenvolvida
pelos “donos do Mundo” e sobretudo voltada para as nossas
necessidades, visando a resolver nossos problemas e sem
langar mao de recursos faceis que tapam o buraco agora,
mas abrem-no novamente no futuro.
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CARTAS DOS
LEITORES

Apple, os Oitenta e outros

Sendc assinante da Micrchobby
desde c numerc 1, gostaria de acres-
centar algumas coisas a argumentagdoc
da redagdo em relagdc aos leitcres que
tém reclamadc das se¢Ges que falam
de cutros computadores:

a) alguns leitores, comc é meu casc,
foram introduzidos a computac¢do pela
compra de um TK e depois, embora
mantendc o TK, adquiriram computa-
dores Apple ou 80 compativeis cu um
TK 2000 para aplicagdes mais profissio-
nais, permanecendo, portanto, interes-
sado em ambas as linhas.

b) sendc a Microhobby uma revista
basicamente didatica, um poucc mais
de cultura e informagdo na area ndo fa-
rdo mal a ninguém, pois, embora sen-
dc uma maquininha genial, os TK e
seus compativeis ndc constituem o
universo da computagdo . . .

c) a apresenta¢cdc de programas nos
vérios dialetos BASIC poder4, pelo co-

8 MICROHOBBY

nhecimentc das instrug¢des diferentes e
suas equivalentes em cada tipc de ma-
quina, facilitar a ccnversdc de progra-
mas entre os varics ccmputadores, ©
que déd uma margem de cpera¢cdc mui-
tc mais ampla. Afinal, encontramcs
prcgramas em BASIC-TRS cu BASIC-
Applescft, que gostariamos de conver-
ter para ¢ TK, ndc é verdade?
d) vames unir mais a familia dos
amantes da informatica, sem criar ra-
dicalismc e sectarismos. Afinal, todos
gostamoes de ccmputadoeres e algumas
paginas sobre cutras légicas ndo de-
vem ser motive para polémicas e de-
sunidoc. Ac invés delas, porque ndc da-
mces as maocs?
Orlando Holanda Lima
Séo Paulo — SP

Caro Orlando,

Agradecemos o seu posiciona-
mento favoravel a presenca de outras
madquinas nas paginas de nossa revista.

Sugestdo

Gostaria que vecés editassem,
juntamente com a listagem decimal, a
listagem com Mneuménices com as li-
nhas de comentdrics scbre ¢ que uma
determinada instru¢dc faz nc progra-
ma. Também gostaria que fosse publi-
cadc um estude detalhade das rotinas
da ROM dc TK e dc medc de grava-
¢dc do cassete (sua forma de cnda,
frequiéncia, nivel de entrada e saida,
etc.).

Cldudio Henrique de Castro
S3o José dos Campos — SP

Caro Claudio,

Suas sugestées sdo validas e ja fo-
ram parcialmente implantadas na revis-
ta. Alguns programas em Linguagem
de Mdquina estdo sendo publicados na
forma que vocé sugere, principalmente



no nosso curso de Assembly Z80. As
rotinas da ROM sdo muitas e seria ne-
cessdrio publicar-se um livro a res-
peito. Mas, por outro lado, existe a se-
¢do dissecando, onde eventualmente
publicamos alguma coisa sobre o as-
sunto.

Mais sugestdes

Escrevc esta carta para transmi-
tir-lhes minha admiragéc pelc conteu-
dc desta revista, ¢ que eu, sincera-
mente, ndc esperava encontrar quan-
dc fiz meu pedidc de assinatura ac ver
¢ namerc zerc.

Tendc feitc minha assinatura ape-
nas para cclaborar ccm uma ncva pu-
blicagdc na area de informatica, lege
ccnstatei que a minha esccelha tinha si-
dc mais dc que certa. Esperc assim
que vecés continuem nesta linha que
eu imputc de grande relevancia para ¢
desenvclvimentc dos principiantes e
mesmc dos ja iniciades, numa area que
ndc tinha grandes opgdes, antes dc
aparecimentc da Micrchebby.

Esperc que vocés apresentem
mais prcgramas e dicas scbre aplica-
tives, sem se desviarem dcs micres

ccmpativeis com ¢ TK. Scbre as ses-

sCes scbre ¢ Apple e TRS-80 pediria

que ficassem comc complementc e

fossem apresentades comegando pelc
mais simples.

Francisco J. Pazino Beceiro

S&o Paulo — SP

Caro Francisco,

Se vocé tem observado nossa re-
vista, deve ter notado que tem apare-
cido bons aplicativos (veja o Dinheiro
no Tempo, por exemplo) e que as ses-
sées para o Apple e o TRS-80 ndo tém
prejudicado o espago destinado ao TK
&3 e seus compativeis. Desta forma,
acreditamos que ainda somos merece-
dores da sua confianga quanto a ma-
nutengéo da linha. E verdade que esta-
mos dedicando algumas paginas a ou-
tras maquinas, mas isto vem sendo fei-
to de maneira muito discreta e paulati-
namente de tal modo que nosso leitor
tradicional ndo sofra com a mudanga.

Conteldo

Geste demais desta revista que cs
senhcres publicam. Tantc que estou
respcndendc a pesquisa que vem sen-
dc publicada em suas paginas desde ¢

numero 6. E clarc que ndo possc pen-
sar sé em minhas necessidades e nas
de meus filhos. Achc que, para uma
clientela variada, a revista precisa ser
também variada como é. Ha matérias
que a gente ndo |é, mas que, me pare-
ce, outros aproveitam muitc. O que
mais aproveitamos aqui em casa (eu,
meus trés filhos e minha esposa) sdo:
as aulas de BASIC e Assembly, os pro-
gramas, as informagd&es sobre informa-
tica, etc. Desejc um dia (tempc . . .),
crganizar um programa de estatistica
para pesquisas nc campc educacicnal
esccial. (. . .)
Danilo Gandin
Porto Alegre — RS

Caro Danilo,

Agradecemos os elogios e comen-
tarios favoraveis a nossa linha editorial.
Procuraremos, a medida do possivel,
tornar esta revista ainda melhor. As-
sim como vocé, uma boa parte dos
nossos assinantes respondeu a pesqui-
sa que publicamos em alguns de nos-
sos numeros. Desta forma, teremos
uma idéja clara do que pensam nossos
leitores e, de posse destes dados, pen-
sar em como melhorar a revista de mo-
do a atender a maioria dos leitores.

PROGRAMAS PARA TK82 - TK83 - TK85 -
CP200 - RINGO E SIMILARES

Ouro de Hitler

Os nazistas abandonaram US$ 5
milhdes em ouro em sua base insu-
lar. Voce procura retirar esse ouro
enquanto eles minam o brago de
mar que separa a ilha do conti-
nente. Rotinas em linguagem de
méquina.

Forga Invasora

Seu planeta é atacado por uma es-
quadra de naves inimigas protegi-
das por campos de forga. Vocé
deve destrui-las uma a uma para
evitar a invasdo. Totalmente em lin-
guagem de maquina.

Bomber

Vocé é o piloto de um bombardeiro
num ataque contra uma metropole
inimiga e foi atingido. Sera que voce
conseguira aterrissar sem chocar-se
contra os edificios? Totalmente em
linguagem de maquina.

UFO

Voceé é atacado por um ser extrater-
restre em um disco-voador. Para
elimina-lo vocé deve destruir o
campo de forga que o protege e
defender-se de sua arma de raios
fotonicos. Totalmente em lingua-
gem de maquina.

Robot War

Vocé foi escolhido para programar o
robd que defendera sua galaxia
numa luta contra KORKO - O IN-
VICTO e deve, para derrota-lo des-
cobrir seu codigo secreto. Rotinas
em linguagem de maquina.

Labirinto Il

Vocé pode escolher as dimensoes
de um labirinto tridimensional
dentro do qual vocé se move em
busca da saida. Imagens soberbas.
Totalmente em linguagem de ma-
quina.

Galaxians

Um grupo de galaxianos hostis foi
localizado em formagdo de ataque
perto da Terra. Sua missao é evitar
um ataque destruindo-os antes que
atinjam a Terra. Totalmente em lin-
guagem de maquina.

Mothership

A nave mae inimiga conseguiu pro-
vocar uma falha no campo de forga
em torno de seu planeta, langando
por ela uma esquadrilha de naves
de combate. Vocé deve defender
aquele ponto até que o campo seja
restabelecido. Totalmente em lin-
guagem de maquina.

Meteors Il

Vocé deve manter intacta sua nave
mercante num anel de meteoritos
estratificado em torno do planeta
onde voce realiza importantes ne-
goécios. Rotinas em linguagem de
maquina.

Ataque Aéreo

Como piloto de um caga vocé deve
treinar seus reflexos praticando tiro
contra alvos que se movem de
forma aleatéria no espago. Rotinas
em linguagem de maquina.

Asteroids

Sua nave estd se movendo em
meio a uma nuvem de asteréides
que vocé deve destruir para sobre-
viver. 8 diregdes de tiro. Movimento
aleatério dos asterdides. Total-
mente em linguagem de maquina.

TK-Word

Excelente processador de textos
que transforma seu micro numa
“Composer’’ de baixo custo. Algu-
mas de suas caracteristicas: repeti-
¢do automética para todas as te-
clas; centralizagdo de linha; mais de
320 linhas de arquivo; Cursor para
as quatro diregoes. Totalmente em
linguagem de méaquina.

Cada programa é gravado duas vezes no K-7, é lacrado e garantido contra defeito de

fabricagao.
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DESGRILANDO

Existem algumas duvidas que tém aparecido
freqiientemente em nossa redacdo

e merecem um esclarecimento

por parte da Microhobby.

Meu programa ndo funciona. Digitei
tudo certo, mas mesmo assim ele con-
tinua dando erro. Ha erro na revista?

Na maicria dos cascs, ndc ha errc
na revista, uma vez que sempre faze-
mes uma revisdc rigorcsa dos progra-
mas e c que aparece na revista é uma
cépia exata de uma listagem de um
programa que esta rcdandc perfeita-
mente em um de nosscs ccmputa-
dores.

O que pcde estar ccorrende é:

1) Erro na digitag#o. Issc é c que
leva mais pesscas a ncs consultar. As-
sim sendc, tome cuidadc ccm a digita-
¢dc de comandocs, instruges e fun-
¢oes. No TK e seus ccmpativeis, ndc
pcdemos digita-los letra por letra. Os
comandos e instru¢cdes pcdem ser cb-
tides quandc o curscr estd em K cu L
+ SHIFT (cocmandes ccem STOP,
LPRINT, ETC.). As fungBes sdc cbti-
das digitando-se SHIFT + NEW LINE
(ac mesmo tempo). Deste modc, cbte-
remes ¢ curser F, que indica que ¢
computador estd noc mede FUNCTION
e pcdemos digitar a fungdc que quiser-
mos (SIN, TAN, NOT, ETC.).
Importante: Pl também é uma fungdc
(representada nc teclado per 7). Uma
beca norma é sé digitar letra por letra ¢
que ndc aparecer no teclado.

2) Erro na interpretac#o ou ope-
ragio do programa. Issc ocorre quan-
de ¢ texto ndc é lido em sua integri-
dade ou aparecem duvidas em sua lei-
tura. E aconselhavel digitar-se ¢ pro-
grama apenas apoés a leitura detalhada
dc textc e sem que haja dividas. O

10 MICROHOBBY

principal prcblema que cccrre acs nes-
sos leitcres é perder um programa cu
dadcs, digitandc-se RUN quandc de-
via-se digitar GOTO um determinadc
ndmerc de linha cu RAND USR um
determinadc enderegoe.

3) Listagens com ambiguida-
des: Pocdem aparecer pontcs onde vo-
cé pcde se confundir com alguma le-
tra. Issc occrre algumas vezes em pre-
gramas em Linguagem de Maquina on-
de ¢ B pode ser confundide com ¢ 8
(citc). Se vocé acha que digitou ¢ pro-
grama certc, cenferiu a listagem e ain-
da assim tem prcblemas, é convenien-
te procurar per ambiglidades (confu-
sdc de letras, nimercs e simboles gra-
ficos).

4) Erro na revista: Se vocé digi-
tcu c programa corretamente, procu-
rcu todas as possiveis ambiglidades,
conferiu e reconferiu e mesmo assim o
prcgrama ndc funcicna, comece a sus-
peitar da revista. Embcra tenhamos to-
dc ¢ cuidadc com a digitagdc, teste,
preparacdc e conferéncia do progra-
ma, errar € humanc. Embora issc seja
rarc, ndc é impossivel. De qualquer
forma, todas as vezes que apareceu
um errc na revista, ele foi prontamen-
te desccbertc, a tempc de preparar-
mos uma errata. Se, por acasc, encon-
trar um errc que ainda ndc foi corrigi-
dc, escreva-ncs, que procuraremos,
por meic da sec¢dc Cartas dos Leitores,
sanar c prcblema.

O que acontece se eu modificar uma
das linhas do programa?

Experimente! Se vocé passcu um
des pregramas da nossa revista cu de
cutra cu ajnda de um livro, grave-c pa-
ra evitar perdas, e faca um teste. Ndc
tenha medc pois issc ndo prejudica ¢
ccmputador. O maéaxime que pode
acontecer € vocé perder ¢ programa cu
¢ computador entrar em ‘‘crash’’, cu
seja, ndo aceitar mais nenhum coman-
dc, mesmc BREAK. Issc ndc é catas-
tréfico, pois ele sempre voltara ac nor-
mal quandc ¢ desligarmos e ¢ ligarmes
novamente.

Qualquer programa publicade ain-
da permite alteracBes e adaptagdes.
Por issc ndc se acanhe em fazé-las. E
importante, contudo, fazer estas modi-
ficagbes com um cobjetivc em mente
(melhcrar ¢ algoritmo, melhorar a
apresentacdoc da tela, acrescentar mais
algumas rotinas ou simplesmente ‘‘ver
¢ que acentece’’). Uma vez feita a mo-
dificagdc, anote-a para usc futurc, tes-
te-a e ancte o resultadc, mesmc que
seja negative (assim vocé sabera o que
néo deve fazer!).

A fita com tal programa ndo entra.
Que devo fazer?

A maicria dos problemas com a
entrada de programas em fita nc com-
putador se da por problemas de ajuste
de volume e tonalidade do gravador,
sujeira na cabega, mal manuseic da fi-
ta, desajuste da cabeca do gravador e,
por ultimo, um defeito na fita. Por
este motivo, temos publicado regular-
mente artiges visandc sanar estes pre-
blemas. @)



INICIANTES

A forma pela qual se utiliza a ins-
trucdo FOR/NEXT normalmente é:
FOR variavel contadora = valor inicial
TO valor final (STEP incremento).
NEXT variavel contadora

O principal objetivo das instrucdes
FOR/NEXT é executar a repeticdo de
instrucdes em um programa.

Apos digitar a instrucdo ou grupo
de instru¢des que vocé quer que o pro-
grama repita devem ser colocadas en-
tre o FOR e o NEXT.

Vamos analisar o seguinte progra-
ma:

n°da linha comentarios

10 Atribui o valor 1 para a varia-
vel B

20 Inicia a contagem de 1 até 10

30 Imprime o valor de B

40 Soma 1 no valor de B

50 Soma 1 ao valor de a e veri-
fica se acabou a contagem

60 Para o programa

O que nos interessa realmente,
sdo as linhas 20 e 50. Na linha 20 é atri-
buido a varidvel-contadora A o valor
inicial no caso, 1. As instrucdes das li-
nhas 30 e 40 sdo executadas e quando
o programa chega na linha 50 NEXT,
que faz duas coisas:

1. é somado 1 a varidvel conta-
dora;

2. é verificado se o valor da varia-
vel-contadora é maior que o valor final
no caso, 10. Se for maior, ele passa
para proxima linha do programa, caso
contrério, o programa volta a linha on-
de existe a instrugdo FOR.

DISSECANDO:
FOR NEXT

Carlos Eduardo Rocha Salvato

Tente digitar o seguinte programa:

19 FOR A=1 TO 1@
2@ NEXT R
36 PRINT B

Apé6s a andlise do primeiro pro-
grama esta tarefa se torna muito facil:
quando a variavel A tinha o valor 10, o
micro, quando executou a linha 20, so-
mou 1 a varidvel. Como ela era maior
do que o valor final, estabelecido pela
instrucdo FOR, o programa passou pa-
ra a proxima linha, que ordenava que A

_fosse impressa.

STEP — um complemento para
ainstrucdo FOR — NEXT

O STEP é usado como incremen-
to.
Veja o exemplo a seguir:

1@ FOR A=2 TO 20 STEP 2
2]

MICROHOBBY 11



Digite RUN e veja o resultado. O
TK imprimiu valores de 2 até 20, se-
quiencialmente, de dois em dois. Expe-
rimente agora alterar a linha 10 para:

‘ 1@ FOR A=2 TO 20 STEP 3 :j

O micro imprimira os nimeros en-
tre 2 até 20, mas imprimindo agora, um
namero sim, dois ndo.

Usando o FOR — NEXT como
tempo de espera

Muitas vezes queremos imprimir
uma certa mensagem no video e deixa-
la durante algum tempo. Existe uma
funcdo especialmente feita para isto: a
fun¢do PAUSE.

Rode o programa:

10 PRINT AT
#9 PRUSE 2490
3@ CLsS

19, 8&; "MICROHOBBY "

Vocé percebeu o efeito que o
PAUSE causou: o video piscou duas
vezes. Isto pode ser evitado usando o
FOR — NEXT como tempo de espera.

Se tirarmos a linha 20 e digitarmos
as duas linhas que seguem, vocé per-
cebera como o efeito do FOR — NEXT
é bem melhar.

2@ FOR _RA=1 TO 2490
2S5 NEXT 1

Se o video ficou cinza durante al-
guns segundos, provavelmente isto se
deve ao fato de seu computador estar
no modo FAST.

Se o seu TK estiver no modo
FAST passe-o para o modo SLOW e
rode o programa novamente.

O efeito foi bem melhor, afinal de
contas o video ndo piscou nenhuma
vez.

Lembre-se: sempre que, quando
vocé for usar o FOR — NEXT como
tempo de espera, deixe seu microcom-
putador no modo SLOW.

MINUCIAS

Simulando o FOR — NEXT

Existe uma restricdo no TK, que li-
mita o nimero de varidveis-contado-
ras em 26. Isto se deve ao fato do TK
sO aceitar uma letra como varidvel-
contadora.

Se algum dia vocé for traduzir um
programa de um outro computador
qualquer, que entenda a linguagem
BASIC, e encontrar alguma parte do
programa que tenha o seguinte:

12 MICROHOBBY

28 PRINT AC
3 ‘\u_YT

Para traduzir isto, vocé terd duas
opgoes:
A primeira delas seria a seguinte:

1@ FOR A=6 TO 89 STEF S
20 PRINT A
38 NEXT A

Mas tome cuidado para ver se a
varidvel que vocé substituiu ja ndo exis-

te no programa.
A segunda ja é um pouco mais

complicada, mas também funciona.
Digite a listagem a seguir:

1@ LET RC=6

2¢ PRINT RC

38 LLET AC=RC+S

4@ 1IF RC>89 THEN GOTO 6@
=1 gOT

Na tabela a seguir, nés explicare-
mos o programa anterior.

A instrugdo FOR/NEXT usada para
fazer graficos

A instru¢do FOR/NEXT é muito
pratica para ser usada na construgdo
de gréficos, porque a varidvel contado-
ra pode funcionar como os pontos do
eixo X e, além disso, também pode ser
usada na propria fungdo cujo gréafico
serd construido. Veja o exemplo se-
guinte:

18 FOR n-o TD &3

20 LET X=

32 L!T Y= ZEQBBESIN (X,32xP 1)
40 PLOT X.,Y

58 NE) n

60 STOF

Se fosse feita uma tabela dos pon-
tos do gréfico, ela seria a seguinte:

37.460209

OHM VONONPUNRE N
<

Tome cuidado para ndo ultrapas-
sar os limites do video sendo sera acu-
sado o erro B.

Como representar o FOR/NEXT
no fluxograma

A instrugdo FOR no fluxograma,
sempre € ligada a instrucdo NEXT. A
representacdo dessas duas fungdes no
fluxograma é feita a seguir:

? >IPIOONT

Observagao: A letra N no centro do
circulo é a abreviacdo da palavra NEXT
e pode ser omitida.

Tente fazer o fluxograma do ulti-
mo programa apresentado.

Logo apés vocé acabar, confira
com o fluxograma a seguir:

|V = 22420 x SIN}
az2e P

LINGUAGEM DE MAQUINA

Como ja foi explicado em nume-
ros anteriores, para inserirmos um pro-
grama em linguagem de maquina no
TK, nés precisamos da ajuda de um
pequeno programa chamado MONI-
TOR, cuja listagem esta a seguir:

(/>10 REM N ZEROS
20 PRIS; ;ENDERECO INICIRL 2™

"
S0 PRINT ;ENDERECO FINARL 2%

RS
138 LET D=153CODE RAS$+CODE A& (2}

140 POKE C,D
156 NEXT ©
use sTOP )

Na linha 1 REM devem existir N
pontos, onde N é um nimero que sera
determinado sempre antes do progra-
ma em linguagem de méquina. Os en-
derecos inicial e final também se@g




fornecidos antes do programa. (Lem-
bre-se: s6 digite os nimeros que es-
tdo embaixo da palavra CODIGO.)

Aplicagdo pratica do FOR/NEXT
compilado

O termo compilar quer dizer o se-
guinte: traduzir um programa-fonte pa-
ra uma linguagem de maquina de um
determinado computador.

No nosso caso o FOR/NEXT seria
o programa-fonte e o TK seria o com-
putador.

Existen varias maneiras de se
compilar as instrugdes FOR/NEXT.
Nés veremos duas maneiras que
podem ser usadas quase sempre.

A primeira delas é a seguinte:

LD registro, nimero de vezes que
instrugdes serdo executadas
L1

>PEIPIOOXJT

DEC registro
JRNZ, L1

RET

LD B, nimero de vezes que as instrugdes
serdo executadas
L1 P

>PEPIOBOX

DJNZ, L1
RET

O esquema anterior mostra como
usar o registro B para compilar o FOR/
NEXT.

Vocé pode usar o FOR/NEXT en-
volvendo todo o programa ou apenas
uma parte dele.

A primeira instru¢do antes das ins-
trucOes que vao ser repetidas deve ser
aquela que carrega o nimero de vezes
que as instrucdes posteriores serdo re-
petidas, no registro B. Logo apés esta
instrugdo devem vir as que v&o ser re-
petidas e, no final, deve vir a instrugdo
DJNZ, L1, onde L1 é a posicdo onde
comeca o0 seu programa ou a sub-roti-
na que sera repetida vérias vezes.

A instrucdo DJNZ, L1 equivale ao
NEXT e também faz duas coisas:

1. decrementa o contador B.

2. se B ndo for 0 ele volta para L1,
caso contrario, continua o programa.

Lembre-se: L1 é o label onde co-
mecam as instrucdes que vao ser repe-
tidas.

Caso o seu programa ja utilize o
registro B, vocé podera utilizar outros
registros. Para compilar um FOR/
NEXT usando outro registro, nds tere-
mos apenas que substituir a instrucdo
DJNZ, L1 por duas outras instrucdes.

Fazendo um pequeno esquema fi-
caria assim:

Noés precisamos fazer esta altera-
¢do, porque a instru¢do DJNZ sé de-
crementa o registro B.

Observacao: Se vocé for com-
pilar um FOR/NEXT, cujo valor de ve-
zes que as instrucdes serdo repetidas
for maior que 255, vocé devera utilizar
um par de registros no lugar de apenas
um.

Compilando o FOR/NEXT

A seguir serdo apresentados dois
programas: um em BASIC e outro em
ASSEMBLY (linguagem de méaquina).
Sendo que, o programa em Assembly
teve a sua origem no programa em BA-
SIC. Os dois programas irdo inverter o
video cinco vezes. Repare a diferenca
da velocidade dos programas:

a) versdo BASIC

59 PEe N
5@ LET L=PEEK (PEEK 16398+256%
PEEK 16399)
60 IF L<¢128 THEN GOTO 132
70 IF L>=128 THEN GOTO 15S@
8@ PR{#TJRT I,J,CHRS L

oP
130 LET L=L+128
140 GOTO B8O

150 LET L=L-128
16Q@ GOTO &° 4//

b) versdo ASSEMBLY

N=22
Endereco Inicial = 16514
Endere¢o Final = 16635

Observagao: Para aumentar o nu-
mero de inversdes de video, digite o
seguinte:

POKE 16515, nimero de vezes
desejada

O programa a seguir s6 tem a ver-
sdo Assembly, pois ele é a versdo com-
pilada da instrucdo SCROLL.

N=24

Enderego Incial: 16514
Endereco Final = 16538

Enderego | Mneménico Caodigos
16514 LD D, 5 16 05
16516 LD HL, (490C) | 2A 0C 40
16519 LD B, 17 2617
16521 INC HL 23
16522 LD A,(HL) 7E
16524 CP 76 FE 76
16526 JRNZ, +6 20 06
16528 DJNZ, —7 10F8
16530 DECD 15

16531 JRNZ, —15 200
16533 RET c9
16534 ADD A, 80 C6 80
16536 LD (HL).A 77
16537 JR, —16 18 EF

Esta sub-rotina é muito util, ape-
sar dela fazer quase a mesma coisa
que o SCROLL. As principais diferen-
¢as sdo:

1) esta sub-rotina executa cinco
SCROLLs seguidos;

2) quando é feita uma limpeza de
video (CLS), ela é imediata e ndo de-
mora como a instrucdo SCROLL do
TK.

Observagao: Para alterar o nu-
mero de SCROLLs realizados, digite:’

POKE 16515, nimerode SCROLLs
desejados

Para testar a diferenca da veloci-
dade do SCROLL e da sub-rotina que
simula o SCROLL, digite o seguinte
programa:

1 REM_Y] GOSUEB 2£RND (" S ~27a*L}
" gosus IX4 LOSUB TAN

10 PRINT AT 20,6, " MICROMEG
A MICROHOBBY ™

28 RAND USR 16514

30 GOTO 110

Endere¢o | Mneménicos Caodigos
16514 LDAS 3E05 A linha 1 REM contém a sub-roti-
16516 LD DE,(400C) | ED 5B 0C 40 na que simula o SCROLL.
16520 INC DE 13 Agora apague a linha 1 e digite
16521 LD BC, 0021 012100 as seguintes linhas:
16524 LD H,D 62
-5 16255 LD LE 6B i 2
1%26 ADD HLBC w A 12 P:igozgsg\?" 2, MICROMEC
16627  |LDBC,02B5 | 01B502 20 FOR A=1 TO S
16530 LDIR ED B0 27 NEXT A
16532 DECA 3D e
16533 JRNZ, —18 20ED
16535 RET Cc9
O
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Tanios Hamzo

OS DEZ MANDAMENTOS:

| — Ndo exporas tua fita gravada a nenhum
campo magneético.
Il — Nado permitiras que se magnetize o cabegote
de teu gravador.
Il — Néo tocaras em tua fita nem no cabegote de teu
gravador em véo.
IV — Né@o apagaras em teu computador aquele programa
sem que estejas certo de ter gravado-o para
toda a eternidade. E
V — N&o permitiras programa sem copia e a fard em duas
fitas diferentes, pois assim teréa o seu original uma cépia;
e a tua cOpia um original. 4
VI — Honra a teu gravador e a tua fita; e também
o programa nela gravado; e também teu computador;
e cuida destes como a ti mesmo, porque séo tua ferramenta
e teu trabalho.
VIl — Néo gravaras em fita nenhuma que néo seja virgem. ,
VIlIl — Manteras imaculado o cabegote de teu gravador.
IX — Né@o usaras fita incompativel com teu gravador;
nem gravador incompativel com tua fita.
X — Praticaras sempre o uso do BEM de consumo
apropriado e combateras o MAU produto, para que
te decepciones; nem a teu préximo.
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E quase impossivel que vocé nun-
ca teve problemas em carregar progra-
mas gravados em fita cassete no seu
computador. Ha histérias do arco e da
velha, contando como importantes ar-
quivos e grandes programas foram per-
manentemente perdidos, para a felici-
dade de seus usuérios. O problema,
porém ndo estd no equipamento e sim
na forma correta de uséa-lo e ajusta-lo.

Descrevemos aqui alguns manda-
mentos que englobam qualquer caso,
desde que estejam o gravador, o com-
putador e a fita em bom estado de fun-
cionamento. Primeiramente darei uma
idéia de como funciona a gravagdo
magnética.

O principio de funcionamento

A figura 1 mostra o principio de

como funciona o cabec¢ote do grava-
dor, criando um campo magnético
concentrado numa fenda estreita. A
intensidade deste campo é proporcio-
nal a corrente que circula no enrola-
mento (o fio enrolado, também cha-
mado bobina), que por sua vez é pro-
porcional ao sinal sonoro que esta se
gravando. Acompanhe pela figura 2 o
caminho que o sinal sonoro de uma
voz percorre até ser transformado em
campo magnético por meio de trans-
dutores (tradutores de sinais elétricos
em outros e vice versa).

A fita magnética é composta por
minusculas particulas de um material
magnético que podem ser arranjadas
em diferentes posi¢cdes na presenga de
um campo magnético, como o do ca-
becote. A figura 3 ilustra esta opera-
¢do. Pode-se comparar a ““escrita’”’ do
cabecote na fita como sendo um escri-
ba fenicio escrevendo num rolo de pa-
pel, que vai passando por ele 8 medida
em que escreve.

A fita magnética é “‘escrita’’ mag-
neticamente pelos cabegotes com “‘es-
crita fina”’, ocupando regides bem de-
finidas e nitidas, ficando desta forma
até que haja a presenca de um outro
campo magnético e altere as informa-
¢cOes ai contidas. Quando a fita for re-
produzida, o cabegccte agora ndo ird
mais sensibilizar a fita, e sim a fita ir4
Ihe transmitir as informacgdes nela con-
tida , reproduzindo o sinal que foi an-
teriormente gravado. Esta “leitura’” se
processa quando as particulas iman-
tadas da fita recriam no cabecote uma
corrente similar aquela usada para sen-
sibilizar a fita. Perceba a importancia
da precisdo com que a fita devera es-
tar alinhada ao cabecote e a velocidade
com que ela desliza sobre ele. No caso
de programas gravados, tudo se pas-
sa para o gravador e a fita como se fos-
se o sinal do computador uma onda
sonora comum.

A figura 4 mostra o que acontece
na reproducdo da fita.

Figura 1

fio enrolado

> \
na barra bt ]

barra metélica

AN
o

corrente
passando

sem passagem de corrente pelo fio,
a barra se comporta como
um metal qualquer, nfic imantado

&

campo magnético
( Y com a passagem de corrente,

(G D)) a barra metélica se comporta como
um imé, criando um campo magnético.

(

Figura 2

ondas sonoras

»
>>> o microfone transformando ondas sonoras em impulsos elétricos
») 7

impulsos elétricos

circuito gravador

campo magnético

o cabegote transformando impulsos elétricos em campo magnético
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Figura 3

irgem: particulas ali
uniformemente

N

-

cabegote gravando

fita As particulas: pequenos imés que
se dispdem em arranjos para gravar

fita gravada: particulas agrupadas
conforme o campo magnético

corrente elétrica
criando campo magnético

e

movimento da fita

Figura 4
campo magnético criado pelas particulas da fita.
fita gravada
£ = 1—_—l>

é( movimento da fita
particulas sensibilizadas
 —— | — elétrica induzida pelas particulas da fita.

circuito reprod

. )>> aCndessonors

o alto-falante transforma impuisos
elétricos em ondas sonoras.

0 campo
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Cuidados especificos

Leia os dez mandamentos (veja o
Quadro) para vocé ndo perder um pro-
grama. Estes ‘““mandamentos’” valem
também para fitas contendo mitsica ou
qualquer outra informac8o. Estes cui-
dados apenas parecem exagerados. O
conteido de uma fita é seriamente de-
teriorado se esta for exposta a um
campo magnético, pois por natureza, é
construida para ser sensivel & sua pre-
senga. Embora estejamos sendo cons-
tantemente bombardeados por cam-
pos magnéticos, a aproximacdo de
uma fita gravada a qualquer motor elé-
trico (6nibus elétrico, ventilador, etc.),
transformadores (fonte de alimenta-
¢do, TV, estabilizador de tensdo, etc.),
alto-falantes (do préprio gravador, cai-
xas acusticas, o da TV, etc.), ou de al-
gum outro imd@ permanente (chave de
fenda, etc.) pode acarretar algum da-
no. A propria fita € magnética, com-
posta de inUmeros pequenos imds. Pa-
ra quem ja esqueceu das experiéncias
do 19 grau, deslizando-se um im3 so-
bre um corpo metalico imantével, este
torna-se também um im3. E exatamen-
te isto que faz com que o uso prolon-
gado de um gravador faga com que
seu cabecote acabe ficando imantado,
devido ao constante deslizar da fita
(imantada) sobre ele (de metal imanta-
vel). Quando isto acontece, dizemos
que o cabecote ficou magnetizado e é
inevitdvel que isto acontegca normal-
mente com o uso. O uso de fitas de
cromo (Cr,), de Ferro-Cromo (FeCr)
ou fitas tipo Metal em gravadores co-
muns, que sé aceitem fitas de Oxido
de Ferro (as comuns, cor de ferrugem
— Fe,0,) é impréprio e acelera o pro-
cesso de magnetizacdo do cabecote,
além de aumentar consideravelmente o
desgaste deste por terem caréater abra-
sivo em cabegotes convencionais.

Néo toque o dedo ou qualquer ob-
jeto no cabegote do gravador a menos
que vocé saiba muito bem o que esta
fazendo. Fica sempre presente nos de-
dos um pouco de suor, que tem agdo
corrosiva no cabegote, além de gordu-
ra e sujeira, que grudam particulas da
fita, desgastando-a. Pelo mesmo mo-
tivo, a fita propriamente dita ndo deve
ser tocada. Tenha em mente que o ca-
becote é um dispositivo de precisdo,
que pode perder seu ajuste se for to-
cado.

Uma dica: tenha certeza de que o
programa foi gravado antes de apaga-
lo do computador. Faga sempre uma
copia de seu programa (Back-up) e
guarde separadamente as fitas com os
originais das fitas Back-up. Assim tera



a garantia de que, se acidentalmente
um campo magnético deteriorar um
grupo, o outro estara salvo. Costumo
fazer isto usando fitas de marcas dife-
rentes e constantemente verifico se es-
tdo em ordem, carregando o programa
ora do original, ora da cépia.

Calor excessivo, pé e queda fazem
mal a qualquer um, ainda mais se for
em aparelhos de precisdo relativa, co-
mo gravadores, computadores e fitas
magnéticas. Ndo sou nem quero fazer
de vocé um supercuidadoso, apenas
dou aten¢do ao que acho que merece.

Os gravadores sdo munidos de um
segundo cabecote, usado para apagar
e polarizar a fita antes de ser regrava-
da. Porém no caso de programas, es-
ta “limpeza’’ prévia muitas vezes é in-
suficiente. Recomendo usar fitas vir-
gens para gravar programas, mas se is-
to ndo for possivel apague a fita muito
bem antes de regravar, usando algum
apagador de fitas, do tipo “Twin-Go"’
ou, em ultimo caso, desgrave no pré-
prio gravador, desligando a entrada do
microfone e gravando vdrias vezes um
som “branco”.

Mantenha sempre limpo o ca-
becote do gravador, usando fitas de
qualidade razoavel, pelo menos. Fitas
de mé qualidade, as que ndo tem mar-
ca (na maioria, as que j4 vem grava-
das), geralmente sujam muito o cabe-
cote. Também o fazem fitas velhas ou
expostas em demasia ao calor (sol, por
exemplo). N&do use fitas amassadas ou
enrugadas nem emende fitas partidas.
UMA FITA BOA E NOVA E MAIS BA-
RATA DO QUE A INSTALACAO DE
UM CABECOTE NOVO. N&o se iluda:
Fita adesiva e particulas podem acabar
com o cabecote. ‘“Agua mole em pe-
dradura. . .”

Os tipos

Use somente gravadores e fitas
compativeis entre si. Os tipos de fita
magnética que existem sdo (em or-
dem cronoldgica e indo do tipo aceita-
vel ao excelente, independendo do fa-
bricante):

TIPO | — Oxido de Ferro (Fe,0,)

Sdo as fitas normais, muito co-
muns e baratas. As fitas com baixo ni-
vel de ruido sdo melhores para uso em
computadores. Nem sempre as mais
caras sdo as melhores, e se puder, tes-
te vérias marcas e opte pela que der
um som mais estridente e agudo. O
que pode ndo ser muito bom para mu-
sica pode ser excelente para se gravar

programas. No mercado brasileiro exis-
tem boas fitas, inclusive algumas desti-
nadas especialmente ao usuario de
computador.

TIPO Il — Cromo (Cr,)

As fitas de Cromo reproduzem
sons agudos muito melhor do que as
de Oxido de Ferro, além de dificilmente
deteriorarem o contedo, por serem
menos sensiveis a campos magnéticos
externos. Outra vantagem é a sua efi-
ciéncia, gravando os sinais a um nivel
mais alto. Eu a considero a mais apro-
priada para a gravacdo de programas,
embora seja mais cara do que as do
tipo | e exija gravadores compativeis
com fitas de Cromo. Ha vérias marcas
nacionais e importadas e a pior delas é
melhor do que a melhor das do tipo I.

TIPO IlIl — Ferro-Cromo (FeCr)

As fitas de Ferro-Cromo ou Fer-
ricromo sdo um pouquinho melhores
do que as do Cromo, no que diz res-
peito a gravacdo de programas, mas
sua raridade e alto custo ndo compen-
sam seu uso. S6 ha fitas Ferro-Cromo
importadas e sdo compativeis com gra-
vadores que aceitem fitas de Cromo

(que por sua vez sdo compativeis com

as fitas de Oxido de Ferro).

TIPO IV — Metal (Ferro puro)

As fitas de Ferro puro sdo as me-
Ihores ja fabricadas. Diferentes das ou-
tras, compostas por fita plastica im-
pregnada com particulas metalicas, as
fitas deste tipo sdo feitas exclusiva-
mente por uma fina ldamina de metal
puro (Metal Tape, como também sdo
conhecidas). Sdo carissimas e raras no
Brasil (por enquanto) e ha poucos fa-
bricantes no mundo, todos estrangei-
ros. Fitas assim exigem gravadores
apropriados, com tecnologia ‘“Metal”’,
e geralmente aceitam qualquer tipo de
fita.

O uso de uma fita incompativel
com um gravador fatalmente acarreta-
ra seu excessivo desgaste, sua magne-
tizagdo precoce e fitas impropriamente
gravadas.

Duragéo

Outro critério importante na es-
colha da fita apropriada é sua duragdo
(tempo da fita, ndo sua durabilidade).
Fitas de longa duracgéo (long play) do
tipo 180 minutos, 120 minutos e 90 mi-
nutos sdo imprdprias para serem usa-

das com programas porque, para caber
mais fita no mesmo espago, os fabri-
cantes s3o forgados a fazerem suas fi-
tas mais finas, em detrimento de sua
qualidade. Em fitas assim, ha menos
particulas metalicas por extensdo de fi-
ta e acontece um fendmeno que cha-
mo “papel-carbono’’, e tira a nitidez
das informagBes gravadas. O efeito
“papel-carbono” acontece quando,
estando a fita enrolada e com isto as
particulas de um trecho ficando super-
postas as de outro trecho em outra
camada e sendo a pelicula plastica
bem fina, as informa¢Bes de uma ca-
mada ‘“migram’’ para outra, perdendo
assim a nitidez da informacgdo gravada,
num fendmeno semelhante a tinta que
passa de uma folha a outra em folhas
finas de um caderno.

No que diz respeito a gravadores,
ndo se pode estabelecer preferéncias
sem ter comprovado seu uso pessoal-
mente ou por intermédio de alguém
que o possua e esteja satisfeito com
seu uso. Vale lembrar que os mais ca-
ros nem sempre sdo os melhores.

No préximo nuimero darei mais
dicas e ensinarei como identificar e sa-
nar as possiveis malfungdes do grava-
dor de maneira ““caseira”’.

Até la.
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Sim, desejo receber os itens assinalados

ficou muito
mais facil para
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preencher o cupom abaixo
e envia-lo a MICROMEGA.
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7

Muitos dos nossos leitores escre-
vem-nos falando sobre seus problemas
com gravacdo de programas. Vocé
‘provavelmente ja teve um problema se-
melhante a este:

“Depois de ter digitado durante
algumas horas um super-programa, re-
solvi grava-lo. Apés alguns dias, quan-
do fui carregé-lo, esperei varios minu-
tos para que o programa fosse carre-
gado (era um programa com quase
10 kBytes). Aparentemente parecia-me
que estava tudo bem. Mas no final . . .
O PROGRAMA NAO HAVIA PASSA-
DO . .. Tentei varias outras vezes e
nada . . . ““quase subi pelas paredes”
. . . até que consegui encontrar o vo-
lume correte.”

Problemas de gravagdo podem ser
por trés motivos:

1) Ma gravagédo;
2) Cabecote ndo regulado;
3) Volume alto ou baixo demais.

No primeiro caso, a ma gravac¢do
pode ter sido causada pelo uso de fitas
de ma qualidade, volume muito baixo
durante a gravacdo, cabecote sujo
causando flutuagbes na gravagdo e
inGmeras outras razdes. Neste caso,
sinto muito, mas vocé perdeu o seu
programa e terd que digita-lo nova-
mente.

Para o segundo caso, leia a se¢do
HOBBY deste nimero, onde nosso co-
laborador Tanios Hamzo explica como
conservar o seu cabecote limpo e co-
mo regulé-lo.

A dica deste més refere-se ao ter-
ceiro caso, ou seja, ajudara vocé a veri-
ficar se o volume esté correto ou n&o.
Para isso, antes de digitar um progra-
ma-monstruoso, grave antes um pro-
grama-teste, por exemplo, este:

GRAVACAO DE
PROGRAMAS

DlCAﬂ

Nancy Mitie Ariga

1 PRINT "SEU PROGRAMA-TESTE F
OI CARREGADOPORTANTO O UOLUNE ES
TR* CORRETO UVOU RAGORA CARREGAR
0O PROGRAMA™

2 PAUSE 300

SAVE

4 “PROGRAMA-TESTE"
5 RUN

Grave-o sempre no comego da fita
através da instrucdo GOTO 4. Assim,
quando o programa-teste terminar de
ser gravado pressione a tecla BREAK
para que o programa pare e digite
NEW. r

Digite o seu programa e depois
grave-o com o0 mesmo volume do pro-
grama-teste e sua fita ficara assim:

PROGRAMA-

TEsTE | GAP

PROGRAMA

Portanto, para carregar o seu pro-
grama, primeiramente serd carregado
o programa-teste. Se o programa-teste
ndo “passar’”’, o problema pode ser
do volume (alto ou baixo demais). Ten-
te regula-lo (verifique antes se a gra-
vacdo ndo possui flutuagbes enqua-
drando-se no primeiro caso ).

Se o programa-teste for carrega-
do, aparecera na tela:

SEU_PROGRAMA-TESTE FOI CARREGADO
PORTANTO O UOLUME ESTR* CORRETO
VOU AGORA CRRREZGAR O PROGRAMA

e depois de cinco segundos, o compu-
tador comega a carregar o programa
(veja a linha 3 do programa-teste) e
depois de alguns minutos o seu pro-
grama estard na memoéria do seu com-
putador. Experimente fazer um teste e
diga adeus aos problemas de grava-
¢do! . . . (pelo menos problemas com
volume). O

oA




Editora: Livraria Nobel —
Editora-Distribuidora
Autor: Victor Mirshawka

Estes trés livros da série da Nobel
sdo especialmente dedicados para os
micros fabricados pela Microdigital.
Destinados aos iniciantes em compu-
tacdo, os livros se propdem a fornecer
as informacdes basicas para quem esta
pegando nos TK'’s pela primeira vez.
A colecdo, segundo a editora, com-
preende um total de 100 programas
que possibilitam ao iniciante, a progra-
macdo de seus proprios jogos, a reso-
lucdo dos problemas de Matemdtica,
Fisica, Quimica e de Financas e Enge-
nharia. A.L.A.

X

BASICTK

TKB2, TKB3 e TK8S

VOL. | - ELEMENTAR PIAZZI-ROSSINI

Editora: Micromega/PMD Ltda.
Autores: Flavio Rossini, Pierluigi Piazzi

Um livro de BASIC é algo tdo co-
mum no mercado que ndo mereceria
destaque, a ndo ser que tivesse algo
diferente. Este é o caso do livro BASIC
TK.

Voltado para principiantes, com-
plementa o manual dos fabricantes de
computadores compativeis com o TK,
com uma linguagem simples e direta,
cobrindo as principais dividas que po-
dem ser geradas no trato com a ma-
quina.

O BASIC-TK foi baseado integral-
mente no Curso de BASIC publicado
nas paginas de Microhobby, a partir
do nimero 1 (ai estd uma excelente
oportunidade aos leitores que passa-
ram a conhecer nossa revista recente-
mente e ndo tiveram oportunidade de
conhecer as primeiras licoes do nosso
curso), com uma didatica excelente,
ndo deixando o leitor na md@o em ne-

nhum de seus capitulos. A.Dj

Manutenqéo de ﬁ i
"thfOS '

. Lwran&s
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FUNCOES DE
ARMAZENAMENTO
PARA O TK-83

Fung¢des de Armazenamento
Memébria Ocupada programa 2 = 96 bytes

Computadores = TK-83 e compativeis

Na revista nimero 5 da Micro-
hobby, falamos sobre as fung¢des de
armazenamento de dados do TK-85.

DSAVE, DLOAD e DVERIFY sdo
sub-rotinas da ROM do TK-85 que per-
mitem o armazenamento de dados nu-
ma fita cassete, ou seja, somente os
dados sdo gravados na fita. Mas estas
sub-rotinas ndo estdo na ROM do TK-
82 e 83. Por isso fizemos um programa
em linguagem de maquina que tem a
mesma fungdo do DSAVE e do
DLOAD que sdo fungdes que gravam
e recuperam dados de uma fita cas-
sete.

Os Programas

Primeiro digite o programa 1 para
a introdug8o do|programa em lingua-
gem de méaquina na linha 1 REM. A
linha 1 REM deve ter 90 pontos (Su-
gestdo: utilize o programa “A linha
REM" da revista nimero 7 da Micro-
hobby).

2 FOR I=16514 TO 1663
SCROLL

3
4 PRINT I;"..";
S INFUT RS

6 LET N=15#CODE R$+CODE Rs$(2)

Digite RUN e introduza os cédigos
em hexadecimal. Apresentamos esta
listagem de uma forma diferente: colo-
camos também os mnemonicos (des-
cricdo abreviada dos cédigos em lin-
guagem de méquina). Isso permitira
a quem conhecer um pouco de As-
sembly, observar melhor o funciona-
mento do programa. Mas lembre-se
que para cada endere¢o vocé deve di-
gitar um cédigo de dois digitos. Por
exemplo, no enderego 16514 digite
“CD"”, no enderego 16515 “E7", e as-
sim por diante.

20 MICROHOBBY

LISTAGEM HEXADECIMAL

1
16603.. o3

CALL

LD

DEC
N
RLA
BIT

LD

JR
DJUNZ

743

B.14

HL ,65280
HL

A.H

L

NZ, -5

-1

HL , (16400)

HL
C. (HL)
HL
B. (HL)
HL

[~
E. (HL)
799

BC
BEC

HL , (16400)

HL

C. (HL)
HL

B, (HL)
HL

BC

E,8
A, (254)
(25S) A

NC, -7
C,148
B5.26

(=3
A, (254)

7.C

A,Cc
c,-11

-4
NZ.4
B6
NC, -28

(HL)

E

NZ, -34
B8C
R,B

Cc

b4
-45

‘Ao terminar, digite o comando
LIST e veja como sua linha REM ficou.
Retire as linhas 2 a 8 e grave a linha
1 REM numa fita de boa qualidade.

1 REM LN SCROLL 9F:S5 COPY F7
CLS_( PLOT E(RND72777UAL LN

2 POKE TAN LN SCROLL "

RND77777UAL. 2% (= RETURN PESK COP

Y #¥K RAND :B*,$¢(= RETURN 3ACS 7?7

S PRINT ( PRINT 44 RETURN 7K SLO

U ZACS -14 THEN AT “728COS /PEEK

Veja os mnemonicos e analise o
programa: ele esta dividido em duas
sub-rotinas: a primeira (do endereco
16514 ao 16548) transfere os dados
para a fita cassete; a segunda (do en-
dereco 16549 ao 16683) faz o inverso,
ou seja, transfere os dados da fita cas-
sete para o computador.

A transferéncia de dados

Os dados transferidos do compu-
tador para a fita (ou vice-versa) devem
estar no inicio da regido de varidveis,
portanto, o programa em BASIC deve
ter como primeira instrugdo um DIM,
que dimensiona uma matriz. Assim, o
dimensionamento de uma matriz de-
vera ser a primeira coisa a ser execu-
tada, reservando assim, uma 4rea para
colocar os dados. Portanto, toda vez

que vocé for utilizar estas_sub-rotinas, -

vocé deve em primeiro lugar carregar
este programa e depois elaborar um
programa BASIC para a manipulagdo
dos dados, utilizando o comando USR
para acionar as sub-rotinas em lingua-

gem de méaquina.
Um exemplo: Um arquivo-dicionério

Para exemplificar o funcionamen-
to destas sub-rotinas, vamos criar um
arquivo-diciondrio, com palavras em
portugués e inglés. Assim, quando vo-
cé quiser saber como uma determinada




palavra em portugués é escrita em in-
glés, ou vice-versa, poderd utilizar este
arquivo que serd guardado numa fita
cassete.

SAVE-dados

Carregue o programa 2 e depois
digite as linhas 10 a 200 do programa 3.

1 M LN SCROLL %f:S_ COPY F\"‘

RE|
CLS ¢ PLOT E(RND72727VAL 7LN
T OKE TAN LN SCROLL ®E(
nno-nr»?um. ZH<= RETURN PEEK COF
Y 32K RAND B, $¢= RETURN $ACS_7?7
P ETURN 7K _SLO
gf ‘?BCOS /PEEK

“PsGRAVAR PLAY REC E

Ps
uX:USR 16514

180 STOP
18@ SAVE "D-SAVE"
200 RUN

Como vocé pode notar, o dimen-
sionamento da matriz A$ é a primeira
instrugdo a ser executada.

Ponha o programa em funciona-
mento e digite palavras em portugués
e em inglés, num total de 10 palavras.
Por exemplo: digite “MEMORIA"’

1..MEMORIA. .
E B

e depois MEMORY

é..HEHORIH..HEHaﬂY

Continue digitando até completar
0 arquivo e o programa avisar que esté
pronto para gravar. Acione o REC do
seu gravador, verifique se os MICs
estdo conectados e NEW LINE. O co-
mando USR 16514 é acionado, ou se-
ja, a sub-rotina SAVE-dados, transfe-
rird os dados da matriz A$ para a fita.
Quando ele terminar de gravar os da-
dos, o programa péra. Se vocé desejar
aumentar o seu arquivo, vocé precisa
modificar a dimens3o de A$, pois A$
(10, 20) significa que teremos 10 pala-
vras em inglés/portugués, tendo 20 di-
gitos cada, onde as 10 primeiras sdo
da palavra em portugués e as outras
10 da palavra em inglés.

Por exemplo:

A$(1)="MEMORIABBBMEMORY bbb’

Modifique também a linha 20 e 30
pois P$ e I§ ser4 a palavra em portu-
gués e inglés introduzidas por vocé
e alinha 40.

Para gravar o programa e os da-
dos (caso vocé ndo tenha dado
CLEAR), digite GOTO 190.

LOAD-dados

Vamos agora ver o funcionamento
desta sub-rotina. Carregue o programa
2 e digite as linhas 10 a 610 do pro-
grama 4.

R N

1 REM LN SCROLL %":S_ COPY F?
( PLOT E(RND777277UAL 7LN
T 24 POKE TAN LN SCROLL ®E(
ND??77 7UAL._ W «= RETURN PEEK COP
2K RAND :EW®, $<= RETURN #ACS 772
P!
z

RINT ( PRINT 4 RETLURN 7K sSLO
ACS -14 THEN AT “7?MC0S /PEEK

S@ PRINT AT 1,S:Cs$;AT 3,3;"E'U
HA PALAURA EM: AT S,5:"1. INGLE
2. PORTUCUES

»1 7O 12)
11 TO 2©) THEN G

168 GOTO 320

ET 5 BS(I 11 TO 28)
240 IF C$=R$1X,1 7D 1) THEN GD
TO 489
25@ NEXT I
308 CLS

."NRO ACHEI R PALAVRA

,4; "1. PROCURAR E

33@ PRINT TRB 4; "2. PARAR"
INPUT

N
358 IF N=1 THEN GOTO 7@
360 éESN=2 THEN STOP
410 PRINT Cs$.As$
428 S5TOP
5090 REM D-LORD
518 CLS
5280 LET X=USR 16549

S39 SLOW
"DESLIgUE 0O GRAVADOR™

S540@ PRINT

S$S8 FOR I=1 TO 6
NEXT I
S7@ RETURN
€88 SAVE "D-LOAE"™
RUN

A matriz onde serdo colocados os
dados da fita ndo precisa ter o mesmo
“label” (nome) que a matriz gravada
na fita, mas apenas a mesma dimensdo
da matriz A$ e ser a primeira instrucdo
a ser executada em BASIC.

Dé RUN e digite a palavra que
vocé deseja saber o significado. Por
exemplo, digite “BOOK"’ e na tela apa-
recera:

BOOK
E®" UMA PRLAURA EM:

1. INGLES
2. PORTUGUES

Digite ““1” pois BOOK é uma pala-
vra em inglés, abaixe um pouco o vo-
lume do gravador, acione o PLAY do
gravador, verifique se os EARs estdo
conectados e NEW LINE.

A sub-rotina LOAD-dados ¢ acio-
nada através do comando USR 16549,

transferindo para a matriz B$ os dados
da fita. Ao terminar a transferéncia de
dados, uma mensagem pedindo para
desligar o computador aparecerd na
tela. Inicia-se entdo a comparagéo en-
tre a palavra que vocé deseja saber e
as palavras do arquivo. Se a palavra
for encontrada, aparecerd na tela a
palavra e a sua tradugdo.

B0O0OK LIVRO

Caso contrério:

NAO ACHETI A PALAVRA NO ARQUIVO
VOCE DESEJR:
%. ggOPURRR EM OUTRO ARQUIVO

Pressione a tecla 1" para carre-
gar outro arquivo se ele existir ou 2"
se vocé ndo possui outro arquivo, e
deseja parar.

Para gravar este programa digite
GOTO 600 e para a procura de uma
outra palavra,digite RUN. '

Agora que vocé ja sabe como uti-
lizar as sub-rotinas do programa 2, crie
outros arquivos e boa sorte! 5

CURSODE
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Horarios: diurno, noturno e
sabados
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EXPLORANDO
O TK-2000

LLL1E 113 eeee
FIRRIIIISIIREND

| TK20OO
- B S . E 2 B B BB R B
s 5 M B B W MR SN e
G & B B E B EE NS -
Seams. IR OB K X B A X E E 4 e

Coordenacgéo:

Prof. Wilson José Tucci/Domus Informética
Colaboragdes de

Luiz C. N. Szente

José Eduardo Moreira

Daniel R. Falconer

Introdugéo Geral

Com a chegada ao mercado do novo computador fabri-
cado pela Microdigital, a equipe que produz a coluna “POR
DENTRO DO APPLE" decidiu abrir uma nova coluna especi-
fica para o TK-2000.

O TK-2000 é muito semelhante ao APPLE, e a maioria
dos programas que foram escritos para o APPLE funcionam
sem problemas no TK-2000. No entanto, como existem algu-
mas diferencgas entre os dois, nasceu a idéia de escrevermos
artigos sobre este assunto.

Esta coluna tem por objetivo explorar o hardware e o soft-
ware do TK-2000 através de programas, utilizando todo o seu
potencial. Esperamos que os leitores nos enviem sugestdes e
dividas, para que assim possamos adequar nossa matéria a
um numero maior de pessoas.

Assim, vamos a luta.

Muitos leitores, escreveram solicitando mais artigos so-
bre animagdo e parte grafica. Faremos entdo, uma série de
artigos enfocando este assunto com énfase nas caracteristi-
cas do TK-2000.

Translacdo animada de figuras (em 2 dimensdes)

14 HGR

SENHO
260) , YF

|26¢ FRINT "COLOQUE ORIGEM E FIM DA TRANSL.
T27E INFUT “"X@, Y@, X, Y "3 X@, Y@, X, Y

283 HOME : HGR

204 INFUT "NUMERO DE FIGURAS "iNF

IO XL = X - X@

YL =Y - Yd

D = S8R (XL ™ 2 + YL ™ 2)
DX = XL /7 D

DY = YL / D

DD =D / (NF - 1)

FOR J = 1 TO NF

XX = X¢@ + DX % DD % (J - 1)
YY = Y@ + DY ¥ DD x (I - 1)
FOR I = 1 TO NF

X1(I) = XX + XI(I)

Y1(I) = YY + YI(D)

X2(I) = XX + XF(I)

Y241) = YY £ ¥YF(I)

NEXT I

FOR K = 1 TO NF

HFLOT X1 (k) Y1(E) TO X2(¢K) ,Y2(K)
NEXT F

NEXT J

EMND

» Z@d THEN

NE = 1
FRINT "COORD. DOS VERT. F/ FIM TECLE NUM.
INFUT "XI,YI,XF,YF "3;A,E,C,D
IF A OR B i OR C A OF D

HFLOT A,B TO C.D

HOME

FRINT "LINHA CERTA 777 (S/N) ";
GET A%

n

RIGI7

149 IF A% = "8" THEN
15¢  HCOLOR= @

166 HFLOT AR TO C,D
17¢  HCOLOR= 7

18¢  GOTQ 7@

19 XI(NF) =
20 YT (NF)
XF (NF)
YF (NF)
NF = NF + 1
GOTO 7@
HOME

GOTQ 199

o
ooOomD

GOTO

Usaremos a técnica de se guardar em vetores as coor-
denadas das partes dos vértices que formam a figura.

Para se transladar uma figura, é necessario fornecer a
coordenada inicial e final do movimento. O programa deve
desenhar a figura nos pontos intermediarios e, a cada impres-
s3o, apagar a precedente para se criar a ilusdo de movimento.

Uma vez escrito o programa, execute-o e coloque os se-
guintes pontos (digite S ao surgir a mensagem “LINHA CER-
TA? (S/N)"):
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Vocé deve ter formado uma imagem estilizada de um avido.

[5aN
[ 7 \
[/

Fig. 1

Digite agora:

999,999,999

Coloque agora os pontos da movimentagdo.
Ex.: 10, 10, 150, 150

coque o numero de figuras intermediarias.

Ex.: 8

Devera ter surgido na tela a figura se movimentando da
coordenada 10, 10 a coordenada 150, 150, deixando tragado
na tela as figuras intermediarias.

Para “apaga-las”’, a fim de que se de a ilusdo de movi-
mento, coloque as seguintes linhas:

55 DIM XIZ(20) , YI(2¢) , X4 (2¢) , Y4 (28)
392 X3(I) = X1(I)

394 YE(I) = Y1(I)

396 X4(I) = X2(I)

398 Y4(I) = Y2(ID)

442 HCOLOR= @

444 FOR K = 1 TOQ NF

446 HPLOT XZ(ED) Y3 WD) TA X460 ,Y4 )
448 NEXT

449 HCOLOR= 7

XL é a distancia entre as partes inicial e final medida no
eixo X.

YL é a distancia entre as partes inicial e final medida no
eixoY.

D é a distancia entre os pontos propriamente dita. Sobre
esse eixo é que se fara a translagdo.

DX representa o cosseno do angulo formado pelas letras
DeXL.

DY representa o cosseno do angulo formado pelas letras
DeYL.

DD representa os intervalos onde serdo colocadas as fi-
guras intermediarias.

Das linhas 360 a 480 sdo calculadas as coordenadas dos
pontos das figuras a serem tragadas. :

XX representa o incremento a ser dado no eixo X. E cal-
culado, somando-se a coordenada inicial de X, o valor da dis-
tancia multiplicado pelo cosseno do angulo multiplicado pelo
namero de figuras que vai se tragar. Analogo para YY.

A linha 55 dimensiona os vetores que armazenaram as
coordenadas “‘anteriores’’ (que irdo apagar).

A “figura anterior’’ serd ““apagada’’ nas linhas 442 a 448.

Esperamos ter ensinado uma maneira de se dar animagdo
as figuras. Faca varias delas e ndo tenha medo de errar. A
qualquer tempo, o programa apaga a ietra errada. Nos proxi-
mos nimeros daremos mais dicas sobre animagéo.

Boa sorte e bons desenhos.

OBS.: Em alguns equipamentos diferentes do TK-2000, suge-
rimos alterar as linhas 110 e 250 para HOME: VTAB21.

Todas as listagens foram tiradas numa impressora Ménica da
Elebra.

As linhas 10 a 50 representam a inicializagdo das variaveis.

Nos vetores Xl e Y| serdo colocadas as coordenadas ini-
ciais do tragado de uma linha e nos vetores XF e YF as finais.

Nos vetores X1, Y1 e X2, Y2, serdo colocadas as coorde-
nadas de movimentagdo.

Na variavel NP, sera armazenado o nimero de pontes da
figura.

A entrada de dados é feita da linha 70 a 240. Devem ser
fornecidas as ccordenadas do vértice de uma linha. Ao se digi-
tar um niimero maior que 309, o processo de entrada de dados
finaliza. A c<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>