7861 -6 N—I0ouy 000091 $1D

Dissecando




A Microsoft tem 120 programas em fifas e disquetes a sua disposicao.
____Sao sistemas aplicativos para acompanhar e agilizar os negocios

de sua empresa. E também jogos eletr6nicos para vocé e sua familia—— %Y —%

" ge divertirem muito. Todos especiais para TK-83, TK-85; — — — — — ——-

T T T T T T TTK-2000, Apple ILe compativeis. E todos com a mesma qualidade: — — — — ——-

7 dos 100.000 programas ja vendidos em todo o Brasil— s

- ( “Procure o revendedor Microsoft mais proximo (se nao encontrar os i e |
‘ programas Microsoft escreva para a Caixa Postal 54221 - CEP 01000—— T

o {S.;Paulgo-SI?). Vocé encontrara os melhores programas da sua v?daig —_ 1 % \
S o i e

I | | ] i { ! | | \ \ g

e Se===coc

e ROSOFT—————

—— S e i

[! ]' ]I Ser nelhor programa————————

| TS G S, R R
— 1 R O
i o T R B W Y S




O artigo Inteligéncia Artificial que publicamos na ultima
edicao de Microhobby, gerou algumas indagagdes, realmente
merecedoras de discussdo. Antes de determinarmos, porém,
se uma maquina pode ser inteligente devemos nos perguntar
o que é um ser inteligente.

Atualmente, muitas pessoas sensatas e inteligentes do
mundo inteiro estdo se perguntando, seriamente, se é valida a
matanga indiscriminada de baleias e chimpanzés. Os critérios
para estas indagagdes ndo sdo de defesa ou respeito a vida em
si. Se assim fosse morreriamos todos de fome, pois até um pé
de alface é um ser vivo. Na realidade, o principio ético que nos
faz rejeitar esta matanga é o do respeito a inteligéncia, ao ser
senciente (pensante).

Alguns primatas, destacadamente o chimpanzé,
evidenciam um comportamento e uma aptidao linguistica que
os colocam a um nivel muito préximo dos seres humanos.
Todos os cetaceos (golfinhos, baleias, toninhas e os demais
mamiferos aquaticos) exibem c6digos de comunicagdo ainda
nao bem decifrados, mas que denotam uma inteligéncia
assustadoramente proxima da nossa.

O argumento dos que defendem a matancga é linear:
“afinal ndo passam de animais”’. Este é um arqumento pura e
simplesmente racista, de “‘redneck”. E como se, em relagdo
ao holocasto nazista, alguém dissesse “‘afinal ndo passam de
ciganos ou judeus”. Ou entdo, como se um bom argumento
anti-abolicionista fosse: “‘ora, ndo passam de negros”’.

Em cima da mesa da maioria de nossos leitores, existe
uma minuscula semente que, ao germinar, pode produzir algo
tdo gigantesco que tornara estas polémicas atuais parecerem,
no futuro, frivolidades de adolescentes desocupados (alids é
assim que os “‘rednecks”’ as classificam).

Esse seu pequeno computador que vocé programa com
tanto prazer, com quem vocé dialoga apesar de sabé-lo surdo,
que vocé xinga quando ndo carrega aquele maldito programa
daquela maldita fita, passada naquele maldito gravador, que
vocé bejja quando descobre que conseguiu eliminar o grilo no
programa, é um remoto ancestral maravilhoso, mas
assustador.

Num futuro, talvez ndo tdo remoto, a humanidade vai ter
que assumir um tipo muito peculiar de paternidade: as
maquinas inteligentes e sencientes. O complexo de Frankstein
faz com que muitos ndo aceitem essa possibilidade, mas uma
analise fria da curva do progresso tecnolégico na drea de
cibernética (tdo impropriamente alcunhada de informatica)
mostra o aparecimento de maquinas tdo ou mais inteligentes
que o homem, é praticamente fatal.

Nesse momento vou fazer uma proposta com meus
leitores: dentro de 30 anos no maximo, algum 6rgdo do poder
Legislativo provavelmente o Congresso americano — vai estar
votando uma emenda a Constituigdo, determinando se é ou
n&o um assassinato o ato de se desligar certas categorias de
computadores sem seu prévio consentimento (“seu”’ aqui se
refere ao computador!).

S6 espero duas coisas quando este dia chegar: que
estejamos todos vivos para que eu possa cobrar uma cerveja
de cada um de vocés, e que possamos olhar para tras e
encarar como um pesadelo do passado, aquela época em que
nem a inteligéncia dos proprios séres humanos era respeitada.

o o



Explicacédo

dos

"QUADROS™

Estamos procurando a cada nu-
mero, melhorar mais a revista, tentan-
do proporcionar a vocé maiores infor-
macdes. Esperamos que as inovagdes
introduzidas na revista, estejam agra-
dando.

A partir deste nimero, todos os pro-
gramas serdo acompanhados por um
quadro que fornecerd algumas infor-
macoes:

1) Nivel: Os programas serdo
classificados por niveis.

1 computador: para programas até
2K.

2 computadores: para programas com
mais de 2 K em BASIC.

3 computadores: para programas em
BASIC e em linguagem de maéquina.

Esta classificacdo de nivel de difi-
culdade dos programas, sera feita
aqui, por nossa redacéo.

2) Memoria ocupada: O niimero
de bytes que o programa e as variaveis
do sistema ocupam na memoria do
computador, corresponderd ao valor
fornecido em meméria ocupada. Este
valor é obtido através da instrucgdo:
PRINT PEEK 16404 + 256 * PEEK
16405 — 16384

Para programas em que a instru-
¢do DIM varia, o valor fornecido sera
a memoria ocupada somente pelo pro-
grama que é obtido através da instru-
¢do:

PRINT PEEK 16396 + 256 * PEEK
16397 — 16509

3) Soma Sintéatica: Estamos pu-
blicando novamente o programa Soma
Sintatica a pedido de muitos leitores
que, por terem feito sua assinatura
apés a sua publicagdo, escrevem-nos
solicitando a listagem deste programa.

Antes de digitar um programa,
carregue o programa Soma Sintéatica e
depois coloque-o na RAMTOP. Digite
logo em seguida, o programa exata-
mente como ele é apresentado e veri-
fique se a Soma Sintatica confere com
o valor fornecido, através da instru-
¢do:

PRINT USR (endereco escolhido)

Mas faga a verificagdo antes de
rodar o programa ou fazer alguma alte-
racdo, caso contrario, os valores ndo
serdo os mesmos.

IMPORTANTE: Para programas
que tenham alguma rotina em lingua-
gem de maquina, ndo sera fornecido o
valor da Soma Sintéatica.

4) Computador: Este (ltimo item
fornece os computadores em que o
programa pode ser digitado. Logica-
mente, todos os compativeis ndo serdo
incluidos no quadro.

Esperamos que este quadro lhe
ajude a conhecer o programa antes de
digita-lo assim como a verificar se vo-
cé digitou-o corretamente.

Para criar sua fita com a func¢do

0s seguintes passos:

1. Tecle o progama da kstagem 1
para carregar os codigos hexadeci-
mais.

10 REM QGCHGOGOOGOGBBQGCOO@G&;\
ORI LOVNEATVZ2NQVADAVLON0IVS
RAAACAIQOUGAOAQAAAVIDICHS OOV
[oluin el Te In)

20 LET Xg=""
32 LET X-ib 1&
49 IF X$=‘ THEN INPUT Xs
S0 IF ¥Xsi(l)="8" THEN 570P
6@ PRINT X2(1 TO
70 _POKFE X,(lEiCODE XsoCODE X
2) -476)
8O LET X=X+1
90 LET Xg=X%(3 TO )
. 108 GOTO 40
J
2. Execute o programa dando entrada
no cédigo hexadecimal da listagem 2.
23 OF 23 70 40 ED s8
49 FD 21 (> 1] ee . CD nY
2R 189 490 EO S8 14 40
CcD A3 40 D ES Fi 21
40 cD eB OF c1i ca £S
iED a2 (=91 c5 4E e ad
Qg9 25 18 F2 21 27 ai
SB a4 a 19 FD 21 22
FD 75 o1 FD 74 a2 e
Qac D va aD Fo 213 na
21 s 49 o1 as [1=] ED
ED 48 a4 49 cS

Em caso de erro, recomece a se-
gunda etapa.

\es

Soma Sintatica, vocé deve executar

3. Tecle POKE 76570,0 e NEW LINE.
Seu programa aparecerd como a flista-

gem3.

OWREM LM 77S57?7RND GOSUR 7ERND
CLERR S LH FRNDE (RND GO3UB 7 =RM
C.LN FIRMD CL‘HR FAST CLERR S RND
LN F°HT 7HN FAST B CO3UBR 7 LCAIN
T len) e/ PRUSE €8 &Q
<UB ” RhD, CLCHR SYITND CLERR 2%
CLEQR 2?® CLEAR 7€ CLEAR 7% CLEAR
ETSSDQ&RND‘P ‘GOSUB 3 CO-UB Za R

20 LET Xg=""

30 LET X=16514

4@& IF X&="" T EN INPLT X$

SQ@ IF X%(1) ="5" TH'N STGP

83 PRINT X&%(1 TO 2)

7@ POKE X, (16%CODE X&#CDCE X$
2) -476)

80 LET X=X+1

O3 LET X$=X$(3 TO )

100 GOTO 4@
. J

Apague as linhas 20 a 100 e tecle:’

1GESAVE “SOMA“

gglzﬂlﬂf “SOMA SINTRTICA=";USR

3@ PRINT CONFERE? S/N

40 IF INKEYS$="S" THEN GDTD 60

82 PRINT “somm sInTA

INTATI n

DERECO * c NO. £N

e 'hPUT RTP

8@ POXE 16389, INT (RTP/ESG)
29 POKE 18§388,RTP-INT (RTP/2SE

=
PRINT USR 16S67
110 £Eu1 KEY$="" THEN GOTO 11&

J

4. Salve a versdo final da Soma Sin-
tatica teclando RUN. Assim ela estara
pronta para ser lida corretamente, e
deverd mostrar a seguinte mensagem:

S50MA SINTATICA=2SS2S

Para usar esta mensagem, tecle o
enderego para o qual vocé quer baixar
a RAMTOP (por exemplo, 30000 se
vocé tem 16 K). A Soma Sintética
ser4 entdo obtida através da seguinte
instrugdo:

PRINT USR
(endereco que vocé escolheu)

Portanto antes de carregar o seu
programa carregue antes o programa
Soma Sintatica. Apés informar o ende-
reco limite da meméria utilizada, tecle
qualquer tecla para limpar a area do

BASIC.
J
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CARTAS DOS
LEITORES

Secdo de Jogos

H4 pouco mais de um més atrés,
assinei a revista Microhobby e fiquei
satisfeito com a sua qualidade.

Entretanto, gostaria de dar uma
sugestdo: como a maior parte dos lei-
tores, inclusive eu, gosta de jogos e,
também, tem memoérias com mais de
16 K, eu acho que vocés poderiam pu-
blicar uma seg&o de JOGOS.

Para finalizar, gostaria de ver res-
pondidas duas coisas:

1) E possivel acrescentar fungdes
READ e RESTORE no TK?

6 MICROHOBBY

2) Como digitar um programa em
linguagem de méquina?

Luis Henrique Ishida
Sédo Paulo — SP

Caro Luis,

Vocé deve ter notado que em to-
das as edigGes de Microhobby tem si-
do publicados programas de jogos. En-
tretanto, ndo é sé de jogos que vive
um possuidor de computador. Os jo-
gos sdo programas e nossa revista
dedica-se principalmente a programas.

N&o vemos necessidade de separé-los
numa se¢ao especial.

As instrugées READ, DATA e
RESTORE podem ser substituidas, sim
no TK. Dé uma olhada no Desgrilando
da numero 7, onde mostramos um
caso particular de substituicdo destas
instrugbes num programa feito para
outro computador, a pedido de um de
nossos assinantes.



Quanto a introdugdo de um pro-
grama em linguagem de Maéquina, dé
uma olhada no numero 8 da nossa
revista.

O 7K e o Direito

Adquiri um computador CP200 e
gostaria de saber como utilizad-lo na
minha &rea de trabalho, que é o Direi-
to.

Outra coisa: eu, por enquanto,
ndo conhe¢o nada de BASIC e gosta-
ria de obter as primeiras licdes deste
curso.

Além disso, gostaria que vocés
me fornecessem todos os dados dis-
poniveis para que eu possa entender
melhor meu computador.

Vania Suely Porto
Bauru — SP

Prezada Vania,

Sem duvida, o TK bem como com-
putadores com ele compativeis (entre
eles o CP200) podem ser uteis em
qualquer area.

Podemos citar o programa O TK
no Direito Trabalhista e Civil”’, do Dr.

Jodo Carlos Normanha Salles. Outro
programa bastante util para todas as
dreas é o “Arquivo”, que saiu no mes-
mo exemplar.

Quanto ao BASIC, sentimos em
informar que nem todos os exemplares
estao disponiveis. Todavia, o livro BA-
SIC TK, de autoria de Flavio Rossini
e Pierluigi Piazzi, contém todas as Ii-
¢oes do nosso curso.

CP300e TK 85

No colégio em que estudo foi ins-
talada uma sala de computadores e,
todos os dias eu e meus colegas reu-
niamo-nos para tentar fazer alguns pro-
gramas nos CP-300.

Um deles, certo dia levou uma re-
vista que continha programas espe-
ciais para a linha dos TKs, publicada
por voceés.

Peguei um destes programas e co-
piei-o no nosso computador. Nunca fiz
nenhum curso de programagdo, e
aquelas eram minhas primeiras expe-
riéncias com programagdo. Embora te-
nha digitado corretamente, o CP-300
acusou erro numa das linhas (talvez
por ndo aceitar a fungdo FAST). A

decepcdo foi enorme. Parecia que
aquele computador ndo aceitava ne-
nhum programa digitado por qualquer
um de nés, pois durante mais de uma
semana tentamos fazer algo interes-
sante, sem obter resultado.

. Conto este caso para poder dizer
meu pensamento com maior facilida-
de: quando se compra um computador
e se é quase leigo no assunto, como
eu, é necessario uma boa orientagcdo
para lidar com ele.

Claudio Cabaleiro da Costa
S3o Paulo — SP

Caro Claudio,

O seu problema é bastante co-
mum, ja que apenas alguns computa-
dores sdo compativeis com o TK. O
CP 300 é compativel com o TRS-80,
uma outra linha de computadores, cujo
BASIC é essencialmente diferente do
BASIC TK. Entretanto, nossa revista
possui uma segdo, “Os Oitenta”, que
aborda equipamentos desta natureza.
Além disso, colocamos, a partir deste
numero, a se¢do Vice-Versa, uma se-
¢do voltada a tradugdes de comandos
do BASIC TK para o BASIC dos 80
ou do Apple. O

COMO COLABORAR

A Revista MICROHOBBY foi criada
para servir de intercdmbio entre os leito-
res que participam do magico mundo da
computacéo.

A caracteristica realmente inovadora
do computador pessoal, estd em transfor-
mar cada consumidor num criador. Apro-
veite sua criatividade e envie suas colabo-
ra¢des recebendo remuneracéo a titulo de
DIREITO AUTORAL.

A maneira ideal de nos enviar o mate-
rial a ser publicado obedece as seguintes
normas:

1. Nunca esqueca de colocar o nome
completo, telefone, endereco e numero
de sua assinatura em todo material envia-
da a nos, sejam listagens de impressora, fi-
tas, envelope, carta ou qualquer outro
material.

2. Envie a listagem' de programa datilo-
grafada ou, melhor ainda, tirada na im-
pressora do computador.

3. Coloque sempre uma linha REM com
o0 nome do autor e o titulo do programa.
4. Envie uma fita com o programa grava-
do algumas vezes (se possivel em gravado-
res diferentes).

5. Na fita, gravar com microfone (em viva
voz), algumas instrugdes Uteis:

nome completo e enderego do remetente.
6. Quando o programa for adaptado e/ou
traduzido de outra revista, citar a fonte
(autor original, data de publicagdo, nome
da revista e todos os detalhes que houver
referente a publicagdo).

COM MICROHOBBY

7. Anexar ao material, urna carta autori-
zando a publicacdo por parte da revista e
assumindo a responsabilidade pela autoria
do material e/ou adaptacGes. Nesta carta,
para agilizar a remuneracdo, podem cons-
tar os dados da conta corrente onde da-
remos o depésito correspondente aos di-
reitos autorais.

8. O material nao utilizado ndo sera de-
volvido, ficando a critério da redagdo~a
decisdo final sobre sua publicacdo.

9. O material deve ser enviado para:

MICROMEGA PUBLICAC{)ES E

MATERIAL DIDATICO

SECAO PROGRAMAS DO LEITOR [

Cx. Postal 54096 '
| CEP0129%




NOVIDADES .

A BASF estd lancando no mer-
cado, uma fita cassete — Hitec High
Technology — Head Cleaner ou limpa-
dora de cabeca —. Esta fita pode ser
usada em qualquer aparelho, bastando
para isso coloca-la no Deck, apertar a
tecla PLAY e deixa-la por 1 minuto.

InformacgGes com o Servico de Orien-

tacdo ao Consumidor da BASF, no
telefone: (011) 268-3291.

De 4 a 8 de abril préximo, o Rio de
Janeiro, especificamente no Hotel Gl6-

ria, seré centro de um importante even- -

to dentro da area de informdtica: o
| Congresso Brasileiro de Microinfor-
maética Médica, com exposi¢cdo em pa-
ralelo: a | Informed.

O objetivo dos organizadores de
tal evento é “‘tentar compensar os 20
anos de atraso em que nos encontra-
mos em relacdo aos paises mais desen-
volvidos com referéncia a este assun-
to, reunindo os usuérios de microcom-
putadores do Brasil para uma maior
compreensdo do estdgio em que vive-
mos, para a troca de informacdes e
uma avaliacdo da importancia da Infor-
matica Médica”.

O evento terd cursos contando
com uma programacdo cientifica, abor-
dando diversos painéis, conferéncias,
coloquios proferidos por renomados
especialistas. A | Informed, realizada
em paralelo no Congresso contara com
grande nuimero de expositores nacio-
8 MICROHOBBY

nais, participantes e visitantes mos-
trando o que esta sendo feito no mer-
cado de informatica médica.

Ter um bom computador como o
TK 83 é interessante, mas pode ndo
ser suficiente em muitas ocasides. E
atil termos algo mais além do compu-
tador, como, por exemplo, uma inter-
face para impressoras paralelas. Este é
um dos periféricos lancados este més
pela Microdigital para os computado-
res da linha TK 83.

Esta interface permite ao usuario
o TK 83, 82C e 85 terem seus compu-
tadores ligados a uma impressora para-
lela do tipo Centronic, semelhante-
mente aos computadores da familia
TRS-80 ou Apple.

Para aqueles que entendem um
pouco mais de eletrénica, a Microdi-
gital estd langcando dois médulos inte-
ressantes: o programador de EPROM
e um Protoborder. O primeiro permite
que o usudrio programe sua propria
EPROM, a partir do TK e o segundo
permite que se ligue circuitos eletro-
nicos ao computador.

Para se ligar mais de um perifé-
rico é interessante a placa-mde (mo-
ther border), que permite ao usuério
ligar mais de uma expansdo ao TK 83,
85, ou 82C.

Um periférico que ndo pode faltar
ao aficcionado em jogos é o joystick,
que agora conta com um novo design,
mais facil de ser manipulado.

Para o TK 2000, em breve, estardo
no mercado alguns periféricos dGteis a
seus possuidores:

1) cabo para ligagdo de impressora

2) interface para disquete

3) joystick

Um outro evento de grande im-
portancia, a realizar-se de 21 a 24 de
marco em Sdo Paulo, no Palécio das
Convengdes do Anhembi seré certa-
mente o Micro-Festival/84. Organiza-
do pela Guazzelli Associados, ele con-
tard com a presenca de diversos expo-
sitores entre estes: a Microdigital Ele-
tronica; Verbatim Comercial; a SISCO
Sistemas e Computadores; a Multi
Soft Informaética Ltda.; a Polymax Sis-
temas e Periféricos; a Itatitec; a Micro-
craft Microcomputadores; a UNITRON
Eletrénica; a Tecnopoli Tecnologia em
Poliuretano Induastria e Comércio; a
Kristian Eletronica; a Eletrotela Com-
putadores e Sistemas; a Compucenter
Ltda.; a Brascom Computadores; a
Scopus Tecnologia; a Victor do Bra-
sil; a Softec Engenharia, Sistemas e
Comércio; a Menphis Indastria e Co-
mércio; a Spectrum Equipamentos Ele-
trénicos; a Exatron Informaética; a Sys-
data; a Dismac Industrial; a Angra Tec-
nologia; a Approach Servicos; a Edisa
Eletronica; a Servimec; a Parks Equi-
pamentos Eletronicos; a Execplan Sis-
temas de Apoio a Decisdo; a Racimec -
Racionalizacdo e Mecanizacdo; a VM
Consultoria; a Intertec Servicos; a Di-
giters Industria e Comércio e Servicos
de Eletrénica; a Proceda Servicos Ad-
ministrativos; a Ritas do Brasil; a Dan-
vic; a Imarés Comércio de Computa-
dores; a Labo Eletrénica; a Computi-
que Comércio e Exportacdo de Com-
putadores; a Link Comercial; a D.M.
Eletronica, a Rimington; a Compo do
Brasil Industria e Comércio; a SID Sis-
temas de Informacdo Distribuida; a
Scritta Eletronica; a BIT Comércio Ser-
vicos e Programacdo Eletronica; a EM-
BRATEL; a Elebra Informética; a BMK
Processamento de Dados; a CCE In-
dustria e Comércio de Componentes
Eletrénicos, a Milmar Induastria e Co-
mércio e a B.K. Controles Eletronicos.

Paralelamente a exposicdo, o Mi-
cro-Festival apresentara diversos semi-
nérios e cursos, promovidos pela Com-
pucenter. Diversos conferencistas ja
confirmaram sua presenca, entre es-
tes, estdo: Claudio Mamana da Socie-
dade Brasileira de Computacdo Enri-
que Costabile, presidente da SUCESU-
SP, Sergio Araljo, presidente da AN-
DEI, Ricardo Saur, da ABICOMP, He-
lio Azevedo, da SUCESU-Nacional,
Miguel Teixeira de Carvalho, da SElI,
lvan da Costa Marque, da Empresa
Brasileira de Computacdo, Frederick
Schuchardt, presidente da Schuchardt
Software Systems e David Anderson
editor da Revista Micro Bits. @



Pentaspeed
Prezados Senhores:

Ao receber o nimero 4 da revista
Microhobby, fui direto ao programa do
més, o Pentaspeed. Digitei o progra-
ma e gravei. Quando fui testa-lo, usei
o programa Simulador de v6o (um pro-
grama longo). Na fase de gravacdo,
deu tudo certo, sendo muito rapido.
Entretanto, quando fui carregéa-lo, ndo
consegui. Tentei vérias vezes com es-
ses e outros programas e continuou
ndo dando certo.

Gostaria de saber o que pode estar
havendo. Marco Anténio Penna Gon-
calves, Rio de Janeiro — RJ.

O programa Pentaspeed foi por
nos testado, sem nenhum problema.
O que pode estar acontecendo é que,
por ser o Pentaspeed um programa
que vai para a RAMTOP ele ndo pode
coexistir com programas em que, pelo
menos uma parte, va para a RAMTOP.
Para resolver este problema, serdo ne-
cessarios alguns artificios. Nossa equi-
pe esta trabalhando no momento nis-
S0, numa das proximas edi¢bées, mos-
traremos o resultado.

Aguarde.

Prezados Senhores:

Possuo um TK-85 com 16 K de
memoria e gostaria de saber qual o

maximo endereco para que ela possa
dar um POKE? Idem para 48 K e 64 K?

Estou realmente mais interessado
em Linguagem de Méquina que no BA-
SIC do TK. E possivel fazer esta in-
versdo (BASIC para Linguagem de
Maquina?) sem grandes ‘‘dores de ca-
beca’’? Gostaria de fazer isso o mais
rapidamente possivel. Existem cursos
de Linguagem de Méaquina por corres-
pondéncia? Quais? Odilon dos San-
tos Braga, Acesita — Minas Gerais.

Caro Odilon,

Vocé pode fazer um POKE em
todos os enderegos da RAM do micro.
Os enderecos maximos s&o:

Para 16K . ..... 32767
Para48K...... 65535 (no TK 85)
Parab4kK...... 65535

Quanto a Linguagem de Maquina
ela ndo requer “inversées”. Seu com-
putador pode funcionar perfeitamente
tanto em uma quanto em outra. Ela é
acessada pelo BASIC através das fun-
¢oes PEEK, POKE e USR.

Mais detalhes sdo mostrados &a ca-
da edigdo de Microhobby. Quanto aos
cursos ndo conhecemos nenhum que
ministre aulas por correspondéncia so-
bre Linguagem de Maquina especifico
para o TK ou compativeis.

Entretanto, vocé podera aprender
muito a respeito, nas paginas da Mi-
crohobby e no livro de Flavio Rossini,

Curso Linguagem de Maquina para o
TK, editado aqui, pela Micromega.

High speed e Penta speed
Prezados Senhores:

Sou assinante da Microhobby e
estou satisfeita com minha assinatura,
pois além de ser uma Gtima revista,
estou recebendo-a assiduamente.

O motivo desta carta é pedir um
esclarecimento sobre o Pentaspeed,
pois ndo é com todos os programas
que ele funciona, como, por exemplo,
“Mazogs’’ e outros, pois ele simples-
mente os rejeita na hora de rodar o pro-
grama.

Eu gostaria de saber:

1) Tem solugdo para isso?

2) Se publicaram o Pentaspeed,
por que ndo o Hl-speed? Beatriz H. A.
De Carvalho — Campinas — SP.

Como dissemos na resposta a car-
ta do Marco Antonio, existem alguns
macetes que podem permitir que 0s
programas que tém uma de suas par-
tes protegidas pela RAMTOP possam
também rodar com o Pentaspeed.
Quanto ao HI-speed,ndo esta nos nos-
sos projetos atuais publicar um progra-
ma desta natureza.

Agradecemos as suas sugestoes e
elogios. O

COLONIA DE FERIAS SEM COMPUTADORES

>
RSP\

Q\)

°
g ) s°$°$

Colmeia

O
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Qe A0
5

Fazenda 80 alqueires,
horta, pomar, piscina,
quadra poliesportiva.

Local: Itu
Idade: 4 a 14 anos

Telefones: 61-2223 e 240-6281
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DISSECANDO

Estd se iniciando neste nimero
uma nova se¢do: Dissecando.

Dissecar significa, de acordo com
Mestre Aurélio, ‘““analisar minuciosa-
mente”’. E é isso que iremos fazer,
abordando a cada més uma instrugdo,
func¢do ou comando diferentes.

Dividiremos esta se¢cdo em trés
partes:

a) Iniciantes: destinada aos que
estdo principiando o uso do compu-
tador, dando desde como digita-lo até
sua fung¢do num programa.

b) Mindacias: nesta parte, descre-
veremos detalhes interessantes, dicas
do uso de cada instru¢do, comando
ou fungéo.

c) Linguagem de maquina: des-
tinada aos que j&4 conhecem bem o
BASIC TK e estdo iniciando o apren-
dizado em linguagem de méquina.

Assim teremos, em todos os ni-
veis, informagdes Uteis ndo s6 para o
iniciante como também para todos
aqueles que desejam saber um pouco
mais sobre o BASIC e a Linguagem
de Méquina do TK.

Nota: usamos para testar um compu-
tador TK 83. As fungdes obtidas com
PEEK e POKE e as rotinas em lingua-
gem de maquina podem funcionar na
maioria dos computadores compativeis

Z8000). Talvez faga excegdo o Ringo,
o AS 1000 e o Apply 300. Um répido
exame dos respectivos manuais podera
dar-lhe alguma orientacdo de como
proceder.

Sem duvida o PRINT é uma das
fungdes mais usadas nos programas
em BASIC. Ele pode ser usado em va-
rios casos e nos, neste artigo, tenta-
remos mostrar como ele é usado em
todos estes casos.

Dentre outras fungdes, o PRINT
pode ser usado como um comando
direto, ou seja, ndo fard parte de um
pfograma.

Execute a seguinte linha:

PRINT 3+1

Logo apds vocé ter pressionado
NEW LINE, o resultado da conta apa-
recerd no canto superior esquerdo do
seu video. Neste caso, o PRINT fez o
computador agir como calculadora.

Se vocé executar a linha que se-
gue, qual seré o resultado? )

PRINT

Carlos E. R. Salvato

O micro ndo deu o resultado da
conta porque foi ordenado a ele que
imprimisse no video o que estivesse
entre aspas, no caso, 3 + 1.

Para fazer o TK imprimir a conta
e o resultado, vocé deve fazer o se-
guinte:

PRINT “3+1";3+1

O micro imprimiu o que estava en-
tre aspas e por causa do ponto e vir-
gula, ele imprimiu logo ao lado da con-
ta, oresultadode 3 + 1.

Existem vérias formas de se posi-
cionar uma palavra ou nimero no vi-
deo, ou seja, seus programas ndo pre-
cisam ir escrevendo as mensagens ou
contas comegcando na parte superior
do video. Eles podem comegar de qual-
quer ponto que voceé desejar.

O VIDEO

O video do TK é dividido em 32
colunas e 24 linhas, sendo que as li-
nhas 22 e 23 sdo reservadas para edi-
¢do e normalmente ndo podem ser

PRINT "3+1" usadas no programa (Mais adiante ve-
com ele (TK-82,TK85, CP200 e NE- remos como usa-las).
) 1 2 3 4 -] b 7 g 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 @ =2 22 23 24 5 6 7 28 29 jﬂ 31 "]
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 4B 49 5@ S1 52 S3 5S4 55 56 57 S8 59 6@ b1 62 63 1
b4 b5 bbb 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 88 81 B B3 B4 BS B 87 BB B9 9@ .91 92 93 94 95 2
96 97 98 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109 11@ 111 112 113 114 115 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127 3
128 129 130 131 132 133 134 135 136 137 138 139 140 141 142 143 144 145 146 147 14B 149 15Q 151 152 153 154 155 156 157 158 159 4
160 161 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175 176 177 178 179 180 181 1BZ 183 184 185 184 187 188 189 190 191 S
192 193 194 195 196 197 198 199 200 201 202 2083 204 205 206 207 208 209 210 211 212 213 Z14 215 216 217 218 219 220 221 222 223 6
224 225 226 227 228 229 230 231 232 233 234 235 236 237 238 239 240 41 242 243 244 245 246 T47 24B 249 250 251 252 253 254 255 7
Figura 1

10 MICROHOBBY



Colunas (PRINT)

(9]
16 20 24 28

40

30

Linhas (PRINT)
s

Ordenadas (PLOT)

20

"=t

30

40 50 60

Abscissas (PLOT)

Tabela de formatagéo do video

PRINT;

Ele serve para escrever uma coisa
logo apds a outra como j& foi citado
no exemplo anterior.

PRINT,

O PRINT, divide o video em duas
partes. Uma que comeca na posicdo
0 e vai até o 15, e outra que comeca
na posicdo 16 e vai até a 31.

Execute a seguinte linha:

PRINT 2,2

O TK escrevera o primeiro 2 na po-
sicdo (0,0) e o segundo 2 na posicdo
(0,16).

Se vocé, em vez de digitar somen-
te uma virgula digitasse duas, iriam
aparecer um 2 em baixo do outro, por-
que o micro imprimiu o primeiro 2 e
depois recebeu a ordem de imprimir
duas metades a frente do outro nu-
mero 2.

PRINT TAB

O PRINT TAB serve como tabu-
lador. Ao invés dele comegar a impri-
mir na posi¢do (0,0), o micro comega-
r4 a imprimir na posigdo (0,X) onde
X é igual a um nGmero determinado
por vocé, de @ a 31.

Experimente executar esta linha:

PRINT TRAB 8; "MICROHOBSY"

O TK colocara na posi¢éce (0,8),
a palavra MICROHOBBY. Se vocé exe-
cutar um PRINT TAB X, onde X é um
namero maior que 31 e menor 256,
como por exemplo:

PRINT TRB 235; "MICROHOSBY™

O computador ndo acusara erro,
porque ele divide os nimeros de 0 até
255 em blocos de 32 como esta repre-
sentado na figura 1.

Vocé deve estar fazendo a seguin-
te pergunta: ‘e se em um programa
estiver escrito o seguinte: "’

PRINT TARB 181, "MICROHOBBY™

““Em que posicdo sera escrita a palavra
MICROHOBBY?" Para isto, eu desen-
volvi a férmula que segue:

X=N-32*L

onde: N = onumero ap6s o TAB
L = o nimero da linha onde
estd N. (ver Figura1).

‘Usando esta férmula, vocé desco-
brird X (que é a posicdo ocupada pela
palavra).

PRINT AT

Este tipo de PRINT é usado da se-
guinte forma:

PRINT ATY,X;"”MICROHOBBY"

onde Y é o niumero da linha e X é o
ndmero da coluna que vocé quer posi-
cionar a palavra MICROHOBBY. Serédo
dadas dicas mais adiante.

"0 que devo fazer para aparecer,
no inicio do video, uma palavra entre
aspas?’’.

Se vocé escrever:

PRINT "““MICROHOBBY"™"

o TK ir4 acusar erro. Vocé deve escre-
ver:

SHIFT+Q
PRINT “"“"MICROHGBBY"""
PRINT no programa

Agora nés iremos apresentar al-
guns programas bem simples para ilus-
trar o que foi dito anteriormente.

Primeiro iniciaremos com um pro-
grama que todos, logo que compram
um microcomputador, querem fazer.

PRINT "QUAL E® O SEU NOME 7
INPUT RS

CLS

PRINT R$," “;

GOTO 48

Qual é
0 seu nome?

Para vocé sentir bem a diferenca
entre o PRINT; e o PRINT, , digite os
dois programas que seguem.

12 FOR R=1 TO 209
20 PRINT A;"
38 NEXT A

48 STOP

MICROHOBBY 11



.
19 FOR RA=1 TO 209
PRINT A,
30 NEXT A
STOP

A=1T70200

O programa que segue serve para
ilustrar bem o PRINT AT ;

Palavra?

1@ PRINT “OQUAL A PRLRURR QUE U

EJACREVER
A

t
“EM_OUE LINHR VOCE Qu
FR‘IHPRIHIR A PARLAVRA

NP
S@ FRINT “E EM QUE COLUNAR 7?2
60 INPUT B

8e PﬂINT AT R.B;As
STOP

Nesta parte do artigo nés iremos
dar algumas dicas sobre o uso do
PRINT.

A primeira delas ser& como usar
as linhas de edigdo. Para fazer isto,
basta acrescentar no inicio de seu pro-
grama uma linha que é o POKE
16418,0. Neste endereco estd armaze-
nado o valor das linhas de edigdo que
normalmente é 2 e quando o TK exe-
cuta a linha 16418,0, vocé esta zerando
as linhas de edi¢do podendo usar todo
o video.

Digite o seguinte programa:

10 POKE 1i6418.0

20 FOR R=Q TO 23

30 PRINT TRB S;R
NEXT A

50 STOP

POKE 16418,0

TABS5; A

Mas tome cuidado! As vezes este
POKE pode fazer o seu programa su-
mir, porque vocé zera o nimero de
linhas de edicdo e ndo podera fazer
um INPUT. Tente rodar o programa

seguinte:

190 POKE 16‘18 o L
20 INPUT

Logo apés ter digitado RUN, o vi-
deo ficard parado e se vocé digitar
qualquer nimero ou letra, tudo sumira.

Para resolver isto, antes de fazer
um INPUT digite uma linha contendo
POKE 16418,2.

Agora vamos ver como usar as va-
ridveis do sistema nos nossos progra-
mas.

19) DFILE — Arquivo de video

Esta varidvel esta contida em dois
enderegos que sdo: 16396 e 16397.

Ela nos indica o enderego onde
comeca o arquivo de video, porque
ele depende do tamanho do programa.

Experimente digitar o seguinte:

- 1BLET DF ILE aPEEK 163964256 +PE
&K

20 INT O OFJILE COMECA NO EN
DERECO “LSOFIL

30 FOR A=1 TO 40

40 NEXT A

gg gbg B=DFILE+58 TO DFILE+7@

= + +704

STEP 32

706 POKE B, 128

8@ NEXT

?0 FOR C= DFILE+3$ TO DFILE+7?S®©

EP
100 POKE C 126
110 NEXT
12@ STDP

12 MICROHOBBY



A linha 10 define o valor do DFILE.
Da linha 60 até a 110 sdo dois LOOPS
que fardo imprimir um enorme X no
video. Isto é feito “‘pokeando’’ o carac-
tere 128 em alguns enderecos do
DFILE.

2°?) POSPR — enderego da posi-
¢dodo PRINT

Esta varidvel est4 armazenada nos
enderegos 16398 e 16399.

Ele testa qualquer ponto e é muito
usado em jogos como por exemplo o
que segue:

Cou
80 LET B=1@
9@ LET C=0
188 PRINT AT
lie LET BBt (TAREvE--e"

B,C;
)} - (INKEY

EK 1515ET POSPR‘PEEK 16398 +256 *PE
150 Iﬁ PEEK POSPR=8 THEN GOTO 2

160 IF C=31 THEN GOTO 1890
170 GQTO_ 1@e
180 PRINT AT 18,0;" UDCE CONSEGU
IU NAD BATER EM NAD
19. GOTO 21&
PRINT AT 10.8;° ‘VOCE BRTEU R
(=] OBSTRCULO

AT=1TO100

Y=RND*32

v

X=RND*22

AT X,Y; CHR$ 8

ATB,C; “V”
ATB.C: " "

Vocé
conseguiu

Vocé bateu

Neste jogo vocé tem que desviar
dos obstaculos, usando as teclas6 e 7.

Mas o que nos interessa mesmo
sdo as linhas 130, 140 e 150.

A linha 130 posiciona um cursor
que ndo é visivel na posicdo (C,B);
a linha 140 atribui um valor a variével
POSPR e a linha 150 testa que carac-
tere existe nesta posicdo e compara
com o caractere 8 que simboliza o obs-
tadculo. Se o que houver na posi¢cdo
(C,B) for o caractere 8, é feito um salto
para a linha que imprime a mensagem
"VOCE BATEU"”, caso contrario, o
programa continua normalmente.

32) COLPR — Numero de coluna
para a posi¢cdo PRINT

Esta varidvel estd armazenada so-
mente em um endereco, o 16441.

MICROHOBBY 13



Ela é muito atil quando vocé qui-
zer que acontega algum efeito espe-
cial ou uma simples limpeza de tela,
quando for colocado um caractere em
uma certa coluna do PRINT.

Ela pode variar de 32 até 1, ou seja
a posicdo @ do TAB equivale ao 32 da
varidvel e assim por diante.

Rode o seguinte programa:

18 FOR R=1 TO 3S2
£Z0 PRINT “.";

4d NEXT A

S8 STOP

O TK encheu até a metade do
video com pontos. Agora inclua a se-
guinte linha. (Fig. 21)

30 IF PEEK 1644121 THEN PRINT

K

Quando o TK chega na linha 30
ele testa se a varidvel COLPR é igual
a 1. Se for ele pula uma linha se ndo,
continua o programa.

42) LINPR — Numero da linha pa-
ra a posi¢cdo PRINT

Esta varidvel também estd arma-
zenada em apenas um endereco, o 164
42. A fungdo dela é quase igual a da
COLPR, mas agora ela servird para
identificar a linha e ndo a coluna do
PRINT. Ela é muito usada para evitar
oerrob.

18 PRINT TAB 8, "MICROHOBRY "
20 IF PEEK 16442=2 THEN CL3
38 GOTO 10

Aqui também as posi¢cdes sdo in-
vertidas do PRINT AT. Quando a linha
no PRINT AT é igual a @ nesta variavel
alinha éigual a 23.

programa.

Apés vocé ter entrado com os en-
deregos digite os numeros hexadeci-
mais logo abaixo da palavra Cédigo.
Os codigos deverdo ser digitados um
a um, ou seja apo6s digitar um codigo
digite NEW LINE.

Quando aparecer no canto inferior
esquerdo o coédigo de reportagem
9/160 apague todas as linhas apds a
linha 20 (a linha 20 também deve ser
apagada), ndo use NEW.

Para rodar um programa em Lin-
guagem de Maquina digite:

RAND USR 16514

—

ECQ INICIAL 7%

C“ENDERECO FINRL 7

-
o
psl
[
1]
PDrO DM DD :
-
Q
Q

mﬁﬂ‘

#CODE RA$+CODE R& (2}

Agora nés iremos fazer algumas
comparagdes entre os programas em
BASIC e os programas em Linguagem
de Maquina.

Os dois programas seguintes
preencherdo o video inteiro com a pa-
lavra MICROHOBBY em video inverso.

a) Versdo BASIC

1® PRINT 'K
20 GOTO 10

b) Versdo ASSEMBLY

Esta parte do artigo sera dedicada
aqueles que j& entendem bem o BA-
SIC-TK e ja tiveram alguma introdugéo
a Linguagem de Maquina.

Para carregar o programa Lingua-
gem de Maquina é necessario usar um
programa em BASIC por nés denomi-
nado de Monitor Assembly. O Monitor
é um programa simples que “‘pokeia’’
na linha REM os caracteres equivalen-
tes aos mnemdnicos da Linguagem de
M4quina. A primeira linha do Monitor
Assembly sempre devera ser a linha
REM com N zeros, sendo que N varia
de programa para programa. N sempre
serd especificado no inicio do progra-
ma em Linguagem de Méquina. Os va-
lores dos enderegos inicial e final tam-
bém sdo especificados no inicio do
14 MICROHOBBY

N=40

ENDERECO INICIAL=16514
ENDERECO FINAL=1654

ENDERECO  CODIGO  MNEMONICOS
16514 18 ©B JR veB
16516 2]

1e517 AE I

16518 A5 c

16519 B7 R

16520 Ba o

16521 AD H

16522 B4 a

16523 A7 B

16524 a7 8

16525 BE ¥

16526 80

16527 cs PUSH BC
16526 ES PUSH HL
16529 DS PUSH_ DE
16530 11 84 4@ LD DE, 4084
15533 21 B 2@ LD BC.oa0e
16536 CD 6B @B CALL o868
16539 o1 POP CE
16540 €1 POP  HL
16541 c1i POP  BC
165432 CO 8F 4@ CALL 4@8F

A versdo BASIC é muito mais f4-
cil de ser digitado porém a velocidade
de processamento é inferior a da ver-
sdo Assembly. A versdo em Assembly
por sua vez tem sua digitacdo meio cri-
tica, qualquer nimero errado podera

causar efeitos estranhissimos.

Agora iremos apresentar dois pro-
gramas que terdo como resultado final
afigura:

%»*4*!**;*49w**&*&**{i***i{*if'
FXFFFINEINRFFERAFFFFREEFRERERER
EENFINARFIFNXNFIREFELT RN N5 5 5 AR

FrRFREFAFIRXEEFIRERFETERSE
FEFEFEARELEFF XN RXFXEFERER
****ifi#*?‘*‘*“ff‘*‘é*
i*****-}-}’—*‘*

FEFBERFEEIFAIRNEIRREE
IRZEEEE XL R SRR E L X )
FErEEEFRFIRTEFIRELEX
ARE A ELEREEERD S 2]
FAREEFETRARFINER
(B2 SRR L EEEE XS R X -
FEXEFETERIRIRS
FEEFEXREXREFE
FLEERXILEFFEE
ERE R R KR XX XX~
FXEREFEFTIRA]

a) Versdo BASIC

18 FOR R:l TO 704
20 PRI B 2

3e NEXT A

48 LET B=1@

S@ FOR C=21 _TO © STEFP -1
6® FOR D=B_TO 31

70 PRINT AT C,D; Q"
88 NEXT D

90 LET B5=B+1

100 NEXT C

11 STOP

b) Versdo ASSEMBLY

N=33
ENDERECO INICIAL=16514
ENDERECO FINAL=16546
ENDERECO CODIGOS HNEHDNICOS
16514 2A @C 40 HL, (400C)
16517 23 INC HL
16518 06 16 Lo 8,16
16520 @E 1F LD C,AF
16522 3E 17 Lo R,17
16524 51 LD D,C
16525 1E 20 LD E,20
16527 7 LD (HL) ,A
16528 23 INC HL
16529 1D DEC E
16530 1S DEC ©
16531 C2 BF 40 JP NZ ,408F
16534 SE 97 LD A,s7
16536 77 LO (HL) ,A
16537 %g ggg

538
%gsag c2 98 4@ JP NZ ,a098
16542 23 INC HL
16543 oD DEC_ C
16544 10 E8 DJNZ 408A
16546 cs RET

Outra vez a versdo Assembly se
destaca por ter uma execugdo mais
répida. O problema do programa BA-
SIC é que ele encheu o video inteiro
com asteris ‘cos normais e depois em
algumas posicoes ele coloca asteriscos
em video inverso.

Agora digite a linha seguinte:

1 REM LN BEBULN LRND
2 RAND USR 16514

Logo apos ter digitado isto o que
aconteceu? Vocé sabe explicar? Nos
préximos nimeros nés dissecaremos
outros comandos . Até la. O



PROGRAMA DO LEITOR

MENSAGEM MORSE
ESCRITA E SONORA

Cédigo Morse
Meméria Ocupada = 3072 bytes

Computadores = TK-85 e compativeis

Este programa pede na tela para
vocé entrar com o texto e a partir dai,
este é codificado em MORSE, isto é,
traco e ponto obedecendo a codifi-
cacdo internacional. (Fig. 1)

/s )

[SHTRExSGM o T EMT)]
HICROHOBBY

-y ®meme= qese === =gas

.. .

—eoe o=

RUMENTE O UOLUME DR TU E NEULINE

N J

Logo a seguir aparece no video:
“AUMENTE O VOLUME DA TV E
NEW LINE". '

Com isso,cada ponto é sonoriza-
do com um smal de longa duracéo.
Com os cabos ligados deixando o gra-
vador em RECORD, vocé grava os da-
dos (sinais) e com um fone de ouvido
ligado na saida do monitor a repro-
ducdo é ainda melhor que a mostrada
naTV. i

Para digitar o programa, proceda
da seguinte forma:

Digite primeiro o monitor as-
sembler listado na figura 2.

=T eTe) aqoaa

1 REM
@@0@@@600@
ie

— A linha 1 REM contém 33 ze-
ros.

— Apbs digitado o programa, dé
o comando RUN e NEW LINE. Entre
agora com os codigos em decimal,
listados na figura 3.

Rodnei Novaes

16514
4@ 16515
33 16516
4 16517
157 16515
187 16519
a0 16520
2 16521
219 16522
254 16522
20s 1652
158 16525
4 16525
211 16527
255 165238
205 16529
iss 16538
64 16531
24 16532
S 16533
14 16534
255 316535
13 16536
32 16537
253 165338
16 16539
231 16540
201 16541
123 16542
&1 16543
2 16544
253 16545
201 16546

_/

o
— Tendo digitado todos os cédi-
gos, digite S e NEW LINE.
Delete agora todas as linhas,
menos a de namero 1.
Digite agora a segunda parte,
isto é, o programa propriamente dito.

REM J"C2RNDESECE€ <= RETURN LN
CORY LN ERND§ : CCOPY $4
SCROLL TAN 7?X4 CLERR TF¢

[Fpetin

L1 LET

Lokt

O 1o 1 b b 1

[
<
BUONOUNEWD [
r P
ﬂ m
-’

Lulsikoilo by dedecds s dosloilails Ju ko Joko 1o L Jasfoeds B3]

wmmuwmmmmammmwnmnummmnmmu«nwmmuummo

s 7, e 9 9 AR A A Y o, o 0, G
CYCILILIDIRINI A FINININ T 4 5 b b b2 b b b g 13 ) S 0L

121

WLHOVANON & WP GHOENTUTR DRI paG s = o i tne e

N

b

r
PR L L

130 LET B3i(34
131 LET B$(3S

132 LET B83%(35

133 LET Bs$(37

134 LET B3(38

135 B35 (3%

136 LET B3%(49

195 CLS .
208 PRINT " EriENraRiase -t
2@s INT

206 INPUT A%

208 PRINT A%

2i0o L Dg="

240 FOR _I=1 EN A%

241 IF As$(I)="." THEN GOTO S08
242 IF Rs(I} * THEN GOTO 350
243 IF RS(I * THEN GOTO 420
245 L Te=""

)age FOR J=1 TO LEN B$(CODE AS(I

43
260 IF Bs$ (CODE ns(x)-aa.u)= -
THEN GOTQ 25

270 LET C3$=C$+BS$(CODE RS (I)-24,

NEXT J
290 PRINT C$;" “;
LET D3=D3%+C$
@ NEXT I
02 PRINT gT‘;ng,éRUHENTE o vo
LOME DA TV E NED
305 IF_INKEYs$="" THEN GOTO 305
310 GOTO 799
SSOELET A$(I) ="/
ET C3=As (D)

Q 2¢
602 SRAUE "MDRSE™

(Fig. 4).

G0SUB S0©
GOSUB 100

‘s THEN GOSUB 11@
“ THEN POKE 1651

IF Ds(I}
IF Ds$(I)="
RRND USR 16514

TO 1@

1993 POKE 15515,2SS
19190 POKE 16517,64
ETURN

POKE 16517
1110 FOR J=1 TO 10
1129 NEXT d

1139 RETURN

2%5 " .OUER REPETI

3 THEN GOTO 790
S$="N" HEN GOTO 19S5
1250 GDTO 1230

o

— GRAVE o programa e dé o co-
mando RUN (new line).

©)
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Esta secdo pretende interligar os
software dos micros pessoais mais co-
nhecidos no nosso pais, na medida do
possivel. Por que? Porque muitas ma-
quinas sdo extremamente semelhan-
tes. Outras tem uma concepc¢do de
projeto que visa usudrios diferentes.
Estas diferencas também podem exis-
tir no tipo de linguagem utilizada (Ba-
sic, Pascal, Fortran, etc.). Vamos co-
menta-las na Vice Versa, para que o
usudrio de uma determinada maquina
possa beneficiar-se do material publi-
cado para as outras. Afinal ndo ha ra-
zdo para que um usudrio do TK fique
sem entender a listagem de um progra-
ma criado para outro computador,
principalmente se esta listagem estiver
em Basic!

A compatibilidade

Quando pela primeira vez alguém
vai a uma loja de micros sai de 4 es-
pantado com a quantidade enorme de
marcas de maquinas em exposicdo. A
impressdo que se tem é que deve exis-
tir ali uma centena de tipos de compu-
tador, cada um com um modo parti-
cular de programagdo. A coisa ndo é
bem assim. Na realidade com peque-
nas diferengas, existem praticamente
s0 trés ou quatro familias de micros . . .

16 MICROHOBBY

que embora de marcas diferentes, ro-
dam praticamente os mesmos progra-
mas. A este conjunto de computadores
que podem rodar praticamente o0 mes-
mo software e as vezes até intercam-
biar periféricos da-se o nome de com-
pativeis. Agora antes de mais nada, dé
uma olhada na tabela de compatibili
dade.

Tabela de compatibilidade

TK 82, TK82C, TK 83, CP 200,
NEZ 8000,
TK 85, AS 1000, APPLY 300
RINGO

APPLE, UNITRON, ELPPA, APII,
APPLETRONICS,
SPECTRUM, MAXXI, D 81000, EXATO
MICROENGENHO I, Il

TRS 80 (MOD 1), D8009, D80@1, D80O2,
DGT 100, DGT 101.

TRS 80 (MOD Ill), JRSYSDATA,
CP300, CP500, NAJA
IBM, EGO, NEXUS, CP 2001
SCOPUS

e RS —

TK2000, COMPATIVEL C/ APPLESOFT

Ci J. Roda

Os micros dentro da mesma célula sdo
o que definimos por compativeis. E
bom notar que a tabela ndo estd com-
pleta (surge uma nova marca de mi-
cros por dia . . .) e também é bom que
fique claro ndo me canso de repetir) a
compatibilidade perfeita nao existe!

Droga! Este programa ndo passa
no meu micro!

Esta expressdo deve ser a mais ou-
vida dentro das livrarias técnicas e ban-
cas que vendem revistas importadas
sobre computacdo. A verdade é que,
ndo importa qual micro vocé possui,
sempre existirdo mais programas para
os outros micros . . . (a maga do vizi-
nho sempre é mais vermelha) “Mas
caramba! Este negocio parece que
esta escrito em Basic, mas ndo pare-
ce o meu Basic ... E o que sédo es-
tes POKES aqui? Eu tenho POKE &
PEEK no meu computador mas . ..
E estes caracteres gréficos, 0 que
sado? ... E esta linha REM esquisita,
que sera? . .. Uai, aqui diz que tem
uma rotina em linguagem de méaqui-
na, mas eu nao vejo linha REM . ..
Como sera que eles fazem? ...
DROGA!”

Estes pensamentos e outros, tal-
vez até impublicaveis, sdo resultado de



uma incompatibilidade de génios en-
tre o seu computador e um outro
qualquer . . . Mas porque ndo “‘adap-
tar’”” de uma maquina para outra? Mas
como? Entendendo o que uma outra
maquina faz. Vocé mesmo pode, com
um pouco de imaginacdo e algum tra-
balho, “fazer a sua maquina fazer”.

Vice-Versa

Para iniciar a se¢do vamos dar
uma olhada na forma com que o TK e
o TRS-80 armazenam suas linhas de
programa. O objetivo é sugerir, ao pos-
suidor do TRS-80 e do TK, algumas
idéias de como criar um renumerador
e, possivelmente, um programa que
crie outros programas. Numa segunda
parte do artigo (préximo nimero) mos-
traremos as tabelas de caracteres alfa-
numéricos, graficos e o cddigo ASCII,
utilizados pela maior parte dos compu-
tadores, mas ndo pelo TK.

Vamos a la digitacion?
Se vocé tem TRS-80 modelo |*

ou compativel ou TK ou compativel,
digite o programa da figura 1.

O PROGRAMA

10 REM @eae
20 REH UILE LEQHR - MICROHOBBY
. 3@ PRINT "TRS-86 (T: OU TK (S
40 INPUT RS
IF Rs="T" LET CiL= 1’129
T LET FL=
M LET Cl= 16503

8@ - LEY FL=118
9@ IF As<>"S" AND A$<>"T" THEr
GOTO 49

180 PRINT "COMECO DA LINHA ", CL

119 ‘CODLIZO DE FIM CE LIN
120 PRINT CL: JPEER CL) (v v
HR (PEEK (CL

1350 IF PEEK (CL) =FL THEN FRINT

14@ LET CL=CL+1
150 GOTQO 120

N y

Figura 1

Ndo se assuste. Ndo importa se
vocé acha que esta é uma listagem de
TK. Ela foi escrita para rodar, sem alte-
racoes, também no TRS-80. Atencdo
rapidos no gatilho, digo, no teclado! a

*Nota: Se vocé tem um TRS-80 mode-
lo Il (sem disco) ou compativel, modi-
fique o enderego 17129 para 17386 e
some 257 a todos os endere¢os.

linha REM precisa ser digitada, neste
caso, porque é dela que iremos falar.

Rode o programa. O programa ira
perguntar em que maquina esta, TRS-
80 ou TK. Assim que vocé responder,
ele ird mostrar na tela, numa mesma li-
nha, um endereco de memoéria (1), um
byte (PEEK (I) ) e um caractere ou co-
mando (CHR$ (PEEK (I) ). (Atencdo
possuidores de 80s ! Se for preciso vo-
cés terdo que parar a impressdo dos
dados, que serd continua, usando
BREAK, assim que a tela estiver cheia.
O TK para automaticamente. Para con-
tinuar, em qualquer das méaquinas di-
gite CONT).

Vamos dar uma olhada no que es-
ta na tela (figura 2).

TRS-80 (MOD.I)

17129 244 | mB mB + MB * 256 =

17130 66 | MB enderego do

¢o da préxima linha

1731 10 | mB mB + MB * 256 =

17132 e | MB n?desta linha

17133 147 REM (comprimido)

17134 | 48 | ]
713% | 48 )
17136 48 codigos [ ]
17137 48 ASCII ]
17138 42 -
17139 ® |<«———CODIGO DE FIM DE LINHA

l PROXIMA LINHA

TK

16509 0 | MB MB * 256 + mB =
_ﬁ" 19 [ mB n?desta linha

Pygn 7 | mB mB + MB*256 + 4 =
16512 e | MB n°de bytes ocupados por

esta linha

(16513 | 234 REM (comprimido)

16514 B[]

16515 0|0

16516 0|0

16517 |0

16618 23|

16519 118 |<«———CODIGO DE FIM DE LINHA

l PROXIMA LINHA
Figura 2

Como vocé pode observar , as li-
nhas de programa come¢am a ser ar-
mazenadas, no TK, a partir do ende-
reco 16509 e no TRS-80 (modelo |) a
partir 17129. Os primeiros quatro by-
tes, em ambos os casos, referem-se a
linha de programa. (Note as diferencas
na figura). O cédigo 118, no TK, indi-
ca o fim de linha. No TRS-80 esse c6-
digo é 0. O fim de programa é indicado
pelo codigo repetido duas vezes (118,
118 no TK e 0,0 no TRS-80).

Dois desses bytes referem-se ao
ndmero de linha (veja figura). Portanto
vocé pode altera-lo, se quiser. Expe-
rimente:

POKE 16510, 9 (para TK)
POKE 17131, 9 (para TRS-80)

E depois liste, o programa. A linha
REM mudou de nimero. Mas cuidado
porque se os nimeros de linha ficarem
fora de ordem, as coisas podem se
complicar . . . Esta maneira de alterar
nimeros de linha (através de POKES)
é utilizada nos renumeradores em Ba-
sic (Veja a Microhobby n° 1 ou a n? X).
Vocé pode desenvolver seu proprio re-
numerador utilizando estas informa-
coes ou alterar o seu gosto o que nés
ja publicamos. Os outros dois bytes
referem-se no TRS-80, ao endereco da
proxima linha; no TK referem-se ao
comprimento da linha. Se vocé der
uns POKEs por ai, o seu programa
provavelmente vai embaralhar . . . (su-
gestdo: experimente, mas s6 depois de
ter gravado o programa . . .) mais uma
experiéncia interessante: localize na te-
la o cédigo de fim de linha do seu com-
putador. (0 ou 118). Veja em que ende-
reco estd. Agora, no enderegco se-
guinte, através de um POKE, coloque
o mesmo cédigo. No nosso caso, pa-
ra a primeira linha, o POKE ficaria as-
sim:

POKE 16520, 118 (para o TK)
POKE 17149, 0 (para o TRS-80)

Agora liste o programa. Sé ficou a
linha REM, certo? Isto porque o com-
putador considera como indica¢gdo de
fim de programa esses dois codigos
repetidos!

Note que os comandos sdo com-
primidos em um Unico byte e depois
decodificados pela ROM na hora de
apresenta-los na tela. Isto fica eviden-
te para o TK mas ndo para o TRS-80.
(Veja de novo a figura 2), uma vez
que a ROM so6 decodifica e apresenta
na tela o comando descomprimido na
apresentacdo da listagem. (Exemplo
no TK, a instrucdo PRINT CHR$ (245)
mostra na tela o comando PRINT. No
TRS-80 ndo se conseguiria isto porque
as instrucdes PRINT so6 se referem aos
caracteres alfanuméricos e gréficos e
nunca a comandos. Mas é possivel
mudar o REM da linha 10. Experi-
mente:

POKE 17133, 178 (para o TRS-80)
POKE 16513, 245 (para o TK)

Agora liste o programa novamen-

te. A linha rem ndo é mais REM, é
um PRINT! A ROM decodificou o byte
pokeado naquele endereco como um
comando, que evidentemente funcio-
nara durante o programa. (Aqui a su-
gestdo sem compromisso: que tal vo-
cé escrever um programa que escreva
outros programas? O caminho da
construcdo das linhas é este . . .) O
MICROHOBBY 17



Fita do Més

Aristoteles considerava o cérebro
humano como um o6rgdo destinado
simplesmente a esfriar o sangue. Sé
em meados do século XX as funcdes
do sistema nervoso central comecaram
a ser parcialmente compreendidas.

Em 1861, o francés Paul Broca,
ao analisar cérebros de cadaveres de
pessoas que, em vida, tinham pertur-
bacdes na fala, identificou, uma cir-
cunvolucdo no hemisfério esquerdo,
responsavel pelo processamento desta
funcao.

Podemos considerar esta data co-
mo o inicio da decifracdo do HARD-
WARE da nossa mente. Esta decifra-
cdo foi muito lenta e ainda hoje, um
século depois, podemos nos conside-
rar no comeco.

Os estudos orientaram-se muito
em direcdo ao software do nosso cére-
bro: a psicologia, a psicanélise e a psi-
colinguistica.

S6 muito recentemente, porém,
é que a neuro-anatomia e a neuro-
fisiologia comecaram a se tornar as
vedetes do progresso cientifico.

Um dos fatos mais importantes
estabelecidos até agora, e cujo estudo
rendeu um prémio Nobel ao Dr. Sperry,
é o da assimetria funcional do cérebro.

Anatomicamente os dois hemisfé-
rios cerebrais sdo praticamente iguais
(a rigor um é quase a imagem espe-
cular do outro). Funcionalmente, po-
rém, eles exercem papéis distintos:

O hemisfério esquerdo é respon-
savel pela linguagem (nele se situa a

18 MICROHOBBY

zona de Broca’’), pelo raciocinio arit-
mético e algébrico.

O hemisfério direito, ao contrario,
€ responsavel pela percepcdo musical
e espacial.

E como se tivéssemos, dentro do
cranio, um cientista e um artista. Co-
mo 0 mesmo corpo ndo pode ser co-
mandado por duas mentes, um dos
dois hemisférios deve “comandar’’. Em
noventa por cento das pessoas, o he-
misfério dominante é o esquerdo.

Esta dominancia reflete-se tam-
bém socialmente: a “razdo’’ ou seja,
o raciocinio légico-dedutivo é sempre
levado mais a sério que a “intuicdo’’.

Mesmo que a nossa mente direita
chegue a alguma conclusdo verdadei-
ra, a nossa mente esquerda sempre
cobra como um ““demonstre”! Ora, a
demonstracdo nada mais é-que uma
sequéncia verbal, coisa que 0 nosso
lado direito é incapaz de efetuar.

Pierluigi Piazzi

Em alguns paises, entre os quais
o Brasil, a dominancia do lado esquer-
do é culturalmente tdo acentuada, que
para quem acha esta afirmacdo um
pouco radical, proponho que medite
sobre alguns destes fatos:

Pergunte por exemplo, a um tran-
seunte nos Estados Unidos a indicacédo
de algum logradouro: é extremamente
comum se ouvir uma resposta do tipo:
“ande tantas quadras para leste e de-
pois tantas para o norte’’. Experimente
perguntar a qualquer pessoa no Brasil,
para que lado fica o Norte. Vocé tera
sorte se ela souber distinguir a esquer-
da da direita. Ou entdo experimente
mostrar a planta de um apartamento
a vérias pessoas. E surpreendente a
quantidade das que ndo conseguem
relacionar a planta com o apartamento
real.

Na minha experiéncia como pro-
fessor, duas coisas me chamaram par-

DOMINANTE

Linguagem
Algebra
Aritmética
Raciocinio digital
Razdo

Rigor

ESQUERDO

DOMINADO

Mousica

Visdo espacial
Relagdes geométricas
Raciocinio analégico
Intuicdo

Visdo artistica

DIREITO

A especializagéo do cérebro humano.



ticularmente a atencdo para este tipo
de deficiéncia: uma delas foi a extrema
dificuldade que sempre encontrei para
ensinar determinados tdpicos do ele-
tromagnetismo, justamente os que exi-
gem do aluno maior visdo espacial.
A outra é relativa a uma pergunta que
me foi feita vérias vezes: ‘‘se a 4gua
sempre corre para baixo, como é que
tem rios que correm para o norte?”’

Na primeira vez que me fizeram
esta pergunta, fiquei perplexo, depois
percebi o motivo da confusdo: como
os mapas sdo pendurados na parede
com o Norte para cima, na cabeca de
muita gente um rio que corre para o
norte esta subindo! Este tipo de confu-
sdo é andlogo a que faz com que mui-
tos achem estranho que os japoneses,
do outro lado do mundo, ndo caiam!
O que a escola faz para evitar este tipo
de ignorancia espacial? Nada! Ensina
Geometria de maneira axiomatica e
ndo intuitiva. Retira do vestibular a
prova de Desenho (principalmente des-
critiva) ensina Geografia em mapas
pendurados nas paredes, ou seja, ndo
s6 se preocupa com isto como toma
medidas que mostram como este tipo
de problema é completamente igno-
rado.

Na primeira fase do exame vesti-
bular deste ano da CESGRANRIO foi
apresentada a seguinte questdo:

Quando esta questdo foi apresen-
tada a um grupo de professores de
Fisica de Sdo Paulo, ela provocou os
mais espantados comentéarios. Todos
acreditaram que fosse impossivel errar,
entretanto, quando apresentamos a
questdo a um grupo de alunos ficamos
surpresos com a porcentagem que as-
sinalou b oud.

Pesquisando instrumentos e téc-
nicas que permitam suprir esta defi-
ciéncia, analisei o programa ‘““Labirin-
to”’, comercializado pela Multisoft para
TK 85, CP 200 ou TK 82-C e TK 83
com expansdo para 16K.

Uma vez carregado o programa (4
minutos) ele gera a seguinte situacdo:
Inicialmente, pergunta ao usuério o ta-
manho do labirinto (que pode ir de um
minimo de 3x3 células a um maximo
de 15x9).

A seguir, se o usuario quiser, mos-
tra, durante um certo tempo a planta
do labirinto.

% D

- )

na escala.

| @
(C) @
(E) ’

f(CESGRANRIO — 84) Qual das figuras abaixo melhor representa a situax
¢do dos habitantes da Terra em relagdo a mesma? As figuras ndo estio

| @
(D) @

Em seguida, (esta é a parte mais
bonita do programa), ele mostra o labi-
rinto em trés dimensdes, ou seja, mos-
tra uma perspectiva esquematica. Esta
perspectiva corresponde ao ponto de
vista de alguém adentrando no labi-
rinto.

\

LABIRINTO

O usudrio pode escolher entre vi-
rar para qualquer um dos outros trés
lados (para tras, a direita e a esquerda)
ou dar um passo a frente.

~ B

PARA MOVER-SE UTILITE JOYSTICK
OU RAS TECLRARS ABARAINO

UM PRSSO PARY FRENTE
UIRA E OLHA A ESRUERDR
UIRA E OLHA A OIREITA
3 € OLHR PARR TRAS
PEDE POR AJUDA

DESISTO

UOCE QUER WER O PLAND DO
LABINIMTAO ANTES DE ENTRAR NELE™

(S/H)

Ssdads
[
<
[a)
bl
D
m

- /

Se estad perdido, pede ajuda e a
tela mostra, durante algum tempo, a
planta com a posicao do usuario mar-
cada por um asterisco.

O fundamental neste programa é a
possibilidade de associar a planta bi-
dimensional, vista de cima, com a loca-
lizacdo em perspectiva simulando as
trés dimensdes (se algum leitor quiser
de aprofundar um pouco mais no est..
do de hardware da mente humana,
aconselharia o magnifico livro ““Os Dra-
gdes do Eden”’ do astrénomo Carl Sa-
gan — Ed. Francisco Alves).

Testando este programa com pes-
soas das mais variadas formacdes e
idades, percebi duas coisas importan-
tes: inicialmente ele permite detectar
deficiéncias na visdo espacial do usué-
rio de maneira bem nitida. Posterior-
mente, com o uso continuado do “jo-
go’” hd uma melhora na habilidade
do usuério, mostrando o carater dida-
tico do programa.

Resumindo, esta fita, no mercado
h& bastante tempo, tem sido comer-
cializada (e comprada) como jogo,
quando na realidade se constitui num
instrumento didatico da mais alta quali-
dade. O
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LANCAMENTOS

LINHA APPLE

J Interface (adaptador) para dois
Joysticks

[J Placa de conversdo para sistema
PAL-M comR.F.

LINHA SINCLAIR (TK-85/83)

[J Programas em EPROM (cartucho)
— 10 utilitarios: Assembler/Disas-
sembler, Load/Save/Verify em
1500 bps., Renumerador, Gera-
dor de Linha, etc. mais 27 roti-

nas de video

0 Jogos em Cartucho (EPROM)

SOFTWARE

[J Jogos para TK, CP200/300, Apple,
etc.

[J Aplicativos para Apple Il — CP/M

— Controle e Administracdo Imo-
biliaria

— Contabilidade e Folha de Paga-
mento

— Controle Contabil: Contas a Pa-
gar/Receber, Movimento ban-
cério, Controle de Estoque

— Cadastro e Mailing List

— Processador de Textos

[J Aplicativos para CP500/300, D-8000

etc.

— Controle de Estoque

— Mailing List e Cadastro

— Controle e Pesquisa para Biblio-
tecas

— Base de Dados (4 Mé6dulos) em
Cassete

Bolsas em nylon acolchoado para transporte
de computadores (modelos para TK,
CP200/300, Apple, etc.)

SOLICITE FOLHETOS

Atendemos pelo Reembolso Postal e Varig

EXdTRON

INFORMATICA

Al. dos Arapanés, 841 — CEP 04524
S. Paulo — SP — Fone 542-1917
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ATAQUE

ESPACIAL

Gustavo Egidio de Almeida

Memoéria — 1445 bytes
Soma Sintética — 34740

Vocé dispde de 200 Tiros de Laser
e necessita abater no minimo 15 naves
invasoras. Para alcangar o final do jo-

go.

e )

LXSssxrxrsseraxsezraafiss
UJCE VENCEU
ENERGIR RESTANTE: 195

. /

Caso vocé deixe passar acima de 5
naves sem o alcance de seu laser, per-
dera o jogo e sera destruido.

Para mover sua nave use as se-
guintes teclas:

6 — Move sua nave para baixo

7 — Move sua nave para cima

8 — Dispara o Laser

o A

10 LET A=PX-PX

29 LET d VAL “2ee™

38 LET =UAL 1o

490 LEYT G vaL "ev

§Q“LET X=INT (RNDaUVARL *18") +UR

(534 A=A+UAL "1™
*F =UAL "21" THEN GOTO UAL

SG LET Y=UAL *3ae"

8@ PRINT AT K,VAaL '@ ;CHRS UHL
138 CHRS uRL’ ‘146" AT x,Y,

188 IF J<R THEN GOTO VAL 1§B
131@ IF INKEY4$="7" THEN LET K=K-
12@ IF INKEYS$="6" THEN LET K=K+

138 IF INKEY$="8" THEN PRINT AT
__K;UQL N2 T EEFEEEEEEEEEEITEFERY

140 IF INKEY$>"5" THEN LET J=J-

158 LET Y=v-vAL *“1.S5"
ReGBIIF Y=VUAL "3 THEN LET G=G+VU

é:ﬂ IF G=UAL "S5 THEN GOTO UAL
éBG IF Y=URL ™3™ THEN GOTO URAL

198 IF INKEY&=" END K=X AND Y
<21 THE GOTO URL 223

2008 CLS .

210 GOTO 9o

2291;SIN” AT X,Y+UAL 1" ;CHR3% U

230 GOTO vAL S
240 gRéNT UDCE FOI DESTRUIDO™

26@ PRINT "“UQOCE VENCEU™
270 PRINT “ENERGIA RESTRNTE: ™,

_ D




TAENIA

KOMPUTADORUM

Sei que é dificil acreditar, caros
leitores, mas seu TK redigiu sozinho o
texto acima! Eu apenas tirei uma cé-
pia da tela onde o micro o produziu,
para poder apresenta-lo a vocés! Isto
ocorreu por volta das 4:30 da madru-
gada do dia em que eu rodei nele,
pela primeira vez, o programa listado
na figura 1. Eu havia passado a noite
inteira brincando com ele e, quando os
primeiros clarGes avermelhados do sol
cingiam o horizonte leste prenuncian-
do o raiar de um novo dia, entre os
ultimos dois goles de um jarro de suco
de morangos silvestres que ganhei de
meu amigo Nabor Rosenthal, fui sur-
preendido com a mensagem na tela.

Ap6s |é-la, senti-me muito mal; digitei
COPY (e N/L) e adormeci!

Depois disso venho tentando, sem
éxito, obter outras mensagens. Na es-
peranca de que algo semelhante acon-
teca com vocés, resolvi comunicar-
lhes o que me ocorreu. Se algo es-
tranho acontecer com seus TK's, por
favor, ndo deixem de nos informar.

O programa Taenia Komputado-
rum cabe com apenas dois kbytes de
RAM e vocé dirige o verme através
das teclas 5, 6, 7 e 8 (ou joystick).

/~  _eSIREM_ “[RENIR [BOMPUTRDORUN™
i@ rasT

206 FOR R=PI-PI TO VUAL 21"
3@ PRINT AT A,RPI-PI;"{§",TAB UK
L "21",’"%,‘ AT PI-PI,A; "N",AT UARL
PN . Vet
4
wqq
Pl
PI
TR -
15" THEN GOTO 250

(PI/PI+UAL 5" RN
18@ LET T=PI/PI+UAL "20" #RND
i9@ LET U=PI/PI+UAL ™20 #RND

R AT T ;
219 GOSUBR VAL "480"
F E<>PI-PI THEN GOTO VAL *

23@ PRINT S

240 LET U=U+S

25@ LET D$=INKEYS$

26@ IF D$<>”" THEN LET C%=D$
270 IF C5$<>'"S" AND C&$<¢>"6" AND
C$<>”7" AND C%<>"8" THEN GOTO UA
L “ase"

280 LET A$=RA%$+CH$

290 LET Y=g;(g%5f1 AND C&="6") -
X=X+(PI£?I AND C%="8") -

PRINT AT Y,X;
320 GOSUB VAL "4S0"
g;»:e IF E=PI-PI THEN GOTO VAL "4

340 IF E:>VURL “8" AND E<>VAL "1

28" THEN GOTO VAL 37"

EBSO PRINT AT PI-PI,URL "4%," CR
A s

179 LET S=INT

SCEVU: ";Z-PI/PI
368 STOP
370 B=B+E-UAL

LET 26"
386 LET Z=Z+E-URL "28"
380 LET U=U-E+VURL "28"
400 PRINT "B"
410 IF B>PI-PI THEN GOTO VAL "4

42@ PRINT AT L ,C, "
AND A% (1) ="6

AND A% (1) =6
=5
PI THEN LET FAs$

EEK 16398+256x

Ha uma solitaria em meu intestino.
Ela é da mais nociva espécie:
a sangdiinaria Taenia Komputadorum.
Seoi que se vocé quiser, pode evitar
meu sofrimento. Por favor,

499
EEK 16399)
508 RETURN

“Por favor, desligue-me!
Eu quero morrer! . . .

desligue-me!”

Taenia Komputadorum
Meméria Ocupada = 1866 bytes
Soma Sintética = 1053

Computadores = TK-83 e compativeis

Renato da Silva Oliveira

Seu objetivo é alimenta-lo com a maior
quantidade de comida (nimeros inseri-
dos aleatoriamente na tela) possivel.
Cada vez que a Taenia é alimentada,
ela cresce tanto quanto o valor nu-
tritivo de sua comida. Cuidado para
ndo fazé-la perfurar as paredes in-
testinais do micro (quadrado na tela),
ou ainda, devorar a si mesma. Caso
isto ocorra, a Taenia morre e surge na
tela o comprimento que ela cresceu
sendo alimentada por vocé (figura 2).

CRESCEU:

A Taenia morre comendo a si mesma ...
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Neste més, apresentamos um pro-
grama muito especial para vocé que
gosta de romances e que é um eterno
sonhador: Romeu e Julieta, a famosa
peca de teatro de Shakespeare.

“Romeu e Julieta’” sdo dois jovens
apaixonados, cujas familias sdo inimi-
gas e ndo permitem, de maneira algu-
ma, o romance entre os dois. Mas eles
se amam e ndo se intimidam pelas
ameagcas de seus pais.

~Julieta pensa numa solu¢do para
libertar-se de vez das amarras pater-
nas: fugir com Romeu. Para isto, ela
procura o sempre bom amigo padre da
familia para auxiliad-la e este lhe entre-
ga um frasco com uma pogdo que, ao
toma-la, Julieta ficara adormecida e to-
dos pensardo que ela esta morta. Ju-
lieta serd colocada no mausoléu da fa-
milia e Romeu ird buscé-la.

Porém, nada d& certo no plano da
bela Julieta! Ndo avisam Romeu a tem-
po e o jovem, desesperado, corre ao
mausoléu e encontra sua amada apa-
rentemente morta!

O apaixonado Romeu desespera-
se e se mata com sua espada. Nisso,
Julieta renasce de seu sonho e vé seu
amado morto ao seu lado. A bela jo-
vem percebe neste momento, que o
unico caminho para ficarem juntocs, é a
morte . . .

Assim termina o tragico romance
de Romeu e Julieta! . . . e inicia-se o
nosso jogo-aventura . . .

Romeu e Julieta é um programa
para ser usado no seu TK, com expan-
sdo de 16k ou mais de memoéria. Um
tipico jogo-aventura que funciona basi-
camente como um programa educati-
vo, ou seja, um programa cuja finali-
dade é desenvolver o aprendizado de
jovens na faixa infanto-juvenil (figu-
ral).

ROMEU E ML TETS

ESTE E® UM MATEMATICO
JOGO-AUVENTURRAR .

SERACQ GEARADOS UM CERTO NUMERO DE
PERGUNTAS DURANTE A3 SUARAIS
NOTAR-SE-A* O DESENROLAR DO
FRMOS50 ROMANCE SHRKESPERIRNO.

Figura 1

Durante o jogo, sdo gerados inu-
meros testes e, como gratificacdo a
cada resposta certa, o computador se
encarrega de produzir uma cena com
efeitos de animacdo: uma cena da his-
téria é simulada na tela e sua seqtién-
cia é conseguida através das respostas
certas inseridas no computador.
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Quando o programa é posto para
rodar, apés uma rapida explicacdo do
funcionamento do jogo, surge, no can-
to inferior da tela, o cursor L, indican-
do que o computador estd pedindo
dados.

Figura 2

NIVEL DE DIFICULDRDE
189)

ROMEU E JULIETA
Memoéria Ocupada = 7504 bytes

=

. o
Nivel = \// \//\//

Computadores = TK-83 e compativeis

Estes dados referem-se ao nivel de
dificuldade do jogo que pode variar de
1 até 100 (figura 2). Em qualguer um
destes niveis, sdo geradas questdes
envolvendo as quatro operacgdes arit-
méticas: soma, subtracdo, divisdo e

Figura 3




multiplicagdo.

No nivel 1, sdo propostas opera-
cdes com um ou dois digitos (figura
3). No nivel 100, ou seja, no nivel de
dificuldade mais elevado, sdo geradas
operacdes com trés digitos (figura 4).

Figura 4

PROGRAMA DO MES
Gustavo Egidio de Almeida

Sdo geradas um total de 40 ques-
tdes, no maximo.

A cada questdo correta, notar-se-
4 mudancas no cendrio apresentado na
tela.

A seguir, citaremos algumas das
cenas desenvolvidas na tela:

— A jovem Julieta move-se em di-
recdo a da torre. Romeu, movimenta-
se em direcdo ao castelo e, no meio de
seu percurso, dois fatos ocorrem: Ju-
lieta, avistando seu amado, joga uma
flor em sua dire¢cdo, como prova de seu
amor. Uma coruja, que estava no topo
da torre, percorre o céu de um canto
ao outro da tela e pousa numa arvore
em frente ao castelo.

— Romeu, ao chegar ao pé da tor-
re, inicia uma dificil mas compensa-
dora escala até a sacada da torre.

Por fim, Romeu abraga Julieta,
despedindo-se logo em seguida.

Julieta recolhe-se aos seus apo-
sentos e Romeu inicia uma caminhada
de volta ao ponto de origem.

Basicamente, sdo essas as cenas
demonstradas na tela, no decorrer do
jogo.

Por fim, caso o jogo for bem suce-
dido, o computador apresenta no vi-
deo a seguinte mensagem:

““Romance concluido, tecle Z para
recomegar’’. Caso contrario, Romeu
morrerd e surgirad na tela a mensagem:

“Que azar, hein? Tecle Z para re-
comecar”’. 2

Programa adaptado e reestruturado da re-
vista Popular Cemputing Weekly — Margo/83.




ROMEU B J ULIETA

REM ROHEU E_JULIETR
NT

=I7i OMEU E_JULIE

E E® UM M

O -AVENTUR
a." 15,0; "SERRO GERRDQS UM CE
R0’ NUHERO DEPERGUNTQS DURANTE #+
S QURI RAR-SE-A* O DESEMN
LAR FRHOSR TRAGEDIA SH&
KEggERIRNR

F=1 TO 4e@
31 NEXT
4@

CLS
S@ PRINT AT 1@.,8; " "TECLE O NIUE
DE DIFICULDADE (1 ATE®" 166

50 INPUT P
78 IF P<1 OR P>12@ THEN GOTO 4

3
=11 TO 17 STEP
PRINT AT E.,Q.C%;AT E+1 B:EBs

i 7,282
9,27; “his
“SAT iz
,HT 14

FOR E=1
34@ PRINT FIT E 31 R
358 NEXT E
368 PRINT Fﬂ 1S5,1; "C";TAB 5; 7T

U0V AT Ked,Jd:0 ™
‘§,Rg“ﬂ“;RT S+1,R;: "
27; """ IAT 1,27

‘s BT
80 PRINT FI'T 9,8, "BUiAT B.3; "X
" 2, B g

(RND#1@*F)
(RND *S ¥P)
(RND*1@xP)
(RND xS #P) +1
(RND 2P}

LET O=RA%
PRINT RT 20. Gs; AT EI;Q;GE
PRINT QT 20, B, “QUANTO E*
+ "B
INPU“' X

IF X<o>H THEN PPINT AT 21.8;
/a RESPOSTR =

IF X=H THEN PRINT RT 21,0;°
A_RESPOST s H

F X=H TgEN GOSUB 4000

eg AT 21.9:0s
‘"SORNTO £

1i5@

1330 pRINT_nI“

1;2“INPUT
123 IF X< )I THEN PRINT RT 21.,@:
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A _RESPOSTR Ev ;X
48 IF X=I THEN PRINT AT 21.0;"
A _RESFPOSTR
1250 IF X=I THEN coslB 4000
126@ GOSUB 4S5@
1308 PRINT AT EB ?; 6%, ﬂ"z_rgl ;Gs

éSiO PRINT QT [28,2; "eaun
7

F;
1320 INPUT X
1338 IF X:>B _THEN PRINT AT 21.0;

F RESPOSTRH

153468 IF X—-B THEN F'RXNT AT 21.6:"
a RE 0STAR
0 X-—B gHEN GOSUB 4000

AT 20.8;G%:AT F_’.‘I. iGE
%410)(PRINT RT \208,8; "eUuANT g

Ta20 INPUT X
28 IF X<>0 THEN PRINT AT 21.8;
A RESPOSTA E®

TR _E* 5
THEN GOSUB 400
4508@

8070 1@e@

IF N<¢=S_THEN GOSUB_S0@0

IF THEN GOSUB S50

IF AND N<11 THEN GOSUB

N=6
N>&
IF N=11 THEN GOSUB 6500
_IF N>11 AND N<29 THEN GOSUE
TIF N=2
N> =

= 0

P
ORU+SUN

@ THEN GOSUB_ 7000
29 AND N<34 THEN GOSU

N—S; THEN GOTC tSeee

2

~
ae

URN
451@ LET _TOT=TOT+1
4520 IF _TOT=4@ THEN_GOTO 8See
T 17,5707

“@WeU, AT K+l.J:
"EWUSAT K+2,Jd)
S@20 IF_J=56 T);LIEN GOSUB S559e

s@e3
15 "ROHEU ROMEU"™

; “DNDE" IAT 8.10; “Tu ESTH
5"; aT 9, ie; “ROMEU 72
Ss3e cosUB QSQQ
S54@ PRINT AT ,1@; ZG, AT 7,18.:Zs
,FIT 8,10 Zt, RT 9 19 2

;AT S+%,R.

LET X=422:COS (PI/3)
LET Y=408:SIN (PI/2)
FOR Z=8 TO Y ~-16

LET =.01%(Y*Z-16%Z%7Z3
UNPLOT .®12X*Z.U+10
PLQ¥ ;Gl*x*Z,U§1B

RETURN
FOR D=0 TO 26
3 PRINT AT 6,D; "Balm"; AT 6.0

830 NEXT D
?gag PRINT AT &,27; "IN

2850  RETURN
=5-1

HIOM~N 0P

“;AT 5.2%

“N";AT S+1.R; ™
+

M S+5,R; "W
75538 RETURN
5@1@ PRINT AT 13.8: "M";AT 12,8;"

8020 PRINT AT 11,8;""® “;AT 16,9;

2398 BRIP 37°%1.c. mmiav 0.0;
B AT 9,9, " ;AT 10,85 8 =

SeSe cosUE 2900
agg PRINT AT ;AT g,9;"*
-

T 8,9;
sa7e cOSUB" 2508

sose PRINT HT 7.8; "El" ;AT 6.8:%s
s AT .8,

Bobo cosub 999@
8100@PRINT AT 6, 10,"509 NOITE"; &

T 7,10; "BOA OITE ;AT 10; "TENS
0 QUE";AT 9.1 BRATIR. neonn"-nr

1850 Tnao A 2buE NAGOAD
5116 GOSUS 999

5126 LET P$=" -
313e _PRINT a7 6,18;P3. AT 7,10, P%
LAT 8,10, P8 AT s

;AT 19,19,

8150 LET =J-1
8150 PRINT AT K,J:" ‘o AT K41,

AT KR, dJ;

81 IF J=0 THEN GOTO 5208

8198 GOTO

8200 PRZNT.RT 7,6; "B® ;AT &,8; b

;AT 9
szi1e GOsUB 9965
8220 PRINT

S0
AT 10,9 W' ;AT 11,8, "

FOR 5= 11 TG _1S5
PRINT 5.8 B 5+1 8"
‘;AT S5+3,8;""

=8_TO 28
8320 PRINT AT 16, R AT i6+1,
;"B ;AT 1642, R,
8333 NEXT R
3348 LET Gs$="
835@ FOR E=6_TO 12
8360 PRINT AT E,10:0%

E
AT 6,18 " ROMBNCE CDt

;AT 10 “TECLE = PARA"

; "RECOHECHR‘"

T Zs
846€ IF " THEN GOTO 1@@
gg 390

@ AT S+1,0

THEN GOTO ss@0
IF Diie THEN GOTO 87%@

'n«HB 9300
>RINT AT S- “iAT S,F
i AT Se1.R; 8 A ‘97 5+2,R; "

8620 IF_S=16 THEN GOTO 87@e

8630 LET S=S+1

864@ GOTO 3610

8708 PR:NT n‘r 16 R "N ;AT 17.,%7
1 >

§71@ cosus ggza

3720 ng AT 7.7:

8730 L d

87‘0 PRINT R'T K,«J Ol ;AT K21,
AT KR+2,J;°

87 @ IF J=0 THEN GOTO 88

83768 GOTO 87302

LET 8$= =

FOR E=6_TO 12

PRINT AT E,10:0%

NEXT E
3 PRINT AT ,18; "OUE RIAR HEX
‘AT 8,16, "TECL.E B PARARY,RT 1¢
,18; "RESOHECQR"

885‘5 Zs
S—"Z THEN GOTO 1@@

;AT 8.7, "N

(o
GOTO
STO!
FOR T=1 TO 1@
NEXT T

RETU

FOR T 1 TO 4@
NEXT

RETU!

SRUE "R/!"
RUN




Para obter seu exemplar mensal (12
nameros) da revista Microhobby conten-
do muitos programas para o TK como
também para o Apple e o TRS-80, iniime-
ras dicas e as Ultimas novidades na drea de
informdtica, vocé deve fazer uma assina-
tura.

E importante ressaltar que o recebi-
mento da revista é considerado a partir da
data de recebimento do pedido de assina-
tura, porém, hd um periodo de 30 dias de
caréncia até a revista chegar as suas maos.
Os nameros anteriores da revista podem
ser adquiridos se as tivermos no mo-
mento do pedido em nossos estoques,
através do telefone 2550722, diretamen-
te com o Departamento Comercial.

Para ter acesso a todas estas vantagens
basta preencher, corretamente, o cupom
anexo, colocd-lo no correio junto a um
cheque nominal ou vale postal em nome
de Micromega PublicagGes e Material Di-
dético, no valor de Cr$ 16.900,00.

[ COMO FAZER
SUA ASSINATURA

O envelope devera ser selado e endere-
¢ado com os seguinte dizeres:

MICROMEGA P.M.D. LTDA.
Departamento de Assinaturas
Caixa Postal 54096

CEP 01296 - S3o Paulo, SP.

e dentro dele ndo deverd ter nada além do
cheque e o cupom.

No verso do cheque, escreva:

“Destina-se a0 pagamento de uma as-
sinatura (12 ndmeros) da revista Micro-
hobby"'.

Quando este cheque for devolvido ao
seu Banco com nosso enddsso, servira (pa-
ra vocé), de comprovante provisorio até

-

que nosso recibo seja confeccionado e en-
viado pelo correio. J

¢ Micros e Minis
Nacionais

¢ Sistemas Aplicativos

o Periféricos,

Equipamentos,

Mbveis, etc.

Av. Brasil, 10 /07
Argruama - RJ
CEP: 28970

Rio de Janeiro - RJ
fel.: 267.8597
Pemambuco
Elefrdnica Isabele
R: Porto e 112
Caruaruy -

CEP: 55100
Alagoas

KYW INFORMATICA

Expoente
Av. Siqueira Campos, 838

tel.: (082) 223.3979
$&o Paulo

Imarés
Av. dos Imarés, 457

S&o Paulo - SP

Telex: (021) 30980 - Rio de Janeiro - RJ

Rua da Lapa, 180 - gr. 1.108/1.110 - CEP 20.021

e 221-3009

fel.: 61.4049 - 61.0946

S&o Paulo - SP
tel.: 35.7131 RI32
R

: Amador Bueno,
Ribeirgo Preto - SP
fel.: (016) 636.0586

GRATIS: UM MICROCOMPUTADOR

CURSOS
™
F &

@)

)
TURMAS

MANHA — TARDE — NOITE
INCLUSIVE AOS SABADOS

Turmas especiais para
TK82-TK83-TK85-CP 200

Cursos para alunos a partir
de 10 anos de idade

MATRICULAS

ABERTAS

PROMOGAO 40% DE DESCONTO

@ CEMPUTATIEN
CENTER

R. Teodoro Sampaio, 2534 - Loja 40
Pinheiros S.P.

SoftKristisn

Revendedores Autorizados

Fotoleo
R: Boa Vista, 314 - 3° andar

Fotoptica Bahia
S
fel.: 424.5244 fhop?‘pg s%emar Itaigara
Ritz Ivador - BA
Ryl Caneca, 7 tel. (071) 248.6666
08~
tel.: 35.1792 Santa Catarina
Supermicro Show
Av. Angélica, 1996 R: dos liheus, 1%6
Raulo - SP Floriandpoiis -
CEP: 01228 tel.: 22.8770
R: Aurora, 704 Pavancs
. rora,
S0 Paulo - SP conwﬁquo
1 Av. Batel, 1750
tel,: 221.6764 e
RC tel.: 243.1734
gﬁ Estados U 983

Madison
Av. Mal. D;Rodofo, M

fel.: 33.7018

Curitiba
Rio Grande do Sul tel.: 224.3422

1560 Minas Gerais
Malcon 518 mmqks Computronix
tel.: 26.8246 R: Ser'%ﬁe 1422
1H. Santos o PSIo 1a0s.
Roa. Ofavio Rocha, 41 i ke
Porfo & ElefrorGdio
CEP: M wggs [obq::“é_,\
india Center zonte -
R: Floriano Peixoto, 1412 conj. fel.: (031) 222.8903
33/43 Santa Maria - RS Micro
i (059 5247150 <
Geremia Lida. Pogos de Caldas - MG
é«w,él:sods&(}osgm 1872 tel.: (035) 721.1883
do Sul -

tel.: 221.1299 Blow-Up
Av. Julio de ihos, 3240 fel.: 235.1413 - 235 7359
Caxias do Sul - RS
fel: 224.3516 Brasilia
R: Julio de Castithos, 441 - %LN 302 biAlj.63
1°andar Novo Hamburgo - RS Brasilia - Di

3
tel.: (0512) 93.4724 fel.: (061} 225.4534

* CREDENCIAMOS NOVOS REVENDEDORES PARA TODO O BRASIL
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Prof. Wilson José Tucci — Coordenador de Projetos Especiais da Escola Experimental Pueri Domus.

MAIS SOBRE A MODIFICAGAO
DE COMANDOS

Tivemos no nimero 7 uma intro-
ducdo sobre como fazer alteragGes no
firmware do Apple, utilizando como
exemplo um programa que copiava o
contetdo da ROM para o cartdo de ex-
pansdo de memodria, permitindo assim
a modificagdo das palavras reservadas
do Applesoft. Veremos aqui, como
prometido, uma maneira de fazer o
mesmo com os comandos de DOS,
que podem ser alterados sem a neces-
sidade de se ter um /anguage card
instalado.

O mesmo programa pode ser apro-
veitado, com algumas modificagdes, j&
que o DOS armazena suas palavras-
chave no mesmo formato que o Apple-
soft. Ou seja, a palavra que correspon-
de a cada comando é guardada como
uma cadeia continua de caracteres,
com o final de uma palavra indicado
pelo bit 7 ligado em sua ultima letra.
A diferenca est4, é claro, no enderego
do inicio da lista e no nimero de pa-
lavras; como estes dados foram defi-
nidos como varidveis na linha 100 do
programa TRADUTOR DE PALA-
VRAS, esta é a primeira a ser alte-
rada. A variavel P (posi¢do ou endere-
¢o inicial), deve ser inicializada para
43140 ($A884),* e a varidvel NP (nu-
mero de palavras na lista) para 28.

A préxima linha a ser modificada
é a linha 110, apenas para corrigir a
apresentagdo do programa. Como ndo
vamos necessitar da rotina MOVE do
monitor para passar o contetdo da
ROM para o /anguage card, nem dos
comandos que controlam esse cartdo,
a linha 240 (e portanto também a 270)
pode ser removida. A Ultima alteragdo
a ser feita estd na linha 260, que con-
tém um POKE 49289,0, cuja funcdo era
de “ativar”’ o cartdo de 16k; este co-
mando deve ser retirado do programa.
Esta é realmente, a Gnica alteragdo que
pode causar problemas se ndo for feita
porque pode fazer com que o compu-
tador fique ‘“‘pendurado’’, de forma
que, até a tecla RESET perca seu efei-
to.
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O programa

Abaixo aparece novamente a lis-
tagem do programa, indicando as li-
nhas que foram modificadas. Para
quem perdeu o artigo da revista nu-
mero 7 vamos ver, resumidamente, o
funcionamento geral do programa.

As 28 palavras-chave do DOS es-
tdo armazenadas em uma lista a partir
da posicdo 43140 ($A884), no formato
descrito acima. As primeiras duas pala-
vras da lista sdo INIT e LOAD, por-
tanto a tabela mostra o contetido dos
primeiros 8 bytes de meméria:

Posigéio ConteGdo ASCII
43140 ($A884) 73(%$49) 1
43141 78 ($4E) N
43142 73($49) |
43143 212($D4) T
43144 76 ($4C) L
43145 79 ($4F) (o}
43146 65($41) A
43147 196 ($44) D

O programa coloca no vetor A$,
nos elementos de indices 1 a 28, a lista
de palavras-chave retirada da memoria
pelo /oop 120-140. A varidvel NB man-
tém o numero de bytes livres (em re-
lagdo ao tamanho original da lista),
para que a lista ndo tenha o seu tama-
nho aumentado. A seguir o programa
entra em outro /oop, composto pelas
linhas 150 a 220, aonde uma palavra é
pedida; a palavra com seu bit 7 ativado
é procurada na lista e substituida por
outra, digitada pelo usuério. Quando
este responde com uma linha nula, di-
gitando apenas RETURN, o programa
faz a alteracdo final, com a aprovagdo
do usuério, gravando os novos coman-
dos caractere por caractere (linha 250).

Fazendo modificagdes definitivas

Ha basicamente quatro formas de
se poder usar o DOS alterado sempre

* Observac#o: Para as referéncias a todos os
enderegos de DOS acima de 38400 ($9600)
foi assumido que o leitor possui um sistema
com pelo menos 48K; para 32K, subtraia
16384 ($4000) do enderego dado. Todos os
nt’m;oros hexadecimais s#o indicados por
um $.

que o disco for “booteado’’. A primei-
ra consiste em modificar o que for ne-
cessario na memoéria e depois inicia-
lizar um novo disco, no qual seré gra-
vada uma coépia deste DOS. O Unico
problema é que este serd um disco
“escravo’’, ou seja, cujo DOS ndo é
relocével; o disco ndo podera ser usa-
do para inicializar um sistema com me-
nos de 48K (assumindo que o leitor
tenha 48K ou mais em seu computa-
dor) ou ndo utilizard a -memoria efi-
cientemente, quando ‘“booteado’ em
Apples com maior capacidade de me-
moéria que aquele aonde foi iniciali-
zado. Se o programa MASTER CREA-
TE for rodado sobre este disco, a ver-
sdo modificada do DOS serd perdida
e substituida pela original.

Um segundo método é o de fazer
as modificagOes, todas as vezes que o
disco é “booteado’”’, o que pode ser
feito pelo programa HELLO ou aquele
que é executado na fase de boot).
Se o disco sempre for usado num sis-
tema de 48K, os enderecos podem ser
fixos. No entanto, se o disco deve ser
transportavel, o HELLO deve verificar
de alguma forma o tamanho da memo-
ria do computador; uma das vérias for-
mas de fazer isto é testar o vetor de
re-entrada no DOS, localizado nas po-
sicBes 976-978 ($3D0-$3D2). Um PEEK
(978) devolverd 157 para um sistema
de 48K, ou 93 para um de 32K. O valor
dessa fun¢do pode ser usado como
constante no calculo dos enderecos
internos do DOS, o que torna o pro-
grama seguro de se rodar em compu-
tadores com 24K, 36K, ou qualquer ta-
manho de memoria que ndo é possivel
ter nas versdes mais recentes do Ap-
ple.

Outra forma de tornar definitivas
as modificagdes é fazé-las diretamente
nos trés primeiros tracks, reservados
ao DOS, através de programas que
permitem a manipulagdo do disco ao
nivel do setor. E aconselhavel fazer
isso com muito cuidado, porque qual-
quer descuido pode destruir a cépia do
DOS nesse disco, tornando-se neces-
séria a sua reconstituicdo, geralmente
através do MASTER CREATE. Este
método criard um disco ‘‘mestre’’ com
o novo DOS, mesmo que esse disco j&
fosse “mestre’’ antes da modificagdo.
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O ultimo método usa o programa
MASTER CREATE para criar um disco
“mestre”” com qualquer modificacdo.
Esse programa, ao ser executado, car-
rega uma imagem do DOS original na
memoéria do Apple, procedendo depois
para copiar esta imagem nos discos a
serem atualizados. O programa pode
ser interrompido logo apés a imagem
ser carregada, permitindo sua modifi-
cacdo, para depois prosseguir com o
MASTER CREATE e copiar o DOS
novo para todos os discos que se de-
sejar. Para fazer isso, siga os seguin-
tes passos:

— carregue O programa com um
BLOAD MASTER CREATE;

— entre no monitor (CALL-151) e alte-
re a posicdo $80D para $4C, com o
comando 80D:4C;

— inicie a execuc¢do do programa atra-
vés de um 800G e aguarde até que a
imagem do DOS seja carregada e o
programa pare;

— uma vez de volta ao monitor, use
seus comandos para fazer as altera-
cOes desejadas, lembrando de subtrair
$7F00 dos enderegos de DOS (ou
$3FP0 para 32K), devido ao fato de
que essa imagem é carregada a partir
da posicdo $1200;

— feitas todas as alteragdes, entre no-
vamente no MASTER CREATE através
do comando 82DG; o procedimento a
partir deste ponto é igual ao seguido
para atualizar discos com o DOS nor-
mal, e a imagem modificada pode ser
transferida a quantos discos for neces-
sério.

Outras modificagdes possiveis

Entre as inimeras modificagdes
que podem ser efetuadas no DOS,
podemos mencionar algumas:

Mensagens de erro

Nos ultimos nimeros j& tinhamos
falado sobre a possibilidade de alterar-
mos o texto das mensagens de erro
do DOS. Isto, como também foi dito,
pode ser feito de maneira semelhante
ao método usado para alterar os co-
mandos. De fato, podemos usar o
mesmo método se o tamanho das
strings que compdem o texto de cada
mensagem ndo for alterado. Isso é de-

vido ao fato de que cada mensagem
tem seu local de inicio fixo na memoéria
— um texto pode até ser diminuido
em tamanho, desde que seu inicio ndo
seja alterado. Mas, pensando bem, os
enderecos que indicam o inicio de cada
mensagem estdo numa tabela, e essa
tabela estd, como o resto do DOS,
em RAM — e portanto pode ser modi-
ficada!

Na verdade, essa tabela fornece o
offset, ou enderego relativo, a partir
do inicio da lista de caracteres das
mensagens. O texto das mensagens
estd no mesmo formato que o dos co-
mandos, com o final de uma mensa-
gem indicada por um byte com seu bit
7 alto. Essa lista estad localizada ndo
muito longe dos comandos, nas posi-
cdes 43377 a 43583 e 43538 ($AA3F
e $AA4E). Como o primeiro byte da
tabela é 0, o inicio da primeira mensa-
gem esta em 43377: sendo o segundo
4 significa que a segunda mensagem
tem seu inicio na posi¢do 43377 + 4,
ou seja, em 43381.

Outros textos

Que textos? O DOS esta cheio dos
mais variados tipos de texto, com os
quais o usuario comum muitas vezes
nunca se depara. Isso, é claro, ndo
ocorre com todos os textos; alguns
dos que podem ser interessantes mu-
dar sdo:
— os simbolos que indicam o estado
(locked ou unlocked) de um arquivo no
catélogo; os simbolos originais (“*"" e
") estdo armazenados respectiva-
mente nas posicdes 44515 ($SADE3) e
44508 ($ADDC);
— outros simbolos apresentados no
catdlogo sdo os que indicam o tipo
de cada arquivo, que sdo oito (mas
atualmente s quatro Gltimos ndo tém

-significado definido, o que ndo impede

de serem usados por alguns); o string
“TIABSRAB" est4 armazenado da po-
sicdo 45991 a posigdo 45998 ($B3A7
— $B3AE);

— ainda nos textos produzidos duran-
te um CATALOG, temos a mensagem
de volume do disco (“DISK VOLU-
ME"’), que ocupa os 12 bytes a partir
de 45999 ($B3AF) armazenado em or-
dem inversa;

— outra area de textos que pode ser

modificada é a que armazena as pala-
vras-chave que antecedem os parame-
tros dos comandos de DOS; a string
“VDSLRBACIO" esta gravada com os
MSBs no estado alto a partir de 43329
($A941);

— o caractere de comando do DOS
(ctr1-D) estd armazenado na posicdo
43698 ($AAB2); este pode ser mudado
para qualquer outro, inclusive caracte-
res visiveis.

Alteragdes de software

Ao contrario do que foi feito até
agora, modificando apenas textos im-
pressos durante a execugdo de algu-
mas rotinas do DOS, as alteracdes
descritas abaixo mudam a prépria exe-
cucdo dessas rotinas:
— 0 RUN que é executado na tltima
fase de boot pode ser mudado para
BRUN ou até EXEC, a fim de poder-
mos usar como HELLO um programa
em linguagem de maquina ou um ar-
quivo-texto; para tanto, basta substi-
tuir o 6 na posicéo 40514 ($9E42) por
um 52 ($34) para BRUN ou 20 ($14)
para EXEC;
— a pausa durante a apresentacdo de
um catalogo muito longo pode ser re-
tirada, se desejado, colocando-se um
RTS (96 ou $60) na posicdo 44596
(SAE34);
— os nomes de arquivos deletados
podem ser apresentados durante um
catélogo (desde que ndo tenha entra-
do outro nome sobre esse) colocando-
se NOPs (234 ou $EA) nas posicdes
44505 e 44506 (SADD9 e $ADDA);
-— inversamente, se vocé colocar
NOPs nas posicOes 44599 e 44600
($AE37 e $AE38), a rotina de apresen-
tagdo do catélogo colocard uma pausa
depois de cada nome de arquivo;
— mais uma com a instrugdo de ope-
racdo nula: se forem colocados trés
NOPs a partir da posicdo 49107
($BFD3) o DOS ndo forgard o recar-
regamento do /anguage card se ja ha-
via uma linguagem presente no cartdo
(apenas o DOS 3.3 faz isso — as ver-
sOes anteriores ndo precisam ser modi-
ficadas);
— se vocé ndo quer mensagens de
erro (de DOS, é claro), coloque NOPs
nas posicdes 42768 a 42770 ($A710 a
$A712).
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Observagoes

H4 infinitas alteragGes possiveis
de serem feitas no DOS — estas foram
apenas algumas. O objetivo deste arti-
go foi apenas o de introduzir os lei-
tores interessados a alguns métodos
gerais de modificagdo do DOS, abrin-
do caminho para aqueles que realmen-
te queiram aprofundar-se no assunto.

N&o devemos esquecer de que es-
tamos mexendo com um programa
extremamente complexo que ocupa
aproximadamente 10K em linguagem
de maquina. Portanto, sempre deve-
mos ter extremo cuidado ao fazer ex-
periéncias, particularmente quando se
est4 trabalhando a partir do monitor.
Erros do tipo: ter a intengdo de digitar
ABBEG (que aciona diretamente o co-
mando de catdlogo) e sem querer es-
crever A563G (que entra na rotina de
inicializacdo de discos) sdo muito mais
freqlientes do que se possa imaginar.

Como ja foi dito nos artigos an-
teriores, todo e qualquer comentério
ou critica dos leitores sera de grande
valor para a nossa equipe.

(/’B REM $1 Tradutor de Comandos #f
#1983 Por Dentro do Apple

=386 P = A3LAB:NP = 28
=318 DIM A$INPI:NB = 8:J = P - I
HOME : PRINT TAB{ 4);"TRAD
UTOR DE PALAVRAS RESERVADAS®
: PRINT : PRINT : PRINT "AGU
ARDE..."
126 FOR T =170 NP:A${D) = "
138 0 = ] + 1:A${1) = A${1) + CHRS
{ PEEK (1)) IF PEEK () ¢
128 THEN 138
146 NEXT I
{58 PRINT : PRINT : PRINT "SOBRA
M ";NE;" BYTES.": PRINT "DIS
ITE O COMANDO A ALTERAR --":
PRINT * <RETURN> PARA TERMI
NAR:": INPUT "*;A$: IF AS =
" THEN 236
168 IF LEN (A$) = 1 THEN A$ =
{ ASC (A$) + 128): GOTO 186
178 A% = LEFTS (AS, LEN (A$) - 1
) + CHR$ { ASC ( RIGHTS (A$
J10) +128)

CHR$

188 FOR I =1 TO MP: IF AS(I) =

\ A$ THEN 268

196 NEXT I: PRINT : PRINT "ESSA

288 N =

218 NB = NE + LEN (A$(D)) - L: IF

228 A$(I) =

”
rs

id

PALAVRA NAD EXISTE"; CHR$ (7

s GOTO 158

LEN (A$(I)) + NB: PRINT

: PRINT "SUBSTITUI'-LO POR (
ATE® ";NL;" CARACTERES):": INPUT
""iBe:L = LEN (B$): IF L 3
NLORL =4 THEN PRINT CHR$
{7);: GOTO 208

L =1 THEN A$(I) = CHR$ { ASC
(B$) + 128): GOTO {58
LEFTS (B$,L - 1} +

{ ASC { RIGHTS (B$,1)) + 128
): BOTO {54

INPUT "POSS0 FAZER A ALTERAC
AD FINAL (5/N)? ";A%: IF LEFTS
{A$,1) = "N" THEN HOME : PRINT
“MENHUMA ALTERACAC FOI FEITA

- TERMINADG,": END
resovida
PRINT : PRINT "AGUARDE...": FOR
1=1TONP: FORJ =1 TO LEN
{A${1)): POKE P, ASC { MID$
(A$(1),d,100:P = P + 12 NEXT
J,1
HOME : PRINT "FIM DA ALTERAC
AD.": END
removida

CHR$

j
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O two-liner que nos foi enviado pe-
lo estudante Jacyr V. de Quadros Jr.
faz uma apresentagdo muito interes-
sante de formas geométricas aleatérias
na tela. De acordo com ele, como as
cores de fundo e do desenho sdo esco-

lhidas ao acaso, pode acontecer de
uma coincidir com a outra; neste caso,
o Jacyr aconselha a pressionar ctr1-C,
que fard& com que o programa volte
imediatamente ao seu inicio evitando
uma longa espera com a tela vazia. O

| |
programa s6 para com RESET.

Vale a pena digitar e rodar o pro-
grama CURVAS. Uma das possiveis
saidas estéd reproduzida no dump abai-
x0. Continuem mandando suas contri-
bui¢Bes para a nossa se¢@o.

& REM 113 CURVAS 111

3 F

:T = §:PI = ATN (1) ¥ 4: ONERR
GOTO 5
BE=K+®T=T+ 1) =

OR N =@ TO 1888: NEXT : HER

dacyr V. de Quadros Jr,
Barueri - SP

RND (1) & 36@: HOME : VTAB
PRINT *CURVA = ";@: HCOLOR=
NT CRND (1) ¢ 2} & 3: HPLOT
#,8: CALL 52454: HCOLOR= INT
{ RND {1) ¥ &): HPLOT 138,79

oY
22
1

=138 +
T4 SIN (K / 188 8 PI):Y =
95 - T4 COS (K / 184 8 PI)

: HPLOT 7O X,Y:P = (B ¢ 4@ OR
Q> 326): HPLOT T0 X + (138
=X B P,Y 4+ (95 - ¥) 8P HPLOT
10 X,¥: 6OTO 14

Terminal com
teclado profissional
tecnologia ITT
compativel com toda
linha Sinclair NE e TK.
Teclado com feed-back
tactil com todas as
, fungdes gravadas na
prépria tecla. Caixa em ABS expandido 6 mm de
espessura pronta para receber seu micro
computador com todas as interliga¢des instaladas.
Acompanha manual para montagem com opgdes
de fixagdo da fonte internamente ou usando
externamente.

Saidas: Expansdo memoria/impressora
Fonte externa ou interna
Rede
Gravagdo EAR/MIC
Chave Liga/Desliga
Chave 110/220 Vac
Joystick

INTER-COL IND. E COM. LTDA.
Depto. Vendas - Av. Alda, 805 - Diadema.(Centro)
fone: 456.3011

(€)

Os pedidos registrados no més de
langamento de Cr$ 9950000.

Linha de Fabricagéo:
Chaves comutadoras
Teclas e teclados semi profissionais
Teclas e teclados profissionais

abril | terdo prego de

PROTEJA SEU
MICRO

CONTRA:
- PICOS DE VOLTAGEM
- TRANSIENTES DE TENSAO
- RUIDO ELETRICO
-INTERFERENCIA:

RADIO FREQUENCIA (RF)
POTENCIA: ATINGE ATE 1,5 KVA
TENSAO: 220V ou 110V

ZENTRANX

ELETRONICA, INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.
NO BREAK ESTABILIZADORES DE TENSAO

Av. Vitor Manzini, 410/414
CEP 04745 — Santo Amaro — S. Paulo
Tels.: (011) 522-2159 e 548-0651
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Quando o TK 2000 saiu, todos
que o viram tentaram classifica-lo em
uma das familias j& existentes: a do TK
83 (TK-82C, TK 85, CP 200, Ringo,
etc), ado Apple (Maxxi, Spectrum), a
do TRS 80 (D 8000, CP 500, Jr da

Sysdata, etc.) ou outras (Atari, Sinclair
Spectrum, etc.).

Isto parece muito natural, uma
vez que, sempre que é lancado um
produto nacional na area de informa-
tica, ele pode ser incluido numa das

-

QUAO COMPATIVEL?

~

O TK-2000 lé qualquer fita no
formato Applesoft. Grava nos forma-
tos Applesoft e TK-2000. As fitas gra-
1 vadas no formato Applesoft podem
i ser lidas por um Apple ou compati-
{ vel. As gravadas no formato TK-2000
{s6 podem ser lidas por um TK-2000.
Observagdo: o fato do TK-2000 poder
1ler um programa do Apple e vice-
iversa, ndo significa que ele podera
| ser executado imediatamente, sem
1 modificacOes.

Programas em BASIC

Alguns programas em BASIC
que rodam no Apple podem rodar
no TK-2000 sem nenhuma modifica-
¢do. Outros necessitam algum co-
nhecimento do mapeamento de me-
méria do TK-2000 e outros necessi-
am de tradugGes de instrugdes que
onstam no Apple e ndo no TK-2000.
Um cuidado especial deve ser toma-
do em relacdo as linhas que contém

Programas em Linguagem
de maquina

Alguns programas rodam direta-
mente, outros necessitam de modifi-
cacdes pequenas, mas outros neces-
sitam de profundas modificacdes.
Seu usudrio devera ter um bom co-
nhecimento da maquina, a nivel de
hardware, para poder fazer todas™as
modificagdes necessarias.

Disquete

O TK-2000 usa um sistema ope-
racional, o TKDOS 3.3, muito seme-
Ihante ao DOS 3.3 do Apple. Os co-
mandos sdo idénticos, permitindo ao
usuario do TK-2000 manipular pro-
gramas e arquivos em disquetes do
Apple. O TK-2000 pode ler e gravar
dados e programas num disquete do
Apple e vice-versa.

Observacdo: A execucdo de progra-
mas do Apple no TK e vice-versa
ndo esta garantida sem adaptacdes,
apesar de serem lidos a partir do dis-

quete do outro computador. J

\fincaes PEEK e POKE.

24

um compativel com o Apple
Ou uma nova maquina?

Alvaro A. L. Domingues

familias ja existentes. Entretanto, isto
ndo ocorre com o TK-2000.

Uma nova maquina

O habito de classificar os compu-
tadores nacionais em familias faz com
que, — dizendo, por exemplo, que
um produto é compativel com o Apple
— se crie uma expectativa de que o
produto seja capaz de emular o Apple
tanto em hardware quanto em soft-
ware, através de modificacdes muito
pequenas, e faca tudo o que este com-
putador faz.

E importante ressaltar que o TK-
2000, uma nova maquina no mercado,
ndo pode e ndo deve ser incluida em
nenhuma das familias tradicionais dos
computadores. Isto é devido a filosofia
de trabalho da Microdigital, que, vi-
sando uma melhor relacdo desempe-
nho/precgo, criou um produto com ca-
racteristicas proprias, que ddo ao TK-
2000 um melhor desempenho para as
necessidades dos usudrios nacionais.

Entretanto, a Microdigital optou
também por dota-lo com caracteris-
ticas do Apple, que o tornam parcial-
mente compativel com esta maquina.

Semelhancas e diferencas

Todo usuério do Apple sabe que,
ap6s comprar a CPU (légica, eletronica
e teclado), deve fazer alguns investi-
mentos para torna-lo operacional. Ini-
cialmente deve-se providenciar o mo-
nitor de video ou entdo uma placa PAL
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que transforma o sinal de video de
computador em um sinal de televisdo
colorida (dentro do nosso padrdo de
transmissdo), que pode ser aplicado
diretamente a entradada TV.

Se o usudrio estiver interessado
em armazenar seus dados e progra-
mas, deverd optar ou por fita, com-
prando um gravador de boa qualidade,
ou pelo disquete, melhor, mas que
implica num dispéndio extra de capital,
talvez até superando o preco da pro-
pria CPU!

Uma filosofia de trabalho

Desde o lancamento de seus pri-
meiros produtos, a Microdigital preo-
cupou-se em apresentar produtos com
as seguintes caracteristicas:

a) preco acessivel

b) boa qualidade

¢) o usudrio deveria dispender um
minimo para tornar o computador ope-
racional.

Assim, a linha TK tem apresen-
tado computadores que, para torna-
rem-se Uteis, precisam apenas de um
gravador cassete e de um televisor
preto e branco comuns.

Isso também ocorre com o TK-
2000. Diferentemente do Apple e seus
compativeis, o TK-2000 incorpora as
interfaces necessarias para torna-lo
atil:

a) interface para TV colorida, no
sistema PAL.

b) Controle para dois gravadores
cassetes.

c) interface para impressora.

Além disso, o TK-2000 apresenta
um canal de som que, ao contrario
do Apple, ndo esta localizado no gabi-
nete do computar, mas € transmitido,
via cabo de RF para a TV, junto com
o sinal de video. Isso permite que seu
usudrio controle o volume do som emi-
tido pelo computador, obtendo uma
qualidade melhor.

Outra coisa que o diferencia do
Apple é sua memoria. O TK-2000 apre-
senta uma memoéria RAM de 64 kB,
sendo 48 k acessados diretamente pelo
BASIC e o restante acessados por soft-
ware especial.

Recursos adicionais

O TK-2000 apresenta uma série de
recursos que permitem ao seu usuario
uma grande flexibilidade de progra-
macado. Entre estes recursos, encon-
tramos incorporados a sua ROM, dois
programas fundamentais para progra-
macdo em linguagem de maquina: o
Monitor Dissassembler e um Mini-As-
sembler.
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O Monitor-Dissassembler permite
ao usudrio o TK-2000 decodificar um
programa em linguagem de maquina,
obtendo seus mneuménicos (cédigos-
lembretes da linguagem Assembly). Ja
o miniassembler é um programa que
faz a operacdo inversa: a partir dos
mneumonicos da linguagem Assembly,
cria codigos em linguagem de ma-
quina.

Além disso, o TK-2000 apresenta
50 simbolos graficos especiais, coman-
dos em uma tela Unica (através do
modo Control-shift), duas paginas de
video, trés formas de apresentacdo de
imagem (texto, baixa resolucdo e alta
resolucdo), seis cores, etc. .

Merece especial atencdo o co-
mando Sound, que permite ao usuario,
por meio do BASIC, comandar o som
de seu computador, ao contrario do
Apple, que necessita de comandos em
linguagem de maéaquina bastante difi-
ceis de serem executados pelo usudrio
comum de microcomputadores.

O Software para o TK-2000

A maioria dos programas em BA-
SIC para o Apple, se forem digitados
no TK-2000, podem ser rodados sem
alteracdes. Podemos entdo dizer que
o TK-2000 é compativel com o Apple-
soft, podendo, inclusive, ler fitas gra-
vadas por um Apple ou compativel.

A leitura e gravacdo das fitas é
feita em dois formatos diferentes: Ap-
plesoft e TK-2000.

No formato Applesoft, as fitas sdo
gravadas com a mesma formatacdo do
Apple, podendo ser lidas por qualquer
computador desta familia.

No formato TK-2000, as fitas so
poderdo ser lidas por um TK-2000. A
razdo para este formato ter sido ado-
tado pela Microdigital foi sua facili-
dade de gravacdo e reproducdo, permi-
tindo inclusive ao usudrio monitorar a
entrada de programas no computador.

Como o formato Applesoft é com-
pativel com o Apple, os programas
desenvolvidos em BASIC do Apple po-
dem ser quase todos rodados no TK-
2000. Além disso, a Multisoft esta co-
locando a venda dois aplicativos exclu-
sivos para o TK-2000: o cadastro de
clientes e o controle de qualidade.

Na area de jogos ja estdo disponi-
veis quatro jogos coloridos, com alta
qualidade visual e efeitos sonoros.

Além disso, esta previsto para bre-
ve o lancamento de uma série de pro-
gramas, uma linha de jogos e progra-
mas comerciais, com uma excelente
qualidade gréfica, uma grande varie-
dade de cores e alta resolucdo. O
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CAPITAO

MACHISTA

Inicialmente, parabenizamos a
Celso Bressau por ter obtido, tal qual
o Gamal Saty, uma solu¢do parcial
do Quebra-Cabeg¢a “LGM ou Mensa-
gem Vega?”'. Infelizmente ela nos che-
gou quando j& haviamos “‘fechado” a
sétima edi¢do da Microhobby. Quanto
a interpretagdo da mensagem, conti-
nuamos aguardando colaboragdes.

Do Quebra-Cabeg¢a da sexta edi-
¢do, recebemos a tempo para publi-
carmos nesta edi¢do quatro solugées
que forneceram resposta correta (389),
das quais trés foram escolhidas: a de
Milton de Oliveira, de Zilda G. Plassa
e a de Roberto Marques Bekman. Isso
porque os programas sdo muito seme-
lhantes (ocupam cerca de 500 bytes
e rodam em aproximadamente um mi-
nuto). O quarto programa, de Fldvio
A. R. Steffen, apesar de correto, de-
mora mais de trés horas para apresen-
tar a solugdo certa.

Cinclair ‘Place

O LUGAR
COMPATIVEL
COM VOCE
E SEU MICRO

Sinclair Place do Brasil
Com. de Microcomputadores Ltda.
Rua Dias da Cruz, 215 - Sala 804
Ed.:-Meyer. Golden Center 3
CEP 20.720 -~ Meyer - Rio de Janeiro— RJ.
Tel:: f021): 594-2699

Prezados Senhores,

Sirvo-me da presente para saudar
os amigos-da Microhobby e também
para apresentar a solugdo do quebra-
cabega: O Capitdo Machista.

A resposta que encontrei foi 989
e o programa, rodando num TK 85
(48 k), segue anexo.

Milton de Oliveira

\

(/r 1 REM O CRPITRO MACHISTA
2 REM_ ROBERTO M. BEKMAN

78 LET Y=Y-LEN R%*INT X
88 IF NOT Y THE ET Y=LEN A%
98 IF As$(Y)="N" THEN GOTO 2@

18@ LET A$=RAS$( TO Y-1)+AS(Y+1 T
IF LEN_ RQ)S THEN GOTO
NT

P ITARO E:COLHEU Q
NUHERO “jP+1

N _/

Prezados amigos da Microhobby,

Envio a resolugdo do quebra-ca-
bega da revista nimero 6, ‘O Capitdo
Machista”’.

Linhas importantes para a inter-
pretagdo do programa:

— linha 20: a circunferéncia aber-
ta, comegando com um homem;

— linha 50: determina o nimero
que o capitdo contard, como se ndo
houvesse dado nenhuma volta na cir-
cunferéncia;

— linha 70: ordena novamente a
circunferéncia aberta.

O numero que achardo, apés ro-
dar o programa abaixo é 989.

Zilda G. Plassa

REM O CAPITAO MACHISTA ‘\
REﬂT ZILDA G. PLASSA

LET H$=”HHHHHHHHHHHH"
X=X+1

L
FOR N=1 TO 6
L K=X~INT (X/(13-N}) %(13-

IF K=@ THEN LET K=13-N

AND K<¢>13-N) ¢+ (A$(1 T
AND K=13-N}

"0 MENOR NUME

SLOV
eaiNT AT 108.,4;
,

RESPOSTA DO
QUEBRA-CABECA

Prezados Senhores,

Como o Capitdo ndo era um pas-
sageiro, além disso se ele fosse lan-
¢ado ao mar ninguém saberia coman-
dar o barco. A disposi¢cdo dos passa-
geiros, que acho a mais légica é a

seguinte:

MHM
H H
M C M
H
M HM

O capitdo no centro ficaria com a
tarefa de repetir seis vezes um nimero
por ele escolhido e atirar n’dgua aquele
em que o nimero caisse.

Espertamente o capitdo fez um
curto programa em seu TK, ocupando
pouco mais de 500 bytes de RAM,
indicando o menor nimero que deveria
escolher para nenhuma mulher ser lan-
¢ada aos tubardes, pois o capitdo ja-
mais se rebaixaria a tal ponto. Devido
aos insistentes pedidos de um enge-
nheiro a contagem comegaria por ele.

Logo a seguir esté listado o meu
programa, onde a varidavel A§, acom-
panhada de devida programacgé&o repre-
senta a circunferéncia formada pelos
passageiros que a cada rodada torna-
va-se menor.

Rodando o programa, vocé verifi-
cara que o capitdo escolheu o nimero
989!

Roberto Marques Bekman

=~

1 REM O CAPITRAO MACHISTA
2 gggTHILTQN DE OLIVEIRA

1@ LET AS="HMHMHMHMEMHM"

20 LET L=0

30 LET N=3

49 LET U=N

S8 IF U«=LEN /% THEN GOTO 8@
6@ LET U=N-LEN AS$*INT (N/LEN R

790 IF U=@ THEN LET U=LEN AS$

8@ IF R$ (V) ="H" THEN GOTO 12@
98 IF R$(V) ="M" THEN GOTO 140
1808 LET A$=A$(U+1 TO ) +AS( TO U

ET L=L+1
120 IF L=6 THEN GOTO 180
"]
L=0
1S5@ LET n’ﬁ gHHHHHHHHNHH

8 0 _NUMERO ESCC
LHIDO PELO CRPITGO ;AT 10,0, “FOI

‘O CAPITRAO MACHISTA™

195 sToP
200 SAUVE
210 GOTOo

_J
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Quebra-Cabega

A

PEREGRINACAO DO
DALAI LAMA

“. .. Tolen enviou um mensageiro a
Ajshrangivad para nos chamar a Seli-
puk. Estamos partindo para Nanda De-
vi e de |4, seguiremos para Barkha —
onde estamos sendo aguardados.

Eu e Ramarujan j& comegamos a
sentir nosso sangue circular com difi-
culdade. Nés ja& percorremos esse ca-
minho muitas vezes no passado, mas
nunca o frio e a neve foram tdo in-
tensos! H4 mais de um dia neva inin-
terruptamente e a temperatura tem
permanecido sempre abaixo de — 20°C.

Apesar de tudo, cremos que com
mais um dia de viagem, chegaremos
a Barkha.

34 MICROHOBBY
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Chegamos pela manhd. Somos
héspedes de Shwan Bhugahav, fiel
amigo de Tolen. Amanhd seguiremos
para Selipuk antes do alvorecer. Desta
vez, iremos de avido.

Tolen estara a. nossa espera no
campo de pouso, onde deveremos che-
gar por volta das nove horas.

Até agora tudo tem nos parecido
muito estranho. Desde a mensagem
que eu e Ramarujan recebemos até a
camuflagem do avido — que é branco.
Tolen quis que viéssemos clandestina-
mente para a China e, além disso, pe-
diu-nos para virmos para Barkha a pé,
através do Himalaia. J& tentamos obter
mais informagGes com Shwan e pare-
ce-nos que ele sabe menos do que noés.

TRANS-HIMALAIA

Mapa da Regifio

THOK

@ DAURAKPA
=

Renato da Silva Oliveira

Chegamos a Selipuk. Tolen le-
vou-nos imediatamente para um mos-
teiro. Agora sabemos o motivo de nos-
sa vinda.

Tolen Tonken foi, durante muitos
anos, lama fiel ao Dalai. Quando, em
1959, o Dalai Lama teve que deixar o
Tibet, refugiando-se na India, o Pan-
chen Lama, mesmo a contragosto, as-
sumiu o controle do Lamaismo na Chi-
na. Nesse ano, Tolen isolou-se em
Selipuk e acabou deixando de vez a
vida nos mosteiros. O Dalai Lama,
entretanto, continua a ter sua fideli-
dade e a de muitos lamas que perma-
neceram no Tibet.

A poucas semanas, o Dalai retor-
nou da India do mesmo modo que nés,
e encontra-se aqui em Selipuk.



Por algum misterioso motivo que
ele insiste em ndo revelar, disse-nos
que devera realizar uma peregrinagdo
através de Selipuk, Barkha, Gartok,
Rajen, Menze, Thok Jalung e Thok
Daurakpa.

Tolen chamou-nos para participar-
mos da peregrinagdo com eles, pois
conhecemos bem a regido e devere-
mos levar o Dalai Lama de volta a
India quando a terminarmos.

Uma de minhas primeiras preocu-
pacdes foi encontrar o menor percurso
possivel, através dos sete vilarejos. Co-
mentei isso com os outros e Tolen
trouxe-nos uma tabela, feita por ele,
onde encontravam-se as distancias en-
tre vdérias localidades da regido. Antes
mesmo de olharmos a tabela, o Dalai
disse-nos qual a sequéncia dos locais
que deveriamos seguir. Eu, Tolen e Ra-
marujan nos surpreendemos.

Combinamos partir de Selipuk na
manha seguinte:

A noite, eu ndo pude resistir a
curiosidade de saber se o caminho es-
colhido pelo Dalai Lama era realmente
o mais curto, dentre os 720 possiveis.
Ramarujan e Tolen também queriam
saber se seguiriamos pelo menor cami-
nho. Fizemos, entdo, um rapido pro-
grama para meu TK-83 ocupando me-

nos de 2K Bytes de RAM. A partir
das distancias‘entre cada par das sete
localidades, o programa forneceu-nos
as duas sequéncias mais curtas. Como
Tolen ja previra e eu e Ramarujan duvi-
davamos, o Dalai Lama estava certo!

Amanhd pela manhd, partiremos
de Selipuk, e deveremos retornar den-
tro de pouco menos de um més.

O percurso escolhido pelo Dalai
entre os dois mais curtos tem, ainda,
a vantagem de que o retorno para Seli-
puk terd menos acidentes geograficos
que o inicio da viagem. Isso parece-
me importante, uma vez que estare-
mos fisicamente mais desgasta-
dos...”

Estes textos foram extraidos
do diario de Nabor Rosenthal. Ele en-
viou-nos copias de algumas paginas
para ndo ter que nos escrever sobre
tudo o que tem lhe acontecido. Como
de habito, inspiramo-nos nestes acon-
tecimentos para propor o quebra-ca-
beca desta edigdo.

Ele se divide em duas partes:

1°) Descobrir, com a ajuda do TK,
quais os dois caminhos mais curtos
a serem seguidos na peregrinacao.

29) Achar, entre os dois, aquele
que foi escolhido pelo Dalai.

Na abertura de nosso artigo vocé
podera ver o mapa da regido. As dis-
tancias entre cada regido estdo mos-
tradas na tabela 1.

Xadrez
Divulgagao e

Empreendimentos Ltda.

TUDO PARA A PRATICA
DO REI DOS JOGOS

Xadrez Eletronico

MONITOR E DISASSEMBLER

CWAUG - MOWITOR E DISASSEMBLER

o L WL so0
wes L0 DE $000
w0 o aC oooe
“won won
i et
PUSH AR
CALL s081

Tabuleiro e pecas
Mesas e rel6gios
Livros e revistas

Aulas e Simultaneas

Organizacdo de Torneios

Av. Brig. Faria Lima, 1644 - sbl. 61
-01452 - Séo Paulo - SP
Fones: (011) 814-9340 - 814-9539

* 4 kbytes de programa totalmente em linguagem de maquina.

ica blocos de i cOes em de méquina para mneménices assembly Z-80 padrio

2I1L06

* Possui 23 comandos monitores para ler, escrever, transferir, apagar, executar, gravar, carregar biocos
de programas em linguag:m de maquina

* L@ registros da CPU e enderscos da ROM e RAM com saida hexadecimal o altanumérica.
* Permite operacdo simultinea com outros programas em BASIC ou linguagem de miquina.

¢ Fnrrlm_.nu indispunx_a‘v'l para estudo,

] de prog om assembly
TK-82 /-TK-83 / TK-85 NE-Z 8000 & CP 200 - 16 K.

— Desejo adquirir o programa CWBUG. Estou anexando che-
que N© ____________Banco N’ __ , nominala CWB
MICROCOMPUTADORES LTDA, no valor de CR$ 8.500,00.
OBS: As despesas de remessa estdo incluidas no prego.
NOME:
ENDERECO:
CIDADE

ESTADO CEP

"e"s"s", ‘W MICROCOMPUTADORES LTDA
CWB C B CAIXA POSTAL - 3447

a"aa"a" 80.000 - CURITIBA - PR

J
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CURSO DE B

aula 9

Continuando as STRINGs:

Analogamente as fun¢cdes CODE
e CHR$, VAL e STR$ sdo fungdes
inversas sendo que a primeira fornece
uma varidvel numérica e a segunda
uma STRING. (Repare que a notagdo
utilizada coloca um $ no final do nome
das das fun¢bGes que fornecem uma
STRING). Estas fungdes sdo bastante
Gteis e permitem interligar os “‘univer-
sos’’ das varidveis numéricas e das
STRINGs pois a primeira (VAL) quan-
do possivel, transforma uma STRING
no seu valor numérico e a segunda
(STR$) transforma um valor numérico
ou uma expressdo matematica numa
STRING. Experimente o seguinte pro-
grama que esperamos ser suficiente
para esclarecer o efeito de VAL (tecla

J):
\

2R LET Bg="248-7"
@ PRINT

9 LET B
\\?28 PRINT URL As

Estude cuidadosamente todas as
saidas do programa. Repare novamen-
te na diferenca de “espagos’’ de me-
moria ocupados; por exemplo, na linha
60 temos L$ 23" ocupando dois
espagos um para cada caractere e na
linha 65 temos Y = VAL L$§, ou seja,
23 também mas agora ocupando ape-
nas um espag¢o de meméria. Em outras
palavras, L$ é uma matriz de duas posi-
¢des enquanto que Y & uma variavel
simples, apesar de ambas produzirem
o mesmo efeito na tela. Preste aten¢do

36 MICROHOBBY

JAWYSHI JIC) TK

agora na linha 210; se vocé digitou a
tecla T com o cursor em tudo bem
e a linha 220 serd executada; no en-
tanto, se vocé digitou as letras R, N e
D separadamente o programa acusara
um erro na linha 220. Por que?

Outra utilidade do VAL estd no
célculo de expressdes ou fungdes ma-
tematicas. Por exemplo:

\

18 SLDU
“ENTRE COM UMNR FUNCRO
HRTE”RTICR QUE USE A VARIAUVEL X

30 INPUT Z§

49 PRINT r4-

50 PRI

6Q 9RINT "ENTRE COM O VALOR DH
URARIAVEL X
70 INPUT X
7S PRINT X
80 PRINT

90 PRINY “UALOR CARLCULADO"
1023 PRINT URAL Z% l)

Experimente entrar com “‘5*X**2-
2*X+7"; e 5 para X; o que vocé de-
vera obter?

Finalmente, apresentamos um
exemplo mostrando uma utilizagdo de
STR$ (tecla Y) para obter o nimero
de algarismos de um determinado nu-
mero inteiro e obter alguns de seus di-
gitos separadamente:

12 SLOV

2@ LET *=1°3¢5578
3@ PRINT “X=

43 LET R’:gTRs X

A varidvel X ocupa um espago de
memoria para armazenar o namero
12.345.678: na linha 49 criamos a varia-
vel A$ que ocupa 8 espagos de memé-
ria para armazenar os caracteres 1, 2,
3,4,5,6,7e8.

Procure imaginar como seria com-
plicado calcular o nimero de algaris-
mos de dada varidvel aritmética ou

Piazzi — Rossini
“extrair”’ individualmente seus algaris-
mos se ndo tivéssemos essas funcdes.

Nota: Na aula 6 mostramos uma limi-
tacdo da impressora do TK; usando
STRINGS, ela pode ser eliminada. De
fato, experimente:

12 LET X=@.202v1
1S LET X$=STRs$ X
22 L PRI X%

Um jogo simples utilizando
STRINGS: Forca

Vamos apresentar agora uma ver-
sdo bastante simplificada do jogo da
forca, que apresenta algumas limita-
¢des mas é bastante atil no sentido
de utilizacdo de varidveis STRINGs.

/f;a sLou \\

2@ PRINT TRB 2; "QUAL A PALAURM
L i
38 INPUT P$.

LS
se LET =LEN Ps
60 FOR 1=1 TO
79 PRINT AT 6, 2;1, E
NEXT I

99 LET c=0

1090 PRINT AT 10,2;
INPUT LS

128 PRINT AT 10 a;"
138 FOR I=1 TO

IF P!(I)(>L$ THEN GOTO 1790
150 LET C=C+1

168 PRINT RAT 6,2:I,LS$.

170 NEXT I

“LETRAS=?"

IF C<>T_ _THEN GOTO 100 Y
\390 PRINT AT 1@,2; "FIM DO JOGO’

Vocé deve introduzir uma palavra (li-
nha 30) e fazer com que outra pessoa
tente “‘advinhar’” a mesma. Note en-
tretanto que nessa versdo, do jogo vocé
nunca perde . . . Estude com cuidado
este programa e repare no uso da va-
ridvel C como contadora para verificar
se vocé ja acertou todas as letras; re-
pare também na formatacgdo das linhas
70 e 160. Outro fato interessante € a
possibilidade de se comparar STRINGs:




veja a linha 140 . . . Neste ponto vocé
poderia se perguntar se, ao comparar
duas STRINGs, pode-se falar em maior
ou menor além de igual ou diferente.
Felizmente, os codigos dos caracteres
no TK estdo colocados em ordem cres-
cente para as letras seguindo a ordem
do alfabeto; ao comparar STRINGSs, o
computador compara seus caédigos.
Assim, a letra A é “menor’’ que a letra
B. Além disso, a palavra “BALA’ é
menor que “BOLA". De posse dessas
informacdes, experimente entdo imple-
mentar o programa de ordena¢do nu-
mérica dado na aula 7 de forma que
ele coloque em ordem alfabética, uma
lista de palavras fornecidas por vocé.
Perceba como estas fungdes que lidam
com STRINGs facilitam enormemente
o uso de arquivos de dados.

A Fungéo INKEYS

O TK possui uma fun¢fdo bastante
interessante chamada INKEY$ e que é
util para a realizagdo de jogos anima-
dos; seu efeito é similar ao INPUT,
ou seja, ela aceita entrada de dados
através do teclado; entretanto, ela s6
aceita STRINGs formadas por apenas
um caractere. Em outras palavras, ela
fornece a STRING correspondente 2

" tecla que esta sendo pressionada; além

disso, ao contréario de INPUT, ela ndo
interrompe a execu¢do do programa:
se no instante em que a instru¢do que
contém INKEY$ esta sendo executada,
uma tecla é pressionada, ela “entra”
no computador; caso contrario, o pro-
grama prossegue. Experimente entdo
o seguinte programa (INKEY$ esta na
tela B):

10 SLOou

20 PRINT "™

3@ PRINT_INKEYS;
40 GOTO 20

Digite RUN e NEW LINE. Come-
¢ardo a ser impressos asteriscos; antes
de acabar a tela, digite entdo qualquer
tecla . . . experimente inclusive digitar
NEW LINE e tente explicar o que ocor-
re.

Vamos agora ‘‘complicar’” um
pouco mais o exemplo:

10 SLOu
20 LET x=31
30 LET Y=21
40 PLOT X,¥
S0 IF INKEY$="
60 IF INKEYS$="
IF INKEY$="
60 IF INKEYS$="

90 GOTO 40

* THEN LET X=X-
* THEN LET X=X+
* THEN LET Y=Y-
* THEN LET Y=Y+

[T
~
(]
yoaa

Ao executar o programa, apare-
cerd um ““ponto’”’ no centro da tela;
experimente movimenta-lo utilizando
asteclas 5, 6, 7 e 8 que correspondem
as quatro dire¢c8es indicadas pelas res-
pectivas “‘flechas’’. Em aulas futuras
veremos maiores detalhes sobre a fun-
¢do INKEY$S. O que acontece se vocé
tenta ‘‘sair’’ da tela?

Exercicios

1) Nesta aula foi sugerido que vo-
cé fizesse um programa que ordenasse
em ordem alfabética, uma lista de pa-
lavras; implemente entdo esse progra-
ma para que, uma vez feita a lista, ele
possibilite a inser¢do ou retirada de pa-
lavras da mesma.

2) Agora com relagdo ao progra-
ma da Forga, implemente-o para que
ele limite o ‘nimero de tentativas'
para que seja possivel perder o jogo.
Tente também fazer com que ele ndo
aceite letras que ja foram digitadas e
que ndo aceite também mais de uma
letra por vez. Quem sabe vocé conse-
gue chegar até a desenhar a forca.

3) Implemente o Gitimo programa
da aula para que, usando as teclas 3,
4, 9 e @ vocé consiga movimentar o
ponto nas diagonais. A seguir, faga
com que a salida apresente linhas trace-
jadas em vez de continuas. o

‘Saia do Isolamen

NucLeo
DE| ORIENTAGAO

<03

¥
!

DE\ESTUDOS & /¢ *

Aprenda a utilizar
um microcomputador
pessoal

Cursos de Basic

e linguagem

de maquina

e adultos

PROF. PIERLUIGI PIAZZI
PROF. FLAVIO ROSSINI
PROF. FABIO RENDELUCCI

Av. Brig. Faria Lima, 1451-3° - Cj. 31
Tel.: 813-4555 - CEP 01451 - Sao Paulo




=
o
O

Deslocar blocos significa deslocar
de uma s6 vez os contetidos de uma
grande quantidade de meméria. Supo-
nha que vocé tivesse uma sub-rotina
razoavelmente grande (por exemplo de
200 bytes) colocada a partir da memoé-
ria 30000 e vocé quisesse transferi-la
para comecar na memoria 20000. Isto
poderia ser feito com as instrucdes vis-
tas até aqui porém, acarretando num
trabalho razoavelmente grande; entre-
tanto, ele pode ser amenizado parcial-
mente utilizando a instrucdo LDI (Load
With Increment) que transfere o con-
teudo da memoria enderecada por DE
e a seguir incrementa os pares DE e HL
e decrementa o par BC, sem alterar o
acumulador.

O codigo de LDI é ‘EDA®’; dessa
forma o programa de transferéncia po-
deria ser escrito assim como na figu-
ral.

Entretanto, ha uma maneira me-
Ihor de se usar a instrucdo LDIR onde
R significa “‘repeat’’; esta instrucdo
executa o que a LDI faz, até que o
valor do par BC seja zero (aqui pode-
mos ver a utilidade do decremento de
BC pela instrucdo LDI)! Assim, se qui-
séssemos mover 200 bytes deveriamos
fazer como na figura 2.

Existem também as instrucdes
LDD (cadigo ‘EDAS8’) e LDDR (cédigo
‘EDBS8’) que em vez de incrementarem
os pares de registros DE e HL, os de-
crementam. (LDD = Load With De-
crement). Nenhuma destas instrucdes
afeta o valor do flag de CARRY.

Aplicacao pratica:
SCROLL e ANTI-SCROLL

Vamos agora apresentar um pro-
grama que nos permitird fazer um
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SCROLL ao contrario. Em outras pala-
vras, vamos fazer a tela descer em vez
de subir. Para que ele funcione, é ne-
cessario ter uma expansdo de memo-
ria.

Apenas uma prévia explicacdo
quanto a tela: como todos sabemos,
podemos imprimir até 22 linhas com 32
caracteres cada uma; entretanto, no
fim de cada linha o computador intro-
duz um cédigo de NEW LINE; portan-
to, na memoria, tela ocupa22x33 =
726 bytes; que sdo armazenados se-
quencialmente.

Observe o programa da figura 3
(coloque-o a partir da memoria 30000)

A primeira instrucdo carrega 726
em BC, que é o nimero de caracteres
da tela (contando os espacos vazios e
os NEW LINE). Nos enderecos da
RAM 16393 e 16397 esta outra variavel
do programa INTERPRETADOR cha-
mada D-FILE que contém o endereco
inicial do contetido da tela na memoéria
RAM, menos um; desta forma, ao
carregarmos HL com o contetudo de
D-FILE, guando somamos 726, iremos
calcular o endereco do ultimo caracte-
re da tela; este endereco é entdo colo-
cado no par DE.

Colocaremos agora em HL o en-
dereco do caractere que serd o Uul-
timo caractere da tela apds fazermos
este ANTI-SCROLL; ou seja, o ende-
reco do ultimo caractere da penultima
linha (pois a ultima sera perdida), que
seria D-FILE. + 21 x 33 = D-FILE +
693 o que é feito carregando nova-
mente HL com D-FILE e somando 693.
Note que agora o “‘terreno’’ esta pre-
parado para a instru¢do LDDR, pois te-
mos em BC precisamente o nimero de
caracteres que deverdo ser deslocados
(693), em HL (fonte) o endereco do ul-
timo caractere da 212 linha e em DE

Flavio Rossini

(destino) o endereco do ultimo carac-
tere da 222 linha; basta apenas “‘apa-
gar’” a 12 linha da tela, o que pode ser
feito utilizando um PRINT AT 0, 0; ‘32
espacos’’. Dessa forma, utilizando esta
sub-rotina podemos fazer:

300@ SLou

301Q@ FOR I=1 TO 100

3020 PRINT AT USR 30000,0; "-m=w .
3p3p PRINT I T

3040 NEXT I

Preste atencdo a instrucdo 3020:
qual o valor de BC no final da sub-ro-
tina em linguagem de maquina? Sera 0
pois BC era o contador. Assim PRINT
AT USR 30000,0 equivale a PRINT AT
0,0 além de ““chamar’’ a sub-rotina que
esta a partir da memoria 30000.

Facamos entdo uma outra sub-ro-
tina em linguagem de maquina que
produz o efeito de SCROLL normal;
para isto devemos carregar o ponteiro
de fonte (HL) com (D-FILE + 33) e o
ponteiro destino (DE) com D-FILE (fi-
gura4).

Note a maneira como 33 foi soma-
do a HL. Isto porque ndo existe instru-
cdo para somar dados diretamente a
pares de registros {(ou seja, ndo existe a
instrucdo ADD HL,33).

Coloque este programa a partir da
memoéria 31000 (basta fazer memoria
inicial = 31000 no programa HEXA-
MEM).

Agora execute:

sLou \
FOR I=1 _TO 1@@
PRINT AT 21,USR 510@@;"....

FPRINT AT 21,01
NEXT I

Vocé podera fazer jogos graficos
emocionantes usando estas duas sub-
rotinas: basta usar a imaginacdo . . .



Exercicios:

1) Faga um programa para fazer
um SCROLL apenas da METADE
SUPERIOR da tela, deixando o resto
inalterado. Coloque-o a partir da me-
moria 30000.

2) Faga um programa para fazer
um ANTI-SCROLL apenas da META-
DE INFERIOR da tela, deixando o resto

inalterado. Coloque-o a partir da me-
moria 31000.

3) Faga um programa que ‘‘en-
cha” a tela de caracteres e, a seguir,
“role’" a tela para cima e para baixo sob
o comando das teclas 6 e 7. Note que
ao rolar a tela para cima, a primeira li-

> nha deve “‘reaparecer’’ na ultima e vi-

ce-versa para baixo.

ANUNCIOS

VENDO ou TROCO programas
para o TK. Os interessados escrevam
para: Marcelo Nogueira Magalhaes.
Rua Castro Meireles, n¢ 240. Marapon-
ga, Fortaleza, CE, CEP 60000.

Se vocé tem TK-82 e TK-83 com
expansdo de 16 K e gostaria de salvar
ou carregar seus programas em 30 se-
gundos, escrevam para mim. Tony
Shammo. Rua Apeninos, 451. Sdo
Pauio, SP, CEP 01533.

VENDO TK-82C com Slow e ex-
pansdo de 16 K mais uma fita Scotch
com os seguintes jogos: Redalerj; Cra-
zy-Kong; Passagem para o Infinito;
Forca e outros programas. Tratar com
Marcos Roberto Guimaraes — Rua
José Pinto Coelho — Tel.: 285.3177
de segunda a sexta das 9 as 15 horas.
Séao Paulo.

VENDO ou TROCO programas
de jogos para TK-82, 83, 85 e CP-200 e
similares. Rangel Cavalcante Filho —
SQS 309 Bl “A’” 103 — Brasilia, DF.

VENDO uma fita cassete com pe-
queno manual explicativo contendo
dez programas de 1 K de memoria, to-
dos de minha autoria, dos quais sete
sdo jogos. Podem ser carregados em
qualquer equipamento da linha Sin-
clair com ou sem SLOW. Tratar com
Marcos Saito — Rua Visconde de Pi-
raja, 463, tel.: (011) 63.3324 — SP.

TROCO programas (jogos e apli-
cativos) para TK e similares. Os inte-
ressados escrevam para Pedro José
da C. e Silva. Rua 223, n° 9. Confor-
to, Volta Redonda — RJ — CEP
27180.

TROCO programas para TK/NE/
Sinclair. Mande uma fita com dois pro-
gramas e receba-a de volta com mais
dois programas a sua escolha. Escre-
va. Carlos Sousa Oliveira. Rua Artur
Prado, 57 — apt? 113. CEP 01322 —

FIGURA 1
LD DE20000  ‘11204FE’ carrega ponteiros de memoria
LD  HL,<30000 ‘213075
LDI ‘EDAQ’ faz transferéncia e incrementa ponteiro
LDI ‘EDAQ’
LDI ‘EDAY’
. . . eassim por diante . . . 200 vezes
FIGURA 2
LD BC, 200 ‘01C800°  ; carrega contador
LD DE, 20000 ‘11204E’ ; carrega ponteiros de memaria
LD HL,30000 ‘213075
LDIR ‘EDBO’ ; transfere, incrementa ponteiros, decrementa
o contador e checa o final do loop (BC = 0)
FIGURA 3
f30000 LD BC, 726 ‘010802’ ; carrega BC com o ““tamanho”’ da teD
30003 LD HL,(16396) 2A0C40’ ; carrega em HL o valor de D-FILE
30006 ADD HL,BC ‘99 ; soma HL com BC para obter o en-
derec¢o do fim da tela
30007 LD D,H ‘54’ ; transfere para DE o'enderego do fim
datela
30008 LDE,L ‘6D’
30009 LD BC,693 ‘01B502' ; carrega BC com o tamanho de 21
linhas (21 x 23)
30012 LD HL,(16396) ‘2A0C4¢’ ; carrega em HL o valor de D-FILE
30015 ADD HL,BC ‘09’ ; soma HL com BC para obter o ende-
reco do fim da penultima linha
30016 LDDR ‘EDBS8' ; transfere HL para DE , decrementa
ponteiros e contador e testa fim de
LOOP (BC = 0)
KSONS RET ‘co’ . J
FIGURA 4
( 30000 LD DE,(16396) ‘EDB@C49’ ; carrega DE com D-FILE )
30004 LD HL,(16396) '2A0C490’ ; idém para HL
30007 LDA,L ‘7D’
30008 ADDA,33 ‘c621" ; soma33aHL
30010 LDLA ‘6F
30011 LDAH 7C’
30012 ADC A0 'CE0O’ ; transferéncia do ““vai um” (CARRY)
30014 LDHA ‘67’
30015 LDBC, 693 ‘01B502’ ; carrega o contador
30018 LDIR ‘EDBOQ’ ; loop de transferéncia
KWZO RET ‘cY’

N

Bela Vista, SP. Fone: 289.3416.
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RESPOSTAS
DOCURSO
DE ASSEMBLY

aula ne/

1) 20028 LD (HL),A
20029 LD A0 3E 00
30000 LDBC.0 010000 20030 ADCA.,0 CE 00
30003 LD HL,0 210000 20033 INCHL 23
30006 ADDHL BC 0 20034 INCBC 03
30007 LDB.H 44 20035 ADD A,(HL) 86
30008 LDC.L 4D 20036 LD (HL).A 77
30009 RET C9 20037 LDA(BC) 0A
20038 ADD A, (HL) 86
2) 20039 LD(HL),A 77
20040 LDA0D 3E 00
5080 INPUT A 20042 ADCA,0 CE 00
2050 OOKE 31081,R-2562INT (A/256 20044 INC HL 23
S91% POKE 318823 TediifT% 0 200 D INCBC a3
éngﬁ L‘th 3105, INT (B,/256) zm ADD A’(HL) 86
5056 PRINT P;"-"iB;"="; 20047 LD (HL.A 77
8943 Efanr USR oleee 20048 LD A,(BC) 0A
£242 E510 seee 20049 ADD A,(HL) 86
31000 LDBCO o1op0p 2000 LDWHLA - 77
31003 LD HLO 210000 Ab ok
20053 ADCA,0 CE 00
31006 SBCHL.BC ED 42
20955  INCHL 23
31008 LDB,H 44 |
31009 LDCL 4D s INCAC e
31010 RET co W) ADDAHL o
3) 20059 LDA(BC)  0OA
) 20060 ADD A,(HL) 86
20000 LD DE, 20063 115F4E 20061 LD (HL),A 77
me L ned e WG
20007 LD (HL.A 77 Digite os cédigos do programa em
20008 INC DE 13 linguagem de méquina e depois digite
20009 INCHL 21 este programa BASIC para testa-lo.
20010 LDAE 1 e e
20011 LD (HL).A 77 5 pIMBlad
2012 INCDE 13 32 LAl
Y ade 1A 35 LET EeEricrareiealne
20005 LDHLA 77 £ LY BiSisn e
60 LET Bi(4) =
g%}g i = _ 28 BT %) 1 TEF desnr o
2w18 LD A'(DE) 1A i?‘g‘ Egﬁ ESR 20000
20019 LD (HL)A 77 138 RGN A
20020 LD BC.20067 0163 4E 123 BRINT A @)
20023 LD HL,20071 2167 4E 156 PRINT PEEK 20071+256PEEK 2
zms LD A, (BC) mA gz?;gggz& ¥PEEK 20073+167772163F
@7 ADDA,(HL) 86 128 Rono-* /
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PROJETOS E MANUTENCAO
VIDEO CASSETE E CAMARA

UMATIC - VHS - BETA
PAL-M — N-LINHA e NTSC

MESMO SISTEMA EUROPEU

Transcri¢ao de Filme

PAL-G e SECAM
(SERVICO IMEDIATO)

Video Game e Cartuchos para:
ATARI—- COLECO e ODYSSEY

Atendemos todo o Brasil
(via reembolso)

* MICROCOMPUTADORES

o SOFTWARE
o SUPRIMENTOS
* VIDEO GAMES
» CURSO BASIC
MANHA TARDE NOITE

EXCLUSIVO CLUB APPLE

AV. PEDROSO DE MORAES, 1234
CEP 05420 — TEL. 814-7623
ALTO DE PINHEIROS
SAO PAULO — SP



Quem é voceé ?
O que vocé espera de nos ?

Estas perguntas sdo imprecindiveis pd-
ra podermos iniciar um didlogo mais sé-
rio, uma vez que queremos que a Micro-
hobby seja o seu livro de cabeceira (ou
melhor, o livro de cabeceira do seu mi-
cro).

Tentamos fazer isso da melhor maneira

possivel, através das cartas que nos tem
chegado, com elogios, criticas e suges-
toes. Porém, sentimos que isso nao é sufi-
ciente e resolvemos fazer uma pesquisa.

A seguir, vocé encontrard uma série
de perguntas que vocé pode responder
anonimamente ou nao (o preenchimento

Mo

do nome é opcional). Além disso, vocé
terd oportunidade. de criticar-nos e dar
sugestdes que nos serdo valiosas. E
MUITO IMPORTANTE QUE VOCE
RESPONDA A ESTE QUESTIONARIO.
Afinal, trata-se de sua revista e queremos
ouvi-lo para tracar o nosso rumo futu-
rol. ..

e R
Nome: (opcional)
Residéncia: (opcional)

* Qual a cidade e o estado onde vocé mora?

. J
ATIVIDADE PROFISSIONAL: _—~FAIXA ETARIA:

(- a) Atividades ligadas a processamento de dados: ) f. 3

O Digitador ' 0 menos de 14 anos
O Programador [0 de 14 a 18 anos
O Analista de Sistemas O de 19 a 25 anos
O Outros (especificar) [0 de 25 a 30 anos
[0 de 31 a 35 anos
b) Profissionais liberais: iy 0 maior que 35 anos §
O Advogado
O Dentista COMO MICROHOBBY CHEGA A SUAS MAOS7ﬁ
. . ?
0 Medico O Assinatura

O Outros (especificar)

c) Area Técnica:

O Bancas
O Empréstimo

(especificar a partir de que nimero é assinante)

0 Técnico )
- Area
Engenheiro ' .
rg (—CONTEUDO EDITORIAL: N
O Outros (especificar)
O permanecer como esta
d) Estudante: O abranger outros computadores
= [T [ dedicar-se mais a prircipiantes
03 i1 gois O maior nameros de aplicativos
0 Superior 8 maior m’xmerq de jogos
[ PoeGradiecic: outros (especificar)
Curso:
J
O QUE VOCE SUGERE PARA MELHORAR A MICROHOBBY? \
N _J
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Extensivo do Anglo:
partida em 3 horarios
para as
melhores faculdades.

ATODOVAPOR

O Anglo manha é o curso ideal para vocé que ja terminou o
colegial e pode dar o maximo de si no vestibular.

O Anglo tarde é um curso especialmente planejado para quem
faz colégio de manha.

O Anglo noite & um curso que respeita quem trabalha e quer

entrar na faculdade. V:}

PROXIMAS PARTIDAS: ES
EM MAIO - STIBULAR

enderegos: R. Tamandaré, 596 - SP.
R. Sergipe, 58 - SP.
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MICRODIGITAL

A venda nas boas casas do ramo, lojas especializadas de fotovideo-som e grandes magazines em: ALAGOAS - Maceid, Palmeira dos Indios, AMAZONAS - Manaus, BAHIA - Salvador, CEARA - Forta-
leza, DISTRITO FEDERAL - Brasilia, ESPIRITO SANTO - Vitéria, GOIAS - GoiGnia, MATO GROSSO - Cuiabé, MINAS GERAIS - Belo Horizonte, Divinépolis, Itajuba, Juiz de Fora, Pogos de Caldas, Séo
Jodo Del Rei, Tesfilo Otoni, Uberléndia, Uberaba, Vicosa, PARAIBA - Campina Grande, PARA - Belém, PARANA - Curitiba, Londrina, Marings, PERNAMBUCO - Recife, RIO DE JANEIRO - Campos, Ni-
teréi, Nova Friburgo, Petrépolis, Rezende, Rio de Janeiro, Volta Redonda, RIO GRANDE DO SUL - Bagé, Canoas, Caxias do Sul, ljui, Novo Hamburgo, Pelotas, Porto Alegre, Sant’Anna do Livcamen-
to, Santiago, Santa Rosa, SGo Leopoldo, RIO GRANDE DO NORTE - Natal, RONDONIA - Porto Velho, SAO PAULO - Araraquara, Assis, Avaré, Bauru, Birigui, Botucatu, Campinas, Catanduva, Franca,
Guarulhos, Itu, Jacarei, Jad, Limeira, Lins, Marilia, Mogi Guagu, Mogi das Cruzes, Ourinhos, Piracicaba, Pirassununga, Promiss&o, Rio Claro, Ribeirdo Preto, Santos, Santa Barb. d'Oeste, S&o Ber-
nardo do Campo, S&o Jodo da Boa Vista, SGo Sebs. da Grama, Sdo Carlos, SGo José do Rio Preto, SGo José dos Campos, St° André, So Paulo, Sorocaba, Suzano, Taubaté, SANTA CATARINA - Blume-
nau, Brusque, Florinépolis, Itajai, Joinville, SERGIPE - Aracaju, Se vocé nGo encontrar este equipamento na sua cidade ligue para (011) 800 - 255.8583.
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MICROMEGA Publicagbes e Material Didatico Ltda.
Caixa Postal 54096 - CEP 01296 - Sdo Paulo - SP
CGC.: 52.275.724/0001-41 - Inscr. Est.: 110.862.362

PEDIDO DE LIVROS E NUMEROS ATRASADOS

Quantidade Especificagao até 30/04/84 | até 31/07/84
Linguagem de maquina ’
para o TK Cr$ 8.000,00 | 7-700,00
Curso de jogos
em Basic TK Cr$ 3.400,00 |4 . 7O 00
Colegido de programas vol. || Cr$ 3.800,00 (= So0o0,00
Colegdo de programas vol.ll| Cr$ 4.000,00 &/ 500,00
Basic TK Cr$ 5.000,00 |£.500,00
NO9s atrasados
(n22,n% 4,n%6) Cr$ 1 600,00
Fita com Séo Paulo (1k)
e Mansé#o Maluca Cr$ 6.000.00
Fita com Pulga (2k)
e Simulador de V80 (16k) Cré 6.000.10
Total
NOME
ENDERECO
CEP CIDADE EST.
Sim, desejo receber os itens assinalados acima.
/. /
Data ASSINATURA

Envie seu cheque nominal e cruzado, ou vale
postal para Micromega P.M.D. Ltda.
Caixa Postal 54096- CEP 01296 - Sdo Paulo - SP

D em cheque nominal n®

Banco

D vale postal

Aguarde em média 30 dias para
atendimento do pedido.

N3o deixe de

lerestes Iivros,

Basic TK

Um livro destinado a quem se interes-
sa em aprender a linguagem do compu-
tador TK82-C, 83, 85, CP-200, Ringo,
AS-1000 e outros compativeis com a l6-
gica Sinclair. Complementando os ma-
nuais destes computadores, o livro
BASIC TK é um auxiliar Gtil mesmo para
0s que ja possuem alguns conhecimentos
sobre sua maquina.

Linguagem de méquina para o TK

Programar em linguagem de maquina
nos permite criar programas muito mais
répidos e versdteis que os programados
em BASIC. O livro LINGUAGEM DE
MAQUINA PARA O TK ensina, passo a
passo e de uma maneira muito leve os se-
gredos desta arte, tornando-o capaz de
elaborar jogos e aplicativos nesta moda-
lidade de programacéo.

ASSEMBLY 280

COLECAO DE

__PROGRAMAS Colegéo de programas vol. l e Il

Programas de todas as modalidades e
para todas as idades. E um livro ideal pa-
ra vocé que gosta de programas ‘‘prontos
para uso’’ para o seu computador.

Curso de Jogos para o TK

Certamente os jogos de video sdo a
coqueluche do momento. Que tal vocé
mesmo bolar seus jogos em seu TK ou
compativel? Este livro Ihe déd fundamen-
tos para que vocé possa iniciar-se neste
fascinante hobby.
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mm a MICROMEGA Publicagdes e Material Didéatico Ltda.
Caixa Postal 54096 - CEP 01296 - Sdo Paulo - SP
CGC.:52.275.724/0001-41 - Inscr. Est.: 110.862.362

Desejo assinar a Revista MICROHOBBY (12 edigbes)

NOME
ENDERECO n? assinatura
CEP CIDADE TELEFONE EST.

ASSINATURA

Estou anexando a quantia de Cr$
para MICROMEGA P.M.D. Ltda., referente a venda de uma assinatura. [ vale postal
em cheque nominal n®

Data

L

/6(900! QQ Clem cheque nominal

_ ESTE CARTAO NAO PODE SER
UTILIZADO POR TERCEIROS PARA
Batics COLETA DE ASSINATURAS

A

Vilido somente se pgstado diretamente
Vélido até 30/06/84 pelo assinante.

M A REVISTA DOS USUARIOS DO TK Y

cada vez melhor!

Faca sua assinatura, preenchendo o cupom anexo e ganhe uma tabela com informagdes
utilissimas para o usudrio do TK e compativeis, tais como mapa da RAM, tabela de
conversdo decimal para hexadecimal, etc. Além disso vocé receberd um exemplar da
edigdo especial da MICROHOBBY contendo os melhores programas jd publicados.

O que contém uma fita com programas? Programas. Programas
g aplicativos ou jogos. Entretanto, estas fitas, embora possam
proporcionar uma série de fungdes uteis, fornecem como informagao
extra apenas uma listagem, que nem sempre € esclarecedora.

Além disso, a Microhobby é uma revista diddtica, destinada a

programadores em varios niveis, desde o principiante até o hobbysta

mais ousado, que se aventure a programar em linguagem de madquina.

Receba em sua casa a revista que contém programas, informagdes, dicas e tudo que vocé
quiser saber sobre microcomputadores e programagao.



