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PERIFERICOS SPECTRUM
A POSTERIORI

El Spectrum se rodea siempre de lo mejor Interface programable con sonido
S1, a prior, te decidiste por el mas popular de los ordenadores, Permite usar los Investicks en todos los programas, con los efectos
decidete, a posteriori, por los mas importantes penféricos sonoros al volumen deseado

Interface 1

Permite la conexién de hasta ocho Microdrnives, que pueden
guardar hasta 680KB de datos y programas

Tiene un canal RS232 para conectar impresoras, modems, ...

A través de su toma de red de &rea local puede comunicarse con
otros 63 Spectrum.

Microdrive ZX SPECTRUM A PRIORI

Para almacenar mas de 85KB en cada cartucho magnético, con un
tiempo de acceso de 3,5 segundos.
Interface 2 ®
DISTRIBUIDOR - -
Para usar programas contenidos en cartuchos ROM. Contiene un EXCLUSIVO investronica
controlador para dos Investicks. WETRE e e e S
Investick
Joystick de gran robustez, con mando ergonémico, ventosas para Tomés Bretén, 62 Tel (91) 46782 10. Telex 23399 [YCOE 28045 Madnd
fiiarlo y cuatro puntos de disparo, para disfrutar mas con los juegos. Camp, 80. Tels -2112754 08022 Barcelona

Lapiz éptico

Para crear directamente en la pantalla todos los dibujos
imaginables. Se puede dibujar, colorear, reducir/ampliar, mezclar
con textos u otros dibujos, grabar y cargar pantallas




Tarjeta de suscripcion (2 cintas

Marco con una cruz la opcion que mds me interesa.

" | Deseo suscribirme a MICROHOBBY SEMANAL (50 nimeros) al precio de 5.670 ptas. (IVA incluido).
Esta suscripcion me da derecho a recibir totalmente gratis, 2 cintas que contienen 20 programas de
utilidades, valoradas en 2.500 ptas. (Oferta vdlida hasta el 31 de mayo de 1986)

"1 Deseo suscribirme a las cintas de MICROHOBBY SEMANAL (12 cintas), al precio de 6.175 ptas. (IVA

induido, lo que me supone un ahorro de mds de 1.200 ptas.)

Nombre Edad

Apellidos .
Domicilio - B
(iudad Provincia S
(. Postal Teléfono Profesion —

(Forma de pago. Marca con una X) la opcion que desees.
" | Contra reembolso (Supone 75 ptas. de gastos de envio)

" | Mediante tarjeta VISA. Num. de la tarjeta Fecha caducidad de lo tarjeta

| | Mediante talon bancario a nombre de Hobby Press, S. A.

" | Mediante giro postal n.° , o o

"I Mediante domiciliacion bancaria '
Banco B Sucursal y localidad

N.° de cventa Titular de la cventa
Fecha y firma
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B0l PROFESOR PARTICULAR.

Progresiones y sucesiones.

NUEVO «Rasputin», «Sky Fox» y «Alien
» Haighwayn».

& cobico MAQUINA.

ESTA

2281 HARDWARE. &\ secivan ™™

- TOP SECRET. La siviia del Hacker (v,

1281 micrROMANIA.

- EXPANSION. nuevo interface de impreso-

ra MHT.

182 consuLTORIO.

838 ocasioN.

7.2 C. (MALAGA).

{  Suscripcion a Microhobby Se-

manal por un ario (4.2 Cat.)

JUAN B. GUILLEN FERRA.
Mayor de Sarrig, 123 (BAR-

CELONA).

Suscripcion a Microhobby Se-

manal por un aro (4. Cat.)

FCO. JAVIER REINA LARA.
Vereda de la Alcaldia, 2.

(CORDOBA)

Suscripcién a Microhobby Se-

manal por-un afio (4.9 Cat.)

JUAN JOSE SANCHEZ RIVE-

RA. Brivega, 7. (MADRID)
Un Spectrum 48K (1.9 Cat.)

JOSE MAGDALENO CUE-
TO. Justino Matute, 11, 1.° B.

(SEVILLA)

PREMIADOS HOBBY-SUERTE

FERNANDO CRIADO MERI-
NO. Parque Mdlaga, BI-6.

Suscripcién a Microhobby Se-
manal (4.9 Cat.).

JOSE PUJOL MAS. La Sagre-
ra, 184. (BARCELONA)
Una cinta de programas (5.¢

Cat.)

LUISA CALVO CANTADOR.
Espronceda, 1.° D. (MA-
DRID)

Un Joystick con su Inferface
(3. Cat.)

RAFAEL GRANADOS RUIZ-
ZARCA. Amado Nervo, 1,
7.° C. (MADRID)

Un Joystick con su Interface
(3.9 Cat.).

OSCAR BODET UGARTON-
DO. Pseo. de Albornez, 17,
8.° (BARCELONA)

Una cinta de programas (5.9
Cat).

Acaba con el espiritu maligno de
Rasputin.
Pag. 12.

ENRIQUE ROSALES POZO.
Madaleta, 11, 4.° 1.° Esplu-
gas de Llobregat (BARCELO-
A)
Una cinta de programas (5.°
Cat.)

Z

ALFREDO PASTOR NEGRE-
DO. Eslava, 5-7, 3.° B. (ZA-
RAGOZA)

Suscripcion a Microhobby Se-
manal por un afio (4.° Cat.)

M@ JESUS GORDO PRIETO
Doctor Vallejo, 38. (MADRID)

Una impresora Seikosha (2.¢
Cat.).

JORGE GALLASTEGUI SUA-
REZ. Divison Azul, 10. (OVIE-
DO)

Una cinta de programas (5.°
Cat.).



ELECCIONES GENERALES

Recientemente ha hecho apari-
cién en el mercado espanol un nue-
vo titulo perteneciente al sello Jue-
gos & Estrategia: Elecciones Gene-
rales.

Bajo el nombre de Juegos & Es-
trategia se reinen una serie de pro-
gramas en los cuales el factor més
importante es el uso de la inteligen-
cia y la capacidad como estrategia
de los jugadores.

A él pertenecen titulos como De-
sert Rats, Arnhem, OTAN alerta y
ahora viene a sumarse a esta lista,
por primera vez, un argumento no
bélico: Elecciones Generales.

El programa no podria haber he-
cho su aparicién en un momento
maés propicio, pues como todos sa-
bemos, estd en pleno apogeo la
Campaiia Electoral de todos los par-
tidos politicos en su afan de ganar
la alocada carrera cuya meta se en-
cuentra en el Palacio de la Moncloa.

Sin embargo, el mundo de la po-
litica es verdaderamente interesan-
te, como interesante es Elecciones
Generales. En este programa tene-
mos la oportunidad de experimen-
tar por nosotros mismos las emocio-
nes, temores, deseos o angustias
que hasta hoy tan sélo unos cuan-
tos elegidos, como Felipe Gonzélez,
Fraga Iribarne o Adolfo Suérez, te-
nian reservadas para sf.

El programa simula con una gran
fidelidad cada una de las situaciones
que el lider de un partido debe
afrontar tanto durante el desarrollo
de la fase Preelectoral como de la
Electoral propiamente dicha.

El jugador comienza con una de-
terminada cantidad de dinero que
serd la que tenga que administrar
correctamente para obtener el ma-
yor niimero de delegados, sedes, fi-
nanzas, periédicos, espias, efc...
con log cuales se le facilitard enor-
memente la tarea de obtener mayor
nimero de votos que sus adversa-
rios y lograr asi la presidencia del
Gobierno espanol.

El argumento de Elecciones Ge-
nerales no puede ser mas actual e
interesante y éste resulta de lo mas
completo y complejo, ya que esta
elaboraco con un gran lujo de de-
talles que hacen de él un programa
verdaderamente realista, pues prac-
ticamente todas las circunstancias
que influyen en el desarrollo de
unas elecciones han sido fielmente
recogidas.

Por otra parte, el programa esté
provisto de unos excelentes gréficos
que hacen de él un juego atin més
atractivo e interesante en todos los
sentidos.

¢No resulta apetecible?
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AQUI LONDRES

. Los directivos del NFL (liga
nacional de fatbol america-
no), han autorizado a Ocean la
compra de software para que
lance un juego de simulacion
del Superbowl (final de la copa
de fatbol americano) que se ju-
go el dia 26 de enero de 1986.
Los poseedores del Spectrum
podran volver a jugar la final en-
tre «los osos de Chicago» y «los
patriotas de Nueva Inglaterra»,
a la vez que aprenden las técni-
cas y practicas de este deporte.
Asimismo, pueden escuchar la
audio-cinta que acompana al
juego sobre como conocer las
reglas del mismo.

- Mikro-Gen se ha puesto en
marcha para lanzar una ga-
ma de juegos de bajo precio,
marcado en 3 libras cada uno.
La gama completa no se ha fi-
nalizado aun, pero probable-
mente incluiran antiguos juegos
que han traido a la compaiiia
grandes éxitos, a la vez que nue-
VOS juegos, pero no incluira pro-
ductos como «Three weeks in
paradise«, hasta que estos titu-
los no hayan salido de la lista de
éxitos.

- Parece mas que probable
que Amstrad lance su orde-

nador compatible
PC, en la feria de
ordenadores de
Amstrad que ten-
dralugarel dia 31 |
de mayo. El orde- |
nador segura-
mente tendra un
precio de 650 y
700 libras. El PC
estara integrado
por un monitor en
color y «Gem grafics software».
Se vendera en las dos versiones,
de Floppy-Disk y Disco Duro.

De nuestro corresponsal
en Londres ALAN HEAP
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SPEEDKING
NUEVO JOYSTICK
ANATOMICO

La semana anterior anticipa-
bamos la noticia de que un nue-
vo joystick iba a ser distribuido
en Espafa. Se trata del Konix
Speedking y sera importado por
la asociacion Micropool y, mas
exactamente, por SERMA en
nuestro pais.

El Konix Speedking represen-
ta un concepto completamente
nuevo en lo referente al disefo
de joysticks. La forma anatomi-
ca con la que ha sido concebi-
do le confieren un caracter de comodidad y rapidez que los usua-
rios no tardaran en reconocer.

Como se puede observar en la fotografia, el Speedking se aco-
pla completamente a la mano del jugador permitiendo una gran
facilidad de manejo, lo que se acrecenta aun mucho mas con
el hecho de que existen dos modelos diferentes, uno para dies-
tros y otro para zurdos.

Otra caracteristica muy destacable de este joystick es que uti-
liza para el movimiento de la palanca unos micro-conectores que
le permiten una vida de mas de diez millones de acciones para
cada uno.

Ademas, cada unidad supera un duro control de calidad y al
ser adquirido se acompafna con una garantia de un afo.

El Speedking puede ser utilizado con Spectrum, Spectrum Plus,
Commodore 64, 128 y vic 20, Atari, B.B.C., Electron, Dragon, MSX,
Oric y Amstrad.

FISCHERTECHNIK PRESENTA
SU ROBOT CONTROLADO
POR ORDENADOR

La compania alemana de instalaciones industriales Fischertech-
nik, ha desarrollado un nuevo sistema de cajas de construccion
que permite controlar, mediante pequeiios ordenadores, sus mo-
delos autoconstruidos.

Esta empresa viene avalada por muchos anos de desarrollo y
produccion de este tipo de instalaciones y con esta garantia ha
creado el equipo Fischertechnik Computing, el cual abre un mun-
do de fascinantes posibilidades para los usuarios de ordenadores
que acepten el reto de crear y construir por si mismos sus perifé-
ricos.

La oferta que se ofrece en el campo de la robodtica puede divi-
dirse en tres partes:

Primeramente, se ofrece un interface especifico para los dife-
rentes tipos de ordenadores que los convierte en una unidad de
control con la que dirigir los movimientos del modelo conectado.

En segundo lugar, se encuentra el propio equipo de construc-
cién que contiene los componentes para construir cualquiera de
las unidades robdticas sugeridas: rotor de antena, elevador de car-
gas, herramienta mecanica, plotter, panel solar, robot aprendiz,
etees

Por utlimo, Fischertechnik ofrece el software que garantiza el
perfecto funcionamiento y relacion entre ordenador y robot.

Su precio es de 32.900 ptas. y su distribuidor en Espana es Mas-
ter Computer.

z| = &
O w §
L) i ‘ ~
S|5|8 HHEE
1{1|1|GREEN BERET. Imagine ®
212|1 |MOVIE. Imagine ®
3 2(! |IRAMBO. Ocean LA 30 )
421 | TURBO ESPRIT. Durell °
5111 |PING PONG. Inagine AR
1|1 [THE WAY OF THE TIGER.
( Gremlin Grafics CAC 30 )
7|1 |1 |CYBERUN. Uiinae o
8 1 ‘1 SKYFOX. Electronic Arfs L)
92 ‘l CAMELOT WARRIORS.
* [Dinamic ®
10{2|) |SABOTEUR. Durell ® °
" 2 LS'R FRED. Made in Spain e|e
ﬂ 9l WORLD SERIES
| 41 * IBASKETBALL. Imagine [ ]
l3 1/t{T.S.A.M. US. Gold oo
1421 |YIE AR KUN-FU. inogne:  |@|@|®]®
152/ THE EXPLODING FIST.
: Melbourne House ool
16/2 || |POLE POSITION. Atcri ole
|7 2 ;l MATCH DAY. Imagine ()
18/2 |4 |MICKIE. Inogine oo
19l2 || [ABU SIMBEL |
PROFANATION. Dinamic ™
2(1|1[DAM BUSTERS. Us.God  |o| | |

Esta informacién ha sido elabo-
rada con la colaboracién de los
centros de Microinformatica de
El Corte Inglés.
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C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid
Tel.: (91) 275 96 16/274 53 80
(Metro O'Donell o Goya)
Aparcamiento gratuito en Felipe Il

SOFTWARE: ;;2 PROGRAMAS POR EL PRECIO DE 1!!
Y ademas, completamente gratis, un magnifico reloj de cuarzo. Increible ;verdad?

Ptas. Ptas.
TURBO ESPRIT 2.100 PING PONG 2295
DYNAMITE DAN 2.100 SABOTEUR 2.295
THEY SOLD A MILLION 2.500 RAMBO 2.295
FIGHTER PILOT Y.975 YIEAR KUNG FU 2.295
MASTER OF T. LAMP 1.950 WORLD SERIES BASEBALL 2.095
NIGHIT SHADE 1.950 MAPGAME 2.750
HACKER 1.950 RAID 2.295
SUPER TEST 2.300 HYPERSPORTS 2.295
KNIGHT LORE 1.750 HIGHWAY ENCOUNTER 1.750
ALIEN 8 1.750 NGHT SHADE 1.750
TOMAHAWK 2.300 GUNFRIGHT 1.950
THREE W. PARADISE 2.100 BATALLA DE LOS PLANETAS 2.100
COSMIC WARTOAD 2.100 MOVIE 2.100
LEYENDA DE AMAZONAS 2.300 N.O.M.A.D. 2.100

Software de regalo (Oferta 2 x 1): Shadow Fire, Dragontorc, Dummy Run, Fighting Warrior,
Psi Warrior, Southern Belle, Poole position, Mapsnatch.

ii27.800 ptas.!! Ali Bebe, Kripton Raiders, Tommy. 1895 ptas. los tres
Gratis: 2 Walkie Talkies y ademas gratis 1 calculadora

SPECTRUM PLUS + 6 JUEGOS \ / NUEVOS PROGRAMAS EXPLOSIVOS

ics Interface 1 10.900 ptas. Cas
tico DK""on Microdrive 10.900 ptas. Dq,.:e;'e esp
. ~iZ op 90 pTGS' 5. rden eciql
LapP 28 295 Pt S‘Qdor
il Teclados profesionales -
Ampliaciones de memoria Saga 1 9.295 ptas. Wafadrive 16.995 ptas.
ii3.995 ptas.!! Indescomp 13.195 ptas Quick disk 2.8’" 23.995 ptas.

OFERTA IMPRESORAS: TODAS LAS MARCAS

ii20% DTO. SOBRE P.V.P.!!

Precios excepcionales para tu Amstrad CPC-464, CPC-6128 y PCW-8256

M

Ofertas: Joystick Quick Shot ['N e »
Quick Shot Il +Interface 3.695 ptas. \-cu‘_p‘oO“ Servnc!roorit&c?ii:]c_o:;cigortgz?ruuon
Quick Shot V+Interface 3.995 ptas. Uﬂkéh“ .“S
Cartuchos Microdrive 495 Cinta C-15 especial ordenador 69
Diskettes 5% " 295 Interface Centronics/RS-232 8.495
Diskettes 3" 990 Amplificador de sonido 2.390
Cartucheras para Microdrive 150 Interface doble Kempston 2.795

Pedidos contra reembolso sin ningin gasto de envio. Tels. (91) 275 96 16/274 53 80, o escribiendo a Micro-1. C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid




TRUCOS

RECTIFICACION AL CARGADOR UNIVERSAL DE C. MAQUIN

H{’H hg.a il
Seguro que mas de uno se
q eguntado si puede

Sus propios programas
digo maquina y luego
pasarlos a la forma que em-
plea el cargador Universal.
La verdad es que si, pero el
trabajo se hace tan tedioso
que no vale la pena.

Se usa el ya célebre carga-
dor para copiar los trabajos
publicados en las revistas,
pero se necesitaria un «DES-
CARGADORn» para que reali-
zara la accion contraria, es
decir, convertir un bloque de
bytes en listado para el car-
gador. Esta opcion la tienen
los lenguajes mas importan-
tes, por ejemplo, nuestro pro-
grama de lenguaje maquina
lo podemos traducir a en-
samblador con un desen-
samblador (Iéase monitor).
También podemos realizar la
accioén contraria.

Para ello no hay mas que
hacer unas pequefas modi-
ficaciones al cargador, que
se explicaran a continua-
cion.

Como utilizar ahora el
cargador

El menu del cargador tie-
ne ahora dos opciones mas:
Cy #.

Si estando en el menu pul-
samos la C, aparece un men-
saje en la pantalla, que nos
pregunta si queremos mez-
clar:

— Si: El programa que
cargue lo introducira a partir
del listado hexadecimal, em-
pezando por la dltima linea
de éste. Nos indica las posi-
ciones de memoria que que-
dan por traducir, igual que la
opcion DUMP. Luego nos in-
dica la ultima linea escrita y
la actual. Ya no hace falta
hacer un DUMP si se quiere
volver a grabar sélo esta par-
te, esta hecho a partir de la
posicion 40000, y tiene por
n.° de bytes los indicados al
iniciar la carga. Pero si que-
remos grabar las dos (0 mas)
rutinas juntas, si que hay que
hacer el DUMP.

— No: Borra el listado ac-
tual y hace lo mismo que la
anterior. No hace falta hacer
el DUMP ya que esta hecho
a partir de la posicion (( x)).

En ambos casos, si el n.°
de bytes no es mdultiplo de
10, rellena el listado con los
0 que falten. Si no encuentra
bytes, también aparece en
pantalla el nombre del pro-
grama o de la matriz con su
longitud y sale el mensaje:

«NO LO CARGOp, indicando-
nos que espera otro progra-
ma.

Todo esto esta muy bien,
pulsamos «TEST» y aparece
un listado, pero... 3y los con-
troles de las lineas? Pues
bien, todo tiene solucion, y
esta es bien facil...

Probemos a pulsar la al-
mohadilla (léase #). Bien,
ahora todo esta correcto,
aparece un listado con el
control de cada una de las li-
neas. Pero hay que tener cui-
dado; antes de pulsar esta
opcion (sélo si estamos jun-
tando programas, «mez-
clas»), hay que hacer un
DUMP en la posicion 40000 .
También hay que llevar cuen-
ta de esto si no se ha usado
la opcién C.

Esto es debido a que el
control no se saca de la va-
riable a$, ya que supondria
una pérdida de tiempo pasar
los nimeros hexadecimales
a los decimales, y coge los
valores directamente de la
memoria.

Para que todo esto funcio-
ne hay que teclear lo que si-
gue, teniendo ya en memoria
el cargador Universal, o bien,
teclearlo, grabarlo en cinta,
y mergearlo con el cargador
ya puesto. Lo que si que hay
que hacer, es grabar el resul-
tado en cinta, haciendo go to
9900, o bien, save «CARGA-
DOR» line 1.

Este truco se lo debemos a
José Manuel Fernandez.

1@ FOR n=23296 TO 23326 ;: FOR n=23331 TO 2334@: PRINT C
1S DATA 42,75,92,126,254,193,4 HR$ PEEK n;: NEXT n )

@,6,205,184 ,25,235,24,245,54,65, 9513 PRINT °’“LONGIT LET
201,55,62,0,17,17,0,221,33,34,91 =PEEK 23341+256*PEEK 53345 PRI
,205,86,5,201 NT S: RETURN G
6@@5 PRINT #©; INK 7; PRPER 1;° 9514 RANDOMIZE USR 23313: FOR Té
INPUT LOAD snue DUMP TEST C u « 1 TO S: LET B%="": LET M=PEEK (3
624@ IF I$="C" THEN GO TO 9S@5 9999+N) : PRINT AT 11,6; QUEDRN
6245 IF Is="u" THEN GO TO 9530 ; 5-N; "DIRECCIONES : T R=M-1
BReR DN BLOBOE DE" - FovRES ¢ ON £ g3z COT ZUINT (Msaed: BET ReMS
A EL LISTADO EN EL"’"CARGADOR. P 9516 LET C%=STR$% (R): IF R>=10 T
UEDES MEZCLAR_LO QUE"’"TIENES EN HEN_LET C$=CHR%_ (55+R)

EL." "PULSA BI 0 BENU." 9517 LET B$=C$+B$: LET M=Z
9506 LET GI3=INKEYS$: IF Is="" THE 9518 IF M=@ THEN GO TO 9520
N GO TO 9519 GO TO 9515 13
gggg IF Is Sy THEN CLS : GO TO ggga IF LEN B%$<2 THEN LET B%="0

+

9508 IF I%$<¢>"S" THEN GO TO 9530 9521 LET A$=A%$+B%: NEXT N
95@9 CLS : PRINT AT 11,10; FLASH 9522 LET K=(LEN R%) /20+1: LET M=
1, "MEZCLA (S/N)": PAUSE @: IF I (K-INT K)#1@: IF M>@ THEN FOR N=
ST Tl T 818 (BT TR RS a8 BT Y
9510 CLS : RANDOMIZE USR 23313: = % :
GO SUB 9512: IF PEEK 23330<¢>3 TH ZINT LI>@ THEN GO _TO 9522
EN PRINT AT 11,1@; FLASH 1;"NO L 9524 POKE 23317,17: POKE 23318,0
O CRRGO": GO TO 951@ : POKE 23315,0: POKE 23321,34: P
9511 POKE 23317 ,PEEK 23343: POKE OKE 23322,91: 60 TO 8035 ¥
523818 ,PEEK 23344: POKE 25315,25 e ?thiR%ETS$é§=ggQQEéTF380ﬂ-
g0 18 S8l Nt PONE BS982.1%  Lellpiibiiiiol For N-e 70 51 i
9512 s = + - =Y +X:
BT tBroocins. Bran0: pcg?+t"§§{ T N: PRINT “CONTROL LINER"; INT (
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PROGRAMAS MICROHOBBY

B R ’ s m TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO.
lfigo OTXOA

Spectrum 48 K

Si las cartas te «fascinan» este es tu programa, porque
con él podras desarrollar uno de los juegos mas
ancestrales que se ha concebido con una baraja: la brisca.

peo mas podemos decir de este jue- que, puedes practicar con tu ordena-
go que no sepas, tan solo que se trata  dor... y una advertencia: jCuidado con
ésta de una version «mds avanzada» hacerle trampa...!
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Arturo LOBO y J. J. LEON

PROGRESIONES Y SUCESIONES

Este programa esta espe-
cialmente dirigido a los
alumnos de 1.° de BUP vy,
como indica su titulo, trata
sobre las progresiones arit-
méricas y geométricas y de
las sucesiones.

Como viene siendo habi-
tual en esta seccion, el pro-
grama esta especialmente
enfocado a ensefar; segu-
ramente no lo podra hacer
tan bién como un verdade-
ro profesor particular, pero
estara siempre a vuestra
disposicién sin cobraros
para nada.

El programa plantea pro-
blemas sobre las sucesio-
nes y las progresiones arit-

méticas y te ayuda a resol-
verlos, con lo cual, te pode-
mos asegurar que te aclara-
ra muchas dudas sobre el
tema.

Esta pensado para plan-
tearte problemas y ayudar-
te y ensefarte a resolverlos,
incluso directamente los
que te ponga el profesor,
que no tendras dificultades
en resolver de haber practi-
cado. Es como un examen
con ayudas.

Las clases de problemas
que plantea son muchas
entre ellas, hallar la suma
de términos consecutivos de
una progresioén aritmética o
geométrica, o hallar la ex-

presién de térmi-
no general da-
dos dos de la pro-
gresion, interpola-
cion y otros.
Cuando os pide
la sclucion basta con .

teclear «ayuda» para que os
ensefe a solventar el pro-
blema y si se teclea otra
vez, cuando pide de nuevo
la solucién os da ésta.
Seguramente os conven-
dra recordar que el término
general de una progresion
aritmética es a,=d*n+b
donde d es la llamada «di-
ferencia» y es la diferen-
cia entre dos términos de
una progresion aritméti-

R
tica es ax=aq+(k—Qq)*d.
Para una progresion arit-
mética es:
a,=b*r" donde r es la «ra-
zon» que es el cociente en-
tre dos términos consecuti-
vos. También se cumple
que ax=aq*rk—9,

También hay que senalar,
para los que no estén muy
acostumbrados a la notacion
del Spectrum que {‘\T(Vn) es
lo mismo que VA

$=5STRS ba4 s +e
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iVen a conocer el apasionante mundo
de los ordenadores Amstrad!

{FERIA INFORMATICA

tabletas graficas, digitalizadores, impresoras, lapices
opticos, redes de comunicacion, discos duros,

Las mas importantes empresas espanolas y europeas  sintetizadores de voz, correo electronico, tratamiento

del sector se dan cita en Madrid para presentar y

de imagenes...

ofrecer sus mas recientes productos para AMSTRAD. | o (timas novedades editoriales... Todas las
Programas de accion, juego, aventuras... Programas revistas...

educativos, de utilidades, lenguajes... Programas de

gestion y profesionales... Cientos de titulos inéditos...

Periféricos, ampliaciones de memoria, emuladores,

VS ey

1° FERIA
INFORMATICH

Una ocasion Unica para conocer de “primera mano” los
increibles ordenadores personales AMSTRAD y todo
cuanto para ellos se produce en el mundo.

* Patrocinada y organizada por
AMSTRAD ESPANA

* Horario continuo de 10:00 a 19:30
* Entrada: 200 ptas.

¢ Sorteo de Ordenadores AMSTRAD entre
los visitantes.

23-24-25 MAYO

Palacio de Exposiciones y Congresos de Madrid
P.° Castellana, 99. 28046 MADRID




RASPUTIN ¢ Arcade ¢ Firebird

EL. ESPIRITU
MALIGNO

El cruzado Ivan Kosmovichski tiene
la mision de destruir el Diamante
de los Siete Planetas con el fin de
eliminar la fuente de energia y
vida del maligno y destructivo
espiritu de Rasputin, quien
viajando a través del tiempo

regorio Rasputin fue
‘ : uno de los persona-

jes mas odiados en
la Rusia previa a la Revo-
lucion. Los malignos po-
deres de este mistico
campesino se concentra-
ron en forma de fuerza
hipnética ejercida sobre
los zares rusos.

Peor esto se llevo a ca-
bo una conspiracién con-
tra él, con la que se pre-
tendia poner fin a su vida.
Sin embargo, Rasputin no
estaba dispuesto a dejar-
se eliminar tan facilmente
y para ello fue necesario
envenenarle, dispararle
dos veces y, finalmente,
arrojarle a un rio helado
donde murié ahogado.

Pero no os preocupéis,
que este programa lo uni-
co que tiene en comun
con toda esta historia es
el nombre, aunque la ver-
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desea destruir la creacién entera.

o o e o o
oo i o

dad es que la magia si que
es una parte importante
del juego.

En él tendremos como
mision principal la de aca-
bar con el espiritu de Ras-
putin, quien ha vuelto a la
Tierra con intenciones tan
malévolas como las que le
movian en su anterior vi-
da. Este ente incorpéreo y
amorfo, obtiene la energia
necesaria para subsistir
de la misteriosa y magica
Joya de los Siete Planetas
y para conseguir destruir-
la es necesario acabar
previamente con los ocho
hechizos que Rasputin ha
conjurado.

De entre todos ellos el
mas importante es el de
los «Ojo del cielo», pues
éste sera el que te proteja
del Espiritu de los Ojos
Endemoniados de Raspu-
tin y el que te permitira ac-

ceder a las cajas con las
que se neutralizan los
ocho hechizos. Tan impor-
tante como éste, 0 quizas
mucho mas, por lo menos
en el desarrollo normal del
juego, son las dos armas
con las que cuentas: la es-
pada y el escudo. Estas,
coémo no, son las que te
permiten tanto atacar co-
mo defenderte de tus in-

|
\

numerables enemigos, es-
birros de Rasputin que in-
tentaran insistentemente
obstaculizar tu camino e
impedirte destruir a su
malvado senor.

Los combates y enfren-
tamientos seran muy nu-
merosos, por lo que el pol-
vo magico del cual se ob-
tiene la fuerza para man-
tener la efectividad de las

oy (23 £ £ 675 179 1 O 6 ) 6 6 0 6T 6 6% S D 4w
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armas se ira agotando po-
CO a poco.

Por eso te veras en la
necesidad de encontrar
unas determinadas pie-
dras marcadas con el sim-
bolo de Rasputin, en las
que podras absorber el
poder que te permita utili-
zar tus armas con efectivi-
dad.

Esta mision, en conjun-
to, seguro que te va a re-
sultar muy complicada,
pero esto viene aumenta-
do notablemente por otra
circunstancia: el movi-
miento del personaje prin-
cipal.

Nos explicamos. El jue-
go consta fundamental-
mente de dos tipos dife-
rentes de pantallas que se
diferencian por los distin-

tos objetivos que hay que
cumplir. Uno de estos ti-
pos se caracteriza porque
tenemos que eludir a los
guardianes que se encar-
gan de custodiar el casti-
llo y que se encuentran si-
tuados frente a las puer-
tas que nos permiten el
acceso a otras habitacio-
nes o lugares extranos.
Estas pantallas son relati-
vamente sencillas de pa-
sar y no presentan una ex-
cesiva complicacioén. Sin
embargo, las otras estan
formadas por complica-
dos laberintos, en los cua-
les, ademas de correr el
peligro de salirte de ellos
e ir a parar a un oscuro y
profundo abismo, debe-
mos esquivar otros multi-
ples obstaculos que su-

(N
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ben, bajan y pululan por
estos enrrevesados esca-
lones.

Hasta aqui todo muy
bien, pero la cosa se com-
plica cuando, como antes
deciamos, llega el mo-
mento de poner al perso-
naje en movimiento.

Este resulta verdadera-
mente dificil de controlar
y es, sin duda alguna, el
peor detalle del programa,
ya que éste, tanto por sus
excelentes, bellos e imagi-
nativos graficos como por
su interesante historia es
bastante entretenido y de
una gran calidad, por lo
que el resultado general
del programa desmerece
un tanto por esta circuns-
tancia del dificil control
del personaje.

A pesar de todo, y una
vez superado con el tiem-
po y la practica este in-
conveniente, Rasputin
acabara por agradaros
enormemente.
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ALIEN HIGHWAY ¢ Arcade ¢ Vortex

LA VUELTA DE VORTON

Como bien indica la propia caratula de las
instrucciones de este programa, «la
historia se repite» y asi vuelve a hacer
aparicion en escena aquel cilindrico robot
que hizo las delicias de todos en aquel
genial Highway Encounter.

No hace mucho tiempo
que un pequeno pro-
grama de aspecto extrano
hacia su apariciéon en el
mercado. Su nombre era
Highway Encounter y tan
solo unas semanas des-
pués ya estaba ocupando
los puestos mas privilegia-
dos en las listas de éxitos.

El argumento de aquel

programa era aparente-
mente simple, pero a la ho-
ra de la verdad resultaba de
lo mas complicado el hacer
que el pequefno artefacto
mecanico llamado Vorton
consiguiera evitar, gracias
ala ayuda de sus insepara-
bles robots companeros y
de su bomba transportable,
que los malvados alienige-
nas de turno acabaran con
éxito su intento de invasion
a nuestro siempre amado
planeta Tierra.

Sin embargo, a duras pe-
nas y poniendo todo por
nuestra parte, logramos fi-
nalizar con éxito nuestro
estrecho y prolongado ca-
minar. La mision fue un ro-
tundo éxito.

Por eso, una vez compro-
badas las multiples habili-
dades de este Vorton, se
nos ha vuelto a encomen-
dar una simple y analoga
tarea interespacial.

Pero esta vez las cosas
van a resultar ligeramente
diferentes. Esta nueva
aventura tendra que ser
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afrontada en solitario por
este cilindrico y rechoncho
robot, pues parece ser que
sus companeros han deci-
dido irse a vivir a otro pro-
grama mas tranquilo y rela-
jado. Tan soélo nuestro hé-
roe mecanico va a contar
con la inestimable colabo-
racion del explosivo, sin el
cual le va a resultar comple-
tamente imposible finalizar
(e incluso casi comenzar) la
carrera.

Esto es debido a que, a
diferencia de lo que ocurria
en Highway Encounter,
aqui no existe un numero
determinado de vidas para
el robot, sino que éste va
perdiendo poco a poco su
energia a medida que va
chocando con los alienige-
nas o se estrella contra al-
gun obstaculo o las pare-
des de la autopista.

Sin embargo, afortuna-
damente existen unas pe-
quenas fuentes energéti-
cas que (como antes decia-
mos, siempre contando
con la presencia del explo-
sivo), le permitiran recobrar
buena parte de sus esca-
sas fuerzas.

Por lo demas, y excep-
tuando légicamente los
graficos, que son ligera-
mente distintos a los de su
programa predecesor, pode-
mos decir que ambos jue-
gos son bastante similares,
por lo que si Highway En-
counter obtuvo un éxito
considerable, no vemos ra-
z6n para que éste no haga
lo propio.

SKYFOX ¢ Simulador ¢ Electronics Arts

EN POS DE
LA SUPERVIVENCIA

Surcando el cielo a una velocidad
de 4 MACH, el Skyfox se dirige
raudo a afrontar una nueva y
Eeligrosa misién de defensa. La
ase principal esta sufriendo
continuos ataques tanto por parte
de vehiculos blindados como por
las fuerzas aéreas. Skyfox es la
Unica esperanza de supervivencia.

a historia de los simu-

ladores de vuelo, aun-
que corta, es ya bastante
nutrida y actualmente exis-
ten un buen niimero de pro-
gramas que bajo diferentes
titulos y distintos escena-
rios, nos ofrecen la posibi-
lidad de disfrutar, a través
de nuestro ordenador, de
una de las sensaciones que
el hombre desde siempre

Sin embargo, desgracia-
damente hoy en dia las co-
sas pierden gran parte de
sentido romantico, por lo
que nos resulta bastante
dificil encontrar un progra-
ma de simulacion de vuelo
en el que la misién princi-
pal no consista en luchar
frente a frente con otros
aviones, tanques o cual-
quier objeto volador identi-

ha estado deseando expe-
rimentar: volar.

Flight Simulation, Figh-
ter Pilot, Ski Star 2000, Dam
Busters, 747 Flight Simula-
tor... o este nuevo Skyfox
tienen como principal obje-
tivo el hacernos despegar
de nuestro sillon, volar a
través de un cielo de 625 li-
neas y aterrizar de nuevo
en el mismo punto del que
nunca nos movimos con la
sensacion de haber acari-
ciado las nubes con nues-
tros dedos.

ficado y parece que practi-
camente todo el afan de los
programadores esta cen-
trando en conseguir un mo-
delo de avidn que, en lugar
de volar mejor, posea las
armas mas poderosas Yy
mortiferas, los misiles mas
sofisticados e infalibles o
la computadora mas prepa-
rada para resolver las mas
embarazosas situaciones
tacticas.

Pero esta visto que en
esto de los juegos para or-
denadores hay que olvidar-




se de las filosofias y las su-
tilezas, poner los pies en el
suelo y afrontar la cruda
realidad. Porque... ;qué es
mas divertido, adictivo y
ameno?, jun programa de
vuelo en el que nos tenga-
mos que limitar a planear
por el tibio y sutil etéreo, o
un juego en el que perma-
nezcamos continuamente
en tension esquivando y
atacando a cientos de mi-
les de enemigos?, ¢eh?

La respuesta, evidente-
mente, no es nada sencilla
de encontrar si planteamos
el tema desde un punto de
vista metafisico y trascen-
dental, pero si realizaramos
una encuesta entre los afi-
cionados al joystick, el re-
sultado seria abrumadora-
mente mayoritario hacia la
accion y la violencia. Y he-
mos de reconocer que uno
de esos votos seria el nues-
tro.

Por todas estas razones,
y alguna mas, estamos en
disposicion fisica y moral
de afirmar que Skyfox es un
buen juego de simulacion
de vuelo.

Esto se ha conseguido

gracias a unos excelentes
graficos con los que se le
imprime a la pantalla una
auténtica sensacién de tri-
dimensionalidad que hace
que parezca que realmente
nos estamos moviendo por
el aire.

El resto, es decir, la mi-
sion, las armas de las que
disponemos, los sistemas
de defensa, los distintos
enemigos a los que tendre-
mos que enfrentarnos, son
los elementos necesarios
para hacer que el programa
tome un mayor atractivo e
interés.

En definitiva, Skyfox es
un buen programa de simu-
lacién, rodeado de una bue-
na ambientacion y unos
buenos graficos.
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i rojo en una despiadada batalla por la supremacia. A —_mT S sorteos que ZAFICHIP celebrara
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HARDWARE i

Un sistema operativo a tu medida

COMO CAMBIAR
LA ROM
DEL SPECTRUM

Primitivo de FRANCISCO

‘En'los numeros 58 y 59 de MICRO-
HOBBY tratamos sobre un dispositivo
que denominamos DISCO-ROM, me-
diante el cual era posible paginar la
ROM desde el exterior del ordenador
con una EPROM previamente grabada
a gusto del usuario. En esta ocasion va-
mos a ir mas lejos y proponemos susti-
tuir la ROM por una EPROM en la tar-
jeta del microordenador. Asi dicho, el
tema puede parecer complejo de realizar;
pero con nuestra ayuda es posible lle-
varlo a cabo tan sélo con seguir al pie de
la letra las instrucciones y poniendo el
maximo de talento y habilidad, en espe-

Cualquier usuario de un Spectrum frecuente-
mente desearia poder cambiar el sistema
operativo residente en la ROM por otro mas
potente o simplemente mas personal. Ahora
eso es facil gracias a las conocidas EPROM,
sustituyendo una de éstas por la ROM interna.

cial en el proceso de desoldar la ROM.
La ROM es sustituible por una
EPROM porque las funciones de casi
todos sus terminales coinciden pin a pin.
En la figura nimero 1 hemos reprodu-
cido el patillaje de la ROM 23128 con
que viene equipada la tarjeta del Spec-
trum y también la EPROM 27128, por
la que pretendemos sustituirla. Como se
ve, unicamente difieren entre si en aque-
llos pines resaltados en un rectangulo.
Las senales que llegan a los pines de
la ROM pueden agruparse en los tres
clasicos buses que la unen con el micro-
procesador: el bus de direcciones que va
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EPROM 16 KX 8
U E YU

Figura 1. Denominacion de los pines de la ROM y la EPROM. Unicamente difieren entre

si los colocados en un rectangulo.

22 MICROHOBBY




desde A0 hasta A13 para abarcarlos 16 la ROM. Ocurre que mientras que la
Kbytes; el bus de datos desde DO hasta  ROM necesita que el terminal 27(E) pa-
D7, y el bus de control compuesto por  se a estado bajo para ser leida, con la
la senal CE, OE y E. Todas ellas son se- EPROM sucede al contrario, para ob-
fiales de permiso de acceso. CE (Chip  tener el acceso desde la ULA el termi-
Enable) va conectada directamente ala  nal 27 ha de pasar a estado alto.
sefial MREQ del Z-80 (MREQ sirve, re-
cordemos, para discriminar entre me-  Cambios en la tarjeta del
moria y periféricos). OE (Output Ena-  §pectrum
ble) va unida a la senal de la lectura
(RD) del Z-80. Asi pues la sefial E es antagdnica en-
E (Enable) que va a la ULA la cual tre ROM y EPROM. Ello obliga a in-
gobierna su direccionamiento cuando  sertar un inversor entre la ULA y el ter-
los bits A15 y Al4 del bus de direccio- minal 27 de la EPROM.
nes son cero (Primeros 16 Kbytes). Nuestro deseo es que coexistan am-
Los terminales denominados Vec y  bos métodos, es decir, que cuando que-
Vss son las entradas de alimentacion ramos se pueda restituir la ROM en su
(+5V y GND, respectivamente). El ter-  lugar, lo que serd necesario si solo se
minal NC (No conectado) no es usado  dispone de una EPROM para el proce-
en la ROM ¢ interiormente va sin cone-  so de grabacidén y cambios ulteriores.
Xion alguna. Esta compatibilidad obliga a incluir en
En la EPROM coinciden todos los el montaje un conmutador. En la figu-
terminales excepto el 1 y el 27; el pri- ra nimero 2 se pueden apreciar los cam-
mero es por donde se inyectaron los 21  bios necesarios en el diagrama eléctrico
voltios para una grabaciéon. En modo  del ordenador.
lectura ha de ir conectado permanente- En la tarjeta del Spectrum existe una
mente a +5 V. zona de puentes programables, visibles
El terminal 27 (PGM) es la seiial de  cerca del micro-altavoz. Estos puentes
permiso de grabacion en cuyo caso ha  estdn colocados ahi por el fabricante
de estar a nivel bajo durante 50 milise- con el propdsito de testear el ordenador
gundos por cada byte que se desea gra- y para hacer frente a eventuales cambios
bar. En modo lectura pasa a ser una se-  de edicion de tarjetas. Estan colocados
nal mas de control de acceso. Esta se- formando un cuadrado cuyos lados
fial PGM es precisamente la que hay que  opuestos entre si se llaman N y H. La
tratar para la perfecta sustitucion con existencia de estos puentes nos va a fa-

ENTRADA POR E CTOR
THAGETD) A B A e e [row]
LA PAGINA CERO ( ROM G EPROM) 4
———Ow_
{} gboio,i’“ DEROM/ EPROM
RoMmcs | 258 fire )
,

oreceene V7722 8 %777/ 8.1 254587858 0 #a
o | LU,

(120
/ Pl 2345678910012
»
Ao 34 N 27 |=
A o
ULA i
§ /’ il EPROM
T T L
EXISTEN-
E TES ENLA # 1234567
= TARseA nizis]is nrrrn
3

il ?/////////////////////////////A%i////////////////{;v,’i EEEELN)

MREQ ©-
RD ©

N

Figura 2. Esquema eléctrico con los cambios a realizar en la placa del ordenador para
obtener la adaptacion de la EPROM.
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Y - ARDWARE

T (] sooar

(PIN W)

SO[DARD
(PINT)

Figura 3. Detalle de los puntos de
soldadura para colocar el circuito
integrado 74LS04. Obsérvese que se han
recortado todas sus patas excepto la 1.7 y
la 14.2.

cilitar enormemente la tarea, como se
vera posteriormente. Los puentes vienen
hechos en los lados N, lo que posibilita
que la ULA alcance el terminal 27 y la
sefial MREQ el terminal 20, ambos de
la ROM.

La filosofia del montaje se basa en
cortar el puente N que se halla mds pro-
ximo al extremo de la tarjeta para in-

cluir entre los dos extremos un inversor.
Desde el conector trasero se accede a es-
te punto por el terminal 25B (ROMCS)
por donde se puede bloquear la ROM
y en nuestro caso también la EPROM,
llevando dicho terminal a + 5 voltios.
Esto es lo que hacen todos los periféri-
cos comerciales que incluyen EPROM
en su circuito.

La realizacion

Primeramente, y como paso mas de-
licado, habra que separar la ROM de la
tarjeta del Spectrum desoldandola pa-
ra colocar en su lugar un zdcalo de cir-
cuito integrado de 28 pines.

Nos consta que alguna serie de orde-
nadores ya viene equipada con este z0-
calo; de no ser asi hay que proceder a
desoldar, siendo ésta la operacion mas
laboriosa. Hay que proveerse de un de-
soldador eléctrico o neumatico y retirar
el estano de cada uno de los 28 aguje-
ros que ocupan las patas de la ROM y
aplicar calor durante unos cinco segun-
dos por pata para que el estano que cie-
ga el taladro metalizado se funda y per-
mita su posterior succion. No hay pro-

HILO “A”

EPROM

HILO “B™

CORTAR

‘ “ /__ LA PISTA

Figura 5. Vista del conjunto
de operaciones a realizar
para obtener la
conmutacion entre ROM y
EPROM.

Figura 4. Detalle del conmutador ROM/EPROM. En él van
soldados los hilos A y B. Segun su posicion el ordenador
admitira una ROM o una EPROM.

blemas con la temperatura en danar ni
ala ROM ni a la pista a no ser que se
abuse en exceso. Si el estafio se ha fun-

dido perfectamente, el agu-
jero quedara total-
mente limpio. Tras

esta operacion insertar el zocalo de mo-
do que la muesca quede hacia el lado del
conector trasero. Extraer seguidamen-
te el puente N proximo al canto de la
tarjeta e insertar un trozo de zocalo de
cuatro patitas, (el zécalo puede ser de
los de terminal redondo). Los dos termi-
nales centrales habran de ir soldados en-
tre si (guiarse para esta operacion de la
figura 4). Cortar también la pista que
se halla hacia el canto de la tarjeta, tal
como se ve en la figura.

La conmutacion ROM/EPROM se
obtiene insertando hacia uno u otro la-
do otro trozo de zdcalo, también de cua-
tro terminales, en donde se han unido
dos de ellos.

Seguidamente soldar un circuito in-
tegrado 74 LS04 encima del 74L.S32 que
se halla entre el Z-80' y la ULA o enci-
ma de otro 74L.S04 en el modelo plus,
(la figura 3 muestra el detalle). Previa-
mente hay que cortar la parte delgada
de las patas del 74L.S0'4 excepto de la
7y 14 que son las unicas que se sueldan
para obtener la alimentacion. Soldar
con un trozo de hilo los terminales cen-
trales del conectorcito con el otro extre-



UNIR
PIN 1 CON 28

—
CONECTOR
POSTERIOR

CONMUTADOR
ROM/EPROM

mo de la pista anteriormente cortada.
(Ver figura 4).

Por fin, la figura 5 ayudara a efectuar
el ultimo cableado que consiste en unir
la pata niumero 8 del 74L.S04 con el ex-
tremo del conectorcito que da hacia la
pista cortada. A este hilo le hemos lla-
mado hilo B. Unir también mediante el
hilo A la pata nimero 9 con el extremo
que queda sin soldar del conectorcito.

También hay que unir con un tercer
hilo, por la parte inferior de la tarjeta,
el terminal nimero 1, con el 28. Esta tl-
tima operacion sirve para inyectar + 5
V al terminal 1 (Vpp) de la EPROM.

Ahora todo esta listo para su uso: Al
colocar el conmutador hacia la posicion
ROM podré insertarse la ROM antigua
en el zocalo; si se posiciona hacia
EPROM podrd insertarse la EPROM
previamente grabada. Para grabar la
EPROM puede utilizarse nuestro graba-
dor publicado meses atras.

El contenido de la nueva memoria po-
dra variarse seguin nuestro gusto, per-
feccionando el sistema operativo del
Spectrum, cambiando los mensajes a
castellano, el tipo de letra, etc. Todo
ello serd explicado oportunamente. De
momento hay que poner manos a la
obra y preparar a nuestro Spectrum pa-
ra convertirse en un ordenador realmen-
te potente.
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TOP SECRET

Protecciones en la rutina de carga

LA BIBLIA DEL «HACKER» (ViIli)

José Manuel LAZO

Cuando analizamos por primera vez una rutina de carga en
Cédigo Maquina es muy facil que se nos pasen algunas cosas
por alto, como por ejemplo, que la rutina cargadora esté en
una direccion en donde se va a ubicar el propio bloque de
bytes, solapandose con la primera.

Si el programa que estamos viendo tiene ¢s- En el caso arriba expuesto de que los bytes  que es, una suma de todos los bytes que com-
ta caracteristica olvidaros de todo lo que veais  que se carguen se solapen con la rutina carga-  ponen el programa y una comparacion con una
después del CALL ala rutina cargadora yaque  dora no hemos podido averiguar la direccion  cifra. Huelga decir que si no coinciden el pro-
después de concluir la carga es muy improba-  de comienzo del programa. Es muy sencillo sa-  grama sc colgard o saltard a la direccion 0.

ble que la rutina permanezca inalterada. Esta  berla: es la dire
es la proteccion del solapamiento del cargador: — CALL a la
Incluso es posible que ¢l prqgramgq,o* que ’
tegio el programa haya pugsto cosasp
mente coherentes despuéside
na de carga, pero ello ¢
pistar.

El checksum se hace principalmente para evi-
tar ¢l que podamos modificar con algin PO-
- E ¢l programa en cuestion. Normalmente no
¢ en un principio, v hasta es posible que
programa lo podamos arrancar modificado
actie. Pero es probabilisimo que se ha-

y iy el programa que estemos mirando y que
Otra proteceion ¢o ¢ nos lo es-

contrar bu.sl‘d:)’tes ec : N ¢ como
da la longitc del C X ; « ceucior ( ! ; r pymatica.

ccion de memoria que sigug al

P

seria la si-

tandar dék
averiguar

para poderl

reccion mas ¢ d \’a"é,u estudio. E 57 L | ,
hace de la siguient . : 0 ultados ligeramen

odrian anidar varios checkSe

0 se puede pensar que todo lo que

B ontiauacion esta exeito AN de inteligencia en las operacion
™ a1 . .

pero, afortunadamente, en nues
Spectrum no se pueden desperdi
¢iosos bytes en codificar algo tan’
Si...) por | S

del codigo es de 30000 . Ha
que no se nos olvide. ’j‘w

Lucgo buscamos el comign
IX: supongamos que 652

[:n este ejemplo,
cleariamos: SAV
25000,30000, pero grabaris
bloque (cabecera), corﬁm{o
1o en el espacio vacio er
nuacion, con ¢l Copyupi,
el bloque sin cabecera para
facilmente.

Si su direecion de comienz¢
se puede cargar en el sitio de t
cjecutando previamente un C
cion-1, y luego ubicar un desensa
algin sitio de la memoria libre para
a su desensamblado. Para este cometidoe
damental disponer de un desensamb
fectamente reubicable, como por
MONS. ‘

na muralla que nos estorbe. Nada ma
a realidad, ya que el codigo objeto d¢
na puede muy bien estar protegido de
ccciones qu
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CON LAS MEJORES PANTALLAS Y ARMADO CON TU ESPADA Y ESCUDO MAGICOS,
ENFRENTATE AL ESPIRITU DE RASPUTIN Y DERROTA A LAS FUERZAS DEL MAL

Proximamente en AMSTRAD

: NOT
COSTA CAPERS 3

e L

SERMA

RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A: ¥ SERMA. C/ BRAVO MURILLO, N.° 377, 3.° A. 28020 MADRID
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CANTIDAD:
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DIRECCION:
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CODIGOPOSTAL:__________ FORMA DE PAGO: ENVIO TALON BANCARIO [0 CONTRA REEMBOLSO [J




Desde el

mismo corazon

de la jungla de Ali-

cante, Vicente Gar-

cia nos envia este maravilloso

cargador con el que podremos

obtener vidas infinitas para es-
te trepidante Comando.

10 CLEAR 40000

20 LOAD ™ CODE

30 POKE 65267 , 203

40 POKE 65379 , 68

50 POKE 65380 , 15

60 POKE 65382 , 108

70 POKE 65383 , 165

80 FOR N = 65482 TO 65497 :
READ A : POKE N,A : NEXT N
90 RANDOMIZE USR 65263.
100 DATA 175, 050 , 122, 104
, 050 ,
110 DATA 004, 108,050 , 005
, 108
120 DATA 050 , 006, 108, 195
, 030
130 DATA 100

No podréis negar que vais a
notar la diferencia.

Dliﬂ'lv .\ul:‘ o4 MEN B I)TNBS N4
Y @

he ¥ °

S

SABOTEUR

Os proponemos la posibili-
dad de hacerle un auténtico sa-
botaje al programa Saboteur. Si
tecledis el cargador que Juan
Luis Garriga nos ha hecho lle-
gar por via urgente desde Bar-
celona, podréis jugar mucho
mas tranquilamente debido a
que la energia no disminuye.

Un pequeno detalle: como sa-

COMANDO

béis, en la cinta viene por una
cara el programa protegido y
por la otra, desprotegido. Pues
bien, este cargador tendréis que
utilizarlo en la version desprote-
gida.

10 CLEAR 24200

20 LOAD " SCREENS$

30 LOAD "’ CODE

40 RANDOMIZE USR 63972

UPRY S s guooo.
HELO b saesse ) I NE

NERR

BRUCE LEE

Juan Garcia Quesada, resi-
dente en Madrid y colaborador
habitual de Micromania, nos ha
facilitado unos mas que intere-
santes Pokes para obtener, co-
mo no, las siempre anheladas
vidas infinitas de este excelen-
te programa de karate.

POKE 51795, 0

GHOSTBUSTERS

Pero la cosa no se queda
aqui, ya que también nos ha
contado algo muy interesante
para el divertido Cazafantas-
mas. La cuestién es la siguien-
te:

POKE 40845 , 0 para no gastar
trampas.

POKE 40625, 0 y POKE 42173,
0 para hombres ilimitados.

Estos dos ultimos programas
so6lo pueden ser utilizados en
las versiones que no lleven car-
ga turbo.

TERROR, Juegos

de ordenador
J.Tyler y Chris Oxlade
Ediciones Generales Anaya
18 paginas

De «miedo», podemos clasi-
ficar esta obra, en el mas am-
plio sentido de la palabra.

El libro contiene una colec-
cion de programas «terrorifi-
cos», aunque la verdad es que
son bastante simples. Esta pen-
sado para que los principiantes
totales sean capaces de com-
prenderlos. Al pie de cada uno
de ellos se explican las variacio-
nes pertinentes que hay que lle-
var a cabo para que sirvan para
diversos ordenadores, tales co-
mo Spectrum, Amstrad, MSX,
etc.

El inconveniente principal
gue hemos encontrado es que
ninguno de los programas tie-
ne graficos. Esto es explicable
porgue en ningun ordenador se
manejan los graficos de la mis-
ma manera. Por otra parte, na-
da impide que coloquéis vues-
tros propios graficos. Por decir-
lo de una forma mas macabra,
solo esta el «esqueleto» del pro-
grama. Pesadilla informatica,
Los numeros magicos, El atra-
pa fantasmas, La mujer arafa,
El enterrador, La casa fantasma
y Espiritismo, son algunos de
sus mas sugestivos titulos, que
te ayudaran a no dormir por las
noches. Que te lo pases mal.
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Jesus ALONSO RODRIGUEZ

NUEVO INTERFACE DE IMPRESORA MHT

La firma MHT que ya popularizé su famoso interface Centronics/RS232
distribuido por Indescomp, acaba de lanzar una nueva versién del mismo
con el software sensiblemente mejorado. Cualquier usuario puede
convertir su interface antiguo en uno nuevo con solo cargar desde cinta,
disco o microdrive, el listado que os proporcionamos.

Casi todos nuestros lec-
tores conoceran el interface
Centronics/RS232 de MHT,
comercializado en su mo-
mento por Indescomp. Se
trata del primer interface
que aparecié en el mercado
espanol que permitia pilotar
una impresora de 80 colum-
nas. Algunos usuarios nos
acostumbramos a él dado
que es, sin duda, el mas
sencillo de utilizar y el que
mas prestaciones propor-
ciona, tanto a la hora de tra-
bajar en Basic, como en co-
digo maquina.

Un Unico inconveniente
venia a ensombrecer las
prestaciones de este acce-
sorio. Para su funciona-
miento, utiliza un software
de algo menos de 1 K que
€l mismo se encarga de vol-
car en la parte alta de la me-
moria al conectar el ordena-

dor. Esto tiene el inconve-
niente de hacerlo incompa-
tible con cualquier progra-
ma que necesite ocupar es-
tas direcciones de memo-
ria.

A partir de ahora, el pro-
blema ha quedado resuelto
con la aparicion de una nue-
va version del mismo que
permite configurar el soft-
ware que vaya a utilizarse y
traspasarlo al buffer de im-
presora (direcciones 23296
a 23551 del ordenador), de-
jando libre toda la memoria
util, para ser usada por los
programas que la necesi-
ten.

La circuiteria electronica
es idéntica a la del modelo
anterior, sélo varia el soft-
ware que vuelca. Por lo que,
si cargamos este software
desde cinta, microdrive o

disco, habremos convertido
nuestro interface antiguo
en uno de la nueva version.
En un alarde de «savoire
faire», los fabricantes de es-
te interface (MHT Ingenie-
ros) nos han suministrado
la informacion necesaria
para que cualquier usuario
del modelo anterior, pueda
disfrutar de las ventajas del
nuevo. Para ello, sélo tiene
que copiar el listado que ad-
juntamos, utilizando el car-
gador Universal de cédigo
maquina y hacer el «xDUMP»
en la direcciéon 64516. Con
esto, el antiguo interface
queda transformado como
si se tratase de la nueva ver-
sion. Guarda, en cinta, el
cédigo objeto (CODE 64516,
940) ya que es necesario
cargarlo cada vez que vaya
a utilizar el interface como
si de uno nuevo se tratara.

Nuev_as
prestaciones

La ventaja fundamental
de este software es que per-
mite ser volcado en el buf-
fer de impresora. Para ello
es necesario teclear:

RANDOMIZE USR 64990

A partir de ahi, se recono-
ceran los comandos
LPRINT y LLIST con algu-
nas diferencias:

1.9 Se reconoce la coor-
denada horizontal de «AT».

2.° «TAB» no retorna a
los 32 caracteres, sino a los
80.

3.° Los caracteres no im-
primibles, se imprimen co-
mo espacios.

Si se tiene el software en
el buffer de impresora, el
COPY hay que realizarlo
con:

1 400 33 7F10F1CDRPFD3ABDFCEE 1555 65 DDE1FDE1FBCO9061121CE 1638
2 00FEO:282109FE162818 aas 34 FF3'F9C359F0037FCDRO 1806 66 FESEESCSQ1F1SE210@5B8 1234
3 FE17280EDYVEQ1FESO38 993 35S FD3EFBD37FCDAGFDCDA® 1887 67 16Q0019SE23S6EBOSEB72 85S
4 2SD6AS3819C310@C41E1 10810 36 FD3EFF 7FF1 C1E1FBCS 2019 68 2B73C1 310E63AR6FC 1173
S E1E178B7C83018@33RGE 1113 37 GEF CQFSESCSFSE ODFC 1726 69 B7C021 > BCS93A 930
6 FD210DFD96DAFB1FC847 1470 38 D37FDBFB1738 1494 70 ©@7FCB F3E183221FC 918
? SEQOCDABFCIOFQCQFEOD 1356 39 FBCDS41F30R'D FB173@ 1323 71 3ROGSF CA22FEC3B1FD 1613
8 2076RAF320DFD3EQ@DCODS 1134 4@ F6CDA3FDO6OSCDARFDDB 1718 72 3E3818EF2629343F444F 722
9 FCSEBRIB?CEIOOCOESQ Qsq 41 FB173FCBlE1OFSCDROFD 1449 73 S2878RARPA3ABREBSBCCZ2 1586
10 FOFCCDBOFCE1Q600CSES 1800 42 18C3CDRA3FDC IQBFC 1568 74 E 5698384 98 1400
11 OQ6O8CSESESCI3EBFO9OFS 1504 43 4410FE2D20OF E1c1c921 1317 7S AR10008 476
12 CDB@223C47F13E F30 960 44 BY9FD186FCSFSCDC3OFFD 1683 726110 FOR437CB13 S49
13 031F10FDR62806C 515 45 3AOCFCB72876FEQ2287D 1084 77 CB1313CDDSF 37 978
14 3718040000373FCB13E1 648 46 FE@42866C DCDBSFE 1248 78 CB1BC 20 496
1S 2SC110D67BCDDSFCAR 1253 47 2R4FSCO1OFRRRIR1OFFC S06 79 CODSFC 701
16 ©@E123C110C606092E00 728 48 71237@CICDBCFDCDCDFD 1770 80 e 13ee 32
17 2S10FD3EC@94 47 1178 49 2BR10 CDDAFDF3210F 1102 81 : : CB13CB13 S12
18 CDDSFCCDDSFC1OF82108 1645 5@ FCS@S 1000 EDBOCD8A 1179 82 CODSFCOSQE1B4E1B54 924
19 FD46237ECDDSFC1OF2CS 1620 S1 FEFBC 83FFF33AGEFC 1684 83 31340DPA1BS5300323536 391
20 FE20380F210DFDFS3ARE 973 52 B728 ‘514esom4ra911 418 84 041B410DPAGE1B4E1BS4 349
21 FD173DBEDC4CFC34F1CS 1S6S 53 FOFCOE14EDBOFBCOAF18 1599 85 0(31340DRR1BS300353132 386
22 FSCDS41F3013DBFB1F38 1189 Sa 23E@13206F CCOBCFD 1214 86 ©41B410DORG91B41080D 241
23 F6F1D3FBFS3EQED3?F3C 1668 S5 S9FC21B6FDF311DSFCO1 1535 87 0@A1BS800010000000000 126
24 D37FF1C1C9ED7B3DSCCO 1691 S6 Q@OEDBOFBCO921EBFECD 1595 88 ©41B320D0RG91B41080D 226
25 ACFCC >091B4 10800 754 S7 4EFE18C: 3FFCD4EFE 1379 89 QR1ES 127
26 OR1B4E 15300323536 353 58 2133FF18BB211BFFCD4E 1148 90 ©41B320DOAR91B41080D 226
27 ©41B3:Z A3B28320DFC S18& S9 FE21SBFF 3ROBFCB?7 1332 91 ORA1B4EQ001 113
28 F3ESCS 1@0DFC3EFBD3 1736 60 28023EQC 4FQSEB21 478 92 ©41B320DRAR91B41080D 226
29 7FCDS41 3ROSFC 1082 61 DFFE@EOCCDERFECI3RAD 1332 a3 OQR1B4BEQQ1 337
30 ©128C6C30RADDBFBESR2 1149 62 C3DSFCF3FDESDDESDS 2300 94 ©41B3200D 104
31 28EB3EF9D37FOE@SCDARG 1303 63 ESDDE1FDE126FCDDEEQ® 1774
32 FDCB1E1717EG6Q2F6F9D3 1470 64 DD23FD7E@0O77FD2310F3 1301

Utilizando el cargador Universal de C.M. hacer un DUMP en la direccion 64516. Salvarlo en cinta con 64516 como inicio y 940 como
numero de bytes.
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Exteriormen-
te el nuevo
modelo es

practicamen-
te igual. La

minima
diferencia
con el &
hardware
anterior es
la ausencia
de
interruptor.

RANDOMIZE USR 23370

Para ello, hay que selec-
cionar qué tipo de COPY de-
seamos (normal o expandi-
do) antes de inicializar el in-
terface, esto se hace con:

POKE 64518,0 = COPY
Normal
POKE 64518,1 = COPY
Expandido

Asimismo, si se utiliza
una impresora «KASTRON»,
habra que hacer:

POKE 64524,2

antes de inicializar el in
terface. Un pequefo incon-
veniente es que, si se va a
utilizar la salida serie
RS232, no se puede hacer
desde el buffer de impreso-
ra. Esto es debido a que el
funcionamiento de la ULA
no permite temporizar las
senales correctamente si se
trabaja en los 16 Ks inferio-
res de la RAM. Por tanto, no
recomendamos este sistema
a quienes utilicen una im-
presora conectada en serie.

Una ultima diferencia es
que podemos controlar al-
gunos parametros adiciona-
les:

1.2 POKE 64594,205 ha-
ce que se envie un «LF»
después de cada «CR». PO-
KE 64594,195 anula esta po-
sibilidad.

2.° Se pueden controlar
el numero de columnas de
la impresora POKEando en
64782 este numero partido
por 2. Por ejemplo, para una

impresora de 136 columnas,
se puede hacer:

POKE 64782,68

3.° Se puede decidir el
numero de bits que se man-
dan, en la salida serie, en-
tre 5 y 8 POKEando este nu-
mero en 64911.

Asimismo, se pueden
controlar, para la salida, en
64823.

4.° Se puede decidir si
se utiliza paridad par, impar
0 si no se utiliza paridad, de
la siguiente forma:

POKE 64849,236: POKE
64850,108 = Paridad Impar
POKE 64849,228: POKE
64890 ,108 = Paridad Par
POKE 64849,195: POKE
64850,89 = Sin Paridad

5.° También se pueden
decidir el numero de bits de
STOP de la siguiente forma:

6.° Si se utiliza desde c6-
digo maquina, cambian las
siguientes direcciones:

Salida: CALL 65124 (en el
anterior era 64761)

Entrada: CALL 64879 (en
el anterior era 64698)

El byte recibido o a trans-
mitir ira en 64525, exacta-
mente igual que en la ver-
sion anterior.

Por lo demas, este nuevo
software trabaja de la mis-
ma forma que el anterior.
Esperamos que cunda el
ejemplo de MHT vy, a partir
de ahora, todos los fabri-
cantes permitan a sus clien-
tes que se aprovechen de
las mejoras introducidas en
Sus nuevos productos.

N.° bits de STOP POKE 64864 POKE 64865 POKE 64866

2 205
1.5 205
1 0

160 253
163 153
0 0

CONCEDEMOS
TRES
DESEOS

¥ E R E RN




CONSULTORIO

Deteccion de choques

Desdoblado de teclas

Tengo un problema con
las funciones ATTR y
SCREENS y es que no con-
sigo que haga un determi-
nado efecto cuando un ob-
jeto choca contra algo. He
seguido las explicaciones
al pie de la letra pero no
consigo nada positivo. Rue-
go, por favor, que me revi-
séis este pequeno progra-
ma y me digais qué esta
mal ya que no me funciona:

10 PRINT AT 12,8; «H»

20 FOR f=16 TO 8
STEP—1

30 PRINT AT 12,f;« <»

40 PAUSE 10

50 PRINT AT 12,f; "’

60 GO SUB 100

70 NEXT f

80 GO TO 10

100 IF SCREENS (12,f) =
«H» THEN BEEP
1,1: STOP

110 RETURN

Manuel SANCHEZ - Madrid

L1 Eluso que se hace de la
funcion SCREENS$ es co-
rrecto, la razén por la que
no funciona su programa
es porque adolece de un
«error l6gicon, es decir, un
error de planteamiento.

Usted va desplazando el
caracter « <» hacia la iz
quierda y quiere comprobar
cuando ha alcanzado al ca-
racter «H», la comproba-
cion la hace con «GO SUB
100 »; pero dése cuenta que
esta imprimiendo el «<»
primero y comparando des-
pués, por lo que, cuando va
a ver si el caracter es una
«H» (SCREENS (12,f) = «H»),
lo que hay en ese lugar ya
no es una «H», sino un « < »
por lo que la comparacion
no se produce.

Para que el programa
funcione, debe hacer la
comprobacion antes de im-
primir el « <», es decir, el
«GO SUB 100» no debe ir
en la linea 60, sino en una
linea 25, es decir, antes del
«PRINT».
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Me remito a ustedes,
tras leer la consulta del
lector de Cdrdoba José C.
Aparicio (revista numero
71), en la cual se refiere a
su duda sobre el cambio
de teclado.

Pues bien, tras leer su
respuesta, y dado que po-
seo un teclado Indescomp,
puse manos a la obra y
desdoblé la tecla CAPS
SHIFT, hasta aqui todo
bien.

También comentan que
se podrian desdoblar los
cursores, y algunas teclas
mas. Yo tenia desdobladas
las teclas de las comillas,
los dos puntos, el punto y
coma, la coma, el punto y
una tecla para el borrado.

Esto lo conseguia con
unos pulsadores de doble
circuito, pero no siempre
lograba lo deseado; a ve-
ces, en lugar de las comi-
llas me salia la letra «p», y
lo mismo con las deméas
teclas.

Comentan que el punto
y la coma se pueden des-
doblar con diodos lo cual
me fue sencillo dado que
la senal de SIMBOL SHIFT,
el punto y la coma corres-
ponden a la misma semifi-
la.

Para estas teclas utilicé
diodos del tipo 1N4148, el
problema me surgio cuan-
do quise desdoblar las res-
tantes teclas, me encontré
con que la senal de cada
semifila del teclado es di-
ferente y no encuentro la
manera de realizarlo.

Y este es el motivo de mi
carta, pediros que me di-
gais el modo de conectar
esas teclas con diodos o
con otro componente.

José L. BLANCO - Barcelona

[ Efectivamente, no re-
sulta dificil desdoblar con
diodos aquellas teclas que
se encuentran en la misma

semifila que el SHIFT co-
rrespondiente. La misma
filosofia puede aplicarse a
aquellas que se encuen-
tran en la misma columna,
por lo que puede utilizar
diodos para desdoblar las
teclas de «DELETE»,
«BREAK», «ED]T»Y «» Y
«=», En este caso, se co-
nectan los catodos de los
dos diodos a las dos semi-
filas correspondientes y
los anodos se unen entre
si y a un contacto del pul-
sador, el otro contacto de
éste iria a la columna co-
rrespondiente.

La cosa se complica
cuando la tecla a desdo-
blar no coincide en fila ni
en columna con el SHIFT
correspondiente (caso de
los cursores). Aqui es ne-
cesario recurrir al empleo
de puertas l6gicas. Es po-
sible desdoblar cada tecla
con el empleo de dos puer-
tas OR, por ejemplo,
74L.S32. Las salidas de las
puertas irian a cada colum-
na (con diodos si es nece-
sario) y una entrada de ca-
da una a cada semifila.
Las otras dos entradas
—una de cada puerta—
irian al pulsador que las
accionara.

En general, no es reco-
mendable utilizar pulsado-
res de dos circuitos, ya
que el cierre de ambos no
se produce exactamente al
mismo tiempo, y estos
desfases pueden dar lugar
al mal funcionamiento que
usted mismo nos indica.

Piloto indicador

¢Como se podria conec-
tar un LED al ordenador
para indicar su funciona-
miento?

José ALONSO - Madrid
[J EILED se puede conec-

tar en serie con una resis-
tencia de 470 ohmios 1/2

vatio. Puede conectar el
catodo del LED al polo ne-
gativo de la alimentacion,
el anodo a la resistenciay
el otro extremo de ésta al
polo positivo. En un LED,
el catodo se reconoce por-
que es la pata mas corta
del componente; algunos
fabricantes aplanan el re-
salte del encapsulado por
el lado del catodo. Si lo de-
sea, puede identificar las
patas con un polimetro; re-
cuerde que el LED debe ir
polarizado en directo, es
decir, conduciendo (al re-
vés que, por ejemplo, un
Zener).

Cargador universal de C.M.

Me gustaria saber un de-
talle del cargador Univer-
sal de codigo maquina.
Cuando yo grabo un pro-
grama lo grabo en el c6di-
go objeto y aqui viene el
problema: cuando quiero
recuperar ese programa en
C/M no me entra con la op-
cion LOAD del cargador.

¢;Como se puede pasar
un programa de cédigo ob-
jeto a cddigo fuente para
asi poder cargarlo con el
cargador y poner las modi-
ficaciones o continuar es-
cribiendo?

Vicente PENADES - Valencia

[] La opciéon LOAD del
cargador es para cargar un
codigo fuente que se haya
grabado con la opcién SA-
VE del mismo. Por tanto, le
recomendamos que guar-
de siempre una copia de
cada rutina en cédigo
fuente.

Para pasar el codigo ob-
jeto a cédigo fuente, sera
necesario que escriba un
programa que vaya convir-
tiendo el dato de cada oc-
teto a hexadecimal y alma-
cenando los caracteres en
una variable con nombre
«a$», ya que este es el for-



mato que utiliza, para el
codigo fuente, el Cargador
Universal de Coédigo Ma-
quina.

La rutina «CL-LINE»

En el numero 72 y en la
seccion CONSULTORIO, le
indicéis a José A. Rivas de
Tarragona una forma de
borrar la pantalla de abajo
a arriba utilizando la rutina
de la ROM ubicada en la
direccion 3652 y que el nu-
mero de lineas borradas
dependia del valor que hu-
biera en «B». Esto ultimo
es lo que no comprendo,
es decir, qué representa
«B» y como se puede variar
su valor.

José FERNANDEZ - Castellon

] Al decir «B» nos referi-
mos al registro «B» del mi-
croprocesador. Para alte-
rar su valor es necesario
hacerlo con una rutina en
codigo maquina, por ejem-
plo:

LD B,5
CALL 3652
RET

Esto borraria las 5 lineas
inferiores. Vamos a darse-
lo mas facil para que lo
pueda hacer en Basic:

10 FOR n=23296 TO

23301

20 READ a: POKE n,a

30 NEXT n

40 DATA 6,0,205,68,14,201
Debera hacer un POKE

en 23297 con el nimero de

lineas a borrar y luego:

RANDOMIZE USR 23296.

Esta mini-rutina es reubi-

cable.

Impresora GP-50S

Soy poseedor de un
Spectrum Plus y hace po-
cO me compraron una im-
presora Seikosha GP-50S,
pero el cable para conec-
tarla al ordenador es de-

masiado corto. ¢Podria
alargarlo?

Gerhard MAUNI - Barcelona

(1 No hay inconveniente
en prolongar el cable unos
centimetros, aunque si tie-
ne mas de medio metro,
podria empezar a dar pro-
blemas de acoplamiento.
Para prolongar el cable
puede sustituirlo por otro
mazo mas largo o desoldar
uno de los extremos y em-
palmar tantos hilos como
tiene el mazo. En cualquier
caso, ponga sumo cuidado
para no intercambiar, por
error, alguna de las cone-
xiones.

Pérdida de sintonia

Tengo un Spectrum Plus
desde hace unos meses, y
vengo observando desde
algunas semanas que la
pantalla del televisor (B.N.)
se desgradua, es decir, va-
ria la luminosidad, se mue-
ve la pantalla, etc. y tengo
que estar graduando el te-
levisor a cada momento.
(A qué es debida la ave-
ria?, ;cuanto puede costar
repararla?

José L. ESCANDON - Cadiz

[ Por lo que nos indica,
parece que el problema
consiste en una pérdida de
sintonia, bien del televisor,
bien del Spectrum. No hay
que echarle la culpa a es-
te ultimo, de hecho, lo mas
probable es que la averia
sea del televisor. Por ello,
le recomendamos que
pruebe a conectar el Spec-
trum con otro televisor an-
tes de decidirse a mandar-
lo a reparar. Respecto al
precio, sentimos no poder
informarle ya que depende
de un gran nimero de fac-
tores.
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A usted, minorista, y con s6lo marcar este
teléfono, le concedemos lo que siempre ha
esperado de su mayorista informatico.

1 Todas las marcas, Amstrad, Spectrum,
Commodore... para que con una sola
llamada, usted tenga todo lo que
necesita.

2 Rapidez en el servicio. Le entregamos
su pedido en 24 horas, sin demoras y
en cualquier punto de Espana.

3 Trato directo. Mantenemos un contacto
continuo con usted, nos preocupamos
por sus problemas y le ayudamos a
solucionarlos. Queremos que usted sea
algo mas que un cliente.

Si es esto lo que pide a su mayorista,
LLAMENOS

E/// DISTRIBLCION

INIROLINE s4

CUMPLIMOS
SUS DESEOQS



(m=——-

® VENDO consola video-
juegos en color, con 10 jue-
gos en cartucho, transfor-
mador y cables incluidos,
todo por 20.000 ptas. (nego-
ciables) o bien lo cambio
por impresora Seikosha
GP-50. Preferiblemente de
Valencia. Llamar al Tel: (36)
178 15 42. Preguntar por Hu-
go (horas de comida). Tam-
ién queria formar parte de
un club del Spectrum.
® RUEGO que si algun lec-
tor tiene el libro de instruc-
ciones en castellano del Mi-
crodrive, me lo fotocopiase.
Asimismo estoy interesado
en conseguir las instruccio-
nes del Siti. Pa%aria gastos
de fotocopias. Interesados
escribir a la siguiente direc-
cién José Maria Cabal Gon-
zalez. C/ La Paz, 4. 4.° |dz.
Avilés | Asturias. Tel. (985)
54 01 67.
® CAMBIO pokes, instruc-
ciones de juegos, mapas,
sin ningun fin econémico.
Los interesados pueden di-
rigirse a Manuel Paredes
Abad. C/ Rio Escalona, 38,
10. 46023 Valencia Tel. (96)
362 19 14 (dias laborables.
® DESEO contactar con
usuarios del Spectrum para
intercambiar ideas, trucos.
Dirigirse a Juan Dacosta
Ramirez. ¢/ Santa Maria, 24
Lepe / Huelva.
® VENDO Spectrum 48 K,
con cables y alimentador en
perfecto estado por sdlo
16.000 ptas. Spectrum mas
revistas del tema por 20.000
ptas. El ordenador, mas re-

vistas y Wafadrive (Micro-
drive interface Centronics,
mas interface joystick, etc.)
por 38.000 ptas. Interesados
comunicarse con Vicente
Lluch Camps. C/ Yecla, 24,
Pta. 9. Tel: (96) 362 17 09.
Valencia.

® VENDO ordenador Com-
modore VIC-20 con unidad
de cinta por 25.000 ptas. In-
teresados llamar al Tel.
63 00 07 de Badajoz. Pre-
guntar por Angel Cabello.
® CAMBIO ()rgano poliféni-
co Yamaha PS 40 compra-
do en el 85, y en perfecto es-
tado, por un Commodore 64
con cassette, o bien lo ven-
do por 35.000 ptas. Con el
érgano incluyo maletin y ali-
mentador. Interesados es-
cribir a Diego Martin. C/ Ce-
rrada, 2, 6.° Valladolid. Tel.
(98\;3) 26 32 01.

@® VENDO Spectrum Plus,
seminuevo preparado para
monitor con instrucciones
de manejo y revistas. Todo
por 34.000 ptas. Interesados
contactar con Juan José
Gomez Anaya. C/ San Ma-
cario, 20, 28021 Madrid.

® VENDO Casio PB-110
con banco de datos, casi
sin utilizar por s6lo 10.000
ptas. También desearia que
me enviaran las instruccio-
nes del Skool Daze, pagan-
do los gastos de envio. La
direccion es la siguiente
Gloria Fernandez. C/ San
Miguel, 25. Torremolinos
MélaEga.

® VENDO Zx Spectrum 48
K, completamente nuevo,

mas interface para joystick
por 25.000 ptas. Interesados
escribir a José Rosado C/
Rua General Silva Freire, 7,
R/C 1800 Lisboa.

® COMPRO manual «Co-
mo crear tus propios jue-
gos» u otro similar. Intere-
sados llamar tardes al Tel.
gﬂ) Zé)Z 52 74. Preguntar por

avi

@® VENDO Zx Spectrum 48
K con grabadora especial,
muchas revistas, tomo enci-
clopedia Run por solo
16.000 ptas. Interesados es-
cribir a P. Carlos |; 65-67, 5.°
08005 Barcelona. Pregun-
tar por Miguel. Tel. (93)
309 58 74.
@® VENDO los numeros del
1 al 64 de la revista Micro-
hobby, nimeros: 11, 12, 13,
14, 18, 22, 23, 24, y 26 de la
revista ZX por 6.000 ptas.
También vendo los nume-
ros 5, 6 y 7 de Microhobby
Cassette, los 3y 5 de video-
Spectrum y el 1 de Soft-
spectrum o bien lo cambio
todo por un teclado Saga 1
en buen estado. Interesa-
dos llamar al Tel. 773 84 34.
Preguntar por Javi / Madrid.
® VENDO ordenador Zx
Spectrum Plus, nuevo, com-
rado en oct-85, manual de
instrucciones en espanol,
joystick Quick shot V, inter-
face Kempston, computa-
dor TV ordenador. Todo por
30.000 ptas. Interesados lla-
mar al Tel. (94) 462 23 22.
Bilbao.
® DESEO contactar con
personas que deseen inter-

L.._._____...___.._._......,._....._.__._.___.......l
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ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
AMPLIACIONES DE MEMORIA,
COMPONENTES Y SERVICIO
TECNICO SPECTRUM
DESCUENTOS ESPECIALES

L, Amstrad, MSX, Spectravideo, Spectrum Plus
Impresoras Monitores: Programas a medida. Pro
gramas educalivos, gestion y ocio
C/ Siva, § 4° Tel: 2422471
28013 MADRID
MULTISONIDO SA
(/ Bravo Murillo, 12 Madrid
Tel. 4457014

ORBITRONIK

C/ Hermanos Machado, 53
(Metro Quintana)
Tel. 407 17 61
SERVICIO TECNICO
REPARACIONES

SPECTRUM 3.800 ptas.

Materiales originales,
Amstrad, Commodore,
Monitores, Ampiiacion

de memorias
y Periféricos en general.
Trabajamos a provincias.

Te presenta otra
novedad...
Matchday, Match Point,
Bruce Lee y Knight Lore...
iEn un solo juego!
They Sold a millon 11
el

,,,,,,

Pidenoslo a SOFT INVADERS.
C/ Orense, 6. 28020 MADRID.
Nuestra lista completa
la encontraras en

MICROHOBBY ESPECIAL...
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cambiar informacién acerca
del Zx Spectrum y sobre to-
do del Timex Sinclair 2068.
Interesados contactar con
Alberto Capeans. Estados
Unidos, 1.501. / 1101 Cap.
Fed. Buenos Aires / Argen-

tina.
® COMPRO interface |, mi-
crodrive, lapiz éptico e im-
presora, economicos. Inte-
resados escribir a la si-
guiente direccién: José Mi-
?uel. C/ Andrés Segovia, 10.
8006 Granada.
® VENDO interface joys-
tick programable Indes-
comp con garantia en blan-
co, por so6lo 3.900 ptas. Pe-
dro Séez. C/ Jacinto Bena-
vente, 2. Pilar de |la Horada
/| Alicante.
® VENDO Zx Spectrum 48
K con lo siguiente: Televisor
blanco y negro de 14” con
radio cassette incorpora-
dos, teclado profesional Lo-
Profile, josystick Quick Shot
11, con interface. 65 revistas
Microhobby y suscripcién
por un ano, 6 revistas Input
Sinclair, curso de Basic con
20 cassette. Todo por 80.000
Ftas. Interesados pueden
lamar al Tel. (93) 350 53 36.
Pre\guntar por Miguel.
® VENDO Spectrum 48 K
con todo el equipo. Todo
For 25.000 ptas. Interesados
lamar a Gustavo Salvado-
res. Tel: 20 40 41 de Leon.

® VENDO copiador TC-7
por 600 ptas. Antonio Mar-

‘quez ¢/ San Pedro, 73. Puer-

tollano (Ciudad Real).
® NECESITO las instruc-
ciones completas y claras
de Omnicalc 2, Gens 3M,
Mons 3M, VU-3D, Deux ex
Machina, Melbourne Draw,
3D Starstrike, Fighter Pilot
éCobal. A cambio regalo li-
ros de C.J. Cela, Alberti,
Henry Miller, etc. o bien pa-
?Ao gastos de envio. José
anuel Vizaino c¢/ Emilia
Pardo Bazan, 10 4.°. Lugo.
Tel (982) 22 97 09.
® VENDO teclado original
del Spectrum 48 K por
10.000 ptas. Interesados lla-
mar al Tel. 742 81 73 de Ma-
drid (7 a 10 noche). Pregun-
tar por Alfredo.

DEOCASION _________ _  _ __  __

e s e o el

ATENCION
REPARAMOS TU SPECTRUM
COMMODORE RADIOCASSETTES
SERVICIO TECNICO A DISTRIBUIDORES
COMPONENTES ELECTRONICOS
ULAS, ROMS, MEMBRANAS

DE TECLADO
SERVICIOS A TODA ESPANA
Somos especialistas
PRALEN ELECTRONIC

Antonio Lopez, 115 - Madrid
Tel. (91)475409%

VAIENTE computacion

MADRID BUENOS AIRES

PROGRAMAS PARA QL DESDE 2 500

JUEGOS: Match Paint *
Cartridge * + r Dr

Chess * Games
* Night Flight *

UTILITARIOS: Ta

c
G et
SPECTRUM PLUS

Grandes oportunidades on programas y
periféricos de SPECTRUM y QL
ENVIOS CONTRA REEMBOLSO

A TODA ESPARA

28010 MADRID IGLESIA

27.900
COPIADOR «PHOENIX II-En 9.000

Santa Engracia, ) 445 32 85




Aqui
Sello

Apartado de Correos N.° 232
ALCOBENDAS
(Madrid)



Slicitud de numeros atrasados j

" | Deseo recibir en mi domicilio los siguientes numeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, al precio de 95 ptas.,
mds 6 ptas. de VA hasta el nomero 36; 125 ptas., mds 8 ptas. de IVA hasta el nomero 60 y 135 ptas.
del 61 en adelante. Los nomeros 1, 2, 3 y 6 estan agotados.

Deseo recibir los siguientes nimeros:

Solicitud de cintas

"1 Deseo recibir la(s) cinta(s) de programes que indico a continuacion. Cada una de estas cintas lleva grabados los progra-
mas publicados por MICROHOBBY SEMANAL durante cuatro numeros consecutivos (1 al 4, 5 al 8, 9 al 12, etc.) y
su precio es de 616 ptas. (IVA incluido), mds 75 ptas. de gastos de envio por cada pedido (no por cinta).

Nomeros del ol _ (inclusive) Nomeros del ol _ (inclusive)
Nomeros del al (inclusive) Numeros del al (inclusive)
Nomeros del ol _ (indusive) Nomeros del ol _ (inclusive)
Nombre Edad

Apellidos

Domicilio

Localidad Provincia

(. Postal Teléfono Profesion

Eres suscriptor de MICROHOBBY
Marco con una (x) en el casillero correspondiente la forma de pago que mds me conviene.

"1 Talon bancario a nombre de HOBBY PRESS, S. A.

"| Giro Postal a nombre de HOBBY PRESS, S. A., N.° del giro Firma
| Contra reembolso (supone 75 ptas. mas de gastos de envio) |




Si estdn agotados en tu tienda

habitual jjLLAMANOS!!

5A) COMBAT

iEL DEFINITIVO!
— 8 niveles de dificultad desde cinturon blanco
a cinturén negro.
— A partir del octavo Dan puedes llegar a ser
‘‘Sai Master”’.
— 16 Movimientos diferentes.
— Joystick o Teclado.

Spectrum Pronto: Commodore
Amstrad




- Phantg
sideral mas
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pnteria de tu
- que lidera el co-
mandante Argos. 2
Phantomas va
o realizar el
robo mas
grande de la
historia es-
pacial. iTe
gustaria
ayvdarie?
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