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PREMIADOS HOBBY-SUERTE

JAVIER SAN JURGO PAZ.
Pantaledn, 76. Betanzos (LA
CORUNAL.

Suscripcion a Microhobby Se-
manal por un aio (4. Cat)

MIGUEL MARIN. S. Pedro,
7. Guadalupe IMURCIAI.
Una cinta de programas (5.°

Cat.)

JOSE LUIS BERMECHEA TE-
JERO. Ayola, 8, 2.° [VALEN-
CIAL.

Una cinta de programas (5.°
Cat)

JOSE LUIS SALCIS BALLES-
TEROS. Capitan Haya, 56
(MADRID).

Un Joystick con su Interface
(3.2 Cat)

JUAN  JOSE ALONSO
GORDO. Seco, 3. Ciudad
de Barcelona (MADRID).

Impresora Seikosha (2.° Cat.)

AGUSTIN VALCARCEL PO-
LANCO. Altqg, s/n. Palacio
de Justicia (SANTANDERI.
Una cinta de programas (5
Cat)

JOSE LUIS CID COHL. Pedro
Cornell, 2, 7° Almazora
(CASTELLONI.

Cinta de programas (5.° Cat.)

JOSE M.® SANCHEZ RO-
MERA. S. Isidro Labrador,
56, 2.° [PALMA DE MALLOR-
CAl.

Cinta de programas (5. Cat.)

BENJAMIN ~ MONTERRU-
BIO PUENTE. Ramén Patuel,
3 (IMADRID).

Un Joystick con su Interface

(3.2 Cat.

FCO. JAVIER GARCIA GAR-
CIA. Avda. César Augusto,
17-19 (ZARAGOZA).

Suscripcion a Microhobby Se-

manal por un aio (4.° Cal.)

M.” PAZ TALAVERA DIAZ.
Soberania  Nacional, 7.
Anover de Tajo (TOLEDO).
Cinta de programas (5.% Cat.)

JOSE FUENTES JAUNSA-
RAS. Rafaela Bonilla, 4 IMA-
DRID).

Suscripcion a Microhobby Se-
manal por un ado (4.7 Cat)

SALOMON DELGADO.
Urb. Las Torres, 5, 1.° A
[BURGOSI.

Cinta de programas (5.° Cat.)
JOSE MONNE ESQUERDA.
Segocia, 10, 4.° IMERIDAI.
Suscripcién a Microhobby Se-
manal por un ado (4.° Cat.)
BLAS VAQUERO LOPEZ. Vi-
llalcampo, 1 (MADRID).

Una impresora Seikosha (2.°

Cat)
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Dinamic, la casa espanola de software con
mas repercusion nacional e internacional, no
para de moverse y de crear nuevos progra-
mas.

Por el momento tienen ya casi ultimadas
dos nuevas creacions: Sgrizam y Olé Toro, y
otro mas, Camelot Warriors se encuentra en
un estado bastante avanzado de realizacion.

El primero en aparecer en el mercado, y
ademas muy proximamente, sera Sgrizam (al
cual corresponden las fotos que os presenta-
mos). El juego consiste basicamente en en-
contrar un maravilloso tesoro y rescatar a la
princesa Doxapin, que se encuentran ence-
rrados en el castillo de los malvados Kindos,
todo ello envuelto en un ambiente entre futu-
rista y medieval.
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Olé Toro, como su nombre indica clarisima-
mente, versara sobre el tema taurino, y acer-
ca de el os podemos adelantar que los seno-
res de Dinamic se han asesorado con los
mayores expertos entemasrelacionados con
el mundo de los toros y por todo ello, les ha
quedado un programa, nunca mejor dicho,
redondo.

Zirnpo
5145

EL DINAMISMO DE DINAMIC

En cuanto a Camelot Warriors,
aun tenemos muy pocas noticias,
pero sabemos que consistira en
que un valeroso guerrero del siglo
Xl debera localizar una serie de
objetos que provenientes del futu-
ro, han llegado misteriosamente a
su época: el Elixir de la vida, la Voz
de otro mundo, el Fuego que no
quema y el Espejo de la sabiduria.

Pero las actividades de Dinamic
no acaban aqui. Ademas de poner
en marcha un nuevo concurso: la
Operacion Puzzle, con el cual se pueden ob-
tener programas de regalo con el simple he-
chode unirdos piezas para formar su anagra-
ma, Dinamic tiene aun otro proyecto de lo mas
ambicioso.

Consiste en la creacion de una nueva casa
de software que llevara el nombre de Future
Star, para lo cual estan intentando reunir a un
buen numero de programadores nobeles. Si
crees que tienes aptitudes, ponte en contacto
con ellos, quizas algun dia te conviertas en un
famoso programador...
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El software en Espana tenia una deuda con su tradicion...
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“HOBBY

SUERTE

ada semana, Microhobby
regala 70 premios entre sus
lectores. La clave del premio
es el numero que figura en

este cupén, en la esquina superior
derecha.

Para saber si el nUmero de tu
ejemplar esta premiado, debes
introducirlo en tu Spectrum,
utilizando para ello el programa
«Hobby-Suerte». La cassette con
este programa se ha entregodo a

los lectores junto con el numero 15
de Microhobby Semanal. Si no

posees esta cinta, puedes pedir
una copia a un amigo o por carta
a Hobby Press, S.A.,
Apartado n.° 54062.
Madrid, incluyendo dentro del
sobre 180 pts. en 3 sellos de

Correos-de 60 pts. cada uno. Este
programa sirve para leer todos los

numeros durante las 50
semanas que dure este
Concurso.

(Bases en el reverso)

X ¥ ¥ ¥ X ¥ ¥ ¥ X X
* ¥ ¥ ¥ K K K ¥ K K X

i250.000 pts. en premios

cada semana!

ESTE NUMERO PUEDE SIGNIFICAR
UN FABULOSO REGALO PARA TI.

Premios semanales
BPrimera Categoria

Un Spectrum 48 k. (o un Microdrive
y un Interface 1, a elegir por el
interesado).

BSegunda Categoria

Una Impresora GP 50 de
Seikosha, especialmente disefada
para Spectrum (2 premios).
BTercera Categorio

Un Joystick con su interface
(3 premios).
B Cuarta Categoria

‘Una Suscripcion a Microhobby

Semanal por un ano (50 nomeros. Si
el lector premiado ya es suscriptor,
podra optar por prolongar su
suscripcion anual o un premio de
Quinta Categoria) (14 premios).
BQuinta Categoria

Una Cinta de Programa, a elegir
entre un variado surtido de juegos,
utilidades, etcétera (50 premios).

Hobby Press, S.A. garantiza que cado
semana introduce al azar, entre todos los ejemplares

que componen la edicion, setenta cupones
correspondientes a los premios aqui citados.

S S T S T
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Instrucciones para concursar

Una vez introducido en memoria el programa
«Hobby-Suerte», aparecera en la pantalla
la clasica maquina «tragaperras» de frutas.

A continuacién, debes teclear el nimero que fi-
gura en esta tarjeta. Al pulsar «Enter», la «ma-
quina» se pone en marcha y te hace saber si has
sido agraciado con uno de los 70 premios se-
manales.

MUY importante: Puede ocurrir que,
al introducir en el programa nimeros al azar,
alguno de ellos corresponda casualmente a un
premio. También es posible, con los suficientes
conocimientos de Basic, alterar el programa pa-
ra que un numero determinado aparezca como
premiado.

Por todo ello, debemos aclarar los siguientes as-
pectos:

1. El Gnico justificante para reclamar un premio
determinado es la posesién del cupén con el nu-
mero impreso en él.

2. Todos los numeros susceptibles de dar pre-
mio estan registrados ante Notario.

3. Hobby Press, S.A. no se hace responsable de
ningun otro cupén que no corresponda a los nu-
meros previamente registrados. Tampoco se
atenderan reclamaciones verbales que no ven-
gan acompanadas por la posesion del cupén
con el nimero premiado.

4. Cualquier lector puede solicitar de esta Edi-
torial la comprobacion de la entrega de los Pre-
mios semcnoies.

5. Hobby Press, S.A. se reserva el derecho a re-
solver segun su criterio cualquier cuestion no pre-
vista en las Bases de este Concurso.

6. La reclamacion de cualquier Premio de este

Concurso caduca el dia 30 de Junio de 1986.

B P T T P R i D R e O S N R
COMUNICACION DE PREMIO

(Enviar rellenado con letra clara y en sobre cerrado)

......................................................

Apellidos
Domicilio

Ciudad

................................................

Categoria del Premio Obtenido ......................

..................................

<
....................................................................

..................................................................

..................................

xoEoK KK KKK KKK KKK KK KX

Si consideras que fu cupon tiene premio, fotocépialo como medida de seguridad y envialo por Correo Certifica-
do a Hobby Press, S.A., Apartado 54.062 de Madrid. Por favor, anticipanos todos estos datos por teléfono, lla-
mando al (911654 32 11. En este mismo nomero atenderemos cualquier consulta o duda sobre las Bases o la meca-
nica de «Hobby Suerten.

Envia este cupon por correo certificado a HOBBY PRESS. Apt. 54.062. Madrid

X K KKK K K OEK OK K K K OK KO OEK K K
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NOVEDADES SINCLAIR
PARA NAVIDADES

Con vistas a las proximas fechas na-
videnas, Sinclair tiene preparados tres
nuevos productos para lanzar al mer-
cado: el portatil Pandora, el Spectrum
128 y una nueva version del QL, el
QLII. Este ultimo tendrda 256 6 512Ky
posiblemente llevara incorporado en
la ROM todo el software de Psion que
anteriormente se presentaba en un es-
tuche con cuatro cartuchos de micro-
drive.

MONTY CONTINUA EN APUROS

Gremlin Grafics, creadores del Abu Simbel
Profanation, han lanzado una segunda parte de
Monty is Inocent titulada Monty on the run.

En esta ocasion el simpatico oso escapa de la
prision en la que se encuentra encerrado. Perse-
guido por la justicia, Monty se ve obligado a refu-
giarse en una guarida junto a otros criminales y
su mision consiste en seleccionar de entre los
muchos objetos que se le ofreceran, aquéllos
que le permitan conseguir su libertad definitiva,
todo esto sin olvidar en su escondrijo las mone-
das de oro que le podra comprar el pasaje del fe-
rry en el cual debe escapar. y5)

Este juego podra ser . 9
adquirido en las dife-
rentes versiones para
Spectrum, Commo-
dore y Amstrad.
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Czes Kosniowskl

Matematicas
rtidas en BASIC

MATEMATICAS DIVERTIDAS
EN BASIC. czes Kosniowski

Anaya Multimedia. 280 paginas

Si te interesan las matematicas, aqui tienes un li-
bro con el que podras conocer mas y mejor este fasci-
nante mundo con la ayuda de tu ordenador.

El libro esta compuesto por diez capitulos diferen-
tes en los que se incluyen diversos temas relaciona-
dos con actividades humanas, pero enfocadas desde
el punto de vista de las matematicas. En la mayoria de
las ocasiones estos temas son tratados de una manera
simpatica y muy asequible para cualquier lector, bien
en forma de juegos o de pasatiempos, acompanados
todos ellos de un buen numero de dibujos.

Los programas utilizan para su realizacion el len-
guaje Basic especifico para el Apple I, pero al final
del libro se incluyen unos pequenos apéndices donde
se listan los programas adaptados especialmente para
el Spectrum y para el Sharp MZ-731, ademas de algu-
nas breves notas para otras posibles adaptaciones.

Los capitulos, que son totalmente independientes
unos de otros, presentan temas tan importantes co-
mo el estudio de las series y sucesiones, funciones,
matrices, grupos, ecuaciones diferenciales, etc, que
comienzan con una ligera introduccion matematica,
para pasar posteriormente a la realizacion de algunos
programas, por lo general bastante largos y con un ni-
vel relativamente alto, que sirven como ilustracion y
complemento del tema central.

Debemos senalar que no esta destinado a ensenar
Basic, sino a aprender a utilizarlo como método de
ayuda para resolver ciertas cuestiones matematicas,
por lo tanto este libro esta orientado a aquellas perso-
nas que tengan un conocimiento medio de ambos
temas.

MICROHOBBY 5
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SOMOS PROFESIONALES  48//

Ptas
Spectrum 48 K+ Interface + Joystick+ 10 Cintas+Curso de Basic .............................. 26.700
Spectrum Plus+ 10 Cintas+ Curso de Basix+Joystick+ Interface + Libro de Basic .................. 36.000
QL Castellano +Monitor (Alta resolucién) +Chess + Joystick + Adaptador + Libro  Tasprint+ QDOCTOR
wl {RecUpora;, HEhOros) ususrsummsss 2o st (el o ahs ot s o S ooy 5o W8 SR o o B O BToT S TS (AR 99.750
o Commodore 64+Curso de Basic+Cassette . .. ... ...ttt 54.400
< Amstrad 464+ Monitor + Joystick+12 Cintas+Libro de Basic+Curso . ......... .. ... ... ......... 66.900
Amstrad CPC 6128 + Monitor + Joystick + Cable de Audio+ Disco S.O. CP/M Plus y Utilidades+ Disco S.O.
; CP/M 2.2 y Logo+ Disco con 6 Programas+ Disco con 5 Programas de Juegos+ Curso de Basic ...... 109.500
(=] Impresora Seikosha GP 50 S ... . .. . 17.990
[- 4 Impresora STar: Géminis: 10/ mr s san e mi vEE Slos A5 Ve es: bR T S T s T Sl o % 53.500
g Impresoras Commodore . .. ... ...t 44.500
= MoONIOTEs. ABSA6 5w s i o e BIa s S B R e S5 il Bk e TS RER S v R e e R A A 19.900
OPUS: DISCOVERY: 1| oo mem simcersmss ions i (s gk 55 @isks ioise's (s o= $-0108 SL6L8 & Shin-81168: Tl usllorios o 858 oo -0 1 47.500
InteFruptor: Switch: i e e st S0 Sns TU% Sk S0E S50 SEE IO BN A e S e 750
Cartichos e MICTOATIVE: -suzr e s oo naisaiss (9158 S (2358 (R s Kot Miesre SRR, £ e STV S SO A s 490
Lapiz de Luz DK’Tronicks+ Interface+Software . ........... \0 o 0 ........................ 4.950
e &
¥ Gran Capitan+Interface ....................... Q ; QO . ‘ ....................... 3.000
g InvestikEInterface: s ius smmsmmmnmmmsmsc 0 ® . 3.285
< Chalenger + Interface (Compatible MSX) . . .. %@ b .......................... 3.625
o Quick Shot Il+Interface ............... \ .............................. 3.200
= Interface Programable con Pilotos ... ... .. (\ N, \CD ................................ 3.200
7
TECLADOS Teclado Saga | (el mas profesional para tu Spectrum) ... ... ... . . . . 10.500
Teclado :Mullituncion Indescomp o565 i s s s Sas Ss Tors sl sies 5o divamie o ooie s /9s f s sk » 12.600
Super ofertas soft nums. 1
Te regalamos camisetas, posters y tarjeta club Sinclair
Ptas. Ptas.
Hyper Spont oo v 5 t.006 8w smens aos s o 1710 Basketball .. o csiswsssssmiom e o oo 1.900
SUPBITTESE 1ic cimmmssaess s arsmns woams s s VT80 SpYHUNEE < s msmvmmsmssin e v v 1.700
w Exploding Fist: ..c s'.s 505 50000 0 ¢ 01000 s00s srmie oo TS0 'Oremling v s swuniis vt pussamismagens fms 1.900
& Dambusters . ........... ... ... LeB80. Rocky vnisis i omms oo e s s se s 1.500
< Fronkie oo .iis b s s s oo it s 5 1.990 Beeth-Head Il ......................... 2.450
Polle P OSIION .« s ws wbtos atis imans i 1600 ShadoW Fire: e s s stsim st st s sesns 1.700
DIEAGONSIONT i o.c.imicsiisisimmses 55 o mins «wevis Faims 1.600 Abu Simbel ... ... ... ... ... .......... 1.750
BUck: ROGETS: w11 oxe.snmminssannio: st wiiens s s ald 18858 iBounty Bob ..ucsreussirsssnassmmind s 1.750
(o) West Bank . ........... ... 1.650 Tapper ... 1.700
v Broce: Lees . cmsmeimsuimmin sastiammtiastuns i 45 VoZ00! AVAION sin st isars oo o i mes | 5 5 1.000
Everonés a Wally ...................... 1.000 Herberts ............................. 1.750
ChesStheTURK s onaomsmammsng o s st 4 500! Fighting Warrior: «us svsnss s s visias s 1.750
Southern Belle . ........................ 1.750
Software de Amstrad, Commodore y Spectravideo, 20 por 100 de descuento sobre P.V.P.
Cursos de Basic ?roﬂs al comprar tu ordenador.
Garantias oficiales en todos nuestros productos.
Aviso a los socios del Club Sinclair Store: 20 por 100 de descuento sobre P.V.P. en todos los articulos de software y periféricos hasta
el 30 de noviembre.
PROXIMA APERTURA: 2 DE DICIEMBRE
Bravo Murillo, 2. Tel. 446 62 31. 28003 Madrid Avda. Felipe 1l, 12. 28009 Madrid

Diego de Leén, 25. Tel. 261 88 01. 28006 Madrid Tel. 431 32 33



——TRUCOS

RAICES PARA TODOS LOS GUSTOS

José Manuel Alarcon ha hallar todo tipo de raices,
efectuado un pequeno pro- permitiéndote salir de la ru-
grama con el que se pueden tina de la raiz cuadrada.

2 i=a te]
S BORDER 2: INK S: PRPER 3: C
1@ REM x* RAICES

*
2@ PRINT "© PROUCTED BY J. M.
ﬂLgRng": BEEP 1,8

(%] INT : BEEP .1,3
4Q@ PRINT : BEEP .1,2
5@ INPUT “INTRODUCE UN NUMERO:
"“;R: BEEP 1,7
60 PRINT : BEEP .1,1
70 PRINT : BEEP .1,0
80 INPUT "INTRODUCE EL NUMERO,
QUE SERRA EL INDICE DE LR RRIZ:
*;8: BEEP 1,6
9@ PRINT Rt1/5: BEEP 1,5
120 GO TO 30
===
JUGAR CON LOS BORDERs
Para conseguir diferentes Si, ademas, se le pone <
efectos con los BORDERs, no  «CLS» detras de cada border, <
tienes mas que teclear estas  se obtienen unos coloresdi- &
rutinas que nos manda José  ferentes. <
Domingo Cerdan.
=il o]
1@ REM "Borders de varios colo
res" 1@ BORDER 2: PRFER B6: CLS
22 BORDER 1: BORDER 2: BORDER 12 PRINT TRE 2, "ELIMINARCION DE
3: BORDER 4: BORDER S: BORDER © LOS ESPRCIQS";;TRE 1; "SOBRANTES
30 GO TO 20 DE LAS SENTENCIARS DIM'
[r— 13 PRINT “°" 1. Linea 21302 Buc
Letdeccengﬁnta del valor de La s
entencia O
== 14 I:RIN'[ et 2. Linea 2140 bSe
. cuentan Los ESPACiOs So0bra
28 peEER T BORDER @ ntes de La variable as(i)
= 15 PRINT “ ‘" 2. Linea 2150 La
— variable as(i) e convierte en d
S GO TO 20 " .
1@ BORDER 1: BORDER 4 20 INPUT "Relacion " ;N;'" Espac
15 RETURN ios de cada una "M
20 GO S5UB 10 22 DIM as(n.,m): DIM 3in)
@ GO TO § l@e CLS : PRINT TRB 12; “Pregunt
3c 't
112 BOR 1=1 TO N
= %Sg é'i‘Sé'T RN ¢ O IR R 1 (08 T e i )
59:0 REM "Papers de varios color 124 PRINT TAB 2,i; PAPER 4;" *;
2@ PAPER 1: CLS : PAPER 2: CLS d:fss BT
. PAPER 3: CLS . PAPER 4: CLS : o PEU‘%EIG' S
Pg85305+0058 : PAPER 6: CLS 2110 REM #4%%%#¥%¥%¥¥¥% ¥ ¥ 455555 %%%
ESPRCIOS EN BLRNCO
— 2120 FOR =i I TO i
5130 TP asih (f oo rro.Th
a J = =Y THEN IE
ET a(j)=ai(j)+1l: NEXT f
ESPAC,O EN B"ANCO 215@ IF 2SIV TO YA THEN
: LET ds:astdl ( TO LEN as$(j)-atji))
Con este truco de Santia- sentencias DIM, cosa que, : NEXT J: RETURN
go Castano puedes conse- como veras te sera de gran
guir eliminar espacios en utilidad y ahorro.
blanco sobrantes de las [=="="1
o E——— - e S T T S
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PROGRAMAS MICROHOBBY

MONTECARLO

Matti HEMMI

Spectrum 48 K

¢Te gusta el juego? éHas sofiado alguna vez con disfrutar del
lujo y el ambiente de un casino tan internacional como es el de
Montecarlo? Pues con un «<mucho» de imaginacién y este
programa, lo conseguirés.

Se trata de apostar una cantidad de- tansolo mover el asterisco situado en la
terminada a los numeros y letras de la  parte superior derecha de la pantalla,
ruleta que te muestra el ordenador. Si, usando las teclas Sy 8, apretando, final-
una vez parada, la aguja se situara an- mente, la P cuando hayas elegido el nu-
te tu apuesta, ganaras el triple, sino ga- mero deseado.
nara la Banca. iBuena suerte!

Puedes apostar hasta ocho veces con

——)
RANDOMIZE . POKE 23652, 3 3011 IF n$ ns=
¢ W APER ©: BORDER ©: C 3012 IF n$ ns
Ls 3013 IF n$ ns=
8 LET tot-aeo ET total=tot 3014 IF n$ ng=
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SHADOW OF THE UNICORN CRITICA

UNA NUEVA ERA PARA TU SPECTRUM. UN PROGRAMA QUE IN- EL NUEVO Y ESPERADO JUEGO D
CORPORA UN INTERFACE AMPLIANDO LA MEMORIA A 64 K. LANZO “SCUBA DIVE”, “HARRI E
CON SALIDA PARA JOYSTICK Y QUE TIENE j6.800 PANTALLAS! ™ ENTRE OTROS. i

PUDIENDO CONTROLAR HASTA 10 PERSONAJES DIFERENTES.

UN JUEGO DE ACCION A TOPE
iUNA AUTENTICA REVOLUCION! TODA TU HABILIDAD. '
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THEY SOLD A MILLION
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ER ATACK” Y “COMBAT LYNX” PRECIO DE 1.
SPECTRUM Y AMSTRAD: DECATHLON, JET SET WILLY, BEACH
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_EN EL QUE SERA NECESARIA COMMODORE: STAFF ON KARNATH, BEACH HEAD, DECATHLON
D Y JET SET WILLY.
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West Bank e Dinamic e Arcade

UNA HISTORIA DE DUELOS Y PISTOLEROS

Dinamic presenta su dltima creacién: West Bank, un divertido y emocionante juego en el que
podras poner a prueba tus reflejos y con el que tendras la oportunidad de comprobar
qué tal te hubiera ido como pistolero en el salvaje Oeste.

| West Bank es un banco

muy especial. Recibe
diariamente casi a tantos
pistoleros dispuestos a atra-
carlo como pacificos clien-
tes que desean ingresar sus
ahorros.

El juego consiste en man-
tenerarayaatodos estos fo-
rajidos para permitir que las
arcas del banco se vayan
llenando poco a poco de do-
lares.

El banco esta formado por
doce habitaciones diferen-
tes, las cuales estan reci-
biendo casi continuamente
a visitantes con muy varia-
dasintenciones. En cada fa-
se hay que conseguir que
cada una de ellas tenga una
cantidad minima de dinero,
por lo que deberemos dis-
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parar contra aquéllos que
vengan arobar y dejar pasar
aquienvengaaingresar sus
dolares, pero hay que tener
sumo cuidado de no dispa-
rar contra los pacificos ciu-
dadanos y de ser mas rapi-
dos en hacerlo que los atra-
cadores.

Una vez conseguido que
todas estas habitaciones
tengan su cantidad corres-
pondiente de dinero, debe-
remos enfrentarnos en un
duelo a muerte con tres de
los mas temibles bandidos

al Oeste del Mississipi. Si
conseguimos ser mas rapi-
dos que ninguno, podremos

obtener una buena cantidad
de puntos e incluso, alguna
vida extra.

Asi se van sucediendo las
fases hasta llegar a las dos
ultimas de cada dia, que
transcurren por la noche,
por lo que nos resultara mu-
cho mas dificil reconocer a
nuestros visitantes y por lo
que deberemos tener mu-
cho cuidado de no disparar
contra un inocente, pues si




asi lo hiciéramos, perderia-
mos una de nuestras valio-
sas vidas.

El juego resulta, en defini-
tiva, muy entretenido y bas-

tante emocionante, pues a
medida que vamos avanzan-
do en las fases y en los dias,
la cosa se va complicando:
las puertas se van abriendo

CONCURSO WEST BANK

con mayor frecuencia y so-
mos visitados por un nume-
ro mayor de atracadores
que, ademas, van siendo
mas rapidos en disparar,
por lo que llega un momento
en el que la tension es maxi-
ma y no se permite ni el me-
nor despiste, o de lo contra-
rio... iBang!, muerto.

Por otro lado, los graficos
son excelentes y los perso-
najes representan fielmente
a los forajidos de la época,
por lo que jugar con este
West Bank resulta una ver-
dadera delicia.

Tan so6lo tenemos que po-

nerun pero aestejuego,yes
que quiza se eche de menos
un poco de variedad en el
desarrollo, pues debemos
confesar que cuando llevas
un buen rato dandole a las
pistolas, resulta un pelin
monotono; pero también es
justo senalar que esto se su-
ple con una creciente emo-
ciony sin darte cuentate vas
«picando» cada vez masy te
es dificil levantarte del sillon
hasta no haber conseguido
igualar las magnificas pun-
tuaciones que consiguie-
ron, muchos anos atras, pis-
toleros tan famosos como
Lucky Lucke o Billy «El ni-
NO».

Por si fueran pocos los alicientes de este West Bank, no-
sotros os ofrecemos aun uno mas.

Como ya sabéis, el juego esta dividido en varios dias que a
su vez se componen de nueve fases diferentes. Pues bien, si
consigues llegar hasta la ultima fase del segundo dia, en la
pantalla aparece un pequeno mensaje junto con un dibujo.

¢Sabéis cual es la frase? Pues si es asi, enviadnos rapida-
mente una carta con la solucion correcta indicando en el so-
bre «Concurso West Bank».

A las 25 primeras cartas recibidas les enviaremos gratui-
tamente un original de la préoxima creacion de Dinamic:
«Sgrizamn», a cuya realizacion aun se la estan dando los ulti-

mos retoques. Sed los primeros en poseer este estupendo

juegoy..., iya sabeis!, enviadnos lo mas pronto posible vues-

tras respuestas.
Nombre y apellidos
Edad
Direccion
Poblacion
«La frase que aparece es»

Provincia

Recorta o fotocopia este cupén y envialo a HOBBY PRESS, S.A.
CONCURSO WEST BANK. c/La Granja, s/n. Poligono Industrial de
Alcobendas. Alcobendas - MADRID.
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Una rata muy televisiva

Ocean
Arcade

cean vuelve al mer-
cado con un nuevo y
divertido arcade. En

esta ocasion el escenario son
las cloacas y los tuneles del
metro de Londres y el prota-
gonista es Roland, una sim-
patica rata estrella de un pro-
grama matinal de la TV.

Con nuestra colaboracion,
Roland debera ir recogiendo
uno a uno los trozos con los
que ha de formar una puerta
para salir por ella y poder lle-
gar a tiempo a los estudios de
Television. Estos fragmentos
se encuentran repartidos en-
tre una marana de pasadizos
y tuneles en los que resulta
bastante dificil orientarse y

14 MICROHOBBY

ROLAND’S RAT RACE

por los cuales circulan, ade-
mas, unas botas colocadas
por nuestros enemigos —los
envidiosos roedores que
quieren quitarle el trabajo a
Roland—, y que nos van res-
tando la energia necesaria
para poder conseguir nuestra
mision. Para defendernos de
ellas Roland lleva en su espal-
daunlanzador de pegamento
que hace que éstas se que-
den adheridas al suelo y que
asi no obstaculicen nuestro
camino. Cuando se nos aca-

ben las reservas, tanto de pe-
gamento como de energia,
podremos ir consiguiendo
mas de los depositos y ali-
mentos variados que se en-
cuentran repartidos por los in-
trincados pasadizos.

Una vez recompuesta toda
la puerta, deberemos pasar
por un pasadizo plagado de

unos horribles murciélagos
que nos dificultaran aun mu-
cho mas las cosas y que ha-
ran que resulte casi imposible
que Roland llege atiempo pa-
ra su show.

Domark

Simulador

| planeta Vesta posee el
Eproducto mas impor-

tante de todo el Univer-
s0: el Karilium. Durante mu-
chos anos la extraccion y dis-
tribucion de este producto se
ha desarrollado con total nor-
malidad, pero ahora los mal-
vados Myrons han vuelto para
destruir Vesta y sus minas de
Karilium. MAT ha sido el piloto

elegido para acabar con las
naves de los Myrons y reesta-
blecer la paz y el orden de
nuevo en el espacio.

Las minas obtienen su
energia de las estrellas Cales,
la cual es enviada y transfor-
mada a través de una serie de
satélites que son atacados
por los Maryons. Tu mision es
la de mantener alejadas las
naves enemigas con el fin de
que la produccion de esta
fundamental sustancia se vea
lo menos obstaculizada posi-
ble, pues si todos los satélites
son destruidos Vesta no po-
dra recibir la energia, las mi-
nas no podran seguir produ-
ciendo, y el juego terminara.

Al final de cada ataque ene-
migo tendras la oportunidad
de reparar los satélites dana-
dos y mover otros para re-
componer las vias de trans-
porte destruidas; pero para

v o ® o ve o3
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esta tarea deberas ser rapidc
y preciso, pues el mas minimo
error podria suponer la victo-
ria de los Maryons.

Recuerda que tu eres la
unica persona que puede de-
fender Vesta, sin embargo, tu
vida no correra ningun peli-
gro, pues si tu nave es destrui-
da en alguno de los numero-
S0s combates que tendras
que mantener, un sofisticado
mecanismo de seguridad te
teletransportara a algun leja-
no planeta del universo don-
dete encontraras totalmente a
salvo.

|

. .. e,




AT
COMO USAR | £
ENSAMBLADORES | SPFCTRIIM

'''''

(08 514,”6/’6/*

Sivasacomprar &Y TG LT Una relacion
unjvego P e derutinas para
iCONSULTA ANTES ¥F X0 TR K4 que hagas
ESTA GUIA! superprogramas




HARDWARE

EL MICROPROCESADOR Z-80 (liI)

Primitivo de FRANCISCO

) istro de estado es una serie de
ocho biestables, cada uno de ellos al-
macena temporalmente un bit. El sig-
nificado de cada uno de estos bits esta
directamente relacionado con el fun-
cionamiento interno del microprocesa-
dor. Su conocimiento es determinante
para la comprension de algunas de las
instrucciones del Z-80 y por tanto para
su programacion.

Cuando se empieza a utilizar el codi-
g0 maquina pronto se ve la potencia
funcional que tiene este registro el cual
es laborioso acceder y modificar por
software; ya que esta concebido para
que sea el propio microprocesador el
que lo altere y, aunque puede ser leido
por software, su cometido principal re-
side en que su estado es consultado por
el Z-80 al ejecutar las instrucciones
aritméticas, logicas, etc.

De los ocho bits hay dos (el 3y el 5)
que no tienen significado para el pro-
gramador, pero si para el microproce-
sador, pues se apoya en ellos para la
ejecucion de ciertas operaciones inter-
nas. En principio los hemos excluido
de nuestro estudio porque es el propio
fabricante del Z-80 quien no suminis-
tra informacion oficial en absoluto so-
bre ellos. Aunque a base de laboriosos
resultados empiricos hemos obtenido
ciertos resultados que facilitaremos

Ciclo de moquina I

mos en esta tercera parte sobre el registro de estado
0 (también llamado registro de flags) y el significado
s bits. Incluimos también una coleccién de los

ales diagramas de tiempos del funcionamiento
80. Estos gréficos han de ser de gran utilidad

os estudiosos de los montajes hardware asi como
comprensiéon del funcionamiento del Spectrum.

cuando los tengamos concluidos. Los
seis bits restantes son utilizados por el
microprocesador asi:

- BIT@(C): CARRY (ACARREO).
Este bit es puesto a uno por el Z-80
cuando el resultado de operar un dato
rebosa en el acumulador el maximo va-
lor posible con ocho bits 255 6 FF en
hexadecimal, en caso contrario perma-
nece a cero. Este bit puede ser afectado
por las instrucciones aritméticas, 10gi-
cas, por lasde rotacion y desplazamien-
to. Si se operan datos de 16 bits con los
registros dobles, entonces el bit C se
pone a uno cuando el resultado de una
operacion excede a 65535 6 FFFF he-
xadecimal. Este bit también actua de
borrow o bit de acarreo en instruccio-
nes de substraccion.

— BIT 1 (N): ADD/SUBSTRACT
(SUMA/RESTA EN BCD). Este bites
actuado en operaciones en BCD. BCD
significa: Decimal Codificado en Bina-
rio en que obviamente estan prohibi-
dos los numeros hexadecimales A has-
ta F. Para trabajar en BCD se utilizan
las mismas instrucciones que operan
en hexadecimal, pero el resultado final
requiere un ajuste decimal mediante la
instruccion DAA, la cual utiliza la in-
formacion de los bits 1y 4 del registro
de estadd. En la operacion de resta en
BCD este bitse ponea 1 ya @ en las de

! My I
(Busqueda del codigo de operacion)

( Lectura dememoria ) ( Escritura en memoria)

Ciclo de instruccion

A M3 T

Fig. 1. Impulsos de reloj que precisa el Z-80 para los diferentes momentos clave en el funciona-

miento de este microprocesador.

16 MICROHOBBY

suma logica, de rotacion y desplaza-
miento.

— BIT 2 (P/V): PARITY/OVER-
FLOW (PARIDAD Y DESBORDA-
MIENTO). Este bit es utilizado como
indicador de bit de paridad o como bit
de desbordamiento segun las instruc-
ciones.

Las instrucciones aritméticas le usan
como indicador de desbordamiento. Se
produce desbordamiento cuando el re-
sultado de una operacion aritmética
excede al rango entre —128 (8QH) y
+127 (7FH). En operaciones de ocho
bits. Similarmente existe desborda-
miento en operaciones de 16 bits cuan-
do el resultado excede a rango —32768
(8000 H) y +32767 (TFFFH).

Este bit del registro de estado es utili-
zado como bit de paridad en las instruc-
ciones logicas, de rotacion y desplaza-
miento. Estas loponenaunosienelre-
sultado la suma de bits que estan a 1 es
par y a @ si es impar.

— BIT4 (H): HALF CARRY (ACA-
RREO MEDIO INTERDIGITOS). Es-
te bit tiene soélo sentido en operaciones
en BCD en donde el acarreo que se
produce cada cuatro bits es determina-
tivo para su operatividad en sumas y
restas. Recordemos que la instruccion
DAA produce un ajuste decimal del re-
sultado en hexadecimal en una opera-
cion aritmética. En BCD unicamente
se utilizan las combinaciones binarias
desde QDO hasta 1001 (esto es des-
de @ a 9) por tanto las otras seis combi-
naciones desde 1010 hasta 1111 (des-
de A hasta F el hexadecimal) producen
acarreo entre los dos digitos BCD que
entran en cada byte.

— BIT 6 (Z): ZERO (RESULTADO
CERO). Este bit es alterado por las ins-
trucciones aritméticas y ldgicas y tam-
bién por la de comprobacion de bit.

En general el bit Z se pone a | si el
resultado de una operacion es @, y se
pone a | cuando el resultado es distinto
de cero. En este bit también se apoyan
las instrucciones que implican decision
como son las de salto, que ejecutan o
no la bifurcacion segun el resultado en-
tregado en este bit producido por la ins-
truccion inmediatemente anterior.

— BIT 7 (S): SIGN (SIGNO DEL
RESULTADO). Este bit es alterado
por las instrucciones aritméticas, 16gi-



cas, de rotacion y desplazamiento. Su
significado consiste en indicar el signo
del resultado de alguna operacion de
las indicadas. En el bit S del registro de
estado queda copiado el bit de mayor
peso de una operacion. Asi seran posi-
tivos los numeros comprendidos entre
@ y 7FH porque su bit nimero 7 es un
cero, y negativos desde 80H hasta
FFH porque su bit nimero 7 es un uno.

En las operaciones cuyo resultado
implica una palabra ¢ 16 bit, el bit S se
pone a uno en resultados comprendi-
dos entre 800® H y FFFH, es decir,
cuando el bit de mayor peso (el nume-
ro 15) es un uno y son positivos entre
QOOOH y 7TFFFH porque el bit 15 es
un cero.

El registro de flags va unido al acu-
mulador cuando ambos son utilizados
como registro de 16 bits y se encuentra
duplicado en ambos bancos de regis-
tros. Esto es util a la hora de guardar
temporalmente su contenido para lue-
go recuperarlo tras la ejecucion de al-
gun fragmento de programa.

Los diagramas de tiempos

Los diagramas de tiempos, que pre-
sentamos seguidamente, contienen to-
da la informacion de como trabaja el Z-
80 en sus diferentes fases a lo largo del
tiempo de ejecucion de un programa.
En ellos se ve como evolucionan las
distintas senales que hemos comenta-
do en anteriores articulos.

En base a estas se disenan los distin-
tos periféricos que se conectan al Spec-
trum, y por supuesto, también nuestros
montajes. En la figura nimero 1, se
muestran los tres estados de ejecucion
por los que discurre constantemente el
Z-80 en relacion a la senal de reloj. El
reloj, como ya se ha dicho, esta fijado
enel Spectrum a 3,5 Mhz; por tanto, su
periodo de instruccion, denominados:
M1, M2 y M3, emplea cuatro periodos
de reloj, lo que equivale a 1,140 micro-
segundos. Estos tiempos son los que
determinan la velocidad del Z-80, asi si
suponemos, por ejemplo, que una de-
terminada instruccion requiere tres ci-
clos, ésta tardara en ejecutarse 3,42 mi-
crosegundos. Este tiempo parece mi-
nusculo y despreciable- desde nuestra
perspectiva de movimientos huma-
nos,pero resulta enorme a nivel elec-
tronico. Esto se comprueba cuando
una sucesion de instrucciones va acu-
mulando microsegundos dando de re-
suitas un tiempo notable en la ejecu-
cion de una rutina.

CICLO M1
N T2 s s 14
Pt () (TR S A Gy AT \ L
ao~a1s _[X__Pc X DIRECCION |DE REFRESCO
MREG S\ e\ A e R T et [
RD i TR
Tl PR T e it R e SR I
o i | B L
BUS DK DTos ey
RFSH \ T

Fig. 2. Diagrama de estados légicos en el momento de tomar el byte de cédigo de una ins-
truccion. En el dibujo se muestra la evolucion de las seiales del Z-80 que intervienen en este

proceso.

En toda instruccion, el primer ciclo
lo emplea el Spectrum para hacer la
busqueda del codigo de instruccion y
decodificarlo, el segundo y tercer ciclo
se suelen emplear en el acceso a me-
moria para la recogida del resto de los
bytes que componen la instruccion. En
la figura nimero 2, se representa el es-
tado de las senales en que el Z-80 acce-
de ala memoria para leer un byte. Si és-
te es el codigo de una instruccion, se
genera durante dos periodos de reloj la
senal M1.

pretende la ralentizacion de los buses
para el uso de memorias o periféricos
lentos.

En el momento cumbre de toda
transparencia se habilita el bus de da-
tos cuyo movimiento es, en esencia, lo
que se pretende en cada ciclo de acceso
a memoria 0 puertos.

Las sefales RD y WR son determi-
nantes en sus ciclos respectivos de lec-
tura o escritura. Como se observa en
las distintas figuras estas senales son

je——— ciclo de lectura de Ciclo de o0 memorio ————|
n T s T T Tx l
CLOCK il \.._J \ \ \ \ :
Ao ~a1s Y DIRECCION DE MEMORIA DIRECCION DE MEMORIA
MREQ:L T e TSI T (T FTom
75 T /
WA U SR A
'“::‘_ :;"“ [[EnTraoa } =l SALIDA DE DATOS

ol i ‘J_\’_':‘::::ZI'ZZ

Fig. 3. Diagrama de estados légicos en el momento de leer o escribir en memoria el Z-80.

En todo momento se han de alternar
el ciclo de acceso o memoria y el de re-
fresco de la misma. Obsérvese como en
el acceso intervienen las senales
MREQ y RD si es lectura, WD si es es-
critura (ver figura nimero 3).

La senal RFSH se produce durante
el tiempo de refresco de las memorias
RAM dinamicas. La senal WAIT que
aparece en los diagramas es opcional y
solo se genera desde el exterior si se

activas en su estado bajo como la
mayoria de las que intervienen en el Z-
80. El estado alto es de reposo. En la fi-
gura numero 5 se muestra el estado de
las senales para el acceso a puertos tan-
to para escribir como para leer. Es ob-
vio que RD y WR no pueden darse al
tiempo aunque asi represente en la fi-
gura, en donde se han comprendidoisis
nopticamente ambos ciclos.
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@ ‘i \ | MICROLID: Gregorio Fdez, 6

Tel.: (983) 35 26 27 VALLADOLID.

Jorge Juan, 116 - 28028 Madrid
Tels. 233 07 35-274 53 80

Hemos creado para ti el nuevo Club del Software Micro-1. En él vas a encontrar los ultimos titulos
a unos precios increibles. Para hacerte socio sélo es necesario que nos pidas uno de estos programas,
teniendo como regalo de bienvenida un magnifico boligrafo con reloj de cuarzo incorporado.

Ptas. Ptas. Ptas.
Southern Belle 1.875 Fighting Warrior 1.875 Dummy Run 1.875
Exploding Fist 1.875 Bounty Bob Strickes 1.875 West Bank 1.795
Frankie Goes to Holl 1.890 Supertest 1.900 Basketball 1.925
Hypersport 1.825 Frank Bruno’s 1.825 Popeye 1.825

(Los juegos CON CAMISETAS, éstas se incluyen gratuitamente.)

OFERTAS DE LA SEMANA MICRO-1

En este apartado siempre vas a encontrar articulos que estemos liquidando del almacén, con unos
precios superexcepcionales.

SOFTWARE Ptas. Ptas. Ptas.
Babaliba 595 Saimazoo 595 Artist 595
Tapper 1.395 Dragontorc 1.395 Tasword Two 795
Control Stocks 795 Libro de ventas 795 Cuentas corrientes 795
Videolimpic 595 Mapsnaich 595 ABC de la cocina 795
HARDWARE
Teclado Profesional 6.990 Wafadrive 23.500 Cassette Euromatic 4.495
Seikosha GP-50S 17.800 Admate DP-100 48.500
Convierte tu Spectrum Lapiz 6ptico DK'Tronics Servicio Técnico
en plus por con manual y software de reparaciones.
ii7.990!! en castellano: 3.680 Tarifa fija: 3.800
Commodore 64 iiPrecios increibles para tu Quick Disk (Diskette)
42.900 Amstrad 464 y 6128!! Carga de programa: 3”
(Llamanos, te vas a asombrar) Fenomenal: 32.875

Spectrum con teclado

Opus Discovery-1 profesional Impresoras
(Diskette 3 1/2”) DK'Tronics: 29.900 Todas las marcas con
49.900 Saga-1: 30.650 20% dto. sobre P.V.P.
iilncreible!! Plus: 29.800

(Se incluyen programas de regalo.)

El pedido te lo enviamos urgentemente contrarreembolso SIN NINGUN GASTO DE ENVIO, LLAMAN-
DO a los teléfonos (91) 233 07 35-274 53 80 o escribiendo a MICRO-1. Jorge Juan, 116. 28028 Madrid.
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COMO PASAR PROGRAMAS DE CINTA A MICRODRIVE

Luis E. JUAN

La semana pasada enumerdabamos las distintas posibilidades o métodos de conversién que existen para
traspasar programas de cinta a Microdrive. Ahora vamos a entrar en materia con procedimientos
detallados y algunos ejemplos practicos.

PROGRAMAS INTEGRAMENTE EN BASIC

a) Son programas cuya ca-
becera es del tipo:

Nombre: PROGBASIC
Tipo: BASIC
Ongen:  L10

Longitud: 1234 bytes

Para su paso a microdrive
basta con cargarlos mediante
MERGE "" y grabarlos con un
SAVE *“m”;1; “PROGBASIC" LI-
NE 10 (en el ejemplo).

A esta categoria pertenecen
también los llamados «carga-
dores», que sirven para cargar
desde un programa BASIC to-
das las secciones de coédigo
maquina, etc.), con o sin cabe-
cera, que constituyen normal-
mente el «cuerpo» del progra-
ma. Previamente a su almace-
namiento en microdrive, debe-
remos hacer en ellos ciertos
cambios, segun se vera en el
apartado correspondiente.

Si el programa no admite el
“MERGE", sera preciso cargar-
lo fabricando previamente una
cabecera falsa (para obviar el
auto-RUN). Para ello, se intro-
duce el Programa 1, grabando-
lo para futuros usos. Se hace
un RUN y se contesta (en el
ejemplo enterior): @ (para se-
leccionar BASIC) y 1234 (longi-
tud). Se pone una cassette vir-
genyelmagnetdfono engraba-
cion, pulsando a continuacion
una tecla. El programa grabara
unicamente una cabecera fal-
sa, que emplearemos del modo
siguiente: Hacemos avanzar la
cinta original hasta la pequena
pausa entre la cabecera origi-
nal y el programa. Se extrae la
cinta original. Se hace un NEW
y un LOAD “", cargando enton-
ces la cabecera falsa. A conti-
nuacion, sin tocar el SPEC-
TRUM, ponemos la cinta origi-
naly pulsamos PLAY en el mag-
netofono. El bloque del progra-
ma cargara normalmente como
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en un “MERGE". Este procedi-
miento también es valido, como
se vera, para cargar programas
sin cabecera.

PROGRAMAS BASIC
CON CODIGO
MAQUINA EN
LINEAS REM

b) Estos programas tienen
una cabecera como los (a), pe-
ro al intentar listarlos aparecen
sentencias del tipo 1 REM... se-
guidas de coédigos sin sentido.
Desgraciadamente, casi todos
los programas de esta catego-
ria son totalmente incompati-
bles con el microdrive, por lo
que sino funcionan al ser trata-
dos con el procedimiento (a)
s6lo habra dos opciones: ar-
marse de paciencia y desen-
samblador y modificar el codi-
go o (generalmente) resignarse
a dejarlos en cassette.

PANTALLAS DE
PRESENTACION

C) Las pantallas de presenta-
cion tienen una cabecera del ti-
po:

Nombre: PANTALLA
Tipo Bytes
Origen: 16384 (puede ser otro)

Longitud: 6912 bytes (caracteristica)

Se recomienda cargarlas
fuera de la memoria de pantalla
para evitar la pérdida de las dos
lineas inferiores. Un ejemplo
del método seria:

“"CODE 25000

CLEAR 24999. LORD
a".1,"nombre”"CODE 25000,6

SAVE "
912

En el programa cargador de-
beremos poner:

LORD +“m";1;"nombre ”SCREENS

CODIGO MAQUINA
CON ORIGEN
SUPERIOR A 25000

d) Son secciones de codigo
maquina del tipo:

Nombre: CODIGO!
Tipo: Bytes
Origen: 32768

Longitud: 24576

Si el cargador BASIC que
precede al cédigo maquina es
suficientemente corto, pertene-
ceran también a esta categoria
los bloques de codigo con ori-
gen superior a 24800.

Para pasar a microdrive el
codigo del ejemplo, se haria:

CLEAR 32767: LOAD “"CODE 32768
ggg%zo“.”.1.“CODIGOI“CODE 32768,

En el programa cargador se
pondria:

LORD #"m";

1, "CODIGO1"CODE 32768,
28672

NOTA IMPORTANTE.—Siem-
pre que se vaya a cargar codigo
maquina es buena practica ha-
cer previamente un CLEAR ori-
gen —1 para evitar que en algun
caso se altere la direccion de
retorno de error, con el consi-
guiente bloqueo del sistema.

CODIGO MAQUINA
CON ORIGEN
INFERIOR A 25000
Y LONGITUD MENOR
DE 49500

e) Un ejemplo de esta cate-
goria seria:

Nombre: CODIGO2
Tipo Bytes
Ongen. 24576
Longiud: 32768

En este caso, el codigo car-
gado en su direcciéon original
entraria en conflicto con la zo-
na reservada al BASIC o, peor
aun, con el area de trabajo del
microdrive, causando perdida
de control del sistema. Recor-
demos que en las operaciones
con microdrive la primera posi-
cion de memoria disponible es
24440y el RAMTOPen el ejem-
plo deberia estar situado en
24575, con lo que habria so6lo
135 bytes libres para contener
toda la informacion desde la di-
reccion PROG (entre otras co-
sas, el cargador BASIC). La so-
lucion no es cargar el codigo
desplazado, grabarlo asi en el
microdrive y cargarlo luego en
la direccion original, pues el
efecto es el mismo.

El método obligado es el si-
guiente:

En primer lugar, es preciso
averiguar cual es la direccion
de ejecucion del codigo. Esto
ha de hacerse examinando el
cargador BASIC que necesa-
riamente le precede en la cas-
sette. La llamada puede apare-
cer en la forma: RANDOMIZE
USR XXXXX o bien PRINT USR
XXXXX o incluso LET variable=
USR XXXXX. Esta “XXXXX" es la
direccion de ejecucion del co-
digo maquina. Supongamos en
el ejemplo la 26000.

Seguidamente, se introduce
el Programa 2, grabandolo para
posteriores usos. Se carga en-
tonces el codigo desplazado
por encima de la direccion
25000. En el ejemplo anterior
podria hacerse:

CLERR 29999 LORD ""CODE 30000

Haciendo un RUN, el Progra-
ma 2 nos pedira:



Ongen actual= 30000
Longiud= 32768
Onigen final= 24576
Direccion de
ejecucion=26000

El programa anade automati-
camente una pequena rutina de
14 bytes a continuacion del
bloque principal, que al ser lla-
mada traslada el codigo a su
verdadero origen y transfiere el
control a la direccion de ejecu-
cion. Asimismo, nos informa de
los parametros a utilizar en la
grabacion y posterior ejecu-
cion.

Siguiendo con el ejemplo, se
grabaria en microdrive con:

SAVE +"m"; 1, "CODIGO2"CODE 30000,

32782

y se ejecutaria desde el carga-
dor con RANDOMIZE USR
62768.

Los programas pertenecien-
tes a esta categoria 0 a la si-
guiente cuyo origen sea inferior
a 23700 incluyen las variables
del sistema (direcciones 23552
a23733),locualindica que fue-
ron grabados en ejecucion BA-
SIC como codigo maquina. La
direccion de ejecucion a sumi-
nistrar al Programa 2 sera “Q",
con lo cual tras la reubicacion
del codigo se devuelve el con-
trol a dicho BASIC, que sera
quien ejecute el codigo.

CODIGO MAQUINA
CON ORIGEN
INFERIOR A 25000
Y LONGITUD MAYOR
DE 49500

f) Es el caso de los progra-
mas del tipo:

Nombre: CODIGO3
Tipo Bytes
Ongen: 23552
Longitud: 41984

En este caso no hay sitio en
memoria para cargar el codigo
desplazado por encima del
area de trabajo del microdrive.
De hecho, en el ejemplo el codi-
go se superpone incluso a las
variables del sistema.

El procedimiento a seguir es
bastante mas complejo y tedio-
so que en los casos anteriores,
teniendo como filosofia la de di-
vidir el bloque en 2 secciones:
la parte alta, por encima de la
direccion 25000, se procesa
como en el caso (d) y la baja se
procesa como en el (e), pero
utilizando la zona de memoria
de pantalla como almacena-
miento temporal. Se expone a
continuacion el método parti-

cularizado para el ejemplo, que
es facilmente adaptable a cual-
quier caso.

En primer lugar, se carga el
codigo despalzado hacia arriba
2000 bytes:
seezg o=

LORD "CODIGO3"CODE

Dado que 25552 + 41984 >
65536, los 2000 bytes supe-
riores se pierden, ya que el sis-
tema operativo los intenta car-
gar en ROM (después de la di-
reccion 65535, el Z80 pasa a la
).

Se graba en microdrive el co-
digo desde 2000 bytes mas
arriba del nuevo origen:

SAVE #“m";1;
984

‘MEDIO"CODE 275S2,37

Para recuperar la parte alta
del programa haremos:

LOAD "CODIGO3"CODE 41936

Este origen es tal que los ulti-
mos 2000 bytes quedan alma-
cenados en la parte baja de la
memoria de pantalla. (41936 =
65536 + 16384 + 2000 —
41984).

Con precauciéon para no bo-
rrar la pantalla, haremos:

SAVE #+"m",1; "ALTO"CODE 16384 ,200
@

Seguidamente, haremos un
RESET (RANDOMIZE USR Q) e
introduciremos el Programa 2,
cargando a continuacion de
nuevo el codigo con un: LOAD
“CODIGOS3" CODE 16384 y de-
teniendo la cinta cuando se
haya llenado completamente el
tercio superior de la pantalla
(2048 bytes).

Hacemos correr el Progra
ma 2 conunGOTO 10
(no con un RUN, pues
borraria la pantalla).
Los parametros a
suministrar son:

Ongen actual= 16384
Longitud= 2000

Ongen final= 23552
Direccion de ejecucion
=0 (ver parrafo final del
procedimiento (e))

Se gra a en microdrive con:

gggi +"m";1,"CODIGO3"CODE 163184
Ahora reunimos los

bloques “MEDIO”

y “ALTO", ubicando-

los en su direccion de

ejecucion.

CLEAR 25SS1: LOAD #"m";1
neoxo CODE 28852 LOAD
"ALTO"CODE 63536

y los grabamos con un:

SAVE +"m";1; “CODIGO3H"CODE
25882 |, 39984

Los productos intermedios
(“MEDIO” y “ALTQ" pueden ser

eliminados con los ERASESs co-
rrespondientes).

Finalmente, escribimos y al-
macenamos el siguiente carga-
dor:

38 C5887,%5%71, ~cop1603H"conE
25552,39984 & %
16384ng?‘... 1,"CODIGO3L"CODE

40 RANDOMIZE USR 18384

Si el codigo objeto de esta
categoria tuviera un origen su-
perior o igual a 24000, el mé-
todo se simplifica, ya que es po-
sible cargar desde cassette to-
do el codigo en memoria de una
vez (CLEAR 23999 : LOAD “»
CODE) y separarloen 2 bloques
de forma directa. En este caso,
al igual que en el (e) es preciso

10 _INPUT "@= BRSIC 3= CODIGO
MAQUINA

20 INPUT LONGXTUC ‘

30 PRINT AT 11,0, ("BA S!C AND
uovLén.v"cgoxco nnouxua RND X)) ;

; TUDS &

40 LET H=INT (I /2S8) LET L=I-

256 sH
S0 _FOR !:JGQOOTTO 30030

N POKE I.,N
RRRR:OUE CINTR ¥
UeE & CRANDOMIZE DSk 3001
~_80 DATA ¥,70,85,76,83, £5,57.65

.66,69,90.L.H,0, 128.6.0, 221 33
48, 7. 17,0, 175‘55.205 194

RERD

averiguar previamente la direc-
cion de ejecucion para sumi-
nistrarla al Programa 2.

Si, por el contrario, el bloque
de c6digo maquina contiene in-
cluso la zona de pantalla, sera
preciso prescindir de ella, eli-
minandola a base de cargar el
codigo desplazado, de modo
analogo al del ejemplo.

NOTA.— El umbral de 25000
que hemos establecido en las
categorias (d), (e) y (f) puede
ser superior dependiendo de la
longitud del BASIC que acon-
pane al codigo maquina. Como
regla general aproximada, el

Umbral = 24442 + Longitud del
programa BASIC.

10 DEF FN L (X) =X-2S63INT (%X/2S
&) DEF FN H(X) =INT 4y/256

co INPUT ‘Origen act yat= “.os

“Longitud=

38 Ineor ‘Origen final= “;o0f

50 INPUT “Direccion e;¢cu(non-

68°LET poasto

‘o FOR Lzp YO P+13. RERD ,: PO

KE
30 éRINT RT 16,0;
RUE CODE Lo+
PQINT

;0a
99 PQINT
uUs

100 rﬂTn 33, FN L(0a) ,FN H(0a) ,1
to) ,17,FN LIO'I.F

‘Grabar con S
‘Ejecutar con

FN Li(lo) ,FN

N Hiof), 237 1 6 196464 (de=0) ,F
Lide) FN HI



En esta ocasion os ofrecemos un progra-
ma con el que podéis operar con numeros
complejos y representarlos en la pantalla. El
programa permite calcular cualquier expre-
sion en la que intervengan sumas, restas,
multiplicaciones, divisiones y potencias
con argumentos reales o complejos. Asi-
mismo, podéis emplear paréntesis y podéis
introducir los numeros en forma binomial o
polar. A continuacion, os explicamos el ma-
nejo que, como vereis, es muy sencillo para
las posibilidades que ofrece:

En primer lugar, al comenzar se requieren
dos cantidades: FIX es el numero de deci-
males con el que queréis que se presenten
en pantalla los resultados (recomendamos
2),y Xmax es el fondo de escala de la panta-
lla de representacion de los afijos.

Cuando hayais intoducido ambos datos,
el programa estara listo para calcular la ex-
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presion que querais. Las teclas habilitadas
son:los numeros, paréntesis, +—+/y 1, asi
como «TO» y «THEN», que proporcionan los
signos L y ° respectivamente para escribir
los numeros en forma polar (Ejemplo: i =
1L90°). Para obtener el resultado numérica
y graficamente, pulsad ENTER.

El programa prevee ademas, 5 registros
para guardar los datos. En cada momento
se encuentra habilitado el registro en donde
figura el asterisco. Con las teclas{\y{} po-
déis pasar de un registro a otro. Con la tecla
M memorizais en ese registro el resultado
de la operacion. Con la tecla C cambiais la
forma de presentacion en el registro de bi-
nomial a polar y viceversa. La tecla R repre-
senta el registro en la pantalla grafica. Esto
es util puesto que, aunque los afijos se van
representando directamente, tenéis la posi-
bilidad de borrar la pantalla con la tecla B.

Por ultimo, las teclas E y F cambian la es-
cala (Xmax) y el FIX respectivamente. El

cambio de escala borra y vuelve a repre-
sentar todo lo que hubiera en la nueva es-
cala. Para efectuar otro calculo pulsad en-
ter y el display estara listo de nuevo.

Finalmente un detalle. Sila representa-
cion del afijo se lleva a cabo en color rojo,
estoindica que nos hemos salido de la es-
cala, por lo que éste no puede visualizarse
completamente. Cambiando la escala,
asunto arreglado.
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GARANTIA OFICIAL DE INVESTRONICA Y AMSTRAD ESPANA

+ 12 Programa
+ Guia de rel. renCic - v
+ Vale de 5.000,pta< il impresora

la compra de tu prox

Aceptamos tu Spectrum (descontandote 18.000 ptas.), al comprar tu nuevo QL con software en castellano (Garantia Investrénica) y ade-
mas te regalamos cuatro superprogramas y 4 cartuchos virgenes.

OFERTA CAMBIO

* Al comprar tu nuevo QL con software en castellano, cuatro superprogramas, 4 cartuchos virgenes, garantia
INVESTRONICA, aceptamos tu SPECTRUM, descontandote 18.000 ptas.

Te presentamos tu nueva Boutique de Microinformatica. En ella vas a encontrar todo lo necesario para tu ordenador y por oferta de
inauguracioén (valida hasta 15-12-85) todo, absolutamente todo, lleva regalo. iiCompruébalo!!
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INUEV circulo de{soft)
SIEMPRE LOS PRIMEROS MICROAMIGO S.A. \ SN
EN TENER LO ULTIMO P de la Castelans, 268, 3. C. 28046-MADRID.

WEST BANK

BOUNTY BOB

HTING WARRIOR

Para salvar a la princesa encerrada en Junto con el Manic Miner, éste es el Defiende el banco de Soft City del

la Gran Piramide, tendras que mejor juego de «plataforma» aparecido ataque de los forajidos y consigue
enfrentarte con tu espada a criaturas para ordenador y cuyo éxito en escribir tu nombre en la leyenda del
infernales que trataran de impedirtelo Commodore va a repetirse ahora en su «FAR WEST».

por todos los medios. Este juego viene version para Spectrum.

avalado por la firma de los creadores de P.V.P.: 2.100 ptas.

Exploding Fist. P.V.P.: 2.100 ptas. Precio Socios C. de Soft: 1.890 ptas.

P.V.P.: 2.100 ptas. Precios Socios C. de Soft: 1.890 ptas.

Precio Socios C. de Soft: 1.890 ptas.

lii...Y LOS TRES PROGRAMAS POR SOLO 4.990 PTAS!

IHAZTE HOY MISMO SOCIO DEL CIRCULO DE SOFT!Ademas de poder adquirir tus pro-
gramas al mejor precio, recibiras informacion de forma periodica y gratuita, del mejor software que apa-
rezca en el mercado.

SQUE HAY QUE HACER PARA SER SOCIO DEL CIRCULO DE SOFT?Asi de facil: envia-
nos por correo tu nombre, direccion y modelo de ordenador, o bien, pide por teléfono o por correo tu pri-
mer programa. iY entraras a formar parte del CIRCULO DE SOFT de forma inmediata!

[ Si, quiero ser SOCI0 desde h s[%mlsmo del CIRCULO DE SOFT y recibir periddicamente informacion de novedades de software, asi como beneficiarme desde hoy mismo de los pre-
cos reducidos reservados a los SOCIOS y de sus Ofenas Especiales. £l ser SOCIO no me obliga a compra alguna.

Si prefieres formalizar tu compra por teléfono puedes hacerlo llamando al (91) 733 25 00. iiNO SE COBRAN LOS GASTOS DE ENVIO POR CORREOQ!

TITULO P.V.P. ORDENADOR
O Contrarreembolso ~ OJ Giro Postal [ Talén adjunto a Microamigo, S.A. [ Tarjeta VISA n®. Fecha caducidad
Nombre Apellidos Edad
Domicilio Teléfono

Localidad CP. Provincia
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Una nueva unidad de discos viene a engrosar el capitulo de periféricos en lo que

se refiere al almacenaje y recuperacion de datos, programas, etc. Este es precisamente

el talén de aquiles del Spectrum que como se sabe, solo tiene previsto la utilizacion

del cassette o, en todo caso, del Microdrive.

UNIDAD DE DISCOS «TRITON QUICK DISK»

Presentada en Espana por PROEIN,
S. A, esta nueva unidad tiene dos pun-
tos a su favor: Su diseno compacto y
su sorprendente precio, de tan soélo
39.500 ptas.

Como dato negativo podemos sena-
lar la incompatibilidad con otros peri-
féricos y la no prolongacion del bus de
expansion, salvo para la impresora ZX
Printer.

Todo el sistema operativo del Triton
Disk (T-DOS) se encuentra en el Firm-
ware del Interface que yene incorpo-
rado, por lo que no es necesario car-
gar ningun software adicional.

Permite la conexion de hasta dos
unidades de disco.

La unidad

utiliza discos
de
28
pulgadas

-

Ejemplo: FORMAT = 1
2. CAT * <numero de unidad>

Ejemplo: CAT « 1

La sintaxis de los comandos es bas-
tante similar a la utilizada por el Interfa-
ce 1y el Microdrive. Todos ellos pue-
den utilizarse en modo programas (ex-
cepto «COPY») con la salvedad de que
necesitan estar en lineas de programa
donde no haya ninguna otra informa-
cion.

El mas grave inconveniente que he-
mos encontrado es que el formateo se
lleva a cabo en sectores de 2558 by-
tes. De esta forma, al salvar un progra-
ma o bloque de Cédigo Maquina, la
minima longitud que ocupa es de 2558
bytes, y si se pasa, aunque sea en un
solo byte, ocupara ya 5116 bytes (2
sectores).

El formateo del disco debe hacerse
por las dos caras, ya que la unidad so-
lo tiene un cabezal de lectura.

El comando CAT permite visualizar
una completa informacion sobre el
contenido del disco:

Nombre del fichero, tipo, tamano y
direccion de inicio, asi como la canti-
dad de memoria disponible.

Todas las operaciones del tipo SAVE
van automaticamente acompanadas
del correspondiente VERIFY, lo quere-
percute en el tiempo de acceso medio,
que viene a ser de unos 10 segundos.

RESUMEN DE COMANDOS DEL T-DOS
1. FORMAT * <numero de unidad >

Funcion: Para formatear e inicializar un disco.

Funcion: Para examinar los ficheros existentes en un disco.

3. SAVE * <numero de unidad>;b; “<nombre de fichero>"

vV

La carga del disco se efectua por la parte superior.

MENSAJES DE ERROR DEL T-DOS

. «Name too long»: El nombre del fichero excede de
8 caracteres.

. «File not found»: No existe fichero con ese nombre.

. «No Diskette»: No hay disco en la unidad, o la puer-
ta esta abierta.

. «Wrong Station»: La direccion de posicion no ha
sido detectada.

. «Time out Error» (Error de sincronizacion): Esta
leyendo de un disco no formateado.

. «Over Run»: Mas de 4 caracteres han sido recibi-
dos sin la atencion de la CPU.

. «EOF Error» (Error en fin de fichero): Este fichero
ha sido invadido.

. «Disk Read Error»: Error de lectura.

. «CRC Error»: Un fichero incorrecto esta siendo lei-
do de un disco.

. «Write Protected»: Disco protegido contra escritu-
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11. «Insuficiente Disk Space»: Insuficiente espacio en
el disco.

12. «File Too Large»: Fichero demasiado grande.

13. «Verify Error»: Error en la verificacion.

ESPECIFICACIONES TECNICAS

Funcion: Para salvar un programa BASIC en un disco.
Ejemplo: SAVE *1; b; “TEST 1"

. SAVE * <numero de unidad>; d; “<nombre de fichero>"; <nombre de variables>

Funcion: Para salvar un fichero de datos en un disco.
Ejemiplo: SAVE *; d; “TEST 2"; n

. SAVE * <numero de unidad>;m; ‘I nombre de fichero>"; <direccion de comien-

20>, <direccion final>
Funcion: Para salvar un programa en codigo maquina en un disco.
Ejemplo: SAVE * 1 m; “TEST 3"; 32500; 32520

. LOAD * <numero de unidad>; “<nombre de fichero>"

Funcion: Para cargar un fichero desde un disco.
Ejemplo: LOAD * 1; “TEST"

. ERASE * <numero de unidad>; “<nombre de fichero>"

Funcion: Para borrar un programa de un disco.
Ejemplo: ERASE * 1; “TEST"

. COPY * <numero de unidad> TO <numero de unidad>; “<nombre de fichero>"

Funcion: Para copiar un fictiero desde un disco a otro.
Ejemplo: COPY + 1 TO 2; “TEST 3"

. COPY

Funcion: Para formatear un disco en el drive 2, y después transfiere bloques de fi-
cheros de la unidad 1 a la 2.
Ejemplo: COPY

— Numero de unidades por sistema: 2 (maxi-
mo)

— Capacidad de carga (formateado): 100 K
(2 caras)

— Numero de sectores (formateado): 20 (por
cara)

— Numero de ficheros por cara: 20 (maximo)

— Longitud del sector: 2,5 K bytes

— Formato: Bisync

— Densidad de registro: 4410 B.P.l.

— Meétodo de codificacion: MFM

— Velocidad de carga tipica: 10 segundos

— Limites ambientales 6ptimos:

a) Temperatura: 21 °C + 5 °C

b) Humedad relativa: 50% + 15% — 10%

Consumo de potencia: 4,5 VA (tipico)
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Lautilisima rutina que hoy presenta-
mos permite, en codigo maquina, com-
primir los archivos de presentacion vi-
sual y de atributos completos al nume-
ro minimo de bytes para después, al-
macenarlos en memoria; es cecir, sirve
parareduciren lo posible los 6912 bytes
que ocupa la pantalla.

En un segundo articulo se tratara de
la rutina en codigo maquina que ex-
pande el archivo comprimido que ya
esta en memoria, y lorepone, ya expan-
dido, en los archivos de presentacion
visual y de atributos. También se trata-
ra de los programas BASIC para mane-
jarlos.

Antes de explicar con detalle como
funciona la rutina, es necesario una pe-
quena introduccion para comprender
su filosofia.

Si consideramos una sucesion de by-
tes, cuyos valores sean por ejemplo:

[0.0,1,1,1,1,2,3,5,5,5,10,10,10,10,
10,10,10,10,20,0.0,0,0,0,0,0,0,
0,0,1,1,1,1,1,1,1 |

podriamos utilizar algin algoritmo pa-
ra almacenar estos bytes en memoria
sin necesidad de ocupar una posicion
cada uno.

Si partimos de dos contadores, uno
para el numero de bytes consecutivos
con distinto valor, y otro para los bytes
con igual valor, el procedimiento es
bastante simple.

En primer lugar veamos como son
los contadores. El nimero maximo de
bytes que podemos tener iguales o re-
petidos seran 6912 que es el nimero
maximo de bytes de la pantalla. En he-
xadecimal este numero seria 1BOGH.
Para almacenar este valor necesitamos
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Los aficionados que hacen algin que ofro juego, y los
profesionales que se dedican a ello, saben que en la
memoria del ZX-Spectrum de 48 K de RAM, sélo puede
almacenarse, como méaximo, la informacién completa de
7 pantallas incluyendo la memoria donde se ubican los
archivos de presentacién visual y los atributos,
quedando por tanto muy pocos bytes libres en memoria
~ para meter el programa del juego.

dos bytes, el byte mas significativo pri-
mero y el menos significativo a conti-
nuacion (al contrario de como se alma-
cenaria un registro doble en memoria).

El bit mas significativo del contador
(bit 15) lo emplearemos como indicati-
vo de que viene una sucesion de bytes
desiguales (bit 15=0) o de que viene
una sucesion de bytes iguales (bit 15=
1). Cada contador consta de un registro
doble, en el cual, dependiendo del va-
lor del bit 15, nos indicara si el nimero
que precede a este bit, se refiere a bytes
iguales o desiguales.

Asi en el ejemplo anterior, en me-
moria tendriamos almacenados los si-
guientes valores:

[9,2,0,0,80,4,1,0,5,2,3,5,5,5.80.8,
10,0,1,20,80,10,0,80.7,1 |

Antes de proseguir, hagamos una pe-
quena consideracion; la cantidad de
memoria necesaria para contabilizar
los bytes repetidos, son tres octetos
(dos para el contadory otro para especi-
ficar su valor) por tanto, no seria renta-
ble considerar los bytes repetidos cuan-
do son tres 0 menos; es mejor, en este
caso considerarlos como bytes de valor
no repetido.

Veamos ahora el porqué de los nu-
meros que hemos almacenado. Si con-
sideramos la sucesion de bytes que pu-
simos como ejemplo, observamos que
tiene en primer lugar dos bytes del mis-
mo valor (que tendremos en cuenta
por ser solamente dos, como si fueran
de distinto valor); por eso, en memoria
guardaremos 9,2.9.0 que nos indica:
los dos primeros bytes son el contador
(como el bit 15=@ quiere decir que vie-
ne dos bytes de distinto valor) y los dos

F. L. Frontan

ceros siguientes son los valores de di-
chos bytes.

En la sucesion inicial a continuacion
hay cuatro bytes con valor 1; esto lo al-
macenamos de la siguiente forma:
Contador de bytes iguales 89,4 y valor
de dichos bytes (1).

Luego vienen: 2,3,5,5,5 que conside-
ramos de distinto valor y por eso alma-
cenamos: 9,5,2,3,5,5,5 siendo 9,5 el
contador de bytes distintos, y los de-
mas numeros, los valores correspon-
dientes a esos bytes.

Resumiendo, a cada sucesion de by-
tes distintos o iguales se les asigna unos
valores en memoria. Asi

VALORES REALES

2,9
1 8
2:3.5.5.9,
10,10,10,10,10,10,10,10 ____
20
0000000000
1515015111

VARE:
(95,0
(891
(9,.3,
(8910
(87
(89).¢
(891




Los numeros entre paréntesis se re-
fieren al contador.

Con este ejemplo, observamos que
de una sucesion de 37 bytes ha queda-
do reducida en memoria a 26 bytes, lo
cual supone un ahorro de aproximada-
mente, un 30% en este caso.

Funcionamiento del Programa

Las variables que usa esta rutina son
para almacenar los contenidos de los
registros HL, DE y el Acumulador.

ALRES COMPRIMIDOS

2,220
30|

2,5135,5,5

30,10
0,110
80.)).0
80,1

VARIABLES QUE UTILIZA
LA RUTINA

23586— (REG1) Indice de lectura
de los archivos de
presentacion  vi-
sual y de atributos.

23588— (REG2) Indicede escritura

en memoriade by-
tes comprimido.

23590— (REG3) Valor de los bytes
repetidos.

En la variable REG2 se guarda la di-
reccion de memoria donde se almace-
na el archivo comprimido. En REG1 se
guarda la direccion del primer byte del
archivo (16384 D = 4000 H).

La rutina comienza inicializando a
cero los registros DE y BC, que van a
servir como contadores, el primero de
bytes diferentes y el BC de bytes igua-
les. Esto se hace entre las lineas 99 y
190.

Entre las lineas 210 y 240 se com-
prueba si se han terminado de compri-

mir los archivos para continuar com-
primiendo en caso de que no haya ter-
minado, o para cerrar el archivo com-
primido que se ha creado en memoria
en caso contrario.

A partir de la linea 260 y hasta la
linea 330, se leen bytes del archivo de
pantalla de forma que si el byte leido es
igual al siguiente, se incrementa el con-
tador de bytes iguales y se guarda el va-
lor del byte que se repite. Si el byte lei-
do no fuese igual al que le precede, se
pasa a ejecutar las instrucciones com-
prendidas entre las lineas 350 y 460 re-
lativas al tratamiento de bytes desigua-
les: en primer lugar, se comprueba si se
han leido mas de tres bytes iguales,
pues en caso contrario, no seria renta-
ble hacer la compresion, y se trataran
como si fuesen bytes de valor diferen-
te, incrementando por tanto el conta-
dor correspondiente a los bytes dife-
rentes. Si el nimero de bytes leidos es
mayor que tres, se bifurca a la parte de
la rutina donde se hace la compresion y
el almacenamiento en memoria. El
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Linea Datos Control
1 21004QEDSB?ESCEDS324 991
2 SC22225C110000010000 270
3 7CFESB3Q1A7VE23BE20Q5 932
4 Q33226SC1SFQ73A7Z2@RE 777
S 73IFEQ330Q6EBQRIEB1I213 954
€& DEES2R24SC7RB3Z2S10CS 117S
7 424BEDSB22SC70237122 530
S EBEDEREEC17SB12SQC7S 1545
Q FB68@7723 A26SC?7 983

10 232224SCE17CFESB3SA7? 1114
11 2R24SC3EFFEDSB7E8SCAF 1132
12 EDSZ24440Q3C200000000 EE63

proceso sigue hasta que no queden
mas bytes.

Entre las lineas 480 y 860 es donde”

se comprime los bytes y se almacenan
en memoria. Lo primero que se com-
prueba, es si hay que almacenar en me-
moria bytes diferentes o bytes iguales.
En caso de almacenamiento de bytes
diferentes, se salva el contador de bytes
iguales, se pasa al registro BC el conta-
dor de bytes diferentes, al registro HL
la direccion de memoria donde se va a
almacenar y al registro DE la direccion
del archivo de pantalla desde donde se
van a coger los bytes diferentes. A con-
tinuacion, se almacena en memoria el
contador de bytes diferentes, seguido
de todos los valores de dichos bytes.
Tanto si ha habido bytes diferentes
que almacenar como si no, se pasa a la
parte de la rutina encargada de compri-
mir los bytes iguales y almacenarlos.
En esta ultima parte se comprueba si
hay bytes iguales que comprimir y al-
macenar. Si los hay, se suma al cotador

el valor 8OOQOH (es decir se pone el bit
mas significativo del contador a 1) para
indicar que se trata del contador de by-
tes iguales. Esto es asi, para indicar a la
rutina que expandira el archivo creado,
que lo que a continuacion viene es un
valor repetido. Esto ya se vera poste-
riormente al tratar de la expansion de
los archivos comprimidos.

Despuésde ponera | el bit massigni-
ficativo del contador, se almacena en
memoria el contador y a continuacion,
el valor del byte que esta repetido.

Una vez almacenados tanto los bytes
diferentes como iguales, la rutina pre-
gunta si se ha terminado de comprimir
todo el archivo de presentacion visual y
de atributos para cerrar el archivo en
caso afirmativo, o para empezar otra
vez desde el principio para seguir com-
primiendo y almacenando.

Las instrucciones comprendidas en-
tre las lineas 870 y 950 son las encarga-
das de cerrar el nuevo archivo de panta-
lla creado, para lo cual pone el valor
FFH en el byte mas significativo del
contador de bytes diferentes o del con-
tador de bytes iguales que en el primer
caso, tendra un valor maximode IBH y
en el segundo caso, seria 9BH ya que al
contador de bytes iguales se le suma
8OOOH.

Los contadores de bytes se almace-
nan en memoria poniendo primero, el
byte mas significativo del contador y
después, el menos significativo, al con-

trario de como se almacena un registro
doble en memoria.

Termina la rutina hallando la canti-
dad de bytes que ocupa, restandole a la
ultima direccion de memoria ocupada
la direccion de carga del archivo com-
primido en la varible del sistema SEED
y devuelve el numero de bytes ocupa-
dos en el registro doble BC, porque
normalmente se llamara desde el BA-
SIC y de esta forma imprimira la longi-
tud del nuevo archivo.

Esta rutina es reubicable, o sea, que
se puede cargar en cualquier parte de la
memoria RAM.

LOAD «”
memoria,

CODE direccion de
116

Para llamarla desde el BASIC se ha-
ce de la siguiente forma:

RANDOMIZE xxxxx: LET v=USR
direccion donde se ha cargado. Donde
XxXxxx es la direccion de memoria a par-
tir de donde se va a almacenar el archi-
vo comprimido y v es el nombre de
cualquier variable, la cual contendra la
longitud en bytes del archivo creado.

Este nuevo archivo se puede salvar
en cinta de la siguiente forma:

SAVE “nombre” CODE xxxxx,v
y se puede cargar en memoria asi:

LOAD “” CODE xxxxx ,v

La direccion de memoria donde se
carga desde la cinta no tiene porqué ser
la misma que donde se almacend.

LISTADO ASSEMBLER DE LA RUTINA COMPRESORA

19 250 ; 498 PUSH HL 738 LD (HL,A
20 ORG 32768 268 PPM6  EQU $ 568 LD  HL,(REG2) 748 INC HL

3 ; 278 LD A,(HL) 518 L0 A,D 758 LD (HL,C
48 REG! EQU 23586 288 INC HL 528 R E 768 IN H

50 REG2 EQU 23588 298 P (HL) 538 R 2,PPNI2 778 LD A,(REG3)
66 REG3 EQU 23598 308 JR NZ,PPMB 548 PUSH BC 788 LD (HL),A
7 ; 318 INC BC 558 L0 8,0 798 INC HL

88 ; 328 LD  (REG),A 568 LD C,E 808 ;

98 PGSPM EQU 4 338 JRPPM4 5% LD DE,(REGI) 816 PPMI4 EQU $

100 LD  HL,N4808 349 ; 588 LD ¢HL),B 828 LD  (REG2),HL
118 LD  DE,(23478) 350 PG EOU $ 598 INC HL 838 POP HL

128 LD  (REG2),DE 368 L0 A,B 408 LD (HL),C 848 LD AH

130 ; 378 AD A 618 INC KL 858 CP #58

140 PPMB  EQU $ 388 JR NZ,PPM18 628 BX  DE,HL 848 JRC,PPHO
158 LD  (REGI),HL 398 L0 AC 638 LDIR 878 LD  HL,(REG2)
168 LD DE,8 488 P 3 648 EX  DE,HL 888 LD (HL),MFF
178 ; 418 JR NC,PPMIB 458 POP BC 898 LD  DE,(23678)
180 PPM2  EQU $ 428 EX  DE,HL 668 ; 998 XR A

198 LD BC,8 438 ADD HL,BC 678 PPMI2 EQU $ 918 SBC HL,DE
200 ; 448 EX  DE,HL 489 L AB 928 LD B,H

210 P4 EQU $ 458 INC DE 698 R 938 L CL

228 LD AH 448 JR  PPN2 7608 JR Z,PPMI4 948 INC BC

230 P HSB 470 ; 718 LD AB 958 RET

248 JR NC,PPMIB 488 PPM18 EQU $ 720 OR  #88 968 END

32 MICROHOBBY




IEXCLUSIVA MUNDIAL! Eﬁitado por:

¥, %
Y995 %Y

//’,

OUR
SOMBUINE

La Revista de ordenadores de mayor venta en toda Europa

iSE PUBLICA DESDE AHORA EN ESPANA, EN FORMA DE CASSETTE!

Si, ya esta confirmada la sensacional noticia. Muy calidad de los programas que publica, la mayor
pronto estard en los quioscos de toda Espaia una  parte de ellos en Cédigo Maquina, y con la
seleccion de los mejores juegos y utilidades utilizacién de rutinas y técnicas de programacion
publicados por la prestigiosa Revista britanica muy depuradas.

«YOUR COMPUTER», editados en cassette de alta Ahora, a un precio inmejorable, podéis tener
calidad y con instrucciones en castellano. acceso a estos programas, evitandoos la dificil

El prestigio alcanzado por Your Computer, tanto tarea de teclearlos en vuestro ordenador.

en Inglaterra como en Espaia y ofros paises, se iY cada mes estard en la calle una nueva cinta!

debe, de una forma muy especial, a la gran

Si no encuentras la cassette de
«Your Computer» en tu quiosco
o tienda de informatica, solicitala
a nuestras oficinas:

SINTAX, S. A.

«YOUR COMPUTER»

Paseo de la Castellana, 268
28046 Madrid

Envia tus sefias completas,
teléfono y marca de ordenador
e incluye talén bancario, o
remite Giro Postal por el
importe.

No te cobraremos gastos por el
envio.

Si prefieres pagar contra

reembolso, entonces incluye,

junto a tu pedido, dos sellos

de 50 ptas. cada uno para

gastos de envio.

TAMBIEN DISPONIBLE
PARA




Paginacion de memoria

En el numero 31 de MiI-
CROHOBBY respondéis a la
pregunta de un lector dicien-
do que el microprocesador
Z80 no puede direccionar
mas de 64K. Por el contrario,
en la propaganda que apa-
rece en algunos numeros de
la revista sobre el ordenador
Amstrad dice que éste utiliza
dicho microprocesador, y
que tiene 64K de RAM y 32K
de ROM, que ademds son
ampliables. ¢Como es esto
posible?

Antonio L. ARETIO - Sevilla

0 El microprocesador Z80
dispone de 16 lineas en el
bus de direcciones, por lo
tanto, su capacidad de di-
reccionamiento inmediato
es de 2 elevado a 16 =
65536 octetos, es decir,
64K.

No obstante, existe una
técnica denominada «pagi-
nacion de memoria», que
consiste en dividir ésta en
varios «bancos» alos que se
accede de un modo selecti-
vo. Esta técnica no soélo la
utiliza el Amstrad, sino tam-
bién el Spectrum 128K.

Averia del teclado

Tengo un Spectrum 48K
comprado hace aproxima-

CONSULTORIO

damente un ano y medio y
me han dejado de funcionar
las teclas de los extremos (1,
Q, A, Caps Shift, @, P, Entery
Space) bruscamente. ¢Po-
drian decirme a qué se de-
be? (Puedo repararlo yo
mismo? <¢Presenta alguna
ventaja el teclado profesio-
nal en este aspecto?

José A. CRIL - Cartagena

[0 Su problema podria de-
berse a una averia en la
ULA, en cuyo caso, cambiar
el teclado por uno profesio-
nal no resolveria el proble-
ma.

Otra posibilidad es que la
averiia esté en las membra-
nas del teclado, en cuyo ca-
so, lo mas adecuado seria
cambiarlo.

No obstante, lo mas posi-
ble es que el error resida en
la conexion del teclado con
la placa de circuito impreso,
concretamente, en la cinta
de cinco conductores (la
mas extrechade lasdos).Le
recomendamos que com-
pruebe este extremo antes
de tomar cualquier otra de-
cision.

Conexion via radio

Somos un grupo de ami-
gos aficionados al Spectrum
y nos gustaria saber si seria

posible conectar nuestros
ordenadores para intercam-
bio de datos y programas
pormedio de «radio-coman-
dos». Este tipo de radio co-
mando tiene un alcance de
20 km. aproximadamente (la
mitad en ciudad) y nuestros
Spectrums estan separados
unos 4 km., estos radio co-
mandos tienen EAR y MIC y
pueden conentarse al Spec-
trum. Nos gustaria saber si
ésto es posible, ya que seria
un fastidio comprarlos y que
luego no sirviesen.

José A. CARRETERO - Oviedo

O La conexion de dos
Spectrum via radio es,
cuanto menos, problemati-
ca; asi lo deciamos a otro
lector en nuestro numero
42. Posteriormente, un lec-
tor radioaficionado nos es-
cribio comunicandonos
que esta conexion es per-
fectamente posible, ya que
él lo venia haciendo hace
tiempo.

En cualquier caso, los re-
sultados dependen de un
gran numero de factores,
por lo que no se puede afir-
mar con seguridad que el
éxito esté garantizado.

Sideciden llevaracabo la
experiencia, les animamos
a que nos comuniquen los
resultados, asi como los
problemas que observen.

64 Columnas

¢Es posible mediante un
programa en Codigo Maqui-
na poder programar en BA-
SIC con 64 caracteres por
linea?

¢Se puede cambiar el mo-
dulador del video por otro
para obtener mejor calidad
de imagen, como por ejem-
plo la calidad que dan los or-
denadores Canon, Hit Bit,
etc.?

¢Como es posible que es-
tos ultimos, teniendo el mi-
croprocesador Z-80A pue-
dan direccionar mas de 64K
de memoria?

R. MUNOZ - Ciudad Real

[J En el numero 13 de nues-
tra revista publicamos un
programa llamado EDITEXT
que permitia imprimir a 64
columnas en Basic.

Puede sustituir el modu-
lador de video por otro de
similares  caracteristicas,
pero es muy probable que
no mejore la calidad deima-
gen.

Los ordenadores que uti-
lizan-mas de 64K de memo-
ria total, con un Z-80, acce-
den a distintos bancos de
forma selectiva; en otras pa-
labras, tienen la memoria
paginada.

iESTAS SON ALGUNAS DE NUESTRAS OFERTAS!

QL espaiol-joystick-adaptador-
prog. gestion

Spectrum plus-joystick-interface-
6 programas

INFORMATICA

Llamanos o escribenos a HIESA INFORMATICA. Camino de los Vinateros, 40. 28030 MADRID. Tel.: 437 42 52 te lo mandamos sin gastos de envio en tiempo record.

Spectrum 128 K-2 programas 128K-
maletin con i34 programas!

Teclado DK'Tronics-4 programas
Teclado Indescomp (nuevo)-4 programas
Lapiz optico DK'Tronics

Quick Shot V - Interface

Maletin almacenaje Spectrum y accesorios

Equipo mantenimiento y limpieza computer _

Programas
19.900 puas. Deus ex Machina 1.995 ptas.
~ Bounty Bob 1.890 ptas.
36.000 pras Basketball (con camiseta) 1.995 pias.
4 Fightng Warrior 1.890 pias.
aﬂmdaélgs West-bank 1.750 pras.
I3A875 3:22 Herberts 1.890 pias.
3.595 pas Nodes of Yesod 2.595 pias.
4.295 ptas
2.250 pas. . Por la compra de cualquiera de estos programas te regala-
4100 ptas. ~ mos un programa sorpresa.

34 MICROHOBBY




Una oferta
que vale por...

AL REALIZAR TU SUSCRIPCION A MICROHOBBY RECIBIRAS TOTALMENTE
GRATIS UNA SELECCION DE FABULOSOS PROGRAMAS ELEGIDOS ENTRE
LOS DE MAYOR EXITO DE TU FIRMA DE SOFTWARE FAVORITA: US GOLD

tus monos-

destruye tonaves ¥ 5

5?05 cinco programas, que han
encabezado listas de éxitos de toda Europa

durante este afo, estan contenidos en dos
cintas de cassette para Spectrum. De esta
forma van a aparecer en breves dias en el
mercado inglés, como gran oferta de Navidad
de la firma US GOLD, bajo el nombre
genérico de «Arcade Hall of Fame». En
Esparia se pondran a la venta al precio de
2.500 ptas., aunque el valor total de los cinco
programas es muy superior.

Microhobby Semanal te regala ahora
estos cinco estupendos programas, al realizar
tu suscripcion, solo hasta el préximo 31 de
diciembre.

Lo increible de esta oferta-regalo es que su
valor es casi el 50 por 100 del precio real de
suscripcion.

Suscribirse a Microhobby es el sistema
ideal para recibir nuestra Revista
puntualmente y para ahorrar mucho dinero
en su precio. Si consideras, ademas, el valor
de los programas que recibes de regalo, no
nos cabe duda de que preferiras recibir en tu
casa Microhobby el proximo afo.

Hunchback 11

Quasimodo busca a Esmeralda prisionera en el castillo.
Durante los seis primeras imagenes debes accionar la
compana gigante, hasta llegar o lo liberacién de Esmeralda.

Rocky

Vive la emocion de un encarnizodo combate de boxeo,
con Rocky. Tendras que pelear duro para conseguir el
campeonato del mundo; solo los puios de tu oponente se
interponen en tu camino hacio el triunfo final.

Flak

a
H

En el afio 2096 el universo esta controlado por
ordenadores. Una fuerza siniestro que quiere eliminar lo
libertod. Tu mision como piloto guerrero es atacar y destruir
esto amenaze.

Raid Over Moscow

Defiende a USA y Canada del atoque nuclear que ha
lanzedo Rusia contra ellos. Con tu escuadrilla habras de
hacer un viaje lleno de peligros hasta llegar al mismisimo
Kremlim y destruir los bases de lanzamiento soviéticas.
Grdficos y accion sensacionales.

PLAY IT LIKE THERE'S NO TOMORROW!

ENVIA HOY MISMO EL CUPON QUE ESTA COSIDO AL FINAL DE LA REVISTA
Y ELIGE LA FORMA DE PAGO QUE TE RESULTE MAS FAVORABLE




Hardware y Cédigo
Maquina

¢Por qué el Spectrum no
puede funcionar a 4 MHz? Si
se pagina la RAM, ¢cudndo
sabe el microprocesador a
cual de los dos blogues de
RAM debe acceder?

¢Cudl es la tension entre
los terminales de conexion
Joystick que saca el Interfa-
ce T - Kempston?

¢Cudnto tardaria aproxi-
madamente un microdrive
en cargarun programade 48
K?

¢Qué pasa si se cambia el
registro R del microprocesa-
dor?

¢Se puede hacer una eje-
cucion paso a paso por soft,,
en Cdédigo Mdquina, y co6-
mo?

Javier ABAD - La Coruiia

CONSULTORIO

[J El Specrum puede fun-
cionar a 4 MHz, pero funcio-
na a 3,5 MHz, para no llevar
al Z-80 a su limite de funcio-
namiento.

Si se pagina la RAM, el
microprocesador seleccio-
na el «<banco» al que accede
mediante una instruccion
QUT.

Latension en lostermina-
les del |I. Kempston para
joystick es de 5 V.

Un Microdrive tarda apro-
ximadamente 5 segundos
en cargar un programa;
aunque depende mas de lo
que tarde en encontrarlo
que de la longitud del pro-
pio programa.

Si se cambia el valor del
registro R una vez, no tiene
porque ocurrirnada. Sise le
forzara a mantenerse conti-
nuamente en un determina-
do valor, una parte de la me-
moria quedaria sin regene-
rar.

En Cédigo Maquina no se
puede hacer ejecucion pa-
SO a paso. Lo que si se pue-
de hacer es una «simulacion
de ejecucioén». Algunos mo-
nitores permiten intercalar
«Breakpoints», que detie-
nen la ejecucion del progra-
ma y sacan los registros a
pantalla.

“RANDOMIZESs” al azar

¢Tiene alguna utilizacion
la sentencia RANDOMIZE
USR 13067

¢Por qué al conectar el or-
denador, salen durante unos
segundos en la pantalla mu-
chos colores?

Cesar GRANDE - Madrid

[J La sentencia que nos in-

dica, obliga al microproce-
sador a saltar en medio de
la rutina de «salvar bytes»;
en este caso concreto, se
entra en medio de la rutina
que salva un “1”.

El saltar a la mitad de una
rutina de la ROM sin haber
fijado antes ciertos parame-
tros, -tiene normalmente,
consecuencias imprevisi-
bles; aunque el resultado
mas posible es un «cuel-
gue» del ordenador (pérdi-
da de control).

En el momento de conec-
tar el ordenador, el conteni-
do de la memoria es aleato-
rio, incluido el del fichero de
atributos, es por eso que
aparecen en la pantalla los
colores que nos indica.
Afortunadamente, en ese
momento entra a funcionar
la rutina de inicializacion,
que entre otras cosas, pone
a “@” toda la memoria, con
lo que se borra la pantalla.

iFelicidades! Acaba de encontrar el mando de juego para
ordenadores personales y domésticos con mejor relacion

calidad-precio del mercado.

La acertada decision de muchas personas que como
usted, han comprado JOYSTIK Il demuestran que

el estudiado disefio y larga duracién que ofrece, no
tiene comparacion con ningun otro mando del mercado.

“{AI.OGIZZ

ESPECIALISTAS

S

~
®

.
&

SU MEJOR
DECISION

« DISENO ERGONOMICO
LARGA DURACION
SEGURIDAD DE MANEJO
CABLE EXTRALARGO
VENTOSAS ADHERENTES
MAXIMA COMPATIBILIDAD

EN EDUCACION E INFORMATICA & 2
Dep. Marketing N O O

Valencia, 85 - 08029 BARCELONA /¢}° 60& & o\&" P

Tel.: 253 86 93 / 89 09 / 74 00 / 90 45 v _&




CUPON DE SUSCRIPCION

NO UTILIZAR PARA RENOVACIONES

(Esta oferta es valida Gnicamente para Espana y finaliza
el 31 de diciembre de 1985)

s , deseo suscribirme a la Revista Microhobby Semanal durante un ano (50

numeros), al precio actual de 5.250 pesetas. Esta suscripcion me da dere-
cho arecibir,totalmente gratis, dos cintas de U.S. Gold, conteniendo los progra-
| mas Blue Max, Rocky, Raid Over Moscow, Hunchback Il y Flak, valoradas en
| 2.500 ptas. y

—————————————————_————

SI . deseo recibir la(s) Cinta(s) de Programas que indico a continuacion. Ca-
da una de estas cintas lleva grabados los programas publicados por Mi-
crohobby Semanal durante cuatro numeros consecutivos (1 al 4,5al 8,9 al 12,
etc.) y su precio es de 550 pesetas, mas 100 ptas. de gastos de envio por cada
pedido (no por cinta).

Numeros del al (inclusive) Numeros del al , (inclusive)
Numeros del al , (inclusive) Numeros del al , (inclusive)
Numeros del al , (inclusive) Numeros del al , (inclusive)

(Para recibir numeros atrasados de Revistas o estuches de encuadernacion, solicitelos mediante carta otarjeta pos-

; tal, o por teléfono a los nums. (91) 73350 12y (91) 733 50 16. El precio de cada ejemplar es el mismo que figuraenla
portada. El precio de los estuches es de 495 ptas. el primero (de los numeros 1al 20 de larevista) y 595 el sequndo (de

! los numeros 21 al 40 de la revista). Los pedidos contra reembolso se incrementaran en 100 ptas. por gastos de envio

| NOMBRE ' EDAD
APELLIDOS |
| DOMICILIO |
\
; CIUDAD PROVINCIA
| C. POSTAL TELEFONO PROFESION
| !
| Marco con una (x) en el casillero correspondiente a la forma de pago que mas me conviene.
D Talén bancario adjunto anombre de HOBBY PRESS, S. A D GiroPostalN. D ContrareembolsodelprumerN0
TARJETA DE CREDITO: D VISA N D MASTER CHARGE N

Fecha de caducidad de la tarjeta Firma




(cortar por la linea de trazos)

Franqueo
Postal

HOBBY PRESS, S.A.

Apartado de Correos

n.° 54.062 (Apartados Altos)
28080 MADRID

T O T T e B e O N B e T R P B
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y consigue escribir tu nom
‘en la leyenda del «<FAR WEST».
SPECTRUM 48 K y PLUS, 1.950 p

OPERACION

Dinamic Software pone
en marcha la operacion
2 puzzle: regalarte
jllones de pesetas
ramas.
mforﬁ’!ac:on en los originales

«MANSION DINAMIC»
¢/ Tilos, 2, 21, MONTEPRINCIPE
Boadilla del Monte. MADRID




@ DESEO intercambiar copias
de programas e instrucciones
sin ningun fin econémico. En-
viad lista a la siguiente direccion:
Jose M. Castaneda Vercher.
Blasco Ibanez, 24. Senera (Va-
lencia).

® CAMBIO amplificador Mistral
60 w, esfera del mundo con luz,
calculadora Elite, 8002, tres re-
vistas de fotografia y video, alta-
voz 2 wy Microscopio por Spec-
trum 48 K o Plus, 0 35.000 ptas.
Interesados escribir a Manuel
Francisco. Eugenia de Montijo,
106, 2.© A. Madrid 28044. O lla-
mar al Tel. (91)2081107.

® VENDO ordenador Plus con
cables, y alimentador. Todo casi
sin usar. Regalo una funda. El
precio es de 35.000 ptas. Intere-
sados llamar el Tel.
(928)205829. Las Palmas. Fran-
cis.

® VENDO ZX Spectrum 48 K,
interesados contactar con Anto-
nio al Tel. (96)3518276 de Va-
lencia (19 a 22 h).

@® VENDO ZX Spectrum 48 k,
incluido libros (Graficos y Soni-
dos, Lenguaje Maquina, Basic,
etc.) por 15.000 ptas. Interesa-
dos llamar a Javier. Tel.2421652
de Madrid.

® VENDO ampliacion de me-
moria interna para ZX Spectrum
modelo Issue 2, de 16 a 48 K,
completamente nueva, sin usar,
con garantia Indescomp, por
6.000 ptas. (vale 10.000) por no
haber usado al cambiar de orde-
nador. Instalacion muy facil, no

D ket |

hay nada que sodar. Escribira A.
de la Llana. San Jacinto, 28. San
Luis (Menorca).

® VENDO Spectrum 48K, com-
pletamente nuevo y funciona-
miento perfecto, con fuente de
alimentacion, cables, manuales,
y cinta Horizontes (ambos en
castellano) comprado en no-
viembre 1984, por el precio de
28.000 ptas. Interesados dirigir-
se a Fco. Javier Poyatos Apari-
cio. Avda. D. Juan Rodriguez, 5.
Los Sarrios (Cadiz).

® AGRADECERIAaloslectores
que me enviaran el codigo de
acceso alos programas: Dragon
Torc o Avalon, a cambio del co-
digo de acceso el Jet Set Willy, el
mapa de Alien 8 o instrucciones
de otros programas. Escribir a
Manuel Martinez Moya. Plaza
Carmen Benitez, 5, 3.2 izquierda.,
Sevilla 41003.

@® VENDO ZX Spectrum 48 K
con todos los accesorios, 2 li-
bros Basic en inglés y uno en
castellano por 25.000 ptas. o
bien lo cambio por Commodore
Vic-20, con accesorios. Interesa-
dos llamar al Tel. (971)238048.
@® VENDO ordenador «QL»
nuevo en garantia con todos sus
accesorios y ademas dos libros
por el precio de 80.000 ptas.
Tel. (93)3775534. Preguntar por
Manolo (noches).

@® VENDO instrucciones de la
impresora Brother HR-5 o foto-
copias de las mismas. Escribir a
Manuel Freire Magarinos. Avda.
Sanchez Arjona. 39. 8.9B. Sevilla

o llamar al Tel. (954)277528.
® VENDO ZX Spectrum Plus,
casi nuevo, con transformador,
manuales en espanol e inglés,
cinta de demostracion, dos cin-
tas de Microhobby, 26 revistas
de la misma, por el precio de
45.000 ptas. Llamar al Tel.
780356 o escribir a Jesus Jimé-
nez Martinez. Bola, 40. Esquivel
(Sevilla).

® VENDO consola juegos Atari,
con cables, transformador, joys-
tick compatible con el Atari y el
Spectrum, otros dos mandos y 6
juegos, en perfecto estado y con
los gastos de envio gratis. Escri-
bir a Alexis Gutierrez. Gulierrez
Rada, 2. Laredo. Cantabria. Pre-
cio: 25.000 ptas.

@® VENDO Spectrum 48 K, casi
nuevo, viene preparado con re-

sel, piloto. Precio especial:
27.000 ptas. (negociables). Inte-
resados llamar al Tel

(93)2043022. lldefonso Lacosta
Sanso. Manila, 51. Barcelona
08034.

@® REGALO Interface joystick
mas de 100 revistas de informa-
tica (Microhobby, Micromania,
Your Computer) por la compra
de un ZX Spectrum 48 K, en per-
fecto estado por el precio de
25.000 ptas. También vendo In-
terface 1 sin usar por 8.500 ptas.
Todo por 30.000 ptas., ademas
regalo unos video juegos. O
bien se cambia todo por otro or-
denador (si €s necesario, pago
la diferencia). Llamar al Tel.
(93)2186292 de Bacelona.

3 OO =~ v
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GOTO TRES TORRES

Commodore

Spectrum
MSX
Amstrad

O®VENTA DE HARDWARE
Y SOFTWARE
®CLUB DE SOFT
Mas de 600 titulos
®CURSOS Formacion BASIC
Sélo 6 alumnos por clase

C/ Tres Torres, 14
Tel.: 205 21 09
08017 BARCELONA

ﬁ miCcropgeEsa

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR

AMPLIACIONES DE MEMORIA,
COMPONENTES Y SERVICIO
TECNICO SPECTRUM

0L Amstrad, MSX, Spectrawideo. Spectrum

Plus. Impresoras. Monitores. Programas a me
dida. Programas educativos, gestion y ocio.

C/ Silva, 5 - 4.° Tel.. 242 24
28013 MADRID

ATENCION

REPARAMOS TU SPECTRUM
CON o SIN garantia espanola

SERVICIO TECNICO A DISTRIBUIDORES

COMPONENTES ELECTRONICOS

SERVIMOS A TODA ESPANA
Somos especialistas
PRALEN ELECTRONIC

Antonio Lépez, 115 - MADRID
Tel.: (91) 469 17 08

HIODE

Gran exposicion

en Software.

Ultimas novedades.

— SPECTRUM

— COMMODORE

— AMSTRAD

— ORIC - MSX

Antes de decidirse visitenos.
Floridablanca, 87, tda.
Teléfono 224 02 75
08015 BARCELONA

ESCUELA TECNICA

i DE ELECTRONICA
APLICADA

CENTRO PILOTO

¥

—
—
prem—

Cursos en Basic, CP/M-80/86
Wordstar (en espaiol), Cobol, Pascal
Fortran, etc. de 1y 2 afos (long-texter)
cada alumno su ordenador TOSHIBA
1-100, sistema interactivo, mvel profe

sional

Badal, 98-102. 08014 Barcelona |
Tels.: 332 32 62 - 331 24 95

SONIKA. S. A.

Importacion de Hardware y Software

Importado directamente parta ti. el auténtico:
JOYSTICK QUICKSHOT I1.
de Spectravideo
INTERFACE tipo KEMPSTON
para tu Sinclair Spectrum

1.750 ptas.
1.750 ptas.

Estamos en: ARIBAU. 15. 6.°. dpcho. 18
Teléfono (93) 302 60 40 - Barcelona

PEDIDOS POR CORREO: Contra reembolso mas
gaslos de envio: Apartado de Correos 32.142.
08080 BARCELONA.

Precios especiales para DETALLISTAS

N

Adria Daniel Julia Lundgren.
Rambla de Prat, 9, 1.2 1.2 Barce-
lona 08012,

@® VENDO ordenador Sinclair
ZX-81d con sus correspondien-
tes cables, manual de instruc-
ciones y revistas Microhobby y
Zx. El ordenador tiene fuente de
alimentacion y ampliacion a
16 K. Todo por 16.000 ptas. Inte-
resados llamar al Tel.
(948)825828. Preguntar por Jo-
sé Antonio.

@® VENDO joystick Quickshot Il
lotalmente nuevo, mas Interface
Kempston. Precio: 6.000 ptas.
Llamar al Tel. (93)2249094. Pre-
guntar por Eladio.

@® VENDO Scalextric GP 51 por
9.500 ptas., y video juegos con 4
cartuchos. Las dos cosas por
18.500 ptas. (el precio del video
es de 11.500 ptas.). Escribir a
Antonio Luis Pérez Gonzalez. Si-
mon Ruiz, 3, 2.2 A. Medina del
Campo (Valladolid).

® COMPRO Ensamblador y
compilador de calidad, con ins-
trucciones. Enrique Serrano Ex-
posito. Joaquin Benjumea, 52.
Cordoba 14014,

@® VENDO el siguiente lote:
Joystick Gran Capitan mas Inter-
face tipo Kempston, 1 libro de
programacion Basic, 1 Your
Computer, 3 Micromania, 5 To-
dospectrum, 19 Microhobby, 11
ZX. Todo por 7.000 ptas., contra
reembolso. Adolfo  Velasco
Crespo. Avda. de Espana, 5.
Ponferrada (Leon).

® VENDO ZX Spectrum 48 K,
con cassette, joystick y libros de
programacion. Lo vendo suelto
0 con todo el lote. Urgente. Tel.
(93)2336132, Antonio, (noches).
® CAMBIO ordenador ZX
Spectrum 48 K, por ordenador
MSX (Ram 48 K). También po-
seo abundante bibliografia. Inte-
resados llamar al Tel. 4674814
de Madrid. Amador Merchan.
@® VENDO ZX Spectrum 48 K,
por el precio de 23.000 ptas. Po-
cas horas de uso, lotalmente
nuevo. Ponerse en contacto con
David Fco. Franch. Rivero, 20, 2.2
Barcelona. Tel. 3583926 (20 a
22 h).

<
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| E EURO - MICRO
= = ORDENADORES —— ==
| Tenerife,4 (3/esq.ALMANSA)TIo.233-82-61

PRECIOS ESPECIALES DE APERTURA
SPECTRUM. COMMODORE. AMSTRAD
OFERTA
Interface Kempston + Quick Shot |
+Cinta C-15
Interface Kempston + Quick Shot Il
+Cma C 15
Impresora GP- 50
Lapiz Opuco
NOVEDADES EN SOFTWARE

Contra reembolso y urgentemente a toda Espa
fia sin gastos de envio

3.390

3.990
18.900
3680

etc
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PROGRAMAS AD HOC PARA TU DIVERSION

La mayor variedad de software de juegos
pensados AD HOC para tu capacidad, tu
habilidad y tu diversion.

Video Pool

Bienvenido a Video Pool, realista simulacién
del popular juego del billar americano.

Cran Casino
Juega al Bingo o la Ruleta sin necesidad de

salir de tu casa. En familia o0 con amigos y
mucho mas divertido.

SPECTRUM.

Briscs, Gl Diversién Programada AD HOC
Los juegos de cartas de toda la vida, ahora
en la pantalla de tu Spectrum. o

ECWO investronica
J\FIJ..—_

Tomas Bretén, 60. Tell. (81) 467 82 10. Télex 23399 [YCO E. 28045 Madrid
Camp, 80. Telf. (93) 211 26 58-211 27 54. 08022 Barcelona

Tute
Céntale las «cuarenta» a tu ordenador.



i

m 48K - Plus - 128K. P.V.P.: 1.950 Ptas.

SGRIZAM. LA ESPADA DEL PODER

Tiendas y distribuidores Tel.: (91) 447 34 10. Pedidos contrareembolso. Tel.: (91) 715 00 67
Incluye operacion puzzle: 6 millones de pesetas de regalo en programas. No te lo pierdas




