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Spectrum, como lider, marca un nuevo hitoen  salvo en los Distribuidores Exclusivos de Investrénica,
la historia de los ordenadores familiares. podrés encontrar el nuevo Spectrum 128.

El Spectrum 128. Sé el primero en tener lo tltimo.

Gran capacidad de memoria. Teclado y

mensajes en castellano, teclado independiente SPECTRUM 128. NOVISIMUS

para operaciones numericas y de tratamiento @ DISTREUDOR _ _
de textos.. N EXCLUSVO investronica
Sinclair e Investrénica han desarrollado una A7
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“HOBBY
JUERTE”

ada semana, Microhobby
regala 70 premios entre sus
lectores. La clave del premio
es el numero que figura en
este cupén, en la esquina superior
derecha.

Para saber si el nUmero de tu
ejemplar estd premiado, debes
introducirlo en tu Spectrum,
utilizando para ello el programa
«Hobby-Suerte». La cassette con
este programa se ha entregado a
los lectores junto con el nUmero 15
de Microhobby Semanal. Si no

posees esta cinta, puedes pedir
una copia a un amigo o por carta
a Hobby Press, S.A.,
Apartado n.° 54062.
Madrid, incluyendo dentro del
sobre 180 pts. en 3 sellos de

Correos de 60 pts. cada uno. Este
programa sirve para leer todos los

nUmeros durante las 50
semanas que dure este
Concurso.
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i250.000 pts. en premios

ESTE NUMERO PUEDE SIGNIFICAR e
UN FABULOSO REGALO PARA TI.

;Consulta a 1V Spectrum!

- Semanal por un afio (50 numeros. Si
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Premios semanales
BPrimera Categoria

Un Spectrum 48 k. (o un Microdrive
y un Interface 1, a elegir por el
interesado).

BSegunda Categoria

Una Impresora GP 50 de
Seikosha, especialmente disefada
para Spectrum (2 premios).

BTercera Categorio

Un Joystick con su interface

(3 premios).

B Cuarta Categoria

Una Suscripciéon a Microhobby

el lector premiado ya es suscriptor,
podra optar por prolongar su
suscripcién anual o un premio de
Quinta Categoria) (14 premios).
BQuinta Categoria

Una Cinta de Programa, a elegir
entre un variado surtido de juegos,
utilidades, etcétera (50 premios).

Hobby Press, S.A. garantiza que cado
semana introduce al azar, entre todos los ejemplares
que componen la edicion, setenta cupones
correspondientes a los premios aqui citados.
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Instrucciones para concursar

Una vez introducido en memoria el programa
«Hobby-Suerte», aparecerd en la pantalla
la clasica maquina «tragaperras» de frutas.

A continuacion, debes teclear el nimero que fi-
gura en esta tarjeta. Al pulsar «Enter», la «<ma-
quina» se pone en marcha y te hace saber si has
sido agraciado con uno de los 70 premios se-
manales.

Muy importante: Puede ocurrir que,
al introducir en el programa nimeros al azar,
alguno de ellos corresponda casualmente a un
premio. También es posible, con los suficientes
conocimientos de Basic, alterar el programa pa-
ra que un numero determinado aparezca como
premiado.

Por todo ello, debemos aclarar los siguientes as-
pectos:

1. El 0nico justificante para reclamar un premio
determinado es la posesién del cupén con el no-
mero impreso en él.

2. Todos los nimeros susceptibles de dar pre-
mio estan registrados ante Notario.

3. Hobby Press, S.A. no se hace responsable de
ningUn otro cupén que no corresponda a los nu-
meros previamente registrados. Tampoco se
atenderan reclamaciones verbales que no ven-
gan acompanadas por la posesion del cupén
con el nimero premiado.

4. Cualquier lector puede solicitar de esta Edi-
torial la comprobacién de la entrega de los Pre-
mios semonaies.

5. Hobby Press, S.A. se reserva el derecho a re-
solver segun su criterio cualquier cuestion no pre-
vista en las Bases de este Concurso.

6. La reclamacién de cualquier Premio de este
Concurso caduca el dia 30 de Junio de 1986.

COMUNICACION DE PREMIO

(Enviar rellenado con letra clara y en sobre cerrado)

Apellidos
Domicilio

Categoria del Premio Obtenido

Si consideras que tu cup6n tiene premio, fotocopialo como medida de seguridad y envialo por Correo Certifica-
do o Hobby Press, S.A., Apartado 54.062 de Madrid. Por favor, anticipanos todos estos datos por teléfono, lla-
mando al (91) 654 32 11. En este mismo numero atenderemos cualquier consulta o duda sobre las Bases o la meca-
nica de «Hobby Suerte».

S
"8 Envia este cupon por correo certificado a HOBBY PRESS. Apt. 54.062. Madrid
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EDITORIAL

iCUMPLEANOS FELIZ!

Aqui estamos, lector, parece mentira, con
un ano a la espalda. Un ano de andadura se-
manal, de contacto urgente con vosotros, de
cierres apresurados, de aciertos, de errores,
de logros y de fracasos. Un ano, sobre todo,
querido lector, puedes creernos, que ha re-
sultado extraordinariamente divertido.

Por eso hemos dedicado nuestra portada a
este primer aniversario, porque queremos
compartir con vosotros la alegria de haber al-
canzado esta meta en el tiempo.

Cuando Microhobby apareci6 en el merca-
do, nuestros buenos amigos nos auguraban
seis meses de vida (los malos, sélo tres). Y lo
cierto es —podemos confesarlo ahora— que
hasta nosotros mismos dudabamos de que
fuéramos capaces de llevar adelante un tipo
de révista que nunca antes se habia intentado
en Espana. .

Hoy, el dia de nuestro primer cumpleanos,
estamos felices de apagar la vela y de decir
«ilo hicimos!», pero el balance de los cincuen-
ta numeros transcurridos nos deja en el pala-
dar un cierto sabor amargo de autocritica.

A la vista de lo conseguido, con la respon-
sabilidad de sabernos en el primer puesto de
ventas entre las publicaciones espanolas de
informatica, no tenemos mas remedio que ad-
mitir que lo podriamos haber hecho mucho
mejor.

Por eso, amigos lectores, esperamos em-
pezar desde hoy mismo una etapa nueva, de
renovacion y de mejoramiento. No nos hemos
dormido en los laureles, aunque admitimos
que mas de una vez nos ha acometido el sue-
no y la tentacion de la modorra. Pues bien, ya
estamos despiertos y bien despiertos.

El ano que viene, por estas mismas fechas,
si nos seqguis aguantando, podremos volver a
celebrar otro aniversario, otros cincuenta nu-
meros de satisfacciones y de disgustos, de
errores y de aciertos. Nos vamos a seguir
equivocando, amigos lectores, pero os pro-
metemos que vamos a cometer errores dife-
rentes. Y, sobre todo, vamos a seguir acu-
diendo a nuestra cita semanal con vosotros, y
a intentar merecerla.

iFelicidades para todos!

MICROHOBBY 3



Como recordaréis, la semana pasada os anunciamos
la noticia de que Elite se habia hecho con la exclusiva
del juego de Arcade «Comando». Pues bien, parece
que han surgido problemas a este respecto debido a
que la compaiia japonesa Capcon —creadores del
juego— vy la propia Elite, han llevado a los tribunales a
Alligata Software Lted., alegando que el juego «Who
dares wins» infringe los derechos de copyright de su
«Comando».

Por el momento la decision del juez que se encarga
del caso ha sido la de suspender temporalmente la
distribucion del juego de Alligata, aunque parece ser
que los demandantes no se han quedado del todo
satisfechos con el veredicto y han solicitado que esta
suspension tenga una duracion indefinida.

Nosotros simplemente nos limitamos a contaros la
noticia sin tomar, como podréis suponer,

ningun partido, y tan sélo deseamos que se
solucione el problema lo antes posible para que
podamos disfrutar con éste, segun tenemos oido,
interesante juego.

OBJETIVO:
IMPULSAR AL QL

La tan cacareada reduccion del precio del QL,
cuya noticia dibamos en estas mismas paginas ha-
ce unas semanas, parece ser que viene motivada
por dos circunstancias claves: por un lado, la proxi-
midad de la campana navidena y, por otro, debido a
la sustanciosa reduccion de los costes de manufac-
turacion en las arcas Sinclair, consecuencia inevi-
table del aumento del volumen de produccion.

Esta medida reductora tiene por objeto, entre
otras cosas, hacer al QL mas competitivo frente a
otros modelos de similares caracteristicas, como el
ST o el Amiga.

Los encargados del marqueting de la Sinclair
creen que con esta sucesiva disminucion en el pre-
cio del QL, se provocara un enorme aumento del
interés tanto por parte de los compradores, como
de las casas de software, que comenzaran a realizar
mas y mas baratos programas para este modelo.

Estas casas mantienen un l6gico optimismo ante
esta nueva medida y afirman que cualquier deci-
sion que sirva para impulsar las ventas del QL, ser4
algo beneficioso para todos, a pesar de que tienen
una pequena preocupacion: piensan que este mer-
cado podria interferir sensiblemente en el del Spec-
trum Plus.

La produccion de software, por su parte, se veria
muy impulsada, tanto en lo que se refiere a los jue-
gos como a los programas de utilidades, pues los
adultos también comenzarian a exigir programas
que les ayudaran en sus necesidades.

Uno de los
ultimos inven-
tos de Sir Clive
Sinclair, el C-
5, ha dejado de
rodar.

La noticia
saltaba  hace
muy poco a los
periddicos in-
gleses: Sinclair
Vehicles, compania fun-
dada por Sir Clive Sin-
clair para la fabricacion
de un pequeno vehiculo
eléctrico de tres ruedas,
ha quebrado.

La comparnia, que de-
bia cerca de 165 millones
de pesetas a 110 suminis-
tradores y que acaba de
nombrar a un adminis-
trador judicial, por lo que
pueda pasar, ha visto des-
vanecerse uno de los arti-
lugios en los que, al pare-
cer, habia puesto gran
ilusion. Parece ser que a

los ingleses no acaba de
llenarles este pequeno
vehiculo que ha contado
con una extensisima pu-
blicidad y un bajo precio.

Ademas de la mala re-
putacion debido a los de-
fectos de fabricacion que
se le ha atribuido, ha sido
muy criticado por los es-
pecialistas que le consi-
deran sumamente peli-
groso para la circulacion
por sus dimensiones (de-
masiado bajo) y por su
lentitud.

Adiés pues al C-5
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El Senor de los Anillos F ~—MI PRIMERA BIBLIOTECA INFORMATICA
DEL LIBRO AL ORDENADOR

Philip Mitchell, el programador australiano autor de
juegos tan conocidos como Penetrator, Sherlock o El
Hobbit —su mas importante creacion—, esta dando los
ultimos retoques a su nuevo programa: El Senor de los
Anillos del que ya hablabamos en el N."” 45 de MICRO-
HOBBY. Aventura basada en la primera parte de la trilo-
gia del mismo titulo, escrita por el genio de la literatura
J.R.R. TOLKIEN Mitchell hatomado de ella el argumento
principal, pero ha realizado una version un tanto espe-
cial de la obra.

También tiene pensado hacer las versiones de las
partes segunda y tercera, pero estas seran editadas
con un intervalo de un ano, con el fin de no saturar a la
gente.

En El Senor de los Anillos sera posible contestar y
realizar preguntas, a la vez que dialogar con los demas
personajes de una manera bastante sofisticada, lo que
permitira mantener varios lipos diferentes de conversa-

#l 20 FOR K=1TO
¢ 30 PRINT "HOLA

EDICIONES GENERALES ANAYA

cion.
Esperamos ansiosos la llegada del Senor Oscuro,
hobbits, orkos, enanos y elfos. B AS’C FAC"_

Gaby Waters. Ediciones Generales Anaya

COMUNICACIONES PARA EL QL 28 baga.

Mas libros para ninos. Esta vez se trata de

Tandata ha lanzado tres médulos para ampliar

las posibilidades del QL. Estos son: Q-Connect, Q- una nueva serie realizada por Ediciones Ge-
Mod y.Q-tCaII, y pueden ser utilizados por separado nerales Anaya, y que estd compuesta por
o conjuntamente. : ] |
Q-Connect: comprende una salida RS 232 para e mUIOS.' To.do Sobre.ordenadores, El or

comunicaciones con hasta 9.600 bandas, mas todo denador divertido y el libro que hoy os pre-
el software en un micro drive paramantener los tres sentamos, Basic Facil.

modulos. Este software incluye un simulador Pres- Con esta «Mi primera biblioteca Informa-
tel Viewdata/Videotext y un simulador VT 100, ade- tica», que asi se llama la serie, se pretende

mas de un transmisor usuario a usuario con co-

rrector de errores. Utiliza el SER 2 del QL y permite ensefar a los nifos ayudados por una banda

el uso de modems asincronos. de fantasmas y mostruos, lo que se puede

Q-Mod & p:)nectad'ovczz%n el Q-Conlr_ueé:lt se colnvier- hacer con los ordenadores, como funcionan
:leeiir:brl:ndelinnzglrg‘f'ca)no es{aﬁfiaarr.n e itk n‘!ane'ral. o programarlos. .

Q-Call: Situado entre los dos anteriores, sirve co- Basic Ficil es un libro muy asequible para
mo dial y contestador automatico. los pequenos, lleno de colorido y simpaticos
e b, i iluve i Blcha canlitil b

nes, permi- programas sencillos y muy ble.n ideados,
tiendo la con los que se pretende que los ninos apren-
conexion dan a realizar sus propios programas en Ba-
53313&3? sic, ayudados por algunos ejemplos que

dores:sitia- ellos mismos deberan resolver y cuyas solu-

dos a gran ciones se encuentran al final del libro.

En resumen, se trata de un libro muy en-
tretenido con el que los futuros programa-
dores, ademas de aprender, pasaran unos ra-
tos muy divertidos.

distancia.
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] SOUTHERN BELLE

BIENVENIDOS A BORDO,
OCUPEN SUS ASIENTOS Y
PREPARENSE PARA UN
EMOCIONANTE VIAJE EN
“LA BELLA DEL SUR” LA
MARAVILLOSA
LOCOMOTORA DE LOS
ANOS 20.

CON ESTE PERFECTO
SIMULADOR,
CONTROLARAS TODOS LOS
APARATOS DEL TREN, LA
PRESION DEL VAPOR, EL
CARBON DE LA CALDERA,
LAS SENALES QUE
ENCUENTRES EN LAS VIAS
== Y HASTA EL SILBATO QUE
#8{ TENDRAS QUE USAR EN
LOS MOMENTOS
OPORTUNOS.
CONTROLAR UN TREN NO
ES COSA FACIL Y PARA
AQUELLOS QUE OS
GUSTEN LOS
SIMULADORES DE VUELO,
OS VENDRA BIEN PONER
LOS PIES EN TIERRA Y
APRENDER A MANEJAR LA
LOCOMOTORA QUE
MARCO TODA UNA
EPOCA.
SPECTRUM/AMSTRAD

FIGHTING WARRIOR

COMO FIGHTING WARRIOR
CAMPEON DEL ANTIGUO
EGIPTO, DEBES USAR
TODOS TUS PODERES Y
TECNICAS DE COMBATE
EN EL DESAFIO QUE
TENDRA COMO PREMIO EL
RESCATE DE LA PRINCESA
ENCERRADA EN LA GRAN
PIRAMIDE. PARA LLEGAR A
ELLA HABRAS DE
MANTENER DUROS
COMBATES CUERPO A
CUERPO ARMADO SOLO
CON TU ESPADA, QUE
DEBERAS MANEJAR DE
FORMA EXPERTA CONTRA
CRIATURAS MITAD
HOMBRE, MITAD
DEMONIO QUE SURGIRAN,
A TU PASO. SENSACIONES
GRAFICOS Y
MOVIMIENTOS CREADOS
POR LOS MISMOS, QUE
HICIERON “EXPLODING
FIST” UNIDOS A UNA
GRAN CANTIDAD DE
SORPRESAS HARAN DE
FIGHTING WARRIOR TU

| JUEGO PREFERIDO.
SPECTRUM.

DISTRIBUCION EXCLUSIVA PARA ESPANA ERBE SOFTW
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SOFTWARE FROM
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EXPLODING FIST

EL MEJOR JUEGO DE
KARATE QUE PUEDAS
ENCONTRAR. EL
PROGRAMA MAS VENDIDO
ACTUALMENTE EN §
INGLATERRA. 18 GOLPES Y
MOVIMIENTOS DISTINTOS [
CUIDADOSAMENTE |-
DISENADOS PARA |
SIMULAR UN |
EMOCIONANTE COMBATE |
EN EL QUE TODOS TUS
REFLEJOS Y HABILIDADES
SERAN PUESTAS A |
PRUEBA.

SPECTRUM / COMMODORE
/ AMSTRAD




pesar de las inclemencias del tiempo hemos
recorrido nuestras primeras 50 millas y espe-

J. IGNACIO GOMEZ CENTURION

Armador de buques de «armas tomar»,
vigilando siempre las borrascas y tempestades.

ramos llegar a buen puerto.

DOMINGO GOMEZ

RAFAEL PRADES Copitén de rumbo MIGUEL A. HIJOSA

Uno de los firme y pluma presta.
especialistas en

fauna micro-marina

que mas sabe lo que

se pesca.

Cocinero de abordo.
Su especialidad es la
ensalada de cassettes
al chip chip.

CARMEN SANTAMARIA

Radiotelegrafista, habil en
recepcion, envio e
intercepcion de mensajes.

ROSA M. CAPITEL

AFRICA PEREZ-TOLOSA

Disenadora de cartas marinas,
letraséticos y tipométricos.

Encargada de la brijula,
radar y sextante, horarios
y calendarios.




MARISA ESTEBAN

Jefa de intendencia

para el combustible,
osease, lo que permite
que el invento tire p'alante.

AMALIO GOMEZ

Censor general de
juegos, libros y demas J. M. PONCE

inmoralidodes. El encargado de la
pintura del casco.
JESUS ALONSO

Jefe de «maquina,
mantenedor del orden
en la misma.

<= ‘Agfamado as de tomas
submarinas y de la Cava Baja.

N
PRIMITIVO DE FRANCISCO

Destripachips y revientaspectrum

GABRIEL NIETO por la Universidad de Oxford.

Jefe de cubierta, un tio
con mucha marcha.




PROGRAMAS MICROHOBBY

LA CRUZ

J. L MARCOS

Spectrum 48 K

NOTRS GRAFICAS

RS ERN Y

Una maldicién pesa sobre la extensa Llanura de la
Muerte, y la Iglesia que domina el paisaje esta
poseida, dicen, por extrafios seres que siembran el terror

en la zona.

Pero esa misma tradicion asegura
que aquél que consiga apoderarse de la
Cruz, acabara con el maleficio.

Y aqui entramos nosotros. Tendre-
mos que aproximarnos a la zona maldi-
ta atravesando la barrera de peligrosos
seres que intentaran acabar con noso-

REM © J.LL. MARCOS i B.:® L
A CRUZ
2 CLS : BORDER 2: PAPER 7: IN

PRINT FLRSH 1,RT 3,7,;" PARE
EL CRSSET

! i!IN:EE "
C 2’ 145 20 CIRCLE 22
2,30

8,14
PL 130 oé 2o prot
gk% AW 14,0: pLo+ 221,150:
10 A 1; "CUALOUIER TE
LA A_COMENZAR.": PRUSE @
15 SR ,BIN 00011000
16 1,BIN 0001100
17 “a"4+2,BI 1111110
18 POKE USR "a"+3,BIN 1110011
19 POKE USR "a"+4,BIN 11110
20 POKE USR "a"+5,BIN 00011000
21 POKE USR "a"+6 20011000
22 POKE USR "a"+7,BIN 0001 ¢
23 POKE USR "b"+@,BIN 00011000
24 POKE USR "b"+1,BI L
POKE USR "b"+2,BIN 21001
26 POKE USR "b"+3,BIN 1111¢
27 POKE USR "b"+4,BIN 000110
28 POKE USR "b"+5,BI 21000
29 POKE USR "b"+6,BIN 10100
@ POKE USR "b"+7,BIN 21100
31 POKE USR "c"+@,BIN
POKE USR "c"+1,BIN
33 POKE USR "c"+2,BIN
34 POKE USR "c"+3,BIN
35 POKE USR "c"+4,BIN
36 POKE USR "c"+5,BIN
37 POKE USR "c"+6,BIN
38 POKE USR “c"+7,BIN
39 POKE USR "d"+@,BIN
4@ POKE USR "d"+1,BIN 2101011
41 POKE USR "d"+2,BIN 1101101¢
42 POKE USR "d"+3,BIN 02110001
43 POKE USR "d"+4,BIN 201100¢
44 POKE USR "d"+S,BIN 11011010
45 POKE USR "d'"+6,BIN 21010
46 POKE USR "d"+7,BIN 00100
47 POKE USR "e"+0,BIN 20@1100¢
48 POKE USR "e"+1,BIN 00011000
49 POKE USR "e"+2,BIN 11111
S0 POKE USR "e"+3,BIN 11111
S1 POKE USR “e"+4,BIN Q0001100¢
IN 20211
IN 2001100¢
7,BIN @011
IN 20000
IN 10100111
IN 11000101
IN 1001011
IN 10010100
IN 10010100
IN 1oozaz§§
IN 11111111
+2,BIN 11111111
BIN 11111111
4,BIN 11111111
+45,BIN 11111111
“36,BIN 11111111
7,BIN 91111110
2,BIN 12120101
1,BIN 10101001
2,BIN 10101010
3,BIN 21010100
4,BIN 02111101
S,B8IN 10011010
6,BIN 91011120
78 POKE USR “h-13.BIN 00111000
80 REM Instrucciones
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tros, y sortear los pozos y plantas carni-
voras que nos acechan, hasta poder si-
tuarnos encima o debajo de la Cruz y
conseguirla.

Si lo logras, ademas de devolver la
paz a la llanura, habras conseguido
apoderarte de un buen tesoro.

90 PRAPER @: BORDE I v
LS : PRINT AT _1,8;"
“;AT 5,4;"La Iglesi a v

" ia de an
ra de La muerte esta poseida po
peli-grosos seres y rodeada de
aguje-ros Yy plantas; no te fies
de ellos!. Huye y rtsc;ta La
cruz. Intentaran impedirlo.
Suerte!!"

95 PRINT AT 13 Q; "Para despla
arte utiliza: bRINT AT 16,3, "
««Arriba. «Abajo.": PRI

AT 17,3;" ..Iz erda. A..p0er
echa." AT ..Fuei

9 INT ansh 1;"CUAL

OUIER PrECLA FARA CONT INUAR

LET Qu=INT (RND330): BEEP .
1,94 “BEE 5,qu=-30

& TP INKEVS2I"THEN GO TO 97
102 PRINT AT 2,0; "En la primera
f§S€ del resc (pa
tienes que ma
ro de atacante
pasar a La pa
atacantes (36
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7: BORDER 2: IN
PLOT 192,100@: D
.21,5: DRAU 9,20:
U -15,15: DRAU -1
01,10: SoRAL o ss p
92,10@: DRAU 0,5S: DRAL

1995 X
o io"ThloT 205,155 bR
2,10: prT 192,155: DRAW 19,0:
EEP .01,35
530 PLOT 202,165: INK @: PLOT 1
96,132: DRAU 102,0: BEEP .01,40:
AU ©,10: DRAUW -1@,2.5,PI/.9: D
,~13: PLOT 196,132’ BEEP .0

640 PLOT 197,136: DRAU 8,0: PLO
T 197,140: DRAW 8,0: BEEP .21,50
: PLOT 199,133: DRAW ©,16: PLOT

SS6 INK 4. FOR fe1 TO 190 STEP
S:oCEER .002, (/S.S: PLOT f,11641
RND¥2) +1: RAU @, (RND¥2) +1/ NEXT

S6Q@ INK 6: FOR f=12 TO @ STEP -
A SIRCLE 60,150, f: BEEP .00S,f#%

4:
570 INK 2: PLOT 17,121: DRAU 3,
13 1 gEEP .01, ‘05 PLOT 20,121:

13,=.1; P .01,3
580 INK 4: PLOT 17,134: ORAU 8,
8,8.5: INK 2: PLOT 100,121 BEEP
.1,35: DRAW 3,13,.1: PLOT 103,1
2i- 'bRAU -3 3,-.1: LiNke! Lot
108 358" DRAY 10,10,8.6: BEEP .1

3
S90 INK @: FOR (=120 TO_18S STE
P S: PLOTka%E%: DRAW ©,7: BE

: 1
BEEP .2,10: PLOT 1 106 orAW’ 188

BEEP 1Q: UR
ioeo GO SUB S00: BORDER 2: PAPER
EM variables
1010 LET score=0: LET vidas=3:

ET naves=36: LET xx=2: LET 9:15
1018 60 508 1109: GO TO 2 ]

i10@ PRINT INK. gy

RI07 TROERsE™T; %Rk h :
PUNTURCION: zi.e
3. NTUACTON: igcope; RT 21,24
3.0 N?¥ tividas; ' LOT o, 3%
RAU INK 2.285.0

1102 PRINT INK 7;AT yy+l,Xxx;" "
T yy=-1,xx;" "“;AT gg,xx+1 % "‘RT
R

1184 IF Vidas=@ THEN CLS : RINT

E
AT 11,11; "ELIMINRDO" ;AT 13 2;
cabaron con sus 3 vidas

Ulse CUalQUle tecla para c
omenzar': HUSE 2: RUN 90
1110 RETUR



;AT 16,0@; "Cuidado, algunas pla
nacen encima de pozos; dob

ntas
Le castigo!"
9011 IF score»=S@#31 THEN PRINT
INVERSE 1;AT 4,10, "ENHORABUENA. -
N RUBRSE’ @ AT 500, "Desde este m
omento queda n nbra ~-d0 guerrero
mRayor de La llanura ;Y POr ese L
otivo tiene Lla obli-gacion de re
scatar La cruz de a iglesia,
sorteando Los po- Zos Yy Las
Lantas venenosas. LOoS pOoZOos Lle
restaran una vida,; Las plantas
Le quitaran 150 puntos.
UERTE!!": FOR f=-40 TO 40@:
.05, f: NEXT f: PRINT INVER
T._21,1; "CURLOUIER TECLA pnnn céN
TINUAR": PRUSE @: GO TO 35
3013 PRINT AT 7,0; "Es una pena.
No Logro matar el suficiente nu
mero e atacantes COmO para mer
ecer ser nombrado querrero mayo
r de La Llanura. Usted decide:
Quiere comenz
ig de nuevo el Juggqa(sulse
; Jja de jug
ar (pul ! USE
2014" IF° IN Evs-" AUSR INKEY $=-C"
ATHEN BORDER PAPER 7:
3g1s IF INKEY$::d" OR INKEY$="D"
THE s . sToP

S00 R H POZOS gepla ntas

3228 T 0z08% LET hierbas=6
o D1t p(Ba) . DIM 0750) - DIN h(6
@) : DIM i(60)
3530 BORDER 2: PAPER 7: INK @: G
0_SUB S@@:. FOR q=1 TO S@: LET x=
(INT (3+22%RND)): LET 9= (INT (11
+#83RND) ) - LET p(a)=x: LET 0(g)=y
{ PRINT INK'@;AT 0(3),p (3); @
NEXT q: FOR Q=1 @' LET x=(IN
T (3+22#RND)) : LET y=(INT (11+8%
RNDY ). LET h(q)=x: LET i(g)=y
RINT INK"4;AT i () ,h (), "¥": NEX
TAQEl R XX = L gr-l
3531 PRINT INK 8. AT 11.26;"¢"
3532 GO_SU 35" TO 35
3535 PRINT INK 0 %y X508 : P
RINT INUVER AT éi 2"
PUNT NCTON: ‘21,0
e ) NTURCION "iscore; BT 21,%4
02 das; " PLOT 0,8 D
RAu TRk 2:25558° RETURN
3538 IF vidas=0 TH PRI

a

‘Seguimos U
gando (ssnj7". PhOsE 82 TR INEE
Y$="5" OR INKEY$="S" THEN RUN 90
3539_IF vidas=0 THEN PAUSE @: CL

S STOP
35‘0 GO _SUB 4000: GO TO 4200
4000 LET as$=INKEYS$: IF as="" THE

RETURN
4010 IF as$="2" OR _as$="Z" THEN LE
I. Xx=xx=-1: PRINT INK 7;RT yy,xXx+

4'020 IF as="x" OR_as$="X" THEN LE
I'ﬁxgxx+1: PRINT INK 7;AT yy,xXx-

4630 IF as="m" OR as$="M" THEN LE
T'yu:vy+1: PRINT INK 7;RT yy-1,x

4040 IF as="k" OR_ag="K" THEN LE
T yy=yy-1: PRINT INK 7,;RT yy+l,x

4045 BEEP
4088 FFThx 2 Puen LET xx=2
IF xx>=28 THEN LET xx=28
4056 IF yy<=11 THEN LET yy=11
4060 IF yy>=18 THEN LET 93318
4070 PRI INK 7,RT 19,2,

*: GO sus

3535: GO SUB 4200

40280 IF score<=0 THEN FOR f=1 TO
(INT (10+8%RND)): BEEP . I

(-30#50*RND)) NEXT f: PRUSE 100
CLS PRINT AT ; [~}

F. L. FRONTAN
»
S
o
W

1 A
2000 FOR f=1 TO 36 e :
2011 LET s=(INT (1245%RND)): LET B e b 0BT TG NEN LET vy=18 E¥S$° EgngUNggsa1 fnpSER&SS%ER
n=(INT (8+20%RND)) < 5851 RETURN FECLA PARA COMENZAR": PRUSE
2012 IF yy=s AND xx=n THEN LET v 2600 LET dd=xx UN 190
idas=vidas-1: PRAUSE S@: FOR e=40 2611 IF dd=28 THEN PRINT INK 7;R 4200 REM comprobacion contacto ¢
189,538 gggg ;22 ,e: NEXT e: GO Toyyde-137 on pozos o hierbas
B L e e PR EosrelBhiwcn  HH G e g 18 ome
5013 IF yy=s AND xx=n THEN FOR e SFEs 11 VBRINT TRR S?ET“:"UT9a?. RE. UN HOMENTOR (' 197 "ESPE
=40 TO -30 STEP -1: BEEP .01,e: BEEP .0008,20: PRINT INK 7;AT y 4210 FOR w=1 TO S@: IF xx=p(w) R
PRINT INK @;AT yy,xx; e : NEXT 4,4d+2;" " 50 sus_as ND"yy=o (w) THEN LET vidas=vidas-
o LET Vidasavidasil: GO SUB 1100 Bt s 0 00.URLRDeD: FRINT I R e T ¥9=15 BEEP 2
251 PRIN+ &NK 5, BT 4 2XT f 6@: PRINT_ INK A o(u) ) ; @
aggg LET n=n-1: PRINT INK 7;AT s Yy, dates 1259 $uB 3s°s %66 76 ‘4245
s n« N PRINT ' INK 2620 LET dd=dd+1: GO TO 2612 -
DA 4220 FOR w=1 TO 60: IF
R R e A s ?go““sééz’:TSSN
= N PRINT FLASH 1; = ] e 3 )
AT 19,7, "ESPERE UN HOMENTG. ' 76 3713 5F 4dan Ok dd=ns1 OR dd=n-1 s223 TEXT.Y
A e o TDERB aTES OHENTO - an 30 Eagd=n.0R gd=n R dd=n 4240 IF xx>=26 THEN PRINT FLASH
f: TBEEP 008, 7 5. NEXT r-r 6098 HEN ERINT. SNK 2; AT yyadd=do 1;AT 19,7, "ESPERE UN MOMENTO": L
3¢2§°8o ol e corés=score+50: "86°SUB’ 1100: NEXT ef O s ooy 2110002000 SUBOBIS
f
2820 LET o 4241 GO_SUB 4250
2510 IF agff" THE# GO TO 2019 e o ua = SR AINDRXENIETHENEGOREC 4249 RETURN
oRsg Ik as=ll. 3§70 TREN Le AR e 4250 PRINT INVERSE 1;AT 19,2;“PU
R et el e EE ST 29190 10 27 R v N
2530 IF ag="Xx' OR ag="X" THEN LE HEt) R!Tsﬁg 2713; PRINT_INK $300 FoR
T XX=xx+1: BEEP .003,0: GO TO 25 s BEEP .0 @85 _ge i 4300 FOR f=-5@ TO 30: BEEP .2,f:
81 2 ane O aa) 90008 s8R Pasal NEXT f: BORDER 2: PAPER
2540 If as=_k. OR ag='K" THEN LE 0: pnuée 22%8R N ik 5 AT Sons e CoRD i e AT AL SHE BT g0y
Jeyv= : 2 : 5 “;AT yy,dd;" ": GO TO 270 ;AT 8,0; "Estupendo, Lo ha hecho
2550 IF as="m" OR g muy bien,se Le ha nombrado posee
= !y=9941”BEEP A s L S 2080 FRUSE 29 /BORBER 0: PAPER O dof del “tesoro de 13 1180070}
S AT 570 3005 IF score)>=50s31 THEN PRINT RUEve e ara e b apcobartorde
a4= ="0" THEN GO FLASH 1; 19,2; "LA TECLA DE DIS 43 igRRY ngn
oSUB §;o$;<§g ;ggNaLET e PARG NG’ ACTUA: " FLASH 6. AT 00, BN RUN o8 T O TNNEXERTS
= "
g e (Souoeio, ol tees en Unpoza det | egagiaf Iwthvascny on TkEvERTH:
Yy<¢=11 THEN LET yy=11 no, pero siguen quitando puntos 4330 GO TO 4310
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Desde el corazon del bosque

ROBIN OF SHERWOOD

Imaginaros que os encontrais, junto con otros
prisioneros, encerrados en una sombria y fria
mazmorra, que tenéis como unica arma vuestros
brazos y como posible salida una reja en el techo

cerrada con resistentes candados.

¢Qué hariais?, {coémo intentariais escapar de tan
embarazosa situacion?

Adventure International
Aventura
Importado

a respuesta, desde
I luego, no es nada
sencilla, pero si te-
néis una mente lucida y

preclara, aparte de un po-
co de buena fortuna, se-
guro que dais con los pa-
sos légicos que hay que
seguir hasta lograr evadi-
ros de vuestro imaginario
cautiverio.

Asi, con légica y fortu-
na, se consigue ir solu-

cionando las diferentes
situaciones dificiles que
se nos presentan en esta
aventura, que nos llega
del coraz6n del bosque y
nos arranca de nuestro
confortable sillon para
transportarnos a la emo-

cionante y siempre atrac-
tiva Epoca Medieval, don-
de nos encontraremos
con todo tipo de persona-
jes propios de aquellos
dias: desde una princesa
hasta un guerrero, desde
una monja a un caballero
templario, pasando por
ladrones, recaudadores
de impuestos y algun que
otro mago.

La verdad es que nos
gustaria poder entrar en
mayor lujo de detalles a
cerca de este Robin of
Sherwood y explicaros
un poco mas detenida-
mente el desarrollo del
juego, pero creemos que
siasilo hiciéramos come-
teriamos un grave error,

Romn
5ﬁeRwooD

The Touchstones of Rhiannon

pues la emocion de esta
aventura estriba, precisa-
mente, en ir descubrien-
do —tras muchos fraca-
sos y desesperaciones—
lo que se debe y lo que no
se debe hacer, en averi-
guar por nosotros mis-
mos donde debemos ir y
qué debemos conseguir,
en definitiva, que si os
contaramos en qué con-
siste el juego, le rompe-
riamos todo el encanto.
Sin embargo, si pode-
mos deciros alguna que
otra cosilla para que os
hagais una ligera idea de
la trama de esta aventura
medieval. Por ejemplo, os
diremos que si conseguis
escapar del castillo de
Nottingham, en el cual os
encontrais prisioneros, el
mago Herne os enco-
mendara la dificil mision
de encontrar unas pie-

= dras robadas y devolvér-




selas a sus verdaderos
propietarios. Esto es todo
cuanto os podemos de-
cir.

Por otra parte, os que-
remos hacer una peque-
na recomendacion, y es
que —por el momento—
Robin of Sherwood no ha
sido traducido del origi-
nal, y por tanto es acon-
sejable que cuando os
sentéis frente al ordena-
dor tengais a mano un
buen diccionario de in-
glés. Pero no os desilu-
sionéis demasiado por
este pequeno impedi-

mento, porque debido a
la simplicidad de los
mensajes que aparecen
en la pantallay de la posi-
bilidad de poder escribir
los nuestros de una ma-

nera casitelegrafica, tam-
poco resultaimprescindi-
ble el tener un total domi-
nio de la bella lengua de
Shakespeare. Ademas
junto con la cinta vienen
unas instrucciones con
un pequeno diccionario
que incluye algunas de
las palabras que se pue-
den utilizar, lo cual facilita
aun mas este problema
linguistico.

En otro orden de cosas,
los graficos, como podéis
ver en las fotografias que
0s mostramos, son bas-
tante interesantes, y por

the l-tnter Nottmwa in the

ntmuswmermsesr

ﬁr’%to Wﬁﬁ%lmim

regla general represen-
tan con fidelidad la situa-
cion y el lugar en el que
nos encontramos, a pe-
sar de que hay ocasiones
en que estos dibujos de-

sapareceny en la pantalla
tan sélo se muestra el
mensaje.

En definitiva, este Ro-
bin of Sherwood es una

aventura emocionante,

aunque algunasveces re-
sulta muy dificil encontrar
la idea adecuada que
queremos hacer.

Los viciosos de los jue-
gos, seguro que disfruta-
ran estrujandose el cere-
bro y que conseguiran
pasar unos ratos entrete-
nidos y amenos.




«Glass»

«Talos»

Quicksilva
Simulador
Importado

ivertido, ameno,
gracioso y facil de
jugar son los cali-

ficativos que mejor defi-
nen a esta odisea espa-
cial de butaca.

Nada mas salirde la na-
ve nodriza con nuestro
superyet ultrasoénico tur-
bo-alimentado, es decir,
cuando pulsemos la tecla
correspondiente, debe-
remos iralacazay captu-
ra de las malvadas naves
alienigenas, que debido a
nuestra habilidad supre-
ma y astucia sin par, en
todo el universo conoci-
do, caeran como moscas
indefensas. Una vez eli-

TSCORE

minadas unas cuantas de
ellas —tampoco combie-
ne abusar—, deberemos
atravesar lo mas rapida-
mente posible, una zona
de escudos magnético-
protectores que nuestros
acobardados enemigos
han situado estratégica-
mente para evitar, 0 mejor
dicho, intentar evitar, que
nos acerquemos hasta
ellos. Esto, por supuesto,
tampoco resultara ningun
impedimento importante
para continuar con nues-
tra misidén, que una vez
llegado a este punto, con-
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QUICKSHVA

sistira en eliminar a algun
que otro cosmonauta
malvado que no hacen
mas que molestar, arro-
jandonos continuamente
megatobombas de mano.

A partir de estos mo-
mentos, las cosas van a
comenzar a complicarse

un poco para nosotros,
pero no os asustéis, tam-
poco vamos a tirar la toa-
lla por unos simples ca-
rros de combate galacti-
cos. Ademas, la batallano
ha hecho mas que co-
menzar...

UN ROBOT PARA LA ETERNIDAD

Silver Soft
Arcade
Importado

AT o000

I robot guerrero Ta-
E los, ha sido vencido

y destruido, y las sie-
te piezas de las que estaba
formado, han sido esparci-
das a lo largo y ancho de
este peligroso pais habita-
do por todo tipo de alima-
nas y bestias salvajes, y
que deberas recorrer a tra-
vés de sus 200 pantallas.

El juego comienza con-
trolando una de las manos
del robot, conla cual se de-
bera ir buscando el resto
de las diferentes partes
que lo componen, debién-
dose encontrar forzosa-
mente primero, un brazo y
después el tronco, pudién-
dose anadir sin ningan or-
den determinado el resto
de las piezas.

Todo esto debera reali-
zarse antes de que la vela
que aparece en el extremo
superior de la pantalla, se
consuma totalmente, aun-
que la duracion de la mis-
ma puede ser prolongada
si se recogen una serie de
objetos tales como mone-

das, bolsas de hielo, una °

parte del robot, o un trozo
de la vela.

Talos también tiene la .

posibilidad de defenderse
de los ataques de los ani-
males, lanzandoles unas
tuercas destructoras, si

bien el toro que aparece
cuando se lleva demasiado
tiempo en una pantalla, es
totalmente inmune a ellas.

§ILVER SOFT

En la busqueda a través
de este pais, se encontra-
ran unas puertas blancas
que permitiran el paso a
100 nuevas pantallas, pero
que seran imposibles de
abrir sino se posee la Perla
Blanca.

Si recomponemos el ro-
bot por completo, habra
que encontrar el palacio
del usurpador y reclamarle
la Corona de la Eternidad,
con lacual Talosreinaraen
paz y armonia.
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1 PROCESADOR DE TEXTOS
ildeal para escribir cartas e informes!
Caracteristicas: Visualizacion continua del
tiempo @ Contador de palabras (indicando
las palabras por minuto) @ Texto normal o
doble, en pantalla o impresora.

2 HOJA DE CALCULO

jUtiliza tu micro para controlar tus cuentas!
Caracteristicas: Cifras visualizadas en filas
y columnas e Actualizacion permanente ®
Actualizacion reflejada instantGneamente
en foda la hoja ® Grabacion de los
resultados para futuras modificaciones.

3 GRAFICOS

iConvierte esos nameros en maravillosos
graficos! Caracteristicas: Graficos de barras
en tres dimensiones e Grdficos de pastel e
Histogramas.

4 BASE DE DATOS
ilgual que los archivos de la oficinal
Caracteristicas: Cargar ficheros con solo
pulsar una tecla e Clasificacion e

PROGRAMA DEL ARNO
EN INGLATERRA

e ¥
’ cracaon GO ormic
e 9P e OF
P R i
poni Bl =~
agi? r
denostracion del procesz““"as
eno 4o
ke & S0 HINj=QEEICE denostran
de textos de 5 Registro no. 1 Registro no. 4
= c10
dxfere\\tei o APELLIDOS: RUIZ MARBAN APELLIDOS: MARIN GOMEZ
3 ihles. NOMERE : JOSE LULIS NOMBRE JuLto )
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*En Castellano
*Servimos en
48 Horas

BALANCE

r——---

=
Envienos a M|CRO BYTE 531
P2 Castellana, 179, 1° - 28046 MADRID I

1 Nombre 28
Apellidos [
Direccion [

| _Poblacién [‘Z

! D.P

Teléfono i

Deseo que me envien[_] ejemplar/es % ‘
del programa MINI OFFICE B
PARA EL MICROORDENADOR .
SENALADO 5
[J AMSTRAD O COMMODORE [J SPECTRUM

(] AMSTRAD VERSION DISCO
Sin gastos de envio

SO S RANE /L

L LN

&' INCLUYO TALON NOMINATIVO
| CONTRA-REEMBOLSO

O
O

Pedidos por teléfono

91 - 442 54 33/44



OFERTA ESPECIAL | ANIVERSARIO

AHORRA MAS DE 3.700 PTAS. Con motivo de su Primer Aniversario, Microhobby Semanal

(Oferta valida solo para Espana)

ofrece a sus lectores una sensacional oferta. Ahora, y solo has-
ta el'31 de diciembre de 1985, podras solicitar por 7.000 ptas.
(su precio real es de 10.785 ptas.) los siguientes elementos:
— Los numeros 1 al 40 de la revista Microhobby Semanal.

— Diez cassettes con todos los programas editados por Micro-
hobby Semanal de los numeros 1 al 40.

— Dos estuches para mantener tus revistas y cintas perfecta-
mente clasificadas y ordenadas (el estuche numero 1 esta dise-
nado para contener los numeros 1 al 20 de la revista y las
cintas numeros 1, 2, 3,
4y 5,y el estuche nu-
mero 2 para contener
los numeros 21 al 40
de la revista y las cin-
tas numeros 5, 6, 7, 8,

— Tambien, si lo prefieres, podras solicitar
las revistas, el estuche y las 5 cassettes correspondientes a los primeros 20
numeros de la revista, o bien, las correspondientes a los numeros 21 al 40.

Rellena el cupon adjunto y envialo hoy mismo a Hobby Press, S.A. Apdo. de Correos 232. Alcobendas (Madrid).

OFERTA ESPEC'AL ' AN,VERSAR,O (Esta oferta caduca el 31 de diciembre de 1985 y es valida solo para Espana)

Nombiee == = = ———— . o — o= o = — ' Apaliides
cater .. e e = . Numero
Localdad — 0 Provinci& - OO0 CP

Marque con una (x) la opcion que mas le interese

O Deseo recibir en mi domicilio los numeros 1 al 40 de la revista Microhobby Semanal, las cassettes con todos los programas editados en estas revistas (cintas del nu-
mero 1 al 10) y los estuches numeros 1y 2 (contienen indice), al precio especial de 7.000 ptas., mas 110 ptas. de gastos de envio.

O Deseo recibir en mi domicilio los numeros 1 al 20 de la revista Microhobby Semanal, las cassettes con todos los programas editados en estas revistas (cintas del nu-
mero 1 al 5) y el estuche numero 1 (contienen indice), al precio especial de 3.900 ptas., mas 50 ptas. de gastos de envio

O Deseo recibir en mi domicilio los numeros 21 al 40 de la revista Microhobby Semanal, las cassettes con todos los programas editados en estas revistas (cintas del nu-
mero 5 al 10) y el estuche numero 2 (contiene indice), al precio especial de 3.900 ptas., mas 50 ptas. de gastos de envio
La forma de pago elegida la marco a continuacion con una (x)
O Mediante talon nominativo a Hobby Press, S.A., que incluyo en el mismo sobre que este cupon.
O Mediante giro postal nomero ____ defecha
[0 Mediante tarjeta de créedito [ visa [ Master Charge
Num. de la tarjeta Fecha de caducidad de la tarjeta
Fecha y firma
Debido a las caracteristicas especiales del paquete no se admiten pedidos contra reemboléo




José Villalobos nos indica
el modo de acumular el co-
lor de INK y PAPER de
BRIGHT y FLASH, de cada

Para «colorear»:
T

10 FOR n=1 TO 704: POKE(22527+n),a(n): NEXT n

Con esta rutina que debe-
mos a Miguel Samplén, se
simula el dibujo creado por
un spirograf doble en el que
el supuesto boligrafo se

BT
S LET t=0
1@ INPUT °

GO TO 1@
20 INPUT

GO TO Z@

_TRUCOS

AUMENTAR EL COLOR

4@ INPUT i ";i:

uno de los caracteres 8x8
de la pantalla.

Para acumular una panta-
lla:

10 DIM a (704):FOR n=1 TO 704
20 LET a(n)=PEEK (22527+n): NEXT n

COMO UN SPIROGRAF

«pinchara» en el centro de la
rueda de radio «i».

Pero sera mejor que lo
probéis.

F: IF p:>35% THEN
G SEEERCy P STHEN S G
a: IF asp-c THEN
T IR s SRHEN G
08" 1T (254377 Tpwi
) #5IN t+C*SIN ((
SIN (((85%a) /ip*
E5+y

[

ELIPSOMETRO

Tras este titulo de lo mas
sugestivo, se esconde un
bonito truco de Agustin
Martinez con el que podréis

1@ INPUT "EJE MAYOR= ":X:

b
TO 2%PI STEP .01
@ PLOT 12S5+X*%SIN N,&5+Y*#C0S N

T LEUE MENOR=
2@ FOR_N=@

4@ NEXT N

CAMBIAR PAPER COMODAMENTE

Diego Jesus y Daniel Car-
denas, nos envian un truco
en codigo maquina que sir-
ve para cambiar el PAPER
sin necesidad de dar al pos-

T

10 INPUT "PAPERZ?";A: LET A=A#3

Z@ FOR F=23300 TO 23300+16

%@ READ B: POKE F,B: NEXT F

4@ DATA 38,.A,1,0,55,17,192

S@ DATA 2,124,2,3,27,122

E@ DATA 179,32,245,201

7@ LET G=USR 23300

50 STOP

Fuee ]

AMPLIACION DE CARACTERES

Si te ves en la necesidad
de incluir una serie de ca-
racteres que te pida el orde-
nador, con este pequeno
truco conseguiras ver el ca-

1@ INPUT A%:
iA%: LET L=1

3@ FOR n=@ TO
4@ IF FOINT
AT S+L.,10+n: "N
S TNEXT o BT
50 GO TO 1@

EL5
20 FOR m=175 TO

in,ml=1 THEN PRINT

dibujar cualquier tipo de
elipses. Sobran las pala-
bras.

INPL!

terior CLS caracteristico
que hay que dar en Basic, y
que echa a perder la pre-
sentacion de algunos pro-
gramas.

racter en cuestion en la pan-
talla, pero a tamano mucho
mayor.

Su utilidad la descubriréis
pronto, ya veréis.

PRINT INK 7
16& (STEP —1

L=L+1l: NEXT m

En este espacio también tienen ca=
bida los trucos que nuestros lecto-
res quieran proponer.

Para ello, no tienen mas que enviar-
los por correo a MICROHOBBY,
C/ La Granja, 8. Poligono Industrial
de Alcobendas (Madrid).
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Tres nuevos ordenadores compiten por un mismo sector del mercado
&

LA AVALANCHA DE LOS 128 K \&

En los Ultimos meses, los tres fabricantes mas importantes de ordenadores personales, Sinclair, Commo-
dore y Amstrad se han lanzado hacia una desenfrenada carrera por situar a sus respectivas maquinas de

128K en el mercado, con las mejores prestaciones, y al minimo precio, intentando acaparar la maxima aten-

cién por parte del usuario.

Cada una de ellas tiene sus peculiaridades, presentando ventajas e inconvenientes con respecto a las

demds. Es aqui donde entra el juicio del usuario, eligiendo el modelo que mas se adapte a sus necesidades,

gustos personales y poder adquisitivo.
Aqui tenéis las caracteristicas y datos basicos de cada uno de ellos. Esperamos que esto os facilite una
acertada eleccion.

Dimensiones (mm.) 35x360x150 56x432x324 48x510x170
Peso (grs) 1.200 2.400 2.000
Nomero teclas 76 92 74
Tipo teclado Profesional burbuja Profesional mecanico Profesional mecanico

contacto membrana contacto metdlico contacto metdlico
Teclas de funcién - 4 dobles 10
Teclado numérico Si (independiente) Si Si
Microprocesador Z80 A 8502 y Z80 A Z80 A
Velocidad de reloj
(MHz) 3,5 2 4
Memoria ROM 32K 16K Modo 64 48K

72K Modo 128
Memoria RAM 48K Modo 64 64K Modo 64 128K
112K Modo 128 128K Modo 128 en 2 pdg. de 64

Modos de operacion 64 y 128 64 y CP/M 128 128
Salida video
monocromo Si Si Si
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Color RGB
Color compuesto
Monitor

Salida RF de TV
Sonido por TV

NOmero colores

Resolucién Gréfica
(con Pixels)

Sprites
Sonido

Interface Midi

Salida R$232

Salida Centronic
Interface joystick

Slot Expansion
Unidad de discos
Teclado en castellano
Mensajes del sistema
operativo

Editor de textos
Compatibilidad con
modelos anteriores
Configuracion basica

Disponibilidad en el
mercado
Precio aproximado

J
e
TR

256 x 192

0

3 canales 8 octavas

(por el TV)
Si
Si
No
No
Si
No
Si

En castellano
Incluido

Totadl
Unidad Central +
Teclado Adicional

Noviembre 85
55.000 Ptas.

320 x 200

8

3 canales 8 cotavas

(por el TV)
No

Si
No
Si
Si
No
No

En Inglés
No

Total
Unidad Central

Diciembre 85
79.900 ptas.

27 disponibles 2/4/16
(segin modo DISPLAY)
Mode 0 200x160 (16 cl.)ﬂ
Mode 1 320x200 (4 cl.)
Mode 2 640x200 (2 l.)
0
3 canales 8 octavas
(altavoz incluido)
No
No
Si
Si
Si
Incluida
No

En Inglés
No

Parcial
Unidad Central con
Disco + Monitor

Octubre 85
134.500 ptas.
(con monitor color)
109.500 ptas.
(con monitor B/N)

o
Ams’grad

|CRCBI28
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MICRO1

JORGE JUAN, 116 - 28028 MADRID. TEL.:

(91) 233 07 35y 274 53 80

FRANKIE GOES TOHOLLYWOOD
BASKETBALL (con camiseta)
FRANK BRUNQO’S BOXING
DAMBUSTERS

2.395 SUPERTEST 1975 EXPLODING FIST 2.095
2.150 POPEYE __ 1.850 NIGHT SHADE 1.950
1.825 TAPPERS 1.875 BUCKROGERS 1.675
2.095 HYPERSPORT __ 1.950 DRAGONTORC 1.925

CONVIERTE TU
SPECTRUM A PLUS
POR SOLO:
ii7.990!!

SERVICIO TECNICO
DE REPARACIONES:
TIPO MEDIO: 3.800

IMPRESORA GP-50S

19.900

QUICK SHOT | +
INTERFACE T. KEMPSTON

QUICK SHOT Il +
INTERFACE T. KEMPSTON

QUICK SHOT V +
INTERFACE T. KEMPSTON

iiIOFERTAS JOYSTICKS!!

3.395,—

LAPIZ OPTICO
DK'TRONICS (CON
SOFT EN
CASTELLANO) 3.680

3.995,-

4.350,~

INDESCOMP (NUEVO)
SAGA-1
DK'TRONICS

iIOFERTAS EN TECLADOS PROFESIONALES!

495
85

Cartuchos microdrive:
Cinta C-15 (especial):
13.895
10.900

7.900

OFERTA OPUS-
DISCOVERY-1
DISKETTE 3 1/2”
49.900
iiINCREIBLE!!

464, 664 y 6128!!
(llamanos, te vas a asombrar)

TURBO: 5.295!!

iiPRECIOS INCREIBLES PARA TU AMSTRAD

iICASSETTE ESPECIAL PARA PROGRAMAS

OFERTAS IMPRESORAS:
ii20% DTO. SOBRE P.V.P.!!

WAFADRIVE (ALTERNATIVA DISKETTE)
INTERFACE + 2 DRIVES: 26.595

iiICOMPRATE UN SPECTRUM CON
TECLADO PROFESIONAL!!

DK'TRONICS

29.200

30.650
29.800

SAGA-1
PLUS

Terecordamos que puedes pedir posters de tus juegos favoritos, adhesivos, boligrafos o informacion en ge-

neral, todo gratuitamente.

Si el pedido lo deseas contra reembolso (sin gastos de envio), llama al teléfono (91) 274 53 80 (sera mas rapi-

do el envio) o escribiendo a:

c/ Jorge Juan, 116. 28028 MADRID.




Los compradores del Spectrum se percatan al poco tiempo de que las cintas de cassette no son precisamente el
método mas idoneo para almacenar sus programas. El paso siguiente es adquirir alguno de los multiples periféricos
disenados para este fin: unidad de discos, microdrive, wafadrive, etc. Y es aqui donde surge el problema. La escasa
documentacion disponible sobre estos periféricos, unida a la inexistencia de programas en formatos hacen dudar al

usuario de la verdadera utilidad de su adquisicion. En esta nueva seccion vamos a ofrecer toda la informaciéon de que
disponemos para lograr un rendimiento plenamente satisfactorio de cada una de esas maquinas.

MICRODRIVE BASICO

El microdrive ha permitido
al usuario medio del SPEC-
TRUM acceder a un sistema
de almacenamiento masivo
de datos de muy bajo costo
y prestaciones bastante
aceptables.

Sin embargo, la potencia
de este periférico es rara-
mente explotada por él que,
acostumbrado a las limita-
ciones impuestas por el sis-
tema basico de almacena-
miento masivo (la cassette),
se circunscribe en la mayo-
ria de los casos a sacar par-
tido exclusivamente de la
velocidad de trabajo del mi-
crodrive.

En este primer capitulo se
pretende introducir al usua-
rio en los conceptos basicos
de este periférico, con el
cual este pequeno ordena-
dor se aleja todavia mas de
ser una simple consola de
videojuegos.

EL ALMACENAMIENTO
DE DATOS

Se entiende por sistema
de acceso secuencial aquél
que obliga a la lectura de to-
da la informacion situada
fisicamente delante de lare-
querida, previamente alalo-
calizaciéon y extraccion de
esta ultima. Todos los siste-
mas basados en cinta mag-
neética son de este tipo, entre
ellos la cassette. El formato
tipico de este modo de alma-
cenamiento consta para ca-
da fichero de una cabecera,
donde se codifican el nom-
bre y caracteristicas del fi-
chero, asi como su longitud
y direccion en memoria, se-
guida del bloque o blogues
de datos que componen
propiamente el fichero, al-
macenados consecutiva-
mente. !

Un sistema de acceso
aleatorio es, por el contra-
rio, aquél que permite la lo-

calizacion directa de la in-
formacion previa consulta a
un indice, grabado en el
propio medio de almacena-
miento en un lugar fijo. Per-
tenecen a este tipo todos los
sistemas de disco y su ca-
racteristica mas tipica es la
necesidad de un «formatea-
do» del medio fisico antes de
su utilizacion. Este forma-
teado consiste en la crea-
cion de una «cuadricula»
fisica formada por sectores,
cada uno de los cuales es
capaz de contener un blo-
que de datos de un numero
fijo de bytes, la comproba-
cion, mediante sucesiva es-
crituray lecturade cualesde
estos sectores son utiliza-
bles (marcando los defec-
tuosos) y la creacion, en un
lugar prefijado, del fichero
indice que contendra el ma-
pa de almacenamiento de
los futuros ficheros. Confor-
me se vaya llenando el so-
porte fisico, cada nuevo fi-
chero ira ocupando los sec-
tores, contiguos o0 no, que
estén diponibles, anotando
su distribucién en el indice.
Como resulta obvio, los sis-
temas de acceso aleatorio
ofrecen una velocidad de
trabajo muy superior a los
de acceso secuencial. En el
caso de la cassette, esta cir-
cunstancia se agrava aun
mas debido a que la utiliza-
cion de magnetofonosy cin-
tas de audio limita drastica-
mente la velocidad de gra-
bacion de datos auna media
de 1500 baudios (bits/se-
gundo).

CARACTERISTICAS
DEL MICRODRIVE

El cartucho del microdrive
contiene un bucle cerrado
de cinta magnética del ma-
terial empleado en video (el
cual permite mayor densi-
dad de almacenamiento), de

Indicador de
funcionamiento

Parte del cartucho
central

5 metros de larga y 1,5 mili-
metros de ancha, que circu-
la a gran velocidad ante la
doble cabeza magnética,
completando una vuelta en
unos 7 segundos.

El microdrive es un curio-
so dispositivo de almacena-
miento hibrido, ya que con
una estructura de software
propia de un sistema de ac-
ceso aleatorio, esta limitado
por su verdadera naturaleza
fisica secuencial (se trata de
una cinta). Como resultado
de ello, podemos decir que

frente al usuario se compor-
ta como un sistema de acce-
so aleatorio un poco lento.

En la operacion de forma-
teado se crean 200 secto-
res capaces de almacenar
512 bytes cada uno, con lo
que la capacidad teorica de
un cartucho seria de 100 K.
En la practica, debido al
porcentaje de sectores de-
fectuosos (o inexistentes,
debido a la longitud de la
cinta), la capacidad media
resulta ser de unos 90 K.

ELEMENTOS DE UN SECTOR
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EXCLUSIVA

«Programamos
en un
ordenador con
15 megabytes
de memoria».

«Tuvimos que
crear rutinas
de “sprites”
especificas
para el
Spectrum».

Christopher Hinsley

DE WALLY A LA GLORIA

En algunas ocasiones nos encontramos con personas que debido a sus aptitudes

innatas eligen una profesién que redlizan a la perfeccién, haciendo que ésta se convierta casi

en un arte.

Este es el caso de Christopher Hinsley, que a sus veinte afios de edad ha realizado

programas tan geniales como Automania, Pyjarama o Everyone's a Wally. Tuvimos la

oportunidad de mantener con él una interesante conversaciéon que a continuacién os

transcribimos y que os ayudard a conocer como trabaja uno de los més famosos

programadores de la actualidad.

De siempre nos hemos imagi-
nado a los programadores como
unas personas serias, trajeadas,
altas y responsables. Por eso nos
resulta chocante que este perso-
naje ante el cual nos encontra-
mos, de incipiente bigote, gafas
ahumadas y desgastado panta-
16n, sea un auténtico genio de la
informatica.

Y sin mas preliminares pase-
mos a la entrevista.

¢Podrias contarnos breve-
mente que tipo de ordenador utili-
zdis y cual es vuestro método de
trabajo?

Actualmente estamos traba-
jando con un MISTREL de 15
megabytes de memoria que
puede ser utilizado simultanea-
mente por seis programadores.
Ademas posee un microprocesa-
dor Z80A que le hace compatible
con el Spectrum.

En nuestro ordenador trabaja-
mos con grandes listados de un
texto fuente que contiene los
datos, graficos, etc.... donde
modificamos y depuramos hasta
obtener la version definitiva.
Una vez conseguida ésta proce-
demos a ensamblar, con lo que se
transforma en cdédigo maquina
puro. Por ultimo, se envia a tra-
vés de un salida RS232 del Inter-
face I, al Spectrum, donde se
comprueba el funcionamiento
del programa. Si los resultados
no son los idéneos y queremos
realizar algunas modificacioines,
se haran sobre el listado del
codigo fuente, procediendo a
ensamblarlo nuevamente.

¢Qué puedes decirnos
acerca de las técnicas de «sprite»
que utilizas en tus programas para

26 MICROHOBBY

Christopher nos recibié en Londrés
con su habitual simpatia.

obtener esos movimientos tan sua-
ves pixel a pixel?

El Spectrum no tiene el hard-
ware adecuado para manejar los

S RE =D00305

«sprites» pixel a pixel como lo
tienen el Commodore o MSX.
Esto nos obliga a crear unas ruti-
nas especificas para manipular y
controlar estos «sprites». Este es
el motivo por el cual en juegos
como Everyone’s a Wally, cuan-
do dos personajes se cruzan se
mezclan sus colores.

¢Por qué entonces la ver-
sion de Commodore de Everyon’s
a Wally resulta graficamente
menos atractiva que la de Spec-
trum?

El Commodore por Hardware
permite manejar hasta un
maximo de 8 «sprites», y solo
para realizar un personaje ya se
precisan varios «sprites». Al
tener el juego cinco personajes la
gestion se complica extraordina-
riamente y no podemos permitir-
nos tener mas de 2 simultanea-
mente en una misma pantalla.

«Automania» fue la primera produccién y no pasaba de ser un Arcade con

buenos gréficos.



Y en cuanto a los guiones de
los juegos ¢Los creas ti mismo o
buscas las ideas de otras perso-
nas?

Lo que hacemos es que
cuando tenemos el esquema
general de una historia nos reu-
nimos alrededor de una mesa y
cada uno aporta sus propias
ideas. Cuando tenemos confec-
cionada una larga lista, seleccio-
namos las que mejor nos parecen
y posteriormente las llevamos a
pantalla.

Te haciamos esta pregunta
porque, por ejemplo, el guién de
Everyon’s a Wally es tremenda-
mente complicado y en Espana no
ha habido «nadie» capaz de llegar
por si mismo al final del juego.

Efectivamente, el programa es
muy dificil y en Inglaterra ocu-
rrio exactamente igual. Por esta
razon tuvimos que habilitar un
teléfono especial al cual se podia
llamar para solicitar ayudas a
cerca del desarrollo del juego. Y
como curiosidad os puedo decir
que se recibian diariamente mas
de 300 de estas llamadas de auxi-

lio, algunas de ellas a altas horas
de la madrugada.

¢Y no crees que realizar
juegos tan dificiles puede llevar a
la gente a abandonar en su
empeiio de llegar hasta el fin, y
que tras un par de semanas lo
guarde en un cajon?

No, no creo que esto ocurra
asi. Si un juego esta correcta-
mente programado y bien tra-
tado, la gente no se cansa de él,
sino que por el contrario siempre
que tienen ocasion vuelven al
juego para intentar completarlo.

«Pyjamarama» nos transporta a un mundo de pesadilla con una trama

argumental compleja.

Esta es la clave del éxito del

juego, el que consiga que la gente

se aficione a él.

¢Cuanta gente compone tu
equipo?

Actualmente sélo 5 programa-
dores, aunque estamos inten-
tando que este nimero aumente.
Pero éste es un proceso muy

S
N

«Three Week in
Paradise», abn
en plena
produccién, nos
narra las
aventuras de
Wally y su
familia en un
entorno
selvatico.

5
:
5
2

";g; &

lento porque es dificil encontrar
a la gente adecuada que tenga los
conocimientos y aptitudes que
nosotros requerimos. Realmente
Somos pocos y (risas) trabajamos
intensamente (mas risas).

¢Qué tiempo empleais en
elaborar un programa?

Depende. En el caso de Eve-
ryon’s a Wally tardamos 3 meses
desde que surgié la idea hasta
que conseguimos la version defi-
nitiva para Spectrum. La version
para Commodore nos llevo prac-
ticamente el mismo tiempo,

«En Inglaterra
nadie
consiguio
completar sin
nuestra ayuda
el Everyon’s a
Wally».

El guién de «Everyone’s a Wally» alcanzé las mas altas
cotas de sofisticacién: cinco personajes en una delirante
aventura.

puesto que hubo que reescribirla
casi en su totalidad. Para la del
Amstrad tardamos algo menos
pues era mas compatible con la
del Spectrum.

Una pregunta inevitable.
<Qué proyectos tienes con la com-
paiiia MICROGEN?

Recientemente he participado
en la creacion de Shadow of the
Unicorn, pero solo a nivel de
ideas y ahora estamos prepa-
rando una nueva aventura para
Wally que se llamara Three
Week in Paradise. Este juego ira
también con el sistema MICRO-
PLUS, que como ya sabéis con-
siste en una memoria adicional
de 16K, que permite la creacion
de juegos con una mayor riqueza
de graficos y tramas elaboradas.
Este nuevo sistema constituye
un gran avance,

«En la

préxima
aventura de
Wally
emplearemos

el sistema
MICROPLUS».
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UTILIDADES

Rutinas de Utilidad

CREADOR DE «DATAS»

Miguel SEPULVEDA

Hay ocasiones en que un programa Basic necesita
pequeinas subrutinas en Cédigo Maquina o,
simplemente, los propios Graficos definidos por el
usuario. En estos casos, lo més operativo es que vayan
contenidas dentro del propio programa en forma de

DATAS.

La funcion de esta rutina, es pasar los
contenidos de la memoria (bytes) a senten-
cias DATA de un programa BASIC. La ru-
tina, logicamente, esta escrita en Codigo
Miaquina y es plenamente reubicable.

En cada sentencia DATA, se podrin ge-
nerar un maximo de 25 codigos y se crearan
tantas lincas de sentencias DATA, como
sean necesarias para cargar todos los bytes
que tenga el programa en codigo maquina.
Las sentencias DATA se creardan a partir de
lalinea 1y seirdanincrementandode unaen
una por cada 25 bytes, de manera que sera
necesario calcular el nimero de sentencias
DATA que va a ocupar el codigo maquina,
para que estas lineas no se repitan en el pro-
grama BASIC. La forma de calcular este
numero es sencilla, basta dividir el numero
de bytes que tiene el codigo maquina, entre
el numero maximo de bytes por linea y su-
marle uno, si el resto es diferente de cero.
Por ¢jemplo, si tenemos un programa o ru-
tina que ocupa 63 bytes en codigo maqui-
na, el niumero de sentencias DATA necesa-
rias para introducir esos 63 bytes seria N, de
lincas = N. bytes/25 = 63/25 = 2+1 (por
existir resto) = 3. Serdn necesarias por tan-
to tres sentencias DATA para albergar los
63 codigos, en la segunda irian los bytes del
26 al 5O y en la tercera los trece ultimos by-
tes.

Estas son las variables utilizadas por la
rutina y su funcionamiento.

23300 (DIREC) Variable de 2 bytes.
Contiene la direccion de me-
moria a partir de la cual se
empieza a tomar los bytes.

23302 (NBYTE) Variable de 2 bytes.
Contiene el numero de bytes
a pasar a sentencias DATA
(de 1 a 65535 bytes).

23304 (NLINE) Variable de 1 byte.
Tiene el numero delalineade
la préxima sentencia DATA.

23305 (BUCLE) Variable de 1 byte.
Es el contador del numero
maximo de bytes que pueden
contener las sentencias DATA.

23306 (NUM) Variable de 2 bytes.
Numero de los bytes que

ocupa la sentencia DATA.
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En las variables de 2 bytes, el menos sig-
nificativo va en primer lugar.

Usa la subrutina de la ROM llamada
ADD-CHAR que suma un cardcter a la
linea que se esta editando.

En lalinea 110 se pone en el registro 1X
la direccion de las variables usadas en la ru-
tina, en la linea 120 y 130 inicializa el con-
tador de linea de sentencias DATA a |.
Desde la linea 140 hasta la 170, pone la va-
riable del sistema KCUR con el mismo va-
lor que la variable PROG, coloca en HL la
direccion del byte a pasary en BC, el conta-
dor de bytes acolocaren las sentencias DA-
TA. En lalinea 210 se pone en la variable
propia BUCLE, el nimero maximo de by-
tes a colocar en cada sentencia DATA, que
en este caso particular es de 25, no obstan-
te, este numero se puede modificar, sin
mas que cambiar su valor, porel que nosin-
dique ¢l maximo namero de bytes en la
sentencia.

A continuacion, y hasta la linca 320, se -
ponen los dos bytes del nimero de lincaen «

la sentencia, se dejan dos bytes en blanco

para colocar en ellos posteriormente el nu--

mero de bytes que ocupa la sentencia DA-
TA cuando esté completa y se coloca ¢l ¢o-
digo de la sentencia DATA, es decir, se
construye cada linca de codigos, de la mis-
ma forma que el BASIC interpreta las
lineas de programa.

Entre las lineas 330 y 420, se convierte
¢l contenido de cada byte de memoriaensu
correspondiente codigo ASCII y se intro-
duce en la sentencia DATA, suprimiéndo-
se los ceros a laizquierda. En las lineas 430
y 440 se pone en la sentencia el indicativo
de que los cinco bytes siguientes es el valor
del byte y se almacenan de la siguiente [or-
ma:

1. EIl primer byte ¢s 0.

2. Elsegundo byte es © para un name-
ro positivo y FFH para un niumero negati-
VO.

3. Losbytesterceroy cuarto son los by-
tes menos y mas significativos respectiva-
mente del nimero (En este caso particular
solo se usa el tercer byte y el cuarto se pone
a cero).

4. El quinto byte es O.

Entre las lineas S70 y 710 se comprueba

IGUAL

J

si es el ultimo byte a pasar, si no es, s¢ de-
crementa el contador de niumeros por DA-
TA. ysino hallegado a 25, entonces inserta
lacomay vaa porel siguiente byte de la me-
moria, y si ha llegado a 25 termina la sen-
tencia y va a crear otra.

Entre las lineas 730 y 960 se encuentra
la rutina ENTER que es la que termina la
sentencia DATA. Lo primero que se hace
esponerun 13 queesfinal delinea;enel re-
gistro HL se pone la direccion de comienzo
de lasentencia DATA, y el registro DE vaa
ser ¢l contador de bytes de la sentencia, a

1 DD2104SEB3EQ13203SB2R £@3
2 S3S5C22SBSC2RO4SBED4E 341
3 O6SBCSESCD3EQS19AFCD 12023
4 SSOFSARSSBDD3I40Q4CDES 320
S QFCDSSQFEDS3QASBCD3S 1127
& OQF3EE4CDSSOFEL17EES1E 1260
7 SQQEE64CO3QFDRGSQRACD3IR 929
3 FDCBE3QCDSSQOF3EQECDSS 1266
2 Q@FRAFCDZSQOFCD3SQFELVE 1247
1@ 23ESCD3SOFAFCDESOFCD 135@
11 GSSOFEIC10B?73B12813CS 113Q@
12 ESOD3S0S200SCLRAFD13 1037
13 9QF3E2CCDSSQOF18E83EQ@D 2901
14 COSSQFZRRRSBR1QSQR11 S19
1S QR@R23137EFEQEZ2005Q3 43S
16 EBQSEB13F3FEQD2QEF2R 1326
17 QASB722B73CIRE2FACI0 791
153 SOFC3Q4779FESQA2003BA 1143
13 280814DSCSCDSSQFCIDL /1233
2@ ?73c39ec 2000 321




continuacion incrementa registros de di-
reccion y contador y coge un byte de la sen-
tencia. Si es indicativo (14) de que los si-
guientes S bytes es el valor del niumero, en-
tonces suma S a los registros de direccion y
al contador de bytes, y si no es, pregunta si
es el ultimo byte de la sentencia (13); en ca-
SO negativo va a coger el siguiente byte de la
sentencia y en caso afirmativo, pone al
principio de la sentencia el nimero de by-
(es que ocupa.

Entre las lincas 980 y 1190 se encuentra
la rutina DIGIT, la cual se usa para crear el
digito ASCII de la centena del nimero si el
registro B entra con el valor de 100, o ¢l
digito de decena si el registro B viene con el
valor 10. El registro C tiene el valor ASCII
del cero y por cada vez que el Acumulador
contenga el valor del registro B sc incre-
mentara el ASCII del registro C hasta que
el Acumulador sea menor que el registro B.

Siesel digito de la centena, y es cero, en-
tonces no se introduce en la sentencia DA-
TA. ysies el digito de la decena y es cero,
entonces comprucba si el digito de la cente-
na [ue diferente de cero, si lo fue también,

entonces tampoco se introduce el digito de
la decena, v si no fue cero, entonces el cero
es significativo y se pone.

Esta rutina es reubicable y ¢l cargador
BASIC reubica la rutinaen la direccion que

el usuario desee y la salvard en cinta con el
nombre que se le quiera dar.

La forma de cargarla de la cinta en me-
moria desde el BASIC es LOAD *” CODE
direccion de memoria, 192.

Si tienes un programa Ensambla-
dor puedes utilizar el Codigo Fuente
del listado 1 para teclearla y Ensam-
blarla. Si lo deseas puedes usar el
Cargador Universal del Codigo Ma-
quina publicado en el numero 31. Pa-
ra ello teclea el listado 2, y haz un
DUMP en la direccion 64650. Por ulti-
mo salva el Codigo Objeto desde la di-
reccion 64650, indicando como nu-
mero de bytes 192.

Una vez tengamos la rutina en la
memoria hay que proceder del si-
guiente modo:

COMO UTILIZAR LA RUTINA

LET a=Primera posicion de me-
moria que deseamos DATAR
LET b=Numero de bytes a DATAR

LET c=Direccion donde se ha co-
locado la rutina

RANDOMIZE a:POKE 23300,
PEEK 23670:POKE 23301, PEEK
23671

RANDOMIZE b:POKE 23302,
PEEK 23670:POKE 23303, PEEK
23671

RANDOMIZE USR ¢

Tras unos cuantos segundos apa-
receran en el listado los bytes ele-
gidos.

Hay que tener en cuenta que las
lineas de DATA se formaran partiendo
de la 1, por lo que hay que prever un
espacio libre al principio del pro-

grama.

CODIGO FUENTE LISTADO 1

18 DIREC EQU 23388 418 ADD A,48 818 LD A, (HL)
28 NBYTE EQU 23302 420 CALL EDIT 828 cP 14
38 NLINE EQU 23384 438 LD A4 838 JR  NZ,ENT4
48 BUCLE EQU 23385 448 CALL EDIT 848 ADD HL,BC
56 NN EQU 23386 458 X0R A 858 EX DEHL
68 448 CALL EDIT 848 ADD HL,BC
78 EDIT  EQU HBFBS 478 CALL EDIT 878 EX  DE,HL
8 ;- 488 POP HL 888 JR ENT2
98 ORG 64658 498 LD A, (HL) 898 ;
108 ; 588 INC HL 988 ENT4 CP 13
118 GDATA LD  IX,DIREC 518 PUSH HL 918 JR  NZ,ENT2
128 LD Al 528 CALL EDIT 928 LD HL,(NUM)
138 LD  (NLINE) A 538 XOR A 938 LD (HL),D
148 LD  HL,(23635) 548 CALL EDIT 948 DEC HL
158 LD  (23643),HL 558 CALL EDIT 958 LD (HL),E
168 tD  HL,{DIREC) 568 POP  HL 968 RET
178 LD  BC,(NBYTE) 578 POP BC 978 ;
180 PUSH BC 588 DEC BC 988 DIGIT LD C,47
198 PUSH HL 598 LD A,B 998 ;
288 ; 480 R C 1088 DIG2 INC C
218 6DA2 LD  (IX+5),25 418 JR  Z,ENTER 1818 SuB B
228 XO0R A 428 PUSH BC 1828 JR  NC,DIG2
238 CALL EDIT 438 PUSH HL 1836 ADD A,B
248 LD A, (NLINE) 448 DEC (IX+) 1848 LD BA
258 INC (IX+4) 658 JR NZ,G6DAd 1858 LD AL
268 CALL EDIT 668 CALL ENTER 1848 cp 48
278 CALL EDIT 478 JR  GDA2 1878 JR  NZ,D1G4
288 LD  (NIM),DE 688 ; 1888 P D
298 CALL EDIT 498 6DA6 LD A,44 1898 JR 2,D1G6
388 LD A,228 788 CALL EDIT 1188 ;
318 CALL EDIT 718 JR - GDA4 1110 Di64 INC D
328 728 1128 PUSH DE
338 GDA4 POP HL 738 ENTER LD A,I3 1138 PUSH BC
348 LD A,(HL) 748 CALL EDIT 1148 CALL EDIT
358 PUSH HL 758 LD  HL,(NIM) 1158 POP BC
348 Lb D,48 768 LD BC,5 1168 POP DE
378 LD B,188 778 L0 DE,8 1178
388 CALL DIGIT 788 ; 1188 D166 LD A,B
398 LD B,i8 798 ENT2 INC HL 1198 RET
488 CALL DIGIT 888 INC DE

L.
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Cuando Sir Clive Sinclair disen¢ su portentosa maquina (Spectrum para mas sefas) seguramente no tenia ni idea de lo
que se le venia encima. Por aquel entonces se propuso la creacion de un ordenador barato, «sencillo» y «sin
complicaciones». Sin embargo, los tiempos cabian: los usuarios solicitan cada vez mas prestaciones y los fabricantes de
hardware y software se apresuran a satisfacer sus exigencias lanzando al mercado multitud de nuevos periféricos,
programas de utilidad, etc.

En esta seccion que hoy nace, vamos a pasar detallada revista a todo aquéllo que de alguna manera suponga una

| mejora, ampliacion o «expansion» de las posibilidades de nuestro querido Spectrum.

La firma inglesa de software MI- de carga, Intérprete de Basic, TO-

-q-

CROGEN acaba de lanzar al mercado
un nuevo periférico que permite, por
fin, utilizar los 64K de memoria direc-

Aspecto externo del nuevo periférico
Microplus.

cionable que tiene el Spectrum: El Mi-
cro Plus.

La mayoria de los programadores
de cédigo maquina no utilizan en sus
juegos la ROM del Spectrum: Rutina

PROGRAMAS DE LECTORES

KENS, Editor, Rutina de impresion o
Juego de caracteres. De tal manera
que la mayoria de ellos considera la
ROM como un estorbo o, cuando me-
nos, un desperdicio de 16K de me-
moria.

En realidad, el periférico en cues-
tion consiste en una memoria EPROM
de 16K que tiene en su interior unaru-
tina de impresion, otra de carga, un
juego de caracteres redefinidos y un
importante bloque de graficos. Pagi-
na sobre la direccion @, con lo que en
realidad, lo que hace es sustituir a la
ROM de Sinclair, pero esta vez me-
tiendo todo aquéllo que le interesa al
programador.

De esta forma se consigue optimi-
zar esos 16K y «Shadow of the Uni-
corn» (que es el primer juego que se
comercializara con este sistema) tie-
ne 64K reales de programa (el resto se
carga desde una cinta) y esto le per-
mite, por ejemplo, tener la friolera de
6000 pantallas.

TAPE ALIGHMENT PROGRAM

e —————————————————————————————————————————
—_——————————————

EIMSERT SIDE B OF MASTER TAHPE
REUIND THE TAPE AMD PRESS PLAY
ADJUST HEAD AZIMUTH SCREV
FO MIMIMIZE HEIGHT OF BAR GRAPRH

PRESS ‘Q’ TO QuIT

El Miqroplus incluye un alineador de
cabezas de cassette.

Otra novedad importante es quein-
cluye un alineador de cabezales que
te permitira graduar el cassette en su
justo punto.

Muchos de vosotros os habreéis sorprendido al daros
cuenta de que en este numero desaparece la seccion de
«PROGRAMAS DE LECTORES».

Enrealidad, no hay porque alarmarse. Lo que ocurre es
que hemos pensado en un nuevo sistema del que esta-
mos seguros saldremos todos beneficiados.

Creemos que es mejor dar pocos programas muy bue-
nos que muchos regulares y tampoco queremos dejar de
lado los programas que nos enviaran los lectores.

Todo ello nos ha llevado a las siguientes conclusiones:

— A partir de ahora publicaremos en la seccion «PRO-
GRAMAS MICROHOBBY» aquellos programas de entre
los recibidos que por su calidad e interés lo merezcan,
recibiendo el autor un premio por su labor de 15.000 pe-
setas.

— Pueden estar realizados en Basic o Cédigo Maqui-
na, y no hay limitaciones en cuanto a tematica.

— El envio de cada programa debera hacerse en una
cinta de cassette (no mandar mas de uno enla misma cin-
ta) acompanado de las instrucciones de manejo, des-
cripciéon de su utilidad, etc.

— No es necesario que mandéis listados del pro-
grama.

— Todos los programas deberan estar exentos de
cualquier proteccion, para permitir acceso al listado,
etcétera.

— En el plazo aproximado de un mes, recibiréis una
carta en vuestro domicilio indicando si el programa en-
viado ha sido seleccionado o no.

—Cualquier lector podra solicitar, en la misma carta en
que nos lo envia, la devolucion del programa (en caso de
no ser seleccionado), adjuntando 35 pesetas en sellos de
correos para gastos de franqueo.

— En caso de no ser elegido para su posterior publica-
cion, ni solicitada su devolucion, sera destruido para sal-
vaguardar los legitimos derechos de su autor.

— La direccion a la que debéis dirigir vuestras cartas
es:

MICROHOBBY

Hobby Press, S. A.

C/ La Granja, s/n

Poligono Industrial de Alcobendas

ALCOBENDAS (Madrid)

— Como de costumbre, entre todos los programas re-
cibidos en la redaccion, sortearemos mensualmente una
unidad de Microdrive y su correspondiente Interface 1
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Programas de lectores

Acabo de terminar un pro-
grama de bingo que utiliza la
rutina «voz» de MICROHOB-
BY, lo que le da unas posibi-
lidades extraordinarias. Qui-
siera saber si la incorpora-
cion de dicha rutina no es un
obstdculo para la publica-
cion del programa. También
desearia saber la forma de
envidrsela, <¢Tengo que
mandar las enormes listas
de DATAs, o es suficiente
una cinta de cassette?

Por otra parte, ¢a qué di-
reccion hay que remitir los
programas?

Carlos J. GONZALEZ - Malaga

O Por supuesto, las rutinas
de MICROHOBBY estan a
disposiciéon de nuestros
lectores, siempre que no las

CONSULTORIO

utilicen con fines comercia-
les. Respecto a la forma de
remitirlo, si tiene usted im-
presora, mandenos el lista-
do incluyendo las DATAs; si
no, No es necesario que lo
liste a mano, mandenos la
cinta y nosotros lo listare-
mos.

<Compatibles?

¢Son compatibles los pro-
gramas del Spectrum para
un Amstrad CPC 464?

Santiago NIETQ - Madrid

[0 A pesar de utilizar el mis-
mo microprocesador, el
Spectrum y el Amstrad son
totalmente incompatibles
en cuanto a software. Esto
se debe a que utilizan dis-
tinto Sistema Operativo.

Teclados profesionales

Problemas de teclado

Les agradeceria que me
informasen sobre los tecla-
dos profesionales para el
Spectrum, ya que estoy bus-
cando uno que tenga las
mimas facilidades del Spec-
trum Plus, pues el teclado de
éste no me acaba de con-
vencer encuanto alarapidez
de escritura.

Fr i LLACH - Bar

[ Sidesea utilizar su tecla-
do para escribir textos, el
mas indicado es el «<SAGA 1
Emperor», si bien, tiene el
grave inconveniente de no
tener triple membrana, con
lo que las teclas especiales
requieren el uso simultaneo
de un «SHIFT», no obstante,
con la practica se subsana
pronto este inconveniente.

Tengo un Spectrum Plus,
anteriormente tenia un 48K,
y al comprarlo me habian re-
galado varias cintas de jue-
gos, y observo que las cintas
del 48K no funcionan en el
Plus, pues se mueven mal, y
no obedecen a las teclas.

Desearia que me indica-
sen si es que los juegos del
48K no sirven para el Plus, o
Si es defecto del ordenador.

Victor VILLEN - Valencia

O Laplacaqueincorporael
Plus es la version ISSUE 3B,
que tiene algunas peque-
nas diferencias en la ULA
que se manifiestan al inten-
tar leer el teclado. Si sus
juegos son antiguos, es po-
sible que resulten afecta-
dos por este problema. La

calidad-precio del mercado.

La acertada decision de muchas personas que como
usted, han comprado JOYSTIK Il demuestran que

el estudiado disefio y larga duracion que ofrece, no
tiene comparacion con ningun otro mando del mercado.

”{MOGICQ

ESPECIALISTAS
EN EDUCACION E INFORMATICA

iFelicidades! Acaba de encontrar el mando de juego para
ordenadores personales y domésticos con mejor relacion

SU MEJOR
DECISION

e DISENO ERGONOMICO

LARGA DURACION

SEGURIDAD DE MANEJO

CABLE EXTRALARGO
VENTOSAS ADHERENTES
MAXIMA COMPATIBILIDAD 7/

Dep. Marketing
Valencia, 85 - 08029 BARCELONA

X
Tel.: 25386 93 / 89 09 / 74 00 / 90 45 < Q ;
e ey g=-"_—=1 ===} =— -1
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unica solucion que se nos
ocurre, es desensamblar el
listado del juego y corregir-
lo, pero tal vez no le valga la
pena.

Por si se anima, la dife-
rencia es que cuando el
Plus lee el teclado, el bit D6
del dato recibido es siem-
pre bajo, mientras que en la
version ISSUE 2, todos los
bit eran altos si no se pulsa-
ba ninguna tecla.

Manual en Inglés

Poseo un Spectrum Plus, y
mi problema es que el ma-
nual de instrucciones viene
en inglés. Agradeceria me
informasen donde puedo
adquirir un manual en len-
gua castellana. Otra pregun-
ta es si las tapas que venian
insertas en el numero 38 de

LA PROXIMA SEMANA REANUDAREMOS LA
PUBLICACION DE LAS FICHAS DE CODIGO MAQUINA

Dificultades técnicas de ultima hora nos han impedido ofreceros en este nu-
mero las ya habituales Fichas de Codigo Maquina.

La proxima semana continuaremos su publicacion normalmente. Espera-
mos sepais disculpar este imprevisto.

esta revista sirven para todo
el curso, o van a sacar otras,
ya que me parecen peque-
nas para todo el curso de
Basic.

Antonio TURRION - P, de Mallorca

O No tenemos noticias de
que se venda el manual se-
parado del ordenador, no
obstante, nuestro curso de
Basic puede suplirle venta-

josamente. Por otro lado,
,las tapas son suficientes
para encuadernar todo el
curso, eso si, lerecomenda-
mos que encarge el trabajo
a un buen encuadernador.

Errata en el Basic

Ruego me expliquen el
ejemplo de lapdgina 171 del
curso de Basic:

LET N=STR$ (7+12)

Pues el ordenador no me
da una respuesta logica.

Daniel BARREDA - Barcelona

O Efectivamente, en la pa-
gina que nos indica del cur-
so de Basic, existe un grave
error, ya que la funcion
STR$ so6lo admite como ar-
gumento un ndmero y no
una expresion.
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ALSISA /

iESTAMOS ENEL SIMO!
STAND E-32
Pabellon 12, plta. sup.

{ESCALERA
DE COLOR!

ALSISTOCKS
ALSIMAIL
CAMIBIALSI
ALSICONT
COMERCIALS

ALSIFIN

SI NCI.AI R QI. Programas en disco o cartucho microdrive
o T AT

! :- ] '12‘ 3
i g

VENTA EN EL
“CORTE INGLES”
Y TIENDAS
ESPECIALIZADAS

:Acceso directo (2 segundos), 1.800 articulos por fichero y cartucho, 14.400 en
disco 800 K.

:10 ficheros con impresion de recibos mensuales, mailing, acceso directo, 800
fichas por fichero y cartucho.

:Impresiéon de letras de cambio y recibos negociable.

:8.000 asientos en cartucho microdrive, 64.000 en disco 800 K, 1,3 segundos
por asiento, balances y extractos inmediatos, 2 niveles, subcuentas en todas
las cuentas, cantidad de cuentas ilimitada, etc.

: Facturacion, almaceén, ficheros, pedidos, presupuestos, estadisticas, relaciones,
mailing, albaranes, etc.

: Simulador financiero.

OFERTA: Sinclair QL + Impresora Admate + Comercialé + Contabilidad 190.000 pts.

ALS' comercial, S. A. Antonio Lopez. 117. 2.° D -28026 MADRID -Telf. 475 43 39
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® VENDO ordenador ZX-81 de
32 K de memoria por 16.500
ptas. Interesados escribir a la si-
guiente direccion: Manuel Soler
Llorca. Urb. Azmirra, 8. Campo
de Mirra (Alicante) o bien llamar
al Tel. 801527 (10 a 12 mana-
nas).

@® VENDO ordenador Sharp
MZ 721, con cassette incluido,
Basic, Pascal, Monitor Hantarex
de 12", fésforo verde. Estado im-
pecable, por el precio de 78.000

ptas. Interesadosd llamar al
Tel. (96)24234118(horas de ofi-
cina). José.

@® CAMBIARIA los libros de mi
ordenador Spectrum 48 K, Ram,
que estan en inglés, por los mis-
mos en espanol. Cambio tam-
bién libro de Basic para ninos
por 40 teclas del ordenador
que sean de plastico. Escribir a
JesUs Fernandez Capilla. Avda.
Sta. Marina, 55, 3.°. Badajoz o
llamar al Tel. (924)238903.

® QUISIERA mantener corres-
pondencia con gente relaciona-
da con el mundo del Spectrum
(periféricos, club, etc.). Escribir a
José Fernandez. Ctra. Valcaba-
do s/n. Santa M.? del Paramo
(Leon).

® VENDO Spectrum Plus, nue-
vo, comprado hace poco, y con
garantia hasta el 20-12-85. Con
manuales castellano-inglés,
cassette de demostracion, em-
balaje original. Precio: 29.000
ptas. Tel. (976)452799 (horas de
comida). Zaragoza. Preguntar
por Roberto.

® VENDO Spectrum en perfec-
to estado de funcionamiento con
cables y transformador por
30.000 ptas. Regalo cinta Hori-
zontes, manuales en castellano
en inglés, revistas de informati-
ca. Si eres de Barcelona te ense-
naré a usarlo. También lo cam-
biaria por TV color 14" o 16".
Contactar con Daniel. Tel.
2205516. Barcelona.

@ VENDO Scalextric GP 55,
nuevo, con accesorios y moto-
res de coches de recambio. Im-
pecable por 8.500 ptas. Tam-
bién lo cambio por Joystick. Inte-
resados llamar al Tel. 272931 de
Guiputzcoa.

-
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ESPECIALISTAS EN SINCLAIR

AMPLIACIONES DE MEMORIA,
COMPONENTES Y SERVICIO
TECNICO SPECTRUM

0L Amstrad, MSX. Spectravideo, Spectrum
Plus. Impresoras. Monitores. Programas a me
dida. Programas educativos, gestion y ocio

C/ Siva, 6 - 4" Tel. 242 24 1"
28013 MADRID

34 MICROHOBBY

® Sl estas buscando un club
auténtico y todavia no lo has en-
contrado, te proponemos el
nuestro. Escribe al: Club Kbyte.
Alcalde Quintanilla, bl. 8. ptal. 2,
4.°. Dr. Caranza. El Ferrol (Coru-
na), aportando 300 ptas. y recibi-
ras toda la informacion necesa-
ria y las condiciones para entrar
en el mismo:

® VENDO un amplificador Op-
timus Art 30 w, ideal para guita-
rra, plato, microfonos, etc., 10 sa-
lidas exteriores, 500 oh, diodos.
Precio 45.000 ptas. Tel. (981)
316869. Envio a provincias con-
tra reembolso.

® CAMBIO érgano electronico
VL-Tone, marca Casio, por ra-
dio-cassette estéreo o impreso-
ra Seikosha, si es necesario se
paga la diferencia de precio. In-
teresados pueden escribir a Da-
niel Pastor Balaguer. Eduardo
Romero, 2. Meliana (Valencia).
@® DESEARIA contactar con
grupos de chicos y chicas de
Madrid para intercambiar ideas,
trucos, informacion, etc. Mi di-
reccion es la siguiente: Antonio
Pérez. Lope de Haro, 22. Madrid
28039 o bien llamar al
Tel.(91)2702623.

® VENDO/CAMBIO la cinta de
demostracion «Horizontes» (ori-
ginal) y la del Spectrum Plus (co-
pia) por 3.000 ptas. o bien lo
cambio por Interface o Joystick.
Interesados contactar con Victor
Montanana. Democracia, 2, 1.°
Pobla de Vallbona (Valencia).
Tel. (96)2760268.

® ME GUSTARIA tomar con-
tacto con gente de toda Espana,
que sean usuarios del ZX Spec-
tfrum de 48 K 0 16 K. Llamar por
Tel. (971)296996 0 298148. Pre-
guntar por Javier. Palma de Ma-
llorca.

® VENDO ZX Spectrum 16 K,
con cables, fuente de alimenta-
c¢ion, manual, cinta Horizontes y
Televisor Panasonic B/N, todo
en perfecto estado y por el pre-
cio de 30.000 ptas. Llamar al Tel.
(972)213925. Pepe.

® DESEO entrar en contacto
con usuarios del Spectrum. Alta-
mira Lopez de Silanes. Alfonso
VI, 17, 4.° derecha. Miranda de
Ebro (Burgos).

® VENDO ZX Spectrum 48 K,
pocas horas de uso, totalmente
nuevo, por el precio de 23.000
ptas. Poneros en contacto con
David Frco. Franch. Rivero, 20,
2% Barcelona 08032. Tel.
(93)3583926 (20 a 22 h).

® VENDO ZX Spectrum 48 K,
con revistas de informacion por
el importe de 30.000 ptas. Lla-
mar el Tel. (93)3517789 (a partir
de las 21 h), o bien escribir a la
siguiente direccion: Esteban Sa-
las Pereira. Desfar, 25, 3.°. Bar-
celona 08016.

® CLUB de usuarios del Spec-

trum acepta nuevos socios. No
dudes, llamanos para informar-
le.. Tenemos una revista men-
sual. Site interesa puedes llamar
al Tel. 2696136 de Madrid, pre-
guntar por Jaime.

® VENDO Impresora térmica
Sinclair pro 10.000 ptas. Calcu-
ladora programable Casio FX-
702P por 15.000 ptas. Llamar al
Tel. (942)373898 (noches). Pre-
guntar por Vicente Diaz.

® VENDO ZX Spectrum Plus
nuevo, completo con instruccio-
nes en castellano e inglés, mas
interface programable, joystick
Quick Shot |. Todo esla en ga-
rantia, todo por 35.000 ptas. Inte-
resados llamar al Tel.
(93)7920853 (10a 13y 16 a 20
h). Preguntar por Manuel Real.
® DESEAMOS formar un club
de Hardware a ser posible de
Madrid. Se valoran conocimien-
los en microelectronica, codigo
maquina, inglés o simplemente
saber bricologe. También bus-
camos documentacion. Escribir
a Teofilo Fernandez. Biarritz, 3.
Madrid. Tel. (91)2567462.

® VENDO joystick Spectravi-
deo ll e interface Kempston, nue-
vos por el precio de 5.000 ptas.
Jesus M.? Hernandez. Ofra Co-
basabl.9-11, 1.° derecha. Santa
Cruz de Tenerife.

® VENDO vfideo-juego Atari
completo, con 4 cartuchos por
10.000 ptas. (negociables).
También lo cambio por un tecla-
do profesional, ZX 181, un cas-
sette para ordenadores o por un
Currah microspeesh. También
vendo |Interface programable
con joystick, por 55.000 ptas. o
bien lo cambio por algo de lo an-
terior. Me interesa ademas for-
mar un club a nivel nacional. In-
teresados escribir a J. Ramon
Jofre Sainz de la Maza. Avda. Ex-
tfremadura, 4, 2,° A. San Sebas-
tian de los Reyes (Madrid). Tel.
6542029.

® SOMOS el ZX Castellon Club
y admitimos socios, para todo ti-
po de intercambio: trucos, infor-
macion, ideas, etc. Si te interesa
contacta con nuestro club, escri-
biendo a siguiente direcciodn:
Club Castellon (José M.). San
Francisco, 52, 4.°. Alcora (Caste-
llon).

® VENDO Spectrum 16 K, con
manual en castellano, revista en
cassette por el precio de: 21.000
ptas. Dirigirse a Rafael Fuertes.
Mayor, 13. Andosilla (Navarra).
Tel. (948)674056.

® VENDO Spectrum de 48 K,
con TV b/n de 22", interface pro-
gramable de Indescomp, joys-
tick, cassette especial para orde-
nador (cuenta-vueltas, auto
stop, luz, pausa, etc.). Todo pro
55.000 ptas. Llamar al Tel.
6529851 de Madrid.

® VENDO Spectrum 48 K, en

muy buen estado, con cables,
fuente de alimentacion, interrup-
tor ON/OFF, reset, manual en in-
glés y espanol, cintas cassette,
libro de Codigo Maquina, revis-
tas. Por el precio de 30.000 ptas.
Teclado profesional para el
Spectrum por 7.000 ptas. y todo
en conjunto por 35.000 ptas. Di-
rigirse a Miguel Moreno. Catalu-
na, 48, 3.° El Prat (Barcelona).
® DESEAMOS contactar con
usuarios de Sevilla y Provincia
(preferentemente), para inter-
cambio de trucos, informacion,
utilidades, etc. Interesados lla-
mar al Tel. (954)780054 (tardes).
Manolo.

® ESTOY formando un club de
ususarios de ordenadores per-
sonales (Sinclair, Oric, Commo-
dore, Sony, Toshiba, Spectravi-
deo). Escribir a David Mora Ar-
teaga. Cabrera, 7, 2.9 A. Ibiza
(Baleares). Tel. 312694. Solo
usuarios residentesd en Ibiza.
@® VENDO 24 numeros de la re-
vista Microhobby, incluido las
paginas centrales del Basic, 2
cassette de Hobby Suerte y
Moon Battle. Precio: 2.150 ptas.
Urge venderlo. Interesados lla-
mar al Tel. 6721473 de Madrid
(de 8 a 10 noche). Angel.

@® INTERESARIA contacto con
usuarios del Spectrum|preferi-
blemente en la zona de Andalu-
cia, para el intercambio. Escribir
a Rafael Vera. Plaza Bahia, 4, 5.0
S. Fernando. Cadiz. Tel.
(956)897534 a partir de las 7 de
la tarde.

@ DESEARIA que algun lector
me mandase las instrucciones
de Psitron, Hunter, Killer, Valhalla
y otros. Pago gastos de envio.
Escribir a Cipriano Anguiz To-
rres. Del Deporte, 25 bajo, El Fe-
rrol (Coruna). Tel. 318750.

® VENDO videopac Philips
G-7000, comprado en navidad
por adquisicion de un Spectrum.
Incluyo 5 cartuchos de juegos
mas el cartucho de programa-
cion y el libro de instrucciones.
Todo por 17.000 ptas. Interesa-
dos escribir a Xavier Camps Vi-
dal. Roviraivirgili, 6, 1.2. Tarrago-
na. Tel. (93)215556-2130846.
® VENDO Spectrum 48 K, com-
prado el 10 de abril 85, acompa-
no todos los cables, transforma-
dor, manuales en inglés y espa-
nol, cinta de demostracion. Pre-
cio: 28.000 ptas. Interesados es-
cribira Ramiro Gonzalez Reque-
jo. Bajada de la Gandara, 40.
Santander.

@® VENDO ZX Spectrum 16 K, en
buen estado, con transforma-
cion, cables y cinta de demostra-
cion. Precio a convenir, pregun-
tar por Julio al Tel. (943)351074.
También vendo video-juegos
Philips G-7400 en perfecto esta-
do. Pedir informacion a Bernar-
do al mismo teléfono.

ﬂ
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CUPON DE SUSCRIPCION

s , deseo suscribirme a la Revista Microhobby Semanal durante un ano (50
numeros), al precio actual de 5.250 pesetas. -

SI , deseo recibir la(s) Cinta(s) de Programas que indico a continuacion. Ca-
da una de estas cintas lleva grabados los programas publicados por Mi-
crohobby Semanal durante cuatro numeros consecutivos (1 al 4,5 al 8,9 al 12,
etc.) y su precio es de 550 pesetas, mas 100 ptas. de gastos de envio por cada
pedido (no por cinta).

Numeros del al , (inclusive) Numeros del al , (inclusive)
Numeros del al , (inclusive) Numeros del al . , (inclusive)
Numeros del al , (inclusive) Numeros del al , (inclusive)

(Para recibir numeros atrasados de Revistas o estuches de encuadernacion, solicitelos mediante carta o tarjeta pos-
tal, o por teléfono a los nums. (91) 73350 12y (91) 733 50 16. El precio de cada ejemplar es el mismo que figura en la
portada. El precio de los estuches es de 495 ptas. el primero (de los numeros 1 al 20de larevista) y 595 el segundo (de

|
los numeros 21 al 40 de la revista). Los pedidos contra reembolso se incrementaran en 100 ptas. por gastos de envio. ;

NOMBRE EDAD 2 il
APELLIDOS ‘
DOMICILIO

\

CIUDAD PROVINCIA
C. POSTAL TELEFONO PROFESION

Marco con una (x) en el casillero correspondiente a la forma de pago que mas me conviene.

D Talén bancario adjunto anombre de HOBBY PRESS, S. A. D GiroPostalN. D Contra reembolso del primer N.©

TARJETA DE CREDITO: D VISA N. D MASTER CHARGE N.

Fecha de caducidad de la tarjeta Firma:

_




(cortar por la linea de trazos)

Franqueo
Postal

Apartado de Correos

n.° 54.062 (Apartados Altos)

l
|
)
| HOBBY PRESS, S.A.
28080 MADRID




EL EVOLUCIONADO
SOFTWARE
AMERICANO

Desde Silicon Valley (California),
con pantallas, instrucciones
y presentacion en CASTELLANO.

C-64 - Spectrum - Amstrad

Un mano a mano entre
los dos mejores jugadores
del baloncesto Norteamericano.
! (J. Erving y L. Bird)
Con las auténticas reglas del baloncesto
(personales. pasos. doble falta. tiros libres, etc...)
Incorporadas las caracteristicas personales y de
jucgo (resistencia, agilidad, precision en el tiro,
fatiga, ete...) de los dos ases que directamente
contribuyeron en su diseno.

No es un juego de baloncesto, es puro baloncesto.

PVP: 2500 pts

SKYFOX

La maquina que hay que volar para creer.
No solo un magnifico simulador de vuelo,
sino también un sistema de combate total.
Mach O a Mach IV en 3 segundos.

Piloto automatico con navegador

y detector incorporado.

Computador estratégico y de abordo.

Misiles guiados por radar.
2 Canones laser de fuego continuo. ﬁ )
Misiles rastreadores de calor. Como el ajedrez con monstruos y magos por piezas. Cuando
Escudos reflectores. una pieza caec sobre otratienen que luchar en una pantalla
Distintos radares de deteceion v tiro. especialdonde la rapidez y reflejos con el joystick son lo

; principal.
PVP: 2500 pts. § La estrategia de un juego de tablero.

La magia de los encantamientos y hechizos.
La excitacion en el combate del mas tradicional y adictivo
video juego.

PVP: 2500 pts.

Los primeros del extenso y original catalogo de ELECTRONIC ARTS, presentado
en Espana por DRO SOFT.

Editado por DRO SOFT Fundadores, 3 - 28028 Madirid. = =

DRO SOFT
ELECTRONIC ARTS™

Electronic Arts:  Somos una asociacion de Artistas de la electronica que comparten una meta comun: Queremos explotar al maximo el uso
personal del ordenador. Es algo dificil de llevar a cabo. Pero con la suficiente imaginacion y entusiasmo creemos que hay verdaderas
posibilidades de éxito. Nuestros productos, como estos juegos, son una prucba evidente de nuestro esfuerzo.
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bangaide
del ataque de"los"
y consigue escribir tu nom
n la leyenda del «<FAR WEST». ‘
SPECTRUM 48 Ky PLUS, 1.950 p§

OPERACION LE

Dinamic Software pone
en marcha la operacion
puzzle: regalarte
0 n‘qllones de pesetas
fliprogramas.
nforfnacic’m en los originales

5 A

«MANSION DINAMIC»
c/ Tilos, 2, 21, MONTEPRINCIPE
Boadilla del Monte. MADRID




