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e Ocho fieros oponentes, cada uno de ellos
con su propio estilo de lucha.

e Camara de accion precisa que da en todo
momento la mejor vista de la pelea.

e “Rounds” de tres apasionantes minutos
con “knock-dewn" y “knock-out”.

e Ejercicios preliminares y secuencias de
“Autoplay”.

e Contador de “K.0.”, mejor tiempo de
“K.0.”, aparicion de puntuacion y Bonus
en pantalla.

e Boxeadores adicionales a cargar del

cassette.
e Tabla de campeones.
e Aprobado por el Campeon de
los Pesos Pesados Frank Bruno.

.. ® Numero 1 en

% Inglaterra

® Los mas
espectaculares
combates de
boxeo del mundo

* ZAFIRO SOFTWARE DIVISION
Paseo de la Castellana, 141, 28046 Madrid. Tel. 459 30 04, Tel. Barna. 209 33 65. Telex: 22690 ZAFIR E

! i o " ———



/I **4###41###*’#
” BB r i250.000 pts. en premios

cada semana!

ESTE NUMERO PUEDE SIGNIFICAR ==
UN FABULOSO REGALO PARA TI. ==

;Consulta a 1V Spectrum!

SUERTE”

ada semana, Microhobby
regala 70 premios entre sus
lectores. La clave del premio
es el nUmero que figura en
este cupdn, en la esquina superior
derecha.

Para saber si el numero de tu
ejemplar estd premiado, debes
introducirlo en tu Spectrum,
utilizando para ello el programa
«Hobby-Suerte». La cassette con
este programa se ha entregado a

los lectores junto con el nomero 15
de Microhobby Semanal. Si no

posees esta cinta, puedes pedir
una copia a un amigo o por carta
a Hobby Press, S.A.,
Apartado n.° 54062.
Madrid, incluyendo dentro del
sobre 180 pts. en 3 sellos de

Correos de 60 pts. cada uno. Este
programa sirve para leer todos los

numeros durante las 50
semanas que dure este
Concurso.

(Bases en el reverso)

X & X ¥ KX X K ¥ KX X K K K K K ¥ X
#**hihih'k*i#**i*‘k*

Premios semanales
MPrimera Categoria

Un Spectrum 48 k. (o un Microdrive
y un Interface 1, a elegir por el
interesado).

BSegunda Categoria

Una Impresora GP 50 de
Seikosha, especialmente disefiada
para Spectrum (2 premios).
MTercera Categorio

Un Joystick con su interface

(3 premios).

B Cuarta Categoria

Una Suscripcion a Microhobby
Semanal por un ano (50 numeros. Si
el lector premiado ya es suscriptor,
podra optar por prolongar su
suscripcion anual o un premio de
Quinta Categoria) (14 premios).
BQuinta Categoria

Una Cinta de Programa, a elegir
entre un variado surtido de juegos,
utilidades, etcétera (50 premios).

Hobby Press, S.A. garantiza que cada

semana introduce al azar, entre todos los ejemplares
que componen la edicion, setenta cupones
correspondientes a los premios aqui citados. *
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“HOBBY
SUERTE

Instrucciones para concursar

Una vez introducido en memoria el programa
«Hobby-Suerte», aparecera en la pantalla
la clasica méquina «tragaperras» de frutas.

A continuacion, debes teclear el nimero que fi-
gura en esta tarjeta. Al pulsar «Enter», la «<ma-
quina» se pone en marcha y te hace saber si has
sido agraciado con uno de los 70 premios se-
manales.

x X X ¥ ¥ X X

MUY importante: Puede ocurrir que,
al introducir en el programa numeros al azar,
alguno de ellos corresponda casualmente a un
premio. También es posible, con los suficientes
conocimientos de Basic, alterar el programa pa-
ra que un nimero determinado aparezca como
premiado.

K X

Apellidos
Domicilio

Categoria del Premio Obtenido

Por todo ello, debemos aclarar los siguientes as-
pectos:

1. El nico justificante para reclamar un premio
determinado es la posesion del cupén con el nu-
mero impreso en él.

2. Todos los numeros susceptibles de dar pre-
mio estan registrodos ante Notario.

3. Hobby Press, S.A. no se hace responsable de
ningln otro cupén que no corresponda a los nu-
meros previamente registrados. Tampoco se
atenderan reclamaciones verbales que no ven-
gan acompanadas por la posesion del cupén
con el nimero premiado.

4. Cualquier lector puede solicitar de esta Edi-
torial la comprobacién de la entrega de los Pre-
mios semonaies.

5. Hobby Press, S.A. se reserva el derecho a re-
solver segun su criterio cualquier cuestién no pre-
vista en las Bases de este Concurso.

6. La reclamacién de cualquier Premio de este

Concurso caduca el dia 30 de Junio de 1986.

AR R e P R R R TRV R
COMUNICACION DE PREMIO

(Enviar rellenado con letra clara y en sobre cerrado)

X X K K K oK K K oK K KK KK KK

RN e B S RS e ST e T

Si consideras que tu cupon tiene premio, fotocépialo como medida de seguridad y envialo por Correo Certifica-
do a Hobby Press, S.A., Apartado 54.062 de Madrid. Por favor, anticipanos todos estos datos por teléfono, lla-
mando al (91) 654 32 11. En este mismo numero atenderemos cualquier consulta o duda sobre las Bases o la meca-
nica de «Hobby Suerte».

4
"8 Envia este cupon por correo certificado a HOBBY PRESS. Apt. 54.062. Madrid x
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PROGRAMAS

En este namero, una uti-
lidad para ordenary cla-
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MICRO-BASE.

«World series basketball», una buena
«jugada» de baloncesto.
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Juega al baloncesto
con Elite. Pag. 14

CRISTOBAL MUNOZ
MONTORO. Gral. Sanjur-
go, 26. Penarrolla/Pueblo
Nuevo (CORDOBA.

Suscripcion a Microhobby Se
manal por un aiio (4.° Cat)

ANGEL PEREZ BARREIROS.
Villafabencia, 2, Bj. Saba-
dell (BARCELONAL.

Suscripcién a Microhobby Se-
manal por un afio (4.° Cat)

RAFAEL ANTONIO AN-
TON SANCHEZ. Reina Vic-
toria, 57. Elche (ALICANTE).
Un Joystick con su.Interface
(32 Cat)

JOSE BUITRADO FERNAN-
DEZ. libertad, 6, 1.° E (CIU-
DAD REAL.

Cinta de programas (5.” Cat.)

MARCOS ANTONIO FER-
NANDEZ. P.” de Sta. Mariq,
4, 1.° (VALENCIA).

Cinta de programas (5.” Cat))

JESUS DOMINGUEZ SAN-
TAMARIA. Villaviejo, 15, 6.
(CASTELLON.

Cinta de programas (5.° Cat.)

PEDRO M. VIZCAINO SAL-
VADOR. Polavieja, 46. IME-
LILLAL.

Cinta de programas (5.° Cat.)

JORDIREXACH REUS. Alcal-
de Areny, 8, Es-lz. (LERIDA.
Suscripcién a Microhobby Se-
manal por un ano (4.° Cat)

EDUARDO GONZALO
OYARTE. Avda. América,
17. IMADRID).

j o 9 ) DY B, S =

Una Impresora Seikosha (2.°

Cat)

JUAN M. BERMEJO DEL-
GADO. Juan Carlos, 1, 2.
Olivares (SEVILLAL.

Cinta de programas (5.° Cat)

RAFAEL AYUS SOBRINO.
Don Sancho, 3, 4° D. VA-
LLADOLIDI.

Cinta de programas (5.° Cat.)

JOSE MANUEL PORTALO.
Beimadet, 59, 2.° lz. (MA-
DRIDI.

Cinta de programas (5. Cat)

RAMON GARCIA YANEZ
Pza. Catalufa, 10-11, 1.
Prat de Llobregat (BARCE-
LONAI.

Cinta de programas (5.° Cat)
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Nuevo periférico para el Spectrum

EL TAM-TAM ELECTRONICO

Las posibilidades del Specdrum parecen no tener fin. Se acaba de
disenar un nuevo periférico, el Spectrum, capaz de reproducir la
misma variedad de sonidos de percusion que la que
podria conseguirse con el mas caro y sofisticado

sintetizador.

El sistema funciona con una simple conexion
a un equipo HI-FI, o a cualquier tocadiscos
estéreo, a través del cual se podra escuchar
o grabar las melodias compuestas con un
buen nivel de fidelidad, mucho mas alto
que el que podria proporcionar el pésimo
zumbador interno del Spectrum.

Su precio actual, en el mercado britanico,
es de unas 30 libras y en el lote se incluye
una cinta que contiene ocho de los muchos
diferentes sonidos que se pueden conseguir.

UNIDAD DE DISCOS TRITON

PARA ORDENADORES SPECTRUM

Fabricado por Triton y dis-
tribuido en Espafa por
Proein, S. A. ha hecho su
aparicion en el mercado una
nueva unidad de discos pa-
ra Spectrum.

La ventaja fundamental
que presenta este modelo
con respecto a los anterio-

res es su bajo precio, que 16-
gicamente se paga con una
menor capacidad de memo-
ria, 100 K, pero que puede
resultar suficiente para cier-
tos tipos de aplicaciones,
aparte del hecho de que su

4 MICROHOBBY

interface que lleva incorpo-
rado permite la conexion
con otra unidad, con lo cual
la memoria puede ser dupli-
cada. Las velocidades de
transferencia y localizaciéon
tampoco son excesivamente
altas, aunque no se la puede
considerar como una uni-
dad demasiado lenta y viene
a ser de unos 2 a 8 segun-
dos.

Otra ventaja bastante im-
portante, es que los coman-
dos Basic del Spectrum
pueden ser utilizados direc-
tamente con esta unidad, tan
solo con ladiferencia de que
deben ir seguidas por un as-
terisco. Esta caracteristicale
proporciona una gran sen-
cillez de manejo a la horade
formatear discos, o de gra-
bar y cargar ficheros.

En definitiva, puede resul-
tar un buen instrumento de
trabajo siempre y cuando no
se desee utilizarlo para fines
demasiado ambiciosos.

El CR-300 Japonés

UN ROBOT PROGRAMABLE

Un nuevo modelo de robot programable,
con el sello Made in Hong Kong, acaba de
ser fabricado por la empresa de dicho
pais, Design Future Computer Products
Lted. Este ingenioso juguete, de dimensio-
nes 15x 19,5 x 8,2, puede almacenar hasta
64 o6rdenes distintas y utiliza un sensor de
rayos infrarrojos.

Las principales caracteristicas del CR-
300 (como asi se le conoce), son: mando
de control remoto, altavoz de musica con
64 notas y brazos que le permiten escribir
y dibujar sosteniendo un boligrafo.

Pero lo mas interesante es que posee un
interface RS 232 compatible con cualquier
sistema de microordenador, mediante el
cual sera posible almacenar un numero
bastante elevado de 6rdenes.

Actualmente se estan produciendo unas
20.000 unidades, pero Design Future ya
esta a punto de lanzar otro modelo diferen-
te, el Armbot-800, que contara con un bra-
zo controlado por ordenador capaz de
sostener objetos de hasta una libra (unos
300 grs.) de peso.




SOFT AID i

PARA DESPUES
DE NAVIDADES

Parece que los planes para la creacion de una
nueva cinta recopilacion para la campana con-
tra el hambre en Etiopia, se encuentran en un
estado bastante avanzado, aunque Rod Cou-
sens, creador de Soft Aid, ha decidido retrasar
su edicion debido a la avalancha de este tipo de
cintas de recopilacion que se van a poner a la
venta con el motivo de las fechas navidenas.

La anterior edicion rompio todos los records
de ventas en Gran Bretana y se espera que con
esta nueva, va a volver a ocurrir exactamente
lo mismo. Para ello Cousens parece que ya ha
conseguido una buena lista de donaciones de
las casas de software, aunque aun no tiene de-
cidido totalmente cudles seran los juegos que
la formaran. Ademas, se van a sacar las versio-
nes para Amstrad y BBC, que ampliaran la ga-
ma de las anteriores para Spectrum y Commo-
dore.

Por otra parte, parece ser que Micro Dealer
UK, ladistribuidora que ha adquirido los dere-
chos de la cinta, va a pagar la nada despreciable
cifra de 300.000 libras a la Band Aid, que es la
asociacion que se encarga de todos los asuntos
referentes al tema de Etiopia en Gran Bretana.

Con esta nueva cinta y con la noticia de que
la primera se continia vendiendo aun, tanto
en Gran Bretana como en América, Cousens
cree que con este «magnifico esfuerzo de la in-
dustria de software» se alcanzara un nuevo re-
cord de cerca de 500.000 libras.

Nos alegramos enormemente por todos
aquellos que pasan hambre en el mundo.

La casa de software Eli-
te, ha sido la vencedora
de la dura batalla que se
habia establecido entre
las mas prestigiosas ca-
sas europeas para la
consecucion de los dere-
chos de exclusiva del jue-
go que actualmente se
puede considerar como
auténtico numero uno en
Inglaterra, «Comandos.

De este juego su distri-
buidora esperalo mejor,y
segun dicen, marcara un
nuevo hito dentro del
mundo de los programas
para ordenadores perso-
nales.

El juego consiste en la
lucha que un valeroso
guerrillero llamado Super
Joe, se ve obligado a rea-
lizar en pleno corazon de
la jungla, para salvar a la
Tierra de una invasion
alienigena.

Esta cinta podra ser
adquirida posiblemente a

LA COMODIDAD ANTE TODO

A la hora de montarnos un buen equipo de informatica esta
comprobado que la comodidad de uso garantiza un mayor apro-
vechamiento de nuestros aparatos, sobre todo mas agilidad en
el trabajo.

Pues bien, los senores de la firma First, S. A., también lo han
pensado asi y acaban de importar a Espana lo que denominan
IAN PRINTER STAND, que no es otra cosa que un soporte pa-
ra cualquier tipo de impresora de 80 columnas, con unas carac-
teristicas que la hacen interesante:

— El soporte realizado en metacrilato de una sola pieza muy re-
sistente.

— Parte posterior totalmente abierta para permitir el paso de los
cables de la impresora.

— Transparencia para visualizar el tipo de papel que se halla en

su interior.
— Indicador oOptico del nimero de unidades
existentes de cada formulario especifico.
Dato importante: Su precio es de 3.800 pesetas.

Ay med,
e

partir del proximo mes en
las diferentes versiones
para Spectrum, Commo-
dore y Amstrad, asi como
el disco para Commodo-
re y Amstrad.

MICROHOBBY 5
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Ad L9\ Y,
SHADOW OF THE UNICORN,

MUCHO MAS QUE UN JUEGO

Efectivamente, Shadow of the Unicorn no es un jue-
g0 como los demas, y no solo por sus estupendos dibu-
jos y su bella historia, sino porque representa una autén-
tica novedad dentro del ambito de los juegos para orde-
nador: el Mikro Plus, un pequeno periférico que se ad-
quiere junto con la cinta, y que aporta la nada despre-
ciable cifra de 16K de memoria RAM, de tal manera
que los usuales 48K pasaran a 64, lo que logicamente
amplia enormemente las posibilidades del juego. Por
ejemplo, os diremos que Shadow of the Unicorn posee
la friolera de 6.800 pantallas, a parte del hecho de que
Mikro-Plus lleva implicito un interface para Joystick.

En cuanto a lo que al juego en si se refiere, desgracia-
damente no podemos ofreceros muchos datos, puesto
que aun no hasido editado en Espana, pero si podemos
deciros que los protagonistas son diez personajes dife-
rentes, y que los graficos son bastante parecidos a los de
Everyone’s a Wally, no en vano es una creacion de la

misma casa, es decir, Mikro-Gen.

Por otro lado, si ademas os gusta la literatura, el lote
se completa con un libro de 104 paginas que narran la
historia de La Sombra del Unicornio.

Si os ha impresionado lo que os hemos contado acer-
ca de este «jueguecito», no 0s preocupeis, que 0s asegu-
ramos que muy pronto tendremos la posibilidad de
ampliaros mas todos estos detalles.

Sinclair QL es marca registrada de SINCLAIR RESEARCH Ltd.

ALSISA / SINCLAIR Q

o

iESTAMOS ENEL SIMO!
STAND E-32

Pabellon 12, plta. sup.

{ESCALERA
DE COLOR!

VENTA EN EL
“CORTE INGLES”
Y TIENDAS
ESPECIALIZADAS

:Acceso directo (2 segundos), 1.800 articulos pof fichero y cartucho, 14.400 en

disco 800 K.
ALSIMAIL

:10 ficheros con impresion de recibos mensuales, mailing, acceso directo, 800
fichas por fichero y cartucho.

:Impresién de letras de cambio y recibos negociable.

:8.000 asientos en cartucho microdrive, 64.000 en disco 800 K, 1,3 segundos
por asiento, balances y extractos inmediatos, 2 niveles, subcuentas en todas
las cuentas, cantidad de cuentas ilimitada, etc.

COMERCIALS
mailing, albaranes, etc.

ALSIFIN

: Simulador financiero.

: Facturacién, almacén, ficheros, pedidos, presupuestos, estadisticas, relaciones,

OFERTA: Sinclair QL + Impresora Admate + Comercialé + Contabilidad 230.000 Ptas.




DE PELICULA

El primer truco que nos
manda Tomas Garcia Rosi-
llo sirve para ampliar un pe-
queno texto e imprime las

EESEECES
2@ INPUT

Liacion?"
3@ LET 4=0:
4@ FOR k=@ T0O
[

S@ IF POINT
yN=10-4=-117@-n) :

6@ NEXT k: LET

letras de la misma forma que
los rétulos de las peliculas
en Cinemascope, alargadas
y estechas.

NE o2, d%:
re: PRINT di
FOR
LEM

El segundo truco amplia,
igualmente, un pequeno
texto, pero imprimiéndolo
en forma de cuadraditos.

INFPUT “a

1S

n=17S TO

d% =

,M) =1 THEN FLOT
DRAL @, ~-re-1
Y=U+re NEXT n

En los dos se puede elegir
el tamano de la ampliacion,
siempre que no sea exce-
siva.

L)
10 REM AMPLIACION (TOMAS GARCIA R.)
20 CLS:NPUT" AMPLIACION: ";RE::LET T=0
30

40
50
60

INPUT “TEXTO: ", D$:PRINT D$:LET Y=0
FOR N=175 TO 168 STEP —1

FOR K=0 TO LEN D$ *
IF POINT (K,N)=1 THEN PLOT K+T+3,

8

N—-Y—-30—(17@—N):LET G=RE—1:DRAW 0,G
DRAW G,Q:DRAW 9,1 RE

70
80

LET T=T+RE

NEXT K:LET T=0Q:LET Y=Y+RE:NEXT N

SIMULACION DE SENTENCIAS

IF... THEN... ELSE...

Si queremos simular las
sentencias|IF... THEN... o EL-
SE, s6lo tenemos que remi-
tirnos al listado que nos ha
mandado José Enrique Se-
rrano, en el que la primera
orden de la linea 9900 po-
ne el valor numeérico asigna-
do a la condicién, que iria
entre IF y el THEN, en la va-
riable COND.

Las ordenes segunda,
tercera y cuarta «Pokean»
la variable del sistema
NEWPPC con el numero de
linea (9900).

La quinta orden bifurca al
bloque de érdenes propias
del THEN o del ELSE, segun
que el valor de la variable
COND sea distinto o igual a
@ respectivamente.

En la variable N se deja el
numero de 6rdenes que hay
entre el <REM THEN» y el
«REM ELSE», e incluye la or-
den «GO TO 9910», que bi-

furca el control a la linea si-
guiente.

Para una mayor facilidad
de uso, explicamos el pro-
grama:

Primero se introducen los
valores de las variables A y
B. Luego, se informa al pro-
grama de que hay 7 senten-
cias tras el <REM THEN» (N=
7). Asi, el nimero de o6rde-
nes tras el THEN es genera-
lizable a N.

Si se cumple la condicién
(A>B OR A/B>100Q/), apa-
recen las letras del <THEN»
de arriba hacia abajo, a par-
tir de la esquina superior iz-
quierda de la pantalla, con
borde rojo.

Si no se cumple, apare-
cen de igual modo las letras
de «ELSE-».

Por ultimo, el programa
invita a pulsar ENTER para
reiniciarse.

©):REM THEN: CLS:PRINT

INPUT “A="; A, “B="B

LET N=7:REM Sentencias tras el THEN

LET COND=A>B OR A/B>100: RANDOMIZE 9000:
POKE 23618, PEEK 2367Q:POKE 23619,PEEK
23671:POKE 23620,7+(COND< >0)+(8+N)*(COND=

“T":PRINT “H":PRINT

“E™:PRINT “N":GO TO 9010: REM ELSE: CLS:PRINT
“E™:PRINT “L":PRINT S":PRINT “E"

9010

INPUT “PULSE ENTER"; E$:GO TO 10

CUESTION DE SONIDO

Aqui os presentamos un
truco de los mas sonoro que
consiste en lamezclade tres
sonidos diferentes que au-

oesicre]
1@ FOR n=@ TO

@: FOR a=@ TO 20
: .05 ,12+n
.05,12-5

20 BEEF

BEER

mentan y disminuyen su to-
no al unisono. Con este sen-
cillo programa podréis cam-
biar los NEXTs de posicion.

16: FOR s=0 TO 1

NEXT a
FOR =@ TO 1

NEXT a

TABULADOR DE CIFRAS

Con este pequeno truco
de Javier Munt, podemos
conseguir que al imprimir
cantidades la alineacion se
realice siempre por la cifra
de las unidades y no por el
primer digito de cada cifra.

Si se necesita operar con
la cifra, no hay mas que hacer
LET c=VAL c$ y operar
con C.

1@ INPUT “CIFRA ?";LINE C$
20 LET tabu=LEN C$

30 PRINT C$;TAB 32-TABU; C$
40 GOTO 10

En este espacio también tienen ca-
bida los trucos que nuestros lecto-
res quieran proponer.

Para ello, no tienen mas que enviar-
los por correo a MICROHOBBY,
C/ La Granja, 8. Poligono Industrial
de Alcobendas (Madrid).
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PROGRAMAS MICROHOBBY

MICRO BASE

Lorenzo CEBEIRA

Queremos ofreceros con MICRO BASE una auténtica
utilidad a la hora de ordenar y calificar vuestros
programas de tal manera que os resultaré totalmente
imprescindible cuando lo conozcais a fondo.

Y no es decir demasiado, sobre todo
si tenemos en cuenta que con €l podre-
mos desarrollar un auténticofichero o
base de datos clasificando nuestros
programas por los elementos que mas
nos interesen: extension, calidad (con
la posibilidad de incorporar un baremo
que nosotros mismos asignemos), tipo,
casa comercial, dificultad y todo lo
que se os ocurra, permitiéndonos, in-
cluso, obtener por impresora los lista-
dos que precisemos.

Un programa, en definitiva, con el
que daréis agilidad a vuestro trabajo y
que pasamos a explicaros a continua-
cion.

ESTRUCTURA DEL PROGRAMA

El ntcleo central del programa es
una matriz alfanumérica, de 1000 por
30 caracteres que le da capacidad para
almacenar 999 fichas. Dado que suma-
dos el tamano de la matriz y el del pro-
grama se llenan casi por completo los
48K de RAM, sera necesario reducir al-
go la capacidad de MICRO BASE si uti-
lizamos un interface para impresora
que también ocupe memoria. Esto se
soluciona facilmente cambiando la ins-
truccion DIM a$(1000 30) de la linea
7030, por DIM a$ (990 30),lo que de-
jalibre cerca de 3K de RAM para el inter-
face. Otro cambio que hay que hacer en
el programa es poner nuestronombre y
direccion en las instrucciones LPRINT
de la linea 5210, con lo que obtendre-
mos un listado personalizado para en-
viar a nuestros amigos. Y, naturalmen-
te, los usuarios del MICRODRIVE no
tendran dificultades en adaptar las ins-
trucciones de carga y grabacion. Basta-
ra para ello que reemplacen todos los
LOAD por LOAD=* “m”; 1 , todos los
SAVE por SAVE* “m”;1; y todos los
VERIFY porel correspondiente VERI-
FY#* “m™;1;.
antes de utilizar el programa es necesa-
rio inicializarlo. La rutina de inicializa-
cion comienza en la linea 7000 asi que
tecleando GOTO 7000 y ENTER, con-
seguiremos el efecto deseado. Aprove-
chamos para indicar un pequeno truco
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que nos han suministrado los lectores.
Si queremos introducir un programa
largo como MICRO BASE sin aburrir-
nos demasiado, lo mejor e$ ponerse de
acuerdo con varios amigos. Cada uno
se encarga de teclear una parte, la graba
en el cassette, y a continuacion, utili-
zando la instruccion MERGE, se re-
funden todas las partes en el programa
principal. Por lo demas, teclear MI-
CRO BASE no ofrece ningun tipo de
problema. La unica dificultad puede
estar en los rotulos que aparecen en
video invertido. Utilizando CAPS
LOCK Y 4 antes del rotuloy CAPS
LOCK y 3 al terminarlo, se solucionara
el problemita. También es posible que
pensemos ahorrarnos trabajo elimi-
nando las instrucciones VAL que apa-
recen antes de cada numero, pero no es
una practica recomendable ya que con
ellas se ahorra una buena cantidad de
memoria, por paraddjico que parezca.

Y ya solo nos queda ver como fun-
ciona MICRO BASE. Después de te-
clear GOTO 7000 y pulsar la tecla I pa-
ra confirmar, aparecera la primera panta-
lla que nos pedira introducir la fecha.
Esta dato nos servira luego para locali-
zar las diferentes versiones de nuestro
fichero. A continuacion, entraremos
en el menu principal desde el que se
controlan las diferentes opciones del
programa.

OPCIONES DE MANEJO

La primera opcion es la de introducir
datos. En esta version de MICRO BA-
SE se reservan 15 caracteres para el
nombre del programa, 9 para el autor, |
para el tipo, 2 para indicar si es basic o
¢/m y cuanta memoria requiere, otros
dos caracteres para indicar si tiene ins-
trucciones y el ultimo para la puntua-
cion. Ni que decir tiene que todos estos
parametros pueden cambiarse para
adecuarlos a nuestros gustos persona-
les. Después de introducir cada ficha,
el programa nos pedira confirmacion
para mayor seguridad. Cuando ya no
queramos introducir mas datos lo indi-
caremos pulsando STOP (SHYMBOL




SHIFT y A) seguido de ENTER.
Busqueda

La siguiente opcion, busqueda, nos
permite localizar un programa tanto
por su nombre como por el nimero
que tenga asignado. Una vez localizada
la ficha correspondiente podremos
avanzar o retroceder a lo largo del fi-
chero. Otra funcion de MICRO BASE,
la de modificacion/supresion, también
buscara en la misma forma el programa
que le indiquemos, pero dandonos la
posibilidad de modificarlo o suprimir-
lo. Hay que tener en cuenta que estas
dos ultimas opciones no funcionaran si
no tenemos, al menos, un programa in-
troducido en memoria.
Clasificacion

La rutina de clasificacion, siguiente
posibilidad del programa, es una de las
mas interesantes desde el punto de vis-
ta técnico. Utilizando el conocido algo-
ritmo de Shell-Metzner, permite clasi-
ficar con bastante rapidez nuestro fiche-
ro tanto alfabeticamente como por ti-
pos de programa. Para los lectores inte-
resados en la programacion puede ser
interesante el estudio de las primeras
lineas del programa donde se halla esta
rutina. Esta colocacion al principio,
que rompe la estructura de MICRO
BASE, sirve para permitir una ejecu-
cion mas rapida de la clasificacion. Con
el mismo fin de rapidez, no se emplea
aqui la instruccion VAL a costa de sa-
crificar el ahorro de memoria. Como es
l6gico, s6lo podremos acceder a la cla-
sificacion de cuando tengamos un
minimo de dos fichas en memoria.

Listado

La siguiente opcion es la de listado.
MICRO BASE esta preparado para tra-
bajar con las impresoras de 80 colum-
nas. No hay ningtn problema en adap-
tarlo a una impresora de menor tama-
no como la ZX PRINTER, aunque no
resulta muy practico. Si utilizamos un
modelo de 80 columnas tan solo es ne-
cesario acordarse de inicializar el inter-
face correspondiente antes de cargar el
programa y posicionar el papel al prin-
cipio de la hoja. Cuando se utilicen ho-
jas sueltas hay que prever una pausa en
la impresion para permitirnos cambiar
el papel. Para ello, basta con anadir la
instruccion PAUSE © entre el tercer y
cuarto LPRINT de la linea 5290. De
esta forma la impresion se detendra al
final de cada pagina hasta que pulse-
mos una tecla. Si utilizamos formula-
rios de papel continuo, MICRO BASE
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pulsemos una telca. Si utilizamos for-
mularios de papel continuo, MICRO
BASE se encargara automaticamente
de gestionar los saltos de pagina.

Grabacion y carga

Las dos opciones siguientes son las
de grabacion y carga de datos. Estos (la
matriz a$ que contiene nuestro fiche-
ro) se graba con el nombre DDMMAA-
NNN donde DDMMAA es la fecha y
NNN el numero de programa del fiche-
ro. También podemos grabar el progra-
ma y el fichero a la vez, asi como verifi-
car la grabacion. Cuando se trata de
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1 THEN RETURN
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cargar los datos podemos dar el nom-
bre del fichero que queremos o, pul-
sando ENTER, cargar el primero que
aparezca en el cassette. La primera vez
que grabemos MICRO BASE es acon-
sejable hacer una copia «en vacio» del
programa como medida de seguridad.
Para que no tarde mucho en grabarse
recomendamos hacer CLEAR y SAVE
«vacio» LINE 7000 con lo que cuan-
do carguemos la copia de seguridad €s-
ta comenzara a ejecutarse en la rutina
de inicializacion. Hay que tener cuida-
do en no utilizar la instruccion CLEAR
o RUN cuando tengamos datos alma-

"""q LRSIFICRCION""" - LIS
ADOT 7 " RCI N" "B - CAR

GQ DE DR OS""“ NICIR IZACIO

NSt SALIDAR DEL PROGRAMA""

1020 RINT #NOT PI;" Pulse Lla t
eclLa de su opcaion”

10‘9 IF INKEY$="1" THEN GO sue VU

1050 IF INKEY ="2" AND puntero>V
1" THEN SUB VAL "3000"
1060 IF INKEYS:"S" AND puntero»u

RSt g il | SUB VAL "“4000"
327011F INKEYS$="4" THEN GO B
éEBO IF INKEY$="S" THEN GO sSuB
%890 gz INKEYS$="6" THEN GO sue
1&OQQI;°§NKEY53"7" THEN GO SUB
étl@ ss INKEY$="8" THEN GO suB
1& @ _IF INKEY$="9" THEN GO sus

1130 GO _TO VAL "108‘
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LET enter=puntero

LET fltg- 0T _PI

GO SUB UAL "9200"

IF flLa THEN GET Puntero=pu
AL : LET _m=ente 0

"9600“: GO TO VAL "2100"

TURN
LS . PRINT AT UAL "1, VAL
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PLETb"; FLASH NoT PI;#UAL "1™
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2210 PAUSE NO
2220 RETURN
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2529 ChL i 5 E

by MCUID noé"- FLASH NOT PI‘~ "~
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HOP

PRCI PO DIVONON =
Do
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(C) ARGH (F)
16 PRAUSE NOT PI: IF INKEY$="F"
HEN RETURN
20 IF INKEY$<¢>"C" THEN GO TO V
3
N

1
g g%PUT “"Nombre (ENTER) oy
40 IF ysg="" THEN GO TO VAL "2S

2550 IF LEN y$<>UAL "1@" THEN GO
TO URL "2530"

omuarmqmpm

2580 LOAD y$ DATA
25990 LET puntero=UAL “1“+URL as(
VAL "1000", TO VAL

%BOOCPR{NT‘QURL PU
v
2610 PAU
3000 C PRI SRt
‘tuntero—UHL 1", " programas’;su
gzu"1";" (C) IFRA (N) OMB
3010 PAUSE NOT PI: IF INKEY$="C"
THEN GO To VAL "
3020 IF INKEY$<>"N" THEN GO TO U
AL_"3000
3030 INPUT "Nombre 2, LINE y$
3040 GO SUB UAL "9700"
305@ IF m=NOT PI THEN PRINT AT U
AL "11",NOT PI;""No he encontrado
T,us;#UAL "1 Pulse una tecla
para el menu": BEEP VAL ".25", -
AL "as*. PAUSE NOT PI. RETURN
R e G
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TREN BEEP GAL v as-UAL “18% %
0 TO UAL "3070"
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"R™ THEN GO TO VAL “3110"

cenados en la memoria, ya que los per-
deriamos.

En cuanto a las dos altimas facilida-
des de MICRO BASE, ya hemos tratado
de la inicializacion. La segunda, salida
del programa, es una facilidad anadida
que nos permitira hacer un reset del
Spectrum sin necesidad de teclear el
conocido RANDOMIZE USR 9. Estas
dos rutinas piden confirmacion ya que
si las llamamos por error, podemos per-
der el resultado de valiosas horas de
trabajo. En cualquier caso, esperamos
que MICRO BASE permita reducir al
maximo esas horas.
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SORD M. INEEYSSec. THERGLED Jal? Lana “ienter’ - nuel Rico Navarro que vive en la
8160 ' NPUT “Nombre (STOP)", LINE ; ¥i i
6830 LET flag=VAL "2": LET ws="- 9egv IF S RéTURN Plaza de Gomila, 14-2, de Sevilla.
e "
S&QQ;-E;O‘J’-G‘(BT? \JEL "'"') +d$ (U 3320 LET l"l“(h’#b') ( TO URL "15" Enhorabuena a |OS dOS.
Dl L g

MICROMANIA. Sslo para adictos

Una revista con

HOBBY PRESS, S A. BUUELEEENEE

que necesitan
Editamos saber TODO
sobre

ordenadores.

para gente inguieta.




BEEEEdd !l 1T TYL

] SOUTHERN BELLE

B L QU YOU DREAS BIENVENIDOS A BORDO,

T T |
OCUPEN SUS ASIENTOS Y _——:—_———
PREPARENSE PARA UN B ——_ P———
EMOCIONANTE VIAJE EN T —
“LA BELLA DEL SUR" LA S ——a——a——|
LOCOMOTORA DE LOS
ANOS 20.

CON ESTE PERFECTO

SIMULADOR,

CONTROLARAS TODOS LOS

APARATOS DEL TREN, LA

PRESION DEL VAPOR, EL

CARBON DE LA CALDERA, -

LAS SENALES QUE

ENCUENTRES EN LAS VIAS l

Y HASTA EL SILBATO QUE

TENDRAS QUE USAR EN

LOS MOMENTOS

OPORTUNOS.

CONTROLAR UN TREN NO

i ES COSA FACIL Y PARA
AQUELLOS QUE OS

GUSTEN LOS

SIMULADORES DE VUELO,

OS VENDRA BIEN PONER i

LOS PIES EN TIERRA Y = /\ 1, ,H 71

APRENDER A MANEJAR LA = ‘ | - ;

LOCOMOTORA QUE LN i J |

sy |
MARCO TODA UNA : S
EPOCA. ==z DI J
SPECTRUM/AMSTRAD =N g /r ‘

1 FIGHTING WARRIOR R

COMO FIGHTING WARRIOR [ %
CAMPEON DEL ANTIGUO f !

EGIPTO, DEBES USAR g ¥ " ///

| TODOS TUS PODERES Y \ J o~
| TECNICAS DE COMBATE N = //»‘;\ {
*| EN EL DESAFIO QUE e e
| TENDRA COMO PREMIO EL . il &
RESCATE DE LA PRINCESA . L% W

| ENCERRADA EN LA GRAN DT
PIRAMIDE. PARA LLEGAR A ' e
ELLA HABRAS DE
MANTENER DUROS
COMBATES CUERPO A
CUERPO ARMADO SOLO
CON TU ESPADA, QUE
DEBERAS MANEJAR DE oL -
FORMA EXPERTA CONTRA e W
CRIATURAS MITAD - [ =5 B
HOMBRE, MITAD L A== L
DEMONIO QUE SURGIRAN, —S0F
A TU PASO. SENSACIONES
GRAFICOS Y
MOVIMIENTOS CREADOS
[ POR LOS MISMOS, QUE
HICIERON “EXPLODING
FIST” UNIDOS A UNA
| GRAN CANTIDAD DE
SORPRESAS HARAN DE
FIGHTING WARRIOR TU
JUEGO PREFERIDO.
SPECTRUM.

DISTRIBUCI-ON EXCLUSIVA PARA ESPANA ERBE SOFTW!/
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EXPLODING FIST

EL MEJOR JUEGO DE “‘lE "nv or “'IE
KARATE QUE PUEDAS
ENCONTRAR. EL
PROGRAMA MAS VENDIDO [§
ACTUALMENTE EN §
INGLATERRA. 18 GOLPES Y
MOVIMIENTOS DISTINTOS
CUIDADOSAMENTE |
DISENADOS PARA |
SIMULAR UN
EMOCIONANTE COMBATE
EN EL QUE TODOS TUS
REFLEJOS Y HABILIDADES
SERAN PUESTAS A
PRUEBA.

SPECTRUM / COMMODORE
/ AMSTRAD

2 5/,,«‘0-"_,—" y 1
MELBOURNE HQ

RE,SANTA ENGRACIA, 17, TEL. 447 34 10. 28010 MADRID




«World Series Basketball»

JUEGA CON IMAGINE &
AL BALONCESTO

Elite

Deportivo

PV.P.: 2.300

El cartel de «No hay

localidades», lleva ya
varios dias colgado de las
taquillas del estadio del
Real De Aqui, donde va a
tener lugar dentro de
breves instantes el
comienzo del
emocionantisimo encuentro
que se va a disputar entre
el equipo de nuestra
localidad y su eterno rival,
el F. C. Bar de Lona. El
cinco Inicial del equipo
local estara compuesto por:
Romualdo Martin, J. Antonio
Cobraran, Chicho Silvido,
Lopez Elgorriaga y su
ultimo fichaje, el jugador de
color negro, Wayne
Barrender.
Bromas aparte, de lo que
se trata es de presentaros
a World Series Basketball,
la primera inclusion de
Imagine dentro del mundo
del bello deporte de la
canasta, que acaba de ser
editado en Espana.
Este divertido juego va a
proporcionar, por fin, a los
usuarios del Spectrum, la
oportunidad de disfrutar de
las emociones de un

partido de baloncesto,
mediante el control de un
equipo completo, en lugar
de tener que limitarse al
entretenido, pero pobre,
tiraty, tiroyo, en que se
basaban los juegos
dedicados a este deporte.
Posiblemente, los que no
hayan visto nunca un juego

de este tipo se estaran
preguntando como es
posible dirigir a los cinco
jugadores al mismo tiempo.
La verdad es que la idea,
por sencilla, es genial.
Consiste basicamente en
que el jugador que lleva la
pelota «arrastra» al resto del
equipo; es decir, que Si
avanza hacia la canasta
contraria, todos iran junto a
él; asi, si se ve en apuros
podra pasarsela a
cualquiera de ellos, que
automaticamente sera

=
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PROGRAMAS PROGRAMAS

[ rossves
A Bl routs &
ﬁ» L] FERHEE R ST

RESUMIENDO...

IDEA 8

GRAFICOS 4

MOVIMIENTO 6

SONIDO 3

DIFICULTAD 5

ADICCION 9
el jugador controlado diferencia del resto porque,
por el Joystick o teclado. son de color azul en lugar |
Quizas esto explicado sobre  de negro como los demas.
el papel resulte un poco En cuanto al aspecto

complicado, pero os
podemos asegurar que no
lo es en absoluto, y que se
pueden llegar a realizar
gran variedad de jugadas y
conseguir un buen ndmero
de canastas.

A la hora de defender, el
sistema de juego es algo
diferente, pues ahora solo
se puede mover un jugador,
que debera perseguir al
contrincante.que lleve la
pelota a lo largo de toda la
cancha e intentar quitarsela
u obstaculizar su camino.
Tanto en el caso de la
defensa como en el de
ataque, a los jugadores
protagonistas de la jugada
en uno y otro equipo, se les

general de la pantalla,
podemos decir que quiza
resulte un poco fria.
Debemos comprender que
las posibilidades del
Spectrum no son ilimitadas,
todo lo contrario, pero de
cualguier manera se echa
de menos algun que otro
detalle que le hubiera dado
algo mas de vistosidad al
conjunto del juego, tales
como una mayor variedad
de colorido, un publico
entusiasta, etc.

A pesar de todo, World
Series Basketball es un
programa bastante aparente

y muy entretenido,
7\\{/ pero que puede
(& /- resultar mucho
k'-'- 7" mas emocionante
Yy si pones de tu

| parte un poco de

¥ | imaginacion.

iAh!, se nos
/ olvidaba deciros que
| podréis elegir el color
de la pista y que se
puede jugar en seis
niveles diferentes de
dificultad.

ROHOBBY 15




«Juggernaut»

S Wl FRLoCA IO

CRL

Simulador

Importado

42 pies de largo no
parece tarea facil. Con
«Juggernaut» tenemos la
oportunidad de
comprobarlo por nosotros
mismos, con la ventaja de
que si nos estrellamos
contra alguno de los
obstaculos que

encontremos en nuestro
camino, el seguro no nos
exigira pagar los
desperfectos.

Asi, si demuestras ser un
buen conductor, la
compania de transportes
para la que trabajas, te
enviara diariamente a

Conducir un trailer de

EL JUEGO DEL CAMIONERO

recoger en distintas
ciudades, ciertas cantidades
de determinados productos
que deberas localizar y
cargar en el menor tiempo
posible. Para la localizacion
de dichas mercancias,
tendras la posibilidad de
realizar una serie de
llamadas telefonicas que te
indicaran el camino que
deberas seguir para llegar
hasta ellas.

Al cargar la cinta te
encontraras con cinco
diferentes opciones, tres de
las cuales corresponden al
desarrollo del juego en si,
mientras que el resto son
las utilizadas para definir
las teclas y para mostrar la
lista de las puntuaciones
maximas. Pero centrémonos
en las que nos interesan.
Con «Lorry size», tendras la
oportunidad de elegir las
medidas de tu camion, tales
como su longitud, su peso y
la capacidad maxima en
toneladas.

Por otra parte, si no las
tienes todas contigo y no te

atreves a enfrentarte
directamente con las
intrincadas y tortuosas
carreteras de la ciudad, la
opcion «Practise» te
permitira realizar una gran
variedad de maniobras:
aparcamiento, giro,
conduccion en camino

despejado, etc.
Pero la correspondiente al
inicio,del juego es «Drive»,
donde inicialmente se
muestra la lista de
productos que debes
recoger con sus cantidades
correspondientes, y un
mapa de la ciudad en la
que te encuentras, y
posteriormente, se ofrece un
menu con las diferentes
operaciones que podras
realizar a lo largo de tu
jornada de trabajo, asi
como llamadas telefonicas,
cargar, descargar,

parar...

«Brian Bloodaxe»

En fin, que como deciamos
antes, este juego no
resultara demasiado facil al
principio, pero una vez que
hayas conseguido hacerte
con los controles del
camion, seguro que
disfrutaras transportando
tus mercancias por las
tortuosas calles de la
ciudad.

IDEA
GRAFICOS T =
MOVIMIENTO _____
SONIDO

DIFICULTAD

ADICCION

NN

A LA CONQUISTA DE BRITANIA

The Edge

Arcade

Sinclair Store

Muchos, muchisimos

obstaculos
encontraras hasta conseguir
sentar a este pequeno
vikingo en el trono de
Britania. La verdad es que
enfrentarse a dragones,
guerreros, tiburones, cientos
de espadas, miles de
cuchillos, pistolas, tijeras,
personajes miticos, mas
guerreros, y tener que
sortear pasadizos, rios,
mares, lagos, intentar no ser
atropellado por rinocerontes
salvajes, aves
devorahombres, molinillos
de café, ruedas, bolas,
botas, a la vez que se

intenta recoger bolsas de
dinero, jarras de cerveza,
llaves, palas, cofres, es una
tarea que no deseariamos
ni al peor de nuestros
enemigos. No obstante, si te
gustan los juegos de
Arcade y tienes unos
estupendos reflejos,
ademas de una buena
dosis de paciencia, quiza
consigas ayudar a Brian a
realizar su anhelado deseo
de conquistar la tierra de
los ingleses.

Con todos estos obstaculos,
parece ser que los autores
no habian conseguido la
dificultad que buscaban
para esta aventura, y cada
una de las multiples
pantallas que se suceden a
lo largo del desarrollo del
juego presenta el problema
de tener que encontrar el
camino logico

IDEA

GRAFICOS e

MOVIMIENTO

SONIDO

DIFICULTAD

ADICCION

Wwounpwon
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MICRO-1

MICROLID: Gregorio Fernandez, 6
Tel.: (983) 35 26 27 VALLADOLID

JORGE JUAN, 116 - 28028 MADRID. TEL.: (91) 233 07 35y 274 53 80

SPECTRUM PLUS + CINTAS 29.800,-
INTERFACE INDESCOMP

PARAL/RS-232 8.995,~
LAPIZ OPTICO 3.680,~
CINTA C-15 85,-

AMSTRAD CPC 464

(MONITOR + CINTAS) 57.900,-
AMSTRAD CPC 6128

(MONITOR + DISCOS) - 99.900,-
CARTUCHO MICRODRIVE 495,

TECLADO
DK'TRONICS
+ 4 PROGRAMAS
7.990,-

AMPLIFICADOR
DE SONIDO
2.690,-

IMPRESORA
GP-505
1 9-900)_

PLETAMENTE GRATIS).

TAPPER 1.975,-
GREMLINS 2.095,-

BUCKROGERS
DRAGONTORC

1.795,-
1.995,-

Si nos pides una de estas novedades, GRATIS recibiras 1 BOLIGRAFO CON RELOJ INCORPORADO (TODO, COM-

FRANKIE (2 CINTAS) 2.395,-

iIOFERTAS JOYSTICKS!!
QUICK SHOT'I +

INTERFACE T. KEMPSTON 3.395,-
QUICK SHOT Il +

INTERFACE T. KEMPSTON 3.995,-
QUICK SHOT V +

INTERFACE T. KEMPSTON 4.450,-

iiNOVEDAD!!
NIGHTSADE
1.975,-

TECLADO
INDESCOMP
13.895,-
iiNUEVO!!

iiNOVEDAD!!
BASKETBALL
+ CAMISETA
2.195,-

OFERTAS
IMPRESORAS
ii20% DTO.
SOBRE P.V.P.!!

OPUS DISCOVERY 1
DISKETTE DE 3,5”
iiINCREIBLE!!

49.900,-

—

ROCKY 1.795,- GRAN NATIONAL
SPY HUNTER 1.975,- BRUCE LEE
SHADOW FIRE 1.850,- AIRWOLF

ABU SIMBEL 1.950,1- POLE POSITION

1.795,- EXPLODING FIST 2.195,-
1.925,- SUPER TEST 1.975,-
1.695,- ALIEN 8 1.875,-
1.975,- NIGTH SHADE 1.975,-

Terecordamos que puedes pedir posters de tus juegos favoritos, adhesivos, boligrafos o informacion en ge-

neral, todo gratuitamente.

Si el pedido lo deseas contra reembolso (sin gastos de envio), llama al teléfono (91) 274 53 80 (sera masrapi-

do el envio) o escribiendo a:

¢/ Jorge Juan, 116. 28028 MADRID.




APUNTATE
A LOS «JUSTICIEROS»
DEL SOFTWARE

Porque queremos ser ecudnimes y porque, desde luego,
nos interesa la opinion de nuestros lectores a la hora de
juzgar un programa, os ofrecemos la posibilidad de
convertiros en «los justicieros del software», una opcion
que podéis hacer realidad si seguis
las indicaciones que mas adelante

Os exponemaos.

Todos estamos un poco hartos de te-
ner que creernos siempre a pies junti-
llas lo que dicen las revistas (incluida
ésta). Seguramente muchos de los lec-
tores, después de comprar un juego
que tal o cual publicacion ha puesto
por las nubes, habrin exclamado:
iPues no era para tanto! Otras veces
pueden no haber adquirido un deter-
minado programa porque la opinion de
fulanito 0o menganito no le era del toto
fiable.

Esta claro que la opinion de una sola
persona nunca es lo bastante objetiva
como para que coincida con los crite-
rios de todos.

Recapacitando un poco sobre este
hecho hemos llegado a la conclusion
de que la mejor manera de juzgar un
determinado programa es precisamen-
te esa: someterlo a un juicio.

¢Y como? pues se nos ha ocurrido
una formula que puede ser bastante
objetiva a la vez que permite la partici-
pacion de todos aquellos lectores que
lo deseen.

Un Jurado, pues de eso se trata, que
estara compuesto por un grupo de 8
personas elegidas por sorteo entre to-
das las cartas que recibamos solicitan-
dolo.

Para ello tienes que hacer lo siguien-
le:

Fotocopia o recorta ¢l Cuestionario
adjunto y envialo a:

MICROHOBBY, Hobby Press, S. A.

C/ La Granja, s/n

Poligono Industrial de Alcobendas.

ALCOBENDAS (Madrid)

Incluye una FOTO en colorines (en

22 MICROHOBBY

la que estés gua-
po), tamano car-
net y no olvides
poneren clsobre:
LOS JUSTICIE-
ROS DEL SOFT-
WARE.

El Mecanismo

— Entre todas las cartas recibidas
(manda la tuya ya mismo) selecciona-
remos a 8 que sc¢ constituiran en Jura-
do. El resto pasara al archivo de candi-
datos a juez.

— Al cabo de 3 meses, el Jurado se
renovara por completo (otras ocho per-
SONAS OCUPAran su puesto) y asi sucesi-
vamente.

— Las personas seleccionadas reci-
biran en su casa, gratuitamente, una
copia de cada uno de los mis nove-
dosos programas que lleguen a
nuestra redaccion, para someter- /
losa un juicio totalmente impar- /
cial.

— Puestos al habla telefo-
nicamente con cada uno
de nuestros «inflexi-
bles» jueces, €stos nos co-
municaran semanalmente
los pros y los contras de cada
programa.

— A final de ano se solicitara la opi-
nion de todos los integrantes de cada
uno de los 4 jurados que han interveni-
do durante ese tiempo, para junto con
el equipo de MICROHOBBY, elegir el
programa del ano.

<
3
3
“
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CUESTIONARIO

1. ¢Cual fue el primer programa en que se utilizo la técnica FILMA-
TION?

¢Quién es el padre de Herbert?
¢Como se llama el héroe de la ciudad de TIR NA NOG?

¢Cual fue el primer juego de futbol para Spectrum?

o & O DN

¢Qué especie de animal ayuda a Charlie a salir de las cavernas en
«Nodes of Yesod»?

¢Cuales son las pruebas que integran el «Decathlon»?

¢Como se llama el malo del juego «Alchemist»?

© N O

Nombre del autor del programa «Gremlins».

9. ¢Cuantas pantallas tiene el «<Abu-Simbel Profanation».
10. ¢Se puede jugar un partido de dobles en el Match Point?
11. ¢Quienes son los jugadores del «<One on one»?

12. ¢(Cuantos cientificos hay que rescatar en el «Airwolf»?

13. (Cual es el tema musical del «Pyjamarama»?

15. ({Con qué nombre salio <ROCKY» en Inglaterra?
16. ¢(Cual es el maximo nivel de profundidad en el «Underwurlde»?
17. Nombra un juego en que salga el <Mago Maroc».

18. (Cuales son las cuatro armas con que cuentas para derrotar a tus
enemigos en el «Night Shade».

19. ¢Como se llama la compania que produjo «<Manic Minner»?

20. ¢En cuantos escenarios se desarrolla el «<Exploding Fist»?

* No es imprescindible acertar todas las prequntas.

E =

i
I
|
|
i
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i
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i
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|
i
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1
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|
I
1
I
1 14. ¢En queé escuadron de la RAF esta basado el «<Dambusters»?
1
i
]
|
i
|
I
I
I
i
i
1
1
{
I
1
I
I
I
I
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EL HARDWARE
DEL SPECTRUM 128 K

Domingo GOMEZ s G

1

Si en el nomero anterior haciamos referencia a las
caracteristicas externas, dadas como auténticas
primicias, del nuevo Spectrum 128K, no podiamos omitir
todo lo relativo al hardware y tratamiento interno de
este nuevo producto Sinclair, muy espaiiol. Y este es
precisamente el tema de este arficulo con el que
pretendemos, y creemos haber logrado, daros una
informacién completa y de primera mano del tan
esperado 128.

Légicamente, el hardware ha tenido El slot trasero es idéntido en un cien
que ser modificado para poder manejar  por cien al Spectrum normal y todos los
esta mayor cantidad de memoriaasico- periféricos pueden utilizarse, excepto
mo para atender al teclado supletorio, aquéllos que aprovechan la inicializa-
etc. cion del sistema para volcar en RAM

Aspecto de la parte
posterior donde se
puede apreciar la
nueva salida para
monitores «<RGB».

algun tipo de software. No olvidemos
que el sistema se inicializa en modo
128K y cualquier parecido con un
Spectrum, a nivel interno, es puracoin-
cidencia.

Una salida RS232C ha sido incorpo-
rada pensando en aquellos usuarios
que deseen utilizar impresora, modem,
etc.

Por este mismo conector se accede a
un complejo sistema MIDI incorpora-
do que permitira a los amantes de la
‘musica, con ayuda del software ade- |
cuado, manejar instrumentos desde el ’

Detalle del lateral izquierdo, donde se ubican las
conocidas salidas «<MIC» y «<EAR». A un lado de
éstas se encuentra la nueva salida «RS 232» para
periféricos que utilicen este protocolo de
comunicacion en serie.

Publicidad
Se afirma con insistencia la inminente aparicion en castellano de...

La revista de mayor prestigio en Europa 8SERA VERDAD2
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2 J

ordenador, grabar y modificar pasajes
musicales, visualizar partituras en pan-
talla y por ultimo, interpretar la melo-
dia en el instrumento en cuestion sin
importar su complejidad, ya que pue-
den simultanearse hasta ocho notas
distintas.

Ha sido habilitada una conexion en
la parte anterior para conectar el tecla-
do auxiliar, si bien éste solo resulta
operativo en el modo 128K. Sise desea,
puede quitarse cuando se utilice como
Spectrum normal ya que de hecho no
funciona en este modo.

Publicidad

ASC II

=31 L i
a2 l
93 ] &
=1 £

123 ¢ G

124 | fi

125 > g

Los simbolos y letras espanoles han
sustituido a otros menos utilizados en
nuestro idioma.

LOS MENSAJES DEL SISTEMA

TRADUCIDOS AL ESPANOL
OK

NEXT SIN FOR

VARIABLE INDEFINIDA
INDICE ERRONEO

SIN MEMORIA

FUERA DE PANTALLA
NUMERO MUY ALTO
RETURN SIN GOSUB

FIN DE FICHERO
SENTENCIA STOP
ARGUMENTO ERRONEO
ENTERO FUERA DE RANGO
NO EXISTE EN BASIC
BREAK/CONT SIGUE
FALTAN DATOS
NOMBRE/FICHERO ERRONEO
NO HAY SITIO

STOP EN INPUT

FOR SIN NEXT
DISPOSITIVO E/S ERRONEO
COLOR INVALIDO

BREAK EN PROGRAMA
RAMTOP MAL

SENTENCIA PERDIDA
CORRIENTE INVALIDA

FN SIN DEF

PARAMETRO MAL

ERROR DE CARGA

DOUVOZZIr X" IOTMMOODPORXNONHLON=Y

Los conectores MIC y EAR estan
ahora en el lateral izquierdo y, en la
parte trasera, en el lugar que estos ocu-
paban anteriormente, se ha situado
una salida para monitor que puede
usarse para RGB, Video Compuesto y
monitores monocromos.

En la parte derecha se ha colocado
una aleta refrigeradora que permite di-
sipar comodamente el calor producido
por el regulador de tension.

El zumbador interno se ha suprimi-
do porque distorsionaba con el nuevo
chip de sonido. Haria falta un altavoz
bastante mas grande, lo que aumenta-
ria el tamano de la carcasa innecesaria-
mente. La senal de audio sigue presen-

Toda Espaiia lo comenta...

oy

SOMBUI

La revista de ordenadores de mayor venta en toda EUROPA

Publica cada mes los mejores programas en Cédigo Mdquina que se pueden ver en una revista

D
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te en los conectores MIC y EAR, desde
donde se puede dirigir a un amplifica-
dor, grabadora, etc., y, lo que es mucho
mas interesante, el nuevo modulador
de radiofrecuencia mezcla las senales
de audio y video, permitiendo al usua-
rio oir el sonido por el altavoz del tele-
Visor.

La ULA es exactamente la misma,
por lo que la resolucion, el color, y el
manejo de la pantalla, permanecen
inalterados.

La ROM es un integrado de 32K de
memoria. En realidad, los 16K prime-

En €L campanar:o d4e W
Qdos (OS5 aros anzxdan
as pero este ano nI h
c
2

LQue Les pasa a Las

1Se hat~an :d0 a otr

El Procesador de textos incorporado
almacena los documentos en variables
alfanuméricas del tipo a$, b$, etc., lo que
permite su facil manejo.
ros son idénticos a la ROM del Spec-
trum y los 16K ultimos son los que con-
tienen el sistema operativo del modo
128. Se accede a uno de estos bloques
(nunca aambos) por paginacion, segun
el modo seleccionado.

El resto de la memoria también estd
paginada en bloques de 16K.

Los 64K superiores no son accesibles
desde BASIC, unicamente desde Codi-
go Maquina.

Una Instruccion como PRINT
PEEK 80000, muestra el mensaje
“ENTERO FUERA DE RANGO”.

En modo Spectrum no pueden usar-
se los 64K superiores.

Publicidad

‘man

PRINT a+b. Es decir, pue-
den hacerse calculos del
tipo 5+8—3/a directamen-
te, presentando el resul-
tado en pantalla.

La disposicion de las
cifras, idéntica a una cal-
culadora, facilita la intro-
duccioén de datos en pro-
gramas de gestion, etc.

| Editor de Pantalla |

Mientras se teclea un
determinado programa,
podemos desplazar el
cursor en todas las direc-
ciones con las flechas ro-
jas, borrar a la derecha o
a la izquierda, saltar al
principio de la linea ante-
rior o al final de lalinea si-

Aspecto del teclado auxiliar que facilita las
tareas de edicion de textos y programas.
También puede ser utilizado como una
calculadora.

«SOR

e T
SOMBUINEF

La revista de ordenadores de mayor venta en toda EUROPA

Ni confirma ni niega el rumor surgido sobre su inminente publicacién en castellano

ISEGUIREMOS INFORMANDO!
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THEWAY OF EXPLODING FIST
WORLD SERIE BASKETBALL
SUPER TEST

DAMBUSTERS
UNDERWULDE

JASPER

WANTED MONTY MOLE
GREMLINS (castellano)
HYPERSPORTS

TAPPER

RAID OVER MOSCOW
BRUCE LEE

BASEBALL

SHADOWEFIRE

SPY HUNTER

ROCKY

ABU SIMBEL (PROFANATION)
GHOSTBUSTERS

POLE POSITION

MACHT POINT

INTERFACE CENTRONICS
INTERFACEJOYSTICK
INTERFACE MONITOR
INTERFACE SONIDO TV
JOYSTICK QUICKSHOT Il
SONDATERMOMETRICA
SONDA LUMINICA
IMPRESORA RITEMAN F+
IMPRESORA SEIKOSHA
SP-1000 (Cent.)
IMPRESORA SEIKOSHA
SP-1000 (Serie)
DISCOVERY 1 + 10 utilidades
DISKETTES 31/2
KITTECLADO SPECTRUM +
DIGITALIZADOR DE
IMAGENES P-1024
MONITORES para
SPECTRUM

Comprando cualquier IMPRESORA (80 col):

CENTRONICS + CONTEXT V.8
+COPY GRISES

Paseo de Gracia, 11-Esc.C.,2.04.a
Tel.(93) 318 24 53 - 08007 Barcelona

2.300 CONTEXT V7 (Standard) 4.000
2.300 CONTEXT V8 (Catalédn-Castellano) 4.000
2.100 Versiones para SEIKOSHA

2.200 SP-800,SP-1000y RITEMAN F+

1.400 ADAPTADOR SITI-CONTEXT 2.500
1.300 COPY GRISES (F+, SP-800,

1.300 SP-1000, GP-550) 2.500
2.300 MDS' (Sistema operativo para

2.100 Acceso aleatorio a Microdrive) 7.000
2.100 CONTABILIDAD PIN

2.100 Plan Contable, 200 ctas., 2.000 atos.
2.100 Acceso directo a Microdrive

1.800 mediante el s.o. M.D.S. 3.000
1.600 AJUSTADOR DE CABEZALES

2.100 CASSETTE 2.500
1.800 MULTI-COPYS (Copys en alta

2.100 resolucion desde 2 hasta75cm.) 3.000
2.000 ALIMENTACION

1.800 ININTERRUMPIDA 9.750
1.750 Mantiene la informacién en el Spectrum

cuando se produce un corte o bajada de
tension. 1,30 h. de autonomia. Proteccion
contra pardsitos. Recarga automatica.

LAPIZ OPTICO + SISTEMA DE DIBUJO

8.000 - Lapiz y programa en codigo de maquina

2.530 con mas de 40 opciones

3.900 — Precision de 1 pixel

3.500 - No necesita interface

3.750 - Trabaja con cassette y/o microdrive, P.V.P.4.850 Ptas

4.750 T.V.blancoy negro color o monitores

4.750 SQLICITA INFORM&(}ION DETeLL//A/”D,f/\m“W e
69.000 L i .
69.750 o
59.900
55.000

800

8.500 ‘
35.000 s
24.000

4.000

Todos nuestros programas disponibles también

para el Discovery 1

S.I.T.l.version 3

- Entrada y modificacion continuada de fichas

- Seleccion ampliada
- Consulta bidireccional, etc.

Cambio por CUALQUIER version anterior: 1.000 Ptas.

P.V.P. 4.000 Ptas.

Enviara:
IN SOFT,
28007 Barcelon@

S.A. p.o Gracia,

\




128K: ¢A FAVOR
O EN CONTRA?

La polémica esta en la calle.

Como habitualmente ocurre con la aparicién de un
nuevo producto en el mercado, la llegada, un tanto
apresurada, del Spectrum 128K, no podia salvarse de
ella, y a pesar de no encontrase ain a la venta, ya son
muchos los que lo apoyan y no pocos los que lo critican.

Pues bien, ante la diversidad de opi-
niones y criterios y porque ¢l tema, por
su actualidad, lo requiere, hemos em-
prendido la empresa de convertirnos
en portadores de todas ellas y ofrecé-
roslas con una total objetividad.

Por nuestra parte, todo lo que sabia-
mos de este nuevo artilugio que fabri-
caraen Espana Investronica, ya ha que-
dado plasmado en nuestras *paginas
mediante un analisis exhaustivo de to-
das sus interioridades y dentro de unas
minimas limitaciones a las que nos he-
mos visto sometidos por no poder con-
tar con este ordenador todo el tiempo
que hubiéramos querido (como ya sa-
béis, el 128 no se ha puesto aun a la
venta, porlo que nos hemostenido que
conformar con un prototipo cedido,
brevemente, por Investronica).

Investronica rompe barreras

Como cabe suponer, Investronica, la
empresa que ha adquirido los derechos
Sinclair para la fabricacion del 128 en
Espana, se deshace en halagos ante su
recién nacido.

Para ellos, y concretamente

para
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Juan Sellabona, portavoz de la empre-
sa, este nuevo ordenador ofrece unas
prestaciones mucho mayores que las
del Spectrum +, por ejemplo, con unas
innovaciones que le haran totalmente
atractivo a todos aquéllos que lo conoz-
can. Desde laincorporacion de la musi-
ca como parte intrinseca del aparato, la
utilizacion del interface MIDI, ele-
mento imprescindible en todos los
equipos musicales supermodernos, lo
que, dicen, enriquecera considerable-
mente ¢l software actual, hasta la caste-
llanizacion del teclado y el nuevo edi-
tor de pantallas, las innovaciones del
128 parecen asegurar a Investronica
unas buenas previsiones de ventas (se-
gun Scllabona, alrededor de treinta mil
aparatos). 'Y como consecuencia, la
amortizacion total de una operacion
que convertira a esta empresa espanola
en la pionera en cuanto a fabricacion
de ordenadores en nuestro pais. Y éste,
sobre todo éste, hasido el principal mo-
tivo que les ha impulsado al acuerdo
con Sinclair.

«Lanzarnos y romper la barrera de
produccion en Espana, ha sido mas im-
portante para nosotros que los posibles

beneficios que nos proporcione el
Spectrum 128K.»

Los distribuidores opinan

Pero si la opinion de la calle siempre
permite establecer el pulso de cual-
quier producto, no es menos importan-
te, y por eso hemos recurrido a ella, la
de las empresas distribuidoras de ese
producto, y en vista de la falta de infor-
macion por parte del usuario sobre el
128, son los mas indicados para ofre-
cérnosla.

Asi pues, hemos establecido dos cla-
ras diferenciaciones, entre aquellas
empresas a las que distribuye directa-
mente Investronica, y a las que no dis-
tribuye.

Empezando por las primeras, SIN-
CLAIR STORE, ¢s una de las mas re-
presentativas.

Para Pepe Billar, ¢l nuevo aparato no
es un auténtico 128 «pero teniendo en
cuenta al precio que va a salir y la
compatibilidad con el software existen-
te, sera un producto bueno y de gran
impacto».

Segun el portavoz de Sinclair Store,
el 128 incorpora innovaciones positi-
vas, haciendo especial hincapié en la
salida Midi, y, por supuesto, en su pre-
cio lo que, segun él, haran de este pro-
ducto el caballo de batalla Sinclair.

«Puedo decir que no se trata de un
ordenador valido a nivel profesional,
pero si es el adecuado para los aficiona-
dos, dandole mas prestaciones que el
Plus, aunque no tantas como el QL.
Creo que Espana es un buen mercado
para €l ya que no sera distinto al del
Spectrum.»

Otra casa significativa por sus ventas
a la que también distribuye Investroni-
ca, es EL CORTE INGLES, pero poco
hemos podido conseguir de este centro
que, segun nos han comunicado, care-
ce de todo tipo de informacion sobre el
nuevo ordenador, asi como de previ-
siones de ventas.

«Nada podemos decir puesto que no
hemos recibido informacion técnica
del aparato. Silo distribuye Investroni-
ca, probablemente lo tengamos tam-
bién nosotros, pero no sabemos ni
cuando ni como...»

Un futuro incierto

Los importadores paralelos, aquéllos
a los que habitualmente Investronica
no distribuye, tienen un capitulo im-
portante en este tema.

MICRO 'UNO, y su portavoz José



Luis Suarez, opina que el 128K es un
ordenador sin futuro debido a su proxi-
midad, mas inferior, al QL. «Es un or-
denador que se va a vender pero no co-
mo sucesor del Spectrum Plus».

El precio es un punto en el que no
coincide en absoluto con Investronica
ya que, segun asegura «no es una ma-
quina para ese precio, por lo tanto, la
persona que conozca la informatica por
dentro, se dara cuenta de que el 128 no
es un ordenador tan ideal para su costo.
Es, en definitiva, un hibrido que no les
ha salido bien...».

MICROWORLD, firma puntera en
el mundo de las importaciones de
ordenadores, parece no tener nada pre-
visto en relacion a la adquisicion de es-
te nuevo Spectrum. Su portavoz, Pauli-
no Gomez de Lucio, asi nos lo ha mani-
festado. «No es un ordenador muy
atractivo y no aporta grandes cosas, 0
por lo menos no mas que el Spectrum
Plus, aunque no puedo decir si llegare-
mos 0 no a concertar un contrato de
distribucion con Investronican».

VENTAMATIC, mayoristas de In-
vestronica, no ha recibido por su parte
ningun tipo de informacion técnica so-
bre ¢l 128K. Josep Oriol, desde Barce-
lona, nos asegura que no se trata de
una novedad apabullante. «Para noso-
tros, sigue siendo mucho mejor el
Spectrum normal».

Para todos los gusto

ba que en contra de lo que viene rumo-
reandose sobre la falta total de un soft-
ware disponible ya ante la inminente
salida en el mercado del 128, esta pre-
visto el lanzamiento de dos: Supertest
y Match Day, de Ocean, conjuntamen-
te con el ordenador. «Del mismo modo
se esta trabajando en la fabricacion de
mas programas en Inglaterra, concreta-
mente de la firma Ocean, ya que en Es-
pana no se esta haciendo nada al res-
pecto».

Para Paco Pastor el nuevo ordena-
dor, del que no tiene ningtn tipo de in-
formacion técnica, entra fuerte en la
linea del 128, «muy bien de precio,
muy asequible y que puede dar mucha
guerra. Creo que Sinclair tiene que ba-
sarsusesperanzasen este aparatoy vaa
intertarlo por todos los medios. Es des-
de nuestro punto de vista, un proyecto
positivoy.

DINAMIC por su parte, nos ha con-
firmado algo comun a muchos de los
entrevistados, la falta total de una in-
formacion completa y un desconoci-
miento profundo del nuevo aparato.

De todos modos, por las breves ex-
plicaciones que de él tuvieron tras la
rueda de prensa de presentacion a los
distribuidores y demas familia infor-
matica, Pablo Ruiz, cabeza de Dina-
mic, nos ha podido asegurar que el 128
no es un producto a simple vista muy
vendible, «por lo tanto, a nivel de pro-
gramadores, no interesa. Otra cosa se-
ria —afirma— que Investronica, directa-
mente, nos encargara la realizacion de
software para este aparato».

SOFTWARE CENTER, mantiene

ante el 128 una postura negativa afir-
mando que desde un principio lo han
visto como un mal ordenador.

El tema software es otro punto im-
portante que determinara la calidad del
Spectrum 128K y es por ello por lo que
hemos creido necesario incluir en
nuestro sondeo la opinion de alguna
casa distribuidora de software.

Paco Pastor, de ERBE, nos comenta-

«Nace —afirma Antonio Pascual—
con muchas deficiencias, deprisa y co-
rriendo, en plan competitivo. Por lo
tanto, hacer programas para un orde-
nador con pocas salidas es una pena.
Su capacidad real, en contra de lo di-
cho, es muy baja y estamos seguros de
que tanto Amstrad como Commodore
le van a dar muchas vueltas». En rela-
cion al sonido, un punto importante en
la publicidad del 128, no representa na-
da esencial en la creacion de software,
seguin Antonio Pascual, «y, por supues-
Lo, no es cien por cien compatible con
todo el software. De cualquier modo
hay que esperar a que esté en la calle
para saber que va a pasar...».

ABC y Fernando Valaidon, mantie-
nen una perspectiva muy positiva so-
bre la implantacion de esta nueva ma-
quina Sinclair en el mercado.

«A nivel de sotware no hay todavia
nada en Espana pero ya se esta desarro-
llando en Inglaterra y su llegada sera
inminente. De todos modos su compa-
tibilidad con el Spectrum, va a ser un
punto importante.»

A pesar de que Investronica, no les
ha proporcinado una amplia informa-
cion técnica sobre el 128 («debido al
lanzamiento tan misterioso que ha he-
cho»), asegura que la incorporacion de
la calidad de sonido del aparato va a be-
neficiar al software.

«No se si el mercado, por la compe-
tencia existente, va a ser grande, pero
se va a vender bien.»

Las opiniones, para todos los gustos,
quedan en el papel. Ahora solo falta
que el 128 salga al mercado y que los
usuarios digan la ultima palabra.
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PROGRAMAS DE LECTORES

GEOGRAFIA

A. SANTAMARIA'Y G. REIMERS

Premiado con 15.000 ptas.

Este es un programa para los mas pequefios con el que
pueden demostrar sus dotes de geografia e, incluso,
hacer ejercicios para el cole.

Osencontraréisconungranmapade ellas se hagan.
Espanaen el que estan senaladas las ca- Para hacerlo, hay unas flechas que
pitales de provincias, y tendréis que so-  sirven para mover el cursor sobre la
lucionar todas las preguntas que sobre  pantalla.

.
187 GO SUB 1500
3N anprurananne 1% % 8819 110 ren co 1o
g ggn © G:S:?;g?gr‘a + 120 ég $gbg°éx§)=11 THEN LET y=
10 REM #¥FF¥FFFXXFFXFFXXFREF2S y+2:
12 DIM p (30): IM qége): D;H 4 gizo ég CgDE (X$) =10 THEN LET y=
(47,12): DIM c(47): M d(47) =-2:
’ 15 &ET s=,90 38066 TCODE (x$) =8 THEN LET x=x
TO 47: RERD c$(I),cC -
tI??d7g$ FS&ETOd(i)= i(d(i?—g) : %QQGIFTEODE (x$) =9 THEN LET Xx=x
NEXT I +3:
30 FOR i=1 TO 3@: RERD ptli) , qt 20Q@ GO SUB 1500
i): LET q(i)=s#(-q(i)) NEXT i 201 GO TO 1
35 LET a=0: LET n= 21@ REM vamos alla
49 GO SuUB 1200 21S LET m=1000: LET k=
=14 n=n+1 222 FOR i=1 TO 47: LE f=SQR ((
120 PAPER 1: INK 7 x-§tx))§(x-c(i))+(g-d(i))*(g—d(i
10S S 1)
106 GO _SUB 126@ 225 IF f<m THEN LET m=f: LET k=
119 PLOT 103, i .
120 FOR i=1 TO 29: DRAW p (i+1) - 232 NEXT 1
Pli) ,q(i)-q(i+l): NEXT 1 523 %?SK T
130 FOR i=1 TO 47: FOR j=0 TO 1 <>
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EoE A R O il taste”. LET a=a+1: GO TO 295
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14S GO_SUB 1500 OXima vez ajusta mas el cursor':
1SS LET x$=INKEYS$: IF x$="" THE LET 3a=3+.5: GO TO 295 i
N GO TO 1SS 28@ PRINT "Lo siento, la ciuvdad
156 INK 7 mas proxima es “;c$(k): GO TO 2
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IF n=15 THEN GO TO 300
PRINT : PRINT "Pulsa una te

LET x$=INKEYS$: IF x$="" THE

TO 297

GO_TO So

LET u=a/n#10

PRINT "La puntuacion total
STOP
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240 PRINT AT 9,6 ;"Bienvenidos
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INUEV circulo deisoft
SIEMPRE LOS PRIMEROS MICROAMIGO S.A.
EN TENER LO UL'"MO P de la Castellana, 268, 3. C. 26046-MADRID

| ‘ _H
(ol EOZ /’lO/TL/DDOle

SUPERTEST

EXPLODING FIST SUPERTEST SOQUTHERN BELLE

iHasta 18 acciones de defensa y ataque Si te quedan fuerzas después de haber Siente la emocion de conducir una
diferentes! Los personajes ocupan toda la jugado con Hipersports prueba ahora con locomotora de vapor, a través de un
pantalla haciendo que éste sea el Supertest el salto de trampolin, maravilloso recorrido desde 'Londres a
programa. mas televisivo del mercado. lanzamiento de penalties, ciclismo, remo, Brigthon, manejando la caldera,.el silbato,
Puedes jugar contra el ordenador o un slalom gigante, tiro con pistola, salto de atravesando tuneles, etc. Estamos ante
compafiero, para alcanzar con la fuerza y esqui y tiro de cuerda uno de los juegos mas brillantes y
disciplina de tus.golpes el cinturéon negro. originales aparecidos para ordenadorn
P.V.P.: 2.300 ptas. P.V.P.: 2,100 ptas. P.V.P.: 2.100 ptas.

Precio Socios C. de Soft: 2.000 ptas. Precio Socios C. de Soft: 1.890 ptas. Precio Socios C. de Soft: 1 890 ptas

ii.Y LOS TRES PROGRAMAS POR.SOLO 5.160 PTASY

IHAZTE HOY MISMO SOCIO DEL CIRCULO DE SOFT! Ademds de'podér adquirif tus pro-
gramas al mejor precio, recibiras informacion de forma periédica y gratuita, dél mejor software que apa-
rezca en el mercado.

SQUE HAY QUE HACER PARA SER SOCIO DEL CIRCULO DE SOFT?Asi de facil: envia-
) nos por correo tu nombre, direccion y modelo de ordenador, o bien, pide por teléfono o por correo tu pri-
mer programa. iY entraras a formar parte del CIRCULO DE SOFT de forma inmediata!

O Si, quiero ser SOCIO desde hoy mismo del CIRCULD DE SOFTy recibir periodicamente informacion de novedades de software, asi como beneficiarme desde hoy mismo de los pre-
cios reducidos reservados a los SOCIOS y de sus Ofertas Especiales. El ser SOCIO no me obliga a compra alguna.

Si prefieres formalizar tu compra por teléfono puedes hacerlo llamando al (91) 733 25 00. iiNO SE COBRAN LOS GASTOS DE ENVIO POR CORREQ!!

TITULO P.V.P. ORDENADOR
O Contrarreembolso 0 Giro Postal 0O Talén adjunto @ Microamigo. SA. O Tarjeta VISA n® Fecha caducidad
Nombre Apellidos Edad
Domicilio Telefono

Localidad C.P. Provincia




Ely DI

¢Qué quieren decir y co-
mo se utilizan los nemoénicos
“El” y “DI"” que aparecen en
algunos de vuestros listados
Assembler?, no los conozco
y por tanto, no comprendo
del todo bien como funcio-
nan esos programas.

Alfredo GARCIA - Huelva

O Las instrucciones “El"” y
“DI” tienen relacion con la
interrupcion enmascarable
del Z-80.

“El"” significa “Enable In-
terrupt” (Habilitar interrup-
cion) y sirve para poner a
“1" el flip/flop de interrup-
cion enmascarable, permi-
tiendo que el Z-80 acepte
las peticiones de interrup-
cion que le envia la ULA ca-
da 20 milisegundos.

“DI” significa “Disable In-
terrupt” (Deshabilitar Inte-
rrupcion), sirve para poner
a“Q" el flip/flop de interrup-
cion, quedando ésta en-
mascarada, y siendo igno-
rada por el microprocesa-
dor.

Tanto monta...

Un amigo mio y yo hemos
hecho un programa y quere-
mos saber de qué forma hay
que colocar RND e INT para
que el ordenador ponga al
azar: «Este programa ha si-
do realizado por Luis Reija y
José Calcedo» o bien: «Este
programa ha sido realizado
por Jose Calcedo y Luis Rei-
ja».

Luis REIJA - Madrid

[0 Puede probar el siguien-
te programa:

19 RANDOMIZE

2@ LET a=INT (RND*100)

30 LET b=(a/2=INT (a/2))

40 PRINT «Este programa
ha sido realizado por:
“:“Luis Rejia y José Cal-

CONSULTORIO

cedo” AND b; “José Cal-
cedo y Luis Reija” AND
NOT b

50 PAUSE @: GO TO 10

Pantallas y programas

Hice un programa que di-
bujaba un barco, lo salvé en
cinta con: SAVE “barco”
SCREENS$, al cargarlo del
cassette al ordenador salia
en pantalla: Bytes: barco.

Mientras cargaba el pro-
grama, se iban borrando las
letras de «Bytes:barco».
Cuando termino, me salié el
mensaje OK, hice RUN y el
programa no funciono.

Alfredo LORA - Madrid

[0 Al salvar su programa
con SCREENS, lo que salvo
en cinta fue la pantalla, no el
programa que la generaba.
Pruebe a salvarlo con: SA-
VE “barco” simplemente, y
vera como todo le funciona
a la perfeccion.

Microdrive not present

Me he comprado un pro-
grama de contabilidad en
cassette para microdrive,
pero alos dos o tres minutos
de estar cargando el casset-
te, se enciende la luz del Mi-
crodrive y sale en pantalla:
“Microdrive not present”.

Diego CISNEROS - Méalaga

O Muchos de estos progra-
mas requieren tener un car-
tucho siempre metido en el
microdrive, pruebe a car-
garlo con un cartucho
puesto, y en cualquier caso,
es aconsejable que lea an-
tes las instrucciones del
programa.

Truco de proteccion

para proteger programas:
“RANDOMIZE USR 2000~;
lo he probado y no funciona.

Fernando MEJIDE - Toledo

O El efecto del truco que
nos indica, es hacer apare-
cer el mensaje: “R Tape loa-
ding error” apesarde que la
carga se haya efectuado
perfectamente. Si a conti-
nuacion hace RUN, su pro-

.grama debera funcionar sin

problemas.

Cuestion de calor

Desearia que me informa-
rais si es posible sacar fuera
del Spectrum el integrado
78@5 y situarlo en una caja
aparte con un radiador de
mayores dimensiones, de

modo que en vez de introdu-
cir por el conector de ali-
mentacion los 9V. metamos
por este sistema los 5V. per-
fectamente estabilizados.

Pablo BELTRAN - Salamanca

0 Ademas del 7805, hay
otros circuitos del ordena-
dor que necesitan los 9V.
para funcionar, por lo que si
quiere sacar este integrado
fuera, le recomendamos
que lo una a sus puntos de
soldadura originales me-
diante tres cables capaces
de soportar 2 Amperios.

Cassettes olvidadizas

He observado que al gra-
bar mis programas en una
cassette normal, la recupe-
racion es correcta en un pla-

En el numero 30, seccion
TRUCOS, dan una férmula

® 1 MES DE DURACION

PRIMER DIA.

® GRUPOS REDUCIDOS.

® LENGUAJES

® A PARTIR DE 10 ANOS.

C/ ENRIQUE GRANADOS 48 ENTLO 22

GRATIS

e & & 2 2 2 2 = = 2 2 2 2 2 2

OUIRSO IDIE

B AS I

e & 2 & 2 2 2 2 2 2 2 2 2 & o

C

@® CADA ALUMNO MANEJA UN ORDENADOR DESDE EL

@® PRACTICAS ILIMITADAS.

2 & & & & & & & & & & & & & & 3

OTITROSS °

:BASIC-COBOL-LOGO
@ TECHNICAL ENGLISH INFORMATICO.
® FICHEROS-TRATAMIENTO DE TEXTOS.

INFORMES
LAES CUMPUTER

BARCELONA (0 8 0 0 8 )

2535&%
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zo de unos 15 dias. Pasados
estos, tengo serios proble-
mas para poder recuperar-
los, llegando incluso a per-
derlos. Pierde volumen en
ciertas partes del programa.
¢Qué elementos pueden
afectar a las cassettes?

Angel CEREZO - Madrid

[ Launica explicacion que
Se NOS ocurre para su pro-
blema, es que usted, segu-
ramente, guarda las casset-
tes cercade un campo mag-
nético (Televisor, altavoz,
fuente de alimentacion,
etc.), compruebe este extre-
mo, y en cualquier caso, uti-
lice cassettes de buena ca-
lidad.

Grabar bytes

Para grabar bytes, ¢ccomo
se hayan el inicio y la longi-

tud?, porque en el numero
34 de MICROHOBBY dicen
que es lo que hay que hacer,
pero no como.

Alfredo PENAFIEL - Sevilla

0 La pregunta que usted
plantea es el equivalente a
empezar la casa por el teja-
do. Si se quieren grabar una
serie de bytes, es porque se
sabe primero cuales son, es
decir, el inicio y la longitud.

Supongamos, por ejem-
plo, que desea grabar los
graficos definidos por el
usuario, en ese caso, el ini-
cio seria: USR “a” y la longi-
tud seria 168.

Currah Microvoz

zar en un programa conver-
sacional como «Yenght»?

J. BOZA - Madrid

O Al periférico Currah, se
accede mediante una varia-
ble llamada S$, que él mis-
mo genera. Si desea utili-
zarlo en un programa con-
versacional que usted es-
criba, debera cargar cada
variable S$ con el texto que
quiera que pronuncie.

Otro tema, es utilizarlo en
un programa comercial co-
mo «Yenght», ya que en ese
caso, deberia desproteger
el programa,entrar en él y
alterarlo para que trabaje
con el Microvoz.

Sonido en C/M

¢El Currah Microvoz que
viene en el numero 1 de MI-
CROHOBBY, se podria utili-

En algunos programas he
visto la utilizacion de la fun-
cion POKE para proporcio-

nar efectos de sonido, y sin
que por ninguna parte apa-
rezca la funcion BEEP, ¢me
podria explicar como se
consigue?

Javier CLAVER - Madrid

[0 El comando (no funcioén)
POKE, se utiliza para intro-
ducir un numero en una po-
sicion de memoria, por si
solo no puede generar so-
nido alguno; en todo caso,
seria el comando OUT el
que podria hacerlo, bien
por si solo, o bien con la
ayuda de un interface sono-
ro.

Suponemos que lo que
usted ha visto, son progra-
mas que utilizan una rutina
en Codigo Maquina para
producir los efectos sono-
ros, en este caso, tanto el
programa en C/M como los
datos que utilice, se intro-
ducen desde el Basic me-
diante el comando POKE.

iFelicidades! Acaba de encontrar el mando de juego para
ordenadores personales y domésticos con mejor relacion

calidad-precio del mercado.

La acertada decision de muchas personas que como
usted, han comprado JOYSTIK Il demuestran que

e_I estudiado diseiio y larga duracion que ofrece, no
tiene comparacion con ningun otro mando del mercado.

ESPECIALISTAS

EN EDUCACION E INFORMATICA

Dep. Marketing

Valencia, 85 - 08029 BARCELONA

Tel.: 253 86 93 / 89 09 / 74 00 / 90 45

~
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SU MEJOR
DECISION

« DISENO ERGONOMICO
LARGA DURACION
SEGURIDAD DE MANEJO
CABLE EXTRALARGO

o VENTOSAS ADHERENTES
MAXIMA COMPATIBILIDAD
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@® CAMBIARIA enciclopedia de
Aeromodelismo y Radio Control
que consta de 54 fasciculos y 3
tapas de encuadernacion y ade-
mas 1 Kit de avién Escuela sin
usar, por ampliacion interna del
Spectrum o bien lo vendo por
7.500 ptas. Tel.: (954)621093
(3,30 a 9). Sevilla.

@ VENDO un Spectrum 48 K,
con garantia, con todos sus ac-
cesorios, con «Reset» incorpo-
rado, manual en castellano y
con una gran cantidad de infor-
macioén. Precio: 30.000 ptas.
Tel.: 3359375 de Barcelona.

@® DESEARIA que me enviasen
las instrucciones del ensambla-
dor GENS-3 en inglés o castella-
no. Pago gastos de fotocopias.
Escribir a Juan José Caballero.
Antonio Ulloa, 4. 4.°. Cadiz.

® VENDO ZX Spectrum Plus,
comprado hace un mes aprox.
Impecable y con garantia de un

e

GOTO TRES TORRES
—
|
1

Commodore
Spectrum
MSX

| Amstrad

O®VENTA DE HARDWARE
Y SOFTWARE
®CLUB DE SOFT
Mas de 600 titulos
@®CURSOS Formacién BASIC
Solo 6 alumnos por clase

C/ Tres Torres, 14
Tel.: 205 21 09
08017 BARCELONA

SINCLAIR
SPECTRAVIDEO
COMMODORE
DRAGON
AMSTRAD
APPLE

SPERRY UNIVAC

Modesto Colombia, 39-41
Laluente, 63 Tell 458 61 71
Tell. 253 94 54 28016 MADRID
28003 MADRID

Padre Damian, 18
José Dnega
Tell 411 28 50 28036 MADRID
28006 MADRID

Avda. Gaudi, 15
Fuencarral, 100 Tell. 256 19 14
Tell. 221 23 62 08015 BARCELONA
28004 MADRID BERALLE
Ezequiel Gonzalez, 28 Stuan, /
Tell. 43 68 65 Telt. 891 70 36
40002 SEGOVIA ARANJUEZ (Madnd|
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ano, todo por 30.000 ptas. Escri-
bir a José Serrano Feriole. Font
Nova, 32. Sabadell (Barcelona).
® VENDO/CAMBIO por impre-
sora para ordenador un radio-
control de 6 canales, 4 servos
(con velero, avioneta a motor de
3,5 c/cy lancharapida, etc.) Tel.:
579673. Asturias.

® VENDO Spectrum 48 K, con
boton de Reset y salida de video
compuesta. Precio: 27.000 ptas.
Interesados escribir a Enrique
Novella Casado. Sta. Susana, 4,
Madrid.

® VENDO ZX 81 con amplifica-
dor a 16 K, inversor de video y
pulsador de Reset incorporado,
salida de conectores para caja
de nueve pulsadores. Regalo la
caja de alimenlacion estabiliza-
da, manual y dosier completo,
revistas, libros, etc. Todo por s6-
lo 14.000 ptas. Llamar al Tel.:
(94)4451377. Preguntar por Da-
niel.

® QUISIERA que me manda-
sen las instrucciones del progra-
ma Underwulde. Pagaria gastos
de envio y la fotocopia. Colegio
Guardias Jovenes, Bl. 1, 6.° D.
Valdelmorso (Madrid).

® HACEMOS pantallas de pre-
sentacion (Sreen normal o ins-
tantaneo). Hacemos certificados
de rendimiento, programas en
Basic y rutinas en C. M. Escribir a
Eduardo Garcia Lopez. Avda.
Valladolid, 19, 7.% Palencia.

@® DESEARIA contactar con
usuarios del ZX Spectrum unica-
mente de la provincia de Gero-
na, para formar un club. Escribir
a Luis Ribas. Ctra. Sagaro, s/n.
Castillo de Aro (Gerona).

® COMPRO ordenador 48 K,
no importa en las condiciones
en las que esté, o bien lo cambio
por video-juego con diez tipos
de deportes. Interesados escri-
bir a Miguel Martin Hornillos.
Bda. Sta. Ana, 44. Nerva (Huel-

va).

® DESEARIA intercambiar tru-
cos, ideas, informacion, etc. para
el Spectrum 16/48K. Escribir a
José M. Chacon Losada, Bda.
Buen Pastor, 317. San Fernando
(Cadiz). Tel.: 893557.

ATENCION

REPARAMOS TU SPECTRUM
CON o SIN garantia espanola

SERVICIO TECNICO A DISTRIBUIDORES

COMPONENTES ELECTRONICOS
SERVIMOS A TODA ESPANA
Somos especialistas
PRALEN ELECTRONIC

Antonio Lépez, 115 - MADRID
Tel.: (91) 469 17 08

@® VENDO ordenador ZX-81 de
32 K de memoria por 16.500
ptas. Interesados escribir a la si-
guiente direccion: Manuel Soler
Llorca. Urb. Azmirra, 8. Campo
de Mirra (Alicante) o bien llamr al
Tel.: 801527 (10 a 12 mafnanas).
® BUSCO impresora para ZX
Spectrum. Interesados contactar
con Antonio Lopez Sanchez. Da-
niel Gil, 51, 3.°. Onteniente (Va-
lencia). Tel. (96)2385348.

® DESEO entrar en contacto
con usuarios del Spectrum. Mi
direccion es: Altamira Lopez de
Silanes. Alfonso VI, 17, 4.5 Mi-
randa de Ebro (Burgos).

® VENDO consola de video-
juegos Afari video Computer
Sistem 2600 TM, con cables,
transformador, mandos de joys-
tick y de paleta, con 5 cartuchos.
Todo por 150.000 ptas. Llamaral
Tel. 2002013 de Madrid. Pre-
guntar por Jose Miguel.

® DESEARIA contactar con
chicos que tengan un Spectrum
16/48K. Interesados escribir a la
siguiente direccion. Miguel Fa-
cal, Avda. de Cadiz, 8,2.° C. Gra-
nada.

® CAMBIO juego de tres pan-
tallas, casi nuevo: “Rabbit Hop”,
valorado en 7.000 ptas. Tienes
relojes independientes entre si,
dia, mes, cronémelro, alarma e
interruptor de sonido. Lo cambio
por joystick con interface. Si te
interesa llama al Tel.
(927)411111 (14 a 18 horas).
Preguntar por Victor.

@® VENDO amplificaciones de
sonido para Spectrum. Potencia
de 2 W. y ademas un resetincor-
porado. Precio: 3.000 ptas. En-
vios contrareembolso. Salvador
Beltran. San José, 10. Cérdoba
14009.

® VENDO/CAMBIO, ordena-
dor ZX Spectrum Plus 64 K, com-
pleto, en periodo de garantia
con 6 video-juegos de regalo y
un interface y su correspondien-
te joystick Quick Shot Il, por s6lo
35.000 ptas. Lo cambiaria por un
video VHS o Beta o un TV en co-
lor de 14", Todo ello en funcio-
namiento. Daria facilidades de
pago a los residentes en Barce-
lona. Interesados Illamar al
Tel.(93)2115849 de Barcelona.
Efrén.

® ME INTERASARIA contactar
con usuarios del Spectrum para
el intercambio de mapas, pokes,
informacion, etc. Interesados es-
cribir a Joseé Luis Cantero Loren-
te. Bda. Federico Mayo. C/F, 2,
Jerez de la Frontera, Cadiz. Tel.
(956)345668.

@® VENDO ZX 81 de 16K, con
transformador, manual en caste-
llano y cables de conexion, re-
galolibro “Codigo Maquina para
el ZX 81". Todo por 10.000 ptas.
Raul Capataz Gordillo. Zarama-
ga, 8, 3.9 D. Vitoria 01013. Tel.
261169.

@ DESEO contactar con “Sam
& P.Soft" de Cadiz para inter-
cambio de ideas. Escribir a Luis
Yanes Melus. S. Juan (Marina),
blo. 4, bj. Ctro. Puerto de Sta. M2
Cadiz o llamar al Tel. 850931.
Preferiblemente escribir.

@® DESEO tomar contacto con
algun club de Alicante. Escribir
a: Agustin Martinez Valera. Avda.
Constitucion, 14, 3.° A. Villena
(Alicante).

® VENDO VIC 20, mas 4 libros
de programacion, 9 revistas por
20.000 ptas. o bien lo cambio
por Spectrum 48/16K. Interesa-
dos escribir a Gonzalo Bermu-
dez Veiras Lestedo. Santiago de

Compostela  (Coruna). Tel.
503076.
® VENDO Ilote incluyendo

Spectrum 48K, con garantia In-
vestronica, cables, adaptador,
manuales en inglés y castellano,
boton Resel, cinta de demostra-
cion, revista del ramo, cintas vir-
genes, plantilla, listados, infor-
macion. Todo por 28.500 ptas.
Vendo interface programables
Indescomp sin estrenar, con ins-
lrucciones y garantia (6 meses).
Precic: 38.000 ptas. Interesados
llamaral Tel. (982)217979 o bien
escribir a Eduardo Vilanova
Arias. Yanez Rebolo, 99, 3°.
Lugo.

@® HEMOS formado un club de
usuarios del ZX Spectrum. Es un
club diferente. Para todas las
edades. Escribir o llamara Angel
Duran Garcia. Plaza Fonsagra-
da, 5. Madrid. Tel. 2016602.

® AQUELLAS personas que
residan el S. Pedro, Marbella, y
Estepona, que deseen intercam-
bio de Software, que se pongan
en contacto conmigo, llamando
al Tel. (952)780086 y preguntar
por Pedro. También intercambio
con toda Espana, dirigiéendose
por carta a la siguiente direc-
cion: Jorge Romero Mena. Lo-
pez de Mena, 20, S. Pedro de Al-
cantara (Malaga).

® VENDO ZX Spectrum 48K,
mas interface Joysctick Kemps-
ton con lapiz optico. Contactar
con Juan Joseé Tel. 2019105 de
Madrid. Regalo de libros y revis-
tas. Precio: 25.000 ptas. (nego-
ciables).

@® VENDO video-juegos Philips
G7000 con 6 cartuchos por
15.000 ptas. (negociables). Tel.
(93)2399664.

® INTERCAMBIO emisora libre
de Fm, montada, equipo de so-
nido,antena, curso de inglés por
unidad de disco para Commo-
dore o Sinclair. Enviar ofertas a:
J.M.M. S.Moncada, 10, 2.°. Cas-
tellién.

@® DESEARIA intercambiar tru-
cos, ideas, informacion, etc., pa-
ra el Spectrum 16/48 K. Escribir
a José M. Chacon Losada. Bda.
Buen Pastor, 317. San Fernando
(Cadiz). Tel. 893557.
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CUPON DE SUSCRIPCION

SI , deseo suscribirme a la Revista Microhobby Semanal durante un afno (50
numeros), al precio actual de 5.250 pesetas.

SI , deseo recibir la(s) Cinta(s) de Programas que indico a continuacion. Ca-
da una de estas cintas lleva grabados los programas publicados por Mi-
crohobby Semanal durante cuatro numeros consecutivos (1 al 4,5 al 8,9 al 12,
etc.) y su precio es de 550 pesetas, mas 100 ptas. de gastos de envio por cada
pedido (no por cinta).

Numeros del al , (inclusive) Numeros del al , (inclusive)
Numeros del al , (inclusive) Numeros del al . , (inclusive)
Numeros del al , (inclusive) Numeros del al , (inclusive)

(Para recibir numeros atrasados de Revistas o estuches de encuadernacion, solicitelos mediante carta o tarjeta pos-
tal, o por teléfono a los nums. (91) 733 50 12y (91) 733 50 16. El precio de cada ejemplar es el mismo que figura en la
portada. El precio de los estuches es de 495 ptas. el primero (de los numeros 1 al 20 de larevista) y 595 el segundo (de
los numeros 21 al 40 de la revista). Los pedidos contra reembolso se incrementaran en 100 ptas. por gastos de envio.

NOMBRE ' EDAD
APELLIDOS

DOMICILIO

CIUDAD ; PROVINCIA

C. POSTAL TELEFONO PROFESION

Marco con una (x) en el casillero correspondiente a la forma de pago que mas me conviene.

D Talén bancario adjunto a nombre de HOBBY PRESS, S. A. D GiroPostalN. - L i .. D Contrareembolso del primer N.©

TARJETA DE CREDITO: D VISA N. D MASTER CHARGE N.

Fecha de caducidad de la tarjeta Firma:




(cortar por la linea de trazos)

Franqueo
Postal

HOBBY PRESS, S.A.

Aporfodo' de Correos

n.° 54.062 (Apartados Altos)
28080 MADRID
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ELSUMMUM

Spectrum, como lider, marca un nuevo hitoen  salvo en los Distribuidores Exclusivos de Investrénica,
la historia de los ordenadores familiares. podrds encontrar el nuevo Spectrum 128.
El Spectrum 128. Sé el primero en tener lo tltimo.
Gran capacidad de memoria. Teclado y
mensajes en castellano, teclado independiente SPECTRUM 128. NOVISIMUS
para operaciones numéricas y de tratamiento @ DISTREUDOR
de textos... EXCLUSWO investronica
Sinclair e Investrénica han desarrollado una LR S = il - T

S e . ’ , 80.
auténtica novedad. En ningun lugar del mundo, Tel. (91) 46783 10, Tels, (93) 211 26 58 - 211 2754,
Telex 23399 IYCO E. 08022 Barcelona

28045 Madrid



AMPLIE SU SPECTRUM 48K

Nuevo periférico en
el Reino Unido.

iOlvidate de la lentitud del cassette!

El wafadrive esta especialmente
disenado para proporcionar
maxima fiabilidad y alta
velocidad de respuesta.

WAFADRIVE

I iGRATIS un «Spectral Writer»
|OFERTA 0 (Tratamien@o de'textos) y un
SENSACIONAL! 50 PP 27000 pas.
WAFADRIVE + 26 .

R.A.T. + VIDEOLOK S retalane et
iPOR SOLO! Iie vige!) marca \t/idggl?)k

valorado en 4.800 ptas.
R.A.T.

iNO MAS CABLES: DOMINA TU SPECTRUM A DISTANCIA!
JOYSTICK DE CONTROL REMOTO PARA TU SPECTRUM 48 K o PLUS

— Compatible con todo el
Software existente.

— Interface incorporado.

— P.V.P.: 5.900

| dos con una X.

| WAFADRIVE
| RAT
WAFADRIVE + R.A.T. + VIDEOLOK

| NOMBRE
DIRECCION
POBLACION D. P

PAGO TALON NOMINATIVO
GIRO POSTAL
JOBISA: C/ VERGEL, 8. DENIA

(ALICANTE)
TELF.: (965) 78 51 11 - 78 50 69

Firma

a
0
a




