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PUEDES AYUDAR A ETIOPIA

RECHAZANDO LAS COPIAS PIRATAS

SPELLBOUND

STARBIKE

KOKOTONI WOLF

THE PYRAMID

HORACE GOES SKIING
GILLIGANS GOLD

ANT ATTACK

3D TANK DUEL

JACK & THE BEANSTALK
SORCERY

FANTASY

MELBOURNE HOUSE/PSION
OCEAN

QUICKSILVA

REALTIME

THOR

VIRGIN

[ P T R ¢

LOS 10 MEJORES JUEGOS DEL ANO
POR EL PRECIO DE UNO

2.300 pts.

Incluye ademas la canciéon
““Do they know it's Christmas?”’
BAND-AID

COMMODORE 64

GUMSHOE - A&F
PITFALL — ACTIVISION
STARTRADER — BUGBYTE

KOKOTONI WOLF — ELITE ;
CHINA MINER — INTERCEPTO , . Es g <4
GILLIGANS GOLD - OCEAN 3 ) RE@L

FRED — QUICKSILVA . -~ "SSises MARCA O DIRECTAMENTE A:

P s §»SERMA. C/. VELAZQUEZ, N.° 46 - 28001 MADRID.

FLAK - U.S.GOLD TELF. 431 3911-4313974
CANTIDAD TITULO PRECIO TOTAL FORMA DE PAGO:
ETIOPIA SPECTRUM 2300 ENVIO TALON BANCARIO O

ETIOPIA COMMODORE 2300 CONTRA-REEMBOLSO O
REMITE:IN?‘MBRE Y APELLIDOS: CALLE: : N.o:

POBLACIO _PROVINCIA: _____CODIGO POSTAL:
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“HOBBY
SUERTE”

ada semana, Microhobby
regala 70 premios entre sus
lectores. La clave del premio
es el numero que figura en

este cupon, en la esquina superior
derecha.

Para saber si el ntmero de tu
ejemplar estd premiado, debes
introducirlo en tu Spectrum,
utilizando para ello el programa
«Hobby-Suerte». La cassette con
este programa se ha entregado a

los lectores junto con el nimero 15
de Microhobby Semanal. Si no

posees esta cinta, puedes pedir
una copia a un amigo o por carta
a Hobby Press, S.A.,
Apartado n.° 54062.
Madrid, incluyendo dentro del
sobre 180 pts. en 3 sellos de
Correos de 60 pts. cada uno. Este
programa sirve para leer todos los

nUmeros durante las 50
semanas que dure este
Concurso.

(Bases en el reverso)

cada semana!

-
—

ESTE NUMERO PUEDESIGNIFICAR By
UN FABULOSO REGALO PARA TI, =

Premios semanales
MPrimera Categoria

Un Spectrum 48 k. (o un Microdrive
y un Interface 1, a elegir por el
interesado).

BSegunda Categoria

Una Impresora GP 50 de
Seikosha, especialmente disefiada
para Spectrum (2 premios).
BTercera Categorio

Un Joystick con su interface

(3 premios).

BCuarta Categoria

Una Suscripciéon a Microhobby
Semanal por un ano (50 numeros. Si
el lector premiado ya es suscriptor,
podra optar por prolongar su
suscripcion anual o un premio de
Quinta Categoria) (14 premios).
BMQuinta Categoria

Una Cinta de Programa, a elegir
entre un variado surtido de juegos,
utilidades, etcétera (50 premios).

Hobby Press, S.A. garantiza que cada
semana introduce al azar, entre todos los ejemplares
que componen la edicion, setenta cupones
correspondientes a los premios aqui citados.
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“HOBBY
SUERTE”

Instrucciones para concursar

Una vez introducido en memoria el programa
«Hobby-Suerte», aparecerd en la pantalla
la clésica maquina «tragaperras» de frutas.

A continuacién, debes teclear el nimero que fi-
gura en esta tarjeta. Al pulsar «Enter», la «<ma-
quina» se pone en marcha y te hace saber si has
sido agraciado con uno de los 70 premios se-
manales.

Muy importante: Puede ocurrir que,
al introducir en el programa nuomeros al azar,
alguno de ellos corresponda casualmente a un
premio. También es posible, con los suficientes
conocimientos de Basic, alterar el programa po-
ra que un nimero determinado aparezca como
premiado.

Por todo ello, debemos aclarar los siguientes as-
pectos:

1. El 0nico justificante para reclamar un premio
determinado es la posesién del cupén con el nu-
mero impreso en él.

2. Todos los nimeros susceptibles de dar pre-
mio estan registrados ante Notario.

3. Hobby Press, S.A. no se hace responsable de
ningun otro cupdn que no corresponda a los nu-
meros previamente registrados. Tampoco se
atenderan reclamaciones verbales que no ven-
gan acompanadas por la posesidon del cupén
con el nimero premiado.

4. Cualquier lector puede solicitar de esta Edi-
torial la comprobacién de la entrega de los Pre-
mios semonaies.

5. Hobby Press, S.A. se reserva el derecho a re-
solver se?ﬁn su criterio cualquier cuestiéon no pre-
vista en las Bases de este Concurso.

6. La reclamacién de cualquier Premio de este
Concurso caduca el dia 30 de Junio de 1986.

COMUNICACION DE PREMIO

(Enviar rellenado con letra clara y en sobre cerrado)

Apellidos
Domicilio

Categoria del Premio Obtenido

s P - N o Provincia

Numero de Microhobby
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Si consideras que tu cupon tiene premio, fotocopialo como medida de seguridad y envialo por Correo Certifica-
do o Hobby Press, S.A., Apartado 54.062 de Madrid. Por favor, anticipanos todos estos datos por teléfono, lla-
mando al (91) 654 32 11. En este mismo numero atenderemos cualquier consulta o duda sobre las Bases o la meca-
nica de «Hobby Suerte».

»
x Envia este cupén por correo certificado a HOBBY PRESS. Apt. 54.062. Madrid >
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BA MICROPANORAMA.

B8 PROGRAMAS MICROHOBBY. '-CHING.

i TRuUCOS.

iSorpresita! Efectos tridimensionales. Filling. Mas protec-

ciones. Color.

- NUEVO, Herbert's Dummy Run.

# INICIACIO

Los canales en el Spectrum.

WA BASIC.

B3 HARDWARE., Grabador de EPROM (y IV)

- PROGRAMAS DE LECTORES. Troglodita. Ala escuela.

;
t

Oso bobo.
@2 CONSULTORIO.
B8 ocCASION.
--------------Q--‘-------ﬂ

PREMIADOS HOBBY-SUERTE

ESTA SEMANA

JUAN LUIS MORA JIMENEZ.
Gral. Arizén, 7. San Lucar de
Barrameda, (CADIZ).

Cinta de programas (5.9 Cat.)

EDUARDO CABRERA  FER-
NAN-DEO, Santiago Ramén
y Caijal, 123, 3.° 2.° Hospita-
let de Llobregat (BARCELO-
NAI.

Cinto de programas (5.° Cat.)

IGNACIO ROMERO ARAN-
CE. José Payd, 4, 2.2 Cama
[SEVILLAL.

Cinta de programas (5.2 Cat.)

SANTIAGO CASACUBERTA
SERRAT. Pérez Galdés, 209.
Sabadell (BARCELONAI.

Cinta de programas (5.° Cat.)

ENRIQUE PEYRO MARCOS.
Géngora, 3, Pta. 7 IVALEN-
CIAI,

Suscripcién a Microhobby Se-
manal por un aio (4.2 Cat)

DASIO CARBALLEIDA. Gémez

Ulla, 4, 3.°D. Santiago de
Compostelo (LA CORUNAL.

Cinta de programas (5.2 Cat.)

VICENTE VILAR MOLES. Ave-
nida Lirén/Clinica. (CASTE-
LLON).

Suscripcién a Microhobby Se-
manal por un ano (4.¢ Cat)

ANGEL FCO. PERLES IBARS.
los Almendros, 13, 3.° Izq.
[ALICANTE)

Suscripcion a Microhobby Se
manal por un ano (4.° Cat)
JOSE ANTOLIN GARCIA-MI-
GUEL MARTIN. Crespo Ras-
cén, 12-22, 6.°K. ISALAMAN-
CAl.

Cinta de programas (5.2 Cat.)
JOSE LUIS VALLANUEVA GO-
MEZ. Bailarin Vicente Escude-
ro, 15, 1.°B. IVALLADOLID).
Cinta de programas (5.¢ Cat.
RAUL BURGOS GARCIA. Pa-
seo de Valdaura, 161, 6.°
IBARCELONAI.

Una Impresora Seikosha GP-
50 (2.2 Cat)

EDUARDO GARCIA SERRA-

NO. Cerdefa, 540, Princ. 1.2
[BARCELONAI.

Cinta de programas (5.° Cat)
JOSE M. GARCIA DEL
MONTE. Delicias, 1, 3.2 (BUR-
GOS).

Cinta de programas (5.° Cat)

JUAN ANTONIO ARANDA
SOBRINA. Cerro de la Alca-
zaba, 19, bajo. IMADRID).
Suscripcién a Microhobby Se-
manal por un afio (5.2 Cat)
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KONAMI

Ocho de los juegos arcade mas
famosos en el Japon, van a ser lan-
zados por la casa Ocean, en versio-
nes para Spectrum, Commodore y
Amstrad.

Ocean ha adquirido los dere-
chos de Konami para su distribu-
cion en Europa y su director, Da-
vid Ward ha declarado al respecto:
«Konami ha hecho muchos de los
juegos mas famosos en el mundo
para maquinas de cinco duros, los
cuales apareceran ahora para el
mercado de los micros, en nuestra
marca de arcade Imagine».

Kenji Hiroaka, director de Ko-
namien el Reino Unido, comento:
«Después de estudiar cuidadosa-
mente la situacion de las casas de
software britanicas, y teniendo en
cuenta que Ocean es una verdade-
ra especialista en convertir en €xi-
tos los juegos para ordenador,
hemos decidido que posee los re-
quisitos indispensables para pro-
ducir nuestros juegos, ya que tiene
los expertos en programacion,
publicidad y marketing, necesarios
para garantizar el éxito de nuestros
programas».

LSB

Centronics para el QL.

LSB, una empresa dedicada a la comercializacién de productos para el
mercado informdtico, ha firmado recientemente un acuerdo con una de
las empresas mas importantes del sector, Indescomp, por el cual distribuir, desde
el 1 de junio, todos los periféricos de esta empresa para el ordenador ZX
Spectrum de Sinclair, de forma exclusiva.

LSB comercializa actualmente también los productos de la empresa MHT
Ingenieros, empresa con la cual estd lanzando al mercado informdtico productos
muy novedosos dentro del sector.

Con estos acuerdos, la empresa tiene previsto durante este afio el
lanzamiento de una serie de productos que van a potenciar las posibilidades de
los ordenadores Sinclair, como ha ocurrido recientemente con el Interface

4 MICROHOBBY

REDUCCION
DEL TAMANO
DE LOS
DISC-DRIVES

CUMANA lanza una
nueva serie de dicos de 3
pulgadas y media, que
mejoran el anterior siste-
ma de disco simple de 40
pistas, hasta conseguir
un sistema doble con dos
discos de 80 pistas.

A pesar de que este
modelo ha sido disenado
para los micros BBC, se
puede adaptar al Spec-
trum, con el interface de
disco que fabrica CUMA-
NA.

Los drives de 80 pistas,
permiten también la posi-
bilidad de ser usados en
el modo de 40 pistas.




UN NUEVO MICROPROCESADOR

El microprocesador mas popular de todos
cuantos se encuentran disponibles actualmente
en el mercado es, sin lugar a dudas, el Z80, utili-
zado entre otros ordenadores por el Amstrad y
c6mo no, el popularisimo ZX Spectrum.

La compania que fabrica este tipo de micro-
procesadores, Zilog, ha creado una nueva serie
de microprocesadores, conocido como la fami-
liaZ8, una nueva generacion pensada para el fu-
turo.

Dos miembros de esta nueva familia son el

78601 de 2 K de ROM y el Z8603 con un inter-
face EPROM. Pero la verdadera novedad estd en
el microprocesador denominado Super 8 que se
encuentra preparado, por ejemplo, para ejecu-
tar una version del lenguaje Forth con mucha
mas rapidez que el Z80, desarrollindolo en len-
guaje maquina puro.

Los expertos de la casa Zilog argumentan que
el lenguaje Forth se acabard convirtiendo en
uno de los mis extendidos, por lo que la compa-
fia estd preparandose para el futuro.

Mirrorsoft ha sacado al
mercado su ultima pro-
duccion para Spectrum,
una aventura grafica en
tiempo real que se llama
Ashkeron.

Utiliza una nueva técni-
ca en la elaboracion de
graficos que se conoce
con el nombre de sistema
Walk-Thru, donde parece
que estas recorriendo to-
dos aquellos lugares por
los que pasas a lo largo
del juego.

La perspectiva esta
muy lograda, de modo
que sentimos una sensa-
cion como si avanzara-
mos realmente por los ca-
minos en busqueda de la
solucion del enigma de
Ashkeron.

o
MICRO DRIVES
DEL ZX SPECTRUM

UTILIZACION Y APLICACIONES

R.G. HURLEY

-

LOS MICRODRIVES DEL
ZX SPECTRUM

R.G. Hurley. Editorial Gustavo Gili

El libro esta dirigido a todas aquellas perso-
nas que acaban de comprarse un Interface 1,
con su correspondiente unidad de Microdrive,
y no tienen una idea muy clara de lo que pue-
den hacer con €l. Su enfoque didactico lo hace
especialmente indicado para los no iniciados
en la materia y todos los programas estan inte-
gramente desarrollados en Basic.

En cuanto a capitulos, la distribucion es mas
0 MENos como sigue:

Una primera parte explicando los comandos
de Microdrive, los canales de comunicacion y
el manejo de archivos de Datos.

La segunda parte contiene dos programas,
no demasiado originales: Agenda y Libro de
Direcciones.

A continuacion, muestra las posibilidades
del Spectrum como diccionario Inglés/Espa-
nol. Si bien la base de palabras que contiene.es
mas bien escasa, lo interesante del temaes que
ensena como incrementar dicho archivo'en la
medida de nuestras propias necesidades. Por
otra parte, la estructura del Microdrive permi-
te, a costa de una cierta lentitud, el manejo de
grandes cantidades de datos.

El siguiente capitulo se dedica integramente
al manejo de la Red Local (Zx Net), que como
se sabe, permite con el empleo de Interface 1,
comunicar entre si hasta 64 Spectrum.

Un programa, ciertamente original, con el
que se puede utilizar el Microdrive a modo de
almacén de pantallas (hasta 26) que pueden
mostrarse secuencialmente.

Por ultimo, aborda someramente el Interfa-
ce 2 con algunas indicaciones para el uso de los
Joysticks, asi como unos cuantos programas
de juegos a modo de demostracion.

MICROHOBBY 5
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FRANKIE GOES TO
HOLLYWOOD

Extraordinario movimiento y graficos, un
sorprendente viaje al centro de la cupula
del placer para descubrir los secretos de
la ultima pantalla. Incluye el éxito de este
grupo «Relax» grabado en directo.

P.V.P. 2.700 ptas.

OAS:

3
g

DRAGONTORC

Cerca de 200 pantallas con miles de
objetos diferentes y mas de 100
personajes con animacion en tres
dimensiones, hacen que de este juego la
revista inglesa Crash Micro haya llegado a
decir «Dragontorc es lo mejor que hemos
visto en juegos de accion y aventura».

P.V.P. 1.900 ptas.

DEUS EX MACHINA

Una concepcion de juego completamente
revolucionaria. Maneja al protagonista de
una fantasia animada, sincronizada con
una banda musical stereo, en una
conjuncion entre musica, juego, pelicula y

libro. P.V.P. 2.200 ptas.

GREMLINS

Conviértete en el protagonista de esta
apasionante aventura traducida
integramente al castellano, con cien
pantallas diferentes y unos graficos
sensacionales.

P.V.P. 2.300 ptas.

/7% HIPER SPORTS

iYa tiene diagnosticado ser el numero
= uno en ventas de este ano en Espana!
Natacion, tiro al plato, salto de potro,
tiro con arco, triple salto y pesas. Es,
sin duda alguna, el mejor juego de
competicion aparecido hasta ahora en
¢l mercado del soft.

P.V.P. 2.100 ptas.

e
St




Realizado bajo la supervision de dos
grandes figuras del baloncesto
americano, Julius Erving y Larry Bird. Es
este, sin duda, el juego que nos ofrece
el mayor realismo de movimientos de
este apasionante deporte: ganchos,
cintas, rebotes, tiros a media y larga
distancia, etc. Es sencillamente increible.

P.V.P. 3.100 ptas. (Spectrum)
P.V.P. 3.500 ptas. (Commodore)

BUCK ROGERS

Estas en el siglo XXV luchando en el
planeta zoom. Es una carrera contra la
muerte en la que tu final es la Nave
Nodriza, pero antes has de enfrentarte a
los postes de electrones, platillos
volantes y los monstruos del espacio

P.V.P. 2.200 ptas.

iilAPRENDE INFORMATICA
ESTE VERANO!!!

Curso completo de BASIC en video
(Beta y VHS) presentado en dos
cintas de una hora y media de
duracion, con sus manuales de
seguimiento.

iNo te olvides de definir tu sistema
de video al solicitar las cintas!

P.V.P. 9.950 ptas

g /el 15t ot
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CADA PROGRAMA!! I Recorta o copia este cupoén, o pide tus programas por teléfono.
Este magnifico reloj digital de cinco Deseo recibir a vuelta de correo el(los) siguiente(s) programa(s).
funciones puede ser tuyo si pides tus l
programas al Circulo de Soft.
Si tu compra es de dos programas te
obsequiaremos con un conmutador
TV-Ordenador... y ambos regalos si pides
tres programas.

TITULO P.V.P. ORDENADOR

[ Tarjeta VISA n.° Al Fecha caducidad

Nombre VP2 b et 25 SO il B iy e
Apellidos

I
:
I
;
I [J Contrareembolso [J Giro Postal [ Talén adjunto a «Microamigo, S. A.
I
I
I

Domicilio _ [0 U003
Localidad ___ GRS She Loy

Provincia ___

Teléfono LSS N R LBITE i BT (o F2 o |




PROGRAMAS MICROHOBBY

-~ IFCHING

Andoni ALONSO

Spectrum 48 K

El I-Ching, oréaculo chino, os ofrece en este programa la
posibilidad de beneficiaros de la sabiduria oriental con
todo su misterio y atractivo.

Consta de 64 simbolos, cada uno de
los cuales constituye la respuesta ade-
cuada a las preguntas que podamos ha-
cerle sobre cualquier cuestion o duda
que se nos plantee y siempre, mental-
mente.

Estas 64 combinaciones nos darin
respuestas algo extranas desde nuestra
mentalidad occidental, pero no es asi

definian situaciones y aconsejaban a
todos aquellos que acudian en su ayu-
da ofreciéndoles la posibilidad de reca-
pacitar sobre su propio comporta-
miento.

Si quieres penetrar en este ancestral
y exotico mundo, hazlo con este pro-
grama; pero, cuidado, no lo utilices
para consultas vanales. No te servira

para los orientales ya que, de cada una de nada.
de ellas, los oraculos de la antigiiedad
NOTAS GRAFICAS
ABCDEF HIJKLMNOREP PRINT AT 12,2;"La respuesta va p
| SR R T | & N SN or el camino”;AT 13,2;''del Peque
no Yang (el simbolo", AT 14,2; "de
Q L hijod GO TO 160
l 140 IF 311)>S AND a(2)>S THEN P
RINT AT 12,1;"La respuests wva PO
r el camino" ;AT 13,1;"del Gran Y
£ lo de La™;AT 14,1; “madr
=== 162 AND a (2} <=5 THEN
) > 3(2)<¢=
,1;"La respuesta va €
or;AT 13,1;"el Peque
bolo de La" AT 14,1,
1 0IM = hifg);nuﬂe 25
a(6) ) SE 2
2 PRPER 2: INK 7: BORDER 2: B 17@ FOR h=12 TO 14: FOR i=1 TO
RIGHT 1 3@: PRINT PRAPER 2, INK 7,RT h,1;
3 FOR u=0@ TO 21: PRINT AT u,@ " O". BEEP .QQS,20+h+1: NEXT 1i: N
; PRPER 2;* EXT h 5
*: NEXT u 180 IF gé3)<=§ EgEN gRIBT_RT 16
S GO _SUB S0 ,12;a8: EP .S, A ] 2
10 PRINT ngx,l-m"N'ﬂgfﬁI félé 130 IFBgég)>g ggeu PRINT AT 1%,
“ALTUIAT 3,14 et +»A8; " 12; bs: S,
&“xﬁ,RT S;ad; " h o 280 IF 3(1)35 AND 3 (2)3S AND &
1S PRPER 2 BORDER 2 3) >SS THEN PRINT AT 1@,2; "Uuestra
20 PLOT @ @. CRAW 255,0: DRAW pregunta esta bajo el';AT 11,2,
9,175: DRAL -255,0: DRAW 0,-17S $igno del Norte, de la tierra
3@ PRINT AT 7,13; "I-CHING" AT 12,2;"de la receptividad.
3S PRINT AT 8,2;" EL I-CHING G0 TO 250
es elsuraculc- chci’r‘ncr, cons; 21@ IF a3(1)>S AND a3 (2)>S AND 3
a de 4 zimbolos , cada uno = L2 "Uuestr
Gee5tus 108 SEINOS el o S breaUnts eava bouato(Riavaeat
fEspUesI A8 UDa O R i"signo del Noroeste, de’ La " AT
Qebes panva e R S e e
f Una pregunta s0obre alauna GO T"DIEQG )
SRS CONOs dudd L AN S 220_IF &11)35 AND a(2) <=S AND 3
nte, NO HRCER FPREGUNTARS RE (3) >S THEN PRINT AT 1@,2; "Uuestr =
SURDARS ! Las respues a pregunta esta bajo €l ;AT 11, 1G]
taz pueden ser un pPOCO €xXtrana ;"s19no _del Oeste, qe La. LlU‘._'id =
s, pero en el fondo puede ,23012,2;“ del peligrn. G0 TO o
estar Lla solucion 0.l = = w
S : G0 SUB 4900 230 IF_31(1))>S HND 3(2) <=5 AND 3 =
gg 353$Eof3?°pnau Egs.e. DRAL (3) <=5 THZi PRINT AT 10,2; "Uuest =
9,17S: DRRU -255,0: DRAUW @,-17S ra Fregunta ests bajo el AT 11, |
42 FLOT 16,0 RAW -16,15,1.5 2;"signo del Suroeste, de La";AT
BEEP .09,Q: FLOT 240,08  DRAU 1S5 12,2; "wadera, de Lo tiernc.": G
,15,-1.5: BEEP_ .09,0: PLOT 16,17 0 _TO 290
' DRAW -16,-16,-1.5: BEEP .09,0 240 _IF ail) <=5 AND a(2)>S AND 3
© PLOT 240,17S: DRRW 15,-15,1.5 (3) >S THEN PRINT AT 10,2;"Uuestr
BEEP .09, 3 preguntateﬁtadba{o gét;?rueééa
A SRR Lo Rp900 gel Noraes ey "G 30: PRINT AT m,i; PAPER 2;" “: B
gg hE;Ta:x)=INT (RND#1@) Ténggéc,:. del movimienta, G0 s Dl BTSN LS HOEER @) 5
ET o= IINN  LET bs 25@ IF_a(1) <=S AND_a(2)>S AND a 31@ IF ai4) <=5 THEN PRINT AT 14
=" 0 4 (3) <=5 THEN PRINT AT 10,2; "Juest ;12,3%: BEEP .S5,30: PAUSE 100: G
8@ IF a(l) <=5 THEN PRINT AT 2@ ra pregunta esta bajo el".AT 11, 0 TO 330 :
(12, 38. BEEP .S,1S FAUSE S@. GO 2,"signo del Este, del fuego,de” 320 IF 3(4)>S THEN PRINT AT 14,
To 1ee ;AT 12,2;"La belleza. GO TO 23 12, bs: BEEP .5,30. PAUSE 100 £
¢ AF 311159 IHEN PRINT AT z@ 2 33@ IF a(S) <=5 THEN PRINT RT‘ls
12,b%: BEEP .S,1S5: PAUSE SO 260 IF_a(l)<¢=S AND_a (2) <=5 RAND ,1:-'.,33.q BEEFP .5,3S5: PAUSE 10@:
100 IF a(2) <=5 THEN PRINT AT 1& 3 (3)>S THEN PRINT AT 1@,2; "Uuest 0 To 35e : RN e R
12,38 BEEFP .S5,20. RAUSE S@: GO rfa pregunta esta bajo el ;AT 11, 340 IF a(S)>S TH \SE. 100 ’
TO 120 2;"signo del Sureste, de los';AT 12;bs: BEEF .S,3S. PngagNT O
110 IF a(2)>S THEN PRINT AT 13, 12,2;"mares 4y Los Lagos.": GO T 350 IF a(6) <=5 THENPRUsE AT
12 ;bs. BEEP .S,20: FAUSE S0 0 28 ,12;a%: BEEP .S5,dQ: :
120 PAUSE 20 27@ IF af(l) <=5 AND 3(2)<=S AND 0 TO 370 N e T
13@ IF 3(1) <=5 AN ( S THEN 3 (3) <=5 THEN PRINT AT 10,2;"Uues 36@ IF ai(8)>S QE BRbEE 160 ,
PRINT AT 12,2, "La £ ta va tra pregunta esta bajo eL":AT 11 12,b8: BEEP .S.4
POr el camino' ;AT ,2;'"'del Gran ,2;"=igno del Sur, del cielo,”;R 370 PRUSE 200 R St Bran
Yang (simbolo del” AT 14,2; "Pad T 12,2;"de La actividad."” 375 FOR k=10 TO 20 S I
re)"’ GO TO 160 23@ PRUSE 2Sa T AT _k.12; PR ] R
13§ IF a(1) <=5 AND a(2)>S THEN 300 FOR m=1@ TO 12: FOR i=1 TO BEEP .1,-1@: NEXT k:

8 MICROHOBBY



nG Ll o bl mZ e T mIwe1 DXENG ™ 5 -Om a ~ mou-E P54 ~ oQu o ZNN:~ DZ At Mmook Mow T MZu DZWUAS DZ g NZ W O
Za - o To o To - « m anu oadll Gud: Zw A Zud Za O T -~ Q. & ZWAE Z@ets Ta T+ qTw -0 TE
QITL o O Eh- G g G e QW aH e QZ0AGAZ o - QXU OTwd QTXFG o Edl O = pu OTwd:-- DR%?.OD - O = Q GG O :
Z @c 3 = ZW: TOQZW - o ZN .@ceZiid: ZqTe —ZAx c Z @0 Z @€ Z @ ZW:AWRZW-X® Z ez Z WUZW: TOZW 0 ZW: = ZWN T O
-~ S o T mUT Ao TV ~@UEY ~ = @ K & : kO T~ TP OTW.~n- @ N AT NM. e TN | T =% @ 0@ NI @A~ T A
- =) w: ¢ s ~0: O ~ T ~ i E ~GRun N Q0 . g P s <0 I U R S IR o 5>&Tn 5>£Rpl VIO v se. -z -~
W~ v 1 V-G : W -1 cHWe o NINE  oRUDHIE WA DANG Wy 10 N-AU-BN~ =M« I =~ " TNAV~O 1D V~UTWOW~ ~ =P |5 .y ~O: O WID ~T + VNG w
"o m e 1O MOAl ¢« H=GOMm N~ v = U =" o Aoz A~ 0 AAGCY AN : HAPOJo AWE--0 ARSC >5,Ul2>6m. DANGY AN=HEO A=O..m ~Awelo:
vedxw vesg: =~ CWw VOALeOY® O Y@ g OVel: - ~l) ~10~08 1@ ANHD A0 AT AT O m(m.amm WA E~“d O~ D ~md:ie ~@ 0.
~®m Wec ~m S ampeHe - b= =M ~  oul~ Tow U-OmdU--C U= > NodpOum -0 o ® T@am o AUm Um @® qym “pWUoEo- © w U - o
Wk o W FErc o @ ¢ MOk @ _NOTY WOT no UG Z5 —mde =0 wo ~“mR@: <~ ok pcm < kg o Sl mc O~ M =~ T0O: ~“QF—=0 —“Qln~
Q@ +v “QEDVO —-Q @ =ZCM O~Z Cc ~Z W~0-ZF - ® B I e @ X - @Ak aGTown mQOQIDCOMG J® MOFO~O0MGTe® Gaaxcood s MZITWLS MZ @ -
mZ MZ 27 mZRCcE AT ~nlodow ol o OOTZ - QR0 OX Qd~«c @ +0 ZAO0O Z '~ z a® ZF > DNerTDN > Z ) ZF 0 @ TET ®
_TEow Tk TZom o Zh - Z xm How QOZT0 *QZ ~m QZ wm GZFo- O ZOQTERY~ o Tk - Dam.e e NRm P aTlsE OXZ®o~ O k0 O Z w
O Zam O ZOIC o M~ GZcc QH & aH @ .OonEKem Za@ MZXpWe ZXbEwmt- ZAZe- Z  Z Z0m Z ZmO-Z m= Z o0 IR 21 Z 2= Z Hae ZIDZmE ZWOH - @
ZWHV ZINH W TNV e ZHHMa Z 0 . Z i W: ZHQewsE @ =~ 2 c @ Z=-w T Hco TNZ - TWH'- T WHCD: THNE -~ RSMimGRS W CTWHW: TPE— = T TNLo v
TA@m TAK - T AMw ITVE-2 *TYADn TY0 pom oL¥ WZWe- WH @ WH.a Eaem Ho:  Ngew [ L s AHEm AL Wy A . AQad  VEOW V0RO @
~QveH ~doa - e =~ WmB -~ NB -~ @auUp ~Zauw WAH ONAXOE WAKTDY WAL~ VWVEC VAW B YA~-DullYy CCOW~E-~ .ﬁ)ParaS)P “W~ =2 W-LCP® W~ _DC
Vg _ ~wllld _NE PeZea NG >200Nd2a=> DI peolldWoo N sall~Ges a0 @& We =0 HQaull~ ca I~ cvol-Zewoulddu~ g N g cnligZms g _m= HdZ.a
“ZwaGA-Z00 A=Y ~=Z@® ~A-WEW A~ c@sr~Iu- vglosSve Ccm ve 0O Ve Zom Ve DavedZae v RZwrcvViWuagV- @ ¢ NQHC((NOC<(EFS ve~Zpm v-Wlu o
SO A LA-mWaY DT Ce ~BNG: ~ DL -OL D etm@E ~= CrAm—Z0 ~=Zal ~~WoC ~~ZC@~~Wao ~~“Wuou~-ToLcd~aZL0 ~mll-~ ¢ mjje.~ml ~oWcw ~mIm-—
o XL oL 4 F@ o Trooad Recold Fee: o Wo HeZC —A0WUSof-m Wune-dely~ doleedal o A®lut-ddabcy o BoccHd I-  god Tewd Fmc o Ioe o -
“OF2VO0~AR~2 -0 QL ~OFW-0-0 L B-0 @w.~Q T ~ WoO~ IL-awll= IT~0l~ Fiw ~ I Cc~ 7o = Fadr HUO-OTV O-OFWW QR Xw~a JO ~0OFD - 0w
eZ AV-0Z W WZW o wZ 4 CoZW daZW ageZi . ONOICCHO~cOnOFCcHOM0 O O~y na G O NG “EOZF0E~0Z 02 CpnZ WomZd mZ aTm OZW @
aw < an o T T wy TN T~ .~ Tvoull ZFo Z Toad Z Hud ZID - Z Ws Zv > W w.. Zh..u T 02w Rﬁ o: "aip aThnh .m ITW Th. v
W oDl A2 § vdg W o~ ool voeOlL ~ mCOll ~~uOLT COLTW ~« LTV M WLTW-d LAW “LdTH eoOu T -DULTVMOOL ﬁ Q.F ok . A0l Yow L A0 Vo™
HNYmEOHD~ M MY~ O~ 0D H~~ oFHI0 o HeAHDD e D —H I 20H A~ .80H vYaN H A oM voolH ~aC “H ~ecul@Hns .. HOYOD ) doHD~e0 Hi~oeQHND -~
[t ez Bifvierd Hipe: = Higw= W= gy [ ] wA-2 WvoalE W = ~e: Weme Weasw: @ W00 00w NemeQ) Hae'® o g pes: [ Nben® Ny : &
SXLRLSE U OV MDAOEA~MIE A~ BA Do DADN s GADS DG AP A A= NAOIAZ W O VIDE O OVIOUL YOV BV OV aXAD vy 0
UQRQ) QO AmDw: O~ =i~ 00U F~=un: W-=w0_ 0 ~P@0 Pa®3U: Ol U~ "0 A~ A~ MD~ U~Dga D-~05 UG
a ~-008n: O=@hO= e 0N o ~CONODD CERODe -NImD O O D3 T78 a - haoe: G005 . B 5 00 aenN o 000 a o
we: =Ze -0 =0l ~medn < o« ~ ad@ - oW - adF “0a-~@ ~oudy = 2. = Al Toagd ~Qw U ~0ab ~0un
a= ~ 3@~ a -~ ~Qa™® ~“Oud -« S - awd ~OAaUe=0w H ~Oh c VZWAD ~“Zn 6 =Zu.- - . o 4 omQwl: @Zmcd @ 5 Mmoo
51T Poadlea0ud0 mZuda oZud 5o - Oguad OZu: UmZak WZ Ay T O @ aRRaM aDWE a T § L ;m
W O Zw m Zwp Tw Tx O Zude Zw: Tw.-0 TEIo Tudm O : T Dad aZw ez QZ P & M
k0 QXTWE-oTa C -0 O U o w-AQode -0 o Ladg 2 o O & € ZWaE0 QB 20 O ZT - « Z@ z ek
ST Z @@ Z :FOo Nﬁ.RT Nﬁ}RON @ 0Z : - Zn: Zn - ZW: W TAUTEO ZH - b ZN0NAo T @g-m T @ oL s
casm RS.WOR&;QG R<AU n<QﬁlnS“T1R5;, R=,10R=2_0 T AT TR T av - g 02w W ; OEO %
U 5>B.T W~ (U E=] s A@  AUHO VO v S8 - .o ING: -~ rnO O W au DA ( 5&116 ey
wiilie ~Mo W~ -2 = - =00 WABU0 |50~ A0 P~ - n~0s VW w A= OVl BPREAT O N~Ec - o - e e
00 B ~~0ANGD: ANED ADHADE L - - ANS ANOO AN A= ea ~m B A A L@ vl @ VOO ’ S v g lvow
HOD ~=O W0~ "rtm s o~ wC .. A, P L | L L Py ~ W 20 ~® o —~ -z PR PR pe - = )am Y @a o
~« Wmda G® Lu @O 0 UOEOO go-A00Me XX Mo - WORL - O ow “oT@D W ko ® Te . godoc ao : o 2 s Ay SO
[ @ @ ~ e e RHG( —@~ i = i - @ € Qa0 ®Z . -aTY s <O J: = P TI A S -~ lWTfJ 5Dmsa
Tco POk #OTLD POT OO aw MO~ MOX: € WQd = WG 0 MZTww Ck W M2 C MZF . oGk a MOTo ™ “w o Zh (0 M =0
ol JZEL L ZHRe CIZ 0 TEs S ZEN s @ 2 00 Z T ol ZE0e ST EN0 BYZ0D T 0 LNTE ol T e e e S
ey O C0OTEWD QTE~@ OTZUL: AT o: Tk +~ QIEDOOTIZ~Y G Ex9 ZOHLY O Zm= O Hop o ca oTpRw fa) pul g _HoE& o b C
zZve Z E-eZ - Z ZWDS Z H -7 MB.N Zm Z ZwaeZ HCw ZBZa CHCem ZWH«C ZVED o Z 0 Z ZC z z e ZpZ =0
Hno TWZWWAWH -~ TUH o TUX *C Tz TwHco TWHaCTWE@w THH v YOS THCu~ THA® S TWZ~m TWHG: TRZ -0 T om wmo
X~u nH a lgom e~ "AVO T AH em Am- ALY AL viwm W~ mcC vica VTR, A U AL AL = "Hwm Vofan -~ £
Qo DYE -aVA NS DVACA VY 3= goi~Gee H-0erD- St W-0o= I4Z~3 Wa_ @0 W-Zw'y N-CD B-L-cb-0Gu  V-_ %0 DYELS V- 0 n- =0 P-Z- UL .
g0 ~~LMWA~ QYU A~ O AmZED g0 r0rd CC A MAGZ o ~d Cc O —W ~dZo Al o AYQCY AY Gargd «@ AdZ - ~Om .MNam A Z - )NEfa o .
Zoc ¥ _mb~dzZo A8Za ~dWUD v wga—Z oW ~=ZCY~ "WYY ~A=ZYCWU~OL @ ~~W—o® ~~Th ¢ -~ =B ~~ZAe~=Z0~ ~—UBcC iM;Ji ~~WY e ~~Wum - ~IC DaNdva
We O=Zc A-Won H-WEo d-T-u Qezuosdolsy Holo AMLe  SoWodOd =D —HeleD oHnla s AMZD  ANUXedole HpLYWO d-Z- e GO s0dmItg = OF0L o WeOom
TEo TOUOHNBIORN AL DT QI g T = S DCCw Sty =T o w0 e Uies el = eR@ DY T g = R P e ERRe a , e AORLED
oz ® Istm -t ® F¥® @ OC gGIDwMmQ-m0 MQFmIna O mOlan MZW ® MO HD MO 1 AL o-<NUaGRCamOF—~ 00 v ® IomSe0 To<mg On ool - ©Zkaa
pos w2 ituBety w802 WBY 2. EH20 20T LB EY N WEe SR T el W80 D uEte B (oS Ee uEets 180, Coug SuBuEY Loy 82 2 W EVed win"a
- ~ ~ v 3 5y Z Du
[ eeIRS GHIN -0 HT A HIVOO ) = Nom H A.oH va H A ISluu H ~m: H )um NRSrw N ﬁ.lﬁﬂ> oM <a:21n5 aeiRt Sem et e HWD~ W -
v om0y s/ VimD, NN A¥U iPAaec IOV Wem> WD SJaXO WO WO WDDe - wow c WA m YD Dm0ty S)Idm W) m i Wil e wow .- = mo0y
12 80m~n: BI-~500WiD: BUOG: G~ M AG~e 0 GHOCAGHDUN G IOSUAO Y =0 UG I~ GI~0 g @ 00O~ O ADe=00 A0 3 Sn-m_ 00 Vw0l A—u: § e e<6131
V. ~AUADC AP N: U A=Us DA~G s grvgephvDum OV=neliv=0 -0 B0V =y H-m38UvMag ~ OV . S~Pe=m N~DNDD~= @Al -~ ¥~ 0 GlaTQw(eLGG)aerellau =W
—a oG~ =0 O~ WU~ MO0 G =iz B~ = WODF D W=F~WIAU W~ D@~ D) AQUA~ 26O~ G B DO= o wOHO= QU)o a— SGaUEDSJ(s“ nerm = 0 i 0 Pi@SSae =
Mo 0 00~ 0a3N O DU O 4> Mpw.. O30 0 32 O AdO O oM -An -~ OGal O0W 1 O —ma: ® —~moH — Da0 = & Oow.0 - a. vga -8 “0wdn - 3@

AT 11,
50 TO 1@

AVIER IGUAL [N’ &5
Exito";
2
{
1
u
2
{
1
€
1
1>S AND 3 (2)>5 AND 3a(
4) S RAND a(S) <=5 RND

—-Z- w-zZc -

38@ IF a(l1)>S AND a(2)>S AND at
EL receptivo.

3) »S AND 3(4)>S RAND a(S)>S AND a
(6) >S THEN PRINT AT 10,2; "Respue

sta;
2;"con La obediencia.':
)
4
e
n
)
4
v

TO-eNe Oew 0 ©
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840 IF a(l) ¢<=S AND a(2)>S AND a spuesta Rlegria. No olvi=-";AT 1
(3) <=5 AND a(4) <=S AND 3 (5) <=5 R 1,2;"dar el placer. GO TO 1020
ND a(8)>S THEN PRINT AT 10,2 Re 930 IF a(1) <=5 AND a(2) <=5 AND
SpPUEStE Revolucion. RActuar AT a(3)>5 AND a(4) <=5 AND a(5) (=S A
11,2;"antes, pensar despues. G ND 3 (€) <=5 THEN PRINT AT 10,2, "R
0 TO 1020 espuesta: Prudencia. Pero ;AT
850 IF a(l)<«<=S AND a(2)>S AND a 1,2, "puede que el tigre no muerd
(3) <=5 AND 3 (4) <=5 RND a(S) =S A a",AT 12,2 tanto. GO TO 1e29
ND a(8) <=5 THEN PRINT AT 10,2;"R 940 IF 3(1) <=5 AND_3(2) ¢=S
espuesta: Compania. No mez-";RT 3(3) <=5 AND 3(4)>5 RAND 3 (S)>S AN
11,2;"clar Lo que no debe mezcla D 3(6)>S THEN FPRINT AT 1@,2; “Res
f=-";AT _12,2;"se.”": GO TO 1020 puesta: Paz. Fin de las ";AT 11,
36@ IF 3(1)«¢=5 AND a(2) <=5 ND 2;"pequenas cosas, 1l'|1f10 de Lii
3(3)>S AND a3i(d4)>S RND a(S) >SS RND “;RAT 12,2;''9randes." GO TO 10z@
3(6) >S THEN PRINT AT 10,2, "Resp 9S@ IF a(l1l) ¢<=S AND 3 (2) <=5 RAND
uesta: Rcercamiento, EL "; AT 11, 3 (3) <=5 AND a(4)>S AND_ 3 (S))>S AN
2;"exito puede ser provisional.” D a(6) <=5 THEN PRINT AT 10,2; "Re
GO TO 1020 spuesta: Domar. Inspirarse” ;AT 1
870 IF a(1l) <=5 AND ai2) ¢=S RAND 1,2,"en los demas.': GO T0 1020
a(3)>S AND at(4)>S AND & (S) >S RND Q6@ IF a(l1)<¢=S AND a(2) ¢=S RAND
3 (68) <=5 THEN PRINT AT 10,2; “Res a(3) <=5 AND a3 (4)>S AND a(S)<=§ A
puesta: Disminucion. Se ";AT 11, ND 3(6))>S THEN FRINT AT 10,2, "Re
2,"establecera un cierto equili- spuestsy Espera. No dejar-",RAT 1
";RT 12.,2;'"brio. GO TO 19020 1,2;"se Llievar." GO TQ ieze
880 IF a(l) <=S AND a(2) <=S AND Q7@ IF af(l) <=5 RAND a(2) ¢=5 RND
3a(3) >S5S AND a(d4)>S AND a3 (S) <=5 AN 3(3)¢=S AND a(4)>S RAND 15)<35”n
D 3(6)>S THEN PRINT RT 10,2, "Res ND a(6) <=5 THEN PRINT AT 1@,;. R
puesta: Restriccion., RfLOo=-" ;AT 1 espuesta: volverse juicioso.";RT
1.2;,"jar el freno antes o despue 11,2; "Puede que La nube no_LLeg
s.": GO TO 1020 ue a';AT 12,2;"estallar.’ GO TO
88@ IF af(l1) ¢=S AND a(2) <=S RAND 1020
3(3) 35 AND_a(4) >S5S AND 3(5) <=5 AN Q8@ IF a(1) <=5 AND a3 (&) ¢<=S AND
D a(6) <=6 THEN PRINT AT 1@,2; "Re 3(3) ¢<=S RAND ai(d4) <=5 RAND a(S\>$ A
spuesta Sinceridad. EL sa-" ;AT ND a(6)>S THEN PRINT RT 10,: Re
11,2;"bio_cree en quien le cree spuesta: Potencia. Triunfo ";AT
3";AT 12,2;"el.": GO TO 1020 11,2, "de L3 firmeza.": GO TO 102
90@ IF a(l)<=S RND al(2) <=S AND @
3(3)>S AND a(4) <=5 AND 3 (S)>5 AN 992 IF a(l)<=S AND 3(2) <=5 AND
D 3(6)>S THEN PRINT AT 10,2; "Res a(3) <=5 AND a(4) <=S AND 3(S)>S A
puesta: La novia., Virtud AT 11 ND a(6) <=5 THEN PRINT AT 10,2;"R
,2;"de La abstinencia.” ) TO -2 espuesta: Posesion. Sujetar';RT
eze 11,2;"bien Los hilos con Las man
91@ IF a(l) <=5 AND a(2) <=5 RAND 0s.": GO TO 1020
a(3)>S AND aid4) <=5 AND a (S) »S SN 1?2? Ig g&é){TE)RN% al%]\?g\nNg
O a3 (6) <=5 THEN PRINT AT 10,2, 'Re 3(3) <= a {= a(8) <=5
spuesta: Separacion. EL mal';AT AND 3 (6) >S THEN PRINT AT 10, R
11,2, "presagio =€ equivoca,":. GO espuUuesta. Apertura. Dilapi-" ;AT
TO 1020 %éA%'“da' 4 no guardar.": GO TO
IF a(l)«=S RND 81214=5 AND 2
a%§?>5 AND 3 (4) <=5 AND & (S) <=5 R 12102 IF a(l) <=5 RND a(2) <=S AND
ND 3 (6) >S5S THEN PRINT AT 1@.2."Re a(3) <=5 AND a(4) ¢<=S AND a(S) <=

nDpy- 0o

Lo creativo. Un

oGrm

PRINT PRPEP 2:A7
.@01, (i %2) +h: NEXT

=M= DD

10,2, "Quieres hace
nta mas? (s-sn)". p
EK 23811) -32. PRUSE
$

INKE ="" THEN GO TO 102

IF INKEY$="s" THEN GO TO 1
INKEYS$="n" THEN GO TO 20

@ IF INKEYS$<>"n" OR INKEYS$<¢»>"
THEN GO TO 1030

0 TO 1
FOR 1i=8 TO 19: FOR h=

3

PRINT AT i,h;" ": BEEP .0

) +h. NEXT h- NEXT i. RETU
0
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MAS VALE TARDE QUE NUNCA

No creais que se nos ha olvidado, tampoco es que
hayamos decidido espontaneamente suprimir el sor-
teo; pero lo cierto es que después de tres meses de
omision por exigencias de espacio, hemos llevado a
cabo el sorteo de los cuatro ultimos meses entre los
programas de lectores recibidos en marzo, abril, mayo
y junio.

Estos han sido los afortunados:

El correspondiente al mes de marzo, ha recaido en
Fermin Cillero, Dr. Bafez 1, 7.-Mondragon (Guipuzcoa).

El galardonado en el mes de abril ha sido Jorge Se-
rrano Semi, que vive en Jovellar, 3, esc. 23, bajos 1.0 Ba-
dalona (Barcelona).

En mayo, Francisco J. Pavon Cajal, Avda. Dels Furs,
36, 8. Liria (Valencia).

Y, finalmente, el galardonado en junio ha sido Luis
Guerrica-Echevarria, Don Ramoén de la Cruz, 30. Ma-
drid.

Todos ellos recibiran proximamente un MICRODRI-
VE y su INTERFACE correspondiente.

ENHORABUENA!

RECTIFICACION AL
PROGRAMA
DESTROYER

En el numero 20 de
nuestra revista se publico
un programa, integra-
mente escrito en Basic,
denominado = DESTRO-
YER.

Desgraciadamente,
existe un programa co-
mercial con el mismo
nombre, cuya tematica y
realizacion NO TIENE NA-
DA QUE VER con el que
publicamos nosotros.

Lamentamos las posi-
bles molestias y confu-
sion que esta coinciden-
cia haya podido causar al
autor del programa co-
mercial y a nuestros lec-
tores.
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——TRUCOS

iSORPRESITA!

El tema de este truco he-
mos preferido mantenerlo
en incognita para que seais
vosotros mismos los que
descubrais la «sorpresita».

l@ LET R%$=CHR%

7+CHR$ S8+CHRS$ 32
LET B$="TEST"
3@ LET C%=A%$+B%

2@
4@ SRVE C%

Solo queremos deciros que

ejecutéis el programa y lue-

go hagais LOAD “”.
Esperamos que os guste.

S+CHR% S+CHRS% S

EFECTOS TRIDIMENSIONALES

Para conseguir estos
efectos tan atractivos, Igna-
cio Costa ha hecho este tru-
co con el que lograremos

desarrollar otra modalidad
mas en la consecucion de
estos graficos.

[ ]

Lqie BORDER ©@: PRPER @: INK 7: C
20 FOR x=-10@ TO 120
SOMEET r=1a 3 EETN =0 EET K =1
4@ LET v=r#INT (SOQR ((12000) - (
¥X)) /1)
5@ FOR y=v TO -v STEP -r
6@ LET z=INT (8@2+3@%SIN ((SQR

(X $X+Y %41 ) 712) -=.7%4)
7@

IF z<5 THEN
80 LET =z
FLOT
EEMS k=
NEXT u:

FILLING

Alberto Pérez Cabana,
nos ha enviado este truco
que, como el dice, es mas
bien un programa, con el
que podréis colorear cua-

[ o]
@ INK N: REM NUMERQ _DE TINTR
CON EL QUE SE_ QUIERE PINTAR
20 FOR F=@ TO P: REM NUMERO DE
PIXELS DE LR FIGURA DE ALTO
3@ PLOT L,F: REM L DEBE CARMBIR
RSE POR EL NUMERO DE FPIXELS DESD
E EL QUE SE QUIERE COLORERR R PR
RTIR DEL ©,0
42 DRRY R,®: REM A CORRESFONDE
A LA ANCHURA DE LA FIGURA EN PI
XELS
5@ NEXT F
I

GUNTa 11

xsli@.z—is
NEXT

X

drados y rectangulos. Ade-
mas, si queréis hacerle al-
guna modificacion, podréis
llegar a colorear otras figu-
ras geometricas.

MAS PROTECCIONES

Por si esto de las protec-
ciones de nuestros progra-
mas constituye una obse-
sion, aqui os presentamos

un truco que nos manda Jai-
me Cifuentes que hara mas
dificil la exploraciéon de al-
gun «o0jo ajeno» en ellos.

S REM %% INUTILIZA TECLA BRER

12 POKE 23613,0
15 REM x% HACE DESRAFPARECER EL

K* %

LISTRDO #*x
2@ FOKE
3636) , 100

(PEEK 23635+2S564#PEEK 2

3@ REM xx FPROGRAMA FRINCIPRL =

*

Para volver a la normali-
dad: Teclear POKE (PEEK
23635+256+*PEEK 23636),0.

COLOR

Aqui os presentamos un
truco muy «mono» con el
que podreéis realizar circu-
los de color y diametro alea-

TR
FRPER @:

INK a
LET

GO TO 20

BORDER ©:
LET a=RND#%7

Salvar el programa con
autoejecucion en la linea
10.

torios, por obra y gracia de
esta sentencia de Raul Ji-
meénez Parra.

CLS

b=RND %87
CIRCLE 127,87,

En este espacio también tienen ca-
bida los trucos que nuestros lecto-
res quieran proponer.

Para ello, no tienen mas que enviar-
los por correo a MICROHOBBY,
C/ La Granja, 8. Poligono Industrial

de Alcobendas (Madrid).

MICROHOBBY
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MIKRO GEN
48 K
Videoaventura
Importado
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Primero fue

AUTOMANIA, el juego
donde aparece por primera
vez el personaje de Wally.
Después llegaria el primer
éxito con Pyjamarama. Y
mas tarde, Everyone's a =
Wally la culminacion del
éxito de la compania que
convertia a Mikro Gen, de
una empresa del monton,
en una de las de mayor
prestigio del Reino Unido.
Ahora llega a nosotros
Dummy Run, la historia del
pequeno Herbert, aquel
bebé de Everyone's a Wally
convertido en el
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S5 THE CORK 3 s THE CAMERA
< e

0066

o
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I
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e
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@
=
B
B
2
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)

protagonista del nuevo el suelo una especie de cuenta que se trata de ignorando de este modo el
juego. peones moviles muy tiempo real, disponemos de objetivo final del mismo,

El programa nos situa al peligrosos para él. cuatro horas y media para pero cuya verdadera
principio, en el Hay un reloj situado en la llevar a cabo la mision. emocion consiste
departamento de jugueteria parte superior que marca la Para lograrlo hay que precisamente en eso, en ir
de unos grandes almacenes una.Nuestra superar con éxito las descubriendo las claves
donde se encuentra nuestro  mision es la de llevar a distintas fases de Arcade que nos conduciran a
amigo Herbert, perdido Herbert de regreso a su que se podrian jugar por si devolver a Herbert a sus
entre estanterias llenas de casa antes de que den las mismas como si de una padres.

munecos y acechandole en cinco y media. Teniendo en serie de juegos se tratase, En cada una de las
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s

pantallas necesitaremos un
determinado objeto, por
ejemplo, para jugar al tenis,
necesitaremos una raqueta,
del mismo modo, si
queremos destruir un
edificio s6lo podremos
hacerlo utilizando bombas.
Un método practico de
movernos de un lado a otro

=
@
S
3
=
i
=
i)
=
&3
2
2
=
®
®
<

@

25058088008608¢

por los grandes almacenes
es coger el ascensor o bien,
si lo preferimos, trepar por
las cuerdas.

La energia de Herbert se
encuentra representada en
la pantalla por tres lagrimas
llenas de agua. Cada vez
que un enemigo nos ataca,
ésta se va llenando. Si

THE TENNIS
v RACOQUET

HE CHOCOLATE
EN PENCE

perdemos las tres, finalizara
el juego.

Hay un método para
recuperar energia que
consiste en encontrar y
comer algunas golosinas
que estan repartidas por los
grandes almacenes, con lo
que conseguiremos que se
revitalice.

HMAS PROGRAMAS PROGRAMAS FPROGRAMAS

Valoracién: Herbert's es
una mezcla entre el
Pyjamarama y el Everyone’s
a Wally, programas de los
cuales ha cogido lo mejor
para crear este juego que
esta dentro de la linea de
los anteriores, pero que
aporta la perfeccion técnica
del diseno grafico y el
movimiento.

Como en todas las ultimas
producciones de Mikro Gen,
el jugador tiene que ir
averiguando qué objetos le
van a ser Utiles, cuales tiene
que coger y cuales que
dejar, siempre partiendo de
una légica que sera la
Unica gque nos permitira

o
“
"
=

!

descifrar las claves de este
original programa.
Recomendado para todo
tipo de usuarios, los que
prefieran los juegos
sencillos de Arcade (ya que
como hemos dicho se
podria jugar al margen de
intentar completar la
mision), y para los que
prefieran los juegos
complicados, en los que
ademas de ser habilidoso
es necesario actuar con
l6gica y crear un plan de
estrategia a seguir. Y sobre
todo recomendado para los
que disfrutaron con el
Pyjamarama y Wally.

Originalidad ~ * * * *
Graficos S
Movimiento kK w W
Sonido B IR
Valoracion * k k x *
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INICIACION

LOS CANALES
EN EL SPECTRUM

Sergio MARTINEZ LARA

Todos los ordenadores deben poseer algunos
mecanismos para establecer la comunicacién entre el
microprocesador y el hombre.

De nada nos serviria el que un ordenador tuviera un
magnifico juego de «Guerra de las Galaxias»
tridimensional si no pudiéramos verlo o si no
pudiéramos controlar el desarrollo del mismo. En el
Spectrum, la comunicacién con el exterior se realiza por
medio de la pantalla, del teclado y de la impresora. Si
tenemos el Interface 1, también podremos comunicar
nuestro ordenador con otros Spectrums, conectar

A

Sl

microdrives o una impresora «grande».

Existe una manera estandar de reali-
zar las comunicaciones entre el orde-
nador y los diferentes periféricos. Es
ahora cuando aparecen los conceptos
de canales y «streams».

Un canal es un dispositivo fisico, es
decir un teclado, una impresora, etc.
Un stream es el programa que recibe o
envia los datos a través de los canales.
Cada stream debe ser ligado a un dispo-
sitivo y tiene un niimero asociado que
esta comprendido entre @ y 15.

Si por ejemplo ejecutamos:

PRINT # 7; “HOLA”

se realizara una transferencia desde el
ordenador al stream numero 7 de los
caracteres H,O,L y A. Si tenemos co-
nectado una impresora, entonces lo-
graremos que se impriman estas letras.
Habréis notado que no se ha mencio-
nado el cassette en ningin momento.
Esto es debido a que el Spectrum ma-
neja la entrada/salida del cassette di-
rectamente, mediante instrucciones
IN y OUT, sin asociar ningun canal a
este periférico.

Naturalmente, si el dispositivo no
solo puede recibir sino que también
puede enviar informacion al ordena-
dor, podremos intentar ejecutar una
instruccion del tipo:

INPUT s 7; “DATOS ?”:A$:D

Los datos recibidos se almacenaran
en lavariable A$ y en la variable numé-
rica D. En este caso, también se envian
al dispositivo los caracteres correspon-
dientes a la string que esta entre comi-
llas (De momento no intentéis probar
estos ejemplos, no os funcionaran. Mas

14 MICROHOBBY

adelante se explicara el porqué).
Cuando conectamos el Spectrum,

siempre los stream de @ al 3 estan aso-

ciados como sigue:

Stream Dispositivo
0 teclado
1 teclado
2 pantalla
3 impresora

Como sabemos, si se hace un
INPUT sin especificar nada, se to-
man datos del canal as
ciadoa @,y si imprimi- |
mos con la instruc-
cion PRINT, también
sin especificar nada,
lo que hacemos es
enviar caracteres a
la parte superior de
la pantalla. Tam- .
bién notamos que la
parte inferior de la
pantalla y el teclado,
son tratados como un
sOlo dispositivo fisico,
todos los mensajes que
aparecen asociados con un
INPUT son enviados a esta
zona de la pantalla. De esta
forma, es posible utilizar, si
queremos, las dos lineas infe-
riores que normalmente no se
pueden utilizar con PRINT.
Como ejemplo, se puede ejecu-
tar el siguiente programa:



10 PRINT AT 21,0;“LINEA 21~

20 PRINT s @; “MAS ABAJO TO-
DAVIA”

30 PAUSE 0

Incluso es posible utilizar PRINT
# O; AT... Por ejemplo, sin borrar el
programa anterior, anadir:

25 PRINT # 9; AT 0,0; “UN POCO
ARRIBA”

Como vemos, esta linea se imprime
entre las dos lineas anteriores. Las
lineas dentro de esta pantalla inferior
estan numeradas del @ al 1.

Por ahora, sélo se pueden usar los
canales asociados a los streams del @ al
3. Para poder asociar otros canales exis-
ten dos instrucciones relativas a los ca-
nalesy streams que no estan explicadas
en el manual. Son las instrucciones
OPEN sy CLOSE #.

Antes de aclarar como se utilizan es-
tas instrucciones hay que explicar pri-
mero, como se llaman en el Spectrum
los diferentes canales disponibles. Si
no se tiene el Interface 1 conectado,
son los siguientes:

“K” (Keyboard): Teclado
“S” (Screen): Pantalla
“P” (Printer): Impresora

Si el interface 1 esta conectado, en-
tonces tenemos mas canales:

“B” (Binary): RS 232 en modo
binario

“T” (Text): RS 232 en modo texto
“N” (Network): Red Local

“M” (Microdrive): Microdrive

Entonces, la instruccion OPEN  sir-
ve para asociar un determinado stream
a un canal, por ejemplo:

OPEN # 7, “K”
asocia el teclado al stream numero 7.
Es por esto por lo que el ejemplo ante-
riormente citado no funciona; primero
hay que «abrir» el stream 7 y asociarlo
con un determinado canal.

CLOSE # realiza la funcion inversa,
es decir «cierra» un determinado
stream y lo desconecta del dispositivo
asociado anteriormente a él. Por ejem-
plo:

CLOSE 17
hara que un intento posterior de leer o
escribir en el stream 7 provoque un
error. Si intentamos hacer CLOSE de
los streams de @ al 3, no conseguire-
mos nada, pues estos son reabiertos au-
tomaticamente.

No solamente se puede hacer
PRINT o INPUT en un determinado

canal. Por ejemplo, podemos enviar un
listado:
LIST # 3,30

Es lo mismo que hacer un LLIST a
partir de la linea 3@. Si queremos hacer
un listado en la parte inferior de la pan-
talla, s6lo hay que listar en el stream @
o 1. En este caso, si el programa es un
poco largo, obtendremos el error «Out
of screen» pues en este area de la panta-
lla no existe la posibilidad de realizar
«scrolly».

También es posible utilizar la ins-
truccion INKEY$, aunque si no se tie-
ne el Interface 1 conectado sélo se pue-
de realizar esta funcion con el canal
«K».

Siintentamos realizar una operacion
de entrada de datos con un dispositivo
que solamente es de salida (como la
pantalla o la impresora) o al revés, el
Spectrum nos dara el error «Dispositi-
vo invalido» («Invalid 1/0 device»).

Asignaciéon de canales

Pasemos ahora a ver como realiza el
Spectrum todas las operaciones rela-
cionadas con un determinado stream.
En primer lugar, se almacena un «regis-
tro» con las direcciones donde comien-
zan las rutinas de salida y de entrada de
caracteres. Tendremos uno de estos re-
gistros por cada canal, es decir, por ca-
da dispositivo fisico del que disponga-
mos. Estos registros se almacenan en-
tre las direcciones indicadas por las va-
riables del sistema CHANS y PROG
(Ver figura 1). Supongamos que un de-
terminado registro se encuentre en la
posicion x, veamos ahora su formato:

DIR BYTES CONTENIDO

X 2 Dir. de la rutina de
«output»

X+2 2 Dir. de la rutina de
«input»

X+4 1 Letra identificadora
del canal

Hay que tener en cuenta que estos
formatos solo son vélidos para un Spec-
trum sin Interface 1.

Veamos como son los registros que
guarda el Spectrum cuando acabamos
de encenderlo. Como habiamos dicho
anteriormente, el primero de estos re-
gistros se almacena a partir de la posi-
cion indicada por CHANS, el segundo
en CHANS + 5 y asi sucesivamente.

MICROHOBBY 15



B NICIACION

Direccion
(CHANS
+ X) Contenido
Q Dir. de impresion en
la parte inferior de
pantalla
2 Dir. de lectura del te-
clado
4 Letra “K”. Identifica-
dor de «<Keyboard»
5 vir. de impresion en
la parte superior
de pantalla
7 Dir. de rutina de
error
9 Letra “S”. Identifica-
dor de «Screen»
15 Dir. de impresion en
la impresora
17 Dir. de rutina de
error
19 Identificador “P" de
«Printer»

Hay un espacio entre el canal de pan-
talla y el de impresora. Estos bytes
estan ocupados por otro canal identifi-
cado por la letra «R» que es utilizado
internamente por el Spectrum para la
edicion de lineas.

Los interfaces para impresoras dis-
ponibles en el mercado, hacen uso de
esta informaciéon POKEando en las di-
recciones adecuadas de forma que
cuando se quiere imprimir un caracter,
envezdeiralarutinaen ROM, se salta
a una rutina elaborada especialmente
para la impresora que utilicemos. Lo
unico que hay que saber es que cuando
se llama a una rutina de salida, el carac-
ter a imprimir se almacena en el regis-
tro A. Y si se trata de una lectura de ca-
racteres, entonces se asigna el codigo
correspondiente en este mismo regis-
tro. Por este método también se pue-
den realizar rutinas de impresion en 64
columnas en pantalla.

Cuando un canal es abierto, es decir
se le asocia un nimero de stream, el
Spectrum utiliza una parte de la zona
de variables, la que empieza en
STRMS, para asociar un determinado
registro de canal, con su numero. Los
cinco primeros bytes se utilizan para
uso de unos canales internos y es a par-

PRO GRAMA
BASIC

«— PROG

80 HEX

ZONA 1
DE REGISTROS !

DE LOS CANALES

< CHANS

Fig 1. Zona de Informacion de los canales.

tirde la direccion 23574 desde donde se
guardan efectivamente estas direccio-
nes. Asi, los dos primeros bytes son la
direccion del registro de canal asociado
con el stream numero O, los dos si-
guientes del stream 1, y asi sucesiva-
mente. Cuando por ejemplo hacemos
un OPEN # 5, “K” la direccion del regis-
tro “K” descrito anteriormente se guar-
dard en las posiciones 23584 y 23585.
Hay que tener en cuenta que no se al-
macenan las direcciones absolutas de
estos registros, si no que se guarda su

distancia al comienzo de la zona de re= ._,“;a
gistros de canales, es decir, su dlstancj

sea 23734 entonces el nuimero a dlma:- A\
cenarserd 23753—23734+1, esdecir2@.

C/ La Granja, s/n. POLIGONO INDUSTRIAL DE ALCOBENDAS

El precio de la tarjeta es de 2.900 pesetas,

iYa esta disponible la placa de Circuito Impreso para el Grabador de EPROM!
Puedes solicitarla por Correo o por Teléfono a

PROHOBBY, S. A.

Alcobendas (Madrid)
Teléfono: (91) 654 21 11

-
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S i te gusto el Decathlon, Hipersports va a entusiasmarte. Apenas
aparecido en Inglaterra ya es n.° 1, y bate todos los record de venta

EL PROGRAMA DEL ANO

Natacion, Tiro al Plato, Potro, Tiro al Arco, Triple Salto, Levantamiento
de Peso... Una sucesion de pruebas con graficos soberbios,
que pondran en juego tu habilidad como ningun otro programa hasta

ahora. Para jugar solo o entre varios amigos, con teclado o con
joystick...

S i, aunque te parezca

increible, queremos
regalarte el Hypersports.

. La cinta original de
IMAGINE, naturalmente,

' producida en Espana por

ERBE SOFTWARE.

Este programa se

comercializa al precio de

2.100 ptas., pero sera tuyo

completamente gratis si te

suscribes a nuestra revista

antes del 31 de agosto

proximo.

iEnvia hoy mismo tu cupon

y recibiras tu cinta a vuelta

de correo, sin ningun otro _

gasto por tu parte! P UIHD & 0

ANCLE

COMO OBTENER GRATIS TU PROGRAMA

S i aun no eres suscriptor de Microhobby, envia el Cu-

y pon de Suscripcion que encontraras en la Revista.
Aunque en este cupon figure que tu regalo son «cinco cin-
tas virgenes», recibiras el Hypersport, gratis, y con lasins-
trucciones en castellano.

S| YA ERES SUSCRIPTOR DE MICROHOBBY, porque
enviaste tu cupon con anterioridad a esta oferta, también
puedes obtener este fabuloso regalo. Para ello, basta con
renovar ahora, anticipadamente, tu suscripcion, que te
sera prorrogada automaticamente por 50 numeros mas,
ademas de los que ya te correspondieran por tu suscrip-
cion anterior. Al rellenar tu cupoén, si ya eres suscriptor, no
olvides escribir con letras grandes mayusculas, la pala-
bra: <KRENOVACION>.

Nota importante: Debido al valor excepcional de esta oferta, nos vemos obli-
gados a suspender hasta el 31 de agosto las modalidades de pago contra
reembolso y por Tarjeta de Crédito. Por lo tanto, para el pago de tu Suscrip-

ll(; URAS

ERi

cion o renovacion, debes acompanar un talén bancario o enviar un giro postal
a Hobby Press, S. A. Apartado de Correos 54.062 de Madrid.




HARDWARE

GRABADOR DEEPROM (y |

Primitivo de FRANCISCO

A nuestro estupendo grabador le hace falta un Sofware
que permita la constante comunicacién entre el
microordenador y el grabador, a la vez que gestione
minuciosamente todas las funciones. Lo que describimos
en este Oltimo articulo es el programa que lo va a

controlar y su manejo.

La semana anterior ofrecimos la
construccion del grabadory una prime-
ra prueba de puesta en marcha sin
conectar aun la unidad al Spectrum.
Ahora pretendemos, con ayuda de
unas sencillas rutinas en BASIC, pro-
bar el resto.

Para entender las operaciones que
siguen es conveniente que siga las figu-
ras del articulo niumero dos. Si todo fue
bien hay que conectar el grabador a la
red, ahora le toca el turno hacerlo al
Spectrum, para ello mantener primera-
mente sin alimentar ni el Spectrum ni
el grabador, seguidamente conectar el
grabador al Slot del Spectrum y el en-
chufe del grabador a la red, lucira el pi-
loto verde de este ultimo. Ahora conec-
tar el Spectrum, y si el aparato ha sido
perfectamente realizado y COMPRO-
BADO segtin nuestros anteriores arti-
culos, en la pantalla aparecera el clasi-
co mensaje inicial: ¢ Sinclair, etc.

Seguidamente teclear el siguiente
programita:

10 OUT 191,1

20 INPUT “DATO ="; D

30 OUT 223,D

400 PRINT IN 223

40 GOTO 20

Ejecutalo mediante RUN y luego te-
clear cualquier numero, inmediata-
mente aparecera ese mismo numero
en la pantalla, naturalmente ello ocu-
rrird unicamente si el registro de datos
741L.S374 y el 741.S244 se encuentran
perfectamente conectados. Con esto
pretendemos probar que el registro de
datos 74L.S374 almacena el dato teclea-
do y que el 74L.S244 abre su contenido
hacia el bus de datos cuando éste es
leido.

Para ambos ciclos se emplea el puer-
to numero 223. De paso, probamos que
el registro de control también ha alma-
cenado un uno, ya el bit DO es el que
abre el contenido del registro de datos.

Seguidamente probaremos el resto
de los bits del registro de control
(74L.S273) y con ello, el resto de la cir-
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cuiteria del grabador. El siguiente pro-
gramita en Basic nos ayudara a ello.

10 INPUT “CONTROL ="; C

20 OUT 191, C

30 GOTO 190

Ejecutar el programa y luego teclear
«64», con lo cual se oira el chasquido
del relé que se habra activado, luego te-
clear «@» y este se desactivara, con ello
hemos probado el perfecto funciona-
miento del relé que es el encargado, co-
mo ya se ha dicho, de seleccionar las
condiciones de grabacion y lectura de
las memorias EPROM 2716 y 2732.

Otra prueba importante es la de veri-
ficar las tensiones de grabacion, para
ello empezamos tecleando «@» (Siem-
pre con el programa ultimo corriendo),
luego teclearemos «128», con lo cual
lucira el LED que se halla junto a los
zoOcalos de las EPROM, esto ocurrira
tras haber pasado a ON el interruptor
miniatura que se encuentra junto al
LED verde. En estas condiciones se ve-
rificara, con un polimetro, que existen
21 voltios en el pin nimero uno del z6-
calo de 28 patas respecto a masa, la cual
estd en cualquier tornillo, por ejemplo
los que fijan el transformador a la
placa.

Tecleando ahora «136» en el termi-
nal citado, se podran medir 25 voltios y
el LED miniatura seguira luciendo.
Todo volvera al estado de reposo cuan-
do tecleemos de nuevo: «@». Si no se
dispone de un polimetro cerciorarse
con extrema atencion de que las resis-
tencias R3, R4, R13 y R16 tienen exac-
tamente el valor indicado, con esto en
la practica sera normalmente suficien-
te siempre, claro esta, que tanto ellas
como el resto de los componentes de
que dependen no se hallen trastocados
o mal soldados.

Estas pruebas no verifican en su tota-
lidad a nuestro grabador; pero al me-
nos, eliminan toda posibilidad de ries-
go y aseguran el mayor porcentaje de
éxito posterior.

Aspecto final del
grabador listo para
ser probado y
usado.

PROGRAMA 1

10 REM ©-MICROHOBBY
20 CLERR 30000
21 PRPER 1 INK 7

30 PRINT RT 12.7,"
e PRINT RT _3,0;" e
CRSH 1, "CORPYRIGHT MICROHOBBY ",

BORDER @: C

LASH @;
S _PRINT AT 17 .0 " I
SPERA| i

4@ INK @. PLOT 0,0 DRAW 255,0
5.0Ra0 8,175 DRAL -255,8 DRAWY

, =17S

SQ@_LORD "EPROM-CODE"CODE : RAN
DOMIZE USR 33129
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Descripcion del Software

El proceso para poner en marcha el
grabador es: Con el Spectrum SIN

114 FI1DE6371SE12B7E2BSECE 1268
115 23CB23CB23CB23B3SF2B 1066
11€ 7E2BS6CE22CB22CB22CE 1169
117 22B2S7EBCICOCDB783ES 1676
113 CDS9S83EA1ESCICOFCS83CD 1925
119 C284CD4@833E3DD73E20 1153
120 D?CD1ESSES6FCD4R83E1 1553
121 DSCD7933D9FD3652023E 1344
122 0QDD723CD@SS418D9ESED 1312
123 4BQO4BRED42ELDSELICI2D 1426
124 B3CDB783CDCZ84220638A 1359
125 CDC183CDC28422033ACD 1445
126 CB3G220RSA2RGSSAEDSE 1032
127 QFSAEDS2ESEBEDSBOASA 1403
128 ESCACDFC83C1CDO28SC3 1738
122 6081CD1ES8S21088RA77ED 1141
130 RQEEQCDOS8418F1FSES21 1498
131 SQ1R2B7CBS20FBE1F1CS 1452
132 GRO38AF3CBEFDSEFDBOF 1728
133 C9OED4BQ43R11208BCDRZ 1013
134 85115181010920CD3C20 667
13S COA283CD95830100002R 1226
136 Q43ACDSVSSCD30822805 1036
137 CD3F82181S3EQ4D3BFR1 212
138 QOQQED43Q63RAED4BR43A 902
139 21 BCDBCS211SA8101 932
140 OFQOCD3C20CD7983FES3 1106
141 C26D81CD9S8313B33RA1 1179
142 S8ACBD7D3BFCOFCS3C916 1769
143 1207434FS2541605034D 450
144 454D4FS2494120203116 S30
14S Q9S245554249434152 606
14€E 2032160B09S3414C4952 503
147 QZQ@33AF320Q8ACD 747
148 $830127001139235SC0O3C 8381
149 OCOES33FEQICA3736FE 1369
150 228307FEQ3CAGDS118ED 1007
151 CD9S83COCB8322108RCD 1417
152 DS8322128RED4B1Q@3AED 1237
1S3 4222168R112686011100 467
154 3E13CD11342214B8RED4B 239
1SS 168AEDSB103RAEDS2380E 1031
1S€ 2R148ARSEDSE128AEBRS 931
157 EDBS8139DEBEDSB148RO3 1326
1S58 EDE@18334445SS354494E 1039
159 4F203F20202020202020 338
160 20000 32
1er SQIRS3Eaievicadiissl ad®
2 S44 = s
Crel e e e e 165 4143494F4E1644495245 676
SQ@ 6S83FEQ6CABIESFSFERS 1516 164 4343434F4E3D20153F435 583
S1 2003114381010900C03C 534 185 5552534FS52204D454D4F 745
S2 20CDA283CDISS3FIFERL 1511 166 S249413D2216404S4D4F 637
S3 CRBE34FEQ2CRACFR4FERE 1520 167 S2494116ES3EQLICDR116 762
S4 CRASOB2FEQ42303C32985 1032 168 OQEQSCD44QE3IELIEL73EQ@1 6EQ
§S Z2AR43AR1VARACOSAESCD BS6 169 D7AFD7E1FDCBSSFEESCDO 2089
S6 3082CRB6DB1CD3F321817 1063 170 RAZBEELFDCESSBEC2ESEL 1907
57 CD1ESSFEFFCQ2B70B4CS 1617 171 7E23FE16CBESD718FE63E 1413
S23 CCOS8418F13ES6C3ES33 1313 172 OQ6D718F2ES3EQED73EQRE 1067
9 CD9SS83CDRE33CD7Q83C3 1647 173 ©D7E1ESCDR2BE6ELCICD?79 1922
60 EDS1CDIS833RAQ28AD3BF 1323 174 S347CSFE492826FE30QFH 1356
61 CO118SCDB723C 422 1439 17S EEB86FE3RF2078 3018 1S5S3
62 OQB3ACDCB3322033ACODS 1281 176 GZE3FE41FREGBBEFE47F2EE 176S
63 S322QRSAEDLE D4z 1074 177 86D637C3FASECIFESACA 1711
64 DR2D83220C8RAED4BAS3A 1034 173 B9S8S3EFFCA3ARA3AEEFF 1525
65 OQ9ED4BO4BREDI2022D83 1152 179 320Q2AC3SSS7C10SDOES 1462
66 CDASS832RAPCSAED4BOGEER 1133 13@ FS73D7F1DDE1D1CICDCR 2074
2 €D 308 CD3F 1162 181 86CB27D8CE27CB27CB27 1318
22 G2327R5R3%838R2R5R3E 1188 182 FSCDCOSBCB7F250218F7 1413
53 BACDFC832RQ8SAED4BOC 1238 183 C18@C9CDOES7381SFSCD 1395
72 B8RO3CDBCS2CAGD811888 1267 184 ©O687D1SFEDS34636CD72 1295
71 3E1332FDBOCSESCODFS3 14397 185 BS3FEQDC3FE27CE18FS18 1384
72 111C81012SQOCD3C2RE1 702 1386 E4CC1FS7FE27CQ3E2FD7 1408
73 C17EFEFF2928F303DF3R 1643 187 18FS217886CDEREE215SA 1146
74 0Q18ACBFFD3BFS73R228R 1284 138 86CDB286CD3B37C0D3533 1535
7?5 B2CBC7D3BFCD118SEGEF 13806 189 ODD2R4GSEEDSB4ESEDD7C 1344
133 gagsestolceereiaiie i3
r 2804C03283CI23ES2ARE 343 2
78 BRACD37832322068RE1CD 1172 192 EEFSSFEDS34636DS3E02 1374
739 0©S5840B878B120BECDIS83 1152 193 CCL@1163E16D7RAFD7AFD? 1307
@ 11CD30012100CDO3C2011 693 194 216685CDR236COD288DD 1542
1 SB85010700CD3C20CD79 903 195 7CCDBQ88DD7DCDBI88CD 1727
2 g:nFc93544c358333547 1328 ggg g%gggg 3c§7an égtég ?gg
3 3E8833E16073E13073E 1215 S3 37
4 QBD77CCDS3837CE6RFCD 1343 1983 F1COB98801DS7BCDBI3S8 1333
S SB837DCDS3837DEGOF13 1160 199 D1CDD233@B03CSCDESEL 1646
€ Q8CB3FCB3FCBAFCB3FFE 1326 200 7ABC2@1S7BBD2@111RAFS 39S
7 QR38Q2CH07CE3007CIACH 1140 201 2E2Q0D7F1COD288CDI388 1532
8 7983FEJ138F9FE37280S5 1214 202 CDD28818Q41ACOBESS13 1107
39 3QF3EEQFCIFBC3RA212C0 1568 203 C119DBC1CSOEQ3CDAB3S 1179
9@ BFQ2FEFF28FYCD118SFS 1591 204 C110B7D0S214F86CD8OSE 1318
91 CDEFQ2FEFF20FACD118S 1543 20S 2148365CDB286CDV63738 1158
92 FI1FESICR6D31C93EQ2CD 1486 206 1200770000 23C340883E 10692
93 Q@118CDEEBQOD3ER2C30116 630 207 2@FSD7F11@FICI78FE4D 1650
94 11BC30013200CD3C20C3 376 208 CR4687FE422004DD2B18 1057
35  798311CDS8QR1QFRAC3I3C 873 209 1FFE4A20Q4DD231817FE 9S2
6 201104810111003EQF18 301 2190 J4E20Q906 DD231O@FCCS 852
7 S@111S310111003E1018 367 211 40O33FESS @3D0D2E 839
3 461126810111003E1118 37S 212 10FCOD?CD1BRAZ po?70 1394
@ 3C1137810111003E1218 383 515 BBFAG08S81803FA6O33ED 1415
100 23211FC80010300C33C20 743 Z14 SPR4686CSAEQ81310FDED 1031
121 32F98QRFS11EES8QQ1QEQQ 1070 21S S34686C113239FE4C2010 923
102 CD3C20F1FE44CR4782C3 1464 216 EDSB46860Q68@1310FDED 1181
193 78B1C3CDOS840B18F73R 1179 217 S34686C3S887FE4F2010 1036
124 ©@23ACBCFD3BFCB3FD3BF 1700 218 EDSB4636Q68Q1B1OFDED 1199
1dS C932FDS8Q@CSDSCDDF33D1 1810 212 S34636C3588700C35C87 1127
106 C1CSDSCD3C20210C8AD1 1232 220 FS3EZQD7F1083AGOSAFE 12S3
107 Q@EQ4DSCDT79SIDIFEZ720 1226 221 FF2Q1DOSFEZQ3819FESQ 1073
108 143E16D73AFD3QD73E16 1057 222 330DFERO3811FS3E2ED7 1124
109 D7QEQ43E2QD71QFBC118 1013 223 FACBBF18QSFS3E20D7F1 1459
110 DI1FE303813FE3A3Q015FS 1218 224 D7C9Q8FSCBLFCBIFCB1F 1371
111 D7F1EGOF772310D209C0 1503 225 CB1FCDCES8F1EGOFFEQR 1523
112 7983D9FE2728D2C36F384 1450 226 3802C6Q7CE3QD7?COFSFD 1423
113 FE4138C2FE473@BEFSD? 1592 227 7ESSEE3FFD77SSF1Co00@ 1411

INSTRUCCIONES PARA COPIAR EL PROGRAMA (SPECTRUM 48K)

Teclee el programa 1 y salvelo en cinta con SAVE “EPROM” LINE 1.

A continuacion, utilizando el Cargador Universal de Cédigo Maquina (Microhobby n.° 31)
introduzca el listado 2 y con la opciéon DUMP vuélquelo en memoria en la direccion
32768. Por ultimo, con la opcion SAVE, salve el codigo maquina generado (objeto),
indicando como nombre EPROM-CODE y como direccién de inicio la 32768, con un total
de 2270 bytes, a continuacion del programa 1.

ALIMENTAR insertar el Siot trasero y
conectar la clavija de red del grabador a
220V; luego, conectar el Spectrum y
cargar el programa grabador mediante
el consabido LOAD®*”. El programa,
que se encuentra enmascarado en for-
ma de DATAS de basic, cuando se ubi-
ca lo hace entre las direcciones 8000H
(32768) y 88FCH (35068) ocupa por
tanto 2300 bytes.

El programa se autoejecuta al cargar-
se; pero si se desea reentrar a él bastara
con arrancarlo de nuevo mediante la
instruccion ~ RANDOMIZE  USR
33129.

Primeramente aparece un menu con
cinco opciones numeradas del | al S,
segun el tipo memoria EPROM que se
quiera tratar. En este menu principal
existen dos opciones enmascaradas pe-
ro que es conveniente conocer: La op-
cion 6 permite acceder a un pequeno
programa monitor del que trataremos
mas adelante, y laopcion 7 que devuel-
ve el control al basic.

Tras elegir la EPROM deseada apa-
rece un segundo menu con las siguien-
tes opciones:

LEER: Si se selecciona permite leer
la EPROM insertada, celda a celda, a
partir de la direccion deseada (siempre
en hexadecimal). Mediante Q se retor-
na al programa principal.

COPIAR EN RAM: Esta opcion per-
mite copiar en RAM, en una direccion
deseada, el contenido de una EPROM,
para ser alterada, por ejemplo. Tras su
ejecucion retorna al menu principal.

No utilizar nunca las direcciones de
RAM comprendidas entre 8000H vy
88FCH porque machacaria el propio
programa irremisiblemente y el micro-
procesador acabaria perdiendo el con-
trol.

GRABAR: Graba en una zona de-
seada de la EPROM un bloque con-
tenido en RAM. Previamente a la gra-
bacion se produce una verificacion de
borrado (Una EPROM se considera bo-
rrada cuando su contenido es FFH).
Esto dificulta la grabacion apareciendo
en pantalla la direccion de cada byte de
EPROM que se esta grabando. Si hay
error de verificacion (error V) o de gra-
bacion (error G) da el informe corres-
pondiente, tanto si ha habido error co-
mo si se ha llegado correctamente al fi-
nal. Con ENTER se retorna al menu
principal.

VERIFICAR FF: Comprueba si la
EPROM esta borrada, es decir, todas
sus celdas contienen FF.
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Y - ARDWARE

COPIAR: Copia un numero indefi-
nido de EPROMS a partir de una origi-
nal. Si se da error de verificacion o de
grabacion, presenta el correspondiente
mensaje; pero no vuelve al menu, esto
permite grabar otras después. Al final
de cada grabacion pregunta si se desea
continuar copiando, en caso negativo
con ENTER se retorna al menu princi-
pal.

Si se introduce una direccion de
EPROM ode RAM que implique escri-
bir en una zona prohibida o no existen-
te, da error de direccion (error D), lue-
go, vuelve al. menu. En cualquier mo-
mento en que el programa este en espe-
ra de una tecla, mediante Q se puede
retornar al menu principal.

Si en una direccion se ha pulsado un
niimero incorrecto, antes de dar EN-
TER se puede borrar pulsando como
antes CAPS SHIFT, teniendo que in-
troducirse otra vez la direccion com-
pleta.

Manejo del monitor

El monitor es un apartado de este
mismo programa que complementa su
operatividad. Para acceder a él basta
con oprimir la tecla 6 tal como se ha di-
cho. Inmediatamente aparece un nue-
vo menu que solicita tres opciones:

MEMORIA: Permite ver el conteni-
do de cualquier zona de memoria
RAM O ROM.

Primero, pregunta por la direccion
inicial de memoria que se quiere ver
(con CAPS SHIFT se puede reintrodu-
cir una direccion erronea). Tras EN-
TER aparece en pantalla el contenido
de un bloque de bytes cuya direccion
inicial es la tecleada. Le siguen 127
mas, estructurados en 8 bytes por linea.
En la cabecera aparece invertida la di-
reccion en donde se halla el cursor, €s-
te invierte el byte al que apunta y puede
ser movido por todo el bloque en las
cuatro direcciones siguientes: Hacia la
izquierda con la J, hacia la derecha con
la H, hacia arriba con la U y hacia abajo
con la N. Mediante la tecla L se puede
visualizar el siguiente bloque de 128
bytes hacia adelante y con la tecla0 128
bytes hacia atras.

En la linea inferior aparece un men-
saje que indica que cualquier dato en
hexadecimal que se teclee alterara el
contenido de la direccion apuntada por
el cursor. No hace falta pulsar ENTER
para que esto se verifique, pues auto-
maticamente se ejecuta al teclear el se-

24 MICROHOBBY

GRUPOS
DE KBYTES

MAPA DE DIRECCIONES EN GRUPOS DE KBYTES

16 KBYTES
ROM BASIC

16 KBYTES
PANTALLA'Y
SISTEMA

32 KBYTES
RAM EXTENSION

7 N

75 ~

7

N\

1x

00024 - O3FFH
(0000) (1023)

LOAQN - LIFFH
(16384) (17407)

EQ00H - 83FFH
(32768) (33791)

CQOQH~- C3IFFH
(49152) (50175)

2x
=

0400H~ O7FFH
(1o24) (2047)

LLOPH - LTFFH
(17408) (18431)

84OOK - BTFFH
(33792) (34815)

cL4OPK - CTFFH
(50176) (51199)

1x

0800H- OBFFH
(2048) (3071)

480QH - LBFFH
(18432) (19455)

8800H - BBFFH
(3u816) (35839

C800H~ CBFFH
(51200) (5228))

2x
1«

QCOQ@H~ OFFFH
(3072) (4095)

LCOOH - LFFFH
(19456) (20479)

8COOH~ BFFFH
(35840) (36863

CCOQ}H -~ CFFFH
(52224) (53247)

1

1000H~ 13FFH
(4096) (5119)

50004 - 53FFH
(20480) (21503)

90004~ 93FFH
(36864) (37887)

DOOQH - D3FFH
(532u8) (54271)

2x
=
4x

14004 - LTFFH
(5120) (6143)

54OQH~ STFFH
(21504) (22527)

9400H - 9TFFH
(37888) (38911)

D4OOK - DTFFH
(s4272) (55295)

1

18004 - 1BFFH
(614%) (71267)

58004 - SBFFH
(22528) (23551)

9800H~ 9BFFH
(38912) (39935)

D80OQH -~ DBFFH
(55296) %(56319)

1x

1CQ04 - 1FFFH
(7268) (8191)

5COQH~ SFFFH
(23552) (24575)

9COOH~ 9FFFH
(39936) (40959

DCOOH~- DFFFH
(56320) (57343)

*

20004 - 23FFH
(8192) (9215)

6000H~ 63FFH
(24576) (25599)

AQQOH~ A3FFH
(40960) (41983)

EQQQH - E3FFH
(57344) (58367)

2x
R [3
4x

240N - 27FFH
(9216) (10239

64D0H~ 6TFFH
(25600) (26623)

ALQOH~- ATFFH
(41984) (43007)

ELOOH = ETFFH
(58368) (5939

1x

28004~ 2BFFH
(10240) (11263

6800H~ 6BFFH
(26624) (27647)

ABQOH- ABFFH
(43008) (44031

EBQ0H~- EBFFH
(59392) (60415

2x

1x
8«

2CQOH - 2FFFH
(11264) (12287)

6COQH~ 6FFFH
(276u8) (28671)

ACQOH~- AFFFH
(44032) (45055)

ECQOH - EFFFH
(60k16) (61439

1x

3000H~ 33FFH
(12288) (13311)

TO0OH=~ T3FFH
(28672) {29695)

BOOOH- B3FFH
(45056) (46079)

FOOQH - F3FFH
(61440) (62u63)

2x
*x

34004~ 3TFFH
(23312) (14335)

74QQH=~ TTFFH
(29696) (30719)

B4LOOH~ BTFFH
(46080) (47103)

FL4OOH - FTFFH
(6246L) (63487)

=

3800H - 2BFFH
(14336) (15359

7800H- TBFFH
(30720) (31743)

B8QQOH- BBFFH
(47104) (4B12T)

F800H - FBFFH
(63u88) (64511)

1

3CP0H~ 3FFFH

7COOH~ TFFFH

BCOOH - BFFFH

FCOOH - FFFFH

(15360) (16383)

(31744) (32767)

(48128) (49151)

(64512) (65539

Esta tabla estructura la totalidad del espacio direccionable del Spectrum en
bloques de 1K, 2K, 4K, 8K y 16K. Puede resultar muy util a la hora de hacer
reubicaciones entre RAM Y EPROM.

TABLA DE DIRECCIONES EN GRUPOS DE KBYTS

A modo de anexo, presentamos
esta tabla que puede ser un excelen-
te guia y prontuario a la hora de lo-
calizar zonas de la memoria en que
ubicar bloques de Bytes que desea-
mos transferir de un lugar a otro,
por ejemplo de ROM a RAM.

Su utilizacion es simple. En la ta-
bla queda representado la totalidad
del espacio direccionable por el Mi-
croprocesador Z-80. Las columnas
indican cada una de las cuatro pagi-
nas en que se dividen funcional-
mente los 64 Kbytes del Spectrum.
La primera columna incluye las di-
recciones de la ROM (16 Kbytes), la

segunda contiene otros 16 Kbytes
en donde se direcciona el fichero de
pantalla, variables del sistema, etc.
La tercera y cuarta columna com-
prenden los ultimos 32 Kbytes de
expansion de memoria.

Horizontalmente se pueden apre-
ciar los 16 Kbytes de que constan to-
das las paginas. Los grupos de 1K se
engloban para mayor comprension
y velocidad de uso en 2K, 4K, 8K y
16K. En cada casillero de 1K se indi-
can las direcciones primera y ultima
del mismo en Hexadecimal y De-
cimal.




gundo digito y el cursor pasa a la posi-
cion siguiente. Los errores se corrigen
retrocediendo con los cursores de di-
reccion anteriormente citados.

la direccion final del mismo la autocal-
cula. La zona original no queda modifi-
cada a no ser que algunas de sus direc-
ciones se solapen con direcciones de

destino. Después de la reubicacion

vuelve al menu automaticamente.
SALIR: Cuando se toma esta opcion

se retorna siempre al menu principal.

Si se pulsa M aparece un mensaje
mediante el cual se puede ver y alterar
cualquier otro bloque de memoria de

POPP H (0000 )

128 bytes. %
Con P se vuelve al mend del moni- ///
tor 16 KBYTES
; ROM B

Sise pulsa I, toda la pagina en visua-
lizacion presenta sus contenidos en

ASCII. Los codigos de OOH a 1FH se 400PH (16384 )

presentan tal cual, ya que estos serian

codigos de control en ASCII, los codi- R

gos 20H a 7FH se representan por su TR
caracter equivalente, los coédigos por F;;;;: ggg;gg)) |:> PROGRAMAEN |
encima de 80H se representan como lo 7 aorer  sevee) DEL GRABADOR
dicho anteriormente, pero con un pun- PEEON

tito a la izquierda.
La utilizacion de I permite ver facil-
mente mensajes-bytes de control, etc.

Pulsando de nuevo I se vuelve a la 32:2:‘755 BFFFH (49151 )
presentacion normal. il i i
REUBICAR: La reubicacion consis-
teen llevar una zona de memoria a otra Eliorooiama ftie gestiona al grabador
distinta en cualquier sentido. El pro- p:ggpao; ocgupa 2300 bytes y se
grama pregunta por las direcciones ini- FFFFH (65535 ) encuentra localizado a partir de la
cial y final del origen; pero unicamente dnscokin SGOON (2168
la direccion inicial del destino, ya que
mlere - 1 Y AHORA TAMBIEN EN: VALLADOLID: MICROLID
GREGORIO FERNANDEZ, 6
JORGE JUAN, 116. 28028 MADRID TEL.: (983) 35 26 25
TEL. (91) 274 53 80 IBIZA: IBITEC ALBACETE: BYTE
ARAGON, 63 PLAZA DEL PADRE DAMIAN, 2
TEL.: (967) 23 78 55
AMSTRAD CPC-464 + 8 CINTAS 57.900 MICRODRIVE _ 9.990
INTERFACE-1 10.900 IMPRESORA GP-50S 19.900
SPECTRUM PLUS + CINTAS 29.800 TECLADO DK'TRONICS + 4 PROGR. . 8.990
JOYSTICK QUICK SHOT I 2.995 CARTUCHO MICRODRIVE L e 495
INTERFACE T. KEMPSTON 2.325 CINTA C-15 ESPECIAL COMPUT. 85
IMPRESORAS CON UN 20% DTO. SOBRE P.V.P.
NOVEDADES ERBE
JOYSTICK
HYPERSPORT 1.975 GREMLINS D ie e o 9NT00 QUICK SHOT
TAPPER 1.975 DRAGONTORC .~ 1975 + INTERFACE
BUCKROGERS 2.050 BASEBALL 1.795 3.995
ROCKY 1.795 AIRWOLF 1.695 SHADOWFIRE __ 1.950
SKOOL DAZE 1.975 ALIEN8 1.875 KNIGHTLORE __ 1.875
ABU SIMBEL 1.990 GRAN NATIONAL 1.795 BRUCE LEE 1.925
TU PEDIDO LO RECIBIRAS CONTRA-REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO, LLAMANDO AL
TEL.: (91) 274 53 80 O ESCRIBIENDO A JORGE JUAN, 116. 28028 MADRID.
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PROGRAMAS DE LECTORES

TROGLODITA

Ricardo de la TORRE

Spectrum 48 K

Era: Paleolitico
Superior. Situacion:
cualquier lugar de la
Tierra.

En un marco
prehistérico
semejante, un valiente
troglodita tiene
problemas con uno de
sus congéneres quien,
osado, ha raptado a

‘ sus mujeres.

Ante tal circunstancia, nuestro ami-

€0, que no puede prescindir en absolu-
to de su «harén», tendra que ingeniar-
selas para encontrar el escondite a don-
de hanido a parar, una de las miles cue-
vas que componen el paisaje de la
] zona.
f Para proceder a su «mision rescate»,
tendra que evitar los tremendos des-
prendimientos de predruscos que son
frecuentes por la zona y, por supuesto,
no penetrar en un gruta equivocada,
morada frecuente de los temibles y
grunones dinosaurios que le comeran
sin piedad.

Mucho empeno ha de tener nuestro
amigo por rescatar a sus trogloditas
damas pues la aventura no le sera facil.

NOTRS GRRAFICAS

Premiado con 15.000 Ptas.
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T 7 GO SUB 3933 ‘34 PRINT AT _10,5; BRIGHT 1; IN 42002 s+ i
H ggnqlp’:se eritacion ; Oi@;’" PRINT %T’le?a%? BR‘}GH'II' 43z@ 2 @-.:5': £¢1 THEN LET s=s
: su ; K o; =X
12 LET Jdud=1 3§ FRINT AT S; BRIGHT N o RINT AT n,s; REER_07. FINR
14 PAFPER S: CLS : PAFER S K oo g pl%,'ﬂ» AT e R 7;"C1": PRINT AT hea e PRPEA D
1S G0 SUB 9900 GHT 1; INK o;"@";"}" .Hs-a z= .
16 PAUSE @ 36 PRINT AT 18,11; PAPER 4; FL 850 LET z=INT (RND#3)+1
20 LET p=0: LET pt=0 ASH 1;" NIVEL "Il ~13b’\ IF 3aa=L THEN IF z=1 THEN LE
22 CLS LET v=v+2:. LET 0=INT 38 BEEP .S,16: FOR k=1 TO 3: B T 2= : A
(RND#5] +1: IF w>4 THEN LET v=d EEP .5 15 NEXT 1 "BEEF .% 12 & 433 _IF bb=lL THEN IF z=3 THEM LE
as i IE L SETHENLGO F0I9880 8 i n EEP .5,19 EP_.3,17: BEEP .3,1 N eaner
PEE"@BGRDER PRPER @: CLS 55 ?ng .3,14: BEEP .9,19: BEEP Eaees Q ‘I\NTHSN.FFKNIE$T n+l, 11
- ’ a aa=aa
& 5 RINT AT @,0; INK 4; 2 0 CLS : PAPER 4: OLS : PAPER 4920 _1F =3 THEN, WPRINT AT nil s
N 2 L
2000 LET e€e=0. LET cc=0 PRk
2006 REm pantails o=@ 4980 LET p=201l
IF wu ?_ rjeg PFmT AT 1858 i002 cre TRPRINTT, PAPER @ B200 AE,MAan THEN 00 70 402
pHuiE 2@ pé Fi 6820 LET x=20: LET 4=1S
27 dg=" 4650 P £34@ LET a$="%" LET bg="1"
& ; £380 FRINT AT ; BRIGHT 1; INK
_W—E:‘T“r_ﬁv 7,0; BRIGHT 1; INK pdcid ik DOPER 4ias: 'PRINT AT x+i,¢
2,d% A 4630 FOR r-1 To 10 INK_7; 4 IGHT 1,b%
5@ PRINT AT 13,@; BRIGHT 1; IN 4700 LET X=INT (RND#3@) +1 GnEa 1o PLAGTHENNCO TO 2840
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880 PRINT AT @,0; PAP
7. "PUNTOS VP el Az
a “CyIpAs !

PN
5883 REM movimi 1Z
65390@ IF INKEY$="S" THEN
S,1S: "LET ag="41" FRINT
¥ PRINT AT x+1,y;" *
oy LET y=y-1: IF CODE S
Y,a—ll N LET y=y+
59@8 IF Yy<@ THEN LET x=x
g =
£910 IF x=0 THEN LET x=¢€
5318 REM movimiento dere
6920 IF INKEY$="8" THEN
$,15: LET as= LET bs$
INT AT X, FRINT AT
*: LET y=uy+l: IF CODE SC
%x,4+41) <>32 THEN LET ¥=g—
592111F y>31 THEN LE X =3
4=3
8223 IF x=0 THEN LET x
5332 REM moxxm:ento ab
£394Q2 IF INKEY S- THE
5,48 NEET 3% T
I!‘.IT
X+1,
8942
5952 REM movxm:entn arra
6960 IF INKEY$="7" THEN
§,15: LET ag="§" b3
INT AT 9 AL PR AT
s LET XxX=x-1: IF CODE $
x'i‘=° THEN LET X=X+
8970 LET LL=1
6380 IF CODE SCREENS$ (X
EN_GO _SUB

5988 IF ee >l THEH GO TO 70e0
£390 GO SUE 7@

7000 GO TO 6:60

7001 REM tira piedras

TA@3 LET LL=INT (RND#1S., L) +1
7004 IF LL<;1 THEN RETURN

7011 LET u=INT (RND#*2S) +4

7Q12 IF u=4 THEN GO TO 7011

7013 IF 4<U THEN LET ws$="&": LET
Q="

7@%4 F 4.2 THEN LET ws="% LET
8= &

?Q18 LET dd=INT (RND*S) +1

7022 LET n=dd=*4

7029 PRINT RT n,u, INK @. FPRPER
4,w$: BEEFP .@3,35: PRINT AT n+l,

SCHOOL BUS

Jestus AGUILAR

Son las siete de la
manana y
comenzamos nuestra
tarea diaria: la de
conducir un BUS
escolar y recoger a
todos los alumnos por
la ciuvdad hasta la
escuela.

Como todos los dias, los pequenos
nos estaran esperando en cada esquina
y nuestra gran responsabilidad serd la
de conducirles, sanos y salvos hasta el
colegio.

Para conseguirlo tendremos que es-
quivar todos los obstaculos que encon-
tremos en el camino y evitar chocar
con todos los vehiculos que, a estas
tempranas horas de la manana, se cru-
zaran constantemente.
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2 THEN PRINT AT n+l

E

I

~J- D~
NSE
NGC
P

ol SR =y el S S s
65560 IF n+l=x+1 AM
U:223u+1 OR U+2zZ2=yu-

765
F PP=@ THEN PRINT AT n+l,u
2 LET u=u+zz

LET ee=@. GO TO 7

™M ON G-
~ 1 NANG

AT e N

60 6
DN
mmm
=4 b
m [}
-“Za
™
ook
-

o
\n

FOR r=1 TO BEEP r /100,20
NEXT LET p P+S@: LET aa=a

IF 33= @ THEN PRUSE 3@: FOR
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3@: LET pt=pt+p:. LET L=L+1
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FOR r=1 TO S. BEEF r.100,1S
NEXT r LET p=p-10 LET v=v-
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390 BEEP .05,18: LET p=p-22: PR
B ﬂg é¢1,u-zz.“ LET u=0:. GO

Q 3
7632 BEEP .@S,18: LET p=p-20: PR
T RT x+1,042z;" “: LET u=0: GO
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LET v=v+2: PRUSE 200:

STORE 2010
M graficos

wa—m-Anun-g-4m-n n

WOoN

Para colmo, hoy nos hemos dormido
y el retraso es una falta que no puede
cometerse. Asi pues, debemos hacer el
recorrido en el menor tiempo posible.
iA ver como lo conseguimos...!

2QQQ FOR n=144 TO 159

9001 FOR k=@ TO 7

S0@3 RERD a

9005 POKE USR CHRS$ n+k.a

2007 NEXT &k

3003 NEXT n

9010 DATA 126,135,137,137,14S,16
55145 126,68,41,173,84, S38,84, SE |

9015 DATR 119,136,128 ,64,138,149

;144,111

9021 DATA 2S5, 102 128,128 128,64,
2

135,128,249, ia 2;

ae24 T sé, 20255 ,52,60

éeo,1=s T9s4°222%189,524°57 5552

9026 DATA 126,60,116,126,124,60,

154,248, 128, 157,124,124 ,185,16,28

4028 DATA_126,60,46,126,62,60,2

,31,126,254 ,62,62,8,8,56,56

S020 DATA 124,48,126,180,126,183

388,15243) 127,124 ,252,352,252,
;

2032 DATA 62,12,30,45,126,61,62

2S,12,244,62,63,63,63,12,22

9234 OATR 0,60, 125126126, 1266

2936 RETURN

5290 REM HENSAJE

9825 CLS : PAPER ©: BORDER @: CL

5 PAFER @

985@ PRINT AT _10,13; PAPER 4;" F

IN PRINT AT 17,7, PAPER 4," P

UNTOS TOTALES “ipi ' 6O TO 9989

2300 PRINT Paleolitico su

PEflOI’. ] NUestro amigo Le h
secvestra do sus ChXCBS L3

Yy Las ha tS(OI"dlg_% en €L in

terior de algunas .

Nuestra MiggiOn
€2 rescatarlas evitando La @ ro
dante que nos quitara 20 punto
S Y teniendo €n cuents qQue &n alt
QUHBS Cuevasse encuentran dinosa
Uurios que nos quitaran una vid
a yie punt9_=mas.

991@ PRINT * Perdemos Si baj

amos de Q@ PUNLOS O 21 perdemos
l,as tres vidas., para subir o0 b

adar seguar pulsando S u S8

2812 PRINT PULSE UNA
TEELA PARA CONT INUAR-

scrottL?

2915 RETURN
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B PROGRAMAS DE LECTORES
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OSO BOBO

Eduardo LLANA

Basado en el famoso Donkey Kong, este juego nos
propone ayudar a Juanita a encontrarse con su vaquero
eludiendo el ataque de un incordiante oso que haré lo
imposible por impedirselo.

En diez niveles de dificultad distin-
los tenemos que llevar a cabo lo que
con tantainsistencia nos propone la be-
Ila Juanita. Su apuesto vaquero la espe-
ra impaciente y ella teme, no sin razon,
que el «oso bobo» (asi se le conoce por
la zona) le impida conseguirlo utilizan-

NOTRS GRAFICAS

R BCDETFGBGH J KL MNGOCP
v R0z N a¥  h @ 8 = b
g R
=i
=
12 SUB 1
17 T . pts=
2@ GO _3UB 1
27 _LET f=19 nis1
R+ INT (RND=*7) L LET
n3=21: LET nd4=0@
3@ IF 7S ANDC 9=13 THEN GO TO
See
S@ IF INKEYS$="i'" THEN PRINT AT
f,g TR 6= 90 LET g=8-1
BEEF .003,30
SS IF IHPE S-"F"‘ THEN PRINT AT
f.,9. AT 72 TR R &
EEER
€0 I Qe
g) =% v
1595 "
2 IF f
6% 1IF
v'-il =85 T
o ¥ ¢
7@ IF (F=-2
, 91 <24 LE
T f=f=1 ,:1 T
0 2: GO f=f+
1 "RIN
LE
LI
IF
PR f,8
IF RTTR (F THEN GO TO
IF ATTR (f+1,9) =2 THEN LET
=5C0 i
IF
Q.
Ir
H
IF
Q.

IF

1 F

2=0

IF n3>@ THEN PRINT INK
@;RAT 15,n3;" O" LET n
I

F _n3:24 THEN LET nd=n
125 LET
IF nd>@ THEN PR IHT INK

2; P

Q;RT 19,n4;"0 LET nd=nd-
nd <7 _AND nd>0 THEM LET n
pnIuT AT 13 LET n4=e

IF RTTR (f,91=2 THEN GO TO

—“nu

NG

do una tactica ya habitual en él: la de
lanzar una ristra interminable de tron-
COS por su camino.

Haciéndola moverse con rapidez y
destreza, podra esquivar, sin duda, es-
tos ataques y encontrarse felizmente
con su apuesto vaquero.
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1510 DATA 24,24 ,24,231,159,219,1
28,36
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;44 ,36
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1612 DATA 2,15,127,127,247,248,1
1649 DATA 195,80 ,135,25S5,255,95
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J. A. CALVO

Premiado con 15.000 Ptas.
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Cuidado con los
engaios

¢Coémo puede averiguar-
se si un Spectrum Plus es de
48 6 64K?, es que he com-
prado uno de 64K y tengo
bastantes dudas por que la
diferencia de precio sola-
mente era de 1.000 ptas.

David DELGADO - Gerona

[J Lamentamos decirle que
no hay mas que una version
de Spectrum Plus, y tiene
48K de memoria RAM. No
existe ningun modelo de
Spectrum que tenga mas de
48K de RAM.

Todos los Spectrum tie-
nen 16K de ROM (memoria
inalterable que contiene el
sistema operativo).

De esta forma, la memoria
de las versiones de Spec-
trum existentes hasta el mo-
mento, quedaria distribuida
como sigue:

Spectrum ROM RAM TOTAL

16K 16K 16K 32K
48K 16K 48K 64K
Plus 16K 48K 64K

La confusion mas gene-
ralizada es considerar los
64K como memoria libre
(RAM), cuando se refiere a
la memoria total (ROM +
RAM).

Salto de vallas

En el juego aparecido en
el numero 10 de la revista,
con el nombre «Salto de va-
llas». La primera instruccion
del programa es: CLEAR
63999, pero al ejecutar en
mi ordenador de 16K, me
pone como error: <\RAMTOP
no good». He variado el nu-
mero pero me sigue salien-
do el mismo error.

Juan C. DEL ARCO - Vizcayz

[ Efectivamente, el progra-
ma que nos indica puede

CONSULTORIO

correr en 16K, pero es ne-
cesario modificar las si-
guientes lineas para reubi-
car el codigo maquina:

1 CLEAR 31231

2 FOR n=31232 TO

31256

195 LET cm= USR 31232

Graficos

¢Es normal que en el mo-
do «G» de gréficos al pulsar
la tecla «W», salga el coman-
do «INKEY$»?

José A. VICENTE - Zaragoza

[] El Spectrum permite ma-
nejar 21 graficos definibles,
con codigos desde 144
hasta 164, y correspon-
dientes a las letras de la «A»
a la «U». Si pulsa la «W», el
ordenador intentara acce-
der al grafico cuyo codigo
es 166, pero en ese codigo
lo que se encuentra es el
comando «NKEY$», por
tanto, sera esta funcion lo
que obtenga.

Memoria ampliada

Les agradeceria me infor-
masen que valores hay que
dar a ciertas variables del
sistema de un Spectrum 16K
después de haberle amplia-
do internamente a 48K, pues
no me funcionan los progra-
mas de 48K.

José I. LOPEZ - Vizcaya

[ No es necesario cambiar
el valor de ningunavariable,
yaque estolo hace de forma
automatica la rutina de ini-
cializacion que se encarga
de comprobar la memoria
disponible.

Si su ordenador no carga
los programas de 48K,
compruebe si la ampliacion
de memoria se ha realizado
correctamente.

Quitar la linea cero

Rétulos

La pregunta es referente
al truco publicado en el nu-
mero 17 sobre la forma de
quitar la linea cero. Me pare-
ce que ustedes se han con-
fundido, pues no existe el
comando «DIR». Les agra-
deceria que me dijeran co-
mo se quita una linea cero.

Carlos A. GUTIERREZ - Le6n

[ Efectivamente, en el nu-
mero 17 no quedaba muy
claro, en cualquier caso, la
palabra «DIR», se referia a
una variable, no a un co-
mando. Para quitar la linea
cero, teclee como comando
directo: POKE PEEK
23635+256+*PEEK 23636+
1,1

Averia en la RAM

¢En qué se notaria si una
pastilla de la RAM, concreta-
mente la TMS 4532, IC22,
estuviera quemada?

El fichero de presentacion
visual y las variables del sis-
tema ¢se almacenan en
RAM?, si es asi, ¢ccomo es
que no se borran al desco-
nectar el ordenador?

Ibon SANATXAGA - Alava

[J Si una pastilla de la RAM
estuviera fuera de uso, uno
de los bits de todas las posi-
ciones de memoria de los
32 ultimos Ks o de los 16
primeros estarian siempre a
«1». En el caso concreto de
IC22, seria el ultimo bit de
los 32 ks superiores.

Tanto el fichero de pre-
sentacion visual como las
variables del sistema se al-
macenan en RAM, y se bo-
rran al desconectar el orde-
nador. Lo que ocurre es que
durante la rutina de iniciali-
zacion se fijan sus valores
iniciales.

Desearia que publicaran
algun articulo sobre rotulos
como los que aparecen enla
cinta de demostracion que
viene acomparnando a el or-
denador.

Otra pregunta es: ¢como
se puede lograr que un gréfi-
CO pase, como por un tunel,
de un lado a otro de la panta-
lla, como en el juego de co-
me-cocos?

Alejandro MEDINA - Madrid

[JEn el namero 8, pagina
16 de nuestra revista en-
contrara un articulo sobre la
forma de crear rétulos en
sus programas, utilizando el
mismo sistema que la cinta
de demostracion.

Para hacer que un grafico
salte de un lado a otro de la
pantalla, debera cambiar de
@a31o0de31a0(segunel
caso) la variable que alma-
cene la columna de impre-
sion.

INPUT en mayusculas

Quisiera saber cémo ha-
cer que en un INPUT se me-
tan mayusculas sin tener que
cambiar el cursor de L a C.

Francisco J. GARCIA - Madrid

[J Teclee: POKE 23658,8
antes del INPUT y: POKE
23658,0 después.

La salida <EXT.SP.»

Poseo un radio-cassette
Sony CFS-478S con la salida
«EXT.SP.» Querria saber si
este radio-cassette sirve pa-
ra cargar programas en un
Spectrum Plus.

José L. RIBALLO - Madrid

[JLa salida «<EXT.SP.» es
equivalente a la salida
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«EAR», por tanto, su casset-
te sirve perfectamente.

«AT», <cRANDOMIZE» y
«POKE»

Como todavia estoy em-
pezando con mi Spectrum,
quisiera preguntarles para
que sirve la funcion «AT» y
las funciones «RANDOMI-
ZE» y «POKE». Por favor,
pongan un ejemplo para po-
der entenderlo.

Angel ARJONILLA - Madrid

[JAT no es exactamente
una funcién, sino un ele-
mento de PRINT, sirve para
posicionar laimpresion. Por
ejemplo: PRINT AT
10,15;“*" imprimira un aste-
risco en lalinea 19, colum-
na 15 de la pantalla.
RANDOMIZE y POKE son
comandos, el primero fija el
valor de lavariable del siste-
ma SEED que da origen a
los numeros aleatorios, si
su argumento es @, hace la
secuencia mas aleatoria.
POKE sirve para almacenar
un numero en una posicion
de memoria, por ejemplo:
POKE 23728,150 almace-
nara el numero 150 en la
posicion 23728 (que es una
posicion que no se usa, en
la zona de variables del sis-
tema), puede comprobarlo

haciendo: PRINT PEEK
23728.
RANDOMIZE se usa a ve-

ces junto a USR para llamar
a una rutina en codigo ma-
quina.

Incomprensible

Cuando hago el siguiente
programa:
19 FORn=21TO 1 STEP —1
2@ PRINT AT n,5; “TEXTO”
30 NEXT n

El ordenador lo unico que
hace es poner @ OK, 30:1
¢Por qué no escribe el texto?

Desearia instalar un inte-
rruptor entre el ordenador y
la fuente de alimentacion.
¢Se puede danar al Spec-
trum?

Javier RAMOS - Huesca

[ Su problema nos resulta
incomprensible, hemos te-
cleado el programa que nos
indica, y el ordenador impri-
me 21 veces la palabra
«TEXTO» de abajo a ariba.
La unica posibilidad de que
ocurra lo que nos indica,
seria que no pusiera STEP
—1, 0 que pusiera STEP 1,
ya que en ambos casos el
ordenador saltaria el bucle
sin ejecutarlo.

Puede colocar un inte-
rruptor entre la fuente de
alimentacion y el Spectrum,

no danara en absoluto al or-
denador.

Un GDU vestido de azul

Tengo un munequito (no
vestido de azul, sino un
GDU) y una pared (a base de
CAPS SHIFT y GRAFIC 8).
¢Me podrian explicar como
hacer que el muieco no
atraviese la pared como un
fantasma? Las variables del
muneco son Xx,C.

Lo he intentado con:
SCREENS$ pero no me sale,
équé es lo que pasa?, cqué
debo hacer?

Vittorio E. PIRAJNO - Madrid

[ La funcién SCREEN$ no
reconoce los caracteres
graficos, puede imprimir los
ladrillos en otro color y utili-
zar la funcién ATTR.

Cuestion de memoria

Me he comprado dos jue-
gos para el Spectrum de
48K, en particular el PYJA-
MARAMA y el UNDERWURL-
DE, al cargarlos todo iba
bien hasta el final que se bo-
rré y aparecio en pantalla el
mensaje que sale al conec-
tar el Spectrum: “(c) 1982

Sinclair Research Ltd”. Los
he probado en muchos ra-
diocassettes y ocurre lo mis-
mo, me gustarfa que me di-
je§en el método para hacer
que se carguen, si lo hay.

Alejandro CARDONA - Ibiza

[] A la vista de lo que nos
cuenta, lo mas posible es
que su Spectrum sea de
16K, en cuyo caso la unica
forma de cargar los progra-
mas es ampliar la memoria.

Distancia al televisor

¢Cudl es la distancia a la
que se debe tener el Spec-
trum de la tele para que ésta
cause el menor dano posible
a la vista?

Jordi MASANA - Barcelona

[ No hay una distancia 6p-
tima, entre otras cosas, hay
que tener en cuenta el ta-
mano de la pantalla del tele-
visor.

En general, se puede de-
cirque ladistancia hade ser
la mayor posible, siempre
que permita leer los datos
de pantalla sin forzar la
vista.
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LA PRIMERA
REVISTA

SOBRE
MODELISMO Y
RADIO-CONTROL
EN ElL

MUNDO

DE HABLA
HISPANA

revista de radio control y modelismo

Todos los meses le informard de las principales
competiciones nacionales e internacionales,
novedades del mercado, pruebas de productos
comerciales, asi como una serie de articulos
técnicos escritos por los mejores especialistas...

y muchas cosas mas
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® VENDO Philips Videopac
G7400 Game Computercon tres
cartuchos con diversos juegos.
Este videopac se puede conver-
tir al anadirle un modulo en or-
denador personal. Esta comple-
tamente nuevo y con instruccio-
nes, el precio es de 20.000 ptas.
negociables. Vendo tambien
juegosde TV por 3.000 ptas. (ne-
gociables). Cambio los dos apa-
ratos anteriores por un ordena-
dor Spectrum de 48 K. Interesa-
dos contactar con Fco. Javier lla-
mando al Tel. (911)520404 (no-
ches).

® VENDO Spectrum 48 K, in-
terface, impresora Seikosha GP-
50, interface Kempton, Joystick y
libros. Todo por 57.000 ptas. en
perfecto estado. Contactar con
Fco. Diego llamando al Tel
(91)2342362.

@® HA SURGIDO un club se
usuarios del Spectrum en Mur-
cia, interesados en formar parte
de éste. Llamar al Tel
(968)232147 preguntando por
Armando o bien al Tel. 240858 y
preguntar por José Luis.

@® VENDO ZX Spectrum 48 K
en perfecto estado, con manual
de instrucciones, cinta de de-
mostracion, cables y todos los
accesorios. Precio a discutir. Lla-
mar al Tel. (91)6500610. Juan.
® DESEARIA vender un orde-
nador ZX Spectrum por el precio
de 30.000 ptas. Comprado por
49.990 ptas. garantia por un
ano, regalo cinta «Horizontes».
Dirigirse a la siguiente direc-
ciom: Angel. Caleruega 27-19-
D. Madrid o llamar al Tel

(91)7665746 (llamar después
de las 20,30 h.)

@ CAMBIO Atari 800 XL (64 K)
con fecha del 6-85 por Spec-
trum. También opto por vender-
lo. Llamar de 9 a 12 al Tel.
(91)7179893. Preguntar por Ja-
vier.

@® VENDO sistema de dibujo
mediante lapiz optico, totalmen-
te nueva, a estrenar, por el pre-
cio de 4.000 ptas. Llamar el Tel.
(94)4634791).

® VENDO video-juegos Atari
con cartuchos muy entreteni-
dos, adaptador, Joystick, todo
en perfecto estado y por el pre-
cio de 27.500 ptas. Dirigirse a
Tomi llamando al Tel. 3317298
de Valencia.

@® VENDO Spectrum compra-
do en enero del 85, es de 48 K,
poco uso y en perfecto estado e
incluyo transformador, cables
TV y radio, libro de Basic en cas-
tellano y cinta «Horizontes». To-
do por 25.000 ptas. Interesados
escribir a Carlos Sanchez Fegrit.
Balcon de Sta. Barbara, 66. Go-
della (VALENCIA). Tel.
(96)3639931.

@® VENDO Spectrum 48 K, se-
mi-nuevo, con cables, manual y
un cassette especial para orde-
nadores. Precio 27.000 ptas. a
negociar. Interesados ponerse
en contacto con Camilo (hijo),
llamando al Tel.: (986)420076.
@® VENDO Spectrum 48 K, con
todos los accesorios, manual en
castellano, un interface tipo Pro-
tek, un joystick tipo Quick Shot 1,
por el precio de 32.000 ptas. To-
do el material ofrecido esta com-

prad este ano. Se le regalara al
comprador 2 magnificos altavo-
ces para coches. Interesados
escribira Alejandro Gémez Con-
doniéc. Montano, 2 P. 2. Malaga.
@® VENDO Spectrum 16 K, to-
davia en garantia, precio a con-
venir. Interesado puede dirigirse
a Martin Moreno Diaz. Rio Ebro,
25. Marchena (SEVILLA), o bien
puede llamar al Tel. 8430583 (9 a
10 noche).

@® VENDO ZX Spectrum 48 K.
Pueden llamar al Tel. 71766183.
Preguntar por Roberto.

® VENDO impresora para
Spectrum, tipo GP-50 S Seikos-
ha, con un rollo de papel, nuevo,
sin usar, con transformador. Por
20.000 ptas. Vendo TV-Radio-
cassette con micréfono, marca
COMIC TV.de 5", pilas, y corrien-
te, por el precio de 22.000 ptas.
También vendo tocadiscos ste-
reo, preparado para grabar, tipo
maleta. READER'S, 2 altavoces
en perfectas condiciones, por
8.000 ptas. Escribir a José Sole
Busquet. Counde de Aranda. 62,
1. D. Zaragoza.

@ BUSCO usuarios de toda Es-
pana, para intercambio de lista-
dos, trucos, ideas, etc. Estoy inte-
resado en formar un club a nivel
espanol. Interesados llamar al
Tel.: (988)217870.

® VENDO Spectrum 16 K, en
perfecto estado, con alimenta-
dor, cables, manuales y cinta
Horizontes. Regalo tres libros
sobre Spectrum. Precio: 25.000
ptas. Dirigirse a José Manuel
Garcia. Pescadores 2, 1.° lzda.
Salamanca.

® COMPRARIA instrucciones
de programas a buen precio.
Llamar al Tel.: 4643194 de Viz-
caya y preguntar por Carlos.

® COMPRAMOS libros relacio-
nados con el Spectrum 48 K.
Precio a convenir. Dirigirse a la
siguiente direccion: Spectrum
Club Calanova; Andre Gonzalez
Fernandez. Obra, 4, 2.° Celano-
va (Orense). Tel.: (988)4503557.
® VENDO ZX-81, manuales en
castellano, cables, regalo gene-
rador de caracteres graficos
(6.500). Todo por 10.000 ptas.
Acepto todo tipo de consultas.
Interesados llamar al Tel.: (94)
4470637 a partir de las 10,30 de
la noche.

® CAMBIO teclado profesional
DK'Tronics con reset incorpora-
do por un Joystick manual con
su correspondiente interface. In-
teresados ponerse en contacto
con Pedro José llamando al Tel.:
(96)3651650.

@® VENDO Spectrum 48 K,
fuente de alimentacion, cables,
manual Basic en castellano, li-
bros por 22.000 ptas. Llamar al
Tel.: (93)6582143. José.

@® VENDO Spectrum Plus con
todos los accesorios y en garan-
tia, cassette revistas. Precio de
45.000 ptas. discutibles. Llamar
por las mananas al Tel.: (91)
7380135.

® VENDO ZX Spectrum 48 K,
interface 1, Microdrive, 2 cintas
de microdrive, libro, radio cas-
sette, cables, manual, etc. Todo
por 39.000. Preguntar por
Agustin al Tel.: (93)3451659 de
11a 13 h.

ano. Durante el mes de agosto, pasaremos a perio-
dicidad quincenal, puntualmente los dias 6 y 20 de
dicho mes. A primeros de septiembre, recuperare-
mos nuestra ya clasica salida semanal. iQue os lo

paséis bien!

iNOS VAMOS

VACACIONES!

Z

DE

Como habiamos
anunciado en el
editorial de nuestro
numero uno, Mi-
CROHOBBY sale al
quiosco cada se-
mana, 50 veces al
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HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

I D

SINCLAIR
SPECTRAVIDEO
COMMODORE
DRAGON
AMSTRAD
APPLE

SPERRY UNIVAC

Modesto Colombia, 39-41

Laluente, 63 Tell. 458 61 71
Telf, 253 94 54 28016 MADRID
28003 MADRID

José Onega Padre [{!arm{n 3 '1,8
y Gasset, 21 Telt 259 86 13
Telt 411 28 50 28036 MADRID
28006 MADRID

F 1 100 Avda Gaudi, 15
ventartal, O Tell. 256 19 14
Tell. 221 23 62 08015 BARCELONA

28004 MADRID

Ezequiel Gonzalez, 28
Teli. 43 68 65
40002 SEGOVIA

Swart, 7
Tell. 891 70 36
ARANJUEZ [Madnd)

ﬂ todoinformatica, s.

nales y profesionales,
SPECTRUM + 29.900 ptas.
SINCLAIR QL 80.000 ptas.
COMMODORE 42.000 pas.
AMSTRAD COLOR 80.000 ptas.
(+ 12 programas originales).

mas economicos.

manual en castellano y garantia de
meses.
Para mas informacion dingirse 3:

todoinformatica, s. a.
Avenida de la Aurora, 14 -

edif. Malpica.

Telef. 33 91 58 - 29002 Malaga

atenderos en Tejon y Rodriguez, 9
Telef. 22 87 95 - 29008 Malaga

Disponemos de todas las marcas perso-

Consulte nuestros precios. No los hay

Todos los equipos se suministran con

]

Servicio técnico: También podemos
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iiFABULOSO... HYPERSPORTS!I

HASTA EL 31 DE AGOSTO PUEDES OBTENER UN INCREIBLE REGALO POR TU
SUSCRIPCION A MICROHOBBY. A PARTIR DEL 1 DE SEPTIEMBRE EL PRECIO DE LA
SUSCRIPCION SERA DE 5.250 PESETAS. ISUSCRIBETE AHORA!

, deseo suscribirme a |la Revista Microhobby Semanal durante un afio, (50 nu-
I meros), al precio actual de 4.250 pesetas, y recibir como regalo, sin gastos de
envio por mi parte, una cinta original del programa «Hypersports», valorada en

2.100 pesetas.

(Debido a lo excepcional de esta oferta, y hasta el 31 de Agosto, nos vemos obligados a suspender las modalidades de pago me-
diante reembolso o Tarjeta de Crédito. Por favor, envie un talén en un sobre cerrado, junto con este cupon, o remite un giro postal.
Gracias).

S I ,deseo recibir la(s) Cinta(s) de Programas que indico a continuacion. Cada una

de estas cintas lleva grabados los programas publicados por Microhobby Se-
manal durante cuatro numeros consecutivos (1 al 4, 5 al 8, 9 al 12, etcétera), y
su precio es de 550 pesetas, mas 75 ptas. por gastos de envio cada pedido (no por cada

cinta).
Numeros del al ,(inclusive) Numeros del al , (inclusive)
Numeros del al ,(inclusive) Numeros del al , (inclusive)
Numeros del al (inclusive) Numeros del al , (inclusive)

(Para recibir numeros atrasados de Revistas, o estuches de encuadernacion, solicitelos mediante carta o tarjeta postal, o por te-
lefono alos nums. (91) 73350 12y (91) 733 50 16. El precio de cada ejemplar es el mismo que figure enla portada y los estuches,
495 ptas. cada uno. Los pedidos contra reembolso se incrementaran con 75 ptas. de gastos por cada envio).

OFERTAS VALIDAS SOLO PARA ESPANA

N OMBRE e e e o L LG IR e S e EDAD 8 ks ety
AP D @S e e i e L e e e e e Ly ) e s s do ALt
81 0], T8 1l [ 2 Sesmuie sl Ay Sh f Rl e, GO (50 T B0 e TR 2 AR e Bt MRl o e el A i e TR DA I A M T W) o ian (1) 3
CIUD ALY sl bl Sy e iy FUS i e b s LI Sl b ) e PROVINGIA: SLio Lol R L | 080 et
@ POSTA Rzt 2ol oo L bbb 0 Kb s TELEROIN@ Je S ol odes srmy o0 iss bl gl PROEESION: Lok e o XL e oSN
Marco con uno (X) en el casillero correspondiente lo formo de pago que mas me conviene

D Tolon bancorio adjunto o nombre de HOBBY PRESS S A D Giro Postal N .© oo D Contra reembolso del primer numer
1ARJETA DE CREDITO: OJ I VisA N.° . O MASTER CHARGE N.°

Fecho de caducidad de lo tarjeta . Firma:



(cortar por la linea de trazos)

Franqueo
Postal

HOBBY PRESS, S.A.

Apartado de Correos

.© 54.062 (Apartados Alfos)
28080 MADRID




INOTE
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COLGADO'




SPECTRUM
DEUS EX MACHINA. {EL AUDIO-VIDEO!

Un nuevo concepto de juego por ordenador Ha nacido el audio-video por ordenador.

llega de la mano de Investrénica.
Deus ex Machina.

Una historia de Ciencia-Ficcién creada por
Andrew Stagg, con musica de Mel Croucher. e investronica

SPECTRUM. EL MAXIMUN EN SOFTWARE

o . : . 4 85 S AT T,
Siéntate ante tu televisor ... sincroniza la

banda ’SOI'lOfa y sumergete €n un Tomas Bretén, 60. Telf (91) 467 82 10. Télex 23399 IYCO E. 28045 Madnd
espectaculo total. Camp, 80. Telf. (33) 21126 58-211 27 54. 08022 Barcelona




