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EL PASO MAS SERIO

PARA EL SPECTRUM

tu Spectrum,
por fin ha llegado.

INVESTRONICA te ofrece

Lo mas nuevo para

Ve e informate en

el sistema de discos.
tu concesionario INVESTRONICA.

Lo ultimo en la tecnologia de microinformatica.
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ESTAS MAN

@l MICROPANORAMA.

. THUCOS Archivos mas legibles. Mas de un BREAK. Diferenciando bloques. Crear figuras.

% PROGRAMAS MICROHOBBY.

Ajedrez. Calendario per-
petuo.

- NUEVQ. Comentario de los iltimos programas en el mercado.

- BASIC. Funciones.

2l CONCURSO HOBBY SUERTE.

Mas informacién sobre este gran concur-
S0 con el que puedes conseguir importan-
tes premios.

. A NA LISIS Amplio comentario de una importante primicia: El «Alien 8».

. PROGRAMA SDEL ECTORES En tres dimensiones. EI helicoptero. Conver-

sor de unidades.

. SOFTWARE. Cuartay ultima parte de «Graficos en Movimienton.

B2 CONSULTORIO.

B8 ocAsIoN.
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PREMIADOS HOBBY-SUERTE

ESTA SEMANA

Antes de dar la relacion de los afortunados en el concurso HOBBY-SUERTE,
queremos aclarar que hemos recibido algunos nimeros dados por premiados que, al
ser tecleados, dan negativo. Por este motivo, rogamos a nuestros lectores que
comprueben sus nimeros correctamente y lean detenidamente las instrucciones

publicadas.

Dicho esto, ofrecemos la lista que, hasta el momento de cierre, hemos recibido.

MANUEL GONZALEZ REZA
ALCOBENDAS (MADRID)

Un Joystick con su interface.
MIGUEL ANGEL ALONSO SIERRA

MORON DE LA FRONTERA (SEVI-

LLA)
Un Joystick con su interface.

MIGUEL ANGEL BARQUERO RODRI-

GUEZ

MADRID

Suscripcion a Microhobby semanal.
RAUL MORAL MARTIN

CUENCA

Cinta de programas.

MIGUEL ANGEL LOPEZ CORTES
MADRID

Cinta de programas.

MIGUEL MORENO MISIP
LERIDA

Cinta de programas

OSCAR ARROYO ESTEBAN
MORATALAZ (MADRID)

Cinta de programas.
FRANCISCO PENA FERNANDEZ

HUELVA LAS PALMAS (CANARIAS)
Cinta de programas. Cinta de programas.

LUIS PASTOR VERCES GREGORIO PEREZ SESMA
HOSPITALET (BARCELONA) ALCORCON (MADRID)

Cinta de programas.

FFRNANDO REZOSTA ECHARREN
C!ZUR MAYOR (NAVARRA)

Cinta de programas.

ENRIQUE CASTILLO SAN MARTIN
M.ADRID

Cinta de programas.

ALBERTO YLLERA FERNANDEZ
MADRID

Cinta de programas.

M2 JESUS VAQUERO BECARES
BENAVENTE (ZAMORA)

Cinta de programas.

FERNANDO RAMIREZ GARCIA
CIUDAD REAL

Cinta de programas.

ENRIQUE CRESPO BALLESTEROS
SEGOVIA

Cinta de programas.

MIGUEL TORRES PINEIRO

Cinta de programas.
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SORTEQ ENTRE SUSCRIPTORES

Entre todas las suscripciones recibidas
durante el pasado mes de enero, hemos
procedido al sorteo mensual de un «QL»
y tres MICRODRIVES con INTERFACE,
que han recaido en esta ocasion, en los
siguientes lectores:

— 1° PREMIO, un «QL» que le ha corres-
pondido a Carlos Rodriguez de las He-
ras. C/ Sierra de los Filabes, 99.28038
Madrid. Numero de suscripcion 9.310.

— 2° PREMIO, un MICRODRIVE con su
interface, a José Manuel Hernandez
Barona, que vive en la calle Pilastra,
46. ATienda. Durango (Vizcaya). Nime-
1o de suscripcion 3.268.

— 3° PREMIO, otro MICRODRIVE con su
interface correspondiente, a Vicente
Bosquet Lopez. Avd. José Antonio, 97.
Morata de Tajuiia (Madrid). Nimero de
suscripcion 4.680.

— 42 PREMIO, un MICRODRIVE con in-
terface, que recay6 en Antonio Corti-
les Pueyo. C/ Eudides, 11. 1° N° de
suscripcion 2.617. 08031 Barcelona.

iiiENHORABUENA!!!

Dos ingleses, Patricia y Toby Hodd,
quieren convertir al QL, de un
computador personal, en un
computador de jardin.

El ordenador responderé a cuestiones
como «arbusto, fragancia, fuerte», para
describir aquellos que queramos elegir; y
a términos como «sombra y completa
humedad», para describir el hébitat que
requieren cada una de las plantas

para vivir.

El programa contiene una informacién
muy completa para todos los aficionados
a floricultura que veréan, de este modo,
colmado su deseo de poseer un archivo
que les permita realizar cualquier tipo de
consulta sobre el tema, en un momento
determinado.

Los Hodds son unos entusiastas
conservadores, con una historia de vida
salvaje, dedicada a la investigacién

en la India.

Por un médico precio de 12 libras, se
puede conseguir una copia de su
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SPECTRUM: EL MAS VENDIDO

FACTURACION
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Recientemente han sido publicados
por un prestigioso periddico inglés, el
Observer, los ultimos resultados
referentes a ventas de ordenadores
en este pais.

Segun estos datos, se ha vuelto a
demostrar la supremacia de los
ordenadores Sinclair sobre el resto
de sus competidores, a pesar de los
esfuerzos de éstos por conquistar el
mercado.

En el grafico de ventas por unidades,
podemos observar que Sinclair ocupa
casi la mitad de las ventas totales,
seguido por Commodore y mds lejos
ya, por Acorn, Amstrand, y el resto,
a mucha mas distancia.

En cuanto a facturacién se refiere, el
Spectrum también ocupa los primeros
lugares a pesar de ser un ordenador
mas barato, debido sobre todo, al
gran volumen de ventas antes
resefiado, seguido muy de cerca, eso
si, por sus tres principales
competidores.

programa. - AN QAR S NG ERR AR

COPIADOR PARA
MICRODRIVE

La compania de Software
Romantic Robot, ya ha termi-
nado la nueva versiéon mejora-
da de su copiador para Micro-
drive, Trams Express.

Este tenia grandes limitacio-
nes a la hora de hacer copias
de la mayoria de los progra-
mas, por lo que resultaba ind-
til en bastantes ocasiones.

Con esta nueva version se
nos asegura gque podran co-
piarse la mayoria de los pro-
gramas disponibles en el mer-
cado, aungue si Como nos ima-
ginamos se exceptuan los tur-
bo, se habra adelantado muy
pocCo, ya que casi todos salen
ahora con este nuevo sistema.
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ALTERNATIVA A LOS

QL MICRODRIVES

En Sinclair se opina que es tedricamente posible unir los
microdrives del Spectrum al drive del port de extensiones
que hay en la parte derecha del QL.

El Gnico problema que al parecer se han encontrado, es
el de que la apertura del acceso al cartucho debe volver-
se hacia atrs, lo cual supondrd una seria dificultad a la
hora de insertarlos en la unidad.

Por ofra parte, el cable también tiene que ser invertido
para que la conexion pueda ser hecha a un tercer micro-

drive. De todas formas, eso no garantiza tampoco que la
conexion pueda ser |o suficientemente buena para que el
ZX drive pueda frabaqjar.

Si después de todo lo visto se consigue hacer funcionar
a los microdrives, se habra logrado una alternativa bara-
ta a los QL microdrives.

Se estd comercializando en Inglaterra un pro-
grama que, por sus caracteristicas, supone un
nuevo concepto en juegos para ordenador. Se
trata de Deux Ex Machina, de la compafiia Auté-
mata UK., el cual nos narra una historia de Cien-
cia Ficcién, como si se tratase de una pelicula.

La historia ha sido creada por Andrew Stagg,
y tiene la peculiari-
dad de incorporar,
ademés de una cinta
con el programa, otra
de larga duracién
que contiene la ban-
da sonora que acom-
pafia a éste, y que
podemos ir escu-
chando segtin avanza
el juego.

La musica ha sido
creada por conocidos
musicos ingleses, en-
tre los que destaca el
popular Ian Dury.

CODIGO MAQUINA PARA

EL ZX-81'Y
PARA EL SPECTRUM

Ediciones Técnicas Rede. 158 paginas. Joan Sales Roig.

Todo programador que se precie de serlo, no habra
completado su ciclo de aprendizaje, si no se ha intro-
ducido en el cddigo maquina. Este libro pretende dar-
nos una especie de cursillo sobre el tema, de una for-
ma lo mas clara posible.

Esta pensado, en un principio, para personas que ya
tengan conocimientos de Basic, aunque éstos sean muy
elementales, y trata a lo largo del mismo, de presentar-
nos, desvelados, los secretos mas reconditos de este pe-
culiar lenguaje.

Tiene 20 capitulos, los cuales estan estructurados en
tres partes claramente diferenciadas:

I— Introduccion y conceptos generales de progra-
macién de los microprocesadores Z 80.

2— Instrucciones del lenguaje maquina para el Z 80
y forma de empleo.

3— Estudio detallado de la programacion del tecla-
do, y técnicas de programacion.

El contenido principal del libro gira en torno al ZX
81, aunque la mayoria de los términos que vamos a usar
durante el aprendizaje, son los mismos que para el Spec-
trum. Sin embargo, existen diferencias en algunos as-
pectos, ya que hay temas que, por otra parte, no se tra-
tan, como es el caso de los atributos del Spectrum, el
sonido o los UDG. Otro problema lo entrana la dife-
rencia del mapa de memoria de uno y otro ordenador.

A pesar de todo ello, puede ser un buen libro para
iniciarse en el tema, bastante completo, con unos apén-
dices al final del mismo muy utiles para el programa-
dor. Una idea seria, sin duda que se hiciera una ver-
sion de esta obra para el Spectrum, sobre todo tenien-
do en cuenta que hoy dia hay 200.000 usuarios de este
ordenador.

MICROHOBBY 5




TODOS LOS MESES DIEZ BUENOS

de juegos y utilidades, con la garantia de Microhobby-Semanal.
. NOTA: Los programas de esta cinta no han sido publicados anterior

N° 1
) "
@® Tiro pich6n ® Randax ® Sintetizador

® U-33 @ Barras ® Hiperynto ® Rétulos
® Cazafantasmas ® Duplex ® Agenda

. GRATIS
L CONEL
N1
UN CASSETTE
* VIRGEN
SOUND ON SOUND




FORMAS GEOMETRICAS

Para todos los usuarios
del Spectrum es bien cono-
‘cido como funciona la sen-
tencia DRAW, a, b, ¢, donde
«c» indica la curvatura de la
linea. Ahora bien, cuando

«c» toma valores (considera- —

dos en radianes) muy gran-
des, lo que tenia que ser una
linea se transforma, depen-
diendo del nimero «c» elegi-
do en figuras como triangu-

MAS DE
UN «BREAK»

Como todos nuestros lec-
tores conocen, una de las
formas mas «ad hoc» de de-
tener un programa en curso
(aparte de desconectar el
Spectrum), es pulsar simul-
taneamente CAPS SHIFT +
SPACE con idea de obtener,
programas protegidos apar-
te, el consolador mensaje
«D. BREAK...» para poder
inspeccionar cuidadosa-
mente el listado del progra-
ma en cuestion.

Aunque este planteamien-
to probablemente no reza
con nuestras propias aplica-

los, cuadrados, pentagonos,
etc., que giran sobre si mis-
mos creando un efecto muy
Curioso.

Para obtener figuras cu-
riosas, probar con «a» como:

7335, 4196, 10125, 8499, 2378,
12074, 8927, 7072, 4032,
2535, 4351

Dado que la figura creada
esta formada por una sola
sentencia (DRAW), la fun-

ciones, resulta interesante
conocer que, por lo menos,
existe una manera mas de
detener el programa no in-
cluida en los manuales, me-
diante la pulsacién SIMUL-
TANEA de la siguiente se-
cuencia de teclas:

CAPS SHIFT + SYMBOL

SHIFT + Z

El programa se detendra
como si hubiéramos pulsa-
do BREAK.

Advertimos que este truco
resulta inatil para acceder al
listado de aplicaciones cuyo
sistema de proteccién sea
inhabilitar la susodicha tecla
«BREAKD», porque el ordena-
dor reconoce la triple se-
cuencia anterior como un

cion BREAK no responde.

También podemos hacer
que «a» sea buscada aleato-
riamente, con lo que es to-
davia mas inesperado el
efecto conseguido.

10 PLOT 127,37

2@ INPUT "Numeros= num
30 DRAW _S0,S0,num

40 PAUSE 100. CLS

S@ GO TO 19

unico codigo (isi!, el de
BREAK) y ejecuta exacta-
mente la misma rutina ROM.

DIFERENCIANDO
BLOQUES

Como hemos comentado
en ocasiones anteriores en
esta misma seccion de tru-
cos, es conveniente que los
programadores, especial-
mente si son noveles, ad-
quieran buenos habitos de
programacion desde el prin-
cipio, tales como la progra-
macién estructurada, méto-
do «top-down» y un largo et-
cétera.

Aunque el Basic Sinclair

no se puede decir que esté
muy pensado en este senti-
do, algo podemos hacer, em-
pezando tal vez por lo mas
simple: incrementar la clari-
dad y legibilidad de nuestros
programas.

En este sentido, Valentin
Creus, de Barcelona, nos in-
dica que al colocar un texto

- aclaratorio en una sentencia

REM, si ponemos espacios
detras hasta completar una
linea, ésta estara claramen-
te separada de las que la si-
gan. Valentin matiza asi otra
serie de trucos acerca del
mismo asunto publicados
en numeros anteriores.

ARCHIVOS
MAS LEGIBLES

A la hora de almacenar ar-
chivos en el microdrive, és-
tos pueden ser de cuatro ti-
pos:

1— Programas Basic: sin
token.

Bytes (rutinas en len-
guaje maquina): to-
ken CODE.

Matrices (numéricas
o alfanumeéricas): to-
ken DATA.
Pantallas:
SCREENS.

Una posible manera de di-
ferenciarlos con claridad, es
introducir en el nombre del
archivo el TOKEN correspon-
diente a cada tipo, ya que
s6lo nos ocupara un carac-
ter, a pesar de tener mas de
una letra. Aunque lo hemos
nombrado en otras ocasio-
nes, para refrescar la memo-
ria recordemos que un TO-
KEN es una palabra reserva-
da por el sistema operativo
del Spectrum y que sélo
ocupa un byte en la memo-
ria del ordenador; se obtie-
nen de la forma usual; por
ejemplo, si quisieramos sal-
var una rutina en cédigo ma-
quina en microdrive, el nom-
bre seria «rutina CODE» y
ocuparia 7 caracteres.

4— token

MICROHOBBY 7




PROGRAMAS MICROHOBBY

CALENDARIO PERPETUO

José MORRON BORREGO
L Spedrum 16K |

Con este util programa conoceris en qué cae esa fecha
seialada o esa onomdstica que nos interesa recordar,
pero con la particvlaridad de que la podremos conocer
para cwalquier aiio futuro que deseemos.

La peculiaridad de este Calendario es-
triba pues, en que abarca desde el afio
I de la Era Cristiana, hasta cualquier afio
futuro por lejano que sea. Concretamen-
te, desde el afio 1 hasta el 1582 se ajusta
al calendario Juliano; desde el 1583 en
adelante, al calendario Gregoriano, ins-

8 MICROHOBBY

tituido en 1582 y posteriormente genera-
lizado.

Consta de dos partes: en la primera,
se ofrece la hoja de un mes completo,
que, por supuesto, puede copiarse en im-
presora; en la segunda parte, el Spectrum
calcula la diferencia (en dias, o en sema-
nas y dias) entre dos fechas del calenda-
rio Gregoriano.

[Ensm—— ]
80 REM CALENDRRIO PERPETUO
9@ REM SPECTRUM 16,48 K
12Q@ REM J. MORON
112 DATR 100,24 ,66,98,82,74,70,
120 FOR i=USR _"N" TO USR "N"+7
138 RERAD X: POKE i,x: NEXT i
Lésa BORDER 7: PRPER 7: INK ©: C
16@ PRINT "NRCISTE UN LUNES? UN
MIERCOLES? UN...?": PRINT
170 PRINT “TU SABES CURANTO
S TIENES... ABES TRAMBIEN CUANTRA
? SEMANAS? CUANTOS DIRS?": PRIN
182 PRINT "EL DIR DE NRVIDAD DE
L AN
)

O QUE UIENE, SERAR DOMINGO?
: PRINT

19@ PRINT “EL $ DE MAYO DE 1821

, MURIO EN SRANTA ELENA NAPOLEON
BEONAPARTE. CUANTAS SEMANARS Y CU

ANTOS DIAS HACE?. ERA VIERNES?

0 ERA...7": PRINT
200 PRINT “CURANTOS DIAS FALTAN
PARA TU PROXIMO CUMPLEARNOS?"

. PRINT
21@ PRINT "PREGUNTAS ASI SON LA
S QUE AYUDA A RESPONDER EL PROGR
A";AT 21,3; INK 2; INUERSE 1;"
PULéR CURLOUIER TECLA . PAUSE

D & D
) X
0
-
on
0
n

4 2:120,151,181
éaé,121,152,182
, "FEBRERO" , "MARR

~
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Z0" ,"ABRIL" , "MAYO" , "JUNIO" , "JULI
0", AGOSTO" , "SEPTIEMBRE" , "OCTUBR
£’ “NOUIEMBRE" , "DICIEMBRE"

ATA “DOMINGO ", "LUNES
"S&gngrss * "MIERCOLES", " JUEVE
s “UIERNES *,"SABADO

ageagﬁTﬁ 3 10 17184520 e 11 7
8 2s ' 's 12 19 267, & 13 20
- B O G R LA Sk
usgé QﬁTR w290, " 30", 31,7,
"éQQIDRTR 0ooogin i Taygye Gk e e
880 DATA * 2, nw, e e

3E@ DATA %, i, W ww e

370 FOR N=1'TO 24! READC () - N
X

38@ FOR N=1 TO 12: READ M (N)
390 FOR N=1 TO 7: READ S$(N): N
EXT N

400 FOR N=1 TO 7: READ N$(N): N
EXT

N
410 FOR N=1 TO 28: READ F$(N) :
NEXT N

420 PRINT AT 6, 10; OPCIONES.: P
RINT AT 10, 2; "UER UN MES COMPLET
0:": PRINT AT 12, 1s “PULSA <13"
i30 PRINT AT 16 ‘“TIEMPO ENTRE
DOS FECHRS: ™ PRINT AT 18,15; "

430‘IF INKEY$="1" THEN CLS : GO
450 IF INKEY$="2" THEN CLS : GO
TO 87

460 TO 440
470 PRINT : PRINT : FOR N=1 TO
12: PRINT TRB S;M$(N);N. NEXT N
480 INPUT "QUE MES LE INTERESA?
(DIGA EL _ NUMERO) MES DE
QUE RNO? _";ANO
492 IF MES<1 OR MES>12 THEN CLS
. PRINT AT_12,2; "ENTRADA_ ERRONE
A; JPRUEBE OTRA UVEZ": PRUSE 200:
cLs : GO TO 470
5oa oIF ANOCL THEN CLS . PRINT
T LO SIE N 6 EsToY PROG
nnnéoé PARA_CALCULAR AN os RNTERI
ORE LA ERA CRISTIA : NT
AT e 6,"PUL5R CURLOUIER TECLA-
AUSE @: S : GO

TO 420
510 BORDER @: PAPER @: INK 7: C
LS PRINT AT ﬁlﬂlﬁiiﬂiiliﬂl ﬂlﬁ

S2@ IF ANO¢1S83 THEN PRINT TRB
6, "CALENDARRIO JULIARNO": PRINT
GO TO S40
S3@ PRINT TRB S; "CALENDARIO GRE
GORIRNO"‘ PRIN

S54Q@ LET BIS

550 IF RNO/4 INT (ANO/4) THEN L
ET BIS=12

560 IF ANO>1S8@ AND ANO/1@@=INT

(ANO/10Q) THEN LET BIS=0
S70 IF ANO/4Q@@=INT (RANO/40Q0) TH
EQS%ET BIS=12

LET Z=0
S9@ IF MES=4 OR MES 6 OR MES=9
OR MES=11 THEN LET

600 IF MES=2 AND RNO/4 INT (RANO
s4) THEN LET Z=14

61@ IF MES=2 RAND RANO/4<>INT (AN
0s4) THEN LET Z=2

620 IF AND>15S80 AND MES=2 AND R
g?/loﬁ =INT (RANO,/10@) THEN LET Z=

630 IF MES=2 AND_ANO/4@@=INT (R
NO7/40@) THEN LET Z=14

640 LET D=ANG*36S+INT ((ANO-1) /
4) -INT _(ANO/1@@) +INT _(ANO/400)
65@ LET D=D+C (MES+BIS)

660 LET D=INT (((D/7)-INT (D/7)
) £7.1)

678 FOR N=1 TO 7

680 LET W=D+N

690 IF ANO=1S82 AND MES<1@ THEN
LET W=D+N-4

700 IF ANO=1582 AND MES=1@ THEN

E EL MES D
ALENDARIO GRE-GORIANO. SOLO TUVO
21 DIRS, SAL-TANDO DEL_JUEVES S
RL UVIERNES 15" : oT Q
710 IF ANO<¢1582 THEN LET W=D+N-

720 IF UW>7 THEN LET W=W-7: IF U
>7 THEN GO TO 720

730 IF <1 THEN LET W=W+7: IF U
<1 THEN GO T 07

740 PRINT TRB 4;S5S$(U) ;N$(N) ;Fs(

N+Z)
7S@ PRINT THB 4. INK u;

770 PRINT AT 18 HES ANTERIOR
R. EL SIGUIENTé PIR EN IMP
RESO AR: I. NU : OTERHINRR: 3 5

;SO IFE%NnE;‘ﬁég" OR INKEY&="a"
EN L
;QgNgF HESIO THEN LET MES=12: L
E -

800 IF INKEY$="S" OR INKEY$="s"
THEN LET MES=MES+1

810 IF HES 13 THEN LET MES=1: L
ET ANO=ANO+

g20_ IF INKEY ="RA" _OR_INK YS-

OR INKEY$="S" OR INKEYS$="s" HE

TO S10
830 IF INKEY$="0" OR INKEY$="0"
THEN BORDER 7é PRPER 7: INK @:
CcL 3

S TO 41
840 IF INKEY$="T" OR INKEYS$="t"
THEN BORDER ;: PRAPER 7: INK @:
CLS STOP

850 IEOINKEYG-"I“ OR INKEYS$="1

86@ GO TO 780
870 PRINT TRB 3; "DIFERENCIA ENT

RE DOS FECHRS'": PRINT TRB 3;
PN g

880 PRINT "RAMBAS DEBEN SER POST
ERIORES A LAINSTAURACION DEL CAL
ENDARRIO GRE-GORIANO (RNO 1582) ":

PRAUSE S

8390 PRINT PRINT "EL MES NO DE
BE INTRODUCIRSE POR SU NOHBRE S
INO POR_SU NUMERO": PRAUSE SO
900 PRINT : PRINT "ESTR PRRTE D
EL PROGRAMA NO CON- TROLR LOS ER
ROR IR, MES Y ANO DEBEN IN
DICARSE CON’ CUIDADO": PRUSE S@
910 PRINT AT _20,S; FLASH 1, "PUL
SA CUALQUIER TECLA": PAUSE @

920 CLS . INPUT “PRIMERA FECHA:
BIA? ID1; " MES? M1, "ANO?

/930 INPUT "“SEGUNDA FECHA: DIA?
“;D2;" MES? “;M2,"AN

838 1F Bl 21584 FHEN PRINT- AT &,
@; "ENTRADA NO VALIDR.": PRINT
PRINT "AMBAS FECHAS DEBEN SER PO
77569 "pOLoR E‘G‘BLéS:sn TeccAr: 7
PRUSE B. CLa GO 420

TO
950 LET D@l= Dl LET D@2=D2
960 LET AG1=A1: LET RA®2=A2: LET
M@1=M1: LET MO2=M2

970 LET AT=R2-R1l: LET MT=M2- H1
E?BSTI HT<0 THEN LET AT=AT-1:
990 LET 51=INT (D1/7): LET S2=I
NT (D2/7) 2

7
200 LET ST=S2-51

@10 LET BISi=0@

oz I§2R1/4 =INT (RA1/4) THEN LET

1=
930 IF A1/100=INT (R1,/100) TH
LET BIS1=0 s
1040 IF A1/4Q0=INT (R1,/400) THEN
L BIsS1=12

10S@ LET BIS2=0

126@ IF R2/4=INT (R2,/4) THEN LET

BISa2=12
10;? IFSSQIIOQ INT (R2,/100) THEN
1080 IF 92/400 INT (R2/400) THEN
LET BIS2=12

109@ LET Dl Dl+ﬂ1*365+INT 1(%%-1

) 74) -INT (A1,/100) +INT

1100 LET D1sbise(MIsBIST)

1110 LET DP1=INT (((D1,7)-INT (D

1/7))%7.10: IF DP1<1 THEN LET 0P

1120 LET D2=D2+R2¥365+INT ((A2-1

)74)-INT (R2/10@) +INT_(R2/400)

1130 D2=D2+C (M24BIS2)

1120 CET DPBoINT (( (DB 7) ~INT (D

2/70L%7.1): IF DP2>7 THEN LET OP

115@ IF_DP2<1 THEN LET DP2=DP2+7

118e LET pT=D2-0

1170 DPT=DP2-DP1

1128 LET UZINT G070%)

1199 IF DPT>7 THEN LET DPT=DPT-7

L=

1200 1F DPI<1 THEN LET DPT=DPT+7

1210 PRINT 'DESCE EL - (DP1) :

PRINT ;D@1;" DE o1y CRAINT
OEL Ave. i ABL

1220 PRINT ' PRINT "HARSTR EL ;S

$(DP2) . PRINT D@2;" DE ";M$ (MO2)
PRINT "DEL ANQ ;

RO2
laggIPRINT : PRINT : PRINT "SON"
1240 IF DPT=7 THEN LET DPT=DPT-7
: LET U=U+1
1;50 PRINT INT (DT/7);" SEMANARS

DPT, DIRS "
1260 RINT : PRINT "= ";DT;" DIR
1279 PRINT AT ; "ALGUN OTRO D

ATO? PULSR CURLQUIERTECL
1280 USE @: CLS : GO TO 420

AJEDREZ

Manuvel TRUJILLO SERRANO

Este es un programa para ngnr al ajedrez en el que el

ordenador trabaja como ta

Con €I, tendremos constantemente en
pantalla la visién de un tablero de aje-
drez, con sus fichas correspondientes y
el color concreto de fichas que juega en
cada momento.

Para elegir la jugada sélo existen dos
posibilidades: en la primera, cambiare-
mos una ficha de posicion seleccionan-
do, primero, la linea y la columna de la
ficha a mover mediante dos asteriscos,

ero y jugador a la vez.

pulsando «SPACE», y repitiendo la mis-
ma operacion para elegir la casilla final.

En la segunda opcién podemos pulsar
la tecla «E», tras lo cual, el ordenador
nos preguntara hacia qué lado queremos
enrocarnos y si el enroque sera largo o
corto.

El programa se encarga, por otro la-
do, de detectar movimientos erroneos,
comer, mover, y demas funciones.

NOTRS GRAFICAS

ARBCOD FGH JKLMN P
i AR R0 it P it
@RSTU
Y ¥
s |
1 REM a
S PAPER S5: BORDER S: CLS : 1IN
K 2. PAPER_6: PRINT FLASH 1;AT 1
2,9;"  AJEDREZ FLASH 0
5 co 3UB S000: GO SUB 5000
10 LET n,j=10: DIM t(8,8,3): DI
M e(2,2): DIM r(4,2): FOR =1 TO
2; FOR c=1 To 2: LET e(lL,c) =0
NEXT ¢: N
15 FOR c=1 TO 2: FOR L=1 TO 4
LET ril,c)=((l=1) OR (L=2) OR (
L=3)) ¥24 (L=4) : NEXT L: NEXT ¢
'k i s
C=
32 TR (121)"AND (c=1) THEN LET
tiL,c,3)=5: GO TO 7@
So_If ‘c=1 THEN_LET ticlsc 8=
-1,8,3):
: éoaLgT l(l,i,g:=gi}-(ttl,c—1,3)
-6) +SE(t (L, C— =
GLISEE  (EL9TTOR (e=2) THEN LET
tiL,c,2)=1: GO TO 100
80 IF (c=7) OR (c=8) THEN LET
rdge g oo To e .,
90 L c,2) = 2%
100 IF (c<>1) 'AND (c<38) THEN G
0 TO 130

MICROHOBBY 9
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6030 IF (v=1) AND (t(i,j,2) =f) T 20111100 ,BIN 2,BIN @
HEN RETURN e@,"r",BIN 11111100,BIN 11111100
940 IF L(i,j 2)=f THEN LET v= 1 ,BIN ©411111100,BIN 00111100,BIN

2050 NEXT NEXT i 00111102,EIN 00111100 ,BIN
6060 LET nJ=n 20,BIN 20000000
6070 IF n,j= %HEN PRPER S: INK @ 9042 DATA "p",0,0,BIN 00000001,B
| PRINT AT 17,21, TRBLAS™: BEEP IN 00000111,BIN @0011111,BIN @01
.3,15: BEEP .8,-10: oP 11141,1,3
60 RETURN 9100 BATA "u",2,BIN 01000000,BIN
¢ REM égstru;géggeé - 10000000 ,BIN 21120000 ,BIN 11110
130 CET 58= D N e @2 BIN 11110000 ,BIN 1111000061
B R s o= S aa AL UREDRESENTR 3110 DATA_“i",BIN @00@0111,BIN 0
A JUGADA A REAL 2001111 ,BIN 20000111,BIN 0002011
IZAR SE_ESCO-GE EN DOS PASOS; EN o0 s aa00ad 1 LB INION a1 TLIEIH
EL PRIMERO, MEDIANTE DOS RSTERI oo bath Yo BIN 11000000,5IN 1
SCOS MOVILES (TECLAS S,6,7 ¥ 8), 1000000 ,BIN 11000000,BIN 1110000
SE ELIGE LR FICHA B MOUER; UNA @.BIN 11100022,BIN 11110002,EIN
VEZ REALIZADOESTO PULSADA 11111002 ,0
TECLA ' SPAC R4 FIJRR LA POSI 391306 DATR "3",0,1,3,3,1,1,3,1
CION, VOLY E- HOS A RERLIZRR LA M 91492 DATA "s",0,BIN 1000Q0000,BIN
ISMA OPERA- CION PARA SELECCION 11000000,5IN 11000000 ,BIN 10000
PR ERSTLLAFINAL DE LA FICH 220 ,BIN 1 ,BIN 11 ,BI
Hou'ioa: O SBECTRUM SE & N 16020000
NCARGARA DE MOVER, COMER, DETEC 9150 DATR “d",1,1,3,3,3,BIN 2000
TAR MOUIMIEN-TOS ERRONEOS, ARSI C 2111,BIN @0@11111,2
OMO EL FINAL DE LA PARTIDA. Q9160 'DATA " f",BIN 10000000,BIN 1
DELANTE v QUE 22000000 ,BIN 11020020,BIN 1100002
GANE EL MEJOR t-susn E! @,BIN 11100000,BIN 1111100@,EIN
8116 s TUPBR i21°T0 LEM as: PR 11111002,0
INT agli )‘( r i 4170 DATA "9",0,0,0,0,0,0,1,3
a s B <b S . R ,0, N 10
SAND*10: “BEEP ‘.03 ,30+RND 350 8100 DETA Hh 4222:202,0.9, 81
200000 ,BIN 1
£130 NEXT i: RETURN 9199 DATA "3j",3,1,1,1,3,7,7,0
Q2 REM caracteres 3200 DATA "k".BIN 112060000,6IN 1
3010 FOR i=1 TO 20 > ,BIN 1 200 ,BIN 1
902¢ gggojga o 2 ?i? NA31egeaoa,BIN 11100000 ,BIN
200
9040 READ d 9210 DATA “L",0,1,2,4,2,1,1,15
9050 PUKZ USR PS$+J, 3220 DATA "m",@,BIN 1000000 ,BIN
9060 NEXT 21000000 ,B8IN 00102000 ,6IN 010000
9070 NEXT i 20,BIN 10000000,BIN 1 ,BIN
3080 DATA "q" ,BIN Q00QQQQ@Q,EIN @ 11110000
9110011,BIN ©0111111,BIN 0011111 9250 DATA "n",@,BIN 00001010,S,7
1,BIN ©6111111,BIN @0110011,BIN 085152748
20110011,BIN ©0111111,"t",@,BIN $260 'DATA “c",®,BIN 21012000,BIN
11001100 ,BIN 1111110@,BIN 111111 10100000 ,EIN’ 11100000 ,5IN 11001
00,BIN 11111100,BIN 1100110@,8IN 210,BIN 10000100,BIN 10001010,B1
11001109 ,BIN 11111100, e ,BIN @ N_1illeeee
2111111,BIN ©0111111,BIN 2011111 927@ RETURN
0,BIN 00111100,BIN #0111100.BIN

Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para
conseguir numeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen
mas que escribirnos indicandonos en sus cartas el niumero

deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades
que explicamos a continuacion.

Una vez tramitado esto, recibird en su casa el nimero solicitado por el
precio de 95 ptas., cada nimero, mas 25 ptas. por gastos de envio.

FORMAS DE PAGO

® Enviando talén bancario nominativo a Hobby Press, S.A.

al apartado de Correos 232 de Alcobendas. Madrid.

® Mediante Giro Postal, indicando nimero y fecha del mismo.

® Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE), haciendo constar
su numero y fecha de caducidad.




J. M. PUBLICIDAD

EL JUEGO PARTICIPATIVO MAS DE TRES MILLONES AHORA TODAVIA MAS EMOCION
MAS VENDIDO DEL MERCADO DE PESETAS EN SUPER-REGALOS Por el hecho de enviar la tarjefa que
El éxito ha sido rotundo, esto lo Te diremos que una de cada fres acompana a la cinta del

demuestran las mas de 5.000 cintas cassettes ya contienen premio directo: Un, Dos, Tres..., €sta ya te daderechoa
vendidas. Y es que no se frata de un vigjes, moto-vespas, sinfetizadores, participar en la “Carrera” del Chollo.
juego de software vulgar y comiente. microordenadores (Spectrum, QL) y un Si la cifra de tu cassette coincide, de
Ahora puedes ver que tu Spectrum te sinfin de obsequios de primera. izquierda a derecha, con los nimeros
ofrece en casa el concurso mas Pero ademas fambién fendras la que obtengan en la baraja los
famoso de television, en el que pueden oportunidad de participar en “La gran concursantes en felevision, podras
intervenir tres parejas. Veras que es Final” y conseguir fu Chollo. conseguir:

igual de apasionante que el concurso Un Ordenador QL y

un Monitor a color PHILIPS o
Una Moto-Vespa

Si solo fueran fres las cifras que
coincidieran,de derecha a izquierda
te llevarias:

Un Spectrum y un Sintetizador
CURRAH o Una Vespino.

original y por supuesto casi con
idénticos premios. Te aseguramos
desde ahora, que tus fines de semana
seran de auténtica emocion.

S| ENVIAS ESTE CUPON, RECIBIRAS UN REGALO SORPRESA

S C— — — — — — — — — — — — — — — N S— — — — —— — —

( Deseo recibir gratis el Bolefin del Club, con informacion de periféricos, software y libros a precios muy especiales. |

| D.
|§ Calle Provincia
| Edad____Profesion
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Participa
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PIDENOS, SI LO DESEAS
JUNTO CON EL CUPON,
ENTRADAS PARA ASISTIR
AL PROGRAMA DE CHICHO
1-2-3 EN TV.E.

. La cinta del Un, Dos, Tres..., te garantiza
" tu diversion, pero por si fuera poco

te proporciona regalos tan estupendos
como los del concurso de la tele.

con fu Spectrum
~enlagranfinal
del 22 de Junio.

Y llevate tu gran chollo!!

Patrocinadores

del concurso:

#,'.. investronica
@) CECOMSA

REVISTA [(PARANINFO

BELLTONS m

- =

F

MANDANOS ESTOS DATOS A:

APARTADO 21014 - 28080 MADRID

Deberas enviar 50 pts., en sellos de correos, para gastos de envio de dicha informacion y tu regalo Sorpresa.



Las aventuras del hombre araiia

SPIDERMAN

Questprobe

48 K

Tipo de juego: Aventuras
Inglés

Recien comercializado
en Inglaterra, ha
llegado hasta nuestras
manos la ultima creacion,
nacida de la estrecha
colaboracion entre Marvel
Comics y Scoth Adams.
Continuando con la saga
que comenzara con el
increible Hulk (La Masa),
llega ahora hasta nosotros
Spiderman, dando vida,
cibernética en este caso, al
conocido personaje del
comic.

El juego esta dentro de la
misma linea del famoso
personaje y todo lo que se
refiere al programa, en
cuanto a técnica se
entiende, es muy parecido a

Hulk. Se ha conseguido, al
igual que en éste, dotar a
los graficos de un gran
atractivo a cambio de
sacrificar la amplitud del
texto, lo que por otro lado,
facilita la comunicacion con
la méaquina, sobre todo, para
aquellos que no dominamos
con demasiada soltura el
idioma inglés. Este
vocabulario comprimido y de
caracter generalizado,
abarca gran extension de
posibilidades, pero siempre
dentro de un reducido
campo léxico, al que
rapidamente podremos
acostumbrarnos.

Las instrucciones inglesas
vienen acompanadas de un

I am in @ waiting room. Uisible items:

Elevator shaft.
Exits: WEST

0.K. if
B—ETELL ME WHAT TO DO
~~=TELL ME WHAT TO DO

0.K. exert mu Spider
—-fTEEL MEruHﬂ Tg Do

Exits: HORTH R
ouCHE &

ETETELLMENHHT TO DO 7 E

E-Efa.l.ns MHAT TO DO 7 S

~==TELL ME WHAT TO DO 7 W

pequeno comic demostrativo
en el que se nos introduce,
de forma amena, en la
historia que vamos a vivir, y

Call button.

EEEEEXEETXERERXAREES

{ o =

7 OPEN DOOR
Hs;rength!

I am in a small
HYDROMAN . RAquarium
Exits: MUEST

m#&ttt““‘ttt“‘C“t“tt*‘ttmttm

0.K.

——TELL ME WHAT TO DO
aé-TELL ME WHAT TO DO
———TELL ME WHAT TO DO

e. Uisible 1tems:

?

w

?

E
‘n

al final de éste, vienen
explicados con todo detalle
los comandos que se
pueden utilizar y las
caracteristicas de cada uno
de los personajes.

Tenemos amigos, como
Madame Web, que es una
Medium Profesional, y

*Bio Gew Natter enwrgy e2a
Exits. EAST

Sssrneanes
TR R o
OXrRL ve AT 10 00 7 B S

O ¥ eLL v waT 10 00 78

WI ¢

I 3% in @ seail Office Uu’glo items:
Crib, Sand undertoot

Exits: EAST

ﬁT'ELL ME WHAT T0 00 7 S

Tsht T_T e R
g:” Se?\sgol ingles Somwone Faws

iiu.vtum‘rour-‘l

muchos enemigos: Electro,
Sandman, Mysterio,
Ringmaster, Doctor Octopus,
Lizard y Hidro-Man, ademas
de, como en todos los
juegos de este tipo, el
misterioso Examinador Jefe.
El programa sigue una serie
de situaciones logicas, por
ese motivo es necesario que
nos planteemos una
estrategia a seguir, y que

14 MICROHOBBY
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analicemos cuidadosamente
cada una de las situaciones
antes de tomar ninguna
decision.

juego de un carisma
diferente, conservando,
ademas, unos buenos
gréaficos.

am in a sma

MADAME WEE .

Exits: SDUTH una moto de gran cilindrada,

o i e g s YR, sobre unos automéviles de
———TELL ME WHAT TO DO 7 N gran envergadura.
Q;ETELL ME WUHAT TO DO 7 N Al principio de la prueba
{_E?Ea:_ ag ﬁﬂﬂ ;H% gti)r-;cﬁ 1007, podemos optar por dos
férmulas distintas: pulsar
enter, con lo cual la moto
Valoracién. La aventura Originalidad ***  se situara en el lugar de
esta en la linea del Hulk, Graficos **EE comienzo de la prueba, o
gz:goigjgsz c;%?zséonrhiho Desarrollo ***  bien dirigiros nosotros pasar la prueba de la moto,
: ! Valoracién *%% mismos alli, con lo cual ya que hay que tener en

mas atractivo, lo que dota al

Un deporte peligroso

| JUMP CHALLENGE

Martech

48 K

Tipo de juego: Arcade
Inglés

' [ =1 |
48K SPECTRUM
martech

Muchos de nosotros
habremos asistido en
alguna ocasién, o por lo
menos lo habremos visto en
television, esos arriesgados
espectaculos en los que

unas motos saltaban sobre

una fila de automoviles,
pasando de una rampa a
otra. Pues eso, exactamene
eso, es Jump Challenge.

Al principio tenemos una
bicicleta, que hemos de
dirigir hacia una rampa, con
el fin de conseguir saltar
una hilera de barriles
dispuestos uno al lado de
otro. Si lo conseguimos,
pasaremos a una nueva
fase en la cual, esta vez,
realizaremos el salto con

podremos tomar mayor
carrerilla que nos permita
efectuar un salto mas
grande.

En el panel de mandos se
nos informa sobre la
velocidad que llevamos, el
numero de revoluciones, el
numero de prueba y los
obstaculos que vamos a
tener que saltar, los cuales
iran aumentando a medida
que logremos pasarlos,
siendo por tanto, cada vez
mas dificil la prueba. El
inconveniente esta en que
sélo podemos tener un fallo,
y la verdad sea dicha,
resulta muy complicado

cuenta bastantes factores,
como la velocidad, la
carrerilla tomada
anteriormente y, sobre todo,
la posiciéon del motorista, ya
que podemos modificarla a
nuestro antojo, poniendo al
motorista totalmente vertical
en la moto, o inclinado en el
manillar. De esta ultima
forma, ganaremos en
velocidad, mientras que en
la primera podremos elevar
la posicién de la moto. Pero
ciudado con los «caballitos»,
pueden resultar peligrosos.
Valoracion. Es un juego
bastante bueno, en el que
los graficos han sido muy
cuidados. Todos los scroll de
pantalla estan muy bien
confeccionados vy el
movimiento en lineas
generales es bastante
bueno. Un programa muy
bueno de competicion que
nos mantendra largas horas
frente al ordenador.

Originalidad =
Gréficos - N
Movimiento gy
Valoracion s

MICROHOBBY 15




La Feria del Tiempo Libre
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Disedo: Alberto Fdez

PISCINAS ® CARAVANAS-CAMPING ® AUTOMOCION ® MOTOCICLISMO e ULTRALIGEROS ® NAUTICA ® DEPORTES
FOTOGRAFIA @ VIDEO ® IMAGEN-CINE ® MUSICA e ALTA FIDELIDAD ® COLECCIONISMO @ VIAJES Y VACACIONES e
JUEGOS Y PASATIEMPOS ® MODELISMO e LIBROS
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Nuevamente, exponemos a continuacion las bases para participar en nuestro concurso HOBBY
SUERTE, con el que se podra ganar hasta sesenta premios semanales de la manera mas

divertida y facil.

Para conseguirlo, utiliza la cinta que incluia MICROHOBBY en el nimero 15 y disponte a seguir las
instrucciones que ahora te facilitamos.

Como concursar

Con la cinta HOBBY SUER-
TE (que también puedes con-
seguir escribiendo a HOBBY
PRESS, S.A. Apartado niime-
ro 54.062, de Madrid, inclu-
yendo en el sobre 180 ptas. en
tres sellos de correos de 60
ptas. cada uno) podras cargar
el programa, saliendo, a con-
tinuacion, en la pantalla de tu
Spectrum, la maquina «traga-
perras» conocida por todos.

Pulsando la tecla ENTER,
empezaran a parpadear los nu-
meros situados en la parte su-
perior de la maquina. Con los
mandos Z y X, podras ir situdn-
dolos en la linea azul de la pan-
talla, hacia la izquierda o ha-
cia la derecha, hasta describir
la cifra correspondiente a tu
cupdn una vez fijada tras pul-
sar SPACE. Ya tienes tu nime-
ro tecleado y, en ese momen-
to, las frutas de la maquina ini-
ciardn su parpadeo hasta apa-
recer en pantalla el resultado
de la suerte.

Otras
aclaraciones

Como también especifica-
mos en el cupon, puede darse
la casualidad, al introducir
aleatoriamente en el programa
una serie de nimeros, que sal-
ga premio. Otra posibilidad de
acceder a él, podria ser la de
«alterar el programa para que
un namero determinado apa-
rezca como premiado. Por to-
do ello, enumeramos, a conti-
nuacion, una serie de aspectos
que es interesante conocer:

L

El nico justificante para reclamar
un premio determinado, es la po-
sesion del cupdn con el ndmero im-
preso en él.

Todos los nimeros susceptibles de
dar premio estan registrados ante
notario.

— B
aw&v-vrmymwgom

HOBBY PRESS, S.A. no se hace
responsable de ningun otro cupén
que no corresponda a los nimeros
previamente registrados. Tampoco
se atenderan reclamaciones verba-
les que no vengan acompanadas
por la posesion del cupén con el
ndmero premiado.

Cualquier lector puede solicitar de
esta editorial la comprobacion de
la entrada de los premios
semanales.

HOBBY PRESS, S.A. se reserva el
derecho a resolver, seguin su crite-
rio, cualquier cuestion no prevista
en las bases de este concurso.

La reclamacion de cualquier pre-

mio de este concurso, caduca el dia
30 de junio de 1986.

PREMIOS SEMANALES

— PRIMERA CATEGORIA: Un Spec-

- trum 48 K (0 un Microdrive y un In-

“terface 1, a elegir por el interesado).
— SEGUNDA CATEGORIA: Una im-
presora GP 50 de SEIKOSHA, es-
pecialmente disenada para Spec-
trum (dos premios).
— TERCERA CATEGORIA: Un Joys-
tick con su interface (tres premios).
— CUARTA CATEGORIA: Una sus-
cripcion a MICROHOBBY Semanal
por un ano (cincuenta ndmeros. Si
el lector premiado ya es suscriptor,
podra optar por prolongar su sus-
cripcién anual o un premio de quin-
ta categoria). (Catorce premios).
— QUINTA CATEGORIA: Una cinta
de programa, a elegir entre un va-
riado surtido de juegos, utilidades,
etcétera.



Domingo GOMEZ y Gabriel N/ETO

Ha llegado a Espaiia Alien 8, la Gltima aeacion del
Ultimate. Continta, de este modo, un estilo que habia
empezado con Knight Lore, dy que ahora, en Alien,

e

alcanza su mas alto grado

La primera vez que ve uno este juego,
irremediablemente se acuerda de otro,
Knight Lore. La estructura del programa
es muy similar a la de éste; sin embargo,
lo que por un lado podria considerarse
como una repeticion, resulta por otro,
una mejora encomiable tanto de técnica
como de imaginacion, lo que nos garan-
tiza en cierto modo, que este juego es in-
cluso mejor que el otro, dejando mal
aquella famosa frase de que segundas
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perfecion.

partes nunca fueron buenas. Aunque
tampoco deberiamos decir esto, ya que
Alien 8, es ademas, una historia dife-
rente.

En esta ocasion, el personaje central
del juego es un robot, encargado de con-
trolar una nave espacial, que ha sido lan-
zada al espacio. Esta, contiene en su in-
terior todos los archivos, bibliotecas y co-
nocimientos de una raza, que al ver en
peligro su supervivencia, decide iniciar el




éxodo hacia otro planeta. Para lograr el
objetivo, todos los humanos tienen que
ser cyrogenados en camaras que les per-
mitan sobrevivir durante los largos anos
que va a durar el viaje.

«Cibot», el robot encargado de con-
trolar todas las funciones de la nave, se
pone en marcha, y comienza a realizar
su peligrosa mision: mantener activadas
las camaras donde se encuentran los tri-
pulantes.

La nave tiene gran cantidad de habi-
taciones y corredores, que a veces pue-
den resultar muy peligrosos. Existe tam-
bién, el riesgo de invasiones alienigenas,
si viajamos a velocidades inferiores a la
de la luz.

Los robodroides son unos mecanismos
cibernéticos que podemos utilizar como
ayuda en algunos momentos de apuro
(por ejemplo, cuando tengamos necesi-
dad de entrar en habitaciones cuyas puer-
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tas se encuentran rodeadas por peligro-
sas minas), con tan sélo manejar los con-
troles que estan distribuidos por la nave.

Otra de nuestras misiones, es mante-
ner las vdlvulas termoleas en sus posicio-
nes correctas, lo cual va a ser muy im-
portante a lo largo del juego.

Hay 128 pantallas distribuidas en for-
ma de nave, 24 de las cuales contienen
los dispositivos necesarios para que pro-
cedamos a su reactivacion, colocando en
ellos las védlvulas adecuadas que nos se-
ran indicadas en cada momento.

Durante el desarrollo del juego encon-
traremos multitud de cosas: escaleras,
balcones, pasillos con alienigenas, puer-
tas escondidas, monstruos mecanicos, y
un largo etcétera.

Valoracion.— Retine todas las técnicas
de Knight Lore, y ha conseguido supe-
rar la perfeccion de éstas. El movimien-
to, por ejemplo, ha sido mejorado, no so-
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lo es mucho maés facil dirigir a nuestro
personaje cibernético, sino que ademas,
podemos utilizar los objetos que hay re-
partidos por las diferentes pantallas con
una mayor libertad.

Los graficos son tan buenos como los
del Knight Lore, y la sensacion de tridi-
mensionalidad es casi perfecta. La téc-
nica de Filmation ha sido también utili-
zada con una notable maestria por los
creadores de Alien 8, para los que este
tipo de programacion no tiene ya ningtin
secreto.

Resumiendo, podriamos decir que mu-
chos de los que vean este programa, pue-
de que piensen que es una repeticion del
anterior; sin embargo, es necesario tener
en cuenta que cuando se ha alcanzado
la perfeccion, es muy dificil superarla. Al
menos en esta ocasion se ha igualado, e
incluso en algunos aspectos superado, lo
que desde luego no es poco.
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PROGRAMAS DE LECTORES

EL HELICOPTERO

Andrés SECO HERNANDEZ
Premiado con 15.000 pts.

La destrucion del enemigo, cvalquiera que seq, es la
mision que nos ha sido encomendada en esta ocasion
como conductores de un flamante helicéptero.

El juego consiste en destruir todos los  tar a 10 6 mas enemigos en menos de 240
vehiculos posibles y evitar que los antiaé- movimientos, puntuando en la tabla de
reos que aparecerdn a los lados de la pan-  records, los tres que mds puntos obten-
talla, acaben con nosotros. gan.

Otro dato a tener en cuenta es que al Hay una bonificacion de 1 helicépte-
disparar una bala hemos de esperar a que oy 6 balas una vez obtenidos los 40 pri-
llegue abajo antes de repetir el disparo.  meros puntos y en los 70.

Contamos con 20 balas, 5 helicopte- Los mandos para su manejo son:
ros y 240 movimientos variables, que se —«X»... derecha
pueden modificar cambiando los DATAS —«Z»... izquierda
de la linea 101 y la sentencia IF.. THEN —SPACE... fuego.

de la linea 230. Nuestro objetivo serd ma-

NOTRS GRAFICARS

""""""" 185 IF %8 THEN LET X82%..
= =X+
A B ? & EFGHTI ﬁ 5 t Q P 3 f 165 PRINT AT Y,X1;" “;AT YB,
akF "I SRR XB1;" ", PAPER S; INK @;RAT Y,X; "
"; At YB,XB; "1
QR 70 IF INKEY!- " AND MM=@ THEN
4% PRINT XB; BEEF .01, -

YB,
?“ LET YB-YB#i PRINT AT YB,XB; "

LET MM=
175 IF MM= 1 THEN LET YB=YB+1: P
RINT RT YB-1, BEEP .02 se

===} 18@ PRINT At To)s, 2850 . BEER .
185 IF YB=16 THEN PRINT AT 16,X
2 REM *¥**+*3BOMBRRDEO*#**%%% B, FLASH 1,;° LET MM=0: LET YB
© ANDRES SECO HERNANDEZ Zi. BEEP .%,5s. 6 sub S006
S5 GO SUB 900@: RESTORE : GO T 190 LET RND1=RND: LET RNDZ2=RND:
0480, i e 41 i g RANDGHIZE : LET RND3=RND: LET R
RIGHT 1. CLS : FOR A=1s To 19: F 200 IF rnd1>rnd2+.7 THEN PLOT 3
OR_B=0 TO 31: PRINT INK 1;AT A,B 2772: DRAU 80,80: BEEP -2407 PLD
B i T O R UE s e s B
AT a0 AT s, 2 CET HELTE=HEL TS 1 PRINT AT 15
NEXT '3 g 2 2, HEL IB: INT AT VY, . BEE 1000
30 FOR 2=@ TO 1: FOR b=0 TO 31 B S RND %10 PRINT nT VX" " 250 NEXT
PRINT RT a,b; PAPER 4; NEX P AT Y8, X85 " LET X=14' LET YB= 260 GO TO 145
T b: NEXT a s ! 4" TLET ' XBL1s: LET MMs @: FOR R=12 100@ FOR S=0 TO 1@@: NEXT 5: CLS
S0 PRINT AT 8124 RARER ¢; "PUNT TO @ STEP -1: BEEF .01,R: NEXT i BORDER _©: PAPER @: INK 7: BRI
Gan rne L aotnhstr AT 0313 TRE R: PRINT AT v e oL R GHT ©: CLS : PRINT AT 11,11;"(SE
CORD" pécgﬁ S;AT 1,1 oeée"’nT e G0 TO aab . X iAT. NBLXB; ACABO!": FOR 5=@ TO NEXT S
1014, “opo0 AT 1@ 28! “boo CBRiINT 205 IF_rnd2>rnd3+.7 THEN PLOT 10@8 IF _SCORE=0 THEN 00°TO 3000
At 56.8 ¢ 2575: DRAL 40 Bo. 'seep =y PLOT 3 1010 CLS : IF SCORE>UAL (X$(3)
o FoR £:0,TO 1s: PRINT INK 2; T'32,72: DRAU’OUVER 1,40,80: IF THEN LET G$=" TERCER *
FAPER 6, NEXT ’ =9 OR X4 OR XoF OR Keg o2y IrX 1020 IF SCORE>UAL (X$(2)) THEN L
BS PRINT AT 21,0 ANDRES or §=SPE§N¥=4TTHEN LET HELIB=HEL STEee = gi?SNQg,}Q,LET IS T
SECO_HERNANDEZ - =1: AT 16,2, HELIB: PRINT IF SCORE>UAL (X$(1)) THEN L
7o PRINT PAPER 1; INK 7;AT 1S R A% S BEEP L3 B A e 10305- PRINER = LET X$1(2) =% (1
2; CHELT ™ AT 1S 27] ENEH. . PRPE CET Xeasi lET vBad T LB XBi " LET R$(2) =R$ (1)
an INK O,AT 16,2;“S“;AT 16,29; LET MM=@: FOR Rels T0 6 STER °i. 1035 gg@gCDRE<URL (X$(3)) THEN G
S LARTT Bt T D PR vete B DR ATLs  daas PRRN er sz, mpense 4 e
"t *t g e L e ‘24 AT 13 58292752 3330344 : Lo THEN BLOT 2 CLASIFICRDOT AT 557 “2hL0 18 EA
'“86 G0 TO 120 . PLOT _255-32,72: DRAW OUER 1, -8 RACTERES."; INVERSE @
100 POKE 23658,5: READ SCORE,HE e, 8?6 IF X=14 OR x=1S OR X=17'QR 1300 IF G$=" PRINER " THEN LET B
52?392g$5'ggﬁﬂiifgﬁa}lemgg RZ{"T INTOT 28,2 HgLéE:IEE?E:IgrlvéPR 1310 IF G§=" SEGUNDO " THEN LET
101 DATR @,5,0,0,20,0,"2ZX SPECT o X et yoedt LET'xB'15 "LET MM=@ T3
108 5:0.0,20,0, T : =4 : 1325 INPUT "NOMBRE Is
R 000" oo hadesX SPECTRUM : FOR R=lR TO @ SIEP. -1: BRER -8 1328 TFTUEN 19035 THeN B8 Fo sz
‘:11 DIM s(ee,aﬁ)“LET Zs(1r="@ ;AT'YBF‘XB”'Y'“ GO TO 22 ?327 LET R$(B)=I%: LET X$(B)=STR
113 FOR R=2 TO 22 LET Z$(A) 21S rnd4>rndl+.7 THEN PLOT 2 $ (SCORE)
(A-1,22) +24(A-1, TO 51): “NEXT A° S5-=02,72: DRAU_-40,80: BEER 2,9 1350 GO _TO 3000
114 G0 TO 1@ i O e R R s oS 3080 BORDER 6: PAPER 7: INK 0: C
120 PRINT AT 1,18-LEN STR$ HIGH %X=21 OR X=22 OR.X=23 OR X=24 OR 3005 -2 TO 2 PRINT AT
LBERE. " -1260. " SPACE-Futeo Y BE X=28 THEN LET HELIB=HELIB-1: PR ~--omuomﬁommm&onmmmommm
EP .7,50. FOR A= TO 30: BEEP .1 TmmT Beel TS ARbs10. PRINT AT ol TBCA ety S e
+-5; KEXT R:"BEEP .7,50: PRINT A I‘xﬂé+ in LgT'§g;15":LE$TH§Eé ?e1o'F$Rs'R' .T9. 33: JPRINT AT 3.8
2 . ! i : =4 =15: = o
LunL Eagak " THASH 45 INK. 8; 2 IEORER=12 TOPSIQ;EET'é'XﬁﬁEQF'Q 3020 PRINT AT 4,11; INVERSE 1;"B
130 PRINT AT 11,14;" “: LET LR . By PR T8 g OMBARDEQ.": FOR A=1 TO _3: PRINT
X514, LET xB=18: LET vB=4: LET v Bl 3¢ PEL IR0  THEN G°1T°1é°?pe AT S+A.SIRS(R); AT S+A,24; X8 (A) :
’i%g FOR z=22 TO 1 STEP -1 NE 02290 AND. CONUS<18 THEN pnggg aggggpngNz AT 15,1@; INVERSE 1;"
180 LET x= X+ (INKEY$=7X") - (INKEY LBl S R e BonEaRes 3058  LET HIGH=UAL (xg(1))
$="Z"): IF X<4 THEN LET X=4 : FOR 5=0 TO 600: 3 3040 LET A$=INKEY$: IF A$="" THE



EN 3 DIMENSIONE.

Valentin GARCIA FERNANDEZ

Este programa
representa en tres
dimensiones y en
walquier tamaiio que
entre en la pantalla,
frases y letras para
componer titulos a tu
antojo.

Representa también nimeros y carac-
teres graficos (también los definidos por
el usuario), asi como mayusculas y mi-
nusculas, con lo que podras realizar to-
do tipo de combinaciones para tus pro-
gramas.

Otro dato a tener en cuenta, es que las

N GO TO 3@40

30S@ IF A$<>"S" THEN_ STOP

3060@ LET SCORE=Q: LET tiempo=0:

LET FIRE=20: LET HELIB=S: LET CO

NUS=@: GO TO 1@

S00Q IF SCREENS (17,XB) <»>" " THE

N LET SCORE=S5CORE+S+INT_ (RND*10Q)
LET CONUS=CONUS+1: PRINT AT 1,

S-LEN STR$ SCORE; SCORE: PRINT AT
16,30-LEN STR$ CONUS; CONUS: PRI

NT AT 17,XB; FLASH 1;“¥": LET XB

=é$1l BEEP .1,35: PRUSE 3: PRINT

6,S;

IF SCORE>4@ AND SCORE <SS THEN
LET HELIB=HELIB+1: LET FIRE=FIRE
+6: FRINT AT 16,2, HELIB; AT 1,29;
"Q@" ;AT 1,31-LEN STR$ FIRE;FIRE

8
E
@05 FRINT AT 16,5;"
2

@ LET FIRE=FIRE-1: PRINT AT
3;"0@" ;AT 1,3@-LEN STRS$ FIRE;
IF FIRE=0 THEN PRINT AT 11

BOMBRS SE ACABARON": GO

ETURN
Q RESTORE 20
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B °rOGRAMAS DE LECTORES

ceee=- CONVERSION DE UNMIDADES

Animate y verds la utilidad de este pro-

grama que inserta todo tipo de explica- Antonio SORIANO GONZALEZ -
ciones para su mayor aprovechamiento. Spectrum 48 K m won '5.000’"‘. T

EERAR
é E pDEPIGTOI';".‘l QPLb Tﬁ‘ ‘I%\i
hob3y130: BRAL Q) i1l NEXT Con este programa podris hallar las equivalencias
LET x3=a*x14x: LET S=bxyl+
VISR SRR R entre las distintas unidades en las que pueden medirse
oy oit oIt 1S 1E ) YRaINT (34 muchas magnitudes fisicas.
» = XS+X1,4S-y
W x1l,41
S T (a, ) +POINT (a+1 . . =
,b) < )}FTﬁghIINDLCIJT PA PO T oA Opera con tres cantidades (longitud, camente, apareceran en pantalla las can-
x1,41 . X . : . g 5
§ IF POINT (3,b41) =@ THEN PLO area, volumen), por ejemplo, en longitu- tidades correspondientes en los cinco sis-
T xX3+x1}, +y X oy 7 ’
T xaeBEx 10323\,?'6:&33.’% THEN L des opera con metros, kilémetros, pulga- temas restantes con los que actia.
2 0 == . . ’, .
SRR AT 21,05 FLASH 45 /By das, pies, yardas y millas. Asi pues, po- Para salvar el programa, teclear la ins-
SolSEr e ere) PAra contihvacs ¥ demos elegir cualquiera de las seis opcio-  truccion SAVE « CONVERSION» LINE
18 PRINT AT 21,0;"Quiere ver | i ;
as istruciones (&,n)": IF INKEY$ nes (por supuesto, se elegird la unidad en  9910.
=0y T 0_TO_ 10 . ‘s
BES SO1f % INREVS="5" OR INKE que se conoce la cantidad) y, automati-
="S" THEN GO TO 28
12 INPUT '"X= "; 'Y= L3 3 U
1857 BadéE®100° co 1O 131' s ) ICAS
13 INPUT “Frase ' f$: INPUT "t NOTRS GRAFICAS 6213
nta“jt R T e S e :
; 14 LET "Xx2=INT ((25S5-x) /(LEN f A ? (335
$235” INPUT "Maximo *; (x2);" Anch - 1300
o puntos ";x1 1310
18I e e 0,79, 21 a0
1 y-8) /&) o
18 INPUT "Maximo "; (42);" Alto o 1] 1399 - CHDHS
punt ul 1420 CLS INK 3: PRINT AT 0,0;"
ég EET91>92 THEN GO TO 21 CONUERSION DE PULGRDAS
21 PRIN¥ 37 31,0; s s 1419 GO SUB 9000
22 FORNa =219 7EN 54 16 GLs - INK 3. PRINT AT 0,0;" 1420 INK 3% INPUT “Long en pulss
24 IF POINT (a,b)=1 THEN GO SU CONUVERSION DE UNIDADES =—— 9325 ThiR 1: LET cB=c1s.0254: LET
B 2 ¢ NN ey Ty i el 3=c1%.00003. LET C4=C1%.08333:
25 NEXT b ROMLINIS A RTINS AT, S, 7 CET (5101%.02778: LET cozcl¥.00
26 NEXT 3: GO TO SS e 2, "1": FOR n<6 4o 18’ @02: PRINT AT 6,13;C2;AT 8,133
27 M presentacion PRINT AT A ';uln: N n % ;AT 10,13,ciénT 12,13, c4; AT 14,1
%3 SS§E$ At é?g,?tongsle pProg 8'°1— Eoﬁeu?ﬁgggg R (R T ?153‘23 i06 3460
rama podra”;AT_&,3; “componer los LR Tl AREAS L ey At e gl 1450 IF INKEV$="@' THEN GO TO 1@
St ss ce Rl L LS RIRES SN ALY 8-"UOLUMENES... (3)": BRIGHT © 2480 IR SINKEVSS £ T HENREQIORE
AR A T L S 42BN 1 BN s PRINT AT 28 9900 co 1o iz
" 34 PRINT #1; FLASH 1, PULSE UN D Gt 1543 REM
R 2E°bAuSE 0. “ors VAR Rl R B LD & RGO NI S CESNUERSTON OE PlES e
33 PRINT * "’ BRIGHT 1, PR ey v
PER 4, X,Y “; PAPER 1, BRIGHT @ G0 e B ussERUERHENLBOUTaH2D 1560 GO SUB 9000
PSS K e I Ll R 0o’ ® IF INKEY$="3" THEN GO TO 30 157@ INK 3: INPUT “Long en pies:
g TR sslaaierds  (ee ar nwceveser THEN 6o To o 636N 4o e, d8gi 0ta: LT
BRls Lt o de, gk Tt % (380 o Rl S T U T
¢ sil00i7%- 08 LION Lot ITUGE = 1 ’ ’ i ) ’ s F
w75 PRINT AT 13,g:ngK1;,“> ’li 1208 CLS TR G T 10,13;d4;AT '12,13;d1;AT 14,13;dS
I ke, T e 1 — CONUERSION LDE_LONGUITUDES '—- R R e o0
RE 10, T 1 bl B B : INK 1: PRINT AT &,4; "Metros... A BHBEESL o
37 PRINT A , 3, "X=80 Y=67 3 17" A S tons 1600 IF INKEY$="0" THEN GO TO 1@
L 52 PLOT 75,87:'DRAU -10,0: DRA ; Lore 1610 IF INKEY$="1" THEN GO TO 1S
" 36 PRINT 81; FLASH 1;"PULSE UN 2 4 1620 GO T
R TECLA PARA CONT INUAR 4 45 1699 REM .
40 PAUSE ©: CLS TAT 18, 1700 CLS : INK 3: PRIN 0,0;
o :tc?sCINTrRTf- .3,1;"Las letras y (8) " I - CONVERSION DE YRRDRS
im| s aficos™ N (1-8)
SR B st feceide daf R nweveerss e 7o a1 4238 00 lmRSR oo Gure)
RALTaCen Ancholgn. Drograng ks p sa o o INKEvgat2® THEN G0'TO 12 1930’ INK 1. LET e2=e1s.9144: LET
44 PRINT AT 9,0;"el alto (en p 1930 IF INKEY$="3" THEN GO TO 14 e3=e1%.00091: LET e4=e1%36: LET
ixel) de los nuevo 20 eS5=el%3: LET e6=e1%.00057: PRIN
s ToRRRT AT LI puntos ue U dguo xr mukevaser Ten'co o 1s TRFE T EETAESELK I O80RT LGS
Qm:?OPRINT AT 13,12, PRPER ©0;"E, é85° IF INKEY$="5" THEN GO TO 17 ?éig Eg A s
47 [PRINT AT 15,0; “Ancho=1","An e 1750 IF INKEY$="©" THEN GO TO 1@
cho=a MAito=1" lto=8"""punto A200L IERINKEY $= 6 CTHEN GOST0:16 1280 1F INKEY$="1" THEN 28 T8 1%
1 al ~
S48 PLOT 80,50: CIRCLE INK 2; 80 {ggg Sen Sk 1770 GO
00 w. 1100 CLS : : N 2,0;" Tosa BE
IN§92?217T AT 35.@2;°0"; CIRCLE = CONUERSION DE METROS 1350
S@ INPUT ""“"c""continuar "" u
2ncs e 1112 GO SUB 9000
CSREN go'¥8 o SR " 2120 ENSEerINPUT L ong e niike tio 1253 kS INeoT “Long en milla
. “ TR R .
QLI D BORDER u: o CORCER 1130 INK 1. LET a2=al:.e@i: LET 1880’ INK 1: LET f2=r121609,3
&5 INPUT "color PAPER (2-7)":u 33231339.3701 LET a4-3143.26004 ET foR AT . EPo0d ~opar10ea a4 L
: aS=alxl. : a6=a s y - &a -
PAPER U 2 boo62: 2PRInT taR93%1,. kngTSa 3 : LET fS=i1% S2s0. LLET tectisize
el (EE R e aféRTsigflgéaféﬁTsié,1\,34 Artia ?'lsﬂigTrﬁTnT - T
& ,13; as; ;a s F ; 2135
sip e INE LTt AE 1130 Gb suB_%40d f6;AT 16,158,711
AokS 1150 IF INKEY$="0" THEN GO TO 10 1892 GO suB 34990" + A
se"pRIyT BT 21 Je0 IF IwEYss1" THeW oo To 11 1338 P IMKeVE:ler Tew 6o To 1o
R
g€tk (CLope s
as? (s - 1250 CLS : INK 3. PRINT x
2T e INBUT el 2250 BNUERSION DE KILOMETROS e
o=1 TO ti: PY INK 1: 4,"Metros cu
atcu g 1260 GO SUB 9000
BTt ansicl DRI S o 1270 INK'S: INPUT “Long en Kilom adrados . nf a+ jgRreas.
CREENS S ST INK” ctareas. Aty
Saui i 1280 INK 1. LET b2=b1#100Q: LET crar sgesteesenss wi
Sg‘INPUT qu;e.rﬁ o P-4 b3=b13¥39370.1: LET bd= 51*3230 84 ;'Kilometros cuadrados. ta) FIT"
{Jnéolga 1%F oS - LET bS= b1}1093 61: LET =bl%. 14 ,4; "Yardas cuadradasS..... (5)
S9 LET a=USR @
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ig)'lsiﬁk'ﬂca%séé'i,"pULsn oPcIo
B0is TF INKEYS$="1" THEN GO TO 21
2020 IF INKEYS$="2" THEN GO TO 22
2030 IF INKEY$="3" THEN GO TO 24
§§4o IF INKEY$="4" THEN GO TO 2S5
205 IF INKEY$="S" THEN GO TO 27

2060 IF INKEY$="6" THEN GO TO 28

2100 CLS : INK 3: PRINT AT ©
-CONUERSION DE METROS CURADRA
2110 GO SUB 910

2120 INKHQ: INPUT “Area en metro

$ cuad:

2130 TNk 17'LET a2=a1x.01.
3=31%.0001: LET ad=31%.000001: L
ET aS5=3l1#1.19599: LET a6=al%.0Q
25: PRINT AT 6,18;al1;RT 8,1

8;
18; 523, nT ‘12,18 a4;RT 14,
;as; AT 1
2146

co *Sue é400

2150 IF INKEYS$="0"
2%60 IF INKEYS$="1"

Qo
2170 Gg TO 215@

2250 CLS NK PRINT ﬂT 2,0;"
CONUERS ION DE AREAS =

2260 GO SUB 9100
?2?0 INK 3: INPUT "Rrea en areas

THEN GO TO 10
THEN GO TO 21

: bl
2280 INK 1: LET b2=b1%100: LET b
3=b1%.01: LET bd=b1%.0001: LET b
5=b1%119.599: LET b6= blx.02471:

PRINT AT 6,18;b2;AT 8,18,bl1,AT 1
g+ 16b3 RT 12,18, b4; AT 14,18; bS;

G SUB 940
2300 IF INKEYS$=
2310 IF INKEY"'

S0
2320 G0 TO 2300

THEN GO TO 10
THEN GO TO 22

NK
CONUERSION DE HECTRRERS —

2410 GO SUB 91@@

2420 INK 3: INPUT "Area en hecta
reas: cl

2430 INK 1: LET c2=Cc1%10000: LET
€3=cl#100@: LET cd4=cl1%.01: LET ¢

5=€1%11959.9: LET c6=C1%2.4710S
PRINT AT 6,18, c2;RT 8,18, c3;RT
10,18, c1,AT 12,18 c4; AT 14,18 cS
;AT 16,18; ¢c6

24402 GO SUB 9400

2450 IF INKEY$="0" THEN GO TO 10
%g&@ IF INKEY$="1" THEN GO TO 24

2470 GO TO 2450

KILOM CUR

M

2550 3 9 e
CONUERSION DE KILOHETROS CUﬁD'

2560 GO SuB 0

2570 INK 3:
etros cuad
2580 INK 1
ET

ENPUT ““Area en kilom
Tos  PRINT AT &,18;d2; AT 8 18, d
GAT 10,18, d4; 95512 18/d1;AT 1

4900
2600 IF INKEY$="@" THEN GO TO 1@
2610 IF INKEY$="1" THEN GO TO 2S5

Q J
CLS : INK 3: PRINT RT 9,0;"
NUERSION DE' YRRDAS CURDRDAS
2 G 9100
K 3:1INPUT “Area en yarda
wTe
LET e2=ze1%.083613: L

00836: LET e4=el*.0000
elx. 00000083613

Q MK . N -
i S, CONUERSION DE RACRES

2860 G0 SUB 3100
2870 INK 3: INPUT “Area en acres
f

2880 %NK 1: LET f2=f1%4046.356
ET f3=f1%40.4686: LET f4=f1%.40
t CET: f6- 1

AR

f

; 18;

3 12 18 f5; atili
15, i6,RT_16,18;

2340 60 sUB '4360"

2900 IF INKEY$="0" THEN GO TO 1@

2310 IF INKEY$="1" THEN GO TO 28

ER UOLUMENE S

CLS I K RT 0@ ;
CONUERSIO DE UOLUHENES —
res - INKE A PRINT RT 6,4;"Metros ¢
Ubiions st “;AT 8,4;"Litro
a0 cee e (2)"'RT 12,4, "G
alon cesene *“;8T 12,
4; "Pulaadas cub:cas..... (41" ;AT

BALLESTEROS

g T g R
(6) "] SINK 3,AT 20,7 "PULSA OPCI
3010 IF INKEY$="1" THEN GO TO 31
3020 IF INKEY§=“2“ THEN GO TO 32
3030 IF INKEY$="3" THEN GO TO 34
3040 IF INKEY$="4" THEN GO TO 35
Egso IF INKEY$="S" THEN GO TO 37

Q
gOGO IF INKEY$="6" THEN GO TO 38

100 EE 1IN ;
= CONUERSION DE METROS cuaxcés -

3110 GO SuUB S200
: ITPUT “Yol en metros

3130 INK 1: LET a2=al1#1000: LET
33 31%264.171: LET _ad4=a1x61023.7
LET 35=31%35.3147: LET a6=als2

3 T AT 6,19;a1;AT 8,19

; 12,1934;ARAT 1

[
n
D
=
=
w0z
w
w

40
S@ IF INKEY$="@" THEN GO TO 10
IF INKEY$="1" THEN GO TO 31

2,0;"

CLS : INR 3. PRINT AT
- CONUERSION DE LITROS
3260 oo sUB 9

200
32?0 INK 3: INPUT "Uol en Litros

LET b2=bl%.001: LET
b3 blx. 0264 8:

PRINT AT 6,19; b2;AT &,
1AT 10 1géb3 AT ‘12,19 b4;A

$="'@" THEN GO TO 1
ggi@ IF INKEY$="1" THEN GO TO 3

0
3399 REM [ GHL

3400 CLS : INK 3: PRINT AT @,0;"
— "CONUERSION DE GALONES U.S. =

3410 GO SUB 9200
3460 I K,3: INPUT "Uol en galone
s o

2 &
3 : LET c2=¢c1%.00379: LE
€c3=Ccl1l%3.78532:

T LET cd=c1%231.0
@1: LET c5=c1%.13368: LET cé=cis
.83270: PRINT AT 6,19;¢c2;AT 8
;€3;AT _10,19; c1; AT 12,19; c4; at's
4,18;cS; AT _16,19; c6

3420’ c0’ suB_ giee

3450 IF IN " THEN GO TO 10
3460 1F INKEY $=3~ THEN 20 TO 32
3

3 5 N N’
SONUERS 10N DE PULGADAS cua:éné"
3560 GO SUB 92

%]
INPUT "Uol en pulgad

a W trdid

3580 INK 1: LET d2=d1%.00002: LE
7 dS-dli Q1639: LET d4=d1%.00433
: LET dS=d1%.00058: LET d6=d1%.0Q
@36: PRINT AT 6,19;d2;RAT 8,19;d3
;AT 1@,19;d4; AT 12,19;d1;AT 14,1

3570 INK 3:
S cubicas

9;dS; AT 16,19;d6
3590’ GO SUB 9400

3600 IF INKEY$="0" THEN GO TO 1@
3610 IF INKEY$="1" THEN GO TO 35

3700 N PR N AT
o— CONUERSION DE PIES CUBICOé =
3710 GO SUB 3200

3720 3: INPUT "Uol en pies ¢
ubxcos *;el

3730 INK 1: LET e2=e1%.02832: LE
T e3=e1%28.316: LET ed=e137.4804
8: LET eS=e1%1728: LET e6=e136.2
2583: PRINT AT 6,19;e2;AT 8,19 e
3,AT 10,19;e4 ;AT 12,19 €S; AT 14,
19;el1,RT _16,19;¢€¢6

3740 GO SUB 2400

375@ IF INKEYS$="Q" THEN GO TO 10
3360 IF INKEYS$="1" THEN GO TO 37
3770 GO T 75Q

3849 REM

3850 C

LS INK 3: PR T 9,08;"
v CONUVERSION DE RCRES s
3860 GO SUB 9200
387011NK 3: INPUT "Uol en acres:

3880 INK 1: LET f2=f1%.0045S: LE
T f3=f1%4.545S96: LET fd-flil-"@@

S: LET fS=f1%277.42: LET 6=f1l%
«1560S4. PRINT AT 6,19;!2,RT 8,19
» F3,RAT 10,19, f4,AT 12,19; fS; AT 1
4,19, f6,RT 16,19, f1
3390 GO sSuUB 94
3900 IF INKEYS$="0'" THEN GO TO 10
391@ IF INKEY$="1" THEN GO TO 38
=17)
3gze
83993
2000

12,1;
€S, ..

",RAT
N
93038
g1e@

cua K3
TURIR s e
AT 14 i PR et - ) ek L
6,15 " Nt
9ias m
9200 INK 1: PRINT RT 6,0; ' 'Metros

cubicos..,. ;AT 2, "Litr os...

] 8,
;AT 10, 0."Galon «Seos
. ,RT 12,0, Pulgadas cubi
;AT 14,0;"Pies CUbicOS...
AT 16,0;"Galones imperiale

e

,0‘"Para
) .",AT 20
ETURN

9910 TR ,0,255,255,0,0,

9920 DRTQ 24 24,24, 24 24 2‘ 2& 2

4
9930 DATA 24,24 ,24,255,255,24,24

9400 INK 2: PRIN %g
R

24

995@ FOR n=@ TO 7: RERD a: POKE
USR "a"+n,a: NEXT n

9960 RESTORE 9920: FOR n=0 TO 7:
RER a: POKE USR "b"+n,a: NEXT

9970 RESTORE 9930: FOR n=0 TO 7:
RERD a: POKE USR "c"+n,a: NEXT

n
9980 POKE 23609,10: GO TO 10
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SOFTWARE

GRAFICOS

EN MOVIMIENTO (ylV)

Miguel SEPULVEDA

Ya subemos casi todo sobre el movimiento de los
graficos por la pantalla y de <omo conseguir una
animacion adecvada y natural. Ahora, en este cvarto y
vltimo capitulo, veremos <6mo hacer girar las figuras
wando intentamos cambiarlas de dire«ion, tanto
horizontal como verticalmente.

Para introducirnos de lleno en este te-
ma, nada mejor que unos cuantos ejem-
plos que nos ayudardan en su compren-
sion. De este modo, si queremos crear la
figura de un hombre caminando hacia la
derecha, el frontal de la figura debe ir ha-
cia la derecha.

Ahora bien, si cambiamos la direccion
y lo hacemos caminar hacia la izquier-
da, la figura del hombre caminara de es-
paldas si no se gira la figura horizontal-
mente y se pone el frontal de la figura
hacia la izquierda.

Otro ejemplo seria la figura de un
avion ascendiendo, en cuyo caso el mo-
rro del avion iria hacia arriba; pero en
el supuesto de que se haga caer en pica-
do, si no se gira verticalmente y se pone
el morro del avién hacia abajo, la figura
del avion caeria de cola.

Estos giros se pueden hacer de dos for-
mas distintas: la primera, mas lenta y
costosa, es tener 2 rutinas, una que mue-
va la figura hacia el lado derecho o ha-
cia arriba, y otra que invierta la figura
hacia la izquierda o hacia abajo en el mo-
mento de almacenarla en el archivo de
pantalla.

La segunda forma, mas rapida y mas
barata, es la que explicaremos aqui, que
consiste en girar la figura, tanto horizon-
tal como vertical, en la misma posicion
de memoria donde estd ubicada, o sea,
como si cargaramos la misma figura pe-
ro girada en la posicion de memoria don-
de estaba la otra.

Vistas un poco las facilidades de estas
2 rutinas, pasamos a explicar el progra-
ma que acompaiia a este articulo y que
es una demostracion.

Las sentencias DATA 10, 12 y 14, tie-
nen los octetos del cédigo maquina de
la rutina de giro horizontal, que se car-
ga en la posicion de memoria 64376 y tie-
ne una longitud de 53 octetos. Las sen-
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tencias DATA 16, 18 y 20 tiene los octe-
tos del cddigo mdquina de la rutina de
giro vertical, que se carga a continuacion
de la anterior, en la posiciéon de memo-
ria 64429 y tiene una longitud de 61 oc-
tetos. Hace una comprobacion de la su-
ma de los octetos de las dos rutinas por
si al introducir los datos se ha produci-
do un error.

La sentencia de la linea 70, almacena
las rutinas a partir de la posicion de me-
moria 64376 y una a continuacion de la
otra; pero como las dos rutinas son reu-
bicables cambiando los valores del bucle
FOR-NEXT vy teniendo en cuenta la lon-
gitud de las dos rutinas, que es de 114 oc-
tetos, se puede ubicar en la parte de la
memoria que se quiera, siempre por en-
cima de la RAMTOP que estd situada en
la direccion de memoria 27999.

También se pueden ubicar las dos ru-
tinas por separado, teniendo en cuenta
su longitud y creando otro bucle FOR-
NEXT. El valor de comprobacion de la
suma de los octetos de la rutina de giro
horizontal, es 4837, y el valor de com-
probacién de la suma de los octetos de
la rutina de giro vertical, es 6336.

Estas rutinas solo funcionan con figu-
ras creadas por el programa del primer
articulo. Este, va acompanado del dibu-
jo de una figura que es la que se va a usar
para la demostracion de estas rutinas.
El método para crear la figura y hacer
la demostracion, es el siguiente.

Primero se carga en memoria el pro-
grama creador de figuras. Cuando se ha-
ya creado, ésta no se salva en cinta de
cassette, y a la pregunta de si quiere crear
mas figuras, se contesta que no. Enton-
ces aparecera el mensaje de STOP, des-
pués se pulsa NEW y ENTER vy este pro-
grama se borrard; pero la figura creada
seguira en memoria porque esta por en-
cima de la RAMTOP y el comando
NEW sélo limpia la memoria hasta la di-
reccion de memoria indicada por la
RAMTOP.

A continuacion, se carga el programa
de este articulo que ya se ha salvado en
cinta de cassette antes de haber cargado
el programa creador de figuras. Se nos
pedird qu > si queremos cargar la figura,
a lo que c« ntestaremos negativamente, ya
que la tencmos en memoria.

Cuando nos pida el nimero de octe-
tos y numero de scan, le daremos los mis-
mos que le hemos dado al programa
creador de figuras al componer ésta, que
son 2 octetos por scan y 16 scan de al-
tura.

Mis adelante pedira los atributos con
los que vamos a mostrar la figura en pan-
talla y el octeto bajo y alto de la direc-
cién de memoria donde esta la figura
creada que, si le hemos dado la 28000,
seran 96 y 109, respectivamente.

A partir de este punto empiezan las
demostraciones del programa. La prime-
ra es la del giro horizontal de la figura
que va avanzando horizontalmente por
la pantalla y, al llegar a los bordes, gira
la figura y avanza hacia el lado contra-
rio. La segunda demostracién es la del
giro vertical de la figura, que sube y ba-
ja por la pantalla y cada vez que llega



apuntando al primer octeto del primer
scan, y al registro doble HL apuntando
al primer octeto del ultimo scan. Com-
probar si estan apuntando los dos regis-
tros dobles DE y HL al mismo octeto vy,
si es asi, salir de la rutina y si no, cargar
en el registro B la longitud en octetos del
scan. En este punto, se irdn intercambian-
do los octetos las posiciones de memo-
ria que apuntan los registros dobles DE
y HL, tantas veces como indica el regis-
tro B. Pone apuntando al registro doble
DE al primer octeto del siguiente scan y
al registro doble HL al primer octeto del
anterior scan. Si apuntan los dos al mis-
mo octeto, entonces el giro vertical de la

al borde superior o inferior, gira ver- variables, salvar el nimero de scan en el
ticalmente y cambia el sentido del movi-  registro doble AF, y poner al registro do-

miento. ble DE apuntando al principio del scan, ~ figura se ha completado y sale de la ru-
La tercera demostracion es una com- vy el registro doble HL apuntando al fi- tna.
L binacion de las dos rutinas, con lo cual, nal del scan.
se consigue un giro circular como el mo- Carga en el registro A el octeto que FIGURA 1
vimiento de las manecillas del reloj, o vi- apunta el registro doble DE, y carga en RAANT
ceversa. el registro C el octeto que apunta el re- unG

Las variables usadas por estas rutinas,  gistro doble HL. Carga el registro B con | ramrop
también van en el buffer de la impresora el valor 254 que lo usa como control de

en las direcciones siguientes: un bucle que se repite 8 veces, ya que po- | WORKSP aou
23303 - Numero de octetos del scan (lon- ne todos los bits del registro a 1 menos e
; . N
gitud del scan). el bit cero que lo pone a cero, hace el des- 80 D%E ESTA
23304 - Numero de scan (altura de la fi-  plazamiento de los tres registros 8 veces ELINE aou
gura). para girar los octetos, y almacena el re- -
23306 - Octeto bajo de la direccion de la  gistro A en la posicion de memoria que g
- ; : VAR
figura en memoria. apunta el registro doble DE. PROGRAMAS EN BASIC
23307 - Octeto alto de la direccion de la Antes de almacenar el registro B, com- PROG =
figura en memoria. probar si es la misma direccion de me-
: 2 2 : INFORMACION PARA CANALES
Estas cuatro variables son usadas in- moria que se ha almacenado el registro CHANS
dependientemente por cada una de las A. Sino es lo almacena y si es, entonces s MARADE MCIODINE
dos rutinas y tienen el mismo signifi- ha terminado de girar todo el scan, com- VARIABLES DEL SISTEMA
cado. probar si se han terminado los scan y, si 23552
A continuacién, se hara una descrip- quedan repetir la misma operaciéon con BUFFER DE IMPRESORA
cion rapida de las rutinas en cddigo ma- el scan siguiente hasta acabarlos todos y 23296
: o 20 . ARCHIVO DE ATRIBUTOS
quina para facilitar su modificacion en  entonces sale la rutina. o5
caso de interés. La rutina de giro vertical actia de la ARCHIVO DE PANTALLA
La rutina de giro horizontal acttia de  siguiente forma:
la siguiente forma: Lo primero que hace es cargar el re- o
Lo primero que hace es cargar el re- gistro indice IX con la direccion de las RN
gistro indice IX con la direccion de las  variables, pone al registro doble DE
1 I
10 DATA 243,221,33, EEMSENCMEEND AT 4,15 0ar el & SRNES R30S SHNDOMIZERTS
12 BATA 58°4281:22,16531,8,84 numero de L'y ta' 'TINTA y gty kS ”0"1'?562?%00 D
ga'faéégség'giéégéaaé 1457260988 A A iAoy DasslT SUB 440 NEXT n
’ ’ 2 sac var s
2?4 DATR 16,5é,249,18 125, 167é = AL 5 Ragg‘ggKEpgggegsggs gsngHIZE us
0.8,112é23161ég?,%6% .24 231 225 *160 INPUT "PAPER= ";a: LET at=a 310 NEXT
'S e ATA 244 221,93 ,4,91 ,170 INPUT “INK= “;a: LET at=ats 312 PgKE!=10;3I1
18 DATA 237,91,10,91,42,10,91, . e D O R L O el aTEp
sg,g,géiagg,gsigés,é,g,s1,32,asa a%EQ*INPUT ERIGHY = - "48: (LT ats 330 POKE 23300,n:. POKE 23301,n:
’ 2 ’ 2 2 ’ -
@ 'DATA 237,66,122,172,32,3,12 199 INPUT "FLASH= “:a: LET at=a RANDOMIZE USR 6400
3,%73 200,229,65,26 58,119,121é1 t+128%a: POKE 23305,at o340 POKE 23303,nb: RANDOMIZE US
8,19,35,16,247,2285,4122,172,32,22 20@ CLS : INPUT “Dar octetos ba e BOkE oaBeasn T NEERE saaal
5,125,173,52,261,261,261° ' jo y alto de la direc. de la f GO S e L '
A s E RO A Ml ol AU ARD R SN R Cns 360 POKE 23303,nb: RANDOMIZE US
6@ CLEAR 27999: LOAD “Dibpixel ‘204 POKE 24301 ,90 R3?3‘2§XTPOKE 23303,nb*8
s ""CODE LT 208 FOR f=1 TO 4 380 NEXT
a-7EE$O§ 2:2‘333 KE RS 3t O N x?ERD el i) Skl (99 HlS L 330 INPUT "QUIERE SALUAR LAS RU
8@ IF c¢>11173 THEN PRINT “ERR 250 POKE 23303,nb: RANDOMIZE US Tiggsl;; AT 5w THEN SA
OR DE CHECKSUM":. ST R_64376: POKE 23303,nbx8 e Hor:gaertx“CODE’64376 et
iee INPUT g%IERE SARGAR LA FIG SBRO, E9R nhes9e TO'O 'STER -1: oo 410 STOP : NE
110 IF 2a$="S" OR a$="s" THEN LO 240 POKE 23303,nb: RANDOMIZE US $32 STRE 23565,1: POKE 23300,n:
AD CODE R 64376: POKE 25303 nb*8 RANDOMIZE USR . ZE USR
130 INPQT “Num. de octetos de a 250 NEXT f 430 POKE 23302,0: RANDOMI
Nchura= ";nb: POKE 23303,nbs8 255 POKE 23300,125 o400 BT s 1: POKE 23301,n
3o Ine T PORE 2aB9asgan d¢ alty 250_FOR n=o TO 1se: GO SUB 440: RARDORTZE- DSR- ba¢ ‘
150 CLS : PRINT AT 2'8: Eiicsicms NEXT n ’ ; 450 POKE 23302,0: RANDOMIZE USR

654000: RETURN

o]
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Compatibilidad
de programas

Me gustaria saber si los
juegos y programas comer-
ciales o caseros de otro o
para otro ordenador, como
por ejemplo los de Commo-
dore podrian servir para mi
Spectrum.

También quisiera saber si
las cintas que cada cuatro
numeros hacen contienen
también los programas de
los lectores.

Francisco J. CARO-Barcelona
[ Los programas escritos
para un ordenador normal-
mente no sirven para otro;
en su Spectrum no podra
correr mas programas que
los especificamente realiza-
dos para él, a menos que es-
tén escritos en Basic y pue-
da adaptarlos. Pero consué-
lese, tiene usted el ordena-

CONSULTORIO

dor con mas software del
mercado.

Las cintas que editamos
contienen tanto los progra-
mas de MICROHOBBY co-
mo los que publicamos en-
viados por nuestros lectores.

Sistema turbo

¢Podrian decirnos en qué
consiste bdsicamente un
programa turbo y en qué se
diferencia de uno normal?
José L. y Gustavo A. MERA-La Corufia
] El sistema turbo es un
método de proteccion de
programas, para conocer co-
mo funciona le remitimos al
numero 14, pagina 26 de
nuestra revista.

Curiosidades
del marketing

Poseo un Spectrum 16K.
que obtuve al realizar una

imposicion en una entidad
bancaria y deseo ampliar su
capacidad a 48K. Animado
por los articulos aparecidos
al respecto en los numeros
5y 6 de su revista y antes de
comprar la ampliacion inter-
na, decidi abrir el ordenador.
Mi sorpresa fue mayuscula
al comprobar que sobre la
tarjeta impresa ya estaban
ubicados todos los integra-
dos que corresponden a la
ampliacion (ocho memorias
TMS 4532-L3, dos 7415157,
un 74LS@Q y el puente en-
tre LINK y OV).

Insisto en que el ordena-
dor trabaja sélo con 16K.
desde el mismo dia que lo
tuve, lo que me hace sospe-
char que puede tener los
otros 32K. de memoria blo-
queados exprofeso para dis-

tribuirlo como 16K.
Alberto LLUMA - Barcelona

| Para funcionar con 48K.
su Spectrum requiere, ade-
mas de los circuitos que us-
ted nos menciona, un
74L.S32 colocado en el zéca-
lo de IC 23; Compruebe si
este circuito estéa insertado
en su sitio. Si es asi, puede
ocurrir que tenga puentea-
das las patas 14y 5, en ese
caso levante el puente y los
32K. superiores quedaran
desbloqueados. Para verlo
mas claro consulte el dibu-
jo aparecido en la pagina 33
del numero 8 de nuestra re-
vista.

Cables para
el cassette

Tengo un Spectrum 48K. y
las instrucciones vienen en
inglés. Desearia me explica-
rais por medio de la revista
como he de colocar los ca-

REPETICION DE LA CASSETTE

Debido a problemas de carga que,
al parecer, habian detectado nuestros
lectores, y para que todos ellos puedan
seguir el desarrollo de nuestro concurso
HOBBY SUERTE, semana tras sema-
na sin ninguna dificultad, hemos crei-
do conveniente repetir la edicion de la
cinta y exponer las siguientes recomen-

daciones:

® Probar la carga con distintos ajus-
tes de tono y volumen.
® Limpiar, si fuera necesario, el cabe-

zal del cassette.

® ‘Iener en cuenta que, aunque el pro-
grama del concurso funciona per-
fectamente en el Spectrum de 16 K
y en el de 48 K, el «MOONBA-
TLEE» sdlo es adecuado para el de

48 K.

® Por ultimo, recordar que cada pro-
grama se encuentra grabado dos ve-
ces en cada cara, por si hubiera
cualquier tipo de problema.

S0FTWARE

LENTER

PRECISAMOS DISTRIBUIDORES
DE SOFT
EN TODAS LAS ZONAS
DE ESPANA.
INTERESADOS CONTACTAR
CON Sr. H. CANUT
O Sr. A. PASCUAL
TELF.: 432 07 31

SOFTWARE CENTER

Avda Mistral, 10, " D esc. izda

Tel 43207 31

08015-BARCELONA

32 MICROHOBBY



=i

bles para efectuar la graba-
cion de los programas a cin-
ta y luego la reproduccion
de lo grabado.

También desearia saber si
por medio de alguna cinta
de cassette o alguna otra
cosa pueden hacerse pro-
gramas en Pascal con el
Spectrum.

S.U.S. - Barcelona
L] Para grabar coloque uno
de los cables desde la sali-
da MIC del Spectrum a la
entrada MIC o INPUT del
cassette. Para cargar lo gra-
bado, coloque el otro cable
desde la salida EAR, OUT
PUT o EXT SP a la entrada
EAR del Spectrum, (este ul-
timo cable no debera estar
conectado cuando grabe).

En el mercado podra en-
contrar sin dificultad compi-
ladores de Pascal para su
Spectrum.

Fragmentacion con MID$

En algunos programas es-
critos en Basic, aparece la
orden MID$ y la pregunta es:
¢;Como se puede aplicar es-
ta orden a un Spectrum 48K
(como el mio) o 16K, claro?

Cristobal CIZAN - Toledo

] La funcion MID$ al igual
que LEFTS$ y RIGHTS se uti-
liza en la mayor parte de los
dialectos del Basic para
fragmentar cadenas; no es
el caso del Spectrum, que
utiliza para todo la funcion

TO; de forma que MID$
(a$,2,7) se escribiria con el
Spectrum como a$(2 TO 7);
asimismo LEFT$ (a$,5) se
escribiria como a$ (TO 5) y
RIGHTS (a$,4) como a$ (4
TO). Con la practica observa-
ra que esta notacion es bas-
tante mas coémoda.

Después de BREAK

¢Como conseguir que a
continuacion de una instruc-
cion «Brek into program» o
similar aparezca escrito
«CLAVE DE REARME: GO
TO x», donde x seria la linea
a la que deberiamos ir para
continuar y no borrar las va-
riables?

;Se puede anadir chips
de memoria en paralelo con
los ya existentes en el 48K.
hasta completar 64K?

Antonio RIQUELME - Madrid

[l «Break into program» no
es una instruccioén, sino un
mensaje que aparece en la
pantalla del ordenador cuan-
do se pulsan las teclas que
realizan la funcion
«BREAK». No es necesaria
ninguna clave de rearme, ya
que si pulsa a continuacion
el comando «CONTINUE»
(que se encuentra en la te-
cla «C») conseguira seguir
con la ejecucion del progra-
ma sin borrar ninguna varia-
ble.

En cuanto a su segunda
pregunta, no basta con co-

locar la memoria «en parale-
lo», es necesario ademas di-
reccionarla. El microproce-
sador Z-80 puede direccionar
64K. de memoria total, ya
que dispone de un Bus de
direcciones de 16 bits, pero
los primeros 16K. estan ocu-
pados por memoria ROM
que contiene el sistema ope-
rativo, intérprete de Basic y
juego de caracteres, por lo
que no quedan mas que
48K. disponibles para RAM.
Efectivamente se podria
anadir mas RAM paginando
la memoria, pero habria que
desarrollar ademas un soft-
ware adicional que se encar-
gase de gestionarla, acce-
diendo a las distintas pagi-
nas a través de los «ports»,
ya que el sistema operativo
no esta preparado para ello.

Auto-ejecucion

JQué instruccion, rutina o
modo hay de que los progra-
ma se auto-ejecuten y no
aparezca al terminar de car-
garlo el mensaje O.K.?

¢De qué manera simple
puede un novato como yo
utilizar la rutina de rétulos
de la cinta HORIZONTES?

Luis ROSADO - Sevilla

1 Para que un programa se
auto-ejecute, guardelo en
cinta con la instruccion: SA-
VE «nombre» LINE n donde
«n» es el nimero de la linea

a partir de la cual quiere que
se auto-ejecute su progra-
ma. Si desea que se ejecu-
te desde el principio utilice:
SAVE «nombre» LINE 1.

En cuanto a la rutina de
rotulos de la cinta HORI-
ZONTES le remitimos al ar-
ticulo aparecido en el nime-
ro 8, pagina 16 de nuestra re-
vista.

Riesgos
de las pantallas

¢Hasta qué punto dana la
TV a la vista?

;Qué distancia es la co-
rrecta para televisores gran-
des y pequerios?

cSirve de algo colocar en
la pantalla un papel de ce-
lofan transparente, verde,

azul o ambar?
José L. ABALOS-La Rioja

[] Actualmente existe una
polémica entre especialistas
en higiene ocupacional
acerca de los riesgos higié-
nicos potenciales de las
PCD (Pantallas Catddicas de
Datos); si esta muy interesa-
do en el tema podra encon-
trar bibliografia al respecto.

En cualquier caso, lo
aconsejable seria consultar
con un oftalmélogo.

Si lo desea, podra encon-
trar en el mercado unas pan-
tallas especiales para colo-
car delante del televisor, pe-
ro no podemos garantizarle
nada en cuanto a su efecti-
vidad.

Joystick dos fuegos....................
Joystick 4 fuegos (profesional)...........
Sony Hit Bit 55 + Software (6.000 pts). ...
Impresora Admate 100 (100 c.ps).........
Teclado Saga-1 (profesional)..............
Teclado DKtroniks. .........ccvvvnennen.
InterruptoriReset ........ovvviiiiiiiiins
C15 (cinta especial computadoras).......
MICTOUIIVNG s o o e e Vs oS N s

...... 2.350 Ghostbuster (caza-fantasmas)
...... 3175 Gift from the gods........

...... 49.000 Blug MaX s v viiemscoss vvsassiisrssodunis 1975
...... 47.500 Kilght:Lore e sswnssesmmaianavsssoameins 2475
...... 16.300 ZAXNON S sv v T T oS R T s 1950
...... 11.900 COmBAt: X5 sesuies vss e mpamas S 1925
..... 1375 Software Amstrad (promocion)

...... & Roland on the ropes..........ccoevvvvennnenes 1650

..... 1375 Galactic plague..........

Dr. Drumen, 6. 28012 - Madrid. Tel. 239 39 26.

.................. 2520

MICRO-1 DRUMEN

Jorge Juan, 116. 28028 - Madrid. Tel. 274 53 80.

Hardware Software Spectrum Tratamiento textos. .........vevvvniiiniiiinnes 2210
Spectrum 48 K (normal y plus).............eue. 20% Dto. Alien-8 (novedad Erbe)..............couvvuinnn. 2435 Friit:maching: vass s ssammssivesmnsavaeaides 1650
Regalo 1 joystick + 6 cintas Raid Over Moscow (novedad Erbe).............. 1.960 Hammier atlacks oo e iimmrmmransviiaveass 1.785
Amstrad CPC64 K (cassette y monitor verde). ... 74,400 MAtChDRY - i s vonos oo msiasmmasyasn 1925

@ Situpedido de software es superior a 3.000 ptas., gratis dos
2.360 cintas C15.

@ Llamanos o escribe a cualquier tienda, y recibiras tu pedido
contra-reembolso. Sin ningun gasto de envio.

@ Madrid capital, reparto propio. Maximo 24 horas (sin gastos).

@ Mas productos sin detallar, lldmanos, te infcrmaremos am-
pliamente.

1.650 @ Buscamos distribuidores en toda Espafia.
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de 1984.

Creemos necesario comunicar a nuestros lectores un plagio cometido en el nu-
mero 16 de nuestra revista, en el que aparecia un programa con el titulo de BINGO.
El «autor» de dicho programa, Juan Martinez Cufiado, copié uno que, bajo el mis-
mo epigrafe, salia publicado en el nimero de ZX correspondiente al mes de abril

Por este motivo, a la vez que expresamos nuestro malestar, comunicamos a este
«habil» lector nuestra decision de no aportar la cantidad estipulada de 25.000 ptas.,
por la publicacién de un programa en esa seccion.

Este programa se utiliza para:

FACTURACION/Spectrum

Un solo programa que maneja 20 ficheros de articulos y direcciones con un total
de 1.000 articulos mas 400 direcciones de clientes, etc., en un solo cartucho.

® Realizar facturas (hasta 10 conceptos). ® Realizar ofertas (hasta 10 conceptos).
® Realizar pedidos (hasta 10 conceptos). ® Realizar albaranes (hasta 10 concep-
tos). ® Llevar el control de stocks (1.000 articulos). ® Listas de precios (aumento
automatico). ® Envio de circulares (400 direcciones),
Instrucciones totalmente en castellano.
De venta en El Corte Inglés y tiendas de informatica

ALSI, S.A. Antonio Lopez, 117, 2° D - 28026 Madrid. Teléfono 475 43 39.

PRECIOS ESPECIALES
PARA COLEGIOS
Y TIENDAS
COMMODORE 64
ZX81 1K
SPECTRUM 48K
ORIC ATMOS 48K
MICRODRIVE
INTERFACE
JUEGOS (Importados)

% % %
Tels.: (93) 242 80 11-319 39 65
BARCELONA
Tel. (93) 725 20 59 SABADELL
(A partir 18.00 horas)
=oK%
MICRO /RAM
Obispo Laguarda 1, 1°
08001 BARCELONA

| VENTA DIRECTA

| SIN INTERMEDIARIOS

ORIC ATMOS-
COMMODORE 64-16
UNIDAD DE DISCO

DATASSETTE-SPECTRUM 48K
SPECTRUM 64K
MICRODRIVES-INTERFACE 1
ULTIMOS MODELOS

[ Seis meses de garantia ]

MICRO (Import). C/ Magallanes, 5! -
atico. Barcelona 08004. Telf.: 242 19 99.
(De 7 a 10 de la noche)

Z ARTO N

LOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA
SINCLAIR Y COMMODORE
Todo el Hardware y Software nacional
y de importacion
MAS DE 650 PROGRAMAS
Club de usuarios y Club de videojuegos
Servicio de asistencia y de reparacion,
y ademas venta por correspondencia
ESCRIBENOS
ARTO. C/Angli, 43 - Tienda
08017 BARCELONA

e . | | ANUNCIESE
LA INFORMATICA EN

¢SINCLAIR @ SPECTRAVIDEO
©COMMODORE ® DRAGON

®AMSTRAD e APPLE
®SPERRY UNIVAC
Modesto Latuente, 63 Cotomtne. 39 41
Telt 26394 54 Telf 45861 71
28003 MADRID 28016 MADRID
Jost Ortega v Gawser, 21 Padve Damide 18 ’,
A ey Teléfono: 654 32 11
Fuencarral, 100 Avda Gaudl 15

Telt 221 2362
28004 MADRID

Telt 26619 14
08015 BARCELONA

Sefiorita Marisa

Stuast, 7
Telt. 891 70 36
ARANJUEZ (Maceid

Ezrauiet Gonzier 78
Telt 4368 65
40002 SEGOVIA

-~ DEOCASION -

e VENDO por 12000 pts. o cam-
bio por accesorios para ZX Spec-
trum, un video-juegos PHILIPS
G-7000. Dirigirse a: Pablo Lopez
Glez. C/ Pizarro, 69, 4° B. Vigo.
Tfno: 986/41 59 80.

e COMPRO ZX Spectrum 16Kb
por 20.000 ptas. No me importa su
estado externo si por dentro esta
bien. Tampoco si el aparato es de
importacion. Ofertas a: Daniel Car-
mona Félix. C/ Queipo de Llano, 1
Fregenal de la Sierra (Badajoz).
Tfno: 924/70 00 06 a partir de
las 3 PM.

e VENDO ZX Spectrum en per-
fecto estado, en garantia hasta el
14/11/85, con salida para monitor,
incluyendo cables, manuales en
castellano, interface y joystick
kempston y un libro de programa-
cién basic, por sélo 39.000 pts.
Tfno: 456 63 52, preguntar por
Joseé.

e ME GUSTARIA cambiar un or-
gano CASIO VLTONE con instruc-
ciones y con algunas canciones,
por un ordenador ZX 81 con todos
sus accesorios: libro de intruccio-
nes, conectadores para la televi-
sién y fuente de alimentacion. Mis
senas son las siguientes: David Ri-
vera Valverde. C/ Santa Susana, 8,
4% 4. Tfno: 763 51 64. Hortaleza.
Madrid 28033.

e VENDO ordenador ZX 81 con
todas sus conexiones y el manual,
por 12.000 pts. Llamar al 965/38 09

82 (de 2 a 3 de la tarde), pregun-
tar por Fran.

o CAMBIARIA IBERTREN escala
3N por ZX-81, y que ademas inclu-
yera transformador, cables y ma-
nual. Admito otras ofertas. Intere-
sados escribir a: Luis Carrillo Her-
nandez. C/ S? Ana n?® 26, 1° izda.
Alcantarrilla (Murcia)

e CAMBIO libro «Basic Basicon,
mas coleccién de revistas micro-
hobby, mas coleccioén de billetes de
loteria (tengo mas de cien), por
Spectrum o ZX 81. Interesados lla-
marde1a2yde7a8al 78513
12 6 escribir a Ismael Jurado. C/
San Damian 185, entresuelo 1° Ta-
rrasa (Barcelona)

e VENDO ordenador personal ZX
81 en perfecto estado, comprado
hace un ano; con cables, manual,
F. alimentacion y algunos progra-
mas por 10.000 pts, negociables.
Video-juego para TV B/IN, COLOR,
con juegos (6) + una pistola para
éste por 4.000 pts. negociables. Es-
cribid (los interesados), lo antes po-
sible pues me voy a la mili, a: Ra-
fael Hernandez Marquez. B/4 Esc.
16, 4.2. Campoclaro (Tarragona).
e INTERCAMBIO MAMAIIYA
C-330 Profesional de 6 X6 y 6x12,
objetivos intercambiables y a estre-
nar, por Spectrum 48K o por Sin-
clair QL pagando una diferencia.
Agustin Parbole Jabardo. Pardo Ba-
zan, 12. 28016 Madrid. Tfno. 91/413
97 28.
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EL UNICO COBALT ORIGINAL
EN CASTELLANO
Y CON GARANTIA
(PANTALLAS EN CASTELLANO)
ES EL DISTRIBUIDO POR:
SOFTWARE CENTER,
DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO
PARA ESPANA.

Avda Mistral,10.1 D esc 1zda  Tel 4320731 08015-BARCELONA
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«KSound on Sound,
una cinta muy Personal

La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15.

s

Sound on Sglind es una gharca reglst‘ada produgida y disfijbuida

por;

Avenida de Fuentemar, 35. Poligono Industrial de Coslada (Madrid).
Teléfs.: 671 22 00/ 04 / 08 / 12 ] 16.







