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NGRESSO it
Palacio de Convengoes
do Anhembi - Sao Paulo

SOFT'95

Em 10 anos mals de 2.000 Palestrantes e 30,000 Congressistas participaram de um mundo fascinante
am que Aprender, Evoluir, Construlr sdo as palavras de ordem
Em 95 temos um novo Congresso com uma didatica moderna e revolucionaria que integra o Congressista
com as tendéncias da informatica mundial
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Congresso Técnico
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Congresso Usudrio

Este é 0 segmento do congresso destinado a usudrios
especificos, permitindo sua atuallzagdo com o que

esld sendo oferecido pelo mercado na drea de seu Medicina EIS Advocacla Autom. Comercia
Interesse. "y Renato Sabbatini Carlos José Perolra) Luiz . G, Novaes
Serdo 8 horas de informagéo e para participar basta g UNICAMP : Fécll Informatica EAN Brasll
i i - T —— — — S o
escolher o(s) Semindrio(s) de interesse e efetuar uma 1715 Arqu"-m“ (AEC) als Ensino
Inserigdo Usudrio para cada um. Nelson Covas Editoragdo Licio Graga José Antonio T, da Cunhia
TQS Informatica IBM Brasil Compucenier
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Congresso Aberto

E o canal direto do Congresso Fenasoft com a 17107106 1n/a7/a5 19/07/95 20/07/05 21/07/96
socledade. Serdo Encontros e Plendrias onde lodos — —
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Roserve sua insarigho no Congresso Fenasoft'd5 e garanta
os descontos promocionals, basta Preencher os dados
abaixo, selecionando os dias dos Seminarios da sua
preferéncia
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Ao Leitor

0 mercado de hardware esta
num daqueles momentos de
euforia total. Preg¢os baixos,
placas de alta performance,
magquinas de dar 4gua na boca,
etc, etc, etc. Vivemos o final
mais que anunciado da dinastia
386 e 0 auge da dinastia 486.

.0 Pentium? Bem, ainda esta

muito caro para um micro popu-
lar, mas & s6 dar tempo ao
tempo.

Maquina multimidia? Ja é o

" padrao minimo para quem esta
- chegando agora e para aqueles

que querem se manter “up to
date”. CD Rom & peca funda-

“mental em qualquer méaquina

moderninha, Modem entéo,
imprescindivel, Enfim, a velha

“ e conhecida festa do hardware.

E para que o leitor possa

. "navegar” nesse novo universo,

apresentamos nesta edigdo a

- primeira parte de um trabalho
- Sobre essas “engenhocas”: um

perfil super detalhado dos mi-

' cros modernos, assinado por
-ninguém menos que Laércio
. Vasconcelos,

Vocé ird& conhecer coisas

como PCl, Local Bus, etc e
- saberque importanciaisso tem
. hahorade definir a sua proxima
“maquina.

Renato Deglovani
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Bits & BYTES

American Power Conversion lanca fonte
de poténcia inteligente

A American Power Convercion (APC) esta trazendo para
o0 Brasil a linha de fontes interativas de poténcia continua
de Back-UPS Pro, indicada para computadores, estagoes
de trabalho de engenharia e telecomunicagao e oulros

equipamentos eletrdnicos avangados, tanto em operagao
individual como em rede.

A série Back-UPS Pro de poténcia trabalha no sistema
UPS (Uninterruptible Power Supply), e incorpora a
regulagem automética de tensao (AVR). Estas duas
caracteristicas garantem a seguranga do trabalho,
realizando simultaneamente as tarefas de distribuir
energla através de baterias e de proteger o equipamentos
das oscilagoes de tenséo.

0 sistema inteligente de controle inclui um auto-teste
para alertar o usuério do estado da bateria, informando
quando elas precisam ser substituidas. A troca é simples
e segura: o proprio usudrio pode realizé-la através de uma
porta na parte inferior da fonte, sem a necessidade de
enviar o produto ao fabricante. Além disso néo & preciso
desconectar a fonte do sistema durante a substituigao.

Outro diferencial da linha Back-UPS Pro é a possibilidade
de monitoramento do software em que esta em operagao.
0s modelos 420, 650, 1000 e 1400 permitem o
desligamento automaético dos sistemas de operagéao
durante as interrupgées elétricas prolongadas. Quando
usados com o software PowerChute Plus ou com os Kits
de interface da APC, encerram automaticamente se¢oes
de Windows, NT, 08/2, SCO Unix, Netware, LANtastic,
Apple 7, LAN Manager e a maioria dos sistemas
disponiveis.




Sharp apresentou na UD ”Organizer"
com processador de texto

A Sharp apresentou na UD o novo Organizer
Zaurus, que trdz 1 Mb de meméoria e processador
de texto semelhante ao WinWord, podendo ser
conectado a Fax, e-mail, telefone ou telefone
celular para tranferéncia de dados.

Com tela de cristal (lquido “soft-touch”,
fungoes de agenda eletronica, calculadora e
calendéario, o Zaurus dispée, ainda, do recurso
Scrapbook para inserir mapas, notas e
ilustragoes no etxto. Outra facllidade é a leitura
através de Infra-vermelho, possibilitando a
comunicagdo entre o Zaurus e outras agendas/
organizers Sharp, além de tranferir dados para
um microcomputador ou imprimir em qualquer
equipamento.

O Organizer Zaurus tem SLOT PCMCIA,
proporcionando a leitura instantdnea desses
aplicativos para fax/modem, pager, cartées de

memaoria, jogos, planilha eletrénica etc,
tornando Ilimitada as possibilidades de uso.
Tem dimensdées reduzidas e pesa apenas 380
gramas.

RioSoft lanca sistemas integrados na
Fenasoft 95

A RioSoft langa na Fenasoft 95 um grupo de
softwares totalmente Integrados, Trata-se de um
sistema de administragcdo empresarial (Compras,
Controle de Estoque Industrial, vendas/faturamento,
servigo de atendimento a clientes e financeiro)
destinado a pequenas médias e grandes empresas.

O Software gerencial que sera langado no mercado
naclional a partir da Fenasoft, faz parte de uma série
de oito mddulos que vem sendo desenvolvidos pela
Riosoft e testado por 150 clientes nos estados de Sdo
Paulo, Parana, Minas Gerais e Amazonas.Além deles
a Riosoft esta desenvolvendo dois outros modulos,
que Incluem dois custo industrial e PPCP
(planejamento, programagao e controle de produgéo )
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ambos voltados para indastrias .Todos 0s mddulos se
Integraram e formaram um grande sistema para
administra¢do empresarial,

Para o desenvolvimento, foram utilizadas as
linguagem C++, com compilador Borland C++ verséo
3.1 e Pascal 7.0 e gerenclador de arquivos relacionais
Paradox Engine 3.1. Os sistemas Riosoft séo
totalmente configuravels as reais necessidades das
empresas de qualquer ramo de atividade. Apenas por
este aspecto, explica o diretor de desenvolvimento da
Riosoft, Rogério César de Aquino, j& seria um software
de ponta, mas o produto possui ainda outras vantagens
que, acredita o diretor, "garantirdo sua plena aceitagdo
Junto aos usuérios de todo o territério nacional”.

Entre elas, o acesso as suas operagdes 6 controlado
por senha para cada usudrio, baixa por ficha técnica
no sistema de estoque, gera necessidade de produgéo
€ compra. Assim como
' software modernos o0s
¢ Sistemas riosoft contam
também com "Help on line",
manual de operagao,
embalagens modernas e
gerador de relatérios, onde
i 05 usudrios bem treinados
poderam criar seus préprios
relatorios,



A Super-Rodovia da
Informacao
llustrada
Bill Eager
A Super-Rodovia
da Informacao
lustrada

A

Redes de i, 59
Computadoreg?
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Redes de
omputadores
Hustrada

Eddie Kee

Multimidia
llustrada

&

Editora Axcel Books

Multimicia Hustrada

Nat Gertler

Uma super série completamente ilustrada e colorida de altissimo
nivel langada pela editora Excel Books.

“Multimidia llustrada”, responde todas as perguntas desta nova
tecnologia, como conceitos basicos, imagens, sons, videos e
animagdes, como usar a multimidia na educagao, pesquisa,
negocios e diversdo. Centenas de ilustragdes coloridas mostram
tudo o que acontece nos bastidores, O livro vem acompanhado
de um CD-ROM que inclui “the Best of MediaClips” da Aris e
mais de 150 clips repletos de som, video e animagéo.

“Redes de Computadores llustrada”, fala tudo o que acontece
dentro de uma rede, os conceitos basicos, como funcionam as
pontes, roteadores, servidores de impressio e outros componentes
da rede, o livro fala sobre a transferéncia de dados, passagem de
fichas, FDDI, cabeamento, computagdo em grupo de trabalho e
muito mais,

“A Super Rodovia da Informagdo llustrada”, explica o que é
esta tecnologia e para onde ela esta indo. Mostra 0s conceitos
bésicos por trds da Internet, dos servicos on-line, dos modens e
dos softwares de comunicagdes, ensina como as novas tecnoligias
de comunicagdes permitem o compartilhamento global de
InformagOes, permite descobrir como a Super-Rodovia da
informagdo estd sendo construida e como ela vai alterar o modo
de utilizarmos os aparelhos do dia-a-dia como telefones e
televisores,

LIVROS

- Como Usar o P(

a trabalhar com computadores

de forma eficiente. Ensina todos

i os fundamentos béasicos de

Suzane Weixel
209 péginas

Editora Campus

O livro Ensina como comegar

computadores em ilustragdes

(()I(if“jii‘w e |."l(_!"|‘\ (,Il,‘ serem
W S acompanhadas
s 1Y g ‘ﬁ"ﬂ\w O livro utiliza métodos

reconhecidamente eficaz no
ensino de fundamentos bésicos, Nas secOes de tarefas, tudo o
que voce tem a fazer é seguir as instrugdes, observar os exemplos
apresentados nas figuras e fazer vocé mesmol Possui instruges

| A
passo a passo que mostram os componentes béasicos de um
| computador, como funciona o sistema operacional, comandos

e procedimentos do DOS e Windows, o que um software pode
fazer por vocé..,

O livro é uma introducdo totalmente ilustrada e colorida ao
funcionamento e uso de computadores.

Distracoes ratais
David Gerrold

176 péginas

Axcel Books

Este pacote livro/CD-ROM
Ihe proporciona os arrepios de
um fliperama em sua casa, sem
o embarago de ter estranhos por
perto ouvindos o seu choro de
agonia pela derrota ou gritos de
éxtase pela vitéria, E ndo se
engana quanto a isso, vocé
estara desesperado bem antes do
que imagina.

Esta colegdo definitiva dos mais importantes jogos em

b
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shareware para PC inclui praticamente todos os tipos imaginaveis
de géneros de jogos \ aventura, simulagdo, combate, fliperama,
calabougo, mesa, texto e jogos de labirinto em alta velocidade.
Se vocé curte desafios de combate e tiroteios como Commander
Keen e Duke Nukem, classicos de todos os tempos como Pac-
Man e Chinese Checkers ou o espantoso mundo de realidade
virtual encontrado em DOOM, Wolfenstein 3D e Blake Stone,
Distragbes Fatais tem algo para todos. O autor até indica os
jogos adequados para criangas, assim como os seus preferidos,

O livro traga descompromissadamente a evolugio dos jogos

| de computador e completa sua trajetéria com dicas, Vocé

encontrard capitulos especiais dedicados a Apogee, ID e Epic
MagaGames, principais editores de jogos, para que tenha uma
amostra da Gltima palavra de sucessos em shareware, Vocé
podera escrever suas proprias versdes do classico dos jogos de
computador, Adventure, com kit de ferramentas incluido.

O CD-ROM incluso trdz 0s jogos shareware mencionados no livro,



DE 11 A 14 DE SETEMBRO DE 1995, DAS

14:00H AS 22:00H, NO SALAO DO
n I m COLEGIO SAO LUIZ (RUA HADOCK LOBO,
, 400 - CERQUEIRA CEZAR - SAO PAULO)

A SOFTKIDS é o ambiente ideal para o
grande poblico conhecer, de forma prética,
todas as novidades que a Informatica ofere-
ce, hoje, @ crianca e ao adolescente — em
softwares educacionais, games, equipamen-
tos, publicagaes efc.

E chega a Sdo Paulo depois de testada e
aprovada no Rio — pelos expositores e pelos
"ferinhas" da Informética. Com uma infra-
estrutura e um esforco de midia que prefende
trazer mais de 30.000 pessoas.

Venha langar ou mostrar o seu produto,

servigo, equipamento ou tecnologia na

SOFTKIDS. E, enfim, fechar bons negécios.

RESERVE LOGO O SEU ESTANDE.

Feira de Informatica para Criancas e Adolescentes

INFORMAGOES E RESERVAS REALIZACAO AV. NILO PECANHA 155

TEL.:(021) 533-0654 2 EXCALIBUR SALA 903 - RIO DE JANEIRO

FAX:(021) 220-7468 BTN €N T ER RJ - CEP 20.020-100




ARTIGO

A Informatica na Educacao
Usando Shareware Nacional

Analise de
programas
educacionais em
shareware

e T N
8 MICRO SISTEMAS

Victor M. Sant'Anna

No artigo “Informéatica na Educagao:
Problemas e Solugbes”, falamos sobre o
uso de programas SHAREWARE para re-
solver o problema da falta de programas
educativos nas escolas e, principalmente,
da vantagem econdmica da aquisicao de
programas share no lugar de programas
comerciais, Desta vez vamos analisar
alguns programas shareware para que as
pessoas Interessadas saibam o que temos
a disposigao. A maioria destes programas
faz parte do CD-Share Bra, um CD com
programas shareware nacionais.

QUEBRA-CABECAS

Existe um programa comercial criado
pela Disney, divisdao de software, e que
custa cerca de 35 doblares. £ um quebra-
cabegas com temas educativos. Pois
existem dois programas similares nacionais
que permitem, caso o usuario deseje, utilizar
diversas novas telas, educativas ou nio, e
de custos (registros) muito mais em conta,

O primeiro € o “QCP". Este programa
permite a substituigao de qualquer uma de
suas telas portelas fornecidas pelo usuéario,
fotografias digitalizadas, temas educativos
ou desenhos feitos em algum editor de
telas qualquer. O servigo é realizado pela
equipe que produziu o jogo, o usuéario
registra o programa e envia fotografias ou
fita de video para serem digitalizadas,
pagando para isso apenas cerca de R$
2,50 porimagem. Caso jatenha as imagens
digitalizadas, o servigo é gratuito. 0
programa tem diversos niveis.,

0 segundo programa € o “Quebra”. Tem
Menos opgoes, mas uma grande vantagem:
Trabalha com telas GIF. Se o usuario tiver

como converter as telas desejadas para este
formato, muito comum, podera usar o
programa imediatamente. A Gnica restrigao ¢
quanto ao tamanho do arquivo “.gif” que n&ao
deve ser maior do que 38 Kbytes.

Ambos programas trabalham com
resolugao 320x200 em 256 cores, VGA, e
utilizam o mouse, além de virem
acompanhados de diversas telas
digitalizadas de exemplo. Nenhum desses
programas fol designado especificamente
para ser um “programa educativo”, mas
sao, sem dlvida, 6timas opgoes.

AMERICA A VISTA

Excelente programa que mostra em
hipertexto e telas ilustrativas a viagem de
Colombo a América. Hipertexto & um texto “a
Informatica”: possui palavras e expressoes
gritadas que podem ser selecionadas durante
0 uso do programa e que dao acesso a
informagoes suplementares. Algo semelhante
as “notas de rodapé” nos livros impressos,
mas de maneira muito mais dinamica. O
programa permite que o aluno percorra a
viagem como um marinheiro, médico de
bordo ou como o proprioc Colombo. Um
excelente programa para alunos entre 10 e
16 anos, realizado por professores da UFRJ-
COPPE/Sistemas. O programa utiliza moni-
tor EGA/VGA (em outros monitores nao ha
telas ilustrativas) e nao necessita registro,
I5to €, seu uso é gratuito - desde que nao seja
usado para fins comerciais. Este programa
fol desenvolvido utilizando um editor espe-
cial para hipertextos.

INFO 2000 - UMA AVENTURA ESPACIAL

Este programa fol desenvolvido pela
PRODAM - Companhia de Processamento



de Dados do Municipio de Sao Paulo - para ser usado
como treinamento auto-instrutivo em nogoes basicas de
Informatica e comandos basicos do DOS. O programa €
freeware - ndo necessita registro - contanto que néo seja
explorado comercialmente. O aluno participa de uma
aventura de contra-espionagem pelos planetas do sistema
solar e, aos poucos, vai aprendendo nogoes de
microinformética. Contando com o auxilio de um robd
simpatico, também sera informado sobre algumas
curiosidades sobre 0s planetas. Indicado para criangas a
partir de 8 anos, ja vi cursos de treinamento aplicando
este programa emturmas de adultos, apesar da linguagem
utilizada ser voltada para o0s pequenos. O programa
apresenta os conteldos e testa sua assimilagdo por
parte do usuario através de exercicios em forma de
palavras cruzadas. Este excelente programa & o melhor
programa ja escrito em qualquer pals em sua area e
mostra o que nos, brasileiros, podemos fazer em termos
de software. Roda em CGA. Recomendavel o uso de
disco rigido, mas pode ser usado a partir de um disquete
de alta densidade.

WINDOWS

O programa “0s Presidentes” é uma simulagao de livro
contendo o desenho de cada um dos presidentes do
Brasil, desde Deodoro da Fonseca até o periodo da
ditadura militar, acompanhados de algumas linhas de
texto sobre cada um. Apesar de serextremamente simples,
o programa € (nico, j& que & muito dificil encontrar
programas educativos shareware em portugués, mais
dificil & encontrar algo em Windows. O programa é um
demonstrativo do ELD - Editor de livros digitais (Windows)
- um Kit para educadores e interessados em criar livros
digitais para Windows sem nenhuma linha de programagao,
incluindo imagens e textos, Nenhum desses programas
faz parte do CD-Share Bra, deverdo ser incluidos nas
proximas edigoes.

Existem outros programas em portugués para WIN-
DOWS que podem ser usados na area educativa, Sao os
Jogos de estratégla: o uso da l6gica e raciocinio tornam
estes programas interessantes para o educador, mesmo
que eles nao tenham o conte(do didatico relacionado
com o0s conhecimentos ministrados nas salas de aula.

MEMOSEQ é um jogo de memoéria com cores. Existem 4
cores diferentes, tente repetir a seqléncia apresentada

pelo computador. Cada vez que acertar, o0 programa
repete amesma sequéncia, do inicio ao fim, acrescentando
mais uma cor no final,

WDAMAS € um “jogo de damas” que tem seus comentarios
e textos traduzidos para o portugués. Os jogos de tabuleiro
sempre tém adeptos defensores de sua utilidade na
educagao e pode ser uma boa opgao nafalta de programas
de cunho didatico. Outros programas como o WINCHESS
e WINDAMAS sdo, respectivamente, jogo de xadrez e de
damas encontrados nas principais BBS e no CD-SHARE
BRA e podem ser alternativas interessantes.

CAIPIRA & um jogo de estratégia onde o objetivo 6,
utilizando um adubo especilal, reproduzir um jardim tal e
qual o mapa mostrado em escala menor. Jogo para
adultos, mas pode ser usado, em suas fases iniciais,
para incentivar na crianga o uso da I6gica na resolugéo de
problemas simples. Este programa & um langamento
novo e devera estar nas proximas edigées do CD-Share
Bra.

Este artigo deve servir para orientar novos
programadores, caso desejem entrar no mercado
shareware. Existe tanta caréncia que, qualquer programa
nesta area, por mais simples que seja, serd bem aceito,
Analisei os 150 programas educativos americanos que
vieram de “carona” no primeiro CD de programas shareware
nacionais, edigao FENASOFT 94, Pois os programas
americanos, em sua grande maioria e com algumas
excegies, sao apenas razodvels, comparados com 0s
brasileiros.

Talvez eu esteja sendo um pouco exagerado, mas &
proposital: espero atingir programadores que estejam
sem coragem de exibir alguns de seus programas antigos,
escondidos em alguma gaveta. Certamente alguém teré
uso para este programa e vocé podera, ainda por cima,
ganhar alguns trocados com ele. 0 modo shareware de
comércio &, certamente, o mercado mais democrético,
honesto e justo, o usuario s6 paga pelo que vai usar. Se
achar que um programa € pouco (til, ele simplesmente
deixa de usar o programa apbs alguns testes.

VICTOR M. SANT'ANNA é profissional de informética, atuando na
drea de Educagdo desde 1987, Trabalha atualmente prestando
consultoria para escolas, além de produzir softwrare educacional
© Jogos para eventos promocionals.,

TEMOS TAMBEM CAMISAS, BONES, ADESIVOS,

_ ATENDEMOS EM AMBITO NACIONAL

PROMOCAO PAD MOUSE R$ 1,20

JA COM A SUA LOGOMARCA IMPRESSA

ADESIVOS IMANTADOS, E 0 BRINDE QUE VOCE IMAGINAR.

SEPRE BRINDES

Rua Alcindo Guanabara 19 - Gr. 1311 - 1313
Centro - 20031-130 - Rio de Janeiro - RJ

Tel: (021) 533-0899 / Fax: (021) 220-0899 v




OPINIAO

Precisamos de Softwares Nacionais

Tudo comegou com
um TK 82-C que,
para quem nao
sabe era um micro
clone do Sinclair
ZX81 com 2Kb de
RAM, nenhuma cor,
nenhum som e
resolugao grafica
baixa...

José Eduardo Marujo

Depois surgiu 0 micro TK90X com 16
cores, som e resolugao grafica de 256 x
192 pixels. Dal surgiram ZX SPECTRUM
128 e outros, que aqui no Brasil nao
tiveram produgao.

0O Apple comegou a cair como micro
profissional e o MSX nascia como padrao
para micros domésticos, mas como tudo
passa... Nasceu o PC, que incorporou
Placa de Video VGA e Placas de Som. Dai
CD ROM e finalmente nasceu a multimidia!
Sem contar que 0 Amiga, que nunca seria
produzido aqui, infelizmente teve poucos
0S usuarios).

Todo este crescimento em termos de
equipamento nos mostra que 0 sSUCESS0
que as linhas pessoais conquistaram no
mercado sao decorrentes de um boom de
usuarios que compram e se interessam
por seus equipamentos, produzindo,
brincando, estudando, enfim utilizado seu
micro.

Agora as coisas que podemos realizar
com um micro multimidia, seja ele PC,
MACINTOSH ou AMIGA sao de longe
sonhos que eram inatingiveis quando do
langamento do Sinclair!

Era simplesmente fantastico quando
se via bons graficos e alguma voz nos
programas. Hoje esta pratica é quase
que obrigatdria, pois os sistemas
operacionais que serao padrao daqul para
frente j& s&o plataformas graficas,
voltados para o usuario (6timo para o0s
usuarios),

Os programadores que eram parrudos
e imponentes perderam terreno para os
programadores flexiveis e que se

ES——————— )[COCUPAIM cOm 0 usuario e os softwares
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hoje ja sdo muito mais faceis de usar do
que ha 10 anos atréas.

Usuarios comuns com um equipamento
multimidia poderdo produzir verdadeiras
maravilhas e com o passar do tempo nao
se sabera se fol um profissional ou
usuério comum quem as criou.

Basta vocé ter um 386DX com Video
VGA Colorido e Placa de Som que as
coisas j& mudam de figura: os jogos
ganham vida e as trilhas sonoras ficam
estonteantes!

Agora a Micro Sistemas esta apoiando a
criagao de Jogos e Isto & Otimo pois
precisamos despertar o interesse em
pesquisar, criar € montar solugoes
NACIONAIS, pois nao é s6 americano que
sabe apertar teclas. Nos podemos avangar
e dizer foi um BRASILEIRO quem fez!

Precisamos montar tribos de usuérios
que desenvolvam softwares para varios
propbsitos e Isto quase nao ocorre aqui.
E dificil encontrar um grupo de estudantes
discutindo o desenvolvimento de um game
ou mais raro ainda o desenvolvimento de
um demo.

Crie coragem, forme grupos, tentem,
discutam e vejam o que vai acontecer!

JOSE EDUARDO MARUJO é proprietarlo da
ESC SOFT, distribuidora de programas
Shareware, programador Cobol, Clipper, Ba-
slc e Turbo Pascal.
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FASTGAME VIP

SEJA 56CI0 DA FASTGAME £ DESFRU-
TE DE TODAS AS VANTAGENS, EXCLUSI-
VAS DE CLIENTE VIP. VOCE PAGA UMA
TAXA DE R$ 30,00 (TRINTA REAIS), VALI-
DA POR TRES MESES E TEM DESCON-
TOS EXCELENTES EM CADA C6PIA DE
TABELA
ALEM DISS0, RECEBE UMA ASSINATURA
TRIMESTRAL GRATIS NA ATENDBBS, EX-
CLUSIVA AOS CLIENTES, COM CENTENAS
DE JOGOS, PRA VOCE PEGAR DE GRACA..

DISCO (VEJA

VIP).

SUPERPACK 100

UPERPACK 100 SAO PACOTES DE JOGOS CONTENDO 100 GAMES SELECIONADOS
RA VOCE. SAO TRES VOLUMES, CADA UM COM JOGOS DIFERENTES. NAO HA
EPETICOES. TODOS 0S GAMES SAO COMPACTADOS COM O SOFT ARJ. SAQ FOR-
ECIDOS EM DISQUETES HD 5 1/4 OU 3 1/2. E COM UM PRECO SUPER-ESPECIAL.

SEJA S6CIO DA FASTGAME 1 1!

PROMOCAO

Caso nédo quelra ser nossoc
soclo tambem Ihe oferecemos van-

tagens: a cada disco comprado voce

ganha créditos para balxar gamas na

ATENDBBS. quanto mais com-
prar mais val ganhar!!! Faga ja o seu
pedido e merega regalias que sd a
FASTGAME pode oferecer !lI

PECA JA O SEUIN

0nosws

gg 3 2.7 VOLUME #1- NORMAL 51/4 H$ 48,00 31/2 58,00

L g ;:: S ViP 514 R$ 42,00 31/2 52,00

=]

o8y 'g B VOLUME#2-NORMAL 51/4 R$ 48,00 3 1/2 58,00
8.,00 vip 51/4 R$ 42,00 3 1/2 58,00

Qg 1]

L2228  VOLUME#3-NORMAL 5 1/4 R$ 54,00 31/2 64,00
u N—‘g'._" c viP 51/4 R$ 48,00 312 54,00

OsSwo0

4 >=Hon

.--------------.---------------

TABELA DE PRECOS
NORMAL

{DIsco INCLUSG)
51/4 HD R$ 2,00
3 1/2HD R$ 3,00

TAXA DE CORREIO
R$ 3,00 A CADA 15
DISCOS.
SEDEX: CONSULTE

TABELA DE PRECOS
vIP

(DISCQ INCLUSO)
5S1/4HDR$1,30
31/2HD R$ 2,00

TAXA DE CORREIO:
CLIENTE VIP ESTA
ISENTO
SEDEX: CONSULTE

SETEMBRO VEM Al !
E JUNTO, O MELHOR SHARE PRA VOCE!

ATENDBBS

UMA BBS EXCLUSIVA PARA

CLIENTES DA FASTGAME. NA
ATENDBBS VOCE TEM A SUA
DISPOSICAO CENTENAS DE|
JOGOS EMOCIONANTES,
ALEM DEDICASE THUQUESH
E TROCA DE MENSAGES|
COM FERAS DOS GAMES!
VENHA COM A GENTE |11

A FASTGAME VAl PEGAR, DIRETAMENTE DE
NEW YORK, OS MAIS RECENTES E MELHORES
APLICATIVOS SHAREWARE. SOMENTE PRO-
GRAMAS INEDITOS! PECA JA O SEU CATALO-
GO GRATIS, COM NOVIDADES TODOS 0S ME-
SES, DIRETAMENTE DE NEW YORK!,




CURSO

] Ricardo Flores

Continuacao do
tema da edigao
anterior

CODIGO BASIGC PARA O PROCEDIMENTO
GERAL - GUARDAMBIENTE

Ative frmEg \ Acione o Menu View \ New
Procedure... \ GuardAmbiente \ OK

" Sub GuardAmbiente ( )

CorPrimeiroPlano = ForeColor ! ——m8 ———¢
CorPreenchimento = FillColor* Guarda nas
variaveis os valores
EspessuraDoTrago = DrawWidth® das
propriedades. *
TipoDeTrago = DrawStyle”
ModoDeDesenho = DrawMode ' ————8——°
ForeColor = BackColor * Cor de primeiro
plano = a do segundo plano.
DrawStyle=2'-----
DrawWidth = 1° Espessura do trago = 1
pixel.
DrawMode = 7 * Ativa Xor Pen.
End Sub

CODIGO BASIC PARA O PROCEDIMENTO
GERAL - RESTAURAMBIENTE
Ative frmEg \ Acione o Menu View \ New
Procedure... \ RestaurAmbiente \ OK
Sub RestaurAmbiente ()

‘ Restaura as propriedades aos valores
encontrados por GuardAmbiente ( }.
ForeColor = CorPrimeiroPlano

DrawMode = ModoDeDesenho

FareColor = CorPrimeiroPlano

FillColor = CorPreenchimento

DrawWidth = EspessuraDoTrago
DrawStyle = TipoDeTrago

DrawMode = ModoDeDesenho
End Sub

CcODIGO BASIC PARA FORM - EVENTOS
MOUSEMOVE E MOUSEUP - FLAGLINHA
Sub Form_MouseMove {Button As Integer,

asesesssmamsnsssens  Shift As Integer, X As Single, Y As Singie)

Visual Basic - Parte 17

If {Button = 1) Then' Se botdo esquerdo
pressionado...

If FlagLinha Then * Se botao linha clicado...
GuardAmbiente ‘Chama este procedimento.

Line (PosinicX, PoslnicY}-(CurrentX,
CurrentY)

Line (PosInicX, PoslnicY){X, Y)
RestaurAmbiente * Chama este
procedimento.

End If

End If
End Sub

Se ndoredesenharmos ao liberar o botao
do mouse, o desenho resultante ficara
com o tipo de trago pontithado. Se
tivéssemos mantido o tipo de trago default
e n3o redesenhassemaos ao liberaro mouse,
a intersegdo das linhas dos diversos
desenhos ficariam “xoradas”.

Sub Form_MouselUp (Button As Integer,
Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
If FlagLinha Then ‘ Se botdo linha
clicado...

Line (PoslnicX, PoslnicYHX, Y)

End If

End Sub

€6DIGO BASIC PARA FORM - EVENTOS
MOUSEMOVE E MOUSEUP - FLAGCAIXA
Sub Form_MouseMove (Button As Integer,
Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

If (Button = 1) Then ‘ Se botao esquerdo
pressionado...

If FlagCaixa Then ' Se botao caixa
clicado...
GuardAmbiente
procedimento.
Line (PoslinicX, PoslnicY)-{CurrentX,

Chama este



CurrentY)}, , B

Line (PoslnicX, PosinicY)<X, Y). . B
RestaurAmbiente ‘ Chama este procedimento.
End If

End If
End Sub

Sub Form_MouseUp (Button As Integer, Shift As Integer,
X As Single, Y As Single)

If FlagCaixa Then * Se botdo caixa clicado...
Line {PoslinicX, PoslnicY)<(X, Y), , B
End if

End Sub

CODIGO BASIC PARA FORM - EVENTOS MOUSEMOVE
E MOUSEUP - FLAGCIRCULO

Sub Form_MouseMove (Button As Integer, Shift As Inte-

ger, X As Single, Y As Single)
If (Button = 1) Then * Se botdo esquerdo pressionado...

If FlagCirculo Then ‘ Se botéo circulo clicadao...
GuardAmbiente * Chama este procedimento,
Raio! = Sgr({PoslnicX - CurrentX) A 2 + (PoslnicY -

CurrentY) A 2)’ Calcula o raio.

Circle (PoslnicX, PoslnicY), Raiol

Raio! = Sar((PoslnicX - X) A 2 + (PoslnicY - Y) A 2)
Circle {PoslnicX, PoslnicY), Raio!

CurrentX = X

CurrentY = Y

RestaurAmbiente ‘ Chama este procedimento.
End if

End If
End Sub

Sub Form_MouseUp (Button As Integer, Shift As Integer,
X As Single, Y As Single)

If FlagCirculo Then * Se botdo circulo clicado...
Raio! = Sqr{(PoslnicX - X) A 2 + (PoslnicY - Y) A 2)
Circle (PoslnicX, PoslnicY), Raio!

End If

End Sub

CODIGO BASIC PARA FORM - EVENTO MOUSEMOVE -
FLAGAPAGAR

Sub Form_MouseMove (Button As Integer, Shift As inte-

ger, X As Single, Y As Single)
If (Button = 1) Then’ Se botdo esquerdo pressionado...

If FlagApagar Then

‘ Desenha & mao, com a cor de segundo plano.
Line (X, Y), BackColor

End If

End If
End Sub

ADICIONANDO UM NOVO FORMULARIO: PAINEL DE
CONTROLE

Clique o botao “Adiciona Novo Formulario”
Encontre e mude as propriedades de Formi:
Name: frmPControle

BackColor: &H00COCOCO&

BorderStyle: 3 - Fixed Double

Caption: Mais Opgbes

Height: 4110

MaxButton: False

MinButton: False

Width: 3375

Grave o projeto e digite: PAINELCO (Para nome desse
novo formulério.) \ OK

CRIANDO A INTERFACE COM 0 USUARIO - PAINEL 3D
QUE RECEBERA LABEL AUDIT SYSTEM

Duplo clique na ferramenta SSPanel (O objeto
seéra criado no formato padrdo.)

Altere as propriedades do objeto SSPanel:
Propriedade O Que Significa Valor 0 Que Significa
Align [= Alinhamento] 1 - Align Top[= Alinha sempre
no topo]

Bevel Inner [= Superficie Intema]l - Inset[= Inserido]
Bevel Width{= Largura da Superficie] 4 [= 4 twips
distante das 4 bordas]

Border Width [= Largura da Borda] 3 [= 3
twips]
Captlon [= Legenda] Nada

Helght [=Altura] 615 [= 615 twips]
Name [= Nome] D/P (Panel3D1)

D/P = Delxar no Padrio

Dupio clique na ferramenta Label

DICA: E bem provavel que vocé encontre dificuldades em
enquadrar exatamente o Label dentro do Painel3D.

Fnviranment Options

Comment Background - C————
Kepword Tewt " """ —
Keyword Backaround  ———
identiisr Tet I
identifier Background I ——
Code window Text ;
Code windaw B ackground  —
Debug window Text ; I
Drebug window Backgiound M
Grid Height 120

Show Grid Yes

;
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Isto ocorre porque no VB padraoe a opgao Align To Grid [=
Alinhar na Grade] & Sim [= Yes]. Altere isto seguindo os
passos a seguir e tente desenhar o Labei dentro do Painel
3D.

Menu Options \ Environment...
To Grid para Yes \ OK

[= Ambiente] \ Altere Align

Altere as propriedades do Label: (Note que ForeColor sera
100% preta.)

Nene Algnment BomiarStde  Caplion FoniSke ForeColor
biNovaCor 2-Center 1-FixedSingle AuditSystem 9,75 &HOO000000&
Rode ¢ projeto para verificar 0 comportamento do Painel
3D com o ibINovaCor

CRIANDO A INTERFACE COM O USUARIO - FRAME 3D
COR A ALTERAR (SSFRAME)

Duplo clique na ferramenta SSFrame (O objeto
serd criado no formato padrdo.)

: a1 Reposicione, redimensione e altere as
propnedades do objeto SSFrame:
Name Captlon Font3D
D/P Cor a Alterar 1 - Raised w/light shading

CRIANDO A INTERFACE COM D USUARIO - BOTAQ DE
OPCAOQ 3D (SSOPTION)

Duplo cligue na ferramenta SSOption {0 objeto
sera criado no formato padrao.)

d Reposicione, redimensione e altere as
propriedades do objeto SSOption
Name Captlon Font3D Value
opc(l) Primelro Plano 1 - Ralsed w/light shading True
opc{2) Segundo Plano 1 - Raised w/light shading False
NOTA: Com a propriedade Value = True o botdo de opgao
apareceri ativado.

CRIANDO A INTERFACE COM O USUARIO - SSRIBBON

Duplo clique na ferramenta SSRibbon (O objeto
sera criado no formato padrdo.)
Reposicione, redimensione e altere as
propriedades do objeto SSRibbon

Name PictureUp  PictureDnChange
botPreenchec:\vb\as\20egQ2\alvo.bmp
PictureUp’ Bitmap

1 - Dither

DICA: A figura do Alvo foi criada no Paint-
=% brush da mesma forma que o botdo “T" e
gravada no subdiretério c:\vb\as\20eg02 com o nome
alvo.bmp.

Isto faz a figura Alvo aparecer desbotada quando ¢ botdo
for pressionado.

14 MICRO SISTEMAS

CRIANDO A INTERFACE COM O USUARIO - PAINEL 3D
EXIBIRA COR DE PREENCHIMENTO

Duplo cligue na ferramenta SSPanel (O objeto
sera criado no formato padrao.)
Reposicione, redimensione e altere as
propriedades do objeto SSPanel

Propriedade O Que Signiflca Valor 0 Que Significa

Allgn [= Alinhamentd] O - None [= Nenhum alinhamento)
Caption [= Legenda] Nada

Helght (= Altura] 735 [= 735 twips]

Name [= Nome] D/P (Panel3D2)

Duplo clique na ferramenta Label,
Reposicione, redimensione sobre o Pane!l3D2 e altere as
propriedades do objeto Label:
Name BorderStyle

IbIPreenche 1 - Fixed Single

Captlon
Nada

CRIANDO A INTERFACE COM O USUARIO - FRAME 3D
ESPESSURA (SSFRAME)

Duplo cligue na ferramenta SSFrame / Reposicione,
redimensione e altere a propriedade Caption desse objeto
para Espessura.

Duplo clique na ferramenta Label.
Reposicione, redimensione sobre o Panel3D2 e altere as
propriedacdes do objeto Label:
Name BackStyle
iblEspessura 0 - Transparent

BorderStyle
0 - None

CRIANDO A INTERFACE COM O USUARIO - BOTAO DE
GIRAR (SPINBUTTON)

Duplo clique na ferramenta SpinButton

Reposicione, redimensione e altere as
propriedades do objeto SpinButton.

Name SpinOrientation Delay

D/P 1 - Horizontal D/P (250)

D/P = Deixar no Padrao

250 milisegundos é o padrdo, ou seja, cerca de 1/4
de 1 segundo. Quanto maior este valor, mais demorado
sera o incremento/decréscimo entre ¢ menor e o maior
limite estabelecido por vocé. Quando escrevermos o
codigo Basic, altere este valor para “sentir” melhor.
| CONTINUA NA PROXIMA EDICAO |
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O SOFTWARE QUE VOCE SONHAVA PARA FAZER TUDO AQUILO
QUE SUA EMPRESA PRECISA,POR UM PRECO INACREDITAVEL!

COMPLETE WORKS FOR WINDOWS

résenfation to Growp Steering mnrnitt.ee on
Lessons learnt from Implementation of Tilecliester Pilot

1

Compuizrs were introduced ito Betabuld Bulders Merchants, Tilechester on Aprl Ist 1986
for stock recordng  Order entry went hve wn January 1987 and the whole system was live en
Fune 1st 1987, The effect was sunmarised by the Tdeche ster branch manager--

"Now thal we have instafled the systern T cannot see how any company
carrving the number uf slock iferns tha! we do could remaia compelitive
without computers.  Benefils include reduced ewors and beller
accounfing conlrofs, plus slaff are fread of mundana cierical defails anit
ableg lo provide & far balfer seraice i our cusfomers.”

The lessoms learst dwng Eus tirme are outlined i the following repeit under five medn
keadings; staff, Physical, Customer, Computer/Setunty and Backup.

O "Complete Works for Windows" foi premiado em
diversos paises ¢ veio agora para o Brasil, distribuido
em disquetes de 3 1/2 com instrugdes de instalagio
em portuguésl Com ele, sua mala-direta, suas

correspondencias, tabelas, ficardo mais simples|

1C1E, Worke Lite < Daiabag
bzl Eile  Edit Laywut Fwms Fools  Oplions

: e vocs deseja informatizar uma pequena empresa
| com programas de qualidade, criados especialmente

| para o ambiente Windows, ¢ nZio pode gastar

cetifenas de reais com os pacotes que estdo no

* mercado, chegou a solugZo.
Com o “Comp]etc Works for Windows" nada vai faltarl

Ele vem com processador de textos, planitha de
calculos, banco de dados, gerador de gréficos
comerciais e estatisticos, software para criar seus
préprios formularios e muito mais...

Compiete WATKE Lile7 | opreadaheet s

Layout Fnlmnl ligerl  Taals  View
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PROMO(;AO DE LANC;AMENTO

Compre agora o seu
"Complete Works for
Windows" por apenas
R$ 38,00 (despesas
incluidas) e receba
inteiramente gratis uma
agenda eletrdnica "Lotus
Crganizer for Windows"|




ASM 86

Programando em modo 386

]
Veja como utilizar
0s principais
recursos do
Assembler, nos
micros 386,/486
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Renato Degiovani

A programagao em linguagem Assem-
bler & extremamente simples de serfeita.
Tal simplicidade acarreta, no entanto,
alguns transtornos que acabam nos dando
mais trabalho ou exigindo uma atengao
redobrada com certas instrugdes. Isso, &
claro, se nos restringirmos apenas ao
Assembler basico padrido 8086,

Como os micros dos tempos modernos
s80 05 386 e 486, podemos usar certos
recursos extras, sem nos preocuparmaos
com compatibilidade. Mas, ainda ficando
restrito & programagado em modo real,
que é de longe a mais simples e na qual
podemos contar com suporte da BlOS e
do DOSs.

Para usar as novas instrugoes, temos
que informar nosso compilador que o
processador usado & o 386. Para tanto
basta incluir a diretiva .386 ficando o
inicio do nosso fonte com o seguinte
cabegalho (sintaxe do Turbo Assem-
bler}: -

.MODEL SMALL
.CODE
.386

A primeira grande mudanga & que
podemos dispensar a diretiva JUMPS.
No 386 os saltos condicionais s&o
executados por enderegamento de 18
bits e ndo em 8 hits. Aquele erro chato,
de saito fora da faixa, ndo mais nos
perturbara. £ certo que a diretivaJUMPS
jatinhaeliminado esse problema, porém
a custo de codigo, memébria e
processamento.

Veja como isso funciona: supondo o
seguinte trecho de programa:

cmp  al,10
je Bang
mov al,50

Bang:

mov at,0

Se o jabel Bang estiver distante do
ponto de desvio (a instrugdo je) mais do
que 127 bytes, no Assembler 8086 ccorrera
um estouro de faixa para o salto. A diretiva
JUMPS simplesmente inverte o sentido do
salto, compilando efetivamente como se o
programa tivesse sido escrito da seguinte
forma:

al,10
XXX
Bang

cmp

jne

jmp
XXX:

mov al, b0

Este recurso foi muito bem vindo, no
tempo dos XTs, mas tem o inconveniente
de gastar memdria, pois todos os saltos
condicionais sdo acrescidos de um salto
incondicional. Com 0 388 isso ndo mais
acontece, poupando n&c apenas a
meméria, como também produzindo uma
performance melhor no desempenho do
programa.

AS INSTRUGOES CICLICAS

Um dos recursos poderosos do As-
sembler B086 & a possibilidade de
executar certas instrugdes de forma
automaéatica. Por exemplo: quando
dessjamos efetuar uma rotagdo, ou um
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shift, podemos usar um indicador de quantidades. O
cbdigo a seguir ilustra isto.

mov al,i
rol al,1

Neste caso, o registrador AL sera rotacionado para a
esquerda apenas uma vez. No Assembler 8086, para se
obter um nimero diferente de rotagdes, basta usar o
registrador CL. Por exemplo:

mov al,1l
mov cl,5
rol al,ci

Isto fard com que o registrador AL rotacione cinco
veZzes para a esquerda. Nos processadores 386,
pademos usar o valor da rotagdo de modo direto, ou
seja:

mov al,1
rol al,b

0S REGISTRADORES DE 32 BITS

Mas, a maior vantagem de se programar pensando
no 386/486 € a possibilidade de usar mais alguns

registradores e, além disso, usar os registradores de
32 bits. As novidades sdo:

Reglstradores de segmento - além dos normais CS,
DS, ES e S8, podemos usar FS € GS como se fossem
mais dois ES.

Registradores de uso geral - todos os registradores
passam a dispor de um cemplemento (alto) de 16 bits
e para referenciar 6 novo registrador basta acrescentar
a letra “E". Assim, AX fica sendo EAX, BX vira EBX, e
assim por diante. Eles passam a ser tratados como
registradores de 32 hits, podendo trabalhar com valores
entre 0 e 4.294.967.296, ou 4 gigabytes.

CONCLUSAO

Os processadores 386 possuem ainda in(meras
diferengas em relagdo aos seus irmaos menores, mas
que s&o de uso muito especifico. Vale lembrar apenas
que essas caracteristicas podem ser usadas em modo
real, sem a necessidade de se entrar em modo
protegido.

Apesar desses recursos extras, que facilitam algumas
operag¢des de programagéao, o Assembier ainda depende
em 90 por cento da criatividade do programador para
ser eficiente.

11E1 510

Cacule Estrutural _
Vigas, lages, pilares, sapatas, escadas {todos com armadura) ¢ treligas. RS 25,00

Andamentos de Processos - p/ sdvogados, Cadastra de Autor/ede, tipo de
causa e aqdo, vara, comarca, andamento tlo [orum, data de Pgtos, audiéncias, leildes,
distribuigio, remessa ao tribunal, julgamento, ete... R$ 25,00

Consultério Médico
Cadastro de pacientes, hitdricos, datas de consultas, e reconsultas, ciclo evalutivo do
tratamento, medicamentos receitados, ete... RS 25,00

Video Locadora
Controle completa de sus locadora com todes os relatérios perenciais necessdrios.
(programa analizado na revista PC-World n® 32 de fev/95) R$ 50,00

— PARATODOS S PARTIDOS
PRECO ESPECIALRS 35,00

Cadastro completo de seus leitores com o n® do titulo, nome, enderego,
segdo onde vota, com campo para observagBes. Fermite consullas e
relatérios por rua, bairro, cidade e UF profissio, aniversariante, ats, Emite
etlguetas para sua correspod8ncla com os seus leitores. Excelente para
politicos e/ou diretérios partidarios.

OUTROS SISTEMAS

Contas a pagar/reecher RS 25,00, Controle de Obras RS 25,00, Lista de
Pregos R3 25,00, Controle de ART'S RS 25,00, Controle de RPA'S, Folha de
Pagamento RS 23,00, Corregio monetaria RS 25,00, Livros Fiscais (sem
EFP, 132 col.) R$ 25,00, Contabilidade RS 50,00.

FONE/FAX: (054)381-1752
Av. Mauricio Cardoso, 632/305
99300-000 - Soledade - RS

HOME SERIES R$ 32,50 OU R$12,50 CADA
$io 9 programas em disco HD 1.2 Kb ou em HD 1.44 Kb

HOME DIBLIO - Contrale compieto de biblicteca, cadastra livros, revistas, elc,., com
tituto, ane de langamento, auter, editera, campo pam sinopse. Controla 05 emprétimes de
liveos por pesson e data em que vacé emprestou (para voct livrar-se dos “amigos™ que
levam os seus livios e ndo devolvem mais). Super completo,

HOME COOK - Cadastre de receitas separado por tipo de prato (peixes, came bovina,
fiango, peru, porco, ete) e selegio dos pratos (salgados, doces, dietéticos, bebidas, sorvetes,
ctc.). Super completo.

HOME FONE - Agenda telefnica simplificada para cadstios de fone/fax de seus amigos
efou empresas.,

HOME GAME - Controle 0s Carfuchos de videogames, por lilulo produtor, pénero, sistema,
ctc.

HOME MAIL - Mala direta com cadastro por drea de atuagdofservigo (editorms, médicos,
oficinas, ete.) imprime etiquetas para enderegamento selecionando por qualquer campo
do amuivo,

HOME MUSIC - Contrale compteto de suas coleges de K 7/CD s/LP's por ritimo, autores,
gravadoras, etc. com caimpo para comenidrios,

HOME RADIO - Para ridio amadores, Controle completo de QSO'S, com cadastro de
“macanudos” com quem vocé falou. emite cliguetas para o envio de cartdes de QSL'S.
Registsa hara local/UTC, posigdo da antena, frequéncia, ete. Com campo para comentario
sobre o QSO

HOME SOFT - Controle completo de programas que vocé possui. Campos para produtor,
distribuider, vers3o, tipo, quantidade de etiquetas, vencimento da taxa de manutengio,
cte, Super Completo.

HOME VIDEQ - Livre-se dos guias impressos, controle vocs mesmo os videos assistidas.
cadstro com tilulo do video, diretor, produsor, distribuidora, ano de langamento e data em
que fol assistida, género. Comn campo para sindipse, ete. Super Completo.

Pedidos via depésito bancdrio: Banco do Brasil S/A - Agéncia 0490-1 (Soledade-RS) - C/C 25.076-7
Titular: Dagoberto L. Dias - Remeter comprovante do depésito, via Correios ou Fax.
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De Volta aco
Assembly...
(obal)

Micro: IBM XT/AT
Memédria: 512 Kbytes
Video: VGA
Linguagem:Turbo Assem-
bler

Requisltos: Nenhum
L]

18 MICRO SISTEMAS

Shapes na tela

Italo Gomes de Alcantara

Bob Pixel deu uma sorte danada quando
comegou sua segao: abordou um assunto
gue muitos gostam, mas que sempre &
tratado de forma muito formal e, quase
sempre, profissional.

Nébs, que lemos MS, gostamos de ler
artigos que falem nua e cruamente sobre a
matéria, sem muitas frescuras e lenga-
lengas. Porisso, mando aqui uma ajudazinha
aos aficcionados em Assembly como eu:
uma rotina para imprimir shapes de qualquer
tamanho.

A forma com que o shape & armazenado
ha membdria é a seguinte: 0 shape possui 3
partes distintas aqui, descritas abaixo;
.Cor
. Ndmero de linhas
. NOmero de colunas / 8

O primeiro item (cor) deve conter a cor
usada no shape inteiro. Isto ocorre pois tive
gue optar entre muitas cores € economia de
memodria. Eu optei por economia de memdria.
Como o Bob disse, tem doido que so vai
ficar alegre quando as suas figuras tiverem
cores a perder de vista... para esses, somy!

Bem, para definir a cor, escolha 0 nimero
correspondente a ela. Ex.:

O => preto

1 => azul escuro

2 => verde escuro

etc. Ah! 0s ndmeros das cores sdo0 0S
mesmos usados no Basic. Vocé também
pode usar valores até 255 se possuir um
VGA.

0 segundo item (NGmero de linhas)
contem o tamanho do shape em linhas no
video. Por exemplo, suponha que nos temos
um shape que comeca na linha 30 e termine
na linha 20. Entdo, ¢ nosso shape tera 90-
30=60 linhas. 0 nimeroc de linhas serj,
logicamente, 60,

O terceiro item (Namero de colunas) é
0 mais dificil de ser explicado mas vou
fazer o possivel... Ele contém o tamanho
do shape em colunas dividido por B.
Como assim? Bom, imagine que nds
tenhamos um shape que comecanacoluna
30 e que temmina na coluna 48. Assim, ele .
terd um tamanho de 18 colunas, certo?

Agora, raciocine comigo: vamos
substituir os pixels por zeros e uns, da
seguinte forma: se o pixel estiver aceso,
entdo ele vale 1. Se estiver apagado,
entdo ele vaiera 0. Com isso, teremos
uma sequéncia de zeros e uns assim
como os bits na RAM do seu micro. Se
eles estao como bits, ndés podemos
agrupa-los 8 a8, formando bytes. Percebeu
a economia? Diminuimos o tamanho do
shape numa compressdo de 8 para 1. Se
vocé for um menino serelepe, ir adivinhar
0 motivo de s6 termos uma cor por shape.

Aqui vale um parénteses: lembra do
MSX? Vocé teve um? Se teve, meus
parabéns! Ao contrario do que o0 Bob Pixel
acha, eu considero 0 MSX um micro muito
bom e 0 considero o melhor micro de 8
bits. Mas isso ndo vem ao caso. O que
importa & lembrar como ele se comportava
na SCREEN 2. J& tentou colocar um pixel
em (30,20) com cor vermelha e, logo
depois, outro em (31,20} com cor azui?
Se tentou, vocé deve ter notado que o azul
cabriu o vermelho. Isso por causa dos bits
explicados acima. O MSX pinta octetos de
pixels (1 byte). Com isso, o bit que for
colocado por Gltimo ird “borrar” todos os
outros 7 que estejam adjacentes e na
mesma linha.

Voltando ao nosso querido PC, falta
explicar como desenhar o shape e como
a rotina funciona...

Para desenhar o shape, pegue uma
folha quadriculada (n3o sei 0 nome certo
desse trogo) e rabisque 0 desenho nela.
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Depois, conte o nGmero de linhas. Anote este nGmero.
Vamos chamar este nimero de ALTURA do shape.

Agora, conte o nimero de colunas e divida-o por oito.
Se o resultado der fracionério, aumente para o préximo
inteiro. Nao sacou? Entdo, veja esse exemplo:

Suponha que o seu shape tenha 50 colunas. 50
divididos por 8 da 6,25. O proximo inteiro & 7. Logo, seu
shape teré 7 bytes de largura. Apenas como fixagso, veja
outro exemplo:

Agora, nosso shape tem 78 colunas. 78 por 8da 2,75.
0 préximo inteiro € 10. Logo, o seu shape tera 10 bytes
de largura. Pescou?

De posse da cor, altura e largura do shape, falta o dito
cujo. Como ele & feito? Lembra da sua folha quadriculada?
Pegue-a. Veja o desenho abaixo (considere os “b"s como
sendo pixels acesos e “." como pixeis apagados):

.bbbbbbbbb......
.bb..bbb.b......
.bb..bbb.b......
.bb..bbb.b......

Esse desenho {que abusou do direito de ser feio)
possui 5 linhas de altura e 9 de largura. Como sua largura
€ 9, ele vai ter 2 bytes de largura. (Vocé pode achar esse
2 fazendo 9/8 = 1,125. 0 préximo inteiro € 0 2.}

Vamos transformar este desenho em bytes, para que
a rotina o reconhega. Dé uma olhada na primeira linha:

Convertendo esses “.”s e “b”s para bits, fica:
001.0021011000000

Vamos separar os bits dessa linha em conjuntos de 8
bhits:

00100110 11000000

Agora, transformando para ndmero binério, vem:

00100110b,11000000b

Pronto! Para economizar meus dedos e sua paciéncia,
veja como ficaria o desenho inteiro em binério, pronto
para ser impresso. Para isso, vamos batizé-lo de
MEU_DESENHO e defini-lo todo como sendo BYTE:

MEU_DESENHC DB 015,005,002
DB 00100110b,11000000b
DB 01111111b,11000000b
DB 01100112b,01000000b
DB 01100111b,01000000b
DB 01100111pk,01000000b

Feito! Veja os dados 015, 005 e Q02: eles indicam,
respectivamente:

015 -» cédigo da cor branca.
Q05 -> namero de linhas (pode contar que vai dar 51).
002 -> nimero de bytes na largura.

Agora, 0 que vocé precisa fazer & colocar os dados do
MEU_DESENHO em DATA_SEG e chamar a rotina
DRAW_SHAPE. Mas que valores vocé precisa passar para
DRAW_SHAPE? Somente um: o offset de MEU_DESENHO.
Isso & muito facil, coisa que qualquer programador
metido a esperto sabe {(ou deveria saber), Se nio for o
seu caso, nao esquental Veja como:
_MAIN PROC NEAR
push bx
lea bx,MEU_DESENHO
calt DRAW_SHAPE
pop bx

_MAIN ENDP

;Poe offset em BX.

LEA vem de Load Effective Address (carregar enderego
efetivo), ou seja, o offset. Assim, LEA BX,MEU_DESENHOQ
ira por o offset de MEU_DESENHO em BX e ta resolvido
0 NossoO problema.

Aqui, estou apenas assumindo que CODE_SEG e
DATA_SEG estejam no mesmo segmento de dados (arquivo
.COM).

Aivocé vira e diz: existe outro modo de carregar BX com
o offset? A resposta € “Sim, mas porque vocé ndo se
contenta com esse, droga?”. O outro modo seria ALGO
PARECIDO com esses dois exemplos: (e CHEGAI)

Exemplo 1:
_MAIN PROC NEAR

push  bx

Xaor  bx,bx ;0Ou SUB BX,BX... ou MOV
Bx.,0...

add bx,offset DS:MEU_DESENHO ;Pae offset em
BX. Esta & a maneira

:mais frescurenta que encontrei...

cali DRAW_SHAPE

pop bx
_MAIN ENDP
Exemplo 2:
_MAIN PROC NEAR
push bx

mov bx,offset DS:MEU_DESENHO :Pde offset em
BX. Esta maneira &

praticamente igual a

{LEA BX, MEU_DESENHO s6 que mais

lenta...
call DRAW_SHAPE
pop  bx
_MAIN ENDP

Aqui eu ndo estou considerando que DATA_SEG esteja
no mesmo segmento que CODE_SEG. Se estiver, apenas
retire os DS acima.

Repare que ndo me preocupei em retornar para lugar
algum apds POP BX. Isso eu deixo a cargo dos leitores.
O importante & saber como passar o valor comreto a BX,
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pois a rotina usa DS:BX como par de registros. Assim, eu
afirmo que LEA BX,shape_em_DS & a MELHOR e MAIS
rapida maneira. Se vocé for do tipo que gosta de enfeitar
com rotacdes, adigdes com carry e o escambal, eu lavo
minhas m3os. O problema passa a ser (nica e
exclusivamente SEU.

Prontinho, o seu shape sera desenhado no video. Sé
que isso sera t&o rapido (viva o Assembly!) que vocé ndo
ird nem ver o processo sendo feitg.

Ah! Nac se esquega de que o DRAW_SHAPE sé
funciona em modo grafico. Repare as sub-rotinas
auxiliares DELAY_IT, SELECT_PAGE, DRAW_1_BYTE,
GET_VIDEO_PAGE e MUDA_VIDEDQ: elas funcionam em
modo grafico SOMENTE. Com excegdo de
DRAW_1_BYTE, as outras sio tio banais que n3o
passam de simples uso das ints. Para compreendé-
las, veja os cabecalhos e quais os parametros que
precisam ser passados para elas. Vocé podera usa-las
em seus programas, se quiser. Elas estdo prontinhas
{inclusive DRAW_1_BYTE e LE_1_BYTE) e funcionam
100% com seguranga.

Apenas quera deixar bem claro que as rotinas DELAY_IT,
SELECT_PAGE e MAIN_PROG n&o fazem parte da rotina

DRAW_SHAPE. DELAY_IT apenas desacelera um pouco a

maquina, SELECT_PAGE seleciona a pé&gina de video
ativa e MAIN_PROG & a rotina principal do programa
inteiro, pois este programa gue estou mandando para a
revista &€ um fonte completo, com inicio, meio e fim.

Este programa produz uma pequena animagao com os
shapes publicados numa das seg¢des de Bitmap (que ndo
me lembro guai) para demonstrar como se faz animagao
de forma rapida e facil (valeu, Boh!).

IMPORTANTE: lembre-se de assumir DS=DATA_SEG.
Vacé pode fazer isso com um ASSUME ds:DATA_SEG, Eu
recomendo aos iniciantes que criem programas do tipo
.COM, pois assim vocé n@o precisa se preocupar com
DS,C5,segmentos...

Falando nisso, esse programa & um “.COM”. Uma
consideragao final: as variaveis em DATA_SEG nio podem
faltar em seus programas, pois a rotina DRAW_SHAPE os
usa como buffers temporarios.

Claro que o objetivo desse seu humilde programador
nao foi ensinar o Assembly. Assim, somente dei umas
dicazinhas guando pude. Quando eu terminar outra rotina
REALMENTE interessante, mando para vocés, com a
mesma seriedade de sempre...

Vou terminando este artigo por aqui. Mando um ald de
micreiro {quase) regenerado para voceés...

E viva 0 Assembly! (um abrago, Renatol)

ITALO GOMES DE ALCANTARA & micreiro ha 9 anos.
Comegou com um modesto MSX 1,0 e hofe possul um AT
286. Programa em Basic, Assembly e *arranha” em
Pascal... :

Estas macros auxiliam na Algitagdo. Se
vocé deselar retird-las, devera
isubstitulr os PUSHRs, POPRs e XORRs da
listagem por pushs e pops

;equivalentes. Se quiser acrescentar uma,
méos & obra!

; IMPORTANTE: © Turbo Assembler oferece
uma wvantagem na digitagdc. No lugar de
;PUSH AX

;PUSH BX

:PUSH CX

;PUSH DX

;po8so escrever: PUSH AX BX CX DX.

PUSHR MACRO

push ax bx cx dx
ENDM

FOPR MACRO

popdx cx bx ax

ENDM

XORR MACRO

XorTr ax,ax

xor bx,bx

Xor ©Cx,cX

xor d4dx,dx
ENDM
;—Grupcs da segmentos e reglstradores de
gsegmento~-
Grupo GQROUP CODE_SEG, DATA_SEG
ASSUME
¢s8:Grupo,ds:Grupo, 88 :6rupo, es: Grupo

I
+0 ASBUME aclma faz todes os
raglstradoraes de segmento apontaram para
um
i+nlco segmente de 64Kbytes. Isgse se deve
ao fato de gque este pregrama deverd
iger compllade e linkado como sendo um
# L, COM"Y.
r
;—Haader do cédigo~—
CODE_SEG SEGMENT PUBLIC “CODE”®

ORG 0100H ;256 bytes para Rrea de
rascunho.

r

;ORG 100H (256 em declimal) reserva 100H
bytes para © DOS usar e abusar. Uma

;dag utilldades _ armazenar aguela linha
de par metro gQue voc_ passa a um
jprograma. Ex.: DEBUG preg.com Al_ al_!
n_s agul!

;Se der uma o¢olhada na frea de rascunho,
voc_ verf: os par_metros ap s o DEBUG.

.

¥

;—Rotina principal —

iMAIN PROG _ o Ycorag8o” do fonte. Ele
controla uma pequena animagdo feita
jpara monltores EGA. Também é possivel
alterar o modo de video para VGA, mas
;lsso I1rE trazer probhlemas com relagdo a
paglnas de video, pols o VGA meodo

;013H 86 possul 1 péAgina. Nesse caso,
deve-ge chavear pequencs bancos de
;jmeméria, sacrificandeo um pouco a
animag¢do Pode-se, inclusive, utilizar os
jmedos SVGA, aclma dos 220x200x256.
Recomendo, porém, usar resolugdes balxas
jpara ESSA anlmagdo, pecis o desenho do
gshape ]& é bem pagqueno.

;NOTA: esta rotina fol revisada para os
delays de um 286 e n#io tive pacléncla
;de por uma verifilcagdo do teclade para
saida do programa. Assim, sa o usual
;CTRL+BREAK ndo funcionar, tecle
CTRL+ALT+DEL gue o micro wvoltara ao
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Os langamentos continuam.
Agora é o novo disco
Bitmap, com uma super
matéria sobre anti-aliasing,
animacéao grdfica por
sobreposicdo de dreas,
fractais, retoque em
fotografias com o Graphos
Il SuperVGA , arte com ray-
tracing e muito mais.

O disco ASM 86 contém,
além de todas as rotinas
SuperVGA, publicadas na
Micro Sistemas, o sistema
completo de animagdo
Topview.

E, para quem gosta de
programacdo, o pacotdo via
modem estd na medida
certa da modernidade.

Graphos SuperVGA

Av adguirir a nova versio 6.1, vocé receberd
automaticamente mais duas atualizacées: 6.2 e 6.3

Nos dias de hoje, a comunicagao
via modem estd se tornando a
forma mais rapida, facil e sequra
para a troca de informagdes
experiéneias. A PRO KIT ndo
poderia ficar fora deste universo
g, emconjuntecomo BES Século
21, esta langando um curso de
programagdo Assembler para
guem gosta de desafios.

Aoseinscrever, ousuariorecebe
todo software necessario para
conectar-se ao BBS, além de
orientagao acercade como fazer
leitura off-line. Por esse processo,
0 tempo de acesso ac BBS cai
para o minime necessario (na
maioria dos casos, otempo passa
a ser de apenas alguns
segundos).

As duvidas e axercicios sdo
resolvidos on-line, através de
mensagens plblicas, dentro de
uma conferéncia especialmente
definida para iss¢. Todos os
usuarios cadastrados participam,
como se fosse uma aula normal,

Além dessas vantagens, o
sistema ainda permite que os
usuarios recebamimediatamente
todos os programas, rotinas,
exemplos especiais, etc que
sejam produzidos. O Acesso ao
BBS éintegral, ou seja, o usuario
dispbe também de contato com
diversas conferéncias sobre
programacao, inclusive interna-
cionais (via Internet), programas,
textos, imagens e tudo mais que
0 BBS oferecer aos seus filiados.

. )(w

ANGRAA |

[0 Jogos CGA (pacote)......
Amazbnia, SerraPelada, Guerra no Golfo

e Angra-|

O Jogos VGA {pacote).....
Amazénia, Angra-l e Nautilus

D XinguVGA/256Kb.......

......... R$ 15,00

v RS 15,00

......... R$15,00

L)
ﬂ Pacotao via modem

® Curso completo de Assembler para SuperVGA;

# Biblioteca de rotinas para SuperVGA

* Um ano de acesso integral ao BBS Sécule 21;

® Graphos |l versao 6.0 / SuparvVGA,

® Acesso & conferéncia PRO KIT;

® Acessc As conferéncias de programagao da
Internet, RBT, Micro Sistemas e BR-Online;

O Pagamemao integral......... R$ 240,00
[1Em 3 vezes {3 cheques)... R$ 80,00

AR
'  wANESERRERR

Inciui todo o material necessério
para editar e compilar 0s
programas, bem como a

biblioteca de rotinas
corresponidente ao modo de
video dasejado (CGA, VGA ou

Assembler sem sair de casa

Agora esta mais facil ainda estudar programagae Assembler, com o
curso completo da PRO KIT. Vocé recebe todas as partes de uma s6
véz e estuda de acordo com sua disponibilidade de tempo.

(apostia encademada com espiral & capa de acetaie - 0 envio & feito por SEDEX)

8 Assembler compieto CGA............. R$ 70,00
O Assembler completo VGA............ R$ 115,00
OO Assembler completo SVGA........... R$ 115,00

O Biblioteca SuperVGA......

............... R$ 25,00

O Verséo 5.0 VGA...... R$ 48,00
Requer 286 /386 - VGA 256
Kbytes - MS mouse - 3 12

O Verséo 6.1 SVGA..... RS 48,00
Raquer 386 /486 - SVGA 512
Kbytes - MS mouse - 2 1/2

Bit:

(3 Disco 1 - VGA /256 Kb., R 6,00
L Disco 2- SVGA /512 K. A$ 6,00
O Disco 3- SVGA /512K, R$ 6,00

JOGOS & AVENTURAS
O ADV-01 - SVGA 512 Kb. R$ 6,00
O ADV-02- SVGA 512 Kb. R$ 6,00

ASM 86
L1 Disco 1 - SVGA 512...... R$E00

Paramaiores informages, basta
escrever para a PRO KIT, ou
mandar mensagem para o
enderego Internet;

degiovani@sec21.ax.apc.org

Para sua seguran¢a, nos petidos
acima de R$ 20,00, use carta
ragistrada e proteja bem o cheque,

irir i
Envie cheque nominal & PRO KIT
Informafica e Editora Ltda - Caixa Pos-

tal 108.046 - CEP 24121-970 - Niterdi
/RJ

nome

endereco
cidade uf

tep

data

valer

chequa numera

bango



normal.
PUBLIC MAIN_PROG
MAIN_PROG PROC NEAR
PUSHR
moval, 004K ;320x200x16 cores,

call SELECT_FPAQGE ;P_e na ativa.
leabx, TIGRE_1 ;Aponta para DS:TIGRE_1.
call DRAW_SHAPE ;Desenha o shape.
moval, 01H iPRglna de v _deoc 1.
call SELECT_PAGE iP_e na ativa.
leabx, TIGRE_2 ;Aponta para DS:TIGRE_2.
call DRAW_SHAPE ;Desenha o shape.
moval, 02H iPEgina de v_deo 2.
call SELECT_PAGE iP_e na atilva.
leabx, TIGRE_3 ;Aponta para DS:TIGRE_3.
call DRAW_SHAPE ;Desenha o shape.
moval, 03H ;PRglna de v_deo 3.
call SELECT_PAGE ;P_e na ativa.
leabx, TIGRE_4 ;Aponta para DS: TIGRE_4.
call DRAW_SHAPE ;Desenha ¢ shape.
moval, 04H ;PEgina de v_dec 4.
call SELECT_ PAGE ;P_a na atlva.
leabx, TIGRE_5 ; Aponta para DS:TIGRE_S.
call DRAW_SHAFE ; Desenha o shape.
MAIN_PROG_Q01:

moval, 00H :PBgina de v_deo 0.

call SELECT_PAGE iP_e na ativa.
call DELAY_IT ;Frela a anima_fo.
moval, 01H ;PRglna de v_deo 1.

call SELECT_PAGE +P_e na ativa.
call DELAY_IT iFrela a anima_9o.
moval, 02H ;Piigina de v_deco 2.

call SELECT_ PAGE iP_e na atilva.
call DELAY_IT ;Frela a anima_9o.
moval, 03H iPRgina de v_deoc 3.
call SELECT_ PAGE :P_o na ativa.
call DELAY IT ;Freia a anima_9o.

moval, 04H ;PEgina de v_deoc 4.
call SELECT_PAGE ;:P_a na ativa,
call DELAY_IT ;Freia a anima_do.
JmpMAIN_PROG_001 ;Mant_m loop de
anima_9o.

MAIN_ PROG_FIM:

POPR ;j<-Estas duas
instru__es alio
int020H i<-"desnecessriag”. Estio

agul apenas
MAIN_ PROG ENDP
programa_9Yo
ji—Rotlnas auxillares-—

jcome boa mania de

I
iEstas rotinas a seguir auxiliam o

i8er removidas. Apenas deve-se ter o
culdado de colocar o v_deo em modo
;grBfico CGA, EGA ou VGA. Ao usar easaas
rotinas, deve-ge lambrar de passar os
ipar_metros corretos para os

a
irotina retornar algum valor, este serf
indicado nos regilstradores indicados
;am “retorna”.,

r

4 MUDA_VIDEQ # Muda o mode de v_deo.
ientradas: al = modo de v_deao. Acelta
deade CGA at_ SVGAL.

;retorna: nada.

call MUDA_VIDEO ;Muda para modo EGA em
AL.
moval, 00H ;PBgina da v_deo 0.

programador. Elas nifle affo vitals e podem

reglstradores indicados em “entradas”. Se

MUDA_VIDEO PROC NEAR

PUSHER

xorah,ah ; (V-DEQ) V_dec Set Mcds.
int010H

POFPR

ret

MUDA_VIDEQ ENDP

i# DELAY IT # Atrasa a CPU. Diminui a
velocldade do processamento.
jentradas: nada,

;retorna: nada.

DELAY IT PROC NEAR

FUSHR

movex, 034000 ;N.mero de loopings no
vazlo.

DELAY IT ©001: ;Cronometrado num AT

286-16 Mhz.
nop;NO oFPerand - sem opara_To.
nop;NO oPerand - sem opara_¢9o.

nop;NO oPerand - sem opera 9o.
nep;NO oPerand ~ sem opera_Jo.
nep; N0 coPerand - gem opera_fJo.
nop;NQ oPerand ~ sem opera_9o.
nop; NG oPerand -~ sem opera_f9eo.
nop;NO oPerand -~ gem cpera_fo.
nop;NO oPerand - sem opera_f9lo.
nop;NO oPerand ~ sem opera_§lo.

loop DELAY_ZIT_001 ;Repete CX
vezes., Argh!

POPR

ret

DELAY_IT ENDP

;# BELECT PAGE # Seleclona a pRgina de
v_dec atlva.

;jentradas: al = pRgina a ser posta
como ativa.

;retorna: nada.

;jimportante: eos registradoras AX, SP,
BP, S8I & DI sflo destru_dos durante o

;i Proceseo, mas (ahffl) a rotina ce
racupera antes do RET!
SELECT_PAGE PROC NEAR
PUSHR

push sp bp 81 4i
destru_dos.

movah, 05H ; (V-DEO) Select active
display page.
int010H

popdl si bp ap
guase-destru_dos.
POPR

ret

SELECT_PAGE ENDP

;Salva regs.

iRecupera regs.

;As rotinas dagul em dilante ajo
FUNDAMENTAIS para o perfeilto
funcionamento

ido programa. Todas foram declaradas
como p-blicas e como sendo NEAR.
Altare

;jeagag dades, se desejar a/ou
precisar. Nilc nos responsabllizamos
por danos

;jcausados por mal uso das mesmas.
Podemocs, entretanto, garantir 100% de
;jcontiabliidade das mesmas casc sejam
copiadas na _ntegra.

LTI

;% DRAW_SHAPE # Degenha um shape. Usar
LEA BX,Nome_do_shape_em DS.
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; Versfio 2.0 revisada e melhorada.
jentradas: DS8:BX = Seg:offaet de¢ shape.
;retorna: nada.

PUBLIC DRAW_SHAPE

DRAW_SHAPE PROC NEAR

PUSHR

push si
movex, POS_X
movdx,POS_Y;Guarda coordenadas X,Y em
CX,DX...

;Salva SI no stack.

push cx

push dx ;...e as sBalva no stack.
DRAW_101:

call LE_1_BYTE;IL_ a cor do plxel.
movCOR, al ;Guarda em DS:[COR].
xorch,ch ;Zera byte alto de CX.
call LE_1_BYTE ;L__ contador de bytes
Y...

movecl,al ... p_e em CL.

call LE_1_BYTE ;L_ contador de bytes
X...

xorah, ah
movei,ax

i...zera byte altoc de AX...
i...8 carrega SI com AX.

DRAW_102:

push ai ; Guarda contador
auxillar.

pueh cx 1 Guarda contador de
locop para bytes.

DRAW_103:

call LE_1_BYTE ;L_ 1 byte do shape.
call DRAW_1_BYTE;Desenha aste hyte na
tela.

decsel iDecrementa contador,

addAUTO_DEC_X, 08;Cada byte =
AUTO_DEC_X+8.

or sl,si ;Verlfica se acabou.
JnzDRAW_103 ;8e nile, repete looping.
moval, AUTO_DEC_X;Carraga AL com
AUTO_DEC_X.

xorah,ah ;Zera byte altec de AX.
subPOS_X, ax ;8imula Carriage Return.
incPOS_ Y ;Pr_xima linha.

POpEX ;Recupera contador.
ponsl ;Recupera contador
auxlliar.

movAUTO_DEC_X,00;Zera AUTO_DEC_X.
addAUTO_DEC_Y,08;Atualiza AUTO_DEC_Y.
loop DRAW_102 ;Repete para B bytes.
moval, AUTO_DEC_Y;Carrega AL com
AUTO_DEC_Y.
xorah, ah
subPOS_Y, ax
nal.
movAUTO_DEC_Y,00;Zaera AUTO_DEC_Y.
DRAW_FIM:
popdx
popcx
movPOS_X,cx
movPOS _Y,dx;P_e de volta em POS_X e
POS_Y.

popsi ;Recupera 8I do stack.
POPR

ret

DRAW SHAFE ENDF

;# DRAW 1 BYTE # Desenha o byte em AL.
; Veraflo 2.0 revlisada e melhorada.
;entradas: Forhecldas por DRAW_SHAPE.
;retorna: nada.

PUBLIC DRAW_1_ BYTE

DRAW_1_BYTE PROC NEAR

;Zera byte alto de AX.
;Retorna a poei_fio Y origl-

jRestaura coordenadas.

PUSHR
mevex, 08 :Loop de B bits.
call GET_VIDEC_PAGE;BH = pfigina de

v_deo.

DRAW_1_BYTE_0OQLl:

rclal, 01 ;P_e o bit mais alte no
carry flag.

jc DRAW_1_BYTE_101;S8e fol bit setado,
imprime-o.

IncP0OS_X ;Pr_xima posil_9Yo no v_dao.
DRAW_1_BYTE_0O02:
loop DRAW_1_BYTE_001;Pr_ximo bit.

JmpDRAW 1 BYTE FIM;T rmino de¢ processce.
DRAW_1_BYTE_101:

PUSHR

movah, OcH ; (V-DEQ) Write dot on
screen.

moval, COR iRecupera cor do pixel.

movex, POS_X
movdx, POS_Y
int010H
incP0O8_X
POPR
ImpDRAW_1_BYTE_002;Retorna aoc loop.
DRAW_1_BYTE_FIM:
POPR
ret
DRAW_1_BYTE EMNDP

;# GET_VIDEO_PAGE # Retorna a pRglna de
v_deo atiwva.

jentradas: nada.

jretorna:; ah = colunas da tela.

;i al = mode de v_dso.

: bh = pRgina de v_deo.
PUBLIC GET_VIDEO_FPAGE
GET_VIDEC_PAGE PROC NEAR
push ax cx dx
movah, 0fH
v_deo meode.
int010H
popdx cx ax

rat
GET_VIDEQO_PAGE ENDP

;# LE_1_BYTE # L_ um byte de DS. Usar LEA
BX,nome_da_variffivel_em DS.

ientradas: BX = offset em DS. 0 endere_o
complaetc _ DS:BX.

;ratorna: al = byte lido.
PUBLIC LE_1_BRYTE
LE_1_BYTE PROC NEAR
push cx dx
moval,byte ptr[bxi]

Incbhbx jAponta para pr_xlme byte
em DS.
popdx cx

ret

LE_1_BYTE ENDP

CODE_SEG ENDS

;—Dados do programa—

DATA_SEG SEGMENT PURLIC "DATA”

POS_X DW 050

POS_Y Dw 050

AUTO_DEC_X DB 000

AUTO_DEC_Y DB 000

COR DB 000

TIGRE 1 DR OOfH,010H,003H ;Cor, Y
linhas, X blocos de bytes.
DB Q0000000b, 00000000L, 000000000
DB 00000000b,00000000b, GODQ00GA0DL
DB 00000000b, 00000000b, 00000000b
PB 00000000b,01111100bL,00000000b
DB 00100001%,11111111L,10000000b
PB ©£1111111b,11111111k,11000000k
DB 11111111b,131111111b,01100000b
DB 111313111b,11111111b,00110000b
DB 00001111b,111131110b,00011000b

e

;Coluna do pixel.
;Linha do pilxel.

;Pr_xima posi_9c no v_deo.

; (V-DEO) Get current

MICRO SISTEMAS
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DB
DB
DB
DB
DB
DB
DB

TIGRE_2

DB
DB
bB
DB
DB
DB
DB
DB
DB

DB

TIGRE_3

DB
DB
DB
DB

TIGRE_4

00000111b,11112110b, 00001110k
00000011k,11111100b, 00000011b
00000601k, 10011100b, 00000000
00000000b, 00021000b, 00000000Db
00000000b, 00111000b, 000G0G00D
00000000b, 01110000b, G0000000b
00C00000hL, 11100000k, 00000000h

DB 0QO0fH,010H, 004H

00000000b, GOC00000b, 00000000b, 0000QC00D
00000000k, 00000000b, DD00O000L, 00000C00D
00000000b, 00000000b, 00000000b, 0000Q0000b
00000000k, 0C000000L, 00000000k, DOD00000bL
00010000b, 00000000k, COGO0OCOD, CO0OQG000L
00111111b,00000000b, 00000000, 00000000
01111111ib,11111000b, 00000000hL, 00000000k
011131111b,11111111b,11111100b, 00000000b
00001111b,11111111b,11111111p,11000000b
00000111b,11111111b,31111111b, 01111000k
00011111b,11111111b,11111111b,10000110b
00111011b,11110000b,01111111h,110G0001b
01100111k, 00000000k, 00111100b, 011000000
01000110k, 00000000b, 00001111b, 00110000b
06000010b, 00000000k, 00000011b, 00000000k
00000000D, 00000000b, 00RA0001L, 00000000k
DB OQfH, 00bH, 004H

60000000b, 00000000k, B0000000L, 00000000
00000000b, 00000000k, 00000000b, 00000000
00000100b, 00000000b, 00000000k, 00000000k
00001111b,11000000b, 00111000k, 00000000b
00011111b,11111111b,11111110b, 000C0000b
00011111b,11111111b,11111111b,11100000b
000001%1b,11111111b,111311111b,11111100b
00001111b,11111111b,11111111b,11000010b
01111111k, 01111100b, 011110006b, 00000000k
11111110k, 0G000000L, 00000C00b, 00000000b
011060000k, 000000000, 00000600k, 00000000
DB 00fH, 010H, 004H

TIGRE_5

DB

¢0000000b, 00000000k, 00000000b, 00000000k
000000600k, 00000000b, 00000000k, 00000000b
00000000bL, 00000000b, 00000000L, 00000000k
00000000b, 0O000000D, GO000000L, 00000000L
00000000b, C0OC00000L, 001110000, 00000000
00000100p, 00000001b,11111110b, D0000000D
00001111b,11111111k,11111111b,10000000b
©0011111b,11111111b,11111111b,11110000b
0001111ib,11111111b,11121111b,11111000b
00000011b,11111111b,11111000b, 00010000b
00011111b,11111111b, 00C00000L, 00000000L
01111111b,11111110b, C0O000000h, 00000000L
01000111b,10000000k, 00000000k, 00000000
00001111b, 000Q0000b, 00000000k, 00000000b
00011000b, 0000Q000b, 00000000L, 00000000
00010000b, 00000000b, 00000000b, 00000000
DB QCEH,010H, 003H

00000000k, 0000C000L, D00QO000L
C0000000b, 00000000D, D000C000L
00000000b, 00000000b, COOCGOO00b
40000Q00Db, 00060000k, COCO0000D
00000000b, 00000000L, 00000000D
00000000b, 00000000, O0000000bL
00000000b,00000000b, 00000000k
04000000k, 00111000b, 0C000000L
00010000b,11111111b, 00000000k
01111111b,11111111b,10000000b
11111111b,111131111b, 10000000k
11111111b,13111111b,11000001b
00011111b,11111110b, 01100010b
00001121b,11111110b, 00011100b
00000111b,11110000b, 000Q0000b
00000000b, 01111100k, 00000000b

DATA_SEG ENDS
;—Flnaliza—
END MAIN PROG
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Mania de Qualidade!

Série Simplificando o
Word for Windows 6.0

Aborda as diferentes
aplicagbes profissionais a
que o software pode ser
submetido.

Série Fundamental

Cada livro explora um
programa diferente,

- ’ -Mirin Correi
ensinando, de forma i bomes

facil e eficiente, como
aproveitar todas as
potencialidades dos
principais softwares do
200 pp./C6d. 01 mercado. 180 pp./Céd. 02
R$ 29,00 RS 21,00

WORD 6.0

~.
[
v

Solugdes Criativas Solugdes Criativas "
pars Sscretirias para Universitirios . '—oﬂ

324 pp./C6d. 06 394 pp./Cod. 07 ) - ] s -
RS 29,00 RS 35,00 MS Project 4.0 Visual Basic 3.0 PowerPoint 4.0
288.pp./Cod. 03 Inciul disquete! 178 pp./Cod. 05

318 pp./Cod. 04 .
R$ 31,00 RS 22,00
' R$ 38,00 '

Série Para Todos Nos

Microsoft Office

MICROSOT e
OFFICE

tituem o pacote.
324 pp./Cod, 08

R$ 32,00

Computadorss para
Todos Nbs
Ideal para Iniciantes
@ para o ensino pro-
fissionalizante o de

2% grau.
148 pp. /CHd, 09

R$ 19,00

III'IIIIIIIII.III-'IIII.I.IIII.II%II.II.II
SIM! Desejo receber via SEDEX os livros abaixo relacionados. Assim sendo, envio em
anexo a este cupom, cheque nominal no valor total do pedido mais despesas postais 3

BRASPORT Livros e Multimidia Ltda. — Rua Lourengo Ribeiro, 124-A — Rio de Janeiro — RJ
Cep: 21050-510,

Despesas postais: até 3 livros, R$ 4,00. Para maiores quantidades, R$ 7,00

Céd. o1 02 03 04 05 06 07 o8 09

Quant.

Prego

Valor Total do Pedido: R$

Nome:

Endere¢o: Tel.:

Empresa: : . Tel.:
C.G.C.; Insc. Est.:

Enderago: —_
Cep: ________ Baimo: Cidade;
Est.:

Data; Assinatura;

S SR S




Classm Soft;zTel/Fax: (011) 875-4644

PROMOCOES

A cada 10 discos ganhe  1DD grétis!
A cada 50 discos ganhe 10DD grétis!
51/4 DD —> R3 1,80

5 1/4 HD == RS 2,30
31/2DD ——> R§ 3,00

312 HD ——> R$ 3 50

Faca o seu pedido por telefone, fax ou carta:
A) Cheque Nominal: Envie cheque nominal e cruzado & CLASSIC SOFT LTDA, acrescentandd
no valor do pedido R$ 2.80 (Taxa de Correio).
E) Depésito Bancério:
BANCO DO BRASIL: Agéncia; 0687-4 Conta: 4798-8 em noma de Classic Solt
BRADESCQ: Agéncia 117-1 Canla 58741-7 em noms de Classiz Soft
UNIBANCO: Agéncia 137 Conta 113444-4 em noma dé Classic Soft
LDESPESAS POSTAIS A cads 18 discos acrescente R$ 2.80 no valor total do seu pedido

P

T

L

Bt n\g\- obitomstetdtoisoricrsbinte B Beshrbe oot oedi oot

A1285
A1EZE2
Al230
A1228
E1271
E1270
E1274
A1257
E1276
A1239
A1232
Al264
Al241
A1237
A1233
A1234
A1235
A1253
A1248
A1250

01D0 ADY-MASTER - programa para advogados.

010D AGENDA DE COMPROMISSOS-acompanha editer de textos.
010D AGENDA ELETRONICA-agenda residers o alams d evento
010D AGENDA TELEFONE - telefones, enderegas e calendério.
01HD AGENDA TELEFONICA - otima agenda telefénica.

01HD AGENDA TIMINIG 2.1 - completa sistema de agenda.

O1HD ATLAS ANATONOMIA CABEGA . grdficos digitalizados{vga)
0I0D BANK FAST 3.92 . controle bancario até 36 contas.

¢1MD BIBLIA MATEUS - estudo do evangelho de Maieus.

Q20D BIT MAP - 167 figuras graficsa BMP.

01DD CADASTRO DE CLIENTES - cadastra pessoa flsicafuridica.
0100 CALCULADORA DE FITA-calculedora infeligenis p/ Windows,
010D CASH MANAGER - fiuxo do caixa sem burocracia.

010D CAT DISX 4.0{ogaiga)- casalogador do disquetes, excelentel
G¢IDD COC 1.0 - chdigo do delesa do consumidor.

0IDD CETPROG - controle de estoque para tapogarias.

010D CODIGO CIVIL - cotiga civil brasdsire.

010D CALGULOS V1.1 - controla até 36 cortas bancarias.

01pD CONTA CORRENTE 2.0% - controla contas e imprime cheques
GiDD CASH FAST 4.0 - contas pegar!recsber

A
A1244 0100 HOME FAST 1.0 - confrols de receitas. Despasas darnésticas
A1254 0100 IMCOBAR 1.E - Imprime cbdlgo de baras,
A1222 010D IMOB 2.0 - sistoma que gerencla locagdo de imdveis.
A1238 010D INTER - interpreta mapa astral com porfil da pessoa.
A1263 0100 LISTEL - lisa welefonica,
E1272 OIHD MAIL FAST 4.0 - mala dirgta, ed, textos, cad. clientas ...
E1275 01HD MAKE LEDGER 1.32 - sistama profissional de contabilidage,
E1280 01HD POSTAL FORMAT 1.3 - commigs o cep em banco dados DBF,
A1226 0iDD QUAKE 1.5 - acessa bbs, video wxto, wansfere iicromicro
A1268 01DD QUANTITUS V4. egtogue,movimentagio, relatirios e gréficos.
A1261 01DD SAGRES- simuiador de navegaglo 4 vela.
A1260 01D0 SCS 1.0 - sistoma da controle da softs.
A1224 01DD SDV 1.4 - controla atividades ds escritbrios de despachantes,
E1277 01HD SGE 2.0A - autemagio de escolas,prolesscras, alunos sérips, .
A1228 910D SISTEMA AGENDA 1.10 - agenda de Hal uso.
A1231 010D SISTEMA BANCA $.0-distnbuigo de revistas,venda, sncathe.
E1273 (1HD SSTEMA GEREMCIADOR DE LOCADORAS - P/ locadoras.
A1259 0100 SMALL OFFICE DIRECT MAIL .m.direta simples o poderosa.
A1227 01DD SNEWS 3.05 - geredor do telas Ansi @ Ascll para BBS,
A1242 010D SOBRAN - cadastro de cliemas & devadores,
A1225 010D STOCK FAST 1.0 - super controle de estoque.
A1258 010D UMA POR DIA - exbe Irases intoligentes & bem hurmoradas.
E1269 01HD USE - banco dados de uso geral, compativel o/ Dbase Clipper.

A1395 01DD
E1402 01HD
E1403 0HD
A1407 D1DD
E1401 01HD
A133% ¢1DD
Af3%6 030D
A1400 010D
Al404 0100
Al406 010D
A1405 010D
E1408 01HD

ANSI & VGA CLIPPER - imarpreta chdigos ANSI 6 VGA.
BECKNER LIBRARY - vérias lungdes e fontes de tado fipo.
CODE SMITH 7.22 - gerador de aplicativas p/ clipper 5.01.
DBASE lll PLUS -infrodugac ao Dhass Il phus.

DBSCREEN - utiitrio que gera telas para ckpper.

DBY-DDF VIEW 1,22 - etha arquivos DBF.

ALE EXPRESS 5,1-administrador de dadas, muitos recursos.
FX COLOA 3.01 - coras o eleitos p/vga no clipper 100% ASM,
GRAPHIC LANGUAGE 1.01 - fungbes grificas p/ dipper.
MICRO VOICE 2-para aplicages em Clipper 5.0/5'87 falarem,
MOUSELIB - intertace do mouse para eipper o C.

TLH 1.0 - editor do D'BF. varios recursos, excelontal

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O - SP - CEP:

WO0314 010D 3D ICONS - colagau da 129 fcones animades.

WH346 01HD APPBAR 2.8 - 6tma barra de feramentas para windows,
Wo337 010D ARC MASTER 1.4-compactadores em um 60! arj, ark, pkap..
w0325 0100 ASTRONOMY CLOCK - relégio astrondmico para windows.
WH326 01HD ASTRONODMY LAB 1.13 - laboraibric astrondmico grafico.
Wo311 01HD AUDIO JUKE BOX 1.0 - toca wav midi ¢/ uma interface genial

Wo313 010D AUTHENTIC AUDHD -samplea sons o comprims infomagdes.

W0339 010D BIQGRAF 1.1 - faga o seu biomtimo.

W2340 010D BMPACO - tranforma arquives BMP sm 1CO.

WH347 91HD GCICIP 2,0 - administra prog. compactados,zoo,ar],zp...
WH297 01HD ©D AUDIO -toca c6s de mdsica pesd cd room.

Woid! 01DD CHACS GEMERATOR 1.2-fazr grificos fractint ¢f fontes em C
W0342 0100 CHARTIST 1.4 - excelente editor de fluxogramas.

Wo343 0100 CODE MAKER 2.6 - gorador de cédigos de barra.

W0344 010D CONVERT [T 201- corversor de medidas,massa,volume...
W0345 01DD DISK TRACK 2.4 - catalogador de disquetes & arquivos.
WH233 01HD EARTH CENTERED LIMIYERSE - axibe 0 céu com estelas.
WH300 01HD EVENT! PG - sspetacular agenda de compromissas,

W0284 ¢10D FONTER 5.0 - mostra e imprime todas as fontes do windows.
WH306 01HD GO-CR - programa p/ scanners, reconhece textos.

WH318 01HD WINEDIT 2.0 - podarcso editor p/ pngarnadoras
W0317 010D WINTACH - indica velocidade da CPLL, video, drivars ...
W0338 010D WORDS & TERMS - hiper texto para windows,

W0316 01DD YAKKITY CLOCK - religio ¢/ alarme que fala as horas.
W0315 010D YEAR AT GAANCE -

gera dtimos calendarios, 1Acll veo,

A1387 010D B'S PRO TRACKER -aditor de arq.l
£1368 0IHD BLASTEW MASTER PRO 2.5 - oditor do VOC o WAV
A1385 0100 CALLIOPE MUSIC VISION - MIDI: dtmo tocador.

E1386 0tHD CD BOX 2.1- excelents tocador de: Mod, Fol, Cml e Voe.
A1384 01DD COLD CUT - demp vga-sb.

£1383 01HD COLLAPSE DEMO - domo gréfica vga/sb/sbpro ..

E1352 O1HD DRAG NET - demo vga-256/SBlaster,

E1374 91HD DAUM BLASTER - rransiomme seu teclade em umna batefia.
A1375 910D DRUM BLASTER LIB - instrumartos adicionais p/ D. Blaster.
A1391 01DD IFF2VOC - converts arguives do amiga IFF para pe.

A1380 0100 MELODY MASTER 2.1- cria mislcas por notas, Pe spoaker.
A1382 010D MOD MID . converis arquivos .MOD para .MID.

A1380 010D MOD MAN 1.7 - toca risicas #0D.

A137¢ 0100 MYPIAND 3 - eria mdsicas,vga,spaaker,d finguas p/ tabslhar,
A1378 0100 POCKET ROCKET 1.0 - ransfonna seu PC em uma baterial,
A1376 0100 AHYTHM ACE - professor de misica, $Blaster, Adiib,

E1377 01HD SKWLL DEMQ - demo vga-256/SBlaster, btima.

A1384 01DD SBANK - corversor de som para Sound Blaster.

A1393 010D SHDGORY - convert arg. Wav, Vor, Ges, Snd, Vmd, Raw ..,
E1381 01HD THE ARST ASHTRO - damo vga-256/SBlaster.

E1385 01HD VISUAL PLAYER 2.0-sxcelonte mesa de som, arguives mod.

by i S
DAR FISLAND LINK 3.0d -soft comunicago, usa mousa,
A126% 04DD QMODEM 4.3 - potente softwaro do cormuricagio.
E1283 01HD ROBOCOM 4.2b - excelents soft para comunicagio.
A1262 01DD TELEDO 1.0 - twior p/ leiges no mundo dos madens.
E1286 DTHD TELIX 3.21- &iirao solt do comunicagao, vérios protocolos.
E1281 01HD TERMINATE 0.89 - poderose programa de comunicagio.
E1285 0VHD ZFAX 2.23 - dimo programa para placas modemmfax.
A1284 0IDD 2P 1,E2 - translere arquivos através da porta sevial.

Il APLICATIVOS PC i Shareware / Dommfo F’ubhco ‘L. /@ Atendemos seu pedldo até 21 OOI

Et289 01HD AGENDA V CDNTABIIJDAD PERSONAL - smsma pessoal,
A1316 010D AGENDAX - btima agenda mult-usudnio,
A1304 G1DD ALQUILON N - ordena e controla propriedades,
A3327 61D0 AVOGADOS 1.0 - 6limo programa juridico.
A1307 010D BANCVEN - sistema p/ conrole de contas bancérias.
A1306 0ADD BARF - admiristra atividades de restaurames, Edil e Agil
A1317 GIDD CAJA DIARIA - conirole do caita.
E1328 DiHD CUIENTON Iil - anmazene informagdos do seus cliantes,
A1321 DIDD CONTABILIDAD - sisterna comtabd p/ atd 00 smpresas.
A1301 010D CONTABILIDADE FAMILIAR - contabliza o8 gastos possosh..
A1329 010D CONTROL CUOTAS - reallza controle e cobranga de cortas,
A1343 010D CURSO DE BASIC - 4timo curse do baeks.
A1337 030D GUASO DE ELETRONICA - curso bisico do sletdtica,
A1314 02DD CYP & - sistemna para conétruglo, caleula materiais, efc.
A1347 0200 DICCIOMARIQ-diciondria espanhel of mais do 5000 definighes,
A1341 010D EDICION DE TEST - edita 6xames em 1este.
A1309 02DD FACTURACION Y COSTOS - sist.de contas, clientos, ostogque,
A1324 010D GAFE - gevador autemético de tanzires, hiper taxto,
A1302 0200 GENFOR - gera lommulirios pré impressos.
E1308 01HD GESTION COMERCIAL - sistorna de [anxragdo o astocpa
A1326_010) STION PROGRAMAS. - garencia. sua colegio,
E13 i “ﬁgﬁzmuvzms#‘ ido vendia

ERTORK,

A1372 010D ANS2COM 1.0 - convens graficos ANSI a COM exetutivsis.
A1370 01DD CAP 2.1 - oria aprasentagdes nia tela. com caracteres (vga).
E1368 01HD DESKTOP PAINT 1.4 - deskiop publisher p/ svga 256 cores.
E1363 DTHD DESKTOP PAINT 3.0d - desktop publisher p/ svga mond,
A1367 010D GIF BLAST 1.01 - comprossor de arquivos GIF.

A1365 0100 GIFDIT 1.31 - imprimi telas gil. Impressoras matricias.

A1366 010D GIFEXE - converte arquivos .GIF em .EXE.

A1384 010D GIFLITE 2.0 - compressor do gifs, roduz em 30%.

A1363 01DD GIFPRINT 5.1- Imprimi arquivos GIF em qualquer impressora.
A1371 DIDD GRAPHIGS CHAHT - gera o Imprimi grificos estatisticos,
E1373 01HD IMAGE ALCHEMY 1.8 - manipulador/conversor da grifices.
A1362 0100 IMPROCES 4.1- excelents processador do imagens.

A1361 010D LABEL PAINT 1.0 - edftor do eiquetas prificas,

E1353 01HD MEGA PAINT 1.10 -Completissimo programa de pimtura.
A1358 010D MENU 256 1.0 -pormite criar menws no DOS ¢/ tolas GIF.
A1360 01DD MICRO CAD 2.0 - sisterna de CAD para VGA,

A1357 010D MIVGAYU - leitor da telas GIF, PCX, BMP, TGA ..

#1353 010D NP3_3 -library do gréficos p/ News Print Shop.

41354 01DD NPS_2 - mals gréficos.

A1355 010D NPS_4 - mais grificos.

A1352 0100 TORAWAID 1.32 - 54 fontes ANSI ou ASCG.
odior S

E1335 ¢1HD ADVENTURE MATH (vge) jogo do matemdica p/ criangas.
A1334 010D ATLAS 212 - dados e sstatisticas mundiais sobre paises.{vga)
A1333 010D BABY KEYS - aperto as taclas para cores e milsicas.

A1332 01DD BIG BOX 1.% - joge de memivia para criangas.

A1344 01DD CATAPULTA {voe) - jogo de maternéatica em espanhol,

A1335 010D CIRCUITOS - simwla dircuitos com até B entradas 6 3 saidas.
E1332 01HD MAP GENERATOR - geradur da mapas.

A1345 G1DD MATRIX - calcula o rosolve aquagdes matticiais, espanhol.
E1331 0THD TALKING TEACHER - aprenda o altabeto inglds, Shiaster,
A1345 010D TRIGONOMETRIA - introdusdo & tigonometia em esparhal.

02960 -000
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~ Classic Soft NS AR LY Y
Bl RUG JOAO CORDEIRO, 495 - Freguesia do O - CEP: 02960-000

Faca o seu pedido:

Por telefone, fazendo depdsito bancério;
BRADESCO: Agéncia 117-1 CC:88741-7

BANCO DO BRASIL: Ag. 0687-4 CC: 4798-8
UNIBANCO: Agéncia 137 CC: 133444-4

em nome de CLASSIC SOFT LTDA.Ou envie chegque
nominal no valor do seu pedido. Adiclonar R$2,80 de
taxa do coreio na compra de cada CD.

Zorro Rise of

Dark  Forces “Kiling Nasear PRabats  Warld Cireu Alone in Dark 3
@3 Doluxe Agio estlo Doom  Maoan Fantastica corrida Agdo estilo Prince  Luta de robds Corriga da Formula 1 Jogo de agio
A% 58,00 R$69,00 R$ 87,00 R$65,00 R$ 38,00 A% 32,00

R$ 40,06 R$ 70,00

Crime Patrol .. Llen King Stnry 59. nd Fxplo r Creatue Shock Drg WI'S Maabu 5 Bio _F°r9° Mic |' oc os m
Agdo digitalizada Intantl Editor musical Agdo ficgdo, 2 cd's  Acan digitalizada Adventuss Agfo, imperdivaltll Jogo da agda
R$ 50,00 R$ 58,00 7$.24,00 R$ 80,00 A348,00 R$65,00 R$79,00 R$33,00

ey o vy . - . v

s
Dascent

%

e, m

Vitual  Vixens

Fullthrottia Daom2 Manla Dr Music Lai: 2 Dr Clip Art 2 Strlp  Paker Steamy Windows
Estilo  Doom Agio - Lucas Aris Fases o edilores Arquivos e editores  Clip An Jego  cartas Jogo  eidtico Filme ardtico
R$65,00 R$ 75,00 R$ 23,00 R% 18,00 R$ 18,00 R% 28,00 R% 58,00 R$ 28,00
Programas Profissionais |Programas Profissionais |Livros - Editora Siciliano
HJ Folha de Pagamento ———R$ 150,00 HJ Tabela de Pregos R$ 40,00 3D Studio 3.0 Técnicas Avancadas
Completissimo e autualizado Folha de Pagamento. Pera indUsitria e comércio com reajustes automaticos R$ 69,60 - Técnicas profissionais, acompanha 1 cd, 951 pag.
HJ Tradutor R$ 100,00 HJ Controle de Estoque —R$ 40,00 Configuragio, Manutencio & Reparo de PC

Trabalha o idicmas: Portuguds, inglés, alsmdo, francés, italiano
HJ Administracio de Iméveis— RS 120,00
Autematizagio completa para administradores de imbveis.

HJ Processos Juridicos RS 120,00
Controle juridico ef cadastre e acompanhamento Financeiro.
HJ Contabilidade Gerencial R$ 120,00

Sistama de contabilidade com planos de contas, histdricos ...

HJ Ativo Fixo RS 80,00
Controle complsto de bens patrimoniais. )
HJ Livros Fiscais RS 80,00

Sist. completo de emisséo de livros nos moldes da legislagio

HJ Gerente Financeiro ———— RS 80,00
Contas a pagarireceber integiado com cadastro de clientes
HJ Estoque Gerencial RS 80,00
Estoque que permite inegragio com Gerente Financeiro

HlJ vale Transporte ——————R$ 80,00
Sistema completo pf distribuigde de Vale Transporte

HJ Controle Médico RS 50,00

Cadastro de pacientes, histdsico, emiss3o de receitas ...

HJ Livro Caixa RS 50,00
Sistema completo de emissda de livios liscais

HJ Emissdo de Notas Fiscais R$ 50,00
Configuravel p/ ICMS, 1SS, IP|, ajusta-se a qualquer nota

HJ Contas Pagar e Receber —— R$ 40,00

Uma manaira fcil de obter um controle de finangas

HJ Cadastro de Clientes R$ 40,00
Completo sistema de cadastro de clientes
HJ Controle Bancarlo R$ 40,00

Conirole complete da suas contas bancdrias

Programas Profissionais

DEMOS TODO BRASIL!

Emita relatbrios de estoque minimo, tabelas de |pregos ... RS$ 31,00 - Aprenda a configurar & reparar 0 seu P, 310 paginas.
HJ Controle Financeiro RS 40,00 Dos 6.2 Referéndas e Solugdes - Pc World
Caixa, contrale bancério e orgamentério, dtimo p/ finangas ‘R$ 49,00 - Guia completo do Dos 6.2, 634 paginas.

HJ Fichédrio Eletrénico R$ 40,00 Fox Pro 2.6 para

Permite a criagdo de banco e dados p! cada finalidade A$ 23,00 - A maneira mais facil do aprandar Fox Pro, 307 pag.
HJ Gerador de Relatérios ——— R$ 40,00 Guia do €D ROM

Permite a0 usuaro emitir relatérios a partir de qualquer Soft HJ R$ 42,50 - Tudo sobre Cd Rom, acompanha 1 cd, 338 péginas.

HJ Emissdo de Cheques — R$ 40,00 Ms Dos 4.2 - Téanicas Avangadas
Preenche cheque em formulario continuo ou folha solta AS 86,15 - Cobertura completa do Ms Dos 6.2, 1103 paginas.
HJ Cobranga R$ 40,00 Multimidia e Cd Rom para Leigos

Emite borderd bancaric {qualquer modeloe recibos de cobranga R$ 37,80 - Seu Kit de primeiros socorros, acomp. 1 cd, 338 pag.
HJ Darf R$ 40,00 Page Maker 5 para Leigos

Cadastra os dados da empresa, tabelas IRRF & vérios indices R$ 30,00 - Excelente manual para novas usudrios, 370 paginas.
Super Sena R$ 20,00 Pc para Leigos

Faga seu jogos da Sena e Super Sena. Soft Logic, R¢$ 33,86 - Modens, Cd-Roms, Video Cards ...354 paginas
Home Fast R$ 25,00 Programando em Visual C ++

Creamente doméstica, controla yeceitas e despesas. R$ 40,00 -Agora ficou mais f4cil programar em Windows,450 pg
Note Fast R$ 25,00 projetando Banco de Dados com Acess 2

Agenda de compremissos, Soft Logic. R$ 38,00 Aprenda e alualize seus bancos de dados, 344 pag.

P T P P L WG T [ AV Segredas da Internet para Lelgo
i ’ R$ 27,50 - Dicas @ tugues p/ usar os sevigos Internet, 378 pag.

HJ Cadastro d e Windows —~R$ 70,00 Treinamento Rapido em Excel 5.0
Cadastro, mafa direta, agenda, editor de textos e canas ... R$ 21,40 - Curso de Excol p/ iniciantes & intermeditios , 184 pag.

HJ Controle Financeiro Windows R$ 70,00 Treinamento Répido Windows

Contrele bancario, livro caixa, emissfo da cheques e extratos ... R$ 19.77 - Maneira rapida de aprender Windows, 210 paginas.
HJ Pagar e Receber Windows — R$ 70,00
Contas Pagar/Racebar, Hluxo de caixa, bancos ¢ boletos ...
Winmala Netwell R$ 99,00
Super Cadastro de clientes da Net Well

Programas Profissionais
SOLICITE CAT

(on)
875-4644



ARTIGO

Programando em Turbo Basic

R ——
28 MICROSISTEMAS

Frederico Guilherme da Silva Ramos

Através de Micro Sistemas e de diversos
programas, elaborados por (também
diversos} colaboradores, utilizando a
linguagem Turbo Basic, cbservamos o estilo
de programar idéntico ao GW-Basic,
notando-se a auséncia dos nOmeros de
linha e a presenga dos famosos GOTO e
GOSUB que estigmatizaram o BASIC. [sso
pode indicar o apego dos autores ao estilo
antigo ou entdo o desconhecimento dos
recursos da linguagem.

Naturalmente, a programagdo estru-
turada oferece vantagens excepcionais
sobre a antiga listagem direta (usada no
“tempo dos 8 bits”, no qual os computa-
dores dispunham de pouca memdbria e a
economia de espago chegava ao limite da
avareza).

0 QBasic da Microsoft {(que acompanha
0 MSDOS, desde a versdo 5.0), & um
exemplo - moderno e estruturado, tdo
elegante guanto Pascal e popular como ele
sb...

E, o QBasic & bom demais mas &
interpretado. E isso de programa
interpretado d& um tom assim... de inferior,
de incapaz. Nem todos se dispdem a adquirir
o QuickBasic ou 0s mais novos langamentos
da Microsoft; grande parte ndo gostaria de
mudar para Clipper ou Pascal e alguns ja
dispdem do Turbo-Basic.

Tomei conhecimento da existéncia do
Turbo Basic através desses colaboradores
de MS e, recentemente, garimpando um
HD achei uma copia dos arquivos

TB.EXE
TBINST.COM
TBHELP,TBH
TBCONFIG.TB

o0s guais resolvi experimentar. E a versdo 1.0
{e nem sei se existem outras e nem se outros
arquivos)., Gostei de cara e mais ainda ao
perceber que efa suporta a programagao
estruturada, tendoumacertacompatibilidade
com o QBasic (Oba! Teremos EXE!).

Alguns comandos nio sao suportados.
Ainda nac deu paratestar tudo, nem consigo
lembrar todas as recusas, mas eis alguns
deles: Sleep, Exit Do, Declare, Function,
Shared...

Para chamar as procedures, deve-se
usar o comando CALL, conforme abaixo:

CALL NomeDaProcedure{(parametros).

Vocé pode também dividir seu programa
em partes modulares, fazendo um deles
“EXE” e os demais “,TBC”, através do
“velho e conhecido” CHAIN. Os arquivos
.TBC sao compilados como CHAIN FILE
{Opgdes do Menu principal).

Para aqueles que desconhecem essa
ferramenta do Basic, exemplificamos:

PROG1 —> Mddulo principal
PROG2Z2 —> Inclusdes
PROG3 —> Manutengio
PROG4 —> Relatérios
PROGS —> Qutros

Se seu programa é grande e tem muitas
procedures de uso comum (boxes, telas,
pausas, janelas, etc), vocé pode juntilas
emummddulo exclusivo e, em cada mbdulo
que precisar usé-las vocé apenas digita, no
infcio do programa, a diretiva de compilagdo:

$INCLUDE “PROG5”

Se 0s companheiros aficcionados do
Basic, conseguirem (ou conseguiram)
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1 DO

avangar mais no Turbo Basic (implementagao de Fungoes,
variaveis globais, constantes manifestas, etc), seria
interessante sua divulgacgdo.

Para facilitar a compreensao e ativar os interessados,
listo a seguir um pequeno programa que, nesses tempos
de promogodes e credifrios, permite escolher a oferta
mais interessante (pode ser rodado também em QBasic).

PRAZOS.BAS

t#wwassrss INICIO DA LISTAGEM **+wews

‘% Programa....: PRAZOS.BAS

‘* Utilidade...: Avaliar plancs de vendas
** Data....svs0: 31-05-95

** Mutor.......: Frederilco Gulilherme Ramos
‘* Linguagem...: Turbo Basic (v 1.0} (ou
QRaslc)

** Obgarva__© 1: Desenveclvlide
aapaclalmente para a

‘* Revista Micro Sistemas

'* 2: Para efeito de dimensionamentc da
'* coluna, utilizel a divis_ o de f_r-
‘* mulas e Strings em partes menores.

(R X R 2 L L2l X Rl sty R Rl

‘* PRAZOSZ.BAS (PRAZQS.EXE)

’

CLS

CALL Inicilo

CALL Relatorio

Do

resp$ = UCASES (INPUTS (1)}

LOOP UNTIL resp$ = “S" OR resp$ = “N"
LOOP UNTIL resp$ = *“N”
COLOR 7, 0, O

CLS

KILL “RELAT.TMP”
SYSTEM

e

t* — —  cartao

SUB Cartao ({t%, 1%, b%, r%, ci%)

‘% Degenha um quadro (sem bordas} cor cl%,
nas coor- ’

r* denadas dadas.

COLOR cl%

1g% = % - 1% + 1

FOR 1% = t% TO b%

LOCATE 1%, 1%: PRINT STRINGS(1g%, 219};
NEXT
END SUB

e

LR

centralizar
SUB Centrar (lin%, mesqg%, lg%s, text$)

‘* Centrallza a mensagem e preenche a
linha com a

'* cor atual

I

vil% {lg% - LEN(text$)) \ 2

va% 1g% - LEN({text$) - v1%

taxt$ = SPACBES(v1%) + text$ + SPACES (v2%)
LOCATE 1in%, mesg%: PRINT text$;
END SUB

% 2

L

Inicio

SUB Iniclo

** Inicializa o programa e apanha os dados
iniciais.

L

CALL Moldura
GOSUB ValorlIni

GOSUB PlanosDePagamento

FOR tipo% = 1

CALL Prestacoes{aVista#, tipo%)

NEXT

EXIT SUB
X

%
ValorInicilal:

i* Paga © valor
%

gls = “H4R, 84, 4. R

COLOR 0, 6
LOCATE 4, 4

PRINT “Pre_o do bem, _ vista “;

LOCATE 4, 26:
LOCATE 4, 64:
IF aVista# = 0
LOCATE 4, 6&4:

OFEN YRELAT.TMP” FOR OUTPUT AS #1
WRITE #1, "“A Vista”, aVista#, avista#, 0O

CLOSE
RETURN

LR ]
i n
PlanosDePagamen
‘* Paga a quant

pagamanto a analilzar.

&

COLOR 0, 6
LOCATE &, 4
PRINT “Al_m do

- ou”;

LOCATE 6, 46:
COLOR , 7
LOCATE 7, 76:
COLCR 0, 6
LOCATE 7, 4

PRINT “de pagamenteo s_o ofarecidas 7?7 #;

LOCATE 7, 33:
LOCATE 7, 76:
IF ofertas% =
RETURN
W
END SUB
I x
I%—— apresenta
SUB Moldura

‘* Desenha a lnterface b_sleca do programa.

I n

COLOR 0, 7, 1
CLS

COLOR 7, 1
CALL Centrar(2

Compras a Prazo”)

CALL Cartao(3,
COLOR 0, 7
LOCATE 2, 79:
FOR i = 3 T0 2
LOCATE 1, 79:
NEXT
LOCATE 21, 4:
END SUB 3

L
LR

8UB FPrastacoces

‘* Apanha os dados complementaras, calcula

a taxa de

complemento

clal

TO ofertas%

vista do bem.

PRINT STRING$(36, 46); ":
INPUT #~, aVista#

THEN END
PRINT USING gl$; aVista#

to:
idade de planca de

pagamento vista, gquantas

PRINT “tras modalldades”

PRINT ~ *“

PRINT STRINGS (29, 46); ":

INPUT *“*, ofertas%
0 THEN END

géo

, 3, 76, *An_lise de
3, 20, 78, &)

PRINT CHRS (220)

gRINT CHRS$(219);

PRINT STRINGS${76, 223);

(aVista#, tipo%)
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‘* Juros a arquiva os dados para an_lise

futura.
. L

false = 0

true = NOT false

gls = “HEH, BEH4, #8H, HH

CALL Cartao(9, 3, 20, 78, &)
COLOR O, 6

- LOCATE 9, 230:
LOCATE 11, 4
PRINT “Qual o valor da presta__o ? #;
LOCATE 11, 32: PRINT STRINGS (30, 46); *“:

PRINT “Plano “; tipo%

"

r

LOCATE 11, 64: INPUT ““, prest$

IF prest# = ¢ THEN EXIT SUB

LOCATE 11, 64: PRINT USING gl$; prest#
COLOR , 7
LOCATE 13, 7é:
COLOR 0, 6
LOCATE 13, 4
PRINT “Quantae presta_ _es ? "

LOCATE 13, 25: PRINT STRINGS (25, 46); “:
’

LOQCATE 13, 76: INPUT #~, breat%

IF prest% = 0 THEN EXIT SUpB

total# = prest% * prest#

IF presat®% = 1 THEN

LOCATE 15, 4

PRINT ~

INPUT “Quanteos dlas 7 *, prazo%

oferta$ = “Alternativa”

imed# = 0

taxal = ({(prest# / aVista#) - 1} * 3000)
taxa! = taxa! / prazo%

ELSEIF prest% > 1 THEN

mens$ = “Algula parcela _ vistar”

GOSUB PrestConfirma
IF resp% THEN
presat% = prestx» -
oferta = 1 +" 4+ STRE(prest%) + ~ X7
ofertad = ofertad + STRS(prest#)
imed# = prest$#
ELSE
ofertas = STR${prest%) + “ X" +
STRS (prest#)
imed# = o
END IF
GOSUER CalculaTaxa
END IF
GOSUB GravaOfertas
EXIT SUB
L
e 3
PrestConfirma:
** Pede a confirmacao sobre uma pergunta
retornando

** o valor 1_glco
L

compl$ = “% (8/N}
rasp% = false
mens$ = mens$ + compl$

CALL Cartao({22, 3, 24, 4 + LEN(mena$),
COLOR O, €

LOCATE 23, 4: PRINT mens$

Do

resp$ = UCASE$ (INPUTS(1))

LOOP UNTIL resp$ = S~ QR reap$ = “N*

IF resp$ = "S5Y THEN resp% = trua

CALL Cartaoc(22, 3, 24, 4 + LEN{mens$}.
4

RETURN

r

6)

7}

TECNOCAPAS

Fabricamos capas para toda a linha de informatica

»Capas para Telefones celulares nacionais e
importados (em couro)

< Revenda com personalizacao de:

Mouse Pads com base de espuma latex,
além disso confeccionamos capas sob
medida, e com varios tipos de materiais.

Ta¢0 wm orgamenty

SEW! COMPromisso.
Tel.: (041) 225-44-78




QUEM E 'FERA"

EM INFORMATICA
HA MUITDS ANOS

PRECISOU LER

MUITOS LIVRAS,

DURANTE
MUITOS ANDOS...

DUEM VIROU 'FERA"
HA POUCO TEMPO
COM CERTEZA

JA LEU OS LIVROS
DO ENG. LAERCID
VASCONCELOS.

R =Z7,50

cCoMO MONTAR,
CONFIGURAR E
EXPANDIR 5EU

AT 386/486

TUDO QUE € PRECISO

SABER PARA HER "FERA"

EM HARDWARE. SAIBA MOMNTAR,
MELHORAR O DESEMPENHO E
INSTALAR NOVAS PLACAS E
PERIFERICOS NO MICRO,

SR

18M PG: DICAS
E MACETES
DE SOFTWARE

vaoL1

SEBREDOS DE SOFTWARE DE
"FERAS"DA MICROINFORMATICA.
CENTEMAS DE DICAS E
MACETES JA TESTADOS, QUE
vOCE NAD ENGCONTRARA

EM MNENHUM OUTRO LIVRD!

MUITA GENTE CONFUNDE RQUALIDADE E QUANTIDADE.
INCLUSIVE ALGUMAS EDRITORAS. NA LVC E DIFERENTE.

VOCE TEM INFORMAGOES OBJETIVAS E ATUAIS, EM LIVROS
ESCRITOS FOR QUEM REALMENTE ENTENDE DE INFORMATICA.:

LEIA OS LIVROS DA LVE. E FIQUE "FERA" RAPIDINHO. .

COMD CUIDAR INTRODLUGAQ
BEM DO A MuLTIMiDIA
SEU MICRO

APRENOA TODAS AS
TECNICAS DE HARDWARE
E SDFTWARE QUE FAZEM O
MICRO FUNCIONAR

AINDA MELHOR, EVITANDDO
DEFEITRS E GASTOE

COM A MANUTENGAD .

RE 27,500

18M PC: DICAS
E MACETES
DE SOFTWARE
vaL 2

QUANDO O SHOW E BOM,
O FPOELICO FEDE BIE.
ARQLI VAG MAIS DICAS E
MACETES DOS 'FERAS'

EM WINDOWS, ALEM DAS
NOvIDADES Do DS 6.0,

PARA GUEM USA OU BUER
U#aR MULTIMIDIA MO PE,
UM LIVRD QUE ABORDA
DESDE 02 FRINCIFAIS
PROGRAMAS OISFONIVEIS
NO MERCADLD ATE A
INSTALAGAD DE PLACAS,
KITS E CD-ROM.

VOCE FUDE COMPRAR NOSS05
LIVROS NAS PRINEIPAIS LIVRARIAS
DE INFDRMATICA DO PAiS, OU
DIRETAMENTE NA EDITORA.

BASTA ENVIAR SEU PEDIDD JUNTO
COM CHERUE NOMINAL £ CRUZADD

EM CARTA REGISTRADA PARA:

LAERGID VASCONCELDS GDMPLITAI;AD LTDA.
CAIXA POSTAL 4391¢, cep 200D 1-970,

LAFRCIO VASCONCELOS E:EIMF'LITAI;}AEI LTDA.

Av., Rio BrancO, 156 /7 2811 QenTRG RO DE JANEIRO, R
TeEL (DZ21) 262 1776 Fax (U271} 240 0663

RID: DE «JANEIRO, RdJ. PARA MAIORES tNFDRMACOES, ;
ENTRE EM CONTATD BOM NOSSO ESCRITORIO.




CalculaTaxa:

‘* Com bhase nos dados exlstentes, calcula
a taxa de

‘* Jures com uma aproximacaoc de um

centésimeo,
rw

quoc! = prest# / (aVista# - imed#)
FOR i% = 1 TOo 100

cont! = 1% / 100

indice! = (1 + cont!) » pPrest%

fator! = (indice! * cont!) / (indice! -
1)

IF fatorl »>= guoc! THEN
FOR J% = 1 TO 100

cont! = ((i% - 1) / 100} + (3% / 1000)
indicel = (1 + cent!) * prast

fator! = (indica! * cont!) / (indice! -
1)

IF fator! »>= guoc! THEN

FOR k% = 1 TO 100

cont! ((i% - 1) 7 100)

cont! cont! + ((J% - 1) ; 1000)
cont! cont!+ (k% / 10000)
indicel = {1 + cont!) * prest%
fator! = (indicet! + contl!l) / (indice! -
1)

IF fateor! »= quoc! THEN

taxa! = cont! * 100

EXIT FOR

END IF

NEXT

EXIT FOR

END IF

NEXT

EXIT FOR

END IF

NEXT

RETURN

4

o
GravaOfertas:

‘* Acrescenta o resultado da analise da
oferta cor-

‘* rente ao arquive.
LR

OPEN “RELAT.TMP” FOR APPEND AS #1

WRITE #1, oferta$, imed#, total#, taxa!
CLOSE

RETURN

™
END SUB

L
P

coneclusao
SUB Relatorio
'* Apresenta o relatoriec das analises

exlistentes.
LR

gl$ = "84, #4E, #44. #4~

COLOR 0, 6

CALL Centrar(20, 3, 786, “Imprimir ? (8/
N)")

DO

resp$ = UCASE$ (INPUTS (1))

LOOF UNTIL resp$ = “S" OR resp$ = ©“N”

IF resp® = “g" THEN

GOSUB Imprima

ELSE 5

GOSUB Monitor

END IF

COLOR 16, 7

LOCATE 22, 40: PRINT “Continua ? (S/N) ~
EXIT SUB

L
L ]
Mconiltor:
R
&%
CALL Moldura
COLOR G, 6
mens§ = “COMPRAS - RELATORIO DE
AVALIACAO”
CALL Centrar(4, 3, 76, mens$)
LOCATE &, 13
PRINT “plano de”; TAR(30); "desembolsac”;
LOCATE 6, 48: PRINT “desembolso jurcs *
LOCATE 7, 13
PRINT “pagamento”; TAB(31); “imadiato”;
LOCATE 7, 50: PRINT “total (% a m)~
LOCATE B, 10

PRINT *~ "
LOCATE 8, 53: BRINT #"—— ——n
1in = 9

CPEN “RELAT.TMP” FOR INPUT AS #1

DO WHILE (NOT BOF(1))

INPUT #1, oferta$, imed#, total#, taxa!

LOCATE 1in, 10: PRINT oferta$;

LOCATE 1lin, 28: PRINT USING gls; lmed#;

LOCATE 1lin, 44: PRINT USING gls; totall;

LOCATE 1in, 64: PRINT USING “###.4##";
taxa!

Iln = 1in + 1

LOOP

CLOSE

RETURN

LN

L
Imprime:

el

LPRINT

LPRINT TAB(25}; “COMPRAS - RELATORIO DE
AVALIACAQ"

LPRINT

LERINT

LPRINT TAB(13); “plano de”; TAB(30);
“desembolao”;

LPRINT TAB(48); “desembolsc”; TAB(64);
"juros"

LPRINT TAB{13); “pagamento®; TAB(31);
"imediato”;

LPRINT TAB(S50):; *“total”; TAB(63); “(% a
m)u

LPRINT TAB(10}; ~» - L

LPRINT TAB(dl); #- — e o w

OPEN “RELAT.TMP* FOR INPUT AS #1

DO WHILE {NCT EQF (1))

INPUT #1, oferta$, imed#, totald, taxal

LPRINT TAB(10); oferta$;

LPRINT TAB(28); USING gls; imed#;

LPRINT TAB({44); USING gl$; totall;

LPRINT TAB(64); USING “###.##"; taxa!

LOOP

CLOSE

LPRINT CHRS$ (12)

RETURN

L

END SUB
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CENTRAL INFORMATICA LTDA.
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A CENTRAL SOFT TRAZ ATE VOCE O
MELHOR EM SHAREWARE MADE IN BRAZIL

NOME (i e rnsenns AUTOR / DESCRICAC DK TP COD HCIMC ........... ... HORUS TECNOLOQGIA / CONTROLE DE PROPUCAD (1 DD ADGST
HOPRC w1.0 . FLUITEC/SSA SOFTWARE / AUTOMACAOQ DE HOTEIS 01 DD AQ&98
ABACUS LITE . . SOLLERS SISTEMAS INF / PLANILHA ELETRONICA ©1- HD A0729 HORUS CONTAS A PAGAR ...... HORUS TECM. / SIST. DE CONTAS A PAGAR O1 DD AG254

ABCHEQUE ..... ED:V\AN DEL COLLETTO / IMPRIME CHEQUE FOLHA SOLTA 01 DD AG711 MOBPROG vr.2.0... FUNTEC/SSA SOFTWARE / SISTCOMPLP/ IMORILIARIA 01 DD AD447

ADESTC . . RONALDO / ADMINISTRADQR DE ESTOQUES 01 HD A072Z5 INFO 2000, « PRODAM / INTRODUCAQ A INFORMATICA QTIMOIIE 03 DD AD414
ADM2 . < COMNSDATA / SIST. DE ADM, DE EMPRESAS 01 DD ADa69 INFORGES .. INFORMAX ASSESSORIA / SISTDE GESTAD FINANCEIRA 01 DD AQSBB
ADV-MASTER ...... JOSE FERMANDO CLETO / AGENDA PARA ADVOGADOS 01 DD AQ722 INTLICAQ w 1.0 v WAGHER DE QUEIRQZ / TESTE SUA INTUICAC D1 DPDAD7135
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AGENDA TIMING . »ve 2.1 MGS / AGENDA DE COMPROMISSOS 01 DD ABS17 La1Q DESDOBMDO s s MICROPIGONER / FAZ SORTEIQ DA LOTO 01 DD AO392
AMIGO ... LOGGOS INFOR, / CODIGO DE DEFESA DO CONSUMIDOR 01 DD AB173 MED vr.3.0 ........ CONSDATA / PROGRAMA FARA CONSULTORIO MEDICO 01 DD AD474
ATLAS DE ANATOMIA ....0ve o PAULO R, MARTIN / ESTUDOD DA CABECA 01 HD A0730 MULTIwe 1,01 . ECHION SOFTWARE / CONVERTE PROG. MONG P/ MULTI 01 DD AD151
BABY FUN (DEMO] ........ WISDOM INFORMATICA / O SOFTWARE DO BEBE 01 DD AO704 NUMBERS ., . RICARDOQ R. DE PADUA / PROG. PARA NUMEROLOGIA 01 HD ADS47

BATALHA MAVAL . %ouecrrerecsnecvnee.. BRINCART / SOFTWARE PEDAGOGICO 01 HD AD706 ORBIS vr.2. U o . ROTINAS PARA C E ASSEMBLER 04 DD AQ&62
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CCLeomencrmevnrnnnnns FUHTEC/SSA SOFTWARE / CADASTRO DE CLIENTES OF DD AQ696 PRONTO .. . SOFTCAD / FICHARIO ELETRONICO 01 DD AO104

CREDPROGwr.2.0 FUNTEC/55A SOFTWARE / SIST. DE CONT. DE CREDIARIO 01 DD A0573 QUAKE vr.1 .5 .
CETPROG ... FUNTEC/S5A SOFTWARE / COMT, DE ESTOQUE 77 TAFECARIA 01 DD A0512 QMC .
CHEQUE WRITE JR .. EDMAN DEL COLLETTO / IMR CHEQUE FOLHA SOLTA 01 DD A0712 RCPROG vr.2.0 oorrrenninnan
CIRCO DOS NUMERDS ., v BRINCART / SOFTWARE PEDAGOGICO 01 HD AD707 REVOLVE! MKD |1 RESOLVE! INFORMATICA, / DATA BASE PARA MARKETING (1 HD A0S66 |
CLBC DEMO).... vr2.7 § D / DEMQ DA BIBLIOTECA GRAFICA CLBC 01 DD AQ455 RL ADMINISTRA .......... RL INFOR / P/ ADM. DE ESCOLAS, ACADEMIAS ETC 02 DD AQ410
CODIGO CVIL 1%val ... ELET. LEGIS / INDICE REMISSIVO TODAS PALAVRAS 01 DD ADS540 RLADM, CLINICA .......... RLINFOR / P/ ADM. DE CADSTRO DE PACIENTES 02 DD AQ412

PAULO CESAR BREIM / PROTOCOLO F/ BBS,VIDEQTEXTQ 01 DD ADESY
ARTHUR HARA / GERA CIRC. COMBINACIONAL 1 DD ADE6O
. FUITEC/S5A SOFTWARE / RECIBOS OM LINE T DD AG514

COMSTITUICAD .............. PRODESP / COMSTITUIGAC INTEGRAL DE 1988 04 DD AQOSO RL CONT. DE ESTOQUE .......RL INFOR / 5I5T. DE CONTROLE DE ESTOQUE 02 DD A0458
COMSULTAS MEDICAS ....... TRYTE INF / GEREMCIA CONSULTAS MEDICAS ©1 HD AGY19 RL FOLHA DE PAG. ........ RL INFOR. f COMPLETO SE5T. DE FOLHA DE PAG, 02 DD AD411
CONTAS CORRENTESDGQL INFORMATICA / SIST. DE CONTROLE BANCARIO 03 DD AG705 RLYIDEQ LOCADQRA ......... RL INFOQR. / P/ CONT. DE VIDEQ LOCADORA 02 DD AD413

CONTAS AP/R w.2.0 ..., SISCO SIST / SIST. DE CONTAS PAGAR/RECEBER 01 DD AG389 SAFRO ... .. FLITEC/S58A SOFTWARE / SIST. DE ATEND. DE CLIENTES 01 DD AQ499
COMPAMHEIRO DE ESCRIT, ........ FRACTUS TECM. / UTILIT. DE ESCRITORIC 01 HD AGY08 SCPR ... . JOCIEL ELOY DE ALMEIDA / SISTCONTAS A PAGAR/RECEBER 01 DD AD5SB
COMPASSO FIN. w.8.4 ... COMPASSO INF / PACOTE COMF DE FINANCAS 02 HD AD518 SCMwr3.1 . ANTONIO E. CECCON / SIST. DE CORRECAO DE BALANCO 01 DD A0&E7
COMPUT.DIC ..., CONRADQ F. CAMPOS / DICKINARIO DE INFORMATICA 01 HD AG710 SENA 91.. GUYEMER MIACHON F / MONTA JOGOS FOR FROBABILIDADE 0t DD AD272

COSMICT CONT ... GOSMICO INF / SISTEMA DE CONTABILIDADE 02 DD AG445 SECRETvr.1.0 ... WAGNER LUIZ MARIM / CRIFTOGRAFADOR DE ARQUIVOS 01 DD ADG42
CTV ... vr.1.0 FUNITEC/S5A SQFTWARE / AUTOMACAQD DE LIVRARIAS 01 DD A06%7 SF wr1.0M ... - . DBM IMF/ SIST, FINANCEIRD INTEGRADO 01 HD AO702
CYBERSET/CP .............. v, 1.0 CYBERSET INFORMATICA / CONTAS A PAGAR (1 DD ADSS4 SISGEY vr.2.00 KOIONONIA INE / GERENCIAMENTO DE VENDAS 01 HD A0&55

CVIPLAY ... v1.1.0 PAULO CESAR BREIM / TOCTA MUSICAS EM SEU CD-ROM 01 DD Alasé SISGEF v.1.30
CVPRO « FUJITEC/58A SOFTWARE / CONTROLE DE VISITAMTES 01 DD A04%5 SISGELv.2.00 ...

KQIQMONIEA, INF. / GERENCIAMENTC DE PRECOS 01 HD AD4S6
. KOIONOMIA INFE / GERENCIAMENTD DE LOCADORA 01 HD A0&57

DAP. v 1.1 SOFT FRIEMDS / DESPROTEGE MAIS DE 140 IOGOS 01 DD A0301 SISTEMA ATRIUM LIGHT ........ ARTSYS / ORC, E PLANEJAMENTO DE OBRAS 04 DD A0S61
DARF v 2.0 s . EMISSAD DE DARF Q1 DD AQ718 SISTEMA BANCA. ....... PAULO H. GELORAMG / DISTR. DE JORNAL/REVISTA 0V DD A0476
DICH........... TDP TECNOLOGIA / DICIONARIO INGLES-PORT. 1 DD A0453 SISTEMA CONTABIL SEMEION ... SEMEION INFOR, / $I5T. COME DE CONT. 0T DD AD471

OJCOMTA DAMIEL SIMOES ALMEIDA / CONT.BANCARIO /COMTAS/FAGAR 01 DD A0703 SFPRO .. . FUIITEC/55A SOFTWARE / CADASTRC CHEQUE S/FUNDO 01 DD AD&93
DRAWDIR ... v.1.2 TRYTE INFORMATICA / GERENCIADOR DE WINCHESTER 1 DD A652 STPRO .. «o. FUIITEC/SS SOFTWARE / SI5T AUTOM. AG. DE TURISMO 01 DD ADS94
ECOM. v.1.0 ..... FUIITEC/SSA SOFTWARE / INDICADORES ECONOMICOS 01 DD A0483 SMALL O.DISKINDEX ... DIB & ASSOCIADQS / CATALOGADOR DE DISCOS 01 DD ADAG4
ELETRO ...... DANIEL SIMOES ALMEIDA / ORCAMENTD PROJETO ELETRICO O1 DD AQS83 SMALL O.CASH MANAGER .. - DIB & ASSQCIADOS / FLUXO DE CAIXA 0V D AD665
ELETROCEF - v.3.20 MULTISISTEMAS / P/ CONSULTAS DE CEP 01 DD A473 SMBVRZ L . ... OR JESUS / SISTEMA DE MALA DIRETA 01 DD AQS1S
EXTOK........ vr? 'IO CELSON N.C. DE AQLINO / COMTROLE DE ESTOQUE 01 DD AQ4S51 SOFTIOGIC HOME FAST. «SOFT LOGIC INF. / 51ST. DE ORC. DOMESTICO 01 DD A0478

FACIL vr.6.0D . - FACIL INFORMATICA / EDITOR OF TEXTO Q1 HD A0727 SOFTLOGIC NOTE FAST SOFT LOGHKS INF / AGENDA DE COMFROMISSOS 01 DD AD47?
FASTFOOD ... SOFT LOGIC / GERENCIA RESTAURANTES 01 DD AG720 SCFTLOGIC STOCKFAST .......... SOFT LOGIC INE / $IST. DE CONT. DE EST. 01 DD AD480
FICHARIO ELET. .. S INFOR / AGENDA, CADASTRO DE PROG, ETC, 01 0D A0472 SOFTLOGIC BAMNK FAST ..., SOFT LOGIC INE / SIST. DE CONT. BANCARIO 01 DD AD481
FLASH v.1,0 ., CELSON N.C. DE AQHING / CONTROLE DE ESTOGU'. 01 DD ADSS0 TRADUTOR ..... GILBERTD HAYIARAS / TRADUZ TEXTO P/ VARIOS IDIOMAS 01 DD ADD45

FLUXCON vr.1.0 .. ADILSON SOUZA MARQUES / SIST. DE FLUXO DE CAl A 01 DD AO701 | TUTORLOTUS ....... INFAUTO INSTRUCAD / ENSIMA A LISAR © LOTUS 123 01 DD ADO79
FORLIFE ... v7.3.0D RONALDIO PROLDE SIST / GERENCIADOR DE CLINIC © 01 HDAO714 | VIDEQ LOC. .. EDUARDO ROCHA SBRISSIA / CONT. DE VIDEG LOCADORA 01 DD AQ82
FOXSHELL ............. 2.0 PAULO ROBERTO / SISTEMA SHELL PARA D.OL. ™1 DD ADSM4 | ZOD RFVISAS SOLAR ....... MARCELD C. / TRAGA E IMP SEU MAPA ASTRAL 01 DD AD419
FRASES DE LUZ ... MARCOS LUCIO FREITAS / FILOSOFLA - PENSAMENTOS 03 - 0717 ”

GENESIS (DEMO) . CHIPS MICRQ INF. LTDA. / GERA RELATORIOS F/ CUSFER 01 DD A0s74 | (Il e iR R - [T TEL RN IR

SERCAR . vr.1.0D RONALDO ROMANG / GERENCIAMENTO DE VEKCULOS 01 HDA0714 | ERRCIUVTT-OLRRTV L CIVIETITIT R ET L LT B Y 2 ]))
GERCON ., ANTONIO EDSON CECCON / CONTROLE DE CONDOMINIOS 01 DD AD649 ou RS 2 00 e receba um anti-virus de brinde

PRECOS / REDE DE BANCOS CREDENCIADOS: CREDICARD / VISA / DINERS CLUB / AMERICANEXPRESS
GRAVA Ao COM DISC Bco. do Brasil - Ag-1533-5 - C/C 42102
cINCLUSO 0s Beo. Itali - Ag. 0170 - C/C 817670 NOME: ... e
Bco. Bradesco - Ag. 04235 - C/C 644021 | ENDEREGO: ..ccccvviiiiiicicncee. rerenes -
51/4 DD RS 2,30 Em nome de Central Informéatica Ltda. CIDADE: ....coocerirererrerrnreeraneas .
51/4 HD RS 2,80 Enviar xerox do depdsito junto ao pedido. CEP: ......

TAXA DE CORREIOQ RS 3,00 * Faga seu pedido por carta, tel. ou fax. ALTORIZO DEBITO NG CARTAD: ..vvvvessves easrensssoremsassiens. NS wanenns
DESCONTO * Enviamos registrado para todo o pafs. VALIDADE: ..oovereeeivemrcnnseinnnnes DATAD ciiiiinisssnicems e

o * Enviamos sedex a combrar somente para 0 ]
ACIMA DE 20 DISCOS 10% estado de S30 Paulo.. ASSINATURAL «.vvvvveeeeeeeeoeeeeeoeeeeeeseeoeeeeeeeeeeeeeeeeesosenees )




Ceatral  CENTRAL INFORMATICA LTDA.

(@FT RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ.707 - CEP:01042-000 - SA0 PAULO - §p
=~ TEL.:(011)256-2544 / FAX:(011)259-8430 / BBS:(011)871-2859

CATALOGO PRECOS
ELETRONICO: GRAVAGAS COM Discos
MAIS DE 8000 APLICATIVOS E 51,4 DD RS 2.30
J0GOS, 51/4 HD RS 2,80
SOLICITE O SEU, TAXA DE CORREIO RS 3,00
Programas originais PC-SIG {U.S.A.) com MANDANDO UM DISQUETE HD DESCONTO

documentacio completa dentro do disco

R S

OU R$ 2.0 ACIMA DE 20 DISCOS 10%

A

- \
( ASTRONOMIA E EXPLORACAO DO ESPACO PINTURA E DESENHO
THE NIGHT SKY - Planetario cf 24.000 estrelas = 04 DD GO, 1796/07/2139/40 FANTASY — Cria desenhes cofondos ~ 01 DD COD, 2420
SILICON UNIVERSE - Simulador edsmice e tutor astronémice - 01 DO COD. 3913 FINGER PAINTING PROGRAM — Progr. versatil de desanhs s pintura—-01DC COD. 763
STARSIDE - Mapa de estrelas de qualquer lugar ou tempo - 01 DD COD. 2180 MEGADRAW — Crie atd 12 sequéncias de animaga ) COD. 2380

. . NEO PAINT - Sofisticado programa . Ediclio o img bZO0 coD. 3397/58
QUIMICA, BIOLOGIA E FisicA NEOPAINT FONT COLLECTON #1 - 40 fontos pf 6.
BSIM - Simula sistemas ecolégicos — 01 DD COD, 1725 « E
CHEMICAL — Constrol e glra slemantos em 20 — 01 D COD. 938 _ GRAFICOS DE APRESEN
ELECTRON - Para engenharia e sistemas efétricos - 01 DD COD, 1045 I'M MOVE - Cria Apresentagic de Multimidii inter a :
39 ;

PROGRAMA PARA CRIANGAS (02 -10 ANOS) MULTIMEDIA 1 LITE - Griaggo & Aps Gaa pf ndio 10D coD. 3398
1-2-3 TALK - Professor que fala com vor humana - 01 D0 COD, 2850 MUTIMEDIA MAKER - Cria Apres : m soWED2 DD COD. 3973/74
ABC FUN KEYS - Jogos que ensinam o Abc e 08 nimeres -~ 31 DD COD. 844 PROFESSIONAL CAPTURE CENTE s8MDO0S e Windows-0100 COD.
ABC PAINT - Ensina o alfabslo & as cores - 0t DD COD. 3369 33687 : .
ABC'S - Ensina o Abe pf pré-escola & jardim - 01 DD COD, 3078 SUPERSHOW Il — Program Apra q 1 -01 D0 CoD, 35231

THE ANIMATED ALPHABET - Graticos coloridos of animagio - 02 DD COD. 2831732
ANIMATED SHAPES - Ensina a identificar formas e cares — 01 DD COD. 2640
CHILDREN'S GRAPHICS — Desenhoss e animagao pf erlangas — 01 DD COD. az24
CHILDREN'S TUTORS: MATH AND TIME - Tutorial de desenhas pf pré-escola = 01
LD COD. 455

CRAYON BQX - Programa de desenho educacional — 01 DY GOD. 3146

NUMFALL - Jogo de nimeros derivada do Tetris = 01 DD COD. 4183

ENGENHARIA HOME BA
THE ELETHICAL DBS DisK — Database pf eletricistas, éngenheiros & desenhistas — 02
DD COD: 1877178
PC SCHEMATICS ~ Desenha esquemas elétricos, circuitos impressos — 01 DD coD. EROCHAR
2508

IAMENTO DE VEicULOS

problemas do carro ~ 01 DD COD,

acomprarumearrousado=010D  COD. 3945

\S E BEBIDAS
' Suas receitas — 01 DD CQD. 4074
itas para o Bar~ 01 DD COD. 1518

ERENCIAMENTO DA SAUDE

& exercicios o motivagic - 01 DD COD. 3210
'LOG — Programa de exercicios diferentes - 0t DD COD, 3g77
WP - Como Interpretar um eletro-cardiograma — 01 DO COoD. 1513
LISM ~ Dados sobre o metabefismo pessoal = 01 DD COD. 4210

GERENCIAMENTO DO LAR

HE HOUSE ~ Um organizadar doméstico — 01 0C COD. 3088

TROL PRIMER - Controle a iluminagdo e aparslher pelo computador - 01
. 2169

IR BIRTHDAY/ANNIVERSARY ALMANAC - 0 que acontacey no dia do seur nascimento
-0¥ DD CoD, 2854

ce

ESTUDO DE LINGUAGENS
ENGLISH-FRANCE TRANSLATOR — Tradulor completo Inglés-Francés - 04 D=
347713557 /58758 )
RUSSIAN TUTOR - Tutorial de Russo para pitncipiantes - 01 DO COD.
SOUNDBOARD SPANISH — Aprenda a conversar sm aspanhal ~ 01 DD
ULTIMATE SPANISH — Tytorlal p/ Espanhol -01 DD cOD, 3057 :

MATEMATICA E GEOMETRIA

GEOD - CALCULATION OF GEODETIC LINE§ —Cale. linhas geodésicas

- INTRODUCTION TO ALGEBRA ~ Tutorial de Algebra. Excelen
SYMBOL QUEST - Teste a sua i6gica - Matemitica & misté

EDUCACAD (WINDOWS
1Q TEST FOR WINDOWS = Calculs o gou Q.. com;j
LOCK AND LISTEN 1, 2, 3... - Pré-escolar para
LOOK AND LISTEN A, B, C... - Pré-escolar para 4piri
PERIODIC TABLE ~ Tabela Periddica e reteréne

B WINDOwS

BANKING BUDDY - Sistoma do contabilidade doméstica — 03 DD caD, J860/G /a2
ATM FONTS FOR WINDOWS VOL.1,2,3e4- Golegdo de fontes ATM — 10 DD con,
2951/82/63/84/65/86/8 7168/69/70
FONTER = Fontes em varios formatos — 02 DD COD. 32213450
X OKFONTS ~ Descubra g apague fontes com defeits — 03 D0 CoD. 3221
D0 COD. 3408/09 TRUE TYPE FONT INSTALLER —Veja e imprima fontes antes de instalar-01 DD con,
D COD. 382223 3809
KID PIX = Desanhos para criangas - 01 DD COD. 2783
PICTURE ITWITH SOUNG ~ Cria apresentagbes com sua prépriavoza—01 DD COD. 3418

DANCAD 3.0 - Programa avangado p i O, 701/01/03/04/2a98 DISKMAN FOR WINDOWS — Geranclador a catalogader de disquetes = 01 DD coo.
HOME PLAN - Plantas de pisos p/ GO0 4039 3393
MEGACAD - Eficiente progra 7 0D, 2250751152 1Q TEST - Testo ¢ 2ev Q4. - G1 DD COD. 2079

RAFFLE 0O - Impressora completa para bilhetes de Ria - 02 DD COD, 366354
SOFTLINE RESUME - Curriculum Vitas falade paraquem procura smprego~-Q1D0  COD.
int Shop — 01 DY COQ, 2755 3465

- Colegdo do 30 clips domésticos ~ o0 VCATWIN - Sistoma Rara catalogar videcs -1 DO COD, 2499

PHOME BOOK - Método simples de marcar numaros e enderegos — 01 DD COD, 3798
RT - 30ciips esportivos =014 0ODCOD, 3888 LYRA FOR WINDOWS — Compde musica e imprime pautas - G1 DD COD, 3771

NEW PRINT SHOP LIBRARY — 165
OGLE GRAFICS: HOME/SCHOOL/
DD COD. 3683

OGLE GRAFICS: SPORTS/HOLIDAY/CH

- WINPAK #1 - 8 novos Poupadores da tela —~ 01 DD COD, 3749
PROGRAMAS GRAFICOS MULTILABEL - Podorono Programa de impressdo de etiquetas 020D COD. 3211/3450
EGRAPH - Produz graticos de engenharia - 01 DD COD. 3099 PRINT ENVELOPE - Preancha todas as suas necessidades de correzpondéncia — 01
EXPRESS GRAPH — Constroi graficos de vérios formates - 01 DD COD, 1058 DD COQD. 3488
PICTURE LABEL - Imagens Print Shop e Printmaster pf etiguetas — 01 DD COD. 2550 AOCKFORD! - Excelonts para criagio de cartio de crédito — 02 DD C0D. 32203450 J
( REDE DE BANCOS CREDENCIADOS: rﬁwa seu pedido por carta, Tel. CREDICARD / VISA / DINERS CLUB / AVERICAN EXPRESS.
Bco. do Brasil - Az.1538°5 - C/C 4210.2 ou Fax. _
Beo. Itat - Ag. 0170 - C/C 817670 * Enviamos registrado ou Sedex | NOME: ...oo.............
Bco. Bradesco - Ag. 0423.5 . C/C 844021 & cobrar (somente para o estado ENDER"?CO: :
de Séo Pauloj CIDA.DE- EERlasieaa . LA LR T T T Y Py
Em nome de Central Informatica Lida. CEP: oo
Enviar xerox do depésito junto ao pedido. * Para compras acima de R$ | UTORZODEBITONO CART -
Poga catélogo eletrdnico ¢ receba um Anti- 50,00, aceitamos 02 cheques, VALIDADE: .........cccrumnmnnn... DATA: ..orerrcmrriameess
— e brinds. \T' Parac dia e outro para 15 dias. | pseinaTURA: )
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PROGRAMA

Agenda Telefonica

Lindomar Luiz Ferreira

Controle seu
cadastro de
telefones

Micra: IBM PC XT/AT
Memédria: 512 Kbhytes
Video: CGA/EGA/VGA
Linguagem: Dbase/
Clipper

Requisltos: Impressora

O Programa aqui apresentado se destina
a0s Usuarios que necessitam manipular
dados Gteis no dia a dia de forma facil e
rapida.

Ainclusio, alteragdo, excluséo, pesquisa
e até mesmo a impressdo de relatorios
podem ser feitos através do programa que
desenvolvi no Dbase. Por ser de facil
manipulagdo e entendimento 0 usuario
pode altera-lo de acordo com a sua
necessidade. A digitagao também é simples
e para o funcionamento 100% s&o
necessarias as 11 rotinas. S&o elas:

AGENDA.prg - Rotina fonte, monta tela e
menu de opgoes.

PMENU.prg - Menu de pesquisa, permite
pesquisar por codigo e nome,

INCLUI.prg - Inclui dados.

ALTERA.prg - Altera dados.

PESQUISA.prg - Pesquisa dados por cddigo
PESQO1..preg - Pesquisa dados por nome.
IMPRIME.prg - Imprime relatério dos dados
cadastrados.

EXCLUI.prg - Exclui registros cadastrados.
LIMPA.prg - Limpa parciaimente a tela.
PAUSA.prg - Interrompe a execugdo até que
seja pressionado algo.

RECRIA.prg - Permite recriar 0s arquivos de
INDICES.

O Banco de Dados deve ser criado com
o nome AGENDA.dbf e possuir a seguinte
estrutura:

cobDGOo,C,5
NOME,C,30
ENDERECO,C,30
CEP,C,10
CIDADE,C,15
UF,C,02

mvseseereennsseeee  FONE,C,14

36 MICRO SISTEMAS

DIGITACAD E COMPILAGAO

Depois de criado o Banco de Dados com
a estrutura descrita anteriormente, digite
as 11 rotinas e, caso queira compilar utilize
o Clipper Summer 87 com 05 seguintes
comandos:
CLIPPER AGENDA
TLINK AGENDA, AGENDA,,CLIPPER+EXTEND

Obs: nos passos acima as rotinas devem.
estar no mesmo diret6rio que o compilador.

IMPORTANTE: Caso esteja usando ©
programa pela primeira vez selecione a
opgao nGmero 6 do Menu Principal que ira
criar os INDICES. Utilize sempre esta opgao
quando haver efro na procura de registros.

= LINDOMAR LUIZ FERREIRA programa

==| om Basic, Obasic, Dbase, Clipper €
Pascal. Tem cursos de Wordstar e
Lotus 1-2-3

AGENDA PRG

-

* AGENDA TELEFONICA !
Revlsta Ms
o

* Lindomar Lulz Ferrelra -
Lorena/SP
E

* agenda.pryg

W

set color to w/n

sat confirm on

set escape off

set century off

set conscle on

get bell off

gsat date brit

set device to screen
set scoreboard off
clear

@ 0,0 to 02,79 double
@ 03,0 to 05,79 double
@ 19,0 to 21,79 double




@ 22,0 to 24,79 double
@ 01,03 gay ‘Revigta Micro Slstemas’
@ 01,63 8ay ’'Data: ¢
@ 01, 6% day datef()
@ 23,24 s8ay ‘Autor Lindomar Iuiz
@ 20,03 Bay 'Men s a g em 3
@ 04,28 Bay ‘>>> Agenda Telefonica <<<*
@ 06,02 clear to 18,77
do while .t.
8et color to n/w
@ 08,27 s8ay ‘ MENU PRINCIPAL Opcaoc |
]l
get color to w/n

€ 10,28 gsay 1 ......... Incluilr dadog-’
@ 11,28 Bay ‘2 ...,....,.. Excluir dados’
@ 12,28 say “3 ,...... +- Alterar dadog’
@ 13,28 say '4 ..,..... Pesquisar dados-’
@ 14,28 say -5 sev. Imprimir Relatorio-
@ 15,28 say ‘6 ....,.. . Recriar Indices’
@

16,28 say /0 +«.Flnalizar o Programa’
Cp=8pace(l)

@ 08,51 get op plect #gw

set color to n/w

@ 08,51 Bay oy

read
sat color to w/n
do case

cagse op='1"'

do inclui
case op='2"
do exclui
case op='3!
do altera
cage op='4"
do pmenu
case op=‘5*
do imprime
Case op='6!
de reeria
casea op='0"*
clear
return
endcase
enddo
quit

- Pmenu.prg

de limpa
do while .t.
op=8pace {01)

@ 11,29 8ay 'l ......... Por cedigo’
@ 12,29 Bay ‘2 .....,..... Por nome-’
@ 13,29 say ‘¢ *++r+.ss....Retorng’
set color to n/w

@ 09,28 say ‘ PESQUISAR Opcao

@ 039,49 get op plet #g#
€@ 09,49 say ‘[ ;'
read
8et color to w/n
do case
case op=’3!
do posquisa
case op='2!
do pesqg0l
case op='{Q"
do limpa
return
endcasa
enddo

* inclul.prg
L
do limpa
Use agenda index iagcodgo,iagenome
do while .t,
get color to W/GH
@ 07,07 say - INCLUSAD -
g8et color to w/n
lcodgo:space(OS)
1nome=apace(30)
lenderacc=space(30)
1cidade=space(15)
1uf=apace(02)
1cep=apace(10)
lfonezspacetld)
@ 10,05 8ay ‘Cedigo..., - get lcodge pict
M@! ”
read
if 1codgo=apace(05)
do limpa
exit
endirf
seek lecodgo
if .not. eof ()
? chr(07)
@ 20,24 say ‘Registro ja exlstente
1y
do pausa
loop
endif
@ 10,33 gay ‘Nome..,.* get lnome
plct @~
@ 12,05 say ‘Endereco. * get lendereco
plet gy~

@ 12,55 say ‘Cap...! get lcep
Pict #99.9599-9g9g~

@ 14,05 aay ‘Cldade...- get lcidade
pict #@in

@ 14,36 say 'Uf. .+ get luf
plct ~@pr

@ 14,52 pay ‘Fone, ' get lfone
plet "(9999)999—9999”

read

Tesp=space (01)
@ 20,24 8ay 'Inclulr o cadastro ? (s/
N} ' get resp pict »@;~

read
1f resp='N’'.or. resp # ‘g
do limpa
lcop
endif
append blank
Teplace codgo with lcodgo
replace nome with lnome
replace endereco with lendereco
replace cep with lcep
replace cidade with lcidade
replace uf with Iur
replace fona with ifone
do limpa
enddo
reindex
clese all
do limpa
return
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ALTERA.PRG

*

* altera.prg
**
do limpa
use agenda index iagcedgo
do while .t.

set color to w/gh

@ 07,07 say ' ALTERACAOC

set color to w/n

lcodgo=space(05)

@ 10,05 say ‘Codlgo...’ get lcodgo plct
l'l@ ! n

raad

if lcocdgo=space{05)

de limpa
axlt

endif

saek lcodgo

if eof ()

? chr{(07)
@ 20,24 say ‘Raglstro nao exlstente

do pausa

do limpa

loop
endlif
lnome=nome
lendereco=enderaco
lcep=cep
leidade=cldade
luf=uf
1fcne=fone
@ 10,33 say 'Nome.... :

12,05 say 'Endereco. :

12,55 say ‘Cep... t 2!
14,05 say ‘'Cidade... :

14,36 say 'Uf.. : i f

14,52 esay '‘Fone. : [
et ceolor to n/w

10,43 say lnome

12,16 say lendereco

12,63 say lcep

14,16 say lcldade

14,42 say luf

14,59 say lfone
at coler to w/n

10,42 get lnome pict “@1”

12,15 get lendereco pict “@l”

12,62 get lecep plct #99.998-593"

14,15 get lcildade plect #@1”

14,41 get luf plct “@r1”

14,58 get lfone piet 7 (9999)999-

R M3 @

AR DR

APRED

9999~

read

repp=space (01)

@ 20,24 say ‘Alterar ? (s/n)’ get rasp
plct ~@l~

read
if resp='N' .oOr. regp#’'sS’

do llmpa

loop
endlf
replace codgo with lcodgo
replace nome with lnome
replace enderece with lendereco
replace cep with lcep
replace cidade with lcidade
replace uf with luf
replace fone with 1lfone
do limpa .

anddo
gclose all
reindex
do limpa
return

PESQUISA.PRG

* pepgulsa.prg
do limpa
use agenda index IAGCODGO
do while .T.
set color to W/GB
@ 07,07 say ' PESQUISA
set color to w/n
lcodgo=space{05)
@ 10,05 =say ‘Codigo...  get lcodge plct
"_@ ! L
read
1f lcodgo=8pace{05)
do limpa
exlt
endif
seek lcodgo
if eoff)
? chr{07)
@ 20,24 say ‘Reglstro nac exigtente

4
-

do pausa

do limpa

loop
endl£f
1noma=nomnea
lendereco=endereco
lacep=cep
lcidade=cldade
luf=urf
l1fone=fone
@ 10,33 say ’'Nome....

[

@ 12,05 say ‘Endereco.

-t
H

-

12,55 say ‘Cep... s !
14,05 say ‘Cldade... @

.
-

o ®B

14,36 say ‘UE.. : I
14,52 say ‘Fone. 1 : i
et color to n/w
10,43 say lnome
12,16 say lendersco
12,63 say lcep
14,16 say lcidads
14,42 say luf
14,59 say lfone
sget color te w/n
@ 20,24 say ‘Presslone algo ...°
do pausa
do limpa
enddo
cleose all
do limpa
return

PRADER®

PESQOI.PRG

*

* pasqll.prg
L]
do limpa
use agenda lndex lagenome
do while .t.
pat color to w/gh
@ 07,07 say ‘' PESQUISA !
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set coler to w/n
lnoma=gpacea (30)
@ 10,23 say 'Nome....' get lnome pict
Jl@ I L
read
1f lnome=space{30)
do limpa
exit
endlf
nome=lnome
seek lnome
1f eof{(}
7 chr(D7)
@ 20,24 say ‘Registro mao existente
1rs '
do pausa
do limpa
locp
endlf
lcodgo=codgo
lendereco=endereco
lcep=cep
leidade=cidade
luf=uf
lfione=fone
10,05 say ‘Codgo ... : H
12,05 say ‘Endereco. :

-

PP @

12,55 pay ‘Cep... 1@ H
14,05 say ‘Cildade...

-

14,36 pay ‘'UE.. : L f
14,52 say ‘Fone. @ 1
et color to n/w
10,16 say lcodge
12,16 aay lendereco
12,63 say lcep
14,16 say lcidade
14,42 say 1luf
14,59 say lfone
pat celor to w/n
@ 20,24 say 'Preasicne algo ...
do pausa
Do limpa
aenddo
cloge all
do limpa
return

RGP RVP

get device to print
dla=dtoc(date())
@ 00,01 say ‘Revista
MBS’ +apace(62)+'Agenda’
@ 01,00 say ‘+'+replicate{’=',78)+'+"
@ 02,00 say ‘|’+ space(23)+'RELACAC DOS
REGISTROS CADASTRADOS’'+SPACE(22)+'1°
@ 03,00 say ‘|’'+space(32)+‘Data: ‘+dia+
space(32)+* 1"
@ 04,00 Bay ‘+'+raplicate(’-",7B)}+"'+"
@ 05,01 say
‘Codige’ +apace (02} +'Nome”’ +a8pace (29) + ‘Cldade’ +;
space(l2)+'UL'+space(03)+'Telefona’
@ 06,00 Bay ‘+'+replicate{ =",78)+"+'
1l=86
c=1
p=0
reg=reccount ()
do while .t.
go c
1=1+1
c=c+1
@ 1,01 say
codgo+space(03) +nome+space {03 ) +cldade+space (03) ;
+uf+space (03} +fone
1f c>reccount ()
@ 1+1,0 say repli{‘-’,80)
p=p+1
@ 58,00 say repli(’=',80)
@ 59,31 say p
axit
endlf
if 1=58
@ 1l+1,0 say repli(‘=',B80)
P=p+1l
@ 1+2,31 say p
1=1
@ 1,0 say repli(‘’=',80)
endif
anddo
eject
set device to screan
do limpa
return

IMPRIME.PRG

*

* lmprime.prg
*
use agenda
? ehr(7)
op=space(l)
- @ 20,24 say ‘vVeriflique a IMPRESSORA e
confirme. {a/n)‘;
get op plet #@r~
read
1f op='N’' .or. op # ‘8°
do limpa
close all
return
endif
1f reccount{)=0
@ 20,23 clear to 20,76
@ 20,24 say 'Nada a IMPRIMIR !11°
de pausa
do limpa
return
endif
@ 20,23 clear to 20,70
@ 20,24 say ‘Aguarde um momento !! ...'

-

* exclul.prg
»*
do limpa
use agenda Iindex lagcodgo
do while .t.
sat color to w/gh
@ 07,07 say ‘' BXCLUSAOD !/
set color teo w/n
lcodgo=spaca{05)
@ 10,05 say ‘Codlgo...' get lceodge plct
H’@! "
read
1f lcodgo=space(05)
do limpa
exit
endif
seek lcodgo
1f eof ()
7?7 chr(07)
@ 20,24 say ’‘Reglstre nao exlstente
e
do pausa
de limpa
loop
endilf
lnome=nome
lenderaco=endereco
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lcep=cep

PAUSAPRG - .-

leldade=cildade
luf=uf
lfone=fone * pausa.prg
@ 10,33 pay ‘Nome.... : ) »*
! set conscle off
, @ 12,05 say ‘Endereco. walt
set conso on
@ 12,55 msay ‘Cep... : Y de limpa
, @ 14,05 say 'Cldade... : return
@ 14,36 gay 'UEf.. : [
@ 14,52 say 'Fone. : s T ey S
set coloxr teo n/w LIMPAPRG
@ 10,43 say lnome "
@ 12,16 say lenderecc -
@ 12,63 say lcep " limpa.prg
@ 14,16 say lcildade
@ 14,4 say lof @ 06,00 clear to 17,79
@ 14,59 say lfone @ 20,23 clear to 20,70
return

gsaet color to w/n
resp=s8pace (01)
@ 20,24 SAY 'Exluir ? ({(s/n)’ get rasp

pict =@~ . . I
read -REGRIA.PRG . .
1f resp=’'N' .or. resp#’'s’ )
do limpa * racria.prg
lcoop use agenda
else ? chr(07)
delete delete file IAGCODGO.NDX
pack delete flle IAGENOME.NDX
do limpa @ 20,24 BAY ‘Aguarde relndexando; cel
loop @ 20,49 say ‘IAGCODGO’
ondif index on CODGO to IAGCODEO
enddo @ 20,49 SAY ‘IAGENOME’
close all index on NOME to IAGENCME
reindex cloga all
de limpa @ 20,23 clear to 20,77
return return
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CAPA

Anatomia de um micro

-]
Um usuério pode
serum grande
especilistaem
software, mas
nunca podera dizer
que domina a
maquina se nao
conhecer bem o seu
hardware. Nesta
série de artigos
estudaremos
detalhadamente a
estrutura interna
dos micros 386,
486 e PENTIUM.
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Laércio Vasconcelos
A FAMILIA PC

Em 1981 a IEM langou o seu primeiro
computador pessoal, o IBM PC. A sigla PC
€ uma abreviatura de PERSONAL COM-
PUTER. O 1BM PC possuia um
microprocessador INTEL 8088 de 4.77
MHz e 64k bytes de memdria. Mais tarde
a |IBM realizou aigumas melhorias, como 0
acoplamento de um disco rigido {ou
winchester) de 10 Mbytes e passou a
chamé-o de IBM PC XT (XT=Extended Tech-
nology). O XT IBM manteve o uso do
mesmo microprocessador INTEL 8088 de
4.77 MHz. A INTEL continuou a produzir
microprocessadores mais avan¢ados,
como o B0286. Com esse novo chip, a IBM
jangou seu novo computador, o IBM PC AT
{AT=Advanced Technology), operando a 8
MHz. 0 80286 operando a8 MHz era cerca
de 6 vezes mais rapide que ¢ 8088 usado
no XT.

chips similares). Dizemos que AT &
qualquer computador, compativel com 0
IBM PC AT, que utilize o microprocessador
80286 ou outro mais veloz, como 0 80386,
0 80486 ou o PENTIUM. Neste artigo o
termo “PC” se refere a qualguer modelo
compativel com o XT ou o AT da IBM.

0 EXTERIOR DO MICRO

Todos os micros sac parecidos, peio
menos do ponto de vista externo. £
impossivel, por exemplo, ver um micro €
dizer antecipadamente quais S80 as suas
caracteristicas principais, como o tipo de
microprocessador, a quantidade de
memdria e a capacidade do disco rigido.
Externamente podemos observar modulos
como:

a) Gabinete
b) Monitor
c) Teclado
d) Mouse

Apesar da INTEL ter continuado
a langar microprocessadores mais
pederosos (80386 e 80486), a
1IBM nao os utilizou no AT, e sim
nos seus novos computadores PS/
2 (nhas anos 80) e em
computadores como o PS/1 e o
APTIVA (nos anos 90). Entretanto,
diversos fabricantes usaram os
novos microprocessadores 80386
e 80486 em computadores
similares ac AT da 1BM, porém
muito mais rapidos. Hoje em dia
pode-se afirmar que XT & qualquer
computador compativel com o IBM

PC XT, equipade com o

microprocessador 8088 (ou outros

Figura 1 - um micro do ponto de vista gxterno



Podemos observar esses trés modulos na figura 1.

Aléem desses mddulos, outros dispositivos podem
estar também conectados ao micro, tais como:

- Impressora

- Scanner

- Joystick

- Caixas de som e microfone

A parte mais compiexa do micro & exatamente a que
fica localizada no interior do gabinete. Inclusive, montar
um micro significa basicamente montar o que existe
dentro deste gabinete, j& que o monitor, o teclado, o
mouse e a iImpressora nao sag comprados em pegas e
nem montados pelo usuério. Em reiagdo a esses quatro
mbdulos, a Onica coisa que o usuério precisa fazer, do
ponto de vista eletrbnico, € realizar suas conexdes ao
gabinete,

Na parte frontal do gabinete podemos observar os
drives (usados para leitura e gravagdo de disquetes),
aléem de diversas chaves e leds. Na parte traseira do
gabinete encontramos diversas conexdes para ligar
dispositivos como o teclado, a impressora, © monitor, o
mouse, etc. Encontramos também a tomada para a
ligagao do computador na rede elétrica.

MICROPROCESSADORES

O microprocessador & o circuito mais importante
existente em um micro. Trata-se de um chip que realiza
todo 0 controle do computador. Comanda a leitura e
gravagdo de dados nos discos, |6 e grava dados na
memdria, executa os programas, recebe dados de
dispositivos como o teclado e 0 mouse, e transmite
dados para dispaositivos como o video e a impressora.
Para realizar este trabalho, o microprocessador conta
com a ajuda de diversos circuitos chamados de INTER-
FACES.

Todo microprocessador & capaz de realizar operacdes
basicas como:

a) Leitura de dados da meméria

b) Escrita de dados na memébria

¢) Leitura de dados de E/S

d) Escrita de dados em E/S

e) Operagbes matematicas

f) Operagbes logicas

g) Comparagdes e decisdes simples
h) Operagdes com caracteres

i} Desvios na execugao de instrugdes

A mem@ria & vista como um grande armazém de dados
que podem ser acessados pelo microprocessador em
altissima velocidade. Jaa E/S (Entrada e Saida) representa
todos os dispositivos pelos quais o microprocessador
pode receber e/ou transmitir dados: teclado, video,
drives, mouse, impressora, etc.

Entre as operagdes mateméticas executadas pelo
microprocessador podemos citar adigdes, subtragoes,
multiplicagdes, divisdes, e diversas outras menos usadas
na vida cotidiana, mas muito comuns entre as instrugdes
que formam 0s programas. As principais operagdes
logicas s@o: OR, AND e NOT. Com base nesses trés
operadores & possivel formar sentengas I6gicas mais
complexas.

O microprocessadortambém realiza comparagdes entre
nimeros, descobrindo qual dos dois & o maior, 0 menor,
ou se sao iguais. Pode também executar decisdes em
funcao dessas comparagdes: Se A for maior que B
executa um comando, caso contrario executara um
comando diferente. Este tipo de construgdo & muito
freqliente entre as instrugdes que formam os programas.

Também podem ser realizadas operagdes com
caracteres. Por exemplo, procurar uma palavra em um
texto, trocar todas as ocorréncias de um caractere por
outro, e diversas operagdes muito comuns nos programas
que realizam processamento de texto,

. Os desvios também sdo muito Gteis e comuns nos
programas. Os programas sao seqléncias de instrugdes,
mas dependendo dos resultados das operagdes, o
programa pode efetuar uma gquebra nesta seqléncia,
passando a executar uma seqléncia diferente.

Do ponto de vista microscépico, essas sdo as principais
operagdes executadas pelos microprocessadores. Deve
ficar claro que o usuérioc ndo comanda diretamente o
microprocessador, e sim os programas. Os programas,
por suavez, é que
contém as
instrugdes para o
microprocessador.
Portanto,
podemos dizer
que © usuério
comanda 0
microprocessador
apenas de forma
indireta.

Figura 2 - microprocessador 8088

intal

pentium

INTEFL %2

Figura 3 - microprocessadores 386, 486 e PENTIUM

O microprocessador usado nos primeiros micros da
série PC foi o 8088, fabricado pela INTEL. O IBM PC foi
0 micro mais vendido no inicic dos anos 80. Logo
surgiram os “clones” do IBM PC, Eram computadores
compativels com o IBM PC, mas produzidos por outros
fabricantes. Diga-se de passagem que atualmente a
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grande maioria dos micros sdo clones, e que a IBM ocupa
apenas uma pequena fatia do mercado de PCs.

Depois do 8088, vieram noves modelos: 80286,
80386, 80486 e PENTIUM.

Em qualquer tipo de PC, o microprocessador fica
localizado em uma placa muito importante, chamada de
PLACA DE CPU. Mais adiante falaremos sobre esta placa.

Uma das principais caracteristicas dos
microprocessadores da INTEL, usados nos micros PC, é a
compatibilidade. Por exemplo, 0 80286 & capaz de executar
todas as instrugdes do 8088. 0 80386 & capaz de executar
todas as instrugdes do 80286, e assim por diante. Desta
forma, os programas ja existentes podem ser utilizados em
PCs equipados com outros microprocessadores mais
avangados produzidos pela INTEL,

Cada microprocessador INTEL & substancialmente
mais veloz que seu antecessor. Com micros mais rapidos,
os fabricantes de software podem criar hovos programas,
mais sofisticados. Programas mais sofisticados fazem
com que os microprocessadores mais antigos se tornem
obsoletos, pois n&o podem executar esses programas de
forma rapida e eficiente. Depois de algum tempo, mesmo
0sS microprocessadores mais velozes passam a h&o
serem mais tao velozes na execugdo desses programas
mais sofisticados. Faz-se entdo necesséria a criagio de
noves microprocessadores mais velozes, e o ciclo se
repete. Assim, a cada ano 0s microcomputadores passam
a executar tarefas antes inimaginaveis. Por exemplo,
mesmo os computadores mais modestos sao capazes
de manipular figuras coloridas de alta resolugao, e sons
digitalizados, sintese de voz, coisas que os micros dos
anos 80 nao eram capazes de fazer. Apenas 0s micros
mais poderosos podiam executar essas fungdes, mas
com inGmeras limitagdes. Os micros do futuro serdo
capazes de executar tarefas extremamente complexas
para os padries atuais: reconhecimento de voz,
reconhecimento de imagens, video-conferéncia, etc.

O futuro aponta para o larigamento de novos
microprocessadores. O PENTIUM, durante sua fase de
desenvolvimento, chamava-se P5. A INTEL prevé para o
final de 1995 o langamento do P6. A primeira versao do
P6 sera duas vezes mais veloz que o PENTIUM mais
rapido. Ainda ndo se sabe qual seréa o nome definitivo do
P6. Talvez se chame SEXTIUM ou HEXIUM, ou talvez um
nome compietamente diferente. Mesmo assim, seunome
coédigo PG ainda serd bem conhecido, assim como
sabemos que F5 & amesma coisa que PENTIUM. Portanto,
neste artigo chamaremos sempre ¢ sucessor do PENTIUM
como P8. Ja estd também em projeto o préximo
microprocessador da série, que & chamado de P7. A
INTEL prevé seulangamento para 1996, ou provavelmente
no inicio de 1997.

Os microprocessadores PENTIUM, P6 e P7 deveriam
ter sido chamados de acordo com a numeragas original
da série: 80586, 80686 e 80786, respectivamente. Por
razdes comerciais, a INTEL resolveu suspender a
designagéo através de nimeros, e passou a dar nomes
ao0s seus microprocessadores.
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A VELOCIDADE DE UM MICROPROCESSADOR

Este & um dos fatores mais importantes relacionados
com a evolugao do hardware para microcomputadores. A
cada ano sa0 lan¢ados microprocessadores mais rapidos.
Esses microprocessadores, quando usados juntamente
com grandes quantidades de meméria, sao capazes de
executar programas cada vez mais poderosos e
sofisticados. Vejamos entdo o que faz os
microprocessadores serem mais velozes.

a) Namero de blits do microprocessador

Quanto malor for o nGmero de bits de um
microprocessador, mais rapidamente sera capaz de fazer
operagdes com nlmeros grandes. Antes de existir o
8088, os micros utilizavam microprocessadores de apenas
8 bits. Esses antigos microprocessadores eram capazes
de operar com um byte de cada vez. Por exemplo, com
apenas 8 bits & possivel representar nGmeros naturais
de O até 255. Para fazer operacdes com nimeros
maiores, esses microprocessadores precisam separar o
nimero em grupos de 8 bits e processélos em varias
etapas. E algo similar a quando fazemos, usando lapis e
pape!, uma operagdo como 37x21. Nossa conta envolve
vérias adigdes e multiplicagdes:

1x7=7
1x3=3
2X7=14
2x3=6
6+1=7
3+4=7

Para encontrar o resultado 777, precisamos fazer 4
muitiplicagcoes e duas adigdes, um totai de 6 operagdes.
Se soubéssemos a tabuada de 21, apenas uma
multiplicagéo seria necessaria. Este exemplo serve para
ilustrar como um microprocessador com um maior niimero
de bits & capaz de fazer calculos mais rapidamente. Nao
$0 os céalculos ficam mais velozes, mas também diversas
outras instrugdes.

Entre os microprocessadores utilizados nos PCs,
existem modelos de 16 e de 32 bits. Os
microprocessadores de 16 bits sio capazes de realizar,
em uma dnica operagdo, o processamento de dados em
16 bits. J& os microprocessadores de 32 bits sao
capazes de processar dados de 32 bits em uma (nica
operagao. A tabela abaixo mostra quais sdc os
microprocessadores de 16 e de 32 bits usados nos PCs:

16 bits: 32 bits:
8088 80386
8086 80486
80286 PENTIUM

b) Namero de bits da memaébria

Acabamos de discutir o naGmero de bits do
microprocessador, ou seja, o nGmero de bits que o



microprocessador & capaz de processar internamente
em uma {nica operagdo. Vejamos agora um outro fator
importante, que & o nimero externo de bits, ou seja, o
ndmero de bits que o um microprocessador pode ler ou
gravar na memdria em uma (nica operag3o.

Antes do langamento do 8088, a INTEL havia langado
08086, que operava com 16 bits interna e externamente.
Pouco depois foi langado o 8088, que era uma versao
mais simples do 8086. Internamente o 8088 era idéntico
ao 8086. A diferenga € que sua memoéria utilizava apenas
8 bits. Ja o 80286 opera com 16 bits, intema e
externamente. 0 80386DX (antes chamado de apenas
80386) opera interna e externamente com 32 bits. O
BO386SX opera internamente com 32 bits, mas ao
acessar a memoria, opera com apenas 16. Todos os
modelos de 486 operam interna e externamente com 32
bits. O PENTIUM opera internamente com 32 bits, mas
externamente com 64 bits. Toda esta confusdo esta
resumida na tabela abaixo

Microprocessador Bits Internos  Bits externos

8088 16 8

8086 16 16
80286 16 16
803865X 32 16
80386DX 32 32
80486 (todos os tipos) 32 32
PENTIUM 32 _ 64

Quanto maior far o nimero extemo de bits de um
microprocessador, mais rapido podera ler e escrever
dados na meméria, o gue contribui muito para o
desempenho do computador.

c) CLOCK

O CLOCK de um microprocessador & medido em MHz
{Megahertz). Suponha por exemplo um 386DX-40. Este
microprocessador opera, do ponto de vista interno e
externo, com um clock de 40 MHz, ou seja, 40 milhdes
de ciclos por segundo. Este elevado nGmero de ciclos
‘esta diretamente relacionado com o nimero de instrugbes
e com o nimero de acessos & meméria gue podem ser
realizados a cada segundo. Existem instrugdes que
necessitam de apenas um ciclo para sua execugao.
Outras instrugdes mais complexas podem levar 2,3 o0u
mais ciclos. Obviamente, quanto maior o nGmero de
ciclos por segundo (ou seja, o clock), maior sera o
ndmero de instrugbes que podem ser executadas. Da
mesma forma, 0s acessos & memoria também ocupam
ciclos. Por exemplo, se cada acesso 3 meméria levar 2
ciclos, um microprocessador de 40 MHz poders executar
20 milhdes de acessos & meméria a cada segundo.

0 IBM PC original continha um microprocessador 8088
operando com um clock de 4,77 MHz. O mesmo ocormrey
com o IBM PC XT. Mais tarde outros fabricantes langaram
XTs com versdes mais velozes do 8088, operando com
8, 10 e até 12 MHz. Os microprocessadores mais velozes
operam com clocks proximos de 100 MHz, e novas

versdes do PENTIUM, bem como do P8 e P7 poderio
chegar a 200 MHz.

Até 1992 os microprocessadores usavam ¢ mesmo
clock para executar as suas instrugdes (clock intemo) e
para fazer acessos 8 meméria (clock externo). Foi entdo
que tudo mudou, com ¢ langamento do 486DX2. Sua
caracteristica mais marcante & que seu clock interno é o
dobro do clock externo. Por exemplo, o 486DX2-50 opera
com um clock intemo de 50 MHz, e com um clock externo
de 25 MHz. Em outras palavras, este microprocessador
executa suas instrugdes a uma velocidade de 50 MHz e
faz acessos & memdria a uma velocidade de 25 MHz. A
vantagem dessa técnica € ter um computador super veloz
na execugao de instrugdes, sem precisarteruma meméria
tdo veloz. Até o 386, todos os microprocessadores
operavam com 0 mesmo clock, interna e externamente.
A partir do 486 surgiram as diferengas entre clock interno
e extemno. A tabela abaixo mostra o clock intemo e o
externo de diversos microprocessadores 486:

Microprocessador Clock Interno Clock externo

486DX-33 33 MHz 33 MHz
486SX-25 25 MHz 25 MHz
4865X-33 33 MHz 33 MHz
486D%-40 40 MHz 40 MHz
486DX-50 50 MHz 50 MHz
486Dx2-50 50 MHz 25 MHz
4865X2-50 50 MHz 25 MHz
486DX2-66 66 MHz 33 MHz
4865X2-66 66 MH:z 33 MHz
486DX2-80 80 MHz 40 MHz
486DX3-100 100 MHz 33 MHz
486DX4-75 ., 75 MHz 18.75a37.5MHz
486DX4-100 100 MHz 25 a 50 MHz

Os microprocessadores 486DX e 486SX operam com
o mesmo clock, interna e externamente. J4 os modelos
486DX2 e 486SX2 tém o clock interno igual ao dobro do
externo. Na verdade seria mais indicado dizer que o clock
externo € a metade do intemo. Matematicamente &
mesma coisa, mas um 486DX2-50, por exemplo, &
anunciado como um microprocessador de 50 MHz, ou
seja, o clock indicado j& & o intemo. Portanto, partido dos
50 MHz anunciados, temos que 0 externo vale a metade.

Os microprocessadores 486DX3 (fabricados peia IBM
com o nome de “Blue Lightning” tém o clock externo igual
a terga parte do interno). J4 os modelos 486DX4
apresentam uma grande diferenga. Seu clock externo
pode ser obtido pela divisdo do clock intemo por 2, 2.5
3 ou 4. Essa escolha é feita pelo fabricante da placa de
CPU, e ndo pelo usuario. Normalmente os fabricantes
escolhem a divis8o por 3, ou seja, um 486DX4-100 opera
internamente com 100 MHz ¢ externamente com 33 MHz,

d) Avangos tecnolégicos

E claro que criar um microprocessador com um maior
namero de bits, e também operando com um clock mais
elevado, ja sdo considerados avangos tecnologicos.
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Entretanto, muitos outros avangos sdo acrescentados
sempre que € langado um novo microprocessador. Esses
avangos s&o conseguidos & custas da colocagdo de um
namero maior de circuitos dentro dos microprocessadores.
Por exempio, enquanto o 80386 tem em seu interior
275.000 transistores, 0 80486 tem mais de 1.200.000.
0 PENTIUM contem mais de 3.000.000, e 0 PG nada
menos gque 5.500.000 transistores.

A maior quantidade de transistores & conseguida a
partir do aumento do tamanho do chip e principalimente
da miniaturizagdo de cada transistor. Com um ndmero
maior de transistores, & possivel a implementagao de
técnicas avancgadas qgue resultam em aumento de
desempenho. Por exemplo, o PENTIUM & capaz de
executar duas instrugbes ao mesmo tempo, coisa que o
486 nao realiza. Os microprocessadores 486, por sua
vez, possuem 8 kB de meméria em seu interior. Essa
memobria & chamada de CACHE INTERNA, e serve para
ammazenar dados e instrugdes que serdo processados,
mesmo antes de serem necessarios. Assim o
microprocessador encontrard quase sempre em sua
CACHE INTERNA os dados que precisa, sem ter que
esperar pelo acesso & memoéria externa. Essa CACHE
INTERNA & uma grande inovagido introduzida no 486,
coisa que o 386 ndo tem.

Devido a essas inovagdes tecnoldgicas, ndao podemos
usar simplesmente o clock para comparar a velocidade dos
microprocessadores. Quando se trata de
microprocessadores do mesmo tipo, faz sentido usar o
clock como uma base de comparagdo. Por exemplo, um
486DX2-66 & cerca de duas veres mais veloz que um
486DX-33. Um PENTIUM de 100 MHz é cerca de 50% mais
veloz que um PENTIUM de 66 MHz (assim como 100 é
aproximadamente 50% maior que 66). Por outro lado, ndo
podemos usar ¢ ¢lock para comparar microprocessadores
diferentes. Algum desavisado poderia achar que um 486DX-
40 e um 386DX-40 t&8m a mesma velocidade, ¢ gue ndo @
verdade. Um 486 € de BO% a 100% mais veloz que um
386DX de mesmo clock. Assim como um PENTIUM é cerca
de 50% mais veloz que um 486 de mesmo clock.

Vimos entdo os principais fatores que influenciam na
velocidade de um microprocessador. £ claro que arapidez
do microprocessador, por si 50, ndo & suficiente para
garantir a rapidez do computador. Um computador veloz
deve ter um microprocessador, memdéria, placa de video
e disco rigido velozes.

A MEMORIA

Outra parte importantissima de um computador é a
memdria. De nada adianta ter um microprocessador veloz
e uma memdria ienta. Também néo adianta ter uma
quantidade pequena de memdria, caso contrério, os
programas terdo uma execu¢adc demorada, pois terdo
que usar o disco como meio de suprir a falta de meméria
RAM. Muitos programas nao chegarao sequer a funcionar
caso nao exista meméria suficiente.

A membria onde os programas sdo executados é
normalmente chamada de DRAM. E comum encontrar
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micros com grandes quantidades de DRAM, como 8 MB
ou 16 MB. Entretanto, existem outros tipos de meméria
gue devem ser conhecidos. Por exemplo, a MEMORIA
CACHE, que serve para acelerar 0 desempenho da DRAM.
Existe também a MEMORIA DE VIDEO, que fica localizada,
obviamente, na placa de video. Para que a placa de video
possa apresentar graficos em alta resolugdo, com um
grande nimero de cores, é preciso que haja uma grande
quantidade de meméria de video. Na verdade a membria
de video também é formada por chips do tipo DRAM,

Existem também as memédrias do tipo ROM, que tem
duas caracteristicas que as destacam: a) Ndo podem ser
escritas pelo usuério. Em operagdo nomal sdo usadas
apenas para leitura; b) Nao perdem seus dados quando
0 micro € desligado.

Passemos entdo a uma breve analise sobre as
memodorias.

1) Memarias ROM

A sigla “ROM” significa READ ONLY MEMORY, ou sgja,
memdria apenas para leitura. Isso significa que em
operacdo normal essa memotia & apenas lida, e nunca
gravada. Sua gravagio € feita na fabrica. Pode ser
gravada pelo fabricante das placas onde sdo usadas, e
até mesmo pelo proprio fabricante de memdrias. Nesse
caso, a ROM ja seria fabricada com os dados gravados.

A outra caracteristica das ROMs & que sac memorias
NAQ VOLATEIS. Isso significa que seus dados ndo s&o
perdidos quando s@o desligadas. As memdrias RAM, por
sua vez, tém seus dados automaticamente apagados no
instante em que sao desligadas. Como a ROM nao perde
seus dados, € indicada para manter programas gue
precisam estar ativos no instante em que o computador
€ ligado. Por exemplo, quando ligamos um computador,
podemos observar na tela uma contagem de memdria,
um rapido acesso aos drives, € logo a seguir a carga do
sistema operacional. Tudo isso & realizado por um
programa chamado BIOS {que significa Sistema Basico
de Entrada e Salda). O Bi0OS que entra em a¢ao nho
instante em que o computador € ligado esta armazenado
em uma meméria ROM localizada na placa de CPU. E
chamado de “BIOS da placa de CPU". Normalimente ©
tamanho dessa ROM & 64 kB.

Além da placa de CPU, algumas outras placas podem
possuir ROMs com seus BIOS proprios. Por exemplo, as
placas de video VGA e Super VGA possuem uma memoria
ROM com 32 kB, com
um programa
chamado BIOS VGA.

Afigura 4 mostrao
aspecto de uma
membria ROM.

2) Memérias RAM

A principal carac-

teristica da memdria Figura 4 - um chip de memdria ROM



RAM & que pode ser usada para leitura e escrita. Porisso
€ usadapara armazenar as instrugdes a serem executadas
pelo microprocessadar, ou os dados a serem processados.
Uma outra caracteristica da RAM & que trata-se de uma
memobria volatil. Isto significa que seus dados sdo
apagados no instante em que sdo desligadas. Isto n3o
chega a ser um problema, pois nada & perdido. Os
programas e os dados, por exemplo, ficam armazenados
permanentemente no disco, € sdo copiados para a
memoria RAM na ocasigo do seu processamento.

Um tipo muito usado de memdria RAM chama-se
DRAM (Dynamic RAM). Essa € a memdria usada em
grande quantidade nos micros. Por exemplo, em um
computador com 8 MB de memdria, todos esses 8 MB
sdo formados por membria DRAM. A DRAM & uma
memodria lenta, mas & muito barata e compacta. Quanto
a sua lentiddo, existem técnicas de hardware para
acelerar seu desempenho, como veremos a seguir.

Outro tipo de meméria RAM chama-se SRAM (Static
RAM). Existem memdérias SRAM com vérias velocidades,
inclusive muito mais velozes que as memérias DRAM.
Nas modernas placas de CPU, usa-se uma pequena
quantidade de memoéria SRAM para acelerar o
desempenho de uma grande quantidade de DRAM. Nessa
aplica¢do, a SRAM é chamada de MEMORIA CACHE. Por
exemplo, € comum encontrar placas de CPU 486 com
256 kB de memébria cache.

Finalmente temos a VRAM (VIDEO RAM). Trata-se de
um tipo especial de DRAM, préprias para utilizagdo em
placas de video. As placas de video de maior desempenho
utilizam VRAM, enquanto as mais lentas usam a DRAM.
A principal caracteristica da VRAM & que pode ser
acessada por dois circuitos simultaneamente. Isso é
fundamental nas placas de video. Essas placas precisam
ler continuamente a memdria de video para enviar seus
dadas ao monitor. Ao mesmo tempo, 0 microprocessador
também precisa acessar a meméria de video para produzir
alteragbes no que € exibido na tela. Quando uma placa
de video usa memérias DRAM, o microprocessador precisa
esperar instantes determinados para fazer 0 acesso. Em
placas de videc que usam memorias VRAM, o
microprocessador ndo precisa esperar, e pade acessar a
meméria de video a qualgquer instante, e como resultado
temos uma maior velocidade, principalmente na geragao
dos graficos gue sdo apresentados na tela.

Do ponto de vista do seu funcionamento eletrdnico,
podemos encontrar a SRAM e a DRAM. Entretanto, essas
memorias podem ser encontradas com diversos formatos
diferentes, ou seja, diversos encapsulamentos. Entre os
principais tipos podemos citar:

a) DIP {Dual In-line Package)
b) SIPP (Single In-line Pin Package)
¢) SIMM (Single In-line Memory Module)

A figura 5 mostra memérias com encapsulamentos DIP
e SIPP. A figura 6 mostra dois tipos de memobrias com
encapsulamento SIMM, S30 chamados de SIMM de 30
pinos e SIMM de 72 pinos.

DIP

SIPP

Figura 5 - memdrias com encapsulamentos DIP ¢ SIPP

Até aproximadamente meados de 1991, a maioria dos
micros utilizava memérias DRAM com o encapsulamento
DIP. A partir de entdo comegaram a ser mais comuns
micros utilizando memérias DRAM com 0s encapsulamento
SIPP e SIMM, Muitas plac:s de CPU podiam inclusive
operar com dois tipos de ineméria (DIP/SIPP ou DIP/
SIMM). Par exemplo, era comum encontrar placas de CPU
com 1 MB formado por memdérias DIP, e ainda local para
ainstalagao de até 4 méduios SIMM ou SIPP de até 1 MB,
totalizando 5 MB. A partir de 1993 ja ndo eram mais
encontradas placas de CPU com memérias DRAM de
encapsulamente DIP. O encapsulamento SIPP também
caiu em desuso, e o SIMM passou a ser o predominante.
Apesar de memérias DRAM com encapsulamento DIP
praticamente nao serem mais usadas, ainda encontramos
memérias SRAM, usadas para formar a CACHE, com o
encapsulamento DIP. A Gnica aplicag8o na qual as
memérias DRAM com o encapsulamento DIP ainda s&o
comuns &€ nas placas de video.
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Figura 6 - mddulos SIMM de 30 e de 72 pinos

72

Os moddulos SIMM aos quais estamos nos referindo
s&o os de 30 pinos, como podemos observar na figura 6.
Este tipo de memdria foi um padric em micros 286, 386
e 486 até meados de 1994. A partir dai, passou a
predominar o médulo SIMM de 72 pinos, também visto na
figura 8. A principal vantagem dos médulos SIMM de 72
pinos € que trabalham com 32 bits. Isto significa que um
(nico médulo SIMM de 72 pinos ja & auto-suficiente para
uso em micros 386DX e 488, que requerem memodrias de
32 bits. Enquanto isso, os médulos SIMM de 30 pinos
operam com apenas 8 bits, o que obriga seu uso em
grupos de 4. Por exemplo, para formar 4 MB com médulos
SIMM de 30 pintos s80 necessérios 4 médulos de 1 MB.
Por outro fado, bastaria um Gnico médulo SIMM de 72
pinos para formar cs mesmos 4 MB. Portanto, os modulos
SIMM de 72 pinos fazem com que a instalagdo e a
expansdo de meméria seja muito mais simples.
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Existem médulos SIMM de 30 pinos com as seguintes
capacidades: 256 kB, 1 MB, 4 MB ¢ 16 MB. Desses
quatro, 0s mais usados sio os de 1 MB e de 4 MB. Os
de 256 kB praticamente n2o s30 mais usados. Tornaram-
se obsoletos, devido 2 sua baixa capacidade. Os médulos
de SIMM de 30 pinos com 16 MB também sio pouco
utilizados, pols como precisam ser usados em grupos de
4, um grupo desses mddulos formaria um total de 64 MB.
Como é muito dificil encontrar um micro com 64 MB de
RAM, fica explicado porque esses modulos tém pouco
uso.

0s mddulos SIMM de 72 pinog ja existiam ha alguns
anos, mas eram muito pouco utilizados, enguanto os de
30 pinos predominavam. A partir do langamento do
microprocessador PENTIUM, os modulos de 72 pinos
passaram a ser fabricados em escala mais alta e a serem
mais comuns. Isto ocorre porque o microprocessador
PENTIUM requer uma meméria de 64 bits. Se fossem
usados médulos de 30 pinos, seriam necessarios 8
modulos para completar 64 bits. Com moddulos de 72
pinos, bastam dois. Por exemplo, para formar 16 MB de
meméoéria em um computador PENTIUM, usam-se dois
mbdulos SIMM de 72 pinos com 8 MB cada um. A
popularizagdo dos maédulos SIMM de 72 pinos fez com
que fossem usados também nas placas de 486. A partir
do final de 1994, as placas de CPU 486 tinham lugar para
instalar os dois tipos de mbédulo (assim como em 1992
encontrdvamos placas com memérias DIP e SIMM/SIPP).
Os mébdulos SIMM de 30 pinos ainda continuardo sendo
fabricados por mais alguns anos, mas a tendéncia das
novas placas de CPU é o uso de mddulos SIMM de 72
pinos,

Podemos encontrar modulos SIMM de 72 pinos com
diversas capacidades: 1 MB, 2 MB, 4 MB, 8 MB, 16 MB,
32 MB e 64 MB.

BARRAMENTOS

O barramento & um conjunto de conexdes eletrdnicas
usados para fazer a liga¢g80 entre placas. As placas de
CPU possuem um conjunto de conectores chamados de
SLOTS. Esses SLOTS formam o barramento que liga a
placa de CPU com as demais placas. Comecemos ent3o
com um dos tipos mais simples de barramento, para
depois mostrar outros mais avangados.

A figura 7 mostra uma placa de CPU equipada com o
microprocessador 386DX. Observe que existe um grupo
de 8 SLOTS idénticos. Esses s&0 chamados de SLOTS DE
16 BITS. Também sao conhecidos como BARRAMENTO
ISA. A sigia ISA & abreviatura de Industry Standard
Architecture (Arquitetura Padrao Industrial). O barramento
ISA foi criado peia IBM para uso em seu antigo
microcomputador IBM PC AT. Ests intimamente atrelado
as caracteristicas do microprocessador usado no IBM PC
AT. O microprocessador usado no IBM AT era um 80286
com o clock de 8 MHz. Lembrando gue o 80286 opera
com 16 bits, ficam claras as principais caracteristicas do
barramento I1SA: transferéncias de dados de 8 ou 16 bits,
com o clock de 8 MHz (8 milhdes de ciclos por segundo).
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Mesmo apés 0 langamento de microprocessadores mais
velozes, usados em placas de CPU mais avangadas, o
barramento ISA continuou sendo usado por muitos anos,
Na verdade o barramento ISA ainda & usado nas atuais
placas de CPU, mas em conjunto com outros barramentos
mais avangados.

Em 1992, por exempio, encontravamos placas de CPU
equipadas com 0 microprocessador 386DX-40, mas
ainda usando o barramento ISA, apesar deste
microprocessador operar com 32 bits a 40 MHz, A
maioria das placas nao sofrlam queda de desempenho,
mesmo usando 0 barramento ISA. Por exemplo o
barramento I1SA ndo compromete o desempenho de
placas MODEM/FAX, pois atransmissdo de dados através
de uma linha telefénica € muito mais lenta que por um
barramento ISA. O mesmo podemos dizer sobre a maioria
das placas e dispositivos ligados em um PC. Entretanto,
dois dispositivos comegaram a ser prejudicados pelo
baixo desempenho do barramento ISA: A placa de video
e o disco rigido.
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{ -
e ©
= = .
S1L.OTS
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Figura 7 - placa de CPU 386 com barramento ISA

As placas de video de alta resolugdo possuem uma
grande quantidade de meméria de video. Para que um
programa possa desenhar na tela uma figura com a
resolugdo de 1024x768 com 256 cores, precisa manipu-
lar uma meméria de video com 768 kB. Sendo uma
quantidade de meméria tao grande, acessada através do
lento barramento ISA, ocorre uma degradagdo de
desempenho em todas as operagdes de formagdo de
telas. Era necesséaria a criacio de barramentos mais
velozes.

Depois da placa de video, o disco rigido foi o segundo
dispositivo a sofrer com a lentidao do bamramento ISA.
Discos cada vez mais velozes esbarravam na lenta taxa
de transferéncia de 8 MHz com apenas 16 bits. Foram
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criados novos discos capazes de transferir dados em 32
bits, a velocidades altissimas, mas toda essa velocidade
nac adiantava muito, pois 0s dados precisariam passar
através do lento barramento ISA.

Nos anos B0, véarios tipos de barramento foram
criados, visando obter maiores velocidades. D
barramento MCA (Micro Channe! Archi-tecture) fol criado
pela IBM para utilizar nos primeiros modelos dos
micros IBM PS/2. Operava com 32 bits & um clock de
10 MHz. Por razdes diversas, o MCA n3o fez sucesso
e caiu em desuso. Um outro barramento criado para
resolver o problema da lentiddo do ISA foi o EISA
{(Enhanced ISA), ou seja, trata-se de um barramento
ISA melhorado. Ainda operava com 8 MHz, mas com 32
bits. Muitas placas de CPU, placas de rede e placas
controladoras de disco rigido foram criadas seguindo o
padrao EISA, mas por se necessitar de chips muito
complexos e caros, 0 uso do EISA ficou limitado aos
computadores de mais altoe desempenho, como nos
servidores de arquivos de redes de micros. A grande
maioria dos micros pessoais continuou utilizando o
barramento I1SA, apesar de sua lentidao.

Alguns fabricantes comegaram a criar seus proprios
barramentos. Eram chamados de “barramentos
proprietarios”. O projeto desses barramentos consistia
em usar 0 mesmo tipo de conexao usado na memobria. Por
exemplo, um microprocessador de 32 bits e 40 MHz
acessa a sua memdria em grupos de 32 bits, a uma
velocidade de 40 MHz. As mesmas ligagdes que safam
do microprocessador para a memdria eram levadas ao
nove barramento. Tinhamos entdo o que chamamos de
“barramento local” (LOCAL BUS). Muitas placas de CPU
386DX e 486, criadas entre 1990 e 1992 usavam
barramentos locais proprietérios para conexio com placas
de expans3ao de memébria, mas sendo barramentos
proprietarios, os fabricantes de placas de video e de
controladoras de disco rigido nao consideraram viavel o
projeto de placas de expansao para cada um dos diversos
barramentos locais proprietérios. Eranecessariaa criagao
de um barramento local padronizado, que pudesse ser
adotado por toda a indUstria. Assim os fabricantes de
placas de CPU, de placas de video e de controladoras de
disco rigido poderiam criar placas utilizando tal barramento.
Foi entdo que surgiu o barramento VLB (VESA LOCAL
BUS). Em 1993 comegaram a surgir diversas placas
utilizando este barramento. O barramento VLB foi criado
por uma instituicdo americana chamada VESA {(Video
Electronics Standards Association). Seu principal objetivo
era permitir uma alta velocidade de transferéncia de
dados entre a placa de CPU e a meméria de video das
placas SVGA.

O barramento VLB opera com 32 bits. Sua velocidade
de transferéncia &t3o alta quanto a dameméria. Considere
por exemplo um microprocessador 486DX2-80. Seu clock
internc & de 80 MHz, e o externo & de 40 MHz. Entdo a
transferéncia de dados através do barramento VLB sers
feita a 40 MHz, em grupos de 32 bits. Isto representa um
fluxo de dados 10 vezes maior que o do barramento ISA.
A partir do final de 1993, praticamente todas as placas
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de CPU 386DX e 486 ja utilizavam o barramento VLB.
Entretanto, o barramento VLB n&o causou a extingdo do
ISA. As piacas de CPU 386DX e 486 possuem alguns
SLOTS VLB e alguns SLOTS ISA. A figura 8 mostra uma
moderna placa de CPU 486 equipada com 3 SLOTS VLB.

0 barramento VLB foi criado em fungao dos
microprocessadores 386DX e 486, que como sabemos,
operam com 32 bits. Entretanto, o VLB ndo & o mais
adeduado para o microprocessador PENTIUM, que opera
externamente com 64 bits. Fazia-se necesséria a criagdo
de um novo barramento para usar em placas de CPU
PENTIUM. Este barramento deveria operar com 64 bits,
Felizmente ndo tivemos que esperar muito pela criagdo
deste barramento. A prépria INTEL, criadora do PENTIUM,
criou simultaneamente o barramento PCl (Peripheral
Component Interconect). Durante os primeiros meses
apds o langamento do PENTIUM, alguns fabricantes
produziram placas de CPU PENTIUM utilizando os
barramentos ISA, EISA e VLB. Passada esta fase,
praticamente todos os fabricantes de placas de CPU
PENTIUM passaram a produzir placas com os barramentos
ISA e PCI. Alguns ainda fazem placas com os trés tipos
de SLOTS: {SA, VLB e PCI. A figura 2@ mostra uma moderna
placa de CPU PENTIUM com SLOTS ISA e PCI,

PLACAS DE CPU

Esta € a placa mais importante do computador. £ ela
que define a sua velocidade de processamento. Podemos
encontrar essas piacas com diversos nomes:

Placa de CPU
Placa Mae

Placa de Sistema
Placa Principal

CPU Board
Motherboard
Systemn Board
Main Board
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Figura 8 - exemplo de uma placa de CPU 486



Afigura 8 mostra o exemplo de uma placa de CPU 486.
Deve ser lembrado que existem milhares de modelos de
placas, feitas por um grande nimero de fabricantes, de
diversos pafses, Certas caracteristicas encontradas nas
placas s@o padronizadas. E o caso dos SLOTS para
encaixe das placas de expansao, do conector do teclado
e do conector da fonte de alimentagdo. Outras
caracteristicas variam muito de uma placa para outra. Por
exemplo, a localizago dos chips ao longo da placa, a
gquantidade e o tipo de meméria usada, a velocidade do
microprocessador. Compare por exemplo a placa de CPU
da figura 7 com a da figura 8, e poderdo ser observadas
diversas diferengas e diversas semelhangas.

Vejamos com mais atengdo os detalhes da placa de
CPU mostrada na figura 8.

SLOTS - Na figura sdo mostrados diversos SLOTS.
Quatro deles s&0 do tipo ISA (16 bits), e os outros trés
s&0 do tipo VLB ou VESA LOCAL BUS (32 bits). Caso seja
necessério, os SLOTS VLB também podem ser utjlizados
para a conexdo de placas de 16 bits.

A localizagdo dos SLOTS € sempre a mesma em
gqualguer placa de CPU, mas & possivel encontrar
variagdes. Na figura 8 observamos que os trés SLOTS
mais & esquerda sd@o do tipo VLB. Em outras placas, &
possivel encontrar SLOTS VLB em outra posigdo, por
exemplo, no centro da placa. Muitas placas de CPU
possuem também SLOTS ISA de 8 BITS.

Uma placa de expanso de 16 bits (Ex; Placa de som),
que possui um conector duplo, deve ser encaixada emum
SLOT de 16 bits, mas nunca em um de 8. Placas de 16
bits também podem ser conectadas em SLOTS VLB, mas
devemos reservar os SLOTS VLB para a instalagdo de
placas VLB. Da mesma forma, uma placa de 8 bits (Ex:
placa MODEM /FAX) pode ser encaixada tanto nos SLOTS
de 8 bits como nos de 16 bits, & at& mesmo em um de
32. £ comum encontrar placas de CPU com 5, 6, 7 ou 8
SLOTS.

CONECTOR DO TECLADO - Em qualquer placa de CPU
existe sempre um conector do tipo DIN para o teclado.

Este conector fica sempre localizado no mesmo local na
placa de CPU, ou seja, na traseira, do lado direito.

‘CONECTOR DA FONTE DE ALIMENTACAOQ - Também
existe, em qualquer placa de CPU um conector de 12
pinos para ligagao na fonte de alimentagao. Este conector
fica sempre localizado no mesmo ponto da placa, mas
pode ser encontrado em duas orientagdes: paralelo aos
SLOTS ou perpendicular aos SLOTS, como mostra a
figura 8.

BATERIA - Todos os ATs possuem uma bateria que
mantém funcionando o relégio permanente e umameméria
conhecida com o nome de CMOS, que armazeha os
dados do SETUP, ou seja, a configuragao de hardware do
sistema. Normalmente essa bateria possui a forma de
um cilindro e & recarregavel, do tipo niquel-cadmio.

Enquanto o computador esta ligado a bateria armazena
carga. Enquanto o computador esta desligado, a bateria
entra em funcionamento. Essa bateria possui uma
autonomia de 30 dias ou mais. Isso significa que o
computador deve ser ligado, no minimo uma vez por més,
para que a bateria receba carga. Como as baterias de
niguel-cddmio podem ser carregadas e descarregadas
cerca de 1000 vezes, conclui-se que sua duragdo sera de
muitos e muitos anos, certamente mais que a vida Gtil do
computador. Em alguns casos & encontrada uma bateria
de litio, n&o recarregével e em forma de moeda. Esse tipo
de bateria dura cerca de 2 anos.

MICROPROCESSADOR - O chip mais importante de
um microcomputador &€ o seu microprocessador. Nos

micros tipo AT s&o usados microprocessadores como o
286, 386SX, 386DX, 486SX, 486DX, 486SX2, 486DX2,
486DX4, PENTIUM e P6. A placa de CPU da figura 8

-contém o microprocessador 486DX2 de 80 MHz.

CO-PROCESSADOR ARITMETICO - Quase todas as
placas de CPU 286 e 386 possuem um soquete vazio,

reservado para a futura instalagdo de um chip chamado
de co-processador aritmético, como mostra a figura 7.
Este chip aumenta entre 10 e 50 vezes a velocidade de
execugdo de programas que realizam muitos calculos,
como programas de CAD, programas de engenharia e
programas cientificos. Cada microprocessador opera
com um processador aritmético especifico, como mostra
a tabela abaixo:

microprocessador co-processador
8088/8086/V20/V30 8087

80286 80287
803865SX 80387SX
80386DX 80387DX
BO486SX BO487SX

Os chips 486DX, 486DX2, 486DX4, PENTIUM e P6
englobam o microprocessador e o co-processador
aritmético.

CHIPS VLSI - E gracas aos chips VLS|, também
conhecidos com 0 nome de CHIP SET, que as placas
modernas podem ser tao compactas, confiéveis, baratas
e rapidas. A paiavra VLSI significa “Very Large Scale of
Integration”, ou seja, uma escala de integragdo muito
alta. As placas mostradas nas figuras 7 e 8, assim como
quase todas as placas apresentadas neste artigo,
possuem chips VLSL. As mais antigas, fabricadas até
aproximadamente 1990, apresentavam um grande nimero
de chips convencionais, dos tipos SSI € MSI, que tém
umaescala de integragao baixa e média, respectivamente,
Com os avangos da microeletrénica, tornou-se possivel a
fabricagdo dos chips VLS|, que s@o equivalentes a
centenas de chips SSI. Normalmente os chips VLSI tém
aforma de um quadrado. Possuem um grande nimero de
“pernas”, dos seus quatro lados, conforme mostra a
figura 8. Além das vantagens ja citadas acima, os chips
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VLSl dissipam muito menos calor que os chips S5l e M5SI
que substitui.

MODULOS DE MEMORIA - Até meados dos anos 80 as
memdrias eram fabricadas com ¢ encapsulamento
conhecido com o nome de DIP (Dual in-line Package), que
& muito comum até hoje, usado por grande parte dos
chips. O encapsulamento DIP & aguele que apresenta
duas filas de “pernas”. As memérias de encapsulamento
DIP eram encontradas em todos os XTs € em muitos ATs
antigos, principalmente do tipo 286. Entretanto, este tipo
de chip tem a grande desvantagem de ocupar muito
espago na placa, caso seja desejada uma grande
quantidade de memédria. Com o objetivo de conseguir um
maior grau de compactacdo, ou seja, uma grande
quantidade de memodria em uma pegquena placa, foram
criados os mddulos de memédria, que s80 pequenas
placas finas que sao encaixadas na posigdo vertical, o
que resulta em uma grande compactagio. 0s médulos de
meméria usados nas placas modemas sao chamados de
SIMM (Single In-line Memory Module).

MEMORIA CACHE - A5 memoérias usadas nos.

microcomputadores s8o também chamadas de DRAM,
que significa “Dynamic RAM”. Essas memérias sao
baratas e compactas. Quando dizemos que um micro
moderno possui, porexemplo, 8 MB de memaéria, podemos
afirmar com certeza que tratam-se de 8 MB de memdria
DRAM, com o encapsulamento SIMM. O inconveniente
das DRAM & que sd@o lentas demais para os
microprocessadores atuais. Eram suficientemente velozes
para os micros mais antigos, com clocks de até 25 MHz.
Para que os computadores atuais sejam rapidos, apesar
do uso de memérias lentas, os projetistas de placas
colocam junto com a memébria DRAM, uma pequena
quantidade de uma meméria conhecida como SRAM
(Static RAM). Essas memorias s3o rapidas e confiaveis,
mas também s&o0 muito mais caras e menos compactas
que as memérias DRAM. Normalmente essas placas de
CPU usam quantidades como 64 kB, 128 kB, 256 kB,
512 kB e até 1024 kB de SRAM, suficiente para acelerar
avelocidade da DRAM, que & usada em grande quantidade.
Quando usada dessa forma, a SRAM recebe ¢ nome de
MEMORIA CACHE. E encontrada em placas de CPU
386DX, 486 e PENTIUM. A grande maioria das placas de
CPU 486 e PENTIUM utiliza 256 kB de meméria CACHE.
Entretanto, existem infelizmente algumas placas de CPU
486S5X mais baratas que ndo possuem MEMORIA CACHE.
0O microprocessador PG ainda ndo esta disponivel, mas
tudo indica gque as placas de CPU que o utilizarem ndo
terdo meméria CACHE. Isto esta previsto, porgue esses
microprocessadores ji possuem, em sed interior, 256 kB
de memoria CACHE.

ROM BIOS - Todas as placas de CPU possuem uma

memoria permanente, do tipo ROM, onde existe gravado
um programa chamado Bl0OS (Basic input Qutput Sys-

tem). O BIOS entra em operagao assim que o computador

€ ligado. Testa a memoaria, inicializa todo o hardware e (&
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e executa o sistema operacional a partir do disco. A partir
de entdo o BIOS passa a realizar todas as operagdes de
acesso ao hardware solicitadas pelo sistema operacional.
E o BIOS que realiza as leituras e gravagdes de setores
dos disquetes e do disco rigido, recebe caracteres do
teclado, envia caracteres para o video e para aimpressora,
etc. Pode-se dizer que o BIOS é uma parte do sistema
operacional que fica gravada em ROM.

Nos computadores do tipo AT, esta ROM contém, além
do BIOS, um programa chamado SETUP. £ através deste
programa que o usuario fornece ao computador as
informagdes sobre sua configuraggo de hardware. E
comum chamar esta operagdo de “fazer o SETUP”.

INTERFACE DE TECLADO - No AT original da IBM, eem
praticamente todos os ATs, existe um chip conhecido
como 8042. Este chip € na verdade um pequeno
microcomputador, com sua propria ROM, RAM e demais
circuitos necessarios a um computador simples. Tudo
isso dentro de um Gnico CHIP. Chips como o B042 sao
chamados de microcontroladores. O que o 8042 faz nos
ATs & o controle do teclado. Basicamente recebe o0s
caracteres vindos do teclade e os envia para ©
microprocessador principal. Algumas vezes o 8042 é
chamado erradamente de “BIOS DE TECLADOQ".

CONECTORES PARA O PAINEL DO GABINETE - Todas
as placas de CPU possuem conectores através dos quais
séo feitas as ligagdes ao painel do gabinete. Neste
painel existem diversos LEDs e chaves: LED indicador de
modo TURBO, LED indicador de POWER ON, LED indicador
de acesso ao disco rigido, alto-falante, botao de TURBO,
botdo de RESET, chave para trancar o teclado. Com
excegao do LED de acesso ao disco rigido, todos esses
dispositivos do painel sao ligados na placa de CPU.

FUROS PARA FIXACAO AQ GABINETE - As placas de
CPU possuem furos através dos quais & feita sua fixaggo ao
gabinete. Junto com os gabinetes, sao fornecidas pequenas
pecas plasticas chamadas de “espacgadores” e também
parafusos para realizar a fixag8o da piaca de CPU.

Podemos observar na figura @ uma placa de CPU
PENTIUM. Comparando com as placas de 386 (figura 7)
e 486 (figura B), notamos mais semelhangas que
diferengas. Observe que essa placa possui
microprocessador, memoria, SLOTS, conector de fonte,
conector de teciado, etc. Vejamos a seguir quais sao as
principais diferengas entre uma placa de CPU PENTIUM
e uma placa de CPU 486.

MEMORIAS SIMM DE 72 PINOS - As memérias SIMM
predominantes até antes do langcamento do
micropracessador PENTIUM eram as de 30 pinos. A partir
de entdo, passaram a ser muito utilizados os modulos
SIMM de 72 pinos. Como cada um desses mddulos opera
com 32 bits, bastam dois deles para formar um banco de
memdria nas placas de CPU PENTIUM. Por exemplo, para
formar 16 MB de memédria podem ser usados dois
mdédulos SIMM de 72 pinos com 8 MB cada um.
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SLOTS DE 64 BITS - O barramento PCI foi criado

especialmente para serusado em placas de CPU PENTIUM.
Realiza transferéncias, de dados de 64 bits em alta
velocidade. Assim como o bamramento VLB € usado nas
placas de CPU 486, o PCl & utlltzado em todas as placas
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de CPU PENTIUM. Nesses SLOTS PCI podem ser
conectadas placas de expansao também do tipo PCL. Por
exemplo, existem diversas placas de video Super VGA do
tipo PCI, préprias para serem usadas em computadores
baseados no PENTIUM.

CONTROLADORA IDE PCI - Praticamente todas as
placas de CPU PENTIUM possuem circuitos para controle
de disco rigido IDE que operam com 64 bits, usando os
mesmos circuitos do barramento PCIl. Desta forma, ©
disco rigido atinge um desempenho muito elevado.

INTERFACE PARA DRIVES - A maioria das placas de
CPU PENTIUM possuem seu proprio circuito para controle
de drives, sem a necessidade do uso de uma placa
controladora adicional.

INTERFACES DIVERSAS - Os computadores 486
nomalmente utilizam uma placa de expansdo chamada de
IDEPLUS. Esta piaca controla o disco rigido e os drives, e
ainda contem uma interface paralela (para a impressora),
duas interfaces seriais e uma interface para joystick.
Entretanto, a maioria das placas de CPU PENTIUM possui
interface para drives, interface para discos rigidos IDE, duas
interfaces seriais € uma interface paralela, o que dispensa
o uso da placa IDEPLUS. Normalmente as placas de CPU
PENTIUM nao possuem interface para joystick, mas isto nao
chega a ser um problema. O joystick pode ser conectado na

ngma 9 ¢ placa de CPU PENTIUM

placa de som.

& Diversos [
Clube Clipper - Dicas, prog fonte, fun-
¢oes, davidas, progs. dominlo pablico -
receba-os mensamente, pe¢a informa-
¢oes: R. Manoel Lourengo Jr 891-Vl da
Nlel - CEP: 13660-000 - Porto Ferreira -
SP.

Portal BBS - oferece: Jogos e Shareware;
Telas Graficas; Assuntos Tec. de
Informatica e Eng.; Indices Econbmicos;
Atendimento a Questdes Juridicas.
Fone 692—5448

IHE‘EIM_EI

Dinamic Soft - Jogos para PG - Todas as
novidades. Pega catalogo gratis. Rua
Floréncio de Abreu, 801 AP. 604 - Cen-
tro CEP. 14015-060 - Ribeirdo Preto -
SP - TEL: (016) 634-1868,

Dinamic Soft - Novidades em HD - Flight
of the Amazon Keen (6HD), The
Videogame Solution {(9HD), Sim Tower
CD (4HD), Fuzics World of Mimiature

Space (4HD), Sueker 95 (4HD).

Dinamic Soft - Novidades em HD - Sleep
Stream 5000 (5HD), The Big Red Adv.
(12HD), Lemmings for Windows (8HD),

{(3HD), Sim Town Maxis (9HD).

Dinamic Soft- News em HD - Widget for Win
(8HD}, Hult Full {9HD), Mortal Kombat (4HD),
 Soldie Zone (3HD), Teen Agent (3HD),
Shenon Ball (3HD), Trisori Galaxi (3HD).

Dinamic Soft - Disco 3% HDR$ 2,4 -5
14 HD R$ 2,3. Discos gravados incluso
os discos. Faga seu Pedido por telefo-
ne. Temos todas as novida-
des.(016)634-1868.

Centenas de Programas para PC:
Shareware € Dominio Plblico, entrarem
contato conosco: (075) 621-4105/
1609, Falar com Cardoso ou Ricardo.

Aplicativos e jogos Shareware - (itimas
Novidades - Pregos Imbativeis - Solicite
catalogo gratis - RD Informética - Cx. Pos-
tal 41 - 59900-000 - Pau dos Ferros -
RN - Fone: 084-351-2082.

Fantazy Adv. Pack (6HD), Bnital Paws .

Catalogo em disco => milhares de jo-|

gos e aplicativos Share para DOS,
windows e 0S/2. Envie 1 disco ou R$
1,00. ESC Soft Caixa Postal 11531
CEP:05090-970 - S3o Paulo - SP.

Jogos e Aplicativos Shareware, (itimas :

novidades em todas as areas, nao fi-
que de foral soliclte catalogo eletrbnico
gréatis!. POTY Computer, Cx. Postal
1298, N. Descoberta - 59.071-970 -
Natal - RN.

Power Soft - Jogos e Aplicativos
Shareware - Sempre novidades, soliclte
j4 seu catélogo gratufto. R. dos Acaras,
32 - ). Sta Terezinha - SP - CEP: 04474-
080 F: (011) 560-0502 - Horario de

atendimento das 9:00 as 20:00.

MQUSE PAD (ja impresso a sua
logomarca) R$ 1,20. Atendemos em
ambito naclonal.

SEPRE BRINDES, Rua Alcindo
Guanabara 19 - Gr.1311 a 1313 - Cen-
tro - 20031 - Rio de Janelro - Y - Tel:
{021)533-0899 - Fax: (021) 220-7497.
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EDITORA

CIENCIA NODERNA

Dominando © C++

LNltlun Gurewich & Ot Gurewich)
rego; RS 48,80

452 rlglnu

Cédigo: 01

Lim guia simples & prético para aqueles que

ptotendem aprender & usar o C++ Ao

escravar programas para Windows ou DOS.

indicado para programadores da todos os

niveis, representa o caminho mais ficil entre

as linguagens C e C++.

DICIONARIO

PRATICO PARA

Diclondrio pritico para PC
g?m %lon)
rego: RS 42,00

mlas

O diclondrio de micruintommitica mals claro
& complelo dispontvel, incluindo mals de
2.000 entradas explicadas em knguagem
scesaivel, engiobando o vocabulario
relacionado a rades de comunicagio,
alsiemas operacionais, linguagens de
programacdc @ girias priprias do melo.

COMPUTACAO
GRAFICA

Computagio griflca — Segrsdos e
sol .

John Corri :‘;3
rego: RS 30,

308 higlnla

Cégida: 02

Um amplopanorama da computagio gréfica,
@sle livro aborda conceitos gerals sobre o
assunto, COMO recursos de graficos vetoriais,
mapas de bits, resolugdo, cores ou lécnicas
do edigdo de imagens, compressio e
conversao de aruivos, além dos principais
Programas g seus FecLrsos.

Dominando o q

Através de dicas e técnicas svangadas,
conhega de forma mais aprofundada os
recLT308 mals novos & menos explorados do
Excel 5 for Windows, tais como o
mﬂnﬁiamamo de listas & a utillzagho de

Blas pivis” para extrair informai de
grupos de dados extenscs.

O QUE HA DE MAIS MODERNO
NA INFORMATICA

Feduan

DOMINANDOO
CLIPPER 52

W. Edward Tiley

PC —mnéum » Pentium

O livro ideal para leigos em reparos s
manutencgdo em computadores pessoais,
proporcionando a pericia @ a seguanga
necessdrias b axecugdo de diversas tarelas
easenciais. Aborda as tecnologine SCSI, PCI
8 PCMCIA, com enfoque atualizado de
recursos multimidia.

Alan e B

| Wﬂrd ';?\;Indo-\..\;'s

Iloes i vuvs &d0luCues

Dominando o Clipper 5.2
. Edward Tlley
reg0; RS 46,60
954 phiginas
Cédigo: 04

Comecanda pelos fundamentos do Ciipper,
ﬁmdauvarnama o feitor verd os recursos da
nguagem, os méiodos de programagio
oriantada a objetos, compilagio e epuragio
do ¢édigo, além da crigzéo de programas
multiusudric parg utilizagéo em redes.

TUDO SOBRE

Word & for Windows — Segredos ¢
solugSes
LAlln R. Nelbausr)
rego: R$ 41,00
800 pdginas
Cédigo: 07

Fundamentai pars aquelos que pretendem
explorar mais do que simplesments os
recursos de edicBo de taxio, abrangendo as
técnicas da editoracho aletrdnica, hipertexia,
mala direta e programagio em WordBasic,

Tudo sobre WinFax
John Ji::ss;
o 00
31r=9figmn'
Cédigo: 08
O guia definitivo do WinFax, abordando
amplamento as versSes atuals do programa,
do bdsico no WinFax Lite aos recursos

avancados do WinFax Pro 3.0 e 4.0, Inclui
um guia prétice para a soluglio de problemas.

Para adquirir o{s}) livro(s) abaixo relacionado(s) pelo respaectivo aumer
Ciéncia Modema Ltda., remetendo para o seguinte enderego;

QUANT.[ CODIGO | PREGO

o de cédigo, envie cheque nominal no valer total do pedido a Editora

QUANT]

CORIGO

PREGO

Valor Total do Pedido: R$

Nomae:

Rua Lourenco Ribeiro, 124-A - Rio de janeirs - RJ - 21050-510.

QUANT.| TODIGC | PREGO

Telefone:

Enderego:

Cep:
Data: /. /____

. Bairro:
Assinatura:

Cidade:

Est.:




ARTIGO

Um Windows mais “limpo”

—— L SON CULY

Seja mais

produtivo, com uma

melhor

apresentagaopara

atela do
WINDOWS.

Muitos usuarios do WINDOWS,
assim como eu por exemplo, um dia
se cansa da tela cheia de icones,
grupos, cores, etc., os quais deixam
a vista cansada.

Com isso em mente, pensei em
inGmeras maneiras de maodificar o
PROGRAM MANAGER (GERENCIADOR
DE ARQUIVOS) do WINDOWS, até
que um dia encontrei o MICROSOFT
OFFICE, ou seja, um dos discos (que
leva esse mesmo nome) que
acompanha o pacote composto peto
WORD 6.0, ACCESS 2.0, EXCEL 5.0
e POWERPOINT 4.0, e que possui
uma interessante vantagem pouco
explorada por muitos (ainda nao vi
ninguéml).

Com esse aplicativo nas m30s, 0
que vocé acha de ficar com a tela
mais limpa quando rodar o WIN-
DOWS? Ao invés dosicones e grupos
enchendo a tela, somente uma
pequena “barra” contendo os
aplicativos que desejar, e acessados
com apenas um *“click”.

Entao vamos |4, seguindo oS
passos abaixo:

1. Insira o disco (anico) do MI-
CROSOFT OFFICE (esse & © seu
nome) no drive adequado, e execute,
pelo FILE MANAGER (GERENCIADOR
DE ARQUIVOS) do WINDOWS, o

————— CONFIG.EXE do disco em questéo,
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escolhendo, quando solicitado, o
diretério e o grupo onde 0 mesmo
ird se instalar.

2. Caso, apds a instalagao ter
sido completada, nao aparecér uma
“barra” (no alto da tela & direita)
contendo os aplicativos, entre no
diretdrio onde o mesmo foi instalado
e rode o MSOFFICE.EXE, aparecendo
a “barra” conforme dito ante-
riormente.

3. Configure-o, dando apenas um
“click” com o botdo esquerdo do
mouse, no Oltimo icone a direita
desta “barra”™ de aplicativos, em
seguida escolhendo a op¢ao “per-
sonalizar”, escolha qualquer apli-
cativo que queira para coloca-lo
nesta “barra”.

4. Arraste esta “barra” para o
centro da parte mais inferior da tela
(para quem conhece o 0S/2 WARP,
verd que esta “barra” se assemetha
(um pouco pelo menos) & dele.

5. Nao esquecga de incluir nesta
“barra” o PROGRAM MANAGER
(GERENCIADOR DE PROGRAMAS),
pois ele ndo mais aparecerd apés
tal modificagdo (mesmo apds esta
modificagdo & possivel acrescentar/
retirar aplicativos desta “barra”).

6. NO PROGRAM MANAGER (GE-
RENCIADOR DE PROGRAMAS) va para
a opgao OPTIONS (OPCOES) e



escolha SAVE SETTINGS ON EXIT (SALVAR
CONFIGURACAO AO SAIR), esta opcao devera
xstar marcadal

7. Saia do WINDOWS e entre novamente.

8. No FILE MANAGER (GERENCIADOR DE
ARQUIVOS), va ao diretbrio do WINDOWS e local-
ize 0 arquivo SYSTEM.INI, e dé dois “clicks”
sobre o mesmo. Sera aberto o arquivo pelo
editor do WINDOWS.

9. As duas primeiras linhas deste arquivo
serao as seguintes:

[Boot]
shell=program.exe(talvez
extensao “.exe)

nao apadareca a

Substitua esta Gltima por;

shell=(coloque aqui o caminho onde esté o
MSOFFICE.EXE, por exemplo, c:\msoffice
\msoffice.exe, ficando, entao, esta linhaigual a
“shell=c:\msoffice\msoffice.exe")

Pronto, &€ s salvar este arquivo, sair do
WINDOWS, dar um “boot” no computador e ver
a diferenga. Uma tela bem mais limpa.

0BS: Para facilitar o trabalho no dia-a-dia,
julgo ser imprescindivel acrescentar a esta

“barra”;

-PROGRAM MANAGER
PROGRAMAS);

-FILE MANAGER (GERENCIADOR DE ARQUIVOS);
CONTROL PANEL (PAINEL DE CONTROLE);
-NOTEPAD (BLOCOS DE NOTAS);

-MS-DOS Prompt (AVISO DO DOS),

(GERENCIADOR DE

Espero que se divirtam com a “nova cara” do
seu WINDOWS, e tirem o maximo de proveito
dessa modificacao,

EDSON CURY é Engenheiro Eletrénico, trabalha
no Centro Técnico Aeroespacial na area de
Homologagao Aeronautica. Presta consultoria
em informéatica., utilizando um PC 486 DX2/66,
com sistema operacional 08/

2 WARP.,

* ALTA QUALIDADE,
* MENOR PREGO DO BRASIL,
* GARANTIA TOTAL,

“ ATENDIMENTO 24 #s,
* PAGUE SOMENTE QUANDO RECEBER,

* CATALOGO IMPRESSO GRATIS, PEGA JA 0 SEU.
* DIGAS E INSTRUGOES POR TELEFONE.

* ACIMA DE RS 50,00 - PAGUE COM 2 CHEQUES.
* ATENDEMOS TODO 0 BRASIL,

* TODO 0 MATERIAL COM NOTA FISCAL
e

7 2’///

Fone/Fax (051) 221-2559

CEP 90030-001 - PORTO ALEGRE - RS

-~
O GIVUA

INFORMATICA LTDA

Rua Voluntarlos da Patria, .608 Loja 12

DISQUETES COM GRAVACAO:
5% DD = R$ 1,10
5% HD = R$ 1,50
32 HD = R$ 1,90
DESPESAS CORHEIO

PROGRAMAS PARA TODOS 0S GOSTOS.
JOGOS, APLICATIVOS, PORNO, SOM, ETC.

QUALQUEH PRECO MENOR AO NOSSO,
NA REVISTA MICRO SISTEMAS, COBRI-
MOS E AINDA DAMOS 10% DE DESCONTO

FACA JA O SEU PEDIDO




JOGOS & AVENTURAS

Construindo um universo

. ——
Nesta edicao
Iremos
estabelecer 0s
parametros
basicos da
construcao de um
ambiente, ou
mapa de Jogo.

Figura 1: tela geral de eriagaoledicdo do mapa do jogo
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Renato Degiovan/

A criagao de um jogo comega sempre
pela definigao do universo onde ele sera
amblentado. Passado, presente, futuro,
nao importa, 0 que conta mesmo é forma
como serao constituidas as posigoes onde
0 jogador podera ir e que tipo de elementos
existirdo nelas.

Em nosso caso especifico, estamos
tratando de um sistema essencialmente
visual, onde o universo devera representar
efetivamente arealidade. Isso ndo significa
de devemos usar fotografias, ou imagens
realisticas, mas apenas que aquilo que é
“visto” pelo jogador & considerado o
universo real do jogo.

E comegaremos pelo basico, ou seja, o
mapa do jogo e a construgdo fisica dos
elementos que o compoem. Lembro apenas
que esse sistema & muito parecido com o

editor Xingu. Aqueles que ja o conhecem
nao terdao dificuldade nenhuma em
compreender o funcionamento deste
sistema.

COMO SAO FORMADAS 05 LOCAIS

Nosso sistema possibilita a construgao
de ambientes fechados, ou seja, salas.
Podemos imaginar uma infinidade delas,
tais como masmorras, castelos,
subterraneos, casas, tlneis, naves
espaciais, construgoes abandonadas, etc,
etc, etc...

Usando de forma integrada o Graphos
I SuperVGA, poderemos literalmente “dar
asas” a nossa imaginagao e produzir as
mais loucas bolagoes. E s6 ter imaginagéo
e criatividade.

Mas, voltemos ao nosso sistema, Iremos
usar uma matriz para definir os locais do
jogo e painéis graficos para montar o
visual do ambiente. Isso permitira ndo
apenas umaeconomia de espago em RAM,
mas também um desempenho mais
eficiente do sistema. Nada do jogo ficar
“quicando”, quando se muda de posi¢ao.
E porfalaremquicar, preparei uma surpresa
para a mudanga de sala, durante o jogo:
uma animagao para simular o “andar” do
jogador.

DEFININDO O0S LIMITES DAS POSICOES

0 jogo criado pelo sistema Editor esta
baseado num plano de posigoes, definido
numa matriz de 14 x 18 posigoes. Cada
posigao da matriz representa um local, ou
sala, do jogo e & definida por quatro
paredes (norte, sul, leste e oeste). Cada
parede & formada por trés painéis.
Acompanhe pela figura 1.

Para definir uma posig¢ao, basta clica-la
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Figura 2: box de conirole e edicdo dos painéis das paredes.

no mapa (o ponto preto indica a posigéo atual). A tecla
INS cria uma sala valida naquela posi¢éo. A tecla DEL
remove a posi¢ao do mapa e desfaz todas as conexdes
que ja tenham sido feitas para a mesma.

As teclas SAVE e LOAD permitem a gravagao/
recuperagao de mapas de localizagdes, criados pelo
usuario, durante a definigéo de um jogo, O ponto vermelho
€ a tecla INIC indicam qual € a sala inicial do jogo.

A sala atual é representada pelo quadro maior, onde
se destacam as quatro paredes e a posigao de cada um
dos painéis. Para criar uma passagem entre duas salas,
basta clicar na seta correspondente, desde que na
referida diregdo ja exista uma sala vélida. Clicando
novamente na seta, a passagem & imediatamente
fechada.

Cada um dos painéis da sala (3 por parede) pode ser
selecionado no seletor de painéls (quadro maior). As
passagens somente permitem a selegéo dos painéis de
1 a 5. Para visualizar a sala por inteiro, basta clicar no
quadro seletor de painéis e manter o botdo direito do
mouse pressionando, enquanto 0 mesmo é movimentado
para a direita e esquerda. A visao do jogador corresponde
a trés painéis, ou uma parede.

MODULOS GRAFICOS DAS PAREDES

As paredes sdo formadas por médulos
graficos, definidos em duas séries
distintas, cada uma com 10 painéis. Os
painéls sdo numerados de 1 a 20 e
possuem caracteristicas especiais, que
precisam ser integralmente respeitadas
(figura 2).

1- As Cores: cada série de painéis usa
um conjunto préprio de 16 cores, definidas
na palette como cores 16 a 31 para a
primeira série e 32 a 47 para a segunda
série, Além disso, em cada série, algumas
cores sao usadas de forma especial: a
primeira cor corresponde a cor transparente;
a segunda cor € a cor do teto; a terceira cor
€ a cor do chdo; a quarta cor & sempre

preto. As demais cores podem ser usadas Figura 3: exemplo de painéis usados para animagdo de uma passagem sendo aberta,

%

livremente, para a composigéo e definigéo do
ambiente.

2- Os painéis: os painéls de ntmero 1 a 5
séo usados para as passagens livres na
posigdo, ou seja, as portas, véos, buracos,
etc, Os demais painéis sdo usaflos para a
composigdo das paredes do local, por onde
n&o 6 possivel a passagem do jogador. Existe
uma situagdo especial, que pode estar
presente ou ndo durante o jogo: o painel 10
define uma passagem fechada e o palnel 5 define a
mesma passagem, sO que neste caso a passagem
deveréa estar aberta. Os painéis intermediarios podem
definir as fases intermediarias de abertura dessa
passagem, podendo com isso ser crlada uma animagéo
para ilustrar uma passagem secreta, porta, etc (figura
3).

INTEGRACAO COM O GRAPHOS il

A criagdo e edigao dos painéis que compoem as
paredes € feita pelo editor grafico Graphos Ill. Séo
possiveis dois processos de integragdo do sistema
Editor com o Graphos. No primeiro deles, basta que seja
criado e gravado um arquivo shape, tecla Fé do Graphos,
com as seguintes dimensdes: 96 pixels de largura por
122 pixels de altura.

Para facilitar a criagao/edigdo/gravagéo dos shapes
dos painéis, no disco ADV-02 existe um arquivo tela
(EDITOR.TL1) que € usado como um gabarito de
construgdo. Carregue-0 no Graphos pela tecla F10,
durante a edig&o.

MICRO SISTEMAS 61
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Figura 4: exemplos e modelos de painéis, presentes no disco ADV-02.

0 segundo processo exige apenas que uma versao
do Graphos 6.2, ou superior esteja instalada no mesmo
diret6rio do sistema Editor. Com isso, basta clicar a
tecla GRP3 que o sistema saltard automaticamente
para a edicdo de uma tela, nos mesmos moldes do
gabarito EDITOR.TL1, onde todos os painéis da série
poderao ser editados pelo Graphos lll, como se fosse
uma tela grafica normal. Para retornar ao Editor, basta
pressionar a tecla “*", no teclado reduzido.

0 sistema retornard ao Editor,
recolocando todos os painéis nos
seus devidos lugares. Em ambos 08
casos, devem ser respeitadas as
posicdes das cores indexadas,
referentes as séries. Sem esse rigor,
o sistema poderé provocar a perda
ou distorgdo da definigao cromatica.

0 recurso de palettes
independentes, relativo a cada série
de painéis, objetiva principalmente
uma compactagdo da informagao
grafica e um melhor desempenho
na montagem dos ambientes. Além
disso, o sistema permite compor
efeitos croméaticos interessantes.
Veja os exemplos de painéis na
figura 4.

Quem j& obteve o disco ADV-02
pode Ir criando 0s seus proprios
mapas, usando os diversos tipos
de painéis que acompanham o
disco. Quando uma posigao é criada,
o sistema usa basicamente o painel 11 para as
paredes e o painel 1 para as passagens. Com o editor,
o usufirio poderé ir em cada sala criada e reconfigurar
cada um dos painéis dela, a fim de criar destaques
visuais no ambiente.

Nota: qualquer dlvida sobre esta série, entre em
contato através da conferéncia Criagdo de Jogos (BBS
Século 21), pela conferéncia Micro Sistemas (RBT) ou
pela Internet: degiovani@sec21.ax.apc.org

APRENDA INFORMATICA

SEM SAIR DE CASA
CURSO RAPIDO ECONOMICO E EFICAZ

Sistema de apostlias. Basta segulr os exerciclos e
trelnar diretamente em seu PC

COMANDOS TRADUZIDOS PARA
NOSSO IDIOMA

Acompanha disquete 5 1/4" com exercicios
Estou enviando para Ricardo Flores, cheque cruzado
e nominal & Audlit System Servigos Ltda. CAIXA
POSTAL 25096 - RIO DE JANEIRO - CEP: 205562-
970, no valor total do pedido j& Iincluido despesas
postais. Tel./Fax: (021) 571-5903

PREc OS (validos até a proxima edigho de Micro Sistemas) Rs

Int. & Informéatica MS-DOS até 6.2 38,00
Windows 3.1 44,00
Word 2.0 para Windows 38,00
Word 6.0 para Windows 44,00
Excel 5.0 para Windows 45,00
Programacéo em Visual Basic 44,00
WordStar 5.0/6.0 27,00
Lotus 1-2-3 27,00
Quatro Pro 3.0 27,00
dBase Il Plus Interativo 27,00
Programagao em bBase Il Plus 27,00
Programagao em Clipper 5.0x - Basico 35,00
B i iaritienironh iarasdsbnid inbaaatasneas ARV MM ARS PR ARSI LTS
Enderego: ..

CIRAR s sbnasiakaasiingiiie LIPY ki 1 RS T e oo
Assinatura: ........ T IS P NSRS T e inessssassadia
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Quem quer ficar "por dentro" da
informatica nacional ndo pode deixar
de ler Micro Sistemas. Sempre
atenta aos acontecimentos e
tendéncias, Micro Sistemas é a
revista que mais reflete o que
acontece no mercado brasileiro.
Feita por brasileiros e para
brasileiros, Micro Sistemas traz
sempre em suas paginas os
assuntos mais quentes do momento,
programas em diversas linguagens,
rotinas, livros, cartas doe leitores,
etc.

3

ioro
Sistemas
Enter Press Editora Ltda.

Lourenco Ribeiro, 124-A
Rio de Janeiro - RJ
CEP 21050-510

O MELHOR DA
INFORMATICA
NACIONAL

Além disso a revista Micro Sistemas
é a Unica publicagao que tem um
espacgo dedicado ao Shareware e a
midia magnética. Publica ainda
mensalmente a se¢ao Pesquisa
onde os leitores apontam os
programas mais usados dentre
Jogos, aplicativos e utilitarios além
das marcas de disquetes mais
confiaveis.

Por tudo isso vocé ndo pode deixar
de ler Micro Sistemas. Nao perca
mais tempo! Garanta mensalmente o
seu exemplar fazendo uma
assinatura anual de MICRO
SISTEMAS por apenas:

1 ANO - RS 54,00
2 ANOS - RS 100,00



Filtros & Cia - Uma das maiores barbarizagbes, em computagéo grafica, é o uso e abuso dos filtros de efeitos
especials, dos softs graficos. Nesta edigéo vou dar uma palhinha dos mais incriveis efeitos, possiveis com o uso do

famoso programa Photo Shop (esses efeitos também podem ser vistos no disco Bitmap 4, que ja esta circulando).
Tudo comegou com a figura de um tigrinho...

Foto 1: a foto
original

Foto5: Ripple
é uma es
pécie de tre-
medeira,
brerrrerer....

Foto 7: Twirl -
& uma torgao
circular.

Bob Pixel

Foto 2: Radial
Blur - o blur é
uma especie
denevoaque,
neste caso, e
incorporada a
imagemcomo
se fosse um
redemoinho.

Foto 4: Polar
Coordinates

viu 80 a pira-
¢éo? Esse fil-
trotransforma
tudo numaes-
fera, ou pelo
menos tenta.

Foto 6: Shear
-@umadistor-
¢do curiosa,
como se pu-
xassemos a
foto para um
dos lados.

Foto 8: Wave
- ondas sobre
a imagem
(aqui um
pouco exa-
geradas).




Foto 9: Crys
tallize - trans-
formaos pon
tos em
pequenos
cristais. O
resultado até
que & ba-

um quebra
cabegas.

Foto 11: Find
Edges -
reforca os
pontos de
contraste da
imagem,
criando a

ou sobrees-
posicdo foto
grafica.

Foto 13: Mo-
saic - igual na
televisdo,
quando a pes

ragao ha muito
tempo.

Figura 15:
Solarize -6 a
tradicional
solarizacéo,
efeito mais
gque conhe-
cido nos me-

canhinha

Foto 10; Ex
frude - como o
nome diz, ex
truda da ima
gempequenos
cubosdandoa
impresséo de

iluséo de uma
imagemfeitaa
traco.,

Foto 12: Frag
ment - muito
bacana esse
efeito. Cria a
iluséo de uma

foto tremida

§0a nao quer
ser filmada.

Foto 14: Poin
tilize - esse
efeito imita um
muralvelho,no
qual a pintura
jaestapedindo
uma restau-

los fotogra-
ficos

Figura 16:
Wind-onome
ja diz tudo. E
como se o
tigre estivesse
@m movimen-
o e 0 vento
modificando
seus pelos
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Quando o assunto é investimento,

a seguranca e a certeza do sucesso

sdo o0s primeiros pré-requisitos,

e se vocé quer investir pra ganhar,

venha para a SUCESU/95

- XV Feira Internacional de Informatica e
Telecomunicagées e XVIII Congresso Naciona
de Informatica e Telecomunicagées -

de 06 a 11 de novembro, no Centro de
Cultura e Convencoes de Goidnia.

E o sua oportunidade de atingir

um mercado que vem se destacando

no cendrio nacional, Goids passa por um
periodo de crescimento acelerado rumo

a industrializagéo e ja provou ter grande
experiéncia em eventos do género.

100 mil pessoas deverdo visitar

a exposi¢@o, que vai contar com 220 stands.
220 razoes para vocé ndo perder

mais tempo. Venha fazer grandes negécios
na SUCESU/95.

Ligue para a Tecniprom e reserve

|G o seu stand.

CENTRAL DE INFORMACOES: (062) 249-0588

Promegtio: Planejamente, vendas/monfagem:

tecniprom
Tecnologia em promog¢oes
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