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Ao Leitor

A comunicagao entre pessoas, via microcomputador e telefone, cresce
acadadia. Ja se falaem Internet como se fosse algo comum ao nosso dia-
adia. Os profetas da modernidade nao se cansam de langar previsoes
sobre as enormes facilidades que a Intemet proporciona.

Mas as coisas nao sao bem assim, pelo menos, nao estao acontecendo
na velocidade da luz (como querem alguns). No entanto, uma coisa nao se
pode negar: a comunicagao e a difusao de idéias ganhou mais uma midia.
Uma midia com caracteristicas inéditas até entao, onde a palavra chave
é interatividade.

Tal conceito, mesmo aplicado as coisas mais simples do ciberespaco,
faz quela estéria de televisao interativa (tipo Vocé Decide) parecer coisa
de criancinha. Interatividade para valer € a possibilidade que cada
participante tem de construir o seu prprio caminho, contribuindo para o
todo.

E como n&@o poderia deixar de ser, a Micro Sistemas comega agora uma
nova experiéncia de revista interativa. Uma MS inteirinha no seu BBS
preferido. Vocé vai conhecer mais sobre essa nova MS aqui mesmo, a
partir desta edigao.

Renato Degiovani
SEC21!DEGIOVANI@IBASE.ORG.BR
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Bits & BYTES

HELIOS LANCA NOVOS
PRODUTOS PARA
INFORMATICA

Com o objetivo de atingrr 25% do
mercado de informatica de 1995, a Helius,
através da divisao de informatica, esta
langando 19 modelos de refis para
cartuchos inkjet, que atendera a quase
100% das impressoras de jato de tinta
existentes no mercado nacional “é a tinta
certa para o cartucho certo, “afirna Marco
Antbnio Koetz, gerente de Marketing da
empresa,

De acordo com o Koetz, a novidade
desse langamento & que cada kit vem
acompanhado de ferramentas, bulas e fotos
explicativas de como fazer a troca. “0
usuario podera fazer sozinho uma recarga
perfeita, sem necessitar da presenga de
um técnico” de acordo com a cor da tinta
as embalagens se apresentam da seguinte
forma: refil na cor preta - embalagem com
dois frascos de 20ml cada, com tinta preta;
refil duplo colorido - embalagem com dois
frascos de 20ml cada com tinta da mesma
cor (azul, amarela ou magenta); refil triplo
colorido - embalagem com trés fracos
coloridos de 20 ml
cada, sendo um frasco
de cada cor, ou seja,
um azul, um amarelo e
um magenta. A Helios
também colocara no
mercado a partir de
margo novos cartuchos
para as impressoras
Canon BJI 201BK,
Canon BJI 201C, Canon
BJI 201Y, Canon BlI
201M, Canon BJI
643B, Canon BJI 643C,
Canon BJI 643Y, Canon
BJI 643M, Canono BJI
642b e Epson $020025.

ANAMACO AMPLIA
SHOW-ROOM VIRTUAL

Depois de trés meses de
langamento oficial, a Anamaco
Associagao Nacional dos Comerciantes de
Materiais de Construgao, esta ampliando
os servigos do Show-Room Virtual 1.0,
programa de computador que auxilia o
consumidor a definir a escolha de
materials de acabamento inicialmente para
banheiros e salas.

0 programa permite ao consumidor
acesso, em poucos minutos, a inumeras
alternativas dentro da tela de um
computador, no qual ele préprio podera
montar, de acordo com as suas
necessidades e projetos decorativos
escolhidos, um banheiro ou sala
simulados. Possibilita ainda identificar o
estoque dos produtos existentes naquele
ponto de venda, mas recentemente,
agregou-se a ele um catalogo, que
possibilita a divulgagao de qualquer produto
deste setor, com foto, desenho técnico e
informagdes técnicas para auxiliar também
o0s arquitetos na escolha do produto.

durante a comemoragao dos 10
anos da entidade em dezembro passado,
foi langada a versao DEMO, disco
destinado a demonstragao, que reunia 38
itens e possibilitava 11800 combinagoes
entre pisos e azuleijos para banheiro da
Gerbl, e também toda a linha de pegas
sanitarias da ideal Standard.

0 Software exige um equipamento
especifico: um PC 486 com 8Mb RAM,
monitor super VGA color, apresentagao de
64 mil cores e a necessidade do CD ROM.
0 Show Room Virtual 1.0 roda em
Windows.

A primeira edig@o tera uma tiragem

de 000 CDs e sera distribuida para os

logistas, arquitetos e decoradores
gratuitamente. Segundo o
presidente da ANAMACO, Claudio
Conz, a entidade pretende a partir
do segundo semestre de 1995,
| comercializar o software através
das bancas de jorals para atender
| ao consumidor final.

Nessa etapa do projeto, a
¥ Anamaco val incluir banheiros e
salas. Futuramente, a entidade
1 pretende estender o servigo para
cozinha e demais dependénciais
de uma casa.



CALCULOS MATEMATICOS
AVANCADOS COM A SIMPLICIDADE
DE UM EDITOR DE TEXTO

Duas novas verdes do Mathcad estdo chegando ao
mercado brasileiro. Langados pela Anasoft o Mathcad 5.0 e
0 Mathcad Plus 5.0 ganharam interface para Windows,
simplificando a vida do usuério na automagao de célculos
complexos, simulagao de formulas matematicas, elaboragao
de graficos 2D e 3D, redagao de notas explicativas e
confecgdo de livros eletrénicos. Os novos produtos Mathcad
for Windows fornecem solugoes matematicas com a facilidade
de um processador de textos, mas sem os transtornos
encontrados nas células das planilhas eletrénicas.

Desenvolvido pela norte-americana Mathsoft, Mathcad 5.0
for windows traz uma barra de ferramentas com as ciquetas
operagoes, simbolos e letras gregas mais usadas na definigoes
de variaveis e construgao de fungdoes. Matrizes muito grandes
podem ser vistas com a ajuda de barras de rolagem, enquanto
uma prévia auxilic a visualizagao das impressoes. Com mais de
cem fungdes, o Mathcad 5.0 for Windows explora todas as
facilidades do ambiente grafico da Microsoft, vinculando
diretamente suas férmulas e nimeros a aplicativos for widows,
como Excel, Lotus 1-2-3, Word-perfect, MS-Word e outros.

J& o Mthcad Plus 5.0 for windows, agrega todos os
recursos do Mathcad 5.0 e acrescenta 5 features extras,
especialmente desenvolvidas para atender as necessidades
avangadas dos usuarios mais exigentes, Entre elas destacam-
se o Differential Equation Solvers, que resolve equagoes
diferenciais com rapidez
e simplicidade, e ©
SmartMath, uma exclu-
siva interface inteligente
entre o problema propos-
to pelo usuario e a capa-
cidade de célculo sim-
bélico ou numérico do
Mathcad Plus. Através do
processador simbélico, o
Smart Math simplifica e
seleciona a melhor opgao
para a equ¢ao proposta.
0 Mathcad 5.0 Plus for
Windows oferece ainda,
um completo Shell DLL,
que permite ao usuario
incluir suas proprias
fungdes compiladas em
C ou C++, de 32 bits.
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FAZENDO FILMES

NO SseEu PC! |

LIVROS

Fazendo filmes no seu PC
Dawd K. Mason

| Alexander Enzmann
| Axcel Books

210 péginas

FAZENDO FILMES EM SEU
PC, é um kit completo para
| qualquer pessoa interessada em
animagoes
baseadas em computador - sem
necessitar de experiéncia em
todas as
ferramentas de que vocé precisa

desenvolver

programagao.

estio nele. Com o Polyray e
seus programas associados,
vocé vai criar animagodes ,
metamorfoses e efeitos
especiais. Instrugdes simples
passo-a-passo, exemplos
prontos para rodar e tutoriais
detalhados guiam vocé pelo
processo de criagdo de seus
préprios filmes em 3D.

Ele ensina a projetar
logotipos 3-D em movimento
e filmes repletos de clips de
acdo. explica como fazer um

homem metélico correr por
suatela, iluminaruma pista de
danga com uma espetacular
bola espelhada ou transformar
um cachorro quente em um
cdo basset.

Ensina ainda, sobre cor,
textura, posicionamento de
camera, luz, sombra,
morphing e movimento. Todos
0s segredos dos mestres da
animagdo sdo abordados
neste livro, de chamas
animadas a bolhas derretidas.

MORPHING no PC
David K. Mason

Axcel Books

170 paginas

Transforme seu filho em
um dinossauro. Faga do seu
calhambeque um cintilante
carro esporte. Crie um
planeta a partir de uma
nuvem de poeira. Vocé ndo
precisard de um livro de
feiticaria ou de uma
graduacgdo em alquimia
para praticar tal magica -
Morphing no PC torna isso
facil.

Um surpreendente
efeito  gerado  por
computador, chamado
“morphing”, transforma
gradativamente  uma
imagem em outra com

realismo fantastico e
facilidade. Vocé tem visto
estas  tranformagdes
magicas nos filmes, na
televisdo e em video-clips,
agora é possivel criar seus
proprios morphlns em seu
PC.

Este livro/pacote de
disquetes é seu guia dois
em um para morphing.

ele mostra como os
efeitos de transformagoes
eram realizados no
passado e também como o
computador modernizou
muito este processo.

Usando as ferramentas e
tutoriais fornecidos, o livro
ensina a criar transfor-
magdes incriveis em seis
etapas faceis. O livro
mostra também dicas e
truques que transformam
animagdes morph bésicas
em animagdes espantosas,
de fazer cair o queixo. Por
exemplo, vocé descobrira
como fazer um génio sair
de uma garrafa ou fazer
parecer que alguém esta
voando. Um portfélio de
animagdes pré-montadas
também esta incluido para
referéncia, inspiragdo e
como uma fonte para suas
préprias criagdes.

A magica dos
Esteriogramas no
PC

Dan Richardson

Excel Books
204 péginas

Nido é preciso de
habilidades artisticas ou em
computagao para fazer
estas imagensmagicas.

“A magica dos este-
riogramas no PC” inclui
instrugOes passo-a-passo e
todo o software grafico facil
de ser usado e poderoso de
que vocé precisa par
modelar imagens estéreo
que irdo surpreender e
fascinar seus amigos .Faga
cartas de amor hologra-
ficas,cartdes de apre-
sentagbes de pontos
aleatérios, embrulhos
anaglificos 3D para
presente, cartdes de
estereogramas.Vocé pode
até mandar sua cor-
respondéncia eletdnica
como estereogramas.

Este livro traz estes
recursos : Abrange este-
reogramas de texto, pontos
aleatérios ,mapeados em
imagens e baseados em
icones;Aprenda as técnicas

de visualizagao paralela e
convergente de estere-
ogramas;Vem com uma
“Galeria de ilusdo estéreo”
totalmente colorida; Faga
estereogramas baseados
em texto com o Ued e
SIRTSER; Facga estere-
ogramas de pontos alea-
térios facilmente com o
RDSdraw;

Veja estereogramas de
pontos animados e
vermelhos/azuis com o
Mindimages e SHIMMER;

Crie mapas de profun-
didade com Fractint, POV-
Ray ou qualquer programa
de pintura; Transforme seus
bitmaps em ilusdes 3D
com RDSGEN.

CTEREOGRAMAS

A
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A5407 - PHOTO FINISH - 1d A3270 - HOME DESIGN 3D - 2 A3105 - MEDIA BLAST-OFF! - 1
Excelente programa para retoques fotograficos. A nova versdo 3D deste poderoso aplicativol. Para visualizar arquivos FLI, MID, BMP, etc.
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A5244 - CAKEWALK STUDIO - 1@ A3283 - WINimages: MORPH - 15 AS5ST7 - 3D FLOORPLAN - 2@

Mais um fantéstico programa musical para Windows, Para criar efeitos especiais de transformagdiol Projetos de arquitetura em terceira dimensdo.
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A5512 - SUPER SHOW & TELL - 1d A3268 - PAGE PLUS 3.0 - 15 A5588 - THE JAMMER - 1d
Utilitério para criagio de multimidia para Windows. O melhor para desk-top publishing em shareware!. Interessante programa musical para Windows.
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Para facilitar a utilizagio do PKZip pelo Windows.  Coleglio de diversos jogos com cartas para Windows.  Otimo utilitério para desenho téenico no Windows.
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ARTIGO

Explicando a Intemet

T e R Ma

Conhecga 0s
meandros da
rede mundial de
computadores
que esta
revolucionando a
comunicacao -
entre as
pessoas

agno Filho

Muito se fala atualmente sobre a
rede mundial de computadores, a
Internet, e de suas fantasticas pos-
sibilidades. A pergunta é: vocé sabe o
que é Internet? Vocé conhece 0s seus
servicos? Afinal de contas esta rede ja
esta com os dias contados para invadir
o Brasil.

A CARA DA INTERNET

Uma forma interessante de se com-
preender alnternet, & pensar namesma
como um conjunto de redes de com-
putadores interligadas por “backbones”,
ou espinhas dorsais da rede. Estas
redes de computadores podem ter o
“hardware” mais diversificado possivel,
variando desde PCs e Macintoshes até
“mainframes”. O que permite a inte-
gracao do “hardware” & a existéncia de
um par de protocolos que & utilizado por
todas as maquinas ligadas a Internet: o
TCP/IP (abreviatura de “Transmission
Control Protocol/Internet Protocol”).

A diversidade nao péra por al: passa
pelos mais diversos tipos de ligagao,
como por exemplo, comunicagao via
satélite, por linhas telefonicas privadas
ou cabos de fibra 6tica. Vale a pena
lembrar que considera-se acomunicagao
narede Internet como sendo totalmente
“on-line”, ao contrario do antigo sistema
“store-and-forward” usado pelo UUCP,

——— N0 QUal as mensagens que chegavam

8 MICROSISTEMAS

eram armazenadas até que o computador
que continha as mesmas fizesse conexao
com outro para passa-las adiante. Alguns
“hosts” ainda utilizam este sistema para
se comunicar com a “Net” (apelido da
Internet).

Diversidade parece realmente ser o
tempero desta gigantesca rede: as redes
pertencentes a Internet podem ser
académicas, comerciais, militares,
governamentais, enfim, da natureza mais
diversa possivel. Isto faz com que este
seja um lugar onde vocé pode encontrar
um colecionador de gibis do Sandman,
um executivo de uma multinacional de
componentes eletrdnicos, um roqueiro
“punk” e um cientista e até um militar...
E ao entrar na Internet, todas as redes
em que cada um destes personagens
frequentaestado ao seu alcance, de modo
transparente. Eis 0 que atrai tantagente!!!

ORDEM NA GAFIEIRA

Sim, e quem € o presidente desta tal
de Internet? Quem a criou? Qual o lucro
anual da mesma? Estas questoes nao
podem ser facilmente respondidas se
nao analisarmos a histéria da prépria
rede. A Internet nao possui uma
autoridade central, mas sim algumas
organizagdes que gerenciam oS recursos
e o funcionamento darede. Sendo assim,
nao ha um presidente da rede, nem uma
policia encarregada da mesma. A Internet
é bastante anarquica, muito des-
centralizada.



Esta descentralizagao tem uma histéria: quando o
mundo capitalista tinha medo que os comunistas
invadissem seus territérios e comessem suas
criancinhas (ou seja, em meados da década de 70),
o Departamento de Defesa Americano calculava que
poderia haver um ataque bélico que destruiria sua
rede de comunicagdes, tornando o pais vulneravel ao
inimigo. Sentiu-se entao a necessidade de criar uma
rede descentralizada, na qual a comunicagao
prosseguiria mesmo que maquinas fossem
destruidas. Para isto criou-se uma técnica chamada
“packet switching” no qual uma mensagem é cortada
em varios pacotes e enviada pela rede.

Cada pacote € auto-enderegavel, podendo portanto
achar nao apenas o melhor caminho para chegar ao
seu destino, mas podendo também contornar
instalagoes ligadas & rede e que tenham sido
eventualmente destruidas. Esta rede foi viabilizada e
chamada ARPANet, e ligava centros de pesquisa
universitarios a indlstrias estratégicas e centros
militares americanos. O que o Departamento de
Defesa nao sabia é que estava langando o embrido
da rede mais anarquica de toda a historia da Terra...

Hoje a Internet & uma realidade, e algumas
organizagoes controlam o crescimento da rede em
termos gerenciais, tais como a NIC (Network Informa-
tion Center), que distribui um nimero para cada
maquina fisicamente ligada a Internet chamada
“enderego IP",

Cada uma maquina ligada @ Net possui um e
apenas um enderego IP que é diferente de todas as
outras, evitando assim confusdes de enderegamento
de mensagens. Se alguém estiver acessando a
Internet usando um simples computador pessoal
sem endereco IP, s esta conseguindo fazé-lo porque
este computador esta ligado a outra maquina com
enderego IP que por sua vez esta fisicamente ligado
a Net.

Cabe aqui fazer uma ressalva: muitas vezes vocé
vai encontrar um termo chamado “site” para designar
uma maquina ligada a Internet. Esta aproximagao é
valida, mesmo que um “site” possa representar um
pequeno conjunto de maquinas ao invés de uma sob.

ESTATISTICAS SERIAS

As estatisticas apresentadas a seguir foram
elaboradas pela MIDS, “Matrix Information and Direc-
tory Services”, que & uma organizagao que conduz
investigagoes acerca do tamanho, da forma e de
outras caracteristicas da Internet e de outras redes.
A MIDS publica mensalmente uma revista chamada

Matrix News e mapas com a topologia das redes
analisadas.

Desde 15 de outubro de 1994 eles enviaram
questionarios por correio eletrbnico para a maioria
dos dominios representando organizagoes da Internet
e tabularam as respostas até 15 de dezembro de
1994. Foram recebidas 1468 respostas utilizaveis
que foram usadas para fins estatisticos.

Através destes dados, estima-se o nimero de
usuarios da Internet em 27,5 milhdes de usuarios
espalhados pelo mundo em 2,5 milhdes de méquinas,
sendo que dentro deste universo, 14 milhdes tem
acesso apenas acorreio eletrdnico e servigos disponiveis
pelo mesmo (FTP-mail e Gopher-mail por exemplo).
Outros 13,5 milhdes de usué.ios em 3,5 milhdes de
maquinas tém acesso a servigos como clientes WWW
e outros baseados em TCP/IP e dentro destes 13,5
milndes de usuérios, outros 2,5 milhdes em
aproximadamente 2,5 milhdes de maquinas possuem
acesso a maquinas provedoras de servigos FTP, Telnet
e outros. Caso vocé ndo tenha compreendido o que s&@o
estes servigos, eles serao explicados agora.

O QUE TODO ESTE POVO FAZ NA REDE?

Tantas coisas que é até dificil dizer... Seja para pesquisa
cientifica, negdcios, estratégia militar ou para diversao, 0s
servigos mais comuns na Intemet sao os seguintes:

0 “e-mail™: & um recurso que pemite a usuarios da Intemet
trocarem correspondéncias eletronicamente. Muitos dos
leitores estao acostumados a lidar com este tipo de recurso
em LANs eoutros tantos em BBS. nao & necessariodizermuito
S%.re 0 Mesmo, a nao ser que ele & uma valiosa feramenta
para obter outros servigos como FTP e Archie, caso a sua
conexao nao permita acesso direto aos mesmos.

0 FTP & um recurso parapegar um programa na rede. Algumas
méaquinas sao repositorios plblicos de programas, ou seja,
$30 uma vasta biblioteca de programas aos quais qualquer
usuario da Intemet tem livre acesso A maioria dos programas
é “freeware” ou entdo “shareware”. Ha também “sites” com
programas piratas, que nao sao divulgados, sendo de acesso
exclusivo de grupos de usuarios ou de alguns “Intemet-
freaks”.
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0 WWW ou W3 & um servico de consulta a documentos
hipermidia espalhados pela Intemet. Explicando melhor:
com o W3, vocé pode consultar hipertextos aliados a
multimidia, que nada mais &€ do que um documento
hipermidia. Estes documentos estao espalhados pelaIntemet
e podem ser consultados usando-se um software especial.
Exemplo: podemos visitar um “shopping-center” virtual nos
Estados Unidos, conhecer as instalagées do govemo inglés
e saber tudo sobre automéveis na “Auto Pages” of Intemet.
O Gopher & um servico que permmite ao usuario menos
acostumado com a Intemet receber informagoes espalhadas
pela rede. O Gopher faz isto de forma hierarquica, usando
“menus” com listas de documentos disponiveis e “links”
para outras maquinas Gopher que disponham de informagdes
diversas. Ha também um servigo que atende pelo nome de
Veronica e que € uma extensao dos servigos do Gopher.
Basta enviar uma palavra ou frase para Veronica que ela lhe
devolvera um “menu” com topicos relacionados a palavra ou
frase que vocé digitou.

* A USENET & um conjunto de mais de duas mil conferéncias
sobre assuntos que pode variar desde de zoologia até os
redes de computadores. Varios usuarios trocam mensagens
plblicas entre si. Cada conferéncia & chamada em inglés de
“newsgroup”.

Para achar um programa na Net, use um banco de dados
poderoso que é capaz de indicar mais de mil servidores de
FTP e que esta disponivel em maquinas chamadas “Archie
servers” ou servidores Archie. Os servidores Archie buscam

por um nome de arquivo ou de programa e devolvem uma
lista com os sites mais provaveis de encontra-lo.

O QUE VOCE VAI FAZER NA REDE’?

Isto & assunto
paramaiscerveja,
digo, para novos
exemplares da
revista. A Intemet
por enguanto &
privilégio  de
apenas alguns
institutos de pes-
quisa no Brasil e
universidades,
porém a Embratel
pretende viabilizar
dentro de alguns
meses a Intemet
comercial, aquela
naqual vocé podera conhecer 0s servigos acima mencionados
e descobrir coisas novas. Descobrir novidades na rede é
algo ndo apenas fascinante como também relativamente
facil, pois as informagdes postas na rede todo o dia s@o
muitas, e estdo sempre mudando.

MAGNO FILHO é colaborador de Micro Sistemas.
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Frank ). Derfler Jr. e Les Freed
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DERFLER JR./FRED, GUIA PC
MAGAZINE DO WINDOWS PARA
WORKGROUPS - 324 PAGS

Guia para obtengao de informagdes so-
bre instalagdo, recursos para grupos de
trabalho e compatibilidade. Para usué
rios, gerentes e administradores de sis-
temas.

Céd: 1 - Prego: R$17,00

-

-

‘i‘ Iﬂgl._

IBPI, DOS &
METODO RAPIDO - 120 PAGS

Guia essencial para iniciantes e indis-
pensavel para quem j& o utiliza. Re
cheado de dicas basicas e explicagbes
préticas e objetivas. Com apéndice pa-
rao D0S 6.2

Céd: 5- Preco: R$ 8,31

lnternet

(: [

Correio Eletronico

SHIRKY, INTERNET - GUIA DE ACESSO
POR CORREIO ELETRONICO

Finalmente um livro conciso desvenda o mis-
tério do acesso & Internet para os assinantes
de servicos de comunicagao online. Mostra
como & facil ampliar os limites de sua conta
de correio eletrénico, além de fomecer a lista
dos recursos disponiveis e explicagao sobre a

configuragao do hafdware e software.

Céd: 9- Prego: RS 32,00

4

MORGADO, CORELDRAW §
METODO RAPIDO - 302 PAGS

£ o guia basico para iniciantes no softwa-
re gréfico mais usado no mundo. Total
mente ilustrado, com todas as telas com
que o usuério teré contato no computa-
dor, o livro orienta, passo-a-passo, desde
a instalacao do software, a apresentagao
detalhada de cada comando até as diver-
sas técnicas e dicas de uso ’

céd: 2- Preco: RS 29,00

WINDOVS

Ty

3l

IBPI, WINDOWS 3.1
METODO RAPIDO - 108 PAGS

E um guia rapido e eficiente, ideal para
iniciantes neste novo ambiente opera
cional, e indispensével para quem ja
conhece e deseja tirar dlvidas de forma
clara, objetiva e répida.

Céd: 6 - Prego: RS 1 0,00

SALEMI, GUIA PC MAGAZINE PARA
BANCO DE DADOS
CLIENTE/SERVIDOR - 350 PAGS

Através de explicagdes em linguagem
clara e conselhos oportunos, o leitor
encontrard as-tecnologias existentes
e emergentes para o0 objetivo de sua
empresa.

céd: 3-Prego: RS 25,00

IBPI, EXCEL 5.0
METODO RAPIDO - 128 PAGS

Esta obra mostra ao leitor os recursos
do programa, estudando casos reais e
que poderao ser usados no dia-a-dia de
sua atividade e como base para o de-
senvolvimento de trabalhos mais com-
plexos.

céd: 7-Preco: RS 17,00

IBPI, ACCESS 2.0
METODO RAPIDO - 160 PAGS

£ um guia completo e eflciente, ideal
para iniciantes neste poderoso sistema
de gerenciamento de banco de dados, e
indispenséavel para quem j& o conhece e
deseja tirar dQvidas de forma clara, obje-
tiva e rapida.

Céd: 4-Prego: RS 19,00

IBPI, WORD FOR WINDOWS 6.0
METODO RAPIDO - 136 PAGS

Amplamente ilustrado, este livro forne-
ce dicas basicas e explicagoes préaticas
e objetivas para os usuérios deste ex-
cepcional editor de textos.

Céd: 8- Prego: Rs 18.00

" SIM! Desejo adquirir os liwos abaixo relacionados. Sendo assim, envio cheque nominal & |
» Livraria e Editora Infobook S.A., no valor total do pedido. Despesas postais por conta da editora. ,
= Enviar seu pedido para: Rua Lourengo Ribeiro, 124-A - Rio de Janeiro - RJ - 21050-510 .
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« Valor Total do Pedido: R$ .
* Nome: .
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ASM 86

Sistema de animacao TOPVIEW
Parte final

Apresento nesta
edicao o com-
plemento do
sistema Topview
e o procedimento
para a
implementacao
de novos
comandos.
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Renato Degiovani

Bem, chegamos ao final de mais um
projeto envolvendo programagao Asseme
bler. Espero que ndo tenha sido muito
obscuro nas explicagdes e que esse
sistema possa servir aos leitores,
principalmente na elaboragao de
apresentagdées no micro. De agora em
diante, a se¢ao ASM86 passara a integrar
o0 novo projeto da Micro Sistemas interativa,
que acontece no ciberespago. Mas,
enquanto estamos por aqui...

AS INSTRUGOES

Cada instrugdo € definida por um byte de
identificag@o e que & dado pela posi¢ao da
instrugdo na tabelaTablns. Veja, na edi¢ao
anterior (pagina 54). A instrug@o codigo
zero € NOP, a cddigo um & LIN e assim por
diante.

No roteiro compilado, o sistemanao usa
nomes para reconhecer a instrugdo a ser
executada, mas seu cédigo. 0 que se
segue a esse codigo € considerado como
parametro.

A execugao € feita por outra tabela onde,
usando o codigo da instrucdo, o sistema
acha um enderego de salto (Tabexec). A
instrug@o zero produz um salto para a
rotina INOP; a instrugao um produz um
salto para a rotina ILINHA e assim por
diante.

Para compreender como cada instrugao
produz seus efeitos, basta acompanhar a
rotina correspondente.

NOVAS INSTRUCOES

0 que & mais interessante, num projeto
publicado, & que ele pode sofrer

modificagbes e adaptagoes de acordo com
0s interesses de cada programador. Para
acrescentar novas instrugoes, basta seguir
um roteiro simples. Por exemplo: vamos
implementar uma rotina para colocar uma
barra, no topo da tela, com 12 pixels de
altura (o0 tamanho das letras do alfabeto
usado) e ocupando toda a largura da tela.

Em primeiro lugar, vamos definir o nome
da instrugdo - que tal BARRA X, onde X € a
cor da barra? Em seguida, acrescentamos
no final da tabela Tabins a palavra que seré
usada na compilagdo. 0 nosso fonte ficara
entdo da seguinte forma:

db PLAY',252
db BARRA’ 252
db 255

Em seguida definimos, na tabelaTabjmp,
que nossa nova instrugao, ao sercompilada,
devera procurar por um parametro (0 X da cor
da barra).

dw OFFSET PEGTXT
dw OFFSET PEGVAL

0 salto PEGVAL serve para definir um
parametro na instrugdo. DUPVAL dois
parametros, TRIVAL trés e QUAVAL quatro.
Esses serdo parametros numéricos de
apenas um byte. Parametro numérico de 16
bits & obtido pela rotina PEGVDW.

Feito isso, nosso compiladorjareconhece
a instrugdo e compilaré seu codigo de
execugdo. Falta agora criar a rotina que iré
executar tal operagao. Para isso, vamos no
final da tabela Tabexec e acrescentamos:



dw OFFSET IPLAY

|
RegCor db 00,00,00 i
dw OFFSET IBARRA db 00,00,33 ;
Arotina propriamente dita esta listada a seguir. Lembre- g gg;g gg i
se da seguinte regra: preserve os valores do registrador @b 41,00, 00 i
de segmento ES e do registrador DI, pois sdo eles que db 00,17,25 i
apontam para o roteiro compilado. db 30,15,00 ;
e - P db 41,41,41 5
db 23,23,23 i
IBARRA: _ db 00,00,63 *
mov al,[es:di] ;Pega o codigo da cor db 21,63,21
inc di :Aponta para a préxima instrugao db 00,63,63
push es :Salva os registradores es:di db 63,15,15
push 4T
call VIDEO ;Aponta para o segmento de video db 63,6363 |
mov [Banco],0 ;Ajusta para o primeiro banco daVram t
call SETBAN Playin db 0
mov di,0 ;Enderego no video Hansom dw 0
mov ¢x,7680 ;12 linhas (12 x 640) 3ngup aw 0 e o
cld ‘Movimento ascendente -t A
i Exedrv dw 0
rep stosb ;Pinta a barra no topo da tela. Segdrv dw 0
pop di ;Restaura os registradores es:di Nomdrv db 'CTVDSK.DRV',O0
pop es
ret :Retomna ao executor do roteiro SHOWIN::
mév al,3
. . i i T ; mov bx,0416h
Viram como € simples? Nao tem mistério. Basta criar mov [Desshp],2
novas instrugdes e acrescentar as respectivas rotinas ao call glsgi fﬁh
fonte. Nao se esquega de mandar a rotina para nés, que ach  ax bibeh
publicaremos aqui mesmo, ou na MS interativa (via BBS). mov s8i,0FFSET Model3
J4 est4 circulando o disquete com o sistema completo, m°\1'l ;;nggih
fontes e telas para testar todo o potencial do Topview. Sxll Bt
Qualquer divida sobre esse sistema, ou sobre a cmp [Flgepl,0
programagao em SuperVGA, entre em contato via Internet: inz imﬁggm
g . mov X,
deglgv{anl@sec21.ax.am.org mov dx. 0321h
| L mov ax,0307h
| mov s8i,0FFSET Modell
| CONTINUACAO e A
e call MOLDURA
l ;Sistema Editor de Apresentagdes - parte 3 call DISP
l : db 12,10,18,5,4,6,7,1,62,62,62
| ;Autor: RENATO DEGIOVANI db ¢ NAO EXISTE ROTEIRO COMPILADO!
I ',0,252
| ;Data: 10/01/95 call LIBMOU
| & call MOSKEY
| Flagik d 0 mov bx,0910h
| vidbuf db 0 mov dx,0321h
| Tabesq db 255 mov al,5
| Terlin ap 0 call CLEAR
| Teclax db 0 mov bx,0416h
| Count dw 0 mov dx,0306h
Filearq db ' . 2,0 mov al,5
Fileext d b call CLEAR
'256','SHP','ALF','BLC','VOC' mov ll;3
Varnul db 0 mov bx,0416h
| Tmpdel dw 1000 call DISFIG
’ Random dw 0 jmp MENO
Retard db 0 SHOWIO:
Shplin dw 0 call SEGDADOS
Shpcol dw 0 mov 81,0FFSET Letras
Vezes db 0 mov di,OFFSET Bufalf
Vix dw 0 mov cx,1610
Vmodel dw OFFSET Modell o I
iy = 83""‘ mov [Alfabeto],OFFSET Bufalf
varl db 0 mov ax,cs
v"z add ax,0d00h
aL db 0 mov [Segdrv],ax
Var3 db 0 mov c¢x,7000
Vard db 0 mov dx, 0
Var5s db 0 mov bx,OFFSET Nomdrv
Masck d 0 call TLOAD
_Pxloc dw 0 mov__bx,1
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mov
mov
call
mov
mov
mov
call
mov
mov
mov
mov
mov
call
mov
mov
mov
call
mov
push
pop
mov
mov
call
call

jmp

EXECUT:
call
call
mov
mov
call
EXECU4 :
mov
mov
mov
mov
push
EXECUO:
cmp

ax,240h
8i,OFFSET Exedrv
DWORD PTR [si]
bx, 2

ax,5

s8l,0FFSET Exedrv
DWORD PTR [si]
bx, 15

ax, 8000h

dx, [Segtxt]

cx,8

8i,OFFSET Exedrv
DWORD PTR [si]
bx,3

ax,8

8i,0FFSET Exedrv
DWORD PTR [si]
bx,5

cs

es

di,OFFSET Voice
8i,0FFSET Exedrv
DWORD PTR [si]
LIBMOU

EXECUT

SEGDADOS
DESATALL
[Paper], 0
[Ink],15
CLS

[Flgret], 0
[Vezes], 0
es, [Segtxt]
4ai,o0

dai

BYTE PTR

[es:di], 255

inz
EXECU1:
call
jmp
EXECU2:
mov
mov
mov
inc
mov
add
add
call
cmp
inz
mov
mov
int
iz
cmp
inz
EXECU3:
call
call
mov
call
mov
Letras
mov
mov
mov
mov
mov
mov
mov
call

EXECU2

MOSKEY
EXECU3

sp,0fffeh
bx,OFFSET Tabexec
al, [es:di]
dai

ah,0
ax,ax

bx, ax

(bx]
[Flagik], 0
EXECUO0

dl, 255
ah, 6

21h

EXECUO

al, 27
EXECUO0

DESATALL

SEGDADOS
s8i,0FFSET RegCor
IMPAl6
[Alfabeto], OFFSET

[Altura],12
[Mrglin], 0
[Mrgcol], 0
[Ultlin],40
[Ultcol], 80

bx, 9

8l,0FFSET Exedrv
DWORD PTR [si)

INOP:
ret

ILINHA:
mov
inc
mov
ret

ICOLUN:
mov
inc

OFFSET INOP
OFFSET ILINHA
OFFSET ICOLUN
OFFSET ITAB
OFFSET ITECLA
OFFSET IPAPER
OFFSET IINK
OFFSET ITEMPO
OFFSET ISHLIN
OFFSET ISHCOL
OFFSET IREPET
OFFSET IPX
OFFSET IPY
OFFSET IVMX
OFFSET IVARS
OFFSET IVAR4
OFFSET IVAR3
OFFSET IVAR2
OFFSET IVAR1
OFFSET IVARO

OFFSET IINC
OFFSET IDEC
OFFSET ISOMA
OFFSET ISUBT
OFFSET IFSE
OFFSET ILOAD
OFFSET ITELA
OFFSET ISHAPE
OFFSET IALFAB

OFFSET IPRINT
OFFSET ICLEAR
OFFSET INKEY
OFFSET IGOTO
OFFSET IJANELA
OFFSET IHOME
OFFSET IGETK
OFFSET IESCON
OFFSET IESCOF
OFFSET IPAUSA
OFFSET IDELAY
OFFSET INVERT
OFFSET IVIDEO
OFFSET IBUFFE
OFFSET IRESTO
OFFSET ISTOP
OFFSET IMOUSE
OFFSET IOPEN
OFFSET ICLOSE
OFFSET ICHRS
OFFSET IMODELO
OFFSET IEXEC
OFFSET IFADE
OFFSET IPALL
OFFSET ILOOP
OFFSET ISALVA
OFFSET ICALL
OFFSET IRETU
OFFSET ICLS
OFFSET IPLAY

al, [es:di]
di
[Linha),al

al, [es:dl)
di

mov
ret

ITAB:
mov
inc
mov
cmp
jnz
xor

ITAO:
mov
ret

ITECLA:
mov
inc
mov
ret

IPAPER:
mov
ine
mov
ret

IINK:
mov
inc
mov
ret

ITEMPO:
mov
inc
mov
ret

ISHLIN:
mov
add
mov
ret

ISHCOL:
mov
add
mov
ret

IREPET:
mov
inc
mov
ret

IPX:
mov
add
mov
ret

IPY:
mov
add
mov
ret

IVMX:
mov
add
mov
ret

IVARO:
mov
inc
mov

[Coluna],al

al, [es:dl)
di
[Tabesq],al
al, 255

ITAO

al,al

[Coluna],al

al, [es:di]
dai
[Teclax],al

al, [es:di])
dai
[Paper],al

al, [es:di]
dai
[Ink],al

al, [es:dl]
dai
[Retard],al

ax, [es:dl])
di,2
[Shplin],ax

ax, [es:di]
di, 2
[Shpcol] ,ax

al, [es:dl]
di
[Vezes],al

ax, [es:di]
di,2
[PosX] ,ax

ax, [es:dl]
dai, 2
[PosY] ,ax

ax, [es:di]
dai,2
[Vmx] ,ax

al, [es:di)
di
[Var0],al
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ret

IVARL:
mov
inc
mov
ret

IVAR2:

inc
mov
ret

IVAR3:
mov
inc
mov
ret

IVAR4:
mov
inc
mov
ret

IVARS:
mov
inc
mov
ret

IINC:
call

al, [es:dl)
dai
[Varl),al

al, [es:di]
di
[Var2],al

al, [es:dl]
di
[Var3],al

al, [es:dl]
ai
[Vard],al

al, [es:d]]
dai
[Var5],al

QUEVAR

ah,0

IINO

BYTE PTR [si]

WORD PTR [si]

al, [es:di]

di

bx, OFFSET TABVAR
ah, ah

ax

ax,ax

bx, ax

8i, [bx]

ah, 0

81,0FFSET PosX
QUEVAO

8i1,0FFSET PosY
QUEVAO

8i,0FFSET Shplin
QUEVAOQ

81,0FFSET Shpcol
QUEVAOQ

8i,0FFSET Vmx
QUEVAOQ

ah,1

OFFSET Linha
OFFSET Coluna
OFFSET Tabesq
OFFSET Teclax
OFFSET Paper
OFFSET Ink
OFFSET Retard
OFFSET Shplin
OFFSET Shpcol
OFFSET Vezes

jnc

OFFSET
OFFSET
OFFSET
OFFSET
OFFSET
OFFSET
OFFSET
OFFSET
OFFSET

QUEVAR
ah,0
IDEO

BYTE PTR [si]

WORD PTR [si]

QUEVAR

PosX
PosY

Var5s
Vard
Var3
Var2
Varl
Var0

al, [es:di]

di

ah, 0
ISOMO
[8i],al

[8l),ax

QUEVAR

al, [es:dl)

di

ah,0
ISUBO
[81],al

[8i] ,ax

QUEVAR
dl, [es:
dai

al, [es:
di

dl, gt
IGUAL
dl, 62
MAIOR
dl, 60
MENOR

di,2

ah, 0
IGUAO
[81],al
IGOTO
IFSEQ

[si],ax
IGOTO
IFSEQ

ah, 0
MAIOO
[8l],al
IFSEO
IGOTO

di]
di]

Jmp
MAIOO:
cmp
jz
jnc
Jmp

MENOR:
cmp
jz
cmp
je
jmp

MENOO :
cmp
je
Jmp

ILOAD:
mov
inc
cmp
jz
cmp
jz
cmp
jz

ILOAO:
mov
inc
cmp
inz
ret

ILOAL:
mov
call
call
ret

ILOA2:
mov
mov
mov
mov

IFSEQ

[8l],ax
IFSE(
IGOTO
IFSEQ

ah, 0
MENOO
[8i],al
IGOTO
IFSEO

[8i],ax
IGOTO
IFSEQ

al, [es:di]
di

al, 26
ILOAl
al, 27
ILOA2
al, 28
ILOA3

al, [es:dl)
dai

al,252
ILOAO

bx,OFFSET Fileext
ILOA4
LODTEL

ax, [Segshp]

dx, 0

cx,0££££h

bx, OCOPPBERT

Flleext+3

call
call
call
ret
ILOA3:
mov
mov
mov
mov

ILOA4
SALVA
TLOAD

ax,cs

dx, OFFSET Bufalf
cx,2094

bx ;0P FBET

Fileext+6

call
call
call
mov
mov
ret
ILOAd:
push
push
mov
push
mov
ILOAS:
mov
inc
cmp
jz
mov
inc
loop
ILOAG:
mov
inec

ILOAd

SALVA

TLOAD

al, [Bufalf+2]
[Altura],al

ax

cx

8i,0FFSET Filearqg
sl

cx,8

al, [es:dl)
di

al, 252
ILOA7
[8i],al
sl

ILOAS

al, [es:di)
di
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ILOA7:
cmp
iz
mov
inc
loop

ILOAS:
mov
inc
mov

ILOAS:
mov
mov
inc
inc
loop
pop
pop
pop
ret

ITELA:
mov
inc
call
cmp
jz
ret

DIRETO:
call
mov
call
call
ret

ISHAPE:
mov
inc
call
mov
mov
mov
mov
mov
PISSHO:
dec
jz
add
mov
inc
mov
inc
mov
PISSH2:
add
loop
jmp
PISSH3:
push
push
mov
mov
call
mov
pop
pop
mov
mov
add
mov

MODCIN:
push
mov
mov

MODCIO:

cx,0

ILOAS

BYTE PTR [si],32
sl

ILOA7

BYTE PTR [si],’.’
sl
cx,3

al, [bx]
[8i],al
bx

sl
ILOA9
bx

cx

ax

al, [es:dl]
dai

SALVA
al, 0
DIRETO

SEGDADOS

81, 0FFSET RegBak
IMPALL

RECTEL

al, [es:dl)
dai

SALVA

es, [Segshp]
ah,0

si,ax

ch,0

dai,0

sl

PISSH3
di,2

al, [es:dl)
ai

cl, [es:d])
dai

ah,0

di,ax
PISSH2
PISSHO

dai

es

dx, [Shplin]
bx, [Shpcol]
CALCXY

di, [Endvid]
ds

38

bh, [81+2]
bl, [81+3]
si,d

ch,0

dai
dl, [Banco]
cl,bh

mov
inc
cmp
inz
call
jmp
MODCI1:
call
MODCIZ2:
loop
pop
mov
add
inc
inc
MODCI3:
cmp
inz
call
Jmp
MODCI4:
call
MODCIS:
dec
inz
ret

BOTPIX:
mov

BOTPIO:
inc
jnz
inc
cmp
iz
call

BOTPI1:
ret.

CALCXY:
mov
mov
mov
mov
mul
add
adc
mov
mov
cmp
jz
call
call
ret

IALFAB:
mov
inc
mov
call
mov
mov
call
mov
mov
mov
mov
ret

IPRINT:
mov

IPRIN3:
mov
inc
cmp
jz
cmp

al, [si]
sl

al, 255
MODCI1
BOTPIO
MODCI2

BOTPIX

MODCIO

dai

[Banco] ,dl
di, 640
MODCI3
[Banco]

[Vidbuf], 0
MODCI4
SETBAN
MODCIS

SETBUF

bl
MODCIN

[es:di],al

di

BOTPI1
[Banco]
[Vidbuf], 1
SETBUF
SETBAN

di,bx
bx,dx

ax, 640
dax, 0

bx

di,ax
dx, 0
[Endvid],dl
[Banco] ,dl
[Vidbuf],1
SETBUF
SETBAN
VIDEO

al, [es:dl]
di
[Propor],al
SALVA

bh, [(Linha]
bl, [Coluna]
POSIC

ax, [Endvid]
[Stkend] ,ax
al, [Banco]
[Stkban],al

[Terlin], 0

al, [es:dl]
dai

al, 170
IPRIN4

al, 251

jz
cmp
jnz
cmp
jnz
mov
cmp
nz
ret
IPRIN1:
mov
mov
mov
Jmp
IPRINO:
call
imp
IPRIN2:
mov
jmp
IPRIN4:
mov

jmp

ICLEAR:
call
call
mov
mov
mov
mov
mov
cmp
b
call
push
call
pop

ICLEAO:
push
push
push

ICLEAl:
call
loop
Pop
pop
pop
mov
add
Jnec
inc

ICLEA2:
call
mov
dec
inz
ret

ICLEA3:
mov
inc
jz
ret

ICLEAd:
inc
jmp

ICLEAS:
push
mov
mov
call
pop
mov
mul
mov
mov
xor

IPRIN2

al, 252
IPRINO
[Tabesq], 255
IPRIN1

al,10
[Terlin], 251
ICHRO

al, [Tabesq]
[Coluna],al
al,lé6
ICHRO

ICHRO
IPRIN3

[Terlin], 251
IPRIN3

al, 10
IPRINO

SALVA
IHOME

bh, [Mrglin]
bl, [Mrgcol]
dh, [Ultlin]
dl, [Ultcel]
al, [Paper]
[Vidbuf],0
CLEAR
SALVA

ax

ICLEAS

ax

dai
bx
cx

ICLEA3
ICLEAl

cx

bx

dai

[Bance] ,bl
di, 640
ICLEA2
[Banco]

SETBUF
bl, [Banco]
dx

ICLEAO

[es:dl],al
dai
CLEAd

[Banco]
SETBUF

dx

[Linha] ,bh
[Coluna],bl
POSIC

dx

ax, 8

dl

cx,ax

al, [Altura]
ah,ah
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mul dh

mov dx,ax
call SETBUF
mov di, [Endvid)
mov bl, [Banco]
ret
INKEY:
mov [Teclax],0
mov ah,l
int 16h
jnz IGETK
ret
IGOTO:
mov bx, [es:di]
mov di,bx
ret
IJANELA:
call IHOME
mov al,[es:di]
inc di
mov [Mrglin],al
mov al, [es:di]
inc A4i
mov [Mrgcol],al
mov al, [es:di]
ine - 41
mov [Ultlin],al
mov al, [es:di]
inc di
mov [Ultcol],al
ret
THOME :
mov [Linha]l,0
mov [Coluna],0
ret
IGETK:
call MOSKEY
mov [Teclax],al
ret
IESCOF:
mov [Flagik], 255
ret
IESCON:
mov [Flagik],0
ret
IPAUSA:
mov cl, [es:di]
ine ai
xor ch,ch
IPAUS1:
push cx
mov ah,0
int 1lah
add dx,18
mov [Count],dx
IPAUSO:
mov ah,0
int 1lah
cmp dx, [Count]
je IPAUSO
pop cx
mov ah,1
int 16h
i IPAUS2
jmp IGETK
IPAUS2:
loop IPAUS1
ret

L SRS

IDELAY:
mov
inc
xor

IDELAO:
push
mov
int
mov

IDELAl:
mov
int
cmp
jz
pop
loop
ret

INVERT:
call
call
mov
mov

INVERO:
mov
not
and
mov
inc
loop
mov
call
ret

IVIDEO:
mov
ret

IBUFFE:
mov
ret

IRESTO:
call
call
call
call
push
pop
mov
mov
mov
mov
mul
mov
mov
xor
add
add
add
mov

IRESTO:
mov

IREST1:
mov
mov
inc
inz
inc
push
call
call
push
pop
pop

IREST2:
loop

cl, [es:di]
di
ch,ch

cx
ah, 0
lah
[Count],dx

ah,0

lah

dx, [Count]
IDELAl

cx

IDELAOQ

SALVA

SEGDADOS

bx, OFFSET RegBak
cx,768

al, [bx]

al

al,63

[bx],al

bx

INVERO

si,0FFSET RegBak
IMPALL

[Vidbuf], 0

[Vidbuf],1

SALVA
IHOME
POSIC
SETBUF

es

ds

ax, 0a000h
es,ax

al, [Ultlin]
dl, [Altura]
dl

dx, ax

bl, [Ultcol]
bh,bh

bx, bx

bx, bx

bx, bx

di, [Endvid]

cx, bx

al, [dl]
[es:di],al
di
IREST2
[Banco]
es
SETBAN
SETBUF
es

ds

es

IREST1

mov
sub
add
inc
inc
push
call
call
push
pop
pop

IREST3:
dec
inz
ret

ISTOP:
call

jmp

IMOUSE:
call
mov
mov
mov
mov
mov

IMOUSO:
mov
call

jmp
IMOUS1:
mov
mov
mul
mov
xor
add
mov
ret
IMOUS2:
dw
db
db

—]

IOPEN:
mov
inc
mov
inc
mov
inc
mov
inc
mov
mov
call
jmp

ICLOSE:
jmp

ICHRS:
mov
inc

ICHRO:
cmp
inz
not
ret

ICHR1:
cmp
jz
call

ICHR2:
cmp
jc

ax, 640
ax, bx
di,ax
IREST3
[Banco]
es
SETBAN
SETBUF
es

ds

es

dx
IRESTO

GETKEY a
EXECU3

SALVA

bx, OFFSET IMOUS2
al, [Ultlin)
[bx+4],al

al, [Ultcol]
[bx+5],al

sl,0FFSET IMOUS2
MOUSE
IMOUSO

al, ([Mlin]
cl,80

cl

cl, [Mcol]
ch,ch
ax,cx
[Vmx] ,ax

OFFSET IMOUS1
0,0,40,80,13
255,255

bh, [es:d1]
dai
bl, [es:dl]
dai

dh, [es:di]
dai

dl, [es:dl)
di

ax, [Vcores]
8i, [Vmodel]
SALVA
JANELA

REPOE

al, [es:d1]
di

al, 127
ICHR1
[FlgRet]

[FlgRet], 0
ICHR2
TEMPO

al, 20
CHRS

MICRO SISTEMAS 17



call
push

iz
mov
mov
mov
cmp
jz
mov
jmp
ZRAPG6:
call
ZRAP7:
call
pop
mov
mov
mov
sub
push
mov
mul
add
add
pop
add
add
mov
ZRAP1:
push
push
mov
push
mov
push
mov
inc
mov
cmp
inz
mov
ZRAP2:
rel
mov
je
mov
cmp
inz
ZRAP3:
call
ZRAPS:
call
loop
pop
cmp
iz
mov
call
ZRAP4 :
pop
mov
call
Pop
pop
loop
cmp
jz
mov
mov
mov
mov
cmp
jz

mov

cmp

[vidbuf], 0

XRAPH
SALVA

ax
[Propor],0
ZRAP6

ax, [Stkend)
[Endvid],ax
al, [Stkban]
al, [Banco]
ZRAP7
[Banco] ,al
ZRAPT7

POSIC

SETBUF

ax

ah,0

8i, [Alfabeto]
di, sl

ax, 32

ax

cl, [Altura)
el

s8i,ax
8i,126

ax

ax,3

di,ax

ch, 0

cx

dai

ax, [Endvid]
ax

al, [Banco]
ax

ah, (81]

sl

cl, (4]
[Propor],0
ZRAP2

cl,8

ah,1

al, [Ink]
ZRAP3

al, [Paper]
[Flgfun], 0
ZRAPS

SETPIX

PILRIG
ZRAP2

ax

al, [Banco]
ZRAP4
[Banco],al
SETBUF

ax

[Endvid] ,ax
PILBAI

dai

cx

ZRAP1
(Propor], 0
ZRAPSB

cl, [d1]

ax, [Stkend]
[Endvid],ax
al, [Stkban]
al, [Bance]
ZRAPY
[Banco],al
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call
ZRAPY :
call
loop
mov
mov
mov
mov
ZRAPB:
mov
mov

jmp
ret

XRAPH:
call
push

Jz
mov
mov
mov
cmp
iz
mov
call

XRAP6:
call

XRAP7:
call
pop
mov
mov
mov
sub
push
mov
mul
add
add

pop

add
mov
XRAP1:
push
push
mov
push
mov
push
mov
inc
mov

jnz

ax

SETBUF

PILRIG
ZRAPY

ax, [Endvid)
[Stkend] ,ax
al, [Banco]
[Stkban],al

bl, [Coluna]
bh, [Linha]
PASSO

SALVA

ax
[Propor],0
XRAP6

ax, [Stkend]
[Endvid] ,ax
al, [Stkban]
al, [Banco]
XRAP7
[Banco],al
SETBAN
XRAP7

POSIC

VIDEO

ax

ah, 0

si, [Alfabeto]
di,si

ax, 32

ax

cl, [Altura)
el

8l,ax
81,126

ax

ax,3

di,ax

ch, 0

cx

dai

ax, [Endvid]
ax

al, [Banco]
ax

ah, [si]

sl

cl, [d1)
[Propor], 0
XRAP2

cl,8

ah,1

al, [Ink]
XRAP3

al, [Paper]
[Flgfun],0
XRAPS

SETPIX

PIXRIG
XRAP2

ax

al, [Banco]
XRAP4
[Banco] ,al
SETBAN

mov
call
pop
pop
loop

jz
mov
add
mov
mov
mov
cmp
iz
mov
call
XRAPY:
call
loop
mov
mov
mov
mov
XRAPS:

mov
mov
Jmp
ret

PILRIG:
inc
cmp
jz
ret

PILRIO:
inc
call
ret

PILESQ:
dec
cmp
iz
ret

PILESO:
dec
call
ret

PILCIM:
sub
je
ret

PILBAI:
add
jc

ret

SETBUF:
push
push
mov
Xor
mov
mul
add
mov
pop
pop
ret

IMODELO:
mov
inc
mov
mul

[Endvid] ,ax
PIXBAI

di

ex

XRAP1
[Propor], 0
XRAPSB

cl, [d1]

cl, [Propor]
ax, [Stkend]
[Endvid], ax
al, [Stkban]
al, [Banco]
XRAPY
[Banco],al
SETBAN

PIXRIG
XRAPY

ax, [Endvid)
[Stkend] ,ax
al, [Banco]
[Stkban] ,al

bl, [Coluna]
bh, [Linha]
PASSO

[Endvid]
[Endvid], 0
PILRIO

[Banco]
SETBUF

[Endvid]

[Endvid], 0ffffh

PILESO

[Banco]
SETBUF

[Endvid], 640
PILESO

[Endvid], 640
PILRIO

ax
dx

al, [Banco]
ah,ah
dx,1000h
dx

ax, [Segtel]
es,ax

dx

ax

al, [es:di]
di

cl, 12

cx




—ee
add ax,OFFSET Modell- inc sl mov di,ax
12 inc di jmp bx
mov [Vmodel],ax loop IFAD6
mov ah, [es:di] call TEMPO IRETU:
inc di dec dl pop bx
mov al, [es:di] jnz IFADS pop ax
| inc di ret cmp ax,0
| mov [Vcores),ax jnz IRETO
ret TEMPO: push ax
call SALVA jmp bx
IEXEC: mov al, [Retard] IRETO:
mov ax, [Segtxt] cmp al,0 mov di,ax
mov dx,0 inz TEMPO jmp bx
mov cx,0ffffh ret
mov 'bx, OFFSET TEMPO: ICLS:
Fileext+9 mov cx, [Tmpdel] call SALVA
call ILOAd TEMP1: cmp [Vidbuf],0
call TLOAD - nop jnz ICLO
jmp EXECU4 nop call CLS
loop TEMP1 ret
IFADE: dec al ICLO:
mov al, [es:di] inz TEMPO mov dx, [Segtel]
inc di ret mov al, [Paper]
call SALVA mov ah,al
call SEGDADOS IPALL: mov cx,4
cmp al,0 call SALVA ICL1:
jz IFADO call SEGDADOS push cx
cmp al,l mov 81,0FFSET RegCor mov c¢x,8000h
jz  IFAD4 call IMPAl6 mov di,0
ret ret mov es,dx
IFADO: cld
mov 8l,0FFSET RegBak ILOOP: rep stosw
mov di,OFFSET Lixo mov al, [Vezes] pop c¢x
mov cx,768 cmp al,0 add dx,1000h
cld jnz ILOOO loop ICL1
rep movsb add di,2 mov cx,5800h
mov di,OFFSET Lixo ret mov di,o0
mov dl, 64 ILO0O: mov es,dx
IFADL: dec [Vezes] cld
mov di,OFFSET Lixo mov bx, [es:di] rep stosw
? mov cx,768 mov di,bx ret
| IFAD2: ret
‘ mov al,[di] IPLAY:
| cmp al,0 ISALVA: mv bx, OFFSET
| jz IFAD3 call SALVA Filleext+12
dec al mov [Banco],0 call ILOA4
mov [di],al mov dl,4 call SALVA
IFAD3: mov ax, [Segtel] call SEGDADOS
inc sl mov es,ax mov [Stk02],bx
inc di mov ax,0a000h mov [Coderr],0
loop IFAD2 mov ds,ax call TNOM
mov 8i,0FFSET Lixo ISALVO: mov ah,3dh
call IMPALL mov c¢x,08000h mov al,0
call TEMPO ISALV1: mov cx,0
dec dl call SETBAN mov dx,OFFSET Buffnom
jnz IFAD1 mov di,0 int  21n
ret mov 81,0 mov [Coderr],2
IFAD4 : cld jnc IPLAO
mov di,OFFSET Lixo rep mMOVEW call DEVOLV
mov ¢x,768 inc [Banco] ret
mov al,0 mov ax,es IPLAO:
cld add ax,1000h mov [Hansom],ax
rep stosb mov es,ax mov bx,6
mov dl,64 cmp d1,0 mov 8i,0FFSET Exedrv
IFADS: jz ISALV2 call DWORD PTR [si]
mov 8i,0FFSET Lixo dec dl call SEGDADOS
call IMPALL jnz ISALVO call DEVOLV
mov s8i,0FFSET RegBak mov cx,24448 ret
mov di,OFFSET Lixo jmp ISALV1
mov ¢x,768 ISALV2:
IFADG: ret
mov al,[dl)
cmp al,[si] ICALL:
jz IFAD?7 pop bx
} inc al mov ax, [es:di]
i mov [di],al add di,2 F|M
L IFAD7: push di
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Formas de Pagamento: 1) Cheq

{Pedido: Por carta ou telefone de Seg. a Sex. das 10:00 as 18:00, Séb. das 10:00 as 15:00, por
fax recebemos seu pedido 24 horas por dia. Relacione o codigo, o nome ¢ o nimero de disquetes
de cada programa desejado. Nio esquega de adicionar a taxa de correio.

ue Nominal: a Alex Soft Informética Ltda, ou_2) Depésito:
Beo. Bradesco, Ag. 2282-9, Cta. 5.520-4 ou Unibanco, Ag. 098, Cta. 121.879-5 em nome de
Alex Soft Informatica Lida., os depositos serdo conferidos através do Video Texto.

\Catalogo Eletronico: Envie um Disquete 5 1/4 DD ou RS 1,00 junto com Nome ¢ Enderego,

Grav. em 5 Y DD (c/ Disquete):
Grav. em 5 % HD (c/ Disquete):
Grav. em 3 % DD (c/ Disquete):
Grav. em 3 % HD (c/ Disquete):
Correio & cada 15 Disquetes  : RS 2,30

Tabela de Pregos :

(5B)= Exige Placa Sound Blaster,

JOGOS PARA PC-XT/AT

)= Exige no
(C) = 56 Roda em Monitor CGA (3)= Exige no Minimo PC-3865X
Y N2 S0741  THE KTSONS. 0100 | 50238 FORD SIMULATOR ¥ $1204  MAJOR STRIKE V) 0
Ultimas Novidades (VGA) (386) : | ¢, D042 THE LASTNINA | 0300 | 0028 GRAND PR CRCUIT S00M  MANTE: DML AGHTERY) 12
SR S04 1942 THE PCFIC AR WARS 06 HO | 50449 §1344 THE LOST VIKINGS ) 01 HD | DOMY  GRAND PRIX UNLIMITED M 01 HD 51614  RAPTOR- CALLSHADOWS M () 03
$167¢  ALADDIN 02 HO || D008 SIM THE FUNSHER 0400 | 50057 INDIANAPOLS 500 0200 $1678  SPACE SIMULATOR W) (3} o
SI763 ALEN DOOM 07 HO | S04t 50315 THE ROCKEITER V) 03 HD | $1320 INDYCARRACING W (3) 5109  STAR LEGIONS V) ]
$18s6  ANCIENT 1 - DEATH WATCH 01 HD || DosO 50285 THEXDER § V) 01 HD || §1632 MNOYCARRACNC EDTORM ) 01 D071 STELLAR? o
S1660  MLACK THORNS 02 HD | 50244 $1102  TIME RIDERS AMERIC HETORY V) 02 HD | D00% IRON MAN SUPER OFF ROAD §1055  STRIKE COMMANDER M (]
§1872  CANNON FONDIK 03 HD | 50659 50492 TITUS THE FOX V) 01 HD § D018 LOMBARDY RALLY $1349  TIE FICHTER M) (30 o
S1841  CHESS MASTER 4000 - WINDOWS 01 HO ) 50528 50473 TREASURE TRAP V) 01 HD | $1420 LOTUSSPRITTURBOCHAIL M 01 S1681  UFO: ENEMY UNKNOWN W (%) 03
51882 COLONZATION 03 HD || 50516 $1112 ULTRA BOTS W) 02HO | 50319 MARIO ANDRETTI RACE CHALLV 05 DOfl 50088  WING COMMANDER | V) [}
$1700 DRITAV 07 HD | 0074 S1181  WAX WORKS V) 4 HOD ] 50062  MOTOCROSS SUTUKI 2500C L] $0575  WING COMMANDER Il V) L]
S1639  DESCENT 06 HD § 50063 0095 WINGS OF FURY 0200 | 51255 NICE MANSELLSW.CHAMEM 02
1810 DESERT STRIKE 02 Ho | D0Y0O 0381 WRATH OF THE DEMON (v 0600 | 50076  PARIS-DAKAR RALLY 91
$1712 NTAY 05 HO | so721 50648 WRESTLEMANIA 0200 || 50028 SITO PONS S00CC CRAND PRIX
02 HO | 50946 $0424 X-MEN V) 0200 | 51345  SPEED RACER M) (31
03 Ho | D013s . DO154 STREETRODI
01 HO | 50104 Adventures e REG.' : DO064 STREET ROD ¥ o
02 HO | 0324 51617 AL-GADIM - GENIE'S CURSE 05 HO || 50457 STUNT DRIVE o
03 HO | 50299 S0831  ALONE IN THE DARK W 05 HO || 50041 STUNTS o
aHof s11s $1632  ALONE IN THE DARK § 09 HD | 50015 SUPER HANG-ON o
05 HO | 50275 SOAT]  AMAZON M) () 08 WO | DOOY6 TEST DRIVE MM o
05 HO | 50981 S1640 ARBNAM (M) 10HD | 0075 TURBO OUT RUN o
02 HO | 50435 0847 BATMANTHERETURNMI() 7 HD | 50760 WORLD CRCUIT W o
01 HD § 50493 $1150 CARMENS. DECOONSPMCD(M 04 HDJ 51120 WORLD CRCUT URGRADENV) 01
04 HO § 50781 $1071 CHALLENCETHEFVEREALM V) 10 HOD || 51521  WORLD CIRCUIT EDITOR o
03 HD | 51163 50586 CONQUEST OF CAMELOT 04 HD 2 .
03 HO § 51622 0935 CURSE OF ENCHANT W o7 HD Esportes e Competigdes ;
01 Ho | so128 0701  DARKSEED W 05 Ho | Do1s7 40 BOUNC o
08 1O | 00008 50862 DARKLAND M 11 HD | 50947 4D SPORT TENNES V) o
06 HO || s0ss2 1392 DAUGHTER OF SERPENT V) 06HO | D082 ABCSW.W.SPORTBOXNG M 0
o1 O | 50001 DRAKKHEN 03 HD | 51011 AMERICAN GLADIATOR M) o
06 HO | s0136 S011  DUCKTALES: QUESTCOLDM 0200 | 51505 BRUTAL SPORTS M (3) o
o1 HO || 50650 738 DUNEIM 02 HD || 00132 CALIFORNIA GAMES I [
o HO | 50065 00050 ECOS QUEST W 04 HD | DO0T4 CAVEMAN HUGH-YMPICS o
oHD f 51212 0211 ELVRAL 04 HO | 51580 EMPIRE SOCCER M () o
05 HO | s0622 0273 ELVRANM 03HD | 51603 FIFA SOCCER W) (3) ]
09 HD | s0025 SO416 EYEOF AEHOLDER |V 0500 | 50068  FRIENOSH FRECOY'S 05
10 HD | 50104 S0421  EYEOF BEHOLDER I V) 03D | DO0SO GREAT COURS B o
14 HD | 50081 51166 EYEOF BEHOLDER MM wHD | 51591 COALIMD) o
o3 Ho | $1081 $1257 FREDOY PHARKAS £ PHARM. (V) 06 HO | 50698  HARD BALL I (V) o
0s HD | s1e12 50920 MIEDCM 05 HO | 50636 INTERN. SOCCERCHALLENGE 02
06 HO || $1368 1455 CABRIEL KNICHT V) (3) 1NHOf 146 ALY 90 o
02 HO | 0136 $1085  COMENSIM 03 HO | 50658 JACK NICKAULS COLF o
03 HD f 1200 0775 COMINSH M 02HO | 51188 MY WHITE SNOOKER o
03 Ho | s0626 $1506  COMENS MV (%) 05 HO | 51066 JORDAN IN FLICHT W) [
o1 Ho | so4n2 $0336  HEART OF CHINA Vi 07 HO | 50054 KING'S OF THE BEACH 2
01 HD | 51592 $1559 HEMDALL WM ) 06 HO | 50055 LAKERS V8. CEINCS ]
07 HO | 50461 D002 HOOK M 02HD | 51206 LINKS 386 PRO (SVGA) [
08 HDf §1154 $1028 INCAMO) 10HD | 50522 UNX o
o1 Ho | soan2 1568 INCAZVI() 10HD | DOV4Y LOW BOW ]
03 HO | o814 DO0M INDIANA JONES-FATE ATLANTISV) 06 HD | 51083 M. ACTION SPORTS SOCCER M 01
02 HO ] 50431 0594 INDIANA JONES-LAST CRUSADEV) 04 HD | DODY5  MIKE DITKA ULTIM. FOOTRALL M 01
02 HO | s0620 0M8 KGA.M 03 HD | D008 NCAA BASKETBALL o
. Doo1? D0022 KING'S QUESTV ™M) 09 HD | 51897  NHL HOCKEY W) (3) o
y s 50930 KNGS QUESTMIV) 09 HD || 50939 OUMPADAS 82 V) 0
0 HO | s34 S1551 LANDS OF LORE W (3) oA HO | 50171 ACA TOUR COLF o
08 HO § 50458 0706 LEGEND OF KYRANDIA M 05 HO | 51511 SENSIBLE SOCCER M (3) o
oy Ho | so13s $1403  LEGEND OF KYRANDIAN V) 08 HD || 50035 SKATE OR DIt ]
01 HO | s0280 DO124 LEBURE SUIT LARRY I 0400 | D152 SKIOR DI [
01 HO | so087 $0373  LEBURE SUIT LARRYY M 08HD | T8 SUPERSKIE M o
03 HD | s0471 $1530 LESURESUTTLARRYMIMI() 06 HD | 50590 TV SPORTS BASKITBALLV o
STREET ACHTER A M () oy Ho | 51353 50115 LOOM 0600 | 50508 WIND SURF o
WORLD KARATE CHAMPIONSHIP 01 DO |l s0462 S1104  LOST IN LOS ANGELES V) 05 HD || DO065  WORLD TROPHY SOCCIR [
§ 0977 1314 LOST SECRET OF RANFORESTM 06 HD .
Agdo em 3D : S i o s Simuladores em Geral :
BLAKE STONE - AUBNSCOLO V) 02 HO | 50026 D006 MARTIAN 0sHO | $1226 A 10 TANKKLLER® [
BONSAI DOOM ERSO0O M (31 01 HO | 50779 51466 MASTER OF ORION W) () 04HD | 51512 A320-AIRBUS o
CATACLME ) (3] 01 HO | s0482 50363 MEANSTREETS WV HO | 00078 ACES OF THE MCFIC M () ]
CORRIDOR 7 V) (3) 03 H | so822 S0795  MIGHT AND MAGIC It 03 HO | 51334  ACES OVER EVROPE V) (3) ]
DOOMM 9 02 Ho | 50010 50986 MICHT AND MAGIC IV V) O9HD | 51267 AR WARRIOR V) ]
DOOM M) 05 Ho | s1008 00039 MIXED-UP FARY TALES V) 04HO | 51475 ARMIES OF STEEL (SVCA o
DOOM - 75 NOWAS FASES o7 HO || s0346 $1263  PRATESCOLDMI () 06 HD | 50727 817 FLYING FORTRESS V) (3) ]
DOOM - MORE LEVELS 02 HD§ $1025 50608 POLICE QUEST IV 05 HDJl $1584  BENEATH A STERL SKY V) (3 [}
DOOM (NTOR 01 HO | s0020 DO183 QUEST FOR GLORY | 1200 § 40178 BLUE MAX o
DOOM 11 W) (3 07 HD | 0048 00083 QUEST FOR CLORY I 04 HO ] 50732 COMANCHE: MAXOVERKILL WYY 03
FIRE DOOM EPBCONM (%) 01 HD | 5129 $0995  QUEST FOR CLORY IV 05 HO | $1280 o
MONTAIN (DOOM EPSO0E) M (3) 01 HO f 51298 §1379 RETURN TO ZORK ) (3) 12HD | 50252 K14 TOM CAT o
SPEAR OF DISTNY V) 02 HO | 50985 50004 REX NEBULAR M) (3) 10HD | 50741 F-15 STRIE EAGLE M M () [
TERMINATOR RAMMGE M 3} 06 HO | 50187 50568 RISE OF THE DRACON V) 07 HD | 50019 F19 STEALTH AGHTER o
WOLF 3DVS, STREFT AGHTER 20V 01 HO | D000 50253 ROBIN HOOD M 07 HD | 50189 F-117A STEALTH AIGHTER 2.0 06
WOLFEINSTAIN 30 V) o Hof 51328 SI372 SAM G MAX-HTRCADM[) 07 HOJ 50057 FALCONIOM() o
WOLFEINSTAIN - 60 NEW FLOOR 01 HD | 51683 $1014  SHERLOCK HOLMES M (3) 10 HD | D013 AIGHTER BOMBER o
WOLFENSTAIN 30 - EDTOR ™ 0100 | 50786 50197 SPACEQUEST I 0600 | 50166 FLIGHT SIMULATOR V. 4.0 0
Agio e Aventura : 51501 $1363  SPACEQUESTVM[) 05 HD | 50841  GREAT NAVAL BATTLES M) (3) o
0017 0267 STAR TREK 25TH ANNIVERSARY (V) 05 HD [ 51539 GREAT NAVALBAITLES AV 04
007 - LICENCE TO KEL W 0200 | 00004 0716 STAR TREKY - FINAL FRONTIER V) 0500 | 50402 GUNSHIP 2000 M o
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ESPECIAL

Tudo o que voce precisa saber
sobre 0s virus

Quem faz, as
técnicas que
usam, antivirus e
tudo mais
relacionado ao
assunto.

22 MICROSISTEMAS

Erik Wilhelm de Farias Kohler

Definigoes sobre o que sd@o os virus de
computador sao inGmeras. Todas elas
concordam em pelo menos um ponto: os virus
se multiplicam de diferentes maneiras. Nenhum
virus sobrevive se nao se multiplicar-exatamente
como ocorre com os Virus que infectam os seres
vivos -, isto &, fazer uma copia de si mesmo seja
em um arquivo executavel ou o boot do disquete
ou disco rigido (ou ambos). Esta é a principal
meta de um virus, ao contrario do que muitas
pessoas pensam. Afirmagoes como todos os
virus causam algum dano nao sao verdadeiras.
Veremos que um virus nem sempre & sindnimo
de destruigao ou perda de dados e que nenhum
sistema est4 livre dos virus.

Os virus sao programas como quaisquer
outros e, como tais, contém um codigo
executével, que executavarias tarefas (de acordo
com o Virus). Eles podem ter como fungao, além
da autoduplicagao, desde mostrar uma simples
mensagem na tela ou travar o computador até
destruir todos os dados do seu disco rigido.
Acredite, a maioria esmagadora dos Virus nao
causa dano algum aos seus dados ou
equipamento. Arazao de certas pessoas ficarem
alarmadas (ou em verdadeiro estado de panico)
sabendo que estdo

notado.
0s virus sao escritos na sua quase totalidade
em linguagem Assembly, pois & a linguagem

_nativa do computador, gerando menos c6digo

para executar alguma tarefa. Virus em Assembly
variam de 20 bytes de tamanho até mais ou
menos 2.000 bytes. Estes (ltimos geralmente
incorporam sofisticadas técnicas de encriptagao.
Existem também alguns poucos virus em Pascal,
C e até BASIC - mas estes vao além dos 10Kb,
sendo facilmente notados. O AIDS, por exemplo,
& um virus feito em Pascal, com 12Kb.

A figura 1 mostra o diagrama de um virus
simples. O diagrama comega do ponto em que 0
virus é executado no programa hospedeiro. A
partir dal, ele ira procurar pelo proximo arquivo no
mesmo diretorio (pode serum arquivo .COM e/ou
.EXE). Se forencontrado um, ele sera aberto e em
seguida o virus ira verificar se este arquivo ja estéa
contaminado (geralmente verificando se ele ja
contém uma marcagao propria do virus). Se ja
estiver, procura o préximo arquivo (até todos os
arquivos do diretorio estarem Infectados). Se
nao, reconstrdi o cabegalho do arquivo hospedeiro
(que foi alterado para primeiro executar o Virus),
e entao altera o programa encontrado, alterando
seu cabegalho e fazendo uma copia do virus no
final do mesmo (hé virus que se copiam no inicio

contaminadas nao & outra
senao ade que provavelmente
ouviram falar do efeito

destruidorde algum virus (que
& mais comentado do que um
que mostre alguma coisa na
tela ou faga um beep). Os

virus danosos sao o0s
primeiros a serem alvos dos
antivirus, porisso geralmente
os programadores nao se
interessam em fazé-los. JAum

virus que se oculte e sb seja
ativado, digamos, daquiai, 3 T
ou 5 meses ou uma vez por

ano tera muito mais chance
de se proliferar sem ser

Fla VO imer e e ot e -
e T -

Figura 1: Diagrama de um virus simples



do arquivo, danificando-o permanentemente). Entdo, fecha o
arquivo e direciona a execugao para o inicio do programa
hospedeiro. E por isso que os virus muitas vezes passam
despercebidos: todo este processo pode durar apenas 1 segundo!
A alteragdo de cabegalho nada mais & do que incluir uma
instrugo de desvio de execugao do programa para ovirus, que
se encontra no final do arquivo.

Nao ha quem fique infectado e nao tenha vontade de acabar
com quem escreveu o virus que o infectou. Alguns acham que os
criadores de virus sao delinqlientes; outros, inconseqientes
que nao tém nada o que fazer. Verdade ou ndo, os Vx (criadores
de virus, como sao as vezes chamados) consideram-se pessoas
normais e, além disso, a criagdo de virus, uma arte. Um virus,
embora pequeno em relagdo aos programas comuns, requer
muito conhecimento de Assembly e macetes do hardware, além
de um dominio sobre muitas interrupgdes, programagdo de
TSRs (programas residentes) e muita imaginag@o. Cada autor
possui um apelido que o identifica. Por exemplo, ndo estranhe
se um dia encontrar algum virus que diga que seu autor & o Dark
Angel, Memory Lapse, Metabolis, Qark, Demogorgon, Geoff
Heap, Stormbringer ou Hellraiser, entre muitos outros. Raramente
0s autores colocam seus nomes reais nos virus.

Muitos autores reunem-se em grupos de criadores de virus.
Eles estdo sempre inventando ou aperfeigoando técnicas de
contaminagao, encriptag@o ou efeitos diversos que os virus
possam causar, £ por Isso que existe uma variedade tio grande
deles, embora normalmente s6 tenhamos contato com pouco
menos de 10. Hoje em dia, contando todas as variagdes
(modificacoes feitas em virus ja existentes), conta-se o nimero
de virus por perto de 5.000! Existem varios grupos espalhados
pelo mundo todo, como Phalcon/Skism (onde Skism significa
Smart Kids Into Sick Methods), YAM (Youngsters Against McAfee),
NUKE e outros. As figuras 2 a5 sdo um exemplo de alguns deles.
Geralmente os grupos produzem uma revista periédica com
técnicas de programagao, artigos, comentarios, fontes de virus
emuitas outras informagdes. Uma das revistas mais conhecidas
(e de maior duracao) & a 40Hex, editada pelo grupo Phalcon/
Skism, nos E.U.A. Ha também a VLAD, editada pelo Metabolis e
membros (australiana), a NuKE, que ndo & somente de virus
(canadense), VLAB e outras.

Paraeles, umvirus € como um programa qualquer. Costumam
dizer que nao ha nada de errado em fazer um; o erro esta em
quem o distribui (0 que multos garantem nao fazer). Nao ha nada
que os impega de criar novos virus. Argumentam, por exemplo,
que nenhum fabricante de armas & punido ou culpado pelo que
fazem com as armas fabricadas por eles. Assim como eles nio

podem ser responsaveis pelo que as outras pessoas fazem com
seus virus. E certo, claro, que nem todos criadores de virus
pensam assim. Alguns fazem e espalham suas criagoes,
geralmente com o propésito de atingiruma determinada pessoa,
mas acabam contaminando muito mais gente.

OS KITS PARA CRIACAO DE VIRUS

Um verdadeiro boom de novos virus ocorreu ap6s os primeiros
kits para criag@o de virus. Estes kits permitem que qualquer
pessoa, mesmo sem nenhum conhecimento de programagao,
faca seu proprio virus. Eles possuem rotinas prontas e oferecem
algumas opgOes como o que mostrar na tela, data e/ou hora da
ativagao, efeito, etc. Milhares de variagoes foram criadas a partir
de entao. O primeiro kit que se tem noticia foi o GENVIR, francés,
baseado em menus, que nao era totalmente funcional. Depois
surgiu o VCS (Virus Construction Set), alemao, que produzia
somente um tipo de virus. A Gnica opgao do usuério era mudar
a mensagem que se mostrava no monitor. Estes programas
pertecem a primeira geragdo: produziam somente o virus j&
compilado, sem fontes. Surgiu entdo o VCL (Virus Construction
Laboratory), o primeiro kit realmente funcional, e o primeiro
pertencente a segunda geragao. £ guiado por menus e produz o
cbdigo fonte, possibilitando o usuério a alterar qualquer parte do
virus antes de compil&o.

Logo apds surgiu o PSMPC (Phalcon/Skism Mass-Produced
Code generator), desenvolvido em linguagem C. Os fontes do
programa também foram divulgados, o que abriu as portas para o
aperfeigoamento por parte de outras pessoas. 0 PSMPC produzia
um cbdigo fonte mais compacto e com melhores comentarios que
o VCL. O IVP (Instant Virus Production kit, dizem que & uma
adaptaga@o em linguagem Pascal do PSMPC), criado pelo grupo
YAM, adicionou algumas opgdes extras, como encriptagao,
contaminagao do COMMAND.COM, gerador aleatério de NOPs, etc.
0 G2, também do Phalcon/Skism, foi uma reescrita do PSMPC,
adicionou caracteristicas semi-polimérficas aos virus,

N

CNICAS

Desde os primeiros e mais simples virus existentes, criados
na década de 60, até os avangados virus de hoje, muitas
técnicas de programagao foram aperfeigoadas de modo a fazer
0s Virus cada vez mais dificeis de serem detectados, destrutivos
ou com extrema facilidade de se proliferar, Hoje em dia, muitas
destas técnicas sao bem conhecidas da comunidade de virus
(por comunidade de virus entende-se os criadores de virus e
antivirus, assim como todas as pessoas Interessadas no
assunto). Algumas das técnicas mais usadas sdo descritas a
seguir.

Tunneling € uma técnica usada para que os virus possam
ultrapassar programas residentes e tomaro controle de algumas
interrupgdes diretamente. Deste modo, por exemplo, eles podem
monitorar  qualquer acesso ao disco (rigido ou disquete),
enganando antivirus e demais programas.

Stealthing é a denominag@o de técnicas para que o Virus seja
dificil de ser detectado. Por exemplo, muitos virus ndo alteram
adatae hora do arquivo que contaminaram ou o tamanho deste;
ou ainda, detectam a execugao de um programa antivirus e
imediatamente escondem-se, eliminando qualquer vestigio de
que estao presentes no sistema, voltando 4 ativa imediatamente
apbs aexecugao do programa. Podem também eliminar arquivos
de assinaturas dos programas, utilizados por diversos antivirus
para verificar a integridade dos mesmos (CHKLIST.MS, ANTI-
VIR.DAT, etc). 0 antivirus & entéo obrigado a gerar uma nova
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assinatura baseadano CRC ou checksum do arquivo, que ja esta
contaminado.

Encriptagdo & umas das técnicas mais usadas. Geralmente,
envolve um lago (loop) no qual o virus & encriptado ou
desencriptado, toda a vez que & executado. Encriptando o virus,
algumas strings nao serao visiveis por um editor de arquivos, por
exemplo, além de ocultar o codigo dos antivirus. O modo mais
f4cil e comum de se fazer isto & usando um lago com o operador
I6gico XOR.

Pollmorflsmo ¢ a capacidade do virus em mudar seu codigo
fazendo com que cada nova geragao seja funcionaimente igual
porém fisicamente diferente, ou seja, a cada contaminagao o
virus ira trocar parte do seu codigo por outro que faga a mesma
coisa, porém de modo diferente. Isto toma quase impossivel a
detecgao por assinaturas. A procura heuristica pode detectar tal
tipo de virus polimérfico com uma boa margem de seguranga. O
polimorfismo pode ser incorporado em qualquer virus pelos
vérios algoritmos 4 desenvolvidos e disponiveis, que nada mais
s30 do que rotinas prontas facilmente adaptéveis ao codigo de
umvirus. Existem varias delas, que ainda adicionam encriptagéo,
algumas mais complexas que outras, por exemplo: MtE (Mutant
Engine), DAME (Dark Angel Multiple Encryptor), TPE (TridenT
Polymorphic Engine), SMEG (Simulated Metamorphic Encryption
Generator), NED e outras,

Os virus podem Incorporar ou nao algumas destas técnicas;
0s mais complexos utilizam-se de todas, e, com uma boa
imaginagao do autor, podem se tomnar indetectaveis por um bom
tempo.

CLASSIFICACAO DOS VIRUS

Quando o assunto virus foi ficando cada vez mais freqiente,
0s virus tomando-se mais comuns € mais e mais antivirus foram
colocados & disposi¢ao, surgiu um problema: a nomenclatura.

No inicio, cada virus que surgia e fosse considerado
desconhecido recebia um nome geralmente devido a alguma
mensagem que mostrava na tela, ou a algum texto que pudesse
ser lido através de um editor de arquivos (como XTGold, HIEW,
etc). Assim, nao foi nenhuma surpresa, apbs algum tempo,
encontrar diversas denominagdes diferentes para 0 mesmo
virus. E mais: muitas pessoas, tendo posse de um virus,
simplesmente alteravam (e ainda acontece muito isso) desde
uma simples string contida no virus até algumas rotinas do
mesmo, mas mantendo o mesmo esqueleto (organizagao das
rotinas). Deste modo, criavam as chamadas variagoes. Se este
virus, por exemplo, chegasse a outra pessoa, provavelmente
receberia um nome diferente. Analisando cada variagao, foi
possivel montar varias familias de virus, cada uma constituida
de um virus-origem e suas variantes.

Percebeu-se, entéo, a necessidade de uma padronizagéo na
nomenclaturados virus. Foram estabelecidas regras para que 0s
virus pudessem ser corretamente nomeados. Ainda assim,
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muitos virus possuem apelidos (aliases), pelos quais também
podem ser reconhecidos. Por exemplo, 0 conhecido virus Athens
também é chamado de Trojector.

Em novembro de 1991, o NCSA (National Computer Security
Association), nos E.U.A., organizou uma conferéncia na qual foi
discutido este assunto. Participaram varios produtores de
antivirus e estudiosos, entre eles Fridrik Skulason (autor do F-
PROT), Vesselin Bontchev (famoso pesquisador de virus) e Alan
Solomon (autor do Dr. Solomons Anti-Virus Tool Kit). Foi entao
definida uma regra geral para a nomenclatura dos virus:

Todo nome completo de um virus contém 4 partes, separadas
por um ponto (.), com o seguinte formato:

Nome_Familia.Nome_Grupo.Nome_Malor_Variante.Nome_Menor_Variante

Por exemplo: Vienna.648.Reboot.A, Leprosy.Skism.1818,
Leprosy.Surfer, Michelangelo.G, Ping-Pong.Standard.C, Pinky,
etc. Note que pelo menos uma parte deve estar especificada.
Note também que, com excegao do campo Nome_Familia, todos
0s outros podem ser tanto numéricos (indicando o seu tamanho)
como alfanuméricos. Caso um Virus ainda nao tenha sido
enquadrado em nenhuma familia, recebera uma denominagao
temporaria comegando com o caracter _, seguido dotamanho do
mesmo e possivels variantes. Exemplos: _172, _205.198,
_205.205, _500-2, etc.

A partir de entdo, grande parte dos desenvolvedores de
antivirus adotaram esta convengao, reduzindo drasticamente o
namero de virus com diversas denominagoes.

LEIS

Muitos paises perceberam o perigo real que os virus oferecem
e criaram leis especificas para este problema. Na Alemanha,
uma lel diz que qualquer pessoa que intencionalmente ou
ilegalmente faga disponivel ou distribua qualquer informagao
(dados) que tenha o propdsito de danificar por replicagao do
mesmo em um sistema automatizado devera ser responsabilizado
em uma pena que nao exceda quatro anos ou uma multa de
100.000 marcos.

Em dezembro de 1993, a Italia também aprovou uma lei
sobre 0 mesmo assunto. Diz ela que qualquer um que
distribua, transmita ou envie um programa de computador,
seja escrito por este ou por outra pessoa, com 0 objetivo ou
tendo o efeito de danificar um computador ou sistema de
telecomunicagdo, os programas ou dados contidos ou
pertecentes a estes, ou interrompendo totalmente ou em
parte ou desfazendo sua operagao sera punido com apena de
até dois anos e uma multa de até 20.000.000 liras italianas.
A Sufga aprovou, & mesma época, uma lei nos mesmos
moldes, porém mais rigorosa.

No Brasil ainda ndo temos alguma lel especifica para 0
assunto. Recentemente, o Serpro (Servigo Federal de
Processamento de Dados) distribuiu cerca de 16.000
disquetes para recadastramento dos funcionérios plblicos,
dos quais aproximadamente 10% estavam infectados com o
virus Leandro & Kelly. O Serpro havia verificado todos o0s
disquetes, mas com uma versao antiga do antivirus SCAN,
que ndo reconhecia este virus. Sabemos que 0s virus nao
surgem do nada. A pergunta & como os disquetes foram
contaminados?

Com os recentes casos de contaminagao no pais por novas
variantes de virus, contaminando nao s usuérios comuns como
também departamentos do govemno, esperamos que este se
conscientize e siga o exemplo de outros paises do primeiro
mundo, criando uma lei sobre o assunto.



OS VIRUS E OS DIFERENTES SISTEMAS OPERACIONAIS

Nenhum sistema esta livre dos Virus. Muitas pessoas nao
acreditam nesta regra. £ claro que um sistema mais antigo,
como o DOS, & vitima da maioria quase absoluta dos virus
principalmente porque & um sistema bem conhecido, difundido
edocumentado. 0 0S/2 tem afama de nao poder ser contaminado
0 que nao & verdade. A partir do momento que se salbacomo um
sistema funciona, & possivel fazer um virus para ele. 0 0S/2,
assim como o Windows, possui virus especificos e sdo tao
poucos que vocé, pelo menos por enquanto, dificiimente tera
contato com um,

A diferenga esta no fato de que o 0S/2 é realmente um
sistema operacional completo, rodando em modo protegido.
Nenhum virus normal (para DOS) ira infect&-lo; porém as sessdes
de DOS abertas e o WIN-0S/2 poderdo ser infectadas
normalmente, O Windows, até a versao 3.11, ndo & narealidade
um sistema operacional, tendo 0 mesmo perigo que o DOS. 0
Windows 95, neste caso, devera ter as mesmas caracteristicas
que o 0S/2, Portanto, pense um pouco na hora de mudar de
sistema operacional sé pela seguranga que este possa oferecer.

N&o s6 existem virus para o PC como também para outras
plataformas, como o Amiga, Macintosh e até mesmo o MSX.
Obviamente, um virus para Amiga s6 funcionara em computadores
Amiga. Para estes sistemas existem antivirus especificos,
muitos produzidos também por desenvolvedores para alinhaPC.

OS ANTIVIRUS

Os antivirus s@o programas que procuram por virus em
programas, boots de disquete, MBRs (Master Boot Record) e na
memobria. Por programas podemos entender qualquer arquivo.
Existem virus que até mesmo contaminam arquivos de dados,
mesmo gue nao se utilize disso depois, Arquivos com extensao
.EXE e .COM (ou seja, executéveis) sao os alvos principais; mas
também .SYS (carregados durante o boot pelo CONFIG.SYS)
podem ser contaminados. Ou seja, nenhum arquivo esta livre da
contaminagao,

Foram muitos os antivirus desenvolvidos ao longo dos anos.
Cada vez mais foram sendo aperfeigoados, & medida que
surgiam virus cada vez mais espertos, capazes de se ocultarem
no sistema e de mudar seu codigo em cada contaminagao.
Técnicas de detecgdo dos virus evoluiram a um ponto em que
ndo & mais necessario (embora seja mais seguro) que os
antivirus sequer tenham informagdes sobre o virus atuante.
Basicamente, um virus pode ser detectado de duas maneiras:
porumastring, ou seja, uma seqiénciade bytes que sejapropria
do virus (e normalmente somente dele), que devera estar em
cada arquivo infectado; ou pelo método da procura heuristica,
um tipo muito complexo de identificagdo de virus em geral, que
envolve emulagao do codigo do virus.

A procura heurfstica baseia-se no fato de que os virus
possuem caracteristicas muito prprias. Ao contaminar um
programa, o virus faz uma copia de si, geralmente no final do
mesmo. Depois, desvia o enderego de execugao para o seu
cbdigo. Dessa forma, quando o programa for executado, ira
executar primeiro o virus, que, depois de executar suas fungdes
(contaminagao de outros arquivos, indicagdo de que est4 ativo,
ou qualquer coisa para que tenha sido programado), continua a
execugao normal do programa, passando-se, assim, incégnito.
E isto, além de outras fungoes, que a procura heurfstica tenta
detectar,

Alguns antivirus possibilitam que seja adicionado aos arquivos
executaveis um codigo para auto-validagao do programa (self

integrity check). O funcionamento & quase como um virus:
quando o programa é executado, este codigo, adicionado aofinal
do mesmo, verifica se 0 arquivo mantém o CRC ou checksum
original (dependendo do programa que o adicionou). Caso o
programa tenha sido contaminado, estes c6digos sao alterados;
0 usudrio entao & advertido e questionado para a agdo a ser
tomada, que geralmente & parar a execugao, continuar ou
assumir os novos cddigos (nem todos os antivirus adicionam
estas possibilidades).

Mas lembre-se que o seu sistema ja esta contaminadol Isto
serve apenas como um alerta. Se o seu antivirus nao dispuser
da auto-validagao, existem programas especificos para isso,
como o Integrity Master. Um grupo de virus desenvolveu uma
técnica para auto-descontaminagdo de programas que sejam
infectados, bastante eficaz, mas que nao deve sertomada como
(nica opgao.

A escolha do antivirus a ser usado & um ponto fundamental
se vocé quiser se defender bem dos virus. Existem bons pacotes
de antivirus disponiveis gratuitamente em versao shareware (ou
seja, vocé experimenta o programa e depois paga se quiser) em
todos os BBSs. Geralmente, costumam ser completamente
funcionais, sendo somente necessario o registro para o uso
comercial ou governamental.

F-PROT (FRISK SOFTWARE

0 FPROT & um dos mais completos pacotes de antivirus no
mercado. E um dos mais rapidos; possui procura heurfstica de
alto nivel, onde raramente apresenta alarmes falsos, ou seja,
acusa a suspeita de um arquivo estar contaminado por um virus
conhecido ou desconhecido quando na realidade ele nao esta.
Possuium extenso banco de dados com informagdes sobre mais
de 900 virus, além de identificar mais de 4,500 virus e também
programas jokes (programas que imitam umvirus) e reconhecendo
programas que tenham sido alterados por outros antivirus. O
pacote vem com um antivirus residente, o VIRSTOP, que verifica
cada boot de disquete que & inserido no computador, assim
como qualquer programa que for executado. Se estiver
contaminado, o programa avisa e Interrompe a execugdo. 0
banco de assinaturas do F-PROT (usado para a identificagdo dos
virus) € atualizado bimestralmente. A versdo Professional
(recebida quando se registra o produto) inclui uma versao para
0 Windows.

THUNDERBYTE ANTI-VIRUS {UNDERBYTE B.V)

0 TBAV & um superpacote com diversos utilitarios para

prote¢do contra os virus. Assim como o F-PROT, possul procura
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heurfstica avangada; porém, dependendo do nivel, podera
gerar muitos alarmes falsos. O TBAV & o (nico antivirus que s
utiliza a procura heurfstica, por considerar que ela & essencial;
assim como & o (nico a desinfectar arquivos infectados com
virus desconhecidos, através da emulagao do codigo do virus. O
pacote inclui um poderoso conjunto de programas residentes
que podem monitorar acessos ao disco e a memaria, tudo de
acordo com a preferéncia do usuario (pode ocupar umaquantidade
consideravel de meméria convencional). Além disso, possuiuma
base de dados sobre diversos virus (somente nas versoes
registradas), porém nao tao bem detalhada como o do F-PROT.
0 TBAV também esti disponivel em versdo para Windows.
Versdes totalmente em portugués sao facilmente encontradas
nos BBSs.

SCAN (MCAFEE ASSOCIATES)

0 antivirus da McAfee & composto por trés pacotes, o SCAN,
0 CLEAN e o VSHIELD, O SCAN detecta os virus, o CLEAN os
retira e o VSHIELD & um antivirus residente. Ironicamente, este
conjunto & um dos mais conhecidos e utilizados, embora tenha
um desempenho bastante inferior ao F-PROT e ao TBAV.
Acompanha o pacote o VALIDATE, um programa que calcula 0
CRC de qualquer arquivo. Se um arquivo for contaminado, o seu
CRC também mudara o que pode ser constatado com este
programa (foi feito principalmente para distribuigao de programas
através de BBSs e redes afins). A nova versao do SCAN & bem
mais rapidae eficaz do que as anteriores. 0 SCAN trazaindauma
lista de virus que detecta, somente indicando o meio pelo qual
o Virus contamina o sistema. Possul uma procura heurfstica
bastante rudimentar, muito inferior aos dois outros pacotes
acima. Também em versao para Windows. g

Uma histéria interessante & ade como o FPROT, de umahora
para outra, passou a identificar quase o dobro de virus que
Identificava. Um integrante de um grupo de virus desenvolveu um
programa capaz de desencriptar a base de dados do SCAN (que
contém strings de identificagao dos virus), dessaformaliberando
informagdes sobre milhares de virus. Misteriosamente, aversao
do F-PROT seguinte & divulgagao das strings incorporou milhares
de virus que ndo identificava, inclusive classificando alguns
como unknown (desconhecidos). Intrigado, o autor do programa
resolveu conversar com o autor do FPROT, e este Gitimo
confessou que conseguiu as novas strings com o programa que
esse havia feito. O caso gerou polémica sobre avalldade ou n&o
de direitos sobre as strings de identificagdo dos virus. Mais
tarde, fol desenvolvido um outro programa capaz de desencriptar
a base de dados do F-PROT.

OUTROS ANTIVIRUS

Os trés antivirus descritos acima sao os mais usados em
sistemas de BBS e por pessoas que os usam. Existem muitos
outros antivirus, alguns de qualidade equiparéavel aos trés e
outros com qualidade inferior. Alguns dos mais conhecidos sao
o Norton Anti-Virus (NAV), Microsoft Anti-Virus (MSAV), Central
Point Anti-Virus (CPAV), InocuLan (para redes), Dr. Solomons
Anti-Virus Tool Kit, IBM Anti-Virus, Virus Buster, VirexPC, Vi-Spy
e malis recentemente o Invircible. A Microsoft comprou os
direitos do CPAV e passou a incorporalo no MS-DOS a partir da
versao 6.0 com o nome de Microsoft Anti-Virus, sem grandes
alteragdes, incluindo uma versao para o Windows.

Emboravocé possa utilizar qualquer um dos antivirus listados
acima, os trés analisados sdo mais do que suficiente para
manter o seu sistema livre de qualquer infecgao.
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O PROBLEMA COM O TBAV

Para poder desinfectar arquivos contaminados até mesmo
comirus desconhecidos, o TbScan (programa para detecgao do
pacote TBAV) utilizatécnicas de emulag@o do codigo do programa
sendo analisado, 0 que & um tanto perigoso. O TbClean (o
programa que desinfecta) utiliza as mesmas técnicas, com
perigo ainda maior. Por que o perigo?

No demorou muito, assim que a versao do TBAV com esta
técnica foilangada, para que os seus detalhes fossem conhecidos
pelos autores de virus. O TbClean utiliza-se de varios truques
para a analise do virus. O c6digo do mesmo & virtuaimente
executado, depois de tomadas diversas precaugdes para o virus
nEo contaminar o sistema, como: ocupagao total da memoéria
disponivel (pois, se o virus escapar, nao tera como se instalar
residente), verificagdo se esta sendo disassemblado (tendo seu
codigo examinado), duas copias da tabela de vetores do DOS,
ndo execugdo de interrupgdes e outras poucas protegdes. A
seguir, emulando o codigo do virus, ele tenta resgatar o enderego
original de execugao do arquivo Infectado. Todas estes cuidados
seriam suficientes paraacometadesinfecgao de programas com
o0s virus normais, mas o problema & que foram desenvolvidos
virus capazes de burlarem o esquema de protegéo do TbClean.
Felizmente, 0s virus com esta capacidade nao s@o muito comuns
e vocé dificiimente tera contato com eles.

0 Lemming & um virus de 2.160 bytes, que se espalha pelo
sistema com muita rapidez sem ser notado. Ele espera pela
execugdo do ThScan e outros antivirus, Utilizaumaparticularidade
do TbScan para engan&o e ndo ser notado. O TbScan nunca
acusara sua presengal O Varicella Il & outro virus com a
capacidade de enganar o TbClean, Infectando todo o sistema se
um arquivo contaminado for examinado por ele (mesmo que seu
sistema ainda n@o esteja). Um virus mais comum também &
capaz de burlar o ThClean: é o Natas, mais destrutivo, que
formata o disco rigido e que contaminou muita gente ha pouco
tempo.

Nao se alarme. O TBAV é um excelente antivirus e, como dito
acima, ha poucas chances de vocé encontrar um virus que o
engane.

ALGUNS DETALHES NA ESCOLHA DO ANTIVIRUS E NA
SUA UTILIZACAO

Alguns antivirus oferecem a opgao de procura por virus em
todo o disco rigido diariamente, semanalmente ou de acordo
com a escolha do usuério. Poupe seu tempo se vocé sabe que



seu sistema nao esta contaminado. Utilize esta opgao somente
se vocé nao tem controle absoluto de tudo que é inserido em
seu sistema (como em redes de computadores, BBSs, etc).

Lembre-se que, mesmo que alguns antivirus detectem um
programa infectado, nem sempre serao capazes de desinfecta-
los. Caso o programa nao seja importante, apague-o.

0 melhor meio de se proteger contra os virus ou contra
qualquer problema que possa ocorrer com seu disco rigido &
fazendo uma copia de seguranga de cada arquivo que seja
importante para vocé. Todos nés sabemos como hoje em dia
custa caro fazer isso. Se vocé tomar alguns cuidados simples,
nunca ficara infectado e podera evitar ter que fazer isso.

Examine cada disquete que vocé inserir no seu micro que
nao seja seu. Utilize sempre a procura heuristica, se o seu
antivirus dispuser;

Mesmo que os BBSs que vocé freqlienta procurem por
virus em cada arquivo do acervo, faga 0 mesmo depois de
cada download. Muitos SysOps (operadores do sistema)
ativam apenas procuras por strings conhecidas, por ser mais
rapido (o que pode nao acusar alguns virus novos);

Se vocé mantém contato constante com arquivos vindos
diretamente do exterior, tenha aten¢ao redobrada;

Mantenha sempre um disquete de boot com o seu antivirus
e 0 seu sistema operacional, protegido contra grava¢do. Se o
seu sistema for infectado, dé boot com este disquete e
elimine o virus. Isto & necessario pelo fato de que alguns virus
copiam-se no MBR do seu disco rigido, ativando-se toda vez
que voce inicializa o computador por ele;

Evite dar boot em seu computador com disquetes. A ndo
ser por alguns programas protegidos, nao ha realmente
nenhuma necessidade de se fazer isso;

Alguns antivirus costumam dar suporte a qualquer lingua.
Se vocé se incomoda com o inglés, procure os arquivos
necessarios para instalar o portugués em seu antivirus (podem
ser encontrados em BBSs);

Procure sempre ter a (ltima versao atualizada de seu
antivirus!

TROJAN HORSES

Muita gente confunde os Trojan Horses (Cavalos de Trbia)
com virus, ou vice-versa. Naverdade, os Trojans sao programas
que deveriam executar uma fungao mas executam outra,
geraimente destrutiva. Por exemplo, alguém pode fazer um
programa e dizer que ele muda as letras do DOS. O programa
tanto pode fazer isso como nao, mas ao mesmo tempo
formata seu disco rigido ou apaga todos os arquivos do
diretdrio. Além disso ele pode ser um virus dropper, ou seja,
pode liberar um virus em seu sistema. Porisso ha a confusao.
Existe um programa chamado Red Alert que examina um
arquivo executavel e fornece informagoes sobre eventuais
fungoes perigosas que o programa possa executar (o que nao
significa necessariamente que o programa seja um Cavalo de

Tr6ia ouvirus). O programa esta disponivel em varios BBSs no
Brasil.

Outro caso de constante confusao sao os simuladores de
virus, como o Virus Simulator. Sao programas que simulam o
efeito de varios virus, especialmente os mais conhecidos e 0s
que causam algum efeito visual ou sonoro. Sao desenvolvidos
apenas para entretenimento ou para testes com os antivirus,
nao causando qualquer dano ao usudrio. Estes programas
nao sao nem virus nem Cavalos de Trbia, com os quais sao
confundidos.

OS VIRUS NO BRASIL

No Brasil, somente os virus mais velhos e que se espalham
facilmente costumam aparecer, principalmente os que
contaminam o boot dos disquetes. Esta &€ a forma de
contaminagdo que mais ajuda a espalhar os virus. E evita-la
€ tao simples como copiar um programa: simplesmente nao
dé boot no seu micro com disquetes que nao foram testados
por um bom antivirus!

Sao comuns virus como Ping-Pong, Michelangelo, Athens
(Trojector), Sexta-Feira 13, Freddy e o Natas. Todos podem
ser facilmente eliminados com um bom antivirus. Ha poucos
meses, 0 virus Leandro & Kelly (também conhecido como
GVMG), atacou computadores em quase todo o pals. A data
da ativagao, 21 de outubro, muita gente j& sabia que ele iria
se manifestar nesse dia, através das redes de mensagens
como FidoNet e RBT, acessiveis por BBSs. No Brasil, sao
poucas as pessoas que fazem virus, mas no exterior elas
existem em grande nimero. Aqui, este nGmero tende a
crescer cada vez mais.

CONCLUSOES

Espero que este artigo tenha ajudado a vocé acompreender
todos os mitos e realidades sobre os virus. Eles nao sao
programas que surgem do nada no seu micro, muito menos
sao tao perigosos como se ouve falar, O principal é saber
evitd-los; se nao foi possivel, ndao se desespere se 0 seu
sistema estiver infectado. Sel de muitos casos em que as
pessoas simplesmente formataram o disco rigido por estarem
desesperadas e acharem que o virus poderia causar dano
maior ao micro!

Proteja-se. Afinal, & melhor prevenir do que remediarl

ERIKWILHELM DE FARIAS KOHLER tem 19 anos, programa
nas linguagens C, Pascal e Assembly, e pesquisa os virus.
Atualmente faz o curso de Tecnblogo em Processamento de
Dados na PUC-Rio. Internet: erik@triton.rdc.puc-rio.br
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outras pessoas,
pela Internet
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Cristiano Almeida Gongalves

Vocé tem tentado se comunicar com outros

usuéarios de computador pelo mundo? Pois um -

programa chamado IRC (Intemet Relay Chat)
pode ajudar nesta tarefa. Este programa & um
substituto para o famoso “talk” do UNIX e
alguns outros programas de workgroup que
possibilitam a comunicacéo via teclado dos
usuarios de uma rede. Mas o IRC vai além, ele
utiliza como rede base a famigerada INTERNET
-amae de todas as redes - e 0 emaranhado de
conexdes que hoje ja interliga mais de 25
milhdes de usuérios pelo mundo.

Quando se usa o IRC tudo o que vocé
escreve & instantaneamente transmitido por
todo o planeta para outros usuérios que
estdao na frente dos seus terminais, eles
podem escrever alguma coisa e responder
as suas mensagens ou vice-versa. Mas devo
advertir: este programa & extremamente
viciante. Através da salada de informagdes
que circulam pelos canais, os milhares de
fanaticos fucadores que rondam a rede
internacional conseguem dicas, novos
enderegos para conexao e acabam adquirindo
experiéncia, fator imprescindivel para que
novas aventuras eletrbnicas tornem-se
possivels.

Os topicos de discussao no IRC sao variados
e algumas vezes ex6ticos, os usuarios
comentam o (ltimo episédio dos Simpsons
com a mesma seriedade com que discutem a
guerra na Boznia. O IRC expande seus
horizontes, pessoas de diversos paises que
falam linguas diferentes, témhabitos diferentes
e gque possuem costumes dispares se
relacionam com uma facilidade tamanha que
s especialistas em comportamento poderiam
entender e tentar explicar.

0 IRC ganhou fama intemacional durante a
recente Guerra do Golfo Pérsico, quando
informagdes sobre o conflito comegaram a
surgir do nada e os correspondentes

0 Internet Relay Chat

necessitavam discutir e confirmar informagoes
com seus companheiros antes de divulgalas no
seu pals de origem.

0 Intemet Relay Chat (concebido por Jarkko
Oikarinen) & um programa multi-usuario com
varios canais isolados. Ele permite que pessoas
por toda a INTERNET conversem umas com as
outras em tempo real. Sem dlvida é melhor e
mais funcional do que o “talk”. (Este, um velho
e atrofiado programa para controlar a conversa
entre dois usuérios apenas.) O IRC proporciona
todos os recursos do “talk” com a vantagem de
ser multiusuario, isto &, ele nado fica preso a
comunicagao entre dois usuarios apenas e
através do acesso a rede global, pode-se manter
em contato centenas de usuérios
simultaneamente.

Existem trés maneiras de acessar o IRC. A
primeira é através de um sistema UNIX que
mantém acesso constante a INTERNET e que
possua um programa cliente IRC, atualmente
no Brasil estas méaquinas estdo restritas as
universidades e instituicdes governamentais,
portanto somente estudantes e funcionarios
plblicos poderao utilizar o recurso deste modo.

A segunda maneira & através do acesso a
uma BBS que possua conexao plena a rede
mundial e tamb&m possua um cliente IRC
compondo um de seus servicos ao usuario,
geralmente essas BBS's estdo ligadas a
universidades e fazem parte de projetos
experimentais daquela instituicao (Algumas
possuem linhas telefénicas disponiveis).

E por fim o acesso podera ser feito pelas
BBS's de discagem telefonica que disponham
de conexao a INTERNET através de um Internet
Provider (Provedor de Conexao) ou mesmo um
usuario comum que seja associado a um bom
servico (pago) de conexdo. Esta & a maneira
mais complicada e mais dispendiosa, pois,
geralmente os provedores cobram taxas para
conectar um usuario comum ou uma BBS e
além do mais o servigo deve ter boa qualidade
e possibilitar acesso remoto a uma méquina



mais robusta em termos de conexdo. A maioria das BBS's
cobram taxas mensais para oferecer os servigos de conexao.

Vocé sera conhecido no IRC por um apelido. Cada usuério
escolhe um apelido no momento em que acessa 0 programa
cliente e toda atitude tomada dentro do sistema vem com sua
assinatura pessoal, seu “nickname local”.

0 IRC & baseado no modelo cliente-servidor. Clientes sao
programas que se conectam ao servidor e este & o programa
que transporta informagoes (mensagens) de um usuério
cliente para outro. Existem clientes que rodam em diferentes
sistemas (Unix,VMS,MSDOS etc...) e podem se conectar a um
servidor (nico estabelecendo o contato. (O IRC ndo depende
de protocolos de conexao como o TCP/IP ou o XEROX/IPX, 0
cliente s6 deve se preocupar em conseguir uma boa conexéo
com o servidor e este sim estabelecerd o protocolo para
comunicagao entre as méaquinas.)

MO SE COMPORTAR NO IRC

A lingua mais usada no IRC sem ddvida & o inglés.
Entretanto o programa & utilizado em diferentes paises e j&
que & dividido em canais existem grupos diversos para as
mais diversas linguas, inclusive o portugués. Vocé pode antes
de se estabelecer em um canal definido analisar seu topico e
decidir pela conex@o ou nao, este tdpico pode entre outras
coisas indicar o assunto que est4 sendo analisado e até
mesmo em que lingua a conversa de desenvolve.

Nao & necessario saudar a todos os usuérios que se
encontram em um determinado canal. Geralmente um “Hellol!l”
& suficiente. Nao espere retomo das outras pessoas, isto nao
& considerado falta de educagao, é s6 economia. No IRC vocé
tem que ser 0 mais objetivo possivel e se expressar bem
através do teclado. Se for estritamente necesséario, vocé
podera saudar a um usuério em particular através de uma
mensagem pessoal, 0 que nao causa qualquer tipo de
ressentimento por parte das outras pessoas que estdo
formando o canal.

Nunca agrida ninguém verbalmente. Lembre-se que as
pessoas no IRC formam suas opinides sobre vocé através das
suas agoes, frases e comentarios, pense antes de escrever.

Assim que vocé encontrar uma maneira de se conectar a
um servidor IRC podera utilizar este pequeno guia para dar os
primeiros passos no fantastico mundo dos usuérios da
INTERNET (Este artigo se refere ao cliente mais usado, o IRCII
para Unix, mas os comandos nao variam muito de um cliente
para outro, podendo entdo ser usado para outras versdes ou
até mesmo com programas feitos para sistemas diferentes).

Nota: O IRCIl & o cliente mais usado e que mais oferece
informag@o online. Se vocé estiver meio perdido e nao for
muito orgulhoso digite assim que se conectar “/help” e
<retum>. Todos os comandos do cliente IRCIl sdo precedidos
de “/".

Qualquer coisa que vocé digitar, e nao estiver precedida
pelabarra “/” seré considerado uma mensagem para alguém.
Portanto tome cuidado na hora de ter aquela conversinha
particular com algum usuério, se vocé esquecer da barra,
todos ficardo sabendo.

Se vocé nao estiver certo da grafia de um comando do IRC,
digite o prefixo do comando (Primeira letra precedida pela
barra) e pressione a tecla [ESC] por duas vezes consecutivas.
O programa lhe mostrara uma lista de comandos que se
iniciam com aquele prefixo.

»/W <ESC><ESC>
»*¥% Commands:
»Exx  WAIT  WALL
»xx  WHILE WHO
»kxk  WINDOW

»¥%% Aliases:

pERE Y

WALLOPS WHICH
WHOIS  WHOWAS

Este & um exemplo. Sua tela podera mostrar mais aliases,
e menos comandos do que os que foram mostrados aqui ou
0 contrério.

ATIVIDADE DE TELA E TECLADO
Comandos de Edigao

Tecla Agao

| Coloca 0 comando anterior na linha de comando
para re edigao

Mostra o histérico de comandos executados
Lista as mensagens mais recentes

Limpa a sua tela

HISTORY
LASTLOG
CLEAR

Sintaxe
/l[<nmero>|<string>]
/HISTORY

0 comando | & usado para a re-edi¢do de um comando ou
mensagem enviado por vocé. Ele vasculha o histérico dos
comandos dependendo do parémetro que for utilizado. Vocé
podera especificar o nimero da mensagem que devera ser
colocada para nova edigao, este nimero & obtido pelo comando
HISTORY. Por exemplo, “/110" introduziré o décimo comando
ou a décima mensagem na linha de controle. Também &
possivel obter novamente uma mensagem anterior sem
pesquisar seu ndmero, vocé devera digitar o ponto de
exclamagao seguido de algumas letras que compdem o inicio
da mensagem que devera ser colocada na linha de comando.
Por exemplo “/I/MSG” fard uma procura pelo histérico em
busca de uma mensagem que comece com 0s caracteres /
MSG e a devolvera para a linha de ediggo.

/LASTLOG

Normalmente na suatela as mensagens dos varios usuérios
aparecem com a identificagao de origem entre sinais de maior
e menor. (<T'ULANO DE TAL>mensagem) e devido ao grande
volume de pessoas falando a0 mesmo tempo, vocé podera
perder um certo nimero de mensagens. Através deste
comando, vocé podera recuperar algumas mensagens (as
Gltimas) para que nao fique depois perguntando a todos o
porque daquilo ou o que é isso.

/CLEAR
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causa perda de mensagens. Com este comando, vocé
podera manter sempre a sua tela organizada e evitar a perda
de partes importantes da conversa.

Um exemplo de atividade na tela:

0 que & mostrado 0 que vocé escreve Remetente Destinatério

<vocé>Bom dia fulano Bom dia fulano Vocé 0 canal

<fulano>Hello!!! Fulano 0 canal

fulano>Qi!!! /msg fulano Oilll  Vocé S6 o fulano

*fulano* De onde vc 67 Fulano S6 vocé

Comandos Gerals

Tecla Agao

NICK  Muda seu apelido

QUIT  Aborta a conexa@o (0 mesmo que BYE, SIGNOFF ou
EXIT)

HELP  Mostra o help ondine

WHOIS Mostra informactes sobre alguém em particular

AWAY  Envia uma mensagem dizendo que vocé nao esta
prestando atengao

Sintaxe

/NICK [<apelido>]

A qualquer momento vocé podera trocar de apelido. Basta
digitar /NICK seguido do novo nome. Este comando envia uma
mensagem a todos os demais usuarios do canal dizendo que
foi feita a mudanga e mostrando o antigo e o novo apelido.

Exemplo: (Supondo o nick inicial FULANO)

»/NICK CICLANO O que o fulano digitou.
»¥** FULANO is now known as CICLANO O que todos
receberam.

/QUIT [<razao>]

Este comando determina ao programa uma desconexdo. 0
item <razao> & opcional, elé transmite o porque da sua
desconexao aos outros usuarios do canal.

/HELP [<comando>]
Este comando fomece um help on-line. Exemplo:

»/HELP HELP

»Usage: HELP [command]

»Shows help on the given command. The help documentation
is set

»Up in a hierarchical fashion. That means that certain help
topics

»have subtopics under them.

»[boring stuff deleted)

JWHOIS [<apelido>]
Mostra informagdes sobre alguém. Exemplo:

»/WHOIS Fulano
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»*** Fulano is fulano@dcc.ufmg.br

»*%¥% on channels: @#Twilight_Zone @#Brazil @#Amiga
»*%% on via server poly.polytechnique.fr (Ecole Polytechnique,
Paris, FRANCE)

»*%% Fylano has a connection to the #Brazil

»*¥* Fulano has been idle 20 seconds

JAWAY [<mensagem>]

Este comando permite que vocé escreva uma mensagem
informando que vocé nao estara disponivel por algum tempo.
Escrevendo novamente o comando, seu terminal se tomara
ativo.

Exemplo:

»/AWAY Eu estou indo tomar um refrigerantell!!
»*** You have been marked as being away
Algum tempo depois...

»/AWAY

»*** You are no longer marked as being away

Comandos de conversa privada

Tecla Acao

MSG Envia uma mensagem privada
QUERY Inicia uma conversagao particular
Sintaxe

/MSG <apelido>l<canal> <mensagem>

Envia uma mensagem secreta para uma ou mais pessoas
no mesmo canal ou em canais distintos. Na maioria das vezes
o0s clientes IRC aceitam /M como uma abreviatura para o /
MSG. Exemplo:

»/MSG Ciclano Esta mensagem & s6 para o ciclano
»Ciclano>Esta mensagem € sb para o ciclano

Na tela do Ciclano ...

»*Fulano*Esta mensagem & s6 para o ciclano

Para duas pessoas...

»/MSG Beltrano,Ciclano Esta mensagem é restrita ao Beltrano
e ao Ciclano

»Beltrano>Esta mensagem & restrita ao Beltrano e ao Ciclano
»Ciclano>Esta mensagem & restrita ao Beltrano e ao Ciclano
Na tela de ambos...

»*Fulano*Esta mensagem é restrita ao Beltrano e ao Ciclano

/QUERY [<apelido><canal>]

Inicia uma conversa particular com o usuério especificado.
Exemplo:

»/QUERY Ciclano

»**% Starting conversation with Ciclano
»Blahblahblahblah
»Ciclano>Blahblzhblahblah

Na tela do Ciclano...
»*Fulano*Blahblahblahblah
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Comandos para os canals

Tecla  Acdo

LIST Mostra o canal ativo, 0 nlimero de usuarios e o topico
NAMES Mostra os apelidos dos usuérios em cada canal
JOIN Muda o canal ativo. (O mesmo que CHANNEL)
WHO Da a lista de usuérios

INVITE  Envia um convite a outro usuério

LEAVE Deixa o canal

KICK  Retira um usuério do canal indicado

TOPIC  Muda o topico de discussao do canal

ME Conta aos usuarios uma atitude ou um comentério seu
Sintaxe

JUST [<filtro>]

Lista todos os canais correntes, seus topicos e o nimeros
de usuarios. A lista pode ser bem longa, mas vocé pode definir
um limite ou uma condig@o para mostrar canais que mais lhe
interessam. O limite -MIN por exemplo remove os canais que
tem menos do que 5 usuérios da lista que sera fomecida. (Os
filtros s@o -MIN e -MAX)

Exemplo:
»/LIST -MIN 5
»*%% Haussies 5
»*%*% damiga 5 Daily Amiga Silence...
»*X% ghottub 21 Imagine sky, high above...

»*** Htuebingen 11 Happy Birthday CHUCKI!I

»*¥% dChristian 6 Jesusl

»*x% #Twilight_ 15 The Oper Bar & Grill

»*** Hinitgame 5 More players needed!lllIINII

»*¥% #Talwan 8 Welcome good friends,

»* %% H#Brazil 10 Emergencia, precisamos de mulheresl!!!

»*** #Francais 6 on apprend le japonals (japanese welcome)
/NAMES [<filtro>]
Mostra os apelidos de todos os usu&rios em cada canal.

Algumas vezes o niimero de usuérios & assustador, portanto
pode-se usar o filtro. (-MIN X ou -MAX X)

Exemplo:

»/NAMES -MIN 5

»Pub: #twilight Mycroft @sodje scorpio @Troy @Avalon
@Nap phone Merlinus Lumberjak

»Pub: #Brazil  Infemo Cacique Miguel JOJO Vampiro Lobo
batata CrAzZYmAn

»Pub: #amiga @glo @Radix @xterm @mama @AmiBot

»Pub: #aussies @Bleve @GrayElf @FoatPancreas @Morkeleb
@Titus

»Pub: #hottub  baby @Aldur KnightOrc @Toasty Gwydion

@Belkira @Aiken Edge @Had
/JOIN [<canal>]
Seleclona um novo canal ativo. (Pode - se usar /CHANNEL).
Exemplo:

»/JOIN #Brazil
»**¥ Fylano has joined channel #Brazil
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»**¥* Topic: Emergencia, precisamos de mulhereslli|

»*¥* |Jsers on #Brazil : Fulano Infemo Cacique Miguel JOJO
Vampiro Lobo batata CrAzYmAn

/WHO [<canal>]

Formece uma lista de usuérios do seu canal atual. Exemplo:

»/WHO #Twilight_Zone

Channel Nickname S User@Host

#Twilight_ Nap H*  pioch@poly.polytechnique.fr
#Twilight_ msa H  msa@tell.tel.vit.fi

»#Twilight_ tober H  ircuser@kragar.eff.ong
+#Twilight_ phone H  mrgreen@munagin.ee.mu.0Z.AU
HTwilight_ julia G*@ julie@turing.acs.Virginia.EDU

#Twilight_ Sirlance G*@ lancelot@tdsb-s.mais.hydro.qc.ca
»#Twilight_ igh G igh@micom1.servers.unsw.EDUAU
#Twilight_ Daemon . G*@ frechett@spot.Colorado.EDU
#Twilight_ Avalon  H*@ avalon@coombs.anu.edu.au
#Twilight_ Waftam G*@ danielce@munagin.ee.mu.0ZAU

/INVITE <apelido> [<canal>]

Convida um usuério em outro canal a mudar para o0 seu
canal corrente. Exemplo:

»/JOIN #Brazil

»/INVITE Fulano #amiga

Na tela do Fulano...

»*** |nviting Fulano to channel #Brazil

/LEAVE
Abandona o canal corrente.
/KICK [<canal>] <apelido>

Algumas vezes surgem do nada alguns usu&ros que adoram
avacalhar o canal. Eles enviam mensagens humilhantes e algumas
vezes enchem tanto que o responsavel pelo canal usa o comando
/KICK para literalmente chutar o chato da rede.

/TOPIC [[<canal>] <topico do canal>

Este comando possibilita a mudanga do topico do canal
especificado. Exemplo:

»/JOIN #Brazil

»/TOPIC O termitorio brasileiro na Intemet...

Entao...

»*** Fylano has changed the topic on channel #Brazil to O
territorio brasileiro na Intemnet...

/ME <descricao>

Este comando envia uma mensagem a todos os usuarios
comunicando uma agao ou comentario seu. Geraimente ele &
utilizado para dar opinides e se despedir. Exemplo:

»/NICK Fulano
»/ME acha que o ciclano foi emboralll



Resultado...
»Fulano acha que o ciclano foi emboralll

RAMENTA IRC

0 IRC & uma ferramenta poderosa e apenas um dos
recursos que a INTERNET tem a nos oferecer. £ impossivel
calcular a quantidade de amigos que podemos fazer em
alguns dias de acesso a rede utilizando este programa,
amizades, ao meu modo de ver, verdadeiras, ja que quem esté
do outro lado s6 imagina como somos, ndo mantém qualquer
contato visual e sonoro, isso evita discriminagdes e traz atona
a verdadeira e esquecida esséncia das pessoas.

Possibllidades...

As possibilidades deste programa s&o inimaginéveis, vao
desde reunioes on-ine entre diretores de uma grande
companhia com filiais espalhadas por todo o mundo até o
reencontro de familiares que por algum motivo estao separados
por condicdes geograficas ; Alias esta & uma das principais
caracteristicas da INTERNET e do IRC, literalmente nao existem

barreiras geograficas...
AJuda...

Como conseguir um cliente IRC? Abaixo segue uma lista de
Sites FTP de onde podem ser feitos downloads de clientes IRC
para o seu sistema operacional especifico. (Lembre-se, ndo
adianta conseguir o cliente IRC se o seu computador nao tiver
acesso a INTERNET e possibilitar login remoto/TELNET).

Utilizando o FTP (File Transfer Protocol) podem-se fazer
acessos a alguns servidores de arquivos da rede global e
utilizando login anénimo fazer os downloads. (O FTP tem que
ser feito em uma maquina com conexao INTERNET de boa
qualidade, geralmente os provedores de conexdo que
possibilitam o login remoto também admitem o uso do FTP.)

UNIX IRCII

Servidor Diretério
c¢s.bu.edu /irc/clients
ftp.acsu.buffalo.edu /pub/irc
slopoke.mlb.semi.harmris.com  /pub/irc
plod.cmbe.unsw.o0z.au /pub
coombs.anu.edu.au /pub/irc
nic.funet.fi /pub/unix/irc/ircll

ftp.informatik.tu-muenchen.de  /pub/net/irc

VMS IRC

Servidor Diretério

cs.bu.edu /irc/clients/vms

coombs.anu.edu.au /pub/irc/vms

nic.funet.fi /pub/unix/irc/vms

ftp.informatik.tu-muenchen.de  /pub/net/irc

MS-DOS IRC

Servidor Diret6rio

¢s.bu.edu /irc/clients

nic.funet.fi /pub/unix/irc/msdos
MACINTOSH

Servidor Diretério

¢s.bu.edu /irc/clients

nic.funet.fi /pub/unix/irc/mac

sumex.stanford.edu  /info-mac/comm

ftp.ira.uka.de /pub/systems/mac

ACESSANDO O IRC ATRAVES DE LOGIN REMOTO

Se vocé dispde de um servico de conexao que oferega o
TELNET, poderéa acessar os servidores abaixo para utilizar um
programa cliente IRC.

Area de acesso Comando Login
Brasil telnet futuro.usp.br bbs
telnet bbs.uenf.br bbs
telnet secom.ufpa.br bbs
EUA telnet bradenville.andrew.cmu.edu
telnet chatsubo.nersc.gov bbs
Asia telnet cc,nsysu.edu.tw irc
Europa telnet ircclient.itc.univie.ac.at 6668
telnet irc.ibmpcug.co.uk 9999

ACESSANDO O IRC ATRAVES DE BBS DE DISCAGEM

Abaixo seguem alguns telefones de dados de algumas
BBSs que possibilitam acesso a Internet oferecendo os
servicos basicos na rede. (Incluindo o IRC). S6 pesquisel
BBSs no exterior, mas certamente algumas aqui do Brasil
devem possibilitar acesso remoto e conseqiiente acesso

ao IRC. Pego desculpas por nao
BBS Localizagao Internet Tel. Login citadas aqul.
ACE InfoSystems ~ Tracy, CA, USA 199,190,762  209.833.0291 whatever
Colossus Box Texas, USA 198311819  512.707.9744 new Algumas determinam uma
CRIS Bay City, USA 199.3.12.13 800.991.4227 new quantia para se ter full acess a
Digital Concepts  Tucson, USA 165.247.101.21 602.292.0065 new internet, esta quantia gira em
Janis Il - Tokyo Téquio, JAPAO 202.32.39.111  81.3.3252.722 seunome| torno de U$30. Considerando o
KBBS Los Angeles LA, USA 204.96.25.7 818.886.0972 new custo da ligagdo internacional
Kingston Online  Kingston, CANADA 199.246.2.200 613.544.6448 new mais o custo da mensalidade
Maloca aﬁs Lm chOD:lA 1£gggg°1§° 25286222% new algumas vezes se torna mais
Maloka Warsaw  Warszaw, i g -~ vantajoso contratar os servigos
%:'S“F Ip It BBS \?Vma;?o' USAUSA ﬁggﬁ gggggg;:g o de u!n provedor.. Pense b:m,
it ington, i e e antes de tomar qualquer decis@o,
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J6707HD NENECHERMNDA ... NGABSALGREBATG 26901 HD  HARD BALLIIPLAYER DISKIOG. P/HARDBALLH

1126801 HD  HARDBALLNSTADUMDIX . EST?/HARDBALLI 127001 DD DYNAMO .................... OGO DEDAMAS

1126901 HD HARDBALMAAYERDI .. J0G.P/HARDBALLII 127101 HD  AMARILLOSUN ... VGA)JOGO DEPOKER

112700100 DNAMO ... JOGODEDAMAS  J127206DD  KNIGHT OF LEGEND VGA) ADV. GRA. EM "RPG”

127101HD AMARUOSIN......... VGAJOGODEPOKER /127301 HD  HIGHWAYFIGHTER... 386) CORRIDA DE NAVES

4127206 DD  KNIGHT OF LEGEND . (VG\]ADVGNEM‘WG J127400HD  CLOCKWIZER (VGA/386) INTELIGENCIA

1127301HD HIGHWAYFIGHTER ... VGA386) CORDENAVES /127501 HD  SKUNNY KARTIVGA386) COR. DECARROS ANIM.

NTA0IHD CLOGMZER.......... NGABBSNTRIGENGA  [127602HD  AMMT ... (GA'386) OGO DE BASQUETE

J2501HD SKUNNYKART ........ VGA/386)COR..ANMADA 1127702 HD ... VGA386) AVENTURA

0w " VGA/386) OGODEBASQUETE /127801 HD  COOLSPOT .............. VGA/386) AVENTURA

wddy oo descicn 197 ;21D (VGA/386)AVENTURA  J1279 04 HD mmmmv.wr.mmﬁ\go

1127801 HD COOLSOT ... NGABS)AVENTURA  120003HD  BATTLEBUGS ....... VGABBGAMB) ESTRATEGIA

D o aionyry~ ONGRTM EPCAL 11279 M4HD HOBOKEN .. VGAGBY/ANBIADY GRAF ANIWADO 128104 HD  METALTECH. (VGA386/4M SMULADORROSO

e (VOMADCGRAEAN. 1196605 1y BATTLEBUGS .......... (GAGBS/AMBIESTRATEGIA. /128204 HD  METAL TECH SPEECH VOZES PARA O METAL TECH

b ol o %‘f‘m J128105HD METALTECH ......... VGA/386/AMB)SM.DEROBO  128307HD  PROECTX ......... VGA'386) ACAO COM NAVE
D O ST TAL I o BRI 1260040 WETALTECHPEECH .. OZSPARAOMEILTECH /12401 HD ~ MYSTCTOWERS...... VGABS) AVENTURA
----- J128307HD  PROJECTX............ NGABBHACNOCOMNAYE  J128502HD  DEPTHDWELLERS ...... VGABS6IAGAOEM 3D

j:g;;g,:m 1128401 HD  MYSTICTOWERS /128601 HD ~ MAGNA FLUX RUNNER ... (WINDOWS) CORRIDA

11221 03HD 1128502HD J128708HD  MORTALCOMBAT Il ... (386/4MB) BRIGA DE RUA
N 04HD 1128601 HD 1128803 HD mmusmuwmxrum?tmmco
11223 02HD 1126708HD  MORTALKOMBATII ......... (384/4MBBRIGADERUA  J128904HD  DIESAGEWONNIETOON (386) “RPG’ (ALEMAO)
1122405 HD J128803HD  CYBERBLASTER ......... (384/4MB) FUTFUTURSTICO  )129002HD  SCENARY CARIBEFS-5 ... CENARIOPARA O FS-5
1122507 HD J128904HD  DIE SAGEWONNIETOON ..... (386) PG'(ALEMAO]  )129105HD  HARDBALLIV ..... (386/4MB)JOGO DE BASEBALL
11226 06 HD 1129002HD  SCENARY CARIBEFS-5......... CENARIOPARAOFS.5 129203 HD  HORNET FOR FALCON 30 ..... AVIOESKCENARIOS
11227 06HD J129105HD HARDBALLWY ... (386/4MB) JOGODEBASEBALL 12930200 KLAX .ocove. (VGA) HABILIDADE ESTILO TETRIS
122802HD J129203HD  HORNETFORFALCON 30 .............. AVIOES/CBN  J129407HD  KRONOLOG (VGA386) ADV. GRAFICO ANIMADO
1290 N12930200 KLAX...oornre (VGA) HABLDADEESTILO TETRIS ~ 1129502HD  BRIDGE OLYMPIAD . (386/4MB) JOGO DE CARTAS
1230 03HD J129407HD  KRONOLOG ... (VGA/384) AV GRARCOANIMADO 129602 HD  TIGERS OF THE PROWL ... (386/4MB) ESTRATEGIA

J129502HD  BRDGEOLYMPAD .... [386/4MB) JOGODECARTAS 1297 04HD  HIRED GUNS (386/4MB) ADV. GRAFICO EM *RPG”
1129602HD  (386/4MESTRATEGIA J129803HD  ODELL DOWN UNDER ... (VGA/386) AV.NO MAR
1129704HD  HIRED GUNS .. (386/4MB)ADV. GRAFICOEMRPG"  J129903HD  TIMEOUT SPORTS ..... (WIN) BASEBALL (VGA/386)
/129803HD ODELLDOWNUNDER ........ (VGA/386) AUNOMAR  J130001 HD  SC2000 URBAN RANEWALKIT ... CRIA. MODIFICA

COLONZATION .......... GA/386]
N123101HD  INCREDIBLE MACHINE ...... (386) NTELIGENGIA
1123205HD  LODERUNNER......... |'GAZ386/4Mb) AVENTURA
1123304HD LODERUNNER.............. WINDOWS AVENTURA
J123406HD  IRON CROSS ......... (VGA/384/4ME) EST. MLITAR

J129903HD  (WINDOWS) JOGO DE BASEBALL (VGA/386) J130101HD  F5-5 UPDATE ..... ATUALIZAOFS-5 PARAFS-S0A
j}iﬁ&:{ﬁ "EOF“*WO“&%’“”;:}E]“%?& J130001HD ~ SC2000 URBAN RENEWALKT...... CRAMODIFICA  [130205HD  CYCLONES ... (386W)ACAO EM 3D
e NMCARRAONGi. ppNgL  [10101HD FSSUDAT......... AUALZAOFS SPARAFSSIA /130301 HD - ALIAN BORDERS CROKET ... 686 BASEBALL
i (SN JII0205HD OYCLONGS...... ... SUSWACKOBD  [130403HD . PICKEWASS ... EGA OGO DEAVENTURA

SCENARY P 1130301 HD J130502HD  PLANET STRIKE ... ACADEM3D

12390100 SCENARYBRASLFORFS.S ... CEPARAORS.S (1ot o0
JIA0BHD  THELONKING ....... NGNGBSAMBIAVENTURA 1o o (o
1124103HD POWERDRIE ... :

1130604 HD  SUPER SKIllI ............. (386/4M8) JOGO DE ESQUI
JNS103HD  LINKSCASTLE PINE GOLFCLUB ............ Sendnos

N4203HD VIOENTMYTH 11306 04 HD 3 . (384/4M8) 111520200  SUPER OFF ROAD ..... (EGA) Comrida de OFF-ROAD
N24302HD J130705HD DESCENT ........ (GWM)DDBA'DCCNNAW J115302HD  OPERATION COMBAT I .......... (VGA) ESTRATEGIA
N4406HD  INEXTREMS (VGABW“MHAUOEMD J130803HD  SPACE FEDERATION...........(386/AMB) SM.ESPACAL  J115402HD  DEAVUII ....... (VGAJADV GRAFICO ANIMADO

N30901HD  FOXRANGER .....crvn [386/4MB)ACAOCOMNAVE  J115502HD  TRAIN ENGINNER .. (VGA) MONTE SUA FERROVIA
J131005HD  THEATRE OF DEATH ............. (386/4M8) J115604HD  ISLE OF THE DEATH . (VGA) ADV. GRAF. EM “RPG*
JI31106HD  RETRIBUTION J11S701 HD  UFC:ENEMY UNKNOWN UPDATE ........ ATUALIZA
N31207HD  WOIF .......... (386/4MB) AVENTURACOMUMLOBO  115804HD  NHLPAHOCXEY ................. (VGA/386) HOQUEI
J131305HD RISEOFTHETRIAD ............ (384/4MB)ACAOEM3D 115907 HD  SEXYTVSHOW ...... (VGA/386) PERG/RESPOSTAS
J131403HD  BATTLEBUGS ... JI16004 HD  ROBINSON REQUIEM 3D ... (VGA) AVENT. EM 3D
J125204HD  WARCRAFT .... J116102HD  SCENARY ITALY FSS5 ......... CENARIO PARA O FS-5
11252 04 HD " VGA/386/4M) J1253 03 HD WARI.ORDISCENARYBUI.DER e CENARIOS  J116201 HD ~ SCENARY EUROPEFS-5 ..... CENARIOPARA O FS-5
125303 HD WARLDDHWMLDH! CENAROS J125401HD  CHAOSENGINE ... ... (VGABBS)AVENTURA  J116302HD  MULTIMEDIA POOL WINDOWS ......... SNOOKER
J25401HD  CHAQS ENGINE . NGWMWNM 1125507 HD MATEROFMAGIC. . VGN4MBIRPG  |116406HD  THEMEPARK(VGA/386/4Mb) MONTE SEU PARQUE
N25507HD  MASTEROFMAGIC .. VGA/AME) PG J125607HD  DARKSUNII .. J116506 HD  LASTACTION HERO .... ... (VGA/386) ACAD

""" 11257 02HD BMCXT}DRN JN6607HD  DARKLEGIONS (VGA/386) ADV. GRAF. EM “RPG*

ﬂii?g;g m NGVM’Wl G‘A“mmm 125B06HD  WINGCOMMANDERARMADAUAMB)SMLESPACIAL  J116702HD 3 POINT BASKETBALL ..... TREINO DE BASQUETE
J15806HD WG COMMNOERARWDA... WS £ /125902 DESERTSTRKC .. NGA86) GUERRANO GOLFO
- | JI26004HD  HERETIC............... (VGABB§4MB) ACAO EM 3D

ST R (VGW&)GWANOGOI.FO 1261 09HD ~ OVERLORD ..... (VGA/385/4MB) SIMULADOR AEREO

ﬂ;:?gg mtom MW&% 126204HD  DAWNPATROL (VGA386/4MB) SMULADOR AEREQ CATALOGO

J126302HD  TRANSPORT TYCOON(VGA.) MONTE SUA FERROVIA
1126204HD  DAWNPATROL......... 'GA/386/4MB) SIM. AEREO MAIS DE 8.000 APLICATIVOS E MAIS DE
126302HD TRANSPORTTYCOON ... er%m J126402HD  JEOPARDY SPORTS(VGAW) PERGUNTASRESPOSTAS [

J126501HD  ELEMENTS......ococrcmees (VGAJ INTELIGENCIA 1.300 JOGOS

112450100 SUPERLEMMINGS ... (386/4Mb) NTELIGENCIA
11246 04HD  ALLNEWWORDS OFBWMNGSIN ...... NGAAMY
J24701HD  UNNERSE . VGA/386/4Mb) ADV. GRAF. ANIWADO
1124801 HD  THECLUE . (VGA/3864/4Mb) ADV. GRAF ANIMADO
J124901HD  TUBULARWORLD . ...(vsmm;wm
1125002HD
1125105HD

N26402HD
1126603 HD  ZEPPELIN .... (VGA/386/4MB) ESTRATEGIA IALEMAO)
mg&m 126707HD  MENZOBENRRANZAN (VGA) ADY, GRAF EM“RPG" SOLICITE O SEU ENVIANDO UM
1 J126801 HD  HARD BALL Il STADIUMDISK EST.P/HARD BALLII DISQUETE HD QU RS 2,00
' 4 Y
] PR ECOS REDE DE BANCOS CREDENCIADOS
GRAVACAOQ COM DISCO INCLUSO PARA DEPOSITO:
51/4 DD R$ 2,00 Bco. do Brasil - Ag 1538-5 - C/C 4210-2
51/4 HD R$ 2,50 Beo. Itati - Ag 0170 - C/C 81767-0
TAXA DE CORREIO R$ 3.00 Bco. Bradesco - Ac 0423-5 - C/C64402-1
DESCONTO Em nome de Central Informética Ltda.
ACIMA DE 20 DISCOS 10% LIEnviar xerox do depdsito junto ao pedidj

-
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A CENTRAL SOFT TRAZ ATE VOCE O
MELHOR EM SHAREWARE MADE IN BRAZIL

Nl b L AUTOR / DESCRICAO DK TPCOD

... HORUS TECNOLOGIA / CONTROLE DE PRODUCAQ 01 DD AD&61

- FUJTEC/SSA SOFTWARE / AUTOMACAO DE HOTEIS 01 DD A0698
ABACUSLITE .................. SOLLERS SISTEMAS INE / PLANILHA ELETRONICA 01 HDA0729 | HORUS CONTAS A PAGAR ...... HORUS TECN. / SIST. DE CONTAS A PAGAR 01 DD A0256
ABCHEQUE ..... EDMAN DEL COLLETTO / IMPRIME CHEQUE FOLHA SOLTA 01 DD A0711 IMOBPROG vr.2.0.... FUJITEC/SSA SOFTWARE / SISTCOMPL.F/ IMOBILIARIA 01 DD AO447

ADESTO ... - RONALDO / ADMINISTRADOR DE ESTOQUES 01 HDAO725 | INFO 2000............ PRODAM / INTRODUCAO A INFORMATICA OTIMOIII 03 DD AO414
ARMR viions s cusnenes CONSDATA / SIST. DE ADM. DE EMPRESAS 01 DD AQ669 | INFORGES.... INFORMAX ASSESSORIA / SIST.DE GESTAO FINANCEIRA 01 DD A0488
ADV-MASTER .. JOSE FERNANDD CLETO / AGENDA PARA ADVOGADOS 01 DDA0722 | INTUICAO w.1.0 ............... WAGNER DE QUEIROZ / TESTE SUA INTUICAO 01 DDAO0716
ADVEL ....occvvvsvsivssssene RONALDO / ADMINISTRADORA DE VEICULOS 01 HDAO723 | JETMAL......oc...oo.r.. STERN SOFTWARE / SIST.CADASTRO DE CLIENTES 01 DD A0503
T R S RONALDO / ADM. FIN. DE CHEQUES 01 HDA0724 | KANOPUS EXTOK w.2.09KANOPUS / CONT.ESTOQUE FISICO/FINANCEIRO 01 DD AD484
NGENDA ELET TEOdOSOFT/ AGENDA,CALENDARIO,BLOCO DE NOTAS 01 DD AO454 | USTELW.2.0 .....coooooveernrnn.. FUNTEC/SSA SOFTWARE / LISTA TELEFONICA 01 DD A0513
AGENDATIMING ...........cconeens w.2.1 MGS / AGENDA DE COMPROMISSOS 01 DDAQS17 | LOTO DESDOBRADO ............... MICROPIOONER / FAZ SORTEIO DA LOTO 01 DD A0392
AMIGO ....... LOGGOS INFOR. / CODIGO DE DEFESA DO CONSUMIDOR 01 DDAO173 | MEDw.3.0 ......CONSDATA / PROGRAMA PARA CONSULTORIO MEDICO 01 DD A0474
ATLAS DE ANATOMIA ........... ...... PAULO R. MARTIN / ESTUDO DA CABECA 01 HDA0730 | MULTIvr.1.01 .. ECHION SOFTWARE / CONVERTE PROG. MONO P/ MULTI 01 DD AQ151

BABY FUN (DEMO) ........ WISDOM INFORMATICA / O SOFTWARE DO BEBE 01 DD AO704 | NUMBERS ... . RICARDO R. DE PADUA / PROG. PARA NUMEROLOGIA 01 HD AD647

BATALHA NAVAL ............... - BRINCART / SOFTWARE PEDAGOGICO 01 HDA0706 | ORBISwr.2. 0 . ROTINAS PARA C E ASSEMBLER 04 DD AD662
BIBUA................... MARCOS L.D.DE FREITAS / ESTUDO DOS EVANGELHOS 02 DDAO4B5 | ORGAD ELET GIOVANNI DEU.A MONlCA / SIM. DE ORGAO ELETRONICO 01 DD AD402
BRAVO WINDOWS .......... JESSE DE BARROS / DIC. ALEMAO / PORTUGUES 01 DDA0713 | PENSAMENTOS ESPIRITAS .......... MARCOS L. DE F / DICIONARIO DE PENS. 01 HD A0728
CAT i s SOFT LOGIC / CONTROLE DE ASSIS. TECNICA 01 DD AD721 o | To (RO——— HEBER J. SILVA / COMBINA LOTO,SENA,ESPORTIVA 01 DD AD077
CASH FAST ................ w.4.0 SOFTCAD / SIST. CONTAS A PAGAR/RECEBER 01 DDAO4B6 | PHONEBOOK w.3.0.......... CYBERSET INFORMATICA / AGENDA COMPLETA 01 DD AD663
CBPROG vr.2.0 FUNTEC/SSA SOFTWARE / SIST. DE CONTROLE BANCARIO 01 DD A0511 PROJURID .. FUJITEC/SSA SOFTWARE / SISTJURIDICO PARA ADVOGADOS 01 DD AD591
Lo o | [ - FUNTEC/SSA SOFTWARE / CADASTRO DE CLIENTES 01 DDA0&96 | PRONTO .. ... SOFTCAD / FICHARIO ELETRONICO 01 DD AD104

PAULO CESAR BI!E.iM / PROTOCOLO P/ BBS,VIDEOTEXTO 01 DD AD659
... ARTHUR HARA / GERA CIRC. COMBINACIONAL 01 DD A0660

CREDPROGw.2.0 FUJITEC/SSA SOFTWARE / SIST. DE CONT. DE CREDARIO 01 DDA0573 | QUAKEw.1.5
CETPROG ... FUJITEC/SSA SOFTWARE / CONT. DE ESTOQUE P/ TAPECARIA 01 DD A0512
CHEQUE WRITE JR . EDMAN DEL COLLETTO / IMP CHEQUE FOLHA SOLTA 01 DD A0712 2.0.. ... FUJITEC/SSA SOFTWARE / RECIBOS ON LINE 01 DD AD514
CIRCO DOS NUMEROQS ... ... BRINCART / SOFTWARE PEDAGOGICO 01 HDA0707 | REVOLVE! MKD Il RESOLVE! INFORMATICA / DATA BASE PARA MARKETING 01 HD AD566
CLBC DEMO) ... w.2.7 SOFTCAD / DEMO DA BIBLIOTECA GRAFICA CLBC 01 DDA0455 | RLADMINISTRA .........RL INFOR / P/ ADM. DE ESCOLAS, ACADEMIAS ETC 02 DD AD410
CODIGO CMIL1%vol ... ELET. LEGIS / INDICE REMISSIVO TODAS PALAVRAS 01 DDAD560 | RLADM.CLINICA ....... RLINFOR / P/ ADM. DE CADSTRO DE PACIENTES 02 DD AD412
CONSTITUICAD ............. PRODESP / CONSTITUICAO INTEGRAL DE 1988 04 DDAQ0B0 | RLCONT. DEESTOQUE.......RL INFOR / SIST DE CONTROLE DE ESTOQUE 02 DD A0456
CONSULTAS MEDICAS ...... TRYTE INF / GERENCIA CONSULTAS MEDICAS 01 HDA0719 | RLFOLHADE PAG. ........ RL INFOR. / COMPLETO SIST. DE FOLHA DE PAG. 02 DDAO411
CONTAS CORRENTESDQL INFORMATICA / SIST. DE CONTROLE BANCARIO 03 DDA0705 | RLVIDEO LOCADORA....... RLINFOR. / P/ CONT. DE VIDEO LOCADORA 02 DD A0413
CONTASA P/R w.2.0 ...... SISCO SIST / SIST. DE CONTAS PAGAR/RECEBER 01 DD A0389 wwenns FUNTEC/SSA SOFTWARE / SIST. DE ATEND. DE CLIENTES 01 DD A0699
COMPANHEIRO DE ESCRIT. ......... FRACTUS TECN. / UTILIT. DE ESCRITORIO 01 HD A0708 JOCIEL ELOY DE ALMEIDA / SISTCONTAS A PAGAR/RECEBER 01 DD A0658
COMPASSO FIN. vr.8.4 ... COMPASSO INF. / PACOTE COMP DE FINANCAS 02 HD AO518 ...ANTONIO E. CECCON / SIST. DE CORRECAO DE BALANCO 01 DD A0667
COMPUTDIC ..... CONRADO F. CAMPOS / DICIONARIO DE INFORMATICA 01 HDAO710 | SENA 9| GUTEMER MIACHON F / MONTA JOGQOS POR PROBABILIDADE 01 DD A0272
COSMICO CONT ............. COSMICO INF. / SISTEMA DE CONTABILIDADE 02 DDAO445 | SECRETw.1.0.. WAGNER LUIZ MARN / CRIFTOGRAFADOR DE ARQUIVOS 01 DD A042
CILV ........... v].0 FUNTEC/SSA SOFTWARE / AUTOMACAO DE LIVRARIAS 01 DD AOS97 | SF vrl.OM oo D&M INF/ SIST. FINANCERO INTEGRADO 01 HD A0702
CYBERSET/CP .............. w.1.0 CYBERSET INFORMATICA / CONTAS A PAGAR 01 DD ADS54 | SISGEVv.2.00.. KOIONONIA INFE / GERENCIAMENTO DE VENDAS 01 HD A0655
CVIPLAY ... vr.1.0 PAULO CESAR BREIM / TOCA MUSICAS EM SEU CD-ROM 01 DD AD666 | SISGEPv.1.30 «... KOIONONIA INF. / GERENCIAMENTO DE PRECOS 01 HD A0656
FUJITEC/SSA SOFTWARE / CONTROLE DE VISITANTES 01 DD A0695 | SISGELw.2.00........ KOIONONIA INF. / GERENCIAMENTO DE LOCADORA 01 HD A0657
vr.1.1 SOFT FRIENDS / DESPROTEGE MAIS DE 140 JOGOS 01 DDAD301 | SISTEMA ATRIUM LIGHT ....... ARTSYS / ORC. E PLANEJAMENTO DE OBRAS 04 DD A0S61

g ... EMISSAO DE DARF 01 DDAO718 | SISTEMABANCA........ PAULO H. GELORAMO / DISTR. DE JORNAL/REVISTA 01 DD A0476

2 TR, . TDP TECNOLOGIA / DICIONARIO INGLES-PORT. 01 DDAD453 | SISTEMA CONTABIL SEMEION ... SEMEION INFOR. / SIST COMP DE CONT. 01 DD AO471
DICONTA DANIEL SIMOES ALMEIDA / CONT.BANCARIO /CONTAS/PAGAR 01 DD AO703 | SFPRO....... FUJITEC/SSA SOFTWARE / CADASTRO CHEQUE S/FUNDO 01 DD A0693
DRAWDIR ... vr.1.2 TRYTE INFORMATICA / GERENCIADOR DE WINCHESTER 01 DDA0§52 | STPRO.............. FUJTEC/SS SOFTWARE / SIST AUTOM. AG. DE TURISMO 01 DD A0694

ECON.vr1.0..... FUITEC/SSA SOFTWARE / INDICADORES ECONOMICOS 01 DDAQO683 | SMALLO.DISK INDEX.... DIB & ASSOCIADOS / CATALOGADOR DE DISCOS 01 DD AD664
ELETRO ...... DANIEL SIMOES ALMEIDA / ORCAMENTO PROJETO ELETRICO 01 DDAOS83 | SMALL O.CASHMANAGER ............ DIB & ASSOCIADOS / FLUXO DE CAIXA 01 DD AD&65
ELETROCEP ................. w.3.20 MULTISISTEMAS / P/ CONSULTAS DE CEP 01 DDA0473 | SMDw.2 ... .. OR JESUS / SISTEMA DE MALA DIRETA 01 DD AD&15
EXTOK........ w.2.10 CELSON N.C. DE AQUINO / CONTROLE DE ESTOQUE 01 DD A0651 SOFTLOGIC HOME FAST ... SOFT LOGIC INF. / SIST DE ORC. DOMESTICO 01 DD AD478
FACIL vr.6.0D ... FACIL INFORMATICA / EDITOR DE TEXTO 01 HDA0727 | SOFTLOGIC NOTE FAST SOFT LOGIC INF / AGENDA DE COMPROMISSOS 01 DD A0479
FASTFOOD ...... ... SOFT LOGIC / GERENCIA RESTAURANTES 01 DDA0720 | SOFTLOGIC STOCKFAST .......... SOFT LOGIC INF / SIST. DE CONT. DE EST. 01 DD AD480
FICHARIO ELET. .. SEMEION INFOR / AGENDA, CADASTRO DE PROG. ETC. 01 DDA0472 | SOFTLOGIC BANK FAST ..... SOFT LOGIC INE / SIST DE CONT BANCARIO 01 DD A0481
FLASH.1.0.......... CELSON N.C. DE AQUINO / CONTROLE DE ESTOQUE 01 DDA0650 | TRADUTOR..... GILBERTO HAVIARAS / TRADUZ TEXTO P/ VARIOS IDIOMAS 01 DD A0045
FLUXCON vr.1.0 .. ADILSON SOUZA MARQUES / SIST. DE FLUXO DE CAIXA 01 DD A0701 | TUTOR LOTUS ....... INFAUTO INSTRUCAO / ENSINA A USAR O LOTUS 123 01 DD AD079
FORLIFE ... v.3.00 RONALDO PROLDE SIST / GERENCIADOR DE CLINICAS 01 HDA0714 | VIDEO LOC. .. EDUARDO ROCHA SBRISSIA / CONT. DE VIDEO LOCADORA 01 DD A0682

FOKSHELL ............ w2.0 PAULO ROBERTO / SISTEMA SHELL PARA D.OS. 01 DDAOS44 | ZOD REVISAO SOLAR ....... MARCELO C. / TRAGA E IMB SEU MAPA ASTRAL 01 DD AD19
FRASES DE LUZ ..... MARCOS LUCIO FREITAS / FILOSOFIA - PENSAMENTOS 03 DD AO717 CATALOGO

GENESIS (DEMO) . CHIPS MICRO INF. LTDA. / GERA RELATORIOS P/ CLIFPER 01 DD A0574

GER-CAR . vr.1.0D RONALDO ROMANO / GERENCIAMENTO DE VEICULOS 01 HD AO714 MAIS DE 8.000APLICATIVOS E MAIS DE 1.300 JOGOS

tm"-- ANTORIO EDSON CECCON / CONTROLE DE CONDOMINIOS 01 DD A0649 SOLICITE O SEU ENVIANDO UM DISQUETE HD QU RS 2,00

( A
PR ECOS REDE DE BANCOS CREDENCIADOS
GRAVACAO COM DISCO INCLUSO PARA DEPOSITO:
51/4 DD R$ 2,00 Beo. do Brasil - Ag 1538-5 - C/C 4210-2
5 1/4 HD R$ 2,50 Beo. Itad - Ag 0170 - C/C 81767-0

TAXA DE CORREIO R$ 3,00 Bco. Bradesco - Ac 0423-5 - C/C64402-1

D ESCO NTO Em nome de Central Informética Ltda.

ACIMA DE 20 DISCOS 10% LEnviar xerox do depdsito junto ao pedid&




800-774-3031

INFORMACOES

analise os prbs e contras, € maos a obra... Performance Systems
Consulte as tarifas vigentes para ligagdes MAIS
internacionais da EMBRATEL.
«European IRC-Operators mailing list
ALGUNS SERVIDORES IRC PELO MUNDO
listserv@graspl.univ.lyond.fr
Estes servidores podem ser conectados através do

programa cliente obtido pelo FTP. «|RC CHAT Internet Mailing List

Localidade Nome do servidor irchat-request@cc.tut.fi
Canada ug.cs.dal.ca «Free Software Foundation, Inc.
E.UA csa.bu.edu
ucsu.coloradu.edu 675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA.
irc.caltech.edu
Finlandia nic.funet.fi
France poly.polytechnique.fr
Alemanha noc.belwue.de
Suécia irc.nada.kth.se
Australia munagin.ee.mu.0z.au
GUNS PROVEDORES DE CONEXAQ
Nome Telefone/Informacoes
CRISTIANO ALMEIDA GONCALVES é aluno do bacharelado em
America Online 800-827-6364 Ciéncia da Computagdo do Instituto de Ciéncias Exatas da
Compuserve 800-848-8199 Universidade Federal de Minas Gerais.
Delphi 800-695-4005 Internet: goncalve@dcc.ufmg.br
Portal Inf. Network 800-433-6444 IRCnick: Inferno, acesso via JACARE BBS / UFPA

FONE: (054) 381-1752
Av. Mauricio Cardoso, 632/305
99.300-000 - Soledade - RS

HOME SERIES
R$ 32.50 ou R$ 12.50 CADA

HOME cooKf-rCadastm de receitas s;apar:b oqgg dti&o ;:J prat(c;:l (peixe,
carne bovina, , peru, , 8ic.) e s 0s (salgados,
doces, dieléﬂcosa,nt?:big:s. sma. eic.). Super completo.

HOME BIBLIO - Controle completo de biblioteca. Cadastra livros, revistas,
efc. Por titulo, ano de langamento, autor, editora e campo para SINOPSE.
HOME FONE - Agenda telefonica simplificada para cadastro Fone/FAX de
$eus amigos e/ou empresas.

HOME GAME - Controle os cartuchos de video games por titulo, género,
sistema, etc.

HOME MAIL - Mala Direta, com cadastro por 4rea de 'SBrvicos
(editoras, médicos,oficinas, etc.). Imprime etiquetas para enderecamento
selecionado por qualquer campo do arquivo. Pode ser usado como cadastro
de clientes.

HOME MUSIC - Controle completo de suas colegbes de K7/CDs/LPs por

SoelAD0S

; -Vigas, lajes, pilares, sapatas,
W escadas e trelicas - R$ 25,00

ANDAMENTO DE PROCESSOS - Para
Advogados - cadastro de autor/réu, tipo de
causa e agéo, comarca, andamento no férum.
Data de pagamentos, audiéncias, leilbes, dis-
tribuicio, remessa ao tribunal, julgamento, etc. - R$ 25,00

comcampos pararegistrode consultas/reconsultas,
ciclo evolutivo do tratamento, .histéricos, medi-

S CONSULTORIO MEDICO -Cadastrodepacientes
camentos receitados, internagbes, etc. - R$25,00

. OUTROS SISTEMAS:
Contasa Pa?-arlHecabar- R$ 25,00, Controle de Obras
- R$ 25,00, Lista de Pregos - R$ 25,00.
Cont. de ART - R$ 25,00
Cont. de RPA - R$ 25,00
DISPOMOS TAMBEM MEDIANTE CONSULTA DE:
Folhade Pagamento, Livros Fiscais, Corregio Monetaria,

ritmos, autores, gravadoras, etc... Com campo para comentérios.

HOME RADIO - Para radicamadores. Controle completo de QSO's com

cadastro de "macanudos” com quem vocé fala. Emite etiqueta para envio de

canbes QSL's. Registro horalocal/UTC, posigio de antena, freqiéncia, etc...

Com campo para comentario QSO.

HOME SOFT - Controle completo dos as que vock possul, com

campo para produtor, distribuidor, versao, tipo, quantidade de disquetes,

vencimento da taxa de manutengfo, efc... Super completo

HOME VIDEO - Livre-se dos gulas Impressos. Controle vocé mesmo 08

videos assistidos. Cadastrocom!tftulodo video, diretor, produtor, distribuidora,

ano de ento e data em que fol assistido, género, etc... Com campo

para SINOPSE. Super completo.

S&onove programas paraas mals variadas areas. Osistema HOME SERIES

grl ramas) é acompanhado de um disco de 1.2 Mb chelo de programas
IAREWARE como brinde.

VIDEO LOCADORA - R$ 50,00
Programa analizado pela revista PC World 02/95




Os langamentos continuam.
Agora é o novo disco
Bitmap, com uma super
matéria sobre anti-aliasing,
animacao grafica por
sobreposicao de areas,
fractais, retoque em
fotografias com o Graphos
Il SuperVGA , arte com ray-
tracing e muito mais.

0 disco ASM 86 contém,
além de todas as rotinas
SuperVGA, publicadas na
Micro Sistemas, o sistema
completo de animagao
Topview.

E, para quem gosta de
programagao, o pacotao via
modem esta na medida

Graphos SuperVGA

Ao adgquirir a nova versao 6.1, vocé receberd
automaticamente mais duas atualizagoes: 6.2 e 6.3

Nosdiasde hoje, acomunicagao
via modem esta se tornando a
forma mais rapida, fécil e segura
para a froca de informagdes e
experiéncias. A PRO KIT ndo
poderia ficar fora deste universo
e, emconjuntocomoBBS Século
21, esta langando um curso de
programagdo Assembler para
quem gosta de desafios.

Aoseinscrever, 0 usudrio recebe
todo software necessério para
conectar-se a0 BBS, além de
orientagdo acerca de como fazer
leituraoff-line. Por esse processo,
0 tempo de acesso ao BBS cai
para 0 minimo necessério (na
maioriados casos,0tempopassa
a ser de apenas alguns

As duvidas e exercicios $ao
resolvidos on-line, através de
mensagens publicas, dentro de
uma conferéncia especialmente
definida para isso. Todos 0s
usuarios cadastrados participam,
como se fosse uma aula normal.

Além dessas vantagens, 0
sistema ainda permite que 0s
usuarios recebamimediatamente
todos os programas, rotinas,
exemplos especiais, etc que
sejam produzidos. O Acesso ao
BBS éintegral, ou seja, 0 usudrio
dispde também de contato com
diversas conferéncias sobre
programagao, inclusive interna-
cionais (via Internet), programas,
textos, imagens e tudo mais que

certa da modernidade. | segundos). 0BBS oferecer aos seusfiliados.
A . Ay L '
A CERUERGENIE Xy &' Pacotio via modem
ANGRA |
# Curso completo de Assembler para SuperVGA,
O Jogos CGA (pacote)............... R$ 15,00 ® Biblioteca de rofinas para SupeBNBgASécdn -
H QUnanodeaoessoimegra!ao -
An;azémla, SerraPelada, Guerrano Golfo o Gz [ varsio 6.0/ Supar¥GA
& Angra- ® Acesso a conferéncia PRO KIT;
® Acesso as conferéncias de programagdo da
O Jogos VGA (pacote).............. R$ 15,00 Internet, RBT, Micro Sistemas e BR-Online;
Amazdnia, Angra-| e Nautilus
O Pagamento integral......... R$ 240,00
O XinguVGA/256Kb......ccocce.. R$ 15,00 0 Em 3 vezes (3 cheques)... R$ 80,00

O Versdo 5.0 VGA...... RS 48,00
Requer 286 / 386 - VGA 256
Kbytes - MS mouse - 3 12

O Versdo 6.1 SVGA.... RS 48,00
Requer 386 /486 - SVGA 512
Kbytes - MS mouse - 3 172

Bitmap

[ Disco 1 - VGA/ 256 Kb.. RS 6,00
[ Disco 2- SVGA/512K. R§ 6,00
[ Disco 3 - SVGA/512K.. R$ 6,00

JOGOS & AVENTURAS
[ ADVA01 - SVGA512Kb. R$ 600
03 ADV-02- SVGA512Kb. R$ 600

ASM 86
0 Disco 1 - SVGA 512..... R§ 6,00

ST
mmi%umﬂ%
sssspsssesnes

R
Thuhr A
Inclui todo 0 material necessério
para editar e compilar 0s
programas, bem como a
biblioteca de rotinas
corrgspondente ao modo de
video desejado (CGA, VGA ou

Assembler sem sair de casa

Agora esta mais facil ainda estudar programagdo Assembler, com o
curso completo da PRO KIT. Vocé recebe todas as partes de uma s6
véz e estuda de acordo com sua disponibilidade de tempo.

(apostia encademada com espiral e capa de acetato - 0 envio é ieito por SEDEX)

O Assembler completo CGA............ R$ 70,00
O Assembler completo VGA............ R$ 115,00
O Assembler completo SVGA........... R$ 115,00

O Biblioteca SuperVGA.....

................ R$ 25,00

Paramaioresinformagdes, basta
escrever para a PRO KIT, ou
mandar mensagem para 0
endereco Internet:

degiovani@sec21.ax.apc.org

Para sua segurana, nos pedioos
acima de R$ 20,00, use carta
registrada e proteja bem o cheque.

: ” e

Envie cheque nominal & PRO KIT
Inform4tica e Editora Ltda - Caixa Pos-
tal 108.046 - CEP 24121-970 - Niterdi
/RJ

nome

enderego
cidade uf

valor

cheque nimero

banco



ARTIGO

Banco de Dados Textuais

T A LTIV e 0 T ]
Conheca 0s
bancos de dados
que estao
revolucionando a
pesquisa e
recuperacao de
informacoes.

B 3 s SRR g
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Sergio Rodas

Os bancos de dados textuais tém se-

desenvolvido rapidamente nos Gltimos anos,
em especial ap6s o aparecimento dos
microcomputadores e das redes locais e
remotas. Na década de 70 os
desenvolvimentos ocorridos nessa rea sao
0S responsaveis pelo aparecimento das
grandes bases de dados comerciais on line
(que ainda permanecem até hoje),
inicialmente com dados bibliograficos e
posteriormente com textos completos de
artigos, leis, etc. em todas as areas do
conhecimento, disseminados por todo o
mundo pelos servicos DIALOG, ORBIT,
QUESTEL entre outros.

Voceés ja devem ter reparado que cada vez
mais nos lidamos com informagdes organizadas
nos mais diferentes formatos: texto sem
estrutura ou campos (como artigos, livros,
projetos, relatérios, mensagens de correio
eletronico, leis, cartas), texto contido em cam-
pos (como enderegos e telefones, clientes,
forecedores, pessoal, informagdes coletadas
por meio de formulérios) e os mais diversos
cadastros. As vezes ha uma parte claramente
estruturada e outra contendo um longo texto
livre. Por exemplo, nos pareceres juridicos e
técnicos: data, parecerista, origem da consulta,
local, etc. sao informagdes tipicamente
estruturadas - contidas em campos, portanto;
ja o texto do parecer em si, além de eventuais
graficos, figuras, sao informacgdes nao
estruturadas. O mesmo acontece com cartas,
faxes, memorandos e muitos outros tipos de
informagdo. Catélogos de produtos
informatizados podem ter as caracteristicas do
produto (estrutura), uma descrigao do produto
(texto livre) e gravuras, desenhos, fotos, video
sobre o produto (imagem).

Os produtos voltados ao armazenamento
e recuperacao de textos permitem gerenciar

estes tipos diversificados de informagao com
um minimo de esforgo.

Ha quem se satisfaga armazenando seus
textos em editores de textos. Acontece que a
finalidade basica de um editor ja esta no
nome: & permitir EDIGAO, preparar para
impressao de qualidade e armazenamento
temporério.

A medida que vocé comega a acumular
textos, encontré-los através de um editor de
textos € uma tarefa ardua. Quando vocé
comeca a ficar perdido entre seus arquivos
armazenados no processador de textos, esta
na hora de transferi-los para um Banco de
Dados Textual. Ai sim, vocé pode fazer
perguntas por qualquer palavra, data, codigo
e encontrara “aquele relatbrio”, “aquele fax”
ou “aquela mensagem do correio eletronico”
e todas as outras informagdes que vocé nao
tem mais a minima idéia do nome do arquivo
onde as armazenou. E também os recados,
bilhetes e anotagoes, geralmente espalhados
em infindaveis papéizinhos ou perdidos em
uma agenda eletrdnica podem ter um destino
mais nobre se vocé os armazenar préximo as
informagdes a que dizem respeito.

Como? Arguivando-0s em um sistema que
além de possibilitar fazer buscas pelas
palavras e campos, tenha fungoes de
hipertexto, ou seja, ligacdo de trechos de
texto que contenham assuntos afins.

Para organizar as informagoes, em bases
de dados (relacionais ou nao), & preciso que
na etapa do projeto vocé planeje
cuidadosamente quais os campos, 0 tamanho
e o tipo de conteido de cada campo, etc.
Entretanto, existem bancos de dados que
permitem o trabalho de forma livre, sem que
vocé precise se preocupar. O askSam para
Windows, DBMS textual com que eu trabalho
é assim.

Quando vou organizar uma nova base de
dados, ndo preciso me preocupar muito



porque ele muda dindmicamente e se um campo ficou
pequeno, com um “arraste” do mouse eu aumento seu
tamanho sem ter que refazer meu trabalho. Também nao &
necessario programar para gerar relatérios. Estes sdo
construidos interativamente e o layout & obtido através de
fungoes pré-definidas. Um relatério, uma vez salvo,
transforma-se imediatamente em uma base de dados que
admite novas consultas, sem que seja necesséria sua
definicao como tal. Assim eu gero automaticamente bases
que sdo produto do cruzamento da busca em varios arquivos.
Com as fungdes de hipertexto estabeleco links entre
arquivos, entre documentos e entre programas.

Bem, mas nem todos os bancos de dados textuais tem
0 mesmo conjunto de facilidades e nem por isso deixam de
ser bancos textuais.

0 que caracteriza um banco de dados textual e o torna
diferente dos DBMS relacionais?

* Capacidade de armazenar texto de tamanho variavel (em
geral os bancos de dados s6 trabalham com campos de
tamanho pré-definido, ainda que possam ser longos).

* Capacidade de recuperar informagoes (através da busca
por palavras ou assuntos) em qualquer parte do registro,
mesmo em campos longos de dezenas de paginas.

* FuncOes especiais na linguagem de consulta voltadas
para recuperar e exibir informagdes textuais, como por
exemplo a busca por proximidade. Em um banco de dados
textual vocé pode procurar em qualquer parte do registro,
por uma palavra que esteja seguida no texto de outra
palavra. E vocé pode definir quantos termos podem ocorrer
entre uma e outra para que a condicdo de busca seja
satisfeita.

* Campos com nomes repetitivos. Como é dificil controlar
a informagao textual, os DBMS textuais admitem que haja
mais de um campo com mesmo nome, e ainda assim fazer
buscas (telefone e assunto, por exemplo) .

* Também nao & preciso ter 0 mesmo campo em todos 0s
registros.

* Diferentes formas de recuperar, permitindo comparagao
entre o conte(ldo de campos, datas, nimeros;

* Facilidades de criar indices (listas invertidas com todas
as palavras do texto) ou algoritmos de acesso direto
dispensando a necessidade de indexar.

Utilizam tecnologia nao relacional, mas nem por isso sé@o
menos eficientes para o objetivo a que se propdem. Os
bancos textuais usam “engines” de “text retrieval” . Ha
diversos tipos e cada produto tem o seu, o que faz parte do
segredo do negbcio. Entre as tendéncias atuais de pesquisa
temos: interfaces amigaveis, recursos graficos e multimidia;
inteligéncia artificial @ modelos estatisticos; recuperagao
hipertextual combinada com “query”. Existem autores
pesquisando modelos de redes semanticas baseadas no
plausivel e nao no dedutivel, objetivando a construgdo de
redes de inferéncia para utilizar as informagdes em “que-
ries”.

Outro problema objeto de pesquisas & o nivel em que a
busca & feita quando se usa apenas a NAVEGAGAQ
(BROWSE). Na busca por perguntas hé geralmente um
vocabulario controlado que possibilita que sua estrutura
seja percorrida, de modo a identificar termos
hierarquicamente superiores (termos genéricos) e termos
hierérquicamente inferiores (especificos) em relacao ao
termo assinalado.

Além das facilidades basicas, cada produto tem o seu
diferencial buscando a vantagem competitiva. Portanto,
nao ha dois DBMS textuais exatamente com as mesmas
fungdes de modo padronizado.

Um dos problemas que mais tenho observado é a
confusdo que as pessoas fazem entre recuperagao no texto
e hipertexto.

Até por falta de conhecimento dos proprios revendedores
destes produtos voltados a textos, muitas vezes o usuario
fica perdido sem saber a diferenca entre um hipertexto e um
banco textual. Afinal, se os dois permitem fazer buscas no
texto, e podem ter recursos de “text retrieval” como é que
fica?

Acontete que os produtos tipicamente de hipertexto
visam antes de mais nada a leitura nao sequencial dos
documentos, de forma que o usuério possa “navegar”
(browse) entre os nds (que numa analogia a grosso modo,
equivaleriam aos registros dos bancos de dados). Diferem
dos DBMS textuais pela propria estrutura de arquivamento
dos textos (as facilidades se voltam para recuperar partes
do documento, interligadas entre si) por ndo possibilitarem
ordenar documentos (ou campos) nas saldas, nem gerar
relatdrios diversificados (a nao ser o espelho da entrada,
naturalmente).

Um hipertexto tem modelagem diferente da modelagem
de um banco de dados, pois tratam-se de ferramentas
distintas. O que os dois tém em comum & o fato serem
ambos utilizados para arquivar e recuperar textos. Além
disso, os desenvolvedores de software cada vez mais
incorporam técnicas de recuperagao da informagdo em
softwares de hipertexto e vice-versa.

Quando vocé vai precisar de um ou de outro, s6 uma
analise cuidadosa da sua informacao e, principalmente do
uso que vocé prende dar a ela & que vao determuinar. S6
através da anélise caso a caso, preferencialmente por um
especialista em informacoes, & possivel definir melhor qual
a op¢ao mais acertada para cada tipo de informagao e de
problema com textos.

Uma regrinha basica é a seguinte: se sua documentagao
tem atualizacdo dindmica, consulta frequente e geragao de
relatbrios a partir de varios tipos de documentos (como
cadastros, faxes, arquivos de correspondéncia, mensagens
de BBS, artigos de revista, pareceres, jurisprudéncia, etc)
0 que vocé precisa em principio & de um banco textual.

Agora, se vocé quer armazenar grandes documentos,
biografias para leitura, consulta ou treinamento (tipo
manuais, glossérios, enciclopédias, catélogos, normas,
regulamentos, etc) sem necessidade de reordenar campos
na saida (relatérios por data e assunto, por exemplo), vocé
certamente ficaria satisfeito com um sistema de hipertexto
com todas as facilidades de navegagao como botdes,
mapas, backtrack (volta ao ponto de partida), notas e
marcas de texto, links, etc. talvez com capacidade hipermidia
(imagem e som).
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Quando desejamos trabalhar com texto (e imagem) ha
diferentes categorias de produtos, que tentaremos sintetizar.

a) SOFTWARE DE RECUPERAGAOQ DE TEXTOS - Sistema que
permite criar bases de dados com conte(do
predominantemente textual, possuindo recursos de
recuperagao adequados a consulta de textos, seja na
integra ou ementas, resumos, referéncias bibliograficas.
Ha quem os denomine de SOFTWARE BIBLIOGRAFICO. Sao
exemplos desta categoria: LIGHTBASE, SRI, MICROISIS,
MQUESTEL.

b) SOFTWARE DE GERENCIAMENTO DE TEXTOS - Além das
funcdes de recuperagao peculiares aos sistemas de
recuperagao de texto, tem facilidades que agilizam o
tratamento das informagdes, por exempio: flexibilidade de
armazenamento, tratando igualmente textos e bases
estruturadas; acesso ao conte(do dos arquivos em tempo
real - sem a geragao de indices (listas invertidas); ou ainda
ageragao automatica de indices que apontam para qualquer
palavra do texto; busca tipo hipertexto (através de Nos e
Links criados automaticamente e que possibilitam prosseguir
a busca a partir de palavras assinaladas na tela de
resposta); links de hipertexto que permitam associar
documentos, arquivos e programas entre si. Caracterizam-
se principalmente pelos recursos sofisticados de busca da
informagao e pela possibilidade de integragao de diferentes
tipos de documentos. Nesta categoria se enquadram
produtos como 0 ASKSAM.

c) SOFTWARE DE GERENCIAMENTO DA IMAGEM -
Caracterizado como um sistema que possibilita o
arquivamento das imagem dos documentos digitalizados.Em
geral possui fungdes chamadas de workflow, que permitem
automatizar o fluxo de trabalho, circulando documentos via
computador alguns, inclusive integrando micros ao grande
porte. Tem recursos de indexagao e de busca, nem sempre
muito completos ou sofisticados.O objetivo & a manipulagao
da imagem do documento. Exemplos destes produtos sao:
CLARITY, METAVIEW, BD&l, IMAGE PLUS, KEYFILE, FILE
POWER., uns rodam sob Windows, ou 0S/2 ou DOS, outros
em plataformas como SUN, AS 400, etc.

d) SOFTWARE HIPERTEXTO - £ aquele que permite gerar
documentos hipertexto, com organizagao nac-inear, através
da funcao AUTORIA. Deve ser possivel: Conectar trechos de
texto e imagens, som; Impor mais de uma organizagao ao
documento/informagao, isto & o mesmo contelido pode
ser lido a partir de diferentes “roteiros”; Reutilizar um
mesmo trecho em mais de um documento. Alguns exemplos
de software para autoria de HIPERTEXTO sao GUIDE,
FOLIOVIEWS, HTIES, HYPERSOFT.

) SOFTWARE MULTIMIDIA - Nos sistemas multimidia mais
de um sentido humano estd envolvido no processo de
recuperacao da informaga@o. Se o software de multimidia
tiver como caracteristica permitir o armazenamento nao
linear da informagao (filosofia de hipertexto), com navegagao
através de nds e links, varios roteiros possiveis, volta ao
ponto de partida, & melhor denomin&lo de software de
HIPERMIDIA e deixar o termo multimidia para a apresentagao
simultdnea de imagem e som em uma aplicagdo, sem
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contudo possuir uma estrutura de hipertexto para tal.
Alguns exemplos de sistemas para desenvolvimento de
aplicagdes hipermidia sdao: TOOLBOOK, AVC, ICONAUTHOR,
AUTHORITY.

De modo geral, os sistemas atuais permitem a
incorporagao de som - caracteristica de multimidia. Contudo,
como sua vocagao primeira & permitir o gerenciamento de
textos e/ou de imagens de documentos, assim foram
categorizados.

Estd se tomando comum o0 uso de software de OCR
(Reconhecimento Otico de Caracteres) que possibilita a
interpretacdo do texto digitalizado com um scanner e sua
conversao para caracteres ASCII, legiveis pelo computador. O
scanner tira uma espécie de fotografia do seu documento para
armazenamento no computador, sem contudo interpretar seu
contedido. Se vocé quizer ter acesso a este conteldo, devera
submeter este documento digitalizado a um software de OCR.

Com o desenvolvimento da tecnologia, hd uma tendéncia
aque 0s novos produtos incorporem fungdes de recuperagao
de texto, mesmo que esta ndo seja sua vocagao basica. Por
exemplo, sistemas de arquivamento eletrdnico de imagem,
cuja principal fungdo & permitir o fluxo de documentos por
computador ( em substituigao aos arquivos e protocolos em
papel) podem ter operadores booleanos ou mesmo de
proximidade.

Também sistemas de hipertexto devem ter recursos de
recuperagao para evitar que o leitor se perca no
“hiperespago”. Porém a fungdo principal de um hipertexto
& possibilitar a navegagdo através de documentos ligados
entre si por melo de links e nés.

A tendéncia das pesquisa atuais na rea de recuperagao
da Informag@o (textual) & uma mistura das duas fungdes:
recuperagdo de texto e hipertexto, inclusive com utilizagao
de inteligéncia artificial, buscando-se que os usuérios
fagam o projeto dos links a partir das préprias consultas ao
documento hipertexto.

Outra novidade na &rea de recuperagdo da informagao
30 0s sistemas que fazem busca a partir nao das palavras
contidas no texto, ou de indices, mas de caracteristicas de
imagens arquivadas no computador. Por exemplo, vocé
marca com 0 mouse uma certa textura, escolhe uma cor,
define uma forma, um fundo e o sistema traz todas as
imagens que possuam caracteristicas proximas as que
vocé pediu. Perde-se na interpretagao do conteldo (o que
est4 implicito ndo pode ser encontrado), mas por outro lado
ganha-se em objetividade pois os elementos descritivos
das imagens nao s&o representados com a mesma precisao
em sistemas de recuperagao textual (ainda que com
capacidade de exibir a imagem), onde a recuperagao se faz
por palavras.

Os usuérios é que tém a ganhar em termos das maltiplas
opgoes de escolha com tamanha diversidade de
ferramentas. Claro, se conseguirem acompanhar o processo
de evolugao e aprenderem a diferenciar o joio do trigo. Esse
é o0 grande desafio das tecnologias. Nao basta ter acesso
a elas, é preciso saber empregé-las com eficiéncia de modo
a extrair o maximo de cada uma. A tecnologia é apenas 0
instrumento para vocé potencializar o uso de seu maior

== bem:a informac&o. S6 assim vocé estara gerenciando
= suas informagdes e tornando-as reaimente (teis,
™ possibilitando estabelecer umaestratégia competitiva




Micro Sistemas interativa

Estamos preparando para vocé uma super
revista. Com as secoes tradicionais, listagens
fontes, exemplos, artigos técnicos, figuras,
artes, dicas & truques e muito bate-papo.

Tudo isso pela Internet, é claro.

Para maiores informagoes:
degiovani@sec21.ax.apc.org




Classic Soft & Tel/Fax: (011) 875-4644

RUA JOAO CORDEIRD, 495 - FREGUESIA DO O - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 09960-000

Faca o seu pedido por telefone, fax ou carta: PROMOCOES:
A) Cheque Nominal: Envie cheque nominal e cruzado & CLASSIC SOFT LTDA, acrescentando Acada 10 d.'s gee X0 9'?‘"5
no valor do pedido R$ 2.80 (Taxas de Correio). A cada 50 discos ganhe 100D gratis

51/4 DD ~--> RS 1,80
51/4 HD > R$ 2,30
31/20D > R$ 3,00
31/2 HD > R§ 3 50

B) Depésito Bancério:
BANCO DO BRASI L: Agéncia: 0687-4 Conta: 4798-8 em nome de Classic Soft
BRADESCO: Agéncia 117-1 Conta 98741-7 em nome de Classic Soft
UNIBANCO: Agéncia .37 Conta 113444-4 em nome de Classic Soft

DESPESAS POSTAIS: A cada 18 discos acrescente R$ 2.80 no valor total do seu pedido.

H1560 01HD DANTES GATE 2 - duas incriveis fases p/ DOOM2
J1491 010D DOOM 2 EDITOR - editor para DOOM 2

H1508 06HD DOOM ALIEN - destrua os tarriveis allens nessa aventura
H1430 01HD DOOM DOMINATOR LEVEL - fase extra para DOOM
H1542 03HD DOOM LEVELS 1 - 60 fases(WAD) inétdas para DOOM
H1545 03HD DOOM LEVELS 2 - mas 64 fases (WAD!

H1548 03HD DOOM LEVELS 3 - mais 34 incriveis fases (WAD)

H1551 03HD DOOM LEVELS 4 - 56 fases (WAD) para DOOM

H1554 03HD DOOM LEVELS 5 - mais 51 fases inéndas!

H1557 03HD DOOM LEVELS 6 - mass 73 fases (WAD)

H|489 01HD DDOII MAP EDITOR - editor p

‘314970100 BT EDIT - odtor pav Bards Talas 126 7.

“H1583-01HD P8 CENARY - 10 candrios para Flight Simulator 4.0
31493 0100 FS CENARY G8 - yarias aeroportas 88 inlaterra pHF5 4
1575 01HD: FS TUTOR - tulor da jago Flight Simufatar 4.0 i
1582 G1HD LINKS 385 - update oo LINKS3B6.EXE plversdo 109
J1496 0100 MAP EDIT 6.0 - aditor de mapas p/ Waltansten - -
J1498:0100 BC DICAS - dicas do 63 jogos pi PC;padugus =~
F1585 -01HD - RAILS 3 + novas mapas 5 utitanos ! Ral RoadTycm
1581 01HD: $IM GITY EDITOR - adila S.City acompanha 16 &
J1492 010D DI - aditor pt e Vil & thima: tinderworld I
J1485 010D “X-EDIT - aditor de missdes & platos para X-Wing
HISTE 01HD XK - ptiitarios p/ XeWing: oria naves, adta plotog cores
Jlm OIDD wot.reom 1- adita 05 ¢

HIDN 02H0 A BELA EA FERI - jogo de agdo baseado nodeserho
H1128 01HD ALIEN BREED - destrua os aliens do sua nave.

H0384 03HD ALONE IN THE DARK 2 - contnuagdo do dtmo jogo
H1275 05HD ALQADIM - jogo de aventura, estlo Pnnce of Persia
H0936 02HD BLAKE STONE FULL - jogo em 3D estlo Wolfenstein
H1364 03HD CANNON FOODER - agdo ¢/ soldados e estratdgia
H1096 03HD CORREDOR 7 - destrua os aliens, no estlo Doom
H0836 04HD DOOM - agéo em 30, muito sangue @ realismo

H1334 0SHD DOOM 2 - esperada contruagao, imperdivell

H1318 01HD DRACULA - mais um jogo no estlo Doom

H1264 04HD ENTITY - imperdivel jogo de agéo

H1177 02HD JONNY QUEST - agdo baseado no desenho

H1051 04HD JURASSIC PARK - destrua os dinossauros, igual ao filme
H1196 06HD LITIL DIVIL (8 megas) - agdo e kuta, mperdivel

H1321 01HD MAQUINA MORTIFERA - agdo com tos @ brigas
H1416 06HD O ULTIMO GRANDE HEROI - agdo ¢/ fases igual ao fime
H1345 02HD OSCAR - jogo de agdo estlo Sonic

H1080 01HD PRE HISTORIC 2 - agdo nos tempos da "cavema”
H0740 05HD ROBOCOP 3D - agdo estlo doom, Gbmo

H1335 03HD SOCCER KID - mais um excelente jogo de agdo.
HO777 01HD THE LOST VIKINGS - agdo e raciocinio com viking's
H1429 06HD THEME PARK - construa ncriveis montanhas russas
H0307 03HD TROLLS - 6tmo jogo de platalorma

H1401 01HD ZOOL 2 - mais um jogo no estio Sonic

H0331 OTHD B-WING - cendnios e missdes para X-Wing

H1422 06HD DELTAV - simulagdo espacial

H1302 05HD DESTINATION MARS - curso de astronauta

H1193 03HD EARTH INVASION - fantastico jogo espacial p/ windows
HOB78 01HD GALACTIX NEW VERSION - batalha espacial ¢/ tros
H1058 10HD INCA Il - viaje pelo tempo com sua nave

H0883 01HD NIGHT RAID - defenda seu planeta com muros tiros
H1001 04HD RAPTOR - empolgante combate espacial

H0882 01HD SOLAR WINDS - batalha espacial esblo asteroids
H0723 11HD STAR TRECK J. RITES - batalha espacal digitalizada
H1374 05HD TIE FIGHTER - coninuagdo do famoso X-Wing
H1367 O7THD OUT POST - conquiste vanos planetas, windows
H1310 03HD UFO - destrua os alienigenas nesse super game
H0329 05HD X-WING - guerra nas estrelas, obmo

BOE | Hi514 144D RISE OF THE ACROTS - fanastca Ltz ont o

H1584 08D MGOUAMMNMW*MW__

H1561 04HD 3D BORY ADVENTURE - aventura no corpo humano
H1566 03HD ALADDN - jogo de agéo estio Prince of Persia
H1565 01HD BLACK THORNE - jogo de agdo estio Prnce of Persia
H1502 02HD BRIX 2- tenha mutta agiidada & raciocinio nasse jogo.
H1479 08HD DRAGON SPHERE - RPG

H1482 02HD EPIC PINBALL 3 - super magunas de fiperama
H1504 01HD HOCUS POCUS - dtimo jogo de acoiplatalorma

H1540 02HD INDY CAR RACING TRACK-adiciona novas pistas ao jogo

H1495 05HD LODE RUNNER - incrivel jogo de agdo
H1569 06HD NASCAR RACING - super jogo de comda

H1474 05HD ONE MUST FALL 2097 -luta de robds estie Mortal Kombat.

H1587 03HD REI LEAQ - imperdivel jogo de agdo

41648 62 HD. DESERT STRE - Hmmmm :
H1602 04 HD. REACHES FOR THE SKIES - Simuader, gierra
H1638 05 HO. NERETIG FULL 1486) - Estc Doom - mediey

H1674 GEHD: MICKEY'S MEMORY - Jogo g mamiria
H1609 06 HD: IN EXTREMS - Esbio doam

H1661 01 HO: ASTRO FIRE - Dastrua o8 astertides
H1635 03 HD: RISE OF THE TRIAF - Estlo Doom com gangsters
H1615 06 HD WING COMMANDER ARMADA - Espacial

H1621 07 HD ROCK'N SHAOLIN - agdo estlo Doom

H1659 02 HD WHACKI WHEELS - Estlo Mano Karing

H1668 06 HD IRON CROSS - Estratéga Mitar

H1675 01 HD CENTER COURT TENNIS - Jogo de fens

H1629 07 HD PROJECT X - Agdo espacial com naves

H1667 01HD INDY CAR RACING - Kit de pintura para Indy Car

H1466 02HD 3 PONT BASKETBALL - foqo de bame

H1081 01HD EMPIRE SOCCER - jogo de futsbol da copa dos EUA.
H1331 03HD FIFA SOCCER - um dos melhores jogos de futebol
H1079 01HD GOAL - super jogo de futebol

H0933 01HD LIVERPQOL - jogo de futsbol com selegbes da europa.
H1307 01HD LOTHAR MATHEUS - jogo de futebol, vista por cima
H1179 04HD NHL HOCKEY - competido de Hockey sobrs gelo
H0934 01HD SENSIBLE SOCCER - jogo ds futebol

H1204 0SHD WAYNE HOCKEY 3 - super jogo de hockey.

H1280 02HD WINTER OLIMPICS 94 - olimpiadas de mnverno.
H1402 02HD WORLD CUP SOCCER 84 - ‘o g0 de hutebol da copa

H0865 01HD BODY BLOW (386) - campeonato = lutadores esblo SF2

H1294 05HD HOLLY FIGHTER - mato os monstros

H1043 08HD METAL & LACE - Iuta de robds, obmo

H1360 03HD MORTAL KOMBAT 100 % - luta dighalizada, igual o fiper.
H1363 0.HD MORTAL KOMBAT UPDATE - atualiza graficos o sons
HO744 03HD SANGO FIGHTER - campeonate de lutadores.

H0890 03HD STREET FIGHTER 2 FULL - todos os lutadores, 6bmo
H1007 03HD SURF NINJAS - briga de rua com muta pancadana.
H1183 04HD SUPER FIGHT - fantastico jogo de luta, estlo Street F. 2
H1282 02HD THE JOURNEY OF WEST - supe brga medieval

Ogﬂi -
H1226 01HD BICYCLE EDITION - jogo de cartas, versdo Dos/Mindows

H1086 03HD CHESS MASTER 4000 - xadrez para windows.
H1082 02HD GRAND MASTER CHESS - xadrez ¢/ varios niveis
H1454 06HD KASPAROV'S GAMBIT - intsligents jogo de xadrez

H1157 04HD LUCKY CASSINO - jogos de cassino: poker, bingo, cartas

H1223 01HD PC BINGO - jogo de bingo CGA
H0985 12HD STAR WARS CHESS - fantastico jogo de xadrez

Rua Joao Cordeiro, 495 - Freguesia do O - SP - Cep: 02960-000 - Fone/Fax: (011) 875-4644

H0458 03HD DL-VIEW - vrios filmes com animagdo, vga

H0576 03HD GATAS - telas GIF de lindas garotas e telas erobcas

H1446 01HD SEX TRIS - jogo tetns com telas erdticas

H1528 07HD SEXY TV SHOW - super jogo erotico. (vga)

H1308 02HD STRIP POKER PRO - jogo de poker totalments digitalizado
H0049 02HD SUPER PORNO - telas digitalizadas e anmadas.(VGA)
H0938 02HD SUPER PORNO 2 - telas pornd digitalizadas, 10 fimes (vga)
H0940 02HD SUPER PORNO s - mais 10 trachos de filmes pomd. (VGA)
H0942 02HD SUPER PORNO 4 - mais dez filmes digitalizados. (VGA)
H0943 02HD SUPER PORNO 5 - fimes digtalizados & animados (vga)
HONS 02HD SUPER PORNO 6 - contruagdo com mais files para VGA

CAR| - aspetacula comda, evga
/06D CYBER RACE - comda espacl dotaftads
owamvmmz m&mwm

H1270°03HD BURN TIME - fartastico RPG
H1535 05HD DARK SUN - RPG

H1460 06HD DAUGHTER OF SERPENT - adventure
H1024 02HD DINO PARK - RPG, monts seu "dinologico”
H1313 04HD DISCIPLES OF STEEL - RPG, medieval
H1435 04HD DUNGEON HACK - RPG

HOB48 05HD ETERNAM - adventure murto bom

H1239 04HD FANTASY EMPIRES - construa seu impéno

9 H0969 11HD GABRIEL NIGHT - murto temor @ suspense
d H1290 02HD HEXX - rpg da psygnosis

H1165 07HD KRONOLOG - adventure uturistco no séc. XXI

H0717 02HD LA LAW - adventure digitalizado, vocé é um advogado
H0750 08HD LANDS OF LORE - salve o remo de uma ferticeira
H0889 06HD LEISURE SUIT LARRY VI- adventure “pomd”

H0980 04HD MASTER OF ORION - 6tmo RPG

H0910 12HD POLICE QUEST 4 super adventure, totalmente digitalizado
H1350 09HD QUEST FOR GLORY IV - famoso RPG.

H1404 07HD RAGS TO RICHES - sea um administrador de empresas
HO765 12HD RETURN TO ZORK - adventure digitalizado e falado
H0829 07HD SAM & MAX - adventure em desenho animado

H1471 03HD STAR LORD - adventure espacial

#] H1014 0BHD ULTIMA 8 PAGAN - RPG.

H10|1 03HD ULTIMA 8 SPEECH PACK - knda vozes pl 0 jogo

H1388 04HD 1942 THE PACIFIC AIR WAR - mula gusrra 8 amlar,'ia
H1323 08HD BLUE FORCE - smulador com graficos digitalizados
H1030 11HD COMANCHE ENHANCED - imperdivel jogo de helicopteros
H1268 02HD DETROIT - simulador de fabncas de camos.

H1110 04HD DISCOVERIES OF DEEP - jogo c/ barcos @ merguhadores
H1261 03HD EVASIVE ACTION - jogo com avides de varias épocas.
H1103 04HD F-14 FLEET DEFENDER - super smulador de cagas
H1287 03HD LUNAR COMMAND - habte o espago, estlo sim city
H1379 09HD PACIFIC STRIKER - sim. realisbco de cagas, 8 megas
H1055 03HD RAIL ROAD TYCON DELUXE - simulador de femovias
HO0827 02HD SIM CITY 2000 - simulador de cidades

H0700 02HD SIM FARM - simulador do fazendas

HOS21 02HD SIM HEALTH - simula um corpo humano

H0853 08HD STRIKE COMMANDER - completo simulador da cagas
H1120 08HD TFX - simulador de cagas, graficos digitalizados

H1410 06HD THE HORDE - estratégia estio sim city.

H1129 07HD UNNATURAL SELECTION - simula vidas em laboratono




Classm SoftzTel/Fax: (011) 875-4644

Facga o seu pedido por telefone, fax ou carta: PROMO%‘S ;
A) Cheque Nominal: Envie cheque nominal @ cruzado & CLASSIC SOFT LTDA, acrescentan *‘\'ﬂf’a10ﬂl9«=089aﬂhe 10D grétis!
no valor do pedido R$ 2.80 (Taxa de Correio). A cada 50 discos ganhe 10DD gratis!

51/4 DD —> RS 1,80
51/4 HD =3 RS 2,30
31/20D —> R$ 3,00
312HD —> ¢ 3.50

B) Depdsito Bancério:
BANCO DO BRASI L: Agéncia: 0687-4 Conta: 4798-8 em nome da Classic Sof
BRADESCO: Agéncia 117-1 Conta 88741-7 em nome de Classic Soft
UNIBANCO: Agéncia 137 Conta 113444-4 em nome de Classic Soft

DESPESAS POSTAIS: A cada 18 discos acrescente R$ 2.80 no valor total do seu pedido

Ml APLICATIVOS PC M Shareware / Dominio Publico Atendemos seu pedido até 21:00

- « programa para advoga
A1262 01DD AGENDA DE COMPROMSSOS-acompanha editor de fextos.
A1230 0100 AGENDA ELETRONICA-agenda residents ¢/ alama d evento
A1228 010D AGENDA TELEFONE - talolonss, enderegos @ calendirio.
E1271 01HD AGENDA TELEFONICA - 6ima agenda telelorica
E1270 01HD AGENDA TIMINIG 2.1 - completo sistema de agenda.
E1274 01HD ATLAS ANATONOMIA CABEGA - grificos digializados(vga)
A257 010D BANK FAST 92 - controle bancrio até 36 contas.
E1276 01HD BIBLIA MATEUS - estudo do evangelho de Mateus.
A1239 020D BIT MAP - 167 figuras gréficsa BMP.
A1232 010D CADASTRO DE CLIENTES - cadastra pessoa fisicafuridica

A1264 01DD CALCULADORA DE FITA-calouladora intsligents p/ Windows.

A1241 010D CASH MANAGER - fluxo de caixa sem burocrada.

A1237 010D CAT DISK 4.0{egavga)- catalogador deo disquetes, excelents|
A1233 010D CDC 1.0 - codigo de defesa do consumidor

A1234 010D CETPROG - controle de estoque para tapegarias.

A1236 01DD CODIGO CIVIL - cédigo civi brasieir.

A1253 01DD CALCULOS V1.1 - controla até 36 contas bancérias.

W0314 010D 30 ICONS - colego do 123 icones anmados.
WH346 01HD APPBAR 2.0 - 6tma bara o lemamentas para windows.
W0337 0100 ARC MASTER 1.4-compactadores em um sb: ar, ark, plip.
W0325 010D ASTRONOMY CLOCK - regio asirondmico para windows.
WH326 01HD ASTRONOMY LAB 1.13 - aborattrio astrondimico grdfico.
WO311 01HD AUDIO JUKE BOX 1.0 - toca way midi ¢/ uma interace gerial

W0313 010D AUTHENTIC AUDIO -samplea sons e comprime informagdes.

W0339 010D BIOGRAF 1.1 - faca o seu biorritimo.

W0340 010D BMP2ICO - rankbrma arquivos BMP em ICO.

WH347 01HD CCICIP 2.0 - administra prog. compactados, 200,27, 2p...
WH237 01HD CD AUDIO - toca cd's de mdsica pelo cd room.

Wo341 010D CHAOS GENERATOR 1.2-faz gréficos fractint ¢/ fontes em C
W0342 010D CHARTIST 1.4 - excelente editor de fuxogramas.

W0343 01DD CODE MAKER 2.0 - gerador de codigos do bama.

Wo344 010D CONVERT IT 2.01- conversor de medidas massa, volume...
W0345 010D DISK TRACK 2.4 - catalogador de disquetes & arquivos.
WH299 01HD EARTH CENTERED UNIVERSE - exibe 0 cdu com estrolas.
WH300 01HD EVENT! PC - espetacular agenda de

COMPrOMissos.
A1248 01DD CONTA CORRENTE 2.05 - conrola contas e imprime cheques W0284 010D FONTER 5.0 - mostra @ imprime todas as fontes do windows.

A1250 010D CASH FAST 4.0 - contas pagarfeceber.

A1254 01DD IMCOBAR 1.E - Imprime codigo de bamras

A1222 010D IMOB 2.0 - sistema que garencia locagdo de imbveis.

A1236 010D INTER - interprota mapa astral com porfil da pessoa.

A1263 010D LISTEL - lista telofdnica.

E1272 01HD MAIL FAST 4.0 - mala direta, ed. textos, cad. cientes ...
E1275 01HD MAKE LEDGER 1,32 - sisterna profissional de contabilidade.
E1280 01HD POSTAL FORMAT 1.3 - comige 0 cep em banco dados DEF.
A1226 010D QUAKE 1.5 - acessa bbs, video texto, ransfere micra/micro.
A1268 01DD QUANTITUS V5- estoque movimentagao relattrios @ graficos.
A1261 010D SAGRES - simulador da navegagdo a vela.

A1260 01DD SCS 1.0 - sistema de controle de softs.

A1224 010D SDV 1.4 - controla atividades de escritbrios de despachantes.
E1277 01HD SGE 2.0A - automagio de escolas professores alunos séries...
A1229 01DD SISTEMA AGENDA 1.10 - agenda da fédi uso.

A1231 010D SISTEMA BANCA 9.0-distribuicio de revistas,venda, encalhe.
E1273 01HD SISTEMA GERENCIADOR DE LOCADORAS - P/ locadoras.
A1259 010D SMALL OFFICE DIRECT MAIL -m.direta simples e poderosa.
A1227 01DD SNEWS 3.05 - geredor de telas Ansi o Ascll para BBS.
A1242 010D SOBRAN - cadastro de ciientes e devedores.

A1225 01DD STOCK FAST 1.0 - super controle de estoque.

A1258 01DD UMA POR DIA - axibe frases inteligentes & bem humoradas.
E1269 01HD USE - banco dados de uso geral, compativel ¢/ Dbase Clipper.

A1395 010D ANSI & VGA CLIPPER - interpreta cdigos ANSI e VGA.
E1402 01HD BECKNER LIBRARY - vérias fungdes e fontes de todo ipo.
E1403 01HD CODE SMITH 7.2 - gerador de aplicativos p/ clipper 5.01.
A1407 01DD DBASE Il PLUS - introdugiio ao Dbase Il plus.

E1401 01HD DBSCREEN - ufitirio que gera telas para clipper.

A1303 01DD DBV-DDF VIEW 1.22 - edita arquivos DBF.

A1396 0300 ALE EXPRESS 5.1-administrador do dados, Muitos recursos.
A1400 01DD FX COLOR 5.01 - cores o efeitos p/ vga no clipper 100% ASM.
A1404 010D GRAPHIC LANGUAGE 1.01 - fungdes gréficas p/ dipper.
A1406 010D MICRO VOICE 2-para aplicagdes em Ciipper 5.0/5'87 falarem.
A1405 01DD MOUSELIB - interface de mouse para cipper e C.

E1408 0THD TLH 1.0 - editor da DBF, varios recursos, excelental

RUA JOAO CORDEIRO,

A1244 010D HOME FAST 1.0 - mohdlm Dupuu domésticas.

wmos 01HD GO-CR- pmgmnplm recorhece 18x1os.

WH318 01HD WINEDIT 20 - puﬂmnudhrplmwm
W0317 010D WINTACH - indica velocidade da CPU, video, drivers ...

W0338 010D WORDS & TERMS - hiper taxto para windows.
W0316 010D YAKKITY CLOCK - relbgio ¢/ alarme que fala as horas.
jarios, facl

A1387 010D B'S PRO TRACKER -editor de arquivos MOD, Gtimo.
E1388 01HD BLASTER MASTER PRO 2.5 - editor do .VOC o WAV.
A1385 010D CALLIOPE MUSIC VISION - MIDL btimo tocador.
E1386 01HD CD BOX 2.1 excelente tocador de: Mod, Rol, Cmf e Voc.
A1384 010D COLD CUT - demo vga-sb.

E1383 01HD COLLAPSE DEMO - demo grafica vga/stysbpro .

E1362 01HD DRAG NET - demo vga-256/SBlaster.

E1374 01HD DRUM BLASTER - transforme seu teclado em uma bateria.
A1375 01DD DRUM BLASTER LIB - instrumentos adicionais py/ D. Blaster.
A1391 010D IFF2VOC - converte arquivos do amiga IFF para pe.

A1380 010D MELODY MASTER 2.1- cria misicas por notas, Pc speaker.

A1392 010D MOD MID - converts arquivos MOD para MID.

A1390 0100 MOD MAN 1.7 - toca mdsicas MOD.

A1379 010D MYPIANO 3 - eria misicas vga speaker,9 linguas p/ tabalhar.
A1378 010D POCKET ROCKET 1.0 - transforma seu PC em uma baterial.
A1376 010D RHYTHM ACE - prolessor de mdsica, SBlaster, Adib.

E1377 01HD SKULL DEMO - demo vga-256/SBlaster, 6tima.

A1384 01DD SBANK - conversor do som para Sound Blaster.

A1363 010D SNDCONY - convert arq. Wav, Voc, Gss, SM.\‘md,ﬂa
E1381 01HD THE ARST ASHTRO - demo

E1389 01HD MLMVERZMMM&M quivos mod.

E1287 01HD csmnmmmxmmm Usa mouse.
A1289 040D QMODEM 4.3 - potente software do comunicagdo.

E1283 01HD ROBOCOM 4.2b - excelente soft para comunicagdo.
A1282 010D TELEDO 1.0 - tutor p/ leigos no mundo dos modens.
E1286 01HD TELIX 3.21- 6timo soft de comunicagdo, vdrios protocolos.
E1261 01HD TERMINATE 0.99 - poderoso programa de comunicagdo.
E1285 01HD ZFAX 2.23 - btimo programa para placas modem/fax.
A1284 01DD ZIP 1,62 - translere arquivos através da porta serial.

495 - FREGUESIA DO O -

E1299 01HD AGENDA Y CONTABILIDAD PERSONAL - sistema pessoal.
A1316 010D AGENDAX - 6tma agenda mufti-usudrio.

A1304 01DD ALQUILON Il - ordena e controla propriedadss.

A1327 010D AVOGADOS 1.0 - btimo programa juridico.

A1307 010D BANCUEN - sistema p/ controle de contas bancérias.
A1306 010D BARF - administra atvidades de restaurantes, facl e 4gl.
A1317 01DD CAJA DIARIA - controle de caixa.

E1328 01HD CUENTON Ill - ammazene informagdes de seus clientes.
A1321 010D CONTABILIDAD - sistema contbi p/ até 99 empresas.
A1301 010D CONTABILIDADE FAMILIAR - contabiiza os gastos pessoais.
A1329 01DD CONTROL CUQTAS - realiza conrole e cobranga de contas.
A1343 0100 CURSO DE BASIC - timo curso de basic.

A1337 030D CURSO DE ELETRONICA - curso bésico de eletrdnica.
A1314 020D CYP 6 - sistema para construgo, calcula materiais, etc.
A1347 020D DICCIONARIO-diciondrio espanhol ¢/ mais de 5000 definicbes.
A1341 010D EDICION DE TEST - edita exames om tests.

A1309 0200 FACTURACION Y COSTOS - sist.de contas, clientes, estoque.
A1324 010D GAFE - gerador automdtico de fanzines, hiper texto.

A1302 0200 GENFOR - pera formuldrios pré impreseos.

E1308 01HD GESMMML mmw-ﬂum

A129l OIDD VIEDGOI.:DI mmwmm
A1350 010D VIE - diciondrio,

A1372 010D ANS2COM 10 - conwerte graficos ANSI a COM executiveis.
A1370 0100 CAP 2.1 - cria apresentagBes na tela com caracteres (vga).
E1368 01HD DESKTOP PAINT 1.4 - deskiop publisher / svga 256 cores.
E1369 01HD DESKTOP PAINT 2.0d - deskiop publisher p/ svga mono.
A1367 010D GIF BLAST 1.01 - compressor de arquivos GIF.

A1365 010D GIFDIT 1,31 - imprimi telas gif. Impressoras matriciais.
A1366 010D GIFEXE - converte arquivos GIF em EXE.

A1364 010D GIFLITE 2.0 - compressor de gifs, reduz em 30%.

A1363 0100 GIFPRINT 5.1- imprimi arquivos GIF em qualquer impressora.
A1371 010D GRAPHICS CHART - gera o imprimi gréficos ostatisticos.
E1373 01HD IMAGE ALCHEMY 1.6 - manpulador/conversor de graficos.
A1362 0100 IMPROCES 4.1- excolents processador de imagens.

A1361 010D LABEL PAINT 1.0 - editor de efiquetas gréficas.

E1359 O1HD MEGA PAINT 1.10 -Completissimo programa de pintura.
A1358 010D MENU 256 1.0 -permito criar menus no DOS c/ telas GIF.
A1360 0100 MICRO CAD 2.0 - sistema do CAD para VGA.

A1357 010D MVGAVU - leitor de telas GIF, PCX, BMP, TGA ..

A1353 010D NPS_1 - library de gréficos p/ News Print Shop.

A1354 010D NPS_2 - mais gréicos.

A1355 0100 NPS_4 - mais

A1352 0100 TORAWAID 132 - 54 fontes ANSI ou ASC.

E1351 01HD THE DRAW 4.63 - editor de gréficos ANSI, vrias fontes.

E1335 01HD ADVENTURE MATH (vga) jogo de mateméiica p/ criangas.
A1334 010D ATLAS 212 - dados e estatisticas mundiais sobre palsss.(vga)
A1333 010D BABY KEYS - aperte as teclas para cores o misicas.

A1332 0100 BIG BOX 1.5 - jogo de memdria para criangas.

A1344 01DD CATAPULTA (vga) - jogo de matemitica em espanhol.

A1336 010D CIRCUITOS - simula circuitos com até 6 entradas e 3 saldas.
E1330 01HD MAP GENERATOR - gerador de mapas.

A1346 01DD MATRIX - calcula o resolve equagdes matriciais, espanhol.
E1331 01HD TALKING TEACHER - aprenda o alfabeto inglés. Sbiaster.
A1345 0100 TRIGONOMETRIA - introdugdo 4 rigonometria em esparhol.

SP - CEP: 02960 -000
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Eventos MouseDown, MouselUp e
MouseMove

MouseDown - Ocorre quando qualquer
botdo do mouse é pressionado.
MouseUp - Ocorre quando qualquer botdo
do mouse pressionado, € liberado.
MouseMove - Ocorre quando o0 mouse é
movimentado sobre um plano.

Sub Form_MouseDown (Button As Integer,
Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
(Os parametros Button, Shift, X e Y sd@o os
mesmos para os eventos Down, Up e
Move.)

End Sub

Button - Informa qual botdo do mouse foi
pressionado OU liberado, isto &, se o
Esquerdo, o Direito OU o do Meio.

Shift - Informa se as teclas <Shift> e/ou
<Ctrl> e/ou <Alt> foram pressionadas
juntamente com o um botdo do mouse.
X e Y - Informam a coordenada onde se
encontra o ponteiro do mouse,

Se <Ctrl>+<Alt> forem pressionadas
simultaneamente com um botdo do mouse,
Shift tera o valor 6 (2+4).

Se <Shift>+<Ctrl> forem pressionadas

simultaneamente com um botdo do mouse,

0

valor de Shift sera 3 (1+2).

Propriedade MousePointer [= Ponteiro do

Cursor]

Estabelece ou retorna o tipo do ponteiro do
mouse sobre um objeto.

Ponteiro Descrigao

0-Default  Formato determinado pelo
formulério,

1 - Amow Seta padrdo,

2 - Cross Cruz + para indicar mira.

3-HBeam  Vigal para indicar modo texto.

4-lcon fcone.

5 - Size Seta apontando para os quatro
pontos. (Rosa dos Ventos)

6 - Size NE SW Seta apontando para o nordeste
e 0 sudoeste. (NE SW)

7-Size NS  Setaapontando para o norte e 0
sul. (NS)

8 - Size NW SE Seta apontando para o noroeste
e 0 sudeste. (NW SE)

9-Size WE Setaapontando paraooestee o
leste.

10-Up Amow Seta para cima.
11 - HourGlass Ampulheta para indicar espera.
12-No Drop Simbolo de proibido.

Iniclando um Novo Projeto

* Menu File \ New Project \
0botdo: Button Retoma o Valor Representacdo Biirla  |Encontre e mude as

esquerdo do mouse 1 0000 000000000001 | propriedades de Form1:
dretodomouse 2 0000 000000000010 | * Caption: Teste de Mouse \
do meio mouse 4 0000 0000 0000 0100 Height: 3375 \ Width: 4035
comatecla Shit Retoma o Valor Representacdo Binada | \ Clique obotdo GravarProjeto

1 0000 0000 0000 0001 | Corrente e digite:

2 0000 00000000 0010 | * TMOUSE (Para nome do
4 0000 00000000 0200 | formulério) \ OK \ TMOUSE
(Para nome do projeto) \ OK




................................

................................

Crlando a Interface com o Usuario - Form1

Fori=2To 7
Ibl(i).Caption = Space$(0)
Next i
End Sub
Rode o projeto e constate que ao liberar um botdo do
mouse os labels serdo zerados.

Sub Form_MouseDown (Button As Integer, Shift As Inte-
ger, X As Single, Y As Single)
‘Rotina para teste dos botdes.
Select Case Button
Case 1
Ibl(2).Caption = “Botao Esquerdo”
Case 4
Ibl(3).Caption = “Botao Meio”
Case 2
Ibl(4).Caption = “Botao Direito”
End Select
‘Rotina para teste das teclas pressionadas juntamente
com 0s botdes.

, . ) ; ! Select Case Shift

* Crie, reposicione, redimensione e altere as propriedades Case 1

dos objetos: Ibl(7).Caption = “<Shift>"
Case 2

Objeto Name Helght Width Alignment MousePolnter Ibl(6).Caption = “<Ctrl>"

Label Ib0) 495 1575 2-Center 2-Cross

label Ibi(1) 495 1575 2-Center 3-+Beam Case-4., an.matpacsnm:

Label Ibi2) 495 975  2-Center 4-lcon Ibi(5).Caption = “<Alt>

Label Ibi(3) 495 975  2-Center 5-Size Case 3

Label Ibl(4) 495 975 2 -Center 6 - Size NE SW Ibl(6).Caption = “<Ctrl>"

Label Ibi(5) 495 975  2-Center 7-Size NS Ibl(7).Caption = “<Shift>"

Label Ibi6) 495 975  2-Center 8-Size NWSE Case 5

Label bl(7) 495 975 2-Center 9-SizeWE Ibl(5).Caption = “<Alt>"

Escrevendo o (odigo Basic para Form do Form1

Sub Form_MouseMove (Button As Integer, Shift As Inte-
ger, X As Single, Y As Single)

Ibl(0).Caption = X

Ibl(1).Caption = Y
End Sub

Rode o projeto e constate que ao mover o pointer sobre
a area do formulario as posigdes de x e de y sdo
mostradas nos 2 labels maiores. Quando o pointer estiver
sobre um dos labels, seu formato sera modificado, mas
as posigoes de x e y ndo se alteram. Isto ocorre porque
0 evento MouseDown é de Form e ndo dos labels.
Sub Form_MouseUp (Button As Integer, Shift As Integer,
X As Single, Y As Single)

Ibl(7).Caption = “<Shift>"
Case 6
Ibl(5).Caption = “<Alt>"
Ibl(6).Caption = “<Ctrl>"
End Select
End Sub
Rode o projeto e pressione as teclas <Ctrl>, <Alt> ou
<Shift> junto com um dos botdes do mouse. Cada evento
produzido sera demonstrado no aplicativo Teste de Mouse.

RICARDO FLORES é Auditor da Audit System, empresa
especializada em treinamento e comunicagéo visual. £ formado
em Administragao e Ciéncias Contébeis pela Candido Mendes.
Criou método préprio de treinamento em DOS, Lotus, Clipper e
ete...

BANK SOFT

Informatica Ltda.

Shareware, Jogos e Aplicativos para Micros PC/XT/AT.

Catdlogo Gratuito : (011) 293-7957 - Caixa Postal : 14.181 - CEP : 02799-970 - Sio Paulo.
Inovando novamente a Bank Soft estd incluindo dicas em alguns de seus jogos - aproveite !!!
Atendimento rapido e diferenciado, com total garantia, embalagem especial.
Prego Gravagao com Disco Incluso: 360 Kb=R$1,40 - 1.2Mb=R$1,90 - 1.4 Mb=RS 3,00 3
Entre no nosso clube e receba todo més os langamentos de jogos sem precisar fazer pedido - Pega Folheto do Clube.
E ainda na compra de cada 15 discos, gratis 1 disquete de 1.2 Mb com software desejado. P,




Teclado no micro

—— "= Elton Bovolato de Castro , S
Transforme seu B TOCADOR.BAS

1 i progra i | * * Programa : TOCADOR.BAS *
micro num Tug;ﬁﬁgn;:%:lmm::&mg | ' *Autor : Elton Bovolato de
1 1 ’ | castro *
instrumento musical em Qbasic ou outra linguagem semelhante. | ' * Data : 06/1994 *

Ele simula um teclado musical, de facil

; ! *Linguagem: Turbo Basic *

manuseio. As notas sdo obtidas através das | %’:m:
teclas de letras. As letras minGsculas | T=8
representam as notas simples (iniciando por | -

“q" que éigual adbe assimsucessivamente). | COLOR 15,2

Ja as letras mailsculas produzem 0s sons

LOCATE X, (79-Y)/2: ?

STRINGS$(3,T)+” *“+CHR$(T)"
“4+STRINGS (2, T)+" “+CHR$(T)+"
“4+STRINGS (2, T)+" “+CHRS(T)+"

das notas sustenidas ou beméis conforme
isso for possivel.

Micro: IBM PC XT/AT
Meméria: 512 Kbytes
Video: CGA/VGA
Linguagem: Turbo Basic
Requsitos: Nenhum
R A T AT I R I
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Os sons correspondentes as teclas pretas

“4+STRINGS (2, T)+" *

LOCATE X+1,(79-Y)/2: ? *

podem ser representadas de duas formas, ucrm:('r) +" “4CHR$(T)+"
: . ; “4CHRS (T)+"” “+CHRS(T)+"”

como sustenidos ou bembis. Optei por WoCHRS (T) 4% “4CHRS (T) 4%
represent&os no programacomo sustenidos. | #4CHR$ (T)+" “+CHRS (T) +*
Mas, como as notas E (mi) e B (si) ndo :+c1ms('r)+: :+CHR$(TJ+"
possuem sustenido. O programa, entio, i | yocars sz, (793 12: 7 »
indicar seus respectivos bemdis. “+CHR$ (T)+” “+CHRS(T)+"
Asteclasnuméricas modificam aextensdo | . *CHRS(T)+" "+CHRS(T) +*

das notas. Quanto menor o nUmero, Maiora | «4CHR$(T)+” “+CHR$(T)+"
extensdo, exceto 0 que possui a menor ;‘Jsgm'rg(;);' ;+smmc;$(2,u'r)+~ "
extensdo possivel no programa, ja que seu | . +c1m$('r)+ et ( .i;‘&;’mi"
valor & igual a 16. 44CHRS (T)+” “+CHRS(T)+"
; “4CHRS (T)+"” "“+CHRS(T)+"

OprogramaTOCADOR.BASpossuitqnbém wyCHRS (T)+# *$CHRS (T) 4"
um banco de sons que pode ser acionado | “4CHR$(T)+" “CHR$(T)+"
pressionando as teclas de fungao de F2 2 F6. ;“;gﬂgﬁy :" r_;';CgRSz(T)? .
Pressionando-se F1 aciona-se uma tela de | . +c1ms('r; I +;'.!H)RI$(:I') o

Ajuda, onde estdo contidas as informagdes

“+STRINGS (3,T)+" *“+CHR$(T)+"

“+STRINGS (2,T)+" “+CHR$(T)+"

principais arespeito da utilizagdo doprograma. ::ggg;:: ::gggg?ff'“*"
0 programa, como ja foi dito, € bem | ».cuRr$(T)
simples cabendo ao usuério descobriralguns | PAUSA:
COLOR 11,0
macetes. LOCATE 22,3: ? “ Pressione

Boa diversdo e bons concertos!

.| ELTON BOVOLATO DE CASTRO cursa
-| atualmente o primeiro ano colegial da
E.P.S.G. Prof. Gumercindo C.A. Morais
(Dracena-SP), em SantaMercedes (SP). Programa
somente em Basic.

qualquer tecla para

continuar...

FORA =0 TO 5
IF V = 1 THEN PLAY

“7240L300" +STR$ (A) +“CDEFGAB”

NEXT A
V=V+1l

IF INREY§ = “” THEN PAUSA




INICIO:
EX=4

COLOR 15,0
CLS

LOCATE 1,1: ?

CHR$(201) +STRINGS(77,205) +CHRS (187)

LOCATE 23,1: 7

CHR$ (200) +STRINGS(77,205) +CHRS (188)

FOR A = 2 TO 22

LOCATE A,1:? CHRS$(186):LOCATE A,79: ?

CHR$ (186)

NEXT A

COLOR 31,0

LOCATE 2,(80-11)/2:7?

CHR$ (218) +STRINGS (9,196) +CHRS (191)

LOCATE 3,(80-11)/2:7
CHR$(179) +STRINGS (9,32) +CHR$ (179)

LOCATE 4, (80-11)/2:7

CHR$(192) +STRINGS(9,196) +CHRS (217)

COLOR 11,0

LOCATE 22,2: ? " Esc para sair\Fl para
Ajuda\Teclas de funcao (F2 a F6) para
efeitos sonoros”

COLOR 15,7: LOCATE 3,(80-10)/2:? “ TOCADOR
COLOR 15,0

LOCATE 5,1:7
CHR$(199)+STRINGS(77,196) +CHRS (182)

LOCATE 21,1: ?

CHRS$ (199) +STRINGS (77,196) +CHRS (182)

LOCATE 6,(80-18)/2: ?

CHR$ (218) +STRINGS (10, 196) +CHRS (194) +STRINGS (5, 196) +CHRS (191)
LOCATE 7, (80-18)/2: 7

CHRS$ (179) +STRINGS (10, 32) +CHRS (179) +STRINGS (5, 32) +CHR$ (179)
LOCATE 8, (80-18)/2: ?

CHRS (195) +STRINGS (10, 196) +CHRS (197) +STRINGS (5, 196) +CHRS (180)
LOCATE 9, (80-18)/2: 7

CHR$ (179) +STRINGS (10, 32) +CHR$ (179) +STRINGS (5, 32) +CHR$ (179)
LOCATE 10, (80-18)/2:7 .
CHR$ (195) +STRINGS (10, 196) +CHRS (197) +STRINGS (5, 196) +CHRS (180)
LOCATE 11, (80-18)/2:7

CHRS (179) +STRINGS (10, 32) +CHR$ (179) +STRINGS (5, 32) +CHR$ (179)
LOCATE 12, (80-18)/2:7

CHR$ (192) +STRINGS (10, 196) +CHRS (193) +STRINGS (5, 196) +CHRS (217)
LOCATE 14, (80-18)/2:7?

CHRS (218) +STRINGS (16,196) +CHRS (191)

LOCATE 15, (80-18)/2:7?

CHRS (179)+STRINGS (16,32) +CHRS$ (179)

LOCATE 16, (80-18)/2:7?

CHR$ (195) +STRINGS (16,196) +CHRS (180)

LOCATE 17, (80-18)/2:?
CHR$(179) +STRINGS (16,32) +CHRS (179)

'LOCATE 18, (80-18)/2:?

CHRS (195) +STRINGS (16,196) +CHRS (180)

‘LOCATE 19,(80-18)/2:?
CHR$(179) +STRINGS (16,32) +CHRS (179)

LOCATE 18, (80-18)/2:?
CHR$(192) +STRINGS (16,196) +CHRS (217)

COLOR 11,0
LOCATE 7,32: ? *
LOCATE 9,32: ?
LOCATE 11,32:7 *
LOCATE 15,32:?
COLOR 15,11
LOCATE 17,32: ? STRING$(16,32)
TOCA:

COLOR 15,11

LOCATE 7,44: ? EX

LOCATE 9,44: ? STRINGS$(3,32)
LOCATE 11,44:7 STRINGS(3,32)
‘LOCATE 17,32:? STRINGS(16,32)
I$ = INKEY$

SELECT CASE IS

CASE CHRS$(27)

GOTO SAIDA

CASE “1”

EX=1
CASE

Extensao “
Nota *
Tecla "
Funcao *

le'l

CASE
EX=3
CASE
EX=4
CASE
EX=5
CASE

uyn
u4n
ugn

MG”

| EX=6

| CASE

| CASE

M7"
EX=7
CASE
EX=8

MB”

M9l!

| EX=9

| CASE

uon
EX=16

| CASE “g"
| LOCATE 9,45: ? “C"

LOCATE 11,45:? "q"

PLAY “O1L”+STR$(EX)+"C"
CASE “w”

LOCATE 9,45: ? “D"
LOCATE 11,45:? “w"

PLAY “O1L”+STR$ (EX)+"D"

| CASE "e”

LOCATE 9,45: ? "E”

| LOCATE 11,45:7 “e”

PLAY “O01L”+STRS (EX)+"E"
CASE “r”

LOCATE 9,45: ? “F”
LOCATE 11,45:? “r”

PLAY “O01L"+STRS (EX)+"F"
CASE “t*

LOCATE 9,45: ? “G"
LOCATE 11,45:7 "t”

PLAY “01L"+STRS (EX)+"G"
CASE “y”"

LOCATE 9,45: ? “A"

| LOCATE 11,45:? “y"

| PLAY
| CASE

“01L"+STR$ (EX) +"A"
Mul‘l

| LOCATE 9,45: ? “B"

LOCATE 11,45:? “u”

PLAY “01L"+STR$(EX)+"B"
CASE “i"

LOCATE 9,45: ? “C”
LOCATE 11,45:2 *1i¥

PLAY “02L"+STRS (EX)+"C"
CASE "o"

LOCATE 9,45: ? “D"
LOCATE 11,45:? “o"

PLAY “02L"+STR$(EX)+"D"
CASE Mp"

LOCATE 9,45: ? “E”
LOCATE 11,45:? “p”

PLAY “02L"+STRS (EX)+"E"
CASE "a"

LOCATE 9,45: ? "F”
LOCATE 11,45:? “a”

PLAY “02L"+STRS (EX)+"F"
CASE “g"

LOCATE 9,45: ? “G"
LOCATE 11,45:7? “s”

PLAY “02L"+STRS$ (EX)+"G"
CASE "d"

LOCATE 9,45: ? “A"
LOCATE 11,45:? “d”

PLAY “02L"+STR$ (EX)+"A"
CASE “f"

LOCATE 9,45: ? “B"
LOCATE 11,45:7 “f”
PLAY “O2L"+STR$ (EX)+"B"”
CASE ugn

LOCATE 9,45: ? “C"
LOCATE 11,45:7? “g”
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PLAY “O3L"+STR$ (EX)+"C"
CASE “h"

LOCATE 9,45: ? “D"
LOCATE 11,45:? “h”

PLAY ”03L"+STR$ (EX)+"D"
CASE "3"

LOCATE 9,45: ? “E”
LOCATE 11,45:7 3"

PLAY “03L"+STR$ (EX)+"E"
CASE “k”

LOCATE 9,45: ? “F"
LOCATE 11,45:7 "k”

PLAY "03L"+STRS (EX)+"F"
CASE “1"

LOCATE 9,45: ? “G”
LOCATE 11,45:7 “1”

PLAY “O3L"+STR$ (EX)+"G"
CASE “z"

LOCATE 9,45: 7 “A"
LOCATE 11,45:? “z"

PLAY “03L"+STR$ (EX)+"A"
CASE “x"

LOCATE 9,45: ? “B"
LOCATE 11,45:7 “x”

PLAY “O3L"+STR$ (EX)+"B"
CASE “c”

LOCATE 9,45: ? “C"
LOCATE 11,45:7 “c”

PLAY “O4L"+STR$ (EX)+"C”
CASE “v"

LOCATE 9,45: ? “D"
LOCATE 11,45:7 “v*

PLAY “O4L"+STR$ (EX)+"D"
CASE “b"

LOCATE 9,45: ? “E"
LOCATE 11,45:? “b"

PLAY “O4L"+STR$ (EX)+“E"
CASE “n”

LOCATE 9,45: ? “F”
LOCATE 11,45:7 “n”

PLAY “O4L"+STR$ (EX)+"F"
CASE “m"

LOCATE 9,45: ? “G"
LOCATE 11,45:7? “m"

PLAY “O4L"+STR$ (EX)+"G"
CASE “Q"

LOCATE 9,45: 2 “C#"

LOCATE 11,45:? "Q”

PLAY “O1L”+STRS (EX)+"CH#"
CASE “W"

LOCATE 9,45: ? “D#"
LOCATE 11,45:? “W”

PLAY “O1L”+STRS$ (EX)+"D#"
CASE "E"

LOCATE 9,45: ? “Eb”
LOCATE 11,45:7? “E”

PLAY “O1L”+STR$ (EX)+"DH"
CASE “R”

LOCATE 9,45: ? “F§"
LOCATE 11,45:? “R”

PLAY “O1L"+STRS (EX)+"FH#"
CASE “T”

LOCATE 9,45: ? "G#"
LOCATE 11,45:7 “T”

PLAY “O1L”+STRS (EX)+"GH"
CASE "Y"

LOCATE 9,45: 7 “A§"
LOCATE 11,45:7? *Y”

PLAY “O1L"”+STRS (EX)+"A#"
CASE “U”

LOCATE 9,45: ? “Bb”
LOCATE 11,45:7 "“U”

PLAY *“O1L"”+STRS (EX)+"A#"
CASE “I”"

LOCATE 9,45: 7 “C#"
LOCATE 11,45:7? "I”

PLAY “02L"+STRS (EX)+"CH"
CASE "0”

LOCATE 9,45: ? "“D#”
LOCATE 11,45:? *O"

PLAY “02L"+STRS (EX)+"“D#"
CASE “p”

LOCATE 9,45: ? “Eb”
LOCATE 11,45:7 “P”

PLAY *“02L“+STRS (EX)+"D#"
CASE “A”

LOCATE 9,45: 7 "F#”
LOCATE 11,45:7 "A”

PLAY “02L"+STRS (EX)+"PH#"
CASE “g”

LOCATE 9,45: ? “G#"
LOCATE 11,45:7? “s”

PLAY “02L"+STRS (EX)+"G#"
CASE "D"

* ALTA QUALIDADE.
* MENOR PRECO DO BRASIL
« GARANTIA TOTAL
o ATENDIMENTO 24 HS,
* PAGUE SOMENTE QUANDO RECEBER.
* CATALOGO IMPRESSO GRATIS, PEGA JA 0 SEU.
* DICAS E INSTRUGOES POR TELEFONE.
* ACIMA DE RS 50,00 - PAGUE COM 2 CHEQUES,
* ATENDEMOS T0DO 0 BRASIL

* 70D0 O MATERIAL COM NOTA FISCAL

Fone/Fax (051) 221-2559

CEP 90030-001 - PORTO ALEGRE - RS

by N
OGIWA
INFORMATICA LTDA

DISQUETES COM GRAVACAO:
5% DD = R$ 1,00

5% HD = R$ 1,35

3% HD = R$ 1,70

DESPESAS CORREIO:

CADA 20 DISQUETES = R$ 3,00

PROGRAMAS PARA TODOS 0OS GOSTOS.

QUALQUER PRECO MENOR AO NOSSO,

NA REVISTA MICRO SISTEMAS, COBRI-

Rua Voluntarios da Péri, 608 - ia 1 MOS E AINDA DAMOS 10% DE DESCONTO |

FACA JA O SEU PEDIDO |




LOCATE 9,45: ? "A#"
LOCATE 11,45:? “D”

PLAY “02L"+STRS (EX)+"A#"
CASE “F"

LOCATE 9,45: ? "Bb”
LOCATE 11,45:? "F”

PLAY “02L"+STRS (EX)+"A#"
CASE “G"

LOCATE 9,45: ? "C#"
LOCATE 11,45:7? "G”

PLAY “03L"+STRS (EX)+"C#"
CASE “H"

LOCATE 9,45: ? “D#"
LOCATE 11,45:7? "RH”

PLAY “03L"+STRS (EX)+"D#"
CASE *J"

LOCATE 9,45: ? "Eb”
LOCATE 11,45:? "J”

PLAY “0O3L"”+STRS (EX)+"D#”
CASE “K”

LOCATE 9,45: 7 “F#”
LOCATE 11,45:7? “K”

PLAY “03L"+STRS (EX)+"F#"
CASE “L"

LOCATE 9,45: ? "G#"
LOCATE 11,45:7? “L”

PLAY “03L"+STRS$ (EX)+"G#"
CASE »2"

LOCATE 9,45: ? "A#"
LOCATE 11,45:7 “2*

PLAY “03L"+STRS (EX)+"A#"
CASE "X"

LOCATE 9,45: ? "“Bb"
LOCATE 11,45:7 “X"

PLAY “0Q3L"+STRS (EX)+"A#"
CASE “C”

LOCATE 9,45: ? “C#"
LOCATE 11.45:7 “C"

PLAY “O04L”+STRS (EX)+"C#"
CASE "y

LOCATE 9,45: ? “D#”
LOCATE 11,45:2? ~y~

PLAY “O4L"+STRS (EX)+"D#"
CASE "B"

LOCATE 9,45: ? “Eb”
LOCATE 11,45:? “B”

PLAY "“04L"”+STRS (EX)+"D#"
CASE "N"

LOCATE 9,45: ? “F#”
LOCATE 11,45:? “N"

PLAY *“04L"”+STRS (EX)+"F#"
CASE "M"

LOCATE 9,45: 7 “G#”
LOCATE 11,45:7 “M"

PLAY *“O4L"”+STRS (EX) +"GH#"
CASE CHRS(0)+";"

LOCATE 17,32: ? * AJUDA “
FOR A=1 TO 4B800:NEXT A
GOTO AJUDA

LOCATE 17,323 2 /%%

CASE CHRS$(0)+"<"

LOCATE 17,32: ?  FUNCAO 2 ¥
FORV=1T0S

PLAY “T240L300"+STRS (V) +"CDEFGAB”
NEXT V

LOCATR 17,32 ? & ¥

CASE CHRS$(0)+"="

LOCATE 17,32: ? " FUNCMO 3 ¥
PLAY
“T16004L3GEE2P2 0FTD2P2 0CTEFGRG2PSGEE2 P2 (FTD2P 2 0006602
PLAY "DDDDDEF2P20EEEEEFG2P20"
PLAY “GEE2P20FDD2P20CCGGC2”
LOCATE 17,;32: 7 * »

CASE CHRS(0)+">"

LOCATE 17,32: ? " FUNCAO 4 “
FOR V=1 T0 15

SOUND 500,1

SOUND 700,1

NEXT V

LOCATE 17,32: 7 # ¥

CASE CHRS$(0)+"2"

LOCATE 17,32: ? » FUNCAO 5 “

FOR A =1 TO 10

0SOUND 500+10%*A,1

NEXT A

LOCATE 17,32: * » *»

CASE CHRS$(0)+"@"

LOCATE 17,32: 7 “ FUNCAO 6 “

FOR I =1 TO 500

R =INT(RND*I)

SOUND R+100,.1

NEXT I

LOCATE :17,32: ? ~ *#

END SELECT

GOTO TOCA

SAIDA:

COLOR 31,0

LOCATE 13,31:? “Tem certeza ? (S/N)”
SELECAO:

SELECT CASE INKEY$

CASE umn

GOTO SELECAO

CASE M’N"

GOTO INICIO

CASE “n”

GOTO INICIO

CASE “8"

GOTO FIM

CASE “s"

GOTO FIM

CASE <7BF <5 RN <> THY ;<> “"nf

GOTO SELECAO

END SELECT

FIM:

COLOR 7,0

CLS

? # w#+ PTM DE PROGRAMA ##*#"

2.4 %+ TOCADOR #% ¥

? “ Autor: Elton Bovolato de Castro “

? “ Data : 06/1994 *

SYSTEM

AJUDA:

COLOR 15,0

CLS

? CHR$(201)+STRING$(77,205)+CHR$(187)
FOR A =2 TO 22

LOCATE A,1:7 CHR$(186):LOCATE A,79:7
CHR$ (186)

NEXT A

? CHR$(200)+STRINGS(77,205)+CHRS (188)
COLOR 15,7:LOCATE 2,36: ? “ AJUDA “
COLOR 11,0

LOCATE 4,2 : ?” ** TOCADOR ** - Programa
simulader de teclado musical.”

LOCATE 6,2 : ?” Para tocar pressione as
teclas das letras de Q a M, sendo que a
tecla Q"

LOCATE 7,2 : ?" (minuscula), corresponde
a nota Do e assim sucessivamente. As
letras maius-”

LOCATE 8,2 : ?" culas correspondem as
notas sustenidas ou bemois. As teclas
numericas modi-"

LOCATE 9,2 : ?" ficam a extensao
(duracac) da nota. Quanto maior o numero,
menor a duracao ¥

LOCATE 10,2 : 7" da nota, exceto 0, que
corresponde a extensac 16 (menor duracao
possivel).”

LOCATE 11,2: ?” Pressionando as teclas de
funcao (F2 a F6) obtera alguns efeitos
sono-"

LOCATE 12,2: ?” ros. Para sair pressione

Esc e logo apos a tecla S.”
—GQO0TO—PAUSK
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Integrando Assembler ao Pascal 5.5

Veja como é facil e
simples beneficiar-

se de duas
poderosas
linguagens de
programacao.

Aas &

50 MICRO SISTEMA

S

Que o Assembler consiste de uma
linguagem de “doido", isto ndo resta dlividas.
Alias, todos sabemos que os programadores
que fazem uso constante desta linguagem
estdo propicios a nao “baterem bem dos
pinos”. Porém, e temos que dar o brago a
torcer, todos n6s sentimos, 14 no fundo, um
pouco de inveja daqueles que dominam esta
linguagem (e que continuam do lado de fora
dos manicomios...).

De fato, alinguagem Assemblerfomece ao
programador uma infinidade de recursos,
dentre os quais alguns ndo séo disponiveis
emoutras linguagens. Porém, por se tratar de
uma linguagem totalmente voltada para a
maquina (e ndo para o aplicativo), toma-se
muito dificil especificar os enderegos cormretos
de meméria, saber quando e porque realizar
uma operagao aritmética (como a soma, a
subtragado, etc.), além de realizar a
comunicagao entre o programa, nameméria,
e os periféricos.

Por outro lado, sdo diversos os
programadores que, por um motivo ou outro,
decidem aprenderalinguagem Pascal; dentre
eles, agrande maioria nao fazem programas
propriamente em Pasr‘_al padrdo, mas simem
algum “dialeto” daeferidalinguagem, sendo
0 mais comum o Turbo Pascal, grandemente
difundido em sua versao 5.5.

Tais programadores, em sua maioria,
consistem de hobbystas, estudantes de
colegial técnico ou de nivel superior, ou ex-
programadores que implementavam, assim
como eu, alguns exercicios em Basic (que
Deus otenha...); portanto, podemos concluir
que a grande maioria aprendeu a programar
emTurboPascal 5.5 “naraga”, acompanhando
alguns livros (ou ligdes escolares) e, com
certeza, alguns destes programadores, em

algum momento, deva ter pensado “como
seria bom se eu tivesse, no Turbo Pascal, o
mesmo ‘poder’ oferecido pelo Assembler..."

Pois bem, existe, no Turbo Pascal 5.5, uma
maneira muito interessante de “invocar os
poderes” do Assembler. E sem utilizar o chato
do InLine!

0 fato, para alguns, certamente ndo &
novidade. Porém, recentemente, notamos que
amaioriados estudantes de colegial técnico de
Processamento de Dados, durante seus
estudos de Pascal, fazem constantemente uma
analogia entre esta linguagem e o “saudoso”
Basic; com isto, “transferem” para a nova
linguagem todos os vicios que possuiam em
Basic e, com isto, ndo exploram toda a
potencialidade do Turbo Pascal.

Buscando demonstrar como fazem um
bom casamento entre o Assembler e o
Turbo Pascal 5.5, implementamos um
pequeno programa ilustrativo. Neste
programa, obviamente, ndao buscamos a
perfeicao; alias, tudo que o programa faz,
poderia fazé-lo sem o auxilio do Assembler.
Além disso, existe os recursos oferecidos
pelo comando InLine e, no Turbo Pascal
6.0, existe o comando Asm. Porém,
repetimos, nossa intengdo € apenas a de
demonstrar uma das maneiras de se utilizar
0s recursos do Assembler em um programa
escrito em Turbo Pascal 5.5.

A listagem de nosso programa é mostrada
ao leitor em listagem 1 e, através da mesma,
podemos notar que o bloco principal do
programainicia por definir as trés variaveis que
serdo utilizadas; duas delas sao do tipo String,
enquantoque aterceira é dotipo Byte, conforme
demonstrado pelas seguintes linhas:

var
palavra3:string,
attr4, lugar :byte;



Apbs isto, temos ainicializag@o do programa, o que é feito
com o comando Begin; isto feito, tomamos a variével TextAttr
igual a 125. Para aqueles que desconhecem, esta variavel,
definida internamente na Unit Crt, permite “controlar” o
atributo de tela no modo texto, ou seja, as cores de frente e
de fundo de um texto. Ao escolhermos o nimero 125,
estamos determinando que queremos um texto normal (ndo
piscante), com letras magenta claro em um fundo branco e,
apbs definirmos os atributos de tela, limpamos a mesma, a
qual ficara, portanto, totalmente branca.

Isto feito, chamamos o0 nosso procedimento FazMoldura.
Este procedimento recebe, como parametros, os valores das
coordenadas de tela e o novo atributo, conforme indicado:
FazMoldura (Colunalniclal, Linhalniclal, ColunaFinal,
LinhaFinal e Atributo)

Estas coordenadas sdo passadas para 0 nosso
procedimento porintermédio dos parametros ondeX, ondeY,
ondeX1, ondeY1 e attr, todos do tipo byte.

Ao desviarmos nossas atengoes paraeste procedimento,
notamos gue, intemamente ao mesmo, criamos oito variaveis
dotipo byte, sendo as seis primeiras destinadas areceberem
e trabalharem com as coordenadas, enquanto que as duas
(ltimas (attrl e OldAttr) sdo destinadas a receberem e
manipularem os atributos de tela.

Além disso, notamos a existéncia de uma variavel ,
intitulada regs, que trata-se de um tipo especial de variavel;
consiste de uma variavel do tipo registers, um tipo de variavel
interno & unit Dos. Ao declararmos uma variavel como sendo
deste tipo, estamos “abrindo acesso” aos registradores
internos ao microprocessador. Isto nos permitira manipulé-
los, lendo seus conte(idos e modificando-os. Portanto, estamos
entrando em uma zona de perigo, pois qualquer descuido
podera trazer tristes consequéncias.

Feito o alerta, vejamos como este procedimento procede
(original, nd0?): iniciamos por transferir para as variaveis
ondeX2, ondeX3, ondeY2 e ondeY3 as coordenadas recebidas
como parametros. Tomamos esta precaugao de “xerocar” as
variéveis paranao “desvirtuar” os valores originais.

Istofeito, procedemos de maneira similarcom os atributos
detela: “copiamos” paraAttrl ovalor passado como parémetro,
e paraOldAttro valor do atributo corrente, contido em TextAttr.
Assim, quando quisermos restaurar o atributo original, ndo
teremos grandes dificuldades.

A esta altura podemos verificar se o valor passado como
atributo consiste de um valor vélido ou ndo; fazemos esta
verificagao porintermédio de um bloco IF, no qual determinamos
que, caso o atributo ndo estiver dentro de uma faixa,
compreendida entre zero e 255, este devera seriguala122,
ou seja: tela normal (ndo piscante), fundo branco com letras
emverde claro. Para quem tem monitor monocromatico, tem-
se a impressao que trata-se de video reverso.

Por outro lado, caso tratar-se de um valor valido para um
atributo, o procedimento tera continuidade, sendo que 0
proximo passo consiste em calcular-se o valorda “largura” da
moldura, o que & obtido por intermédio da seguinte férmula:
aX1 := (ondeX3 - ondeX2) -1

Isto feito, podemos utilizar o procedimento GotoXY para
posicionar o cursos na coordenada inicial, ou seja, o canto
superioresquerdo.

Podemos agorainiciaraimpressao, no monitor, damoldura
desejada; porém, desta feita, optamos por utilizarmo-nos dos
recursos da BIOS para realizarmos esta tarefa. E, para que
isto seja possivel, faremos uso da interrupgdo 010H, fungao
09H (quando colocamos aletra Hno final do ndmero estamos
nos referindo a um nimero hexadecimal), a qual nos permite
escrever, na posi¢ao do cursos, um caractere qualquere seu
atributo.

Para que este servigo dainterrupcao 010H da BIOS possa
atuar corretamente, devemos, primeiramente, inserir no
registrador AH (parte alta do registrador AX) o nimero do
servico; em AL (parte baixa do registrador AX), por sua vez,
devemos inserir, em hexadecimal, o c6digo correspondente a
letra ou simbolo gréfico que queremos escrever que, neste
caso, comesponde ao simbolo gréfico do canto superior
esquerdo em linhas duplas.

Jaoregistrador BX recebe outras duas informagdes muito
importantes: em sua parte alta(BH, portanto) devemos inserir
o nGmero da pagina de video onde queremos escrever 0
caractere que, em nosso caso, consiste na pagina de video
ativa; ja em sua parte baixa (BL, portanto) devemos colocar o
n(imero equivalente ao atributo de tela desejado. Vejao leitor
que, neste caso, podemos “inserir” uma variavel ou, mais
exatamente, seuvalor, conforme demonstraa seguinte linha
de codigo:
regs.bl := attrl

Por (iltimo, devemos inserir no registrador CX o niimero de
vezes que este caractere devera serimpresso natela. Trata-
se de um detalhe para o qual chamamos a atengao do leitor,
pois esta caracteristica seré por nos utilizada posteriormente.

Apbs inserido o devido valor em CX, podemos executar a
interrupgdo, o que é conseguido através da fungao Intr. Esta
fungdo permite-nos executar uma interrupg@o, quer seja da
BIOS quer seja do Dos, utilizando, como parametros, o
ndmero da interrupg&o e o conjunto regs, composto portodos
os registradores.

Uma vez feita a impressao do caractere por intermédio da
interrupgao 010H, o préximo passo consiste em reposicionar
ocursorem seunovo lugar, ou seja, uma “casa” paraadireita
'similar aum deslocamento normal do cursor). Esta atitude se
faz necesséria pois a referida interrup¢ao nao desloca o
cursor, caracteristica muito interessante da qual fazemos
uso, conforme o leitor podera notar posteriormente.

As trés linhas seguintes destinam-se a escrever a linha
dupla horizontal que compora nossa moldura. Porém, a
novidade consiste no fato de que inserimos, em CX, ovalorda
varidvel aX1; assim, estamos determinando que queremos
queeste caractere sejaimpresso o nimero devezes equivalente
3 “largura” damoldura. Como dissemos anteriormente, trata-
se de uma caracteristica muito interessante, pois evita a
impress&o individual de cada um dos caracteres necessarios
(4 pensou ter que fazer um loop para isto?).

0 procedimento prossegue agindo de maneira similar para
imprimir o canto direito superior, além do canto inferior, trago
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inferior e canto inferior, ambos esquerdos, até o instante em
que (nao teve jeito de fugir!) “caimos” no loop FOR, destinado
aimprimir a lateral esquerda de nossa moldura. Sobre este
loop julgamos conveniente citarmos que 0 mesmo se utiliza
dos valores indicado para as coordenadas superior mais 1
(para “cair” na linha de baixo) e inferior menos 1 (para ira
apenas até a penditima linha desejada) como os valores para
a contagem do nGmero de vezes. Apds este loop, h4 outro
semelhante, porém destinado a impressao da lateral direita
denossamoldura; sobre este segundo loop, portanto, juigamos
desnecessario tecermos comentarios.

Uma vez que imprimimos a moldura, utilizamo-nos da
procedure Window para estipularumajanela ocupandotodaa
areainternadamoldura. Istofeito, alteramos o atributo de tela
para “limpa-la” com as novas cores, apds 0 qué devolvemos,
avariavel TextAttr, o seu antigo valor para podermos retomar,
deste procedimento, para o bloco principal.

Ao retornamos para o bloco principal, temos, “para fins
didaticos” a mudanga do valor do atributo de texto e nova
limpeza de tela, porém agora da “nova” tela, estipulada pela
fungao FazMoldura. Dentro desta “janelica” reposicionamos
0 cursor na coluna 8, linna 2, para, apds isto, imprimir a
mensagem desejada, que pode serumamensagemde alerta
ou aviso qualquer, do tipo “Pare senao vai tudo pro brejo!”

Apobs isto, temos aimpressao de mais duas mensagense,
finalmente, na linha 6, coluna 13, chamamos 0 nosso
procedimento EscrevePalavra, destinado a escrever uma
determinada palavra (ou frase) com um determinado atributo
de tela. Vamos portanto ver, a seguir, como funciona este
procedimento.

Este procedimentorecebe, como citamos, a String palavra
correspondente a palavra ou frase a ser exibida, e um Byte
equivalente ao atributo desejado, o0 qual & “passado” por
intermédio de Attr2.

Paraque nosso procedimento possaoperar, criamos, para
0 mesmo, quatro variaveis do tipo Byte, sendo que apenas a
(ltima destina-se a armazenar o valor do atributo de texto; a
penGitima & empregada para copia do atributo de texto,
visando uma restauragao do atributo original, enquanto que
asoutras duas variéveis Byte, como teremos oportunidade de
verificar, serdo empregadas para implementagdo de
contadores.

Além destas quatro varidveis do tipo Byte, nosso
procedimento também possui uma variavel do tipo string,
conforme ja comentamos atrés, e uma variavel do tipo Char,
destinada a “passar”, como parametro, uma letra, como
veremos em breve.

De imediato, nosso procedimento providenciauma “xerox”
do atributo de texto atual, para que possamos restauré-lo
posteriormente. Isto feito, também “xerocamos”, emPalavral,
a String passada pelo bloco principal como parametro. Uma
vezque tiramos uma c6pia, podemos trabalharcom esta, sem
“deteriorar” ovalor original enviado pelo bloco principal, e é 0
que fazemos, em
umbloco If...Then...Else, testando aconsisténcia do parametro
passado.

Cabe aqui tecermos um comentério: o teste que fizemos
para a consisténcia dos parametros passados foram feitos
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apenas a titulo de ilustragao; de fato, ndo supomos haver
grande utilidade em um procedimento que “devolve” uma
frase do tipo “palavra invalida". Porém, este bloco
If...Then...Else presta-se muito bem como sugestao para que
o leitor desenvolva seus préprios testes de pardmetros, 0s
quais prestam-se para auxiliar na “caga aos gatos” (ou aos
“bugs”) de um programa.

Uma vez testada a “inconsisténcia” do parametro String,
nosso procedimento fazuma cdpia do parametro atributo em
Attr3 paratambém testar aconsisténciado mesmo, também
por intermédio de um bloco If...Then...Else.

Apbs tantos testes (apesar que testes nunca é demais) &
queinicia-se realmente o trabalho de nosso procedimento. De
fato, a prbxima linha armazena na variavel cont a quantidade
de letras contidas na String passada como parametro, como
podemos notar pela seguinte linha de comando:
cont := Length(palavral)

Uma vez que sabemos quantas letras temos na String,
podemos implementar um contador, por intermédio de um
loop For, que amazene, umaa uma e em sequéncia, todas as
letras contidas em Palavral dentro de Letra2, o que é feito
através da seguinte linha de comando:
letra2 ;= palavrai[x1]

0 que é facil de se compreender se lembrarmos que 0
Turbo Pascal considera uma String como sendo umamatriz de
Char, ou seja:

String = array[1..255] of Char {ou menos de 255, se
especificado}

0BS..estalinha, verdadeiramente, ndo existe extemamente;
porém o compilador trata como se a “enxergasse” escrita
dentro da Unit System.

Umavezque temos umadeterminada letra de Palavralem
Letra2, acada passo do loop For, podemos escrevé-lacomo
atributo desejado, 0 que & feito pelo procedimento Escreveletra.

Posteriormente, veremos como Escreveletra atua; no
momento, basta-nos supor que este procedimento faz o que
se propoe a fazer, o que, alias, consiste em uma boatécnica
de programagao, pois deixamos “parte” do problema para ser
solucionado posteriormente, com mais atengao; comisto nos
acostumamos adividir os problemas em “pedagos” cada vez
menores e, portanto, mais faceis de serem solucionados.

Supondo que nosso procedimento Escreveletra funcione
(0 que n@o interessa no momento), € que 0 Mesmo emprega
a interrupgao 010H da BIOS, teremos, como resultado do
mesmo, a seguinte caracteristica: impressdo de uma letra
com o atributo de tela desejado, sem alocomog&o do cursor;
portanto, faz-se necessario que provoquemos a locomogao do
cursor para o ponto desejado, que éuma “casa” adireita. Esta
tarefa & obtida gragas aos procedimentos GotoXY e as
fungoes WereX e WereY, como notamos na linha de comando
seguinte:

GotoXY(WhereX +1,wherey)

Uma vez que locomovemos 0 cursor uma “casa” para a
direita, podemos voltar ao inicio do loop For para “pegar”, em
Letra2, o préximo caractere de Palavral. Apbs isto o processo



Faca o seu pedido:

Por teletone, fazendo depbsito bancario:
BRADESCO: Agéncia 117-1 CC:98741-7

BANCO DO BRASIL: Ag. 0687-4 CC: 4798-8
UNIBANCO: Agéncia 137 CC: 133444-4

em nome de CLASSIC SOFT LTDA.Ou envie cheque
nominal no valor do seu pedido. Adicionar R$2,80 de
taxa de comeio na compra de cada CD.

: Dark Forces

R$ 65,00

Mortal Kombal Il R$ 85,00
Rise of The Robots O&M R$ 35,00

Vamos Falar Inglh REBEL ASSAULT Lenny M Toons ADAM bl Arcade  AEGIS Cyberia RS 51,00
Spamedhgh OQumnserdss Poganabiesl  Copotiman  Flpsana St  |Undler a Killing Moon (4 cds) RS 89,00

R$78,00 R$ 51,00 R$ 63,60 R$ 85,00 R$66,00 R$ 33,00

THE ThGUEST  DRFONTS  MAD DOG TEN PAK TEN PAK 2 " MASK
Jogo a¢do 2 CD's 2000 Fonts p/ Windows  Agdo digitalizada Pacote ¢/ 10CD'S Pacote ¢ 10 Cd's Filme Porné
R$ 35,00 R$ 25,40 R$ 33,00 R$69,00 |, R$ 69,00 R$ 32,00

" THE COVEN MAN ENOUG

‘,,v- N £ A
Lawnmower Man CORRIDOR
Jogo de agdo Agdoem 3D Comda Futuristica 300 Sons p/ windows  Filme erdtico Jogo erético 2 CD's
R$ 33,00 R$ 34,00 R$ 34,00 R$ 24,00 R$ 29,00 R§ 44,00

ATENDEMOS TODO BRASIL! SOLICITE CATALOGO COMPLETO

Creature Shock (2 cds) R$ 65,00
Nascar Racing O&M  R$ 51,00

Cycle Mania R$ 39,00
King's Quest VII R$ 51,00
Kyrandia Book 3 R$ 55,00
Hell RS 49,00
Magic Carpet R$ 34,00
Noctropolis RS 85,00
Maabus (3 cd’) RS 83,00
Cyberwar (4 cds) R$ 89,00
Indy Car Racing RS 45,00
Descent R$ 69,00
Lode Runner RS 39,00
Space Pirates R$ 51,00
Blown Away R$ 51,00
Knight Of Xentar RS 39,00
Doom Action RS 24,00

400 jogos for windows RS 28,00

RAISFER Hsuarenouse - BELO HORIZONTE

LANCAMENTOS
UFO i -TER%R FROM DEEP  04HD
PYROTECNIA 05MHD
ELITE Ill - FIRST ENCOUNTERS 03MHD
JUNGLE STRIKE 03MD
BC RACERS 02MD
ATARI 2600 - ACTION PACK ~ 03MHD
PINBALL FANTASIES DE LUXE 03MD
DISCWORLD 15MD
INORDINATE DESIRE 05HD
DOOM SCREEN SAVER 04MHD
1830 RAILROAD AND ROBBERS (04/HD
GREAT NAVAL BATTLES I 04/HD
BUREAU 13 06/MD
GUILTY 06/HD
{ SIMTOWER 03MD
FA CA JA 0 SEU PED]DO ! ALIEN BREED Il TOWER ASSAUT02HD
LEMMINGS 3D 05HD

031-496-6840 CD ROM TITLES

ALONE IN THE DARK il

AV, XANGRI-LA, 75 - C125 - BRAUNAS v ool
BELO HORIZONTE - MG ZORRO
CEP: 31.365-640 WINGS OF GLORY
RALLY CHAMPIONSHIP
NBA LIVE 95
PREGO POR DISCO (INCLUSO) MO?T::AL KOMBAT Il

5.1/4 DD 360 R$ 1,60 NOVA STORM

51/4 HD 1.2 R$ 2,30 DRAGONS LORE

51/4HD 1.4 R$ 2,50 DARK FORCES

31/12HD 1.4 RS 3,00 NOCTROPOLIS

ONE MUST FALL 2097 05MD
ZEPPELIN 03MD
THE FORTRESS OF DR RADIAKI 07TMD
METALTECH - BATTLEDROME 02HD
RISE OF THE TRIAD 05MHD
ARMORED FIST 04/HD
MORTAL KOMBAT i 08MHD
TIE FIGHTER - MISSION | 02MHD
MS SPACE SIMULATOR 03HD
EIGHT BALL DE LUXE Il 02MD
IN EXTREMIS 07MHD
SYSTEM SHOCK 09MHD
DAWN PATROL 04/HD
BLACK THORNE 02MHD
WINTER SPORTS 04/HD
POWER DRIVE 02HD
TRANSPORT TYCOON WORLD ED 01HD
STAR TRAIL 08/HD
WARCRAFT - ORCS AND HUMANS 04/HD
HERETIC 04HD
FIGHTER WING 07TMD
COLONIZATION 03/HD
OPERATION BODY COUNT 03HD
NASCAR RACING - SVGA 05/HD
VIRTUOSO 07MHD
DESCENT 05/HD
CANNON FODDER Il 02/HD
QUARANTINE 05/HD
BATTLE BUGS 03MHD
ALLADIN 02/HD
KA 50 HOKUM 04MHD
LEMMINGS Ill - CRONICS 04/HD
HIGH SEAS TRADER 04/HD
LION KING 03/HD
STEREOWORLD STEROGRAMS  06MHD
MASTER OF MAGIC 07/HD
LUNAR COMMAND II 06HD
E MUITO MAIS PARA VOCE !




se repete, até que ndo hajam mais letras a serem
exibidas por EscreveLetra. Com isto, devolvemos a TextAttr
0 atributo armazenado em OldAttr, ap6s o que encerramos
0 nosso procedimento.

Repare o leitor que nos utilizamos deste procedimento
para imprimirmos um trecho “em branco”, procurando
assim criar uma area, um “campo” a ser preenchido.

Uma vez que sabemos como atua EscrevePalavra,
resta-nos saber como Escreveletra funciona; portanto,
desviaremos nossas atengoes para este procedimento.

Nosso procedimento Escreveletra recebe, como
parametros, uma letra (varidvel do tipo Char) e seu
respectivo atributo (variével do tipo Byte). Logo de inicio,
este atributo & “copiado para OldAttr, enquanto que a
letra & copiado para Letral.

Apds isto, temos dois blocos If's destinados a verificar
a consisténcia das varidveis em uso. Caso as variaveis
“passarem” por esta verificagdo, entraremos no
procedimento propriamente dito, sendo “caimos fora”.

0 procedimento inicia por empregar as varidveis de
registradores disponiveis para armazenar os valores
desejados: armazenamos em AH o nlmero do servigo
desejado; em AL, o ordinal da letra a ser exibida; em BH,
o ndmero da pagina de video (que, no caso, trata-se da
pagina ativa); em BL, o atributo desejado; e em CX
armazenamos a quantidade de vezes que queremos
imprimir o referido caractere (no caso, apenas uma vez).
Portanto, podemos, a esta altura, executar a fungdo
010H, conforme desejado, 0 que é feito pela fungdo Intr.
Pronto! S6 nos basta restaurar em TextAttr o antigo
atributo de texto e encerrar nosso procedimento!

Agora sabemos exatamente como atua ambos o0s
procedimentos EscrevePalavra e Escreveletra; podemos
retomar ao bloco principal do programa e, ao fazermos
isto, notamos que a préxima linha reposiciona o cursor
exatamente no ponto onde estava antes de chamar
EscrevePalavra, ou seja, na coluna 13, linha 6. Com isto,
estamos reafirmando o que tinhamos dito antes, ou seja:
teremos na tela uma espécie de “campo” para coleta de
dados. Esta coleta € feita pelo comando Read, e seu valor
é armazenado em Palavra3.

Citamos que a mudanga de atributo de tela feita antes
do comando Read foi feita apenas para que, ao digitarmos
0s dados, ndo ocorra mudanga de cor na tela.

Ja na linha seguinte armazenamos um atributo de tela
normal(ndo-piscante), de fundo branco com letras
vermelhar; tal atributo extremamente interessante sera
empregado posteriormente, para imprimir de volta os
dados. Tais dados serdo impressos centralizados na
pequena regido constituida pela nossa moldura.

Mas como centralizar, pelo menos horizontalmente, um
texto que no sabemos quantas linhas tem? Como resposta,
mostramos a solug¢do por nés encontrada: sabendo-se a
“largura” intema damoldura, basta subtrairmos deste nimero
0 nimero de letras contidas em nossa variavel; o resultado,
ao serdividido por dois, determina acoluna onde seréiniciada
a impressao, conforme demonstra a linha de comando
mostrada a seguir:
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lugar := (50 - Length(palavra3d)) div 2;

Uma vez armazenado este valor na variével lugar,
basta utilizarmos o procedimento GotoXY parareposicionar
o cursos no local desejado e escrever os dados, utilizando
0 nosso procedimento EscrevePalavra. Isto feito, “damos
um tempo” (com a fungao Delay) para que se veja na tela
o resultado final, ap6s o que reestabelecemos o atributo
de tela original; apbs isto, restabelecemos, como &rea
ativa da tela, todo o seu tamanho e limpamos a tela para
encerrar.

A esta altura, o leitor ha de concordar que este
programa apresenta uma série de “erros” e retumbancias,
como por exemplo o ndo-agrupamento correto de varidveis;
Esclarecemos, porém, que tais erros foram causados
com o intuito de tornar o programa mais “compreensivel”.
Além disso, 0 mesmo n&o apresenta um grande interesse
pratico, pois realiza fungdes que poderiam ser
implementadas por “métodos convencionais”. Porém,
caso o leitor experimentar alterar o programa, vera, por
exemplo, que o procedimento FazMoldura aceita
parametros de coordenadas de tela ocupando-a
inteiramente (desde a linha 1, coluna 1, até a linha 25,
coluna 80), sem que haja o rolamento da mesma (lembre-
se que a interrup¢ao 010H servigo 09H, como dissemos,
nao desloca o cursor e, portanto, ndo provoca o rolamento
da tela).

Além disso, chamamos a atengdo do leitor para o fato
de que o uso direto de interrupgdes da BIOS ou do Dos
(ou o uso de c6digos em Assembler) proporciona um
ganho muito grande em velocidade de processamento: a
obtengao dos resultados € praticamente imediata, visto
que na@o estamos utilizando-nos de testes e verificagdes
“embutidas” nos comandos “convencionais”. Isto, porém
exige do programador um maior cuidado pois, ja que tais
testes verificagdes nao sao feitas, qualquer erro de
nossa parte podera trazer péssimas consequéncias.

Esperamos ter, com este pequeno programa,
conseguido demonstrar uma das maneira de se integrar
o Assembler com a linguagem Turbo Pascal; além disso,
esperamos ter “ati¢ar” a imaginagao e a vontade do leitor
em explorar o uso das interrupgdes do Dos e da BIOS.

/-y CARMINE CALICCHIO NETO estuda Processamento de

PASCAL PAS ' |

program ParaMicroSistemas;
| uses
crt,dos;
| procedure
E escreveletra(letra:char;attr:byte);
| var
i regs :registers;
| letral :char;
attrl, oldAttr :byte; |




begin
OldAttr := TextAttr;
Atributo de tela }
letral := letra;
1f. (JekEilen . 't)
letra alguma}
then
write(’'letra invdlida’) {imprime uma
mensagem de erro e fim)
else
begin {senjo, prossegue o programa}
attrl := attr;
if (attrl < 0) OR (attrl > 255) (se o
atributo nio estiver )}
then { correto}
write(‘atributo invdlido’) {imprime uma
mensagem de erro }
else { e £fim)
begin (senjo, prossegue o programa)
rege.ah := $09; { coloco no registrador
AH o numero do servigo desejado)

{ Salvo antigo

{se njo f6r digitada

regs.al := ord(letral); ({(no registrador
AL o numero da letra) :

regs.bh := $00; {escolho escrever na
pagina ativa)

regs.bl := attrl; {coloco em BL o
atributo desejado}

regs.cx := 1; {quero imprimir sé uma
vez)

intr($10,regs); {executo a fun¢l!o 10H da
bios}
end;
end;
TextAttr := O0ldAttr;
atributo de tela)
end;

{ devolvo antigo

procedure fazMoldura(ondeX,
ondeYl, attr:byte);

ondeY, ondeX1,

var
regs :reglsters;
ondeX2, ondeY2, ondeX3, ondeY3,
axl, ayl, attrl, OldAttr : byte;

begin
ondeX2 := ondeX;
ondeX3 := ondeXl;
ondeY2 := ondeY;
ondeY3 := ondeYl;
attrl := attr;
OldAttr := TextAttr;
atributo de tela)
if (attrl < 0) OR (attrl > 255) {se o
atributo nio estiver )}

{ salvo antigo

then { correto)

attrl := 112 { escolhe videoreverso )
else { e fim)

begin {senjo, prossegue o programa}

aXl := (ondeX3 - ondeX2) -1;

gotoxy (ondeX2, ondeY2) ;

regs.ah := $09; { coloco no registrador
AH o numero do servigo desejado)

regs.al := $C9; (no registrador AL o
numero da letra}

regs.bh := $00;
pdgina ativa)

{escolho escrever na

regs.bl := attrl;
atributo desejado}

regs.cx := 1; {(quero imprimir sé uma
vez}

intr($10,regs); {executo a fungo 10H da
bilos}

gotoxy(ondeX2 + 1, ondeY2);

regs.al := $CD;

regs.cx := aXl;

intr($10,regs);

gotoxy (ondeX3,

regs.al := $BB;

regs.cx := 1;

intr($10,regs);

gotoxy (ondeX2,

regs.al := $C8;

regs.cx := 1;

intr($10,regs);

gotoxy (ondeX2 + 1, ondeY3);

regs.al := $CD;

regs.cx := aXl;

intr($10,regs);

gotoxy (ondeX3, ondeY3);

regs.al := $BC;

regs.cx := 1;

{coloco em BL o

ondeY2);

ondeY3l);

intr($10,regs);

for ayl := (onde¥Y2 + 1) to (ondeY¥Y3l - 1)
do

begin

gotoxy (ondeX2,ayl) ;
regs.al := $BA;
regs.cx := 1;
intr($10,regs);
end;
for ayl :=
do
begin
gotoxy (ondeX3,ayl);
regs.al := $BA;
regs.cx := 1;
intr($10,regs);
end;
window((ondeX2 + 1), (ondeY2 + 1), (ondeX3
- 1), (ondeY3 - 1));
TextAttr := attrl;
clrecr;
TextAttr := oldAttr;
atributo de tela}
end;
end;

(ondeY2 + 1) to (ondeY3d - 1)

{ devolvo antigo

procedure
escrevepalavra(palavra:string;attr2:byte);

var
palavral :string;
attrd :byte;
letra2 :char;
xl, cont, OldAttr :byte;

begin

OldAttr := textAttr;
atributo de tela}
palavral := palavra;
if (palavral = '’) (se nio f8r digitada
palavra alguma}

then

{salvo antigo
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write(’palavra invdlida’) {(imprime uma begin

mensagem de erro e fim) textAttr := 125; i
else clrecr;
begin {senio, prossegue o programa} fazMoldura(15,8,65,18,120);
attrld := attr; textattr := 16;
if (attr3 < 0) OR (attr3 > 255) {se o clrscr;
atributo njo estiver } gotoxy (8,2);
then { correto} write(‘Atengio! Este é um alerta de
write('atributo invadlido’) {(imprime uma testes’);
mensagem de erro ) gotoxy(12,3);
else { e fim} write(’para a Revista MicroSistemas’);
begin {sen|o, prossegue o programa} Gotoxy(4,4);
cont := length(palavral); ( coloca em Write(’Digite Um dado qualquer (nome, por |
cont o tamanho da palavral) exemplo):');
for x1 := 1 to cont do {faz um contador) gotoxy(13,6);
begin escrevePalavra(’ ‘,attrd);
letra2 := palavral(xl]); {armazena em gotoxy(13,6);
letra2 a letra da posigio x1 em palavral} textattr := attrd;
escreveletra(letra2,attr3d); {chama read(palavra3l);
escreveletra} attrd := 116;
gotoxy (wherex +1,wherey); {move o lugar := (50 -length(palavra3)) div 2;
cursor uma casa para a esqguerda} gotoxy (lugar,7);
end; escrevepalavra(palavral,attrd);
end; gotoxy(34,8);
end; textattr := 222;
TextAttr := oldAttr; {devolvo antigo write(’ That’‘s all... ');
atributo de tela) delay(3000);
end; textattr := 7;
window(1,1,80,25);
{ #%wsweveds Programa Principal clrscy:
iii*iiiiii*ii} End !

var
palavra3:string;
attrd, lugar :byte;

PREGOS
ESPECIAIS
PEGA CATALOGO

E COMPROVE
n

CENTRAL INFORMATICA LTDA.

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 - CON). 707
CEP01042-000 - CENTRO - SAO PAULO - SP
TEL.: (011) 256-2544 - FAX: (011) 259-8430 - BBS (011) 871-2859




QUEM E 'FERA"
EM INFORMATICA

HA MUITOS ANOS

PRECISOU LER

MUITOS LIVROS,

DURANTE

MUITOS ANOS...

QUEM VIROU 'FERA'

HA POUCO TEMPO

COM CERTEZA

JA LEU OS LIVROS

DO ENG. LAERCIO
VASCONCELQOS.

A

R$ 27,50

COMO MONTAR,
CONFIGURAR E
EXPANDIR SEU

AT 3B6/48B6

TUDD QUE E PRECISO

SABER PARA SER 'FERA'

EM HARDWARE. SAIBA MONTAR,
MELHORAR O DESEMPENHO E
INSTALAR NOVAS PLACAS E
PERIFERICOS NO MICRO.

fesy

COMO CUIDAR BEM

DO SEUMICRO

R$ 27,50

COMO CUIDAR
BEM DO
SEU MICRD

APRENDA TODAS AS

M 7,
TECNICAS DE HARDWARE -‘:'ﬁ"jj
E SOFTWARE QUE FAZEM O H

MICRO FUNCIONAR
AINDA MELHOR, EVITANDO
DEFEITOS E GASTOS

COM A MANUTENGAD .

R$ 27,50

MUITA GENTE CONFUNDE QUALIDADE E QUANTIDADE.
INCLUSIVE ALGUMAS EDITORAS. NA LVC E DIFERENTE.

=
==

VOCE TEM INFDHMA@EIES OBJETIVAS E ATUAIS, EM LIVROS

ESCRITOS POR QUEM REALMENTE ENTENDE DE INFORMATICA.

LEIA OS LIVROS DA LVC. E FIQUE "FERA"' RAPIDINHO.

R$ 20,00

INTRODUGADO
A MULTIMIDIA

PARA QUEM USA OU QUER
USAR MULTIMIDIA NO PC,
UM LIVRO QUE AEORDA
DESDE OS PRINCIPAIS
PROGRAMAS DISPONIVEIS
NO MERCADO ATE A
INSTALAGAD DE PLACAS,
KITS E CD-ROM.

't_kg:::»? 2

e o6 DICAS “fﬁ”” il ot VOCE PODE COMPRAR NOSSOS

E MACETES E MACETES LIVROS NAS PRINCIPAIS LIVRARIAS
DE SOFTWARE 2 DE SOFTWARE DE INFORMATICA DO PAIS, OU
voLl " voL 2 DIRETAMENTE NA EDITORA.

SEGREDOS DE SOFTWARE DE
'FERAS'DA MICROINFORMATICA.,
CENTENAS DE DICAS E
MACETES JA TESTADOS, QUE
vOCE NAO ENCONTRARA

EM NENHUM OUTRO LIVRO!

G s sroern e o n i

QUANDO O SHOW E BOM,
0 PUBLICO PEDE BIS.
AQUI VAO MAIS DICAS E
MACETES DOS 'FERAS'

EM WINDOWS, ALEM DAS
NOVIDADES DO DOS 6.0.

BASTA ENVIAR SEU PEDIDO JUNTOD
COM CHEQUE NOMINAL E CRUZADO

EM CARTA REGISTRADA PARA:

LAERCIO VASCONCELDS COMPUTAGAD LTDA.
CAIXA POSTAL 4391, cep 20001970,

B A L AN LT A RAD LTDA. RIO DE JANEIRD, RJ. PARA MAIDRES mFURMAgﬁEs.

LVEC

Av. Rio BRANCO, 156/ 2811 CENTRO RID DE JANEIRO, RJ.
TeEL (O21) 262 1776 Fax (021) 240 0663

ENTRE EM CONTATD COM NOSS0 ESCRITORIO,
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CIENCIA MODERNA COMPUTACAO LTDA.
LIVROS TECNICOS E REVISTAS, NACIONAIS E ESTRANGEIRAS - PROGRAMAS

MICROS, PERIFERICOS E SUPRIMENTOS

MATRIZ: AV. RIO BRANCO, 156  FILIAL:RUA DO CATETENo.311 RUA DO OUVIDOR, 97 A

LOJA SS 127 (SUBSOLO) LOJAS 108 E 311 H - CEP 22220-001 ''TEL.: 232-24%4

CEP 20043-900 (ED.AV.CENTRAL  TELS.: 205-9747/ 285-7565 FAX (021) 240-4458

G EL.: 262-5723 (KS) (RIO INFOSHOPPING) i
Conserte Seu PC. | IREORRaR | o e | [Cestor Comercia

pode o usudrio consertar seu PC XT ou
AT 286, 386, 486 ¢ Pentium, com as

instrugdes detalhadas na fita de video] |

"Conserte Vocé Mesmo Seu PC",
editada pela Videobook Editora Lida..
Com a duragiio de uma hora ¢ 50 minutos,
0 video orienta ao usuario a localizagdo ¢
substituigo de partes defeituosas. Sdo
ainda incluidos segredos e dicas pro-
fissionais de conserto ¢ manutengiéo
preventiva. O conhecimento de hardware
adquirido permite a melhor utilizagdo do
equipamento. O prego da fita ¢ de RS
30,00, ja inclusos despesas de embalagem
ecorreio. Envie cheque nominal a Infodata
Informatica Lida., caixa postal 1224, cep
01059 970, Sdo Paulo, SP, ou ligue

| INFORMATICA

POR CORRESPONDENCIA

CLIPPER
LOTUS 1-2-3
- MS-DOS
Introducao

' Informacoes gratis,
‘ tode o brasil

LANCAMENTOS A PARTIR DE

R$ 0,50 !!

Programas de fodos os tipos, langados
recentemento nos EUS, Jogos, Gréficos,
Windows, Linguagens, Biblicos, efc.

Envie um Disquete HD 51/4 0u 3,5
e um selo de segundo porte ou 2,00
(dois reais) em cheque nominal ou
em espéde (duas células de 1 real
no envelope) e receba em sua casa:

LISTA COMPLETA CPMPACTADA
(MAJS DE 5.000 PROGRAMAS)
INSTRUGOES COMPLETAS E MAIS:
5 PROGRAMAS GRATIS!

Super controle de estoque com fontes
em Clipper p/ PC XT ou AT até 486 ¢
Pentium. Lista de pregos com percentuais)
de desconto ou acréscimo introduzidos
pelo usudrio.Lista de estoque com valor,
do estoque na faixa indicada. Lista de
falta em estoque com indicagdo de
fornecedor-contato-fone. Lista de
entradas. Lista de saidas com lucro por
item, lucro total do dia e total por ven-
dedor. Emissdo de cupom com descrigdo
do'item, prego, etc.. Alteragio em lote.
Emisso de etiqueta do item. Ajuda Help
na tela ¢ dezenas de outros recursos. 4
disquetes de 5.1/4", RS 30,00, j4 inclusos|
despesas de embalagem ¢ correio. Envie
cheque nominal a Infodata Informatica)
Ltda., caixa postal 1224, cep 01059 970,

(011) 259-8169 ¢ 2596399, A venda : NTA Sio Paulo, SP, ou ligue (011)259-8169
ainda & fita "Monte Vocé Mesmo seu| | f@vor informar o nome da revista : Caixa Postal 6015 ¢ 259-6399. Também Mala Direta
Computador PC", com 48 minutos, CME - Cx.Postal 37791 | FORTALEZA - CE (cadastro, dois disquetes) RS 20,00, ¢
também ao prego de RS 30,00, incluso W ' . Rin. [ ; Contabilidade (5 disquetes, atualizado p
despesas de cmbalagem ¢ correio. _ CEP: 22642-970 - Rio - RJ o0451:970 Lei 8383, excelente), RS 30,00
* EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMATICA
%@ * LIVROS E REVISTAS IMPORTADAS

LIVRARIA

CIENCIA NOVA

* COMPLETA LINHA DE SUPRIMENTOS:

* DISQUETES

* FORMULARIOS

* ETIQUETAS :
* PORTA-DISQUETES
* CAPAS

Av. Presidente Vargas, 542/301 — Tel.: (021) 233-4045

* ESTABILIZADOR
* FILTRO DE LINHA
* CAIXA COMUTADORAETC...

* Despachamos p/todo o Brasil
* Remessas feitas por reembolso Postal

APRENDA INFORMATICA

SEM SAIR DE CASA
CURSO RAPIDO ECONOMICO E EFICAZ

Sistema de apostilas. Basta segulr os exerciclos e
trelnar diretamente em seu PC

COMANDOS TRADUZIDOS PARA
NOSSO IDIOMA

Acompanha disquete 5 1/4" com exercicios
Estou enviando para Ricardo Flores, cheque cruzado
e nominal a Audlit System Servigos Ltda. CAIXA
POSTAL 25096 - RIO DE JANEIRO - CEP: 20552-
970, no valor total do pedidoja incluido despesas
postais. Tel./Fax: (021) 571-5903

PREGOS (vélidos até a proxima edigdo de Micro Sistemas) Rs

[nt. & Informatica MS-DOS até 6.2 30,00
Windows 3.1 35,00
Word 2.0 para Windows 30,00
Word 6.0 para Windows 35,00
Excel 5.0 para Windows 40,00
Programagao em Visual Basic 35,00
WordStar 5.0/6.0 25,00
Lotus 1-2-3 25,00
Quatro Pro 3.0 25,00
dBase lll Plus Interativo 25,00
Programagao em bBase lll Plus 25,00
Programagao em Clipper 5.0x - Basico 25,00
Nome:

EORBTEONNL, oo it v s aisrasesissisonsoes

b1 R e s CERS it
Assinatura: .. [ peppenine g




A DAR

Josos e Aventuras

Os Adventures

Iniciamos, nesta
edicao, a
montagem do
sistema de
criacao e edicao
dos jogos tipo
Adventure.

Renato Degiovani

Vamos |a... O sistema anterior foi s6 para
esquentar. O melhor comega agora: um su-
per sistema de edi¢do de jogos Adventures,
o Editor 7, cuja primeira parte (7.0) ja esta
disponivel em disquete e para os filiados do
BBS Século 21, onde funciona a conferéncia
sobre Criagao de Jogos.

ALGUNS CONCEITOS

Antes de comegarmos a descricdo do
sistemade criagao propriamente dito, vamos
falar um pouco sobre sistemas e modelos.
Os Adventures surgiram na década de 70,
em computadores de grande porte que nao
possuiam recursos graficos, sonoros ou de
animagao. Eram portanto jogos baseados
em texto, usando como forma de “ilustrar”
as situacdes apenas aimaginagao dojogador.
Funcionavam mais ou menos como 0s livros,
onde o texto & o principal mecanismo de
condugdo da estoria.

Com o advento dos microcomputadores
domesticos e da crescente potencialidade
de recursos desses equipamentos, seria
impossivel para os criadores nao se valerem
desses recursos em suas novas criagoes.
Mas, como tudo em informéatica tem um
preco (as vezes muito alto), o préprio conceito
de Adventure precisou ser readaptado para
refletir melhor essa nova realidade.

De fato, nos dias atuais onde imperam os
386 e 486 multimidias, pensar em Adven-
tures do tipo texto pode ser um contracenso
(sera?). Afinal, as maquinas tem potencial
para executar muito daquilo que ficava
literalmente para a imaginacao do jogador
resolver. Os jogos chamados Adventures
tornaram-se mais “mecanicos” e perderam
um pouco da magia que os cercavam. Explico
melhor isso.

A mola mestra do sistema Adventurc é a
liberdade de agao. Num jogo classico, o

e |0gador tem a liberdade de imaginar qualquer

tipo de agdo, como na vida real. E claro que
nenhum programa ira ter resposta para todas
as situacoes pois existem sempre os limites
reais da maquina, mas é importante que exista
a possibilidade. Frente a um desafio qualquer,
0jogador pode buscar, dentro do seu repertério
cultural e comportamental, aquilo que mais se
aproxima da sua realidade. O maior barato, ao
jogar um Adventure, & perceber que até mesmo
para aquela sua atitude esquisita existe uma
resposta. Essa & a méagica do negbcio.

Em alguns modelos de jogos atuais, quando
0 personagem do jogador pode se dirigir a
outro personagem do jogo, isto é feito
geralmente pela selecao de uma frase, entre
algumas opgdes. O jogador nao pode criar a
sua propria frase.

Isso evidencia a estrutura limitada do jogo,
onde fica 6bvio que uma daquelas opgoes é a
certa. Tudo se resume a escolher a solugao
“pensada” pelo autor do jogo. Nos Adventures
tradicionais a coisa se da mais ou menos da
mesmaforma, mas como isso nao ficaevidente,
a imaginagao do jogador pode literalmente
“flutuar” entre incontaveis possibilidades.
Todos nos sabemos como terminam as novelas
datelevisao, mas isso nao impede que, durante
odesenro'ardatrama, algumas possibilidades
“diferentes” sejam sugeridas. Esta é a grande
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diferenca entre
“viver" e “resol-
ver” uma partida.

Essa perda de
possibilidades,
em alguns jogos,
ocorre por conta
de razoes técni-
cas, ou seja, 0
micro sé pode
processar efici-
entemente uma
coisa: ou um su-
per sistema de
alternativas ou uma boa animagao. A opcao entre uma e
outra estrutura ocorre por questoes puramente comerciais.

Mas, como os equipamentos nao param de evoluir e como
0s processos de animacgao ja se apresentam de forma
satisfatéria, a evolucao daqui para frente tendera cada vez
mais para a volta da liberdade de agao do jogador.

Menu principal do sistema de criagao de
Adventures,

QUEM E O JOGADOR?

Num Adventure temos a figura principal, ou personagem
principal, num determinado universo. Ele é forcosamente o
jogador, pois precisa refletir a liberdade de agao comentada
anteriormente. O jogador & o personagem e ndo o direcionador
de um personagem. Portanto, nos Adventures o jogador nao
se vé nas imagens. Ele participa da acdo diretamente.

Esse & um conceito muito dificil de ser percebido pelos
jogadores viciados em jogos de agdo e movimento, quando
jogam Adventure pela primeira vez. Existe uma grande
dificuldade em perceber que & o jogador quem deve buscar
as respostas e ndo apenas conduzir o personagem a uma
determinada situagao. O jogador precisa estar na agao e nao
apenas vé-la de uma posicao superior a do personagem.

COMO E O UNIVERSO?

0 que acontece e 0 que ndo acontece no universo de um
Jogo? Essa & uma questao muito complexa, mas em principio
tudo teria que ser possivel. Nao o & por razdes técnicas, mas
certos detalhes sao imperdoaveis.

Por exemplo, o jogador dispde de uma super arma,
equipada com misseis potentes, capazes de dizimar dzias
de monstros horripilantes. Mas, em que pese todo esse
potencial destrutivo, tal arma nao é capaz de abrir um
simples buraco numa parede. Sequer deixa marcas quando
o disparo acerta um muro, ou uma porta.

Bem, isso pode ser aceitavel se o objetivo do jogo se
resume em matar, matar, matar e matar. Se o propésito for
viver uma aventura rica em experiéncias, numa realidade
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completamente diferente da nossa, al a coisa pega.

Até por uma questao de origem, os adventures precisam
ter sempre algumas respostas coerentes com nosso mundo
real, mesmo que elas nao tenham aplicag@ao ou uso no
desenvolvimento e solugao do jogo. Uma vez que os Adven-
tures absorveram boa parte da mecéanica dos RPGs (Role
Playing Games), a ndo resposta a certas atitudes nos
remetem de novo a0 aspecto de falta de liberdade de agé@o.

Essas ponderagdes sdo Importantes, na criagdo de um
jogo, pois elas definem que tipo de interface iremos usar.

AS INTERFACES DE JOGO

Atualmente, os jogos Adventures se apresentam quase
sempre valorizando muito mais 0s quesitos visuais do que 0s
enredos propriamente ditos. Isso faz parte dessa tendéncia
moderna de transformar o microcomputador numa maquina
multimidia, onde o som e a imagem desempenham papel
fundamental. Alguns jogos, na verdade, nao passam disso.
S3o apenas colegdes de imagens animadas e mais nada.
Mas, como disse anteriormente, depois de esgotar a
superficialidade dos recursos visuais, os Adventures
retornarao ao caminho da temética e do enredo.

Acredito que o uso das imagens e dos sons se dara na
medida em que esses recursos contribuirem para
“automatizar” certos procedimentos ou respostas, como
aconteceu com algumas teclas e com o mouse. Explico
melhor.

0s movimentos, num Adventure classico, sao definidos
pelas quatro diregdes da rosa dos ventos: norte, sul, leste e
oeste. Traduzidos em forma de comandos verbalis, as frases
de movimentagao foram sofrendo abreviagdes até se
resumirem no apertar de uma das teclas/setas. Esse
procedimento facilitou muito o desenrolar de uma partida,
mas tal conceito aplicado a outros procedimentos trouxe
uma simplificagdo demasiada do jogo.

Com o uso disseminado do mouse, alguns sistemas
passaram a nao mais permitir a digitacao da agao, mas
construl-la a par-
tir de uma lista
simplificada. Pe-
gar, examinar,
soltar, etc, po-
dem ser sele-
cionados clican-
do o0 mouse so-
bre a [alavra
desejada. Isto
facilitou a digi-
tacao, mas re-
duziu muito as
possibilidades

[eoxTaRr}

Detalhe da edicdo do mapa de posigbes e
dos painéis das paredes.
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do Jogo, ou seja, voltamos mais uma vez ao aspecto da
liberdade de agao (ou da falta de).

Da mesma forma, as animagdes e 0s sons poderdo ser
usadas como elementos auxillares no jogo e ndo apenas
como elemento principal. Por exemplo, a agdo de examinar
um objeto pode ser completamente substituida por imagens.
As figuras falam por si s6 e, nesse caso, o texto poderia ser
usado apenas para complementar as descrigdes, ou
acrescentar detalhes importantes. Nem tudo pode ser
graficamente resolvido, pois esbarra-se com frequéncia nas
limitagdes dos equipamentos. Por mais avangados que
sejam os 486 DX 66, eles ainda ndo tem poder de
processamento suficiente para resolver certas coisas.

Por exemplo: ainda esta muito longe a existéncia de um
jogo onde a renderizagd@o do universo se dé em tempo real.
As solugdes encontradas até hoje foram duas: ou tudo &
renderizado em grandes computadores e ai o Adventure
passa a ter locais predeterminadas para o jogador ir, ou
simplifica-se ao méximo a qualidade grafica das imagens, de
tal forma que o jogador tenha liberdade de movimentos.

Nem no primeiro caso, nem no segundo teremos resultados
fantésticos, dadas as limitagdes inerentes aos dois sistemas.
Com as novas geragoes de equipamentos, as coisas podem
ser diferentes.

Essas questdes, aparentemente de menor importancia,
influenciam muito na definigdo e montagem de um Adven-
ture, pois determinam de quanta “programagao” especifica
teremos que fazer uso.

Apenas a titulo de especulagdo, o sistema ideal teria que
ter a interface de comando dos Adventures classicos, ou
seja, comandos verbals digitados ou até mesmo falados:
liberdade de movimentagao pelos locais como nos Jogos tipo
DOOM; interatividade com os objetos e personagens como
nos classicos e a qualidade visual dos jogos construidos com
modelagem de objetos (renderizagao) em tempo real. D4 pra
perceber que esse seré um jogo para micros 686 em diante.

OS MODELOS BASICOS

Vamos en-
tao comecar a
definicao de
algumas coi-
sas. Em pri-
meiro lugar,
podemos divi-
dir os Adver-
tures em al-
gumas clas-
ses, de acordo
com amaior ou
menor interati-
vidade entre o

A tela de execugao do jogo.

enredo e a parte grafica. Assim, podemos ter um tipo de jogo
onde a parte visual seja meramente coadjuvante do enredo,
servindo basicamente para ilustrar uma cena. Nesse caso,
cada local pode ter apenas uma Imagem estética para llustré
lo, podendo ou na@o conter informagdes adicionais sobre
objetos e/ou animagoes.

Em outro tipo, o jogo pode ter uma imagem para cada
diregéo, contendo ou ndo objetos e/ou animagdes. O jogador
se desloca usando basicamente a informagdo visual das
posicoes.

No terceiro tipo, as imagens procuram nao apenas
representar o universo, mas passam a ser o préprio mundo
do jogo. Nao existem fronteiras de representagdo, mas a
propria realidade. As animagdes e a presenca dos objetos
s&o pecas fundamentais neste tipo de estrutura e a interface
de comando pode ser reduzida ao extremo. O perigo aqui &
dimensionar a estrutura de comando de forma simplificada
aponto de perder as referéncias com os Adventures classicos.
Vamos iniciar nosso novo projeto por este sistema e que a
forga esteja conosco.

OS PRIMEIROS PASSOS

Quem esté ligado na conferéncia sobre Criagao de
Jogos, ja pode baixar o arquivo ADV-02, que contém a
primeira parte deste sistema. Ela & responséavel pela
criacao e edicao do mapa das posigoes e da definicao
grafica de cada uma. Possui ainda um pequeno sistema de
execugao, suficiente para darmos uma “voltinha” pelo
universo criado.

Como o sistema Editor & muito complexo, ele foi dividido
em partes para facilitar a compreensao e a aplicagao dos
seus recursos, No final desta série, teremos um sistema
capaz de montar Jogos nos trés principais modelos,
mencionados anteriormente.

Lembro aos leitores que acompanham esse espago que
todo bom jogo possui uma apresentagao cheia de animagdes
e efeitos especiais. N6s poderemos ter isso também, usando
ndo apenas o Graphos IIl mas principalmente o Topview, que
esta sendo apresentado na segao ASM 86.

Para facilitar as coisas, inclui no ADV-02 uma série de
elementos gréficos pré-estabelecidos e que serdo usados
para criar 0s ambientes. Sdo mddulos para construgao de
paredes de tijolos, blocos de concreto, placas de marmore,
pedra, etc. Além disso, foram incluidas algumas animacdes
de porta abrindo e passagem secreta.

Na pr6xima edig@o tem mais. Até 4.

Nota: qualquer dlvida sobre esta série, entre em contato
através da conferéncia Criagao de Jogos (BBS Século 21),
pela conferéncia Micro Sistemas (rede RBT) ou pela Internet
(degiovani@sec21.ax.apc.org).
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Abébora falante. Nao, nao pirei (ainda). O desafio
era criar uma abbbora que pudesse “falar”. Foi até
facil, ja que a dita cuja apareceu num disco de clip arte
(dos antigos). Para fazé-la abrir a boca bastou editar e
apagar progressivamente.

Tai o resultado. Pode nao ser uma obra prima, mas
dapra divertir um bocado (principalmente quemjéesta
mandando brasa no sistema Topview, publicado aqui
mesmo na MS).

E por falar em Topview e MS, a segdo Bitmap
também esta indo para a MS interativa. Vou estar 13,
com minhas figurinhas, traduzidas em strings de
mensagens. O big boss prometeu uma rotina de
conversao, incorporada ao Graphos lil. Essa eu nao
vou perdoar, enquanto nao ficar pronta.

A gente se Vé no ciberespago...
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S0S ao LeitorZ°D

Meu nome € Arakem

Gallindo, sou um
leitor aciduo de Micro
Sistemas, pois sempre a
compro nas bancas de
jomais perto de minhacasa.
Pego que me ajudem nos
seguintes assuntos:
-Qual o melhor Processador
deTexto, PlanilhaEletronica,
Linguagem, Sistema Ope-
racional, Anti-Virus, Com-
pactador, Editor-Grafico,
CAD/Editor 3D, Utilitario,
Desktop Publishing?
-Como posso comprar livros
de aperfeicoamento na
programagao?
- Para que serve cada
linguagem em sua espe-
cificagao?
- Sera que vocés conhecem
alguém que possa me
ajudar na programagao?
- Existe algum programa em
extengdo .BAT?
Se for possivel responder
as minhas perguntas ficarei

muito agradecido.

Araken Albino G. Souza

Av. José Mariano de Lima - n?
151 - Maria Goreti
55000-000 - Caruaru - PE

Em primeiro lugar

quero agradecer pela
6tima revista que vocés da
Micro Sistemas fazem che-
gar até nbs mortais da micro-
informética.
Tenho acompanhado todos
os fasciculos da MS desde
maio de 1994, uma das
matérias que mais me
chama a atengao € o curso
de Visual Basic, estou ini-
ciando nesta longa jomada
que é a programagao visual.
Tenho um problema quanto
a montagem de telas com
conteddo de bases de dados

em tabelas tipo Browse,
existe algum comando
compativel como este no
Visual Basic?

Aguardo aresposta e desde
ja agradego pela atengao.
Marcos roberto Morelra

Rua Francisco Alves n# 17 -VI.

Carmem
06803-120 - Embu - SP

Voz do Leltor@fD

@ Discordo da opinido
do Sr. clévis Duarte
emsuaavaliagdo, narevista
n® 144, nacolunado CD, a
respeito da enciclopédia
New Groller Multimidia En-
cyclopedia. Certamente ele
ndo se deu ao trabalho de
explorar todos os recursos
que ela tem, pois a parte
em que ele se refere sobre
o0s textos "ndo passa de
um ou dois paragrafos e na
lingua Inglesa", & estéo
apenas para descrever
fotos ou alguns coment&-
rios sobre a imagem que
estd sendo mostrada. A
parte de multimidia &
pequenaemrelagdo ao que
ela oferece. Ele também
deve desconhecer o fato de
no CD estarem os 21 vol-
umes da enciclopédia origi-
nal em papel. 0 CD contém
textos completissimos a
respeito dos mais variados
assuntos. Meus filhos ja
fizeram vérios trabalhos
escolares a partirdeste CD.
Gostaria de salientar que
nao represento, vendo ou
tenho alguma relagdo com
aGrolier El, Publishing Enc.,
SOU UM usuario comum, que
teve a satisfagdo de ter
recebido este CD junto com
o0 pacote de Multimidia
Serglo Pfelffer

Rua Jucelino K. Oliveira, 687
87701-210 - Paranavai - PR

Caficudos[]

Catalogo eletrdnico -> Milhares de jogos e aplicativos
Shareware. Envie disco ou R$1,00 para recebe-lo!!
ESC Soft Caixa Postal 11531 CEP 05090-970 - Sao
Paulo - SP.

MSX MSX Jogos e aplicativos MSX MSX

0s melhores programas, faga de seu MSX uma cen-
tral de alarme, catalogo gréatis. Daka Trav Atil Madela
53 - Jau - SP - CEP 17207-210 Tel./Fax: 0146 -
221492

Jogos e Aplicativos Shareware. Ultimas novidades em
todas as 4reas. Solicite catélogo Eletrdnico gratis!
POTY COMPUTER, Rua Piracema, 4659 - Conjunto
Pirangi - CEP: 59-079-480 - Natal - RN.

Jogos/Aplicativos - Os mais recentes |langamentos -
ndo perca mais tempo, solicite catélogo gratis -
Marimar Infor.. R. Campanha 48, Jd. Andere - Varginha
- MG - CEP:37006-390 - T.Brasil

M:iCarsos - - =
Cursos de Informética por correspondéncia:
Introdugd@o, MS-DOS, Programagao Clipper. Escreva
para Proces Center Informética. Caixa Postal 69, CEP:
99500-000 - Carazinho - RS

POR APENAS R$10,00 VOCE
DIVULGA NOS CLASSIFICADOS
MS TUDO O QUE VOCE PODE
OFERECER PARA 0S LEITORES
DE MICRO SISTEMAS.

PARA MAIORES INFORMACOES
LIGUE PARA:

ENTER PRESS EDITORA
TEL./FAX: (021) 280-1086

”



0 MELHOR DA
INFORMATICA
NACIONAL

Quem quer ficar "por dentro" da Além disso a revista Micro Sistemas
informatica nacional nao pode deixar € a (nica publicagdo que tem um

de ler Micro Sistemas. Sempre espaco dedicado ao Shareware e a
atenta aos acontecimentos e - midia magnética. Publica ainda
tendéncias, Micro Sistemas é a mensalmente a se¢ao Pesquisa
revista que mais reflete o que onde 0s leitores apontam o0s
acontece no mercado brasileiro. programas mais usados dentre
Feita por brasileiros e para Jjogos, aplicativos e utilitarios além
brasileiros, Micro Sistemas traz . das marcas de disquetes mais
sempre em suas paginas 0s confiaveis.

assuntos mais quentes do momento, Por tudo isso vocé ndo pode deixar
programas em diversas linguagens,  de ler Micro Sistemas. Nao perca
rotinas, livros, cartas doe leitores, mais tempo! Garanta mensalmente o
ete. seu exemplar fazendo uma
assinatura anual de MICRO
SISTEMAS por apenas:

1 ANO - RS 54,00
2 ANOS - R$ 100,00

...........................................................................................

Enter Press Editora Ltda.
Lourenco Ribeiro, 124-A [ e et A0
Rio de Janeiro - RJ [y T e T



Se Vocé ndo participou no ano de 1994, néo deixe
de participar este ano. Vocé dd a sua opinido sobre
os melhores progrumas para microcomputadores do

mercado e concorre automaticamente a duas
assinaturas da Primeira Revista Brasileira de

Microcomputadores.
r ----------------------------—---1
[ Responda as quest6es de Processador de texto: oM R ]
| acordo com a sua preferéncia. PIaNIING QIEtTONICA: . ooooooooooeoeoeeoeeoee e i
No caso de usar mails de um 2
: 8 Gincarieis 0 Sdaita classe. :..'ltrllrmgom de Programagao: .....................cc..o. :
escolha apenas aquele que julga ser o mais e e T el R o
l adequado para o seu uso. Ndo importa a Sistema Operacional: ..................... 1
I origem do software. Escreva de forma clara  Antl-virus: . . il
I e legivel o nome do programa. Remeta para  COMPACIAOT:................oocooeovrsccsceessimson |
S e :
: e oo il M“mpr:u;;r:mg. ....... S 1
: L SR Jogo 1: . :
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| ey Video: ... <A
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Santa Catarina sediard o mais importante congresso de informética do sul do pais, voltado para atender as ¢

da

regido e do MERCOSUL, concebido dentro de um conceito de menor afastamento do congressista de suas atividades, com

um maior volume de informagdes dirigidas as suas necessidades.

Sao Oito Semindrios sobre os temas mais interessantes do momento
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METAL MECANICA
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ACCESS ] »
PAGE MAKER ]
Advogados. Mmmkm«dd

Deseny. ¢ Crescimento kondmico |

Integral RS 400,00
Diaria RS 180,00
Cargo Tutoriais RS 50,00
Empresa DESCONTOS
Endereco até 15/04/95
i 9,
Cidade uf Cep (<]
Tel Fax Associados da SUCIOSU
20% 1 q %
té
~ Forma de Pagamento aoté 15/04/95  afé o Evento
Cheque nominal A Fenasoft Feiras Comerciais Ltda. N° Banco Agéncia Promogdo e Organizagdo
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Cartio de Crédito N° Validade Oamex  Osoo  [Ccrepicarn Eumm E
Valor Assinatura 1 i
ransportadoras Oficiais
Envie sua inscrigdo pelo correio, acompanhada de cheque nominativo a FENASOFT FEIRAS COMERCIAIS [TDA. para Av. Pref. Osmar
Cunha 251 - 88015-100 - Florianépolis SC, ou pelo Fax (048) 223 5249 acompanhado de cépia do depésito bancario. ° RIO-SUL
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ONAONGRESSO .2 &
do Anhembi - Sao Paulo
1\ VASOFT'95

Em 10 anos mais de 2.000 Palestrantes e 30.000 Congressistas participaram de um mundo fascinante

em que Aprender, Evoluir, Construir sao as palavras de ordem.
Em 95 temos um novo Congresso com uma didatica moderna e revolucionéria que integra o Congressista 3
com as tendéncias da informética mundial. ol

Congresso Técnico
oferece 20 Mﬁ;ﬁm ‘,"",g’,,;'",,s‘”‘m""""‘" 18/07/95 19/07/95 20/07/95 21/07/95 1
17:15h
nacionais e internacionais ao longo dos dias de Troramento ¢
Congresso 75 Produclo e Pubiicacial | 7, . Processament de
A nova diddtica permite ao Congressista uma liberdade e e 3 o B o
maior @ %Wom assuntos que mais lhe — _
interessam. o0 Congressista poderd escolher Tec.da ' erirsiogd Home Offic BPA
entre 5 Semindrios Técnicos e 18 Palestras os assuntos ‘ N:nqh :ﬁ- ra i F Sankcs Kom s ";&'i?.ﬁ
de seu interesse. KPMG Poat Marwick \
O Congressista poderd escolher entre duas opgdes pov— ¥ Ambenta de ® ChortServer o Orentacio
de inscrigao: Desenvolvimento Connecmantc Disrbuicio de Dados | | (Andise ¢ Programacio)) ‘
Integral - 4 dias de trabalho, podendo participar de 4 > WikcaC 4 She o L e o v e |
Semindrios a sua escolha além de poder assistir as — e ‘
gum-écwwo(s}'smm(s)w - ey ans || ) |
Ihe interessa(m) e se inscreve para um ou mais dias -_= _— L s |
e % | Platalormes de o Bancos de Dados ¢ i |
= iwnisotmn e cggaé,:;_w_; s .
— i
Congresso Usuario ;
Este é 0 segmento do congresso destinado a usudrios .
especificos, permitindo sua atualizagdo com o que i |
estd sendo oferecido pelo mercado na drea de seu Medicina ! S Advocacia
interesse. Renato Sabbatini Carlos José Perei
Serdo 8 horas de i @ para participar basta UNICAMP Fécil Informatica
escolher o(s) Semindrio(s) de interesse e ruma PS— AEC) - S—
inscrigdo Usudrio para cada um. . Wmm“ Ed Lm“'ém s AroTaaCurral [
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o2 - "R o
Congresso Aberto 1
A
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Os Eventos do Congresso Aberto dia 17/07/95 e dos
demais dias sao liberados a todos os Congressistas

Reserve sua inscricao no Congresso Fenasoft'95 e garanta :
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