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Agora voce pode se programar para visitar o
mais importante evento de informatica do
CONE SUL. Envie o convite preenchido para

»

Av. Pref. Osmar Cunha, 251 - Florianopolis
SC - CEP. 88015-100, até 15/02/95 e receba seu
cartao totalmente gratis. Apos esta data so
serao aceitos convites acompanhados de cheque
nominativo a FENASOFT FEIRAS
COMERCIAIS LTDA. Os precos variam
conforme a data de postagem no correio,
nforme tabela abaxo.

AcA“o A CONINFO
$S0O CONINFO
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Ao Leitor

Muitos e muitos pulsos telefonicos nos separam do inicio de toda essa movimentagao de
mensagens, idéias, arquivos, programas, segredos, fofocas, piadas, enfim, tudo o mais que
trafega pelo ciberespago. Muitas pessoas contribuiram de forma decisiva para que hoje uma
questdo postada aqui, seja respondida por pessoas totalmente desconhecidas, morando a
milhares e milhares de quildmetros do ponto de origem.

E o milagre das redes e dos BBS que se dispdem a abrir suas portas para interiigagéo com
0 mundo. Hoje s@o poucos e fadados ac desaparecimento aqueles que ainda acreditam na
exclusividade da informagao. Nada é mais democrético, revolucionario e inovador do que a
concepgao de liberdade que ecoa pelas inimeras redes em expansao, inclusive aqui no Brasil.

Vivemos um tempo no qual essas redes desempenham papel fundamental para o
fortalecimento do mercado. Basta ver no que se tomou a Intemet, a rede das redes. Milhdes de
usuarios, incontaveis BBS participantes e ainda assim sem se tomar uma empresa ou um
organismo govemamental. Nao ha paralelo em nossa sociedade.

Participar deste universo, onde quase tudo & piblico, requerum novo procedimentoem
termos de comportamento social. Nesta edigao apresentamos um resumo das mais importantes
regras de etiqueta, compiladas por Alejandro Galina, que devem ser usadas para nortear a
presenga do Usu&rio nas comunicagoes.
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Bits & Bytes

Tecnologia RISO em Duplicadores Digitais e Sistemas de

Editoracdo Eletronica

A inovagdo tecnoldgica da Riso,
reconhecida internacionalmente,
agora estd acessivel no mercado
nacional com os langamentos
apresentados pela IRB - Impressoras
Risograph do Brasil Ltda: Riso Pub-
lisher e Duplicadores Digitais RISO.
O Riso Publisher é um sistema de
Editoragdo de Multifung¢do totalmente
integrado, que combina o Duplicador
Digital Risograf com o computador,
resultando em uma solugdo completa
para a produgdo eletronica de impressos,
possibilitando a produgdo instantdnea de
impressos como formuldrios, envelopes ,
faturas, cartdo de visita e muitas outras
aplicagdo. Por ser compacto o sistema
pode ser instalado no escritorio e oferece
trés poderosas capacidades de pro-
cessamento de documentos: impressdo
computadorizada, digitalizagdo e copias/
duplicagdo.

O Riso Publisher oferece miiltiplos
recursos de impressio computadorizada:
velocidade de 130 impressdo por minuto,
impressdo em 12 cores, compatibilidade
plena com microcomputadores PC/Mac,
processador Risc Intel de Alto desempenho
e emulagdo PostScript e PCL 5.

CE TS LT

DUPLICADORES DIGITAIS COM
IMPRESSAO COLORIDA

Os Duplicadores Digitais Riso oferecem
0s ultimos avangos da tecnologia digital de
duplicagdo, com baixo custo e uma serie de
recursos incorporados na versdo bésica e
opcionais. Suas principais caracteristicas
sdo a possibilidade de impressdo com
velocidade de impressdo de ate 130

impressdo por segundo. Os Duplicadores
Digitais RISO sdo extremamente répidos e
ndoexigem tempode aquecimentoao serem
ligados, o que agiliza o inicio do trabalho.
Os Duplicadores RISO imprimem, de forma
precisa e clara, textos graficos e até
fotografias. Possuem ainda a versatilidade
detrabalhar com grande variedade de tipos
de papeis, com tamanhos e gramaturas
diversos - de 46 a 210 grs.

Restri¢ao ao crédito favorecem

A Microlojas passou a oferecer ao usudrio a possibilidade de
acompanhar seu desempanho através da visualizagdo de graficos.
As ferramentas auxiliam a comparar séries temporais de um
unico gréfico, o desempenho de diferentes setores, etc

E um sistema completo integrando todas as dreas envolvidas
no comércio: como estoque, vendas, faturamento, contas a pagar
, contas a receber, fluxo de caixa. Criado e customizado pela
Softsupply, o programa preenche as reais necessidades da
empresa, concentrando informagdo num mesmo menu. Por ndo
ser um produto de prateleira, o software é vendido como
consultoria personalisada. Além do programa é dada a assessoria
¢ consultoria de informatica como um todo, envolvendo inclu-
sive o desenvolvimento de formuldrios de nota fiscal em papel
continuo, integragdo on-line com bancos, etc. Com o prego de
US$ 3600, em média, o sistema roda sob MS-DOS, com um
minimo de 640 k de memoria. Recomenda-se sua instalagio em
rede para que todas as pessoas envolvidas tenham acesso
simultineo as informagdo sem provocar congestionamento.

aluguel de micros

O aluguel de micros esta se
tornando uma saida para empresas
que querem substituir scu parque
instalado de micros ¢ foram pegas
duras medidas doministro Ciro Gomes
que restrigem o crédito. O servigo,
oferecido pela Imarés computadores,
teve um aumento de 20% nas so-
licitagdo desde que o governorestringiu
a quatro parcelas, no maximo, o
credirio“E uma alternativa, pois a
locagdo ndo € regida pelo Banco Cen-
tral e ndo ¢ sujeita ao parcelamento e
a0 depdsito compulsorio de 15% ",
explica ValmirPereira, vice-presidente
da Imarés.

Oservigo ainda acaba as dores-de-
cabega das empresas que tém equi-
pamentos instalados. A assisténcia
técnica ¢ gratuita — por meio de um

) TCRAA
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contrato de manuntengdo com a MS
Eletronica -, além de deixar as
empresas mais a vontade paracompetir
com a grande velocidade que os
equipamentos sdo substituidos, no
mercado, pormodelos mais avangados.

Entre os equipamentos que a
Imarés aluga estdo o Presario, da
Compag ¢ a estagdo multimidia Inter-
action, da Alfa Digital. Além destes a
empresa aluga Softwares (Novell,
Microsft Office), periféricos ¢ até
instalagdo de rede. Outra vantagem do
aluguel de micros ¢ que a transago
pode ser abatida no Imposto de Renda
como despesas. Com todas estas
vantagens, cmpresas como Pdo de
Agucar e Armazéns Gerais Columbia,
entre outras, ¢ estdo se utilizando do
aluguel de micros



A Soluciio Magic para acesso a dados MF Cobol

A Compugraf Tecnologia e
Sistemas, representante ex-
clusiva da MSE - Magic Soft-
ware Enterprises de Israel, esta
langando uma grande novidade
no mercado de software. Trata-
sedo MicroFocus Cobol Gate-
way, uma solugdo inovadora
paraacessarcom o Magic dados
gerados pelo MicroFocus Co-
bol.

A ferramenta Magic é um
sistema rdpido para o de-
senvolvimento sem cddigo de
programas que permite gerar
aplicagdo,comorelatoriosesub-
sistemas completos, em tempo
real, 0 que possibilita obter uma
produtividade até cinco vezes
superior a obtida com outras
linguagens.

O acesso a dados em
linguagem Cobol sempre foium
problema para programadores
no mercado de informatica.

Muitas apli-
cagdes sdo de-
senvolvidasem
MFcobol, co-
mo por exem-
plo os sistemas
paracontrole de
inventdrio, de
contabilidade ,
para citar al-
guns. Através
do MFcobol
Gateway ¢ pos-
sivel acessar
tais dados em
tempo real, au-
mentando as-
sim o valor dos
sistemas e dados ja existentes.

A agilidade no processo de
interagéio dos dados proporciona
maior produtividade, além de
permitir a consultores e de-
senvolvedores de aplicacdo
expandirem em novos e lu-

crativos mercados, que estejam
caracterizados em bases
instaladas em ambiente Cobol.

Através do uso do MFcobol
Gateway e do Magic serd
possivel aos programadores
migrarem gradualmente de

antigas estruturas de dados para
novos sistemas de geren-
ciamento de bancos de dados
baseados em SQL (linguagem
padrdo que possibilita definir e
manipular bancos de dados
relacionais).

aneAn0a

FONE: (054) 381-1752

CALCULO
ESTRUTURAL

| - vigas, lages, pilares, sa-
W patas e treligas ~ R 25,00

ANDAMENTO DE PROCESSOS - Para
Advogados - cadastro de autor/réu, tipo de
causa e agéo, comarca, andamento no férum.
Data de pagamentos, audiéncias, leildes, dis-
tribuigéo, remessa ao tribunal, juigamento, etc.— R$25,00

CONSULTORIO MEDICO -Cadastrodepacientes

comcampos pararegistrode consultas/reconsultas,
ciclo avolmh’r]: doe?ratamento, histéricos, medi-
camentos receitados, internagdes, etc. - R$25,00

OUTROS SISTEMAS:
Contas a Pagar/Receber- R$ 25,00, Controle de Obras
- R$ 25,00, Lista de Pregos — R$ 25,00.

DISPOMOS TAMBEM MEDIANTE CONSULTA DE:
Folhade Pagamento, Livros Fiscais, Correg&o Monetria,
Video Locadora, etc...

LANGCAMENTO
DE R$ 52,50 POR R$ 32,50
OU R$ 12,50 CADA
HOME SERIES

HOME COOK - Cadastro de ramlhstcs;apama‘d:q;g élapso de prmtos (peixe,
carne bovina, frango, peru, , elc.) e § pratos (salgados,
doces, dietéticos, bebIg:s gr?:tgs, elc.). Super completo.
HOME BIBLIO - Controle completo de biblioteca. Cadastra livros, revistas,
efc. Por titulo, ano de langamento, autor, editora e campo para SINOPSE.
HOME FONE - Agenda telefnica simplificada para cadastro Fone/FAX de
$6Us amigos &/ou empresas.
HOME QAME - Controle os cartuchos de video games por titulo, género,
sistema, elc.
I;gutm-m:ﬁglrmm)nfmasmpur&udo

itoras, médicos,oficinas, elc.). Imprime etiquetas para ‘ecamento
(sdaﬁlquwquuumpodoum.Pmawmmmm
de clientes.
HOME MUSIC - Contrele completo de suas colegbes de K7/CDs/LPs por
ritmos, autores, gravadoras, etc... Com campo para comentérios.
HOME RADIO - Para radicamadores. Controle completo de QSO's com
cadastro de "macanudos* com quem voc fala. Emite etiqueta para envio de
cartbes QSL's. Reglstrohoralocal/UTC, posigode antena, freqliéncla, etc...
Com campo para comentdrio QSO.
HOME SOFT - Controle to dos que vocé possul, com
campo para produtor, distribuldor, v , ipo, quantidade de disquetes,
vencimento da taxa de manutengao, etc... Super completo
HOME VIDEO - Livre-se dos gulas impressos. Controle voc mesmo os
videos assistidos. Cadastrocomtitulodo video, diretor, produtor,
ano de ento e data em que fol assistido, género, eic... Com campo
para SINOPSE. Super completo.
S&onove programas paraas mals variadas dreas. O sistema HOME SERIES
gmranas 6 acompanhado de um disco de 1.2 Mb chelo de programas

IAREWARE como brinde.




LIVROS

NetWare for Windows
Charles G. Rose
Berkeley Brasil Editora
970 Paginas

0 Microsoft Windows é o
ambiente operacional mais popu-
lar atualmente. Damesmaforma
o NetWare & o mais popular
sistema operacional para redes.
Juntos eles coexistem em
milhares de computadores.
Porém em muitos casos, eles
parecem nao falar a mesma
lingua. Seisto descreve o estado
do Windows e do NetWare em
seu sistema, este livro oferece
recursos paraobteruma perfeita
integracao destes dois produtos.

0 texto oferece uma dis-
cussao completa sobre os
topicos relacionados ao NetWare
e 0 Windows que melhorardo os
conhecimentos do usuério de
como o0s dois interagem além
de fornecer técnicas concretas
que poderao ser utilizadas para
que o Windows rode o NetWare
e inimeras dicas para manipu-
lar o seu sistema facilitando o
seu dia-a-dia. Acompanha o livro
dois disquetes contendo uma
poderosa colegao de utilitarios
que ajudarao ao usuario obter o
melhor do Windows em suarede.

Desvendando o Quattro

Pro 5 for Windows
Stephen Cobb, Brian
Pfaffenberger e Yvonne
Johnson

Makron Books

120 Paginas

A obra combina instrucdes
bastante claras com exemplos
explicativos que ajudam ao leitor
obter resultados produtivos com
a leitura de alguns capitulos. O
leitor aprendera como preparar
um caderno de planilhas,
introduzir e editar dados, salvar
e imprimir relatérios, como
utilizar a ferramenta de solugéo
de problemas chamada Opt-
mizer, dominar graficos tri-
dimensionais dentre outros.

0 livro permite ainda ao
usuario o dominio de recursos
avangados como o Data Model-
ing Desktop, Object Help, Ex-

DESVENDANDO 0
‘Quaro Pro 5
FOR WINDOWS

perts, Spell Checker, SpeedBar,
Designer e Consolidator.

Criacao de Misica e

Sons no Computador
Miguel Raton

Editora Campus

220 Paginas

Da mesma forma que em
outras areas, tambémnamusica
0 computador tornou-se uma
ferramenta essencial por ofe-
recerrecursos inimaginaveis que
proporcionam resultados sur-
preendentes.

Dividido em 13 capitulos,
em linguagem didética, o livro
apresenta conceitos sobre
tépicos fundamentais do uni-
verso da masica digital tais
como a interface MIDI, audio
digital e instrumentos musicais
modernos além de abordar os
produtos atuais usados para a
produ¢ao de muisica e ma-
nipulagao de audio em micros

P. J. Plauger

Editora Campus

PC: softwares sequenciadores,
editores de partituras, ge-
radores de arranjo, gravadores
de audio, interface MIDI e
placas de som.

0 autor, engenheiro espe-
cializado em tecnologia musi-
cal, ja desenvolveu projetos
de hardware e software MIDI,
& também autor de MIDI, Guia
Basico de Referéncia, também
publicado pela Editora Cam-
pus, em 1992,

Freelance Graphics for
Windows - Guia Pratico

Ed Paulson_
Editora Ciéncia Moderna
160 Paginas

Projetado para usuarios que
lidam com apresentagdes
dedicadas a uma plateia es-
pecifica, o Freelance Graphics
for Windows possui a fle-
xibilidade necessaria para
conferir aspecto profissional a
este tipo de trabalho.

Cobrindo aspectos de maior
interesse do programa, o livro
constitui uma abordagem
direta dos recursos e técnicas
proprios do programa, tais
como a inclusao de textos no
trabalho, desenho de objetos
e formas geométricas, exibigao
de slides, aproveitamento e
utilizagao de imagens graficas
geradas poroutros programas,
como as do CorelDRAW!, por
exemplo. Acompanha o livro
um disquete contendo exe-
rcicios e exemplos que auxiliam
0 aprendizado.

A Biblioteca Standard C
P. J. Plauger

Editora Campus

660 Paginas

Este nao & mais um livro
preocupado em descrever a
linguagem de programagao C.
O objetivo do autor & mostrar
€OMo 0 usuario pode - e deve
- usar todas as fungoes de
biblioteca para a linguagem C,
determinadas pelos padroes
ISO e ANSI. Com estes
subsidios, o leitor aprendera a

implementar abiblioteca Stan-
dard C a partir de nove mil
linhas testadas pelo autor.
Partindo do pressuposto de
que o leitor conhece 0 su-
ficiente sobre C para ler um
codigo direto, o livro dedica-se
principalmente aos projetos e
implementagoes préprios da
biblioteca.

O livro foi estruturado
conforme a propria biblioteca
Standard C, com 15 cabe-
calhos declarando todos os
nomes da biblioteca. Cada
capitulo aborda um cabegalho
onde o leitor encontrara
informagoes sobre como usar,
implementar e testar a bi-
blioteca com base em co-
mandos diferentes. O autor
explica que a biblioteca, por
sua propria naureza, tem
maltiplas fungdes e o
implementador precisade uma
gama variada de conhecimento
para lidar com elas.

INFORMACOES

Ed. Ciéncia Modema: Tel.:
(021)5898211 - Fax: (021)
5896820

Berkeley Brasil Editora: Tel.:
(011) 831-7411 - Fax: (011)
8326506

Ed. Campus: Caixa Postal
3896 - CEP 20001-910- Rio
de Janeiro - RJ

Makron Books: Tel.: (011)
8289242 - Fax: (011) 829
4970
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ALEX SOFT INFORMATICA

R. Pedro de Toledo, 967 /2 - V. Mariana - S. Paulo/SP - CEP 04039-032 (Préx. Est. Sta. Cruz do Métro)

e
Precos (Consulte Promocdes) : | (Damos Garantia contra
Fone / Fax ||crav.em5 DD (v Disquete) RS 1.20 »
(01 l) 570-1478||Crav-em5 % HD (¢ Disquete) : R$ 1,70 Defeitos de Gravacéao
Correio (& cada 20 Disquetes) : R$ 2,30
; : elefone de Segunda a Sexta das 10:00 as 18:30, Sabado das 10:00 as po : por
odos os dias. Relacione o Cédigo, o Nome e o Nimero de Disquetes de cada Programa Desejado. Nao esquega de adicionar a taxa de Correio.
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CAPA

Boas Maneiras no Micro

Conheca as regras basicas de boas maneiras

BBS

Alejandro Galina

Voceé ja enviou uma mensagem numa Rede de mensagem
e se arrependeu? Ficou imaginando como poderia transmitir
um pensamento ou uma emogao sem recorrer a tons de voz
ou gestos?

Pararesponder aestas perguntas, coletamos aqui algumas
dicas de pessoas que passaram anos de suas vidas, presas
a terminais de computadores. Veja as licoes que elas
aprenderam com muito esforgo:

1. Cuidado com a lingua. A comunicagao on-line pode ser
despersonalizada. Sutilezas como sarcasmos ou piadas
talvez ndo sejam recebidas da forma que vocé pretendia ao
escrevé-las;

2.Quando estiver emdivida, use representagoes, como (: ou
<s>, para ajudar os destinatarios a entender o espirito da
mensagem;

3. Nao vocifere on-line. Letras mailsculas, por exemplo,
podem ser antipaticas. Use sua habilidade de escrita para
convencer ou influenciar seus leitores;

4. Quando responder uma mensagem, envie de volta o
original com a resposta. Do contrario, o destinatario talvez
nao tenha idéia do que esteja falando (principalmente se
gosta de resposta diretas como “de jeito nenhum” ou
“grande idéia !").

5. Nao envie mensagens longas demais. Seja gentil e
pergunte antes aos destinatéarios se querem receber uma
mensagem longa. Os usuarios remotos, em particular, vao
agradecer-he por nao prender os sistemas e aumentar as
contas de telefones deles, pois terdo que puxar pacotes
enormes;

6. Dé uma olhada atenta em sua lista de copias. Todo mundo
precisarealmente receber uma copiaou é umaobsessao sua
apenas?;

7. N@o use o correio eletronico para trabalho sujo. Quando
tiver que dar mas noticias, talvez um telefonema ou uma
visita sejam melhor recebidos do que um recado on-line;

8. Examine minuciosamente sua lista de enderegos. Tem
8 MICRO SISTEMAS
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gente qué ja perdeu 0 emprego por encaminhar mensagens
a pessoas erradas. Um pouco de cuidado garantira que nao
seja mandando a avaliagao sobre um funcionéario para outro
funcionario, ou um recado desagradavel sobre o chefe para
ele mesmo;
9. Nao envie uma mensagem que escreveu quando estava de
mau humor. Guarde-a em um folder de rascunho e leia de
novo quando. se acalmar,;
10.Naorespondaaumamensagem antesde lerinteiramente.
Muitas pessoas pensam enguanto escrevem e por iSso as
conclusdes e recomendagdes ficam no Gltimo paragrafo.
Agora, para que vocé compreenda por completo o que
representa uma Rede de mensagens, leia atentamente o
texto que vem a seguir. Trata-se do “POLICY” que nada mais
é que a “POLITICA GERAL" da maior Rede de mensagens
genuinamente brasileira, conhecida como RBT-Rede Brasileira
de Teleinformatica, nele vocé encontrara tudo sobre o
funcionamento da mesma.

ETICA PARA USUARIOS DE BBS

A seguir, alguns toques sobre etiqueta em BBS. Se vocé
quer continuar sendo bem-recebido em todos os sistemas
com 0S quais Se comunicar, Seria conveniente observar
essas regras.

1. Nao desligue sem mais nem menos. Todo Sysop sabe que
de vezem quando cai alinha, mas fica chateado com pessoas
que desligam de repente s porque sao pregui¢osos demais
para encerrar 0 sistema, ou tém a idéia errada de que 10
segundos vao economizar ou alterar significativamente a
conta telefonica. “Ligagao esperando” nao é desculpa
aceitavel com frequéncia. Se sua linha retém ligagoes na
espera e vocé pretende usar a mesma linha para se conectar
a BBS, deve desligar o sistema de espera ou encontrar um
meio de contornar esse problema.

2. Nao faga bobagens como deixar uma mensagem para si
mesmo dizendo “Testando para ver se esse negdcio funciona.”
De onde vocé acha que todas as outras mensagens viriam se
0 sistema nao funcionasse? Também nao deixe mensagens



chorosas do tipo “Por favor, me envie uma mensagem.” Se
existe alguém a ser ignorado, é essa pessoa que implora que
Ihe deixem mensagens. Se vocé quer receber mensagens,
leia as jaexistentes e se envolva nas conversas que estao em
andamento.
3. Nao use 0 comando local de chat a menos que tenha uma
nogao bem clara do que quer dizer e por qué. A maioria dos
Sysops tem prazerem responder perguntas ou oferecer ajuda
arespeito do sistema. Infelizmente, como 85% das pessoas
que chamam s6 querem bater papo e cerca de 99% dessas
pessoas nao tém absolutamente nada a dizer além de
“Quantos anos vocé tem?” ou qualquer coisa igualmente
irrelevante, poucos sysops se dao o trabalho de responder
diariamente as chamadas para chat.
4.Quando o sistema convida vocé a deixar um comentario ao
desconectar, nao use essa area para fazer perguntas ao
sysop. E falta de consideragao com 0S outros USUArios
realizar uma conversacao pela metade. Se vocé tem alguma
pergunta ou comentario a fazer e deseja que o Sysop
responda, deve fazé-lo sempre na se¢ao onde ficam todas as
outras mensagens. Isto permite que o Sysop ajude muita
gente com 0 mesmo problema, com o menor esforgo de sua
parte.
5. Antes de se conectar com seu apelido preferido, verifique
se & permitido usar “handles” no sistema. A maioria dos
Sysops nao quer que se usem apelidos em seus sistemas.
Nao ha espaco suficiente para eles, viram brincadeiras
bobas; &€ muito melhor lidar com pessoas que se identificam
e todos devem estar dispostos a assumir a responsabilidade
por seus atos ou comentérios, em vez de atirar lama
protegidos por um nome falso.
6. |dentifique-se corretamente. Nao existem lugares chamados
RIV, HB, ANA, ou as milhares de outras abreviaturas que as
pessoas usam em vez do nome da cidade onde moram. Vocé
pode achar que todos sabem o que significa RIV, mas todo
BBS tem gente que liga de todos 0s pontos do pais e eu Ihe
garanto que uma pessoa de Podunk, lowa nao faz a menor
idéia do que voceé esté falando.
7. Nao faga comentarios asperos como “Puxa, este sistema
é lento!". Cada BBS tem suas caracteristicas. Vocé deveria
saber que, se alguém esta usando determinado software, €
porque esta satisfeito com ele, senao vai procurar outro
sistema do qual goste mais. Ninguém lucra com comentarios
negativos arespeito do sistema quando ele esta funcionando
do jeito que o Sysop quer. A critica construtiva &, de certa
forma, mais bem-recebida. Se vocé tiver um método alternativo
que pareca bom, entao levante sua bandeira.
8. Ao deixar mensagens, pare e pergunte a si mesmo se é
necessario que ela seja pessoal. A menos que haja um
motivo para que ninguém mais saiba o que voce estadizendo,
nao mande mensagem pessoal. Os BBS nado sdo PUBLIC
bulletin boards atoa, amigos. E muito irritante para os outros
usuarios quando ha grandes espagos vazios nas messages,
que eles nao podem ler, e isso acaba com a interagao entre
0S usuarios.
9. Se 0 seu BBS favorito tem limite de tempo, observe-o. Se
nao tiver, defina um limite vocé mesmo e nao o ultrapasse.
-Nao amarre o sistema até ele finalmente chuté-lo, paraentao
voltar a ligar com outro nome. Essa regra também se aplica

aos “downloads” e aos jogos. Na maioria dos BBS, s6 pode
haver uma pessoa na linha de cada vez, e no é justo para
0s outros se vocé abusar. Ndo se esquega que o BBS é
melhor quando fica desocupado a maior parte do tempo. Se
voceé tentar trapacear, s vai prejudicar os outros, obrigando
0 Sysop a adotar regras mais rigidas. E incontavel o nimero
de sistemas que vivem bloqueados por pessoas que
trapaceiam e abusam.

10. Nao ligue parao BBS s6 paraconsultar a lista de numeros
de outros BBS. Principalmente, nao ligue paraum sistemana
qualidade de novo usuario e va direto a lista com os outros
ndmeros. Existe muito pouca coisa mais chata para o Sysop
do que vé-lo passar por cima de todos os recursos do BBS por
que vocé so deseja ligar para outro BBS.

11. Tenha a gentileza de prestar aten¢@o no que se passa
diante dos seus olhos. Quando o BBS exibir o seu nome e
perguntar se é vocé, ndo diga sim quando estiver vendo
perfeitamente que a grafia esta incorreta. Além disso, nao
comece afazer perguntas sobre a operagao do sistemaantes
de ler totalmente todas as instrugoes disponiveis. Garanto-
Ihe que nao é nada agradavel responder a mesma pergunta
pela milésima vez, quando a resposta esta bem visivel nos
boletins ou nas instrugcoes do sistema. Use 0 bom-senso ao
fazer perguntas. Quem disse que “nao existem perguntas
cretinas” obviamente jamais operou um BBS.

12. Se, por acaso, vocé encontrar um erro quando estiverem
linha (Deus me livre!), SEMPRE deixe uma mensagem para o
Sysopdescrevendo ascircunstancias. Nao diga simplesmente
“Houve um erro”. Isso nao ajuda ninguém. Talvez o sysop
saiba que houve umerro. O que ele precisa saber & o que vocé
estava fazendo quando o erro ocorreu para que ele possa
localizalo e corrigilo. Se o erro ocorreu depois que vocé
enviou alguma coisa, diga o que foi. Nao se esqueca de que
o0 BBS s6vai poder melhorar se vocé estiver dispostoa ajudar.
13. Nao utilize agressoes pessoais. Nao importa se vocé
gosta do sysop ou se 0 acha um palhago. O fato € que ele
investiu muito para colocar o computador a disposigao,
geralmente por simples boa-vontade. Se vocé nao gosta de
determinado sysop ou de algum sistema, sempre pode
passar para outro. Xingar o sysop ou fazer comentérios
desinformados sobre seu estilo de vida s6 demonstra a
crianga que voce é.

14, Nao se esquega nunca de que vocé & uma visita em
qualquer BBS. Nao pense que suas conexoes fazem parte de
seus direitos humanos. Toda pessoa que coloca um sistema
online a disposi¢do dos outros investe muito tempo e
dinheiro. Ele ndo espera interminaveis tapinhas nas costas,
masé|6gico que ele possa esperar pelo menos umtratamento
justo da parte dos usuarios. Nisso esta contido seguir todas
asregras para o uso do sistema que ele criou, sem resmungar.
Todo Sysop tem uma idéia propria de como deseja que seu
sistema funcione. Nao é da sua conta saber por que ele quer
que o sistema funcione dessa ou daguela maneira. Sua
obrigacao é obedecer o que ele determina, ou ligar para outro
BBS cujas regras vocé ache mais faceis de obedecer.

ALEJANDRO GALINA é coordenador da RBT Rede Brasileira de
Teleinformatica.

I“I( ‘{[J‘ﬁ‘\r' ',*ﬁ’\('\ 9



ASM 86

Descompactando Telas

Conhega o padrdo de compactagdo de telas do Graphos Il
SuperVGA e implemente este recurso em seus programas
Renato Degiovani
Umadasgrarﬂesvantgensdesetrabalharem modo grafico
€ a possibilidade de uso de inlimeros recursos visuais. Mas isso
tem um prego alto, pois cada imagem na resolugao 640 x 480
X 256 possui 300 Kbytes para a definicao dos cddigos de cores
e mais 768 Bytes para a palette, contendo a definigio de cada
cor.
Entao, éimpossivel nao fazer uso de um sistema qualquer de
compactacao de dados. Mesmo que o ganho nao represente
muito em termos de arquivo final, qualquer byte poupado é byte
ganho para outros arquivos. Além disso, quanto menor for o
arquivo, mais rapido ele sera trazido do disco para a meméria e
consequentemente mais rapido veremos a imagem na tela.
Como iremos lidar com o mesmo formato e mesmo tamanho
detela, aoinvés de usarum padréo genérico, comoPCX, GIF, IMG.
BMP, etc, vamos criar nossa propria técnica de compactagao.
Com isso ganharemos nao s6 em eficiéncia, mas também em
tempo de camegamento/descompactagdo.

A COMPACTACAO

Uma tela é formada geralmente por &reas coloridas mais ou
menos homogéneas. E muito comum encontrarmos grandes
areas onde predomina uma (nica cor e portanto um (inico codigo
de definigao.

Tomandoeste dado como pontode partida, podemos elaborar
umarotinaquetransforme uma sequénciarepetidadevaloresem
poucos codigos de instrugao (codigo da cor + quantidade de
repeticoes).

A primeira opgao seria produziruma leitura finear, linhaalinha,
eaplicaressa formula. Ocorre que poderemos encontrar diversos
segmentos de cores em uma (nica linha, produzindo entio no
final do processo uma compactagao pouco eficiente.

Vamos, ao invés disso, dividir umatela em pequenos quadros
de 20 x 15 pixels e aplicar a formula neles. Assim, pixels
adjacentesmesmoqueemlinhasdiferentes, seriam compactados
numa dnica contagem. Como se trata de &rea pequena (300
bytes) e considerando que apenas um pixel de cor diferente
Qquebra a sequéncia de contagem, podemos usar contadores de
8 bits para a repeticao. A contagem tem inicio sempre que
existirem mais de dois pixels adjacentes, de mesmo codigo.
Como exemplo, poderemos ter uma sequiéncia de 200 bytes
pretos (codigo 0) reduzidos a apenas trés bytes 0, 0, 199. No
arquivocompactado, dois valoresidénticosindicam queoterceiro
byte & a quantidade restante de repetigdes.

Testei essa estrutura em mais de 300 tipos diferentes de

telas, desde desenhos chapados, até fotos digjtalizadas e ataxa
de compactacao, na maior parte dos casos, foi superior ao GIF,
que é disparado 0 melhor processo de compactagdo para
imagens com 256 cores. Além disso, por usar uma técnica :
diferente, os arquivos gerados porela ainda poderaoreceberuma
compactagaoextra, dotipoZIPouARJ, parafins de arquivamento.

E claro que poderao ocorrer algumas distorgdes, ou seja,
casos onde 0 processo pode produzir um arquivo maior do que
atela gravada sem compactagao alguma. Mas s30 casos raros
€ podem ser desprezados.

0 processo inverso é feito da seguinte forma: cada quadro de
20 x 15 é precedido, na gravagdo, por dois bytes indicando o
tamanho total do quadro. Esse valor & usado para trazer essa
quantidade de bytes para a meméria e conseqlientemente
apontar para 0 inicio do préximo bloco.

0 bloco é entao descompactado numa &rea temporaria (lixo)
de 300 bytes e a seguir & enviado para o buffer de tela (veja mais
sobre esse buffer na edi¢ao passada).

A tela é montada integralmente no buffer, onde podera ser
mowvida para a area de video ou apenas senvir como base para
mostrar frames awulsos (edigao passada).

0 processo de compactagao € também aplicado a palette,
para ser obtido o melhor rendimento possivel no processo.
Apenas dois bytes no inicio do arquivo identificam a sua origem:
263"

Alistagem apresentada aqui contém todos os procedimentos
necessarios para carregar um arquivotela compactado pelo
Graphos SuperVGA, bastando para isso fomecer apenas o nome
do arquivo.

Este arquivo devera estar no mesmo diretério onde estara o
programa, ja que sey carregamento € transparente a0 usuario.
Também esta incluida uma rotina para enviar a tela para a area
de video de forma instantanea (ou o mais proximo possivel disto).

As rotinas que nao aparecem listadas pertencem a biblioteca
SuperVGA e podem ser adquiridas em disquetes diretamente da
PROKIT, via postal. As dividas e maiores explicagdes sobre essa
segao poderao serobtidas diretamente naconferéncia RBT:Micro
Sistemas, num BBS perto de vocé.

Até a proxima edicao.

Sec21!Degiovani@ax.ibase.br
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WordExpress can
load colour images
directly into your
documents, this
example was
created by first
importing the
picture and then
creating a text
frame on the right

To do this you first select Insert from the menu, then select the picture to msert, after
our picture has loaded you can create the text box,
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PARACAD"WIN
Uma poderosa ferramenta para desenho técnico de
precisdo. Com ele voc2 rapidamente consegue aquilo que
uer, produzindo um limpo e excelente trabalho final.
ParaCAD é o programa ideal para engenheiros,
desenhistas, arquitetos e projetistas em geral, que
utilizam o computador para a criagzo de trabalhos de
grande detalhamento e precise@o.
Ele possui as principais caracteristicas dos mais
avangados programas para CAD/CAM, (como o
AutoCAD, da empresa AutoDesk), e custa uma pequena

fragao dos mesmos.
Seja inteligente na hora de escolher o seu programal

O ParaCAD custa apenas R$ 15,00 em diecos 3 1/2)

L3

WORD EXPRESS

O Word Express ¢ o processador de textos ideal para a
criag@o de documentos como cartas, relatérios,
memorandos e até mesmo livros e revistas, Com ele vocé
tem completo contrble da formatagzo do texto, do
tamanho e forma dos caracteres; paragrafos, margens,
etc. O Word Express ainda permite a inclusdo de
cabegalhos, tabelas, hotas de rodapé, além de fotos,
figuras e ilustragdes criadas em editores gréficos.
Junto com o Word Express, vocé recebe um excelente
programa para cadastro de clientes, fornecedores e
empregados; Além de diversas fontes TrueType para
valorizar ainda mais seus impressos|

O Word Exprese custa R$ 20,00 em 3 1/2 ou 5 1/41
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TOP DRAW 2.0

O Top Draw 2.0 € a nova verso do editor gréfico que
esta revolucionando a computag3o grafica mundial, poie
seu coricorrente mais proximo (o CorelDraw) custa
"apenas” 30 vezes mais carol

O Top Draw é facflimo de se utilizar, mesmo por quem nao
tem pratica com | programas de desertho. Possui diversos
recursos de edigao/impressio, e exporta para os mais
diversos editores de texto, desk-top publishing ou
multimidia.

Com a utilizagéo do Top Draw vocé se tomara um
verdadeiro artista, criando verdadeiras obras de arte
como hunca imaginoul .

O Top Draw custa R$ 15,00 em 31/2 ou 5 1/4!
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Dados Experimentais - Parte 1

|

expenmentais

Antonio Augusto Gorni
e e i

Ao dirigimmos um camo, certamente prestamos muita atengéo
a0 velocimetro, uma vez que a velocidade do veiculo define de
forma decisiva o grau de seguranga com que o conduzimos.
Certamente quem j& foi muttado por excesso de velocidade teve
oportunidade de perceber de maneira mais didética este fato...

Bem, falando um pouco mais tecnicamente, a velocidade de
um carro &, na verdade, a razao da distancia percorida por ele
sobre o tempo decomido. Aplicando os velhos conceitos de
Calculo Infinitesimal, a velocidade pode ser definida como sendo
a derivada da distancia em relagao ao tempo.

Emmuitosestudosetrabalhostécnicos, toma-seimprescindivel
0 célculo das derivadas a partir de dados obtidos
experimentaimente. Essa necessigade surge quando ndo se
dispoe de um velocimetro para se medir a velocidade com que
0 fendmeno ocorre no momento da experiéncia. Podemos citar
alguns exemplos:

- Calculo da velocidade de aquecimento de uma pega de ago
dentro de um fomo;

- Determinagao da evolugdo do teor alcodlico de uma mistura de
cereais ao longo de sua fermentagao;

-Célculo da taxa de variagao dos passageiros do metrd ao longo
de um certo periodo de tempo.

Alista de exemplos & interminavel. Nos dois primeiros casos,
0 conhecimento da relagao entre parametros de processo e as
velocidades de aquecimento ou fermentagao, respectivamente,
pemitira que se atinjam condicdes de produtividade maxima com
bom nivel de qualidade no produto final. Ja no Gttimo exemplo,
sabe-se que o conhecimento do nivel de ocupagao de um sistema
detransporte € umainformagao vital a ser utilizada nas diretrizes
do planejamento urbano.
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Um programa para diferenciagao e suavizacao numérica de dacos

Vamos detalhar o primeiro caso, onde dispomos como dados
iniciais um conjunto de pares de dados tempo x temperatura,
obtidos através damonitoragao dapega de ago com umtermopar
ou qualquer outro instrumento para medigao de temperatura.
Eles estao listados na tabela .

Tempo (min) Temperatura (oC)
25
125
225
295
365
435
475
530
560
645
665
715
755
805
835
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Tabela I: Dados hipotéticos sobre a evolugao da temperatura de
uma peca de ago aquecida num fomo.

0 que se tem aqui s3o pares de dois tipos de variavel:
independente (no caso, o tempo) e dependente (a temperatura).
Na maioria dos casos onde se deseja efetuar o calculo da
derivada, a variavel independente é o tempo. Ou seja, esses
conjuntos de dados se constituem, na verdade, das chamadas
séries temporais. Note-se que esse é justamente o caso dos
exemplos citados aqui. Contudo, a variavel independente nao
precisa ser necessariamente o tempo. Ela pode ser um outro
parametro fisico qualquer, desde que se assuma que ela nao
contenhaemosexperimentais. Issonao érigorosamente verdadeiro
para dados obtidos no mundo real, mas essa premissa pode ser
assumida sem problemas na maioria dos casos praticos.



Nosso problema no momento consiste em calcular
numericamente a derivada datemperatura em fungao dotempo,
ou seja, a variagdo da varidvel dependente em relagdo a
independente. Obteremos desse modo a velocidade de
aquecimento da peca, que sera expressa em graus centigrados
por minuto (0C/min), uma vez que a temperatura foi medida em
graus centigrados e o tempo em minutos.

Este & o objetivo principal do trabalho. Antes de desenvolvéo,
entretanto, ha outro ponto a ser resolvido.

Dados experimentais, ou seja, dados provenientes de nosso
imperfeitomundo material, sempre conterdoemos experimentais,
emmenoroumaior grau. Esses ermos podem ser provenientes da
imprecisao do instrumento de medida utilizado, interferéncias
eletrdnicas, da propria flutuagdo estatistica dos dados, etc.
Exemplos de falhas de medida podem ocorrer nos exemplos ja
citados relativos a medicao da temperatura da peca de ago e do
teoralcodlico damistura de cereais. Ja o nimero de passageiros
que utilizam o metrd pode ser determinado com exatiddo a cada
dia, através das catracas eletronicas. Entretanto, este tipo de
dado sofre ateragOes aleatorias aolongodotempo, que mascaram
a real tendéncia dos dados. Supondo-se que a populagdo da
cidade onde ele esteja instalado esteja aumentando, a longo
prazohaumatendénciano crescimentodonimerode passageiros
transportados. Contudo, haquedas momentaneas nessenimero
em feriados e fins de semana, contrarias a tendéncia natural dos
dados.

Note-se queessesemrosgeralmente estaoassociados somente
a variavel dependente do conjunto de dados. Eventuais emmos
relativos avariavel independente sao considerados despreziveis.

Esses erros experimentais nem sempre afetam os dados de
maneira significativa, desde que sejam pequenos. Contudo,
mesmo emos diminutos, ndo aparentes numa primeira anélise,
poderao afetar seriamente os valores das derivadas calculadas
a partir de dados empiricos. Em certos casos mais graves, 0s
valores obtidos apresentam dispersao tao severa que, ao se
plotar os resultados, obtém-se uma nuvem de pontos, onde
dificiimente se consegue distinguir a tendéncia real dos dados
transformados em derivada.

£ possivel comigiresse problema através do uso de algoritmos
numéricos para a suavizagao (smoothing) préviados dados. Esse
procedimento também & conhecido como amortizagao, filtragem
ou atenuagao. Esse tratamento extrai, parcial ou totalmente, os
erros aleatdrios associados aos dados, evidenciando melhor sua
tendéncia e a da derivada a ser calculada.

Discutiremos a seguir 0s aspectos gerais envolvidos na
suavizagao e diferenciagao numérica de dados experimentais. A
seguir, seraapresentadoum programaparausogeral onde esses
procedimentos foram implantados, juntamente com um médulo
grafico. :

SUAVIZACAO DE DADOS EXPERIMENTAIS

O espetacular desenvolvimento ocomido nos campos da
instrumentagao e informética tornou possivel a aquisi¢ao,
armazenamento e processamento numérico de gigantescas
massas de dados a baixo custo. Isso se encontrava totalmente
fora da imaginagao ha poucas décadas atrés, quando a analise
de dados era temivelmente cansativa e limitada, principalmente

devido a sua aquisigao manual, procedimento enfadonho e
sujeito a emos subjetivos.

0 processamento dos dados coletados normalmente é feito
transformando-se amassabrutade nimeros demodo a se extrair
e enfatizar os aspectos particulares relativos a informagao que
eles contém. Neste momento & importante enfatizar que, dentro
deste contexto, dados einformagoes nao sao sindnimos. Defato:
consideraremos aqui dados como sendo meros conjuntos de
nmeros, enquanto que informagao sera o conhecimento que
pode ser extraido a partir da analise criteriosa desses conjuntos
de nimeros. :

Conforme ja afirmamos anteriormente, muitas vezes os eros
estatisticos associados aos dados experimentais saotaograndes
que acabam por mascarar a informagao ou tendéncia que eles
realmente representam. Obviamente, a maneira ideal de se
resolver essa situagao é revisar completamente o procedimento
de coleta de dados, garantindo maior nivel de precisao a eles.
Caso isso nao for vidvel por alguma razao - aumento exorbitante
de custos, caréncia de tempo para se efetuar a anlise, etc.-ha
basicamente duas solugdes, ainda que paliativas:

(a) Repetir os experimentos e obter a média dos dados para as
condigdes comespondentes. E um bom procedimento, mas
implica em dispéndio adicional de tempo e dinheiro, que nem
sempre estao disponiveis;

(b)Utilizarummétodo numérico parasuavizaroserros estatisticos
associados aosdados experimentais. Nao & a solugaoideal, mas
freqUentemente é a mais eficaz em termos de tempo e dinheiro.

Jano caso onde os proprios dados estao sujeitos a variagoes
aleatérias, mesmo sob condigdes de erro nulo na sua medigao
- como 0 que acontece no exemplo relativo ao nimero de
passageiros do metrd - a (inica saida é o uso da suavizagao.

0smétodos numéricos de suavizagao sao analogos aosfiltros
utilizados para condicionamento de sinais e eliminagao de
interferéncias esplrias em circuitos eletrénicos. De fato, em
determinados casos, 0s conceitos utilizados sao idénticos.

Vejamos agora alguns métodos numéricos utilizados na
suavizagao de dados experimentais.

0 método das médias moveis talvez seja o mais conhecido.
Ele consiste em se substituir o valor original de cada ponto
experimental pelo valor médio do conjunto de pontos constituido
por ele e mais n pontos vizinhos, em ambos 0s lados do ponto
considerado. A principal vantagem desse método estano fatode
sua programagao ser muito facil. Por outro lado, ele apresenta
uma série de problemas:

-0s pontos localizados nos dois extremos do conjunto de dados
-0U Seja, em seu inicio e fim - ndo sao suavizados com amesma
intensidade aplicada aos demais pontos, uma vez que eles nao
dispdem de n vizinhos de cada lado;

- A taxa de amostragem utilizada na coleta de dados deve ser
muito mais rapida do que o transiente mais rapido que se deseja
estudar;- Ocorre maior grau de achatamento dos dados
experimentais em relagao ao observado nos demais métodos de
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Outro método de suavizagdo utiliza a técnica dos minimos
quadrados, 0 qual identifica qual € a fungao que minimiza a soma
dos quadrados das distancias entre os pontos experimentais e
afuncao calculada. As principais vantagens desse método sao:
-Facilidade do calculo do grau de ajuste estatistico entre 0s dados
Suavizados e os reais;

- Nao ha necessidade de se coletar os dados sob intervalos
regulares da variavel independente (por exemplo, do tempo).

Mas, como tudo na vida, ele tem Ia suas desvantagens:

- Ele requer que o usuério conhega a equagao que gere 0 melhor
formato de curva para descrever os dados, 0 que, na pratica, nem
sempre é facil;

- A eventual presenca de um ou mais pontos que apresentem
fortes desvios em relagao ao comportamento esperado impde
alteracoes significativas nos valores suavizados, uma vez que a
linha ajustadaestatisticamente terade espalharo emo associado
a esses pontos ruins ao longo de todo o conjunto de dados.

Um método de suavizagao reconhecidamente superior utiliza

a transformacao e inversao de Fourier. Ele identifica e suprime,

* deformaautomatica, o ruido aleatdrio espirio contido nos dados.
Na verdade, esse método toma partido do fato de que o ruido
aleatorionormalmente se constitui de perturbagdes momentaneas
nosdados experimentais, enquantoque ainformagaogenuinase
estende por periodos de tempo maiores. Ou seja, os emos
aleatdrios se concentrambasicamente naregjgo de altafreqiiéncia
do espectro derivado dos dados experimentais, enquanto que a
informagao que se deseja obter se encontra na regiao de baixa
frequiéncia.

Note-se que este & justamente 0 caso observado no exemplo
Jacitado, sobre aevolugao donimerode passageiros transportados
pelo metro ao longo do tempo. Neste caso, 0 que se deseja
determinar  a tendéncia de longo prazo, que ocorre ao longo dos
anos - ou seja, de aumento do nimero de passageiros -
eliminando-se as flutuagdes momentaneas, que s30 a sua
diminui¢ao que ocome em feriados, fins de semana e férias.

Emresumo, o que este método fazé, em primeiro lugar, extrair
0 espectro de freqUéncia relativo aos dados experimentais
brutos, através da transformada de Fourier. A seguir, este
espectro & modificado, suprimindo-se, em maior ou menor grau,
aporcaodoespectroque contémas aftas freqiéncias. Finalmente,
esse espectro de frequéncias modificado & transformado no
conjunto de dados suavizados, através da transformada inversa
de Fourier. Quem possui alguma familiaridade com circuitos
eletronicosja deve ter notado que o procedimento descrito acima
€ muito semelhante ao que ocorre num filtro eletrdnico do tipo
passabaixo.

Contudo, mesmo este consagrado método apresenta
desvantagens:

- E fundamental que os dados sejam coletados sob intervalos
regulares da variavel independente;

-Amatematica envolvida é complexa, podendo gerar algoritmos
excessivamente demorados, a ponto de terem sua execugao
inviabilizada em microcomputadores;
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-Parasereficaz, o método requer que o niimero de dados aserem
suavizados seja igual a uma poténcia de dois.

Recentemente, E. AUBANEL e K. OLDHAM desenvolveramum
procedimento numérico similar atransformada rapida de Fourier,
mas sem algumas de suas desvantagens. O método é
suficientemente rapido para ser rodado em microcomputadores
(mesmo nos dinossauros de 8 bits!), nao requer que o nimero
total de dados obedega a qualquer regra (exceto, talvez, a
meméria do computador...) € ndo ha a necessidade do
espacamento fixo entre dados.

Bem, agora que temos um método adequado de suavizagao,
resta saber como us&o corretamente. A primeira questao que
surge é: qual o grau de suavizagao a ser aplicado aos dados
experimentais? Sim, a questao é pertinente, pois todos os
algoritmos de suavizagao permitem gradagoes de filtragem,
desde as mais brandas até as mais radicais. E mais: a escolha
desse fator deve ser feita com muito critério, uma vez que ela é
primordial para que os dados sejam adequadamente tratados.
Um grau excessivo de suavizagao suprimira s erros aleatorios e
também parte da informagao genuina, mutilando detalhes dos
dados e empobrecendo a analise que sera feita a partir dos
resultados obtidos. Por outro lado, um grau muito brando faz com
que parte dos erros aleatorios ainda permanega nos dados
suavizados, 0 que nao € adequado, na medida em que poderéo
dificuftar ou mesmo afetar a analise posterior dos dados.

Infelizmente nao haregrasdiretas ou faceis parase determinar
0 grau adequado de suavizacao para um determinado conjunto
de dados. Na maior parte das aplicagoes praticas, o bom e velho
método da tentativa-e-erro, aplicado com bom senso, funciona
adequadamente. O programa contido neste artigo dispoe de um
mddulo grafico justamente para auxiliar este processo iterativo.

Muitas vezes o trabalho ficagrandemente facilitado se se tiver
uma idéia de comportamento que 0s dados suavizados deverao
assumir, ou seja, do formato da curva que gerarao no grafico. O
problema é que, neste caso, sempre ha a forte tentagao de se
escolher graus de suavizagao que gerem 0s resultados que o
usuario gostaria de obter, mas que eventualmente nao estejam
corespondendo arealidade. Neste caso, se o analistarealmente
estiver interessado em fazer uma analise séna e genuina dos
dados, espirito critico e isen¢ao sao fundamentais.

Outro problema a ser contomado & garantir a suavizagao
correta dos extremos do conjunto de dados, questao que, alias,
afetaem maior ou menor grau todos os métodos de suavizagao.
Nos métodos baseados na transformada de Fourier hd um
problema adicional: esse procedimento matematico considera
osdados como sefossem periddicos, ou seja, como Se o primeiro
elemento do conjunto fosse igual ao Gltimo. Infelizmente, nem
sempre os dados experimentais que se quer analisar atendem
aessa condicao. Caso elanao for satisfeita, 0o método considera
adiferenga entre o primeiro e o Ultimo dado como sendo um ruido
de alta freqUéncia a ser suprimido. O problema é que essa
diferenca € legitima, e sua supressao pelo algoritmo suavizador
gera alteragdes indevidas nos dados, afetando a informagao
neles contida. Uma situacao similar a essa também ocorre
quando a sequéncia de dados apresentar altos valores de
declividade. A situacao é agravada quando se utilizam altos graus
de suavizagao.



Ha algumas altemativas para se evitar tais problemas:

-Dividiramassa de dados total em varios subconjuntos e suaviza-
los separadamente;

- Enganar a transformada, calculandose uma reta entre os
extremos do conjunto de dados, subtraindo-se o valor
correspondente dos pontos experimentais originais e somando-
se esse mesmo valor apds a suavizagao dos dados. Esse
procedimento tendera a igualar o valor dos pontos extremos do
conjunto;

-Gerarumespelhodedados, ou seja, replicar, de maneirainversa,
0 conjunto de dados, a partir do primeiro ou do Gltimo ponto.
Confere-se, desse modo, um carater ondulatorio ao conjunto de
dados, pois o primeiro ponto do conjunto assim formado ficaria
igual ao Gltimo. Apds a suavizagao dos dados, a parte replicada
do conjunto deve ser desprezada. Este procedimento é seguro,
mas muitodeselegante do pontodevistacomputacional, umavez
que praticamente dobra as necessidades de meméria e o tempo
de processamentonecessarios asuavizagao. Aindaque velocidade
e memdria computacional sejam cada vez mais baratos no
mundo de hoje, sempre poderao surgir situagdes em que venham
a ser problema.

- DIFERENCIACAO NUMERICA

A diferenciagao de fungdes € um topico elementar do Calculo
Infinitesimal. Contudo, a facil obtencao de grandes massas de
dadosintensificou anecessidade de se calcular derivadas a partir
de dados experimentais, situagao onde-a fungao a ser derivada
nao é originalmente definida como uma formula, mas sim porum
conjunto de pares de variaveis (independente e dependente),
geralmente pré-processadas através de algum método de
suavizagao. Vale lembrar que a derivada a ser calculada é ataxa
de variacao da vaniavel dependente em relagao a independente,
conforme ja citado no inicio deste trabalho.

Nos tempos da barbarie e do bamo fofo - ou seja, antes que
houvesse ampla disponibilidade de recursos computacionais-o
Unico método viavel para a determinacao da derivada de dados
experimentais consistia, basicamente, emsetragargraficamente
uma curva ao longo dos pontos experimentais previamente
plotados, com auxilio de uma curva francesa ou régua flexivel
(spline), e depois tragar tangentes nos pontos desejados.
Obtinhase entao os valores das derivadas. Como se pode
imaginar, esse era um procedimento tedioso e sujeito a erros
decorrentes da maior oumenor habilidade do desenhista, de sua
paciéncia e de seu julgamento subjetivo ao tragar as curvas e
derivadas.

Comadisseminagao do usodos computadoresecalculadoras
ometodograficocaiuemdesuso, emfavorde diversas abordagens
numeéricas, as quais serao comentadas a seguir.

Uma altemativa proposta consiste em se descobrir qual
fungao se adapta melhor aos dados, ajustéla estatisticamente
(ver Micro Sistemas, no 102, 1991, pag. 24) e entao derivala
analiticamente. Contudo, paraque apresente bons resultados, 0
método requer que o grau de ajuste estatistico entre os dados e
a fungao proposta seja 0 mais alto possivel, e que ela seja

diferenciavel no intervalo considerado da variavel independente.
Esta abordagem é desaconselhavel caso houver transientes a
serem estudados nos dados experimentais, pois a fungao
ajustadatende a suprimi-los, prejudicando aanalise posteriordos
dados.

Caso nao se descobrir a fung@o empirica ideal para o ajuste
aosdados, ouseelenaofordiferenciavel nointervalo considerado,
€ possivel utilizarum polindmioem seu lugar, o qualtambém deve
passar pelo processo de regressao estatistica. A vantagem do
uso do polinémio & que tanto sua regressao como sua derivacao
sao simples. O problema aqui & que freqlientemente se toma
necessario utilizar um polinmio de alto grau para se conseguir
um nivel de ajuste estatistico adequado. Neste caso, a curva
gerada por este polindmio pode causar algumas surpresas. De
fato, se a plotarmos, poderemos observar em certos casos que
ela de fato passa fielmente pelos pontos experimentais, mas
apresenta formato muito sinuoso entre eles. E como se a curva
gerada pelo polinémio fosse ancorada apenas nos pontos
experimentais, ficando livre para assumir formatos caprichosos
entre eles. Caso 0 espagamento entre os pontos for muito longo,
a situagao se agrava consideravelmente. Essa sinuosidade do
polindmio afetaseveramente osvalores de sua derivada, fazendo
com que eles apresentem um grau de dispersao muito amplo e
tendéncias contraditdrias em relagao aos dados reais.

Uma solugao alternativa estd no uso de polindmios
interpoladores como, por exemplo, o de NEWTON. Uma vez
definido esse polindmio interpolador, sua derivagao é facil.
Todavia, esse método se revelou ser muito sensivel a erros
experimentais, 0s quais afetam severamente a precisao dos
valores calculados da derivada. Logo, 0 uso de suavizagao de
dados assume um carater fundamental ao se utilizar este
método.

Em fungao de todos esses problemas, A. LEOVY e J. ZAJIC
desenvolveram um método simples para o calculo das derivadas
de dados experimentais. 0 maisinteressante é que ele se baseia
justamente no arcaico método grafico usado antes do advento
dos computadores. A (nica diferenca em relagao ao método
antigo é que este algoritmo padronizou as condigoes em que o
tragado das curvas e tangentes sao feitos, utilizando conceitos
de Geometria Analitica. Desse modo foram eliminados os erros
decorrentes de julgamentos subjetivos e falhas dedesenho. Esse
método foi utilizado no programa que sera descrito a seguir.

O PROGRAMA

0 programa descrito na listagem | foi concebido de modo a
permitir a suavizagao e/ou derivagao numérica de dados
experimentais, contendo ainda um médulo grafico para
apresentagao dos resultados obtidos. Ou seja, € um programa
que vale por trés, uma vez que esses trés modulos podem ser
executados independentemente ou em conjunto, conforme a
vontade do fregués. Ele foi originalmente desenvolvido utilizando-
se o interpretador GWBASIC, mas seu desempenho € melhor ao
seutilizarodialeto QuickBasic, devidoaseumelhor gerenciamento
da meméria do computador.

0 programa se inicia apresentando o Menu Principal. A opgao
1, ENTRADA DE DADOS, permite que 0s dados sejam fomecidos
através de teclado e/ou arquivo em disco. A comegao de dados
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a partir de seu indice pode ser feita utilizando-se a opgao 2,
CORRECAO DE DADOS, enquanto que sua supressao é feita
chamando-se o item 3, SUPRESSAO DE DADOS.

E fundamental que os dados estejam ordenados de maneira
crescente antes da suavizagao e/ou diferenciagao. Caso eles
nao estejam ordenados, deve ser obrigatoriamente utilizada a
opgao 4, ORDENAGAO DOS DADOS.

Muitas vezes os dados brutos devem passar por algum tipo
de pré-processamento antes de serem suavizados /diferenciados.
Porexemplo, pode-se desejarefetuar previamente umaconversao
de unidades, ou entdo converter um sinal de milivoltagem em
velocidade de rotagao de um eixo. Isso pode serfeito através do
uso da opgao 5, TRANSFORMAGAO DOS DADOS. Obviamente,
antes dousodestaopgao, o usuario deve programar previamente
a transformagao a ser efetuada, a partir da linha 10.000 do
programa. Neste caso, &€ muito {til saber que:

-TT(i) € o vetor que contém os dados da variavel independente
X

- CX(1,i) & o vetor que contém os dados originais da variavel
dependente Y;

-CX(2,i) € o vetor que contém os dados suavizados da variavel
dependente Y;

- DX(1,i) € o vetor que contém os valores da derivada dY/dX,
calculada a partir dos dados originais de X e Y;

- DX(2,i) & o vetor que contém os valores da derivada dY/dX,
calculada a partir dos dados suavizados de X e Y;

-iéumavariavel genérica utilizada paradesignaroindice dovelor,
-Néo nmero total de dados presentes no conjunto em andlise.

A opgao 6, SAIDA DE DADOS, permite a saida dos dados
atuais no monitor, impressora ou arquivo em disco.

A suavizagao dos dados pode ser feita através do uso da
opgao 7, SUAVIZACAO. Nestecaso, surgeinicialmente ummenu
parase escolherentre as trés condigdes possiveis de suavizagao
nos extremos do conjunto de dados. Ao se escolher a condicao
1, SEM CORRECAO, nao é feita qualquer coiregao aos dados.
Esta opcao deve ser utilizada quando os dados a serem
deve ser utilizada uma das opgdes seguintes. Na condigao 2,
CORREGAOVIA RETA, a corregao do efeito dos extremos é feita
através da subtragao ao conjunto de dados dos valores relativos
a uma reta tracada entre os pontos extremos do conjunto, A
opgao 3, EFEITO ESPELHO, gera o espelho de dados ja descrito
anteriommente. s

Ao se escolher a condiao 2, CORRECAO VIA RETA acima,
surge umsubmenu. Acondi¢ao 1, PADRAQ, fazcom que os dois
pontos que definemessaretasejamcalculados apaitirdamédia
de 10%do nmero total de pontos experimentais, a partirde cada
extremo do conjunto de dados. Ja a condigao 2, DEFINICAO DO
USUARIO, permite alterar o néimero de pontos utilizados nessa
média.

De forma andloga, ao se escolher a condicao 3, EFEITO
ESPELHO, surge um submenu que pemite definirem qual lado
do conjunto de dados se deve aplicar o efeito: 1, A PARTIR DO
PONTO INICIAL OU 2, A PARTIR DO PONTO ANAL.

Uma vez definida a condicao de comegao a ser aplicada aos
extremos do conjunto de dados, o programa pergunta pelo grau
de suavizagao desejado. Neste caso, 0%indicasuavizagaonula,
enquanto que 100% comesponde a capacidade méxima de
suavizagao que o método é capaz.

Uma vez suavizados os dados, a derivada dY/dX pode ser
calculada pelaopgao 8, DIFERENCIAGAO. Dados ndosuavizados
podem ser diferenciados, mas por conta e risco do usuério!
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Os resultados decorentes das operagoes de suavizagao e/
ou diferenciacao podem ser vistos na tela, impressos ou
gravados em arquivo no disco através do uso daopgao 9, SAIDA
DOS RESULTADOS.

Nas opgoes de 5 a 9, o programa informa na tela o estado
atualde processamentodos dados, ou seja, seja foifeitaounao
aordenagao, transformacao e suavizagao dos dados, etambém
se ja foram salvos em arquivo no disco.

A qualquer momento os dados e resultados obtidos podem
ser vistos graficamente através do uso da opgao 10, PLOTAR
GRAACOS.

Uma vez dentro desse mddulo, deve-se inicialmente atribuir
as variaveis desejadas aos eixos coordenados das ahcissas e
ordenadas. Isto é feito através da opgao 1, DEFINIR GRAFACOS.
Pode-se escolher entre os valores de X, Y e dY/dX. Caso tenha
sido feita uma suavizagao prévia, serao plotados apenas os
resultados relativos aos dados suavizados, amenos que seopte
pela plotagem em conjunto com os dados originais. Este tipo de
opgao € extremamente (itil para se avaliar os efeitos do grau de
suavizagao nos valores dasvariaveis e das derivadas resultantes,
auxiliando na detemminagao de seu valor otimizado.

Aposigao dos eixos e suas legendas numéricas sao definidas
automaticamente, mas podem ser opcionalmente alteradas
através daopgo 2, DEANIGAQ DOSEIXOS. Nestaoportunidadle,
podem ser definidos os valores maximos e minimos, nlimero de
divisbes e legendas (labels) para cada eixo, bem como o tipo de
ponto ou reta a ser usado no grafico.

Neste momento, o grafico pode ser gerado através do uso da
opedo 3, PLOTARGRARCO. E possivel sobrepor umgquadriculado
aele utilizando-se a opgao 4, QUADRICULAR GRAACO. O dltimo
grafico gerado pode ser visto na tela através da opgao 5,
MOSTRAR GRAFICO, ou impresso pelaopgao 6, IMPRESSAQ DO
GRARCO. Aopgao 7, MENU PRINCIPAL, fazcomque o programa
volie a0 mddulo numérico.

Voltando agora ao exemplo dos dados da tabela |, podemos
ver a esquerda da figura 1 o grafico conjunto dos dados originais
esuavizados (grau de suavizagao de 10%). Utilizouse acomegao
via reta, condicao padrao, para se nomalizar as condicoes de
suavizagao nos extremos do conjunto de dados. Note-se que a
diferenca entre os dois conjuntos é relativamente pequena,
quando se comparacom o efeito proporcionado pela suavizagao
sobre os valores calculados das derivadas, no grafico a direita
dafigura 1. De fato, aevolugao das derivadas ao longo do tempo
ficou bem mais nitida quando elas foram calculadas a partir dos
dados suavizados.

==} ANTONIO AUGUSTO GORNI é Engenheiro de Materiais,
Mestre em Engenharia Metallrgica, Geréncia de Pesquisas
da Companhia Siderdrgica Paulista - COSIPA.



. 80

10 REM #**+

20 REM *** DIFERENCIACAO GEOMETRICA/
SUAVIZACAO DE DADOS POR PSEUDO-FOURIER
30 REM #w#

40 REM #*#+
Augusto Gorni
50 REM #*#+

60 REM *** - Versao Applesoft Basic:
23 de Junho de 1988

70 REM *+%#* - Versao QuickBasic:

25 de Outubro de 1994

REM %%

Antonio

| 100 KEY OFF

110 B§ = CHR$(7):
3.141592654#

120 DIM TT(350), CX(2, 350), CXA(350),
DX(2, 350), ZB(350), ZC(350), Z0(350),
ZN(350), ZM(350), TC(350), ZI(350),
CR(350), vs(30), U(180), Vv(180), R(180),
I(180)

130 ON ERROR GOTO 3890: AQ$ = “~:

OPTION BASE 1: PI =

E=1:

FLAGSMOOTH = 0: INITPLOT = 0: FLAGPRINTER = |

0: FLAGTRANSF = 0: FLAGSAV = 0: FLAGORDEN =
0

140 VIEW PRINT 1 TO 24: CLS : BF$ =
“"SUAVIZACAO E DIFERENCIACAO NUMERICAS”:
PRINT TAB((80 - LEN(BF$)) / 2 + 1); : COLOR
0, 7: PRINT BF$

150 COLOR 7, 0: LOCATE 6
160 PRINT TAB(31); “<l»
170 PRINT TAB(31); “<2>
180 PRINT TAB(31); “<3>
Dados”

190 PRINT
Dados”

200 PRINT
Dados”

210 PRINT
220 PRINT
230 PRINT
240 PRINT
Resultados”
250 PRINT TAB(31);
260 PRINT TAB(31);
270 LOCATE 22

280 PRINT TAB(31); “Sua Opcao”; : COLOR 7,
0: INPUT “*; R: IF R < 1 ORR > 11 THEN
PRINT B$: GOTO 270

290 ON R GOTO 300, 640, 720, 850, 950,
1170, 2370, 1560, 1850, 3910, 2320

300 cCLs

310 BF$ = “ENTRADA DOS DADOS”: PRINT
TAB((80 - LEN(BFS$)) / 2 + 1); : COLOR 0, 7:
PRINT BFS$: COLOR 7, 0: VIEW PRINT 4 TO 24
320 IF FLAGSAV = 0 THEN 350

330 PRINT B$: LOCATE 12: INPUT “Dados
Atuais Nao Foram Salvos! Continua (S/N)*;
R$

340 IF R§ = “S” OR R§ = “s” THEN CLS ELSE
IF R§ = “"N" OR R§ = “n" THEN 140 ELSE 330

Entrada de Dados”
Supressao de

TAB(31); “<4> Ordenacao de

TAB(31); “<5> Transformacao de
“<b>
YT
“<8>

“<9>

TAB(31);
TAB(31);
TAB(31);
TAB(31);

Saida de Dados”
Suavizacao”
Diferenciacao”
Saida de

“<10> Plotar Graficos”
“<¢1l> Fim”

350 FLAGTRANSF = 0: FLAGORDEN = 0: E = 1:
LOCATE 7

360 COLOR 7, 0: PRINT TAB(31); “<l1> Novos”
370 LOCATE 12

380 PRINT TAB(31); “<2> Mais Dados”

390 LOCATE 19

400 PRINT TAB(31); “Sua Opcao”; : INPUT
W#: RE: IF RE < 1 OR RE > 2 THEN PRINT B$:

GOTO 390

| 410 IFRE =1 THENN = 0
| 420 VIEW PRINT 1 TO 24: CLS : BF§ = “MEIO

[ + 1);

DE ENTRADA": PRINT TAB((80 - LEN(BF$)) / 2
: COLOR 0, 7: PRINT BF$: COLOR 7, 0

| 430 LOCATE 7

Correcao de Dados” ;

PRINT TAB(31); “<l1> Teclado”
LOCATE 12
PRINT TAB(31);
LOCATE 19
PRINT TAB(31); “Sua Opcao”; : INPUT “”;
: IF RE < 1 OR RE > 2 THEN PRINT B$: GOTO

“<2> Disco”

| 470

| 490

| 550 CLS : BF$ = “ENTRADA VIA DISCO”: PRINT
| TAB((80 - LEN(BF$)) / 2 + 1);

| Diretorio)”;

| 620 IF NOT EOF(1) THEN I = I + 1: GOTO 610

| 660 ID = 1: IF E = 1 THEN 700

[ LINPUT i%*3 3D ¢

ON RE GOTO 500, 550

500 AQ$ = “": CLS : BF$ = “ENTRADA VIA |
TECLADO”: PRINT TAB((80 - LEN(BF$)) / 2 +
1); : COLOR 0, 7: PRINT BF§: COLOR 7, 0:
LOCATE 10: VIEW PRINT 4 TO 24: PRINT
“Forneca agora os Dados”: PRINT “Para
terminar digite <FIM>"
510 N = N + 1: PRINT :
N: INPUT “X*; B1§

520 IF B1§ = “FIM”" OR B2§ = “fim” THEN N =
N - 1: FLAGSAV = 1: GOTO 140

530 INPUT “Y”; B2$: IF B2§ = “FIM" OR B2§ =
“fim” THEN N = N - 1: FLAGSAV = 1: GOTO 140
540 TT(N) = VAL(B1§): CX(1, N) = VAL(B2§):
GOTO 510 .

PRINT “Conjunto # “;

: COLOR 0, 7:
PRINT BF$: COLOR 7, 0

560 LOCATE 10: VIEW PRINT 4 TO 24:
INPUT “Arquivo de Entrada (? para
AQ$

570 IF AQ$ = “?” THEN PRINT : INPUT “Rota”;
R$: PRINT : FILES R§ + “*. FOU” ELSE 590

580 LOCATE 22: INPUT “Pressione <ENTER> para
continuar...”, R§: CLS : GOTO 560

590 AQ$ = AQ$ + “.FOU”: LOCATE 20: COLOR
31, 0: PRINT “Lendo “; AQ$: COLOR 7, 0

600 OPEN AQ$ FOR INPUT AS #1: I =1

610 INPUT #1, TT(N + I): INPUT #1, CX(1, N +
I)

LOCATE 7:

630 CLOSE #1: N = N + I: COLOR 7, O0:
FLAGSAV = 0: GOTO 140

640 CLS : BF$ = “CORRECAO DOS DADOS”: PRINT
TAB((80 - LEN(BF$)) / 2 + 1); : COLOR 0, 7:
PRINT BF$: COLOR 7, 0: PRINT : PRINT : VIEW
PRINT 4 TO 24: LOCATE 6

650 FLAGTRANSF = 0: FLAGSAV =
0: AQS = w»

1: FLAGORDEN =

670 CLS : LOCATE 7: PRINT TAB(31); “<1>
Originais”: LOCATE 12: PRINT TAB(31); “<2>
Suavizados”

680 LOCATE 19: PRINT TAB(31); "“Sua Opcao”; :
IF ID < 1 OR ID > 2 THEN
BEEP: GOTO 680

690 CLS : IF ID = 1 THENE = 1

700 INPUT “Indice do Conjunto (=0 para

fim)”; IC: IF IC = 0 THEN 140

710 PRINT : PRINT “X = “; TT(IC); TAB(20); |
: INPUT TT(IC): PRINT “Y = *; CX(ID, IC); g
TAB(20); : INPUT CX(ID, IC): PRINT : GOTO =
700

720 CLS : BF$ = “SUPRESSAO DE DADOS”: PRINT
TAB((80 - LEN(BF$)) / 2 + 1); : COLOR 0, 7:

PRINT BF$: COLOR 7, 0: LOCATE 10: VIEW PRINT
4 TO 24: CONT1 = 0

730 FLAGTRANSF = 0: FLAGSAV = 1: AQ§ = “":
FLAGORDEN = 0

740 ID = 1: IF E = 1 THEN 780

750 CLS : LOCATE 7: PRINT TAB(31); “<l1>
Originais”: LOCATE 12: PRINT TAB(31); “<2>
Suavizados”

760 LOCATE 19: PRINT TAB(31); “Sua Opcao”; :
INPUT “#; ID: IF ID < 1 OR ID > 2 THEN
BEEP: GOTO 760 :

770 CLS : IFID = 1 THENE = 1

| 780 LOCATE 11: INPUT “Indice do Conjunto
(=0 para fim)”; IC: IF IC = 0 THEN 820
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790 LOCATE 13: PRINT TT(IC); TAB(20) ;
CX(ID, IC): PRINT : PRINT : PRINT BS; :
INPUT “Confirme (S/N)! “, BF$: IF BF$ = “N”
OR BF§ = “n”" THEN CLS : GOTO 780

800 IF BF$ <> “S” AND BF$ <> “s” THEN 790
810 CLS : CONT1 = CONTL + 1: VS(CONT1) =
IC: GOTO 780

820 LOCATE 16: COLOR 31, 0: PRINT
“Efetuando Supressces...”: COLOR 7, 0: FOR I
= 1TO CONT1 - 1: FORJ = I + 1 TO CONT: IF
VS(J) > VS(I) THEN IA = VS(J): VS(J) =
VS(I): VS(I) = IA

830 NEXT J, I

840 FOR J = 1 TO CONT1l: FOR I = VS(J) TO N
- 1: TI(I) = TT(I + 1): CX(ID, I) = CX(ID, I
+ 1): NEXT I: N =N - 1: NEXT J: CLS : GOTO
140

850 IF FLAGORDEN = 1 THEN 140

860 CLS : BF$ = “ORDENACAO DOS DADOS”: PRINT
TAB((80 - LEN(BF$)) / 2 + 1); : COLOR 0, 7:
PRINT BF$: COLOR 7, 0

870 IF AQ$ <> “* THEN LOCATE 9: PRINT
“Arquivo Origem: “; AQ$ ELSE PRINT “Dados
Ainda Nao Foram Salvos!”

880 RO$ = “7: RAS = “»: BTS- m 2" TP
FLAGORDEN = 0 THEN RO$ = “NAO” ELSE ROS§ =
"SIM"

890 IF FLAGTRANSF = 0 THEN RT§ = “NAO” ELSE
RT§ = “SIM”

900 IF E = 1 THEN RA$ = “NAO” ELSE RAS =
“SIM"

910 LOCATE 11: PRINT “Data Status ->
Ordenacao: “; ROS; ™ - Transformacao: “;
RT§; “ - Suavizacao: “; RA$

920 LOCATE 13: PRINT “Penso, Logo Existo!”:
LOCATE 15: PRINT “Isto pode demorar um
pouquinho...”

930 FOR I = 1 TON - 1: FORJ = I + 1 TO N:
IF TT(I) > TT(J) THEN SWAP TT(I), TT(J):
SWAP CX(ID, I), CX(ID, J)

940 NEXT J, I: FLAGORDEN = 1: GOTO 140

950 CLS : BF$ = “TRANSFORMACAO DOS DADOS” :
PRINT TAB((80 - LEN(BF$)) / 2 + 1); : COLOR
0, 7: PRINT BF$: COLOR 7, 0

960 VIEW PRINT 4 TO 24

970 IF FLAGTRANSF = 0 THEN FLAGTRANSF = 1:
GOTO 1000

980 PRINT B$: LOCATE 12: INPUT
“Transformacao Ja’ Efetuada! Continua”; R$
990 IF R$ = “S” OR R$ = “s” THEN 1000 ELSE
IF R§ = "N" OR R$ = “n” THEN 140 ELSE 980
1000 LOCATE 7: PRINT “A Transformacao pode
ser feita atraves de funcao programada na
linha 10000!”: PRINT : PRINT

1010 PRINT : PRINT "Caso ela ainda for ser
programada, lembre-se que:”

1020 PRINT TAB(15); “-> TT(i) e’
que contem a variavel <X>;”

1030 PRINT TAB(15); “-> CX(1,i) e’
que contem a variavel original
1040 PRINT TAB(15); “-> CX(2,i) e’ o vetor
que contem a variavel suavizada <¥>;”

1050 PRINT TAB(15); “-> DX(1,i) e’ o vetor
que contem a derivada original <dY/dX>;"
1060 PRINT TAB(15); “-> DX(2,i) e’ o vetor
que contem a derivada suavizada <dY/dX>;”
1070 PRINT TAB(15); “-> N e’ o numero de
dados.”: PRINT : PRINT : PRINT

1080 LOCATE 20: INPUT “A Funcao ja’ esta’
programada (S/N)”; R$: IF R$ <> “N” AND R$
<> "n” AND R§ <> “S” AND R$ <> “s” THEN
PRINT B$: GOTO 1080

1090 IF R§ = “N” OR R$ = “n” THEN 140

1100 CLS : IF AQ$ <> ™ THEN LOCATE 9: PRINT
“Arquivo Origem: “; AQ$ ELSE PRINT “Dados
Ainda Nao Foram Salvos!”

1110 RO§ = “”: RA$ = “": RTS$ = "»: IF

o vetor

o vetor
<Yai®

|

FLAGORDEN = 0 THEN RO$ = “NAO” ELSE ROS$ =
“SIN"

1120 IF FLAGTRANSF = 0 THEN RT$ = “NAO”
ELSE RTS = “SIM”

1130 IF E = 1 THEN RAS$ = “NAO” ELSE RA$ =
“SIM”

1140 LOCATE 11: PRINT “Data Status ->
Ordenacao: “; RO$§; “ - Transformacao: “;
RT$; ™ - Suavizacao: “; RAS

1150 LOCATE 13: PRINT “Penso, Logo
Existo!”: LOCATE 15: PRINT “Isto pode
demorar um pouquinho...”

1160 GOSUB 10000: GOTO 140

1170 CLS : COLOR 0, 7: LOCATE , 33: PRINT
“"SAIDA DOS DADOS”

1180 LOCATE 7

1190 COLOR 7, 0: PRINT TAB(31); "“<l> Moni-
tor”

1200 LOCATE 11

1210 PRINT TAB(31); “<2> Impressora”

1220 LOCATE 15

1230 PRINT TAB(31); “<3> Arquivo”

1240 LOCATE 21

1250 PRINT TAB(31); “Sua Opcao”; : INPUT

“"; RE: IF RE < 1 OR RE > 3 THEN PRINT BS:
GOTO 1240

1260 ON RE GOTO 1270, 1370, 1480

1270 CLS : BF$ = “SAIDA DOS DADOS”: PRINT
TAB((B0 - LEN(BF$)) / 2 + 1); : COLOR 0, 7:
PRINT BF$: COLOR 7, 0: PRINT : PRINT : VIEW

PRINT 4 TO 24

1280 IF AQ$ <> “” THEN LOCATE 11l: PRINT
“Arquivo Origem: “; AQ$ ELSE PRINT “Dados
Ainda Nao Foram Salvos!”

1290 RO§ = “*;: RAS = “";: RTS = “~: IF
FLAGORDEN = 0 THEN RO$ = “NAO” ELSE RO$
“SIM”

1300 IF FLAGTRANSF = 0 THEN RT$ = “NAO”
ELSE RT$ = “SIM”

1310 IF E = 1 THEN RAS = “NAO” ELSE RA$
"SIM”

1320 LOCATE 13: PRINT “Data Status ->
Ordenacao: “; RO$; “ - Transformacao: “;
RT$; “ - Suavizacao: “; RAS

1330 LOCATE 22: INPUT “Aperte <ENTER> para
Continuar!”, R$: CLS

1340 CL = 0: FOR I = 1 TO N: PRINT
“Conjunto #*; I: PRINT “X = “; TT(I);
TAB(20); “Y = “; CX(1, I): PRINT : CL = CL
+ 3

1350 IF CL >= 17 AND I < N THEN PRINT :
PRINT “Pressione <ENTER> para
continuar...”; : CL = 0: INPUT “”, R$: CLS
1360 NEXT: PRINT : INPUT “Aperte <ENTER>
para prosseguir.”, R§: CLS : GOTO 140

1370 CLS : BF$ = “SAIDA DOS DADOS VIA
IMPRESSORA”: PRINT TAB((80 - LEN(BF$)) / 2
+ 1); : COLOR 0, 7: PRINT BF$: COLOR 7, O0:
LOCATE 8: VIEW PRINT 4 TO 24

1380 LOCATE 7: PRINT “Entre Mensagem para
Identificar Dados.”; : PRINT : LINE INPUT
“», BF$: PRINT : PRINT : PRINT

1390 PRINT “Posicione Impressora no Inicio
de Pagina;”: PRINT : PRINT “Marque Inicio
de Formulario;”: PRINT

1400 PRINT “Aperte <ENTER> para
Continuar!”: NP = 1

1410 INPUT “", RS

1420 LPRINT “Dados para Suavizacao/
Diferenciacao Numericas - Pagina nro. “;
NP: LPRINT : LPRINT BF$: LPRINT

1430 IF AQ$ <> ™" THEN LPRINT “Dados do
Arquivo “; AQS,

CONTINUA NA PROXIMA EDICAO
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QUEM E 'FERA'

EM INFORMATICA
HA MUITOS ANOS

PRECISOU LER
MUITOS LIVROS,
DURANTE
MUITOS ANOS...

|

QUEM VIROU 'FERA
HA POUCO TEMPO

COM CERTEZA

JA LEU OS LIVROS

MUITA GENTE CONFUNDE QUALIDADE E QUANTIDADE.

DO ENG. LAERCIO

INCLUSIVE ALGUMAS EDITORAS. NA LVC E DIFERENTE.
VOCE TEM INFORMAGOES OBJETIVAS E ATUAIS, EM LIVROS

VASCONCELOS.

COMO MONTAR,
CONFIGURAR E
EXPANDIR SEU
AT 386/486

TUDD QUE E PRECISO

SABER PARA SER FERA"

EM HARDWARE, SAIBA MONTAR,
MELHORAR O DESEMPENHO E
INSTALAR NOVAS PLACAS E
PERIFERICOS NO MICRO.

T

ESCRITOS POR QUEM REALMENTE ENTENDE DE INFORMATICA.

LEIA OS LIVROS DA LVC. E FIQUE "FERA" RAPIDINHO.

COMO CUIDAR INTRODUGAD
BEM DO A MULTIMIDIA
SEU MICRO

APRENDA TODAS AS
TECNICAS DE HARDWARE
E SOFTWARE QUE FAZEM O
MICRO FUNCIONAR

AINDA MELHOR, EVITANDO
DEFEITOS E GASTOS

COM A MANUTENGAD .

R$ 27,50

COMO CUIDAR BEM

DO SEU MICRO

COMO MONTAR
EONFIGTRAR |
EXPANINR O\SEU

AT 386/486

. T

MIDIA

)

PARA QUEM USA OU QUER
USAR MLILTIMiDIA ND PC,
UM LIVRO QUE ABORDA
DESDE OS PRINCIPAIS
PROGRAMAS DISPONIVEIS
NO MERCADO ATE A
INSTALAGAD DE PLACAS,
KITS E CD-ROM.

VOCE PODE COMPRAR NOSSOS

L o L®
DICAS E MACETES

IBM PC: DICAS

IBM PC: DICAS

LIVROS NAS PRINCIPAIS LIVRARIAS

ey 0L E MACETES E MACETES ) ]
A DE SOFTWARE & DE SOFTWARE DE INFORMATICA DO PAIS, OU
voL1l " voL 2 DIRETAMENTE NA EDITORA.,

SEGREDOS DE SOFTWARE DE

"FERAS'DA MICROINFORMATICA.

CENTENAS DE DICAS E

| MACETES JA TESTADOS, QUE

vOcEé NAO ENCONTRARA
EM NENHUM DUTRO LIVRO!

L]

o —
Bt 1D G e

QUANDD O SHOW E BOM,
o PUBLICO PEDE BIS.
AQui VAO MAIS DICAS E

MACETES DOS 'FERAS'

EM WINDOWS, ALEM DAS
NOVIDADES DO DOS 6.0.

BASTA ENVIAR SEU PEDIDO JUNTO
COM CHEQUE NOMINAL E CRUZADD

EM CARTA REGISTRADA PARA:

LAERCIO VASCONCELOS EDMF‘UTA[;AD LTDA.
CAIXA POSTAL 4391, cep 20001-970,

MABIRSIS. TUENSNELOS COMPUTADGRD YDA RIO DE JANEIRO, RdJ, PARA MAIORES INFDRMAE’GES‘

Av. R0 BRaANCO, 156/ 2811 CENTRO RIO DE JANEIRDO, RJ.
TewL (O21) 262 1776 Fax (021) 240 0663

ENTRE EM CONTATD COM NOSSO ESCRITORIO,

LvC




CLASSIC SOFT TEL /FAX (011) 875-4644

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO 0 - SAO PAULO - CAPIT L - CEP 02960-000

FAGA SEU PEDIDO: Por telefons, fax ou carta PROMOGOES PC

FORMAS DE PAGAMENTO: 10 Jogos ou aplic. ganhe um grétis c/ disco.
A) SEDEX 4 cobrar, vood 86 pagari quando retirar o pedido no correio da sua cidade. 50 Jogos ou aplic. ganhe 10 gritis ¢/ disco
B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA., para sua comodidade ¢ economia recomendamos fazer o

pedido por cheque hominal Pois vood 18cebe seu pedido em casa. DISCO 5 1/4 HD C/ GRAV.............. RS 2,00
ﬂmm B-wwaml -ag. 06874 - mm:»mau-hm-m Q DISCC 5 1/4 DD C/ GRAV... .. R$ 1,50
eviando xame do depdeito junto ao padido. PAGAMENTO EM DUAS VEZES:

DESPESAS POSTAIS: (Regstrada) pedidos até 18 discos..... 1§ 2,80 (Pregasoments para pagamentoemoheque | | a0 -5 ato, metade para 15 dias apés.

dsifo bancano

COD. /D NOME/MESCRIGAC COD. 0/D  NOME/MESCRIGAD

A0910  1DD  ANSI PAINT - aditor grafico, usa tabala ssc. A0B79 10D CHART - programa para sngenharia sletrica.

A0908 10D CHARTS UNLIMITED - Integra grafices o texto. AHS09 1HD EASE CASE 1.67 - software de engenharia.
W0252 10D ABOVE & BEYCUND - administra informacSes pussoals, AOS0T  1DD  FINGER MAPS 1.01- adita mapas com dados s informacBes. ADB78 10D NET WCRK - cringho o analise de circultos sy .03,
W0239 100 ANIMATE FOR WINDCWS - imagens animadms. A0906 1DD FINGER PAINT 2.0 - aditor grafico facil usa, ctimo. AHETT 1HD PSPICE - simulador du circuite slstronico.
W0238 10D ASTRCNCMY CLOCK - horas astrondmicas # mundiai. A0S05 10D FINGER VGA - processador de imagens, pinta e anima. A0B76 10D RESISTCR COLOR(sga)- guia de resistor, calcuus am Chma.
WH253 1HD ASTRONOMY LAB - gera sventos astrondmicos simultAneos. A0903 20D FLCW DRAW 2.2 - editor de fluxo gramas, mapas ... novoll “f" | ¥ T
W0270 100 BANG BANG - jogo de estratbgla para 2 jogadores, A0S02 10D HI-RES RAIMBCW - aditor grafica. (cga)
W0237 100 BIZ WIZ - calculadora financeira. A0901 10D LECNARDO (cga) - editor grafico ¢/ contruglio de slides. A0S63 10D IC HUNTER - ﬂlmiuﬂ ldﬂm L] nwom
WH230 1HD BMP COLECTICN 1« pacote de telas BMP. A0S00 1DD MAC PASTE 2.10 - aditor grafico, otima. A0985 10D ADRESS MANAGER - mala direta, telefones, snderecos.
WH231 1HD BMP COLECTICN 2 - maiy talas. AQ898 10D PAINTERS APPRENTICE - facil use, ferramenta p/ pintar. AD982 1DD AMORTIZATICN - faz calcuios financeiros e estimativas.
W0268 1DD BCD FOR WINDCWS - jogo de raciocinio com palavras, AHB9S 1HD PAINT BCX - editor grafico. A0S70 1DD BUSINESS ANALYSIS - programa financeiro # satatistico.
W0254 1DD BOX PLOT - calcula a frequingia de resposta do falants. AORST 10D PARTY DOT - gerador de desenhos artisticos. ADS89 1DD CLIENT NOTE FILE - manipula informaghSes sobre cllentes.
W0255 1DD BUILDER - cria icones para documentos. AORRE  1DD PCART4D (cu) wiror nw de facil uso. A0971  1DD CONSTRUCTICN EST.- sstima material ¢ custo p/ construglo

WH264 10D CAD VANTAGE - podaross cad para windows. 1HD CONTACT PLUS - agenda da telsfones & compramissos,
W0236 10D CHEMICAL FCR WINDCWS - modsio de molbculas am 3d. | y 10D EASY DIAL 3.6 - programa para use com modems.
AHI20 1HD EXPLCSIV WINDCWS/DOS - fontes graficas p/ monitor, ADB91 1DD ANYANGLE 2 ss ﬂnm dos wianguios, nova versacl AH981 1HD EZ FCRMS EXECUTIVE - editor de formularios.

W0240 10D FINANCIER PLUS - organiza orgamentos, financlamentos ... AHE93 1HD CADET - wditor d taxto p/ uso com AUTO CAD. AH986 1HD EZ FORM FIRST 1.1 - mestra para crisho de formularios.
W0256 10D FRACTAL PAINT - programa Interativo p/ projetos graficos AHBS2 1HD GURVE DIGITIZER - versatil sditor grafico AH980 1HD EZ FORMS LITE 1.5 - aditor de formularios

W0269 1DD GAME CCLECTICN 1« trds jogos du raclocinlo tipo tetrls. A0890 10D 'DICCGO 3.0- gera coordenadas geometricas em 20 AHB22 1HD FAST BUCKS - controle a3 financas de casa.

W0235 1DD GIF 2 BMP - convarta telas .GIF para BMP. AOBE9 1DD DRAFT CHCICE 1.51 - nova versao do otimo cad. A0983 1DD FINANCE ANALIZER 2.0 - calculs smprestimos, depositos...
W0234 1DD HP CALCULATCR - calculadora HP para windows. AHBIE 2HD ENVISION PUBLISHER (VGA) - dektop publishing, excelentel ADSS4 10D FIND AREA CODE - procura codigs de telsfones nos EUA.
WH258 1HD INCONTACT - completo administrador de contatos. AHB94 1HD HYPER SLIDE - apresanta s cria slides. usa telas AUTCCAD ADYES 20D FCNE 6.1- fonace precos de chamaday internacionals.
WH265 2HD INSIDE COREL DRAW - vhrios utilitirios para windows, AOB9S  1DD LAYCUT - crisgho de desenhos # famamentas p/ manutengio AD985 1DD FCNE BOOK 1.0- organize sua agenda teiefonica.

W0233 1DD 1Q TEST FO WINDOWS - tasts ds CI. AOBS8 1DD MEGA DRAW 4.0 - femamenta p/ desanhos & animagées. AHE24 1HD FCRM GENERATCR - adior de texo ¢f caractersy graficos.
W0259 10D LASER TAME - utilitario para imprassoras A laser. AHB3! 1HD PCDRAFT CAD 3.6 - podereso cad ADB0R 1DD LABEL MAGIC 301 - scitor du atiguetas graficas.

W0260 10D MATAGRAF V2.4 - gwra curvas matematicas. ADB#4 40D PCKEY DRAW 1.76a - versatil sistema geafico, nevell A0384 10D LCAN CALC - caicula mensaiments pagr de emprestimos
W0262 10D METRIC CONVERTER - conversor de medidas mitricay. D883 1DD PRINT CAD 1.14 - amulador de ploftar pars cad AJS72 10D PCAREA CODE 1.0- procura areas da cidades dos EUA.
WH261 1HD MICRO LINK - pacots de comunicago para modem. A#35 100 RECURSIVE REALN 1.0 - sistema p/ criar fractaly. AD§73 10D PCBID 2.1- praco estimado em coniratos  trabalhos.
W0263 10D MONEY SMITH - controle swus talSes de cheque. A0R#2 10D GUEST V3.1 - editor grafico sm 3d, otime AD§74 200 PCESTIMATCR- sisbora tabelas de precos.

W0232 10D MY CATS - gato que fica caganda o cursor. 300 PCMAIL 2.92 - mala direta, excelents.

W0245 100 PAINT SHCP PRO - convarte,sxiba.altera a mprime imagens 2 : IHD PHONE 2.20 - agenda telefonica ¢/ nomes s endarecos.
W0251 10D RCCK FORD - editor profissional de canbes. A0852 10D BETTER EYESIGHT - tude 3chre 03 olhes # 3eus muscules, AD66 10D PHCNE MAN - aganda de enderecos s telefonas.

W0250 100 SYNG IT - faz transferincia de arquivos snirs micros. ADR56 10D BISIM - imrita sco sistemas naturals. ADY78 20D REGIT 4.2 - rransforma sau pc im uma caixa registradora.
WO0267 10D TETRIS 30 FRACTAL - tetris am tris dimansées. AQS55 10D CHEM PACK - completa tabsla periodica. A2 300 STCCK CHARTING 3.11 - controls de estoque & mercadorias.
W0249  1DD  TOUCH TYPE TUTCR - treine sua datllografia, excelente. A0958 10D CHENICAL 4.2 - cria moldes du meleculas 3d. nova varsas, ) THE MAGNIFICENT ADDING - converte seu pc e calculadora.
W0244 10D XWCRLD CLOCK - horas du todes 03 palses do mundo. AD95T 10D CMEMVIEW - animagho molecular em 30 UDRNGGHAMA DOR
Wo247 100 WHOCP IT UP - maximiza as fungles de som dentro do wind. A054 1DD ELECTRCN - tudo sobre sletrons o eletricidads. Jd.‘tjlu”"“Fla”l‘.hlludu}
WH248 1HD WIN ABC - Introducdio a0 compurtador para criancas. AO959 1DD ELEMENT STUDY AID - tudo scbre 03 elementos quimicos, AJ330 10D ADM. ESCOLAS E ACA. - sistema para #3coias & academing
W0242 20D WIN GRAB - para Imprimir sndarecos em srvalopes A0821 10D FAMLY TREE - eletua caiculos geneticos A0S61 10D AGENDA - sganda complata com manual #m portugues.
WH246 1HO WINFIN- doze programas para andiss financeira. A0823 100 FLAGS - bandsiras de fodos os paises o astados. A0004 1DD AGENDA - agenda ds comprorriasos.
WH241 1HO WINSPELL - teste ds ortografia. AHB2S 1HD GEC CLOCK (vga) - arlas digitalizad, A0532 100 AMIGO cga) - codigo de defesa do consumicer.
; ' ] AS60 10D HAZADGUS CHEMICAL - analiae du compatiblidads quinica, | A998 10D ASTRAL (zodpc) - faz cakculos # mapas mtrlogicon.

: 1 OMS IDD LEAFNITO SB - wadas iabala sit nate medi A0855 100 CADASTRO DE CLIENTES - cadasiro g clisntas.
AH327  1HD ADVENTURE TOOL KIT - para criar adventures. A0B10 1D LCTUS LEARNING - snsina  usar a pianitha lotus 123 AD025 300 CONSTITUICAC ELETRONICA - constiniicas brasiieira e 8¢
A0S26 100 ALPHABET GAMES - alfabeto para crlangas, pra-sscola. A0B29 1DD NATIONS GF WCRLD - wataristicas geograficas do paises AD484 200 CONTABILIDADE - sistura do contatlidads. 2
ADS25 10D AMAND LETTER LOTTC - jogo p/ crlangas. cores o letras ADS61 100 PC CALIS - calibra concantragdo da substancias quiricas AD44T 100 CONTAS A PAGAR 8.2 - contas 8 pagar.[Compast?)
ADS24  1DD  ANIMAL MATH - aprenda a contar, somar sublralr ... A0832 10D PG FASTYPE (cga) - otima cursn g datilografia. bzli IEU CONTAS A PAGAR/RECEBER - contas 8 pager # receber
A0§22 DD ANIMAL CUEST (vga) - jogo para crisncas, sxcelentsl. AO§14  THD THE HEART - tudo sobre o coragho humana ACTE4 100 CONTAS A RECEBER 8.2 - contas a recatar.(Compasio)
AHIZ) 1HD ANIMATED ALPHABET|sga'vga)- otimo p/ aprandset ingles AO83 DD VACATION PLANNAE - Inormagdes ¢ mapas oy EUA o Canags | 783 100 CONTROLE BANCARIQ - controls suas financas (Compasse

AH26 1HD ANIMATED MATH (sga) - sprenda a contar com figuray. A3 100 WATCR- simuiacho & .umm a AOT7§ 100 CONTROLE DE ESTOGUE 8 2- stimocontriestoqus. (Compasac
AL KO AAMATED SHAPESgaivt p Marliachs e fouse [t a o K364 200 COSMICO CONTABILIDADE - sistama &4 comabiicad,
AHI29 1HD ANIMATED WORDS(sga/'vga)-apranda ingles ¢/ figuras ¢ sons

ACT29 100 CRIPTQ - criprografador de programas.

A0842 1DD BERT'S DINCSSAURCS - cris palsagens s voce pinta, X673 100 ALSUN VASTER- mmwum. /0486 100 CUSTO & FATURAMENTO - tuco para controlas sua firma.
A§36 100 BOAT BOX- otimo jogo para criancas. A0§72 10D BOCK LIBRARIAN - catalogador e livros profissionl. ACSES 10D DAP 1.1 V147 - tira a8 senhas oo foges.

A0932 1DD BRAINSCAPE - adventurs em Ingles, AHETS 1HD BUCK FILE - otima pragrama p/ coleclonadorss. ACT86 10D DISK INDEX - catsiogador de daquets.

A0§33  1DD BRANDON'S LUNCHBOX - proge. p/ Introdugo o teclado, AOSTO 10D CASSETE MASTER - cataloga fitas ¢/ funges de impressso. AG785 10D ELETRO - executs orcamento do projetos sletricos.

0844 1DD CATCHEM (vga) - ofimo jogo para criancas. AHE7T4 1HD CASSETE! - sistema para catalogar fitas K-7. AO787 10D EXTOK 2.09 - controle ds wstoque fisica # financairo,
AD934 1DD CHILDREN'S GRAPHICS - para dusenhar s contar. A0871 10D COIN FILE - sisterna de Invantario p/ colecdes ds moeday. Ac768 100 FICHARIO ELETRONICO - banco da dades, agenda...
AD§13  1DD CLOCK AND MOUSE - apranda & ver horas. AO869 10D COLLECT! - versatll sistema banco de dados. ACT62 10D FLUXO DE CAIXA 8.2 - sisterra de fuxo de caba (Compasso
ADBIS 1DD COIN IN THE BOX - jogo para criangas, soma. A0 100 FOR ANTIGUE DCC.- pleatalogar antigos # rarcs documentos | A9496 10D FOLHA DE PAGAMENTO - siatara du folha da pagamunto
ADS21  1DD CRAZY SHUFFLE - otimo jogo de memorla. AO867 100 FOR COMIC BCOK - programa para colecionadores d livios A-?!il 100 FOLHA DE PAGAMENTOQ - outrs ofimo folha e pagaments.
ADB2T 10D EGA COLOR BOGK - telas ¢/ desanhos p/ crianas pintarsm A0886 10D FOR GUN COLLECTORS - para colecionadores de armas. A0242 10D GUIA PAULISTA - guia de hotels. lazer, restaurantes ...
A0935  1DD EGA MOUSE PAINT (EGA) - 29 figuras p/ pintar. A0B07 10D INTELICAT - catalogador de disquetss. AO781 300 INFO 2000 - Infroduceo & Informatica.

A0B05  1DD FUNNELS & BUCKETS - jogo com contay matemaricas. AHBSS 1HD MOVIES - banco de dados para flimes. 0856 100 LDSK - faz atiquatas b/ disco com diratorio.

AHOJI 1HD JOMN'S ANIMATED - diversao para criangas. T NUTRICAO E SA TTTTTTTTTTT] A087 10D LOTO DESDOBRADO - faz sotaio da loto podando imprin
ADB28  1DD  KID PAINT (sga) - telas para criancas pintarem, ] S THIVA ’ ADT66 1DD MALA DIRETAS.2 - super mala direta. (Compassc)
AH9Y0 THO THE ANIMATED MENGRY (sgaivge) - jogo de memoria. A0B43 DD BARTENDER 1.1 200 recaitas de babidas & coquitels. A0089 10D MALA DIRETA PRO BASE - sistema ds mala dirsta.
A0B39  1DD WORD GALLERY - aprenda Ingies com desenhos, A0%51 100 BICRHYTHM - gera lista da blorritimo mensal. ADT80 100 MANUAL DOS SISTEMAS - manual dos sistem as da Compasso
A0814 DD WORD PROCESSING FOR KIDS - editor de texto p/ changas. | ADS20 100 COMPUTER BAKER - 98 receltas pf forno. Banca da dados. Ab428 DD MULTIMALA 1.2 sistera ds mala dirsta.
AHB0 1HD WORD RESCUE - jogo ds acho, monts palavras. AH§1S 1HD DIET AID - plana de dista computadorizada, banco dados. A48T DD PC POLILOT - sotelo da loto » otaria ssportva.

40850 100 DIET TEST - controle de pisc AU520 100 PRONTO- ficharko sitronico.

A0919 10D EDNAS'S COCK BOOK - completo siatema para receitas. 0039 1DD SAMI - fantastica agenda d# compromissos.
S VIV : ] A0840 100 EXG- Interessants sprasentaho snvolvando corp humano, AD539 1DD SENA 91 - sorteia de oges para sena.
AMISE1HD.AGE ASTRONONY - tdo s0ba  ssems sl A0939 100 ENS - tecnicas de emergencia medica. D646 300 SENA4200 - faz sorteios # combinacoss da sana.
AQBS9 10D ASTRCGLK - reloglo astronamico. AD9IT 10D FAST FCODS - fista nutricional ¢/ saus valores protelcos AHBO1 1HD  SIS. CONTROLE BANCARIO - controla bancario.
A0B60 10D ASTROL 98 - cakula o zociaco, posigho dos planstay . R4S 100, ALOWER REMEDY FAOAAN - ansinn sobrs a8 fors. AHE02 1HD SIS. CONTROLE FINANCEIRQ - conrols financelro,
_A0BS1 10D ASTROMICAL EPHEMERIS - fornecs mapas astranomicos. A0316 10D GOURMET RECIPES - 66 difsrantes raceitas s formam TXT, AOTE7 1DD  SISTEMA CONTABIL - sisterma de contabilidads Integrade
ADBST 10D COSMOS 8.07 - simulach wilo A0 DD HEADACHE FREE - Inlormaches relativas a dor do cabeca AD105 10D SISTEMA CONTROLE ESTOGUE - contrle da eatogus.
A0BSS 200 DEEP SPACE 30 - produz mapa astelyr, AHI18 1HD HEALTH AIDE - oriantaghe rutricionsl. ADT77 1DD  SISTEMA IMOBILIARIA - sistera para imobilariay.
A0BS4 100 EARTH WATCH - axibicho de graficos da terra o lua. A0913 10D HCME BARTENDERS GUIDE - receitas do bebldas » drinks. AD444 1DD SISTEMA PADRAOQ CONTABIL - sistema de contabliidads.
AOBS  1DD GRAVITY SIMULATOR - simula gravidada sntrs 03 planatas, A5 10D INSULIN- prog. p/ sjudar na requisger de Insulina usada ADS75 1DD SUPER LOTO MASTER - sortelo da loto
AOBS2 DD JUPITCR SATELLITE SW. - simulacho @ exibicho do fiplter | AD944 10D KINETICS - guda s medicn no controlw de doses  drogas. A0786 10D TBAV 6.004 - anth-virus em partugues
AOBS0 10D LAUNCHER - Informac8es sobre orbitas. AD949 10D NCN-EDICAL - twcnices o/ suparar solrimento o dores, A0113 100 TUTOR DOS 4.01 - tudo scbre o cos 401
AHBST 1HD  MISSICN TO MARS - todas InformagSes sobre marts. A48 10D NURSE WCRKS 2.0 - sarles do entermagen ¢/ uilitarios, A0114 10D TUTOR LOTUS 123 - aprenda a wilzar famosa planiha.
A0B49 10D MOONS OF JUPITER - posiches d jupiter o suss luas. A0947 10D PRESCRIPTION ASSISTANT - prascrigho du stiquatas. AJT78 D0 WNE - aditor de textas em portuguss.
AOR4E 10D NAYAGATION JUPITOR - programa p/ navegaoho marinha. AH343 1HD SLINMER - redugho de pexc p/ nivel d colesterol alte,
AOB4T 10D PLANETS - utiBtario of Informacios sobre o3 planstas, AHS) 1HD THE ALTERNATIVE HEALTH - varics assunios sobrs sauds.
AQB46 10D SLICON SKY - wdbe mapa calastial  posigho dos planetay A0942 10D THE STRESS TEST - determina seu nivel de stress.
A0B45 10D SKY BASE 2000 - cria mapas # Imagens do chu. AD941  TDD WHY YOU SMOKE - avalia s relara procedimento do fumar. ATENDEMOS

0. analis

A0B36 10D SKY GLOBE 3.0 - faz das estralas @ constelacSes AH937 1HD YCUR NUTRITIONIST -

DESENHOS E PINTURAS

TODO O BRASIL

AOY12 10D 256 DRAW (vga) - ditor grafico, sxcelents. ADBB1 10D A-FILTER - calculo p/ resistor o valores p/ filtros.
AHI11  THD ANATHER PROGRAM (vga) - animages, edigho « som. ADBB0 10D CC COGO - programa para sngenharla civil.

TEMOS PROGRAMAS PARA MSX - AMIGA - PC/X T/4T

. PECA CATALOGO GRATIS ESPECIFICANDO O SEU MICRO .
RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000




CLASSIC SOFT

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000

FORMAS DE PAGAMENTO:

FAGA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta.

TEL /FAX

A) BEDEX & cobrar, vood 86 pagari quando retirar o pedid no cormelo da sus cidade.
B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA., para sua comodidade @ economia recomendamos fazer o
pedido por cheque nominal pois vood recebe seu pedido em casa.
C) DEPOSITO BANCARIO: Baro do Brasil - ag. 06874 - conta 4798-8 em nome de Classic Soft+ Unibanco - ag.
137 - conta 113 444-4 em nome de Classic Soft + Bradesco - ag 117-1 - conta 98741-7 em nome de Classic Soft -

il

qu

PROMOGO
10 Jogos ou aplic. ganhe um gritia c/ disco.
50 Jogos ou aplic. ganhe 10 grétie ¢/ disco

ES PC

DISCO 5 1/4 HD C/ GRAV.......cee. RS 2,00
DISCO 5 1/4 DD C/ GRAV.......ccc..... RS 1,50
PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS
PAGAMENTO EM DUAS VEZES:

metade no ato, metade para 15 dias apés. y

(011) 875-4644

HO713 03HD INDY CAR RACING
H1051 04HD JURASSIC PARK
HO88S 01HD LOTUS ULTIMATE CHALLENGE

OR
HOBRO 03HD STREET FIGHTER Il FULL

§

s
i

3
i
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HO329 O5HD X-Wii

ASTERX (cgaisgaga)
BAT (vpa)

BATWAN RETURNS (vga)
BATAN THE MOVIE (ogawga)
BUNPY'S (sgavga)
CADAYER (vga)

CAPITAD TRUENO (ega)
CASTLE VANIA fcqainga)

CO AN (pac manivga)
CHARLIE CHAPLN (ega)
COMMANDER KEEN § (s9a)
DIOK TRACE fvga)

DUCK TALES (cqaega)

FREE DC (vga)
FLNTSTONES (cgaivga)
GODS (386hga)

HORA 0O PESADELO (cgainga)
HORROR ZOMBES (vga)
HOSTAGES (cga)

LHA DISNEY (sga)

INDIANA JONES (ogaga)
INDIANA JONES 7 {cgaiagah)
JOE & MAC (386 ga)

LURE OF THE TENPRESS (vga)
ARI) BROSS (vga)

OUT OF THS WORLD (vga)
PAPERBOY (cga)
PAPERBOY2 frga)

PRE HISTORIC

PREDATOR 2 (egabga)
PRNCE OF PERSM (cgaivga)
PRANCE PERSI EDITOR(cgakga)
PANCE OF PERSH 2 (vga)
RANEO 3 {ega)

RISKWOODS (vga)

ROAD AUNNER (ogaiaga)
ROBOCOP (sqa)

ROBOCOP SPECIAL (oga)
ROGER ABITT 2 (vga)

24D ROGERAWLCO (vga)

1000 SPACE ACE (cgakga)

1200 SPACE ACE 2 sgakga)

2D SPEAR OF DESTNY tvga)

200 SPIDER MA (eqavga)

3D THE ROCKTEER (vpa)

40D THE SIPSONS (vga)

600 THE SMPSON'S 2 (vga)
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ALONE IN THE DARK (vga)

AMAZ

CARMEN SANDIEGO DELUXE tvga)
CARMEN SANDIE GO EUROPE (cga)
CARMEN SANDIEGO TME (cglga)
CARMEN SANDIEGO N USA (cqa)
DARK LANDS (vga)

DARK SEED (vga)

DRAKKHEN (cgakgaher)

DUNE 1 {vga)

FIVEL (vpa)

GALLEONS OF GLORY (vga)
GOBLIN'S (vge)
HOUSE OF HORRORS (vga)
NDIANA JONES ATLANTSS (vga)

W27

KGB fvga)

KING'S QUEST VI (vga)
LESURE SUIT LARRY 1 {cga)
LESURE SUIT LARRY 1 {vga)

1HD  THE SIMPSONS vs SPACE MUTANT
1HD THE TERMINATOR 2 fvga)

100 TICO E TECO (ogainga)

100 TOM& JERAY (cganga)

600 WRATH OF DEMON fvga)

1HD WOLFENSTEN 3. (pa)

300 XVEN [gavga)

585 10D 4d OFF ROAD RACING (egaleg)
1111 10D ACTION FIGHTER (egalsgatan)
2017 100" AFRICAN RALLY (cga)

H322 4HD CAR & DANER [396kge)
1304 10D CISCO HEAT (cgaga)

X081 200 DAYS OF THUNDER (cgaivga)
N2 10D F40 feqa)

%08 200 FERRARIF1 (cgakga)

1383 10D FIRE AND FORGET {ega)
J133 10D FORD SMULATOR (cga)

§EEssEbEgEss

£§

AFTER BURNNER (cqavgah)
BLOODY MONEY rga)

BLUE ANGELS (cganga)
ELITE foga)

ELITE PLUS (vpn)

FIGHTER BOMBER (cganga)
GALACTIC (vgu)

STAR GOOSE (cga)

STAR TRECK (cqa)
STARTRECK ¥ (vga)

STAR TRECK XXV fvga)
THEXDER (ega)

XENON I {cgaign)

XONIX (cga)

XWING STARWARS (3864ga)
WING COMMANDER i (vga)

688 ATTACK SUB 2 (cgaiga)
A10 TANK KLLER ogaga)
A10 TANK KLLER 2 (agaivga)
ATRAN (vga)

ABRAMS BATTLE TANK (cgakga)
ACES OF ACES (cqa)

ACES OF THE PACFIC (vgu)
ATP (cgaiagakia)

B17 FLYNG FORTRESS fvga)
BATTLE HAWKS 1642 (cgaivga)
BATTLE OF BATAN (cpakga)
COMANGHE (386/hga)

FATA (vga)

FA17 A TURORIAL (vga)

F-14 TOM CAT agakga)

F-15 STRIKE EAGLE 1 {cqa)
F-15 STRIKE EAGLE 2 (cgaivgal,
F-15 STRICX EAGLE 3 (vga/086)
F-16 COMBAT PLOT (cgaher)
F19 (cgangangaher)

F-28 vga)

FALCON (cga)

FALCON 3 0 (vga)

FALCON 3 0 MISSION

FLIGHT OF INTRUDER (sgaivga)
FLIGHT SIMULATOR 3 0 (ogaivg)
FLIGHT SIMULATOR 4 0 (cgaieg)
FLIGHT SIM 4 sanancs

GUN SHIP (cgalega)

GUN SHIP 2000 tvpa)

GUN SHIP 2000 MISSION

MEGA FORTRESS (vga)

MIG 29 (cgakga)

MIFAMAR (cga)

. RAL ROAD TYCON (cgakga)

RED BARON (vga)

SECRET WEAPONS LW (vga)
SMANT (vgahar)

SMCITY (cga)

S CITY (vga)

SMCITY FUTURE (vga)

M CITY GRAPH ANCIENT (vga)
SIM EARTH (vpa)

SPECTRE (vga)
STRIKE ACES (vga)

THE HUNT OCTOBER (cga)

100
100
100
100
100
100
100
100
1HD

T

1HD
100
100
100
100
100
100
100

C00.:00 NOME:
HIS4 1HD WOLF PACK (cgaivga)

enviando xerox do depbsito jurto ao pedido.
DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos até 18 discos..... R$ 2,80 (Prep rite para pagamento
\eu deposito banckic)
JOGOS P/ PC/XT-AT - DISCO HD 1.60 URV - DISCO DD 1.20 URV C/ GRAVACAO
COD.:Q/D  NOME: COD.:QD  NOME: COD.:Q/D NOME:
| 1062 80D LESURE SUIT LARRY Heqaiga) JM 200 FORD SMULATOR? fega)
LESURE SUIT LARRY 5 vga) JI44 10D GRAN PRIX CIRCUT (cga)
- 201 20D LIFE AND DEATH (cga) 1251 40D GRAN PRIX UNLMITED fvga)
H1022 02HD AIRBUS320 HAT4 3MD  MANSLEYLOS ANGELES (vga) 2563 100 HARD DRVNG ( cgaga)
HOTBS 03HD ACES OVER EUROPE HMO SHD MARIO MSSING (vga) B41 200 HARD DANVING 2 (cgagaler) 19 10 TH FRAME (bolicha){cga)
mm W“E!’T_,?’!FW- HOT GHD MIGHT AND MAGIC 4 (vga) JAT1 200 NDINAPOLIS 500 (cgakga) HIs3 40 SPORTS BOXNG ivga)
mmmmmmm K18 B0D MONKEY SLAND | fvga) 244 200 OUT RUN (cgavgaher) 13 ABC BOXXING {vga)
10881 01HD COOL WORLD H021 8HD  MONKEY ISLAND 2 {vga) 1305 200 PARIS DAKAR (egagaher) ] ARCADE VOLEY BALL (oga)
H1030 11HD COMMANCHE ENHANGED | ™07 BHD POLICE QUEST 1 YGA {264 400 POWER DRIFT (cgakrga) 1"
HOG28 03HD COMMANCHE MISSION 2 H282 SHD QUEST FOR GLORY 3 (vpa) 278 200 RMSUZUK (cgaiega) 1358
H1010 01HD CREEPERS H313 10HD SHERLOCK HOLMES (vga) J4i 30D STREET ROD (cgaivgaher) J62
H1024 02HD DINO PARK B2 300 SPACE QUEST 2 (cgaige) B4 400 STREET ROD2 (cpatvgaher) %76
HO838 04HD DOOM FULL 16 60D SPACE QUEST 3 (opatvgaher) B54 40D STUNTS (ogagahw) 144
H0840 04HD DOOM REDE 035 GHD SPACE QUEST 4 (vge) 61 100 SUPER HANG ON (cgalega) 550
mm g%nr%uneun H385 SHD SPACE QUEST S fvga) 862 200 SUPER OFF ROAD (cgange) K212
mmmmmcnuum' HA1D 24D STARLEGIONS (vga) A77 10D TEST DANE 1 (egavgae) 1238
HOB4 OSHD ETERNAN HaT4 GHD  STUNT ISLAND (vga) 278 400 TEST DRNE 2 (cgalegakga) 876
H0838 04HD FLIGHT SIMULATOR 5.0 HID? 4HD THELEGEND OF KYRANOW (vga) | 380 300 TEST DRWE 3 (vga) oo
HOS49 0BHD FLIGHT SM. (SAN %20 100 TRANSILVANIA (cga) 133 10D TURBO OUT AUN (ega) R
HOB79 02HD FORD SIMULATOR 3 H4BS 2HD VENGANCE OF EXCALBUR (vpa) JI36 30D TURBO OUT RUN (vga) J
HO878 01HD GALACTIX NEW VERSION VETTE (sgaivga) 1265
HO929 02HD HIGTH COMMAND WORLD CIRCUIT (386kga) L)
HO832 01HD HALLOWEEN HARRY 205
H1058 10HD INCA 2

BLADES OF STEEL (cgakga)
BUFALLOBILL (cqaivpa)
CALIFORNIA GAMES I (cqaivga)
DREAM TEAM (vpa)

EIROPEAN CHAMPION 1932 (vga)
FERNAN MART N(ogal(basquas)
HARD BALL 3 (vga)

HOLE IN ONE (golla){cgaivga)
INTEANATIONAL SOCCER (cgavg)
ITALIA 90 (cgakga)

KING'S OF THE BEACH (eganga)
LAKERS x CELTICS (cgaloga)
LINKS fvga)

LINKS 386 (3964vga)

LOW BLOW (BOXE) (sgaivga)
NCAA BASKETBALL (va)
OLMPIADAS 82 (vga)

SUPER SKY Il {vga)

TAKE DOWN (s Iwe}{cga)
TENNIS PRO TOUR (cgaiga)
TENNIS PTO TOURZ fwga)
WORLD CHAMPION SOCCER (vga)
WORLD CUP SOGCER (oa)
WORLD GAMES (cga)

WORLD TOUR GOLF {oqa)

ADULT GAMES (ega)
AIDS (ega)

BOCA (cpa)

CINE PORNO (oga)

DL VIEWER (vga)

EAST SUCKS WEST frga)
AXINE (cga)

NIKX [vga)

PORNO 1 (cga)

PORNO CARTOONS (ege)
PORNO STORY (ega)
SEX CAPPAD fvga)
SUPER PORND DENO vga)
TELA EROTICA (cga)

AIRBONE RANGER (cgalega)
BATALHA NAVAL (cpa)
CABAL (cgalepa)

CONFLICT (cpainga)

CRACK DOWN (cgatvgaer)
GREEN BERET (PC-XTiega)
KARIWARRIORS (cg4)
NETAL GEAR (cgaisgahe)
OPERATION WOLF (cga)
PACIFIC ISLAND (ogavga)
PATRIOT (vga)

SUPER CONTRA (oga)
TASK FORCE 1942 (vga)
TWLIGHT 2000 (vga)

ARKANOD 2 ega)

ARKANOID 2 (sgaivga)
BANANOID (vga)

MACADAM BUMPER (oga)
WASTER BLASTER (oG IT)

ANARLO SLM Pump.\
BLHAR 30 (cgatvgah)
BLACK GAMMON (cgakga)
CANASTRA

JNMY WHITES SNOOKER (vga)
PC POOLS CHALLENGE (cga)

HSM
K18
WH1se
K106
1283

Ho2t

L)
HAST
W03

1351
L
17
WH20!

HAB1
S67
%08
Hit
J01
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WHIT2

C00.:0D NOME:
1348 30D POXER CHINES (cpaega)
1030 10D POOL 30 [cqaign)
SM3 10D STRIP POKER fega)
4 1155 70D STRAIP POKER3 vge)
1266 1DD STRIP POKER EM PORTUGUES
1245 10D TRUCO fogaieqa)
1423 10D VIDEO POKER (cgaiega)

1HD

" FIRST SAMURAI fvga)

AIR TRAFFIC CONTROLER (366)
BATTLE CHESS FORWNDOWS
BATTLE SAT (baiaha naval)
CHESS MASTER 3000 FORWN
DAMAS FOR WINDOWS

GAME PACK IV
JOGOS FOR WINDOWS
MONOPOLY DELUXE (366)
PIMBALL WINDOWS (386)
POKER FOR WINDOWS
PUZLLE

ANMETED MENORY ivga)
ATOMIX fvga)

BATTLE CHESS (sgabvga)
BATTLE CHESS 4000 vga/wga)
CHESS MASTER 200 cga)
GHESS MASTER 2000 (vga)
CIVLIZATION (vga)

COLUMNS (oga)

CYRUS XADREZ 30 (cgakge)
DYNAMO (DAMAS) (cpavga)
FACES (opaher)

FACES TETRIS (vga)
LEMMNGS 1 (vga)
LENMINGS 2 TRBLES (vga)
LIVING JIG SAW vgn}
LOGICAL (vpe)
MICKEY JG SAW (cgalvga)
NONOPOLY (cga)
NONOPOLY 2 0 (sgaga)
PACMAN (cgaPCXT)
PACMAN (ogakgs)
POPULOUS § (rga)

cpaagahu)
BRUCE LEE LIVES (sgaega)
ORAGON NNJA
DOUBLE DRAGON (sgaan)
DOUBLE DRAGON i fega)
DOUBLE DRAGON I (sgaivga)
DOUBLE DRAGON I fra)

GOLDEN AXE (cgavgahar)
KARATEKA (ca)

NINJA GAIDEN (ogakvga)
NINJA RABBIT fegaibga)
PANZA KICK BOXXING (vga)
PIT FIGHTER (vga)

RASTAN SAGA (cga)

RENE GADE (agaivge)

SHINOBI [sgaivga)

STREET FIGHTER MAN (cgaivga)
STREET FIGHTER (cgafoga)
STREET FIGHTER i {vga)
TARTARUGAS NINJA (cgaibga)
TARTARUGAS NINJA 2 (vga)
TARTARUGAS NNJA 3 (vga)
TONGUE OF FATMAN (cgaivga)
WRETLE AN (vga)

ENDEMOS SEU PEDIDO ATE AS 21 HORAS POR TELEFONE



PLACAS

Os Cuidados Com o
Hardware - Parte Final

Conhega os problemas mais comuns dos equipamentos e aprenda
como manté-los em bom estado de funcionamento

Laércio Vasconcelos
RO TR

Existe um cuidado importantissimo que muitos usuarios
nao respeitam e conseglientemente provocam defeitos.
Trata-se da conexao e desconexao de equipamentos. Se
vocé, por exemplo, conectar ou desconectar umaimpressora
no computador, sem que ambos estejam desligados, existe
uma grande possibilidade de “queimar” a impressora ou a
interface de impressora, localizada em uma das placas de
circuito do computador. A normageral para evitar este tipo de
problema é a seguinte:

Antes de fazer ou desfazer qualquer conexdo de dois
equipamentos através de cabos, ambos 0s equipamentos
devem estar desligados

Vejamos alguns exemplos concretos de aplicagao desta
norma:

a) Para conectar ou desconectar uma impressora, o usuario
deve desligar a impressora, desligar a computador, fazer
(ou desfazer) a conexao, aparafusar os conectores do
cabo e finalmente ligar o0 computador e a impressora.

b) Para colocar ou retirar o teclado do computador, devemos
desligar o computador (0 teclado é automaticamente
desligado quando desligamos o computador), conectar
(oudesconectar) oteclado, e finalmente ligaro computador.

c) Para conectar ou desconectar o MOUSE, JOYSTICK ou
SCANNER, usamos 0 mesmo procedimento utilizado para
o teclado. Se o SCANNER possuir alimentacao elétrica
propria, este deve também ser desligado.

d) Para conectar ou desconectar o computador no cabo de
uma rede local, devemos fazé-lo com todos os
computadores da rede desligados. Se esta regra nao for
seguida, corre-se orisco de danificar as placas de interface
de rede.
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e) Para conectar ou desconectar o computador na linha
telefonica, devemos desligar o computador antes de
realizar a conexao (ou desconexao).

Como tudo o que se aprende na vida, ndo basta apenas
aprender. E preciso colocar em pratica o que foi aprendido.
Certa vez estava ministrando um curso sobre manutencao
preventiva, e logo na primeira aula expliquei esta norma,
citando inclusive o exemplo da conexao e desconexao do
teclado. No dia seguinte, um dos alunos declarou que nao
acreditou na seriedade do problema, e fez a trocade teclados
entre dois computadores, com ambos 0s computadores
ligados. Com isto, um dos teclados foi danificado.

Outro caso notavel foi 0 de um colega que desligou o
computador e desconectou 0 cabo da impressora, mas
esqueceu que aimpressora estava ligada. A impressora nao
foi danificada, mas a interface de impressora, localizada em
uma das placas do computador, nao resistiu a desconexao.
Paraseu azar, ainterface de impressoradaquele computador
nao estava localizada em uma placa de expansao (ex.: placa
IDEPLUS, que custa menos de 20 ddlares) como na maioria
dos computadores. Esta interface estava localizada em um
CHIP VLSl localizado na prépria placa de CPU do computador,
ou seja, com aquele chip danificado, a placa de CPU foi
inutilizada.

Por outro lado, para uma grande sorte sua, dois fatores
incomuns salvaram aquele computador: o CHIP VLSI estava
encaixado em um soquete, e nao soldado como em 99% dos
casos, e a empresa possuidora daquele computador tinha
facilidades de importagao. Ele disse que o computador
estava ruim porque aquele chip estava danificado, e pediu
que fosse importado outro chipigual. Depois de uma semana
o chip chegou, foi feita a substituicao e o computador voltou
a funcionar. E claro que ele nao disse que ele proprio havia
estragado o chip com aquela desconexao acidental.

Em muitas pequenas empresas existe a situagao em que
dois computadores sao ligados a uma unica impressora.
Quando um usudrio precisa usar a impressora, vai até o
computadordo seu colegae desconecta o cabodaimpressora,



ligando entao no seu computador. Todo isto é feito com
ambos os computadores e aimpressora ligados. Esta é uma
operagao perigosissima e pode causar danos aos
computadores e aimpressora. Aforma correta de compartilhar
uma impressora € através de uma caixa comutadora, como
mostra a figura 8.

Uma chave mecanica faz a ligagao da impressora com
0 computador “A" ou com o computador “B” de forma
segura, ja que neste tipo de caixa comutadora, 0s dados
sao comutados, mas os fios de TERRA dos dois
computadores e daimpressora estao sempre conectados
entre si, o que evita o perigo da conexao e desconexao.
Mas tome cuidado com um detalhe: infelizmente alguns
fabricantes dessas caixas comutadoras a constroem de
forma errada, e fazem a comutagao também dos fios de
terra, o que faz com que a comutagao seja perigosa. Para
nao correr este risco, a solugao é contratar um técnico
para fazer a ligagao dos fios de terra no interior da caixa,
ou entdo adquirir uma caixa comutadora eletronica. A
caixa comutadora eletronica faz uma conexao - elétrica
permanente entre 0s dois computadores e a impressora,
eenvia paraaimpressora apenas os dados do computador
que esta “listando”. Este tipo de comutadora é inclusive
mais comodo, pois nao € necessario atuar sobre a chave
seletora.

Figura 8 - Uso de uma caixa comutadora de impressora

CUIDADOSADICIONAIS COMOMONITOR

Os maiores cuidados que devem ser tomados com o
computador sao a prote¢ao contra a poeira e a umidade, 0
usode umaboarede elétrica, evitar o “liga-desliga” excessivo
e desligar o equipamento antes de fazer conexoes e
desconexdes. Esses cuidados se aplicam para todos 0s seus
dispositivos e periféricos, como monitor, teclado, mouse,
scanner, impressora, etc. Além desses cuidados gerais,
alguns cuidados especificos devem ainda ser tomados com
cada dispositivo. Vejamos entao quais sao esses cuidados,
comegando pelo monitor.

Os monitores coloridos apresentam um aquecimento
muito maior que 0 dos monocromaticos. Basta observer que
o monitor SVGA COLOR SAMSUNG SYNCMASTER 3, um dos

mais usados no Brasil, dissipa uma poténcia de 100 watts,
enquando um VDC901 (CGA monocromatico) dissipaapenas
24 watts. Portanto, a parte traseira do monitor, principalmente
no caso dos coloridos, deve estar bem ventilada. Isto ndo
significa que deva ser colocado um ventilador, mas deve ser
evitado colocar o monitorem locais onde o ar fique represado,
cercado por paredes laterais e prateleiras superiores. O ar
quente deve ter livre acesso para subir, dissipando o calor
gerado pelo monitor.

Um outro cuidado deve sertomado em relagao atelado
monitor. A tela, por sua natureza eletrostatica, tem uma
tendéncia muito grande de atrair particulas de poeira.
Existem no mercado alguns kits de limpeza com solugdes
“anti-estaticas” para limpeza de telas de monitor. Na
maioria das vezes, essa solugao nao & “anti-estatica”
coisa alguma. E composta de mais de 90% de agua e um
pouco de alcool isopropilico. Esta solugao pode ser
usada, mas nao espere que sua caracteristica “anti-
estatica” funcione. O que ha de interessante nesses kits
é um papel especial chamado de “lint-free”. Esse papel
deve ser usado para aplicar a solugao anti-estatica na
tela. A vantagem desse papel € que nao solta fibras sobre
a tela. Esta limpeza pode ser feita semanalmente ou
mensalmente, ja que esta poeira acumulada na tela nao
chega a ser nociva para o computador, apenas prejudica
a visibilidade da tela.

Muito cuidado deve ser tomado, pois alguns usuarios
“talentosos” usam produtos quimicos diversos paralimpar a
tela. Alguns usam alcool puro, outros usam detergentes
fortes, com amoniaco. Certos monitores possuem sobre a
tela uma fina pelicula anti-reflexiva, que pode ser destruida
por agentes quimicos muito fortes.

Outra providéncia muito importante para a salde do
monitor € evitar o brilho excessivo. Um brilho moderado
resultara em uma vida mais longa para o tubo de imagem do
monitor. Com muito brilho, a imagem perdera qualidade,
passando a apresentar cores palidas.

Um outro efeito negativo sobre a tela é a exibigao de
imagens estaticas por longos periodos de tempo. Em um
certo banco, muito famoso, os monitores de computadores
inativos apresentavam na tela uma bonita imagem colorida,
com o logotipo e 0 nome do banco. Apds um ano, aquela
imagem ficou levemente estampada nas telas, como se
fosse uma ligeira sombra. Atualmente os computadores
deste banco exibemimagens em movimento durante periodos
de inatividade.

Portanto, a exibigao de imagens fixas por longos periodos
causa, com o passar dos anos, o surgimento de manchas
escuras na imagem, além das cores palidas e sem
contraste. Para que isto nao acontega, devemos usar
programas que apagam ou escurecem a tela em periodos
de inatividade. Esses programas sao chamados de
“SCREEN SAVERS" (economizadores de tela). Ao
detectarem um periodo de alguns minutos de inatividade
no teclado e no MOUSE, esses programas passam a
apresentar imagens em movimento, 0 que evita a
deterioragao da tela.
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No Windows, por exemplo, existem varios tipos de
SCREEN SAVERS. Existem também SCREEN SAVERS para
0MS-DOS. Os melhores SCREEN SAVERS sao aqueles que
fazem que a tela fique quase totalmente preta, e deixam
algum tipo de figura obrigatoriamente em movimento.
Quanto maior for a area da tela mantida escura, melhor
sera aeconomia do tubo deimagem realizada pelo SCREEN
SAVER. Certos SCREEN SAVERS nao apresentam telas
escuras, e sim, supercoloridas. com cores berrantes.
Esses programas nao economizam a tela, mas fazem que
seu desgaste seja pelo menos uniforme, evitando manchas
escuras na imagem.

Finalmente, a economia da tela pode ser também feita a
moda antiga. Ha anos atras, quando nao existiam os SCREEN
SAVERS, o usuério simplesmerite atuava sobre o botdo de
BRILHO do monitor, escurecendo a imagem. Este
procedimento pode ser perfeitamente utilizado, e aeconomia
que proporcionam & ainda maior que a dos SCREEN SAVERS.
0 Unico cuidado a ser tomado é que algumas pessoas, ao
verem a tela totalmente escura, pensam que o computador
estadesligado, o que pode, algumas vezes causar pequenos
transtornos. Por exemplo, certa vez um colega comandou a
saida de uma longa listagem, diminuiu totalmente o brilho da
tela e foi fazer um lanche. Seu amigo, ao irembora, viu a tela
apagada e pensou que o computador estava desligado.
Desligou entao, tranquilamente o estabilizador de voltagem,
causando o desligamento do computador e a parada da
listagem.

CUIDADOS ADICIONAIS COM O TECLADO

A prote¢ao do teclado contra a poeira e a umidade é feita
através de uma capa apropriada, conforme ja foi abordado
neste capitulo. Outros cuidados porém devem ser tomados
com o teclado, para prolongar sua vida Gtil:

a) Nao comer e nem beber perto do teclado. E comum o caso
de usuarios desastrados que deixam cair café sobre o
teclado. Outros deixam cair, por exemplo, farelos de
biscoito.

b) Pressionar as teclas com educagao. Alguns usuarios,
talvez ansiosos ou irritados com o computador, tém o
habito de bater com muita forga ao pressionar as teclas.

¢) Evitar flexionar demais o cabo do teclado. Alguns usuarios
tém o triste habito de mudar o teclado de lugar a todo
instante, colocando-o sobre o colo, depois de volta na
mesa, depois chegam o teclado para o lado para abrir
espaco na mesa. 1sso tudo resulta em flexionamento
excessivo do cabo do teclado, 0 que provoca mau contato
devido ao rompimento de fios.

d) Se vocé € adepto dos jogos, ou tem um computador
doméstico e filhos que ‘gostam de jogar, considere
seriamente a possibilidade de comprarum JOYSTICK para
0 seu computador. Além de ser muito melhor para jogar
que o teclado, o JOYSTICK evitara que o teclado seja
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estragado devido aos maus tratos que normalmente
sofrem durante os jogos.

e) Quando for realizada uma limpeza de poeira no seu
computador, deve ser também feita uma limpeza no
teclado. Esta limpeza pode ser feita, por exemplo, uma vez
por ano, por um técnico confiavel, ou por vocé mesmo,
caso tenha um pouco de habilidade. O teclado deve ser
aberto, suas teclas devem ser todas retiradas e a poeira
e sujeiras devem ser limpos com um pincel séco.

CUIDADOS ADICIONAIS COM O MOUSE

0 maior inimigo do MOUSE é também a sujeira, mas seus
botoes também podem ser danificados por usuarios
descuidados. Os cuidados a serem tomados com o MOUSE
sao 0s seguintes:

a) 0s botoes do MOUSE devem ser apertados com educacao.
Alguns usuarios apertam 0s botdes com violéncia,
danificando-os a curto prazo.

b) O cabo do MOUSE também pode ter fios partidos e
apresentar mau contato se for excessivamente flexionado.
Existem dispositivos usados para prender o MOUSE na
parte lateral do monitor. Esses dispositivos, além de
deixarem uma maldita cola no monitor, contribuem para
um flexionamento excessivo do cabo do MOUSE.

¢) Alguns jogos tém a opgao de poderem ser comandados
pelo MOUSE. No caso de jogos de estratégia, ndo ha nada
de mal nisso, mas em jogos de a¢ao, onde os botdes do
MOUSE sao usados, por exemplo, para atirar, o MOUSE
tera seus botoes danificados em pouco tempo.

d) A superficie onde 0 MOUSE é movimentado deve estar
sempre limpa e isenta de poeira. 0 MOUSE tem uma
tendéncia muito grande de captar poeira através de sua
esfera, o que resulta em falhas no seu funcionamento.

e) Na ocasido da limpeza de poeira, a esfera 0 MOUSE deve
ser retirada e limpa, inicialmente com um pano séco e
isento de sujeira, e depois, lavada com &gua morna. A
esfera nao deve ser limpa com produtos de limpeza,
mesmo aqueles que se dizem “neutros”. Dentro do
MOUSE existem “rodinhas” que sao movidas pela esfera.
Essas “rodinhas” sempre acumulam sujeira, e também
devemser limpas com algum objeto de plastico pontiagudo,
como por exemplo, a ponteira de uma caneta. E também
muito bom abrir 0 MOUSE para eliminar a poeira do seu
interior, com a ajuda de um pincel.

CUIDADOS ADICIONAIS COM O SCANNER

Cada vez mais, os SCANNERS estdo se tornando
dispositivos comuns nos computadores, gragas a seus
pregos cada vez menores. Os SCANNERS sao dispositivos
capazes de digitalizar uma imagem impressa em papel (por
exemplo, uma foto) e transformé-las em arquivos graficos.



Sua principal utilizagao é em editoragao eletronica.

Quanto ao formato externo, os SCANNERS sdo
encontrados principalmente em dois modelos, conforme
mostra a figura 9:

\ SCANNER
\;?J |
SCANNER |
MANUAL :

a) SCANNER MANUAL (HAND SCANNER)

b) SCANNER DE MESA (FLATBED SCANNER)

O SCANNER DE MESA deve ser protegido por uma capa
plastica e pela silica gel, assim como ocorre com as
impressoras. O SCANNER MANUAL deve também estar
protegido contra a poeira. Se uma pequena particula de
poeira entra nesse SCANNER e é depositada no espelho que
reflete aimagem para o sensor Gtico, as figuras capturadas
pelo SCANNER apresentarao linhas verticais escuras.
Enquanto o SCANNER MANUAL nao estiver em uso, é
altamente recomendavel que fique dentro de um saco
plastico bem vedado, protegendo-o da poeira.

CUIDADOS ADICIONAIS COMGC MODEM

Os MODEMS INTERNOS, que consistem em placas
instaladas no interior do computador, estao automaticamente
protegidos contra poeira, umidade, problemas darede elétrica
e chogue térmico, desde que o usudrio esteja protegendo o
computador desses agentes. 0 MODEM EXTERNO, que
consiste em um aparelho independente, com uma conexao
para a interface serial do computador e outra para a linha
telefonica, deve ter os mesmos cuidados que o computador.
Tanto 0o MODEM INTERNO quando o EXTERNO necessitam de
um cuidado extra em relacao a linha telefonica. Muitos
usuarios tém seus MODEMS “torrados” por um raio durante
uma tempestade. Cuidados devem ser tomados para que
isto nao acontega.

Quando cai um raio durante uma tempestade, tensdes
elétricas altissimas sao induzidas em toda a fiagao proxima
ao local. E o caso dos fios telefonicos. Aparelhos telefonicos
podem ser danificados desta forma. Mesmo que um raio caia
em um local muito distante, a alta tensao gerada pode
facilmente ser transportada através dos fios por vérios
quildmetros. Uma solucao para o problema é usar protetores
contraraios nalinhatelefonica. Esses dispositivos, ao serem
instalados, protegem qualquer aparelho ligado a linha

“telefonica, sejam eles telefones, aparelhos de FAX ou MO-

DEMS. Infelizmente esses aparelhos sao muito caros e
dificeis de encontrar no Brasil.

E possivel que futuramente surjam “filtros contra raios”
fabricados no Brasil. Se esses aparelhos funcionarem, sera
um caso inédito, pois outros aparelhos similares, como
“filtros de linha", nao filtram as interferéncias elétricas a que
se propoem. Esta afirmagao pode ser facilmente constatada
por qualquer laboratorio de eletronica com equipamentos
para geragao e medicao de sinais elétricos. Certamente,
muitos dos fabricantes desses falsos “filtros” nem possuem
instrumentos para medir a eficacia de seus produtos.

Como provavelmente nao sera possivel obter um protetor
contra raios confiavel no Brasil, a solugao para evitar que a
0 MODEM e até o computador inteiro seja danificado porum
raio, é desconectar a linha telefonica do computador em
ocasioes de tempestade. E bom lembrar que no caso da
queda de um raio, a rede elétrica também pode receber uma
alta tensao e danificar o computador, mesmo estando
desligado. Portanto, o grande cuidado a ser tomado €, ao
término do dia, desconectar o computador da tomada e da
linha telefonica. O ideal é fazer isto todos os dias. Se nao for
feito todos os dias, deve ser feito rfelo menos nos finais de
semana.

Veja bem, essa Historia toda de raio nao deve apavorar
ninguém. Quando cai um raio, uma altissima tensao
elétrica pode ser induzida na fiagao, desde que o raio caia
diretamente sobre os fios. Esta tensao elétrica pode, por
exemplo, fazer explodir um aparelho de televisao. Para
isso existem os para-raios. Como a fiagao normal nao
suporta a alta tensao de um raio, os fios onde o raio caiu
derretem e evitam que danos mais graves ocorram em
locais mais distantes do ponto de queda doraio. Entretanto,
tensoes elétricas menos perigosas para o0 ser humano,
mas prejudiciais para aparelhos elétricos sensiveis, sao
captadas pelos fios proximos ao local de queda do raio. E
esse tipo de tensao a responsavel pela danificagao de
muitos MODEMS durante tempestades. A desconexao da
linha telefénica e da tomada durante tempestades é a
solugao para o problema. Obviamente, aquela tensao
altissima que ocorre quando o raio cai diretamente sobre
um fio, capaz de explodir uma televisao, vai destruir o
computador, ageladeira e tudo-mais. Isto € muito perigoso,
resultando em risco de vida, e o pararaios serve para
reduzir o perigo.

CUIDADOS ADICIONAIS COM A IMPRESSORA

E muito provavel que vocé queira que sua impressora,
assim como o restante do computador, funcione bemdurante
muitos anos, sem apresentar defeitos. O problema da
manutenc¢ao de impressoras & muito mais critico que o do
restante do computador. Porexemplo, se seudrive apresentar
pane, na pior das hipdteses voce tera que comprar um novo,
que custa cerca de $60. A principio, qualquer drive pode ser
instalado em qualquercomputador. Se um médulo de memoéria
de 1 MB for danificado, vocé tera que comprar um novo, que
custa cercade $40. A principio, qualquer médulo de memaria
pode ser instalado em qualquer computador moderno.
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Mas se a sua impressora apresentar um defeito, sera
muito mais dificil obter as pegas necessarias para
reposicd@o. As centenas de modelos diferentes de
impressoras usam motores diferentes, cabegas de
impressdo diferentes, pegas mecénicas diferentes e placas
de circuitos diferentes. S6 sera possivel fazer uma
manutengao corretiva em uma impressora em empresas
especializadas, autorizadas pelo fabricante. Essas
empresas normalmente tém acesso a compra das pecas
necessarias para eventuais reposi¢des. Além disso, o
conserto de umaimpressora pode custar quase o preco de
uma impressora nova.

Como & muito caro e dificil consertar, torna-se mais
importante ainda saber cuidar bem das impressoras, para
que nunca apresentem defeitos. Os cuidados gerais
contra a umidade, poeira e outros agentes, aplicam-se
igualmente as impressoras. Vamos resumir aqui quais
sao esses cuidados gerais:

1) Proteger a impressora da poeira, através de uma capa
plastica apropriada.

2) Proteger a impressora da umidade, através da SILICA
GEL.

3) Bvitar repetidas operagdes de liga-desliga.

4) Garantir para a impressora uma boa rede elétrica,
através de estabilizador de voltagem.

5) Nunca conectar nem desconectar a impressora do
computador sem antes desligar ambos os
equipamentos. O cabodeve serbem presona impressora
€ no computador.

6)No caso de impressoras compartilhadas por dois
computadores, usar uma caixa comutadora mecanica
com aterramento, ou entao uma comutadora eletronica.

Além desses cuidados gerais, podemos adicionar mais
dois especificos para as impressoras:

a) Evite o uso de material de consumo recondicionado
b) Realize limpezas periddicas

Infelizmente & muito comum no Brasil 0 uso de “fitas
retintadas” paraimpressoras MATRICIAIS e de “cartuchos
de toner recondicionados” para impressoras LASER. Tal
prética pode trazer problemas a curto prazo, como veremos
a seguir,

As impressoras MATRICIAIS, também chamadas de
impressoras de AGULHAS, sao as mais baratas e mais
comuns. Existem impressoras com 9 agulhas e com 24
agulhas. Essas agulhas, localizadas na cabeca de
impressao, empurram a fita contra o papel, carimbando os
pequenos pontos que formam os caracteres e os graficos.
Acho que essa explicagao sobre “0 que é umaimpressora
matricial” € uma das piores que ja vi, mas afinal de contas,
este nao € um artigo para ensinar “o que é...", e sim,
“como cuidar bem...". Portanto, estou supondo que vocé
ja conhece o equipamento que possui.

Existem no mercado brasileiro, dispositivos para
recondicionar fitas de impressora usadas. Esse
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reaproveitamento consiste em aplicar mais tinta sobre a
fita. E obviamente uma 0p¢ao mais econdmica que adquirir
uma fita nova, mas esse tipo de tinta nao é homologado
pelos fabricantes de impressora, produz uma sujeira
excessiva sobre as agulhas da cabega de impressao,
podendo danifica-la. Trocar uma cabega de impressao
representa um custo entre $100 e $200. As cabega de
impressoras de 24 agulhas sao obviamente as mais
caras. E normal o acimulo de sujeira nas agulhas, vinda
da fita de impressao, mas a fita “retintada” produz muito
mais sujeira. Esta recomendagao é encontrada no manual
de qualquer impressora matricial: “Use apenas as fitas
recomendadas pelo fabricante”.

Umasituagao muito parecidaocorre com as impressoras
LASER. Essas impressoras nao usam fitas, e sim, cartuchos
de TONER. Também neste tipo de impressora, 0s
fabricantes recomendam o uso do TONER de sua
fabricac@o, que tem a mistura correta de ingredientes
para causar uma impressao com a melhor qualidade.
Entretanto, encontramos no Brasil muitas empresas que
recondiciofiam cartuchos de TONER. A reciclagem consiste
em encher novamente o cartucho com o TONER, que & um
po preto. Basta levar seu cartucho vazio e comprar um
outrorecondicionado. O prego do cartucho recondicionado
é entre 50% e 80% do custo de um novo. Nao tenho até
agora noticias de que esta pratica resulte em dano para
aimpressora, mas tenho muitas noticias de casos em que
a qualidade de impressao foi extremamente prejudicada.
A qualidade volta ao normal depois que passa a ser usado
o TONER original.

E claro que é possivel que algumas empresas que
realizam a reciclagem do cartucho comprem o TONER
diretamente no fabricante daimpressora (A Hewlett Packard
€ a mais comum), 0 que seria equivalente a comprar um
cartucho novo. Mesmo assim, diferentes impressoras
requerem TONERS com pontos de fusao diferentes. Em
alguns casos, as copias impressas ficam manchadas,
pois 0 TONER nao atinge o ponto de fusao correto.

Se vocé quiser economizar, pode tentar usar cartuchos
de TONER reciclados, por sua conta e risco. Observe a
qualidade de impressao e verifique se vale a pena fazer
esta economia.

Um outro item importante para aqueles que querem
cuidar bem de suas impressoras € a operagao de limpeza.
Esta limpeza consiste no seguinte:

a) Impressoras MATRICIAIS:
- Limpeza da cabeca
- Aspiragao da poeira
- Lubrificagao do eixo

b) Impressoras LASER:
- Aspiragao da poeira e excesso de TONER

Vejamos entao como sao realizadas essas operagoes.
Para limpar a cabega de impressao de uma impressora
matricial precisamos usar um produto chamado “SPRAY
LIMPADOR DE CONTATOS ELETRONICOS”. Pode ser



adquirido facilmente em lojas que vendem componentes
eletronicos para radio e TV. Deve ser feito o seguinte:

1) Desliga-se a impressora.

2) Retira-se a fita de impressora.

3) Com o auxilio de um pequeno tubo plastico que
acompanha o SPRAY, fazemos sua aplicagao
diretamente sobre as agulhas. As agulhas ficam sempre
localizadas no ponto onde a cabegaimprime afita sobre
0 papel.

4) O papel ficara molhado pelo SPRAY, mas o objetivo é
molhar as agulhas. Devemos entdo girar o carro de
impressao até que a parte molhada do papel néo fique
mais em contato com as agulhas.

5) Colocamos aimpressoraem auto-teste. Serao impressas
varias linhas com sequéncias de caracteres. Essa
impressao movimentara exaustivamente as agulhas,
deixando sobre o papel a sujeiraque estava acumulada.
Podemos deixar o auto-teste completar uma pagina.

6) Repetimos 0s passos 3, 4 e 5 mais duas ou trés vezes,
até que a quantidade de sujeira deixada no papel seja
minima.

Este procedimento evita que o excesso de sujeira nas
agulhas da cabe¢a de impressao cause a queima da
cabeca ou a perda da qualidade de impressao resultante
do desalinhamento das agulhas. Devemos fazer esta
limpeza periodicamente. Podemos fazé-la uma vez a cada
3.000 paginas impressas, ou seja, sempre que for aberta
uma nova caixa de formulario continuo, que normalmente
tem 3.000 folhas.

Outra providéncia importante é a aspiragao da sujeira da
impressora, 0 que deve ser feito com o auxilio de um pequeno
aspirador de pd para microcomputadores. Esta limpeza pode
também ser feita com aspiradores de pd em miniatura para
automoveis. Aplica-se tanto as impressoras MATRICIAIS
como nas impresoras LASER. As impressoras matriciais
acumulam em seu interior uma sujeira que & uma mistura de
poeira, pd de papel e pequenos pedagos circulares de papel
que se desprendem do formulario continuo.

Nao é necessario desmostar a impressora para fazer
esta limpeza, pois a sujeira fica na mesma cdmara onde
esta localizada a cabega de impressao. As impressoras
LASER ficam com o seu interior sujo com uma mistura de
poeira, e principalmente TONER. Também nao & necessario
desmonta-la. Basta levantar suatampa parater acesso ao
local por onde passa o papel. Em ambos os casos, a
Sujeira deve ser cuidadosamente aspirada, com muito
cuidado paranao tocar com o aspirador em pegas delicadas.
Aimpressora MATRICIAL pode ser limpa namesma ocasido
em que é feita a limpeza da cabega de impressao. A
impressora LASER pode serlimpa apos atrocado cartucho
de TONER.

As impressoras matriciais requerem ainda a lubrificagao
do eixo metalico onde corre a cabega de impressao. Se vocé
levantar a tampa de sua impressora MATRICIAL, podera
verificar que a cabega de impressao realiza seus movimentos
daesquerda paraadireita presa sobre umeixo metalico. Esta

lubrificagdo pode ser feita anualmente. A sujeira que entra
em contato com este eixo mistura-se com o lubrificante,
fazendo com que fique ressecado e deixando de atuar como
lubrificante. Para lubrificar o eixo, a primeira coisa a fazer &
remover totalmente o lubrificante antigo, com o auxilio de um
guardanapo de papel. Uma vez estando o eixo bem limpo,
aplicamos GRAXA DE SILICONE. Trata-se de uma graxa
branca, vendida em um pequeno tubo (parece um tubo de
creme dental em miniatura). Algumas vezes é vendida
também em pequenos potes. Pode ser encontrada em lojas
que vendem material eletronico para radio e TV.

Muito cuidado, pois asimpressoras LASER nao requerem
esse tipo de lubrificagao. Na impressora LASER vocé
podera encontrar um cilindro foto-condutivo, que nao deve
ser tocado em hipdtese alguma, sob pena de danifica-lo.
Espero que ninguém tenha a triste idéia de lubrifica-lo com
graxa de silicone... '

Cabe ainda um outro cuidado importante com as
impressoras. Alguns usuarios confundem impressoras
com magquinas gréaficas de alta tiragem. E comum,
principalmente em empresas, usar pequenas impressoras
matriciais para listar, de uma s6 vez, 3000 folhas. Quando
saio do meu escritério um pouco mais tarde, ougo dentro
das outras salas o som de impressoras que passam as
vezes uma noite inteira trabalhando. Para enviar, por
exemplo, uma mala direta para um nimero muito grande
de clientes, a melhor coisa a fazer é usar fotocopiais ou
OFFSET. Alias, o tipo de impressao mais indicado depende
da quantidade de copias.

Abaixo indicamos as quantidades de copias de um
Unico original que podem ser feitas economicamente por
cada processo de impressao:

Até 100 copias: Impressora (MATRICIAL ou LASER)
100 a 1000 cépias: Fotocopia
Mais de 1000 copias: OFF-SET

Copias feitas em grande quantidade com impressoras
matriciais apresentam fatalmente uma qualidade ruim
devido ao desgaste da fita de impressao. Além disso, as
agulhas da cabeca de impressao ficam desalinhadas com
0 uso excessivo. A figura 10 mostra a ampliagao de
caracteres impressos em uma EPSON LX-810ap6s 10.000
paginas impressas.

o ——————
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Desalinhamento das agulhas de uma impressora
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As copias feitas em grande quantidade com uma
impressora LASER tendem a sair mais caras que 0 XEROX,
e ainda resultam no desgaste irregular do cilindro de
impressao.

Asimpressoras usadas com microcomputadores, sejam
do tipo MATRICIAL, LASER, JATO DE TINTA ou outro tipo
qualquer, tém como fungdo principal a listagem de
pequenos volumes. Impressoes em grande quantidade
devem ser feitas por processos gréficos tradicionais, ou
entao por impressoras proprias para grandes volumes de
impressao, muito comuns em computadores de grande
porte.

TRANSPORTANDO O COMPUTADOR

Hoje fiquei sabendo da histéria triste de um usuario que
transportou seu computador de casa para o escritorio.
Quando ligou 0 computador, ndo estava mais funcionando,
€ apresentava durante o BOOT a mensagem:

HDD Controller Failure

Trata-se de um caso tipico de danificagao do computador
durante o transporte. Tenho visto muitos computadores
sendo transportados de forma indevida. Por exemplo, no
centro da cidade do Rio de Janeiro, & comum ver
computadores transportados por uma dupla de “office-
boys”, um carregando o monitor e outro carregando o
gabinete, com o teclado por cima. Esses computadores
sao transportados sem cuidado algum e fatalmente sdo
danificados. Quando esses transportadores chegam ao
seu destino, colocam o computador no chao normalmente
com uma batida, para apertar o botdo do elevador. Ja vi
coisas piores, como por exemplo, dar uma pancada com
0 computador em uma parede.

Esse situagdo ocorre devido ao grande nimero de
computadores utilizados por principiantes, que nao sabem
0s cuidados que devem ser tomados. Esses principiantes
acabam pagando caro pelo seu aprendizado: precisam ter o
computador danificado no transporte para aprender que
transportar um computador nao € o mesmo que transportar
laranjas.

Para transportar com seguranga um computador, deve
ser seguido o seguinte roteiro, que sera explicado,
detalhadamente, mais adiante:

1) Proteger as cabegas dos drives

2) Proteger as cabegas do winchester (no caso de modelos
antigos)

3) Abrir o gabinete e proteger as placas com jornal

4) Colocar o equipamento em caixas de papeldo
acolchoadas

5) Enviar junto a nota fiscal, caso exista

6) O transporte deve ser feito por pessoal cuidadoso

7) Ao chegar no destino, retirar 0s jornais e verificar as
placas

Vejamos como implementar cada um desses cuida-
dos:

30 MICRO SISTEMAS

1) Proteger as cabegas dos drives

Quando compramos um computador novo, ou um drive
novo, recebemos os drives com um papeldo em seu
interior, no formato de um disquete. Esse papelao evita
que ocorrao choque entre as cabegas durante o transporte.
Devemos portanto guardar esses protetores de papelao
para que sejam colocados no caso de um transporte. Caso
esses protetores nao estejam disponiveis, basta inserir
um disquete em cada drive. De preferéncia devem ser
usados disquetes que nao contenham dados importantes.

2) Proteger as cabegas do winchester (no caso de
modelos antigos)

Oswinchesters antigos, muito usados em computadores
do tipo XT, necessitavam de uma operagao chamada
“estacionamento das cabeg¢as” sempre que 0 computador
fosse transportado, desmontado ou simplesmente
desligado. Os winchesters modernos nao necessitam
mais dessa operagao, pois a realizam automaticamente
no instante em que sao desligados (AUTOPARK). Se seu
computador for um dos XTs ou ATs antigos, equipados
com aqueles antigos winchesters de 10, 20 ou 30 MB,
com certeza é necessario realizar o estacionamento das
cabegas sempre que seu computador for desligado, e
principalmente para fazer transporte.

3) Abrir o gabinete e proteger as placas com bolas de
jornal

Em muitos casos, as placas de expansao podem se
desconectar durante o transporte. Para evitar este
problema, basta forrar todo o interior do computador com
jornal, formando uma espécie de acolchoamento. O jornal
deve serrasgado em pedagos e devem ser formadas bolas
de papel. Essas bolas devem ser colocadas nos espagos
vazios do interior do computador, fazendo assim com que
as placas fiquem mais firmes durante o transporte. Alguns
computadores podem ter o winchester ou 0s drives soltos,
sem os devidos parafusos de fixagao. E 0 caso de pessoas
que compraram o0 winchester ou os drives avulsos, mas 0
revendedor nao forneceu os devidos parafusos de fixagao.

Nesse caso é ainda mais importante usar jornal para
fixar bem essas pegas durante o transporte. Nao é
necessario proteger o interior do monitor, e nem da
impressora.

4) Colocar o equipamento em caixas de papelao acol-
choadas

Quando vocé compra um equipamento novo, & muito
importante que guarde as caixas de papeldao que o
acompanham. Assim, na eventual necessidade de um
transporte, o equipamento podera ser transportado de
forma muito mais segura, nas suas caixas de papelao e
ainda acolchoados por blocos de isopor. Caso vocé nao
tenha mais essas caixas, tente conseguir caixas de
papelao usadas em farmacias, mercearias, padarias, etc.
Normalmente essas lojas jogam fora diariamente muitas
caixas de papelao. Vocé deve entao forrar internamente a
caixacom muito jornal “embolado”, colocar o equipamento



e adicionar mais jornal “embolado” nas partes laterais e
por cima. O equipamento (gabinete, ou impressora, ou
monitor) deve ficar inteiramente cercado por jornal
amassado.

0 teclado pode ser colocado na mesma caixa que o
gabinete, mas deve ser também envolvido em jornal. Nao
cologue na mesma caixa dois equipamentos diferentes,
como por exemplo, gabinete e monitor, ou gabinete e
impressora. O teclado, por seu reduzido tamanho e peso,
pode ser colocado na mesma caixa que outro equipamento.
Voce deve se lembrar de transportar também os cabos e
0 MOUSE, que devem ser protegidos por jornal, e podem
também serem colocados na mesma caixa, junto com
outro equipamento. As caixas de papelao devem ser bem
fechadas com corda ou fita adesiva.

5) Enviar junto a nota fiscal, caso exista

Se seu computador foi comprado legamente (isto &,
segundo as leis brasileiras), com nota fiscal & etc, envie
anota fiscal junto com o computador. E um caso raro, mas
existem algumas “autoridades” que podem requisitar a
nota fiscal do equipamento durante o transporte. Sem
essa nota fiscal, o equipamento pode ser apreendido.
Isso pode acontecer também com televisores, aparelhos
de som e elétrodomésticos emgeral, mas os computadores
sao mais visados. Se seu computador nao tem notafiscal,
saiba vocé que existe o risco de uma apreensao, apesar
de ser muito pequeno.

6) O transporte deve ser feito por pessoal cuidadoso

Procure transportar vocé mesmo o seu equipamento, e
tenha muito cuidado. Se vocé vai mandar outros
transportarem, faga recomendagdes de cuidado,
explicando a fragilidade do material.
7) Ao chegar ao seu destino, retirar os jornais e checar
as placas

Muitas vezes, as placas se desprendem durante o
transporte. Ao ligar o computador com placas soltas, o
dano é inevitavel. O cuidado de forrar o interior do
computador com bolas de jornal reduz drasticamente este
perigo. Ao chegar no destino, devemos abrir 0 gabinete e
retirar CUIDADOSAMENTE as bolas de jornal, e checar se
todas as placas estao bem encaixadas nos seus SLOTS.
Devemos checar também se os drives e 0 winchester
estaofirmes. S6 depois disso podemos conectar o teclado,
monitor, impressora, e finalmente ligar o computador.

.| LAERCIO VASCONCELOS é Engenheiro Eletrénico e autor
dos livros: Como Montar seu Préprio PC; Conserte Vocé
mesmo 0 seu PC; Arquitetura do PC; Dicas e Macetes de
Software.

Agora a revista Micro Sistemas possui o seu "Classificados MS", que & uma parte da revista dedicada a vocé
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ROTINAS

Uma super calculadora

Biblioteca - parte 4

Henrique Moraes Machado
A s AR N T i 5

A maioria das bibliotecas tem a sua calculadora. E
interessante dotar os seus sistemas de uma calculadora que
possaserchamada pelo usuario. Javimuitas implementagoes
de calculadora em Clipper e todas tinham uma coisa em
comum: tentavam imitar o layout e o funcionamento de uma
calculadora comum (dessas de cameld), o que limita quase
sempre 0 seu funcionamento as quatro operagdes. Por que
entdo ndo construir uma calcutadora de expressdes? E
simples, para se calcular expressoes, & necessario um
PARSER que interprete a expressao e traduza em algo
executavel. E isso nao é facil de se fazer, principalmente em
Clipper.

Micro: IBM XT/AT
Memoéria: 512 Kbytes
Video: CGA/VGA
Linguagem: C
Requisitos: Nenhum

Mas por-outro lado, o Clipper 5 tem macros e codeblocks.
Juntando isso e as novas rotinas de manipulagao de erros
das versoes 5+, temos o nosso PARSER, e de graca.

A calculadora pode ser instalada no sistema com SET KEY
n TO CALCULATOR (em meus sistemas utilizo F3).

Acrescente estarotinaasuabiblioteca, lembrandoqueela
depende das fungoes de HeMSCR.PRG e HeMDEF.PRG:

TLIB <NOMELIB> -+HeMCALC.0BJ

-1 HENRIQUE MORAES MACHADQ programa em Pascal, C,
Cobol e Clipper e desenvolveu diversos sistemas para
aplicacao comercial.

// |
' // HeM 1994 |
| // HeMCalc.prg |

//

// Calculadora de formulas

' // Dependencias: HeMDef.prg /
HeMStr.prg / HeMScr.prg / inkey.ch /
set.ch

|
}//

#Include “Inkey.ch”
#Include “Set.ch” ‘

| A/ ‘

/t*t

* (Calculator( <nLl>, <nCl> ) —>
nLaStresult

*

* Parametros: linha e coluna do canto {

superior esquerdo
twt/

| Function Calculator( nLl, nCl )

. Local objLocal, bLastHandler,
}Flag!nd := .F., SaveTela
' Local SaveCor := SetColor( CorEdit
'), GetList := {}
! Local bFormula, cbFormula
Local SaveCur := SetCursor( 3 )
Local nDecim := Set( SET DECIMALS,
10°)
Local OldHelp
Local sFoot :=

:= HelpIndex
SaveFoot ()

| // Armazenam a ultima operacao
realizada
Static cFormula, Result

| cFormula := If( cFormula == NIL,
| space( 255 ), cFormula )
| Result := If( Result == NIL,
‘Space( 255 ), Result )
nLl := If( nL1 == NIL, 8, nLl )
% nCl := If( nCl == NIL, 8, nCl )
| // Manipulador de erros
' bLastHandler := ErrorBlock( {
|objErr| MyHandler( objErr, .T. ) } ) |

SaveTela := SaveScreen( nLl, nCl,

32 MICRO SISTEMAS



nL1l+7+1, nCl+64+2 )

DrawWindow( nLl, nCl, nLl+7, nCl+64,
BoxFat, CorEdit, “Calculadora” )

LeftFoot( “Digite a operagdo a
realizar” )

If ValType( Result ) == “N”
Result := Pad( Transform( Result,
"9999999999.9999999999” ), 255 )
Else
Result := Pad( Transform( Result,
Replicate( “X”, 255 ) ), 255 )
EndIf

@ nLl+2, nCl+2 Say “Resultado:” Get
Result Pict “@B@S50”
Clear Gets

@ nLl+3, nCl+1l Say Replicate( Chr(
196 ), 63,
@ nLl+4, nCl+l Say “ [+] [-] | PI()

| ABS (n) | wASE L)
@ nL1+5, nCl+l Say “ [*] [/] |
SQRT(n) | EXP(n) | CHR(n)”

@ nL1+6, nCl+1 Say “ ["] [%] | LOG(n)
| INT(n) | &

Do While .T.
Begin Sequence
cFormula := Pad( cFormula, 255 )

@ nLl+1l, nCl+2 Say "“Calculo :”
Get cFormula Pict “@S50@K”

Read
If LastKey() == K ESC
FlagEnd := .T.
Break
EndIf
cbFormula := AllTrim( cFormula )
) cbFormula := “{ || “ + cbFormula
+ " "
bFormula := &cbFormula

Result := Eval( bFormula )
@ nL1+2, nCl+13 Say Space( 50 )

If ValType( Result ) == “N”
Result := Pad( Transform( Re-
sult, "9999999999,9999999999” ), 255 )
Else
Result := Pad( Transform( Re-
sult, Replicate( “X”, 255 ) ), 255 )
EndIf

@ nL1+2, nCl+2 Say “Resultado:”
Get Result Pict “@B@S50” :
Clear Gets

// 00PS!
Recover Using objLocal
If objLocal <> NIL
cFormula := Space( 255 )
CenterMess( “Ndo é possivel

realizar este cdlculo!” )
EndIf
End
If FlagEnd
Exit
EndIf
EndDo

ErrorBlock( bLastHandler )

RestScreen( nLl, nCl, nLl1+7+1,
nCl+64+2, SaveTela )

SetColor( SaveCor )

SetCursor( SaveCur )

Set( SET DECIMALS, nDecim )

RestFoot ( sFoot )

HelpIndex := OldHelp
Return( Result )

/l

/*ti

* MyHandler( <ObjError>,
<lLocalHandler> )
*
* Manipulador de erros. Se o usuario
digitar uma formula impossivel
* o programa nao vai dar pau.
*ii/
Function MyHandler( objError,
lLocalHandler )

If lLocalHandler

Break( objError )

EndIf

Return( Nil )

A

/*** Tela da calculadora

Ahkkhhk kR h kbbb rd bk
Calculo :
123456789012345678901234567890123456789
01234567890

Resultado:
123456789012345678901234567890123456789
01234567890

[+d: [-} | PLO) | ABS(n) |
ASC(‘c’)

[*] [/] | SQRT(n) | EXP(n) |
CHR (n)

[*] [%] | LOG(n) | INT(n) |

iti/

£

/t**

* PI() —> nPI

* Approximacao da constante pi
*

*/
Function Pi()
Return( 3.1415926535897932384626433 )

// That’s all folks
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PORNOGRAPHIC ANIMATIONS
VOL. 1210 (10d)
(sao 10 discos que podem ser
utilizados separadamente)

PORNOGRAPHIC MANDY (1)
BRAZIL SEX (CGA) (1d)

PORNOGRAPHIC GIF PHOTOS
VOL. 1 a 50 (50ad)
(sao 50 discos que podem ser
adquiridos separadamente)

0324 - TIE FIGHTER (2)

A sensacional sequéncla ao
X-Wing e Rebel Assault!

-
-
-
-

=
-
-
-

—
-
-
-
—
-

0060 - SINK OR SWIM (1&)
Um dos melhores jogos
de raciocinlo e agiol

0097 - SILVERBALL (1d)
0316 - PINBALL DREAMS (1)
0305 - PINBALL DREAMS 2 (1d)
0104 - 8 BALL DELUXE (2d)
0279 - EPIC PINBALL (2dd)
0309 - PINBALL FANTASY (2d)
0073 - PINBALL for WINDOWS (2 .)
0174 - TRISTAN PINBALL (1d)
0040 - NIGHT MISSION (1)

0102 - MICKEY'S JIGSAW PUZZLE 591')

Os melhores jogos infantis:

0153 - FATTY BEAR'S PARTY (1)
0114 - PUTT PUTT PARADE (18)
0116 - PUTT PUTT ON THE MOON (1%
0130 - SCOOTER MAGIC CASTLE (18
0301 - MATH RESCUE (1)

0312 - WORD RESCUE 51:4
0304 - READER RABBIT 2 (1 &
0101 - MICKEY'S 123 PARTY (1)

0093 - MICKEY, THE READER (3
0020 - BARBIE (1)
0018 - FUNNY FACE Il (1)
0207 - SHOOTING GALLERY (1d)

Outros programas infantis:

0044 - CHILDREN'S PUBLISHING gi)
0348 - BARBIE PRINT-SHOP (1H)
0054 - ALPHABET BLOCKS WIN (312)
0138 - LION KING PRINT-SHOP (3&)

0217 - ORBITS ASTRONOMY (1)

0081 - RISKY WOODS (1H)

0374 - YOI JOE! (2m)

0314 - 200L 2 (1i
0136 - F-20 RETALIATOR (1&
0345 - F-18 STRIKE EAGLE lii (1d)

- TIE

POWEF

Pregos: cada disquet

Atengio: Todos os pro
versdes "trial”, "dems
imagens ou animagées
18 anos. Todos os |
densidade, requerem
mam ser

Em 5 1/4 apenas os

O pe

Para comprar pelo ¢

NEMESIS INI;g TICA
Janeiro - RJ. Ou venha

de Setembro, OJ

Conhega n«

TEL (021).

Solicite nossc

0148 - OVERLORD (3&)

Os melhores jogos automobllisticos:

0219 - LOTUS Il 12)
0087 - SPEED RACER (3%
0006 - INDYCAR RACING (32)
0039 - GRAN PRIX WORLD (1)
0043 - FORD SIMULATOR (1&
0044 - FORD SIMULATOR 2 (1H)
0057 - INDIANAPOLIS 600 gi)
0094 - TEST DRIVE Il (1 J
0194 - STUNT DRIVERS (1 2
0149 - GRAN PRIX UNLIMITED (18)
0160 - STREET ROD (1@
0090 - NIGEL MANSEL! f L
0022 - IRONMAN OFFROAD (1)

0400 - DESERT STR



0022 - STEREO for WINDOWS (25)
0315 - VISUAL PLAYER 2.0 (18)
0369 - CD BOX 3.00 (18
0180 - HAUNTED HOUSE SOUNDS (1)
0508 - SCREAM TRACKER 3 (1H)

Enciclopédias em disquetes:

0514 - PC GLOBE 6“&8.&)
0454 - HISTORY ADVENTURE (5H)
0480 - SPACE ADVENTURE (8H
0084 - 3D DINOSAUR ADVENTURE (§&
0149 - BODY WORKS 3.0 WINDOWS (5&)

TESS

JL SHAREWARE

51/4 (&) = R$ 3,00, cada 3 1/2 (&) = R$ 5,001

ramas anunciados aqui sio de dominio piblico,

' ou shareware. Os programas que contenham
as somente serdo vendidos para maiores de

'ogramas sio gravados em disquetes de alta

wonitor VGA e winchester. Todos os programas

jravados em disquetes de 3 1/2 *).

rrograms assinalados com o simbolo "@".

ido minimo é de 3 disquetes.

irreio, envie va ou choguo nominal &

.TDA. - Caixa 1 4.583 Cep 20.001-970 - Rio de

essoalmente ao nosso "show-room” na rua Sete

sala 1.203 - Centro - Rio de Janeiro - RJ.

i50 sistema de vendas por telefone:

42-0348 ou FAX (021) 242-4760.
satilogo completo cheio de novidades!

BILILA .mm&'ﬂm
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Pacote para Iniclantes:

Inclul: planilha de cilculos, gerenciador de
banco de dados, editor de textos, agenda
eletronica e editor grafico.

Versio para DOS vgl‘)’

Versio para WINDO' )

213" "[‘igiﬁ"lll_j__.(_-_s -

IS (1d)

KE (18)

0297 - FAUVE MATISSE in GREY (1)
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- i | ) | i | i

0385 - TYPING TUTOR § WIN (1H)

0539 - PROTOCAD for WINDOWS pl)
0611 - GAMMA CAD WINDOWS (1
0488 - CAD DRAW for WINDOWS (1)
0459 - AIRCRAFT CAD WINDOWS (1d)

"Screen-savers" for Windows:

0004 - SECOND NATURE WIN !1?,

0108 - BILL GATES DO WIN 1
0006 - SCREEN ANTICS WINDOWS 41 )
0042 - WHOOP IT UPI WINDOWS (
0525 - BETTY BOOP ON WINDOWS (28
0181 - ENERGIZER BUNNY WIN (1)
0632 - CHRISTMAS for WINDOWS (1)

0829 CALENDAR MAKER WIN (18
0900 - WINDOWS BOOSTERS (1)

0041 - VIDEO for WINDOWS TRIAL (1)
Flimes para "Video for Windows":

0118 - IMPLOSION (18
0119 - ROCKBOAT (18
0120 - RICHARD NIXON (18)
0121 - ULTRASOUND (1
0122 - MAE WEST ENCOUNTER (1)
0123 - CAR CRASHING (1&)

0228 - PAINT-SHOP PRO WIN (1

0316 - GRAPHIC WORKSHOP WIN 4‘; )
0000 - TOP DRAW 94 WIN (1)

0407 - PHOTO FINISH LITEWIN (18)
N
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0242 - RECORDING SESSION WIN (18
0245 - BAND IN A BOX WIN/DOS (1@
0256 - PASSPORT MUSIC STUDIO (1H)

0244 - CAKEWALK for WINDOWS i1l
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[T VU ——

Ll o B L

——
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Agendas para Windows:

0176 - YOURWAY PERSONAL (18
0494 - ORGANIZER LITE for WIN (1 J
0380 - ADRESS BOOK WINDOWS (1
0395 - TIME & CHAOS WINDOWS (1&@

0142 - PLANAT for WINDOWS 1EL



JOGO

TETRIS

Continuagao deste incrivel jogo de raciocinio

André Caldas Oliveira /

W TETRIS.PAS (parte final

{ttiﬂttiiti.tlait*iitiiit*t

| * Rotinas do Objeto Texto
-

!*iti-.'ti"”t..llt..iiti}

{====-======l== =
InitTexto : Inicializa texto com as
coord. janela

=========I======I=====I!==}
Procedure Texto.InitTexto (px,py,pxl,pyl:word);
begin
nlin := 0;
X i= pX;
¥ t= PY;
x1 t= pxl;
Yl = pyl;
| end;

[ NSRS 1

InsTexto : insere linha de texto no objeto

===z SsSsZ=s===s=s======

Procedure Texto.InsTexto(line : Str30);
| begin
; ine(nlin);
; strlin[nlin] := line;
| end;
{==I======I=====l======zl
ExibeTexto : Exibe textﬁ c/atributos correntes
| =SS S=SCS==sSsSsS============
} Procedure Texto.ExibeTexto;
| var Area : Pointer;
[ espaco : word;
| loop, loop2 : Byte;
| tecla : Char;
I begin
| ' SetTextStyle(01,00,01);
espaco :=

ImageSize (MapX (x) ,MapY (y) ,MapX (x1) ,Map¥ (y1));
GetMem(Area, espaco) ;

Getimage (MapX (x) ,MapY (y) ,MapX (x1) ,MapY (y1) ,Area”) ;
SetColor (15);
SetFillStyle(01,00);
Bar (MapX (x) ,MapY (y) ,MapX (x1) ,MapY (y1) ) ;

| _ Rectangle (MapX (x+2) ,MapY (y+2) , MapX (x1-

‘ 2) ,MapY(yl1-2));

| for loop:= 1 to nlin do

l for loop2 := 1 to length(strlin[loop]) do

|

\

OutTextXY (MapX (x+2) + (loop2-
1) *TextWidth(‘H'),

2y 1»|q:iar(5r}+1(:n::pﬂ't'l.'en'lnihtlg!:(".1[")«v!i).Ct:;y(lst:ﬂim[].oz:p].11::::;2,1));__1
repeat until Readkey<>'‘’;
if keypressed then tecla:=Readkey;
PutImage (MapX (x) ,MapY (y) ,Area”,NormalPut) ;
FreeMem(Area, espaco) ;

end;

{ttn-t'tttwt*wttn*n:ttitttw

* EsperaTempo : Aguarda Pausa, verificando
teclas *

ttiiilittiititi’ittttiﬁtni}
Procedure EsperaTempo (var tecla:Str2;var
pausa:Real);
var loop : Integer;
begin

tecla := °

loop := 1;

repeat

if keypressed then
begin
tecla := UpCase(Readkey) + ' ';
if keypressed then { Verifica se for
tecla especial
tecla := UpCase (Readkey) + ‘#';
end;
loop := loop+l;

until (loop>pausa);

end;

A
i

{tttititittti*iiit

* ObjPoli : Objeto Poligono *

itili‘.i.i'*i*iti)

{l=====llt=------‘-=l==l=
InitPol : Inicializa o Poligono
ESSSSS=SS=S=S=S=S=SZSSSSSSSSS==S
Procedure ObjPoli.InitPol;
var loopx,loopy : ShortInt;
begin
nver := 0;
for loopx := -Dim to Dim do
for loopy := -Dim to Dim do
Matriz(loopx,loopy]l := false;

{H: =SS SESsS=EsSSEEEzE=EEEE

GeraPoligono : Gera Vert.a Partir da Matriz
EESESSEZZ=Z====SSSSSSSS=SSSS
Procedure ObjPoli.GeraPoligono;
var 1x,ly,cont,loop : ShortInt;
begin

cont 1= 0;

for 1x := -dim to dim do
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for ly := -dim to dim do
if ( Matriz(lx,ly] ) then
begin
cont := cont + 1;
Quad[cont] .col := lx;
Quad([cont] .1lin := ly;
if cont = 1 then { evita erro com
pecas com numero < nquad. }
for loop := 2 to MAX QUAD do
Quad(loop] := Quad[l];
end;
end;

{=====Illalt-n---------:---unu

MapeiaPol : Obtem atributos do Poligono =>
lim.vertices
SESSESESEEEESESSESS=S===E ====}

Procedure ObjPoli.MapeiaPol;
var xfin,loopx,loopy : ShortInt;
begin
yini := dim;
xini := dim;
xfin := -dim;
for loopy := -dim to dim do
for loopx := -dim to dim do
begin
if (loopy<yini) and
(Matriz[loopx, loopyl) then
yini := loopy;
if (loopx<xini) and
(Matriz[loopx, loopy]) then
xini := loopx;
if (loopx>xfin) and
(Matriz[loopx, loopy]l) then
xfin := loopx;
end;
pfin := xfin - xini;
GeraPoligono;
end;

e e e e o e e e e o e

* ObjVisao : Visoes Poligono *
tt-"tttgtittttt*}

{l'l-lllllll!!z=================
GiraPoligono : Gera Objetos em Funcao do
Primeiro )
Procedure ObjVisao.GiraPoligono (cx,cy:Real);
var ang,ax,px,py,pxl,pyl : Real;
1x, 1y, loop : ShortlInt;
begin
versoes (1] .MapeiaPol;
for loop := 1 to 3 do
begin
versoes [loop+1] .InitPol;
for 1x := -dim to dim do
for ly := -dim to dim do

begin
if versoes[loop] .Matriz(lx,ly] then
begin
Px := 1x '-‘ex;
py =1y - cy;
ax := -(pi/2);
pxl := px * Round(cos(ax)) - py *
Round(sin(ax));
pyl := px * Round(sin(ax)) + py *

Round (cos (ax) ) ;
pxl := pxl1 + cx;
pyl + cy;

PYl :=
versoes [loop+1] .Matriz [round (px1) , round (pyl) ]

1= true;
end;
end;
versoes [loop+1] .MapeiaPol;
end;
| end;

;{iii”itlttiit*iit
* ObjVisor : Contexto do Jogo *

tni'ttttttttotttt}

‘{=======I=====I===

Draw : Desenha Objeto Corrente

| Procedure SemEspacos(var linha,stdest
| var pl : Byte;
| begin

Procedure ObjVisor.Draw(deltax,deltay :
CoordWindow;novocorr:Shortint;

var
tecla:Str2;MudouAng:Boolean;cx,cy:Shortint);
var loop : Byte;

Procedure Geratemp (cx,cy,cor:Shortint);
var loop : Byte;
px,py : word;
begin
for loop := 1 to nquad do with
vl[vl cor].versoes[vcorr] do
begin
px := ( Quad[loop].col + cx-2 )*nex +
Mapx(x) + 5;
py := ( Quad[loop].lin + cy-2 )*ney +
Mapy (y) + 5;
SetFillStyle(01,cox);
Bar (px, py,px+nex-2,py+ney-2) ;
end;
end;

begin
(* se possuia exibicao anterior e se esta
estava diferente *
* entao apaga poligono anterior
*
if (novocorr<>0) and ( (Mudouang) or
(deltax<>0) or (deltay<>0) ) then
with vl[vl cor] do
begin
SetColor (16) ;
GeraTemp (cx - Ord(deltax>0) +
Ord(deltax<0),
cy - Ord(deltay>0),0);
VCOrr := NOVOCOIT;
end;

{* Se primeira exibicao ou se mudou de posicac
*
if ( (deltax<>0) or (deltay<>0) or (MudouAng)
) or
( (deltax=0) and (deltay=0) and
(novocorr=0) ) then
begin
SetColor (0) ;
GeraTemp (cx, cy, cor) ;
end;
SetColor(15);

{* Espera Tempo, Verificando Teclado *}
EsperaTempo (tecla, pausa) ;
end;

{* Inicializa Visor / Tabuleiro + Pecas do Jogo
*

Procedure
ObjVisor.InitVisor (nx,ny,nxl,nyl:Integer);

{=.==B-I E=EsSsS=s======
InserePecas : Insere pecas do jogo
EESSES=SE=S=E=E=E=ESsSsE==

Procedure InserePecas;

| Type Str80 = String[80];

: Str8o0);

{* Retira espacos inicial e final da linha }
while (length(linha)>0) and (linha[l]=' ‘) do
Delete(linha,1,1);
while (length(linha)>0) and
(linha[length(linha)]=" ‘') do
Delete(linha, length(linha),1);
pl := Pos(* ',linha);
if pl=0 then pl:=length(linha)+l;
stdest := Copy(linha,l,pl-1);
linha := Copy(linha,pl+l,length(linha));
end;
Procedure SepToken(var linha,stl : Str80;var
nl,n2 : Real);
var st2,st3 : Str8o0;
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erro : Integer;
begin
SemEspacos (linha,stl) ;
SemEspacos (linha,st2); Val(st2,nl,erro);
SemEspacos(linha,st3); Val(st3,n2,erro);
end;

var texto : Text;
linha,stl,st2 : Str80;
nlin, loop,qpar : Byte;

nl,n2 : Real;
begin
{s1-)
nquad 0; { *4-> Tetris * }

[ ]

num obj :
st2 i
Assign(texto, ' CONF.TXT’);
Reset (texto) ;
if (IOResult=0) then
while not (eof (texto)) do
begin
linha := st2;
if st2[1]<>'#' then ReadLn(texto,linha);
st2(1l] := * v
SepToken (linha,stl,nl,n2);
if (stl = ‘NIVEL’) and (nl>=1) and
(nl<=10) then
nivel := Round(nl)
else
if (stl = ‘DELTA’) and (nl>=100) and
(nl<=1000) then
salto := nl
else
if (stl = ‘PAUSA’) and (nl>=1) and
(nl<=6) then
N Vezes := Round(nl)

i
AR

elge
if (stl = ‘#") then
begin
num obj := num obj + 1;
gpar t= 0;

for loop := 1 to 4 do :
vl[num obj].versoes[loop] .InitPol;
SE2 Tu=iAY;
nlin := 0;
while not (eof (texto)) and
(st2[1)<>'#') and (nlin<dim) do
begin
ReadLn(texto,st2);
if (st2[1]<>'#’) then
begin
nlin := nlin + 1;
for loop := 1 to length(st2)
do
with
vl[num obj].versoes[trunc((loop-1)/6)+1] do
if not(st2[loop] in [®
Va0, TOVE) Chen

begin
Matriz[((loop-1)mod
6)+1,nlin] := true;
gpar := gpar +
Ord(loop<=6) ;
end;
end;
if (st2[1]1="#') or eof (texto)
then
begin
for loop := 1 to 4 do
vl[num obj].versoes[loop] .MapeiaPol;
if (nl<s>0) or (n2<>0) then
vl[num obj].GiraPoligono(nl,n2);
end;
end;
if nquad < gpar then
nquad := gpar;
end;
end;
pausa := 5000- (nivel-1)*salto;
Close (texto) ;
{$1+4}
end;

var loopx, loopy : Shortint;

begin

{* Inicializa texto de help *}
TextoHelp.InitTexto(20,20,80,70);
TextoHelp.InsTexto ("' [ HELP ]
)z
TextoHelp.InsTexto(' Setas Movem Pecas
e ¥
TextoHelp.InsTexto(' PgUp Home Rotacionam
b

TextoHelp.InsTexto(* Esc Abandona
Vi

TextoHelp.InsTexto(' Enter Move Rapido
iy

TextoHelp.InsTexto(* P Pausa On/
OEE*Y s

TextoHelp.InsTexto(' N =>Nivel+
Y

TextoHelp.InsTexto(' B =>Nivel-

i

{* Inicializa texto de final de jogo *}
TextoFim.InitTexto(28,20,72,42);
TextoFim.InsTexto(' ‘);
TextoFim.InsTexto(' => FIM DE JOGO <=');
TextoFim.InsTexto(' ‘);

{* Inicializa a Janela *)
X := DX; Yy := ny;
x1l := nxl; Yyl := nyl;

{* Graus de dificuldade default *}
N vezes := 3;

pausa := 5000;

salto t= 500;

{* Inicializa o Tabuleiro *}
for loopx := 1 to Limx do
for loopy := 1 to Limy-1 do
Tabuleiro[loopx, loopy] := false;
for loopx := 1 to Limx do
Tabuleiro[loopx,Limy] i=.true;

{* Obtem pecas do jogo *}
num obj := 0;
InserePecas;

end;

{===B==-l--- =
ExibePontos : Exibe Valor do Placar/Linhas/
Nivel do Jogo
s====== I-Il8===8========'-.ll}
Procedure ObjVisor.ExibePontos;
var strresult : String(5);
loop : Byte;
begin
with GF do begin
SetColor (15) ;
SetFillStyle(1,4);
Barra(84,40,94,54, false);
Str(placar,strresult);
for loop := 1 to 5-length(strresult) do
strresult:='0"'+strresult;
Texto (85,40,strresult);
Str(linhas,strresult);
for loop := 1 to 5-length(strresult) do
strresult:='0'+strresult;
Texto (85,45,strresult);
Str(nivel,strresult);
Texto (85,50, strresult) ;
end;
end;

{===== SE=======s=======
MovePecas : Move Pecas pelo Tabuleiro
ESSSEZ=S=ZSE=T========

Function ObjVisor.MovePecas:Boolean;

const
key esc = #27;
key rap = #13;
key hlp myd 3 Y
key dir = ‘N
key esq = ‘K';
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men

key = ‘I";

key mai = 'G';

key sto R

key incniv = ‘N’; |
key decniv = ‘B‘; i
final:Boolean = false;

Function VerMov(cx,cy,dcorr : Integer):Boolean;

var segue : Boolean; |
loopx, loopy : Integer; :

| begin |
with vl[vl cor],vl[vl cor].versoes[dcorr] do {
begin 1
segue := (cx+xini>=1) and (cx+xini- ‘

I

l+pfin<=Limx) ;
if segue then [
for loopx xini to xini+pfin do i
for loopy := -Dim to Dim do i
if ( (loopx+cx-1>=1) and (loopx+cx-
l<=Limx) and

(loopy+cy>=1) and

| (loopy+cy<=Limy) ) then

segue
not (

segue and

| versces [dcorr] .Matriz [loopx, loopy] and

Tabuleiro[loopx+cx-1, loopy+cy]

[}

else
segue := segue and
not (versoes [dcorr] .Matriz [loopx, loopy]) ;
VerMov := Segue;
end;
end;

{* Efetua Mudanca de Nivel *}

| Procedure MudaNivel (var

\
{
1
| pant:Real;delta:Shortint;troca:Boolean); {
\
|
\
|

| var loopx,loopy : Shortint;
begin
nivel := nivel + delta;
pant = 5000- (nivel-1)*salto;
if pant<0 then pant := 0;
pausa := pant;
Lnivel := 0;
if ( troca ) then
begin

|
L

{* Inicializa o Tabuleiro *}

for loopx := 1 to Limx do
for loopy := 1 to Limy-1 do |
Tabuleiro[loopx, loopy] := false; ;
for loopx := 1 to Limx do |
Tabuleiro [loopx, Limy] t= true; |

SetFillstyle(01,16);
SetColor (15) ;
GF.Barra(x,y,xl,yl, true);

end;
ExibePontos;
| end;

linhas *}
|~ Procedure ColocaPeca(cx,cy:Integer;var
pant:Real);

| var loopx,loopy,loopy2,npil :

\

|

‘ {* Insere peca no tabuleiro / Verifcando novas
\

|

‘ Integer;
|

Pilha : Array([l..5] of
Byte;

completa : Boolean;
‘ Area : Pointer;
i espaco : Word;
‘ px1,pyl,px2,py2 : Word;
| begin

npil := 0;

with vl[vl cor].versoes[vcorr] do
| {* Coloca Peca no Tabuleiro *}
for loopy := -Dim to Dim do
for loopx xini to xini+pfin do
if (loopy+cy-1>=1) and (loopy+cy-le<=Limy)

and
(loopx+cx-1>=1) and (loopx+cx-l<=Limx)
then
begin
Tabuleiro[loopx+cx-1, loopy+cy-1] :=
Tabuleiro[loopx+cx-1, loopy+cy-1] or
vlivl cor] .versoes[vcorr] .Matriz[loopx, loopy] ;
if
| vl[vl cor].versoces[vcorr] .Matriz[loopx, loopyl]
then
if (npil=0) or
(pilha[npil] <>loopy+cy-1) then
begin
npil

npil+l;pilha[npil]
loopy+cy-1;
{* verifica final de jogo *}
if loopy+cy-l<= 1 then
final true;
end;
end;
{* Verifica se alguma linha foi completada *}
for loopy:=npil downto 1 do

begin |
completa := true;
| loopx = 1;
1 while (loopx<=Limx) and (completa) do 5
begin f
completa := completa and |
| Tabuleiro(loopx,pilhal(loopyl];
| loopx :t= loopx + 1;
| end;

if ( completa ) then
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[ begin

| pxl := MapX(x);
i pyl := MapY(y)+4;
‘ px2 := MapX(xl);
pPY2 := pyl+ney*(pilha[loopy]-1);
\ espaco := ImageSize(pxl,pyl,px2,py2);

| GetMem(Area, espaco) ;

. Getimage (px1,pyl,px2,py2,Area”);

i PutImage (px1,pyl+ney,Area”,NormalPut);

[ FreeMem(Area, espaco) ;

| for loopy2 := pilha[loopy] downto 2 do

[ for loopx := 1 to LimX do
Tabuleiro[loopx, loopy2] :=

| Tabuleiro(loopx, loopy2-1];

1 for loopy2 := loopy-1 downto 1 do

1 pilha[loopy2] := pilha[loopy2]+1;

|

Placar := Placar + (nivel);
Linhas := Linhas + 1;
LNivel := LNivel + 1;
ExibePontos;

if LNivel > Round(10+nivel*1.5) then
MudaNivel (pant, 1, true);

end;
end;
| end;
var dcorr,deltax, { Controlam mudanca de angulo/
pos.x }
i} loopx, loopy, { Loop’s sobre tabuleiro
| ) cx, ¢y, { Posicao corrente (x,y)
incr,vezes : Integer;
pant : Real;
naosai,direto, { naosai -> nao abort,

direto->fast }
segue,MudouAng { segue

-> peca nao se moveu
} : Boolean;

tecla : Str2; { Controla teclas
| pressionadas }
begin
{* Inicializa Variaveis *}
pant := pausa;
direto := false;
naosai := true;
I segue := true;
iner := 0;
vezes := 0;
tecla: 1mgnls
{* Sorteia Valores / Forma,Angulo,Cor *}
Randomize;
vl cor := Random(num obj)+1l; { Forma da Peca
cor t= vl cor; Cor da Peca
| vecorr := Random(4)+1; Angulo
cx := Random(Limx-

vl[vl_cor] .versoes[vcorr] .pfin-1)+2-
v1l[vl cor].versoes[vcorr] .xini;

| ey := 2-vl[vl cor].versoes|[vcorr].yini;
dx := (cx-1) *nex+MapX (x) +3;
dy := MapY(y)+((cy-1) *ney) -6;

{* Desenha Objeto Sorteado }
Draw(0,0,0,tecla, true,cx,cy) ;
final := not(VerMov(cx,cy,vecorr));

while (vezes<=N Vezes) and (naosai) and

not (final) do
with v1[vl cor] do

begin
deltax := 0;
decorr := vecorr;

{* Verifica Teclas Selecionadas *)
if not(direto) then
case tecla[l] of

key incniv : if nivel < 10 then
MudaNivel (pant, 1, false);
key decniv : if nivel > 01 then
MudaNivel (pant, -1, false) ;
key hlp : TextoHelp.ExibeTexto;

key sto : if tecla[2] <> ‘#’ then
Repeat until

(UpCase (ReadKey) =key sto);

| { => Mudou X

:= false;

key esc : naosai
key esq : deltax := -Ord(VerMov(cx-1,cy-
1,vecorr)); ;
key dir : deltax := Ord(VerMov(cx+l,cy-
1,vcorr)); ;
key men : dcorr := (vcorr-
1) *Ord (veorr>1) +4*0rd (veorr=1) ;
key mai : dcorr :=
(vcorr+1) *Ord (vcorr<4) +1*0rd (vcorr=4) ;
key rap : begin
direto := true;
pausa := 50;
end;
end;

if (dcorr<>vcorr) then
if not(VerMov(cx,cy-1,dcorr)) then decorr
i= VCOXr;

{* Verifica Resultado das Teclas *}
MudouAng := (dcorr<svcorr);

{ => Mudou Angulo }
cx = cx + deltax;

cy :=cy + Ord( (incr=0) and (vezes=0) );
{ => Mudou Y

{* Desenha Objeto *}
Draw (deltax*nex, Ord (incr=0) *Ord (vezes=0) * (ney) ,dcorr,
tecla,MudouAng, cx,cy);

- |
{* Se a Peca se Moveu entao ... *} ;
if (deltax <> 0) or ( (incr=0)and(vezes=0)
or (MudouAng) then
with versoes[vcorr] do
begin

segue := true;
for loopx := xini to xini + pfin do
for loopy := -dim to dim do
if ( (loopx+cx-1>=1) and (loopx+cx-
le=Limx) and
(loopy+cy>=1) and
(loopy+cy<=Limy) ) then
segue := segue and
not (
versoes [vcorr] .Matriz [loopx, loopy] and
Tabuleiro[loopx+cx-

1, loopy+cy) );

{* Se existe um obstaculo incr.numero
de vezes *}
if not(segue) then

begin
if (vezes>0)
1= vezes+l;
if not(Segue) then vezes := vezes +
Ord(incr=0);
end;
incr := (incr + 1) mod 3;
end;

vezes := vezes + 1
{* Senao resseta numero de vezes *}
else
vezes := 0;
end }
else
{* Se a peca nao se moveu ... ‘
*
) {* Controla contador p/obstaculo das
pecas *} |
|

and ((direto)) then vezes

5

{* Coloca Peca no Tabuleiro
ColocaPeca (cx,cy,pant);

{* Retorna com status corrente *)
MovePecas := (naosai) and not(final);

pausa := pant;
end;

Exibe o Placar }
Procedure ObjVisor.ExibePlacar;
var strresult : String([5];

loop : Byte;
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begin

with GF do

begin
SetColor (15);
SetFillStyle(2,4);
Barra(70,30,95,70, true);
SetTextStyle(01,00,1);
Texto (73,40, 'Placar : ‘);
Texto (73,45, 'Linhas : ');

| Texto(73,50, 'Nivel : ‘);
[ Texto(73,55,'Fl : HELP');
| ExibePontos;
end;
end;

Procedure ObjVisor.InitCenario;

Procedure DesenhaCenario;

TextoFim.ExibeTexto;
end;
Gf .FinalGraph;
end;

begin
Jogo.InitCenario; { Dispara o Jogo BOA SORTE
[ e

end.

i
\ !
‘ var Jogo : ObjVisor; |
| |
i

begin ==> TETRIS | ARQUIVO DE CONFIGURACAO
with GF do CONF . TXT
begin ==> NIVEL = 3 | DELTA ENTRE NIVEIS = 500
InitVisor(34,11,66,89); PAUSA = 3
SetFillStyle(06,1); NIVEL 003
Barra(1l,1,100,100, true); DELTA 500
SetFillStyle(01,16); | PAUSA 003
Barra(x,y,xl,yl, true); #22
SetColor(15); xR
; SetFillStyle(2,4); "
: Barra(06,25,30,75, true); #22
' SetTextStyle(03,00,01); #
, Texto(10,32,’#* TETRIS *'); bl
= Texto (09,42, T b R X
; Texto(10,52,’ 1994 \Fs #22
SetTextStyle(04,00,01); %
| Texto(09,63,’ ACO Games ‘'); 2
[ ExibePlacar; ' 2
[~ end; | | #1.51.5 |
| end; | |* ;
i I | *n
| var loop : Byte; i gl
| begin 2=
|  with Gf do bl
| Dbegin $4 1
I Placar := 0; *
} Linhas := 0; Wa
i Lnivel := 0; # [
‘ Nivel := 1; 12345612%45612345612%456
} if not(InicioGraph) then halt; ‘ e Loty 8
DesenhaCenario; k- ¢ S
‘ while (MovePecas) do; ‘ | ' *
Bl g o e vt i 2 LB
CURSO R$
SEM SAI R D E CASA + Int. a Informatica MS-DOS até 6.2 30,00
- WordStar 5.0/6.0 22,00
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ARTIGO

C-R-U-W

Um changer para o Crazy Ultima Underworld

Harlen Costa Batagelo e
Christian Costa Batagelo
R e e R

Apresento aqui a salvacao de todos os RPGs-maniacos
desesperados. CRUW & um CHANGER que modifica 0s
atributos de um arquivo salvo no jogo Ultima Underworld - The
Stygian Abyss (ORIGIN Systems), e permite aumentar as
habilidades do personagem em até 750% (!!!) a mais que 0
maximo conseguido normalmente. [

Isso significa que,

- Vocé pode matar todos 0s seus inimigos até o tltimo nivel
sem estar usando nenhuma arma ou armadura e SEM SER
MACHUCADO;

-Vocé pode abrir portas trancadas ou quebrar bads lacrados
com apenas UM SOCO;

-Vocé pode cair de altitudes imensas sem perder sequer um
ponto de
vitalidade;,

- E vocé também estara apto a langar magicas poderosas ja
no inicio do jogo.

Além disso, CRUW permite modificar outros atributos
como o rosto, sexo e classe do personagem.

O DESENVOLVIMENTO

Tudo comegou quando eu terminei um projeto de
manipulagao de graficos bitmap e nao tinha mais nada em
mente para fazer. Em busca de inspiracao resolvi, é claro,
jogar. No diretdrio de jogos havia um interessante programa
que mudava todos 0s monstros e objetos de um certo jogo.
Isso me fez lembrar de uma matéria publicada na Micro
Sistemas que trazia a listagem de trés CHANGERS. Pensei
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entao: “Se tado mundo consegue fazer esses CHANGERS tao
facilmente, por que eu nao posso fazer um ?”. Isso bastou
para que eu voltasse ao C++ e ficasse o resto do més
desenvolvendo esse SUPER-MEGA-CHANGER.

Como hoje em dia os jogos tipo RPG estao se tornando
mais populares, resolvi fazer esse programa para 0 jogo
Ultima Underworld - The Stygian Abyss. Outro motivo & que eu
descobri que todos 0s meus outros jogos ja tem algum tipo
de CHANGER.

INFORMAGOES TECNICAS

No UW (Uttima Underworld) a estrutura do jogo salvo &
composta por varios arquivos. Um deles & o PLAYER.DAT, e
é esse arquivo que possui todas as caracteristicas do
personagem. Talvez para dificultar a mudanca dos arquivos
salvos, 0 jogo se encarrega de criptografar esses arquivos
com um codigo que depende da primeira letra do nome do
personagem.

Felizmente & um codigo facil de serquebrado e que possui
poucas variagoes.

Paraquebrar esse codigo, CRUW utiliza a seguinte formula
(em C):
valor_final = (variavel_com_atributo A (variavel_com_codigo
+ valor_de_soma))

onde,

variavel_com_atributo - & a variavel que contém o atributo
criptografado.

variavel_com_codigo - € uma variavel que contém o valor de
criptografia que
muda dependendo da primeira letrado nome do personagem.

valor_de_soma - € um valor de tolerancia usado para ser
somado a
variavel_com_cadigo.



Para obter o valor final do atributo, o programa fazum XOR
entre a variavel_com_atributo e a soma entre a
variavel_com_codigo e valor_de_soma (simples, nao?). A
Unica excec¢ao a essa regra é o atributo VITALIDADE, isto &,
se for escrito 0x00, o jogo interpretara como 0. Do mesmo
modo, OxFF ser interpretado como 255.

A capacidade de o programa aumentar em até 750% de
pontos a mais que 0 maximo conseguido é bem simples. Na
tabelade habilidades do UW, o maximo conseguido & 30. Isso
nao & uma limitagao, mas somente uma convengao do jogo.
Além disso ele grava esse valor como um caractere sem sinal
(unsigned char) e nao verificase ovalor gravado ou recuperado
€ maior ou menor que 30. Portanto, ndo ha problemas em
expandir sua capacidade até 255 (exatamente 750% de 30).

DIGITACAO E COMPILAGAO

0 CRUW & um projeto desenvolvido em C++, mas podera
ser facilmente convertido para C, pois nao utiliza as
complicadas classes e streams tipicas do C++.

Também é possivel suatraducao paraqualquer linguagem,
pois a velocidade de processamento € irrelevante.

Para digitar o CRUW, vocé devera criar um projeto e incluir
dois médulos. Um dos maddulos € o CRUW.CPP, que é o
arquivo principal. O outro mbdulo € o CRUWF.CPP que é um
arquivo de funcoes proprias do CRUW. O programa CRUW.H
& 0 arquivo cabegalho do projeto (este nao deve ser incluido
na lista de arquivos do projeto).

Para compilar, utilizei o Borland C++ & Applications
Frameworks 3.1, mas qualquer outro compilador C++ ANSI
poder ser usado sem problema. O programa gasta pouca
memdria e pode ser compilado no modelo TINY.

FUNCIONAMENTO

A sintaxe do programa é bem simples: CRUW
[path_do_jogo_salvo]
Por exemplo, se vocé gravou 0 jogo no diretorio
JOGOS\UW\SAVE1, entao devera entrar com a seguinte
linha de comando: CRUW \JOGOS\UW\SAVE1.

Vocé também pode especificar um drive, como por exemplo
CRUW D:\UW\SAVE2

Ao entrar no programa, vocé podera navegar em duas
janelas através das setas. Para aumentar um valor, use +.
Para diminuir, use -. Outra opgao é digitar ENTER e em
seguida o valor. A direita da tela ha uma janela que contém
uma barra e um percentual que permite visualizar melhor o
‘poder’ do jogador.

OBSERVAGOES FINAIS

Se encontrar algum bug, quiser dar dicas e sugestoes ou
ainda trocar informacoes, entao nos contate atraves do
endereco:
Caixa Postal 124
Fraiburgo - SC
89580 - 000

Boa sorte e até a proxima versao !!!

HARLEN COSTA gA TAGELO é estudante do tengeirg ano do
segundo grau e e programador freelancer em C e C++. Faz

programas relacionados a area grafica e usa o assembler
como um relax espiritual. Em outras palavras, é um verdadeiro
HACKER !

CHRISTIAN COSTA BATAGELO esta cursando o segundo ano da
faculdade de Direito e é o Beta-Tester do grupo. Na verdade, além
de achar bugs no programa, ele ficou o tempo inteiro jogando o
Ultima Underworld (onde também encontrou alguns bugs !).

//
// CRUW.H - Arquivo Header (cabegalho)
// Projeto: CRUW v1.02 - Crazy Ultima
Underworld

// Crazy Bits Software - 1994

i ;

#ifndef  CRUW H
#define CRUW H

#define S IREAD  0x0100
#define SH DENYNO 0x0040
#define O RDWR 4

#define Attributes Archive "“\\PLAYER.DAT”
#define Desc_Archive “\\DESC”
#define Message “CRUW v1.02 - Crazy Ultima
Underworld - * \

“Crazy Bits Software 1994”

// Valor relativo de soma dos cddigos de
criptografia

static char
0x30, 0x30,
0x30, 0x30,
0x30, 0x30,
0x60, 0x60,
0x00, 0x00,

Add Value[31] = { 0x2D, 0x2D,
0x30,
0x30,
0x30,
0x60,
0x00,

0x30, 0x30,
0x60, 0x60,
0x60, 0x60,
0x60, 0x30,

0x30, 0x30, 0x00, 0x60, O0x60,
0x60 };

// Definigdo do nome dos atributos

const char Messages(31] [15] = { “At-
tacki . Laai o rDatense. .2,
"Unarmed.....:%, *Sword.......! ®
ey T e N ARG oo 5ok o
Migplle. ... : e o ot b i
VLOT@: \» soea s is CANRIDGE 0% i
WPEADE: v . sy SBOALENL. . ol
holy tp o Yo, MRy LV RN L
MRBpair. ... ", Charw. .. s e
wPioklock.. . ::", "Acrobar.. ..«1"%,
“Appraige....:”, “Swimming....:",
“Personagem..:”, “Classe...... e
MO0 o siewnus” i NivE]l oD . un
wgtrength....:”, “Dexterity...:”

“Intelligence:”,
“Mana atual..:”,
“Mana mixima.:” };

I
“Wit. atual ;.28

// Definigées do atributo ‘classe’

const char Class[8] [14] = { “Fighter o
“Mage Oy

“Bard N TMEEREST "

“Druid “, “Paladin il

“Ranger %, “Shepherd il 4

// Definigées do atributo ‘personagem’
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const char Person[5]([14] = { “Tipo #1 P
| “'!'ipo #2 Py

“Tipo #3 “, “Tipo #4 .,

“Tipo #5 i

' // Definigdo de prototypes f

char *GetKey(int number);

| void Column Func(void), Print Column(void),

Help (void) ;

| void Read Attrib(int handle, unsigned char

*var) ;

void Read Attrib Codes(int handle, unsigned
char *var);

void Print(int x, int y, const char *text,
unsigned char value);

void Load(int handle, int set, unsigned char
*var) ;

void Save(int handle, int set, unsigned char
var) ;

| void Header Message(char *desc, int max);

void Centered Line(char *desc, int y);
void Box(int xa, int ya, int xb, int yb);

//

' // GRUW.CPP - Arquivo Principal

// Projeto: CRUW v1.02 - Crazy Ultima Underworld

' // Crazy Bits Software - 1994 '

/!

#include <string.h>

#include <io.h>
#include <conio.h>
#include <stdlib.h>
#include “cruw.h”

int Cont = 0, Column = 1, Column Add Value,

| Column Posic Temp,

Column x Posicl, Column x Posic2, Totl,
Tot2, y Bar Posic,
Percent Result;

unsigned char Attrib[31], Attrib Code[31];

| int main(int argec, char *argv([])

int Posic = 1, Count = 0, Posic Temp = 10,
Numberl, Number2, Handlel,

| Handle2, Key, x, y, Cont Temp;

| argv[1] [1

unsigned char Codel([l], Code2[1], Pathl[50],
Path2 [50], Descritor[20];

if(arge < 2 || (argv[1] [0] == 0x2F &&
== (0x3F)) {

Header Message (Message, 64);

Help();

return(-1);

strcpy (Pathl, argv[1]);

strcpy (Path2, argv([l]);

strcat (Pathl, Desc Archive);
strcat (Path2, Attributes Archive);

if ((Handlel = sopen(Pathl, O RDWR,
| SH DENYNO, S_IREAD)) == -1 ||
I
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y Bar Posic =
y Bar Posic -=

(Handle2 = sopen (Path2, O RDWR, SH DENYNO,
| S IREAD)) == -1) {

Header Message (Message, 64);
cprintf (“Arquivo ou diretério ndo

encontrado.”) ;
cprintf (*\r\n\nPrograma abortado.\n\r”);

return(-1);

lseek (Handle2, 0, SEEK SET);
read (Handle2, Codel, 1);
read (Handle2, Code2, 1);

while(!eof (Handlel)) {
Load (Handlel, Count, &Descritor[Count]);
Count++;

Descritor [Count] = ‘\0’;
close (Handlel) ;

Read Attrib(Handle2, &Attrib[0]);

Read Attrib Codes (Handle2, &Attrib Code[0]);

if (Descritor[0] > 90) {
Add Value[6] = 0x2D;
Add Value[28] = 0x5D;

for(int Count 2 = 0; Count 2 <= 30;

Count 2++)

Attrib[Count 2] "= Attrib Code[Count 2] +

Add Value[Count 2];

while (Attrib[22] > 20) Attrib[22] -= 32;
while (Attrib[22] > 2) Attrib[22] -= 2;
while(Attrib[20] > 20) Attrib[20] -= 32;

clrser();
_setcursortype ( NOCURSOR) ;

textcolor (YELLOW) ;
Centered Line(Message, 1);
cprintf (“\n\r");

Header Message (NULL, 80);

cprintf (*\nDescritor do arquivo...: %s\n\r”,
Descritor) ;

cprintf (“Cédigo de criptografia.: 0x%X/

|| 0xx”, Codel[0], Code2(0]);

gotoxy (1, 24);
Header Message (NULL, 80);

Centered Line(“Uses as setas, +, - e <ENTER>
para alterar. “

“<ESC> gai.”, 25);

gotoxy (68, 4);
cprintf (“Grafico:”);

Box(2, 9, 27, 22);
Box(31, 9, 60, 22);
Box (64, 6, 79, 22);

gotoxy (66, 7);
cprintf(“255 -”);
gotoxy (66, 14);
cprintf("128 -”);
gotoxy (66, 21);
cprintf (*000 -*);

Column_Func() ;
Print Column();

while(Key != 27) {
(Attrib[Cont] * 15) / 256;
(y_Bar Posic * 2);
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gotoxy (70, 5);
textcolor (YELLOW) ;

Percent Result = (Attrib[Cont] * 101) / 256;

if(Cont == 20 || Cont == 21 || Cont == 22) {
y Bar Posgic = 0;
Percent Result = 0;

cprintf(“%d % “, Percent Result);
textcolor (LIGHTGRAY) ;

for(Totl = y Bar Posic; Totl != 1; Totl ++) {
for(Tot2 = (y Bar Posic + 20); Tot2 > 6;
Tot2-) { i &
gotoxy (74, Tot2);
cprintf(* v);

gotoxy (74, Totl + 21);

textcolor (YELLOW) ;

putch(0xB1) ; putch(0xDB); putch(0xB1);
textcolor (LIGHTGRAY) ; ‘

) |

if(Column == 1) Cont Temp = (Cont - (Posic - 1))
+ Column Add Value;
else Cont Temp = 20;

for(Posic Temp = 10; Posic Temp <=
. Column Posic Temp; Posic Temp++) {
‘ if (Cont Temp != 21 && Cont Temp != 22 &&
Cont_Temp != 20) {

if (Posic Temp == Posic + 9)
textcolor (YELLOW) ; |
. Print (Column x Posicl, Posic Temp, ‘
| Messages [Cont Temp], Attrib([Cont Temp));
[ Cont Temp++; '

else Cont Temp ++;

|

| if (Cont == 20) textcolor (YELLOW); ‘

gotoxy (34, 10); |

cprintf (“%s”, Messages[20]);
gotoxy (48, 10);

| if (Attrib[20]
if (Attrib[20]
d

if (Attrib[20] >= 8 && Attrib[20] < 12) Number2 =
2

if (Attrib[20] >= 12 && Attrib(20] < 16) Number?

< 4) Number2 = 0;
>= 4 &k Attrib[20] < 8) Number2 =

if (Attrib[20] >= 16 && Attrib[20] <= 19) Number2
= 4;

cprintf (“%s”, Person[Number2]);
textcolor (LIGHTGRAY) ;

if (Attrib(21] < 32) Numberl = 0;
- if (Attrib[21] >= 32 && Attrib[21]) < 64) Numberl
| = 1;

| = 2; [

| if(Attrib[21] >= 96 && Attrib[21] < 128) Mumberl
= 3"

| 1f(Attrib[21] >= 128 && Attrib[21] < 160)

| Numberl = 4;

| if(Attrib[21] >= 160 && Attrib[21] < 192) |

| Numberl = 5;

| if (Attrib[21] >= 192 && Attrib([21] < 224)
Numberl = 6;
if (Attrib[21] >= 224) Numberl = 7;

if (Cont == 21) textcolor (YELLOW);

- if(Attrib[21] >= 64 && Attrib[21] < 96) Mumberl |

B

B!

| if (Key == '+) {

gotoxy (34, 11);

cprintf (“%s”, Messages([21]);
gotoxy (48, 11);

cprintf (“%s”, Class[Numberl]);
textcolor (LIGHTGRAY) ;

if(Cont == 22) textcolor (YELLOW);
gotoxy (34, 12);

cprintf (“%s”, Messages[22]);
gotoxy (48, 12);

if (Attrib[22] == 0 H Attrib[22] == 1)
cprintf (“Masculino “);

else cprintf (“Feminino “);
textcolor (LIGHTGRAY) ;

if (Column == 1)

gotoxy (25, 21);

(Cont + (12 - Posic) != 19) ? putch(0x19)
putch (0x20) ;

gotoxy (25, 10);

(Cont - (Posic - 1) != 0) ? putch(0x18) :
1}:u|:ch(0x20).'

| Key = getch();

if (Key == 72) {
if ((Colum == 1 && Cont != 0) ||
(Column == 2 &k Cont != 20)) Cont—;
. if (Posic != 1) Posic—;

if (Key == 80) {
if((Column == 1 && Cont != 19) H
(Column == 2 && Cont != 30)) Cont++;
if ((Column == 1 && Posic != 12) ||
(Column == 2 && Posic != 11)) Posic++;

if(Key == 73) {

if (Column == 1) Cont = 0;
else Cont = 20;

Posic = 1;

if (Key == 81) {
if (Colum == 1) Cont = 19;
else Cont = 30;
if (Colum == 1) Posic = 12;
else Posic = 11;

if (Key == 75 && Columm != 1) {
Colum = 1;
Cont = 0;
Posic = 1;
Column Func();
Print Column();

£

| if(Key == 77 && Columm != 2) {

Colum = 2;
Cont = 20;
Posic = 1;
Column Func() ;
Print Column();

if (Cont == 20) {
if (Attrib[20] < 16) {
Attrib[20] += 4; Attrib[21] += 4;

else if (Attrib[20] >= 16) {
Attrib(20] -= 16; Attrib[21] -= 16;
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}

else if (Cont == 21) Attrib[21] += 32;
else if (Cont == 22) {
if(Attl’ib[ZZJ == 2 H Attrib[22] == 3) {
Attrib[22] -=2; Attrib[21] -= 2;

else {
] Attrib(22] += 2; Attrib[21] += 2;
}
| else Attrib[Cont]++;

if(KB‘y == ‘-') {
if (Cont == 20) {

if (Attrib[20] > 3) {
Attrib(20] -= 4; Attrib[21] -= 4;

else if (Attrib[20] <= 3) {
Attrib[20] += 16; Attrib[21] += 16;

else if (Cont == 21) Attrib[21] -= 32;
else if (Cont == 22)

if (Attrib[22] == 0 || Attrib[22] = 1) {
Attrib[22] += 2; Attrib[21] += 2;

else {
Attrib[22] -= 2; Attrib[21] -= 2;

else Attrib[Cont]—;

if(Key == 13 && Cont != 21 && Cont != 22
&k Cont != 20) {
gotoxy (Column x Posic2, Posic + 9);
cpeinkf (* v
gotoxy (Column x Posic2, Posic + 9);
_setcursortype (_NORMALCURSOR) ;
char *Result Temp = GetKey(3);

if (Result Temp != NULL) {
int Test Result = atoi (Result Temp);
if (Test Result > 255) Attrib[Cont] = 255;
‘else if (Test Result < 0) Attrib(Cont] =

0;
else Attrib[Cont] = Test Result;
_8setcursortype (_NOCURSOR) ;
}

for (int Brase x = 1; Erase x <= 79;
Erase x++) {
got?xy(Erne_x, 25) ; putch(0x20);

Centered Line(“Gravar mudangas (s/m) ? “,
25);
_setcursortype ( NORMALCURSOR) ;

Key = getche();

if (Key == 's’ || Key == '8’) {

for (int Count 2 = 0; Count 2 <= 30; Count 2++) {
Attrib[Count ] o Attrib ) Code [Count 2] +
Add Value [Count ;2]

for(Count 2 = 0; Count 2 <= 19; Count 2++)
Save (Handle2, Count 2 + 34,
Attrib[Count 2]);

Save (Handle2, 101, Attrib[21]);
Save (Handle2, 62, Attrib[23]);
Save (Handle2, 31, Attrib[24]);

Save (Handle2, 32, Attrib[25]);
Save (Handle2, 33, Attrib[26]);
Save (Handle2, 221, Attrib[27]);
Save (Handle2, 56, Attrib[28]);
Save (Handle2, 55, Attrib[29]);
Save (Handle2, 57, Attrib[30]);

clrser();

_setcursortype ( NORMALCURSOR) ;

Header Message (“CRUW v1.02 - Crazy Ultima
Underworld”, 37);

cprintf (“Tchauzinho...\n\r");

return(0) ;

void Column Func(void)

if (Column ==
gotoxy(9, 7);
cprintf (“Habilidades:”) ;
textcolor (LIGHTGRAY) ;
gotoxy (34, 7);
if (Column == 2) textcolor (YELLOW);
cprintf (“Caracteristicas/outros:”);
textcolor (LIGHTGRAY) ;

1) textcolor (YELLOW) ;

if (Column == 1) {
Column Add Value = 0, Column Posic Temp
Column x Posicl = 6, Column x Posic2 =

else {
Column Add Value = 20, Column Posic_Temp = 20,
Column X Posicl = 34, Column x Posic2 = 48,
Cont = 20;

}

void Print Column (void)

for(int y Posic = 10; y Posic <= 21;
y Posic++)
Print (6, y Posic, Messages[y Posic - 10],
Attrib[y Posic - 10]);

gotoxy (25, 21); putch (0x19);

gotoxy (25, 10); putch(0x20);

for(y Posic = 10; y Posic <= 20; y Posic++)

gotoxy (34, y Posic);
cprintf (“%s”, Messages[y Posic + 10]);
if(y Posic != 11 && y Posic != 12 && y Posic !=
10)
cprintf (* %d”, Attrib[y Posic + 10]);

// CRUWF.CPP - Arquivo de Fungdes

// Projeto: CRUW v1.02 - Crazy Ultima Underworld
// Crazy Bits Software - 1994

//
#include <conio.h>
#include <string.h>
#include <io.h>
#include “cruw.h”

char *GetKey (int number)

MICRO SISTEMAS 47



int posic = 0;
unsigned char *var;
if(!(var = new char))
return('\0’);

while(posic != number) {
unsigned char temp = getch();
switch(temp) {
case 0x0D: var[posic] = ‘\0’;
return (var) ;

case 0x1B: gotoxy(wherex() - 1, wherey());

putch (0xFF) ;
gotoxy (wherex() - 1, wherey());
var = ‘\0’;
return(var) ;

if (temp == 0x08 && posic != 0) {
posic—;
gotoxy (wherex() - 1, wherey());
putch (0xFF) ;
gotoxy (wherex() - 1, wherey());
var [posic] = ‘\0’;

else if(temp >= 0x30 && temp <= 0x39) {
putch (temp) ;
var [posic] = temp;
posic++;

var [posic] = '\0’;
return (var) ;

'Eoid Read Attrib(int handle, unsigned char *var)

for (int Count = 0; Count <= 19; Count++)
Load(handle, Count + 34, &var[Count]);
for (Count = 20; Count <= 22; Count++)
Load (handle, 101, &var[Count]);

Load(handle, 62, &var[23]);
Load (handle, 31, &var(24]);
Load (handle, 32, &var[25]);
Load (handle, 33, &var[26]);
Load (handle, 221, &var[27]);
Load (handle, 56, &var([28]);
Load (handle, 55, &var([29]);
Load (handle, 57, &var([30]);

}

void Read Attrib Codes(int handle, unsigned char
*var)

Load(handle, 19, &var[0]);
Load (handle, 20, &var([1]);
Load (handle, 20, &var[2]);

for (int Count = 3; Count <= 12; Count++)
Load (handle, Count + 18, &var[Count]);
for (Count = 13; Count <= 19; Count++)
Load (handle, Count + 2, &var[Count]);
for (Count = 20; Count <= 22; Count++)
Load (handle, 21, &var[Count]);

Load (handle, 30, &var[23]);
Load (handle, 15, &var([24]);
Load (handle, 16, &var([25]);
Load (handle, 17, &var[26]);
Load (handle, 24, &var[28]);
Load(handle, 23, &var[29]);
Load (handle, 25, &var[30]);

var [27] = 0x00;

)

void Centered Line(char *desc, int y)

gotoxy((80 - strlen(desc)) / 2, y);
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cprintf (“%s”, desc);

void Box(int xa, int ya, int xb, int yb)

for(int x = xa + 1; x != xb; x++) {
gotoxy (x, ya); putch(0xC4);
gr})toxy(x, yb) ; putch(0xC4);

for (int Y=Yva+1; Yy I= Yb,‘ y++) {
gotoxy (xa, y); putch(0xB3);
g?toxy(xb, y); putch(0xB3);

gotoxy (xa, ya); putch(0xDA);
gotoxy (xb, ya); putch(0xBF);
gotoxy(xa, yb); putch(0xC0);
gotoxy (xb, yb); putch(0xD9);
textcolor (LIGHTGRAY) ;

}

void Print(int x, int y, const char *text,
unsigned char value)

gotoxy(x, y);
cprintf("%s %d “, text, value);
textcolor (LIGHTGRAY) ;

void Load(int handle, int set, unsigned char

*var)

unsigned char vetor[1];

1seek (handle, set, SEEK SET);
read (handle, vetor, 1);

*var = vetor[0];

}
void Save(int handle, int set, unsigned char var)

unsigned char vetor[1];
vetor [0] = var;

lseek (handle, set, SEEK SET);
write(handle, vetor, 1);

}
void Header Message(char *desc, int max)

int count = 0;

textcolor (YELLOW) ;

if(desc != NULL) cprintf(“%s\n\r”, desc);
while (count < max) {

gotoxy (count, wherey());

putch (0xC4) ;

count++;

textcolor (LIGHTGRAY) ;
cprintf (“\r\n");
}

void Help (void)

cprintf ("Permite alterar os atributos do
jogador no jogo\n\r”
“Ultima Underworld - The Stygian Abyss
[ORIGIN Systems].\n\n\r”);
cprintf (“Sintaxe: CRUW [path do jogo salvo]
[/21\n\n\z") ;
cprintf (“Exemplo: CRUW C:\\UW\\SAVEl\n\r”
” CRUW \\JOGOS\\UW\\SAVE3\n\n\r") ;
cprintf (“Criagédo\\Programagio\\etc, etc e
aEE
“ Harlen C. Batagelo.\n\r”);
cprintf(“"Beta Tester e jogador assiduo do
UW:”

}

“ Christian C. Batagelo.\n\r”);



Editor Grafico

Versdo 5.0
Requer:

286/386 - VGA 256 Kb -
MS mouse - A: 1.2 Mb

[J Graphos Il (vrs&o 5.0).....ewemmcne RS 54,00

PROETT

PROGRAMAS PARA USO PESSOAL

[ Adventure Gréfico (CGAVGA).......... R$ 12,00

AMAZORNIA

Rentura ¢ mistéro no
» G\’

Requer: “
286/386 - VGA 256 Kb - MS mouse X\/
W e R$ 25,00

ANECRA |
Requer: 286/386 - VGA 256 Kb - A: 1.2 Mb

LY
a

(] Adventure Grafico......... R$ 12,00

TIAUTELUS

Aenato Degiovani

Requer:
286/386 - VGA 256 Kb - MS mouse

(] Estratégia.......... R$ 18,00

I YR P T — RS 6,00

(] DISco 02 (SVGA 512 Kb R$ 6,00
JOGOS & AVENTURAS

Acompanhe esse super lancamento da PRO
KIT, pelas pdginas da revista Micro
Sistemas e pega o disco com os sistemas de
edi¢do.

Requer: 286/386 - VGA 512 Kb - MS mousa - B: 1.4 Mb

(] Disco ADV-01 RS 6,00

_Assembler sem
i sair de casa

Conhega e aprenda a programagdo em linguagem
Assembler, no curso por correspondéncia da PRO KIT.

Sao 10 partes, intercaladas por pequenos testes, enviadas
uma a uma, com comentérios e tira dividas por carta.

Autor e orientador: Renato Degiovani

[J Assembler em 10 partes (CGA)........... R$ 60,00
[J Assembler em 10 partes (VGA) ......... R$ 100,00
(] Assembler em 10 partes (SVGA)....... R$ 100,00
(] Biblioteca SVGA - 256 COMES...mmen RS 30,00

Marque com um X a sua opcéo e envie cheque nominal para a PRO KIT Informatica e Editora Ltda, no seguinte
endereco: Caixa Postal 108.046 - Niterdi/RJ - CEP 24121-970

Nome:

Enderego:

cep- v P - O Desejo receber
s ' maiores informagées

Data: Valor: Cheque: Banco: sobre os produtos

Equipamento: assinalados.
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o8 Windonspar
- : Workgro%ps

Frank ). Derfler Jr. ¢ Les Freed
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DERFLER JR./FRED, GUIA PC
MAGAZINE DO WINDOWS PARA
WORKGROUPS - 324 PAGS

Guia para obtengao de informagdes so-
bre instalagao, recursos para grupos de
trabalho e compatibilidade. Para usuéd
rios, gerentes e administradores de sis-
temas.

céd: 1-Preco: RS 5,00

@mg_l,

IBPI, DOS 6
METODO RAPIDO - 120 PAGS
Guia essencial para iniciantes e indis-
pensavel para quem j& o utiliza. Re-
cheado de dicas basicas e explicagies
préticas e objetivas. Com apéndice pa
rao D0S 6.2

Céd: 5- Preco: RS 8,31

m ‘: 6P

Internet

Correio Eletrénico

MORGADO, CORELDRAW &
METODO RAPIDO - 302 PAGS

Eo guia basico para iniciantes no softwa
re gréfico mais usado no mundo. Totak
mente ilustrado, com todas as telas com
Que 0 usuério terd contato no computa
dor, 0 Ivro orienta, passo-a-passo, desde
ainstalagao do software, a apresentagéo
detalhada de cada comando até as diver-
sas técnicas e dicas de uso.

Céd: 2 - Prego: Rs 29,00

WINDOVS

T IR

31
W

IBPI, WINDOWS 3.1
METODO RAPIDO - 108 PAGS

Eum guia répido e eficiente, ideal para
iniciantes neste novo ambiente opera
cional, e indispenséavel para quem j&
conhece e deseja tirar d(vidas de forma
clara, objetiva e répida.

Céd: 6 - Preco RS 8,31
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SALEMI, GUIA PC MAGAZINE PARA
BANCO DE DADOS
CLIENTE/SERVIDOR - 350 PAGS

Através de explicagdes em linguagem
clara e consélhos oportunos, o leitor
encontrard as tecnologias existentes
e emergentes para o objetivo de sua
empresa.

Céd: 3-Preco: RS 21,10
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IBPI, EXCEL 5.0
METODO RAPIDO - 128 PAGS

Esta obra mostra ao leitor os recursos
do programa, estudando casos reais e
que poderdo ser usados no dia-a-dia de
sua atividade e como base para o de-
senvolvimento de trabalhos mais com-
plexos.

Céd: 7 - Prego: Rs 17.00

IBPI, ACCESS 2.0
METODO RAPIDO - 160 PAGS

€ um guia completo e eficiente, ideal
para iniciantes neste poderoso sistema
de gerenciamento de banco de dados, e
indispenséave| para quem j& o conhece e
deseja tirar dvidas de forma clara, obje-
tiva e répida.

Céd: 4 - Prego: R$ 19,00

IBPI, WORD FOR WINDOWS 6.0
METODO RAPIDO - 136 PAGS

Amplamente ilustrado, este livro forne-
ce dicas bésicas e explicagoes préticas
e objetivas para os usuérios deste ex-
cepcional editor de textos.

Céd: 8- Prego: RS 18,00

SHIRKY, INTERNET - GUIA DE ACESSO
POR CORREIO ELETRONICO

Finaimente um livro conciso desvenda o mis-
tério do acesso & Internet para os assinantes
de servicos de comunicagao orvline. Mostra
como & facil ampliar os limites de sua conta
de correio eletronico, além de fomecer a lista
dos recursos disponiveis e explicagao sobre a
configuracao do hardware e software.

céd: 9- Prego: RS 32,00

. SIM! Desejo adquirir os livros abaixo relacionados. Sendo assim, envio chequie nominal & .
« Livraria e Editora Infobook S.A., no valor total do pedido. Despesas postais por conta da editora. ,
« Enviar seu pedido para: Rua Lourengo Ribeiro, 124-A - Rio de Janeiro - RJ - 21050-510 .
* | QUANT. | cODIGO | PREGO QUANT. | cODIGO | PREGO QUANT. | CODIGO | PREGO j .
« Valor Total do Pedido: R$ .
* Nome: *
: Telefone: :
* Empresa: Telefone: .
s C.G.C. Insc. Est.: .
* Enderego: o
« Cep: Bairro: Cidade: Est.: a
* Data: 1 e Assinatura: .
I ® 8 8 8 8 8 8 8P RN R EEREERON @ ® 8 8 8 8 8 BN FREEEEREGEOTN LI I B ] J




SUPER =
SOFTPACK ‘¢

FAX (021) 240-0663
Um langamento de b
O0S MELHORES PROGRAMAS DE SHAREWARE PELO MENOR PRECO

[37 aplicativos para ms-Dos,  [SUPER Q) [26 programas para Windows,

em 9 disquetes de 1.2 MB por RS 27,00 em 9 disquetes de 1.2 MB por RS 27,00]
BANNER CMGR11  CRVPLOT FDRAW225 CARS GWSWIN11  PMAN GRABPRO  PSP102 ADRMAN
HOMEHELP UTDIARY  ASEASYS6 ADDRES25 DAYQ AMW10 BENCHG11 DESK240  DSKTRK22 ICONS1
FORMGEN2 STOCK WAMPUM  BOOKG ODAY SPEAKER * VBRUN WAVS BCALC2 WINFAQ
LOCKOUT  SKYGLOBE MERCURY EZPROJ WFLAGS CADV100  ICONMSTR WINGAMES WINSVGA  AAWIN
WED50 RECIPE GRPHCA22 QFORMS  TC23S GNUCHESS WCHECK  WEMPIRE

WORDZ FONT130  DAYMSTR STCKT700 Yi2v23

EASYBANK HSM  QCAIC  LABVAN  TIMING - 2y RTINS P SR
E ainda programas musicais para ouvir no PC SPEAKER DEZENAS DE SCREEN SAVERS
o na placa SOUND BLASTER. MAIS DE 100 WALL PAPERS

SUPER I-e [58 utilitérios para MS-DOS, SUPER b [1 9 programas para VGA e MS-DOS,
em 9 disquetes de 1.2 MB por R$ 21,00] em 7 disquetes de 1.2 MB por R$ 21.00]
26TIME20  DATEBOOK DIARY  EZFORM  QED10 GFEXE  GFUTE  BIT2GRAY HUAAK  GIF2JRG
MYMELPER SYSCHK  PCMAG  PKZ110  STS320 GWSB!  CSHOWBS0 PICEM  CUBES  DAZZLE
TPANT  GSETUP . MEMORIA WHAT2!  ZIPZAPYf DTPM  FRANI72 GIFDESK  NEOSHOW DCHOICE
QMFCV305. SCAN CLEAN  VSHIELD  HYPDSK4S DTA PCBREEZE GRAB334  GRAFCAT
ANAD207 \MBACK  LHA213  ORG DRC Rdar
mm giﬁil;c; :omv&g;a AT ;cmimof wz 600 FIGURAS “CLIP ART* PCX PARA EDITORAGAO ELETRONICA.

120 TELAS VGA COLOR, COM FOTOS, PAISAGENS, DESENHOS

EBLA07.  PHANTOM SHEZ90A  SC300 GIP DE CARROS, ANIMAIS, PESSOAS, ETC.

DFE104 QUICKMENU DESIGN30 SOSTB LDOG
MULTBOOT PSEARCH DWSHOP FILEPLUS  DS405
COPYQ312 LISTROE  APLUS3  PHANSCRN AFONT35 SUPER -@ [23 programas de treinamento e

ENVISION  TDRAW4B3 RGBTECH
educativos para VGA e MS-D0S, em 4 disquetes
SUPER 1@ [54jog0s VGA paraMs-D0S,  ded.2 MB por RS 12,00]

em 10 disquetes de 1.2 MB por RS 30,00 |

SAA BASPRIMR DB4TUT  COMTUT44 MMASTER
MAROVGA ECB  MCRAYON FUNYFACE CAVES et U N R
BERTSA AGENT CM2100 ARK2 ATLANTI
COMIC4 EGATREK2 EGAVGAPE KLONDK23 QUATRIS MATHPRIZ SETORES  COMPACTA CTUTOR PASCAL12
POWERCH "DUKE JILL BATNAV.  GODMOM ‘o Oy
CRUSHER  AMARILLO HEROHRT BRIX CYRUS ;
EMPIRE  KEEN RKILL  BDINO |
0 (e [SUPER }@) [sexy soFrwank, para v o Ms-D0s,
- ADDALOTM AMCLOCK AQUEST  PUZZLE  WBOOK em 10 disquetes de 1.2 MB por RS 30,00 |
MATHCH20 PAGANITZ SHOOTG BCRIS  NOTRUS > “ e
AQUANOID ISLEW. F, DARKAGES BIPBOP2 1
ARKVGA TANKWA:RS %BAHALL XARGON 260 FOTOS VGA COLOR COM GAROTAS DA PLAYBOY
380 TELAS VGA COLOR EROTICAS
E ainda: SENHAS e DICAS para centenas de jogos famosos. ANIMACOES E JOGOS EROTICOS
Desejo receber os pacotes: Formas de pagamento: PREENCHA SEUS DADOS:
( ) [SUPER g R$ 27,00 1) Enviando cheque cruzado & nominal a Nome:
( ) [suPER]g R 27,00 Laércio Vasconcelos Computagao;
( ) [SUPER|g R$ 30,00 2)Fazendo um depésito em nome da Enderego:
( ) [SUPER|G R$ 27,00 Laércio Vasconcelos Computagéo no Banco Itai, -
( ) [EUPERlg R$ 21,00 3péncia 0310, conta 58.131-9 e enviando uma Cidade: Estado:
( ) FUPERje R$ 12,00 COpia legivel do recibo por carta, ou entiio trans- CEP: Tel:
() RS 30'00 mitindo o recibo por FAX, junto com o seu padido;
= 3)Pelo cartio CREDICARD. Basta fornecer Para pedidos por carta, envie-a registrada, para:
TOTAL: R$ ____ o ndmero do seu cartdo e a data de validade Laércio Vasconcelos Computagéo LTDA.
junto com o seu pedido, por carta ou por FAX. Caixa Postal 4391, CEP 20.001-970

Namero do nosso FAX: (021) 240-0663. Rio de Janeiro - RJ
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Visual Basic - Parte 11

Ricardo Flores

L=
PROJETO AGENDA
i < Agenda [+
Arquivo Editar Enderego 2/30000
Empresa, Contato, E nderego Anotages
Tram Biks 5/4 Expert em Lotena R4 |
John Alves
Rua Sumidouto, s/n ™
| Brasilia - DF
CEP 111N
|
| < e
Comercial [133.33173 | [1_:,55_5555 Celular
Fax [ﬂgfm | |Be5-68ES Casa
Criagio. 10/01/34 [ Nove | | << | »» | Audit System 3
Alualizagdo 10/01/94 — — — |
|

Como pode ser observa-do, nossa agenda tera apenas 6
campos altera-veis pelo usuario (Em-presa...; Anotagdes e 4 para
telefones), bem como 2 informagdes atualizadas pelo projeto
(Datas de Criagao e Atualizagao do registro corrente). Ao rodar o
projeto pela 12 vez os campos alteraveis pelo usudrio, por motivos
6bvios, estarao vazios. Apds entrar os dados sobre o primeiro
cliente, acione o botéao Novo para criar um registro vazio e digitar os
dados sobre outro cliente. Tendo mais de um cliente, acione os
botdes Retroceder [ << ] ou Avangar [ >> | para localizar os clientes
um a um. Ao lado do menu Enderego, sempre serdo exibidos 0s
nmeros do registro corrente (atual) e do total de registros de seu
banco de dados. O limite do nimero total de registros dependera
da capacidade de seu disco rigido, ja que todo o trabalho do projeto
sera feito diretamente no disco.

INICIANDO UM NOVO PROJETO

Menu File \ New Project \ Encontre e mude as propriedades de
Form1.:

Name: frmAg \ Caption: Agenda \ MaxButton: False \ Height; 4035
\ Width: 6345 ' :

BackColor: &H00COCOCO& (Cinza ¢larinho. Esta cor ndo cansa o
usudrio e chama aten¢ao para 0s campos que serao brancos. )
Clique o botao Gravar Projeto Corrente e digite:
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AG (Para nome do formulario) \ OK \ AG (Para nome do projeto) \
0K

CRIANDO A INTERFACE COM O USUARIO - FRMAG

Crie, reposicione, redimensione e altere as propriedades dos
objetos:

Label bl Empres,  Confato ¢ !0-Transparent ' False
__ Enderego i ;
Label Il Anotagdes 0-Transparent = False
Label bl Comercial O 0-Transparent  False
Label bl Fu 0-Transparent  False
Ibl Celular 0-Transparent ~ False ‘
Ibl “Casa ) Transparent "False
bl Cnacio @ 0-Transpatent  False
b Il Atudlzacio @ False
Lab Datal False
Lab . Datal False
Lat Audit System @ 0-Transparent = False
Propriedade: Alignment = 1 - Right Justify
Propriedade: Fontitalic = True; FontUnderline = True
t
Catade Teto  tdtEnde NA 0 4 - True
CaxadeTedo  lota @ NA l 14 True
CaadeTeto  tFone "NA "7 Fone Conl) DP D?
CapadeTedo  tfFone NA IFu bp br
CaadeTexto  itFone "NA 4 (Celuly L br
CumdeTeto  tiFone | NA 5 (Casy P DR
Bol Comsndo bolAntenor - &<< 6 EHOCOC0E @ NA
Bot Comando  boiSegunte &> ' NA
Bot Comando  botNove &Novo NA

fN/A=NaoAplicavel, ou seja, o objeto nao possui esta propriedade.
D/P = Deixar no Padrao.

Propriedade ScrollBars: 2 - Vertical

Como vocé pode ver, um valor de cor pode ser representado em
hexadecimal, conforme a sintaxe: &HO0AzVdVm&, onde: Vm é o
valor hexadecimal do componente vermelho, Vd é o verde e Az é o
azul. Vide na Calculadora do Windows que 255 & igual a FF em hexa.



:HOOAZVdVm& |= RGB( Vm, Vvd, Az) Cor
tHOOFFFFFF& 255,255,255) | =Branca
GHOOFFOOOO0& 0..255) =sAml
“HOOOOFFOO& ;239, 0 ) [=Vetde
¢HODDDOOFF& 35, 0 , 0 ) | =Vermelha
HOOODO0DO0D & i i -,' ey - :ﬂ:’t_j__

Clique o formulario \ Menu Windows \ Menu Design \ Complete o
Menu Design:

j Name Index Shortcut
: mnuAr Nada Nada
k 0 Tl
| Nada
2 Nada
mnuEdit Nada Nada
itmEdit 0 Ctri+Z
tmEdit | Nada
trEdit 2 Chl+X
tmEdit 3 Ctrl+C
tmEdt g CtrtV
itmEdit 5 Nada
itmEdit f Ctr+E
| tmEdt 7 Fs
| mauEnde Nada Nada
1 itmEnde 0 CteN
itmEnde | Nada
tmEnde 2 Nada
tmEnde 3 Nada
tmEnde 4 F4
tmEnde 5 Fé
| mnuReg Nada Ndda

DECLARANDO VARIAVEL A NiVEL DE FORMULARIO EM
FRMAG

Ative o formulario frmAg \ Na Janela de Cadigo, selecione o Objeto
General [= Geral] e o Procedimento Declaragoes \ Declare as
variaveis usadas por mais de um procedimento desse formulario,
digitando:

Dim NReg As Integer ‘Guardaranimero do registro corrente.
Dim FlagAlteragao As Integer ‘Flag de registro alterado.
Dim DtDeCriacao As Variant ‘Guardara data de criagao do registro.
Dim DtDeAlteragao As Variant ‘Guardara data da dltima
atualizacao do registro.

NOTA: Flag significa bandeira, aviso, alerta. Atribuiremos -1
(True) & variavel Flag-Alteragao quando ocorrer qualquer alteragao
num registro e dessaforma, poderemos gravartal registro. O prefixo
Flag foi adotado porque & muito comum usé-lo em programagao nos
casos em que precisamos acompanhar alguma mudangaimportante
que eventualmente ocorrer durante o processamento de um
aplicativo.

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA FORM DO FRMAG -
EVENTOS LOAD E UNLOAD

Sempre que executarmos o aplicativo o procedimento o procedimento
Form_Load abrira o arquivo CLIENTES .DAT, pegara o 1% registro e
oexibira. Ao sairmos do aplicativo com <Alt>+<F4> o procedimento
Form_Unload gravara o registro corrente e fechara o arquivo.

DICA: Note que temos procedimentos iniciados por BDD. Fiz isto
para:

- identificar todos os procedimentos que atuam diretamente no
disco, abrindo ou fechando arquivo ou lendo ou escrevendo
registros no Banco De Dados;
- reunir esses procedimentos em apenas um médulo Global, o que
facilita em muito qualquer alteragao do cédigo.
Sub Form_Load ( )
BDDAbrir ‘Chama esse procedimento.
PegaRegistro 1 ‘Chama oprocedimento, passandoo argumento
1. Isto &, registro 1.
End Sub

Sub Form_Unload (Cancel As Integer)

GravaRegistro  ‘Grava registro corrente ag sair.

BDDFechar ‘Fecha o arquivo clientes.dat.

End Termina a execugao do aplicativo.
End Sub

CRIANDO UM MODULO GLOBAL PARA CONTER
DECLARAGOES E OS PROCEDIMENTOS BDD

Menu File \ New Module OU Acione o botao Adiciona Novo Modulo
Na Janela de Cddigo, selecione o Objeto General (= Geral] e o
Procedimento Declaragoes \ Declare as variaveis Globai$, que
serao usadas por todo o aplicativo, digitando:
Type Pentelhos

Ende As String * 160
Endereco.

Nota As String * 300

Fone(3) As String * 25
e ramais.

Cria As Variant
registro.

Atua As Variant
atualizagao.
End Type
Usaremos apenas Reg para nome da variavel composta, para
facilitar a digitagao do codigo.
Global Reg As Pentelhos
um registro.
Global NrArguivo As Integer ‘NrArquivo guardara um numero de
arquivo livre.
Clique o botdo Grava Projeto Corrente
Digite: ARQBDD \ OK (Dessa forma, modulol.bas tera o
nome ARQBDD.BAS.)
ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA O PROCEDIMENTO
GLOBAL - BDDABRIR

‘Ende guardara: Empresa, Contato e

‘Nota guardara: Notas/observagoes.
‘Fone guardara: 4 nimeros de telefone

‘Cria guardara: Data de criagao do

‘Atua guardara: Data da Ultima

‘Reg guardara os dados de

Ative a Janela ARQBDD.BAS \ Acione o Menu View (= Visualizar] \
New Procedure... [= Procedimento Novo...] \ Digite na caixa Nome:
BDDAbrir \ OK
Enquanto vocé estiver em fase de projeto, informe o diretério de
trabalho  conforme  feito  abaixo, ou seja,
c:\vb\as\11ag2\clientes.dat (c:\vb\as\1lag2\ & o nome do
diretério onde de-senvolvi este aplicativo). Apds exaustivos testes,
com a certeza de que seu projeto funciona, mude a indicagéo
c:\vb\as\11ag2\clientes.dat para clientes.dat ou seja, apenas o
nome do arquivo. Ao instalar o aplicativo, informe o diretbrio de
trabalho najanelade Propriedades do Menu Arquivo do Gerenciador
de Programas [= File Manager] do Windows.
Sub BDDAbrir ()
NrArquivo = FreeFile
arquivo livre.
Open c:\vb\as\11ag2\clientes.dat For Random As #NrArquivo
Len = Len(Reg)

‘Afungéo FreeFile retorna o nimero de
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End Sub
NOTA: O comando Open... For Random criara automaticamente
0 arquivo clientes.dat com O bytes no diretério de trabalho.

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA O PROCEDIMENTO
GLOBAL - BDDFECHAR

Sub BDDFechar ()
Close #NrArquivo

em NrArquivo.

End Sub

‘Fecha o arquivo cujo ndmero consta

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA A FUNGAO
GLOBAL - BDDTREG

Ative a Janela ARQBDD.BAS \ Acione o Menu View \ New Proce-

dure... \ Acione o Botao de Opgao Function \ Digite na caixa Nome:

BDDTReg \ OK

A funcao LOF [= Length Of File = Comprimento Do Arquivo) retorna

0 comprimento em bytes do arquivo cujo nimero esta guardado em

NrArquivo. Len(Reg) retorna o comprimento em bytes de um

registro desse arquivo. BDDTReg guarda quantos registros ha no

arquivo, que é o quociente entre LOF(NrArquivo) dividido por

Len(Reg). Como & normal em Basic o resultado é guardado dentro

do proprio nome da funcao.

Function BDDTReg ( ) As Integer ‘Retornaototal de registros.
BDDTReg = LOF(NrArquivo) / Len(Reg)

End Function

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA O PROCEDIMENTO
GLOBAL - BDDLER

Quando um outro procedimento chamar o procedimento BDDLer
tera que passar também 2 argumentos que serao recebidos nos 2
parametros: i e iReg de BDDLer.
Sub BDDLer (i As Integer, iReg As Pentelhos)

Ifi<1Theni=1 ‘Se registro corrente < 1
entao, deixe-o 1.

Ifi > BDDTReg( ) Then  ‘Seregistrocorrente > total de registros

entao,
i = BDDTReg( ) ‘deixe-0 = ao total de registros.
End If
Get #NrArquivo, i, iReg ‘L& o registro corrente no disco.
End Sub

Observe que ha uma grande preocupagao em acompanhar 0s
limites das variaveis i e Nreg.

Escrevendo o Codigo Basic para o Procedimento Global - BDDEscrever
Quando outro procedimento chamar o procedimento BDDEscrever
tera que passar também 2 argumentos que serao recebidos nos 2
parametros: | e iReg de BDDEscrever.

NOTA: O procedimento que chama, envia informagdes em
argumentos e o procedimento que recebe as informagoes, as
recebe em parametros. Neste caso, o VB passa uma referéncia a
variavel em vez de uma copia do contelido da variavel. Isto significa
quequalquer mudanga feitaem iReg no procedimento BDDEscrever
(0 que recebeu) afetara o contetdo de Reg no procedimento que
chamou, apesar dessas variaveis terem nomes diferentes (Reg e
iReg). Esse tipo de troca de informagoes entre procedimentos &
chamado de Passagem de Informagao por Referéncia.

Sub BDDEscrever (i As Integer, iReg As Pentelhos)
Ifi<1Theni=1 ‘Se registro corrente < 1
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entao, deixe-o = 1.

If i > BDDTReg( ) Then  ‘Seregistrocorrente > total de registros

entao,
i=BDDTReg()+1  ‘deixe-o = ao total de registros
acrescido de 1.
End If
Put #NrArquivo, i, iReg  ‘Escreve registro corrente no disco.
End Sub

CRIANDO PROCEDIMENTO GERAL DO FORMULARIO
FRMAG - PEGAREGISTRO

Ative o frmAg \ Menu View \ New Procedure... \ Nome: PegaRegistro
\ OK

NOTA: Usando ByVal [= Por Valor] o parametro recebera uma copia
do valor do argumento, 0 que apresenta as seguintes vantagens:

-podemos mudar o valor do parametro que o valor do argumento nao
sera alterado;
- mesmo que o tipo numeérico (Integer, single, etc) do argumento
seja diferente do tipo numérico do parametro o VB nao enviara a
mensagem de erro Parameter type mismatch [= Mistura de Tipo de
Parametro],"pois o parametro esta recebendo uma copia do valor.
Sub PegaRegistro (ByVal i As Integer) ‘Lé um registro e atualiza
campos.
‘Se nao ha registro, cria um reg. vazio, atualiza formulario e cai
fora.
If BDDTReg( ) = O Then RegistroVazio: AtualizaStatus: Exit Sub
Ifi > BDDTReg( ) Then  ‘Se nimero do registro > total de
registros,
NReg = BDDTReg( )
registros.
Elself i < 1 Then ‘Se numero do registro < 1,
NReg = 1 ‘deixe o registro corrente = 1.
End If
BDDLer NReg, Reg
2 argumentos.
txtEnde.Text = RTrim$(Reg.Ende)
os dados da
txtNota.Text = RTrim$(Reg.Nota)
RTrim$ retira
Fori=0To 3 ‘0s espagos a direita da variavel.
txtFone(i).Text = RTrim$(Reg.Fone(i))
Next i
DtDeCriacao = Reg.Cria
DtDeAlteracao = Reg.Atua
AtualizaStatus
FlagAlteragao = 0
End Sub

‘deixe o registro corrente = total de

‘Chama este procedimento, passando
‘Preenche 0s campos com

‘variavel composta Reg.

‘Chama este procedimento.
‘Atribui False ao FlagAlteragao.

CRIANDO PROCEDIMENTO GERAL DO FORMULARIO
FRMAG - REGISTROVAZIO

Ative o frmAg \ Menu View \ New Procedure... \ Nome: RegistroVazio
\ OK
Sub RegistroVazio ( )
campos.
txtEnde.Text = Space$(0)
txtNota.Text = Space$(0)

‘Na tela, limpa [= Zera] e atualiza 0s

Fori=0To 3
txtFone(i).Text = Space$(0)
Next i
DtDeCriagdo = Now ‘Now retorna um dado variant como:
10/01/94 16:37:49



DtDeAlteragao = DtDeCriacdo
FlagAlteracao = 0 ‘Atribui False ao Flag FlagAlteracao.
End Sub

CRIANDO PROCEDIMENTO GERAL DO FORMULARIO
FRMAG - ATUALIZASTATUS

Ative o frmAg \ Menu View \ New Procedure... \ Nome: AtualizaStatus

\ OK

Sub AtualizaStatus ( )

formulario.

mnuReg.Caption = Format$(NReg) + “/" + Format$(BDDTReg( )
IbICriagao.Caption = Format$(DtDeCriagao, “ddddd”)
IblAtualizado.Caption = Format$(DtDeAlteragao, “ddddd”)

End Sub

CRIANDO PROCEDIMENTO GERAL DO FORMULARIO
FRMAG - GRAVAREGISTRO

‘Atualiza estas informacgdes no

Ative o frmAg \ Menu View \ New Procedure... \ Nome: GravaRegistro
\ OK
Sub GravaRegistro ()

If Not FlagAlteragao Then Exit Sub ‘Se nao houve alteragao, cai
fora.

DtDeAlteracao = Now
16:37:49

Reg.Ende = txtEnde.Text

Reg.Nota = txtNota.Text

‘Guarda, por exemplo: 10/01/94

‘Preenche avariavel Reg com os dados.
‘Observe que avariavel Regé composta

Fori=0To 3 ‘pelas variaveis: Ende, Nota, Fone(0),
Reg.Fone(i) = txtFone(i).Text ‘Fone(1), Fone(2), Fone(3),
Cria e Atua.
Next i

Reg.Cria = DtDeCriagao
RegistroVazio.

Reg.Atua = DtDeAlteracao ‘DtDeAlteracao é atualizada acima.

BDDEscrever NReg, Reg ‘Chama o procedimento, passando 2
argumentos.

FlagAlteracao = 0
End Sub

‘DtDeCriagao é inicializada em

‘Atribui False ao FlagAlteragao.

Rode o projeto \ Preencha um 12 registro \ Termine a execugao \
Salve o projeto.

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA BOTNOVO DO
FRMAG - EVENTO CLICK

NReg foi declarada como Inteiro, portanto se ultrapassar 32.767 o
VB enviara a mensagem irritante: Overflow [= Estouro de Limite].
Acredito que o limite de 32.766 registros atende-ra as necessidades
de seu cliente. Se seu cliente possui mais do que 32.766 clientes,
declare NReg (e todas as variaveis que aacompanham)As = Como)
Long que o limite passara para 2.147.483.467. Para isto, seu
cliente tera que ter um disco rigido de, no minimo 5 Gigabytes. Vocé
entendera melhor esta afirmagao quando estudar o cancelamento
de registros.

DICA: Habitue-se a acompanhar os limites das variaveis,
estipulados por voce.
Sub botNovo_Click ()
GravaRegjstro ‘Grava registro corrente.
NReg = BDDTReg( )+ 1 ‘Namero do registro corrente
incrementado de 1.

‘NReg = 32767 ‘Retire o primeiro apéstrofe dessa

. Sub ProximoRegistro (i As Integer)

linha, rode o aplicativo e clique o botao Novo, para testar acondicao
abaixo:
If NReg. = 32767 Then
X$ = * 32.767 registros. Elimine alguns registros para
continuar”
X$ = X$ + “ usando este aplicativo.”
MsgBox “Sua agenda acaba de atingir o limite de” + X$, 16,

“Atengao”
Exit Sub ‘Cai fora.
End If
RegistroVazio  ‘Chama este procedimento.

AtualizaStatus ‘Chama este procedimento.
txtEnde.SetFocus ‘Retorna o foco para a caixa txtEnde.
End Sub

Rode o projeto \ Acione o botao Novo \ Preencha mais 1 registro
\ Termine a execugao ’

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA AS CAIXAS DE
TEXTO DO FRMAG - EVENTO CHANGE

Havendo qualquer mudanga numa caixa de texto, 0 VB chamaraum
dos procedimentos:

Sub txtEnde_Change ( )
FlagAlteragao = -1 ‘Atribui verdadeiro ao Flag.
End Sub

Sub txtNota_Change ( )
FlagAlteragao = -1 ‘Atribui verdadeiro ao Flag.
End Sub

Sub txtFone_Change (Index As Integer)
FlagAlteragao = -1 ‘Atribui verdadeiro ao Flag.
End Sub

CRIANDO PROCEDIMENTO GERAL DO FORMULARIO
FRMAG - PROXIMOREGISTRO

Ative o frmAg \ Menu View \ New Procedure... \ Nome:
PréximoRegistro \ OK

‘i recebe +1 do botSeguinte
ou -1 do botAnterior.
GravaRegistro
NReg = NReg + i
decrementado de 1.
If NReg < 1 Then
NReg = BDDTReg( )
Elself NReg > BDDTReg( ) Then
corrente > total de registros:

‘Chama este procedimento.
‘Registro atual & incrementado ou

‘Se registro corrente < 1, entao:
‘pula para o dltimo registro.

‘Se registro

NReg = 1 ‘pula para o primeiro registro.
End If
PegaRegistro NReg ‘Chama este procedimento, passando
1 argumento.
End Sub

Salve o projeto.

CODIGO BASIC PARA OS BOTOES SEGUINTE E ANTERIOR
DO FRMAG - EVENTO CLICK

Sub botSeguinte_Click ( )
PréximoRegistro 1
0 argumento 1.

‘Chama este procedimento, enviando
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txtEnde.SetFocus

End Sub

Sub botAnterior_Click ( )
ProximoRegistro -1

0 argumento -1.
txtEnde.SetFocus

End Sub

‘Retorna o foco para a caixa txtEnde.

‘Chama este procedimento, enviando

‘Retorna o foco para a caixa txtEnde.

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA ITMARQ DO
FRMAG

Sub itmArg_Click (Index As Integer)
Select Case Index
Case O ‘Item Imprimir.
Case 1 ‘tem Trago separador.
Case 2 ‘Item Sair
Unload frmAg
End Select
End Sub

‘tens do Menu Arquivo.

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA ITMENDE DO
FRMAG

Com excegéo dos Case 1 e 2, os demais procedimentos ja estao
prontos. Um barato, né?
Sub itmEnde_Click (Index As Integer) ‘Itens do Menu Enderego.
Select Case Index
Case O Item Novo enderego.
botNovo_Click
Case 1 ‘Item Detona (apaga) enderego.
“ZeraRegistro ‘Chama este procedimento.
Case 2 ‘ltem Classifica enderego. f
Classifica‘Chama este procedimento. Calma, chegaremos |4...
Case 3 ‘ltem Trago separador.
Case 4 ‘ltem Registro anterior.
botAnterior_Click ‘Chama este procedimento.
Case 5 ‘Item Proximo registro.
botSeguinte_Click ‘Chama este procedimento.
End Select
End Sub

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA LBLAUDIT DO
FRMAG

Sub IblAudit_Click ()

sera aleatoria.
IblAudit.ForeColor = RGB(255 * Rnd, 255 * Rnd, 255 * Rnd)

End Sub

Rode o projeto \ Clique Audit System varias vezes \ Termine a

execucao \ Salve o projeto.

ADICIONANDO UM NOVO FORMULARIO: IR PARA

(BUSCARA UM REGISTRO NO BDD)

‘A cor de primeiro plano do IblAudit

== Clique o botdao Adiciona Novo
Formulario

Encontre e mude as propriedades
de Form1:

J Name:frmirPara;BorderStyle: 3 -

Fixed Double

Caption: Ir Para; ControlBox: False; Height: 1620; Width: 3000;
MaxButton e MinButton: False

Ir Para

Numero do Registro

ﬂ ]|0K|

Objeto Name Caption  Default Text
Caixade Texto  txtiPara  N/A N/A Nada
Bot. Comando  botOK 0K True N/A
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Complete o codigo para esse botao:
Sub botOK_Click ()
Hide ‘Esconde o formulario corrente.
End Sub
Grave o projeto e digite: IRPARA (Para nome desse novo formulério.)
\ OK

PROPRIEDADE CONTROLBOX: SE FALSE, REMOVE O MENU
DE CONTROLE.

COMANDO SENDKEYS - SINTAXE: SENDKEYS STRING DE
TECLAS [, AGUARDE?%]

Permite enviar [= Send] teclas [= Keys] para o controle que possui
o foco do teclado. Quando as teclas sdo passadas para outra
aplicagao Windows, vocé podera usar o parametro opcional Aguarde%.
Se este parametro for True, o VB espera a aplicagéo processar as
teclas enviadas antes de retornar a aplicacdo que as enviou. Se
False ou ndo especificada, o VB retorna imediatamente  aplicagdo
que as enviou. Na realidade SendKeys simula um pressionamento
real de teclas.
SendKeys usa % para <Alt>, A para <Ctrl> e + para <Shift>
NOTA: Desde o langamento do DOS 5, o comando Edit do DOS
possui 0s recursos Recortar (= Cut), Copiar [= Copy] e Colar [=
Paste] no menu Editar. No Windows, além desses recursos temos
o Voltar [= Undo]. (N&o sei porque traduziram Undo para Voltar,
quando a galera de informatica usa Desfazer, ou seja, desfazer a
Gitima acdo.)

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA ITMEDIT DO
FRMAG

Menu Editar | Edit (DOS §) SendKeys
Yaltar Nadz Ba
feca | T | K
A;_ a
Gl | <S>t |

Sub itmEdit_Click (Index As Integer) ‘ltens do Menu Editar.
Select Case Index
Case 0 tem Voltar.

SendKeys “%{Backspace}” ‘Envia <Alt>+<Backspace> a txt com
o foco.
Case 1 ‘Item Primeiro Separador.
Case 2 ‘Item Recortar.

SendKeys “+{Delete}]”  ‘Envia <Shift>+<Del> atxt com o foco.
Case 3 ‘Item Copiar.

SendKeys “A{Insert})” ‘Envia <Ctrl>+<Ins> a txt com o foco.
Case 4 ‘Item Colar,

SendKeys “+{Insert}" ‘Envia <Shift>+<Ins> & txt com o foco.

Case 5 ‘Item Segundo Separador.
Case 6 ‘Item Encontrar.
‘Encontra ‘Chama este procedimento.
Case 7 ‘Item Ir Para.
frmirPara.Show 1 ‘Exibe frmBuscar na forma Modal.
‘NReg guarda o valor = Val] da string em txtlrPara do frmlrPara.
NReg = Val(frmirPara.txtIrPara.Text)
‘Se registro corrente > total de registros ou < que 1 entao atribui
1 ao registro corrente.
If (NReg > BDDTReg( )) Or (NReg < 1) Then NReg = 1
PegaRegistro NReg ‘Chama este procedimento, passando 1
argumento.
End Select
End Sub

RICARDO FLORES E AUSITOR DA AUDIT SYSTEM, EMPRESA
ESPECIALIZADA EM TREINAMENTO E COMUNICAGAO VISUAL.
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Quem quer ficar "por dentro" da
informética nacional ndo pode
deixar de ler Micro Sistemas.
Sempre atenta aos acontecimentos
e tendéncias, Micro Sistemas é a
revista que mais reflete o que
acontece no mercado brasileiro.
Feita por brasileiros e para
brasileiros, Micro Sistemas traz
sempre em suas péaginas os
assuntos mais quentes do
momento, programas em diversas
linguagens, rotinas, livros, cartas
doe leitores, etc.

Além disso a revista Micro

Sistemas é a Unica publicagdo que §
tem um espaco dedicado ao
Shareware e a midia magnética. |
Publica ainda mensalmente a

secao Pesquisa onde os leitores
apontam o0s programas mais

usados dentre jogos, aplicativos e
utilitarios além das marcas de
disquetes mais confiaveis.

Por tudo isso vocé nao pode deixar

de ler Micro Sistemas. Nao perca
mais tempo! Garanta mensalmente

0 seu exemplar fazendo uma
assinatura anual de MICRO
SISTEMAS por apenas:

1 ANO - RS 45,00
2 ANOS - R$ 90,00
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Jogos & Aventuras

Complicando ainda mais

Renato Degiovani
L e ]

Entao, jaexperimentou afacilidade que é a criagao de uma
aventura desse tipo? Viu s6 como é simples e direto? Tudo
bem que os movimentos e agoes sao limitados, que nao ha
amanipula¢ao deimagens nem sons, mas isso tem um (nico
propdsito: dar oportunidade para que as pessoas criem
pequenas estorias, ou aventuras, da forma mais rapida
possivel.

NOs vamos incorporar, mais tarde, muitas outras coisas,
como efeitos de animagao, sons digitalizados, imagens,
figuras, etc. Mas isso acontecera aos poucos, para que todo
mundo possa acompanhar o projeto sem atropelos.

Voltando ao nosso sisteminha, com apenas esses dois
recursos: movimento entre lugares e combates, ja da para
criar estdrias com alguma complexidade. O dificil aqui nao é
a parte técnica, mas o enredo em si e para criar iSsSo nos
teremos que ter muita paciéncia.

Aqui, .alguns passos preliminares sao fundamentais:

1- Localize a época: em primeiro lugar defina em que tempo
sua aventura acontecera. No passado, presente ou no
futuro? Depois estabele¢a quao distante dos nossos dias
acontecera a aventura (se for o caso) e qual o grau de
realismo que ela tera. Por exemplo: os elfos podem estar
numa mesma aventura que os duendes? Eles tem origem na
mesma cultura?

Nos nao somos obrigados a seguir rigorosamente lendas
e costumes, mas manter-se dentro dos limites da nossa
cultura ajuda muito nao apenas na construgao das estérias,
como passa a ser um ponto de apoio importante para o
jogador. E por esta razao que as estorias fantasticas, onde
mundos originais sao criados, exigem uma cota extra de
explicagoes e ambientagoes para que o jogador entenda o
que esta acontecendo.

Para criar uma aventura que se passa em um tempo/
universo desconhecido, havera a necessidade de se detalhar
completamente este mundo. Isto porque estamos falando da
criagao de jogos com alguma inteligéncia (por parte do
jogador, € claro). Se fosse para produzir um atire-e-corra,
entao nada disso seria necessario, bastando dizer apenas
que a terra foi invadida por seres estranhos e ponto final,

2-Defina os objetivos: afinal, o jogador ira enfrentar batalhas
de vida e morte com qual finalidade? Conquistar uma
princesa? Desenterrar um fabuloso tesouro? Tornar-se
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imperador das galaxias? Derrotar ainflagao? Sem um objetivo
muito claro, 0 jogo perde toda a sua motivagao, a menos que
sejaum desses modernos e sanguinarios jogos de aniquilagao
total, que dao de 10 x 0 no Rambo.

3- Monte uma personalidade: é claro que o jogador sera o
mocinho na estéria e para isso ele precisa de uma
personalidade. Forte, fraco, inteligente, etc, sejam quais
forem os atributos, & preciso deixar também espago para que
0 jogador coloque parte de sua propria personalidade. Nos
podemos manipularisso, de formaconceitual, apenas criando
situagdes onde a opgao de movimento do personagem
produza resultados bons ou maus. Por exemplo, diante de
uma escolha entre trés opgdes, cada uma podera dar ou
retirar pontos de forga, poder ou sorte (daqui a pouco
veremos como fazeristo no texto daaventura). O sistema que
estamos usandoja possui alguns personagens pré-ajustados
para ser o jogador, mas nada impede que, ao iniciar a
aventura, eles sofram algumas pequenas adaptagaes.

4- Crie os adversarios em condigoes maiS ou menos
equivalentes de combate com o personagem do jogador (&
assimque o sistema esta ajustado). Nao tem graca enfrentar
um ciclope de 10 metros de altura e vencé-lo logo no primeiro
golpe (seria preciso muita sorte, ou pouca imaginacao).

5- Monte a estéria: como regra geral, escreva antes num
papel tudo aquilo que vocé pretende incorporar a sua
aventura. Procure detalhar bem como serao os locais, quais
inimigos serao enfrentados, que perigos estarao a espreita
do jogador, etc. Na hora de escrever o texto, tudo ficara mais
facil se houver um conjunto de regras € normas a serem
respeitados.

LUZES, CAMERAS, AGAO

Entao comece a escrever a aventura. Posicione o jogador
e 0s demais personagens da estoria. E claroque nessaaltura
do campeonato tudo devera estar sendo feito de acordo com
um mapa previamente estruturado.

No inicio do jogo, 0 mais importante € dar condi¢oes ao
jogador para que ele compreenda o universo onde ira viver
sua aventura. Se dessa compreensao resultar algumas
“dedugoes logicas” melhor ainda. Por exemplo: se estivermos
vivendo no século 16, entao ninguém precisara se preocupar
com inimigos portando armas laser.



MANIPULANDO OS PARAMETROS

Durante uma aventura, serao trés as variaveis que definirao
a situagao do jogador:

-Forga: é aenergiavital, que responde pelavidado personagem.
Sem forca o jogador morre e é remetido automaticamente
para a pagina 99. Quanto mais forga tiver o jogador, mais
resisténcia aos golpes ele possui.

-Poder; & uma mistura de forga fisica, inteligéncia e poderes
paranormais (se isso for necessario). Quanto mais poder
possuir, mais letais serao os golpes do jogador.

- Sorte: & uma variavel para ser manipulada pelo criador da
aventura de modo a introduzir um elemento imponderavel.
Por exemplo: um personagem com pouco poder pode se dar
bem, se tiver muita sorte. No funcionamento do sistema,
essa variavel estreita a faixa valida de nimeros aleatorios na
medida em que seu valor aumenta, ou seja, quanto maior o
valor, mais chances de ter um resultado favoravel numa
geragao numérica randomica.

Esses parametros podem ser aumentados ou diminuidos
emumaunidade de cada vez, até o limite maximo estabelecido
por cada tipo de personagem. A manipulagao é feita usando-
Se um caracter correspondente e 0s sinais + ou -,

Por exemplo: o jogador esta numa posicao onde lhe é
apresentada a opgao de tocar um certo objeto. Tal agdo lhe
dara como consequéncia um aumento de poder € 0
transportara paraumnovo local. As paginas seriam construidas
da seguinte forma:

@10

Vocé encontra-se diante de um imenso idolo, em cuja base
existe uma inscrigao numa lingua desconhecida.

/Véa para o norte :12

/Toque no idolo :11

@11

Uma estranha fumaga saiu dos olhos do idolo e vocé perdeu
os sentidos por alguns segundos. Quando voltou a si percebeu
que agoraestava a beira de um rio muito extenso. Vocé sente-

se mais poderoso do que anteriormente.
&+&+
/Va para o norte :13

Ao tocar o idolo, o jogador nao sé foi parar na pagina 11
como ganhou mais dois pontos de poder. Pararetirar o poder,
bastava fazer &. As trés varaveis estao vinculadas aos
seguintes caracteres:

*Forga - &Poder - $Sorte

Na proxima edigdo veremos um pouco mais sobre os
personagens pré-estabelecidos e mais dicas paraaelaboragao
de uma aventura.

PARA QUEM GOSTA DO ASSUNTO

Se vocé é daqueles que nao s6 gosta de jogos, como
pretende de fato seguir esse espago com regularidade, entao
se segure na cadeira pois a segao Jogos & Aventuras vai
ganhar um apéndice interativo, via BBS.

Num primeiro momento, sera aberta uma conferéncia
especialmente planejada para a dar suporte a criagao de
jogos em computador, no BBS Século 21 / Rio de Janeiro
(021) 521-6947. Nada impede que em breve outros BBS
passem a ecoar essa conferéncia especial. Outro local de
encontro das pessoas ligadas no assunto é a conferéncia
Micro Sistemas, pela RBT. Sao 250 BBS espalhados pelo
Brasil, de onde é possivel participar deste espago.

Se 0 BBS que vocé frequenta nao é filiado a RBT ou ainda
ndo abriu a conferéncia Micro Sistemas, cobre essas
providéncias do sysop. Os sistemas que serao apresentados
e discutidos aqui estarao a disposi¢ao dos usuarios em
forma de discos, distribuidos pela PRO KIT. Maiores
informagoes sobre esses discos podem ser obtidos na
pagina de produtos da PRO KIT.

Até a proxima edi¢ao.

Sec21!Degiovani@ax.ibase.br

(D ENGINE Fone: omsa3-2299
% + Todos os CD-ROM:s so originais: chega de problemas de leifura e falfa de manuall

* Ligue e consulfe-nos. Temos o melhor pregol. Solicite catalogo com centenas de fitulos.
* Segue-se abaixo uma pequena amostra dos fitulos de CD-ROM:s disponiveis para venda.

* Microsoft € marca registrada da Microsoft Corporation

10 Pak Volume 1(Pacote com 10 CD's) | Cica Windows InfoMagic(3 Cd's) | HomeWorld Gateway Il Myst The 7th Guest

10 Pak Volume 2(Pacate com 10 CD's) | Cinemania 84(Microsoft) INCA I OutPost The Day of the Tentacle g
3.0 Body Adventures CorelDraw 4 Indiana Jones & Fate of Atlantis | Police Quest IV The JourneyMan Project 8
Aegis Gardian Critical Path Iron Helix Privateer The LawnMower Man(Game) .g
Aladdin and his Lamp Dinossaurs(Microsoft) Lost in Time Ravenloff Tie Fighter

Aldus PhotoStyler Doom Mad Dog McGree Rebel Assault Uliima VIll

Almanague Abril Dracula Unleashed Mad Dog McGree Il Return to Zork Who Shot Johnny Rock

Art Gallery(Microsoft) Encarta(Microsoft) Mayo Clinic Pharmacist Shubert{Microsoft) | Windows V3.1

Battle Isle 2 Exploring Ancient Architecture | Mega Race Sim City 2000 Word & BookShelfMicrosoft)

Beethoven Sth Symphony(Microsoft] | Great Naval Battles Il Mozart{Microsoft) Strike Commander | Works for Windows(Microsoft)

BookShelf 94{Microsoft) Hit the Road - Sam & Max Musical Instruments(Microsoft) | TFX World Atlas

ConfiguragGo minima:386,4Mb,drive de CD-ROM e SoundBiaster.




MS NA REDE

COMO ACESSAR

A conferéncia Micro Sistemas esta funcionando a pleno
vapor na RBT Rede Brasileira de Teleinformatica, que é a
maior rede nacional de BBS. Para se ligar nesse evento vocé
precisa ter um modem (de preferéncia 14400 bps) e ser
filiado a um BBS.

Procure em sua cidade os BBS que ecoam a rede RBT e
verifique se eles ja estao ecoando a conferéncia Micro
Sistemas. Em alguns BBS foram usados nomes como
MSistemas, MicroSis, RevMSistemas, etc. Em caso de
davida, pergunte ao sysop qual € a conferéncia certa.

Feito isto, o0 proximo passo & entrar na conferéncia e
participar das promogoes, eventos, projetos, etc.

COMO FUNCIONA

A conferéncia é coordenada pelo proprio editor da Micro
Sistemas, Renato Degiovani. Nela, todas as mensagens sao
postadas em seu nome e recebem o mesmo tratamento, ou
seja, sao respondidas no mesmo dia em que chegam ao BBS
onde a conferéncia é gerada: o0 Século 21, no Rio de Janeiro.

Asquestoes referentes aassinaturas, nimeros atrasados,
etc sao encaminhadas imediatamente ao departamento de
circulagao. As questoes técnicas vao bater diretamente na
equipe de produgao editorial, que responde também pelos
novos projetos que estao sendo implantados.

CONCURSO DE TAGLINES

Esta é a principal promogao que acontece na conferéncia.
Sao duas assinaturas todos 0s meses, para a melhor tagline
(mais original, mais engragada). O usuario que apresenta a
frase ganha uma das assinaturas e o sysop do BBS de onde
a tagline foi postada ganha o direito de indicar o outro
vencedor.

0 sysop pode entao promover um rapido concurso entre
seus filiados e escolher o ganhador da segunda assinatura.

TEMAS PARA DEBATE

De tempos em tempos a equipe editorial da revista propoe
temas para seremdebatidos entre 0s usuarios da conferéncia.

60 MICRO SISTEMAS

Esses temas e mensagens podem depois se transformarem
matérias publicadas na revista.

AS NOVIDADES

Todas as grandes novidades, langamentos, mudangas
editoriais, dicas de matérias da proxima edigao, etc,
acontecem primeiro na conferéncia. Quem esta ligado €
sempre o0 primeiro a saber o que vai acontecer na Micro
Sistemas.

SO UMA CHANCE

A conferéncia Micro Sistemas foi planejada para ser
dinamica, ou seja, boa parte do que acontece nelaestaligado
amensagens dirigidas aos usuarios (ALL). Mas outras coisas
aparecem emrespostas aquestoes propostas pelos proprios
usuarios.

Quem quer participar de tudo, tem que ler e ficar atento a
todas as mensagens, pois geralmente elas nao sao repetidas.

RECADASTRAMENTO

Estamos promovendo um recadastramento de todos os
BBS que ja ecoam a conferéncia Micro Sistemas, para
informar melhor ao leitor que deseja ingressar nesse novo
universo. A partir da proxima edicao publicaremos nesta
se¢ao o nome da BBS, o nome do sysop, a cidade/estado e
o telefone para acesso.

UMA NOVA LINGUAGEM

A conferéncia Micro Sistemas nao pretende ser apenas
um local para troca de mensagens. Para ela estao sendo
planejados alguns projetos que podem até mesmo ter vida
independente.

0 que se pretende € a criagao de uma nova linguagem
editorial que torne o veiculo Micro Sistemas mais moderno,
interativo e principalmente afinado com o mercado
brasileiro.



A L]

Dé uma chance ao sucesso . Mioro
Sistemas

Onde estd aquele super-fantdstico-incrivel programa que vocé féz? E aquela rotina maravilhosa? Estdo

guardados numa gaveta? Ninguém, além de voce, conhece esse trabalho?

Niéo perca a oportunidade de mostrar o quanto vocé sabe sobre informdtica, programagdo, linguagens,

processadores, etc.

A revista Micro Sistemas € a tinica publicagdo nacional que abre espago para trabalho feitos no Brasil. Ela

€ o tnico vefculo editorial que publica colaboragdes dos seus leitores.

Esta € a principal razdo do sucesso imbativel da revista, afinal, grande parte dos profissionais com projegdo

nacional neste mercado, foram ou ainda sdo colaboradores da Micro Sistemas.
Entio, 0 que vocé estd esperando para fazer parte deste time?

COLABORACOES:

Vocé pode mandar qualquer tipo de matéria (programas, artigos, crinicas, etc). Para que seu trabalho seja
avaliado por nossa equipe ¢ imprescindivel que:

- 08 textos, listagens, ilustragdes, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrao IBM PC;

- 08 programas devem incluir a versao compilada e exemplos, (se for o caso);

- cOpia impressa do texto e das listagens;

- aatorizagdo impressa e assinada, para a publicagdo do material;

currfculo do autor.

- Envie p/ Enter Press Editora S/A - Rua Lourengo Ribeiro, 124-A - CEP 21050-510 - Rio de Janeiro - RJ

O material enviado para a revista nao sera devolvido. Os autores das matérias publicadas
receberao uma assinatura anual de Micro Sistemas.

_Mioro|.
Sistemas > =

Vocé manda para a Enter Press Editora ke
cheque nominal no valor da assinatura
que vocé deseja, e recebe em sua casa, PROFISSAQ:
durante um ou dois anos, exemplares da | ~cry i o - BANCO:

revista Micro Sistemas. 0BS:

PROMOCAO
1 ano (12 meses) R$ 45,00
2anos (24 meses)  R$ 90,00

Assinatura

ENTER PRESS EDITORALtda | peuis recener da ENTER PRESS EDITORA

R. Lourengo Ribeiro, 124 A Ltda., uma assinatura de [ ]1[ ]2 anos da
21050-510 - Rio de Janeiro - RJ revista Micro Sistemas.

TEL.
FAX: (021) 280-1086
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Nada como umas férias! Dezembro & mes de praia, mulher bonita e...
bitmap. E para nao perder o vicio, nesta edi¢do apresento trés figurinhas
para a produgao de animagdes em dois tempos.

Elas s@o 6timas para clicar-e-mudar. 0 visual é super interessante
(mais até do que aquela revista). Nao tem erro: & s¢ digitalizar, usando
0 zoom do seu editor grafico preferido e pimba.

Mes que vem tem mais.

Bob Pixel To» I

E para quem gosta de criar jogos, aqui esta uma animagao
superesperta. O visual € de uma porta antiga abrindo na
direcao do jogador. Da o que pensar, né? Masmorras,
castelos, monstros, etc, etc, etc.
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CARTAS

SOS AOS
LEITORESZ D

[\._<] Souestudante do32.ano

de processamento de
dados, em Franca, e futuro
profissional em informética
tenho encontrado alguns pro-
blemas e nao consigo achar
uma soluga@o para 0s mesmos.
0 que acontece, & que a maioria
dos profissionais em, infor-
matica entram no mercado,
tanto com software oucom hard-
ware, sem saber como surgiu
essa profissao legalmente no
pais, sem ao menos saber até
aonde ele podeatuar no
mercado. Por estas e outras
razdes venho solicitar as in-
formagoes seguintes: Regu-
lamentagao da profissaono pais;
Legalidade das profissoes no
pais ; Legalidade de softwares e
a pena pela “pirataria"; Le-
galidade de Hardware e qual a
pena pela “pirataria”; Como
avaliar o prego de um software,
para poder entrar no mercado;
Quais os deveres e direitos do
profissional no desenvolvimento
de sistemas; Burocracia para
se poder selecionar cursos de
informética ;Qual a procura de
profissionais no mercado;
Algumas outras informagoes que
possam ser (teis; Todo mate-

rial sera(til, XEROX, RECORTES
E OUTROS.
Giovane Corréa Cabral

R. Irmao Basilio Zamodisk,
1620 -Vila Franca-SP

— Comprei uma impres-
sora CITIZEN GSX-190

color, mas possui manual em

inglés. Gostaria portanto de sa-

ber onde conseguir um em

portugués.

Rogério da Silva Matos

R. Aurasil Simoes, 205 -Jardim

Novo Campos Eliseos

CEP: 13.051.190 Campinas-

SP

I,_7) Desejo receber qual-

' quer material de pro-
gramacao orientada a objeto,
para Cliper 5.x. por favor Sr.(s)
Feras em progamagao, ajudem
um pobre micreiro aspirante a
triste e miseravél vida de
progamador a se dar bem ao
tentar programar neste estilo.
.. Seria bom se pudessem
também enviar alguma
listagem de como usar os in-
cludes da vida, os quais ja
tentei usar e nao deu certo na
compilagao. Da a maior
“zona”. E verdade que, aoinvés
de usar os “SET PROCEDURE
TO" ou os “DO" da vida, &
melhor usar as divertidas (
include-e como?), por fornecer

y 4

um cbédigo mais enxuto,
otimizado e mais veloz no
processamento, e um executavél
menor? pe¢o a MICRO SIS-
TEMAS e seus leitores que me
atenda nestas perguntas, e
paralelamente, aguardo as
cartas dos novos amigos que
espero fazer, com o auxilio que
pedi no inicio. A paz que a em
Deus seja com todos que o
teme. Amém.

Aldreks Américo de Albu-
querque

62. travessa Julio Maranhao,
533 - Prazeres -PE

CEP: 54.325.622

2 Souassinantede MICRO
SISTEMAS e gostaria de
saber como poderia colocar em
meus programas feito em clip-
per, um campo onde a hora
ficaria sendo atualizada
constantemente; alguns amigos
dizem que isso é possivel
utizando o alarme do DOS, mas
até hoje ninguém conseguiu me
explicar como funciona, entao
recorri a voces.
Além disso, também gostaria

DA

| de saber se a alguma pos-

sibilidade de incluir nos pro-
gramas a seta do mouse e
como isto é feito.

Thiago Ferreira de Lima

R. Terezina,105-B:Ceramica-
S.C.SUL -SP - CEP:09.581.010

-

[~ 7] Tenho 486 DCL com
4 winchester de 170 mb
| com drive de 1.2 e 1.44.
Desenvolvi para minha ne-
| cessidade um simples programa
| de contas a pagar e cadastro
| declientes e fornecedores, mas
| agora existe de programar um
i controle de contas areceber, para
| ter idéia seria como uma conta
corrente aonde os clientes
compram em varias vezes no mées
e pagam somente no dia 05 do
més seguinte, bom, ja consegui
| desenvolver uma parte desse
programaou seja, estoudigitando
de alguns clientes para para servir
como teste de programa, agoraa
minha divida é a seguinte, como
calcularoacumuladodomés, edo
ano e como fazer rotina para
imprimir estes totais em um
relatério aonde listaria todas as
compras do mesmo cliente do
més com um subtotal e total geral
no final da impressao. Gostaria
também de dizer que nao tenho
| nenhum curso de progamagao, 0
que consegui até agora foi lendo
| varios livros. O quedesenvolvi até
agorafoi através dodbase il Plus
e 0 Clipper Summer 87. Gostaria
de receber mesmo que sejam
revistas ja editadas que constem
estes tipos de programas.
Leomar Marchiotti Fernandes

| Rua do Comércio, S/No.
| 89896.000 - Itapiranga - SC




BANK SOFT

r .
Informatica Ltda.
Shareware, Jogos e Aplicativos para Micros PC/XT/AT.
;. Catilogo Gratuito : (011) 293-7957 - Caixu Postul : 14.181 - CEP : 02799-970 - Sio Paulo.

l‘rlre 00 16280 ¢lube ¢ receba todo més os langamentos que preferir sem qualguer preocupagiio em fazer pedidos - Pega folheto explicativo.
Inovando novamente a Bank Solt esti incluindo dicas em alguns de scus jogos - aproveite !

APROVEITE NOSSA PROMOCAO REAL
J60Kb=RS1,00 - 12Mh=RS1,50 - 14Mb=RS$S2,00
E ainda na compra de cada 15 discos, gritis 1 disco 12 Mb Gravado.

Discos:

Gestor Comercial

Super controle de estoque com fonles
em Clipper p/ PC XT ou AT até 486 ¢
Pentium. Lista de pregos com pereentuais
de desconto ou acniscimo introduzidos
pelousudrio. Lista de estoque com valor
do estoque na faixa indicada. Lista de
falta em estoque com indicagio de
fornecedor-contato-fone. Lista dg
entradas, Lista de saidda- . wn luero por
item, lucro total do dia ¢ total por
vendedor. Emissio de cupom com
descrigio do item, prego, elc.. Alicragio
em lote, Emissio de eliqueta do item.
Ajuda Help na tela e dezenas de outros
recursos. 4 disquetes de 5.14", RS
30,00, ji inclusos despesas de
embalagem ¢ comrcio, Envie cheque
nominal a Infodata Informitica Lida.,
caixa postal 1224, cep 01059 970, Sio
Paulo, SP, ou ligue (011) 259-8169 ¢
259-6399, Também Mala Dircla
(cadastro, dois disquetes) RS 20,00, ¢
Contabilidade (5 disquetes, atualizado
p/Lci 8383, excelente), RS 30,00

Contabilidade

Conserte seu PC

Mesmo sem conhecimentos de
cletronica pode o usudrio consertar seu
PC XT ou AT 286, 386 ¢ 486, com as
instrugoes detalhadas na fila de video
“Conserte Voot Mesmo Seu PC* aditada
pela Videobook Editora Lida.. Com a
duragiio de uma hora ¢ 50 minutos, o
video orienta ao usuirio a localizagio ¢
substiluigio de partes defciluosas. Sio
ainda incluidos segredos ¢ dicas
profissionais de conserio e manutengio
preventiva. O conhecimento de hanlware
adyuirido permite a melhor utilizagio
do equipamento. O pregoda fita ¢ de RS

Super Contabilidade com funtes em
Clipper p/ PC XT ou AT até 486 ¢
Pentium .7 graus. Diiirio, razio, balan-
celes, balango. Alleragio retroativa
perpéiua. Historico até 240 caractercs.
Criagiio ou alteragdo de historico padrio
no langamento. Caleuladora , com trans-
porie do resultado para qualguer campo
numérico, Agendas diiria e permanenle.
Nimero ilimitado de empresas. Acom-
panha excclente plano de contas, alte-
rivel pelo usudrio. Ajuda Help na tela
dezenas de outros recursos. 5 disqueles
de5.1/47, RS 30,60, ji inclusos despesas
de embalagem e corrcio, Envie chegue
nominal a Infodata Informvitica Lida.,
caixa postal 1224, cep 01059 970, Siio
Paulo, SP, ou ligne (011) 259-8169 ¢
259-6399. Também Mala Dircta
(cadastro, cliquetas, duis disquetes) RS
20,00, ¢ Gestor Comercial (CX\.‘\']('III\'
contrle de astoque, com cupom de caixa,
4 disquetes 360kB), RS 30,00

30,00, ji inclusos despesas deembalagem
¢ correio, Envie cheque nominal a
Infodata Informiitica Lida., caixa postal
1224, cop 01059 9740, Sio Paulo, SP, ou
ligue (011) 259-8169 ¢ 259-6399, A
venda ainda a fita “Monte Voot Mesmo
seu Computador PC*, com 48 minutos,
também ao prego de RS 30,00, incluso
despesas de embalagem e correio.

AMC SOFTWARE

 BOTAFOGO

“Jogos aplicativos para
Pe

Peca seu calalogo via

MODEM

Pedidos até as 10:00
entregamos
no mesmo dia

(021) 286 0106

LIVRARIA

CIENCIA NOVA

* EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMATICA
* LIVROS E REVISTAS IMPORTADAS

* COMPLETA LINHA DE SUPRIMENTOS:
* DISQUETES

* FORMULARIOS

* ETIQUETAS

* PORTA-DISQUETES
* CAPAS

* ESTABILIZADOR
¢ FILTRO DE LINHA
* CAIXA COMUTADORAETC...

* Despachamos p/todo o Brasil
* Remessas feitas por reembolso Postal

Av. Presidente Vargas, 542/301 — Tel.: (021) 233-4045

0S ULTIMOS LANGAMENTOS

PROGRAMAS

PARA IBM PC
A Partir de

R$ 1,00

Solicite catalogo completo gra-
tuitamente e receba um desconto
especial de 10% no seu primeiro
pedido.
Conhega também as mais
incriveis bibliotecas de novas
fungbes para seu Clipper S'87,
5010u52
NTA
Caixa Postal 6015

FORTALEZA

CEP 60451-970

Participe do Clube do Windows

|INFORMATICA |

LOTUS 1-2-3

favor informar o nome da revista

AGUIA
SOFTWARE

CURSOS DE

FOLHA DE PAGAMENTO £ 160,00
: | | cAD. DE CLENTES 28 80,00

POR CORRESPONDENCIA | | -o\reoie o Estoque &8 8000
EMISSAO DE DARF RS 40,00

Programa para cadastro de
cheques, com emissdo de carias
de cobranga, bordero de
cobranga, rel. para credor, cdlculos
de atuailizagio monetéria para
chequesantigos, juros, honordrios,
taxa administrativa, completo para
empresasde cobrangas R$300,00

CLIPPER

MS-DOS
Introducao

Informacoes gratis,

S AGUIA SOFTWARE LTDA.ME
todo o brasil

R. Francisco soares, 238 Vila Franga
CEP: 05774-300 - Sdo Paulo - SP
Fone.: (011)511-5006

CME - Cx.Postal 37791 | AReY

CEP: 22642-970 - Rio - RJ

SOFTWARES
MODULARES

; o
FINANCEIRO
CONTABILIDADE
FOLHA DE PAGAMENTO
HOTELARIA
CONVENIO MEDICO
ATIVO FIXO
CONDOMINIO
LOCAGAO DE IMOVEIS
VENDA DE IMOVEIS
AGENCIA DE VEICULOS
E OUTROS.

CENTERSOFT

INFORMATICA

TEL.: (011) 604-7042



PESQUISA M3

Vocé da a sua opinido sobre os melhores programas de computador
do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da
primeira revista brasileira de microcomputadores.

SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINATURAS

JoGos
Prince of Persia .........990/1685
[T Spe—— 0 (1)

Wolfestein 3D........... 300/920
DOOM v 210/630
KNG o 220/590
Prince of Persia I ... 300/555

PROCESSADOR DE TEXTO SISTEMA OPERACIONAL CAD / EDITOR 3D BP s 370/550
MS Word.....ceeeeeeees 1640783708 § 00S ..ccoroeeeer..c. 2620/6820| | Autocad .................. 1000/1790 Che ss 250/515
L — 820/2445 | | WInOWS .. 810/2395 | | 30 SO 0/690 | e a0
[ CPRR—_ ) 1 1] DS s riiesisisssatiseinia IO 0 Ted 3D vueuceueusesnnnnenee 110/120 lndy500 e 160/320
Wordperfect ........210/410 | | UNX wovvrsrssnes 50/90 30 IMAGe .o 50/110 FIO o 140/285
Carta Certa ............ 300/350 Microstation ............ 50/100 World Circu ..........150/275
Redator PC ..............80/270 ANTIVIRUS Professional Cad ..... 20/80 Indiana Jone S. ........ 170/270
Fjﬂi .:....................... 160/ 190 Viruscan oo 1950 /3810 Stunts ... et /2 45
ﬁhn:"fm';‘g s g% ;’;0 NAV o 550/1065 | | UTILITARIOS XU v 90/230
B vatn. 1% (U1 — L PCTOOIS wevrerrrrene 121072875 | Amazéinia 110/220
Panghos o 0/20 MSAV coerrrverenn 160/320 NOMON v 1280/2790| | Chessmaster ...........100/210
Bestvord ..............0/10 TBAV .... e 80/110 XTGold 210/600 | | BlockoUt e 80/225
TN ihreonittriicitines 0] 00 SidEKiCK ....vvvsrnneeee 130/190 YT [ 1.
PLANILHA O oy sorseeccsiissssectrins {0 Foxy ToolS ..uueueeneeee 10/70 Out of this World ........80/205
Lotus 123 .............. 1400/3588 Becker Tools ........... 0/80 Monkey Island ...........60/200
(Ell;cat:o PO esiieocinsns g;g‘/’ iggg COMPACTADOR Free Cell ....................m/ 200
o0 | | a0 oememeemune
AESS e 300/160 | | ™ Tl B R el SN CRY o 100/190
age Maker ......... 1280/2090
L= 50/ 120 Ventura ... 280 /510 Nautilus 120/180
LINGUAGEM ICE ... 40/100 | | ys publsher ........ 120/170 mm;;km*fooﬁg"
CUDPEY e 1330/1940 Enision Publish ... 30/120 | |7 1 6 €t 305130
BASIC e 410/1700 | | EDITOR GRAFICO Fantavision ... /90 i B0
VisUal BaSC v.vves 150/1480 | | BaNEF ..o 600/890 Wing Commander ...80/115
C icsricisnmisriomest RS040 Harvard Graphics ..... 460/740 MELIIOR POR Sipsons _ 50/110
PaSCal s 320/570 | | Graphos ... 2001495 |- | o’ e | \armiohn B0 /95
COOl o 20/300 | | Pt BIUSH o 30/ATO | | S D W BB | | 30/90
ASSEIEY . 70/220 | | PoMerPoit ......... 140/400 | | OO L NS
DbBSE 30/100 Print SHOP e 120/470 | (O Battle Chess .........0/80
Print Master ............. 70/ 130 Kao ..... L AR ) /50
DESTAQUE ESPECIAL O GeniUS .. /100 i Carmem San Diego ....0/60
MOAIZY ... O/45 Autodesk Animator ... 0/70 T SN A 0/20
Responda as questdes de acordo com a sua preferéncia. Processador de texto:
No caso de usar mais de um programa de mesma classe, Planilha eletronica:
escolha apenas aquele que julga ser o mais adequado para Linguagem de programagao.
o seu uso. Nao importa a origem do software. Escreva de Utilitarios:
forma clara e legivel o nome do programa. Remeta para Sistema Operacional:
ENTER PRESS Editora Ltda - Rua Washington Luis, 9 / 402 Antivirus:
- Rio de Janeiro/RJ - CEP 20230-900 Compactador:
Nome: Editor Grafico:
Enderego: Desktop Publishing:
Cidade: UF: Cad/editores 3D:
CEP: Video: Jogo 1:
Jogo 2:
ASSINATURA ANUAL Outro:
Juvenil Alexandro F. da Silva - Montes Claros - MG Melhor disquete:
Janete Rocha de Oliveira - Rio de Janeiro - RJ Pior disquete:
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0/PUTADOR

A revista MICRO SISTEMAS, PRO
KIT e 0 BBS Século 21 estao

abrindo um novo espaco dedica-
do a produgao de programas. E a conferéncia Criacao de Jogos.

Quantas vezes vocé ja pensou em criar um jogo mas desistiu
da idéia por falta de material editorial, apoio técnico, ou até
mesmo por falta de alguém para discutir e trocar experiéncias?

Isso agora acabou, pois esta entrando no ar a mais nova
bolacao da equipe técnica da MICRO SISTEMAS: uma area
especial so para tratar desse assunto e tudo isso on-line.

COMO FUNCIONA

Na fase inicial a conferéncia Criacao de
Jogos estara funcionando a partir do BBS
Século 21, com acesso livre para seus
filiados. Vocé conecta o BBS e ja esta
participando. Em breve outros BBS serao
licenciados para ecoar a conferéncia.

Século 21 (021) 521-6947 e 521-7721
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Até 30/04/95 - R$ 5,00

Até 31/05/95 - RS 10,00

Até 30/06/95 - R$ 20,00
Apos 30/06/95 somente em nosso
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DATA DE NASCIMENTO

escritorio Rua Hungria, 674
ou nas bilheterias durante o evento.

I-Gwluucurgoneompnuondowubulhn?

A || Presidente Diretor Superinfendente | fante de Vendas
B |_| Vice-Presidente Gerenfe de Departomento J |_| Anclista de Sistemas
C || Sécio Controller/Tesoureiro KL Digitador
DL Gerente Geral Consultor/Assessor
2 - Quantes empngcdos tem sua empresa?
Al_| Mais de 5000 E| 2500 499 11 {25A 49
B| | 1000 a 5000 F|1100q 249 JI110A24
Cl {7500 999 G| 175099 KLI5A9
DL 500 a 749 HLI50a74 L LI Menos de 5

3 - Qual seu poder de decisdo para compras na empresa?

ABAuluridudquul €[] Autoridade Limitada E | Pouco Envolvimento
B L_| Autoridade Alla DL Recomenda Produtos Nenhum Envolvimento

4 - Qual o volume de vendas de sua empresa?
US$ 500 mulh(’mou mais I:]USS 25 a 49 milhces |

US$ 250.a 499 mil
C 1 USS75'a 99 milhdes US$ 1 a 9 milhdes

[US$ 500 a 748 mil
US$ 100 a 499 milhges USS$ 10 o 24 milhes Fl

C‘ G|_| USS 1000249 mil
DL USS$ 50 a 74 milhGes HLJ USS$ 750 a 999 mil H

17 a 21 de julho'95

IO"MON®E>

alal=lal--b -2

5 - Qual a principal area de atuacdo de sua empresa?

Governamental | || Educacional Q|_| Revenda de Periféricos
Agricultura, Mineragdio, Petrleo J L{ Industrial R || Fabricante de Suprimentos
Transportes {| Construgdio Civil S || Revenda de Suprimentos
Comunicacdo l || Fabricante de Software T |_| Bureau de Servicos
Manufatura M | Revenda de Software U |_| Gréfica
Financeira / Contabilidade | Fabricante de Hardware V' |_| Jornalismo
mm / Imobiliéria O, Revenda de Hardwore ‘W] Editora
ica / Salde P Ll Fabricante de Periféricos
6 - Quais as principais aplicacdes de computador na sua empresa?
Contabilidade G| -IDesenv de aplic. de programas
Comunicagdo H_| Controle de processo / manufatura
Gumm de Beo. de Dados | <| Cientifica / E genharia
Editor de Textos
/Cod Cam K Geren(\omen?o de Processos
ogrbﬁco / Multimidic
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