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Ao Leitor

Os programas shareware tomam-se a cada dia mais sofisticados e
complexos. Fungées que antes s6 eram obtidas via programas comerciais,
nos dias de hoje aparecem com muita frequéncia nesse tipo de produto.

Mas, a quantidade de programas disponiveis nos BBS e empresas
distribuidoras, inviabiliza qualquer possibilidade da pratica "ver e testar
tudo". Foi pensando nisso que, a partir desta edi¢ao, estaremos publicando
uma pequena descri¢gao dos programas mais badalados, encontraveis em
regime shareware, para gue o leitor possa fazer uma selegao prévia do que
procura. € uma reformulagao na secao shareware.

O objetivo nao é ensinar o uso dos programas, mas apenas darumaidéia
do assunto do qual ele trata.

Renato Degiovani

Neste Nimero
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Bits & Bytes

Software para area de Financas

A ADP Systems, com ampla
experiénciaem produtos voltados para
areade Recursos Humanos e Finangas
oferecendo solugdestecnolégicas em
modulos integrados de Contabilidade,
Contas a Pagar, Controle Patrimo-
nial, Livros Fiscais e Tesouraria, este,
seu mais recente langamento.

Na sua primeira versdo, o
médulo Tesouraria executa todas
as rotinas da area, permitindo o
planejamento finenceiro das
empresas. Atividades como admi-
nistragdo de caixas e bancos,
emissdo de cheques, conciliagdo
bancédria e pagamentos diversos
sdo realizada através desse novo
produto. Além disso, a ADP
oferece aos clientes assessoria

permanente de profissionais es-
pecializados, suporte técnico e
atualizagédo legal.

Outra novidade
implementada pela
ADP ¢é a leitura
otica de codigo de
parras no modulo
Controle Patri-
monial, que agiliza
o processo de le-
vantamento fisico
dos bens da empre-
sa. Complemen-
tada pelas ativi-
dades de levan-
tamento contabil e
cotejamento, a em-
presareceberd com
maior agilidade e qualidade a
posicdo atualizada do seu
patrimdnio.

BST lanca Estabilizadores para Fax

Facilitando o comércio de
materiais de construcio

As lojas que comercializam materiais
de oonstrugdo, de pintura e elétrico
eletrénico, também podem utilizar o
Prololas, software desenvolvido pela
HQS - High Quality Services, que
gerencia e agiliza desde o controle de
estoque até a comissdo dos vendedores.

O programa foi elaborado para
.atender a esses usudrios, possibilitando
operagdes descentralizadas mas
controladas por uma central de dados
consolidados. O sistema é personalizado,
atendendo assim a diferentes ne-
cessidades de cadaempresa. O programa
rodaem ambiente DOS ou Rede, exigindo
apenas um PC 386.

O sistema possibilita a visualizagdo de
relatorios na tela, faz a integragdo da
contabilidade gerencial e livros fiscais,
realiza o acompanhamento or¢amentdrio
com comparativo entre compras e vendas,
controla a demanda de mercadorias
incluindo gerenciamento de estoques,
pregos, contas a pagar e receber.

Desde que comegou a ser
utilizado para facilitar o dia-a-dia
nas relagdes de trabalho, o fax
conseguiu dar enorme agilidade
na troca de informagdes. Apesar
deste notavel desenvolvimento

tecnolégico, muitas vezes
acontece a chamada truncagem de
texto, im-possibilitando a leitura
da mensagem recebida. Os vildes
desta histdria sdo as variagdes de
frequéncia na corrente elétrica ou
na linha telefonica, que ja podem
ser evitadas com de um simples
aparelho. Trata-se do estabilizador
eletronico.

Ha dois anos no mercado, aBST —
Best Service Technology, langa ago-
ra um protetor para fax com tres
fungdes: estabilizador, filtro de
corrente elétrica e filtro de linha
telefonica, além de possuir um
centelhador que fornece protegdo
contra raios. O modelo BST 300 Plus
pode seracoplado aqualquer aparelho
de fax e possui chave trivolt.

Os estabilizadores eletronicos
BST possuem trés anos de garantia
e sdo vendidos ao consumidor fi-
nal ao prego de R$ 60,00.
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Bits & Bytes

ScanNet: protecfio anti-virus em Dose Dupla

A Compusul estd langando o
primeiro antivirus dois em um
do mercado. Trata-se do
ScanNet, resultado daunidodas
duastecnologiasmais eficientes
na detecgdo e eliminagdo de
virus—oNetshield, homologado
pelaNovell Inc. como Netware
Loadable Module, eo ViruScan,
dono de uma base instalada su-
perior a40 milh§es de usuarios.
Especialmente destinado a
ambientes de redes, locais e
remotas, 0 ScanNet protege, ao

mesmo tempo, servidores e
estagGes de trabatho contra4200
diferentes tipos de virus,
incluindo suas variantes
conhecidas.

ALERTA
PROGRAMAVEL

O ScanNet possui todos os
recursos para facilitar a vida
do administrador da rede,
como checar programas e
arquivos antes de coloca-los

disponiveis aos demais
usudrios ou apenas uma area
ou volume se-lecionado pelo
servidor de arquivos. Estes
rastreamentos podem ocorrer
de tres modos difetentes: Im-
mediate ¢ a busca comandada
pelo console; Periodic, per-
mite a programagdo didria,
semanal ou mensal do
rastreamento, € on-access, que
executa a verificagdo auto-
matica em todas as operagdes
de leitura/gravacdo de arqui-

o

vos. Dentre outros recursos o
programadispoe aindade alerta
amigdvel, que envia a estagio
contaminada, a tela do console
do servidor e para uma lista
configuravel de usudrios.

OScanNeté comercia-lizado
pelo sistema site license, ao
precodeRS$ 1.070,00 pararedes
com até 10 nés. Todas as
atualizag@es trimestrais s3o
gratuitas durante dois anos, que
éoprazode vigénciadocontrato
de licenga.

Zanthus langa linha Z-9000

A Zanthus Indistria e Comércio, empresa especializada em automagdo
comercial, apresentaalinhade terminais ponto de venda Z-9000em plataformas
PC. Os terminais PDV modulares Z-9000 atendem ao nove convénio da
Legislagdo e podem ser utilizados em supermercados e lojas de departamentos,
Jarmdcias e outros. O sistema é composto de quatro médulos: o médulo CPU
€ um 386-DX (opcional 486), de 40 Mhz com 4 MB de memoria, floppy 1.44,
controladoradevideocom 512 KB, Super IDE, Placa PDV com 128 KBde RAM
ndo voldtil, memdria fiscal de 128 KB e fonte “Nobreakizada”; O médulo
Monitor/cliente e opearador é composto de monitor SVGA de 14" podendo ser
color oumonocromdtico; o médsle Teclado é composto de 43 teclas, com leitor
de cartdo magnético sem visor e display de cristal liquido (2 linhas de 16
posicdes) e por fim o mddulo Impressor, composto por uma impressora padrédo
RS-232-Cde 3 estagies que imprime cheque, notafiscal em folhaavulsa, cupom

Jiscal e fita detalhe com 6 modos de impresséo programdveis.

-

* ALTA QUALIDADE.
* MENOR PREGO DO BRASIL

5 DOD=R$0,90

DISQUETES COM GRAVAQAO

5 HO=RS$1,20

3 HDO=R$1,60

DESPESAS CORREIO:

CADA 20 DISQUETES =~ R$ E.so

AN
OGIVWA

INFORMATICA LTOA

* GARANTIA TOTAL.

o ATENDIMENTO 24 #S.
* PAGUE SOMENTE QUAND? RECEBER.

* CATALOSO IMPRESSO GRATIS. PEGA JA 0 SEU.
* DICAS E INSTRUGOES POR TELEFONE,

* ACIMA DE RS 50,00 - PAGUE COM 2 CHEQUES. E

PROGRAMAS PARA TODOS oS 608708-
« ATENDEMOS TODO 0 BRASIL JOGOS, Al’LlCATIVOS PORNO SO“;ETC.

* TODO 0 MATERIAL COM NOTA FISCAL.

e

RuaVquntarlos da Patria, 608 - Loja 12
Fone/Fax (051) 221-2559
CEP 90030-001 - PORTO ALEGRE - RS

QUALQUER PREGO MENOR AO NOSSO,
NA REVISTA MICRO SISTEMAS, COBRI-
MOS E AINDA DAMOS 10% DE DESCONTO

FAGA JA O SEU PEDIDO.

e i’ £ e o S 1, 1 e
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Frames Avulsos

Veja como construir um sistema de refresh de imagens em modo
256, a partir de um buffer na memoria

Renato Degiovani

Sempre que lidamos com imagens, precisamos definir
areas de trabalho, para a manipulacao direta dessas
imagens, com o objetivo de facilitar e agilizar o
processamento. Isto se faz necessario devido ao fato de
que, direcionar as operag¢des para a memdéria de video
pode comprometer ndo apenas a velocidade como o
desempenho geral dos nossos programas.

Por exemplo, quando vamos carregar uma tela em
forma de arquivo, se o fizermos diretamente na meméria de
video, podemos produzir animagdes indesejadas. Nao
existe nadamais triste do que o usuario “assistir” aumatela
sendo carregada e as cores sendo definidas em seguida.

Como um dos principais elementos ligados a essas
questdes visuais & o impacto que uma imagem causa ao
“espectador”, todo processamento que fizermos para
aumentar esse poder sera bem vindo. O que vou descrever,
nesta edi¢ao, € uma das mais velhas e conhecidas técnicas
para deixar 0 processamento visual de um programa super
afinado.

BUFFER DE VIDEO

Uma boa pratica, em se tratando de modernas técnicas
de programagao, € trabalhar sempre com uma cépia, na
memdria, da imagem que esta sendo apresentada ao
usuario. Isto ajuda muito a nao provocar “borrdes” visuais,
nem flicks quando da montagem de uma imagem.

Ja estamos trabalhando praticamente no limite: da
velocidade de processamento da nossa placa de video e
qualquer “extra” ird certamente comprometer o resultado
visual apresentado no monitor.

Ao gerarmos uma imagem de forma complexa, por
exemplo descompactando-a de um arquivo, ou produzindo
algum tipo de efeito ou filtragem, ou ainda com o uso de
técnicas de montagem composta, & aconselhavel fazermos
isso num buffer e s6 depois transferir o resultado para o
video. A essa transferéncia costumamos dar 0 nome de
refresh de imagem.

6 MICRO SISTEMAS

Como o sistema de bancos da memoria de video (veja
edicdo 140) também é baseado em segmentos de 64
Kbytes, um “espelho” daimagem na tela tera praticamente
omesmotipo de programagao daguele que serianecessario
para fazé-lo diretamente.

Também considerando que na resolugdo que estamos
trabalhando, uma tela possui 300 Kbytes, da folgadamente
para definirmos nosso buffer na meméria principal e com
isso usufruir da mais alta velocidade de processamento
possivel.

O REFRESH DA IMAGEM

Bom, até aqui foi facil. Vamos entao a programagao.
Usaremos seis varidveis definidas na meméria para
estabelecer a posicao do quadro a ser transferido para a
tela (Origem); a posi¢do para onde ele sera transferido
(Destino) e a quantidade de pixels da largura e da aitura do
quadro.

Em resumo, definiremos um retangulo, que sera mandado
para a tela, na posi¢ao desejada. Por que usar variaveis e
n3o registradores? Bem, com isso poderemos com muita
facilidade criar um processamento paralelo de animagao.
Como? Vamos com calma, que nosso espago nao € muito
grande... ‘

Se vocé deu uma olhada no disco Bitmap 2, ent&o ja
percebeu do que estamos falando. Esta técnica foi usada
na animagao dos planetas, da espada e da mascara do
farad.Narotina listada, ndo aparece nenhum processamento
destinado ao buffer de imagem. Se for executada como
esta, provavelmente vocé nao vera nada na tela, ou entao
um retangulo todo borrado. Cabe a vocé, como exercicio de
criacdo, colocar alguma coisa no buffer para ser visto na
tela.

Algumas sugestoOes: use a rotina da edi¢gdo passada
para mandar a figura para o buffer. Como eu disse, 0
processamento “para o buffer” & quase idéntico ao
processamento “para o video” e ndo sera nada complicado
adaptar a rotina DISFIG.

Até a proxima edigao.
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PROGRAMA REFRESH DE VlDEO mov bx, [Segtel) ;Calcula o segmento
) correspondente
;Autor: RENATO DEGIOVANI mov dh, 0
;Data: 20/10/94 mov ax,1000h
.MODEL small mul dx
.CODE add bx, ax
JUMPS mov ds,bx
INCLUDE ROT-256 .ASM mov di, [Endvid]
jmp START mov cx, [TmhPy] ;iQuantidade de linhas a
;j— varidveis do programa — transferir
Segtel dw 0 ;Segmento inicial do buffer de tela FRAMO :
OrgPx dw 0 iCoordenada X da origem push cx
OrgPy dw 0 ;iCoordenada Y da origem mov cx, [TmhPx] ;jQuantidade de pixels numa
DstPx dw 0 ;jCoordenada X do destino linha
DstPy dw O ;iCoordenada Y do destino FRAM1 :
TmhPx dw 0 ;Largura da figura mov al, [si]) ;Pega um pixel
TmhPy dw 0 ;jAltura da figura ine si ;Préximo enderego
i— inicializacdio — jnz FRAM2 ;Overflow de segmento?
START: add bx, 1000h ;Préximo segmento (SI
mov [Endlix] ,OFFSET Lixo ;Apontador da area estara
temporaria mov ds, bx ;igual a zero
mov ax,cs ;Usa o préximo FRAM?2 :
segmento de mov {es:di],al ;Coloca no video
add ax,1000h ;64 Kbytes como inc di ;Préximo enderego
segmento jnz FRAM3 ;Overflow de banco?
mov [Seglix], ax ; tempordrio de dados ine [Banco) ;Préximo banco
add ax,1000h ;Define o préximo call SETBAN
segmento FRAM3:
mov [Segtel] ,ax ;jcomo buffer de tela loop FRAM1 ;Transfere mais um
;— procedimento principal mov ax, 640 ;Salta para o inicio da
MENU: préxima :
mov [Paper], 0 sub ax, [TmhPx] ;linha
call CLS ;jApaga a tela com a cor 0 add si,ax
. jnc FRAM4 ;Ooverflow de segmento?
mov [OrgPy]), 10 ;Linha 10 add bx,1000h ;Préximo segmento
mov [orgPx], 10 ;Coluna 10 mov ds,bx
mov [DstPy], 20 ;Linha 20 FRAM4 :
mov [DstPx], 20 ;Coluna 20 add di,ax
mov [TmhPy], 10 710 linhas jne FRAM5 ;Overflow de banco?
mov [TmhPx], 20 ;20 colunas inc [Banco] ;Préximo bance
call FRAME call SETBAN
call GETKEY ;Espera uma tecla FRAMS :
jmp RETDOS ;Retorna ao DOS pop cx iFaz as prSximas linhas
;i— rotinas de apoio loop FRAMO
FRAME: call SEGDADOS
mov bx, [DstPy] ;iCalcula o enderego do ret
canto jCalcula um enderego no video/buffer de tela, a
mov di, [DstPx] ;jsuperior esquerdo do partir
destino ;do registrador BX = linha e DI = coluna
call LOCCUR
mov [{Endvidl, di ;iEnderego LOCCUR:
mov [Banco] ,dl ;Banco mov ax,640 ;Tamanho total da linha em pixels
call SETBAN mov dx, 0
call VIDEO mul bx ;Multiplica pelas linhas
mov bx, [OrgPyl iCalcula o enderego do add di,ax ;Soma com a coluna e com o Carry
canto adc dx, 0 ;da multiplicagido
mov di, [OrgPx] ;superior esqguerdo da ret
origem ;
call LOCCUR Lixo:
mov 8i,di ;i SI=enderego db 255,255,255

(D
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SHAREWARE

A partir desta edigdo, apresentaremos uma breve
descrigdo dos principais programas (nacionais e
estrangeiros) disponiveis no mercado, em regime
shareware ou de dominio pablico.

ENVISISON PUBLISHER

Negrito, italico, es-
calonamento e rota-
cionamento sao ape-
nas alguns dos re-
cursos deste excelente
programade editoragao
eletrbnica para DOS.

Ele permite ainda
controle completo
sobre blocos de texto,
colunas, alinhamento e justificagao. O texto pode ser
digitado diretamente na pagina de trabalho ou importado
de outro editor qualquer.

O programa possuidiversas ferramentas de desenho
tais como: linhas, circulos, curvas, poligonos, quadrados
com varios estilos de linhas e textura. Importa gréaficos
PCX em preto e branco com capacidade de
escalonamento. Suporta impressora laser, matricial,
jato de tinta ou Postscript. O uso de um mouse agiliza
muito a operacao deste programa, que rodaem qualquer
tipo de monitor, mas requer disco rigido. Midia: 1 HD

TOP DRAW

. Um editor de tex-
Jitos para a criagao
de graficos,
cartazes, logotipos,
mapas diagramas e
outros desenhos
quaisquer que
exijam qualidade.
Este programa é
uma op¢ao
inteligente para quem trabalha com editoragao
grafica usando Windows. O TOP DRAW utiliza todas
as fontes gisponiveis no Windows e, no estilo do
Corel Draw, trata os graficos no modo vetorial.

Importa e exporta arquivos no formato Metafile
* MFM. Com o uso dos comandos cut, copy €
paste, possibilita trocar graficos com outros
programas. Possui uma biblioteca com varios
desenhos prontos (cliparte). Fungoes e ferramentas
como grid, linhas de guia, rotagao, espelhos, zoom
e outros fazem deste programa um campeéo de
registros. O programa requer monitor EGA ou VGA,
MS Windows e roda em um micro 386 ou maior.
Midia: 1 HD.

8 MICRO SISTEMAS

BCAD

Programa CAD que permite ao usuario criar
desenhos na area de engenharia, em  duas
dimensdes, baseado nas suas medidas reais. Os
desenhos podem ser impressos em escala usando-
se impressoras matriciais, Laserjet e Deskjet. Como
elementos de desenho o programa inclui: linhas,
arcos, circulos, pontos e textos. Poderao ser ainda
especificadas linhas tracejadas e pontilhadas de
varias espessuras. /

Como ferramentas o programa dispde de COPY,
DELETE, SCALE, ROTATE, ZOOM, FILL e MACROS.
Totalmente compativel com o AUTOCAD o programa
exporta PCX e DXF e importa PCX. O programa conta
ainda com um Help on-line e mengdes no estilo do
Windows. Roda em qualquer maquina superior a
286, mas requer monitor VGA e mouse. Midia: 1 DD.

AGENDA TIMMING

Excelente produto do tipo PIMS (Personal
Information Management System), esta agenda
permite um planejamento diario das atividades,
compromissos e gastos financeiros. Em
Portugués e sem limitagoes o programa conta
com inameros recursos adicionais como agenda
de endereco e telefones, moedas, conversoes,
calculadora comercial, calculadora de tempo e
calendario. Imprime etiquetas com formato livre
e contém tabelas para DDD, DDI, horarios,
calorias, Estados e Capitais , tabela periddica
dos elementos etc...

A Agenda TIMMING permite dar um melhor
aproveitamento ao seu tempo, organizando e
planejando todas as suas atividades e substituindo
plenamente atradicional agenda de papel. O programa
requer disco rigido (1,5MB) e roda opcionalmente em
rede. Midia: 1 DD.

PIXFOLIO

Este programa per-
mite avisualizagaoea
catalogacao de ima-
gens em maltiplos ca-
talogos. O PIXFOLIO
contém inlmeras op-
¢oes adicionais como:
imprimir, recortar, ex-
’ pandir, alterar a
coloragdo ou contraste, diterizar em preto e branco
etc...

As imagens podem estar em diversos discos
e sao facilmente localizadas através de redu-
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¢cOes graficas no catalogo geral. O programa
permite gerar sequéncias animadas com graficos
GIF assim como conversoes entre os diversos
tipos. As extensoOes graficas suportadas pelo
programa sao as seguintes:

BMP - Windows Bitmap

CLP - Windows clippboard file

DRW/GRF - Micrografx draw and graph files

EPS - Encapsulated Postscript with imbedded TIFF preview images
GIF - CompuServe Graphics Interchange Format

ICO - Windows lcon

IFF - IFF/LBM (Amiga) used by Computer Eyes frame graber
IMG - GEM/IMG ( Digital Research )

MAC - Macintosh MacPaint files

PCX - Microsoft Paint e PC Paintbrush

RLE - Windows Run Length Encoded

TGA - Targa

TIFF- Tag Image Format. Most formats including 24 bit color
VMF - Windows Metafile

O programa requer MS-Windows 3.x, mouse e disco
rigido (1MB). Midia; 1 DD

YOURWAY

s Otima agenda
comercial de mesa
com folhas desta-
caveis e inOmeros
jrecursos adicionais
entre 0s quais des-
¥ tacam-se:

-Calendario semanal
- - Calendario mensal

- Prendedor de recados

- Alarme com avisos

- Discagem telefonica automaética
- Edicao de cartas

- Impressao de envelopes

- Impressao de etiquetas

Este programa é uma versao demo funcional e ao
efetuar o registro o usuério recebe adicionalmente os
programas Speeler e Thesaurus. O programa requer
MS-Windows 3.x, mouse e disco rigido (300K). Midia: 1
DD

SF - SISTEMA FINANCEIRO

Programa para gerenciar as finan¢as de pequenas e
médias empresas. Com controle de caixa, contas a
pagar e receber em forma de extrato. Fluxo de Caixa
diario, semanal, mensal ou por periodos. Relatério de
previsdoes de Pagamentos e Recebimentos, Plano de
contas com relatérios de balancetes e balangos, inclu-
sive em dblar. Dirigido por menus, conta também com
selecao de cores (ex: lancamentos negativos em
vermelho). O programa vem com manual completo em

forma de arquivo texto. A taxa de registro é baixa e a
versao shareware nao tem limitagdes quanto ao niimero
de langamentos a serem efetuados. Sua instalagao

requer disco rigido e suporta mouse. Midia: 2 DD ’

PAGANITZU

Vocé é Alabama Smith, iminente explorador e
arquedlogo, cuja missao é exploraruma piramide asteca
cheia de artimanhas e segredos. Entre estes segredos
encontram-se a ROSA DE CRISTALumajéiamaravilhosa
que pode trazer a paz para quem possuila e a ADAGA
DE PRATA que confere a quem possui-la os poderes dos
Deuses. Viaje através desta piramide e tente sobreviver
aesta aventura pois a Gnica maneira de completar este
jogo & morrer.

Considerado um dos dez melhores programas
shareware analisados em 1993, a palavra PAGANITZU
significa “ Templo dos Deuses “. O jogo requer monitor
EGA ou VGA.

SOLAR WINDS

Nesta aventura vocé € Jack Stone e durante uma
viagem através de uma galaxia nao habitavel por
seres humanos recebe uma missao secreta. No
decorrer desta missao a histériaira se desenvolvendo,
revelando um enredo tortuoso. Ao longo do jogo vocé
ird encontrando alienigenas com os quais tera que
se comunicar e neste momento qualquer erro podera
ser fatal!

Solar Winds recebeu o prémio “Qualidade
Comercial” da Epic Megagames em 1993. Jogo
espacial do tipo Arcade/adventure com excelentes
graficos VGA com 256 cores, trilha sonora e feitos
sonoros/digitais. Suporta mouse, Joystick e Sound
Blaster e requer disco rigido para a sua instalagao.
Midia: 1 HD (1.2M)

BRIX

Um jogo da Epic Megagames no estilo a¢ao/
quebra-cabegas para um ou dois jogadores. Possui
112 niveis de dificuldade e 100% de pura diversao.
Em termos de graficos o jogo possui 256 cores, o
que dispensa qualquer comentario. Quando usada
uma placa Sound Blaster (opcional) vocé percebera
a 6tima qualidade do som, feito para este jogo. No
estilo do Tetris, este novo jogo da Epic Megagames
guiara vocé a um dos mais espertos quebra-cabegas
do universo.

Shareware de qualidade comercial! Para suacorreta
instalacao este jogo requer monitor VGA-256 cores.
Midia: 1 DD

DOOM

Dando continuidade ao sucesso do WOLF 3D a
Apogee langcou o DOOM, com muito mais efeitos e
recursos. Neste episédio vocé é um marine muito bem
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treinado com a
missao de
resgatar um
congliomerado
multiplanetario
em Marte. O
complexo al-
tamente radio-
ativo, foi in-
vadido por seres
estranhos e dificeis de combater. O jogo
totalmente em 3 dimensédes, é de muita acao.
As imagens e cenarios do jogo foram feitos com
256 cores. Usuarios que possuem uma placa
de som aproveitardao a 6tima qualidade dos
efeitos sonoros presentes neste que é
considerado um dos melhores jogos sha-
reware do ano. Requer micro 386, monitor
VGA 256 cores, suporta Sound Blaster e
Rede Novell. Midia: 2 HD (1.2M)

MAJOR STRICKER

M Vocé é o co-

mandante de um
esquadrao espa-
cial encarregado
fde defender a
8l terrados Kretons,
0s invasores
espaciais que
chega-ram oito
anos apés o final
da Terceira Guerra Mundial. Em cada missao vocé
voara sobre duas zonas diferentes e tera que destruir
o chefe Kreton. No final da quarta missao, vocé tera
que defender a Nave Mae e resgatar os humanos
presos em tubos de criogénio, a prova de laser. Com
varias op¢des para aumentar o seu poder de fogo e
varios tipos de bénus, o jogo tem tudo para se tornar
um best-seiler.

Dicas: destrua todos 0s seus inimigos e ganhe
bénus; salve 0 seu jogo frequentemente; nao esqueca
de usar as bombas ZAP. Requer disco rigido e
monitor EGA ou VGA. Suporta Sound Blaster. Midia:
1 HD

ANIMAL QUEST

Aprenvda brincando as questées do ecosistema.
Bonitos graficos em EGA e VGA compdem este jogo
educacional em forma de aventura. O Objetivo do

jogo é conduzir, através de uma floresta, varios-

animais, um de cada vez. Durante a viagem vocé
podera aprender diversas coisas sobre o0 animal que
esta conduzindo no momento, como por exemplo
qual o seu alimento e qual o seu predador, assim
como informagdes sobre as plantas e outros
componentes do meio ambiente. Requer monitor
EGA ou VGA e suporta Sound Blaster.

10 MICRO SISTEMAS

HALLOWEN HARRY

Este jogo possui
alguns dos melhores
graficos ja vistos em
256 cores. Harryéum
super herdi que pre-
cisa salvar o universo
dos alienigenas que
transformam os hu-
manos em escravos e
zumbis. Para reallzar esta tarefa ele precisa entrar em
uma estagao espacial e em cada um dos seus setores
salvar as vitimas, usando sua armadura protetora e seu
langa-chamas.

Além desta arma ele dispoe também de granadas,
bombas, misseis e muita muni¢ao. Um jogo realmente
espetacular.

Suporta Sound Blaster e requer 386 ou mais; 640K
e VGA. Midia: 1 HD

BIOMENACE

Snake Logan, é

quartel general, ele
fica sabendo de
SRR coisas terriveis que
estao acontecendo em Metro City.

Devido a uma invasao de monstros e muitas mortes,
a cidade foi colocada sob lei marcial. Um pouco antes
disto acontecer, as autoridades receberam uma
mensagem de um homem que chamaa simesmode Dr.
Mangle e que diz que o que esta acontecendo em Metro
é s6 um exemplo do que vai acontecer ao resto do
mundo, caso suas exigéncias nao venham a ser
atendidas.

Investigando, Snake descobre que o Dr. Mangle é na
verdade Elmo Whitecliff, cientista de um grande
laboratorio de genética que estavafazendo experiéncias
com a transformagao de insetos em mutantes enormes
e inteligentes, quando desaparecera misteriosamente.

Descobriu-se posteriormente que as experiéncias
haviam sido um sucesso e que o DR. Mangle havia
criado um exército de mutantes. Snake, utilizando um
avido CESSNA e armado somente com um fuzil M60 é
atingido e obrigado a fazer um pouso de emergénciaem
Metro. A estéria s6 esta comegando. Suporta Joystick,
placa de som, mouse, roda a partir de um 286 e requer
monitor EGA ou VGA.

MARIA DO CARMO ZATTAR STRUIVING é sécia e diretora de marketing
da Kanopus Informética, distribuidora de software de dominio publico
e shareware. Com experiéncia de quatro anos na area, ja participou de
eventos nacionais, sempre com o objetivo de divulgar a cultura de
shareware no Brasil.
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Requer:
286/386 - VGA 256 Kb -

, MS mouse - A: 1.2 Mb PROGRAMAS PARA USO PESSOAL
[ Graphos lll (Versio 5.0)....o.ceeeeecceeserssen R$ 54,00

hentura ¢ mistério o ”
SR 1 CF RITCT] - J— X‘\u/

[J Adventure Grafico (CGAVGA).....cuusrnn R$ 12,00

O RPG. ..u.... R$ 25,00

JIRIL T 2L US

Renato Dewiovend

‘ ANGRA |
@ Requer: 286/386 - VGA 256 Kb - A: 1.2 Mb

Requer:
[J Adventure Gréfico.......... R$ 12,00 2B6/386 - VGA 258 Kb - MS mouse
[ Estratégla...... RS$ 18,00
OJ Dpisco 01 (VGA 256 Kb). RS 6,00 I I H E Assembler sem
[ Disco 02 (SVGA 512Kb) RS 6,00 1 sair de casa
Conhega e aprenda a programagiio em linguagem
Assembler, no curso por correspondéncia da PRO KIT.
JOGOS & AVENTURAS

S&@o 10 partes, intercaladas por pequenos testes, enviadas
uma a uma, com comentérios e tira dividas por carta.
Acompanhe esse super langamento da PRO

KIT, pelas pdginas da revista Micro Autor e orientador: Renato Degiovani

Zisifd'zas € peca o disco com os sistemas de [ Assembler em 10 partes (CGAY...........R$ 60,00

Requer: 286/386 - VGA 512 Kb - MS mouse - B: 1.4 Mo L1 Assembler em 10 pertos (VGA) ...... S 100,00
. [J Assembler em 10 partes (SVGA)......... R$ 100,00

] bisco ADV-01 R$ 6,00 [ Biblioteca SVGA - 256 COeS......coooorne R$ 30,00

L T

Marque com um X a sua opgéio e envie cheque nominal para a PRO KIT Informética e Editora Ltda, no seguinte
endereco: Caixa Postal 108.046 - Niter6i/RJ - CEP 24121-970

Nome:
Enderego: .
CEP: o Cidade: UF: O] Desejo receber
: maiores informagaées.
Data: Valor: Cheque: Banco: sobre os produtos

Equipamento: assinalados.




CENTRAL INFORMATICA LTDA.

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ.707 - CEP:01042-000 - SAO PAULO - SP
TEL.:(011)256-2544 | FAX:(011)259-8430 / BBS:(011)871-2859
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ATENQAO 3 CATALOGO PREQOS _
» ELETRéNICO' GRAVACAO COM DISCO .
A\ SIS SY:NO KSR | | mais DE 8.000 APLICATIVOS INncLuso
51/4 DD R$1,70
3 E JOGOS.
51/4 HD R$2,20 .
P SOLICITE O SEU, TAXA DE CORREIO R$3,00
Programas originais PC-SIG (U.S.A) com MANDANDO UM DISQUETE DESCONTO ,
documentagado completa dentro do disco HD OU RS$ 1,50 AC.MA DE 20 DISCOS 10% .
R Ry :
- " D
ASTRONOMIA E EXPLORACAO DO ESPACO PINTURA E DESENHO .
THE NIGHT SKY - Planetario ¢/ 24.000 estrelas - 04 DD COD. 1796/97/2139/40 FANTASY - Cria desenhos coloridos —01 DD COD. 2420
SILICON UNIVERSE - Simulador césmico e tutor astrondmico - 01 DD COD. 3913 FINGER PAINTING PROGRAM - Progr. versatil de desenho e pintura—~01 DD COD. 763
STARSIDE - Mapa de estrelas de qualquer lugar ou tempo — 01 DD COD. 2180 MEGADRAW - Crie até 12 sequéncias de animagdo = 0100 COD. 2360

H ’ NEO PAINT - Sofisticado programa . Edigao e imag DD COD. 3397/98
QUIMICA, BIOLOGIA E FISICA NEOPAINT FONT COLLECTON #1 — 40 fontes p/ =01
BSIM - Simula sistemas ecolégicos — 01 DD COD. 1725 z
CHEMICAL - Constrol e gira 2I9ementos em 3D -01DD COD. 938 GRAFICOS DE APRE
ELECTRON - Para engenharia e sistemas elétricos - 01 DD COD. 1045 I'M MOVE - Cria Apresentagao de Multimigi 1
39
PROGRAMA PARA CRIANCAS (02 - 10 ANOS) MULTIMEDIA 1 LITE - Criagdo e Apré
1-2-3 TALK - Professor que fala com voz humana — 01 DD COD. 2859 MUTIMEDIA MAKER - Cria Aprest
ABC FUN KEYS - Jogos que ensinam o Abc e os nimeros —~ 01 DD COD. 844 PROFESSIONAL CAPTURE CEN]
ABC PAINT - Ensina o alfabeto e as cores ~ 01 DD COD. 3369 3387
ABC’S - Ensina o Abc p/ pré-escola e jardim — 01 DD COD. 3078 SUPERSHOW Il - Programa
THE ANIMATED ALPHABET - Gréficos coloridos ¢f animagao ~ 02 DD COD. 2831/32
ANIMATED SHAPES - Ensina a identificar formas e cores — 01 DD COD. 2840 .
CHILDREN'S GRAPHICS - D h e ao pf criangas — 01 DD COD. 3224 THE AUTO DOCTQ
CHILDREN’S TUTORS: MATH AND TIME - Tutorial de desenhos p/ pré-escola - 01 3093
DD COD. 455 FINDING AGOOD U
CRAYON BOX - Prog de d ho ed jonal — 01 DD COD. 3148 ;
NUMFALL - Jogo de nimeros derivado do Tetris - 01 DD COD. 4183 v n 010D COD. 4074
comp uas receitas - .
ENGENHARIA HOME BA itas para o Bar - 01 DD COD. 1516

THE ELETRICAL DBS DISK ~ Database p/ eletricistas, engenheiros e desenhistas — 02
DD COD. 1977/78 :
PC SCHEMATICS - Desenha esquemas elétricos, circuitos impressos — 01 DD COD. AEROCHAR
2508

a de exercicios e motivagao - 01 DO COD. 3210

LOG - Programa de exercicios diferentes — 01 DD COD. 3977
IP - Como interpretar um eletro-cardiograma - 01 DD COD. 1513
METABOLISM - Dados sobre o metabolismo pessoal - 01 DD COD. 3210

GERENCIAMENTO DO LAR
E HOUSE - Um organlzadov.donyéstigo -01 DD COD. 2088

ESTUDO DE LINGUAGENS
ENGLISH-FRANCE TRANSLATOR — Tradutor completo Ingiés-Francés — 04 DD
3477/3557/58/59
RUSSIAN TUTOR - Tutorial de Russo para principiantes — 01 DD COD. &
SOUNDBOARD SPANISH - Aprenda a conversar em espanhol — 01 DD,
ULTIMATE SPANISH - Tutorial p/ Espanhol - 01 DD COD. 3057

MATEMATICA E GEOMETRIA
GEOD - CALCULATION OF GEODETIC LINES - Calc. linhas geodésicas
INTRODUCTION TO ALGEBRA - Tutorial de Algebra. Excele; :
SYMBOL QUEST - Teste a sua Iégica — Matematica e misté

EDUCACAO (WINDQWS)
1Q TEST FOR WINDOWS - Calcule o seu Q.|. com;
LOOK AND LISTEN 1, 2, 3... - Pré-escolar para
LOOK AND LISTEN A, B, C... - Pré-escolar para
PERIODIC TABLE - Tabela Periédica e referé

YQUR BIRTHDAY/ANNIVERSARY ALMANAC -O que aconteceu nodiado seu nascimento
0t DD COD. 3864

WINDOWS
BANKING BUDDY - Sistema de contabilidade doméstica — 03 DD COD. 3860/61/62
ATM FONTS FOR WINDOWS VOL. 1, 2, 3 ¢ 4 - Colegdo de fontes ATM - 10 DD COD.
2981/62/63/64/65/66/67/68/69/70
FONTER - Fontes em vérios formatos - 02 DD COD. 3221/3450
OKFONTS - Descubra e apague fontes com defeito ~ 01 OD COD. 3221
TRUE TYPE FONT INSTALLER - Veja e imprima fontes antes de instalar-01 DD COD.
3809
KID PIX — Desenhos para criangas — 01 DD COD. 2793

g PICTURE IT WITH SOUND - Cria apresentagdes com sua prépriavoz-01 DD COD. 3418
DANCAD 3-D - Programa avangado pa E DISKMAN FOR WINDOWS - Gerenciador e catalogador de disquetes — 01 DD COD.
HOME PLAN - Plantas de pisos Al 9 3393
MEGACAD - Eficiente progra 12 TEST - Teste 0 seu Q4. - 01 DD COD. 3079
RAFFLE DO - Impressora completa para bilhetes de Rifa - 02 DD COD. 3653/54
SOFTLINE RESUME - Curriculum Vitae falado para guem procura emprego-010D0 COD.
rint Shop - 01 DD COD. 2795 3405
Colegao de 30 clips domésticos - 01 VCATWIN - Sistema para catalogar videos - 01 DD COD. 2499 *
PHONE BOOK - Método simples de marcar numeros e enderegos - 01 DD  COD. 3796
T-30clips esportivos - 01 DDCOD. 3688 LYRA FOR WINDOWS - Compbe miisica e imprime pautas - 01 DD COD. 3771

NEW PRINT SHOP LIBRARY — 10
OGLE GRAFICS: HOME/SCHOOL/AN)
DD COD. 3689

OGLE GRAFICS: SPORTS/HOLIDAY/CHI

s WINPAK #1 - 8 novos poupadores de tela - 01 DD COD. 3749
PROGRAMAS GRAFICOS MULTILABEL - Poderoso programa de impress3o de etiquetas -0200  COD. 3211/3450
EGRAPH - Produz gréficos de engenharia — 01 DD COD. 3098 PRINT ENVELOPE - Preenche todas as suas idades de correspondéncia — 01 .
EXPRESS GRAPH - Constrol graficos de varios formatos — 01 DD  COD. 1058 DD COD. 3488

\ PICTURE LABEL - Imagens Print Shop e Printmaster p/ etiquetas — 01 00 COD. 2550 ROCKFORD! - Excelente para criagdo de cartao de crédito - 02 DD COD. 3220/3450 J

ATENCAO SOLICITAMOS QUE NOS ENVIEM COPIAS "DEMOS" DOS

PROGRAMADORES! PROGRAMAS PARA DISTRIBUIGAO E DIVULGAGAO

SE ALEM DE PRECO, VOCE PROCURA: Covtnal

— BOM ATENDIMENTO o
— HONESTIDADE PROCURE S

— PROFISSIONALISMO
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A Central Jnformitica deseja a todos
o 0s seus Clientes e Amigos um Fliz
Natal ¢ um Brdspero Ano Novo

IMPRESSAO
C2 LABELER - Programa p/ imprimir etiquetas — 01 DD COD. 3305
LABEL MAKER - Imprime etiquetas p/ disquetes — 01 DD COD. 284
LABELS PLUS - Imprime envelopes, etiqustas e postais - 01 DD COD. 2769
POWER LABEL - Imprime envelopes, etiquetas e cartdes — 01 DD COD. 2293

UTILITARIOS P/ IMPRESSORAS
LETRACAD - Projeta logotipos e cabegalhos - 01 DO COD. 1519
VPRINT - Imprime faixas e mais — 01 DD COD. 411

PROGRAMAS DE CONVERSAO
CONVERT - Converte unidades métricas ~ 01 DD COD. 1183
UNITS - Calculadora de conversdo - 01 DD COD. 1014

AVIAGAO E NAVEGAGAO
LEARANCE FLIGHT PLANNING SYSTEM - Gera rotas e planos de v6o — 031 DD COD.
2699/70/2701

MAPAS
CARTABASE - Aplicativo poderoso de mapeamento — 01 DD COD. 4187
EDUCATLAS - Atlas estatistico mundial - 01 DD COD. 4145
MAPAMUNDI - Cria mapas digitais do mundo — 01 DD COD. 3932
MAPIT - Mapa Mundi detalhado - 02 DD COD. 3317/18
VERSAMAP - Desenha mapas detalhados — 02 DD COD. 3637/38

MATERIAIS DE REFERENCIA
ATLAS OF THE WORLD - Paise, cidades e continentes - 01 DD COD. 2536
FLAGS OF EVERY NATION - Mostra bandsira de cada nacio independente — 01 DD COD. 21
MEDPAS - Manual de referencia médica — 03 DD COD. 3071/72/73
RADIO REPAIR - Como restaurar radios — 01 DD COD. 1432
THE 21 GREATEST IDEAS IN HUMAN RELATIONS - Curso de Relacdes Human
DD COD. 2713

BBS
MICRO SERVE - Inicie seu prépric BBS - 01 DD COD. 1458
PC BOARD BBS - Popular e poderoso BBS - 04 DD COD. 3328/29/3
SAPPHIRE BULLETIM BOARD SYSTEM - 8BS p/ iniciants ~ 02 DD G ¢

CATALOGADORES E ETIQUET

DISK FILE - Imprime etiquetas p/ disquetes — 01 DD COD. 1

UTILITARIO PARA GERENCIAME
DO6 DISK ORGANIZER - Testa e organiza seu win
NABBIT - Capture dados na tela e imprima — 02 DfS

EYE-GARD - Programa de seguranga — 0$.0D C
PC-LOCK - Evita que outros p v

INVIEW - Gerenciador de informg
ORPHEUS - Sistema de Hipe

BREEZE - Editor ¢/ muitas opgoes —
MEDICAL TERMS - Dicionario de term s — 01 DD COD. 4160

CONTABILIDADE; FATURAMENTO
GIST - Faz faturas e d trativos de contas - 01 DD COD. 2466
THEINVOICER WITH ACCOUNTS RECEIVABLE - Faturas/Contas vencidas — 01 DD COD.,
1348

\.

ZCALC - Calcula qual

CONTABILIDADE/DOMESTICO
CASH CONTROL - Simplifique sua contabilidade caseira — 01 DD COD. 1966
CHECKEASE - Gerenciador financeiro pessoal ~ 01 DD COD. 1677
FAMTRACK - Orgamento familiar -~ 01 DD COD. 889

CONTABILIDADE/

DAC EASY TUTOR - Aprenda Contabilidade Ba:

CONTABILIDADE/F
FINANCE MER Il - Aplicativo de contas
PAINLESS ACCOUNTING - Progran
PC PAYROLL - Sistema de Folha,

SISTEMAS ESPECIFICOS
C*GENCUSTOM EY GE| DR - Projete uma Pesquisa de Mercado — 03 DD

COD. 2954/55/296|

go de vendas — 01 DD COD. 3027

@ dentistas — 01 DD COD. 1044

a. Para Servigos Alimentares - 01 DD COD. 1809
ecessario p/ fazer um leildao ~ 01 DD COD. 1388

DATABASES

“Software numa Biblioteca - 01 DD COD. 2209

ARY - Database pessoal facil de usar — 01 DD COD. 2198
logar video tes — 01 DD COD. 2499

CRIAGAO DE FORMULARIOS

Cria formuldrios com qualidade profissional - 02 DD COD. 4124/25
COMBO PACK - Pacots cf centenas de formularios - 04 DD COD. 4081/82/83/84

CALCULADORAS DE EMPRESTIMOS

RTIZATION TABLE - Calcula pagamento periédico ou mensal — 01 DD COD. 1027
quer tipo de empréstimo - 01 DD COD. 1055

GERENCIAMENTO PESSOAL

MANAGING PEOPLE - Curso de Treinamento Pessoal - 01 DD COD. 1316

CURRICULOS E PROCURA DE EMPREGO
RESUME MASTER - Gera curriculos - 01 DD COD. 2914
RESUME BEST - Cria curriculos com boa aparencia - 01 DD COD. 1097

GERENCIAMENTO DE VENDAS

IMPULSE! ONE - Gerenciamento de Vendas e Contatos — 01 DD COD. 3135
SALETRACK - Rastreia vendas e informacdes — 02 DD COD. 3053/3203

PLANILHAS
AS EASY AS - Planilha sofisticada ~ 02 DD COD. 751/4096
POWER SHEETS - Uma das mais poderosas planilhas — 02 DD COD. 1284/85

WINDOWS
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PLACAS

Os Cuidados Com o
Hardware — Parte 2

Conheca os problemas mais comuns dos equipamentos e aprenda
como manté-los em bom estado de funcionamento

Laércio Vasconcelos
]

Certa vez vi na TV a propaganda de uma impressora que
podia cair no chao e mesmo assim continuar funcionando. A
impressoraeramostradaemqueda livre, totalmente entregue
aos cuidados da forga da gravidade, levando um tombo,
quicando no chdo varias vezes até parar. Ser que as
impressoras, 0s monitores e 0os computadores foram feitos
para serem jogados no chado ? Ou talvez seria necessario
que as pessoas que trabalham com informética tenham um
minimo de cuidado com os equipamentos sofisticados que
utilizam ? Na minha opiniao (espero que também seja a sua)
0S equipamentos que utilizamos merecem os cuidados que
sempre temos com outas maquinas, como veiculos,
eletrodomésticos, material de fotografia, etc. Algumas regras
simples devem ser seguidas nesse sentido.

a) Proteger o computador do sol. Coloque o computador em
um local onde o sol nunca o atinja, em nenhuma hora do
dia. A a¢do do sol faz com que, apds algum tempo, o
computador apresente defeitos, além de fazer muito mal
aos plasticos.

b) Proteger o computador da &gua. Mantenha-o longe de
janelas pois um dia vocé podera sair e esquecer a janela
aberta. Qualquer chuva sera suficiente para molhalo. Se
nao tiver. seus circuitos secos imediatamente, a agua
provocarad corrosdo dos contatos elétricos. Se o
computador for ligado com seus circuitos molhados, um
curto-circuito sera inevitavel.

c) Proteger o computador da poeira. Mais adiante veremos
o que pode ser feito em relagdo ao assunto. Esta é outra
razao para manter o computador longe das janelas. Perto
da janela existe uma maior quantidade de poeira, que &
altamente prejudicial ao computador.

d) Proteger o computador da umidade. A umidade esta
14 MICRO SISTEMAS

sempre presente no ar e a longo prazo provoca maus
contatos. Mais adiante veremos como proteger o
computador contra a umidade.

e) Nunca conectar nem desconectar nenhum periférico com
o computador ou o periférico ligado. Por exemplo, para
conectar ou desconectar uma impressora, tanto a
impressora como o computador devem estar desligados.

f) Manter os cabos de ligagdo dos periféricos sempre
aparafusados. Cabo da impressora, cabo do monitor e
cabo do MOUSE sao exemplos de cabos que possuem
parafusos para fixagcao dos seus conecetores.

g) Quando o computador ou um periférico for desligado,
deve-se esperar trés segundos antes de ligar novamente.
Alguns usuarios realizam em caso de panes ou “travadas”
do software a tradicional operacdo “DESLIGA-E-LIGA".
Devem passar a usar a operagao “DESLIGA-ESPERA 3
SEGUNDOS-E-LIGA”. O mesmo é valido para todos os
periféricos, principalmente a impressora.

h) A mesa onde o computador fica instalado deve estar
sempre limpa e isenta de poeira.

i) Nunca beber café ou algo similar perto do computador.
j) Nao fumar perto do computador.

k) Nunca .puxar um cabo pelo fio, € sim, pelo conector.

[) Manter os disquetes em local fresco e seco.

m) Ndo comer perto do computador.

n) Nao bater com forga nas teclas. Se vocé respeitar esta
regra, aumentara a vida Gtil do teclado.

o) Néo ligar e desligar o computador diversas vezes durante



.

o dia. Ligue de manha e mantenha- ligado durante o dia,
mesmo que nao esteja usando. Desligue-o apenas quando
nao for mais uséo no dia. Isso contribui para aumentar a
vida {til dos chips e da fonte de alimentag3o.

p) Nao exagere na intensidade ou brilho da tela do monitor.
Deixe o monitor regulado de forma adequada ao uso.

q) Nao deixe o monitor “parado” com uma tela muito clara.
Quando nao estiver usando, deixe em fundo preto ou
diminua a intensidade. Existem programas que apagam
automaticamente a tela depois alguns minutos sem
nenhuma tecla acionada (SCREEN SAVER). E muito
recomendada a utilizagao de tal préatica.

r Useumainstalagao elétrica adequada. Evite emaranhados
de fios, benjamins, etc. Use tomadas de trés pinos (fase,
neutro, terra). N&o ligue o PCjunto com eletrodomésticos,
na mesma tomada.

s) Nunca reaproveite fitas de impressora adicionando mais
tinta, pois tal pratica, com o passar do tempo, danifica as
agulhas de impressao.

COMO PROTEGER O COMPUTADOR DA AGAO DA
POEIRA

A poeira & muito prejudicial ao computador. Pode ser a
causadora de varios defeitos sérios, entre os quais podemos
citar:

a) Mau contato nos conectores e nos soquetes dos chips do
computador e de seus periféricos

b) Defeitos mecanicos nos drives

¢) Erros de leitura, ao sujar as cabegas dos drives

d) Mau contato no teclado

e) Problemas mecanicos na impressora

Felizmente todos esses problemas podem ser evitados
com uma manutengdo preventiva adequada. Essa
manutenc¢ao preventiva é extremamante facil de serrealizada.
Basta adotar as seguintes medidas:

1) Uso de capas plasticas
2) Limpezas semestrais

A capa plastica pode ser adquirida facilmente em lojas de
suprimentos de informatica. Devem ser adquiridas capas
para o gabinete, monitor, teclado e impressora. E
importantissimo que a capa seja plastica. Ndo serve a capa
de tecido, pois acumula muita poeira e deixa passar a
umidade para o computador. Também n3o devem ser
usadas capas de tecido revestido por plastico. A capa deve
ser 100% de plastico, nada de tecido. Enquanto o
microcomputador nao estiver ligado as capas devem ser
colocadas. Isso reduz drasticamente a quantidade de poeira
no interior do equipamento.

E um emo pensar que a maior parte da poeira entra
quando o computador esté ligado, pois quando estadesligado
n&o existe o sistema de ventilagdo puxando o ar. Isso é

errado, pois mesmo sem a entrada de ar causada pelo
sistema de ventilagao, a poeira fica sempre viajando pelo ar,
tentando se distribuir de maneira uniforme.

Quando o computador € desligado e a ventilagdo para, a
poeira do seu interior € depositada sobre seus circuitos. Isso
faz com que o ar do interior do computador fique com menos
poeira. Imediatamente as particulas de poeira do meio-
ambiente passam a entrar por todas as frestas existentes no
gabinete. Basta observar o interior de um aparelho de
televisdo. A televisdo nao possui nenhum sistema de
ventilagado e mesmo assim fica muito empoeirada
internamente. A poeira ndo precisa de convite para entrar.
Qualquer fresta ou orificio & suficiente para que seja
estabelecido um fluxo de poeira que se acumula no interior
do equipamento. A capa plastica & a Gnica forma de evitar
este fluxo.

Ao contrério do que muitos pensam, ndo é necessario
esperar alguns minutos com o computador desligado antes
de colocar as capas. Podem ser colocadas imediatamente,
logo apds desligé-lo. As capas devem ser limpas
semanalmente, por dentro e por fora, com um pano
ligeiramente Gmido. O mesmo deve ser feito com a parte
externa do gabinete, teclado, impressora, monitor e com a
mesa onde o computador esta instalado.

Mesmo com o uso da capa plastica, uma certa quantidade
de poeira ainda entra no computador, nos periodos em que
0 equipamento esté ligado. Obviamente nao podem ser
usadas capas com o computador ligado, o que causaria um
super-aquicimento dos seus componentes. Portanto, a capa
plastica nao impede totalmente que a poeira entre no
computador, pois a poeira entrard nos periodos em que
estiver ligado. Esta poeira precisa ser regularmente limpa.

Vocé pode solicitar a visita de um técnico de confianga
para fazer uma limpeza total de poeira, a cada seis meses.
Se vocé nao sabe montar e desmontar o computador, é
desaconselhéavel que vocé proprio realize esta limpeza. Este
€ o caso de muitos leitores que trabalham exclusivamente
com software, e querem cuidar bem do computador, mas
sem abri-lo e desmonta-lo. Mas se vocé é um dos leitores
que quer ir um pouco mais longe, se vocé leu meu livro
“COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT
386/486", entaoja é capazde desmontar e montar novamente
seu computador. Nesse caso, vocé mesmo pode, a cada
seis meses, desmontar o computador. para fazer a limpeza
de poeira.

Se vocé nao estiver disposto a fazer esta limpeza
semestralmente, pode fazéla com intervalos maiores, como
porexemplo, uma vez por ano. Mesmo assim, seu computador
estara em situagao muito melhor que a maioria. dos
computadores, que NUNCA sao limpos.

A capa plastica ideal & aquela que cobre o computador por
todos os lados. Infelizmente existem no mercados muitas
capas plasticas paragabinetestipo “torre”, que sdototalmente
abertas na parte traseira. A razao disso, segundo as
confecgoes, € para que a capa ndo atrapalhe os fios que
estao conectados na parte traseira do computador.

A verdade & que, com a parte traseira do computador
totalmente aberta, haverd um grande fluxo de poeira e
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umidade entrando no computador. Se vocé nao acredita,
experimente abrir um saco de biscoitos, deixando-o aberto
por uma noite inteira. No dia seguite, todos os biscoitos
estarao moles, e ndo apenas o que estava exposto. Capas
plasticas que deixam a parte traseira do computador aberta
servem apenas para evitar que o exterior do computador
fique empoeirado. Caso vocé nao esteja encontrando uma
capa que cubra também a parte traseira do computador, o
jeito € comprar duas capas € costurar ou colar uma na outra
para que a parte traseira figue também vedada.

Uma outra dificuldade é encontrar capas para gabinetes
torre tamanho médio (midi tower) e grande (full tower), ja que
0s gabinetes minitorre sdo predominantes. A solugdo é
adquirir uma capa para monitor de 17", que serve
perfeitamente para gabinetes midi-tower, ou uma capa para
monitor de 20", que serve para gabinetes full tower. Se
mesmo assim existir dificuldade, também podem ser
contratados os servigos de uma costureira.

COMO PROTEGER O COMPUTADOR DA UMIDADE

Além de poeira, a umidade é uma grande causadora de
maus contatos. Um computador pode apresentar defeitos
ap6s um ou dois anos de uso caso nao sejam tomadas as
devidas provicéncias. A mistura de poeira com umidade é
ainda mais nociva para o computador. Substancias existentes
na poeira, como o enxofre, produzem acidez ao entrarem em
contato com a umidade. A “poeira acida” pode provocar
defeitos no computador em uma questao de alguns meses.
Ja vimos o que fazer para proteger o computador contra a
poeira. Agora veremos o0 que fazer em relagdo a umidade.
Trata-se de um problema muito sério em regides litoraneas
ou florestais. Para combater a umidade sao usadas as
seguintes armas:

1) Capas plasticas

2) SILICA GEL

3) Limpezas anuais com SPRAY LIMPADOR DE

CONTATOS

A capa plastica, além de proteger o computador da poeira,
protege também da umidade. Além disso é necessaria para
que a agao da SILICA seja eficaz. A silica € uma substancia
s6lida, com o aspecto similar a areia branca. Também pode
ser encontada na forma de pequenas pedras azuis, do
tamanho de graos de arroz. Possui a propriedade quimica de
atrair para si toda a umidade ao seu redor, ou seja, € uma
substancia “HIGROSCOPICA”. Normalmente produtos
sensiveis 8 umidade possuem em suas embalagens um
pequeno saquinho com silica. E o caso de cameras
fotograficas, material de uso hospitalar e placas eletronicas.
Muitas placas de computador chegam ao Brasil quase
sempre sem este saquinho de silica, pois os “exportadores”
eliminam as caixas € 0S manuais para ocupar menos
volume.

A silica pode ser adquirida em casas de material quimico.
No Rio de Janeiro & encontrada na Casa B. Herzog (rua
Miguel Couto, 131 tel 233-7948). Pode ser adquirida em
embalagens de varios tamanhos: 120 gramas, 500 gramas
e até 1 kg. 120 gramas € uma quantidade suficiente paraum
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computador, teclado, gabinete e impressora, mas talvez seja
mais econdmico adquirir pacotes de 500 ou 1000 gramas'e
dividir com amigos.

5 :i: : Gabinete
\40g. [
Y ! \. — ‘i
| | - L .‘n“‘ 40
“| | T el g Monitor
| [sitical | A
J GEL l
| 120 g. ‘ Tl — L l" S “:
| - e h10g. )
' T " Teclado
' 30g
i { Impressora

figura 5 - Preparando os saquinhos de silica

A quantidade recomendada de silica &€ 1.Kg para cada
metro cibico de ar do recipiente a ser protegido. Usando as
medidas tipicas de um gabinete de PC (50 cm x 40 cm x 15
cm) determinamos seu volume: 0,5mx0,4mx0,15m =
0,03 metro clbico, 0 que indica que sdo necessarios 30
gramas de silica. Podemos dividir o saquinho de silica em
trés partes iguais para o gabinete, monitor e impressora.
Podemos usar uma quarta por¢ao bem menor para proteger
o teclado. Bastariam 3 gramas para o teclado. Fagamos
entdo 4 pacotes de silica. Os pacotes devem ser feitos de
papel poroso, como um guardanapo ou coador de café,
ambos de papel. Nao devem ser usados sacos plasticos,
pois o plastico isolaria a silica do ambiente, impedindo a sua
acao.

Os pacotes devem ser embrulhados e fechados com
cola. Poderia ser usada afita durex para fechar os saquinhos,
mas em muitos casos a fita se desprende com o tempo,
espalhando silica no interior do computador. Os saquinhos
devem ser colocados no interior do gabinete, do monitor, da
impressora e do teclado, como mostra a figura 6.

Devem ser presos com uma fita adesiva bem firme emum
local qualquer, desde que seja longe da fonte e longe dos
circuitos. O calor da fonte faz a umidade ser expulsa da silica.
No gabinete, o pacote pode ser colocado, por exemplo,

FAORITOR [g]
[%] GAEINETE
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figura 6 - Pacotes de silica instalados
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preso ao gabinete, debaixo dos drives. No monitor, preso a
uma “parede” interna do seu gabinete. O mesmo pode ser
feito com aimpressora. No teclado, em qualquer lugar do seu
interior que nao atrapalhe as teclas.

0O ideal &colocar os saquinhos de silica presos no interior
do gabinete, do monitor, do teclado e da impressora.
Entretanto, muitos usuarios ndo tém intimidade suficiente
com o hardware para abrir 0 equipamento e instalar a silica.
Neste caso, duas solugbes podem ser tomadas. A melhor
delas € contratar um técnico de confianga para colocar a
silica no interior do equipamento. Este técnico poderia fazer
uma visita semestral para trocar (ou reciclar) a silica, limpar
a poeira e fazer uma limpeza geral de contatos, de 6 em 6
meses.

Uma outra solug@o que nao é tao boa, mas é aceitavel, e
simplesmente nao colocar a silica no interior dos
equipamentos, e sim, presos estrategicamente em sua parte
externa. Por exemplo, os saquinhos de silica podem ser
presos na parte lateral da base do monitor, na parte traseira
do gabinte, na parte traseira da impressora e na parte
traseira do teclado. Ao serem colocadas as capas plasticas
sobre o equipamento, a silica passa a absorver a umidade,
com uma intensidade quase igual a da silica que estaria
colocada no interior dos equipamentos.

v ’ | . ‘l

figura 7 - Acdo da silica e capa plastica

Quando o computador esta ligado a silica passa a absorver
a umidade ao seu redor. Boa parte da umidade que atacaria
as placas fica agregada a silica. Quando o computador é
desligado e é colocada a capa plastica, a umidade continua
a ser absorvida até que desaparece quase totalmente. A
umidade continua a entrar por baixo das capas plasticas,
mas em uma quantidade muito pequena. A figura 7 compara
a quantidade de umidade em trés computadores: (A) sem
capa e sem silica; (B) sem capa e com silica; (C) com capa
e silica. As setas indicam a entrada de umidade. Os pontos
representam a concentragao de umidade no ar. Como
podemos ver, o uso de silica sem as capas plasticas ndo traz
quase prote¢ao alguma ao equipamento. O Gnico computador
da figura 7 que esta realmente protegido é o (C), onde sao
usadas simultaneamente a silica e as capas plasticas.

Depois de alguns meses a silica fica SATURADA. Isto
significa que absorveu tanta umidade que ja nao funciona

mais. Quando isso acontece, a silica branca passa a ficar
amarelada, e a silica azul fica rosada. Normalmente isso
ocorre depois de 6 meses. Em locais onde a umidade relativa
do ar € muito grande (onde chove muito, orla maritima,
regioes florestais), a saturagdo ocorre antes, por exemplo,
em 3 meses.

Uma vez saturada, a silica deve ser substituida por nova
ou reciclada. Para fazer a reciclagem, coloca-se toda a silica
em um recipiente de vidro usado para assar alimentos no
forno. Liga-se o forno médio e uma vez quente coloca-se a
silica no recipiente de vidro, deixando a porta do forno
ligeiramente aberta para que a umidade saia. O calor fara
com que a agua acumulada evapore totalmente. A silica
volta a ter sua cor original e esta pronta para mais 6 meses
de uso. Esse processo pode ser repetido a cada 6 meses, ou
seja, vocé compra a silica uma vez e passa a usar por anos
seguidos.

Infelizmente a silica nao consegue eliminar totaimente a
umidade. Uma pequena quantidade ainda sobra e ataca os
contatos elétricos. A diferenga é que, com o uso da silicae
capas plasticas, ao invés de surgir mau contato depois de 2
anos, surgiré depois de 5 anos ou mais. Para melhorar mais
ainda a situagao e fazer com que o mau contato causado
pela umidade NUNCA ocorra, deve ser feita anualmente
uma limpeza geral de contatos. Desmonta-se o computador,
realiza-se a eliminagao da poeira e usa-se o spray limpador
de contatos para limpar conectores, soquetes, “pemas” de
chips, teciado, etc.

Esta limpeza pode ser feita por um técnico de confianga,
Ou por vOcé mesmo, caso seja capaz de abrir, desmontar o
computador para fazer a limpeza, e monta-lo novamente. Se
vocé quiser realizarestatarefa, pode encontrar as informagdes
necessarias no cap. 12.

O CALOR E O AR-CONDICIONADO

Muitas pessoas perguntam se o computador realmente
necessita estar localizado em um ambiente com ar-
condicionado. O condicionador de ar realmente é benéfico
para o computador por trés razoes:

1) Evita 0 agquecimento excessivo dos circuitos
2) Reduz a umidade excessiva do ar
3) Filtra a poeira existente no ar

As vantagens oferecidas pelo arcondicionado, descritas
acima, sao altamente desejaveis para o computador. Mas o
funcionamento em ambientes sem ar-condicionado é
perfeitamente possivel e seguro, desde que cuidados
apropriados sejam tomados. Ja vimos como reduzir os
efeitos da poeira e da umidade, usando a silica e capas
plasticas. Esses dois agentes sao perfeitamente capazes de
suprir a auséncia do arcondicionado. Sao importantes
mesmo em ambientes com ar-condicionado, pois a a¢ao
conjunta da capa plastica, silica, limpezas e condicionador
de ar é ainda mais eficaz.

Na auséncia de condicionador de ar o Unico problema que
pode ocorrer apesar do uso da silica e capas plasticas é o
aquecimento excessivo. Todo chip & capaz de funcionar
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bem até uma determinada temperaturat maxima. Os
fabricantes de chips sempre publicam em seus manuais
técnicos, a maxima temperatura que seus chips podem
suportar. Alguns chips suportam apenas 60! 1C, outros
chegam até 7511C, outros podem chegar até 90 ‘C. Isto
pode parecer que o computador pode funcionar
trangiilamente no calor de 431" C de Bangu, mas isto nao
é verdade. Esta temperatura méaxima que o fabricante
anuncia nao & a temperatura ambiente, e sim, a
temperatura no interior do chip. O interior do chip sempre
& mais quente que o interior do computador, que por sua
vez, é sempre mais quente que o ambiente. O seguinte
exemplo ilustra bem essas temperaturas:

Caso 3:
ambiente a 43°C

Caso 2:
ambiente a 30°C

Caso 1:
ambiente a 22°C

Ambiente: 43°C
Computador: 53°C

Ambiente: 22°C
Computador: 32°C

Ambiente: 30:C
Computador:40:C

Chip: 47°C Chip: 552C Chip: 68:C

Cada grau adicional na temperatura ambiente
corresponde a um grau a mais na temperatura do
chip. Em um CPD com ar-condicionado, a 22°C ou
em uma residéncia, sem ar-condicionado a 30° C,o
interior dos chips esta a uma temperatura segura,
mas em um local muito quente, com um ambiente a
43°C, o interior dos chips pode estar a uma
temperatura de 68°C, o que pode ser prejudicial para
a maioria dos chips do computador.

Observe nos exemplos databela acima que existe uma
diferengaconstante de 10°Centre atemperatura ambiente
e a temperatura do interior do computador. No caso, 0
interior do computador esta sempre 10°C mais quente
que o ambiente. Esta diferenca varia muito de um caso
para outro, e depende da eficiéncia do sistemade ventilagao
do gabinete do computador. Em um gabinete com uma
excelente ventilagao, existe uma diferenga muito pequena
entre o interior e o exterior do computador, e em
conseqiéncia, os chips aguecem menos. Vejamos trés
exemplos com a temperatura ambiente de 30°¢:

Caso 1: Caso 2: Caso 3:
Excelente Ventilagdo normal Ventilagdo péssima
ventilacao

Ambiente: 35:C
Computador: 40:C
Chip: 55°C

Ambiente: 35:C
Computador:45°C
Chip: 60°C

Ambiente: 35:C
Computador: 55:C
Chip: 80°C

Os computadores possuem um ventilador que puxa o
ar pela parte frontal do gabinete, resfriando os chips e
saindo pela parte traseira. Infelizmente, alguns fabricantes
de gabinetes colocam entradas de ar muito pequenas, 0
que impede um bom fluxo de ar. Provavelmente esses
fabricantes pensam que as fendas existentes na parte
frontal do gabinete sdo apenas para a saida do som do
alto-falante, e por isso as fazem tdo pequenas. Se vocé
coloca a mao nessas fendas de ventilagcao e sente o
“vento” entrando no gabinete, significa que a ventilagéo &
boa. Uma outra providéncia a ser tomada para melhorar
a ventilagdo & nao deixar a parte posterior do gabinete
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muito proxima da parede, o que dificulta a saida do ar
quente. Deve ser deixada uma distancia de, no minimo,
15¢cm.

Se vocé esta qualificado a abrir o gabinete do seu
computador, pode ainda fazer algo que ira melhorar mais
ainda a ventilagao interna do computador. Abra o gabinte
e procure arrumar os CABOS FLAT (os cabos que
conectam os drives e o winchester as suas placas
controladoras) de forma que fiquem paralelos ao fluxo de
ar. O fluxo de ar vem da parte frontal do gabinete e vai em
dire¢ao a fonte de alimentagao. Quando os CABOS FLAT
tém uma orientagao transversal ao fluxo de ar, fazem com
que o sistema de ventilagdo opere com mais dificuldade,
aumentando assim a temperatura interna do gabinete, e
em conseqiiéncia, a temperatura interna dos chips.

Eimportante que os chips nao operem em temperaturas
elevadas. Com o aquecimento, diminui a confiabilidade
dos chips, e o computador poderad apresentar aquele
defeito que os usuarios chamam de “congelada” (apesar
do calor). Além disso, um chip que opera com temperatura
excessiva tem a sua vida Gtil reduzida. Por exemplo, um
microprocessador 486 pode “queimar” apds um ano de
uso se sua temperatura for muito elevada.

Determinados chips operam com temperaturas muito
elevadas, e uma ventilagdo ruim pode ser prejudicial. Entre
eles, podemos citar:

- Microprocessadores 486DX de 25 até 66 MHz, lancados
até meados de 1994

- Microprocessadores PENTIUM de 60 e 66 MHz, lancados
até meados de 1994

Se 0 seu computador possui algum desses chips,
cuidados redobrados devem ser tomados. E muito
oportuna a instalagao de um segundo ventilador, que
deve ser preso no préprio microprocessador. Esses
ventiladores custam entre 10 e 20 dblares. Esses
chips aquecem muito pois sdo extremamente rapidos
em relagdo a tecnologia disponivel na época de seu
projeto.

Em meados de 1994, foram langadas versées mais
avangadas, que além de serem mais répidas, consomem
uma corrente muito menor, resultando em um menor
aquecimento. Sempre existirao chips que se aquecem
excessivamente, e sempre serao aperfeicoados no sentido
de reduzir o aquecimento. E possivel que vocé adquira
um computador equipado com um microprocessador
PENTIUM operando a 150 MHz, mas com um aquecimento
5 vezes menor que o produzido pelos microprocessadores
486DX2-66 langados até meados de 1994.

Enfim, o ar-condicionado ndo é um elemento
estritamente necessario ao funcionamento do computador.
Se o microprocessador ndo apresentar um aquecimento
excessivo, e se 0 sistema de ventilagdo do gabinete for
adequado, é quase certo que o computador podera
funcionar bem a uma temperatura ambiente de até 35° C,
sem o ar-condicionado.
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O FRIO

0 frio excessivo também é prejudicial ao computador. Nao
faz mal & parte eletrdnica mas faz & parte mecanica. Quando
o computador esta em um ambiente com condicionador de
ar muito forte, deve-se ligalo e esperar cerca de 5 minutos
antes de comecar a trabalhar. Caso isso ndo seja feito,
poderao ocorrer erros de leitura do drive e do winchester. Isto
ocorre porque, estando o computador muito frio, os bragos
que contém as cabecas de leitura e gravagao estao
ligeiramente encolhidos devido ao frio. Em consequéncia, 0s
dados serdo gravados em regides ligeiramente deslocadas
em relagao as trilhas originais, o que causara erros de leitura
posteriores. Nem sempre este efeito ocorre, mas nao custa
nada tomar esta pequena precaugao nos ambientes gélidos
de alguns CPDs.

Existem pessoas que trabalham em ar condicionado € ao
término desligam o ar e abrem as janelas. Muitos
computadores localizados em residéncias ficam no quarto.
0 usuério dorme com o ar-condicionado ligado e ao acordar
desliga-o a abre as janelas. Isso tudo & péssimo para o
computador.

Experimente colocar um copo seco dentro de uma
geladeira, deixar ficar bem gelado e depois retiré-lo. Uma vez
exposto a umidade do ambiente o copo fica inteiramente
molhado. Sua temperatura baixa condensa a umidade que
o cerca. Se o computador ficou um certo tempo no ar-
condicionado, seus circuitos e conectores ficaram
“geladinhos”. O ambiente estava seco enquanto o
condicionador de ar estava ligado. Quando as janelas sao
abertas a umidade entra no recinto e € atraida por tudo o que
esta frio. O computador atrai a umidade, que é acumulada
em suas partes metélicas, provocando uma “oxida¢ao
precoce”. Nem a silica consegue evitar o problema. Se vocé
vai desligar o condicionador de ar da sala onde o computador
esta, faga-o da seguinte forma:

1) Mantenha o computador ligado

2) Desligue o ar-condicionado

3) Espere 30 minutos

4) Pode abrir as janelas (se for necessario) e desligar o
computador

Dessa forma, ao serem abertas as janelas o computador
nao estara mais gelado e nao condensara a umidade do ar.
Uma forma facil de seguir esta regra € simplesmente desligar
o ar-condicionado meia hora antes de terminar o expediente.
Este habito é bom também para vocé, pois evita que pegue
resfriados e gripes.

Um aluno meu mantinha o computador no seu
quarto, logo abaixo do ar-condicionado. Dormia com
o ar ligado e de manha abria a janela e saia para o
trabalho. O computador atraia a umidade do ar.
Depois de alguns meses o computador nao
funcionava mais. Ao abrir o computador, observou
que todos 0s seus contatos internos, como “pernas”
de chips, soquetes, slots, etc. estavam cobertos por
uma grossa camada de 6xido. Os conectores de
borda das placas eram “esfarelados” a medida que
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tentava-se raspar a sua ferrugem. O computador foi

direto para o lixo. Este prejuizo poderia ser facilmente

evitado se o rapaz fizesse o seguinte:

a) O computador n&o deveria ficar diretamente abaixo do ar-
condicionado

b) O condicionador de ar deveria ser desligado meia hora
antes das janelas serem abertas

c) O uso da capa plastica e de silica também evitariam a
entrada da umidade no computador

CHOQUE TERMICO E AVALANCHE ELETRICA

Além do calor excessivo e do frio excessivo serem
altamente prejudiciais, existe um outro grande
inimigo do computador. E a brusca variagao de
temperatura, ou seja, uma mudanga rapida de frio
para quente. A mudanga inversa também & prejudi-
cial mas nao ocorre na pratica. O alto fluxo de calor
causado no instante em que o computador é ligado
é causado porque seus circuitos estao inicialmente
em uma baixa temperatura e subitamente sao
percorridos por correntes que elevam sua tem-
peratura até o normal. A rapida variacao de
temperatura causa o chamado “CHOQUE TERMICO".
Ao longo do tempo, o choque térmico contribui para
a diminuicdo da vida atil dos componentes
eletrénicos.

Vocé ja observou uma lampada sendo queimada
? Normalmente as lampadas nao queimam depois
de algum tempo acesas, € sim, no instante em que
sdo ligadas. Sua temperatura €, em menos de um
segundo, elevada de 30 C para mais de 1000 C.
Essa & a hora em que a lampada mais sofre. Chega
um ponto em que nao aguenta o sofrimento e produz
um “clardo” no instante em que é ligada e queima. O
mesmo ocorre com 0s componentes eletrénicos. No
instante em que o computador é ligado a temperatura
interna dos chips e transistores é elevada de 30 C
para cerca de 50 C (ou mais, dependendo do chip).
E uma diferenga de temperatura pequena mas mesmo
assim prejudicial. A coisa &€ um pouco pior quando o
computador estd em um local com ar-condicionado
pois a variagao de temperatura é ainda maior. Duas
precaugdes devem ser tomadas para minimizar os
efeitos do choque térmico.

1) Se possivel, ligar o computador antes de ligar o ar-
condicionado.
2) Evitar a0 méaximo ligar e desligar o computador.

Quando o computador é ligado em uma temperatura
nao muito fria o choque térmico é menor. Uma vez ligado
o computador, liga-se o ar-condicionado que diminuira
lentamente a temperatura fazendo com que o computador
nao passe pelo sofrimento de variar a temperatura interna
de seus chips de 18 C para 50 C. Deve-se pre-
ferencialmente ligar o computador de manha, no inicio do
expediente e deixa-lo ligado o dia todo, mesmo que nao
esteja em uso. Desligue-o ao final do expediente. Assim



0 computador sofrera apenas um choque térmico por dia,
no instante em que € ligado. Ao ser desligado nao existe
chogue térmico porque a variagao de temperatura é mais
lenta. Se for necessario desliga-lo na hora do aimoco,
faca-0. Mas tenha em mente que sofrera duas vezes por
dia, ao invés de uma so.

Nao va exagerar com esse cuidado. Soube do caso de
uma certa firma em que o computador ficava ligado 24
horas por dia, pois o operador foi informado que era ruim
para o computador lig-lo e desliga-lo varias vezes. Uma
certa noite a energia elétrica apresentou problemas. A
energia faltou e voltou varias vezes. Quando isso acontece
a cabeca do winchester bate varias vezes na superficie.
O resultado € que dados eram perdidos no winchester
com o aparecimento de varios setores defeituosos. Os
dados foram todos perdidos e foi necessario formatar o
winchester.

Tomando os cuidados necessarios com o choque
térmico, nao ocorrerdao problemas de componentes
“queimados” por essa razdo. E as memérias s3o os
componentes mais sensiveis ao choque térmico porque
consomem umagrande quantidade de corrente no instante
em gue sdo ligadas, fazendo a sua temperatura subir de
forma mais acentuada.

Além do choque térmico, existe um outro agente nocivo
a0s componentes no instante em que o computador é
ligado: a AVALANCHE ELETRICA. Ao ser ligado o
computador, estabelece-se uma alta corrente elétrica em

todos os seus circuitos, e também nos motores de drives,
winchesters e impressoras. Essa alta corrente tem uma
dura¢do muito reduzida, inferior a um segundo, mas apos
0 computador ser ligado e desligado alguns mithares de
vezes, muitos chips e motores podem ser danificados.

O problema é sério, tanto € que os fabricantes de chips
costumam especificar a vida Util de seus produtos em
“START/STOPS”, ou seja, quantas vezes o componente
pode ser ligado e desligado. A avalanche elétrica e o
chogque térmico sempre ocorrem conjuntamente, no
instante em que o computador & ligado, e s3o responsaveis
por muitos defeitos “misteriosos” no computador. A solugao
para o problema, como vimos, é ligar o computador no
inicio do expediente e deixa-lo ligado até o seu término,
ou no maximo, desliga-lo também durante o horario de
almocgo.

LAERCIO VASCONCELOS é Engenheiro Eletrénico e
autor dos livros: Como Montar seu Préprio PC; Conserte
Vocé mesmo o seu PC; Arquitetura do PC; Dicas e Macetes
de Software.

VIDEO-AULAS [ LEYSSEL )

Aprenda informdtica sem sair de casa!

DOS 6.0 PASSO A PASSO

Fita de Video - 110 minutos de duragfo.

Iniciantes e "experts” recebem os fundamentos basicos do mais
recente utilitario que acompanha o MS-DOS 6.0, destacando-
se DEFLAG, Anti-virus, etc. Completa e did4tica apresentagdo
deste mais vendido sistema operacional.
COD. 0032 (Nivel Completo) RS 39,00

WINDOWS 3.1 PASSO A PASSO

Fita de Video - 110 minutos de duragio.

Em linguagem clara e objetiva, ensina como instalar e executar
as janelas deste poderoso e atual programa.

COD. 0033 (Nivel Biésico) RS 39,00

WORD 2.0 FOR WINDOWS

Fita de Video - 60 minutos de dura¢iio.

Com facilidade se aprende a utilizar Edigdo, Alinhamento,
Mover, Copiar, Imprimir, deste atualizado e eficiente

Processador de Textos.
COD. 0008  ( Nivel Bisico) RS 39,00

DOMINANDO O CLIPPER

Fita de Video - 60 minutos de duragio.

Ensina a operar ¢ construir programas de Cadastro de Clientes,
CLIPPER @l Bancode Dados, Faturamento, Contas a Pagar, etc, mostrando passo

5.0 a passo os comandos deste compilador.
COD. 0036  ( Nivel Bisico) RS 39,00

EXCELL 4.0 - BASICO

Fita de Video - 80 minutos de duragiio.

Sdomostrados e informados os comandos basicos do EXCELL,
que permite criar Planilhas, Formulas, Textos, Gréficos, desta

€

EXCELL

excelente € moderna ferramenta,
4.0 COD. 0036  (Nivel Bisico) RS 39,00
DOMINANDO PAGE MAKER
Fita de Video - 75 minutos de duragio.
Mostra de maneira clara como utilizar este poderoso Editor
PAGE Eletrdnico, a partir dos seus comandos iniciais podendo montar
MAKER desde um boletim até uma revista. .
COD. 0014 (Nivel Bi4sico) R$ 39,00

ACCESS

Fita de Video - 80 minutos de duracio.

De maneira pratica, objetiva e compacta, se aprende o uso
deste avangado e eficiente Banco de Dados da MICROSOFT,
com as instrugdes de uso, passo a passo.
C3D. 0041 (Nivel Bisico) RS 39,00

PROGRAMANDO EM ""C"

Fita de Video - 120 minutos de duracfio.

E demonstradotudo que € necessarioa construgo de programas
em "C" utilizando o compilador BORLAND C++, versdo 3.1.
Programas simples até sofisticados arquivos, fontes, bibliotecas,
etc, sdo possiveis de serem construidos com este poderoso

cogpilador.
COD. 0031 (Nivel Completo) RS 39,00

PROGRAMANDO
EM
C

COMO COMPRAR:
1 - Despesas postais, inclusas. 2 - Atendimento dos pedidos através:
a - Cheque anexo ao pedido ou  b- Vale Postal Ag. 400009 SP
DISTRIBUIDORA NACIONAL DE ELETRONICA
FONE: (011) 227-8733
Av. Ipiranga, 1147 (esq. Sta. Efigénia) - CEP 01039-000 - Sdo Paulo - SP

VANTAGENS QUE VOCE OBTEM COM AS VIDEO-AULAS:
Aprende sem sair de casa. Professor est4 disponivel a qualquer hora,
Vocé esclarece qualquer divida, voltando e repetindo a fita.

Baixo custo, grande valor nos conhecimentos adquiridos.
Explicagdes com riqueza de pormenores e detalhes.

Facilidade em consultas, podem ser feitas em qualquer momento.
Aprende-se de maneira ficil e com enorme grau de assimila¢do.




CLASSIC SOFT TEL /FAX (011) 81 875-4644

RUA JOAO CORDEIRO. 495 - FREGUESIA DO 0 - SAO PAULO - CAPIT

PROMOQGES PC

10 Jogos ou aplic. ganhe um gritia c/ disco.
50 Jogos ou aplic. ganhe 10 gritis ¢/ diaco

FAGA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou oarta.

FORMAS DE PAGAMENTO:

A) SEDEX & oobrar, mwMWMuropddomwnuodluM

mmmsmakcmmLmAnmum.mrmmmm

dmmipuvodnmmpoddomm

DEPO‘ITOBANOMIO'M&W 8. 08574 - corta 4796-8 em nome de Classio Soft* Unibenco - ag.

137 euuﬂsm-l-nmdtaudesm Bradesco - ag 117-1 - - conta 98741-7 sm nome de Classio Soft -

erwiando xefox do depdeito junt

DESPESAS POSTAIS: (Rcow-dn)poddotmwm ..... R$2,80 (Preg nke para pagamento em cheque

ou depdeito bancério

DISCO 5 1/4 HD C/ GRAV...
DISCC 5 1/4 DD C/ GRAV..
PARA COMPRA ACIMA DE 20 Dlscos
PAGAMENTO EM DUAS VEZES:

metade no ato, metade para 15 dias ap6s. /

AP i 0S DE DO O PUBLICO AR ARE PARA P /
COD. O/D NOMEMESCRIGAQ COD. Q/D NOMEMESCRICAQ
L ADG10 *1DD ANSI PAINT - sditor graficy, usa tabels asc. - A0879 1DD CHART - programa para sngenharia sletrica.
AD908 DD CHARTS UNLIMITED - Integra graficos e texto. AH09 1HD EASE CASE 1.67 - softwars de sngenharia.
W0252 10D ABOVE & BEYOUND - administra informacGes pessoals. A0007 1DD FINGER MAPS 1.01 - sdita mnpas com dados s Informages. A0878  1DD NET WCRK - criagho o anallse de circultos sletronicos.
W0239 1DD  ANIMATE FOR WINDOWS - imagens animadas. A0906 10D FINGER PAINT 2.0 - aditor grafico facll uso. otimo. AHB77 1HD

WO0238 10D ASTRONOMY CLOCK - horas astrondmicas ¢ mundials. A0905 1DD FINGER VGA - procsssador de Imagens, pinta s anima. A0876 10D

WH253 1HD ASTRONOMY LAB - gera aventos astrondmicos simultAneos. A0903 2DD FLOW DRAW 2.2 - aditor de Hluxo gramas, mapas ... novell

W0270 1DD BANG BANG - jogo de estratégla para 2 jogadorss. A0902 10D HI-RES RAIMBOW - aditor grafice. (cga)

W0237 10D BIZ WIZ - calculadora financsira. A0801 10D LECNARDO (cga) - editor grefico ¢/ contrucha de slidss. A0983 DD AC WNTER alta qualidads ufmm a nldonn

WH230 1HD BMP COLECTICN 1- pacote de tslas BMP. AD900 1DD MAC PASTE 2.10 - editor gratico, otimo. AD905 1DD ADRESS MANAGER - mala direta, talefones. snderecos.
WH231 1HD BMP COLECTION 2 - mals telas. A0808 10D PAINTERS APPRENTICE - tacil uso, ferramanta p/ pintar. A982 1DD  AMORTIZATION - faz calculos financeiros e estimativas.
WO0268 DD BOD FOR WINDOWS - jogo ds raciacinlo com palavras. AHES9 1HO PAINT BOX - editor grafico. A0S70 1DD BUSINESS ANALYSIS - programa financsiro s estatistico.
W0254 1DD DOX PLOT - caicula a frequincia de resposta do talante. AD897 1DD PARTY DOT - gerador de desanhos artisticos. A0989 1DD CLIENT NOTE FILE - manipula InformagaSes sobre clisntes.
W0255 10D BUILDER - cria lconss paca documantos, A0B96 10D PC ART 4.0 (cga) - odl!or arlllco de hell uso. A971  1DD CONSTRUCTION EST.- estima material s custo p/ construcho
WH264 10D CAD VANTAGE - poderoso cad para windows. Ve Tk AHB16 1HD CONTACT PLUS - agenda de telefones s compromissos.
WO0236 1DD CHEMICAL FOR WINDOWS - modalo de molhculas em 3d. . 5 : 1DD  EASY DIAL 3.6 - programa para uso com modems.

AH820 tHD EXPLOSIV WINDOWS/DOS - fontes graticas p/ monitor. AJB91 1DD ANYANGLE 2.65 . mudo das lrllnaulo:. nova versacl AH981 1HD EZ FORMS EXECUTIVE - aditor de formularios.

W0240 1DD FINANCIER PLUS - organiza orgamentos, financiamentos ... AHB93 1HD CADET - aditor de texto p/ uso com AUTO CAD. AHS86 1HD EZ FORM FIRST 1.1 - mestre para crisglo de formularios.
WO0256 10D FRACTAL PAINT - programa intsrativa p/ projetos graficos AH892 1HD CURVE DIGITIZER - versatil sditor grafico. AH9R0 1HD EZ FORMS LITE 1.5 - editor de formularios.

W0269 10D GAME COLECTION 1- trds jogos de raclocinio tipo tetrls. A0B90 10D DICGGO 3.0 - gera coordenadas geometricas em 20, AHB22 1HD FAST BUCKS - controls as financas de casa.

W0235 1DD GIF 2 BMP - convarte telas .GIF para .BMP. A0B8Y 1DD DRAFT CHGICE 1.51 - nova versao do otimo cad. A0983 1DD FINANCE ANALIZER 2.0 - calcula emprestimos, depositos...
W0234 10D HP CALCULATCR - calculadora HP pars windows. AHB18 2HD ENVISICN PUBLISHER (VGA) - dektop publishing, excelentst A0964 1DD FIND AREA CODE - procura codigos ds telsfones nos EVA.
WH258 tHD INCONTACT - complato administrader de contatos. AHBY4 1HD HYPER SLIDE - apresenta s cria slides, usa tslas AUTCCAD A0968 20D FONE 6.1 - fornece precos de chamadas Internacionals.
WH265 2HD INSIDE COREL DRAW - varios wilitarios para windows. A0BSS 10D LAYQUT - criacho de . [ A0965 1DD FONE BOOK 3.0 - organize sus agenda telsfonica.

W0233 1DD 10 TEST FO WINDCWS - taste de QI AD888 10D MEGA DRAW4.0- o/ [} & AH824 1HD FORM GENERATOR - sditor de texto of caracteres graficos.
W0259 1DD LASER TAME - utilitarlo para impressoras & laser. AHB31 1HD PC DRAFT CAD 3.6 - poderoso cad. AD808 1DD LABEL MAGIC 3.01 - editor de stiquetas araﬂul

W0260 1DD MATAGRAF V2.4 - gera curvas matematicas. A0B84 4DD PC KEY DRAW 3.76a - veraatii sistema gratico, novoll A0984 1DD LOAN CALC.- calcula pagt® d

W0262 1DD METRIC CONVERTER - conversor de medidas métricas. ADB33 1DD PRINT CAD 1,14 - emulador de plotter para cad. A0S72 1DD PC AREA CGDE 3.0 - procura areas das ddmls dos EVA.
WH261 1HD MICRG LINK - pacots de comunicacho para modem. A0835 1DD RECURSIVE REALM 3.0 - sistema o/ criav fractals. AD973 1DD PC BID 2.1 - preco sstimado am []

W0263 tDD MONEY SMITH - controle ssus taldes de chegus. A0E82 1DD QUEST V3.1 - editor grafico em 3d, otimo. A0974 20D PC ESTIMATCR - slabora tabslas de precos.
W0232 1DD MY CATS - gato qus fica cagando o cursor. A TID 300 PG MAIL 2.92 - mala direta, excelents.

WO0245 10D PAINT SHGP PRO - converts,exibe, altera s Imprime imagens "3 xR LBLS 1HD PHONE 2.20 - agenda talefonlica ¢/ nomes ¢ enderecos.
W0251 10D RCCK FORD - editor profissional de cartSes. A0952 1DD BETYER EYESIGHT - tudo Sobre o3 olhos 8 saus musculos. A0966 1DD  PHGNE MAN - agenda de snderscos o telefones.
W0250 DD SYNC IT - faz transterincia de arquivos entre micros. A0956 10D BISIM - Imita eca sistemas naturals. A0978 20D REGIT 4.2 - transforma seu pc em uma caixa registradora.
WO0267 1DD TETRIS 30 FRACTAL - tetrls em trés dimsnsSes. AG956 1DD CHEM PACK - complata tabsla periodica. A0992 JDD STOCK CHARTING 3.11 - controle de astogus e mercadorias.
W0249 10D TOUCH TYPE TUTCR - treine sua datilografia, excelente. A0958 1DD CHEMICAL 4.2 - cria moides de moleculas 3d. nova versac. 9
W0244 1DD XWORLD CLCCK - horas de todos o3 palses do mundo. AD957 1DD CHEMVIEW - animagao melecular em 30.
W0247 10D WHOCP IT UP - maximiza as fung&es de som dentro do wind. AD954 10D ELECTRON - tudo sobrs slstrons e eletricidade. : ~ =
WH248 1HD WIN ABC - Introdugio a0 computador para criangas. A0959 1DD ELEMENT STUDY AID - tudo sobre os slementos quimicos. #0335 10D ADM. ESCOLAS E “CA """“ para escoiay o acaderias
W0242 2DD WIN GRAB - para Imprimir enderegos sm envelapss. ADS21 1DD FAMLY TREE - efstua calculos gensticos. A0561 1DD  AGENDA - agenda completa com manual sm partugues.
WH246 1HD WINFIN - doze proornmu para anAllse tinancelra, ADB23  1DD FLAGS - bandsiras de todos os palses e estados. AD004 1DD  AGENDA - agenda de compromissos.
fi AHB25 1HD GEOQ CLOCK (vga) - atlas digitaiizado. x:gg :gg ::;‘;2 L“?& - °‘;"f° ds :;l'“- do °°"W"""*I’" |

A0960 1DD HAZADCUS CHEMICAL - analise de compatibitidade quimica. p) - faz calculos e mapas astrologloos.

40809 DD LEARN TO SING - ensina o alfabeto usado pelo mudos. A06S5 DD CADASTRO DE CLIENTES - cadestra de cllsntss.
AHS27 1HD ADVENTURE TOOL KIT - pers :vlu adventures, ADEI0 100 LOTUS LEARNING - ensina a usar a pianilha lotus 123. A0025 30D CONSTITUICAQ ELETRONICA - constitulcao brasiteira de 8¢
ADS26 1DD ALPHABET GAMES - alfsbeto para criangas, pre-escola. 40029 1DD NATIONS GF WCRLD - statisticas geograficas co palses. A0484 20D CONTABILIDADE - sistera de contablicads.
A0925 1DD AMAND LETTER LOTTC - jogo B/ criangas, cores e lstras. A0961 10D PC CALIB- calibra da A0447 100 CONTAS A PAGAR 8.2 - contas & pagar.(Compasso)
A0924  1DD  ANIMAL MATH - apranda a contar, somar subtrair A0832 DD PC FASTYPE (oge) - otimo curso ds detiografia. A0389 10D CONTAS A PAGAR/RECEBER - contas a pagar 8 receber
A0922 1DD  ANIMAL QUEST (vga) - Jogo para criancas, exc A0914 1HD THE HEART - tudo sobrs o coraclo humano. A0764 1DD CONTAS A RECEBER 8.2 - contas a recsbar.(Compasso)

AH923 1HD ANIMATED ALPHABET{sga/vga)- otimo p/ aprender Inqlu
AHB26- 1HD ANIMATED MATH (sga) - aprenda a contar com figuras.
AHOZ8 1HD ANIMATED SHAPES(sga/vga)- p/ dantficacho de figuras COSMICO CONTABILIDADE - slstema da contabilidads.
AH929 1HD ANIMATED WORDS(sga/voa)-apranda ingles c/ figuras s sons M . CRIPTO - criptografador de programas.

A0842 1DD BERT'S DINOSSAURGS - cria paisagens & voce pinta. A0873 1DD ALBUN MASTER - mmu catalogador de abu, A0486 1DD CUSTO & FATURAMENTO - tudo para controlar sua firma.

VACATION PLANNRE - informagies ¢ mepas dos EUA ¢ Canada A0763 1DD CONTROLE BANCARIO - controle suas financas.(Compasso:
CONTROLE DE ESTOQUE 8.2- otimo contr/estoque. (Corrpasso)

40936 1DD BOAT BOX - otimo ogo para crisncas. ADB72  1DD BOOK LIBRARIAN - catalogader de livros profissional. “A0569 10D DAP 1.1 V147 - lira a3 senhas de jogos.

A0932 1DD BAAINSCAPE - adventurs em Ingles. AHOTE 1HD BUCK FILE - otimo programa p/ coteclonadores. AD766 10D  DISK INDEX - cafalogador de disquetes.

A933 10D BRANDON'S LUNCHBOX - progr. o/ introdugho 2 teclado. A0870  1DD CASSETE MASTER - cataioga fitas ¢/ fungSes de imprassao. A0785 DD ELETRO - executa orcamento de projetos eletricos.

A0B44  1DD  CATCHEM (vga) - otimo jogo para crisncas. AHB74 {HD CASSETEI - slstema para catelogar fitas K-7. A0787 1DD  EXTOK 2.09 - controle ds stoqus fisico & financelro.

A0934 1DD CHILDREN'S GRAPHICS - para desenhar e contar, ADB71 1DD COINFILE - sistera ds Inventario p/ colegBes de moedas. 40768 1DD FICHARIO ELETRONICO - banco de dados, agenda...
A0813  1DD CLOCK AND MCUSE - apranda a ver horas. A0889 10D COLLECT! - versatil sistema banco de dados. A0762 100 FLUXO DE CAIXA 8.2 - sistema ce fluxo de calxa,(Compassc,
AD815  1DD  COIN IN THE BOX - jogo para crianas, soma. 40868 1DD FOR ANTIQUE DOC.- p/catalogar antigos e raroy documentos A0496 10D FOLHA DE PAGAMENTO - sistema du folha de pagamento.
A0921 1DD  CRAZY SHUFFLE - otimo Jogo de memorls. A0867 1DD FOR COMIC BGCK - programa pava colecionadores de l1vros. A0388 10D FOLHA DE PAGAMENTO - outro otimo folha de pagamento.
A0B27 DD EGA COLOR BOOK - telas o/ desenhos p/ criancas pintarsm A0266 100 FOR GUN COLLECTORS - para colscionadorss ds armas. 40242 1DD  GUIA PAULISTA - gula de hotels, lazer, restaurantes ...
A0935 10D EGA MOUSE PAINT (EGA) - 20 flguras p/ pintar. 40807 1DD  INTELICAT - catalogador de disqustes. A0781 3DD INFQ 2000 - introduceo a informatica,

LDSK - taz stiquetas p/ disco com diretoric.
LOTO DESDOBRADO - taz sontelo da loto podendo Imprimir
MALA DIRETAS.2 - super mala dirsta. (Compasso)

A0B05 1DD FUNNELS & BUCKETS - jogo com contay AHB65
AH931 1HD JCHN'S ANIMATED - diversso para criancas.
ADB28  1DD  KID PAINT {aga) - telas para crlancas pintarem.

MOVIES - bamo do dados para flimes.

AH930 1HD THE ANIMATED MEMCRY (sga/vga) - [ogo de memorla. A0B43 10D BARTENDER 1.1+ 200 receitas de bebidas s coquitsls. AD069 1DD  MALA DIRETA PRO BASE - sistema de mala direta,
A0B39 10D WORD GALLERY - aprsnda ingies com dssanhos. A095¢ 10D BIGRHYTHM - gera lista de blorritimo mensal. A0780 100 MANUAL DOS SISTEMAS- Idos sistemas da C
A0814  1DD WORD PROCESSING FOR KIDS - editor de texto p/ criangas. | A0920 10D COMPUTER BAKER - 99 receltas p/ forno. Banco de dados. A0426 10D MULTIMALA 1.2 - shtema de mala direta.

AHB40 1HD WORD RESCUE - jogo de aglo, monts palavras., AH915 1HD DIET AID - plano de dista computadorizada, banco dados. AD497 1DD  PC POLILOT - sortaio daloto o lotaria ssportiva.
ADB41 1HD WUNDER BOOK (vaa) . loqo para criangas ¢/ desenhos. A0950 10D DIET TEST - controle de peso. A0520 10D PRONTO - fichark sletronico.

AD919 DD EDNAS'S COCK BOCK - cormpisto sistema para receitas. A0S 10D SAMI - agenda ds comp

A0940 1DD EKG- corpo humano. ADS39 1DD  SENA 91 - sorteio de jogos para sena.
AHBS8 1THD ACE “STRGNGNY - o 30bre 0 SIstema 101 40039 10D EMS - tecnicas de smergencla medica. A0g4s 30D SENA4200 - faz sorteios 8 combinacoss da sana.
A0B59 10D ASTROCLK - reloglo astronemico. AD917 1DD FAST FGODS - lista nutricional ¢/ ssus valoras protalicos AHB0Y 1HD  SIS. CONTROLE BANCARIO - controls bancarlo.
A0B60  1DD  ASTROL 96 - cacula o zodiaco, posigho dos planstas .. AD938 10D FLOWER REMEDY PROGRAM - snsino scbre as florss. AHBO2 1HD  SIS. CONTROLE FINANCEIRG - controls financairo.
_AOBE1 DD ASTROMICAL EPHEMERIS - fornece mapas astronomicos. 40916 1DD GOURMET RECIPES - 66 difsrentes recsitas em formato TXT. A0767 DD SISTEMA CONTABIL - sisteme de contebilkiads integrado.
A0B57 1DD  COSMOS 8.07 - simul otiio A0946 10D HEADACHE FREE - InformagASes relativas a dor de cabeca. A0105 1DD  SISTEMA CONTROLE ESTOGUE - controle de estoqus.
40855 20D DEEP SPAGE 30 - produz mapa estelar, AH918 1HD HEALTH AIDE - orientagho nutriclonal. AOT77 1DD  SISTEMA IMGBILIARIA - sistarma para imobilarias.
ADB54 1DD EARTH WATCH - exiblglo de graficos da tarrs e fua. A0913 10D HOME BARTENDERS GUIDE - raceitas de bebidas s drinks. A0444 10D SISTEMA PADRAQ CONTABIL - sistema de cortabllidads.
ADS53 10D GRAVITY SIMULATOR - simula gravidads sntre o3 planstas. A0945  1DD INSULIN - prog. p/ ajudar na ragulagem de Insulina usada A0576 10D SUPER LOTO MASTER - sortelo da loto.
ACB52 10D JUPITOR SATELLITE SIM. - simulacao ¢ exibigho de juplter AD944 10D KINETICS - §uda o medico no controls de doses e drogas. A0788 10D TBAV 6.004 - antl-wirus am portugues.
ADS50 10D LAUNCHER - informacdes sobrs orbitas, AD949 1DD NON-MEDICAL - tacnicas p/ superar sofrimanto e dores. AD113 10D TUTOR DOS 4.01 - tudo sobre 0 dos 4.01.
AH851 1HD MISSION TO MARS - todas InformacBes sobrs marta. 70948 10D NURSE WCRKS 2.0 - series ds enfermegem cf wiliterios. A0114 10D TUTOR LOTUS 123 - aprenda & uiizer atamosa planiiha.
A0349 10D MOONS OF JUPITER - posigbes de jupiter s suss luas. A0947 iDD PRESCRIPTICN ASSISTANT - prescrigho d stiquetas. 10D WNE - ediici da textos e portuguss:
A0B48 10D NAYAGATION JUPITOR - programa p/ navegacio marinha. AH943 1HD SLIMMER - reduglo da peso p/ nivel de colesterol alto.
A0B47 1DD PLANETS - utilitario ¢/ Informacaos sobre o3 planetas. AH953 1HD THE ALTERNATIVE HEALTH - varios assuntos sobre saude.
AD846  1DD SLICON SKY - sxiba mapa celestial e posigho dos pianstas A0942 10D THE STRESS TEST - determina seu nival de stress.
SKY BASE 2000 - cria mnu o Imagens do chu. AD941  1DD  WHY YOU SMOKE - avalla o relata procedimento de fumar. ATENDEMOS

TODO O BRASIL

256 DRAWY (vga) - editor grafico, excelents. A-FILTER - caloulo p/ mlmr « valores p/ filtros,
ANATHER PROGRAM (vga) - animagSes, adicho « som. CC COGO - programa para sngenharla civil.

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O - SAO PAULO CAPITAL CEP 02960 000



CLASSIC SOFT TEL /FAX

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O - SAO PAULO

875-4644

L - CEP 02960-000

(011)

CAPIT

ATENDEMOS SEU PEDIDO ATE AS 21 HORAS POR TELEFONE

FAGA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou certa. PROMOGOES PC i
FORMAS DE PAGAMENTO: 0 Jogos ou ganhe um grétis ¢/ diaco. :
A)ﬂieehuvod.émviwn':mopoddommmtum ;ohww:::mronmuduo
B)CHEOUENOHALACMCQFTLWA..M“M“‘ . damos fazer o
pedido por cheque nominal pois vood recebe seu pedido em casa.
c)nspémo BANCARIO: Banco doBraed - ag. 0857-4 - cont 4706.8 am nome de Classio Sot Unibanco-ag. | | DISCO 8 1/4 D b g 00
137 - conta 113 4444 em nome de Classio Soft+ Bradesco - ag 117-1 - conta 967417 em nome de Classic Soft - PARA COMPRA ACIMA DE.;;;I;OOS Y
ms::"mtr’n (Rcm)poddou‘lbisdm R$2,80 (Pregosoments para pagemento sm cheque PAGAMENTO EM DUAS VEZES:
ito bancaie) @@ .- ' metade no ato, metade para 15 dias apds. )
JOGOS P/ PC/XT-AT - DISCO HD 1.60 URV - DISCO DD 1.20 URV C/ GRAVACAO
€0D.:0D  NOME: COD.:QD NOME: C0D.:QD NOME: COD.:Q/D  NOME: COD.:Q0D NOME:
LESURE SUIT LARAY Xcgavga) J34 20D FORD SMULATOR 2 (cps) H184 1HD WOLF PACK (i 1343 30D POKER CHINES (cgakige)
3 LESURE SUIT LARRY § {vga) Ji44 1DD  GRAN PRI CIRCUIT (cga) 1030 10D  POOL 30 {ogaege)
NP EVIRAE & Iy LIFE AND DEATH (cga) 1251 4DD  GRAN PROX UNLIMITED (vga) JM9 DD  STRIP POKER {cga}
H1022 02HD AIRBUS320 HAT4 SHD MANSLEY LOS ANQGELES (vga) J563 10D HARD DRIVING { cganga) ; 1155 700 STAIP POKER 3 {vgs)
HO785 03HD ACES OVER EUROPE H340 SHD MARIO MISSING {vga) J841 20D HARD DRIVING 2 {cgavgaloy) 119 1DD 10 TH FRAME (boliche){cga) 1285 100 STRIP POKER EM PORTUGUES
HO836 02HO BLAKE STONE FULL K370 SHO  MIGHT AND MAGIC 4 {rgs) JI77 200 NDIANAPOLIS 500 (cgakga) HOS3 1HD 4D SPORTS BOXING (vga) 1240 1DD TRUCO(
H1041 02HO mhm U518 80D MONKEY ISLAND 1 (vga) 244 20D OUT RUN {cgavgaher) 1113 40D  ABC BOXXING (vga) 1420 1DD  VIDEO POKER {cgaiege)
HO881 01HD COOL WORLD H027 BHD MONKEY ISLAND 2 (vga) 1305 200  PARIS DAKAR (cgavgahe) J79 10D  ARCADE VOLEY BALL {cge)
H1030 11HD COMMANCHE ENHANGED | M07 6HD POLICE QUEST 1 VGA 264 4DD  POWER DRIFT (cgakgs) 1174 200 BLADES OF STEEL (cgakge}
03HD COMMANGHE MISSION 2 H282 SHD QUEST FOR GLORY 3 {rga) 278 200 RAMSUZUKI (cgakga) 1355 30D BUFALLOBILL (cganga)
H1010 01HO CREEPE H313 10HD SHERLOCK HOLMES (vga) J341 30D STREET ROD {cgavgaher) J062 30D  CALIFORNIA GAMES ! {cgavge) H574 2D AIRTRAFFIC CONTROLER (366)
H1024 02HD DINO PARK 826 30D SPACE QUEST 2 {cgakga) 44 40D STREET ROD 2 (cgahgah) J676 SOD DREAM TEAM {vga) H18  tHD BATTLE CHESS FORWNDOWS
HO836 04HD DOOM FULL 016 60D SPACE QUEST 3 {ogamgaher) J54 40D STUNTS (ogaigaher) 1404 1DD  EIROPEAN CHAMPION 1002 vga) | WHISG 1HO BATTLE SAT patsiha naval)
HO0840 04HO DOOM REDE H035 §HD SPACE QUEST 4 (vga) J361 1DD  SUPER HANG ON (cpaiege) Js50 DD FEANAN MARTIN(cga)(basquete) H106 1HO CHESSMASTER 3000 FORWN
HO698 02HD EIGHT BALL DE LUXE H385 SHD SPACE QUEST S (vpe) J362 200 SUPER OFF ROAD (ogavga) H212 3HD HARD BALL 3 {vga} 1269 1DD  DAMAS FORWINDOWS
mg}m gmu H413 2HD STAR LEGIONS {vge) 77 10D TEST DRIVE 1 (ogergaher) 1338 SDD  HOLE N ONE (golie)ogakga) WH20 2HD GAME PACKIV
Hos48 05HD H274 §HD STUNT ISLAND (vga) RB78 4DD  TEST DANE 2 (cgaieganga) 76 20D NTERNATIONALSOCCER (cgavg) | HO2!  1HD  JOGOS FOR WINDOWS
HO638 O4HD FLIGHT SIMULATOR 5.0 H107 4HD THELEGEND OF KYRANDA (vga) | 360 30D TEST DRIVE 3 tvga) 1100 DD  TALIA 90 {eganga) H383  2HD  MONOPOLY DELUXE (306) ‘
HOP49 0BHD FLIGHT 8B4, (SAN FRANCISCO) | 920 1DD  TRANSILVANU (cga) J739 10D TURBO OUT AUN (cga) JI1B4 20D KING'S OF THE BEACH (ogahga) | HB41  2HD PINBALL WINDOWS (306) :
HO87D 02HD H4B5 2HD VENGANCE OF EXCALBUR tvpa) J736 30D TURBO OUT AUN {vge) 81 20D LAKEAS x CELTICS (cpaiege) W57 tHD POKER FOR WINDOWS i
HO878 01HD GALACTIX NEW VERSION 2 HO74 HD VETTE (sgavge) 1285 SDD  LINKS {vu) W00 10D PUZALE :
H0929 COMMAND WORLO CIRCUIT (386/ga) HAS8 4HD  LINKS 306 (306hwa) H443 2D  FISK FOR WINDOWS (366) :
HOG32 01HO HALLOWEEN HARRY J205 300 LOW BLOW (BOXE) (cgange) 1351 200 SMCITY FORWINDOWS
H1058 10HD INCA 2 ASTERIX {cga/eganga) H398 1HD NCAA BASKETBALL {vga) W067  1DD  TAKE ONE i
mgf 03HD meq&m H0B9 THD BAT (vga) WSS 2HD OLMPIADAS 2 (vge) 1347 10D TETRIS FORWINDOWS :
HO8B9 O1HD LOTUS ULTIATE H337 7HD BATMAN RETURNS vga) HALS 1HD  SUPER SKY Il ge) WH201 THD  WINSHARK (poker) !
H0890 0BHD LEISURE SUIT LARAY 8 J035 400 BATMAN THE MOVIE {ogavge) J526 30D TAKE DOWN (i ivre)(cge) WH20D 1HD WINWHELL i
H1028 02HD LESSLE ANGEL HA4B 1HD BUMPY'S (egaivga) AFTER BURNNER (ogaivguher) J97 40D  TENNSS PRO TOUR {cgalege) WHIT2 1HD  ZONE ONE
HO939 01HD LIV 47 1DD  CADAVER {vga) J147 200 BLOODY MONEY (vga) H12 {HD TENNIS PTO TOUR 2 (vge) H
H1043 0BHD METAL & LACE J6T DD CAPITAO TRUENO (cga) JT40 20D BLUE ANGELS {egakgs) 1280 200 WORLD CHAMPION SOCCER fvga} :
HO747 03HD MORTAL KOMBAT J088 200 CASTLE VANIA (cgalega) 14 10D ELME (cga) 38 200 WORLD CUP SOCCER {cga) :
HOO3 0BHD MIGHT MAGIC VDARKSIDE OF | 1478 10D CD MAN (pec maniga) H126 1HD  ELTE PLUS (vga) 37 1DD  WORLD GAMES (coa}
1284 10D CHARLIE CHAPLN (cga) B4 4DD  FIGHTER BOMBER (cgavga) M40 1DD  WORLD TOUR GOLF (cga) 236 :
HOG18 03HO NIGEL MANSSEL 476 20D COMMANDERKEEN 6 {aga) H0B7 1HD  GALACTIC {vge) 1969 20D ANMETED MEMORY (voa)
%’z g;:g %gmo “U- 1311 6DD  DICK TRACE {vge) 1198 10D  STAR GOOSE (cga) %20 10D  ATOMX (vge)
H1075 0THD PINBALL nnsus FULL J107 20D DUCK TALES (coniegs) 020 10D STAR TRECK (cga) > : 203 200 BATTLE CHESS (cgavgn)
HOG24 02HD PINBALL FANTASIES IS5 SHD FREEDC (vga) 030 SOD  STARTRECK Y (vge) X014 10D  ADULT GAMES (cga) H385 BHD BATTLE CHESS 4000 (vgage)
HOB51 0BHD PRIVATEER J142 10D FLNTSTONES {cgakge) HIB4 THD STARTRECK XXV tvga) 2020 10D AIDS (ega) J74 1DD  CHESS MASTER 200 {ca)
HO740 05HD ROBOCOP 3D Hi16 1HD GODS (396kgs) 204 10D THEXDER {ege) J54 10D BOCA (cge) H062 2HD CHESS MASTER 3000 {rge)
#1005 02HD RAGNAROK J149 20D HORA DO PESADELO (cgalega) J580 30D  XENON N (cgakge) J77 10D CINE PORNO {oga) H311 2HD CIVILIZATION tvpa)
H1055 03HD RAL ROAD TYCON DELUXE 1041 30D HORAOR ZOMBIES (vou) M12 10D XONIX (cga} H4SB 3HD OLVIEWER (vge) 1962 10D COLUMMS (ege)
HO893 08HD RALLY JIS1 DD HOSTAGES (cga) H328 SHD X-WING STARWARS (386kga) J65 10D EAST SUCKS WEST (vga) 088 DD CYRUS XADREZ 30 (cgage) :
H1001 04HD RAPTOR JSB8 10D ILHA DISNEY (cga) 1002 BHD WING COMMANDER i (vga) B30 10D  MAXINE (cga) 1403 1DD  DYNANO (DAMAS) {cga've) ¢
mm mmm JA74 10D INDIANA JONES (sgaiaga) 1300 200 NIK! (voa) N25 10D FACES (opaher) :
HOBB4 O1HD SINK OR SWIN 75 20D INDIANA JONES 2 (cgaagahar) 1432 10D PORNO 1 (cga) 4848 30D FACES TETAIS (vge) ‘
HOB00 O3HD STREET FIGHTER Il FULL | H298 1HD JOE & MAC (386/ga) 1434 1DD  PORNO CARTOONS (cga) J199 30D LENMINGS 1 {rge)
10934 01HD BENSIBLE SOCCER HA49 2HD LURE OF THE TEMPRESS (vga) J002 20D 688 ATTACK SUB 2 {cgakga) 262 10D  PORNO STORY (cu) HABO ZHD LEMMINGS 2 TRIBLES (vge)
HOO38 02HD SUPER PORNO 2 213 10D MARKO BROSS (ve) J004 4DD  A-10 TANKKILLER (cgaiege) HOB8 1HD  SEX CAPPAD (vge) 1101 60D LIVING JIG SAW {vou)
HOO48 02HO SUPER PORNO 3 HOBD 1HD OUT OF THIS WORLD (vga) %84 80D A-10 TANKKLLER 2 (sgakga) HO49 2HD  SUPER PORNO DEMO tvga) 898 10D LOGICAL (voa)
HO942 02HD SUPER PORNO 4 246 1DD  PAPERBOY (cgn) 1332 60D A-TRAN {vga) J186 10D  TELA EROTICA (cga) H193 1HD MICKEY JG SAW (cgavga)
HOO43 02HD SUPER PORNO § H095 1HD PAPERBOY 2 {vge) J184 20D  ABRAMS BATTLE TANK (cgakge) MONGPOLY (cge)
wm mg%; 1302 200 PRE HISTORIC (sgaige)’ .38 10D  ACES OF ACES (cge) MONOPOLY 2.0 (sgakiga)
11007 O3HD SURF NarOS K43 30D PREDATOR 2 (coaivge) HOB4 3HD  ACES OF THE PACIIC trga) PACMAN (cguPCXT)
H1060 04HD STAR CONTROL 2 269 200 PANCE OF PERSIA (cgakge) 1182 40D  ATP (cgaiegakge) PACMAN (sgairge)
HOGS5 14HO STAR WARS H488 1HD PRNCE PERSK EDITOR(cgaga) H198 SHD 817 FLYING FORTRESS (vga) POPULOUS K {rga} :
H0720 11HD STAR TRECK JUDGMENT H4E9 SHD PRINCE OF PERSW 2 (vga) J43 20D BATTLE HAWKS 1942 {cgairga) 1405 1DD AIRBONE RANGER (ogaega) HA16 HD SARGON V tvga) i
RITES 272 200 RANBO 3 (cga) J45 DD BATTLE OF BAITAN (cpakga) 1154 1DD  BATALHANAVAL {cga) K83 10D TETRIS (cpa)
HO827 02HO SIM CITY 2000 H426 1HD  RISKWOODS (voa) H280 3HD COMANCHE (3864 a} 50 200 CABAL (cga/ege) H435 1HD TETTRIS CLASSIC (rge)
H1008 01HD SM CITY (SENARIOS) &80 10D RAOAD RUNNER (cgaige) J614 60D F-117A{vga) H215 1HD CONFLICT (cpalega) H393 2HD THE HUMANS (vga/vga)
HOO21 02HD SIM HEALTH 26t 10D  ROBOCOP (ege) H256 {HD F-117 A TURORWAL {vgs) H214 1HD CRACK DOWN (cgaivgaher) HA39 2HD THEATRE OFWAR
m gfg %Lcsrvnsmos 262 200 ROBOCOP SPECIAL (cga) U544 4DD  F-14 TOM CAT (ogage) 1272 20D GAEEN BERET (PC-XThga) 1168 10D  X-MASLEMMINGS (rps)
11070 031D TOP Gupl H143 SHD ROGER PABITT 2 (vga) 15 10D F-15 STRIKE EAGLE 1 (oga) JI67 DD KARIWARRIORS (cga) 1109 10D ZARKOV {xadrezicgaiga)
H1014 08HD ULTIMA B PAGAN HA42 2HD ROGERWLCO (vga) J116 20D F-15 STAIKE EAGLE 2 (cgakga) 1410 10D  METAL GEAR {sgaagaher) o5 :
H1011 G3HD ULTIMA 8 SPEEGH PACK 305 10D SPACE ACE {cgakge) H267 6HD  F-15 STRICK EAGLE 3 (vga386) J241 30D OPERATION WOLF (cgn) H
HO320 0SHD X-WING 1391 12DD SPACE ACE 2 (cgaivge) J118 20D F-16 COMBAT PLOT {cgaher) K286 1HD  PACIFIC ISLAND {cgaivge) ;
HO334 63HD WORLD CIRCUIT H326 2HD SPEAR OF DESTNY {rga) H21 30D F-19 (cpaiepakgaher) HAB2 3HD  PATRIOT {vga) ;
HO848 01HD WORLD CIRCUIT 70 20D SPIDERMAN (cpaga) 1421 200 F-29 {rga) J60 (DD SUPER CONTRA (cga) :
UPGRA HI40 3HD THE ROCKTEER (vga) 21 1DD  FALCON (cge) HAJE BHD TASK FORCE 1942 (vga) J034 1DD  BARBARIAM (ogalegaher)
H1076 02HD J672 4DD  THE SIMPSONS (vga) HO55 5HD  FALCON 3.0 {vge) 1258 30D BRUCE LEE LVES (cgakga) :
H1078 04HD GREAT NAVAL BATTLE 2 J46 60D THE SIMPSON'S 2 (vga) H265 2HD FALCON 3 0 MISSION %030 20D  DRAGON NINJA (coiepa)
THE SMPSONS va SPACEMUTANT | 1435 6DD FLIGHT OF INTRUDER {cgaiga) J104 200 DOUBLE DRAGON {cgatan)
THE TERMINATOR 2 {vge) 30 20D FLIGHT SMULATOR 3.0 {ogaivg) J105 1DD  DOUBLE DRAGON I joga)
TICO E TECO (cgaege) J131 20D FLIGHT SIMULATOR 4.0 {oga/eq) ARKANOID 2 (cg8) 1150 30D DOUBLE DRAGON I {sgakga)
W28 SHD ALONE IN THE DARK trgs) J564 10D TOM& JERAY (cgakge) HI15 {HD  RUIGHT SIM.4 sanarios J340 1DD  ARKANOID 2 (sgakga) HA51 1HD  DOUBLE DRAGON IN {vga)
HIS? BHD  AMAZON (vge) 1204 60D WRATH OF DEMON (vga) K65 20D GUNSHIP (cgaiega) 1362 1DD  BANANOID (vga) H328 1HD FIAST SAMURAI (vga}
HI31 SHD CAPMENSANDIEGO DELUXE (rga) | H122 1HD WOLFENSTEN 3.0 (vge) HOB4 SHD  GUN SHIP 2000 (vge) 4208 1DD  MACADAM BUMPER (cge) JI45 200 GOLDEN AXE {cgavganer)
X066 1DD  CARMEN SANDIEGO EUROPE (cga) | V77! 30D X-NEN (cgaga) H385 2HD  GUN SHIP 2000 MISSION 214 1DD MASTERBLASTER (cgaPC-XT) 4183 1DD  KARATEKA (cga)
B3t 30D CARMEN SANDIEGO TME (oghga) MEGA FORTAESS (vge) J507 10D NIGHT MISSION (cga) J746 1DD  NINJA GAIDEN (sgaiege)
R24 10D CARMEN SANDIEGO N USA (oga) MIG 29 (cganga) R250 10D PINBALL COLLECTION (PC-XT) 1931 1DD. NINJA RABBIT {cgurge)
H354 11HD DARKLANDS (vge) MIRAMAR (cos) J257 10D POP CORN (cge) Jé44 4DD  PANZA KICK BOXXING (vga)
HIB4 OHD DARK SEED (voe) PAL AOAD TYCON (gaia) TRISTAN (3964 ga) HO73 1HD  PIT FIGHTER (vga)
1460 80D DRAKKHEN (cgahguher) RED BARON (vga) 274 20D  RASTAN SAGA (coe)
H3T3 4HD DUNE N(va) J585 10D 4xd OFF ROAD RACNG (cgaieg) 1413 80D SECRET WEAPONS LW, (vgs) J566 20D RENEGADE {sgakrge}
H240 SHD FIVEL frga) 1111 10D  ACTION FIGHTER (ogaiegatan) 1007 4DD  SMANT (vgaher) J205 20D SHINOBI {opaige)
HA27 THD GALLEONS OF GLORY (vge) J17 100 AFRICAN RALLY {cga) 1350 2DD SWACITY (cga) HOB0 1HD  AMARILO SLIM POKER (v %15 30D STREET FIGHTER MAN (cgairge)
H452 D GOBLIN'S (vge) K323 4HD CAR 4 DRVER (306kge) 297 200 SMCHTY (voa) 553 1DD  BILHAR 30 (cgavgaher) 339 20D STREET FIGHTER (ogaege)
HA7 1HD HOUSE OF HORAORS fvgu) 1304 10D  CISCO HEAT (cpakge) J981 4DD  SW CITY FUTURE (vga) B16 1DD  BLACK GAMMON {cgaivgs) H4gt SHD STREET FIGHTER K (vgu)
HOS? BHD  INDIANA JONES ATLANTS trou) J091 200  DAYS OF THUNDER (cgange) 1176 4DD  SM CITY GRAPH ANCIENT {vgs) 50 1DD  CANASTRA (cg) K67 4DD  TARTARUGAS NINMA (cgalega)
W23 MD NGB trgu) 1124 1DD  F-40 (cgm) J5T1 4DD  SM EARTH (vga) K62 DD DOMINO (cgalege) J698 80D TARTARUGAS NINA 2 {voa)
HX2 OHD IONG'S QUEST VI (vom) J00 200 FEARARIF-1 {ogaige) H417 tHD SPECTRE (vge) 1265 10D  DRAW POKER (cga) Hi11 tHD  TARTARUGAS NINJA 3 (vge) :
N8 200 LEBURE SUTLARAY 1 (epu) 1383 1DD  FIRE AND FORGET {cga} 1026 30D  STAKE ACES frga) 1477 1DD  JNMY WHITES SNOOKER (vga) MO\ 40D  TONGUE OF FATMAN {ogaioa) :
H299 D LEIURE SUITLARRY 1 trgn) J133 10D FORD SMULATOR {cgs) 286 10D THE HUNT OCTOBER {oge) &47 DD PC POOLS CHALLENGE (oga) H118 1HD WRETLE MANWA (von)
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ARTIGO

Efeitos sob medida

Veja como criar e programar efeitos graficos, utilizando orientagao

a objetos

André Caldas Oliveira

Neste artigo serdao descritos os procedimentos /
modelagens utilizados em dois programas que executam
tarefas bastante simples, porém que servem bem para
ilustrar o poder da orientagao a objetos. Estes programas
foram escritos como uma engenharia reversa a dois
programas que o Windows utiliza no Screen Saver
(opcao Main / Control Panel / Desktop / Screen Saver).

SIMULANDO O EFEITO MYSTIFY

Neste programa observa-se que dois poligonos
movem seus vértices pelatela, deixandoumrastrode n’
linhas e mudando de dire¢do quando estes batem nos
limites da tela. Também observa-se que de tempos em
tempos as cores dos poligonos mudam. Além disto, a
trajetoria dos vértices é variavel, e o movimento de todos
os poligonos acontece em ‘paralelo’ tornando o efeito
visual bastante agradavel.

Modelagem :

A chave de um programa que utilize OOP é uma
modelagem bem feita do universo, no qual iremos
trabalhar, merecendo, portanto, bastante ateng&o.

O objetivo do programa €& construir um universo
genérico no qual possam existir ‘N’ poligonos com ‘M’
vértices e deixando um rastro de Z’' linhas cada. Além
disto, estes poligonos terao de se mover em paralelo.
Porém, estaremos utilizando uma metodologia que
facilitara bastante a nossa vida, pois bastara definir um
poligono com ‘M’ vértices e depois criar ‘N’ instancias
deste objeto para termos 0 nosso universo.
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Definicao das classes :
Classe Poligono : {** Descreve a estrutura de um poligono **}
Atributos Principais
nver ==> Numero de vértices do poligono.
MAX ==> tamanho do rastro deixado.
x,y,x1,yl ==> janela pela qual o poligono movera seus vértices.
PX,pY ==> vetores que armazenam vértices do poligono.
deltax,deltay ==> vetores que armazenam deitaxe deltay de cada
vértice
==> vetores que armazenam o rastro deixado pelos
vértices.

VX, vy

Métodos
InitPontos e RolaPontos.
Fim-Classe Poligono.

Descricao dos métodos :
InitPontos :
1) Inicializa poligono recebendo como parametros :
*> nv = nimero de vértices do objeto.
*> mb = tamanho do rastro deixado.
*> px1,pyl,px2,py2 =janelaonde o poligono se movera.
2) Inicializa a variagdo que cada vértice tera e a cor do
poligono.

RolaPontos :
Esta rotina ira mover os vértices do poligono (um
movimento por chamada).

1) Atualiza os vértices conforme os deltas, se algum
vértice atingir os limites da tela ent&o o seu delta sera
recalculado e a sua dire¢ao alterada.

2) Apaga o elemento anterior (€ utilizada uma fila
circular, se esta ja foi preenchida entao algum elemento
tera de ser apagado).

3) Armazena posi¢ao da figura corrente (paraesta poder
ser apagada posteriormente).

4) Efetua um sorteio para verificar se 0 poligono devera
trocar de cor.



5) desenha o poligono corrente.
Classe Colecao : {** Contém um Conjunto de Poligonos do Universo **}
Atributos Principais :
numobj ==> ndmero de poligonos do universo.
vetobj ==> armazenardo os poligonos do universo, sendo um
vetor de Objetos do tipo poligono.
Método :
GeraColecao(no,nv,mb) :
no ==> numero de objetos, nv ==> nimero de vértices,
mb ==> tamanho do rastro deixado.
Fim-Classe Colecao.

Descri¢ao do método GeraColecao :

1) Inicializatodos os poligonos pertencentes ao universo.
2) Rola os pontos de todos os poligonos até que uma
tecla seja pressionada.

Observacoes :

A modelagem da Classe Poligono envolveu, além de
aspectos naturais do proprio objeto, como conjunto de
vértices, aspectos relacionados a implementacdo do
programa, como vetores para armazenarem O rastro
deixado pelo poligono e contadores para marcarem a
posi¢ao corrente nos vetores.

A modelagem da Classe Colecao (Universo) foi mais
natural, pois simplesmente consistiu em uma descri¢ao
do que o artigo mencionava em seu inicio, ou seja, um
universo com ‘N’ poligonos com ‘M’ vértices e deixando
um rastro de Z’ linhas cada um.

O fato de rolar os vértices dos poligonos um por vez,
tomou atarefade simularo paralelismo bastante simples.

Se vocé desejar podera modificar o programa para
que cada poligono tenha um comportamento, ou seja,
um namero de vértices e tamanho de rastro diferentes.

SIMULANDO O EFEITO STARFIELD

Neste programa observa-se varias estrelas movendo-
se em perspectiva na tela. Cada estrela possui uma
velocidade que varia conforme a sua trajetéria, sendo o
ponto de partida e a trajetoria de cada estrela variaveis.
Pode-se considerar que cada vez que uma estrela sai,
estareaparecera emoutro ponto com umanovatrajetoria
e velocidade.

Modelagem :

Mais uma vez, a modelagem comeca pelo estudo do
comportamento de uma so6 estrela, bastando entéo criar
um universo cujo o conteldo seja um conjunto de
estrelas, com o comportamento previamente analisado.

Neste programa, iremos utilizarum poucode geometria
para gerarmos o efeito das trajetorias, velocidades
distintas e estrelas crescendo em perspectiva sobre o
observador.

Trajetorias Distintas :

E utilizado o sorteio de um angulo variando de 0 a 360
graus, este angulo determinara a trajetéria da estrela,
sendo que se utilizara também um atributo crescente R,
que tera seu valor inicial sorteado em uma faixa pré-
estabelecida (para as estrelas nao partirem do mesmo
ponto, sendo que as coordenadas x e y serdo,
respectivamente, r*cos(angulo) e r*sin(angulo).

Velocidades e escalas distintas p/cada estrela :

Para simplificar o programa, criou-se uma tabela de
limites naqual afaixaem que o atributo R’ (anteriormente
mencionado) se encontra, determinara qual a escala e
a velocidade que a estrela ira possuir em cada instante.

Classe Ponto = {** Classe do Objeto Estrela **}
Atributos Principais :
sleep => tempo de espera (controla velocidade).
Dimensao => tamanho da estrela.
angulos,anguloc => determinam a trajetoria.

Métodos Principais :

InitPonto.

MovePonto.
Fim-Classe Ponto.

Ctasse Universo = {** Classe do Objeto Universo **}
Atributos Principais :
vetpon => conjunto de estrelas.
vetpas => tabela com dados para calculo de velocidade e escala.

Métodos Principais :

InitUniverso.

MoveUniverso.
Fim-Classe Universo.

Observacoes :

Neste segundo programinha, utilizamos alguns
macetes para dar um efeito mais real as imagens
produzidas :

1- Guarda-se 0 valor do seno e do cosseno em variaveis
para evitar o recalculo a cada itera¢ao, o que toraria o
programa mais lento.

2- A simulagao do paralelismo neste programa € um
pouco mais complicada que a do programa anterior, pois
nesta as estrelas movimentam-se em velocidades
diferentes. Sendo assim, cada estrela possuium contador
préprio, que quando atinge um certo valor determina o
movimento da mesma.

3- Para simpilificar o calculo da velocidade e da escala
das estrelas utilizou-se uma tabela na qual somente
uma comparagao & necessaria para mudar os atributos
de cada estrela. A inicializacao da tabela esta no método
Universo.initUniverso e a atualizacdao dos atributos de
cada estrela se encontra no método Universo.
MoveUniverso.
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ESTPAS.PAS °

Program GeraEstrelas;

uses crt,graph;

const MAXPAS = 10;

de uma estrela }
MAXPON = 50;

paralelo }

Type

{ Maximo de estados

{ Maximo de pontos em

regpon = Record
ponpasso,sleep : Byte; {
sleep/dimensac ate um det.passo }
dimensao : Real;
end;
Ponto = Object
corrente,
{ indica estado corrente
passo,sleep,cont : Byte;
{ passo-iteracao,sleep-pausa }

Dimensao, {
Tamanho da estrela

raio, {
Rajo da estrela

anguloc,angulos : Real; {

Trajetoria da estrela
Procedure InitPonto;

Procedure
MovePonto (deltaraio:Byte);
end;
Universo = Object
deltaraio,
{ variacao raio a cada iter. }
npas,
{ numero de passos }
npon : Byte; {
numero de estrelas }
vetpon :
Array[l..MAXPON] of Ponto; { Estrelas }
vetPas :
Array[0..MAXPAS] of regpon; { Estados }
Procedure
InitUniverso (np:Byte);
Procedure

InsVetPas (vp,vs:Byte;vd:Real);
Procedure MoveUniverso;
end;
**************}
{* Verifica placa grafica *}
**************}
Function InitGrap : Boolean;
var gd,gm,ec : Integer;
begin
Randomize;
gd:=detect; gm:=4;
initGraph(GD,GM,’’);
InitGrap := (GraphResult = grOk);
end;
**************}
E* Inicializa um ponto *}
**************}
Procedure Ponto.InitPonto;
var angulo : Real;

begin

corrente := 00;

Dimensao := 01; {
dimensao da estrela }

raio := Random(150)+70; { raio
varia entre 70 e 220 }

angulo := Random(360) *pi/180; {
trajetoria

anguloc := Cos (angulo);

angulos := Sin(angulo);

passo := 0; iteracao

sleep := 8; pausa

cont := 7; cont.pausa
end;

* Move um ponto com raio variando
deltaraio *

{************************}
Procedure Ponto.MovePonto (deltaraio:Byte);
{==> Desenha Ponto com Cor/padrao Corrente
Procedure DrawPonto;
var centrox,centroy : Real;

%************************}

begin
centrox := GetMaxx / 2;
centroy := GetMaxy / 2;

Bar (Round (centrox + anguloc*Raio),
Round (centroy + angulos*Raio),
Round (centrox +
anguloc*Raio+Dimensao),
Round (centroy +
angulos*Raio+Dimensao));
end;
begin
inc (cont) ;
if cont = sleep then
begin
cont := 0;
passo := passo + 1;

SetFillStyle(01,00); {* APAGA O
PONTO CORRENTE *}

DrawPonto;

Raio := Raio + deltaraio; {* REDESENHA

O PONTO COM NOVO RAIO *}
SetFillStyle(01,15);
DrawPonto;
{* CASO O PONTO TENHA SAIDO DA TELA ->
APAGA/INICIAL.PONTO *}
if ( Round(GetMaxx/2 + anguloc*Raio) >=
GetMaxX ) or
{ Round (GetMaxx/2 + anguloc*Raio) <=
0 ) or
{ Round (GetMaxy/2 + angulos*Raio)} >=
GetMaxY ) or
( Round (GetMaxy/2 + angulos*Raio) <=
0 ) then
begin
SetFillStyle(01,00);
DrawPonto;
Initponto;
end;
end;
end;
{**********************}

* Inicializa o Universo com np Estrelas *}

**********************}
Procedure Universo.InitUniverso (np:Byte);
var loop : Byte;
begin

npon 1= np;

for loop := 1 to npon do

vetpon[loop] .InitPonto;

deltaraio := 10;
npas := 0;
vetpas[0] .ponpasso := 0; { Garante

primeiro incremento da var.corrente
InsVetPas(4,8,1);
InsVetPas (8,7,2);
InsVetPas (12,5,3)
InsVetPas (18,3,4)

i
.
7
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T

InsVetPas (255,2,5); { Garante que {
var.corrente nao sera +incr. } MAX --> tam.do buffer. }
end; . x:Y,!C]-,Yl H
§***************************} Integer; { janela do objeto }
* Monta vetor com estados passo -> px,pY.,
sleep,dimensao *} { pontos e deltas do obj. }
{***************************} deltax,deltay :
Procedure array[l..MAXVER] of Integer;
Universo.IngVetPas (vp,vs:Byte;vd:Real) ; vX,Vvy :
var ok : Boolean; array[l..MAXVER, 1. .MAXBUF]of Integer;
begin { armazenam posicoes do
npas := npas + 1; objeto } '
with vetpasinpas]l do posi,posa :
begin Byte;
ponpasso := ; { percorrem o vetor }
sleep 1= vs; naofirst :
dimensao := vd; Boolean;
end; { indica se o buffer de
end; linhas ja se encheu )}
§***************************} deltaxl,deltayl,ultcor :
* Move estrelas do universo, atualizando Integer;
estados *} { deltas e cor do objeto }
{***************************} Procedure
Procedure Universo.MoveUniverso; InitPontos (nv,mb:Byte;pxl, pyl,px2,py2:Integer);
var loop : Byte; Procedure RolaPontos;
begin end;
for loop := 1 to npon do with vetpon[loop] colecao = Object { contem n objetos }
do numobj : Byte;
begin vetobj : Arrayl[l..MAXOBJ]
vetpon[loop] .MovePonto (deltaraio); {* of Poligono;
Move estrela +*} Procedure
if GeraColecao (no,nv,mb:Byte) ;
(vetpon[loop].passo>vetpas[corrente].ponpasso) { Gera no -> num. de
then objetos
begin {* Altera estado da estrela nv -> num. de
conforme condicao *} vertices
inec (corrente) ; mb -> tamanho do
vetpon[loop] .sleep t= buffer }
vetpas [corrente] .sleep; end;
vetpon[loop] .dimensao := {* Verifica Placa Grafica *}
vetpas [corrente] .dimensao; Function InitGrap : Boolean;
end; var gd,gm,ec : Integer;
end; begin
Delay(4); {* Tempo de espera em Randomize;
milisegundos entre cada iteracao *} gd:=detect; gm:=4;
end; initGraph(GD,GM,’ ") ;
var ul : universo; InitGrap := (GraphResult = grok);
begin end;
{* Inicializa Ambiente *} * Inicializa Objeto conforme parametros *
if not(InitGrap) then exit; * nv,mb : vertices e tam.do buffer *
{* Coloca 35 estrelas no universo *} * pxl,pyl,px2,py2 : janela do objeto *
ul.initUniverso(35); Procedure
while not(keypressed) do {* Enquanto nao Poligono. InitPontos (nv,nb:Byte; pxl, pyl, 2, py2 : Integer) ;
press.tecla -> mova universo *} var laco2 : Byte;
ul .MoveUniverso; begin
{* Encerra modo Grafico *} x :=pxl; y := pyl; { Janela do Objeto
CloseGraph; }
end. x1l := px2; yl := py2;
nver := nv; { numero de verti-
ces }
) MAX := mb; { tamanho do buffer
PCDL()C)RFv\S posi := 0; posa :=1; naofirst :=
Program GeraPoligonos; false;
uses crt,graph; { Obtem coeficientes de variacao dos
const pontos que compoem o objeto }
MAXVER = 10; { Maximo de vertices deltaxl := Round (GetMaxX*0.02); deltayl
de cada objeto } := Round (GetMaxY*0.02) ;
MAXBUF = 10; { Buffer Maximo de for laco2 := 1 to nver do
rastro deixado 3} begin
MAXOBJ = 10; { Maximo de Objetos deltax[laco2] := deltaxl;
em paralelo } deltay[laco2] := deltayl;
Type - px[laco2] := x + Random(xl-x);
Poligono = Object pyl[laco2])] := y + Random(yl-y);
nver,MAX : end;
Byte; { nver numero de vertices } {* Cor do Objeto *}
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ultcor := Random(15)+1;
SetColor (ultcor);
end;
{; Rola Pontos do Objeto conforme os deltas
*
Procedure Poligono.RolaPontos;
var laco,loop : Byte;
begin
for laco :=1 to nver do { Atualiza
elementos conforme deltas }
begin
{* Move os pontos conforme os
coeficientes *}
px[laco]l := px[laco] + deltax[laco]);

pyl[laco] := pyllaco]l + deltay[laco];
if px[laco] >x1 then px[laco] := x1;
if pyllaco]l >yl then pyllaco] := yl;
if px[laco] <x then px[laco] := x;

if pyllaco]l <y then pyl[laco] := y;
{* Verifica mudanca de direcao caso
colida com os limites da *}
{* janela do objeto
*
if (px[laco]l >= x1) or (px[laco]l <= x)
then deltax[laco] := .
(0rd (deltax[laco] <0) *2-
1) *Round ( (Random(20) +1) /10*deltaxl) ;
if (pyllaco] >= yl) or (pyllacol <= y)
then deltay[laco] :=
(Oord (deltay{lacol<0)*2-
1) *Round ( (Random(20) +1) /10*deltayl) ;

end;
posi := posi + 1; { Incrementa
percurso fila }
if posi > MAX then posi := 1; { Controla

fila circular }
{ Controla se o buffer ja esta cheio }
naofirst := naofirst or (posi=l);

if naofirst then { Apaga elemento caso
buffer ja esteja cheio }
begin

SetColor(0);
for loop := 1 to nver-1l do

Line tux[logp, posal , vy Tlocp, posal v [locprl, posal vy [locprl, posa) ) ;
if nver>2 then

Line (vx[1,posa] , vy [1,posal , vx[nver,posa] , vy [nver,posal) ;
SetColor (ultcor) ;
posa := posa + 1;

if posa>MAX then posa:=1; { Controla
fila circular }

end;
for loop := 1 to nver do { Guarda
posicao da fig.corrente na fila }
begin
vx[loop,posi] := px[loopl;
vyl[loop,posi]l := pylloop];
end;

{ Verifica troca de cor -> 10 % de Chance
a cada volta na fila }
if (naofirst) and (posi=MAX) and (Ran-
dom(10) =0) then
begin
ultcor := Random(15)+1;
SetColor (ultcor) ;
end;
for loop := 1 to nver-1 do { Desenha
figura corrente }
Line(px[loop],py[loop],px[loop+l],py[loop+1]);
if nver>2 then
Line (px[1].,py (1] ,px[nver] ,py [nverl) ;
end;
{* Gera Colecao de no Objetos com nv verti-
ces e com mb de buffer *}
Procedure
Colecao.GeraColecao (no,nv,mb:Byte);
var loop : Byte;

. begin
{* Inicializa Objetos *}
for loop := 1 to no do

vetaobj [loop] . InitPontos (rrv,mb, 0, 0, GetMaxX, GetMaxY) ;
{* Enquanto nenhuma tecla move todos os
objetos *}
while not(keypressed) do
begin
for loop := 1 to mno do
vetobj [loop] .RolaPontos;
Delay (Round (450/no) +Random(20)) ;
end;
end;
var cl : Colecao;
begin
if not(InitGrap) then exit;
cl.GeraColecao(2,3,5); { Gera Univ.c/2
Obj, 3 Vert.e Buffer=5 }
CloseGraph;
end.

APRENDA INFORMATICA

SEM SAIR DE CASA
CURSO RAPIDO ECONOMICO E ERICAZ

TABELA DE PREGOS

Sistema de aposhlas. Basta sequir os
exercicios e freinar diretamente no seu PC

COMANDOS TRADUZIDOS PARA O NOSSO IDIOMA

Acompanha disquete 5 1/4 com exercicios

CURSO RS

. Int. a Informatica MS-DOS até 6.2 30,00
« WordStar 5.0/6.0 22,00
. Lotus 1-2-3 22,00
- Quattro Pro 22,00
- dBase |ii Plus Interativo 22,00
. dBase lll Plus Programado 22,00
- Clipper 5.01 Basico 22,00
- Word 2.0 30,00
- Windows 3.1 35.00
- Visual Basic 35,00
- Word 6.0 35,00

Estou enviando para Ricardo Flores, cheque
cruzado e nominal & AUDIT SYST
SERVICOS LTDA., CAIXA POSTAL 25096
- RIO DE JANEIRO - CEP 20552-970 no
valor total do pedido jé incluidas as despesas
postais. Te./Fax: (021)571-5903

N OO . e everencecesrecessoressssorssessssnsnasssssassrssnasasnnns
Enderego:....ccceeeeeressnerressnneens TEL cdeviecnaciassuncen
Cidade:....ccoceeeveeeernneeESteenne e CEPcccciireennenes
ASSINAIUNG: . euereenerrrereceecrecossasssossssessssssssnansaes
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CD’S *Multimidiax CD’S
Classic Soft

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O - SA

O PAULO - CAPITAL

EP 02960-000

TITULOS DIVERSOS

50 AWARD WINNNIG GAMES R$ 20,00
AMERICAN SHAREWARE R$ 17,50
BEST OF VIVID (PORNO) R$ 49,50
DAY OF TENTACLE RS 44,90
DR. FONTS (2000 Fontes True Type)  R$ 26,40
DR. CLIP ART (Clip Art) R$ 21,20
DRACULA R$ 85,10
F-15 STRIKE EAGLE 3 R$ 35,50
GIRLS DOIN GIRLS R$ 32,50
INCA 1E INCA 2 R$ 49,40 e R$ 48,00
VIRTUAL VGA R$ 41,60
DREAM MACHINE R$ 67,60
IMAGE LIBRARY/WAVE FOOL R$ 15,00
MUSIC LIBRARY/INDUSTRIAL R$ 15,00
POWER TOOL PROGRAMMER R$ 15,00
BILIE HOLIDAY R$ 48,00

CONSULTE-NOS SOBRE OUTOS TiTULOS...

THE CHAOF R$ 39,00
WRATH OF GODS R$ 39,00

HELL CAB R$ 39,00
JUMP RAVEN R$ 39,00
SEA WOLF R$ 39,00
LITIL DIVIL R$ 39,00
BATTLE ISLE 2 R$ 39,00

JURASSIC PARK R$ 39,00

FACA O SEU PEDIDO:

1- Por telefone, fazendo depésito
bancario BRADESCO: Ag.117-1CC:
98741-7 ou UNIBANCO: Ag. 137
CC: 113444-4 ou BANCO DO
BRASIL: Ag. 0687-4 CC: 4798-8 em
nome de CLASSIC SOFT LTDA. Ou
envie cheque nominal no valor do
seu pedido.

Adicionar R$ 2,80 de taxa de correio
na compra de cada CD.

ATENDEMOS TODO BRASIL!

REBEL ASSAULT R$ 51,00
MEGA RACE R$ 34,00
MAD DOG McCrerf R$ 33,00
MAD DOG 2 R$ 40,00
STRIP POKER R$ 31,00
THE LAWNMOWER R$ 39,00
7TH GUEST R$ 35,00
IRON HELIX R$ 39,00
TEN PACK (10 CD’S) R$ 69,00
TEN PACK 2 (IAO CcD’S) R$ 69,00
MASK (PORNO) R$ 32,00
JUST GRANDMA AND ME R$ 33,00
SEX VIVID (PORNO) R$ 32,00
NIGHT WATHC 2 (PORNO) R$ 65,00
STAR WARS CHESS R$ 31,00
THE TOTAL HEART R$ 58,00
FAMILY HEALTH R$ 29,00
LUNICUS R$ 39,00
PRIVATEER . R$ 39,00
THE COVEN (PORNO) R$ 29,00
HOME DESIGN R$ 84,00

JOURNEYMAN PROJECT R$ 36,00

031-496-6840

AV. XANGRI-LA, 75 - C125 - BRAUNAS

BELO HORIZONTE - MG
CEP: 31.365-640

COMING SOON IN

CD-ROM TITLES

JANUARY/95




ROTINAS

Rotinas para tela

Biblioteca - parte 3

Henrique Moraes Machado

Assim como interfaces amigaveis servem para facilitar a
vida do usuario, bibliotecas servem para facilitar a vida do
programador. Mas como todos os programadores sabem, a
parte mais chata da programagcao € justamente a interface
com o usudrio (a estrada para o inferno & pavimentada com
Uls). Usuarios tém a incrivel capacidade de encontrar erros
no seu programa tao bem desenvolvido.

Prevenir & sempre melhor que remediar (ja diziam o0s
nossos avds). Uma das maneiras de se prevenir erros nos
programas é a padronizagao. E é ai que entram as bibliotecas,
e seja em linguagens & moda antiga (procedurais) ou na
Gltima geragao de linguagens orientadas a objeto, uma boa
biblioteca & sempre um diferencial.

Agrande vantagemde construir sua propria biblioteca esta
no fato de que sua curva de aprendizado em relagao a ela
estara sempre no alto, ja que foi vocé quem colocou tudo 13,

Micro: IBM XT/AT
Memoria: 512 Kbytes
Video: CGA/VGA
Linguagem: C
Requisitos: Nenhum

vocé certamente sabe o que tem ia melhor do que ninguém.

A primeira parte desta biblioteca traz rotinas de tela, tais
como caixas de mensagem, menus suspensos e defini¢ao de
cores. Algumas rotinas de string também sao apresentadas
aqui, pois elas sao necessarias no funcionamento de algumas
das fungoes de HeMScr.prg.

Para criar a biblioteca pode-se usar o LIB da Microsoft, o
TLIBda Borland, que 30 0s mais comuns ou outro gerenciador
de bibliotecas que vocé possua:

TLIB <NOMELIB> -+HeMDEF.OBJ -+HeMSCR.OBJ -
+HeMSTR.OBJ,

HENRIQUE MORAES MACHADOQ programa em Pascal, C,
Cobol e Clipper e desenvolveu diversos sistemas para
aplicagdo comercial.

HEMDBFEPRG

//
// HeM 1994
// HeMDEF.PRG

// Definicao de variaveis publicas para HeMScr
// Dependencias: inkey.ch

1/

#Include “Inkey.ch”

//

// A procedure DEFPUBLICS deve ser chamada antes
de qualquer outra

// nos programas em que forem utilizadas as
funcoes de HeMScr.prg

//

Procedure DefPublica ()

Public True = .T.
Public False = .F.
Public On = .T.
Public Off = .F.

Public SetCor :

If( IsColor(), “1i”, ™07 )
Do Case
Case SetCor = “0”
SetBlink( .F. )

Public CorErro := “W+/N,N+/W,n,n/n,W+/N”

“W/N*,N/W,n,n/n,W/N*"
“W/N,N/W,n,n/n,N/W"
“W/N,W+/N,n,n/n,w/N"
“W/N,N+/W,n,n/n,W/N”
“W/N,N+/W,n,n/n,W/N"
\\N+/wu

“W+/NII
“W/N,N+/W,n,n/n,W+/N”
“N/W,W+/N,n,n/n,N/W"
“W+/N,N+/W,n,n/n,W+/N”
“W/N*,N/W,n,n/n,W/N*"
“W/N,N+/W*,n,n/n,W/N”
“N+/W,W/N,n,n/n,N+/W*
“W/N,N+/W,n,n/n,W/N*
“W/N,N+/W,n,n/n,W/N”
“W+/N,N/W,n,n/n,WN+/N"
“W+/W,W+/W,n,n/n,W+/W"
“W+/N,W+/N,n,n/n,W+/N"
“X/X,X/X,n,n/n,X/X”
Chr( 0 + 7 * 16 )

Public CorErro2
Public CorMain
Public CorHelp
Public CorMenu
Public CorMenu2
Public CorMeSel
Public CorMeLite
Public CorEdit
Public CorMess
Public CorMess2
Public CorMess3
Public CorButt
Public CorTit
Public CorTit2
Public CorBac
Public CorHeM
Public CorLite
Public CorPrompt :
Public CorSenha
Public CorShadow

ST (T T O A I I}

Cagse SetCor == “1”
SetBlink( .F. )
Public CorErro
Public CorErro2

“W+/R,R/N*,n,n/n,N/R*"
“W+/BG,BG/R,n,n/n,W+/

BG”

Public CorMain = “W/N,GR+/W,n,n/n,GR+/
N

Public CorHelp = “BG/W*,W/BG,n,n/n,BG/
w”

“B/W,B/G,n,n/n,B+/W"
“N+/W,N+/BG,n,n/n,W/

Public CorMenu
Public CorMenu2
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BG” CDes := If( CDes == NIL, 0, CDes )
Public CorMeSel = “B/G" If ( Largura > MaxCol() - 1) .O0r. { Largura
Public CorMeLite := “R/W~ . == 0 )
Public CorEdit  := “GR+/N,B/W,n,n/n,R/W* CEsq :=
Public CorMess := “N/GR*,BG+/N,n,n/n,N/ CDir := MaxCol ()
GR*” Else .
Public CorMess2 := “W+/BG,BG+/N,n,n/n,W+/ HMargem := Int( ( MaxCol() - Largura ) / 2 )
BG” Cqu = HMargem -
Public CorMess3 := “W;/R,G/W,n,n/n,W+/R” Eng?;r := HMargem + Largura + 1
Public CorButt := “B/W,B/G,n,n/n,N+/R” - -
Public CorTit := “R/B.,W/GR*.n,n/n,R/B" 0 %f ( Altura > MaxRow() 1) .0r. ( Altura ==
Public CorTit2 = “W/B*,W/GR*,n,n/n,W/B** LSup := 0
: Public CorBac := “B/W,W+/B,n,n/n,B/W" LInf := MaxRow()
i Public CorHeM “B+/W,W/B,n,n/n,B+/W” Else
; Public CorLite “W+/W,B+/W,n,n/n, W+ /W" VMargem := Int( ( MaxRow() - Altura ) / 2 )
# Public CorPrompt “GR+/B*,B+/G,n,n/n,G+/ LSup := VMargem - 1
B*” LInf = VMargem + Altura
Public CorSenha := “X/X,X/X,n,n/n,X/X" EndIf
Public CorShadow := Chr( 7 + 8 * 16 ) LSup += ( LDes )
EndCase LInf += ( LDes )
3 CEaq += ( CDes )
Public CorFundo := CorMain CDir += ( CDes )

4 cCoords := Chr( LSup ) + Chr( CEsq ) + Chr(

. . LInf ) + Chr{ CDir )
ctlpeg! w
Public BoxSimple NH-4 -] Return( cCoords )

Public BoxDouble := “4-4)+-4] » VAR
Public Box176 1= v - * porawWindow( <nLl>, <nCl>, <nL2>, <nC2>,

Publ%c Box177 <cTipBox>, <cTitulo>,;
Public Box178 = W " * <nGrow>, <lShadow> )

.

Public Box219 = W ” Ty
Public BoxSD t= “i-§}¥-E{ w Procedure DrawWindow( LSup, CEsq, LInf, CDir,
Public BoxDS i= “E-Al¢-BE] » TipMold, Cor, Titulo,;
Public BoxFat t= - nGrow, lShadow )
Public Box254 = W ” Local SaveCor
Public BoxFacel := Replicate( Chr(l), 9 ) LSup i= If( LSup == NIL, 0, LSup )
Public BoxFace2 := Replicate( Chr(2), 9 ) CEsq := If( CEsq == NIL, 0, CEsq )
Public BoxCore := Replicate( Chr(3), 9 ) LInf i= If( LInf == NIL, MaxRow(), LInf )
: ea W ) ” CDir := If( CDir == NIL, MaxCol(), CDir )
Public BoxSCross := “s-+|+-+++ TipMold := If( TipMold == NIL, BoxSimple
Public BoxDCross := “+—+}+-t}+n Tip;glg § i= P == . ple,
PUblfc BoxAtachSD := “?'95¥'§E N Cor := If( Cor == NIL, CorMain, Cor )
Public BoxAtachDS := “E-E|¢-E| Titulo := If( Titulo == NIL, “#, Titulo )
PUb1}° BoxHL}n R T nGrow := If( nGrow == NIL, 1, nGrow )
Public BoxVLin t= Meedlaea ]l lshadow := If( 1Shadow == NIL, .T., lShadow )
Public Box_ 1= W ” SaveCor := SetColor( Cor )
Public BoxNul HE A Do Case
. Public BoxSpace := Replicate( Chr(32), 9 ) Case nGrow == 1
) Public BoxFundo := Box176 Growl( LSup, CEsq, LInf, CDir, TipMold,
: Cor )
| Public GrowDelay := 0 Case nGrow == 2 ]
H Public RollDelay := 0 Grow2 ( LSup, CEsq, LInf, CDir, TipMold,
i cor éase nGrow == 3
NoSnow( .F. ) Grow3 ( LSup, CEsq, LInf, CDir, TipMold,
Return
Cor )
OtherWise N
i w( L , CEs LInf, CDir
// That’s all folks TipMOIgr?wW1ndo ( LSup, CEsq, ! '
EndCase
DispBox( LSup, CEsq, LInf, CDir, TipMold, Cor
)
SetColor( CorTit ) 1
// HeM 1994 Titulo := Chr( 221 ) + PadC( Titulo, CDir - :
// HeMSCR.PRG CEsq + 1 - 2 ) + Chr( 222
// funcoes de tela SetPos( LSup, CEsq )
// Dependencias: HeMDef.prg / HeMStr.prg / DispOut ( Titulo )
achoice.ch / inkey.ch EndIf
#Include “Achoice.ch” : If ( CDir < MaxCol() - 1 )
#Include “Inkey.ch” If 1Shadow
] VA A dd DrawShadow( LSup, CEsq, LInf, CDir )
* CenterWind( <nAltura>, <nLarguras, <nLinha>, EndIf
. <nColuna> ) —> cCoords EndIf
* Calcula as coordenadas para centralizar uma SetColor( SaveCor )
janela SetBlink( .F. )
4 * !! cCoords -> Coordenadas da janela Return
* LSup := Asc( SubStr( cCoords, 1, 1 VAL L
) ) * CenterMenu( <nLin>, <nOpcoes>, <aOpcoes>,
* CEsq := Asc( SubStr( cCoords, <aMens>, <nOpcaol> ) —> nOpcao
2, 1)) LA L4
* LInf := Asc( SubStr( cCoords, Function CenterMenu( Linha, NOpcoes, Opcoes,
3, 1)) Mens, Opcaol )
* CDir := Asc( SubStr( cCoords, Local SaveCor := SetColor()
4, 1)) Local Coluna
hekk / Local Foot = SaveFoot ()
Function CenterWind( Altura, Largura, LDes, CDes Local Tam  := 0
) Local Conta t= 0
Local LSup, CEsq, LInf, CDir, HMargem, Local Filler := 3
VMargem, cCoords ClearFoot ()
LDes := If( LDes == NIL, 0, LDes ) AEval( Opcoes, { |Str| Tam += Len (Str) +
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Filler + 2 } )
Tam += Filler
Coluna := Int( ( MaxCol() - Tam ) / 2 ) + 2
For Conta := 1 to NOpcoes ot
DrawButt( Linha, Céluna, OpcoeslConta] )
Coluna += Len( Opcoes[Conta] ) + Filler + 2
Next

SaveCor := SetColor( CorButt )
Coluna := Int{ ( MaxCol() - Tam) / 2 ) + 2
Tam := 0
DispBegin ()
For Conta := 1 to NOpcoes
If ValType( Mens ) == “A”

@ Linha, Coluna Prompt “ ™ + Opcoes [Contal +
» w Message Mens [Contal
ElseIf ValType( Mens )} == “C”
@ Linha, Coluna Prompt “ “ + Opcoes[Conta] +
W “ Message Mens
Else
@ Linha, Coluna Prompt “ “ + Opcoes{Conta) +
" "
EndIf
Coluna := Coluna + Len( Opcoes[Contal ) +
Filler + 2
next
DispEnd ()
Conta :=
If ValType( Opcaol ) == “N”
Tam := Opcaol
EndIf
Menu to Tam
SetColor ( SaveCor )
ClearFoot ()
RestFoot ( Foot )}
SetBlink( .F. )
Return( Tam )
/***
* 3enterButt( <nLin>, <cRotulo> ) —> nTecla
L 2]
Function CenterButt( Linha, Rotulo )
Local Coluna, Tecla
) ?olu?a := Int{ ( MaxCol() - (Len(Rotulo )} + 2 )
2
Tecla := GetButt{ Linha, Coluna, Rotulo )
SetBlink( .F.
Return( Tecla )
/***
* 3rawButt( <nLin>, <nCol>, <cRotulo> )
kh
Procedure DrawButt( Linha, Coluna, Rotulo )
Local SaveCor
DispBegin ()
ButtShadow({ Linha, Coluna, Len( Rotulo ) + 2 )
SaveCor := SetColor{ CorButt )
SetPos{ Linha, Coluna )
DispOut( “ “ + Rotulo + ™ ™)
DispEnd()
SetColor( SaveCor )
SetBlink( .F. )
Return
/**t
* LiteButt( <nLin>, <nCol>, <cRotulo> )
t**/
Procedure LiteButt( Linha, Coluna, Rotulo )
Local SaveCor
SaveCor := SetColor( CorLite )
DispBegin ()
setPos{ Linha, Coluna )
DispOut( ™ “ + Rotulo + “ “ )
DispEnd ()
setColor ( SaveCor )
SetBlink( .F. )
Return
/***

* 7etButt( <nLin>, <nCol>, <cRotulo> ) —> nTecla
*kk
Function GetButt( Linha, Coluna, Rotulo )

Local SaveCor, Foot, Tecla

Tecla := 0

Foot := SaveFoot ()

ClearFoot ()

DrawButt ( Linha, Coluna, Rotulo )

SaveCor := SetColor( CorButt )

@ Linha, Coluna Prompt “ “ + Rotulo + “ ™ Mess
“Tecle ™ + ;

Chr( 17 ) + Chr( 217 )

Menu to Tecla

LiteButt( Linha, Coluna, Rotulo )}

RestFoot ( Foot )

SetColor( SaveCor )

SetBlink( .F. )

Return( LastKey() )
/***

* ClearFoot ()
L L)
Procedure ClearFoot
Local SaveCor
SaveCor := SetColor( CorMenu )
SetPos ( MaxRow() - 1, 0 )
Dispout ( Space{ MaxCol() + 1 ) )
SetColor( SaveCor )
SetBlink( .F. )
Return
YAk A
* SaveFoot() —> cSavedFoot
**t/
Function SaveFoot
Return( SaveScreen( MaxRow() - 1, 0, MaxRow () -
1, MaxCol() ) )
/**i
* RestFoot( <cSavedFoot> )
*ekk /[
Procedure RestFoot( Foot )
RestScreen{( MaxRow() - 1, 0, MaxRow() - 1,
MaxCol(), Foot )
SetBlink( .F. )
Return
/***
* CenterFoot( <cMensagem> )
etk [
Procedure CenterFoot ( Mensagem )
ClearFoot ()
SetPos ( MaxRow() - 1, 00 )
DispOut ( PadC{ Mensagem, MaxCol{) + 1},
CorMenu )
SetBlink( .F. )
Return
VAL
* LeftFoot( <cMensagem> )
*kn/
Procedure LeftFoot( Mensagem )
ClearFoot ()
SetPos( MaxRow() - 1, 0 )
DispOut ( Pad( Mensagem, MaxCol() + 1),
CorMenu )
SetBlink( .F. )
Return
VAA A
* CenterMess( <cMensagem>, <cTitulo> ) —>
nTecla
khk [
Function CenterMess( Mensagem, Titulo )
Local LSup, CEsq, LInf, CDir, cCoords,
Largura, Altura,;
SaveCor, Rotulo, Window, SaveCur, Tecla,
Centro, ;

VetMess := {}, Conta, Li
Rotulo := “Ok!”
Mensagem := If( Mensagem == NIL, “Tecle " +

Chr( 17 ) + Chr( 217 ), Mensagem )
VetMess := Str2Vet( Mensagem, “;” )
Altura := Len( VetMess ) + 3
Largura := 0
AEval( VetMess, { |Str| Largura := Max(

Largura, Len( Str )} ) )

Centro := Largura

LSup := CEsq := LInf := CDir := 0

Titulo := If( Titulo == NIL, *“”, Titulo )
Largura Max( Largura, Len( Rotulo ) ) + 3

cCoords CenterWind( Altura, Largura )
CalcCoords ( cCoords, @LSup, @CEsq, @LInf,
@Cpir )
Window := DrawCW( Altura, Largura, BoxSD,
CorMess, Titulo,, 2
SaveCor := SetColor( CorMess )
SaveCur := SetCursor( 0 )
Li := LSup + 1
For Conta := 1 To Len( VetMess )
SetPos( Li, CEsq+3 )
DispOut { PadC( VetMess [Conta] , Centro ) )
Li ++
Next
BeepMed ()
Tecla := CenterButt( LInf - 2, Rotulo )
BeepMed ()
SetColor( SaveCor )
RestScreen( LSup, CEsqg, LInf+l, CDir+2, Window

SetBlink{( .F. )

SetCursor{ SaveCur )

SetPos( 0, 0 )
Return( Tecla )
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VAAdd SetColor( CorMenu )
* CenterErro( <cMensagem>, <cTitulo> ) —> nTecla ’ SetPos ( MaxRow() - 1, 0 )
Ty . DispOut ( Space( MaxCol() + 1 ) )
Function CenterErro( Mensagem, Titulo ) SetColor( CorTit )
Local LSup, CEsq, LInf, CDir, cCoords, Largura, SetPos( MaxRow(), 0 ) .
Altura,; DispOut ( Space( MaxCol() + 1 ) )
SaveCor, Rotulo, Window, SaveCur, Tecla, If Maker == NIL
Centro, ; CenterTit ( MaxRow(), “ “ )
VetMess := {}, Conta, Li Else
Rotulo := “Errol” CenterTit ( MaxRow(), Maker )
Mensagem := If( Mensagem == NIL, “Tecle ™ + EndIf
Chr( 17 ) + Chr( 217 ), Mensagem ) SetColor( SaveCor )
VetMess := Str2Vet( Mensagem, “;” ) SetBlink( .F. )
Altura := Len{ VetMess ) + 3 SetCursor( SaveCursor )
Largura := 0 Return
AEval ( VetMess, { |Str| Largura := Max( VAL
Largura, Len( Str ) ) } ) * MainMenu( <nOpcoes>, <aOpcoes>, <aMenss,
Centro := Largura <nOpcaol> )} —> nOpcao
LSup := CE8q := LInf := CDir := 0 *uk/
Titulo := If( Titulo == NIL, “#, Titulo ) Function MainMenu( NOpcoes, Opcoes, Mens, Opcaol
Largura := Max( Largura, Len( Rotulo ) ) + 3 )
cCoords := CenterWind( Altura, Largura ) Local Opcao, Tam, Conta, SaveCor, Coluna,
CalcCoords( cCoords, @LSup, @CEsq, @LInf, @CDir Foot, Linha
) Foot := SaveFoot ()
Window := DrawCW( Altura, Largura, BoxSD, ClearFoot ()
CorErro, Titulo,, 2 ) EMainMenu ()
SaveCor := SetColor{ CorErro ) SaveCor := SetColor( CorMenu )
SaveCur := SetCursor( 0 ) Tam t= 0
Li := LSup + 1 Conta := 0
For Conta := 1 To Len( VetMess ) Linha 1= 1
SetPos( Li, CEsq+3 ) For Conta = 1 To NOpcoes
DispOut ( PadC( VetMess[Conta), Centro ) ) Tam += Len( Opcoes[Conta] ) + 2
Li ++ Next
Next Tam += 2
BeepLo () Coluna := 3
BeepLo () Tam :=
Tecla := CenterButt( LInf - 2, Rotulo ) DispBegin ()
BeepMed () For Conta = 1 to NOpcoes
SetColor( SaveCor ) If ValType( Mens ) == “A”
RestScreen( LSup, CEsq, LInf+l, CDir+2, Window @ Linha, Coluna Prompt Opcoes[Conta] Mes-
) sage Mens [Conta]
SetBlink( .F. ) Elge
SetCursor( SaveCur ) @ Linha, Coluna Prompt Opcoes[Conta] Mes-
SetPos( 0, 0 ) sage Mens
Return( Tecla ) EndIf
VALA " Coluna := Coluna + Len{ Opcoes[Contal ) + 2
* CenterTit( <nLinha>», <cTitulo>, <1Fulls> ) Next
wkk f . DispEnd ()
Procedure CenterTit (. Linha, Titulo, 1Full ) Conta :=
Local Coluna, SaveCor := SetColor( CorTit ) If Opcaol <> NIL
1Full := If( 1Full == NIL, .F., 1Full ) Tam := Opcaol
If 1Full EndIf
SetPos( Linha, 0 ) Menu To Tam
DigpOut ( PadC( Titulo, MaxCol() + 1 ) ) SetColor( SaveCor )
Else ClearFoot ()
Coluna := At( Titulo, PadC( Titulo, MaxCol () RestFoot ( Foot )
+1, Chr( 1) ) ) SetBlink( .F. )
SetPos( Linha, Coluna ) Return( Tam )
DispOut( Titulo ) VA
SetColor( SaveCor ) * EMainMenu ()
SetBlink( .F. ) * Apaga o menu criado por MainMenu() da tela
EndIlf rnw/
Return Procedure EMainMenu
VAR A Local SaveCor := SetColor( CorMenu )
* MainScreen( <cProgName>, <cAutor> ) SetPos( 1, 0 )
*xw/ DigpOut( Space( MaxCol() + 1 ) )
Procedure MainScreen( Titulo, Maker ) SetColor( SaveCor )
Local LSup, CEsq, LInf, CDir, cCoords, SaveCor, SetBlink( .F. )
Fundo, SaveCursor Return
SaveCursor := SetCursor( 0 ) [rx*
SaveCor := SetColor( CorMain ) * SubMenu{ <nLin>, <nCol>, <nOpcoes>,
Set ScoreBoard Off <aQpcoes>, <cTipBox>, <lApaga>,<cTitles,
Set Message to ( MaxRow() - 1 ) Center <cFunc>, <lShadow> )} —> nOpcao
Fundo := BoxFundo wnk/
* Janela Principal Function SubMenu( Linha, Coluna, NOpcoes,
cCoords := CenterWind( 0, 0 ) VOpcoes, TipBox, Apaga,;
LSup := Asc( SubStr( cCoords, 1, 1) ) cTitle, cFunc, lShadow )
CEsq Asc( Substr( cCoords, 2, 1) ) Local Conta, LSup, CEsq, LInf, CDir, cCoords,
LInf Asc( Substr( cCoords, 3, 1) ) Larg, Altura,;
CDir := Asc( Substr( cCoords, 4, 1) ) Window, SaveCor, Opcao, aCores := {}
DrawWindow( LSup, CEsq, LInf, CDir, Fundo, aCores := Str2Vet( CorMenu, “,”
CorBac,,, .F. ) Altura := If( NOpcoes < 11, NOpcoes, 10 )
SetColor( CorTit ) Larg :=
SetPos( 0, 0 ) Apaga := If( Apaga == NIL, .T., Apaga )
DispOut ( Space( MaxCol() + 1 ) ) cTitle := If( cTitle == NIL, “¥, cTitle )
CenterTit( 0, Titulo ) cFunc := If( cFunc == NIL, “FService”, cFunc )
* Barra de Menus * 1Shadow := If( 1lShadow == NIL, .T., lShadow )
SetColor( CorMenu ) AEval( VOpcoes, { |Str| Larg := Max( Larg,
SetPos( 1, 0 ) Len( Str ) ) } )
DigpOut ( Space( MaxCol() + 1 ) ) Larg := Max( Larg, Len{ cTitle ) + 2 )
* Barra de Mensagens * Do While ( Linha + Altura + 1 ) > ( MaxRow() -
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0022 - STEREO for WINDOWS (2%)
0315 - VISUAL PLAYER 2.0 (1)
0389 - CD BOX 3.00 (1M
0180 - HAUNTED HOUSE SOUNDS (1)
0508 - SCREAM TRACKER 3 (18)

Enciclopédias em disquetes:

0514 - PC GLOBE 6 (6&

0484 - HISTORY ADVENTURE (SH)
0460 - SPACE ADVENTURE &Sil
0084 - 3D DINOSAUR ADVENTURE (8&
0149 - BODY WORKS 3.0 WINDOWS (6&!)

0041 - VIDEO for WINDOWS TRIAL (1&)
Filmes para "Video for Windows":
- 0118 - IMPLOSION (1®
0119 - ROCKBOAT (1®
0120 - RICHARD NIXO

{
0122 - MAE WEST ENCOUNTER (1®)
0123 - CAR CRASHING (1&)
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¢ sala 1.203 - Centro - Rio de Janeiro - RJ.
1880 sistama de vendas por telefone:

i 2-0348 ou FAX (021) 242-4760.
?;catalon completo cheio de novidades!

0839 - PROTOCAD for WINDOWS 11I)
0811 - GAMMA CAD WINDOWS (18
0488 - CAD DRAW for WINDOWS (1MW)
04859 - AIRCRAFT CAD WINDOWS ({1W)
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---------- .. 0832 - CHRISTMAS for WINDOWS (18)
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0242 - RECORDING SESSION WIN (18
0246 - BAND IN A BOX WIN/DOS (1@
0288 - PASSPORT MUSIC STUDIO (1MW)

0244 - CAKEWALK for WINDOWS ri

“ Agendas para Windows:

0176 - YOURWAY PERSONAL (1R
0494 - ORGANIZER LITE for WIN (1
0390 - ADRESS BOOK WINDOWS (1

0142 - PLANHIT for WINDOWS 1BL
0398 - TIME & CHAOS WINDOWS 1il




1)
Linha —
EndDo
?o While ( Coluna + Larg + 1 ) > { MaxCol({() -

Coluna —
EndDo
LSup :=
CEsq := Coluna
LInf := Linha + Altura + 1
CDir := Coluna + Larg + 1
Window := SaveScreen( LSup, CEsqg, LInf+l,

CDir+2 )
SaveCor := SetColor{( CorMenu )
DrawWindow( LSup, CEsq, LInf, CDir, TipBox,
CorMenu, cTitle, 2, lShadow )
Opcao := AChoice( LSup+l, CEsqg+l, LInf-1,
CDir-1, VOpcoes, .T., cFunc )
é/ Just a little detail that was driving me
ma
If Opcao > 0
SetPos( Row(), CEsq + 1 )
DispOut ( Pad( VOpcoes[Opcaol, Larg ),
aCores[ 2 ] )
EndIf
If Apaga
RestScreen( LSup, CEsq, LInf+l, CDir+2,
Window )
Endlf
SetColor ( SaveCor )
SetBlink( .F. )
Return( Opcao )
/***

* FService - Service function for SubMenu
*hw/ .
Function FService( nMode, nElement, nRow ) //
Service function for SubMenu
Local nReturnValue := AC_CONT

Do Case

Case nMode == AC IDLE
nReturnValue := AC_CONT

Case nMode == AC_HITTOP
BeepLo ()

Keyboard Chr( K _CTRL_PGDN )
Case nMode == AC_HITBOTTOM
BeepLo ()
Keyboard Chr( K_CTRL_PGUP )
Case nMode == AC_NOITEM
nReturnvalue := AC_ABORT
Case nMode == AC_EXCEPT
* nKey := LastKey()
Do Case
Case nKey == K _ESC
nReturnvValue := AC_ABORT
Case nKey == K HOME
Keyboard Chr{ K_CTRL_PGUP )
nReturnValue := AC_CONT
Case nKey == K END
Keyboard Chr{ K_CTRL_PGDN )
nReturnValue := AC_CONT
Case nKey == K_LEFT .Or. nKey == K_RIGHT
nReturnValue := AC_CONT
Case Upper( Chr( nKey ) )
“ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ1234567890 “
nReturnValue := AC _GOTO
Case nKey == K _ENTER
nReturnValue := AC_ SELECT
EndCase -
EndCase
Return( nReturnValue )
VAL A
* Confirma( <cMensagem>, <cTitle>, <lDefault> )
—> 1lYesOrNo
ALY
Function Confirma( Mensagem, Tit, Sim ) ‘
Local VetOps[2], Opcoes, LSup, CEsq, LInf,
CDir, ; )
cCoords, Window, SaveCor, Retorno,
SaveCur ,;
VetMess := {}, Conta, Li, Centro
Sim := If( Sim == NIL, .T., Sim )
Tit := If( Tit == NIL, ™7, Tit ) /
Mensagem := If( Mensagem == NIL, “Confirma a
operagéo?”, Mensagem )

If ! Sim
Opcoes := “ Ndo Sim *
VetOps := { “Ndo”, “Sim” }
Else
Opcoes := “ Sim Néo “
VetOps := { “Sim”, “N#o” }
EndIf

MeConf := “Use as setas ou a primeira letra da
opgéo”
VetMess := Str2Vet( Mensagem, “;” )
Altura := Len{( VetMess ) + 3
Largura := 0
AEval( VetMess, { |Str| Largura := Max(
Largura, Len( Str ) ) )
Centro := Largura
LSup := CEsq := LInf := CDir := 0
Largura += 2
cCoords := CenterWind( Altura, Largura )
CalcCoords( cCoords, @LSup, @CEsqg, @LInf,
@CDir )
Window := DrawCW( Altura, Largura, BoxSD,
CorMess, Tit,, 2 )
SaveCor := SetColor( CorMess )
SaveCur := SetCursor( 0 )
Li := LSup + 1
For Conta := 1 To Len( VetMess )
SetPos( Li, CEsqg+3 )
DispOut ( PadC( VetMess[Contal, Centro ) )
Li ++
Next
BeepMed ()
If Sim
If CenterMenu( LInf-2, 2, VetOps, MeConf )
== 1
Retorno := .T.
Else
Retorno := .F.
EndIf
Else
If CenterMenu( LInf-2, 2, VetOps, MeConf )
== 2

Retorno := .T.
Else
Retorno := .F.
EndIlf
EndIf

SetColor ( SaveCor )
RestScreen( LSup, CEsq, LInf+l, CDir+2, Window

SetBlink( .F. )

SetCursor( SaveCur )

SetPos( 0, 0 )
Return( Retorno )
VAl dd
* FootConfirma( <cMensagem>, <lDefault> ) —>
1YesOrNo
LI1 Y]
Function FootConfirma( Mens, Sim )

Local Foot, Linha, Coluna, Opcao, Retorno,
SaveCor, SaveCur

Mens := If (Mens == NIL, “Confirma a
operagéo?”, AllTrim(Mens))

Mens := If (Len (Mens) > 70, Left (Mens, 60),
Mens)

Sim := If (Sim == NIL, .T., Sim)

Foot := SaveFoot ()

Coluna := Len (Mens) + 3

Linha := MaxRow() - 1

Opcao := If (Sim, 1, 2)

SaveCor := SetColor (CorButt)

SaveCur := SetCursor (0)

LeftFoot (Mens)

@ Linha, Coluna + 1 Prompt ™ Sim

@ Linha, Coluna + 7 Prompt ™ Néo “

Menu To Opcao

If Opcao == 1

Retorno := .T.
Else

Retorno := .F.
EndIf
ClearFoot ()

RestFoot (Foot)

SetColor (SaveCor)

SetBlink (.F.)

SetCursor (SaveCur)
Return( Retorno )
VALA
* (CenterGet( <cPrompt>, <cTipo>, <nLen>,
<cPict>, [1valid]l, ([Init], [cTitule] ) —> Value
*hn/
Function CenterGet( Mensagem, Tipo, Tamanho,
Mascara, Valido, Init, Titulo )

Local GetList := {}, AddLin := 0

Local LSup, CEsq, LInf, CDir, cCoords, Window,
SaveCor, ;

Retorno, SaveCur, SaveRow := Row(),

SaveCol := Col()

valid := If( Valido == NIL, .T., Valido )
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Mascara := If( Mascara == NIL, “”, Mascara )
Titulo := If( Titulo == NIL, “”, Titulo )
Mengagem += If( Right( Mensagem, 1 ) != “:”,
“:n' wo )
If Init == NIL
Do Case
Case Tipo == “C”
Retorno := Space( Tamanho )
Case Tipo == “N”
Retorno := 0
Case Tipo == “T”
Retorno .T.
Case Tipo == “D”
Retorno := Date()
OtherWise

SetBlink( .F. )
Return( “” )

EndCase
Else
If Tipo == “C”
Retorno := Pad( Init, Tamanho )
Else
Retorno := Init
EndIf
EndIf

If Tamanho > 50
Largura := Len( Mensagem ) + 50 + 2

Mascara := If( ! ( “@S” $ Mascara ), “@S50” +

Mascara, Mascara )
Else
Largura := Len( Mensagem ) + Tamanho + 2
EndIf
Altura := If( Bmpty( Titulo ), 1, 3 )
cCoords := CenterWind( Altura, Largura )

LSup := Asc( SubStr( cCoords, 1, 1) )
CEBsq := Asc( SubStr( cCoords, 2, 1) )
LInf := Asc( SubStr( cCoords, 3, 1) )
CDir := Asc{ SubStr( cCoords, 4, 1) )
Window := SaveScreen( LSup, CEsq, LInf+l,

CDir+2 )
DrawWindow( LSup, CEsq, LInf, CDir, BoxFat,
CorEdit, Titulo )
SaveCor := SetColor( CorEdit )
SaveCur := SetCursor( 3 )
AddLin := LSup + Int( ( LInf - LSup ) / 2 )
If ! Empty( Valido )
@ AddLin, CEsq+2 Say Mensagem Get Retorno
Pict Mascara Valid Valido
Else
@ AddLin, CEsg+2 Say Mensagem Get Retorno
Pict Mascara
EndIf
Read
BeepMed ()
SetColor( SaveCor )
RestScreen( LSup, CEsq, LInf+l, CDir+2, Window

SetBlink( .F. )
SetCursor( SaveCur )
SetPos( SaveRow, SaveCol )

Return( Retorno )

/***

* BeepLo ()

***/

Function BeepLo
Tone( 150,1 )

Return( .T. )

/t**

* BeepMed ()

***/

Function BeepMed
Tone( 500,1 )

Return( .T. )

/***

* BeepHi ()

i**/

Function BeepHi
Tone( 2000,1 )

Return( .T. )

/***

* BeepHighest ()

***/

Function BeepHighest
Tone( 5000,2 )

Return( .T. )

/*t*

* RollDown ()

hnn/

Procedure RollDown
for Conta := 1 To MaxRow() + 1

Scroll (0, 0, MaxRow(), MaxCol(), -1)

For Conta2 := 1 To RollDelay
// so para gastar tempo
Next
Next
Set Color To
Cls
SetBlink (.F.)
Return
VAL
* CenterPrompt( <cMens> ) —> cSavedWindow
***/
Function CenterPrompt( Mensagem )}
Local LSup, CEsq, LInf, CDir, cCoords,
Largura, Altura,;
SaveCor, Window, PrWindow, SaveXT
If ( Len( Mensagem ) > MaxCol() - 2 )
Mensagem := Left( Mensagem, MaxCol() - 2 )
EndIf
Largura
Altura

= Len( Mensagem ) + 4
3

cCoords := CenterWind( Altura, Largura )
LSup := Asc( SubStr( cCoords, 1, 1) )
CEsq := Asc( SubStr( cCoords, 2, 1) )
LInf := Asc( SubStr( cCoords, 3, 1) )
CDhir := Asc( SubStr( cCoords, 4, 1) )

Window := SaveScreen( LSup, CEsq, LInf+l,
CDir+2 )

SaveXT := IsXT

IsXT := .T.

DrawWindow( LSup, CEaq, LInf, CDir, BoxSimple,
CorPrompt )

IsXT := SaveXT

SaveCor := SetColor( CorPrompt )

SetPos( LSup+2, CEsg+3) ; DispOut( Mensagem )

SetPos( 0, 0 )

SetColor( SaveCor )

PrWindow := cCoords + Window

SetBlink( .F. )
Return( PrWindow )
VAL
* ClearPrompt( <cSavedWindow> )
*xn/
Procedure ClearPrompt( PrWindow )

Local LSup, CEsq, LInf, CDir, cCoords,
SaveCor, Window

cCoords := SubStr (PrWindow, 1, 4)

window := SubStr (PrWindow, 5, Len (PrWindow)
- 4)

LSup := Asc (SubStr (cCoords, 1, 1))

CEsq := Asc (SubStr (cCoords, 2, 1))
LInf := Asc (SubStr (cCoords, 3, 1))
cpir := Asc (SubStr (cCoords, 4, 1))

RestScreen (LSup, CEsq, LInf+l, CDir+2, Win-
dow)
SetBlink (.F.)
Return
*kw
# DrawShadow( <nLl>, <nCl>, <nL2>, <nC2> )}
*kd [
Procedure DrawShadow( LSup, CEsq, LInf, CDir )
Local 1s, ce, 1i, cd, Attr, Window
I1f IsColor()
SAttr := CorShadow
Else
SAttr := Chr( 7 + 0 * 16 )
Endif
1s Min( LInf + 1, MaxRow() )
1i Min{( LInf + 1, MaxRow() )
ce CEsq + 2
cd := Min( CDir + 2, MaxCol() )
Window := SaveScreen( 1ls, ce, 1li, cd )
Window := TransForm( Window, Replicate( “X” +
SAttr, Len( Window ) / 2 ) )
RestScreen( 18, ce, 1li, cd, Window )
1s := LSup + 1
1i := LInf
ce := CDir + 1
cd := Min( CDir + 2, MaxCol() )
Window := SaveScreen( ls, ce, 1li, cd )
Window := TransForm( Window, Replicate( “X” +
SAttr, Len( Window ) / 2 )
RestScreen( 1s, ce, 1li, cd, Window )
SetBlink( .F. )
Return
hkw®
* ButtShadow( <nLin>, <nCol>, <nSize> )
i**/
Procedure ButtShadow( Linha, Coluna, Tamanho )
SetPos( Linha + 1, Coluna + 1)
DispOut ( Replicate( Chr( 223 ), Tamanho ) )
SetPos ( Linha, Coluna + Tamanho )
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DispOut( Chr( 220 ) )

SetBlink( .F. )
Return
/i**
* GrowWindow( <nLl>, <nCl>, <nL2>, <nC2>,
<cTipMold> )
*kk /[ .
Procedure GrowWindow( LSup, CEsq, LInf, CDir,
TipMold )

Local ContaH, ContaV, ;

MeioH, MeioV, L1, Cl1, L2, C2, Delay

TipMold := If( TipMold <> NIL, TipMold,
BoxSimple + “ “ )

MeioH := Int{ ( CDir - CEsq ) / 2 )

MeioV := Int{ ( LInf - LSup ) / 2 )

Ll := LSup + MeioV
Cl := Ceaq + MeioH
L2 := LInf - MeioV
C2 := Chir - MeioH
ContaVv := 0

For ContaH = 0 To MeioH Step 3
For Delay = 0 To GrowDelay
Next
DispBox{ Ll-ContaV, Cl-ContaH, L2+ContaV,
C2+ContaH, TipMold )
ContaV := If( ContaV < MeioV, ContaVv + 1,
MeioV )
Next
SetBlink( .F. )
Return
/***
* RollDiag()
*hk
Procedure RollDiag
Local Window, LSup, CEsq, LInf, CDir, Conta
LSup := 0
CEsq := 0
LInf := MaxRow()
CDir := MaxCol ()
Set Color To

Window := SaveScreen( LSup, CEsqg, LInf, CDir )
Do While LSup < MaxRow() + 1
LSup += 1
CEsqg += 3
LInf += 1
CDir += 3
For Conta = 1 to RollDelay
Next
Cls
RestScreen( LSup, CEsq, LInf, CDir, Window )
EndDo
Cls
SetBlink( .F. )
Return
VAL

* CloseWindow( <nLl>, <nCl>, <nL2>, <nC2> )
*hk )
Procedure CloseWindow( LSup, CEsq, LInf, CDir )
Local ContaH, Contav,;
MeioH, MeioV, L1, Cl1, L2, C2, Delay,;
Boxe := Space(8)

MeioH := Int( ( CDir - CEsq ) / 2 )
MeioV := Int( ( LInf - LSup ) / 2 )
L1l := LSup

Cl := Cesq
L2 := LInf

C2 := CDir

ContaVv := 0

For ContaH = 0 To MeioH Step 3
For Delay = 0 To GrowDelay
Next
DispBox{ Ll+ContaV, Cl+ContaH, L2-ContaV, C2-
ContaH, Boxe )
DispBox( Ll+ContaV, Cl+ContaH+1l, L2-ContaV,
C2-ContaH-1, Boxe )
DispBox( Ll+ContaV, Cl+ContaH+2, L2-ContaV,
C2-ContaH-2, Boxe )
ContaV = If( ContaV < MeioV, ContaV + 1,
MeioV )
Next
Cls
_SetBlink{ .F. )
Return
/*it
* SenterAdverte( <cMensagem>, <cTitle> )
* kR
Function CenterAdverte( Mensagem, Titulo )
Local LSup, CEsq, LInf, CDir, cCoords, Largura,
Altura,;
SaveCor, Rotulo, Window, SaveCur, Tecla,
Centro, ;

VetMess := {}, Conta, Li, Coluna, Foot
Rotulo := “Atengido!”

Mensagem := If( Mensagem == NIL, “Tecle ™ +
Chr( 17 ) + Chr( 217 ), Mensagem )
VetMess := Str2vet{ Mensagem, “;” )

Altura := Len( VetMess ) + 3

Largura :=

AEval( VetMess, { |Str| Largura := Max(
Largura, Len( Str ) ) } )

Centro := Largura

LSup := CEsq := LInf := CDir := 0

Titulo := If( Titulo == NIL, “#, Titulo )

Largura := Max( Largura, Len{( Rotulo ) ) + 3

cCoords := CenterWind( Altura, Largura )

CalcCoords ( cCoords, @LSup, @CEsq, @LInf, @CDir
}

Window := DrawCW({ Altura, Largura, BoxSD,
CorMess, Titulo,, 2 )

SaveCor := SetColor( CorMess )

SaveCur := SetCursor( 0 )

Li := LSup + 1

For Conta := 1 To Len( VetMess )

SetPos( Li, CEsqg+3 )
DispOut ( PadC( VetMess[Contal, Centro ) )

Li ++

Next

Foot := SaveFoot ()

CenterFoot( “Tecle ™ + Chr( 17 ) + Chrx( 217 )
)

Coluna := Int( ( MaxCol() - ( Len( Rotulo ) + 2
Y )y ./ 2)

DrawButt( LInf - 2, Coluna, Rotulo )

BeepLo ()

BeepMed ()

BeepHi ()

Tecla := Inkey( 10 )

LiteButt( LInf - 2, Coluna, Rotulo )
SetColor( SaveCor )
RestScreen{ LSup, CEsq, LInf+l, CDir+2, Window

RestFoot{ Foot )
BeepMed ()
SetCursor( SaveCur )
SetBlink( .F. )
SetPos( 0, 0 )
Return( Tecla )
YALLS
* CalcCoords( <cCoords>, <@nLl>, <@nCl>, <@nL2>,
<@ncC2> )
***/
Procedure CalcCoords( Coords, LSup, CEsq, LInf,
CDir )

LSup := Asc( SubStr( Coords, 1, 1) )
CEsq := Asc( SubStr( Coords, 2, 1) )
LInf := Asc( SubStr( Coords, 3, 1) )
CDir := Asc( SubStr( Coords, 4, 1) )
Return
/***

* DrawCW( <nAltura>, <nLargura>, <cTipBox>,
<cCor>, <cTit>, <lShadow>, <nGrow> ) —>
cSavedWindow

*hw /

Function DrawCW{ Altura, Largura, TipoBox, Cor,

.Titulo, Shadow, nGrow )

Local LSup, CEsq, LInf, CDir, Coords, Window
Coords := CenterWind( Altura, Largura )

LSup := CEsq := LInf := CDir := 0

CalcCoords( Coords, @LSup, @CEsq, @LInf, @CDir

Shadow = If( Shadow == NIL, .T., Shadow )

Titulo := If{ Titulo == NIL, “”, Titulo )

Cor = If( Cor == NIL, CorMain, Cor )

TipoBox := If( TipoBox == NIL, BoxSimple,
TipoBox )

nGrow := If( nGrow == NIL, 1, nGrow )
Window := SaveScreen( LSup, CEsq, LInf+l,
Chir+2 })
DrawWindow( LSup, CEsq, LInf, CDir, TipoBox,
Cor, Titulo, nGrow )
SetBlink( .F. )
Return( Window )
VA A
* ScreenSave() —> cScreenSaved
LALY)
Function ScreenSave
Return( SaveScreen( 00, 00, MaxRow(), MaxCol() )
)

VAL

* ScreenRest( <cScreenSaved> )
***/

Procedure ScreenRest( cScSaved )
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WORLD CUP 94 2D LANDS OF LORE 8H PC
OCTAMED V 2D TIE FIGHTER 5H |~
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CRAZY FOOTBALL 2D WING COMMANDER )( 10H  [Shareware - RS 2.00
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Local nConta := 0, nDelay :=
For nConta := 0 To MaxRow()
For nDelay := 0 To GrowDelay
Next
RestScreen( 00, 00, nConta, MaxCol (),
cScSaved )
Next
Return
/***
* G@Growl( <nll>, <nCl>, <nL2>, <nC2>, <cTipBox>,
<cCor> )
*t*/
Procedure Growl{ nLl, nCl, nL2, nC2, cTipBox,
cCor )
Local Conta, nTam := 2, BoxTmp := | P le-+) ™
SetColor( CorTit )
For Conta := Int( (nC2 - nCl ) / 2) To nCl
Step -2
SetPos( nLl, Conta )
Dispout ( Space( nTam ) )
nTam += 4

For Delay := 0 To GrowDelay
// Just wasting time
Next
Next

SetPos( nLl, nCl )
pispOut( Chr( 221 ) + Space( nC2 - nCl + 1 - 2
) + Chr( 222 ) )
SetColor ( cCor )
For Conta := nLl+l To nL2
DispBox( nLl+l, nCl, Conta, nC2, BoxTmp,
cCor )

For Delay := 0 To GrowDelay
// Just wasting time
Next
Next
Return

*hh
« Grow2( <nLl>, <nCl>, <nL2>, <nC2>, <cTipBox>,
<cCor> )
whw/
Procedure Grow2( nLl, nCl, nL2, nC2, cTipBox,
cCor )

Local Delay, nLin, nCol, cSpec := ™ *

nLin := nLl

nCol := nCl

Do While .T.

DispBox( nLl, nCl, nLin, nCol, cTipBox, cCor

SetPos{ nL1l, nCl )
DispoOut ( e¢Spc, CorTit )
nLin += If( nLin < nL2, 1, 0 )
cSpc += If( nCol < nC2, ™ “, ™ )
nCol += If( nCol < nC2, 2, 0 )
For Delay := 0 To GrowDelay
Next
If ( nCol »>= nC2 ) .And. ( nLin >= nL2 )
Exit .
EndIf
EndDo
Return
/***
* Qrow3( <nLl>, <nCl>, <nL2>, <nC2>, <cTipBox>,
<cCor> )
*nn/
procedure Grow3{ nLl1l, nCl, nL2, nC2, cTipBox,
cCor )
Local Conta, Delay, nLin, nCol, cSpc := “ "
SetPos{ nLl, nCl )
DispOut ( Space( nC2 - nCl + 1 ), CorTit )
For Conta := 1 To ( nL2 - nLl ) + 1
Scroll( nLl, nCl, nL2, nC2, Conta * -1 )
For Delay := 0 To GrowDelay
Next
Next
For Conta := nL2 - 1 To nLl Step -1
pispBox( Conta, nCl, nL2, nc2, c¢TipBox, cCor

SetPos( Conta, nCl ).
DispOut ( Space( nC2 - nCl + 1), CorTit )
For Delay := 0 To GrowDelay
Next
. Next
Return
VAL
% MenuMess ( <cMessage>, <aOptions>, <cTitle> )
—> nOption
L2174
Function MenuMess( cMessage, aOptions, cTitle )
Local aMessage, LSup, CEsqg, LInf, CDir, nOpt
:= 0, cCoords '

Local nHig := 0, nWid := 0, nWidl := 0, nWid2

"ix O
Local SaveTela, SaveCor := SetColor ( CorMess )
Local nConta := 0, nWMax := MaxCol() - 8

cMessage := 1f( cMessage == NIL, “”, cMessage )

aoptions := If( aoOptions == NIL, { »sim”, “Ndo”
}, aoptions )

cTitle := If( cTitle == NIL, wr  cTitle )

If Empty( cMessage )

Return( 0 )

EndIf

aMessage := Str2Vet( cMessage, w,n )

nHig := Max( Len( aMessage ), Len( aOptions ) )

nHig += If( Len( aMessage ) <= Len( aOptions ),
2, 1)

AEval( aMessage, { | cStr | nwWidl := Max (
nWidl, Len( cStr ) + 2 )

AEval ( aoptions, { | cStr | nWid2 := Max(
nWid2, Len( cStr ) + 2

nWidl := Min{ nWidl, nWMax - nwWid2 )

nWid := nWid2 + 2 + nWidl

cCoords := CenterWind( nHig, nWid )

CalcCoords ( cCoords, @LSup, @CEsq. @LInf, @CDir

SaveTela := DrawCW( nHig, nWid, BoxSimple,
CorMess, cTitle )
For nConta := 1 To Len( aMessage )
SetPos{ LSup + nConta + 1, CEsq *+ 2)
pispOut { PadC( aMessagel nConta ], Min (
nWidl, nWid - nWid2 ) ), CorMess )
Next
nOpt := SubMenu ( LSup+l, CEsq+nWidl+3, Len (
aOptions ), aOptions,;
BoxSpace, .F.,,,.F. )
RestScreen{ LSup, CEsq, LInf+l, CDir+2,
SaveTela )
SetColor ( SaveCor )
Return{ nopt )
// That’s all folks

THEMSTRPRG

//
// HeM 1994
// HeMSTR.PRG

// Funcoes de string
// Dependencias: set.ch

#include “Set.ch”

/1

VALAd

* gtr2Vet( <cString>, <cDelimitador> ) —> aLista
*

* GSepara uma string em elementos de um vetor

***/
Function Str2Vet( cList, cDelimiter )
Local nPos, aList := {}
If cDelimiter == NIL
cDelimiter := ' '
EndIf
Do While( nPos := At( cDelimiter, cList ) )
1= 0
AAdd( aList, SubStr( cList, 1, nPos - 1 ) )

cList := SubStr( cList, nPos + 1 )
EndDo

AAdd( aList, cList )
Return aList

//

VAL Ad
* Vet2str( <aVetor>, <cDelimitador> } —> cLista
*
* Junta os elementos de um vetor em uma string
***/
Function Vet2Str( Vetor, Separador )

Local String := “”, Conta

w w

Separador := If( Separador == NIL, R
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Separador )

For Conta := 1 To Len( Vetor )
String += Transform( Vetor[Conta], “@X” ) +;
If( Conta < Len( Vetor ),
Separador, “* )
Next
Return String

//

VALE

* StrJus( <cString>, <cComprimento> ) —>
cStringJustificada

*

* Jusgtifica uma string no comprimento

especificado
***/
Function StrJdus( cSt, nWidth )
Local aWords := {}, ¢Str := “#, nInd, nS

nWidth := If( nWidth == NIL, Len( cSt ), nWidth

cSt.:= Trim( cSt )

If Len( cSt ) >= nWidth
Return( cSt )
EndIf

aWords := Str2vet({ cst )
Do Case

Case Empty( aWords )
Return Space( nWidth )

Case Len( aWords ) == 1
Return( PadC( aWords[ 1 1 ), nWidth )
Case Len( aWords ) == 2

nInd := Len( ¢St ) - Len( aWords[ 11 ) -
Len( aWords[ 2 1 ) -

Return( aWords[ 1 ] + Space( nInd ) + aWordsl
21)

Case Len( aWords ) >= 3
nInd := Len( aWords )
cStr := 7
nsS := 0
AEval( aWords, { | ¢S | nS += Len( cS ) } )
Do While .T.
If nS < nWidth
aWords[ nInd ] := “ “ + aWords([ nInd ]
ns += 1 .
If nInd
nInd :
Else
nInd -
EndIf
Else
Exit
EndIf
EndDo
AEval( aWords, { | cS | cStr += ¢8 } )
EndCase
Return( cStr )

// That’s all folks

TESTE.PRG

//

// HeM 1994

// TESTE.PRG

//

// Exemplo para as funcoes de HeMSCR e
HeMSTR

// Dependencias: HeMDef.prg / HeMScr.prg /
HeMStr.prg

//

Cls

DefPublics () /
/ definicao de variaveis publicas

nOpcoes =3

aOpcoes := % “Arquivo”, “Opcoes”, “Fim” }
aMens t= “Menu de arquivos”, “Menu de
opcoes”, “Fim de execucao”

nOpcaocl := 1

nOpcl := 0

nOpc2 := 0

LetsGo = .F.

nLinha = 4

nColuna = 10

nOpcoes2 := 3

aOpcoes2 := { “MenuMess”, “CenterGet”,
“Beeps” }

cTipBox := BoxFat

lApaga := .T.

cTitle := “Menu de opcoes”

lshadow := .T.

MyStr = W

MainScreen( “TESTE”, “HeM” )
Do While ! LetsGo
nopcl := MainMenu( nOpcoes, aOpcoes,
aMens, nOpcaol )
Do Case
Case nOpcl == 1
CenterMess( “Eu sou a mensagem: ;"
+ 7
“Voce escolheu a opcao
ARQUIVO;” + ;
“Tecle <ENTER> para
continuar”, ;
“Eu sou o titulo” )
Case nOpcl ==
nOpc2 := SubMenu( nLinha, nColuna,
nOpcoes2, aOpcoes2, cTipBox,;
. lApaga, cTitle,,
1Shadow )
Do Case
Case nOpc2 ==
MenuMess( “Esta e a mensagem”,
aOpcoes2, “Este e o titulo” ) :
Case nOpc2 == 2
MyStr := CenterGet( “digite
algo:”, “C”, 20, “@x”,,, “Titulo” )
CenterMess ( “Voce digitou:;” +
MyStr )
Case nOpc2 ==
Beeplo ()
BeepMed ()
BeepHi ()
BeepHighest ()
CenterMess ( “Voce acabou de ouvir
os beeps predefinidos” )
EndCase
Case ( nOpcl == 3 ) .0r. ( nOpc == 0 )
If Confirma( “Deseja mesmo
terminar?”, .F. )
LetsGo := .T.
EndIf
EndCase
EndDo

Cls
Return

// That’s all folks
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ESPECIAL

TETRIS

Monte um incrivel jogo de raciocinio

André Caldas Oliveira

0O objetivo do programa & construir um tetris no qual as pegas
sejam lidas de um arquivo de configuragéo, no qual além das pecas,
poderao constar dados sobre o0 jogo, como, por exemplo. nivel de
dificuldade. Isto permitira ao jogador construir suas pegas e aforma
de jogo default.

O programa é composto de trés fontes :

Tetris.pas ==> Fonte principal do jogo.

Pac.pas ==> Biblioteca para acesso a graficos.

Conf.txt ==> Contém a descri¢ao das pegas e a configuracdo do
jogo.

DESCRICAO DO ARQUIVO PAC.PAS

Esta Unit tem o objetivo de facilitar a geragdo dos gréficos,
trabalhando com coordenadas logicas que variam de O a 100.
Possui fungdes simples parainicializagdo, fechamento e construgdo
de gréficos simples.

Funcbes MapX e MapY : mapeiam coordenadas logicas em
coordenadas reais.

Classe Graph :

InicioGraph : Inicializa modo Gréafico.

FinalGraph : Fecha modo Grafico.

Linha(x,y,x1,y1): Desenha uma linha, coordenadas logicas (O-
100).

Retangulo(x,y,x1,y1) :
légicas.

Barra(x,y,x1,y1) : Desenha um retangulo preenchido, coord.
l6gicas.

Texto(x,y,st) : Escreve a string st em x,y.
Fim-Classe Graph.

Desenha um retangulo, coordenadas

DESCRICAO DO ARQUIVO TETRIS.PAS

Este arquivo é o fonte, propriamente dito, do jogo, iremos descrever
apenas as principais classes, com seus principais métodos e
atributos (para maiores detalhes consuite o fonte do programa, que
esta documentado) :

Classe ObjPoli (bitmap de uma pega) :
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Atributos principais :
Quad : Lista de guadradinhos (x,y) que compdem a pega.
Matriz : Bitmap da pega, contém valores booleanos.
Fim-Classe ObjPoli.
Classe ObjVisao (contém as quatro visdes de uma peca) :
Atributos:
versoes : Lista com as quatro versoes de uma pega.

Métodos:

GiraPoligono (cx,cy) : Gira a partir do centro(cx,cy) a primeira peca
para gerar as outras trés pegas.
Fim-Classe ObjVisao.
Classe Texto (para permitir a confecgao do help e mensagens
durante o0 jogo) :
Atributos prificipais : »

Strlin : contem o texto a ser exibido.

x,¥,x1,y1 : janela onde o texto seré exibido.

Métodos principais:

IniitTexto: Inicializa as coordenadas da janela para escrever o
texto.

InsTexto: insere linhas com strings no Objeto.

ExibeTexto: Exibe o conteldo do objeto na janela e aguarda até
uma tecla ser pressionada.

Fim-Classe Texto.

Classe Visor (Contém os elementos que formam 0 jogo) :
Atributos principais:

Textohelp,Textofim : objetos do tipo texto gue conterao as
mensagens de help e final de jogo, respectivamente.

Tabuleiro : Bitmap do Tabuleiro, contém valores booleanos.

vl : Lista de objetos do tipo ObjVisdo, sao as pegas que o jogo
ira possuir.

gf : Objeto do tipo pacote grafico, utilizado para auxiliar na
construgéo de gréficos.

Métodos Principais :
InitCenario :Rotinaimportante, que realiza as seguintes tarefas
1) Inicializa os objetos TextoHelp e textoFim.
2) Inicializa os valores default que irdo determinar o grau de



dificuldade.

3) Inicializa o Tabuleiro, o bitmap ira conter somente false em
suas células.

4) Insere pegas através dos dados contidos no arquivo conf.txt.

ExibePontos : Utilizado para desenhar os valores do placar,
namero de linhas completadas e nivel do jogo.

Draw : Desenha as pegas que irdao se mover pelo tabuleiro.

MovePecas : Principal rotina do programa, se divide em partes :

1) Sorteia a pega e 0 dngulo que esta tera inicialmente.

2) Movimenta a peca até que esta encontre algum obstéculo, se
este obstaculo foi na primeira linha encerra o jogo.

3) Verifica se nenhuma linha foi completada, se foi verifica o
aumento de pontos e a passagem de nivel.

_ FimClasse Visor.

DESCRICAO DO ARQUIVO CONF.TXT

Variaveis que poderao ser redefinidas :
NIVEL (defaulté1):1..10;

DELTA (default & 500) : 100..1000 => variagao entre cada nivel
de dificuldade, quanto maior mais dificil se tornaré o jogo apds a
passagem de um nivel para o outro.

PAUSA (default & 3) : 1..6 => cada vez que uma pe¢a esta em uma
determinadalinhadatela, o jogador tera esta pausa para poder girar
a peca, & como se a pega ficasse congelada-e o jogador pudesse
girar ou mudar a colunaonde a pega se encontra, sem alterar alinha
onde a pega esta. Quanto menor a pausa, maior sera a dificuldade
para se jogar.

COMO DEFINIR AS PECAS :

O caracter que indica o inicio da definigao de um pega é o #',
porém existem duas formas de se definir as pegas. No primeiro,
somente sera fornecido o bitmap de uma pec¢a e o centro através
do qual esté pega sera rotacionada para gerar as outras trés pecas.
No segundo modo. serao fomecidos os bitmaps das quatro pecas.
A matriz para geragao dos bitmaps é composta de seis colunas, ou
seja, 0s primeiros seis caracteres serdo a defini¢do da primeira
peca, 0s seis seguintes da segunda e assim por diante. Os
caracteres considerados como pontos para o bitmap serao aqueles
que forem diferentes de nlimeros e espagos em branco. Isto para
ajudar na separagdo das pecas entre si, pois bastara utilizar na
primeira linha do objeto nimeros variando de 1 a 6, ao invés de
espagos, servindo estes como cabegalho para a definicdo dos
demais pontos. (vide defini¢ao da Gltima pe¢a no arquivo conf.txt).

A utilizagdo do segundo modo é Util quando o arredondamento
gerado pelo rotacionamento das pegas nado se torna interessante,
um exemplo é o travessao formado por quatro pontos, como esta
figuratem umnamerode pontos par, qualquer centro que utilizarmos
ndo nos traré o efeito de possuir somente duas posi¢des para esta
peca (uma vertical e outra horizontal).

ANDRE CALDAS OLIVEIRA é formado em Ciéncia da
Computagdo, pela Universidade Federal do Rio Grande do
Sul e atua na &rea de suporte a banco de dados.

PAC.PAS

Unit Pac; {* UNIT UTILIZADA PARA TRATAR
GRAPICOS *}

Interface

uses Graph;

Type
CoordWindow = Real;
Obj_Graph = Object
Function InicioGraph
Boolean;
Procedure FinalGraph;
Procedure
Linha(x1,yl,x2,y2:Real);
Procedure
Retangulo(xl,yl,x2,y2:Real);
Procedure
Barra(xl,yl,x2,y2:Real;borda:Boolean);
Procedure
Texto(xl,yl:Real;st:String);
End;

Function MapX (x1:CoordWindow) :Integer;
Function MapY (yl:CoordwWindow) :Integer;

Implementation

{-.-III-..--II--.-.II-I-
MapX : retorna x em coordenadas reais
EREESEREEEERSEEERZIZITRERE
Function MapX (x1:coordWindow) : Integer;
begin
MapX := (Trunc(xl/100*GetMaxX));
end; ‘

{.‘I::"..‘BII=8.=.===I=
MapY : retorna y em coordenadas reais
SBEEEEEEESEEEREEIEESEEEEIEER
Function MapY(yl:coordWindow) :Integer;
begin
MapY := (Trunc(yl/100*GetMaxY));
end;

* ROTINAS DO OBJETO GRAPH / PACOTE GRAFICO *}

ttttttttt.tttit*l‘*tttt*}
i.l*ﬁ*tttttﬁt!‘titt*t*ttt}
{-..-.I.-..--I.I----I-I---ls
InicioGraph : ret. (Bool)/tenta ativar o
modo graf.
'--I---.'-II-.II--I.II-BIII}
Punction Obj_Graph.InicioGraph : Boolean;
var gd,gm : Integer;
begin
gd:=detect;
initGraph(GD,GNM,’’) ;
InicioGraph := (GraphResult = grOk);
end;

FinalGraph : Fecha modo grafico
 EEEESSEEEEESEEEEEEREEES
Procedure Obj_Graph.FinalGraph;
begin
CloseGraph;
end;

{....III--‘-II-..-IBI..I
Linha : Traca uma linha de x1,yl a x2,y2
 EEECEENEEEEEEEEEENEEZERER
Procedure Obj_ Graph.Linha(xl,yl,x2,y2:Real);
begin
Line (MapX (x1) ,MapY (yl) ,MapX(x2) ,MapY(y2));
end;

{I--.-.II--.--.-‘EIISIIII

Retangulo : Traca um retang.de xl,yl a
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x2,y2

==.===I-===SS==I.===-.==}
Procedure
obj_Graph.Retangulo(xl,yl,x2,y2:Real)};
begin

rectangle (MapX (x1) ,MapY (y1) ,MapX (x2) ,MapY¥ (y2) ) ;
end;

{============B==========

Barra : Ret.preenchido de xl,yl a x2,y2
Procedure
Obj_Graph.Barra(x1,y1,x2,y2:Real;bordazsoolean);
begin

Bar (MapX (x1) ,MapY (yl) ,MapX (x2) ,Map¥(y2));
if borda then Retangulo(xl,yl,x2,y2);
end;

{S===='===BI============
Texto : Exibe texto st em x1,yl

—EEEEEE=EsS SEESE=ES=EIEE==
Procedure
obj_Graph.Texto(x1,y1:Coordwindow;sc:String);
begin

OutTextXY (MapX (x1) ,MapY(yl),st);
end;
end.

TETRIS.PAS (primeira parte

Program Tetris; {* FONTE DO JOGO *}

uses Graph,Crt,Pac;

Const
} nex = 14; { Bscala Tela/Pecas X
) ney = 14; { Escala Tela/Pecas Y

Limx = 14; { Numero de Colunas/
Tabuleiro }

Limy = 27; { Numero de Linhas/
Tabuleiro }

Dim = 07; { Tamanho max.dos
poligonos }

MAX OBJ = 10; { Maximo de Formas
dif.

MAX QUAD = 06; { Max.de quadradinhos

por peca }
Type
Mat = Array(-dim..dim, -dim..dim] of
Boolean;
{ BitMap dos objetos }
Quadro = Record
col,lin : Shortint;
end;

TabQuad = Array[l..MAX QUAD] of Quadro;
{ Quadros que formam pecas }

ObjPoli = Object

quad :
TabQuad; { Quadros }

Matriz B
Mat; { BitMap

} .
nver,pfin,yini,xini
Integer; { Atributos }
Procedure InitPol;
Procedure GeraPoligono;
Procedure MapeiaPol;
end;

ObjVvisao = Object { Armazena as quatro
visoes de cada poligono }
versoes : Arrayl(l..4] of
ObjPoli;
Procedure
GiraPoligono (cx,cy:Real);

end;

str2 = Stringl2];
Str30 = String[30];
Texto = Object { Bxibicao de mensagens
na tela }
strlin : Array(1..8] of
Str30;
nlin : Byte;
x,y,x1,yl : word;
Procedure

InitTexto (px,py,pxl,pyl:word);
Procedure InsTexto(line :
Str30);
Procedure ExibeTexto;
end;

ObjVisor = Object { Contexto do jogo }

x,y,x1,yl : Integer;
{* janela do jogo *}
textohelp, ’

textofim : Texto;

{* Mensagens do jogo *}

N Vezes : Byte;
salto,pausa : Real;
{* Grau de dificuldade *}

Tabuleiro : Array(-dim..Limx, -
dim. .Limy] of Boolean;
{* bitmap do tabuleiro *}

num obj : Byte;

vl : Array[l..MAX OBJ]
of ObjVisao;

{* poligonos do jogo *}

nguad : Byte;
{* Numero de quadradinhos p/
peca *}

cor, { Cor do
Pol.Corrente }

vecorr, { Angulo do
Pol.Corrente }

vl _cor { Pol.Corrente

g : Obj_Graph; {
Rotinas do pacote grafico }

Placar, {
Contexto } ’ .
Nivel,

Linhas,Lnivel : Integer;

dx,dy : CoordWindow;

Procedure
InitVisor (nx,ny,nxl,nyl:Integer);
Procedure ExibePontos;
Procedure Draw(deltax,deltay :
CoordWindow;
novocorr:Shortint;var
tecla:Str2; )
MudouAng:Boolean;cx,cy:Shortint);
Function MovePecas:Boolean;
Procedure InitCenario;
Procedure ExibePlacar;

end;

CONTINUA NA PR'OXIMA EDICAO
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CURSO

Visual Basic - Parte 10

Ricardo Flores

TIPOS DE ARQUIVO DO VISUAL BASIC

Arquivos de Acesso Seqliencial sao comomusicas gravadas
em fita cassete. Para escutar, por exemplo, a 52 masica de
uma fita, temos que percorrer a fita, passando todas as
muasicas, uma a uma, até encontrarmos a que desejamos.
Nosso arquivo-conteldo de txtBloco-é um arquivo de acesso
sequencial. Esses arquivos sao tratados (gravados ou lidos)
string a string.

Arquivos de Acesso Aleatdrio ou Randdémico sao como
mUsicas gravadas emdisco. Sabendo amusica que queremos,
basta desiocar o brago do toca discos diretamente sobre ela.
No arquivo de acesso aleatério, os dados sao organizados
em campos [= Fields], que agrupados formam um registro [=
Record]), que agrupados formam um banco de dados [= Data
Base]. Veremos arquivo aleatério no exercicio Agenda. Tais
arquivos sao tratados registro a registro.

Arquivos de Acesso Bindrio sao arquivos do tipo EXE, BMP,
etc e sao tratados byte a byte.

ABERTURA DE ARQUIVO

Antes de efetivamente lerou gravarem arquivo & necessario
saber que tipo de arquivo estamos trabalhando. Sabendo o
tipo de arquivo, podemos abri-lo com o comando Open que
possui a sintaxe: Open [caminho\]arquivo [For modo] [Ac-
cess acesso] [lock] As [#] nimero [Len = comprimento] (Em
nosso exempio: Open CaminhoArquivo$ For Input As #1)
Caminho\Arquivo significa o nome de arquivo com o respectivo
caminho (opcional).

(Ver figura 1)

Comprimento é o tamanho de um registro para arquivos
aleatérios, ou tamanho do buffer que vocé deseja para
arquivos sequenciais.

COMANDOS DE LEITURA E GRAVAGCAO DE
ARQUIVOS SEQUENCIAIS

QOutros
LOF()

Leitura Escrita
Input$ - Input# - Line Input# Print # - Write #

COMANDOS DE LEITURA DE

ARQUIVOS SEQUENCIAIS

Input # Namero, Lista de Expressoes -

Madoe de Abrr [= Open] Arquives, conforme o tipe de arquive
Modo Sigmificado Arguivo para Copia-lo
Input Entrada vara RAM (Abrindo, Carregande)
Sequencial Clutput Saida vara o disco fSalvands, Gravando)
Sequencral Append Acréssimo pars o disco, posicionando o pontenc do
Aleatana Random Entrada/3aida | - do disco para RAM OU da RAM pars o disco
Binario Binary Entrada/Saida | - do disco para RAM OU daRAM para o disco

Lé arquivo composto de strings delimitadas

por virgula, espagos ou finais de linha

Abre o argquive

E.: At‘. '"ét:-

- para lettura e escnta

- 56 para leitura
- 86 para escnta {gravacdo)

Fead =Ler = Abrir = Carregar
Wnte = Escrever = Salvar = Gravar

produzidos por <Enter>.
DICA: CR = Carriage Return [= Avango
de Linha e Retorno do Carro] = <Enter>.

Fead Wite

- para leitura e escrita

Line Input # NGmero, Variavel String -
idem acima. Encontrando CR finaliza a

Lock

Acesso ac Arguivo

leitura.

e nmitido
Outros processos terdo acesso negado

-0 processo atual pode abrir o arguivo gqualquer nimero de vezes

Chared - permutido a qualquer processo

Lock Read - putros processos ndo podetdo ler 0 arguivo

input$ (NGmero de Bytes a Ler, 4[#]

Lock Wrte - putros processos ndo poderio gravar no arguivo

Namero) - idem acima. Encontrando CR

Lock Read Write - outros processos ndo poderdo ler ou gravar na arquive

nao finaliza a leitura. Este comando é o

Figura 1
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ideal para ler o texto de nosso Editor.



COMANDOS DE GRAVAGAO DE ARQUIVOS
SEQUENCIAIS

Write # Namero, Lista de Expressoes - Grava uma lista de
expressoes, inserindo virgulas entre cada expressao,
delimitando cada expressao com aspas e insere uma nova
linha em branco ao final do arquivo. Exemplo: Arquivo
delimitado para emissao de etiquetas.

Jo&o da Silva,Rua Sobe Desce 100 Apt. 30,Ipanema,Rio

Pentelho de Sousa,Av. Sernambetiba 500,Barra da
Tijuca,Rio

Print # Namero, Lista de Expressoes - Envia a lista de
expressdées como um bloco (nico, sem acrescentar aspas,
virgulas ou CR. O texto de nosso Editor € um exemplo.

JANELA PARA ABRIR OU SALVAR UM ARQUIVO

Usamos a mesma janela para ler ou escrever um arquivo,
mudando apenas o codigo Basic.

- 3 Ar( 1 A
Nome do Arquivo:  Dwretono:
— :

—— n |

autoload.mak [+] - amcn :
bright.dib — : ~
constant.txt [~ fi_j aaatemp1
ctilref_hlp 3 aaatemp2 I
demo exe & as01 prim Cancelar
intloZ_vb.exe 7 as02tab1l : :
packingllst 121 | £ as03idv
pasiel.d 1 asO4relg +
Tipo: Drive:

! [cmbTipo [#] [=)c ricarpo) (4]
figura 2

ADICIONANDO UM NOVO FORMULARIO
Clique botao Adiciona Novo Formulario
Encontre e mude as propri-edades de Form1.:
Name: frmLeGrava
Width: 5.670
Height: 3.630
MaxButton: False

MinButton: False

BorderStyle: 1 - Fixed Single

Grave o Projeto e digite: LE-GRAVA (Para nome desse novo
formulario.) \ OK

CRIANDO A INTERFACE COM O USUARIO -
FRMLEGRAVA

(Ver figura 3)

PROPRIEDADE PATTERN [= PADRAO] DA CAIXA DE
LISTA DE ARQUIVO

0 *.* estabelece que todos os arquivos [ * ] com qualquer
extensao [ .* ] ser@o exibidos. Se Pattern = *.EXE s6 os
arquivos com a extensao EXE seriam exibidos.

Crie, reposicione, redimensione e mude as propriedades
do objeto:

O estilo 2 é na realidade uma caixa de lista desdobravel
e nao uma ComboBox.

Objeto
Combo Box

Name Style
cmbTipo2 - Dropdown List

PROPRIEDADES DAS CAIXASDELISTAOUCOMBOBOX
(Ver figura 4)

DEC'LARANDOVARIA'VEL ECRIANDO PROCEDIMENTO
A NIVEL GLOBAL

Ative o arquivo EDITOR.BAS na Janela de Projeto \ Acione

o botao View Code \ Digite: Global NomeDeArquivo$ <Enter>

Posicione o Ponto de Inser¢ao na primeira linha desta
Janela de Cédigo, rente & margem esquerda e digite: Sub
Alerta (i As Integer) <Enter>

Quando tentamos abrir um arquivo, para ler ou gravar
dados, podera ocorrer algum erro.

Nao convém informar ao usuario os codigos de erro
acompanhados das descri¢oes, isto é, o que adiantaria ao
usuéario receber a mensagem Erro 68 - Device unavailable.
Para evitar isto, vocé pode criar uma rotina de tratamento de

erro como segue.

¢ Cne, repostoione . redimensione e Etltrff'ri‘ as propriedades dos obyetes Lot Complete o procedimento que sera

Lahet ’ I o IRl 13 !;10 Aty . Ni& & usado pe'o frmLeGraVa: .

Lahel 1hl Diretrin M His SubAlerta(iAsinteger) Procedimento

Label Lt Tipe Hisy Hea de tratamento de erro de abertura

Label Ikl Dinive RER QR : . :

Label hiCammhe Canunho RIS Hea Select Case i de arquivo.

Botdo de Comando - botDK DF Trae Hed Case 7

}ghznt%in de Comando - botCancels Cancelar LVF REEN Aviso$ = “Arquivo “ +

Cawa de Texto it omelieSripuvn /A M Haida NomeDeArquivo$ + “ muito grande."

- Case 55

o Crie, reposicione e redimensione oz objetos Cawa de . “ L -
J .. Name  Pattern T — Aviso$ = “Arquivo ja esta

Caa de Lista de Unadade  © Dinvel © N/& Cbserve  que estas camas de dsta ja aberto.”

Catxa de Lista de Duretonio Dl S Nia extbemn seus res s contendos mesmo Case 62

Carca de Lista de Argurva Fdel % ern temps de projets Aviso$ = “Entrada além do final

N/A = Mae Aplcavel
Figura 3

de arquivo.”
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rapdown Cormbo ComboD
1 - Zmple Combo Combol | - pode diztar para seleciona v tem
H Ii‘lrv;.'p-.;i.:;:.wn Lust | |Comb02 JEI - a0 pode zelecionar um tem
Taxt Ttem atualmente celecionade. ’ : :
Lt Vetor de string com todos ListIndex tem a base 0 3e o usuano

ttEns.

digitou texto em wez de ter selecionado
urn teny, Listlndex serd -1

~ lista de arquivo.

End Sub

ESCREVENDO O CODIGO BASIC
PARA O OBJETO CMBTIPO DO
FRMLEGRAVA

Ao selecionarumitem nacmbTipo
este procedimento define aextensao
[= Pattern] dos arquivos a serem
exibidos na caixade listade arquivos

IMmero total de tens na bata

Tndice do tem selecionado

Case 64
Aviso$ = “Nome de arquivo
Figura 4

errado.”
Case 57,68, 71
Aviso$ = “Pentelho, cheque o disco e tente
novamente.” '
Case 53, 75
Aviso$ = “Caminho ou Arguivo nao encontrado.”
Case 76
Aviso$ = “Caminho ndo encontrado.”
End Select
MsgBox “Erro” + Str$(Err) + “ - “ + Aviso$, 48, “Agenda (“
+ NomeDeArquivo$ + “)”
frmLeGrava.Drivel.Refresh
forga o0 VB a atualizar
frmLeGrava.Dirl.Refresh
diretério e arquivo.
frmLeGrava.Filel.Refresh
End Sub

Refresh € um método que

ESCREVENDO O CODIGO BASICPARA O OBJETOFORM
DO FRMLEGRAVA

A Propriedade Path estabelece ou retorna (neste caso) 0

caminho atual. Exemplos: C:\ ou
C:\VB\SAMPLES (Note que o final do caminho [= Path]
pode ser[\Jouumaletra[ S))

0 método Additem adiciona strings numa ComboBox ou
numa Caixa de Lista. Se a propriedade Sorted for True, o VB
adicionara um novo item na sua prépria ordem.

Complete o procedimento e rode o projeto para ver que
gracinha ficou a cmbTipo:

Sub Form_Load ()

Left = Screen.Width / 2 - Width / 2

Top = Screen.Height / 2 - Height / 2

IbiCaminho.Caption = Dirl.Path 1biCaminho exibira o
caminho corrente.

Preparamos os itens da cmbTipo.

cmbTipo.Additem “Arquivos (*.*)" ‘item O
cmbTipo.Additem “Arquivos (*.bat)” ftem 1
cmbTipo.Additem “Arquivos (*.txt)” fitem 2

cmbTipo.Listindex = 2 ‘Exibe Arquivos (*.txt) nacmbTipo.
Filel.Pattern = “*.txt” ‘Exibe arquivos TXT na caixa de

50 MICRO SISTEMAS

‘a caixa de lista de: Drive;. '

e na caixa de nome de arquivo.

A fungdo Mid$ neste exemplo,
seleciona os 5 penditimos caracteres do texto do item
ativado na cmbTipo.

Complete o procedimento e rode 0 proLeto_para ver como isto
funciona:
Sub cmbTipo_Click ( )
If (cmbTipo.Listindex = 0) Then
Filel.Pattern = “*.*~
Else
File1.Pattern = Mid$(cmbTipo.Text, Len(cmbTipo.Text) -
5, 5)
End If
txtNomeDeArquivo.Text = File1.Pattern
End Sub

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA O OBJETO DIRI
DO FRMLEGRAVA

Selecionando um item na caixa de diretério [= Dirl] a
caixade arquivos [= File1] seguird o mesmo caminho [=Path].
0 comando ChDir muda para o novo diretdrio [= Dirl.Path]
selecionado pelo Pentelho.
Complete o procedimento e rode o projeto para ver como isto
funciona:
Sub Dirl_Change ( )
Filel.Path = Dirl.Path
IbiCaminho.Caption = Dirl1.Path ‘IbiCaminho exibira o
caminho selecionado.
ChDir Filel.Path
End Sub

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA O OBJETO
DRIVEI DO FRMLEGRAVA '

Se o Pentelho acionar, por exemplo, o drive Aquando este
nao possuir um disco On Error GoTo desviara a execugao do
programa para o rotulo ErroDeDrive:

Selecionando um item na caixa de drive [= Drive1] a caixa
de diretérios [= Dirl) seguird o mesmo caminho [= Path].

0 comando ChDrive assuime o novo diretério [= Dirl.Path]
selecionado pelo Pentelho.

Complete o procedimento e rode o projeto para ver como isto
funciona:
Sub Drivel_Change ()

On Error GoTo ErroDeDrive

Dir1.Path = Drivel.Drive

ibiCaminho.Caption = Dirl.Path ‘iblCaminho exibira o



;
i

caminho selecionado.
ChDrive Dirl1.Path
Exit Sub ‘Sai desse procedimento.
ErroDeDrive:
Call Alerta(Err) ‘Chama o procedimento, passando 1
argumento. Poderia ser Alerta Err.

Resume ‘Retorna a linha que provocou o erro e a
executa infinitamente.
End Sub

Escrevendo o Codigo Basic para o objeto File1 dofrmLeGrava
- Evento Click

Selecionando um item na caixa de lista de arquivo [=Filel]
0 nome do arquivo [= FileName] sera exibido na
txtNomeDeArquivo. Complete o procedimento.
Sub File1_Click ()

txtNomeDeArquivo.Text = File1.FileName

End Sub

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA FILEI DO
FRMLEGRAVA - EVENTO DBLCLICK

Sabendo que um duplo clique no nome de um arquivo
equivale a dar um clique no mesmo e em seguida ativar OK,
complete o procedimento:

Sub File1_DbIClick ( )
txtNomeDeArquivo = Filel.FileName
botOK_Click

End Sub

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA O OBJETO
BOTCANCELAR DO FRMLEGRAVA

Sub botCancelar_Click ( )
Hide
End Sub

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA O OBJETO
BOTOK DO FRMLEGRAVA

Como ja foi dito, quando tentamos abrir um arquivo, para
ler ou gravar dados, podera ocorrer algum erro. Se ocorrer
algumerro, desviamos a execugao do programa para o rétulo.

DICA: Durante o periodo em que vocé estiver testando o
projeto, coloque um apéstrofe antes de On Error GoTo, para
que arotina nao seja desviada para o rétulo e vocé possa ver
a mensagem de erro original produzida pelo VB.

A funcdo InStr$ neste exemplo, verifica se existe um
espago em branco [ Space$(1) ] dentro de NomeDeArquivo$.

A fung¢ao Right$ aqui retorna o GItimo [ comprimento 1 ]
caractere de Dirl.Path, que pode ser [ \ ] ou uma letra.

Em nosso exemplo, queremos ler 100% um arquivo
sequencial de texto corrido. O melhor comando é o Input$.
Para sabermos 100% de seu tamanho em bytes usamos a
fungao LOF(nGmero do arquivo) que significa Length Of File [=
Comprimento De Arquivo].

DICA: A fungdo Input$( ) 1€ arquivos até 32.767 bytes em
acesso sequencial ou binario. Para arquivos maiores verifique

seu tamanho com LOF( ) e faga leituras sucessivas até ler
todo o arquivo. .
Finalmente fechamos o arquivo com Close [#] namero do

arquivo.
Sub botOK_Click ( )

On Error GoTo Mensagem

NomeDeArquivo$ = UCase(txtNomeDeArquivo.Text)
‘UCase transforma string em

Verifica se possui caractere em branco. ‘letramaitscula.

If (InStr(NomeDeArquivo$, Space$(1)) < > 0) Then

Beep
MsgBox “Nome de arquivo nao pode ter espaco.”, 48,
“Editor - (“ + NomeDeArquivo$ + “)”
txtNomeDeArquivo.Text = Space$(0)
Exit Sub ‘Sai desse procedimento.
End If
If (Right$(Dir1.Path, 1) = “\") Then
CaminhoArquivo$ = Dirl.Path + NomeDeArquivo$
Else
CaminhoArquivo$ = Dirl.Path + “\" + NomeDeArquivo$
End If
If (frmLeGrava.Caption = “Abrir Arquivo”) Then
‘Abre arquivo de acesso seqUencial para leitura [=
Input].
Open CaminhoArquivo$ For Input As #1
frmEditor.txtBloco.Text = Input$(LOF(1), #1)

Else ‘Gravagdo
‘Abre arquivo de acesso seqiiencial para escrita [=
Output].

Open CaminhoArquivo$ For Output As #1

Print #1, frmEditor.txtBloco.Text
End If
Close #1 ‘Fecha o arquivo corrente.
frmEditor.Caption = “Editor - (“ + CaminhoArquivo$ + )"
Filel.Refresh ‘Atualiza a caixa de lista de arquivo.
Hide ‘Esconde o formulario da tela.

Exit Sub ‘Sem o Exit Sub o VB continua execug&o.
Mensagem:
Alerta Err ‘Poderia ser Call Alerta(Err). Vocé decide...
Exit Sub ‘Sem o Exit Sub o VB pedira Resume em tempo
de execug3o.
End Sub
COMANDOS DE LEITURAE (}RAVAQ:AO DE
ARQUIVOS ALEATORIOS
Leitura Escrita Outros
Get # Put # Type... End Type - LOF()

COMANDOS DE LEITURA DE ARQUIVOS ALEATORIOS

Get [#] Namero, [NUmero do Registro], Variavel - Em um
arquivo banco de dados, 1é registros para uma variavel. Se o
ndmero do registro for omitido o VB lera o proximo registro da
posi¢ao ativa no arquivo. Temos que manter controle sobre
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quantos registros existem no arquivo banco de dados,
dividindo o comprimento em bytes do arquivo pelo comprimento
em bytes de qualquer registro, ja que cada registro possui o
mesmo tamanho.

TReg = LOF(nimero do arquivo) / Len (nome de uma
variavel que representa um registro)

COMANDOS DE GRAVACAO DE ARQUIVOS
ALEATORIOS

Put [#] Namero, [Namero do Registro}, Variavel - Grava em
um arquivo banco de dados os dados contidos numa variavel.
Se o nimero do registro for omitido o VB gravara o proximo
registro ap6s o Gitimo registro do arquivo. Temos que definir
o tamanho dos campos, bem como, manter controle sobre o
registro queremos gravar.

O QUE E UM ARQUIVO BANCO DE DADOS [= DATA
BASE FILE] ?

E um conjunto de informagdes sobre um assunto especifico,
agrupadas de forma logica, que permite facil acesso. Ex:
Cadastro de Contribuintes do Imposto de Renda; Contas a
Pagar; Contas a Receber; Ativo Imobilizado; Estoque; etc. O
exemplo seguinte ilustra 0 Banco de Dados dos Clientes da
Firma ABC.

(Ver figura 5)

Cada linha equivale a uma ficha de arquivo, ou seja, um
registro [= Record] com os dados de cada cliente. Aquitemos
1.000.000 registros (fichas).

Cada coluna representa um campo [= Field] do banco de
dados. O cabecalho tem 0 nome dos campos dos registros.
Aqui temos 4 campos por registro, ou 4.000.000 de campos
em nosso banco de dados (1.000.000 registros x 4 campos).

Chave Priméria & o campo que define um registro de forma
inequivoca. Em nosso banco de dados o campo Nome é uma
chave primaria porque através dela, podemos acessar o
registro que queremos. Se buscarmos os dados de Penteiho
de Souza (com z), de forma inequivoca o VB encontrara o 32
registro. Ja os demais campos sao chamados de Chaves
Secundérias, pois seus respectivos contelidos (dados) podem
aparecer em diversos registros, o que nao define um registro
de forma inequivoca.

Repare que nosso banco de dados, se totalmente
preenchido nodisco e carregado para RAM, ocuparé, no disco
e na RAM, 120.000.000 bytes (120 Megabytes = 120 MB}),
ou seja, cada registro tem 120 bytes (35+35+25+25) x
1.000.000 registros.

DICA: Vetores ou matrizes de variaveis estao limitados a
cerca de 32.000 elementos. Isto posto, nosso proximo
aplicativo Agenda fara todo o trabalho de leiturae gravagao,
diretamente no disco rigido (Winchester) e dessa forma, o
limite do nimero de registros estara praticamente relacionado
com a capacidade do seu disco rigido.

E importante vocé saber que o nimero do registro nao é
gravado no disco como ocorre em arquivos XBase (dBase,
Clipper, FoxPro). Na realidade, o nimero do registro € o
namero de ordem de cada registro dentro do arquivo, isto €,
1¢, 22, 3¢, ..., Total de Registros.

VARIAVEIS DEFINIDAS POR VOCE -
EMPACOTAMENTO DE DADOS

Se 0 meu querido leitor (Pentelhinho) € um cara atento,
deve ter notado lendo a definigdo dos comandos Put e Get,
que estes nao aceitam mais de uma variavel para gravagao
e leitura de dados. Isto &, ndo da para escrever o codigo:

Put #1, 1, Nome *35, Enderego *35, Bairro *25, Cidade
*25 (0 VB nao aceita este codigo.)

Strings, Integer, Single, Variant, etc, podem ser
empacotados numa variavel definida por vocé. O tipo foi
definido como Pentelhos para reforgar a idéia de que vocé
poderausar qualquer nome paradefinir umavariavel composta,
desde que:

- ndo seja uma palavra-chave usada pelo VB;

-Type... / End Type, esteja num médulo Global (nao a nivel
de formulario ou de procedimento).

A forma mais simples de solucionar este problema &
empacotar essas 4 varidveis em apenas uma usando o
método user-defined type [= Tipo Definido pelo Usuario] com
Type... / End Type, num médulo Global, como segue:

Type Pentelhos

Nome * 35 As String
Endereco * 35 As String
Bairro * 25 As String
Cidade * 25 As String

End Type

Agora falta definir o nome da variavel composta: Global
Clientes As Pentelhos

0 nome da varidvel composta, pode ser qualquer nome
desde que nao seja uma palavra- chave do VB. A declaragao
Global Clientes As Pentelhos poderia ser a nivel de formulério
ou a nivel de procedimento usando-se Dim Clientes As
Pentelhos.

Banco de Dados dos Clhientes da Firma ABC
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Reg. N° | Nome * 35 Endereco * 35 Batrro * 25 | Cidade * 25
1 | Jodo da Silva Rua Sobe Desce, 100 / 302 Ipanema Rio
2 | Pentelho de Sousa | Av. Sernambetiba, 500 Barra Rio
3 | Pentelho de Souza | Awv. Rio Branco, 10/ 1.001 Centro Rio
1.000.000 | Ana Beltrfo Av. Rio Branco, 10/ 1.001 Centro Rio
) Figura 5
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CALCULO

ESTRUTURAL

— vigas, lages, pilares, sa-
Dl patas e trelicas — R$ 25,00

ANDAMENTO DE PROCESSOS - Para
Advogados — cadastro de autor/réu, tipo de
causa e agio, comarca, andamento no férum.
Data de pagamentos, audiéncias, leildes, dis-

tribuigo, remessa ao tribunal, julgamento, etc. - R$ 25,00

CONSULTORIO MEDICO-Cadastrodepacientes
s pararegistro de consultas/reconsultas,

com
S ciclo evolutivo do tratamento, histéricos, medi-
camentos receitados, internagbes, etc. — R$ 25,00

OUTROS SISTEMAS:
Contas a Pagar/Receber — R$ 25,00, Controle de Obras
- R$ 25,00, Lista de Pregos — R$ 25,00.

SoieADOS FONE: (054) 3811752

LANCAMENTO
DE R$ 52,50 POR R$ 32,50
OU R$ 12,50 CADA
HOME SERIES

HOME COOK - Cadastro de receitas separado por tipo de pratos (peixe,

carne bovina, frango, peru, porco, efc.) e selecdo dos pratos (salgados,

docaes, dietéticos, bebidas, sorvetes, etc.). Super completo.

HOME BIBLIO - Controle completo de biblloteca. Cadastra livros, revistas,

etc. Por titulo, ano de langamento, autor, editora e campo para SINOPSE.

HOME FONE - Agenda telefonica simplificada para cadastro Fone/FAX de

seus amigos e/ou empresas.

HOME GAME - Controle os cartuchos de video games por titulo, género,

sistema, etc.

HOME MAIL - Mala Direta, com cadastro por &rea de 'servicos

(editoras, médicos,oficinas, etc.). imprime stiquetas para enderecamento

:el;?onadoporqualquer campo do arquivo. Pode ser usado como cadastro
@ clientes.

HOME MUSIC - Controle completo de suas colegbes de K7/CDs/LPs por

ritmos, autores, gravadoras, etc... Com campo para comentérios.

HOME RADIO - Para radioamadores. Controle completo de QSO's com

cadastro de “macanudos*® com quem voce fala. Emite etiqueta para envio de

cartdes QSL's. Registrohoralocal/UTC, posigio de antena, freqdéncia, etc...

Com campo para comentério QSO.

HOME SOFT - Controle completo dgmramas que vocd possul, com

campo para produtor, distribuidor, v , tipo, quantidade de disquetes,

vencimento da taxa de manutencao, etc... Super completo

HOME VIDEO - Livre-se dos guias impressos. Controle vocd mesmo os
videos assistidos. Cadastrocomtltuiodo video, diretor, produtor, distribuidora,
ano de ento e data em que foi assistido, género, etc... Com campo
para SINOPSE. Super completo.

S0 nove programas parans mais varladas dreas. O sistemaHOME SERIES
g ram:gé acompanhado de um disco de 1.2 Mb chelo de programas
JAREWARE como brinde.

DISPOMOS TAMBEM MEDIANTE CONSULTA DE:
Folhade Pagamento, Livros Fiscais, Corre¢fio Monetéria,
Video Locadora, etc...

Classificados MS

Agora a revista Micro Sistemas possui o seu "Classificados MS", que é uma parte da revista dedicada a vocé
que possui algum tipo de servigo ou quer vender algo, dentro da area de informética. Basta preencher o cupon, e
envia'lo junto com um cheque nominal & Enter Press Editora Ltda. no valor ce $10,00.

| |Servigos gerais-1 | Consultoria-| | Sistemas-| |Cursos-1 | Equipamentos-| | Software-1 | Manutencao-| | Suprimentos
Obs.: Micro Sistemas reserva-se ao direito de recisar classificados que ndo cumpram com as condides de inscrigao. Séo Elas:

1 - Nao se publicam an(incios de troca, neste caso, o leitor pode usar a segéo "Cartas”, que é gratuita.

3 - Andincios de software devem vir acompanhados de cartao de registro, com excegao dos softwares de dominio pdblico.

2 - 0 pagamento deve ser feito em nome da Enter Press Editora.

Nome:
Lembre-se de incluir no texto do an(ncio seu telefone ou enderego. Envie o cupon preenchido para Enter Press Editora
- Classificados MS.

| ENTER PRESS EDITORA LTDA.
R. Lourenco Ribeiro, 124-A - CEP: 21050510
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Coluna do CD

Por Clévis Duarte

Pois &, estive fora por algumas edigdes, devido a viagens
de trabalho, mas agora retomo nosso papo sobre CDs. E
vamos ver justamente um CD de jogo, que esta fazendo o
maior sucesso:

REBEL ASSAULT
LUCAS ARTS

Tudo bem, eu me entrego. De vez em quando nao da para
resistir a um jogo, afinal, 0 micro fica na nossa frente
“implorando” para que rodemos um software de
entretenimento. Dificil ndo atender aos apelos da maquina.

Escolhi esse CD para comentar porque ele traz algumas
inovagdes, em termos de “jogabilidade”, que merecem uma
observa¢cao mais atenta do usuario.

Em primeiro lugar, vale a pena comentar que os novos
langamentos da Lucas Arts sao estruturados de forma a ndo
ocupar muito espaco do HD. Apesar dos drives de 540 Mb
estarem se tornando arroz doce de festa, o ideal & que os
programas rodem, a partir do CD, sem consumir espago de
instalagao.

Quanto ao jogo em si, ainda nao é desta vez que vocé vera
animagao full screen em uma resolugao alta. O jogo é todo
feito em 320 x 200 e, apesar das digitalizagtes baseadas no
filme Star War, nota-se um empobrecimento das imagens,
em relagdo ao jogo anterior: 0o X-Wing. Estou falando da
animagao das apresentagoes e entre as fases.

No Rebel Assault vocé sera o Rookie One, um piloto que
precisa passar um periodo de treinamento em Mos Eisley,
para entao enfrentar as forgas do imperador. E & ai que esta
a grande mudang¢a em relagao ao X-Wing, que é na verdade
um simulador de véo de espacgonaves.

Neste jogo existem diversas missoes que terdo de ser
cumpridas. Por exemplo: destruir um cruzador espacial,
detonando determinados pontos na espagonave. A grande
diferenga é que tanto os comandos direcionais da nave,
guanto a trajetéria da mesma sao controlados pelo
computador. Comisso, vocé s6 precisa se dedicar amirarnos
alvos e disparar os turbo-asers. Nada de decorar aquelas
combinagoes mirabolantes de teclas, ou dispor de visdo em
todos os angulos. )

Dito assim parece que o jogo perde toda a sua graga, mas
€ uma mudanga substancial, em termos de jogabilidade,
principalmente para aqueles que se tornaram fas do X-Wing.
O Rebel Assault deixa o universo dos simuladores, onde a
realidade e a veracidade sao as metas principais, para
inaugurar um novo estilo de programa. Talvez esse seja um
novo caminho a ser trilhado pelos sucessos do futuro, quer
dizer, interativo, mas nem tanto.
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144

do CPD

Por esse caminho, 0s programas modernos serao mais
filmes interativos do que jogos em computador.

THE NEW GROLIER MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA
GROLIER ELETRONIC PUBLISHING INC

Uma das coisas que esta na ordem do dia, da moderna
tecnologia muitimidia, sao as enciclopédias digitais. Fruto de
uma visao que pretende fundir imagens, sons e informagao
técnica num (nico suporte, o resultado até agora tem sido
decepcionante.

Esse CD é geralmente encontrado nos Kits muitimidia da
Creative Labs e, nao fosse por isso, dificilmente alguém se
disporia a gastar alguns reais na aquisi¢ao desse produto.

Claro que a primeira vez que vemos a foto de um passaro
e, a0 mesmo tempo ouvimos seu canto, da pra imaginar
aonde isso tudo ira nos levar, dentro de mais alguns anos.
Mas, passados o0s primeiros instantes de delirio imaginativo,
caimos na real utilidade dessa enciclopédia: fazer volume
junto aos outros CDs da CDteca.

Em primeiro lugar porque a informagao, que é o forte em
qualquer enciclopédia, aqui nao passa de um ou dois
paragrafos e nalinguainglesa. Asimagens até que despertam
algum interesse, mas o conjunto todo é superficial, fraco e
sem uma eficiéncia funcional minima. Apds aiguns minutos
de consulta, o usuario certamente achara o tempo de retorno
aos menus “uma eternidade”.

OS GANHADORES DOS CDS

E aqui estao os cinco ganhadores do CD-Share Fenasoft.
Eles receberao em casa seus CDs. A proxima promogao sera
com o Rebel Assault. Recorte o selo da se¢ao e concorra a
trés CDs. Boa Sorte.

José Eduardo Marujo
S&o Paulo - SP

Fernando Santos Motta
Macaé - RJ

Anténio Carlos Monteiro
Campinas - SP

Francisco Tavares de Braganca
Macei6 - AL

Paulo Cesar Pacheco
Uberlandia - MG



ligue voz (011) 414-3684
Ligue dados (011) 414-2961 / 458-0816
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BANK SOFT )

14 *
Informatica Ltda.
Shareware, Jogos e Aplicativos para Micros PC/XT/AT.
;s Catilogo Gratuito : (011) 293-7957 - Caixa Postal : 14.181 - CEP : 02799-970 - Sio Paulo.
Entre no nosso clube e receba todo més os langamentos que preferir sem qualquer preocupagiio em fazer pedidos - Pega folheto explicativo.
Inovando novamente a Bank Soft esti incluindo dicas em alguns de seus jogos - aproveite !!
APROVEITE NOSSA PROMOCAO REAL
Discos: 360Kb=R$1,00 - 12Mb=RS 50 - 14Mb=RS 2,00

9 E ainda na compra de cada 15 discos, gritis 1 disco 1.2 Mb Gravado. )

LIVRARIA
CIENCIA NOVA

- [ ] -»
Biblia Facil
Em Portugués !

A Biblia Sagrada completa e
comentada. Vérias formas de
pesquisa répida de expressfes e
temas. Imprime ou cria arquivos
texto com os versiculos sele-
cionados. Comentarios contex-
tuais e histéricos em
HIPERTEXTO ! ( como nos helps
do Windows ).

Solicite disquete de alta
densidade para avaliagdo
enviando cheque nominal de
R$ 2,00 a NADIA SOUZA
para:

NTA
Caixa Postal 6015
60451-970 - FORTALEZA

Despachamos p/tddo o Brasil

Remessas feitas porre

POR CORRISPONDENCIA

CLIPPER
LOTUS 1-2-3
MS-DOS
Introdugéo

Informagbes grdtis,
todo o Brasil
Favor informar o nome da Revista
CME - Cx. Postal 372791,
CEP:226432-970 - Rio - RJ

SOFTWARES
ESPECIFICOS

CenterSoft

DESENVOLVIDOS DE ACORDO COM AS
NECESSIDADES DE SUA EMPRESA,
PARA AS AREAS: FINANCEIRA (CONTAS
A PAGAR, RECEBER, FLUXO DE CAIXA ),
ESTOQUE, = FATURAMENTO,  PCP,
EXPORTAGAO, IMPORTAGAO, VENDAS,
COMPRAS, ETC.

MODULARES:
FINANCEIRO, FOLHA 'DE
PAGAMENTO, CONTABIL.,
IMOBI{,IARIO, . HOTELARIA,
CONVENIO MEDICO, ATIVO
FIXO E OUTROS.

DAMOS TODO O SUPORTE

CENTERSOFT
INFORMATICA

TEL.:(011)604-7042

embolso Postal

g

CONSERTE SEU PC

Mesmo sem conhecimentos de ele-
tronica pode o usuério consertar
seu PC XT ou AT 286. 386 ou 486
com as instrugbes detalhadas na fita
de video “Conserte Vocé Mesmo Seu
PC” editada pela VIDEOBOOK Edi-
tora Ltda.. Com a duragéo de 1 hora
e 50 minutos, o video orienta ao
usudrio a localizagéo e substituigéo
de partes defeituosas. Sao ainda
incluidos verdadeiros segredos pro-
fissionais tanto no que se refere
ao conserto como no que se refere
manutengao preventiva. € muito
importante o conhecimento por parte
do usuario da matéria ministrada
na fita, também para a propria utili-
‘Zagao do micro no dia a dia. O co-
nhecimento de hardware adquirido
permite melhor utilizagéo do equi-
pamento. O prego da fita é de R$
30,00 ja incluso despesas de emba-
lagem e correio. Envie cheque nomi-
nal a Infodata Informatica Ltda.,
Caixa Postal 1224, cep 01059-970.
S.Paulo, SP, ou ligue-nos pelo fone
(011) 259-8169. Temos ainda a fita
“Monte V.Mesmo Seu Computador
PC”, com 48 minutos, também ao
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Jogos & Aventuras

As regras de criacao

Renato Degiovani

Promessa € divida e nesta edigao darei as regras que
devem ser obedecidas na criagao de uma aventura. Como
trata-se basicamente de texto, & importante prestar bastante
aten¢ao na forma como as palavras sao escritas, ou seja,
escrever corretamente com acentuacao, afinal estaremos
escrevendo aventuras em portugués.

Como existe (ainda) um problema muito sério em relagao
a esse assunto e cada editor de texto utiliza um esquema
préprio de codificagao dessas letras, optei por um recurso
bem original: vocé pode usar qualquer editor de texto e
acentuar como quiser, desde que na primeira linha do texto
da aventura exista uma tabela de sintaxe. Essa tabela é feita
digitando-se as letras acentuadas, usadas pelo seu
processador de texto preferido, na seguinte ordem:

PO -

O sistema de gerenciamento da aventura ira obter desta
tabela a equivaléncia para as suas letras acentuadas, mas
para funcionar direito & necessario que essa seja a primeira
linha do texto. Qutra coisa muito importante: o texto tem que
ser gravado sem caracteres de controle. Geralmente os
processadores possuem um op¢ao de gravacao do tipo
“somente texto”.

AS PAGINAS

Como expliquei na edigao passada, uma pagina de texto
pode ser entendida como um local da aventura ou uma
situagdo em particular. Ela comega com um caracter “@”
(arroba) e a seguir recebe a sua numeragao no formato dois
digitos (00 por exemplo).

Nao ha necessidade das paginas serem definidas em
ordem crescente, nem estarem organizadas quanto a sua
execugdo. E claro que um texto organizado ajuda muito a
compreensao dos procedimentos e desvios e facilita na hora
de alterar alguma coisa.

No exemplo abaixo, temos a descricao de um pequeno
exemplo que iremos montar, nesta edi¢ao. Lembre-se que ha
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um limite de aproximadamente 60 caracteres por linha, para
gue o texto tenha uma apresentagao legivel no monitor.

@00

=== CACA AO OGRO - Parte 1
Numa época muito distante, quando os monstros dominavam
o}

planeta e a lei do mais forte imperava, um imenso Ogro
vivia aterrorizando a pequena aldeia de Gozak.

Sua missao sera destruir o monstro e salvar o povo da aldeia.
Boa sorte.

Vocé esta na entrada principal da aldeia.
/Va para o norte :01
/Entre na aldeia :02

Esta é a pagina 00 e é sempre a primeira a ser executada
guando o sistema € carregado. Sera usada normaimente
para darmos as explicagdes sobre o jogo em si.

O caracter “/" define os movimentos possiveis, para
aquela pagina. O texto ap6s o caracter sera usado para
descrever a agao possivel e 0 nimero apds os dois pontos
indica para qual pagina o sistema ira se deslocar, se o botao
referente aquela opg¢ao for pressionado.

Esse sistema de botées &€ montado automaticamente,
apenas pela presenga dos caracteres “/” no final do texto da
pagina.

DESLOCANDO-SE ENTRE AS PAGINAS ‘

Ao clicar um botao de movimento, o sistema passara
imediatamente & apresentacao do texto dessa nova pagina.
E importante lembrar que, durante a construgao do jogo, as
paginas precisam existir para que o sistema possa
efetivamente encontralas. :

A seguir temos a descri¢ao de duas novas posigoes:

@01

Por aqui nao existe nada, apenas a floresta que circunda a
aldeia.

/Va para o sul :00



Voce continua enrolado?

MONTE SEU PROPRIO AT 286, 386 OU 486.
APRENDA VARIAS DICAS DE COMO TIRAR UM MELHOR
PROVEITO DOS RECURSOS DO SEU MICROCOMPUTADOR.

Com os livros do Eng. LAERCIO VASCONCELOS

>%COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486

Agora a venda também nas principais livrarias de informdtica de Sdo Paulo:BOOKWARE, LITEC E CULTURA.
. Estamos cadastrando livrarias e revendas em todo o Brasil. '
J Aborda: Montagem de XT e AT 286, 386SX, 386DX e 486. Fontes, gabinetes, NO-BREAKS, estabilizadores, aterramento, DRIVES, placas de video e monitores
; CGA, HERCULES, EGA, VGA, e SUPER VGA. Placas MULTI-/O, I0SA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expanso de memdria, instalacio de meméria
CACHE, uso de meméria ESTENDIDA e EXPANDIDA, SHADOW RAM, SETUP, STRAPS, WINCHESTER, conversao de XT em AT, conversfio de 286 em 386
© 486, co-processador aritmético, instalagiio de MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, elc. ’

“¥IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 1

Centenas, de DICAS para vocé usar melhor o seu PCll! ,
VoctmmvlututashfommbesﬂlehsobreSOFTWAREunum(mboﬁwo.Aeadapﬁglmém&adamdumpodewhmmapMmm
M.mmmm.m.memam.Em:cmamw.uoochEMéRIA
ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS, HMA, UMB,W«M,WaMMQMM.mm,
proteelodoconmladorunnlveldesoﬂware,tedadaCPU,deWINCHESTERodaplaeadevldeo.mmmms,mmdammm
iuivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mals dezenas de outras dicas.

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 2

Aprenda mais outras DICAS muito Uteis que o ajudardo a esclarecer suas duvidas.
Mais dicas para vocd tirar 0 méximo proveito do seu micro. Fique por dentro das novidades do MS-DOS 6, saiba como acelerar o desempenho do
WINCHESTER, dos DRIVES e do CD-ROM, usar a meméia, recuperar arquivos apagados, methorar os arquivos BATCH, duplicar a capacidade do winchester,

editar trilhas e setores, BACKUP.mm.mm,mumdom,AmWRus,m.mmdesenm;
muitas outras grandes utilidades.

i
H
H
i
i
i
]
i
i
:

SOFTWARE.DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE

i SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE E VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS:

1)s&mwrpmdwmomwnMPMP.ommmoMQomMmm.

: 2) Sao fornecidos em disquetes novos e de BOA QUALIDADE.

3)S!obdosaeunpuﬂndosdeumamuhoLAERClo.DOCquehnammmaWemwm.

3 4) Séo todos testados e homologados pela nossa equipe técnica.

SAMWn:s&oeobtadospuhmnm.enaopofdbco.EnquantoowasemprmeobmnSdbeosporspmgram de 120 KB, nés cobramos por
apenas um Gnico disco de 360 KB com os trés programas juntos. '

Indique os livros desejados Recorte, preencha e envie para:

( ) Estou enviando cheque nominal ao autor, Laércio Vasconcelos Laércio Vasconcelos

( ) Desejo receber o catalogo de programas CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ
Pregos em REAL: Nome:
/| COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( ) 27,50 REAIS Endereco:
i |'BM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 1 ( ) 23,75 REAIS Cidade: CEP:;

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 2 ( ) 27,50 REAIS Telefone:

Para sua seguranga, envie em carta registrada.

Lve- 10 VASCONCELOS COMPUTACAO LTDA. Av. Rio Branco, 1566/2812 Rio de Janeiro, Tel (021) 262-1776, Fax (021) 240-0683.

Antecipe-se >-2=T




@02

Vocé esta no centro da aldeia. Os aldedes fugiram para a
floresta.

/Va para o norte :00

/Va para o oeste :03

CRIANDO UM COMBATE

Por pagina s6 & possivel definir a presenca de um
personagem a ser combatido. Em nosso exemplo sera o
terrivel Ogro.

@03

Um imenso Ogro esta bem na sua frente. E agora?
/Va para leste :02

%Enfrente o ogro :04

Note que a pagina foi usada agora apenas para descrever
a existéncia do monstro. O caracter “%” € que define uma
possivel agao de combate e monta automaticamente 0 botao
que ativa a luta.

Se o jogador optar pelo combate, serao trés as

possibilidades:

1- Jogador mata o Ogro: o sistema salta automaticamente
para a pagina definida ap6s o sinal “m

2- Ogro mata o jogador: o sistema salta imediatamente para
a pagina 99;

3-Nem Ogro, nem jogador morrem: 0 sistema permanece na
pagina atual, permitindo a mudanga de posigao (fuga) ou a
continuacao do combate.

A seguir, damos as conclusoes para a morte do jogador e
para a morte do Ogro.

@04
00gro estamorto. Os aldedes estao retornando a aldeia para
tornalo chefe de todos os chefes.

Grande aventura, heim!
/Retorne ao inicio :00
@99

E, 0 Ogrofoi maisesperto que vocé eretalhou-o completamente
Mais sorte da préxima vez.
/Volte ao inicio :00
@@
0Os dois caracteres arroba indicam o final do texto e da

aventura. Na proxima edigdo mostrarei como manipular as
variaveis Forca, Poder e Sorte.

Até la!

poon
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Entdo, o que vocé esta
esperando para "se
ligar" nesta idéia?
Contacte o sev BBS
preferido e verifique se
ele é filiado a RBT e se
ja abriv a conferéncia
Micro Sistemas.
Depois é so curtir e se
divertir.

MS agora é a revista
oficial da rede brasileira
de teleinformdtica - RBT.
Sdo 180 BBS em todo o
Brasil - do Oiapoque ao
Chui.

Nos BBS filiados a RBT
vocé encontra uma con-
feréncia dedicada exclu-
sivamente aos leitores da
MS, com promogées, con-
cursos, programas fonte,
BBS do més, etc.

Além disso, vocé entra em
contato direto com as
feras que fazem a revista.
O time todo participa
deste  projeto:  Clévis
Duarte, José Geraldo,
Magno Filho e Bob Pixel.
A coordenagdo da con-
feréncia, é feita pelo
préprio editor geral da
revista: Renato Degiovani




LIVROS

Access 2 for Windows
Técnicas de
Programacao

Greg Perry

Axcel Books

426 Paginas

Indicado para usuarios ini-
ciantes e intermediarios, o livro
gjuda a desenvolver técnicas de
programacgao através de

exercicios e exemplos claros e

de facil entendimento, onde o
leitor aprende a criar passo a
passo ma aplicagao pratica. Em
pouco tempo o leitor estara
usando variaveis, operadores
matemaéticos, fungdes e todo o
poderoso ambiente do Access
Basic ao escrever seus primeiros
programas que rodam reaimente
e produzem resultados precisos.
A obra traz ainda fluxogramas
que ilustram exatamente como
os programas estdo sendo
executados além de explicar,
linguagem simples, problemas
complexos.

Dicionario de
Programacao
QUE

Editora Campus
540 Paginas

A obra traz todos os con-
ceitos mais importantes e
significatuvos da programagao
em seus maisde 1.200 termos,
com explicagbes objetivas e
abrangentes de grande utilidade
nao s6 para programadores

profissionais comotambém para
outros usuarios de computador.
Odicionariotraz conselhos (teis
e praticos sobre 0 universo da
programagao, com notas, dicas
e cuidados, abordando prati-
camente todas as plataformas
existentes no mercado, entre
PC-compativeis, Macintosh e
sistemas de grande porte, com
termos especificos das lin-
guagens de programagao
consideradas mais importantes
trazendo ainda exemplos de
codigos de programagao inclu-
sive tabela de compatibilidade
entre linguagens.

Dominando o Turbo
Pascal6
Scott D. Palmer

Editora Ciéncia Moderna
612 Paginas

Um texto pratico e apro-
fundado da programag¢do em
Pascal, este livro possibilitara
ao leitor dominar a sintaxe e a
estrutura béasica de um pro-
grama, trabalhar com tipos de
dados simples, estruturados e
definidos pelo usuéario, elaborar
procedures e fungdes, entre
outros recursos. Inclui ainda
uma exposicao detathadas dos
tépicos relacionados a pro-
gramagao avangada, tais como
a depuragao e 0s erros mais
comuns, imagens graficas, som
e mdsica, programagao portatil,
que permite a criagdo de
programas que podem ser
facilmente transferidos para

outros sistemas, além da
programacao baseada em
objetos. Acompanha o livro um
disquete com inimeros exem-
plos e listagens.

Word 6 for Windows

Técnicas Avancadas
Bill Camarda

Berkeley Brasil Editora
1262 Paginas

Um guia completo do Word
forWindows 6, abrangendo seus
recursos mais sofisticados de
formatagdo, personalizagao e
intercambio de dados com
descricdes detalhadas de todas
as operacdes de processamento
de texto que podem podem ser
realizadas pelo programa. As
segOes explicativas sobre os
recursos de alto nivel abrangem
a criagao de listas e tabelas,
gerenciamento de fontes,
recursos de impressao,
PostScript e gerenciamento de
arquivos. Inclue dicas e técnicas
profissionais para otimizar
trabalho com o uso de folhas de
estilo personalizadas, gabaritos
de documento, glosséarios, e
macros. O livro mostra ainda
como maximizar o uso do Word
através de protocolos OLE e
DDE, que permitem integrar. o
Word a outros aplicativos no
ambiente Windows. Acompanha
o livro um disquete com
documentos e exercicios men-
cionados no livro além de
diversas fontes True Type.

Windows Arquivos INI
Guia de Referéncia
Rubens Prates

Novatec Editora

32 Paginas

Este guia préatico e de féacil

' manuseio (ideal pera ser levado

de um lado para outro) contém a
descrigcao de todos os coman-
dos nos arquivos CONTROL.INI,

! PROGRAM.INI, WINFILE.INI,
| SYSTEML.INI e WIN.INI do Win-
| dows 3.1. Sendo de grande

utilidade para quem necessita
configurarou otimizaro Windows,

{ ou mesmo para quem deseja

aprofundar seu conhecimento
sobre o Windows. A série “Guia
de Consulta Répida” completa
com este langamento 16 titulos
abrangendo os principais soft-
ware do mercado nas mais
diversas areas tais como Clip-
per, CorelDraw Fonts e Symbols,
MS-DOS 6.0 e 6.2, Pagemaker,
Novell, entre outros.

INFORMACOES

Axcel Books do Brasil Editora:
Tel.: (021)221-8263-Fax: (021)
252-5637

Ed. Ciéncia Moderna: Tel.:
(021)589-8211 -Fax: (021) 589-
6820

Berkeley Brasil Editora: Tel.:
(011) 831-7411 - Fax: (011)
832-6506

Ed. Campus: Caixa Postal 3896
-CEP 20001-910-Riode Janeiro
-RJ

Novatec Editora: Tel.:(011)959-
6529 - Fax: (011)950-8869

As editoras interes-sadas
em divulgar seus livros
na revista Micro
Sistemas, devem en-viar,
além do livro a .ser
divuilgado, um release e
uma capasobressalente
do mesmo, e assim que
for possivel o mesmosera
divul-gado
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4000 PROGRAMAS PARA PC/XT/AT386...

360 Programas em Portugues
atalogo de 44 paginas

PRIAERO CD-ROA BACKONAL COA
PROGRAMAS EN PORTUCEES.

EDICAO CD-SHARE FENASOFT

040 - 1DD TBAV v6.24 - PODEROSO ANTI-VIRUS DA THUNDERBYTE
042 -1DD LEONARD SKETCH - CAD FOR WINDOWS P/ PROJETOS
043 -1DD  PIXFOLIO - OTIMO CATALOGADOR DE GRAFICOS

046 - IDD YOURWAY - AGENDA COMERCIAL FOR WINDOWS 360 programas shareware nacionaiS,
055 - 1DD  TIMING - AGENDA EM PORTUGUES PARA PROFISSIONAIS . .

067 - 1DD  ANIMAL QUEST - JOGO EDUCACIONAL SOBRE ECOSISTEMA 920 para Eletronica e Radio Amador,
068 - 1DD  WORD RESCUE - JOGO EDUCACIONAL DA APOGEE 480 para Diagnostico de Micro,

074 -1DD  SISTEMA FINANCEIRO - COM FLUXO DE CAIXA - OTIMO 190 para Religiao

080 -2HD DOOM - FANTASTICO EPISODIO EM MARTE EM 3 DIMENSOES P giao, .

081 - 1HD MAJOR STRYKER - A VOLTA DO GUERREIRO ESPACIAL 170 jogos para Dos e Windows,

084 - 1HD  EPIC PINBALL - UM FLIPERAMA EM 256 CORES NO SEU MICRO oo

085 -1DD  NUMBERS - ANALIZE NUMEROLOGICA EM PORTUGUES 1?’0 Educacionais, .

086 - 1DD  BCAD - CAD PARA ENGENHARIA NO ESTILO WINDOWS Kit BBS completo e funcional

087 - 1HD  BIO MENACE - UM AGENTE ESPECIAL NA CIDADE DO CRIME Selecao de Multimidia Intemacional

088 - {HD HALLOWEN HARRY - MUITA ACAO EM UM LABORATORIO ESPACIAL
093 -1DD PAGANITZU - UMA AVENTURA NAS PIRAMIDES ASTECAS ‘
095 - tHD BANNER - AGORA UMA VERSAO PARA WINDOWS

PRECOS: 1 DD = R$2,00 - 1 HD = R$3,00 PROMOCAO: DE R$47,00 POR R$39,00

Os pedidos dos programas poderao ser feitos por telefone ou via correio atraves de vale postal ou cheque nominal a KANOPUS. O pedido minimo e de R$10,00.
Incluir para despesa de envio R$2,40. Todos os programas sao fomecidos em discos 5 1/4. Em qualquer pedido, solicite 0 nosso catalogo de programas completo.

KANOPUS INFORMATICA: DISTRIBUIDORA DE SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE

Caixa Postal 8301 - CEP 80011-970 - Curitiba - PR - Fone:(041) 222-0277 - Fax: (041) 252-2087 h.c

Dé uma chance ao sucesso | Miu-o

Sistem

Onde estd aquele super-fantéstico-incrivel programa que voce féz? E aquela rotina maravﬂhosa" Estdo -
guardados numa gaveta? Ninguém, além de vocg, conhece esse trabalho?

N&o perca a oportunidade de mostrar o quanto voc€ sabe sobra informdtica, programagio, linguagens,
processadores, etc.

A revista Micro Sistemas € a tinica publica¢@o nacional que abre espago para trabalho feitos no Brasil. Ela
¢ o tnico vefculo editorial que publica colaboragdes dos seus leitores.

Esta € a principal razdo do sucesso imbativel da revista, afinal, grande parte dos profissionais com projegio
nacional neste mercado, foram ou ainda sdo colaboradores da Micro Sistemas.

Entao, o que vocé estd esperando para fazer parte deste time?

COLABORACOQES:

Vocé pode mandar qualquer tipo de matéria (programas, artigos, crdnicas, etc). Para que seu trabalho seja
avaliado por nossa equipe € imprescindivel que:

- 0s textos, listagens, ilustragdes, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrdo IBM PC;

- os programas devem incluir a versdo compilada e exemplos (se for o caso);

- c6pia impressa do texto e das listagens;

- aatorizagdo impressa e assinada, para a publicagdo do material;

curriculo do autor.

- Envie p/ Enter Press Editora S/A - Rua Lourengo Ribeiro, 124-A - CEP 21050-510 - Rio de Janeiro - RJ

O material enviado para a revista nao serd devolvido. Os autores das matérias publicadas
receberdao uma assinatura anual de Micro Sistemas.




i

T

.
sssssanuse
pasusanay

i lasseusans

S eausnaansan: HHIE i

b Rosununue 3

H H HEH T 3

H = HH 1H 3

: H,. I B Hh

B+ T H

afasneafhas jpaaninnn ssaasiiies

1
1eussRERERERDAS

HH
sesss]

Nesta edi¢ao apresento duas animagoes, sendo
uma delas com lances de profundidade. £ a estrela giratéria
que, se bem sincronizada ira proporcionar um resultado
muito legal. O robozinho também tem |4 sua graca, mas a
estrela ganha de dez a zero.

E por falar em dez a zero, o disco Bitmap 2 esta
dando um banho de criatividade (modéstia a parte). Tem
uma super matéria sobre imagens colorizadas no computador,
usando o incrivel Graphos Il SuperVGA (é a versao 6.0 e que
esta também no disco 2). A nova versao do Graphos tem um

esquema de organizar um banco de telas que da um banho
em qualquer software comercial. Nao tem para Corel, nem
Photo Shop e nem Photo Styler. Desta vez o pessoal arrasou.

Se vocé ainda nao pegou o Bitmap 2, num BBS
proximo de seu telefone, ta esperando o que?

Bob Pixel

ANIMACAO
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MS NA REDE

Resultado do concurso de

taglines

A primeira rodada do concurso de taglines chegou ao fim
e o0 vencedor, com a frase mais engracada e original foi o
Cristiano Viana, do O Point BBS. Escolhida pelo pessoai
técnico darevista, o Cristiano recebera uma assinatura anual
da MS e o Dax Faulstich, sysop da BBS, ganha o direito de
indicar alguém para a segunda assinatura.

A Tagline vencedora é a seguinte:

* Nao sou barrigudo, tenho € memédria virtual...
Cristiano Viana - O Point BBS

Abaixo damos mais algumas taglines que foram
consideradas como “pérolas” do humor. Valeu pessoal. O
préximo concurso de tags ja esta no ar, com algumas
mudangas. Confira, acessando a conferéncia MS, no seu
BBS preferido.

* Nao se preocupe com o amanha pois 0 amanha acaba
depois de amanha...
Alessandro Correa - ABYSS BBS

* A Tagline saiu, quer deixar recado?
Alessandro Correa - ABYSS BBS

* Quem planta MACONHA colhe CANA
Jorge Eduardo - Louca BBS

* Tempo € dinheiro! O usuario de Windows morreu de fome!
Alexandre Santos - Abyss BBS

* Dirigido por mim. Guiado por DOS. Sacaneado pelo Stacker.
Edgard Castro - Vixen BBS

* Sou masoquista, rodo Windows em XT I!!
Daniel Rebelo - Fox BBS

* O primeiro NE-Z8000 a gente nunca esquece...
Daniel Zamora - InfoNet BBS

. -lit.to. . toiotir <— TAG em Braile
Rogério de Oliveira - Sul BBS

* Abelezando esté apenas nas curvas, esta também nas vias

64 MICRO SISTEMAS

de acesso.
Waghner Peixoto - Friend's BBS

* ECONOMIA: Ciéncia humana metida a exata!
Pedro Cunha - Navigator BBS

* Eu, zipado?! Nao, eu sou baixinho mesmo...
Ari Castro - Louca BBS

* Preciso do arquivo PARADISE.COM. Enviar p/
devil@purg.hell.org.br
Ari Castro - Louca BBS

* Os mortos que ainda nao morreram estao sempre correndo
perigo de vida.
Ari Castro - Louca BBS

* Para ouvir o trilha sonora original desta tag aperte F13
Paulo Assis - CD-BBS

* Deus s6 fez o mundo em 7 dias porque usava uma
plataforma multitarefa!
Anderson Kenji - Delta BBS

OS BBS MAIS QUENTES DA REDE

Mais e mais BBS estao abrindo aconferéncia MS. Se o seu
ainda nao tem, cobre do sysop. A seguir, o pessoal que ja
confirmou sua presenca:

Brain Strike BBS  Daniel Reis Niteréi/RJ

Morada do Sol Fernando Gozetto Araraquara/SP
Duck BBS .Luiz Suzuki Sao Paulo/SP
SEVEN BBS Alexandre Neves Belo Horizonte/MG
CONSULT BBS Antonio Méarcio Fortaleza/CE
PRONET BBS Francisco José Papi Erechim/RS

Triex Alexandre Macedo Belo Horizonte/MG
EDUCNET BBS Erasmo Gagliardi Goiania GO

BBS da Amizade  Jorge Modolo S&o Caetano Sul SP

ATENCAO SYSOP: se o seu BBS ja abriu a conferéncia Micro
Sistemas, mas ainda ndo apareceu na lista, mande umamensagem
ao Renato Degiovani, informando os dados da sua BBS.
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0 MELHOR DA
INFORMATICA

NACIONAL

Quem quer ficar "por dentro" da
informética nacional ndo pode
deixar de ler Micro Sistemas.
Sempre atenta aos acontecimentos
e tendéncias, Micro Sistemas é a
revista que mais reflete o que
acontece no mercado brasileiro.
Feita por brasileiros e para
brasileiros, Micro Sistemas traz
sempre em suas péaginas os
assuntos mais quentes do
momento, programas em diversas
linguagens, rotinas, livros, cartas

Enter Press Editora Ltda.
Lourengo Ribeiro, 124-A
Rio de Janeiro - RJ

CEP 21050-510

s RSO

Além disso a revista Micro
Sistemas é a Unica publicagdo que
tem um espac¢o dedicado ao
Shareware e & midia magnética.
Publica ainda mensalmente a
sec¢do Pesquisa onde os leitores
apontam os programas mais
usados dentre jogos, aplicativos e
utilitarios além das marcas de
disquetes mais confiaveis.

Por tudo isso vocé nao pode deixar
de ler Micro Sistemas. N&o perca
mais tempo! Garanta mensalmente
0 seu exemplar fazendo uma
assinatura anual de MICRO
SISTEMAS por apenas:

1 ANO - RS 45,00
2 ANOS - R$ 90,00

o2 <
s
2




PESQUISA MS

SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINATURAS | J0GOS
Prince of Persia 20/695 {
Vocé da a sua opinido sobre os melhores programas de computador | Wolfestein 3D 70/620
do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da Tetris 50/540 ;
primeira revista brasileira de microcomputadores. Domm 130/420 ;
X-Wing 40/370 ;;
PROCESSADOR DE TEXTO | | SISTEMA OPERACIONAL | | CAD / EDITOR 3D g:;f: of Persial égggg
MS Word 140/2260 DOS 360/4200 Autocad 50/790 F15 10/190 ;
Wordstar 70/1325 Windows 100/1585 3D Studio 60/300 aP 20,180 §
Write 20/220 0Ss2 10/50 Professional Cad 10/60 Indy 500 10/160 E
Wordperfect 20/200 Unix 0/40 3D Image 10/60 F19 10/145
Redator PC 10/190 Microstation 0/50 ' Blockout 20/145 j
Carta Certa 0/50 ANTI-VIRUS Ted 3D 0/10 Xingu 20/140
Chiwriter 10/40 Viruscan 160/1860 Monkey Island ~ 50/140 i
Facil 0/30 NAV. 10/515 | |UTILITARIOS Stunts 10/135
Unitexto 0/30 CPAV 20/260 | |PCTools 120/1665| | world Circuit ~ 10/125
Panglos 0/20 MSAV 20/160 Norton 150/1510| | Out of this World 20/125
Bestword 0/10 TNT 10/50 XTGold 50/360 Angra | 10/115 |
TBAV 10/30 Sidekick 20/160 Free Cell 10/110
PLANILHA Cure 0/10 Becker Tools ~ 0/80 Chessmaster  10/110
Lotus 1-2-3 _ 190/2188 Foxy Tools 0/70 Amazénia 10/110 !
‘E?”atlm Pro ;gol/‘ 3380 COMPACTADOR Alone in the dark 20/110
wors 209 | |m 140/1730| [peskroppuBuisiNG | | TEER 0ES D00
Acess 10/60 LHA'p 20/ Corel Draw 7071170 Th G .
/160 Page Maker  50/810 Sim City 0/90
Stacker 0/70 Ventura 20/330 | Battle Qhess 10/80
LINGUAGEM ICE 0/60 Envision Publish 10/90 Arkanoid 10780
Basic 200,/1290 . Fantavision  20/90. Lemmings 20/80
Visual Basic ~ 150/1030| | EPITOR GRAFICO MS Publisher ~ 10/50 Loom 10/70
Clipper 20/610 Banner ‘ 20/290 Sokoban 10/65
c 20,280 Harvard Graphics 10/280 — - CarmemS.Diego 0/60
Pascal 10/250 Gréphos ! 20/225 Maxel...110/2330 Nashua .. 100/2120 Cyrus 10/60 ‘
Cobol 30/180 Paint Brush  10/140 e . T VAT o 20/260 Simpsons 10/60
Assembler 20 /15'0 Dr Genius 10/100 Dysan ... 20/150 Precision . 0/220 N?Ut'lus 10/60 I
Dbase 20/70 Autodesk Animator Nashua .. 10/100 Bosf ... fgggo Cicles 0/40
0/70 Memorex 70/90 Golden Axe 0/40
Print Master ~ 10/60 P iryer il Wing Commander0/35 %
DESTAQUE ESPECIAL Power Point’ 10/50 Took 10730 Karateka 0/35
Modplay ........ 0/45 Print Shop 10/50 M........0/20 Sim Farm 0/20

Responda as questoes de acordo com a sua preferéncia.

No caso de usar mais de um programa de mesma classe,’

escolha apenas aquele que julga ser o mais adequado para
o seu uso. Nao importa a origem do- software. Escreva de
forma clara e legivel 0 nome do programa. Remeta para

ENTER PRESS Editora Ltda Anti-virus:
Compactador: {
Nome: Editor Grafico:
Enderego: Desktop Publishing: ‘
Cidade: UF: Cad/editores 3D: i.
CEP: Video: Jogo 1: g
Jogo 2:
ASSINATURA ANUAL Outro:

Raimundo Rodrigues de Souza - Fortaleza - CE
Sidney Lima Junior - Rio das Flores - RJ

Processador de texto:
Planilha eletronica:
Linguagem de programacao..

Utilitarios:

Sistema Operacional.

Melhor disquete:

Pior disquete:
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PNOSSCOS: PREGCOS

P/ ANMICSA P/ PC
ELF MANIA 2D SAM & MAX
SKYD MAX 5D ALONE IN THE DARK )(
CRUSE FOR A CORPS 5D BENEATH A STEEL SKY
PINBALL ILLUSION 2D GABRIEL KNIGHT
TANDE KIRK RABBIT 3D AL-QADIN
WORLD CUP 94 2D LANDS OF LORE
OCTAVED V 2D TIE FIGHTER
SENSIBLE SOCCER 94 2D WING COMMANDER |
CRAZY FOOTBALL 2D WING COMMANDER )(
PERIHELIO 5D WING COMM. SECRET MISS.|
MR. NUTS 5D WING COMMANDER PRIVATEER
DELUXE GALAGA 1D WING COMM. SPEACHPACK
TROLLS (AGA) 2D WING COMMANDER ACADEMY
LOVE AGADEMO 2D WING COMM. SPECIAL OPERI
FRED )( (AGA) 2D F-15 STRIKE EAGLE )I(
REIMDAL )( (AGA) 7D STRIKE COMMANDER
FANTASY FLY (AGA) 3D COMMANCHE
BART SIMPSONS x WORLD (AGA) 5D MASTER OF ORION
TREAIRE OF DEATH (AGA) 3D SYNDICATE
DOOM |
DOOM )(
SPACE HULK
PINBALL FANTASIES
EPIC PINBALL
EMPIRE SOCCER 94
CANNON FOODER

7H
9H
6H
11H
5H
8H
SH
3H
10H
1H
9H
3H
4H
2H
6H
8H
3H
4H
5H
3H
S5H
4H
2H
2H
1H
3H

_AMIGA

Aplicativos - RS 5,00
Demos - RS 4,00

Jogos - R$ 2,00

(por disco,

discos inclusos no preco)

pPC

Aplicativos - RS 6,00

‘| Shareware - RS 2,00

Jogos - RS 3,00
(por disco,
discos inclusos Nno pre¢o)

_MSX, APPLE & ZX SPECTRUM
MSX 2.0 - MSX1.1 - APPLE - ZX

Aplic.- 3,00 - *2,00 -*2,00 -*2,00
J?gos- 2,00 = TR0 =00
*1,00

* - Precos por fitulo. (NGo incluso os

_DISCOS

5 DD-R$0,80

5 HD-R$100 :
3 DD-RS$ 1,00 *Dispesas com correio
3 HD-RS 2,00 R$ 2,50 até 15 discos.

FORMAS DE PAGAVENTO

Envie chegque nominal & Nelson Salles de Siqueira ou faca depdsito na CAC:003404-9 AG:0663 BANESPA
S&o Paulo; no valor do seu pedido acrescentando RS 2,50 para dispesas de correio.
OBS: No caso de depdsito em C/C envie-nos uma codpia do recibo do depdsito para confimagdo.

PEDIDOS POR TELEFONE: Enfre em contato conosco em nosso telefone (011) 982-1396,
atendemos 24 horas por dia inclusive Domingos e Feriados.

R. Barao de ltapetininga, 297 - 90 and - Cj 907
Centro - Sao Paulo - SP -CEP:01042-000
F:982-1396 - Proximo ao Metré Republica.
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O sistema de BBS mais avancado do planeta, agora no Brasil para vocé ! !

Esqueca tudo o que vocé ja viu sobre BBS, e conhega o
PvliConnection, um sistema de BBS super avangado uti-
lizando o protocolo gréfico de 42 geragdo RIPscrip, que
além de melhorar a velocidade de transmisséo, permite a
visualizagdo de gréficos com alta-resolugdo no estilo do
Prodigy e América Online. Vocé nédo precisa mais decorar
nenhum comando, apenas clicar com seu mouse.

Uma completa Biblioteca de Arquivos contendo uma
grande variedade de programas demos e shareware nas
mais variadas categorias, Jogos, Utilitérios, Fontes, Anti-
Virus, Editores, Desktop, Educagdo, Multimidia,
Comunicagéo, Programagéo, Arquivos de Som, e tudo o
que vocé imaginar para DOS e WINDOWS. Também uma
ampla Biblioteca- de Imagens Digitalizadas, dos mais
diversos assuntos, inclusive fotos XXX-Rated.

Um avangado sistema de Correio Eletrbnico (E-mail), com
suporte para envio de Arquivos Anexados, Copias
Carbono, Listas de Distribuicdo, Aviso de Recebimento,
Editor de Texto Full Screen com todos os comandos no
seu video através de botbes. Teleconferéncias Online
para vocé bater papo com outros usuario, expandindo seu
conhecimento e ampliando o seu relacionamento com
pessoas que tenham o mesmo interesse.

O SHOPPING OnLine, onde vocé pode adquirir produtos
e servigos dos mais variados tipos com descontos, sem
precisar sair da sua casa ou do seu escritério. Através do
seu préprio computador, vocé faz a cotagdo de pregos,
escolhe onde deseja comprar, a forma de pagamento e
0 método de entrega. Vocé recebe o produto rapidamente
no seu enderego, sem burocracia, filas e com toda a
comodidade.

The Major BBS, o
gerenciador de BBS
mais avangado do

... com uma interface
totalmente grafica, com
suporte para mouse,
facilitando o seu acesso
sem a necessidade de
decorar comandos
complicados.
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... Biblioteca de Arquivos
de facil utilizagao, com
pesquisas por palavras
chave e marcagao para
download posterior.

Shopping OnLine,

aqui vocé pode comprar
diversos produtos,

a pregos reduzidos,
num piscar de olhos.

Vocé ainda tem a sua disposicdo uma Central para Distribuicdo de FAX, pode participar de Concursos com

varios premios, servigo de Boletins & Novidades e muito mais . . .

PullConnection bbs & shopping vulise
BBS: (011) 440-7344 e 440-7204

Caixa Postal 108 - Santo André - SP - 09001-970 - Tel.: (011) 412-7610 - Fax: (011) 444-1167




