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Ao Leitor

Estamos entrando em mais um plano econômico

e, é claro, torcendo para quetudo dê certo. Não será

por falta de torcida que desta vez as coisas não

funcionarão.

Mas, o mes de junho produziu algumas

aberrações, nos acertos e acordos para a mudança

da moeda, que fomos obrigados a adiantar a produção desta edição. No

entanto, as mudanças de última hora acabaram por imporuma nova ordem

das coisas: circular a edição somente após a vigência do Real.

Com isso, algumas seções da revista, já tradicionais, não ficaram

prontas à tempo de integrar esta edição. De qualquer forma, a partir do

próximo mês tudo volta ao normal (e esperamos que isto também ocorra

na economia).

Renato Degfovani
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Bits & Bytes

Makron Books lança

livros na Fenasoft

Pela oitava vez concecutiva, a Makron Books participa

do mais importante eventonaáreade informática: aFenasoft,

que aconteceráde aconteceráde 19 a 22 dejulho, no palaácio

das convenções do Anhembi, em São Paulo.

Durante a oitava Fenasoft, a Makron Books colocará a

disposição do públicoem geral, além dediversos lançamentos

nos setores de informática, negócios e de temas diversos,

grande parte do acervo bibliográfico da editora.

Detendo aprocimadaamente 40% do mercado editorial

técnico, a Makron Books conta atualmente com 250 títulos

publicados na área de informática e foi a primeira editora a

lançar livros de IBM PC no Brasil.

Principais lançamentos:

Head- Guia AutoCad 3D

Siegel - Dominando o Fox Pro 2.5 for Windows com apêndice

v.2.6

Russel - As leis de Murphy para o Windows

Carvalho - WindowsNT

CADDesigner participa da

oitava Casa Cor

Apartirde 31 de março até 03 dejulho, períodoemque a Casa

cor estará aberta ao público, a partir das 11:00hs em São Paulo,

apresentando 44 ambientes de desenvolvimento da mansão de

1220 m2 por59 renomados decoradores brasileiros, os vistantes

terão oportunidade também de conhecer o serviço da

CADDesignner Computação Gráfica, que através da utilização

de sofisticados software,possibilitamaos usuários finais apreciar

os resultados obtidos na aplicação de materiais, iluminação e

dimencionamento de todos os equipamentos da decoração.

A participação da CADDesigner acontece dentro do texto

estabelecido pelos organizadores da Casa Cor de atender aos

mais exigentes gostos da sociedade, facilitando a leitura dos

projetos de ambiente de interiores ou exteriores, já que os

equipamentos manufaturados podem ser vistos na tela do

microcomputador, com todas as cores reais e devidamente

dimencionados.

A partir deste momento o serviço da CADdesigner abrange

particularmente a possibilidade de leitura dos projetos de todos

os ângulos do ambiente decorado, partipando diretamente no

processo decisório dos usuários finais.

Aos decoradores e designers, a computação gráfica tem sido

umaimportanteferramentadecomercialização de seusprodutos,

enquantoaosconsumidoresumauxílioimprescindíveldedecisão,

que agora estará à disposição de seus clientes da Casa Cor.
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Modem 32BIS no Brasil

Atenta a essa necessidade, a Safe Informática lança no

Brasil a linha de modens DM pabrão V32Bis, fabricado pela

Aceex, de Taiwan. Os modelos da linha DM têm velocidade

de 14.400 bps, que os torna os mais rápidos do mercado

nacional, além de permitir maiorotimização nacomunicação

de dados e redução de custo. Um dado importante para os

usuários: a linha DM já vem no padrão Telebrás.

AlinhaDMécompostadedoismodelos:oDM-1414,um

modem de mesa, e o DM-1414 BR para grandes usuários,

instalados em racks. Ambos os modelos funcionam como

Fax, videotexto e correio eletrônico e permitem a

comunicação de dados sem intervalos que encarecem o

custo de transmissão. Os modens da Safe informática são

padrão CCITT e dispõe de um chip central que gerencia a

recepção e o envio de dados.

Os modens DM-1414 e DM-1414 BR incorporam o

conceito VLSI e operam com velocidade de 1.200 a 14.400

bps. eles trabalham a dois fios duplex, têm auto dial e

resposta automática.

A linha DM da Safe Informática integra todas as funções

de comunicação de dados, o que possibilitatanto ao pequeno

quanto ao grande usuário expandir a sua capacidade sem

aumento significativo de custo.

Software gerencia pontos

de venda

Depois de cinco anos de experiência no setor, prestando

serviçoaiojase industrias, a HighQualiíyServicesdescobríu

um novo nicho de mercado; o formado por grupos

empresariais interessadosematsirdiversospontos de vendas.

Denttro desse segmento, a HQS está cusfomizando um

software para atender as exigências específicas do setor.

Desenvolveu um produto que tem acapacidade de fornecer

informações individualizadas e consolidados de cada uma

daslojas, alémdecapturartodasas informàçõesdisponíveis,

centralizar dados e realizar o que se denomina gestão

empresarial.

Isso permite um controle geral de todas as lojas, e cada

uma delas de maneira separada. Assim, alémde centralizar
ascompias.fx^e-sedetalharasveiwiasreaiizadas.osestoques

em questão, o produto que tem a maior saida. O escritório

central consegue gerenciar toda aparte de distribuição - tal

pedido para tal loja - além da performancede cada um.

Este software criado pelos profissionais daHQS fornece

ainda conversão para duas moedas, códigos de barra e,

completo controle da parte fiscal e contábil, centralizados.
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CARMEN S.DIEGO DELUXE 05 HD
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REX NEBULAR 10 HD

ROBIN HOOD 07 HD
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ALPHA WAVES II 02 DD

BLOOD MONEY 02 DD

ECHELON 02 DD

ELITE 01 DD

GALACTIX 02 HD
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MACH HI 01 DD

MAJOR STRIKE 02 HD

KANTTS EXP. FIGHT 09 HD

MATCH WARRIOR 04 DD
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01 DD

08 DD

03 HD

03 HD
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01 HD

02 DD

05 DD
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02 DD
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03 HD,

02 HD.

02 DD

01 HD

02 DD

02 HD

01 HD

01 HD

06 HD

03 HD

01 HD

02 HD

01 DD

03 HD

02 DD

01 HD

01 DD

02 DD

01 HD

03 DD

02 DD

01 DD

02 DD

03 DD

01 DD

01 HD

01 HD

01 DD

DD

CASSINOS

BATTLE CHESS WINDOWS

BATLLE CHESS 4000

JILLICMS

SS MASÇER 30

01 HD

08 HD

12 HD

W HD

01 HD

01 DD

02 HD

01 HD

01 HD

01 HD

01 HD

01 HD

01 DD

WORLD CIRCUIT

JIMY WHITE SNOOKER

MONOPOLY FOR WINDOWS

POKER FOR WINDOWS

SARGON 5

SILVER BALL

ülKLf HACK HI

TRISTAN

VEGAS GAMBLER

RACIOCÍNIO

BLOCK OUT

BRIX

CD-MAN

CREEPERE

EKES...TÜI5 HI

INCREDIBLE MACHINE

J-BIRD

JIG SAW PÜZZLE

LEMMDIG'S

MAXINE HEADBOOM

MICKEY MOUSE

PACK GAMES WIND.

PUSH OVER

SOKOBAN

SQUARES

SUPER TETRIS

TETRIS

WELLTRIS

X-HAS LEMMDKS

X-ROCK

PORNÔ í ERÓTICO

ADULT GAMES 01 DD

BUNNY'S BEACH BALL 01 HD

COBRA MISSION 05 HD

EAST US WEST 01 DD

NBKI 01 HD

PENTHOUSE JIG EAW 01 DD

POOR MANDY 01 HD

PORNÔ IV 01 DD

ROME 02 HD

SEX 05 DD

SUPER PORNÔ 01 HD

01 DD

01 HD

02 DD

01 HD

03 DD

01 HD

01 DD

02 DD

03 DD

01 DD

03 DD

02 HD

01 HD

01 DD

03 DD

01 HD

01 DD

02 DD

01 DD

01 HD

APLICATIVOS PARA PC-XT-AT

3D IMAGE
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KIT
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ED. GRAFICO 3D

FORMATA COM 600KB

ED. JOGOS

AQUARELA

ARJ2.21

ARTIST

ASTRO

ATLAS PC

BWD DJ TOE BCSÍ (SB)

BANNER MANIA

BAR CODE

CHECK IT

COLLAGE

COMPUSHOW 2

CRYSTAL

JSZZLEi

ED. GHAFICO

COMPACTADOR

ED. GRAFICO

ASTROLOGIA

ENCICLOPÉDIA

ED. MUSICAL

ES. DE FAIXAS

ED. CÓDIGO DE BARRA

CHECK-UP DE MICRO

ED. DE SLIDE

DEMO DE TELA

GRÁFICOS 3 D
DESTRAV. DE JOGOS

DESICN CAD 2-D

DIGI PAmT2.0

DI£K DUPE 4.01

DISK MANAGER LABEL

ELET. WORKBENCH

ENVELOPE LASER

FANCY LABELS

FANTAVISION

FDREAD í FDFORMAT

GRAPH IN THE BOX

HAUNTED HOUSE ISB!

JH PIAYER ISB)

KICK DRAW CAD

LABELS PRO

[ABELS tKJMTIED II

ED. CAD •

ED. GRAFICO
COPIADOR

ED. ETIQUETOS

ED. CDCUno ElET.

ED. ENVELOPE

ED. ETIQUETAS

ED. CRÂFICO
FORMATA C/ * CAPAC.

ED. GRAFICO

EDITOR DE SONS

ES. MUSICAL

ED. CAD

ED. ETIQUETAS

ED. ETIQUETAS

01 DD

01 DD

02 DD

-01 HD

01 DD

01 DD

01 DD

03 DD

01 DD

01 HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

-«1 HD

06 DD

01 HD

01 DD

01 DD

01 HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 HD

01 DD

01 DD

02 DD

01 HD

LYRA (SB]

MODPLAY

ED. MUSICAL

DEMO MUSICAL

COLECtO PE MI1STI-A

NEVER LCCK53
NST - NDISE TRACER

ORACLE

ORGÂO ELETRÔNICO
PASCAL TOOLS

PCGLOBE 4.0

PC ORGANIZER

PC WRITE

HtZIP 2.04

PRINT MASTER

PRO DOS

PROF. INGLÊS

PÜBUSH IT

SKY GLOBE

THE MUSIC CONSTRUT.

TURBO FLOW

VISUAL COMPÔS. [ADI

VISUAL PIAYER 2.0

VGA COPY 5.0

ED. GRÁFICO

~uts.-rMV.liii JUSoS

01 HD

01 HD

10 HD

01 I

ED. MUSICAL

TAROTi I CHING

TECLADO MUSICAL

ÚTIL. PARA PASCAL

ENCICL. GEOGRÁFICA

GERADOR DE MENUS

ED. TEXTO

COMPACTADOR

ED. CARTAZES

CENV. '.BAT P/ ».EXE

ENSINA INGLÊS

DESKTOP PUBLISHER

MAPA ESTRELAR

E0. MUSICAL C/ PART.

ED. DE FLUXOGRAMA

ED. MUSICAL

DEMO MUSICAL

COPIADOR

10 DD

01 DD

01 DD

03 DD

01 HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02 DD

08 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 HD

01 HD

01 HD

1000 ÍCONES

AFTER DARK II

BB VIEW

DIRETORY INFORMATION

FJCORE IS.BLASTER]

FM SONG PIAYER ISB!

FISH 3

FONTS FOR WINDOWS II

IOON-HEAR-IT

KWIK DRAW

Fnn WTMnnwg? ■

MÕRÊ" WAVES II -^
MOVE FOR WINDOWS

NJ'S FILES FDCEK

PK ZIP FOR WINDOWS

PICTURES ABC

SOUND FOR WINDOWS

TIME FRAM

THE MOON TOOC

WCOLDIE FOR WINDOWS

WIN WAVE IS.BIASTER)

WINDOWS UTILITIES

FOR WINDOWS

ÍCONES P/ WINDOWS 01 DD

PROTECÍO DE TELA 01 HD

CARREGAR DE TELAS 01 DD

FERRAM. WINDOWS 01 DD

EDITOR MUSICAL 02 HD

ED. MUSICAL 01 DD

PROTEÇÃO DE TELA 01 DD

NOVOS TIPOS DE LETRAS 01 HD

ICCWES ANIM/SOM 01 HD

EDITOR CAD 02 HD

MUSICAS .MID 01 HD

-PROGRA1«-»!USICAL___J)1 DD

EFEITOS SONOROS

COPIADOR

COMPACTADOR

COMPACTADOR

PROGRAMA INFANTIL

SONS P/ SPEAKER

RELÓGIO AUTOMÁTICO

MAPA LUNAR

ANIMAÇXO GRAFICA

MUSICAS P/ WINDOWS

FERRAM. P/ WINDOWS

06 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

03 HD

AO .tèmos os menores preços e prazos
ra^. PARA GRAVAÇÕES (24 HORAS)

PEDIDOS ACIMA DE 15 DISKETTES + 1 HD DE BRINDE



ARTIGO

Programas Pouco Amigáveis
Conheça dos problemas de incompatibilidade entre programas para

os micros Amiga

Flávio Massao Matsumoto

Para acompanhar a evolução tecnológica os

microcomputadores Amiga vêm sofrendo constantes

modificações, com o lançamento de novas máquinas como

a atual geração de conjunto de chips AGA de 32 bits (CD32,

A1200, A4000/30 e A4000/40). Os projetistas da Commo-

dorefizeram umgrandeesforço para manteracompatibilidade

com os modelos anteriores, porém muitos programas

(principalmentejogosedemos)falham nas novasmáquinas.

Isto ocorre porque os programadores não seguiram à risca

as recomendações da Commodore, executando

procedimentos considerados ilegais ao sistema. Ê possível

que muitos usuáriosdoA500 (provavelmente o modelo mais

difundido no país) sintam-se encorajados a trocá-lo por um

A1200 pois seu preço tem abaixado bastante, mas não o

fazemexatamente portemerem perdero acervo de softwares

que possuem hoje. 0 objetivo deste artigo é mostrar que

certos problemasde incompatibilidade podemsersuperados,

desde que se utilizem as ferramentas adequadas.

A própria ROM Kickstart 3.0 contém um recurso para

emular as máquinas antigas, e que se chama Amiga Eariy

Startup Contrai. Para acessá-lo basta manter pressionados

os dois botões do mouse durante a inicialização do Amiga

(após ligar a fonte de alimentação ou após um reset do

sistema), até que um menu surja na tela.

As seguintes opções estão disponíveis:

-Bootoptlons: permite selecionara partirde qual dispositivo

fazer o boot (normalmente o drive DFO:), e ainda desativar

drives, partições de disco rígido e o slot PCMCIA para salvar

espaço da RAM. Também permite desativar a memória

cache interna que faz parte das CPUs MC68020 ou mais

avançadas, e que servem para guardar os conteúdos da

RAM acessados recentemente para diminuir o tempo de

acesso. Apesarde aumentarodesempenhodo processador

V1ICRO SISTEMAS

este procedimento pode levar à destruição de programas

auto-modificáveis (como os encontrados em certos tipos de

proteção contra a cópia) devido à discrepância entre a RAM

e o cache.

-Dlsplayoptlons: permite escolherafrequênciade operação

do vídeo, entre NTSC (60 Hz) e PAL (50 Hz), este último

adotado na Europa e que portanto deve ser usado nos

programas oriundos deste continente. Tem exatamente a

mesmafunçãoqueo programa PAL-Booter para as máquinas

antigas. Além disso, pode-se escolher o conjunto de chips

quedeve seremulado paraobterumamelhorcompatibilidade

entre "Original", "Enhanced" (ECS que equipam os A500+,

A600 e A3000) e "Best Available" (AGA).

-Expanslon Board Dlagnostie: mostra informaçõessobre as

placas de expansão presentes nos slots.

-Boot: sai do menu e executa o boot. Se não quiser que o

Startup-Sequence seja executado basta clicar o botão "Boot

Wrth No Startup-Sequence".

A opção de maior compatibilidade seria de "CPU Cache

off" e "Original chip", sendo que segundo a Commodore

mais de 60% dos programas existentes funcionam

simplesmente com o Early Startup Control. Ainda assim

muitos programas são perdidos, e para contornar isto

surgiram vários utilitários de domínio público que serão

apresentados a seguir.

KillAGA 2.0

Este é um programa de autoria de Jolyon Ralph e pode

serdistribuído livremente. Adocumentação é simples porém

contém todas as informações essenciais. Normalmente

para mudar o tipo de chip emulado (original, ECS ou AGA) é



necessário dar o boot, mas com este pequeno utilitário

pode-se executar um programa problemático no modo não-

AGA e ao final deste retomar ao modo AGA. Sua ação

consiste em desabilitar os registros do AGA, restringir as

resoluções dos sprites para o modo ECS e desabilitar todos

os caches. Com isto grande parte da incompatibilidade pode

ser superada.

Para utilizá-lo basta digitar a partir do CLI:

KILLAGA "nome do programa"

ou ainda a partir de um script. Como necessita do CLI para

ser executado, este programa não pode ser usado para

discos fora do padrão AmigaDOS (NONDOS Disk). Para os

que não gostam de operar via CU o programador Fabian

Nunes elaborou o WBKilIAGA que lhe providencia uma

interface iconográfica via Workbench.

FAKEMEM

Não se conhece o autor e a sua documentação é

escassa. 0 A1200 padrão vem com 2MB de Chip RAM e

nenhuma Fast RAM. Basicamente o que este programa faz

é restringir o uso de Chip RAM em no máximo 512KB e com

o restante emular a Fast RAM.

DEGRADER 1.30

Este programa é o que apresenta maior número de

opções para compatibilizar o hardware para os programas

antigos(seu nomesugere umadegradaçãodeumcomputador

de melhor desempenho). Seu autor é o Chris Hames

(programador do excelente PC-Task) e o Degrader é de livre

distribuição e uso.

0 manual é excelente e contém informações técnicas

detalhadas sobre os problemas da compatibilidade. Pode

serexecutado a partirdo CU ou doWorkbench, quandosurge

então um painel com as várias opções disponíveis.

-S0Hz/60Hz e 50HzSystem/60HzSystem: força o

computadortrabalhar nafrequênciadevarreduraPALeuropéia

ou NTSC americana. 0 Eariy Startup Contrai da ROM 3.0

possui função similar.

-AudFllterOff/AudFHteiOn: desliga/liga o filtro de áudio do

Amiga, que poder ser acompanhada pela intensidade do

LED do Power.

-NoFastMem: no passado o custo da RAM era bastante

elevado, assim raros eramosAmigasque possuíamexpansão

de memória. Por causa disto alguns programas muito

antigos só funcionam na presença da Chip RAM. Esta opção

simplesmente desativa a Fast RAM.

-HalfMegChlp: restringe a quantidade de Chip RAM em

512KB.

-OneMegChlp: força a quantidade de Chip RAM máxima em

1MB. Note que somente os Amigas com ECS (A500+, A600

eA3000) ou comAGA podem suportar até 2MBde Chip RAM.

Nos pacotes PC SHARE você encontra ^-^=^s^»*

os melhores programas Shareware kLjJFn<330&a*-
e Domínio público do mercado.j^ÈÊMCR0g*!<

CONFIRA SÓ: ^ggjMBSlStf
PC SHARE- Utilitários para MS-DOS 1 disco de ^l^V^ U2L J^^W $ ^
1.2Mb (Compactado) + ou - 2.5Mb (Descompactado) Ff ^ ^ W*""tjlKir*ÍKÍ7
Números disponíveis: 01,02,03,04,05 e 06 10 URVs WM H^l «PE

PC SHAREFOR WINDOWS - Utilitários para Windows um disco lBP^â^\ "
de 1.2Mb (Compactado) + ou - 2.5Mb (Descompactado) fW*SSs\O 1
Números tBsponíveis: 01,02,03,04 e 05 10 URVs \m0*\&\ ~"'~-'-~:&ss*}
PC SHAREGAMES - Jogos selecionados para Ega/Vga/Cga 2 ' J"""" """
discos de 1.2Mb (Compactado) + ou - 5.5Mb (Descompactado) ^^^^

Números tBsponíveis: 01,02,03,04,05 e 06 13 URVs "^âHSJPUr^V^*

SEXYSOFTWARE - Animações e fotos digitalizadoa com as mais^^^lf{QjE^\
belas gatas do cinema pornô VGA 2 discos de 1.2Mb (Compactado) -^BKSliÉBÇ\O\
+ ou - 5.5Mb (Descomp.) AlàWÊ^K \P-*J
Números tBsponíveis: 01,02,03,04,05 e 06 13 URVs

Promoção: Nas compras acima de 20 URVs desconto de 15% no valor do cheque.

Relacione os pacotes desejados.junte um cheque nominal a ( André Luis Castanheira dos Santos ) com o valor

do seu pedido. E envie para PC SHARE: Caixa Postal 30037 - Cascadura - Rio de Janeiro ■ RJ - Cep: 21352 - 970
Seu pedido será enviado no praso máximo de 5 dias. Tel. Residencial (021) 350 - 40-53



-NoMemAt: exclui blocos da lista de memórias do sistema,

indicado quando há algum conflito de endereçamento.

-AddMem: adiciona blocos de memória à lista, muito útil

para as placas de expansão que não são auto-configuráveis.

-NoCache: desliga cache interno da CPU 68020 ou mais

avançadas, que podem corromper programas auto-

modificáveis. A ROM 3.0 possui função semelhante.

-PrMIege: muda a instrução "move SR,<ea>" para "move

CCR,<ea>", uma vez que a primeira se tornou privilegiada a

partir da CPU 68010.

-TlmeWaste: toma a operação do computador mais lenta,

porém não funciona com todos os programas.

-BlockDevIce: bloqueia a adição de alguns dispositivos

(drives externos, discos rígidos, cartões PCMCIA, etc.) ao

sistema.

■CachesOn: o sistema operacional ativa os caches da CPU

68030 ou 68040 somente quando é executado o comando

SetPatch. Estaopção ativa os caches quando não é possível

executar o SetPatch.

-Enllghten: os recursos extras dos chips AGA são ativados

somente apóso SetPatch. 0 enlighten permiteque programas

em discos NONDOS possam utilizar todo o potencial deste

chip set desde que sejam corretamente escritos para tal.

•PromoteAII: funciona com ROM a partir de 2.0, permite que

um programa possa utilizar um monitor de vídeo específico,

desde que se possua um device driver apropriado.

-NoVIew: somente para as máquinas AGA, cria uma tela em

branco com emulação do sistema em ECS.

Após feitas as escolhas apropriadas pode-se sair do

programa, executar o Bootblock ou ainda deixá-lo residente

durante um Reset ou durante vários Resets. 0 Degrader

permite que muitos programas funcionem corretamente,

desde que se encontrem as opções apropriadas. A

combinação correta dever ser achada por tentativa ou erro,

mas ainda assim há programas que insistem em dar

problemas.

KICKSTART 1.3 PLUS

Durante muitos anos a versão da ROM corrente foi 1.3,

e muitos programas surgiram neste período. Com o

lançamento do A3000 surgiu a versão 2.0 do sistema

operacional, que apresenta sem dúvida melhoramentos

substanciais em relação ao seu antecessor. Porém isto

trouxe também uma série de incompatibilidades e muitos

programas foram perdidos. Finalmente com a chegada das

máquinas AGA foi trazido o Kickstart 3.0, com o mesmo

problema. Uma solução possível é pormeio de um hardware

especial (ROM Sharer ou Switcher) que permite selecionar

entre dois chips com ROM 1.3 e 2.0 que podem ser

selecionados antes do boot.

Outra solução é o Kickstart 1.3 Plus que é um programa

que possui o conteúdo de todos os 256KB da ROM 1.3 num

arquivo. Quando é dado o boot com este disco o arquivo é

passado para a RAM e o endereçamento da ROM é

redirecionado para esta região da memória. A partir disso o

computador funciona com o sistema operacional 1.3 e não

sai dele mesmo após um reset, assim não é necessário

carregar toda vez o KS1.3 Plus quando for dar o boot. A

desvantagem óbvia deste procedimento é o consumo de

RAM para emular a ROM, o que pode ser problemático para

máquinas não expandidas. Alémdisso pode ter seu conteúdo

adulterado por outros programas.

Aqui no Brasil existem versões deste programa

comercializadas com o nome Relokick 1.3, porém na

documentação presente no disco é citado como Kickstart

1.3 Plus. Sua autoria é desconhecida e a documentação

está em idioma estrangeiro (polonês, talvez?).

CONCLUSÃO

Não foi citado neste artigos alguns "Patches" que

corrigem certos jogos que não funcionam nos micros AGA,

em especial o A1200. Isto decorre do fato do autor não ter

testado nenhum deles, muitas vezes por não possuir o

referidojogo. Fica um alerta aqui que tais Patchesfuncionam

somente em programas originais, não adianta tentar aplicar

naquele disco "extra-oficial".

Quando é feita uma atualização para uma máquina mais

nova, necessariamente tem que se fazer também uma

atualização no acervo de programas, principalmente quando

se quer utilizar todos os novos recursos disponíveis na

arquitetura AGA. Mesmo assim esta atualização não é

possível numtempo curto, devido aogrande investimento de

tempo e de dinheiro já feito. Assim seriadesejável que

todos os antigos programas fossem ao menos compatíveis

com as novas máquinas, mas não é o que ocorre sempre.

Existem programadores que possuem suas próprias razões

para fazer acessos ilegais à ROM e ao hardware, violando

normas fixadas pela Commodore e disto resultam sérios

problemas de incompatibilidade. Neste caso quem sofre é

o usuário final, que tem de optar entre permanecer com um

sistema obsoleto ou adquirir uma máquina mais potente,

correndo o risco de ter que reinvestir em novas versões dos

programas, se estiverem disponíveis.

Neste artigo mostrou-se algumas soluções que podem

ser adotadas para se contornar este problema, apesar de

não serem eficazes em 100% dos casos. Mas baseado na

própria experiência do autor pode-se afirmar que o número

de programas irremediavelmente perdido é relativamente

pequeno, e estes podem ser substituídos por outros mais

novos que em geral são de melhor qualidade.

FLÁVIO MASSAO MATSUM0T0 faz pós-graduação em
Química Inorgânica no Instituto de Química da USP e é

usuário de um TK90XeumAmiga 1200. Tambémoperacom

micros AT386 acoplados a instrumentos científicos.
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DATAGAME
MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO PARA PC XT/AT

Placa de modem interna para ser conectada em qualquer dos slots do PC XT/AT/286/

386/486. Fácil instalação e baixo consumo. Acompanha manual de instalação e

operação, e disquete com programa de acesso do videotexto homologado pela Telesp.

MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO PARA PC XT/AT

Portátil, de mesa, usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds

indicadores de portadora, recepção, transmissão e alimentação. Compatível com PC

XT/AT e portáteis.

MODEM DE VIDEOTEXTO PARA MSX

Transmite e recebe em 1200/75. Discagem automática, rediscagem automática em

caso de número ocupado. Contém software residente (Firmware) para operação no

videotexto. Produto homologado pela Telesp.

ESTABILIZADOR / FILTRO DE LINHA / BASE DE MONITOR

Estabilizador de voltagem com capacidade de 800 VA /1 KVA (volt amperes ou Watts),

permite que a tensão de entrada caia até 95 volts, mantendo a saída estabilizada em

110 volts. Sistemas de compensação de voltagem via circuito magnético, o que

proporciona compensação de voltagem com ausência de picos de comutação na

saída, fato comum aos estabilizadores convencionais.

DESPACHAMOSPARA TODO O BRASIL

DATAGAME ELETRÔNICA LTDA
FONES : (011) 570-7471 E 574-8990

ESTAMOS CADASTRANDO REVENDAS



CURSO

Visual Basic - Parte 6
Projeto Windows Shell

Ricardo Flores

Sem Título

Arquivo

Executar... Ctrl+E

Sair Ctrl+R

acionado exibe dois itens de menu.

O projeto WinShell

permitirá rodaroutros

aplicativos feitos para

Windows ou para

DOS. Como pode ser

observado, a Barra

de Menu possui um

menu Arquivo, que

Se o Pentelho acionar Executar, será exibida a InputBox

abaixo.

A função Input-

Box$ cria um Qua-

Diálogo

Rodar...

Digite na caixa abaixo:

Cancel

dro de

como você está

vendo, ou seja,

inclui os botões OK

e Cancel, permite

a exibição de um

aviso (Digite na

caixa abaixo:), de

uma legenda (Ro

dar...), bem como

disponibiliza uma

caixa de texto com

um texto (Aqui

Pentelho), onde o

usuário digitará dados. 0 que o usuário digitar na caixa de

texto será retomado pela lnputBox$. O Quadro de Diálogo

da lnputBox$ é modal, isto é, você não poderá acessar

outras janelas quando ele estiver ativo na tela.

A sintaxe da função lnputBox$ é a seguinte:

XString$ =lnputBox$(aviso$ [,legenda$ [,texto$ [,x%

[>y%]]])e pode ser criada com o código:

lnputBox$("Digite na caixa abaixo:", "Rodar...", "Aqui

10 MICRO SISTEMAS

Pentelho" ,100 ,100)

x%e y% aqui representados por 100 são valores em twips

que determinam a posição do Quadro de Diálogo lnputBox$

a partir do canto superior esquerdo da tela. Omitindo-se x%

e y% o Quadro de Diálogo será centralizado na tela.

Iniciando um Novo Projeto

Menu File \ New Project \ Dimensione o Forml com 4.155

x 1.530 twips

Encontre e mude a propriedade Namedo objeto Forml para

frmWInShelI

Propriedade Caption do objeto frmWinShelI: Sem Título

Clique o botão "Gravar Projeto Corrente" e digite:

WINSHELL (Para nome do formulário) \ OK

WINSHELL (Para nome do projeto) \ OK

Criandoa BarradeMenucomaJaneladeDesenhodeMenu

Ative o formulário \ Menu Windows \ Menu Design

Na caixa Caption, digite: &Arquivo \ Na caixa Name, digite:

mnuArquivo \ Botão Next

Na caixa Caption, digite: &Executar \ Na caixa Name, digite:

itmExecutar

Na caixa de lista Shortcut: [= Teclas de Atalho], selecione:

Ctri+E

Acione o botão para este item de menu ficar endentado

Na caixa Caption, digite: Sai&r \ Na caixa Name, digite:

itmSair

Na caixa de lista Shortcut: [= Teclas de Atalho], selecione:

Ctrl+R \ OK

Rode o aplicativo para testá-lo.

Escrevendo o Código Baslc para ItmSair do frmWInShell

Ative o menu Arquivo \ Ative o item Sair \ Complete o

procedimento:

Sub itmSair_Click ()

End

EndSub



EserevendooCõdgo Baste para ItmExecutardofrmWInShell

Ative o menu Arquivo \ Ative o item Executar

Se ocorrer um erro, a execução do programa vai para [=

GoTo] o rótulo Aviso.

Note que a função InputBoxS retomará para a função Shell

o que for digitado na caixa de texto da lnputBox$.

Tipo

Janela:

1

Normal com foco

2

Minimizada com foco

3

Maximizada com foco

4

Normal sem foco

7

Minimizada sem foco

A função Shell tentará executar o aplicativo cujo nome

recebeu da lnputBox$. A sintaxe da função Shell é Valor =

Shell (comando$ [, tipo$]), onde comando$é o nome de um

aplicativo, que tenha a extensão EXE, BAT, COM ou PIF e

tipo$ define o tipo da janela em que o aplicativo rodará,

conforme tabela à esquerda.

Se a função Shell executar normalmente tal aplicativo,

retomará para Valor um número que identifica o programa

para o Windows, ou seja o ID de tarefa do programa.

Transformamos o ID em string [= Str] para mostrá-lo

como legenda de frmWinShell.

Isto posto, complete o procedimento:

Sub itmExecutar_Click ()

Dim Execute As Integer

On Error GoTo Aviso

Execute = Shell(lnputBox$("Digite na caixa abaixo:",

"Rodar...", "Aqui Pentelho", 100,100), 1)

frmWinShell.Caption = "ID número: " + Str(Execute)

ExitSub

Aviso:

pontos)

MsgBox

ExitSub

End Sub

Todo label tem que terminar com : (dois

'Preste atenção pô!", 64, "Erro"

Rode o Projeto \ Faça vários testes digitando na caixa de

texto da InputBoxS, por exemplo, cale ou contrai ou notepad

ou ws \ Termine a Execução do Projeto \ Salve-o

DICA: Se o caminho do aplicativo que você deseja rodar

não estiver informado na variável Path do arquivo

AUTOEXEC.BAT, você terá que digitar na caixa de texto da

lnputBox$ocaminho completo, porexemplo, c:\lotus\lotus.

Até a próxima galera.

Ricardo Flores éAuditore DiretordaAudit System, empresa

especializada em Treinamento e Comunicação Visual.

RAISFERBiiSHAREHOUSE - BELO HORIZONTE

FAÇA JÁ O SEUPEDIDO !

031-496-6840
AV. XANGRI-LA, 75 - C125 - BRAÚNAS

BELO HORIZONTE - MG

CEP: 31.365-640

PREÇO POR DISCO (INCLUSO)

360 OD -1,20 URVS

1.20 HD - 2,00 URVS

1.44 HD-2,30 URVS

LANÇAMENTOS
CORRIDOS 7 - ALIEN INVASION 02/HD

BATTLE ISLE II 05/HD

RAPTOR 03/HD

THE HORDE 06/HD

INDYCAR CRASH COURSE 03/HD

REUNION 09/HD

PACIFIC STRIKE ♦ SPEECH 131HD

1942 - THE PACIFIC AIR WAR 06/HD

DETROIT 02*D

RULES Of ENGAOEMENT II 03/HO

AL-QADtM - OENIFS CURSE 09/HD

CANNON FOLDER 02/HD

ROBSON REQUIEM 04/HD

INHERIT THE EARTH 06/HD

LEOENDS OF MYRA 06/HD

CHÃOS 03/HO

U.F.O. ENEMY UNKNOWN 03/HD

UNNATURAL SELECTON 07/HD

SYNDICATE DATA DISK 01/HD

PINBALL FANTASIES 02/HD

THE RED CRYSTAL 05/HD

CMLIZATION FOR WINDOWS 04/HD

PRIVATEER + SPEECH PACK 09/HD

BLOODNET 04/HD

THE PATRICIAN 02/HD

NHL HOCKEY 04/HD

STARLORD 03/HD

V FOR VICTORY PACK 02/HD

CARRIERS AT WAR ■ 03/HD

TERMINATOR RAMPAOE 06/HD

DRAOONSPHERE 06/HD

BRAM STOCKER-S DRACULA 01/HD

SIMCITY2OO0-SVOA 02/HD

RAC RALLY II - NETWORK 04/HD

SSN-21SEAWOLF 05/HD

LEOENDS OF KYRANDIA II 06/HD

CHESSMASTER 4000 WINDOWS 03/HD

MASTER OF ORION OSIHD

INNOCENT UNTIL CAUOHT 07/HD

STAR TREK JUDOMENT RITES 11MD

THE BEVERLY HILLBILUES 02/HD

WASHINGTON SCENERY FS 5.0 06MD

CYBERACE 06/HD

KRONOLOO THE NAZI PARADOX 07/HD

POLICE QUEST IV 12/HO

TRUMP CASTLE III 03/HD

DUNOEON HACK 04/HD

F-14 FLEET DEFENDER 04/HO

WINTER OLIMPICS 02/HD

QUEST FOR OLORYIV 0MHO

HIRED OUNS 02/HD

TFX TACTICAL FK3HTER EXP 06/HD

F/A 1 ■ HORNET NAVAL STRIKE 03/HD

COMPANIONS OF XANTH 04/HD

ISLE OF THE DEAD 04/HD

JONNY QUEST 02/HD

INCA« 10MD

ALONE IN THE DARK II OS/HO

JURASStC PARK 03/HD

RAVENLOFT 07/HD

LOST IN TIME 12/HD

ÚTIL DML 06/HD

GABRIEL KNK3HT 11/HD

SAMtMAX 07/HD

BEAUTY AND THE BEAST 02/HD

BENEATH A STEEL SKY 06/HO

OREAT NAVAL BATTLES II 04/HD

ULTIMA VIII-PAGAN +SPEECH 11/HD

OSCAR 03HD

LANDS OF LORE 06/HD

COMANCHE MISSION DISK 2 03/HD

SEALTEAM 02*10

■ MUITO MAI* PARA VOC» I
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* TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VÍRUS

* TODOS OS DISQUETES SAO GARANTIDOS CONTRA DEFEITOS DE GRAVAÇÃO
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CAPA

Programando em SuperVGA
Conheça os truques e macetes do modo de vídeo mais importante

do padrão VGA.

Renato Degiovani

A computação gráfica tem se desenvolvido muito a partir

da popularização de máquinas mais potentes e velozes. Foi

somente depois que os micros 386 se tomaram o padrão

básico de aquisição, para uso pessoal, que a indústria de

software encontrou mercado para viabilizar seus projetos

mais interessantes. Até então, as produções gráficas se

limitavam aosgrandesequipamentos, ougrandesempresas.

Mas a produção em computação gráfica, para consumo

via computador, ainda esbarra em questões técnicas de

difícil solução. Não tanto pelo aspecto de hardware ou de

engenharia de software, mas pelo tipo de mercado que se

formou nesses últimos anos.

Podemos dividir a computação gráfica em três grandes

■ Placas com chiDset PARADISE ■

SETMOD:

mov

int

ret

SETBAN:

pusb

push

mov

mov

out

mov

shl

shl

shl

shl

mov

out

sti

pop

pop

ret

ax,005fh

lOh

ax

dx

âx,3ceh

ax,50fh

âx, ax

ah,[Banco]

ah,l

ah, 1

ah, 1

ah,l

ai, 9

dx,ax

dx

ax

setores: para uso em vídeo, como as vinhetas que vemos

freqüentemente na televisão; para impressão em papel,

como o desktop publishing; e para mídia digital, comotemos

visto em animação por computador, multimídia, jogos,

hipertexto, etc.

Para que o computador seja usado como mídia, ou seja,

para que ele possa respondercomeficiência a uma produção

interativa, nos moldes e padrões das interfaces gráficas

atuais, é necessário que haja uma qualidade mínima nas

imagens usadas. Durante alguns anos acreditou-se

incontestavelmente que seriam as super resoluções, acima

de 1000 pixels, por permitirem imagens mais próximas da

realidade e com mais qualidade, as responsáveis pelo

surgimento de um novo conceito de mídia. Foi grande a

corrida para as placas superVGA, com capacidade para

manipular resoluções maiores que essas.

Mas, apesar do fato de que, quanto mais pontos por

imagem, mais qualidade ela possui, esqueceu-se de um

detalhe dos mais importantes: quanto mais detalhes, ou

pontos, mais memóriaserã necessárioe conseqüentemente

mais velocidade de processamento. As máquinas teriam

então que aumentarem muito seu poderde processamento

para, por exemplo, produzir uma animação em tempo real

das mais simples. Ainda está longe o dia em que veremos

na tela de um 486, operando em uma resolução acima de

1000 pixels, uma animação emtempo real e com qualidade.

A questão técnica estava sendo, até bem pouco tempo

atrás, enfocadaporum ângulo errado. Nãoé necessariamente

a maior quantidade de pontos que determina se a imagem

é boa ou não, mas sim a quantidade de cores que podem

ser mostradas ao mesmo tempo. 0 olho humano não

percebe os minúsculos pontos das grandes resoluções,

mas nota claramente quando "falta" cor na imagem.

Os fabricantes de placas estão então se voltando não

mais para produzir resoluções maiores, acima de 2000

pontos, mas sim placas com mais cores. Isto explica o

sucesso que as placas HiColor e TrueColor estão tendo no

14 MICRO SISTEMAS



mercado (veja box).

Mas, apesar de todo o avanço tecnológico que temos

assistido, ainda falta muita coisa para termos de fato bons

produtos com animação. Vejamos algumas questões:

MEMÓRIA:

Para manipular imagens, o computador precisa dispor de

uma grande quantidade de memória. A memória RAM é

importante, mas não essencial, pois por mais que se tenha,

nunca será o bastante. Veja a tabela de resoluções /

quantidade de memória por tela a seguir:

640 x 480 x 16 cores

640 x 480 x 256 cores

640 x 480 x 64 Kcores

640 x 480 x 16 Mcores

800 x 600 x

800x600x

800 x 600 x

800 x 600 x

1024 x 768

1024 x 768

1024 x 768

1024 x 768

16 cores

256 cores

64 Kcores

16 Mcores

x 16 cores

x 256 cores

x 64 Kcores

x 16 Mcores

1280 x 1024 x 16 cores

1280 x 1024 x 256 cores

1280 x 1024 x 64 Kcores

1280 x 1024 x 16 Mcores

150 Kbytes

300 Kbytes

600 Kbytes

900 Kbytes

235 Kbytes

469 Kbytes

938 Kbytes

1.407 Kbytes

384 Kbytes

768 Kbytes

1.536 Kbytes

2.304 Kbytes

640 Kbytes

1.280 Kbytes

2.560 Kbytes

3.840 Kbytes

Note que do 640 x 480 para o 1280 x 1024 há um

aumento de resolução de quatro vezes, ou seja, é preciso

quadro pontos em 1280 x 1024 para eqüivaler a um ponto

na resolução 640 x 480. Mas não é apenas isto. Com

exceção da maior resolução, todas as demais tem uma

relação de pontode 1.33, ou seja, o ponto não é propriamente

umcírculo, masumaespéciede elipsegorda. Meio retangular.

Na resolução 1280 x 1024 a relação cai para 1.25, o que

produz um ponto mais redondo e portanto mais próximo do

real.

SUPORTE:

Olhando a tabela, podemos notarque a melhor resolução

seria 1280x1024x16 Mcores, ou seja, True Colorem super

alta resolução. Mas, acompanhe o raciocínio: se cada tela

dessas tem o tamanho de 3.75 Megabytes, um segundo de

animação (24 quadros por segundo pelo padrão

cinematográfico) noscustaria90Megabytes. Trintasegundos,

que é o tempo de um comercial de televisão, sairia pela

módica quantia de 2.700 Megabytes, ou 4,5 CDs completos

(cada CD pode ter 600 Megabytes).

Além disso, seria necessário uma excelente performance

do processador para transferir cada uma das telas a tempo

de completar os 24 quadros por segundo. De onde para

onde? Bem, considerando que as placas de vídeo possuem

memória apenas para mostrar uma tela, teremos que fazer

a transferência de algum outro lugar.

Dedisquetes nãoé possível, pois haveria umaquantidade

fantástica de trocas - 75 disquetes de 1.2 em menos de 1

segundo, para obter o tal segundo de animação (nem o The

Superman ou o The Flash). Do CD R0M também não é

possível, pois a taxa de transferência, mesmo dos mais

modernos acionadores, não é alta o suficiente. Da memória

principal, a 50 dólares o Megabytes, seria necessário uma

máquina cujo valor de aquisição estaria na casa dos 4.500

dólares (só de memória). Do HD? Talvez, afinal os super IDE

possuem altas taxas detransferência e umaquantia razoável

de Megabytes.

■ Placas com chiDset TRIDENT ■

SETMOD:

mov

int

ret

SETBAN:

push

push

mov

mov

out

inc

in al,dx

dec

or ai,4

mov

mov

out

mov

mov

out

inc

in al,dx

dec

mov

xor

mov

mov

out

sti

pop

pop

ret

ax,005dh

lOh

ax

dx

dx,3ceb

ai,6

dx,al

dl

dl

ah,al

ai,6

dx,ax

dl,0c4h

al,0bb

dx,al

dl

dl

ah,[Banco]

ah,2

dx,3c4h

al,0eh

dx,ax

dx

ax

VELOCIDADE:

Mesmo que fosse possível equacionar a questão da

memória onde estariam armazenadas as telas, ainda assim

teríamos um problema extra a resolver a velocidade de

transferência da memória principal para a memóriade vídeo.

0 PC, na definição de alguns analistas, é como o camelo

daquela piada, ou seja, o camelo seria um cavalo projetado

por uma equipe de engenheiros. Na verdade, foram tantas

as concessões à compatibilidade com os primeiros micros

que hoje aquilo que chamamos de PC processa uma

quantidadeextrade informação apenas "parasercompatíver.

Esse tipo de computador não foi concebido para

computação gráfica e portanto nele, tudo será mais difícil e

complicado. Por exemplo: a imagem a ser mostrada na tela

do monitor deverá estar numa memória especial, que se

encontra na placa de vídeo. 0 processador não se comunica
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■ Placas com chiDset OAKTECH ■

SETMOD:

mov

int

ret

SETBAN:

push

push

mov

and

mov

shl

shl

shl

shl

ax,53h

lOh

ax

dx

ai,[Banco]

ai, 15

ah,al

al,l

al,l

al,l

al,l

or al,ah

mov

out

sti

pop

pop

ret

dx,3dfh

dx,al

dx

ax

com ela diretamente. Quando quer escrever algo na tela,

mandamos a informação para um determinado local da

memória principal e o processadorda placa se encarrega de

pegar essa informação e colocá-la na memória de vídeo,

numa correspondência de endereços.

Isto gasta tempo e velocidade de processamento, afinal,

não importa o quão rápido seu processador possa colocar

a informação num local determinado. 0 que irá importar

mesmoé avelocidadecomque a placa pegaessainformação

e a coloca na sua memória.

A indústria de hardware tem produzido placas mais

velozes a cada ano e já são comuns placas aceleradoras,

vendidas justamente para minimizar este problema.

O MERCADO:

Para quem está apenas pensando em termos de uso, o

raciocínio termina por aqui, afinal, já está claro que devemos

adquirir o melhor equipamento possível. Muita memória de

armazenamento, alta performance de processamento, etc.

Mas, para quem pretende criar programas e produtos

para o mercado de informática, estas questões não são tão

simples assim, afinal o planejamento de um produto não é

direcionado para uma única máquina, mas sim para um

universo bem diversificado de sistemas.

Daí, a solução usada ter necessidade de ser a mais

abrangente possível para que os resultados compensem o

investimento.

Quantas máquinas existemcom cinco acionadores deCD

conectados, placa True Color com 4 Mbytes, 90 Megabytes

de memória principal e mais de 400 Mhz de velocidade de

processamento?

É claro que isto é um exagero, comotambém é exagerada

a idéia de que quanto mais resolução, melhor. 0 correto é

dizer que quanto mais cores, melhor.

AS MODERNAS PLACAS SUPERVGA

Há algum tempo que o mercado de hardware não faz

alarde do lançamento de maiores resoluções gráficas.

Paramos, por enquanto, no formato 1280 x 1024.

Isto pode ser explicado em parte pelo aumento de

memória e de velocidade de processamento que as

resoluções mais altas impõem ao sistema. Por outro

lado, os usuários começaram a perceber que de nada

adianta muita definição e pouca cor, afinal, os programas

teriam que "emular" aquelas cores que não fossem

possíveis, ficando dessa forma ainda mais lentos no

tratamento das imagens.

Com o adventodas placas HiColoreTrueColor, percebeu-

se que uma imagem (por exemplo uma foto digitalizada)

na resolução 640 x 480 com mais cores que o padrão

normal (16 ou 256) era superior à uma imagem com duas

ou mesmo quatro vezes mais resolução, mas com menos

cor.

Daí o sucesso que essas placas estão conquistando

no mercado, não esquecendo também que uma placa

HiColor custa o mesmo que uma placa SuperVGA

tradicional.

Aproveitando o bonde, os fabricantes produziram

sistemasde processamentoetransferência da informação

mais rápidos e passaram a vender essas placas como

placas "aceleradoras" paraWindows. Santo marqueting...

Mas afinal, quem mandou o tratamento de vídeo da

Microsoft ser tão burro!

A grande diferença entre uma imagem tradicional VGA,

em 256 cores, e uma imagem TrueColor é que neste

segundo caso não existe a palette de cores pré-definidas.

Cada pixel é definido por um conjunto de três bytes,

indicando a intensidade de cada componente RGB. Dessa

forma, dizemos que essas placas atingem a fantástica

quantidade de 16.777.216 cores simultâneas na tela, ou

16 Mcores. 0 olho humano não distingue nem a metade

desse conjunto.

As placas HiColor ainda trabalham com o sistema de

palette, porém ela é aumentada de 256 para 65.535

cores. Já deu para perceber que uma palette desse

tamanho irá exigir que o código do pixel seja um valor de

16 bits. Como o barramento de dados entre a placa e o

micro também é de 16 bits, mantém-se uma boa perfor

mance de processamento.

Além disso, 64 Kcores são suficientes para resolver os

mais intrincados tons em degrade. São raras as situações

ondea necessidade de maiscorescompromete aquaiidade

da imagem.

Essas placasjá estão tão disseminadas que programas

como windows e seus aplicativos as aceitam sem maiores

problemas.

Mas, em que pese todas essas vantagens, esse

aumento de qualidade nas imagens ainda impede que

animações sofisticadas sejam executadas em tempo

real. Para manipulação de imagens estáticas, no entanto,

a melhora de qualidade é de dar água na beca de qualquer

usuário.
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POR QUE O MODO 256?

Para quem planeja a criação de produtos voltados para

o emergente mercado de multimídia, umadas preocupações

mais importantes é selecionar o modo de operação com o

qual se deseja trabalhar. Nos dias atuais, qualquer produto

de última geração envolve, invariavelmente, boas imagens

e alguma animação.

Essas questões podem até sertransparentes, quando se

pensa em termos de Windows ou outro ambiente gráfico,

mas nunca se deve esquecer que, justamente por ser

genérico e pretender englobar todas as situações, esses

ambientes tornam-se extremamente lentos no

processamento de imagens.Em muitos casos, é

imprescindível que o produto, ou programa, assuma

totalmente o controle dos periféricos (principalmente da

parte relativa ao vídeo). São esses casos que permitem uma

produção mais criativa, original, ecom uma respostafuncional

bem mais eficiente que os modelos adotados pela atuais

interfaces gráficas. Um programa criado dessa forma não

fica com aquela "cara de coisa do Windows".

Sob este aspecto, tem se destacado a resolução 640 x

480 x 256 cores como a opção que melhor responde aos

requisitos mais importantesda moderna programaçãográfica:

- Velocidade de processamento: por não manipular

uma quantidade absurda de bits e bytes, esta resolução

■ Placas com chioset EVEREX ■
SETMOD:

mov

mov

int

ret

SETBAN:

push

push

push

mov

mov

mov

out

inc

in al,dx

dec

shl

shr

rcr

mov

mov

out

mov

inal.dx

mov

and

shr

jc SETBAO

or al,20h

SETBAO:

out

sti

pop

pop

pop

ret

ax,70h

bl,30h

lOh

ax

dx

cx

cl,[Banco]

dx,3c4h

ai,8

dx,al

dl

dl

al,l

cl,l

al,l

ah,al

ai, 8

dx,ax

dl,0cch

dl,0c2h

al,0dfh

cl,l

dx,al

cx

dx

ax

permite experiênciasbem interessantesde animação. Apesar

disso, ainda não é possível produzir uma animação de tela

inteira, em tempo real. Os programas mais modernos

apelam para a animação de apenas partes datela (ou, como

são chamadas: janelas de animação). Para se ter uma idéia

da dimensão desse problema, basta ver que, nos meios

profissionais é aceito como padrão de resolução para

animação cinematográfica um retângulo de 150 x 100

pixels. Isto é pouco mais do que um "quadradinho" datela.

-Armazenamento: por trabalhar com o sistema de palette

e ter uma reduzida quantidade de cores, o padrão 640x480

x 256 cores permite obter excelentes taxas de compressão

dos arquivos. Dependendo do caso, uma tela inteira pode

ocupar poucas centenas de bytes.

- Qualidade das cores: a possibilidade de edição indi

vidual decada corfaz com que o conjunto de coresda palette

possa assumirostons e matizes mais adequados para cada

tela.

- Qualidade do pixel: a relação 1.33 e a quantidade de

pixels por imagem permitem uma nitidez muito boa. Basta

lembrar que a televisão possui pouco mais de 500 linhas

para preencher a tela toda. Portanto, a resolução 640 x 480

x 256 cores produz uma imagem quase no padrão da TV. 0

que fica faltando não diz respeito a quantidade de pixels,

mas sim a quantidade de cores. Enquanto na televisão cada

ponto possui umadefinição independentede cor, noesquema

de palette os pontos só podem variar dentro das definições

já estabelecidas.

Somando-se os prós e contras, e lembrando que uma

imagem não pode ser considerada apenas pelo que se vê

na tela do monitor - há o armazenamento, compactação /

descompactação, velocidade de manipulação, etc - chega-

se à conclusão de que o formato 640 x 480 x 256 cores é

o que tem a melhor relação custo / benefício do momento.

Quando as máquinas estiverem rodando bem acima dos

100 Mhz, o sistema de geração de imagens deixar de ser

independente (como é hoje) e os meios de armazenamento

atingirem grandes velocidades de transferência, aí então

poderemos voltar ao assunto.

PROGRAMANDO EM 640 X 480 X 256

Já que vamos nosconcentrar nesta resolução, nada mais

justo que esclareceralguns pormenores relativos aoformato.

Em primeiro lugar, nesta resolução umatela ocupao espaço

de 307.968 bytes. São 307.200 bytes para os pixels e mais

768 bytes para a palette (ou definição das cores).

Cada uma das 256 cores da palette é composta portes

bytes que informam a intensidade de cada componente da

cor, no formato RGB (Red, Green, Blue). Assim, cada core

definida e passa a ser representada, na tela, por um código

de um byte. Quando a placa vai gerar a imagem, ela pega na

tela o código do pixel (esse valor de 0 a 255) e encontra na

palette a definição RGB correspondente, para enviá-la ao
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■ Placas com chipset ATIVGA ■

SETMOD:

mov

int

ret

SETBAN:

push

push

mov

mov

mov

out

inc

in al,dx

shl

and

or ah,al

mov

dec

out

sti

pop

pop

ret

ax,62h

lOh

ax

dx

ah,[Banco]

dx,lceh

al,0b2h

dx,al

dl

ah, 1

al,0elh

al,0b2h

dl

dx,ax

dx

ax

monitor.

A grande vantagem desse sistema é que cada pixel é

representado por apenas um byte, sem a necessidade de

nenhum tipo especial de operação como as rotações e

shifts, quando se trabalha com quantidades menores de

cores. Mas, devido ao lato das placas de vídeo terem

barramento de 16 bits, o processador só pode manipular

65536 bytes (64 Kbytes) ou pixels de cada vez. Levando em

consideraçãoque umatela possui 300 Kbytes, o processador

interno da placa precisará ser informado sobre qual grupo

(ou segmento) de 64 Kbytes desejamos produzir

modificações.

Parece muito complicado, mas no fundo não é.

Principalmente porque isto deveserfeito em Assemblere só

dará algum trabalho na primeira vez. Ah! sim, para qualquer

resultado mais interessante, quando se trabalha nessas

resoluções conhecidas como SuperVGA, é imprescindível o

uso da linguagem Assembler, afinal não só a velocidade de

processamento é importante mas também a eficiência das

rotinas.

OS DRIVERS DE VÍDEO

Bem, aqui encontramos nosso primeirogrande problema.

Quando a IBM projetou a placa VGA, o máximo de qualidade

que se pretendeu foi a resolução 640 x 480 x 16 cores.

Acimadessaresolução ocampoficou aberto àsespeculações

e sandices dos fabricantes. Cada um bolou um esquema

diferente que, apesar de manter comum certas resoluções,

exige uma forma diferente para a habilitação do banco, ou

segmento, de 64 Kbytes e para sua instalação. Nada

intransponível e que não pudesse ser desvendado pelos

programadores, mas isto provoca uma freqüente

incompatibilidade entre placas diferentes.

Apesar de termos hoje diversas marcas e modelos de

placas, existem uns poucos fabricantes que produzem o

18 MICRO SISTEMAS

chipdo processador de Vídeo. Assim, temos apenas alguns

modelosquesão realmente diferentes. Chamamosoconjunto

de processamento da placa de CHIPSET e a lista a seguir

apresenta os mais importantes, com seus respectivos

códigos de instalação do modo 640 x 480 x 256 cores.

AHEAD 61h

ATI Vga Wonder 62h

CHIPS & TECHNOLOGIES 79h

EVEREX 30h

OAK TECHNOLOGIES 53h

PARADISE 5Fh

CYRRUS LOGIC 5Fh

TRIDENT 5Dh

■ Placas com chiDset VIDEO7 ■

SETMOD:

mov

mov

int

ret

SETBAN:

push

push

push

mov

and

mov

mov

mov

out

mov

and

mov

out

mov

and

mov

shr

shr

or ah,al

mov

out

inc

in al,dx

dec

and

or ah,ai

mov

out

mov

mov

shl

and

mov

inal,dx

mov

and

or ai,ah

out

sti

pop

pop

pop

ret

ax,6fO5h

bl,67h

lOh

ax

dx

cx

ai,[Banco]

ax, 15

ch,al

dx,3c4h

ax,OeaOeh

dx,ax

ah,ch

ah, 1

al,0£9h

dx,ax

al,ch

ai,1100b

ah,al

ah, 1

ah, 1

al,0£6h

dx, ai

dx

dx

al,not 1111b

al,0£6h

dx,ax

ah,ch

cl,4

ah, cl

ah,100000b

dl,Occh

dl,0c2h

al.not 100000b

dx,al

cx

dx

ax



TSENG (Genoa, Orchid, Willow)

TSENG4000

VÍDEO SEVEN

2Eh

2Eh

67h

Apesardessa diversidade, no Brasil a grande maioria dos

micros pessoais está baseada em placas com CHIPSET da

Trident. Isto porque é o mais barato de todos, pesar de ser

a placade vídeo mais lenta do mercado. É isso mesmo, cada

placa possui uma velocidade própria de funcionamento,

pois não éo processadordo microquemmandaa informação

para a placa, mas sim a placa que coleta a informação numa

região especial da memória principal. Dessa forma, não

adianta nada trocar seu 386 SX de 25 Mhz por um 486 de

66Mhz se continuarcom a mesma placa Trident. Para certos

procedimentos, não haverá ganho nenhum na performance

final do programa.

Com isso, o primeiro passo a ser dado na programação

é identificar o fabricante e modelo da nossa placa de vídeo.

Para tanto, basta uma rápida consulta ao manual da placa.

Já sei, não tem! Bem, existem um monte de programinhas

shareware que pretendem "descobrir" quem foi o pseudo-

fabricante da placa de vídeo. Na maioria dos casos eles

dizem que a placa é de fabricante desconhecido, mas as

vezes conseguem acertar na mosca.

Se isso não for possível, então uma "olhada" nos

primeiros bytes do segmento COOOh, utilizando um editor de

memória, ou o próprio Debug do DOS, certamente mostrará,

em algum lugar, uma string contendo o nome do fabricante.

Se isto também não for possível, recomendo trocar

urgentemente a placa de vídeo, pois ela deve ser de um

fabricante tão suspeito que preferiu não colocar seu nome

nela.

Identificado o dito cujo, agoraé só usara interrupção lOh,

■ Placas com chiDset CHIPSTECH ■
SETMOD:

mov

int

ret

SETBAN:

puah

push

mov

mov

out

mov

mov

out

mov

mov

out

mov

shl

shl

mov

mov

out

sti

pop

pop

ret

ax,79h

lOh

ax

dx

dx,46e8h

ax,leh

dx,ax

dx,103h

ax,0080h

âx,ax

dx,46e8h

ax,Oeh

dx,ax

ah,[Banco]

ah, 1

ah, 1

al,10h

dx,3ã6h

dx,ax

dx

ax

dedicada aos serviços do vídeo, para habilitar a resolução

desejada. Se colocarmos essa pequena rotina e mais a

rotina específica para chaveamentodos bancos de memória

em um determinado local de nosso programa, podemos

trabalhar com todo o resto de forma padronizada. Ao trocar

de placa, ou para rodar em outro tipo de placa, bastará

mudar apenas essas duas pequenas rotinas.

Vamos então estabelecer como padrão a rotina SETMOD

para instalar o modo 640 x 480 x 256 cores e a rotina

SETBAN para habilitar o banco de memória específico. Nas

listagens desta matéria, você encontrará os procedimentos

padrões paraos principais modelos de CHIPSETdo mercado.

■ Placas com chiDset TSENG ■
SETMOD:

mov

int

ret

SETBAN:

push

push

mov

and

mov

shl

shl

shl

or ai,

or ai

mov

out

sti

pop

pop

ret

ax,2eh

lOh

ax

dx

ai, [Banco]

ai,7

ah,al

al,l

al,l

«1,1

ah

01000000b

dx,3cdh

dx,al

dx

ax

A MANIPULAÇÃO DO VÍDEO

A imagem que aparece no monitor está efetivamente na

memóriada placadevídeo. Poresta razão, paratrabalharmos

com a resolução 640 x 480 x 256 cores é necessário uma

placa com no mínimo 512 Kbytes. A grande vantagem desta

resolução é que suafreqüênciadefuncionamento é idêntica

a do monitor VGA, ou seja, você não precisa ter um monitor

multisync para operar com ela.

Como já foi visto, o processador do micro não acessa

(infelizmente) essa memória da placa. Tudo tem que ser

feito porvias indiretas. Abemdaverdade, osistemadevídeo

do PC é algo de fazer inveja aos burocratas de Brasília e só

foi mantido desta forma para compatibilizar os programas

que já existiam, com as máquinas mais modernas.

Seja como for, o fato é que é desse jeito e ponto final.

Então, obedecendo a padronização IBM, para colocar uma

informação natela precisamos atuarna regiãoespecialmente

dedicada a isto, nos primeiros 640 Kbytes da memória do

micro.Como se trata de alta resolução, o endereço base

inicia no segmentoAOOOh eosistema permite a manipulação

em todo o segmento, de OOOOh a FFFFh. Dessa forma, ao

colocarmos um byte num desses endereços, o processador

da placa irá transferi-lo para o endereço correspondente (de
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OOOOh a FFFFh) dentro do banco de memória de vídeo que

estiver habilitado.

Chaveando os bancos e acessando os endereços,

podemos manipulartodos os 307.200 pixels que compõem

uma tela nessa resolução. Já a definição das cores, ou

palette, poderá ser resolvida através dos registradores

específicos que controlam a VGA.

MANIPULAÇÃO DAS CORES

Como já vimos, na área de vídeo não manipulamos as

cores mas sim um código que estabelece qual das 256

definições de corserã usada para aquele pixel. Este sistema

tem vantagens e desvantagens. A grande desvantagem é

que os pixels não são independentes, ou seja, é preciso

otimizar as cores necessárias para que a imagem "caiba" na

tela. Por outro lado, esse sistema permite uma grande

velocidade de manipulaçãoda informaçãográfica. Nosistema

ideal, aTrue Color, cada pixel é definido individualmente por

três bytes, relacionados com os componentes RGB da cor.

Outra característica dos modos 256 cores da VGA é que

a definição da cor, na palette e que é feita por três bytes

(RGB), só usa 6 bits de cada byte para ajustar a intensidade

de cada componente (os valores variam de 0 a 63). Portanto,

só podemos ter 262.144variações de tonalidade para cada

cor definida. Nas placas True Color, cada cor pode variar

entre 16.777.216tons.Parainformarao sistemacomo cada

cor deve ser definida, temos que acessar os registradores

internos da VGA. A rotina SETPALfoi construída para ajustar

as 256 cores da palette, a partir de um buffer pré-definido.

Este procedimento ajuda a manter uma cópia das cores que

estão na tela, sem a necessidade de se acessar com

freqüência os registradores da placa.

Seu funcionamento se baseia no sistema de leitura/

escrita automática da VGA. 0 endereço de 1/0 03C8h é

usado para controlar a escrita nos registros de cores e o

■ Placas com chiDset TSENG s.4000 I

SETMOD:

nov

int

ret

SETBAN:

push

push

mov

mov

mov

out

mov

mov

out

and

mov

shl

shl

shl

shl

ax,2eh

lOh

ax

dx

ah,[Banco]

dx,3bfh

ai,3

dx,al

dl,0d8h

al,0a0h

dx,al

ah,15

al,ah

al,l

al,l

al,l

al,l

or al,ah

mov

out

sti

pop

pop

ret

dl,0cdh

dx,al

dx

ax

endereço 3C9h é usado para passarosdadosdo computador

para a placa. Ao colocarmos na porta 03C8h o valor

correspondente a umadas 256cores, a placaficaesperando,

pela porta 03C9h, três bytes que serão usados como

definição RGB. Para a leitura, é só usar a porta 03C7h para

que a placa envie três bytes pela porta 03C9h.

Quando um modo de 256 cores é habilitado, a palette é

carregada automaticamente com as definições default. As

16 primeiras cores são idênticas ao modo 16 cores da EGA/

APRENDA INFORMÁTICA

SEM SAIR DE CASA

CURSO RÁPIDO ECONÔMICO E EFICAZ

Sistema de apostilas. Basta seguir os

exercícios e treinar diretamente no seu PC

COMANDOS TRADUZIDOS PARA 0 NOSSO IDIOMA

Acompanha disquete 51/4 tom exercícios

Estou enviando para Ricardo Flores, cheque
cruzado e nominal á AUDIT SYSTÈM
SERVIÇOS LTDA., CAIXA POSTAL 25096 - RIO
DE JANEIRO - CEP 20552-970 no valor total
do pedido já incluídas as despesas postais.
Tel/Fax: (021) 571-5903

TABELA DE PREÇOS
CURSO

♦MS-DOS 5.0 - Int. a inform.

♦WordStar 5.0/6.0

♦Lotus 123

♦Quattro Pro

♦dBase III Plus Interativo

♦dBase III Plus Programado

♦Clipper5.01 Básico

♦Ventura Publisher - Edit.EI.

♦word 2.0

♦Windows 3.1

♦Visual Basic

APOSTILA

D US$22.00
a US$22.00
O US$22.00
a US$22.00
DUS$22.00
n US$22.00
°US$22.00
° US$22.00
D US$30,00
D US$35.00
O US$35.00

Dólar comercial do dia da remessa do pedido

Nome:

Endereço: TEL:

Cidade: Est.: CEP:

Assinatura:
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Placas com chiDset AHEAD v. A

SETMOD:

mov

int

ret

SETBAN:

push

push

pusb

mov

mov

mov

out

mov

inal

mov

and

shr

jnc

or ai

SETBAO:

out

mov

mov

out

inc

inal

dec

and

or ai

mov

mov

out

sti

pop

pop

pop

ret

,dx

ax,61h

lOh

ax

dx

cx

ch,[Banco]

dx,3ceh

ax,200fh

dx,ax

dl,Occb

dl,0c2h

ai,11011111b

ch,l

SETBAO

,00100000b

dx,al

dl,0cfh

al,0

dx,al

dx

,dx

,ch

dx

ai,11111000b

ah,al

al,0

dx,ax

cx

dx

ax

VGA. As cores de 16 a 31 correspondem ao mesmo grupo,

porémemtonsde cinza. As cores de 32 a 247 são ajustadas

como 24grupos de cor, cada qual consistindo de nove tons.

Paracadatomexistemtrês níveis de intensidade e saturação.

As cores restantes (de 248 até 255) são definidas com o

valor zero, o que representa a cor preta.

ACHANDO O LUGAR CORRETO

Só falta agora criar um procedimento para acessarmos

qualquerendereço da memória de vídeo, ou seja, dada uma

certa coordenada de tela, calcularem que banco e endereço

estará o pixel correspondente. Para isso, usaremos duas

variáveis, Posy apontando para a linha e Posx para a coluna.

A rotina CALPOS usa também as variáveis Endvid para

guardar o endereço dentro do segmento e a variável Banco,

para guardar o número do banco de memória que será

habilitado.

CONCLUSÃO

As 256 cores do modo 640 x 480 podem não ser o ideal

em termos de grandes telas, principalmente quando as

imagens possuem muitas variações de tons (degrades),

mas é sem dúvida a que a apresenta a melhor relação custo

benefício. Alguns programas comerciais mais recentes tem

mostrado uma preocupação excessiva com resoluções

maiores que essa, causando uma demora nas operações

mais corriqueiras. Imagens com mais resolução exigem

sempre máquinas mais potentes e monitores mais

sofisticados.Por outro lado, a tecnologia de programação

para manipular imagens em 640 x 480 x 256 cores já está

bastante difundida e testada. Além disso, essa resolução é

obtida em qualquer micro baseado na VGA, bastando para

isso que a placa tenha pelo menos 512 Kbytes.

Como as resoluções acima do padrão VGA (640 x 480 x

16 cores) não foram definidas pela IBM, alguns pequenos

problemas irão surgir. Porexemplo: nas resoluções com256

cores não existe suporte total para o mouse. Como a

programação busca ser cada vez mais gráfica, este detalhe

pode ser um entrave para o desenvolvimento de programas.

Na verdade, teremos que construir as nossas próprias

rotinas de controle do cursor, o que também não é nenhum

bicho papão.

Se você é do ramo ou tem interesse nessa área, fique

ligado pois na próxima edição iremos apresentar não só um

novo sistema de controle do mouse, como também rotinas

para criar procedimentos associados a botões, no melhor

estilo Windows. E se o tempo para digitação for curto, é só

solicitar à PRO KIT o disco Biblioteca VGA/256. Nele você

terá todo o material publicado nesta série de matérias e

também rotinas diversas para manipulação gráfica. E tudo

em Assembler.

Até a próxima edição.

1 Placas com chiDset AHEAD v. B ■

SETMOD:

mov

int

ret

SETBAN:

pusb

pusb

pusb

mov

mov

mov

out

mov

mov

sbl

ax,61b

10b

ax

dx

cx

cb,[Banco]

dx,3ceb

ax,200£b

dx,ax

ah,ch

cl, 4

ab,cl

or ab,cb

mov

out

sti

pop

pop

pop

ret

al,0db

dx,ax

cx

dx

ax
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1 • Rotina

Posy dw

Posx dw

Endvid dw

Banco db

CALPOS:

mov

mov

mov

mui

mov

add

adc

mov

mov

call

ret

r
■ ■■

0

0

0

0

>am raln ilnr o endereço do Pixel ■!

ax,640

dx, 0

bx,[Posy]

bx

di, [Posx]

di,ax

dx, 0

[Endvid],di

[Banco],dl

ETBAN

/Multiplica gt de linhas por 640

;Soma a qt de colunas

;Soma o carry se houver estouro

;Salva o endereço

;Salva o número do banco

/Habilita o banco

1 : Rotina

Bufpal 768

SETPAL:

mov

mov

SETPAO:

mov

sub

out

inc

mov

inc

out

mov

inc

out

mov

inc

out

dec

loop

ret

mn definir as cores da Dalette ■!

DUP (0)

cx,256

dx,3c8h

ax,256

al,cl

dx,al

dx

ai,[si]

si

dx,al

ai,[si]

si

dx,al

ai,[si]

si

dx,al

dx

;Quantidade total de cores

;Endereço I/O dos registradoras

;Número do registrador da cor

,-Ajusta a VGA para o registrador

; Obtém a definição Red

;Envia para a placa

;Obtém a definição Green

;Envia para a placa

;Obtém a definição Blue

;Envia para a placa

SETPAO ;Próxima cor

O RIO GANHOU UMA NOVA E DIFERENTE LOJA

NUM MESMO LOCAL VOCÊ ENCONTRA

EDIÇÕES EDIOUROt LIVROS DOS MAIS VARIADOS ASSUNTOS
ELETRÔNICAS LIVROS, ANTENAS PARA RADIOAMADORES E PX,

ANTENAS PARABÓLICAS, ETC.
INFORMÁTICAS SUPRIMENTOS, EQUIPAMENTOS, COMPLETA
UNHA DE LIVROS PARA INICIANTES E PROFISSIONAIS COM 20% DE

DESCONTO.
MANUAIS EM PORTUGUÊS! VÍDEO, CAMERAS, AGENDAS,
COMPUTADORES, FAX, TELEFONE SEM FIO E ETC. TEMOS

DIVERSOS PRONTOS E TRADUZIMOS ARTIGOS DE REVISTAS E

LIVROS.

VENHA CONHECER A

Pronto
4* m

trotüca

Av. Marechal Floriano,167 A - CEP:20080-005

Mo de Janeiro - RJ
TEL:(021)263-9590 FAX;(021)263-8840

PC
joooscAPuoaivos

VENDAS DE EQUIPAMENTOS

SUPRIMENTOS EM GERAL

NAO PERCA TEMPO

PEGA CATÁLOGO POR
CARTA OU TELEFONE

TODOS OS NOSSOS PROGRAMAS
SAO TESTADOS E GARANTIMOS A
ENTREGA ENTRE 5 A 10 DIAS

Aàm

STARMAC
INFORMÁTICA

Av. Marechal Floriano, 1220
Guararapo» - SP - CEP: 16700-000

TEL.:(O1 86)61 -3381

Contabilidade
Atuaflzadc i fontes. Diário,

Razão, Balancetes e Balanço.

Mutttempresa. S disquetes de

360 kB, R$ 30,00. OUTROS

APLICATIVOS: Gestor

Comercial (estoquee cupom

de caixa), 4 disquetes, R$ 30,00;

Bancário, R$ 15,00; Mala Direta

(Cadastros), R$20,00.

Softs para PC XT, até 486*

>enttum, com fontes em Cffpper

Tarabént, fitas <ts vfdoo

VTOEOSOOK "ComwrtoVoc*

SPC"hR$

30,00 • "Monto Voe» Mesmo

Seu PC, 4«m,R< 30,00.

[NFODATA Informática Ltda

Caixa Postal 1224, ccp 01059 970

São Paulo, SP. Tels.: (011)

. 259-8169 e 259-6399
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ALEX SOFT INFORMÁTICA
R. Pedro de Toledo, 967/2 - São Paulo / SP - CEP 04039-032 (Próx. Est. Santa Cruz do Metrô)

Fone/Fax:

(011)570-1478

Gravação em 5 Vi DD (c/ Disquete): R$ 1,20

2,30

_ gravação em o /4 uu \ci uísqueie;: n; >

PreÇOS Gravação em 5 Vi HD (c/ Disquete): R:;
Lm ^« Jtaa «^» ■«« K Ê t /"**%^»«rt I« Í*±n*&e+ f\f\ PM #**•«• i**4>snm\ • D( '

Gravação em 5 Vi HD (c/ Di

!!! Correio (cada 20 Disquetes)

[Pedidos : por Carta ou Fone de Seg. à Sex. das 10:00 às 18:30, Sábado das 10:00 às 15:00, Relacionando o Código, o Nome e o Nu-^
mero de discos dos Programas desejados. Não esqueça de adicionar ao pedido a taxa de Correio.
Formas de Pagamento: 1-) CHEQUE NOMINAL: à Alex Soft Entret. e Locação Ltda. ou 2-) DEPÓSITO EM CONTA: Banco Bradesco,
Agência 2282 - 9, Conta 5.520 - 4 em nome de Alex Solt Entretenimento e Locação Ltda., enviando xerox do depósito junto ao pedido.
Catálogo Eletrônico : Envie um disco 5 'A DD ou R$ 0,50 ,c/ seu nome e endereço. Compras acima de 8 discos o catálogo é grátis. _.

PFUNCIPÁ IS JOGOS PARA PC-XT/AT
(3t - 366 (Et - I

E AVENTURA:
S01U 007 • LCENCE TO K)U (V)

d0096 ALTERCDKAST
S0142 ARACHNOPHOBKi

$0291 ASTERK

S07S4 BABY fO IN COtNC HOMÍ (V)

dOO32 BACKTOTHE FUTURE III (V)
50023 BADDUDES

(J0015 BATMAN THE MOVIE

$0503 BRUCE LEE LIVES

SOOU BUDOKAN

SOO* CABAL

S1JM CATACUMBIV)

$0040 CHALL ANOENT EMPIRES (V)

$0617 COLORADO

S0294 COMMANDER HEN IV (V)

$1007 COMMANDER KEEN V IV)

$1008 COMMNADER KEEN VI (V>

$0449 CONAN THE OMMERLAN (V)

S08O0 CONTRAPTION ZACKIV)

S0441 CRIME WAVE (V)

d0060 CYBERCENIC RANCER (V)

$0)18 DE$PCRADOIt

$0316 DICKTRACV
$0074 DlfHARD

$0946 DOUBLE DRACON III (V)

50036 DOWNRAJOfRtV)

$0299 DRACONSLAIRW

$0279 DUKENUKENIVl

$1027 (LCAPTAINTRUENO
$0011 FREDDYHARDEST

40008 CHOSTBUSTERS H

S0532 CODSM

$0001 COLDENAXE

$0136 CREMIINSII

$0690 CUYSPY
S0069 HOMÍ AlONE (V)

S0622 HORROR ZOMBIE (V)

$0081 IND. JONES AND LAST CRUSAOE
$0029 IKAB WARWORS

SI009 Jlll Of THE JUNClf II

S01» KARATEKA

$0412 LIFE & DEATH II (VI

$0431 MECA MAN

$0776 METAL CEAR

$0620 METAL MUTANT

d0017 MIAMIVICE
$0187 MOONWALKER

$0458 NUCLEAR WAR

$0280 OILSWCU
500*0 OlrVER&COMPANV

SOO97 OPERATION WOtF

S0471 OS TRÍS POETAS
$0462 OUTOFTHftWO«D(V)

$0078 PANZAUCKBOXÍRíV)

$0197 PfT FICHTER (V)

$0779 PRE HBTORIK

$0482 PREDATOR2IV)

SO010 PRINQ OF PÉRSIA

$0822 PRINQ OF PÉRSIA EDITOR

$1038 PRINa OF PÉRSIA II (V)

$0346 PROFEOE OF VUQNC CHILD (V)
$0020 RASTANSACA

$0048 RENECADE
S0985 RBKWOODIV)

S0187 ROADRUNNER

d0009 ROBOCOP(DATAWEST)
S0599 ROCCERRAB6IT

$0017 SHINO81

d(W04 SIMPSONS I (V)
40002 SIMPSONS II (V)

$0493 SMaAan

$0739 $PEAR OF DESTINY (V)

$1170 STRÍtT FICHTER II (V) (3(
tfSIO SUPER CONTRA

02 DO

02 DD

04 DD
02 DD

01 HD

01 HO

02 DD

01 HD

03 DD

02 DD

02 DD

01 HD

02 DO

02 OO

01 HD
01 HO

01 HD

02 HD

Ot HD
08 DD

04 HD

02 DD

06 DD

01 HD

01 HD

01 HD

12 00

01 HO

01 DD

01 DD

01 HD

01 HD

02 DD

01 DD

08 DD

02 OO

01 HD

02 DD

01 DO

01 HD

01 DO

03 HD

01 DD

01 DD

01 HD

01 HD

01 HD

02 DD

05 DD

02 DD

02 DD

01 HD
01 HD

01 HO

01 HD

02 DD
05 DO

02 DD

01 HO

05 HD

05 DD

02 DD

02 DD

01 HD

01 DD

04 DD

02 DD

02 DD

01 HO

02 HD

12 DD

02 HD
02 HD

01 DD

dOOOS TARTARUGAS NINJA II (V) 02 HO

50301 TARTARUGAS NINJA III 01 HO

dO094 TECEI* MERCENARIES IV) 02 HD
S0901 TERMINATOR 2029 (V) III 07 HD

50400 TERMINATOR I (V) 02 HD

S0077 TERMINATOR II (V) 01 HD

$0070 THE AMAZINC SPIDER-MAN 02 DD

$0286 THE CODfATHER (V) 09 HD

$0741 TKE JETSONS 01 DD

$0313 THE ftOCKETEER (V) 03 HD

S0285 THEXOER IIIV) 01 HD

$0402 TITUS THE FOX (V) 01 HD

S0469 TONCUE OF THE FATMAN 02 HD
51112 ULTRA BOTS(V)(3) 02 HO

S0095 WINCSOFFURY 02 DD

dO072 WOLFEINSTAIN 3D (V) 01 HD
S0648 WRESTLEMANLA 02 DO
50424 X - MEN II 02 DD

ADVENTURES E R.P.CS:

$0831 ALONE IN THE DARK (V) 05 HD

$0873 AMAZONM 08 HD
$0887 BATMAN RETUTNS (V) 07 HD

$1195 CARMEN S. DIECO DE LUXE IV) 05 HD

$1071 CHAIUNCE oftheFIVE REALMS (V) 10 HD

50386 CONQUEST OF CAMELOT 02 HD
50773 COUNTDOWNM 02 HD

$0965 CURSE OF ENCHART (V) 07 HD

$0862 DARK LAND (V) 11 HO

S0701 DARKSEED (V) 05 HD
50801 DRAKKHEN 03 HD

$0739 OUNE I (VI 02 HD

$0791 DUNE II IV) 04 HD

dOOSO ECOS QUEST M 04 HD
$0273 ELVIRA II (V) 03 HD

$0421 EYE OF BEHOLDER II (V) 03 HD
50781 EIVEI AN AMERICAN TAIL (V) 05 HD

S0920 FREE D.C (V) 05 HD

S1289 CALLEONS OF CLORY (VJ 01 HD

51083 COBLIINS (V) 05 HD

50775 COBLIINS II (V) 02 HO

$0336 HEARTOF CHINA (V| 07 HO

d0092 HOOKIV) 02 HD

dOO44 IND. JONES • FATE OF ATLANTIS (V) 06 HD
50594 IND. JONES - LAST CRUSADÍ (V) 04 HD

S1051 INSPECTOR CADCET (V) 04 HD

$0948 K.C.B (V) 03 HD

d0O22 NNC-S QUEST V (V) 09 HD
$0930 KINCS QUEST VI (V) 09 HD
$0706 LECENOOF KYRANDIA (V) 04 HD

$0373 LEISURE SUÍT LARRY V (V) 08 HD

$0115 LOOM 06 DD

$1104 LOST IN 1OS ANCELES (V) 05 HD
d0066 MARTIAN MEMORANOUM (V) 05 HD
50795 MICHT & MACIC III 03 HD

$0986 MICHT & MACIC IV 09 HO
dO019 MKEDUPFAIRV TALES (VI 04 HD
50608 POLICE QUEST III (V) 03 HO

51088 POWER MONCE (V) 03 HO

$0993 QUEST FOR CLORY III (V) 03 HD

50804 REXNEBULAR(V)(1) 10 HD

50568 RBEOF TKE DRACON (V) 07 HD

$0251 RO8IN HOOO (V) 07 HD

$0786 ROCCER RABBfT II (V) 05 HD

$1011 5HERIOCK HOLME5 (V) (1) 10 HD

$0267 STARTREK 2ÍTH ANIVERSAIW (V) 05 HD

$0716 STARTREKV- FINAL FRONTIER IV» 05 DD

$0345 THE CASTLE OF DR BEEN 02 HD

$0260 THE SECRETMONKEY KLAND II (V) 06 HD
$1102 TIMERIOERSAMERICANHISTORYM 04 HD
S1081 ULTIMA UNDERWORLO (V) 04 HD

50910 ULTIMA UNDERWORLD II (V) (3) 05 HO

51000 VINGANCE OF BCALIBUR (V) 02 HD

50913 WEENTHEPROPHECY (V) 03 HD

CORRIDAS, CARROS E MOTOS :

50912 BIU ElUOTl MASCAR CHALIENCÍ 04 DO

50749 CAR & DRIVER (V) (3) 03 HD
$0159 FERRAR! FORMULA 1 02 DO

$0239 FORD SIMULATOR II 02 DO

50114 GRAND PRM dRCUT 02 DD

Ò0043 CRAND PRK UNIIMITÍD (V) 01 HD

S0669 HARD DRFVIN1 01 DD

S0037 INDIANAPOLIS 900 02 DD

d0099 IRON MAN SUPER Ofí ROAO 02 DD
S0319 MARIO ANDRETTI RACINC (V) 05 DD

50062 MOTOCROSS SUZUH 23OCC 01 HD

SOO 79 PARIS - DAKAR RALLY 02 DD

S0118 POWERDRIFT 03 DD

d0064 STKEfT ROAD II 01 HD

50457 STUNTDRIVE 01 HD

50041 STUNTS 01 HD

d0016 TESTDRIVE III (V) 01 HD

$0044 THE CYCLE5 02 DD

50075 TURBO OUTRUN 01 HD

$0760 WORLD CIRCUrT (V) 01 HO

CASSINOS, TABULEIROS E FUPPERS:

$0607 AMARRO SUN POKER 02 DD

$0098 BATTIE CHESS I 02 DD

$0050 BATTIE CHESS II 03 DD

50436 BILHAR 01 HD
51138 CHESS MANLAC 3 BILLKJN 1 (VHJr 12 HD

40038 CHtS$MA5nR3000(Vt 01 HD

dO091 CHESS MASTIR fai WINDOWS M 01 HD

$0598 CVRU$CHC$$3O 01 DO

$0925 HOYLE-5 III 02 HO

$1189 JIMMV WHfTE SNOOKER (V) 01 DD

$1045 POKER far WINDOWS (V) 01 HD
$1114 SARCON 9 01 HD

$0816 SOlfTAIREÍ fOURNEY (V) (3) 02 DD

dO012 STRIP POKER III (V) 01 HD
S07S3 TRISTAN (V) (1) 01 HD

$0411 TRUMPH CASTLE II (V) 05 DD

50010 VIGAS CAMBLER 01 DD

ESPACIAIS:

50205 ELITE t 01 DD

51177 GALACTK (V) 02 HD

51028 INCAIVHlt 10 HD

$0715 NLOBIASTIR (V( 01 HD

$0894 MANTB: EXPER FICHTER (V) 09 HO

$1048 PLAN9-FROMOUTER$PACE(V) 01 HO

$0037 STARCONTROL 02 DD

$0836 STARDEFENCE 01 DD

$1096 $TARLECK>N5(VI 02 HD

dOn STELLAR7 01 HD

51035 STRIKE COMMANDER (V) 13» 08 HD

50373 TUNNELSOFARMACEDDON 02 DD

$0088 WING COMMANDER I (V) 03 HD
SO573 WING COMMANDER IIM 08 HD

50826 XWINC(V)(3) 03 HD

$0391 XENON II 03 DO

d0091 1000 MICLIAS (VI 02 HD

$0217

$0200

$0947

dOO82
$1011

dO1J2

40014
S1219

50068

d0090
S0698

50616

50366

51066

50034

50108

$0019

51063

ESPORTES E COMPETIÇÃO:
10TH FRAME BOWLING

4DBOXINC

4D SPORT TENNIS (V)

ABCWIDE WORLD BOXING (V)

AMÉRICA CLAEMATOR (V)

CALIFÓRNIA CAMES II

CAVEMAN HUCH-IYMPICS

DREAMTEAM

FIENDBH FREDDY5

CREAT OOURTS II (V)

HARDBALL III (V)
INTERN. 5OCCER CHALLENCf

KX MONTANA FOOTBAll

(ORDAN IN FLICHT (V)

KINC$Of THE BEACH

LAKERS V$. OLTICS

LOW BLOW

MJCROtEACUÍ ACT. 5OCCER (V)

01 OO

04 OO

01 HO

01 HO

03 HO

03 DD

04 DD

05 DD

05 DD

01 HD

01 HD

02 DD

02 HD

02 HD

02 DD

02 OO

03 DD

IO

dO035 MIKE OITKA ULT. fCOTBALI (V) 01 HO

d0089 NCAA BA5KETBALL (V) 01 HD

$0939 OLIMPÍADAS 92 (V) 02 HO

50371 PCA TOUR COLF (V) 02 DD

$0035 SKATE OR DIE 02 DO

$0049 SK1 OR DIE 02 DO
$0990 TV SPORT$ BASKETBALL (V) 01 HO

$0438 WINTERCAMtS 01 DD

ESTRATÉGIA:
S0840 CARR1ERATWAR(V)(3> 02 HD
$0643 aVILIZATlON (V> 02 HD

00073 EHNOWARS 02 HD
51131 EL FfiH (V) 04 HD

50941 POPULOUS II (V) 05 HD

S1172 SHADOW PRESIDENT (V) (3) 03 HD

dOO36 SIM ANT(V) 01 HD

50583 SIM OTY (V) 02 DD

$0118 SIM EARTH (V) 01 HD

50890 SIM LIFE (V) 02 HD

d0037 STRATECOfV) 01 HO

$0927 THEATRE AT WAR (V) 02 HO

PORNÔS E ERÓTICOS:
S0136 ADULT CAMES 01 DD

S0483 8UNNY5 BEACH BALL (V) Ot HD

S0844 COBRA MBSON (V) 13) 09 HD

50488 HAIRLESS I (V) 01 HD

$0487 NIKM (V) 01 KD

50496 PENTHOUSE JIC SAW (V) 01 OD

$0486 POOR MANDY I (VI 01 HD

$0174 PORNÔ 04 DO

$0819 SUPER PORNÔ (V) 01 HO

RACIOCÍNIO EM GERAI:
50220 ARKANOIDII 01 DO

S0008 BLOCKOUT 01 DD

$0761 BRK (V) 01 HD

50231 CD MAN (V) 02 DD

50666 FACES... T RIS IIIM 01 DD

$0276 (ICSAWPUZZLE 02 DD

S0059 LEMMINCS 03 DD

51041 LEMMINC5 II - THE TRIBES (V) 02 HD

50972 MARIO BROS B MISSINC I (V) 05 HD

50197 MICKEY MOUSE 1231 (V) 03 OD

$1043 PACK CAMES FOR WINDOWS 02 HD

$0399 SUPER TETRIS (V) 01 HD

S0007 TETR6 01 DO

$0824 THE HUMANS (V) 02 HO

$1064 THE INCREDISLE MACHINE (V) 01 HO

$0451 WELLTRB 02 DO

SIMULADORES EM GERAL :

í 688ATTACKSUB 01 DD

A 10TANKKILIER II 08 DD
ACf$ OF THE PAOFIC (V) (3) 03 HD

ANOENT ART oi WAR to SM (V) IJI 04 HD

B 17 fLYINC FORTNESS (V) 09 HD

BLUE MAX 09 DO

F 14TOMCAT 01 HD

F 13 STSIKE EACLE III (V) (3| 06 HD

F 16 COM8AT PILOT 02 DD

F-117A STEALTH FICHTER 2.0 (V) 06 DO
FALCON 3.0 (V) (3) 05 HD

FICHTER BOMBER 01 HD

FLICHT SIMULATOR 4.0 02 DD

CREAT NAVAL BATTLE (V) O) 03 HO
CUNSHIP 2000 (V) 03 HO

LHX ATTAOX CHOOPER 02 DD

Ml - TANK PLATOON 01 HD

MtC-29 FULCRUM (VI 02 DD

PAaflC BLAND (V) 01 HD

REDBARON (V) 02 HD

SECRE7 WEAPONS LUFTWAFFE (V) 03 HD

SILENT SERVICE II 01 HD
STUNT BLAND (V» (31 06 HD

»79

$1092

50727

50092

$0252

50743

50243

$0189
$0357

dam

$0166

$0841

$0402

$0619

50821

$0426

$0858

dOOll
50363

dO021

$0881

$0609

51334

$1247

S1348

51398

SI 157

51473

51134

$1150

51470

51392

$1115

$1358

$1399

$1283

$1325

$1326

$1166

S1163

51233

$1453

51212

51200

$1322

51121

51368

$1203

$1403

$1319

S1420

51134

$1204
51137

51466

$1191

51133

$1269

$1151

$1121

$1427

$1106

$1261

$1191

$1411

$1293

SI379

$1298

$1111

51243

S1172

51417

51230
$1127

$1401

51140

$1361

$1269

$1219

$1345

$1124

51444

$1424

$1273

$1132

51438

51429

S1133

51313

51344

$1422

51241

51181

$1216

$1476

$1472

ULTIMAS NOVIDADES:

ACIS OVfR EUflOfC IV) (3) 03 HD
AWWARRIOR (V)P) 03 HD

AlONE IN THE DARK» MO) 05 HD
6-WINC(V)<3> 01 HD

8LAOC OF DESTINV (V) (3) 03 HD

8LAKE STONE ALIENS oi COtD IV) 02 HD

BODV BIOW (V) <3I 01 HO

CARMEN SAN DIECO M SFftCE (V) 04 HD

CORRIOOR 7-ALKN INVA5ION (V) OI 02 HD

DAUCHTER OF 5ERPCNT (V) (3)

DRACONS LAIR rV

DOOM|V)I3)

EICHT BALL DELUXE (V) (3t

EPIC 13) (V)

EPIC PIN8ALL 1 IV) O)

EPIC PIN8ALL 2 IV) (3)

EYE OF BEHOLDER III (V)

FLASH BACK (V)

FREDOY FARKAS (V)

GABRIEL KNICHT M O)

HOME ALONE N (VI

HONC KONC MAHJONC PROIV)

INOY CAR RACING M 131

|UMP|ETIVt(l)

JUKASSICPARK(3t(V)

KEEN$1ABIRINTIV|(3I
LECEND Of KYRANDIA II (V) (31

LOST SEOtn of RAINfOWST (V)
LOTU5 SPIRfT TURBO CHALl. (V)

MACIC CANOIE Hl M

MAJOR STRIH (VI

06 HO

03 HD

06 HO

02 HD

06 HD

01 HO

01 HD
04 HD

01 HD

06 HD

11 HD

02 HD

02 HD

03 HD

03 HD

04 HD

01 HD

08 HD

03 HD

01 HD

01 HD

02 HD

MANLAC MANSON H DAYTENT.IV) 07 HD

MASTER OF OfUON (V) |3) 04 HD

MONOPOLY FOR WINDOWS 02 HD

MORTAL HOMBAT (V) OI 03 HD

NlCíl MANSEll (VI 02 HO

OSCAR (V) 01 HO

PINBALL DREAM (V) (31 01 HD

PINBALL FANTASIES M (31 02 HD

PINBALL fOR WINDOWS (V) (31 02 HD

P1RATES COLD IV] (1) 06 HD

PUSHOVERIV) 01 HD

RALIY(V)I3I 06 HD

RETURN of lhe PHANTON (V) (31 03 HD
RtTURN TO ZORK (V) (3) 12 HO

RINCWOfilD (V| (31 07 HO

ROBOCOP 30 M 131 04 HD

ROMf (V) 02 HD

SAM & MAX HfT «te ROAD IV) II) 07 HD

SANCO FIGHTER (V) O) 01 HD

SHADOW OF THC COMfTS IV) (31 05 HD

SnVfRBALL (V)(3I 01 HD

SIM Cm 2000 (V) 131 02 HD

SIMFARMIV) 02 HO

SPAa QUEST V (31 (VI 03 HD

SPACE HULKIV) 04 HO

SPEOAL FORCES (V) (31 02 HD

SPEED RACER (V) O) 03 HD

SPEEl CAST1NC SPRING BRfAK (V) 04 HD

STAR TKfK JUDC RfTES (V) (31 11 HD

STREET FtCHTER H |CAPCOMHVK3t 03 HD
SYNDtCATt (V) (3) 05 HD

TASKFORai942 06 HD

TERMINATOR RAMPACE (V) (3) 06 HD

THE DARK HALF M 04 HD

THE FIRST SAMURAI (V) 02 HD

THC LECACY REALM of TERROR IV) 06 HD
THE LOST VIKINCS IV) 13) 01 HD

Tlf FICHTER M (31 02 KD

TORNADO (V)(3| 03 HD

WAXWORKSfV) 04 HO

WAYNC-S WORLD (VI 03 HO

WINC COMMANDER PWVATEER M 09 HO
WOIF 30 ■ 60 NEW FLOORS (V) 01 HD

AO27O

A0271

A0280

A0288

A0291

A0292

A0001

A0305

A0098

A0122
A0039

A0134

A0339

AQ231

AOOIO

AW22

A0043

A0402
A0160
A0007

AO272

A0273

A0042

A0039

A0083

A0102

A0099

AOOSO

A0204

A02SO

A0109

A0027

MSZSL

GRÀfICOS:
3D CONSTRUCTION KIT (V)

3D IMACERY

ADVENTURE TOOL$ HT
ANYANCLE

AQUARELA

ARTET

BANNERMANLA

BANNER & SINC MAKER
COCO & PAOT

COLLACE

COMPUSHOW H

CRV5TAI

DANCAD3D
DtCI FVUNT 2.0

FANTAVBION

CRAPH IN THE BC*

IMACE3D
MANNEQUIN (V)

RMNTSHOW

PC HUSTRATOR

PWNT MASTER

PROFESSIONAL CAM CAD

SHOW PARTNES

$KY CLOBE

SLIDE CENECATOR
SMMtTWORKS

TELAS CIF

niASPO(

TELAS PORNÔ (V)
THE DRAW 430

TURBO DESIGNER

VCAPHOTOS IV)

EDUCATIVOS:
ABCFUNKEYS
ABC TAL K

ATLAS PC
CBT-DOS

CHEMICAL MODULAR MOOE1NC
FTALIAN TEACHER

BmR (V)

PCMENCH M
PC CLOBE 40
PCHELP

PROFESSOR PC

TYPINC TUTOR 3

01 DO

01 DO

02 DO

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 HD

01 DD

01 DD

01 OO

02 HD
02 DD

01 DD

01 DD

01 OD

01 HD

01 DO

01 DO

03 DO

09 DO

04 OD

06 HD

01 DD
01 DD

02 DD

01 DD

01 DO

01 DO
04 DD

01 DD

01 DD

01 DD
04 DD

01 HD

01 HD

02 OO

01 OO

A0306 BARCODE

A0091 DKK LABEL CENERATOR 4.20

A0026 OISKMANACERLABELS
AQUS ENVELOPE LASER

A0014 ET MASTER

A012S FANCYLABELS
A0066 LABELSPRO
A0263 LABflS UNLIMniD II

A0006 MAILMONSTER
A0003 MR. LABEt

A0091 PICTURE LABELS 2.1

A0017 5Bt DE ORCAN. DE DISCOS

EDITORES DE TEXTO:
A0274 ABILITY

A0297 BATED

A0311 BfSTWORK

A0064 FAOL

A0120 LETTERWRITTER
A0004 MICRO RECBTER

FAZ CHECK-UP DO MICRO

A0298 BENCH MARK 5.0

A0023 CHECMT

A0195 DEL

A0044 PCTESTES

A0081 Q.A. PLUS 5ISTEM PERFORMANa

ASTROLOGIA, ICHIN, TARÔT,
A0308 ASTRO

A0315 ASTROLOCICAL FORTUNE
A0302 ASTROLOCY 94
A02S7 ASTROMÁTICA
A0011 MACIAS

01 DO

01 DO

02 DD
01 DD

01 DO

01 DO

02 DD

01 HD

01 DD

01 DD

01 DO

01 DD

02 DO

01 DO
02 DD

01 DO

01 DD

01 DD

02 DD

03 DD

01 DO

01 DO

01 DD

...:

03 DD

01 DD

01 DO

01 DO

01 DO

DESPROTETORES DE JOGOS:

A0044 OAP1.W147 01 DO

A0407 NEVER LOCK 93 01 DD
A0423 RAW COPY 01 HD

AUXILIARES DE COMUNICAÇÃO:
A0395 BIT FAX S/R 3.9
A0033 BIT FAX/MODEM 3.7

A0394 BfT COM DfLUXE 5.3

A0290 QUICK-LAN

A0319 TEIEMATE 3.10

AO320 TELK 3.12

AOO73 VÍDEO TEXTO VTX

02 DD
01 DD

01 OO

01 DD
01 HO

01 DD
01 DO

PROGs. MUSICAIS E SONOROS :

A02I4 8AND IN THE BOK I5BI 01 HD
A0079 COMPOSER 01 DD

A0086 LM PLAYIR (SB) 01 DD

A0054 MOO-PLAY 01 OO

A0211 MONOLOC ($B) 01 HO

A0096 MUSICAL 01 OD

A0212 MUSICAS MIO 03 HO

A0215 MUSICAS MOD 18 HD
A0245 MUSICAS fí BANO in lhe BOX (SB) 01 HD

AO2O5 MUSICAS P/U COMPOSER (5B) 01 HD
A0260 MUSIQAN (SB) 01 HD
A0088 PLAYYEAR (SB) 01 DD

A0117 PYTHON MUSIC (SB) 01 DO

A02S9 $CFX (SB) 02 HD
A0144 SCOPTRAX 02 DD

A0252 SEQUENaR PLU$ COLD f$B) 01 HO
A0420 5ONC WRICHT III (SB) 01 OO

AOO55 TETRA COMPO5ER ($8) 04 DO
A0241 TRACK BLASTER 1.0 ($B) 01 HD

A0244 VBUAl COMPOSER ($81 01 HD
A0418 VISUAL PLAYER 2.0 01 DD
A0072 VOYFTRA (SB) 01 DD

A0108 WHACKERTRACKER 1.01 ($B| 01 DO

COMPACTADORES:
A0130 ARJ 2.21 01 DD
AO 146 BACKTT 2.0 01 DO

A00B2 DS BACKUP PIUS 01 DO
A0048 IMACE 01 DO

A0147 LHARC2.1 01 DD
AO338 PKZIP2.04 01 DD

BANCO DE DADOS EM GERAL:
A03O3 ÁUDIO H 01 DD
A0021 CADASTRO DE PROCRAMAS 01 DO

A0369 DATA BASE PUBL1SHER 01 OO
A0256 DATA BOSS 02 OO

AO363 DATA PLU5 01 DO

A0364 DBASE III - ROUTINfS (Auxl*) 01 DO

AO366 DB PROC (Audla) 01 DO

A0002 OSK BASE 01 DO

A0361 OfiKCATALOCINCPROCRAM 01 DD
A0031 EXPRESS CHECK 01 DO
A0010 PCDCAL 01 DD
AOOSO PRIVATÍ BOOKKEPEER 01 DD
A0262 PROFESSIONAL FILES 01 HO

A0029 PRONTO 2.0 01 OO
A0040 SOFT MID1 01 OO

AGENDAS E CALENDÁRIOS:
A0277 ACTMlIFt 01 DD

A0282 AC|NDA 1.2 01 DD

A0283 ACENDA ELLTRpNICA 01 DD

A0126 ACENDA TELEFÔNICA 01 DD
A0286 AMPLE NOTKX 01 DD

AUXILIARES LOTÉRICOS:
A0009 LOTTOFEVER 01 DO
A0012 LOTTOPROPRET 01 DD

A0016 POLILOT 01 DO

PROGRAMAS ANTI-VÍRUS:
A0419 5CAN ANTIVÍRUS V9.17 v106 01 DD

A0417 TBAV 6.08 01 DD

AO077 VÍRUS SAFE 4.07 01 DD

COPIADORES:

A0267 DBKDUPE4.01 01 DO
A0426 VCA COPY PRO (V) 01 HO

A0019 XENOCOPY 01 DO

FORMATADORES ESPECIAIS:

A0148 800 II 01 DD

A0046 EASYFORMAT 01 DO

A0112 FOREAO 1.88 01 DD

A0068 FORMAT & COPY MASTER 01 OD
A0063 MAX FORMAT Ot OO

AUXILIARES P/ ESCRITÓRIO:
A0294 AS-EASY-AS |PUn)hj(
A0300 BILL POWER PLUS
A012 7 CHEX

AO23S CONTROLE DE ESTOQUI

AO 123 tASY INVENTORY

A0124 ISTATISTIC CONSUIT

A026S EXTOK 2.09

AO413 CENESB2.1

02 DD

02 DO

01 DO

01 DD

01 DD

01 DO

01 DO

01 OD

FERRAMENTAS PARA O DOS :
AO 136 AT-SIOW

A0269 DK3ONARIO ELETRÔNICO
A007I DRMRCHK h ALICN

AO192 FRANKU7

FOCOS

CLANCC DOS SHELL
HYPERDBK

MOUSE TOOIS
RECONflC

01 DO

02 HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02 DD

01 DD
01 OD

APLICATIVOS PARA WINDOWS:

A0269 1000 CONES 01 00

A0171 AFTEROARK 03 OO

A0069 ALMANAC 01 DD
A0094 BBVKW 01 OD

A0347 BIT FAX FOR WINDOWS 01 DO

A03 76 CAKEWALKPRO (SB) 01 HD
A0099 DSOUNO2.0 (SB) 01 DD

A0167 DtMER 01 DD

A0403 ENCORE (5BI 02 HD

A0170 CNCRYPT FOR WINDOWS 01 DD
A0373 a SOUND ($8) 03 HD
A0406 FINALE (SB) 02 HO

A0339 FM SONC PLAYER BB) 01 DO

A0405 ICONDO-rT 01 HD
A0314 ICONHEARrT 01 HD

A0132 CON FOR WINDOWS 01 DO
AO333 LICHTNINC FOR WINDOWS 02 HD

A0318 MASTER TRAX PRO (SB) 01 HD
A0329 MKM SEQUENCER (SB) 01 DD

AO137 MOD PLAY FOR WINDOWS 01 DO

A0343 MONTAM FRACTAl 01 DD

A03SO MORI ICO 01 DD

A0384 MORE WAVES II 06 OD

A0351 MOSTCACE CALC 01 DD

A0371 M5CSnREO (SBt 02 DO

A0261 MU$KS FOR WINDOWS (5BI 01 HD
A0344 NJt FILE FWDfR 01 DD

A0345 NO MORI DOS 01 DD

A0377 PASSPCWT MLAtC (58) 02 HD

AO2O3 POWER TOOLS 01 HD
A0317 RfFLOW 01 DD
A0078 SOUND FOR WINDOWS 01 DO

A0400 SOUNO PRO FOR WINDOWS ($81 01 HD

A0331 SOUNO TOOL 2.6 BB) 01 HD
A023I SOUNOS WAVE 01 HD

A0328 SYNTH MANACtR (SB) 01 DD
A0316 TIMCFRAM 01 DO
A0330 THE DRUMS 40 (SR 01 HD
A0239 TRAX 2.19 IS8I 02 HO

A0340 WAVE AFTER WAVE |$8) 01 DO
A0076 WAVCEDfT 01 DO

A03S1 WIN BASE 01 OD

A0321 WIN FAX im 01 DO
A0315 WIN MASTER 01 HD
A0208 WIN WAVC 03 HD

A0247 WINDOWS SCCRXT$ 03 HD

A0246 WINDOWS UTIUTK 01 DO
>0324 WINfRACT 01 DOJ

* •> Na compra de cada 10 Disquetes você ganha mais 1 Disquete Gravado ; ^
2"> ComPras Acima de 30 Disquetes HD ou valor equivalente, você para com 2 Cheques (1 no Ato + 1 para 15 Dias)|
3-> Se nesta edição da revista houver outra loja em SP que venda bt Nó bi Ofrt 111 J

AAíi*. 2"> ComPras Acima de 30 Disquetes HD ou valor equivalente, você para com 2 Cheques (1 no Ato + 1 para 15 Di
1V1 es . 3-> Se nesta edição da revista houver outra loja em SP que venda + barato, Nós cobrimos a Oferta 111



PROGRAMA
Mantenha em segurança seus arquivos DBF

Copia de Segurança para

arquivos .DBF e .DBT

Micro: IBM XT/AT

Memória: 640 Kbytes

Vídeo: CGA/VGA

Linguagem: Clipper

Requisitos: Nenhum

Valmir Menegaz de Souza

O BK se compõe dos recursos de copia e restauração de

arquivos de dados

para sistemas escritos em Clipper ou Dbase. Originalmente ele

foi compilado

com o Clipper Summer 87, compatível portanto com versões

superiores (5.0,etc).

Se for compilado com versões superiores ao Summer87,

deve-se acrescentar uma função que substitua a função

STRZEROO do clipper Summer, visto que na versão 5.x por

exemplo, essafunção não foi incluída na sua biblioteca. Um

exemplo pratico dessa função poderia ser escrita desse

modo:

RJNCT10N STRZERO(vnum,vnd)

LOCAL vnuml

vnuml := ALLTRIM((STR(vnum,vnd))

DO WHILE .T.

IF LEN(vnuml)=vnd

EXIT

ENDIF

vnuml = 'O'+vnuml

ENDDO

RETURN(vnuml)

Observação: caso você tenha que usá-la, inclua no

arquivo 'BK4.PRG'

DESCRIÇÃO DOS ARQUIVOS FONTES

BK.PRG - Arquivo do menu principal.

BK1.PRG - Arquivo que gera as copias dos arquivos nos

disquetes.

BK2.PRG -Arquivo que restauraos arquivos do disquete para

o disco.

BK3.PRG - Arquivo para seleção do drive de trabalho (A ou

B).

BK4.PRG-Arquivo auxiliar que contem funções usadas pelo

programa.

OPERAÇÃO DO PROGRAMA

0 programa em si é simples e fácil de operar. As três

opções do menu podem ser definidas assim:

BACKUP - Este modulo realiza copias dos arquivos do disco

rígido para os disquetes. Antes de iniciar a copia, são

eliminados todos os arquivos do disquete para que os novos

arquivos possam ser gravados. 0 programa não leva em

conta os subdiretórios que porventura estejam presentes no

disquete, isto é, serão eliminados apenas os arquivos do

diretório raiz.

RESTAURA - Restaura os arquivos previamente gravados no

módulo BACKUP1.

DRIVE - permite selecionar entre os drives A e B para a

operação com disquetes. Ao entrar no programa, o drive A

é o default.

0 BK como um módulo de um sistema completo de banco

de dados:

Para utilizar os arquivos fontes com um utilitário de

um sistema maior

eis as modificações a fazer:

1. Pelo fato do programa já estar com algum tipo de

arquivo aberto, é nessário incluir o comando'CLOSEALL'no

inicio dos arquivos fontes BK1.PRG* e BK2.PRG', para

fechar esses arquivos , pois poderia surgir problemas na

hora de gerar o backup.

2. Ao sair do módulo BK1 você terá que abrir novamente

os arquivos que você fechou. Importante: se você utilizou o

módulo "Restaura', certamente os arquivos de índice do

sistema não estarão atualizados, visto que foi gravado um

copia dos arquivos que poderá ser idêntica ou não aos

arquivos que estavam gravados anteriormente. Portanto e

preferível que toda vez que se fizer uma restauração, se

reindexe os arquivos de dados do sistema.

24 MICRO SISTEMAS



BK.PRG

* Programa BK - Backup p/ Arquivos .DBF e

.DBT *

Desenvolvimento: Valmir menegaz de Souza

Florianópolis - SC

Arquivo t BK.PRG

* 10/04/94

Menu principal

CLEAR

SET COLOR TO

SET CURSOR ON

SET DATE BRITISH

SET SCOREBOARD OFF

SET BELL OFF

SET PROCEDURE TO BK4

* define tipo de variáveis *

PRIVATE

PRIVATE

flagl,tima_bk, canoaLa,vspete,aro, fim,azq_dbt, flm_dbt, last_disk

PRIVATE

flao,gravado,diaao,tani,grv_arq,diflgiiata/tot_arq,iiirLarq/ccpia

PRIVATE

ln^azq,azq_des,azç[_fon/disX_fzee, f_size<destino/ forte, fim_ábt

PRIVATE

rutLanJl,azq_frag,bl£c,buffer,r_byCee,w_byteB, f, oop_arq,ooeC, stxp

PRIVATE

PRIVATE

PRIVATE

vdrÍTO,grviprim,vetarl,-vetor2, fra_ctll, fra_ctl,taiLPtl,laBt_ctl

PRIVATE arq_ctl/mpl,mp2

* define cores da tela *

xcorl = 'W/B'

xcor2 = 'R/O'

* define drive A como drive inicial *

bk_meml = 0

corl = SETCOLOR(xcorl)

9 5,9 CLEAR TO 21,79

9 5,9 TO 21,79

9 19,10 TO 19,78

9 7,10 TO 7,78

9 21,24 SAY 'BK - Backup p/ arquivos .DBF e

.DBT'

9 6,60 SAY 'Drive: A'

mpl = 1

DO WHILE .T.

9 6,11 PROMPT 'Backup'

9 6,COL()+5 PROMPT 'Restaura'

9 6,COLO+5 PROMPT 'Drive'

MENU TO mpl

DO CASE

CASE mpl = 0

EXIT

CASE mpl = 1

DO BK1

CASE mpl = 2

DO BK2

CASE mpl - 3

DO BK3

ENDCASE

SETCOLOR(xcorl)

9 8,10 CLEAR TO 18,78

ENDDO

SETCOLOR(corl)

CLEAR

BKI.PRG

*******************************************

* Programa BK - Backup p/ Arquivos .DBF e

.DBT *

* Desenvolvimento: Valmir menegaz de Souza
*

* Florianópolis - SC

* Arquivo: BKI.PRG

arquivos no disquete

Modulo que grava os
*

* 10/04/94
*

•*****•****♦****************»**♦*♦#*•♦***♦

SET CURSOR OFF

SET INTENSITY OFF

SET CENTURY OFF

arquivos1 = ADIR('*.DBF')

arquivos2 = ADIR('*.DBT')

DECLARE arr_dir[arquivosl]

DECLARE arr_drl[arquivos2]

DECLARE arr_tam[arquivosl]

DECLARE arr_tml[arquivos2]

ADIR('*.DBF',arr_dir,arr_tam)

ADIR('*.DBT',arr_dr1,arr_tml)

IF bk_meml = 0

drive = 'A:'

drivei = 'A'

ELSE

drive = 'B:'

drivei = 'B'

ENDIF

dat_bk = DTOC(date())

cabdados =

SUBSTR(dat_bk,1,2)+SUBSTR(dat_bk,4,2)+SUBSTR

(dat_bk,7,2)

inicio = .T.

flagl = .F.

time_bk = timeO

cabdados

=cabdados+SDBSTR(time_bk,1,2)+SOBSTR(time_bk,4,2)+

SUBSTR(time_bk,7,2)

DO BK_DADOS

SET INTENSITY ON

SET CURSOR ON

CLOSE ALL

PROCEDURE BK_DADOS

* Rotina principal do Backup (do disco

rigido p/ disquete) *
* •

STORE .F. TO

cancela,repete,erro,fim,arq_dbt,flm_dbt,last_disk,flag

STORE 0 TO gravado,disco,tam,grv_arq
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diacjuete .F.

num_arq - ADIR('*.DBF')

num_arql- ADIR('*.DBT')

tot_arg » num_arq + num_arql

STORB 1 TO copia,ind_arq

IF num_arq=0

MENSCNao ha arquivos .DBF p/ fazer

backupl')

RETURN

BNDIF

DO GET_DISK

IF erro .OR. cancela

KENSCBackup cancelado 1 Tecle algo..')

RETURN

SNDIF

9 12,10 SAY 'Copiando arquivo —> '

DO WHILE .T.

DO OPBH_FON

ZF cancela

EXZT

KNDIF

DO WHILE .T.

0 12,34 SAY SPACE(15)

IF .NOT. arq_dbt

9 12,34 SAY arr_dir[copia]

ELSE

9 12,34 SAY arr_drl[copia]

BNDIF

arq_des a drive+arq_fon

DO OPEN_DES

IF cancela

BXIT

BNDIF

IF tam > disk_free

flag = .T.

f_size - disk_free

DO ORAVA

IF cancela

BXIT

BNDIF

tam - tam - grv_arq

FCliOSE (destino)

DO OET_DISK

IF erro .OR. cancela

EXIT

ENDIF

9 12,10 SAY 'Copiando arquivo —>

ELSE

f_oize = tam

disk_£ree = disk_free - tam

DO ORAVA

IF cancela

BXIT

BNDIF

FCLOSE(destino)

FCLOSEÍfonte)

copia = copia + 1

IF copia > num_arq

IF arq_dbt

fim_dbt = .T.

BXIT

ENDIF

IF num_arql»0

fim - .T.

EXIT

ENDIF

BXIT

ENDIF

DO OPBN_FON

IF cancela

BXIT

ENDIF

LOOP

ENDIF

ENDDO

IF erro .OR. fim .OR. cancela

EXIT

ENDIF

IF fim_dbt

EXIT

ENDIF

arq_dbt = .F.

num_arq = ADIR('*.DBT')

IF num_arq = 0

EXIT

ENDIF

arq_dbt = . T.

copia = 1

ENDDO

IF cancela .OR. erro

MENSfBackup canceladoI Tecle algo..')

RETURN

ENDIF

last_disk = .T.

DO GRV_CAB

MENSCBackup Concluído. Tecle algo..')

RETURN

PROCEDURE OPEN_FON
• *

* Abre arquivos do disco rigido a serem

gravados nos disquetes *
• . *

IF .NOT. arq_dbt

arq_fon = arr_dir[copia]

ELSE

arq_fon ■ arr_drl[copia]

ENDIF

arq_frag = arq_fon

Conte - FOPEN(arq_fon,2)

IF fonte » -1

DO ALERTA

RETURN

BNDIF

tam = FSEEK(fonte,0,2)

FSEEKCfonte,0,0)

RETURN

PROCEDURE OPEN_DES
• — *

* Abre arquivos no disquete p/ gravação

DO WHILE .T.

destino = FCRBATE(arq_des,0)

IF destino = -1

DO ALERTA

IF repete

repete = .F.

LOOP

ENDIF

BNDIF

EXIT

ENDDO

RETURN

PROCEDURE ORAVA

• — *

* Rotina que grava um arquivo do disco

rigido p/ o disquete *
• *

STORE .F. TO cancela,repete

grv_arq = 0

DO WHILE .T.

bloc ■

buffer <

4096

SPACE(bloc)

IF f_size<4096

bloc = f_size
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buffer

ENDIF

SPACE(bloc)

DO WHZLE .T.

r_bytes =

FREAD(fonte,Sbuffer,bloo)

IF r_bytes != bloc

DO ALERTA

IF repete

repete = .F.

LOOP

ENDIF

ENDIF

EXIT

ENDDO

IF cancela

RETURN

ENDIF

DO WHILE .T.

w_bytes =

FWRITE(destino,buffer,bloc)

IF w_bytes 1= bloc

DO ALERTA

IF repete

repete = .F.

LOOP

ENDIF

ENDIF

IF cancela

RETURN

ENDIF

EXIT

ENDDO

f_size = f_size - 4096

gravado = gravado + w_bytes

ffrv_arq = srrv_arq + w_bytes

8 15,10 aay 'Gravado ate

agora : '

8 15,COLO SAY gravado PICT '<?E

9,999,999'

DO BARRA

IF f_size<l

EXIT

ENDIF

ENDDO

RETURN

PROCEDDRE OET_DISK

* Rotina que pede os disquetes p/ gravação

r = SPACE(l)

STORE 0 TO cop_arq,gravado,disk_free,cont

IF .NOT. inicio

DO ORV_CAB

ENDIF

inicio = .F.

stop = .F.

IF flag

flagl = .T.

flag = .F.

ENDIF

disco = disco + 1

8 08,10 CLEAR TO 15,78

TONE(1000,1)

SET CURSOR ON

9 8,10 SAY 'Insira o disquete

'+STRZERO(disco,2)+' no Drive '+drivel

8 9,10 SAY 'Atenção 1 Todos os arquivos da

unidade '+drivel+' serão'

8 10,10 SAY 'apagados... [ESC] cancela.'

INKEY(O)

SET CURSOR OFF

IF LASTKEY()=27

cancela = .T.

RETURN

ENDIF

DO APAGA

IF cancela

RETURN

ENDIF

DO WHILE .T.

disk_free = DISKSPACE(bk_meml+l)

IF disk_free < 1

sn = CONFIRMA('Erro de leitura no drive

'+drivel+'.Repetir (S/N)')

IF sn = 'S'

LOOP

ENDIF

cancela = .T.

ENDIF

EXIT

ENDDO

PROGRAMADORES

CUPPER
Twnos os melhoras utilitários para auxilit-lo

ni pro^wwnsçto oom Cllppor, dpmt ou

Foxbese. Sio editores de programas

fonte», uOltárto» para Ustagam d* tantas, e

as mais Incrível» biblioteca» com novos e

fantásticos comandos e funcSes para

CMpper 5.01 a 5.2, Inclusive com funções

que utilizam modo grafico, simulando

perfeitamente o ambiente WINDOWS.

rara ftnbif nn dw)vvi6 cm on)ifns N6

(H«lp Oi Um)m dorjmrtioM k vários

CHEQUE NOMHML A

NADIA SOUZA

poro-

NTA
CatxaPostal6015

FORTALEZA - CFJ> 60451-970

24

O
R

A.

S

NO

AR

SOFT

(011)

8

~7

<5

fS

* 24 HORAS NO AR

* 2 GIGABYTES DE PROGRAMAS

* JOGOS E APLICATIVOS

* WINDOWS E DOS

* 1200 .... 14400 bps

* TAXA P/ INCRIÇÃO

MENSAL 7 URV

Qualquer usuário poderá conectar

na Ciassic Soft BBS, para conhecer

nosso sistema e terá Tista dos

softwares da BBS e catálogo

eletrônico.

INFORMAÇÕES:

Te£/FAX:(011)875-4644

PROMOÇÃO

GANHE 30% DE

DESCONTO PARA

COMPRA SUPERIORES

R$ 50,00

1.500 Título de Software,

Jogos e Aplicativos para

PC com lançamento

simultâneo com USA e

EUROPA

Peça já seu catalogo

grátis, por telefone ou

FAX: (081) 361-2434

Recife

Se você possui MODEM;

se ligue na

BBS
* Acesso a InterNet

* 04 CD-ROM c/milhares de

softwares

* Cadastramento ON LINE

* 14.400 BPS

* Horário 24 horas

* Novo telefone:

(011)871-2859



IF cancela

erro = .T.

RETORN

ENDIF

IF .NOT. arg_dbt

FOR f = ind_arq TO num_arq

cop_arq = cop_arq + arr_tam[f]

cont = cont + 1

IF disk_free < (cop_arq+(900*cont))

stop = .T.

EXIT

ENDIF

NEXT

IF num_arql>0 .AND. .NOT. stop

FOR f = 1 TO num_arql

cop_arq = cop_arq + arr_tml[f]

cont = cont + 1

IF disk_free < (cop_arq+(900*cont))

EXIT

ENDIF

NEXT

ENDIF

ELSE

FOR f = ind_arq TO num_arql

cop_arq = cop_arq + arr_tml[f]

cont = cont + 1

IF disk_free < (cop_arq+(900*cont))

EXIT

ENDIF

NEXT

ENDIF

disk_free = DISKSPACE(bk_meml+l) -

(cont*900) - 512

9 8,10 CLEAR TO 18,78

9 8,10 SAY 'Discoi '+STRZERO(disco,2)

9 8,30 SAY 'Gravando '

9 10,10 SAY REPLIC(CHR(176),51)

passo = disk_free/50

9 13,10 SAY 'Espaço total do

disco '

9 13,col() SAY DISKSPACE(bk_meml+l) PICT

'»E 9,999,999'

9 14,10 SAY 'Espaço disponível p/

Backupt '

9 14,col() SAY disk_free pict 'SE

9,999,999'

RETORN

PROCEDÜRE ORV_CAB
• *

* Rotina que grava o arquivo de controle

em cada disquete *
• — *

arq_cab =

drive+'CONTROL.'+STRZERO(disco,3)

DO WHILE .T.

dost_cab = FCREATE(arq_cab,0)

IF dest_cab = -1

DO ALERTA

IF repete

repete = .F.

LOOP

ENDIF

ENDIF

EXIT

SNDDO

IF cancela

RETORN

ENDIF

texto = STRZERO(disco,2)+cabdados

IF flag

texto = texto + '1'

ELSE

texto = texto + '0'

ENDIF

IF flagl

texto = texto + •1'

flagl = .F.

ELSE

texto = texto + '0'

ENDIF

IF last_disk

texto = texto + '1'

ELSE

texto = texto + ' 0'

ENDIF

texto = texto + arq_fon

tam_cab = LEN(texto)

DO WHILE .T.

w_cab = FWRITE(dest_cab,texto,tam_cab)

IF w_cabotam_cab

DO ALERTA

IF repete

repete = .F.

LOOP

ENDIF

ENDIF

EXIT

ENDDO

IF cancela

RETORN

ENDIF

FCLOSE(dest_cab)

RETORN

PROCEDÜRE APAGA

* . *

* Rotina que apaga os dados disquete p/

posterior gravação *
* *

cancela = .F.

DO WHILE .T.

PRIVATE arq[ADIR(drive+'*.*')]

DECLARE arq[ADIR(drive+'*.*')]

ADIR(drive+'*.*',arq)

n_arq = ADIR(drive+'*.*')

IF n_arq=0

arqteste - FCREATE(drive+'teste.000',0)

IF arqteste = -1

sn = CONFIRMA('Atenção! Problemas c/ o

Drive ou disquete. Repetir (S/N)')

IF sn = 'S'

LOOP

ENDIF

cancela = .T.

ELSE

FCLOSE(arqteste)

DELE FILE t(drive+'teste.000')

ENDIF

ENDIF

EXIT

ENDDO

IF cancela

RETORN

ENDIF

9 11,10 SAY 'Aguarde. Apagando arquivos da

unidade ' +drivel+' '

FOR h = 1 TO n_arq

masc = drive+arq[h]

DELE FILE &masc

NEXT

9 11,10 SAY '
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Tel: (011) 214-0289
R. Barão de Itapetininga, 297 - sala 44 - São Paulo - SP CEP 01042-001 (a 5 mts. do metrô República

Preços (Discos incluidos): HD 1.8 URV-DD 1.4 URV

Garantia: 60 dias contra vírus e defeitos.Taxa de correio a cada 15 discos: 2.0 URV
PROMOÇÃODO MKSirnnmrm a » Placa de Sommais4

A cada 10 cópias com disco, ganhe uma à sua escolha;a cada 50 cópias, ganhe 09

JOGOS PARA PC-XT / AT

Ultimas Novidades
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RETURN

PROCEDURE BARRA

* Rotina que mostra na tela o andamento da

gravação através de barras *
• *

col_bar = INT{gravado/passo)

SETCOLOR(xcor2)

0 10,10+col_bar SAY CHR(177)

SKTCOLOR(xcorl)

RETURN

PROCEDÜRE ALERTA
• *

* Rotina invocada quando ocorre um erro

qualquer durante o Backup *

* Esta rotina e usada também pelo programa

'BK2.PRG'. *
• •

sn = CONFIRMA('AtençãoI Erro DOS:

'+STR(FERROR(),2)+' Repetir (S/N)')

STORE .F. TO cancela,repete

IF sn = 'N'

cancela = .T.

ELSE

repete = .T.

ENDIF

RETURN

BK2.PRG
*******************************************

* Programa BK - Backup p/ Arquivos .DBF e

.DBT *

Desenvolvimento: Valmir menegaz de Souza

Florianópolis - SC

Arquivo: BK2.PRO

disquete

10/04/94

Restaura arquivos do

**********************************

SET INTENSITY OFF

SET CENTDRY OFF

STORE 0 TO

cop_arq,gravado,disk_free,cont,num_£ra

STORE 1 TO disco,copia

IF bk_meml = 0

drive = 'A:'

drivel = 'A'

ELSE

drive = 'B:'

drivel = 'B'

ENDIF

** pede disco no. 1

SET CURSOR ON

0 8,10 SAY 'Insira o disquete

'+STRZERO(disco,2)+' no Drive '+drivel

0 9,10 SAY 'e apôs tecle algo [ESC]

cancela.'

INKEY(0)

0 8,10 CLEAR TO 9,78

SET CURSOR OFF

IF LASTKEY()=27

fim = .T.

SET INTENSITY ON

RETURN

ENDIF

cancela = .F.

DO WHILE .T.

fonte = FOPEN(drive+'CONTROL.001')

IF fonte = -1

HENSCErro de abert. '+drive+'CONTROL.001')

cancela = .T.

EXIT

ENDIF

DO OPEN_CTL

IF cancela

EXIT

ENDIF

IF VAL(disk_ctl)ol

sn = CONFIRMA('Atenção! Disco nao

confere. Continuar (S/N)')

IF sn = 'N'

cancela = .T.

EXIT

ENDIF

FCLOSE(fonte)

LOOP

ENDIF

EXIT

ENDDO

IF cancela

SET INTENSITY ON

SET CURSOR ON

RETURN

ENDIF

0 13,10 SAY 'Data do Backup: '

0 13,COLO SAY SUBSTR(dat_Ctl,l,2)+'/

'+SUBSTR(dat_ctl,3,2)+'/'+;

SUBSTR(dat_ctl,5,2)

0 14,10 SAY 'Hora do Backup: '

0 14,COLO SAY

SUBSTR(hor_ctl,l,2)+':'+SUBSTR(hor_ctl,3,2)+':'+;

SUBSTR(hor_Ctl,5,2)

PRIVATE

arr_dir01 [ADIR(drive+ '*.*')], arr_tm[ADIR(drive+ '*.*')]

DECLARE arr_dir01[ADIR(drive+'*.*')]

DECLARE arr_tm01[ADIR(drive+'*.*')]

num_arq =

ADIR (drive+ '*.*', arr_dir01, arr_tm01)

disk_free = DISKSPACE()

IF disk_free < 1

MENS('Atenção 1 Nao ha espaço no disco

rigido. Tecle algo..')

SET INTENSITY ON

SET CURSOR ON

RETURN

ENDIF

tot_arq = 0

FOR f = 1 TO (num_arq - 1)

tot_arq = tot_arq + arr_tm01[f]

NEXT

disk_free = DISKSPACEO - (num_arq*900)

0 8,10 SAY 'Disco: '+STRZERO(dÍBCO,2)

0 8,30 SAY 'Restaurando '

0 10,10 SAY REPLIC(CHR(176),51)

passo = tot_arq/50

fra = .F.

DO RT_DADOS

IF cancela .OR. erro

MENS('Restauração cancelada. Tecle algo..')

ENDIF

SET INTENSITY ON

SET CURSOR ON

0 8,10 CLEAR TO 18,78

CLOSE ALL

PROCEDURE RT_DADOS

* Rotina principal p/ restauração dos dados

nos disquetes *
• *

STORE .F. TO

cancela, repete, erro, fim, arq_dbt, fim_dbt, flag, fra_ant

STORE 0 TO

gravado, tam, gzv_arq, flag, tot_aiq,Daxq_ctl,nârive,n_drive

arq_ant = SPACE(l)

wdrive = 'C:'

0 12,10 SAY 'Restaurando Arquivo -> '

grv_prim = .F.
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\MEGASOFT INFORMÁTICA Tel : (011) 231-2367
JAv. Ipiranga,345 - sala 1107 - São Paulo - SP CEP 01046-010 ( 50 mts. do metrô República)|

Preços (Discos incluídos): HD Maxell = 1.8 URV / DD Vat =1.4 URV FaxlFone:214-2650
Garantia : 60 dias contra vírus e defeitos. Taxa de correio a cada 15 discos: 2.0 URV

PROMOÇÃO ;Concorra a 1 Placa de Som e mais 4 Superprêmios (Consulte !)
A cada 10 cópias com disco, ganhe uma à sua escolha; a cada 50 cópias, ganhe 10.
* Suporte telefônico (Dicas de jogos e instruções sobre os aplicativos)

* Qualidade e bom atendimento é nosso lema para ser a melhor Softhouse de São Paulo.

Pedidos: Por carta ou telefone de Segunda a Sexta das 9:00 as 19:00 e aos Sábados das 9:00 as 14:00. Relacione oi
nome, o código e a quantidade de discos de cadaprograma. Se preferir, visite-nos pessoalmente.

Pagamento: Envie um cheque nominal aJ & M INFORMÁTICA LTDA. no valor total de seu pedido não se
esquecendo de adiei ->n ir iU\u1ll rru XI trab ilham l mSEDEXu. br ir



DO WHXLE .T. && loop do restore

vetorl = 'arr_dir'+STRZERO(disco,2)

vetor2 = 'arr_tm'+STRZERO(disco,2)

DO R_OPFON

IF cancela

EXIT

ENDIF

DO WHILE .T.

9 12,34 SAY SPACE(15)

9 12,34 SAY frvetorl[copia]

arq_des = wdrive+fcvetorl[copia]

IF fra_ctll = '0'

R_OPDES()

ENDIF

IF cancela

EXIT

ENDIF

'1' .AND. copiaolIF fra_ctll

R_OPDES()

ENDIF

IF cancela

EXIT

ENDIF

IF tam > disk_free

MENSCAtenção 1 Nao ha espaço p/

continuar restauração.Tecle algo..')

cancela = .T.

EXIT

ENDIF

f_size = tam

dislc_free = disk_free - tam

DO R_GRAVA

XF cancela

EXIT

ENDIF

IF (copia+1)=num_arq

IF fra_ctl = '0'

FCLOSE(destino)

fim = .T.

ENDIF

EXIT

ELSE

FCLOSE(destino)

ENDIF

FCLOSE(fonte)

copia = copia + 1

DO R_OPFON

IF cancela

EXIT

ENDIF

ENDDO

IF erro .OR. fim .OR. cancela

EXIT

ENDIF

FCLOSE(fonte)

STORE 0 TO cop_arq,gravado,disk_free,cont

disco = disco + 1

vetorl = 'arr_dir'+STRZERO(disco,2)

vetor2 = 'arr_tm'+STRZERO(disco,2)

copia = 1

9 8,10 CLEAR TO 15,78

TONE(1000,1)

SET CURSOR ON

9 8,10 SAY 'Insira o disquete

'+STRZERO(disco,2) + ' no Drive '-t-drivel

9 9,10 SAY '[ESC] cancela.'

INKEY(O)

9 8,10 CLEAR TO 9,78

SET CURSOR OFF

IF LASTKEY()=27

cancela = .T.

EXIT

ENDIF

>+STRZERO(dÍ8CO,3))

DO WHILE .T.

fonte =

FOPEN(drive+'CONTROL.

IF fonte = -1

HENS('Erro de abert.

'+drive+'CONTROL.#+STRZERO(disco,3))

cancela = .T.

EXIT

ENDIF

DO OPEN_CTL

IF VAL(disk_ctl)odisco

TONE(1000,1)

9 17,20 SAY 'Atenção! Disco nao

confere!! Troque o disco e'

9 18,20 SAY 'apôs tecle [ENTER].

[ESC] cancela'

INKEY(0)

9 17,20 CLEAR TO 18,78

IF LASTKEY()=27

cancela = .T.

EXIT

ENDIF

FCLOSE(fonte)

LOOP

ENDIF

EXIT

ENDDO

IF cancela

EXIT

ENDIF

disk_free = DISKSPACEO

IF disk_free < 1

HENS('Atenção! Nao ha mais espaço p/

restaurar os arquivos.')

erro = .T.

EXIT

ENDIF

DECLARE Svetorl[ADIR(drive+'*.*')]

DECLARE &vetor2[ADIR(drive+'*.*')]

num_arq =

ADIR(drive+'*.*',fivetorl,&vetor2)

tot_arq = 0

FOR f = 1 TO (num_arq-l)

tot_arq = tot_arq + &vetor2[f]

NEXT

disk_free = DISKSPACEO - (num_arq*900)

9 8,10 CLEAR TO 18,78

9 8,10 SAY 'Disco: '+STRZERO(dlsco,2)

9 8,30 SAY 'Restaurando '

9 10,10 SAY REPLIC(CHR(176),51)

passo = tot_arq/50

9 12,10 SAY 'Restaurando Arquivo -> '

9 14,10 SAY 'Data do Backup: '

9 14,COLO SAY SUBSTR(dat_ctl,l,2)+'/

'+SDBSTR(dat_ctl,3,2)+'/'+;

SUBSTR(dat_ctl,5,2)

9 15,10 SAY 'Hora do Backupi '

9 15,COLO SAY

SOBSTR(hor_ctl,l,2)+':'+SDBSTR(hor_ctl,3,2)+':

SOBSTR(hor_ctl,5,2)

ENDDO
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RETÜRN

PROCEDURE R_OPFON

* Rotina que abre os arquivos nos disquetes

p/ gravação no disco rigido *
* •

cancela = .F.

DO WHILE .T.

arq_fon = drive+Sbvetorl [copia]

fonte = FOPEN(arg_fon,2)

IF fonte = -1

DO ALERTA

IF repete

LOOP

ENDIF

EKDIF

EXIT

ENDDO

IF cancela

RETÜRN

ENDIF

tam = FSEEK(fonte,0,2)

FSEEK(fonte,0,0)

RETÜRN

PROCEDDRE R_OPDES

* •

* Rotina que abre os arquivos no disco

rigido a serem restaurados *
* •

cancela = .F.

DO WHILE .T.

destino = FCREATE(arq_des,0)

IF destino = -1

DO ALERTA

IF repete

repete = .F.

LOOP

ENDIF

ENDIF

EXIT

ENDDO

RETURN

PROCEDÜRE R_GRAVA

* •

* Rotina que grava um arquivo do disquete

p/ o disco rigido *

STORE .F. TO cancela,repete

grv_arq = 0

DO WHILE .T.

bloc = 4096

buffer = SPACE(bloc)

IF f_size<4096

bloc = f_size

buffer = SPACE(bloc)

ENDIF

DO WHILE .T.

r_bytes = FREAD(fonte,0buffer,bloc)

IF r_bytes != bloc

DO ALERTA

IF repete

repete = .F.

LOOP

ENDIF

ENDIF

EXIT

ENDDO

IF cancela

RETORN

ENDIF
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GÊNESIS 2.1
Ambiente de desenvolvimento de relatórios

PARA CLIPPER 5.1/5.2 E COMPATÍVEIS

O GÊNESIS 2.1 é um ambiente de desenvolvimento de relatórios p/clipper5.1/5.2 e

compatíveis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas

fontes, compilação, linkedição e aumentando sensivelmente a produtividade.

Composto de módulo objeto compatível com o clipper 5, podendo ser linkeditado e

distribuído juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de módulo

executável compatível com qualquer versão do Clipper, dBase, FoxBase e similares.

CARACTERÍSTICAS
• Reduz em até 90% o tempo de confecção de relatórios simples e até 70% de relatórios sofisticados;

• Gerencia até 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente;

• Controle de alinhamento horizontal e vertical totalmente livre, permitindo ao usuário desenhar seu lay-out como

desejar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletos bancários, etc);.

■ Controla até 9 niveis de quebra e subtotais;

• Permite criar índices internamente no GÊNESIS ou aproveitar Índices já prontos do seu sistema;

• Permite filtros e ralacionamentos de forma idêntica ao Clipper ou controlados pelo usuário como em um

programa tradicional;

• Aceita qualquer expressão válida em Clipper como campo de impressão, inclusive funções do usuário, macros

code blocks objetos, etc;

• Permite controle total de arquivos através das funções do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecAreaQ, dbSet-

RelationQ, etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradicional;

• Possui controle dinâmico do fluxo do relatório através de comandos #IF...#ELSE#...#ENDIF e #GOTO...#CASE

possibilitando gerenciamento dinâmico da impressão para relatórios sofisticados ou específicos;

• Possui senhas para impressão e edição.

• Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado.

Maiores Informações

CHIPS Micro Informática
TELS.: (0152) 21-0130/21-8763

RUA REINALDO FERREIRA LEÃO, 81 - CERRADO CEP 18055-020 - SOROCABA - SP

Desconto de 50% para:

Universidades / Escolas

Homologado-Officer

CADASTRAMOS REVENDAS PARA TODO BRASIL



PORQUE

ESCOLHER O

CONGRESSO

FENASOFT

SEGMENTO GERENCIAL TÉCNICO
7 SEMINÁRIOS COM 10 HORAS DE DURAÇÃO CADA, E 120 PALESTRAS
NACIONAIS E INTERNACIONAIS TOTALIZANDO 190 HORAS DE INFORMAÇÃO.

OS SEMINÁRIOS

1 - ABRANGÊNCIA E EVOLUÇÃO DA FAMÍLIA WINDOWS

2 -PLATAFORMAS OPERACIONAIS: OS/2

3 - UNIX E REDES EM SISTEMAS ABERTOS

4 -SOLUÇÕES PARA REDES CORPORATIVAS

5 - MULTIMÍDIA: A REALIDADE DE UMA NOVA ERA

6 - TECNOLOGIAS EMERGENTES NA AUTOMAÇÃO DE PROCES. DE NEGÓCIOS (BPA)

7 - DBASE WINDOWS: ORIENTAÇÃO AO OBJETO E A CUENTE / SERVIDOR

PALESTRAS NA

■ DESENVOLVIMENTO 1

.Uma Apresentação à Lógica Fuzzy
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DO WHILE .T.

w_bytes =

FWRITE(destino,buffer,bloc)

IF w_bytes != bloc

DO ALERTA

IF repete

repete = .F.

LOOP

ENDIF

ENDIF

IF cancela

RETDRN

ENDIF

EXIT

ENDDO

f_size = f_size - 4096

gravado = gravado + w_bytes

DO R_BARRA

IF f_size<l

EXIT

ENDIF

ENDDO

RETURN

PROCEDORE R_BARRA
* —*

* Rotina que mostra o andamento da

gravação na tela através de barras •

col_bar = lNT(gravado/passo)+l

SETCOLOR(xcor2)

@ 10,10 SAY REPLIC(CHR(177),col_bar)

SETCOLOR(xcorl)

RETURN

PROCEDDRE OPEN_CTL
*. *

* Rotina tiue abre os arquivos de controle

de cada disquete *
• . *

tam_ctl = FSEEK(fonte,0,2)

IF tam_ctl <1

MENS('Erro no acesso ao arquivo fonte.

Tecle algo..')

cancela = .T.

RETDRN

ENDIF

FSEEK(fonte, 0,0)

buffer = SPACE(tam_ctl)

DO WHILE .T.

r_bytes = FREAD( fonte, (Sbuffer,tam_ctl)

IF r_bytes != tam_ctl

DO ALERTA

IF repete

repete = .F.

LOOP

ENDIF

ENDIF

EXIT

ENDDO

IF cancela

RETDRN

ENDIF

FCLOSE(fonte)

disk_ctl

dat_ctl

hor_ctl

fra_ctl

fra_ctll

last_ctl

arq_ctl

SUBSTR(buffer,1,2)

SUBSTR(buffer,3,6)

SDBSTR(buffer,9,6)

SUBSTR(buffer,15,1)

SDBSTR(buffer,16,1)

SDBSTR(buffer,17,1)

SDBSTR(buffer,18,(tam_ctl-17))

BK3.PRG

* Programa BK - Backup p/ Arquivos .DBF e

.DBT *
Desenvolvimento: Valmir menegaz de Souza

Florianópolis - SC

Arquivo: BK3.PRG - Escolhe tipo de drive

para gravar os arquivos *

10/04/94

DO WHILE .T.

mp2 = bk_meml+l

9 10,26 TO 13,34

9 11,27 PROMPT 'Drive A'

9 12,21 PROMPT 'Drive B'

MENU TO mp2

DO CASE

CASE mp2 = 0
<S 10,26 CLEAR TO 13,34

EXIT

CASE mp2 = 1

bk_meml = 0

& 6,67 SAY 'A'

CASE mp2 = 2

bk_meml = 1

9 6,67 SAY 'B'

ENDCASE

9 10,26 CLEAR TO 13,34

EXIT

ENDDO

RETURN

RETURN

BK4.PRG

FUNCTION MENS

PARAHETERS conteúdo

PRIVATE tabulacao,corm

corm = SETCOLOR(xcorl)

tabulacao = ( 70 - LEN(conteúdo))/2

@ 20,10+tabulacao SAY conteúdo

TONE(1000,5)

INKEY(O)

& 20,10 CLEAR TO 20,78

SETCOLOR(corm)

RETURN(.T.)

FUNCTION CONFIRMA

PARAMETERS mensa

PRIVATE tabulacao,core,sn

core = SETCOLOR(xoorl)

tabulacao = (70 - LEN(mensa))/2

0 20,10+tabulacao SAY mensa

sn = 'S'

TONE(1000,1)

9 20,COLO QET sn PICT '!' VALID(8n$'S*N')

READ

IF LASTKEY()=27

sn = 'N'

ENDIF

9 20,10 CLEAR TO 20,78

SETCOLOR(core)

RETURN(sn)
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LINHA 95 DOS PRODUTOS

Se o seu serviço está complicado,

cheio de burocracia e com

montanhas de papel, não se

desespere.

A estratégia tem a sua solução.

Oferecemos programas produtos

que adaptamos à sua empresa,

para resolver o seu problema e

acabar com a sua "dor-de-cabeça".

Se desejar, também oferecemos

produtos sob-medida para sua

empresa, desenvolvidos no menor

tempo possível.

Experimente e comprove!! Faça

você também uso das mordomias

da estratégia. Test drive" gratuito,

instalação, treinamento, "hot line",

enfim tudo aquilo que você sempre imaginou que ia receber

quando comprasse um software.

Adote a melhor estratégia, solicite a visita de um
representante técnico ou venha nos fazer uma visita.

Na linha.de programas produtos temos os "genéricos" e os
"específicos". Os "genéricos" são oferecidos nas versões

"light", normal, multi e super. Os recursos disponíveis variam

de acordo com a versão, sendo que a versão super é a mais

completa, tendo características multi-empresa e
multi-usuário.

Os nossos genéricos são:

Caixa

Sistema de emissão de cheques em

microcomputador, é a forma mais

rápida e segura de preenche-los e

assina-los.

Contas a Pagar

Pode ser integrado ao CAIXA. O

CPAG controla as despesas classificando-as e agrupando-as
contabilmente e gerencialmente segundo centros de custo e
tipos de despesa.

Cadastro

Programa para controle de

fornecedores e clientes, permite a

emissão de etiquetas

auto-adesivas para

endereçamento postal bem como

a impressão individual de

envelopes personalizados e
subscritos.

- ou

——

Conta

A contabilidade descomplicada e simples de usar. Permite
um plano de contas com até 6 níveis.

Os nossos específicos são:

Controle de Operações de Câmbio

Este destina-se aos usuários que desejem informatizar as

suas atividades de Câmbio, beneficiando-se assim da rapidez

e flexibilidade advindas do uso do microcomputador.

Chef

Controle de Custos Refeições

destina-se a restaurantes e empresas

fornecedoras de refeições que desejam

ter um controle sobre a rentabilidade de

cada prato produzido e servido.

ônibus
É um software para empresas que operam com ônibus de
turismo. Ele controla as reservas e as excursões, emitindo

listagens de pick-up, estatística de vendas, relatórios de

serviços para cobrança dos agentes, bem como respectivas

comissões e inúmeras outras informações.

Mago

É o sistema de controle de gado
leiteiro. Gerencia as atividades

cotidianas das granjas leiteiras. Avalia

o desempenho dos animais sob

aspectos reprodutivos e zootécnicos,

individualmente ou em conjunto.

Mantém um cadastro dos animais,

trata das tarefas relativas à produção

de leite, cuida das atividades reprodutivas: cios, diagnósticos

de prenhez, tratamentos pré-parto, inseminações e

coberturas.

Sica

Controla a carteira de ações de um investidor. Todas as
operações são lançados e as despesas de corretagem são

apropriadas ao preço das ações. A carteira é avaliada

também em UFIR e o resultado das operações é apurado de

forma sistemática para a declaração mensal do Imposto de
Renda.

E para finalizar oferecemos o nosso já

consagrado Papel Timbrado. Ele é o

software que timbra o papel na sua

imPressora> nos relatórios produzidos
por qualquer programa. É prático e útil.

av pres vargas 962/414 - rio - 20071-002 - tel.: 263-4386



PROGRAMA
Não perca esta chance, a sorte está à solta.

Sorte Grande

Micro: PC XT/AT

Memória: 512 Kbytes

Vídeo: CGA/EGA/VGA

Linguagem: Turbo Basic

Requisitos: Impressora

Álvaro Vieira Arcoverde Neto

Este programa destina-se ao sorteio de apostas

para a SENA e LOTO, podendo imprimir e gravar o resultado

dos sorteios.

Para visualização ou impressão do conteúdo de um

arquivo gravado em disco, com as apostas, use qualquer

editor de textos, ou o comando TYPE do MS-DOS (TYPE

<arquivo>>PRN, para imprimir). 0funcionamentodo restante

do programa é bastante simples, dispensando explicações.

Finalizando, desejo BOA SORTE a todos os que

foremfazer usodeste programa (esperoosfuturos milionários

não esqueçam o pobre autor do mesmo).

ÁLVARO VIEIRAARCOVERDENETOusaumPCAT/386. Éautodidata
em Basic e programa em dBase e Cipper.

SORTE.BAS
' Programa : SORTE Versão 1.0

' Autor : Álvaro Vieira Arcoverde Neto

' Data : Janeiro de 1994

' Linguagem: Turbo Basic

KEY OFF:COLOR 1,1:CLS

COLOR 9,3

LOCATE 2,1

PRINT

STRING$(36,32);"SORTE";STRINQ$(30,32); "Ver.

1.0 "

LOCATE 23,2

PRINT STRING$(16,32);"(C) Copyright 1994

by Álvaro V. Arcoverde

Neto";STRXN6$(16,32)

MenuPrincipal:

COLOR 0,7

LOCATE 5,6

PRINT

CHR$(201);STRING$(42,205);CHR$(187)

LOCATE 11,6

PRINT

CHR$(200);STRIN6$(42,205);CHR$(188)

FOR A=6 TO 10

COLOR 7,7

LOCATE A,7:PRINT STRING$(42,219)

COLOR 0,7

LOCATE A,6:PRINT CHR$(186)

LOCATE A,49:PRINT CHR$(186)

NEXT

COLOR 9,3

LOCATE 5,19

PRINT " Menu Principal "

COLOR 8,7

LOCATE 7,8

PRINT "1-";STRING$(13,46);" Realizar

sorteio da ena"

LOCATE 8,8

PRINT "2-";STRING$(13,46);" Realizar

sorteio da oto"

LOCATE 9,8

PRINT "3-";STRING$(19,46);" inalizar

Programa"

COLOR 9,7

LOCATE 7,44:PRINT "S";

LOCATE 8,44:PRINT "L";

LOCATE 9,30:PRINT "F";

MenuMensagem:

COLOR 0,7

LOCATE 5,51

PRINT

CHR$(218);STRING$(22,196);CHR$(191)

LOCATE 11,51

PRINT
CHR$(192);STRING$(22,196);CHR$(217)

FOR B=6 TO 10

COLOR 7,7

LOCATE B,52:PRINT STRING$(22,219)

COLOR 0,7

LOCATE B,51:PRINT CHR$(179)

LOCATE B,74:PRINT CHR$(179)

NEXT

COLOR 9,3

LOCATE 5,58

PRINT " Mensagem "

COLOR 11,7

LOCATE 7,56

PRINT "Tecle a letra em";

LOCATE 8,55

PRINT "destaque da opcao";

LOCATE 9,55

PRINT "escolhida ..."

MenuOpcao:

COLOR 0,7

LOCATE 13,6

PRINT

CHR$(218);STRING$(67,196);CHR${191)
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LOCATE 21,6

PRINT CHR$(192);STRING$(67,196);CHR$(217)
FOR C-14 TO 20

COLOR 7,7

LOCATE C,7sPRINT STRING$(67,219)
COLOR 0,7 '
LOCATE C,6:PRINT CHR$(179)

LOCATE C,74:PRINT CHR$(179)

COLOR 9,3

LOCATE 13,36

PRINT " Opcoes ";

Opcaol:

A$=INKEY$

IF A$="S" OR A$="s" THEN
VAR=51:OP3%=6:GOTO Opcao2

IF A$="L" OR A$="l" THEN VAR=100:GOTO
Opcao2

IF A$="F" OR A$=»f THEN Finalizar
GOTO Opcaol

Opcao2:

GOSUB LimpaMensagem
COLOR 11,7

LOCATE 7,55

PRINT "Digite sua opcao";
LOCATE 8,55

PRINT "e tecle <ENTER>.";
COLOR 8,7

LOCATE 15,8

PRINT "Entre com o numero de cartões (1-
300)?";STRING${21,46);" [ ]"
LOCATE 15,69

COLOR 1,7

INPUT ,OP2%

IF OP2%<1 OR OP2%>300 THEN Opcao2
Opcao3:

IF VAR=51 THEN Opcao4

OR OP4$="s" THEN Opcao5

OR 0P4$="n" THEN Opcao6

COLOR 8,7

LOCATE 16,8

PRINT "Digite o numero de dezenas por
cartão (6-10)";STRING$(16,46);" [ ]-
LOCATE 16,70

COLOR 1,7

INPUT ,OP3%

IF OP3%<6 OR OP3%>10 THEN Opcao3
0pcao4:

COLOR 8,7

LOCATE 17,8

PRINT "Dejesa gravar resultado do sorteio
em disco (S/N)?";STRING$(11,46);" [ 1"
LOCATE 17,71

COLOR 1,7

INPUT ,OP4$

IF OP4$="S"

IF OP4$="N"

GOTO Opcao4

Opcao5:

COLOR 8,7

LOCATE 18,8

PRINT "Entre com o nome do arquivo (com
extensao)";STRING$(8,46);" [ i-
LOCATE 18,60

COLOR 1,7

INPUT ,OP5$

0pcao6:

COLOR 8,7

LOCATE 19,8

PRINT "Dejesa imprimir resultado do

sorteio (S/N)?";STRING$(18,46);" [ ]"
LOCATE 19,71

COLOR 1,7

INPUT ,OP6$

IF OP6$o"S" AND OP6$o"s" AND OP6$o"N"
AND 0P6$<>"n" THEN Opcao6

Dê uma chance ao sucesso /Micro

Onde está aquele super-fantástico-incrível programa que você fêz? E aquela rotina maravilhosa? Estão
guardados numa gaveta? Nmguém, além de você, conhece esse trabalho?
Nao perca a oportunidade de mostrar o quanto você sabe sobre informática, programação, linguagens,
processadores, etc*

A revista Micro Sistemas é a única publicação nacional que abre espaço para trabalho feitos no Brasil Ela
é o único veiculo editorial que publica colaborações dos seus leitores
Esta é a principal razão do sucesso imbatível da revista, afinal, grande parte dos profissionais com projeção
nacional neste mercado, foram ou ainda são colaboradores da Micro Sistemas;
Lntao, o que você está esperando para fazer parte deste time?

COLABORAÇÕES:
Você pode mandar qualquer tipo de matéria (programas, artigos, crônicas, etc). Para que seu trabalho seja
avaliado por nossa equipe é imprescindível que:

- os textos, listagens, ilustrações, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrão IBM PC-
- os programas devem incluir a versão compilada e exemplos (se for o caso)-
- cópia impressa do texto e das listagens;

- autorização impressa e assinada, para a publicação do material-
currículo do autor.

- Envie p/ Enter Press Editora S/A - Rua Lourenço Ribeiro, 124-A - CEP 21050-510 - Rio de Janeiro - RJ

O material enviado para a revista não será devolvido. Os autores das matérias publicadas
receberão uma assinatura anual de Micro Sistemas.



'mensagem

GOSUB LimpaMensagem

COLOR 11,7

LOCATE 7,53

PRINT "Tecle <ENTER> quando";

LOCATE 8,53

PRINT "estiver pronto ..."

Espera:

A$=INKEY$

IF A$=CHR$(13) THEN

GOSUB LimpaMensagem

COLOR 25,7

LOCATE 8,57

PRINT "Aguarde ..." ;

ELSE

GOTO Espera

END IF

Sorteio:

IF OP6$="S" OR OP6$="s" THEN
LPRINT STRING$(33,32);"SORTE Ver. 1.0"

LPRINT STRING$(15,32);"(C) Copyright 1994

by Álvaro V. Arcoverde Neto"

LPRINT:LPRINT "**• DEZENAS SORTEADAS

*•*":LPRINT

END IF

IF OP4$="S" OR OP4$="s" THEN
OPEN "R",#1,OP5$,(OP2%*50)+(OP3%*50)

END IF

FOR F%=1 TO 0P2%

RANDOMIZE (TIMER)

'se a impressão e gravação estiverem

lentas

'para o seu micro, diminua o valor do

contador X,
'ou, elimine o laço(FOR...NEXT) seguinte

FOR Xfc=l TO 15000:NEXT

100:

A=INT(RND*VAR)

110:

B=INT(RND*VAR)

IF B=A THEN 110

120:

C=INT(RND*VAR)

IF C=A OR C=B THEN 120

130:

D=INT(RND*VAR)

IF D=A OR D=B OR D=C THEN 130

140:

E=INT(RND*VAR)

IF E=A OR E=B OR E=C OR E=D THEN 140

150:

F=INT(RND*VAR)

IF F=A OR F=B OR F=C OR F=D OR F=E THEN

150

160:

IF OP3%>6 THEN

G=INT(RND*VAR)

IF G=A OR G=B OR G=C OR G=D OR G=E OR G=F

THEN 160

END IF

170:

IF OP3%>7 THEN

H=INT(RND*VAR)

IF H=A OR H=B OR H=C OR H=D OR H=E OR H=F

OR H=G THEN 170

END IF

180:

IF OP3%>8 THEN

I=INT(RND*VAR)

IF I=A OR I=B OR I=C OR I=D OR I=E OR I=F
OR I=G OR I=H THEN 180

END IF

190:

IF OP3%>9 THEN

J=INT(RND*VAR)

IF J=A OR J=B OR J=C OR J=D OR J=E OR J=F

OR J=G OR J=H OR J=I THEN 190

END IF

Imprimindo:

IF OP6$="S" OR OP6$="s" THEN
IF OP3%<=6 THEN LPRINT F%;"-";A;B;C;D;E;F

IF OP3%=7 THEN LPRINT F%;"-

";A;B;C;D;E;F;G

IF OP3%=8 THEN LPRINT F%:"-

";A;B;C;D;E;F;G;H

IF OP3%=9 THEN LPRINT F%;"-

";A;B;C;D;E;F;G;H;I

IF OP3%=10 THEN LPRINT F%;n-

";A;B;C;D;E;F;G;H;I;J

END IF

Gravando:

IF OP4$="S" OR OP4$="s" THEN

IF OP3%<=6 THEN PRINT #1,F%;"-

";A;B;C;D;E;F

IF OP3%=7 THEN PRINT #1,F%;"-

";A;B;C;D;E;F;G

IF OP3%=8 THEN PRINT #1,F%;"-

";A;B;C;D;E;F;G;H

IF OP3%=9 THEN PRINT #1,F%;"-

";A;B;C;D;E;F;G;H;I

IF OP3%=10 THEN PRINT #1,F%;"-

";A;B;C;D;E;F;G;H;I;J

END IF

NEXT

IF OP4$="S" OR OP4$="s" THEN PUT #1:CLOSE

GOTO MenuPrincipal

Finalizar:

COLOR 7,0:CLS:COLOR 15,1
PRINT STRING$(33,32);"SORTE Ver.

1.0";STRING$(33,32)

SYSTEM

LimpaMensagem:

BEEP

FOR D=6 TO 10

COLOR 7,7

LOCATE D,52

PRINT STRING$(22,219)

NEXT

RETURN

END

Bank Soft

Informática Ltda.
Shareware, Jogos e Aplicativos para Micros PC/XT/AT.

Peça já seu catálogo gratuito pelo telefone : (011) 293-7957.

ou pela Caixa Postal: 14.181 - Cep : 02799-970.

Não Perca Tempo !!! Grande Promoção de Lançamento :

Discos: 360 Kb = US$ 1,20 -- 1.2 Mb = US$ 1,60 - 1.4 Mb = US$ 2,20 (Dólar Comercial).

E ainda na compra de cada 10 discos, grátis 1 cópia de 360 Kb. y



HOT SHAREWARE

ULTIMAS NOVIDADES

RAPTOR 2B

O melhor jogo espacial já criado para o PC! |

FIRE&ICE1B

No estilo do "Sonic", lindo e fantástico!

XARGON 1H

Excelente aventura tipo "Prince of Pérsia".

MUTANT BATS OF DOOM 1B

Um game para os saudosos do "Galaga"!

ZOOL 1B

Fantástico jogo no estilo do "Sonic"!

DUKENUKEMII 1B

Sensacional seqüência ao "Duke Nukem I"

CATACOMBABYSS

Um dos melhores "RPG". Todo em 3-D!

Colorfuldemofrom

KnowledgeAdventure

3-D DINOSAUR ADVENTURE

ora em disquetes uma das maiores

sensações dos CD-ROM'

ia completa enciclopédia com fotos,

ns e animações sobre dinossauros!

LANDS OF LORE

I Uma grande chance para você entrar no

mundo dos "role-playing games"!

PAGE PLUS for WINDOWS

Um dos nossos maiores "best-sellers"!

Simplesmente o melhor sistema de

desk-top publishing em shareware!

Seaosen::::::::-::;::

ELECTROBODY

I Um jogo super emocionante! Sua mis-

[ são: combater diversos monstros! «J B

BIO MENACE

Uma super aventura num futuro sombrio! j HI

jçiji

x::5

OSCAR

Similar ao "Sonic" dos video-games,

Oscar é um excelente jogo de ação!

:x;;.;|
XXX
XX* KOMBATZONE

CADA S- R$5,00

CAOA H = R$ 3,00
Atenção: Todos os programas são

gravados em disquetes de alta

densidade, requerem monitor "VGA" e

"wíncnester". Todos os programas

podem ser gravados em disquetes de

31/2 ou 5 1/4, exceto pelo programa

"3D Oinosaur Adventure", que pode ser

gravado somente em disquetes de 3

M2\ O pedido mínimo é de 3 (três)

disquetes. Para pedir pelo correio, envie

vale-postal ou cheque nominal à

NEMESIS INFORMÁTICA LTDA.
Caixa postai 4.583 Cep 20.001-870 -

Rio «te Janeiro - RJ. Ou venha ao

nosso "show-room" na Rua Sete de

Setembro, 92 sala 1.203 - Centro.

Conheça o nosso sistema de vendas

pelo telefone: TEL (021) 242-0348 ou

FAX (021) 242-4760. Solicite nosso

catálogo completo cheio de novidades!

QUICK MENU III

A melhor maneira de arrumar o winchester!

199.

SANGOFIGHTER

■nto que "Mortal Kombat'

HOME DESIGN for WINDOWS

A palavra final para plantas de arquitetura! 2HI

BODY BLOWS

uito melhor que "Street Fighter

ORGANIZER for WINDOWS

A versão shareware desta famosa agenda!



ROTINAS
Amplie sua biblioteca de rotinas em Pascal

Rotinas para Turbo Pascal

Micro: PC XT/AT

Memória: 512 Kbytes

Vídeo: CGA/EGA/VGA

Linguagem: Turbo Pascal 6.0

Requisitos: Nenhum

Rafael Guimarães De Sá

Após ver o artigo de Gustavo Torquato da Silva (MS 135),

percebi que muitos programadores de Pascal vez por outra

necessitam de rotinas úteis e práticas. Bem, revendo minha

biblioteca de rotinas, encontrei algumasbem interessantes.

DESCRIÇÃO DOS PROCEDIMENTOS E FUNÇÕES

- Funetlon Barra(Nome: Strlng): Strlng;

Se no final do PATH (Nome) não existir a barra (\), a função

irá retomar uma string com uma barra (\) no final.

Exemplo: Writeln(Barra( U:\DOS'));

Ele irá retomar: C:\DOS\

Casojá exista a barra no final, ele simplismente retornará

o mesmo PATH inalterado.

- Funetlon Percent(xPar,xTot:Real):String;

Esta função irá retomar em uma string (no formato, por

exemplo: 10 %) da porcentagem de xPar para xTot.

Exemplo: Writeln(Percent(5,10));

Ele irá retomar: 50 %

- Funetlon NomeApenas(Arqulvo : String): String;

Está função irá retornar o nome do Arquivo sem o PATH.

Exemplo: Writeln(NomeApenas( 'C:\DOS\UTILS\DOSKEY

■EXE1));

Ele irá retornar: DOSKEY.EXE

- Procedure CursorOff;

Está procedure irá fazer o cursor desaparecer da tela (irá

apagar).

- Procedure CursorOn;

Está procedure irá fazer o cursor reaparecer na tela.

• Procedure CopyHle(ArqErrt^ArqSatôtring);

Está procedure irá copiar um arquivo (ArqEnt) para (ArqSai),

o arquivo pode ser de qualquer tipo. Casojá exista o arquivo

de destino (ArqSai) ele será apagado.

Exemplo: CopyFile( C:\C0MMAND.C0M','C:\N0V0.C0M');

- Funetlon Lower(s:Strlng):String;

Esta função retorna a String s emcaracteres minúsculos. Os

caracteres que já estiverem em forma minúscula e os que

forem impossíveis de transformar (números por exemplo)

serão mantidos.

Exemplo: Wiiteln(LowerCABCDEFGH'));

Ele irá retornar: abcdefgh

■ Funetlon Upper(s:String):Strlng;

Está função retorna a String sem caracteres maiúsculos. Os

caracteres que já estiverem em forma maiúscula e os que

forem impossíveis de transformar (números por exemplo)

serão mantidos.

Exemplo: Writeln(Upper('ABCDEFGH1));

Ele irá retomar: ABCDEFGH

- Funetlon AutoCap(Strl: String): String;

Esta função é muito interessante. Ela irá retomar uma String

emforma "Capitalizada", ou seja, comosprimeiroscaracteres

maiúsculos e os demais minúsculos.

Exemplo: Writeln(AutoCap( "RAFAEL guimarães DE SA1);

Ele irá retomar: Rafael Guimarães De Sa

• Procedure WriteXY(X,Y:lnteger,Str.Strlng);

Esta procedure irá economizar algumas linhas em seus

programas. Ela substitui os sequintes comandos:

GotoXY(15,10);

Writeln( "Rafael Guimarães De Sa1);

Em vez de você digitar tudo isso, você apenas irá fazer o

sequinte: WriteXY(15,10,'Rafael Guimarães De Sa');

Ele irá retomar na linha 10 e na coluna 15 a string: Rafael

Guimarães De Sa

As rotinas podem ser usadas individualmente, formando

ou juntadas em uma Unit.

|§a| RAFAEL GUIMARÃES DE SÂ estuda na oitava série do
primeirograu, noColégoMiltonCampos.emBeloHorizonte.
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MICRO.PAS

Function Barra (Nome : String) : String;
Begin

If Copy(Nome,Length(Nome),l)<>'\' Then
Nome:=Nome+'\';

Barra:-Nome;

End;

Function Percent(xPar,xTot:Real):String;

Punction StrEap(Sz:Inteçjer;Xz:Byte) :Strinçj;
Var Lz : String;

Begin

Sz:=Abs(sz);

Str(Sz,Lz);

While Lençjth(Lz)<xz do InsertC ',Lz,l);
StrEsp := Lz;

End;

Var

xRetl : Real;

xRet2 : String;

Begin

If xtot = 0 tben Begin

xRetl := 0;

xRet2 := ' 0 %'; End

Else Begin

xRetl := (xPar/xTot)*100;

xRet2 := StrEsp(Round(xRetl),3)+' %';
End;

Percent :«. xRet2;

End;

Function NomeApenas(Arquivo : String) :
String;

Var

Str2,Strl : String;

Cntl : Integer;

Begin

Strl:=Arquivo;

For Cntl:=Length(Strl) DownTo

(Length(Strl)-12) Do Begin

If Copy(Strl,Cntl,l)-'\' Then Begin

NomeApenas:=Copy(Strl,Cntl+1,13);

Cntl:=Length(Strl)-12;

End;

End;

End;

Procedure CursorOff;

Var

Regs : Registers;

Begin

Regs.ah := 1;

Regs.ch := 1;

Regs.cl := 0;

Intr($10,Regs);
End;

Procedure CursorOn;

Var

Regs : Registers;

Begin

Regs.ah := 1;

Regs.ch := 6;

Regs.cl := 7;

Intr($10,Regs) ;
End;

Procedure CopyFile(ArqEnt,ArqSai:String);
var

FromF, ToF: file;

NumRead, NumWritten: Word;

SoleDRDOS
CONSULTÓRIO MÉDICO- Cadastro de pacientes, consultas, reconsultas,
históncos, internações, medicamentos, etc... RS 12,5

COMITOLE DE ESTOQUE - Completo com diversos relatórios gerenciais.

CONTROLE DE ANDAMENTO DE OBRAS - [para construtoras profissionais/
liberais) Controle completo com cadastro de clientes/projetos/obras. Controle do

RS oÁíoo honoráno*' °* vencimentos, M recebimentos e data dos mesmos

CONTROLE DE ANDAMENTO DE PROCESSOS - (para advogados)) cadastro
de autor e réu, causa, comarca, audiências e leilóej, pagamentos, andamento no
Fórum. RS 25,00

FOLHA DE PAGAMENTO MENSAL - Cadastro de empregados, tabela IR/INSS,
calcula vale transporte, insalubridade, pericutosidade, etc... RS 35,00

USTA DE PREÇOS - (completa) calcula preço de venda (preço custo - descontos
+ impostos + frete + margem de lucro), aumento automático etc... RS ?5,00

UVROS FISCAIS - Controle de entradas e saídas, com apuração de ICMS/IPI/
GIAO, emitetodos os relatórios oficiais entre datas (necessita impressora com 132
colunas). RS 30,00

SISTEMA DE CALCULO ESTRUTURAL - Vigas retangulares, lajes, pilares
oeníradoj, sapatas, escadas etreliças. Atenção: Osittema nãotraça os diagramas
Kt 25,00

CONTROLE DE BIBLIOTECA - Controle completo de biblioteca, cadastra livros,
revisto, etc. RS 12,50

MALA DIRETA -Com cadastroporárea deatuação/serviço.lmprimeetlquetas por
endereçamento selecionado por qualquer canto do arquivo. RS 12,50

HAMRADjO - Para rodioamodorw. Controle completo de QSOs com cadastro de
£}cf5nH?'>t eom quem voc* falou- ^i*6 *'qu«tCB para envio decartães de QSUs
KS 12,50 ~~ —

HOMEVIDEO - livre-se dos guias impressos. Controle voe» mesmos os vídeos
assistidos. RS 12,50

Fone/FAX : (054) 381-1752

/MiGro
Bm

Você manda para a Enter Press Editora

cheque nominal no valor da assinatura

que você deseja, e recebe em sua casa,

durante um ou dois anos, exemplares da

revista Micro Sistemas.

PROMOÇÃO

1 ano (12 meses)

2 anos (24 meses)

R$45,00

R$90,00 J

ENTER PRESS EDITORA Ltda

R. Lourenço Ribeiro, 124 A

21050-510 - Rio de Janeiro - RJ

TEL: (021) 230-4784

FAX: (021) 242-9981



buf: array[l..2048] of Char;

begin

Assign(FromF,ArqEnt);

Reset(FromF, 1);

Assign(ToF,ArqSai);

Rewrite(ToF, 1);

repeat

BlocJtRead(FromF,buf,SizeOf (buf) ,NumRead) ;

BlocJtWrite(ToF,buf,NumRead,NumWritten) ;

until (NumRead = 0) or (NumWritten o

NumRead);

Close(FromF);

Close(ToF);

end;

Function Lower{s:String):String;

Var

x : Byte;

Begin

For x:=l to Length(s) do Begin

If Ord(S[x]) in [65..90] Then S[x] :=

Chr(Ord(s[x])+32);

End;

Lower := S;

End;

Function Upper(s:String):String;

Var

x : Byte;

Begin

If S<>' ' Then For x:=l to Length(s) do

S[x]:=Upcase(s [x] ) ;

üpper:=s;

End;

Function AutoCap(Strl : String) : String;

Var

Str : Array[l..201] of String[1];

Cntl : Integer;

Cp : String;

Begin

Str1:=Lower(Str1);

Cp : = " ;

If Length(Strl)>200 Then Halt;

For Cntl:=l to Length(Strl) do Begin

Str[Cntl]:=Copy(Str1,Cntl,1);

End;

Str[l]:=Upper(Str[l]);

For Cntl:=2 to Length(Strl)+1 do Begin

If Str[Cntl]=' ' Then

Str[Cntl+l]:=üpper(Str[Cntl+1]);

End;

For Cntl:=l to Length(Strl) do

Cp:=Cp+Str[Cntl];

Autocap:=Cp;

End;

Procedure WriteXY(X,Y:Integer;Str:String);

Begin

GotoXY(X,Y);

Writeln(Str);

End;

Possuímos um acervo com mais de 40.000 programas para toda a linha IBM-PC. Temos jogos (Apogee, Epic Megagames,

etc), utilitários, anti-vírus atualizados (scan, f-prot, etc...). Não trabalhamos com pirataria e sim com a nata do shareware

mundial. Solicite nosso catálogo gratuito, de qualquer parte do Brasil. Despachamos seu pedido no máximo em 24 horas.

O mais completo cadastro de clientes do mercado. Possuí grupo de

classificação, data de inclusão, código (opcional), nome do cliente, 2 nomes

de contato, referência de conceito, data de aniversário, 4 telefones com

descrição para cada um, 2 telefones de fax, endereço, bairro, cidade, estado,

cep, inscrição estadual ou carteira de identidade, CGC ou CIC, controle de

envio das cartas padrões com tipo e data de envio, campo de observações

com tamanho máximo flexível de 65.534 caracteres. Inclui cadastro de

cartas padrões com editor de texto integrado. Mala direta com possibildade

de imprimir a etiqueta do remetente ao lado da etiqueta do destinatário.

Grupos de classificação para melhor separar os tipos de clientes.

Cadastro de Clientes
Preço: 30 URVs

Você está cansado de fazer contas, tentando saber onde vai parar o dinheiro

todo mês ? Colégio das crianças, alimentação, condomínio...

Use o super prático Sistema de Despesas de Casa. Com ele

você saberá, para que despesas foram as suas receitas. Os

lançamentos são feitos em moeda nacional e convertidos

para dólar. Possuí também Contas a Pagar e. Tabela de

Dólar.

Despesas de
Preço: 30 URVs

Sistema de C€P
Cadastro oficial da ECT. Permite consulta para qualquer rua do Brasil. Dado o nome

de uma rua, você fica sabendo o bairro, cidade e cep de forma imediata. Se existirem

mais de uma rua com o mesmo nome, serão todas apresentadas na tela. Modo de

pesquisa por janelas, onde você vê todo o arquivo somente com o uso das setas.

POSSUINDO O CADASTRO DE ClJENTES E O CEP. AO DIGITAR UM ENDEREÇO

NO CADASTRO DE CLIENTES. O SISTEMA PREENCHE PARA VOCÊ. O
BAIRRO. A CIDADE E O CEP.

10 pacotes diferentes: Preço por pacote: 30 URVs

(1: RJ), (2: São Paulo), (3: Goiás e Brasília), (4: Bahia, Piauí), (5: Ceará, Paraíba, Rio

Grande do Norte), (6: Alagoas, Sergipe, Pernambuco), (7: Minas Gerais, Espírito

Santo), (8: Mato Grosso, Mato Grosso do Sul), (9: Paraná, Santa Catarina, Rio Grande

do Sul), (10: Acre, Amazonas, Amapá, Maranhão, Pará, Rondônia, Roraima,

Tocantins)

Pacote econômico com todos os estados do Brasil: 100 URVs

Stor Llghts BBS - Velocidades de 1.200 à 14.400 Bps \
Todo dia das 18:00 às 09:30 Horas - (021)-255-7240 |

Pedidos pelo tel (021)-255-7240
Stellar Informática Ltda ME - C»i» Pojtal 11767 - Cep 22022-970 - Rio de Janeiro - RJ
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A PRO KIT acaba de lançar a segunda versão do curso que está

fazendo o maior sucesso: Assembler para PC, sem sair de casa.

O curso de programação foi planejado em 10 partes, prevendo uma

duração de aproximadamente um ano. Neste período o aluno per

manece em contato (por carta) com a equipe técnica da PRO KIT, com

o propósito de elucidar as dúvidas.

Cada parte é remetida ao aluno que, após o estudo, deverá devolver à

PRO KIT um pequeno teste. Este teste serve para identificar as

possíveis áreas ainda sem entendimento e servem ainda para

preparar o aluno para os assuntos que serão tratados mais à frente.

As lições só serão remetidas após o recebimento do teste (respon
dido, ou não).

Para fazer o curso é preciso ter o conhecimento mínimo indispensável

na programação em qualquer outra linguagem: bases numéricas,

memória, RAM, ROM, bit, byte, compilação, edição de textos, etc. O

curso possui uma linha básica, cuja compreensão não exige muita

experiência anterior. Dependendo do grau de dificuldade de cada

aluno, a PRO KIT produz um APÊNDICE específico, com elucidações
complementares.

As dúvidas mais simples são respondidas juntamente com o envio das

partes subseqüentes. Todo o material necessário para a criação de

Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI

O que era bom ficou

ainda melhor!

programas em Assembler é fornecido pela PRO KIT, inclusive a

biblioteca de rotinas especiais, usada nos programas produzidos pela

nossa equipe técnica.

TÓPICOS:

As principais instruções

O teclado e suas funções

O vídeo em modo de alta resolução

Menus pulldown e comandos por tabelas

Entrada de dados e rotinas de input

Manipulação de arquivos

Uso e controle do mouse

A impressão

Acesso irrestrito aos disquetes e HD

Rotinas genéricas

O objetivo deste curso, único no mercado brasileiro, não é apenas en

sinar o uso das instruções, mas principalmente a mecânica, os tru

ques e macetes de se criar programas em Assembler. O curso é

compatível com micros padrão IBM PC XT / 286 / 386 / 486.

A PRO KIT coloca ainda à disposição dos programadores, que já pos

suem conhecimentos de Assembler, três discos contendo suas prin

cipais bibliotecas de rotinas.

Iniciativa: PRO KIT

Assembler em 10 lições (CGA) R$ 60,00 Nome:.

D Assembler em 10 lições (VGA) R$100,00 Endereço:

D Biblioteca de rotinas para CGA R$30,00 CEP:

D Biblioteca de rotinas para VGA R$30,00 Data:

D Biblioteca Super VGA 256 cores R$30,00 Equipamento:.

. Cidade: . . UF:_

.Valor:. . Cheque:. . Banco:.

Envie cheque nominal para PRO KIT Informática e Editora Ltda

Caixa Postal 108.046 ■ Niterói / RJ ■ CEP 24121-970



ROTINAS
Proteja o acesso aos dados

Senha

Micro: PX XT/AT

Memória: 512 Kbytes

Vídeo: CGA/EGA/VGA

Linguagem: Clipper 5.01

Requisitos: Wincheter

Dirceu da Rosa Portela

O Sistema "SENHA" foi extraído de alguns sistemas que

venho usando com vários clientes. Embora esteja deixando

de fora outros controles de operadores, como por exemplo

um usuário em duas estações da rede simultaneamente,

mensagens, e outras situações. 0 que lhes apresento é tão

somente uma rotina para identificação dos operadores.

Portanto pode e deve ser ampliado e melhorado.

0 queme levou a escolhereste pequeno sistemafoi ofato

de que já tive oportunidade de conhecer vários outros que

não permitem o uso das setas para esquerda e/ou o Back

Space, ou seja, se errou a senha tem que começar tudo de

novo. Como poderão verificar no arquivo VE_SENHA.PRG

coloquei uma rotina de recepção de teclas propondo-me a

evitar esse inconveniente.

Diferentemente do artigo Criptografia, publicado na edição

de número 135, não uso o comando SET COLOR TO W/N.X

podendo o usuário (e o curioso ao lado ver o que está sendo

digitado, sem que com isso sua senha seja revelada. Outro

motivo foi apresentar a maneira de armazenamento das

senhas. Trata-se de um "cálculo-só-de-ida", pois é

virtualmente impossível descobrir asenhado usuário mesmo

sabendo-se a fórmula para codificação. Dessa forma a

senha passa a ser de única responsabilidade do usuário,

ISENTANDO INCLUSIVE O PROGRAMADOR!

Ao se cadastrar um novo usuário, sua senha será seu

próprio nome, até que este a altere pelo sistema. Quando

acontece de algum usuário "esquecer" sua senha, basta

recadastrá-lo novamente, e sua senha voltará a ser seu

próprio nome. Normalmente atribuo níveis de acesso aos

usuários evitando que qualquer um possa cadastrar novos

usuários e/ou excluí-los. Neste caso incluí, no programa

fonte, umasenha "IMEXÍVEL", somente para que o sistema
possa ser incializado. Normalmente depois de criada a

senha do principal usuário, compilo novamente o sistema

sem a senha "IMEXÍVEL".
Deve-se também usar um Arquivo Banco de Dados

"NamPas.DBF", o qual pode ser criado pela DBU ou pelo
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DBASE. A definição deste arquivo é a seguinte:

Campo

Usuário

Autenti

Tipo

Character

Numeric

Tamanho Decimais

8

1

0

10

A senha "IMEXÍVEL" do sistema é:

Nome: MESTREX A qual pode ser alterada no arquivo

Senha: MASTER/ VE_SENHA.PRG

|H| DIRCEU DA ROSA PORTELA é formado em Ciências
1^=1 Econômicas, pela PUC-RGS. É autodidata em informática.

| ABERTURA.PRG

Programa: ABERTURA.PR6

Programador: Dirceu da

LOCAL Hora,

linA, LinB,
ColB,

MyLin, K,

cMyTela,

SET CURSOR OFF

Limpa ()

SETCOLOR ( CorH )

linA := ColA
LinB := MAXROW ()

ColB := MAXCOL ()

Fesc := CHR ( 219

MyLin := REPLICATE

O - 3 ) )

9 23, 2 SAY MyLin

FOR K = 2

9 K, 2 SAY Fesc

NEXT

MyCol := SAVESCREEN (

RESTSCREEN ( 2, ColB, ]

FOR K = 1

LinB -

■

Rosa Portela

Mensagem,

ColA, ;

Fesc,

J,
Aviso

= 1

- 1

- 1

)

( Fesc, ( MAXCOL

TO LinB

2, 2, LinB, 2 )

[iinB, ColB, MyCol )

TO 10

9 linA, 2 SAY MyLin

9 LinB, 2 SAY MyLin

FOR J = 1 TO



ColA++

ColB-

RESTSCREEN ( 2, ColA, ( MAXROW ()
- 1 ), ColA, MyCol )

RESTSCREEN ( 2, ColB, ( MAXROW ()
- 1 ), ColB, MyCol )

NEXT

TONE ( 90, 0.01 )

NEXT

fZoomln ( 0.02 )

cMyTela := SAVESCREEN ( 11, 25, 13, 48 )
Hora :« VAL ( LEFT ( TIME (), 2 ) )
SETCOLOR ( CorC )

SCROLL ( 11, 25, 13, 48, 0 )
8 11, 25 TO 13, 48

SET ESCAPE OFF

DO CASE

CASE Hora > 18

Mensagem := "Boa Noite "
CASE Hora > 11

Mensagem := "Boa Tarde "

CASE Hora > 3

Mensagem := "Bom Dia "
OTHERWISE

Mensagem := "Boa Noite "
ENDCASE

8 12,27 SAY Mensagem + LTRIM ( UserName )

TONE ( 200, 0.3 )

TONE ( 400, 0.1 )

TONE ( 300, 0.5 )

INKEY ( 2 )

TONE ( 400, 0.1 )

SETCOLOR ( CorH )

RESTSCREEN ( 11, 25, 13, 48, cMyTela )
fZoomOut ( 0.06 )

Aviso := REPLICATE ( " ", MAXCOL () - 2

linA :<
LinB :i

FOR

12

13

TO 10

LinB-

8 linA,02 SAY Aviso
8 LinB,02 SAY Aviso
TONE ( 90, 0.01 )

NEXT

RETURN

PROCEDURE fZoomln ( Tempo ) //-

Janela

Janela

Janela

Janela

Janela

RETURN

( 02, 02, 04, 04, Tempo )
( 04, 05, 06, 09, Tempo )
( 05, 09, 08, 15, Tempo )
( 07, 13, 10, 25, Tempo )

( 09, 15, 11, 35, Tempo )

PROCEDURE fZoomOut ( Tempo ) //-

Janela

Janela

Janela

Janela

Janela

RETURN

( 09, 15, 11,

( 07, 13, 10,

( 05, 09, 08,

( 04, 05, 06,

( 02, 02, 04,

3 5, Tempo )

25, Tempo )

15, Tempo )

09, Tempo )

04, Tempo )

PROCEDURE Janela ( TopLin, TopCol,
BotLin,

LOCAL

cTela :

BotLin,

SCROLL

BotLin,

INKEY
j

BotCol Temno

cTela

= SAVESCREEN (

BotCol

(
BotCol, 0

(

RESTSCREEN (

BotLin,

RETURN

BotCol, cTela

1 tf

TopLin, TopCol,
)

TopLin, TopCol,

)
Tempo

TopLin, TopCol,

)

MENU.PRG

Programa: MENU.PRG

Programador: Dirceu da Rosa Portela
WHILE ( .T. )

READINSERT ( .F. )

Limpa ()

SET SCOREBOARD OFF

SET ESCAPE OFF

SCROLL ( 02, 02, 04, 78, 0 )

8 02, 02 TO 04, 78

8 03,04 PROMPT " Alterar Senha "
MESSAGE "Alterar sua Senha"

8 03,24 PROMPT " Incluir " MES

SAGE "Cadastrar um Novo Usuário"

8 03,39 PROMPT - Excluir " MES
SAGE "Excluir um Usuário"

8 03,54 PROMPT " Consultar " MES

SAGE "Consulta os Usuários"

8 03,70 PROMPT " Final " MES
SAGE "Finaliza o Sistema"

MENU TO Opcao

SET ESCAPE ON

DO CASE

CASE Opcao = 1

DO Altera

CASE Opcao = 2

DO Inclui

CASE Opcao = 3

Cancela ()

CASE Opcao = 4

Consulta ()

CASE Opcao = 5

IF fConf ()

RETURN

LIVRARIA

CIÊNCIA NOVA

EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMÁTICA
LIVROSE REVISTAS IMPORTADAS

COMPLETA UNHA DESUPRIMENTOS
DISQUETES
FORMULÁRIOS
ETIQUETAS
PORTA-DISQUETES
CAPAS

• ESTABILIZADOR
• FILTRO DE UNHA

• CAIXA COMUTADOflAffTC.,.

* Despachamos p/todo o Brasil
* Remessas feitas por reembolso Postal

Av. Presidente Vargas, 542/301 — Tel.: (021) 233-4045



ENDIF

ENDCASE

ENDDO

PROCEDURE Consulta II-

PRIVATE VsUserCamp [1], VsüserCabe [1],

VsUserPict [1]

VsüserCamp [1] := "Usuário"

VsUserCabe [1] := "Usuário "

VsUserPict [1] := ""

SETCOLOR ( CorG )

8 5, 27 TO 21, 43 DOUBLE

GO TOP

DBEDIT ( 6, 28, 20, 42, VsUserCamp, ,

VsUserPict, VsUserCabe, "-", "I", 0, 0 )

RETURN

PROCEDURE Cancela //-

LOCAL MyTela

WHILE ( .T. )

SETCOLOR ( CorG )

MyTela := CabeTel ( "Exclusoes de

Usuários" )

MySelf := ALLTRIM ( UserName )

cNewUser := SPACE ( LEN ( Username

©10, 5 SAY "Nome do Usuário:"

8 10, 23 GET cNewUser PICTURE "8!"

READ

IF LASTKEY () = 27

RETURN

ENDIF

cNewUser := FBrancos ( cNewUser )

IF ALLTRIM ( cNewUser ) = MainUser

.OR. cNewUser = MySelf

fAvisa ( 4 )

TONE ( 300, 5 )

INKEY ( 0 )

fDesBox ()

LOOP

ENDIF

IF 1DBSEEK ( cNewUser )

TONE ( 300, 5 )

fAvisa ( 1 )

INKEY ( 0 )

LOOP

ENDIF

IF IfConf ()

LOOP

ENDIF

RESTORE SCREEN FROM MyTela

DELETE

ENDDO

VE SENHA.PRG

Programa: VE_SENHA.PRG

Programador: Dirceu da Rosa Portela

LOCAL M, A, S, T, E, ;

R, Col, TecVolta, TecHome, PraCima,;

GETSYS := {}

PRIVATB nLTecla, Abandonou

FDBLIC UserName, MainUser, MainPass, HyPass, PassTryed

M := 77

A := 65 // Artificio para

que a senha nao seja identificada

S := 83 // pelo PCTOOLS ou

NORTON no arquivo executável

T := 84

E

R

MainUser

CHR (T) +

MainPass

CHR (T) +

TecVolta

( 19 ) +

//

<-

TecHome

//

SELECT 1

:= 69

:= 82

:= CHR (M) + CHR (E) + CHR (S) +
CHR (R) + CHR (E) //MESTRE

:= CHR (M) + CHR (A) + CHR (S) +

CHR (E) + CHR (R) //MASTER

:= CHR ( 8 ) + CHR ( 127 ) + CHR

=HR ( 26 )

Bk Space Ctrl Bk Space

Ctrl <-

:= CHR ( 1 ) + CHR ( 29.)
Home Ctrl Home

USE NAMPAS

IF IFILE

INDEX

ENDIF

SET INDEX

UserName

SPACE ( 8

PassTryed

Abandonou

( "NAMPAS.NTX" )

ON Usuário TO NAMPAS

TO NAMPAS

:= MyPass := cMyPass :=

)
:= 1

:= ( .F. )

SET CURSOR ON

SET COLOR TO

TONE ( 950, 0.1 )

SETCOLOR

SCROLL (

8 3,06

( "W/N,W/N,N,,W/N" )

3, 06, 09, 44, 0 )

TO 09,44 DOUBLE

8 5,08 SAY "Seu Nome:"

8 7,08 SAY "Sua Senha:"

BEGIN SEQUENCE

WHILE

8 )

"8!"

/

da senha

< 28 )

)

TecVolta

( -T. )

PraCima := ( .F. )

UserName := MyPass := SPACE (

8 7, 20 SAY Mypass

8 5, 20 GET UserName PICTURE

READ

IF LASTKEY () =27

Abandonou := ( .T. )

BREAK

ENDIF

Rotina para recepção das teclas

do usuário. */

Col := 20

WHILE ( Col > 19 ) .AND. ( Col

SETPOS ( 7, Col )

nLTecla := INKEY ( 0 )

IF nLTecla = 27

Abandonou := ( .T. )

BREAK

ENDIF

IF nLTecla = 13

EXIT

ENDIF

IF nLTecla = 5

PraCima :» ( .T. )

8 7, 20 SAY SPACE ( 8

EXIT

ENDIF

IF CHR ( nLTecla ) $

IF Col <= 20
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Você contínua enrolado?

MONTE SEU PRÓPRIO AT 286, 386 OU 486.
APRENDA VÁRIAS DICAS DE COMO TIRAR UM MELHOR

PROVEITO DOS RECURSOS DO SEU MICROCOMPUTADOR.
Com os livros do Eng. LAÉRCIO VASCONCELOS

COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 1
Centenas de dicas para você usar melhor o seu PClll
VÔ l t^ If ser i

SSSZÜEEE ——«•*

M PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 2
Aprenda mais outras DICAS multo úteis que o ajudarão a esclarecer suas dúvidas

RUS,

I

SOFTWARE DE DOMÍNIO PÚBLICO E SHAREWARE
SZF N£S Á

SHAREWARE
ffStSZF £S? CATÁLOGO GRATUITAMENTE E VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS-
1)Sâo todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que reduz o tamanho e o custo para os clientes
2) Sao fornecidos em disquetes novos e de BOA QUALIDADE.

321í£ÜÜ^E^08<? Um ""^ UERCI0D°C que traz as instruções para a instalação e sua imediata uUUzaçao.
4) Sao todos testados e homologados pela nossa equipe técnica.

^^^^r dei^KB.nôscobramospor

Indique os livros desejados

( ) Estou enviando cheque nominal ao autor. Laércio Vasconcelos
( ) Desejo receber o catálogo de programas

Preços em REAL:

COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( ) 27.50 REAIS

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL 1 ( ) 23.75 REAIS

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 2 ( ) 27,50 REAIS

Recorte, preencha e envie para:

Laércio Vasconcelos
CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ

Nome:_

Endereço:

Cidade:

Telefone:

Para sua segurança, envie em carta registrada.

CEP:

■ UAERCK) VASCONCELOS COMPUTAÇÃO LTDA, Av. Rio Branco. 1W2812 Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1776, Fax (021) 240-0668.

Antecipe-se



Col := 20

LOOP

ENDIF

Col-

MyPass :- STUFP (

Mypass, ( Col - 19 ), 1, " " )

9 7, Col SAY " "

LOOP

ENDIF

IF CHR ( nLTecla ) $ TecHome

MyPass := SPACE ( 8 )

Col := 20

9 7, 20 SAY Mypass

LOOP

ENDIF

MyPass := STTJFF (

Mypass, ( Col - 19 ), 1, CHR ( nLTecla ) )

9 7, Col SAY "#"

Col++

ENDDO

IF PraCima

LOOP

ENDIF

MyPass := UPPER ( MyPass )

IF IfChkPass ( SMyPass, ( .T. ) )

LOOP

ENDIF

EXIT

ENDDO

END

SETCOLOR ( CordoDos )

RESTORE SCREEN FROM TeladoDos

IF Abandonou

SETPOS ( LindoDos, 79 )

QUIT

ENDIF

RETURN

SENHA.PRG

Programa: SENHA.PR6

ROTINA PRINCIPAL

Programador: Dirceu da Rosa Portela

SET WRAP ON

SET EXACT ON

SET DELETE ON

SET MESSAGE TO ( MAXROW () - 1 ) CENTER

SET EXCLUSIVE ON

CordoDOS := SETCOLOR ()

LindoDos := ROW ()

SAVE SCREEN TO TeladoDOS

PUBLIC VtAviso [4] // Mensagens

diversas ao usuário

VtAviso [1] := "Usuário nao Cadastrado"

VtAviso [2] := "Senha não aceita"

VtAviso [3] := "Uso impossível"

VtAviso [4] := "Nome Invalido"

// Variáveis Publicas

cMyTela := cMyPass

MySenha := SPACE ( 1 )

PassTryed := 0

MyTela

/* Say , Qet , Borda ,

OtrGet Cores do Sistema */

CorA := " R / B , N / W+, B"

// Barra Vermelha dos Avisos

CorC :="W /R , W /R, B ,, N

/GR+" // Memos e Abertura

CorF := "*W / B , N / W"

// Avisos

CorG z= " W / B , N / W+, B , , N

/Micro
i

Você manda para a Enter Press Editora

cheque nominal no valor da assinatura

que você deseja, e recebe em sua casa,

durante um ou dois anos, exemplares da

revista Micro Sistemas.

PROMOÇÃO

lano (12 meses) R$45,00

2 anos (24 meses) R$ 90,00

ENTER PRESS EDITORA Ltda

R. Lourenço Ribeiro, 124 A

21050-510 - Rio de Janeiro - RJ

TEL:(021)230-4784

FAX: (021) 242-9981

NOME:

ENDEREÇO:.

.TEL:.

EQUIPAMENTO.

PROFISSÃO: _

CHEQUE No.:.

OBS:

.BANCO:

Assinatura

Desejo receber da ENTER PRESS EDITORA

Ltda., uma assinatura de Q1Q2 anos da

revista Micro Sistemas.



NÃO PERCA
ESTA PROMOÇÃO:

40% de desconto

Na compra do GRAPHOSIII e mais um jogo você ganha 40% de

desconto no valor total do pedido e recebe ainda, inteiramente grátis, o

PRO KIT topview para fazer as incríveis animações da seção Bitmap.

Ámtum e mtsíerio no
Forme um grupo de jogadores, pois a

PRO KIT está lançando sua mais

fantástica aventura no reino dos jogos in

teligentes: um autêntico RPG para com

putadores.

O mestre cria os cenários onde

acontecerão as missões e os jogadores

são colocados frente às mais diversas

situações. Ao terminar uma partida, o

mestre avalia o desempenho do jogador

e, se for o caso, concede-lhe um talismã

de força e conhecimento, que poderá ser

usado nas próximas missões.

Os jogadores podem até mesmo juntar

suas forças para vencer uma missão mais

complexa ou para combater um guardião

mais poderoso.

As missões podem ser simples ou pos

suir diversos níveis de dificuldade, com

inúmeros perigos, armadilhas, guardiães

e a temível aparição WAHAMEC - um ser

etéreo que busca materializar-se em

nosso universo.

A criação das missões é extremamente

simples e totalmente comandada por

ícones. O mestre pode visualizar cada

uma das salas do subterrâneo e

selecionar até mesmo o tipo de parede

que as formam.

Ao preparar um cenário, o mestre dá a

cada jogador um disco contendo todo o

sistema responsável pelo jogo. Ao ter

minar a missão, o jogador devolve o disco

para a sua avaliação e então recebe uma

palavra mágica, que contém todo o seu

conhecimento e força.

Requisitos:

PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1.2Mb - mouse

D Xingu R$35,00

Renato Deglovanl

A AVENTURA ESTÁ

APENAS COMEÇANDO

Prepare-se para uma incrível aventura no espaço,

em busca de um pequeno planeta azul. O Nautilus é um jogo de estratégia, que irá
colocar em teste sua habilidade no comando de uma espaçonave.

Características da nave:

Controles por mouse

Tela de informações

Diário de bordo

Sistemas de análise

Torpedos fotônicos e phasers

Velocidade WARP

Botão de autodestruição

Requisitos:

PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1.2Mb - MS mouse

D Nautilus R$25,00

versão 5.0
Totalmente escrito em Assembler, o

GRAPHOS III é o mais rápido editor para

o PC e um dos poucos que não exige

megas e megas de memória para ser ex

ecutado. Tudo nele é simples e fácil de

usar.

Além dos recursos tradicionais de edição gráfica, tais como linhas, retângulos, raios,
círculos, fill, spray, inversão, rotação, espelhamento, etc, o GRAPHOS III possui ainda
ferramentas especiais para corte e duplicação de pedaços da tela, zoom para

correções delicadas nos desenhos, troca de atributos e uma nova ferramenta para uso

com os padrões gráficos pré-definidos.

A grande novidade desta versão é o arquivo Clipboard, que pode manipular até 180

telas. Essas telas podem ser posteriormente compactadas num único arquivo e integrar

um sistema de slide show simples e fácil de programar. É possível controlar o tipo de

efeito especial que será usado para mostrar a tela, o tempo que ela permanecerá

mostrada e até mesmo associar uma tecla a cada tela. O sistema pode criar um

programa executável, para o slide show, que independe do GRAPHOS III para fun

cionar.

O editor de alfabetos permite que o usuário crie e edite alfabetos proporcionas, com

2 pixels de altura até 16 pixels. Novos recursos de dipping e captura gráfica aumentam

consideravelmente o poder dos editores de padrões e de alfabetos.

A edição da palette está mais simples ainda. Com poucos comandos do mouse é

possível alterar as intensidades de RGB de cada cor. Além disso, é possível controlar a

intensidade (claro/escuro) das cores e calcular o tom de cinza correspondente da cor.

O programa GRAPHOS III ainda permite que se grave ou recupere arquivos no for
mato TIFF, não compactado, com definição de cores.

Requisitos:

PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1,2Mb ■ MS mouse

D Graphos III (versão 5.0) R$ 72,00

Versões para

CGAeVGA

O mais tradicional Adventure escrito em português. Dez anos de sucesso.

D Amazônia (CGA/ VGA) R$ 15,00

Seus nervos serão testados ao extremo neste sen

sacional adventure gráfico. Sangue frio e inteligência

são os requisitos básicos para salvar o Brasil de um

grave acidente nuclear.

Requisitos:

PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1.2Mb

D Angra I R$ 15,00

A mais nova sensação da revista Micro

Sistemas agora em disquete, especial

mente para VGA. Todos os shapes da

galeria de arte, os roteiros de animação,

os ícones, programas shareware, etc,

numa estrutura gráfica interativa (como

num livro digital).

Dicas e truques para obter mais cores

no monitor, macetes de criação usando o

GRAPHOS III, e muito mais.

Disponível no BBS Século 21 • RIO

(021)521-6947 - Download livre

PC286/386-VGA256Kb-A: 1.2Mb- mouse

D Bitmap #1 R$6,00

Envie cheque nominal para PRO KIT Informática e Editora Ltda

Caixa Postal 108.046 - Niterói/RJ - CEP 24121-970



/GR+" // Janelas e Gets

CorH i- " 6R+/ B , N / W , B"

// Abertura

NOSNOW ( .T. )

DO VE_SENHA

DO ABERTURA

DO MENU

SET CURSOR ON

SETCOLOR ( CordoDos )

RESTORE SCREEN FROM TeladoDos

SETPOS ( IiindoDos, 79 )

QUIT

FUNCTION fChkPass { cMyPass, RetKey ) //—

UserName := FBrancos ( UserName )

cMyPaas :» FBrancos ( cMyPass )

PassTryed :» PassTryeã * 10

IF ALLTRIM ( UserName ) = MalnUser .AND.

ALLTRZM ( MyPass ) = MainPass

RETURN ( .T. )

ENDIF

XF IDBSEEK ( UserName )

TONE ( 950, 0.1 )

INKEY ( PassTryed )

RETURN ( .F. )

ENDIF

IF Autentl = fCalcPass ( cMyPass )

PassTryed := 1

RETURN { .T. )

ENDIF

TONE ( 950, 5 )

INKEY ( PassTryeã )

cMyPass :- SPACE ( LEN ( cMyPass ) )

RETURN ( .F. )

FUNCTION fCalcPass ( CcMyPass ) //-

LOCAL

I

Toa, Pala, J,

SET DECIMALS TO 9

CcMyPass :- ALLTRIM ( CcMyPass )

Toa := LEN ( CcMyPass )

Pala := 0

J ;= Toa + 2

TO ToaFOR 1=1

J++

Pala := Pala + ( J + L06 ( ASC ( (

SUBSTR ( CcMyPass, I, 1 ) ) ) ) )

NEXT

RETURN { ROUND ( { Pala * 18.12345 ) • (

22/7 ) ), 8 ) )

FUNCTION fBrancos ( VarToClean ) //-

II Joga todos os caracteres a direita e

retira os zeros a esquerda

LOCAL i. Compa

j := LEN ( VarToClean )

VarToClean : = ALLTRIM ( VarToClean )

Compa :« LEN ( VarToClean )

FOR 1 = 1 TO Compa

IF SUBSTR ( VarToClean, 1, 1 ) = "0"
VarToClean := STUFF ( VarToClean,

i, 1, - - )
ELSE

EXIT

ENDIF

NEXT

VarToClean := ALLTRIM ( VarToClean )

Compa := LEN { VarToClean )

RETURN ( SPACE ( j - Compa ) + VarToClean

)

FUNCTION fConf II-

II Funcao para pedir a confirmação do

usuário

LOCAL Cnf SPACE ( 1 )

SETCOLOR ( CorG )

fDesBox ()

TONE ( 400, 0.1 )

TONE ( 300, 0.5 )

9 (MAXROW ()- 1),3 SAY "Confirma: (S/N) "

GET Cnf PICTURE "I" VALID Cnf $ "SN"

READ

TONE ( 500, 0.03 )

Cnf := IF ( LASTKEY () =27, "N", Cnf )

RETURN ( IF ( Cnf = "S", ( .T. ), ( .F. )

PROCEDURE fAvisa ( Ner ) //-

II Envia mensagem na linha inferior da

Tela

LOCAL OldCorAvs

fDesBox ()

OldCorAvs := SETCOLOR ()

SETCOLOR ( CorG )

9 ( MAXROW () - 1 ), 2 SAY REPLICATE { "

", ( MAXCOL () - 2 ) )

9 ( MAXROW () - 1 ), 2 SAY "Aviso: "

SETCOLOR ( CorA )

9 ( MAXROW () - 1 ), 8 SAY REPLICATE ( "-

", { MAXCOL () - 8 ) )

SETCOLOR ( CorF )

9 ( MAXROW () - 1 ), 9 SAY VtAviso [Ner]

SETCOLOR ( OldCorAvs )

RETURN

PROCEDURE fDesBox //-

II Limpa aviso enviado pela funcao fAvisa

e outros

SETCOLOR ( CorG )

9 ( MAXROW () - 1 ), 02 SAY REPLICATE ( "

", ( MAXCOL () - 2 ) )

RETURN

FUNCTION CabeTel ( MeuPro? ) //

// Fundo de Tela Base para Digitação

LOCAL MyTela

SAVE SCREEN TO MyTela

SCROLL ( 6, 3, ( MAXROW () - 3 ) , (
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MAXCOL () - 2 ), 0 )

9 6, 3 TO ( MAXROW () - 3 ) , (

MAXCOL () - 2 ) DOUBLE

fCentra ( 7, MeuProg )

SET SCOREBOARD ON

SET CURSOR ON

RETURN ( MyTela )

FUNCTION Limpa //-

SETCOLOR ( CorG )

CLS

9 01, 01 TO MAXROW (), MAXCOL {)

RETURN ( fCentra ( 1, "Sistema de Senhas"

) )

PROCEDURE fCentra ( Clin, Centra ) //

// Centraliza no Centro da Linha no Moni
tor

8 Clin, ( MAXCOL () - LEN ( Centra ) ) / 2
SAY Centra

RETURN

INCLUI.PRG

Programa: INCLUI.PRG

Programador: Dirceu da Rosa Portela
LOCAL MyTela

WHILE ( .T. )

SETCOLOR ( CorG )

MyTela i» CabeTel ( "Cadastramento
de Usuários" )

cNewUser := SPACE ( LEN ( Username )

9 10, 5 SAY "Nome do Usuário: "

9 10, 23 GET cNewUser PICTURE "8!"
VALID fVazio ( cNewUser, 4 )

READ

IF LASTKEY () - 27

RETURN

ENDIF

IF IfConf ()

RETURN

ENDIF

RESTORE SCREEN FROM MyTela

cNewUser := FBrancos ( cNewUser )

IF IDBSEEK ( cNewUser )

APPEND BLANK

ENDIF

REPLACE Usuário WITH cNewUser
IF Autenti == 0

REPLACE Autenti

fCalcPass ( cNewUser ) )
ENDIF

ENDDO

STATIC FUNCTION fVazio ( cNewUser

WITH (

Ner ) /

fDesBox ()

cNewUser :- FBrancos ( cNewUser )

IF EMPTY (cNewUser) .OR. cNewUser =

UserName .OR. ALLTRIM (cNewUser) =
MainUser

TONE ( 300, 5 )

fAvisa ( Ner )

RETURN ( .F. )

ENDIF

RETURN ( .T. )

ALTERA.PRG

Programa: ALTERA.PRG

Programador: Dirceu da Rosa Portela

LOCAL MyTela

WHILE ( .T. )

SETCOLOR ( CorG )

MyTela := CabeTel ( "Alterar Senha"

cOldPass := cNewPassA :

SPACE ( LEN ( MyPass ) )

cNewPassB :

8 11, 5 SAY "Digite sua Senha:"

8 13, 5 SAY "Digite sua nova Senha:"

8 15, 5 SAY "Redigite sua nova

Senha:"

SETCOLOR ( "W/N, W/W, ,

8 11,31 GET cOldPass

VALID fAltPass ( 8c01dPass,

8 13,31 GET cNewPassA

8 15,31 GET cNewPassB

READ

, N/N" )

PICTURE "8!"

( -F. ) )

PICTURE "8!"

PICTURE "8!"

IF LASTKEY () = 27

EXIT

ENDIF

cNewPassA := FBrancos ( cNewPassA )

cNewPassB := FBrancos ( cNewPassB )

IF CNewPassA Io cNewPassB

SETCOLOR ( CorG )

fAvisa ( 2 )

TONE ( 300, 5 )

INKEY ( 0 )

LOOP

ENDIF

IF IfConf ()

RETURN

ENDIF

MyPass := cNewPassA

REPLACE Autenti WITH fCalcPass (
MyPass )

RETURN

ENDDO

STATIC FUNCTION fAltPass { cMyPass,
RetKey ) //

UserName FBrancos ( UserName )

IF ( ALLTRIM ( UserName ) ) » ( MainUser

.F. )RETURN (

ENDIF

cMyPass := FBrancos ( cMyPass )

PassTryed := PassTryed • 10

IF IDBSEEK ( UserName )

TONE ( 950, 0.1 )

INKEY ( PassTryed )

cMyPass := SPACE ( LEN ( cMyPass )

RETURN ( .F. )

ENDIF

IF Autenti = fCalcPass ( cMyPass )
PassTryed := 1

RETURN ( .T. )

ENDIF

TONE ( 950, 5 )

INKEY ( PassTryed )

cMyPass := cNewPassA :» cNewPassB :-
SPACE ( LEN ( cMyPass ) )

RETURN ( .F. )
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CLASSIC SOFT
RUA JOÃO jCORDEíRO. 495 - FREGUESIA DO

TEL/FAX (011) 875-4644
O Ó - SÃO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000

FAÇA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou oarta.

FORMAS DE PAQAHENTO:

A) SEDEX à cobrar, você só pagara quando retirar o pedido no correio da sua oidade.

(Lembramos que os serviços dos correios sào cerlssimos)

E; CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA., para sua comodidade e economia recomendamos fazer o

pedido por cheque nominal pois voe* reoebe seu pedido em oasa.

C) DEPÓSITO BANCÁRIO: Unibanco ■ ag. 137 - oonta 113 444-4 em nome de Classic Soti

Brades» - ag 117-1 ■ oonta 98741-7 em nome de Classic Soft ■ enviando xerox do deposito junto ao pedido.

DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos até 18 discos RS 2,80 (Preço somente para pagamentoem cheque

,011 deposito bancário) .>

PROMOÇÕES PC
10 Jogo* ou aplie. ganha um gráüa ei disco.

90 Jogo» ou apllc. ganhe 10 grátis ei disco

DISCO 5 1/4 HD C/ GRAV R$ 2,00

DISCO S 1/4 DD C/ GRAV R$ 1,50

PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS

PAGAMENTO EM DUAS VEZES:

metaca no ato, metade para 15 dias após.

APLICATIVOS DE DOMÍNIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT
COD O/D NOME/DESCRIÇÃO COD. O/D NOME/DESCRIÇAO COD. Q/D NOME/DESCRIÇAO

PROGRAMAS PARA WINDOWS

W0252 1DD ABOVE5BEYOUND-admlnl»rralnformaç6a»p»»»oals.

W0239 1DD ANIMATE FOR WINDOWS - Imagini animada.

W0239 1DD ASTRONOMY CLOCK ■ hor»l astronômicas • mundiais.

WH253 1HD ASTRONOMY LM ■ gira ivinros astronômico» slmultanao».

W0270 IDO BANG BANG - |ogo dl nrratlgla para 2 logadori».

W0237 IDD BIZWIZ- calculadora flnancilra.

WH230 IHD BMP CCLECTICN I ■ pacoti dl t.lai BMP.

WH23I IHO BMP COLECTION 2 • mal» tila».

W0268 IDD BOD FOR WINDOWS- |ogo dt raciocínio cor» palavra».

W0254 IDD BOXPIOT-calculaafreqüência dl n>po»tado lalanti.

W0255 IDD BUILDER • cria leona» para documinro».

WH264 IDD CADVANTAGE-podiroiocad para Windows.

W023S IDD CHEMICAL FOR WINDOWS - modllo dl moliculas ire 3d.

AHS20 IHD EXPLOSIV WINDOWS/DOS - lonlw graficai pi monitor.

W0240 IDD FINANCIERPLUS-organlzaon;amantoi.flnanclaminIol...

W0256 IDD FRACTALPAINT- programa Inltratlvo p/pro|«ol gráficos

W0269 IDD GAME COLECTION I ■ Iras |ogo> dl raciocínio tipo IMrls.

W0235 IDD BIF 2 BMP • convir» tala* .GIF para .BMP.

W0234 IDD HPCALCULATCR-calculadora HP para wlndowl.

WH258 IHD INCCNTACT - complwo admlnlitrador dl contato».

WH26S 2HD INSIDE COREL DRAW ■ vario» utilitário* para wlndowi.

W0233 IDD 10 TEST FO WINDOWS - tllti dl 01.

W0259 IDD LASER TAME- utilitário para Imprmoras a laiir.

W0260 IDD MATAORAF V2.4 • gira curvai matimatlcai.

W0262 IDD METRIC CONVERTER • convanor dl mioida» mltrlca».

WH2SI IHD MICRO LINK - pacoti dl comunicação para modim.

W0263 IDD MONEY SMITH ■ controli nus talíii dl chiqul.

W0232 IDD MY CATS ■ galo qui fica caçando o cunor.

W0245 IDD PAINTSHOPPRO-convirtl.l)dbl.altirai Imprimi Imagim

W025I IDO ROCKFORD■ «dlrorproflulonaldlcartíM.

W0250 IDD SYNCIT- faz transfirincla dl arquivos intnnlcroi.

W0267 IDD TETRIS3DFRACTAL-tltrllimtrèsdlminsSis.

W0249 IDD TOUCH TYPE TUTOR ■ tnlm sua datilografia, ixcilinti.

W0244 IDD XWCRLD CLOCK -horas dl lodoi os paim 6o mundo.

W0247 IDD WHOOP rr UP ■ maximiza as funçíis duor» dintro do wlnd.

WH248 IHD WIN ABC ■ Introdução ao computador para criança).

W0242 2DD WIN GRAB ■ para Imprimir andiriços in invilopil.

WH246 IHO WINFIN - dozi programas para analisi flnancilra. -

WH241 IHD WINSPEIX ■ lis» di ortografia.

AH927 IHD ADVENTURE TOOL KIT - para criar advwituns.

A0926 IOD ALPHABET GAMES - alfabito para criança», pri-iscola.

A0925 IOD AMAND LETTER LOTTO ■ logo p/crianças, «ris ■ litra».

A0924 IDD ANIMAL MATH-apnnda a eonrar, somar subtrair...

A0922 IDD ANIMALOUEST(vga)-|ogoparacrlanças.lxcilintil.

AH923 IHD ANIMATED ALPHABET(igaívga)- otlmo p/ aprindir Inglll.

AH626 IHD ANIMATED MATH (iga) • apnnda a contar com figura».

AH928 IHD ANIMATED SHAPES(iga/vga)- pi Idintiflcacto dl figuras

AH929 IHD ANIMATED WORDSdga/vgal-aprinda Inglis tí figuras ■ sons

A0842 IDD BERTS DINOSSAUROS-cria palsaginsivo» pinta.

A0936 IDD BOATBCX-otlmo |ogo para crianças.

A0932 IDD BRAINSCAPE-advmturiamlnglii.

AO933 IDO BRANDONSLUNCHBOX- progr. p'Introdução aoticlado.

A0944 IDO CATCHEM (vga) • orfmo |ogo para crianças.

A0934 IDD CHILDREWSGRAPHICS- para dasanhan contar.

A08I3 IDD CLOCK AND MOUSE -aprenda a var horas.

A0BI5 IDD COININTHEBOX-|ogo para crianças, soma.

A092I IDD CRAZYSHUFFLE-otlmo |ogo da nuroorla.

A0927 IDD EGA COLOR BOOK-tilasc/duinhospf crianças pintarem

A0935 IDD EGA MOUSE PAINT(EGA)- 29 figuras p/ pintar.

A0805 IDD FUNNELS í BUCKETS - |ogo com conta» matimatlca».

AH93I IHD JOWTS ANIMATED - dvarsao para crianças.

A0829 IDD KID PAINT (iga) ■ nlas para crianças plntarim.

AH930 IHD THE ANIMATED MEMORY (agaívga) • |ogo dl mimoria.

A0939 IDD W0R0 GALLERY • apnnda Inglis core dllinhos.

AOS 14 IDD WORD PRCÇESSING FOR KIDS-idltor dl tixto p/ crianças.

AH940 IHD WORD RESCUE-|ogo dl açio.monli palavras.

A094I IHD WUNOER BOOK Ivga) - |ogo para crianças c/dllinhos.

AH858 IHO ACEASTRONOMY- tudo sobri o slstima solar.

A0859 IDD ASTROCLK-relógio astronômico.

AO860 IDD ASTROL 96 -calcula o zodíaco, posleao dos planitas ...

A096I IDD ASTROMICAL EPHEMERIS ■ formei mapas astronômicos.

A09S7 IDD COSMOS 8.07 ■ simulação astronômica, ntllo plamtarlo.

A09S5 2DD DEEP SPACE 30 ■ produz mapa islilar.

A09S4 IDD EARTHWATCH-uiblçio dl gráficos da Urrai lua.

A0853 IOD GRAVITYSIMULATOR- simula gravldadi intre o» planua».

AO852 IDD JUPITOR SATELLITE SIM.- simulação a ixlblçao dl Júpltar

A0950 IDD LAUNCHER-Informaçoiiiobr» orbita».

AH95I IHD MISSION TO MARS-toda» Informaçímobri marra.

A0949 IDD MOONS OF JÚPITER - poilçtn dl |upltir • suas luas.

A0848 IDD NAVAGATICN JUPITOR • programa pf navigaçto marinha.

A0847 IDD PLANETS • utilitário tí Informaçioi sobre os planita».

A0846 IDD SLICCNSKY-axIba mapa calasrjali posição dos planatas

A0B45 IDD SKY BASE 2000-cria mapas a Imagan» do clu.

A0836 IDD SKY GLOBE 3.0 - faz mapa» da» iitrelai i constalacoas.

AO9I0 IDD ANSI PAINT-idlrorgrafico, uiatabilaaic.

A0908 IDD CHARTSUNUMITEO-Intigra grafico» • tino.

A0907 IDD FINGERMAPSI.OI-idlta mapa» com dado» i Informaçíi».

A0906 IDD FINGER PAINT 2.0 - adltor grafico facll UM. otlmo.

A0905 IDD FINGERVGA-proemador dl Imagm». pintai anima.

AO903 2DD FLOW DRAW 2.2 ■ idltor dl fluxo grama», mapa»... novoll

A0902 IDD HI-RESRAIMBOW-idltor grafico, lega)

A090I IDD LEONARDO (cga)• idllor grafico tícontruçio dl llldll.

A0900 IDD MAC PASTE 2.10 - idltor grafico, otlmo.

AO999 IDD PAINTERSAPPRENTICE-laclluso. firrammtap/ pintar.

AH999 IHD PAINT BOX • KJItor grafico.

A0997 IDD PARTYDOT-girador dl disanhos artístico».

A0896 100 PC ART 4.0 lega) •idlnr grafico dl facll uso.

A089I IDD ANYANGLE 2.6S • attudo do» triângulo», nova viriaol

AH893 IHD CADET■ lálor dl tixto p/ uto com AUTO CAD.

AHS92 IHD CURVE DIGITIZER ■ vinatll idllor grafico.

A0990 IDD DICOGO 3.0-giracoordinada»giomilrlca» im 2D.

AO999 IDD DRAFTCHCICEI.SI ■ nova viraao do otlmo cad.

AH9I9 2HD ENVISION PUBLISHER (VGA) ■ diktop publllhlng. ixcilmtil

AH994 IHO HYPER SLIDE - apriimla • cria slldis. usa tila» AUTOCAD

A0695 IDD LAYOUT ■ criação dl dilinhos • firramintas V manutinçJo

A0888 IDD MEGA DRAW 4.0 ■ firraminla p'disinho» i anlmaçSis.

AH83I IHO PCDRAFTCAD3.6-podirosocad.

A0884 4DD PC KEY DRAW 3.76a - virjatll >llt«na grafico, novoll

A0883 IDD PRINTCAD1.t4-imuladordiplottirparacad.

A0835 IDD RECURSIVEREALM 3.0 •aiUimapf criar fradals.

A0892 IDD 0UE5T V3.I ■ iditorgrafico im 3d. otlmo.

AO9S2 IDD BETTEREYESIOHT-ludoiobri o» olho» i»iu» maculo».

AO95E IDD SISIM ■ Imita ico ilitima» natural».

A09SS 100 CHEMPACK-compIltalabalapariodca.

A0958 IDO CMEMICAL 4.2- cria moldis dl moliculai 3d. nova virsao.

A0957 IOD CHEMVIEW ■ anlmaçio molKUlar im 30.

A0954 IDD ELECTRON • ludo sobre llltron» • ilatrlddad».

A0959 IDD ELEMENT STUDY AID • tudo >obn o» lliminto» químico».

A082I IDO FAMLYTREE-lfltua calculo» gmillco».

A0923 IDD FLAGS ■ bandiira» dl todo» o» pai»» • iHado».

AH925 IHD GEO CLOCK (vga) - arla» digitalizado.

AO960 IDD HAZADOUS CHEMICAL ■ anallll dl eompatlbllldadi química.

A0909 IDD LEARN TO SINO • imlna o alfabito utado pilo mudo».

A09I0 IDD LOTUS LEARNINO ■ inslna a usar a planilha lotus 123.

A0929 IOD NATIONSOFWGRLO-illatlslIcasgiograficasdopaln».

A0961 IDD PC CALI6 • calibra concintraçSo da «ubjranelas química».

A0932 IDD PC FASTYPE (cga)-otlmo curto dl datilografia.

A0914 IHD THE HEART-tudo sobre o coração humano.

A0638 IDD VACATION PLANNRE - Intomapoi» • mapa» do» EUA • Canada

A0962 IDD WATOR-iImulaçao dl predadores a presas.

A0873 IDO ALBUN MASTER - virsatil catalogador dl álbum.

A0872 IDD BOOK LIBRARIAN ■ catalogador dl livros profissional.

AH875 IHD BUCK FILE • otlmo programa p/coliclonadorii.

A0870 IDD CASSETE MASTER • cataloga Irias c/ funçSas dl Impressão.

AH974 IHD CASSETB - slstima para catalogar filai K-7.

A0871 IDD COIN FILE-slstimadl Invintarlop/colaçSis dl molda».

A0969 IDD COLLECTI - vireatll llltima banco dl dado».

A09S9 IDD FOR ANTIOUE D0C-p/catalogar antigo» • raro» documintos

AO967 IDD FOR COMIC BOOK-programa para coladonadore» dl livro».

A0966 IDD FOR GUNCCLLECTORS-paracolKionadonl dl armas.

A0907 IDD INTELICAT-catalogador dl dsquitis.

AH866 IHD MOVIES ■ banco dl dados parafllmn.

DESEKHQSiiEillÜSÃlj

A0843 IDD BARTENDER1.1-200ncirtasdil!abldaiacoqurtlll.

A09SI IDD BIORHYTHM- gira lista dl blorrltlmo minsal.

A0920 IDD COMPUTER BAKER ■ 99 ncillas p> forno. Banco dl dado».

AH915 IHD DIET AID -plano dl dl na computadorizada, banco dado».

A095O IDO OlETTEST-controIldipno.

A09I9 100 EDNASÉSC00K BOOK ■ compllto «Istima para riciita».

A0940 100 EKG • Intirissanti aprisintaçao involvindo corpo humano.

AO939 (DD EMS • tienlea» dl imirgincla rnidlca.

A09I7 IDD FASTFOODS-Il»tanutriclonalc/»IU> valore» protllco»

A0939 IDD FLOWER REMEDY PROGRAM ■ inilno «obre a» flori».

A091S IDO GOURMET RECIPES - 66 dlfirinli» reciltal im forma» TXT.

A0946 IDD HEADACHEFREE-Inlormaçaíis relativas a dor dl cabaça.

AH9I8 IHD HEALTH AIDE- orlinlacSo nutrlclonal.

A0913 IDD HOMEBARTENOERSGUEE-recaitasdlblbldaildrlnks.

A0945 IDD INSULIN-prog.pfa|udarnarigulagimdlln>ullnausada

A0944 IDD KINETICS-a|uda o madlco no conlroll da dosas a draga».

A0949 IDD NON-MEDICAL • tienlea» p/lupirar lofrlmanto • dori».

A0948 IDD NURSE WORKS 2.0 • ihIu dl infarmagim tí utilitário*.

A0947 IDO PRESCRIPTIONASSISTANT-pre»criçaodaarlqu«ai.

AH943 IHD SUMMER - reduçio dl piso p'nlvil dl colistlrol alto.

AM953 IHD THE ALTERNATIVE HEALTH - vários assunto» tobn lauda.

A0942 IDD THESTRESSTEST-dllirmlnaliunlvaldlilri»».

A094I IDD WHYYOUSMOKE-avalia irilaraprocadlmimo di fumar.

AH937 IHD YOUR NUTRITIONIST ■ nutrido, anallll i planalamanto.

A0979

AH909

A0978

AH977

A0876

A0963

A098S

A0982

A0970

A0989

A097I

AMBI6

A0967

AH99I

AH986

AH980

AH922

A09S3

A0964

A0968

A0965

AHS24

A0808

A0994

A0972

A0973

A0974

A0998

AH976

A0966

A0979

AO 5 92

1977

IDD CHART- programa para anginharia alitrlea.

IHD EASE CASE 1.67- «oftviar» dl «ganharia.

IDD NETWORK-crlacto • anallll da circuitos alMronlcos.

IHD PSPICE ■ ilmulador dl drculto alitronico.

IDD RESISTOR COLOR(iga)-gula da rillltor. calculo» im Ohmi.

IDD AC HUNTER - alta qualldadi rafaram a Ml«fon«.

IDD ADRESS MANAGER ■ mala dlrera. tiltfona». indirKo».

IDD AMORTIZATION - faz calculo» flnancilro» • iMimativa».

IDD BUSINESS ANALYSIS - programa «nancalro a iitalijtlco.

IDO CLIENT NOTE FILE ■ manipula InformaçHi» sobre dlintis.

IOD CONSTRUCTION EST.- «lima mataria! • custo pi conttruçao

IHD CONTACT PLUS ■ agandadl tilafoni» a nmpromlito».

IDD EASY DIAL 3.6 - programa para um com modim».

IHD EZFORMSEXECUTIVE-adltor dl formulários.

IHD EZ FORM FIRST 1.1 ■ mssrri para criação da formulários.

1MD EZFORMSLITEI.5 - adltor da formulários.

IHD FAST BUCKS ■ controli as finanças da casa.

IDD FINANCE ANALIZER 2.0 - calcula impreMlmo». dipoiltol...

IDD FINO ÁREA CODE - procura codgo» dl tilifonil nos EUA.

2DD FONE 6.1 • fomici preços di chamadas Intimadonals.

IDD FONE BOOK 3.0 ■ organiza sua aganda MlafoNea.

IHD FORM GENERATOR • adltor da taxto tí caractare» grafico».

IDD LABELMABIC 3.01 - idltorda «Iquatai grafica».

IDD LOAN CALC-calcula manialmanla pagl* da ampraitlmos

IOD PC ÁREA CODE 3.0 - procura araa» dai ddadl» do» EUA.

IDD PC BID 2.1 ■ preço mimado am contrato» a trabalho».

2DD PC ESTIMATOR - ilabora rabila» da preço».

3DO PC MAIL 2.92 -mala direta, axcalanti.

IHD

IDD

PHONE 2.20 • aganda tilafonlea tf nomai a andaraco».

PHONE MAN ■ aganda di andara»» • tilifom».

2DD REGIT 4.2 - transforma siu pc im uma caixa registradora.

A039C IDO

A056I IDD

A0004 IDO

A0532 IDD

A0008 IDD

A0655 IOD

A0025 3DD

A0484 2DD

A0447 IDD

A0389 IDD

A07S4 IDD

A0763 IDD

A0779 IDD

A0S64 2DD

A0729 IDD

A04B6 IDD

AO569 IDD

A0796 IDD

A0795 IDD

A0797 IDD

A0769 IDD

AO762 IDD

A0496 IDD

AO398 IDD

A0242 IDD

A078I 3DO

A06S6 IDD

A0067 IDD

A0766 IDD

AO069 IDD

A0780 IDD

A0428 IDD

A0497 IDD

A0520 IDD

AOO99 IDD

AO539 IDD

A0S46 3DD

AH90I IHD

AH602 IHO

A0767 IDD

AO 105 IDD

Í0777 IDD

A0444 IDD

«575 IDD

A07B9 IDD

A0II3 IDD

A0II4 IDD

A0778 IDD

ADM. ESCOLAS E ACA. - slslima para iKOla» • acadirrlas.

AGENDA • aginda complira com manual im portugui».

AGENDA • aginda dl compromissos.

AMIGO (cga) - código dl dafasa do consumidor.

ASTRAL (zodpc) ■ faz calculo» i mapas aitrologlcoi.

CADASTRO DE CLIENTES • cadastra dl cllintis.

CONSTITUIÇÃO ELETRÔNICA ■ constituição brasllilra dl BB

CONTABILIDADE - llltima dl oontatilldadl.

CONTAS A PAGAR 8.2 - contas a pagar.(Cor>passo)

CONTAS A PAGAR/RECEBER - contai a pagar a recibir.

CONTAS A RECEBER 0.2 ■ contai a recibir.(Compa»o)

CONTROLE BANCÁRIO - controla suas flnancas.(Compasso)

CONTROLE DE ESTOQUE í.2-otlmoconlrf«nqui.lCompasso)

CÓSMICO CONTABILIDADE ■ slttama dl contabllldadi.

CRIPTO - crlptografador dl programa».

CUSTO a FATURAMENTO - tudo para controlar lua firma.

DAP 1.1 V147 - rira a» unha» da |ogos.

DISK INDEX - catalogador dl dliquui».

ELETRO • ixicuta orcaminto dl pro|aro» ilitrlco».

EXTOK 2.09 - controla dl lltoqui fillco l flnancilro.

FICHARIO ELETRÔNICO ■ banco da dados, aganda...

FLUXO DE CAIXA S.2 ■ llltima da fluxo dl calxa.(Compasso)

FOLHA DE PAGAMENTO-llmma dl folha dl pagammto

FOLHA DE PAGAMENTO ■ outro otlmo folha da pagaminro.

GUIA PAULISTA - gula da rurais, lazw. restauram» ...

INFO 2000 • Introdução a Informática.

LDSK • laz atlquata» p/ dlaco oom dretorío.

LOTO DESDOBRADO - faz Mrtak) da loto podando Imprimir

MALA DIRETAf.2 - lupar mala dlrata. ICompaim)

MALA DIRETA PRO BASE - llltima dl maladlrala.

MANUAL DOS SISTEMAS- manual do» Ultimai da Compain.

MULTIMALA 1.2 ■ ililima dl mala drita.

PC POLILOT ■ lortiio da loto • lotirla liportlva.

PRONTO • flcnarlo iIDronlco.

SAMI • fantástica aganda dl compromltM».

SENA 91 ■ sortalo dl |ogol para sma.

SENA4200 • faz sortilos a comblnacoas da sana.

SIS. CONTROLE BANCÁRIO - controla bancário.

SIS. CONTROLE FINANCEIRO - conlroll flnancalro.

SISTEMA CONTÁBIL • llsrama da contabllldada Migrado.

SISTEMA CONTROLE ESTOQUE • controla da lltoqui.

SISTEMA IMOBILIÁRIA ■ llstima para Imobiliária».

SISTEMA PADRÃO CONTÁBIL ■ Ultima dl conrablldada.

SUPER LOTO MASTER ■ lonalo da loto.

TBAV 6.004 - antl-vlru» im portugua».

TUTOR DOS 4.01 - tudo lobre o doi 4.01.

TUTOR LOTUS 123 - aprenda a utilizar a famoia planilha

WNE • «dllor di rixro» im põrtugui».

A09I2

AH91I

IDD 256 DRAW (vga) - tdllor grafico, ixcilmli.

IHD ANATHER PROGRAM |vga) • anlmacil». idlçlo ■ >om.

AOSSI

A0890

IDD

IDD

A-FILTER • calculo f n>l«tor • valore» p/ nino».

CC COGO • programa para anginharia cMI.

RUA JOÃO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO Ó - SÃO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000



CLASSIC SOFT
RUA JOÃO

TEL/FAX
ORDEIRO. 495 - FREGUESIA DO Ó - SÃO PAULO -

(011)875-4644
- CAPITAL - CEP 02960-000

pedido no correio da sua cidade.

FAÇA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta.

FORMAS DE PAGAMENTO:

A) 8EDEX à cobrar, voei s6 pagará quando retirar

(Lembramos que os serviços doe correios sáo oarfesimoe)

B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA., para sua comodidade e economia recomendamos fazer o
pedido por cheque nominal pois voei recebe seu pedido em eaea.

C) DEPÓSITO BANCÁRIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Classic Soft
Bradesco - ag 117-1 - conta 98741-7 em nome de Classic Soft - enviando xerox do deposito junto ao pedido.

DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos ati 18 discos RS 2.80 (Preço somente para pagamento em cheque

\su deposito bancário) ^

PROMOÇÕES PC
10 Jogo* ou aplic gant» um gráfle. ei disco.

50 Jogos ou aplic. ganha 10 grátis d disco

DISCO S 1/4 HD C/QHAV R$ 2,00

DISCO S 1/4 DD a QHAV R$ 1,50

PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS

PAGAMENTO EM DUAS VEZES:

metade no ato, metade para 15 dias após.

JOGOS P/ PC/XT-AT - DISCO HD R$ 2.00 - DISCO DD RS 1.50 C/ GRAVAÇÃO
COO.:ttfD NOME: COO.:Q/D NOME: COO.:(VD NOME: C00.:M> NOUE: COD.:ttD NOME:

H1022 02HO A1RBUS320

H0785 03HD ACES OVER EUROPE

H0936 02HO BLAKE STONE FULL

H1041 02HD CLASSIC 5

H0644 03HD COACHES CUJB FOOTBALL

H06S1 01 HD COOLWORLD

H1030 11HD COMMANCHE ENHANCED
H0826 03HO COMMANCHE MISSION 2

H1010 01 HD CREEPERS

H1024 02HD DINOPARK

H0S38 04HD DOOM FULL

H0S40 04HD DOOM REDE

H0S88 02HD EIQHT BAU. DE LUXE

H0847 01 HO ELECTOO BODY

H1036 01 HD ERIC PIMBALL

H0846 OSHD ETERNAN

HOOS 04HD FUGKT SIMUIATOR 5.0

H0S4S OSHD HJQHTSU.ISANFRANCBCO)

H067S 02HD FORO SrMULATOR 3

H087S 01 HD GALACTIX NEW VERSION

H0929 02HD HIQTH COMMAND

H0932 01 HD HALLOWEEN HARRY

H1058 10HD INCA2

H0713 03HD INDY CAR RACING
H1051 04HD JURASSIC PARK

H088S 01 HD L0TUSULTMATECHM1ENGE

H088Q OSHD LEISURE SUIT LARHY S

H1028 02HD LESSLEANOEL

H0939 01 HD UVERPOOL

H1043 OSHD METAL » LACE

H0747 03HD MORTAL KOMBAT

H0M3 08HD kUGHTMAaiCVDARKSDeOF

XEEN

H0S18 03HD NIGELMANSSEL

H0877 01 HD PANS DINO BALL
H0S10 12HD POUCEOUEST4

H1075 01 HD PINBALLDRENS FULL

H0S24 02HD PINBALL FANTASIES

HM51 OSHD PRIVATEER
H0740 OSHD ROBOCOP3D

H1005 02HD RAQNAROK

H1055 03HD RALROADTYCONDELUXE

H0SS3 OSHD RALLY

H1001 04HD RAPTOR

H0853 06HD STRIKE COMMANOER

H0882 01 HD SOLAR WINDS

H0SB4 01 HD SINKORSWIN

H0S9O OSHD STREET FIGHTERII FULL

H0834 01HD SENSIBLE SOCCER

H0838 02HD SUPER PORNÔ 2

H094Í OSHD SUPER PORNÔ 3

H0B42 02HD SUPER PORNÔ 4

H0S43 02HD SUPER PORNÔ S
H0945 02HD SUPER PORNÔ S

H0947 02HD SUPER PORNÔ 7
H1007 03HD SURF MNJAS

H1048 04HD STAR CONTROL 2

H0SS5 14HD STARWARSCHESS

H0720 11HD STARTTECKJUDQMENr
RTTES

H0627 02H0 SIM CITY 2000

H10S8 01 HO SIM CrTY (SENAR1OS)

H0B21 02HD SIM HEALTH

H0S3S 02HD TIME RUNNER

H0777 01 HO THE LOSTVIKINOS
H1079 O2HD TOP OUN

H1014 08HD ULTIMA 8 PAGAN

H1011 03HD ULTIMA 8 SPEECHPACK

H0328 05HD X-WINQ

H0334 03HD WORLD CIRCUIT

H0S48 01 HD WORLD CIRCUIT

UPGRADE
H107S02HD YOJOE

H1078 04HD QREAT NAVAL BATTLE 2

1092 6D0 LEISURESUITLARRY3(cgaivga)

H04I 6HD L£BURESUITLARRYS(vgs)

J201 200 LIFEANDDEATH(cga)

H474 SHD MAN5LEY LOS ANGELES (vga)

H340 SHD MARIO MSSING (vga)

HS70 9H0 MIGHTAN0MAGIC4(vga)

JSI9 8DD MONKEY SLANO I (vga)

H027 SHD MONKEY BLAND 2 (vga)

H407 6HD POUCE OUEST1 VGA

H292 5HD 0U£STFORGL0RY3(vga)

H313 I0HO SHERLOCKHOLMESfvga)

J626 SDD SPACE0.UEST2(cga*ga)

J316 600 SPACEQUEST3(cga*ga»i«f)

H035 6H0 SPACEQUEST4(vga)

H36S 5HD SPACEQUEST5(«ga)

H4I3 2HD STAP. LEGIONS (vga)

H274 SHD STUNT BLAND (vga)

H107 4HD THELEGENDOF<YBANOIA(»ga]

J929 IDD TRANS«.VANIA(ega)

H465 2HD VENGANCEOFEXCALBUfi(vga)

H426 SHD ALONEWTHEDAFKlYJa)

K257 6HD AMAZON(vga)

HI3I SHD CARMENSANDESODELUXE(>gaJ

X66 IDD CARMENSANDEGO EUROPE (cga)

JB31 3DD CARMENSANDEGOTMElcgfcga)

J924 tDD CARMENSANDESONUSA(cga)

H354 itHO DARKLANDS(vga)

H164 9HD OARKSEED(iga)

800 DRAKKHEN(egaivga«wi)
K379 4HD DUNEI(vja)

H240 SHD FIVEL(«ga)

H427 1HD SALLEONSOFGLORYt>ga]

H4S2 3H0 SOBLWSIvga)

H297 IHD HOUSEOFHORRORS(>ga)

H0Í7 SHD NDIANAJONESATLANTB(vga)

H423 SHD KGB(vga)

H302 9HD KINGSQUESTVI(vga)

J19$ 2DD LESURESUITLARRYUega)

H29t SHD LESURESUITLARRY1(vga)

JS13 2DD ASTERK(cga/»galvga)

H089 IHD BAT (vga)

H33Í 7HD BATMANRETURNS(vga)

J035 4DD BATMANTHEMOVIE(cgaAiga)

H446 IHD BUMPY'S («ga/vga)

JS47 IDD CADAVER(vga)

JI67 IDD CAPITÃO TRUENO(cga)

J068 2DD CASTLE VÂNIA (cgafega)

1478 IDD CDMAN(pacm»ilvga)

1264 IDD CHARUE CHAaN (cga)

1476 2DD C0MMANDERKEEN6(«ga)

1311 6DD DICK TRACE |»ja)

J107 200 DUCK TALES (cga*ga)

HIS5 SHD FREEDC(vga)

J742 IDD FLNTSTONES(cga*ga)

HIIS IHD GODS(386lvga)

J149 2DD HORA DO PESADELO (cgafcga)

1041 3DD HORROR 20MBIES(vga)

J15I IDD HOSTAGES(cga)

JS88 IDD LHA DISNEY (cga)

J174 IDD NDIANAJONES(cgakga)

J17S 2DD NDIANAJ0NES2(cga/igati«r)

H296 IHD J0ElMAC(366»ga)

H449 2HD LUREOFTHETEMPRESS(>ga)

J2I3 IDD MARIO BROSS(vga)

H088 IHD OUTOFTHSWORLD (»ga)

J246 IDD PAPERBOY(cga)

H09S IHD PAPERB0Y2(vga)

1302 2DD PRE HISTORIO (aga/igi)

J943 3DD PREDAT0R2(cga»gi)

J268 2D0 PRNCEOF PÉRSIA (egaivga)

H468 IHD PRNCE PÉRSIA EDITOP<cga»ga)

H459 SHD PRNCEOF PÉRSIA 2 (vga)

J272 2DD RAMB03(ega)

H42S IHD RISKWO0DS(yga)

J280 IDD ROAD RUNNER (cgafcga)

J281 IDD ROBOCOP(cja)

J282 2DD ROBOCOPSPEClAL(cja)

HI43 5HD R0GERRABITT2(yga)

H442 2HD ROSERWLCO(yga)

J305 IODD SPACEACE(cgaliga)

1391 I2DD SPACEACE2|cg«iga)

H326 2HD SPEAROFDESTNY(vga)

J879 2DD SPIOERMAN(cgaArga)

HI40 SHD THEROCKTEER(vga)

J672 4DD THESIMPSONS(vga)

J946 6DD THE SIMPSONS 2 (vga)

H183 IHD THESMPSONSviSPACEMUTANT

H0S1 IHD THETERMNAT0R2(vga)

J975 IDD TICOETECO(cgaftga)

J564 IDD TOMUERRY(cgal»ga)

1294 6DD WRATHOFDEMON(vga)

HI22 IHD WOLFENSTEN SD (vga)

J77I SDD XMEN (cgalvga)

J6B5 IDD 4x4 OFF ROAD RACNG (cgaíag)

nu IDD ACTIONFIOHTER(cga/ega«an)

J017 IDD AFP«CANRAU.Y(ega)

H323 4HD CAR 1 DRIVER (386<vga)

1304 IDD CISCOHEAT(cgalvga)

J091 2DD DAYSOFTHUNDER (cgalvga)
JI24 IDD F-40(ega)

JE09 2DD FERRARIF-1(cga*ga)

1363 IDD FIREAN0FORGET(cga)

J133 IDD FORO SHUUT0R (cga)

J134 2DD

J144 IDD

1251 4DD

JS53 IDO

JS4I 2DD

JI77 2DD

J244 2DD

1305 2DD

J2E4 4DD

J278 2DD

J341 3DD

J344 4DD

J354 4DD

J36I IDD

JS62 2DD

J377 IDD

J378 4DD

J380 300

J739 IDD

J73S 3DD

H074 IHD

H334 SHD

F0RDSMULAT0R2(cga)

GRANPROÍ CIRCUIT (cga)

GRAN PRK UNLMITED (vga)

KARDDRNrVG(cga/vga)

HARD amNG 2 (cga*ga)oy)

NOIANAPOLIS SOO (cgalvga)

OUT RUN (cgalvgairw)

PARIS DAKAR (cga/vga*«)

POWERDRIFT(cga»ga)

RMSUZUKI(cga»ga)

STREET ROD (cga/vgaA«)

STREET ROD 2 (cgaVgad»)

STUNTS (cga»ga<iar)

SUPER HANG ON (cga«ga)

SUPEROFFROAD(cgaMga)

TEST DRIVE I (cja*ga»iai)

TEST DRIVE 2 (cga/ega»ga)

TEST0RIVE3(vga)

TURBO OUT RUN (cga)

TURBO OUT RUN (vga)

VETTE (egaftga)

WORLD CIRCUIT (366»ga)

H194 IHD WOLFPACK(cga»aa)

XI8 2DD

J747 2DD

J740 2DD

Jl 14 IDD

HI2S IHD

J9S4 4DD

H087 IHD

1198 IDD

J329 IDD

.353 SDD

H164 7HD

J394 IDD

J589 300

J412 IDD

H329 5HD

L002 BHD

AFTERBURNNER(cgaVga»i«)

BLOODYMONEY(vga)

BLUE ANGELS (cgUga)

ELTE (cga)

ELÍTE aus (vga)

FIGHTER BOMBER (cga/vga)

GALACTIC (vga)

STAR GOOSE (cga)

STAR TRECK (cga)

STAR TRECKV (vga)

STAR TRECK XXV (vga)

THEXOER(cga)

XENONII (cgaliga)

XONIX(cja)

XWINGSTARWARS(386Aiga)

WING COMMANDERII (vga)

«mmim

X02 2DD

J004 4DD

JE64 SDD

1332 6DD

J7S4 2DD

J93S IDD

H084 SHD

1182 4DD

HI96 SHD

J043 2DD

X45 4DD

H2S0 SHD

J614 6DD

H2SC IHD

J544 4DD

Jl 1 s IDD

J116 2DD

H2S7 6HD

Jl IB 2DD

JI2I SDD

1421 2DD

J127 IDD

HOSS SHD

H265 2HD

I43S SDD

J130 200

J131 20D

HIIS IHD

J9SS 200

H0S4 3HD

H39S 2HD

H09S 1KD

J974 2DD

J749 IDD

J7B1 SDD

HI73 2HD

1413 SDD

1007 4DD

1358 2DD

J297 2DD

J661 4DD

1176 4DD

JS7I 4DD

H417 IHD

1026 SDD

J3B6 IDD

GS8 ATTACK SUB 2 (cgaKga)

A-IOTANKKLLER(cgakoa)

A.10TANKKLLER2(ega»ga)

ATRAK (vga)

ABRAMS BATTLE TANK (cgalvga)

ACESOFACES(cga)

ACESOFTHEPACIFC|>ga)

ATP(cga(aga*ga)

B17aYINGF0RTRESS(vga)

BATTLE HAWKS1942 (cgalvga)

BATTLE OF BRITAN (cgaAiga)

COMANCHE (386lvga)

FH7A(vga)

F-117ATUR0RIAL(vga)

F14T0MCAT(<galvga)

FI5 STRIKE EAGLE1 (cga)

F-IS STRIKE EAGLE 2 (cga*ga)

F-ISSTRICKEAGLE3(vgaflS6)

F. 16 COMBAT PLOT (cgatw)

F.19(cga!>ga*gairi«)

F-29(vga)

FALCON (cga)

FALCON3 0(vga)

FALCON 3 OMISSON

aCHT OF INTRUDER (cga«ga)

aiQHT SIMULATOR 3 0 (cgalvg)

FLIGHT SIMULATOR 4 0 (cga/ag)

FLIQHT SIM 4 unan»

GUNSHP(cga*ga)

GUNSHIP2000(vga)

GUNSHIP2000MISSION

MEGAFORTRESS(vga)

MlQ29(cgaAiga)

MIRAMAR (cga)

RAL ROAD TYCON (cga*ga)

REDBARON(vga)

SECRETWEAPONSLW (vga)

SIM»NT(»sa<i»)

SIM CITY (cga)

SIM CITY (vga)

SIM CITY FUTURE (vga)

SIM CITY GRAPH ANCIENT (vga)

SIM EARTH (vga)

SPECTRE(vga)

STRIKE ACES (vga)

THEHUNTOCT0BER(cga)

1191 IDD

H0S3 IHD

1113 4DD

J979 IDD

1174 2DD

I3SS SDD

J062 3DD

J676 5DD

1404 IDD

JS59 IDD

H212 SHD

ISSS SDD

J676 2DD

1100 IDD

J184 2DD

J19I 2DD

1265 SDD

H498 4HD

J20S SDD

H399 IHD

H4SS 2HD

H4IS IHD

J526 SDD

JS97 4DD

Hf 12 IHD

1280 2DD

J138 2DD

J437 IDD

J440 IDD

IOTHFRAME(b*cM)(cga)

4DSP0RTSB0XNS(vga)

ABCBOXXING(vga)

ARCADEVOLEY BALL (cga)

BLAOESOFSTEEL(cgaVga)

BUFAaOBILL(cga»ga)

CALIFÓRNIA GAMES II (cgalvga)

DREAM TEAM (vga)

EIROPEAN CHAMPON 1992 (vga)

FERNAN MARTN(cga)(baiquele)

HARD BALL 3 (vga)

hole n ONE (gaieXcgaivga)

NTERNATIONAL SOCCEH (cgaVg)

ITÁLIA 90 (cgalvga)

KINGS OF THE BEACH (cgafvga)

LAKERSiCELTICS(cgakga)

LINKS (vga)

LINKS 386 (3S6/nga)

LOW BLOW (BOXE) (cgalvga)

NCAABASKETBALL(vga)

OLMPIADAS92(vga)

SUPER SKYII (vga)

TAKE D0WN (luBlm«)(cga)

TENNS PROTOUR(cgakga)

TENNSPT0T0UR2(vga)

WOaD CHAMPON SOCCER (vga)

WORLD CUP SOCCER (cga)

WORLD GAMES (cga)

WORLD TOURGOLF (cga)

134S 3DD POKERCHNES(cgaaga)

1030 IDD P00L3D(cgakga)

J349 IDD STRIP POKER (cga)

1155 7DD STRIP POKER 3 (vga)

1266 IDD STRIP POKER EM PORTUGUÊS

1249 IDD TRUCO (cgattga)

1423 IDD VÍDEO POKER (cgaOga)

HS74 2HD

HI16 IHD

WHIS9 IHD

HI06 IHD

1283 IDD

WH229 2HD

H02I IHD

2HD

2HD

IHD

I0D

2HD

2DD

IDD

IDD

H641

H457

W030

H443

1351

W067

1347

WH20I IHD

WH203 IHO

WHI72 IHD

AIR TRAFFIC CONTROLER (386)

BATTLE CHESS FORWNDOWS

BATTLE SATfbalaDia naval)

CHESS MASTER 3000 FOR WN

DAMAS FOR WINDOWS

GAME PACKIV

JOGOS FOR WINDOWS

MONOPOLYDELUXE(386)

PIMBALL WNDOWS (396)

POKER FORWNDOWS

PUZZLE

RISK FOR WINDOWS (386)

SNCrrvFORWINDOWS

TAKE ONE

TETflS FOR WINDOWS

WINSHARK |po>K)

«INWHELL

ZONE ONE

J014 IDD

J020 IDD

X54 IDD

JO77 IDD

H4SS SHD

J965 IDD

J830 IDD

1300 2DD

1432 IDD

1434 IDD

J262 IDD

H09B IHD

H049 2HD

j;es idd

ADULT GAMES (cga)

AIDS (cga)

BOCA (cga)

CINE PORNÔ (cga)

DLVIEWER (vga)

EASTSUCKSWEST(vga)

MAXINE (cga)

NIKKI(vga)

PORNÔ 1 (cga)

PORNÔ CARTOONS (cga)

PORNÔ STORY (cga)

SEXCAPPADtvga)

SUPER PORNÔ DEMO (vga)

TELA ERÓTICA (cga)

mwm

1405 IDD

1154 IDD

J059 2DD

H2I5 IHD

H2I4 IHD

1272 2DD

JI67 IDD

1410 IDD

J24I SDD

H286 IHD

H482 SHD

J360 IDD

H436 6HD

H445 3HD

AIRBONERANSER(egalaga)

BATALHA NAVAL (cga)

CABAL (cgalgga)

CONFLICT(cga«ga)

CRACKDOWN(cgaftga!her)

GREENBERET(PCXTtga)

KARIWARRIORS(cga)

METAL GEAR (cgafagalhs)

OPERATION WOLF (cga)

PACIFCISLAND (cgaAga)

PATRIOT(vga)

SUPER CONTRA (cga)

TASK FORCE 1942 (vga)

TWLIGHT 2000 (vga)

1363 2DD

J928 IDD

J038 2DD

H38S BHD

J074 IDD

H062 2HD

H3II 2HD

I3S2 IDD

J0S9 IDD

1403 IDD

J125 IDD

J84S SDD

JI9S SDD

H480 2HD

1101 6DD

JB98 IDD

H193 1HD

J228 I0D

1307 IDO

J939 IDO

1219 IDD

H4IS SHD

H4I6 IHD

J383 IDD

H43S IHD

H393 2HD

H433 2HD

1168 IDD

1109 IDD

ANMETEDMEMORY|vga)

ATOMK (vgi)

BATTLE CHESS (cgalvga)

BATTLE CHESS4000 (vgaAvga)

CHESS MASTER 200 (cga)

CHESS MASTER 3000 (vga)

CIVLIZATION fga)

COLUMMS(aga)

CYRUS XADREZ 30 (cgaVça)

DYNAMO (DAMAS) (cgalvga)

FACES (cgaltw)

FACES TETRIS|vga)

LEMMHGSI (vga)

LEMMINGS2TRIBLES(vga)

LIVING JOSAWfija)

LOGICAL(vga)

MICKEYJIGSAW(cga»ga)

MONOPOLY(cg>)

MONOPOLY2 0(aga*ga)

PACMAN (cgalPCXT)

PACMAN(aga*ga)

POPULOUSI(vga)

SARGONV|vga)

TETRB(ega)

TETTRISCLASSC(vga)

THEHUMANS(vga«vga)

THEATRE OFWAR

X-MASLEMMMGS(vga)

ZAPKOV(iadi»i/cga*9a)

X26 IDD

J940 IDD

1362 IDD

J209 IDD

J214 IDD

JS97 IDD

J2S0 IDD

J2S7 IDD

HI4S IHD

ARKANOID2(cga)

ARKANOID2(agalvga)

BANANOID(vga)

MACADAMBUMPER(cga)

MASTER BLASTER (cga^CXT)

NIGHT MISSION (cga)

PIVBALL COLLECTION (PC-XT)

POPCORNlcga)

TRETAN(386lvga)

H060 IHD

J663 IDD

JSI6 IDD

J9S9 IDD

J962 IDD

I26S IDD

1477 IDD

J247 IDD

AMARILOSLIM POKER (vga)

BILHAR 3D (cgalkgalw)

BLACKGAMMON (cgalvga)

CANASTRA (cga)

DOMINO (cgafegi)

DRAW POKER (cga)

JIMMYWHITES SNOOKER (vga)

PCPOOLSCHALLENGE(cgi)

J034 IDD

I2S8 3DD

J030 20D

JI04 2DO

JI06 IDD

1151 SDD

H451 IHD

H32S IHD

JI4S 2DD

JI83 IDD

J746 IDD

1331 IDD

J644 4DD

H073 IHD

J274 200

JS66 2DD

J29S 2DD

JS1S SDD

J338 2DD

H461 SHD

J367 4DD

J698 SDD

Hlll IHD

J40I 40D

H119 1HD

BARBARIAM (cgaMgalw)

BRUCE LEE LIVES (cgaJaga)

DRAGONNHJA(cgakga)

DOUBLE DRAGON (cgallvi)

DOUBLEDRAG0NII(cga)

DOUBLE DRAGON 1 (aguvga)

DOUBLE DRAGON II (vga)

FIRSTSAMURAlhga)

GOLDENAXE(esaVoa«i«|

KARATEKA(cga)

NHJA GAIDEN (cgakga)

NMJA RABBIT (cgalvga)

PANZAKCKBOXXMG(vga)

PTTFIGHTEfl(yga)

RASTAN SAGA (cga)

RENEGADE (agaUga)

SHNOBI (c«a*ga)

STREET FIGHTER MAN (cgaivga)

STPfET FIGHTER (csanja)

STREET RGHTERI(rga)
TARTARUGAS NHJA (cgakga)

TARTARUGAS NNJA 2 {vga)

TARTARUGAS NNJA 3 (vja)

TONGUE OF FATMAN (cgalvga)

WRETLE MANIA r>ga)

ATENDEMOS SEU PEDIDO ATÉ ÀS 21 HORAS POR TELEFONE



ROTINA

Números escritos por extenso

Extenso

Micro: PC XT/AT

Memória: 640 Kbytes

Vídeo: CGA/EGA/VGA

Linguagem: Clipper

Requisitos: Nenhum

Mauro Lúcio da Silva

0 programa que apresento transforma números,

até 999,999,999.99, no seu correspondente por extenso.

Seu uso é fácil, sendo desnecessário detalhá-lo.

Espero que ele possaser útil paraquemdesenvolve

sistemas contábeis.

MAURO LÚCIO DA SILVA programa em Basic, Cobol e

\^H Clipper.

EXTENSO.PRG

• CRIA E INICIALIZA VARIÁVEIS E RECEBE O

NÜMERAL

SET FIXED ON

SET DECIMALS TO 2

B3DWH«201)-KHl(2C6)-taR(187)-iCIR(186)-KHKlJB8)-(aR(205)+;

CHR(200)+CHR(186)+CHR(032)

CLEAR

DO WHILE .T.

VALEXTsO

SET COLOR TO /BG

0 00,00 SAY SPACE(80)

0 24,00 SAY SPACE(80)

0 00,00 SAY "Transforma numerais em

extensos"

SET COLOR TO B

0 07,00 CLEAR TO 23,79

SET COLOR TO W/BG

0 03,20,05,55 BOX BORDA

0 04,22 SAY "Entre com Valor: " GET

VALEXT PICTURE "999,999,999.99"

READ

IF LASTKEY()=27

EXIT

ENDIF

DO EXT_VAL

ENDDO

QUIT

* RELACIONA E SEPARA O NOMERAL EM 4

PARTES •*•***••

PROCEDURE EXT_VAL

PRIVATE TXTBLS[03], TXTBLP[03], CT[09],

DZ[09], UN[09], CZ[10], CRZ

TXTBLS[01]= "Cruzeiro"

TXTBLS[02]= "Mil"

TXTBLS[03]= "Milhão"

TXTBLP[01]= "Cruzeiros"

TXTBLP[02]= "Mil"

TXTBLP[03]= "Milhões"

EXT=""

DXT=""

CT[01]=

CT[02]=

CT[03]=

CT[04]=

CT[05]=

CT[06]=

CT[07]=

CT[08]=

CT[09]=

CZ[01] =

CZ[02]»

CZ[03]=

CZ[04]=

CZ[05]-

CZ[06]-

CZ[07]=

CZ[08]=

CZ[09]=

CZ[10]=

DZ[01]=

DZ[02]=

DZ[03]=

DZ[04]»

DZ[05]=

DZ[06]=

DZ[07J=

DZ[08]-

DZ[09]=

UN[01]=

UN[02]=

ÜN[03]>

UN[04]=

UN[05]=

UN[06]=

UN[07]=

UN[08]:

UN[09]>

CRZ-""

"Cento"

"Duzentos"

"Trezentos"

"Quatrocentos"

"Quinhentos"

"Seiscentos"

"Setecentos"

"Oitocentos"

"Novecentos"

"Dez"

"Onze"

"Doze"

"Treze"

"Quatorze"

"Quinze"

"Dezesseis"

"Dezessete"

"Dezoito"

"Dezenove"

"Dez"

"Vinte"

"Trinta"

"Quarenta"

"Cinqüenta"

"Sessenta"

"Setenta"

"Oitenta"

"Noventa"

«Um"

"Dois"

"Três"

"Quatro"

"Cinco"

"Seis"

"Sete"

"Oito"

"Nove"

yilCRO SISTEMAS



UXT=STR(VALEXT)

EXT=ALLTRIM(DXT)

MILHo'

MILS-'

UNID-'

CENT-'

TX1-"'

TX2="'

TX3-"'

r/r

rir

r tr

r n

TX4-""

IF LEN(EXT)=12

MILH-SUBSTR(EXT,

MILS-SUBSTR(EXT,

UNID-SUBSTR(EXT,

CENT-SUBSTR(EXT,

ENDIF

IF LEN(EXT)=11

MILH=MILH+"O"

01

04

07

11

r3)

,3)

r3)
,2)

MILH-MILH+SÜBSTR(EXT,01,

MILS-SUBSTR(EXT,

UNID-SUBSTR(EXT,

CENT=SUBSTR(EXT,

ENDIF

IF LEN(EXT)=10

MILH-MILH+"00"

03

06

10

r3)

-3)

2)

MILH=MILH+SUBSTR(EXT,01,

MILS-SUBSTR(EXT,

UNID-SUBSTR(EXT,

CENT-SUBSTR(EXT,

ENDIF

IF LEN(EXT)=09

MILH=MILH+"000"

MILS-SUBSTR(EXT,

UNID-SUBSTR(EXT,

CENT-SUBSTR(EXT,

ENDIF

IF LEN(EXT)-08

MILH=MILH+"000M

MILS=MILS+"0"

02,

05,

09,

01,

04,

08,

3)

3)

2)

3)

3)

2)

MILS-MILS+SUBSTR(EXT,01,

UNID-SUBSTR(EXT,

CENT-SUBSTR{EXT,

ENDIF

IF LEN(EXT)-07

MILH-MILH+"000M

MILS=MILS+"00M

03.

07,

3)

2)

MILS=MILS+SUBSTR(EXT,01,

UNID-SUBSTR(EXT,

CENT-SUBSTR(EXT,

ENDIF

IF LEN(EXT)-06

MILH-MILH+"000"

MILS-MILS+"000"

UNID-SUBSTR(EXT,

CENT-SUBSTR(EXT,

ENDIF

IF LEN(EXT)=05

MILH-MILH+"000"

MILS=MILS+"000"

UNID=UNID+"0M

02,

06,

01,

05,

3)

2)

3)

2)

UNID-UNID+SUBSTR(EXT,01,

CENT-SUBSTR(EXT,

ENDIF

IF LEN(EXT)-04

MILH-MILH+"000"

MILS-MILS+"000"

UNID=UNID+"0011

04, 2)

2)

D

2)

1)

2)

IF SUBSTR(EXT,1,1)="O"

UNID=W"

UNID-UNID+-000"

CENT-SUBSTR(EXT,03,2)

ELSE

UNID=UNID+SUBSTR(EXT,01,1)

CENT=SUBSTR(EXT,03,2)

ENDIF

ENDIF

DO MILHÃO

DO MIL

IF VAL(MILH)>0 .OR. VAL(MILS}>0

IF VAL(UNID)-0

CRZ=CRZ+CHR(32)

CRZ=CRZ+"de Cruzeiros Reais"

ENDIF

ENDIF

DO UNIDADE

DO CENTAVO

PRIVATE TX[4]

DO SEPARA

SET COLOR TO /BG

0 14,00 SAY REPLICATE ("-",80)

9 15,00 SAY SPACE(80)

9 16,00 SAY SPACE(80)

9 17,00 SAY SPACE(80)

8 18,00 SAY SPACE(80)

9 15,15 SAY TX[1]

9 16,15 SAY TX[2]

9 17,15 SAY TX[3]

9 18,15 SAY TX[4]

9 19,00 SAY REPLICATE ("-",80)

OP-SPACE(l)

9 24,00 SAY SPACE(80)

DO WHILE .T.

9 24,00 SAY "Imprimir? <S/N>: " OET

OP PICTURE "!" VALID (OP$"SN")

READ

IF LASTKEYO-27

LOOP

ENDIF

9 24,00 SAY SPACE(80)

IF OP="N"

RETURN

ELSE

DO IMPRIMA

RETURN

ENDIF

ENDDO

* CONVERTE PARTE PARA MILHÃO *

PROCEDURE MILHÃO

IF VAL(MILH)-0

RETURN

ENDIF

A-0

A=VAL(SUBSTR(MILH,1,1))

IF A>0

IF A»l

IF VAL(SUBSTR(MILH,2,2))-0

CRZ=CRZ+"Cem"

ELSE

CRZ-CRZ+CT [A]

ENDIF

ELSE

CRZ-CRZ+CT[A]

ENDIF

ENDIF

A-VAL (SUBSTR(MILH,2,2))

IF A>9 .AND. A<20

A-A-9

IF VAL(SUBSTR(MILH,l,l))>0
CRZ-CRZ+" e "

ENDIF

MICRO SISTEMAS



CRZ=CRZ+CZ[A]

ELSE

A=VAL(SUBSTR(MILH,2,1))

IF A>0

IF VAL(SUBSTR(MILH,1,1))>0

CRZ=CRZ+" e "

ENDIF

IF A > O

CRZ=CRZ+DZ[A]

ENDIF

ENDIF

A=VAL(SUBSTR(MILH,3,1))

IF A>0

IF VAL(SUBSTR(MILH,2,1))>O .OR.

VAL(SUBSTR(MILH,1,1))>0

CRZ=CRZ+" e "

ENDIF

IF A > 0

CRZ=CRZ+UN[A]

ENDIF

ENDIF

ENDIF

CRZ=CRZ+CHR(32)

A=VAL(SUBSTR(MILH,1,3))

IF A>1

CRZ=CRZ+TXTBLP[03]

ELSE

CRZ=CRZ+TXTBLS[03]

ENDIF

RETURN

* CONVERTE PARTE PARA MIL *

PROCEDURE MIL

IF VAL(MILS)=0

RETURN

ENDIF

IF VAL(MILH)>0

CRZ=CRZ+", "

ENDIF

A=0

A=VAL(SUBSTR(MILS,1,1))

IF A>0

IF A=l

IF VAL(SUBSTR(MILS,2,2))=0

CRZ=CRZ+"Cem"

ELSE

CRZ=CRZ+CT[A]

ENDIF

ELSE

CRZ=CRZ+CT[A]

ENDIF

ENDIF

A=VAL(SUBSTR(MILS,2,2))

IF A>9 .AND. A<20

A=A-9

IF VAL(SUBSTR(MILS,1,1))>0

CRZ=CRZ+" e "

ENDIF

CRZ=CRZ+CZ[A]

ELSE

A=VAL(SUBSTR(MILS,2,1))

IF A>0

IF VAL(SUBSTR(MILS,l,l))>0

CRZ=CRZ+" e "

ENDIF

IF A > 0

CRZ=CRZ+DZ[A]

ENDIF

ENDIF

A=VAL(SUBSTR(MILS,3,1))

IF A>0

IF VAL(SUBSTR(MILS,2,l))>0 .OR.

VAL(SUBSTR(MILS,l,l))>0

CRZ=CRZ+" e "

ENDIF

IF A > 0

CRZ=CRZ+UN[A]

ENDIF

ENDIF

ENDIF

CRZ=CRZ+CHR(32)

A=VAL(SUBSTR(MILS,1,3))

IF A>1

CRZ=CRZ+TXTBLP[02]

ELSE

CRZ=CRZ+TXTBLS[02]

ENDIF

RETURN

* CONVERTE PARTE PARA UNIDADE *

PROCEDURE UNIDADE

IF VAL(UNID)=0

RETURN

ENDIF

IF VAL(MILS)>0 .OR. VAL(MILH)>0

CRZ=CRZ+", "

ENDIF

A=0

A=VAL(SUBSTR(UNID,1,1))

IF A>0

IF A=l

IF VAL(SUBSTR(UNID,2,2))-0

CRZ=CRZ+"Cem'r

ELSE

CRZ=CRZ+CT[A]

ENDIF

ELSE

CRZ=CRZ+CT[A]

ENDIF

ENDIF

A=VAL(SUBSTR(UNID,2,2))

IF A>9 .AND. A<20

A=A-9

IF VAL(SUBSTR(UNID,1,1))>0

CRZ=CRZ+" e "

ENDIF

CRZ=CRZ+CZ[A]

ELSE

A=VAL(SUBSTR(UNID,2,1))

IF A>0

IF VAL(SUBSTR(UNID,1,1))>0

CRZ=CRZ+" e "
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ENDIF

IF A > O

CRZ=CRZ+DZ[A]

ENDIF

ENDIF

A=VAL(SUBSTR(DNID,3,1))

IF A>0

IF VAL(SUBSTR(UNID,2,l))>0 .OR.

VAL(SUBSTR(UNID,1,1))>0

CRZ-CRZ+" e "

ENDIF

IF A > 0

CRZ=CRZ+UN[A]

ENDIF

ENDIF

ENDIF

CRZ=CRZ+CHR(32)

A=VAL(SUBSTR(DNID,1,3))

IF A>1

CRZ=CRZ+TXTBLP [ 01] +CHR (32) +"Reais"

ELSE

CRZ=CRZ+TXTBLS[01]+CHR(32)+"Real"

ENDIF

RETURN

* CONVERTE PARTE PARA CENTAVO *

PROCEDURE CENTAVO

IF VAL(CENT)=0

RETURN

ENDIF

IF VAL(UNID)>0 .OR. VAL(MILS)>0 .OR.

VAL(MILH)>0

CRZ=CRZ+" e "

ENDIF

A=0

A=VAL(SUBSTR(CENT,1,2))

IF A>9 .AND. A<20

A=A-9

CRZ=CRZ+CZ[A]

ELSE

A=VAL(SUBSTR(CENT,1,1))

IF A>0

IF A > 0

CRZ=CRZ+DZ[A]

ENDIF

ENDIF

A=VAL(SUBSTR(CENT,2,1))

IF A>0

IF VAL(SUBSTR(CENT,l,l))>0
CRZ=CRZ+" e "

ENDIF

IF A > 0

CRZ=CRZ+UN[A]

ENDIF

ENDIF

ENDIF

CRZ=CRZ+CHR(32)

A=VAL(SUBSTR(CENT,1,2))

IF A>1

CRZ=CRZ+"Centavos"

ELSE

CRZ=CRZ+"Centavo"

ENDIF

RETURN

* SEPARA O CRZ EM 4 STRINGS DE 50 POSIÇÕES

PROCEDURE SEPARA

TX[2]-""

TX[3]-""

TX[4]=""

PALAVRA»""

1=1

CRZ=CRZ+CHR(32)

Y-0

Y=LEN(CRZ)

FOR T=l TO LEN(CRZ)

IF SUBSTR(CRZ,T,1)=" -

A=0

A=A+(LEN(TX[I])+LEN(PALAVRA))

IF A < 50

IF LEN(TX[I])=0

TX[I]=TX[I]+PALAVRA

ELSE

TX[I]=TX[I]+CHR(32)

TX[I]=TX[I]+PALAVRA

ENDIF

PALAVRA»""

ELSE

B=0

B=50-LEN(TX[I])

TX[I]=TX[I]+REPLICATE{"*",B)

1 =1+1

TX[I]=TX[I]+PALAVRA

PALAVRA»""

ENDIF

ELSE

PALAVRA=PALAVRA+SUBSTR {CRZ, T, 1)

ENDIF

NEXT T

B=0

B=50-LEN(TX[I])

IF B>0

TX[I]=TX[I]+REPLICATE("*",B)

ENDIF

IF LEN(TX[l])=0

TXtl]=REPLICATE("*",50)

ENDIF

IF LEN(TX[2])=0

TX[2]=REPLICATE("*",50)

ENDIF

IF LEN(TX[3])=0

TX[3]=REPLICATE("*",50)

ENDIF

IF LEN(TX[4])=0

TX[4]=REPLICATE("*",50)

ENDIF

RETURN

* IMPRIMI O VALOR POR EXTENSO*

PROCEDURE IMPRIMA

DO WHILE .T.

IF .NOT. ISPRINTERO

0 24,00 SAY "Imp. não está

preparada. <ESC>-Retorna, <ENTER>-
Prossegue"

TECLA=INKEY(0)

IF TECLA=27

0 24,00 SAY SPACE(80)

RETURN

ENDIF

IF TECLA=13

LOOP

ENDIF

LOOP

ENDIF

EXIT

ENDDO

0 24,00 SAY SPACE(80)

0 24,00 SAY "Imprimindo..."

SET DEVICE TO PRINTER

9 PROW()+3,00 SAY "==

"+TRANSFORM(VALEXT,"999,999,999.99M)+"

"+REPLICATE("=",62)

0 PROW()+1,15 SAY TX[1]

0 PROWO+1,15 SAY TX[2]

0 PROWO+1,15 SAY TX[3]

0 PROWO+1,15 SAY TX[4]

0 PROW{)+1,00 SAY REPLICATE("=",80)
SET DEVICE TO SCREEN

0 24,00 SAY SPACE(80)

RETURN

MICRO SISTEMAS



LIVROS

Microsoft*

FoxPro
for Windows'

Usando FoxPro for Windows

versão 2.5

Sal Ricciardi

Editora Campus

540 paginas

Usando Microsoft FoxPro forwindows vers~ao 2.5 é o seu

Guia para utilização e compreencao deste poderoso

gerenciador de banco de dados e da linguagem Xbase

padrão que o controla. Se precisar de uma explicação

detalhada de um projeto de banco de dados ou tiver de

pesquisar rapidamente um procedimento para utilizar uma

das mais ferramentas de consulta do FoxPro, você vai

encontrar as respostas aqui.

E quando estiver pronto para passar para tópicos mais

avançados, o especialista em banco de dados, Sal Ricciard,

estará pronto para ser seu guia com dicas, estratégias e

soluções nao encontradas na documentação do produto.

Cada capítulo introduz pelo menos um tópico fundamental

e reforça os procedimentos corretos com exemplos práticos,

de modo que você vai aprender com rapidez e lembrará do

que aprendeu.

INFORMÁTICA

Conceitos Básicos

Fernando de Castro Velloso

Editora Campus

468 paginas

Destinado a estudantes de curso de introdução a

informática, INFORMÁTICA: CONCEITOS BÁSICOS apresenta

aos alunos os fundamentos da informática e os introduz

progressivamente nos aspectosmais importantesdo universo

dos computadores, memórias, sistemas operacionais,

unidades de entrada e saída, bancos de dados, linguagem,

tecnologias baseadas em objetos, etc.

Repeletode ilustrações, exemplos, exercícios e respostas,

este livro foi escrito por um experiente professorde curso de

introdução a informática para ser umguia no seu aprendizado.

A apresentação dos assuntos é feita em uma linguagem

agradável e clara, resulta de um livro de grande cobertrura,

fundamental como ponto de apoio para o conhecimento.

Para completar, apresenta uma sinopse história da

informática no Brasil, um glossário e uma bibliografia que

apliarao ainda mais o seu conhecimento.

IBM PC: Dicas e Macetes de Software VOL. 1E 2

Laércio Vasconcelos

Laércio Vasconcelos Computação Ltda.

Dicas e Macetes de Software volumes 1 e 2 foram escritos para

proporcionar aos usuários comuns de micros XT, 286, 386, 486 e

Pentium o alcance de técnicas dominadas apenas pelos feras da

microinformática. E apresenta solução para centenas de problemas

decorrentes do uso do micro, evitando dores de cabeça e agilizando seu

tempo.

No volume 1 você vai saber mais sobre:

Cópias de disquetes protegidas, Acelerar a velocidade do disco,

Recuperardiscosformatados, Compactararquivos Buffers de impressora,

Backup, Medidas de proteção, Medição de desenpenho, Otimizar o seu

CONFIG.SYS e o AUTOEXEC.BAT, etc.

E no volume 2:

Gerenciamento de memória, Como acelerar a velocidade do acesso

a disco, Recuperação de arquivos apagados, uso do DOUBLE SPACE e

do STACKER, Programas Gráficos para MS-DOS e Windows, Animações

gráficas, Novos comandos para MS-DOS 6, comunicação de dados por

MODEM, etc.
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Se seu

problema é a

portabilidade

de programas

executáveis e

arquivos de

dados...

^^^^^^i^

STANDARD MUNDIAL
- 255 chaves de acesso direto

- Criação de Pop-up Windows

- Leitura "Up & Down" de arquivos

- Estrutura Client-Sever LAN e RDBMS

- Mais de 2.000.000 Sistemas em uso

RM/PANELS

Gerador Automático de Telas

Sistema WYS/WYG

RM/COMPANION

Gerador Automático de Relatórios

- Gera Programa Fonte

- Gera Querys ao Usuário Final

RM/GRAPHS

Gera Gráficos de negócios

-2D/3D

- Definição Automática de Cores

RM/C0«

Ambiente de Desenvolvimento, com editor Janela múltipla

e Desenho Animado

RM/TOOLKIT

Família de Utilitários

- Mouse, Modem, Sistema Operacional, etc.

RM/plusDB

Interface Transparente com Banco de Dados Relacionais

-Informix*, Oracle*, Progress*, etc.

Mantém o Padrão dos Sistemas Abertos reduzindo seus

tempos de programação em 80%

DESENVOLVIMENTO DE APUCAÇÕES

Quando você precisa de ferramentas para o desenvolvimento

de aplicações superiores ao mercado, capacidade &

funcionalidade & solução do RDBMS & superior a 4GE RM/

COBOL & TOOUS são incomparáveis.

FerramentasdeDesenvolvimento&SuperfíciesdeTrabalho

0 RM/Cobol possui um poderoso de ferramentas integradas

para definir e construir aplicações tais como: Menus Ring-

Style, Pop-Down & Pull-Down, e ainda Dialog Boxes, Forms

e Objetos para desenvolvimento de Aplicações RM/Cobol,

oferece maior capacidade e flexibilidade para o

E o único caminho!

desenvolvimento, reduzindo o tempo de manutenção e

possibilitando uma consistente interface com o usuário.

Superfícies de Trabalho são interfaces funcionais que

permitem definir regras de integridade e de negócios.

Somente o RM/Cobol possui um desenho de interface

altamente visual e amigável, possibilitando uma fantástica

melhoria na produtividade do desenvolvimento de telas,

estando bem acima dos métodos de códigos convecionais.

0 Help on line está sempre presente para consulta.

Dicionário de Dados

0 Dicionário de Dado* do RM/Cobol é um repositário

central para definir toda e qualquer informação usada na

tela como: Borda, Lay-Out, Cores, Formato dos campos,

Valiações Lógicas, Help on line, Mensagens de Ajuda e

Erro, Promptde cores campo a campo, e mais. Desta forma

você ganha um controle de integridade de dados altamente

eficiente, com vantagem adicional de uma reduzida

codificação.

Abertura para outros ambientes

0 RM/Cobol pode acessar outros Bancos de Dados como:

INFROMIX, ORACLE e no final deste ano PROGRESS,

INGRESS, pode acesar outras linguagens, através de

"CALL" nas subrotinas. 0 "APLICATION PROGRAM INTER

FACE" permite criar subrotinas novas funções escritas em

"C" e Assembler, o que possibilita inclusive acesso a outras

bases de dados.

AData
Representante para Brasil, Argentina, Paraguai e Uruguai

ENDEREÇO NO BRASIL

Av. BRIG. FARIA LIMA, 613 - 8a ANDAR CJ 84

01451-000 - SÃO PAULO - SP
TEL/FAX: (011) 829-7891

ENDEREÇO NA ARGENTINA

Av. CORRENTES, 821 - 6a ANDAR (1043)

BUENOS AIRES

TEL: (541) 448-9426/7/8 - FAX: (541) 322-5240



Tá legal, eu chutei que oTIFé o padrão

que dá a melhorcompactação. Confesso

que tenho uma certa "simpatia" por ele,

sem razão nenhuma de ser. E já que o

Luis Carlos Cividanes, de Uberaba,

questionou isto resolvi tirar a prova dos

nove.

Notou a figura engraçadinha aí ao

lado? Se não está ao lado do texto é

porque o diagramador não seguiu minha

orientação. Bem, essa figura tem 133 x

178 pixels em preto e branco, ou seja,

23.674 bits. Como em p&b não existe a

necessidade de registro de cor e como normalmente os bits são

agrupados em bytes (foi o chefe quem disse isso, portanto...), é de

se esperar que um arquivo contendo tal imagem possua algo em

tomo de 2.960 bytes.

0 que fiz foi gravar esta figura usando diversos formatos e anotar

o tamanho do arquivo gerado. Como os arquivos acrescentam

cabeçalhos de identificação, além de compensarem o final das

linhas, quando elas não terminam em bytes completos, era de se

esperar arquivos um pouquinho maior que o tamanho real da figura.

Aqui está o resultado:

Compuserve GIF 89a 1.846 bytes

Tagged Image File FormatTIFF (LZW) 2.422 bytes

Word Perfect WPG versão 5.1 2.727 bytes

GEM Paint IMG 2.848 bytes

Sun Raster Images RAS 3.236 bytes

Zsoft Paintbrush PCX versão 5 3.361 bytes

PC Paint PIC 3.361 bytes

Grande surpresa, afinal o formato GIFfoi produzido para arquivo

de imagens com 256 cores. Viu só Luis Carlos, eu não estava

tão errado assim em indicar o TIF, pelo menos em comparação

com o cacareco do PCX.

Ahl eu estava mais do que certo, afinal o GIF também usa a

compressão LZW só que tem uma diferença em relação ao TIF: a

imagem é comprimida duas vezes, por isso é que dá diferença. Além

do mais, tente usar arquivos GIF com o Ventura Publisher, ou com

o Page Maker e você verá que tenho razão.

Bem, fico por aqui e espero que o pessoal da redação tenha um

pouco de piedade e desligue o ar condicionado nestes tempos

nebulosos (aqui no Rio está fazendo frio de 32 graus), brrrrrr

Bob Pixel

PS: você ainda não tem o disco Bitmap 1? O primeiro da série?

Então não perca tempo e mande buscar logo o seu. 0 Bitmap vai

entrar também nos BBS, ou seja, você pode pedir o disco na PRO

KITou baixar do seu BBS preferido (se ele realmente tiver as últimas

novidades). Só aconselho baixar do BBS quem tem modem de

14.400, pelo menos, pois o arquivo compactado tem

aproximadamente 900 Kbytes.

ANIMAÇÃO

A galera que me perdoe,

mas tava muito mole a seção

animação. Tudo mastigado,

decodificado, ajustado e

programado. E a criatividade,

onde fica?

Então, o chefe mandou e eu

cumpro: de agora em diante

ficacomo desafio ao leitorcriar

os roteiros de animação no

TOPVIEW. Pura moleza, não é

mesmo? E para começar aqui

está umbelo exemplodeveículo

em movimento: um caminhão

radar da época da guerra fria.

Mãos à obra!
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CARTAS

INFORMAÇÃO^D

Com referência a matéria "Comunicação de

Dados", publiclado na MS138, de Abril de 94,

tenho a satisfação de informar que em Curitiba - PR, o

futuro já chegou nas transmições de dados.

Ao contrárioi do que afirma a referida matéria, as SQUID

BBS, node 12.1241/1 da R.B.T. (Rede Brasileira de

Teleinformática), operada pelos SYSOPs Fernando Baibich

e Ricardo Baibich ja vem utilizando um modem 28800

BPS.

Jullo César dos Santos

PAlNELjfe)

Sou leitor da revista e usuário

de micros PC, Amiga e MSX e

gostaria de receber mais infor

mações sobre os programas de

controle de gerenciamento de BBS,

como é e onde consegui-los e como

usa-los. Gostaria também de

informações sobre os melhores BBS

cariocas e como acessá-los.

Venho pedir as informações acima

porque estou interessadoemmontar

um BBS. Possuo uma quantidade

suficiente de shareware para o uso

em um BBS.

Comecei a ficar interessado neste

ramo após ler a reportagem que

vocês publicaram no No. 138que foi

escrita por Eduardo Poyart. Já

possuía alguns interesses no

assunto, possuo o modeme acesso

a alguns BBS.

Ficarei grato com a colaboração de

vocês, agradando uma resposta.

Leandro Sclammarella Pereira

Praça Almirante Jaceguai, 71 apt.404-Bairro

de Fátima

20240-000- Rio de Janeiro -RJ

Envíesuacotrespomlência para

Micro Sistemas

Redação/Seção Cartas

Rua Washington Luiz» 9 s. 402

Rio de Janeiro - RJ

CW 2Ü23O-9QO,

Nô caso de cartas demasiado
longas, serão aproveitado
somente os trechos mais

importantes; cartas que não

contiverem assinatura e en

dereço do remetente não serão

publicadas.

Compramos um

microcomputador,

sem ao menor termos

idéia de suas reais

utilidades; consultando

revistas especializadas

(PC Word, MICRO SISTE

MAS, etc), lendo o

caderno de informática e

etc, assistindo o pro

grama informática e

negócios e fazendo,

atualmente, cursos no

Senac, aos poucos

estamos nos familiari

zandocom as maravilhas

da informática.

Conheço um pouco de

música (toco teclado) e

possuo um PSR 2500

Yamara, no qual faço

higiene mental.

Leciono matemática e

minha conpanheira Port

uguês; minha filha es

tuda desenho artístico,

ejá o pratica muito bem.

Nosso micro:

386 SX 40 Mhz - 4MB -

HD 85 MB

Gabinete de mesa - dois

drivers: 3 1/2 e 5 1/4

Monitor SVGA Color 14"

e Mouse

MS DOS versão 6.21

instalado

Náo temos impressora.

Perguntamos: O que

devemos adquirir para

utilizar o micro nas

atividades acima?

Roberto Osórioda Costa

Uma

R.Eulina Ribeiro, 226-BI 03-

apt.601 - Eng. de Dentro

20745-110-RiodeJaneiro-RJ

Gostaria que

vocês da revista,

ou algum leitor, me

enviassse uma carta

contendo rotinas (em

Clipper Summer 87)

sobre a utilização de

mouse nos programas

nele feitos.

Renato Luís de Paula

Alves

R. Cruzeiro do Sul, 688 - VI.

Oliveira

08790-170 - Mogi das Cruzes

-SP

Sou leitor e as

sinante da MS e

por várias vezes, sem

sucesso, consegui uma

resposta desta, à res

peito de uma publicação

realizada com o titulo de

"Do Cobol para o Clip

per", Publicada na MS

95.

Ficaria muito grato, se

alguém pudesse me

ajudar informandocomo,

e onde encontrar, um ex-

emplarda referida revista,

ou mesmo xerox, da

publicação, pois em

outras oportunidades

que escrevi nâao logrei

nenhum êxito.

CosmoFerreira daSlva

R. Joaquim Lapas Veiga

N.666apto.43A

06040-100 - Osasco - SP

Adquiri a pouco

tempo o jogo

Indianápolis 500 (do

mínio público) e,

conforme o jogo é

carregado, surge a

demonstração onde

indica a tecla ESC para

dar início. A partir daí,

se dá o aparecimento

de perguntas (em que

ano esse carro

ganhou? entre outras).

Sendo de domínio

público nãoapresenta

nenhum arquivo com

as respostas.

Agradeço os que me

enviarem as respos

tas.

Marcelo Cogumelo

R. Almirante Cal. da Graça,

68-Méier

Rio de Janeiro - RJ



DERFLER JR./FREED, GUIA PC

MAGAZINE DO WINDOWS PARA

WORKGROUPS - 324 PÁGS

Guia para obtenção de informações so

bre instalação, recursos para grupos de

trabalho e compatibilidade. Para usuá

rios, gerentes e administradores de sis-

- Preço: 16,75 URV

IBPI, DOS 6

MÉTODO RÁPIDO -120 PÁGS

Guia essencial para iniciantes e indis

pensável para quem já o utiliza. Re

cheado de dicas básicas e explicações

práticas e objetivas.

Côd; 5-Preço: 8,31 URV

CONECTIVIDADE

DE BANCOS

DE DADOS

EMPRESARIAIS

HACKATHORN, CONECTIVIDADE

DE BANCOS DE DADOS

EMPRESARIAIS - 352 PÁGS

Este importante livro fornece uma ava

liação completa dos bancos de dados

heterogêneos entre corporações, com

ênfase especial na distribuição de apli

cações empresariais para o desktop

CócCS-Preço: 19/49 URV

SUCESSOS EDITORIAIS

PC MAGAZINE, DESVENDANDO O

DOS 6 - 676 PÁGS

Este livro baseia-se no mesmo tipo de

treinamento utilizado com sucesso

nos estabelecimentos de ensino da

PC Learning Labs, espalhados nos

Estados Unidos. Através de disquete

com exemplos incluído no livro, o leitor

aprenderá com o método mais fácil,

mais rápido e mais eficaz.

Côd: 2-Preço: 30/41 URV

SALEMI, GUIA PC MAGAZINE PARA

BANCO DE DADOS

CLIENTE/SERVIDOR - 350 PÁGS

Através de explicações em linguagem

clara e conselhos oportunos, o leitor

encontrará as tecnologias existentes

e emergentes para o objetivo de sua

Côd:?- Preço: 21,10 URV

PC MAGAZINE, DESVENDANDO O

MICROSOFT ACCESS - 576 PÁGS

Obra mais completa em nosso idioma

sobre este novo produto da Microsoft.

Já apresenta os comandos em portu

guês, incluindo um disquete com inú-

Côd: 4 - Preço R31,65 URV

WINUUWÍ)

6,

>R«B|
x 20

IBPI, WINDOWS 3.1

MÉTODO RÁPIDO -108 PÁGS

É um guia rápido e eficiente, ideal para
iniciantes neste novo ambiente opera

cional, e indispensável para quem já

conhece e deseja tirar dúvidas de for

ma clara, objetiva e rápida.

Côd: 6- Preço: 8,31 URV

IBPI, EXCEL 4

MÉTODO RÁPIDO - 120 PÁGS

Esta obra mostra ao leitor os recursos

do programa, estudando casos reais e

que poderão ser usados no dia-a-dia

de sua atividade e como base para o

desenvolvimento de trabalhos mais

complexos.

Côd: 7- Preço: 8,93 URV

IBPI, W0RD.50R WINDOWS 2.0

MÉTODO RÁPIDO - 200 PÁGS

Amplamente ilustrado, este livro forne

ce dicas básicas e explicações práti

cas e objetivas para os usuários deste

excepcional editor de textos.

Côd: 8- Preço: 12,16 URV

SIM! Desejo adquirir os livros abaixo relacionados. Sendo assim, envio cheque nominal à

Livraria e Editora Infobook S.A., no valor total do pedido. Despesas postais por conta da editora.

Enviar seu pedido para: Rua Washington Luiz, 09 Gr. 402 - Rio de Janeiro - RJ - Cep. 20230-900.

QUANT. CÓDIGO PREÇO QUANT. CÓDIGO PREÇO QUANT. CÓDIGO PREÇO

Valor Total do Pedido: CR$

Nome:

Telefone:

Empresa:

C.G.C.:

Endereço:,

Cep:

Data:

Telefone:

Insc. Est.:

Bairro: Cidade: Est.:

Assinatura:



PESQUISA MS
SUA OPINIÃO VALE DUAS ASSINATURAS

Você dá a sua opinião sobre os melhores programas de computador

do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da

primeira revista brasileira de microcomputadores.

PROCESSADOR DE TEXTO

MS Word 450/1310

Wordstar 250/880

Redator PC 0/140

Write 60/100

Wordperfect 10/90

Carta Certa 0/50

Fácil 0/30

Chiwriter 10/30

Unitexto 0/20

Panglos 0/10

Bestword 0/10

PLANILHA

Lotus 1-2-3 350/1330

Quatro Pro 200/710

Excel 20/380

Works 10/50

Acess 0/20

LINGUAGEM

Clipper 60/440

Basic 110/430

Visual Basic 120/360

C 30/230

Pascal 20/160

Cobol 20/120

Assembler 30/70

Dbase 10/50

DESTAQUE ESPECIAL

Modplay 15/45

SISTEMA OPERACIONAL

DOS 690/2390

Windows 310/975

0S2 0/30

Unix 0/20

ANTI-VÍRUS

Viruscan 210/1180

NAV 60/425

CPAV 20/200

MSAV 30/120

TNT 10/40

Cure 0/10

TBAV 0/10

COMPACTADOR

ARJ 250/1050

PKZip 210/1030

LHA 10/100

ICE 10/60

Stacker 0/30

EDITOR GRÁFICO

Harvard Graphics 50/210

Banner 20/200

Graphos III 45/105

PaintBrush 30/100

AutodeskAnimator... 10/60

PrintMaster 0/40

Power Point 0/30

PrintShop 0/20

DrGenius 10/20

CAD / EDITOR 3D

Autocad 90/550

3DStudio 10/170

3D Image 10/30

Professional Cad 20/30

Microstation 10/20

Ted3D 0/10

UTILITÁRIOS

PCTools 210/1080

Norton 180/830

XJGold 60/180

Sidekick 30/90

BeckerTools 0/70

FoxyTools 20/50

DESKTOP PUBUSHIN6

Corei Draw 150/780

PageMaker 110/470

Ventura 50/240

Envision Publish 10/50

Fantavision 10/40

MS Publisher 0/30

MELHOR

Maxell...

Verbati)

Sony....

Nashua

Dysan ...

TDK

3M

JVC

Bast ....

Kao

PIOR

390/1560NasAua.... 350/1470

. 110/460 Vertiatn... 110/430

. 40/180 VAT 50/180

. 10/80 Precaion.. 40/160

. 30/90 Basf 20/110

10/60 Kao 10/70

Memorei . 0/50

Sony 0/40

ABCSystems 0/30

3M 0/10

10/50

0/40

10/30

10/20

Teck 10/20

JOGOS

Prince of Pérsia 75/555

Tetris 60/340

Wolfestein3D 80/285

X-Wing 50/180

Prince of Pérsia II 50/165

GP 30/130

Chess 20/100

F15 30/100

Doom 30/90

FreeCell 10/80

World Circuit 15/75

F19 10/70

Chessmaster 20/70

Outofthis World 10/65

Angra I 15/65

Blockout 35/65

SimCity 2/60

Alone in the dark 20/60

Stunts 30/60

Battle Chess 10/50

Arkanoid 20/50

IndyõOO 20/50

Sokoban 15/45

ILoom 10/40

ndiana Jones 10/40

Cyrus 10/40

7ThGuest 20/40

Amazônia 20/40

Wing Commander 10/35

Karateka 15/35

Lemmings 10/30

Carmem San Diego.. 10/30

Simpsons 10/30

Monkeylsland 10/30

deles 10/30

Sim Farm 0/10

Dune II 0/10

GoldenAxe 0/10

Nyet 0/10

Responda às questões de acordo com a sua preferência.

No caso de usar mais de um programa de mesma classe,

escolha apenas aquele quejulga sero mais adequado para

o seu uso. Não importa a origem do software. Escreva de

forma clara e legível o nome do programa. Remeta para

ENTER PRESS Editora Ltda - Rua Washington Luis, 9 / 402

- Rio de Janeiro/RJ - CEP 20230-900

Processador de texto:.

Planilha eletrônica:

Linguagem de programação!

Utilitários:

Nome:

Endereço:

Cidade:

CFP:

ASSINATURA ANUAL

Marcus Fulvio Machado

Edson da Silva Bentes -

Vírifio:

- Araxa - MG

Porto Trombetas

UF:

-PA

Sistema OperacionaL.

Anti-vírus:

Compactador:

Editor Gráfico:

Desktop Publishing:_

Cad/editores 3D:

Jogol:

Jogo 2:

Outro:

Melhor disquete:.

Pior disquete:
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O sistema de BBS mais avançado do planeta, agora no Brasil para você !!

Esqueça tudo o que você já viu sobre BBS, e conheça o

g)vff€0MMe&@<Ê, um sistema de BBS super avançado uti

lizando o protocolo gráfico de 4a geração RIPscríp, que

além de melhorara velocidade de transmissão, permite a

visualização de gráficos com alta-resolução no estilo do

Prodigy e América Online. Você não precisa mais decorar

nenhum comando, apenas clicar com seu mouse.

Rodando

The Major BBS, o

gerenciador de BBS

mais avançado do

planeta. |

Uma completa Biblioteca de Arquivos contendo uma

grande variedade de programas demos e shareware nas

mais variadas categorias, Jogos, Utilitários, Fontes, Anti-

Virus, Editores, Desktop, Educação, Multimídia,

Comunicação, Programação, Arquivos de Som, e tudo o

que você imaginar para DOS e WINDOWS. Também uma

ampla Biblioteca de Imagens Digitalizadas, dos mais

diversos assuntos, inclusive fotos XXX-Rated.
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... Biblioteca de Arquivos

de fácil utilização, com

pesquisas por palavras

chave e marcação para

] download posterior.

Um avançado sistema de Correio Eletrônico (E-mail), com

suporte para envio de Arquivos Anexados, Cópias

Carbono, Listas de Distribuição, Aviso de Recebimento,

Editor de Texto Full Screen com todos os comandos no

seu vídeo através de botões. Teleconferências Online

para você baterpapo com outros usuário, expandindo seu

conhecimento e ampliando o seu relacionamento com

pessoas que tenham o mesmo interesse.

... com uma interface

totalmente gráfica, com

suporte para mouse,

facilitando o seu acesso

sem a necessidade de

decorar comandos

complicados.

O SHOPPING OnLine, onde você pode adquirir produtos

e serviços dos mais variados tipos com descontos, sem

precisar sair da sua casa ou do seu escritório. Através do

seu próprio computador, você faz a cotação de preços,

escolhe onde deseja comprar, a forma de pagamento e

o método de entrega. Você recebe o produto rapidamente

no seu endereço, sem burocracia, filas e com toda a

comodidade.

Você ainda tem a sua disposição uma Central para Distribuição de FAX, pode participar de Concursos com

vários prêmios, serviço de Boletins & Novidades e muito mais ...

Shopping OnLine,

aqui você pode comprar

diversos produtos,

a preços reduzidos,

num piscar de olhos.

Caixa Postal 108-Santo André-SP-09001-970 - Telefone: (011)412-7610 - Fax:(011)444-1167



Não entre em fila e pague menos.

Peça já o seu cartão Fenasoft

CUSTO DO CARTÃO

De Ia 31 de maio 5 URVs*

De Ia 30 de junho 8 URVs*

De 1 de julho até o evento 10 URVs*

Envie seu pedido juntamente com cheque nominal à

Fenasoft Feiras Comerciais Ltda., Av. Osmar Cunha,

251, 9o andar, Centro, Cep 88015-100, Florianó

polis - SC, Tel (0482) 24.4305, Fax (0482) 23.5249.

Atenção - Cartões dos anos anteriores continuam

valendo para a Fenasoft'94. Se você já possui o seu

cartão Fenasoft e, por algum motivo, deseja trocá-lo,

deve enviar o pedido juntamente com um cheque de

10 URVs.
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1 - Qual seu cargo na empresa onde trabalha?

J Presidente E L Diretor Superintendente I P Representante de Vendas
] Vice-Presidente F L Gerente de Departamento J P Analista de Sistemas
] Sócio G L Controller/Tesoureiro K □ Digitador
J Gerente Geral H LJ Consultor/Assessor

2 - Quantos empregados tem sua empresa?

Mais de 5000

1000 a 5000

750 a 999

I 500 a 749

250 a 499

100 a 249

75 a 99

50 a 74

I □ 25 a 49
J □ 10a24
K[]5a9
L Lj Menos de 5

3 - Qual seu poder de decisão para compras na empresa?

C P Autoridade limitada E P Pouco envolvimento
DUf

A P Autoridade total
B U Autoridade alta Recomenda produtos I Nenhum envolvimento

4 - Qual o volume de vendas de sua empresa?

US$ 500 milhões oumaís E

US$ 100 a 499 milhões F

US$ 75 a 99 milhões G

I USS 50 a 74 milhões H I

USS 25 a 49 milhões

USS 10 a 24 milhões

USS 1 a 9 milhões

I USS 750 a 999 mil

USS 500 a 749 mil

USS 250 a 499 mil

USS 100 a 249 mil

I menos de USS 100 mil

5 - Qual a principal área de ctuação de sua empresa?

I Governamental

I Agricultura, Mineração, Petróleo J

I Transportes

I Comunicação

I Manufatura
I Financeira / Contabilidade

I Seguros / Imobiliária

I Módica / Saúde

Q D Revenda de Periféricos
R d Fabricante de Suprimentos
S dl Revenda de Suprimentos

j Educacional

I Industrial

J Construção Crvil
1 Fabricante de Software T CD Bureau de Serviços
I Revenda de Software U D Gráfica
I Fabricante de Hardware V I 1 Jornalismo
I Revenda de Hardware V/D Editora
I Fabricante de Periféricos

6 - Quais as principais aplicações do computador na sua empresa?

A D Contabilidade
B Cl Comunicação
C CH Gerenciamento de Bco. de Dodos
D D Correio Eletrônico
E D Desk Top / Cad Cam
F D Design Gráfico / Multimídia

G LU Desenv. de aplic. de programas
H LJ Controle de processo / manufatura
I L] Centffica / Engenharia
J D Editor de Textos
K CD Gerenciamento de Processos


