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Bits & Bytes

Makron Books lanca
livros na Fenasoft

Pela oitava vez concecutiva, a Makron Books participa
do maisimportante eventonadreade informatica: aFenasoft,
que acontecerade acontecerdde 19 a22 dejulho, no paladcio
das convengdes do Anhembi, em Séo Paulo.

Durante a oitava Fenasoft, a Makron Books colocari a
disposicdo do piblicoem geral, alémde diversoslangamentos
nos setores de informatica, negécios e de temas diversos,
grande parte do acervo bibliografico da editora.

Detendo aprocimadaamente 40% do mercado editorial
técnico, a Makron Books conta atualmente com 250 titulos
publicados na 4rea de informética e foi a primeira editoraa
langar livros de IBM PC no Brasil.

Principais langamentos:

Head- Guia AutoCad 3D

Siegel - Dominando o Fox Pro 2.5 for Windows com apéndice
v.2.6

Russel - As leis de Murphy para o0 Windows

Carvalho - WindowsNT

CADDesigner participa da
oitava Casa Cor

Apartirde 31demargoaté 03 dejutho, periodoem que aCasa
cor estara aberta ao piblico, a partir das 11:00hs em Sdo Paulo,
apresentando 44 ambientes de desenvolvimento da mansdo de
1220 m2 por 59 renomados decoradores brasileiros, os vistantes
terdo oportunidade também de conhecer o servigo da
CADDesignner Computacdo Grifica, que através da utilizagio
de sofisticados software, possibilitam aos usudrios finais apreciar
os resultados obtidos na aplicagiio de materiais, iluminagfo e
dimencionamento de todos os equipamentos da decoragao.

A participagdo da CADDesigner acontece dentro do texto
estabelecido pelos organizadores da Casa Cor de atender aos
mais exigentes gostos da sociedade, facilitando a leitura dos
projetos de ambiente de interiores ou exteriores, jA que os
equipamentos manufaturados podem ser vistos na tela do
microcomputador, com todas as cores reais e devidamente
dimencionados.

A partir deste momento o servigo da CADdesigner abrange
particularmente a possibilidade de leitura dos projetos de todos
os angulos do ambiente decorado, partipando diretamente no
processo decisério dos usudrios finais.

Aos decoradores e designers, a computagiio grafica tem sido
uma importante ferramenta de comercializagdo de seus produtos,
enquantoaosconsumidores um auxflioimprescindivel dedecisio,
que agora estar A disposicio de seus clientes da Casa Cor.
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Modem 32BIS no Brasil

Atenta a essa necessidade, a Safe Informética langa no
Brasil a linha de modens DM pabrio V32Bis, fabricado pela
Aceex, de Taiwan. Os modelos da linha DM tém velocidade
de 14.400 bps, que os torna os mais rdpidos do mercado
nacional, além de permitir maior otimizag3o nacomunicagdo
de dados e redugdo de custo. Um dado importante para os
usudrios: a linha DM j4 vem no padrio Telebrés.

Alinha DM é compostade doismodelos: 0 DM-1414,um
modem de mesa, € 0 DM-1414 BR para grandes usuérios,
instalados em racks. Ambos os modelos funcionam como
Fax, videotexto e correio eletr6nico ¢ permitem a
comunicacdo de dados sem intervalos que encarecem O
custo de transmissdo. Os modens da Safe informética sdo
padrdo CCITT e dispoe de um chip central que gerencia a
recepgdo e o envio de dados.

Os modens DM-1414 ¢ DM-1414 BR incorporam o
conceito VLSI e operam com velocidade de 1.200 a 14.400
bps. eles trabalham a dois fios duplex, tém auto dial e
resposta autom4tica. <

A linha DM da Safe Informética integra todas as fungoes
de comunicagdo de dados, o que possibilita tanto ao pequeno
quanto ao grande usudrio expandir a sua capacidade sem
aumento significativo de custo.




CRAZY sorr INFORMATICA(TEL: (011) 456-8373)
Av. Tiradentes,433 sala 5 - Diadema - SP - CEP: 09911-190

MENORES PRECOS Pedidos: por carta ou fone de Seg. a Sex das 9:00 as 19:00 aos S4b. das 9:00 as 15:00

Disco c/ gravagdo: relacione o Nome e a Quantidade de discos de cada programa.
Disco 5% DD - R$ 1,00] Pagamento: envie um cheque nomial a RICARDO FREIRE BEZERRA no valor total de
Disco 54 HD - R$ 1,50] seu pedido, ou faga um dep6sito na seguinte conta: BRADESCO Ag. 0272-0 CC. 0107494-6 ;
Correio - R$ 2,50} Envie xerox do dep6sito junto ao pedido, nfo esqueger de adicionar a taxa de correio.
(para cada 20 Diskettes) Solicite catdlogo gritis com a completa relagio de jogos e aplicativos.
— A
NOVIDADES AGXO - AVENTURA ADVENTURE - RFG SIMULADORES CASSINOS
007 LICENCE KTL 02 DP ALONE IN THE DARK 05 HD 688 ATTACK SUB 01 DD BATTLE CHESS WINDOWS 01 HD
ASTERIX 02 DD AMAZON 08 HD A-10 TANK o 08 DD BATILE CHESS 4000 08 HD
BABY JO IN GOING HOME Ol HD BATMAN THE RETURN 07 HD ACES OF PACTFIC 03 HD PNLA HD :
BAXX TO FUTURE II 01 HD CARMEN §.DIECO DELUXE 05 HD AIR WARRIOR 03 HD HD :
BARBARIAN 01 DD DARK LAND 11 HD B-17 FLYING FORTNESS 05 HD 01 HD i
BATMAN THE MOVIE 01 HD DARK SEED 05 HD BATTLE BRITAIN 1942 01 HD 01 DD :
BRUCE LEE LIVES 03 DD DNE T 04 HD BATTLE HAWKS 1942 02 DD MONOPOLY FOR WINDOWS 02 HD £
CABAL 02 DD ECO'S QUEST 04 HD BLUE MAX 05 DD POKER FOR WINDOWS 01 HD :
CAPTAIN COMIC II 01 HD HVIRA I 03 HD F-14 TOM CAT 01 HD SARGON 5 01 HD !
COLORADO 02 DD EYE OF BEHOLDEER II 03 HD F-15 SIRIKE PGE ITT 06 HD SILVER BALL 01 HD
COMMANDER KEEN VI 01 HD FIVEL IN AMERICAN TAIL 05 HD F-16 COMBAT PILOT 02 DD SIRIP RKER IIT 01 HD
CONTRA 01 D GALLIONS OF GLORY 01 HD FALCON 3.0 05 HD TRISTAN 01 HD :
CRISTAL CAVES 02 DD GOBLINS 02 HD FLIGHT SIMULATOR 4.0 02 DD VEGAS GAMBLER 01 DD :
CYBERGENIC RANGER 04 DD HULK 02 HD GREAT NAVAL BATTLE 03 HD :
DICK TRACY 06 DD IND.JONES FATE ATLANTIS 06 HD GUNSHIP 2000 03 HD. RACIOCINIO ;
DOUBLE DRAGON IIT 01 HD INPECTOR GADGET 04 HD JIT FIHIER OO 02 HD. :
DRAGON' S LAIR II1 12 DD KEEN'S OF QUEST VI 09 HD LHX ATTACK CHOPPER 02 DD BLOCK OUT o1 oD
EL CAPTAIN TRUENO 01 DD LEGEND OF KYRANDIA 04 HD M-1 TANK PLATOON 01 HD BRTX 01 HD :
GHOST 'N* GOBLINS 01 DD LOOM 06 DD MIG-29 FULCRUM 02 DD CD-MAN 02 DD
@HOSTBUSTERS 11 01 HD MIGHT & MAGIC ITI 03 HD RED BARON 02 HD CREEPERS 01 HD i
GODS 01 DD REX NEBULAR 10 HD SHERMAN M-4 01 HD BACEE.. RIS ITX 03 DD :
GOLDEN AXE 02 DD ROBIN HOOD 07 HD SKI CHASE 01 HD INCREDIBLE MACHINE 01 HD
GREMLINS IT 01 DD STAR TREX V 05 DD STUNT ISLAND 06 HD J-BIRD 61 DD :
HOME ALONE 02 DD ULTIMA UNDERWORLD 04 HD TORNADO 03 HD JIG SN PUZZLE 02 DD :
IND. JONES LAST CRUGADE 02 DD VINGANCE OF ESCALIBUR 02 HD WOLF PACK 01 HD LEMMING' § 03 DD i
JIL OF THE JNGLE IT 01 HD MAXINE HEADBOOM 01 D H
KARATEKA 01 DD ESPACIAIS CORRIDAS MICKEY MOUSE 03 DD :
MARIO BROSS 01 DD PACK GAMES WIND. 02 HD
MEGA MAN 01 oD ALPHA WAVES II 02 DD 1000 MIGLIAS 02 HD PUSH OVER 01 HD
MOONWALKER Ol HD BLOOD MONEY 02 DD 4X4 OFF ROAD 01 DD SOKOBAN 01 DD
PIRATES GOLD 06 HD 0 N WOLF 01 HD ECHELON 02 DD CAR & DRIVER 03 HD SQUARES 03 DD :
PRINCE OF PFRSIA II 05 HD PANZA KICK BOXER 01 HD ELTTE 01 DD FERRARI FORMULA 1 02 DD SUPER TETRIS 01 HD
RETURN OF PLATOON 05 HD FI( GALACTIX 02 HD GRAND PRIX UNLIM. 01 KD TETRIS 01 DD ;
ROBOCOP 3D 04 HD PREDADOR II 03 o0 KILOBLASTER 01 HD HARD DRIVIN 01 DD WELLTRIS 02 DD :
SAM & MAX 07 HD PRINCE OF PERSIA 02 DD MACH TIT 01 DD INDYANAPOLIS SO0 02 DD X-MAS LEMMING' S 01 DD
SANGO FIGHTER 03 HD RAMBO III 01 DD MAJOR STRIKE 02 HD MCROSS SUZUKI 250CC 01 HD X-ROCK 01 KD i
SHADOW OF THE COMET 05 HD RENEGADE 02 pD MANTIS EXP. FIGHT 09 HD MOON SHINE RACER 03 DD
SHADOW PRESIDENT 03 HD ROAD RUNNER ’ 01 DD MATCH WARRIOR 04 DD OUT RUN 02 DD PORNO & EROTICO
SHERLOCK HOLMES 10 HD ROBOCOP 04 DD PLAN S OTHER SPACE 03 HD PIT SICP 2 01 pD
SIM CTTY 2000 02 HD ROGGER RABBIT 02 DD STAR CONTROL 02 DD PCLE FOSTTION TI 02 DD ADULT GAMES 01 DD
SPACE HULK 04 HD SHINOBI 02 b STAR DEFENSE 01 DD POWER DRIFT 03 DD BUNNY'S BEACH BALL 01 HD :
SPEED RACER 03 HD SIMPSONS 1T 02 HD STAR LEGIONS 02 HD SITO PONS 500CC 01 DD COBRA MISSION 05 HD ¢
STAR TREX:JUDGM. RIT 11 HD SPACE ACE II 12 DD STELLAR 7 01 HD EAST US WEST 01 DD
STREET FIHTER IT 06 HD SUPER CONTRA 03 DD ETRIKE COMMANDER 08 HD NIRRT o1 HD
TASK FORCE 1942 06 HD TARTARUGA NINJA ITT 01 HD TIE FIGHTER 02 HD PENTHOUSE JIG GAW o1 I :
TERMINATOR RAMPAG 06 HD TERMINATOR 11 01 HD TWILIGHT 2000 03 HD POOR MANDY 01 HD
THE LOST VIKINGS 01 HD THE FIRST SAMURAI 02 HD VOLFIED 01 HD PORNO TV o1 DD i
TORNADO 03 HD THEXDER II 01 HD WING COMMANDER 08 HD ROME 02 HD
ULT. UNDERWORLD II 05 HD TOM & JERRY 01 DD X-WING 05 HD - SEX 05 DD
Z00L 01 HD WOLFEINSTAIN 3D 01 HD XENON T1 03 DD SUPER PORNO 01 HD
H
APLICATIVOS PARA P AT |
FOR WINDOWS ¢
3D IMAGE ED. GRAFICO 3D o1pp § LR (SB) ED. MUSICAL 01 HD 1000 ICONES ICONES P/ WINDOWS 01 DD :
& o FORMATA COM 800KB 01 DD J MODPLAY DEMO MUSICAL 01 HD AFTER DARK II PROTEGAO DE TELA 01 HD :
E TOOLS KIT ED. JOGOS y 02D QLECAQ DE 0 BB VIEW CARREGAR DE TELAS 01 DD :
AN 01 HD DIRETORY INFORMATION FERRAM. WINDOWS 01 DD :
AQUARELA ED. GRAFICO 01 DD DESTIAV. ENCORE  (S. BLASTER) EDITOR MUSICAL 02 HD
ARI2.21 COMPACTADOR 01 DD | NST - NOISE TRACER ED. MUST 10 DD FM SONG PLAYER (SB) ED. MUSICAL 01 DD :
ARTIST ED. GRAFICO 01 DD ORACLE TARCT & I CHING 01 DD FIH 3 PROTECAO DE TELA 01 DD H
ASTRO ASTROLOGIA 03 00§ ORGXO ELETRONICO TECLADO MUSICAL 01 DD FONTS FOR WINDOWS IT NOVOS TIPOS DE LETRAS 01 HD P
ATLAS PC ENCICLOPEDIA 01 DD PASCAL TOOLS UTIL. PARA PASCAL 03 DD IOON-HEAR-IT TCONES ANIM/SOM 01 HD £
BAND IN THE BOX (6B) ED. MUSICAL 01 HD PC GLOBE 4.0 ENCICL. GEOGRAFICA 01 HD KWIK DRAW EDITOR CAD 02 HD
BANNER MANIA ED. DE FAIXAS 01 DD PC ORGANIZER GERADOR DE MENUS 01 DD ] ECTTON MUSICAS .MID 01 HD
BAR CODE ED. CODIGO DE BARRA 01 DD PC WRITE ED. TEXTO 01 DD MODP OR_WINDOWS) - 10D {
CHECK IT CHECK-UP DE MICRO 01 DD P ZIP 2.04 COMPACTADOR 01 DD MORE WAVES IT EFEITOS SONOROS 06 DD
COLLAGE . ED. IE SLIIE 01 DD PRINT MASTER ED. CARTAZES 01 DD MOVE FOR WINDOWS COPIADOR 01 DD
COMPUSHOW 2 DEMO DE TELA 01 pD PRO DOS CONV. *.BAT P/ *.EXE 01 DD NJ'S FILES FINER COMPACTADOR 01 DD :
CRYSTAL GRAFICOS 3D 01 DD PROF. INGLES ENSINA INGLES 02 Db PK ZIP FOR WINDOWS COMPACTADOR 01 DD :
DAPV. 147 DESTRAV. DE JOGOS 01 DD FUBLISH IT DESKTOP PUBLISHER 08 DD PICTURES ABC PROGRAMA INFANTIL 01 DD
1D} sKy cLOBE MAPA ESTRELAR 01 DD SOUND FOR WINDOWS SONS P/ SPEAKER 01 DD :
DESIGN CAD 2-D ED. CAD 06 oD J THE MUSIC CONSTRUT. ED. MUSICAL C/ PART. 01 DD TIME FRAM RELOGIO AUTOMATICO 01 DD !
DIGI PAINT 2.0 ED. GRAFICO 014D | TURBO FLOW ED. DE FLUXOGRAMA 01 DD THE MOON TOOC MAPA LUNAR 01 DD t
DISX DUPE 4.01 COPIADOR 01 PO VISUAL COMPOS. (AD) ED. MUSICAL 01 HD WCGOLDIE FOR WINDOWS  ANIMAGAO GRAFICA 01 DD
DISK MANAGER LABEL ED. ETIQUETAS 01 DD { VISUIAL PLAYER 2.0 DEMO MUSICAL 01 HD WIN WAVE (S.BLASTER) MUSICAS P/ WINDOWS 03 HD
ELET. WORKBENCH 01Hp § VGA COPY 5.0 COPIADOR 01 HD WINDOWS UTILITIES FERRAM. P/ WINDOWS 01 DD
ENVELOPE LASER 01 DD
FANCY LABELS 01 DD o~
FANTAVISTON o1 o Q’m +JTEMOS OS MENORES PRECOS E PRAZOS
FDREAD & FDFORMAT FORMATA C/ + CAPAC. 01 bD =~ . ;
. H
GRAPH IN THE BOX ED. GRAFICO o1 o PARA GRAVACOES (24 HORAS) :
HAUNTED HOUSE (SB) EDITOR DE SONS 01 HD :
JM PLAYER (SB) ED. MUSICAL 01 DD
KIcK DRaw 0 = o 2» | PEDIDOS ACIMA DE 15 DISKETTES + 1 HD DE BRINDE
. ETIQUETAS 02 DD
LABELS UNLDATED II ED. ETIQUETAS 01 HD




ARTIGO

Programas Pouco Amigaveis

Conheca dos problemas de incompatibilidade entre programas para

o0s micros Amiga

Flavio Massao Matsumoto

Para acompanhar a evolugao tecnolégica os
microcomputadores Amiga vém sofrendo constantes
modificagbes, com o langamento de novas maquinas como
a atual geragdo de conjunto de chips AGA de 32 bits (CD32,
A1200, A4000/30 e A4000/40). Os projetistas da Commo-
dore fizeram umgrande esforgo paramanter acompatibilidade
com os modelos anteriores, porém muitos programas
(principalmente jogos e demos) falham nas novasmaquinas.
Isto ocorre porque os programadores nao seguiram a risca
as recomendagoes da Commodore, executando
procedimentos considerados ilegais ao sistema. E possivel
que muitos usuéarios do A500 (provavelmente o modelo mais
difundido no pais) sintam-se encorajados a trocé-lo por um
A1200 pois seu prego tem abaixado bastante, mas nao o
fazem exatamente portemerem perder o acervo de softwares
que possuem hoje. O objetivo deste artigo & mostrar que
certos problemas de incompatibilidade podem ser superados,
desde que se utilizem as ferramentas adequadas.

A propria ROM Kickstart 3.0 contém um recurso para
emular as maquinas antigas, e que se chama Amiga Early
Startup Control. Para acessa-o basta manter pressionados
os dois bot6es do mouse durante a inicializagdo do Amiga
(ap6s ligar a fonte de alimentagdo ou apdés um reset do
sistema), até que um menu suija na tela.

As seguintes opgoes estdo disponiveis:

-Boot options: pemite selecionar a partir de qual dispositivo
fazer o boot (normalmente o drive DFO:), e ainda desativar
drives, partigdes de disco rigido e o slot PCMCIA para salvar
espago da RAM. Também pemnite desativar a meméria
cache interna que faz parte das CPUs MC68020 ou mais
avangadas, e que servem para guardar os contedos da
RAM acessados recentemente para diminuir o tempo de
acesso. Apesar de aumentar o desempenho do processador

VIICRO SISTEMAS

este procedimento pode levar a destrui¢do de programas
auto-modificaveis (como os encontrados em certos tipos de
protecao contra a copia) devido a discrepancia entre a RAM
e o cache.

-Display options: permite escolher a frequénciade operagao
do video, entre NTSC (60 Hz) e PAL (50 Hz), este (itimo
adotado na Europa e que portanto deve ser usado nos
programas oriundos deste continente. Tem exatamente a
mesmafungao que o programa PAL-Booter para as maquinas
antigas. Além disso, pode-se escolher o conjunto de chips
que deve seremulado paraobter umamelhor compatibilidade
entre “Original”, “Enhanced” (ECS que equipam os A500+,
A600 e A3000) e “Best Available” (AGA).

-Expansion Board Dlagnostic: mostrainformacgdes sobre as
placas de expansao presentes nos slots.

-Boot: sai do menu e executa o boot. Se nao quiser que o
Startup-Sequence seja executado basta clicar o botao “Boot
With No Startup-Sequence”.

A opcao de maior compatibilidade seria de “CPU Cache
off” e “Original chip”, sendo que segundo a Commodore
mais de 60% dos programas existentes funcionam
simplesmente com o Early Startup Control. Ainda assim
muitos programas sdo perdidos, e para contornar isto
surgiram varios utilitarios de dominio plblico que serao
apresentados a seguir.

KillAGA 2.0

Este é um programa de autoria de Jolyon Ralph e pode
serdistribuido livremente. Adocumentacao & simples porém
contém todas as informagdes essenciais. Nomalmente
para mudar o tipo de chip emulado (original, ECS ou AGA) &



necesséario dar o boot, mas com este pequeno utilitario
pode-se executar um programa problematico no modo nao-
AGA e ao final deste retomar ao modo AGA. Sua agdo
consiste em desabilitar os registros do AGA, restringir as
resolugoes dos sprites para o modo ECS e desabilitar todos
os caches. Comisto grande parte daincompatibilidade pode
ser superada.
Para utilizalo basta digitar a partir do CLI:

KILLAGA “nome do programa”

ou ainda a partir de um script. Como necessita do CLI para
ser executado, este programa nao pode ser usado para
discos fora do padrao AmigaDOS (NONDOS Disk). Para os
que ndo gostam de operar via CLI o programador Fabian
Nunes elaborou o WBKIIIAGA que lhe providencia uma
interface iconografica via Workbench.

FAKEMEM

Nao se conhece o autor e a sua documentagdo é
escassa. 0 A1200 padrao vem com 2MB de Chip RAM e
nenhuma Fast RAM. Basicamente o que este programa faz
& restringir o uso de Chip RAM em no méximo 512KB e com
o restante emular a Fast RAM.

DEGRADER 1.30

Este programa €& o que apresenta maior niimero de
opgoes para compatibilizar o hardware para os programas

antigos (seu nome sugere umadegradagao de umcomputador
de melhor desempenho). Seu autor € o Chris Hames
(programador do excelente PC-Task) e o Degrader é de livre
distribuicao e uso.

O manual € excelente e contém informagoes técnicas
detalhadas sobre os problemas da compatibilidade. Pode
serexecutado a partirdo CLI ou do Workbench, quando surge
entdo um painel com as varias opgoes disponiveis.

-50Hz/60Hz e 50HzSystem/60HzSystem: forca o
computadortrabalhar nafrequénciade varredura PAL européia
ou NTSC americana. O Early Startup Control da ROM 3.0
possui fungao similar.

-AudFliterOff/AudFliterOn: desliga/liga o filtro de audio do
Amiga, que poder ser acompanhada pela intensidade do
LED do Power.

-NoFastMem: no passado o custo da RAM era bastante
elevado, assim raros eramos Amigas que possuiamexpansao
de memébria. Por causa disto alguns programas muito
antigos s6 funcionam na presencga da Chip RAM. Estaopgao
simplesmente desativa a Fast RAM.

-HalfMegChlp: restringe a quantidade de Chip RAM em
512KB.

-OneMegChip: forga a quantidade de Chip RAM maxima em
1MB. Note que somente os Amigas com ECS (A500+, A600O
€A3000) ou comAGA podem suportar até 2MB de Chip RAM.

CONFIRA SO:

PC SHARE - Utilitarios para MS-DOS 1 disco de
1.2Mb (Compactado) + ou - 2.5Mb (Descompactado)

Nameros disponiveis: 01,02,03,04,05606................. 10 URVs

PC SHARE FOR WINDOWS - Utilitarios para Windows um disco
de 1.2Mb (Compactado) + ou - 2.5Mb (Descompactado)
Nameros disponiveis: 01,02,03,04e05 .................... 10 URVs

PC SHARE GAMES - Jogos selecionados para Ega/Vga/Cga 2
discos de 1.2Mb (Compactado) + ou - 5.5Mb (Descompactado)
Niameros disponiveis: 01,02,03,04,05e06 ................ 13 URVs

SEXY SOFTWARE - Animagées e fotos digitalizadoa com as mais
belas gatas do cinema pornd VGA 2 discos de 1.2Mb (Compactado)
+ ou - 5.5Mb (Descomp.)

Nimeros disponiveis: 01,02,03,04,056 06 ................ 13 URVs

Promogao: Nas compras acima de 20 URVs desconto de 15% no valor do cheque.

Relacione os pacotes desejados.junte um cheque nominal a ( André Luis Castanheira dos Santos ) com o valor

do seu pedido. E envie para PC SHARE: Caixa Postal 30037 - Cascadura - Rio de Janeiro - RJ - Cep: 21352 - 970
Seu pedido sera enviado no praso maximo de 5 dias. Tel. Residencial (021) 350 - 40-53




-NoMemAt: exclui blocos da lista de memorias do sistema,
indicado quando ha algum conflito de enderecamento.

AddMem: adiciona blocos de memoria a lista, muito til
para as placas de expansao que nao s@o auto-configuraveis.

-NoCache: desliga cache interno da CPU 68020 ou mais
avangadas, que podem corromper programas auto-
modificaveis. A ROM 3.0 possui fungéo semelhante.

Privilege: muda a instrugao “move SR,<ea>" para “move
CCR,<ea>", uma vez que a primeira se tomou privilegiada a
partir da CPU 68010.

-TimeWaste: torna a operagao do computador mais lenta,
porém nao funciona com todos os programas.

-BlockDevice: bloqueia a adigao de alguns dispositivos
(drives extenos, discos rigidos, cartées PCMCIA, etc.) ao
sistema.

-CachesOn: o sistema operacional ativa os caches da CPU
68030 ou 68040 somente quando é executado o comando
SetPatch. Estaopgao ativa os caches quando n&o é possivel
executar o SetPatch.

-Enlighten: os recursos extras dos chips AGA s&o ativados
somente apds o SetPatch. O enlighten permite que programas
em discos NONDOS possam utilizar todo o potencial deste
chip set desde que sejam comretamente escritos para tal.

PromoteAll: funciona com ROM a partir de 2.0, permite que
um programa possa utilizar um monitor de video especifico,
desde que se possua um device driver apropriado.

-NoView: somente para as maquinas AGA, cria uma telaem
branco com emulagao do sistema em ECS.

Apbs feitas as escolhas apropriadas pode-se sair do
programa, executar o Bootblock ou ainda deixa-o residente
durante um Reset ou durante varios Resets. O Degrader
permite que muitos programas funcionem corretamente,
desde que se encontrem as opgGes apropriadas. A
combinagao correta dever ser achada por tentativa ou erro,
mas ainda assim ha programas que insistem em dar
problemas.

KICKSTART 1.3 PLUS

Durante muitos anos a versao da ROM corrente foi 1.3,
e muitos programas surgiram neste periodo. Com o
langamento do A3000 surgiu a versao 2.0 do sistema
operacional, que apresenta sem divida melhoramentos
substanciais em relagcdo ao seu antecessor. Porém isto
trouxe também uma série de incompatibilidades e muitos
programas foram perdidos. Finalmente com a chegada das
maquinas AGA foi trazido o Kickstart 3.0, com o mesmo
problema. Uma solugéo possivel € pormeio de um hardware

MICRO SISTEMAS

especial (ROM Sharer ou Switcher) que permite selecionar
entre dois chips com ROM 1.3 e 2.0 que podem ser
selecionados antes do boot.

Outra solugéo é o Kickstart 1.3 Plus que & um programa
que possui o contelido de todos os 256KB daROM 1.3 num
arquivo. Quando é dado o boot com este disco o arquivo é
passado para a RAM e o enderegamento da ROM é
redirecionado para esta regido da meméria. A partir disso o
computador funciona com o sistema operacional 1.3 e nao
sai dele mesmo apés um reset, assim nao €& necessario
carregar toda vez o KS1.3 Plus quando for dar o boot. A
desvantagem obvia deste procedimento & o consumo de
RAM para emular a ROM, o que pode ser problemético para
maquinas nao expandidas. Alémdisso pode ter seu conteiido
adulterado por outros programas.

Aqui no Brasil existem versGes deste programa
comercializadas com o nome Relokick 1.3, porém na
documentagao presente no disco é citado como Kickstart
1.3 Plus. Sua autoria € desconhecida e a documentagao
esta em idioma estrangeiro (polonés, talvez?).

CONCLUSAO

N3o foi citado neste artigos alguns “Patches” que
corrigem certos jogos que n&o funcionam nos micros AGA,
em especial 0 A1200. Isto decorre do fato do autor nao ter
testado nenhum deles, muitas vezes por ndo possuir o
referido jogo. Fica um alerta aqui que tais Patches funcionam
somente em programas originais, nao adianta tentar aplicar
naquele disco “extra-oficial”.

Quando é feita uma atualizagdo para uma méaquina mais
nova, necessariamente tem que se fazer também uma
atualizag@o no acervo de programas, principalmente quando
se quer utilizar todos os novos recursos disponiveis na
arquitetura AGA. Mesmo assim esta atualizacdo nao &
possivel numtempo curto, devido ao grande investimento de
tempo e de dinheiro ja feito. Assimseriadesejavelque
todos os antigos programas fossem ao menos compativeis
com as novas maquinas, mas nao € o que ocorre sempre.
Existem programadores que possuem suas proprias razoes
para fazer acessos ilegais 8 ROM e ao hardware, violando
normas fixadas pela Commodore e disto resultam sérios
problemas de incompatibilidade. Neste caso quem sofre é
o usuario final, que tem de optar entre permanecer com um
sistema obsoleto ou adquirir uma maquina mais potente,
correndo o risco de ter que reinvestir em novas versoes dos
programas, se estiverem disponiveis.

Neste artigo mostrou-se algumas solugoes que podem
ser adotadas para se contornar este problema, apesar de
nao serem eficazes em 100% dos casos. Mas baseado na
propria experiéncia do autor pode-se afirmar que o nimero
de programas irremediavelmente perdido é relativamente
pequeno, e estes podem ser substituidos por outros mais
novos que em geral sao de melhor qualidade.

ﬁ FLAVIO MASSAO MATSUMOTO faz pés-graduagdo em
Quimica Inorganica no Instituto de Quimica da USP e &
=1 usuério de um TK90X eumAmiga 1200. Também operacom
micros AT386 acoplados a instrumentos cientificos.



DATAGAME™

MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO PARA PC XT/AT

Placa de modem interna para ser conectada em qualquer dos slots do PC XT/AT/286/
386/486. Facil instalagao e baixo consumo. Acompanha manual de instalagao e
operagao, e disquete com programa de acesso do videotexto homologado pela Telesp.

MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO PARA PC XT /AT

Portétil, de mesa, usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds
indicadores de portadora, recepg¢ao, transmissao e alimentagao. Compativel com PC
XT/AT e portateis.

MODEM DE VIDEOTEXTO PARA MSX

Transmite e recebe em 1200/75. Discagem automatica, rediscagem automatica em
caso de nimero ocupado. Contém software residente (Firmware) para operagao no
videotexto. Produto homologado pela Telesp.

ESTABILIZADOR / FILTRO DE LINHA / BASE DE MONITOR

Estabilizador de voltagem com capacidade de 800 VA / 1 KVA (volt amperes ou Watts),
permite que a tensao de entrada caia até 95 volts, mantendo a saida estabilizada em
110 volts. Sistemas de compensagéo de voltagem via circuito magnético, o que
proporciona compensagao de voltagem com auséncia de picos de comutacao na
saida, fato comum aos estabilizadores convencionais.

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

DATAGAME ELETRONICA I'TDA
FONES : (011) 570-7471 E 574-8990
ESTAMOS CADASTRANDO REVENDAS




CURSO

Visual Basic - Parte 6

Projeto Windows Shell

Ricardo Flores
L]

. O projeto WinShell
=| Sem Titulo "]+] pemitirarodaroutros
Arquivo aplicativos feitos para
Executar... Ctrl+E Windows ou para
Sair Curl+R DOS. Como pode ser
observado, a Bama
de Menu possui um

menu Arquivo, que
acionado exibe dois itens de menu.

Se o Pentelho acionar Executar, sera exibida a InputBox
abaixo.

I=i Rodar... I

A fun¢ao Input-

dro de Dialogo
como vocé esta
vendo, ou seja,
inclui os botées OK
e Cancel, pemite
a exibicao de um
aviso (Digite na
caixa abaixo:), de
uma legenda (Ro-
dar...), bem como
disponibiliza uma
| caixa de texto com
um texto (Aqui
Pentelho), onde o
usuério digitara dados. O que o usuério digitar na caixa de
texto sera retomado pela InputBox$. O Quadro de Dialogo
da InputBox$ & modal, isto &, vocé ndo podera acessar
outras janelas quando ele estiver ativo na tela.
A sintaxe da fungao InputBox$ é a seguinte:
XString$ =InputBox$(aviso$ [,legenda$ [,texto$ [,x%
[.y%]]]) e pode ser criada com o cédigo:
InputBox$(“Digite na caixa abaixo:”, “Rodar...”, “Aqui

10 MICRO SISTEMAS

Digite na caixa abaixo:

[Bqui Penteihd

Box$ criaum Qua--

Pentelho” ,100 ,100)

x% e y% aqui representados por 100 sao valores emtwips
que determinam a posi¢éo do Quadro de Dialogo inputBox$
a partir do canto superior esquerdo da tela. Omitindo-se x%
e y% o Quadro de Dialogo sera centralizado na tela.

Iniclando um Novo Projeto

Menu File \ New Project \ Dimensione o Form1 com 4.155
x 1.530 twips

Encontre e mude a propriedade Name do objeto Form1. para
frmWinShell

Propriedade Caption do objeto frmWinShell: Sem Titulo
Clique o botdo “Gravar Projeto Comrente” e digite:
WINSHELL (Para nome do formulério) \ OK

WINSHELL (Para nome do projeto} \ OK

Criando a Barra de Menu com a Janela de Desenho de Menu
Ative o formulario \ Menu Windows \ Menu Design

Na caixa Caption, digite: &Arquivo \ Na caixa Name, digite:
mnuArquivo \ Botao Next

Na caixa Caption, digite: &Executar \ Na caixa Name, digite:
itmExecutar

Na caixa de lista Shortcut: [= Teclas de Atalho], selecione:
Ctri+E

Acione o botdo para este item de menu ficar endentado
Na caixa Caption, digite: Sai&r \ Na caixa Name, digite:
itmSair

Na caixa de lista Shortcut: [= Teclas de Atalho], selecione:
Ctr4+R \ OK

Rode o aplicativo para testélo.

Escrevendo o Codigo Baslc para ItmSair do frmWinShell
Ative 0 menu Arquivo \ Ative o item Sair \ Complete o
procedimento:

Sub itmSair_Click ()
End
End Sub



Escrevendo o Cédigo Baslc para ltmExecutardo frmWinShell
Ative 0 menu Arquivo \ Ative o item Executar

Se ocomer um ero, a execugao do programa vai para [=
GoTo] o rétulo Aviso.

Note que a fungao InputBox$ retornara para a fungao Shell
o que for digitado na caixa de texto da InputBox$.

Tipo
Janela:

1
Normal com foco

2
Minimizada com foco

3
Maximizada com foco

4
Normal sem foco

7

Minimizada sem foco

A fungao Shell tentara executar o aplicativo cujo nome
recebeu da InputBox$. A sintaxe da fungao Shell & Valor =
Shell (comando$ [, tipo$]), onde comando $é o nome de um
aplicativo, que tenha a extensao EXE, BAT, COM ou PiF e
tipo$ define o tipo da janela em que o aplicativo rodara,
conforme tabela & esquerda.

Se a fung@o Shell executar normalmente tal aplicativo,
retornara para Valor um nimero que identifica o programa
para o Windows, ou seja o ID de tarefa do programa.

Transformamos o ID em string [= Str] para mostrédlo
como legenda de frmWinShell.

Isto posto, complete o procedimento:
Sub itmExecutar_Click ()
Dim Execute As Integer
On Error GoTo Aviso
Execute = Shell(InputBox$(“Digite na caixa abaixo:”,
“Rodar...”, “Aqui Pentelho”, 100, 100), 1)
frmWinShell.Caption = “ID namero: “ + Str(Execute)

Exit Sub
Aviso:
pontos)
MsgBox “Preste atengao po!”, 64, “Emo”
Exit Sub
End Sub

Todo label tem que terminar com : (dois

Rode o Projeto \ Faga véarios testes digitando na caixa de
texto da InputBox$, por exemplo, calc ou control ou notepad
ou ws \ Temine a Execugdo do Projeto \ Salve-o

DICA: Se o caminho do aplicativo que vocé deseja rodar
ndo estiver informado na varidvel Path do arquivo
AUTOEXEC.BAT, vocé teré que digitar na caixa de texto da
InputBox$ o caminho completo, porexemplo, c:\lotus\lotus.

ME B Dréxi lera.

==| Ricardo Flores é Auditor e Diretor da Audit System, empresa
===| especializada em Treinamento e Comunicagao Visual.

FACA JA O SEU PEDIDO !

031-496-6840

AV. XANGRI-LA, 75 - C125 - BRAUNAS

BELO HORIZONTE - MG
CEP: 31.365-640

PREGO POR DISCO (INCLUSO)

360 DD - 1,20 URV'S
1.20 HD - 2,00 URV'S
1.44 HD - 2,30 URV'S

LAN CAME N TOS LEGENDS OF KYRANDIA Il 08MD
CORRIDOR 7 - ALIEN INVASION 02MD CHESSMASTER 4000 WINDOWS  0AMD
BATTLE ISLEH 0SMHD MASTER OF ORION 05HD
RAPTOR 03MD INNOCENT UNTIL CAUGHT 07MD
THE HORDE 06MHD STAR TREK JUDGMENT RITES  11MD
INDYCAR CRASH COURSE 03HD THE BEVERLY HILLBILLIES 02MD
REUNION 09D WASHINGTON SCENERY F$ 5.0 06MD
PACIFIC STRIKE + SPEECH 13MHD CYBERACE 08MD
1942 - THE PACIFIC AIRWAR  08MD KRONOLOG THE NAZI PARADOX 07HD
DETROIT 02MD POLICE QUEST Iv 12HD
RULES OF ENGAGEMENT Il 03MD TRUMP CASTLE Il 03MD
AL-QADIM - GENIE'S CURSE  03MD DUNGEON HACK O4MD
CANNON FOLDER 02MD F-14 FLEET DEFENDER 04HD
ROBSON REQUIEM O4MD WINTER OLIMPICS 02MD
INHERIT THE EARTH 08MD QUEST FOR GLORY IV 09HD
LEGENDS OF MYRA 08MD HIRED GUNS 02MD
CHAOS 03HD TFX TACTICAL FIGHTER EXP 08MD
U.F.0. ENEMY UNKNOWN O03MD FiIA 18 HORNET NAVAL STRIKE 03MD

COMPANIONS OF XANTH 04MD

ISLE OF THE DEAD 04MD
UNNATURAL SELECTION 0TMD JONNY QUEST o2MD
SYNDICATE DATA DISK 01MHD INCA X 10MD
PINBALL FANTASIES 02MD ALONE IN THE DARK i 09D
THE RED CRYSTAL 0SMD JURASSIC PARK 03MD
CIVILIZATION FOR WINDOWS 04MD RAVENLOFT 0TMHD
PRIVATEER + SPEECH PACK 09MHD LOST IN TIME 12MD
BLOODNET 04MHD LITIL DIVIL 08MD
THE PATRICIAN 02MD GABRIEL KNIGHT 11MD
NHL HOCKEY 04MD SAM & MAX 07MD
STARLORD 03MHD BEAUTY AND THE BEAST 02MD
V FOR VICTORY PACK 02MD BENEATH A STEEL SKY 08MD
CARRIERS AT WAR ) 03MD GREAT NAVAL BATTLES Il 04MD
TERMINATOR RAMPAGE 08MD ULTIMA VIll - PAGAN + SPEECH 11MD
DRAGONSPHERE 08MD OSCAR 03HD
BRAM STOCKER'S DRACULA  g1MD LANDS OF LORE 08MD
SIMCITY 2000 - SVGA 02MD COMANCHE MISSION DISK 2 03MD
RAC RALLY |l - NETWORK 04MHD SEAL TEAM 02MD
SSN-21 SEA WOLF 08MHD E MUITO MAIS PARA voci ¢
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DOS CONTRA DEFEITOS DE GRAVACAO

* TODOS OS DISQUETES SAO GARANTI

~

* TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS
*DAMOS SUPORTE TELEFONICO

~
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CAPA

Programando em modo SuperVGA

Conhecga os truques e macetes do modo de video mais importante

do padrao VGA.

Renato Degiovani

A computagao gréafica tem se desenvolvido muito a partir
da popularizagao de maquinas mais potentes e velozes. Foi
somente depois que os micros 386 se tornaram o padrao
basico de aquisigdo, para uso pessoal, que a ind{stria de
software encontrou mercado para viabilizar seus projetos
mais interessantes. Até entdo, as producgoes gréficas se
limitavam aos grandes equipamentos, ougrandes empresas.

Mas a produgao em computacao grafica, para consumo
via computador, ainda esbarra em questoes técnicas de
dificil solugéo. Nao tanto pelo aspecto de hardware ou de
engenharia de software, mas pelo tipo de mercado que se
formou nesses (ltimos anos.

Podemos dividir a computacao grafica em trés grandesb

Placas com chipset PARADISE

SETMOD:
mov ax, 005fh
int 10h
ret

SETBAN:
push ax
push dx
mov dx, 3ceh
mov ax,50fh
out dx,ax
mov ah, [Banco]
shl ah,1
shl ah,1
shl ah,1
shl ah,1
mov al,9
out dx,ax
sti
pop dx
pop ax
ret

14 MICRO SISTEMAS

setores: para uso em video, como as vinhetas que vemos
freqlientemente na televisao; para impressao em papel,
como o desktop publishing; e para midia digital, como temos
visto em animagado por computador, multimidia, jogos,
hipertexto, etc.

Para que o computador seja usado como midia, ou seja,
para que ele possarespondercomeficiénciaaumaprodugao
interativa, nos moldes e padrées das interfaces graficas
atuais, & necessario que haja uma qualidade minima nas
imagens usadas. Durante alguns anos acreditou-se
incontestavelmente que seriam as super resolugoes, acima
de 1000 pixels, por pemitirem imagens mais proximas da
realidade e com mais qualidade, as responsaveis pelo
surgimento de um novo conceito de midia. Foi grande a
corrida para as placas superVGA, com capacidade para
manipular resolugoes maiores que essas.

Mas, apesar do fato de que, quanto mais pontos por
imagem, mais qualidade ela possui, esqueceu-se de um
detalhe dos mais importantes: quanto mais detalhes, ou
pontos, mais memoria sera necessario e consequentemente
mais velocidade de processamento. As méaquinas teriam
entao que aumentar em muito seu poder de processamento
para, por exemplo, produzir uma animagdo em tempo real
das mais simples. Ainda esta longe o dia em que veremos
na tela de um 486, operando em uma resolucao acima de
1000 pixels, uma animacao em tempo real e comqualidade.

A questao técnica estava sendo, até bem pouco tempo
atras, enfocada porum angulo errado. N@o € necessariamente
a maior quantidade de pontos que determina se a imagem
€ boa ou nao, mas sim a quantidade de cores que podem
ser mostradas ao mesmo tempo. O olho humano ndo
percebe os minfisculos pontos das grandes resolugdes,
mas nota claramente quando “falta” cor na imagem.

Os fabricantes de placas estao entao se wvoltando nao
mais para produzir resolu¢gées maiores, acima de 2000
pontos, mas sim placas com mais cores. Isto explica o
sucesso que as placas HiColor e TrueColor estédo tendo no



mercado (veja box).

Mas, apesar de todo o avango tecnolégico que temos
assistido, ainda falta muita coisa para termos de fato bons
produtos com animagao. Vejamos algumas questdes:

MEMORIA:

Para manipularimagens, o computador precisa dispor de
uma grande quantidade de memoéria. A meméria RAM é
importante, mas nao essencial, pois por mais que se tenha,
nunca sera o bastante. Veja a tabela de resolugdes /

quantidade de meméria por tela a seguir:

640 x 480 x 16 cores 150 Kbytes
640 x 480 x 256 cores 300 Kbytes
640 x 480 x 64 Kcores 600 Kbytes
640 x 480 x 16 Mcores 900 Kbytes
800 x 600 x 16 cores 235 Kbytes
800 x 600 x 256 cores 469 Kbytes
800 x 600 x 64 Kcores 938 Kbytes
800 x 600 x 16 Mcores 1.407 Kbytes
1024 x 768 x 16 cores 384 Kbytes
1024 x 768 x 256 cores 768 Kbytes
1024 x 768 x 64 Kcores 1.536 Kbytes
1024 x 768 x 16 Mcores 2.304 Kbytes
1280 x 1024 x 16 cores 640 Kbytes
1280 x 1024 x 256 cores 1.280 Kbytes
1280 x 1024 x 64 Kcores 2.560 Kbytes
1280 x 1024 x 16 Mcores 3.840 Kbytes

Note que do 640 x 480 para o 1280 x 1024 ha um
aumento de resolugao de quatro vezes, ou seja, é preciso
quadro pontos em 1280 x 1024 para equivaler a um ponto
na resolugdo 640 x 480. Mas ndo é apenas isto. Com
excegdo da maior resolugdo, todas as demais tem uma
relacao de pontode 1.33, ou seja, 0 ponto ndo & propriamente
umcirculo, mas umaespécie de elipse gorda. Meio retangular.
Na resolugdo 1280 x 1024 a relag@o cai para 1.25, o que
produz um ponto mais redondo e portanto mais préximo do
real.

SUPORTE:

Olhando atabela, podemos notarque amelhor resolugéo
seria 1280x 1024 x 16 Mcores, ou seja, True Colorem super
alta resolug@o. Mas, acompanhe o raciocinio: se cada tela
dessas tem o tamanho de 3.75 Megabytes, um segundo de
animagao (24 quadros por segundo pelo padrao
cinematogréafico) nos custaria 90 Megabytes. Trintasegundos,
que é o tempo de um comercial de televisdo, sairia pela
mddica quantia de 2.700 Megabytes, ou 4,5 CDs completos
(cada CD pode ter 600 Megabytes).

Alémdisso, seria necessario uma excelente performance
do processador para transferir cada uma das telas a tempo
de completar os 24 quadros por segundo. De onde para
onde? Bem, considerando que as placas de video possuem
mem©ria apenas para mostrar uma tela, teremos que fazer
a transferéncia de algum outro lugar.

Dedisquetes nao é possivel, bois haveriaumaquantidade
fantastica de trocas - 75 disquetes de 1.2 em menos de 1
segundo, para obter o tal segundo de animagao (nem o The
Supeman ou o The Flash). Do CD ROM também nao é
possivel, pois a taxa de transferéncia, mesmo dos mais
modemos acionadores, nao é alta o suficiente. Da meméria
principal, a 50 délares o Megabytes, seria necessario uma
méaquina cujo valor de aquisi¢ao estaria na casa dos 4.500
délares (s6 de meméria). Do HD? Talvez, afinal os super IDE
possuem altas taxas de transferéncia e umaquantiarazoavel
de Megabytes.

Placas com chipset TRIDENT

SETMOD:
mov ax, 005d4h
int 10h
ret

SETBAN:
push ax
push dx
mov dx, 3ceh
mov al,6
out dx,al
inc dal
inal,dx
dec dl
oral,4
mov ah,al
mov al, 6
out dx, ax
mov dl, Ocdh
mov al, Obh
out dx,al
inc dl
inal,dx
dec dl
mov ah, [Banco]
xor ah, 2
mov dx, 3cdh
mov al, Oeh
out dx, ax
sti
pop dx
pop ax
ret

VELOCIDADE:

Mesmo que fosse possivel equacionar a questdo da
memdria onde estariam amazenadas as telas, ainda assim
teriamos um problema extra a resolver: a velocidade de
transferénciada memoéria principal para a meméria de video.

O PC, na definigao de alguns analistas, & como o camelo
daquela piada, ou seja, o camelo seria um cavalo projetado
por uma equipe de engenheiros. Na verdade, foram tantas
as concessoes a compatibilidade com os primeiros micros
que hoje aquilo que chamamos de PC processa uma
quantidade extrade informagao apenas “parasercompativel”.

Esse tipo de computador ndo foi concebido para
computagao grafica e portanto nele, tudo sera mais dificil e
complicado. Por exemplo: a imagem a ser mostrada na tela
do monitor devera estar numa memoria especial, que se
encontra na placade video. O processador nao se comunica

MICRO SISTEMAS 15



Placas com chipset OAKTECH
SETMOD:
mov ax,53h
int 10h
ret
SETBAN:
push ax
push dx
mov al, [Banco]
and al, 15
mov ah,al
shl al,1
shl al,1
shl al,1
shl al,1
or al,ah
mov dx, 3dfh
out dx,al
sti
pop dx
pop ax
ret

com ela diretamente. Quando quer escrever algo na tela,
mandamos a informagé@o para um deteminado local da
meméoria principal e o processador da placa se encarregade
pegar essa informacéo e colocala na meméria de video,
numa correspondéncia de enderegos.

Isto gasta tempo e velocidade de processamento, afinal,
nao importa o quao rapido seu processador possa colocar

a informacao num local determinado. O que ira importar
mesmo é a velocidade comque aplaca pega essainformacgao
€ a coloca na sua memé6ria.

A indastria de hardware tem produzido placas mais
velozes a cada ano e ja sao comuns placas aceleradoras,
vendidas justamente para minimizar este problema.

O MERCADO:

Para quem esta apenas pensando em termos de uso, o
raciocinio termina por aqui, afinal, ja estaclaro que devemos
adquirir o melhor equipamento possivel. Muita meméoria de
amazenamento, alta performance de processamento, etc.

Mas, para quem pretende criar programas e produtos
para o mercado de informética, estas questoes nao sao téo
simples assim, afinal o planejamento de um produto nao é
direcionado para uma Gnica maquina, mas sim para um
universo bem diversificado de sistemas.

Dai, a solugdo usada ter necessidade de ser a mais
abrangente possivel para que os resultados compensem o
investimento.

Quantas méaquinas existemcomcinco acionadores de CD
conectados, placa True Color com 4 Mbytes, 90 Megabytes
de meméria principal e mais de 400 Mhz de velocidade de
processamento?

€ claro que isto € um exagero, como também é exagerada
a idéia de que quanto mais resolugdo, melhor. O correto €
dizer que quanto mais cores, melhor.

AS MODERNAS PLACAS SUPERVGA

Ha algum tempo que o mercado de hardware nao faz
alarde do langamento de maiores resolugoes gréaficas.
Paramos, por enquanto, no formato 1280 x 1024.

Isto pode ser explicado em parte pelo aumento de
memoria e de velocidade de processamento que as
resolugoes mais altas impéem ao sistema. Por outro
lado, os usudrios comegaram a perceber que de nada
adianta muita defini¢cao e poucacor, afinal, os programas
teriam que “emular” aquelas cores que nao fossem
possiveis, ficando dessa forma ainda mais lentos no
tratamento das imagens.

Como adventodas placas HiColore TrueColor, percebeu-
se que uma imagem (por exemplo uma foto digitalizada)
na resolugao 640 x 480 com mais cores que o padrao
normal (16 ou 256) era superior a umaimagem com duas
ou mesmo quatro vezes mais resolugdo, mas com menos
cor.

Dai o sucesso que essas placas estao conquistando
no mercado, ndo esquecendo também que uma placa
HiColor custa o0 mesmo que uma placa SuperVGA
tradicional.

Aproveitando o bonde, os fabricantes produziram
sistemas de processamento e transferénciadainformacgao
mais rapidos e passaram a vender essas placas como
placas “aceleradoras” para Windows. Santomarqueting...
Mas afinal, quem mandou o tratamento de video da
Microsoft ser tao burro!

A grande diferenga entre uma imagem tradicional VGA,
em 256 cores, e uma imagem TrueColor & que neste
segundo caso nao existe a palette de cores pré-definidas.
Cada pixel é definido por um conjunto de trés bytes,
indicando aintensidade de cadacomponente RGB. Dessa
forma, dizemos que essas placas atingem a fantastica
quantidade de 16.777.216 cores simultaneas natela, ou
16 Mcores. O olho humano nao distingue nem a metade
desse conjunto.

As placas HiColor ainda trabalham com o sistema de
palette, porém ela & aumentada de 256 para 65.535
cores. Ja deu para perceber que uma palette desse
tamanho ira exigir que o codigo do pixel seja um valor de
16 bits. Como o barramento de dados entre a placae o
micro também & de 16 bits, mantém-se uma boa perfor-
mance de processamento.

Além disso, 64 Kcores sao suficientes pararesolveros
mais intrincados tons emdegrade. Sao raras as situagoes
onde a necessidade de mais cores compromete aqualidade
da imagem.

Essas placasjaestao tao disseminadas que programas
como windows e seus aplicativos as aceitam sem maiores
problemas.

Mas, em que pese todas essas vantagens, esse
aumento de qualidade nas imagens ainda impede que
animac¢bes sofisticadas sejam executadas em tempo
real. Paramanipulagao de imagens estéaticas, no entanto,
amelhorade qualidade é de dar aguanabeccade qualquer
usuario.
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POR QUE O MODO 256?

Para quem planeja a criagao de produtos voltados para
o emergente mercado de multimidia, umadas preocupagoes
mais importantes é selecionar o modo de opera¢ao com o
qual se deseja trabalhar. Nos dias atuais, qualquer produto
de (ltima geragao envolve, invariaveimente, boas imagens
e alguma animagao.

Essas questdes podem até sertransparentes, quando se
pensa em termos de Windows ou outro ambiente gréfico,
mas nhunca se deve esquecer que, justamente por ser
genérico e pretender englobar todas as situages, esses
ambientes tornam-se extremamente lentos no
processamento de imagens.Em muitos casos, é
imprescindivel que o produto, ou programa, assuma
totalmente o controle dos periféricos (principalmente da
parte relativa ao video). Sao esses casos que permitemuma
produgao mais criativa, original, e com umarespostafuncional
bem mais eficiente que os modelos adotados pela atuais
interfaces graficas. Um programa criado dessa forma nao
fica com aquela “cara de coisa do Windows".

Sob este aspecto, tem se destacado a resolugao 640 x
480 x 256 cores como a opgao que melhor responde aos
requisitos mais importantes damodemna programacao gréfica:

- Velocidade de processamento: por nao manipular
uma quantidade absurda de bits e bytes, esta resolucgdo

Placas com chipset EVEREX
SETMOD:
mov ax, 70h
mov bl,30h
int 10h
ret
SETBAN:
push ax
push dx
push cx
mov cl, [Banco]
mov dx, 3cd4h
mov al,s
out dx,al
inc dl
inal,dx
dec dl
shl al, 1l
shr cl,1
rer al,1
mov ah,al
mov al,s
out dx,ax
mov dl, Occh
inal,dx
mov dl, Oc2h
and al, 0dfh
shr cl,1
jc SETBAO
or al,20h
SETBAO:
out dx,al
sti
pop cx
pPop dx
pop ax
ret

pemite experiéncias beminteressantes de animagao. Apesar
disso, ainda nao é possivel produzir uma animagao de tela
inteira, em tempo real. Os programas mais modemos
apelam para aanimagcao de apenas partes datela (ou, como
sao chamadas: janelas de animac¢ao). Para se teruma idéia
da dimensaoc desse problema, basta ver que, nos meios
profissionais é aceito como padrao de resolugdo para
animacgao cinematografica um retangulo de 150 x 100

pixels. Isto & pouco mais do que um “quadradinho” da tela.

-Amazenamento: por trabalhar com o sistema de palette
eterumareduzida quantidade de cores, o padrao 640 x480
x 256 cores pemite obter excelentes taxas de compressao
dos arquivos. Dependendo do caso, uma tela inteira pode
ocupar poucas centenas de bytes.

- Qualidade das cores: a possibilidade de edigdo indi
vidual de cada cor faz com que o conjunto de cores da palette
possa assumiros tons e matizes mais adequados paracada
tela.

- Qualidade do pixel: a relagao 1.33 e a quantidade de
pixels por imagem pemmitem uma nitidez muito boa. Basta
lembrar que a televisd@o possui pouco mais de 500 linhas
para preencher a tela toda. Portanto, a resolugao 640 x 480
x 256 cores produz uma imagem quase no padraoda TV. O
que fica faltando nao diz respeito a quantidade de pixels,
mas sim a quantidade de cores. Enquanto natelevisao cada
ponto possuiumadefini¢ao independente de cor, no esquema
de palette os pontos s6 podem variar dentro das definicoes
ja estabelecidas.

Somando-se os pros e contras, e lembrando que uma
imagem nao pode ser considerada apenas pelo que se v&
na tela do monitor - ha o ammazenamento, compactagao /
descompactagao, velocidade de manipulagao, etc - chega-
se a conclusdo de que o formato 640 x 480 x 256 cores €
o que tem a melhor relagao custo / beneficio do momento.
Quando as maquinas estiverem rodando bem acima dos
100 Mhz, o sistema de geragao de imagens deixar de ser
independente (como & hoje) e os meios de amazenamento
atingirem grandes velocidades de transferéncia, ai entao
poderemos voltar ao assunto.

PROGRAMANDO EM 640 X 480 X256

Jaque vamos nos concentrar nesta resolugao, nada mais
justo que esclarecer alguns pormenores relativos ao fomato.
Em primeiro lugar, nestaresolugao umatela ocupa o espago
de 307.968 bytes. Sao 307.200 bytes para os pixels e mais
768 bytes para a palette (ou definicdo das cores).

Cada uma das 256 cores da palette & composta por trés
bytes que informam a intensidade de cada componente da
cor, no formato RGB (Red, Green, Blue). Assim, cada coré
definida e passa a ser representada, natela, por um codigo
de um byte. Quando a placa vai gerar aimagem, ela pegana
tela o cédigo do pixel (esse valor de O a 255) e encontra na
palette a definicAio RGB comespondente, para enviala ao
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Placas com chipset ATIVGA

SETMOD:
mov ax,62h
int 10h
ret

SETBAN:
push ax
push dx
mov ah, [Banco]
mov dx, 1ceh
mov al, 0b2h
out dx,al
inc dl
inal,dx
shl ah,1
and al,O0elh
or ah,al
mov al,0b2h
dec dl
out dx, ax
sti
pop dx
pop ax
ret

monitor.

A grande vantagem desse sistema & que cada pixel &
representado por apenas um byte, sem a necessidade de
nenhum tipo especial de operagdao como as rotacées e
shifts, quando se trabalha com quantidades menores de
cores. Mas, devido ao fato das placas de video terem
barramento de 16 bits, o processador s6 pode manipular
65536 bytes (64 Kbytes) ou pixels de cada vez. Levando em
consideragao que umatela possui 300 Kbytes, o processador
interno da placa precisara ser informado sobre qual grupo
(ou segmento) de 64 Kbytes desejamos produzir
modificagOes.

Parece muito complicado, mas no fundo ndo é.
Principalmente porque isto deve ser feito em Assemblere sé
dara algum trabalho na primeira vez. Ah! sim, para qualquer
resultado mais interessante, quando se trabalha nessas
resolugdes conhecidas como Super VGA, é imprescindivel o
uso da linguagem Assembiler, afinal ndo sé a velocidade de
processamento & importante mas também a eficiéncia das
rotinas.

OS DRIVERS DE VIDEO

Bem, aqui encontramos nosso primeiro grande problema.
Quando a|BM projetou a placa VGA, o méaximo de qualidade
que se pretendeu foi a resolugdo 640 x 480 x 16 cores.
Acimadessaresolugao o campo ficou aberto as especulagdes
e sandices dos fabricantes. Cada um bolou um esquema
diferente que, apesar de manter comum certas resolucdes,
exige uma forma diferente para a habilitagao do banco, ou
segmento, de 64 Kbytes e para sua instalagcdo. Nada
intransponivel e que ndo pudesse ser desvendado pelos
programadores, mas isto provoca uma freqliente
incompatibilidade entre placas diferentes.

Apesar de temos hoje diversas marcas e modelos de
placas, existem uns poucos fabricantes que produzem o
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chip do processador de video. Assim, temos apenas alguns
modelos que sao realmente diferentes. Chamamos o conjunto
de processamento da placa de CHIPSET e a lista a seguir
apresenta os mais importantes, com seus respectivos
codigos de instalagdo do modo 640 x 480 x 256 cores.

AHEAD.......corrrnctecreeccrnecrnernneenneens 61h
ATl Vga Wonder.......cccceeveeerecirenceanene 62h
CHIPS & TECHNOLOGIES.........cc..... 79h
EVEREX.....ciuoiieeicireeereiireeeemnecaneaes 30h
OAK TECHNOLOGIES.........ccocevuneennt 53h
PARADISE......cc.ivveeeriicenmnneieenieeenenens 5Fh
CYRRUS LOGIC......ccoevunrerecreccrancennces 5Fh
TRIDENT....cciviirereeenreeecrencreenreneensesanns 5Dh
Placas com chipset VIDEO7
SETMOD:
mov ax, 6£05h
mov bl,67h
int 1i0h
ret
SETBAN:
push ax
push dx
push cx
mov al, [Banco]
and ax, 15
mov ch,al
mov dx, 3c4h
mov ax, 0eal6h
out dx, ax
mov ah,ch
and ah,1
mov al,0f9h
out dx, ax
mov al,ch
and al,1100b
mov ah,al
shr ah,1
shr ah,1
or ah,al
mov al,0féh
out dx,al
inc dx
inal,dx
dec dx
and al,not 1111b
or ah,al
mov al,0fé6h
out dx, ax
mov ah,ch
mov cl,4
shl ah,cl
and ah,100000b
mov dl, Occh
in al,dx
mov dl, O0c2h
and al,not 100000b
or al,ah
out dx,al
sti
pop cx
pop dx
pop ax
ret




TSENG (Genoa, Orchid, Willow)...... 2Eh
TSENG 4000........ccorvrurmrrrinrerressennia 2Eh
VIDEO SEVEN.......ccoeriueiiueecsenssnnnss 67h

Apesar dessadiversidade, no Brasil agrande maioriados
micros pessoais esta baseada em placas com CHIPSET da
Trident. Isto porque & o mais barato de todos, pesar de ser
aplaca de video mais lentado mercado. E isso mesmo, cada
placa possui uma velocidade propria de funcionamento,
pois néo & o processadordo micro quemmanda a informagao
para a placa, mas sim a placa que coleta ainformagdo numa
regiao especial da meméria principal. Dessa forma, ndo
adianta nada trocar seu 386 SX de 25 Mhz por um 486 de
66Mhz se continuar com amesma placa Trident. Para certos
procedimentos, nao havera ganho nenhum na performance
final do programa.

Com isso, o primeiro passo a ser dado na programagao
é identificar o fabricante e modelo da nossa placa de video.
Para tanto, basta uma rapida consulta ao manual da placa.
Ja sei, ndo tem! Bem, existem um monte de programinhas
shareware que pretendem “descobrir” quem foi o pseudo-
fabricante da placa de video. Na maioria dos casos eles
dizem que a placa é de fabricante desconhecido, mas as
vezes conseguem acertar na mosca.

Se isso nao for possivel, entdo uma “olhada” nos
primeiros bytes do segmento COOO0h, utilizando um editorde
memoria, ou o préprio Debug do DOS, certamente mostrara,
em algum lugar, uma string contendo o nome do fabricante.
Se isto também nao for possivel, recomendo trocar
urgentemente a placa de video, pois ela deve ser de um
fabricante tao suspeito que preferiu ndo colocar seu nome
nela.

Identificado o dito cujo, agoraé sé usarainterrupgao 10h,

Placas com chipset CHIPSTECH
SETMOD:
mov ax, 7%
int 10h
ret
SETBAN:
push ax
push dx
mov dx,46e8h
mov ax, leh
out dx, ax
mov dx, 103h
mov ax, 0080h
out dx,ax
mov dx,46e8h
mov ax, 0eh
out dx, ax
mov ah, [Banco]
shl ah,1
shl ah,1
mov al,1i0h
mov dx, 3d6h
out dx, ax
sti
pop dx
pop ax
ret

dedicada aos senigos do video, para habilitar a resolugado
desejada. Se colocarmos essa pequena rotina e mais a
rotina especifica para chaveamento dos bancos de meméria
em um deteminado local de nosso programa, podemos
trabalhar com todo o resto de forma padronizada. Ao trocar
de placa, ou para rodar em outro tipo de placa, bastara
mudar apenas essas duas pequenas rotinas.

Vamos entéo estabelecer como padrao a rotina SETMOD
para instalar o modo 640 x 480 x 256 cores e a rotina
SETBAN para habilitar o banco de meméria especifico. Nas
listagens desta matéria, vocé encontrara os procedimentos
padrdes paraos principais modelos de CHIPSET do mercado.

Placas com chipset TSENG
SETMOD:
mov ax, 2eh
int 10h
ret
SETBAN:
push ax
push dx
mov al, [Banco]
and al,?7
mov ah,al
shl al,1l
shl al,1l
shl al,1
or al,ah
or al,01000000b
mov dx, 3cdh
out dx,al
sti
pop dx
pop ax
ret

A MANIPULACAO DO VIDEO

A imagem que aparece no monitor esta efetivamente na
memobriada placadevideo. Porestarazéo, paratrabalhamos
com a resolugao 640 x 480 x 256 cores & necessério uma
placa com no minimo 512 Kbytes. A grande vantagem desta
resolucao € que sua frequénciade funcionamento & idéntica
a do monitor VGA, ou seja, vocé nao precisa ter um monitor
multisync para operar com ela.

Como ja foi visto, o processador do micro ndo acessa
(infelizmente) essa meméria da placa. Tudo tem que ser
feito porvias indiretas. Abemdaverdade, o sistemade video
do PC é algo de fazer inveja aos burocratas de Brasilia e s6
foi mantido desta forma para compatibilizar os programas
que ja existiam, com as méaquinas mais modemas.

Seja como for, o fato é que & desse jeito e ponto final.
Entao, obedecendo a padronizagdo IBM, para colocar uma
informagao natela precisamos atuarna regido especialmente
dedicada a isto, nos primeiros 640 Kbytes da meméria do
micro.Como se trata de alta resolugdo, o enderego base
inicia no segmento AOOCh e o sistema permite amanipulagao
em todo o segmento, de 0000h a FFFFh. Dessa formma, ao
colocarmos um byte num desses enderecos, o0 processador
da placa ira transferi-o para o enderego comespondente (de
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0000h a FFFFh) dentro do banco de memoéria de video que
estiver habilitado.

Chaveando os bancos e acessando os enderecgos,
podemos manipular todos os 307.200 pixels que compGem
uma tela nessa resolugao. Ja a definicdo das cores, ou
palette, podera ser resolvida atraveés dos registradores
especificos que controlam a VGA.

MANIPULACAO DAS CORES

Como ja vimos, na area de video nao manipulamos as
cores mas sim um codigo que estabelece qual das 256
definicbes de cor serausada para aquele pixel. Este sistema
tem vantagens e desvantagens. A grande desvantagem é
que os pixels nao sao independentes, ou seja, é preciso
otimizar as cores necessarias paraque aimagem “caiba” na
tela. Por outro lado, esse sistema pemite uma grande
velocidade de manipulag@o dainformagao grafica. No sistema
ideal, a True Color, cada pixel é definido individualmente por
trés bytes, relacionados com os componentes RGB da cor.

Outra caracteristica dos modos 256 cores da VGA é que
a definicdo da cor, na palette e que & feita por trés bytes
(RGB), s6 usa 6 bits de cada byte para ajustar a intensidade
de cadacomponente (os valores variam de O a 63). Portanto,
sb podemos ter 262.144 variagoes de tonalidade para cada
cor definida. Nas placas True Color, cada cor pode variar
entre 16.777.216tons.Parainformar ao sistemacomo cada
cor deve ser definida, temos que acessar os registradores
intemos da VGA. A rotina SETPAL foi construida para ajustar
as 256 cores da palette, a partir de um buffer pré-definido.
Este procedimento ajuda a manter uma copia das cores que
estdao na tela, sem a necessidade de se acessar com
frequéncia os registradores da placa.

Seu funcionamento se baseia no sistema de leitura/
escrita automatica da VGA. O endereco de 1/0 03C8h é
usado para controlar a escrita nos registros de cores e o

Placas com chipset TSENG s.4000
SETMOD:
mov ax, 2eh
int 10h
ret
SETBAN:
push ax
push dx
mov ah, [Banco]
mov dx, 3bfh
mov al,3
out dx,al
mov dl, 0dsh
mov al, caOh
out dx,al
and ah, 15
mov al,ah
shl al,1
shl al,1
shl al,1
shl al,1
or al,ah
mov dl, 0cdh
out dx,al
sti
pop dx
pop ax
rat

endereco 3CSh é usado para passar os dados do computador
para a placa. Ao colocarmos na porta 03C8h o valor
correspondente aumadas 256 cores, aplacaficaesperando,
pela porta 03C9h, trés bytes que serao usados como
definicdo RGB. Para a leitura, € s6 usar a porta 03C7h para
que a placa envie trés bytes pela porta 03C9h.

Quando um modo de 256 cores é habilitado, a palette &
carregada automaticamente com as definigdes default. As
16 primeiras cores s&o idénticas ao modo 16 cores da EGA/
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SEM SAIR DE CASA
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Placas com chipset AHEAD v. A
SETMOD:
mov ax, 61h
int ioh
ret
SETBAN:
push ax
push dx
push cx
mov ch, [Banco]
mov dx, 3ceh
mov ax,200fh
out dx, ax
mov dl, Occh
in al,dx
mov dl, O0c2h
and al,11011111b
shr ch,1
jnc SETBAQ
or al,00100000b
SETBAO:
out dx,al
mov dl, Ocfh
mov al, o
out dx,al
inc dx
inal,dx
dec dx
and al,11111000b
or al,ch
mov ah,al
mov al,0
out dx, ax
sti
pop cx
pPop dx
pPop ax
ret

VGA. As cores de 16 a 31 correspondem ao mesmo grupo,
porémemtons de cinza. As cores de 32 a247 séo ajustadas
como 24 grupos de cor, cada qual consistindo de nove tons.
Paracadatom existem trés niveis de intensidade e saturagao.
As cores restantes (de 248 até 255) sao definidas com o
valor zero, o que representa a cor preta.

ACHANDO O LUGAR CORRETO

Sé falta agora criar um procedimento para acessammos
qualquer enderego da memobria de video, ou seja, dada uma
certa coordenadade tela, calcularem que banco e enderego
estara o pixel comespondente. Para isso, usaremos duas
variaveis, Posy apontando para a linha e Posx para a coluna.

A rotina CALPOS usa também as variaveis Endvid para
guardar o enderego dentro do segmento e a variavel Banco,
para guardar o nimero do banco de meméria que sera
habilitado.

CONCLUSAO

As 256 cores do modo 640 x 480 podem néo ser o ideal
em temos de grandes telas, principalmente quando as

imagens possuem muitas variagoes de tons (degrades),
mas é semdiivida a que a apresenta a melhor relagdo custo
beneficio. Alguns programas comerciais mais recentes tem
mostrado uma preocupagao excessiva com resolucoes
maiores que essa, causando uma demora nas operagoes
mais corriqueiras. Imagens com mais resolugdo exigem
sempre maquinas mais potentes e monitores mais
sofisticados.Por outro lado, a tecnologia de programacgao
para manipular imagens em 640 x 480 x 256 cores ja esta
bastante difundida e testada. Além disso, essa resolugdo é
obtida em qualquer micro baseado na VGA, bastando para
isso que a placa tenha pelo menos 512 Kbytes.

Como as resolugdes acima do padrao VGA (640 x 480 x
16 cores) nao foram definidas pela IBM, alguns pequenos
problemas irdo surgir. Porexemplo: nas resolugGes com 256
cores ndo existe suporte total para o mouse. Como a
programacao busca ser cada vez mais grafica, este detalhe
pode ser um entrave para o desenvolvimento de programas.
Na verdade, teremos que construir as nossas proprias
rotinas de controle do cursor, o que também nao &€ nenhum
bicho papao.

Se vocé é do ramo ou tem interesse nessa area, fique
ligado pois na proxima edigdo iremos apresentar nao s6 um
novo sistema de controle do mouse, como também rotinas
para criar procedimentos associados a botoes, no melhor
estilo Windows. E se o tempo para digitagao for curto, é s6
solicitar a PRO KIT o disco Biblioteca VGA/256. Nele vocé
tera todo o material publicado nesta série de matérias e
também rotinas diversas para manipulagdo gréafica. E tudo
em Assembler.

Até a préxima edicdo.

Placas com chipset AHEAD v. B
SETMOD:
mov ax, 61h
int 10h
ret
SETBAN:
push ax
push dx
push cx
mov ch, [Banco]
mov dx,3ceh
mov ax,200fh
out dx,ax
mov ah,ch
mov cl,4
shl ah,cl
or ah,ch
mov al, 0dh
out dx,ax
sti
pop cx
pop dx
POP ax
ret
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linhas por 640

- Rotina para calcular o endereco do Pixel
Posy dw 0
Posx dw 0
Endvid dw 0
Banco db 0
CALPOS:
mov ax, 640
mov dx, 0
mov bx, [Posy]
mul bx ;Multiplica gt de
mov di, [Posx]
add di,ax ;Soma a gt de colunas
adc dx, 0 ;Soma o carry se houver estouro
mov [Endvid],di ;Salva o enderego
mov [Banco] ,dl ;S8alva o nimero do banco
call ETBAN ;Habilita o banco
ret

Bufpal 768 DUP (0)

- Rotina para definir as cores da palette

SETPAL:
mov cx, 256 ;Quantidade total de cores
mov dx,3c8h ;Endereco I/0 dos registradores
SETPAO:
mov ax, 256 ;Nimero do registrador da cor
sub al,cl
out dx,al ;Ajusta a VGA para o registrador
inc dx
mov al, [si] ;0btém a definigé@io Red
inc si
out dx,al ;Bnvia para a placa
mov al, [si] ;O0btém a definig8io Green
inc si
out dx,al ;Envia para a placa
mov al, [s8i] ;0btém a definig8o Blue
inec si
out dx,al ;Bnvia para a placa
dec dx
loop SETPAO ;Préxima cor
ret
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E%Eégos PRONTOS E_TRADUZIMOS ARTIGOS DE REVISTAS E
I , .

VENHA CONHECER A
~ o
tronica

Av. Marechal Floriano,167 A - CEP:20080-005
Rio de Janeiro - RJ

TEL:(021)263-9590 FAX:(021)263-8840

VENDAS DE EQUIPAMENTOS
SUPRIMENTOS EM GERAL

NAO PERCA TEMPO |
CATALOGO POR'
‘A OU TELEFONE

DOS OS NOSSOS PROGRAMAS |
O TESTADOS E GARANTIMOS
NHEGA Nﬂ&

STARMAC

INFORMATICA

Av. Marechal Floriano, 1220
Guararapes - SP - CEP:16700-000

TEL.:(0186)61-3381

e o vene s )
Ceontabilidade

Atualizado, com fontes, Didrio,
Razdo, Balanceles o Balango.
Multiempresa. § disquetes de
360 kB, R$ 30,00. OUTROS
APLICATIVOS: Gestor
Comercial (estoquee cupom
de caixa), 4 diequetes, RS 30,00;
Bancério, RS 15,00; Mala Direta
(Cadastros), R$ 20,00.
Softs para PC XT, até 406 ¢
Pentium, com fontes em Cilpper.

INFODATA Informatica Ltda,
Caixa Postal 1224, cep 01039 970
S&o Paulo, SP. Tels.: (011)

259-8169 e 259-6399
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ALEX SOFT INFORMATICA

R. Pedro de Toledo, 967/ 2 - S&o Paulo/ SP - CEP 04039-032 (Préx. Est. Santa Cruz do Metré

F . Gravagio em 5 ¥4 DD (c/ Disquete) : R$ 1,20
Fone/Fax: Precos Gravagao em 5 ¥ HD (c/ Disquete) © R$ 1,70
(01 1 ) 570-1478 Imbativeis !!! Correio (cada 20 Disquetes) R$ 2,30
Pedidos : por Carta ou Fone de Seg. 3 e das 1 5;3. {1:',., 100 1?;80 acionando o ( igo, o Nome e o Nu-
i o X
Formes d6 PaGamento. 1) CHEAUE NOMINALL & Alox Saft Enter &L ocagam Lida. ou 20 DEPOSITO EM CONTA: Banco Bradesco.

Al I e Vend Agéncia 2282 - 9, Conta 5.520 - 4 em nome de Alex Soft Entretenimento e Locagao Ltda., enviando xerox do depésito junto ao pedido..
d:z(e:'ll)."z C:ng;::en c-nos 111 Cgatélo o Eletrénico : Envie umdisco 5 % DD ou R$ 0,50 ,&/ seu nome e enderego. Compras acima de B discos o catélogo é gratis.

Y 3) = 308 = EGA = SOUND BLASTER
- DA L »
- \ olcle AHA - : 2% W v B R
-
d0003  TARTARUGAS NINJA I (V) 02 HD 150512 BItL ELLIOT'S NASCAR CHALLENGE 04 DD %ss MIKE D’II:A rz‘r)gu rlo‘s;ruu ™ 3: sg ULTIMAS NOVIDADES :
50501 TARTARUGAS NINJA It 01 HD 150749 CAR & DRIVER 1) ) 03 HD I doos
ACAO E AVENTURA : d0094 TEGEL'S MERCENARIES (V) 02 HD [ 50159 FERRAR 0200 []50939 OUMPIADAS 92 02 HD 51334 ACES OVER UROPE V) (3) 03 HD
0113 007 - LICENCE TO KILL V) 50903 TERMINATOR 2029 () £3) 07 HO 150239 FORD SIMULATOR 1l 0200 J| 50371 PGA TOUR GOLF V) 0200 [ 51247 AR WARRIOR (V) B) 03 HD
0096 ALTERED BEAST 0200 J50400 TERMINATOR 1 (V) 02 HD J1 50114 GRAND PRKX CIRCUIT 0200 || 50035 SKATE OR DIE 0200 [ 51348 ALONE IN THE DARK ¥ V) 03} 03 HD
50142 ARACHNOPHOBIA 0400 J50077 TERMINATOR it (V) 01 HD §] 40043 GRAND PRIX UNLWITED (V) 01 HD | 50049 5K1 OR DIE 0200 [[ 51398 8.WING V) ) 01 HD
$0291 ASTERK 02 DD P 50070 THE AMAZING SPIDER-MAN 02 DO J 50669 HARD DRIVIN' 01 DO § 50590 TV SPORTS BASKETBALL (V) 01 HD [ 51337 BLADE OF DESTINY (V) (3} 03 HD
$0754 BABY JO IN COINC HOME (v} 01 HD X 50286 THE GODFATHER (v} 05 HD § 50057 INDIANAPOLIS 500 02 DD [ 50438 WINTER GAMES 01 DD [| $1473 BLAXE STONE-ALUNS of COLD V) 02 HD
d0032 BACK TO THE FUTURE (V) 01HO §50741 THE JETSONS 0100 §d0039 IRON MAN SUPER OFF ROAD 02 00 ESTRATEGIA : 51334 BODV BLOW M 03) 01
$002) BAD DUDES 0200 50313 THE ROCKETEER (v} 03 HD §'S0319 MARIO ANDRETTI RAGNG (V) 05 DD 51130 CARMEN SAN DIEGO IN SPACE (V) 04 HD :
40015 BATMAN THE MOVIE 01HD §50285 THEXDER U V) 01 HD ] 50062 MOTOCROSS SUZUKE 2500C 01HD [ 50840 CARRIER AT WAR (V) 03} 02 HD [| 51470 CORRIOOR 7-ALIEN INVASION (V) 031 02 HD :
0508 BRUCE LEE LIVES 03 0D [f50402 TITUS THE FOX W1 01 HD [ 50079 PARIS - DAKAR RALLY 0200 [ 50645 QVILIZATION V) 02 HD §] 51392 DAUGHTER OF SERPENT M (3) 06 HD
50013 BUDOKAN 020D [§50459 TONGUE OF THE FATMAN 02 HD 150138 POWER DRIFT 03DD [] 40073 DINO WARS 02 HD J] 51115 DRACONS IAIR N 03 HD
50046 CABAL 02DD §51112 ULTRA BOTS (V) (3) 02 HD [ d0064 STREET ROAD Il O1HD 51131 ELFSH V) 04 HD ] 51358 DOOM 06 HD
51305 CATACUMS V) 01 HD 150095 WINGS OF FURY 02 DD [| 50457 STUNT DRIVE 01HD [ 50941 POPULOUS ) 05 HO 1 51399 EIGHT BALL DELUXE (V) (3) 02HD
CHALL ANCIENT EMPIRES ) 02 DD ] 40072 WOLFEIRSTAIN 30 V) 01 D 50041 STUNTS 01HD | 51172 SHADOW PRESIDENT V) 03) o3 Ho 51203 ePic B W 06 HD
50617 COLORADO 0200 150648 WRESTLEMANIA 0200 [] 40016 TEST DRIVE I (v} 01HD Jdooe Siv ANT W) 01 HD 51325 EPIC PINBALL 1 V) 3} 01HD
50294 COMMANDER KEEN IV (V) 01 HD 50426 X - MEN o 02 00 50044 THE CYaiEs 020D [ 50583 S CTY v 0200 51326 EPIC PINBALL 2 V) B3} 011D
51007 COMMANDER KEEN V (V) 01HD ADVENTURES E RPG.S: 50075 TURBO OUT RUN 01 HD 50118 S EARTH W 01 HD 51166 EYE OF BEHOLDER W (V) 04 HD
$1008 COMMNADER KEEN VI (V) 01 HD e 50760 WORLD CIRCUIT W} 03 HD 50850 SIM LIFE (V) 02HD E 51163 FLASH BACK W 03 HD
$0449 CONAN THE CIMMIERIAN (V) 02 HO @ S0831 ALONE IN THE DARK (V) 05 HD CASSINOS, TABULFIROS E FLIPPERS: d0037 STRATECO (V) 01 HO [§ 51235 FREDDY FARKAS (V) 06 HD
CONTRAPTION ZACK (V) 01 HD §50873 AMAZON ) 08 HD g * W50927 THEATRE AT WAR V) 02HD [| 51455 CABRIEL KNIGHT M) 3) 11 HD
50441 CRIME WAVE (V) 08 DD [§ 50887 BATMAN RETUTNS (V) 07 HD ¥ 50607 AMARIO SLIN POKER 02 DO Pmbs E [RéTlcos : $1212 HOME ALONE ¥ V) 02 HD
0060 CYBERGENIC RANGER (V) 04 HD B 51195 CARMIN S. DIECO DE LUXE V) 05 HD 1 50098 BATTLE CHESS | 02 DD §1200 HONG KONG MAHIONG PRO V) 02 HD
$0328 DESPERADO W 0200 [$1071 CHALLENGE of the FIVE REALMS v 10 HD | 50080 BATTLE CEss i 0300 [ 50356 ADULT GAMES 0100 J 51322 INDY CAR RACING M (31 03 HO
0316 DICK TRACY 06 DD [[50586 CONQUEST OF CAMELOT 02 HD 150436 BILHAR 01HD [] 50433 BUNNYS BEACH BALL W ot HD J 51121 JUMP KT M 8} 03 HD
50076 DIt HARD 01 HD 50773 COUNT DOWN ™) 02 HD 151138 CHESS MANIAC § BILLION 1 (Vi3 12 HD [| 50844 COBRA MISSION M 13) 05 HD [] 51368 JURASSIC PARK (3) V) 04 HD
50946 DOUBLE DRAGON Il V) 01HD [ 50963 CURSE OF ENGHART M 07 HD [] d0038 CHESS MASTER 3000 V) 01HD [ 50438 HAIRLESS | V) 01 HD [51203 KEENS LABIRINT (V) 03) 014D
50036 N RAIDER (V) 01 HD [150262 DARK LAND V) 11 HD [ d0091 CHESS MASTER for WINDOWS V) 01 HD ] 50487 NIKKD (1) o1 HD 151403 LEGEND OF KYRANDA UM (3) DB HD ;
$0299 DRAGON'S LAIR Ui 1200 [|50701 DARKSEED ™) 05 HD J50598 CYRUS CHESS 3D 0100 50456 PENTHOUSE JIG SAW (v) 010D [51319 LOST SECRET of RUNFOREST V) 03 HD |
$0273 DUKE NUKEN (v) 01 HD 50801 DRAKHEN 03 HD [ 50925 HOYLES M 02 HD [ 50486 POOR MANDY I (V) 01 HD 51420 LOTUS SPIRIT TURBO CHALL. WV} 01 HD i
$1027 EL CAPTAIN TRUENO 010D §50739 DUNE | V) 02 HO 51189 JWMMY WHITE SNOOKER V) 0100 §50174 PORNO 0400 [ 51134 MAGIC CANDLE 1 03 HD
50031 FREDDY HARDES 01 DO 50791 DUNE Il V) 04 HD 151045 POKER for WINDOWS V) 01 HD § 50819 SUPER PORNO (V) 01HD [| $1204 MAJOR STRIKE () 02 HD
GHOSTBUSTERS W 01 HD [ d0030 ECOS QUEST (VI 04 HD R S1114 SARCON S 01 HD RACIOdNIO EM GERAL : 51137 MANIAC MANSION B-DAY TENT.Vi 07 HD
503552 GODS V) 01 HD §50273 (VIRA W) 03 HD 150836 SOLITAIRE'S JOURNEY (V) (3) 020D : 51466 MASTER OF ORION (V) (3) 04 HO
50001 GOLDEN AXE 020D B50421 EYE OF BEHOLDER i (V) 03 HD [ 0012 STRIP POKIR I V) 01 HD B 50220 ARKANOID 0 0100 [| 51193 MONOPOLY FOR WIN! HD !
$0136 GREMLINS I 01 DD ES50781 FIVEL AN AMERICAN TAIL (V) 05 HD [ 50783 TRISTAN V) (3) 01 HD § 50008 BLOCK OUT 010D [ 51355 MORTAL KOMBAT (V) B3) 03 HD
50630 GUY SPY 080D [§50920 FREED.C. M 05 HD [ 0411 TRUMPH CASTLE Il (v) 0500 [f50763 BRX V) 031 HD §51269 NIGH MANSELL M) 0z HD
50065 HOME ALONE (v} 02 DD #5128 GALLEONS OF CLORY (V} 01 HD 150030 VECAS CAMBLER 01 DD ] 50251 CD-MAN (V) 02 DD §51353 OSCAR VM 01 HO
50622 HORROR ZOMBIE (V) 01 HD 151085 COBLINS V) 03 HD ESPACIALS : 50666 FACES... TRIS WV} 03 DD J 51323 PINBALL DREAM (V) (3) 01 HD
50081 IND. JONES AND LAST CRUSADE 02 DD [ 50775 GOBLENS U1 (V) 02 HD : 50276 JIGSAW PUZZLE 020D 51427 PINBALL FANTASIES 1) (3) 02 MD
50025 IKAR) WARRIORS 0100 50336 HEART OF CHINA (v) 07 HD [ 50203 eLrve ¢ 010D [ 50039 LEMMINGS 030D J| 51306 PINBALL FOR WINDOWS M (3) 02 HD
$1009 JiLL OF THE JUNGLE 01 HD ] d0092 HOOK 02 HO @ 51177 GALACTX (V) 02 HD I 51043 LEMMINGS Il - THE TRIBES (V} 02 HD §51263 PIRATES GOLD V) (3) 06 HD .
50136 KARATI 0100 [| 40044 IND. JONES - FATE OF ATLANTS () 06 HD J1 51028 INCA M) 3} 10 HD [ 50972 MARIO BROS IS MISSING | (v 05 HD 51391 PUSH OVIR M 01 HD 1
$0432 LIFE & DEATH (V) 03 HD 50594 IND. JONES - LAST CRUSADE (V) 04 HD N 50715 KILOBLASTER (v} 01 HD N 50197 MICKEY MOUSE 123%(\) 03 DD J$1411 RALLY M (3) 06 HD i
50431 MECA MAN 01 DD 51051 INSPECTOR CADGET V) 04 HD J 50894 MANTIS: EXPER FIGHTER (V) 09 HD N 51043 PACK GAMES FOR WINDOWS 02 HD 51293 RETURN of the PHANTON tV) {3} 08 HD 1
50776 METAL GEAR 01 DD §50948 KCB W 03 HD § $1043 PLAN 9 - FROM OUTER SPACE (V) 03 HD || 50399 SUPER TETRIS (V) G1HD ES51379 RETURN TO ZORK (V} (3) 12 HD H
$0620 METAL MUTANT 01 HD Jd0022 KING'S QUEST v ) 09 HD § 50037 STAR CONTROL 0200 50007 TETRS 0100 51298 RING WORLD ) () 07 HD ;
40017 MIAMI VICE 01 HD 150930 KING'S QUEST Vi V) 09 HD [ 50836 STAR DEFENCE 0100 50824 THE HUMANS () 02 HD 51331 ROBOGOP 3D M B3} 04 HD i
50387 MOONWALKER 01 HD 50706 LEGEND OF KYRANDIA (V) 04 HD [ 51096 STAR LEGIONS V) 02HD [| 51064 THE INCREDIBLE MACHINE ) 01HD 151243 ROME (V) 02 HD ¢
50458 NUCLEAR WAR 0200 150373 LESURE SUIT LARRY V (V) 08 HD [ 40071 STELLAR 7 01 HD [l 50451 WELLTRS 020D [ 51372 SAM & MAX - HIT the ROAD iV} %) 07 HD H
50280 OMS WELL 05 0D fFso11s 100M 06 DD 151035 STRIKE COMMANDER (V) (3) 08 HD SIMULADORES EM GERAL : 51417 SANGO HGHTER M 13} 03 HD P
50080 OLIVER & COMPANY 020D 151104 LOST IN 105 ANGELES (V) 035 HD 150575 TUNNELS OF ARMAGEDDON 02 00 : 51230 SHADOW OF THE COMETS V) 3 03 HD :
50097 OPERATION WOLF 020D {0066 MARTIAN MEMORANDUM (V) 05 HD [l 50088 WING COMMANDER | V) 03 HO 50012 688 ATTACK SUB 0100 ] 51327 SHVIR BALL M1 03) 01 HD i
50471 OS TRES PATETAS 01 HD 150795 MIGHT & MAGIC 1 03 HD [] 50875 WING COMMANDER H V) 08 HO 50144 A 10 TANK KILLER 1 080D f 51401 M CITY 2000 V) 13) 02 HD
50462 OUT OF THIS WORLD V) 01 HO 150986 MIGHT & MACIC IV 09 HD 150826 X - WING V) 3) 05 HD [} d007S  ACES OF THE PAGIFIC V) (3) 03 HD [ 51340 SW FARM V) 02 WD
S0078 PANZA KICK BOXER (V) 01 HD [l 40039 MXED-UP FAIRY TALES (Vi 04 HD f50391 XENON 1l 0300 [ 51092 ANCIENT ART of WARInSKI V1 (3 04 HD [l 51363 SPACE QUIST Vi3I ov) 05 HD
50297 PIT HGHTER (V) 01 HD § 50608 POLICE QUEST Il V) 05 HD ESPORTESE COMPHI(}O' 50727 8-17 FLYING FORTNESS W 05 HD 1 51269 SPACE HULK (V) 04 HD
50779 PRE - HISTORIK 020D 151088 POWER MONGE (V) 03 HD : 50092 BLUE MAX 05 DD [| 51239 SPECIAL FORCES 1 03) 02 HD :
50482 PREDATOR 2 v} 03 00 50995 QUEST FOR GLORY 1 (v} 05 HD 50217 10TH FRAME BOWLING 0100 50232 F-14TOM CAT 011D [] 51343 SPEED RACIR V) 3) 03 HD i
50010 PRINCE OF PERSIA 0200 J50804 REX NEBULAR (V) () 10 HD ] 50200 4D BOXING 040D 150743 F-13 STRIKE EAGLE W (V) 031 06 HD 151124 SPEEL CASTING SPRING BREAK (V) 04 HD
50822 PRINGE OF PLRSW EDITOR 01HO 150363 RISE OF THE DRAGON (V) 07 HD B S0947 4D SPORT TENNIS () 01HD [ 50243 F-16 COMBAT PRLOT 020D [51444 STAR TREK - JUDG. RITES V) 3) 11 HD :
51038 PRINGE OF PERSIA I V) 03 HD 50253 ROBIN HOOD V) 07 HD §d0082 ABCWIDE WORLD BOXING () 01 HO [ 50189 F-VI7ASTEALTH FIGHTER 2.0 (V) 06 DD [} S1424 STREET FIGHTER N (CAPCOMIVIY) 03 HD |
50346 PROFECIE OF VIING CHLD V) 03 DD f 50786 ROGGER RABBIT Il (V) 05 HD [f$1011 AMERICA GLADIATOR () 03 HO [ 50357 FALCON 3.0 (V) 3) 05 HD [ 51273 SYNDICATE 0 3) 05 HD ¢
50020 RASTAN SAGA 020D 51013 SHERLOCK HOLMES (V) (3) 10 HO 40132 CALIFORNIA GAMES 11 0300 § o013 FIGHTER BOMBER 01HD {51132 TASK FORCE 1942 06 HD |
50048 RENEGADE 020D [150267 STARTREK - 25TH ANIVERSARY ) 05 HD [ 40014 CAVEMAN HUGH-LYMPICS 0400 50166 FLIGHT SIMULATOR 4.0 0200 [ 51438 TERMINATOR RAMPAGE M) (3) 06 HD :
50985 RISK WOOD M) 01HD §$0716 STARTREKY - FINAL FRONTIER (v) 03 DD [f$1213 DREAM TEAM 0500 ] 50841 GREAT NAVAL BATTLE (v 3) 03 HO 151429 THE DARK HALF M 04 HD :
50187 ROAD RUNNIR 010D [f50345 THE CASTLE OF DR _BEEN 02 HD 150068 FIENDISH FREDDYS 03 DD | 50402 GUNSHIP 2000 V) 03 HD § 51333 THE FIRST SAMURAI 02 HD §
d0009 ROBOCOP (DATA WEST) 040D 150260 THE SECRET MONKEY ISLAND 1 vy 06 HD [ 40090 GREAT COURTS H (V) 01 HO 50615 LHX ATTACK CHOOPER 0200 [| 51313 THE LEGACY REALM of TERROR V) 06 HD !
50599 ROGGER RABBIT 020D 151102 TIME RIDERS AMERICAN HISTORY V) 04 HD [l S0658 HARD BALL W () 03 HD 50821 M1 - TANK PLATOON 01 HD | 51344 THE LOST VIKINGS ™) ) 01 HD
50017 SHINOBI 0200 [ $1081 ULTIMA UNDERWORLD (V) 04 HD [l 50636 INTERN. SOCCER CHALLENGE 020D 50426 MIG-29 FULCRUM M 0200 J 51422 Ti FIGHTER V) (3) 02 HD
d0004 SIMPSONS | (V) 01 HD W S0510 ULTIMA UNDERWORLD il (W) (3) 03 HD [ 50566 JOE MONTANA FOOTBALL 02 HD | $0838 PACIFIC ISLAND (V) 01 HD § 51241 TORNADO (V) (3} 03 HD
d0002 SIMPSONS 1l (V) 02 HD 51000 VINGANCE OF ISCALIBUR V) 02 HD [ 51066 JORDAN IN FLIGHT (V) 02 HD R d0033 RED BARON {V} 02 HD § 51181 WAX WORKS () 04 HD
50493 SPACE ACE N 120D [50915 WEEN THE PROPHECY M) 05 HD ] 50036 KING'S OF THE BEACH 0200 F50365 SECRET WEAPONS LUFTWAFFE () 03 HD [ 51216 WAYNES WORLD V) 03 HD
$O735 SPEAR OF DESTINY (V) 02HD CORRIDAS, CARROS £ MOTOS : 50108 LAKERS VS. CELTICS 0200 ] 40021 SILENT SERVICE 11 01 HD 151476 WING COMMANDER PRIVATEIR V) 09 HD
STREET FIGHTER Il (V) (3) 02 HD ’ : 50033 LOW BLOW 03 D0 50881 STUNT SLAND v) (3 06 HD | 51472 WOLF 3D - 60 NEW FLOORS V) 01 HD
SUPER CONTRA 03 DD J 40093 1000 MICLIAS v} 02 HD § 51063 MICROLEAGUE ACT. SOCCIR v 01 HD | 50605 WOLF PACK (V) 01 HD 151421 ZOOL M 01 ud
e ———————r———tP—— ————————— P ——————————
4 388 EGA
AGENDAS E CALENDARIOS :
1 AG306 BARCODE 0100 [ A0214 BAND IN THE BOX (5B 01 Hp R A0277 ACTMVE LIFE 0100 § A0265 1000 ICONES 0100
A0270 3D CONSTRUCTION KIT (V) 0100 [ A0093 DISK LABEL GENERATOR 4.20 0100 J A007S COMPOSER 0100 [| A0282 ACENDA 1.2 010D JA0171 AFTER DARK 03 0D
AG271 30 IMAGERY 0100 JA0026 DISK MANAGER LABELS 02 0D JA0086 LM PLAVER (5B) 0100 Janaey acinoa ELETRONICA 010D J| A MANAC 01 D0
A0280 ADVENTURE TOOLS KIT 0200 JAQI38 ENVELOPE LASER 0100 J] AD0S4 - 0100 [| A0126 ACENDA TELEFONICA 010D | A0094 BB VIEW 0100
AZE ANY NCE 9100 QA4 ELMASTER 0100 JA0211 MONOLOG (58) 01 HD [| AD236 AMPLE NOTICE 0100 JAGI7 BIT FAX FOR WINDOWS 0100
010D [ A012S FANCY LABELS 0100 JA0096 MUSICAL 01 DD s ADI76 CAKEWALK PRO (SB) 01 HD
AQ29; 01 DD J AQ066 PRO 02 DD MUSICAS MID HD AUXILIARES lOTEmcos' AD093 D SOUND 2.0 (5B} 010D
ADDOT BANNER MANIA 0100 JAC263 LABELS UNLWITED 1l o1 HD MUSICAS MOD 18 HD | A0009 LOTTO FEVER 0100 JA0167 DILER 010D
A0S BANNER & SING MAKER 0100 JA0006 MAIL MONSTER 01 0D [ A0245 MUSICAS P/ BAND in the BOX (58 01 HO J A0012 LOTTO PROPRET 0100 A0 ENCORE 158) 02 HD
AQ0S8 QOGO & PHOT 010D § A0005 b 010D [FAD205 MUSICAS P/ ¥ COMPOSER (58). 03 HD J] G016 POLILOT 0100 JAG370 ENCRYPT FOR WINDOWS 0100
A0122 COLLAGE 0100 [§A0091 PICTURE LABELS 2.1 0100 JA0260 MUS 1) 01 HD PROGRAMAS ANTI-VIRUS : AG373 EZSOUND 158) 03 HD
AQ039 COMPUSHOW H 010D [A0017 SIST DE ORGAN. DE DISCOS 010D [ ADDSS PLAY YEAR SB) 01 0D - : ADAOG FINALE (58) 02 HD
ADI34 CRVSTAL 01 DD EDITORES DE TEXTO : AOT17 PYTHON MUSIC (SB) 01 DD [ A0H19 SCAN ANTIVIRUS V.9.17 v106 010D JAGIIG FMSONG PLAYER (58) 0100
A03I39 DAN CAD : A0259 SCPX (5B) 02 HD [JAD417 TBAV 6.08 01DD -DO-T 01 HD ;
AQ231 DIGI PAINT 2.0 o1 HD 0274 ABiLTY 02 DO SCOPTRAX ADBO77 VIRUS SAFE 4.07 01DD JAGI14 ICON-HEAR-IT 01 HD :
AG020 FANTAVISION AQ297 BATED 0100 JA0252 SEQUENCER PLUS COLD (S8) 01 HD COPIADORES : AD132 ICON FOR WINDOWS
A0022 GRAPH IN THE BOX 0100 QA1 85T WoRK 02 0D JA0420 SONG WRIGHT i (SB) 61 00 ¢ A3 FOR 02 HD i
A0043 IMAGE 3D 0100 | A064 FACIL 0100 §A0055 TETRA COMPOSIR (58) 04 0O J A0267 DISK DUPE 4.01 o100 JAs1a R TRAX PRO (58} 01HD :
ADAO2 MANNEQUIN V) 021D B A0120 LETTER WRITTER 01 0D 1 A0243 TRACK BLASTER 3.0 (B 01 HD  A0A26 VGA COPY PRO V) 01HD FATI29 MIOI SEQUENCER (5B 0100 i
ADIED PAINT SHOW 9200 JAO004 MICRO RICBTER o100 JA0244 VBUAL COMPOSIR 01 HD [ A0S XENOCOPY 0100 J ADIS7 MOD PLAY FOR WINDOWS 0100
| . Al . 1 AQ34) MONTAIN FRACTAL 01 DD
ADOOS PRINT MASTER 01 DD FAZ CHECK-UP DO MICRO : ADO72 VOVETRA (SB) 01 DO AQ0350 MORE IO 01 DD
ADD0)  PROFESSIONAL CAM-CAD 010D [fA0298 BENCH MARK 5.0 02 0D [ ADI08 WHACKER TRACKER 1.01 (s8) 01 DD AGI34  MORE WAVES I 06 00 :
A0258 SHOW PARTNER 01 HD [ A0023 CHECKIT 03 DD COMPACTADORES : ADD4S A0331 MORTGAGE CALC 0100 3
A00BO SKY GLOBE 0100 JA0135 DeL 0100 $ A0332 FO-READ 138 010D JAGI71 MSCSTERIO (5B 02 0O :
A0419 SLIDE CENEGATOR 0100 JAcoes PCTESTES 0100 Qaoiso arj2.21 010D [ ADOGS FORMAT & COPY MASTER 0100 | A0261 MUSICS FOR WINDOWS (58) 01 HD
AgIEZ AR W 9300 JAD31 QA PLUS - STEM PERFORMANGE 01 DO Aoue BACKTZO 0100 [JADDSS MAX FORMAT 010D JAGI44 Ny FRLE FINDER 010D
A0178 TELAS POX 0ao | ASTROLOGIA, ICHIN, TAROT, ... : | 5082 DS o o160 AUXILIARES P/ ESCRITORIO : A7 PASPORT MUAIC 58 02 HD
AOIB? TELAS PORNO (V) 06 HD J A0308 ASTRO 03 DD [JADI47 LHARC 2. 01 DD JA0294 AS-EASY-AS (Planihab 0200 JA6203 POWER TOOLS 01 HD
AD103 THE DRAW 430 010D JAG3IS ASTROLOGICAL FORTUNE 0100 QA0S38 PKZIP2.04 010D JA0300 BiLL POWER PLUS 0200 Jacs1? w FlOW 0100
A0IZ3  TURBO DESIGNIR 010D JAGI07 ASTROLOGY 94 01 00 BANCO DE DADOS EM GERAL : AD127 CHIX 0100 FA0078 SOUND FOR WINDOWS 100
AGI00 VGA PHOTOS (V) 020D [J AG287 ASTROMATICA 01 DD : AO23S CONTROLE Df ESTOQUE 010D JACK0 SOUND PRO FOR WINDOWS (S8) 01 HD :
EDUCATIVOS : AOOT1 MAGIAS 6100 [ ADI3 AUDIO 0100 FADI23 EASY INVEN 0100 [ AM31 SOUND TOOL 26 BB HD
DESPROTETORES DE JOGOS ; ADO21 CADASTRO DE PROGRAMAS 01 00 [FA0124 ESTATBTIC CONSULT 01 DD ] AG237 SOUNDS WAVE 01HD
A027Z ABC FUN KEVS 01 AD36S DATA BASE PUBLISHER 0100 [ A0268 EXTOK 2.09 0100 [ AG28 SYNTH MANAGER 0100
AGTS ABCTALK ot A DAP LI 9100 JAozse DAA g0ss 0200 JA041S GENESS 2.1 010D AT 16 TIME FRAM 0100
0CK A PLU! 01 00 . ADI30 THE DRUMS 4.0 (58 01 HD
A BIDOS | iamoonng 2408 Aoz eaw cor _ 01 HD JA0364 DBASE Wi~ ROUTINES (AuxBlal 0100 FERRAMENTAS PARA O DOS : AO239 TRAX 2.19 68) 021D
MICAL MOD! AUXILIARE CACAO ; [|A0366 DB PROG tAudkia) 0100 JAo136 ATSL ) 0100 JACI40 WAVE AFTER WAVE 158 0100
TTALIAN TEACHER 0 LIARES DE COMUNI P WAooz DISK BASE 0100 140263 DISONARIO ELETRONICO 02 HD FA0076 wavE EDIT 01 0D
01 AGISS BIT FAX SR 3.9 02 00 JAD361 DISK CATALOGING PROGRAM 01 DD 1 A0071 DRIVERCHK & ALIGN 0100 JAGISY Win BAsE 010D
AO33 BT . DEM 3.7 0100 RADOS1 EXPRESS CHECK 0100 JADIS2 FRANK 387 0100 §AG3IZ1 WIN FAX LITE 0100
ACID4 BIT COM DELLXE 8.3 0100 JA0010 PCDEAL 0100 JA0131 FOGOS 0100 [l AGIIS WIN MASTER 03 HD
AT QUICKS 0100 FA0030 PRIVATE BOOKKEPLER 01 DD [ A0327 GLANCE DOS SHELL 01 DD [1A0208 WIN WAVE 03 HD
AmIS THEMATE 3.10 DU HD J G262 PROFESSIONAL FULES 01 HD [ ADT19 HYPER DK A0247 WINDOWS S 03 HD
X PRONTO 2. 0100 MOUSE TOOLS A0246 WINDOWS
0084 TYPING TUTOR 3 A0073 VIDEO TEXTO VIX 01 DO SOFT MIDI 01 0O urames " oo
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PROGRAMA

Mantenha em seguranga seus arquivos DBF

Copia de Seguranca para
arquivos .DBF e .DBT

Valmir Menegaz de Souza

0 BK se compde dos recursos de copia e restauragao de
arquivos de dados
para sistemas escritos em Clipper ou Dbase. Originalmente ele
foi compilado
com o Clipper Summer 87, compativel portanto com versdes
superiores (5.0.etc).

Se for compilado com versdes superiores ao Summer 87,
devese acrescentar uma fungdo que substitua a fungao
STRZERO() do clipper Summer, visto que na versao 5.x por
exemplo, essafungdo nao foi incluida na sua biblioteca. Um
exemplo pratico dessa fung@o poderia ser escrita desse
modo:

FUNCTION STRZERO(vnum,vnd)

LOCAL vnum1
wnumi := ALLTRIM((STR(vnum,vnd))
DO WHILE .T.

IF LEN(wviumi)==vnd

EXIT

ENDIF

vnuml = ‘0’+vnumi
ENDDO
RETURN(vnum1)

Observacao: caso vocé tenha que uséla, inclua no
arquivo ‘BK4.PRG’

DESCRICAO DOS ARQUIVOS FONTES

BK.PRG - Arquivo do menu principal.

BK1.PRG - Arquivo que gera as copias dos arquivos nos
disquetes.

BK2.PRG-Arquivo que restauraos arquivos do disquete para
o disco.

BK3.PRG - Arquivo para sele¢éo do drive de trabalho (A ou
B).

BK4.PRG - Arquivo auxiliar que contem fungoes usadas pelo
programa.
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Micro: IBM XT/AT
Memoéria: 640 Kbytes
Video: CGA/VGA
Linguagem: Clipper

Requisitos: Nenhum
-]

OPERACAO DO PROGRAMA

O programa em si é simples e facil de operar. As trés
opgdes do menu podem ser definidas assim:

BACKUP - Este médulo realiza copias dos arquivos do disco
rigido para os disquetes. Antes de iniciar a copia, sao
eliminados todos os arquivos do disquete para que 0s novos
arquivos possam ser gravados. O programa nao leva em
conta os subdiretdrios que porventura estejam presentes no
disquete, isto é, serdo eliminados apenas os arquivos do
diretorio raiz.

RESTAURA - Restaura os arquivos previamente gravados no
médulo ‘BACKUP’.

DRIVE - pemite selecionar entre os drives A e B para a
operagao com disquetes. Ao entrar no programa, o drive A
€ o default.

0 BK como um médulo de um slstema completo de banco
de dados:

Para utilizar os arquivos fontes com um utilitario de
um sistema maior
eis as modificagoes a fazer:

1. Pelo fato do programa ja estar com algum tipo de
arquivo aberto, é nessario incluir o comando ‘CLOSEALL' no
inicio dos arquivos fontes ‘BK1.PRG’' e BK2.PRG’, para
fechar esses arquivos , pois poderia surgir problemas na
hora de gerar o backup.

2. Ao sair do médulo BK' vocé tera que abrir novamente
os arquivos que vocé fechou. Importante: se vocé utilizou o
médulo Restaura’, certamente os arquivos de indice do
sistema nao estardo atualizados, visto que foi gravado um
copia dos arquivos que podera ser idéntica ou nao aos
arquivos que estavam gravados anteriormente. Portanto e
preferivel que toda vez que se fizer uma restauragao, se
reindexe os arquivos de dados do sistema.



BK.PRG

* Programa BK - Backup p/ Arquivos .DBF @
.DBT
Desenvolvimento: Valmir menegaz de Souza

Florianopolis - SC
Menu principal

*

*

*

*

*

-

* Arquivo: BK.PRG -
*

*

*

* 10/04/94
*

CLEAR

SET COLOR TO

SET CURSOR ON

SET DATE BRITISH
SET SCOREBOARD OFF
SET BELL OFF

SET PROCEDURE TO BK4

* define tipo de variaveis *

PRIVATE

arquivosl, arquivos2, bk meml, drive, drivel, dat. 1k, cabdados, inicio
PRIVATE

flagl, time }k, cancela, repete, exro, £im, arg dbt, fim dbt, last, disk
PRIVATE

flag, gravado, disco, tam, grv._arg, disquete, tot_arg,m ang, copia
PRIVATE

ird arq,arq des,arqg fon,dick free, £ size,destino, farte, fim dbt
PRIVATE

nm arql, arq frag, bloc, baffer, r. ytes,w bytes, £, oop_ang, oxt, stop
PRIVATE

flag, an, passo,dest_cab, texto, arq_cab, tam cab,w _cab,n arg, h, mesc
PRIVATE

i, b, ccrd, xocxd, ox2, i fra,dsk ctl,dat: ol her: ctl, fra, ang st
PRIVATE

wirive, grv. prim, vetorl, vetor2, fra, ctll, fra ctl, tam ctl, last ctl
PRIVATE arq _ctl,mpl,mp2

* define cores da tela *
xcorl = ‘W/B’
xcor2 = ‘R/G’

* define drive A como drive inicial *
bk_meml = 0

corl = SETCOLOR(xcorl)

@ 5,9 CLEAR TO 21,79

@ 5,9 TO 21,79

@ 19,10 TO 19,78

@ 7,10 TO0 7,78

@ 21,24 sAY ‘BK - Backup p/ arquivos .DBF e
.DBT’

@ 6,60 SAY ‘Drive: A’

mpl = 1

DO WHILE .T.
@ 6,11 PROMPT ‘Backup’
@ 6,COL()+5 PROMPT ‘Restaura’
@ 6,COL()+5 PROMPT ‘Drive’
MENU TO mpl

DO CASE
CASE mpl = 0
EXIT
CASE mpl = 1
DO BK1

CASE mpl = 2

DO BK2
CASE mpl = 3
DO BK3
ENDCASE
SETCOLOR (xcorl)
@ 8,10 CLEAR TO 18,78
ENDDO
SETCOLOR (corl)
CLEAR

BKI.PRG

2222 AR R 2 22222222222 22222222 222222222 ]

* Programa BK - Backup p/ Arquivos .DBF e
.DBT
Desenvolvimento: Valmir menegaz de Souza

Florianopolis - sSC

Modulo gque grava os
rquivos no disquete *

*

*

*

*

*

*

* Arquivo: BK1.PRG -
a

*

*

* 10/04/94
*

*

(2322222222222 22222222222 22222222222 2]

SET CURSOR OFF
SET INTENSITY OFF
SET CENTURY OFF

ADIR(‘*.DBF’)
ADIR(‘*.DBT’')

arquivosl
arquivos2

DECLARE arr_dir[arquivosl]
DECLARE arr_drl[arquivos2]
DECLARE arr_ tam[argquivosl]
DECLARE arr_tml[arguivos2]

ADIR(‘’*.DBF’,arr_dir,arr_tam)
ADIR(‘*.DBT’,arr_drl,arr_tml)

IF bk_meml = 0

drive = ‘A:’
drivel = ‘A’
ELSE
drive = ‘B:’
drivel = ‘B’
ENDIF
dat_bk = DTOC(date())
cabdados =

SUBSTR(dat_bk,1,2)+SUBSTR (dat_bk, 4, 2) +SUBSTR
(dat_bk,7,2)

inicio = .T.
flagl = .P.,
time_bk = time()
cabdados

=cabdados+SUBSTR(time_bk, 1, 2)+SUBSTR(tima_hk 4,2)+
SUBSTR(time_bk,7,2)

DO BK_DADOS

SET INTENSITY ON
SET CURSOR ON
CLOSE ALL

PROCEDURE BK_DADOS

* Rotina principal do Backup (do disco
rigido p/ disquete)

STORE .F. TO
cancela, repete, erro, fim, arq dbt, fim_dbt, last_diak, flag
STORE 0 TO gravado,disco,tam,grv_arq
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disquete = .F.

num_arg = ADIR(‘*.DBF’)
num_argls ADIR(’*.DBT’)
tot_arq = num_arqg + num_arql
STORE 1 TO copia,ind_arq

IF num_arqg=0
MENS(‘’Naoc ha arquivos .DBF p/ fazer
backup!’)
RETURN
ENDIF

DO GET_DISK

IF erro .OR. cancela
MENS(‘Backup cancelado! Tecle algo..’)
RETURN

ENDIFP

@ 12,10 sAY ‘Copiando arquivo ——>
DO WHILE .T.

DO OPEN_FON
IF cancela
EXIT
ENDIF

DO WHILE .T.

@ 12,34 SAY SPACE(15)

IF .NOT. arq dbt

@ 12,34 SAY arr_dir(copia]l
ELSE

@ 12,34 SAY arr_drl[copial
ENDIF

arq _des = drive+arq fon

DO OPEN_DES
IF cancela

EXIT
ENDIPF

IF tam > disk_free
flag = T,
f_size = disk_free
DO GRAVA
IF cancela
EXIT
ENDIF
tam = tam - grv_arq
PCLOSE (destino)
DO GET_DISK
IF erro .OR. cancela
EXIT
ENDIF
@ 12,10 SAY ‘Copiando arquivo —>
ELSE
f_size = tam
disk_free = disk_free - tam
DO GRAVA
IF cancela
EXIT
ENDIF
PCLOSE (destino)
FCLOSE (fonte)
copia = copia + 1
IF copia > num arqg
IF arq _dbt
fim _dbt = .T.
EXIT
ENDIF
IF num_arqgls=0
£im = .T.
EXIT
ENDIF
BXIT
ENDIF
DO OPEN_FON
IF cancela
EXIT

IF erro .OR. fim .OR. cancela
EXIT
ENDIF
IF fim_dbt
EXIT
ENDIF
arq dbt = .F.
num_arg = ADIR(’*.DBT’)
IF pnum _arqg = 0
EXIT
ENDIF
arq dbt = .T.
copia =1
ENDDO

IF cancela .OR. erro
MENS ( ‘Backup cancelado! Tecle algo..’)
RETURN

ENDIP

last_disk = .T.

DO GRV_CAB

MENS ( ‘Backup Concluido. Tecle algo..’)

RETURN

PROCEDURE OPEN_FON

* Abre arquivos do disco rigido a seraem
gravados nos disqguetes

IF .NOT. arq dbt
arqg fon = arr_dir([copia]
ELSE
arg _fon = arr_dril[copia]
ENDIF
arq frag = arq fon
fonte = POPEN(arq_fon,2)
IF fonte = -1
DO ALERTA
RETURN
ENDIF
tam = FSEEK(fonte,0,2)
FSEEK(fonte,0,0)
RETURN

PROCEDURE OPEN_DES
*

*

* Abre arquivos no disquete p/ gravacao
*
* . *
DO WHILE .T.
destino = FCREATE(arq des,0)
IF destino = -1
DO ALERTA
IF repete
repete = .F.
LOOP
ENDIF
ENDIF
EXIT
ENDDO
RETURN

PROCE”URE GRAVA

¢t Rotina gque grava um arquivo do disco
rigido p/ o disquete

STORE .F. TO cancela,repete
grv_arq = 0

DO WHILE .T.
bloc = 4096
buffer = SPACE(bloc)

IF f_size<4096
bloc = £_size
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buffer = SPACE(bloc)
ENDIF

DO WHILE .T.
r_bytes =
FREAD(fonte,@buffer,bloc)
IF r_bytes != bloc
DO ALERTA
IF repete
repete =
LOOP
ENDIF
ENDIF
EXIT
ENDDO
IF cancela
RETURN
ENDIF

.F.

DO WHILE .T.
w_bytes =
FWRITE(destino,buffer,bloc)
IF w_bytaes != bloc

* Rotina que pede os disquetes p/ gravacao

* *
r = SPACE(1)
STORE 0 TO cop_arqg,gravado,disk_free,cont
IF .NOT. inicio
DO GRV_CAB
ENDIF
inicio = .FP.
stop = .F.
IF flag
flagl = .T.
flag = .F.
ENDIF
disco = disco + 1

@ 08,10 CLEAR TO 15,78
TONE(1000,1)

SET CURSOR ON
@ 8,10 SAY ‘Insira o disquete

DO ALERTA ‘+STRZERO(disco,2)+’ no Drive ‘+drivel
IF repete @ 9,10 SAY ‘Atencao! Todos os arquivos da
repete = .F. unidade ‘+drivel+’ serao’
LOOP @ 10,10 SAY ‘apagados... [ESC] cancela.’
ENDIF INKEY(0)
ENDIF SET CURSOR OFF
IF cancela IF LASTKEY()=27
RETURN cancela = .T.
ENDIF RETURN
EXIT ENDIF
ENDDO
DO APAGA
f_size = f_size - 4096 IF cancela
gravado = gravado + w_bytes RETURN
grv_arq = ¢grv_arq + w_bytes ENDIF
@ 15,10 say ‘Gravado ate
- Ve (o) of - WPRPAUR N .3 ! DO WHILE .T.
@ 15,COoL{) SAY gravado PICT ‘@E disk_free = DISKSPACE(bk_memil+l)
9,999,999~ IF disk_free < 1
DO BARRA sn = CONFIRMA(‘Erro de leitura no drive
IP f_size<l ‘+drivel+’ .Repatir (S/N)’)
EXIT IF sn = ’S’
ENDIF LOOP
ENDDO ENDIF
RETURN cancela = .T.
ENDIF
PROCEDURE GET_DISK EXIT
* * ENDDO
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IF cancela
erro = .T.
RETURN

ENDIF

IF .NOT. arq _dbt
FOR f = ind _arq TO num_arq
cop_arq = cop_arq + arr_tam[f]

cont = cont + 1
IF disk_free < (cop_arg+(900*cont))
stop = .T.
EXIT
ENDIF
NEXT

IF num_argl>0 .AND. .NOT. stop
FOR £ = 1 TO num_arql
cop_arq = cop_arqg + arr_tml[f]

cont = cont + 1
IF disk_free < (cop_arqg+{(900*cont))
EXIT
ENDIF
NEXT
ENDIF

ELSE
FOR f = ind_arqg TO num_arql
cop_arq = cop_arq + arr_tml[f]
cont = cont + 1
IF disk_free < (cop_arg+{900*cont))
EXIT
ENDIF
NEXT
ENDIF

disk_free = DISKSPACE(bk_meml+l) -
(cont*900) - 512

@ 8,10 CLEAR TO 18,78

@ 8,10 SAY ‘Disco: ‘+STRZERO(disco,2)
@ 8,30 SAY ‘Gravando.....’

@ 10,10 SAY REPLIC(CHR(176),51)
pasgo = disk_free/50

@ 13,10 SAY ‘Espaco total do
disco......s '

@ 13,col() SAY DISKSPACE(bk_meml+l) PICT
‘GE 9,999,999’

@ 14,10 SAY ‘Espaco disponivel p/
Backup: ‘

@ 14,col() SAY disk_free pict ‘GE
9,999,999

RETURN

PROCEDURE GRV_CAB
».

*

* Rotina que grava o arquivo de controle

em cada disquete -

argq_cab =
drive+’CONTROL. ’ +STRZERO(disco,3)

DO WHILE .T.
dest_cab = FCREATE(arqg cab,0)
IF dest_cab = -1

DO ALERTA
IF repete
repete = .F.
LOOP
ENDIF
ENDIF
EXIT

ENDDO

IF cancela
RETURN

ENDIF

texto = STRZERO(disco,2)+cabdados

IF flag

texto = texto + ‘1’
ELSE

texto = texto + ‘0’
ENDIF

IF flagl
texto =
flagl = .F.

ELSE
texto = texto + ‘0’

ENDIF

IF last_disk

texto = texto + ‘1’
ELSE

texto = texto + ‘0’
ENDIF

texto = texto + arg_fon
tam_cab = LEN(texto)

DO WHILE .T.
w_cab = FPWRITE (dest_cab, texto, tam_cab)

IF w_cab<>tam_cab
DO ALERTA
IF repete
repete = .F.
LOOP
ENDIF
ENDIF
EXIT
ENDDO
IF cancela
RETURN
ENDIF
FCLOSE (dest_cab)
RETURN

PROCEDURE APAGA
* *
* Rotina que apaga os dados disquete p/
posterior gravacao *
*

*

cancela = .F.

DO WHILE .T.

PRIVATE arq[ADIR(Arive+’*.*’)]
DECLARE arg[ADIR(drive+ *.*’)]
ADIR(drive+’'*.*’,arq)

n_arq = ADIR(drive+’*.*’)

IF n_arq=0
arqteste = FCREATE(drive+’teste.000',0)
IF argteste = -1

sn = CONFIRMA(‘Atencao! Problemas c/ o
prive ou disquete. Repetir (S/N}’)
IF 8n = ‘S’
LOOP
ENDIF
cancela = .T.
ELSE
FCLOSE(arqtaeste)
DELE PILE &(drive+’teste.000')
ENDIF
ENDIF
EXIT
ENDDO
IF cancela
RETURN
ENDIF

@ 11,10 SAY ‘Aguarde. Apagando arquivos da
unidade ‘+drivel+’.....~’
FOR h = 1 TO n_arq
masc = drive+arql[h)
DELE FILE &masc
NEXT
@ 11,10 sAaY *
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RETURN

PROCEDURE BARRA
*.

* Rotina que mostra na tela o andamento da

gravacao atraves de barras *
k) *

col_bar = INT(gravado/passo)
SETCOLOR (xcor2)
@ 10,10+col_bar SAY CHR(177)
SETCOLOR (xcorl)

RETURN

PROCEDURE ALERTA .
* *

* Rotina invocada guando ocorre um erro
qualquer durante o Backup *

* Egta rotina e usada tambem pelo programa
’BKZ PRG' .

sn = CONFIRMA(‘Atencac! Erro DOS:
*+STR(FERROR(),2)+’ Repetir (S/N)’}
STORE .F. TO cancela,repete
IF sn = ‘N’
cancela = .T.
ELSE
repete = .T.
ENDIF
RETURN

BK2.PRG

[ XX XXX XXX 22222 222222222 2222222}
* Programa BK - Backup p/ Arquivos .DBF @
.DBT

Desenvolvimento: Valmir menegaz de Souza

‘Florianopolis - 8C

Restaura arquivos do
isquete *

*
*
*
* Arquivo: BK2.PRG -
d
* 10/04/94

LA 2222222222 2222222222222 2] 2]

SET INTENSITY OFF

SET CENTURY OFF

STORE 0 TO

cop_arq, gravado,disk frea,cont num_f£fra
STORE 1 TO disco,copia

IF bk_meml = 0

drive = ‘A:’

drivel = ‘A’
ELSE

drive = ’‘Bs’

drivel = ‘B’
ENDIF

** pede disco no. 1
SET CURSOR ON
@ 8,10 SAY ‘Insira o disquete
’+8TRZERO(disco,2)+’ no Drive ‘+drivel
@ 9,10 SAY ‘e apos tecle algo....... [ESC]
cancela.’
INKEY(0)
@ 8,10 CLEAR TO 9,78
SET CURSOR OFF
IF LASTKEY()=27
fim = .T.
SET INTENSITY ON
RETURN
ENDIF
cancela = .F.
DO WHILE .T.
fonte = FOPEN(drive+’CONTROL.001')
IF fonte = -1
MENS(‘Erro de abert.’+drive+’CONTROL.001')
cancela = ,T.
EXIT
ENDIF

DO OPEN_CTL
IF cancela
EXIT

ENDIF '

IF VAL(disk_ctl)<>1
8n = CONFIRMA(‘Atencac! Disco nao
confere. Continuar (S/N)‘)
IF sn = ‘N’
cancela = .T.
EXIT
ENDIF
FCLOSE (fonte)

IF cancela

SET INTENSITY ON

SET CURSOR ON

RETURN
ENDIP
@ 13,10 SAY ‘Data do Backup: ‘
@ 13,COL() SAY SUBSTR(dat_ctl,1,2)+‘/
’ +SUBSTR (dat_ctl,3,2)+'/"+;

SUBSTR(dat_ctl,5,2)
@ 14,10 SAY ‘Hora do Backup: ’
@ 14,COL() SAY
SUBSTR (hor_ctl,1,2)+’:’+SUBSTR(hor_ctl,3,2)+":'+;
SUBSTR (hor_ctl,5,2)

PRIVATE
arr_dir01[ADIR(drive+’*.*’)],arr_tm[ADIR(drive+ *.*’)]
DECLARE arr_dir0l1[ADIR(dArive+’*.*’)]
DECLARE arr_tm0l1[ADIR{drive+’*.*’)]
num_arqg =
ADIR(drive+’*.*’ ,arr_dir0l,arr_tm0l)
disk_free = DISKSPACE()
IF disk_free < 1

MENS(‘Atencac! Nao ha espaco no disco
rigido. Tecle algo..’)

SET INTENSITY ON

SET CURSOR ON

RETURN
ENDIF
tot_arq = 0
FOR £ = 1 TO (num_arqg - 1)

tot_arq = tot_arqg + arr_tmOl[f]
NEXT
disk_free = DISKSPACE() - (num_arq*900)
@ 8,10 SAY ‘Disco: ‘+STRZERO(disco,2)
@ 8,30 SAY ‘Restaurando.....’
@ 10,10 SAY REPLIC(CHR(176),51)
passo = tot_arq/50
fra = .F.

DO RT_DADOS
IF cancela .OR. erro

MENS (‘Restauracac cancelada. Tecle algo..’)
ENDIF

SET INTENSITY ON

SET CURSOR ON

@ 8,10 CLEAR TO 18,78
CLOSE ALL

PROCEDURE RT_DADOS

*

* Rotina principal p/ restauracao dos dados

nos disquetes
*

STORE .F. TO

cancela, repete, erro, fim, arq _dbt, fim dbt, flag, fra_ant
STORE 0 TO

gravado, tam, grv._arg, flag, tot_arg,narg ctl,wdrive,n drive
arq_ant = SPACE(1l)

wdrive = ‘C:’
@ 12,10 SAY ‘Restaurando Arquivo ->
grv_prim = .F.
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Pregos (Discos incluidos): HD Maxell = 1.8 URV / DD Vat =1.4 URV Fax/Fone:214-2650
Garantia : 60 dias contra virus e defeitos. Taxa de correio a cada 15 discos: 2.0 URV
PROMOCAQ :Concorra a 1 Placa de Som e mais 4 Superprémios (Consulte !)

A cada 10 cépias com disco, ganhe uma & sua escolha; a cada 50 cépias, ganhe 10.

* Suporte telefonico (Dicas de jogos e instrugdes sobre os aplicativos)

* Qualidade e bom atendimento é nosso lema para ser a melhor Softhouse de Sdo Paulo.

falatninheabiel
COD. NOME DO JOGO

P/A 10 HORWET MAVAL STRIXE
PIRDS OF GLORY
PS5 CINARTOS AUTYIA

VIMATUMAL SELECTION
¥ FOR VICTORY PACK (#VGA)
[OETER  OLINPICY

COFTROLE DE VIDEO LOCADORA
CUSTC X PATURANENTO
DANCAD 3D
1)

DISTUPE

DRIVE OBKX & ALIGH

BULADOR ANIGA

sTIQUETA

JOGOS | ACANO ¢ AVENTERNY

007 JAMES BOND

AAROHI |

MF 0 §. TRDO®
ALTERGD HERST
ARACHNO PHOBIA

CARMRN BANDIEGO IN SPMACR
CARRIERS AT WAR

88888B3388888B88

MRNOS RO

§BEB33388B3B888BBB88BEB SBE L BBLEE

ART AN B O ASSING

FRONT PAGE POOTSALL PRO WTILE Cmms

GomaLINS 2 BATILE CGEES 2

GREAT NAVAL BATTLXS ELR %

anaap 2000

GUN EMIP 2000 ISLAND & ICR
2

883535888 585E88383888

Ry OO INTO

ESPACTAIS

°¢ WD
MONOPOLY DELUXE (WINDOWS) 02 WD
02 WD

éq
e

838888388888 888E8S

04 D

0% HD

ot 1o SIMTLADORYS
ESPORTES : N

358888838833 88888

-8
8
-

04 KD
05 MD
05
12 W
16
07 W
%
0w
10 1w
03
05 1
02 x
04 10
40151 o8
w153 o o
HO134 o mw
W DX KRR 192 06w
W15y TEMMATOR 2029 07
HO164 TME INCREDIBLE MACHINE 91 X0
MO310  THE LEGACY: REALM OF TERROR 0§ XD
NOL63  TME LEOBND OF KYRANDIA o W
NO166  TWR mocTERR 0 wp
no295 03
noi7s 05 1
Y 06 KD
w2z o o
%0233 02 W POA TOUR OoLF
K14 o4 1 Joa
no1a? o8 wp
win » o mw
w192 MOMD CIROUIT 0w
WOLY)  NORLD CIACUIT UPOATE 0w
w134 x WG 03 up

g
im;g«r
;
5

11

»15 SDOE MAR 2
7-16 COMBAT PILOT

R

I
Jiil o

KR DITIA WKDAT.  FOOTBALL (V)
OME ON CME {JORCAN Vs AIND)

;

BBEYBB8EBEEBEBEB838388883388888
B83B388883H8BEEE88 38 8BUBBEB8S

:00 as 14:00. Relacione o

nome, 0 codigo e a quantidade de discos de cada programa. Se preferir, visite-nos pessoalmente.
Pagamento : Envie um cheque nominalaJ & M INFORMATICA LTDA. no valor total de seu pedido ndo se
esquecendo de adicionar a taxa de correio. Ndo trabalhamos com SEDEX a cobrar.



DO WHILE .T. && loop do restore
vetorl = ‘arr_dir’+STRZERO(disco,2)
vetor2 = ‘arr_tm’+STRZERO(disco,2)

DO R_OPFON
IF cancela
EXIT
ENDIF

DO WHILE .T.
@ 12,34 SAY SPACE(15)
@ 12,34 SAY &vetorl[copilal
arq des = wdrive+&vetorl[copial

IP fra ctll = ‘0’
R_OPDES()

ENDIF

IF cancela
EXIT

ENDIF

IF fra_ctll
R_OPDES ()

ENDIF

IF cancela
EXIT

ENDIF

1’ ,AND. copia<>1

IF tam > disk_free
MENS (‘Atencao! Nao ha espaco p/
continuar restauracao.Tecle algo..’)
cancela = .T.
EXIT
ENDIF

f_size = tam

disk_free = disk_free - tam
DO R_GRAVA

IF cancela

EXIT

ENDIF

IF (copia+l)=num_arq
IF fra_ctl = ‘0’
FCLOSE (destino)

fim = .T.
ENDIF
EXIT
ELSE
FCLOSE (destino)
ENDIF
FCLOSE(fonte)

copia = copia + 1

DO R_OPFON
IF cancela
EXIT

ENDIF
ENDDO
IF erro .OR. fim .OR. cancela
EXIT
ENDIF
FCLOSE(fonte)

STORE 0 TO cop_arq,gravado,disk_free,cont
disco = disco + 1

retorl = ‘arr_dir’+STRZERO(disco,2)
vetor2 = ‘arr_tm’+STRZERO(disco,2)
copia = 1

@ 8,10 CLEAR TO 15,78

TONE(1000,1)

SET CURSOR ON

@ 8,10 SAY ‘Insira o disquete
‘+8TRZERO(disco,2)+’ no Drive ‘+drivel

@ 9,10 SAY ‘[ESC] cancela.’

INKEY(0)
@ 8,10 CLEAR TO 9,78
SET CURSOR OFF

IF LASTKEY()=27
cancela = .T.

BXIT
ENDIF

DO WHILE .T.

fonte =
FOPBN(drive+'CONTROL.’+STRZBRO(disco,3))

IF fonte = -1

MENS(‘Erro de abert.
* 4+drive+’ CONTROL. ‘ +STRZERO(disco,3))

cancela = .T.

EXIT

ENDIF

DO OPEN_CTL

IF VAL(disk_ctl)<>disco
TONE(1000,1)
@ 17,20 SAY ‘Atencac! Disco nao
confere!! Trogue o disco e’
@ 18,20 SAY ’‘apos tecle [ENTER].
[ESC] cancela’
INKEY(0)
@ 17,20 CLEAR TO 18,78
IF LASTKEY()=27
cancela = .T.
EXIT
ENDIF
FCLOSE (fonte)
LOOP
ENDIF
EXIT
ENDDO
IF cancela
EXIT
ENDIF

disk_free = DISKSPACE()
IF disk_free < 1
MENS (‘Atencaoc! Nao ha mais espaco p/
restaurar os arquivos.’)
erro = .T.
EXIT
ENDIF

DECLARE &vetorl[ADIR(drive+’*.*’)]

DECLARE &vetor2[ADIR(drive+’/*.*’)]

num_arq =
ADIR(drive+’*.*’,&vetorl, &vetork)

tot_argq = 0

FOR £ = 1 TO (num_arg-1)
tot_arqgq = tot_arq + &vetor2l[f]
NEXT

disk_free = DISKSPACE() -~ (num_arg*900)

@ 8,10 CLEAR TO 18,78

@ 8,10 SAY ‘Disco: ‘+STRZERO(disco,2)
@ 8,30 SAY ‘Restaurando.....’

@ 10,10 SAY REPLIC(CHR(176),51)

passo = tot_arq/50

@ 12,10 SAY ‘Restaurando Arquivo ->

@ 14,10 SAY ‘Data do Backup: ‘
@ 14,COL() SAY SUBSTR(dat_ctl,1,2)+’/
'+SUBSTR(dat_ctl,3,2)+'/'+;
SUBSTR(dat_ctl,5,2)
@ 15,10 SAY ‘Hora do Backup: ‘
@ 15,COL() SAY
SUBSTR (hor_ctl,1,2)+:+SUBSTR(hor_ctl,3,2)+':'+;
SUBSTR (hor_ctl,5,2)

ENDDO
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RETURN

PROCEDURE R_OPFON
*

*

* Rotina qQue abre os arquivos nos disquetes

p/ gravacao no disco rigido *
* *

cancela = .F.
DO WHILE .T.
arq_fon = drive+&vetorl[copia]
fonte = FOPEN(arqg fon,2)
IF fonte = -1
DO ALERTA
IF repete
. LOOP
ENDIF
ENDIF
EXIT
ENDDO
IF cancela
RETURN
ENDIF
tam = FSEEK(fonte,0,2)
FSEEK (fonte,0,0)
RETURN

PROCEDURE R_OFPDES
* *

* Rotina que abre os arquivos no disco

rigido a serem restaurados *
* *

cancela = .F.
DO WHILE .T.
destino = FCREATE (arq des,0)

IF destino = -1

DO ALERTA

IF repete
repete = .F.
LOOP

ENDIF
ENDIF
EXIT

ENDDO

RETURN

PROCEDURE R_GRAVA
* »
* Rotina Que grava um arquivo do disquete
p/ o disco rigido

STORE .F. TO cancela,repete
grv_arq = 0

DO WHILE .T.
bloc
buffer

= 4096
= SPACE(bloc)
IF £ size<4096
bloc = £f_size
buffer = SPACE(bloc)
ENDIF

DO WHILE .T.
r_bytes = FREAD(fonte,@buffer,bloc)

IF r_bytes != bloc
DO ALERTA
IF repete
repete = .P.
LOOP
ENDIF
ENDIF
EXIT
ENDDO
IF cancela
RETURN
ENDIF

SOLICITE COPIA DEMONSTRATIVA

GENESIS 2.1

Ambiente de desenvolvimento de relatorios
PARA CLIPPER 5 .1/5.2 E COMPATIVEIS

O GENESIS 2.1 é um ambiente de desenvolvimento de relatérios p/ clipper 5.1/5.2 e g oy T

compativeis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas
fontes, compilagéo, linkedigdo e aumentando sensivelmente a produtividade.
Composto de médulo objeto compativel com o clipper 5, podendo ser linkeditado e
distribuido juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de mddulo
executavel compativel com qualquer versao do Clipper, dBase, FoxBase e similares.

CARACTERISTICAS

Reduz em até 90% o tempo de confecgéo de relatérios simples e até 70% de relatérios sofisticados;

+ Gerencia até 250 arquivos (de todos 0s tipos) abertos simultaneamente;

+ Controle de alinhamento horizontal e vertical totalmente livre, permitindo ao usuério desenhar seu lay-out como

desejar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletos bancarios, etc.);.
+ Controla até 9 niveis de quebra e subtotais;

+ Permite criar indices internamente no GENESIS ou aproveitar indices j& prontos do seu sistema;
* Permite filtros e ralacionamentos de forma idéntica ao Clipper ou controlados pelo usudrio como em um

programa tradicional;

+ Aceita qualquer expressao valida em Clipper como campo de impress&o, inclusive fungdes do usudrio, macros

code blocks, objetos, etc;

« Permite controle total de arquivos através das fungdes do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecArea(), dbSet-
Relation(), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradiciona;

+ Possui controle dindmico do fluxo do relatério através de comandos #iF.. #ELSE#.. #ENDIF e #GOTO.. #CASE-
possibilitando gerenciamento dindmico da impressao para relatérios sofisticados ou especificos;

+ Possui senhas para impress&o e edigao.

+ Permite criar g alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado.

Maiores Informagées
CHIPS Micro Informatica
TELS.: (0152) 21-0130 / 21-8763

RUA REINALDO FERREIRA LEAO, 81 - CERRADO CEP 18055-020 - SOROCABA - SP
CADASTRAMOS REVENDAS PARA TODO BRASIL

Desconto de 50% para:
Universidades / Escolas

iets de Precas par Codigo
ct0rfer(3)
11kstq()

Homologado-Officer



Feanayoft '94

PORQUE
ESCOLHER O

OS SEMINARIOS

CONGRESSO
FENASOFT

SEGMENTO GERENCIAL TECNICO

7 SEMINARIOS COM 10 HORAS DE DURACAO CADA, £ 120 PALESTRAS
NACIONAIS E INTERNACIONAIS TOTALZANDO 190 HORAS DE INFORMACAO.

1 - ABRANGENCIA E EVOLUCAO DA FAMILIA WINDOWS

2 - PLATAFORMAS OPERACIONAIS: OS/2

3 - UNIX E REDES EM SISTEMAS ABERTOS

& . SOLUCOES PARA REDES CORPORATIVAS

5 . MULTIMIDIA: A REALIDADE DE UMA NOVA ERA

6 - TECNOLOGIAS EMERGENTES NA AUTOMACAO DE PROCES. DE NEGOCIOS (BPA)
7 - DBASE WINDOWS: ORIENTACAO AO OBJETO E A CLIENTE / SERVIDOR

PALESTRAS

«Uma Apresentacdo a Légica Fuzzy

«Projeto de Sistemas Incorporando Principios de Reengenharia de Processos

»A Orientagio a Objetos na Prética

«Produtividade no Desenvolvimento de Software

aLinguagens Visuais

«Metodologia de Desenvolvimento de Sistemas para Ambiente Unix C/SGBDS e
Linguagens de IV Geragdo

«Ambiente Cliente/Servidor: Desenvolvimento e Redesenvolvimento

= Tecnologia de Protecdo a Software

.Paradigmas dos Ambientes de Desenvolvimento de Aplicacdo nos Anos 90:
Programacdo Visual & Orientago a Objetos

sCases - Metodologias e Ferramentas

«Bancos de Dados Textuais X Hipertexto: Diferencas e Aplicabilidades

«Portando Aplicagdes em C do MS-DOS para o MS-Windows

<0 Impacto da Arquitetura Cliente/ Servidor na Especificacdo de Sistemas

A Evolugio dos Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados

=Banco de Dados distribuidos

«implantaco Arquitetura Client Server

«Desenvolvimento Aplicagbes Client Server

=Metodologias para Modelagem de Dados

»Sistemas Integrados em Tempo Real: Tendéncias para os Anos 90

«“Tunning® em Banco de Dados Relacionais: Importancia e Técnicas

=Ambiente de Desenvolvimento Orientado a Negécios

alndicadores de Produtividade e Quantidade a partir de Métrica

«Desenvolvimento de Sistemas Distribuidos

o Sistemas Operacionais Intelectuais do P.E. no Controle de Qualidade

oNotes

) GERENCIAL
«Reéngenharia Empresarial: Um Enfoque Orientado a Objetos
<Downsizing SNA x TCPAP

+EISVIAA: O Poder da InformagZo na Ponta dos Dedos
«Modelo Operacional dos Arquivos como Base Estrutural para Informatica

A Comunicacio de Dados como Agente Integrador de Empresas, suas Areas
Internas, Clientes e Fomecedores

+O Novo Papel do Mainframe nos Ambientes Distribuidos

«Prevengio de Virus e Outros Problemas de Seguranca de Dados: Relagao de Custos
e Beneficios

«Superservidores: Chegamos a Era do Micromainframe?

.Reengenharia nos Negtcios Através de Tecnologias de Capacitagio Humana

Bases de Dados de Acesso Piiblico

NACIONAIS E |

«Direitos Autorais de Imagem na Multimidia, o Préximo Desafio

«Importincia Estratégica de Orientagéo por Objeto

- Reengenharia da Informagao

«Megatendéncias da Tecnologia da Informagéo

»O Papel de Tecnologia de Informagdo

« Tendéncias/Downsizing e SGBDS: Uma alianga que vocé deve conhecer

.{\S gﬁnda dos Sistemas de Informagio na Gestdo da Qualidade Segundo a

» Terceirizagio do Suporte aos Usudrios Finajs: Um Plano de agao

-

REDES E CONECTIVIDADE

«Estacbes Inteligentes em Aplicagbes Cliente Servidor Avancadas
=/mplementando Cliente-Servidor: Estudo de Dois Casos Praticos
«0 “Calcanhar de Aquiles” da Arquitetura Cliente/Servidor

«Work Group Computing

«Rede Corporativa dos Anos 90

aInteroperabilidade: Questio Estratégica nas Redes Corporativas
«Mobile Environments Wireless Computing

«Grandes solugbes em Conectividade para pequenas empresas
«Gerenciando o Ambiente Cliente/Servidor

«AS/400- Ambiente Cliente/Servidor

«Distribuicio Eletrbnica de Software

«Intemetwork - Planejamento Estratégico da Solugéo
«Otimizagdo dos Recursos Empresariais com a Utilizagdo de Redes Locais
«Conectividade de Sistemas Méveis

INTERNACIONAIS

«The Challenge of Document Image Management on Large Networks

<Fundamentals of Creating Client/Server Applications: A Comparison of Mations

«Virus: Como Combatd-los

oA Highway to Ciient Server

«The Importance of the Eletronic Mail

.Os Mais Recentes Desenvolvimentos na Arte de Ligar o Micro e 0 Mainframe IBM

«Solughes em Armazenamento de Dados para Servidores de Rede Local e Mullusuérios

«Application Centric Connectivity Software, a New Approach Toward Inxcreasing
User Productivity

JMiddleware, a Powerful Tool for Client Server Migration

<Desenvolvimenio para Miltiplas Plataformas - Portabilidade

«Using Voice and Fax Processing For Global Competitive Advantage

aConectividade Total em Redes de Longa Distancia (WAN)
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FORNECEDORAS DE TECNOLOGIAS.
SEMINARIOS:

I- EIS E CIS NA EMPRESA BRASILEIRA
2- GIS NA ADMINISTRACAO PUBLICA
3- INFORMATICA NA MEDICINA

4- AUTOMAGAO COMERCIAL E O USO DE CODIGO DE BARRAS/MULTIMIDIA

5- ENSINO DA INFORMATICA NO BRASIL
6 MACMUNDO

1 DIA PARA CADA TEMA COM 7 HORAS DE TECNOLOGIA ESPECIALIZADA POR DIA.
42 HORAS DE PALESTRAS, WORKSHOPS, LABORATORIOS E EXPERIMENTOS
UMA ABORDAGEM ATUAL E COMPLETA APLICADA AOS DIFERENTES SEGMENTOS DE TRABALHOS.

O CONGRESSO DA TECNOLOGIA

ANHEMBI + SAO PAULO -+ 19 A 22 DE JULHO
SEGMENTO USUARIO ESPECIALIZADO

ARQUITETOS, EMPRESARIO§, ENGENHEIROS, EXECUTIVOS, PUBLICITARIOS, MEDICOS,
PROFESSORES E FUNCIONARIOS DE EMPRESAS ESTATAIS. CADA PROFISSAO DISPOE DE UM
CONGRESSO ESPECIALIZADO QUE FOI ESTRUTURADO EM CONJUNTO COM
ASSOCIACOES DE CLASSE, UNIVERSIDADES, CENTRO DE PESQUISA E EMPRESAS

RETY

DIA Todos os congressistas
20/07 receberdo, gratuitamente,
22/07 os Anais do Congresso,
21707 em disquete, o ‘g:ocessodor
de textos Facil "for Windows"
22/07 no valor de US$ 180,00,
;Z; g; além de uma assinatura

semestral da Revista Byte.

TERNACIONAIS

= Fraudes em Redes Locais: Prevengfio e Combate

«Rede Estruturada Integrando Dados, Voz e Imagem

= Novas Tecnologias para Interligagio de Ambientes Heterogéneos
= Gerenciamento Remoto de Redes

« Eficiéncia de Protocolos de Comunicaggo de Dados Via Satélite VSAT
s Comunicando Dados Via Telefonia Celular

= Interoperabilidade-Para que Serve?

= Como Montar Backhomes de Redes Locais

s Implementando o Servidor EDI

s Infra-Estrutura de Rede em Um Ambiente Cliente/Servidor

= Estratégias de Comunicagio para Redes Corporativas

PLATAFORMAS TECNOLOGICAS

« Projeto Chicage-Windows 4.0

» Unix x Windows NT

« Os Rumos da Computacio Mével

» Comunicagdo e Transferéncia de Arquivos Windows-Unix

= Road Map: Unix

= Conheca a versatilidade do AIX/6000

» Risc System/6000 e Power Pe, Sistemas Operacionais e Aplicagbes

» A Resposta das Tecnologias em Redes Locais para Suporte as Novas
AplicagbesGraficas / Multimidia

= Tratamento de Imagem - Uma Estratégia de Marketing

= Multimidia, a Fus3o dos Meios

= Multimidia em Marketing

= Parceria em Projeto de Multimidia

= Aumente o0 seu Poder com CD-Rom

= Processamento de Imagens para Escritorio: Um Estudo Petrobrds
= Multimidia com o Clipper

s Interfaces Graficas

» Os Caminhos da Cor

AUTOMACAO E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

= Engenharia do Conhecimento

= Construcéo de Bases de Conhecimento como a Engenharia do Conhecimento
» Automagao de Escritorio em Ambiente Cliente/Servidor no AS/400

= Automacdo de Escritbrios com Sistemas Heterogéneos
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FICHA DE INSCRI

21 horas de tecnologia 7 horas de tecnologia
Escolha um seminério e Escolha um seminédrio
na drea indicada
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2 Q) Plataformas Operacionais: 0S/2 Q Informética na Medicina
3 Q Unix e Redes em Sistemas Abertos 0 Avtomagso Comercial & o Uso do
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5 U Multimidia: A Realidade de Uma Q Ensino da Informética no Brasil
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6 [ Tecnologias Emergentes no U Macmundo
Automagso de Proces. de Negécios
7 () DBASE Windows: Orientagéo ao Envie sua inscrigdo, junio com o pagomento para
e ¢ FENASOFT Feiras Comerciois Lida.

1° Seminério Corporativo BYTE

. Av. Osmar Cunha, 251 - CEP 88015-100
Evento Especiol - 7 horas de teconglagia

Floriandpolis - SC - Deplo. de Congressos.

Pobx (0482) 24.4305 - Fax 23.5249 ou Pelo
Telemorketing (011) 822.4308
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CIDADE

FORMA DE PAGAMENTO
F1 Banco Ag. Cheque n°

URV do dia /__/_

igual a
nominal & FENASOFT FEIRAS COMERCIAIS LTDA.

... 993135U1 6P DY9)} 0P WeBDISOd 8p DIOP OP ANN .

Cartéo n°® validade ___/  /
Assinatura
D E S €C O N T O Ss
' 20% 10% 20% s
y o 31/05/94 aié 30/06/94 até 30/06/94  , AUTOMATICA lﬁ‘
:L Promogao e realizaggo Apoio : :
! !
[ |FenayoFt BUYTLE
FEARS COMEACINS LTDA. |




DO WHILE .T.

w_bytes =
FWRITE (destino,buffer,bloc)
IF w_bytes != bloc

DO ALERTA
IF repete
repete = .F.
LOOP
ENDIF
ENDIF
IF cancela
RETURN
ENDIF
EXIT
ENDDO
f_size = f_size - 4056
gravado = gravado + w_bytes
DO R_BARRA
IF f_size<l
EXIT
ENDIF
ENDDO
RETURN

PROCEDURE R_BARRA
*

* Rotina Que mostra o andamento da
gravacao na tela atraves de barras *
*,

col_bar = INT(gravado/passo)+l
SETCOLOR (xcor2)
@ 10,10 SAY REPLIC(CHR(177),col_bar)
SETCOLOR (xcorl)

RETURN

PROCEDURE OPEN_CTL
* *

* Rotina que abre os arquivos de controle
de cada disquete *
* w

tam_ctl = FSEEK(fonte,0,2)
IP tam_ctl <1
MENS (‘Erro no acesso ao arquivo fonte.
Tecle algo..’)
cancela = .T.
RETURN
ENDIF
FSEEK(fonte,0,0)

buffer = SPACE(tam_ctl)

DO WHILE .T.
r_bytes = FREAD(fonte,@buffer,tam_ctl)
IF r_bytes != tam ctl
DO ALERTA
IF repete
repete = .F.
LOOP
ENDIF
ENDIF
EXIT
ENDDO
IF cancela
RETURN
ENDIF

FCLOSE(fonte)

disk_ctl SUBSTR (buffer,1,2)

dat_ctl = SUBSTR(buffer,3,6)

hor_ctl = SUBSTR(buffer,9,6)

fra_ctl = SUBSTR(buffer,15,1)

fra_ctll = SUBSTR(buffer,16,1)

last_ctl = SUBSTR(buffer,17,1)

arq ctl = SUBSTR(buffer,18, (tam_ctl-17))
RETURN

BK3.PRG

* programa BK - Backup p/ Arquivos .DBF e
.DBT *
Desenvolvimento: Valmir menegaz de Souza

Florianopolis - SC

Arquivo: BK3.PRG -~ Escolhe tipo de drive
ara gravar os arquivos *

10/04/94

* % % # # # % * B * ¥

DO WHILE .T.
mp2 = bk_meml+l
@ 10,26 TO 13,34
@ 11,27 PROMPT ‘Drive A’
@ 12,27 PROMPT ‘Drive B’
MENU TO mp2
DO CASE
CASE mp2 = 0
@ 10,26 CLEAR TO 13,34
BXIT
CASE mp2 = 1
bk_meml = 0
@ 6,67 SAY ‘A’
CASE mp2 = 2
bk_meml = 1
@ 6,67 SAY ‘B’
ENDCASE
@ 10,26 CLEAR TO 13,34
EXIT
ENDDO

RETURN

BK4.PRG

FUNCTION MENS

PARAMETERS conteudo

PRIVATE tabulacao,corm
corm = SETCOLOR(xcorl)
tabulacao = ( 70 - LEN{conteudo))}/2
@ 20,10+tabulacac SAY conteudo
TONE(1000,5)
INKEY(0)

@ 20,10 CLEAR TO 20,78
SETCOLOR (corm)

RETURN(.T.)

FUNCTION CONFIRMA
PARAMETERS mensa
PRIVATE tabulacao,corc,sn
corc = SETCOLOR(xcorl)
tabulacao = (70 - LEN(mensa))/2
@ 20,10+tabulacao SAY mensa
sn = ‘S’
TONE(1000,1)
@ 20,COL() GET sn PICT ‘!’ VALID(sn$’SAN’)
READ
IF LASTKEY()=27
sn = ‘N’
ENDIF
@ 20,10 CLEAR TO 20,78
SETCOLOR{corc)
RETURN{sn)
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LINHA 95 DOS PRODUTOS

Se o seu servigo estd complicado,
cheio de burocracia e com
montanhas de papel, ndo se
desespere.

A estratégia tem a sua solugéo.
Oferecemos programas produtos
que adaptamos a sua empresa,
para resolver o seu problema e
acabar com a sua "dor-de-cabega".

Se desejar, também oferecemos
produtos sob-medida para sua
empresa, desenvolvidos no menor
tempo possivel.

Experimente e comprove!! Faga
vocé também uso das mordomias
da estratégia. "Test drive" gratuito,
instalagéo, treinamento, "hot line",
enfim tudo aquilo que vocé sempre imaginou que ia receber
quando comprasse um software.

Adote a melhor estratégia, solicite a visita de um
representante técnico ou venha nos fazer uma visita.

Na linha.de programas produtos temos os "genéricos" e os
“especfficos”. Os "genéricos" sdo oferecidos nas versdes
"light", normal, multi e super. Os recursos disponiveis variam
de acordo com a verséo, sendo que a versao super é a mais
completa, tendo caracteristicas multi-empresa e
multi-usuario.

Os nossos genéricos sio:

Caixa

Sistema de emissdo de cheques em
microcomputador, é a forma mais
rapida e segura de preenche-los e
assina-los.

Contas a Pagar

Pode ser integrado ao CAIXA. O
CPAG controla as despesas classificando-as e agrupando-as
contabilmente e gerenciaimente segundo centros de custo e
tipos de despesa.

Cadastro

Programa para controle de
| fornecedores e clientes, permite a
emissao de etiquetas
auto-adesivas para
enderegamento postal bem como
a impressdo individual de
envelopes personalizados e
subscritos.

CEGLEREREE B

Conta
A contabilidade descomplicada e simples de usar. Permite
um plano de contas com até 6 niveis.

Os nossos especificos sao:

Controle de Operagdes de Cambio

Este destina-se aos usudrios que desejem informatizar as
suas atividades de Cambio, beneficiando-se assim da rapidez
e flexibilidade advindas do uso do microcomputador.

Chef

Controle de Custos Refeigdes
destina-se a restaurantes e empresas
fornecedoras de refeigdes que desejam
ter um controle sobre a rentabilidade de
cada prato produzido e servido.

Onibus
E um software para empresas que operam com Onibus de
turismo. Ele controla as reservas e as excursoes, emitindo
listagens de pick-up, estatistica de vendas, relatérios de
servigos para cobranga dos agentes, bem como respectivas
comissdes e inUmeras outras informagdes.

Mago

E o sistema de controle de gado
leiteiro. Gerencia as atividades
cotidianas das granjas leiteiras. Avalia
o desempenho dos animais sob
aspectos reprodutivos e zootécnicos,
individualmente ou em conjunto.
Mantém um cadastro dos animais,
trata das tarefas relativas a produgéo
de leite, cuida das atividades reprodutivas: cios, diagndsticos
de prenhez, tratamentos pré-parto, inseminagdes e
coberturas.

Sica

Controla a carteira de agdes de um investidor. Todas as
operagdes sdo langados e as despesas de corretagem sio
apropriadas ao prego das agdes. A carteira é avaliada
também em UFIR e o resultado das operagdes é apurado de
forma sistematica para a declaragdo mensal do Imposto de
Renda.

E para finalizar oferecemos o nosso ja
consagrado Papel Timbrado. Ele é o
software que timbra o papel na sua
impressora, nos relatérios produzidos
PAFE], TINBRADO por qualquer programa. E pratico e (til.

av pres vargas 962/414 - rio - 20071-002 - tel.: 263-4386



PROGRAMA

Nao perca esta chance, a sorte esta a solta...

Sorte Grande

Alvaro Vieira Arcoverde Neto

Este programa destina-se ao sorteio de apostas
para a SENA e LOTO, podendo imprimir e gravar o resultado
dos sorteios.

Para visualizag@o ouimpresséo do conteldo de um
arquivo gravado em disco, com as apostas, use qualquer
editor de textos, ou o comando TYPE do MS-DOS (TYPE
<amquivo>>PRN, paraimprimir). O funcionamentodorestante
do programa é bastante simples, dispensando explicagoes.

Finalizando, desejo BOA SORTE a todos os que
foremfazer uso deste programa (espero os futuros milionarios
ndo esquegam o pobre autor do mesmo).

ALVARO VIEIRAARCOVERDE NETO usaum PCAT/386. £ autodidata
em Basic e programa em dBase e Cipper.

SORTE.BAS

‘ Programa : SORTE Versao 1.0
‘ Autor Alvaro Vieira Arcoverde Neto
‘ Data Janeiro de 1994
 Linguagem: Turbo Basic
KEY OFF:COLOR 1,1:CLS
COLOR 9,3
LOCATE 2,1
PRINT
STRINGS (36,32) ; "SORTE” ; STRING$ (30,32) ; "Ver.
1.0 #
LOCATE 23,2
PRINT STRINGS (16,32);”(C) Copyright 1994
by Alvaro V. Arcoverde
Neto”; STRINGS$(16,32)
MenuPrincipal:
COLOR 0,7
LOCATE 5,6
PRINT
CHR$ (201) ; STRINGS (42,205) ;CHRS (187)
LOCATE 11,6
PRINT

Miecro: PC XT/AT
Meména: 512 Kbytes
Video: CGA/EGA/VGA

Linguagem: Turbo Basic

Requisltos: Impressora
|

CHR$ (200) ; STRINGS (42, 205) ; CHR$ (188) MenuOpcao:
FOR A=6 TO 10 COLOR 0,7
COLOR 7,7 LOCATE 13,6
: PRINT
2323?0‘,‘;7 *PRINT STRINGS(42,219) CHR$ (218) ; STRINGS (67, 196) ; CHR$ (191)

LOCATE A, 6:PRINT CHR$ (186)

LOCATE A,49:PRINT CHRS(186)
NEXT

COLOR 9,3

LOCATE 5,19

PRINT “ Menu Principal *~

COLOR 8,7

LOCATE 7,8

PRINT #1-7;STRINGS$(13,46);” Realizar
sortelo da ena”

LOCATE 8,8

PRINT #2-7;STRINGS (13,46);” Realizar

sortelio da oto”
LOCATE 9,8
PRINT #3-7;STRINGS (19,46);” inalizar
Programa”
COLOR 9,7

LOCATE 7,44 :PRINT “S”;
LOCATE 8,44 :PRINT “L”;
LOCATE 9,30:PRINT “F”;
MenuMensagem:
COLOR 0,7
LOCATE 5,51
PRINT
CHR$ (218) ; STRINGS (22,196) ; CHR$ (191)
LOCATE 11,51
PRINT
CHR$ (192) ; STRINGS (22,196) ; CHR$ (217)
FOR B=6 TO 10
COLOR 7,7
LOCATE B, 52:PRINT STRINGS(22,219)
COLOR 0,7
LOCATE B, 51:PRINT CHR$(179)
LOCATE B,74:PRINT CHRS$ (179)
NEXT
COLOR 9,3
LOCATE 5,58
PRINT # Mensagem “
COLOR 11,7
LOCATE 7,56
PRINT “Tecle a letra em”;
LOCATE 8,55
PRINT “destaque da opcao”;
LOCATE 9,55
PRINT “escolhida ...”
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LOCATE 21,6 COLOR 8,7

PRINT CHR$(192);STRING$(67,196);CHR$(217) LOCATE 16,8

FOR C=14 TO 20 PRINT “Digite o numero de dezenas por
COLOR 7,7 cartao (6-10)";STRING$(16,46);' [ 1~
LOCATE C, 7:PRINT STRING$(67,219) LOCATE 16,70

COLOR 0,7 COLOR 1,7

LOCATE C, 6:PRINT CHR$(179) INPUT ,0P3%

LOCATE C,74:PRINT CHR$ (179) IF OP3%<6 OR OP3%>10 THEN Opcao3

NEXT Opcaod:

COLOR 9,3 COLOR 8,7

LOCATE 13,36 LOCATE 17,8

PRINT “ Opcoes ~; PRINT “Dejesa gravar resultado do sorteio
Opcaol: em disco (8/N)?”;STRING$ (11,46);" [ ]~
A$=INKEYS$ LOCATE 17,71

IF A$="8" OR A$="g"” THEN COLOR 1,7
VAR=51:0P3%=6 : GOTO Opcao2 INPUT ,0P4$

IF A$="L”" OR A$="1" THEN VAR=100:GOTO IF OP4$="S" OR OP4$="8" THEN Opcaos
Opcao2 IF OP4$="N" OR OP4$="n” THEN Opcaoé

IF A$="F” OR A$="f" THEN Finalizar GOTO Opcaod
GOTO Opcaol Opcaocs:
Opcao2: COLOR 8,7
GOSUB LimpaMensagem LOCATE 18,8
COLOR 11,7 PRINT “Entre com o nome do arquivo (com
LOCATE 7,55 extensao)”;STRINGS (8,46);” [ 1”7
PRINT ~“Digite sua opcao”; LOCATE 18,60
LOCATE 8,55 COLOR 1,7

PRINT “e tecle <ENTER>.”; INPUT ,OP5$
COLOR 8,7 Opcaocé6:
LOCATE 15,8 COLOR 8,7

PRINT “Entre com o numero de cartoes (1- LOCATE 19,8
300)7”7; STRING$ (21,46);" [ 1" PRINT “Dejesa imprimir resultado do
LOCATE 15,69 sorteio (8/N)?7;STRING$(18,46);” [ 1”
COLOR 1,7 LOCATE 19,71

INPUT ,O0P2% COLOR 1,7

IF OP2%<1 OR OP2%>300 THEN Opcao2 INPUT ,O0P6$
Opcao3: IF OP6§<>7S” AND OP6$<>”"8” AND OP6$<>"N”"
IF VAR=51 THEN Opcaod AND OP6$<>”n” THEN Opcaoé

Dé uma chance ao sucesso | . Mioro
Sistemas

Onde estd aquele super-fantdstico-incrivel programa que vocé féz? E aquela rotina maravilhosa? Estio
guardados numa gaveta? Ninguém, além de vocg, conhece esse trabalho?

N3o perca a oportunidade de mostrar o quanto voc€ sabe sobre informética, programagio, linguagens,
processadores, etc.

A revista Micro Sistemas € a tinica publicagio nacional que abre espago para trabalho feitos no Brasil. Ela
€ o tinico veiculo editorial que publica colaboragdes dos seus leitores.

Esta € a principal razdo do sucesso imbativel da revista, afinal, grande parte dos profissionais com projegdo
nacional neste mercado, foram ou ainda s&o colaboradores da Micro Sistemas.

Entio, 0 que vocé est4 esperando para fazer parte deste time?

COLABORACOES:

Vocé pode mandar qualquer tipo de matéria (programas, artigos, cronicas, etc). Para que seu trabalho seja
avaliado por nossa equipe ¢ imprescindfvel que:

- 0s textos, listagens, ilustragdes, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrio IBM PC;.

- 08 programas devem incluir a versdo compilada e exemplos (se for o caso);

- cOpia impressa do texto e das listagens;

- autorizagdo impressa e assinada, para a publicagdo do material;

curriculo do autor.

- Envie p/ Enter Press Editora S/A - Rua Lourengo Ribeiro, 124-A - CEP 21050-510 - Rio de Janeiro - RJ

O material enviado para a revista nao ser4 devolvido. Os autores das matérias publicadas
receberao uma assinatura anual de Micro Sistemas.




‘mensagem
GOSUB LimpaMensagem
COLOR 11,7
LOCATE 7,53
PRINT “Tecle <ENTER> quando”;
LOCATE 8,53
PRINT “estiver pronto ...”
Espera:
AS$=INKEY$
IF A$=CHR$(13) THEN
GOSUB LimpaMensagem
COLOR 25,7
LOCATE 8,57
PRINT “Aguarde ..."”;
ELSE
GOTO Espera
END IF
Sorteio:
IF OP68="S"” OR oP6$="8" THEN
LPRINT STRINGS (33,32);”SORTE Ver. i.o0"
LPRINT STRING$(15,32);”(C) Copyright 1994
by Alvaro V. Arcoverde Neto”
LPRINT:LPRINT #“*#%%* DEZENAS SORTEADAS
w%xs7 . L,PRINT
END IF
IF 0OP4$="S8" OR OP4$="8” THEN
OPEN “R",#1,0P5$,(0P2%*50)+(0P3%*50)
END IF
FOR F%=1 TO OP2%
RANDOMIZE (TIMER)
'ge a impressao e gravacao estiverem
lentas
‘para o seu micro, diminua o valor do
contador X,
sou, elimine o laco(FOR...NEXT) saguinte
FOR X&=1 TO 15000 :NEXT
100:
A=INT (RND*VAR)

110:

B=INT (RND*VAR)

IF B=A THEN 110

120:

C=INT (RND*VAR)

IF C=A OR C=B THEN 120

130:

D=INT (RND*VAR)

IF D=A OR D=B OR D=C THEN 130

140:

E=INT (RND*VAR)

IF E=A OR E=B OR E=C OR E=D THEN 140
150:

F=INT (RND*VAR)

IF F=A OR F=B OR F=C OR F=D OR F=E THEN
150

160:

IF OP3%>6 THEN

170:

IF OP3%>7 THEN

H=INT (RND*VAR)

IF H=A OR H=B OR H=C OR H=D OR H=E OR H=F
OR H=G THEN 170

END IF

180:

IF OP3%>8 THEN

I=INT (RND*VAR)

IF I=A OR I=B OR I=C OR I=D OR I=E OR I=F
OR I=G OR I=H THEN 180

END IF

190:

IF OP3%>9 THEN

J=INT (RND*VAR)

IF J=A OR J=B OR J=C OR J=D OR J=E OR J=F
OR J=G OR J=H OR J=I THEN 190
END IF
Imprimindo:
IF OP6$="8"” OR OP6$="8" THEN

IF OP3%<=6 THEN LPRINT F%;7-";A;B;C;D;E;F

IF OP3%=7 THEN LPRINT F%;”-
n.A;B;C;D;E;F;G

IF OP3%=8 THEN LPRINT F%;"”-
7.A;B;C;D;E;F;G;H

IF OP3%=9 THEN LPRINT F%;"-
7:A;B;C;D;E;F;G;H; I

IF OP3%=10 THEN LPRINT F%;”-
m,RA;B;C;D;E;F;G;H; I;J
END IF
Gravando:
IF OP4$="S” OR OP4$="s” THEN

IF OP3%<=6 THEN PRINT #1,F%;"-
m.p;B;C;D;E;F

IF OP3%=7 THEN PRINT #1,F%;"-
7.A;B;C;D;E;F;G

IF OP3%=8 THEN PRINT #1,F%;"-
»;A;B;C;D;E;F;G;H

IF OP3%=9 THEN PRINT #1,F%;"-
#,A;B;C;D;E;F;G;H; I

IF OP3%=10 THEN PRINT #1,F%;”-
",Rp;B;C;D;B;F;G;H;1;J
END IF
NEXT .
IF OP4$="S" OR OP4$="s” THEN PUT #1:CLOSE
GOTO MenuPrincipal
Finalizar:
COLOR 7,0:CLS:COLOR 15,1
PRINT STRINGS (33,32);”SORTE Ver.
1.0";STRING$(33,32)
SYSTEM
LimpaMensagem:
BEEP
FOR D=6 TO 10

COLOR 7,7

LOCATE D, 52

PRINT STRINGS (22,219)

G=INT (RND*VAR) NEXT
IF G=A OR G=B OR G=C OR G=D OR G=E OR G=F RETURN
THEN 160 END
END IF
(

Nio Perca Tempo !!!
Discos: 360 Kb = US$ 1,20 --

‘Bank Soft
Informatica Ltda.

Shareware, Jogos e Aplicativos para Micros PC/XT/AT.
Peca ja seu catilogo gratuito pelo telefone : (011) 293-7957.
ou pela Caixa Postal : 14.181 -

1.2 Mb =USS$ 1,60 --
k E ainda na compra de cada 10 discos, gratis 1 cépia de 360 Kb.

Cep : 02799-970.

Grande Promocao de Langamento :
1.4 Mb = USS$ 2,20 (D6lar Comercial).

_J




Colorfuldemofrom
Knowledge Adventure

3-D DINOSAUR ADVENTURE
Agora em disquetes uma das maiores
sensacdes dos CD-ROM!

Uma completa enciclopedia com fotos,
soNs € animagoes sobre dinossauros!

: LANDS OF LORE
 Uma grande chance para vocé entrar no
§ mundo dos "role-playing games™! 4 g

SRNOOOOU DO RS R

ULTIMAS NOVIDADES

RAPTOR 2@
O melhor jogo espacial ja criado para o PC!
FIRE&ICE 1@
No estilo do "Sonic”, lindo e fantastico!
XARGON 18
Excelente aventura tipo "Prince of Persia’
MUTANT BATS OF DOOM 1@
Um game para os saudosos do "Galaga"!
ZOOoL 14
Fantastico jogo no estilo do "Sonic"!
DUKE NUKEM Il 16
Sensacional sequéncia ao "Duke Nukem ["!

PAGE PLUS for WINDOWS
Um dos nossos maiores "best-sellers"!
Simplesmente o melhor sistema de
desk-top publlshmg em shareware! 1 a

ELECTROBODY
Um jogo super emocionante! Sua mis-
s8o: combater diversos monstros! 1 H

gravados em disquetes de alta
densidade, requerem momtor "VGA" e
nchester”. Todos 0s programas
odem:ser gmvados em disquetes de
: ou'S 1/4, exceto pelo-programa
3D Dinosaur Adventure”, que pode ser
vado somente em disquetes de 3
1/2! 'O pedido: minimo é de 3 (irés)
disquetes. Para pedir pelo correio, envie
vale-postal ou cheque nominal 3
-~ NEMESIS INFORMATICA LTDA.
Caixa postal 4.583 Cep 20.001-970 -
‘Ria 'de Jangiro - RJ. Ou venha ao
nosso "show-room” na Rua Sete de
Setembro, 92 sala 1.203 - Centro.
Conheqa o nosso sistema de vendas
pelo teleforte: TEL (021) 242-0348 ou
FAX {021) 242-4760. - Solicite nosso
- catdlogo completo cheiode novidades!

Similar ao "Sonic" dos video-games,
O é um excelente jogo de agéo!

SANGO FIGHTER Gﬂ
Mais violento quie "Mortal Kombat"!

BODY BLOWS
Muito melhor que "Street Fighter 2! 1 a

CATACOMB ABYSS
Um dos melhores "RPG". Todo em 3-D!

BIO MENACE

Uma super aventura num futuro sombrio!
20202000 00 X 20 R0 X o o X e

QUICK MENU I

A melhor maneira de arrumar o winchester! 4 i
AR 28 2022 2 O 8 0 S N A S AR ICRO

o oy et e

HOME DESIGN for WINDOWS
A palavra final para plantas de arquitetura!

ug Edit_ Jeofs Sectien Page QOptieas Heln

ﬂ
¥l

=
9

Oacf

=i

W

ORGANIZER for WINDOWS

A versdo shareware desta famosa agenda! 4 gl




ROTINAS

Amplie sua biblioteca de rotinas em Pascal

Rotinas para Turbo Pascal

Rafael Guimaraes De Sa
R

Apbs ver o artigo de Gustavo Torquato da Silva (MS 135),
percebi que muitos programadores de Pascal vez por outra
necessitam de rotinas Gteis e préaticas. Bem, revendo minha
biblioteca de rotinas, encontrei algumas beminteressantes.

DESCRICAO DOS PROCEDIMENTOS E FUNCOES

- Function Barra(Nome : Strng) : String;
Se no final do PATH (Nome) ndo existir a barra (\), a fungé@o
ira retomar uma string com uma barra (\) no final.
Exemplo: Writeln(Barra( ‘C:\DOS"));
Ele ira retornar: C:\DOS\

Casojaexista abarra nofinal, ele simplismente retornara
o mesmo PATH inalterado.

- Function Percent(xPar,xTot:Real):String;

Esta fungao ira retornar em uma string (no formato, por
exemplo: 10 %) da porcentagem de xPar para xTot.
Exemplo: Writeln(Percent(5,10));

Ele ira retomar: 50 %

- Function NomeApenas(Arquivo : String) : String;

Esta fungdo ira retornar o nome do Arquivo sem o PATH.
Exemplo: WriteIn(NomeApenas(‘C:\DOS\UTILS\DOSKEY
.EXE"));

Ele ir4 retornar: DOSKEY.EXE

- Procedure CursorOff;
Esta procedure ira fazer o cursor desaparecer da tela (ira
apagar).

- Procedure CursorOn;
Esta procedure ira fazer o cursor reaparecer na tela.

- Procedure CopyFlle(ArqEnt,ArgSal:String);

Estéa procedure ira copiar um arquivo (ArgEnt) para (ArqSai),
o arquivo pode ser de qualquer tipo. Caso ja exista o arquivo
de destino (ArqSai) ele sera apagado.

Exemplo: CopyFile('C:\COMMAND.COM’,’C:\NOVO.COM’);
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Micro: PC XT/AT

Meménra: 512 Kbytes

Video: CGA/EGA/VGA
Linguagem: Turbo Pascal 6.0

Requisitos: Nenhum
T

- Function Lower(s:String):Strng;

Estafungao retorna a String s em caracteres mindsculos. Os
caracteres que ja estiverem em forma mindscula e os que
forem impossiveis de transformar (nimeros por exemplo)
serao mantidos.

Exemplo: Writeln(Lower(‘ABCDEFGH"));

Ele ira retornar: abcdefgh

- Function Upper(s:String):String;

Esta fungao retorna a String s em caracteres maidsculos. Os
caracteres que ja estiverem em forma mailscula e os que
forem impossiveis de transformar (nameros por exemplo)
serao mantidos.

Exemplo: WriteIn(Upper(‘ABCDEFGH’));

Ele ira retornar: ABCDEFGH

- Function AutoCap(Strl : String) : String;

Esta fungdo & muito interessante. Ela ira retornar uma String
emforma “Capitalizada”, ou seja, comos primeiros caracteres
maiGsculos e os demais min(sculos.

Exemplo: Writein(AutoCap( RAFAEL guimaraes DE SA’);
Ele ira retomar: Rafael Guimaraes De Sa

- Procedure WriteXY(X,Y:Integer;Str:String);

Esta procedure ira economizar algumas linhas em seus
programas. Ela substitui os sequintes comandos:
GotoXY(15,10);

Writeln( Rafael Guimaraes De Sa');

Em vez de voceé digitar tudo isso, vocé apenas ira fazer o
sequinte: WriteXY(15,10, 'Rafael Guimaraes De Sa’);

Ele ira4 retornar na linha 10 e na coluna 15 a string: Rafael
Guimaraes De Sa

As rotinas podem ser usadas individualmente, formando
ou juntadas em uma Unit.

RAFAEL GUIMARAES DE SA estuda na oitava série do

E=| primeirograu, no Colégio Milton Campos, em Belo Horizonte.




Function Barra(Nome : String) : String;
Begin

If Copy(Nome,Length(Nome),1)<>’\’ Then
Nome:=Nome+’\’;

Barra:=Nome;
End;

Function Percent (xPar,xTot:Real):String;
Punction StrEsp(Sz:Integer;Xz:Byte):String;
Var Lz : String:;
Begin
8z:=Abs(8z);
Str(sz,Lz);
While Length(Lz)<xz do Imnsert(‘ ‘,Lz,1);
StrEsp := Lz;
End;
Var
XRetl : Real;
xRet2 : String;
Begin
If xtot = 0 then Begin
xRetl := 0;
XRet2
Else Begin
XRetl := (xPar/xTot)*100;
xRet2 := StrEsp(Round(xRetl),3)+’ %’;
End;
Percent := xRet2;
End;

0 %’; End

t=

Function NomeApenas (Arquivo :
String;
Var

Str2,8trl : String;

Cntl : Integer;

String) :

MICRO.PAS

Begin
8trl:=Arquivo;
For Cntl:=Length(Strl) DownTo
(Length(Strl)-12) Do Begin
If Copy(Stril,Cntl,1)=’\’ Then Begin
NomeApenas:=Copy (Strl,Cntl+1,13);
Cntl:=Length(Strl)-12;

End;
End;
End;
Procedure CursorOff;
Var
Regs : Registers;
Begin
Regs.ah := 1;
Regs.ch := 1;
Regs.cl := 0;
Intr($10, Regs);
End;
Procedure CursorOn;
Var
Regs : Registers;
Begin
Regs.ah := 1;
Regs.ch := 6;
Regs.cl := 7;
Intr($10,Regs);
End;

Procedure CopyFile(ArqgEnt,ArqgSai:String);
var

FromF, ToF: file;

NumRead, NumWritten: Word;

30.cA00S

CONSULTORIO MEDICO - Cadastro de pacientes, consultes, reconsulias,
histéricos, internagdes, medicamentos, etc... & 12,5
%O;JTIO!(())LE DE ESTOQUE - Completo com diversos relatérics gerenciais.

0

CONTROLE DE ANDAMENTO DE OBRAS - (para construtoras profissionais/
liberais) Controle completo com cadastro de clientes/projetos/obras. Controle do
\slo;sd&c) rios, o8 vencimentos, os recebimentos e data dos mesmos

CONTROLE DE ANDAMENTO DE PROCESSOS - (para advogadas)) cadastro
de autor e réu, causa, comarca, audidncias e leilses, pagamentos, andamento no
Forum. R$ 25,00

FOLHA DE PAGAMENTO MENSAL - Cadastro de empregados, tabela IR/INSS,
coleula vale transporte, insalubridade, periculosidade, etc... RS 35,00

USTA DE PRECOS - (completa) caleula de venda (preco custo - descontos
+ impostos + frete + margom)de luero ,r:t;:nomo automdtico ete... R$ 25,00

LIVROS FISCAIS - Controle de entradas e saldas, com apuragdo de ICMS/IPI/
GIAQ, emitetodos os relatérios oficiais entre datas (necessita impressora com 132
colunas). RS 30,00

SISTEMA DE CALCULO ESTRUTURAL - Vigas retongulares, lajes, pilares
mrgdog, sapatas, escadas etreligas. Atengdo: O sistema néotraga os diagramas
'

CONTROLE DE BIBUOTECA - Controle completo de biblioteca. cadastra livros,
revista, etc. R$12,50

MALA DIRETA - Com cadastro por éreade atuagbo/servigo. Imprime etiquetas por
enderecamento selacionado por qualquer canto do arquivo. R$ 12,50
HAMRADIO - Para radicamadores. Controle completo de QSO's com codastro de
;;mrgrgaia‘ com quem voch falou. Emite etiquetas para envio decartées de QSL's

HOMEVIDEOQ - Livre-se dos guias impressos. Controle vocs mesmos os videos
assistidos. RS 12,50

Fone/FAX : (054) 381-1752

SIS

Vocé manda para a Enter Press Editora
cheque nominal no valor da assinatura
que vocé deseja, e recebe em sua casa,
durante um ou dois anos, exemplares da
revista Micro Sistemas.

PROMOGAO
1 ano (12 meses)
2 anos (24 meses)

'1$;4£L(")
R$ 90,00

ENTER PRESS EDITORA Ltda
R. Lourengo Ribeiro, 124 A

21050-510 - Rio de Janeiro - RJ

TEL.: (021) 230-4784

FAX: (021) 242-9981




buf: array[l..2048) of Char;
begin
Assign(FromF,ArqgEnt) ;
Reset (FromF, 1);
Assign(ToF,ArqgSai);
Rewrite(ToF, 1);
repeat
BlockRead (FromF,buf, SizeOf (buf),NumRead) ;
BlockWrite (ToF,buf, NumRead, NumWritten);
until (NumRead = 0) or (NumWritten <>
NumRead) ;
Close(FromF) ;
Close(ToF);
end;

Function Lower(s:String):String;
Var
x : Byte;
Begin
For x:=1 to Length(s) do Begin
If ord(S[x]) in [65..90] Then S[x] :=
Chr(ord(s([x])+32); :
End;
Lower
End;

1= S;

Function Upper(s:String):String;
Var
X :
Begin
If S<>’ ‘ Then For x:=1 to Length(s) do
8[x] :=Upcase(s([x]);
Upper:=s8;
Eng;

Byte;

Function AutoCap(Strl : String) : String;

Var
Str Array[1..201] of String[1];
cntl Integer;
Cp string;
Begin
Strl:=Lower (Strl);
Cp:='"';

If Length(Str1)>200 Then Halt;
For Cntl:=1 to Length(Strl) do Begin
str{Ccntl] :=Copy(Stri,Cntl,1);

End;

str([1l] :=Upper(Str[l]l);

For Cntl:=2 to Length(Strl)+1l do Begin

If str[Cntl]l=’ ’ Then

str{Cnti+l] :=Upper(Str[Cntl+1l]l);

End;

For Cntl:=1 to Length(Strl) do
Cp:=Cp+Str{Cntl]};

Autocap:=Cp;
End;

Procedure WriteXY(X,Y:Integer;Str:String);
Begin

GotoXY(X,Y):

Writeln(Str);
End;

Stallar 50/414/57/‘6

Possuimos um acervo com mais de 40.000 programas para toda a linha IBM-PC. Temos jogos (Apogee, Epic Megagames,
etc..), utilitarios, anti-virus atualizados (scan, f-prot, etc...). Néo trabalhamos com pirataria e sim com a nata do shareware
mundial. Solicite nosso catalogo gratuito, de qualquer parte do Brasil. Despachamos seu pedido no maximo em 24 horas.

O mais completo cadastro de clientes do mercado. Possui grupo de
classificagiio, data de inclusdo, codigo (opcional), nome do cliente, 2 nomes
de contato, referéncia de conceito, data de aniversario, 4 telefones com
descrigo para cada um, 2 telefones de fax, enderego, bairro, cidade, estado,
cep, inscrigio estadual ou carteira de identidade, CGC ou CIC, controle de
envio das cartas padr3es com tipo e data de envio, campo de observagdes
com tamanho méximo flexivel de 65.534 caracteres. Inclui cadastro de
cartas padrdes com editor de texto integrado. Mala direta com possibildade
de imprimir a etiqueta do remetente ao lado da etiqueta do destinatério.
Grupos de classificagdo para melhor separar os tipos de clientes.

Cadastro de Clientes

Prego: 30 URV's

Vocé esta cansado de fazer contas, tentando saber onde vai parar o dinheiro
todo més ? €olégio das criangas, alimentagio, condominio...
Use o super pratico Sistema de Despésas de Casa. Com ele
vocé saberd, para que despesas foram as suas receitas. Os
langamentos s#io feitos em moeda nacional e convertidos
para délar. Possui também Contas a Pagar ¢ Tabela de
Délar.

Despesas de Casaf
Preco: 30 URV's

Sistema de CEP

Cadastro oficial da ECT. Permite consulta para qualquer rua do Brasil. Dado o nome
de uma rua, vocé fica sabendo o bairro, cidade e cep de forma imediata. Se existirem
mais de uma rua com o mesmo nome, serio todas apresentadas na tela. Modo de
pesquisa por janelas, onde vocé vé todo o arquivo somente com o uso das setas.

POSSUINDO O CADASTRO DE CLIENTES E O CEP, AO DIGITAR UM ENDERECO

NO CADASTRO DE CLIENTES, O SISTEMA PREENCHE PARA VOCE, O
BAIRRO, A CIDADEE O CEP

10 pacotes diferentes: Preco por pacote: 30 URV'S
(1: RJ), (2: S3o Paulo), (3: Goias e Brasilia), (4: Bahia, Piaui), (5: Ceara, Paraiba, Rio
Grande do Norte), (6: Alagoas, Sergipe, Pernambuco), (7: Minas Gerais, Espirito
Santo), (8: Mato Grosso, Mato Grosso do Sul), (9: Parand, Santa Catarina, Rio Grande
do Sul), (10: Acre, Amazonas, Amapi, Maranhdo, Par4, Rondénia, Roraima,
Tocantins) :

Pacote economico com todos os estados do Brasil: 100 URV's

Star Lights 88S - Velocidades de 1.200 a 14.400 Bps
Todo dia das 18:00 as 09:30 Horas - (021)-255-7240

Pedidos pelo tel (021)-255-7240

Stellar Informatica Ltda ME - Caixa Postal 11767 - Cep 22022-970 - Rio de Janeiro - RJ

—

—




A PRO KIT acaba de langar a segunda versio do curso que esta
fazendo o maior sucesso: Assembler para PC, sem sair de casa.

O curso de programag&o foi planejado em 10 partes, prevendo uma
duragdo de aproximadamente um ano. Neste periodo o aluno per-
manece em contato (por carta) com a equipe técnica da PRO KiT, com
o propdsito de elucidar as duvidas.

Cada parte é remetida ao aluno que, apés o estudo, devera devolver a
PRO KIT um pequeno teste. Este teste serve para identificar as
possiveis dreas ainda sem entendimento e servem ainda para
preparar o aluno para 0s assuntos que serdo tratados mais 2 frente.
As ligdes s6 serdo remetidas apés o recebimento do teste (respon-
dido, ou ndo).

Para fazer o curso € preciso ter o conhecimento minimo indispensével
na programagaoc em qualquer outra linguagem: bases numéricas,
meméria, RAM, ROM, bit, byte, compilagéo, edi¢do de textos, etc. O
curso possui uma linha basica, cuja compreensio ndo exige muita
experiéncia anterior. Dependendo do grau de dificuldade de cada
aluno, a PRO KIT produz um APENDICE especifico, com elucidagdes
complementares.

As duvidas mais simples s&o respondidas juntamente com o envio das
partes subseqlentes. Todo o material necessario para a criagdo de

O que era bom ficou
ainda melhor!

programas em Assembler é fornecido pela PRO KIT, inclusive a
biblioteca de rotinas especiais, usada nos programas produzidos pela
nossa equipe técnica.

TOPICOS:

+  Asprincipais instrugGes

+  Oteclado e suas fungbes

+ O video em modo de alta resolugdo
Menus pulldown e comandos por tabelas
Entrada de dados e rotinas de input
Manipulag&o de arquivos

Uso e controle do mouse

Aimpressao

Acesso irrestrito aos disquetes e HD

* Rotinas genéricas

¢ e o o

O objetivo deste curso, tnico no mercado brasileiro, nfo é apenas en-
sinar 0 uso das instrugbes, mas principalmente a mecénica, os tru-
ques e macetes de se criar programas em Assembler. O curso &
compativef com micros padrao IBM PC XT /286 / 386 / 486.

APROKIT coloca ainda & disposi¢ao dos programadores, que ja pos-

suem conhecimentos de Assembler, trés discos contendo suas prin-
cipais bibliotecas de rotinas.

PROKKIT

Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI Iniciativa:
[ Assembler em 10 ligoes (CGA)........ R$60,00  Nome:

] Assembler em 10 ligoes (VGA)........ R$ 100,00 Enderego:

(] Biblioteca de rotinas para CGA......... R$30,00 CEP: Cidade: UF:
[1 Biblioteca de rotinas para VGA........ R$ 30,00 Data: Valor: Cheque: Banco:
L] sibtioteca Super VGA 256 cores....... R$30,00 Equipamento:

Envie cheque nominal para PRO KIT lnformética e Editora Ltda
Caixa Postal 108.046 - Njter6i/ RJ - CEP 24121-970



ROTINAS

Proteja o acesso aos dados

Senha

Dirceu da Rosa Portela

0 Sistema “SENHA”" foi extraido de alguns sistemas que
venho usando com varios clientes. Embora esteja deixando
de fora outros controles de operadores, como por exemplo
um usuério em duas estag¢bes da rede simultaneamente,
mensagens, e outras situagoes. O que lhes apresento é tao
somente uma rotina para identificacdo dos operadores.
Portanto pode e deve ser ampliado e melhorado.

0 que me levou aescolhereste pequeno sistemafoio fato
de gue ja tive oportunidade de conhecer varios outros que
nao pemitem o uso das setas para esquerda e/ou o Back
Space, ou seja, se errou a senha tem que comecar tudo de
novo, Como poderao verificar no arquivo VE_SENHA.PRG
coloquei uma rotina de recepgéo de teclas propondome a
evitar esse inconveniente.

Diferentemente do artigo Criptografia, publicado naedigéo
de namero 135, nao uso o comando SET COLOR TO W/N,X
podendo o usuério (e o curioso ao lado ver o que esta sendo
digitado, sem que com isso sua senha seja revelada. Outro
motivo foi apresentar a maneira de amazenamento das
senhas. Trata-se de um “célculo-sé-de-ida”, pois &
virtualmente impossivel descobrir asenhado usuario mesmo
sabendo-se a formula para codificacdo. Dessa forma a
senha passa a ser de (inica responsabilidade do usuario,
ISENTANDO INCLUSIVE O PROGRAMADOR!

Ao se cadastrar um novo usuario, sua senha sera seu
préprio nome, até que este a altere pelo sistema. Quando
acontece de algum usuario “esquecer” sua senha, basta
recadastralo novamente, e sua senha voltara a ser seu
préprio nome. Normalmente atribuo niveis de acesso aos
usuérios evitando que qualquer um possa cadastrar novos
usuarios e/ou excluiHos. Neste caso incluf, no programa
fonte, uma senha “IMEXIVEL", somente para que o sistema
possa ser incializado. Normalmente depois de criada a
senha do principal usuario, compilo novamente o sistema
sem a senha “IMEXIVEL".

Devese também usar um Arquivo Banco de Dados
“NamPas.DBF”, o qual pode ser criado pela DBU ou pelo
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Miero: PX XT/AT
Meména: 512 Kbytes
Video: CGA/EGA/VGA

Linguagem: Clipper 5.01
Requisitos: Wincheter

DBASE. A definigdo deste arquivo € a seguinte:

Campo Tipo Tamanho Decimais
Usuéario Character 8 0
Autenti Numeric 1 10

A senha “IMEXIVEL" do sistema é:

Nome; MESTRE\ A qual pode ser alterada no arquivo
Senha: MASTER/ VE_SENHA.PRG

DIRCEU DA ROSA PORTELA é formado em Ciéncias
Econdmicas, pela PUC-RGS. £ autodidata em informética.

ABERTURA.PRG '

Programa: ABERTURA.PRG

()

Programador: Dirceu da Rosa Portela
LOCAL Hora, Mensagem,
lina, LinB, ColA, ;
ColB, Fesc,
MYLinI ’ J, H
cMyTela, Aviso
SET CURSOR OFF
Limpa ()
SETCOLOR ( CorH )
linaA := ColA =1
LinB = MAXROW () - 1
ColB = MAXCOL () - 1
Fesc = CHR ( 219 )
MyLin := REPLICATE ( Fesc, ( MAXCOL
() -3))
@ 23, 2 SAY MyLin
FOR K = 2 TO LinB
@ K, 2 SAY Fesc
NEXT
MyCol := SAVESCREEN ( 2, 2, LinB, 2 )
RESTSCREEN ( 2, ColB, LinB, ColB, MyCol )
FOR K = 1 TO 10
linA++
LinB -
@ linA, 2 SAY MyLin

@ LinB, 2 SAY MyLin

FOR J = 1




4
ColA++
ColB—
RESTSCREEN ( 2, ColA, ( MAXROW ()
- 1), Cola, MyCol )
RESTSCREEN ( 2, ColB, ( MAXROW ()
- 1), ColB, MyCol )
NEXT
TONE ( 90, 0.01 )
NEXT
fZoomIn ( 0.02 )
cMyTela := SAVESCREEN ( 11, 25, 13, 48 )
Hora := VAL ( LEFT ( TIME (), 2 ) )
SETCOLOR ( CorC )
SCROLL ( 11, 25, 13, 48, 0 )
@ 11, 25 TO 13, 48
SET ESCAPE OFF
DO CASE
CASE Hora » 18
Mensagem := “Boa Noite ~#
CASE Hora > 11
Mensagem := “Boa Tarde ¥
CASE Hora > 3
Mensagem := “Bom Dia #
OTHERWISE
Mensagem := “Boa Noite #
ENDCASE

@ 12,27 SAY Mensagem

+ “ !"

TONE ( 200
TONE ( 400
TONE ( 300
INKEY ( 2

TONE ( 400
SETCOLOR (
RESTSCREEN
£ZoomOut (
Aviso t=

)
lina =
LinB =

FOR
linA++
LinB—

, 0.3 )

s 0.1 )

, 0.5 )

)

, 0.1)
CorH )
( 11, 25,
0.06 )
REPLICATE
12
13

K = 1

+ LTRIM ( UserName )

13, 48, cMyTela )
( ¥ %, MAXCOL () - 2

TO 10

@ 1lina, 02 SAY Aviso
@ LinB, 02 SAY Aviso

TONE (
NEXT
RETURN

PROCEDURE fZoomIn ( Tempo ) //

90, 0.0

Janela
Janela
Janela
Janela
Janela
RETURN

I~~~ o~

PROCEDURE

02, 02,
04, 05,
05, 09,
07, 13,
09, 15,

£fZoomOut ( Tempo ) //

1)

04,
06,
o8,
10,
11,

04, Tempo
09, Tempo
15, Tempo
25, Tempo
35, Tempo

" "t e et

Janela ( 09, 15, 11, 35, Tempo )
Janela ( 07, 13, 10, 25, Tempo )
Janela ( 05, 09, 08, 15, Tempo )
Janela ( 04, 05, 06, 09, Tempo )
Janela ( 02, 02, 04, 04, Tempo )
RETURN .

PROCEDURE Janela ( TopLin, TopCol,
BotLin, BotCol, Tempo ) //—9M—
LOCAL cTela

cTela := SAVESCREEN ( TopLin, TopCol,
BotLin, BotCol )

SCROLL ( ToplLin, TopCol,
BotLin, BotCol, 0 )

INKEY ( Tempo

)

RESTSCREEN ( TopLin, TopCol,
BotLin, BotCol, cTela )

RETURN

Programa: MENU.PRG
Programador: Dirceu da Rosa Portela
WHILE ( .T. )

READINSERT ( .F. )

Limpa ()

SET SCOREBOARD OFF

SET ESCAPE OFF

SCROLL ( 02, 02, 04, 78, 0 )

@ 02, 02 TO 04, 78

@ 03,04 PROMPT “ Alterar Semha #
MESSAGE “Alterar sua Senha”

@ 03,24 PROMPT “ Incluir # MES-
SAGE “Cadastrar um Novo Usuario”

@ 03,39 PROMPT “ Excluir ~# MES-
SAGE “Excluir um Usuario”

@ 03,54 PROMPT “ Consultar “ MES-
SAGE “Consulta os Usuarios”

@ 03,70 PROMPT “ Final ~ MES-

SAGE “Finaliza o Sistema”
MENU TO Opcao
SET ESCAPE ON

DO CASE

CASE Opcao = 1

DO Altera

CASE Opcao = 2

DO Inclui

CASE Opcao = 3

Cancela ()

CASE Opcao = 4
Consulta ()

CASE Opcao = §
IF fConf ()
RETURN

LIVRARIA

CIENCIA

NOVA |

Dvespacihban‘wbé b'/btwodo o} Brasil
Remessas feitas por reembolso Postal




ENDIF
ENDCASE
ENDDO

PROCEDURE Consulta //

PRIVATE VsUserCamp (1], VsUserCabe [1],
VsUserPict [11
VsUserCamp [1] :
VsUserCabe [1]
VsUserPict [1] :
SETCOLOR ( CorG
@ 5, 27 TO 21, 43 DOUBLE

GO TOP

DBEDIT ( 6, 28, 20, 42, VsUserCamp, ,
VsUserPict, VsUserCabe, “-”, *}”, 0, 0 )
RETURN

“Uguario”
#Uguario

"

wauun

PROCEDURE Cancela //

LOCAL MyTela
WHILE ( .T. )
SETCOLOR ( CorG )

MyTela := CabeTel ( “Exclusces de
Usuarios” )
MySelf

:= ALLTRIM ( UserName )
cNewUser := SPACE ( LEN ( Username

) )

@ 10, 5 SAY “Nome do Usuario:”
@ 10, 23 GET cNewUser PICTURE “@!”

READ
IF LASTKEY () = 27
RETURN
ENDIF
cNewUser := FBrancos ( cNewUser )

IF ALLTRIM ( cNewUser ) = MainUser
.OR. cNewUser = MySelf
fAvisa ( 4 )
TONE ( 300, 5 )
INKEY ( 0 )
fDesBox ()
LOOP
ENDIF
IF !DBSEEK ( cNewUser )
TONE ( 300, 5 )
fAvisa ( 1)
INKEY ( 0 )
LOOP
ENDIF
IF !fConf ()
LOOP
ENDIF
RESTORE SCREEN FROM MyTela

DELETE
ENDDO

VE_SENHA.PRG

Programa: VE_SENHA.PRG
Programador: Dirceu da Rosa Portela
LOCAL M, A, 8, T, B,;
R, Col, TecVolta, TecHome, PraCima,;
GRTSYS := ()}
PRIVATE nLTecla, Abandonou
PUBLIC UserName, MainUser, MainPass, MyPass, PassTryed

M = 77

A := 65 // Artificio para
Qque a senha nao seja identificada

s 1= 83 // pelo PCTOOLS ou
NORTON no arquivo executavel

T 1= 84

E := 69
R := B2

MainUser := CHR (M) + CHR (E) + CHR (8) +
CHR (T) + CHR (R) + CHR (E) / /MESTRE
MainPass := CHR (M) + CHR (A) + CHR (8) +
CHR (T) + CHR (E) + CHR (R) / /MASTER

TecVolta := CHR ( 8 ) + CHR ( 127 ) + CHR
( 19 ) + CHR ( 26 )

// Bk Space ctrl Bk Space

<- ctrl <-

TecHome := CHR (1) + CHR ( 29.)

// Home ctrl Home

SELECT 1

USE NAMPAS

IF IFILE ( “NAMPAS.NTX” )
INDEX ON Usuario TO NAMPAS

ENDIF

SET INDEX TO NAMPAS

UserName = MyPass := cMyPass :=
SPACE ( 8 )

PassTryed := 1

Abandonou := ( .F. )

SET CURSOR ON

SET COLOR TO

TONE {( 950, 0.1 )

SETCOLOR ( “W/N,W/N,N,,W/N" )
SCROLL ( 3, 06, 0S5, 44, 0 )

@ 3,06 TO 09,44 DOUBLE
@ 5,08 SAY “Seu Nome:”
@ 7,08 SAY “Sua Senha:”

BEGIN SEQUENCE

WHILE ( .T. )
PraCima := ( JF. )
UserName := MyPass := SPACE (
8 )
@ 7, 20 SAY Mypass
@ 5, 20 GET UserName PICTURE
M@!”
READ
IF LASTKEY () = 27
Abandonou := ( .T. )
BREAK
ENDIF
/*

Rotina para recepcao das teclas
da senha do usuario. */

Col := 20
WHILE ( Col > 19 ) .AND. ( Col
< 28 )
SETPOS ( 7, Col )
nLTecla := INKEY ( 0 )
IF nLTecla = 27
Abandonou = ( .T. )
BREAK
ENDIF
IF nLTecla = 13
EXIT
ENDIF
IF nLTecla = 5
PraCima := ( .T. )
@ 7, 20 SAY SPACE ( 8

EXIT
ENDIF
IF CHR ( nLTecla ) §
TecVolta
IF Col <= 20
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Voce continua entolado?

1

MONTE SEU PROPRIO AT 286, 386 OU 486.
APRENDA VARIAS DICAS DE COMO TIRAR UM MELHOR
PROVEITO DOS RECURSOS DO SEU MICROCOMPUTADOR.

Com os livros do Eng. LAERCIO VASCONCELOS

>%QCOMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486

Agora a venda também nas principais livrarias de informdtica de SGo Paulo:BOOKWARE, LITEC E CULTURA.
Estamos cadastrando livrarias e revendas em todo o Brasil.

Aborda: Montagem de XT e AT 286, 386SX, 386DX e 486. Fontes, gabinetes, NO-BREAKS, estabilizadores, aterramento, DRIVES, placas de video e monitores
CGA, HERCULES, EGA, VGA, e SUPER VGA. Placas MULTI-VO, I0SA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expansio de memdria, instalagio de memdria
CACHE, uso de memdria ESTENDIDA e EXPANDIDA, SHADOW RAM, SETUP, STRAPS, WINCHESTER, conversio de XT em AT, conversdo de 286 em 386
© 486, co-processador aritmético, instalagio de MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc.

%éIBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 1

Centenas de DICAS para vocé usar melhor o seu PClll
VocénuruvlutantaslnfommbesmelssobreSOFTWAREemumﬁnbolMo.AeadapégmaéammdamdlcaquepodothwmnteapWaaom
eunwuda.resulhmoemmbrvdwwade,moduﬁvwade,segwmemudadedeuso.Emis:Cdplasdedsqudespmtegldos.usodeMEMéRlA
ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS, HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperacao de discos formatados e arquivos apagados, programas gréficos,
protegdo do computador em nivel de software, teste da CPU, de WINCHESTER e da placa de video, comandos Gteis do DOS, como criar da melhor forma seus
arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mais dezenas de outras dicas.

'.va\\

YIBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 2

Aprenda mais outras DICAS muito Uteis que o djudardo a esclarecer suas duvidas.
Mais dicas para vocé tirar o méximo proveito do seu micro. Fique por dentro das novidades do MS-DOS 6, salba como acelerar o desempenho do
WINCHESTER, dos DRIVES e do CD-ROM, usar a meméia, recuperar arquivos apagados, melhorar os arquivos BATCH, duplicar a capacidade do winchester,

editar triihas e setores, BACKUP, programas gréficos, animagbes graficas, comunicagao de dados, ANTI-VIRUS, acentuaco, misceldnea de dicas e macetes ¢
muitas outras grandes utilidades.

SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE

SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE E VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS:

1)SAotodoseompadadoscomopopdareanpadadorPKZlP,oquemdtzohmanhoeowstopamosdlmtes.

2) Sao fomecidos em disquetes novos e de BOA QUALIDADE.

3) Séo todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOCqmﬁazashsﬁugbespamaMbﬁoesuaﬁnediahuﬁﬁzaﬂo.

4)S&otodostestadosehomologadospelanossaequipetécniea.

5)Amiorvantaaem:sﬂocobradosportamanho.enaopordisco. Enquantoouhasemwesasoobramsqiscosporapmgram de 120 KB, nés cobramos por
apemsumﬁnbodiscodessoKBcomosh'esprogmmasjumos.

Indique os livros desejados Recorte, preencha e envie para:
. |( ) Estou enviando cheque nominal ao autor, Laérclo Vasconcelos Laércio Vasconcelos
{ ) Desejo receber o catalogo de programas CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ
Precos em REAL; Nome:;
COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( ) 27,50 REAIS Endereco;
IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 1 ( ) 23,75 REAIS Cidade: CEP:
IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 2 ( ) 27,50 REAIS Telefone:

Para sua seguranga, envie em carta registrada.

LVC - LAERCIO VASCONCELOS COMPUTAGAO LTDA. Av. Rio Branco, 156/2812 Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1776, Fax (021) 240-0663.

Anlecipe-se >~2=TE0




Col := 20
LOOP
ENDIF
Col—
MyPass := STUFF (

Mypass, ( Col - 19 ), 1, * * )
@ 7, Col SAY ~# ~

LOOP

ENDIF

IF CHR ( nLTecla ) § TecHome
MyPass := SPACE ( 8 )
Col 1= 20
@ 7, 20 SAY Mypass
LOOP

ENDIF

MyPass := STUFF (

Mypass, ( Col - 19 ), 1, CHR ( nLTecla ) )
@ 7, Col SAY “#~
Col++
ENDDO
IF PraCima
LOOP
ENDIF
MyPass := UPPER ( MyPass )
IF 1fchkPass ( @MyPass, ( .T. ) )
LOOP
ENDIF
EXIT
ENDDO
END
SETCOLOR ( CordoDos )
RESTORE SCREEN FROM TeladoDos
IF Abandonou

_VtAviso [ 2]

Programa: SENHA.PRG

ROTINA PRINCIPAL

Programador: Dirceu da Rosa Portela

SET WRAP ON

SET EXACT ON

SET DELETE ON

SET MESSAGE TO ( MAXROW () - 1 ) CENTER
SET EXCLUSIVE ON

CordoDOS SETCOLOR ()
LindoDos := ROW ()
SAVE SCREEN TO TeladoDOS

PUBLIC VtAviso [41]
diversas ao usuario
VtAviso [ 1] «gguario nao Cadastrado”
#“genha n#o aceita”

«“Ugo impossivel”

“Nome Invalido”

// Mensagens

VtAviso [ 3]
Vtaviso [ 4]

// Varliaveis Publicas

cMyTela := cMyPass 1= MyTela =
MySenha := SPACE ( 1 )

PassTryed 1= 0

/* Say v Get , Borda ,
OtrGet Cores do Sistema */
CorA t= “R / B , N [/ W+, B”

// Barra Vermelha dos Avisos

SETPOS ( LindoDos, 79 ) Corc :=~“W /R ,W /R, B ,, N
QUIT /GR+” // Memos e Abertura
ENDIF CorF 1= “*W / B , N / wW”
RETURN // Avisos
CorG s=“W / B , N /W, B ,, N
o
. MNorg| o
ENDERECO:
IScemas
Vocé manda para a Enter Press Editora EQUIPAMENTO.
cheque nominal no valor da assinatura
que vocé deseja, e recebe em sua casa, PROFISSAO:
durante um ou dois anos, exemplares da CHEQUE No.' BANCO:
revista Micro Sistemas. ) " '
OBS
PROMOCAO
1.ano (12 meses) R$ 45,00
2 anos (24 meses) R$ 90,00 .
Assinatura

ENTER PRESS EDITORA Ltda
R. Lourengo Ribeiro, 124 A

21050-510 - Rio de Janeiro - RJ

TEL.: (021) 230-4784

FAX: (021) 242-9981

Desejo receber da ENTER PRESS EDITORA
Ltda., uma assinatura de [_]1[_]2 anos da
revista Micro Sistemas.




NAO PERCA
ESTA PROMOCAO:
40% de desconto

Na compra do GRAPHOS il e mais um jogo vocé ganha 40% de
desconto no valor total do pedido e recebe ainda, inteiramente gratis, o
PRO KIT topview para fazer as incriveis animagbes da segdo Bitmap.

dventura e mistério o

Forme um grupo de jogadores, pois a
PRO KIT estd langando sua mais
fantéstica aventura no reino dos jogos in-
teligentas: um auténtico RPG para com-
putadores.

O mestre cria os cendrios onde
acontecerdo as missdes e os jogadores
séo colocados frente as mais diversas
situagbes. Ao terminar uma partida, o
mestre avalia o desempenho do jogador
e, se for o caso, concede-ihe um talisma
de forga e conhecimento, que podera ser
usado nas proximas missdes.

Os jogadores podem até mesmo juntar
suas forgas para vencer uma miss&o mais
complexa ou para combater um guardidio
mais poderoso.

As missdes podem ser simples ou pos-
suir diversos niveis de dificuldads, com
inimeros perigos, armadilhas, guardides
e a temivel aparigio WAHAMEC - um ser
etdreo que busca materializar-se em
NossO universo.

e

A criagdo das missGes & extremamente
simples & totalmente comandada por
icones. O mestre pode visualizar cada
uma das salas do subterrdneo e
selecionar até mesmo o tipo de parede
que as formam.

Ao preparar um cenério, 0 mestre d& a
cada jogador um disco contendo todo o
sistema rasponsavel pelo jogo. Ao ter-
minar a missdo, o jogador devolve o disco
para a sua avaliagdo e entdo recebe uma
palavra mégica, que contém todo o seu
conhacimento e forga.

Requisitos:
PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1.2Mb - mouse
(B TR R$ 35,00

versao 5.0

Totalmente escrito em Assembler, o
GRAPHOS Il é o mais répido editor para
o PC e um dos poucos que ndo exige
megas e megas de memdria para ser ex-
ecutado. Tudo nele é simples e facil de
usar.

Além dos recursos tradicionais de edigao grafica, tais como linhas, retangulos, raios,
circulos, fill, spray, inversao, rotagéo, espelhamento, etc, o GRAPHOS Il possui ainda
feramentas especiais para corte e duplicagdo de pedagos da tela, zoom para
corregbes delicadas nos desenhos, troca de atributos e uma nova ferramenta para uso
com os padrdes graficos pré-definidos.

A grande novidade desta verso é o arquivo Clipboard, que pode manipular até 180
telas. Essas telas podem ser posteriormente compactadas num Gnico arquivo e integrar
um sistema de slide show simples e técil de programar. € possivel controlar o tipa de
efeito especial que serd usado para mostrar a tela, o tempo que ela permanecera
mostrada e até mesmo associar uma tecla a cada tela. O sistema pode criar um
programa executdvel, para o slide show, que independe do GRAPHOS Il para fun-
cionar.

O editor de alfabstos permite que o usuério crie e edite alfabstos proporcionais, com
2 pixels de altura até 16 pixels. Novos recursos de dlipping e captura gréfica aumentam
consideravelmente o poder dos editores de padrdes e de alfabetos.

A edigéio da palette est4 mais simples ainda. Com poucos comandos do mousa &
possivel altarar as intensidades de RGB de cada cor. Além disso, & possive! controlar a
intensidade (claro/escuro) das cores e calcular o tom de cinza comespondenta da cor.

O programa GRAPHOS IIl ainda permite que se grave ou recupere arquivos no for-
mato TIFF, ndo compactado, com definigio de cores.

Requisitos:
PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1.2Mb - MS mouse

[ Graphos Il (versao 5.0) ..o R$ 72,00

(AT e TP e TN T2 oo

O mais tradicional Adventure escrito em portugués. Dez anos de sucesso .

(] Amazénia (CGA/VGA) R$ 15,00

rrrel U=

Renato Degiovani

A AVENTURA ESTA

APENAS COMECANDO

Prapare-se para uma incrivel aventura no espago,
em busca de um pequeno planeta azul. O Nautilus é um jogo de estratégia, que ird
colocar em teste sua habilidade no comando de uma espagonave.

Caracteristicas da nave:
* Controles por mouse

* Tela de informagdes

*  Diério de bordo

* Sistemas de andlise R

equisitos:

Torpedos fotonicos e phasers  PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1.2Mb - MS mouse
Velocidade WARP
Botdo de autodestruigio

[ Nautilus......... R$ 25,00

ANGRARA |

Seus nervos serdo testados ao extremo neste sen-
sacional adventure gréfico. Sangue frio e inteligéncia
80 os requisitos basicos para salvar o Brasil de um
grave acidente nuclear.

AL

O Angrat

Requisitos:
PC 286386 - VGA 256Kb - A: 1.2Mb

R$ 15,00

Bitmap

A mais nova sensagdo da revista Micro  no monitor, macetes de criagao usando o
Sistemas agora em disquete, especia- GRAPHOS il @ muito mais.

mente para VGA. Todos os shapes da .
: ; P Disponivel no BBS Século 21 - RIO
galeria de arte, os roteiros de animaggo, (021) 5216947 - i

0s icones, programas shareware, efc,
numa estrutura gréfica interativa (COMO  pc 2Be/3gs - VGA 256Kb - A: 1.2Mb - mouse
num livro digital).

Dicas e truques para obter mais cores ] Bitmap #1........ccccour R$ 6,00

Envie cheque nominal para PRO KIT Informatica e Editora Ltda
Caixa Postal 108.046 - Niter6i/RJ - CEP 24121-970




/GR+” // Janelas e Gets
CorH := ¥ GR+/ B , N /W, B”
// Abertura

NOSNOW ( .T. )

DO VE_SENHA
DO ABERTURA
DO MENU

SET CURSOR ON

SETCOLOR ( CordoDos )

RESTORE SCREEN FROM TeladoDos
SETPOS ( LindoDos, 79 )

QUIT

FUNCTION fChkPass ( cMyPass, RetKey ) //—

UserName := FBrancos ( UserName )
cMyPass := FBrancos ( cMyPass )
PassTryed := PassTryed * 10

IF ALLTRIM ( UserName ) = MainUser .AND.
ALLTRIM ( MyPass ) = MainPass
RETURN ( .T. )
ENDIF
IF IDBSEEK ( UserName )
TONE ( 950, 0.1 )
INKEY ( PassTryed )
RETURN ( .F. )

ENDIF

IF Autentl = fCalcPass ( cMyPass )
PassTryed :=
RETURN ( .T. )

ENDIF

TONE ( 950, 5 )

INKEY ( PassTryed )

cMyPass := SPACE ( LEN ( cMyPass ) )
RETURN ( .F. )

FUNCTION fCalcPass ( CcMyPass ) //

LOCAL Toa, Pala, J,
I

SET DECIMALS TO 9
CcMyPass := ALLTRIM ( CcMyPass )

Toa := LEN ( CcMyPass )

Pala 1= 0

J 1= Toa + 2

FOR I = 1 TO Toa
J++

Pala := Pala + ( J + LOG ( ASC ( (
SUBSTR ( CcMyPass, I, 1) ) ) ) )
NEXT
RETURN ( ROUND ( ( Pala * 18.12345 ) * (
1/( 22/7 ) ), 8) )

FUNCTION fBrancos ( VarToClean ) //

// Joga todos os caracteres a direita e
retira os zeros a esquerda

LOCAL 3, i, Compa
s= LEN ( VarToClean )

VarToClean := ALLTRIM ( VarToClean )
Compa := LEN ( VarToClean )

FOR i = 1 TO Compa
IF SUBSTR ( VarToClean, i, 1 ) = “0”
VarToClean := STUFF ( VarToClean,
iI 1’ “ o u )
ELSE
EXIT
ENDIF
NEXT

ALLTRIM ( VarToClean )
LEN ( VarToClean )
( j - Compa ) + VarToClean

VarToClean :
Compa H
RETURN ( SPACE
)

FUNCTION fconf //

// Funcao para pedir a confirmacao do
usuario
LOCAL Ccnf := SPACE ( 1)
SETCOLOR ( CoreG )

fDesBox ()

TONE ( 400, 0.1 )

TONE ( 300, 0.5 )

@ (MAXROW ()- 1),3 SAY “Confirma: (S/N) “
GET cnf PICTURE #!” VALID Cnf § “SN”
READ

TONE ( 500, 0.03 )

Cnf := IF ( LASTKEY () = 27, “N”, Cnf )
RETURN ( IF ( Cnf = #s8”, ( .T. ), ( .F. )
) )

PROCEDURE fAvisa ( Ner ) //

// Envia mensagem na linha inferior da
Tela

LOCAL 0ldCorAvs

fDesBox ()

0ldCorAvs := SETCOLOR ()
SETCOLOR ( CorG )

@ ( MAXROW () - 1),
#, ( MAXCOL () - 2 )
@ ( MAXROW () - 1 ), 2 SAY “Aviso: *“
SETCOLOR ( CorA )

@ ( MAXROW () - 1 ), 8 SAY REPLICATE ( “-
7, ( MAXCOL () - 8 ) )
SETCOLOR ( CorF )

@ ( MAXROW () - 1 ), 9 SAY VtAviso [Ner]
SETCOLOR ( 0ldCorAvs )

RETURN

SAY REPLICATE ( *“

-~ N

PROCEDURE fDesBox //

// Limpa aviso enviado pela funcao fAvisa
e outros

SETCOLOR ( CorG )

@ ( MAXROW () - 1 ), 02 SAY REPLICATE ( “
“, ( MAXCOL () - 2 ) )

RETURN

FUNCTION CabeTel ( MeuProg ) //

// Fundo de Tela Base para Digitacao
LOCAL MyTela

SAVE SCREEN TO MyTela
SCROLL ( 6, 3, ( MAXROW () - 3 ) , (
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o 53 10
e 6, 3 T ( MAXROW () - 3 ) , ( ALTERA.PRG .

MAXCOL () - 2 ) DOUBLE Programa: ALTERA.PRG

fCentra ( 7, MeuProg ) Programador: Dirceu da Rosa Portela
LOCAL MyTela

SET SCOREBOARD ON WHILE ( .T. )

SET CURSOR ON SETCOLOR ( CorG )

RETURN ( MyTela ) MyTela := CabeTel ( “Alterar Senha”

) )

FUNCTION Limpa // cOldPass := cNewPassA := cNewPassB :=
SPACE ( LEN ( MyPass ) )

SETCOLOR ( CorG ) @ 11, 5 SAY “Digite sua Senha:”

CLS @ 13, 5 SAY “Digite sua nova Senha:”

@ 01, 01 TO MAXROW (), MAXCOL () @ 15, 5 SAY “Redigite sua nova

RETURN ( fCentra ( 1, “Sistema de Senhas” Senha:”

) )
SETCOLOR ( “W/N, W/W, , , N/N" )

PROCEDURE fCentra ( Clin, Centra ) //

@ 11,31 GET cOldPass PICTURE “@1”

// Centraliza no Centro da Linha no Moni- VALID fAltPass ( @cOldPass, ( .F. ) )
tor @ 13,31 GET cNewPagsA PICTURE “@!”
@ 15,31 GET cNewPassB PICTURE “@!”~
@ Clin, ( MAXCOL () - LEN ( Centra ) )} / 2 READ
SAY Centra
RETURN IF LASTKEY () = 27
EXIT
ENDIF

cNewPassA := FBrancos ( cNewPassA )
INCLUIPRG cNewPassB := FBrancos ( cNewPassB )
Programa: INCLUI.PRG IF cNewPassA != cNewPassB

Programador: Dirceu da Rosa Portela giTSOLOR é CoxG )
LOCAL  MyTela visa ( 2 )

WHILE ( .T. ) TONE ( 300, 5 )
SETCOLOR ( CorG ) igggy (0)
MyTela 1= CabeTel ( “Cadastramento ENDIF
de Usuarios” ) 1 £ £
: cNewUser := SPACE ( LEN ( Username ) 1F :g;uné)
ENDIF
@ 10 5 p- . - MyPass := cNewPassA
e 10: 23 g:; c:::;sg: g;g;;;; ugym REPLACE Autenti WITH fCalcPass (
VALID fVvazio ( cNewUser, 4 ) MyPass )
READ RETURN
IF LASTKEY () = 27 ENDDO
RETURN
ENDIF STATIC FUNCTION fAltPass ( cMyPass,
IF 1fconf () RetKey ) //
ENDIFRE UserName := FBrancos ( UserName )
RESTORE SCREEN FROM MyTela IF ( ALLTRIM ( UserName ) ) = ( MainUser
cNewUser := FBrancos ( cNewUser ) )
IF IDBSEEK ( cNewUser ) RETURN ( .F. )
APPEND BLANK ENDIF
ENDIF cMyPass 1= FBrancos ( cMyPass )
REPLACE Usuario WITH cNewUser PassTryed := PassTryed * 10
IF Autenti == 0 IF !DBSEEK ( UserName )
REPLACE Autenti WITH ( TONE ( 950, 0.1 )
fcalcPass ( cNewUser ) ) INKEY ( PassTryed )
ENDIF : cMyPass t= SPACE ( LEN ( cMyPass )
ENDDO
STATIC FUNCTION fVazio ( cNewUser, Ner ) / ENDIgETURN ( .F.)
éDesBox O IF Autentl = fCalcPass ( cMyPass )
cNewUser := FBrancos ( cNewUser ) PassTryed := 1
IF EMPTY (cNewUser) .OR. cNewUser = RETURN ( .T. )
UserName .OR. ALLTRIM (cNewUser) = ENDIF
ninuser TONE ( 950, 5 )
fAvisa ( Ner ) cMyPass := cNewPassA := cNewPassB :=
RETURN ( .P. ) SPACE ( LEN ( cMyPass ) )
ENDIF RETURN ( .F. )

RETURN ( .T. )
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CLASSIC SOFT

TEL /FAX (011

RUA JOAO LCORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O - SAO PAULO - CAPIT)

FAGA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta.
FORMAS DE PAGAMENTO:

A) SEDEX a cobrar, vocd s6 pagara quando retirar o pedido no correic da sua ocidade.
{Lembramos que os servigos dos correios sdo carissimos)

B, CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA., para sua didade e i o

pedido por cheque nominal pois vocd recebe seu peddo em casa.
C) DEPGSITO BANCARIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Classic Soft
Bradesco - ag 117-1 - conta 98741-7 em nome de Classic Soft - enviando xerox do depésito junto ao pecido.

DESPESAS POSTAIS (Registrada) pedidos até 18 discos..... R$ 2,80 (Preg

parapag

emchegue

fazer o

50 Jogos ou aplic. ganhe 10 grétis c/ disco

875-4644

- CEP 02960-000

PROMOGﬁES PC
10 Jogos ou aplic. ganhe um gréitis c/ disco.

DISCO S 174 HD C/ GRAV... . R$ 2,00
DISCG 35 1/4 DD C/ GRAV... . R$ 1,50
PARA CGMPRA ACIMA DE 20 DISCOS
PAGAMENTO EM DUAS VEZES:

metace ~o ato, metade para 15 dias apés.

_/

COD. O/D  NOME/DESCRICAG

APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT

COD. O/D NOME/DESCRICAO

w0252
w0239
woz238
WH253
w0270
w0237
WH230
WH231
w0268
W0254
W0255
WH264
w0236
AHB20

W0240
wo256
W0269
w0235
W0234
WH258
WH265
W0233
W0259
W0260
wo262
WH261
W0263
Wwo232
W0245
Wo0251

W0250
Wo267
W0249
W0244
woz247
WH248
Wwo242
WH246
WH241i

COD. O/D NOME/MESCRIGAQ

10D
100
100
1HD
100
100
1HD
1HD
100
10D
10D
100
100
1HD
100
100
100
100
100
1HD
2HOD
10D
10D
100
10D
1HD
100
10D
100
100
100
100
100
100
1DD
1HD
200
1HD
1HD

ABGVE & BEYOUND - administra informagSes pessoals.
ANIMATE FOR WINDCWS - Imagens animadas.
ASTRONOMY CLOCK - horas astrondmicas  mundials.
ASTRONOMY LAB - gera sventos astrondmlcos simultAnsos.
BANG BANG - |ogo de satrathgia para 2 jogadores.

BIZ WIZ - calculadora financaira,

BMP COLECTICN 1§ - pacote de tslas EMP,

BMP COLECTION 2 - maly telas.

BOD FGR WINDOWS - Jogo de raciocinic com palavras.
BOX PLOT - calcula a frequincla de resposta do falants.
BUILDER - cria icones para documentos.

CAD VANTAGE - poderoso cad para windows.

CHEMICAL FOR WINDCWS - modelo de moléculas em 3d.
EXPLOSIV WINDOWS/DOS - fontes graficas p/ moniter.
FINANCIER PLUS - organiza orgamsntos, financiamsntos ...
FRACTAL PAINT - programa Interativo p/ projstoy graficos
GAME COLECTION 1 - trés jogos de raclocinlo tipo tetrls.
GIF 2 BMP - convarte telas .GIF para BMP.

HP CALCULATCR - calculadora HP para windows.
INCONTACT - completo administrador ds contatos.

INSIDE COREL DRAW - vérios wtilitirios para windows.

1Q TEST FO WINDOWS - teste de Q1.

LASER TAME - wtilitario para Impressoras & jaser.
MATAGRAF V2.4 - gera curvas matematicas.

METRIC CONVERTER - conversor de madidas métricas.
MICRG LINK - pacote de comunicagio para modem.
MONEY SMITH - controle seus taiSes de cheque.

MY CATS - gato qus fica cagando o cursor.

AD910
AQ908
ADRO7
A0908
A0908
AD903
A0902
AD901
AD900
AoB98
AHB99
A0897
A0B96

100
100
100
100
100
200
100
100
10D
100
1HD
100
100

10D
1HD
1HD
100
100
2HD
1HO
100
100
1HD
40D
100
100
1DD

ANSI PAINT - editor grafico, usa tabala asc.

CHARTS UNLIMITED - Intsgra graficos e taxto.

FINGER MAPS 1.01 - adita mapas com dados s Informagbes.
FINGER PAINT 2.0 - ediitor grafico facll uso, otimo.
FINGER VGA - processador ds imagens, pinta e anima.
FLQOW DRAW 2.2 - aditor de fluxo gramas, mapas ... novoll
HI-RES RAIMBOW - aditor grafice. (cga)

LEONARDO (cga) - aditor grafico ¢/ contrucho de slides.
MAC PASTE 2.10 - editor grafico, otimo,

PAINTERS APPRENTICE - facil uso, terramaenta p/ pintar.
PAINT BOX - sditor grafico.

PARTY DOT - gerador de desenhos artisticos.

PC ART 4.0 (eol) odllor onﬂco de facil uso.

1GH
ANYANGLE 2 55 mndo dos ulangule: nova versaol
CADET - editor de taxto p/ uso com AUTO CAD.
CURVE DIGITIZER - varsatil editor grafico.
DICOGO 3.0 - gera coordenadas geomatricas em 20.
DRAFT CHCICE 1.51 - nova varsac do otimo cad.
ENVISION PUBLISHER {VGA) - dektop publishing, excelante!
HYPER SLIDE - apresenta e cria slides, usa telas AUTOCAD

LAYOUT - criacho de hos ¢ -
MEGA DRAW 4.0 - p/ [} G

PC DRAFT CAD 3.6 - poderoso cad.

PC KEY DRAW 3.76a - versatil sistera grafico, novoll
PRINT CAD 1.14 - smulador de plotter para cad.
RECURSIVE REALM 3.0 - sistema p/ criar fractals.
editor grafico sm 3d, otimo.

QUEST V3.

PAINT SHCP PRO - converte,exibe,altera & Imprime imagans
RGCK FORD - editor profissional ds cartbes.

SYNC T - faz transterdncla de arquivos entre micros.
TETRIS 30 FRACTAL - tetrls om triy dimensBas.

TOUCH TYPE TUTCR - traine sua datilogralia, excelents.
XWCALD CLGCK - horas de todos 03 paises do mundo.
WHGCP [T UP - maximiza as fungGes de som dentro do wind.
WIN ABC - introdugio ac computador para criangas.

WIN GRAB - para Imprimir endersgos sm anvelopes.
WINFIN - doze programas para sniliss Hinanceira, -

WINSPELL mn de onﬂmﬂa

AH927
AD926
AD925
A0924
A0922
AH923
AHB26
AHS28
AH§29
ADB42
A0936
A0932
0933
A0B44
AD934
A0813
A0B5
ADB21
A0B27
A0935
A0BOS
AHO31
A0828
AH930
A0839
ADB 14
AHB40
A0B41

1HO
100
100
10D
10D
1HD
1HD
1HD
1HD
100
100
100
100
100
100
100
10D
10D
10D
100
100
1HD
100
1HD
10D
100
1HD
1HD

ADVENTURE TCOL KIT - para cvlu wvnmum

ALPHABET GAMES - alfabsto para criangas, pre-escola.
AMAND LETTER LOTTQ - Jogo p/ criangas, corss u letras.
ANIMAL MATH - aprenda a contar, somar subtralr ...
ANIMAL QUEST (vga) - jogo para criangas, sxcelentsl.
ANIMATED ALPHABET(sga/vga)- otimo p/ aprander Ingles.
ANIMATED MATH (sga) - sprenda s contar com figuras.
ANIMATED SHAPES(sga/vpa)- p/ identificacho de figuras
ANIMATED WORDS({sga/vga)-apranda Ingies ¢/ figuras & sons
BERT'S DINCSSAURCS - cria paisagens e voce pinta.
BCAT BCX - otimo Jogo para criancas.

BRAINSCAPE - advanture am Ingies.

BRANDON'S LUNCHBOX - progr. p/ Introdugic a0 teciado.
CATCHEM (vga) - otime Jogo pava criangas.

CHILDREN'S GRAPHICS - para dessnhar ¢ contar.

CLOCK AND MOUSE - apranda a var horas.

COIN IN THE BOX - jogo para criangas, soma.

CRAZY SHUFFLE - otimo Jogo de memoria.

EGA COLOR BOCK - telas ¢/ desenhos p/ crlangas pintarsm
EGA MOUSE PAINT (EGA) - 29 figuras p/ pintar.

FUNNELS & BUCKETS - jogo com contas matematicas.
JOHN'S ANIMATED - diversao para criangas.

KID PAINT (ega) - telas para criancas pintarem.

THE ANIMATED MEMCRY (sga/vga) - jogo de mamoria.
WORD GALLERY - aprenda ingles com dessnhos.

WORD PRCCESSING FOR KIDS - editor de texto p/ criancas.
WORD RESCUE - jogo de aglo, monts palavras.

WUNDER BOCK (vga) - jogo para criangas ¢/ desenhos.

AHB58
A0859
A0860
A0BB1
ADBS7
A0BS5
ABBS4
A0B53
D852
AD850
AHB51
A0B49
A0g48
AB4T
ADB46
AdB45

1HO
100
DD
10D
100
200
100
100
100
100
1HD
b0
100
10D
DD
100

ACE ASTRCNOMY - tudo sobre o sistema solar.
ASTROCLK - reloglo astronomico.

ASTROL 96 - caicula o zodiaco, posicio dos planetas ...
ASTROMICAL EPHEMERIS - fornace mapas astronomicos.
COSMOS 8.07 - simulacd astllo

DEEP SPACE 30 - produz mapa sstelar.

EARTH WATCH - exibicho ds graticos da terra ¢ lua.
GRAVITY SIMULATOR - simula gravidade entrs 03 pianstas.
JUPITCR SATELLITE SIM. - simulacio e exibigho de Jiplter
LAUNCHER - Informag&es sobre orbitas.

MISSICN TO MARS - todas informagées sobre marte.
MOONS OF JUPITER - posicSes de jupitsr & suas luas.
NAVAGATIGN JUPITOR - programa p/ navegacao marinha.
PLANETS - utliitaric ¢/ Informagios sobre o3 planstas,
SLICCN SKY - axibe mapa celestial ¢ posigho dos planetas
SKY BASE 2000 - crla mapas e Imagens do céu.
as das nmlu £ const

100
10D
100
100
10D
100
100
100
100
1HD
100
100
100
100D
100
100
1HD
100
100

100
100
1HD
10D
1HD
100
100
100
10D
100
100
1HD

100
100
10D
1HD
100
100
100
100
10D
10D
100
100
1HD
100
100
10D
100
100
100
1HD
1HD
100
100
1HD

BETTER EYESIGHT - tudo scbre 03 olhos s seus musculos.
BISIM - Imita eco sistamas naturals,

CHEM PACK - compista tabsla periodica.

CHEMICAL 4.2 - cria moldes de moleculas 3d, nova versao.
CHEMVIEW - animagao molscular em 3D.

ELECTRON - tudo sobre slstrons e sletricidads.

ELEMENT STUDY AID - tudo sobr mentos quimicos.
FAMILY TREE - efstua calculos gen:
FLAGS - bandsiras de todos os paises ¢ mado;

GEOQ CLOCK (vga) - atlas digitaiizado.

HAZADCUS CHEMICAL - analise e compatibiildade quimica.
LEARN TO SING - snsina o alfabsto usado pslo mudos.
LOTUS LEARNING - snsina a usar a planilha lotus 123,
NATIGNS OF WCRLD - eatatisticas aooar#lcu do paluv

PC CALID - calibra o

PC FASTYPE (cga) - otimo curse do datilografia.

THE HEART - tudo yobre o coragéo humano.

VACATION PLANNRE - infonmagSes » mapas dos EUA s Canada
WATCR - slmullclc de pudadoru o presas

ALBUN MASTER - versatil cu-loaador d- album,

BOOK LIBRARIAN - catalogador de livros prefissional.

BUCK FILE - otimo programa p/ coiecionadorss,

CASSETE MASTER - cataloga fitas ¢/ fungSes de Imprassac.
CASSETE! - sistema para catalogar fitas K-7.

COIN FILE - sistsma de Inventario p/ colegSes de moedas.
COLLECT) - versatll sistema bance de dados.

FOR ANTIQUE DOC.- p/catalogar antigos ¢ raros documentos
FOR COMIC BCOK - programa para colaclonadores de livros.
FOR GUN CCOLLECTORS - para colscionadores de armas.
INTELICAT - catalogador de disqustes.

MOVIES - banco de dados para ﬂlmu

BARTENDER 1.1 - 200 receitas de bebidas e coquitels.
BICRHYTHM - gera lista da biorritime mensal.

COMPUTER BAKER - 99 recaeitas p/ forno. Banco de dados.
DIET AID - plano de dista computadorizada, banco dados.
OIET TEST - controle de peso.

EDNAS'S COCK BOCK - completo sistsma para receitas.
EKG - Intsrassants apresentaglo envolvendo corpe humano,
EMS - tacnicas de emergencla medica.

FAST FGODS - lista nutricional ¢/ seus vaiores protsicos
FLOWER REMEDY PROGRAM - ensinc sobre as flores.
GOURMET RECIPES - 66 difersntes recaitas sm formato TXT,
HEADACHE FREE - informagASes relativas a dor de cabsca.
HEALTH AIDE - orlentacho nutricional.

HOME BARTENDERS GUIDE - recsitas de bebidas ¢ drinks.
INSULIN - prog. p/ ajudar na regulagem de insuiina usada
KINETICS - ajuda o medico no controle de doses & drogas.
NCN-MEDICAL - tacnlicas p/ superar sofrimento o dores.
NURSE WORKS 2.0 - series de snfermagem ¢/ utilitarios.
PRESCRIPTION ASSISTANT - prescrigo de atiquetas.
SLIMMER - reduglo de peso p/ nivel de colesterol alto,

THE ALTERNATIVE HEALTH - varios assuntos sobre saude.
THE STRESS TEST - determina seu nival d stress.

WHY YOU SMOKE - avaiia ¢ relata procedimento de fumar.

AD912

100

YOUR MJTRmONIST nug_lgb anallse ¢ plangjamento.

A-FILTER - calculo p/ resistor ¢ valores p/ filtros,
CC COGO - programa para sngenharia civil

A0B79
AHO09
AdB78
AHE77
ADB76

100
1HD
10D
1HD
1DD

10D
10D
100
10D
100
1HD
100
1HD
1HD
tHD
1HD
+]2]
100
20D
100
1HD
10D
100
100
10D
200
300
1HD
100
20D

100
100
100
100
10D
100
300
200
100
10D
100
100
100
200
100
10D
100
10D
100
100
100
100
100
100
100
300
100
10D
100
10D
10D
o0
10D
10D
10D
10D
3p0
1HD
1HO
100
100
10D
100
10D
10D
10D
100

RUA JOAO CORDEIRO 495 FREGUESIA DO O - SAO PAULO CAPITAL CEP 02960-000

CHART - programa para engenharia slstrica.

EASE CASE 1.67 - softwars de engenharla.

NET WCRK - criagho ¢ analise de circultos elstronicos,
PSPICE - simulador da circuito eletronico.

}- guia de redistor, calculos em Ohm:

AC H.IN'l’ER alta quatidade uhum
ADRESS MANAGER - mala direta, telsfones. snderecos.
AMORTIZATION - faz calcudos financeiros » estimativas.
BUSINESS ANALYSIS - programa financelro e estatistico,
CLIENT NOTE FILE - manipula InformagaSes sobre clientes.
CONSTRUCTION EST.- sstima material ¢ custo p/ construclo
CONTACT PLUS - agsnda de talsfones e compromissos.
EASY DIAL 3.6 - programa para uso com modsms.

EZ FORMS EXECUTIVE - aditor de formularios.

EZ FORM FIRST 1.1 - mestrs pava criacho de formularios.

EZ FORMS LITE 1.5 - editor de formularios.

FAST BUCKS - controle as finangas de casa.

FINANCE ANALIZER 2.0 - calcula smprastimos, depositos...
FIND AREA CODE - procura codigos de telsfones nos EUA.
FONE 6.1 - fornece pracos ds chamadas Internaclonais.
FONE BOCK 3.0 - organize sua agenda telefonica.

FORM GENERATOR - sditor de texto ¢/ caracterss graficos.
LABEL MAGIC 3.01 - editor ds etiquetas graficas.

LOAN CALC.- calcula pagt® de

PG AREA CODE 3.0- pmwm areas das clidades ' dos EUA.
PCBID 2.1 - preco []

PC ESTIMATOR - slabora mnlas de precos.

PC MAIL 2.92 - mala dirsta, excelents.

PHONE 2.20 - agenda telefonica ¢/ nomes s anderecos.
PHONE MAN - agenda ds enderecos ¢ telefonss.

REGIT 4.2 - transforma sau pc em uma caixa nqlmndova
STOCK CHARTING 3.11 - control i

ADM ESCOLAS E ACA sm-ma parasscolas e ucadorrlas
AGENDA - agsnda completa com manual em portugues.
AGENDA - agenda de compromissos.

AMIGO (cga} - codigo de defesa do consumidor.

ASTRAL (zodpc) - faz caiculos e mapas astrologicos.
CADASTRO DE CLIENTES - cadastro de clientes.
CONSTITUICAC ELETRONICA - constitulcao brasileira de 88.
CONTABILIDADE - sistema de contabilidads.

CONTAS A PAGAR 8.2 - contas a pagar.(Compasso)
CONTAS A PAGAR/RECEBER - contas a pagar & receber.
CONTAS A RECEBER 8.2 - contas a recsbar.{Compasso)
CONTROLE BANCARIO - controle suas financas.(Compasso)
CONTROLE DE ESTOQUE 8.2 -otimo contr/sstoque. {Compasse)
COSMICO CONTABILIDADE - sistema de contabilidads.
CRIPTQ - criptografador de programas.

CUSTC & FATURAMENTO - tudo para controlar sua firma.
DAP 1.1 V147 - tira a3 senhas ds jogos.

DISK INDEX - catalogador de disquetes.

ELETRO - sxscuta crcamentc de projetos elstricos.

EXTOK 2.09 - contrals du sstoqus tisico e financsiro.
FICHARIQ ELETRONICO - banco de dadoy, aganda...
FLUXO DE CAIXA 8.2 - sistema de fluxo de calxa.({Compasso)
FOLHA DE PAGAMENTO - sistema de folha de pagamento.
FOLHA DE PAGAMENTC - outro otimo folha de pagamaento.
GUSA PAULISTA - guia de hotels, [azer, restaurantss ...

INFO 2000 - Introducao a Informatica.

LDSK - Iaz stiquetas p/ dlsco com dirstoric.

LOTO DESDOBRADQ - faz sorteio da loto podendo imprimic
MALA DIRETAS8.2 - super mala dirsta. (Compasso)

MALA DIRETA PRQ BASE - sistama de mala dirsta.
MANUAL DOS SISTEMAS - manual dos sistemas da Compasso.
MULTIMALA 1.2 - sistema de mala direta.

PC POLILOT - sortsio da loto ¢ loterla ssportiva.

PRONTOQ - ficharlo alstronico.

SAMI - agenda ds i

SENA 91 - sortslo de jogos para sena.

SENA4200 - faz sortelos & combinacoss da sena.

SIS. CONTROLE BANCARIQ - controls bancario.

§1S. CONTROLE FINANCEIRO - controle financalro.
SISTEMA CONTABIL - sistema de contabilidade Integrado.
SISTEMA CONTROLE ESTOQUE - controle da sstoque.
SISTEMA IMOBILIARIA - sistema para imoblilarias.
SISTEMA PADRAQ CONTABIL - sistsma de contsbidade.
SUPER LQTQ MASTER - sorteio da ioto,

TBAV 6.004 - antl-virus sm portuguss.

TUTOR DOS 4.01 - tudo sobre o dos 4.01.

TUTOR LOTUS 123 - apranda a wiilizar a famosa planiiha,
WNE - aditor de textos sm portugues,

ATENDEMOS

TODO O BRASIL




CLASSIC SOFT TEL /FAX (01 1) 875-4644

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O - SAQ PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000

FAGA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta. PROMOGCOES PC

FORMAS DE PAGAMENTO: ganhe

'A) SEDEX 4 cobrar, vocd 86 pagara quando retirar o pedido no correio da sua cidade. ;g j::: : ﬂ::' ganhe #’2'::‘::?'
{Lembramos que os servigos dos correios s30 cariesimos) .

B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA., para sua didade e i d fazer o

pedido por cheque nominal pois vocd recebe seu padido em casa.

C) DEPOSITO BANCARIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Classic Soft

Bradesco - ag 117-1 - conta 98741-7 em nome de Classic Soft - enviando xerox do depésito junto ao pedido.

DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos até 18 discos..... R$ 2,80 (Prego somente para pagamento em cheque

Qdﬂﬂ'bb&mﬁﬁo)
JOGOS P/ PC/XT-AT - DISCO HD RS 2,00 - DISCO DD RS 1,50 C/GRAVACAO

DISCO 3 1/4 HD C/ GRAV...
DISCO 5 1/4 DD C/ GRAV..
PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS
PAGAMENTO EM DUAS VEZES:

metade no ato, metade para 15 dias apés. )

C0D.:QD NOME: COD.:QD NOME: €00.:QD NOME: COD.:.Q'D NOME: C0D.:QD NOME:
2 1092 800 LENSURE SUITLARRY 3cganga) U134 20D FORD SMULATOR 2 (cga} H184 1HD WOLF PACK (cganga) 1349 30D POKER CHNES (cgakgs)

H041 BHD LEISURE SUIT LARRY § (vga) J144 10D GRAN PRX CIRCUTT (cga} 1030 10D POOL 3D {cgakga)

201 200 LIFE AND DEATH (ega) 1251 400 GRAN PRIX UNLMITED (vga) 49 1DD  STRIP POKER (cga)
H1022 02HD AIRBUS320 HA74 3HD MANSLEY LOS ANGELES {vga) J563 10D HARD DRIVING ( cgaNga) R 1155 7DD STRIP POKER 3 (vga)
HO785 03HD ACES OVER EUROPE H340 SHD MARIO MISSING (vga) 841 20D HARD DRIVNG 2 {cgagafoy) 1191 1DD 16 TH FRAME (boliche)(cga) 1266 1DD STRIP POKER EM PORTUGUES
HO936 02HD BLAKE STONE FULL HI70 SHD  MIGHT AND MAGIC 4 (vga) H77 20D NDIANAPOLIS 500 {cgakga) H0S3 {HD 4D SPORTS BOXING (vgs) 1249 1DD  TRUCO (cga/ega)
m gng gom gl.ua FOOTBALL J518 BDD  MONKEY ISLAND 1 {vga) 2244 20D OUT RUN (cgavgaher) 1113 4DD  ABC BOXXING (vga) 1423 10D VIDEO POKER (cgakige)
Ho881 03HD GOOL WORLD HO27 BHD  MONKEY ISLAND 2 {vga) 1305 2DD  PARIS DAKAR (cgangahe) .79 1DD  ARCADE VOLEY BALL (cga)
H1030 11HD COMMANCHE ENHANGCED | M407 EHD  POLICE QUEST 1 VGA 1264 40D POWER DRIFT (cgakga) 1174 200 BLADES OF STEEL {cganga)
HO928 03HD COMMANGHE MISSION 2 K292 SHD QUEST FOR GLORY 3 {vga) 278 200 AMSUZUKS {cgakege) 1355 300 BUFALLOBILL {cganga}
H1010 01HD CREEPERS H313 10HD SHERLOCK HOLMES tvga) 241 300 STAEET ROD {cgavgaher) 52 30D  CALIFORNIA GANES K {cgakga) HS74  2HD AIR TRAFFIC CONTROLER (396)
H1024 02HD DINO PARK 826 30D SPACE QUEST 2 (cgaNga) 44 40D  STREET ROD 2 (egahgaher) X%76 SDD  DREAM TEAM (vga) HI18  1HD BATTLE CHESS FOR WNDOWS
HOB38 04HD DOOM FULL J16 60D SPACE QUEST 3 {cgavgaher) 4354 4DD  STUNTS (cgangaher) 1404 10D  EIROPEAN CHAMPION 1992 (vga) | WHISS 1HD BATTLE SAT bataiha naval)
HO0840 04HD DOOM REDE HO35 6HD SPACE QUEST 4 (vga) J61 1DD  SUPER HANG ON (cgakega} %559 10D FEANAN MARTN(cga)(basquete) HI06 1HD CHESS MASTER 3000 FORWN
HO696 02HD EIGHT BALL DE LUXE H385 SHD SPACE QUESTS {vga) J362 20D SUPER OFF ROAD (cgavga) H212 3HD HARD BALL 3 {vga) 1209 1DD  DAMAS FORWINDOWS
m gmg E;:Eg:-moaﬂY H413 24D STARLEGIONS (vga) 277 100 TEST DANVE 1 {ogagaher) 1339 50D HOLE N ONE (golte}cgakga) WH229 ZHD GAME PACKIV
110848 OSHD ETERNAN H274 6HD STUNT ISLAND (vga) X078 40D TEST DRAIVE 2 (egaieganga) 76 20D NTEANATIONAL SOCCER(cgavg) | HO021  tHD  JOGOS FOR WINDOWS
HOB38 O4HD FLIGHT SIMULATOR 5.0 H107 4HD THELEGEND OF KYRANDWA (vga) | 80 30D TEST DRIVE 3 (vga) 1100 1DD  ITALIA 80 (cganga) H383  2HD MONOPOLY DELUXE (386)
H0849 0BHD FLIGHT SIM. (SAN FRANCISCO) | 929 10D TRANSKVANIA (cga) J739 DD TURBO OUT RUN {ega) JiB4 20D KING'S OF THE BEACH (cgatga) | HB4t  2HD  PINBALL WNDOWS (386)
HOB79 02HD FORD SIMULATOR 3 K485 2HD VENGANCE OF EXCALBUA {vge) J736 30D TURBO OUT AUN (vga) 91 20D LAKERS x CELTICS (cgakega) HA57  1HD POKER FOR WINDOWS

HO878 01HD GALACTIX NEW VERSION HO74 1HD  VETTE (agavga) 1285 SDD  LINKS (vga) W030 10D PUZLLE

H0929 02HD HIGTH COMMAND WORLD CIRCUIT (386Nga) H438 4HD  LINKS 386 (386/vga) HA43  2HD  FHSK FOR WINDOWS (366)
H0932 01HD HALLOWEEN HARRY 205 30D LOW BLOW (BOXE) (cganga) 1361 200 SIMCITY FORWINDOWS
H1058 10HD INCA 2 ASTERIX ({cga/egangs) H389 1HD NCAA BASKETBALL (vga) W067 10D  TAKE ONE
H0713 03HD INDY CAR RACING 1HD BAT (vga) HASS ZHD OLMPIADAS $2 (vga) 1347 10D TETAIS FORWINDOWS
P e s AR aLenGe | 1337 74D BATMAN RETURNS tva) 415 1HD SUPERSKY Il vga) WH201 1HD  WINSHARK (poker)
10899 O8HD LEISURE SUIT LARRY 8 X035 4DD  BATMAN THE MOVIE (cganga) J526 3DD  TAKE DOWN (lutalivra){cga) WH203 1HD WINWHELL
H1028 02HO LESSLE ANGEL Ha48 1HD BUMPY'S (sgarvga) 018 200 AFTERBURNNER {cgavgaher) 997 4DD  TENNIS PRO TOUR (cgalega) WHI72 1HD ZONE ONE
HO939 01HD LIVERPOOL J847 1DD CADAVER (vga} J747 20D BLOODY MONEY {vga) H112 1HD TENNIS PTO TOUR 2 (vga) 3
H1043 08HD METAL & LACE J167 1DD  CAPITAQ TRUENO (cga) J740 20D BLUE ANGELS {eganga) 1260 20D WORLD CHAMPION SOCCER (vga)
HO747 03HD MORTAL KOMBAT J068 2DD CASTLE VANIA (cgakega) J114 DD ELITE (cga) J138 20D WORLD CUP SOCCER (cga)
HO993 08HD MIGHT MAGIC ¥ DARKSIDE OF 1478 1DD  CD MAN (pac maniga) HI26 HD ELITE PLUS (vga) J437 10D WORLD GAMES {cga)

XEEN 1284 10D CHARLIE CHAPLN (cga) &84 4DD  FIGHTER BOMBER (egaiga) 440 1DD  WORLD TOUR GOLF (cga)
H0818 03HD NIGEL MANSSEL 1476 200 COMMANDER KEEN 6 (oga) HOB? THD GALACTIC (vga) - ,‘ 1369 200 ANMETED MEMORY (vga)
hoar? oo :gﬁ%gg‘gé‘.}.'-} 1311 60D DICK TRACE (vga) 1199 1DD  STAR GOOSE (cga) e S 1920 10D ATOM (vga)
11075 01HD PINBALL DRENS FULL 07 200 DUCK TALES (cgalega) 229 10D STARTRECK (cga) B Boc X038 200 BATTLE CHESS (egakga)
HO924 02HD PINBALL FANTASIES H155 SHD FREEDC (vga) «336 80D STARTRECKYV (vga) J014 10D ADULT GAMES (ega} H385 BHD BATTLE CHESS 4000 (vgaisvga)
HO851 O6HD PRIVATEER J742 1DD  FLINTSTONES (cgavga) H164 7HD STARTRECK XXV (vga) J020 DD AIDS {ega) J74 10D CHESS MASTER 200 {cga}
H0740 05HO ROBOCOP 3D H116 1HD GODS (386N ga) 294 10D THEXDER {cga) 054 10D BOCA (cga) H062 2HD CHESSMASTER 3000 {vga)
H1005 02HO RAGNAROK U148 20D  HORA DO PESADELO {cgakga) 569 30D XENON I (cgakga) %77 10D CINE PORNO {cga) K311 2HD  CIVILIZATION tvge)
H1055 03HD RAL ROAD TYCON DELUXE 1041 30D HORROR ZOMBIES (vga) 12 100 XONIX (ega) HASB 3HD DL-VIEWER (vga) 1382 1DD  COLUMMS {oga)
HO833 08HD RALLY JI51 DD HOSTAGES {cga) H329 SHD  X-WING STARWARS (386Nga) 265 1DD  EAST SUCKS WEST {vga) 2089 1DD  CYRUS XADREZ 3D (cganga)
H1001 04HD RAPTOR J588 (DD LHA DISNEY (cga) 1002 BHD WING COMMANDER li {vga) B30 10D  MAXINE (cga) 1403 1DD  DYNAMO (DAMAS) (cgavga)
m HD STRIKE COMMANOER J174 1DD  INDIANA JONES (cgakga) 1300 20D NINKI {vga) J125 100 FACES (cgahar)
10884 01HD SINK OR SWIN J17S 20D INDIANA JONES 2 (cga/agahar) 1432 1DD  PORNO 1 {cga) 48 30D  FACES TETRIS vga)
HOB90 03HD STREET FIGHTER Il FULL | H298 1HD  JOE & MAC (386Nga) 1434 1DD  PORNO CARTOONS (cga) J198 30D LEMMNGS 1 {rga)
H0934 01HD SENSIBLE SOCCER H449 2HD LURE OF THE TEMPRESS (vga) J002 20D 688 ATTACK SUB 2 {cganga) K262 10D PORNO STORY (cga) HAB0 ZHD LEMMINGS 2 TRIBLES (vga)
H0938 02HD SUPER PORNO 2 213 1DD  MARIO BROSS (vga) J004 4DD  A-10 TANK KLLER (cgakega) HOS8 1HD SEX CAPPAD (vga) 101 60D LIVING JIG SAW (vga)
HO0949 02HD SUPER PORNO 3 HO88 1HD  OUT OF THIS WORLD (vga) J64 8DD  A-10 TANK KLLER 2 (sgaga) HO49 2HD SUPER PORNO DEMO (vga) 838 10D LOGICAL (vga)
H0942 02HO SUPER PORNO 4 &246 10D PAPERBOY (cga) 1332 60D A-TRAN (vga) J186 10D TELA EROTICA (ega) H183 1HD MICKEY JIG SAW (cgavga)
HO943 02HO SUPER PORNO 5 H085 1HD PAPERBOY 2 (vgs) J784 20D ABRAMS BATTLE TANK (cganga) MONOPOLY (cga)
HO94S 02HO SUPER PORNO 8 1302 20D  PRE HISTORIC (sgangs) J38 10D  ACES OF ACES {cga) MONOPOLY 2 0 {egawga)
m; m :3:?‘“"3“‘?7 %4 30D PAEDATOR 2 (cgakga) HO84 3HD ACES OF THE PACIFIC (vga) PACMAN (cgaPC-XT)
11089 04HO STAR CONTROL 2 J268 20D PRINCE OF PERSWA (cganga) 1182 4DD  ATP (cgaleganga) PACMAN (egakga)
0955 14HD STAR WARS GHESS H468 1HD PRINCE PERSW EDITOR(cgakga) H196 SHD B-17 FLYING FORTRESS (vga) POPULOUS i (vga)
H0720 11HD STAR TRECK JUDGMENT HA69 SHD PRINCE OF PERSIA 2 {vga) J043 20D BATTLE HAWKS 1942 (cgaNga) 1405 1DD  AIRBONE RANGER (cga‘ega) HA16 1HD SARGON V (vpa)

RITES 272 200 RAMBO3{cga) X045 4DD  BATTLE OF BRITAN (cgakga) 1154 10D BATALHA NAVAL (cga) 283 1DD  TETAIS {eg8)
Ho827 ITY 2000 H426 1HD  RISKWOODS {vga) K280 3HD COMANCHE (386Nga) 059 20D CABAL {cgafoga) K435 tHD TETTRIS CLASSIC {vga)
H1088 01HD SiM CITY (SENARIOS) J280 1DD  ROAD RUNNER (cgsiega) J14 60D F117A(vga) H215 {HD CONFLICT (cgakga) H393 2HD THME HUMANS (vgassvga)
H0921 02HD SIM HEALTH 261 1DD  ROBOCOP {¢ga) H256 1HD F-117 ATURORWAL (vga) H214 1HD CRACK DOWN {cgavgahar) H43) 2HD THEATRE OF WAR
m gf:g m‘;&mms 282 20D ROBOCOP SPECIAL (cga) U544 4DD  F-14TOM CAT (egahga) 1272 200 GREEN BERET (PC-XTkga) 1168 1DD  X-MAS LEMMINGS (vga)
1070 021D TOB GUN 143 SHD ROGER RABITT 2 (vga) J115 10D F-15 STRIKE EAGLE 1 (cga) J167 1DD  KARIWARRIORS {cga) 1108 1DD  ZARKOY {xadrszicgakge)
H1014 G8HD ULTIMA B PAGAN H442 26D ROGERWLCO {vga) J116 20D F-15 STRIKE EAGLE 2 (cganga) 1410 10D METAL GEAR (cga/sgaher)
H1011 03HD ULTIMA 8 SPEECH PACK J305 10DD SPACE ACE {ogakga) H267 6HD  F-15 STRICK EAGLE 3 (vga86) 241 30D OPERATION WOLF (cga)
H0328 0SHD X-WING 1391 12DD SPACE ACE 2 {cganga) J118 20D F-16 COMBAT PROT {cgaher) H286 1HD PACIFIC ISLAND (cgavpa)
H0334 03D WORLD CIRCUIT H326 2HD SPEAR OF DESTNY (vga) J121 30D F19 (egalegagahe) K482 3HD PATRIOT (vga)
H0848 01HD WORLD CIRCUIT J878 2DD  SPIDER MAN {cgaiga) 1421 20D F-29 vga) 2360 1DD  SUPER CONTAA (cga) x

UPGRADE H140 3HD THE ROCKTEER {vga) 27 1DD  FALCON (cga) K436 6HD TASK FORGE 1942 (vga) J034 1DD  BARBARIAM (cga/egahar)
H1078 02HD YO JOE J672 40D THE SIMPSONS (vga) HOS5 SHD FALCON 30 (vga) HA45 3HD TWILIGHT 2000 (vga) 1250 300 BRUCE LEE LIVES {cgakga)
H1078 04HD GREAT NAVAL BATTLE 2 J46 €DD THE SIMPSON'S 2 (vga) H265 2HD FALCON 3 0 MISSION J030 20D DRAGON NNJA (cgakga)

THE SMPSONS vs SPACE MUTANT 1435 60D FLIGHT OF INTRUDER (cganga) Ji04 200 DOUBLE DRAGON (cgatan}
THE TERMINATOR 2 (vga) J130 20D ALIGHT SIMULATOR 3 0 (cgang) Ji06 1DD  DOUBLE DRAGON Il (cga}
TICO £ TECO (egakge} J131 200 FLIGHT SIMULATOR 4 0 (cga/eg) J026 10D ARKANOID 2 (cga) 1151 30D DOUBLE DRAGON M (egakga)
H420 SHD ALONE IN THE DARK (vga) J564 1DD  TOM & JERAY {cgakga) H115 THD  FLIGHT SIM 4 sanarios J340 10D ARKANOID 2 {aganga) H451 1HD DOUBLE DRAGON Il {vga)
H257 BHD AMAZON {rga) 1204 60D WRATH OF DEMON (vga) J866 200 GUN SHIP (cgakga} 1352 10D BANANOID (vga} H328 {HD FIRST SAMURAI (vga)
H131 SHD CARMEN SANDIEGO DELUXE (rga) H122 {HD WOLFENSTEN 3.0 (vga) HO64 3HD  GUN SHIP 2000 {vga} J208 100 MACADAM BUMPER (cga) J145 20D GOLDEN AXE {cgavgaher)
J66 1DD  CARMEN SANDIEGO EVUROPE (cga) J171 3DD  X-MEN (cgavge) H39S 2HD GUN SHIP 2000 MISSION J214 10D MASTERBLASTER (cga/PC-XT) J1B3 1DD  KARATEKA (cga)

HO96 1HD MEGA FORTRESS (vga) 1597 DD NIGHT MISSION {cga) J746 DD NINJA GAIDEN (cgasega)
JB74 200 MIG 29 (cgange) 250 10D PIMBALL COLLECTION {PC-XT) 1331 10D NINJA RABBIT (cgaivga)
J745 10D MIRAMAR (cga) &257 10D POP CORN (oga) U644 4DD  PANZA KICK BOXXING (vga)
J78) 30D RAL ROAD TYCON (cgavga) H148 1HD TRISTAN (386Nga) HO73 tHD PIT FIGHTER (vga)

HI73 2HD  AED BARON (vga) s 52 274 200 RASTAN SAGA {cga)

JB31 30D CARMEN SANDEGO TME {oghga)
J24 1DD  CARMEN SANDIEGO N USA (cga)
HI54 11HD DARKLANDS (vga)

H1B4 OHD DARK SEED (vga)

146 60D DRAKKHEN (cgabgaher)

M0 4HD DUNE B {vga) 4585 1DD  4x4 OFF ROAD RACING (cgaleg) 1413 8DD SECRET WEAPONSLW (vga) : . J566 20D RENEGADE (egakge)

K240 SHD FIVEL (von) 1118 10D  ACTION FIGHTER (cgalegatan) 1007 4DD  SIMANT (vgaher) 1295 200 SHNOBI (cganga)

HAZ! 1HD GALLEONS OF GLORY (vga) J017 10D AFACAN RALLY (cga) 1358 20D  SIMCITY {cga) HOSO THD  AMARILO SLIM POKER (vga) 2515 30D  STREET FIGHTER MAN (cganga)
HAS2 D  GOBLIN'S (vpa) H323 4HD CAA & DRVER (386/ga) 287 20D SIMCITY vga) J63 1DD  BILHAR 3D (cgangaher) 038 20D STREET FIGHTER (cgaloga)
H2§7 HD HOUSE OF HORRORS (rga) 1304 10D CISCO HEAT {cgakga) 8% 4DD  SIMCITY FUTURE (vga) 16 1DD  BLACK GAMMON {cgavga) HAG! SHD STREET FIGHTER i (vpa)
HOS? SHD NDIANAJONES ATLANTS trga) X081 20D DAYS OF THUNDER (canga) 1176 40D SIMCTY GRAPH ANCIENT (vga} 250 10D  CANASTRA (cga) 67 40D TARTARUGAS NINJA {cgakegs)
He23 3B (vga) 124 10D F-40 (ega) JS71 4DD  SIM EARTH (vga) X962 1DD  DOMINO (cgakaga) J98 80D TARTARUGAS NINJA 2 (vga)

KING'S QUEST VI {vga) J603 20D FERRARIF-1 (oganga) HA1? (HD SPECTRE (vga) 1285 10D DRAW POKER (cga) Hift YHD TARTARUGAS NINJA 3 (vga)
LEISURE SUIT LARRAY 1 {cga} 1383 10D FIRE AND FORGET (cga) 1026 300 STRIKE ACES (vga) 1477 100 JIMMY WHITES SNOOKER (vga) JA01 40D  TONGUE OF FATMAN (cganga)
LEISURE SUIT LARRY 1 {vga) J133 1DD  FOAD SMULATOR (cga) J386 100 THE HUNT OCTOBER (cga) 247 10D PC POOLS CHALLENGE (cga) H119 tHD  WRETLE MANIA (vga)
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Nidmeros escritos por extenso

ROTINA

Miero: PC XT/AT
Meméria: 640 Kbytes
Video: CGA/EGA/VGA

Linguagem: Clipper

EXtenSO Requisitos: Nenhum

Mauro Licio da Siiva TXTBLS[02]= “Mil”
CEsse— TXTBLS[03]= “Milhao”
O programa que apresento transforma niimeros, TXTBLP[01]= “Cruzeiros”
até 999,999,999.99, no seu corespondente por extenso. TXTBLP[02]= :Mil" .
Seu uso & facil, sendo desnecessério detalhalo. TXTBLP[03]= “Milhoes
Espero que ele possa ser (itil paraquemdesenvolve EXT=""
sistemas contabeis. UXT=""
=] mauro LUCIO DA SILVA programa em Basic, Cobol e STi031s woeeotos
== Clipper. CT[03]= “Trezentos”
CT[04]= “Quatrocentos”
CT[05]= “Quinhentos”
CT[06]1= “Selscentos”
CT[07]= “Setecentos”
EXT ENSO.PRG B CT[08])= “Oitocentos”
* CRIA E INICIALIZA VARIAVEIS E RECEBE O CT[09]= “Novecentos”
NUMERAL
SET FIXED ON CZ[01]= “Dez”
SET DECIMALS TO 2 Cz[02]= “Onze”
EORCReCHR(201)4CER (205) 4CHR(187)+CHR(186)4CER(188) +GHR(205) +7 Cz(03]1= "Doze”
CHR(200) +CHR(186) +CHR(032) Cz[04]= “Treze
CLEAR CZ{05]= ~“Quatorze”
DO WHILE .T. CZ[OS]- "Quinze”
VALEXT=0 CZ[07]= “Dezesseis”
SET COLOR TO /BG CZ[09]= “Dazessete”
@ 00,00 SAY SPACE(80) Cz[09]= “Dezoito”
@ 24,00 SAY SPACE(80) CZ[10]= “Dezenove”
@ 00,00 SAY “Transforma numerais em
extensos” DZ[°1]= “Dez”
SET COLOR TO B DzZ[02]= “Vinte”
@ 07,00 CLEAR TO 23,79 Dz[03]= “Trinta”
SET COLOR TO W/BG Dz[04]= “Quarenta”
@ 03,20,05,55 BOX BORDA Dz[05]= “Cinquenta”
@ 04,22 SAY “Entre com Valor: # GET DZ[06]= “Sessenta”
VALEXT PICTURE “999,999,999.99” Dz[07]= “Setenta”
READ DZ[OB]- “Oitenta”
IF LASTKEY()=27 DZ[09]= “Noventa”
EXIT
ENDIF UN[01l]= “Um”
DO EXT VAL UN[02])= “Dois”
ENDDO - UN[03]= “Tras”
QUIT UN[04]= “Quatro”
* RELACIONA E SEPARA O NUMERAL EM 4 UN[05]= “Cinco”
PARTES ®hwsssnw UN([06]1= “Beis”
PROCEDURE EXT_VAL UN[07]= “Sete”
PRIVATE TXTBLS[03], TXTBLP[03], CT[09], UN[08]= “Oito”
DZ([09], UN[09], CZ[10], CRZ UN[09]= “Nove”
TXTBLS[01]= “Cruzeiro”
CRZ=""

AICRO SISTEMAS



UXT=STR (VALEXT)
EXT=ALLTRIM(UXT)
MILH=""

MILS=""”

UNID=""

CENT=""

TX1=""

TX2=""

TX3=""

TX4=""

IF LEN(EXT)=12
MILH=SUBSTR (EXT, 01, 3)
MILS=SUBSTR(EXT, 04,3)
UNID=SUBSTR(EXT,07,3)
CENT=SUBSTR (EXT, 11, 2)

ENDIF

IF LEN(EXT)=11
MILH=MILH+”0"
MILH«MILH+SUBSTR(EXT, 01,2)
MILS=SUBSTR (EXT, 03, 3)
UNID=SUBSTR(EXT, 06,3)
CENT=8SUBSTR (EXT, 10, 2)
ENDIF

IF LEN(EXT)=10
MILH=MILH+7”00"
MILH=MILH+SUBSTR(EXT,01,1)
MILS=SUBSTR (EXT, 02, 3)
UNID=SUBSTR (EXT, 05, 3)
CENT=SUBSTR (EXT, 09, 2)

ENDIF

IF LEN(EXT)=09
MILH=MILH+”000"
MILS=SUBSTR (EXT, 01, 3)
UNID=SUBSTR (EXT, 04, 3)
CENT=8UBSTR (EXT, 08, 2)

ENDIF

IF LEN(EXT)=08
MILH=MILH+”000"
MILS=MILS+”0"
MILS=MILS+8SUBSTR(EXT, 01,2)
UNID=SUBSTR (BEXT, 03, 3)
CENT=SUBSTR (EXT, 07, 2)

ENDIF

IF LEN(EXT)=07
MILH=MILH+”000"
MILS=MILS+700"
MILS=MILS+SUBSTR(EXT,01,1)
UNID=SUBSTR (EXT, 02, 3)
CENT=SUBSTR (EXT, 06, 2)

ENDIF

IF LEN(EXT)=06
MILH=MILH+”000"
MILS=MILS+7000"
UNID=SUBSTR (EXT, 01, 3)
CENT=SUBSTR (EXT, 05, 2)

ENDIF

IF LEN(EXT)=05
MILH=MILH+”000"
MILS=MILS+”000"
UNID=UNID+”0"
UNID=UNID+SUBSTR (EXT, 01, 2)
CENT=SUBSTR (EXT, 04,2)

ENDIF

IF LEN(EXT)=04
MILH=MILH+”000"
MILS=MILS+”000"
UNID=UNID+~00"

IF SUBSTR(EXT,1,1)="0"
UNID=""”

UNID=UNID+”000"
CENT=SUBSTR (EXT, 03, 2)

ELSE
UNID=UNID+SUBSTR(EXT, 01,1)
CENT=SUBSTR ( EXT, 03, 2)

ENDIF

ENDIF

DO MILHAO
DO MIL
IF VAL(MILH)>0 .OR. VAL(MILS)>0
IF VAL(UNID)=0
CRZ=CRZ+CHR(32)
CRZ=CRZ+"de Cruzeiros Reais”
ENDIF
ENDIF
DO UNIDADE
DO CENTAVO

PRIVATE TX[4]
DO SEPARA
SET COLOR TO /BG
14,00 SAY REPLICATE (“-",80)
15,00 SAY SPACE(80)
16,00 SAY SPACE(80)
17,00 SAY SPACE(80)
18,00 SAY SPACE(80)
15,15 SAY TX[1]
16,15 SAY TX[2]
17,15 SAY TX[3]
18,15 SAY TXI[4]
19,00 SAY REPLICATE (~-~,80)
OP=SPACE(1)
@ 24,00 SAY SPACE(80)
DO WHILE .T.
@ 24,00 SAY “Imprimir? <8/N>: # GET
OP PICTURE “!” VALID (OP$~8N”)
READ
IF LASTKEY()=27
LOOP
ENDIF
@ 24,00 SAY SPACE(80)
IF OP="N”"
RETURN
ELSE
DO IMPRIMA
RETURN
ENDIF
ENDDO
* CONVERTE PARTE PARA MILHAO *
PROCEDURE MILHAO
IF VAL(MILH)=0

PORPOIPPOIDPD

RETURN
ENDIF
A=0
A=VAL (SUBSTR(MILH,1,1))
IF A>0
IF A=l
IF VAL(SUBSTR(MILH,2,2))=0
CRZ=CRZ+”Cem”
ELSE
CRZ=CRZ+CT[A]
ENDIF
ELSE
CRZ=CRZ+CT[A]
ENDIF
ENDIF

A=VAL (SUBSTR(MILH, 2,2))
IF A>9 .AND. A<20
A=A-9
IF VAL(SUBSTR(MILH,1,1))>0
CRZ=CRZ+” e “
ENDIF
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CRZ=CRZ+CZ[A]
ELSE
A=VAL(SUBSTR(MILH,2,1))
IF A>0
IF VAL(SUBSTR(MILH,1,1))>0
CRZ=CRZ+” e “
ENDIF
IFA>O
CRZ=CRZ+DZ [A]
ENDIF
ENDIF
A=VAL (SUBSTR(MILH,3,1))
IF A>0
IF VAL(SUBSTR(MILH,2,1))>0
VAL (SUBSTR(MILH,1,1))>0
CRZ=CRZ+"” e “
ENDIF
IFA>DO
CRZ=CRZ+UN([A]
ENDIF
ENDIF
ENDIF
CRZ=CRZ+CHR(32)
A=VAL(SUBSTR(MILH,1,3))
IF A>1
CRZ=CRZ+TXTBLP[03]
ELSE
CRZ=CRZ+TXTBLS{03]
ENDIF
RETURN
* CONVERTE PARTE PARA MIL *
PROCEDURE MIL
IF VAL(MILS)=0
RETURN
ENDIF
IF VAL(MILH)>O
CRZ=CRZ+", *“
ENDIF
A=0
A=VAL (SUBSTR(MILS,1,1))
IF A>0
IF A=1
IF VAL (SUBSTR(MILS,2,2))=0
CRZ=CRZ+”Cem”
ELSE
CRZ=CRZ+CT[A]
ENDIF
ELSE
CRZ=CRZ+CT[A]
ENDIF
ENDIF

A=VAL (SUBSTR(MILS,2,2))
IF A>9 .AND. A<20
A=A-9
IP VAL (SUBSTR(MILS,1,1))>0
CRZ=CRZ+” e *
ENDIF
CRZ=CRZ+CZ [A]
ELSE
A=VAL (SUBSTR(MILS,2,1))

.OR.

IF A>0O
IF VAL(SUBSTR(MILS,1,1))>0
CRZ=CRZ+"” e ¥
ENDIF
IFA>DO
CRZ=CRZ+DZ [A]
ENDIF
ENDIF
A=VAL(SUBSTR(MILS,3,1))
IF A>0

IF VAL(SUBSTR(MILS,2,1))>0 .OR.

VAL (SUBSTR(MILS,1,1))>0
CRZ=CRZ+" e *
ENDIF
IFA>0
CRZ=CRZ+UN[A]
ENDIF
ENDIF
ENDIF
CRZ=CRZ+CHR(32)
A=VAL (SUBSTR(MILS,1,3))
IF A>1
CRZ=CRZ+TXTBLP[02]
ELSE
CRZ=CRZ+TXTBLS[02]
ENDIF
RETURN
* CONVERTE PARTE PARA UNIDADE *
PROCEDURE UNIDADE
IF VAL(UNID)=0
RETURN
ENDIF
IF VAL(MILS)>0 .OR. VAL(MILH)>0
CRZ=CRZ+", “
ENDIF
A=0
A=VAL (SUBSTR(UNID, 1,1))
IF A>0
IF A=1
IF VAL(SUBSTR(UNID,2,2))=0
CRZ=CRZ+"”Cem”
ELSE
CRZ=CRZ+CT[A]
ENDIF
ELSE
CRZ=CRZ+CT[A]
ENDIF
ENDIF

A=VAL(SUBSTR(UNID, 2, 2))
IF A>9 .AND. A<20
A=A-9
IF VAL(SUBSTR(UNID,1,1))>0
CRZ=CRZ+"” e “
ENDIF
CRZ=CRZ+CZ[A]
ELSE
A=VAL(SUBSTR(UNID, 2,1))
IF A>0
IF VAL(SUBSTR(UNID,1,1))>0
CRZ=CRZ+” e “

(
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ENDIF
IF A> 0
CRZ=CRZ+DZ [A]
ENDIF
ENDIF
A=VAL(SUBSTR(UNID, 3,1))
IF A>0
IF VAL(SUBSTR(UNID,2,1))>0 .OR.
VAL (SUBSTR(UNID,1,1))>0
CRZ=CRZ+" @ ~
ENDIF
IFA>O0
CRZ=CRZ+UN[A)
ENDIF
ENDIF
ENDIF
CRZ=CRZ+CHR(32)
A=VAL (SUBSTR(UNID, 1,3))
IF A>1
CRZ=CRZ+TXTBLP[01]+CHR(32)+”Reais”
ELSE
CRZ=CRZ+TXTBLS[01]+CHR(32)+”Real”
ENDIF
RETURN
* CONVERTE PARTE PARA CENTAVO *
PROCEDURE CENTAVO
IF VAL(CENT)=0
RETURN
ENDIF
IF VAL(UNID)>0 .OR. VAL(MILS)>0 .OR.
VAL (MILH)>0
CRZ=CRZ+"” e “
ENDIF
A=0
A=VAL(SUBSTR(CENT, 1,2))
IF A>S9 .AND. A<20
A=A-9
CRZ=CRZ+CZ [A]
ELSE
A=VAL(SUBSTR(CENT,1,1))
IF A>0
IFA>O0
CRZ=CRZ+DZ [A]
ENDIF
ENDIF
A=VAL (SUBSTR(CENT, 2,1))
IF A>0
IF VAL (SUBSTR(CENT,1,1))>0
CRZ=CRZ+"” e *“
ENDIF
IFA >0
CRZ=CRZ+UN[A]
ENDIF
ENDIF
ENDIF
CRZ=CRZ+CHR(32)
A=VAL (SUBSTR(CENT, 1,2))
IF A>1
CRZ=CRZ+”Centavos”
ELSE
CRZ=CRZ+”Centavo”
ENDIF
RETURN
* SEPARA O CRZ EM 4 STRINGS DE 50 POSICOES
*

PROCEDURE SEPARA
T™X[1])=""
TX[2]=""
TX[3]=""
TX[4]=""
PALAVRA=""

I=1

CRZ=CRZ+CHR(32)

Y=0

Y=LEN(CRZ)

FOR T=1 TO LEN(CRZ)

IF SUBSTR(CRZ,T,1)=" #
A=0
A=A+ (LEN(TX[I])+LEN(PALAVRA))
IF A < 50
IF LEN(TX[I])=0
TX[I]=TX[I])+PALAVRA
ELSE
TX[I)=TX[I]+CHR(32)
TX[I]=TX[I]+PALAVRA
ENDIF
PALAVRA=""
ELSE
B=0
B=50-LEN(TX[I])
TX[I]=TX[I]+REPLICATE(“*",6B)
I=I+1
TX[I]=TX[I]+PALAVRA
PALAVRA=""
ENDIF
ELSE
PALAVRA=PALAVRA+SUBSTR(CRZ, T, 1)
ENDIF
NEXT T
B=0
B=50-LEN(TX[I])
IF B>0
TX[I]=TX[I])+REPLICATE(“*”,B)
ENDIF
IF LEN(TX[1])=0
TX{1]=REPLICATE(“*”,50)
ENDIF
IF LEN(TX[2])=0
TX[2] =REPLICATE(“*"”,50)
ENDIF
IF LEN(TX[3])=0
TX[3]=REPLICATE (#*~”,50)
ENDIF
IF LEN(TX[4])=0
TX[4] =REPLICATE(“*”,50)
ENDIF
RETURN
* IMPRIMI O VALOR POR EXTENSO*
PROCEDURE IMPRIMA
DO WHILE .T.
IF .NOT. ISPRINTER()

@ 24,00 SAY “Imp. ndo esté
preparada. <ESC>-Retorna, <ENTER>-
Prossegue”

TECLA=INKEY(0)

IF TECLA=27

@ 24,00 SAY SPACE(80)
RETURN
ENDIF
IF TECLA=13
LoOP
ENDIF
LOOP
ENDIF
EXIT
ENDDO
@ 24,00 SAY SPACE(80)
@ 24,00 SAY “Imprimindo...”
SET DEVICE TO PRINTER
@ PROW()+3,00 SAY ~==
“+TRANSFORM (VALEXT, 7999,999,999.99%)+”
“+REPLICATE(%=",62)
@ PROW()+1,15 SAY TX[1]
@ PROW()+1,15 SAY TX[2]
@ PROW()+1,15 SAY TX[3]
@ PROW()+1,15 SAY TX[4]
@ PROW()+1,00 SAY REPLICATE(“=”,80)
SET DEVICE TO SCREEN
@ 24,00 SAY SPACE(80)
RETURN
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Usando FoxPro for Windows

. ; versao 2.5
i Sal Ricciardi

o Editora Campus
FoxPro 540 paginas

for Windows™

B -

i Editore Cempus

Usando Microsoft FoxPro forwindows vers~ao 2.5 & o seu
Guia para utilizacao e compreencao deste poderoso
gerenciador de banco de dados e da linguagem Xbase
padrao que o controla. Se precisar de uma explicacao
detalhada de um projeto de banco de dados ou tiver de
pesquisar rapidamente um procedimento para utilizar uma
das mais ferramentas de consulta do FoxPro, vocé vai
encontrar as respostas aqui.

E quando estiver pronto para passar para topicos mais
avancados, o especialistaembanco de dados, Sal Ricciard,
estara pronto para ser seu guia com dicas, estratégias e
solucoes nao encontradas na documentacao do produto.
Cada capitulo introduz pelo menos um tépico fundamental
e reforca os procedimentos cotretos com exemplos praticos,
de modo que vocé vai aprender com rapidez e lembrara do
que aprendeu.

 INFORMATICA

Conceitos Basicos
Fernando de Castro Velloso
Editora Campus

468 paginas

Destinado a estudantes de curso de introducao a
informatica, INFORMATICA: CONCEITOS BASICOS apresenta
aos alunos os fundamentos da informatica e os introduz
progressivamente nos aspectos mais importantes douniverso
dos computadores, memérias, sistemas operacionais,
unidades de entrada e saida, bancos de dados, linguagem,
tecnologias baseadas em objetos, etc.

Repeletodeilustracoes, exemplos, exercicios e respostas,
este livro foi escrito por um experiente professorde curso de
introducao ainformética para ser um guiano seu aprendizado.

A apresentagao dos assuntos é feita em uma linguagem
agradavel e clara, resulta de um livro de grande cobertrura,
fundamental como ponto de apoio para o conhecimento.

Para completar, apresenta uma sinopse histéria da
informética no Brasil, um glossario e uma bibliografia que
apliarao ainda mais o seu conhecimento.

1

DICAS E MACETES

DE SOFTWARE .

tempo.
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{BM PC: Dicas e Macetes de Software VOL. 1 E 2
Laércio Vasconcelos
Laércio Vasconcelos Computagao Ltda.

] Dicas e Macetes de Software wlumes 1 e 2 foram escritos para
proporcionar aos usuérios comuns de micros XT, 286, 386, 486 e
Pentium o alcance de técnicas dominadas apenas pelos feras da
microinforméatica. E apresenta solugdo para centenas de problemas
decorrentes do uso do micro, evitando dores de cabeca e agilizando seu

No volume 1 vocé val saber mals sobre:

Copias de disquetes protegidas, Acelerar a velocidade do disco,
Recuperar discos formatados, Compactar arquivos Buffers de impressora,
Backup, Medidas de protegao, Medi¢ao de desenpenho, Otimizar o seu
CONRG.SYS e o AUTOEXEC.BAT, etc.

E no volume 2:

Gerenciamento de meméria, Como acelerar a velocidade do acesso
a disco, Recuperag&o de arquivos apagados, uso do DOUBLE SPACE e
do STACKER, Programas Graficos para MS-DOS e Windows, Animagoes
graficas, Novos comandos para MS-DOS 6, comunicag¢ao de dados por
MODEM, etc.



Se seu
problema é a
portabilidade
de programas
executaveis e
arquivos de
dados...

STANDARD MUNDIAL

- 255 chaves de acesso direto

- Criacao de Pop-up Windows

— Leitura “Up & Down” de arquivos

— Estrutura Client-Sever LAN e RDBMS
— Mais de 2.000.000 Sistemas em uso

RM/PANELS
Gerador Automatico de Telas
Sistema WYS/WYG

RM/COMPANION

Gerador Automatico de Relatérios
- Gera Programa Fonte

— Gera Querys ao Usuario Final

RM/GRAPHS

Gera Graficos de negbcios
-2D/3D

— Definicao Automatica de Cores

RM/CO«
Ambiente de Desenvolvimento, com editor Janela maitipla
e Desenho Animado

RM/TOOLKIT
Familia de Utilitarios
— Mouse, Modem, Sistema Operacional, etc.

RM/plusDB
Interface Transparente com Banco de Dados Relacionais
— Informix*, Oracle*, Progress*, etc.

Mantém o Padrao dos Sistemas Abertos reduzindo seus
tempos de programagao em 80%

DESENVOLVIMENTO DE APLICAGOES

Quando vocé precisade ferramentas parao desenvolvimento
de aplicagbes superiores ao mercado, capacidade &
funcionalidade & solugao do RDBMS & superior a 4GE RM/
COBOL & TOOL'S sao incomparaveis.

Ferramentas de Desenvolvimento & Superficies de Trabalho
O RM/Cobol possui um poderoso de ferramentas integradas
para definir e construir aplicagdes tais como: Menus Ring-
Style, Pop-Down & Pull-Down, e ainda Dialog Boxes, Forms
e Objetos para desenvolvimento de Aplicagoes RM/Cobol,
oferece maior capacidade e flexibilidade para o

E o anico caminho!

desenvolvimento, reduzindo o tempo de manutengao e
possibilitando uma consistente interface com o usuario.
Supertficies de Trabalho sao interfaces funcionais que
permitem definir regras de integridade e de negocios.
Somente o RM/Cobol possui um desenho de interface
altamente visual e amigavel, possibilitando uma fantastica
melhoria na produtividade do desenvolvimento de telas,
estando bem acima dos métodos de codigos convecionais.
O Help on line esta sempre presente para consulta.

Diclonaro de Dados

O Dicionario de Dados do RM/Cobol & um repositario
central para definir toda e qualquer informagao usada na
tela como: Borda, Lay-Out, Cores, Formato dos campos,
ValiagOes Logicas, Help on line, Mensagens de Ajuda e
Erro, Prompt de cores campo a campo, e mais. Destaforma
vocé ganha um controle de integridade de dados altamente
eficiente, com vantagem adicional de uma reduzida
codificagao.

Abertura para outros amblentes

0 RM/Cobol pode acessar outros Bancos de Dados como:
INFROMIX, ORACLE e no final deste ano PROGRESS,
INGRESS, pode acesar outras linguagens, através de
“CALL" nas subrotinas. O “APLICATION PROGRAM INTER-
FACE" pemite criar subrotinas novas fungées escritas em
“C” e Assembler, o que possibilitainclusive acesso aoutras
bases de dados.

AData

Representante para Brasll, Argentina, Paragual e Urugual

ENDERECO NO BRASIL

Av. BRIG. FARIA LIMA, 613 - 82 ANDAR CJ 84
01451-000 - SAO PAULO - SP

TEL/FAX: (011) 829-7891

ENDERECO NA ARGENTINA

Av. CORRIENTES, 821 - 62 ANDAR (1043)
BUENOS AIRES

TEL.: (541) 4489426/7/8 - FAX: (541) 322-5240
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Talegal, euchutei que o TIF é o padrao
que da amelhor compactagao. Confesso
que tenho uma certa “simpatia” por ele,
sem razao nenhuma de ser. E ja que o
Luis Carlos Cividanes, de Uberaba,
questionou isto resolvi tirar a prova dos
nove.

Notou a figura engragadinha ai ao
lado? Se nao esta ao lado do texto é
porque o diggramador nao seguiu minha
orientagao. Bem, essa figura tem 133 x
178 pixels em preto e branco, ou seja,
23.674 bits. Como em p&b nao existe a
necessidade de registro de cor e como normalmente os bits sado
agrupados em bytes (foi o chefe quem disse isso, portanto...), € de
se esperar gue um arquivo contendo tal imagem possua algo em
torno de 2.960 bytes.

0 que fiz foi gravar esta figura usando diversos formatos e anotar
o tamanho do arquivo gerado. Como os arquivos acrescentam
cabecalhos de identificacado, além de compensarem o final das
linhas, quando elas ndo terminam em bytes completos, era de se
esperar arquivos um pouquinho maior que o tamanho real dafigura.

Aqui esta o resultado:

Compuserve GIF 89a..........coereeevvrivcnnrennns 1.846 bytes
Tagged Image File Format TIFF (LZW)....... 2.422 bytes
Word Perfect WPG versao 5.1.................... 2.727 bytes
GEM Paint IMG......cccoiviiieiiiceiiennniinnrennens 2.848 bytes

Sun Raster Images RAS.........ccccveeeiinennnes 3.236 bytes
Zsoft Paintbrush PCX versdo 5.....c.ccceeveeanee 3.361 bytes
PC Paint PIC....co e iirircnnnirnnseisecenses 3.361 bytes

Grande surpresa, afinal o formato GIF foi produzido para arquivo
de imagens com 256 cores. Viu s6 Luis Carlos, eu ndo estava
tao errado assim em indicar o TIF, pelo menos em comparagao
com o cacareco do PCX.

Ah! eu estava mais do que certo, afinal o GIF também usa a
compressao LZW s6 que tem uma diferenga em relagao ao TIF: a
imagem é comprimida duas vezes, porisso & que dadiferenga. Além
do mais, tente usar arquivos GIF com o Ventura Publisher, ou com
o Page Maker e vocé vera que tenho razéo.

Bem, fico por aqui e espero que o pessoal da redagao tenha um
pouco de piedade e desligue o ar condicionado nestes tempos
nebulosos (aqui no Rio esté fazendo frio de 32 graus), brrrrir.....

Bob Pixel

PS: vocé ainda nao tem o disco Bitmap 1? O primeiro da série?
Entdo ndo perca tempo e mande buscar logo o seu. O Bitmap vai
entrar também nos BBS, ou seja, vocé pode pedir o disco na PRO
KIT oubaixar doseu BBS preferido (se ele realmente tiver as titimas
novidades). SO aconselho baixar do BBS quem tem modem de
14.400, pelo menos, pois o arquivo compactado tem
aproximadamente 900 Kbytes.

=

=

ANIMACAO

A galera que me perdoe,
mas tava muito mole a sec¢ao
animagdo. Tudo mastigado,
decodificado, ajustado e

programado. E a criatividade,
onde fica?
Entao, o chefe mandoue eu

cumpro: de agora em diante
ficacomo desafio ao leitorcriar
os roteiros de animagaéo no
TOPVIEW. Pura moleza, ndo é
mesmo? E para comecar aqui
estaumbelo exemplode veiculo
em movimento: um caminhao

radar da época da guerra fria.
Maos a obral
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CARTAS

INFORMAGAO/ZD

Com

BPS.
Jullo Cesar dos Santos

referéncia a matéria “Comunicagao de
Dados”, publiclado na MS138, de Abril de 94,
tenho a satisfagcdo de informar que em Curitiba - PR, o
futuro ja chegou nas transmigoes de dados.
Ao contréarioi do que afirma a referida matéria, as SQUID
BBS, node 12.1241/1 da R.B.T. (Rede Brasileira de
Teleinformética), operada pelos SYSOPs Fernando Baibich
e Ricardo Baibich ja vem utilizando um modem 28800

& Sou leitor da revista e usuério
de micros PC, Amigae MSX e
gostaria de receber mais infor-
macoes sobre os programas de
controie de gerenciamento de BBS,
como é e onde conseguilos e como
usa-los. Gostaria também de
informacoes sobre os melhores BBS
cariocas e como acessaos.
Venho pedir as informac¢6es acima
porque estouinteressadoemmontar
um BBS. Possuo uma quantidade
suficiente de shareware para o uso
em um BBS.

Comecei a ficar interessado neste
ramo apos ler a reportagem que
vocés publicaramno No. 138 quefoi
escrita por Eduardo Poyart. Ja
possuia alguns interesses no
assunto, possuo omodeme acesso
a alguns BBS.

Ficarei grato com a colaboragao de
vocés, agradando uma resposta.
Leandro Sclammarella Perelra
PracaAlmirante Jaceguai, 71 apt.404-Bairro
de Fatima

20240-000 - Rio de Janeiro - R}

PAINEL &0

sos#&D

E Compramos um
microcomputador,

sem ao menor termos
idéia de suas reais
utilidades; consultando
revistas especializadas
(PC Word, MICRO SISTE-
MAS, etc.), lendo o
cademodeinforméticae
etc, assistindo o pro-
grama informéatica e
negbcios e fazendo,
atualmente, cursos no
Senac, aos poucos
estamos nos familiari-
zando comas maravilhas
da informatica.
Conhego um pouco de
msica (toco teclado) e
possuo um PSR 2500
Yamara, no qual fago
higiene mental.

Leciono matematica e
minha conpanheira Port-
ugués; minha filha es-
tuda desenho artistico,
e ja o pratica muito bem.
Nosso micro:

386 SX 40 Mhz - 4MB -
HD 85 MB

Gabinete de mesa - dois
drivers: 31/2e51/4
Monitor SVGA Color 14"
e Mouse

MS DOS versao 6.21
instalado

Nao temos impressora.
Perguntamos: O que
devemos adquirir para

utilizar o micro nas
atividades acima?
Roberto OsdriodaCosta
Lima

R. Eulina Ribeiro, 226 - Bi 03 -
apt.601 - Eng. de Dentro
20745-110- Rio de Janeiro-RJ

Gostaria que
vocés da revista,
ou algum leitor, me
enviassse uma carta
contendo rotinas (em
Clipper Summer 87)
sobre a utilizagao de
mouse nos programas
nele feitos.
Renato Luls de Paula
Alves
R. Cruzeiro do Sul, 688 - VI.
Oliveira
08790-170 - Mogi das Cruzes
-SP

Sou leitor e as-

sinante da MS e
por varias vezes, sem
sucesso, consegui uma
resposta desta, a res-
peito de uma publicagao
realizada com o titulo de
“Do Cobol para o Clip-
per”, Publicada na MS
95.
Ficaria muito grato, se
alguém pudesse me
ajudarinformando como,
e onde encontrar, um ex-
emplardareferidarevista,

ou mesmo xerox, da
publicagdo, pois em
outras oportunidades
que escrevinaao iogrei
nenhum éxito.
CosmoFemeiradaSiva
R. Joaquim Lapas Veiga
N.666 apto. 43 A
06040-100 - Osasco - SP

Adquiri a pouco

tempo o jogo
Indianapolis 500 (do-
minio pablico) e,
conforme o jogo é
carregado, surge a
demonstracao onde
indica ateclaESC para
dar inicio. A partir dai,
se déa o aparecimento
de perguntas (em que
ano esse carro
ganhou? entre outras).
Sendo de dominio
pablico naoapresenta
nenhum arquivo com
as respostas.
Agradego os que me
enviarem as respos-
tas. .
Marcelo Cogumelo
R. Almirante Cal. da Graga,
68 - Méier
Rio de Janeiro- RJ
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Windows para
Workgroups

B i

Frank J. Derfler Jr. ¢ Les Freed

R

DERFLER JR./FREED, GUIA PC
MAGAZINE DO WINDOWS PARA
WORKGROUPS - 324 PAGS
Guia para obtengao de informagoes so-
bre instalagao, recursos para grupos de
trabalho e compatibilidade. Para usu&
rios, gerentes e administradores de sis-

temas.

Céd: 1 - Prego: 16,75 URV

DOS
60

7P ———
IBPI, DOS 6
METODO RAPIDO - 120 PAGS
Guia essencial para iniciantes e indis-
pensavel para quem ja o utiliza. Re-
cheado de dicas basicas e explicagoes
préaticas e objetivas.

cod: 5-preco: 8,317 URV

CONECTIVIDADE
DE BANCOS

DE DADOS
EMPRESARIAIS

e’ Solaris

HACKATHORN, CONECTIVIDADE
DE BANCOS DE DADOS
EMPRESARIAIS - 352 PAGS
Este importante livro fornece uma ava
liagdo completa dos bancos de dados
heterogéneos entre corporagfes, com
énfase especial na distribui¢ao de apli

cagdes empresarnais para o desktop.

Céd: 9 - Prego: ]9'49 URV

PC MAGAZINE, DESVENDANDO O
DOS 6 ~ 676 PAGS

Este livro baseia-se no mesmo tipo de
treinamento utilizado com sucesso
nos estabelecimentos de ensino da
PC Learning Labs, espalhados nos
Estados Unidos. Através de disquete
com exemplos incluido no livro, o leitor
aprenderd com o método mais facil,
mais rapido e mais eficaz.

Céd: 2 Preco 30,41 URV

Lad
IBPI, WINDOWS 3.1
METODO RAPIDO ~ 108 PAGS

€ um guia rapido e eficiente, ideal para

iniciantes neste novo ambiente opera-

cional, e indispensavel para quem ja

conhece e deseja tirar dividas de for-

ma clara, objetiva e rapida.

Céd: 6 - Prego:

g 1 Bancos de Dados
" Clente/Servidor

Joe Salemi EEL

SALEMI, GUIA PC MAGAZINE PARA
BANCO DE DADOS
CLIENTE/SERVIDOR - 350 PAGS
Através de explicagdes em linguagem
ciara e conselhos oportunos, o leitor
encontrard as tecnologias existentes
e emergentes para o objetivo de sua

empresa.

Céd: 3~ Prego: 21 10 URV

18P], EXCEL 4
METODO RAPIDO - 120 PAGS
Esta obra mostra ao leitor os recursos
do programa, estudando casos reais e
que poderac ser usados no dia-a-dia
de sua atividade e como base para o
desenvolvimento de trabalhos mais

PC MAGAZINE, DESVENDANDO O
MICROSOFT ACCESS - 576 PAGS
Obra mais completa em nosso idioma
sobre este novo produto da Microsoft.
Ja apresenta os comandos em portu
gués, incluindo um disquete com ing-

meros exemplos.

Céd: 4 - Prego 31,65 URV

IBPI, WORD,BOR WINDOWS 2.0
METODO RAPIDO - 200 PAGS
Amplamente ilustrado, este livro forne-
ce dicas basicas e explicagdes prati-
cas e objetivas para os usuérios deste

excepcional editor de textas.

céd: 8-Preco: 12,16 URV

BIIURV oo o 8,93 URV
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PESQUISA MS

SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINATURAS

Vocé dé a sua opinido sobre os melhores programas de computador
do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da
primeira revista brasileira de microcomputadores.

SISTEMA OPERACIONAL

570 S 690/2390
Windows........cceeeeneee. 310/975
052 weeroeeemssssssens 0/30
117 S 0/20

PROCESSADOR DE TEXTO

MS Word .......ccon.ee. 450/1310
Wordstar .......coceennnne. 250/880
Redator PC .............. 0/140
Wiite .o 60/100
Wordperfect ............. 10/90
Carta Certa .............. 0/50
Unitexto ......ccoeeeveeene 0/20
Panglos .....ccccecereene 0/10
Bestword ................. 0/10
PLANILHA

210/1180
60/425

CAD / EDITOR 3D

Autocad ......cceeerneees 90/550
3D Studio 10/170
3D Image 10/30
Professional Cad ..... 20/30

210/1080
180/830
60/180

LINGUAGEM
Clipper oceeeereerrenee 60/440
BaSIC ...oceeeeemrreereerenne 110/430
Visual Basic ............. 120/360
30/230
Pascal .....ccoeeeeeeenns 20/160
20/120
30/70
10/50
DESTAQUE ESPECIAL
Modplay ... 15/45

EDITOR GRAFICO

Harvard Graphics ..... 50/210
Banner ........cceeenene 20/200
Graphos Il ............... 45/105
Paint Brush............... 30/100

Autodesk Animator ... 10/60
Print Master

DESKTOP PUBLISHING

Corel Draw .............. 150/780
Page Maker ............. 110/470
Ventura.........ocoeeneeee 50/240
Envision Publish ...... 10/50
Fantavision ............ 10/40
MS Publisher ........... 0/30

MELHOR PIOR

Maxell ... 390/1560 Nashua.... 350/1470
Verbatin ... 110/460 Verbatin ... 110/430
Sony ........ 40/180 VAT ......... 50/180
Nashua .... 10780 Precision.. 40/160
Dysan ...... 30/90 Basf........ 20/110

N 0/40  Sony ....... 0/40
Bas! ....... 10/30 ABC Systems 0/30

Kao ......... 10720 Mo 0/10

JOGOS
Prince of Persia........ 75/555
TEtriS .vererereecnracnennns 60/340
Wolfestein 3D .......... 80/285
XWING «corcecrrinecnenne 50/180
Prince of Persiall ..... 50/165
¢ 30/130
20/100
30/100
30/90
10/80
15/75
10/70
Chessmaster ........... 20/70
Qut of this World ....... 10/65
15/65
35/65
2/60
20/60
30/60
10/50
Arkanoid ..........cceeenn 20/50
Indy 500 ......ccoeeenne 20/50
Sokoban 15/45
1ILOOM ...oveeeeeerreneeene 10/40
ndiana Jones........... 10740
CYIUS ....cecveecrnnnnenene 10/40
TTh Guest ......ccceeenne 20/40
Amazénia ......ccecee.. 20/40
Wing Commander..... 10/35
Karateka ................. 15/35
Lemmings ........c...... 10/30
Carmem San Diego.. 10/30
Simpsons ......ceceeeeee 10/30
Monkey Island ......... 10/30
Cicles .oveevererercrnnenens 10/30
Sim Fam .....cccecevenee 0/10
Dunell ....ocoeeverrenees 0/10
Golden Axe .............. 0/10
Nyet oorrreccreeeens 0/10

Responda as questoes de acordo com a sua preferéncia.
No caso de usar mais de um programa de mesma classe,
escolha apenas aquele que julga ser o mais adequado para
o seu uso. Nao importa a origem do software. Escreva de
forma clara e legivel o nome do programa. Remeta para
ENTER PRESS Editora Ltda - Rua Washington Luis, 9 / 402

- Rio de Janeiro/RJ - CEP 20230-900

Nome:

Endereco:

Cidade:

UF:

CEP:

Video:

ASSINATURA ANUAL

Marcus Fulvio Machado - Araxa - MG
Edson da Silva Bentes - Porto Trombetas - PA

Processador de texto:

Planilha eletronica:

Linguagem de programagcao.

Utilitarios:

Sistema Operacionalk:

Antivirus:

Compactador:

Editor Grafico:

Desktop Publishing:

Cad/editores 3D:

Jogo 1:
Jogo 2:

Outro:

Melhor disquete:

Pior disquete:
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PullConnection s - shoppirg mg.

O sistema de BBS mais avanc¢ado do planeta, agora no Brasil para vocé !

Esquecga tudo o que vocé ja viu sobre BBS, e conhega o

EvilConnactiom, um sistema de BBS super avangado uti-
Rodando

lizando o protocolo grafico de 42 geragcdo RIPscrip, que The Major BBS, o
além de melhorar a velocidade de transmissao, permite a gerenciador de BBS

mais avangado do

visualizagdo de graficos com alta-resolugdo no estilo do Slarats.

Prodigy e América Online. Vocé n&o precisa mais decorar
nenhum comando, apenas clicar com seu mouse.

Uma completa Biblioteca de Arquivos contendo uma
grande variedade de programas demos e shareware nas
mais variadas categorias, Jogos, Utilitarios, Fontes, Anti-
Virus, Editores, Desktop, Educagdo, Multimidia, utdoss o st
Comunicagdo, Programagdo, Arquivos de Som, e tudo o chave e marcagdo para
que vocé imaginar para DOS e WINDOWS. Também uma [l o [ i s om | download posterior.

ampla Biblioteca de Imagens Digitalizadas, dos mais ————r - —u ———— ;
diversos assuntos, inclusive fotos XXX-Rated. TR LTt

... Biblioteca de Arquivos
de facil utilizagao, com

Um avancgado sistema de Correio Eletrénico (E-mail), com
suporte para envio de Arquivos Anexados, Copias
Carbono, Listas de Distribuigdo, Aviso de Recebimento,

... com uma interface
totalmente grafica, com

Editor de Texto Full Screen com todos os comandos no suporte para mouse,
seu video através de botbes. Teleconferéncias Online facilitando Sty

a £ - . sem a necessigade ge
para vocé bater papo com outros usuario, expandindo seu Secolel Lindratt
conhecimento e ampliando o seu relacionamento com complicados.

pessoas que tenham o mesmo interesse.

O SHOPPING OnLine, onde vocé pode adquirir produtos | e cmar ?
e servigos dos mais variados tipos com descontos, sem = STRFING ONINE! -
precisar sair da sua casa ou do seu escritério. Através do =
seu préprio computador, vocé faz a cotagdo de pregos,
escolhe onde deseja comprar, a forma de pagamento e

Shopping OnLine,

aqui vocé pode comprar
diversos produtos, i
a pregos reduzidos, 3

; 2 iscar de olhos. ,
0 método de entrega. Vocé recebe o produto rapidamente e Longibonpie: Siue ;
no seu enderego, sem burocracia, filas e com toda a - = = 1
comodidade. b

Vocé ainda tem a sua disposi¢cdo uma Central para Distribuigdo de FAX, pode pamc:par de Concursos conJ
varios premios, servigo de Boletins & Novidades e muito mais . . |

Pull€ennectiom whs & Mp'ng onlinr |
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20 entre em fila e pague menos.
Peca ja 0 seu cartao Fenasoft
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CUSTO DO CARTAOQ

De 131 de maio.................5 URVs”
De 1 a 30 de junho...................8 URVs”

De 1 de julho até o evento..........10 URVs®

1

Envie seu pedido juntamente com cheque nominal a
Fenasoft Feiras Comerciais Ltda., Av. Osmar Cunha,
251, 9° andar, Centro, Cep 88015-100, Florian6-
polis - SC, Tel (0482) 24.4305, Fax (0482) 23.5249.

Atengdo - Cartdes dos anos anteriores continuam
valendo para a Fenasoft'94. Se vocé jd possui o seu
cartdao Fenasoft e, por algum motivo, deseja troca-lo,

deve enviar o pedido juntamente com um cheque de
10 URVs.
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DATA DE NASCIMENTO

Fanayoft 24

19 a 22 e

julho

LJ [T | Anhembi - Séo Paulo

wores de 16 anos.

= 1 - Qual seu cargo na empresa onde trabalha? 5 - Qual a principal éarea de ctuagao de sua empresa?

'8 A Presidente E Diretor Superinfendente | Representante de Vendas | A [] Govemamental 1 [ Educacional Q[ Revenda de Periféricos

= B Vice-Presidente F Gerente de Departamento  J Analista de Sislemas gl Agricultura, Mineragio, Petrélec J 0O industrial R [ Fabricante de Suprimentos
g C Sécio G || Controller/Tesoureiro K Digitador C Transportes K [J Construggo Civil S [ Revenda de Suprimentos
= D Ll1Gerente Geral H LJ Consultor/Assessor D Comunicaggo L [ Fabricante de Software T [J Bureau de Servigos

9 £ [ Manufatura ML Revenda de Software U [ Grdfica

g 2 - Quantos empregados fem sua empresa? F g Financeira / Contabilidade N LI Fabricante de Hardware V O Joralismo

= . G Seguros / Imobilidria O LI Revenda de Hardware ~ WL Editora

= A Mais de 5000 E 250 a 499 | 25a 49 ; A : ik

5 B E 1000 a 5000 E E 100 a 249 J E 10 0 24 H [ Médica / Saide P [J Fabricante de Periféricos

[ C 750 a 999 GLl75a99 KLl5a9

°

o sisllbavte ket S Nene R0 6 - Quais as principais aplica¢des do computador na sua empresa?
g 3 - Qual seu poder de decisao para compras na empresa? A El Contabilidade ﬁ% 8esenvl.edde aplic. de p/rogromfes
o A Autoridade total C L Autoridade limitada E B Pouco envolvimento B Comunicagiio SHEonide ploese L manUaiorg
é B Autoridade alta D L Recomenda produtos F Nenhum envolvimento g % gg:;:;%m'egg:: A 44 Rodoy IJ H Cézt;\'ﬁc:e/;e:'g:s"hﬂﬂﬂ

2 4 - Qual o volume de vendas de sua empresa? £ [ Desk Top / Cad Cam K [ Gerenciamento de Processos

"o pr % F [ Design Gréfico / Multimidia

5 A US$ 500 milhées ou mais  E US$ 25 a 49 milhdes | US$ 500 a 749 mil

Gl B US$ 100 a 499 milhdes F US$ 10 a 24 milhdes J US$ 250 a 499 mil

4 C USS$ 75 a 99 milhdes G L] US$ 1 a 9 milhdes K L] US$ 100 a 249 mil
* D US$ 50 a 74 milhées  H L US$ 750 a 999 mil L menos de US$ 100 mil




