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Ao Leitor

A memória dos micros PC ainda é um mistério que incomoda muito

usuário. Nesta edição publicamos uma matéria extensa, sobre o assunto,

dada a sua importância e aos problemas que ele gera. Saberconfigurar um

micro para se obter o melhor rendimento é uma arte.

Publicamostambém uma matéria especial sobretécnicas que permitem

alterar parâmetros de jogos em computador, tais como vidas infinitas,

muito dinheiro, força máxima, etc. Para os amantesdo "esporte", a matéria

é imperdível.

Aos usuários de BBS e a todos aqueles que se interessam pelo assunto,

nesta edição abrimos um espaço especial dedicado a apresentar os mais

importantes BBSs em atividade. Aos poucos, os leitores conhecerão os

principais representantes deste setor.

Renato Degiovani
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Bits & Bytes
GERADOR DEAPLICATIVOS " Para

CLIPPEReJOINER"

Possibilitar o desenvolvimento de sistemas em Clipper ou

Joiner, mesmo que o usuário nào tenha conhecimento em

linguagem de programação, é a principal característica do soft

"MIRO GERADOR DE APLICATIVOS", cuja versão 2.2 já

encontra-se disponível no mercado.

Gerando fontes para serem compilados através do Clipper ou

Joiner. a versão 2.2 possibilita o dsesenvolvimento de sistemas

completos, com rotinas de inclusões. Consultas, Alterações,

Relatórios, etc., sem que seja necessário digitar nenhuma linha

de programação.

A geração de sistemas poderá ser feita a partir da

utilizaçãodos própriosbancosdedados (DBF)jáutilizados

pelo usuário ou pela criação de novos arquivos (DBF)

através do gerador.

Com interface super amigável, o MIRO apresenta-se comoo

mais fácil e completa ferramenta de programação do mercado.

As novas telas do programa gerado,a com uso de "papel

parede"emenuspopdowndàoumtoqueespecialnaapresentação

do sistema. Os "fontes" gerados pelo MIRO também permitem

que usuários com conhecimento em Clipper ou Joiner façam,

manualmente, modificações no sistema, possibilitando, inclu

sive, ainserção derotinas especificas do programador, que serào

geradas junto com a aplicação. Tudo isso agregado a uma

estruturadesuportedtécnicoprontaparaatendimentodesegunda

a sábado.

A utilização do MIROcomo ferramenta no desenvolvimento

deaplicativosacarretaumaconsideravelreduçãodos custoscom

programação e manutenção de sistemas.em virtude dadinâmica

empregadana geração dos "fontes", bem como da existência de

recursosquepossibilitam arecuperação deprogramas efetivados

através do MIRO para manutenção.

A versão 2.2 está sendo comercializada, em caráter

promocional, por US$ 199,00 com direito a um sistema de

CONTABILIDADEeumCONTROLEBANCÁRIO incluindo

os respectivos fontes.

PROLOJAS:CUSTOMIZADO PARA

LOJAS DE CALÇADOS E BOLSAS

HQS-HIGHQUALITYSERVICES - customizouoprograma

ProLojas par aatender de forma mais eficiente as lojas que

comercializam calçados e bolsas. O sistema aplicativo esta

sendo implantado em duas grandes redes.

As modificações do software para atender a esses tipos de

usuários, possibilitam informações e operações através de uma

administração descentralizada, mas com controles corporativos

e dados consolidados pela central.

Os controles de estoques e o gerenciamento da logística

passam a ser operados também por grade - tamanho e cor. Isso

permiteumcontrole mais apurado dos volumesnecessários edas

tendências de demanda de cada ponto de venda.

Voltado para empresas que atuam na área de comercio, o

ProLojas está com novos recursos em relação a manipulação de

valores, sendo suas respectivas siglas e referências definidas

pelo sistema, ou seja, pode-se controlar as finanças em URVs,

CR$ouUS$.

Foram criadas funções de controle de"Meta de Vendas",

comissões de vendedores e houve a integração do sistema com

livros fiscais e com a contabilidade gerencial.

Os relatórios de acompanhamento orçamentário, passa a

exibir um comparativo entre compras e vendas.

O Sistemaaplicativo possibilitaaindaa visualização de todos

os relatórios em tela, permitindo que sejam exportados para

outros sistemas.

disponibilizando a seus clientes a venda com imagens dos

imóveis e e produtos; assodciaçòes de classes, clubes, pequenas,

médias e grandesempresas e grupos multinacionais, oferecendo

o sistema de correio eletrônico para funcionários e clientes,

permitindo até mesmo que alguns deles possam exercer suas

atividades em casa.

Éum sistema ágil e eficiente. Seu preço básico é de USS 340,
versàoportugues. Para configuração básica é necessário um PC

AT 386 SXcom 4 MBytes dememória, Winchester de 120 MB

e um modem. O programa em si ocupa 10 MBytes de disco.

MICROLEAO: OSOFTWARE DE IR IDEALPARA REDES

As empresas de contabilidade» auditorias ou

escritórios de advogados tributaristas, usuários de

redes^tem no MICROLEÃAO o único software
idealizado, tgestado e audítado para desenvolver o

trabaIlK>dereaUzaçàodasdeclaraçòesde IRde forma
mais produtiva e eficiente,

O programa é atualmente utilizado por empresas

como:

PRICE WATERHOUSE, ERNST YOUNG»

BELGrrEROSS eARTHUR ANDERSGR

As funções de malha fina, para garantir a

consistência e a checagem de dados, o reapro-

veitamentede dados dos anos anteriores* a apuração

de ganhoes de capital, correçãoautomáticadocusto

de aquisição de bens sào algumas das funções

executadas pelo software.

O tempo médio dispendido para a elaboração de

umadeclaração completa de pessoas físicas, porum

digitador propfissional é de 20 minutos. As

declaraçõespodemserserimpressasemformulários

oficiais (continuo ou plano).

Constantemente atualizado pata as novas leis

fiscais, o programa nào é descartável podendo ser

aproveitado por vários períodos,

Opreço para usuários de redes é de 2,700 ÜKVs

e a empresa aceitapedidos por telefone

4 MICRO SISTEMAS



CRAZYsOFT INFORMÁTICa(tEL: (011) 456-8373)
Av. Tiradentes,433 sala 5 - Diadema - SP - CEP: 09911-190

MENORES PREÇOS ^
Disco c/ gravação:

Disco 5^4 DD -URV1.00

Disco 5V4HD -URV1.50

Correio -URV2.50

(para cada 20 Diskettes)

Pedidos: por carta ou fone de Seg. a Sex das 9:00 as 19:00 aos Sáb. das 9:00 as 15:00

relacione o Nome e a Quantidade de discos de cada programa.

Pagamento: envie um cheque nomial a RICARDO FREIRE BEZERRA no valor total de

seu pedido, ou faça um depósito na seguinte conta: BRADESCO Ag. 0272-0 CC. 0107494-6

Envie xerox do depósito junto ao pedido, não esquecer de adicionar a taxa de correio.

catálogo grátis com a completa relação de jogos e aplicativos. J
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(24 HORAS)

HD DE BRINDE



Bits & Bytes

IMPRESSORDEBLOQUETODE

COBRANÇA BANCÁRIA COM
CÓDIGODEBARRAS.

A ESTRATÉGIA está colocando no mercado o seu mais
novo programa produto: IMPRESSOR DE BLOQUETO DE

COBRANÇA BANCÁRIA COM CÓDIGO DE BARRAS.
Com este produto as empresas passam a ter uma maior

autonomia e velocidade nas suas operações. Com a impressão

própria do bloqueio de cobrança a empresa gera o seu

número de controle do documento, e nao depende de serviços

de terceiros que nofinal das contas acabam atrasando.

Em tempos de inflação elevada a impressão dos bloqueios

de cobrança é fundamental, pois o importante é trazer o

dinheiro o mais rapidamente possível para os cofres da

empresa e esta tendo o controle doprocesso de impressão dos

bloqueios pode acelerar o seu processo de cobrança.

O IMPRESSOR DE BLOQUETO DE COBRANÇA

BANCÁRIA COMCÓDIGO DEBARRAStambém se incorpora
ao sistema de tersouraria da estratégia, que inclui: Cadastro

de Fornecedores e clientes, Preenchimento de cheques,

Controle de saldo bancário, Preenchimento do Doe,

Contabilidade.

Este sistema é totalmente integrado, assim os lançamentos

associados a uma emissão de cheques sào automaticamente

lançados na contabilidade, quando do preenchimento deste.

SOFTWARE DE COMUNICAÇÃO DE
DADOSEMPORTUGUÊS

Um novo software de comunicação de dados está sendo

comercializadopelaVERTEXTELEINFORMATICALTDA.

É o The Major BBS da Galacticomm, em língua portuguesa,
inclusive com os manuais.

Por ser um programa modular de fácil acesso, permite

flexibilidadeemsuasaplicações. Distribuidados einformações.

Permitede2a256conexões simultaneas.Comoéumprograsma

bastante desenvolvido nos Estados Unidos, existem mais de

500adicionais,algunsdelesdisponiveisnoBrasil. Issocomprova

suamodularidade ediversidade de uso, que pode irdesde lqazer

(jogos) ao acesso especializado de informações com base de

dados e recuperação textual.

THEMAJORBBSDAGALACTICOMMpode serutlizado

em supermercados egrandesmagazines - paravendadiretacom

cartão de crédito; imobiliárias e revendas de veículos,

disponibilizando a seus clientes a venda com imagens dos

imóveis e eprodutos; associações de classes, clubes, pequenas,

médiasegrandes empresas egruposmultinacionais,oferecendo

o sistema de correio eletrônico para funcionários e clientes,
permitindo até mesmo que alguns deles possam exercer suas

atividades em casa.

Éumsistemaagil e eficiente. Seu preçobásicoéde US$ 340,
versãoportuguês. Paraconfiguração básicaénecessárioumPC

AT 386 SXcom 4 MBytes dememória, Winchester de 120MB

e um modem. O programa em si ocupa 10 MBytes de disco.

SOFTWAREATUALIZAÍNDICES FINANCEIROS

A VERTEX TELEINFORMÁTICA apresenta o software"KIRON" ^ue
atualiza valores monetários e financeiros do passado, realizando as

devidasconversõesparaamoedacorrenteeoutros indexadoresfinanceiros.

O produto esta baseado nos cálculos de índices financeiros mais

significativos da economia. Isso leva o usuário a obter duas vantagens

básicas: a conversão de contratos e consultas em BTN'spor exemplo, ou

outros índices não mais existentes, para índicesfinanceiros em vigor e a

atualização de custo de bens adquiridos em anos anteriores.

O software facilita o processo de conversão de valores de anos

anteriores em vários índices atuais, entre eles URV, dólar, IGP-M, INPC,

IPC.

Se você quer saber se fez um bom negocio ao adquirir um bem em

consórcio ou em prestações basta utilizar o programa. A atualização é

diária e é realizada através de uma BBS.

Seupreço êde 65 URVs. Incluído assinaturapor um mêsnaBBSponto

de Encontro.

APRENDA INFORMÁTICA

SEM SAIR DE CASA

CURSO RÁPIDO ECONÔMICO E EFICAZ

exercidos e treinar diretamente no seu PC

COMANDOS TRADUZIDOS PARA 0 NOSSO IDIOMA

Acompanha disquete 51/4 com exercidas

Estou enviando para Ricardo Flores, cheque
cruzado e nominal á AUDIT SYSTEM
SERVIÇOS LTDA., CAIXA POSTAL N.25096 -
RIO DE JANEIRO - CER:20552-970 no valor
total do pedido já incluida as despesas
postais. Tel./Fax: (021) 571 -5903

TABELA DE PREÇOS
CURSO

♦MS-DOS 5.0
♦WordStar 5.0/6.0
*Lotus 123

*Quattro Pro

*dBase III Plus Interativo

♦dBase III Plus Programado

*Clipper5.01 Básico
"Ventura Publisher - Edit.EI.
*Windows3.1

"Visual Basic

APOSTILA

D US$22.00
□ US$22.00
□ US$22.00
O US$22.00
nUS$22.00
nUS$22.00
DUS$22.00
nUS$22.00
O US$35.00
D US$35.00

Dólar comercial do dia da remessa do pedido

Nome:

Endereço: TEL:

Cidade: Est.: CEP:
Assinatura:



GLOBALSOFT INFORMÁTICA Tel: (011) 214-0289
I R. Barão de Itapetiniga, 297 - sala 44 - SP CEP 01042-001 (a 5 mts. do metrô República)

Preços (Discos incluidos): HD 1.8 URV - DD 1.4 URV

Garantia : 60 dias contra vírus e defeitos.Taxa de correio a cada 15 discos: 2.0 URV

PROMOÇÃO DO MÊS:Concorra a 1 Placa de Som e mais 4 Superprêmios

A cada 10 cópias com disco, ganhe uma à sua escolha;a cada 50 cópias, ganhe 09

JOGOS PARA PC-XT / AT
CÚD. NOME DOJOGO QD.

Ultimas Novidades
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" CONSULTE
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IMPRESSORAS

E OUTROS
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EM TODO O

BRASIL _

CÓD. NOME DO JOGO QD.

JOGOS EM HD
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STEELCRAFT
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EmuKECOMMANOCXSrEECM

StMMERCHALLENGE

TASK FORCE 1*41

TERMINATOR M»

THE ADVENT. OF WILLV BEAMBH

THE DARK HALT

TKE GODFATHER

THE INCREOfBLE MACMINE

THE LEGEND OF KYRANHA

THE ROCKTEER

THESUMMONINU

tlLITMA (TNDERWORD D
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ULTRABOTS
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WEEN THE PROPHECY

STA(X CARMEN SANHEGO
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06 DD

02 DD

01 DD

02 DD

04 DD
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(O DD

02 DD

06 DD
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OOLDENAXE

HORROR ZOMBE

HEAVY METAL

HOSTAOE3
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INDIANA JONEflO
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UFEANDDEATH 1
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ADVENTURES E R.P.G.

106 CARMEN SANDEOOINEimOPE

107 CARMEN SANWEOO IN USA

101 CARMENSANDffiOO INTIME

109 CARMENSANDIEOO IN WORLD

l» COLONELB-QUECT
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JD26I INDIANA JONES LAJTT CRUZADE (V)

JD277 KJNOSQUEST I

JD27I KINO*S QUEST D j

JD279 KINOS QUEST BJ

JD2S0 KJNC3 QUEST IV

mtS LEBURESUtTLARRY I

JD2S6 LEBURESUTTLARRY D

JD2Í7 LEI5URE SUTT LARRY Dl

J0297 LOOM

JD327 M1CKEY MOUSE

JDSI* M3OHT AND MAOIC D

JD3C POUCE QUEST I

JD3Í6 POUCE QUEST D

JM66 3PACE QUEST I

JD467 SPACE QUEST B

JD46I SPACE QUEST Qt

JD4tl STARTREK

JD4I2 STARTREK V

JD3I7 THE IMORTAL

JDSM THE3ECRETOFMONKEYBLANDI

JO5*4 WRATHOFTHEDEMON

CARROS, MOTOS

JDOH 4X4 OFF BOAD RACINO 0

01 DD

01 DD

03 DD

01 DD

10 DD

IODO

01 DD

04 DD

OtDD

02 DD

MDD

05 DD

03 DD

06 DD

MDD

OZ DD

az dd

a» DD

09 DD

02 DD

06 DD

01 DD

06 DD

02 DD

02 DD

03 DD

06 DD

az dd

03 DD

06 DD

01 DD

05 DD

02 DD

OtDD

WDO

J007S

JDOM

JD123

JD137

JDM7

JD203

JD2IZ

JD2I3

JBZZ»

J023A

BILLBLUOT NASCAR OP

CBOOHEAT

CRAZYCARS I

DEATHTRACX

FERRARIP-I

FORDSIMULATOR 1

PORDS1MULATOR B

ORAND PRIX CBtCUir

ORAND HUX UNUMTTED

HARDDRIVE 1

HARDDRIVE D

HARLEY DAVIDiON

JKMI

JO3S6

JQM4

J037I

JD314

JD392

JD4S2

JD4M

J04I7

J04»

JD494

04 DD

JD4M

JDSI2

JDSI3

1RONMANSUPER OFF ROAD

LB FETICHE MAYA

LOMBARDRALLY

MARIO ANDRETTI RACB4O

NEW OPMOTOaCLES

OFF SHORE WARRIOR

OUTRUN

RALLY PARB DAJCAR

PIT8TOP

poLEPosmoN n

POWER DRIFT

srropONi

STREETROAD I

STREETROAD fl

STUNT DRIVER

STDNTS

SUPCRHANOON

TBSTDRIVE I

TESTDRTVE TI

JDSI4 TESTDRJVE D

JOSK THECYCLBt

JDS49 TURBOOUTRUN

JDSS5 VETTB I

04 DD

02 DD

01 DD

01 DD

02 DD

02 DD

01 DD

02 DD

01 DD

OtDD

01 DD

02 DD

02 DD

az dd

az dd

az dd

02 DD

as dd

01 DD

01 DD

atDD

02 DD

01 DD

02 DD

04 DD

OtDD

03 DD

04 DD

04 DD

01 DD

01 DD

03 DD

02 DD

03 DD

01 DD

CARTAS E CASSINOS

BATTLECHBSS

BATTLECHESS B

BLHAR 3D

CHESSMA5TER2000

CHESS MASTER 21OD

CYRUSCHESS

DRAWPOKER

HOYLBSO

SAROON TV

SOUTATRE JOURNEY

STRIPPOEER

TRUMPCASTLEB

TRUCO

02 DD

03 DD

01 DD

01 DD

03 DD

01 DD

01 DD

02 DD

03 DD

(D DD

01 DD

05 DD

01 DD

ESPACIAIS

JDOtt

JDO»I

J0I7I

JDI<2

JD237

JD30I

J03I9

JD433

JD4»

JD47Í

JD477

J0413

JDS46

J05SI

BLOODMONEY

DUCKBOOERS

ECHELON

BUTE

tf rr moves shoot rr

MACH BI

MECHWARRIORS

SENTINELS WORLD

SPACB RACER

STARCONTROL

STARDEFENBE

STELLAR7

TUNNELS OF ARMAOEDDON

XENON 1

JDS5» XENON D

JDS7I

JDS72

WINO COMMANDER 1

WaSECRETMtSUONS

JDS77 WORLD CHAMPION SOCCER

JD5CI WORLD GAMES

JDSC2 WORLDTOUROOLF

ESTRATÉGIA

JDD2S AIRBONE RANOER

J0I54 DINOWARS

PORNÒS E ERÓTICOS

JDOlt ADULT GAMES

J0Q22 AJDI

JD0I4 BOCA

HOCEM BUNNTSBEACHBALL

JD122 ONEPORNÔ

H01» CRJ5TIANADE OLIVEIRA (V)

H0SI9 DLVIEW+30ANIMACOSS(V)

JDI77 EASTSUCKSWBST

JDIM EROnCSHOW

HEI7 ENSAIOS DA PLAYBOY(V>

JDSM HAIRLESSI

M0211 PENTHOU8EJK]SAWPUZZLE(V)

JD317 MAXB4E

JD347 NIBX1

JD3*a FORNOSTORY

JD43I SIMULAI

H0156 SUPER PORNÔ DEMO

J049I *STRIPPOKER IB(V)

HD2» TELAS ERÓTICAS "XV (V)

HOQZt TELAS ERÓTICAS *£Jtf (WINDOWS)

JDS07 TELAEROnCA

JD5» WOOLDIEPORWMXnVl

RACIOCÍNIO

ARKANOIDII

ARKANOIDPLUB

ATOMTX<V>

BANANOID

BLOatOUT

BLOCKSftCOLORS

DAMAS POR WINDOWS

DOMINO

FACES OFF

FACESTETRB

A3SAWPUZZLB

JD2M LEMMTNOS H(V)

JD3C7 PACMAN

J0473 SPOT

J0500 SUPERTETRB (V)

JDS15 TETRB

J0SI6 TETRB FOR WINDOWS

J05M XTETRB

SIMULADORES

JOOM tU ATTACK SUB R

JDOM A-IOTANKBJLLER

JDOIO A-IOTANKKJLLER B

JOOII ATRAJN

J0021 AFTERBURNER B

JOOCa ABtCOMBATSMULATOX

JDO24 ADtTRAFnCCONrROL

JDOM BATTLEHAWKS 1»C

JD0S3 BLUEMAX

JDIt7 FII7ASTEALTHnOHrER2i><V)

JDItt F-MTOMCAT

JDISf FISSTRDCEEAaLEI

JDIW F-ISSTRJKEEAOLB B

J0I91 F-UCOMBATFLOT

J01Í2 F-ItSTEALTHnOHIER

JDI 93 F-29RETAUATOR

J0194 F40PERSUtrsMULATOR

JDIM FALCONIjO

JD203 FIOUTER BOMBER

JD234 aUNBOAT

JD235 OUNSIOP

JD269 JBTF-I6F-1I

JD270 JETFKHTEJt B

J0391 PTI09

JD4O3 RAILROADTYCON

JM3Z SECRET WEAPON9 LUFTWARE (V)

JD436 SHERMANM4

JD44I SILENTSERV1CE B

JD4S5 3KYCHASE(V)

JMM SKYFOX B

JD524 THEHUNTOFREDOCTOBER

JDS39 TOMA HAWK

Formas de Pagamento:

Envie cheque nominal à Global Informática Ltda. junto ao pedido incluindo a taxa do correio.

Se preferir, entre em contato para depósito bancário ou Sedex a cobrar.

Ou venha nos visitar pessoalmente.



JANELAS

Heavy Metal no Windows
Veja como mergulhar fundo no Windows programando em "C"

Cleuton Sampaio

Temosvisto muitos aspectos do ambienteWindows, mas

até agora somente utilizamos o VISUAL BASIC. Mas existem

outras linguagens que podem ser utilizadas para gerar

aplicativos Windows. Por isto estamos dando início a um

novo trabalho, que é explorar os softwares disponíveis para

criação de aplicativos.

Começaremos pelo "C, seguindo por outras linguagens

disponíveis, de modo a oferecer a você opções para

desenvolver seus programas para este ambiente.

Vamos tentar estudar as I inguagens de um ponto de vista

macro, ou seja, sem entrar em detalhes que comprometam

o bom entendimento e sem resumir demais, para que você

tenha uma noção precisa dos recursos e possibilidades de

cada uma delas.

Como o "C" para Windows é um assunto bem extenso,

teremos que trabalhar como JACK 0 ESTRIPADOR: em

partes!

POR QUE HEAVY METAL?

Como no inferno de Dante, todo livro de linguagem "C

deveria começar assim: "Abandonai todas as esperanças,

ó vós que entrais!". Sou exagerado? Talvez... mas em qual

outra linguagem poderíamos fazer isto:

strcpy(String_a,

(TB_C == SC_TESTE) ? 'TESTE" :

(TB_C = SC_DES) ? "DESENV":

(TB_C == SC_PROD)? "PROD" : "OUTROS");

ou isto:

if(fp=fopen("C:\\teste.dar,"rb"))

ou ainda isto:

_asm { mov bx, OFFSET hal

8 MICRO SISTEMAS

mov cx, [bx]hal.same_name

mov si, [bxj.weasel}

hein?

Para que você não me entenda mal, eu gosto de

programar... gosto muito mesmo! E já fiz vários programas

em "C". Depois de algum tempo, fui rebuscar um programa

meu e não consegui entendê-lo a primeira vista... Tive que

analisar cuidadosamente a listagem e ainda tenho dúvidas!

0 "C foi criado com a finalidade de substituir o Assembly

das máquinas, geralmente proprietário, por uma linguagem

comum, que pudesse ser portada para outros ambientes.

Neste aspecto, o UNIX tem esta vantagem, pois o "C está

para ele assim como o Assembly está para o DOS.

0 "C" tem inúmeras vantagens sobre o Assembly, por

exemplo:

- 0 "C" é uma linguagem de nível médio.

- Com o "C" o programador escreve menos.

- 0 "C" pode ser mais inteligível.

Isto demonstrao porquêda popularidade desta linguagem

no mundo micreiro.

Meu primeiro contato com o "C" foi de raspão, e ainda no

velho e bom MSX. Detestei de cara! Só comecei a gostar um

pouco do "C" quando tive que desenvolver um programa

utilitário para PC e minhas opções eram o (argh!) Assembly

(desculpe Renato!) e o "C".

QUALAVANTAGEM DO "C" NO WINDOWS?

Bem, para começar o Windows é feito em "C"... se isto

não basta, qualquer coisa mais esperta nele tem que ser

feita em "C"... o VISUAL BASIC é feito em "C" etc etc etc.

Sempre fui um ardoroso defensor do VISUAL BASIC,

porémtenhoque reconhecerque somenteusando linguagem

"C" podemos tirar o máximo proveito do Windows.

Criar DLL's, interagir totalmente com a API do Windows e



criar CUSTOM CONTROLS para o VISUAL BASIC são coisas

possíveis apenas para quem programa em "C.

Realmente, um programa "C" para Windows é muito

extenso e complexo. Existem muitos detalhes envolvidos

que, diferente do VISUAL BASIC, você tem que se preocupar.

Apesar de existirem ferramentas para facilitar a vida do

programador "C", por exemplo a QuickCase:W, ainda é bem

mais difícil programar nesta linguagem.

Existem vários pacotes de "C" para Windows:

- Microsoft Quick C for Windows

- Microsoft C/C++

- Microsoft VISUAL C++

- Boriand C++

- Boriand Turbo C++ for Windows

e outros.

Neste caso, estou utilizando o Quick C for Windows

porque é o que tenho disponível. É verdade que o VISUAL

C++ é bem mais sofisticado, porémcom o Quick C é possível

fazer tudo o que desejarmos.

A ESTRUTURA DE UM PROGRAMA "C"

NO WINDOWS

Um programa "C, mesmo em DOS, é composto por mais

de 1 arquivo, pois temos o Fonte (*.C) e os Includes (*.h).

No Windows um programa em "C" é composto por pelo

menos 4 arquivos-fonte:

- .C : Código Fonte do programa.

- .H : Includes (definições etc).

- .DEF: Definição dos Módulos da Aplicação.

- .RC : Definição dos Recursos da Aplicação.

Na figura 1 temos o esquema de um programa "C" sendo

compilado e linkeditado.

FIGURAI : ETAPAS PARA A COMPILAÇÃO DE UM PROGRAMA "C"
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Temos o Código Fonte do programa, ou seja: aquilo que

você codificou, juntamos com os Includes (*.h) que seu

programa utiliza, por exemplo: string.h, dos.h e windows.h,

além de quaisquer outros que você tenha criado. Estes dois

arquivos são os que existem normalmente em qualquer

programa "C" para DOS. Vamos ver agora os passos para

desenvolver um programa "C" para Windows (consulte a

figura 1):

1) COMPILAÇÃO DO PROGRAMA FONTE:

-Compilamos o arquivo fonte (*.C) e os Includes (*.H) no

Quick C for Windows.

2) UNKEDIÇÃO DO MÓDULO PRINCIPAL DO PROGRAMA:

-Criamos um arquivo de definição do módulo (* .DEF), que

contém informações necessárias parase criaruma aplicação

Windows, como: Nome, Tipo de Windows (versão do Win

dows), informações sobre o segmento de código (se é

movfvel ou fixo), informações sobre o segmento de dados e

as funções exportadas (aquelas que o Windows pode

chamar dentro do seu programa).

- O Objeto e o arquivo DEFsão utilizados pelo LJNKW para

gerar um programa executável, que ainda não está pronto

para rodar.

3) JUNÇÃO DOS RECURSOS:

- Recursos, para um programa Windows, são ícones,

BitMaps, Cursores e Caixas de Diálogos (janelas utilitárias:

Abrir arquivo, informar erros etc).

- Você pode criar as figuras com o EDITOR DE IMAGENS

do Quick C ou com qualquer outro programa gráfico. A

definição de diálogo é criada com o EDITOR DE DIÁLOGOS

do Quick C.

- Depois defina todos os recursos utilizados em um

arquivo texto, chamado de Resource Script File, ou *.RC.

Neste arquivo você indicará os menus, BitMaps, ícones,

Cursores, Diálogos etc que o seu programa utilizará.

- O Compilador de Recursos terá como entrada o seu

arquivo *.RC e irá gerar um arquivo objeto com os Recursos

incluídos (*.RES).

4) MONTAGEM FINAL DO PROGRAMA:

- 0 próprio Compilador de Recursos insere o *.RES no

arquivo executável gerado naetapa 2, etemos umaaplicação

Windows pronta para rodar.

Complicado, não ? Mas normalmente os compiladores

"C" para Windows possuem um IDE (Integrated Devebp-

ment Environment) que faz tudo isto para você

automaticamente.

COMO O WINDOWS INTERAGE COM O PROGRAMA?

0 Windows interage com seu programa de maneira

diferente do DOS. No DOS, quando um programa "C é

executado, o controle é passado para a função MAIN, que

porsua vezcomanda o programa todo. No Windows, quando

um programa é iniciado, a função WINMAIN recebe o

controle, inicializa as Janelas e fica em um Loop especial,

chamado de MESSAGE LOOP (loop de mensagens), onde

ficaem constante comunicação com o Windows, para ver se

há alguma Mensagem para o programa. Quando o usuário

move o Mouse ou aciona alguma tecla, é gerado um INPUT

de HARDWARE, que é passado para o Windows. Por sua vez

o Windows identifica qual é a aplicação que o usuário estava

utilizando e coloca a Mensagem em sua fila. 0 programa

recebe a mensagem no MESSAGE LOOP e a envia para a

FUNÇÃO DE JANELA que controla a Janela na qual foi

acionado o Hardware. A FUNÇÃO DE JANELA é uma função

que recebe todas as Mensagens de uma determinada

Janela e as processa. Tipicamente é um CASE imenso com

alternativas para todas as Mensagens que interessam ao

programa. Na figura 2 temos uma exemplificação disto.

RfjLra 2 : Como o Windows interage com o programa "C"

INPUT DO

HARDWARE

FLA DO SISTEMA

PROGRAMA "C"

FUNÇÃO DE

JANELA

f
-> FUNÇAO

WINMAIN

FIGURA 2

Bank Soft

Informática Ltda.
Shareware, Jogos e Aplicativos para Micros PC/XT/AT

Peçajá seu catálogo gratuito pelo telefone: (011) 293-7957

ou pela Caixa Postal: 14.181 - Cep: 02799-970.

Não Perca Tempo!!! Grande Promoção de Lançamento:

Discos: 360 Kb = US$ 1,2 -1.2 Mb = US$ 1,6 -1.4 Mb = US$ 2,2 (Dólar Comercial)

c. E ainda na compra de cada 10 discos, erátis 1 cóoia de 360 Kb. j



Nas próximas ediçõesabordaremos melhoreste aspecto,

explicando e exemplificando o que é o MESSAGE LOOP, a

FUNÇÃO DE JANELA etc. O importante agora é que você

saiba que o Windows se comunicacomo seu programa todo

otempo, utilizando Mensagens que você deve retirarda FILA

DOPROGRAMA, equem recebe o controle do processamento

é a FUNÇÃO DE JANELA. Em outras palavras, seu programa

fica aguardando atéque algum EVENTOocorra para processá-

lo.

PRINCIPAIS DIFERENÇAS DO "C" PARA DOS E DO

"C" PARAWINDOWS

Como vimos, existem muitas diferenças estruturais, mas

principalmente:

- Uso da interface gráfica do Windows.

- Entrada através de Rias.

- Muttitarefa.

• Intercâmbio de dados entre programas.

No início, o intrépido que desejasse programar em

Windows, teria que se aventurar com o WINDOWS SYSTEM

DEVELOPMENT KIT, que era uma tortura chinesa para o

programador... Hoje temos vários pacotes de "C" que

tomam nossa vida mais fácil. Eu estou usando o Quick C for

Windows, versão 1.0, que é um pouco antigo mas atende

perfeitamente às minhas necessidades. 0 mais

recomendado é o VISUAL C++ da Microsoft, que vem com

inúmeros recursos para auxiliar a criação de uma aplicação

"C" paraWindows. Mas, mesmo assim, nuncatentecomparar

com o VISUAL BASIC, pois nada é tão fácil quanto ele. 0 "C"

foi feito para profissionaisque desenvolvem software e para

curiosos que desejem "futucar" coisas como a WINDOWS

API, as DLL's etc.

SOBRE OBJETOS

0 leitor Anderson de Medeiros Lemos escreveu sobre o

artigo "Programação Orientada a Objetos", de minha autoria.

Ele diz que não entendeu alguns aspectos da teoria e

pergunta como poderia utilizar esta técnica com o CUPPER

5.2. Ele quer saber como poderia utilizar a OOP para dar

manutenção em Bancos de Dados e pede que, caso seja

possível, seja feita uma demonstração prática.

Anderson, devido a umafalha da minha personalidade eu

não conheço o CUPPER 5... meu relacionamento com ele

acabou naversão SUMMER87. Penso que oCUPPER é uma

ferramenta poderosíssima, mas não tive oportunidade de

seguir adiante, pois fiquei trabalhando com OPEN ACCESS

e FOX PRO. Não sei se o CUPPER 5.2 pode trabalhar com

Objetos, masse isto for verdade, é possível fazero que você

quer, e existe até a técnica de MODELAGEM DE DADOS

ORIENTADA A OBJETOS, que justamente estuda isto.

Quanto a demonstração prática, fica para a próxima pois

já estou esgotando o meu espaço na revista... Mas prometo

um estudo a respeito em breve. Qualquer dúvida, escreva

para cá que eu posso responder mesmo pessoalmente.

Até a próxima.

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é Analista de Sistemas

Sênior.
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PLACAS

O uso da memória
Conheça, em detalhes, a organização interna da memória e veja

como otimizar o seu microcomputador

Laércio Vasconcelos

Quando falamosem otimizar o uso da memória, estamos

interessadosemdividi-la detal forma achegaraosseguintes

objetivos:

a) Ativar a memória XMS e EMS

b) Ativar a HMA e usá-la para carregar uma parte do MS-

DOS

c) Ativar os UMBs e usá-los para carregar programas

residentes e drivers

d) Deixar a máxima quantidade de memória convencional

disponível

USANDO O MEMMAKER DO MS-DOS 6

0queo programaMEMMAKERfazébasicamente verificar

a situação do uso da memória, principalmente no que diz

respeito à área compreendida entre os endereços 640k e

1024k (memória alta), e fazer alterações nos arquivos

CONRG.SYS e AUTOEXEC.BAT, procurando criar blocos de

memória alta (UMBs) e carregando drivers e programas

residentes nesta área de memória usando os comandos

DEVICEHIGH e LOADHIGH. Desta forma, sobrará mais

espaço livre na memória convencional. Para completar sua

operação, MEMMAKER executa diversas operações de

BOOT para checar os resultados obtidos com as alterações

que realizou. No final, MEMMAKER apresenta um relatório

de ocupação da memória, mostrando os resultados que

obteve.'

Antes de executar o MEMMAKER, é interessante usar o

programa MEM para verificar a quantidade de memória

convencional disponível.

Aforma mais fácil de usaro MEMMAKER é através do seu

modo automático. Destaforma, todas as perguntasque são

feitas pelo usuário serão automaticamente respondidas

com as respostas defaurt. O usuário nem precisa interagir

com o programa e fica apenas observando o MEMMAKER

fazer o seu trabalho. Para usar o MEMMAKER desta forma,

basta usar o comando:

12 MICRO SISTEMAS

MEMMAKER/BATCH

Os testes e alterações, assim como dois BOOTs serão

executados em modo automático. Ao terminar o

processamento, MEMMAKERmostra umatela onde informa

quejáfezas alterações necessárias nos arquivosCONRG.SYS

e AUTOEXEC.BAT. Nesta hora, o usuário deve teclar ESC

para desistir das alterações feitas pelo MEMMAKER, ou

então ENTER para aceitá-las. A menosque amemóriado seu

micro esteja extremamente bem configurada, o MEMMAKER

apresentará resultados muito bons. A seguir temos o

relatório apresentado pelo MEMMAKERaofinal daotimização.

flicrosoft Henfiaker

Henllaker terminou de otinizar a nenória da seu slstau. A seguinte

tabela nostra o uso da nenória Cea bytes) no seu sistema:

Tipo de Ilenória

Memória convencional livre:

nenória alta:

Usada por progranas

Reservada para o Ulndous

Reservada para EMS

Livre

nenória Expandida:

Seus arquivos originais CONFIG

com CONFIG.UrtB e AUTDEXEC.UflB

de sistena do Uindous, SYSTEJ1.

cana SYSTEH.UMB.

Antes do

herfiaker

562.688

60.864

e

65.536

64.864

Habilitada

Depois do

nennalter Hudança

588.768 26.680

86.966 26.096

6 0

65.536 0

38.736

Habilitada

SYS e MJTOEXEC.BAI fora* salvos

Se Hcnflaker alterou seu arquivo

[NI, o arquivo original foi salvo

ENTER=Sair ESODesiste das Mudanças

FIGURAI

0 MEMMAKER é uma melhoria no sentido de tomar a

memória mais útil, sem que o usuário perca muito tempo.

No nosso exemplo, a memória convencional livre passou de

562.688 para588.768bytes. Parece umamelhoria pequena,

mas muitasvezes esta pequenadiferençaéoque determina

se um programa pode ou não ter problemas de memória

insuficiente.

As pessoas que perderam seu tempo aprendendo a

organização da memória e todos aqueles detalhes como

UMB, HMA, EMS, XMS, LOADHIGH, DEVICEHIGH, poderão

estar frustradas por ser agora um conhecimento



desnecessário, já que o MEMMAKER "faz tudo sozinho". Na

verdade não existe razão alguma parafrustração, poiso bom

e velho cérebro humano é mais eficiente que qualquer

programa. É possível conseguir uma utilização de memória

melhor que a obtida pelo MEMMAKER. 0 mesmo sistema

usado no nosso exemplo pode ter a seguinte utilização da

memória, obtidacomo uso correto doscomandos LOADHIGH

e DEVICEHIGH, além de um uso mais eficiente do EMM386:

ftenory Type

Conuentional

Upper

Reserued

Extended (W1S)«

Total nenory

Total under 1 HB

Total

639K

123K

OK

7.045K

7.807X

762K

Total Expanded (EÍ1S)

Free Expanded CEMS)-

Largest executable

Largest free upper

FIS-DOS is resident

progran

nenory

in thc

= Used ♦

33K

116K

OK

3.557K

3.706K

149K

1

size

block

fiigh nemory

Free

606K

7K

OK

3.4BBK

4.101K

613K

.408K (1.441.792 bytes)

960K (983.040 bytes)

606K (620.192

5K CS.584

área.

bytes)

bytes)

Enquanto isso, veja a configuração obtida com o uso do

MEMMAKER:

Plenory Type

Conuentional

Upper

Reserved

Extended (XMS)«

Total nenory

Total under 1 HB

Total

639K

123K

OK

7.045K

7.807K

76ZK

Total Expanded (ET1S)

Free Expanded (EftS)*

Largest executable

Largest free upper

flS-DOS is resident

progran

nenory

in the

Used +

64K

85K

OK

3.557K

3.706K

M9K

1

size

block

high menory

Free

575K

38K

OK

3.488K

4.101K

613K

.408X (1.441.732 bytes)

950K (983.040 bytes)

575K (588.288

32K (32.376

área.

bytes)

bytes)

QuandooMEMMAKERnãoconseguemelhorara utilização

da memória, não é colocado o relatório mostrado na figura

1. Ao invés, é colocado um aviso de que o sistemajá estava

configurado da melhorforma possível, e pede para que seja

teclado:

ENTER: Paradesistirdasalteraçõesfeitas pelo MEMMAKER.

F3: Para aceitar as alterações feitas pelo MEMMAKER.

Mesmotendo aceito as alteraçõesfeitas pelo MEMMAKER,

você poderá desistir, voltando a usar seus arquivos de

configuração originais. Ao iniciarseu trabalho, o MEMMAKER

salva os arquivos AUTOEXEC.BAT e CONRG.SYS originais

com os nomes de AUTOEXEC.UMB e CONF1G.UMB. Caso o

MEMMAKER realize alguma alteração no arquivo SYSTEM.INI

(usado pelo Windows), salvará também este arquivo com o

nomedeSYSTEM.UMB. Para isto, bastaexecutarocomando:

MEMMAKER/UNDO

Isto fará com que os arquivos AUTOEXEC.UMB,

CONFIG.UMB e SYSTEM.UMB sejam gravados sobre as

versões alteradas pelo MEMMAKER. É importância que o
comando MEMMAKER /UNDO seja usado pouco tempo

depois das alterações. Se você usar o MEMMAKER, usar o

computador por vários dias, fazendo várias alterações nos

seus arquivos de sistema e resolver depois de muito tempo

usaro MEMMAKER/UNDO,vocêterádevolta a configuração

vigente na ocasião do uso do MEMMAKER, e perderá as

alterações realizadas durante esses dias.

Não é comum, mas é possível que durante a operação do

MEMMAKER o sistema deixe de funcionar, provavelmente

por alguma incompatibilidade entre programas instalados

na memória alta. É possível que o computador nem consiga
mais executar um BOOT. Neste caso, execute um BOOT

LIMPO(Bastateclar F5 quandoforapresentada amensagem

"Starting MS-DOS...". Feito isto, execute o comando

MEMMAKER /UNDO para voltar à configuração original.

OUTRAS FORMAS DE USAR O MEMMAKER

Na maioria das vezes o uso do MEMMAKER como

indicamos aqui resultará em resultados muito bons. Paraos

usuários leigos, estaé a melhorforma de usa-lo. Entretanto,

podemos usá-lo também sem o modo automático. Basta

usá-lo na forma:

MEMMAKER

O programa perguntará ao usuário se quer usar o

EXPRESS SETUP ou o CUSTOM SETUP. A primeira opção

resulta em praticamente o mesmo resultado que usá-lo no

modo automático, como apresentamos anteriormente. O

modo automático corresponde a usar o EXPRESS SETUP e

responder automaticamente a todas as perguntas com as

respostas default. Usando o EXPRESS SETUP, é possível

decidir por exemplo, se o sistema deve ou não utilizar

memória EMS. Se você usa muitos programas diferentes,

certamente encontrará alguns que necessitam de memória

EMS. Os programas mais modernos usam quase sempre a

memória XMS. Quando um usuário não utiliza nenhum

programaque necessite de memória EMS, podeganharuma

área adicional de 64 Kb para ser usada como UMB. Desta

forma haverá umamaiorquantidadedememóriaconvencional

livre.

ComoCUSTOM SETUP, algumasopções mais avançadas

podem ser usadas. Por exemplo, é possível reservar uma

parte da memória UMB para manter módulos que são

usados quando o Windows executa aplicações do MS-DOS.

O CUSTOM SETUP chega a ser um paradoxo, porque exige

do usuário um nível de conhecimento acima da média. Os

usuários quetêmesteconhecimento normalmente preferem

otimizar o uso da memória manualmente, sem usar o

MEMMAKER.

COMO OBTERAINDA MAIS MEMÓRIA

CONVENCIONAL

Em algumas raras situações, pode ser necessário

conseguir uma quantidade de memória convencional livre
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extremamente alta, como 630 Kb ou mais, Os usuários de

micros 386 ou superiores podem usar um pequeno truque

paraconseguiranexaraos640KBdememóriaconvencional,

mais 64 KB, totalizando assim uma memória convencional

com 704 KB. Para fazer isto, basta usar na chamado do

EMM386 o parâmetro "I=AOOOAFFF\ Veja a seguir o

relatório de ocupação da memória mostrado pelo comando

MEM quando usamos 704 kB de memória convencional:

flenory Type

Conuentional

Upper

Reserued

Extended (XfiS)*

Total nenory

Total under 1 MB

Total =

704K

91K

3Z0K

7.077K

8.19ZK

795K

Used *

ZBK

43K

320K

549K

940K

71K

Free

676K

48K

OK

6.5Z8K

7.25ZK

724K

Observe como ficamos, neste exemplo, com 676 kB de

memóriaconvencional livre, já que estamos usando apenas

28kBdeumamemóriaconvencionalcom704kB. Obviamente

a quantidade de memória convencional livre dependerá dos

programas residentes em uso no sistema.

Podemos aumentar ainda mais a memória convencional

até um total de 736 kB. Basta usar como parâmetro do

EMM386, "I=AOOO-B7FF\ ao invés do anteriormente

sugerido. Por exemplo, usamos o EMM386 na forma:

í)EVICE=C:\D0S\EMM386.EXERAM 1024FRAME=E000

Desta forma, veja como fica o relatório de ocupação da

memória apresentado pelo programa MEM:

Menory Type

Conuentional

Upper

Reserued

Extended (MIS)*

Total nenory

Total under 1 MB

Total =

736K

91K

Z88K

7.077K

8.19ZK

827K

Used +

2BK

43K

28BK

613K

97ZK

71K

6

7

Free

708K

48K

OK

.464K

.220K

756K

Veja bem a incrível quantidade de memória convencional

livre: 708 kB II! É memória suficiente para satisfazer aos
aplicativosdo DOSmaisávidos pormemória. Algumasvezes

é mais importante, ao invés de obter o máximo de memória

convencional, obter o máximo possível de memória UMB.

Basta usar no EMM386 o parâmetro "l=A001-B7F", e veja

o resultado obtido. Observe como a memória UMB (indicada

como "Upper") passou de um total de 91 kB para 187 kB.

Quando estamos usando o parâmetro I (include) do

EMM386, estamos naverdadefazendocomque áreas livres

entre os endereços 640 kB e 1024 kB sejam preenchidas

com RAM, para que sejam usadas como memória

convencionaloucomoUMB. Parafazeristoémuito importante

Henory Type

Conuentional

Upper

Reserued

Extended CXrtS)*

Total nenory

Total under 1 MB

Total =

6

7

639K

187K

OK

981K

807K

8Z6K

Used +

28K

43K

OK

517K

588K

71K

Free

611K

144K

OK

6.464K

7.219K

755K

saberexatamentequaissão as áreas livres e quais as áreas

ocupadas, pois se o parâmetro I for usado de forma

inadequada o sistema "travará". Portanto, a primeira coisa

afazeré executarum BOOTlimpoechecarcomoestáo mapa

de memória do seu computador, verificando como está a

ocupação da memória alta.

Executar um BOOT UMPO é muito fácil. No MSO0S 6,

basta teclar F5 no instante em que é mostrada e mensagem

"Starting MS-DOS". NoMS-DOS 5, será necessário renomear

provisoriamente os arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS

comoutros nomes, e executar um BOOT. Ou então, pode ser

executado um BOOT a partir de um disquete.

FIGURA 2

FIGURA 3

Uma vez executado o BOOT LIMPO, devemos usar

um programa capaz de mostrar o mapa de memória.

Paratal, podemos usardiversos programasque realizam

esta função. Podemos usar por exemplo o MSD, que

acompanha o MS-DOS 6. Podemos ver nas figuras 2 e

3 o mapa de memória apresentado pelo MSD. Ao ser

executado, selecionamos a opção "M" para que seja

mostrado o mapa indicado na figura 2. Para ver o mapa

por completo, mostrando toda a região entre 640 kB e

1024 kB é necessário usar as setas do teclado, dando

acesso ao restante do mapa, como é mostrado na

14 MICRO SISTEMAS



'O programa que causa boa impressão. Produto estratégia sx.

« NACIONAL
Há empresas muito conhecidas—

finep

outras nem tanto.

Umas maiores, outras menores.

Há quem use logotipos simples-

Ui PARK ... mas existem também os mais
complexos.

ECISA

R0POS
CUNSULTOHA

Não importa!

Apesar das diferenças, muitas

empresas personalizam seus relatórios
em microcomputador, usando PAPEL
TIMBRADO, e economizando
preciosos cruzeiros (adeus papel

impresso na gráfica!).

PAPELTIMBRADO é um programa,

desenvolvido por estratégia s.a, que
desenha automaticamente o logotipo
de sua empresa, nos relatórios, nas

cartas e documentos impressos em seu

microcomputador.

Solicite, ainda hoje, uma
demonstração.

av pres vargas 962/414 - rio - 20071 - tel (021) 263-4386



figura 3. Podemos ainda usaro programa CHECKIT, que

mostra o mapa de memória indicado na figura 4.

exceto em rarissimos casos de algumas placas que contém

ROMs localizadas nessa faixa de endereços.

FIGURA 4

Com a ajuda dos mapas de memória, é possível saber

quais sãoasáreasvazias compreendidasentre osendereços

640 kB e 1024 kB. Aqui vai um pequeno resumo do que

existe nessa área:

AOOOAFFF - Memória de vídeo das placas gráficas EGA e

VGA. Computadores equipados com placas CGA ou HÉR

CULES têm essa área de memória sempre desocupada,

podendo portanto ser aproveitada pelo EMM386.

BOOO-BFFF - Esta área deve ser usada com o máximo de

cuidado, pois sempre existe uma parte ocupada. Muitas

vezes esta área está inteiramente ocupada, não podendo

ser usada pelo EMM386. É usada como memória de vídeo
das diversas placas gráficas existentes:

CGA: Usa a região B8005BFF. Muitas usam toda a região

entre B800 e BFFF.

HÉRCULES: Usa a região B000-B7FF.

DUAL Esta placa pode funcionar como HÉRCULES ou como

CGA. Dependendo da forma como estão operando, podem

ocupar a área da memória de vídeo da placa HÉRCULES, ou

da CGA, ou ainda toda a faixa entre B000 e BFFF.

EGA: Quando operando em modo texto, ocupa a mesma

região usada pela placa CGA.

VGA: Quando operando em modo texto, ocupa a mesma

região usada pela placa CGA.

SVGA: Normalmente ocupam a área B800-BBFF quando

operando em modo texto. Entretanto, algumas placas

podem, nos modos gráficos de alta resolução, ocupar com

sua memória de vídeo, toda a faixa AOOO-BFFF.

CO0OC7FF Esta área é ocupada pela ROM das placas de

vídeo EGA e VGA. Algumas placas podem ainda ter uma

memória ROM nesta faixa, como é o caso das placas

controladoras SCSI e placas de rede.

C80OCFFF Normalmente esta região é vazia, mas algumas

placas possuem ROMsque a ocupam, como placas de rede

e controladoras SCSI.

DOOOOFFF Quase sempre esta região está disponível,

16 MICRO SISTEMAS

Esta região é usada como EMS PAGE FRAME.

Está disponível apenas no caso do sistema não usar a

memória EMS, o que é muito raro.

FOOO-FFFF Esta região é ocupada pelo BIOS da placa de

CPU.

Em função das áreas de memória livres indicadas no

mapa de memória e com a ajuda da lista acima, podemos

usar os parâmetros corretos a fim de fazer com que o

EMM386 utilize ao máximo a memória alta.

Vejamos alguns exemplos de uso do EMM386. Esses

exemplos são obviamente válidos para computadores que

utilizam um microprocessador 386 ou superior.

a) Computadores com placas de vídeo CGA:

DEVICE=C:\D0S\EMM386.EXE RAM 1024 FRAME=EOOO

l=A000-B7FF I=BCOO€FFF

b) Computadores com placas VGA:

DEVICE=C:\D0S\EMM386.EXE RAM 1024 FRAME=EOOO

l=B000-B7FF l=C800-EFFF

c) Computadores com placa DUAL, operando em modos

HÉRCULES e CGA:

DEVICE=C:\D0S\EMM386.EXE RAM 1024 FRAME=EOOO

I^AOOO-AFFF I=CC<X>EFFF

OBS1.: Computadores com placas EGA, VGA ou SVGA

podem usar de forma provisória a faixa AOOOAFFF, desde

que não estejam usando o modo gráfico.

OBS2.: Para aumentar com segurança a memória

convencional para 704 ou 736 kB, é necessário fazer uma

alteração no CMOS SETUP. Deve ser procurado o item

"HARD DISK7YPE 47 RAM ÁREA" e alterado para "0:300",

ao invés de "DOS lkB".

MEMÓRIA VIRTUAL NO WINDOWS

Memória Virtual é uma técnica usada para aumentar a

quantidade de memória disponível para programas, usando

o disco para simular memória RAM. Esta técnica tem sido

usada há muitos anos em sistemas operacionais mais

avançados, em computadores de grande porte. Apesar de

alguns programas tomarem possível o uso de Memória

Virtual em ambiente DOS, foi o Windows o primeiro sistema

para micros da linha PC a utilizar a Memória Virtual como

parte integrante, sem a necessidadede programas externos.

Com o uso da Memória Virtual, um computadorcom 4MB

de RAM pode ser usado como se tivesse uma memória de,

por exemplo, 16 MB. Neste caso, 4 MB seriam reais, e 12
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CÓD. NOME DOJOGO QD.

Ultimas Novidades

MUS* ACESOVERIOROFB UHD

B4JM7 AIRDUEL MHD

KM* ALONEnTHEDAREn WKD

HU« ATAC «HD

HUi7 BATTUCRUIBaaM* MHD
HUSt BLAKISTONE «1 HD

■MIS BODVBLOWS •! HD

HUH CHESBMASTER4M*TURBO(WIK) UHD

HU4Ê COMAMOS MGEWNS2 UHD

HU75 DGCOVERDCSOFTHEDEEP MHD

HUéat DUEXNUKEMl UHD

btl7» ntLDBOFGLORV MHD
bufl FSS CENÁRIOS NIWVOU «1 HD
ÍNUf FS3 CENÁRIOS PARE «1 HD
MUI FSS CENÁRIOS SAN FRANCBCO MHD

HU43 SARRIILNIGHT 11 HD

HU4S JURASSBC PARK M HD

mm uastiRssurrLARRVvi mhd

HtTO LOST INTIME 12 HD

HUM LOBTVIKDIGS «1HD

HUO MASTimOFORlON UHD

HtMÍ MORTALKOMBAT UHD

mSMl POLKXQtKSTIV 12 HD

MU» RALLV MHD

HUC5 SAMAMAX t7HD

HUM SANGOPIGaTTO UHD

HU4» SELAR TOfDS *1 HD

HWS5 MMCTTYÍM» «HD

IM371 StMFARM «IHD

Htttl SMKEALTH «HD

bus sKEDRAcm uhd
btW -TARTRttJtíOMTNTRmS 11 HD

NUM güBWARSaWf «HD

IMM3 TFX «HD

MM! THSHAXDOrFATE(KYRANDU2) «HD

HUW TTE F1GBTTER (OFICIAL) CONSU.TK

MM3 TOPGCK «HD

HU74 ntOLLB UHD

MU4C XWING/BWBVO *l HD

KHXX BLOCO NST MHD

pOODDX IWDATORALSELECnON V7 HD
tcrm aiAt^vwr\jpfff MHD

"sõünd^íãstêrTr"õ"

150 URVS

"" SÕÜND BLSTÊRló"

245 URVS

rtxsxfí

80 URVS

"ÊDÜTÃÍNMNÊT CD Í5"
730 URVS

midTkTF
75 URVS

JOYSTICK DE MAO

35 URVS

" "CONSULTE

TAMBÉM

PREÇOS DE

MICROS

IMPRESSORAS

E OUTROS

ACESSÓRIOS

ENTREGAMOS

EM TODO O

BRASIL

CÒD. NOME DOJOGO

JOGOS EM HD

HM*I WMMKL1AS

HMW ALONEHTHEDARE

HMU AMAZON

HMU ANCIENTARTOFWARDt SEDES

HM15 B-nn.VWGFOBTRIEB

MM» BATMAN RETURNS

MU4 BEATDITHEHOIISS

MM22 CAR* DRIVER

HM24 CARRJERSATWAR

HM2S CASTLESD

disco, ganhe uma à sua

JOGOS PARA PC-XT /

QD.

«HD

•SHD

«HD

MHD

«HD

•THD

11 UD

MHD

«HD

MHD

HM27 CHALLENGE OFTHEFIVEREALMS NHD

HM2» CKESSMANUCSBUiJOr) AND

HM» CTVILIZATKW

HM3I COBRA MISSION

HMJ2 COMANCHE

MIN COMMANDER EEENV

HMM COMMANDER KEEN VI

MUI CREEPERS

HM4« CURSE OfENCHANTRE8B

BJM4I DARKSECD

HM« DARKLANDS

H4O75 DAV OFTHE TENTACLE

HttM DAOGHTEROFTHESERFSKTS

HM43 DRAGOWSLAtt IV

HM47 DONED

HM« ECO QUEST D

H4049 ELFKH

■M2I3 EYE OFTHE BEMOLDERID

H4»W F-USTRDXEAGLEDI

HM» FIEVEL AN AMERICAN TABL

H4JM3 FLASHBACK

HU31 FREDDV PHARKAS

Htt*7 FRONT PAGE FOOTBALL

H4O74 GOBBLINSn

NM GREAT NAVAL BATTLES

M4WT1 GUNSHIF2M«DHLANDaiCE

H«U HUMDALL

HO73 HOMEALONX2

■MU HUMANS

HMV79 INCA

H4M1 DWSPECTORGADGET

HM« ISLANDOFDr.BRAIN

■4Qt7 JHXOFTHEJUNGLED

HMBa JUMPJET

HMB9 KGB

BM« K»GSQCESTVI

HM*3 LADRA IOW DAG. OFAMON Rjl

■NtMS LEGENDSOFVALOUR

HMM LEMMINGSn"THETRIBES*

H4JMB LORD OFTHE BJNGD

mm L05TINLOSANGÍXES

mm LITREOFTEMPTRESS

UHD

«HD

MHD

UHD

•IHD

•IHD

•IHD

tTKD

MHD

IIHD

«7HD

«HD

•SHD

MHD

MHD

MHD

MHD

MHD

MHD

UHD

MHD

UHD

«HD

UHD

«RD

MHD

«HD

UHD

NHD

MHD

UHD

•IHD

UHD

U HD

«HD

MHD

MHD

«KD

MHD

•SHD

«HD

BWU2 MAEL8TROM MHD

BWM3 MANCHESrrERUNTrED FOOTBALL II HD

H4)l«3 MANTESFEECH PACK UHD

MIM MARIO ISM1SSWG

MIN MKÍHT AND MAGIC Dl

MUI MIGHT AND MAGIC IV

MM3 MAGICCANDLE m

MI 14 MONOPOLVDELUXEFORWIN.

Mllt NOVA9

M12t POUCE QUEST I (VGA)

MI2S POPULODSII

MU* POWER MONGE

M131 PRJNCE OF PCRS1A D

M272 PVNCHOVER

M1H QVEST FOR GLORY1 (VGA)

MIM QVEST FOR GLORYD1

HttM REXNEBVLAR

M137 RISKFORWDYDOW8

HttW SHERLOCK BOLMES

Ml 11 SHADOW FRESDENT

M143 SPACE QUEST V

M14C SPEELCASTINGMI

M147 SPKELCRAFT

M27* STORY LOTE 1*14/1*18

M1S1 STRIBX COMMANDER

M2M STRIKE COMMANDER SFEECH

MIS STUNTISLAND

MIS4 BUMMER CHALLENGE

Ualtt TAttV TfVÊtft Nai■ff IfV IWK FUH4 PVA

Ml» TERMTNATOR2*9

Mlél THE ADVENT.OF WILLY BEAH

mia THEDAREHALF

MI43 THEGODFAUOS

MIM THEINCREDIBLEMACHINE

Mlt5 THELEGENDOFKYRANDU

MIM THEROCKTEER

MI0 THESUMMONING

Ml1» ÜLTTMA UNDERWORD D

MI79 ULTIMAVD

H9211 VLiiMA VDpvi D

M231 OLTRABOTS

mw waxworks

M2V WEENTHEPROPHECY

MUI SPACE CARMEN SANDBGO

Ml*2 WORLD CIRCOTT

M193 WORLD CntCVrrVPDATE

MM XWING

M2M ZONEa»

Envie cheque nominal à J & M

Se preferir, entre em

MHD

UHD

«HD

UHD

«HD

M HD

MHD

MHD

UHD

MHD

•IHD

M HD

MHD

NHD

«HD

NHD

UHD

•SHD

MHD

UHD

MHD

MHD

MHD

MHD

•IHD

«THD

iH MHD

MHD

MHD

•IHD

MHD

UHD

«HD

MHD

MHD

CHD

MHD

•SHD

MKD

UHD

•IHD

•5HD

•IHD

AÇÃO E AVENTURA

JOO01 OOffJAMESBOND

JD012 AAROMMI

JOOíê ALF O E. TEIMOSO

JDQSI ALTEREDBEAjr

JD0M ARACHNOntOBIA

JD044 ASTERDt

JD04I AXBOPRANCK

JDOSO BACX TOT» FUTURE B

JDOSl BACK TO TtS FUTURE Ifl

JD0S2 BADDUDBS

JD06I BATMAN THE MOVAS

JOOU BJttXSLEEUVBS

J0092 BUDOKAN

JD102 CAPONE

JD133 CONANTHECMMER1AN

JD13I CJUME WAVB

JD144 DAVKWOLF

JD146 DEATHSWORD

JD1S2 MCXTRACE

JDI5I DOUBLEDRAOON B

JD143 DRAOONSLAOtD

JDSCS DRAOONSLABD

JD220 OAUNTLETa

JD22t OHOn* BUBTEU B

JD224 OOLDENAXE

JD24I HORROR ZOMBB

JD242 HEAVY METAL

JDM9 HOSTAOBI

J02BÜ INDIANA JONESLASTCRUZADE

JD2S9 D4D1ANAJONESD

JD23S IKARI WARRIORS

JD272 KARATEKA

JD27J RARNOV

JD29I LJFEANDDEATH I

JD302 MADMPtOAMES

JD320 MEOAMAN

JD3Z3 METALOBAR

10334 METAL MUTANT

JD326 MIAMIVKX

RUM MOONWALKER

JD345 NIOHTSHDT

JO3S4 OBUTERATOR

J03S7 OCLWELL

JMSI OUVER

02 DD

J03êl OPERAT1ON WOLF

JQ37I FA^tRBVT

J03T0 PANZAKKXBOXER

JD3«I PDtATEfl OF BARBARY

JD3I2 PLATOON

J039* PREHBnORIC

JB396 HUNCS OP PÉRSIA 1

JD404 RAMBO BI

JD40S RAMPCUBE

JD4O7 RASTANBAOA

JD4OI RENEOADE

XMI2 ROADRUNNER

JD4IS ROBOCOP I

06 DD

02 DD

01 DD

(QDD

04 DO

02 DD

02 DD

02 DD

OS DD

02 DD

04 DD

03 DD

02 DD

03 DD

07 DD

IDD

06 DD

01 DD

0CDD

03 DD

12 DD

12 DD

02 DD

04 DD

(QDD

03 DD

01 DD

02 DD

02 DD

01 DD

01 DD

01 OD

(D DD

02 DD

01 DD

01 DD

02 DD

«DO

04 DD

03 DD

03 DD

02 DD

OS DD

00 DO

04 DD

01 DD

01 DD

03 DD

02 DD

02 DD

01 DD

02 DD

02 DD

01 DD

01 DD

ADVENTURES E R.P.G.

JDIM CARMENSANDEOO IN EUROPE

J010? CARMENSANMEOODJ USA

JOIO* CARMEN 1ANDIEOOINTIME

JDI09 CARMENSANDIEOOm WORLD

JDIU COLONELrQUEn-

J0134 CONQÜEÍTOFCAMELOT

J014I DEFENDER OF THE CROWN

JDIU DRAOON18TRKX

JDIU DRAKKHEN

JDI72 DUCR TALES

JDIU ELVDtAI

JDIM EYEOFTHEBEHOLDER

JD244 1SROB9 OF IANCE

JD2flO INDIANAJONGS LAST CRUZADE (C)

JD261 INDIANAJONESLAkT CRUZADE (V)

JD2T7 UNOS QUEST I

J027I EINCTS QUEST 0

nnt ITfNm fHltffT BTt

JD2S0 KJNCTS QUEST IV

J02« LBBURESUITLARRY I

JD2H LEBURESOtTLARRY B

JD3>7 LEBURESWrLARRY D

JD29T LOOM

JD327 XQCKI^ MOUBS

JD5IS KaaHT AMD MAOC D

J0343 POUCEQUEST I

JD316 POLICE QUEST B

JD4A6 SPACE QUEST 1

JMIFT SPACE QUEST D

MM6t SPACE QUEST IB

JMII STARTREK

JD4I2 STARTREK V

AH' IJ1E ^n/HIAL

JD53O THESECRETQFMONKEYBLANDI

JOSM WRATHOFTHEDEMON

CARROS, MOlOs

JD0M 4X4 0fTKOADRACD4O

01 DD

01 DD

OS DD

01 DD

10 DD

10 DD

01 DD

04 DO

01 DD

02 DD

MDD

06 DD

0*DO

14 DD

02 DO

02 DD

MDD

02 DD

MDD

«DD

06 DO

00 DD

CCDO

09 DD

Oi DD

02 DD

03 DD

06 DD

01 DD

O. DD

01 DD

06 DD

01 DD

escolha;a cada 50

AT

JDO75 BOXEUJOTNASCARCB>

JDOM BUCEDBtfENnONB

JD123 OtOOHEAT

JD137 ObAZYCARS B

JD147 DBATHTRAGK

JD3O2 FERRAR!PI

JD2I2 FORDSBmTULATOR I

JD2I3 PORDSDifULATaR R

JD22I ORAM) PRDC COtCUIT

■ ■ ■ ■ nm .m^fc ^^w^ ti^H Ilil 1 III i

JDZ2* ORAND PRIX UNLAOTED

JD234 HARDDRIVB I

JD237 HARDDRIVEa

JD23I HARLEY DAVIDBON

J02C2 1NDIANAPOLBI SOO

JD499 BtON MANSUPER OFFROAD

JD2M LBPCT1CHBMAYA

JD2M LOMBARDRALLY

JO3I4 MARIOANDRBTT1RAONO

J0341 NEWOPMOTOCiaLBS

J03M( 0PFSHOREWARR1OR

JD364* OUTRUN
JD372 RALLY PARB DAKAR

JD37I PlTSTOP

J03Í4 POLEPOUnON 0

JD392 POWERDUFT

JD452 STrOPONB

JD4M STREETROAD 1

JDU7 STREETROAD B

JD493 STUNT DRIVER

JD494 ITUNTf

04 DD

JtMM SUPERHANOON

JD5I2 TBITDRIVE I

J0513 TBSTDRTVED

JDSI4 TEITDRIVE BI

15

4.

discos: 2.0 URV

Superprêmios

cópias, ganhe 09

04 DD

(CDD

01 DO

01 DD

02 DO

02 DO

01 DD

«DD

01 DD

04 DD

01 DD

02 DD

02 DD

02 DD

02 DD

02 DD

02 DD

OS DD

01 DD

01 DO

02 DD

02 DD

01 DD

02 DO

04 DD

01 DD

09 DD

MDD

04 DD

01 DD

01 DD

OS DD

JD530 THBCYCLBS fBUU

J0549 TURBOOUTRUN OS DD

JÜS5S VBTTE 1 01 DD

1~>/VK 1 AS JE» ^A331HI

JDOC BATTLECHESS

JDOO BATTLECHESS B

JDC73 BILH^Ut 3D

JDII» aMESSMASTER2O00

J0I2O CHESS MASTER 2100

JDIM CYRUBCHBM

JDI6t DRAWPOKER

JD2S3 HOYLESO

JD42S SAROON IV

JD4S» •OUTAJKE MURNEY

JD490 STRIPPOtXR

JD«OI TRUMPCA5TLEB

JDS44 TROCO

ESPACIAIS

XXX2 BLOODMONEY

J0MI BUCXROOERS

JDI7I ECHELON

J01I2 ELITE

JD237 IF1TMOVESSHOOTIT

JD301 MACH D

JD3lt MECHWARIUOM

JD433 SENTINELS WORLD

JD4M SPACE RACER

J0476 STAROONTROL

■U1?? ffràfe UllilM
J0477 vTAR bvfSJfgK

J04Í3 STELLAR7

JDSM TUNNELSOPARMAOEDDON

J055I XENON 1

J055» XENON D

JDS7I WINO COMMANDER 1

JD572 waSEdtETMUflONi

JDSSI TVSPORTSBASKET<V>

JDS69 WINDSURF

JDS77 WORLDCHAMPlONSOOCER

JQSII WORLD OAMES

JDSC WORLDTOUROOLP

ESTRATÉGIA

J0O2S ARBONERANOER

JD1I4 CSNTURION

Formas de Paqamento:

Informática Ltda iunto ao

OQDO

(BDD

01 DD

03 DD

01 DD

01 DD

«DD

(BDD

02 DD

01 DD

OS DD

01 DD

02 DO

01 DD

02 DD

01 DD

(BDD

01 DD

MDD

«DD

01 DD

02 DD

MDD

02 DD

02 DD

03 DD

12 DD

04 DO

(MDD

01 DD

02 DD

01 DD

01 DD

01 DD

09 DD

pedido incluindo <

contato para depósito bancário ou Sedex a

Ou venha nos visitar pessoalmente.

P

J0154 DINOWARS 07 DD

JQ3M POPULOUS 02DD

JD443 SDÉANT

PORNÔS E ERÓTICOS

JDOIt ADULTOAMBS 01 DD

JDQ22 AIDS «DD

JOOH BOCA 01 DO

HQZ2« BUNNY-SBEACHBALL « HD

JD122 CINEPORNÔ (H DD

HOl» CRGrnANADeOUVEBtA(V) 01 KD

HD2I» DL\TEW»30 ANIMAÇÕES (V) MHD

JDI77 EASTSUCKSWBST 01 DD

JDIM EROnCSHOW 01 Dl

HCQ17 ENSAIOS DA P1AYB0Y (V) 01 H

JDSM HABtLBSSt 01 DD

HDeit PENTH0UBEIiaSAWPUZ2LE<V) MHD

J03I7 MAXJNE 01 Cf

JD347 NIKK1 OZDC

JD3M PORNOSTORY 01 DD

JD431 SIMULAI 01 DD

HD1SS SUPER FORNODEMO 02 HC

BTRIFFORBR IH(V) WDI

HDÜ20 TELAS ERÓTICAS •-OB? (V> MHC

HD22S TELAS ERÓTICAS *.BMP (WINDOWS) OS HD

JDS07 TELAERÓTICA 01 DD

■fetf^a BIAM HV ^^^k W||nv|J| A| nB
JD593 WOOI^IEPOU WNX/WI VI Cl

RACIOCÍNIO

JD03» ARKANOIDB 01 DD

J0040 ARXANOCDPLUB (H DE

J004S ATOMK(V) 01 DE

JDOM BANANOS) MDO

JDMO BLOCKOUT MDD

JDOfl BLOCSSJt COLOU M DE

JD141 DAMAS FORWN»M MDO

J015J DOMB40 01 DO

JD196 FACES OFF 02DB

JD1*7 FACES TETJUB 03 DD

J027I J10SAWFU22LE M DE

JD2SI LS4MINO9 09 Dl

JD2» LEMMDMS Q(V) 02DE

J03C7 PACMAN 04 DE

JD473 SPOT 02 DE

JDSOO SUPERTETRB (V> 02M

JDS1S TETRB 01 Dt

JD51* TETRB FOR WINDOWS M DL

JDS64 XTETR8 01 Dt

SIMULADORES

J00OI CMATTACXSUB fl «DE

JOOO» A-IOTANKEJBXER 04DE

JDOIO A-10TANK KBXER ■ MDt

JD0I1 ATRAJN MDt

JDQ21 AFTSRBURNER B «DE

JDH23 AJRO0MBATSB4ULATCK M DE

J0024 AnTRAFHCCONTROL «DE

JDOM BATTLEHAWESI9Q 02Dt

JDOO RLUEMAX OSDt

JDir F-ll7ASTEALTHFiaHIER2jO(V) MDl

JDItl F-MTOMCAT 04 DE

JDIt» FlSSnUXBEACU 1 01 Dt

JDI» P-UsnUXBEAaLB B 02 Dt

JDIM F-liCOMBATPILOT «Dl

JDItt F.19STEALTHFI0HIER 05DT

JDI93 F-29RETALIATOR «Dt

JDIM F40PERXUITSB4ULATOR M Dt

JDIM FALCON1J) MDl

JD209 FHHTER BOMBCR 04 Dl

JD234 OUNBOAT 03DT

JD23S OUNSHIP OEDt

JD269 JETFI4F-1I 01 H

JD270 JET FICHIBR E M Dl

JOSM FTIOt 01 Dl

JDtta RAILROADTYCDH 02 Dl

JD432 SECRETWBAFONSLUFTWARE(V> «Dt

JD436 SHERMANM4 02 Dl

JD44I S1LENTSERV1CS E MDl

JD4S5 SKYCHASE(V> 02 Dl

JD4S6 SKYFQX B OtJX

JDS24 THEHUNTOFREDOCTOBER 01 Df

JDS3» TOMAHAWK MDl

a taxa do correio.
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MBseriam virtuais, armazenadasemdisco, constituindo um

arquivo chamado de "SWAP FILE". Quando um programa

realiza um acesso a uma região de memória contida no

disco, o microprocessador suspende o processamento, faz

a leitura do disco para a memória RAM e devolve o controle

para o programa original, que agora encontrará na RAM

verdadeira o dado que precisava. Esta operação é chamada

de "SWAPPING". Ê claro que o sistema que usa Memória
Virtual é mais lento que um sistema com uma grande

quantidade dememória, massem dúvidaé muito vantajoso,

de acordo com a comparação que se segue:

4 MB de memória RAM: acesso rápido, mas ocorrerá o

problema de falta de memória quando forem executados

muitos programas ao mesmo tempo, ou quando algum

programa necessitar manipular uma quantidade de dados

maior que a memória permite.

4 MB de memória RAM + 12 MB de Memória Virtual: o

acesso será rápido enquanto os programas em execução

couberem nos 4 MB de RAM. Quando é necessária uma

maiorquantidade de memória, seja para um único programa

que manipula muitos dados, ou por vários programas

simultâneos, haverá mais 12 MB disponíveis no SWAP FILE.

Apesar do seu acesso ser lento, é muito melhor que

simplesmente não poderexecutaros programas porfalta de

memória. Além disso, o custo de uma área de memória no

Winchester é extremamente baixo. Em um Winchester com

300 MB com um custo de 300 dólares, 12 MB de Memória

Virtual têm um custo de 12 dólares.

16MBe memória RAM: comestaconfiguração podem ser

executados várjos programas simultaneamente, ou

programas que manipulam imensas quantidades de dados,

em alta velocidade. A desvantagem é o alto custo da

memória, já que cada 1 MB de RAM custa cerca de 40

dólares.

A ativação da Memória Virtual no Windows é feita através

do CONTROL PANEL, através do seu ícone 386 Enhanced.

A seguir deve ser pressionado o botão "Virtual Memory",

como indicado na figura 5.

EJ&duivemForagroimd

^itmtMnnay,

m

TÍM9ÍIC8 (n m

Será então mostrado um outro quadro, contendo

informações sobre o SWAP FILE: 0 drive onde está

armazenado, seu tamanho e o tipo (permanente ou

temporário). Para obter o máximo desempenho no acesso

ao SWAP FILE, devemos seguir as seguintes regras:

a) Não usar o SWAP FILE em discos comprimidos por

programas como o STACKER ou o DOUBLESPACE. Esse

arquivo deve ser criado antes da "duplicação" do disco, para

que fiquem na parte não comprimida do disco.

b) Deve ser escolhido para o SWAP FILE o tipo "Perma-

nent". Desta forma, este arquivo ocupará uma região

contígua no disco (ou seja, não fragmentada), permitindo

que seu acesso seja feito de forma mais rápida.

Para criar ou alterar o tipo e o tamanho do SWAP FILE,

pressionamos o botão "Change", e será mostrado o quadro

indicado na figura 6. Deve ser selecionado o drive onde será

criado o SWAP FILE, e também o seu tamanho. A princípio

pode ser usado o tamanho sugerido pelo próprio CONTROL

PANEL. Caso mais tarde algum programa apresente

problemas de memória insuficiente, este tamanho pode ser

alterado.

Diive: D:

Size: 4.080 KB

Type: Permanent (using 32-bit access)

Bi

Criva: |lSlc:Daercio_34] ||J

IypB: |Temporary |ç|

Space Avaifable: 7D.57S

Ftecommended Moximum Siie: 15.728

NswSJze: ama

KB

KB

KB

BBBBI
|tt...t***;llrI11If

1 *** I

H Uso 32-Bit Dísfc Access

FIGURAS
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FIGURA 6

A indicação "Use 32-bit DiskAccess" deve ser habilitada,

oque normalmente resultaemumaumentodedesempenho.

ApósotérminodaconfiguraçãodoSWAPRLE, éexecutada

uma nova partida no Windows para que as alterações

passem a ter efeito.

EMM386 EM MODO AUTOMÁTICO

As versões do EMM386 que acompanham o MS-DOS 5

e o Windows 3.1 têm uma pequena limitação. Uma vez que

tenha sido determinadootamanhodaMEMÓRIAEXPANDIDA

(EMS), esta não pode mais seraumentadae nem diminuída.

Para executar um programa que necessita de, digamos, 4

MB de EMS, é necessário editar o arquivo CONFIG.SYS e

executar um novo BOOT. Mais tarde, para executar um outro



software que precise do máximo de memória XMS, é

necessáriofazerumaoutra alteração no arquivo CONFIG.SYS,

fazendo com que o EMM386 atoque menos memória EMS,

e executar um novo BOOT. No MS-DOS 6, uma grande

melhoria foi feita no EMM386, chamada de MODO

AUTOMÁTICO. A quantidade de memória EMS pode ser
aumentada ou diminuída de acordo com a necessidade. Na

verdade, toda a memória disponível acima de 1 MB é usada

como XMS. À medida que os programas necessitarem de
memóriaXMS, esta será entregue aos programas. À medida

que outros programas necessitarem de memória EMS, esta

será obtida a partir da memória XMS. Desta forma não é

necessário realizar alterações na chamada do EMM386 no

arquivo CONFIG.SYS para atender a esses programas. Para

usar o EMM386 no MODO AUTOMÁTICO, basta executá-lo

da forma:

DEVICE=C:\D0S\EMM386.EXEAUTORAM FRAME=EOOO

Os parâmetros "I" podem ser usados perfeitamente em

conjunto com o parâmetro "AUTO". Suponha o caso de um

computador com 8 MB de RAM em que executamos o

EMM386 da forma indicada acima. Se usarmos então o

comando MEM para checar a distribuição da memória,

veremos o seguinte relatório:

Henory Type Total =

Conuentional 639K

Upper 123X

Reserved OK

Extended (XMS)» 7.045X

Total nenory 7.807K

Total under 1 HB 762K

Total Expanded (BIS)

Free Expanded (EUS)»

« EM1386 ts using XHS nenory

Free EUS Henory nay chonge

Used ♦

38K

86K

ex

4B5X

60IX

116X

7

6

Free

609X

37K

8K

6.56GK

7.206X

646X

488X (7.667.712 bytes)

736X (6.897.664 bytes)

to similate EMS nenory as needed.

as free XTtS nenory changes.

Largest executable progran slze

Largest free upper mcmmy block

MS-DOS is resident in the high nenory

60SK (623.504 bytes)

35X (36.144 bytes)

área.

Observe que de um total de 7 MB de Memória Estendida,

o MEM indica a presença de 6560 kB de memória XMS e

6736 kB de memória EMS livres. Essas áreas estão livres,

mas não de forma simultânea. Se um programa alocar toda

a memória XMS reportada como disponível, não sobrará

nenhuma memória EMS, e vice-versa.

Na chamada do EMM386, pode ser especificado um

tamanho para a memória EMS, mas estetem um significado

diferente daquele encontrado no MS-DOS 5.0. Por exemplo,

suponhamos que usemos o EMM386 da forma:

DEVICE=C:\D0S\EMM386.EXE AUTO 1024

FRAME=EOOO

RAM

0 parâmetro "1024" faz com que a quantidade de

memória XMS a ser transformada em EMS será de, no

máximo, 1024 kB. Com a omissão deste parâmetro, toda a

memóriaXMS poderá sertransformadaem EMS caso algum

programa necessite.

USANDO APLICAÇÕES DO MS-DOS A PARTIR DO

WINDOWS

Aplicações do MS-DOS foram feitas para serem

executadas a partir do MS-DOS, e não do Windows.

Entretanto, mesmo assim o Windows permite que

qualquer aplicativo ou utilitário do MS-DOS possa ser

chamado a partir do Windows, embora com restrições.

Uma dessas restrições é na quantidade de memória

que o programa pode utilizar. Quando um programa é

executado a partir do MS-DOS, toda a memória estará

disponível. Sendo executado a partir do Windows,

haveráuma limitação naquantidade máximadememória

que o Windows permitirá que este programa utilize.

Esta quantidade de memória pode ser facilmente

aumentada, através de um utilitário do Windows

chamado PIF EDITOR. Cada um dos aplicativos do MS-

DOS necessita de um arquivo que contêm informações

para que o Windows possa executá-lo. Este arquivo ê

chamado de PIF (Program Information File). Suponha

que encontramos no grupo "AppHcations" o programa

QBASIC, o qual desejamos que utilize 2 MB de memória

XMS. Usamos o mouse para "clicar" uma só vez o seu

ícone, e a seguir usamos o comando FILE PROPERTIES

do PROGRAM MANAGER. Será mostrado um quadro

como o indicado na figura 7.

UeEcription:

£pmmnnd Une:

Woricing Directoiy:

Sharicut Key iNotiB

G Bun Minimized

FIGURA 7

Conforme mostra a figura, podemos observar que o

comando para executar o QBASIC é representado pelo

arquivo QBASIC.PIF. Usamos então o PIF EDITOR para

editar o arquivo QBASIC.PIF. Ao ser aberto, este arquivo

é mostrado pelo PIF EDITOR como indicado na figura 8.

Podemos observar que as quantidades de memória

XMS estão com o valor zero. Podemos alterar esses

valores para que o Windows permita que o QBASIC

possa utilizar 2 MB de memória XMS. Basta preencher

os campos:

XMS Memory kB Required: Aqui é indicada a mínima

quantidadedememóriaXMSnecessáriaparaaexecução

do programa. O Windows não poderá executar o

programa caso não exista esta quantidade de memória

disponível.

XMS Memory kB Limit: Aqui é indicada a máxima

quantidade de memória que o Windows permitira que

o programa utilize, mesmo que exista mais memória

disponível.
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£lle Mode üelp

Eragrain FilBname:

Windowritle:

Qptional Pernmeters:

Sjnrt-up Diractoiy:

Mídoo Mamoiy:

Memaiy Requirements:

EMS Memoiy:

XMS Memory:

Diiplay Usage:

|MicrosoftQBASIC

| C:\DOS

O Ldw Gnsphics

KBBequired |j30

KB Required

KBRsauited |0

O High Graphics

KB Qesired

KBUmit [p

KBUmit jo |

icreen

OWindawed

BOnsBWindowonBiit

ExBcutioii: O B.ackground

D Exclusive

RQURA8

Para fazer com que o QBASIC passe a ter disponíveis, 2

MBde RAM, basta preencheresses dois valores com ovalor

2048.

0 PIF EDITOR pode ser também usado para alterar o PIF

usado pelo MSOOS Prompt Este PIF permite o uso de 1024

kB de memória EMS e 1024 kB de memória XMS. Suponha

que queremos criar um novo ícone MSOOS Prompt que

permita o uso de 4 MB de memória XMS e 1 MB de EMS.

Usamos o PIF EDITOR para abrir o arquivo DOSPRMPT.PIF,

alteramos seus valores de memória XMS para 4 MB, e

salvamos o arquivo com o nome de D0S4M.PIF. Saimos do

PIF EDITOR, e a partir do PROGRAM MANAGER criamos um

item de programa chamado DOS-4MB. Ao ser preenchido o

nome do comando, basta usar D0S4M.PIF. Desta forma,

toda vez que precisarmos usar um programa do MS-DOS

permitindo o uso de 4 MB de memória XMS, podemos

chaméJo através do ícone D0S-4MB.

DESCARTANDO A MEMÓRIA EMS

Quando a memória EMS foi lançada pela Intel, Lotus e

Microsoft, fez um grande sucesso entre os usuários de

micros. Existiam nomercadoplacasdeexpansãodememória

EMS, que poderiam ser acopladas a micros XT-a AT.

Enquanto isso, amemóriaESTENDIDA, usada nosATs, ficou

totalmente esquecida. Praticamente nenhum programafazia

uso da memória ESTENDIDA, enquanto quase todos os

programas faziam uso da memória EMS. Depois que a

Microsoftpadronizouo usodamemória ESTENDIDA, criando

o padrão XMS (Extended Memory Specification), os

fabricantes de software passaram a produzir programas

capazesde fazer usoda memóriaXMS. Atualmente, existem

mais programas capazes de usar a memória XMS que

programas que usam a EMS.

É possível usar o computador sem memória EMS. A
grandevantagem deste práticaé que os 64kB usados como

PAGE FRAME da memória EMS, podem ser transformados

em UMB. Esses 64 kB adicionais são valiosíssimos,

principalmente em computadores onde existem muitos

programas residentes e DRIVERS, que de outra forma,

estariam ocupando espaço na memória convencional. Sem

memória EMS, é possível executar sem problemas o Win

dows, os utilitários do MS-DOS, programas de CACHE DE

DISCO, jogos, etc. Quando foi criada a memória XMS, os

fabricantes de software entenderam-na como um novo

padrão para acesso a grandes quantidades de memória,

que veio para substituir a memória EMS. A maioria dos

programas lançados após 1991jáfaz uso pleno da memória

XMS.

Mesmosem usara memória EMS, o EMM386 precisa ser

usado, poisé eleo responsável pela criaçãodos UMBs. Para

ativar o EMM386 com esta função, basta usá-lo como na

forma que se segue:

DEVICE=C:\D0S\EMM386.EXE NOEMS

Para aproveitar ainda mais as áreas livres entre os

endereços 640 kB e 1024 kB, podemos ainda usá-lo na

forma:

DEVICE=C:\D0S\EMM386.EXE NOEMS I=BCOO-EFFF

0 parâmetro NOEMS, fazcomqueo EMM386crie apenas

os UMBs, sem ativar a memória EMS.

Você poderá adotaresta práticaemseu computador. Pela

experiência, talvez você descubra que alguns dos seus

programas mais antigos necessitam de memória EMS.

Verifique se esses programas podem ser configurados para

usar a memória XMS. Se isto não for possível, será

necessário preparar um BOOT especial, usando um MENU

noseu arquivoCONRG.SYS. Nestemenu podeserperguntado

se você deseja ou não usar a memória EMS. De acordo com

a resposta, o EMM386 deverá ser executado da forma

tradicional, criando a memória EMS, ou da forma indicada

acima, sem criar a memória EMS.

LAÉRCIO VASCONCELOS é Engenheiro Eletrônico e autor
dos livros: Como Montar seu Próprio PC; Conserte Você

Mesmo o seu PC; Arquitetura do PC; Dicas e Macetes de

Software. Adaptações: EngMMro Vlotor Vinha».

LIVRARIA

CIÊNCIA NOVA

:%tMiS§S0^,,;Cl^4b,MSÍ:'S0tM:i.:iTr
■•(?

* Despachamos p/todo o Brasil

* Remessas feitas por reembolso Postal
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ALEX SOFT INFORMÁTICA^
R. Pedro de Toledo, 967/2 - SSo Paulo / SP - CEP 04039-032 (Próx. Est. Santa Cruz do Metrô)

Fone/Fax:

011)570-1478

PreÇOS
btíi

Gravação em 5 V* DD ld Disquete)
Gravação em 5 V* HD (c/ Disquete)
Correio (cada 20 Disquetes)

1,2 URVs

1,7 URVs
2,0 URVs,

AÇÃO E AVENTURA:
WII9 007-UCENCETOKJLLIV)

«142 ARAGHNOFHOtlA

«II ASTERPC

H7S4 IAIYIO M GOMGHOMEM
nu iackJothe future «tvt

0015 lATMANTHEMOVí

10505 tRUCELEELIVES
i

S1MS

83

HJDOKAN

> CAIAI
CATACUMSM

50294 COMMANDERKEENIVM
5I0O7 COMMANDERKEENVM
ilOM COMMNADERKEENVIM
«449 CONANTHECMMERIANM
SMM C0NIRAPTI0N2ACIt M
50441 CRMEWAVEM
dOOM CYKRGEMC RANGER (V)
5052» DESPERADOII
50516 DKXTRACV

SM74 OCHARD
5094* OOUtUDRAOONHIlV)
500» OOWNRADERIV)
*299 OHAGON-S LMRM

50275 OUKENUKENM
11027 ELCAPTAMTRUENO
SM3I FREDDYHARDEST

«OM OHOSTIUSTBB P
— w

NAXE
NI

50650 GUYSTY

500*5 HOMEALONEM
SM22 HORRORZOMUM
SM»1 ND.jONESANDLASTCRUSADE

SM25 KAMWAWUOR3
SIOM PUOfTHElUNGUP
SOI» KÃRÃTKA
SM32 LR » OEATH>M
50431 MECAMAN
5077* METALCEAR
50620 METALMUTANT
«017 MIAMIVKX

MOONWALKER

NUCLEARVW*

OUWELL
4COMPANV

02 OD
02 DD
04 DO

02 DD
01 HD
01 HD

02 DD
01 HO
03 DD
02 DO
02 OD

02 DD
02 DD

01 HD
01 HD

.2 Kg
01 HO

SÍS
02 DO
MDO
01 HO
01 HO

01 HD
12 DD
01 HD
01 DD

01 DD
01 HD
01 HO
02 DO
01 DD

MDO
02 OO
01 HD
02 OD
01 DD
01 HD
01 DD

03 HD
01 DO
01 OO
01 HO
01 HO
01 HD

02 DD

oi 88
02 DD

s»M2 pr£Dato*2ív
S0010 PRtKEOF PÉRSIA

S002! PRtKEOF PÉRSIA EDITOR

ss assxsst&

dom roiocopidatawest)
S0599 ROGCCRRAUrr

S0017 SHNOM
«004 SMTSONS I IV)
«002 SMP5OM ■ M
SM9S SPACEACEU
swk snwoFocsnmivi
siito strectfkhrriimw

....wot. : por Carta ou Fone de Seg. à Sex. das 10:00 às 18:30, Sábado das 10:00 as 15:00, Relacionando o ooaigo, o nome e o mu-

mero de discos dos Programas desejados. Não esqueça de adicionar ao pedido a taxa de Correio. . „„..,.» „ a ^
Formas de Pagamento: 1-) CHEQUE NOMINAL: à Alex Soft Entret. e Locação Ltda. ou 2-) DEPOSITO EM CONTA: Banco Bradesco,
Agencia 2282 - 9, Conta 5.520 - 4 em nome de Alex Soft Entretenimento e Locação Ltda., enviando xerox do deposito junto ao pedido. .
.Catáloao Eletrônico : Envie um disco 5 V* DD ou 0.5 URVs ,c/ seu nome e endereço. Compras acima de 8 discos o catálogo é grátis.^

S0903 TERMI«aOR2029M(3)
0 TERMMATOR IM
7 TERMMATOR >(V)

50070 THE AMAZNGSPIDEKMAN
W2M THE CODFA1HERM

W9I5 THE ROCKETEERM

104*9 TONGUEOFTHEFATMAN

11112 ULTRA eOTSIV) 131
S009S WMGSOFFURY

HD

02 HD
01 HD
02 DD
05 HD
01 DD
03 HD

01 HD
01 HO
02 HO
02 HD

02 DD
01 HD
02DD

50424 X-MEN K 02 DD

ADVENTURES E *.f.G.'S:

ALONEINTHEDARKIVI 05HD

50*73 AMAZONM. MHO
50t»7 lATMANRETUTNSfVI 07 HD
51195 CARMENS.DECO DE LUXEM 05HD
51071 CHALLENGEcttoFIVEREALMSM 10 HD
505J6 CONQUESTOFCAMELOT 02 HO
50773 COUNTDOWNM 02HO
50965 CURSE OFENCHARTM 07 HO
500*2 DARKIANDM II HD
50701 DARKSEEDM 05HD
S0W1 DRAKKHEN 03 HD
50739 DUNE I IV) 02 HD
50791 OUNE U IV) 04HD
«050 ECOSQUESTM MHD
50273 ELVIRA P(V> 03 HO
SM21 EYEOFtEHOLDERUM 03HO
S07II FIVELANAMERICANTALIV) 05HD

50920 FREED.C.M 05 HO
51219 GALLEONSOF OLORVIV) 01 HO

SIMS GOILIMS M 03 HD
90775 GOOUMSPM 02 HD
50116 HEARTOFCHNAM 07HD

3S2 ÍS?O&-FArEOFATLANTlSM 8ÍS
50594 MO.JONES-LASTCRUSADEM MHD
51051 MSPÉCTOROADCETM
SÕ94I K.GJ M
«022 KMCSÓUEST VM

HO KWCSQÜEST VI IV)
■W lECENDOFKVRANOIAIV)
173 LEBURtSUITLARRYVIV)

MHD
03 HD
MHD

M

MHO
MDD

05 HD
05 HD
03 HD
MHD
MHD

05 HO
03 HO
05 HD
I0HD

07 HD

07 HD
05 HD
10 HD

5071* SIARIREKVVfiNALFRÕNTÍERM 05DD
90345 THE CA5TUOFOR. IEEN 02 HO
502*0 THE SKRETMONKEY SANO PM MHD
51102 TMERIOERSAMERICANHISTORV(VH4HO
SIM1 ULTMAUNDERWORLDIVI MHD

50910 U.TMALJNDERWORLDIIMO) 05 HD
SIM0 VMCANCEOfESCALOURIV) 02 HD
SM15 WEENTHE PROPHECY M 05 HD

CORRIDAS, CARROS E MOTOS :

LEBURE5UITLARRYVIVI

50115 LOOM

51104 LOITM LOS ANGELES M
«0M MARTIANMEMORANOUM M
50795 MICHT 1 MACE IP

509»» MICHT » MAGIC IV
«039 MKECmrFAIW TALES M
90(01 POUCEQUE9TPIIVI
S1MI POWERMONCEIVI

90995 QUESTFORGLORYIO
50004 REXNEIULARMI3I

SÕ7W ROCCERRAOmilVI
51013 SHERLOCKHOLMESMBI

1TREK-25THANNERSARYÇ

SO057
«099
S0319
50062

ü?3

HARDDHVrr
NDWWOU1500
RONMAN SUPER OFF ROAD
MM0OANDRETTIRACMC (V)
MOTOCRO55 SUZUKI250CC
PARIS-DAKARRAUY
POWERDRFT

STREETROADII
STUNTDRIVE

CASSINOS, TABULEIROS E FUPFERS:

5O607 AMARLOSLMPOKCR
SOO» ÍATTUCHESSI

SOO» ÍATTIÍCHESSII

504» UHAR

SÕ59Ó cVrL»Sh1»?3D
50925 HOYLTS IP
SI109 IMMYWHrrESNOOKERIVI
51045 FOKERfe>VWNDOW5<V)

51114 SARCON5

SM» SOLrlABTSJOURNEYMBI

«012 STRrPOKERIIIM
50753 TRISTANIVII3)
90411 TRUMPHCASTUIIM
SOO» VECASGAMKER

ESPACIAIS:

05 DD

01 DD

01 DD50205 ELITE I
S1I77
5102» .._

90715 KLOHASTERM
9M94 MANTIS:EXPER.FIGHTERM MHD
5104» PLAN9-FRCMOUTERSPACE(V) 03 HO

SM37 STARCONTROL 02 OD
S0»S6 STAROEFENCE 01 OD
51096 STAKIECIONSM 02 HD
«071 STEUAR7 01 HD
51055 9TRKECOMMANOERIV)<3) MHD
50575 TUNNELSOFARMAGEDDON 02 DO

900M WMGCOMMANDERIM 03HD
90575 WMCCOMMANDERPIVI MHD
50»26 X-WMGMOI 05HO
50391 XENON » 03 OO

ESPORTES E COMPETIÇÃO:
90217 lOTHFRAMEtOWLMG 01 DD
90200 4DKKNG MDD
50947 4D9PORTTENNI9M 01 HD
«M2 A»CW10tWORlD»OXINQ(V> 01 HD
$1011 AMERICAGLADIATORM

«132 CALFORNIA GAMES P
«014 CAVEMANHUGH4.\MPICS

51219 DREAMTEAM
SMM FCNOBHFREDDY-3
«MO CREAT COURTS II M
SM9I HARDIALL PI M
SM» NTERN.SOCCERCHALLENGE
SOS66 JOEMONTANAFOOTIALL

S10M jÕRDAN IN FUCHT M
50054 kNCSOFTHEKACHSM54 KNCSOf THEMAC

S0IM LAKERS VS. CELTK5

«035 MKE DnKAULT.FOOT>AU.<V)
«019 NCAAIASKETBAUIVI

mn&ssaanm
88! iffoVoV
50550 TVSPORTSUSKET>AUM

5043» WW1HSCAMES,

ESTRATÉGIA:
SOMO CARRBtATVWRIVIB)
SM45 CMEATIONM

«073 DMOVWRS
31131 ELFOH M

JB41 POFULOUSIIM
11172 SHADOWPKSIDENTIV)I3)

JBnWTM

01 HD
01 HD
02 HO
02 DD

SiSS
01 HO
01 OD

02 HD

02 HD
02 HD

04 HD

m
.. SM CrTYM
II SM EAKTH M

9M50 SM LFE M
«037 STRATEGOIV)

90927 THEATREATWARIV)

PORNÓS E ERÓTICOS:

S0356 ADULT GAMES
50455 >UNm'S KACH BAU IV)
S0J44 COtRAMISSION M131
104» HAPU39IM

5O4J6 POORMANOYIM
50174 PORNÔ
SM19 SUPERPORNOM

RAaOCÍNIO EM GERAL:
90220 ARKANOIO II
SOM» K.OCKOUT

S0763 BRKM
S025I CDA1ANIV)
S0M6 FACES.. TRB IIIIV)

50276 JKSSAWPUZZLE
50059 LEMMMCS
S1M3 LEMMMCS II-THE TRISESM

50972 MAnOIROSBMISSMCIM
90197 MKKEVMOUSE 123» M
51043 PAOXGAMESFORWMDOW9
90399 SUPERTETRO M
50007 TETRB

SM24 THE HUMANS M
SIOM THE HCREDHUMACHK (VI

SIMULADORES EM GERAL:

01 DO
01 HD
05 HD

01 HD
01 HO
01 DD
01 HO
04 DD
01 HD

50012

90144 AIOTANKKUER P
«079 ACE9OFT>CPACnCrV)OI

JoHÍ SiflO^CAT
50743 M5STRKEEACUJIH MO)

50243 F-ltCOMIATPLOT
S0109 F-1I7ASTEALTHFICHTER2JM
50357 FALCON3.0IVII9I
«013 FIGHTERtOMKR
50166 FLIGHT9MULATOR 4.0

50*21 Ml -TANKPIATOON 01 HD
50426 MK3-29FU.CRUMM 02 DD

SOtSO PACflC BLANOIV) 01 HD
«033 REDtARON M 02HO
50165 SECRETWEAPONSLUFTWAFFEIV) 03 HD
«021 SLENTSERVKE I 01 HD

nyNTSLANDIVIW «HO

S APLICATIVOS PAR

3D CONSTRUCTION KIT M
SDMAOERY

: :- i

■ArtÕtMANA
tW«l SMGMMCR

> coco t piot
! COUAOt
COMPUSHOW •

AM03

AMI9
A0IU
A0I74
A0I7»

A0II7
A0101
AO323
A0IM

A0272
A027J

A0042

M
PAHI5HOW

PCLUSIRATOlt

PRMTMASTSI
PROFESSIONAl CAVKAD

^So
SMARTWOna
TEIAS CT
TBASPOt

TOAS PORNÔ M
THE DRAW4J0

TURSO DESIGNER
VCAPHOTOS (V)

EDUCATIVOS:

01 DDAKFUNKEVS

AKWLK 01 DD
ATIASPC 01 DO

CHCMR>LMOOULARMODELNC Sí DD
IIM.HNTEACHER 01 DD

01 DD

M MDD
M 01 HD
li 01 HD

02 DD

ntOFESSORPC 01 DD

A0»6 IARCODE
A0093 DBXLAKLCENERATDR4J0
AOO26 DISKMISNAGERLAiaS
A01M ENVaOPE LASER
A0014 ETMASTER

A0125 FANCYLAKLS

01 DD

01 DD
02 DD

01 DD
01 DD

01 DD

A0263 LAlaSUM.MrHDII SlHO
«♦ MMMONSTtR 01 DO
«5 MR. IAKI 01 DD
»1 PC1URE LAKLS 2.1 01 DD
17 SBT.DEORCAN.DEDKOS 01 DD

EDITORES DE TEXTO:

A0274 AMUTY 02 DD
AO297 IATED 01 DD
A0311 KSTWORK 02 DD
A00M FÁCIL 01 DD
A0I20 LETIBtVMlITTER 01 DO
A0004 MKROREOBIBt 01 OO

FAZ CHECK-UP DO MICRO:

A029I tENCHMARKSJ) 02 DO
A0O23 CHF.OOT 03 DD
A0155 Oa 01 DD
A0044 PC-TESTES 01 DD
KHI qA. PIUS-SBIIM PERFORMANCE 01 DO

ASTROLOGIA, ICHIN, TARÕT,...:
A0900 ASTRO 03 DD
AO315 ASTROLOCKAIFORTUNE 01 DD
AO3O2 ASTROLOCr 94 01 DD
AO2O7 ASTROMATICA 01 DD
A0011 MACIAS 01 DD

DESPROTETORES DE JOGOS:

_Jtf*
AM25 RAWCOfY .01 HD>

tMJXILIARB DE CÒMUNIOC^U!
AOS95 0ITFAX MM
A0035 UT FAXMOPEM 37
A0994 UrCOMDaUXE 53

AO320 TELR 3.12

02 DD
01 DD

01 DD
01 DD
01 HD

2JRS

A02I4 IANDMTHEKK OK
A0079 COMPO5ER
AO0M jM.PLAYER 1511
A0054 MODAAY
A02I1 MONOLOC 0>l
A0096 MUSICAI

MID

MOD

01 HD
01 DD

01 DD
01 DD
01 HD
01 DD

03 HD

IIHO
P/tANDtlhlBOXIS» 01 HD
P/V.COMPOSERISn 03 HD
—■ 01 HD

01 DD

AO2O5
A02M
AMM PLAYYEAR
A01I7 PVTHONM
AO259 5CFX BH
A0144 SCOPTIWI
A0252 SEOUENCERPLUSCOLO BH 01 HD
AM20 SONCWRIOHT Dl BB 01 DO
A0055 TETRACOMPOSER BÜ MDD
A0243 TRAOXHASTER 3JI BN 01 HD
A0244 VISUAL COMPOSER BH 01 HD
A04IÍ VISUAL HAVER 2.0 01 DD

A0150 ARJ2J1
A0146 BACHI2.0

A0002 DSIACKUPPLUS
A004» MACE

A0I47 LHARC2.1
AOS» PKZr2.04

BANCO DE DADOS EM GERAL :

01 OD

01 DO
01 DD
01 DD

01 DD
01 DD

A0303 ÁUDIO»
A002I CADASTRO DE PROGRAMAS

A0369 DAIAtASEPUH.ISHER

A0256 DAIAtOSS
A0363 OAXAPLUS
A03M DIASEia-ROUTKSIAwllM

OC IAIIMA036 DI I
A0002 OBKIASE
A036I DBKCÁM.OCMGPROGRAM

A0031 EXPKSSCHEOX
10 PC-DEAL

30 PRIWÍTEIOOKKEPEER
62 PROFESSIONAt. FIES

AÕÕ29 PRONTO 2J)

01 DO
01 DD
01 DO

02 DD
01 DD
01 DD
01 DD

01 DD
01 DD
01 DD

01 DD
01 DD
01 HD

01 DD

AGENDAS E CALENDÁRIOS:

W277

U2S2
W201

U)12t
vnn

ãSndaeletkQnica
acínoatelefônica
AMPLENOTKE

01 DD
01 DD
01 DC
01 DO
01 DD

AUXILIARES LOTÉRICOS:
A0009 LOTTOFEVER

PROPRETA0012 ÍÕttÕPROPRET 01 DD
AMlt POLI.OT 01 DO

PROGRAMAS ANTI-VtRUS:
A0419 SCANANTI-VKUSV.9.17V106 01 DD
A0417 TBAV 6.0» 01 DO
A0077 VKUSSAFE4JI7 01 DD

COPIADORES:

A0267 06KDUPE4JI1 01 DO
A0426 VCACOPYPROM , 01 HD
A0015 XENOCOPY 01 DD

FORMATADORES ESPECIAIS:

AOI40 0M • 01 DD
A0046 EASYFORMAT 01
A0332 FD-MAD 1.10 01
A006» FORMAT í .COPV MAITtR 01
A0065 AWtFORMAT 01 OO

AUXILIARES H ESCRITÓRIO:
A0294 AS4ASVA9 rinlM 02 DD
A0300 IUPOWERPLUS 02 DD
A0127 CHEX 01 DD
A0235 CONTROLE DE ESTOQUE 01 DD
A0123 EA5Y NVENTORY
A0124 ESTATlSnCCONSULT
A026» EXTOK 2.09 01 DD
AMI5 OENESB2.1 01 DD

FERRAMENTAS PARA O DOS:
A0I36 ATSLOW 01 DO
A0265 DICIONÁRIO aETRONKO 02 HD
AM7I DHVEROHK *.AUGN 01 DD
A0152 FRANK307 01 DD
A0131 FOCOS 01
AO327 ClANCEDOSSHaL 01
A0119 HYPERDBK 02
A0325 MOUKTOOLS 01 00

W -.

ÚLTIMAS NOVIDADES:

S1334 ACESOVEREUROPEMI3)
U47 ARVWRtlORIVIB)

(V)

91325
51326

51166 EVE Of
1163 FLASHIACK ...

1255 FREDOY FAMAS M
51261 CATEWAYM
1212 HOMEALONE PM
51200 HONCKONGMAHJONGPROM
1322 MPYÇARRAÇMGMW

136»

!«3 Í|ÕB«ÕFlkWAI<DÍAPMO)
1319 .
1420 LOTUS3PfUTTUIOOCHAa.lv)

Sm,

01 HD

01 HD
MHD
03 HD

MHD

SÍS
02 HD
03 HD

MHD

MHD
01 HD
MHD
MHD
05 HD

01 HD
01 HD

02 HO

IIM Ilít
Sllll VWXWORKSM
51216 VWNWSWORLDIVI
I14TI 2OO1IV1

MHD

03 HD

APLICATIVOS PARA WINDOWS:

A02*9 1000 ÍCONES 01 DD
A0I71 AFTERDARX 03 DD
A0M9 ALMANAC 01 OD

OIOO

01 DO

. . 01 HD
A0O95 DSOUND2.0BH 0IOO

01 HD
01 HO
01 DD

02 HD
01 HD

01 DO

ttiggS&BH
A0370 ENCmPTFORWHTOVfl
A0371 EZSOUNO BK

A011» FMSONGn/nER BH
A0405 COHOO-IT
A0314 ICOM+tAR-II

A0132 ICONFORWMDOWS

DFORWtOOWS I

DPROFORWMOOWS tSM I
SOUNDTOOL2* BH I

! SOUNDSWAVt I

I SYN1HMANAOER BR I
i TMEFRAM I
I THEDRUMS4JIBB I
I TRAX2.19 OH I
I MKVEAFTERWIAVE IStl I
. wwEEorr i
I WWIAJE I
WWFAKLnt I

I WMMASTER I
I WMVWWC I
1 WMDOWS 5ECRETS I

. wndows unjrts i

1-> Na comprada cada 10 Disquetes voce ganha 1 Disquete DD Gravado;
2-> Ou à cada 15 Disquetes voce ganha 1 Dlsqu

g q

Disquete HD Gravado
! I

dn Mês
3-> Compras Acima de 30 Disquetes HD ou valor equivalente, voce paga com 2 Cheques (1 no Ato +1 para 15 Dias);
4-> Se Nesta Edição da Revista você encontrar alouem de São Paulo que Venda Mais Barato, Nós Cobrimos a Oferta II



ARTIGO

CHANGERS:

Mudando as regras do jogo
Veja como conquistar poderes paranormais emjogos consagrados

Devanir Nunes,

Rodrigo Xavier Nunes e

Devanir Nunes Filho

Um belo dia, durante uma partida de Sim City (com nossa

cidade à beira da falência) tivemos a idéia de que deveria

haver algum modo de alterar a quantidade de dinheiro da

cidade (jogo roubado é mais divertido) e após pensarmos

comofazê-lo chegamos à conclusão de que ojeito mais fácil

(ou menos difícil) seria alterar o conteúdo do arquivo onde

a cidade é salva (com um editor de disco como o Diskedit,

PC Tools ou o do XTreeGold),já que é nesse arquivo que são

salvas as informações sobre a cidade.

Mal sabíamos no que estávamos nos metendo. Após

dias alterando bytes, comparando arquivos de cidades e

jogando muito, nós conseguimos todos os dados que

queríamos sobre os arquivos, principalmente os bytes do

$dinheiro$ disponível para obras (além de ficarmos feras no

jogo em si, mas isso é secundário).

Da? paraa confecção do primeiro Changerfoi apenas uma

questão de perceber o quanto é chato toda hora ter que

executar o Diskedit em uma cidade para aumentar seu

dinheiro (já que não podemos apelar para o aumento da

dívida externa como fazem os governos do Brasil).

0 segredo de tudo: é isso aí, o segredo todo foi Diskedit,

jogar, Diskedit,jogar, Diskedit,jogar, Diskedit,jogar, Diskedit,

jogar, Diskedit,jogar, Diskeditjogar... Até conseguirdescobrir

o que é cada endereço no arquivo e quais os valores

possíveis (claro que sempre começávamos com algo do tipo

"FFFF". Os outros surgiram com a necessidade (ou em

decorrência de termos ficado presos em uma determinada

parte de algum jogo).

ATENÇÃO: Os programassõfuncionarão se estiverem no
mesmo diretório em que se encontram os arquivos do

respectivo jogo.

4D BOXING CHANGER

22 MICRO SISTEMAS

Fôrma de ativação: QBASIC /RUN CHANGER.BAS

Função: Alterar os atributos do lutador que você manipula.

Instruções: Para alterar um lutador você deve seguir os

seguintes passos:

- acionar o jogo;

- selecionar o lutador de sua preferência;

- exportar esse lutador para um disquete no drive A;

- encerrar o jogo;

- ativar o Changer como descrito acima.

Funcionamento: 0 programa é auto-explicativo. Assim que

inicia, ele mostra um menu onde você escolhe qual atributo

deseja alterar. A seguir, é aberta uma nova tela, onde você

deve informar o valor para o atributo. Uma vez feita a

alteração, você pode alterar outros atributos, na mesma

execução. Se você digitar um valor fora da faixa válida para

um dado atributo, o programa ignorará o que foi digitado,

aguardandoumvalorcorreto. Apóscada alteraçãoo programa

assinala no menu o atributo alterado. Feitas todas as

alterações você deve pressionar ESC para encerrar o

programa.

Observações: Acreditamos que a opção "Alguma coisa (?)"

deve alterar algum atributo não previsto no nosso menu. Se

alguém descobrir, favor informar.

EYE OFTHE BEHOLDER CHANGER

Forma de ativação: QBASIC /RUN CHANGER.BAS

Função: Alterar os atributos e objetos dos personagens que

você controla.

Instruções: Para alterarumou mais personagens você deve

seguir os seguintes passos:



(caso você não tenha um status salvo)

- acionar o jogo;

- criar os personagens que deseja;

- salvar o status de dentro do jogo;

(para todos agora);

- ativar o Changer

Funcionamento: 0 programa é auto-explicativo. Assim que

inicia, ele mostra uma lista onde você escolhe com qual

status irá trabalhar. A seguir é aberta uma nova tela onde

vocêdeve informaro personagem que irá mudar(se escolher

um nome em branco estará indicando que deseja criar um

novo personagem). Depois de feito isto, aparecerá um menu

indicando tudo que se pode alterar, sendo que os menus

com umaseta ao lado indicam que umatelacom outro menu

será aberta). Uma vez feita a alteração você pode alterar

outros atributos, na mesma execução, bastando pressionar

ENTER quando indicado. Após cada alteração, o programa

assinala no menu o atributo alterado.

Observações: Eventualmente algunsdos objetos requisitados

ao programa aparecerão como outros durante aexecuçãodo

jogo. Isso ocorre devido aos valores para certos objetos não

serem constantes em todas as partes do jogo.

Deve-se ressaltar, ainda, que o usuário deve sempre

preferir utilizar ojogo ao invés do programa. Como exemplo,

temos afunção "Comida", que por motivosjá descritos nem

semprefunciona bem, devendo-se por isso preferiraumentar

o número de rações que o grupo carrega para que dentro do

jogo eles as utilizem.

SIM CITY CHANGER

Forma de ativação: QBASIC /RUN CHANGER.BAS

Função: Alterar osfundo$ da cidade escolhida e trocartipos

de terreno.

Instruções: Basta salvar uma cidade e executaro programa.

Funcionamento: 0 programa é totalmente auto-explicativo.

Observações: Convém, antes de alterar uma cidade, fazer

um backup dela, com o comando "COPY cityname.cty

crtyname.bak". Para restaurar a cidade (caso algumafunção

indesejadatenhasido executada), bastaexecutarocomando

"COPY crtyname.bak cityname.cty".

ZEUARD CHANGER

Forma de ativação: QBASIC /RUN CHANGER.BAS

Função: Alterar os atributos e objetos do personagem.

Instruções: Para alterar um personagem você deve salvar

um status no jogo e depois executar o programa.

Funcionamento: 0 programa é autoexplicativo.

Observações: A opção "Ver o fim dojogo" não possui volta.

Uma vez selecionada, toda vez que o status for lido e você

voltar para a casa onde está a princesa, o fim do jogo será

mostrado.

NOTA: Os programas foram desenvolvidos na linguagem

QBasic para facilitar o acesso portodos (todos que utilizem

o DOS 5 ou 6).

DEVANIR NUNES FILHO é vestíbulando da carreira de

Informática, escovador de bits por natureza e atualmente

professorde DOS, Windows, PageMaker, Wordetc...(oque

estiver em $moda$).

RODRIGOXAVIERNUNESéotestdnverdos Changers, nãodeixando

passar nenhum erro. Ele é chato paca, como deve seralguém que

se dedica à função de tester.

DEVANIR NUNES é oguru dogrupo (eufemismo para velho) e sabe

programar (ainda) nas seguintes linguagens: Assembler /370,

Assembler8088, Algol, Cobol, PL/I, Fortran, Pascal, Basic, Rexxe

C++ (além de outras lingu(bob)agens sem importância) tendo 26

anos de experiênciaem informática. Trabalha na Varig(mainframe)

e dá aula na EdData (micro).

4DBOX.BAS

Nome : CHANGBR.BASi

Funeao : Alterar os dados relativos a um

lutador exportado !

para o drivo A. !

Autor : Deva & Deva !

Linguagem : BASIC !

Data > 15/MAI/1993 !

DECLARE SDB box (h, t$())

DBCLARE SUB BNTRA (HX, HY, ta, VARIAVBLS)

SCREEN 0

COLOR 1, 6, B

CLS

COLOR 0, 1

CLEAR 30000

DIM i$(25), t$(20), m$(25)

m$(23) - " "

zm = 23

ON ERROR QOTO BRRO

i$(0)

iSd)

iS*2)
I i-
i$(3)

i$(4)

"" 'sem titulo

" + - —+ +-+ +-+ - + - -+-h

+-+ -+-+ +—+ H— -+-+"

" +-! i I !-+ i I +-+!!+ i
l-l !+ ! I ++ I- !+++"
" - —+ H—► +-+ - + - -

- - - - +—+ -I— - +"

i$(5) = « ; created by Devanir N. Filho,

Devanir Nunes & Rodrigo Xavier Nunes i '
i$(6) = - +

- "«FIM»

i$()

'Tecle algo (BSC sai)": i$(l)
i$

i$(7)
box 6,

i$(0)
box 17, i${)

SOUND 300, 1

SOUND 600, 3

SOUND 200, 2

SOUND 900, 3

SOUND 100, 3

SOUND 600, 2

nos:

a$ = INPUT$(1)

ZF ASC(a$) = 27 THBN COLOR 14,
22 COLOR 6, 6

CLS

24 FILES "A:BOXBRDAT.BOX"

OPBN "A:BOXBRDAT.BOX" FOR RANDOH AS #1 LBN

FIBLD #1, 1 AS celula$
m$(0)

A - Altura"

B - Peso"

C - Rosto"

D - Roupa"

B - Posição

F - Soco"

•FM"

0: CLS : SYSTEM

$()

m$(l)
m$(2>

m$(3)
m$(4)

m$(5)

m$(6)

MICRO SISTEMAS 23



m$(7)
m$(8)

m$(9)

m$(10)

m$(ll)

m$(12)

m$(13)
m$(14)

m$(15)
m$(16)

m${17)

n$(18)

m$(19)
m$(20)
m$<21)

m$(22)

- - O - Resistência"
■ - B - Valoddada *

» - I - Media"

■ * J - Mao"

- * X - Luta»"

■ - L - Vitorias"

- - M - Derrotas"

- * N - Praco"

- - O - Nocaute"

- - P - Noeauta técnico"

« • Q - Decisão unanima"

= " R - Desqualificacao"

= » 3 - Camisa listrada"

■ * T - Alguma coisa (?)"

• - O - Nome do boxar"

■ "»FXM"
fazmalnt

MXD$(m$(zm), 1) - CBR$(251)

CLS

box 1,

LOCATB

PRINT

perg:

LOCATB

COLOR

COLOR

COLOR

COLOR

COLOR

0, Oi

LOCATB

LOCATB

SOUND

m$()

1, 36

* Mudar *

8, 65: COLOR 7, 1: PRINT *

7, 1: LOCATB , 65: PRINT '

0, 0: PRINT - -

7, 1: LOCATB , 65: PRINT -

0, 0: PRINT - -

7, 1: LOCATB , 65: PRINT «

PRINT - -

1 1 »

! Opcao !* i :

! !-; :

( v"t : COLOR

. 67: PRINT - -: COLOR 7. 1

10, 69

324, 1

a$ - INPUT$(1)
PRXHT

SOUHD

COLOR

a$
324, 1

, 6, 8

XF A8C(a$) - 27 TBBN COLOR 14, 0:

a$ - UCASB$(a$)
XF a$

XF a$

XF a$

XF a$
XF a$

255)":

IF a$

<s »u- AND a$ >= -A- TBBN n

. «A- TBBN GOTO altura

. «B» TBBN GOTO peso

= *C* TBBN GOTO rosto

- -D- TBBN i$(l) - "Indique

BNDB » EB1C: OOTO XXX

- *B* TBBN i$(l) = -Indique
ata 255)*i BNDB - SB1D: OOTO XXX

XF a$
255)*:

IF a$

(0 ata

IF a$

(0 ata

XF a$
255)*:

IF a$

XF a$

- «F* TBBN i$(l) = 'Indique

BNDB - 6HXB: OOTO XXX

- -G- TBBN i$(l) =» -Indique
255)-: BNDB - 6H1F: GOTO x:

- *B* TBBN i$(l) - 'Indique
255)-: BNDB - &B20: OOTO X3

. -i' TBBN i$(l) - -Indique

BNDB = SB21: OOTO XXX

- -J* TBBN GOTO MAO

- -K- TBBN 1$(1) - -indique
ata 255)': EHDB = 6H88: GOTO xxx

XF a$ - -L- TBBN i$(l) - -Indique
ata 255)-: BNDB - &B8A: GOTO xxx
XF a$ ■ -M- TBBN i$(l) = -Indique
ata 255)-: BNDB - SH8C: OOTO XXX
XF a$

XF a$

. «H« TBBN OOTO preço

. -o- TBBN 1$(1) = -Indique
ata 255)-: BNDB - 6B94: OOTO xxx
XF a$ . -p- TBBN 1$(1) - 'Indique

CLS : SYSTBM

n = ASC(a$) -

a roupa (0 ate

a posição (0

o soco (0 ate

a resistência
cx

a velocidade

cx

a media (0 ate

as lutas (0

as vitorias (0

as derrotas (0

os nocautes (0

os nocautes-

taenlcoa (0 ata 255)-: BNDB - 6H96: GOTO xxx
IF a$

IF a$

. -Q- TBBN i$(l) - -Indique as decisões
•S (0 ate 255)-: BNDB • 6H9A: GOTO xxx
n -R- TBBN i$(l) = -Indique as

daaqõallflcacoaa (0 ata 255)": BNDB ■ KB9C: OOTO

«S- TBBN 1$(1) » -Indique o padrão da
((0-255) 255 = listrada)": BNDB - «B36:

SPACB$(22)

"•FIM*

XF a$ .
camisa

GOTO

IF a$ - -T- TBBN GOTO desconhecido
IF a$ = -u- TBBN GOTO nome

GOTO fazmain

nome:

CLS

i$(0)

i$(l) > -Digite o nome (22 letras)-

i$(2) = -9FXM-

box 3,

i$(0)

i$(D
i$(2)
box 8,

a$ = —
HY - 9

BZ ■ 29

ta • 22

BNTRA BZ, BY, ta, a$

FOR t m 1 TO LBN(a$)

LSBT celula$ - MXD$(a$, t,

PUT #1, t

NBZT

LSBT celula$ = CBR$(O)

PUT #1, t

GOTO fazmain

altura:

'MUDA A ALTURA DO PBRSONAGBM

CLS

i$(0) = --

i$(l) = -Indique a altura (1.01 ate 3.62
metros)"

i$(2) = "SFIM"

box 3, i$()

i$(0) - «-

1)

)
i$(2) a

box 8, i$()

a$ - —
HY = 9

BZ m 38

ta b 4

BNTRA BZ, BY, ta, a$

a - VAL(a$)

IF a > 3.62 OR a < 1.01 TBBN OOTO altura

asa* 100

a « a / 2.53725

LSBT celula$ * CBR$(a)
PUT *1, 6H19 + 1

OOTO fazmain

peso:

'MUDA O PBSO DO PBRSONAQBM

"Indique o peso (1 ate 229)*

"•FIM*

CLS

i$(0)

i$(D
i$(2)
box 3,

l$(0)

i$(D
i$(2)
box 8,

a$ . —

HY - 9

BZ = 39

ta - 3

BNTRA HZ, BY, ta, a$

a ■ VAL(a$)

mm

mm

"•FIM"

CIÊNCIA MODERNA COMPUTAÇÃO LTDA.
LIVROS TÉCNICOS E REVISTAS, NACIONAIS E ESTRANGEIRAS - PROGRAMAS

MICROS, PERIFÉRICOS E SUPRIMENTOS

MATRIZ: AV. RIO BRANCO, 156

LOJA SS 127 (SUBSOLO)

CEP 20043-900 (ED.AV.CENTRAL

TEL.: 262-5723 (KS)

FILIAL.RUA DO CATETE No.311

LOJAS 108 E 311H - CEP 22220-001

TELS.: 205-9747/285-7565

(RIOINFOSHOPPING)

RUA DO OUVIDOR, 97 A

TEL.232-2494

FAX (021) 240-4458



IP a > 229 OR a < 1 TBBN GOTO peão

LSBT ealula$ - CBR$(a)

PÜT #1, &B1A + 1

OOTO fazmain

rosto:

'MUSA O ROSTO DO PERSONAGEM

CLS

19(0) ■

i$(l) >
i$(2) >
box 3,

iS(0) .

i$(D ■
i$(2) >

mm

■ "Indique o rosto (0 ate 15)"

■ "»FIM"

i$ O
■ ""

■ ""

■ "»FIM"

box 8, i$()

a$ - •"

BY - 9

HX » 39

ta - 2

ENTRA BX, BY, ta, a$

a - VAL(a$)

IF a > 15 OR a

LSBT celula$ «■

POT #1, SH1B +

OOTO fasmain

MAO:
í

• MODA A MAO

CLS

i$(0) .

iSd) >
i$(2) >
boz 3,

i$(0) >

i$(D ■
i$(2) .

K mm

< 0 THBN GOTO rosto

CBRS(a)

1

■ "(D)estro ou (C)anhoto ?"

■ "»FIM"

i$()

i ""

■ ""

= "»FIM"

boz 8, i$()

a$ - INPOT$(1)

LOCATB 9, 39

COLOR 7, 1

PRINT a$

COLOR , 6, 8

SOOND 324, 1

IF a$ - "d" OR

IF a$ - "c" OR

OOTO MAO

OX:

LSBT celula$ »

POT #1, &H4C +
GOTO fasmain

a$ « "D" TBBN a - Oi GOTO OX

a$ a "C" TBBN a - li OOTO OX

CBR$(a)

1

preço:

' MODA O VALOR
t __

CLS

i$(0) - ""

i$(l) - "Qual o preço do lutador (0 - 16777215)

i$(2) a "»FIM"
boz 3, i$()
i$(0) - —

i$(D
i$(2) - "•FIM"
boz 8, i$()
a$ . —

BY - 9

HX = 36

ta - B

BNTRA BX, BY, ta, a$
a - VAL(a$)

IF a > 16777215 TBBN GOTO praco

AA - a MOD 256: Q - a \ 256

BB - Q MOD 256

CC » Q \ 256

LSBT celula$ - CHR$(AA)

POT #1, SH90 + 1

LSBT celula$ - CHR$(BB)

POT #1, 6H91 + 1
LSBT eelula$ - CHR$(CC)

POT #1, SB92 + 1

OOTO fasmain

desconhecidoi

'MODA BYTES NAO IDENTIFICADOS

CLS

i$(0)
i$ "Digite o valor para o desconhecido"

i$(2) =
boz 3,

iS(0) =

"•FIM"

i$()

ta, a$

i$(2)
boz 8,

a$
BY - 9

BX - 39

ta a 3

BNTRA BX, BY,

a - VAL(a$)

IF a > 255 OR a < 0 TBBN GOTO fasmain

LSBT celula$ = CBR$(a)

POT *1, 6H30 + 1

LSBT celula$ ■ CBR$(a)

POT #1, 6H32 + 1
LSBT celula$ - CHR$(a)

POT #1, 6H88 + 1
FOR a = EBB7 TO .HBF

LSBT celula$ a CBR$(a)

POT #1, a + 1
NBXT

FOR a - SBCC TO SHCP

LSBT celula$ a CHR$(a)

POT #1, a + 1

NBXT

i$(0) - ""

i$(l) ■ "Desconhecido executado"

i$(2) = "•FIM"

boz 13, i$()

BBBP

GOTO fasmain

'MODA O XXXXX DO PERSONAGEM

CLS

i$(0)
i$(2)
boz 3,

i$(0)

«FIM"

i$()

i$(2) a "«FIM"

boz 8, i$()

a$ = "

BY a 9

BX a 39

ta a 3

BNTRA BX, HY, ta, a$

a a VAL(a$)

IF a > 255 OR a < 0 THBN OOTO ZZZ

LSBT celula$ a CBR$(a)

POT #1, BNDB + 1

OOTO fasmain

COLOR 14, 0: CLS i SYSTBM

BRROí

IF BRL a 24 AND BRR a 71 OR BRR a 68 THBN

i$(0) - —

i$(l) a "Porta do drive aberta I (coloque um
disco ou BSC para encerrar)"

i$(2) a "0FIM"

boz 8, i$()

a$ a INPOT$(1)

IF ASC(a$) - 27 THBN COLOR 14, Oi CLS i SYSTBM

CLS

RBSOMB 22

BND IF

IF BRL a 24 AND BRR - 53 THBN

l$(0) - «»

i$(l) a "Primeiro você tem que ir no OYM e
exportar um boxeador para o drive Ai"

i$(2) a "(BSC para encerrar)"

i$(3) - «»FIM-
box 8, i${)

a$ a INPOT$(1)
IF ASC(a$) a 27 THBN COLOR 14, Oi CLS i SYSTBM

CLS

RBSOMB 22

BND IF

RBM

da ultima linha

sob boz (h, t$())
' tamanho do maior texto e n1

1 a o

FOR c a o TO 25

IF LBN(t$(c)) > 1 TBBN 1 a LEN(t$(c))

IF t$(c) a "»FIM" TBBN U a c - li C a 200

NBXT

IF C a 26 TBBN ERROR 200

• calcula centralização horizontal na tela

MICRO SISTEMAS 26



LL ■ (1 / 2) + 2
X - 40 - LL

'desenha janela

COLOR 7, 1

LOCATB h, X

PRINT "+"; STRINQ$(1 + 2, *-')i "+"

XF t$(0) o " THBN
LOCATB , z

PRIHT «! "| LBFT$(SFACB$((1 - LBN(t$(0))) / 2)

+ t$(0) + SPACB$(1), 1); - i"|

COLOR 0, 0

PRZNT " "

COLOR 7, 1

LOCATB , X

IF U o 0 THBN

PRINT "|"; STRINQ$(1 + 2, "-"); ",'t

COLOR 0, 0

PRINT " "

COLOR 7, 1

BND ZF

BND IF

FOR c « 1 TO U

LOCATB , X

PRINT "I •; LBFT$(t$(e) + SPACB$(1), 1); « \"i
COLOR 0, 0

PRINT " "

COLOR 7, 1

NBZT

LOCATB , X

PRINT «+-» STRING$(1 + 2, "-"); "+";
COLOR 0, 0

PRINT - "

LOCATB , X + 2

PRINT STRING$(1 + 4, "_");
COLOR , 6, 8

BND SOB

SÜB BNTRA (HX, HY, ta, VARIAVBL$)

LOCATB HY, BX

COLOR 7, 1

PRINT SPC(ta);

begin:

FOR t - 1 TO ta

a$ - INPUT$(1)

SODND 324, 1

IF ASC(aS) « 13 QOTO fimlf

IF ASC(a$) = B THBN

VARIAVBL$ - ""

t = 0

LOCATB BY, HX

PRINT SPC(ta);

OOTO begin

BND IF

VARIAVEL$ = VARIAVBL$ -I- a$

LOCATB HY, HX

PRINT VARIAVBL$

NBXT

fimlf:

COLOR , 6, 8

END SDB

EYE.BAS
Nona : CHANOBR.BAS !

Funcao : Alterar os dados a objatos dos

personagens salvos !

do jogo EYB OF BBHOLDER I. !

Autor : Dava 6 Dava !

Linguagem : BASIC !

Data : 18/JUN/1993 !

DBCLARB SDB box (h, t$())

DECLARE SOB comum (tipo, ask$, pega, m, aak2$)

DBCLARB SUB rezamagia (m$(), pega)

DBCLARB SOB corpo (pega)

DBCLARB SOB dlrasq (pega)

DBCLARB SOB objetoseq (pega, m)

DIM 1S(2O), t(4)

DIM SHARBD bo$(6), a$, bo, m$(19)

0 SCRBBN 0

COLOR , 6, 8

CLS

COLOR 0, 1

CLBAR 30000

h = 3

i$(0) = "" 'sem titulo

$
+—- + +— +-+ +— +—+- + A— +-+

$()
i$(2)

+— - +

1$(3)

§

CO

UJ

o

Q.

8
g
ü

§

GÊNESIS 2.1
Ambiente de desenvolvimento de relatórios

PARA CLIPPER 5.1/5.2 E COMPATÍVEIS

O GÊNESIS 2.1 é um ambiente de desenvolvimento de relatórios p/clipper 5.1/5.2 e

compatíveis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas

fontes, compilação, linkediçáo e aumentando sensivelmente a produtividade.

Composto de módulo objeto compatívelcom o clipper 5, podendo ser linkeditado e

distribuídojuntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de módulo

executável compatível com qualquer versão do Clipper, dBase, FoxBase e similares.

CARACTERÍSTICAS
• Reduz em até 90% o tempo de confecção de relatórios simples e até 70% de relatórios sofisticados;

• Gerencia até 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente;

• Controle de alinhamento horizontal e vertical totalmente livre, permitindo ao usuário desenhar seu lay-out como

desejar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletos bancários, etc);

• Controla até 9 níveis de quebra e subtotais;

' Permite criar índices internamente no GÊNESIS ou aproveitar índices já prontos do seu sistema;

• Permite filtros e ralacionamentos de forma idêntica ao Clipper ou controlados pelo usuário como em um

programa tradicional;

• Aceita qualquer expressão válida em Clipper como campo de impressão, inclusive funções do usuário, macros

code blocks, objetos, etc;

• Permite controle total de arquivos através das funções do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecAreaf), dbSet-

Relationf), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradicional;

• Possui controle dinâmico do fluxo do relatório através de comandos #IF...#ELSE#...#ENDIF e #GOTO...#CASE

possibilitando gerenciamento dinâmico da impressão para relatórios sofisticados ou específicos;

• Possui senhas para impressão e edição.

• Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado.

Maiores Informações

CHIPS Micro Informática
TELS.: (0152) 21-0130/21-8763

RUA REINALDO FERREIRA LEÃO, 81 - CERRADO CEP 18055-020 - SOROCABA - SP

Desconto de 50% para:

Universidades / Escolas
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CADASTRAMOS REVENDAS PARA TODO BRASIL



I T_,. I I I I I I

I ^^ I II I f I

i$(4) - " 4-

4- 4— - - *-+ 4~ -

i$(5) = "
4- 4—4- 4~ -4—4."

i$(6) ■ "

! i ♦♦ !- i+++"
i$(7) > "

- 4—4- 4~ - 4-"

1$(8) = ""

! !- I4.4-4-"
- 4—4. -

- 4- "

4—4- - 4- 4—4. -+-

1 1 1 1 1 1 .
1 1-1 1~1 (+

4.-4. _ _ _ _ _

i$(10) u » ; created by Devanir N. Filho,
Devasir Nunes fc Rodrigo Zavier Nunes ! "
1$(11) - « 4

"Tecle algo (enter para sair)":

box h, i$()

h = 20: i$(0)

i$(l) « ""FIM"
box h, i$()

SOOND 300, 1

SODND 600, 3

SODND 200, 2

SODND 900, 3

SODND 100, 3

SODND 600, 2

y$ « INPOT${1)

IF ASC(y$) - 13 THBN COLOR 14, 0: CLS : SYSTBM
2 COLOR 14, 0

ON ERROR OOTO erro

CLS

3 FILES "*.sav"

FRINT

INPDT "Qual status você quer alterar (sem ext.)
7 «, no$

IF no$ - "" THBN OOTO 0

COLOR 0, 0, 0

4 FILBS no$ 4. ".sav"

COLOR 14, 0

CLOSB

OFBN no$ + ".sav" FOR RANDOM AS #1 LBN = 1
FIBLD #1, 1 AS a$

OOSDB bonecos

bonecos t

CLS

FOR t = 1 TO 6: bo$(t) = ""< NBZT

FOR t m 0 TO 5

FOR y ■ (t * &HF3) 4- 3 TO (t * 6HF3) 4- 6HC

OBT #1, y

bo$(t 4-1) » bo$(t 4. 1) 4- a$
NBZT

NBZT

FOR t = 1 TO 6

FRINT t; "- "; bo$(t)

NBZT

PRINT

INPDT "Qual o numero do personagem que você quer
alterar (enter sai) 7 ", bo$
bo « VAL(bo$)

IF bo$ ■ »" THBN OOTO 2
IF bo > 6 OR bo < 1 THBN
FRINT

FRINT "Personagem invalido 1"

No

■ Forca"

' Inteligência"

Sabedoria"

' Destreza"

' Constituição"

' Carisma"
' Bnargia"

Classe da armadura"
- Biotipo "

- Profissão "
- Personalidade "

- Rosto"

- Comida"
- Levai"

- Experiência"
- Maglaa "

BBBF

SLBBP 1

OOTO bonecos

BND IF

i$(D
i$(2)

i$(3)
i$(4)
i$(5)
i$(6)

1$(7)

i$(S)
1$(9)

• 01 ■

' 02 •

• 03 -

' 04 -

• 05 •

• 06 ■

• 07 •

' 08 ■

• 09 -

• 10

" 11

" 12

" 13

" 14

" 15

" 16

" 17

i$(18) » " 18 - Rezas "

i$(19) = " 19 - Objetos "
alterar:

CLS

PRINT : FRINT

FOR t = 1 TO 191 FRINT i$(t): NBZT

PRINT 1 PRINT "Enter sai"

LOCATB 1, 1

FRINT "O que deseja alterar no(a) "; bo$(bo)f "

"t

INPDT op$

IF op$ = "" THBN OOTO bonecos BLSB op - VAL(op$)
IF op > 19 OR op < 0 THBN

LOCATB 24, 1

FRINT "Opcao invalida l"i

BBBF

SLBBP 1

OOTO alterar

BND IF

MID$(i$(õp), 1, 1) - CHR$(251)

SBLBCT CASB op

CASB 1

DO

CLS

FRINT "Alterando o nome "; bo$(bo)

PRINT

INFDT "Digite o novo nome (ata 10

caracteres): ", no$

IF no$ = "" THBN BZIT DO

no$ - LBFT$(no$ + STRINO$(10, CHR$(0))/ 10)

LSBT a$ = CHR$(1)
PDT #1, 2 + ((bo - 1) • &HF3)

FOR t = 3 TO KHC

LSBT a$ = MID$(no$, t - 2, 1)

PDT #1, t 4. ((bo - 1) * 6HF3)

NBZT

LOOP WHILE no$ = ""

bo$(bo) n no$

CASE 2

CLS

PRINT "Alterando a forca "; bo$(bo)

OBT #1, SHE + (bo - 1) * SHF3

PRINT "Atual a'"; ASC(a$);

OBT #1, 6H10 4. (bo - 1) • SHF3
PRINT ASC(a$)

PRINT

INPDT "Bntre com um valor entre 0 e 2551 ",

LSBT a$ = CHR$(t)
PDT #1, &HB + ((bo - 1) • BHF3)

PDT #1, 6HF + ((bo - 1) * 6HF3)
INPDT "Bntre com outro valor entre 0 e 255:

", t

LSBT a$ = CHR$(t)
PDT *1, SH10 + ((bo - 1) • 6HF3)

PDT #1, 6H11 4- ({bo - 1) * 6HF3)
CASE 3

ask$ = "a inteligência"
pega = 6H12

comum 1, ask$, pega, 256, ""
CASE 4

ask$ = "a sabedoria"
pega ■» 6H14

comum 1, ask$, pega, 256, ""

CASB 5

ask$ = "a destreza"

pega = 6H16

comum 1, ask$, pega, 256, ""

CASB 6

ask$ » "a constituição"
pega = &H18

comum 1, ask$, pega, 256, ""
CASB 7

ask$ = "o carisma"
pega = SH1A

comum 1, ask$, pega, 256, ""

CASB 8

CLS

FRINT "Alterando a energia de "1 bo$(bo)
OBT *1, KH1C + (bo - 1) * 6HP3

PRINT "Atual e'"» ASC(a$),

OBT #1, SH1D + (bo - 1) * &HF3

PRINT ASC(a$)

PRINT

PRINT "Valores altos nem sempre indicam
multa energia !"

FRINT

INFDT "Bntre com um valor entre 0 e 255 (58
e' bom): ", t

LSBT a$ = CHR$(t)

PDT #1, ÜH1C + ((bo - 1) • 6HF3)

MICRO SISTEMAS 27



INPUT "Bntra com outro valor antra 0 a

(129 a' bom): ", t

LSBT a$
POT #1,

CASB 9

aak$ -
paga -

comum 2

CASB 10

ask$ -

paga »

m$(l) =
m$(2) •
m$(3) .

m$(4) •

m$(5) ■

m$(6) =

m$(7) =
m$(8) =
m$(9) .

m$(10)

m$(12)

comum 2

CASB 11

ask$ -

paga ■

m$(l) <

m$(2) .

m$(3) •
m$(4) =

m$(5) >

m$(6) >

m$(7) >

m$(8) =

m$(9) •
m$(10)

m$(12)

m$(13)
m$(14)

m$(15)

comum 2

- CHR$(t)
6H1D + ((bo-l) * 6HP3)

"a classe da armadura"

SH1B

, ask$, paga, 256, ""

"o blotipo"

EH20

«0 - Human mala"

"1 - Human femala"

"2 - Blf mala"

"3 - Blf famala"

"4 - Half-elf mala"

"5 - Half-alf famala"

"6 - Dwarf mala"

"7 - Dwarf famala"

"8 - Qnome mala"

= -9 - Onome famala"

= "10 - Halfling mala"

- "11 - Halfling famala"

, ask$, paga, 12, —

"a profissão"

&H21

•0 - Fighter"

"1 - Ranger"

"2 - Paladln"

"3 - Maga"

"4 - Claric"

«5 - Thiaf"

•6 - Fighter / Claric"

"7 - Fightar / Thiaf"

"8 - Fightar / Maga"

= -9 - Fightar / Maga / Thief"

« "10 - Thief / Maga"

= "11 - Olerlc / Thiaf"

- "12 - Fightar / Claric / Maga

- "13 - Ranger / Cleric"

« "14 - Claric / Maga"

, ask$, pega, 15, ""

255

CASB 12

aak$ « "a personalidade"

CH22

•0

"1

•2

•3

"4

•5

•6

"7

"8

paga ■

m$(l)
m$(2)
m$(3)

m$(4)

m$(5)

m$(6)
m$(7)

m$(8)

m$(9)

Lawful good"

Nautral good"

Chaotic good"

Lawful neutral"

Trua neutral"

Chaotic nautral"

Lawful avil"

Nautral evil"

Chaotic evil"

2, ask$, paga, 9, ""

CASB 13

ask$ « "o rosto"

paga - CH23

ask2$ » "Bntra com um valor antra 0 a 26
para homem," + SPACB$(37)

ask2$ • ask2$ + "27 a 43 para mulher a 250 a
255 para espaciais: "

comum 2, ask$, paga, 256, ask2$

CASB 14

ask$ = "a comida da"

paga - KH24

comum 2, ask$, paga, 256, ""
CASB 15

CLS

PRINT "O nível da qual profissão de "i

bo$(bo)i " você quer alterar (1-3)? ";
y$ - INPUT$(1): y - VAL(yS)

SBLBCT CASB y

CASB 1

paga - 6H25

aak$ ■ "o nlval da profissão 1"

comum 2, ask$, paga, 256, ""
CASB 2

paga « 6H26

ask$ « "o nlval da profissão 2"

comum 2, ask$, paga, 256, ""
CASB 3

paga - 6H27

ask$ » "o nlval da profissão 3"

comum 2, ask$, paga, 256, ""
BND SBLBCT

CASB 16

CLS

PRINT -Alterando a experiência de -; bo$(bo)

PRINT "Atuais sao ";

FOR yy = 0 TO 8 STBP 4

t# ■ 0

FOR y = 0 TO 3

OBT #1, 6H28 +y+yy+ (bo-l) * SHF3
t# = t# + (ASC(a$) • 256 * y)

NBZT

PRINT t#;

HBZT

PRINT

FOR y = 0 TO 2

PRINT "Experiência"! y + 1; ": "i

INPUT «", t#

FOR yy = 3 TO 0 STBP -1

t(yy) « INT(t# / 256 * yy)

t# - t# MOD 256 * yy

NBXT

FOR yy = 0 TO 3

LSBT a$ a CHR$(t(yy))

POT #1, SH28 +yy+y*4+ ((bo-l) •

SHF3)

NBZT

NBXT

CASB 17

m$(l) ■ "01-Armor 16-

Hold parson"

m$(2) « "02-Burning hands 17-

invisibility 10"

m$(3) = "03-Datact magic 18-

Lightning bolt"

m$(4) ■ "04-Magic mlssila 19-

Vaiqpiric touch"

m$(5) = "06-Shiald 20-

Faar"

m$(6) = "07-Shocking grasp 21-

Ica storm"

m$(7) = "08-Invisibility 22-

Stonaskin"

m$(8) = "10-M's acid arrow 23-

Cloúdkill"
m$(9) = "11-Stinking cloud 24-

Cona of cold"

m$(10) = "12-Dispal magic

28-Hold monstar"

m$(ll) - "13-Fira bali

29-Cura light wnds"

m$(12) = "14-Flama arrow

30-Causa light wnds"

m$(13) = "15-Hasta"

rezamagia m$ (), 1

CASB 18

m$(l) ■= "01-Blass 13-

Prayar"

m$(2) - -02-Cura light wnds 14-

Ramova paralysis"

m$(3) « "03-Cause light wnds 15-

Cure sarious"

m$(4) - "04-Oatact magic 16-

Causa sarious"

m$(5) = "05-Protact avil 17-

Nautral poiaon"

m$(6) = "06-Aid 18-

Protact avil 101"
m$(7) = -07-PIame Blada 19-

Protact lightning"

m$(8) - -08-Hold parson 20-

Cura criticai"

m$(9) = -09-Slow poison 21-

Causa criticai"

m$(10) - -10-Create food

22-Flama strika"

m$(ll) = "11-Oispal magie

23-Raisa daad"

m$(12) - "12-Magic vastmant"

m$(13) =—

rasamagia m$ (), 0

CASB 19

aux = 0

DO ' auxiliar para em erro sair

pa - 1

OOSDB paga

FOR lop = 1 TO 5000

LOCATB 21, 77i PRINT SPC(3);

LOCATB 21, 1

PRINT "1-maos 2-bolsa 3-peito 4-pulao 5-

cabaca 6-pasc 7-paa 8-clnt 9-dedos enter-sal -;

t$ - INPDT$(1)

PRINT t$

IF ASC(t$) - 13 THBN OOTO andpaga

t • VAL(t$)

SBLBCT CASB t

CASB 0
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OOSUB

CASE 1

diresq

CASE 2

paga

(6H78)

objatoaaq SB7C,

CASE 3

corpo

CASE 4

corpo

CASE 5

corpo

CASE 6

corpo

CASE 7

corpo

CASB 8

(KH9A)

(SH9C)

(6H9E)

(6HA0)

(&BA2)

objatoaaq &HA4,

CASB 9

dlraaq (SHAA)

BND SBLECT

NBZT lop

LOOP

GOTO andpag/a

pajje:

159

070

121

223

052

245

033

061

032

213

002

252

180

008

036

011

061

222

035

178

082

084

083

086

085

058

168

017

191

CLS

pa = pa + 1

14

3

PRINT "Alterando os objetos de "; bo$(bo)

IP pa = 5 THBN pa

SBLBCT CASB pa

CASB 1

LOCATB 2, 1

PRINT

000 - CS

PRINT

000 - CS

PRINT

000 - CS

PRINT

000 - CS

PRINT

001 - CS

PRINT

000 - CS

PRINT

001 - CS

PRINT

000 - CS

PRINT

001 - CS

PRINT

000 - CS

PRINT

001 - CS

PRINT

000 - CS

PRINT

000 - CS

PRINT

001 - CS

PRINT

001 - CS

PRINT

001 - CS

PRINT

001 - CS

PRINT

000 - CS

PRINT

"080 001

. AID"

"049 000

. BLESS"

-093 001

= 1

- 'FLICKA'

- 'OINSOO'

- 'SEVBRIOUS'

. CAUSE LIQHT WINDS"

"073 001

. CRBATB

"231 000

- 'SLASBBR' +4

FOOD"

- 'SLICBR' +3

. CURE CRITICAL"

"039 000 - ADAMANTITB DART

. CURE LIGHTNINO WINDS"

"045 000 - ADAMANTITB LONQ SWORD

. CORE SBRIOUS"

"230 000

. DBTBCT

"036 000

. DISPBL

"112 000

- ARROW

MAOIC"

- AXB

MAOIC"

- BACKSTABBBR

. FLAMB BLADB"

"236 000 - BANDBD ARMOR

. BOLD PBRSON"

"174 000

. NBUTRAL

"181 000

. PRAYBR"

"085 000

. PROTBCT

"088 001

. PROTBCT

"232 000

- BATTLE AZB

POISON"

- BOOTS

- BOW

BVIL"

- BRACBRS (-2)

BVIL 10'"

- BRACBRS (-3)

. RAISB DBAD"

"041 000

. RBMOVB

"215 000

- CBAINMAIL

PARALISY"

- CBIBFTAIN BALBBRD

. SLOW POISON"

"008 000 - CLBRIC BOLY SYMBOL

000 - COMISSION LBTTBR OF MARQUE"
*n Atxa a

PRINT "004 000

001 - HOLY SYMBOL"

PRINT "009 001

001 - HUMAN BONÉS

PRINT "006 001
001 - HUMAN BONÉS

PRINT "140 000

001 - HUMAN BONÉS

PRINT "240 000

001 - HUMAN BONÉS

PRINT "033 033

001 - HUMAN BONÉS

PRINT "033 000

000 - IONEOUS ROCK

PRINT "043 000

000 - IRON RATIONS

PRINT "052 000

000 - JBWLBD KBY"

PRINT "193 000

000 - KBNKÜ BGG"

PRINT "206 000

- DAQOBR

- DROW BOOTS

(ANYA)"

- DROW BOW

(BBOBRAM)"

- DROW CLBAVBR

(ILBRIA)"

- DROW KBY

(KIRIATH)"

- DROW SHIBLD

(TYRRA)"

- DWARF BONÉS (TAOHOR)
n

- DWARF HELMET
*

- DWARVEN HEALINQ POTION

- DWARVBK KBY

- DWARVBN SHIBLD

034

001

089

009

006

047

046

000

001

001

000

000

000

000

UPHILL)

169

017

136

054

018

134

149

026

116

147

069

025

024

177

233

002

071

057

247

173

067

195

141

021

043

053

064

210

249

032

000

- KBY"

PRINT "056 000 - FANCY ROBB

- KNIGHT SLICKBR"

PRINT "001 180

- LBATHBR ARMOR

PRINT •018 001

- LBATHBR BOOTS

PRINT

- LOCK

PRINT

- LONG

PRINT

- MACE

PRINT

"011 000

PICKS"

"050 000

SWORD"

"040 000

"

"064 000

- FIRB HOLY SYMBOL
*

- FLAIL
m

- FLAMB BLADB

- GBM 1300

- HALBBRD

- BALFLINO BONÉS (TOD

191 001 - M.S. CONE OF COLD"

PRINT

- M.S.

CASB 3

001

000

000

000

000

001

001

001

001

000

000

000

000

000

000

001

000

000

000

PRINT

"042 000 ■- HELMET

DISPEL MAOIC"

"234 000 ■

- PLATB MAIL OF

PRINT "120 000 ■

- M.S. FBAR

QREAT BBAUTY"

- M.S. FIRBBALL

- POTION OF CURB POISON"

PRINT "144 000 ■- M.S. FLAMB ARROW

- POTION OF BZTRA HBALINO"

PRINT "160 000 -- M.S. HASTE

- POTION OF OIANT STRBNOHT"

PRINT "076 001 ■-M.S. HOLD MONSTBR

- POTION OF HEALING"

PRINT "194 000 -■ M.S. HOLD PBRSON

- POTION OF INVISIBILITY"

PRINT «022 001 -- M.S. ICB STORM

- POTION OF POISON"

PRINT "178 000 --M.S. INVISIBILITY 10'

- POTION OF SPBED"

PRINT "034 001 --M.S. INVISIBILITY

- POTION OF VITALITY"

PRINT •241 000 -

- RATIONS"

PRINT

- RINO

PRINT

- RING

PRINT

- RING

PRINT

- RING

PRINT

- ROBB

PRINT

- ROCK

PRINT

- ROCK

PRINT

- RUBY

PRINT

"015 001 -

1"

"027 001 -

2"

"191 001 -

3"

•138 000 -

4"

•217 000 -
n

"001 001 -

(STRANOB)

"051 000 -
n

"031 000 -

KBY"

"171 000 -

- SCALB MAIL"

CASE 4

001

000

000

000

001

001

001

000

000

000

BND

PRINT "021 001 -

- STONB ORB"

PRINT "028 000 -

- STONB RING"

PRINT "118 000 -

- STONB SCBPTBR*

PRINT

- WAND

PRINT

- WAND

PRINT

- WAND

PRINT

- WAND

PRINT

- WAND

PRINT

- WAND

PRINT

- WAND

PRINT

PRINT

PRINT

PRINT

PRINT

PRINT

PRINT

PRINT

PRINT

SBLBCT

RBTURN

andpaga:

BND SBLBCT

GOTO altarar

"027 000 -

-M.S. LIGBTNING BOLTS

■ M.S. SHIBLD

■ M.S. STONB SKIN

■M.S. VAMPIRIC TODCH

■ MBDALLION

- NSCKLACB

■ NIQHT STALKBR
m

ORB OF POWBR

PALADIN HOLY SYMBOL

PLATB MAIL

SCBPTBR OF KINGLY MIGHT

SCROLL (DWARVBS)

SCROLL (FLAMB BLADB)

SCROLL (QBM)

OF CONB OF COLD"

"029 000 - SCROLL (ORBAT BVIL)

OF FIRB BALL"

"022 000 -

OF FROST

"074 000 -

SCROLL (INVISIBLB)

STING"

SHIELD

OF LIOHTNINO BOLT"

«005 000 -

OF MAGIC

«044 000 -

SHORT SWORD

MISSILE"

SILVBR KBY

OF NOTHING"

"020 000 - SKULL KBY 1

OF SLIVIAS"

"144 001 -

"092 000 -

"060 000 -

"007 000 -

•003 000 -

"0B6 000 -

"054 001 -

"062 000 -

"158 000 -

SKDLL KBY 2"

SLING»

SPBAR"

SPBLL BOOK"

STAFF"

STONB DAGGBR"

STONB HOLY SYMBOL"

STONB MBDALLION"

STONB NBCKLACB"
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BHD

•rroí

IF BRR - 53 AND BRL - 3 THBN

COLOR 14, 0

PRXMT

PRIHT "Primeiro voe* t«n que salvar um atatus I"
PRZNT

BBBP: SLBBP 1

BND

BHD IF

IF BRR - 53 AND BRL ■ 4 THBN

COLOR 14, 0

PRIHT

PRINT "Arquivo Nao encontrado I"

PRINT

BBBPi SLBBP 1

RBSÜMB 2

BND IF

IF BRR - 64 AND BRL - 4 THBN

COLOR 14, 0

PRINT

PRINT "Bu dias* sem extensão I"

PRINT

BBBP: SLBBP 1

RBSDMB 2

BND IF

SDB box (h, t$())

' tamanho do maior texto • n* da ultima linha

1-0

FOR c - 0 TO 25

IF LBN(t$(o)) > 1 THBN 1 - LBN(t$(c))

IF t$(c) - "•FIM" THBN u » c - li c = 200

NBZT

IF O - 26 THBN BRROR 200

' calcula centralização horizontal na tela

LL - (1 / 2) + 2
x - 40 - LL

'desenha janela

COLOR 7, 1

LOCATB h, x

PRINT »+"; STRINO$(1 + 2, '-")i "+"

IF t$(0) o •• THBN

LOCATB , X

PRINT "! "; LBFT$(8PACB$((1 - LBN(t$(0))) / 2) +
t$(0) + SPACB$(1), 1); - !";

COLOR 0, 0

PRINT " ■

COLOR 7, 1

LOCATB , X

IF U o 0 THBN

PRINT «i»! STRINO$(1 + 2, "-"); "!";

COLOR 0, 0

PRINT * *

COLOR 7, 1

BND IF

BND IF

FOR c - 1 TO u

LOCATB , X

PRINT "i "; LBFT$(t$(C) + SPACB$(1), 1); " i";

COLOR 0, 0

PRINT « "

COLOR 7, 1

NBZT

LOCATB , X

PRINT "+"; STRINO$(1 + 2, "-"); "+";

COLOR 0, 0

PRINT " "

LOCATB , X + 2

PRINT STRINO$(1 + 4, "_")

COLOR 7, 1

BND SDB

SDB comum (tipo, ask$, p, 1, ask2$)
p ■ p + (bo - 1) • 6HF3

inv2:

CLS

PRINT "Alterando " + ask$ «• " de "; bo$(bo)

OBT #1, p

PRINT "Atual e"; ASC(a$)

PRINT

IF 1 o 256 THBN

FOR t = 1 TO 1

PRINT m$(t)

NBZT

BND IF

PRINT

IF ask2$ » "" THBN

PRINT "Bntre com um valor de 0 ate"; 1 - 1; "

(enter sai): ";

BLSB

PRINT ask2$;

BND IF

INPDT "", t$
IF t$ « "" THBN BZIT SDB BLSB t - VAL(t$)

IF t > 1 - 1 OS t < 0 THBN

BBBP

PRINT 'Valor invalido !"

SLBBP 1

OOTO inv2

BND IF

SBLBCT CASB tipo

CASB 1

LSBT a$ » CHR$(t)

PDT #1, p

PDT #1, p + 1

CASB 2

LSBT a$ = CHR$(t)

PDT *1, p

BND SBLBCT

BND SDB
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8UB corpo (ei)

LOCATB 22, 1

XNPDT "Digita oa doia numaroa com uma vírgula
antra alasi *, a, b

LSHT a$ - CHR$(a)
PDT #1, cl + ((bo - 1) • CHF3)

LSBT a$ - CBR$(b)

PUT #1, Cl + 1 + ((bo - 1) • 6HP3)
LOCATB 22, 1: FRIMT SPC(70);

HND SUB

SUB diraaq (pt)

FOR u - 1 TO 4

LOCATB 22, 1

PRIMT "Diraita ou aaquarda (antar aai) ?"; i

y$ - INPUT$(1)i y$ = ucAS8$(y$)
y - ASC(y$) - 67

IF y < 1 OR y > 2 THBN

LOCATB 22, 1

PRINT SPC(70)f • "

PRIHT SPC(78);

BXIT SUB

BND ZF

PRINT y$

LOCATB 23, 1

INPUT «Digita oa doia numaroa com uma vírgula
antra alas: «, a, b

LSBT a$ « CHR$(a)

PDT #1, pt + ((bo - 1) * SHF3) + (y - 1) • 2
LSBT a$ - CBR$(b)

POT #1, pt + 1 + ((bo - 1) • SHF3) + (y - 1)

LOCATB 22, 1: PRIHT SPC(70); « «: PRIHT

SPC(70);

NBXT u

BND SUB

SUB objatoaaq (pt, oo)

FOR u - 1 TO oo • 1.5

LOCATB 22, 1

PRINT «Qual objato ( 1 -•; ooi «)

(antar ou invalido aai): ";

IHPUT "", y

IF y > oo OR y < 1 TBSN

LOCATB 22, 1

PRINT SPC(70);

BXIT FOR

BND IF

LOCATB 23, 1

a - Oi b - 0

INPUT «Digita oa doia numaroa com uma
vírgula antra alaai «, a, b

LSBT a$ - CBR$(a)

PUT #1, pt -f ((bo - 1) • 6HF3) + (y -
1) * 2

LSBT a$ - CHR$(b)

PDT #1, pt + 1 + ((bo - 1) * SHF3) + (y

LOCATB 22, lt PRINT SPC(49); « «i PRINT

SPC(70)|

NBXT u

BND SDB

SDB rasamagia (m$ (), p)

IF p ■ 0 THBN n$ » "rasaa" BLSB n$ «
"magia»"

CLS

PRINT «Altaraado aa «> n$; « da "; bo$(bo)
PRINT

PRINT «Atuaia aao ";

FOR t - SH56 - p * 30 TO 6H73 - p * 30

OBT #1, t + (bo - 1) * SBF3
b$ - 8TR$(ASC(a$))

IF a$ o CHR$(0) THBN PRINT MID$(b$, 2); :
T ««PRINT

NBXT

PRINT : PRINT : PRINT
FOR t - 1 TO 13

PRINT m$(t)
NBXT

FOR t - 1 TO 30

LOCATB 21, 1

PRINT «Numaro da •; n$» (antar aai)"; t;
»

INPUT ««, ti

IF ti ■ 0 THBN BXIT FOR

LSBT a$ - CHR$(tl)

PUT «1, SH55 - p * 30 + t + ((bo - 1) •
SHF3)

NBXT

BND SOB

SIMCITYBAS
< CHANQBR.BAS

■

'I Funcao : Altara a cidadã salva a o

dinhairo dala. j

'! Autor : Dava fc Dava

'! Linguagam i BASIC
I

'| Data s 01/DBZ/1992
I

DBCLARB SUB boz (h, t$())

DBCLARB SUB BNTRA (HX, HY, ta, VARIAVBL$)
SCRBBN 0

COLOR , 6, B

CLS

COLOR 0, 1

CLBAR 30000

DIM i$(ll)
DIM 1(4)

ON BRROR OOTO arro

i$(0) = "" 'aam titulo
i$(l) m « +-+ - +—+ +-+ - H—h - + +-+

i$(2)

! !
1$(3)

!+

+-+ ! j

++ !- !+++"

+_+

i$(4)

i$(5) = « I Craatad by Davanir N. Filho,
Davanir Nunaa fc Rodrigo Xavlar Nunaa I
i$(6) . « +

i$(7) -
i$(8) =

boz 8, i$()

i$(0) - «Tacla algo (BSC aai)"x i$(l) - "»FIM"
boz 20, i$()

SOUND 300, 1

SOUND 600, 3

SOUND 200, 2

SOUND 900, 3

SOUND 100, 3

SOUND 600, 2

a$ * INPUT$(1)

IF ASC(a$) - 27 THBN COLOR 14, 0: CLS < STSTBM
arquivoa t

COLOR , 6r 8

CLS

FILBS "«.CTY"

y « CSRLIN

LOCATB 1, 1: PRINT SPACS$(79)

LOCATB y - 1, 1: PRINT SPACB$(79)

SOUND 600, 2

i$(0) = "Qual cidadã daaaja altarar ?"t 1$(1) -
•mr

boz y, i$()

i$(0) - SPACB$(8): i$(l) - "*FIM-
boz y + 5, i$()

paganoma:

ch > 0

B$ ■ «•

HY ■ y + 6

HX m 36

ta m 8

BNTRA HX, HY, ta, B$

noma$ - B$

IF noma$ - "« THBN OOTO paganoma
noma$ - noma$ + ".CTY"
COLOR 6, 6

69 FILBS noma$

IF ch ■ 1 THBN OOTO paganoma
OPBN noma$ FOR RANDOM AS #1 LHN - 1

FIBLD ti, 1X8 calula$
mainmanu:

COLOR , 6, 8

CLS

COLOR 7, 1

i$(0) >

i$(D ■
i$(2) <

i$O) >
i$(4) .

i$(5) i
i$(6) .

i$(7) ■
i$(8) >
boz 6,

• "Main Manu"

• "1 - Aumantar fundos"

■ "2 - Cobrir cidadã com ..."
• "3 - Criar mar"

• "4 - Mudar titulo da cidadã"

■ "S - Trocar alamantoa"

■ «6 - Bncarrar"

■ "7 - Outra cidadã"

■ "»FIM"

1SO
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SOUND 600, 2

a$ = INPUTS(l)

IF a$

IF a$

IF a$

IF a$

IF a$

IF a$

IF a$

= "1" THBN QOTO

= «2" THBN QOTO

= "3" THBN QOTO

= "4" THBN QOTO

s "5" THBN QOTO

= »6" THEN CLS :

= "7" THBH QOTO

QOTO mainmenu

nome$ = nome$ + ".CTY'

OPBN nome$ FOR RANDOM

FIBLD
f

1 j

money

DBSBR

SBA

TITUL

ATBRR

: SYSTEM

fim

w

AS #1 LBN

#1, 1 AS celula$

ENCHE DE DINHEIRO

money:

COLOR , 6, 8

CLS

t# = 0

FOR y = 0 TO 3

QBT #1, 6HC25 + 3 - y

t# = t# + ASC(celula$) * 256 ^ y

NBXT

i$(0) = "Fundos atuais da cidade sao:'

i$(l) = STR$(t#) + " dólares"

i$<2) = ««FIM-

box 3, i$()
i$(0) = "Digite novos fundos"

i$(2) =
box 11,

LOCATB 14, 30

va$ - ""
ENTRA 30, 14, 10, va$

t* = VAL(va$)

FOR y » 3 TO 0 STBP -1

l(y) » INT(t# / 256 * y)

t# = t# MOD 256 " y

NBXT

FOR y » 0 TO 3

LSET celula$ = CHR$(i(3 - y))

PUT *1, SHC25 + y

NBXT

i$(0) = "Prefeitura enriquecida":

box 19, i$()
COLOR 7, 1

SLBEP 3

QOTO mainmenu

' ENCHE COM ALGO

DESBR:

COLOR

CLS

COLOR

i$(0)

i$(D
i$(2)

i$(3)
i$(4)
1S(5)

i$(6)

i$(7)
i$(8)

box 5,

SOUND

, 6, 8

7, 1

= "Cobrir cidade com

■ "1 - Terra"

= -2 - Arvores"

- «3 _ Troncos mortos

= «4 - Fontes"

= "5 - Casinhas"

« "6 - Água"

= "7 - Mato"

= "OTIM"

i$()

600, 2

a$ = INPUT$(1)

IF a$

IF a$

IF a$

IF a$

IF a$

IF a$

IF a$

QOSUB

FOR t

LSBT

= "1" THBN C2 = SH0:

. «2» THEN c2 = &H30:

= "3" THBN c2 = SH30:

= "4" THBN C2 = SH3B:

. "5" THBN c2 - SH30:

= «6* THBN C2 = 6H0i

= "7" THBN c2 = 6H30:

reloginho

:"

n

Cl =

Cl i

Cl i

Cl :

Cl >

Cl <

Cl

= 6HCB0 TO 6H6A72 STBF 2

celulaS = CHR$(cl)

PUT #1, t
LSBT celulaS = CHR$(c2)

PUT #1, t + 1

LOCATB 20, 43

PRINT RIQHT$(" " + STR$(t)

NBXT

SOUND 600, 2

QOTO mainmenu

•

SBA:

COLOR

MAR

, 6, 8

, 6)

: &H0

= 6H29

= SH2B

= 6H48

• 6HFF

- 6H2

= 6H25

CLS

PRINT

i$(0) = »"
i$(l) = "Qual a largura do mar na costa Oeste

i$(2) = "WIM"

box 2, i$()

i$(0) = «"

$

i$()

$

i${2)

box 5,

ti$ = ""

HY = 6

HX = 39

ta = 2

ENTRA HX, HY,

ge = VAL(ti$)

l$(0) = «"

1$(1) = "Qual
i$(2)

box 8, i$()

i$(0) = »"

"8FIM"

i$O

ta, ti$

a largura do mar na costa Leste ?"

$()

i$(2) =

box 11,

ti$ = ""

HY = 12

HX = 39

ta = 2

ENTRA HX, HY, ta, ti$

gd = VAL(ti$)

IF ge < 0 OR gd <

IF ge = 0 AND gd

0 THBN GOTO SBA:

0 THBN OOTO mainmanu

'ÁGUA NA BORDA Leste

0 THBN QOTO esq:

"Costa Leste"

"Começa em :" + RIQHT$(" " + STR$(6H6A72

200)), 6)

«Esta em : "

"Acaba em : 27250"

IF gd

i$(0)

i$(U
- (gd
i$(2)

i$(3)
i$(4)
box 16, i$()
FOR t = 6H6A72 - (gd * 200) TO 6H6A72

IF t MOD 2=0 THBN LSBT celula$ = CHR$(SH2)

BLSB LSBT celula$ = CHR$(6H0)

PUT *1, t
LOCATB 20, 43

PRINT RIQHTSC " + STR$(t), 6)

NBXT

SOUND 600, 2

SLEEP 1

'ÁGUA NA BORDA Oeste
t

0 THBN QOTO mainmenu

3248"

"Costa Oeste"

"Começa em :

"Bsta em : "

"Acaba em :" + RIGHT$(" " + STR$(6HCB0

200)), 6)

"9FIM"

IF ge =

esq:

i$(0) =

i$(D =
i$(2) =
i$(3) -

+ (ge •

iS(4) =

box 16,
FOR t = &HCB0 TO SHCBO + (ge * 200)

IF t MOD 2=0 THBN LSBT celulaS - CHR$(KH2)

ELSE LSBT celulaS = CHR$(SH0)

PUT #1, t

LOCATB 20, 43

PRINT RIQHT$(" " + STR$(t), 6)

NBXT

SOUND 600, 2

SLBBP 1

QOTO mainmenu

' MUDA TITULO DA CIDADB

' =======================

TITUL:

COLOR , 6, 8

CLS

i$(0) = "Digite o novo titulo da cidade :"

$()

box 4, i$()
i$(0) = SPACB$(20)

box 9, i$()

LOCATE 10, 30

ti$ = ""

HY « 10

HX » 30

ta = 20

ENTRA HX, HY, ta, ti$
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ti$ » LBFT$(ti$ + 8PACB$(30), 30)
FOR t - 3 TO LBN(tl$) + 3

LSBT celula$ - KZD$(ti$, t - a, 1)
POT #1, t

HBXT

OOTO mainmenu

'RBTZRA AOUA DA CIDADE SEM DESTRUI-IA

1

ATBRR:

COLOR ,

CLS

i$(0) =
i$(l) m

i$(3) -

i$(3) =
1$(4) -
i$(5) -
i$(6) -

i$(7) .

i$(8) -
box 5, 1

6, 8

"Trocar :"

'1

•3

"3

"4

"5

•6

"7

- Terra'

- Arvores'

- Troncos i

- Fontes'

- Casinhas

- Água'

- Mato»

"•FZM"

$()
a$ - ZNPUT$(1)
ZF a$ -

ZF a$ -

IF a$ .

IF a$ -

IF a$ m

IF a$ -

COLOR ,

CLS

i$(0) »
i$(l) «

1$(3) -

i$(3) »
i$(4) -
i$(5) -

i$(6) -
i$(7) -
i$(8) -

box 5, i

"1"

"3"

*3"

"4"

"5'

•7-

6,

THBN C2 •

THBN c2 »

THBN c2 =

THBN c2 »

THBN c2 »

THBN c2 =

8

•Por :"

"1

"2

*3

"4

"5

"6

"7

- Terra"

- Arvores'

- Troncos i

- Fontes'

- Casinhas'

- Água'

- Mato'

"•FZM"

$()
aa$ - INPUT$(1)
ZF aa$ ■

ZF aa$ -

ZF aa$ «
ZF aa$ ■

ZF aa$ >

ZF aa$ -

ZF aa$ -

"1

"2

"3

*4

•5

' THBN cc2

" THBN oo2

" THBN cc2

• THBN cc2

" THBN cc2

'6' THBN CC2
•7 " THBN cc2

mortos'

ir

SHO: cl > «HO

6H30: cl = KH29

6H30: cl s &H2B

6H3B: cl - &H48

6H30: cl - SHFP

6H30i cl = 6H25

gortos'

■ SHO: ccl = 6H0

- BH30: ccl - SH29

= 6H30: ccl = SH3B

- 6H3B: ccl = 6H48

a SH30: ccl = 6HFF

= 6H0: ccl = £H2

■ 6H30: ccl = &H35
QOSUB reloglnho

ZF a$ » «6" THBN OOTO água
FOR t - SHCB1 TO 6H6A73 STBP 3

OBT ti, t
oell$ - oelula$
OBT ti, t + 1
cel3$ m aelula$

LOCATB 30, 43

PRINT RZOHT$(" » + STR$(t), 6)

ZF eel3$ - CHR$(cl) AND cell$
OOSDB casoache

HBXT

OOTO malnmenu
água:

FOR t * SHCB1 TO 6H6A73 STBP 3

OBT ti, t
eell$ - celula$

OBT ti, t + 1

cel3$ « celula$
LOCATB 30, 43

PRINT RIOHT$(- - + STR$(t), 6)

ZF cel2$ - CHR$(tH3) AND cell$
OOSUB easoache

ZF oel2$ « CHR$(SH4) AND cell$
OOSUB aasoache

NSXT

OOTO malnmenu

casoache:

LSBT celula$ - CBR$(cc3)
PUT ti, t

LSBT celula$ - CHR$(ccl)
POT ti, t + 1
RBTURN

fim:

CLOSB

RÜN

errot

ZF BRL - 69 AND BRR - 53 THBN

i$(0) - "Nao encontrei a cidade': i$(l)

box ao, i$()

CHR$(c3) THBN

CHR$(SH0) THBN

CHR$(&H0) THBN

a$ = INPUT$(1)
COLOR 6, 6

LOCATB 30

FOR t = 1 TO 4

PRINT

NBXT

color i

ch m 1

RESUME

BND IF

RUN

SPACB$(56)

', 1

NBXT

reloginho:

i$(0) =
i$(l) m

i$(3) =

1$(3) =
i$(4) -
box 18,

RBTURN

mu

•Começa em :

'Bsta em :

"Acaba em :

•WZM"

1$ 0

3348'

27250"

SUB box (h, t${))

' tamanho do maior texto e n« da ultima linha
1 = 0

FOR c - 0 TO 25

ZF LBN(t$(c)) > 1 THBN 1 - LBN(t$(c))
ZF t$(c) = "»FZM" THBN U « c - 1: c = 200

NBXT

IF C = 26 THBN ERROR 200

' calcula centralização horizontal na tela
LL = (1 / 2) + 2

x = 40 - LL

'desenha janela

COLOR 7, 1

LOCATB h, x

PRINT "+"; STRINQ$(1 + 2, '-"); •+•

ZF t$(0) o "» THBN
LOCATB , X

PRINT 'I «; LBFT$(SPACB$((1 - LBN(t$(0))) / 2)
+ t$(0) + SPACB$(1), 1), « |-,

COLOR 0, 0

PRINT " "

COLOR 7, 1

LOCATB , X

IF u o 0 THBN

PRINT '!-; STRING$(1 + 2, •-»); «!";
COLOR 0, 0

PRINT • "

COLOR 7, 1

BND ZF

BND ZF

FOR C = 1 TO U

LOCATB , X

PRINT "! -f LBFT${t$(c) + SPACB$(1), 1), » [•;
COLOR 0, 0

PRINT " »

COLOR 7, 1

NBXT

LOCATB , X

PRINT «+'| STRINO$(1 + 2, "-"), »+•»
COLOR 0, 0

PRINT " »

LOCATB , X + 3

PRINT STRINO$(1 + 4, «_»)
COLOR 7, 1

BND SUB

SUB ENTRA (HX, HY, ta, VARZAVBL$)

LOCATB HY, HX

PRINT SPC(ta);

COLOR 7, 1

begin:

FOR t - 1 TO ta

a$ - ZNPUT$(1)
SOUND 334, 1

ZF ASC(a$) - 13 OOTO fimif
ZF ASC(a$) - 8 THBN

VARZAVBL$ « "

t - 0

LOCATB HY, HX

PRINT SPC(ta);

OOTO begin

BND IF

VARIAVBL$ = VARIAVBL$ + a$
LOCATB HY, HX

PRINT VARIAVBL$
NBXT

fimif:

BND SUB
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ZELIARD.BAS

NOS» t CHANOBR.BAS

'I Funcao > Alterar os objetos do personagem
e/ou ver o fim !

'i do jogo.

'! Autor : Deva s Deva

'! Linguagem > BASIC
i

'! Data i 22/JUL/1993
I

DBCLARB SUB box (h, t$())

DBCLARB SUB BHTRA (HX, HY, ta, VARIAVEL$)
0 SCRHBH 0

COLOR 1, 6, 8

CLS

COLOR 0, 1

CLBAR 30000

DIM i$(25), t${20), u$(10), ob(5)

OM ERROR OOTO ERRO

i$<0) . "

i$

i$(2) > - +-+ !- |

!-! I-! !+!!++ !- !+++
1${3) -- +-+-H

- - - - - H—V +— - +"

i$(4) = - +

1$(5) = - i Created by Devanlr N. Filho,
Devanlr Hunes 6 Rodrigo Xavier Nunes !
i$(6) - - +—

i$(7) = "9BTH"
box 6, i$()

i$(0) - 'Tecle algo (BSC sai)"t i$(l)
box 17, i$()

SOUND 300, 1

SODND 600, 3

SOUND 200, 2

SOUND 900, 3

SOUND 100, 3

"WIM"

SOUND 600, 2

a$ = INFUT$(1)

ZF ASC(a$) - 27 THEN COLOR 14, Ot CLS : SYSTBM
arquivos:

COLOR , 6, 8

12 CLS

FZLBS "*.uar"

y = csrlin

LOCATB 1, 1: PRZNT SPACE$(79)

LOCATB y - 1, li FRZNT SPACB$(79)

SOUND 600, 2

i$(0) m "Qual status deseja alterar ?"> i$(l) »
"•FIM"

box y, i$()

i$(0) = SPACB$(8): i$(l) . "•FIM"
box y ♦ 5, i$()

peganome:

eh

b$
HY

HX

ta

o
mu

y + 6

36

8

BNTRA HX, BY, ta, b$

nome$ «= b$

IF nome$ = "" THBN GOTO peganome

nome$ = nome$ + ".usr"

COLOR 6, 6

69 FZLBS nome$

IF cb ■ 1 THBN GOTO peganome

OPBN nome$ FOR RANDOM AS #1 LBN = 1
FI8LD #1, 1 AS celula$
fasmain:

CLS

i$(0) = ""

i$(l) « «Z - Ver o fim do jogo»
i$(2) = "A - Ouro»
i$(3) = "B - Conta no banco"

i$(4) = -C - Almas"

i$(5) - "D - Llfe total"
i$(6) - "B - Life restante"
i$(7) = "F - Espada"

i${8) ■ "O - Bscudo"

i$(9) = "H - Chaves"

i$(10) » "I - Chaves especiais"
i$(ll) = -J - Estrelas"

t

Possuímos um acervo com mais de 40.000 programas para toda a linha IBM-PC. Temos jogos (Apogee, Epic Megagames,
etc), utilitários, anti-vírus atualizados (scan, f-prot, etc...). Não trabalhamos com pirataria e sim com a nata do shareware

mundial. Solicite nosso catálogo gratuito, de qualquer parte do Brasil. Despachamos seu pedido no máximo em 24 horas.

O mais completo cadastro de clientes do mercado. Possuí grupo de

classificação, data de inclusão, código (opcional), nome do cliente, 2 nomes

de contato, referência de conceito, data de aniversário, 4 telefones com

descrição para cada um, 2 telefones de fax, endereço, bairro, cidade, estado,

cep, inscrição estadual ou carteira de identidade, CGC ou CIC, controle de

envio das cartas padrões com tipo e data de envio, campo de observações

com tamanho máximo flexível de 65.534 caracteres. Inclui cadastro de

cartas padrões com editor de texto integrado. Mala direta com possibildade

de imprimir a etiqueta do remetente ao lado da etiqueta do destinatário.

Grupos de classificação para melhor separar os tipos de clientes.

Cadastro de Clientes
Preço: 30 URVs

Você está cansado de fazer contas, tentando saber onde vai parar o dinheiro

todo mês ? Colégio das crianças, alimentação, condomínio...

Use o super prático Sistema de Despesas de Casa. Com ele

você saberá, para que despesas foram as suas receitas. Os

lançamentos são feitos em moeda nacional e convertidos

para dólar. Possuí também Contas a Pagar e Tabela de

Dólar.

Despesas de Casa
Preço: 30 URVs

Sistema de C€P
Cadastro oficial da ECT. Permite consulta para qualquer rua do Brasil. Dado o nome

de uma rua, você fica sabendo o bairro, cidade e cep de forma imediata. Se existirem

mais de uma rua com o mesmo nome, serão todas apresentadas na tela. Modo de

pesquisa por janelas, onde você vê todo o arquivo somente com o uso das setas.

POSSUINDO^O CADASTRO DE CLIENTES E O CEP. AO DIGITAR UM ENDEREÇO

NO CADASTRO DE CLIENTES. O SISTEMA PREENCHE PARA VOCÊ. O

BAIRRO. A CIDADE E O CEP.

10 pacotes diferentes: Preço por pacote: 30 URVs

(1: RJ), (2: São Paulo), (3: Goiás e Brasília), (4: Bahia, Piauí), (5: Ceará, Paraíba, Rio

Grande do Norte), (6: Alagoas, Sergipe, Pernambuco), (7: Minas Gerais, Espírito

Santo), (8: Mato Grosso, Mato Grosso do Sul), (9: Paraná, Santa Catarina, Rio Grande

do Sul), (10: Acre, Amazonas, Amapá, Maranhão, Pará, Rondônia, Roraima,

Tocantins)

Pacote econômico com todos os estados do Brasil: 100 URVs

\

Slor lights BBS - Velocidades de 1.200 à 14.400 Bps \
Todo dia das 18:00 às 09:30 Horas - (021)-255-7240 I

Pedidos pelo tel (021)-255-7240
StelUr Informática Ltda ME - Caixa PoiUI 11767 - Cep 22022-970 - Rio de Janeiro - RJ



m "K - Pedras do topo da tala

• "L - Roupa"

» "M - Objetos"

m "H - Magias"

- "»FIM"

box 5, i$()

perg:

LOCATB 8, 65: COLOR 7, li PRINT "

COLOR 7,

COLOR 0,

COLOR 7,

COLOR 0,

COLOR 7,

1:

0:

li

0:

1:

PRINT Opção "I «

PRIHT

PRINT

l"l

"I : COLOR

COLOR 7, 1

112

LOCATB , 65:

PRZNT " "

LOCATB , 65:

PRINT "

LOCATB , 65:

0, 0: PRINT " "

LOCATB , 67: PRINT

LOCATB 10, 69

SOUND 324, 1

a$ - INPDT$(1)
a$ • OCASB$(a$)

PRINT a$
SOUND 324, 1

COLOR , 6, 8

IF A8C(a$) = 13 TBBN 0

IF ASC(a$) - 27 TBBN 0
IF a$ = "Z" TBBN OOTO nostrafim
IF a$ > "A" TBBN ii$ = "o ouro": iil = SH86:
- 6H87: 113 - SBB8: OOTO ourobascoalmas

IF a$ « "B" TBBN 11$ = "a conta": 111 ■ SB89:
112 = SHBA: 113 = 6H8B: OOTO ourobancoalmas

IF a$ ■ "C" TBBN 11$ ■ "as almas": 111 » 6B8C:
112 « EB8D: 113 » &B8B: OOTO ourobancoalmas

IF a$ - "D" TBBN 1$(1) - "o life total": onde ■
6BB4: OOTO XXX

IF a$ ■ "B" TBBN 1$(1) = "o Ufa restanta": anda
= 6HB3: OOTO XXX

IF a$ « "F" TBBN OOTO aspadaaseudo
IF a$ - "Q" TBBN OOTO aspadaaseudo
IF a$ = "B" TBBN i$(l) = "a quantidade da
chaves": anda - 6H99: OOTO xxx

IF a$ - "I" TBBN 1$(1) « "a quantldada da ehavas
aspaelals": anda = SB9A: OOTO xxx

IF a$ - "J" TBBN RBM OOTO «atraia»
IF a$ « "K" TBBN 1$(1) « "o numaro da padrinhas
no topo da tala (9)": anda = SH88: OOTO xxx

IF a$ « "L" TBBN OOTO roupas

IF a$ - "M" TBBN OOTO objatos

IF a$ » "N" TBBN OOTO magias

OOTO fasmain
t

'Mostra o fim do jogo

mostrafim:

CLS

FOR t » 1 TO &B7F

LSBT ealula$ - CBR$(255)

PUT *1, t

NBZT

l$(0) » ""
i$(l) ■ "Laia o jogo, antra na cavarna a vaja o

final (taela algo)"

i$(2) - "«FIM"

box 3, i$()
r$ - INPDT$(1)
OOTO fazmain
,

'Muda ouro, conta a almas

"Indlqua " + ii$
"•FIM"

+ • (0-16777215)"

ourobancoalmas:

CLS

i$(0)

i$(D
i$(2)
box 3,

i$(0) - —
i$(l) - SPACB$(8)

i$(2) - "»FIM"

box 8, i$()

a$ - «»
BY » 9

BZ ■ 36

ta - 8

BNTRA BZ, BY, ta, a$

ti - VAL(a$)
IF ti > 16777215 TBBN OOTO ourobancoalmas

t3i - INT(ti / 256 A 2)

ti - ti MOD 256 A 2
t2i - INT(tÍ / 256 A 1)

ti - ti MOD 256 A 1

tli - INT(tÍ / 256 A 0)
LSBT celulaS - CBR$(tli)

PUT il, iil

CBR$(t2Í)

CBR$(t3Í)

'MUDA O ZZZZX DO BONECO

LSBT calula$
PUT il, 112

LSBT calula$

PUT il, 113

OOTO fazmain

Indique " + 1$(1) + " (0 ate 255),

i$()
MM

um

"•FIM"

i$()

a$

0 TBBN OOTO

CLS

i$(0)

i$(D
1$(2)

box 3,

i$(0)

i$(D
i$(2)

box 8,

a$ = »"

BY = 9

BZ = 39

ta = 3

BNTRA BZ, BY, ta,

a = VAL(a$)

IF a > 255 OR a <

LSBT celula$ = CBR$(a)

PUT il, ande

OOTO fazmain

'espada ou escudo

aspadaeseudo:

CLS

i$(0) » ""
IF a$ = "F" TBBN 1$(1) - "Bseolha sua espada"
BLSB i$(l) = "Bseolha seu escudo"

1$(2) = "•FIM"

box 3, i$()
IF a$ = "O" TBBN OOTO cudo

l$(0) = ""

i$(l) = "1 - Training"
i$(2) = "2 - Wise man's"

1$(3) = "3 - Spirit"

i$(4) = "4 - Knight"

1$(5) = "5 - Illumlnation"
i$(6) = "6 - Bnchantmant"

i$(7) » "•FIM"

box 13, i$()

OOTO pada

cudo:

i$(0) = ""

1${1) = "1 - Clay"
1$(2) = "2 - Wise man's"

1$(3) = "3 - Stone"

i$(4) = "4 - Bonor"

i$(5) = «5 - Llght"
i$(6) » "6 - Titanium"

1${7) = "»FIM"

box 13, i$()

pada:

l$(0) = •"

i$(l) » ""
i$(2) = "•FIM"

box 8, i$()

P$ = ""
BY s 9

BZ = 39

ta = 3

BNTRA BZ, BY, ta, p$
p = VAL(p$)
IFp>255ORp<0 TBBN OOTO espadaescudo

IF a$ = "F" TBBN

LSBT celula$ = CBR$(p)

PUT il, SH93

BND IF

IF a$ = "O" TBBN

LSBT celula$ = CHR$(p)

PUT il, 6B94
FOR t » SB95 TO 6H98

LSBT celula$ - CBR$(255)

PUT il, t
NBZT

BND IF

OOTO fazmain

'coloca sapatos a capa no boneco

roupas:

CLS

FOR t = 1 TO 5

LSBT calula$ = CBR$(t)
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PDT #1, ftHAl + t
NBZT

iS(O) = "

i$(l) s 'Roupas colocadas"
i$(2) . -»FIM"
boz 8, 1${)

a$ = INPOT$(1)
OOTO fasmain

'objatos

objetos:
CLS

u$(0) .

u$(l) -
u$(2) .

u$(3)
u$(4)

u$(5)
u$<6)

u$(7)
u$(8)

u$(9)

boz 2,

i$(0)

i$(

• "1 - Ken'fco potion"
■ "2 - Juu-an frult"

= -3 - Bllzlr of kashi'
= *4 - Cfalkara powder"

■ "5 - Magia stone"

■■ '6 - Holy water of acero"
■ "7 - Sabre oil"

■ "8 - Kioku feather"
■ '«FIM"

u$()

i$(l)
i$(2)

1S(3)

i$(4)
i$(5)

i$(6)

boz 14,

-1 -•

"2 -•

«3 -•

•4 .«

-5 -"

SPACB$(20)

SPACB$(20)

SPACB$(20)
SPACB$(20)

SPACB$(20)

LOCATB

LOCATB

LOCATB

2

2

2

»FI

iSO
LOCATB 2, 2

PRINT 'Digite o numero do
PRINT 'objeto a alterar e

PRINT "o numero do objeto
PRINT 'a colocar."
pega:

a$ - IHPUT$(1)

IP ASC(aS) . 27 OR ASC(a$) . 13 THBH OOTO feito
a m VAL(a$)

IP a > 5 OR a < 1 THBH OOTO pega
b$ . INPDTS(l)

IF ASC(b$) . 27 OR ASC(a$) . 13 THBN OOTO feito
b = VAL(b$)

IF b > 8 OR b < 1 THBN OOTO pega
ob(a) x b
COLOR 7, 1

LOCATB 14 + a, 32

PRINT LBFT$(mD$(u$(b), 5, LBN(u$(b))) +
SPACB$(10), 20)
OOTO pega

feito:

FOR t ■ 1 TO 5

LSBT celula$ - CHR$(ob(t))
PIIT #1, SHA6 + t

NBZT

COLOR , 6, 8

OOTO fasmain

'magias

magias t

CLS

FOR t = 1 TO 7

LSBT celula$ « CHR$(255)
PDT #1, SBAB + t

PDT #1, &HB4 + t
PDT #1, SHBB + t

NBZT

i$(0) * "

i$(l) « 'Magias colocadas"
i$(2) - '«FIM"
boz 10, i$()

a$ - INPDT$(1)
OOTO faamain
BRRO:

IF BRL - 24 ANO BRR = 53 THBN
i$(0) - "

i$(l) = "Primeiro você tem que salvar um jogo'
^9 l/ m VjtXM9 l/ Vjt

boz 8, i$()

a$ = INPOT$(1)

IF ASC(a$) = 27 THBN SYSTHM
CLS

RBSOMB 69

BHD IF

IF BRL - 69 AND BRR - 53 THBN

i$(l) ■ >Nao eziste esse status'
i$(2) - -9FIM"

boz 16, i$()
BBBP: SLBBP 1

RBSOMB 12

BND IF

IF BRL = 12 AND BRR - 53 THBN
i$(0) - —

i$(l) = "Nao existam status gravados*
i$(2) - «»FIM"
boz 16, i$()

BBBP: BBBP: SLBBP 1

SYSTBM

BND IF

IF BRR

i$(0)

"Nome invalido !"

"•FIM"

64 THBN
mu

i$(2)

boz 16

BBBP: SLBBP 1

RBSDMB 12

BND IF

SDB boz (h, t$())

' tamanho do maior tezto e n* da ultima linha
1 ■ 0

FOR o - 0 TO 25

IF LBN(t$(c)) > 1 THBN 1 » LBN(t$(c))
IF t$(e) = "»FIM- THBN u ■ c - 1: e ■ 200

NBZT

IF c = 26 THBN BRROR 200

' calcula centralização horizontal na tela
LL - (1 / 2) + 2

z s 40 - LL

'desenha janela
COLOR 7, 1

LOCATB h, z

PRINT "+"; STRINO$(1 + 2, "-"); "+"
IF t$(0) <> «» THBN

LOCATB , z

PRINT "i »; LBFT$(SPACB$((1 - LBN(t$(0))) /
+ t$(0) + SPACB$(1), 1), - !-,
COLOR 0, 0

PRINT « "

COLOR 7, 1

LOCATB , z

IF u o 0 THBN

PRINT "!»; STRINOSd + 2, «-"); "\",
COLOR 0, 0

PRINT " "

COLOR 7, 1

BND IF

BND IF

FOR o = 1 TO u

LOCATB , z

PRINT »! "f LBFT$(t$(c) + SPACB$(1), 1), •
COLOR 0, 0

PRINT " "

COLOR 7, 1

NBZT

LOCATB , z

PRINT «+"| STRINO$(1 + 2, "-") ;
COLOR 0, 0

PRINT " "

LOCATB , z + 2

PRINT STRINO$(1 + 4, "_")i
COLOR , 6, 8

BND SDB

SDB BNTRA (HZ, HY, ta, VARIAVBL$)
LOCATB HY, HZ

COLOR 7, 1

PRINT SPC(ta);

bagin:

FOR t n 1 TO ta '
a$ s INPDT$(1)
SODND 324, 1

IF ASC(a$) = 13 OOTO fimif

IF ASC(a$) = 8 THBN

VARIAVBL$ ■ "
t » 0

LOCATB HY, HZ

PRINT SPC(ta);
OOTO begin

BND IF

VARIAVBL$ = VARIAVBL$ + a$
LOCATB HY, HZ

PRINT VARIAVBL$
NBZT

fimif:

COLOR , 6, 8

BND SDB

2)

"+•;
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APRO KIT preparou uma série de lançamentos para este ano. São dois

jogos de inteligência - um jogo de estratégia e um RPG - e mais com

plementos para quem gosta de programar em linguagem Assembler.

àmhn e mistério
Forme um grupo de jogadores, pois a

PRO KIT está lançando sua mais

fantástica aventura no reino dos jogos in

teligentes: um autêntico RPG para com-

0 mestre cria os cenários onde

acontecerão as missões e os jogadores

são colocados frente às mais diversas

situações. Ao terminar uma partida, o

nestre avalia o desempenho do jogador

i, se for o caso, concede-lhe um talismã

,'je força e conhecimento, que poderá ser

usado nas próximas missões.

; Os jogadores podem até mesmo juntar

suas forças para vencer uma missão mais

complexa ou para combater um guardião

mais poderoso.

As missões podem ser simples ou pos

suir diversos níveis de dificuldade, com

inúmeros perigos, armadilhas, guardiães

e a temível aparição WAHAMEC - um ser

etéreo que busca materializar-se em

nosso universo.

A criação das missões é extremamente

simples e totalmente comandada por

ícones. O mestre pode visualizar cada

uma das salas do subterrâneo e

selecionar até mesmo o tipo de parede

que as formam.

Ao preparar um cenário, o mestre dá a

cada jogador um disco contendo todo o

sistema responsável pelo jogo. Ao ter

minar a missão, o jogador devolve o disco

para a sua avaliação e então recebe uma

palavra mágica, que contém todo o seu

conhecimento e força.

Requisitos:

PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1.2Mb - mouse

Xingu.. .US$35

Renato Deglovanl

A AVENTURA ESTÁ
APENAS COMEÇANDO

Prepare-se para uma incrível aventura no espaço,

im busca de um pequeno planeta azul. O Nautilus é um jogo de estratégia, que irá

•docar em teste sua habilidade no comando de uma espaçonave.

Jaracterfstieasdanave:

■ Controles por mouse

• Tela de informações

; Diário de bordo

> Sistemas de análise

< Torpedos fotônicos e phasers

• Velocidade WARP

• Botão de autodestruição

Requisitos:

PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1.2Mb - MS mouse

D Nautilus US$25

Aprenda Assembler

sem sair de casa

Domine o micro, aprendendo a más poderosa das linguagens de programação. O
curso básico é dividido em 10 partes, com um pequeno teste de avaliação entre cada

uma.

Para quem já conhece a linguagem Assembler, a PRO KIT está oferecendo também
uma versão compacta do curso, composta pela biblioteca de rotinas, parâmetros de
chamada e exemplos de uso. Além deste pacote, estamos lançando a biblioteca

VGA/256, dedicada exclusivamente ao modo 640 x 480 x 256 cores.

D Assembler em 10 lições US$ 60

D Complemento VGA. US$40

D Curso compacto (CGA) US$ 30

D Curso compacto (VGA) US$50

D Biblioteca VGA/256 US$30

versão 5.0
Totalmente escrito em Assembler, o

GRAPMOSIII é ornais rápido editor para

o PC e um dos poucos que não exige

megas e megas de memória para ser ex

ecutado. Tudo nele é simples e fácil de

usar.

Além dos recursos tradicionais de edição gráfica, tais como linhas, retângulos, raios,

círculos, fill, spray, inversão, rotação, espelhamento, etc, o GRAPHOSIII possui ainda
ferramentas especiais para corte e duplicação de pedaços da tela, zoom para

correções delicadas nos desenhos, troca de atributos e uma nova ferramenta para uso

com os padrões gráficos pré-definidos.

A grande novidade desta versão é o arquivo Clipboard, que pode manipular até 180
telas. Essas telas podem ser posteriormente compactadas num único arquivo e integrar
um sistema de slide show simples e fácil de programar. É possível controlar o tipo de
efeito especial que será usado para mostrar a tela, o tempo que ela permanecerá
mostrada e até mesmo associar uma tecla a cada tela. O sistema pode criar um
programa executável, para o slide show, que independe do GRAPHOS III para fun

cionar. . .

O editor de alfabetos permite que o usuário crie e edite alfabetos proporcionais, com

2 pixels de altura até 16 pixels. Novos recursos de clipping e captura gráfica aumentam

consideravelmente o poder dos editores de padrões e de alfabetos.

A edição da palette está mais simples ainda. Com poucos comandos do mouse é
possível alterar as intensidades de RGB de cada cor. Além disso, é possível controlar a
intensidade (claro/escuro) das cores e calcular o tom de cinza correspondente da cor.
O programa GRAPHOS III ainda permite que se grave ou recupere arquivos no for

mato TIFF, não compactado, com definição de cores.

Requisitos:

PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1.2Mb - MS mouse

D Graphos III (versão 5.0) US$72

A mais nova sensação da revista Micro

Sistemas agora em disquete, especial

mente para VGA. Todos os shapes da

galeria de arte, os roteiros de animação,

os ícones, programas shareware, etc,

numa estrutura gráfica interativa (como

num livro digital).

Dicas e truques para obter mais cores

no monitor, macetes de criação usando o

GRAPHOS III, e muito mais.

PC 286/386-VGA 256Kb-A: 1.2Mb- mouse

D Bitmap#1 US$6

Converta o valor em dólar, para Cruzeiros Reais, pela cotação do dólar comercial do dia do pedido.
Envie cheque nominal para PRO KIT Informática e Editora Ltda - Caixa Postal 108.046 - Niterói/RJ - CEP 24121-970



CURSO

Visual Basic - Parte 5
Programação Baseada em Eventos

Ricardo Flores

evento evento

.Aplicativo

evento

Sub bot_dick()

PHnTW

End Sub

Quando vo

cê roda um

plicativo, este

aplicativoentra

no Sistema de

Tratamento de

Eventos do

Windows.

Nofri&rdos

ovos, nada es

tá acontecen

do enquanto o

programa "ro

da" até que

ocorra um evento, que na figura ao lado seria um clique num

botão. 0Windows queestavaobservando o comportamento
do computador, percebe que ocorreu um evento e em qual
aplicativo ocorreu, isto é, no VB.

0 VB recebe o controle e checa em qual formulário e em
qual objeto ocorreu o evento. A partir daí chama e executa

o código daquele objeto. Encontrando FndSiih 0 VB retorna

o controle ao Windows. Encontrando End o VB retira o

aplicativo do SistemadeTratamentode EventosdoWindows
e assume o modo de projeto. Legal, né!

PROJETO RELÓGIO DESPERTADOR

0 usuárioPentelhoencomendouum Relógio Despertador.
Ao rodar o aplicativo, a hora do sistema será mostrada no

visor em letras grandes porque o Pentelho é míope igual a
mim. 0 despertador terá dois botões de opção: um ativa o
alarme e o outro desativa o alarme.

Iniciando um Novo Projeto

Menu Rle \ New Project

Reposicione e dimensione o Fbrml com 2.730 twips de
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largura x 3.015 twips de

altura

Encontre e mude a pro

priedadeCaptíondo objeto

Forml para Relógio Des

pertador

Encontre e mude a pro

priedadeBorderStyledesse

objeto para 1-HxedSlngle

Encontre e mude as pro

priedades MaxButton e

MinButton desse objeto para False

Clique o botão "Gravar Projeto Corrente" \ RELÓGIO (Para
nome do formulário) \ OK

RELÓGIO (Para nome do projeto) \ OK

CRIANDO A INTERFACE COM O USUÁRIO

~ Relógio Despertador

13:34:55

Acertai
Alanne:

13:35

'Alarme 1

O Desligado

® Ligado

Relógio Despertador

Acertar

Alaime:

rAlarme

<§> Desligado

O Ligado

Rótulo do Visor

(Aquele Exibindo

13:34:85)

Duplo clique na fer

ramenta Label

Encontre e mude a

propriedadeNamedo

objeto Labell para

IMVIsor

Encontre e apague o

valor da propriedade

Caption do objeto
IbIVisor

Encontre e mude a propriedade BorderStyle do objeto
IbIVisor para 1 - Rxed Simple

Encontre e mude a propriedadeFontNamedo objeto IbIVisor
para Times New Roman

Encontre e mude a propriedade fivrtSizB do objeto IbIVisor
para 24

Reposicioneedimensioneoobjeto IbIVisorconformemodelo
acima.



Rótulo Acertar Alarmo

Duplo clique na ferramenta Label

Encontre e mude a propriedade Captíon do objeto Labell

para Acertar Alarme:

Reposicbneedimensione o objeto Labell conformemodeto

Caixa de Texto (Aquela Exibindo 13:35)

Duplo clique na ferramenta Caixa de Texto

Encontre e mude a propriedade Name do objeto Textl para

txtHora

Encontre e apague a propriedade Textdo objeto txtHora

ReposicioneedimensioneoobjetotxtHoraconformemodelo

Moldura [= Frame] (Aquela que oontém os Botões de

Opção)

Duplo clique na ferramenta Moldura

Encontre e mude a propriedade Captíon do objeto Framel

para Alarme

Reposidoneedimensioneo objeto Framelconforme modelo

Botão de Opção ou de Rádio (Aquele oom a legenda

Desligado)

Duplo clique na ferramenta Botão de Opção

Encontre e mude a propriedade Name do objeto Optionl

paraopoUgDlg

Encontre e mude a propriedade Captíon do objeto opcügDlg

para Desligado

Reposicione o objeto opcügDlg conforme modelo

Botão de Opção ou de Radio (Aquele oom a legenda

Ugado)

Duplo clique na ferramenta Botão de Opção

Encontre e mude a propriedade Name do objeto Optionl

paraopoUgDlg

* 0 VB enviará a mensagem: "Você já tem um controle de

nome topcLjgDlg'. Você quer criar um vetor de controle?"

Acione Yes

* 0 VB criará botões de opção oom o mesmo nome. 0 que

tomaestes objetos independentes éo índice de cadabotão.

0 primeiro incida com zero - opcügDlg(O), o segundo com 1

- opcUgDlg(l) e assim por diante se você criasse outros. 0

importante é saber que os Botões de Opção trabalham em

grupo, isto 6, ao aHvafum Botão de Opção dentro de uma

Frame ou dentro de um Formulário, n VR se encarregara de

Ho««tivnr "" demais.

Reposicione o objeto opcLigDlg conforme modelo

Temportndor (Aquele Retoglnho Simpático)

Duplo dique na fena/nenta Temporizador

Encontre e mude a propriedadeNameáo objeto Timerl para

TteTao

ReposidoneoobjetoTicTacemqualquer local noformulário.

(Esse objeto não pode serredimensionado e não aparecerá

em tempo de execução.)

Propriedade brterval do Objeto TIoTao

É representada em mUissegundos (milésimos de segundo).

Se adeixarmosemzeroo eventoTimerjamais ocorrerá. Para

que o temporizadorbusque a hora corrente somente a cada

segundo, multiplicamos o intervalo por 1.000.

Encontree mudea propriedade/nte/va/do objetoTicTac para

1000

DICA: Você deve evitaro uso de temporizadores - a não ser,
êclaro, numrelôgio-queacabamporutilizarosistema(DOS,

Windows e micro) quase que o tempo todo, fugindo assim

ao conceito de programação no ambiente Windows que é

baseado em objetos.

Rode o aplleatlvo para testá-lo.

DECLARANDO VARIÁVELA NÍVEL DE FORMULÁRIO

cs

Object: | [general]

Dír AlarmeLig As

dj

RELÓGIO

1*1

Integer

FRM

Proc: |(declaialiom)

■

i
"!
►

NaJanelade Código, selecioneo Objeto General [= Geral]

e o Procedimento Decla-rações

Declare a variável A-larmeLJg como Inteiro

ESCREVENDO O CÓDIGO BASIC DO OBJETO FORM

Na Janela de Código, selecione o objeto Form (0 VB

escreverá o gabarito:)

Sub Formjjoad ()

EndSub

0 Pentelho quer que o despertador sempre apareça

centralizado na tela.

Isto posto, complete este procedimento:

Sub Form Load ()

Left = Screen.Width / 2 -Width / 2

Top = Screen.Height / 2 - Height / 2

EndSub

Rode o aplleatlvo para testa*».

ESCREVENDO O CÓDIGO BASIC DO OBJETO TICTAC

Na Janela de Código, selecione o objeto TicTac (O VB

escreverá o gabarito:)

Sub TicTacJlmer ()

EndSub

1-Vocêdesejaque a horado sistema [=Time$] seja exibida

como legenda do Visor.

2 - Se a hora do sistema [= Time$] for maior ou igual [ >= ]

astring existente nacaixadetextotxtHorae[=And]avariável

AlarmeLig for verdadeira então soe um bip [= Beep].

Isto posto, complete este procedimento:

Sub TicTacJlmer ()

lblVisor.Captk>n=Time$

If (Time$ >= txtHora.Text And AlarmeUg) Then

Beep

Endlf

EndSub
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ESCREVENDO O CÓDIGO BASIC DO OBJETO BOTÃO
DE OPÇÃO OPCLIGDLG

Na Janela de Código, selecione o objeto opcLigDlg (0 VB
escreverá o gabarito:)

Sub opcLJgDlg_Click (Index As Integer)
EndSub

Para ligar o alarme o Pentelho clicará o botão de opção
Ljgado, cujo índice é opcLigDlg(l).

Se opcLigDIgd) for clicado, AlarmeUg recebe o valor inteiro
-11= Verdadeiro].

Caso contrário [= Else] a variável AlarmeLig recebe o valor
inteiro 0 [= Falso].

Isto posto, complete este procedimento:

Sub opcLjgDlg_Click (Index As Integer)

If (Index = l)Then

AlarmeLig = -1

Else

AlarmeUg = 0

Endlf

txtHora.SetFbcus

txtHora.

EndSub

Rode o aplicativo para testá-lo.

X)foco é devolvido àcaixadetexto

CRIANDO UM MÓDULO GLOBAL PARA CONTER O
ARQUIVO DE CONSTANTES DO VB

Menu File \ Load Text... (Surgirá o Quadro de Diálogo
Carregar Texto)

—1

FileHa-e:

constariLbit

constant.btf

rudateOt

saaptet W

U.lHIe.adfl.e:

|TextFfe*CTXT)

Load Tcxt

♦

c:\vb

Q otOlprin

O «Ü2lob1

CDa*O3jdv

Dtixes:

Hic: ricatdo

♦

1 1
1 HOTe |

Concel |

Ative o diretório VB

Ative o ar-quivo cons-tanttxt

Acione o botão New

0 arquivo texto CONSTANT. TXT será car-regado para um
novo módulol global com a extensão BAS.

A Microsoftpreparou este arquivo que, em muito, facilitará
nossa vida. Por exemplo, não é necessário decorar que -1

= True ou 0 = False. Muito menos consultar tabelas para
saber o código da tecla <BackSpace>.

Após carregar o arquivo CONSTANT.TXT, usando a Barra
de Paginação Vertical, encontre o comentário Key Codas e

observe que várias teclas estão definidas como constantes.
Por exemplo, a tecla <BackSpace> eqüivale a constante
KEY_BACK. Note que no módulo Global todas as constantes

(ou variáveis quando declaradas por você) são precedidas
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com a declaração Global.

Isto posto, altere o procedimento como segue:

Sub opcLJgDlg_Click (Index As Integer)

If (Index = 1) Then

AlarmeLig = True

Else

AlarmeLig = False

Endlf

txtHora.SetFocus üfoco é devolvido àcaixadetexto

txtHora.

End Sub

Clique o botão Grava Projeto Corrente

Digite: RELÓGIO \ OK (Dessa forma, módulol.bas terá

o nome RELOGIO.BAS.)

ESCREVENDO O CÓDIGO BASIC DO OBJETO BOTÃO
DE OPÇÃO TXTHORA

Na Janela de Código, selecione o objeto txtHora (O VB

escreverá o gabarito:)

Sub Textl_Change ()

End Sub

O evento Change ocorre quando é mudado o conteúdo de

uma caixa de texto.

Porém, na realidade, queremos testar cada

pressionada pelo Pentelho e dessa forma criar um filtro de

entrada de dados, ou seja, queremos permitir a digitação de

apenas dígitos 0-9, asteclas dois pontos <:>e<BackSpace>.

Portanto, queremos o evento KeyPress,

Na Janelade Código, selecioneo procedimento KeyPress

(0 VB escreverá o gabarito:)

Sub txtHora_KeyPress (KeyAscii As Integer)

End Sub

1 - 0 evento KeyPress pega a tecla pressionada dentro da

caixa de texto txtHora, retoma e guarda na variável inteira

KeyAscii o código ASCII da tecla pressionada.

2 - Declaramos [= Dim] a variável Tecla como [= As] String.

3 - Chr$ converte o valor guardado na variável KeyAscii em

caractere. Por exemplo, se KeyAscii tiver o valor 65, Tecla

será a letra A.

4 - Se o caractere dentro da variável Tecla for menor que [

< ] o caractere "0" (zero) ou maior que l > ] o caractere "9",

e ao mesmo tempo, for diferente de [<>]":" e ao mesmo

tempo for diferente de <BackSpace>, então [= Then]

5 - Produz um bip e atribui 0 (zero = nenhum caractere) à

variável KeyAscii.

Isto posto, complete este procedimento:

Sub txtHora_KeyPress (KeyAscii As Integer)

Dim Tecla As String

Tecla = Chr$(KeyAscii)

If ((Tecla < "0" Or Tecla > "9") And Tecla < > ":" And Tecla

< > Chr$(Key_Back)) Then

Descarta o caractere.KeyAscii = 0

Endlf

End Sub



NOME DOS OBJETOS
a pifixlma galara.

causar confusão. Adotei os seguintes prefixos para os 1g| J^sdoemAdministracãoeCiênciasContábeispelaCândido
objetos mais comuns, o que facilitou muito a identificação Mendes Criou método próprio de treinamento em DOS, Lotus,

dos mesmos: Clipper e etc.

bot

bph

bpv

dd

clt

cmb

lbl

Botão de Comando

Barra de Paginação Horizontal

Barra de Paginação Vertical

Caixa de Lista Desdobrável

Caixa de Lista

ComboBox (Combinação de

Boxes)

Label=Rótulo

mol

opc

pie

txt

sei

mnu

itm

Moldura=Frame

Botão de Opção

Caixa de Figura

Caixa de Texto

Caixa de Seleção

Menu da Barra de Menu

Item de Menu

MicroDê uma chance ao sucesso

Onde está aquele super-fantástico-incrível programa que você fêz? E aquela rotina maravilhosa? Estão
guardados numa gaveta? Ninguém, além de você, conhece esse trabalho?

Não perca a oportunidade de mostrar o quanto você sabe sobre informática, programação, linguagens,

processadores, etc.

A revista Micro Sistemas é a única publicação nacional que abre espaço para trabalho feitos no Brasil. Ela

é o único veículo editorial que publica colaborações dos seus leitores.

Esta é a principal razão do sucesso imbatível da revista, afinal, grande parte dos profissionais com projeção

nacional neste mercado, foram ou ainda são colaboradores da Micro Sistemas.

Então, o que você está esperando para fazer parte deste time?

COLABORAÇÕES:
Você pode mandar qualquer tipo de matéria (programas, artigos, crônicas, etc). Para que seu trabalho seja

avaliado por nossa equipe é imprescindível que:

- os textos, listagens, ilustrações, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrão IBM PC;

- os programas devem incluir a versão compilada e exemplos (se for o caso);

- cópia impressa do texto e das listagens;

- autorização impressa e assinada, para a publicação do material;

currículo do autor.

- Envie p/ Enter Press Editora S/A - Rua Washington Luis, 9 / 402 - CEP 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ

O material enviado para a revista não será devolvido. Os autores das matérias publicadas
receberão uma assinatura anual de Micro Sistemas.
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ARTIGO

Remote Access
Conheça o programa mais usado como gerenciador de BBS.

Eduardo Poyart

Se você tem modem e acessa BBS (Bulletin Boaid

Systems),já deve ter notadoque a maior parte dos sistemas

tem uma "cara" em comum, algumas características que o

lembram outros sistemas, como a estrutura dos bancos de
arquivos e mensagens ou o modo de enviar / receber

arquivos. Estas características peculiares são levadas ao

sistema pelo programa que o gerência, o gerenciador de

BBS. E o gerenciador mais utilizado, e o que analisaremos
este mês, é o Remote Access.

0 Remote Access, ou simplesmente RA, foi criado por
Andrew Milner em 1989, a princípio como um hobby de seu
autor nas horas vagas. Hoje, em sua versão 2.01, ele é a

ocupação principal do autor, que fundou uma empresa, a

WantreeDevelopment, paraoficializaro produto. ORAexiste
em três modos de licenciamento. 0 primeiro é a versão

shareware, que é gratuita mas deve ser registrada após um
período de 3semanasde uso. Ao fazer isso você recebe um
arquivo especial que transforma a versão shareware em
versão registrada, que possui algumas opções a mais. A

terceira modalidade é a versão profissional, o RA 2.01 Pro,
que é um produto comercial, com muito mais poder e
flexibilidade que as outras duas. A versão shareware, tanto
registrada quanto não registrada, só deve ser utilizada em

ambientes não comerciais. Se o programa estiver rodando
fisicamenteemumambiente comercial, sóé permitidoo uso
daversão profissional. 0 registro daversão shareware custa
50 dólares, mas o preço do produto profissional não é
informado na documentação.

Possui um extenso e completo manual, que cobre a

configuraçãoeofuncionamentodo produto. É difícil encontrar
um programa shareware com um manual assim, mas nesse

caso isto é crucial, devido à grande complexidade de um

sistema desse tipo. A primeira parte do manual é uma
dissecação passoapasso do RACONFIG, o programa de

configuração do RA. As partes seguintes cobrem a

administração e manutenção do sistema.

0 RACONRG é um programa interativo orientado por

menus, que permite fazer a configuração do sistema. 0

manual está organizado de tal forma que permite a você ir

lendo-o e configurando o seu sistema conforme ele vai

falando ordenadamente das diversas opções. Ê uma boa

sugestão imprimHo (prepar&se, são 282 páginas!) para ter

uma cópia em papel para consultar enquanto configura o

sistema. A alternativa é usarum ambiente murtítarefa, como

o Windows ou o OS/2, para alternar entre o manual e o

programa de instalação do RA.

Algumas considerações antes de entrar na configuração

do RA. Você vai precisar de um fóssil driver, que é um

programa residente que faz a interface entre um aplicativo

qualquer e o modem. Segundo o manual, os drivers que

foram testados e funcionam garantkJamente são o XOO e o

BNU, de autoria de Ray Gwinn e David Nugent,

respectivamente. Existe um outro fóssil driver, o MX5, que

possui a característica de fazer emulação por software do

protocolo de correção de erros MNP5.0 MX5 recusavase a

funcionar com o RA versão 1.11. Não sei quanto ao 2.01,
mas este teste seria um bom exercício para os futuros

sysops. Todos os três produtos podem ser encontrados em

bons BBSs aqui no Brasil.

0 RA possui suporte para múltiplas línguas. Os usuários,
ao efetuarem seu cadastro on-line no sistema, podem

escolheruma língua dentre as disponíveis no sistema, como

português ou inglês. Ao fazeressa opção o RA seleciona um

arquivo de língua (language) a ser utilizado. Os arquivos

language definem os textos apresentados nas diversas
mensagens do sistema. Estas mensagens são totalmente

configuráveis através do RACONFIG, e podem sergravadas

. em novos arquivos. 0 RA vem apenas com um arquivo com

as mensagens em inglês. Se você quiseras mensagens em

português, terá que obter o arquivo separadamente, ou
traduzir as mensagens uma a uma no RACONRG.
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Outra coisa importante a se falar é da estrutura das
mensagens e arquivos do RA. As mensagens são divididas

em conferências, que no RA são chamadas de áreas de
mensagens. Cadaáreademensagenséumbancodedados

que pode ser de dois tipos: Hudson ou JAM. O tipo Hudson

6 mais antigo e mais limitado, mas em compensação
existem muitos doors (programas externos) e programas de
manutençãoquesuportamesteformato. Sópodem haverno

máximo 200 áreas de mensagens no formato Hudson.

0 formato JAM é mais poderoso, pois não possui limite

de áreas de mensagens (o único limite é o espaço no seu

disco rígido) e um limite de 2 milhões de mensagens em

cada área. Você pode associar qualquer um dos dois
formatos a cada área de mensagens do seu sistema. As
áreas de mensagens também podem ser associadas a
gruposde áreas, oque permite decertaforma organizaruma

hierarquia de assuntos. As áreas de arquivos, da mesma

forma, podemserassociadas agrupos. ORA possui suporte

aCDROM. comumacaracterística interessante: quandoum

usuário faz download de um arquivo do CD-ROM, o RA copia
este arquivo para um diretório temporário no disco rígido e

efetua o download a partir deste diretório, liberando assim

o controle do CD-ROM para outros eventuais usuários.

0 RA faz também controle de acesso de usuários a um

mesmodispositivo de múltiplos CDs, para evitarque doisou

mais usuários requerendo arquivos em CDs diferentes em

um mesmo dispositivo interfiram um com o outro, uma vez

que umdispositivo de múltiplos CDs só pode acessarumCD

de cada vez.

Os usuários possuem um nível numérico e quatro

conjuntos de 8 flags. 0 nível e os flags determinam a que

opções dos menus, áreas de mensagens e arquivos os

usuáriostêm acesso. Falaremos mais dosflags a seguir. Os

usuários também podem ser associados a grupos, uma

coisa um pouco UNIX-like. Cada grupo é um número de 0 a
65535, e o sysop pode definir também que áreas de

mensagens e arquivos são disponíveis para que grupos de

usuários.

0 RA possui um poderoso editor de menus orientado a

linha. Cada linha do menu é umaopção, que possui um nível
e um conjunto de flags que indicam o nível mínimo e o

conjunto mínimo de flags necessário para um usuário tê-la

disponível. Emcada linha você define também uma hot-key,
que nada mais é do que a tecla que deve ser apertada pelo

usuário para selecionar aquela opção. Você decide a

hierarquia e disposição dos menus. Você define também o

que aparecerá na tela em cada linha do menu.

Cada opção dos menus pode ser associada a qualquer
comando no BBS, como lerumamensagem, fazerdowntoad
de um arquivo, selecionar uma área de arquivos, chamar

outro menu, executar um programa externo, etc. Este
associação é feita por menus dentro do RACONHG, o que
evita a necessidade de ter que decorar comandos. Um
comando destes é executado quando o usuário digita a hot-

key correspondente. Se o comando for de chamar outro

menu, por exemplo, o outro menu é mostrado e o sistema

fica esperando o usuário digitar o próximo comando.
0 poder e flexibilidade deste sistemade menus não pára

por aí. Você pode seter nas opções do menu, também, um
flagchamado Autoexec. Quando este flag está setedo. o RA
executa o comando associado com aquela opção na hora
que mostrar o menu, sem esperar que o usuário digite
alguma tecla. Um uso muito freqüente desta característica
é o de colocar em primeiro lugar no menu uma opção com
oflagAutoexecsetedo,quemostraum arquivoANSI ouASCII

natela. Deste modo você pode criar umatelaANSI que pode

ser bem complexa e intrincada, com um utilitário como o

TheDraw, para ser apresentada ao usuário como um menu.

Nas outras opções do menu você informa ao RA que não
querque nadaseja apresentado natela, para não atrapalhar

a sua tela ANSI. 0 editor de menus, além de poderoso, é
amigável, assim como todo o resto do programa de

configuração do RA.

Os usuários possuem 32 flags (bits) organizados em 4
grupos de 8. Estes grupos são indicados por letras de A a

D. As opções do menu, áreas de arquivos e áreas de
mensagens possuem também os mesmos conjuntos de

flags. Todos estes conjuntos podem ser alterados peto
sysop. 0 funcionamento é o seguinte: se uma área de
mensagens possui, digamos, o conjunto de flags A definido

como:

isto significa que esta área de mensagens requerque os

usuários tenham o terceiro flag ligado para terem acesso a

ela. Todos os usuários que tiverem o 3a flag setado,
independentemente dos outros, terão acesso a ela, como

por exemplo um usuário com os flags do grupo A definidos

como:

—X-X-XX.

As opções do menu, áreas de arquivos e áreas de

mensagens ainda podemterflags setados como "O", o que

indica que a opção requerque o usuário tenhadeterminado

flag desligado para ter acesso a ela.

RACONFIG - CONFIGURAÇÃO DO RA

Não posso fazer muito além de aumentar meus elogios

ao manual do RA e tentar fazer um resumo do mesmo para

apresentar uma visão global. 0 RACONHG apresenta 5

menus principais: Rle, System, Options, Modeme Manager.
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A figura 1 apresenta a tela do RACONRG, com o cursor no
menu Manager.

O primeiro menu, File, possui opções que informamsobre
a versão do produto e os parâmetros de linha de comando,
além de opções de DOS Shell e saída do programa.

AbrincadeiracomeçanomenuSystem. Nelevocêconfigura
os subdiretórios onde o sistema está instalado, o nome do

sistema, o endereço Fidonet com alguns aliases, e uma
senha de acesso que será pedida da próxima vez que o
RACONRG forexecutado, eque pode ser usada para impedir
que pessoas não autorizadas alterem a configuração do
sistema.

O próximo menu, Options, permite a configuração de
diversas opções dos bancos de mensagens e arquivos, que
nfve|e que flags são atribuídos a novos usuários, e algumas
opções globais do sistema como screen saving e horários
ondeo pagingé permitido. No menu Modemvocê encontrará

as stringsde inicialização edecomandos aseremfornecidos

ao modem nos momentos necessários. A explicação sobre
quando cada string é enviada ao modem é bem clara no
manual.

0 menu Manager permite a você criar e deletar áreas de
mensagens e de arquivos. Como já foi visto, o RA suporta

os formatos Hudson e JAM. As áreas de arquivos, assim
como as de mensagens, também são associadas a níveis

de acesso e conjuntos de flags. É aqui também, na opção
Menus, que você cria os menus do seu sistema. Existem
ainda opções que nada mais são do que editores de texto,
para editararquivos de configuração do RA, com a facilidade
de que eles já estão associados com os nomes dos
principais arquivos de configuração. A idéia de se colocar
editores de arquivos de configuração dentro do RACONFIG
facilita atarefade localizare alterarumdeterminado arquivo.

RAMGR - GERENCIAMENTO DE ARQUIVOS E USUÁRIOS

Uma vez que você configura tudo e coloca o sistema no
ar, você percebe que eventualmente desejará ter acesso
aos registros de usuários para fazer alterações, e também

aos banos de arquivos. Isto é feito com o programa RAMGR.

0 RAMGR permite que você acesse e altere um a um os
registros de usuários e de arquivos disponíveis no sistema.
A versão 1 permitia apenas a edição dos registros de
usuários. Explicação: na versão 2, o sistema de bancos de
arquivos foi completamente re-escrito, e agora o RAmantém
um cadastro de todos os arquivos disponíveis. Isto acelera
em muito a pesquisa e o início de um download de arquivos,
principalmente me CD-ROM, uma vez que não é mais
necessário ler todos os diretórios para encontrar um
determinado arquivo.

A figura 2 apresenta a tela com um registro de usuário em
branco. Examine esta tela, ela é bem interessante. Com ela
você terá uma idéia das possibilidades do sistema como um
todo.

OUTRAS CARACTERÍSTICAS

0 RA possui função de chat com o sysop, e conferências
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on-line entre usuários no caso de sistemas multi-node. A
versão shareware permite ummáximo de 2 nodes, enquanto

que na versão profissional são permitidos até 250 acessos

simultâneos. As conferências on-line são um recurso

poderosoque são pouco explorados pelos BBSs brasileiros.
Mesmo naqueles sistemas com múltiplas linhas e que

habilitamestaopção, os usuários normalmente, porquestão
de costume, vão direto para a transferência de mensagens
ou de arquivose não utilizam o potencial comunicativodessa
possibilidade.
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0 RA possui uma vasta gama de empacotadores de

mensagens (mail packers) compatíveis com ele.

Empacotadores de mensagens são programas que pegam
as mensagens novasemdeterminadas áreas selecionadas

pelo usuáriodo BBS, cobcarrmasem umarquivocompactado

e o enviam para o usuário para que sejam lidas sem ocupar

a linha telefônica. Este procedimento chamase leitura off-
line de mensagens. Para ler as mensagenso usuário do BBS
deve ter um programa que use um formato compatível com
o que empacotou as mensagens. Um formato famoso é o

QWK, com diversos empacotadores e leitores compatíveis
com o RA, dentreeles o RAMail, o MKQWKeo SilverExpress,

cada um com suas características próprias. Existem
empacotadores que trabalham com outros formatos e que

tem leitores próprios, como o Bine Wave, que também é
compatível com o RA.

Provavelmente você desejará rodar o RA sobre um
ambiente multitarefa, e precisará fazer isso se for rodar no

modo multi-node. 0 RA detecta se você está rodando sobre

Windows, OS/2, Desqviewou TopView, dentreoutros menos
famosos, e usa código otimizado para cada um destes
casos.

CONSIDERAÇÕES FINAIS

0 Remoto Access, por ser o sistema gerenciador de BBS
mais utilizado, e também por suportarbases de mensagens

nos formatos Hudson e JAM, é o que possui a maior

quantidade de programa externos de apoio compatíveis.
Não estou fazendo uma análise comparativa com outros
sistemas para indicar se este é o melhor, mas certamente

sua versão profissional, com capacidade de conferências

on-line e multi-node, é extremamente poderosa e digna do
nome.

EDUARDOPOYARTcursa o últimoperíodo de Engenharia de
Computação na PUC-Rio e é Sysop do Pilotis, um BBS em
plataforma Unix, utilizando o gerenciador Eagles.
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SOFTPACK LAÉRCIO VASCONCELOS COMPUTAÇÃO
Disquetes de 1.2 MB com cheios de excelentes programas de SHAREWARE. Para micros AT com drive de 1.2 MB e Winchester. Preço: US$ 4,8 URV

SOFTPACK 1 - Utilitários para MS-DOS

26TIME20 - Cria um relógio na 26* linha de uma tela CGA

DATEBOOK - Agenda eletrônica simples e de fácil uso

DIARY - Diário eletrônico para anotações pessoais

EZFORM - Cria formulários personalizados

HYHELPER - Cria arquivos de HELP tipo HIPERTEXTO

SYSCHK - Fornece informações sobre a configuração do PC

PCMAO - 79 utilitários super-úteis da PC MAGAZINE

PKZ110 - Compactador/Descompactador PKZIP completo

QED10 - Editor de textos simples e fácil, com acentuação

QMFCV30S - Copia disquetes protegidos e formata disquetes

com capacidades elevadas (Be 1720kB em discos de 1.44MB)

STS320 - Facilita operações com arquivos, tipo XTREE

TPAINT - Programa para desenhos. CGA, HÉRCULES, VGA

GSETUP - Facilita uso do SETUP STANDARD do AT

MEMÓRIA - Aprenda a usar bem a memória do seu micro

VÍRUS - Aprenda a proteger seu computador dos vírus

WHAT21 - Acrescenta descrições aos arquivos dos diretórios

Z1PZAP71 - Editor de trilhas e setores do disco

SOFTPACK 2 - Anti vírus

SCAN, CLEAN e VSHIELD - Detectar, eliminador e escudo anti

virus, versão 108 (ou outra mais atual)

VSUMX304 - Dá explicações completas sobre 2015 virus

SOFTPACK 3 - Programas VGA para MS-DOS

OIFEXE - Transforma arquivos GIF em EXE "self display"

GIFLITE - Reduz em 30% o tamanho de arquivos GIF

BIT2GRAY - Transforma arquivo preto/branco em "gray scale"

HUAAK - Conversor de formatos de arquivos gráficos

GIF2JPG - Compacta e descompacta arquivos GIF até 5 vezes

GWS61 - Exc. visualizador, conversor e melhorador de telas

CSHOW860 - Excelente SHELL para arquivos gráficos.

PICEM - Visualizador de telas gráficas GIF e PCX

SOFTPACK 4 - Progs. gráficos para WINDOWS

GWSWIN11 - Excelente programa visualizador, conversor e me

lhorador de telas gráficas. (Graphic Workshop for Windows)

PMAN - Cria efeitos especiais sobre telas gráficas.

GRABPRO - Capturador de telas do WINDOWS.

PSP102 - Conversor, visualizador e criador de efeitos em telas

SOFTPACK 5 - Jogos VGA para crianças

MARIOVGA - Jogo tipo SUPER MARIO

ECB - Livro de colorir eletrônico, fácil de usar

MCRAYON - Outro Livro de colorir

FUNYFACE - Desenha caras engraçadas, pinta e imprime.

CAVES - Excelente jogo tipo arcade, da APOGEE.

JOGOMEM - Jogo da memória com animação.

AGENT - Outro jogo da APOGEE, com vários niveis.

SOFTPACK 6 - Jogos VGA (jovens e adultos)

2100-Jogo de Xadrez

ARK2 - Jogo tipo ARKANOID (uma espécie de ping-pong)

ATLANTI - Jogo de guerra entre naç-es, tipo WAR

COMIC4 - Jogo tipo arcade, com vários níveis, labimtos, etc

EGATREK2 - Jogo STAR TREK

EGAVGAPB - PINBALL

KLONDK23 - Jogo de cartas tipo "solitaire"

PH - Strip-poker CGA, com duas jogadoras

QUATRIS - Jogo de blocos tipo TETRIS

SOFTPACK 7 - Aplicativos para MS-DOS

BANNER - Cria faixas, cartazes, letreiros, posters, etc

CMGR11 - Gerencia contas bancárias e cartões de crédito, etc.

CRVPLOT - Plota gráficos (X-Y) em impressoras EPSON.

FDRAW225 - Faz fluxogramas, diagramas, organogramas.

HOMEHELP - Gerenciador de atividades domésticas: Agenda,

cartões de crédito, fitas K-7, etc.

UTDIARY - Diário eletrônico para anotações pessoais.

SOFTPACK 8 - Aplicativos para MS-DOS

ASEASY55 - Planilha semelhante ao LOTUS 1-2-3. Famosissimo

programas de SHAREWARE.

CARS - Gerencia manutenção de carros e máquinas

ADDRES25 - Agenda eletrônica para uso pessoal.

FORMGEN2 - Excelente programa para criar formulários. Um

best seller de SHAREWARE, um dos mais usados nos EUA.

STOCK - Para controle de estoque, bem fácil de usar.

SOFTPACK 9 - Programas para WINDOWS

ADRMAN - Gerenciador de nomes, endereços, telefones

AMW10 - Are Master Gerencia arquivos .ARJ, .ZIP, etc

BENCHG11 - Mede performance da placa de vídeo

DESK240 - Cria um DESKTOP virtual, maior que a tela

DSKTRK22 - Catalogador de arquivos e disquetes

ICONS1 - Biblioteca de 1300 Ícones

SPEAKER - Use sons do WINDOWS no alto falante do PC

VBRUN - Programa VBRUN100.DLL, que é uma RUN TIME Ll-

BRARY do VISUAL BASIC.

SOFTPACK 10 - Utilitários para MS-DOS

HYPDSK45 - HYPER DISK, um dos melhores programas de

CACHE DE DISCO, acelera a velocidade do seu WINCHESTER.
ANAD207 - ANADISK, versão 2.07. Analisa, repara, edite dis

quetes. Copia disquetes protegidos.

MBACK - Ótimo programa de BACKUP do winchester, de forma

compactada, reduz à metade o número de discos necessários.

LHA213 - Compactador e descompactador de arquivos LZH.

ORG - DESFRAGMENTADOR de winchester, arruma os arquivos

para que o acesso fique mais rápido

DRC - Transforma um arquivo de texto em um executável "self

display", incluindo menus e cores, fácil utilização. Excelente I

FONTMNIA - Altere os caracteres de sua placa de vídeo VGA.

BEN311 - BATCH ENHANCER. Facilite o uso de arquivos de

BATCH, tornando-os mais poderosos a flexíveis. Acrescenta 42

novos comandos para você criar seus arquivos BAT.

SOFTPACK 11 - Aplicativos para MS-DOS

WAMPUM - Gerenciador de banco de dados, compatível com

DBASE. Ideal para quem não sabe programar, mas quer manter

sua própria base de dados. Fácil operação, através de menus.

DAYO - Aplicações comerciais DAYO, para pequenas empresas

Controle financeiro, estoque, mala direta, cadastro de clientes...

BOOKG - Gerencia sua biblioteca pessoal, catalogando livros e

permitindo buscas por titulo, autor ou categoria, liste relatórios,

ODAY - Diário eletrônico muito versátil.

LOCKOUT - Protege o seu micro através de senhas

SOFTPACK 12 - Utilitários para MS-DOS

ARJ241 - Compactedor ARJ versão 2.41

PKZ204 - Compactedor PKZIP versão 2.04

ARCMAS92 - Facilite o uso do ARJ, PKZIP e outros.

HOTSO - 50 utilitários da reviste PC MAGAZINE.

CATALOG - Catalogador de disquetes. Com ele você localiza

rapidamente em que disquetes estão gravados seus arquivos

POWERBAT - BATCH ENHANCER. Acrescente novos comandos

aos arquivos de BATCH, e transforma arquivos BAT em EXE

SOFTPACK 13 - Jogos VGA para joves a adultos

DUKE - Excelente jogo ARCADE: DUKE NUKEM

JILL - Excelente jogo ARCADE: JILL OF THE JUNGLE

BATNAV - Jogo de batalha Naval

GODMOM - Jogo ARCADE com 50 niveis

CRUSHER - Jogo PAC-MAN, mas muito melhor

AMARILLO - Jogo de POKER profissional

HEROHRT - Jogo ARCADE: HERqS HEART

SOFTPACK 14 - Figuras p. editoração eletrônica
Contém 315 figuras "CLIP ART" em formato PCX para usar em

editoração eletrônica. As figuras contém pessoas, símbolos,

computadores e periféricos, animais, etc. Podem ser usadas por

qualquer editor que permite inserir figuras no texto: WORD,

WORD PERFECT, WORD STAR, etc.

SOFTPACK 15 - Telas VGA com paisagens
Contém 56 telas VGA color, com fotos e desenhos de pai

sagens, com resoluções de até 640x480. Excelente forma de

testar as capacidades gráficas de um monitor VGA ou SUPER

VGA. Inclui também o programa PICEM, usado para ver as telas.

SOFTPACK 16 - Telas com garotas da PLAYBOY
Contém 75 telas VGA color, com fotos de belas garotes nuas.

São originais de revistes como PLAYBOY e PENTHOUSE.

Resoluções de 640x480. Contém o programa PICEM, usado para

ver as telas.

SOFTPACK 17 - Telas (XXX) para maiores de 18
Contém 34 telas VGA color, com fotos eróticas (XXX), com re

soluções de 640x480. Cadsr uma delas tem duas ou mais mu

lheres. Impróprio para menores de 18 anos. Inclui também o

programa PICEM, usado para ver as telas.

SOFTPACK 18 - Fontes para WINDOWS 3.1
Contém 51 novos tipos de fontes TRUE TYPE para usar com o

WINDOWS 3.1, com qualquer tipo de impressora. Bom para criar

documentos bem apresentados, com vários tipos de letras.

Podem ser usadas por qualquer programa do WINDOWS 3.1.

SOFTPACK 19 - Treinamento

SAA - Curso introdutório de micro-informática, em português.

BASPRIMR - Curso de linguagem BASIC (inglês)

DB4TUT - Curso de DBASE (inglês)

COMTUT44 - Curso introdutório de informárica e DOS em inglês

MMASTER - Curso para aperfeiçoar sua memória (inglês)

DOSREF - Referência dos comandos do DOS, em português.

FASTYPE - Curso de digitação. Aprenda a digitar rápido.

SOFTPACK 20 - Aplicativos para MS-DOS

SKYGLOBE - Programa de astronomia que mostra o mapa do

céu visto de qualquer parte do mundo, em qualquer data.

MERCURY - Resolve equações matemáticas, plota gráficos, etc.

EZPROJ - Programa gerenciador de projetos, organiza crono-

gramas. Bom para chefes e gerentes.

WFLAGS - Banco de dados com informações geográficas sobre

todos os paises do mundo.

WED50 - Editor ASCII. Opera com arquivos de qq tamanho.

SOFTPACK 21 - Programas VGA para MS-DOS

CUBES - Desenha cubos em movimento em uma tela VGA.

DAZZLE - Desenha caleidoscópios eletrônicos super coloridos

DTPM - Programa para editoração eletrônica de desenhos em

preto e branco. Fácil e rápido.

FRAIN172 - Desenha mais de 80 tipos diferentes de FRACTAIS

super coloridos.

GIFDESK - Visualizador de telas gráficas GIF.

NEOSHOW - Cria apresentações tipo "SLIDE SHCW, usando

arquivos GIF ou PCX. Excelente III

SOFTPACK 22 - Jogos VGA para jovens e adultos

BRIX - Excelente jogo de raciocínio com encaixe de blocos.

CYRUS - Jogo de Xadrez

EMPIRE - Jogo estratégico tipo WAR, de conquista do mundo.

KEEN - Jogo espacial tipo ARCADE, com várias fases.

OVERKILL - Jogo espacial. Lute contra naves inimigas.

SOFTPACK 23 - Jogos VGA para crianças

BDINO - Livro de colorir elerônico. A criança escolhe várias

paisagens, vários tipos de dinossauros, colore e imprime.

KEENDM - Jogo espacial, no estilo do SUPER MARIO.

MATHRESC - MATH RESCUE, excelente jogo educativo tipo

ARCADE, onde a criança exercite as operações aritméticas.

WRESC - Excelente jogo ARCADE para crianças

SOFTPACK 24 - Utilitários para MS-DOS

MULTBOOT - Permite que o computador tenha múltiplos ar

quivos CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT.

PCUTIL - 40 utilitários que facilitam o uso do MS-DOS.

SS26 - Screen saver. Funciona com vídeo CGA, EGA e VGA.

EBL407 - Extended Batch Language. Cria arquivos de BATCH

mais poderosos e fáceis de usar.

PHANTOM - Exc. para criar demos de programas. Memoriza a

seqüência de teclas digitadas, e depois, o processamento pode
ser repetido a partir de seqüência memorizada.

SHEZ90A - SHELL para arquivos compactados ZIP e ARJ. Fa

cilite o uso do PKZIP e ARJ, e as operações usuais do MS-DOS.

SOFTPACK 25 - Telas com garotas da PLAYBOY
Contém 75 telas VGA color, com fotos de garotas (NUAS), com

resolução de 320x200, com 256 cores. Requer uma placa de
vídeo VGA ou SUPER VGA. Inclui também o programa PICEM,

usado para ver as telas.

SOFTPACK 26 - Telas (XXX) para maiores de 18
Contém 92 telas VGA color, com fotos eróticas (XXX), com re

solução de 320x200, com 256 cores. Impróprio para menores de
18 anos. Requer uma placa de vídeo VGA ou SUPER VGA. Inclui

também o programa PICEM, usado para ver as telas.

SOFTPACK 27 - Telas (XXX) para maiores de 18
Contém 92 telas VGA color, com fotos eróticas (XXX), com re

solução de 320x200, com 256 cores. Impróprio para menores de

18 anos. Requer uma placa de vídeo VGA ou SUPER VGA. Inclui
também o programa PICEM. usado para ver as telas.

Cada disco custa 4,8 URV. Você pode adquirir os discos SOFTPACK diretamente em nosso escritório, ou de qualquer lugar do Brasil, pelo correio. Para comprar

pelo correio, faça o seguinte:

1) Envie para nossa CAIXA POSTAL, uma carta registrada, indicando os discos que você deseja, e cheque CRUZADO e NOMINAL a LAÉRCIO VASCONCELOS.
2) Se preferir, pode fazer um depósito no Banco Itaú, agência 0310, conta 60.757-7, em nome de Laércio Vasconcelos. Na carta você deve enviar junto com seu

pedido um XEROX LEGÍVEL do recibo bancário. ...... _. nCDAo1TO
3) Pode fazer depósito bancário e fazer seu pedido por FAX. Transmita seu pedido, telefone para contato, numero do seu FAX e o RECIBO DO DtfUòi I u.
OBS: Não esqueça de indicar seu nome e endereço completos. OBS: Não operamos com VALES POSTAIS nem com REEMBOLSO POSTAL

PmIáe!StÍwDjê\ (021) 262-1776, FAX 240-0663. Cartas para CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970, Rio de Janeiro RJ.



ARTIGO

Rotinas para arquivos BATCH
Incremente seus arquivos batch com essas rotinas em linguagem

de máquina

Adriano CR. da Cunha e Ljgia Camargo

Conforme prometido no artigo "Rotinas para o DOS",
publicado em Micro Sistemas edição 129, aqui estão 20

rotinas para facilitar a programação de arquivos BATCH's do

DOS. E agora, como estamos trabalhando com programas
que devem devolver valores ou realizar uma tarefa mais
complexa, o melhor caminho é o Assembler.

Resolvi trabalhar direto com o Assembler para tomar as

rotinas pequenas e fugir do problema da compilação, pois
nem todos os leitores de MS possuem um compilador para

linguagem C, Turbo Pascal, ou outra coisa. Além disso, a
programação em Assembler permite um controle direto do

mfcroeoutras possibilidades nãofornecidas pelas liguagens
compiladas.

Ê, ainda, mais emocionante, pois você pode perder o
controle sobre o micro, ativar o winchester sem saber e

apagar todo o seu trabalho (ou apenas a trilha 0), esmurrar

o teclado quando o programa não funciona... As rotinas,
comojã mencionado, são pequenas, e podem ser digitadas
no próprio DEBUG, presente em seu DOS.

AS ROTINAS

Listagem 1: PRTSCR.COM

Este programa apenas realiza a função da tecla PRINT
SCREEN, chamando a INT 05H e saindo para o DOS (INT
20H).

PRTSCR.COM

CD,05,CD,20

TOTAL DE DADOS» 5

Listagem 2: BEEP.COM

Como o nomejá diz, o programa simplesmente gera um
bip, através da impressão do caractere 07H via rotina 02H
dalNT21H.

48 MICRO SISTEMAS

BEEP.COM

B2,07,B4,02,CD,21,CD,20

TOTAL DE DADOS» 9

Listagem 3: KEY.COM

Este programa espera que uma tecla seja apertada, e

retoma seu valor em ERRORLEVEL A tecla é lida pela rotina

08HdalNT21H,eseucódigoretomadeALparaERRORLEVEL
pela rotina 4CH da INT 21H.

KEY.COM

B4,08,CD,21,B4,4C,CD,21
TOTAL DE DADOS= 9

Listagem 4: REB00T.COM

A finalidade desde programa é reinicializar o micro.

Apesar do nome, o computador não é desligado, mas

apenas reinicializada sua configuração. A responsável por
isso é a INT 19H.

REB00T.COM

CD.19

TOTAL DE DADOS= 3

Listagem 5: TIPPC.COM

Este arquivo identificaem ERRORLEVELotipodo seu PC.
Os valores normais são:

253-PCJr

254-PCXT

255 - PC original IBM

252-PC AT

Caso, no seu micro, seja retomado um valor diferente,

converse com o importabandista que lhe vendeu um micro

paraguaio, ao invés de coreano.



TIPPC.COM

B8,00,F0,lE,8E,D8,Al,FE,FF,lF,B4t4C,CD,21

TOTAL DE DADOS= F

Listrem 6: CLRSCR.COM

A sintaxe correta do programa é CLRSCR nn, onde nn

corresponde a uma das 16 cores do PC:

00 -preto

01 - azul escuro

02 - verde claro

03 - ciano escuro

04 - vermelho escuro

05 - roxo escuro

06-marrom

07 - cinza claro

08 - cinza escuro

09 - azul claro

10 - verde claro

11 - ciano

12 - vermelho claro

13 - roxo claro

14 - amarelo

15 - branco

A rotina irá apagar a tela, preenchendo* com a cor de

fundo dada. 0 valor deve estar em decimal e conter

necessariamente, dois dígitos. 0 porque dos dois dígitos é

explicado no final do artigo.

CLRSCR.COM

BB,82,00,E8,15,00,BB,10,00,F7,E3,88,C7,30,C0,31

C9,B6,18,B2,4F,B4,06,CD,10,CD,20,53,51,52,8B,07

80,EC,30,2C,30,89.Cl,B4,00,BB,0A,00,F7,E3,88,E9

B5,00,01,C8,5A,59,5B,C3

TOTAL DE DAD0S= 39

Listagem 7: WAIT.COM

Este programasimplesmente espera. Sua sintaxeéWATT

nn, onde nnéotempo, emsegundos, aesperar, edeveestar

compreendido entre 01 e 99. Novamente, o valor do tempo

deve ter dois dígitos. Caso seu PC seja um 286 da era do

Homo Erectus, vocêteráque "pôra mão na massa" e alterar

os valores do registrador CX para conseguir uma espera de

um segundo. Isso também vale para os poderosos que

possuem um 486, ou até mesmo, um Pentium.

WAIT.COM

BB,82,00,E8,14,00,89,Cl,51,B9,00,05,51,B9,00,0A

E2,FE,59,E2,F7,59,E2,F0,CD,20,53,51,8B,07,80,EC

30,2C,30,89,Cl,B4,00,BB,0A,00,F7,E3,88IE9,B5,00

01,C8,59,5B,C3

TOTAL DE DADOS= 36

Listagem 8: WAITKEY.COM

Interessante para pausas condicionais, este arquivo

espera ser apertada uma tecla específica, e só então libera

o funcionamento do micro. A sintaxe de uso é WAITKEY nn,

onde nn é o valor ASCII da tecla, que deve estar na forma

hexadecimal e ter dois dígitos de extensão.

WAITKEY.COM

BB,82,00,E8,OC,00,88,C1,B4,08,CD,21,38,C8,75,F8

CD,20,53,51,8A,07,E8l14,00,B9,04,00,D2,E0,88,C4

43,8A,07,E8,07,00,08,E0,B4I00,59,5B,C3,3C,39,77

03,2C,30,C3,2C,37,C3

TOTAL DE DAD0S= 38

Listagem 9: MUDPAGE.COM

Uma característica muito importante dos micros PC é a

presença de páginas de vídeo. Com isso pode-se montar

desenhos gráficos complexos e, artemando-se sua

apresentação rapidamente.gerarbelosefertosde animação.

0 arquivo MUDPAGE.COM sótrabalhacom páginas detexto,

que variam de 00 a 03 para vídeo em 80 colunas, e de 00
a 07 para vídeo em 40 colunas. A sintaxe do programa é

MUDPAGE nn. Volto a lembrarque o valor de nn deve conter

dois dígitos. Cuidado para não se perdere depois não saber

em que página esta a tela do menu de seu programa.

MUDPAGE.COM

BBf82,00,E8,06,00,B4,05,CD,10,CD,20,53,51,52,8B

07,80,EC,30,2C,30,89,C1,B4,00,BB,OA,00,F7,E3,88

£9,85,00,01,08,5^59,58,03

TOTAL DE DAD0S= 2A

Listagem 10: P0S.COM

Você já "fundiu a cuca" tentando descobrir os códigos

ANSI para colocar aquela mensagem do PAUSE no meio da

tela? Se sim, este programa é a sua salvação. Com ele você
coloca qualquermensagemde programaemqualquer ponto

da tela, simplesmente digitando POS yy,xx. 0 valor xx deve

estarentre OOe 79, eyyentre OOe 23. Aproximamensagem

enviada aovídeo sairá na posiçãoquevocê queria. Atenção:

a impressão seguinteé reposicionada, poisascoordenadas

do cursor são mudadas.

P0S.COM

BB,82,00,E8,10,00.88,C6,BB.85,00,E8,08,00,88,C2

B4,02,CD,10,CD,20,53,51,52,8B,07,80,EC,30,2C,30

89,Cl,B4,00,BB,OA,00,F7,E3,88,E9,B5,OOt01,C8,5A

59.5B.C3

TOTAL DE DAD0S= 34

Listagem 11: MENS.COM

Aqui "matamos dois coelhos com uma só cajadada". 0

programa MENS posiciona o cursor no local desejado, como

o POS, e escreve a mensagem que você quiser. A sintaxe é

MENS xx,yy,mens$. As recomendações são as mesmas do

POS, mas com uma a mais: não se esqueça de colocar o

sinal "$" após a mensagem ou você corre o sério risco de

ver seu micro entrar em pane. Atenção para a próxima

impressão, pois a posição do cursor é mudada.

MENS.COM

BB,82,00,E8,17,00,88,C2fBB,85,00,E8,OF,00,88,C6

B4,02,CD.10,BA,88.00,B4,09,CD,21,CD,20,53,51f52

8B,07,80,ECI30,2C,30,89,Cl,B4.00,BB,0A,00,F7,E3
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88,E9,B5,00,01,C8,5A,59,5B,C3
TOTAL DE DADOS= 3B

Listagem 12: IMPCLRM.COM

Este arquivo faz o mesmo que o MENS, mas com uma

vantagem a mais: a mensagem é colorida. Os códigos das

cores são os mesmos de CLRSCR, mas com algumas

diferenças: acorde frente varia de 00 a 15, se a cordefundo
estiverentre 00e 07; a cordefundo entre 08e 15é amesma

que de 00 a07, mas acordefrente sairá piscando. A sintaxe

do programa é IMPCLRM yy,xx,clfc2,mens$. Novamente,
atenção na próxima impressão, pois a posição do cursor é
mudada.

IMPCLRM.COM

BB,82.00fE8,63,00,88,C6,BB,85,00,E8,5B.00,88,C2
BB,88,00,E8,53,00,88,C5,BB18B,00,E8,4B,00,88,Cl
51,B4,02,CD,10,59,31,DB,88,CB,31,C0,B0,10,F7,E3
88,E9,B5,00,01,C8,89fC3,53,B4,0F,CD,10,88,FD,5B
88,EF,89,DA,BB,8E,00,8A,07,3C,24,74,lA,53.52,89
D3,B9,01,00,B4,09,CD,10,B4,03,CD,10,FE,C2,B4,02
CD,10,5Af5B,43,EB,E0,CD,20,53,51,52,8B,07,80,EC
30,2C,30,89,Cl,B4,00,BB,0AI00,F7,E3,88,E9,B5,00
01,C8,5A,59,5B,C3

TOTAL DE DAD0S= 87

Listagem 13: SCRNCHR.COM

Este programa realiza o mesmo que afunção SCREEN do
QBasic, ou seja, lê o valor ASCII de qualquer caractere na
tela. 0 valor do caractere lido é retomado em ERRORLEVEL

A sintaxe correta é SCRNCHR xx,yy, comxx válido de 00 a 79
para vídeo em 80 colunas e de 00 a 39 para vídeo em 40

colunas. OvatordeyyvariadeOO a23. Mesmarecomendação
sobre o cursor.

SCRNCHR.COM

BB,82f00IE8,lA,00,88,C6,BBf85,00,E8,12,00,B4I02
88,02,00,10,64,08,67,00,00,10,90,90,64,40,00,21
53,51,52,8e,07,80,EC,30,2C,30,89,Cl,64,00,ee,0A
00,F7,E3,88,E9I85,00,01,C8,5A,59,56,C3
TOTAL DE DAD0S=3E

Listagem 14: DOSVER.COM

Saindo um pouco do vídeo, este arquivo retoma em

ERRORLEVELaversãodoDOSem uso. Sem recomendações.

D0SVER.COM

B4,30,CD,21,84,4C,CD,21

TOTAL DE DADOS= 9

Listagem 15: DIA.COM

Agoravocêjá pode montarseu "SEXTA FEIRA 13" em lote.

0 DIA.COM fornece em ERRORLEVEL o dia, o mes, o ano ou

o dia da semana, bastando especificar. A sintaxe é DIA [S/

A/M/D]. "S" retoma o dia da semana (1 a 7). "A" retoma

o ano, massubtraindo 1980; assim 1994seria apresentado

comol4. "M" indica que sedesejao mes, e, finalmente, "D"
retoma o dia do mes. Caso esteja interessado, a listagem

do SEXTA FEIRA 13 em lote segue à listagem do programa.

DIA.COM

A0,82,00,24,5F,3CI53,74,15,3C,41,74,19,3C,4D,74
24,30,44,74^^,49,01,84,09,00,21,00,20,64^
CD,21,84,4C,CD,21,84,2A.CD,21,89,C8,eB,BC,07,29
08,64,40,00,21,84,2^00,21,88^0,84,40,00,21,64
2A,CD,21,88,D0,64f4C,CD,21,44,49,41,2E,43,4F,4D
20,2D,20,64,61,20,6F,20,64,69,61,20,64,61,20,73
65,6D,61,6E,61,2C,20,61,6E.6F,2C,20,6D,65,73,20
65,20,64,69,61,20,65,6D,20,45,52,52,4F,52,4C,45

VENDAS DE EQUIPAMENTOS
SUPRIMENTOS EM GRAL
NAO PERCA TEMPO
PEÇA CATALOGO POR
CARTA OU TELEFONE

SÃO TESTADOS E GARANTIMOS A
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mm
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Gestor Comercial

Super Controle de Estoque. Lista de
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"Conserte vocô mesmo seu PC", 1 h
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56,45,4C,0D,0A,53,69,6E,74,61,78,65,3A,20,44,49
41,20,53f2F,41,2F,4D,2F,44,24,36

TOTAL DE DADOS= 9C

SEXTA13.BAT

@ECHO OFF

DIAS

IF ERRORLEVEL=5 GOTO TES13

GOTO END

:TES13

DIA D

IF ERRORL£VEL=13 GOTO SEXOK

GOTO END

:SEXOK

ECHOVocêfoi contaminado porum Sexta-feira 13!!!

ECHO Tchau, tchau, winchester!

DIR » SEXTA13

DEL SEXTA13

ECHO Brincadeira...

:END

üstagem 16: HORA.COM

Seguindo a linha de DIA.COM, temos o H0RA.COM. Com

ele, você pode montar aquele arquivo de saudação cheio de

frescuras, com "Bom dia", "Boa tarde", etc. A sintaxe do

programa é DIA [H/M/S]. O "H" faz o programa retornar em

ERRORLEVEL a hora atual, que varia de 00 a 24. O "M"

retorna o minuto corrente e o "S" o segundo corrente, com

o atraso de alguns milissegundos.

H0RA.COM

84,20,00,21^0,82,00,24,5^30,48,74,11,30,40,74
ll,3C,53,74,ll,BA,2C.01,B4,09,CD,21,CD,20,88,E8
EB,06,88,C8,EB,02,88,F0IB4,4C,CDI21,48,4F,52,41
2E,43,4F,4D,20,2D,20,64,61,20,61,20,68,6F,72,61
2C.20,6D,69,6E.75,74,6F,20,65,20,73,65,67,75,6E
64,6^73,20,65,60,20,45,52,52,4^52,40,45,56,45
4C,0D,0A,53,69,6E,74,61,78,65,3A,20,48,4F,52,41
20,48,2F,4D,2F,53,24

TOTAL DE DADOS= 78

Listagem 17: HUN.COM

Voltamos ao vídeo! Para não cansar os dedos digitando

ALT196 para conseguir melhorar a apresentação dos meus

BATCHs, desenvolvi o HLJN.COM. Com ele você traça uma

linha horizontal natelasimplesmentedigitandoHUNxx,yy,tt,
onde tt é o tamanho da linha. Ainda tenho que repetir as
recomendações?

HUN.COM

BB,82,00,E8,22,00,88,C2,BB,85,00,E8,lA,00,88,C6
BB,88,00,E8,12,00,88,C1,B5,00,B4,02,CD,10,B4,02
B2,C4,CD,21,E2,F8,CD,20,53,51,52,8B,07,80,EC,30
2C,30,89,Cl,B4,00,BB,0A,00,F7,E3,88,E9,B5,00,01
C8,5A,59,5B,C3

TOTAL DE DADOS= 46
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üstagem 18: VUN.COM

Para complementar o HUN, temos o VUN, que traça uma

linha vertical no vídeo. A sintaxe e as recomendações são as

mesmas do HUN. Lembrete da posição do cursor.

VUN.COM

BB,82,00,E8,26,00,88,C2,BB,85,00,E8,1E,00,88,C6

BB,88,00,E8116,00188,Cl,B5,00,B4,02,CD,10,52,B4

02,B2,B3,CD,21,5A,FE,C6,E2,F0,CD,20,53,51,52,8B

07,80,EC,30,2C,30I89,C1,B4,00,BB,OA,00,F7,E3,88

E9,B5,00,01,C8,5A,59,5B,C3

TOTAL DE DAD0S= 4A

Üstagem 19: APAGTEL.COM

E paravocê não terque ficar refazendo a telatoda vezque

executa um CLS, existe o APAGTEL.COM. Ele apaga uma

área da tela, sem a colorir (isto é, fundo preto), delimitada

pelo usuário. Para isso, basta digitar APAGTEL xx,yy,xl,y2,

onde xx e yy são as coordenadas do canto superior da área

a ser apagada e xl e yl as coordenadas inferiores.

APAGTEL.COM

BB,82100,E8,24,00,88,C1,BB,85,00,E8,1C,00,88,C5

BB,88,00,E8,14,00,88,C2,BB,8B,00,E8,OC,00,88,C6

B4,06,B0,20,B7,00,CD,lQ,CD,20,53,51,52,8B,07,80

EC,30,2C,30189,Cl,B4,00,BB,0A,00,F7,E3,88,E9,B5
00,01,C8,5A,59,5B,C3

TOTAL DE DADOS= 48

Üstagem 20: B0X.COM

Para terminar em grande estilo, temos aqui a fusão

melhorada de VUN e HUN e a rotina mais comum para

BATCH's: o BOX. Com ele seus problemas de janelas em

BATCH estão melhores que antes, já que deve existir coisa

bem melhorque ele. A sintaxe corretaé BOXxx,yy,tl,t2#. Os

valoresxxeyyposicionam ajanela; ti et2 são asdimensões

da mesma, sem contar as quinas. O "#" indica o tipo da

janela, e pode ser S, para linhas simples, ou D, para linhas

duplas. Assim, para criar uma janela que ocupe toda a tela

equesejade linha dupla, comandamos BOX 00,00,78.20D.

Observeosvaloresdetamanhodiminuidosduas unidades,

devido aos lados da janela. Outra observação a ser feita é

que oconteúdo original dajanelaé apagado. Porfim, lembre-

se que a posição original do cursoré alterada. A cor utilizada

é a do momento. Ah!, esqueci de dizer para respeitar o valor

de dois dígitos das coordenadas.

B0X.COM

A018D>00,24,5F,3C.44,75,12,B8,C9,BB,A3,F4,01,B8

C8,BC,A3,F6,01,B8,CD,BA,A3,F8,01,BB,82,00,E8,B2
00,A2,F0,01,88,C2,BB,85,00,E8,A7,00,A2,Fl,01,88
C6,BB,88,00,E8,9C,00,A2,F2,01,BB,8B,00,E8,93,00

,A2,F3,01,B4,02,CD,10,8A,16,F4,01,B4,02,CD,21,8A
OE,F2,01,B5,00,8A,16,F8,01,E8,70,00,8A,16,F5,01
B4,02,CD,21,8B,16,F0,01,FE,C6,89,16,F0,01,8A,0E



F3,01,B5,00,51,8B,16,F0,01,B4,02,CD,10I8A,16,F9

01,B4,02,CD,2118AIOE,F2,01,B5,00,B2,20,E8,3C,00

8A116,F9f01IB4I02>CD,21,8B,16,F0,01,FE,C6,89,16

F0,01,59,E2fCF,8BI16,F0,01,B4,02,CD,10,B4I02I8A

16IP6I01ICD,21,B5,00I8A,0E,F2,01,8A,16IF8I011E8

aA,00,8A,16,F7,01,B4,02,CD,21,CD,20,B4,02ICD,21

E2,FA,C3,53,51,52,8B,07I80,EC,30I2C,30,89,Cl,B4

00IBB>OA,00,F7,E3,88IE9,B5,00,01,C8,5A,59,5B,C3

00,00,00,00IDA,BF,CO,D9,C4,B3

TOTAL DE DADOS= FB

DIGITAÇÃO

Como foi dito na introdução, as rotinas são pequenas e

podem ser digitadas no DEBUG do DOS. Para isso, siga os

seguintes passos:

a) No prompt do DOS, digite DEBUG;

b) Já no DEBUG, comande E100;

c) Entre o código de máquina do programa, teclando espaço

entre eles;

d) Ao termino do programa, tecle ENTER;

e) digite RCX;

f) digite o tamanho do programa;

g) digite N<nome_do_programa> (sem espaços e sinais

o!);
h) digite W;

f) para voltar ao DOS, comande Q;

g) As instruções dos itens a),b),e),f),g),h) e f) requerem o

aperto da tecla ENTER para serem executadas.

COMO FUNCIONAM

Os programas apresentados possuem alguns pontosem

comum, mostrados a seguir:

a) Lêem dados do prompt;

b) Devolvem dados em ERRORLEVEL;

c) Realizam alguma operação de vídeo ou interna.

As operações de vídeo ou internas são feitas através das

interrupções do PC, apresentadas em MS edições 129 e

130. Consulte-as para maiores informações.

A devolução de dados em ERRORLEVEL também é feita

atravésde uma interrupção, a INT21H, serviço 4CH. Através

dela, colocamoso valorcontidoemALem ERRORLEVEL, que

pode ser lido nos programas BATCH.

A leitura dedadosdo PROMPT requer uma rotina especial

quando setrata de números. Assim, nas rotinasemque isso

se faz necessário, utilizamos a rotina LEDEC. Tudo o que é

digitado após o nome do arquivo (excluindo o espaço) é

armazenado no byte 82H em diante. 0 byte 81H contém o

tamanho da string introduzida. 0 que a rotina LEDEC faz é

ler o primeiro caractere, transformá-lo em um numerai e

multiplica-to por 10. Depois basta somar este valor com o

segundo caractere, após transformá-lo também. A

transformação é algo banal: basta subtrair 30H do numerai.

Outra rotina de leitura do prompt utilizada é a LEHEX. Ba

lê o primeiro dígito hexadecimal, o transforma em número e

multiplica por 16. 0 segundo dígito hexadecimal é lido,

transformado e somado ao primeiro. Para transformar o

dígito, verificamos se é número, caso seja, é subtraído 30H.
Emcaso negativo, subtrai-se 37H. Com isso "A" é convertido

para 10, "B" para 11...

Os programas sãosimplese umexame atentodas rotinas

éo suficiente para entendercomo funcionam,jãque nãosão

nenhum "bicho de sete cabeças".

Aproveito para deixar meu endereço para troca de

informações com os leitores.

Adriano CR. da Cunha

Av 136 no 867/101

St Marista - CEP 74180040

Goiânia - GO

ADRIANO CAMARGO RODRIGUES DA CUNHA possui

um PC AT 386 e um MSX 1.1. Ê autodidata em
BASIC, 8086, Z80, PASCAL e dBASE. Cursa o

segundo científico.

LIGIA CAMARGO possui um PC AT 486 e um MSX 1.1.
Programa em BASIC e é formada em geologia.

24

NO

AR

SOFT

(011)

8

3

3
4

Qualquer usuário poderá conectar na Classic Soft
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CLASSIC SOFT
RUA JOÃO CORDEIRO. 495 - FREGUESIA DO

FAÇA 8EU PEDIDO: Por telefone, fax ou oarta.

FORMAS DE PAGAMENTO:

A) SEDEX à osbiar, voei aó pagará quando retirar o pedido no correio da aua oidade.
(Lambramoa que oe eerviçoa doe oorraioe aáo oarfatimoa)

B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA.. para aua comodidade e eoonomia reoomendamoe fazer o
pedido por cheque nominal poia vooe reoebe aeu pedido em oaea.

C) DEPOSITO BANCÁRIO: Unlbanoo • ag. 137 • conta 113 444-4 em nome de Claasic Soft
Bradeaco - ag 117-1 - conta 99741-7 em nome de Claaaic Soft - enviando xerox do dapoarto junto ao pedido.

OESPESAS POSTAIS: (Regiatrada) pedido, ate 18 dama 2.9 URV (Preço aomente para pagamento em
Xohaqua ou depoaito bancário)

TEL /FAX (011) 875-4644
>O Ó - SÃO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000

'promoções pc
dólar comercial
10 Jogos ou apllc gani» um grMo c/ dlaeo.

50 Jogo* ou apllc. ganho 10 grátia ei dtaco

DISCO 5 1/4 HD O QRAV. 1.S0 URV

DISCO S 1/4 DD CÍ QRAV. 1.20 URV

PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCO8

PAGAMENTO EM DUAS VEZES:

jnetado no ato, metade para 16 dias ap6s.

JOGOS P/ PC/XT-AT - DISCO HD 1.60 URV - DISCO DD 1.20 URV C/ GRAVAÇÃO
COO.:QB NOME: COO.:QB NOHE: COO.:O/D NOME: COD.:0JD NOME: C0D.:OD

H07SS

H0M4
H0d3t

HOMS

H0Í3»

H0ÍÍ1
H0W»

H0Í3Í

H0M0

Homa
H0M7

H0848

HOOt

H0M«

H0Í7»
H0Í7»

H0BM
00020
H0S32

H0713

H070S
HM23

HOUS

H0888

H0747
H09*3

meia

Hotaa

H0M7
Hoaat

H0Í77

HOÍ10

Hoast
H0740

HOtSt
H0ÍS3

HM71

H0Í74
H0ÍÍ7

Hoas*

HMM
H0034
H09M

HOMS

HOMS

H0M7
HOMS
H07ÍÍ

H0S27

H0700
H0921

H0777

H0S05
H0107
H032Í

H0334

HOMS

03HD

OSHD
01HO
OtHD

02HO
03HD

01HD

03H0

04HD
OtHD

02HD
01HD

OSHD

04HD

06HD

02HD

OtHD
11HD
02HD

01HD

03HD
08HO

01HD
02HD

OtHD

OtHD

01HD
03HD

OÍHD

03HD
OÍHD

OÍHD
04HD
OÍHD

1SH0
02HD

OSHD

OSHD
O«HD

03HD
OTHD

06HD

OÍHD

OSHD

03HD

OÍHD

OtHD
03HD

OÍHD
02HD

02HD

02HD

02HD
OÍHD
OSHD
14HD

11H0

02HD

02HD

02HD
03HO
OÍHD
OÍHD

OSHD
03HD
OSHD

03HO

OÍHD

ACESOVEREUROPE
AL0NEMTHEDARK2
B-WMQ

BODYBLOWS
BLAKE STONE FUU.
COACHESCLUB
FOOTBAa

COOLWORLD
COMANCHE MISSION 2
DOOMFULL
DOOMREDE

EUOHTBALLDELUXE
ELECTDOBOOY
ETERNAN

FUOHTS14ULATOR5.0
FUOHTSMULATORS.0
(S4FRANCISCO)
F0RDSMULAT0R3
QALACTK NEW VERSION
OABRiaNKSHT

HKMCOMMAND
HAU.OWEN HARRY

NDYCARRACNO
KYRAN0IA2
LANCE STONE
LADY LOVE

LOTUS ULTHATE
CHALLENOE
LBSURESUTTLAHRY6

UVERPOOL
MORTAL KOMBAT

MKWT MAQICVOARKSIDE
OFXEEN

NK9ELMANSELL
NK3HTHAID

OXYD
PHOTOSTAR

PANO DMO BALL
P0UCEQUEST4
PHBAU. FANTASIES
PRIVATEER

RO8OCOP3D
RALLY

SANOO FK3HTER
SAM»MAX(HITTHE
ROAD)

SHADOWCASTER

STRIKECOMMANDER
STRKE

COMMANDERSPEECH
SEALTEAM
SOLAR WNDS

SMKORSWM

STREETFK3HTER II FUU
SENSBLESOCCER
SUPER PORNÔ 2
SUPERP0RN03
SUPERP0RN04
SUPERPORMOS

SUPER PORNÔ <
SUPER PORNÔ 7
STARWARSCHESS
STARTRECK
JUDOEMENT RITES

SMOTY2000
SMFARM

SMHEALTH
SPEEDRACER
T«*E RUNNER

THELOSTVIKNOS
THEFK3HTER
TROLLS
X-WMQ

WORLO CIRCUIT

WORLDCIRCUIT
UPGRADE

H428 SHD

H257 SHD

H131 SHD

X66 IOD

JB3I 300

J924 IDD

H3S4 IIHD

1B4 ÍHD

I4S8 SOD

H37t 4HD

H240 5HD

H427 ÍHD

H4S2 3HD

K297 ÍHD

0C7 6HD

H423 3HD

H302 9HD

96 2DD

H2M 3HD

ALONEINTHEDARK(iga)

AMAZGN(»ga)

CARMENSANDEGODELUXE(»ga)
CARMEN SANOEGO EUROPE (cgn)

CARMEN SANDEGOTME{cgfcga)
CARMEN SANDEQON USA (cga)
DAFKLANDS(»ja)

OARKSEEO(«gi)

DRAKKHEN(ega*galw)
DUNEI(>ga)

RVELfrga)

GALLEONSOFaLORY(»ga)
QOBLIWS)

HOUSEOf HORBOHSdía)

KDIANAJONESATLANTIS(»ga)
KG8(>ga)

KlNGSQUESTVIfrga)

LE6URESUrrLARRV1(ega)
LEBURESUITLARRYI (vga)

1012 80D

H041 BHD

JBOI 2DD

H474 3HD

H340 5HD

H370 9H0

JSI6 BDD

H027 SHD

H407 6HD

H292 5HD

H313 10HD

J826 3DD

J3I6 6DD

H03S 6H0

H36S SHD

H4I3 2HD

H274 SHD

H107 4H0

JQ29 IDD

H485 2HD

LESURESUITLARRYS(cga*ga)

LE6UR£SUITLARRY5|yga)

UFEANDDEATH(cga)

MANSIEY LOS ANGELES (»ga)

MARIO MSSING(»ga)

MIGHTANDMAQIC4{»ga)

MONKEYBLANDIfrga)

M0NKEYBLAN02((gai
POUCEQUESTIVGA

QUESTF0RGL0RY3(iga)

SHERLOCKHOLMESfrga)

SPACEQUEST2|cga*ga)

SPACEQUESTSloja/Vgaínr)

SPACEQUEST4(»ga)

SPACEQUESTSprga)

STARLEOIONS|»gB)

STUNTBLANDfrga)

THE LEGEND OF KYRANDK fga)

TRANSILVANIA(ega)

VENQANCEOF EXCALBUR (>ga)

JI34 2DD

JI44 IDD

1251 400

J563 100

JB41 2DD

J177 2DD

J244 20D

1306 200

J264 4DD

J27B 2DD

J341 3DD

J344 400

J3S4 4DD

J361 IDD

J362 2DD

J3Í7 100

J37B 4DD

J380 3DD

J739 IDD

J736 300

H074 ÍHD

H334 SHD

FOR0SNUUT0R2(cga)

GHANPRKCIHCUir(csi)

QRANPRKUNLMrrEO(»ja)

HARODRIVN&(cgi*ga)

HAR0 0Rn(NQ2(

WIH ÍHD WOLFPACKli!ga*gi)

r

NOlANAPOUSSOOlcsa»!»]

OUTRUNW*)

PARIS DAKAR(cgaVgalur)

POWERDRIFTIcaaArga}

RMSUZUXI(cgaJiga)

STREETROD(cga/>ga»w)

STREETR0D2(cgaAgalw)

STUNTS(egaAgaiief)

SUPER HANQON(cgaHga)

SUPER OFFROAO(egaVga)

TEST DRIVE1 (cgalVgKur)

TESTDRHE2(egMga*giJ

TEST0fllVE3(.js)

TURBO OUTRUN(cg>)

TURBO OUTRUN(yja)

VETTEmrt)mg)

W0RLDCnCUIT(3e$»ga)

J6I3 2DD ASTERK(cgafeg»»ga)

H0S9 ÍHD BATtiga)

H337 7HD BATMANRETURNStuga)

J03S 4DD BATMAN THE MOVI (cgatga)

H448 1H0 BUMPY-S (ígíftga)

J847 IDO CADÁVER (»Jü]

J167 IDD CAPITÃO TRUENO(egi)

X68 2DD CASTLE VÂNIA (eoMga)

H7B IDD CDMAN(punwi*ga]

I2S4 IDO CHARUECHAPLN(cga)

1476 2DD COMMANOERKEENS[aga)

1311 6DD DICK TRACE (igi!

JtO7 20D DUCXTALES (cgt*g4

H1SS SHO FREEDC(tJ>)

J742 IDD FLNTSTONES(qa*gal

H11S ÍHD OODS(386»ja)

J149 2DD HORA DO PESADELO (cgalkga)

1041 SOD HORROR ZOMBES (>ga)

JIS1 IDD HOSTAGES(eja)

J588 IDO LHADISNEY(cga)

J174 IDD MDIANAJONES(cgiliga)

J175 2DD NDWMJONES2(cgaí.jaiw)

H298 ÍHD JOElMAC(39e»ga)

H449 2HD LUREOFTHETEMPRESS(«g>)

J213 IDO MARIOBROSS(»g«)

H088 ÍHD OUTOFTHSWORLO(>gi)

J246 IDD PAPERBOYfcga)

H095 IHD PAPEHB0Y2(.jt)

1302 2DD PRE HISTORIO («ja*ja)

JM3 3DD PREDAT0R2(cga»g>)

J2C6 2DD PRNCEOF PÉRSIA (cgaAgi)

H4S9 ÍHD PRNCE PÉRSIA EDITOR(cgtóg«)

H469 SHD PflNCE0FPERSH2(vsa)

J272 2DD RAM30 3(cga)

H426 IHO RISKWOODS(vg>)

J2B0 IDD ROAD RUNNER (cgi»ja)

JBS1 IDD BOBOCOP(cja)

J282 2DD ROBOCOPSPECIAL(cga)

H143 SHD R0QERRABITT2tiga]

H442 2H0 R03ERWLC0(>ga)

J30S IODO SPACEACE(cs«*g>)

1391 1200 SPACEACE2(cga»ga)

H32E 2HD SPEAROFOESTMY(>gi)

JB78 2DD SPIOERMAN(cgi*ga}

H140 SHD THERO«TEER(¥g<)

JS72 40D THESIHPSONS(>g>)

J94S SOO THE SIMPSONS 2 (>gs)

HIS3 ÍHD THESMPSONSnSPACEMUTANT

H06I ÍHD THETERMNAT0R2(>ga)

J975 IDD TICO E TECO (cgatBa)

JSS4 100 TOMSJEflfW(cga»ga)

1294 600 WRATHOFDEM0N(>gi)

H122 ÍHD W0LFENSTEN3-D(»ga)

J771 3DD XMEN(cgtóga)

ÊSPAOAiSfiCQKBAtSS

AÉREOS
JOtS 2DD

J747 2DD

J740 2DD

J114 100

H126 ÍHD

J9B4 4DD

H0Í7 ÍHD

1198 IDO

JS29 100

J3S0 SDD

H1S4 7HD

J394 IDD

J589 300

J412 IDD

H329 SHD

L002 SHD

AFTER BURNNER (cgiKgaliar)

BLO0DYMONEY{»gi)

BLUEANGELS(cgaVja)

ELITE (cja)

ELITE PLUS(ija)

FIQHTERBOMBER(cgi»ga)
GALACTIC(»ja)

STARGOOSE(cjt)

STARTRECK (cot)

STARTRECK VI.J»)

STARTRECK XXV (rga)

THEXDER(cga)

XENONII(cgaAga)

XONKIcja)

XWINQSTARWARS(3S6»gi)

WINaCOMMANDERII.a.)

BSS IDD 4>40FFROADRACMQ(cga«gJ
III IDD ACTK>NFK3HTER(egatgatoiJ
XI7 IDD AFRICAN RALLY (egaj

H323 4HD CARt DRIVER P86»gi)

1304 IOD CISCO HEAT (cot*J»)

J09I 200 DAYSOFTHUNDER(cg>»g>)
JI2< IDD F-«(cgi)

J609 2DD FERRARIFIlegaAiga)

1383 IDD FIREANDFORSET(cg«

J133 I0D FOROSHULATOR(cgi)

X02 2D0

JOM 4DD

J6S4 SOD

1332 600

J784 2D0

JS3B IDD

H0S4 SHD

1182 4DD

HI96 SND

J043 2D0

X4S 4D0

H2S0 SHD

J6K 6DD

H2S6 IHD

JS44 4D0

J115 IDO

J116 2DD

H267 6HD

J118 2DD

J12I SDD

1421 200

J127 IDD

HOSS SHD

H26S 2HD

143S 6D0

J130 2D0

J131 2DD

HltS IHD

JS66 2OD

H064 SHO

HS9S 2H0

H016 IHD

J87< 2DD

J745 IDD

J7S1 SDD

H17S 2H0

1413 BDD

1007 4DD

13S8 200

J2Q7 2DD

J881 4DD

1176 4DD

J57I 40D

H4I7 IHO

1026 SDD

IDD

688ATTACKSUB2(cga»ga)

AIOTANKKUER(igal>ga)

A'10TANKKLLER21ag<*gaJ
ATRAN(»g«)

ABRAMS BATTLE TANK (cga*ga)

ACESOFACES(cga)

ACESOFTHEPACFICttga]

ATP(ega/.gi*gi)

B-17FLYINQF0RTRESSt)ga)
BATTLE HAWKS1942 (cgjikja)

BATTLE OFBRJTAN(cg«*ga)

COMANCHE P664JS)

FH7A(»ga)

FH7ATUR0RIAL(>gi)

F-HTOMCAT(.g»*gâ)

FtSSTRIKEEAaLEIfcga)

F-l5STRIKEEAQLE2(eg>*ga)
FISSTRICKEAOU3(>gaJ3SS)
FI6C0MBATPL0T(cjaíi«)

F-19(egaí.g«*gHi«f)

F29(.g«)

FALCON (ega]

FALCON3.0(>gi)

FALCON 3 OMISSON

ROHT0FINTRUDER(eg«*ga)

FLIQKT SIMULATOR S 0 (cgtóg)

FLGHT SIMULATOR 4 0 (egafag)

aiGHTSIM4 Hnan»

8UNSHIP(cgakgi)

SUNSHIP2000(»ga)

GUNSHIP2000MISSON

MEQAFORTRESSt>gsJ
MIG2S

MIRAMAR (ega)

FWLROADTYCON(cgt*g>)

REDBARON(vga]

SECRETWEAPONSLW (rga)
SIMANT(vgiti«)

SUCITY(cgi)

s«crrY(.g.)

SIMarYFUTUBí(»g«)

SIM OTY QRAPH ANCIENr (igij

SMEARTH(>ga)

SPECTRE(vga)

STRIKEACEStiga)

THEHUNTOCTOBER(cga)

1101 IDD

HOSS IHD

1113 4DD

JS79 IOD

1174 2D0

1355 SDD

J062 SDD

J676 SOD

1404 IOD

JSS9 IDD

H2I2 SHD

1338 50D

JS76 20D

1100 IDD

JI84 2DD

J191 20D

1285 SOO

H49S 4HD

J20S SDD

H399 IHD

H455 2HD

H415 IHD

JS26 SDD

JS97 4DD

HII2 IHD

1280 2DD

JI38 200

J4S7 IDD

J440 IDD

10THFRAME(bolicf»Kcjâ)

4OSPORTSBOXNG(.J«]

A8CB0XXIN3|>ga}

ARCAOEVOLEYBALL(eg«)

BLADESOFSTEELícgaftgi)

BUFAaOBU(cga*ga)

CALIFÓRNIA SAMESII (cgskgs)

DREAMTEAM(>gi)

EIROPEAN CHAMPCN1992 (rga)

FERNAN IMRTN(cga)(b»qu>ls)

HARDBALL3(»1»)

HOLENONE(golliXcgal>ga)

NTERNATIONAL SOCCER (cgalkg)

ITÁLIA 90 (cjs^gj)

KWQS OF THE BEACH (cgtóji)

LAKERSlCELTICS(cg»*iu)

UNKS«ga)

LINKS 39e(3e6*ga)

L0WBLOW(B0XE){cg«*g»

NCAABASKETBALL(»ga)

OLNPKDAS92|¥ga)

SUPER SKYII (vja)

TAKEDOWN(lulaliifa)(cgi)

TENNtSPflOTOUR(csl*g>)

TENNSPTOTOUR2(»J1)

WOFLD CHAMPO^SOCCER (>g>)

WORLDCUP SOCCER (eg4

WOFLD OAMES {ega)

WORLDT0UROOLF(cga)

J014 IDD

J020 IDD

X54 IDD

J077 IDD

H4S8 SHO

J96S IDO

JS30 IDD

1300 2DD

1432 IDD

1434 IDD

J262 IDO

ADULT GAMES (ega)

AIDS (cga)

BOCA (cga)

CWE PORNÔ (cga)

DLVIEWER(vgs)

EASTSUCKSWEST(>ga)

MAXINE(ega)

NIKKI(tga)

PORNÔ 1 (cga)

PORNÔ CARTOONS (cga)

PORNÔ STORY (cga)

T78T"1DD

1-405 100

1154 100

J0S9 2DD

H2IS IHD

H2I4 IHD

1272 20D

J167 IDO

1410 IDD

J241 3DD

H286 IHD

H482 3HD

JS60 100

H43S 6H0

H445 SHD

AIF80NE RANGER (cgafaga)

BATALHA NAVAL (ega)

CABAL (ega/ega)

CONFUCT(cga*ga)

CRACKDOWN(cgaAiga«U[)

SREENBERET(PCXT*ga)

KARIWARRIORSlega)

METAL GEAR(egafaga*iet)

OPERATIONWOLF(ega)

PACIFCISLAND(egalVga)

PATRIOT(vga)

SUPER CONTRA (ega)

TASK FORCE 1942 (raa)

TWLiaHT2000(»ga)

J026 IDD

J940 IDD

1362 IDD

J209 100

J214 IOD

J597 IDD

J250 IDD

J2S7 100

H148 IHD

ARKANOIO2(cga)

ARKAN0ID2(aga*ga)

BANANOID(yg»)

MACADAMBUMPER(ega)

MASTER BLASTER (cgtfPCXT)

NIGHTMSSION(ega)

P»BALLCOLLECTI0N(PC-XT)

POPCORN(cga)

TRSTAN(366»ga)

1348 SDD POKERCHNES(ega*ga)

I0SO IOD PO0L30(ega*ga)

J349 100 STWP POKER (cjs)

115S 7DD STRIPP0KER3(>ga)

1266 IDD STBPPOKER EM PORTUGUÊS

1249 IOD TRUCO(cgílígu)

1423 IDD VÍDEO POKER(cgrtga)

HS74 2HD

HltS IHO

WH159 IHD

H106 IHD

I2B3 IOD

WH229 2HO

H02I IHD

AIR TRAFFC CONTROLER (386)

BATTLE CHESS FORWNDOWS

HS8S

H641

H4S7

W030

H443

1351

W067

1347

2HD

2HD

IHD

IDO

2HD

2DD

IDD

tOD

WH201 IHD

WH203 IHD

WH172 IHD

)

CHESS MASTER 3000 FORWM

DAMAS FOR WINDOWS

ÜAMEPACKIV

JOGOS FORWINDOWS

MONOPOLYDELUXEO»)

PW3ALLWMDOWS(38<)

POKER FORWNDOWS

PUZZLE

RISK FOR WINDOWS (396)

SM CITY FOR WINDOWS

TAKECNE

TETRS FOR WINDOWS

WINSHARK(pokar)

WNWHF1L

ZONEONE

1363 2DD

J»2B IDD

J038 2D0

HS85 SHD

X74 IDD

H062 2HD

H311 2H0

1382 IDO

X89 IDD

1403 IDD

J125 IOD

I 3D0

J19S SDD

H480 2HD

1101 6DD

JB98 IOD

HtOS IHO

J228 IDO

1307 IDD

I IDD

1219 I0D

H416 SHD

H416 IHO

i IDD

H435 IHD

H393 2HD

H433 2HD

1168 IDD

1109 IDD

ANHETEDMEMORY(iga)

ATOMIX(.ga)

BATTLE CHESS (egaArga)

BATTLE CHESS 4000 tngatoga)

CHESS MASTER 200 (ega)

CHESS MASTER 3000 (>ga)

CIVUZATCN(>ga)

COLUUMS(aga)

CYRUS XADREZ 30 (egaJkga)

0YNAM0 (DAMAS) (egakga)

FACES (egatw)

FACES TETRIS(»ga)

LEMMNQS1 (>ga)

LEMMNGS í TRI8LES (<ga)

LWNGJIQSAW(»ga)

L0GOL(<ga)

MKXEYJIQSAW(cga«iga)

MONOPOLY(cob)

MDNOPOLY2 0(aga*ga)

PACMANIcjafCXT)

PACMAN{aga»ga)

POPULOUSI(«ga)

SARGONV(»ga)

TETRS (cg.)

TEnRB CLASSIC (Ija)

THEHUMANS(<ga*gí)

THEATHEOFWAR

X4MSLEyMMSS(»ga)

«RKOV(I•*««(•»Jt)

H060 IHO AMARLOSUM POKER(>ga)

J66S IDD BlüAR30|qaAigKw)

JS16 IDD BLACKGAMMON(ega*ga)

J9S9 IDD CANASTRA (ega)

J962 IOD D0MW0 (egakga)

1265 IDO DRAW POKER (ega)

1477 IDD JMMYWHITESSN0OKER(>ga)

J247 IDD PCPOOLSCHALLENGE(ega)

X34 IDD

1258 SOD

JOSO 20D

JI04 2DD

J106 IDD

1151 3DD

H4S1 IHD

H32S IHD

J145 2DD

J1B3 IDD

J746 100

1331 100

J644 4DD

H073 IHD

0274 2DD

J566 200

J295 200

J5IS 3DD

JS38 20D

H461 SHD

J367 40D

JS98 SDD

H11I IHD

J401 40D

H119 IHD

BARBARIAM (egXagiliar)

BRUCELEELIVES(egaiiga)

DRAGONNMJA(ega*ga)

DOUBLEDRAGONIegaJan)

0OUBLEDRAG0NII(cga)

OOUBLEDRAGONII(aga*ga)

DOUBLEDRASONIII(>ga)

nRSTSAMURAlfiga)

GOLDENAXE{ega*ga»Kr)

KARATEKA(ega)

NMJAGADEN(cga*ga)

NNJARABBIT(cga*ga)

PAN2AKCKBOXXING(»5i)

PITFIGHTERtoa)

RASTAN SAGA (ega)

RENEGADE(aga*ga)

SHNOBKegalrga)

STREET FKSHTER MAN (egaJkga)

STREETFIGHTER(egW«gi)

STREET FIGHTERI(>ga)

TARTARUGAS NMJA (egakga)

TARTARUGAS NMJA 2 (<ga)

TARTARUGAS NNJAS(iga)

TONGUE OF FATMAN (egaJkga)

WRETLE MANIA (>ga)

ATENDEMOS SEU PEDIDO ATÉ ÀS 21 HORAS POR TELEFONE



CLASSIC SOFT
RUA JOÃO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO Ó - SÃO PAULO - CAPIT)

TEL/FAX (011) 875-4644
IO Ó - SÃO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-QQÍl

FAÇA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta.

FORMAS DE PAGAMENTO:

A) SEDEX à cobrar, você sò pagará quando retirar o pedido no correio da sua cidade,

.^embramos que os 6erviços dos correios são caríssimos)

B) CHEQUE NOMINAL À CLASSIC SOFT LTDA., para sua comodidade e economia recomendamos fazer o

pedido por cheque nominal pois você recebe seu pedido em casa.

C) DEPÓSITO BANCÁRIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Classic Soft

Bradesco ■ ag 117-1 - conta 9S741-7 em nome de Classic Soft ■ enviando xerox do depósito junto ao pedido.

DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos atè 18 discos. 2.8 URVs (Preço somente para pagamento em

^Cheque ou deposito bancário) *á

PROMOÇÕES PC

10 Jogo* ou aplic gani» um gráfla ei diwo.
50 Jogo* eu «pile. ganha 10 gráUa ei diaco

DISCO 5 1/4 HO C/ ORAV 1.S0 URV
DISCO 5 1/4 DO C/ ORAV. 1.20 URV

PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS

PAGAMENTO EM DUAS VEZES:

matada no ato matada para 15 diaa apôs.

APLICATIVOS DE DOMÍNIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT
COD. O/D NOME/DESCRIÇÃO COD. Q/D NOHE/DESCRIÇÀO COD. Q/D NOME/DESCRIÇÃO

W0252 IDD ABOVE í BEYOUND - administra Informacoil pilioals.

W0239 IDO ANIMATE FOR WINDOWS-Imagiru animada.

W0238 IDD ASTRONOMY CLOCK- horas astronômicas • mundlaii.

WH2S3 IHD ASTRONOMY LAB ■ gira ivinloi astronômicos slmullaraos.

W0270 IDD BANG BANQ-|ogo dl istratigla para 2 logadons.

W0237 IDD BIZWIZ-calculadora nnancilra.

WH230 IHD BMP COLECTICN I ■ pamta dl lilás BMP.

WH23I IHD BMP COLECTION2-mais talas.

W0268 IDD B00 FOR WINDOWS-|ogo dl raclodnlo com palavras.

W02S4 IDD BOX PLOT-calcula a fnqulncla dl resposta do falanti.

W02SS IDD BUILOER ■ cria Icoms para documintos.

WH264 IDD CAD VANTAGE • podiraio cad para wlndow».

W0236 100 CHEMICAL FOR WINDOWS • modllo dl moltcula» im 3d.

AH920 IHD EXPLOSIVWINDOWS/DOS-fontis gráficas p/monitor.

W0240 100 FINANCIER PLUS - organiza orçaminros. flnanclammloi...

WO2S8 IDD FRACTAL PAINT • programa Intiratlvo pi prelltos gráficos

W0269 IOD GAME COLECTION l-tris|ogos dl raciocínio tipo tanta.

W0235 IDD GIF 2 BMP ■ convirti talas .GIF para .BMP.

W0234 IDD tfCALCULATCR- calculadora HP para Windows.

WH2S8 IHD INCONTACT • compIMo administrador dl contatos.

WH255 2HD INSIDE COREL ORAW - vários utilitário! para Windows.

W0233 IDD IO TESTFO WINDOWS • tisll dl 01.

W02S9 IDD LASER TAME-utilitário para Impnssorasàlasir.

W0260 IDD MATAGRAF V2.4-gara curvas matamatlcas.

W0262 IDD METRIC CONVERTER-convinor dl rnidldal métricas.

WH26I IHO MICRO LINK-pacoti dl comunicação para modim.

W0263 IDD MONEY SMITH ■ controli nus talou dl chiqui.

W0232 IDD MYCATS- gato qui fica caçando o cursor.

W024S IOD PAINT SHOP PRO ■ convim.ixlbi.altira i Imprimi Iraagins

WO26I IOD ROCK FORO ■ adltor profissional dl cantil.

W02S0 IDD SYNCIT. faz translirindadi arquivos intri micros.

W0?67 IDD T1TRIS 3D FRACTAL

«ar
W0247

WH248

W0242

WM246

WH24I

"ÍDD
"iõB"
IDO

IHD

2DD

IHD

IHD

JgUCHTYPE TUTOR-trilm sua datilografia, ixcilwt}
"XWIHLU UJU.A - hora» dl todo» os pai»»dõnflmaó.
WHOOP IT UP ■ maximiza as funçíis dl som dintro do wlnd.

WIN ABO-. introdução ao computador para crianças.

WIN GHAB * para Imprimir mdiriços im invilopis.

WINFIN - dozi programas para anUlsi flnancilra.

WWSPELL ■ lis» oi ortografia,

PROGRAMAS IN»
AH927 IHD ADVENTURE TOOL KIT ■ para criar adVHHuris.

A0926 IDD ALPHABET GAMES ■ alfabllo para crianças, pre-iseola.

A092S IDD AMAND LETTERLOno- |ogo fl crianças, coruilttras.

A0924 IDD ANIMAL MATH - aprmda a contar, somar subtrair...

A0922 IDD ANIMAL OUEST(vga)-|ogo para crianças, ixcilintil.

AH923 IHD ANIMATED ALPHABETIiga/vga). orlmo pi apnndir Inglis.

AH826 IHD ANIMATEDMATH liga)-apnnda a contar com nguras.

AH92S IHD ANIMATED SHAPES(iga/vga)-pi Idinrlflcaçio dl figuras

AH929 IHO ANIMATEDWORDSügtfvgal-apnndalngliic/ figuras • sons

A0S42 100 BEnrs DINOSSAUROS • cria palsagan» • voei pinta.

A093( 100 BOAT BOX -ortao |ogo para crianças.

A0932 I0D BBAINSCAPE-advanturiamlngla».

A0933 IDO BRANDON'SLUNCHBOX-progr. p'Introdução ao taclado.

A0Í44 IDO CATCHEM|vga)-otlmo |ogo para criança».

A0934 100 CHILDREnrSGRAPHICS-para disanhari contar.

M!I3 I0D CLOCK AND MOUSE -aprenda a vir horas.

AOSIS IDD COININTHEBOX-|ogo para crianças, soma.

A092I IDD CRAZYSHUFFLE-orlmologodintimorla.

A0Í27 IDD EOA COLOR BOOK-llla» eJ dlimhoip/ criança» plntanm

A0935 IDD EQA MOUSE PAIN7 (EOA) • 29 figura» fl pintar.

A080S IDD FUNNELS a BUCKETS-|ogo com contas maismatleas.

AH93I IHD JOhVSANIMATED-dIviriao para crianças.

AO828 IDD KIO PAINT (iga) ■ mas para crianças plntarim.

AH93O IHO THEANIMATEDMEMORYIagtfvgal-logodiroimorla.

A0I39 IDD WCRDaALLERY-aptindalngliicomditinhoi.

AOIH IDO W0RD PBOÇESSWO FOR KIDS-idtor dl lixto pí crianças.

AHB40 IHD WORDRESCUE -|ogo dl açfc.monti palavras.

A0841 IHD WUNDERBOOK(vga)-|ogo para crianças cf disanhoi.

mmmmmm
AHI5B IHD ACE ASTRONOMY- tudo sobno slslma solar.

A08S9 IDD ASTROCLK-ralogioaiminomlco.

AO86O IDD ASTROL 96 ■ calcula o zodíaco, policio do» plmta» ...

A086I IDD ASTROMICALEPHEMERIS-formei mapa» astronômicos.

A08S7 IDD COSMOS 8.07 - simulação astronômica, ntllo (Januário.

«855 2DD DEEPSPACE3D-produz mapa lltllar.

A0854 IDD EARTHWATCH-ixIMçio dl grafico» da urrai lua.

AO8S3 IDD SRAVrrYSIMULATOR-iImulagravIdadiintrioiplanitá».
AO8S2 IDD JUPITORSATELLrTESKI.-llmulac<oill(lblçaodl|úpltir

AO85O IDD LAUNCHER-Inromiaeoiliobrl orbitas.

AH85I IHD MISSIONTO MARS-todas InformaçSis sobn nani.

A0849 IDD MOONSOF JÚPITER - poílçí.l dl lupltiri suas luas.

A0848 IDD NAyAGATIONJUPITOR. programa p/navagaçlo marinha.

A0847 IDD PLANETS-utlitailocrinfomiaçaoiiobrioiplanatas.

A0S46 IDD SLICONSKY-ixIbi mapa cilistlal • policio dos planstas

A0845 IDO SKYBASE2000-criamapas ilmagansdoctu.

A0836 100 SKYGLOBE3.0-fazmapa»da»«traia» a constatacon.

A0910 IDO ANSI PAINT ■ idtor grafico, usa tabila ase.

AO9O8 I0D CHAHTSUNUMITED. Migra gráficos llixto.

A0907 tOD FINGERMÀPS 1.01-ldlamapas.com dados ilnfomiacoii.

A090S IDO FINOER PAINT 2.0-Kttor grafico faclluto.otlmo.

A090S IDD FINOER VGA • procassador dl Imagini, pintai anima.
A0903 2DD FLOW DRAW 22- nllor dl fluxo grama», mapas ...novoll

A0902 IDD HI-RES RAIMBOW-adltor grafico, (cga)

A090I IDD LEONARDO (coD- adlnr grafico tí contruçto dl «Iktos.

A0900 IDD MAC PASTE 2.10 - adlorgrafico, ollmo.

A0898 IDD PAINTERS"APPRENTICE.tacllu»o. tirramintaft' pintar.

AH899 IHD PAINT BÇX • adltor grafico.

A0897 IDD PARTYDOT.gnadordidu»nho»ajtlnlcos.

A0996 IDO PC ART4.0 (cga) ■ sdllor grafico dl fadl uso.

mmmsimmm
AO891 IDD ANYANGLE 2.6S-lltudo dos triângulos, nova virsaol

AH893 IHD CADET • Iditor dl taxto p'uso com AUTO CAD.

AH892 IHD CURVE OIGITIZER - vinatll adltor grafico.

A0S90 IOD DICOGO3.0-giracoordinadasgaomi!ricasim2D.

A0889 IDp PRAFT CHq|ftf Kl ■ nfflfl viffl—*■ Ml"».8

(AH8I8

A08K

A0S88

AH83I

A0Í84

A0883

AO83S

AO882

IHS

IDD

IDD

IHD

4D0

IDO

100

IDD

HYHfcH SuúFTpTisanrtiCTiãiTiõii. usa ralai AUTOCÃO
LAYOUT ■ criação di disinhos • liirammtai fi manutançao

MEGA DRAW 4.0 • firraminta p' disinhoi • anlmaçoii.

PCDRAFTCA0 3.6-podirosocad.

PC KEY DRAW 3.76a • viriatll slslama grafico, novoll

PRINTCAOI.I4-imuladordiplotnrparacad.

RECURSIVE REALM 3.0 - slslima p/ criar tractall.

OUESTV3.|.|dltorgrafloiini3d.otlmo.

A0952 IDD BETTER EYESIGHT• tudo sóbrios olhos • sius músculos.

A095S IDD BISIM- Imita ico slstimas naturall.

A0955 IDD CHEM PACK • contpitta tabila pirloolca.

A09S8 IDD CHEMICAL 4.2 • cria moldis dl molaculas 3d. nova viruo.

A09S7 IDO CHEMVIEW-anlma;iomolKUlarim3D.

A09S4 IDD ELECTRON-tudoMbriiluroniiilitrlcIdadi.

A09S9 IDD ELEMENTSTUDYAID- tudo sobn os llimintos químicos.

A082I IDD FAMLYTREE-tfltua cálculosgimtlcoi.

A0823 IDD FLAGS ■ bandilrai dl todos os palsis i istados.

AH82S IHD GEO CLOCK (vga)-arlas digitalizado.

A09<0 IDD HAZADOUS CHEMICAL - analisa dl comparlblIMadi química.

A0809 IDD LEARN TO SINO ■ inslna o alfabira usado pilo mudas.

AO8I0 IDD LOTUS LEARNINO - inslna a usar a planilha lorus 123.

A0929 IDD NATIONSOFWCRLO.iitatlstlcasgiograflcaidopalsM.

A096I IDD PC CALIB-calibraconcintraçio dl substancias químicas.

A0932 IDD PCFASTYPE(cga)-otImocurMdidatilografia.'

AOS 14 IHD THEHEART-tudo lobn o coração humano.

A0838 IDD VACATION PLANNRE ■ Informaçois • mapas dos EUA • Canada

A0962 IDD WATOR-sImulaçiodipndadonsipnsas.

A0873 IDD

A0872 IDD

AH87S IHD

AOS70 100

AH874 IHD

A087I /ttfD

A0869 TOO"

A0868 IDD

A0867 IDD

A0866 1DQ.

A0807

AH866M&&

ALBUN MASTER ■ ursalll catalogador dl álbum.

BOOK LIBRARIAN • catalogador dl livrai profltilonal.

BUCK FILE - ótimo programa p> cdKlonadorn.

CASSETE MASTER - cataloga fita» c/ funco» dl Impruiao.

ara calaloBar ma. K-7.

FOR ANTIOUE D0C- p/catalogar antigo» • raro» documintoi

FOR COMIC BCOK ■ programa para coliclonadori» dl livro»,

ena fiUK) çni l FfiT"B1^ - nr- "■'Tllfl--'"" dl ama».
■ .^rrr, ii-»t. rJ^d a dHT>

A0843 IDO BARTENDER 1.1-200 riciltaidlblbldancoqiilt.il.

A09S1 IDO BIORHYTHM-garalliradiblorritImominiai.

AO92O IDD COMPUTER BAKER • 99 ricilta» pi forno. Banco dl dado».

AH9I5 IHD DIETAIO-plano d» dita computadorizada, banco dado».

A09S0 IDD DIETTEST-controIldipilo.

A09I9 IDD EDNAS'SC00KBOOK-complitoslstimaparareciltai.

A0940 IDD EKG • Intmssanti aprismtaçio involvindo corpo humano.

A0939 IDD EMS-ticnlcasdiimirginclamidfca.

A09I7 IDD FASTFOODS-listanutriclond Csius valoris protilcos

A0938 100 FLOWER REMEOY PROGRAM ■ inilno aobn a» flori».

A09IS 100 GOURMETRECIPES- 66dlfinnll» waltal im forma» TXT.

A0946 I0D HEADACHEFREE-Informaçlounlallvasadordicabica.

AH9I8 IHD HEALTHAIDE-oriintaçionurriclonal.

AOS 13 IDD HOME DARTENOERS GUIDE ■ r«cilt«i dl bibldal i drink».

A094S IDD INSULIN - prog. p' ajudar na regulagira dl Insulina usada

A0944 IDD KINETICS-aluda o rnidlco no comoli dl dons i drogas.

A0949 IDO NON-MEDICAL ■ tienleas p/supirar sofrlminlo • dorai.

A0948 IDO NURSEWORKS2.0-iirliidianfirma9inCutllltark>i.

A0947 100 PRESCRIPTIONASSISTANT-prucriçaodllllquatai.

AH943 IHO SUMMER-nduçlodipitop/nlvildlcollMlrolalto.

AH953 IHD THE ALTERNATIVE HEALTH- vario» aiiuntos sobn laudl.

A0942 IDD THESTRESSTEST-dltirmlnasiunlvildllIrui.

A0941 IDO WHYYOUSMOKE- avalia • nlata procidlminro dl fumar.

AH937 IHD YOUR NUTHITIONIST - nutrido, anall»! i tlanalaminto.

AO879 IDD CHART-proaramaparaanganharlailMrica.

AH909 IHD EASE CASE 1.67 • loftwara da «ganharia.

A0Í79 IDD NETWORK -criação a analisa da drcultos alatronlcol.

AH877 IHD PSPICE • simulador dl dreiíto alimnleo.

A0876 IDD RESISTOR COLOR(aga)- gula da nslstor. cálculos am Ohms.

AO963 IDD AC HUNTER - alta qualldadi rafannti a nlaforws.

AO98S 1DD ADRESSMANAGER-maladlrsta,tilatonis.indiricol.

AO982 IDD AMORTIZATION-fazcalculoiflnancalroliaMInarlva».

A0970 IDD BUSINESSANALYSIS- programaflnancilro l latatlitlco.

A0989 IDO CUENT NOTE FILE • manipula InformaçUi» lobra dlinti».

A097I 100 CONSTRUCTIONEST.-Mtrmamatirlali custo p/cwntruçao

AH9I6 IHO CGNTACTPLUS-agindadltllafona»!compromisso».

A0967 100 EASYDIAL 3.6 -programa para uso cora raodam».

AHS8I IHD EZFORMSEXECUTIVE-ldltordlfornularioi.

AH986 IHD EZFORMFIRST 1.1 -mitm para criação da formulário».

AHJBO IHD EZ FORMS LITE 1.5 ■ adlror dl formulário».

AH922 IHD FAST BUCKS ■ controli a» finança» di casa.

A0983 IDD FINANCE ANALIZER 2.0 ■ calcula amprisrlmos. diposltos...

A0964 IDD FINO ÁREA CODE - procura oodgos dl Mlfonil noi EUA.

AO968 2DD FONE 6.1 - fomaci pricos da chamadas Intamadonari.

AO965 IDD FONE BOOK 3.0- organiza sua aganda tiletonlca.

AH924 IHO FORMGENERATOR-ldtorditixtoc/caractirngrafICOI.

A0908 IDD LABaMAGIC3.0l-idr»rdietlquitatgrancai.

A09B4 IDO LOANCALC.-cdculaminsalmantipagl* daanprntlnos

A0972 IDD PC ÁREA CODE 3.0 -procura araas da» cidade» do» EUA
A0973 100 PCBID2.l-pracoiitlnadoamcontratoiitrabalho».

A0974 200 PCESTIMATOR-lIaboratabalaidipncoi.

A098B 3DD PC MAIL 2.92 - mala drata. ncalanta.

AHJ76 IHD PHONE 2.20- aganda tilafonlca ei nomis i indaneos.

A0966 IDD PHONE MAN -aginda dl «noarico» • liletom».

A0978 2DD REGIT 4.2 • transforma siu pc m uma caixa reglllradora.

A0992 300 STCCKCHARTING 3 II ■ conlrclidl illoqul• (rircadoriai

A0977 IDD THE MAGNIFICENT ADOINO ■ convKti siu pe ara calculldora.

AO39C IDO

A05EI IDO

A0004 IDO

A0532 IDD

A0008 IOD

A06SS IDD

AOO25 3DD

A0484 2DD

A0447 IDD

AO389 IDD

A0764 IDD

AO763 IDD

A0779 IDD

A0S64 2DD

AO729 IDD

A0486 IDD

A0S69 IDD

A0786 IDD

A078S IDD

A0787 IDD

A0768 IDD

A0762 IDD

A0496 IDD

AO388 IDD

A0242 IDO

A078I 3DD

A0656 IDD

A0067 IDD

A0766 IDO

AOO69 IDD

A0780 IDD

A042B IDO

A0497 IDD

A0520 IDD

A0099 IOD

A0S39 IDD

A0646 3OD

AH80I IHD

AH802 IHD

A0767 IDD

AO 105 IDD

A0777 IDD

A0444 IDD

A0S7S IDD

AO788 IDD

A0II3 IDD

A0I14 IDD

AC"8 100

ADM. ESCOLAS E ACA. • slstiraa para iscolas i acadlmlai

ACENDA - agindacomplitacom manual im portuginl.

AGENDA - aganda dl compromissos.

AMIGO lega) • codgo di dafisa do comumldor.

ASTRAL (zodpc) - laz cálculos • mapas aitrologtcoi.

CADASTRO OE CLIENTES ■ cadasm dl cllantis.

CONSTITUIÇÃO ELETRÔNICA • constituição brasllalra dl 99

CONTABILIDADE - >lit»ma di contablldadi.

CONTAS A PAGAR 1.2 - contas a pagar.(Compasso)

CONTAS A PAGARfflECEBER - contas a pagar • ncibir

CONTAS A RECEBER 1.2 ■ contai a rKibir.(Compasso)

CONTROLE BANCÁRIO • contrdi suas flnancas.(Compasso)

CONTHOLEDEESTOOUEa.2-otlmocontr/llloqui.(Compassoi

CÓSMICO CONTABILIDADE • slstlma dl contablldadl.

CRIPTO • criptografador dl programas.

CUSTO * FATURAMENTO • tudo para controlar sua firma.

DAP 1.1 VI47 - rira a» linha» da logos.

DlSK INDEX - catalogador dl dbquatil.

ELETHO • ixieuta oreaminto dl projitos ilatricos.

EXTOK 2.09 • conlrols di istoqua tísico • flnancalro.

F1CHARI0 ELETRÔNICO - banco dl dados, aganda...

FLUXO DE CAIXA «.2 • slstima da nuxo dl calxaJCompasso)

FOLHA DE PAGAMENTO - tlstima di tolha di pagaramto.

FOLHA DE PAGAMENTO • outro otlmo folha di pagaminn.

GUIA PAULISTA ■ gula dl hoMi. lazar, restaurantn ...

INFO 2000 • Introdução a Informática.

LDSK - laz anquatai p' disco cora dntorlo.

LOTO DESDOBRADO • faz somlo da loto podando Imprimir.

MALA DIRETAI.2 • tupar mala drata. (Compasso)

MALA DIRETA PRO BASE ■ llstima dl mda dlnta.

MANUAL DOS SISTEMAS- manual do» listam a» da Compasso.

MULT1MALA 1.2 - sbtma dl raala dnta.

PC POLILOT - somk) da loto • kriria isponlva.

PRONTO - flchario alatronlco.

SAMI ■ fantástica aganda dl corapromltto».

SENA 91 - loflilo dl logo» para lana.

SENA4200 • faz aonalo» • corablnacou da sana.

SIS. CONTROLE BANCÁRIO ■ eontnli bancário.

SIS. CONTROLE FINANCEIRO ■ conlreli flnancalre.

SISTEMA CONTÁBIL ■ ilstsma dl contabllldadi Intigrado.

SISTEMA CONTROLE ESTOQUE - controla da llloqui.

SISTEMA IMOBILIÁRIA ■ slstlma para Imobllariai.

SISTEMA PADRÃO CONTÁBIL ■ llstima dl untablMadl.

SUPER LOTO MASTER ■ lortalo da loto.

TBAV 6.004 - anri-vlrus im pornjguas.

TUTOR DOS 4.01 - tudo sobre o dos 4.01.

TUTOR LOTUS 123 ■ apnnda a utilizar a farrosa planilha.

WNE «dltor dl rixros irr pòrtugull

A0912 100 2S6 DRAW (vga) • adltor grafloo. axcalanti.

AH911 IHD ANATHER PROGRAM (vga) ■ anlmacois. abiçto • «ora.

AO88I

A0880

100 A-FILTER • calculo f nililor • vakirii p/ filtro».

IOD CCCOGO-programaparainginhariaclvll.

RUA JOÃO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO Ó - SÃO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000



PROGRAMA
Faça uma boa apresentação

Programa MOSTRA

Mloro: PC XT/AT

Memória: 512 Kbytes

Vídeo: CGA/EGA/VGA

Linguagens: Pascal, Basic e Clipper

Requisitos: Nenhum

José Eduardo Marujo

Muitas vezes queremos exibir um gráfico na abertura, ou

em uma determinada parte de um programa. Mas, comofazer

em Clipper? Ou mesmo via DOS? Eis aqui uma solução que

permite inserirtelasgráficas onde você sempre quis, mas até

então não podia.

Para criar uma tela gráfica de exemplo, rode o programa em

Basic (pode ser pelo GWBasic, Básica, QBasic, etc). Ele irá

gerar uma tela (A.PIC). A tela gráfica deverá estar no padrão

.PIC (alguns programas, como o Story Board e o próprio Basic,

gravam no formato PIC).

0 programa foi escrito em Turbo Pascal e sua única

exigência quando em funcionamento é a existência do arquivo

UC.DAT. Para isto basta criá-lo através do DOS:

COPY CON ITC.DAT

A

No exemplo acima será chamada a tela gráfica de nome

A.PIC, pois o programa MOSTRA.EXE coloca a extensão .PIC

automaticamente. Sendo assim, pode-se chamar telas com

apenas uma letra ou número, indo de 0 a 9 e de A a Y, pois o

Z significa voltar para a tela de texto.

Para voltar ao modo texto, então só precisamos fazer o

seguinte:

COPY CON ITC.DAT

Z

AZ

Veja agora um exemplo em Clipper (oba!)

a:=memowrit("ite.dat", "A")

run mostra

inkey(O)

a:=memowrit("ite.dat\ "Z")

run mostra

Pronto, é só isto. Espero ter ajudado pois agora suas

aberturas ficarão com um toque especial.

MOSTRA.PAS

program mostra_pas;

{Programadors José Eduardo Marujo}

usas dos, ert;

arq i fila;

arq2 : taxt;

tal > array [0..16199] of byte;

tala t array [0..16199] of byte absoluta

$b800<$0000;

regs i raglsters;

tam,f,g : integer;

taxto i string[l];

nome i string[5];

bagin

assign(arq2,'ito.dat');

rasat(arq2);

raad(arq2,taxto);

noma > =ooncat(taxto + '.pie');

ciosa(arq2);

if texto = 'Z' then

begin

regs.AXi=3;

intr($10,rags);

and;

lf taxto o 'Z' then

begin

regs.AXt>5;

intr($10,regs);

assign(arq,nome);

resat(arq);

blockread(arq,tal,16207,tam);

for f:-0 to 16207 do

bagin

if f > 6 then

bagin

tela[f-7]

and;

and;

close(arq);

end;
asd.

JOSÉ EDUARDO MARUJO é programador de
microcomputadores, nas linguagens Cobol, Basic, Turbo

Pascale Clipper. Êproprietário da ESCSOFT, especializada
em distribuição de programas Shareware.

56 MICRO SISTEMAS

MOSTRA.BAS
5 'Exemplo da programa em Basic para criar

tela grafica

6 'Programadors José Eduardo Marujo

10 CLS

20 DSP SEQ = &HB800

30 SCRSSN 1

40 POR f% - 1 TO 100

50 C » INT(RND * 4)

60 CTRCLB (160, 100), 1%, c

70 NBXT t%

80 LOCATE 1, 10t PRINT 'Testa para Tala

grafica"

90 LOCATE 23, 10i PRINT -1994"

95 LOCATE 23, 28i PRINT "1994"

100 BSAVB "A.pie", 0, 16384



MONTE SEU PRÓPRIO AT 286, 386 OU 486

TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486)

CONSERTE E CONSERVE VOCÊ MESMO SEU PC
INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC...

Com os livros do Eng. LAÉRCIO VASCONCELOS

BOI COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486
AGORA VOCÊ JÁ PODE COMPRAR ESTE LIVRO NAS TRÊS MAIORES LIVRARIAS
DE INFORMÁTICA DE SÂO PAULO: BOOKWARE, LITEC E CULTURA.
ESTAMOS CADASTRANDO LIVRARIAS E REVENDAS EM TODO O BRASIL.
Aborda: Montagem de XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Detalhes sobre fontes e gabinetes. Instalação elétrica: filtros de linha, NO-BREAKS,

estabilizadores, aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de vídeo e monitores CGA, HÉRCULES, EGA, VGA e SUPER VGA. Como escolher um bom monitor

e uma boa placa de vídeo. Placas MULTI-I/O, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expansão de memória, instalação de memória CACHE, SHADOW RAM,

tudo sobre SETUP e STRAPS, análise de desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, conversão de XT em AT, conversão de 286 em 386 e

486, uso da memória ESTENDIDA e EXPANDIDA, instalação de coprocessador aritmético, instalação de WINCHESTER, dicas para compras, instalação de

MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc. etc. etc... __^_

B3 CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT
200 páginas, 104 ilustrações. Evite gastos com manutenção III
Aprenda a fazer 100% da manutenção preventiva e 60% da manutenção corretiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eletrônica (é recomendável ler também

o livro "COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486"). Solucione erros na memória, maus contatos em chips e pla-cas, limpeza e ajuste de

velocidade de drives, manutenção de teclado e MOUSE, interfaces seriais e paralelas, monitor. Os cuidados que você deve ter com o seu WINCHESTER.

Limpeza e lubrificaçâo de impressoras. Como proteger o computador da poeira e da umidade. Uso de SOFTWARES DE DIAGNÓSTICO. Aprenda a cuidar do
seu computador para que não apresente defeitos 111

CS IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE
270 páginas e uma centena de DICAS para você usar melhor seu PC III
Você nunca viu tantas informações úteis sobre SOFTWARE em um único livro. A cada página é encontrada uma dica que pode ser imediatamente aplicada ao

seu computador, resultando em maior velocidade, produtividade, segurança e facilidade de uso. Aborda diversos assuntos tnteressantlssi-mos: Cópia de
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COLUNA DO CD

Mas que furada!

Clóvis Duarte

De vez em quando me permito

cometer alguns desatinos, em

termos de consumo. Foi mais ou

menos o que aconteceu quando

troquei um Corcel (modelo 1) porum

Maverick4 cilindros. É claro que isto

aconteceu num passado bem

distante e acho que ninguém mais

se lembracomo eram esses carros.

0 Maverick 4 cilindros era, mais ou

menos, como um 486 de 12 Mhz,

com 32 Mbytes de RAM. Ou seja,

muita lataría e pouca potência.

Qual a relação que isto tem com

nossacoluna?Nenhuma, ou melhor,

todas. Explico: de tempos em tem

pos o mercado de informática é

literalmente varrido por novidades

que anunciam novastendências. Isto écomum e até faz

parte da "diversão" (afinal o computador é o brinquedo

mais cobiçado deste final de século).

Ouvi falar tanto de um certo jogo e, como ainda sou

o único da rua com CD, fui intimado pelos amigos a

adquirir tal disco. É claro que todo mundo argumentou
sobre os benefícios do conhecimento, das novas

tendências, do ineditismo, etc, etc. Também citaram

montes de frases típicas de "quem não viu, mas achou

ótimo".

Bem, oitenta dólares mais pobre, agora me vejo na

obrigação de comentar um CD que, nem nos meus dias

mais delirantes de desatino consumista, eu teria

adquirido. Mas, digamos que foi tudo por uma boa

causa (será?).

THE 7th GUEST

Virgin Interactive Entertainment e Trilobyte

Já faz um tempão que a mídia, tanto a impressa

quanto a televisiva, vem cantando a pedra de uma

revolução nocampo dosjogos eletrônicos. Aquele papo

de realidade virtual, multimídia, real action, etc, etc, etc,

tem dado pano pra muita manga. E tome quilômetros

de arvores derrubadas para a produção de papel e

quilômetros e mais quilômetros de fita de vídeo.

Os fabricantes bem que tentam, de alguma forma,

dar uma idéia do que seria esse "futuro maravilhoso",

mas mal conseguem mostrar o quanto campeia a falta

de informação e a visão critica consciente.

Pintado pela mídia como "revolucionário", ojogo The

7th Guest consegue ser unânime apenas na qualidade

de sua produção. De fato muito arrojada, bem cuidada,

interessante e realmente um padrão a ser seguido

daqui para frente, em se tratando dejogos CD. Mas, no

que se refere aojogo, o The 7th Guestnão passa de um

ridículo jogo de quebracabeça, onde as situações

beiram a infantilidade.

Pagar80 dólares paraformar palavrascom letrinhas

embaralhadas, ou achar a melhor forma de dividir um

bolo entre seis pessoas é demais. Não justifica a

esmerada apresentação dojogo e sua incrfvel interface

funcional.

A única coisa realmente revolucionária nestejogo, e

que merece todo o crédito, é a forma como as imagens

digitalizadas, de atores reais, se integra ao sistema. 0
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tema do própriojogo (6 espíritos, ou fantasmas) é uma

forma inteligente de disfarçar a péssima qualidade que

a digitalização produz. Nãofosse isso, o desastre seria

total.

0 tal do universo tridimensional é uma piada sem

graça. Feito em 3D Studio, o que por si só não diz

absolutamente nada, ojogador só pode se movimentar

por determinadas posições da casa. Em cadacômodo,

apenas dois ou três locais podem ser acessados e,

mesmo nesses locais não se tem acesso aos objetos

presentes (salvo raros casos).

Não adianta acionar a imaginação, ou esperar pelo

inusitado. O jogo é apenas isso e nada mais. 0 mais

comum ê o jogador se perguntar: "mas o que é que eu

estou fazendo aqui???".

A animação e os efeitos especiais são todos velhos

conhecidosdocinema. Jãvimostudo isso nas aventuras

do Freddy, na hora do espanto, na casa do espanto, no

espanto do espanto, etc. Mas, vã lá, em computador é

a primeira vez (aplausos).

Já a trilha sonora é de primeira e vale pela qualidade

dosom.Aqualidadedaproduçãotambémémaravilhosa,

como poucos CDs apresentam.

Repito mais uma vez, para que amanhã não me

apedrejem: o conjunto todo é muito bem feito e vale a

pena ser visto. Mas o jogo em si Uma dica: antes de

comprar esse CD, procure alugar um para uma rápida

olhada, até porque o jogo pede, no mínimo:

-386 DX

-2MbRAM

- SVGA (16 bits / 512 Kbytes)

-CD150Kb/seg

- Placa de som (c/ FM e PCM)

-10 Mb livres no HD

- MSCDEX +2.2 / DOS +5.0

Segundo o manual, o equipamento ideal para um

perfeito funcionamento é:

-486SX2OMHZ

-4MbRAM

- SVGA (placa aceleradora ou Local Bus / IMb RAM)

- CD 300 Kb/seg (300 miliseg ou menos)

- Placa de som

Enfim, dá para admirar as belas imagens, o enredo

da estorinha, a apresentação, as músicas, etc. Se tirar

isso tudo, não sobra nada mais.

CD-SHARE BRA

Kanópus Informática

Demorou, mas finalmente alguém resolveu apostar

na produção de programas Shareware no Brasil. Juntar

tudo o que se fez até aqui, neste segmento, num CD

pode parecer audácia demais para um mercado tão

pequeno. E de fato não podia dar outro resultado: os

600 megas do CD acomodaram folgadamente a

produção nacional e sobrou muito espaço, até mesmo

para reapresentar alguns clássicos do Shareware

Internacional.

E olhe que cada programa nacional está gravado em

duasformas diferentes: em blocos para distribuição via

BBSe para distribuição via disquetes. Mas isto nãotem

muita importância, afinal no Brasil não há muito respeito

pelo trabalho original e criativo, o que acaba afastando

as pessoasque poderiam produzirpara este segmento.

Mas, sempre tem que haver um começo penoso e,

sob este aspecto, o CD-Share Bra merece todos os

elogios e incentivos. Abaixo publico uma lista dos

principais programas nacionais encontrados no CD.

- Contabilidade geral

- Controle de estoque

- Fluxo de caixa

- Programa para tocar música no CDROM

- Agendas

- Gerenciador de publicações

- Gerenciador de consultas médicas

- Contas a pagar/receber

- Gerenciador de diretórios e arquivos

- Editor de diagramas

- Gerador de programas em Clipper

- Sistema gerencial de condomínios

- Repertorização homeopática

- Análise numerológica

- Biblioteca de rotinas

- Fichas em hipertexto

- Endereçamento CEP

- Jogo de cartas TRUCO

0 CD possui ainda 250 outros programas nacionais,

ou de produção nacional. Alguns de qualidade duvidosa,

mas para um primeiro disco, até que valeu a intenção.

Algumas partes do disco, como o gerenciador para

Windows, se recusa a funcionar convenientemente,

dando a impressão de que o trabalho ficou pronto em

cima da hora. Com isso, o CD-Share Bra fica sem uma

interface gráfica/elegante para se ter acesso aos

diversos segmentos do disco. Falha imperdoável e que

acaba comprometendo a produção do disco.

Esperemosque num próximoCDascoisasfuncionem

melhor.
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BBS

Unhas Quentes
Magno Filho

Talvezvocê seja uma daquelas pessoas quejá ouviu falar

em "BBS" e conhece por alto o seu funcionamento, mas

nunca leu nenhum artigo onde fossem mencionadas as

características e os recursosde nenhum dos mesmos. Pode

ser também que você tenha dúvidas ao pensar se vale a

pena gastar o seu rico dinheirinho em um MODEM, ou, se

a despesajáfoi feita, que BBS acessar. Eu pretendo colocar

nesta revista algumas reportagens que ilustrem a filosofia

e as possibilidades de alguns BBSs, deixando a escolha por

contadassuas necessidadese/ou expectativas, caro leitor.

Naturalmente que sendo impossível publicar artigos sobre

todos os BBSs existentes no Brasil, eu pretendo aguçar

aquelacuriosidade natural do "micreiro",fazendoodescobrir

BBSs que eu não conheça ou até mesmo outros novos que

venham a surgir.

0 primeiro BBS que eu apresento foi escolhido por

motivos pessoais: embora eu saiba que a qualidade de seu

trabalho é seguida de perto por outros serviços também

altamente competentes, eu gosto muito do Hot-LJne BBS

pelo seu profissionalismo e seriedade, ou seja, pelos

investimentos constantes que o mesmo recebe em serviços

que abrem novas perspectivas para seus usuários em

aspectos que variam desde uma ferramenta de apoio

profissional, até um "fórum" para animadíssimos papos

sobre música, jogos (de computadorou não), atualidades e

locais onde se divertir.

Em atividade desdejulho de 1989, o Hot-LJne é operado

pelo casal de "sysops" Charles e Katia Miranda. Os dois são

analistas de sistemas, sendo que o Charles é o responsável

técnico peto Hot-LJnee a Katia se responsabiliza pelas áreas

comercial e administrativado mesmo. 0 Hot-Line atualmente

Hot-Line BBS - Tecnologia que se renova

ASP Approved BBS —

En atiuidade - Z1 horas por dia - desde 1369

Bauds - mP-5/U.4Z1>is

Caixa Postal 9050

Rio de Janeiro - HJ

22Z7Z-97e

BBS: (621) 537-1663

Uoz: (621) 537-316Z

Fax: (821) 537-9B62

Uhat is yuur first nane?

A diversidade de áreas de arquivos, bem como umagrande quantidade de bons programas em cada

uma das mesmas é uma das características mais marcantes de um BBS. Dentro do Hot-Line hâ

centenas de áreas, cujos arquivos podem estar armazenados em CD-ROM ou em "harddisk".

Alguns exemplos:

- área de anti-virus, onde há sempre a mais recente versão do Scan;

-áreas de gráficos, figuras eimagens.comgrande variedadedefomiatosC.PCX", ".GIF", ".BMP"entre

outros);

- áreas de programas aplicativos em DOS, Windows e OS/2;

- áreas de "drivers" para todos os sistemas acima citados;

- áreas de jogos, inclusive com lançamentos da Apogee;

- áreas com arquivos sobre linguagens de programação tais como Assembiy, C, Clipper, Pascal e Visual

BASIC;

- áreas com arquivos sobre ciências (Matemática, Física e Química);

- áreas com arquivos para plataformas multimídia; e muito mais. Para ter um índice completo de todas

as áreas disponíveis em disco, digite "P no menu principal. Para ver todas as áreas disponíveis na

leitora de CD-ROM número 1, digite "GO CDR0M_01", sendo o procedimento análogo para todas as

outras leitoras, até a número 6.

opera em velocidades que variam de 2400 a 14400 bps,

vinte e quatro horas por dia, 365 dias por ano. Seus

MODEMs US Robotics Courier suportam os protocolos de

correção de erros MNP-4/V.42 e MNP-5/V.42 bis de

compactaçãodedados. Este BBS assumeumcompromisso

fundamental contra a pirataria de "software", colocando

uma vasta biblioteca de programas "shareware" e de

domínio público à disposição de seus associados: seis

leitoras de CD-ROM oferecem acesso "on-line" a mais de

quatro Gigabytes de programas deste tipo.

Os programas estão divididos por áreas (veja o "box" 1),

de modo a facilitar a procura do usuário. Em uma área de

arquivos chamada "free-download", até o usuário não-

cadastrado pode obter os programas de comunicação

Telemate e Telix, que na maioria das vezes são bem

superiores aos programas de comunicação que vieram de

graça, na mesma caixa do MODEM recém-adquirido (é bem

verdade que alguns MODEMs vem parar neste país sem

nada, inclusive asem a caixa... Mas istojá é outra história).

Também nesta área, é possível conseguira últimaversão do

compactador PKZIP e os manuais

de uso do sistema Hot-Line. Eu

considero que uma das decisões

mais inteligentes - e mais óbvias - a

ser tomada por um "sysop" seja

colocar disponível os manuais de

operação do sistema. Pena que

nem sempre isto aconteça...

Noentanto, "aalmadafesta" de

qualquer BBS são as conversas de

seus usuários! E estas também

são divididas em áreas (ou

conferências) de modo a que o

usuário não se perca tendo que ler

a avalanche de mensagens

enviadas diariamente,
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Para caracterizarasconversasque acontecemno Hot-Line BBS, eupenseiem extrairalgumas

mensagens e publicadas aqui na revista. Entretanto, considerei os riscos de tal atitude: é multo

difícil selecionarapenas algumas mensagens e dizerque elas representam de fato o teorde uma

conferência. Além do mais elas tomariam um espaço grande, uma vez que editadas, poderia em

certos casos, comprometerseu significado. Percebitambém que extrairmensagensde BBSpara

publicações da área multas vezes pode se tornar uma arte (Sérgio Gallo, meus parabénsl), e eu

não tenho dotes de artista...

Resolvi então discorrer brevemente sobre alguns assuntos presentes nas conferências

principais.

O "Maln Board', ou conferência principal engloba vários assuntos. Qualquer pessoa que

possua um MODEMpode lersuas mensagens, que primam peladiversidade: roteiros de viagens,

pontos<Je*ista sobre privatização de estatais, "malhação"dos serviços (?)prestados pela teleri,

enfim, tudol A conferência 'Linguagens' é uma excelente oportunidade que o programadortem

para tirar suas dúvidas, trocar idéias e se informar sobre técnicas de programação, livros,

manuais e tudo aquilo que ê necessário para o processo de criação de um "software".

Existe também aconferência "Boriand", em que dicas e truques sobre oscompiladores desta

"software house" são trocados. Fala-se ainda sobre a sua política frente aos sistemas Windows

e OS/2 e comenta-se sobre lançamentos.

Sobre DOS, Windows e OS/2 há diversas conferências, que tratam sobre diversos aspectos

destes sistemas: multimídia, aplicativos, ferramentas de programação e muito mais. Há também

uma conferência específica só sobre multimídia.

Há ainda uma conferência sobre Unlx, falando sobre utilização deste sistema operacional,

lançamentos de novas versões, administração de redes e discussão de plataformas de

"hardware", bem como Instalação de periféricos. Outros sistemas operacionais de rede, bem

como protocolos de comunicação, são discutidos na conferência "Redes".

especialmente quando apenas alguns tipos de assunto o

interessam efetivamente. Veja o "box" 2 para você ter idéia

sobre que assuntos versam os papos que rolam no Hot-Line

BBS). É possível entraremconversassobrevários assuntos,

conhecer novas pessoas que - não tossem os BBSs -jamais

você encontraria, enviar mensagens particulares e até

mesmocomprarevenderobjetos. Muitas pessoas procuram

as conferências sobre "hardware" e "software" para sairde

problemas computacionais, ou simplesmente para saber

das novidades da área. Para os usuários nãc-cadastrados,

apenas a conferência principal, que engloba conversas não

muito específicas (e às vezes dificilmente classificáveis)

está aberta, e assim mesmo, por questões de segurança,

só para leitura.

Mas, se você acha que é só com o pessoal do Rio de

Hot-Line BBS

Seja bea-ulndo ao

Hot-Líne BBS.

Maiores Infomacocs

sobre nosso sIsteM

cncontran-se

disponíveis ntraues

dos [Bloletlns.

[INrOHBGl Infarnáticz

(Blulletlns

[Hlclp [comand]

[Clament to SysOp

[MladcCtogglc color)

[Xlpert(«enus OVOTT)

[UUcu scttlngs

Ikllrlte user litfo

[Glaodbye Chang up)

[Filie directories

[Dlownload (to you)

[Nleu files (date)

HJocate file nane

IZ]lp scan (keyword)

[Tlransfer protocol

tUHTJ] Is cm-Une

iy]our personal mí!

A Negócios (Sábados às 10:80hs) - Rede rtanchete

(Zf. nln. left) rtade S rlaln Board Comand?

AT&T, MCI Mail, Bitnet, CompuServe

Usenete Internet, sendoqueas últimas

sãotão especiais quejáforamtemade

reportagem nesta revista.

O Hot-Line oferece aindaserviçosde

divulgação de produtos e/ou serviços,

distribuição eletrônica de arquivos e

documentos por FAX ou MODEM,

consultoriaem LANsecomunicaçãode

dados e locação de conferências

privativas. Alguns de seus clientes:

UniKEY Informática, que oferece

suporte aos seus produtos UniKEY e

UniQWK (leia-se "Uniquick"); O Globo,

caderno "Informática etc." e Rede

Manchete de televisão, programa

"Informática & Negócios". É possível a
qualquer associado entrar nestas

conferências privativas paraumcontato

direto. Hátambémclientesque mantém

conferências privativasquesó permitem

acesso a portadores de senha espe

cial.

Exemplos: Denison Rio Propaganda, CMOM Consultores,

Radio Link serviços de rastreamento e SET - Soe. Brás. de

Engenharia de Televisão.

0 Hot-Line BBS cobra de seus associados uma taxa de

dez URVs por mês, vinte URVs por trimestre ou sessenta

URVs por ano. 0 cadastramento de novos associados efeito

"on-line" eo limitedetempo pordiapara usuárioscadastrados

é de 120 minutos (isso mesmo: duas horas!).

HoWneBBS-CaixaPostal9050-RiodeJaneiro,RJ-22272-

970 - BBS: (021) 537-1603, voz: (021) 537-3162,

FAX:(021) 537-9862

Magno Filho pode ser encontrado nos BBSs Hot-Line e

Centroln.

Internet magno.filho%hlbbs@ibase.br e

magno,filho%centroin@ibase.br

Janeiro que os usuários do Hot-Line falam, enganou-se:

através da conferência "Ponte-Aérea", é possível trocar

mensagens com os nossos irmãos de Santa Catarina,

Brasília e São Paulo, representados pelos BBSs Omni,

Persocom e Mandic, respectivamente. 0 Hot-Line também

faz parte da FidoNet, uma rede amadora com

aproximadamente 22.000 BBSs associados em todo o

mundo. É possível trocar correspondências com as redes

Muito antes de começar a escrever para a Micro Sistemas eujá

era um micreiro praticante (que inclusive pertencia à gloriosa turma

de usuários de MSX). Pormuitos e muitos anos eucompreipublicações

especializadas em microinformática, e achava então que 'revista"

era algo pronto e acabado, que se adquiria na banca de jornais da

esquina e consistia de um conjunto de páginas e uma capa presos

por dois grampos... Só recentemente, desde o meu primeiro artigo,

é que eu compreendi que uma revista é um vulcão cheio de idéias em

ebulição, onde tudo é dinâmico. Justamente por causa deste

dinamismo é que nós articulistas somos obrigados a escrevernossos

artigos com uma desumana antecedência, A conseqüência disto é

que o Hot-Line apresentou algumas modificações (todas para melhor,

felizmente) desde o dia em que este artigo foi fechado. São elas:

* 0 Hot-Line BBS, foi aprovado como um BBS em conformidade

com as diretrizes e normas da ASP (Association of Shareware

Professionals). Isto garante que o Hot-Line BBS fazparte de um seleto

grupo de sistemas envolvidos com a seriedade, promoção e difusão

da filosofia e metodologia de distribuição de software "Shareware".

* 0 Hot-Line aceitará o pagamento de assinaturas, on-line,

através dos cartões de crédito Amex, Diners, MasterCard e Visa, sem

nenhum acréscimo.
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No momento em que esta revista estiver circulando a

nossa promoçãojáteráterminado. Os30primeiros desenhos

receberão não só um PRO KIT topview, como também um

pacote completo do GRAPHOS III 5.0. É, baixou o santo

natalino no pessoal da PRO KIT. Foram aproximadamente

120 cartas, mas só as primeiras receberão o prêmio (era a

regra). Se você perdeu esta, aguarde que em breve faremos

outra promoção.

0 pessoal tem sentido falta, nesta seção, dos efeitos

especiais. Sabe como é né, o tempo nãotem sobrado como

antigamente. E ainda mais com o disco Bitmap circulando •

já estou trabalhando no segundo. 0 que tem de efeitos

especiais no disco não é brincadeira. E tudo em cores.

Carlos Maciel, um leitor de Recife, pergunta se pode

gravar os shapes da galeria de arte em padrão PCX e qual

a diferença entre as versões de arquivos PCX. Bem Carlos,

o PCX é um dos padrões mais antigos do PC. Be apareceu

com o Zsoft Paintbrush, que era um editor grafico dos mais

porretes, para DOS.

Existem hoje três versões: a versão 0 é a primeira e data

do tempo das placas CGA monocromáticas e portanto esta

versão sógrava bHs; a versão 2 permite salvar imagens com

até 16 cores (apareceu junto com as placas EGA/VGA; a

versão 5 permite gravar até 16 milhões de cores (o padrão

TRUE Color, está lembrado?).

Você não precisa dessa sofisticação toda para gravar

imagens monocromáticas, como as desta seção. Use, se

desejar, o PCX. Mas, aqui vai uma dica: se você tem

problemas com espaço de armazenamento, use o padrão

71F monocromático. A compactação LZW produz arquivos

bem menores do que o PCX. Além disso, o 71F é o padrão

(digamos) "natural" das imagens p&b.

Bem, fico poraqui ese precisaremde mimésóescrever...

Bob Pixel

ANIMAÇÃO
Nesta edição vamos voar alto.

0 aviãozinho aí é o maior barato:

ele gira e se movimenta em

qualquer direção. Só um detalhe:

quando for definir os shapes, no

Graphos III, lembre-se de deixar

margens em branco, ao redordos

aviões, para que o apagamento

seja feito de forma automática.

A movimentação é muito

simples de ser construída. Basta

alterar as coordenadas de

impressão. 0 roteiro que

apresento aqui fazapenasogiro.

Deixo um desafio ao leitor

fazerum roteirodemovimentação

onde, ao pressionaras teclas no

teclado reduzido, o avião muda

para a direção correspondente.

Roteiro TOPVIEW:

LSHAPE "Avião"

SUN 10:SC0L 10

Girar

REPET10

SHAPE 1:DELAY 3

SHAPE 2:DELAY 3

SHAPE 3:DELAY 3

SHAPE 4:DELAY 3

SHAPE 5:DELAY 3

SHAPE 6:DELAY 3

SHAPE 7:DELAY 3

SHAPE 8:DELAY 3

NEXT Girar

STOP
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CARTAS

PAINEU&)

fwf Possuo um PC AT 386

x—* DX,driver'sde51/4HD

e 3 1/2 HD e cerca de 1000

discos em programas. Aos

interessados em trocas de

programas, favor enviar listas

dos mesmos. Respondo atodas

as cartas.

Ricardo Kazuml AsNkawa

Av. Benedto Ferreira Slva,70-lnterlagos

04786000-São Paulo-SP

rv/i Tenho interesse em

IrSl trocar dicas sobre o
simulador espacial Protestar.

Necessitosaberascoordenadas

ou como se consegue o sétimo

tripulante que é um cientista,

que levará ao segundo nfvel do

programa. Já fiz todas as

tentativas possíveis. Respon

derei todas as cartas.

José Cario» Kokol

Caixa Postal 96

13460000- Nova Odessa- SP

CLUBE DE

USUÁRIOSifc)

Vai ai o endereço de

nosso Clube que se

iniciou a pouco tempo com o

intuito de manter relações com

outros clubes e pessoas que

queiram trocar informações ou

integrar-se ao nosso.

Clube Info Ação

R. Paulo Cezar Erthal, 11 • Centro

28570000-Itaocara-RJ

AG.C.C, mais nova rede

de BBS do Brasil esta

em fase de expansão, quem

quiser ser dono de um BBS

(SysOp)deveráentraremcontato

conosco.

Equipamento mínimo: PC AT

286, vídeo CGA mono, HD 42,

placamodem ou modem externo

2400 bps.

G.C.C.

Caixa Postal 001

44400000 -Nazaré- BA

A Kapery BBS convida

você a acessada, temos

os mais novos games virtuais

do brasil, possuímos a cotação

do Dólar do dia e outros

investimentos, possui umjornal

mensal e ainda é gratuita.

(075)736-1567 24h8N1300/

1200/2400 bauds

Kapery BBS

R.Dr. Aurélio Miranda, 6-A

44400000 -Nazaré -BA

Gostaríamos de comu

nicaraos associados do

AB Sharehouse Clube que, a

partir de 01.03.94, por motivos

superiores, tivemos de encerrar

as nossas atividades. Estamos

enviandocartas atodos que nos

prestigiaram neste tempo em

que estivemos em

funcionamento, lembrando que

desenvoveremos os disquetes

que nos foram enviados.

Antônio Belmlro - AB

Sharehouse Clube

Cx. Postal 6684

71701-790 - Núcleo Bandeirante - DF

SUGESTÕESifc)

iv>| Venho mais um vez,

IrSI dirigir-me á esta pres
tigiosa publicação que é a Micro

Sistemas para fazer uma

sugestão (ou será um pedido?):

Por que vocês não abrem uma

seção sobre jogos de com

putador?

Afinal, mesmo o mais caxias

dos trabalhadores da área de

informática, não resiste a dar

uma jogadinha no seu jogo

predileto.

Desculpem-me a ousadinha da

sugestão, mas já que vocês

abriram umespaço de3 páginas

para a seção BitMap (a qual não

condeno, mas não curto) não

custaria nada abrir uma seção

de jogos.

Alexandre José Marques

Rua7n.3125

13504095-Rio Claro-SP

Parabenizo a Micro Sis-

temas pela publicação

do Artigo Redes Neurais,

publicado no n.133 e 134/93 e

gostaria de obter informações

sobre desenvolvimento de

"Redes Neurais" sftware e

literatura em português.

Deveriey Guimarães Filho

R. Dr. Delmiro Coimbra, 65/212 - Mata

da Praia

29065360 -Vitória -ES

/Micro

Você assina e recebe em sua casa durante um ou

dois anos exemplares da revista Micro Sistemas.

PROMOÇÃO
1 ano (12 meses)

2 anos (24 meses

30URVS

60URVS

ENTER PRESS Editora

Rus Washington Luís, 9 - Gr.402

CEP: 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ

Tel.: (021) 232-2517

FAX: (021) 242-9981

NOME:

ENDEREÇO:.

.TEL:.

EQUIPAMENTO:.

PROFISSÃO:
CHEQUE: No.l_

OBS:

BANCO:

Assinatura

Desejo receber da ENTER PRESS Editora Ltda, uma

assinatura da revista

Micro Sistemas



DERFLER JR./FREED, GUIA PC

MAGAZINE DO WINDOWS PARA

WORKGROUPS - 324 PÁQS

Guia para obtenção de informações so

bre instalação, recursos para grupos de

trabalho e compatibilidade. Para usuá

rios, gerentes e administradores de sis-

- Preço: 16,75 URV

DOS

IBPI, DOS 6

MÉTODO RÁPIDO -120 PAOS

Guia essencial para iniciantes e indis

pensável para quem já o utiliza. Re

cheado de dicas básicas e explicações

práticas e objetivas.

Cód: 5-Preço: 8,31 URV

CONECTIVIOADS

DE BANCOS

DE DADOS

EMPRESARIAIS

'■!-'■'' ^^^■ÉÉH^ '

HACKATHORN, CONECTIVIDADE

DE BANCOS DE DADOS

EMPRESARIAIS - 352 PÁOS

Este importante livro fornece uma ava

liação completa dos bancos de dados

heterogêneos entre corporações, com

ênfase especial na distribuição de apli

cações empresariais para o desktop.

CódS-Preço 19/49 URV

SUCESSOS EDITORIAIS

PC MAGAZINE, DESVENDANDO 0

DOS 6 - 676 PÁGS

Este livro baseia-se no mesmo tipo de

treinamento utilizado com sucesso

nos estabelecimentos de ensino da

PC Learning Labs, espalhados nos

Estados Unidos. Através de disquete

com exemplos incluído no livro, o leitor

aprenderá com o método mais fácil,

mais rápido e mais eficaz.

Cód: 2- Preço:

SALEMI, GUIA PC MAGAZINE PARA

BANCO DE DADOS

CUENTE/SERVIDOR - 350 PÁGS

Através de explicações em linguagem

clara e conselhos oportunos, o leitor

encontrará as tecnologias existentes

e emergentes para o objetivo de sua

Preço: 21,10 URV

PC MAGAZINE, DESVENDANDO O

MICROSOFT ACCESS - 576 PÁGS

Obra mais completa em nosso idioma

sobre este novo produto da Microsoft.

Já apresenta os comandos em portu

guês, incluindo um disquete com inú-

Cód: 4 - Preço: 31,65 URV

ais eficaz.

30/41 URV

ImLbL W t>'Tv'lJ

IBPI, WINDOWS 3.1

MÉTODO RÁPIDO -108 PÁGS

É um guia rápido e eficiente, Ideal para
iniciantes neste novo ambiente opera

cional, e indispensável para quem já

conhece e deseja tirar dúvidas de for

ma clara, objetiva e rápida.

Cód: 6-Preço: 8,31 ||RV

IBPI, EXCEL 4

MÉTODO RÁPIDO -120 PÁGS

Esta obra mostra ao leitor os recursos

do programa, estudando casos reais e

que poderão ser usados no dia-a-dia

de sua atividade e como base para o

desenvolvimento de trabalhos mais

complexos.

C6d: 7- Preço: 8,93 URV

IBPI, W0RQ£0R WINDOWS 2.0

MÉTODO RÁPIDO - 200 PÁQS

Amplamente ilustrado, este livro forne

ce dicas básicas e explicações práti

cas e objetivas para os usuários deste

excepcional editor de textos.

Cód: S-Preço: 12,16 URV

SIM! Desejo adquirir os livros abaixo relacionados. Sendo assim, envio cheque nominal à

Livraria e Editora Infobook S.A., no valor total do pedido. Despesas postais por conta da editora.

Enviar seu pedido para: Rua Washington Luiz, 09 Gr. 402 - Rio de Janeiro - RJ - Cep. 20230-900.

QUANT. CÓDIGO PREÇO QUANT. CÓDIGO PREÇO QUANT. CÓDIGO PREÇO

Valor Total do Pedido: CR$

Nome:

Telefone:

Empresa:

C.G.C.:

Endereço:

Ceo:

Data: /

Bairro:

/ Assinatura:

Insc. Est.:

Cidade:

Telefone:

Est.:

MS 137



PESQUISA MS
SUA OPINIÃO VALE DUAS ASSINATURAS

Você dê a sua opinião sobre os melhores programas de computador

do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da

primeira revista brasileira de microcomputadores.

PROCESSADOR DE TEXTO

MSWord 340/860

Wordstar 220/630

Redator PC 40/140

Wordperfect 20/80

Carta Certa 0/50

Write 10/40

Fácil 0/30

Unitexto 0/20

Chlwriter 10/20

Panglos 0/10

Bestword 0/10

PLANLHA

Lotus 1-2-3 420/980

Quatro Pro 210/510

Excel 100/360

Works 10/40

Acess 0/20

LINGUAGEM

Cllpper 100/380

Basic 120/320

Visual Basic 70/240

C 60/200

Pascal 40/140

Cobol 20/100

Dbase 10/40

Assembler 20/40

DESTAQUE ESPECIAL

Modplay 10/30

SISTEMA OPERACI

DOS

Windows

0S2

Unix

ANTI-VÍRUS

Viruscan

NAV

CPAV

MSAV

TNT

Cure

TBAV

COMPACTADOR

PKZip

ARI

LHA

ICE

Stacker

EDITOR GRÁFICO

Banner

Harvard Graphics....

PaintBrush

Graphos III

AutodeskAnimator..

PrintMaster

Power Point

PrintShop

Dr Genius

ONAL

730/1700

245/665

10/30

. 0/20

300/970

75/365

10/180

10/90

0/30

0/10

. 0/10

270/820

310/800

20/70

10/50

. 0/30

60/180

. 70/160

20/70

30/60

. 10/50

. 10/40

10/30

0/20

0/10

CAD/EDITOR 3D

Autocad 120/460

3DStudio 70/160

3Dlmage 10/20

ProfessionalCad 0/10

Ted3D 0/10

Microstation 0/10

UTILITÁRIOS

PCTools 320/870

Norton 210/650

XTGold 40/120

BeckerTools 10/70

Sidekick 20/60

FòxyTools 10/30

DESKTOP PUBUSHINO

Corei Draw 210/630

PageMaker 150/360

Ventura 80/190

ErMsion Publish

MSPublisher

Fantavision

20/40

10/30

10/30

MELHOR PIOR

Mnel.... 450/.170 Nmhua..

vertam

Sony

Natfiua.

Dyun...

TDK

JVC

3M

Basf

.. 120/350 Vartatin.

.. 50/140 VAT

.. 20/70 Pratiuon

.. 20/60 Ba»f

.. 10/50 Kao

.. 10/40 Memofex

.. 10/40 Sony

. 490/1120

. 150/320

. 60/130

. 40/120

. 30/90

. 20/60

. 10/50

. 10/40

.. 10/20 ABCSyttem 10/30

Kao 10/20 3M
Teck

. 0/10

. 10

JOGOS

Princeof Pérsia 110/480

Tetris 90/280

Wolfestein3D 45/205

XWng 10/130

Princeof Pérsia II 15/115

GP 20/100

Chess 30/80

F15 10/70

FreeCell 30/70

World Circuit 10/60

Doom 20/60

F19 20/60

Outofthis World 25/55

Angra I 20/50

Chessmaster 10/50

SimCity 0/40

Aloneinthedark 10/40

Battle Chess 10/40

Loom 0/30

Arkanoid 0/30

Stunts 0/30

Blockout 10/30

Sokoban 10/30

Indiana Jones 10/30

Cyrus 10/30

IndyõOO 20/30

Wlng Commander 5/25

Lemmings 0/20

Carmem San Diego.. 0/20

Karateka 10/20

7ThGuest 10/20

Simpsons 10/20

Monkeylsland 10/20

Amazônia 10/20

deles 10/20

SimFann 0/10

Dunell 0/10

GoldenAxe 0/10

Nyet 0/10

Responda às questões de acordo com a sua preferência.

No caso de usar mais de um programa de mesma classe,

escolha apenas aquele quejulga sero mais adequado para

o seu uso. Não importa a origem do software. Escreva de

forma clara e legível o nome do programa. Remeta para

ENTER PRESS Editora Ltda - Rua Washington Luis, 9/402

- Rio de Janeiro/RJ - CEP 20230-900

Nome:

Endereço:

Cidade:

CEP:

Processador de texto:.

Planilha eletrônica:

Liguagem de programação:

Utilitários:

.UR.

Vídeo:.

ASSINATURA ANUAL

Ricardo Eidi Gomide Mizubuti - Viçosa - MG

Silvio Kakao Veda - Guarulhos - SP

Sistema Operacinal:.

AntH/írus:

Compactador:

Editor Gráfico:

Desktop Publishing:.

Cad/editores 3D:

Jogol:

Jogo 2:

Outro:

Melhor disquete:.

Pior disquete:
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2a FEIRA E CONGRESSO INTERNACIONAL DE COMPUTAÇÃO GRÁFICA E MULTIMÍDIA
23 A 25 DE MAIO DE 1994 - PALÁCIO DAS CONVENÇÕES - ANHEMBI - SÃO PAULO

Um evento prático. Totalmente modulado, permite ao participante escolher

as palestras e seminários que lhe interessam mais diretamente.

SOLUÇÕES PERFEITAMENTE DIMENSIONADAS PARA A SUA ÁREA

SEMINÁRIO DE AUTOMAÇÃO COMERCIAL

Computação Gráfica, Multimídia e Código de Barras na Automação

Industrial • Supply Chain Management • Planejamento de

Shopping Centers * Multimídia no Comércio

SEMINÁRIOS TÉCNICOS

GIS - Geografic Information Systems • EIS - Executive

Information Systems • EDM - Engineering Data Management •

Multimídia • CAD/CAM e AEC - Arquitetura e Engenharia Civil •

Artes Gráficas

OFICINAS

Duração de 3 dias, na parte da manhã,

apresentando diferentes temas relacionados ao uso

da Computação Gráfica, Multimídia e Código de

Barras na Automação Comercial.

Cada um com 3 horas de duração, objetivam dar

uma visão geral sobre um determinado assunto.

Cada seminário situará seu tema dentro da

realidade brasileira, discutirá tendências

internacionais de desenvolvimento e os últimos

lançamentos do mercado.

• Oficina de Medicina

• Oficina de Marketing e Publicidade

1 Oficina de Arquitetura

PALESTRAS TÉCNICAS

Simulação e Ensino • Indústria Automobilística • Hipermídia e

Qualidade • Indústria Têxtil • Multimídia • Engenharia Civil e

Arquitetura • Indústria Metal-Mecânica •

Indústria Eletro-Eletrônica • GIS • EIS

Com 3 horas de duração, colocarão o participante

em contato direto com a tecnologia no seu ambiente

de trabalho.

DIAS 23, 24 e 25 DE MAIO

3 dias de palestras nacionais e internacionais, com

1 hora de duração cada, apresentando as últimas

novidades nas diversas áreas de Computação

Gráfica e da Multimídia.

SOLICITE O CONTEÚDO DO CONGRESSO POR FAX OU TELEFONE. FAÇA SUA

RESERVA O QUANTO ANTES. AS VAGAS SÃO LIMITADAS.

NOMF-

EMPRESA:

ENDEREÇO:

FONE/FAX: CIDADE:

PREÇO DOS INGRESSOS - USS 200 DIÁRIA - USS 400 INTEGRAL • A OPÇÃO INTEGRAL DA O

DIREITO DE PARTICIPAR DE TODAS AS PALESTRAS E SEMINÁRIOS DO CONGRESSO.

DESCONTOS

INSCRIÇÕES

í/| FEITAS ATÉ

V 15/04/94

INSCRIÇÕES

f/| FEITAS ATÉ
1/ 10/05/94

ASSOCIADOS

DA ABAC

MATRIZ FLORIANÓPOLIS - PABX (0482) 24-4305 - FAX (0482) 23-5249

FILIAL SÃO PAULO - PABX (011) 815-4011 - FAX (011) 212-0381

FILIAL RIO DE JANEIRO - TEL/FAX (021) 240-5116

FILIAL MIAM1 - TEL (305) 446-3041 - FAX (305) 446-3815. F€mns coMenams ltdr.



Não entre em fila e pague menos.

Peça já o seu cartão Fenasoft

CUSTO DO CARTÃO

De Ia 31 de maio 5 URVs*

De Ia 30 de junho 8 URVs*

De 1 de julho até o evento 10 URVs*

Envie seu pedido juntamente com cheque nominal à

Fenasoft Feiras Comerciais Ltda., Av. Osmar Cunha,

251, 9o andar, Centro, Cep 88015-100, Florianó

polis - SC, Tel (0482) 24.4305, Fax (0482) 23.5249.

Atenção - Cartões dos anos anteriores continuam

valendo para a Fenasoft'94. Se você já possui o seu

cartão Fenasoft e, por algum motivo, deseja trocá-lo,

deve enviar o pedido juntamente com um cheque de

10 URVs.

NOME

1 1 1 1
EMPRESA

1 1 1 1
ENDEREÇO

1 1 1 1

CIDADE

PAIS

1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
UF CEP

1 1 1 1 1 1 1 III 1
TELEFONE

1 MIM

u

i

i

i
i

i

rm

MM

II 1 1

.1111

MM

19 a 22 de julho
Anhembi - São Paulo
É proibida a entrada de menores de 16 anos,

MIM J_L
DATA DE NASCIMENTO

1 - Qual s*\> cargo na empresa onde trabalha?

] Presidente E D Diretor Superintendente I D Representante de Vendas
] Vice-Presidente F lJ Gerente de Departamento J LJ Analista de Sistemas
] Sócio G LJ Controller/Tesoureiro K D Digitador
J Gerente Geral H LJ Consultor/Assessor

2 - Quantos empregados tem sua empresa?

Mais de 5000

1000 a 5000

750 a 999

I 500 a 749

I U 25 a 49
J D 10a24
K U5o9
L LJ Menos de 5

B

3 - Qual seu poder de decisão para compras na empresa?

Autoridade total

Autoridade alta B
Autoridade limitada

Recomendo produtos

I Pouco envolvimento
I Nenhum envolvimento

4 - Qual o volume de vendas de sua empresa?

A LJ US$500 milróes ou mais E l
B D US$ 100 a 499 milhões F [
C D USS 75 a 99 milhões G [
D D US$ 50 a 74 milhões H l

USS 25 a 49 milhões

USS 10 a 24 milhões

USS 1 a 9 milhões

I USS 750 a 999 mil

USS 500 a 749 mil

USS 250 a 499 mil

USS 100 a 249 mil

1 menos de USS 100 mil

5 - Qual a principal área de atuação de sua empresa?

Governamental D Educacional
Agricultura, Mineração, Petróleo J _

Transportes K

Comunicação L

Manufatura M

Financeira / Contabilidade N

I Seguros / Imobiliária O
I Médica / Saúde ' P

Industrial

Construção Civil

Fabricante de Software

Revenda de Software

Fabricante de Hardware

Revenda de Hardware

Fabricante de Periféricos

Q D Revenda de Periféricos
R C Fabricante de Suprimentos
S EU Revenda de Suprimentos
T D Bureau de Serviços
U D Gráfica
V O Jornalismo
WD Editora

6 - Quais as principais aplicações do computador na sua empresa?

Contabilidade

Comunicação

Gerenciamento de Bco. de Dados

Correio Eletrônico

Desk Top / Cad Com

Design Gráfico / Multimídia

_ Desenv. de aplic. de programas

m Controle de processo / manufatura

_ Centífica / Engenharia

m Editor de Textos

I Gerenciamento de Processos

D

"O

O


