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A meméria dos micros PC ainda & um mistério que incomoda muito

usuario. Nesta edigdo publicamos uma matéria extensa, sobre o assunto, -

dada a suaimporténcia e aos problemas que ele gera. Saber configurar um
micro para se obter o melhor rendimento & uma arte.

Publicamos também umamatéria especial sobre técnicas que permitem
alterar parametros de jogos em computador, tais como vidas infinitas,
muito dinheiro, forcaméxima, etc. Paraos amantes do “esporte”, amatéria
€ imperdivel.

Aos usuarios de BBS e atodos aqueles que se interessam pelo assunto,
nesta edigao abrimos um espago especial dedicado a apresentar os mais
importantes BBSs em atividade. Aos poucos, os leitores conhecerao os
principais representantes deste setor.

Renato Deglovani
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Bits & Bytes

GERADOR DE APLICATIVOS ¢ Para
CLIPPER e JOINER

Possibilitar o desenvolvimento de sistemas em Clipper ou
Joiner, mesmo que o usudrio ndo tenha conhecimento em
linguagem de programago, ¢ a principal caracteristica do soft
“MIRO GERADOR DE APLICATIVOS”, cuja versao 2.2 ja
encontra-se disponivel no mercado.

Gerando fontes para serem compilados através do Clipperou
Joiner. a versdo 2.2 possibilita o dsesenvolvimento de sistemas
completos, com rotinas de inclusdes. Consultas, Alteragoes,
Relatérios, etc., sem que seja necessario digitar nenhuma linha
de programagio.

A geragdo de sisternas poderi ser feita a partir da
utilizagao dos proprios bancos de dados (DBF) jd utilizados
pelo usudrio ou pela criagao de novos arquivos (DBF)
através do gerador.

Com interface super amigavel, o MIRO apresenta-se comoo
mais facil e completa ferramenta de programacio do mercado.

As novas telas do programa gerado,a com uso de “papel
parede” e menus popdown do um toque especial naapresentagio
do sistema. Os “fontes” gerados pelo MIRO tambem permitem
que usudrios com conhecimento em Clipper ou Joiner fagam,
manualmente, modificagdes no sistema, possibilitando. inclu-
sive, ainsercio de rotinas especificas do programador, que sero
geradas junto com a aplicagdo. Tudo isso agregado a uma
estruturade suporte dtécnico pronta paraatendimento de segunda
a sabado.

Auutilizago do MIRO como ferramenta no desenvolvimento
deaplicativos acarretaumaconsideravel redugio dos custos com
programagcao ¢ manutengo de sistemas,em virtude dadinimica
empregada na geracdo dos “fontes”, bem como da existéncia de
recursos que possibilitam arecuperagio de programas efetivados
através do MIRO para manutengio.

A versdo 2.2 estd sendo comercializada, em cariter
promocional, por US$ 199,00 com direito a um sistema de
CONTABILIDADE e um CONTROLE BANCARIO incluindo
os respectivos fontes.

PROLOJAS:CUSTOMIZADO PARA
LOJAS DE CALCADOS E BOLSAS

HQS-HIGHQUALITY SERVICES -customizouoprograma
ProLojas par aatender de forma mais eficiente as lojas que
comercializam calgados e bolsas. O sistema aplicativo esta
sendo implantado em duas grandes redes.

As modificagoes do software para atender a esses tipos de
usudrios, possibilitam informagdes e operagdes através de uma
administragio descentralizada, mas com controles corporativos
e dados consolidados pela central.

Os controles de estoques € o gerenciamento da logistica
passam a ser operados também por grade - tamanho e cor. Isso
permite um controle mais apurado dos volumes necessarios e das
tendéncias de demanda de cada ponto de venda.

Voltado para empresas que atuam na 4rea de comercio, o
ProLojas estd com novos recursos em relacdo a manipulagio de
valores, sendo suas respectivas siglas e referéncias definidas
pelo sistema, ou seja, pode-se controlar as financas em URVs,
CRS$ ou USS.

Foram criadas fungdes de controle de”Meta de Vendas™,
comissdes de vendedores e houve a integracdo do sistema com
livros fiscais € com a contabilidade gerencial.

Os relatérios de acompanhamento orgamentdrio, passa a
exibir um comparativo entre compras e vendas.

O Sistemaaplicativo possibilita ainda a visualizagio de todos
os relatérios em tela, permitindo que sejam exportados para
outros sistemas.

disponibilizando a seus clientes a venda com imagens dos
imoveis e e produtos; assodciagdes de classes, clubes, pequenas,
médias e grandesempresas e grupos multinacionais, oferecendo
o sistema de correio eletronico para funciondrios ¢ clientes,
permitindo até mesmo que alguns deles possam exercer suas
atividades em casa.

E um sistema agil e eficiente. Seu prego bésico é de US$ 340,
versaoportugues. Para configuragio bésica é necessério um PC
AT 386 SXcom 4 MBytes dememoéria, Winchester de 120 MB
¢ um modem. O programa em si ocupa 10 MBytes de disco.
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CRAZY sorr mrormATICA(TEL: (011) 456-8373)
Av. Tiradentes,433 sala 5 - Diadema - SP - CEP: 09911-190

.
MENORES PRECOS Pedidos: por carta ou fone de Seg. a Sex das 9:00 as 19:00 aos Séb. das 9:00 as 15:00
Disco ¢/ gravagdo: relacione o Nome e a Quantidade de discos de cada programa.
Disco 5% DD -URV 1,00§ Pagamento: envie um cheque nomial a RICARDO FREIRE BEZERRA no valor total de
Disco 5% HD -URV 1,50] seu pedido, ou faga um dep6sito na seguinte conta: BRADESCO Ag. 0272-0 CC. 0107494-6
Correio -URV 2,50} Envie xerox do dep6sito junto ao pedido, néo esqueger de adicionar a taxa de correio.
(para cada 20 Diskettes) Solicite catélogg_grﬁtm com a completa relagdo de jogos e aplicativos.
—
0S MELHORES JOGOS PARA PC-XT-AT
NOVIDADES AGKO - AVENTURA ADVENTURE - REG SIMULADORES CASSINOS
¢ ALONE IN THE DARK IT 05 HD 007 LICENCE KOL 02 DD ALONE IN THE DARK 05 HD 688 ATTACK SUB 01 DD BATTLE CHESS WINDOWS 01 HD
ALTERED BEST 01 HD ASTERIX 02 o0 AMAZON 08 HD A-10 TNK KILLER T 08 DD BATLLE CHESS 4000 08 HD
B-WING (NISSUES) 01 HD BABY JO IN GOING HOME 01 HD BATMAN THE RETURN 07 HD ACES OF PACIFIC 03 HD CHESS MANIAC 5 BILLIONS 12 HD
BLADE OF DESTINY 63 HD BNX TO FUTURE IT 01 HD CARMEN S.DIEGO DELUXE 05 HD AIR WARRIOR 03 HD CHESS MASTER 3000 01 HD
BODY BLOW 01 HD BARBARIAN 01 DD DARK LAND 11 HD B-17 FLYING PORINESS 05 HD CHESS MASTER WINDOWS 01 HD
R COMANCHE OVERKILL 03 HD BATMAN THE MOVIE 01 HD DARK SEED 05 HD BATTLE BRITAIN 1942 01 HD JIMY WHITE SNOOKER 01 ®
DOOK 05 KD BRXE LEE LIVES 03 DD DN TT 04 HD BATTLE HAWKS 1942 02 oD MONOPOLY FOR WINDOWS 02 HD
CABAL 02 DD BCO‘S QUEST 04 HD BLUE MAX 05 DD POKER POR WINDOWS 01 HD
CAPTAIN COMIC IT 01 HD HNTRA I 03 HD F-14 TOM CAT 01 HD SARGON 5§ 01 HD
COLORADO 02 DD EYE OF BEHOLDEER II 03 HD F-15 SIRIKE BPAE IO 06 HD SILVER BALL 01 HD
COMMANDER KEEN VI 01 HD FIVEL IN MERICAN TAIL 05 HD F-16 COMBAT PILOT 02 DD KR I 01 HD
CONTRA 01 DD GALLIONE OF GLORY 01 HD FALCON 3.0 05 HD TRISTAN 01 HD
CORLING 1T 02 HD CRISTAL CAVES 02 DD GOBLINS 02 HD FLIGHT SIMULATOR 4.0 02 DD VEGAS GAMBLER o1 DD
HOME ALONE 11 02 HD CYBERGENIC RANGER 04 DD HULK 02 HD GREAT NAVAL BATTLE 03 HD
INDY CAR RACING 03 HD DICK TRACY 06 DD IND.JONES FATE ATLANTIE 06 HD GUNBHIP 2000 03 HD RACIOCINIO
JORDAN IN FLIGHT 02 HD DOUBLE DRAGON III 01 HD INPECTOR GADGET 04 HD J FIGHIER I 02 HD
JURASSIC PARK 04 HD DRAGON'S LAIR I1Y - 12 DD KEEN'S OF QUEST VI 09 HD LHX ATTACK CHOPPER 02 DD BLOCK OUT 01 0O
KEEN'S LARTRINT 01 HD EL CAPTAIN TRUENG 01 DD LEGEND OF KYRANDIA 04 HD M-1 TANK PLATOON 01 HD ERIX 01 HD
LBGEND OF KYRANDIA II 08 HD GHOET *N* GOBLINS 01 DD LOOM 060D MIG-29 FULCRUM 02 DD CD-NAN 02 0D
LEISRE SUTT LARRY V 08 HD GHOSTBUSTERS 11 01 HD MIGHT & MAGIC III 03 HD RED BARON 02 HD CREEPERS 01 HD
LOMING'S THE TRIBES 02 HD coDs [ REX NEBULAR 10 HD SHERMAN M-4 01 HD BACEB.. TRIS III 03 DD
LINKS 386 PRO (SVGA) 04 HD GOLDEN AXE 02 DD ROBIN HOOD 07 HD EKI CHASE 01 HD INCREDIBLE MACHINE 01 HD
LOTUE SPIRIT TURBO 01 HD GRLINS II 01 DD STAR TREK V 05 DD STUNT ISLAND 06 HD J-BIRD 01 DD
MANIAC MANSION I1 07 HD HOME ALONE 02 DD ULTIMA UNDERWORLD 04 HD TORNADO 03 HD JIG SAW RUZILE 02 DD
MARTO BROS IS MISSIN 05 HD IND. JONES LAST CRUSADE 02 DD VINGANCE OF ESCALIBUR 02 HD WOLF PACK 01 HD LEMNING' § 03 Do
MONKEY ISLAND II 06 HD JILL (F THE JNGLE IT 01 HD MAXINE HEADBOOM 01 DD
MORTAL KOMBAT 03 HD KARATEKA 01 DD ESPACIAIS CORRIDAS MICKEY MOUSE 03 DO
NIGEL MANSELL 02 HD MARIO BROSS 01 DD PACK GAMES WIND. 02 HD
OSCAR 01 HD MEGA MAN 01 oD ALPHA WAVES II 02 DD 1000 MIGLIAS 02 HD PUSH OVER 01 HD
PIMBALL FANTASIES 02 HD MOONWALKER 01 HD BLOOD MONEY 02 DD 4X4 OFF ROAD 01 DD SOKOBAN 01 DD
PIRATES GOLD 06 HD OPERATION WOLF 01 HD ECHELON 02 DD CAR & DRIVER 03 HD SQUARES 03 0D
PRINCE OF PERSIA I1 05 HD PANZA KICX BOXER 01 HD ELITE 01 DD FERRART FORMULA 1 02 DD SUPER TETRIS 01 HD
RETURN OF PLATOON 05 HD PIT FIGHIER 01 KD GALACTIX 02 HD GRAND PRIX UNLIM. 01 HD TETRIS 01 DD
ROBOCOP 3D 04 HD PREDADOR II 03 DD KILOBLASTER 01 HD HARD DRIVIN 01 DD WELLTRIS 02 DD
SAM & MAX 07 HD PRINCE OF PERSIA 02 0D MACH TIT 01 DD INDYANAPOLIE 500 02 oD X-MAS LEMMING' 8 01 DD
SANGO FIGHTER 03 HD RAMBO I1I 01 DD MAJOR STRIKE 02 HD MCROSS SUZUKI 250CC 01 HD X-ROCK 01 HD
SHADOW OF THE COMET 05 HD RENEGADE 02 pD MANTIS BXP. FIGHT 09 HD MOON SHINE RACER 03 DD
SHADOW PRESIDENT 03 HD ROAD RUNNER 01 DD MATCH WARRIOR 04 DD OUT RUN 02 DD PORNO & EROTICO
SHERLOCK HOLMES 10 HD ROBOCOP 04 DD PLAN 9 OTHER SPACE 03 HD PIT STOP 2 o1 DD
SIM CTTY 2000 02 HD ROGGER RABBIT 02 pp STAR CONTROL 02 DD PQLE FOSTTION II 02 DD ADULT GAMES 01 DD
SPACE HULK 04 HD SHINOBI 02 DD STAR DEPENSE 01 DD POWER DRIFT 03 DD BUNNY' 8 BEACH BALL 01 HD
SPEED RACER 03 HD SIMPEINS 11 02 HD STAR LEGIONS 02 HD SITO PONS 500CC 01 DD COBRA MISSION 0S5 HD
- STAR TREX:JUDGM. RIT 11 HD SPACE XE 11 iz oD STELLAR 7 01 HD STUNT 01 HD EAST US WEST 01 DD
FIGHIER IT 06 HD SUPER CONTRA 03 DD STRIKE COMMANDER 08 HD STUNT DRIVER 01 HD NINKT 01 HD
‘TASK FORCE 1942 06 HD ‘TARTARUGA NINJA IIT 01 HD TIE FIGHTER 02 HD SUPER HANG ON 01 DD PENTHOUSE JIG SAW 01 DD
TERKINATOR RANPAG 06 HD TERMINATCR 1T 01 HD TWILIGHT 2000 03 HD TEAM SUZUKI 01 DD POOR MANDY 01 HD
THE LOET VIKINGS 01 HD THE FIRST SAMURAL 02 HD VOLPIED 01 HD TEST [RIVE IIT 01 HD PORNO IV 01 DD
TORNADO 03 HD THEXDER II 01 HD
WING COMMANDER 08 HD TURBO OUT RUN 01 HD ROME 02 HD
ULT. UNDERWORLD II 05 HD TOM & JERRY 01 DD X-WING 05 HD VETTE 01 HD SEX 05 oD
200L 01 HD WOLFEINSTAIN 3D 01 HD XENON IT 03 DD WORLD CIRCUIT 03 HD SUPER PORNO 01 HD
P - -
FOR WINDOWS
3D IMAGE ED. GRAPICO 3D 010D [ LYRA (B} ED. MUSICAL 01 HD 1000 ICONES ICONES P/ WINDOWS 01 DD
oo FORMATA COM 800KB 01 DD MQDE) APTER DARK II PROTEGKO DE TELA 01 HD
s BB VIEW CARREGAR DE TELAS 01 DD
DIRETORY INFORMATION  PERRAM. WINDOWS 01 oD
FAFTes ENCORE (S BLASTER) EDITOR MUSICAL 02 HD
ART 2.21 COMPACTADOR 01 DD PM SONG PLAYER (8B} ED. MUSICAL 01 DD
. ARTIST ED. GRAFICO 01 DD of FIEH 3 PROTECKO DE TELA 01 DD
ASTRO ASTROLOGIA 03 00 [ ORGKO ELETRONICO TECLADO MUSICAL 01 DD FONTS FOR WINDOWS II  NOVOS TIPOS DE LETRAS  O1 HD
ATLAS PC ENCICLOPEDIA 01 DD || PASCAL TOOLS UTIL. PARA PASCAL 03 DD ICON-HEAR-IT TCONES ANIM/SOM 01 HD
BAND IN THE BOX (5B} ED. MUSICAL 01 HD || PC GLOBE 4.0 ENCICL. GEOGRAFICA 01 HD KWIK DRAW EDITOR CAD 02 HD
BANNER MANIA . IE PAIXAS 01 Db J PC ORGANIZER GERADOR DE MENUS 01 oD MUSTCAS .MID 01 HD
BAR CODE ED. CODIGO DE BARRA 0L DD || PC WRITE . TET0 010 M"_‘% ®
CHECK CHECK-UP DE MICRO 010D § B ZIP 2.04 COMPACTADOR 01 o0 NORE WAVES I1 06 DD
COLLAGE  ° ED. DE SLIE 01 DD § PRINT MASTER ED. CARTAZES 01 ob MOVE FOR WINDOWS COPIADOR 01 DD
COMPUSHOW 2 DENO DE TELA o100 § PRO DOS CINV. *.BAT P/ *.EXE 01 DD COMPACTA 01 DD
ENSINA INGLES 02 DD (K ZI0FOR-WIRIWE SHE WY
DESKTOP PUBLISHER 08 DD PTCIORES AR SRR INPANTIL 01 DD
MAPA ESTRELAR 01 DD SOUND FOR WINDOWS SONS P/ SPEAKER 01 DD
ED. MUSICAL C/ PART. 01 DD TIME FRAM RELOGIO AUTOMATICO 01 DD
ED. DE FLUXOGRAMA 01 DD THE MOON TOOC MAPA LUNAR 01 oD
ED. MUSICAL 01 HD WGOLDIE FOR WINDOWS  ANIMAGAGC GRAPICA 01 DD
DEMO MUSICAL 01 HD WIN WAVE (S.BLASTER) MUSICAS P/ WINDOWS 03 HD
01 HD J voa copy 5.0 COPIADOR 01 HD WINDOWS UTILITIES FERRAM. P/ WINDOWS 01 DD
01 DD
01 DD o~
PAAVISION 7. GRAFICO o1 D +TEMOS OS MENORES PRECOS E PRAZOS
FDREAD & FDFORMAT mmc;r:?g/‘mm. 01 DD P4 PARA GR VA o S HO .
GRAPH IN THE BOX . 0 01 DD C ( )
HAUNTED HOUSE (SB) EDITOR DE SONS 01 HD A OE 24 RAS
M PLAYER (5B) ED. MUSICAL 01 DD -
I b cao Do aw | PEDIDOS ACIMA DE 15 DISKETTES + 1 HD DE BRINDE
[ABELS (NLIMITED IT ED. ETIQUETAS 01 HD




Bits & Bytes

IMPRESSOR DE BLOQUETO DE
COBRANCA BANCARIA COM
CODIGO DE BARRAS.

A ESTRATEGIA estd colocando no mercado o seu mais
novo programa produto: IMPRESSOR DE BLOQUETO DE
COBRANCA BANCARIA COM CODIGO DE BARRAS.

Com este produto as empresas passam a ter uma maior
autonomia e velocidade nas suas operagdes. Com aimpresséo
propria do bloqueto de cobranga a empresa gera o seu
nimero de controle do documento, e nao depende de servi¢os
de terceiros que no final das contas acabam atrasando.

Em tempos de inflagdo elevada a impressao dos bloquetos
de cobranga ¢ fundamental, pois o importante ¢ trazer o
dinheiro o mais rdpidamente possivel para os cofres da
empresa e esta tendo o controle do processo de impressdo dos
bloquetos pode acelerar o seu processo de cobranga.

O IMPRESSOR DE BLOQUETO DE COBRANCA
BANCARIA COM CODIGO DE BARRAS tambem se incorpora
ao sistema de tersouraria da estratégia, que inclui: Cadastro
de Fornecedores e clientes, Preenchimento de cheques,
Controle de saldo bancdrio, Preenchimento do Doc,
Contabilidade.

Este sistema é totalmente integrado, assim os langamentos
associados a uma emissao de cheques sao automaticamente

lancados na contabilidade, quando do preenchimento deste.

SOFTWARE DE COMUNICACAO DE
DADOS EM PORTUGUES

Um novo software de comunicagio de dados est4 sendo
comercializadopela VERTEX TELEINFORMATICALTDA.
E o The Major BBS da Galacticomm, em lingua portuguesa,
inclusive com 0s manuais.

Por ser um programa modular de facil acesso, permite
flexibilidade em suas aplicagdes. Distribui dados e informagdes.
Permite de 2a256 conexdes simultaneas.Como € um prograsma
bastante desenvolvido nos Estados Unidos, existem mais de
500adicionais, algunsdeles disponiveisnoBrasil. Issocomprova
suamodularidade e diversidade de uso, que pode ir desde Iqazer
(jogos) ao acesso especializado de informagdes com base de
dados e recuperagio textual.

THEMAJOR BBS DA GALACTICOMM pode serutlizado
em supermercados e grandesmagazines - para venda diretacom
cartdo de crédito; imobiliarias e revendas de veiculos,
disponibilizando a seus clientes a venda com imagens dos
imoveis e e produtos; associagoes de classes, clubes, pequenas,
médiase grandes empresas ¢ grupos multinacionais, oferecendo
o sistema de correio eletronico para funcion4rios e clientes,
permitindo até mesmo que alguns deles possam exercer suas
atividades em casa.

Eumsistemaagil eeficiente. Seu pregobésicoéde US$ 340,
versdo portugues. Para configuragdo basica é necessdarioum PC
AT 386 SXcom 4 MBytes de meméria, Winchester de 120 MB
€ um modem. O programa em si ocupa 10 MBytes de disco.

SOFTWARE ATUALIZA INDICES FINANCEIROS

A VERTEX TELEINFORMATICA apresenta o software” KIRON” ,que
atualiza valores monetdrios e financeiros do passado, realizando as
devidas conversiesparaamoedacorrente e outros indexadores financeiros.

O produto esta baseado nos céiculos de Indices financeiros mais
significativos da economia. Isso leva o usudrio a obter duas vantagens
bésicas: a conversdo de contratos e consultas em BTN’ s por exemplo, ou
outros Indices ndo mais existentes, para Indices financeiros em vigor e a

atualizagdo de custo de bens adquiridos em anos anteriores.

O software facilita o processo de conversdo de valores de anos
anteriores em vdrios (ndices atuais, entre eles URV, délar, IGP-M, INPC,
IPC.

Se vocé quer saber se fez um bom negocio ao adquirir um bem em
consércio ou em prestagées basta utilizar o programa. A atualizagdo é
didria e é realizada através de uma BBS.

Seupreco éde 65 URV's. Incluido assinatura por um més na BBS ponto
de Encontro.

APRENDA INFORMATICA
SEM SAIR DE CASA

CURSO RAPIDO ECONOMICO E EFICAZ

TABELA DE PREGCOS

Sistema de aposflas. Basta segur os
exercicios e freinar dirgtamente no seu PC

COMANDOS TRADUZIDOS PARA O NOSSO IDIOMA

Acompanha disquete 5 1/4 com exercicios

CURSO APOSTILA

*MS-DOS 5.0 0 us$22.00
*WordStar 5.0/6.0 0uUs$22.00
*Lotus 123 0uss$22.00
*Quattro Pro : Lus$22.00
*dBase Il Plus Interativo Lyuss$22.00
*dBase IIl Plus Programado US$22.00
*Clipper 5.01 Basico US$22.00
*Ventura Publisher - Edit.El. Duyss$22.00
*Windows 3.1 US$35.00
*Visual Basic US$35.00

Estou enviando para Ricardo Flores, cheque
cruzado e nominal & AUDIT
SERVICOS LTDA., CAIXA POSTAL N.25096 -
RIO DE JANEIRO - CEP:20552-970 no valor
total do pedido j& incluida as despesas
postais. Tel./Fax: (021) 571-5903

Dolar comercial do dia da remessa do pedido

NOMIE: e eeeeiticeiiiieeiree s eeeeeenseeseeeesannneeesesnnnnns
Enderego:.....cccccvuveerecinenenenns L=
Cidade:...ucuuuureeennnnnn... Est.:....... CEP................
ASSINAIUIQ: eeueniieereiieeeeineeeieesreressesesnsnsernnnnsees
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GLOBALSOFT INFORMATICA Tel: (011) 214-0289

R. Barao de Itapetiniga, 297 - sala 44 - SP CEP 01042-001 (a 5 mts. do metr6 Republica)
Pregos (Discos incluidos): HD 1.8 URV - DD 1.4 URV

Garantia : 60 dias contra virus e defeitos.Taxa de correio a cada 15 discos: 2.0 URV
PROMOCAO DO MES:Concorra a 1 Placa de Som e mais 4 Superprémios

A cada 10 cdpias com disco, ganhe uma a sua escolha;a cada 50 copias, ganhe 09

JOGOS PARA PC-XT | AT

©OD. NOME DO JOGO QD. | cOD. NOME DO JOGO Qb.

Ultimas Novidades JOGOS EM HD

ACAO E AVENTURA

007 JAMES BOND
AARGHIII
ACISOVER EUROPE GHD [| How1 1000 MIGLIAS ALF O E. TENO8O
AIR DUEL & HD [l Hee)e ALONE IN THE DARK TERED BEAST
ALONEIN THE DARK T @i | heo Amxzon prifverieii PORNOS E EROTICOS
ATAC QHD || #0013 ANCIENT ART OF WAR IN SKIES ASTERIX

WHD || HesiS B-17 FLYING FORTRESS AXE OF RANGE X018 ADULT GAMES

€ HD | MO BATMAN RETURNS BACK TOTHE FUTURE & o022 ADE

aLHD BEAT IN THE HOUSE BACKTO THE FUTURE I
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JANELAS

Heavy Metal no Windows

Vieja como mergulhar fundo no Windows programando em “C” -

Cleuton Sampaio

Temos visto muitos aspectos do ambiente Windows, mas
até agora somente utilizamos o VISUAL BASIC. Mas existem
outras linguagens que podem ser utilizadas para gerar
aplicativos Windows. Por isto estamos dando inicio a um
novo trabalho, que é explorar os softwares disponiveis para
criagao de aplicativos.

Comegaremos pelo “C”, seguindo por outras linguagens
disponiveis, de modo a oferecer a vocé opgdes para
desenwolver seus programas para este ambiente.

Vamos tentar estudar as linguagens de um ponto de vista
macro, ou seja, sem entrar em detalhes que comprometam
o bom entendimento e sem resumir demais, para que vocé
tenha uma nogao precisa dos recursos e possibilidades de
cada uma delas.

Como o “C” para Windows &€ um assunto bem extenso,
teremos que trabalhar como JACK O ESTRIPADOR: em
partes!

POR QUE HEAVY METAL?
Como no inferno de Dante, todo livio de linguagem “C”
deveria comegar assim: “Abandonai todas as esperancas,

6 vos que entrais!”. Sou exagerado? Talvez... mas em qual
outra linguagem poderiamos fazer isto:

strepy(String_a,
(TB_C == SC_TESTE) ? “TESTE" :
(TB_LC ==SC_DES) ? “DESENV":
_C == SC_PROD)? “PROD” : “OUTROS");
ou isto:
if(fp=fopen(“C:\\teste.dat","rb"))

ou ainda isto:

_asm { mov bx, OFFSET hal
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mov cx, [bx}hal.same_name
mov si, [bx].weasel }

hein?

Para que vocé nao me entenda mal, eu gosto de
programar... gosto muito mesmo! E ja fiz varios programas
em “C”. Depois de algum tempo, fui rebuscar um programa
meu e nao consegui entendé-lo a primeira vista... Tive que
analisar cuidadosamente a listagem e ainda tenho davidas!

0 “C” foi criado com a finalidade de substituir o Assembly
das maquinas, geralmente proprietario, por uma linguagem
comum, que pudesse ser portada para outros ambientes.
Neste aspecto, o UNIX tem esta vantagem, pois o “C” esta
para ele assim como o Assembly esta para o DOS.

0 “C” tem inameras vantagens sobre o Assembly, por
exemplo:

-0 “C” & uma linguagem de nivel médio.
-Com o “C” o programador escreve menos.
- 0 “C” pode ser mais inteligivel.

Isto demonstrao porqué da popularidade desta linguagem
no mundo micreiro.

Meu primeiro contato com o “C” foi de raspao, e ainda no
velho e bom MSX. Detestei de caral S6 comecei a gostarum
pouco do “C” quando tive que desenvolver um programa
utilitario para PC e minhas opgdes eram o (argh!) Assembly
(desculpe Renato!) e 0 “C".

QUAL A VANTAGEM DO “C” NO WINDOWS?

Bem, para comegar o Windows é feito em “C”... se isto
nao basta, qualquer coisa mais esperta nele tem que ser
feita em “C”... o VISUAL BASIC é feito em “C” etc etc etc.

Sempre fui um ardoroso defensor do VISUAL BASIC,
porémtenho que reconhecer que somente usando linguagem
“C" podemos tirar o méximo proveito do Windows.

Criar DLL’s, interagir totalmente com a APl do Windows e



criar CUSTOM CONTROLS para o VISUAL BASIC sao coisas
possiveis apenas para quem programa em “C”".

Realmente, um programa “C” para Windows & muito
extenso e complexo. Existem muitos detalhes envolvidos
que, diferente do VISUAL BASIC, vocé tem que se preocupar.
Apesar de existiem ferramentas para facilitar a vida do
programador “C”, por exemplo a QuickCase:W, ainda é bem
mais dificil programar nesta linguagem.

Existem varios pacotes de “C” para Windows:

- Microsoft Quick C for Windows
- Microsoft C/C++

- Microsoft VISUAL C++

- Borland C++

- Borland Turbo C++ for Windows

e outros.

Neste caso, estou utilizando o Quick C for Windows
porque é o que tenho disponivel. £ verdade que o VISUAL
C++ é bemmais sofisticado, porém com o Quick C & possivel
fazer tudo o que desejarmos.

A ESTRUTURA DE UM PROGRAMA “C”
NO WINDOWS

Um programa “C”, mesmo em DOS, & composto por mais

de 1 arquivo, pois temos o Fonte (*.C) e os Includes (*.h).

. No Windows um programa em “C” & composto por pelo
menos 4 arquivos-fonte:

-.C : Cbdigo Fonte do programa.

-.H :lIncludes (definigOes etc).

- .DEF : Definigaéo dos Médulos da Aplicagao.

- .RC : Defini¢cdo dos Recursos da Aplicagao.

Na figura 1 temos o esquema de um programa “C” sendo
compilado e linkeditado.

FIGURA 1 : ETAPAS PARA A COMPILAGCAO DE UM PROGRAMA “C*
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Temos o Cédigo Fonte do programa, ou seja: aquilo que
vocé codificou, juntamos com os Includes (*.h) que seu
programa utiliza, por exemplo: string.h, dos.h e windows.h,
além de quaisquer outros que vocé tenha criado. Estes dois
arquivos sao os que existem normaimente em qualquer
programa “C” para DOS. Vamos ver agora os passos para
desenvolver um programa “C” para Windows (consulte a

figura 1):
1) COMPILACAO DO PROGRAMA FONTE:

- Compilamos o arquivo fonte (*.C) e os Includes (*.H) no
Quick C for Windows.

2) UNKEDIGAO DO MODULO PRINCIPAL DO PROGRAMA:

-Criamos um arquivo de definigdo do médulo (*.DEF), que
contéminformagOes necessétias para se criar uma aplicagéo
Windows, como: Nome, Tipo de Windows (versdo do Win-
dows), informacGes sobre o segmento de cHdigo (se é
movivel ou fixo), informagoes sobre o segmento de dados e
as funcdes exportadas (aquelas que o Windows pode
chamar dentro do seu programa).

-0 Objeto e 0 arquivo DEF s@o utilizados pelo LINKW para
gerar um programa executavel, que ainda nao esta pronto
para rodar.

3) JUNCAO DOS RECURSOS:

- Recursos, para um programa Windows, sdo Icones,
BitMaps, Cursores e Caixas de Dialogos (janelas utilitarias:
Abrir arquivo, informar erros etc).

- Vocé pode criar as figuras com o EDITOR DE IMAGENS
do Quick C ou com qualquer outro programa grafico. A
defini¢do de didlogo é criada com o EDITOR DE DIALOGOS
do Quick C.

- Depois defina todos os recursos utilizados em um
amquivo texto, chamado de Resource Script File, ou *.RC.
Neste arquivo vocé indicara os menus, BitMaps, icones,
Cursores, Dialogos etc que o seu programa utilizara.

- O Compilador de Recursos terd como entrada o seu
arquivo *.RC e ira gerar um arquivo objeto com os Recursos
incluidos (*.RES).

4) MONTAGEM FINAL DO PROGRAMA:

- O proprio Compilador de Recursos insere o *.RES no
arquivo executével gerado naetapa 2, e temos uma aplicacao
Windows pronta para rodar.

Complicado, nao ? Mas normalmente os compiladores
“C” para Windows possuem um IDE (Integrated Develop-
ment Environment) que faz tudo isto para vocé
automaticamente.

COMO O WINDOWS INTERAGE COM O PROGRAMA?

O Windows interage com seu programa de maneira
diferente do DOS. No DOS, quando um programa “C” &
executado, o controle é passado para a fungao MAIN, que
por sua vez comanda o programa todo. No Windows, quando
um programa é iniciado, a fungao WINMAIN recebe o
controle, inicializa as Janelas e fica em um Loop especial,
chamado de MESSAGE LOOP (loop de mensagens), onde
ficaem constante comunicagao com o Windows, para ver se
ha alguma Mensagem para o programa. Quando o usuario
move o Mouse ou aciona alguma tecla, é gerado um INPUT
de HARDWARE, que é passado para o Windows. Por sua vez
o Windows identifica qual & a aplicagao que o usuario estava
utilizando e coloca a Mensagem em sua fila. O programa
recebe a mensagem no MESSAGE LOOP e a envia para a
FUNCAO DE JANELA que controla a Janela na qual foi
acionado o Hardware. A FUNGCAO DE JANELA & uma fungao
que recebe todas as Mensagens de uma deteminada
Janela e as processa. Tipicamente & um CASE imenso com
altemativas para todas as Mensagens que interessam ao
programa. Na figura 2 temos uma exemplificacao disto.

Figara 2 : Como o Windowa interage com o programa "C"
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Nas proximas edigdes abordaremos melhor este aspecto,
explicando e exemplificando o que & o MESSAGE LOOP, a
FUNGCAO DE JANELA etc. O importante agora é que vocé
saiba que o Windows se comunica com o seu programa todo
otempo, utilizando Mensagens que vocé deve retirarda FILA
DOPROGRAMA, e quem recebe o controle do processamento
é a FUNCAO DE JANELA. Em outras palavras, seu programa
ficaaguardando até que algum EVENTO ocorra para processé
lo.

PRINCIPAIS DIFERENCAS DO “C” PARA DOS EDO
“C” PARA WINDOWS

Como vimos, existem muitas diferengas estruturais, mas
principalmente:
- Uso da interface gréafica do Windows.
- Entrada através de Filas.
- Multitarefa.
- Intercambio de dados entre programas.

No inicio, o intrépido que desejasse programar em
Windows, teria que se aventurar com o WINDOWS SYSTEM
DEVELOPMENT KIT, que era uma tortura chinesa para o
programador... Hoje temos varios pacotes de “C” que
tornam nossa vida mais facil. Eu estou usando o Quick C for
Windows, versdo 1.0, que &€ um pouco antigo mas atende
perfeitamente as minhas necessidades. O mais
recomendado € o VISUAL C++ da Microsoft, que vem com
inGmeros recursos para auxiliar a criagao de uma aplicagao
“C” paraWindows. Mas, mesmo assim, nuncatente comparar

com o VISUAL BASI”, pois nada & tao facil quanto ele. O “C”
foi feito para profissionais que desenvolvem software e para
curiosos que desejem “futucar” coisas como a WINDOWS
API, as DLL’s etc.

SOBRE OBJETOS

O leitor Anderson de Medeiros Lemos escreveu sobre o
artigo “Programacao Orientada a Objetos”, de minha autoria.
Ele diz que ndo entendeu alguns aspectos da teoria e
pergunta como poderia utilizar esta t&cnica com o CLIPPER
5.2. Ele quer saber como poderia utilizar a OOP para dar
manutengio em Bancos de Dados e pede que, caso seja
possivel, seja feita uma demonstracgéo pratica.

Anderson, devido a uma falhada minha personalidade eu
nao conhego o CUPPER 5... meu relacionamento com ele
acabou na versdo SUMMER 87. Penso que o CLIPPER € uma
ferramenta poderosissima, mas nao tive oportunidade de
seguir adiante, pois fiquei trabalhando com OPEN ACCESS
e FOX PRO. Nao sei se o CLIPPER 5.2 pode trabalhar com
Objetos, mas se isto for verdade, é possivel fazer o que vocé
quer, e existe até a técnica de MODELAGEM DE DADOS
ORIENTADA A OBJETOS, que justamente estuda isto.

Quanto a demonstracgao prética, fica para a préxima pois
jaestou esgotando o meu espaco na revista... Mas prometo
um estudo a respeito em breve. Qualquer davida, escreva
para ca que eu posso responder mesmo pessoaimente.

—— Até a préxima.

B! cLeuTON SAMPAIO DE MELO JR & Analista de Sistemas
Sénior.
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PLACAS

0 uso da memoria

Conheca, em detalhes, a organizagédo interna da memoria e veja
como otimizar o seu microcomputador

Laércio Vasconcelos
L. |

Quando falamos em otimizar o uso da meméria, estamos
interessados emdividHa de tal forma achegar aos seguintes
objetivos:

a) Ativar a meméria XMS e EMS

b) Ativar a HMA e usala para carregar uma parte do MS-
DOS

c) Ativar os UMBs e us&los para carmegar programas
residentes e drivers

d) Deixar a maxima quantidade de meméria convencional
disponivel

USANDO O MEMMAKER DO MS-DOS 6

0Oque o programa MEMMAKER faz & basicamente verificar
a situag@o do uso da meméria, principalmente no que diz
respeito & area compreendida entre os enderegos 640k e
1024k (memoéria alta), e fazer alteragbes nos arquivos
CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT, procurando criar blocos de
membria alta (UMBs) e carregando drivers e programas
residentes nesta area de meméria usando os comandos
DEVICEHIGH e LOADHIGH. Desta forma, sobrara mais
espaco livre na meméria convencional. Para completar sua
operagdo, MEMMAKER executa diversas operagbes de
BOOT para checar os resultados obtidos com as alteragbes
que realizou. No final, MEMMAKER apresenta um relatério
de ocupacdo da meméria, mostrando os resultados que
obtewe.

Antes de executar o MEMMAKER, é interessante usar o
programa MEM para verificar a quantidade de meméria
convencional disponivel.

A formamais facil de usaro MEMMAKER é através do seu
modo automético. Destaforma, todas as perguntas que sdo
feitas pelo usuério serdo automaticamente respondidas
com as respostas default. O usuério nem precisa interagir
com o programa e fica apenas observando o MEMMAKER
fazer o seu trabalho. Para usar o MEMMAKER desta forma,
basta usar o comando:

12 MICRO SISTEMAS

MEMMAKER /BATCH

Os testes e alteragdes, assim como dois BOOTs serao
executados em modo automatico. Ao terminar o
processamento, MEMMAKER mostrauma tela onde informa
quejafezas alteragGes necessarias nos arquivos CONAG.SYS
e AUTOEXEC.BAT. Nesta hora, o usuario deve teclar ESC
para desistir das alteragoes feitas pelo MEMMAKER, ou
entao ENTER para aceitd{as. Amenos que amemériado seu
micro esteja extremamente bem configurada, o MEMMAKER
apresentara resultados muito bons. A seguir temos o
relatério apresentado pelo MEMMAKER ao final daotimizagéo.

NMicrosoft MemMaker

Memflaker terminou de otimizar a memaria do seu sistema. A seguinte
tabela mostra o uso da memdria (em bytes) no seu sistema:

fmtes do Depais do
Tipo dec Membria Hesltaker MemMaker Mudansga
Membria convencional livre: 562.688 588.760 26.680
Membria alta:
Usada por programas 60 .864 86.960 26.09%
Reservada para o Windows ) [:] )
Rescrvada para EMS 65.536 65.536 -}
Livre 64.864 38.736
Membria Expandida: Habilitada Habilitada

Seus arquivos originais CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT foram salvos
cono CONFIG.UMB e AUTOEXEC.UMB. Se MemMoker alterou seu arguivo
de sistema do WUindows, SYSTEM.INI, o arquivo original foi salvo
como SYSTEM.UMB.

ENTER=Sair ESC-=Desiste das mudangas

FIGURA 1

O MEMMAKER é uma melhoria no sentido de tomar a
memoria mais Gtil, sem que o usuério perca muito tempo.
No nosso exemplo, amem©éria convencional livre passou de
562.688 para 588.768bytes. Parece umamelhoriapequena,
mas muitas vezes esta pequenadiferenga é o que detemmina
se um programa pode ou nao ter problemas de meméria
insuficiente.

As pessoas que perderam seu tempo aprendendo a
organizacao da meméria e todos aqueles detalhes como
UMB, HMA, EMS, XMS, LOADHIGH, DEVICEHIGH, poderao
estar frustradas por ser agora um conhecimento



desnecessario, ja que o MEMMAKER “faz tudo sozinho”. Na
verdade nao existe razao alguma parafrustragao, pois obom
e velho cérebro humano & mais eficiente que qualquer
programa. E possivel conseguir uma utilizagio de meméria
melhor que a obtida pelo MEMMAKER. O mesmo sistema
usado no nosso exemplo pode ter a seguinte utilizacéo da
meméria, obtidacom o uso correto dos comandos LOADHIGH
e DEVICEHIGH, além de um uso mais eficiente do EMM386:

Memory Type Total = Used + Free

Conventional 639K 33K 606K

Upper 123K 116K 7K

Reserved OK )3 oKX

Extended (XMS)» 7.045% 3.557X 3.488K

Total memory 7.807K 3.7C6K 4.101K

Total under & MB 762K 149K 613K

Total Expanded (EMS) 1.408K (1.441.792 bytes)
Free Expanded (EMS)= 960K (983.046 bytes)
Largest executable program size 606K (620.192 bytes)
Largest free upper memory block SK  (5.584 bytes)
MS-DOS is resident in the high memory area.

Enquanto isso, veja a configurag@o obtida com o uso do
MEMMAKER:

Memory Type Total = Used + Free
Convent ional 639K 64K 575K
Upper 123K 85K 38K
Reserved )] 0K o) §
Extended (XMS)» 7.045K 3.557X 3.488K
Total memory 7.807K 3.706K 4.181K

Total under 1 MB ?62K 149K 613K

Total Expanded (EMS)
Free Expanded (EMS)»=

1.408K (1.441.792 bytes)
960K (983.646 bytes)

Largest executable program size 575K
Largest free upper memory block 32ZK
MS-DOS is resident in the high memory area.

Quando o MEMMAKER nao consegue melhorara utilizagao
da meméria, nao & colocado o relatério mostrado na figura
1. Aoinvés, & colocado um aviso de que o sistemaja estava

(588.288 bytes)
(32.976 bytes)

configurado da melhor forma possivel, e pede para que seja .

teclado:

ENTER: Paradesistirdas alteragdes feitas pelo MEMMAKER.
F3: Para aceitar as alteragoes feitas pelo MEMMAKER.

Mesmotendo aceito as alteragGes feitas pelo MEMMAKER,
vocé podera desistir, wltando a usar seus arquivos de
configuragdo originais. Ao iniciar seu trabalho, o MEMMAKER
salva os amquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS originais
com os nomes de AUTOEXEC.UMB e CONFIG.UMB. Caso o
MEMMAKER realize alguma alteragao no arquivo SYSTEM.INI
(usado pelo Windows), salvara também este arquivo com o
nome de SYSTEM.UMB. Paraisto, bastaexecutaro comando:

MEMMAKER /UNDO

Isto far& com que os arquivos AUTOEXEC.UMB,
CONFIG.UMB e SYSTEM.UMB sejam gravados sobre as

versdes alteradas pelo MEMMAKER. E importancia que o
comando MEMMAKER /UNDO seja usado pouco tempo
depois das alteragdes. Se vocé usar o MEMMAKER, usar o
computador por vérios dias, fazendo varias alteragoes nos
seus arquivos de sistema e resolver depois de muito tempo
usaro MEMMAKER /UNDO, vocé tera de volta a configuragdo
vigente na ocasido do uso do MEMMAKER, e perdera as
alteracOes realizadas durante esses dias.

Nao é comum, mas é possivel que durante a operagao do
MEMMAKER o sistema deixe de funcionar, provavelmente
por alguma incompatibilidade entre programas instalados
na meméria alta. E possivel que o computador nem consiga
mais executar um BOOT. Neste caso, execute um BOOT
LIMPO (Bastateclar F5 quando forapresentada amensagem
“Starting MS-DOS...". Feito isto, execute o comando
MEMMAKER /UNDO para voltar a configuracao original.

OUTRAS FORMAS DE USAR O MEMMAKER

Na maioria das vezes o uso do MEMMAKER como
indicamos aqui resultara em resultados muito bons. Paraos
usuarios leigos, esta é a melhorformade us&o. Entretanto,
podemos usélo também sem o modo automético. Basta
usé&lo na forma:

O programa perguntara ao usuario se quer usar o
EXPRESS SETUP ou o CUSTOM SETUP. A primeira opgao
resulta em praticamente o mesmo resultado que usélo no
modo automético, como apresentamos anterioomente. O
modo automatico corresponde a usar o EXPRESS SETUP e
responder automaticamente a todas as perguntas com as
respostas default. Usando o EXPRESS SETUP, & possivel
decidir por exemplo, se o sistema deve ou nao utilizar
memoria EMS. Se vocé usa muitos programas diferentes,
certamente encontrara alguns que necessitam de meméria
EMS. Os programas mais modemos usam quase sempre a
meméria XMS. Quando um usuério ndo utiliza nenhum
programa que necessite de memoéria EMS, pode ganharuma
area adicional de 64 Kb para ser usada como UMB. Desta
formahaveraumamaiorquantidade de membriaconvencional
livre.

Como CUSTOM SETUP, algumas opgoes mais avancadas
podem ser usadas. Por exemplo, & possivel reservar uma
parte da memoéria UMB para manter mbdulos que sao
usados quando o Windows executa aplicagoes do MS-DOS.
O CUSTOM SETUP chega a ser um paradoxo, porque exige
do usuério um nivel de conhecimento acima da média. Os
usuarios que tém este conhecimento nomalmente preferem
otimizar o uso da meméria manualmente, sem usar o
MEMMAKER.

COMO OBTER AINDA MAIS MEMORIA
CONVENCIONAL

Em algumas raras situagdes, pode ser necessério
conseguir uma quantidade de meméria convencional livre
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extremamente alta, como 630 Kb ou mais, Os usuérios de
micros 386 ou superiores podem usar um pequeno truque
paraconseguiranexar aos 640 KB de memériaconvencional,
mais 64 KB, totalizando assim uma memébria convencional
com 704 KB. Para fazer isto, basta usar na chamado do
EMM386 o parametro “I=AOOCAFFF". Veja a seguir o
relatrio de ocupacéio da meméria mostrado pelo comando
MEM quando usamos 704 kB de meméria convencional:

Memory Iype Total = Used + Free
Conventional ‘704K 28K 676K
Upper 91K 43K 48K
Reserved 320K 320K 0K
Extended (XMS)# 7.077K 549K 6.52Z8K
Total memory 8.192K 940K 7.252K
Total under 1 MB 735K 71K 724K

Observe como ficamos, neste exemplo, com 676 kB de
meméria convencional livre, ja que estamos usando apenas
28 kB de umamemériaconvencional com 704 kB. Obviamente
aquantidade de meméria convencional livre dependeré dos
programas residentes em uso no sistema.

Podemos aumentar ainda mais a memdria convencional
até um total de 736 kB. Basta usar como parametro do
EMM386, “I=AC00-B7FF", ao inveés do anteriormente
sugerido. Por exemplo, usamos o0 EMM386 na forma:

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM 1024 FRAME=EOQOO
I=AO00-B7FF

Desta forma, veja como fica o relatério de ocupacéo da
meméria apresentado pelo programa MEM:

Memory Type Total = Used + Free
Conventional 736K 28K 708K
Upper 91K 43K 48K
Reserved 288K 288K OK
Extended (XMS)= ?7.077K 613K 6.461K
Total menory 8.192K 972K ?.220K
Total under 1 MB 827K 71K 756K

Veja bem a incrivel quantidade de meméria convencional
livre: 708 kB Il! £ meméria suficiente para satisfazer aos
aplicativos do DOS mais &vidos por meméria. Algumas vezes
€ mais importante, ao invés de obter o méximo de meméria
convencional, obter o méximo possivel de meméria UMB.
Basta usar no EMM386 o parametro “I=A001-B7FF", e veja
o resultado obtido. Observe como a meméria UMB (indicada
como “Upper”) passou de um total de 91 kB para 187 kB.

Quando estamos usando o parémetro | (include) do
EMM386, estamos na verdade fazendo comque é&reas livres
entre os enderecos 640 kB e 1024 kB sejam preenchidas
com RAM, para que sejam usadas como membria
convencional oucomo UMB. Parafazeristo € muito importante
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Menmory Type Total = Used + Free
Conventional 639K 28K 611K
Upper 187K 43K 144K
Reserved oK 0K OK
Extended (XMS)» 6.981K 517K 6.464K
Tatal memory 7.807K 588K ?.219K
Total under 1 MB 826K 71K 755K

saber exatamente quais s3o as areas livres e quais as areas
ocupadas, pois se o parametro | for usado de forma
inadequada o sistema “travara”. Portanto, a primeira coisa
afazeréexecutarum BOOT limpo e checarcomo esta o mapa
de meméria do seu computador, verificando como esta a
ocupacao da memoéria alta.

Executar um BOOT LIMPO é muito facil. No MS-DOS 6,
basta teclar F5 no instante em que & mostrada e mensagem
“Starting MS-DOS". NoMS-DOS 5, seranecessério renomear
provisoriamente os arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS
com outros nomes, e executar um BOOT. Ou entao, pode ser
executado um BOOT a partir de um disquete.

o:u : 6IPX
Availabls: 521X

53372% bytes

{434
Extonded Memory
Total: 7168K

¥
i
-

Total: 7168R

Y

FIGURA 3

Uma vez executado o BOOT LIMPO, devemos usar
um programa capaz de mostrar o mapa de meméria.
Paratal, podemos usar diversos programas que realizam
esta fungao. Podemos usar por exemplo o MSD, que
acompanha o MS-DOS 6. Podemos ver nas figuras 2 e
3 o0 mapa de meméria apresentado pelo MSD. Ao ser
executado, selecionamos a op¢ao “M” para que seja
mostrado o mapa indicado na figura 2. Para ver o mapa
por completo, mostrando toda a regiao entre 640 kB e
1024 kB é necessario usar as setas do teclado, dando
acesso ao restante do mapa, como & mostrado na
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figura 3. Podemos ainda usar o programa CHECKIT, que
mostra o mapa de memobria indicado na figura 4.
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o C89fh -

Ad > a
C&00%h vo FABAK
PRAGH o IR

FIGURA 4

Com a ajuda dos mapas de meméria, é possivel saber
quais sao as areas vazias compreendidas entre os enderegos
640 kB e 1024 kB. Aqui vai um pequeno resumo do que
existe nessa area:

AOOO-AFFF - Meméria de video das placas gréaficas EGA e
VGA. Computadores equipados com placas CGA ou HER-
CULES tém essa area de meméria sempre desocupada,
podendo portanto ser aproveitada pelo EMM386.

BOOO-BFFF - Esta area deve ser usada com o méximo de
cuidado, pois sempre existe uma parte ocupada. Muitas
vezes esta area esta inteiramente ocupada, nao podendo
ser usada pelo EMM386. E usada como meméria de video
das diversas placas graficas existentes:

CGA: Usa a regiio BBOO-BBFF. Muitas usam toda a regido
entre B80O e BFFF.

HERCULES: Usa a regidao BOOO-B7FF.

DUAL: Esta placa pode funcionar como HERCULES ou como
CGA. Dependendo da forma como est&o operando, podem
ocupar a area damemdria de video da placa HERCULES, ou
da CGA, ou ainda toda a faixa entre BOOO e BFFF.

EGA: Quando operando em modo texto, ocupa a mesma
regiao usada pela placa CGA.

V@A: Quando operando em modo texto, ocupa a mesma
regido usada pela placa CGA.

SVGA: Normaimente ocupam a area B8OO-BBFF quando
operando em modo texto. Entretanto, algumas placas
podem, nos modos graficos de alta resolugdo, ocupar com
sua memoria de video, toda a faixa AOOO-BFFF.

CO00-C7FF Esta area é ocupada pela ROM das placas de
Video EGA e VGA. Algumas placas podem ainda ter uma
memoria ROM nesta faixa, como & o caso das placas
controladoras SCSI e placas de rede.

C800-CFFF Normalmente esta regido & vazia, mas algumas
placas possuem ROMs que a ocupam, como placas de rede
e contyoladoras SCSI.

DOOO-DFFF Quase sempre esta regido esta disponivel,
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exceto em rarissimos casos de algumas placas que contém
ROMs localizadas nessa faixa de enderegos.

EOOOEFFF Esta regiao é usada como EMS PAGE FRAME.
Esta disponivel apenas no caso do sistema nao usar a
memobria EMS, o que é muito raro.

FOOOFFFF Esta regidao & ocupada pelo BIOS da placa de
CPU.

Em fungao das areas de memébria lires indicadas no
mapa de meméria e com a ajuda da lista acima, podemos
usar os parametros cometos a fim de fazer com que o
EMM386 utilize ao maximo a meméria alta.

Vejamos alguns exemplos de uso do EMM386. Esses
exemplos sao obviamente validos para computadores que
utilizam um microprocessador 386 ou superior.

a) Computadores com placas de video CGA:

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM 1024 FRAME=EO0OO
I=A000-B7FF |=BCOO-EFFF

b) Computadores com placas VGA:

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM 1024 FRAME=E00O0
I=BO0O-B7FF |=C800-EFFF

¢) Computadores com placa DUAL, operando em modos
HERCULES e CGA:

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM 1024 FRAME=EOOO
I=AOOO-AFFF I=COOO-EFFF

0BS1.: Computadores com placas EGA, VGA ou SVGA
podem usar de forma proviséria a faixa AOOO-AFFF, desde
que nao estejam usando o modo grafico.

0BS2.: Para aumentar com seguranga a memdria
convencional para 704 ou 736 kB, & necessério fazer uma
alteragcao no CMOS SETUP. Deve ser procurado o item
“HARD DISK TYPE 47 RAM AREA" e alterado para “0:300",
ao invés de “DOS 1kB".

MEMORIA VIRTUAL NO WINDOWS

Memoéria Virtual & uma técnica usada para aumentar a
quantidade de meméria disponivel para programas, usando
o disco para simular meméria RAM. Esta técnica tem sido
usada ha muitos anos em sistemas operacionais mais
avancados, em computadores de grande porte. Apesar de
alguns programas tornarem possivel 0 uso de Memébria
Virtual em ambiente DOS, foi o Windows o primeiro sistema
para micros da linha PC a utilizar a Meméria Virtual como
parte integrante, sem a necessidade de programas extemos.

Com o uso daMembria Virtual, um computador com 4 MB
de RAM pode ser usado como se tivesse uma meméria de,
por exemplo, 16 MB. Neste caso, 4 MB seriam reais, e 12
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MB seriam virtuais, atmazenadas emdisco, constituindo um
arquivo chamado de “SWAP FILE". Quando um programa
realiza um acesso a uma regiao de memébria contida no
disco, o microprocessador suspende o processamento, faz
a leitura do disco para a meméria RAM e devolve o controle
para o programa original, que agora encontrard na RAM
verdadeira o dado que precisava. Esta operacao é chamada
de “SWAPPING”. E claro que o sistema que usa Meméria
Virtual € mais lento que um sistema com uma grande
quantidade de memoéria, mas sem dGvida & muito vantajoso,
de acordo com a comparagao que se segue:

4 MB de memoéria RAM: acesso rapido, mas ocotrrera o
problema de falta de meméria quando forem executados
muitos programas ao mesmo tempo, ou quando algum
programa necessitar manipular uma quantidade de dados
maior que a meméria permite.

4 MB de meméria RAM + 12 MB de Meméria Virtual: o
acesso ser4 répido enquanto os programas em execucao
couberem nos 4 MB de RAM. Quando é necesséria uma
maior quantidade de meméria, seja para um (inico programa
que manipula muitos dados, ou por varios programas
simultaneos, havera mais 12 MB disponiveis no SWAP FILE.
Apesar do seu acesso ser lento, € muito melhor que
simplesmente nao poder executaros programas por faltade
meméria. Além disso, o custo de uma area de meméria no
Winchester é extremamente baixo. Em um Winchester com
300 MB com um custo de 300 délares, 12 MB de Meméria
Virtual t&m um custo de 12 dblares.

16 MB e memériaRAM: com esta configurag@o podem ser
executados varios programas simultaneamente, ou
programas que manipulam imensas quantidades de dados,
em alta velocidade. A desvantagem é o alto custo da
memobria, ja que cada 1 MB de RAM custa cerca de 40
dblares.

A ativac@o da Membria Virtual no Windows é feita através
do CONTROL PANEL, através do seu icone 386 Enhanced.
A seguir deve ser pressionado o botao “Virtual Memory”,
como indicado na figura 5.
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Sera entdo mostrado um outro quadro, contendo
informacoes sobre o SWAP FILE: O drive onde esta
amazenado, seu tamanho e o tipo (pemanente ou
temporério). Para obter o méaximo desempenho no acesso
ao SWAP HLE, devemos seguir as seguintes regras:

a) Nao usar o SWAP FILE em discos comprimidos por
programas como o STACKER ou o DOUBLESPACE. Esse
arquivo deve ser criado antes da “duplicagao” do disco, para
que fiquem na parte nao comprimida do disco.

b) Deve ser escolhido para o SWAP FILE o tipo “Pema-
nent”. Desta forma, este arquivo ocupara uma regiao
contigua no disco (ou seja, nao fragmentada), permitindo
que seu acesso seja feito de forma mais rapida.

Para criar ou alterar o tipo e o tamanho do SWAP FILE,
pressionamos o botdo “Change”, e sera mostrado o quadro
indicado na figura 6. Deve ser selecionado o drive onde sera
criado o SWAP FLE, e também o seu tamanho. A principio
pode ser usado o tamanho sugerido pelo proprio CONTROL
PANEL. Caso mais tarde algum programa apresente
problemas de meméria insuficiente, este tamanho pode ser
alterado.

biiid T } Y

Vir ol dMorary

Current Setlings
Drive: D:
Size: 4.080 KB
Type: Parmanent (using 32-bit access)

[‘New Settings
prive: | B ¢ laercio_94] ﬁ
Typa: iTsmpora.ry @
Space Available: 70.576 KB
Recommendad Maximum Size: 15.728 XB
New Size: kB
& Use 32-Bit Disk Access

FIGURA 6

Aindicagao “Use 32-bit Disk Access” deve ser habilitada,
oque normalmente resultaem um aumento de desempenho.

Apébs o témino daconfiguracdodo SWAP FILE, é executada
uma nova partida no Windows para que as alteracoes
passem a ter efeito.

EMM386 EM MODO AUTOMATICO

As versoes do EMM386 que acompanham o MS-DOS 5
e o Windows 3.1 tém uma pequena limitagdo. Uma vez que
tenha sido determinado o tamanho da MEMORIA EXPANDIDA
(EMS), estanao pode mais ser aumentada e nem diminuida.
Para executar um programa que necessita de, digamos, 4
MB de EMS, & necessario editar o arquivo CONFIG.SYS e
executar um novo BOOT. Mais tarde, para executar um outro




software que precise do maximo de membria XMS, é
necessério fazerumaoutra alteragéo no arquivo CONFIG.SYS,
fazendo com que o EMM386 aloque menos meméria EMS,
e executar um novo BOOT. No MS-DOS 6, uma grande
melhoria foi feita no EMM386, chamada de MODO
AUTOMATICO. A quantidade de meméria EMS pode ser
aumentada ou diminuida de acordo com a necessidade. Na
verdade, toda a meméria disponivel acimade 1 MB é usada
como XMS. A medida que os programas necessitarem de
meméria XMS, esta sera entregue aos programas. A medida
que outros programas necessitarem de meméria EMS, esta
sera obtida a partir da meméria XMS. Desta forma nao é
necessario realizar alteragoes na chamada do EMM386 no
arquivo CONFIG.SYS para atender a esses programas. Para
usar o EMM386 no MODO AUTOMATICO, basta executéo
da forma:

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE AUTO RAM FRAME=EOOO

Os parametros “|” podem ser usados perfeitamente em
conjunto com o parametro “AUTO”. Suponha o caso de um
computador com 8 MB de RAM em que executamos o
EMM386 da forma indicada acima. Se usarmos entdo o
comando MEM para checar a distribuicdo da membria,
veremos o seguinte relatério:

Memory Type Total = Used + Free
Conventional 639K 36K 609K
Upper 123K 86K 37K
Reserved oK [2) 3 8K
Extended (XMS)w= ?.045K 485K 6.560K
Total memory ?.897K 601K 7.206K
Total under 1 MB 762K 116K 646K

Total Expanded (EMS)
Free Expanded (EMS)w

7.488K (7.667.712 bytes)
6.736K (6.897.664 bytes)

Amd

USANDO APLICACOES DO MS-DOS A PARTIR DO
WINDOWS

Aplicagoes do MS-DOS foram feitas para serem
executadas a partir do MS-DOS, e nao do Windows.
Entretanto, mesmo assim o Windows permite que
qualquer aplicativo ou utilitario do MS-DOS possa ser
chamado a partir do Windows, embora com restrigoes.
Uma dessas restricdes é na quantidade de meméria
que o programa pode utilizar. Quando um programa &
executado a partir do MS-DOS, toda a meméria estaréa
disponivel. Sendo executado a partir do Windows,
havera umallimitag@o naquantidade méximade memoéria
que o Windows permitira que este programa utilize.
Esta quantidade de memoéria pode ser facilmente
aumentada, através de um utilitario do Windows
chamado PIF EDITOR. Cada um dos aplicativos do MS-
DOS necessita de um arquivo que contém informagoes
para que o Windows possa executéo. Este arquivo é
chamado de PIF (Program Information File). Suponha
que encontramos no grupo “Applications” o programa
QBASIC, o qual desejamos que utilize 2 MB de memoéria
XMS. Usamos o mouse para “clicar” uma s6 vez o seu
fcone, e a seguir usamos o comando FILE PROPERTIES
do PROGRAM MANAGER. Sera mostrado um quadro
como o indicado na figura 7.
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Description;

Command Line:
Working Directory: I 1
Sheoricut Key: INona J

0

[aBasIC.PIF ]

] Run Minimized

» EMM386 is using XMNS memory to simulate EMS memory as
Free ENS memory may change as free XMS memory changes.

Largest executable program size 609K (623.504 bytes)
Largest free upper memory block 35K (36.144 bytes)
MS-DOS is resident in the high memory area.

Observe que de um total de 7 MB de Meméria Estendida,
o MEM indica a presenca de 6560 kB de meméria XMS e
6736 kB de memoéria EMS livres. Essas areas estao livres,
mas nao de forma simultanea. Se um programa alocar toda
a memoéria XMS reportada como disponivel, ndo sobrara
nenhuma memoria EMS, e viceversa.

Na chamada do EMM386, pode ser especificado um
tamanho para ameméria EMS, mas este tem um significado
diferente daquele encontrado no MS-DOS 5.0. Por exemplo,
suponhamos que usemos o EMM386 da forma:

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE AUTO 1024 RAM
FRAME=EOOO

O parametro “1024" faz com que a quantidade de
membria XMS a ser transformada em EMS sera de, no
méximo, 1024 kB. Com a omissao deste parametro, toda a
meméria XMS podera ser transformada em EMS caso algum
programa necessite,

FIGURA 7

Conforme mostra a figura, podemos observar que o
comando para executar o QBASIC é representado pelo
arquivo QBASIC.PIF. Usamos entao o PIF EDITOR para
editar o arquivo QBASIC.PIF. Ao ser aberto, este arquivo
€ mostrado pelo PIF EDITOR como indicado na figura 8.

Podemos observar que as quantidades de memoria
XMS estao com o valor zero. Podemos alterar esses
valores para que o Windows permita que o QBASIC
possa utilizar 2 MB de meméria XMS. Basta preencher
0Ss campos:

XMS Memory kB Required: Aqui & indicada a minima
quantidade de memoériaXMS necesséria para aexecugao
do programa. O Windows néao podera executar o
programa caso nao exista esta quantidade de meméria
disponivel.

XMS Memory kB Limit: Aqui é indicada a méaxima
quantidade de memoéria que o Windows permitira que
o programa utilize, mesmo que exista mais mem6bria
disponivel.
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Flle Mode Help

Program Filaname: 3 —I

Window Title: [Microsoft aBASIC |

Qptional Parameters: [ |

Start-up Directory: [cApos ]

Yideo Memory: @ Tex O Low Graghics O High Graphics

Memory Requirtements: KB Required KB Desired

EMS Memory: KB Required D KB Limit D

XMS Mamaory: KB Reguired D KB Limit D

Display Usage: @ Fyll Screen Execution: (] Background
QO Windowed [J Exclusive

¥ Close Window on Exit

FIGURA 8

Para fazer com que o QBASIC passe a ter disponiveis, 2

MB de RAM, basta preencher esses dois valores com o valor
2048.
O PIF EDITOR pode ser também usado para alterar o PIF
usado pelo MS-DOS Prompt. Este PIF pemmite o uso de 1024
kB de meméria EMS e 1024 kB de meméria XMS. Suponha
que queremos criar um novo fcone MS-DOS Prompt que
permita o uso de 4 MB de meméria XMS e 1 MB de EMS.
Usamos o PIF EDITOR para abrir o arquivo DOSPRMPT.PIF,
alteramos seus valores de meméria XMS para 4 MB, e
salvamos o arquivo com o nome de DOS4M.PIF. Saimos do
PIF EDITOR, e a partir do PROGRAM MANAGER criamos um
ftem de programa chamado DOS-4MB. Ao ser preenchido o
nome do comando, basta usar DOS4M.PIF. Desta foma,
toda vez que precisarmos usar um programa do MS-DOS
permitindo o uso de 4 MB de meméria XMS, podemos
chamé&lo através do icone DOS-4MB.

DESCARTANDO A MEMORIA EMS

Quando a meméria EMS foi langada pela Intel, Lotus e
Microsoft, fez um grande sucesso entre os usuérios de
micros. Existiam no mercado placas de expansao de meméria
EMS, que poderiam ser acopladas a micros XT-a AT.
Enquantoisso, ameméria ESTENDIDA, usada nos ATs, ficou
totalmente esquecida. Praticamente nenhum programafazia
uso da meméria ESTENDIDA, enquanto quase todos os
programas faziam uso da meméria EMS. Depois que a
Microsoft padronizou o uso dameméria ESTENDIDA, criando

LIVRARIA
CIENGCIA NOVA
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o padrio XMS (Extended Memory Specification), os
fabricantes de software passaram a produzir programas
capazes de fazeruso damemériaXMS. Atualmente, existem
mais programas capazes de usar a meméria XMS que
programas que usam a EMS.

£ possivel usar o computador sem meméria EMS. A
grande vantagem deste pratica & que os 64 kB usados como
PAGE FRAME da meméria EMS, podem ser transformados
em UMB. Esses 64 kB adicionais sao valiosissimos,
principaimente em computadores onde existem muitos
programas residentes e DRIVERS, que de outra forma,
estariam ocupando espago na meméria convencional. Sem
memébria EMS, é possivel executar sem problemas o Win-
dows, os utilitarios do MS-DOS, programas de CACHE DE
DISCO, jogos, etc. Quando foi criada a meméria XMS, os
fabricantes de software entenderam-na como um novo
padrao para acesso a grandes quantidades de meméria,
que wveio para substituir a meméria EMS. A maioria dos
programas lan¢ados apds 1991 ja faz uso pleno dameméria
XMS.

Mesmo sem usar amemériaEMS, o EMM386 precisa ser
usado, pois é ele o responsavel pela criagdo dos UMBs. Para
ativar o EMM386 com esta fungao, basta usé&o como na
forma que se segue:

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS

Para aproveitar ainda mais as areas lives entre os
enderecos 640 kB e 1024 kB, podemos ainda usao na
foma:

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS I=BOOO-EFFF

O parametro NOEMS, fazcom que 0o EMM386 crie apenas
os UMBs, sem ativar a memoria EMS.

Vocé podera adotar esta praticaem seu computador. Pela
experiéncia, talvez vocé descubra que alguns dos seus
programas mais antigos necessitam de memébria EMS.
Verifique se esses programas podem ser configurados para
usar a membria XMS. Se isto nao for possivel, sera
necessario preparar um BOOT especial, usando um MENU
noseuarquivo CONFAIG.SYS. Neste menu pode serperguntado
se vocé deseja ou nao usar ameméria EMS. De acordo com
a resposta, o EMM386 devera ser executado da forma
tradicional, criando a meméria EMS, ou da forma indicada

acima, sem criar a meméoria EMS.
% dos livros: Como Montar seu Préprio PC; Conserte Vocé

Mesmo o seu PC; Amuitetura do PC; Dicas e Macetes de
Software. Adaptagdes: Engenheiro Victor Vinhas.
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ALEX SOFT INFORMATICA

R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - S8o Paulo / SP - CEP 04039-032 (Prox. Est. Santa Cruz do Metrd

Pregos Gravagao em 5 DD o gisque:e; 12 URVs
ig 117 Gravagao em>5 % isquete) : 1, s
Jmbativeis !l 5538 cada 20 Disquetes 210 URVs

Pedidos : por Carta ou Fone de Seg. & Sex. das 10:00 as 1 Sabado das 10:00 as 15:00, Relacionando o Cédigo, o Nome e o Nu-

mero de discos dos Prog'ramas desejados. N&o esqueca de adicionar ao pedido a taxa de Correio.

Formas de Pagamento : 1-} CHEQUE NOMINAL: & Alex Soft Entret. e Locagéo Ltda. ou 2-) DEPQSITO EM CONTA: Banco Bradesco,

Agdncia 2282 - 9, Conta 5.520 - 4 em nome de Alex Soft Entretenimento e Locago Lida., enviando xerox do depdsito junto ao pedido.
etrénico : Envie um disco 5 v DD ou 0,5 URVs ¢/ seu nome e endereco. Compras acima de 8 discos o catdlogo 6 grétis.
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ARTIGO

CHANGERS:

Mudando as regras do jogo

Veja como conquistar poderes paranormais em jogos consagrados

Devanir Nunes,
Rodrigo Xavier Nunes e
Devanir Nunes Filho

Um belo dia, durante uma partida de Sim City (com nossa
cidade a beira da faléncia) tivemos a idéia de que deveria
haver algum modo de alterar a quantidade de dinheiro da
cidade (jogo roubado & mais divertido) e apds pensammos
como fazélo chegamos a conclus@o de que o jeito mais facil
(ou menos dificil) seria alterar o contetido do arquivo onde
acidade é salva (com um editor de disco como o Diskedit,
PC Tools ou o do XTreeGold), ja que & nesse arquivo que s&o
salvas as informacOes sobre a cidade.

Mal sabiamos no que estavamos nos metendo. Apés
dias alterando bytes, comparando arquivos de cidades e
jogando muito, n6és conseguimos todos os dados que
queriamos sobre os arquivos, principalmente os bytes do
$dinheiro$ disponivel para obras (além de ficarmos feras no
jogo em si, mas isso & secundario).

Dai para a confecggo do primeiro Changer foi apenas uma
questéo de perceber o quanto é chato toda hora ter que
executar o Diskedit em uma cidade para aumentar seu
dinheiro (j& que néo podemos apelar para o aumento da
divida extema como fazem os governos do Brasil).

0O segredo de tudo: é isso ai, o segredo todo foi Diskedit,
jogar, Diskedit, jogar, Diskedit, jogar, Diskedit, jogar, Diskedit,
jogar, Diskedit, jogar, Diskedit, jogar... Até conseguirdescobrir
0 que é cada enderego no arquivo e quais os valores
possiveis (claro que sempre comegavamos com algo do tipo
“FFFF". Os outros surgiram com a necessidade (ou em
decorréncia de termos ficado presos em uma determinada
parte de algum jogo).

ATENGAO: Os programas s6 funcionarao se estiverem no
mesmo diretbrio em que se encontram os arquivos do
respectivo jogo.
4D BOXING CHANGER
22 MICRO SISTEMAS

Forma de atlvagao: QBASIC /RUN CHANGER.BAS
Funeao: Alterar os atributos do lutador que vocé manipula.

Instrugoes: Para alterar um lutador vocé deve seguir os
seguintes passos:
- acionar o jogo;
- selecionar o lutador de sua preferéncia;
-exportar esse lutador para um disquete no drive A;
- encerar o jogo;
- ativar o Changer como descrito acima.

Funclonamento: O programa é auto-explicativo. Assim que
inicia, ele mostra um menu onde vocé escolhe qual atributo
deseja alterar. A seguir, & aberta uma nova tela, onde vocé
deve informar o valor para o atributo. Uma vez feita a
alteragao, vocé pode alterar outros atributos, na mesma
execug¢ao. Se vocé digitar um valor fora da faixa vélida para
um dado atributo, o programa ignorara o que foi digitado,
aguardando umvalorcorreto. Apds cada alterag@o o programa
assinala no menu o atributo alterado. Feitas todas as
alteragoes vocé deve pressionar ESC para encerrar o
programa.

Observagoes: Acreditamos que a opgao “Alguma coisa (?)”
deve alterar algum atributo nao previsto no nosso menu. Se
alguém descobrir, favor informar.

EYE OF THE BEHOLDER CHANGER

Forma de ativacao: QBASIC /RUN CHANGER.BAS

Funeao: Alterar os atributos e objetos dos personagens que
vocé controla.

Instrugoes: Para alterar um ou mais personagens vocé deve
seguir os seguintes passos:



(caso vocé nao tenha um status saivo)
- acionar o jogo;

- criar os personagens que deseja;

- salvar o status de dentro do jogo;
(para todos agoray);

- ativar o Changer

Funclonamento: O programa é auto-explicativo. Assim que
inicia, ele mostra uma lista onde vocé escolhe com qual
status ira trabalhar. A seguir & aberta uma nova tela onde
vocé deve informar o personagem que iramudar (se escolher
um nome em branco estara indicando que deseja criar um
novo personagem). Depois de feito isto, aparecera ummenu
indicando tudo que se pode alterar, sendo que os menus
com umaseta ao lado indicam que umatelacom outro menu
sera aberta). Uma vez feita a alteracgo vocé pode alterar
outros atributos, namesma execugdo, bastando pressionar
ENTER quando indicado. Apbs cada alteragéo, o programa
assinala no menu o atributo alterado.

Observagoes: Eventuaimente alguns dos objetos requisitados
ao programa aparecerao como outros durante aexecugéo do
jogo. Isso ocorre devido aos valores para certos objetos néo
serem constantes em todas as partes do jogo.

Devese ressaltar, ainda, que o usuario deve sempre
preferir utilizar o jogo ao invés do programa. Como exemplo,
temos afungao “Comida”, que por motivos ja descritos nem
sempre funcionabem, devendo-se porisso preferiraumentar
o nimero de ragdes que o grupo carrega para que dentro do
jogo eles as utilizem. :

SIM CITY CHANGER
Forma de ativagao: QBASIC /RUN CHANGER.BAS

Fungao: Alterar os fundo$ da cidade escolhida e trocar tipos
de terreno.

Instrugoes: Basta salvar uma cidade e executar o programa.
Funclonamento: O programa é totalmente auto-explicativo.
Observagoes: Convém, antes de alterar uma cidade, fazer
um backup dela, com o comando “COPY cityname.cty
cityname.bak”. Para restaurar acidade (caso alguma fungéo
indesejada tenha sido executada), basta executaro comando
“COPY cityname.bak cityname.cty”.

ZELIARD CHANGER

Forma de ativagao: QBASIC /RUN CHANGER.BAS
Funeao: Alterar os atributos e objetos do personagem.

Instrugoes: Para alterar um personagem vocé deve salvar
um status no jogo e depois executar o programa.

Funclonamento: O programa é auto-explicativo.

Observagoes: A opgao “Ver o fim do jogo” ndo possui volta.
Uma vez selecionada, toda vez que o status for lido e vocé
voltar para a casa onde esta a princesa, o fim do jogo sera
mostrado.

NOTA: Os programas foram desenwolvidos na linguagem
QBasic para facilitar o acesso por todos (todos que utilizem
o DOS 5 ou 6).

DEVANIR NUNES FALHO é vestibulando da carreira de
== Informaética, escovador de bits por natureza e atualmente
L professor de DOS, Windows, Page Maker, Word etc... (0 que

estiver em $moda$).

RODRIGOXAVIER NUNES é otestdriver dos Changers, naodeixando

passar nenhum erro. Ele é chato paca, como deve ser alguém que

se dedica a fungado de tester.

DEVANIR NUNES é o guru do grupo (eufemismo para velho) e sabe

programar (ainda) nas seguintes linguagens: Assembler /370,

Assembler 8088, Algol, Cobol, PL/l, Fortran, Pascal, Basic, Rexx e

C++ (além de outras lingu(bob)agens sem importéncia) tendo 26

anos de experiéncia em informética. Trabalha na Varig (mainframe)

e da aula na EdData (micro).

4DBOX.BAS

’} Nome : CHANGER.BAS|

‘! Funcao : Alterar os dados relativos a um
lutador exportado |

‘{ para o drive A. |

‘i Autor : Deva & Deva |

‘{ Linguagem : BASIC |

‘]| Data : 15/MAT/1993 |

DECLARE SUB box (h, t$())

DECLARE SUB ENTRA (HX, HY, ta, VARIAVEL$)
SCREEN 0

COLOR 1, 6, 8

CLS

COLOR 0, 1

CLEAR 30000

DIM 1i§(25), t$(30), m$(25)

m$(23) = ~ ¥

zZm = 23

ON ERROR GOTO ERRO

18(0) = #» /gam titulo

1$(1) = ~ + - —+ =t =F =+ = =hep +—¢
=t = b et —h=d bt b= ==

16(2) = * +-1 | | e S IR
H ik It R I B A S R P L

18(3) = ~ i T o B T R
= = - - - - At = - "

18(4) = * + +
1§8(5) = * | Created by Devanir N. Filho,

D;vanir Nunes & Rodrigo Xavier Nunes | ~
15(6) = * + +

“@FIM”

box 6, 1§()

1§(0) = “Tecle algo (ESC sai)”: 1$(1) = “@FIN”
box 17, 1$()

SOUND 300,
SOUND 600,
SOUND 200,
SOUND 900,
SOUND 100,
SOUND 600,
nos:

a$ = INPUTS (1)

IF ASC(a$§) = 27 THEN COLOR 14,
22 COLOR 6, 6

CL8

24 PILES

VWWWWE

0: CL8 : SYSTEM

~“A: BOXERDAT . BOX*~
OPEN “A:BOXERDAT.BOX” FOR RANDOM AS #1 LEN = 1

FIELD #1, 1 AS celula$
m§(0) = =~

m§(1) = * A - Altura”
m$(2) = * B - Peso”
m$(3) = “ C - Rosto”
m${4) = * D - Roupa”
m§(5) = “ B - Posicao”
m$(6) = ¥ F - Soco”

MICRO SISTEMAS 23



* @ - Resistencia”

ng(7) =

m§(8) = * H - Velocidade ~
m§(9) = * I - Nedia”

m§(10) = * J - Mao”

m$(11) = * X - Lutas”

m§(12) = * L - Vvitorias”

m§(13) = * M - Derrotas”

m§(14) = * N - Preco”

m§(15) = * O - Nocaute”

m§(16) = * P - Nocaute tecnico”
m§(17) = * Q -~ Decisao unanime”
m§(18) = * R - Desqualificacao”
m§(19) = * 38 - Camisa listrada”
m§(20) = # T - Alguma coisa (?7)”
m§(21) = * U - Nome do boxer”
m$ (22) = “OFIN”

fazmain:

MIDS$ (m$ (zm), 1) = CHR§(251)

CcLS

box 1, m$()

LOCATE 1, 36

PRINT ~ Mudar *

perg:

LOCATE 8, 65: COLOR 7, 1: PRINT “4——q}p”

COLOR 7, 1: LOCATE , 65: PRINT ~| Opcao |7; :
COLOR 0, O0: PRINT ~__*~

COLOR 7, 1: LOCATE , 65: PRINT ~| 177 3
COLOR O, O0: PRINT ~__~

COLOR 7, 1: LOCATE , 65: PRINT “+——+%; : COLOR
0, O0: PRINT ~__ "~

LOCATE , 67: PRINT ¥ ": COLOR 7, 1
LOCATE 10, 69

SOUND 324, 1

a$ = INPUTS (1)

PRINT a$

SOUND 324, 1

COLOR , 6, 8

IF ASC(a$) = 27 THEN COLOR 14, 0: CLS : SYSTEM
a§ = UCASE$(a$§)

IF a8 <= *U” AND a$ >= “A” THEN zm = ASC(a$) -
64

“A" THEN GOTO altura

#B” THEN GOTO peso

#C” THEN GOTO rosto

“D* THEN i§$(1) = “Indique a roupa (0 ate
255)”: BENDE = &H1C: GOTO xxx

IF a$ = “E” THEN 1§(1) = ~*Indique a posicac (0
ate 255)7: ENDE = &H1D: GOTO xxx

IF a$ = “P* THEN i§(1) = ~“Indique o soco (0 ate
255)”: BENDE = &H1B: GOTO xxx

IF a§ = *“Q” THEN i$(1) = “Indique a resistencia
(0 ate 255)~: BNDE = &H1F: GOTO xxx

IP a$ = “H” THEN 1$(1) = “Indique a velocidade
(0O ate 255)~: ENDE = &H20: GOTO xxx

IF a$§ = “I” THEN 15(1) = ~“Indigque a media (0 ate
255)%: ENDE = &H21l: GOTO xxx

IF a§ = *J” THEN GOTO MAO

IF a§ = “K” THEN 1$(1) = *Indique as lutas (0

HEHMH
gy
.58
"N
nuun

IF a§ = “S” THEN 1$(1) = *Indique o padrao da
camisa ((0-255) 255 = listrada)”: BNDE = &H36:
GOTO xxx

IF a§ = “T~ THEN GOTO desconhecido

IF a$§ = ~“U~” THEN GOTO nome

GOTO fazmain

nome:

CLS

i§(0) = w»

1$(1) = “pDigite o nome (22 letras)”

1$(2) = “GPIN”

1$(1) = SPACRS$ (22)
1$(2) = “FIN”

box 8, 1$()

‘s = wm

HY = 9

BX = 29

ta = 22

ENTRA HX, HY, ta, Is
FOR t = 1 TO LEN(a$§)
LSET celula$ = NID$(a$, t, 1)
PUT #1, t

NEBXT

LSBT celula$§ = CHR§(0)
PUT #1, t

GOTO fazmain

altura:

‘MUDA A ALTURA DO PERSONAGEM
CLS
15(0)
1$(1)
metros)”

1$(2) = *eFIN”
box 3, 1§()
15(0) = w~
1§(1) = o~
18(2) = *@FIN”
box 8, i%()

.s rr

#Indique a altura (1.01 ate 3.62

HY
HX 38

ta 4

ENTRA HX, HY, ta, a$

a = VAL(a$§)

IF a > 3.62 OR a < 1.01 THEN GOTO altura
a=a*®* 100

a=a/ 2.53725

LSET celula$ = CHR$(a)

PUT #1, &H19 + 1

GOTO fazmain

peso:

,

‘MUDA O PEBSO DO PERSONAGEM
I

ate 255)7: ENDE = &H88: GOTO xxx CLS

IF a§ = “L" THEN i$(1) = “Indique as vitorias (0O 1$(0) = =~

ate 255)7: BNDB = &HB8A: GOTO xxx 1§(1) = “Indique o peso (1 ate 229)~
IF a§ = “N" THEN i$(1) = “Indique as derrotas (O 1$(2) = “SFIN”

ate 255)7: ENDE = &HEC: GOTO xxx box 3, 1$()

IF a§ = “N” THEN GOTO preco 1$(0) = #~

IF a§ = “O" THEN i1$(1) = ~“Indique os nocautes (0 1$(1) = «~

ate 255)7; ENDE = &H94: GOTO xxx i$(2) = “@FIM”

IF a§ = “P” THEK i$(1) = “Indique os nocautes- box 8, 1%()

tecnicos (0 ate 255)~: ENDE = &H96: GOTO xxx ag = »~

IF a$§ = *Q” THEN i$(1) = ~“Indique as decisoces HY = 9

unanimes (0 ate 255)”: ENDE = &H9A: GOTO xxx HX = 39

IF a§ = “R” THEN 1§(1) = “Indique as ta = 3
desqualificacoes (0 ate 255)7: ENDE = &H9C: GOTO ENTRA HX, HY, ta, a$
XXX a = VAL{a$)

(

LOJA SS 127 (SUBSOLO)

GEL.: 262-5723 (KS)

CIENCIA MODERNA COMPUTACAO LTDA.
LIVROS TECNICOS E REVISTAS, NACIONAIS E ESTRANGEIRAS - PROGRAMAS
MICROS, PERIFERICOS E SUPRIMENTOS

MATRIZ: AV. RIO BRANCO, 156 FILIAL:RUA DO CATETE No.311 RUA DO OUVIDOR, 97 A

LOJAS 108 E 311 H - CEP 22220-001 TEL.: 232-2494
CEP 20043-900 (ED.AV.CENTRAL  TELS.: 205.9747 / 285-7565

(RIO INFOSHOPPING)

)

FAX (021) 240-4458
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IF a > 229 OR a < 1 THEN GOTO pesoc
LSET celula$ = CHR§(a)

PUT #1, &HI1A + 1

GOTO fazmain

rosto:

I

‘MUDA O ROSTO DO PERSONAGEN
’ —

CcLs

1$(0) = ~~

1$(1) = *Indique o rosto (0 ate 15)~
i1$(2) = *@FIN”

box 3, 18()

418(0) = #~

ig(1) = ~~

1$(2) = “ePIN”

box 8, 1$()

.s =

HY = 9

HX = 39

ta = 2

ENTRA HX, HY, ta, a$§

a = VAL(a$§)

IF a > 15 OR a < 0 THEN GOTO rosto
LSBT celula$ = CHR§(a)

PUT #1, &H1B + 1

GOTO fazmain

MAO:

‘ NUDA A MAO
CLS

1$(0) = »~

1$(1) = *(D)estro ou (C)anhoto ?*
1$(2) = *oFPIM”

box 3, 1$()

18(0) = ~~

1§(1) = ~~

18(2) = “eFIN”

box 8, 1§()

a$ = INPUTS (1)

LOCATRE 9, 39

COLOR 7, 1

PRINT a$§

COLOR , 6, 8

SOUND 324, 1

IF a$ = “d” OR a§ = “D” THEN a = 0: GOTO OK
IF a§ = "c” OR a$ = “C” THEN a = 1: GOTO OK
QOTO MAO

OK:

LSBT celula$ = CHR§ (a)

PUT #1, &H4C + 1

GOTO fazmain

preco:

! NUDA O VALOR
. —_

CL8

18(0) = ~~

1$(1) = *Qual o preco do lutador (0 - 16777215)
'.

1§(2) = “OFIN”

box 3, 1§()

1§(0) = =~

1§(1) = ~ ~

1§(2) = “ePIN”

box 8, 1$()

-’ = wn

HY = 9

BX = 36

ta = 8

BNTRA HX, HY, ta, a$

a = VAL(a$§)

IP a > 16777215 THEN GOTO preco
AA = a MOD 256: Q = a \ 256
BB = Q MOD 256

CC = Q \ 256

LSBT celula$ = CHRS (AA)
PUT #1, &HSO + 1
LERT celula$ = CHR$ (BB)
PUT #1, &H91 + 1
LSBT celula$§ = CHR$ (CC)
PUT #1, &H92 + 1

GOTO fazmain
desconhecido:
.

‘MUDA BYTES NAO IDENTIFICADOS
’ ———————
CL8

18(0) = ~~
18(1) = “pDigite o valor para o desconhecido”

18(2) = “eFIN”

box 3, i$()

i§(0) = ~~

18(1) = ~~

1$(2) = “@FIN”

box 8, 1§()

.s = wm

HY = 9

HX = 39

ta = 3

ENTRA HX, HY, ta, a$
a = VAL(a$§)

IF a > 255 OR a < 0 THEN GOTO fazmain

LSET celula$ = CHR$§(a)
PUT #1, &H30 + 1
LSET celula$ = CHR$(a)
PUT #1, &H32 + 1
LSBT celula$ = CHR$(a)
PUT #1, &HSS + 1

FOR a = &HB7 TO &HBF
LSBT celula$ = CHR$(a)
PUT #1, a + 1

NEXT

FOR a = &HCC TO &HCP
LSET celula$ = CHR§(a)
PUT #1, a + 1

NEXT

18(0) = “~»

1$(1) = “Desconhecido sxecutado”

1§(2) = “eFIN”

box 13, 1§()

‘MUDA O XXXXX DO PRRSONAGEM
’ —_

CcLSs

1§(0) = ~~

1§(2) = *eFINM”

box 3, 1§()

1$(0) = “~

18(1) = ~~

1§(2) = *@FIMN"

box 8, 1§()

l$ = o~

HY = 9

BX = 39

ta =3

ENTRA HX, HY, ta, a$

a = VAL(a$)

IF a > 255 OR a < 0 THEN GOTO xxx

LSET celula$ = CHR§(a)

PUT #1, BNDE + 1

GOTO fazmain

COLOR 14, 0: CLS : SYSTEM

BRRO:

Iism=zcmm-71onm-sa'rm
(0) = ¥~

1§(1) = “Porta Ao drive aberta ! (cologue um

disco ou BSC para encerrar)”

1$(2) = "eFIN”"

box 8, 1§()

a$ = INPUTS(1)

IF ASC(a$) = 27 THEN COLOR 14, 0: CLS : SYSTEM

CL8

RESUMR 22

BND IP

IF BERL = 24 AND ERR = 53 THEN

1§(0) = =~

1$(1) = “Primeiro voce tem Que ir no GYM e

exportar um boxeador para o drive A:”

1$(2) = “(BSC para encerrar)”

18§(3) = *eFIM"

box 8, 1§()

a$§ = INPUTS(1)

IF ASC(a$) = 27 THEN COLOR 14, O0: CLS : SYSTEM

CLS

RESUME 22

END IF

REM

i tamanho do maior texto e nt da ultima linha
=0
POR ¢ = 0 TO 25

IP LEN(t$(c)) > 1 THEN 1 = LEN(t$(c))

IF t$(c) = “@FIN”" THEN u = ¢ - 1: ¢ = 200
NBXT
IF ¢ = 26 THEN ERROR 200

! calcula centralizacao horizontal na tela

MICRO SISTEMAS
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LL = {1/ 2) + 2
X = 40 ~ LL
‘desenha janela
COLOR 7, 1
LOCATE h, x
PRINT “+%; STRINGS(1 + 2, %-"); *+”"
IF t$(0) <> ¥~ THBN
LOCATE , x
PRINT ~{ ~; LEFTS$(SPACBS((1 - LEN(t$(0))) / 2)
+ t$(0) + BPACBS(1l), 1)y * ™
COLOR O, ©
PRINT ~__*~
COLOR 7, 1
LOCATE , x
IF u <> 0 THEN
PRINT “{~; STRINGS(l + 2, ~“-"); “i";

COLOR 0, 0
PRINT ~__ "
COLOR 7, 1
BND IF
END IP
FOR ¢ = 1 TO u
LOCATE

¢+ X
PRINT ¥} ~; LEPT$(t§(c) + SPACBS$(1l), 1), * i"s
COLOR 0, 0
PRINT ~__~
COLOR 7, 1
NEXT
LOCATE , x
PRINT ~+%; STRINGS$(1l + 2, “-"); “+";
COLOR 0, O
PRINT ~_*~
LOCATE , x + 2
PRINT STRINGS(1 + 4, “_");
COLOR , 6, 8
END SUB

8UB ENTRA (HX, HY, ta, VARIAVELS$)
LOCATE HY, HX
COLOR 7, 1
PRINT SPC(ta);
begin:
FOR t = 1 TO ta
a$ = INPUTS (1)
SOUND 324, 1
= £

IP ASC(a$) = 8 THEN
VARIAVELS = *~
t=0
LOCATE HY, HX
PRINT SPC(ta);
GOTO begin

END IF

VARIAVELS = VARIAVEL$ + a$§
LOCATE HY, HX
PRINT VARIAVEL$

NEXT

fimif:

COLOR , 6, 8

END SUB

EYE.BAS

‘| Nome : CHANGER.BAS |

‘{ Funcao : Alterar os dados e objetos dos
personagens salvos |

L do jogo EYR OF BEHOLDER I. |
‘{ Autor

: Deva & Deva |
‘1 Linguagem : BASIC |
‘i Data : 18/JUN/1993 |

DECLARE SUB box (h, t§())

DECLARE SUB comum (tipo, ask$, pega, m, ask2$)
DECLARE SUB rezamagia (m$(), pega)

DBCLARE SUB corpo (pega)

DECLARE SUB diresq (pega)

DECLARE SUB objetoseq (pega, m)

DIM 1$(20), t(4)

DIM SHARED bo$(6), a$, bo, m$(19)

0 SCREEN 0

COLOR , 6, 8

CLS

COLOR 0, 1

CLEAR 30000

h=23
15(0)
1$(1)
1$(2) » = =+ 4= =k A= A=+ = =4
= - 4+ +-4 - — 4 ="

1$(3) = » 1= 4=+ |- R V-

#n  ‘gem titulo

un

SOLICITE COPIA DEMONSTRATIVA

GENESIS 2.1

O GENESIS 2.1 é um ambiente de desenvolvimento de relatérios p/ clipper 5.1/5.2 e
compativeis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas
fontes, compilagao, linkedigdo e aumentando sensivelmente a produtividade.
Composto de mddulo objeto compativel com o clipper 5, podendo ser linkeditado e
distribuldo juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de médulo
executavel compativel com qualquer versdo do Clipper, dBase, FoxBase e similares.

CARACTERISTICAS

+ Reduz em até 90% o tempo de confecgao de relatérios simples e até 70% de relatérios sofisticados;

* Gerencia até 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente;

» Controle de alinhamento horizontal e vertical totaimente livre, permitindo ao usuério desenhar seu lay-out como

dessjar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletes bancérios, etc.);
* Controla até 9 niveis de quebra e subtotais;

* Permits criar indices internamente no GENESIS ou aproveitar indices ja prontos do seu sistema;
* Permite filtros e ralacionamentos de forma idéntica ao Clipper ou controlados pelo usuario como em um

programa tradicional;

* Aceita qualquer expressao valida em Clipper como campo de impresséo, inclusive fungdes do usuario, macros

code blocks, objetos, efc;

« Permite controle fotal de arquivos através das fungbes do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecArea(), dbSet-
Refation(), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradicional;

+ Possui controle dindmico do fluxo do relatdrio através de comandos #IF.. #ELSE#.. #ENDIF e #GOTO.. #CASE
possibilitando gerenciamento dinamico da impress&o para relatérios sofisticados ou especfficos;

+ Possui senhas para impress&o e edigio.

+ Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado.

Maiores Informagbes

CHIPS Micro Informatica
TELS.: (0152) 21-0130/ 21-8763

RUA REINALDO FERREIRA LEAQ, 81 - CERRADO CEP 18055-020 - SOROCABA - SP
CADASTRAMOS REVENDAS PARA TODO BRASIL

Ambiente de desenvolvimento de relatorios
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PO T I A [ T PO B 1$(18) = # 18 - Rezas ~
1§(4) = # 4m o e e - . e e 18(19) = » 19 - Objetos
N T e S ;11‘:‘1"1'3
18(5) = ~ -t = —
+ fio»)+— e - M PRINT : PRINT
1§(6) = ~ I P B PR FOR t = 1 TO 19: PRINT i§(t): NEXT
T T Y S PRINT : PRINT “Enter sail”
18(7) = ~ ‘ fod m = = = = LOCATE 1, 1
-t b = W PRINT “O gque deseja alterar no(a) “; bo$(bo)s ~
1$(8) = “~ “1
16(9) = ~ + + INPUT op$
M IF op$ = “” THEN GOTO bonecos ELSE op = VAL(op$)
1$(10) = ~ | Created by Devanir N. Filho, IF op > 19 OR op < 0 THEN
Devarir Nunes & Rodrigo Xavier Nunes | *~ LOCATE 24, 1
18(11) = * 4 + PRINT ~Opcao invalida 1”7,
~ BEEP
1$(12) = «» SLEEP 1
1$(13) = *@FIN” GOTO alterar
box h, 1§() END IF
h = 20: 1$(0) = *Tecle algo (enter para sair)”: MID$(1$(cp), 1, 1) = CHR$(251)
1$(1) = “@FPINM” : SELECT CASE op
box h, 1${() CASE 1
S80UND 300, 1 DO
SOUND 600, 3 CL8
SOUND 200, 2 : PRINT “Alterando o nome “; bo§(bo)
SOUND 900, 3 PRINT
80UND 100, 3 INPUT “Digite o novo nome (ate 10
SOUND 600, 2 caracteres): “, no$
y$ = INPUT$(1) IF no$ = “" THEN EXIT DO
IP ASC(y$) = 13 THEN COLOR 14, 0: CLS : SYSTEN no§ = LEFT§(no§ + STRINGS (10, CHR§(0)), 10)
2 COLOR 14, O LSET a$§ = CHR§(1)
ON ERROR GOTO erro PUT #1, 2 + ((bo - 1) * &HF3)
CL8 ’ FOR t = 3 TO &HC
3 PILES “*.sav” LSET a$ = MID$(mo$, t - 2, 1)
PRINT PUT #1, t + ((bo - 1) * gHP3)
INPUT “Qual status voce quer alterar (sem ext.) REXT
? ¥, no$§ LOOP WHILE no$ = “~
IF no$ = “* THEN GOTO 0 bo$ (bo) = no$
CASE 2
COLOR 0, 0, O CLS
4 FILES no$ + ~.sav” PRINT “Alterando a forca *; bo$(bo)
COLOR 14, O GET #1, &HE + (bo - 1) * &HF3
PRINT *Atual e’”; ASC(a$);
CLOSE GET #1, &H10 + (bo ~ 1) * gHF3
OPEN no$§ + “.sav” FOR RANDON AS #1 LEN = 1 PRINT A3C(a$)
FIBLD #1, 1 AS a$ PRINT
GOSUB bonecos . INPUT “Entre com um valor entre 0 e 255: ~,
bonecos: LSET a$ = CHR$(t)
CL8 PUT #1, &HR + ((bo - 1) * &HF3)
FOR t = 1 TO 6;: bo$§(t) = ~~; NEXT PUT #1, &HF + ((bo - 1) * &HF3)
FOR t = 0 T0 5 INPUT “Entre com outro valor entre 0 e 255:
FOR y = (t * &HF3) + 3 TO (t * &HP3) + &HC . t
GET #1, y LSET a$§ = CHR$(t)
bo$(t + 1) = bo§(t + 1) + a$ PUT #1, &H10 + ((bo - 1) * &HP3)
NEXT k PUT #1, &H11 + ((bo - 1) * &HF3)
NEXT CASE 3
FORt = 1T0 6 ask$ = “a inteligencia”
PRINT t; ~“- %; bo$(t) pega = EH12
NBXT . ' comum 1, ask$, pega, 256, ¥~
PRINT CASE 4
INPUT “Qual o pumero do personagem Que Voce quer ask§ = “a sabedoria”
alterar (enter sal) ? ¥, bo$ pega = &H14
bo = VAL(bo$) comum 1, ask$§, pega, 256, “~
IF bo§ = ¥~ THEN GOTO 2 CASE 5
IFP bo > 6 OR bo < 1 THEN ask$ = “a destreza”
PRINT pega = &H16
PRINT “Personagem invalido 1” comum 1, ask§, pega, 256, ~~
PRINT CASE 6
BEBP ask$ = “a constituicao”
SLEEP 1 pega = &H18
GOTO bonecos comum 1, ask$, pega, 256, ~~
END IP CASE 7
1§(1) = * 01 - Nome” ask$ = “o carisma”
1§(2) = * 02 - Porca” pega = &HI1A
1§(3) = # 03 - Inteligencia” comum 1, ask§, pega, 256, ~~*
i18(4) = # 04 - Sabedoria” CASE 8
1$(5) = * 05 - Destreza” CLs
1$(6) = ~ 06 - Comstituicao” PRINT “Alterandoc a energia de “; bo$(bo)
1§(7) = # 07 ~ Carisma” GET #1, &H1C + (bo ~ 1) * &HF3
1§(8) = # 08 - Rnergia” PRINT “Atual e’'¥*; ASC(a$);
1$(9) = * 09 - Classe da armadura” GET #1, &H1D + (bo - 1) * &HF3
18(10) = ~ 10 - Biotipo ~ PRINT ASC(a$)
18(11) = # 11 - Profissao ~ PRINT
1$(12) = * 12 - Personalidade ~ PRINT “Valores altos nem sempre indicam
1$(13) = ~ 13 - Rosto” ‘muita energia I~
18(14) = ~ 14 - comida” PRINT
1$(15) = ~ 15 - Level” INPUT “Entre com um valor entre 0 e 255 (58
1$(16) = ~ 16 - Experiencia” e’ bom): ~, t
18(17) = # 17 - Magias ~ LSET a$ = CHR$(t)
PUT #1, &H1C + ((bo - 1) * &HP3)
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INPUT *Entre com outro valor entre 0 e 255

PUT #1, &H1D + ((bo - 1) * &HF3)

ask$ = “a classe de armadura”
pega = &HI1E
comum 2, ask$, pega, 256, ¥~

CASE 10
ask$ = “o biotipo”
pega = &H20
m$(1) = 0 - Human male”
m$(2) = “1 - Human female”
m$(3) = #2 - E1f male”
m$(4) = ¥3 - B1f female”
m$(5) = “4 - Half-elf male”
m$§(6) = S ~ Half-elf female”
m$(7) = “6 - Dwarf male”
m$(8) = “7 - Dwarf female”
m$(9) = “8 - Gnome male”
m$(10) = “9 - Gnome female”
m§(11) = “10 - Halfling male”

m$(12) = “11 - Halfling female”
comum 2, ask$, pega, 12, ~~

ask§ = “a profissao”
pega = &H21
m§(l) = “0 - Pighter”

m$(2) = #1 - Ranger”

m$(3) = 2 - Paladin”

n$(4) = “3 - Mage”

m$(5) = 4 - Cleric”

m$(6) = #5 - Thief”

m§(7) = *6 - Fighter / Cleric”

m$(8) = #7 - Fighter / Thief”

m§(9) = ¥8 - Fighter / Mage”

m$(10) = “9 - Fighter / Mage / Thief”
m$(11) = “10 - Thief / Mage”

m$(12) = “11 - Oleric / Thief”

m$(13) = #12 - Fighter / Cleric / Mage”
m§(14) = 13 - Ranger / Cleric”
m$(15) = “14 - Cleric / Mage”

comum 2, ask$, pega, 15, “~
CASB 12

ask§ = “a personalidade”

pega = &H22

m$(1) = “0 - Lawful good”

m§(2) = “1 - Neutral good”

m§(3) = *2 - Chaotic good”

m$(4) = “3 - Lawful neutral”

m§(5) = 4 - True neutral”

m§(6) = *5 - Chaotic neutral”

m§(7) = ¥6 - Lawful evil”

m§(8) = *7 - Neutral evil~”

m§(9) = “8 - Chaotic evil”

comum 2, ask§, pega, 9, *~
CASE 13

ask§ = o rosto”

pega = &H23

ask2$ = “Entre com um valor entre 0 e 26

para homem, ” + SPACE$(37)

ask2$ = ask2$ + “27 a 43 para mulher e 250 a

55 para especiais: #

comum 2, ask§, pega, 256, aski$
CASE 14

ask$§ = “a comida de”

pega = kH24

comum 2, ask$, pega, 256, ~”~
CASE 15

CL8

PRINT “O nivel de qual profissac de ¥,

bog§(bo); ¥ voce quer alterar (1-3)? *;

y§ = INPUT§(1): y = VAL(Y$)
SELECT CASE y
CASE 1
pega = &H2S
ask§ = “o nivel da profissac 1~
comum 2, ask§, pega, 256, 4~
CASE 2
pega = &H26
ask$ = Y0 nivel da profissao 2~
comum 2, ask$, pega, 256, ~~
CASE 3 -
pega = &H27
ask§ = “0 nivel da profissao 3~
comum 2, ask§, pega, 256, ~~
END SELRCT

CASE 16

CL8
PRINT “Alterando a experiencia de ¥; bo$§(bo)
PRIRT “Atuais sac ~;

FOR yy = 0 TO 8 STEP 4
té = 0
FORY =0 TO 3
GET #1, &H28 + ¥y + Yy + (bo - 1) * &HF3
té = t# + (ASC(a§) * 256 * y)
NEXT
PRINT t#,
NEXT
PRINT
FORY = 0 TO 2
PRINT “Experiencia”; y + 1; “: *;
INPUT “~, t#
FOR yy = 3 TO 0 STEP -1
t(yy) = INT(t# / 256 * yy)
t# = t# MOD 256 * yy
NEXT
FOR yy = 0 TO 3
LSET a$ = CHR$(t(yy))
PUT #1, &H28 + Yy + Y * 4 + ((bo - 1) *

&HF3)
NEXT

NEXT
CASE 17

m$(1) = “01l-Armor 16-
Hold person”

m$(2) = “02-Burning hands 17-
Invisibility 10'~

m$(3) = “03-Detect magic 18-
Lightning bolt~”

m$(4) = ~“04-Magic missile 19-
Vampiric touch”

m$(5) = ¥06-Shield 20-
Fear”

m$(6) = “07-Shocking grasp 21-
Ice storm”

m$(7) = ~08-Invisibility 22-
Stoneskin”

m$(8) = “10-N’s acid arrow 23-
Cloudkill”

m$(9) = ~“11-8tinking cloud 24~

Cone of cold~”

m$ (10) = ~“12-Dispel magic
28-Hold monster”

m§(11) = “13-Fire ball
29-Cure light wnds”

- m$(12) = ~“14-Flame arrow

30-Cause light wnds”

m$(13) = ~“15-Haste”

rezamagia m$(), 1

CASE 18

m$(1l) = “0O1-Bless 13-
Prayer”

m$(2) = “02-Cure light wnds 14-
Remove paralysis”

m$(3) = “03-Cause light wnds 15-
Cure serious”

m$(4) = “04-Detect magic 16-
Cause sarious”

m$(5) = “05-Protect evil 17-
Neutral poison”

mé (6) = “06-Aid 18-
Protect evil 10'”~

m$(7) = ~“07-Flame Blade 19~
Protect lightning”

m$(8) = “08-Hold person 20-
Cure critical”

m$(9) = “09-Slow poison 21-

Cause critical”
m$(10) = *#10-Create food
22<-Flame strike”
m$(11) = ~*11-Dispel magic
23-Raise dead”
m$ (12) = “12-Magic vestment”
m§ (13) = *~
rezamagia m$(), O
CASE 19
aux = 0
DO ‘’ auxiliar para em erro sair
pa =1
GOSUB page
FOR lop = 1 TO 5000
LOCATE 21, 77: PRINT 8PC(3),
LOCATE 21, 1
PRINT “l-macs 2-bolsa 3-peito 4-pulso 5-
cabeca 6-pesc 7-pes 8-cint 9-dedos enter-sai ¥;
t$ = INPUTS(1)
PRINT t$§
IF ASC(t§) = 13 THEN GOTO endpage
t = VAL(t$)
SELECT CASE t
CASE ©

28
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GOSUB page 034 000 - KEY”
CASE 1 PRINT #056 000 - FANCY ROBE
diresq (&H78) 001 001 - KNIGHT SLICKER”
CASE 2 PRINT ~“001 180 - FIRE HOLY SYMBOL
objetoseq &HB7C, 14 089 001 - LEATHER ARMOR”
CASE 3 PRINT “018 001 - FLAIL
corpo (&HSA) 009 000 - LEATHER BOOTS”
CASE 4 PRINT ~011 000 - FLAME BLADE
corpo (&HSC) 006 000 -~ LOCK PICKS”
CASE 5 PRINT “050 000 -~ GEM 1300
corpo (&HI9E) 047 000 - LONG SWORD”
CASE 6 PRINT “040 000 - HALBERD
corpo (&HAO) 046 000 - MACE”
CASR 7 PRINT ~“064 000 - BALFLING BONES (TOD
corpo (&HA2) UPHILL) 191 001 - M.S. CONE OF COLD”
CASE 8 PRINT “042 000 - HELMET
objetoseq &HA4, 3 169 000 - M.S. DISPEL MAGIC”
CASE 9 CASE 3
diresq (&BAA) PRINT ¥234 000 - M.S. FEAR
END SELECT 017 001 - PLATE MAIL OF GREAT BEAUTY”
NEXT lop ‘ PRINT ~120 000 - M.S. FIREBALL
LOOP 136 000 - POTION OF CURE POISON”
GOTO endpage PRINT ~144 000 - M.S. FLANE ARROW
page: 054 000 - POTION OF EXTRA HEALING”
cLS PRINT ~160 000 - M.S. HASTE
pPa =pa + 1 018 000 - POTION OF GIANT STRENGHT”
PRINT “Alterando os objetos de “; bo$(bo) PRINT “076 001 - M.S. HOLD MONSTER
IF pa = 5 THEN pa = 1 134 000 - POTION OF HEALING”
SBLECT CASE pa PRINT “194 000 - M.S. HOLD PERSON
CASE 1 149 001 - POTION OF INVISIBILITY”~
LOCATRE 2, 1 PRINT ~#022 001 - M.S8. ICE STORM
PRINT ~080 001 - ‘FLICKA’ 026 001 - POTION OF POISON”
159 000 - C.S. AID” PRINT “178 000 - M.S. INVISIBILITY 10°'
PRINT ~049 000 - ‘GINSOO’ 116 001 - POTION OF SPEED”
070 000 - C.S. BLESS” PRINT ~034 001 - M.S. INVISIBILITY
PRINT ~093 001 - ‘SEVERIOUS’ 147 001 - POTION OF VITALITY”
121 000 - C.S. CAUSE LIGHT WINDS” PRINT ~“241 000 -~ M.S. LIGHTNING BOLTS
PRINT ~073 001 - ‘SLASHER’ +4 069 000 -~ RATIONS”
223 000 - C.8. CREATE FOOD” PRINT “015 001 - M.S. SHIELD
PRINT ~231 000 - ‘SLICER’ +3 025 000 - RING 1”7
052 001 - C.S. CURE CRITICAL” PRINT ~027 001 - M.S. STONE SKIN
PRINT “039 000 - ADAMANTITE DART 024 000 - RING 2~
245 000 - C.S. CURE LIGHTNING WINDS” PRINT ~191 001 - M.S. VANMPIRIC TOUCH
PRINT “045 000 - ADAMANTITE LONG SWORD 177 000 - RING 3~
033 001 - C.S. CURE SERIOUS” PRINT ~138 000 - MEDALLION
PRINT “230 000 - ARROW 233 000 - RING 4~
061 000 - C.S. DERTECT MAGIC” PRINT “217 000 -~ NECKLACE
PRINT ¥036 000 - AXE 002 000 - ROBE”
032 001 - C.S. DISPEL MAGIC” PRINT “001 001 - NIGHT STALKER
PRINT “112 000 - BACKSTABBER 071 001 - ROCK (STRANGE)”
213 000 - C.S. FLAME BLADE” PRINT ~051 000 - ORB OF POWER
PRINT ~236 000 - BANDED ARMOR 057 000 - ROCK”
002 001 - C.S. HOLD PERSON” PRINT #031 000 - PALADIN HOLY SYMBOL
PRINT %174 000 - BATTLE AXE 247 000 - RUBY KEY”
252 000 - C.S. NEUTRAL POISON” PRINT “171 000 - PLATE MAIL
PRINT ~181 000 - BOOTS 173 000 - SCALE MAIL”
180 000 - C.8. PRAYER” CASE 4
PRINT ~085 000 - BOW . PRINT “021 001 - SCEPTER OF KINGLY MIGHT
008 001 - C.8. PROTECT BVIL” 067 001 - STONE ORB”
PRINT ~088 001 - BRACBRS (-2) PRINT “028 000 - SCROLL (DWARVES)
036 001 - C.S. PROTECT EVIL 10'” 195 000 - STONE RING”
PRINT #232 000 - BRACERS (~-3) PRINT ~118 000 - SCROLL (FLAME BLADR)
011 001 - C.S. RAISE DEAD” 141 000 - STONE SCEPTER”
PRINT “041 000 - CHAINMAIL PRINT ~027 000 - SCROLL (GEM)
061 001 - C.S. REMOVE PARALISY” 021 000 - WAND OF CONE OF COLD”
PRINT ~215 000 - CHIEFTAIN HALBERD PRINT “029 000 - SCROLL (GREAT EVIL)
222 000 - C.8. SLOW POISON” 043 001 - WAND OF FIRE BALL”
PRINT ~“008 000 - CLERIC HOLY SYMBOL PRINT “022 000 - SCROLL (INVISIBLE)
035 000 - COMISSION LETTER OF MARQUR” 053 001 - WAND OF FROST STING”
CASE 2 PRINT 074 000 - SHIELD
PRINT ~004 000 - DAGGER 064 001 - WAND OF LIGHTNING BOLT”
176 001 - HOLY SYNBOL” PRINT “005 000 - SHORT SWORD
PRINT ~009 001 - DROW BOOTS 210 000 - WAND OF MAGIC MISSILE”
082 001 - HUMAN BONES (ANYA)”~ PRINT ~044 000 - SILVER KEY
PRINT ~006 001 - DROW BOW 249 000 - WAND OF NOTHING”
084 001 - HUMAN BONES (BEOHRAN)” PRINT ~020 000 - SKULL KEY 1
PRINT “140 000 - DROW CLEAVER 032 000 - WAND OF SLIVIAS”
083 001 - HUMAN BONBS (ILERIA)” ' PRINT “144 001 - SKULL KEY 2~
PRINT “240 000 - DROW KEY PRINT ~092 000 - SLING”
086 001 - HUMAN BONES (KIRIATH)” PRINT Y060 000 - SPEAR”
PRINT “033 033 - DROW SHIELD PRINT ~007 000 - SPELL BOOK”
085 001 - HUMAN BONES (TYRRA)” PRINT ~003 000 - STAFP~
PRINT ~033 000 - DWARF BONES (TAGHOR) PRINT “086 000 - STONE DAGGER”
058 000 - IGNEOUS ROCK” PRINT #054 001 - STONE HOLY SYMBOL”
PRINT ~043 000 - DWARF HELMET PRINT %062 000 - STONE MEDALLION”
168 000 - IRON RATIONS” PRINT “158 000 - STONE NECKLACR”
PRINT ~052 000 - DWARVEN HEALING POTION END SBLECT
017 000 - JEWLED KBY” RETURN
PRINT “193 000 - DWARVEN KEY endpage:
191 000 - KENKU EGG” END SELECT
PRINT ¥206 000 - DWARVEN SHIELD GOTO alterar
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BND

erros

IF ERR = 53 AND ERL = 3 THEN
COLOR 14, O

PRINT

PRINT “Primeiro voce tem Qque salvar um status !~
PRINT

BERP: SLEEP 1

BND
BEND IF

IF BERR = 53 AND ERL = & THEN
COLOR 14, O

PRINT

PRINT “Arquivoc Nao encontrado |~
PRINT

BEEP: SLEEP 1

RESUME 2

BND IF

IF ERR = 64 AND ERL = 4 THREN
COLOR 14, O

PRIKT

PRINT “Ru disse sem extensac !~
PRINT

BEEP: SLEEP 1

RESUME 2

END IF

8UB box (h, t$())
‘ tamanho do maior texto e n® da ultima linha
l=0
FOR ¢ = 0 TO 25

IF LEN(t§(c)) > 1 THEN 1 = LBR(t§(c))

IF t§(c) = “QFPIN” THEN u = ¢ - 1: ¢ = 200
NEXT .
IF ¢ = 26 THEN ERROR 200
‘ calcula centralizacao horizontal na tela
LL = (1/2) + 2
X = 40 - LL
‘desenha janela
COIOR 7, 1
LOCATE h, x
PRINT “4+%) STRINGS$(l + 2, “-"); “+*
IP t$(0) <> “* THEN

LOCATE , x

PRINT #} ~; LEFT$(SPACBS((1 -~ LEN(t$(0))) /7 2) +
t$(0) + SPACEBS(1l), 1); ~ i7:

COLOR 0, O

PRINT ~__ "

COLOR 7, 1

LOCATE , x

IF u <> 0 THEN

PRINT “{~; STRINGS$(l + 2, #="),; ~\=,;

COLOR 0, O

PRINT ~__~

COLOR 7, 1

END IF
END IF

FOR ¢ =1 TO u

LOCATE , x

PRINT *! ~; LEFT§(t$(c) + SPACB$(1l), 1); * i";
COLOR 0, O

PRINT ~__~

COLOR 7, 1

NEXT

LOCATE , x

PRINT “+7; STRINGS$(l + 2, "-"); ~+7,
COLOR 0, O

PRINT ~__ "

LOCATE , x + 2

PRINT STRINGS(1l + 4, ~_~)

COLOR 7, 1

BND SUB

SUB comum (tipo, ask$, p, 1, ask2§)
p=p+ (bo - 1) * &HF3
inv2:
CLS
PRINT “Alterando ¥ + ask$ + * de *; bo$(bo)
GET #1, p
PRINT “Atual e’”; ASC(a$)
PRINT
IF 1 <> 256 THEN
FORt =1TO0 1
PRINT m$(t)
NEXT
BEND IF
PRINT
IF ask2$ = ¥~ THEN
PRINT “Entre com um valor de 0
(enter sal): “;
BLSE
PRINT ask2$;
BEND IF
INPUT “7, t§
IF t$ = “7 THEN RXIT SUB BLSE t = VAL(tS§)
IFt>1-10R¢t < 0 THEN
BEEP
PRINT “Valor invalido !~
SLERP 1
GOTO inv2
BND IFP
SELECT CASE tipo
CASE 1
LSBT a$§ = CHR$(t)
POUT #1, p
PUT #1, p + 1
CASE 2
LSET a$§ = CHR§(t)

ate”; 1 - 1; ~
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8UB corpo (cl)
LOCATE 22, 1
INPUT “Digite os dois numeros com uma virgula
entre eles: ¥, a, b
LSET a$ = CHR$ (a)
PUT #1, c1 + ((bo - 1) * gHP3)
LSBT a$ = CHR$(b)
PUT #1, ¢1 + 1 + ((bo - 1) * &HF3)
LOCATE 22, 1: PRINT SPC(70);
END SUB
SUB diresq (pt)
FORu =1 TO 4
LOCATE 22, 1
PRINT “Direita ou esquerda (enter sai) 27; :
y$ = INPUTS$(1): y$ = UCASEBS(y$)
y = ASC(y$) - 67
IF Yy <10RY > 2 THEN
LOCATE 22, 1
PRINT 8SPC(70); ~ ~
PRINT 8PC(78);
BXIT SUB
BND IFP
PRINT y$§
LOCATE 23, 1
INPUT “Digite os dois numeros com uma virgula
entre eles: ¥, a, b
LSET a§ = CHRS$ (a)
PUT #1, pt + ((bo - 1) * &HF3) + (y - 1) * 2
LSBT a§ = CHR§(b)
. PUT #1, pt + 1 + ((bo - 1) * gHP3) + (y - 1)
2
LOCATE 22, 1: PRINT SPC(70); * *: PRINT
8PC(70);
NEXT u
BEND 8UB

8UB objetoseq (pt, o©o)
FOR U = 1 TO 00 * 1.5
LOCATE 22, 1
PRINT ~“Qual objeto ( 1 -”; oco; *)
{(enter ou invalido sai): ¥,
INPUT ~~, y
IPYy > 00 ORY < 1 THEN
LOCATE 22, 1
PRINT 8PC(70);
EXIT FOR
BND IP
LOCATE 23, 1
a=0: b=20
INPUT 'Digito os dois numeros com uma
virgula entre eles: ~, a, b
LSBT a$ = CHR$(a)
PUT #1, pt + ((bo - 1) * GHF3) + (y -
1) * 2
LSET a$§ = (b)
1) zPUT #1, pt + 1 + ((bo - 1) * gHF3) + (y
- 1)
LOCATE 22, 1: PRINT SPC(49); * ~: PRINT
8PC(70),
NBXT u
END SUB

SUB rezamagia (m$(), p)
IF p = 0 THEN n§ = “rezas” ELSE n§ =
“magias”
CL8
PRINT “Alterando as “; n$; “ de *; bo$(bo)
PRINT
PRINT “Atuails sao “;
FOR t = &H56 - p * 30 TO &H73 - p * 30
GET #1, t + (bo - 1) * gHP3
b§ = STRE (ASC(a$))
IF a§ <> CHR$(0) THEN PRINT MID$(b$, 2); :
PRINT ~,%;
l!!T
" PRINT : PRINT : PRINT
FPOR t = 1 TO 13
PRINT m$(t)
NBXT

FOR t = 1 TO 30

LOCATE 21, 1

. PRINT “Rumerc da “; n$; “ (enter sai)”; t;
T Yy

INPUT ~~, t1

IF t1 = 0 THEN EBXIT FOR

LSBT a$ = CHR§(tl)

PUT #1, &HS5 - p * 30 + t + ((bo - 1) *
&HP3)

SIMCITY.BAS i

‘! Nome : CHANGER.BAS

1

:: Funcao : Altera a cidnd. salva e ©
dinheiro dela.

‘| Aator : Deva & Dova

! Linguagem : BASIC
{ Data : 01/DBZ/1992

- n - -

DECLARE SUB box (h, t$())
DECLARE SUB ENTRA (HX, HY, ta, VARIAVBLS)
8CREEN O

COLOR , 6, 8

cLsS

COLOR 0, 1

CLEAR 30000

DIN 1$(11)

DIM 1(4)

ON BRROR GOTO erro

1$(0) = “» ‘gem titulo

16(1) = ~ =4 - =+ =4 =~ +—+ - + +=+
= 4 b=t =ttt b= =

1%(2) = ~ 4=+ | ] =] H H H +-4

{ =tod=b i+ 1044 1o e

1$(3) = ~ -+ - - + +=+ - - -
=t = = = - - - =t = -

18(4) = * +

18(5) = * | Created by Devanir N. Filho,
Devanir Nunes & Rodrigo Xavier Nunes | ~
16(6) = * & +

15(7) = =~

1$(8) = ~“oPIN”

box 8, 1$()

18(0) = *Tecle algo (ESC sal)”: 15(1) = ~@PIN~
box 20, 18§()

SOUND 300,
8S80UND 600,
SOUND 200,
SOUND 900,
SOUND 100,
SOUND 600,
a$ = INPUTS (1)

IF ASC(a$) = 27 THEN COLOR 14, 0: CLS : SYSTEM
arquivos:

COLOR , 6, 8

CcLS

FPILES ~*.,CTY”

Yy = CSRLIN

LOCATE 1, 1: PRINT SPACES$(79)

LOCATE y - 1, 1: PRINT SPACBS$(79)

8S8OUND 600, 2

18(0) = *Qual cidade deseja alterar ?7: 1§(1) =
“QPIM”

box y, 18()

1$(0) = SPACBS(B8): 1$(1) = “ePIM~

box y + 5, 1$()

peganome:

ch =0

B$ = Ww

H =y + 6

HX = 36

ta = 8

BNTRA HX, HY, ta, B$

nome§ = B§

IF nome$ = “~ THEN GOTO peganome

nome$ = nome§ + “.CTY”

COLOR 6, §

69 FILES nome$

IF ¢h = 1 THEN GOTO peganome

OPEN nome§ FOR RANDOM AS #1 LEN = 1

FIBLD #1, 1 A8 celula$

NWwWwwR

1$(1) = #1 - Aumentar fundos”

1$(2) = *2 - Cobrir cidade com ...~
1$(3) = 3 - Criar mar”

18(4) = *4 - Mudar titulo da cidade”
18(5) = #5 - Trocar elementos”

1§(6) = #6 - Bncerrar”

18(7) = #7 - Outra cidade”

18(8) = *ePIN~

box 6, 1§()
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SOUND 600, 2
a$§ = INPUTS (1)
IF a$ = “1” THEN GOTO money

IF a$§ = *2” THEN GOTO DESER
IF a$ = ¥3~ TEEN GOTO SEA

IF a$ = ~4” THEN GOTO TITUL
IF a$ = “5” THEN GOTO ATERR
IF a§ = “6” THEN CLS : SYSTEM
IF a§ = 7" THEN GOTO fim

GOTO mainmenu

nome$§ = nome$§ + ~.CTY”

OPEN nome$ FOR RANDOM AS #1 LEN = 1
FIELD #1, 1 AS celula$

L

’ ENCHE DE DINHEIRO
’ SEZESIERERSSS=E=S=STRa
money :

COLOR , 6, 8

CcLS

t# = 0

FORYy = 0 TO 3

GET #1, &HC25 + 3 - y

t# = t# + ASC(celula$§) * 256 * y
NEXT

15(0) = *Fundos atuais da cidade sac:”
1$(1) = STR$(t#) + ~ dolares”

i18(2) = *GFIM”"

box 3, 1§()

1$(0) = *Digite novos fundos”

1$(1) = “~

1§(2) = “@FIM”

box 11, 1%5()

LOCATE 14, 30

Vls - wm

ENTRA 30, 14, 10, va$
t# = VAL(va$)
FORy = 3 TO 0 STEP -1
1(y) = INT(t# / 256 * y)
t# = t# MOD 256 ~ y
NEXT
FORy = 0 TO 3
LSET celula$ = CHR$(1(3 - y))
PUT #1, &HC2S + ¥y
NEXT
1$(0) = *Prefeitura enriguecida”: 1$(1)
box 19, 1i$()
COLOR 7, 1
SLEEP 3
GOTO mainmenu
r

’ ENCHE COM ALGO

’ RE==S===EZ==aIsss

DESER:

COLOR , 6, 8

CLS

COLOR 7, 1

1$(0) = ~“Cobrir cidade com :”

18(1) = *1 - Terra”

1$(2) = “2 - Arvores”

1$(3) = #3 - Troncos mortos”
1$(4) = “4 - Fontes”

1§(5) = *5 - Casinhas”

ig(6) = “6 - Agua”

1§(7) = *7 - Mato”

1§(8) = *eFIN”

box 5, 1§()

8OUND 600, 2
a$ = INPUTS$(1)

IF a$ = “1” THEN c2 = &HO: cl = &HO
IF a§ = 2% THEN c2 = &H30: cl = &H29
IF a$§ = “3” THER c2 = &H30: cl = &H2B
IF a8 = *“4” THEN c2 = &H3B: cl = &H4S
IF a§ = #5" THEN c2 = &H30: cl = &HFF
IF a$§ = “6” THEN c2 = &HO: cl = &H2
IF a$§ = “77 THEN c2 = &H30: cl = &H25

FOR t = &HCBO TO &HG6A72 STEP 2
LSBT celula$ = CHR§(cl)
PUT #1, t
LSET celula$ = CHR§(c2)
PUT #1, t + 1
LOCATE 20, 43
PRINT RIGHTS$(* “ + STR$(t), 6)
NEXT
BSOUND 600, 2
GOTO mainmenu

’ MAR
’ EmEmz
SEA:

COLOR , 6, 8

“Q@FIM”

CLS
PRINT
i1$(0)
is(1) #Qual a largura do mar na costa Oeste ?”
1§(2) “@FIM”

box 2, 15()

i1$(0) okt

15(1) kil

1$(2) “QFIM”

box 5, 1§()

cis = ~nm

HY = 6

HX 39

ta 2

ENTRA HX, HY, ta, ti$

ge = VAL(ti$)

1§(0) = -

i$(1) = “Qual a largura do mar na costa Leste ?”
1$(2) = “OFIM”

box 8, i$()

"n

1§(1) = »»
1§(2) = “GFIM”
box 11, 1$()

tig§ = #~
BY = 12
BX = 39
ta = 2

ENTRA EX, HY, ta, ti$

gd = VAL(ti$)

IF ge < 0 OR gd < 0 THEN GOTO SEA:

IFP ge = 0 AND gd = 0 THEN GOTO mainmenu
F)

‘AGUA NA BORDA Leste
’

IF gd = 0 THEN GOTO esq:

18(0) = “Costa Leste”

48(1) = “Comeca em :” + RIGBT§(* “ + STRS$ (&H6A72
- (gd * 200)), 6)

18(2) = “Bsta em : ~

1$(3) = “Acaba em : 272507

1§(4) = “GFIM”

box 16, 15()
FOR t = &H6A72 - (gd * 200) TO &H6A72
IF t MOD 2 = 0 THEN LSET celula$ = CHR$(&H2)
ELSE LSET celula$ = CHR$(&HO)
PUT #1, t
LOCATE 20, 43
PRINT RIGHT$ (¥ ¥ + STR§(t), 6)
NEXT
SOUND 600, 2
SLEEP 1
1

‘AGUA NA BORDA Oeste
’

IF ge = 0 THEN GOTO mainmenu

esq:

1$(0) = “Costa Oeste”

1§(1) = “Comeca em : 3248~

1§(2) = “Bsta em : “

18(3) = *Acaba em :” + RIGHT$(“ “ + STR$ (&HCBO
+ (ge * 200)), 6)

i$(4) = YGFIM”

box 16, i$()

FOR t = &HCBO TO &HCBO + (ge * 200)
IF t MOD 2 = 0 THEN LSET celula$ = CHRS$ (&H2)
ELSE LSET celula$ = CHR$ (&HO)
PUT #1, t
LOCATE 20, 43
PRINT RIGHTS$(” ¥ + STR$(t), 6)
NEXT
SOUND 600, 2
SLEEP 1
GOTO mainmenu
I

4 MUDA TITULO DA CIDADR

!  mmmmmsm=—=s—=smsms====mzs=

TITUL:

COIOR , 6, 8

CL8

1$(0) = *Digite o novo titulo da cidade :*
1$(1) = “@FIN”"

box 4, i$()

1$(0) = SPACR$(20)
box 9, 1$()

LOCATE 10, 30

ti§ = »~

HY = 10

HX = 30

ta = 20

ENTRA EBX, HY, ta, ti$
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> R ‘afxe

ti$ = LEPT$(ti§ + SPACR$(20), 20)
FOR t = 3 TO LEN(ti$§) + 3
LSET celula$§ = NID$(tis, t - 2, 1)
PUT #1, ¢t

NEXT

GOTO mainmenu

,

‘RETIRA AGUA DA CIDADE SEN DESTRUI-LA
’

’

ATERR:

COLOR , 6, 8

CLS8

18(0) = “Trocar :~
1$(1) = #1 - Terra”
1§(2) = *2 - Arvores”
18(3) = “3 - Troncos mortos”
1§(4) = 4 - Fontes”
1$(5) = #5 - Casinhas”
1§(6) = *6 - Agua”
1$(7) = 7 - Mato”
18(8) = ~“@FPINM”

box 5, 1§()
a§ = INPUT$(1)

IF a§ = *1” THEN ¢2 = &HO: cl = &HO

IF a$ = “2” THEN c2 = &H30: cl = &H29

IF a§ = “37 THEN c2 = &H30: ¢l = &H2B

IF a§ = 4" THEN c¢2 = gH3B: cl = &H48

IF a§ = “57 THEN c2 = &H30: cl = &HFP

IF a$ = *7” THBEN c2 = &H30: ¢l = &H25
COLOR , 6, 8

CLS8

18$(0) = *pPor :”

1$(1) = “1 - Terra”

18(2) = “2 - Arvores”

1§(3) = *3 - Troncos mortos”

1$(4) = “4 - Fontes”

18(5) = #5 - Casinhas”

i§(6) = *6 - Agua~

18(7) = *7 - Mato”

18(8) = “QrINM”

box 5, 1§()

aa$ = INPUT$(1)

IF aa$ = “1” THEN cc2 = &HO: ccl = &HO
IF aa§ = “27 THEN ccl = &H30: ocl = &H29
IF aa§ = “3” THEN cc2 = &H30: ccl = &H2B
IF aa$ = “4” THEN cc2 = &H3B: ccl = &H4B
IF aa§ = “5~ THEN cc2 = &H30: ccl = &HFF
JP aa$§ = “6” THEN cc2 = &BO: ccl = &H2
IF aa$ = “77 THEN cc2 = &H30: ccl = &H25

GOSUB reloginho
IF a§ = “6” THEN GOTO agua
FOR t = GHCB1 TO &HG6A73 STRP 2
GBT #1, t
cell$ = celula$
GET #1, t + 1
cel2$ = celula$
LOCATE 20, 43
PRINT RIGHT$(* * + STRS(t), 6)
IF cel2$§ = CHR§(cl) AND cell§ = CHR$(c2) THEN
GOSUB casocache
NERXT

GOTO mainmenu
agua:
FOR t = &HCB1 TO &H6A73 STEP 2
GET #1, ¢t
cell§ = celula$
GET #1, t + 1
cel2$ = celula$
LOCATB 20, 43
PRINT RIGHT$(” “ + STR$(t), 6)
IP cel2$ = CHR$(&H2) AND cell$ = CHR$ (&HO) THEN
GOSUB casocache
IF cel2$§ = CHR$ (&H4) AND cell$ = CHR$ (&HO) THEN
GO8UB casoache
NEXT
GOTO mainmenu
casoache;
LSBT colulns = CHR$§ (cel)
PUT #1,
L3ET colulas = CHR$ (ccl)
PUT #1, t +
RETURN

fim:
CLOSE
RUN
erro:
IF BRL = 69 AND ERR = 53 THEN
1$(0) = *Nac encontrei a cidade”: i$(1) =
..’n.
box 20, 1$()

a$ = INPUT$(1)

COLOR 6, 6

LOCATE 20

FOR t = 1 TO 4
PRINT SPACB$ (56)

NBXT

COLOR 7, 1
ch =1
RESUME NEXT
BEND IF
RUN

reloginho:

15(0) = »~

1§(1) = “Comeca em :
1$(2) = “Bsta em :
1$(3) = “Acaba em :
1$(4) = “oFINM”

box 18, i§()

RETURN

3248~
-~
27250~

SUB box. (h, t$())
‘ tamanho do maior texto e nt da ultima linha
l=0 :
FOR ¢ = 0 TO 25
IF LEN(t$(c)) > 1 THEN 1 = LEN(t$(c))
IF t$(c) = "6FIN”" THEN u = ¢ - 1: ¢ = 200
NEXT
IF ¢ = 26 THRN ERROR 200
‘ calcula centralizacao horizontal na tela
LL = (17 2) + 2
X = 40 - LL
‘desenha janela
COLOR 7, 1 )
LOCATE h, x
PRINT “+7; STRINGS(1l + 2, #-7); w4~
IP t§(0) <> “~ THEN
LOCATE , x
PRINT ~{ ~,; LBPT$(SPACB$((1 - LEN(t$(0))) / 2)
+ t§(0) + SPACES§(1), 1), ~ |~
COLOR 0, 0
PRINT ~_ ~»
COLOR 7, 1
LOCATE , x
IF u <> 0 THEN
PRINT “!”; STRINGS(1l + 2, *-7); =!=,
COLOR 0, O
PRINT ~__~
COLOR 7, 1
END IF
BND IF
FOR ¢ =1TOu
LOCATE , x
PRINT ~| ~; LEPT$(t$(c) + SPACBS(1l), 1); ~ !=;
COLOR 0, ©
PRINT ~__~
COLOR 7, 1
NEXT
LOCATE , x
PRINT “+7; STRING$(1l + 2, %-7),; %47,
COLOR 0, ©
PRINT ~__ "
LOCATE , x + 2
PRINT STRINGS(1l + 4, “_~)
COLOR 7, 1
BEND 8UB

SUB ENTRA (HX, HY, ta, VARIAVELS$)
LOCATE HY, HX
PRINT 8PC(ta);
COLOR 7, 1
begin:
FOR t = 1 TO ta
a$ = INPUTS (1)

8S0UND 324, 1

IF ASC(a$§) = 13 GOTO fimif
IF ASC(a$) = 8 THEN
VARIAVELS = »~

t=0

LOCATE HY, HX
PRINT SPC(ta);
GOTO begin
BEND IF
VARIAVELS = VARIAVELS + a$§
LOCATE HY, HX
PRINT VARIAVELS$
NEXT
fimif:
BND SUB
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, — v SOUND 600, 2
ZELIARD .BAS : a$ = INPUTS(1)
= y BM
:; Nome : CHANGER.BAS i:qﬁ%:s) 27 THEN COLOR 14, 0: CLS : SYST
]
‘! Puncao : Alterar os objetos do persconagem ggl‘ggs’ 6. 8
e/cu ver o fim ' FILES **.usr”
‘94 do jogo. .
0! y = CSRLIN .
: LOCATE 1, 1: PRINT SPACES$(79)
;§ Autor : Deva & Deva LOCATE y - 1, 1: PRINT SPACE$(79)
H SOUND 600, 2
;| Linguagem : BASIC 18(0) = ~Qual status deseja alterar ?7: i§(1) =
’ ~QPIM~
‘! Data : 22/JUL/1993 box v, 180)
DECLARE SUB box (h, t80)) 18(0) = SPACE$(8): 1$(1) = ~@FIM~
DECLARE SUB ENTRA (HX, HY, ta, VARIAVEL$) Dox ¥ 3.3 180
0 SCREEN 0 P;“ g’“‘
COLOR 1, 6, 8 gs s
cLs HY = + 6
COLOR 0, 1 HX = gs
CLEAR 30000 g
O ERROR GOTO mamy’ F(10): ob(5) ENTRA EX, HY, ta, b .
18(0) = 2° ;\;ms Bsbs #= THEN GOTO ‘
e aed —an - nome§ = peganome .
1-3111_: :+-+ +-|--++—+:+:+' T T ot :83?1 : n:mos + *.usr” }
- - [ . ] ) [} ) ) () [ r .~v
R T IR ‘ §9 FILES nome$ peganome T
- ch = HEN GOTO
fs.(.alf'_,,_,:_*:.*""""_" ot - OPEN nome$§ FOR RANDOM AS #1 LEN = 1
13(‘) - o N FIBLD #1, 1 A8 colulas
P - - v fazmain:
1§(5) = * | Created by Devanir N. Filho, ci.:(O) o un
1 r
l:;v(r::)n: l:un?s & Rodrigo Xavier Runes | ) 18(1) = “z - Ver o fim do jogo”
: : ) 1$3) - -3 Somea mo b
= ~ ” 3) = “B - Conta no banco”
b A, I .
= ™ ”~ = ¥ »
gio;ﬂ 1:'??1. algo (BSC sal)”: 1$(1) SFIN 18(6) = “B - Life restante”
SOUND 300, 1 1§(7) = “F - Espada"
SOUND 600, 3 1$(8) = “G - Escudo”
80URD 200, 2 1$(9) = “H - Chaves”
SOUND 900, 3 1$(10) = “I - Chaves especiais~”
SOUND 100, 3 1$(11) = “J - Rstrelas”

f
o0

N S/ 50/414/57/‘6

Possuimos um acervo com mais de 40.000 programas para toda a linha IBM-PC. Temos jogos (Apogee, Epic Megagames,
etc..), utilitarios, anti-virus atualizados (scan, f-prot, etc...). N&o trabalhamos com pirataria e sim com a nata do shareware
mundial. Solicite nosso catélogo gratuito, de qualquer parte do Brasil. Despachamos seu pedido no méximo em 24 horas.

O mais completo cadastro de clientes do mercado. Possui grupo de (]

classificaglio, data de inclusdo, cédigo (opcional), nome do cliente, 2 nomes s I Stgm O d 3 c e P
de contato, referéncia de cenceito, data de aniversirio, 4 telefones com
descrigo para cada um, 2 telefones de fax, enderego, bairro, cidade, estado,
cep, inscriglio estadual ou carteira de identidade, CGC ou CIC, controle de
envio das cartas padr8es com tipo e data de envio, campo de observagdes
com tamanho méximo flexivel de 65.534 caracteres. Inclui cadastro de
cartas padrdes com editor de texto integrado. Mala direta com possibildade
de imprimir a etiqueta do remetente ao lado da etiqueta do destinatério.
Grupos de classificagdo para melhor separar os tipos de clientes.

CQdQStrO de C“GntGS 10 pacotes diferentes: Preco por pacote: 30 URV's

Cadastro oficial da ECT. Permite consulta para qualquer rua do Brasil. Dado o nome
de uma rua, vocé fica sabendo o bairro, cidade e cep de forma imediata. Se existirem
mais de uma rua com o mesmo nome, serfio todas apresentadas na tela. Modo ‘de
pesquisa por janelas, onde vocé vé todo o arquivo somente com o uso das setas.

P - 30 URV" (1: RJ), (2: Sao Paulo), (3: Goids e Brasilia), (4: Bahia, Piaui), (5: Cear, Paraiba, Rio
rego. : s Grande do Norte), (6: Alagoas, Sergipe, Pernambuco), (7: Minas Gerais, Espirito

Santo), (8: Mato Grosso, Mato Grosso do Sul), (9: Paran4, Santa Catarina, Rio Grande
do Sul), (10: Acre, Amazonas, Amapa, Maranhio, Paré, Rondénia, Roraima,
Vocé estd cansado de fazer contas, tentando saber onde vai parar o dinheiro Tocantins) .
todo més ? €olégio das criangas, alimentagio, condominio...
Use o super prético Sistema de Despésas de Casa. Com ele
vocé saberd, para que despesas foram as suas receitas. Os
langamentos sdo feitos em moeda nacional e convertidos

para délar. Possui também Contas a Pagar ¢ Tabela de =g
Délar. )

Despesas de Casaf®

Prego: 30 URV's
\=

~

Pacote econdmico com todos os estados do Brasil: 100 URV's

m
Star Lights BBS - Velocidades de 1.200 4 14.400 Bps
Todo dia das 18:00 as 09:30 Horas - (021)-255-7240

Pedidos pelo tel (021)-255-7240

Stellar Informética Ltda ME - Caixa Postal 11767 - Cep 22022-970 - Rio de Janeiro - RJ JJ




i$(12) = *K - Pedras do topo da tela”
1$(13) = “L - Roupa”

1$(14) = *M - Objetos”

1§(15) = “N - Magias”

1$(16) = “@FIM”

box 5, 1§()

perg:

LOCATE 8, 65: COLOR 7, 1: PRINT “+—+"

COLOR 7, 1: LOCATE , 65: PRINT “} Opgac Half B
COLOR 0, 0: PRINT ~__"

COLOR 7, 1: LOCATE , 65: PRINT “| 171 3
COLOR 0, O: PRINT ~__*

COLOR 7, 1: LOCATE , 65: PRINT “+—+"; : COLOR
0, 0: PRINT ~__ "

LOCATE , 67: PRINT #_______ ": COLOR 7. 1
LOCATE 10, 69

SOUND 324, 1

a$ = INPUTS (1)

a$ = UCASES$ (a§)

PRINT a$

SOUND 324, 1

COLOR , 6, 8

IF ASC(a8) = 13 THEN 0

IP ASC(a$§) = 27 THEN 0

IF a§ = *Z” THEN GOTO mostrafim

IF a§ = “A” THEN ii§ = “o ouro”: 1i1 = &H86: 112
= §HB7: 113 = &HB8: GOTO ourcbancoalmas

IF a$ = “B” THBN 1i$ = *a conta~: 111 = &HE9:
412 = gHBA: ii3 = &H8B: GOTO ourcbancoalmas

IF a$ = “C* THEN 1i$ = *as almas”: 111 = &HSC:
112 = &HBD: 113 = &HSE: GOTO ourcobancoalmas

IF a$ = “D” THBN 1i8(1) = “o life total”: ende =
&HB4: GOTO xxx

IF a§ = “B* THEN 15(1) = %o life restante”: ende
‘s &HB3: GOTO XXX

IF a$ = *"F* THEN GOTO espadaescudo

IF a§ = “G” THEN GOTO espadaescudo

IF a$ = “H” THEN i$(1) = “a quantidade de
chaves”: ende = &H99: GOTO xxx

IF a§ = “I” THEN 15(1) = “a gquantidade de chaves
especiais”: ende = &H9A: GOTO XXX

IF a$ = *J* THEN REN GOTO estrelas——

IF a§ = “K* THEN 1$(1) = “o numero de pedrinhas
no topo da tela (9)7: ende = &H88: GOTO xxx '
IF a$§ = *IL” THEN GOTO roupas

IP a$ = “N” THEN GOTO objetos

IF a$ = “N” THEN GOTO magias

GOTO fazmain

’

‘Mostra o f£im do jogo

mostrafim:

cLS

FOR t = 1 TO &H7F

LSET celula$ = CHR$(255)

PUT #1, t
NBXT
ig(0) = =~

18(1) = *Leia o jogo, entre na caverna e veja o
final (tecle algo)”

1§(2) = “OFIN”

box 3, 1§()

r$ = INPUTS (1)

GOTO fazmain

‘Muda ouro, conta e almas
,

ourobancoalmas:

CLS

1§(0) = *~

1$(1) = *Indique ~ + 1i§ + “ (0-16777215)”"
1$(2) = "eFIN”"

box 3, 1§()

18(0) = *~» :

1$(1) = SPACES$(8)

1§(2) = “eFrIM”

box 8, i$()

‘s- “-n

H =9

HX = 36

ta =8

ENTRA HX, HY, ta, a$

t# = VAL(a$)

IP t# > 16777215 THEN GOTO ourobancoalmas
t34 = IRT(t# / 256 » 2)
té = t# NOD 256 ~ 2

t2# = INT(t®# / 356 ~ 1)
té = t# MOD 256 ~ 1

ti# = INT(t# / 256 ~ 0)
LSBT celula$ = CHR§(t1l#)
PUT #1, ii1

LSET celula$ = CHR$(ta2#)
PUT #1, 142

LSET celula$ = CHR$(t3#)
PUT #1, 143

GOTO fazmain

xXX3

‘MUDA O XXXXX DO BONECO
' —_

CLS

1§(0) = #”

1$(1) = “Indique ¥ + 1%(1) + ~ (0 ate 2558) .7
1$(2) = “eFIMN”

box 3, 1$()

1$(0) = *~

15(1) = »~

1$(2) = Y@FIMN"

box 8, 15()

‘s = M~

HY = 9

HX = 39

ta =3

ENTRA HX, RY, ta, a$
a = VAL(a$)

IF a > 255 OR a < 0 THEN GOTO xxX
LSET celula$ = CHR$(a)

PUT #1, ende

GOTO fazmaln

’

+respada ou escudo
2

espadaescudo:

CLS

16(0) = »~

IF a§ = YF7 THEN 1$(1) = *Escolha sua espada”
ELSE 1§(1) = *Escolha seu escudo”

18(2) = “GFIN"

box 3, 1§()

IF a$ = “G” THEN GOTO cudo
i$(0) = »”

1$(1) = ~1 - Training”
1$(2) = “2 - Wise man’‘s”
1$(3) = *3 - Spirit~
1$(4) = “4 - Knight”
1$(5) = #5 - Illumination”
1$(6) = *6 - Enchantment”
1$(7) = “GFIM”

box 13, 1%()

GOTO pada

cudo:

1$(0) = *~

i$(1) = “1 - Clay”

1$(2) = “2 - Wise man’s”
1$(3) = %3 - Stone”
i1$(4) = “4 - Homoxr”
1$(5) = #5 - Light”
1$(6) = *6 - Titanium”
1$(7) = “QFIM”

box 13, 1$()

pada:

i$(0) = ~~

1§(1) = »~

1$(2) = “eFIN”"

box 8, i$()

ps = “~

HY = 9

HX = 39

ta =3

ENTRA HX, HY, ta, p$

P = VAL(DPS)

IF p > 255 OR p < 0 THEN GOTO espadaescudo
IF a§ = “F” THEN
LSET celula$ = CHR$(p)
PUT #1, &B93
BND IF
IF a$ = *G” THEN
LSET celula$ = CHR$(p)
PUT #1, &HS94
FOR t = &H95 TO &H98
LSET celula$ = CHR$ (255)
PUT #1, t
NEXT
END IF
GOTO fazmain
,

‘coloca sapatos e capa no bhoneco
s

roupas:
CL8
FORt =1T0 S5
LSET celula$ = CHR§(t)
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PUT #1, GHAL + t
NEXT

18(0) = =~
1$(1) = *Roupas colocadas”
1$(2) = ~eFIN”

box 8, 1§()

a$§ = INPUTS$(1)

GOTO fazmain

‘objetos

objetos:

CLS

ug(0) = v~

u$(l) = #1 - Ken'ko potion”
u$(2) = 2 - Juu-en fruit~
u$(3) = *3 - Blixir of kashi”
u$(4) = “4 - Chikara powder”
u$(5) = #5 - Magia stone”
u$(6) = “6 - Holy water of acero”
u$(7) = #7 - Sabre oil~
u$(8) = *8 - Kioku feather”
u$(9) = ~“@PIM~”

box 2, u$()

15(0) = =~

1§(1) = %1 -» 4 SPACES (20)
18(2) = #2 -7 4 SPACRS$ (20)
18(3) = #3 -» , SPACES$ (20)
15(4) = #4 -~ + SPACERS(20)
1§(5) = #5 -» 4 SPACES (20)
18(6) = ~“@FIN”

box 14, 1$()

LOCATE 2, 2

PRINT “Digite o numero do”: LOCATE , 2
PRINT “objeto a alterar e~”: LOCATE , 2
PRINT “o numerc do objeto”: LOCATE , 2
PRINT “a colocar.”
pega:
a$ = INPUTS (1)
IF ASC(a$) = 27 OR ASC(a$) = 13 THEN GOTO feito
a = VAL(a$)
IF a > 5 OR a < 1 THEN GOTO pega
b§ = INPUTS(1)
IF ASC(b§) = 27 OR ASC(a$) = 13 THEN GOTO feito
b = VAL(bS)
IF b > 8 ORDb < 1 THEN GOTO pega
ob(a) = b
COLOR 7, 1
LOCATE 14 + a, 32
PRINT LEPTS (MID§(u$(b), 5, LEN(u$(b))) +
SPACE$ (10), 20)
GOTO pega
feito:
FORt = 1T0 5
LSBT celula$ = CHR$ (ob(t))
PUT #1, &HA6 + t
NEXT
COLOR , 6, 8
GOTO fazmain

‘magias
’
maglas:
CL8

FORt =1TOo 7

LSET celula$ = CHR$ (255)
PUT #1, &HAB + t

PUT #1, &HB4 + t

PUT #1, &HBB + t

NEXT

i8(0) = o~

1$(1) = *Magias colocadas”
18(2) = “@FIN"

box 10, 1$5()

a$ = INPUTS$(1)

GOTO fazmain

ERRO:

IESER? = 24 AND ERR = 53 THEN
(o = wm

13(1) = “Primeiro voce tem que salvar um jogo”
1$(2) = ~eFPIN~

box 8, 1$()

a$§ = INPUTS$(1)

IF ASC(a§) = 27 THEN SYSTEM

CLs8

RESUMR 69
END IFP )
IF ERL = 69 AND ERR = 53 THEN
1$(0) = =~
i$(1) = “Nao existe esse status”
1§(2) = *orIN~

box 16, 15()

BEEP: SLEEP 1

RESUME 12

END IF

IF BRL = 12 AND ERR = 53 THEN
1§(0) = ~~

1$(1) = “Nao existem status gravados”
1$(2) = “@FIN”

box 16, 1§()

BBEP: BEEP: SLEEP 1

SYSTEM

END IF

IF BERR = 64 THEN

15(0) = =~

1$(1) = “Nome invalido !~
1$(2) = “erINM~

box 16, 1§()

BEEP: SLEEP 1

RESUME 12
END IFP

8UB box (h, t$())
‘ tamanho do malor texto e nt da ultima linha
la=ao0
FOR ¢ = 0 TO 25 .
IF LEN(t$(c)) > 1 THEN 1 = LEN(t$ (<))
IF t$(c) = “6FIN” THEN u = ¢ - 1: ¢ = 200
NEXT
IF ¢ = 26 THEN BRROR 200
‘ calcula centralizagao horizontal na tela
LL = (1/ 2) + 2
X = 40 - LL
‘desenha janela
COLOR 7, 1
LOCATE h, x
PRINT “+%; STRINGS(1l + 2, “-%); #4~
IP t$(0) <> ¥~ THEN
LOCATE , x
PRINT ~| ~; LEFT$(SPACES$((1 - LEN(t$(0))) / 2)
+ t§(0) + SPACE$(1l), 1); ~ =,
COLOR 0, O
PRINT ~__~
COLOR 7, 1
LOCATE , x
IF u <> 0 THEN
PRINT “|”; STRING$(l + 2, ~-7),; ~i=,
COLOR 0, 0
PRINT ~__~
COLOR 7, 1
END IF
BND IF
FOR c =1 TOu
LOCATE , x
PRINT ~} “; LRFT$(t$(c) + SPACR$(l), 1), ~ |+,
COLOR 0, 0
PRINT ~__~
COLOR 7, 1
NEXT
LOCATE , x
PRINT “+”, STRING$(l + 2, H.W)y Nam,
COLOR 0, O
PRINT ~__~
LOCATE , x + 2
PRINT STRINGS$(1 + 4, “_~),
COIOR , 6, 8
END 8SUB

SUB BENTRA (HX, HY, ta, VARIAVELS)
LOCATE HY, HX

COLOR 7, 1

PRINT SPC(ta);

begin:

FOR t = 1 TO ta
a$ = INPUTS(1)

SOUND 324, 1

IF ASC(a$§) = 13 GOTO fimif
IP ASC(a$§) = 8 THEN
VARIAVELS = *~

t=0

LOCATE HY, HX
PRINT SPC(ta);
GOTO begin

END IF
VARIAVELS = VARIAVELS + a$
LOCATE HY, HX
PRINT VARIAVELS$

NEXT

fimif:

COLOR , 6, 8

END 8UB
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APRO KIT preparou uma série de langamentos para este ano. Séo dois

PARA 94

jogos de inteligéncia - um jogo de estratégia e um RPG - & mais com-
plementos para quem gosta de programar em linguagem Assembler.

Jventura e msteno no

Forme um grupo de jogadores, pois a
PRO KIT estd langando sua mais
fantastica aventura no reino dos jogos in-

iteligentes: um autdntico RPG para com-
putadores.

O mestre cria os cendrios onde

‘acontecerdo as missbes e os jogadores
:580 colocados frente as mais diversas
situagdes. Ao terminar uma partida, o
estre avalia o desempenho do jogador
3, se for o caso, concede-lhe um talisma
#e forca @ conhecimento, que poder4 ser
susado nas proximas missoes.
¢ Os jogadores podem até mesmo juntar
* suas forgas para vencer uma miss&o mais
: complexa ou para combater um guardido
* mais poderoso.

As missdes podem ser simples ou pos-

suir diversos niveis de dificuldade, com
. inOmeros perigos, armadilhas, guardides
e a temivel aparigio WAHAMEC - um ser

etére0 Que busca materializar-se em
* NOSSO Universo.

WS

A criagio das missdes é extremamente
simples o totalmente comandada por
icones. O mestre pode visualizar cada
uma das salas do subterringo e
selecionar até mesmo o tipo de parede
que as formam.

Ao preparar um cendrio, o mestre dé a
cada jogador um disco contendo todo o
sistama responsével pelo jogo. Ao ter-
minar a miss&o, o jogador devolve o disco
para a sua avaliagio e entdo recebe uma
palavra mégica, que contém todo 0 seu

conhecimento e forga.

Requisitos:

PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1.2Mb - mouse
O b (13 || —— UsS$35

mEEmE 2 R.a semsair de casa

Domine o micro, aprendendo a mais poderosa das linguagens de programagéo. O
curso basico é dividido em 10 partes, com um pequeno teste de avaliagdo entre cada
uma.

Para quem j4 conhece a linguagem Assembler, a PRO KIT est oferacendo também
uma versdo compacia do curso, composta pela biblicteca de rotinas, parametros de
chamada e exemplos de uso. Além deste pacote, estamos langando a biblioteca
VGA/256, dedicada exclusivamente ao modo 640 x 480 x 256 cores.

(] Assembler em 10 lig8e8.....crrsuersrs US$ 60
] complemento VGA US$ 40
[ curse compacto (CGA)......ccremmrssnens US$ 30

[ Curso compacto (VGA).......ceewecuse Us$ 50
[ Biblioteca VGA/256

Tisjlrel s

Renato Degiovani

>aracteristicas da nave:

«+ Controles por mouse

» Tela de informagdes

» Diério de bordo

+ Sigtemas de anélise

» Torpedos fotdnicos e phasers
*  Velocidade WARP
‘s Botdo de autodestruigio

APENAS COMECANDO

Prepare-se para uma incrivel aventura no espago,
am busca de um pequenc planeta azul. O Nautilus & um jogo de estratégia, que ird
solocar em teste sua habilidade no comando de uma espagonave.

Requisitos:
PC 286386 - VGA 256Kb - A: 1.2Mb - MS mouse

[:I Nautilus.......... Us$ 25

A AVENTURA ESTA

versdo 5.0

Totalmente escrito em Assembler, o
GRAPHOS Il & o mais répido editor para
o PC e um dos poucos que ndo exige
megas 8 megas de memdria para ser ex-
ecutado. Tudo nele é simples e facil de
usar.

Além dos recursos tradicionais de edigao grafica, tais como linhas, retangulos, raios,
circulos, fill, spray, invers&o, rotagéo, espethamento, etc, 0 GRAPHOS !ll possui ainda
ferramentas especiais para corte e duplicagio de pedagos da tela, zoom para
corragbes delicadas nos desenhos, troca ds atributos @ uma nova ferramenta para uso
com os padrdes graficos pré-definidos.

Agrande novidade desta verséo é o arquivo Clipboard, que pode manipular até 180
tolas. Essas telas podem ser posteriormente compactadas num dnico arquivo e integrar
um sistema de slide show simples e facii de programar. E possivel controlar o tipo de
afeito especial que seré usado para mostrar a tela, o tempo que ela permanecerd
mostrada e até mesmo associar uma tecla a cada tela. O sistema pode criar um
programa executavel, para o siide show, que independe do GRAPHOS Ill para fun-
cionar.

O editor de alfabetos permite que o usuario crie e edite alfabetos proporcionais, com
2 pixels de altura até 16 pixels. Novos recursos de clipping e captura gréfica aumentam
consideravelments o poder dos editores da padrGes e de alfabetos.

A edigdo da palette estd mais simples ainda. Com poucos comandos do mouse &
possivel alterar as intensidades de RGB de cada cor. Além disso, é possivel controlar a
intensidade (clarofescuro) das cores e calcular o tom de cinza correspondente da cor.

O programa GRAPHOS 1l ainda permite que se grave ou recupere arquivos no for-
mato TIFF, ndo compactado, com definigdo de cores.

Requisitos:
PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1.2Mb - MS mouse

O Graphos lll (verso 5.0) ..........ceeersssceseesssenns us$ 72

Bitmap

A mais nova sensagio da revista Micro
Sistemas agora em disquete, especial-
mente para VGA. Todos os shapes da
galeria de arte, os roteiros de animagéo,
os icones, programas sharewars, etc,
numa estrutura grafica interativa (como
num livro digital).

Dicas e truques para obter mais cores

no monitor, macetes de criago usando 0
GRAPHOS II!, @ muito mais.

PC 286/386 - VGA 256KD - A: 1.2Mb - mouse
T Y — us$ 6

Converta o valor em ddlar, para Cruzeiros Reais, pela cotagdo do délar comercial do dia do pedido.
Envie cheque nominal para PRO KIT Informética e Editora Ltda - Caixa Postal 108.046 - Niter6i/RJ - CEP 24121-970




CURSO

Visual Basic - Parte 5

Programagao Baseada em Eventos

Ricardo Flores

Quando vo-
cé roda um
plicativo, este
aplicativo entra
no Sistema de
Tratamento de
Eventos do
Windows.

No frigirdos
ows, nada es-
ta acontecen-
do enquanto o
programa “ro-
da” até que
ocoira um evento, que na figura ao lado seria um clique num
bot&o. O Windows que estavaobservando o comportamento
do computa-dor, percebe que ocorreu um evento e em qual
aplicativo ocorreu, isto &, no VB.

0O VB recebe o controle e checa em qual formulério e em
qual objeto ocorreu o evento. A partir dai chama e executa
o codigo daquele objeto. Encontrando End Sub o VB retoma
o controle a0 Windows. Encontrando End o VB retira o
aplicativo do Sistema de Tratamento de Eventos do Windows
e assume o modo de projeto. Legal, né!

Windows

avento

: Outro
L VB ] Ap lica nivg
l evento

Sub bot_dlick{)
Print "0i"

avanto

End Sub

PROJETO RELOGIO DESPERTADOR

Ousuério Pentelho encomendou umRelégio Despertador.
Ao rodar o aplicativo, a hora do sistema sera mostrada no
visor em letras grandes porque o Pentelho & miope igual a
mim. O despertador tera dois botdes de opeao: um ativa o
alame e o outro desativa o alame.

Iniciando um Novo Projeto
Menu File \ New Project
Reposicione e dimensione o Form1 com 2.730 twips de
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largura x 3.015 twips de [==| Relbgio Despertador
altura

Encontre e mude a pro- 13:34:585
priedade Captiondo objeto

Form1 para Reléglo Des-

pertador Acertar Alarme
Encontre e mude a pro- | Alame: O Desligado
pnedadeBordefStyledesse 13:35 ® L gado
objeto para 1-Fixed Single

Encontre e mude as pro-

priedades MaxButton e

MinButton desse objeto para False

Clique o botéo “Gravar Projeto Corrente” \ RELOGIO (Para
nome do formuiério) \ OK

RELOGIO (Para nome do projeto) \ OK

CRIANDO A INTERFACE COM O USUARIO

Rétulo do Visor
(Aquele ExIbindo
13:34:88)

Duplo clique na fer-

=|Rel6§io Despertador| ~] «

ramenta Label
....................... Encontre e mude a
.......... Alarme propriedade Namedo
Acertar .
Alarme: ® Desligado objeto Labell para

ibiVisor

Encontre e apague o
valor da propriedade
Caption do objeto

O Ligado

iblvisor

Encontre e mude a propriedade BorderStyle do objeto
ibiVisor para 1 - Fixed Simple

Encontre e mude a propriedade FontName do objeto IblVisor
para Times New Roman

Encontre e mude a propriedade FontSize do objeto IblVisor
para 24

Reposicione e dimensione o objeto IblVisor conforme modeio
acima.



Rétulo Aoertar Alarme
Duplo clique na ferramenta Label
Encontre e mude a propriedade Caption do objeto Labell
para Acertar Alarme:
Reposicione e dimensione o objeto Labell conforme modelo

Calxa de Texto (Aquela Exibindo 13:38)
Duplo clique na ferramenta Caixa de Texto
Encontre e mude a propriedade Name do objeto Textl para
txtHora
Encontre e apague a propriedade Text do objeto txtHora
Reposicione e dimensione o objeto txtHoraconforme modelo

Moldura [= Frame] (Aquela que contém os Botdes de
Opeéo)
Duplo clique na ferramenta Moldura
Encontre e mude a propriedade Caption do objeto Framel
para Alaime
Reposicione e dimensione o objeto Frame:1 conforme modelo

Botio de Opgao ou de Rédio (Aquele com a legenda
Desligado)
Duplo clique na ferramenta Botao de Opgao
Encontre e mude a propriedade Name do objeto Optionl
para opoligDig
Encontre e mude a propriedade Caption do objeto opcLigDlg
para Desligado
Reposicione o objeto opclLigDlg conforme modelo

Botdio de Opgao ou de Radlo (Aquele com a legenda
Ligado)
Duplo clique na ferramenta Botéo de Opgéo
Encontre e mude a propriedade Name do objeto Optionl
para opoligDig
* O VB enviar& a mensagem: “Vocé j& tem um controle de
nome ‘opcligDIg’. Vocé quer criar um vetor de controle?”
Acione Yes
* O VB criaré botSes de opgéo com o mesmo nome. O que
tormaestes objetos independentes & o indice de cada botao.
O primeiro incicia com zero - opcligDig(0), o segundocom 1
- opcLigDlg(1) e assim por diante se vocé criasse outros. O
importante & saber que os Botdes de Opgéo trabalham em
grupo, isto &, ao ativar um Bot#o de Opg#o dentro de uma
Frame ou dentro de um Formulério, o VB se encamegara de
desativar as demais.
Reposicione o objeto opcLigDlg conforme modelo

Temporizador (Aquele Reloginho Simpiétioco)
Duplo clique na ferramenta Temporizador
Encontre e mude a propriedade Name do objeto Timerl para
TioTao
Reposicione o objeto TicTacem qualquer local no formulério.
(Esse objeto néo pode ser redimensionado e néo aparecera
em tempo de execugiéo.)

Propriedade Interval do Objeto TloTao
£ representada em milissegundos (milésimos de segundo).
Se adeixamos em zero o evento Timerjamais ocorreré. Para

que o temporizador busque a hora corrente somente a cada
segundo, multiplicamos o intervalo por 1.000.

Encontre e mude a propriedade Intervaldo objeto TicTac para
1000

DICA: Vocé deve evitar o uso de temporizadores - a nao sef,
é claro, num relégio - que acabam por utilizaro sistema (DOS,
Windows e micro) quase que o tempo todo, fugindo assim
a0 conceito de programagdo no ambiente Windows que é
baseado em objetos.

Rode o aplicativo para testélo.

DECLARANDO VARIAVEL A NIVEL DE FORMULARIO

= RELOGIO.FRM v]s
Obiect: |(genesal) 18] Proc: [(dectasations) |4
Dim Alarmelig As Integer +
. »

Na Janela de Cédigo, selecione o Objeto General [=Geral]
e o Procedimento Declaragdes
Declare a variavel AlarmeLig como Inteiro

ESCREVENDO O CODIGO BASIC DO OBJETO FORM

Na Janela de Cddigo, selecione o objeto Form (O vB
escreverd o gabarito:)
Sub Form_Load ()
End Sub
O Pentelho quer que o despertador sempre apareca
centralizado na tela.
Isto posto, complete este procedimento:
Sub Form_Load ()
Left = Screen.Width / 2 - Width / 2
Top = Screen.Height / 2 - Height / 2
End Sub
Rode o aplioativo para testi-o.

ESCREVENDO O CODIGO BASIC DO OBJETO TICTAC

Na Janela de Cédigo, selecione o objeto TicTac (O VB
escreveré o gabarito:)
Sub TicTac_Timer ()
End Sub
1 -Vocé deseja que a horado sistema [=Time$)] seja exibida
como legenda do Visor.
2. Se a hora do sistema [= Time$] for maior ou igual [ >=]
astring existente na caixa de texto txtHorae [=And) avari&vel
Alammelig for verdadeira entéo soe um bip [= Beep).
Isto posto, complete este procedimento:
Sub TicTac_Timer ()

IblVisor.Caption = Time$

If (Time$ >= txtHora.Text And AlarmeLig) Then

Beep

End if

End Sub
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ESCREVENDO O CODIGO BASIC DO OBJETO BOTAO
DE OPCAO OPCLIGDLG

Na Janela de Cédigo, selecione o objeto opcligDlg (O VB
escrevera o gabarito:)
Sub opcLigDIg_Click (Index As Integer)
End Sub
Para ligar o alaime o Pentelho clicara o botao de opcao
Ligado, cujo indice é opcLigDlg(1).
Se opcLigDlg(1) for clicado, AlarmeLig recebe o valor inteiro
-1 [= Verdadeiro).
Caso contrério [= Else] a variavel AlarmeLig recebe o valor
inteiro O [= Falso].
Isto posto, complete este procedimento:
Sub opcLigDIg_Click (Index As Integer)
If (index = 1) Then
Alamelig =-1
Else
Alarmelig =0
End If
txtHora.SetFocus
txtHora.
End Sub
Rode o aplicativo para testado.

‘Ofoco é devolvido & caixade texto

CRIANDO UM MODULO GLOBAL PARA CONTER O
ARQUIVO DE CONSTANTES DO VB

Menu File \ Load Text... (Surgird o Quadro de Dialogo
Carregar Texto)

i Load Text i
File Name: Di ' Replace
onstant. txt :\vb
[eonsta ] -
== [ B x [
- vb
samples. txt T sastempl
aslprim
3 as02tabl
re £ as03idv
) asBrell ¥
List Files of Type: Driyes:
(TestFiestmTxT) _ |3] | e icado [¢]
Ative o diretdrio VB
Ative o arquivo cons-tant.txt
Acione o botdo New

O arquivo texto CONSTANT. TXT sera cartegado para um
novo mbdulol global com a extensao BAS.

AMicrosoft preparou este arquivo que, em muito, facilitara
nossa vida. Por exemplo, ndo & necessario decorar que -1
= True ou O = False. Muito menos consuiltar tabelas para
saber o codigo da tecla <BackSpace>.

Apé6s carregar o arquivo CONSTANT.TXT, usando a Barra
de Paginagao Vertical, encontre o comentario XeyCodese
observe que varias teclas estao definidas como constantes.
Por exemplo, a tecla <BackSpace> equivale a constante
KEY_BACK. Note que no médulo Global todas as constantes
(ou variéveis quando declaradas por vocé) sio precedidas
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com a declaragéo Global.
Isto posto, altere o procedimento como segue:

Sub opcLigDig_Click (Index As Integer)
If (Index = 1) Then
Alamel.ig = True
Else
Alamel.ig = False
End If
txtHora.SetFocus
txtHora.
End Sub
Clique o botdo Grava Projeto Corrente
Digite: RELOGIO \ OK  (Dessa forma, médulol.bas terd
o nome RELOGIO.BAS.)

‘Ofoco & devolvido & caixa de texto

ESCREVENDO O CODIGO BASIC DO OBJETO BOTAO
DE OPCAO TXTHORA

Na Janela de Cadigo, selecione o objeto txtHora (O VB
escrevera o gabarito:)

Sub Text1_Change ()
End Sub

O evento Change ocorre quando € mudado o contelido de
uma caixa de texto.

Porém, na realidade, queremos testar cada tecla
pressionada pelo Pentelho e dessa forma criar um filtro de
entradade dados, ou seja, queremos pemitir adigitacado de
apenas digitos 0-9, as teclas dois pontos <:>e <BackSpace>.
Portanto, queremos o evento KeyPress.

Na Janelade Cédigo, selecione o procedimento KeyPress
(O VB escrevers o gabarito:)

Sub txtHora_KeyPress (KeyAscii As Integer)
End Sub
1- 0 evento KeyPress pega a tecla pressionada dentro da
caixa de texto txtHora, retoma e guarda na variave! inteira
KeyAscii o codigo ASCII da tecla pressionada.
2 - Declaramos [= Dim] a variével Tecla como [= As} String.
3 - Chr$ converte o valor guardado na variavel KeyAscii em
caractere. Por exemplo, se KeyAscii tiver o valor 65, Tecla
sera a letra A.
4 - Se o caractere dentro da variavel Tecla for menor que |
<] o caractere “0” (zero) ou maior que [ > ] o caractere “9”,
© ao mesmo tempo, for diferente de [ <> ] “:” @ a0 mesmo
tempo for diferente de <BackSpace>, entéo [= Then]
5 - Produz um bip e atribui O (zero = nenhum caractere) a
variavel KeyAscii.
Isto posto, complete este procedimento:
Sub txtHora_KeyPress (KeyAscii As Integer)

Dim Tecla As String

Tecla = Chr$(KeyAscii)

If (Tecla < “0” Or Tecla > “9") And Tecla < > “:” And Tecla
< > Chr$(Key_Back)) Then

Beep
KeyAscii = 0

End if

End Sub

‘Descarta o caractere.



NOME DOS OBJETOS Atb a préxima galera.

Grande quantidade de objetos num aplicativo pode % Ricardo Flores é Auditor e Diretor da Audit System, empresa

3 i ; especializada em Treinamento e Comunicagao Visual. [3
causar confusdo. Adotei os seguintes prefixos para os fovnadoemAdministragaoe Ciéncias Contabeis pelaCandido

objetos mais comuns, o que facilitou muito a identificag8o =20 " ~ o método proprio de treinamento em DOS, Lotus,
dos mesmos: Clipper e etc.

ISR MR L “

bot | Botdo de Comando mol | Moldura="Frame
bph | Barra de Pagnagdo Horzontal opt | Botdo de Opeéo
bpv_| Barra de Pagmacéo Vertica pc | Cama de Figura
cld | Cama de Lista Desdobravel tet | Camxa de Texto

cb | Caixa de Lista el | Caza de Selegho
cmb | ComboBox  (Combnagio  de | mmu [ Menu da Barra de Memu
Boges)

bl | Label=Rotulo tm | Item de Menu

Dé uma chance ao sucesso . _Mioro
Sistemas

Onde estd aquele super-fantdstico-incrivel programa que vocé féz? E aquela rotina maravilhosa? Estdo
guardados numa gaveta? Ninguém, além de voc€, conhece esse trabatho?

Nio perca a oportunidade de mostrar o quanto vocé sabe sobre informdtica, programagdo, linguagens,
processadores, etc. '

A revista Micro Sistemas € a Ginica publicagdo nacional que abre espago para trabalho feitos no Brasil. Ela
¢ o tnico veiculo editorial que publica colaboragtes dos seus leitores.

Esta é a principal razdo do sucesso imbativel da revista, afinal, grande parte dos profissionais com projegao
nacional neste mercado, foram ou ainda s3o colaboradores da Micro Sistemas.-

Entio, o que vocé esta esperando para fazer parte deste time?

COLABORACOES:

Vocé pode mandar qualquer tipo de matéria (programas, artigos, cronicas, etc). Para que seu trabalho seja
avaliado por nossa equipe € imprescindivel que:

- 0s textos, listagens, ilustragdes, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrdo IBM PC;

- os programas devem incluir a versdo compilada e exemplos (se for o caso);

- c6pia impressa do texto e das listagens;

- autorizag@o impressa e assinada, para a publicagdo do material;

curriculo do autor.

- Envie p/ Enter Press Editora S/A - Rua Washington Luis, 9/402 - CEP 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ

O material enviado para a revista nio serd devolvido. Os autores das matérias publicadas
receberdao uma assinatura anual de Micro Sistemas.




\

) RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ.707 - CEP:01042-000 - SAO PAULO - SP

CENTRAL SOFT INFORMATICA LTDA.

TEL.:(011)256-2544 / FAX:(011)259-8430 / BBS:(011)871-2859
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ARTIGO

Remote Access

Conhega o programa mais usado como gerenciador de BBS.

Eduardo Poyart

Se vocé tem modem e acessa BBS (Bulletin Board
Systems), ja deve ter notado que amaior parte dos sistemas
tem uma “cara” em comum, algumas caracteristicas que o
lembram outros sistemas, como a estrutura dos bancos de
arquivos e mensagens ou o modo de enviar / receber
arquivos. Estas caracteristicas peculiares sao levadas ao
sistema pelo programa que o geréncia, o gerenciador de
BBS. E o gerenciador mais utilizado, e o que analisaremos
este més, & o Remote Access.

O Remote Access, ou simplesmente RA, foi criado por
Andrew Milnerem 1989, a principio como um hobby de seu
autor nas horas vagas. Hoje, em sua versd@o 2.01, ele é a
ocupag#o principal do autor, que fundou uma empresa, a
Wantree Development, para oficializar o produto. O RA existe
em trés modos de licenciamento. O primeiro & a versao
shareware, que é gratuita mas deve ser registrada apbs um
periodo de 3 semanas de uso. Ao fazer isso vocé recebe um
arquivo especial que transforma a versao shareware em
verséo registrada, que possui algumas opcoes a mais. A
terceira modalidade & a vers&o profissional, o RA 2.01 Pro,
que & um produto comercial, com muito mais poder e
flexibilidade que as outras duas. A versao shareware, tanto
registrada quanto n#o registrada, s6 deve ser utilizada em
ambientes n@o comerciais. Se o programa estiver rodando
fisicamente em um ambiente comercial, s6 & pemitido o uso
daverséo profissional. O registro da versao shareware custa
50 délares, mas o preco do produto profissional néo é
informado na documentagéo.

Possui um extenso e completo manual, que cobre a
configuracao e o funcionamento do produto. £ dificilencontrar
um programa shareware com um manual assim, mas nesse
caso isto & crucial, devido a grande complexidade de um
sistema desse tipo. A primeira parte do manual & uma
dissecag@o passo-apasso do RACONFIG, o programa de
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configuracdo do RA. As partes seguintes cobrem a
administrag@o e manutengéo do sistema.

O RACONRG & um programa interativo orientado por
menus, que permite fazer a configuragao do sistema. O
manual esté organizado de tal forma que permite a vocé ir
lendo-o e configurando o seu sistema conforme ele vai
falando ordenadamente das diversas opgdes. £ uma boa
sugestao imprimHo (prepare-se, séo 282 paginas!) para ter
uma cbpia em papel para consultar enquanto configura o
sistema. A altemativa & usar um ambiente multi tarefa, como
o Windows ou o 0S/2, para altemar entre 0 manual e o
programa de instalagdo do RA.

Algumas consideraces antes de entrar na configuragio
do RA. Vocé vai precisar de um fossil driver, que é um
programa residente que faz a interface entre um aplicativo
qualquer e o modem. Segundo o manual, os drivers que
foram testados e funcionam garantidamente s30 0 X00 e o
BNU, de autoria de Ray Gwinn e David Nugent,
respectivamente. Existe um outro fossil driver, o MX5, que
possui a caracteristica de fazer emulagdo por software do
protocolo de corre¢ao de erros MNP5. O MX5 recusava-se a
funcionar com o RA vers&o 1.11. Néo sei quanto ao 2.01,
mas este teste seria um bom exercicio para os futuros
sysops. Todos os trés produtos podem ser encontrados em
bons BBSs aqui no Brasil.

O RA possui suporte para mditiplas linguas. Os usuarios,
ao efetuarem seu cadastro ondine no sistema, podem
escolheruma lingua dentre as disponiveis no sistema, como
portugués ou inglés. Ao fazer essa opgéo o RA seleciona um
arquivo de lingua (language) a ser utilizado. Os arquivos
language definem os textos apresentados nas diversas
mensagens do sistema. Estas mensagens sio totalmente
configuréveis através do RACONFIG, e podem ser gravadas

. em novos arquivos. O RA vem apenas com um arquivo com

as mensagens em inglés. Se vocé quiser as mensagens em
portugués, teré que obter o arquivo separadamente, ou
traduzir as mensagens uma a uma no RACONAG.



Outra coisa inponanteasefalarédaestrunnadas
mensagens e arquivos do RA. As mensagens sdo divididas
em conferéncias, que no RA séo chamadas de &reas de
mensagens. Cada areade mensagens é umbanco dedados
que pode ser de dois tipos: Hudson ou JAM. O tipo Hudson
é mais antigo e mais limitado, mas em compensacao
existem muitos doors (programas externos) e programas de
manuteng@o que suportameste formato. S6 podemhaverno
méximo 200 areas de mensagens no formato Hudson.

File Options Moden
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O formato JAM é mais poderoso, pois néo possui limite
de &reas de mensagens (o Gnico limite & o espaco no seu
disco rigido) e um limite de 2 milhdes de mensagens em
cada &rea. Vocé pode associar qualquer um dos dois
formatos a cada area de mensagens do seu sistema. As
&reas de mensagens também podem ser associadas a
grupos de areas, o que permite de certaforma organizaruma
hierarquia de assuntos. As éreas de arquivos, da mesma
forma, podem ser associadas agrupos. 0 RA possui suporte
aCD-ROM, com uma caracteristica interessante: quandoum
usuério faz download de um arquivo do CD-ROM, o RA copia
este arquivo para um diretSrio temporério no disco figido e
efetua o download a partir deste diretdrio, liberando assim
o controle do CD-ROM para outros eventuais usuarios.

O RA faz também controle de acesso de usuérios a um
mesmo dispositivo de miitiplos CDs, para evitarque doisou
mais usuérios requerendo arquivos em CDs diferentes em
um mesmo dispositivo interfiram um com o outro, uma vez
que umdispositivo de maltiplos CDs s6 pode acessarumCD
de cada vez.

Os usuérios possuem um nivel numérico e quatro
conjuntos de 8 fiags. O nivel e os flags determinam a que
opgdes dos menus, &reas de mensagens e arquivos 0s
usuérios t8m acesso. Falaremos mais dos flags a seguir. Os
usuérios também podem ser associados a grupos, uma
coisa um pouco UNiXdike. Cada grupo € um nGmero de O a
65535, e 0 sysop pode definir também que &reas de
mensagens e arquivos sé@o disponiveis para que grupos de
usuéirios.

O RA possui um poderoso editor de menus orientado a
linha. Cada linha do menu é uma opgo, que possui um nivel
e um conjunto de flags que indicam o nivel minimo e o
conjunto minimo de flags necessério para um usuério téa
disponivel. Em cada linha vocé define também uma hot-key,
que nada mais & do que a tecla que deve ser apertada pelo
usufiio para selecionar aquela opg#o. Vocé decide a
hierarquia e disposi¢éo dos menus. Vocé define tambémo

que apareceré na tela em cada linha do menu.

Cada opgéio dos menus pode ser associada a qualquer
comando no BBS, como leruma mensagem, fazer download
de um arquivo, selecionar uma &rea de arquivos, chamar
outro menu, executar um programa extemo, efc. Esta
associagéo é feita por menus dentro do RACONRG, o que
evita a necessidade de ter que decorar comandos. Um
comando destes é executado quando o usuéirio digita a hot-
key correspondente. Se o comando for de chamar outro
menu, por exemplo, o outro menu & mostrado e o sistema
fica esperando o usuério digitar o préximo comando.

0 poder e fiexibilidade deste sistema de menus nao péra
por ai. Vocé pode setar nas opgdes do menu, também, um
fiag chamado Autoexec. Quando este fiag esté setado, o RA
executa o comando associado com aquela opgao na hora
que mostrar o menu, sem esperar que o usuério digite
alguma tecla. Um uso muito freqiiente desta caracteristica
é o de colocar em primeiro lugar no menu uma opgao com
oflag Autoexec setado, que mostra um arquivo ANSI ouASCll
natela. Deste modo vocé pode criaruma telaANSI que pode
ser bem complexa e intrincada, com um utilitario como o
TheDraw, para ser apresentada ao usuério como um menu.
Nas outras op¢oes do menu vocé informa ao RA que néo
querque nadaseja apresentado na tela, para n#o atrapalhar
a sua tela ANSI. O editor de menus, além de poderoso, é
amigével, assim como todo o resto do programa de
configuragéo do RA.

Os usuérios possuem 32 flags (bits) organizados em 4
grupos de 8. Estes grupos s&o indicados por letras de A a
D. As opgdes do menu, &reas de armquivos e &reas de
mensagens possuem também os mesmos conjuntos de
fiags. Todos estes conjuntos podem ser alterados pelo
sysop. O funcionamento & o seguinte: se uma #&rea de
mensagens possui, digamos, o conjunto de flags A definido
como:

L —

isto significa que esta &rea de mensagens requer que oS
usuérios tenham o terceiro flag ligado para terem acesso a
ela. Todos os usufirios que tiverem o 3° flag setado,
independentemente dos outros, teréo acesso a ela, como
por exemplo um usuério com os flags do grupo A definidos
como:

—XXXX.

As opgOes do menu, &reas de arquivos e &reas de
mensagens ainda podem ter flags setados como “0",oque
indica que a opg&o requer que o usuério tenha determinado
flag desligado para ter acesso a ela.

RACONFIG - CONFIGURAGAO DO RA

Nao posso fazer muito além de aumentar meus elogios
ao manual do RA e tentar fazer um resumo do mesmo para
apresentar uma Visdo global. O RACONAG apresenta 5
menus principais: File, System, Options, Modem e Manager.
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A figura 1 apresenta a tela do RACONFIG, com o cursor no
menu Manager.

O primeiro menu, File, possui opgoes que informam sobre
a versao do produto e os parametros de linha de comando,
além de opgdes de DOS Shell e saida do programa.

Abrincadeiracomeganomenu System. Nele vocé configura
os subdiretSrios onde o sistema esta instalado, o nome do
sistema, o enderego Fidonet com alguns aliases, e uma
senha de acesso que sera pedida da préxima vez que o
RACONFIG forexecutado, e que pode ser usada para impedir
que pessoas néo autorizadas alterem a configuragéio do
sistema.

O préximo menu, Options, pemite a configuragdo de
diversas opg¢des dos bancos de mensagens e arquivos, que
nivel e que flags séo atribuidos a novos usuarios, e algumas
opgdes globais do sistema como screen saving e horéarios
onde o paging & permitido. No menu Modem vocé encontrara
as strings de inicializag&o e de comandos a serem fomecidos
ao modem nos momentos necessarios. A explicagdo sobre
quando cada string & enviada ao modem & bem clara no
manual.

0 menu Manager permite a vocé criar e deletar areas de
mensagens e de arquivos. Como ja foi visto, o RA suporta
os formatos Hudson e JAM. As areas de arquivos, assim
como as de mensagens, também s3o associadas a niveis
de acesso e conjuntos de flags. £ aqui também, na opgao
Menus, que vocé cria os menus do seu sistema. Existem
ainda opgdes que nada mais s&o do que editores de texto,
para editar arquivos de configuragéo do RA, com a facilidade
de que eles ja estdo associados com os nomes dos
principais arquivos de configuragdo. A idéia de se colocar
editores de arquivos de configuragéo dentro do RACONFIG
facilita a tarefa de localizar e alterar um determinado arquivo.

RAMGR - GERENCIAMENTO DE ARQUIVOS E USUARIOS

Uma vez que vocé configura tudo e coloca o sistema no
ar, vocé percebe que eventuaimente desejara ter acesso
aos registros de usuérios para fazer alteragbes, e também
aos banos de arquivos. Isto é feito com o programa RAMGR.

O RAMGR pemmite que vocé acesse e altere um a um os
registros de usuérios e de arquivos disponiveis no sistema.
A versdo 1 pemitia apenas a edicdo dos registros de
usuarios. Explicag&@o: na versao 2, o sistema de bancos de
arquivos foi completamente re-escrito, e agorao RAmantém
um cadastro de todos os arquivos disponiveis. Isto acelera
em muito a pesquisa e o inicio de um download de arquivos,
principalmente me CD-ROM, uma vez que ndo é mais
necessério ler todos os diretérios para encontrar um
detemminado arquivo.

Afigura 2 apresenta atelacomum registro de usuéario em
branco. Examine esta tela, ela é bem interessante. Comela
vocé tera uma idéia das possibilidades do sistema como um
todo.

OUTRAS CARACTERISTICAS

O RA possui fungao de chat com o sysop, e conferéncias
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orHine entre usuérios no caso de sistemas multi-node. A
verséo shareware permite um méximo de 2 nodes, enquanto
que na vers&o profissional sdo permitidos até 250 acessos
simultaneos. As conferéncias ondine sao um recurso
poderoso que s&o pouco explorados pelos BBSs brasileiros.
Mesmo naqueles sistemas com m(itipias linhas e que
habilitamestaopg&o, os usuérios nomalmente, porquestao
de costume, vao direto para a transferéncia de mensagens
oude arquivos e nao utilizam o potencial comunicativo dessa
possibilidade.

User's full name

To avk ¢
i 8 H
Hig -r:'nd H
Nunber of calls :

S e - o
[} H -
Last DOB l:hg: i O

Date Format : MH-DD-YY

C<TAD> Next field (ESC) Exit

CPglp) Last user <(PgDn) Naxt user

O RA possui uma vasta gama de empacotadores de
mensagens (mail packers) compativeis com ele.
Empacotadores de mensagens s&o programas que pegam
as mensagens novas em determinadas areas selecionadas
pelo usuéario do BBS, colocamnas em um arquivo compactado
€ 0 enviam para o usuario para que sejam lidas sem ocupar
a linha telefonica. Este procedimento chama-se leitura off-
line de mensagens. Para ler as mensagens o usuério do BBS
deve ter um programa que use um formato compativel com
0 que empacotou as mensagens. Um formato famoso é o
QWK, com diversos empacotadores e leitores compativeis
comoRA, dentre eles o RAMail, o MKQWKe o SilverExpress,
cada um com suas caracteristicas proprias. Existem
empacotadores que trabalham com outros formatos e que
tem leitores proprios, como o Blue Wave, que também é
compativel com o RA. )

Provavelmente vocé desejara rodar o RA sobre um
ambiente multitarefa, e precisara fazer isso se for rodar no
modo multi-node. O RA detecta se vocé esta rodando sobre
Windows, 0S/2, Desqview ou TopView, dentre outros menos
famosos, e usa cédigo otimizado para cada um destes
casos.

CONSIDERAGCOES FINAIS

O Remote Access, por ser o sistema gerenciador de BBS
mais utilizado, e também por suportarbases de mensagens
nos formatos Hudson e JAM, é o que possui a maior
quantidade de programa externos de apoio compativeis.
Na@o estou fazendo uma analise comparativa com outros
sistemas para indicar se este & o melhor, mas certamente
sua versdo profissional, com capacidade de conferéncias
or-line e multi-node, é extremamente poderosa e digna do

Computagéo na PUC-Rio e é Sysop do Pilotis, um BBS em

nome
EDUARDO POYART cursa o (iltimo perfodo de Engenharia de
plataforma Unix, utilizando o gerenciador Eagles.



SOFTPACK

um lan¢amento em SHAREWARE de B
LAERCIO VASCONCELOS COMPUTACAO

Dfsquetes de 1.2 MB com cheios de excelentes programas de SHAREWARE. Para micros AT com drive de 1.2 MB e Winchester. Prego: US$ 4,8 URV

SOFTPACK 1 - Utilitérios para MS-DOS

26TIME20 - Cria um relégio na 26* linha de uma tela CGA
DATEBOOK - Agenda eletronica simples e de facil uso

DIARY - Diario eletrdnico para anotagdes pessoais

EZFORM - Cria formuldrios personalizados

HYHELPER - Cria arquivos de HELP tipo HIPERTEXTO
SYSCHK - Fomece informagdes sobre a configuragéo do PC
PCMAG - 79 utilitarios super-teis da PC MAGAZINE

PK2110 - Compactador/D: PKZIP completo
QED10 - Editor de textos simples e facil, com acentuagio
QMFCV305 - Copia disquetes protegidos e formata disquetes
com capacidades elevadas (Ex 1720kB em discos de 1.44MB)
STS320 - Facilita operagBes com arquivos, tipo XTREE
TPAINT - Programa para desenhos. CGA, HERCULES, VGA
GSETUP - Facilita uso do SETUP STANDARD do AT
MEMORIA - Aprenda a usar ber a memdria do seu micro
VIRUS - Aprenda a proteger seu putador dos virus
WHAT21 - Acrescenta descrigdes aos arquivos dos diretérios
2IPZAPT1 - Editor de trilhas e setores do disco

Aad

SOFTPACK 2 - Anti virus

SCAN, CLEAN e VSHIELD - Detector, eliminador e escudo anti
virus, versfo 108 (ou outra mais atual)
VSUMX304 - D4 explicagdes completas sobre 2015 virus

SOFTPACK 3 - Programas VGA para MS-DOS

GIFEXE - Transforma arquivos GIF em EXE “self display”
GIFLITE - Reduz em 30% o tamanho de arquivos GIF
BIT2GRAY - Transforma arquivo preta/branco em "gray scale”
HIAAK - Conversor de formatos de arquivos gréaficos

GIF2JPG - C: ctaed pacta arq GIF até 5 vezes
GWS61 - Exc. visualizador, ¢ or @ melhorador de telas
CSHOWS60 - Excelente SHELL para arquivos gréficos.

PICEM - Visualizador de telas graficas GIF e PCX

SOFTPACK 4 - Progs. gréficos para WINDOWS

GWSWIN11 - Excelente programa visualizador, conversor e me-
Ihorador de telas grafi (Graphic Workshop for Windows)
PMAN - Cria efeitos especiais sobre telas graficas.

GRABPRO - Capturador de telas do WINDOWS.

PSP102 - Conversor, visualizador e criador de efeitos em telas

SOFTPACK § - Jogos VGA para criangas

MARIOVGA - Jogo tipo SUPER MARIO

ECB - Livro de colorir eletrdnico, facil de usar

MCRAYON - Outro Livro de colorir

FUNYFACE - D ha caras eng pinta e imprime.
CAVES - Excelente jogo tipo de, da APOGEE.
JOGOMEM - Jogo da meméria com animagao.

AGENT - Outro jogo da APOGEE, com vérios niveis.

.

SOFTPACK 6 - Jogos VGA (jovens e adultos)

2100 - Jogo de Xadrez

| ARK2 - Jogo tipo ARKANOID (uma espécie de ping-pong)
ATLANTI - Jogo de guerra entre nag-es, tipo WAR

COMIC4 - Jogo tipo arcade, com vérios niveis, labimtos, etc
EGATREK?2 - Jogo STAR TREK

EGAVGAPB - PINBALL

KLONDK23 - Jogo de cartas tipo “solitaire”

PH - Strip-poker CGA, com duas jogadoras

QUATRIS - Jogo de blocos tipo TETRIS

SOFTPACK 7 - Aplicativos para MS-DOS

BANNER - Cria faixas, cartazes, letreiros, posters, etc
CMGR11 - Gerencia contas bancarias e cartes de crédito, etc.
CRVPLOT - Plota graficos (X-Y) em impressoras EPSON.
FDRAW225 - Faz fluxogramas, diagramas, organogramas.
HOMEHELP - G iador de domé : Agenda,
cartbes de crédito, fitas K-7, etc.
UTDIARY - Didrio dnico para 5

¢ P
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SOFTPACK 8 - Aplicativos para MS-DOS

ASEASY5S - Planitha semelhante ao LOTUS 1-2-3. Famosissimo
programas de SHAREWARE.

CARS - Gerencia manuteng3o de canos e maquinas

ADDRES2S - Agenda eletronica para uso pessoal.

FORMGEN2 - Excelente programa para criar formuldrios. Um
best seller de SHAREWARE, um dos mais usados nos E.U.A.
STOCK - Para controle de estoque, bem facil de usar.

SOFTPACK 9 - Programas para WINDOWS

ADRMAN - Gerenciador de nomes, enderecos, telefones

AMW10 - Arc Master: Gerencia arquivos .ARJ, .ZIP, etc
BENCHG11 - Mede performance da placa de video

DESK240 - Cria um DESKTOP virtual, maior que a tela
DSKTRK22 - Catalogador de arquivos e disquetes

ICONS1 - Biblioteca de 1300 icones

SPEAKER - Use sons do WINDOWS no alto falante do PC
VBRUN - Programa VBRUN100.DLL, que é uma RUN TIME LI-
BRARY do VISUAL BASIC.

SOFTPACK 18 - Fontes para WINDOWS 3.1
Contém 51 novos tipos de fontes TRUE TYPE para usar com o
WINDOWS 3.1, com qualquer tipo de impressora. Bom para criar
documentos bem apresentados, com varios tipos de letras.
Podem ser usadas por qualquer programa do WINDOWS 3.1.

SOFTPACK 10 - Utilitrios para MS-DOS

HYPDSK4S - HYPER DISK, um dos melhores programas de
CACHE DE DISCO, acelera a velocidade do seu WINCHESTER.
ANAD207 - ANADISK, versdo 2.07. Analisa, repara, edita dis-
quetes. Copia disquetes protegidos.
MBACK - Otimo programa de BACKUP do winchester, de forma
compactada, reduz & metade o numero de discos necessarios.
LHA2143 - Compactador e descompactador de arquivos LZH.
ORG - DESFRAGMENTADOR de winchester, arruma os arquivos
para que o acesso fique mais rapido
DRC - Transforma um arquivo de texto em um executavel “self
display”, incluindo menus e cores, facil utilizag3o. Excelente !
FONTMNIA - Altere os caracteres de sua placa de video VGA.
BEN341 - BATCH ENHANCER. Facilita o uso de arquivos de
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SOFTPACK 19 - Treinamento

SAA - Curso introdutorio de micro-informética, em portugués.
BASPRIMR - Curso de linguagem BASIC (inglés)

DB4TUT - Curso de DBASE (inglés)

COMTUT44 - Curso introdutdrio de informarica e DOS em inglés
MMASTER - Curso para aperfeigoar sua memoria (inglés)
DOSREF - Referéncia dos comandos do DOS, em portugués.
FASTYPE - Curso de digitagio. Aprenda a digitar rapido.

SOFTPACK 20 - Aplicativos para MS-DOS

SKYGLOBE - Programa de astronomia que mostra 0 mapa do
céu visto de qualquer parte do mundo, em qualquer data.
MERCURY - Resolve equagdes matematicas, plota graficos, etc.
EZPROJ - Programa gerenciador de projetos, organiza crono-
gramas. Bom para chefes e gerentes.

WFLAGS - Banco de dados com informagSes geogrificas sobre
todos os paises do mundo.

WEDSO - Editor ASCII. Opera com arquivos de qq tamanho.

BATCH, tornando-os mais poderosos a flexiveis. Ac
novos comandos para vocé criar seus arquivos BAT.

SOFTPACK 11 - Aplicativos para MS-DOS

WAMPUM - Gerenciador de banco de dados, compativel com
DBASE. Ideal para quem nio sabe programar, mas quer manter
sua propria base de dados. Facil operagdo, através de menus.
DAYO - Aplicagdes comerciais DAYO, para pequenas empresas
Controle financeiro, estoque, mala direta, cadastro de clientes...
BOOKG - Gerencia sua biblioteca pessoal, catalogando livros e
permitindo buscas por titulo, autor ou ia, lista relatori

SOFTPACK 21 - Programas VGA para MS-DOS

CUBES - Desenha cubos em movimento em uma tela VGA.
DAZZLE - Desenha caleidoscopios eletronicos super coloridos
DTPM - Programa para editorag3o eletrdnica de desenhos em
preto e branco. Fécil e rapido.

FRAIN172 - Desenha mais de 80 tipos diferentes de FRACTAIS
super coloridos.

GIFDESK - Visualizador de telas grdficas GIF.

NEOSHOW - Cria apresentagdes tipo "SLIDE SHOW", usando
arquivos GIF ou PCX. Excelente (!l

ODAY - Dirio eletrdnico muito versatil.
LOCKOUT - Protege o seu micro através de senhas

SOFTPACK 12 - Utilitarios para MS-DOS

ARJ241 - Compactador ARJ versdo 2.41

PKZ204 - Compactador PKZIP versado 2.04

ARCMAS92 - Facilita o uso do ARJ, PKZIP e outros.

HOTS50 - 50 utilitarios da revista PC MAGAZINE.

CATALOG - Catalogador de disquetes. Com ele vocé localiza
rapidamente em que disq estio gravados seus arqui
POWERBAT - BATCH ENHANCER. A ta novos ¢¢
aos arquivos de BATCH, e transforma arquivos BAT em EXE

"

SOFTPACK 22 - Jogos VGA para jovens e adultos

BRIX - Excelente jogo de raciocinio com encaixe de blocos.
CYRUS - Jogo de Xadrez

EMPIRE - Jogo estratégico tipo WAR, de conquista do mundo.
KEEN - Jogo espacial tipo ARCADE, com vérias fases.
OVERKILL - Jogo espacial. Lute contra naves inimigas.

SOFTPACK 13 - Jogos VGA para joves a adultos

DUKE - Excelente jogo ARCADE: DUKE NUKEM

JILL - Excelente jogo ARCADE: JILL OF THE JUNGLE
BATNAYV - Jogo de batalha Naval

GODMOM - Jogo ARCADE com 50 niveis

CRUSHER - Jogo PAC-MAN, mas muito mejhor
AMARILLO - Jogo de POKER profissional

HEROHRT - Jogo ARCADE: HERO'S HEART

SOFTPACK 23 - Jogos VGA para criangas

BDINO - Liwo de coloris elerdnico. A crianga escolhe viérias
paisagens, varios tipos de di >s, colore e impril

KEENDM - Jogo espacial, no estilo do SUPER MARIO.
MATHRESC - MATH RESCUE, excelente jogo educativo tipo
ARCADE, onde a crianga exercita as operagdes aritméticas.
WRESC - Excelente jogo ARCADE para criangas

SOFTPACK 14 - Figuras p. editoragdo eletrénica
Contém 315 figuras "CLIP ART" em formato PCX para usar em
editoragdo eletrdnica. As figuras contém pessoas, simbolos,

putadores e periféricos, animais, etc. Podem ser usadas por
qualquer editor que permita inserir figuras no texto: WORD,
WORD PERFECT, WORD STAR, etc.

SOFTPACK 24 - Utilitdrios para MS-DOS

MULTBOOT - Permite que o computador tenha miiltiplos ar-
quivos CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT.

PCUTIL - 40 utilitrios que facilitam o uso do MS-DOS.

S§S$26 - Screen saver. Funciona com video CGA, EGA e VGA.
EBL407 - Extended Batch | Cria arquivos de BATCH
mais poderosos e faceis de usar.

PHANTOM - Exc. para criar demos de programas. Memoriza a
seqQencia de teclas digitadas, e depois, o processamento pode
ser repetido a partir de sequéncia memorizada.

SHEZS0A - SHELL para arquivos compactados ZIP e ARJ. Fa-
cilita o uso do PKZIP e ARJ, e as operagbes usuais do MS-DOS.

SOFTPACK 15 - Telas VGA com paisagens

Contém 56 telas VGA color, com fotos e desenhos de pai-
sagens, com resolugdes de até 640x480. Excelente forma de
testar as capacidades graficas de um monitor VGA ou SUPER
VGA. Inclui também o programa PICEM, usado para ver as telas.

SOFTPACK 25 - Telas com garotas da PLAYBOY
Contém 75 telas VGA color, com fotos de garotas (NUAS), com
resolugio de 320x200, com 256 cores. Requer uma placa de
video VGA ou SUPER VGA. Inclui também o programa PICEM,
usado para ver as telas.

SOFTPACK 16 - Telas com garotas da PLAYBOY
Contém 75 telas VGA color, com fotos de belas garotas nuas.
Sio originais de revistas como PLAYBOY e PENTHOUSE.
Resolugdes de 640x480. Contém o programa PICEM, usado para
ver as telas.

SOFTPACK 26 - Telas (XXX) para maiores de 18
Contém 92 telas VGA color, com fotos erdticas (XXX), com re-
solugao de 320x200, com 256 cores. Improprio para menores de
18 anos. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA. Inclui
também o programa PICEM, usado para ver as telas.

SOFTPACK 17 - Telas (XXX) para maiores de 18
Contém 34 telas VGA color, com fotos erdticas (XXX), com re-
solugbes de 640x480. Cada uma delas tem duas ou mais mu-
Iheres. Improprio para menores de 18 anos. Inclui também o
programa PICEM, usado para ver as telas.

SOFTPACK 27 - Telas (XXX) para maiores de 18
Contém 92 telas VGA color, com fotos eréticas (XXX), com re-
solugdo de 320x200, com 256 cores. Improprio para menores de
18 anos. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA. inclui
também o programa PICEM, usado para ver as telas.

Cada disco custa 4,8 URV. Vocé pode adquirir os discos SOFTPACK diretamente em nosso escritério, ou de qualquer tugar do Brasi, pelo correio. Para comprar

pelo correio, faga o seguinte:

1) Envie para nossa CAIXA POSTAL, uma carta registrada, indicando os discos q
2) Se preferir, pode fazer um depésito no Banco Itau, agéncia 0310, conta 60.757

pedido um XEROX LEGIVEL do recibo bancério.

3) Pode fazer depésito bancério e fazer seu pedido por F
OBS: N4o esquega de indicar seu nome e enderego comp

LAERCIO VASCONCELOS COMPUTAGAO LTDA.

ue vocé deseja, e cheque CRUZADO e NOMINAL a LAERCIO VASCONCELOS.
-7, em nome de Laércio Vasconcelos. Na carta vocé deve enviar junto com seu

AX. Transmita seu pedido, telefone para contato, nimero do sey FAX e o RECIBO DO DEPOSITO.
letos. OBS: No operamos com VALES POSTAIS nem com REEMBOLSO POSTAL

Av. Rio Branco, 156/2812, Centro, Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1776, FAX 240-0663. Cartas para CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970, Rio de Janeiro RJ.
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ARTIGO

Rotinas para arquivos BATCH

Incremente seus arquivos batch com essas rotinas em linguagem

de maquina

Adriano C.R da Cunha e Ligia Camargo
L

Conforme prometido no artigo “Rotinas para o DOS”,
publicado em Micro Sistemas edicéo 129, aqui estao 20
rotinas para facilitar a programagéo de arquivos BATCH's do
DOS. E agora, como estamos trabalhando com programas
que devem dewvolver valores ou realizar uma tarefa mais
complexa, o melhor caminho & o Assembler.

Resolvi trabalhar direto com o Assembler para tomar as
rotinas pequenas e fugir do problema da compilagéo, pois
nem todos os leitores de MS possuem um compilador para
linguagem C, Turbo Pascal, ou outra coisa. Além disso, a
programacao em Assembler permite um controle direto do
micro e outras possibilidades néo fomecidas pelas liguagens
compiladas.

E, ainda, mais emocionante, pois vocé pode perder o
controle sobre o micro, ativar o winchester sem saber e
apagar todo o seu trabalho (ou apenas a trilha 0), esmurrar
o teclado quando o programa néo funciona... As rotinas,
como j& mencionado, s&o pequenas, e podem ser digitadas
no préprio DEBUG, presente em seu DOS.

AS ROTINAS
Listagem 1: PRTSCR.COM
Este programa apenas realiza a fungéo da tecla PRINT
SCREEN, chamando a INT 05H e saindo para o DOS (INT
20H).
PRTSCR.COM

CD,05,CD,20
TOTAL DE DADOS= 5

Listagem 2: BEEP.COM
Como o nome j& diz, o programa simplesmente geraum

bip, através da impress&o do caractere O7H via rotina 02H
da INT 21H. -
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BEEP.COM
B2,07,84,02,CD,21,CD,20
TOTAL DE DADOS= 9

Listagem 3: KEY.COM

Este programa espera que uma tecla seja apertada, e
retoma seu valor em ERRORLEVEL. A tecla & lida pela rotina
08HdalINT 21H, e seu cédigo retomade AL para ERRORLEVEL
pela rotina 4CH da INT 21H. .

KEY.COM
B4,08,CD,21,B4,4C,CD,21
TOTAL DE DADOS= 9

Listagem 4: REBOOT.COM

A finalidade desde programa & reinicializar o micro.
Apesar do nome, o computador ndo & desligado, mas
apenas reinicializada sua configuragéo. A responsével por
isso € a INT 19H.

REBOOT.COM
CD,19
TOTAL DE DADOS= 3

Listagem 5: TIPPC.COM

Este arquivo identificaem ERRORLEVEL o tipo do seu PC.
Os valores normais sao:

253-PCJr

254 -PCXT

255 - PC original IBM
252 -PC AT

Caso, no seu micro, seja retomado um valor diferente,
converse com o importabandista que the vendeu um micro
paraguaio, ao invés de coreano.



TIPPC.COM
B8,00,F0,1E,8E,D8,A1,FE,FF,1F,B4,4C,CD,21
TOTAL DE DADOS=F

Listagem 6: CLRSCR.COM

A sintaxe correta do programa & CLRSCR nn, onde nn
corresponde a uma das 16 cores do PC:

00 - preto 08 - cinza escuro
01 - azul escuro 09 - azul claro
02 - verde claro 10 - verde claro

11 - ciano

12 - vermetlho claro
13 - roxo claro

14 - amarelo

15 - branco

03 - ciano escuro

04 - vemelho escuro
05 - roxo escuro

06 - marrom

07 - cinza claro

A rotina ira apagar a tela, preenchendo-a com a cor de
fundo dada. O valor deve estar em decimal e conter
necessariamente, dois digitos. O porque dos dois digitos &
explicado no final do artigo.

CLRSCR.COM
BB,82,00,E8,15,00,B8,10,00,F7,E3,88,C7,30,C0,31
C9,B6,18,82,4F,B4,06,CD,10,CD,20,53,51,52,88,07
80,EC,30,2C,30,89,C1,B4,00,8B,0A,00,F7,E3,88,E9
B5,00,01,C8,5A,59,58,C3

TOTAL DE DADOS= 39

Listagem 7: WAIT.COM

Este programa simplesmente espera. Sua sintaxe & WAIT
nn, onde nn é o tempo, em segundos, aesperar, edeve estar
compreendido entre 01 e 99. Novamente, o valor do tempo
deve ter dois digitos. Caso seu PC seja um 286 da era do
Homo Erectus, vocé teré que “poramao namassa” e alterar
os valores do registrador CX para conseguir uma espera de
um segundo. Isso também vale para os poderosos que
possuem um 486, ou até mesmo, um Pentium.

WAIT.COM
BB,82,00,E8,14,00,89,C1,51,89,00,05,51,89,00,0A
E2,FE,59,E2,F7,59,E2,F0,CD,20,53,51,88,07,80,EC
30,2C,30,89,C1,B4,00,BB,0A,00,F7,E3,88,E9,B5,00
01,C8,59,58,C3

TOTAL DE DADOS= 36

Listagem 8: WAITKEY.COM

Interessante para pausas condicionais, este arquivo
espera ser apertada uma tecla especifica, e s6 entéo libera
o funcionamento do micro. A sintaxe de uso & WAITKEY nn,
onde nn & o valor ASClI da tecla, que deve estar na forma
hexadecimal e ter dois digitos de extens&o.

WAITKEY.COM
BB,82,00,E8,0C,00,88,C1,84,08,CD,21,38,C8,75,F8

€D,20,53,51,8A,07,E8,14,00,89,04,00,D2,E0,88,C4
43,8A,07,E8,07,00,08,E0,B4,00,59,5B,C3,3C,39,77
03,2C,30,C3,2C,37,C3

TOTAL DE DADOS= 38

Listagem 9: MUDPAGE.COM

Uma caracteristica muito importante dos micros PC é a
presencga de paginas de video. Com isso pode-se montar
desenhos gréficos complexos e, alternando-se sua
apresentacdo rapidamente, gerarbelos efeitos de animagéo.
0 arquivo MUDPAGE.COM s6 trabalha com péginas de texto,
quevariamdeOOa03para\ﬁdeoem8000Iunas.edeOO
a 07 para Video em 40 colunas. A sintaxe do programa é
MUDPAGE nn. Volto a lembrar que o valor de nn deve conter
dois digitos. Cuidado para n&o se perder e depois n&o saber
em que pégina esta a tela do menu de seu programa.

MUDPAGE.COM
BB,82,00,E8,06,00,84,05,CD,10,CD,20,53,51,52,88
07,80,EC,30,2C,30,89,C1,B84,00,BB,0A,00,F7,E3,88
E9,B5,00,01,C8,5A,59,5B,C3

TOTAL DE DADOS= 2A

Listagem 10: POS.COM

Vocé ja “fundiu a cuca” tentando descobrir os codigos
ANS| para colocar aquela mensagem do PAUSE no meio da
tela? Se sim, este programa é a sua salvagao. Com ele vocé
coloca qualquer mensagemde programa em qualquer ponto
da tela, simplesmente digitando POS yy,xx. O valor xx deve
estarentre 00 e 79, e yy entre 00 e 23. A préximamensagem
enviada ao video sairé na posi¢c@o que vocé queria. Atencao:
aimpressao seguinte & reposicionada, pois as coordenadas
do cursor séo mudadas.

POS.COM
BB,82,00,E8,10,00,88,C6,B8B,85,00,E8,08,00,88,C2
B4,02,CD,10,CD,20,53,51,52,88,07,80,EC,30,2C,30
89,C1,84,00,BB,0A,00,F7,E3,88,E9,B5,00,01,C8,5A
59,58,C3

TOTAL DE DADOS= 34

Listagem 11: MENS.COM

Aqui “matamos dois coelhos com uma sb cajadada’. O
programa MENS posiciona o cursor no local desejado, como
o POS, e escreve a mensagem que vocé quiser. A sintaxe &
MENS xx,yy,mens$. As recomendacdes s@o as mesmas do
POS, mas com uma a mais: n&o se esqueca de colocar o
sinal “$” ap6s a mensagem ou vocé corre o sério risco de
ver seu micro entrar em pane. Atencdio para a préxima
impress#o, pois a posi¢éo do cursor & mudada.

MENS.COM
BB,82,00,E8,17,00,88,C2,B8,85,00,E8,0F,00,88,C6
B4,02,CD,10,BA,88,00,B4,09,CD,21,CD,20,53,51,52
8B,07,80,EC,30,2C,30,89,C1,84,00,B8,04,00,F7,E3
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88,E9,B5,00,01,C8,5A,59,58,C3
TOTAL DE DADOS= 3B

Listagem 12: IMPCLRM.COM

Este arquivo faz 0 mesmo que o MENS, mas com uma
vantagem a mais: a mensagem é colorida. Os codigos das
cores sa os mesmos de CLRSCR, mas com algumas
diferengas: acorde frente variade 00a15, seacordefundo
estiverentre 00e 07; acorde fundo entre 08e 15& amesma
quede 00 a07, mas acorde frente saira piscando. A sintaxe
do programa é IMPCLRM yy,xx,c1,c2,mens$. Novamente,
ateng&o na préxima impressao, pois a posigao do cursor é
mudada.

IMPCLRM.COM
BB,82,00,E8,63,00,88,C6,BB,85,00,E8,5B,00,88,C2
BB,88,00,E8,53,00,88,C5,BB,8B,00,E8,4B,00,88,C1
51,B4,02,CD,10,59,31,DB,88,CB,31,C0,80,10,F7,E3
88,E9,B5,00,01,C8,89,C3,53,B4,0F,CD,10,88,FD,58
88,EF,89,DA,BB,8E,00,8A,07,3C,24,74,1A,53,52,89
D3,B9,01,00,B84,09,CD,10,B4,03,CD,10,FE,C2,84,02
CD,10,5A,5B,43,EB,E0,CD, 20,53,51,52,88,07,80,EC
30,2¢C,30,89,C1,B4,00,BB,0A,00,F7,E3,88,E9,B5,00
01,C8,5A,59,5B,C3

TOTAL DE DADOS= 87

Listagem 13: SCRNCHR.COM

Este programarealiza o mesmo que a fungao SCREENdo
QBasic, ou seja, I& o valor ASCII de qualquer caractere na
tela. O valor do caractere lido é retomado em ERRORLEVEL.
A sintaxe correta & SCRNCHR xx,yy, com xx vélido de 00 a 79
para video em 80 colunas e de 00 a 39 para video em 40
colunas. O valordeyyvariade 00 a23. Mesma recomendacao
sobre o cursor.

SCRNCHR.COM
BB,82,00,E8,1A,00,88,C6,BB,85,00,E8,12,00,B4,02
88,€2,CD,10,B4,08,87,00,CD,10,90,90,84,4C,CD,21
53,51,52,88B,07,80,EC,30,2C,30,89,C1,B4,00,B8,0A
00,F7,E3,88,E9,B5,00,01,C8,5A,59,5B,C3

TOTAL DE DADOS= 3E

Listagem 14: DOSVER.COM

Saindo um pouco do video, este arquivo retoma em
ERRORLEVEL aversdodo DOSemuso. Sem recomendacoes.

DOSVER.COM
B4,30,CD,21,B4,4C,CD,21
TOTAL DE DADOS= 9

Listagem 15: DIA.COM

Agora vocé ja pode montar seu “SEXTA FEIRA 13" em lote.
O DIA.COM fornece em ERRORLEVEL o dia, 0 mes, 0 ano ou
o dia da semana, bastando especificar. A sintaxe é DIA [S/
A/M/D]. “S” retorna o dia da semana (1 a 7). “A” retoma
0 ano, mas subtraindo 1980; assim 1994 seria apresentado
como 14. “M” indica que se deseja o mes, e, finalmente, “D”
retoma o dia do mes. Caso esteja interessado, a listagem
do SEXTA FEIRA 13 em lote segue a listagem do programa.

DIA.COM
A0,82,00,24,5F,3C,53,74,15,3C,41,74,19,3C,4D, 74
24,3C,44,74,2A,BA,49,01,B4,09,CD,21,CD,20,B4,2A
CD,21,B4,4C,CD,21,B4,2A,CD,21,89,C8,BB,BC,07,29
D8,B4,4C,CD,21,B4,2A,CD,21,88,F0,B4,4C,CD,21,B4
2A,CD,21,88,D0,B4,4C,CD,21,44,49,41,2E,43,4F 4D
20,2D,20,64,61,20,6F,20,64,69,61,20,64,61,20,73
65,6D,61,6E,61,2C,20,61,6E,6F,2C,20,6D,65,73,20
65,20,64,69,61,20,65,6D,20,45,52,52,4F,52,4C,45
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56,45,4C,OD,OA,53,69,6E,74,61,78,65,3A,20,44,49
41,20,53,2F,41,2F,4D,2F,44,24,36
TOTAL DE DADOS= 9C

SEXTA13.BAT
@ECHO OFF
DIAS
IF ERRORLEVEL==5 GOTO TES13
GOTO END
:TES13
DIAD
IF ERRORLEVEL==13 GOTO SEXOK
GOTO END
:SEXOK
ECHO Voce foi contaminado por um Sexta-feira 13!!!
ECHO Tchau, tchau, winchester!
DIR >> SEXTA13
DEL SEXTA13
ECHO Brincadeira...
:END

Listagem 16: HORA.COM

Seguindo a linha de DIA.COM, temos o HORA.COM. Com
ele, vocé pode montar aquele arquivo de saudagao cheio de
frescuras, com “Bom dia”, “Boa tarde”, etc. A sintaxe do
programa & DIA [H/M/S]). O “H" faz o programa retornar em
ERRORLEVEL a hora atual, que varia de 00 a 24. O “M”
retorna o minuto cormente e o0 “S” o segundo comente, com
o atraso de alguns milissegundos.

HORA.COM
B4,2C,CD,21,A0,82,00,24,5F,3C,48,74,11,3C,4D, 74
11,3C,53,74,11,BA,2C,01,B4,09,CD,21,CD,20,88,E8
EB,06,88,C8,EB,02,88,F0,B4,4C,CD,21,48,4F,52,41
2E,43,4F,4D, 20,2D,20,64,61,20,61,20,68,6F, 72,61
2C,20,6D,69,6E,75,74,6F,20,65,20,73,65,67,75,6E
64,6F,73,20,65,6D,20,45,52,52,4F,52,4C,45,56,45
4C,0D,0A,53,69,6E,74,61,78,65,3A,20,48,4F,52,41
20,48,2F,4D,2F,53,24

TOTAL DE DADOS= 78

Listagem 17: HLIN.COM

Voltamos ao video! Para néo cansar os dedos digitando
ALT 196 para conseguir melhorar a apresentacao dos meus
BATCHs, desenvolvi o HLIN.COM. Com ele vocé traca uma
linha horizontal natela simplesmente digitando HLIN xx,yy, 1,
onde tt & o tamanho da linha. Ainda tenho que repetir as
recomendacgdes?

HLIN.COM
BB,82,00,E8,22,00,88,C2,BB,85,00,E8,1A,00,88,C6
BB,88,00,E8,12,00,88,C1,B5,00,B84,02,CD,10,B4,02
B2,C4,CD,21,E2,F8,CD,20,53,51,52,8B,07,80,EC,30
2C,30,89,C1,B4,00,B8B,0A,00,F7,E3,88,E9,B5,00,01
C8,5A,59,5B,C3

TOTAL DE DADOS= 46
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Listagem 18: VLIN.COM

Para complementar o HLIN, temos o VLIN, que traga uma
linha vertical no video. A sintaxe e as recomendagdes sdo as
mesmas do HLIN. Lembre-se da posigédo do cursor.

VUN.COM
BB,82,00,E8,26,00,88,C2,BB,85,00,E8,1E,00,88,C6
BB,88,00,E8,16,00,88,C1,B5,00,84,02,CD,10,52,B4
02,B82,83,CD,21,5A,FE,C6,E2,F0,CD,20,53,51,52,8B
07,80,EC,30,2C,30,89,C1,B4,00,BB,0A,00,F7,E3,88
E9,B5,00,01,C8,5A,59,58,C3

TOTAL DE DADOS= 4A

Listagem 19: APAGTEL.COM

E para vocé nao ter que ficar refazendo atelatodavez que
executa um CLS, existe o APAGTEL.COM. Ele apaga uma
area da tela, sem a colorir (isto &, fundo preto), delimitada
pelo usuério. Para isso, basta digitar APAGTEL xx,yy,x1,y2,
onde xx e yy séo as coordenadas do canto superior da area
a ser apagada e x1 e y1 as coordenadas inferiores.

APAGTEL.COM
BB,82,00,E8,24,00,88,C1,BB,85,00,E8,1C,00,88,C5
BB,88,00,E8,14,00,88,C2,BB,8B,00,E8,0C,00,88,C6
B4,06,80,20,87,00,CD,10,CD,20,53,51,52,88,07,80
EC,30,2C,30,89,C1,B4,00,BB,0A,00,F7,E3,88,E9,B5
00,01,C8,5A,59,5B,C3

TOTAL DE DADOS= 48

Listagem 20: BOX.COM

Para teminar em grande estilo, temos aqui a fusdo
melhorada de VLIN e HLIN e a rotina mais comum para
BATCH’s: o BOX. Com ele seus problemas de janelas em
BATCH estao methores que antes, ja que deve existir coisa
bem melhor que ele. A sintaxe correta é BOX xx,yy,t1,t12#. Os
valores xxe yy posicionam ajanela; t1 e t2 sdo as dimensdes
da mesma, sem contar as quinas. O “#” indica o tipo da
janela, e pode ser S, para linhas simples, ou D, para linhas
duplas. Assim, para criar uma janela que ocupe toda a tela
eque sejade linha dupla, comandamos BOX 00,00,78,20D.

Observe os valores de tamanho diminuidos duas unidades,
devido aos lados da janela. Outra observacd~ a ser feita &
que o conte(do original dajanela & apagado. Porfim, lembre-
se que a posigao original do cursor é alterada. A cor utilizada
€ ado momento. Ah!, esqueci de dizer para respeitar o valor
de dois digitos das coordenadas.

BOX.COM

A0,8D,00,24,5F,3C,44,75,12,88,C9,BB,A3,F4,01,B8
C8,BC,A3,F6,01,B8,CD,BA,A3,F8,01,BB,82,00,E8,82
00,A2,F0,01,88,C2,BB,85,00,E8,A7,00,A2,F1,01,88
C6,B88B,88,00,E8,9C,00,A2,F2,01,BB,8B,00,E8,93,00

.A2,F3,01,84,02,CD,10,8A,16,F4,01,B84,02,CD,21,8A

OE,F2,01,B5,00,8A,16,F8,01,E8,70,00,8A,16,F5,01
B4,02,CD,21,8B,16,F0,01,FE,C6,89,16,F0,01,8A,0E



F3,01,85,00,51,88,16,F0,01,84,02,CD,10,8A,16,F9
01,B4,02,CD,21,8A,0E,F2,01,85,00,B2,20,E8,3C,00
8A,16,F9,01,84,02,CD,21,8B,16,F0,01,FE,C6,89,16
F0,01,59,E2,CF,88,16,F0,01,84,02,CD,10,B4,02,8A
16,F6,01,CD,21,B5,00,8A,0E,F2,01,8A,16,F8,01,E8
0A,00,8A,16,F7,01,B4,02,CD,21,CD,20,B4,02,CD,21
E2,FA,C3,53,51,52,88,07,80,EC,30,2C,30,89,C1,B4
00,BB,0A,00,F7,E3,88,E9,B5,00,01,C8,5A,59,5B,C3
00,00,00,00,DA,BF,C0,D9,C4,B3

TOTAL DE DADOS= FB

DIGITAGAO

Como foi dito na introdugéo, as rotinas séo pequenas e
podem ser digitadas no DEBUG do DOS. Para isso, siga os

seguintes passos:

a) No prompt do DOS, digite DEBUG;

b) J& no DEBUG, comande E100;

c) Entre o cédigo de maquina do programa, teclando espaco
entre eles;

d) Ao termino do programa, tecle ENTER;

e) digite RCX;

f) digite o tamanho do programa;

g) digite N<nome_do_programa> (sem espacgos e sinais
<),

h) digite W;

f) para voltar ao DOS, comande Q;

g) As instrugoes dos ftens a),b),e).f),g),h) e f) requerem o
aperto da tecla ENTER para serem executadas.

COMO FUNCIONAM

Os programas apresentados possuem alguns pontos em
comum, mostrados a seguir:

a) Leem dados do prompt;
b) Devolvem dados em ERRORLEVEL;
c¢) Realizam alguma operagao de video ou intema.

As operagdes de video ou intemas sé&o feitas através das
interrupcGes do PC, apresentadas em MS edigoes 129 e
130. Consulte-as para maiores informagoes.

A dewolugéo de dados em ERRORLEVEL também é feita
através de umainterrupgdo, alNT 21H, servigo 4CH. Através
dela, colocamos o valor contido em ALem ERRORLEVEL, que
pode ser lido nos programas BATCH.

A leitura de dados do PROMPT requer uma rotina especial
quando se trata de nGmeros. Assim, nas rotinas em que isso
se faz necessério, utilizamos a rotina LEDEC. Tudooque é
digitado apSs o nome do arquivo (excluindo o espago) &
amazenado no byte 82H em diante. O byte 81H contémo
tamanho da string introduzida. O que a rotina LEDEC faz é
ler o primeiro caractere, transfoomédo em um numeral e
muttiplicédo por 10. Depois basta somar este valor com o
segundo caractere, apés transformélo também. A
transformagéo é algo banal: basta subtrair 30H do numeral.

Outra rotina de leitura do prompt utilizada & a LEHEX. Ela

1é o primeiro digito hexadecimal, o transforma em nimeroe
multiplica por 16. O segundo digito hexadecimal & lido,
transformado e somado ao primeiro. Para transformar o
digito, verificamos se & nimero, caso seja, é subtraido 30H.
Em caso negativo, subtrai-se 37H. Comisso “A” é convertido
para 10, “B" para 11...

Os programas sao simples e umexame atentodas rotinas
& o suficiente para entender como funcionam, jaque néo s&éo
nenhum “bicho de sete cabegas”.

Aproweito para deixar meu endereco para troca de
informag6es com os leitores.

Adriano C.R. da Cunha

Av 136 no 867/101

St Marista - CEP 74180-040
Goiania - GO

==a| ADRIANO CAMARGO RODRIGUES DA CUNHA possui
B . PC AT 386 e um MSX 1.1. £ autodidata em
B8] gAsic, 8086, Z80, PASCAL e dBASE. Cursa o
segundo cientffico.
LIGIA CAMARGO possui um PC AT 486 e um MSX 1.1.

P

Programa em BASIC e é formada em gLeoIogLia.
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Qualquer usudrio poder4 conectar na Classic Soft | -
BBS, para conhecer nosso sistema e tera lista dos
softwares da BBS e catilogo eletronico.

* 24 HORAS NO AR

* 2 GIGABYTES DE PROGRAMAS
* JOGOS E APLICATIVOS

* WINDOWS E DOS

* 1200 .... 14400 bps

* TAXA P/ INCRICAO MENSAL 7 URV

INFORMACOES: TEL/FAX:(011)857-4644



CLASSIC SOFT TEL /FAX (01 1) 875-4644

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO G - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000

FAGA SEU PEDIDO: Por talefone, fax ou certa. PROMOGOES PC

FORMAS DE PAGAMENTO:
’A) SEDEX & cobrar, vood s pagarh quando retirar o pedido no correio da sua cidade. munmfﬂcml;n e &/ disco.

(Lembramos que os servigos dos cofreios sdo carissimos)
B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA., para sua comodidada e economia racomendamos fazer o | | 50 Jogos ou splic. ganhe 10 grétis o/ disco
DISCO 5 1/4 HD C/ GRAV............... 1.80 URV

pedido por cheque nominal pois vood recebe sou pedido em casa.
C) DEPGSITO BANCARIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Classic Soft DISCO 5 1/4 DD C/ GRAV............... 1.20 URV
PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS J

Bradesco - ag 117-1 - conta 88741-7 em nome de Classic Soft - enviando xerox do depésito junto ao pedide.
DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos até 18 discos..... 2.8 URV  (Prego somente para pagamento em PAGAMENTO EM DUAS VEZES:
\Mo u depdsito bancério) metade no ato, metade para 16 dias apés.

C/XT-AT - DISCO HD 1.60 URV - DISCO DD 1.20 URV C/ GRAVACAO

C00.:QD NOME: C00.:QD NOME: C00.:QD NOME: COD.:Q/D NOME: C00.:QD NOME:
1082 80D LEISURE SUIT LARRY 3cgakga) Ji134 20D FOAD SMULATOR 2 (cga} Hi34 1HD WOLF PACK (cga¥ 148 30D PONER CHINES {cqanga)
HO41 BHD LESURE SUIT LARRY 5 (vga) Ji44 1DD  GRAN PAX CIRCUT (cga) 1030 10D  POOL 3D (cgakga)
Sk S50 d 1201 20D LIFEAND DEATH (cga) 1251 4DD  GRAN PRIX UNLIMITED {vga) 249 10D STRIP POKER (cg8)
HO785 G3HD ACES OVER EUROPE HATA 3HD MANSLEY LOS ANGELES {vga) J563 100 HARD DRVING ( cgaga) 1155 70D STRIP POKER 3 {vga)
:&ft mg mgmmsmnx: H340 SHD MARIO MISSING {vga) JB41 20D HARD DANVNG 2 (cgagalor) 1191 1DD 10 TH FRAME (bolicha)(ega) 1286 1DD STRIP POKER EM PORTUGUES
HO885 OIHD BODY BLOWS H370 GHD  MIGHT AND MAGIC 4 {vga) J77 20D NDIANAPOLIS 500 {ogavga) HOS3 1HD 4D SPORTS BOXING (vga) 124¢ (DD TRUCO (cgalega)
HO0G38  02HD BLAKE STONE FULL J518 BDD  MONKEY ISLAND 1 rga) {244 20D OUT RUN (cgavgaher) 1113 40D  ABC BOXXING (vga) 1423 10D VIDEO POKER (cgaege)
HOB44  03HD COACHES CLUB H027 BHD MONKEY ISLAND 2 {vga) 1305 200 PARIS DAKAR (cgahgaher) 279 10D  ARCADE VOLEY BALL {cga)
FOOTBALL H407 GHD POLICE QUEST 1 VGA L2864 4DD  POWER DRIFT (cgabga) 1174 20D BLADES OF STEEL (cgakga)
nw g;:g m’g&wmz H282 SHD QUEST FORGLORY 3 (vga) 278 20D  AMSUZUKI (cgakga) 1355 30D BUFALLO BILL (cganga)
H0038 OMHD DOOM FUKL H313 10HD SHERLOCK HOLMES {rge) 841 30D STREET ROD {cgagahar) J062 30D  CALIFCRNIA GAMES i (cgairga) H574  2HD AIRTRAFFIC CONTROLER (386)
HOB40 O4HD DOOM REDE 926 3DD SPACE QUEST 2 (ogakga) B44 4DD  STREET ROD 2 (cgavgaher) J76 DD DREAM TEAM (vgs) Hit8  {HD BATTLE CHESS FOR WNDOWS
HO898  02HD EUGMT BALL DELUXE J918 60D SPACE QUEST 3 (ogavgahar) XS4 4DD  STUNTS (cgavgaher) 1404 1DD  EIROPEAN CHAMPION 1992 (vga) | WH1SO 1HD BATTLE SAT pawinanard)
:g::z wg gggmaoov HO35 BHD SPACE QUEST 4 {vga) J361 1DD  SUPER HANG ON (cgalega} J559 1DD  FERNAN MARTN{cga)(basquak) H106  1HD CHESS MASTER 3060 FORWN
HO835  OHD FLIOHT SMULATOR 5.0 H36S SHD SPACE QUEST 5 (vga) 4362 20D SUPER OFF ROAD {ogatga) H212 3HD HARD BALL 3 (vgn) 1263 1DD DAMAS FORWINDOWS
HOS4O  OSHD FLIGHT SMULATOR 5.0 HA13 2HD STARLEGIONS (vgs) £077 10D TEST DAVE 1 (cgavgahar) 1338 SDD  HOLE N ONE (golie)ogakga} WH22 2HD GAME PACKIV
{S.FRANCISCO) H274 GHD STUNT ISLAND {rga) &7 4DD TEST DANE 2 (cgalegakga) J76 20D NTERNATIONAL SOCCER(cgabg) § HO21 1HD JOGOS FORWINDOWS
H0870  02HD FORD SIMULATOR 3 H107 4HD THELEGEND OF KYRANDW (vga) | 980 30D TEST DAIVE 3 {rga) 1100 1DD  ITALIA 90 {ogaiga) H3B3 24D MONOPOLY DELUXE (366)
foars “’::g wf&n&mvsﬂsm K20 1DD  TRANSILVANIA (cga) J139 DD TURBO OUT RUN {cga) J184 20D KING'S OF THE BEACH (cgavga) | H641 26D  PIMBALL WINDOWS (396)
00020 024D HIGH COMMAND 1485 2HD VENGANCE OF EXCALBUR (rga) J736 300 TURBO OUT AUN (vga) J191 20D LAKERS x CELTICS (cgakga) HST  IHD POKER FORWINDOWS
H0832 OIHD HALLOWEN HARRY 2 VETTE (ogaivga) 1265 SDO  LINKS tvpa) W30 100 PUZRE
Horta D NDY CARRACNG WORLD CIRCUIT (3864ga) H4GB 4HD  LINKS 366 (366/wga) W44 2HD msxronwwomso(:m
% 4205 3DD  LOW BLOW (BOXE) {cgaiga) 1351 200 SIMCITY FORWINDOWS
Hots oD LANCESTONE ASTERIX (cgaiegaiga) H390 1HD NCAABASKETBALL (vga) WOS7 DD TAKE ONE
HO0880 OTHD LOTUS ULTMATE HO89 1HD BAT. (vga) HA55 2HD  OLIMPIADAS 92 (vga) 1347 1DD TETRIS FOR WINDOWS
CHALLENGE H397 THD BATMAN RETURNS (voa) H41S THD SUPER SKY Il rga) WH201 1HD WINSHARK (poker)
H08%0  0BHD LEISURESUTTLARRYS | 0035 4DD BATMAN THEMOVIE (cgavge)  fuissssiiii o, U526 30D TAKE DOWN (luia lvre)(cge) WH203 1HD WINWHELL
nggf.f g;ng %ﬁmmr H448 1HD BUMPY'S (sgaivgs) J19 20D  AFTEABURNNER (ogavgahar) 2997 40D TENNIS PRO TOUR {cgalega) WHI72 1HD ZONE ONE
H 08HD MIGHT MAGICVDARKSIDE | %47 10D CADAVER (voa) J147 20D BLOODY MONEY (vga) HI12 {HD TENNIS PTO TOUR2 {vga)
OF XEEN J167 10D CAPITAO TRUENO (cga) J740 20D BLUE ANGELS {ogabga) 1260 20D WORLD CHAMPION-SOCGER {vga)
H0818  0GHD NIGEL MANSELL X060 20D CASTLE VANIA (cgakga) J114 100 ELITE (cga) J138 200 WORLD CUP SOCCER (cga)
ng::?, gmg ggg RAID 1410 1DD €D MAN (pac mankga) H126 {HD ELITE PLUS (vgs) M37 DD WORLD GAMES {cga)
10881  OMHD PASTOSTAR 1284 10D CHARLIE CHAPLN (cga) J984 4DD  FIGHTER BOMBER (cgaivga) J440 1DD  WORLD TOUR GOLF {ega)
HOBT? OIHD PANG DINO BALL 1476 2DD COMMANDER KEEN 6 (aga) H087 1HD GALACTIC {vga) 1353 20D  ANMETED MEMORY (rga)
H0G10 12HD POLICE QUEST 4 1311 60D DICK TRACE (rge) 1198 1DD  STAR GOOSE (cga) K28 10D ATONKX (vga)
HO924  02HD PINBALL FANTASIES J107 200 DUCKTALES (cgalega) 4320 10D STARTRECK (cga} i} %038 20D BATTLE CHESS (cgahgs)
Hooe: Pt ;"o'.ﬁ’g;gifgo H155 SHD FREE D.C. (vga) J330 SDD STARTRECKY (vga) X014 10D  ADULT GAMES (cga) H365 BHD BATTLE CHESS 4000 vgaiwge)
HOMA  08HD RALLY J142 1DD  FLNTSTONES (cgakga) H1B4 7HD STAR TRECK XXV (vga) J020 DD AIDS {oge) J074 1DD  CHESSMASTER 200 {cga)
HO744 O3HD SANGO FIGHTER HI16 1HD GODS (386ga) R84 DD  THEXDER (cga) X054 10D BOCA {ega) HOE2 2HD CHESS MASTER 3000 tvga)
H0820 O7HD SAM & MAX(HIT THE Ji143 200 HOAA DO PESADELO (cgakga) J589 30D XENON Il {cganga) J77 1DD  CINE PORNO (cga) H311 2HD  CIVIIZATION {vga)
ROAD) 1041 3DD HORROR ZOMBIES (vga) 12 1DD  XONIX (cga) HA58 3HD DLVIEWER (vga) 1382 1DD  COLUMMS (sga)
Hoses Pty %ﬁ,ﬁg’éﬁﬁ}fﬂbm 5151 1DD  HOSTAGES (cge) H329 SHD X-WING STARWARS (386/ga) K65 1DD  EAST SUCKS WEST (vga) 2089 1DD  CYRUSXADREZ 30 (cgavgs)
HO871  G3HD STAKE 4588 1DD  LHA DISNEY (cga) 1002 BHD WING COMMANDER f (vga) 4630 1DD  MAXINE {cga) 1403 $DD  DYNAMO (DAMAS) (cgavga)
COMMANDERSPEECH JI74 1DD  INDIANA JONES (cgakega) 1300 20D NKI(rge) J125 10D FACES (cgaher)
HOB74  03HD SEAL TEAM J175 20D INDIANA JONES 2 (cgaiegaher) 1432 10D POANG 1 (cga) J48 3DD FACES TETRS vpa)
ng“uz gmg wg;‘s“vy: H298 THD JOE & MAC (386N ga) 1434 1DD  PORNO CARTOONS (cga) 08 3DD LEMMINGS 1 {vga)
H0890 0D STREETFIGHYERIFuLL | MA49 2HD LURE OF THE TEMPRESS (vga) X002 200 838 ATTACK SUB 2 (cgakga) 262 1DD  PORNO STORY (cga) H480 2HD LEMMINGS 2 TRIBLES (vga)
HO934 OIHD SENSIBLE ER J213 1DD  MARIO BROSS (vga) JO04 4DD  A-10 TANK KLLER (cgakega) R 8 otvo 1101 60D LIVING JIG SAW (vga)
H0S38  02HD SUPER PORNO 2 H088 1HD  OUT OF THIS WORLD {vga) J64 8DD  A-10 TANKKILLER 2 (sgangs) M 288 (DD LOGICAL (vga)
m ng SUPERPORNO 3 J246 1DD  PAPERBOY {cga) 1332 60D A-TRAN (vga) [} ROTICK (cga) H183 1HD MICKEY JG SAW (cgaiga)
110045 oD SUPERPORNO4 HO3S 1HD PAPERBOY2 (vpa) J764 200 ABRAMS BATTLE TANK (ogabga) | 2 MONOPOLY (cgs)
HOOME 02D SUPER PORNGS 1302 200 PRE HISTORIC (agakga) X3 1DD  ACES OF ACES (cga) MONOPOLY 2 0 {sga¥ga)
HOOM47 02HD SUPER POANO7 43 30D PREDATOR2 (cgakga) HOBA BHD ACES OF THE PACKIC (vga) PACMAN {cgaPC XT)
HOPSE  14HD STAR WARS CHESS £268 200 PRNCE OF PERSIA (cgavga) 1182 40D  ATP {cgalogakga) PACMAN {sgavga)
HO728  11HD fmnnzs 68 THD PANCE PERSIA EDITOR(cganga) H106 SHD B-17 FLYING FORTRESS (vga) POPULOUS ¥ {vga)
HO0S27 02D 6 CITY 2000 89 SHD PRNCE OF PERSW 2 (vga) J43 20D  BATTLE HAWKS 1942 {cgakga) 1405 1DD  AIRBONE RANGER (cgalega) H416 1HD SARGON ¥ {rga)
02HD SM FARM 272 20D RAMBO 3 (cga) )45 4DD  BATTLE OF BRITAN (cgakga) 1154 1DD  BATALHA NAVAL (cga) 83 100 TETRS (cpa)
HO921  02HD SMHEALTH HA26 1HD RISKWOODS (vga) H280 3HD COMANCHE (366hgs) X058 20D CABAL {cgelega) H435 1HD TETTRIS CLASSIC tvga)
:% g‘mg ?:EEEMEE: J200 1DD  ROAD RUNNER (cgakga) J14 6DD  F-117A{vga) H215 1HD CONFLICT {cpalega) H393 2HD THE HUMANS (vgaiwga)
HOTE?  OTHD The e ENGS £281 10D ROBOCOP (cge) H256 KD F-117A TURORIAL {vga) H214 HD CRACK DOWN (cgahgaher) H433 2HD THEATRE OF WAR
HOS05  02HD THE FIGHTER 282 20D ROBOCOP SPECIAL (cga) JSA4 DD F-14 TOM CAT (ogakga) 1272 20D GREEN BERET (PC-XThga) 1168 1DD  X-MAS LEMMINGS (voa)
H0907 O3HD TROLLS H143 5HD ROGER PABITT 2 (vgs) JI1S 1DD  F-15 STRIKE EAGLE 1 {ega) JI67 10D KARIWARRIORS (cga) 1100 1DD  ZARKOY {xadrazicgaigu)
HO320 O0BHD X-WINQ He42 2HD ROGERWLCO fvga) J16 20D F-15 STRIKE EAGLE 2 (cgavga) 1410 10D METAL GEAR {cgalegaher)
n% g‘l‘ng mﬁggggg 205 100D SPACE ACE (cgakga) H267 6HD F-15 STRICK EAGLE 3 (vgaid6) J41 30D OPERATION WOLF (cga)
by 1391 120D SPACE AGE 2 (cgakga) J118 20D F-16 COMBAT PLOT {coaher) H286 1HD PACIFIC ISLAND (cgaiga)
H326 2HD SPEAR OF DESTNY (vga) 21 30D F19 (cgalegakgaher) H482 3HD PATRIOT (vga)

SPIDER MAN {cgakga) 1421 200 F-29 (vga) W60 10D SUPERCONTRA(egs) JEiuussseqiiniins
THE ROCKTEER {vos} J127 1DD  FALCON (cgs) HA36 6HD  TASK FORCE 1942 {vga) J034 1DD BARBARIAM (cgaiegaher)
THE SIMPSONS tvga) HOSS SHD  FALCON 3.0 {vga) H445 OHD TWLIGHT 2000 (vge) 1258 30D BRUCE LEE LIVES (cgakge)

THE SINPSON'S 2 {rge) H265 2HD FALCON 3 OMISSION J30 20D DRAGON NNJA {cgaiege)
THE SMPSONS ve SPACEMUTANT | 1435 6DD  RLIGHT OF INTRUDER (cgakga) J104 20D  DOUBLE DRAGON (cgaan)
THE TERMINATOR 2 tvga) J30 200 FLIGKT SIMULATOR 30 (cgaivg) JI08 1DD  DOUBLE DRAGON I (cge)
TICO € TECO (cgakega) J131 20D  FLIGHT SIMULATOR 4 0 {ogaleg) X026 10D ARKANOID 2 (cga) 1151 30D  DOUBLE DRAGON Il {egavge)
¥428 SHD ALONE N THE DARK (vpa) S564 1DD  TOM& JERRY (cgainga) Hi1S 1HD FLIGHT SIM 4 sananos J40 1DD  ARKANOID 2 {agakge) 51 tHD DOUBLE DRAGON Il {rga)
HIS7 BHD AMAZON tyga) 1204 6DD  WRATH OF DEMON (vga) J65 20D GUNSHIP (cgags) 1362 10D BANANOID fvga) H328 1HD FIRST SAMURAI {rga)
W13 SHD CAPMEN SANDIEGO DELUXE wga) | H122 1HD WOLFENSTEN 3.0 (voa) HOG4 SHD  GUN SHIP 2000 (voa) Q209 10D MACADAMBUMPER (cga) J45 200  GOLDEN AXE (cpavgaher)
65 DD CARMEN SANDIEGO EUROPE foge) | V771 30D XMEN [cgah HIBS 2HD  GUN SHIP 2000 MISSION W14 1DD  MASTERBLASTER (cga/PC-XT) J183 10D KARATEKA (cga)
&3t 30D CARMEN SANDIEGO TME {cghga) H0S6 1HD MEGA FORTRESS (vga) J597 1DD  NIGHT MISSION (cga) J146 10D NINJA GADEN (cgainge)
H24 10D CAPMEN SANDIEGO N USh (ega) 74 200 WIG 29 (cgakga) 250 DD PMBALL COLLECTION (PC-XT) 1331 100 NINJA RABBIT (cakga)
H3S4 11HD DARKLANDS (vga) J145 10D MIRAMAR (cga) 257 10D POP CORN (cga) J644 4DD  PANZAKICK BOXXING (vgs)
HIB4 GHD  DARK SEED (vpa) J781 30D RAL ROAD TYCON (cgakga) H148 1HD TRISTAN (386Wga) HO73 1HD PIT FIGHTER trge)

H173 2HD RED BARON (vga) Je74 2DD RASTAN SAGA (cga)

1468 B8DD DRAKKHEN {cgangahaer)

HI79 4HD  DUNE i (vga) J585 1DD  4x4 OFF ROAD RACING (cgaieg) 1413 80D SECRET WEAPONSLW (vga) J666 200 RENEGADE (egange)

H240 SHD FIVEL (vga) 1111 1DD  ACTION FIGHTER (cgalegalan) 1007 4DD  SIMANT (vgaher) 205 200 SHINOBI (cganpa}

HA27 {HD GALLEONS OF GLORY (vga) J017 10D  AFRICAN RALLY (cga) 1358 200 SWMCITY (cga) HOB0 1HD AMARILO SLIM POKER (vga) J515 30D STREET FIGHTER MAN (cgakga)
HAS2 3HD GOBLIN'S (vga) H323 4HD CAR & DRIVER {386Nga) J207 20D SMCITY (vga) JE6E3 10D  BULHAR 30 (cganvgaher) W38 20D STREET FIGHTER (oga‘ega)
H297 1HD HOUSE OF HORRORS (vga) 1304 tDD  CISCO HEAT (cgaivga) JBB1  4DD  SIMCITY FUTURE (vga} JB16 10D  BLACK GAMMON (cgakga) HAB1 SHD STREET FIGHTER N {vga)

HOST 6HD  INDIANA JONES ATLANTSS (vga) J091 200 DAYS OF THUNDER (cganga) 1176 4DD  SIMCITY GRAPH ANCIENT (vga} J959 DD CANASTRA {cga) 367 40D TARTARUGAS NINJA (cgaga)
W20 3HD KGB (vga) Jt24 1DD  F-40 {cga) J571 4DD  SIMEARTH (vga) J862 10D  DOMENO (cgalega) J698 80D TARTARUGAS NINJA 2 (vge)
H302 SHD KING'S QUEST VI {vga) J608 20D FERRARIF- {egahga) HAIT 1HD  SPECTRE (vga) 1265 100 DRAW POKER (ega) HI11 1HD TARTARUGAS NINJA 3 (vgs)

1383 1DD  FIRE AND FORGET (cgs) 1026 30D STRIKE ACES (vga)
JI133 1DD  FORD SMULATOR (cga) 86 1DD THE HUNT OCTOBER (cga)

1477 1DD  JMMY WHITES SNOOKER {vga)
J247 1DD  PC POOLS CHALLENGE (cga)

JA01  4DD  TONGUE OF FATMAN (cganga)

JI96 20D LEISURE SUIT LARRY 1 (cga) H119 tHD  WRETLE MANIA (vge)

H298 3HD LEISURE SUIT LARRY 1 (vga)

ATENDEMOS SEU PEDIDO ATE AS 21 HORAS POR TELEFONE




CLASSIC SOFT

TEL /FAX

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O - SAO PAULO -

(011) 875-4644

CAPIT)L - CEP 029

que ou depdsito bancario)

FAGA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta.
FORMAS DE PAGAMENTO:

A) SEDEX A& cobrar, vocd s6 pagara quando retirar o pedido no coreio da sua cidade.
embramos que 0s servigos dos correios sdo carissimos)
B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA., para sua comodidade e economia recomendamos fazer o
pedido por cheque nominal pois vocd recebe seu pedido em casa.
C) DEPOSITO BANCARIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Ciassic Soft
Bradesco - ag 117-1 - conta 98741-7 em nome de Classic Soft - enviando xerox do depésito junto ao pedido.
DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos até 18 discos. 2.8 URvs {Prego somente para pagamento em

PROMOGOES PC

10 Jogos ou aplic. ganhe um grétls ¢/ disco.
30 Jogos ou aplic. ganhe 10 gritis ¢/ disco
DISCO 5 1/4 HD C/ GRAV...ccnevseewnis 1.80 URV
DISCO 5 1/4 DD C/ GRAV..ccevcrsneeee 1.20 URV
PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCO8
PAGAMENTO EM DUAS VEZES:

tade no ato, metade para 15 dias apés.

APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT

COD. O/D NOME/DESCRIGAO

COD. /D NOMEMESCRICAQ

COD. O/ NOME/DESCRIGAQ

ABOVE & BEYOUND - administra informagSes passoals.
ANIMATE FOR WINDGWS - Imagens animadns.
ASTRONCMY CLOCK - horas astrondmicas ¢ mundiais.
ASTRONOMY LAB - gera evantoy astrondmices simuitnecs.
BANG BANG - jogo de estratbgla para 2 jogadores.

BIZ WIZ - calculadora financalra,

BMP COLECTICN 1 - paccts du telas BMP.

BMP COLECTION 2 - mals talas.

BOD FOR WINDOWS - Jogo de raclocinio com palavras.
BOX PLOT - calcuia a frequincia de resposta do faiante.
BUILDER - cria icones para documentos.

10D
100
100
1HD
100
100
1HD
1HD
10D
100
100

AD910  tDD  ANSI PAINT - aditor grafico, usa tabsla asc.
AC908  1DD CHARTS UNLIMITED - integra graficos ¢ texto.

A0907  1DD  FINGER MAPS 1.01- wdita mapay com dados # Informagses.
A0908 1DD FINGER PAINT 2.0 - aditor grafico tacil usc, otimo.

A0905 1DD FINGER VGA - procsssador ds Imagens, pinta & snima.
A0903 2DD FLOW DRAW 2.2 - editor de fluxo gramas, mapas ... novoll
A0902 1DD  HI-RES RAIMBOW - sditor grafico. {oga}

A0901 10D LEONARDO-(cga) - adirar grafico ¢/ contrugso de slides.
A0900 10D MAC PASTE 2.10 - editor gratico, otimo.

AD898 1DD PAINTERS APPRENTICE - facil uso, ferramanta p/ pintar.
AH899 1HD PAINT BQX - editor grafico.

A0897 1DD PARTY DOT - gerador de desenhos artisticos.

A0B96 1DD PC ART 4.0 {cga) - sditor grafico de facll us

100
100

CAD VANTAGE - poderoso cad para windows.
CHEMICAL FOR WINDQOWS - modalo de am 3d.

1HD
100
10D
10D
10D
10D
1HD
2HD
100
100
10D
100
1HD
10D

EXPLOSIV WINDOWS/DOS - fontes amﬂcl: P! monltor
FINANCIER PLUS - organi;

FRACTAL PAINT - programa Inmnhro P/ projetes oulbos
GAME COLECTION 1 - tris jogos de racloc!nio tipo tetrs.
GIF 2 BMP - convarts telas .GIF para BMP.

HP CALCULATCR - calculadora HP para windows.,
INCONTACT - compieto administrador de contatos.
INSIOE COREL ORAW - vérios wtilitirios para windows.
1Q TEST FO WINDOWS - teste de QL.

LASER TAME - wtilitarlo pars impressoras & laser.
MATAGRAF V2.4 - gera curvas matematicas.

METRIC CONVERTER - conversor de madidas métricas.
MICRC LINK - pacote de comunicagho para modem.
MONEY SMITH - controle seus taldes de chequs.

A
ANYANGLE 2.65 - estudo dos trianguios, nova verssol
CADET - editor de taxto p/ uso com AUTC CAD.
CURVE DIGITIZER - varsatil editor grafico.

DICOGO 3.0 - gera coordenadas geometricas sm 20. .

100
1HD
tHD
100

100
100
1HD
400
100
100
10D

& slides, usa telas AUTOCAL
LAYOUT - criaclo de u I v

MEGA DRAW 4.0 - ]

PC DRAFT CAD 3.6 - poderoso ud

PC KEY DRAW 3.76a - verasatil sistema grafice, novoll
PRINT CAD 1.14 - emulador de plotter para cad.
RECURSIVE REALM 3.0 - sistema p/ criar fractals.
QUEST Va1 - odm arlﬂco am Sd otimo.

10D
100

MY CATS - gato qus flca cagando o cursor.
PAINT SHCP PRO - converts,exibe,altera ¢ imprime imagens

10D
10D

RGCK FORD - editor profissional de cartbas.
SYNC [T - faz transferéncla de arquivos entre micros.
AL

ray
WHCCP [T UP - maximiza as fung8es de som dentro do wind.
WIN ABG - introduclio a0 computador para criangas.
WIN GRAB - para Imprimir sndarecos em snvelopss.
WINFIN - dou programas para anilise financeira,
WINSPE! ds rafls.

100
tHD
200
1HD

AH927 1HD ADVENTURE TOOL KIT - para :rlll adventures.

A0S26  1DD ALPHABET GAMES - alfabeto para criancas, pre-ascola.
A0925 1DD AMAND LETTER LCTTC - Jogo p/ criangas, cores e fetras.
A0924 1DD  ANIMAL MATH - aprenda a contar, somar subtralr

A0922 1DD ANIMAL QUEST {wpa) - jogo para crlangas, exc

AH923 1HD ANIMATED ALPHABET (sga/vga) otimo p/ aprandes Inoln
AHB26 1HD ANIMATED MATH (sga) - aprenda a contar com figuras.
AH928 1HD ANIMATED SHAPES(sga/vga)- p/ Kientificagdo de figuras
AH029 tHD ANIMATED WORDS(ega/vga)-apranda Ingles ¢/ figuras e sons
A0942 100 BERT'S DINCSSAURCS - cria palsagens a voce pinta.
A0936 10D BOAT BCX - olimo jogo para criangas.

A)932 10D BRAINSCAPE - adventre em Ingles.

A0933  1DD BRANDON'S LUNCHBOX - progr. p/ Imroducln o teclado,
A0844 1IDD CATCHEM (vga) - otimo jogo para criancas.

A0934 10D CHILDREN'S GRAPHICS - para desenhar o contar,

A0813 10D CLOCK AND MOUSE - aprenda a ver horas.

A0815  1DD COIN IN THE BOX - jogo para criangas, soma.

A0%21 1DD CRAZY SHUFFLE - otimo Jogo de memoria.

A0827 10D EGA COLOR BOOK - telas ¢/ desenhos p/ criangas pintarem
AD935 1DD  EGA MOUSE PAINT (EGA) - 29 figuras p/ pintar.

A0205 10D FUNNELS & BUCKETS - jogo com contas matsmaticas.
Ar931  1HD JOHN'S ANIMATED - diversao para criangas.

ADB28  tDD  KIiD PAINT {sga) - telas para criancas pintarsm.

AH930 1HO THE ANIMATED MEMORY (sga/vga) - jogo de memoris.
A0839 10D WORD GALLERY - aprenda Ingles com desanhos.

A0B14  1DD WORD PROCESSING FOR KIDS - editor de texto p/ criangas.
AHB40 1HD WORD RESCUE - jogo de agio. monte palavras,

A0B41 HD WUNOER BOOK (vga) - jogo para criangas of desanhas

ACE ASTRONOMY tude ubu © sistema solar
ASTROCLK - relogio astronomico.

ASTROL 96 - cakcula o zodiaco, posicho dos pianetas ...
ASTROMICAL EPHEMERIS - fornecs mapas astronomicos.

10D
100
100
10D
20D
100
10D
100
100
1HD
100
10D
100
100

COSMQCS 8.07 -
DEEP SPACE 30 - produz mapa estelar,

EARTH WATCH - exibicho de graficos da terra e lua.
GRAVITY SIMULATOR - simuia gravidade entrs o3 planetas.
JUPITCR SATELLITE SM. - simulacio ¢ sxibigho de |(piter
LAUNCHER - InformagSas sobre orbitas.

MISSICN TO MARS - todas InformagSes sobre marte.
MCONS OF JUPITER - posigSes de jupiter o suas luas.
NAVAGATION JUPITOR - programa p/ navegacho marinha.
PLANETS - utiitario ¢/ Informagiios sobre o3 planstas,
SLICCN SKY - axibe mapa celestial ¢ posicho dos planstas
SKY BASE 2000 - cria mus o Imagens do chu.

ADR4E

BETTER EVESIGHT tudo :obu 03 0ihos & seus musculos.
BISIM - Imita sco sistemas naturals.

CHEM PACK - completa tabsla pericdica.

CHEMICAL 4.2 - cria moldes de moleculas 3d, nova versao. [
CHEMVIEW - animag8o molecular em 3D. 1
ELECTRON - tudo sobrs slstrons & eletricidade.

ELEMENT STUDY AID - tudo sobrs 03 stemantos quimicos,
FAMILY TREE - ofstua calculos gensticos.

FLAGS - bandsiras de todos os palsas e estados.

GEOC CLOCK (vga) - atias digitalizado.

HAZADOUS CHEMICAL - analise de compatibliidade guimica.
LEARN TC SING - snsina ¢ alfabsto usado pslo mudes.
LOTUS LEARNING - snsina a usar a pianliha lotus 123,
NATICNS OF WCRLD - matmlcn geogralicas do p-lus
PC CALIB - calibra de

100

PC FASTYPE {cga) - otimo curso de datilogratia;
THE HEART - tudo scbra o coraglo humarno.
VACATION PLANNRE - InformagSes e mapas dos EUA ¢ Canada
WA TCR - :lmumb de proddom o prasas.
S

100

ALBUN MASTER vnmﬂl :ualogdov dc album.
BOOK LIBRARIAN - catalogador de livros profissional,
BUCK FILE - otimo programa p/ colsclonadores.
CASSETE MASTER - catalogn fitas ¢/ hmeﬂn de Impressao.
T8 para catalogar fitay

du TnaDiario p/ colectes G mosday)
~versatil sistema blm dl dage

100 FOR ANTIQUE DOC.- antigos rlroa

iDD FOR COMIC BGOK pmguml pwa colscionadores ds livros.
jopadores de armas.

BARTENDEH 1 I 200 raceitas de bobldn  coquitels.
BICRHYTHM - gera lista da biorritimo mensal.

COMPUTER BAKER - 99 raceitas p/ forno. Banco de dados.
DIET AID - plano de dlsta computadorizada, banco dados.
DIET TEST - controlu de paso.

EDNAS 'S COOK BOOK - ccmpluto sistema para receitas.

EXG -
EMS - tacnicas de unuqm:la madica.

FAST FCODS - lista nutriclonal ¢/ ssus valorss protelcos
FLOWER REMEDY PROGRAM - ensino sobre as flores.

corpo humano.

GOURMET RECIPES - 66 diferentes recsitas sm formato TXT.
HEADACHE FREE - InformagASes relativas a dor de cabeca.
HEALTH AIDE - orlentac 8o nutriclonal.

HOME BARTENDERS GUIDE - receitas de bebidas s drinks.
INSULIN - prog. p/ ajuder na regulagem de Insullna usada

KINETICS - sjuda o medico no controle ds doses e drogas.
NON-MEDICAL - tecnicas p/ superar sofrimento e dores.
NURSE WCRKS 2.0 - sarles de snfermagem ¢/ utllitarios.
PRESCRIPTION ASSISTANT - prescricho de stiquetas.
SLIMMER - reduclio de peso p/ nivel de colestero! alto.
THE ALTERNATIVE HEALTH - varios assuntos sobre saude.
THE STRESS TEST - detarmina ssu nivel de stress.

WHY YOU SMOKE - avalla s reiata procedimanto de fumar,
YOUR NUTRITIONIST - nutrico, anall

256 DRAW (vga) - editor grafico, excelents,
ANATHER PROGRAM (vga) - animagdés, -mcio swom,

mao

0 A-FILTER - calculo p/ resistor ¢ valores p/ filtro!

A8t 1D
100 CC COGO - programa para maonhnnn clvu

RUA JOAO CORDEIRO, 495 . FREGUESIA DO 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000

| ACS64
| A0T29

M879
AHS09
AJB78
AHB??
MB76

10D
1HD
10D
1HD
10D

CHART - programa para sngenharia sletrica.

EASE CASE 1.67 - software de engenharia.

NET WORK - criago s analise de circuitos aletronkos,
PSPICE - slmulador de circuito eletronico.

HESISTOR COLOR{.QI)- guin de resistor, calculos am Ohms,

AD9SI
ADOSS
AD982
ATO
A0989
AT
AHB16
AD967
AH981
AM986
AH980
AHB22
AD983
Ad964
ADS68
A0965
AH824
A0808
A09B4
AD972
A0973
A974
Ad988
AHO76
A0966
AD978
A0992
A0977

100 AC HJNTER alta qualidads referants a telefones.
ADRESS MANAGER - mala direta, telefones, snderecos.
AMCRTIZATICN - faz calculos financeiros e estimativas.
BUSINESS ANALYSIS - programa financelro ¢ estatistico,
CLIENT NOTE FILE - manipula informagaSas sobre cllsntes.
CONSTRUCTION EST.- estima material ¢ custo p/ construgo
CCNTACT PLUS - agenda de telefonas s compromissos.
EASY DIAL 3.6 - programa para uso com modems.

EZ FORMS EXECUTIVE - sditor de formularios.

EZ FORM FIRST 1.1 - mestre para criagio de formularios.

EZ FORMS LITE 1.5 - editor de formularios.

FAST BUCKS - controle as finangas ds casa.

FINANCE ANALIZER 2.0 - calcula emprastimos, depositos...
FIND AREA CODE - procura codigos de telsfones nos EUA.
FCNE 6.1 - fornece precos de chamada internacionals.
FONE BOOK 3.0 - orgenize sua agenda telefonica.

FORM GENERATCR - edRor de texto ¢/ caracterss graficos.
LABEL MAGIC 3.01 - editor de stiquetas graficas.

LCAN CALC - calcula pagt* de

PC AREA CCDE 3.0 - procura arsas das ddllu dns EUA.
PC BID 2.1 - praco estimado em

PC ESTIMATOR - siabora tabelas de proeoa

PC MAIL 2.92 - mala direta, excelents.

PHONE 2.20 - agenda telefonica ¢/ nomas s enderecos.
PHONE MAN - agenda de enderecos s tsisfones.

REGIT 4.2 - transforma seu pc em uma caixa registradora.
STGCK CHARTING 3.11 - controls de estoqus & mercadorias.
THE MAGNIFICEN‘I’ ADDING wmm sou pc L calculadora.

ADM. ESCOLAS E ACA. - sistama para escolas o academiay.
AGENDA - agsnda completa com manual em portuguss.
AGENDA - agenda de compromisscs.

AMIGO (cga) - codigo de defesa do consumidor.

ASTRAL (zodpc) - taz cakulos e mapas astrologicos.
CADASTRO OE CLIENTES - cadastro de clisntes.
CONSTITUICAQ ELETRONICA - constitvicao braslieira de 89
CONTABILIDADE - sistema de contabilidads.

CONTAS A PAGAR 8.2 - contas a pagar.(Compasso)
CONTAS A PAGAR/RECEBER - contas a pagar o raceber.
CONTAS A RECEBER 8.2 - contas a receber.(Compassa)
CONTROLE BANCARIO - controls suas financas.(Compasso)
CONTROLE DE ESTOQUE 8.2 - otimo contr/estoque. {Compasso)
COSMICO CONTABILIDADE - sistema de contablidads.
CRIPTO - criptografador de programas.

CUSTO & FATURAMENTQ - tudo para controlar sua firma.
DAP 1.1 V147 - tira as senhas de jogos.

DISK INDEX - catalogador de disquates.

ELETRO - exscuta orcamento de projetos eletricos.

EXTOK 2.09 - controle da sstoqus fisice ¢ financeiro,
FICHARIO ELETRONICO - banco de dados. agends...
FLUXO DE CAIXA 8.2 - sistemna de fuxo de calxa{Compasso}
FOLHA DE PAGAMENTO - sistama de folha de pagamento.
FOLHA DE PAGAMENTG - outro otimo folha de pagamento.
GUIA PAULISTA - guia de hotals, lazer, restaurantes ...

INFO 2000 - introduceo a Informatica.

LOSK - laz etiquetas p/ dlsco com diretorlo.

LOTO DESDOBRADO - taz sortsio da loto podendo imprimir.
MALA DIRETAS.2 - supar mala direta, (Compasso)

MALA DIRETA PRO BASE - sistema de mala dirsta.
MANUAL DOS SISTEMAS - manual dos sistemas da Compasso.
MULTIMALA 1.2 - sistema de mala direta,

PC POLILCT - sortelo da loto ¢ loteria esportiva.

PRONTO - fichario slstronico

SAMI - agenda dc

SENA 91 - sortelo de jogos para sena.

SENA 4200 - faz sortsics a combinacoss da sena.

S$iS. CONTROLE BANCARIQ - controls bancerio.

SIS. CONTROLE FINANCEIRO - controls financelro.
SISTEMA CONTABIL - sistema de contabilidade Intsgrado.
SISTEMA CONTROLE ESTOQUE - controle de estoque.
SISTEMA IMOBILIARIA - sistema para imoblllarias.
SISTEMA PADRAO CONTABIL - sisterma de contabliidads,
SUPER LOTO MASTER - sortelo da loto.

TBAV 6.004 - anti-virus sm portugues,

TUTOR DOS 4.01 - tudo sobre 0 dos 4.01.

TUTOR LOTUS 123 - aprenda a utliizar a farosa planliha.
WNE - sditor de textos sm portuques

A0561
AD004
A0532
A0008
AJE5S
AJ025
AD484
AD447
AD389
A0764
AO763
A779

A0488
A0S69
A0786
A0785
AO787
A0768
A0762
A0498
A0388
A0242
A0781
ADB56
A0OST
AD768
AY0EY
A0780
A0428
A0497
A0520
A00SS
A0539
AD64E
AHBO1
ARB02
A767
A0105
AOTTT
AD444
A0575
A0788
AD113
A0114

ATENDEMOS




PROGRAMA

Faga uma boa apresentagao

Programa MOSTRA

José Eduardo Marujo

Muitas vezes queremos exibir um gréfico na abertura, ou
em uma determinada parte de um programa. Mas, como fazer
em Clipper? Ou mesmo via DOS? Eis aqui uma solugédo que
permite inserir telas gréficas onde vocé sempre quis, mas até
entdo nao podia.

Para criar uma tela grafica de exemplo, rode o programa em
Basic (pode ser pelo GWBasic, Basica, QBasic, etc). Ele ir4
gerar uma tela (A.PIC). A tela grafica devera estar no padrdo
.PIC (alguns programas, como o Story Board e o préprio Basic,
gravam no formato PIC).

O programa foi escrito em Turbo Pascal e sua Unica
exigéncia quando em funcionamento & a existéncia do arquivo
ITC.DAT. Para isto basta cri&-lo através do DOS:

COPY CON ITC.DAT
A
4

No exemplo acima serd chamada a tela gréfica de nome
A.PIC, pois o programa MOSTRA.EXE coloca a extensdo .PIC
automaticamente. Sendo assim, pode-se chamar telas com
apenas uma letra ou nimero, indodeOaS9edeAaY, poiso
Z significa voltar para a tela de texto.

Para voltar ao modo texto, entdo sb precisamos fazer o
seguinte:

COPY CON [TC.DAT
z
AZ

Veja agora um exemplo em Clipper (oba!)

a:=memowrit(“itc.dat”,"A")
run mostra
inkey(0)
a:=memowrit("itc.dat","Z")
run mostra
Pronto, & s6 isto. Espero ter ajudado pois agora suas

aberturas ficardo com um toque especial.
] ! . .
microcomputadores, nas linguagens Cobol, Basic, Turbo

Pascal e Clipper. E proprietério da ESC SOFT, especializada
em distribuig@o de programas Shareware.

66 MICRO SISTEMAS

JOSE EDUARDO MARUJO & programador de

Mioro: PC XT/AT

Meméra: 512 Kbytes

Video: CGA/EGA/VGA

Linguagens: Pascal, Basic e Clipper
Requisitos: Nenhum
]

MOSTRA.PAS .

program mostra_pas;

{Programador: José Eduardo Marujo}
uses dos,
var

$b800:50000;

begin

end.

ert;

arq : file;

arg2 : text;

tel : array [0..16199]) of byte;

tela : array [0..16199) of byte absolute

regs : registers;
tam, £,g : integer;
texto : string([l];
nome : string[5];

assign(arqg2,‘itc.dat’);

regset (arqg2);

read(arqg2, texto);
nome:=concat(texto + ‘.plc’),

close(arq2);
if texto = ‘Z’ then
begin

regs.AX:=3;
intr($10,regs);
aend;
texto <> ‘%’
begin
regs.AX:=5;
intr(§10,regs);,
assign(arqg,nome);
reset (arq);
blockread(arqg,tel, 16207, tam);
for f:=0 to 16207 do
begin
if £ > 6 then
begin
tela[f-7):=tel(f];
end;
end;
close(arq);
end;

if then

MOSTRA.BAS

S ‘Exemplo de programa em Basic para criar
tela grafica
6 ‘Programador: Jose Eduardo Marujo

50 ¢ = INT(RND * 4)

60 CIRCLE (160, 100), f%, ¢

70 NEXT £%

80 LOCATE 1, 10: PRINT “Teste para Tela
grafica”

90 LOCATE 23, 10: PRINT ~1994~

95 LOCATE 23, 28: PRINT ~1994~”

100 BSAVE ~“A.pic”, O,

CLS

DEF SEG = &HB800
SCREEN 1

POR f% = 1 TO 100

16384




MONTE SEU PROPRIO AT 286, 386 OU 486
TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486)
CONSERTE E CONSERVE VOCE MESMO SEU PC
INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC...

Com os livros do Eng. LAERCIO VASCONCELOS

[ COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486
AGORA VOQE JA PODE COMPRAR ESTE LIVRO NAS TRES MAIORES LIVRARIAS
DE INFORMATICA DE SAO PAULO: BOOKWARE, LITEC E CULTURA.

ESTAMOS CADASTRANDO LIVRARIAS E REVENDAS EM TODO O BRASIL.

Aborda: Montagem de XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Detalhes sobre fontes e gabinetes. Instalagio elétrica: fitros de linha, NO-BREAKS,
estabilizadores, aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de video e monitores CGA, HERCULES, EGA, VGA e SUPER VGA. Como escolher um bom monitor
e uma boa placa de video. Placas MULTI-//O, I0SA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expansfo de memodria, instalagio de meméria CACHE, SHADOW RAM,
tudo sobre SETUP e STRAPS, anélise de desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, conversao de XT em AT, converséo de 286 em 386 e
486, uso da memoéria ESTENDIDA e EXPANDIDA, instalacio de coprocessador aritmético, instalagdo de WINCHESTER, dicas para compras, instalagéo de
MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc. etc. efc...

[l CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT

200 paginas, 104 ilustragées. Evite gastos com manutengéo !!/

Aprenda a fazer 100% da manutengao preventiva e 60% da manutengao corretiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eletrénica (é recomendével ler também
o livio "COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486"). Solucione erros na memdria, maus contatos em chips e pla-cas, limpeza e ajuste de
velocidade de drives, manutengio de teclado e MOUSE, interfaces serlais e paralelas, monitor. Os cuidados que vocé deve ter com o seu WINCHESTER.
Limpeza e lubrificagao de impressoras. Como proteger o computador da poeira e da umidade. Uso de SOFTWARES DE DIAGNOSTICO. Aprenda a cuidar do1
seu computador para que ndo apresente defeitos 11

[ IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE

270 paginas e uma centena de DICAS para vocé usar melhor seu PC ll!

Vocé nunca viu tantas informagdes Gteis sobre SOFTWARE em um Unico livro. A cada p4gina é encontrada uma dica que pode ser imediatamente aplicada ao
seu computador, resultando em maior velocidade, produtividade, seguranga e facilidade de uso. Aborda diversos assuntos Interessantissi-mos. Cépla de
disquetes protegidos, como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos disquetes, uso da MEMORIA ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS,
HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperagao de discos formatados e de arquivos apagados, programas gréficos, como proteger o computador a nivel de
software, como medir corretamente a performance da CPU, do WINCHESTER ¢ da placa de video, comandos Uteis do DOS, como criar da melhor forma seus
arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mais dezenas de outras dicas. Mesmo se vocé é um principlante, aprenda a usar as técnicas empregadas peios
EXPERTS em microinforméatica !!!

SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE

SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS:

1) S#io todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que reduz o tamanho e o custo para os clientes.

2) S#o fornecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.)

3) S#o todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instrugdes para a instalagfio e para sua imediata utilizagio.

4) S#o todos testados e homologados pela nossa equipe técnica.

5) A maior vantagem: sfio cobrados por tamanho, € nfio por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120 kB, nés
cobramos por apenas um tinico disco de 360 kB com os trés programas juntos.

Indique os livros desejados: Recorte, preencha e envie para:

( ) Estou enviando cheque nominal ao autor, Laérclo Vasconcelos LAERCIO VASCONCELOS

( ) Desejo receber o catdlogo de programas . CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ
Pregos em délar comercial, valor de venda: Nome:

(converta para cruzeiros no dia da compra) Endereco:

COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( ) $27 Cidade: CEP;

CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT ()$20 Telefone:

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE ()$27 Para sua segurangca, envie em carta registrada

LAERCIO VASCONCELOS COMPUTAGAO LTDA. Av. Rio Branco, 156/2812 Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1776, FAX (021) 220-8267




COLUNA DO CD

Mas que furada!

Cliévis Duarte
L]

De vez em quando me permito
cometer alguns desatinos, em
termos de consumo. Foi mais ou
menos o que aconteceu quando
troquei um Corcel (modelo 1) porum
Maverick 4 cilindros. E claro que isto
aconteceu num passado bem
distante e acho que ninguém mais
selembracomo eram esses carros.
O Maverick 4 cilindros era, mais ou
menos, como um 486 de 12 Mhz,
com 32 Mbytes de RAM. Ou seja,
muita lataria e pouca poténcia.

Qual a relagao que isto tem com
nossacoluna? Nenhuma, oumelhor,
todas. Explico: de tempos em tem-
pos o mercado de informética é
literalmente varrido por novidades
que anunciam novas tendéncias. Isto € comum e até faz
parte da “diversao” (afinal o computador & o brinquedo
mais cobigado deste final de século).

Ouvi falar tanto de um certo jogo e, como ainda sou
o Gnico da rua com CD, fui intimado pelos amigos a
adquirir tal disco. E claro que todo mundo argumentou
sobre os beneficios do conhecimento, das novas
tendéncias, do ineditismo, etc, etc. Também citaram

montes de frases tipicas de “quem nao viu, mas achou

6timo”.

Bem, oitenta délares mais pobre, agora me vejo na
obrigaga@o de comentar um CD que, nem nos meus dias
mais delirantes de desatino consumista, eu teria
adquirido. Mas, digamos que foi tudo por uma boa
causa (sera?).

THE 7th GUEST
Virgin Interactive Entertainment e Trilobyte

Ja faz um temp@o que a midia, tanto a impressa
quanto a televisiva, vem cantando a pedra de uma
revolugéo no campo dos jogos eletronicos. Aquele papo
derealidade virtual, multimidia, real action, etc, etc, etc,
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tem dado pano pra muita manga. E tome quilémetros
de arvores derrubadas para a produgao de papel e
quildmetros e mais quildmetros de fita de video.

Os fabricantes bem que tentam, de alguma forma,
dar uma idéia do que seria esse “futuro maravilhoso”,
mas mal conseguem mostrar o quanto campeia a falta
de informagao e a visao critica consciente.

Pintado pela midiacomo “revolucionério”, o jogo The
7th Guest consegue ser unanime apenas na qualidade
de sua produgao. De fato muito arrojada, bem cuidada,
interessante e realmente um padréo a ser seguido
daqui para frente, em se tratando de jogos CD. Mas, no
que se refere ao jogo, o The 7th Guest nao passade um
ridiculo jogo de quebracabega, onde as situagGes
beiram a infantilidade.

Pagar 80 d6lares para formar palavras com letrinhas
embaralhadas, ou achar a melhor forma de dividir um
bolo entre seis pessoas & demais. N&o justifica a
esmerada apresentagao do jogo e suaincrivel interface
funcional.

A Gnica coisa realmente revolucionéria neste jogo, e
que merece todo o crédito, &€ aforma como as imagens
digitalizadas, de atores reais, se integra ao sistema. O



tema do prdprio jogo (6 espiritos, ou fantasmas) € uma
forma inteligente de disfargar a péssima qualidade que
adigitalizag@o produz. N&o fosse isso, o desastre seria
total.

O tal do universo tridimensional & uma piada sem
graga. Feito em 3D Studio, o que por si s6 nao diz
absolutamente nada, o jogador s6 pode se movimentar
por determinadas posigoes da casa. Em cadacémodo,
apenas dois ou trés locais podem ser acessados e,
mesmo nesses locais ndo se tem acesso aos objetos
presentes (salvo raros casos).

N&o adianta acionar a imaginagao, ou esperar pelo
inusitado. O jogo & apenas isso e nada mais. O mais
comum é o jogador se perguntar: “mas o que & que eu
estou fazendo aqui???”.

A animagao e os efeitos especiais sao todos velhos
conhecidos docinema. Javimos tudo isso nas aventuras
do Freddy, na hora do espanto, na casa do espanto, no
espanto do espanto, etc. Mas, va |4, em computador &
a primeira vez (aplausos).

Ja atrilha sonora € de primeira e vale pela qualidade
do som.Aqualidade da produgao também é maravilhosa,
como poucos CDs apresentam.

Repito mais uma vez, para que amanhé nao me
apedrejem: o conjunto todo & muito bem feito e vale a
pena ser visto. Mas o jogo em si Uma dica: antes de
comprar esse CD, procure alugar um para uma répida
olhada, até porque o jogo pede, no minimo:

- 386 DX

-2 Mb RAM

- SVGA (16 bits / 512 Kbytes)
-CD 150 Kb/seg

- Placa de som (c¢/ FM e PCM)
- 10 Mb livres no HD
-MSCDEX +2.2 / DOS +5.0

Segundo o manual, o equipamento ideal para um
perfeito funcionamento é:

- 486 SX 20MHz

-4 Mb RAM

- SVGA (placa aceleradora ou Local Bus / 1Mb RAM)
- CD 300 Kb/seg (300 miliseg ou menos)

. - Placa de som

Enfim, d& para admirar as belas imagens, o enredo
da estorinha, a apresentacao, as mdsicas, etc. Se tirar
isso tudo, nao sobra nada mais.

CD-SHARE BRA
Kan6pus Informética

Demorou, mas finalmente alguém resolveu apostar
na produgéo de programas Shareware no Brasil. Juntar
tudo o que se fez até aqui, neste segmento, num CD
pode parecer audécia demais para um mercado tao
pequeno. E de fato ndo podia dar outro resultado: os
600 megas do CD acomodaram folgadamente a
produgao nacional e sobrou muito espago, até mesmo
para reapresentar alguns classicos do Shareware
Internacional. »

E olhe gue cada programa nacional esté gravado em
duas formas diferentes: em blocos para distribuigéo via
BBS e para distribuigao via disquetes. Mas isto néo tem
muitaimportéancia, afinal no Brasil néo ha muito respeito
pelo trabalho original e criativo, o que acaba afastando
as pessoas que poderiam produzir para este segmento.

Mas, sempre tem que haver um comego penoso e,
sob este aspecto, o CD-Share Bra merece todos os
elogios e incentivos. Abaixo publico uma lista dos
principais programas nacionais encontrados no CD.

- Contabilidade geral

- Controle de estoque

- Aluxo de caixa

- Programa para tocar misica no COROM
- Agendas

- Gerenciador de publicagées

- Gerenciador de consultas médicas

- Contas a pagar/receber

- Gerenciador de diretorios e arquivos
- Editor de diagramas

- Gerador de programas em Clipper

- Sistema gerencial de condominios

- Repertorizagdo homeopatica

- Anélise numeroldgica

- Biblioteca de rotinas

- Fichas em hipertexto

- Enderegamento CEP

- Jogo de cartas TRUCO

O CD possui ainda 250 outros programas nacionais,
oude produgao nacional. Alguns de qualidade duvidosa,
mas para um primeiro disco, até que valeu a intengao.

Algumas partes do disco, como o gerenciador para
Windows, se recusa a funcionar convenientemente,
dando a impressao de que o trabalho ficou pronto em
cima da hora. Com isso, 0 CD-Share Bra fica sem uma
interface grafica/elegante para se ter acesso aos
diversos segmentos do disco. Falha imperdoével e que
acaba comprometendo a produgéo do disco.

Esperemos que num préximo CD as coisas funcionem
melhor.
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BBS

Linhas Quentes

Magno Fitho

Talvez vocé seja uma daquelas pessoas que ja ouviu falar
em “BBS” e conhece por ailto o seu funcionamento, mas
nunca leu nenhum artigo onde fossem mencionadas as
caracteristicas e os recursos de nenhumdos mesmos. Pode
ser também que vocé tenha d(vidas ao pensar se vale a
pena gastar o seu rico dinheirinho em um MODEM, ou, se
adespesajafoifeita, que BBS acessar. Eu pretendo colocar
nesta revista algumas reportagens que ilustrem a filosofia
e as possibilidades de alguns BBSs, deixando a escolha por
contadas suas necessidades e/ou expectativas, caro leitor.
Naturaimente que sendo impossivel publicar artigos sobre
todos os BBSs existentes no Brasil, eu pretendo agucar
aquelacuriosidade natural do “micreiro”, fazendo-o descobrir
BBSs que eu nao conhega ou até mesmo outros novos que
venham a surgir.

O primeiro BBS que eu apresento foi escolhido por
motivos pessoais: embora eu saiba que a qualidade de seu
trabalho & seguida de perto por outros servicos também
altamente competentes, eu gosto muito do Hot-Line BBS
pelo seu profissionalismo e seriedade, ou seja, pelos
investimentos constantes que 0 mesmo recebe em servigos
que abrem novas perspectivas para seus usuérios em
aspectos que variam desde uma femamenta de apoio
profissional, até um “forum” para animadissimos papos
sobre mlsica, jogos (de computador ou néo), atualidades e
locais onde se divertir.

Em atividade desde julho de 1989, o Hot-Line é operado
pelo casal de “sysops” Charles e Katia Miranda. Os dois s@o
analistas de sistemas, sendo que o Charles € o responsével
técnico pelo Hot-Line e a Katia se responsabiliza pelas areas
comercial e administrativado mesmo. O Hot-Line atuaimente

7=l

Hot-Line BBS - Iecmwologia que se rencva

ASP Approved BES ——=

Em atividade — 24 horas por dia - desde 1999
14100,12060/9600./7200/4800,/2460 Bauds - MNP-SA.42bis

BBS: (621) 537-1663
Uoz: (621) 537-3162
Fax: (821) 537-9862

Cajxa Postal 9850
Rio de Janeiro - RJ
22272-9760

Uhat is your first name?

opera em velocidades que variam de 2400 a 14400 bps,
vinte e quatro horas por dia, 365 dias por ano. Seus
MODEMSs US Robotics Courier suportam os protocolos de
correcao de erros MNP-4/V.42 e MNP-5/V.42 bis de
compactacao de dados. Este BBS assume um compromisso
fundamental contra a pirataria de “software”, colocando
uma vasta biblioteca de programas “shareware” e de
dominio plblico a disposi¢cdo de seus associados: seis
leitoras de CD-ROM oferecem acesso “omine” a mais de
quatro Gigabytes de programas deste tipo.

Os programas estao divididos por areas (veja o “box” 1),
de modo a facilitar a procura do usuéario. Em uma area de
arquivos chamada “free-<download”, até o usuario nao-
cadastrado pode obter os programas de comunicagdo
Telemate e Telix, que na maioria das vezes sao bem
superiores aos programas de comunicagao que vieram de
graca, na mesma caixa do MODEM recém-adquirido (€ bem
verdade que alguns MODEMs vem parar neste pals sem
nada, inclusive a sem acaixa... Mas isto ja & outra histéria).
Também nesta area, é possivel conseguir a Gitima versao do

compactador PKZIP e os manuais

de uso do sistema Hotline. Eu

Adiversidade de &reas de arquivos, bem como umagrande quantidade de bons programas em cada
uma das mesmas é uma das caracteristicas mais marcantes de um BBS. Dentro do Hot-Line ha
centenas de areas, cujos arquivos podem estar armazenados em CD-ROM ou em “hard-disk”.

Alguns exemplos:

- &rea de antivirus, onde ha sempre a mais recente versao do Scan;

- &reas de gréficos, figuras e imagens, com grande variedade de formatos (“.PCX”, “.GIF”, “.BMP” entre
outros);

- reas de programas aplicativos em DOS, Windows e 0S/2;

- &reas de “drivers” para todos os sistemas acima citados;

- &reas de jogos, inclusive com langamentos da Apogee;

- dreas com arquivos sobre linguagens de programagao tais como Assembly, C, Clipper, Pascal e Visual
BASIC;

- dreas com arquivos sobre ciéncias (Matemaética, Fisica e Quimica);

- areas com arquivos para plataformas multimidia; e muito mais. Para ter um indice completo de todas
as éreas disponiveis em disco, digite “F” no menu principal. Para ver todas as éreas disponiveis na
leitora de CD-ROM ntmero 1, digite “GO CDROM_01", sendo o procedimento anélogo para todas as
outras leitoras, até a nimero 6.
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considero que uma das decisdes
mais inteligentes - e mais 6bvias-a
ser tomada por um “sysop” seja
colocar disponivel os manuais de
operacao do sistema. Pena que
nem sempre isto aconteca...

No entanto, “aalmadafesta” de
qualquer BBS sao as conversas de
seus usuéirios! E estas também
sdo divididas em éareas (ou
conferéncias) de modo a que o
usuério nao se perca tendo que ler
a avalanche de mensagens
enviadas diariamente,



Para caracterizar as conversas que acontecem no Hot-Line BBS, eu pensel em extrair algumas
mensagens e public&as aqui na revista. Entretanto, considerei os riscos de tal atitude: é muito
dificil selecionar apenas algumas mensagens e dizer que elas representam de fato o teor de uma
confer8ncia. Além do mais elas tomariam um espago grande, uma vez que edita-las, poderia em
certos casos, comprometer seu significado. Percebi também que extrair mensagens de BBS para
publicagdes da érea muitas vezes pode se tornar uma arte (Séngio Gallo, meus parabénsl), e eu
néo tenho dotes de artista...

Resolvi entdo discorrer brevemente sobre alguns assuntos presentes nas conferéncias
principais. ]

O “Main Board", ou conferéncia principal engloba vérios assuntos. Qualquer pessoa que
possua um MODEM pode ler suas mensagens, que primam peladiversidade: roteiros de viagens,
pontos-de-vista sobre privatizagdo de estatais, “malhagdo” dos servigos (?) prestados pela telerj,
enfim, tudol A conferéncia “Linguagens” é uma excelente oportunidade que o programador tem
para tirar suas davidas, trocar idéias e se informar sobre técnicas de programagéo, livros,
manuais e tudo aquilo que & necessério para o processo de criagdo de um “software”.

Existe também a conferéncia “Borland”, em que dicas e truques sobre os compiladores desta
“software house” séo trocados. Fala-se ainda sobre a sua polftica frente aos sistemas Windows
e 0S/2 e comenta-se sobre lancamentos.

Sobre DOS, Windows e 0S/2 hé& diversas conferéncias, que tratam sobre diversos aspectos
destes sistemas: multimidia, aplicativos, ferramentas de programagéo e muito mais. Ha também
uma conferéncia especffica s6 sobre multimidia.

Hé ainda uma conferéncia sobre Unix, falando sobre utilizagdo deste sistema operacional,
langamentos de novas versdes, administracdo de redes e discusséo de plataformas de
“hardware”, bem como Instalagao de periféricos. Outros sistemas operacionais de rede, bem
como protocolos de comunicacéo, séo discutidos na conferéncia “Redes”.

AT&T, MCI Mail, Bitnet, CompuServe
Usenete Intemet, sendo que as Glitimas
sdo tio especiais que jaforamtemade
reportagem nesta revista.

0O HotLine oferece ainda servigos de
divulgacao de produtos e/ou servigos,
distribuicdo eletronica de arquivos e
documentos por FAX ou MODEM,
consultoriaem LANs e comunicagao de
dados e locacdo de conferéncias
privativas. Alguns de seus clientes:
UniKEY Informética, que oferece
suporte aos seus produtos UniKEY e
UniQWK (leia-se “Uniquick”); O Globo,
caderno “Informética etc.” e Rede
Manchete de televisdo, programa
“Informética & Negécios”. £ possivel a
qualquer associado entrar nestas
conferéncias privativas paraum contato
direto. Ha também clientes que mantém

conferéncias privativas que sb permitem

especiaimente quando apenas alguns tipos de assunto o
interessam efetivamente. Veja o “box” 2 para vocé ter idéia
sobre que assuntos versam os papos que rolamno Hot-Line
BBS). E possivel entrarem conversas sobre varios assuntos,
conhecer novas pessoas que - ndo fossem os BBSs - jamais
vocé encontraria, enviar mensagens particulares e até
mesmo comprar e vender objetos. Muitas pessoas procuram
as conferéncias sobre “hardware” e “software” para sairde
problemas computacionais, ou simplesmente para saber
das novidades da area. Para os usuarios naocadastrados,
apenas a conferéncia principal, que engloba conversas nao
muito especificas (e as vezes dificilmente classificaveis)
esta aberta, e assim mesmo, por questoes de seguranga,
sb para leitura.

Mas, se vocé acha que é s6 com o pessoal do Rio de

I Hot-Line BBS l

acesso a portadores de senha espe-
cial.

Exemplos: Denison Rio Propaganda, CMOM Consultores,
Radio Link semvigos de rastreamento e SET - Soc. Bras. de
Engenharia de Televis@o.

O Hot-Line BBS cobra de seus associados uma taxa de
dez URVs por més, vinte URVs por trimestre ou sessenta
URVs por ano. O cadastramento de novos associados éfeito
“ordine” e olimite de tempo pordiapara usuérios cadastrados
é de 120 minutos (isso mesmo: duas horas!).

Hot-Line BBS -Caixa Postal 9050-Rio de Janeiro, RJ-22272-
970 - BBS: (021) 537-1603, voz: (021) 537-3162,
FAX:(021) 537-9862

Magno Filho pode ser encontrado nos BBSs Hotline e

Centroln.

Intemet: magno.filho%hibbs@ibase.br e
magno.filho%¥centroin@ibase.br

Seja bem-vindo a0
Hot-Linc BBS.

(Blulletins

[(Hlelp [command]
[Clomment to SysOp
[Mlode(toggle color)
{X1pert(menus ON/OFF)
[UJiew settings
IWIrite user info
[6laudbye C(hang up)

[Flile directories
[Dlownload (to you)
[Kleu flles (date)
[Llocate file name
[Z1ip scan (keyword)
{TIransfer protoecol
{WHO] is on-line
[Y]lour persomal mail

Majores informacoes
sobre noszo sistema
encontran-se
disponivels atraves
dos (Bloletins.

[nmx Informética & Meghcins (Sibados As 10:80hs) - Rede Manchete

(26 min. left) MNode S Main Board Command?

Janeiro que os usuérios do Hotline falam, enganou-se:
através da conferéncia “Ponte-Aérea”, &€ possivel trocar
mensagens com os nossos iMmaos de Santa Catarina,
Brasilia e Sao Paulo, representados pelos BBSs Omni,
Persocom e Mandic, respectivamente. O Hot-Line também
faz parte da FidoNet, uma rede amadora com
aproximadamente 22.000 BBSs associados em todo o
mundo. E possivel trocar comespondéncias com as redes

Muito antes de comegar a escrever para a Micro Sistemas eu ja
era um micreiro praticante (que inclusive pertencia a gloriosa turma
de usuérios de MSX). Por muitos e muitos anos eucomprei publicacoes
especializadas em microinformatica, e achava entdo que “revista”
era algo pronto e acabado, que se adquiria na banca de jomnais da
esquina e consistia de um conjunto de p&ginas e uma capa presos
por dois grampos... S6 recentemente, desde o meu primeiro artigo,
é que eu compreendi que uma revista é um vulcao cheio de idéias em
ebulicdo, onde tudo é dindmico. Justamente por causa deste
dinamismo é que nés articulistas somos obrigados a escrever nossos
artigos com uma desumana antecedéncia, .A conseqiéncia disto é
que o Hot-Line apresentou algumas modificagdes (todas paramelhor,
felizmente) desde o dia em que este artigo foi fechado. Sao elas:

* O Hot-Line BBS, foi aprovado como um BBS em conformidade
com as diretrizes e normas da ASP (Association of Shareware
Professionals). Isto garante que o Hot-Line BBS fazparte de um seleto
grupo de sistemas envolvidos com a seriedade, promogdo e difusdo
da filosofia e metodologia de distribuicdo de software “Shareware”.

* O Hot-Line aceitard o pagamento de assinaturas, on-line,
através dos cartoes de crédito Amex, Diners, MasterCard e Visa, sem
nenhum acréscimo.
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No momento em que esta revista estiver circulando a
nossa promogéojateraterminado. Os 30 primeiros desenhos
receberao ndo s6 um PRO KIT topview, como também um
pacote completo do GRAPHOS Il 5.0. E, baixou o santo
natalino no pessoal da PRO KIT. Foram aproximadamente
120 cartas, mas sb as primeiras receber&o o prémio (era a
regra). Se vocé perdeu esta, aguarde que em breve faremos
outra promog&o.

O pessoal tem sentido falta, nesta se¢@o, dos efeitos
especiais. Sabe como é né, o tempo nao tem sobrado como
antigamente. E ainda mais com o disco Bitmap circulando -
ja estou trabathando no segundo. O que tem de efeitos
especiais no disco néo & brincadeira. E tudo em cores.

Carlos Maciel, um leitor de Recife, pergunta se pode
gravar os shapes da galeria de arte em padréo PCX e qual
adiferenca entre as versdes de arquivos PCX. Bem Carlos,
o PCX é um dos padroes mais antigos do PC. Ele apareceu
com o Zsoft Paintbrush, que era um editor grafico dos mais
porretas, para DOS.

Existem hoje trés versoes: a verséo 0 é a primeira e data
do tempo das placas CGA monocrométicas e portanto esta
versao sb grava bits; a versdo 2 permite salvar imagens com
até 16 cores (apareceu junto com as placas EGA/VGA; a
verséo 5 pemite gravar até 16 milhdes de cores (o padrao
TRUE Color, esta lembrado?).

Vocé néo precisa dessa sofisticacéo toda para gravar
imagens monocrométicas, como as desta seg@io. Use, se
desejar, o PCX. Mas, aqui vai uma dica: se vocé tem
problemas com espaco de aitmazenamento, use o padrao
TIF monocromético. A compactacéo LZW produz arquivos
bem menores do que o PCX. Além disso, o TIF & o padrao
(digamos) “natural” das imagens p&b.

Bem, fico por aqui e se precisarem de mimé s6 escrever...

Bob Pixel

A DA Y B

ANIMACAO

REPET 10

Nesta edi¢éio vamos woar alto.  alterar as coordenadas de Girar:
O aviéiozinho ai & o maior barato: impress&@o. O roteiro que SHAPE 1:DELAY 3
ele gira e se movimenta em apresento aquifazapenas ogiro. SHAPE 2:DELAY 3
qualquer diregao. S6 um detalhe: Deixo um desafio ao leitor: SHAPE 3:DELAY 3
quando for definir os shapes, no fazerum roteiro de movimentagdo SHAPE 4:DELAY 3
Graphos lll, lembre-se de deixar onde, ao pressionar as teclas no SHAPE 5:DELAY 3
margens em branco, ao redordos teclado reduzido, o avido muda SHAPE 6:DELAY 3
avides, para que o apagamento para a diregdo correspondente. SHAPE 7:DELAY 3
seja feito de forma automética. Roteiro TOPVIEW: SHAPE 8:DELAY 3

A movimentagdo & muito LSHAPE “Aviao” NEXT Girar

SUN 10:SCOL 10 STOP

simples de ser construida. Basta
1

" Shape 1 Shape 2

Shape 3

[ 1] L] 1]
———

Shape 5 Shape 6
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CARTAS

PAINELAD

Possuo um PC AT 386
DX, driver'sde 51/4HD
e 3 1/2 HD e cerca de 1000
discos em programas. Aos
interessados em trocas de
programas, favor enviar listas
dos mesmos. Respondo atodas
as cartas.
Ricardo Kazuml| Ashlkawa
Av. Benedito Ferreira Silva, 70-Interlagos
04786000 - Sdo Paulo - SP

Tenho interesse em
trocar dicas sobre o
simulador espacial Protostar.
Necessitosaber as coordenadas
ou como se consegue o sétimo
tripulante que & um cientista,
que levaré ao segundo nivel do
programa. J& fiz todas as
tentativas possiveis. Respon-
derei todas as cartas.
José Carlos Kokol
Caixa Postal 96
13460000 - Nova Odessa - SP

CLUBE DE

USUARIOSZD

Vai ai 0 enderegco de
nosso Clube que se
iniciou a pouco tempo com o
intuito de manter relagoes com

outros clubes e pessoas que
queiram trocar informagoes ou
integrar-se ao nosso.

Clube Info Ag@o

R. Paulo Cezar Erthal, 11 - Centro
28570000 - itaocara - RJ

AG.C.C., mais novarede
de BBS do Brasil esta
em fase de expansado, quem
quiser ser dono de um BBS
(SysOp)deveraentraremcontato
ConoSCo.
Equipamento minimo: PC AT
286, video CGA mono, HD 42,
placamodem ou modemexterno
2400 bps.
G.C.C.
Caixa Postal 001
44400000 - Nazaré- BA

A Kapery BBS convida
vocé a acesséala, temos
0s mais novos games virtuais
do brasil, possuimos a cotagéo
do Dolar do dia e outros
investimentos, possui um jornal
mensal e ainda € gratuita.
(075)736-1567 24h8N1300/
1200/2400 bauds
Kapery BBS
R.Dr. Aurélio Miranda, 6 - A
44400000 - Nazaré - BA

Gostarlamos de comu-
nicar aos associados do
AB Sharehouse Clube que, a

partir de 01.03.94, por motivos
superiores, tivemos de encerrar
as nossas atividades. Estamos
enviando cartas atodos que nos
prestigiaram neste tempo em
que estivemos em
funcionamento, lembrando que
desenvoveremos os disquetes
que nos foram enviados.
Antonio Belmiro -
Sharehouse Clube

Cx. Postal 6684

71701-790 - Niicleo Bandeirante - DF

AB

SUGESTOESA-D

Venho mais um vez,

dirigirme & esta pres-
tigiosa publicag@o que € a Micro
Sistemas para fazer uma
sugestao (ou seré um pedido?):
Por que vocés nao abrem uma
segao sobre jogos de com-
putador?
Afinal, mesmo 0 mais caxias
dos trabalhadores da éarea de
informética, nao resiste a dar

uma jogadinha no seu jogo
predileto.

Desculpem-me a ousadinha da
sugestdo, mas ja que vocés
abriram um espago de 3 p&ginas
para a seg¢ao BitMap (a qual ndo
condeno, mas nao curto) néo
custaria nada abrir uma segao

Rua7n.3125
13504095 - Rio Claro - SP

sos 4D

Parabenizo a Micro Sis-
temas pela publicagao
do Artigo Redes Neurais,
publicadonon.133e134/93 ¢
gostaria de obter informagtes
sobre desenvolvimento de
“Redes Neurais” sftware e
literatura em portugués.
Deverley Guimaraes Fllho
R. Dr. Delmiro Coimbra, 65/212 - Mata
da Praia
29065360 - Vitbria - ES

®
Miorg|=:
o ENDEREGO:
TEL.:
EQUIPAMENTO:

Vocé assina @ recebe em sua casa durante um ou | PROFISSAO:
dois anos exemplares da revista Micro Sistemas. g';gQUEZ No.. BANCO:
PROMOGAO '
1 ano (12 meses) 30 URVs
2 anos (24 meses 60 URVs
ENTER PRESS Editora Assinatura
Rus Washington Luis, 9 - Gr.
B o s, 8- Grd02 | Desejo receber da ENTER PRESS Editora Lida, uma
Tel.: (021) 232-2517 assinatura da revista
FAX: (021) 242-9981 Micro Sistemas
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o Workgroups

Frank J. Derfler Ir. e Les Freed
(L
|
DERFLER JR./FREED, GUIA PC
MAGAZINE DO WINDOWS PARA
WORKGROUPS - 324 PAGS
Guia para obteng¢do de informagdes so-
bre instala¢8o, recursos para grupos de
trabatho e compatibilidade. Para usua
rios, gerentes e administradores de sis-
temas.

Céd: 1 - Prego: 1 6,75 URV

A
i a2
J:" L

#Deas asicas
P =Eipicacses
H.gccm
o+ Obretvas
G Essencial

Paes Iniciantes
2 —

IBPI, DOS 6
METODO RAPIDO - 120 PAGS
Guia essencial para iniciantes e indis-
pensavel para quem ji o utiliza. Re-
cheado de dicas basicas e explicagdes
préticas e objetivas.

céd: 5-pPreco: 8,31 URV

CONECTIVIDADE
DE BANCOS

DE DADOS
EMPRESARIAIS

» ("BE' e Solariv
HACKATHORN, CONECTIVIDADE
DE BANCOS DE DADOS

. EMPRESARIAIS - 352 PAGS
Este importante livro fornece uma ava-
liagdo completa dos bancos de dados
heterogéneos entre corporagdes, com
énfase especial na distribuigcéo de apli-
cagOes empresariais para o desktop.

Cod: 9-Prego: 19,49 URV

PC MAGAZINE, DESVENDANDO O
DOS 6 ~ 676 PAGS

Este livro baseia-se no mesmo tipo de
treinamento utilizado com sucesso
nos estabelecimentos de ensino da
PC Learning Labs, espalhados nos
Estados Unidos. Através de disquete
com exemplos incluido no livro, o leitor
aprenderd com o método mais facil,
mais rapido e maris eficaz.

Céd: 2~ Prego: 30,41 URV

IBPI, WINDOWS 3.1
METODO RAPIDO - 108 PAGS
Eum guia rapido e eficiente, ideal para
iniciantes neste novo ambiente opera-
cional, e indispenséavel para quem ja
conhece e deseja tirar dlvidas de for-

ma clara, objetiva e rapida.

Joe Salemi e
|
SALEMI, GUIA PC MAGAZINE PARA
BANCO DE DADOS
CLIENTE/SERVIDOR - 350 PAGS
Através de explicagdes em linguagem
clara e conselhos oportunos, o leitor
encontrard as tecnologias existentes
e emergentes para o objetivo de sua
empresa.

Céd: 3 - Prego: 21,10 URV

o I

1BPI, EXCEL 4
METODO RAPIDO - 120 PAGS
Esta obra mostra ao leitor os' recursos
do programa, estudando casos reais e
que poderao ser usados nho dia-adia
de sua atividade e como base para o
desenvoivimento de trabalhos mais

PC MAGAZINE, DESVENDANDO O
MICROSOFT ACCESS - 576 PAGS
Obra mais completa em nosso idioma
sobre este novo produto da Microsoft.
1a apresenta os comandos em portu-
gués, incluindo um disquete com inG-

meros exemplos.

C6d: 4 - Prego: 31 ,‘5 URV

IBPl, WORD,B@R WINDOWS 2.0
METODO RAPIDO ~ 200 PAGS
Amplamente ilustrado, este livro forne-
ce dicas bésicas e explicagdes prati-
cas e objetivas para os usuarios deste

excepcional editor de textas.

céo: 8- preco: 12,16 URV

Cod- 6 .
wo-preo BITURV.  complens o 93 uRY

! SIM! Desejo adquirir os livros abaixo relacionados. Sendo assim, envio cheque nominal & !
¥ Livraria e Editora Infobook S.A., no valor total do pedido. Despesas postais por conta da editora. !
! Enviar seu pedido para: Rua Washington Luiz, 09 Gr. 402 - Rio de Janeiro — RJ - Cep. 20230-900, !
[] ]
¥ | QUANT. | c6DIGO | PREGO QUANT. | cODIGO | PRECO QUANT. | cODIGO | PREGO | ¥
(] ]
] ]
] ]
] ]
[] ]
g Valor Total do Pedido: CR$ '
: Nome: :
' Telefone: (]
: Empresa: Telefone: '
g CGcC.: Insc. Est.: 1
1 Enderego: 1
1 Cep: Bairro: Cidade: Est.: ]
" pata: ___./_ s Assinatura: '
L
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PESQUISA MS

SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINATURAS

Vocé d4 a sua opinido sobre os melhores programas de computador
do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da
primeira revista brasileira de microcomputadores.

PROCESSADOR DE TEXTO SISTEMA OPERACIONAL CAD / EDITOR 3D
MS Word.................. 340/860 DOS ...covvrreererercncsnes 730/1700 Autocad ......cceneneneen. 120/460
Wordstar ..........ceeene 220/630 Windows........cceeereenne 245/665 3D Studio........cveeer. 70/160
Redator PC .............. 40/140 (0 S 10/30 3D Image ....oueeeeeeee 10/20
Wordperfect ............. 20/80 UNIX .eererrereeeenenracnene 0/20 Professional Cad ..... 0/10
Carta Certa .............. 0/50 L0 | ) J— 0/10
L 110/40 ANTHVIRUS Microstation .......... 0/10
(.| . 0/30 VIrUSCaN oo 300/970
Unitexto ..ovvcerrenen. 0/20 [\ 75/365 UTILUTARIOS
Chiwriter .................. 10/20 o T\ R 10/180 PCTOOIS oo, 320/870
Panglos ....cocccnvreees 0/10 MSAY .eeeecemnrere 10/90 NOFON oo 2107650
Bestword .............. 0/10 11| 0/30 XTGOd oo 40/120
. Becker Tools ........... 10/70
PLANILHA 11 Z 0/10 SidekicK ..o 20/60
Lotus 1-23 .............. 420/980 Foxy ToOlS «..ccovuvvenne 10/30
Quatro Pro .............. 210/510 COMPACTADOR
m ----------------------- 11%0//43660 PHZIP o 270/820 | [ pesKroP PUBLISHING
""""""""""" ARJ ...rrrverienreennnne 310/800 Corel Draw .............. 210/630
ACESS ....cvecrcnrnnerraene 0/20
LHA .ovrereeecrnnnnenee 20/70 P
age Maker ............. 150/360
ICE 10/50 Ventura ... 80/190
LINGUAGEM Stacker .....c..ccoeurnnee 0/30 Ernwision Publish ...... 20/40
ClIpPer ...vevncnnersncanne 100/380 MS Publisher ........... 10/30
BasIC ....ueereenenmrereeene 1207320 EDITOR GRAFICO Fantavision ............. 10/30
Visual Basic ............. 70/240 Banner ..........coeevenne. 60/180
: ...... | ...................... 60/200 Harvard Graphics ..... 70/160 MELHOR PIOR
(-5 [ 40/140 Paint Brush.............. 20/70 Maxell.... 450/.170 Nashua.... 49071120
Lo (R 20/100 Graphos ... 30;60 A v
)11 S 10/40 Autodesk Animator... 10/50
Assembler ..........ccce.s 20/40 Print Master............. 10/40
Power Point ............. 10/30
DESTAQUE ESPECIAL Print ShOD ............... 0/20
Modplay ................. 10/30 Dr Genius .....ccovueueene 0/10

Carmem San Diego ..
Karateka .................

Amazdnia ........cccee.

110/480
90/280
45/205
107130
15/115

0/20
10/20

10/20

Responda as questdes de acordo com a sua preferéncia. Processador de texto:

No caso de usar mais de um programa de mesma classe, Planilha eletronica:
escolha apenas aquele que julga ser o mais adequado para Liguagem de programacgao:
0 seu uso. Nao importa a origem do software. Escreva de Utilitarios:

forma clara e legivel o nome do programa. Remeta para Sistema Operacinal:
ENTER PRESS Editora Ltda - Rua Washington Luis, 9 / 402 Antivirus:

- Rio de Janeiro/RJ - CEP 20230900 Compactador:
Nome: Editor Gréfico:
Enderego: Desktop Publishing:
Cidade: UF: - Cad/editores 3D:
CEP: Video: Jogo 1:
Jogo 2:

ASSINATURA ANUAL Outro:

Ricardo Eidi Gomide Mizubuti - Vicosa - MG Melhor disquete:

Silvio Kakao Veda - Guarulhos - SP Pior disquete:
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PORTA VOZ

COMPAGRAFIC 9

2° FEIRA E CONGRESSO INTERNACIONAL DE COMPUTAGAO GRAFICA E MULTIMIDIA
23 A 25 DE MAIO DE 1994 - PALACIO DAS CONVENGOES - ANHEMBI - SAO PAULO

Um evento pratico. Totalmente modulado, permite ao participante escolher
as palestras e seminarios que lhe interessam mais diretamente.

SOI.IIQéES PERFEITAMENTE DIMENSIONADAS PARA A SUA AREA
SEMINARIO DE AUTOMACAO COMERCIAL

Computacao Grdfica, Multimidia e Cédigo de Barras na Automagdo

Duragdo de 3 dias, na parte da manha,
apresentando diferentes temas relacionados ao uso

Industrial ® Supply Chain Management ® Planejamento de da Computagio Grdfica, Multimidia e Cédigo de
Shopping Centers ® Multimidia no Comércio Barras na Automagdo Comercial.
SEMINARIOS TECNICOS

GIS - Geografic Information Systems ® EIS - Executive Cada um com 3 horas de duragdo, objetivam dar
uma visdo geral sobre um determinado assunto.

Infor.ma’tz'on Systems ® EDM - Engmee{'mg Data Manager'nent. Y Coda stneindiio cltacid tew fease dentc ke
Multimidia ®* CAD/CAM e AEC - Arquitetura e Engenharia Civil ® realidade brasileira, discutird tendéncias

Artes Grdficas internacionais de desenvolvimento e os iiltimos
langamentos do mercado.

e Oficina de Medicina Com 3 horas de duragado, colocardo o participante
2 : ! em contato direto com a tecnologia no seu ambiente
o Oﬁa-na de Mark.etmg e Publicidade de trabesihs:
® Oficina de Arquitetura
| PALESTRAS TECNICAS DIAS 23, 24 e 25 DE MAIO
Simulagdo e Ensino ® Indiistria Automobilistica ® Hipermidia e 3 dias de palestras nacionais e internacionais, com
Qualidade * Indistria Téxtil ® Multimidia ® Engenharia Civil e 1 hora de duragdo cada, apresentando as iiltimas

novidades nas diversas dreas de Computagao

2 2 o . : L
Arquitetura ® Indistria Metal-Mecanica Grifica e da Multimidia.

Industria Eletro-Eletronica ® GIS ® EIS

SOLICITE O CONTEUDO DO CONGRESSO POR FAX OU TELEFONE. FACA SUA
RESERVA O QUANTO ANTES. AS VAGAS SAO LIMITADAS.

NOME: DESCONTOS
; INSCRICOES
B e 2( q FEITAS ATE
ENDERECO: 15/04/94
FONE/FAX: CIDADE: 1C q INSCRICOES
FEITAS ATE
10/05/94
PRECO DOS INGRESSOS - USS$ 200 DIARIA - USS 400 INTEGRAL « A OPCAO INTEGRAL DA O
DIREITO DE PARTICIPAR DE TODAS AS PALESTRAS E SEMINARIOS DO CONGRESSO. 1(: q Sisggll\ﬁéDOS

MATRIZ FLORIANOPOLIS - PABX (0482) 24-4305 - FAX (0482) 23-5249
FILIAL SAO PAULO - PABX (011) 815-4011 - FAX (011) 212-0381
FILIAL RIO DE JANEIRO - TEL/FAX (021) 240-5116

FILIAL MIAMI - TEL (305) 446-3041 - FAX (305) 446-3815.

FeanayoFt

FEIRAS COMERCIAIS LTDA.




20 entre em fila e pague menos.
Peca ja o seu cartdo Fenasoft

Envie seu pedido juntamente com cheque nominal a

C U S T O D O C A R T A 0 Fenasoft Feiras Comerciais Ltda., Av. Osmar Cunha,
251, 9° andar, Centro, Cep 88015-100, Floriané-
De 1 a31 de maio...............3 URVs” polis - SC, Tel (0482) 24.4305, Fax (0482) 23.5249.

Atengdo - Cartdes dos anos anteriores continuam

Dela30de ]llllh08 URVS* valendo para a Fenasoft'94. Se vocé ji possui o seu

cartdo Fenasoft e, por algum motivo, deseja trocé-lo,

DC 1 dC lehO até 0 evento 1 0 URVS* deve enviar o pedido juntamente com um cheque de
10 URVs.

-
&
AJ
v
-
v
L

NOME
L byl 1.1 1 Bl Rt 1] )]

EMPRESA -
L1 1 1 Ll L e b el 11 | .
a 22 de julho
CovRDREEEE Pl b | EAME . o
B AP NEEERE RN A R Anhembi - Sao Paulo
CIDADE UF CEP
I ,I LRy ] I o i BB H E proibida a entrada de menores de 16 anos.
(TTTT i el [T '
EAK DATA DE NASCIMENTO
1 - Qual seu cargo na empresa onde trabalha? 5 - Qual a principal érea de atuagao de sua empresa? b
A Presidente E Diretor Superinfendente | Represenfante de Vendas | A [J Govemamental 1 [ Educacional Q[ Revenda de Periféricos 2
B Vice-Presidente B Gerente de Departamento  J Analista de Sislemas B J Agricultura, Mineragio, Petrélec J [ industrial R Fabricante de Suprimentos 3
c Sécio G L Controller/Tesoureiro K LI Digitador C [ Transportes K [ Construgdo Civil S [] Revenda de Suprimentos =
D LlGerente Geral H L Consultor/Assessor D Comunicagdo L [ Fabricante de Software T Bureau de Servigos _8
£ [J Manufatura ML Revenda de Software U [ Gréfica =
2 - Quantos empregados fem sua empresa? F [ Financeira / Contabilidade N g Fabricante de Hardware V L Jomalismo >
. G Seguros / Imobilidria O LI Revenda de Hardware ~ WL Editora c
A Mais de 5000 E 250 a 499 | 25a 49 % A ' 4 sps o
B 1000 a 5000 F 100 a 249 ] 10024 H Médica / Saide P [ Fabricante de Periféricos B
C 17500999 Gl]75a99 KLl5a9 g
DR u g it AR 6 - Quais as principais aplicagées do computador na sua empresa? °
3 - Qual seu poder de decisdo para compras na empresa? A [ Contabilidade G [ Desenv. de aplic. de programas 8
B [J Comuni H [ Controle d L eglis
s . el . omunicagdo ontrole de processo / manutatura >
Q im;?d‘ﬁe'gf; 8 B Augaicocr;i(:‘dde;:r'\ggdmr;s E B :C;ﬁ?;renn;?vmm'o C [ Gerenciamento de Bco. de Dados I [ Centifica / Engenharia =
D [ Correio Eletrénico J [ Editor de Textos o
4 - Qual o volume de vendas de sua empresa? E [ Desk Top / Cad Cam K [ Gerenciamento de Processos o
ok % F [ Design Gréfico / Muliimidia 5
A US$ 500 mithdes oumais E US$ 25 a 49 milhdes | US$ 500 a 749 mil °
B US$ 100 a 499 milhdes F US$ 10 a 24 milhdes J US$ 250 a 499 mil >
C US$ 75 a 99 milhées G LI US$ 1 a 9 milhdes K US$ 100 a 249 mil *
D US$ 50 a 74 milhdes H US$ 750 a 999 mil L menos de US$ 100 mil



