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Ao Leltor

Atecnnlogia de armazenamento de dados vemtendo um desenvolvimento
bastante acelerado. Mais importante que isto, no entanto, é a velocidade cdm
que essas mesmas tecnologias estdo se popularizando junto aos usuénos

domésticos do computador.

Owinchester padréo MFM/RLL demorou alguns anos parase tornar peg:a
indispensavel nas estagbes pessoais. O padrdo IDE se tornou “arroz doce de
festa” num tempo consideravelmente menor. Ao que tudo indica, este sera o
mesmo caminho trilhado pelo CD ROM, pelos HDs de 300 Mb, pelos drives 31/
2 de 2.88 Mb e pelas placas Hi Color.

Nesta edic&o, Micro Sistemas abre um espaco especial para tratar dos
winchesters e acionadores que estdo atualmente em moda. E um trabalho
completo, escrito pelo Engenheiro Laércio Vasconcelos que sera publicado em
duas partes.

Outro assunto de destaque desta edicdo é a matéria sobre CDs, que
apresenta ao leitor consideracGes sobre tipos e modelos. Se vocé esta pensando
em incrementar seu micro com mais este periférico, ndo pode deixar de ler. Para
os aficcionados da programagao, a matéria sobre linguagem C & também leitura
obrigatéria.

E como fevereiro &€ mes de camaval e estamos em pleno verao carioca
(40 graus na sombra), algumas se¢des entraram “em férias”. Na proxrma edigédo.
retornam com carga total bitmap e janelas.
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Neste Numero
CAPA
TUDO SOBRE WINCHESTER _
Laércio VasconCeloS .u.uueueeeneeeeeeeeeeaeeaaaasanann, o S 26 _
ARTIGO
CD-ROM |
Anténio Marcelo .....e.eeeeeeeeeeeenaann. e e e s G )
COMPARANDO C E C++
Osvaldo Pinali Doederlein....... e e e 14
ESPECIAL ‘
UM PROGRAMA INTELIGENTE - Parte Final
Paulo menegheli Janior ...... T o R T MY L 44
GERADOR DE TELAS ' '
Marcos Santello .......... P e S L ......... b 10)
CURSO
VISUAL BASIC - Parte 2 _
Ricardo Flores ......... e crErpeT e 27
SECOES
BlESTE-BYTES — Wanescn iy 4 EATNEL S5 8 0 e 60
LIVROS ....... N W YL 1) 8 CARTAS L 64
SHAREWARE = 62 PESOUISA ..o v = 66

: .
MICRO SISTEMAS 3



- Bits & Bytes

" Janeiro : Més do Amiga

A PCI Componentes estd come¢ando a investir
realmente pesado em Amiga, neste més de janeiro
langou oficialmente no mercado a Video Toaster
4000, uma das mais importantes placas para
manipulacdo de video para este equipamento.

A Toaster incorpora uma série de efeitos
encontrados em modernos equipamentos de
emissoras de TV (para quem estd acostumado a ver
no Carnaval a imagem transformar-se num pandeiro
¢ sair voando, vai ficar feliz em saber que a Toaster
pode fazer este tipo de feito, bem como criar novos
1) e uma série de recursos de tratamento de imagem
em video.

A placa permite através dos pacotes graficos
que vem com ela gerar sequéncias de animacao,
criagdo de imagens com render de varios materiais,

capturadeimagensemvideo, processosde colocacdo
de legendas em videos a nivel profissional e varios
recursos dignos de uma estacdo de TV.

Hoje a Toaster representa a ponta de langa do
equipamento Amiga para recursos de trabalho com
video.

Este equipamento ja se encontra a disposi¢ao:
do comprador aquino Brasil,a PClinclsive montou
em suas depend€ncias aqui no Rio um showroom
especial para demonstracdo da Toaster. No local o
usudrio de Amiga encontrard uma estacao 4000
coma Video Toaster, e todos os softwares que vem
com a placa, mostrando o que realmente a estacao
pode fazer. Para quem trabalha com video e quer
umequipamento de qualidade, vale a pena conhecer
a Toaster e ver 0 que este equipamento pode fazer.

And Amiga Strikes Back

Este verdo além de carnaval e plancs econémicos
milagrosos, contaremos com uma novidade no minimo
fantdstica para os Gamemaniacos . 0 Amiga CD-32.

Imagine um console de games baseados em CD, com
uma CPU 68020, 2 Mb de Ram e um rom Kickstart 3.1,
Joysticklmouse, suporte para teclado, porta serial, porta
S-Video, Chave AlV ( permite conectar a maioria dos
monitores e videos do mercado), safda RF, Alimentagdo
chave/comutadora e conector edge ( permite a conexdo de
um disco rigido ).

O cérebro do CD-32 é um chip chamada Akiko, que
perntite coletar todos os sinais e dados e executar as
fungées dos chips usados pelo Amiga.

O Akiko é um triunfo da tecnologia pois um sistema
de tratamento de memdria revoluciondrio e que permite
uma conversdo do chamado “chunky graphics” nos
chamados “bitplanes” ( digitos bindrios ), melhorando a
qualidade de imagem dramdticamente.

Os jogos sdo todos em CD, uma concorréncia com
Mega CD, e de longe jd bem desproporcional, jd que este
produto é um videogame completo, podendo ser
transformado em um computador amiga 1200 ( na
realidade, ele jd é isto, basta apenas soquetar um teclado
eumdiscorigido e temos uma estacdo de trabalho Amiga
), diferente do MegaDrive que vocé precisa comprar o
console para usar o CD.

Um outro detalhe importante é que como todo bom
CD, este console permite vocé ouvir seus Cd’'s de misica
( ele tem total suporte para atidio e video - leia-se video
discos! ).

Este produto vai ser lancado no final de janeiro de
94 no mercado brasileiro pela PCI Componentes e seu
preco serd bem acessivel ao consumidor brasileiro.

Para maiores informagdes basta entrar em contato
coma PCI componentes, pelo telefone exclusivo para todo
o territorio nacional ( 0800) 141516.
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ensino de mwu noe M as empresas sncontram
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Foi com ciSncia do expesio que a GPEINFORMATICA , empresa
dedicada ao treinaments o implantacio de sistemas, desenvolveu
cursos de ANALISE , Wx-:mmnns

Conforme afirma Rubens Guimas@es, direlor

da GPF-INFORMATICA, & de pouca valie, para

© estudante e para a Emps um de conheclr
tedricos afastadcs da reaficade BresSelre, onde a méo-de-cbra se
toina barata em facs co Feinaments inadequado que oS
esiudantes recebam.

Para sanar de vez esie problema, a
GPE-INFORMATICA cierece seus curses,visando a que o estudante
possa astar empregacio ou Tabaiando por sua prépria contaji a
patic das primeiras maticias ministradas

ANALISE DE SISTEMAS
SO MINISTRADO NA GPE-INFORMATICA

EXTENSAD UNIVERSITARIA

‘ CARGA me
CONTEUDRO TICO:

INTRODUGAD A NFORMATICA

M3-DOS 80

LOTUS 123 BASICO
TECNICAS DE PROGRAMACAD

AN

(" OPERADOR DE SOFTWARE
SO M NA GPE-INFORMATICA
CARGA HO 85 HORAS/AULA

CONTEUDO PROGRAMATICO
INTRODUGAO A INFORMATICA

MS-DCS 8.0

WORDSTAR

DBASE IV - BASICO

LOTUS 123 - BASICO

WINDOWS 5.1

: Qamm RELATGRIO - IMPRIMINDO RELATORIO >

INFORMATICA IN HOUSE

O GPF-INFORMATICA DISPOE:
*CLIPPER
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~
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B SHOW DE SOFTWARE GRAFICO
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ARQUIVOS NO PAINTERUSH - WRITE APRENDA COM UM ALUNO POR MICROQ
FORMATANDO DOCUMENTO REGUA-MARGENS
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\_DEFININDO TECLA DE ATALHO
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EXCELL FOR WINDOWS({24 HORAS/AULA) AUTOCAD (24 HORAS/AULA)
PROGHRAMA DO CURSOQ PROGRAMA DO CURSO '

MOVIMENTOS BASICOS COMANDOS SAVE -QUIT -TIME - STATUS

CRIANDOC E APAGANDO UMA PLANILHA

APAGANDO CONTEUDO DE CELULAS
EDITANDO UMA CELULA

SOFISTICAGOES DO EXCELL

NEGRITANDO - ITALICC - ESTILO DOS DADCS

COR DA GRADE- TECLAS DE FUNGAC

COPIANDO E MOVENDO CONTEUDO DE CELULAS
PLANILHA DEBITO/CREDITC FORMATANDO MOEDA
@a&ncos - TITULO INFERIOR TEXTO NO EIXQ Y >

HELP - UNIDADES - LIMITES - LINHA -~ COORDENADAS
LINE ou (MENU DRAW LNE) - COMANDO ERASE
RELATIVAS - POLARES COMANDQ FONTO

POINT - PDSIZE - GIRCLE - CENTRO E RAIO
CENTRO E DIAMETRO - ARGO
THREE-POINTS - TWO POINT - TANGENT

THREE POINT ARCS - Start,Center, End

Start, Genter, Lenght of chord - Star/End/Radius - Stant,
End, Include Angle - Start,End, Start Direction

COMANDO TRACE - POLYGON - DOUGHNUT (DONUT}
BREAK - TRIM - EXTEND

PF!OGRAHA Do CURSO
CARREGANDQ O WORD FOR WINDOWS
OBSERVANDO © MENU PRINCIPAL
DIGITANDO UM TEXTO - APAGANDO PALAVRAS
RECUPERANDO PALAVRAS COM [CONE
CENTRALIZANDO GOLOCANDO ESQUERDA
NEGRITANDO - [TALICO - SUBLINHANDO
MARGENS - DIREITA ESQUERDA
DATAS E SIMEOLOS - MODELOS
BLOCOS - LINHA DE REGUA -MALA DIRETA
\ IMPRESSAQ

ESTUDE EM CASA
APOSTILAS PRATICA
COMPRE SUA APOSTILA

CR$ 14.000,00
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FAX : 021-284-1545

¢~ ACCESS (2¢ HORAS/AULA) ©

PROGRAMA DO CURSO -

EQUIPAMENTO NEGESSARIO
CRIANDO UMA BASE-DE-DADOS - NOME DE CAMPO
REARRANJANDO- APAGANDO -INSERINDO CAMPCS
CRIANDO E MARCANDO UMA CHAVE PRIMARIA -
INCLUINDO DADOS LAYOUT - ALTURA DZ LINHA
LARGURA DE COLUNA - GCULTAR CAMPO
RETIRAR A LINHA DE GRADE - PROPRIEDADES
CAMPOS NUMERICOS CAMPOS DATA/HORA
LOGICOS USANDO E CRIANDO CONSULTA
ADICIONANDC DELETANDO - INSERINDO CAMPOS
CRITERIO - ORDEM CRESCENTE DECRESCENTE
CONSULTA - FORMULARIO - BARRA DE CONES
CRIANDO - COPIANDO - APAGANDO CAMPOS
PREVIEW - IMPRIMINDO -CRIANDO RELATORIOS

1
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VENTURA QaeHQRAS{AULA}
PROGRAMA DO CURSO
OBSERVANDO O MENU PRINCIPAL
AMFLIANDO - DIMINUINDO FRAMES
MOVENDO - APAGANDO PALAVRAS
CENTRALIZANDO - NEGRITANDO - ITALICO
SUBLINHANDQ TEXTO TEXT TO GREEK
DIMINUINDO UMA PALAVRA QU PALAVRAS
SALVANDO - GARREGANDO
TRANSFERINDO -« MOVENDO TEXTOS
PAPER TYPE & DIMENSION

TITULOS PAGINA ESQUERDA - RODAPE
EFEITOS ESPECIAIS - BIGGER LETTER
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ANIMATOR -PRO
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Bits & Bytes

IMPRESSORAS; ATENCAO NA HORA DA
ESCOLHA

Com o mercado mais livre, a Elgin opton por incrementar as suas
parcerias internacionais ¢ em meados do ano fechou um acordo com
a Samsung, passando a comercializar impressoras com tecnologia da
empresa coreana.

Durante 2 ultima Comdex South America, realizado em Sao Paulo,
a Blgin apresentou com sucesso a MARBLE LINE, impressoras de 9
& 24 agulhas fabricadas na Coréia. :

. Outro passo importante dado pela empresa foi a implementacgodo
setor de suprimentos. A Elgin, que j4 fabricava fitas deimpressdo para
suas préprias maquinas, passou a fornecer o produto também para
mais vinte modelos de impressoras do mercado. Outros itens como
refil para jato de tinta,, toner ¢ cilindro paraimpressoras laser também
passaram a ser comercializados.

O grande numero de langamentos na 4rea de informética, que se
traduz numa enorme variedade de modelos e marcas de produtos,
exige que o consumidor tenha atengZo redobrada na hora de escolher
seu equipamento.

No caso dasimpressoras, um dos mais imporetantes perifericos dos
equipamentos de informatica, & preciso estar bastante atento para 0
fipo de frabalho que setra realizado e o resultado que se espera. S6
depois disso e que o usudrio deve procurar a tecnologia e o modelo
mais adequado ao seu gosto e bolso.

SegundoCesarRodrigues, gerentede Marketing daElginEletronica,
empresa fabricante de impressoras ha mais de 10 anos, o usudrio deve
se assegurar de quais 40 realmente as suas necessidades antes de
adquirir um produto.

£ importante avaliar as cargas de trabalho a ser feito e 2 qualidade
desejadaparao produto final afirma ele. Numa comparago exagerada,
pode-se correr o risco de comprar um Rolls Royce para enfregar pizza,
por exemplo, '

Traduzindo para a informética, se 0 que se quer e imprimir uma
grande quantidade de relatorios em varias vias, de nada adianta
comprar um impressora laser. Da mesma forma que a melhor das
matriciais de nove agulhas vai deixar a desejar para quem espera boa
qualidade em suas cartas, mala diretas e correspondéncias em geral,

A propria Elgin oferece varias tecnologias de impressao enfre os
seus 17 modelos. Impressoras matriciais, laser e lineares sdo voltadas
para faixas diferentes de mercado e tem caracteristicas ¢ aplicagoes
bastante diversas.

O tipo mais conhecido e utilizado ainda hoje em todo o mundo ¢ 2
matricial, onde aimpressaoe feita porimpacto atraves de um conjunto
de agulhas. Neste caso a resolugdo dos impressos e proporcional a0
numero de agulhas (9, 18 e 24 ) ¢ a velocidade pelo numero de
caracteres por segundo (de 100 a 800 cps) que a maquing pode
imprimir.

As matriciais de 9 agulhas tem modelos destinados a todas as
necessidades, desde o uso doméstico e por profissionais liberais ate
grandes empresas, A maior parte delas aceita formuldrios continuos €
folhas soltas, imprime de 80 a 136 caracteres por linha ¢ tem
velocidades que variam de 100 a 800 caracteres por segundo.

Basicamente com as mesmas caracteristicas, mas com qualidade
bastante superior, as matriciais de 24 agulhas se tornaram vedetes do
segmento. Tendo uma resolugfo de 360 x 360 dpi (pontos por
polegada), comparavel a das laser ¢ por um prego bem mais baixo, as
matriciais de 24 agulhas atendem aqueles usudrios que precisam de

impressos melhor definidos.

Mas o grande objeto de cobica enire as impressoras ainda sdo as.
lasers, que tem qualidade superior e tecnologia mais moderna,
semelhante as das maquinas copiadoras. Trazida para o Brasil pela
Elgin em 86, 2 impressora laser apresentam diversos recursos de
edigdo ¢ muitas opgdes de fontes, além de recurso do Postscript, uma
linguagem grifica que transforma a impressora num legitimo sistema
de Desktop Publishing. Em umaoutrafaixa demercado, as impressoras
lineares atendem a grandes corporagdes que tenham altas e continuas
cargas de trabalho. Com velocidades que variam de 400 a 1200 linhas
por minmuto, as lineares s3o bastante robustas ¢ silenciosas, ideais
parainstituigBes financeiras, biros de servigo e grandes empresas. Para
0s que acham que o custo desses produtos aindae o maior empecilho,
a Elgin garante que com a popularizagZo dos equipamentos 0 prego
tende a baixar.




DERFLER JR./FREED, GUIA PC
MAGAZINE DO WINDOWS PARA
WORKEROUPS — 324 PAGS
Guia para obiencS0 de miformacdes so-
bre instalacSc, recursos pera grupos de
trabalho e compoatbiidade. Para usud-
rios, gerentes e somaesiradores de sis-

temas.
Céd- 1 - Preco- CRS S.840,00

Guiz essencial oars miciantiss e indis
pensiel pra em B o utiiza. Re-
chesado de dices b2sicas e explicacies
praticss = chystwas.

Céd- 5— Prego: CRS 4.920,00

HACKATHORN, CONECTIVIDADE
DE BANCOS DE DADOS
EMPRESARIAIS — 352 PAGS
Este importantes livio fomece uma ava-
- liagao completa dos bances de dados
heterogéneos entre corporagoes, com
énfase especial na distribuic3o de aple
cagles empresariais para o desktop.

Céd: 8- Prego: CR$11.520,00

PC MAGAZINE, DESVENDANDO O
DOS 6 - 676 PAGS

Este iivra baseia-se no mesmo tipo de
treinamento utilizado com sucesso
rnos estabelecimentos de ensino da
PC Leaming Labs, espalhados nos
Estados Unidos. Através de disquete
com exemplos incluide no livro, o leitor
aprenderd com o método mais facil,
mais rapido e mais eficaz.

IBPI, WINDOWS 3.1
METODO RAPIDO — 108 PAGS

£ um guia rapido e eficiente, ideal para
iniciantes rieste novo ambients opers
cional, e indispensavel para guem ja
conhece e deseja tirar dividas de for
ma clara, objetiva e répida.

C6d: 6 — Prego: CR$ 4.920,00
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SALEMI, GUIA PC MAGAZINE PARA
BANCO DE DADOS
CLIENTE/SERVIDOR — 350 PAGS
Afravés de explicagdes em linguagem
clara e conselhos oportunos, o leitor
encontrard as tecriologias existentes
e emergentes para o objetivo de sua

empresa.
Céd: 3— Prego: CR$12.480,00

IBPI, EXCEL 4
METODO RAPIDO — 120 PAGS
Esta obra mostra ao leitor os recursos
do programa, estudando casosregise
que poderdo ser usados no dis-adia
de sua atividade e como base para o
desenvolvimento de trabalhos mais
complexos. =
Céd: 7 —Preco: CRS 5.280,

PC MAGAZINE, DESVENDANDO O
MICROSOFT ACCESS - 576 PAGS
Obra mais completa em nosso idioma
sobre este novo produto da Microsoft.
1& apresenta os comandos em portu-
gués, incluindo um disguete com ind-

meros exemplos. ]
Céd: 4 — Prego: CRS18.720,00

IBPI, WORD.FOR WINDOWS 2.0
METODO RAPIDO — 200 PAGS
Amplamente llustrado, este livro forme-
ce dicas basicas e explicagtes prati-
cas e objetivas para os usuérios deste
excepcional editor de textos.
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Realidade Virtuai @ Exploragao do Espago
Cibemético

Francis Hamit

Editora Berkeley

372 pags

A Realidade Virtual hoje & um dos
assuntos ditos esotéricos dentro da
informéatica. Todos concordam gue o
futuro realmente sera o dos universos
particulares edemundos virtuais criados
na cabega de alguns usuarios.

Este livro € um primeiro passo para
entrar nesta novarealidade. Composto
por uma série de ensaios, traz ao leitor
uma visao do que esta acontecendo e
de como os pesquisadores estao se
preparando para este avanco que viria
depois da Multimidia.

Para os leitores & um conjunto de
possibilidades deliciosas e de
divagacdes socio-politcas deste 1ao
decantado assunto. O autor analisa
uma série de projetos gue estdosendo
feitos hoje, abordando desde pesquisas
cientificas, até centros de lazer em
realidade virtual ( existe uma foto do
Battletech Center, que € o sonho de
todo gamemaniaco ! ), mostrando os
avancos encontrados, bem como os
empecilhos ainda existentes.

Junto com o livio vem um disquete
com uma série de programas do tipe
shareware para demosntrar as
capacidades de um mundo viriual.

Umdos melhores softwares do disco
&0 SuperScape Demo, umarealidadde
virtual onde vocé esta num complexo
industrial, do qual vocé pode andar
num carro, num helicoptero, ou ainda
passear com um homem pela area. {
especialmente feita para VGA ).

E como diz o autor na introdugao :
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“Vale a pena investigar a Realidade
Virtual, © o espago cibernético € digno
de exploragdo - nao sd como uma

_ tecnologia, mas como um evento de

midia, um fendmeno cultural, um meio
de comunicag3o,uma oportunidae e

”

uma causa politica”.

Aventuras em Realidade Virtual
Clayton Walnum

Editora Berkeley

184 pags

Este livro € uma simulagao do inicio
ao fim. Explorando varios conceitos
desde robotica, até inteligéncia artifi-
cial, o autor ncs esboga uma série de
eventos em realidade virtual repre-
sentados por programas que simulam
desde a duplicaczo de células, até a
vida de galaxias.

Por tratarse de um livro pratico, &
muito interessante ao leitor adquirio,
ja que os softwares que vem em disco
com ele, mostram alguma coisa de
uma outra faceta da Realidade Virtual ,
que & a sua verdadeira esséncia : As
Simulagdes.

AbasedaRV, sempre foi asimulacéo
e e interessante ao leitor conhecer
como isto se procede e teraoportunida
de comandar pequenos mundos,
alterando variaveis e conseguindo no-
vas realidades.

Para quem quer “brincar” com RY,
este livro & uma excelente pedida.

A Bibila do Acess

Cary N. Prague & Michael R. Irwin
Editora Berkeley

1225 pags

Bom em termos de tamanho este
livro & realmente umaverdadeirabiblia.,
mas seu conteiido ndao € nada
ecumenico.

A Berkeley nos trouxe um livio
excelente para quem esta iniciando no
Access, que apesar do tamnho meio
exagerado, cumpre muito bem sua
funcao. O livro inicia com os conceitos
dogueé realmente o Access, passando
pela parte da instalac@o, e finalmente
cobrindo o funcionamento do software.

Os exemplos mostrados dentro do
livro s@o bem basicos, cobrindo passc
a passo, desde a parte de tabelas até
acriag@o de formularios personalizados.

Muito do que & mostrado dentro da
Biblia do Access serve para trabalhos
dodiaadia, ecomoumguiadeconsulia,
Umadas partes interessantes €que no
final do livio existe uma relacao de
todas as funcoes de irabalho do Ac-
cess.

Um Gnico ponto que n3o & abordado
dentro desta Biblia € a parie relativa ao
Access Basic, ou seja a programagao
dentro do software. Isto n@o com+
promete em nada o restante do livro,
que tem como objetivo, o usuario
iniciante.

Para quem tem realmente interesse
de conhecereste bancodedados, este
livro & uma excelente opgdo.

capa separada para :
Revista Micro Sistemas
Rua Washington Luiz, 8/402

Atodas as editoras interessadas em verem seus titulos analisados pornossa
equipe e publicados em nossa seczo de livros, favor enviar um exemplar e sua

Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230-900

R ————



ALEX SOFT INFORMATICA

R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - S.Paulo/SP - CEP 04039-032 (Prox. Est. Sta. Cruz do Metrd) -

ST
2 ra ) = -~ - .
Fone/Fax: Precos Imbativeis: Gravagio 5% DD (Com Disco): CR$  720,00)
L ] - H -
Confira Nossas P Ses t11 Gravacdo 5 % HD (Com Disco): CR$ 890,00
(01 1 ) 570-1478 iz romogoes *°  Correio (2 Cada 20 Disquetes): CR$ 1.100,00
ocaes Validos até 20 de Marco g : - 104,
Pedidos : por Carla ou Fone de Seg. & Sex. das 10:00 as 12:00, Sabado das 10:00 as 15:00, Relacionando o Codigo, o Nome e o NU-
mero de discos dos Programas desejados. Nao esquega de adicionar ao pedido a taxg, de Gorreio.
Formas de Pagamento: 1-) CHEQUE NOMINAL: & Alexandre Nader ou 2-) DEPOSITO EM CONTA: Banco Bradesco, Agéncia 093,
Conta 80.344 - 8 em nome de Alexendre Nader, enviando xerox do depasito junto ao pedido. (Devido ao alto custo néo fazemos SEDEX.)
talogo Eletrdnico - Envie um disco 5 ¥ DD ou CR$ 300,00 .¢/ seu nome & endereco, Compras acima de 8 discos o catélogo & gratis,
(3) =386 (E) = EGA  (SB) = SOUNDELASTER
PCXT /AT {C) = CGA (V) —VGA 0 = PC-XT
eI T e =
ﬂ. NOMEDC 20 Q0850735 SPEAR OF DESTINY V) 50035 LOW BLOW. 130D ULTIMAS NOVIDADES :
= N U ¥ 50100 STREET FIGHTER 50115 MANCHESTER UNITED (V) 120D
ACAO . AVENTURA: 50510 SUPER COl $1063 MICROLEAGE ACTION SOCCERDVI 01 HD 51334 ACES OVER EUROPE V) (3} 03 HD
S0I13 Q07 - UCENCE TO KL V) 22 DO TARTARUGAS MIMA 1 (V) 0035 MIE DITKAULT. FOOTBALL (VI 01 HD 51247 AR WARRIOR O3 HD
40056 ALTERED BEAST 2 0D § 50501 TARTARUGAS NEJA I 0085 BASKETBAL! 01 HD § 51348 ALOME IN THE DARK B {v} {3 05 HD
50142 MDD TEGEL'S MERCENARIES 50939 OLIMPIADAS 92 (V) g2 HD § 51092 ANCENT ARTof WAR in SKIES V1 D4 HD
50291 32 DD § 50400 TERMINATOR 10 50371 PGATOUR GOLF M) oz oD 1337 BLADE OF DESTINY (V) [3) Q3HD
BAEY JO B GORNG BOME V) 1 HD § 50077 TERMINATOR H V) 50035 SKATE OR DE 0z oD 1324 BLAKE STOME-ALIENS of GOLD (V) 01 HD
10032 BACK TO THEFUTURE B IV) 1HD § 50070 AMATING RhAmM 50049 SKIOR DIE oD 1354 BODY BLOW (V131 01 HD
50023 BAD DUDES 22 DD § 50151 THE FLINTSTOMNES 50590 TV SPORTS BASKETBALL IV 0i HD 1150 CARMEN SAN DIEGO IN SPACE V] 04HD
0318 1 DD § 50286 THE GODFATHERV) S043F WINMTER GAMES oD 1071 CHALLEMNGE of the FIVE REALM (V)  10HD
J0015  BATMAN THE MOVE 1HD § 50741 THE ETSOMS ESTRJ\TEGlA = 1115 DRAGON'S LAR IV HD
BRUCE LEE LIVES 3 DD $50022 THE LAST MEA Tl P = 1 DOoM VI 31 92HD
50013 20D 50315 THE ROCKETEER (V) SO PONS 500CC GRAND PR 50840 CARRERAT WAR M (3) 02HD §51 31 V) 06 HD
50046 CABAL 02 DD § 502685 THEXDER M (V) 1 JODGS STREETROAD U 50645 CIVILIZATION (V) 02 HD 1325 EPIC PINBALL 1 VI (30 01 HD
51305 CATACUME DV 21 HD §50402 TMUS THEFOX (V) 1 HD § 50457 STUNT DRNVE 1HD § 40073 DINO WARS 02HD 1326 EPIC PINBALL 2 (V1 (30 01 HD
SOp40 CHALL. ANCENT BWPFES I o2 DD | 50 TOMGUE OF THE FATMAM 02 HD § 50041 STUMTS 1 HD § 51131 ELFISH VM s HD 1166 OF BEHOLDER WMV 04 HD
50617 COLORADO 02 DD § 50055 WHNGS OF FURY 02 DD § 50015 SUPER HAMG-OM 1 DD § 50941 POPLLOUS I U5 HD 1163 FLASH n - 03HD
50294 COMMAMNDER KEM IV V) 1 HD §d0072 WOLFERNSTAIM 3D (V) D1 HD 50095 TESTDRME 0l 3 DD § Q0036 5WV ANT V) 01 HD 1255 FREDDY FARKAS [V} 06 HD
1007 COMMANDER SEEM Y V] 1 HD §50437 WORLD \TE CHAMPIONSHIP 01 DD 8d0016 TEST DRIVE RI(V] 01 HD § 50583 s CITY (V) 020D 1261 EWAY [V} 0B HD
1008 COMMNADER EEEM VI 1HD 850648 WRESTLEMANIA 02 DD §50044 THE CYCLES 020D § 50118 S EARTH (V) 01 HD 0775 GOBLUNMS V) 02 HD
50449 CONANTHE OMMETAN I IHD § 50424 X-MEM 0 02 DD 50075 TURBO OUTRUN 01 HD § 50850 Sh LIFE (V) 02 HD 1212 HOME ALOME NI
1024 10D ADVENTURES E R.PG/S: S0818 VETIE (V) 01 HD § d0037 STRATEGO [V} 01 HD 1200 HONG MAHIONGPRO VI 02HD
0800 CONTRAFTION 24K 1 14Y P i S s womo CRCUT V) 03 HD | 50927 AT WAR V) wzHp dsione meatal o
4 EAVE § ALOME DARK (=3 . - DY
dooeo CEE marcER 24 11D f 50573 AMAZON 0 03 HD CASSINOS E TABULEIROS: PORNOS E EROTICOS : 1066 JORDAN IN FLIGHT VI (3 7 HD
PERADO B 2 DD § 50887 BATMAMN RETUTHS (V) 07 HD § 50607 AMARILO SLIM FOKER 02 DD § 50336 ADULT GAMES 01 DD 1121 e 3
r 050D § 51195 CARMEN 5. DIEGO DELUXE V] 05 HD 850098 BAl 1 02 D0 § 50485 BUNDY'S BEACH BALL (V) 01 HD 1203 KEEN! v 3 HD
1 HD § 50586 COMI OF CAMELOT 02 HD § 50050 BATTLE CHESS Il 030D § S084 COBRAMISSION {V) (31 05 HD 1043 LEMMINGS 11 - THE TRIBES (V) 2 HD
1 HD § 50773 W V) 02 HD §50436 BLHAR Q1 HD § 50488 HAIRLESS I V) 01 HD 1206 LINES 385 PRO 131V} 14 HD
1 HD 0963 CURSE OF EMCHART [V] 07 HD §51139 CHESS MANIAC 5 BILLION 1 {VH3) 12HD § 50487 NIKRI V) 0 HD 1104 LOST IN LOS AMNCELES 5 HD
2DD §50852 DARK [\ 11 HD Bd0038 CHESS MASTER 3000 (V) 01 HD § 50456 PENTHOUSE JIG SAW V) 01 DD 1319 LOST SECRET of RAINFOREST (V) 6 HD
1 HD § 50701 DARK SEED (V) 05 HD Bd0091 CHESS MASTER for WEMDOWS V) 01 HD §f 50486 POOR MANDY ! (V) 0IHD 1154 MAGIC CAMDLE 11 [V) 3 HD
e M 03 HD §50598 CYRUS CHESS 3D 1 DD § 50174 PORNO 04 DD 1204 MAJOR STRIKE [V HD
1V 02 HD @50925 HOYLES Wl 02 HD § 50819 SUPER PORTHIO (V) 01 HD [ 50972 MARID BROS 15 MISSING ! [V} 05 HD
[T 04 HD B S1189 JWAMY WHITE SHNOOKER Vi o1 DD RAC&OCiNIO EM GERAL : 1157 MANAC MANSION B-DAY TENTIV) 07 HD
CO5 QUEST (V) ™ 51045 POKER for WIMDOWS [ 01 HD 1193 MOMOPOLY FOR WINDOWS 22 HD
LV vy 03HD §51114 SARGOM S 01 HD § 50220 ARKAMQID N 01 oD 1355 MORTAL KOMBAT V) (3} 93 HD
EYE OF BEHOLDER 11 (V] 03 HD @50836 SOLIMAIRE'S JOURMEY (V] (31 020D § 50008 BLOCK OUT 01 DD § 50986 MIGHT & MAGIC IV : TIHD
FIVEL AN AMERICAMN TAIL V) 05 HD §d0Di2 STRIP POKER I (V) 01 HD § 50763 BRIV 21 HD 1269 HIGEL MAMSELL (V) 3 2 HD
FREE D.C. V] 5 HD 850411 TRUN EH 05 DD § 50251 CDMAM V) 02 DD 1353 OQSCAR 1 HD
GALLEQMS OF GLORY [V) 01 HD §50030 VEGAS GAMBLER 01 DD § 50666 FACES... TRIS (V) w3oD 1323 PINBALL DREAM V] (3) THD
GOBLUNS IV} 03 HD ESPACIAIS : S0I76 G SAW PLIZZLE 020D §51306 PINBALL FORWINDOWS [V {3) T HD
HEART OF THIMA (V1 o7 Hb x 0059 LEMMINGS 3 oD 1263 PIRATES GOLD VI3 06 HD
HOOK V) 02 HD @§50205 ELME! 01 DD § 50197 MICKEY MOUSE 123% (V) 030D 1068 POWER MONGE 3HD
ML, JOMES - FATE OF ATLANTIS (v 06 HD 851177 GALACTIX V) 0ZHD 1043 PACK GAMES FOR WINDOWS 02 HD 1038 PRINCE OF PERSIA 1l [V) 5 HD
MDD, JOMES - LAST CRUSADE [V] 04 HD §50715 KILOBLASTER V] 01 HD 0359 SUPER TETRIS (V) 01 HD § 50995 FOR GLORY 11V} 5 HD
M5PT! (i 04 HD B 50854 MANTIS: EXFER. FIGHTER (V) IHD 0007 TETRIS 01 DD 1038 1] 2 HD
KGE V] 93 HD Q50682 MECH WARRIORS DD 0824 THE HUMANS (V] 02 HD 1293 RETURM OF THE PHANTON 5 HD
022 KING'S QUEST W V) 09 HD B51048 PLAM9- FROM QUTERSPACE (V] 03HD § 51064 THE INCREDIBLE MACHINE (v} 01 HD § 50804 REX NEBULAR (V) (3] THD
&NG‘S LIEST VI (V) o 9 HD Sgﬂgg o gf gg 50451 WELLTRIS QDD J)ggg R%tr\'(?omég w3 .]'Hg
GEMD OF KYRAMDEA 04 HD § 508! STAR. DEFEMCE 5 c
LEBURE SUITLARRY V ) 05 HD 3109 STARLEGIONS (V) 02HD SIMULADORES EM GERAL : 1331 ROBOCOP 3D M (3) D4 HD
LOOM o6 DD §d0071 STELLART 01 HD § 50012 688 ATTACK SUB 0 oD 1245 ROME 2 HD
MARTIAN MEMORANDUM (V) 05 HD §51055 STRIKE COMMANDER VI (3} EHD § 50144 ATDTANKKILER U 08 DD 1250 SHADOW OF THE COMETS [V} (3) 5 HD
MIGHT & MAGIC HI 02 HD § 50575 TUNMELS OF ARMAGEDDOM 92 DD § 0079 ACES OF THE PACIFIC (V] {3) G3HD 1172 SHADOW PRESIDENT 3HD
M FAIRY TALES (V| 50058 WING COMMANDER 1 (V) Q3IHD § 50727 B-17 FLYING FORTMESS V) 05 HD 1013 SHERLOCK HOLMES (3] (V) T0HD
POLICE EST HIV) 05 HD B 50575 WING COMMANDER Il V] 0B HD @ 50092 BLUEMAX wmoD 1327 SIVER BALL (VI 13) Q1 HD
QUEST FOR GLORY Il 04 HD §50826 X-WRNG MV 3} 05 HD 0252 F-14TOM CAT 01 HD 1340 SIMEARM V) 02HD
RISE OF THE OH V) 07 HD @50351 XEMOM 1 03pD 0743 F-155TRIKE EAGLE I (V1 [3) 06 HD 1269 SPACE HULK (V) L HD
ROBEIHOOD (V] 7 HD ESPORTES E COMPEI'H:‘U‘ 0243 F-16 COMBAT PILOT 02pD 1239 SPECIAL FORCES (V) {3} 02 HD
ROGGER RABBIT I (V] 03 HD & 50189 F-1I7ASTEALTHFRIGHTER 2.0V} e DD 1345 SPEED RACER M) (3) 03HD
SPACE QUEST Il 06 DD BS0217  10TH FRAME BOWLUING 01 DD § S0357 FALCOM 3.0V (3] 05 HD 1124 SPEEL CASTIMG SPRMIG BREAK (V] 04 HD
STAR TREK - 25THAMVERSARY [v) 03 HD B 50200 4D BOXING 04 DD § 0013 FIGHTER BOMBER 01 HD {51170 STREET FIGHTER Il (RIGLES) v} 02HD
STAR TREK V- FIMAL FROMTIER V] 05 DD 7 4D SPORT TEMMIS (Vi 01 HD § S0166 FLIGHT SIMULATOR 4.0 020D § 51273 SYNDICATE 1V (3] 05HD
THE CASTLE OF DR. BEEM 02 HD Bd0082 ABC WIDE WORLD BOXING V] 01 HD § 50841 GREAT MAVAL BATTLE [V (3] 03 HD § 51132 TASK FORCE 1942 06 HD
THE MMORTAL V) - 02 DD §51011 AMERICA GLADIATOR 03HD § 50402 GUMSHIP 2000 V) 03HD § 50903 TERMIMNATOR 2029 V] [3) 07 HD
THE SECRET MOMKEY I5LAMD 111V} 06 HD BdD132 CALIFORMLA GAMES Il 2300 § 50615 LHX ATIACK CHOOPER 02 DD § 51333 THE FIRST SAMURAIL (V] 92 HD I
TiE RIDERS AMERICAN HISTORY (Vip4 HD Bd0014 CAVEMAN HUGHLYMPICS 04 DO §f 50821 M1 - TAMK FLATOOMN Q1 HD E 51313 THE LEGACY FEALM of TERROR (V1 06 HD
ULTIMA UNDERWORLD (V] 04 HD §51219 DREAM TEAM 05 D0 § 50426 MIG-29 FULCRUM V] 02 D0 § 51344 THE LOST VEINGS (V) {3) a1 HD
5 VFORVICTORY M3 01 HD @ 50048 FIEMDISHFREDDYS 05 DD f§ 50858 PACIFIC ISLAND V] Q1 HD @ 51241 TORMADO [V {3) a3 HD
WEHGAMCE OF ESCALIBUR D) - 02 HD QHd0opo0 GREAT COURTS I (V) 01 HD § d0033 RED BARORM V) Q2HD B 50753 TRISTAM V1 {3) o HD
WEEM THE PROPHECY (V) 05 HD §50458 HARD BALL 1 (V] D3HD § 50365 SECRET WEAPOMS LUFTWAFFE V) 03 HD BS0910 ULTIMA UNDERWORLD I v i3 05 HD
SHEHOE CORRIDAS, CARROS E MOTOS : 50636 IMIERM. SOCCER CHALLENGE 02 DD §d0021 SILENT SERVICE Il 91 HD @51112 ULTRA BOTS (V] (31 02HD
<00 ] *. , 50566  JOE MOMTAMA FOOTBALL 02HD § 50881 STUMT BLAMD (V) (3) 06 HD @ 51234 VEL OF DARNESS [V D3IHD
0002 SIMPSONS B T <0093 1000 MIGLIAS (V) 02 HD @ 50054 KNGS OF THE BEACH 02 DD § 50186 THE HUMT FOR RED OCTUEBER 910D 51181 WAX WORKS (V) 4 HD
e agags i - H SR S e WATEEEEL0L
& (3 =388 (E) = EGA (SB) = SOUNDBLASTER 3
PRINC APLICATIVOS PARA PC-XT /AT @ -ca () -veA [ - Pe-xi
e .
T T e s R ks S EDITORES DE ETIQUETAS : PROGs. MUSICAIS E SONOROS : AGENDAS E CALENDARIOS : APLICATIVOS PARA WINDOWS:
EARCODE 01 DD §A0214 BAMD IMTHE BOX (5B} 01 HD § ADZ7T ACTIVE LIFE AD2ES 100D ICONMES oo
DISK LABEL GEMNERATOR 4.20 01 DD §ANTS COMI 01 DD § AD252 AGEMDA 1.2 ADIT1 AFTER DARK 03 DD
26 DISKAMAMAGER LABELS 02 DD §ADDES [A1. PLAYER {SB) @1 DD § AD283 AGEMDA ELETROMICA AL ALMANAC m oD
21 EMNVELOPE LASER. 01 DD §ADDSE MOD-PLAY 01 DD § AD126 A DA TELEFOMICA ADF54 BB VIEW a1 DD
FRRCY Lagets 01 05 HAes MionesoS ¥ OB T AitiARES 20376 S o | Ao
AR i T E - CAKEWALK 1TH
L FRO 02 DD §ADZIZ MUSICAS MID D3HD AUXILIARES LOTERICOS: AQD9S D SOUND 2.0 (SB] 100
LABELS UMLIMITED 1 01 HD BADZIS MUSICAS MOD IBHD § A0005 LOTTO FEVER AQIET DIALER 100
MAL MO’l'MER 01 DD BA0245 MUSICAS Ff BAND inthe BUX (5B) 01 HD § A0DI2 LOTTO PROPRET AQ403 EMCORE [SB) 12 HD
PR o 01 D fA0i0s MUSICAS P/, COMPOSERISEl 03 HD J 20016 POLL 20570 ENGEPT T ORWINDOWS 100
FICTURE ! ! H - 373 03
stoconcaioepncos  oioo bAoe mavaney 1 I maaoiaiou S 11 A
. ! ki 907 v A PLAYER o
EDITORES DETEXTO : SCEX {5B) 02 £i0 | AGH17 TBAV 6.08 ADADS ICOM-DOLIT 0l HD
T e muscon 58 DTADg o COPIAL ANy o oows i
. FOR WINMD: i DD
SO%GW‘RW A (5B} o oD COPIADORES : AD333 LIGHTNING FOR WINDOWS 2HD
04 DD § ADZ67 DISK DUPE 4.01 AT TRAX PRO (5B} 1H
TRACK BLASTER 3.0 (5B) 01 HD | Al426 VGA COPYFRO V) AD329 MIDISEN MCER [SB} 1 DD
¥1$ﬁ§&%‘é}%€§ 5B} g: !Sg ADDIS XEMOCOFY isl ;45% %O %‘?‘RWINDOWS : gg
VOYETRA (5B} a1 DD FORMATADORES ESPECIAIS : AD3S0 MORE ICO o oD
WHACKER TRACKER 1.91 {58} 01 DD ﬁgm 900 HFO ﬁi}%‘t k:g%MVESCRLC R
i EASY 1 GAGE
COMPACTADORES : AD332 FDREAD 1.88 AQ3T1 MSC STEREQ (SB) 0200
i, 4 PC-IESTES 01D AR 221 01 DD § ADDSE FORMAT & COPFY MASTER AQZET MUSICS FORWIMDOWS (S6) 01 HD
Rg::?hi o ADDS] QLA PLUS - SISTEM PERFORMAMCE 01 DD Agagﬁ %ﬁp\l’é& T g‘l gg ADDES  MAX FORMAT ﬁﬁ; wg{fg FIMNDER g]l DD
TELAS GIF & o AQDS2 RE D05 oD
ADITE TELAS P ASTROLOGIA, ICHIN, TAROT, .+ Byna3 01 DD AUXILIARES P/ ESCRITORIO : ADITT FASSFORT MUSIC (5B 02 HD
ADIB7 TELAS PORMO ™V ‘L'.:%;"g‘ ASTRO 03 00 §A0147 LHARC 2.1 01 DD § AQZ94 ASEASY-AS Planilhal AQI03 POWER TQOLS 01 HD
ﬁ;gg ﬁ;&g’é’\?s?éﬁﬁs t;: :\STRQLQ?C‘.L FORTUNE gl DD §AD338 PKZIF 204 mop m}DD BILL POWER PLUS Mg;; g{}?\\‘ onop
2327 LOGY 34 10D . 127 CHEX ADI D FOR WIMNDOWS 0 oD
AQ100 VGA PHOTOS 1) BANCO DE DADOS EM GERAL:  R40235 CONTROLE DE ESTOQUE 9400 SOUMD PRO FORWINDOWS (58) 01 HD
EDUCATIVOS : AQ393 AUDIO I 01 DD § ADI23 INVEMTORY AD331 SOUND TOOL 1.6 (SB) 01 HD
ADD21  CADASTROD DE PROGRAMAS 01 D0 f§ AD124 ESTATISTIC COMSULT ADZZD SOUNMDS WANE o1 HD
AT ABC FURI KEYS AD369 DATA BASE PUBLISHER 01 00 § AD26E EXTOR 1.4 AD32E SYMTHMAMNAGER (38) ol po
iﬂz?} Q_F_E‘E\;.g Al 7 - o AD256 D.'\a 'EOUSg £ 02 gg AR5 GEMESIS 20 Rgi;g :II'_}IPL&EDFMM 58 g: ED
0042 ¥, VE OCK 5. AD3IE3 DA LA 21 . E DRUMS 4.0 [
22 SO, oouusmnioonnc 5 35 | RS Sl et tome s sigg], Tl T 0P R Wb e
- G {(Auxiliar] DD § ADIZS Al 1340 WAV (AN a1
ADT02 - TALLAM TEACHER 01 0D AUXILIARES DE COMUNICAQD i ADDD2  DISK BASE 01 DD § AD265  DICIOMARID ELETROMICO A6 WAVE EDIT 01 DD
ADDII JAPAMESE 01 0D §AD3595 BITEAX SR 3.9 02 DD BADIET DISK CATALOGING FROGRAM 01 DD § ADO71 DRIVERCHK & ALIGM AQ3IE3 WM BASE 01 DD
ADDSD ORBITER V] 04 DD § ARG5S BT FAXMODEM 3.7 01 DD §ADD31 EXPRESS CHECK 01 DD § ADIS2 FRAMK 387 AQI21 WM FAX LITE 1 DD
ADZDG PC-MEMCH 1V 01 HD §AD334 BIT COM DELUNE 53 01 DD §AQ0K 01 DD § ADI31 FOGOS AD3IS WM MASTER 3 HD
ADED PC-GLOEE 4.0 01 HD §AD290 i FRMATE EOORKEPEER AD3NT GLAMCE DOS SHELL ADZDE WEM WAVE 03 HD
ADIDF PC-HELP 020D §A031S TELEMATE 3.10 PROFESSIONMAL FILES AD119 HYPER DISK AQI47 WIMDOWS SECRETS Q3IHD
ADDI7 PROFESSOR PC 01 DD §A0320 TELXX 3.12 FROMTO 2.0 AD35 MOUSETOOLS AD2EE WINDOWS UTILITIES o or
00z TYFINGTUTOR S 01 00 §29073 viDEDTETO VX AT MOHERACT 0] DO
I3 Pr oo 0“ es 1-> Na compra de cada 10 Disquetes vocé ganha 1 Disquete DD Gravado ; 1
g 2-= Ou & cada 15 Disquetes vocé ganha 1 Disquete HD Gravado ;
d M A - 3-» Compras Acima de CR$ 18.000,00 vocé paga com 2 Chegues (1 no Ato + 1 para 15 Dias) ; 3
% (7] es 2’ 4-> So Nesta Edicio da Revista vocé encontrar alguem de S0 F'_guio que Venda Mais Barato, Nés Cobrimos a Oferta ! y




ARTIGO

CD-ROMS

Um Mundo de Informagao em suas maos.

Antonio Marcelo

A cada dia que passa eu olho a minha volta e vejo mais
empresas e muitos usuarios caseiros utilizarem a unidade Optica
laser, conhecida popularmente como CD-ROM (Compact Disc Read
Only Memory). Ha quase dois anos, quando desembalei uma
unidade externade CD e aliguei num PC 386, deleitei-me boquiaberto
com um disco de demonstragao (era um dicionério, se nao me
engano o Webster's). Logo em seguida coloquei um CD do Led
Zeppellin e trabalhei dentro do Windows com quase 1 hora de som
digital. Imagine vocé perdido no meio desta maravilha tecnoldgica
ha dois anos atrés. Era um milagre!

Hoje quando olho para um pequeno disco laser e imagino
a quantidade de informagdes contidas ali dentro, chego a pensar
que isto deveria ser padrdo num micro de hoje. Mas como vivemos
emTerraBrasilis, onde o fusca é umveiculo de altatecnologia, ainda
teremos que esperar mais algum tempo para que esse periférico se
torne a terceira unidade de discos “flexiveis” de nossos micros.

Neste artigo vou tentar mostrar o que € um CD-ROM, como
funciona e gual seria hoje seus usos mais comuns.

UM POUCO DE HISTORIA

Vamos recuar para 1974 quando a toda poderosa Phillips
langou o avé dos CD-ROMs, os Videos Discos, enormes discos
opticos de 12 polegadas que inicialmente eram utilizados para
armazenar som e imagem com altissima qualidade. Estes discos
. vieram mais tarde tornar-se os atuais Video-Discos de 8 polegadas.

£m 1982 novamente a Phillips em conjunto com a Sony
decretou a morte dos discos de vinil, langando o que seria e € hoje
um dos meios mais populares de armazenamento de som: o
Compact Disc Digital Audio (CD-DA), conhecidos como os CDs de
masica. Um CD hoje é capaz de armazenar cerca de 60 minutos de
som estéreo e cerca de 120 minutos de som Mono.

Em 1983 a Phillips langou ent&o os primeiros CD-ROMS.
Basicamente voltados para armazenamento de dados, com um
processo de gravacao similar aos disquetes (8 bits), os CD's
provocaram um BOOM de armazenamento de massa. E claro que
estes primeiros CD's apresentavam alguns inconviniéncias, como
por exemplo umaleitora dptica pesar quase 35Kg! (estainformacao
foi extraida de uma revista americana de 1985) e existir umacerta
tendéncia de erros de leitura, precisando um enorme algoritimo de
correcao para a leitora. Fora estes percalgos, os CD-ROM'S criaram
um nicho de mercado conhecido como informagao de massa, ou
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seja grandes listas, catdlogos, dicionarios, eftc... puderam ser
colocados de forma barata ao alcance de todos (basta lembrar que
todos os CDs que foram lancados até 1991 eram basicamente
enciclopédias e catélogos).

ADQUIRINDO UM CD-ROM

Muitas pessoas me perguntam, se devem ou nao adquirir
uma unidade de discos 6pticos. Bom, hd um ano atras eu diria que
este tipo de hardware eraum luxo, hoje eudigo que os CD’s japodem
ser considerados uma necessidade.

Imagine poder liberar umbom espago em disco rigido afim
de poder executar uma série de apliacagdes em CD. “Mas € muito
lento!” berram alguns. As vezes a diferenga de velocidade néo € tgo
grande, j& que muitos programas ficam carregados na memoria,
evitando acessos ao disco.

Existem entretanto alguns fatores que devem ser
observados na compra de um CD, s@o eles:

a) Utilizagdo-comprar um CD, para poder ouvir miisica oubrincar
com jogos ndo & I& um argumento muito forte (apesar de muitos
usuéarios fazerem isto hojel). A maioria dos compradores de CD s&o
profissionais ligados a érea de editoracdo eletrdnica e educagao,
que buscam em CD’s bancos de imagens ou livros eletrdnicos. Por
isso se vocé pretende explorar este potencial, va em frente pois
existem muitos titulos de livros, bem como amplas bibliotecas de
imagens dos mais variados assuntos.

b) Prego - Variavel importante em nosso pa_s! As vezes um CD
caro ngo & necessario para nossas aplicagdes, Um modelo mais
simples e mais modesto dentro de umafaixa acessivel pode realizar
omesmo trabalho de um outro que custa as vezes o dobro do prego.

¢) Marca - Tome cuidado com marcas estranhas e milagrosas.
Um certo conhecido meu comprou um CD e o mesmo n&o rodava
uma série de aplicativos e entravaem “conflito” com outras placas
em Seu micro.

d) Tempo de acesso - Tempo médio em milissegundos para
carregar o primeiro bloco de dados para o buffer interno de dados
do micro. Este & um dos fatores cruciais de um CD. Nas primeiras
versdes os tempos de acesso de alguns CD’s beiravam a faixa de
1s (1,000 ms), isto tornaria certas aplicagdes de multimidia hoje
impraticaveis. O ideal & oscilar entre 200 a 350 ms.



e) Taxa de transferéncia de dados - Um CD deve ser capaz de
transmitir no minimo 150 Kbytes por segundo (o ideal € cerca de
176 Kbytes) de informagdes. Isto € determinado pela velocidade
que um disco gira em combinag&o com sua densidade de dados.

Estas especificacoes s30 as mais importantes, muitas
delas inclusive cbedecem as inicialmente estipuladas pelo padréo
MPC 1.0.

f) Caddy- Caddy & uma caixa onde vocé coloca seu CD e o insere
na sua L. .idade dptica. Muitos CD's s3do do Tipo Caddyless (sem
Caddy) onde o CD € colocado direto dentro da unidade.

OBS : As unidades de disco Opfico hoje possuem a capacidade
de ler alguns tipos de CD. Significa dizer que se vocé colocarum CD
de miisica em seu CD-ROM ele tocard normalmente (desde que
vocé tenha um programa que venha com a unidade para fazer isto!)
como um aparelho de som Optico normal.

TIPOS DECD’S
Existem hoje as seguintes classes de CD's:

a) CDDA (Compact Disk Digital Audio) - O fradicional CD de
misica, que pode ser encontrado em qualquer loja de discos.

b) CD-ROM - Tipo de CD gque normalmente contém informagdes
em formas de dados alfanumeéricos.

¢) CDH (Compact Disk Interactive) - Classe de CD’s que podem

armazenar som, imagem (video em movimento ou estatico), dados
e fotografias (padrdo Kodak)

e) CDXA (Compact Disk Extend Architecture) - Novo formato de
CD derivado do CDH com espeificagOes diferentes, evitando o usuo
de certos Hardwares especificos para outros Cd's..

Todos os CD's guardam semelhanga com relaggo ao
armazenamento digital de infromagbes, layout, e métodos de
producdo. Diferem somente na distribuico e organizacgo dos
dados. i

No CD existe um processo de aramzenamento conhecido
como trilha espiral continua (TEC), onde 0 CD & dividido em minutos,
segundos ousetores. UmCD possui acapacidade hoje de armazenar
74 minutos de misica estéreo ou cerca de 650 MB de informagao
(fotos, imagens, sons ou dados).

O Processode fabricacgo € similarao dos CD's tradicionais
com a gravacao dos dados numa matriz e a sua duplicagao a partir
desta matriz de um molde para os outros discos.

YARIANTES DECD’S

a)Worm's (Write Once, Read Memory)-Naosetratade umverme
ou minhca, tratase de uma classe de CD que pode ser gravada
somente uma vez. Muita gente me pergunta sobre este tipo de CD,
mas os Worm's est2o ainda longe dos t8o sonhados drives épticos
regravaveis. :

Inicialmente sua arquitetura, ou seja layout, é diferente
dos CD's tradicionais. Apesar de aparentarem-se fisicamente, sua
formade gravacao de dados varia de fabricante parafabricante. Isto
significa que umWorm de um fabricante nao poderaserlidoemuma
unidade optica de um concorrente.

Outro detalhe & que este tipo de CD é gravado nos dois
lados, o usuéario deve viraglo fisicamente (isto nao lembra certos

tempos da informéatica???). Com relagio a gravacdo & que
inicialmente estes discos precisavam ser gravados todos de uma
vez, nao permitindo ao usuério gravar aos poucos seus dados, ou
seja ele nao pode gravar uma parie hoje e o restante amanha. Hoje
ja existem unidades gque permitem este tipo de gravagdo. A
capacidade de armazenamento deste tipo de CD chega na casa de
1GB

b) CD's regravaveis - Os discos regravaveis ocupam uma classe
de CD's curiosa. Disponiveis em geral no tamanho de 5,25
polegadas possuem capacidade de 600 MB a 1GB de
armazenamento (estes discos precisam ser virados como os
Worm's para serem gravados em suas duas faces).

Eles funcionam através do aquecimento da- superficie
destes CD's, onde esta colocado um material que s pode ser
magnetizado em temperaturas na faixa de 150 graus centigrados.
Um laser percorre a superficie do CD aquecendo-o e provcando
assim a magnetizagdo / desmagnetizagdo da superfécie. Para
leitura, usase outro laser de menor poténcia, “lendo” os campos
magnéticos do CD. Estes CD's também possuem o incoviniente de
sé enxergarem aformatag8o de seus fabricantes, ou sejavocécorre
o sériorisco de ndo conseguir ler seu disco em uma unidade optica
de outro fabricante.

KITS DE MULTIMIDIA

Hoje vérios fabricantes oferecem o que chamam de Kitde
multimidia, ou seja, ao comprar uma placa de som vocé pode
adquirir junto um CD-ROM. Muita gente esté adquirindo estes
pacotes, mas vale realmente a pena? Sim.

Um CD utilizauma placacontroladora SCSI, muitas placas
de somhojejavem cominterfaces SCSI residentes. Os kits também
possuem a caracteristica de trazer uma série de CD's exemplo,
como jogos, aplicativos, etc... Bomisto ja desocupaumslot de sua
maquina, propiciando espaco paranovos harwares. Outravantagem
& compatibilidade, um CD feito especifico para um KIT multimidia
com certeza ira funcionar com sua placa de som. Existe uma triste
histéria que o autor deste artigo foi personagem principal. Certavez
depois de adquirir sua SoundBlaster Pro, foi "secamente" comprar
uma unidade de CD externo. Ao chegar a sua casa instalouo CD e
nada. Ele ndo funcionou. Horas depois de luta infrutifera com sua
maquina o autor descobriu que a SoundBlaster estava entrando em
conflito de interrupgdes com a SCSI do CD. Logo tome cuidado ao
adquirir uma placa de som e um CD separado, vocé podera ter
surpresas desagradaveis.

CONCLUSAO

As unidades Opticas s@o uma realidade. Hoje, muitas
empresas ja estdo comercializando seus pacotes em CD, inibindo
apirataria e conseqguentemente aumentando o mercado de vendas
destas unidades.

Existem muitos titulos de CD a venda, desde amplas
bibliotecas de imagem (cliparts) atélivros eletronicos. Aconselhamos
a0 usuério adquirir um CD de marca conhecida (tipo Sony, NEC ou
Matsushita).

ANTONIO MARCELO F. FONSECA é formado pelo CEFET em
eletronica e consultor da Mountain Clock, além de atuar na
drea de multimidia e ediforacao eletrénica.
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CLASSIC SOFT TEL /FAX (0112 875-4644

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960- 000
FAGA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou cara, PROMOGGES PC

FORMAS DE PAGAMENTO:
A) SEDEX & cobrar, vocd s6 pagara guando retitar o pedido no correio da sua cidade. (Va“dade 10'03'94} e _
10 Jogos ou aplic. ganhe um gratis ¢/ disco,

{Lembramos que os servigos dos correios séo carissimos) k

B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA., para sua comodidade e economia recomendamos fazer o 50 Jogos ou aplic. ganhe 10 gratis ¢/ disco
pedide por cheque nominal pois vocé recebe seu pedido em casa. DISCO 5 1/4 HD C/ GRAV... .CR$ 950,00
C) DEPOSITO BANCARIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Classic Soft DISCO 5 1/4 DD C/ GRAV...............CHS 800,00
Bradesca - ag 117-1 - conta 98741-7 em nome de Classic Soft - enviande xerox do depésito junto ao pedido. PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS
DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos até 18 discos.....CRS 1.600,00 (Prego somente para pagamento em PAGAMENTO EM DUAS VEZES:

\chegua ou depésito bancério) metade no ato, metade para 15 dias apés. J

JOGOS P/ PC/XT-AT - DISCO HD CR$ 950,00 - DISCO DD CR$ 800,00 C/ GRAVACAO
COD.;Q/D  NOME: COD.:QD  NOME: C0D.:QD NOME: COD.:QT0 NOME: CO0D.:Q/D NOME:
1032 60D LEISURE SUITLARRY Hepakca) J134 200 FORD SMULATOR 2 (sga) H1%4 1D WOLF PACK (cgakga) 1348 30D POXER CHINES [cgalgs)
HB4Y BHD  LEISURE SUIT LARRY 5 (vga) Ji44 DD GRAN PRX CIRCUT (cge) 3 1030 DD POCL 3D {egalega)
LIFE AND DEATH (sga) 1251 4DD  GRAN PRI UNLMITED lvgs) 349 1D0  STAIP POKER (sga)
HT2s KD STARTRECK. Judgmmm.r-_s HiT4 3HD MANSLEYLOS ANGELES fvga) J563 1DD HARD DAVNG | egakga) 1155 70D  STRIP POKER3 (vga)
HO747 03HD  MORTAL COMBAT K340 SHD MARIO MISSING (vga) JB41 20D HARD DANNG 2 (cgaivgafey) 1181 10D 10TH FRAME (bolicha){cga) 1266 1DD STRIF POKER EM PORTUGUES
HOGES 03HD  SPEED RACER H370 9HD MIGHT AND MAGIC 4 (vpa) JI77 2DD  INDIANAPOLIS 500 {cgakgs) HO53 1HD 4D SPORTS BOXING (vga) 1248 1DD  TRUGO (cgalaga)
HOBBS 0SHD  ALONEIN THE DARK 2 J518 BDD  MONKEY ISLAND 1 [vga) J244 20D OUT RUN [cgagaker) 1113 40D ABC BOKXING fvga) 1423 10D VIDEO POKER (cgalega)
HOB27 02HD  SIM CITY 2000 H027 BHD MONKEY ISLAND 2 fvga) 1305 200  PARIS DAXAR (cpaivpaher) 979 DD ARCADE VOLEY BALL (cga)
HOT15 08HD  KYRANDAZ HA07 BHD POLICE QUEST 1 VGA J264 4DD POWER DRIFT (cgaiga) 1174 200 BLADES OFSTEEL (cgahga)
HO713 03HD  INDY CAR RACE H292 SHD QUEST FORGLORY 3 fuga) .| J278 20D AMSUZUKI (egaiga) 1355 300 BUFALLOBILL (cgakga) : 55
HO716 01HD  BLAKE STONE H313 10HD SHERLOCK HOLMES Wga) J341 300 STREET ROD {cgagaiher) JiE2 300 CALIFORNIA GAMES Il [egakiga) H574  2HD IR TRAFFIC GONTROLER (386)
HOPT? OfHD - THELOST VIKINGS J826 DD SPACE QUEST 2 (cgabga) 344 40D STREET AOD 2 (cgaivgaher) J6T6 5DD  DREAMTEAM (vos) Hi18  1HD BATTLE CHESS FORWNDOWS
HO7ES DIHD - ACES OVEREURDPE J316 EDD  SPAGCE QUEST 3 (epaivgaher) J54 40D STUNTS [cgakgaher) 1404 10D EIROPEAN CHAMPION 1992 (vga) | WH1SS 1HD  BATTLE SAT (ralahanaval)
Hig38 (2HD  EIGHTBALL DELUXE HO35 BHD SPACE QUEST4 fvga) 31 DD SUPER HANG ON [epalsga) J555 10D FERMAN MARTN(cga)(basquatz) Hi0§  {HD CHESSMASTER 3000 FORWIN
HO740 04HD  ROSCCOP 3D H385 SHD SPACE QUEST 5 (vgs) 62 20D SUPEROFF ROAD (cgalvga) H212 SHD  HARD BALL3 vga) 1289 10D DAMAS FORWINDCWS
HOTO0 0280 SIMFARM HA13 2HD  STARLEGIONS fuga) J3TT ADD  TEST DRIVE 1 (cgagaher) 1338 SDD  HOLE N ONE (galla)(cgakga) WH229 2HD GAME PACK IV
HI726 (3HD  CAZSAR : K274 SHD STUNT ISLAND [vgs) J3T8 4DD TEST DRIVE 2 (cgalegatrga) J75 200 WTERNATIONALSOCCER (cgabg) | HO021  1HD JOGOS FORWINDOWS
HI758 07HD  BUZZALDRIN 107 4HD THELEGEND OFKYRANDW (vge) | Y380 3DD  TEST DRIVE 3 fvga) 1100 10D ITALIA 0 {cgakga) HBZ  2HD  MONOPOLY DELUXE (365)
HI790 QaHD  DOCM K26 10D TRANSLVANIA (sga) JT35 100 TURBO OUT AUN (cg3) JIB4 20D KING'S OF THE BEACH (cgabgs) | HB41  2HD  PIVBALLWNDOWS (366)
RAza2 IEHOS MASL TN 2 K485 2HD  VENGANCE OF EXCALIBUR [vga) JT36 300 TURBO OUT AUN (vgs) Jig1 20D LAKERSx CELTICS (egalaga) HAST  tHD POKERFORWINDOWS
40108 10 EATILE GRUISEA 300G AD R HO?4 1HD VETTE {agavga) 1285 DD LINKS fvgal) Wi30 10D PUZAE
HOBUS  02HD g‘EJRG:RTlg'sML““UM H334 SHD WORLD CIRCUIT (386kgs) HA98 £HD  LINKS 386 (385ivga) H443  2HD  RISK FORWINDOWS [388)
: = J205 300 LOW BLOW {BOXE) {egaNga) 1351 D0 SIMCITY FORWINDOWS
ng:; ggng ESEE?ESEMW“E D ASTERIK [cgaiegalgs) H328 THD  NCAABASKETEALL lvga) WOE?  1DD  TAKE ONE
T et HO89 THD BAT jvoa) HASS ZHD  OLIMPIADAS 92 (vga) 1347 DD TETRIS FORWINDOWS
% oTin e GO BN H33T THD BATMAN RETURNS (vga) H415 HD SUPERSKY Il vga) WHZ01 1HD  WINSHARK {peker]
Word D SANGOFGHTER J035 4DD BATMAN THE MOVIE (cakga) J526 300 TAKE DOWN {luls Iwre){cga) WH203 1HD WINWHELL
A S H448 1HD BUMPY'S (egavga) J18 200  AFTERSURNNES (sgaivgaker) J337 400 TENNIS PRO TOUR {egalega) WHI72 {HD ZONE ONE
J847 DD CADAVER [vge) JI47 200 BLOODY MONEY fvga) Ki12 {HD TENNS PTOTOUAZ (vgs)

HiS18 02HD  NIGEL MANSELL

A JIET 10D CAPITAQ TRUENG [aga) J140 200 BLUE ANGELS {cgakga) 1260 200 WORLD CHAMPION SOCCER [vga)
o gzﬂr-ig Eaggimﬁmsrfa‘l'ﬁﬁl J08B 2DD CASTLE VANIA [ealege) Jit4 10D ELITE [ooa) J138 200 WORLD CUP SOCGER (cga)
HIG25 03HD TORNADO 1476 10D  CDMAN (pac mankga] H1Z5 $HD ELITE FLUS [vga) JA37 10D WOPLD GAMES (ga)
H0EED 01HD  STELLAR DEFFENCE 1284 10D CHARLIE CHAFLI (sga) J5B4 4DD  FIGHTER BOMBER (sgaigs) WORLD TOUR GOLF fega) el
HOTEE OZHD  ATAC 1476 200 COMMANDERKEEN 6 (aga) HOBT 1HD  GALACTIC (vga) 1355 20D  ANMETED MEMORY (vga)
HIG56 01HD  MEGATRCN 1311 60D DICK TRACE [vgs) 1185 1DD STAR GOOSE [ega) J§28  1DD  ATOMIX (vga)
HOSS1 (MHD  PATRIOT COMMAND JIOT 200 DUCKTALES [cgalaga) J329 100 STARTRECK [cga) 1038 200 BATTLE CHESS [sgakga)
HOS23 G3HD  FLASH BACK HI55 SHD FREE DC. (vga) J330 50D STARTRECKY [vpa) J014 DD ADULT GAMES [eg3) H385 BHD  BATTLE GHESS 4000 fvgalsvga)
HOTES 12D  RETURN TOZORK J742 10D FLINTSTONES (egabrga) HiG4 THD STARTRECK XXV vgs) J20 00 AIDS [epa) JOT4 10D CHESSMASTER 204 (ega)
HO704 G1HD  EFIC PINBALL HI1E 1HD GODS (385kgs) J354 10D THEXDER (ega) M54 DD BOCA {cga) HIGZ 2HD CHESSMASTER 2000 fuga)
HO713 OTHD ~ BETRAYAL AT KRONDGR J145 200 HORA DO PESADELD (egaiegs) U583 300  XENOM A (sgairga] 77 1DD  CRNE PORNO {ege) H311 2HD  CIVILIZATION vga]
HOEST 6HD  PRIVATEER 1041 300 HORROR ZOMBIES vga] M2 DD XONIX (oga) H4SB 3HD  DL-YIEWER (vga 1382 100 COLUMMS (aga)
HO702 O1HD  WAR 1N THE GULF M51 DD HOSTAGES (ega) H329 SHD X-WING STARWARS (386/ga) J655 1DD  EAST SUCKS WEST fvga) J08% 10D CYRUSXADREZ 30 (cganga)
Hise2 01HD OVERKILL J588 1DD LHA DISNEY (cga) 1002 84D WING COMMANDER (vga) JB30 DD MAXINE (cga) 1403 10D DYNAMO [DAMAS) (cgavga)
HO703 O1HD  EMW J74 DD NDIANA JONES (cgakega) G 200 NWKKIfvga) J25 10D FACES (sgaher)
HO334 03HD  WORLD CIRCUTT 275 200 INDIANAJONES 2 (cgalagaher) 100 PORNO (ega) J343 30D FACES TETAIS fvga)
HO322 OSHD  X-WING H298 1HD JOE & MAC {38Bkga) 100  FORNO CARTOONS (cpa) J198 DD LEMMINGS ! (vga)
HOET4 0SHD  SYNDICATE H443 ZHD LURE OF THE TEMPRESS fvga) J02 200 EBBATTACK SUB 2 (cgabga) J2E2 10D PORNQ STORY (ega) HAB0 2HD  LEMMINGS 2 TRIBLES [rga)
HOBS7 01HD  MAJORSTRIKER 213 1DD  MARIO BROSS (vga) JI04  4DD A-10 TANKKILLER {cgalega) HGS8 1HD SEX CAPPAD {vga) 1101 60D LIVING JIG SAW (voa)
Hossa DIHD  SILVER PINBALL HOBA 1HD  OUT OF THIS WORLD fvga) | 54 BOD A0 TANKKILLERZ egakga) HO48 ZHD  SUPER PORND DEMO [vga) 2898 10D LOGICAL (vga)
HOSTS 03HD  WAYNE'S WORLD 245 1DD  PAPERBOY (opa) 1332 EDD  A-TRAN [vos) J785 100 TELA EROTICA (epa] HI23 HD MICKEY JIG SAW [cpatvga)
HDE55 [3HD  BLADES OF DESTINY HO35 1HD PAPERBOY 2 [vga) Jr84 20D  ABRAMS BATTLE TANK [cgatge) | 10D MONOPOLY fega)
HOT78 O7HD  ULTIMA 7PARTE2 1302 200 PRE HISTORIC [agakgs) 938 10D ACES OF ACES [ega) 10D MONOPOLY 2 0 [agabgs)
HIETO 04HD  HISTORYLINE Jo43 300 PREDATORZ [sgakga) H0B4 3HD  AGES OF THE PACIFIC fvga) 100 PACMAN (cpaPCT)
HIgE2 0IHD  MONSTER BASH J2BB 20D PANCE OF PEASW [cgabg) 1182 40D  ATF (aleganga) 10D PACMAN (agahga)
HiGEE DIHD  KEN'S LABYRINTH H4EB 1HD PANCE PERSWA EDTOR(cgaNga) HIZ5 SHD B-17 FLYING FORTRESS fvga) = SHD  POPULOUS il vga)
HISES O1HD  KILO BLASTER H4ED SHD PRNCE OF PERSIAZ [vga) J043 200 BATTLE HAWKS 1942 {cgavpa) 1405 10D AIFBONE RANGER (ogaiega) HA1E 1THD  SARGON ¥ {vga)
HEA3 03HD  UNLIMITED ADVENTURE JET2 200 FAMBO [ega) Jo45 4DD BATTLE OF BRITAIN sgakrga) 1154 10D BATALHANAVAL (cga) 383 100 TETHIS [ega)
HOGES O1HD  COSMOS ADVENTURE HAZE 1HD  RISKWOODS bvga) HIBD 3HD COMANCHE [386hga) M59 200 CABAL (egalaga) He35 1HD  TETTAIS CLASSIC [vga)
HIGES O1HD  BEAT THE HOUSE J280 10D ROAD FUNNER {egatega) JB14 EDD F-117 A fvga) H215 1HD CONFLICT [cgalga) H3%3 ZHD  THE HUMANS [ygaisvga)
HOGEE Q1HD  HUGO 3 JUNGLE OF DOOM Jz81 10D AOBOGOP (epa) HZ56 THD  F-117 A TURCRIAL (vga) H214 1HD  CRACK DOWN [cgavgahar) H433 ZHD THEATRE OFWAR
HOGET Q1HD  EMECUTIONERS {282 200 ROBOGOP SPECIAL (cga) J544 ADD  F-14 TOMGAT [egatvgs] 1272 200 GAEEN BERET [PCXThg) 1168 100 X-MASLEMMINGS [voa)
HOBEZ (1HD  THE DUNGECN OF DURIAN H143 SHD ROGERRABITT 2 vgs) J1S 10D F-15 STRAIKE EAGLE 1 [ogq) JIET DD MARIWARRIORS (ega) 1109 10D  ZARKOV [xadrericgabigs)
HO556 0SHD DAY OF TENTACLE H442 2HD AOGERWLCO (vge) JUE 200 F-15 STRIKE EAGLE 2 (cgahgs) 1410 10D METAL GEAR (cgalegaher)
HOGZE 04HD  FLIGHT SIMULATOR 50 J305 100D SPAGE ACE {egakga) HIST EHD F-15 STRICK EAGLE 3 [vgasias) J241 DD OPERATION WOLF (egs}
HB35 04HD  EL-FISH 1351 1200 SPACE ACE 2 [ogahga) J118 20D F-16 COMBAT PLOT (cgaher) HEEE 1HD  PACIFIC ISLAND (cgahvga)
HOB45 OfHD  WORLD CIRCUIT UR GRADE H325 2ZHD SPEAROF DESTINY (vga) J21 30D F19 (egafepakgaker) H4B2 GHD  PATRIOT (vga)

SPIDER MAN (cgaga) 1421 200 F29 vga) J350 10D SUPER CONTRA [ega)
THE ROGKTEER {vga) 27 100 FALCON (sga) 1435 BHD TASK FORCE 1942 fvga) -

J134 DD BARBARIAM (coalegaer)

THE SIMPSONS fvga) HOSS SHD FALCON 30 (vga) HA4E TWILIGHT 2000 (vga) 1258 3DD BRUCE LEE LIVES (cgaiega)
THE SIMPSON'S 2 (vga) H285 2HD FALCON 3 OMISSION 130 200 DRAGON NINJA (epalaga)
THE SMPSCNS vs SPACEMUTANT | 1435 50D  FLIGHT OF INTRUDER {egabga) J104 200 DOUBLE DRAGON (cgatan)
THE TERMINATOR 2 fvga) J130 200 FLIGHT SMULATOR30(cgabg) : =48 J108 10D DOUBLE DRAGON Il {ega)
TICO E TEGO (cpalega) J131 200 FLIGHT SIMULATOR A 0 (cgaleg) JI26 100 ARKANOID 2 [ega) 1151 300 DOUBLE DRAGON Il [sganga)
ALONE IN THE DAPK [rga) J5B4 100 TOM & JERAY [cpalega) HIIS 1HD FLAGHT SM 4 senancs 0 10D ARKANOID 2 [agatvga) H4S1 1HD DOUBLE DRAGON I jvga)
AMAZON (vga) 1234 60D WHATH OF DEMON (vga) J966 200 GUN SHIF (cqalegs) 100 BANANOID (vga) H328 1HD  FIRST SAMURAI [rga)
CARMEN SANDIEGO DELUXE (vg) | H122 1HD WOLFENSTER 30 ivga) HOB4 3HD  GUN SHIP 2000 frga) 100 MACACAMBUMPER (ega) | Ji45 200 GOLDEN AXE (egaivgaher)
CARMEN SANDIEGO EUROPE (rga) | V771 900 X-MEN (egaivgs) HIS5 ZHD  GUN SHIP 2003 MISSION 10D MASTER BLASTER (cgalP C-XT) JB3 10D KARATEKA (sga)
CARMEN SANDEGO TME [cghvg) - - HOS6 THD MEGA FORTAESS frga) 10D NIGHT MISSION (cg=) J745 10D NINJA GAIDEN (egatega)
CARMEN SANDEGO I USA (cga) JBT4 20D MIG 29 [cgakga) 10D PIMBALL COLLECTION (PC-XT) 1331 10D NINJA RABBIT (cgakgs)
DARKLANDS (vga) J745 10D MIRAMAR (cga) D0 POP CORM (eoa) Joad 4DD PANZAKICK BOXXIMNG (vpa)
DARK SEED (vg2) J7B1 30D RAL ROAD TYGON [cgakga) 1HD 'a:srm;easwga) HO73 1HD  PIT FIGHTER fvga)
DRAKKHEN {egakgaier) HiT3 24D REDBARON {vga) JET4 Z0D  RASTAN SAGA (cga)
DUNE H (va) Jog5 10D 4x4 OFF ROAD RACNG (cgaleg) 1413 80D SECRET WEAPONSLW (vga) 8 JSEE 20D RENEGADE (agakga)
FIVEL (vaa) 1111 10D ACTION FIGHTER (egalegafan) 1007 40D  SIANT [vgahe) ] bes 20D SHINOD (ngatvga)
GALLEONS OF GLORY (vga) JN7 10D AFRICAN RALLY {ega) 1358 200 SMCITY (ega) HOED HD  AMARILO SLIM POKER {vga) J515 300 STREET FIGHTER MAN (cgakiga)
GOBLIN'S fvga) H323 4HD CAR& DRAVER (385hgs] J297 20D SBACITY fuga) J663 DD BILHAR 30 [egahgaher) J338 200 STREET FIGHTER [egalega)
HOUSE OF HORRTAS ga) 1304 DD CISCO HEAT (egakga) 881 4DD  SBECITY FUTURE frga) JB1G 10D  BLACK GAMMON (cgaliga) HAB1 SHD  STREET FIGHTER I [vga)
INDIANA JONES ATLANTIS fvga) J91 200 DAYS OF THUNDER [cgabga) 176 40D  SMCIY GRAPH ANCIENT fvga) J555 10D CANASTRA (o) J367 40D TARTARUGAS NIN.A (cgalega)
KGE (vga) Jiz4 10D FA0 fega) J5T1 40D SIMEARTH [vga) J5E2 10D DOMING (cpakga) Ji95 800 TAFTARUGAS NINJA 2 [vga)
KING'S GUEST VI fuga) 03 200 FERRARIF-1 [egahga) Ha1T 1HD SPECTRE jvga) 1255 100 DRAW POKER [sga) K111 1HD TARTARUGAS NINJA 3 vga)
LESSURE SUTLARRY 1 (eg3) 1383 1DD  FIAE AND FORGET [cpa) 1026 30D STRIKE ACES {vga) 1477 10D JINBAY WHITES SNOOKER (vga) M0 4DD  TONGUE OF FATMAN (cgabga)

LESURE SUTLARRY 1 vga) J133 10D FORD SIMULATOR (eca) J385 1DD  THE HUNT OCTOBER (ega) 247 1DD PG POCLS CHALLENGE (cga) H118 1HD WRETLE MANIA {vga)




CLASSIC SOFT TEL /FAX (011) 875-4644

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O - SAO PAULO - CAPIT L - CEP 02960-000

FAGA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta. PROMOCOES PC

FORMAS DE PAGAMENTO: (VALIDADE 10.03,94)

A) ?EDEXq:‘ eobrar vocé 8d _pag::é quando retirar o pedido no comeio da sua cidade. 10 Joges ou apﬁc.- ganhe um grétis ¢f disco.
50 Jogos ou aplic. ganhe 10 grétis cf disco

B) CHEQUE NOMINAL l CLASSIG SOFT LTDA., para sua DISGO'S 1/8 HD Cf GRAV..............CR$ 950,00

pedido por cheque nominal pois vocd recebe seu padido em casa. :
DISCO 5 1/4 DD, C/ GRAV........ee.....CR$ 800,00
P - ag. - Cl Soft
C) DE OSITO BANCARIO: Unibanco ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Classic :

Bradesco - ag 117-1 - conta 98741-7 em nome de Classic Soft - enviando xerox do depésito junto ao pedido. FAG ERDRS A :

didade e i ‘ fazer o

DESPESAS pos'ms (Regwhada) pedidos até 18 discos.CR$1.600,00 (Prego somente para pagamento em

metade no ato, metade para 15 dias apés.

PARA

0 COD. QD

J

PC/XT/AT
NOBEMESCRIGAO

ABg12
AHI

SKY GLOBE 30 -faz r---- 13

10’0 256 DRAW [vga) - sditor grafico, excalsnts.
1HD ANATHER PRCGRAM (vga) - animacSes, edicic s som.

ADgB1

ADETS

| ANSI PAINT - aditor grafico, usa tabela ssc. 100

CHART - programa para anganharia slstrica.
EASE CASE 1.67 - softwars da engsnharla.

- ADS08  1DD- CHARTS UNLIMITED - infagra graficos @ taxto. 1HD

252 1DD ABOVE & BEYOUND - administra informacSes pessoals. ADS07 1DD FINGER MAPS 1.01 - edita mapas com dados e informagSes. 100 NET WCRK - criagio o analise ds circultos elatronicos.
W0239 10D ANIMATE FOR WINDCWS - imagens animadas, A308 1DD FINGER PAINT 2.0 - editor grafico facll uso, otima, PSPICE - simulador de circulto eletronico,
V0238 10D ASTRONGMY CLOCK - horas astronSmicas e mundiafs. AD905 1DD FINGER VGA - procassador da imagens, pinta s snina. mnmﬁﬁ-p}»gﬁaamm Chins.
WH253 1HD ASTRONGCMY LAS - gera svantos astrondmicos simultineos. AD903 200 FLOW DRAW 2.2 - aditor de fluxo gramas, mapas ... novoll :
V0270 100 BANG BANG - jogo de satratiigla para 2 jopadoras. AD30Z 100D HI-RES RAIMBOW - editor grafico. (oga) X x
V0237 100 B WIZ - csiculadora financeira. AD901 10D LECNARDO (cga) - edior grafics of contrugio de slides. ADRE3  1DD M‘:HJNTER mm:&mammm
WH230 {HD BMP COLECTION 1- pacote de telas BMP. ADS00 1DD MAC PASTE 2.10 - editor grafice, otima, ADS85 1DD ADRESS MANAGER - mala direta. telsfonss. enderecos.
WH231 1HD BMP COLECTICN 2 - mals telas. ADBS8 1DD PAINTERS APPRENTICE - facH uso, Farramanta p/ pintar. ADSB2 10D AMORTIZATICN - faz calculos financeiros @ sstimativas.
W0268 1DD BOCD FCR WINDOWS - jogo de raciocinio com palawras. AHEYS 1HD PAINT BCX - editor ADSTO 10D BUSINESS ANALYSIS - programa financalro e estatistico.
W0254 DD BOXFLOT - caicula a frequincia da resposta do falants. ADBST 10D PARTY DOT - gerador da desanhos artisticos. ADS8S 10D CLIENT NOTE FiLE - manipula inforreacias sobre clientes.
WO0255 100 BURLDER - cvia icones para documentos. AOB9E 1DD PCART 4.0 fcga) - editor grafico ds fasil wo, ADST1 1DD CONSTRUCTICN EST.- satima material @ custo p/ construg®o
WH2E4 1DD GAD VANTAGE - poderoso cad para windows. T 1HD CGNTACT PLUS - agenda da a
W0236 100 CHEMICAL FCRWINDCWS - modelo de moléculas em 3d. : 10D EASY DIAL 3.6 - programa para uso com modems.
AHB20 1HD BEXFLOSI WINDOWS/DOS - fontes graficas p/ monltor. ADBST DD Ammus l!lllhdmﬁm.iua.mwmﬂl AH981 1HD EZ FORMS EXECUTIVE - sditor de formularios.
W0240 1DD FINANCER PLUS - organiza orgamentos, financlamentos ... AHES3 1HD CADET - editor ds tedto pf uso com AUTQ CAD. AH986 1HD EZ FCRM FIRST 1.1 - mestre para criaglo de formularios.
Vi0255 100 FRACTAL PAINT - interative pf projutes grafices AHBS2 1HD CURVE DIGITIZER - versatil editor grafico. AHE20 1HD EZ FORMS LITE 1.5 - editor de formularios.
0263 1D0 GAME CCLECTION 1 - trils joges da raciocinio tipo tatris. AJ890 1DD DICCGO 3.0 - gera coordenadas geomstricas sm 20, AHE22 1HD FAST BUCKS - controls as finangas de casa.
W0235 1DD GF Z BMF - converts telas .GIF para BMP. ADBBY  1DD DRAFT CHCICE 1.51 - nova veraao do otimo cad. AD383 10D FINANCE ANALIZER 2.0 - calcula emprestimos, depositos...
W0234 10D HP CALCULATOR - caiculadora HP para windows. AHBIE 2HD ENVISICN PUBLISHER (VGA) - dektop pubiishing. sxcslents! ADSS4 1DD FIND AREA CCDE - procura codigos de telsfones nos EUA.
WH258 THD INCONTACT - - de contatos. AHB94 1HD HYPER SLIDE - spresanta e cria slides, usa telas AUTCCAD AD368  2DD FONE 6.1- fomecs precos da chamadas internacionals.
WH265 2HD INSIDE COREL DRAW - vérios utilitirios para windows. ADE95 DD LAYOUT - crisglio de hes ¢ f P - ADS55 1DD FONE BOGCK 3.0 - organize sua agenda telsfonica.
woza3 i IC TEST FC WINDOWS - teate de O ADB83 1DD MECA DRAW4.0-f - & AHE24 1HD FCRM GENERATCR - adior du taxto of carscteres graficos.
W0259 100 LASES TAME - uilteric para Impresacras & laser. AHE31 1HD PCDRAFT CAD 3.6 - podarosa cad. ADBOS 1DD LABEL MAGIC 3.01- editor da stiqustas graficas.
W0260 1DD MATACRAF Y24 - gwa curvas matematicas, £0884 4DD PCKEY DRAW 3.76a - versatil sistarea grafico, novoll AD584 10D LOAN CALC- pagt® ds
WO0262 100 MWETRIC CONVERTER - conversorde reedidss mibtricas. ADBE3 10D PRINT CAD 1.14 - smulador da plotter para cad. ADS72 10D PCAREACCDE3O- pmmmdaddadudnam
WH261 iHD MICRO LINK - pacots de comunicagho para modsm, A0B35 1DD RECURSIVE REALM 3.0 - sistema pl criar fractals. A0S73 1DD PCBID 2.1 - preco eatimado am L]
WO02683 100 MNOMNEY SMITH - cooirois seus talSes de chequs. ADSE2 1DD QUESTVI.1- mgmmum ADS74 2DD PC ESTIMATCR - slsbora tabelas de precos.
W0232 1DD WY CATS - gsto gos fics cagando o curser, ' DERRRRRDS PC MAIL 2.92 - reala direta, sxcelenta.
Wo245 10D PAINT SHGP PRC - converta, sxiba,altera o Imprime imagens S PHCNE 2.20 - aganda talsfonica of nomes s snderscos.
W0281 10D RCCK FORD - scior profissional de canbes. AD9S2 10D BE!’TEHEYES!GHT mm:amehsommns. ADSEE 10D PHONE MAN - agenda de sndsrecos o telefones.
W0250 1DD SYNC I - = samsferincia de arquivos entre ricros. ADS56  1DD BISIM - imitas sco sistemnas naturais, ADSTE 2DD REGIT 4.2 - transforma seu pe it uma caixa registradora. .
W0267 100 TETFES 30 FRACTAL - tetris sm triis dimensSes. AD355 1DD CHEM PACK - compieta tabala pariodica. AD$92 300 STCCK CHARTING 3.11- controls da estoqus e mercadarias.
V0249 1DD TOUCH TYPE TUTTH - treins sua datilografia, sxcelente. ADSSE 10D CHEMICAL 4.2 - cria moldes de moleculas 3d, nova versas. . ADSTT 10D THE MAGNIFICENT ADDING - converts sau pc em calculsdona.
W0244 DD XWCRLD CLOCK - hores ds todos 03 palses do mundo. ADS5T 10D CHENVIEW - animagio molecular em 30. 5 1 ¥
Wi247 100 WHOCP W LP- m::w«dlmdlnmduﬁﬂi AD954 10D ELECTRON - tudo sobra slstrons 4 elatricidade. ¥ L
WH248 1HD WINASC-§ para criangas. ADYS9 10D ELEMENT STUDY AID - tudo sobra oa elemaentos quimsicos. 40350 1DD ADM. ESCOLASE ACA. - slmmpaumuummas
Wo242 200 WiN GRAE - pﬂhwlnirw wcrmhm ADS21 1DD FAMLY TREE- sfela cslculos ADSE1 10D AGENDA - agenda complsta com manusl em portugues.
WH246 1HD WREN-om para snilize fi ADEZ] 10D FLAGS - bandairas de todos os palses @ estados. ADCO4 1DD AGENDA - agenda da compromiasos.

GEG CLOCK (vga) - atlas digitalizads. AD532 10D AMIGO fcga) - codigo de defesa do consumidor.

HAZADGUS CHEMICAL - anaiise de compatibliidads quimica. ADOO8 10D ASTHAL (20dpc) - faz calculos & mapas astrologleos.

= LEARN TG SiNG - ansina o sifabeto usado pelo mudos. A0ESS 10D CADASTRO DE CLIENTES - cadastro de cilentes.

AHGZT 1HD ADWENRTURE TUOL KOT - para oriar advenhares. ADB10  1DD LOTUS LEARNING - snsina a usar a planitha lotus 123, ADO25 30D CONSTITWCAC ELETHONICA - constituicas brasilslra de 88.
ADJ26 DD ALPHIABET GAMES - alfsbeto para criances, pre-sscola A0829 1DD NATIGNS GF WORLD - estatisticas geograficas do paires. AD484 200 CONTABILIDADE - sistema de contabllidade.
ADS25 10D AMAND LETTER LOTTO - jogo o criangas. cores e lutras. ADYE1  1DD PC CALI- calibra concantracis de substancias guiricas. AD447 10D COMNTAS A PAGAR 8.2 - contas & pagar.(Compasso)
ADS24 100 ANEMAL MATH - sprenca @ contar, somar sublrlr ... ADE32 100 PC FASTYPE (cga) - ofima cursa de datilagrafia. AD389 10D CONTAS A PAGAR/RECEBER - contas a pagar e receber.
AS22 10D ANBMAL CLUEST wsj - pgo para crisngas, excelsntael. A0914  THD THE HEAAT - tudo sobre o coragdo humano. AUTE4 100 CONTAS A RECEBER 8.2 - contas a receber.(Cormpasao)
AHS23 1HD ANBMATED ALFHABET(sgs'vgal ofimo pf aprender ingles. ACB38 10D VACATICN FLANNRE - informacSes e mapas dos EUA e Canada ADTE3 100 CONTROLE BANCARIO - contrals suas financas.{Compasso)
AHE2E 1HD ANIMATED MATH (sge) - apranda a contar com figuras. AD3E2  1DD “’A‘I‘OR ﬂmﬂa;hdl p:ﬂdwul presas. AOT7S 1DD CONTHOLE DE ESTOQUE 8.2 - otimo contriestoqua. [Corrpasss)
AHS2E  THD ANIMATED SHAPES(sgahvgal ¢ icentificacic de figuras T COSMICO GONTABILIDADE - sistema dae contabiBdade.

10D ALBUN HASTER uruﬂ! mingﬁ:nh album. AD4BS 1DD CUSTO & FATURAMENTO - tudo para controlar sua firma.
ADOB7Z 10D BOCK LIBRARIAN - catslogador de Hvros profissional. ADSES 100 DAP 1.1 V147 - tira 2 senhas ce jogos.
AHETS 1HD BUCK FLE - otimo programa pf coleclonadares. AUTES 10D DISK INDEX - catalogador de disqustes.
ADET0  1DD CASSETE MASTER - cataloga fitas of fungdes de impresaac, AUTES 10D ELETRO - sxacuta orcarento de projstos sletricos.
AHET4 1HD CASSETE! - sistera para catalogar fitas K-7. ADTET 1DD EXTOK 2.09 - contrals da estoque fisico s financelr.
AOBT1 1DD COCINFILE - sistema da Inventario pf colegSes de moedas. ADTE8 10D ACHARIO ELETRONICO - banco de dedos, agenda...
ADBE9 1DD COLLECTI - versatil sistersa banco ds dados. ADTE2 1DD FLUXO DE CAIXA 8.2 - sisterra de fluxa ds calxa(Compasso)
A0BS8  1DD FCR ANTICUE DCC.- p'eatalogar antiges @ raros documentos #0435 100 FOLHA DE PAGAMENTO - sistema o folha da pagamento.
AOBET 1DD FCR COMIC BCCK - programa para colecionadorss da iivios. A0388 10D FOLHA DE PAGAMENTO - outro ofimo folha da pagamento.
i AdBes 10D FCA GUN CCLLECTURS - para colscionsdomes da armas. AU242 100 GUIA PAULISTA - gula de hotels, lazer, restsurantas .,
ARG35 100 EGANCUSE PANT [ECA] - 25 igurs p/ pintar. AOBOT 1DD  INTELICAT - catslogador de disqustss. A0781 30D INFO 2000 - introducas a Informatica,
ADBOS 100 FUNNELS L BUCKETS - joge oo contas matematicas. AHBES 1HD MCVIES- hmdldldu: ﬂmn. ADGSS 10D LDSK - faz etiquetas p/ disco com diratorio.
AHS31 1HD JCHN'S ANIBMATED - dvarsas para criancas. i 1 g 9 LOTO DESDOBRADO - faz sorteio da loto podaendo Imprimir.
A828  1DD KID FAINT {aps] - teiss pacs crisaces pintarem. MALA DIRETAS 2 - super mala direta. {Compasso)
AHI30 THD THE ANIMATED MERCHY [sgavgal - jogo du memoria AdB43  1DD WTE&BERH awwrnamm.mm ADDGY DD MALA DIRETA PRO BASE - slstama do mala dirsta.
AlB3s 10D WCRD GALLERY - spreaca ingles com desanhos. AD95S1  1DD  BICRHYTHM - gera lista de biomitimo mansal. AOTB0 1DD MANUAL DOS SISTEMAS i doz gl daCx
A814 10D WCRD PROCESSING FOR KIDS - scltor de taxio pf criangas. AU320 1DD COMPUTER BAKER - 59 receitas p/ forno. Banco ds dados. AD428 100 MULTIMALA 1.2 - sistena da mala dirsta,
AHB40 1HD WORD RESCAE - o & scio. monis paimras. AH915  1HD. DGIET AID - planc de dista computadorizada, banco dados. AD45T 10D PC POLILOT - sortelo da loto & foteria eaportiva.
ADB41  1HD WUNDER BCCX hosl - joge pere crisngas of dessahos. AD350 10D DIET TEST - controfs de paso. AD520 1DD PRONTO - fichario slatronico.
AD918  1DD mwsmxmx wmptmsmnmmms. ADDSI 1IDD SAMI-F tica agends du corp
ADB40 1DD EKG- corpo humans. AD539 1DD SENA 91 - sortsio de jogos para sena.
A0939 1DD EMS- recnicasde mmmh madica. AD545 30D SENAG200 - faz sortelos e combinacoss da sana.
AD917 1DD FAST FGCDS - lista nutricional ¢f ssus valorss proteices AHB01 1HD SIS. CONTROLE BANCARIO - controls bancario,
ADS38 1DD FLOWER REMEDY PRCGRAM - snsino sobre as fiores. AHEDZ 1HD SIS. CONTROLE FINANCEIRQ - conrols financsiro.
AG915 10D GOURMET RECIPES - 66 diferentes receitas am formato TXT. AOTET 10D SISTEMA CONTABIL - sistema de contabilidsda integrado.
AD346  1DD HEADACHE FREE - InformaciSes refativas a dor ds cabeca. ADI0S 1DD  SISTEMA CONTHOLE ESTOGUE - controle du astogua.
ADBSS 20D DEEP SPACE 3D - procz mapa asteler. AHS18  1HD HEALTH AIDE - orisntago nutricionsl. AOT77 10D SISTEMA IBOBILIARIA - sistema para irobiliaras,
ADB54  1DD EAATH WATCH - exiiclic de paficss da tema s o £ AD913  1DD HCME BARTENDERS GUIDE - receitas ds bsbidas o drinks. AC444 1DD SISTEMA PADRAC CONTABIL - sistama da contabilidads.
AD953 DD GRAVITY SIMULATCS - siovads srars o3 planatas. AD945 10D INSULIN - prog. p/ sludar na raguisgem de insuflns wsada ADS7S 1DD SUPER LOTO MASTEH - sartslo éa loto.
AYe52 100 JUPTTCR SATELLITE SM. - simulecio s mibicio de Jiplter AJS44 10D XINETICS - sjuda o medico no controle de dosses e drogas. AUTEE 1DD TBAV 6.004 - anti-virus am portugues.
AQ50 10D LAUNCHER - InformacSes sobrs orbitas. ADS49 10D NON-MEDICAL - tecnicas p/ suparar sofrimento e dores, AD113 10D TUTOR DOS 4.01 - tudo sobrs o dos 4.01.
AHES1 1HD MISSION TC MARS - iodes informacses 3obrs mans. ADS98  1DD NURSE WORKS 2.0 - serles Se wnfermeagem of ulilitarios. A0114 100 TUTOR LOTUS 123 - aprenda & utilizar a farosa planfha.
ADB49 10D MOOCNS CF JUPITER - posicZes de jupiter s suas juzs. AD%47 1DD PRESCRIPTION ASSISTANT - prescricio du etiquetas. ACTTE 100G WNE - editor de textog em portuguss.
ADR48  1DD NAVAGATICN JUPTTCR - programa 3/ navegacio marinha. AH943  1HD SUIMMER - redugio de peso p/ nivel de colestercl alt. ;
ADB47 10D PLANETS - utilitarl of informacios sobra o planatas AH953 1HD THE ALTERNATIVE HEALTH - varicy assuntos sobrs saude.
AQB46 10D SLICON SKY - axide mapa celestial s posicio dos planstas ADJ42 1DD THE STRESS TEST - determina seu nivsl da stress.
ADBIS 1DD SKY BASE 2000- cris mapas ¢ Imagens do che, #0941 10D ATENDEMOS

WHY YCU SMCKE - avalia lrlhlp:m:lhﬂm g fumar.
YGUR NJTRH'IGNJST- rich

100 A-FILTER- Hleub;frnlmcvﬂwup!m:.

CRIPTO - criptografadar de programas.

TODO O BRASIL




ARTIGO

Comparando C e C++

'O que faz com que um grande nimero de programadores
continuem se limitando a linguagem C quando, hoje, o C++ é um
grande sucesso, ja devidamente padronizada e amadurecida em

termos de mercado e tecnologia?

Osvaldo Pinali Doederlein

Semdivida, umdos principais motivos ha de seragrande
quantidade de mitos em voga sobre o C++. Por exemplo, o
C++é&umalinguagern dedicada apenas agrandes projetos...
0 C++ tem um desempenho um tanto inferior ao C... Euma
linguagem temivelmente dificil de aprender e usar... Sendo
uma linguagem de aito nivel, nao é adequada para sofiware
de sistema... Demora mais para escrever um programa em
C++ do que em C... e por ai vai.

Quase tudo isso & bobagem e € o que vou provar aqui, de
forma a eliminar as desculpas que vocé da a simesmo para
nao evoluir para a linguagem C++!

SOBRE O DESEMPENHO DO C+ +

Biame Strousfrup nos informa que um dos objelivos
principais que orientou o projeto do C++foi mantero mesmo
padrdo de performance do C, ou seja, n@o gerar NENHUM
overhead sobre o C gue tomasse um programa em C++
menos eficients, tanto em velocidade de execugao quanio
em ocupacdo de meméria, em comparagac com umaversao
equivalente em C. De acordo com Stroustrup, este foiumdos
objetivos PLENAMENTE ATINGIDOS.

Vocé pode achar que isso é verdade apenas na teoria;
como informa a sabedoria popular, programas em C++
costumam ser “X%” mais lentos e “Y%” maiores que seus
equivalentes em C. Bem, podemos destruir completamente
os fundamentos destes argumentos!

ATECNOLOGIA DE COMPILADORES

Em primeiro lugar, lembremo-nos que o C++comegousua
trajetéria de sucesso apenas na virada da Gitima década.
Leva algum fempo para que as empresas que desenvolvem
compiladores, geradores de cédigo e ouiras ferramentas,
desenvolvam a tecnologia especifica para o tratamento
eficiente de um nova linguagem: novas linguagem sempre
frazem novos problemas. Os primeiros “compiladores”™ de
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C++ apenas convertiam um fonte C++emum novo fonte em
C. o que realmente produz cédigo de baixa qualidade pois
apenas compiladores reais ("nativos™) podem executar
otimizagdes especificas de linguagem. Quem teve contato
com o C++ nesta época realmente ndo deve ter uma boa
opinido sobre seu desempenho!

Mas o tempo de maturagao do C++ ja esta terminando.
Temos hoje compiladores otimizadores tao competentes
que fardio vocé pensar que esta escrevendo em Assembly.

“FORCAS OCULTAS”

Uma das reclamacdes mais freqgiientes é que, no C++,0
compilador enfia no seu cédigo muitas coisas ocultas,
implicitas, que o tornam mais gordo do que pode parecer e
poderia ser. O exemplo mais citado & o parametro this,
passado implicitamente para fungdes-membro de classes.
Como exemple, temos umaclasse Poligono com ummétodo
(ou funcdo-membro) Move, implementada assim:

class Poligono
{
struct { int x; int y; }-* Vertice;
int NumVertices;
// outros possiveis dados...
void Desloca (int dx, int dy);
// outras fungGesmembro...
5
void Poligono::Desloca (int dx, int dy)
{
for (int i = O; i < NumVertices; ++i)
{
Verticelil.x +=dx;
Verticelil.y +=dy;
}
}
o cddigo que o compilador realmente ira gerar €:
void Poligono::Desloca (Poligono * this, int dx, int dy)
{inti;



for {i = 0; i < this>NumVertices; ++)

this>Vertice[i].x +=dx;
this>Vertice[il.y +=dy;
}
}

algo semelhante ocorre com o codigo de chamada, que
escrevemos: .

MeuPoligono.Desloca(10, 20);
mas, de forma mais explicita, pode ser representado
como:
Poligono::Desloca(MeuPoligono, 10, 20);

Podemos ver, claramente, que & um absurdo dizerque a
presenca deste parametro this, gerado pelo compilador,
torna o codigo menos eficiente. Afinal de contas, numa
implementacao nao orientada para objeto, poderiamos ter,
no lugar da classe, uma struct
typedef struct
{

struct { int x; inty; } * Vertice;

int NumVertices;

/* outros dados... */

} Poligono;

E nossa funcgao Desloca seria:
void Desloca (struct Poligono * P, int dx, int dy);
Afinal, como a funcdo vai saber qual poligono deslocar,
" sem este ponteiro??? Isto sb seria possivel se nosso
programa usasse um sd poligono, 0 que ndo faz muito
sentido. Com um pouco de atengao, podemos verificar que
o parametro this € quase sempre necessario ouseja,emC
normal, n3o orientado para objeto, seriamos obrigados a
usar algum parametro (ponteiro, indice ou o que for) para
identificar sobre quais dados queremos que uma fungao
atue.

Existem poucos casos em que o this ndo & necessario.
Porexemplo, numa fungdo-membro gue ndo acessanenhum
dado do objeto (ou que acessa apenas dados static da
classe. Os dados static de uma classe s@o (nicos para
todos objetos daguela classe, nao sendo necessario o this
para localizar tais dados). No exempio abaixo, temos uma
funcZo nesta categoria.

TIPO_OBJ Poligono:MeuNome {)

retum POLIGONO;
} 5
void ExemploDelscDaEstranhaFuncaoAcima ()
{
// Vet : vetor de ponteiros para objetos compativeis, todos
// possuindo um método MeuNome{).

// Retornaenumidentificando o objeto

for (int i = 0; i < numero de elementos em Vet; ++)
if (Vet[il.MeuNome() == POLIGONO)
Vetfi}.Desloca(10, 20);

Neste caso, MeuNome{) ndo precisa receber o ponteiro
this. (Nem todos os compiladores fazem esta otimizagao.)

Raciocinio semelhante pode ser usado para mostrar gue
quase todas “esquisitices ocultas™ que os compiladores
C++fazem sdo, naverdade, necessarias, e n&o se pode, em
C nommal, escrever o mesmo codigo de maneira mais
eficiente! As poucas excegdes, como insisto, dependemda
qualidade do otimizador de cdigo e nao sao um problema
da linguagem em si.

DOIS PESOS E DUAS MEDIDAS

Poderiamos, ac comparar avioes com carmos, reclamar
que o avido gasta muito mais combustivel. Bem, vocé ja viu
algum carro voando? Nem na formula Indy. Nao podemos
compararcoisas diferentes com os mesmos critérios. O que
eu quero dizer & que o C++ tem a capacidade de fazer certas
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coisas que o C, ou qualquer linguagem n3o orientada para
objeto, simplesmente NAO FAZ. Como vamos acusar o C++
ou a programacdo orientada para objeto de ineficiéncia,
examinando um cddigo que simplesmente nZo pode ser
escrito com uma linguagem tradicional?

Consideremos o seguinte exemplo: Uma complexa
hierarquia de classes de varios niveis, com uso extenso de
fungBes e classes virtuais, heranca em tempo de execugo,
late binding etc. Isto quer dizer que nossos objetos serdo
“sobrecarregados” com algumas tabelas de deslocamentos
e ponteiros (virtual tables, que podem serumtanto complexas)
que servem para que o cédigo localize as fungdes e dados
adequados para algumas operagdes, dentro daquela
intrincada malha de cédigo e dados.

Este tipo de coisa, NA PRATICA, nd@o pode ser feita, por
exemplo, em C. Teriamos que criar e gerenciar,
dinamicamente, complexas estruturas de dados que tomariam
o cédigo umamonstruosidade ilegivel. Mesmo assim, nosso
trabalho nunca seria t3o competente quanto o de um bom
compilador, que pode analisaros milhares de relacionamentos
numa hierarquia de objetos e, num piscar de olhos, fazer
truques inacreditaveis para eliminar ou otimizar boa parte
destas tabelas.

Nada como entregar uma parte pesada e suja de nosso
trabalho a um especialista - o compilador!

NEM TUDO QUE E OURO E PESADO

Uma quantidade surpreendente de novos recursos do
C++ (inclusive relacionados com programacgdo orientada
para objeto) simplesmente ndo implicam - em hipdtese
nenhuma, em compilador algum - em overheads extras.

Por exemplo, novas facilidades de sintaxe e
interfaceamento. N&o, ndo vou abusar de sua paciéncia
dizendo que o novo estilo de comentario “//” nao gera
codigo... mas ha coisas quase t3o &bvias - como o
especificador de passagem de parametros por referéncia,
“&”. Em <conio.h>, encontramos a fungdo gettextinfo(),
definida como:

void gettextinfo (struct text_info * ti)
{

ti->campo = valor;

}

obrigando o pobre programador de C a escrever
struct text_info ti;

gettextinfo(&ti);

para execut&la. Em C++, poderiamos ter:

void gettextinfo (text_info & ti)

{

ti.campo = valor;
}

text_info ti;
gettextinfo(ti);

Isto, além de economizar umtempo enorme emdigitacdo
de codigo (1 tecla a menos para cada chamada da funcao,
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vezes 30 anos de trabalho...), tem a principal vantagem de
ocultar detalhes de implementacao do usuéario da funcao,
que nao precisa se preocupar com a forma de passagem de
parametros. (Observe que a nao-necessidade da keyword
struct, no exemplo C++, nos livra de ter que digitar struct o
tempo todo ou de usar typedefs. Ha inumeraveis outros
exemplos desta espécie.)

Alguns recursos do C++ podem inspirar alguma
desconfian¢a em programadores que ndo est3o muito por
dentro do funcionamento de compiladores. Por exemplo, o
polimorfismo:

{/*..fazisso ... ¥/}
{/* ... faz aquilo ... */}

void Imprime (int dado)
void Imprime (char * dado)

Alguns programadores podem achar que o compilador ira
introduzir, em alguma parte do cédigo, comparacdes ou
parémetros ocultos para decidir entre os diversos métodos
adequados para cada chamada da fungdo Imprime. Nada
disso, porém, ocorre. O compilador apenas gera funcdes e
chamadas de fungdes normais. Para ndo confundir, o C++
apenas concatenaos nomes das fungdes acddigos indicando
seus parametros (experimente, se vocé temo BC++, comandar
TDUMP -m <arquivo-obj>, onde o arquivo objeto foi gerado
por um fonte em C++).

Como as fungbes polimérficas ndo podem ter prototypes
exatamente iguais, o compilador ndo ird se confundir. Este
& um belo exemplo de transferéncia de trabalho do
programador para o compilador; de outra forma, teriamos
que escrever...

void Imprimeint (int dado);
void ImprimeString (char * dado);

O que nos daria mais trabalho em decorar prototypes e
escrever cdigo, além de possibilitar erros de passagem de
parametro (erro que o compilador nuncaira cometertomando
estas decisdes por nés, pois o C++ & fortemente tipado).

MAS EU VI

Um argumento muito popular: “Ja fiz programas em C-++,
e ficaram maiores e mais lentos que seus equivalentes em
C". (Ignoremos o fato de que esta pode ndo ser uma
comparacado justa se vocé é experiente em C e novato em
C++). Observemos os programas-exemplo abaixo:

// Meu primeiro programa em C++
#include <|OStream.h>
void main () :

{
}

cout << "Al8, mundo\n”:

/* Meu primeiro programa em C */
#include <StdI0.h>
void main ()

{
}

printf(“Al6, mundoi\n”);



Este & um bom exemplo de argumento capcioso.
Realmente, o executavel daversao C++ seramaior (embora,
neste caso, ndo mais lento) que a verszo C. O “furo” é que
as bibliotecas de entrada/saida definidas em <stdio.h> (C)
e <iostream._h> (C++) n3o s&o equivalentes! O sistema de
1/0 do C++ & muito mais complexo e poderoso que o do C.
Por isso, & maior - n@o por que o C++ seja ineficiente.

Talraciocinio pode ser estendido para qualquerbiblioteca
usada na construcao de programas. Sempre que temos uma
biblioteca convencional e outra orientada para objeto coma
mesma finalidade, a regra quase universal & que elas nao
s3o0 equivalentes; a versao orientada para objeto costuma
ser bem mais sofisticada (mesmo se tratando de mesma
versdo/mesmo fabricante). Afinal, se temos uma linguagem
que nos oferece NOVos recursos, por qué vamos deixar de
usarestes recursos? Como resultado desta linhade raciocinio,
programas em C++ realmente costumam Sér um pouco
maiares que seus “equivalentes” em C - mas sao melhores
-e, novamente, esta diferenca n&o é culpadalinguagemem
si. Se vocé n3o precisa dos recursos de iostreams, pode
usar as funcdes de <stdio.h> em seu programa C++. Se
precisa destes recursos, n@o conseguira (ou tera grande
dificuldade em) fazer o programa em C nomal - o que torna
a comparagdo sem sentido.

Finalmente, algumas vantagens do C++ podem ter um
custo em performance, mas tomam possiveis objetivos que
estdo além dos sonhos mais delirantes de qualquer
programador preso a linguagens tradicionais. E novamente
isto invalidacomparagdes. Porexemplo, existem no mercado
bibliotecas de classes (ou “Software Cls”, discutidas adiante)

que nos permitem escrever um programasimples e claroque
compilara, sem alteragdes nem truques de compilag@o
condicional, sob ambientes como Macintosh, Windows,
Windows NT, 0S/2 PM, Solaris (Open Look), NeXTStep, Xx-
Window, OSF/Motif, DOS (modo gréafico) e, com restrigoes,
sistemas em modo caractere (DOS, 0S/2, UNIX)... Se éque
isso pode ser feito sem programacao orientada para objeto
(do que duvido muito, pois tais produtos s6 surgiram coma
popularizagdo da POO e sb estao disponiveis em versdes
POO!), jamais poderiam ser implementados de forma tao
eficiente e elegante. As vantagens, em tempo e custo
desenvolvimento, para quem precisa desenvoliver versoes
diversas de um software, sdo tdo IMENSAS que os
desenvolvedores podem desprezar, sem o minimo remorso,
perdas de performance de 2 ou 3% ou executaveis b ou 10%
maiores.
ANTES MUITO PELO CONTRARIO

Alguns recursos do C++ facilitam avidado otimizador de
codigo e tomamcertos trechos de codigo C++ mais eficientes
que seus equivalente em C. Alguns destes recursos (como
declaracdo de varidveis no momento do primeiro uso)
facilitam a vida do compilador, que consegue otimizar o
codigo com maior rapidez e/ou eficiéncia. Outros recursos
(como fungdes inline) permitem otimizagdes que antes nao
seriam possiveis. E claro, pode-se argumentar que podemos
simular estes recursos:

inline int Quadrado (int a)

{

return a*a;

Dé uma chance ao sucesso

Sist/orase
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}
void main ()

{

for (inti=0; ...: ..
{

; -= Quadrado(i);

}

Isto poderia, com certeza, ser escrito em C...

#define Quadrado(a) {(a)*(a))
void main ()
{
{ /* Abrindo bloco apenas para declarar variavel
£y
: inti;
for(i=0;...;..0)

{
; .z Quadrado(i);
}

Sera que alguém, sinceramente, prefere a segunda
versé@o? A criaggo de blocos apenas para declaragdo de
variaveis confunde a légica e prejudica a legibilidade do
programa. O uso de #define nZo tem o mesmo efeito que a
func&o inline (apesar de as duas gerarem exatamente o
mesmo codigo), pois: a) A funcaoinline possui checagemde
tipo de parémetros e valor de retomo, enquanto, com o
#define, € tudo typeless; b) Podemos instruir o compilador
paraignorar a keyword inline, o que nos permite depurar esta
funcao - algo impossivel de se fazer com um #define; ¢) Com
a fungdo, podemos usar polimorfismo, templates e outros
recursos; d) A funcao esta submetida as regras de escopo
do C++, podendo pertencer a uma classe, ser herdada etc.
e nadadisso & possivel com o #define; e) etc. Esta “listinha”
€ apenas para verificarmos o perigo portras de comparacoes
simplistas!

Em tempo: o proximo release do C/C++ adicionara a

linguagem suporte para processamento paralelo, permitindo
a geragao de programas que executem processamento
numeérico emmagquinas de arquitetura simétrica (varias CPU)
com a mesma eficiéncia do FORTRAN (que ainda & campedo
nesta area). :

SOBRE A DIFICULDADE DE APRENDIZADO E USO
DOC++

Primeiro, vamos admitir - o dominio profundo e completo
do C++ &, realmente, MUITO mais dificil que um dominio
equivalente da linguagem C. A questo é: quem precisa de
‘todo este dominio? _

Programadores que est&o relativamente satisfeitos com
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os recursos da linguagem C (ou qualquer outra linguagem
procedural) e nunca sentiram enorme necessidade de
grandes revolugdes em seu modo de trabalho, podem
simplesmente se restringir a um subsetdo C++ que tenham
necessidade e paciéncia de aprender. Isto é o que fazem,
em maior ou menor grau, a maioria dos programadores de
C++. Se vocé né&o precisa escrever algo 3o esquisito como

template <class T, int size> class Base

{

virtual operator char* () const = 0;  // Pure typecast
h

entdo, ndo se preocupe em aprendélo, pelo menos
enquanto nao precisar. (Regra Prética: quem n&o consegue
identificar uma coisa, provavelmente ndo precisa desta
coisa).

Por outro lado, quando necessitar de recursos da
linguagem como os exibidos acima, entdo vocé realmente
tera que estudar um pouco mais. Isto, porém, n3o toma o
C++ intrinsecamente mais complexo que o C, pois estamos
novamente comparando coisas distintas. Se vocé tiver
necessidade de tais recursos, & por que seu projeto tem
algum problema que néo pode ser decentemente resolvido
por uma linguagem procedural. E digo mais: se vocé tentar
simular caracteristicas avancadas de programacgao orientada
para objeto em linguagens convencionais, tera muito mais
trabalho do que aprender a usar o recurso da linguagem
orientada para objeto (por mais complexa que esta seja).
Afinal, quando utilizamos recursos préprios da linguagem
para resolver nossos problemas, mesmo gue tenhamos
algum trabalho para aprendélos, geralmente apenas a
compreensd@o dos fundamentos, dos conceitos por tras
destes recursos, serasuficiente: aparte realmente espinhosa
-ouseja, codigo e técnicas de baixo nivel que os implementam
-ficam sob responsabilidade do compilador. Podemos dizer,
isto sim, & que o C++ & mais extenso que o C.

Voltando a velha meté&fora, ndo comparemos afacilidade
de dirigir um carro convencional com a dificuldade de pilotar
um avido - a menos que alguém consiga fazer o carro voar...
€ mais: uma das vantagens do “avido” emquestao é queele
tanto pode rodar na estrada como voar pela estratosfera. A
presenca de inumeraveis recursos avangados no C++ ndo
nos obriga a us&los todos, nem a aprender a linguagem de
umaso vez. Podemos usaro C++, inclusive com programacao
orientada para objeto “leve”, para escrever software de
base, tal como sistemas operacionais, t30 bem como
escreviamos em C. Ou podemos usar o C++ para construir
projetos gigantescos, com trilhdes de linhas de cédigo,
usando astécnicas mais fantasticas e complexas disponiveis
para fazer bonito nas analises de software das revistas
especializadas. E podemos usar o C++ em qualquer nivel
intermediario entre estes dois exiremos, ou seja, entre o
mais simples programa proceduralem C, e o mais sofisticado
programa orientado para objetos em C++.

Naopinido de puristas daPOO (sujeitos que se preocupam
mais com avirtuosidade filos6fica e estética das linguagens




do que com seus resultados praticos - mas que temos de
aturar pois inventam o que estaremos usando amanha),
estaflexibilidade & um defeito pois n&o obriga o programador
C++ a revolucionar sua metodologia de trabalho de uma
Unicavez, nem a se ater restritamente a POO, possibilitando
uma mistura que deturparia a perfeicdo da POO. Na opinido
de quase todos programadores C, que tanto prezam a
liberdade e o controle sobre a linguagem, esta flexibilidade
€& uma grande vantagem - exatamente pelos mesmos
motivos!

LINGUAGENS DE ALTO NIVEL & SOFTWARE DE
SISTEMA

Pergunte para um desses sujeitos que gostam de
programardrivers, TSRs, software de comunicagao, animacéo
gréfica, compiladores, misica digital, aplicagtes real time
etc.: “Porquevocé usao C"? Respostaclassica: Alinguagem
C, sendo classificada como de “médio nivel”, pemite o
acesso total aos recursos do sistema, de maneira facilitada
e portavel (ao contrario do Assembly, com seu cédigo
“espaguete” e especifico para cadamagquina) e eficiente (ao
contrério da maioria das linguagens de “alto nivel” que, de
forma paternalista, colocam muitas restricdes e enchem o
codigo de precaucbes para evitar que programadores
ingénuos fagam besteiras). Isto faz parte do ABC de todo
programador desta linguagem que, antes de mais nada, foi
criada para codificar um sistema operacional, o UNIX.

Muitos destes programadores devem receber com
desconfiancaainformacéo de que o C++ seriaumalinguagem
de alto nivel, pois implementa programagao orientada para
objetos, é fortemente tipada, faz uso mais intenso de
alocagdo dinamica, e dai por diante. Ora, se o C++ & uma
linguagem de alto nivel, ndo seria mais tdo adequada para
o ramo de systems software. Isto & apenas mais um mito
sobre o C++.

Um dos requisitos de linguagens proprias para software
de base, oude baixo nivel, € o completo acesso aos recursos
do sistema. Quanto aisto, ndo ha nenhuma diferenca entre
C++ e C. Pode-se manipular meméria e portas de /0 como
sempre. Pode-se usar Assembly inline, e usar e abusar de
ponteiros como nunca. Absolutamente nenhum recurso do
C foi omitido no C++.

Outro tépico muito importante é a performance. Isto ja foi
discutido no principio deste artigo, Com uma experiéncia
razoével (pois isto varia um pouco de acordo com o
compilador), podemos identificar quais recursos do C++
devemos evitar (pelo menos por enquanto) quando houver
necessidade de economizar cada ciclo de clock, ou cada bit
de memoria possivel.

Francamente, o maior incémodo que podera ser
experimentado por quem converter alguns programas de
baixo nivel de C para C++ & que o compilador, quase
certamente, ira gerarumahboaquantidade de mensagens de

-erro e adverténcia para codigos que antes “passavam”
tranguilos. Por exemplo:

char * charPtr;
int * intPtr;

charPtr = intPtr;

Este codigo, em C, produz apenas uma adverténcia
(Conversao suspeitade ponteiros)-isto, se esta adverténcia
estiver ativa. Em C++, o compilador gera um erro (Impossivel
converter int* para char*) e se recusa a gerar o cédigo. Isto
se deve atipagem forte de dados do C++. Podemos resolver
este problema com um typecast (muitos programas C
precisam do “enxerto” de montes de typecasts, e alguns
arranjos em prototypes, para se tomarem validos em C++).
Escrever tais typecasts pode parecer um grande incodmodo
para quem gosta de fazer magicas com ponteiros e dados,
mas com certeza produz um melhor estilo de programacao,
de cédigo mais legivel e menos propenso a erros.

Talvez nenhumalinguagem possua uma faixa de aplicagtes
téo larga quanto o C++. Nenhuma outra linguagem oferece,
simultaneamente, uma implementacao rica e avancada de
programagcao orientada para objetos, e naoutraextremidade,
o poder de implementagao eficiente de software de base. (E
o Pascal? O Pascal moderno, altamente otimizado por
compiladores como o Borland Pascal, pode ser usado para
programar software de sistema quase tao bem quanto o
C++. Contudo, sua adequacado para grandes projetos néo é
tdo boa e sua implementacéo de POO & elementar. Afinal,
o Pascalfoi criado para educar programadores - € quase igual
a pseudocodigo! - e ndo para desenvolver aplicagGes
pretensiosas.) E, se o C++ & adequado para “grandes
projetos”, isto ndo tira seu valor para peqguenos projetos -
pelo contréario, ndo hamal nenhumem escrevermos pequenos
programas com as mesmas qualidades que nos grandes
programas sao essenciais: portabilidade, facil manutengao,
reuso de codigo, etc.

TEMPO DE DESENVOLVIMENTO

A Ultima reclamagado importante € que o tempo de
desenvolvimento torna-se maior com o uso de C++. Afinal,
a anélise e a programacao orientadas para objeto séo mais
complexas qué o convencional, e devem demorar mais.

Outro caso de comparagao entre quantidades distintas.
Feche os olhos e pense no software mais avangado gue vocé
conhege. (Agora abra os olhos, para continuar a ler o artigo.)
Parece evidente que este software, em termos de projeto e
codificacado, sera extremamente sofisticado -quer utilizemos
POO ou nao! Se os softwares modernos estao ficando cada
vez mais complicados, isto deve-se aos pesquisadores que
nao paramde criarnovidades, e & evolugdo dos equipamentos
e do mercado que passaram a suportar e exigir produtos
deste nivel. As linguagens de programacgao apenas
acompanham esta “escalada da complexidade” - Ihe dao
sustentagdo, mas nao a impulsionam sozinhas. Pelo
contréario, o uso de linguagens modernas, POO, como C++,
torna mais facil e rapida (esta bem: menos dificil e lenta) a
implementacdo de cada nova tecnologia ultra-hipermaxi-
overmega-supercomplicada que aparece a cada semanal

Um dos objetivos da revolugdo da programacao orientada
para objeto € inaugurar uma nova era de produtividade em
software. Vejamos a idéia conhecida como “Software CI”
(literalmente, Circuito Integrado de Software). Ao montarmos
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umcircuito eletrdnico, ndo precisamos construircomponentes
elementares como portas logicas, memoria, ou resistores.
Apenas selecionamos os componentes com as
caracteristicas adequadas: familialogica, resisténciaelétrica,
etc. Estes componentes sao disponiveis comercialmente a
umbaixissimo custo, dada sualarga utilizagdo. Sdo pequenos,
com os detalhes protegidos por carapagas de plastico; sdo
padronizados, na@o incomodam e funcionam direito. N&o &
preciso saber como funcionam internamente, qual é o
fabricante ou outros detalhes; basta enfiar na placa e ir
usando. Gracas a essa filosofia, a moderna indastria
eletrénica alcangou um padrdo incomparavel de
produtividade.

A idéia principal da POO é a criagcdo de um mercado de
Software Cls. Um Soft-Cl pode serdesde um tinico objeto (ou
classe), até uma enorme e complexa biblioteca de classes
com uma finalidade comum. Ao programar com um Soft-Cl
bem projetado, precisamos conhecer apenas sua interface
(dados e métodos piblicos) e ndo precisamos nos preocupar
com sua implementacg&o ou comportamento intemo. Serdo,
sempre que possivel, totalmente portaveis, e relativamente
padronizados. Com o tempo e a popularizagao das linguagens
orientadas para objeto, o mercado serad inundado por
empresas vendendo Soft-Cls. Quando vocé precisar, digamos,
implementar comunicagd@o serial num programa, vocé
simplesmente comprara a biblioteca de classes “Comm++
2.0” da Greenleaf, da mesma forma como, quando precisa
de convers3do digital/analégica de 8 bits num circuito, vocé
apenas compra um Cl “AD558" da Analog Devices.

O que é mais interessante: vocé mesmo podera construir
seus proprios Soft-Cls, tdo bons quanto os comerciais (o que
naeletronica nem sempre € possivel, devido aos carissimos
equipamentos necesséarios). No momento em que
escrevemos meio quildmetro de algoritmos de grafos para
alguma aplicac@io, custa apenas um pouco mais de esforco
fazer este trabalho com uma certa metodologia que nos
permita reaproveitar facilmente aquele trabalho em futuros
projetos. (Como brinde, além de vender nosso soft como um
todo, podemos ganhar mais dinheiro vendendo alguns
pedacos de seu fonte. Vide o exemplo Turbo Vision da
Borland - ap6s desenvolver uma sofisticada interface de
usuario para seus proprios programas, a empresa passou
a vendéla como um produto & parte - custo zero de
desenvolvimento.)

O mercado de Software Cls j& existe; ainda n3o é muito
grande em variedade de produtos disponiveis, mas tem
crescido com uma grande velocidade. Por sinal, os tragos
que ja podemos distinguir deste mercado dedicamse quase
exclusivamente ao C++...

CONCLUSAO

Obsolescéncia € uma situagdo perigosa em qualquer
atividade, principalmente na informéatica. Quem der uma
olhadanas paginas publicitarias das revistas especializadas
na sua area predileta podera facilmente constatar a
esmagadora presencado qualificativo “Orientado para Objeto”
e do sufixo “++” entre os langamentos mais recentes, desde
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produtos de desenvolvimento até aplicacdes para o usuério
leigo em programac&o. Se vocé simplesmente ndo simpatiza
com a POQ, por enquanto esta tudo bem. Em pouco tempo,
porém, vocé corre o risco de se encontrar na mesma
situagdo de quem n&@o evoluiu para a programacio
estruturada: Obrigado a trabalhar com informagoes e
ferramentas obsoletas, pois nada de novo & produzido para
sua linguagem/metodologia antiquada. N3o posso afirmar
que isto ird acontecer, mas a tendéncia & forte demais para
ser ignorada. Ha poucos anos a Programagao Orientada
para Objeto ndo passava de mais uma técnica misteriosa
nas maos de pesquisadores e visionarios como o pessoal
daAT&T e NeXT: Hoje, ndo se fala em outra coisa. Em algum
tempo, aPOO poderé néo sermais uma questao de escolha.

Para quem trabalha atualmente com C (ou outras
linguagens procedurais da mesma familia), o C++ é
provavelmente o caminho mais recomendével. Se vocé quer
bons motivos para se dar ao trabalho de aprender o C++,
estes motivos podem serencontrados emliteratura especifica
sobre o C++ ou, melhor ainda, em livros introdutérios,
independentes de linguagem, sobre Programacao Orientada
para Objetos. Como muito ja foi escrito neste sentido, me
decidi por outra abordagem: Se vocé tinha “bons motivos”
paranao aprender e usar o C++, espero ter sido Gtil em livra-
io da maior parte deles.
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CURSO

Visual Basic - Parte 2

Neste capitulo vocé aprende a criar um aplicativo, o Projeto

Tabuadal.

Ricardo Flores
e e

Vocé deseja criar um aplicativo para um Pentelho
(usuério) aprender tabuada de multiplicagdo conforme
modelo. O Pentelho pode digitar um valor na 12 caixa,
teclar <Tab> mudando para a 22 caixa e digitar outro
valor. Se teclar <Enter> ou cli-car o bot&o = o resultado
sera mostrado. Clicando o bot&o Limpa Tudo todos os
valores serdo apagados.

=-| Tabuada [=]~

Im_zs

2 H_T”mﬁ

I ‘ Limpa Tudo l

INICIANDO UM NOVO PROJETO

Menu File \ New Project (Para iniciar um novo .

projeto.)
Reposicione e dimensione o Formd com 7095 twips
de largura x 1575 twips de altura
Encontre e mude a propriedade Caption do objeto
Formd para Tabuada
Clique o botdo “Gravar Projeto Corrente” e digite:
TABUADA1 (Para nome do formulério) \ OK
TABUADA1 (Para nome do projeto) \ OK

CRIANDO A INTERFACE COM O USUARIO

Caixa de Texto (Aquela com 10.25)

Duplo clique na ferramenta Caixa de Texto (O objeto
Text1 é criado no tamanho padrao pelo VB, no centro do
formulério.)

Encontre e mude a propriedade Name do objeto
22 MICRO SISTEMAS

Textl para Nrl

Encontre e apague o valor da propriedade Text do
objeto cujo nome agora é Nrl

Reposicione o objeto Nrl conforme modelo acima

Roétulo x

Duplo clique na ferramenta Rétulo (O objeto Labell
é criado no tamanho padrdo pelo VB, no centro do
formulério.)

Encontre e mude a propriedade Caption do objeto
Labell para xRedimensione e reposicione o objeto
Labeld conforme modelo acima

Caixa de Texto (Aquela com 2)

Duplo clique na ferramenta Caixa de Texto (O objeto
Text1 é criado no tamanho padréo pelo VB, no centro do
formulério.)

Encontre e mude a propriedade Name do objeto
Textl para Nr2

Encontre e apague o valor da propriedade Text do
objeto cujo nome agora é Nr2

Reposicione o objeto Nr2 conforme modelo acima

Clique o botéo “Gravar Projeto Corrente”

Bot&@o de Comando (Botéo =)

Duplo clique na ferramenta Botao de Comando

Encontre e mude a propriedade Name do objeto
Command1 para botlgual

Encontre e mude a propriedade Caption do objeto
cujo nome agora & botlgual para =

Redimensione e reposicione o objeto botlgual
conforme modelo -

Caixa de Texto (Aquela com 20.5)

Duplo clique na ferramenta Caixa de Texto

Encontre e mude a propriedade Name do objeto
Text1 para Resultado

Encontre e apague o valor da propriedade Text do
objeto cujo nome agora é Resultado



Reposicione o objeto Resultado conforme modelo

Cligue o bot&o “Gravar Projeto Corrente”

Botdo de Comando Limpa Tudo

Duplo clique na ferramenta Botao de Comando

Encontre e mude a propriedade Name do Com-
mandl para botLimpar

Encontre e mude a propriedade CaptiondobotLimpar
para Limpa Tudo

Reposicione o objeto botLimpar conforme modelo

ligue o botao “Gravar Projeto Corrente”

Propriedade TabStop

Sabemos gue no ambiente Windows &€ comum mudar
o foco entre os controles de um Quadro de Dialogo
teclando <Tab>. Ndo desejamos que o Pentelho tenha
acesso a Caixa Resultado através da tecla <Tab>.

Cligue o objeto Resultado (Osredimensionadores
demonstram que ele esté ativado.)

Encontre e mude a propriedade TabStop desse
objeto para False [= Falso]

Cligue o botao “Gravar Projeto Corrente”

Propriedade Default do Botdo de Comando

O Pentelho quer obter o resultado clicando o botdo
=ou teclando <Enter>. Se a propriedade Default de um
botao de comando for estabelecida para True [=
Verdadeiro] o VB chamara o evento Click sempre que
<Enter> for teclada. A propriedade Default dos demais
botées de comando serdo ajustadas pelo VB para
False.

Cligue o objeto botlgual

Encontre e mude a propriedade Default desse objeto
para True (Note que o botlgual terd um contorno mais
grosso em preto.) \ Clique o botdo “Gravar Projeto
Corrente”

Clique o botao “Roda (executa) um Projeto” na Barra
de Ferramentas. (Nada ocorrerd, pois ainda néo
escrevemos o codigo de ligacao dos objetos.)

Cligue o botédo “Termina Execugao”

Escrevendo o Cédigo Basic para o Objeto botlgual

Duplo clique no objeto botlgual que estanoformulario
(O VB escrevera o gabarito:)

Sub botlgual_Click ( )

End Sub
Nosso projeto permitira a operacdo de niimeros

com ponto flutuante o que nos levara a declarar [= Dim]
duas variaveis cujos nomes serao Valorl e Valor2 como
[= As] Single.

Os dados digitados pelo Pentelho nas Caixas de
Texto Nrl e Nr2 terdo que ser convertidos em valores
[= Val] e guardados nas variaveis Valorl e Valor2.

O produto de Valorl * Valor2 serd convertido em
string [= Str$] e sera atribuido & propriedade Text da
Caixa de Texto Resultado,

Isto posto, complete este procedimento:

Sub botlgual_Click ()

Dim Valorl As Single

Dim Valor2 As Single

Valorl = Val(Nri.Text)

Valor2 = Val(Nr2.Text)

Resultado.Text = Str$(Valorl * Valor2)

End Sub

Clique o botéo “Gravar Projeto Corrente”

Clique o botao “Roda (executa) um Projeto” na Barra
de Ferramentas \ Tecle <Tab> varias vezes (Note que
o foco nao atinge a caixa Resultado.) \ Digite varios
valores nas Caixas de Texto e clique o Botdo = \
Clicando o bot&o Limpa Tudo nada ocorrera

Clique o botdo “Termina Execugao”

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA O
OBJETO BOTLIMPAR

Duplo clique no objeto botlimpar que esta no
formulério (O VB escreveréd o gabarito:)Sub
botLimpar_Click ()

End Sub

Limpamos os dados das Caixas de Texto, atribuindo
uma string vazia (duas aspas sem espaco entre elas)
a propriedade Text desses objetos.

Finalmente devolvemos o foco & Caixa de Texto Nril.

Isto posto, complete este procedimento:

Sub botLimpar_Click ()

Resultado.Text = “”

Nri.Text = “" Nr2.Text = “”

Nri.SetFocus

End Sub

Clique o botdo “Gravar Projeto Corrente”

Clique o botéo “Roda (executa) um Projeto” na Barra
de Ferramentas \ Digite varios valores nas Caixas de
Texto e cligue o Botao = \ Clique o bot3o Limpa Tudo

Clique o botao “Maximizar”

Observe que neste projeto ndo ha sent:do em
mantermos uma janela plena.

Clique o botao “Termina Execugdo”

Propriedade BorderStyle [= Estilo de Borda]

Os valores dessa propriedade s&o os seguintes: O -
None [= Nenhuma Borda]; 1 - Fixed Single [= Fixa
Simples]; 2 - Sizable [= Redimensionavel, que é o
padrao] e 3 - Fixed Double [= Fixa Dupla]

Cligue o objeto Formulério \ Encontre e mude a

MICRO SISTEMAS 23

§'



propriedade BorderStyle desse objeto para 1 - Fixed
Single (O efeito so apareceré em tempo de execucéo.)
Clique o botdo “Gravar Projeto Corrente”

Propriedade MaxButton e MinButton

Com valores True os botoes maximizar € minimizar,
bem como, esses mesmos recursos no Menu de
Controle do formulario, estardo habilitados.

Encontre e mude as propriedades MaxButton e
MinButton do objeto formulario para False (O efeito s6
aparecera em tempo de execugao.)

Clique o botao “Gravar Projeto Corrente”

- Rode o projeto \ Observe a aparéncia € o
comportamento do formulario.

Clique o botao “Termina Execugao”

REMOVENDO ARQUIVOS DESNECESSARIOS

Na Janela de Projeto encontramos vérios arquivos
com a extensao VBX. Tais arquivos contém objetos de
controle e outros recursos para o VB, desenvolvidos por
terceiros ou pela Microsoft, que nao usamos no projeto
comrente, portanto vamos removélos.

Redimensione a Janela de Projeto de forma que vocé
veja todos os arquivos VBX

Ative o THREED.VBX \ Menu File \ Remove File

Ative o SPIN.VBX \ Menu File \ Remove File (Remova
todos os arquivos VBX.)

Clique o botao “Gravar Projeto Corrente”

ESCOLHENDO UM iCONE PARA O APLICATIVO
(PROPRIEDADE ICON)

Clique o objeto Formulério \ Encontre e clique a
propriedade Icon desse objeto

NaCaixadeValordaJanelade Propriedades aparecera
um botao com reticéncias.

Cligue o botéq com reticéncias para o Quadro de
Dialogo Carregar Icone surgir:

'='1 Load Icon

File Name: Directories: _
|ealth.ici:x | c:\vblicons\el s

cloud.ico + e + \i’ﬁa_l
eathaen... ]

itening.ico %"h

match.ico ke

moon0l.ico £ elements

moon02.ico

moon03.ico

moon(4.ico * .

List Files of Type: Drives:
[Icons{'.]CD] ]EI [ E c: ricardo i!

Duplo Cligue no diretério:

icons
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Clique o arquivo earth.ico

OK

Dessa forma vocé associou este icone ao formulario
corrente.

Quando vocéinstalou o VB, o programadeinstalacdo
copiou para o subdiretorio \VB\ICONS vérios icones
divididos nas categorias: arrastar e depositar [=
DragDrop]; bandeiras [= Flags]; correspondéncia [=
Mail]; computador [= Computer]; comunicagao [= Com-
munication]; diversos [= Miscellany]; elementos [=
Elements]; escrita [= Writing]; escritorio [= Office];
industria [= Industry]; setas [= Arrows] e sinais de
transito [= Traffic].

Clique o botao “Gravar Projeto Corrente”

CRIANDO UM ARQUIVO EXECUTAVEL

Menu File \ Make EXE File...

¢=I Make EXE File

File Name: Directones:

tabuadal.exe J c:\wbhaz02tabl -
#H [=er +

=gl Application Title:

£ asl2iabi [TABUADA ]

lcon: g:

+

Drives: °  Usze lcon From:

* J & c: ricardo |£I [Formi [z}

Neste Quadro de Diélogo vocé podera alterar:

- 0 nome: TABUADA1.EXE

-o subdiretdrio onde seragravado: C:\VB\ASO2TAB1

- o titulo desse aplicativo: TABUADA1 (Este titulo é
aquele que sera apresentado no Gerenciador de
Programas, abaixo do icone.)

-oicone principal, caso seu projeto tenhamais de um
formulario associado a outros icones.

OK

Importante:

O arquivo executavel TABUADAL.EXE rodara
normalmente em um micro que nao possui o VB
instalado, desde que o arquivo VBRUN200.DLL seja
copiado para o subdiretorio C:\WINDOWS\SYSTEM. Se
um projeto desenvolvido por vocé usar arquivos VBX,
tais arquivos também deverao ser copiados para o
subdiretério C:\WINDOWS\SYSTEM caso o usuério
nao possua o VB completo instalado no disco rigido.

Até a préxima.

w=cunh RICARDO FLORES é Diretor da Audit System,
auditor formado em administragao e ciéncias
conatabeis, criou um método proprio em
treinamento em DOS, Lotus, Clipper, efc.




NATRGAME

MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO P/PC XT/AT

Placa de modem interna para ser conectada em qualquer dos slots do PC/XT/AT/286/386/486. Facil instalacfo e baixo
consumo. Acompanha manual de instalacdo e operagdo, ¢ disquete com programa de acesso do videotexto homologado
pela Telesp.

MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO P/ PC/XT/AT E LAPTOP

Portatil, de mesa, usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds indicadores de portadora, recepgao, transmisao
e alimentacdo. Compativel com PC/XT/AT e portéteis. .

PLACA ADAPTADORA DE TV EM CORES PARA PC

Placa para utlizagdo de TV em cores como monitor padrao CGA em cores para PC/XT/AT. Conecta em qualquer slot interno
do PC, usa o sinal da controladora CGA ¢ gera sinal com padrdo PAL-M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser
ligado naantena do televisor sintonizado no canal 3 e video composto para televisores que possuem essa entrada de monitor,
e video cassete, ideal para criacfo de aberturas ¢ encerramentos, edi¢do de gravacdes de video via computador, legenda,
etc. '

CENTRAL DE FORCA/FILTRO DE LINHA/BASE DE MONITOR

Distribuidor de alimentac¢fo com 5 saidas, com chaves liga/desliga e indicadores luminosos individuais, chave geral, filtro
eliminador de interferéncias e RF, filtro eliminador de picos e surtos de voltagem, sistema de terra real e virtual, protegio
contra descargas atmosféricas (raios) na rede elétrica. Possui fusivel externo e chassi tipo slim (5 cm de altura), de tamanho
idéntico a base dos monitores de video. Deve ser instalada embaixo do monitor, 0 que proporciona economia de espago e
eliminacdo dos fios espalhados pelo chio. Disponivel na cor bege.

CENTRAL DE FORCA/FILTRO DE LINHA/ESTABILIZADOR/BASE DE MONITOR

Identica ao modelo acima, inclusive dimensdes, mais estabilizador de voltagem com capacidade de 800 VA (volt amperes
ou walts), permite que a tensfo de entrada caia até 95 Volts, mantendo a saida extabilizada em 110 Volts. Sistemas de
compensacdo de voltagem via circuito magnético, o que proporciona compensacao de voltagem com auséncia de picos de
comutacao na saida, fato comum aos estabilizadores convencionais.

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

DATAGAME ELETRONICA LTDA
FONES: (011% 570-7471 e 574-8990
EVENDAS

A.B.C.D. SAO PAULO
ENTERPOINT FONE: (011) 443-2421 AUTRONIC FONE: (011; 914-4454
CAMPINAS BENI FONE: (011) 570-1555
Suplitec FONE: (0192) 53-5533  QUINTAL & ARAUJO FONE: (011) 942-8212
RIO DE JANEIRO SELEDATA FONE: (011) 530-1958
UNIVERSAL RJ FONE: (021) 577-5356  SINDAPIS FONE: (011) 574-0655
MOGI DAS CRUZES SISTAL FONE: (011) 542-3011
MICRO FREQUENCY INF. FONE: (011) 469-8929  SYSMODEM FONE: (011) 217-4410
SANTOS TECNOCOMP FONE: (011) 941-1746

| MICRO LOGICA FONE: (0132) 22-7354  MULTIMIDIA FONE: (011) 477-4740 )

e ———



PLACAS

TUDO SOBRE WINCHESTER

Neste artigo veremos todos os detalhes técnicos a respeito da
instalacdo de discos WINCHESTER (ou Disco Rigido)

L aércio Vasconcelos
[ e e b i

Nesta série especial, apresentaremos “receita” para
instalar um WINCHESTER IDE em um AT equipado com uma placa
IDEPLUS, gue é a configuragao usada atualmente por mais de 90%
dos usuarios. Se areceita ndo funcionar, vocé néote raescapatoria:
tera que ler todo este artigo. Para computadores XT € para
WINCHESTERS de outros tipos além doIDE, também seranecessario
ler todo o artigo. Mesmo que Voce use essas instrugtes resumidas
parainstalarumWINCHESTERIDE emseu AT, é muito aconselhavel
ler todo o artigo, mesmo depois da instalag&o. Af vai a receita:

1) Vocé devera estar de posse do WINCHESTER, seu manual e
do FRAME, caso seu gabinete néo possua local proprio para a
instalagao de um WINCHESTER como o seu. Atualmente a maioria
dosgabinetes possuilocal proprio para instalagdo de umWINCHES-
TER de 314", que & o tamanho mais comum.

2) 0 WINCHESTER possui um conector onde sera encaixado 0
cabo FLAT. Localize no manual do WINCHESTER a indicagao do
PINO 1 deste conector, que deve coincidir com o fio vermelho do
cabo FLAT.

3) Localize no manual as caracteristicas do seu WINCHESTER
que deverdo ser definidas no SETUP CMOS: Namero de cilindros
(CYLN), nimero de cabegas (HEADS), namero de setores (SEC-
TORS), pré-compensagao (WPCOM) e zona de estacionamento das
cabecas (LZONE). Se os parametros WPCOM e L ZONE n&o estiverem
indicados no seu manual, ndo se preccupe, pois isto significa que
essas informacdes n&o s&0 necessarias parao funcionamento do
seu WINCHESTER. Por exemplo, o manual dos WINCHESTERS
SEAGATE modelos ST3096A/ST3120A/ST3144A (um Gnico
manual para trés modelos de WI NCHES-TER)traz aseguinte tabela:

MODEL FORMATTED MBYTES CYL HEADS SECTORS CMOS MBYTES
ST3086A 89.1 1024 10 17 85.0
ST3120A 106. 1024 12 17 102.0
ST3144A 130.7 1001 15 17 124.6

4) Desligue o computador € abra o seu gabinete. Nao esqueca
também de des-carregar a eletricidade estatica do seu corpo.
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5) Conecte uma extremidade do cabo flat IDE no WINCHESTER,
prestando muita atencao na posicao do pino 1, que deve coincidir
com o fio vermelho do cabo. |

6) Conecte a outra extremidade do cabo flat IDE na placa
IDEPLUS, prestando ateng&o na posi¢&o do pino 1 na placa, que
deve coincidir com o fio vermelho. Verifigue se o encaixe ficou
correto, tanto na placa IDEPLUS quanto no WIN-CHESTER. Se seu
caho flat possui um terceiro conector no seu centro, N80 0 Use, pois
éreservado paraainstalaggode umsegundo WINCHESTERIDE.Em
sistemas com um Gnico WINCHESTER IDE instalado, este deve ser
conectado na extremidade do cabo flat.

7) Aparafuse o WINCHESTER IDE no gabinete, usando o FRAME
caso seja ne-cessario.

8) Conecte o WINCHESTER na fonte de alimentacao.

9) Verifique se a placa IDEPLUS nao foi acidentalmente
desconectada nessa operagao.

10) Ligue o computador, que devera estar funcionando
normalmente e contando amemdria. Se o computador permanecer
inativo e nadaaparecer natela, & pro-vavel que ocabo flattenhasido
ligado de forma invertida.

11) Ative o SETUP CMOS e defina as caracteristicas do WIN-
CHESTER: CYLN, HEAD, SECT, WPCOM e LZONE. Se seu manual
nao traz os valores de WPCOM e LZONE, use para ambos o valor
65535.

12) “Salve o SETUP” e a seguir pressione a tecla RESET do
painel do gabinete.

13)Coloque umdisquete de BOOT nodrive “A” . Nesse momento
0BO0OT nZo podera serefetuado pelo Wl NCHESTER, pois aindan&o
estara pronto para operar.

14) Se for mostrada uma mensagem como:

NO ROM BASIC
SYSTEM HALTED

Significa que o computador nao conseguiu executar o BOOT pelo
drive “A”. Verifique se no seu SETUP existe o item “SYSTEM BOOT
UP SEQUENCE”, que tem as opgdes "A:C:" e “C: A:". Coloque na
opgao "A: C:” e o BOOT podera ser executado pelo drive “A”.

15) Se for mostrada uma mensagem como:

HDD CONTROLLER FAILURE
PRESS <F1> TO CONTINUE



Significa que o computador nao conseguiu acessar 0 WINCHES-
TER. Isso pode ocorrer por varias razoes:

a) SETUP “acelerado” . Algumtem do SETUP deve estar fazendo
ocomputador operar em umavelocidade exageradamente alta. Use
as informagoes sobre SETUP, presentes nos artigos publicados nos
nimeros 129, 130 e 131 desta revista, para desfazer todas as
opgdes que resultam em aumento de velocidade. Desative o
TURBO. Se depois disso tudo a mensagem de erro persistir,
significa que o problema ndo esta no SETUP. Se o problema for
solucionado vocg deve prosseguir com a instalac&o e ao terminar,
tentar recolocar aos poucos o SETUP como estava antes, até
descobrir qual era o ftem do SETUP que impedia o correto
funcionamento do WINCHESTER.

b) As informacdes sobre nimero de cabegas, setores e cilindros
podem estar erradas.

c) Os STRAPS de seu WINCHESTER podem estar errados. Todo
WINCHESTER IDE possui dois STRAPS. Um deles chama-se “MAS-
TER/SLAVE” e outro se chama “SLAVE PRESENT". O “MASTER/
SLAVE” deve ser configurado na opgao “MASTER" e o “SLAVE
PRESENT" deve estar desabilitado. As informagdes para realizar
esse estrapeamento s&o encontradas no manual do seuWINCHES-
TER.

d) O cabo flat pode estar mal encaixado

e) A placa IDEPLUS pode estar defeituosa ou sua interface |DE
pode estar desabilitada. Cheque no manual da IDEPLUS. Tente
conseguir uma outra IDEPLUS previamente testada.

f) OWINCHESTER pode estar defeituoso. Contacte seuformecedor
para ori-ent&lo, testar o WINCHESTER ou realizar a troca caso
realmente exista um de-feito. :

16) Vocé devera ter no seu disquete de BOOT os programas
FORMAT.COM e FDISK.EXE, que sao utilitarios que fazem parte do
MS-DOS. Podem ser conseguidos a partir de qualquer computador
que ja possua o MS-DOS instalado, desde que se trate da mesma
versao que vocé preiende instalar.

17) Uma vez executado o BOOT por este disquete, execute o
programa FDISK, que ir4 Ihe fazer algumas perguntas. Responda
simplesmente teclando ENTER a cada pergunta que o FDISK faz.

18) Depois de teclar ENTER 4 vezes, o FDISK terminaré seu
trabalho e sera executado automaticamente um novo BOOT pelo
disquete. Use entdo o comando:

FORMAT C:/S

19) Quando terminar, retire o disquete dodrive “A" e execute um
novo BOOT, que desta vez, serarealizado através doWINCHESTER.

20) Crie no WINCHESTER um diretdrio C:\DOS € copie 0s
utilitarios doMS-DOS, que podem serobtidos de um outrocomputador
gue ja possua o MS-DOS instalado.

Os passos 16, 17, 18, 19 e 20 sdo o que chamamos de
INSTALACAO MANUAL. E feita quando o usuério ndo possui 0s
discos originais do MS-DOS, distribuidos pela MICROSOFT. Quando
ainstalacao & feita pelos discos da MICROSOFT, um programa de
instalag@o automética chamado “SETUP" (N&o tem nenhuma
relacdo com o SETUP CMOS do AT) realizatodo o trabalho do FDISK,
do FORMAT e a gravacao dos utilitérios do MS-DOS.

O WINCHESTER

A menos que o usuario pretenda utilizar apenas softwares
antigos, do inicio dos anos 80 (uma prética nada recomendavel) o

disco WINCHESTER é um periférico obrigatdrio nos PCs. E um disco
de alta capacidade, muito maior que a dos disquetes, e também
muito mais rapido. O WINCHESTER pode ser chamado de varios
nomes:

WINCHESTER HD = hard disk (disco rigido)
fixed disk (disco fixa) =~ HDD=hard diskdrive (drive de discorigido)

A palavra “WINCHESTER" originalmente significa um tipo de
espingarda de caga. O nome correto do “disco WINCHESTER" &
“HARD DISK”. Ocorre que o HARD DISK foi desenvolvido pela IBM.
Todos os projetos desenvolvidos pela IBM recebem um nome
codigo. Alguém sugeriu na época dar 0 nome ao projeto de “projeto
WINCHESTER”.

Nessa época, WINCHESTER realmente significava um tipo de
espingarda. O nome “WINCHESTER" passou a ser usado como um
apelido do disco. Hoje em dia muita gente nem sabe que existe uma
espingarda chamada WINCHESTER, mas sabe que no computador -
existe uma“pega” chamadaWINCHESTER, onde ficam armazenados
muitos dados. Até em novelas o WINCHESTER do computador ja foi
citado.

Ha alguns anos atras os discos WINCHESTER eram um luxo. Seu
custo era muito alto e todos os programas podiam operar
perfeitamente a partir de disquetes. Com a queda do custo de
produgdo, o disco WINCHESTER diminuiu em preco, tamanho e
consumo de energia. Aumentou em capacidade e em confiabilidade.
Facamos uma pequena comparagao entre pregos de junho de 1984
e abril de 1993:

JUN/84 (U.S.A.) ABR/93 (US.A)
Drive 54"
Winchester

$ 230 (360 kB) $40 (1.2 MB)
$ 1899 (20 MB) $ 270 (125 MB)

Observe como os pregos diminuiram. Na verdade a diminuicao &
ainda mais acentuada quando consideramos a inflacao do dblare o
fato da capacidade ter aumentado. Atualmente o WINCHESTER &
considerado tao obrigatério em um computador como era.um drive
em 1984,

Os fabricantes de software passaram a desenvolver programas
maiores que ocupam muito espaco de armazenamento em disco e
obrigatoriamente necessitam de WINCHESTER. Os softwares atuais
possuem muitos “MENUS”, muitas telas de “HELP”, muitas
bibliotecas e arquivos de configuragao. Tudo isso faz com que seja
inviavel sua utilizacdo a partir de disquetes. Por essarazao, hoje em
dia, um PC sem WINCHESTER é praticamente indtil.

Enguanto os disquetes possuem uma capacidade de
armazenamento variando entre 360 kB e 1.44 MB, o WINCHESTER
armazenaentre 21 Mbytes e 4 Gigabytes. Para conseguir armazenar
mais dados, a chamada “tecnologia WINCHESTER” utiliza varios
recursos. Um deles & diminuir o tamanho da cabeca de leitura e
gravagao, o que faz com que os bits possam ficar mais juntos.Outro
recurso utilizado & que a cabeca de leitura e gravagao fica muito
préxima da superficie do disco, o que torna possivel gravar os bits
mais juntos ainda.

A figura 1 compara a distancia entre a cabeca e o disco com o
tamanho de alguns corpos minsculos como particulas de fumagca,
uma impressao digital, uma particula de poeira e o diametro de um
fio de cabelo. Observe que qualguer uma dessas particulas & para
o WINCHESTER como se fosse um grande “pedregulho”, Se uma
particula de poeira por exemplo atinge a superficie do disco, &
“atropelada” pela cabega de leitura e gravagéo do disco WINCHES-
TER e faz com que a superficie magnética seja arranhada. Por essa
razao os discos WINCHESTER sa&o fechados em um invélucro que
impede a entrada de gualquer tipo de impureza.
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Diadmetro ds um
' Impressao fio da cabelo

Cabega de leftura digital Particula :

& gravagio de posira Superficie
Particula de ; do disco
furmaga g

Z o\ /

\ PRATO DO WINCHESTER
L]
DistAncia entrs a cabega e a superficie magnética

fig 1 - disténcia entre a superficie do disco WINCHESTER e a
cabeca de leitura e gravacdo comparada com alguns tipos de
particulas

Os discos WINCHESTER sdomontados emsalas especiais
chamadas de “salas limpas”. S&o salas em que o ar foi purificado
até a eliminag@o completa de todas as particulas maiores que 10
milionésimos de milimetro. As pessoas ficam vestidas como
médicos em uma sala de cirurgia. Usam sapatos especiais,
aventais e méascaras para filtrar a umidade expelida na respiragao.
A figura 2 mostra um disco WINCHESTER aberto. Podem ser vistos
omotor, os “pratos” (discos de aluminio, vidro ouceramicaespecial
recobertos por uma camada magnética) e as cabegas de leitura e
gravacao. O disco mostrado possui dois pratos mas existem discos
com até 8 pratos.

A figura 3 mostra de forma simplificada um WINCHESTER
com 4 pratos e 6 cabegas. As cabegas ficam acopladas a um brago
mecanico acionado por um motor. A operacdo de mover as cabecas
para uma determinada trilha & chamada de POSICIONAMENTO ou
“SEEK”. As cabecas sdo mecanicamente acopladas entre si e
sempre se movem juntas.

Cada superficie do WINCHESTER & dividida em trilhas
(TRACKS) e cada trilha & dividida em setores (SECTORS). A figura
4 ijlustra de forma simplificada como & feita essa diviséo. No
WINCHESTER real o nimerode frilhas € muitogrande. Amaioriados
discos WINCHESTER possui em cada superficie um n{imero de
trilhas entre 500 e 1200. O ndmero de setores também pode
assumirvarios valores, como porexemplo, 17,26, 34,54 eaté 72.

Um outro conceito importante no disco WINCHESTER & o
“CILINDRO”. Um cilindro & um conjunto de trilhas iguais em
superficies diferentes, como mostra a figura 5. Como as cabegas
s@o mecanicamente acopladas entre si, quando uma delas esta
posicionada, por exemplo, sobre a trilha 10, as outras cabecas
também estarao posicionadas sobre a trilha 10 de cada superficie.
Dizemos gue o conjunto de cabecas estéd posicionado sobre o
cilindro 10.

Painel Frontal

Disco
Brago

Cabegas de
leitura & gravagao

fig 2 - interior de um WINCHESTER
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Conhecendo o nimero de cilindros, o nimero de cabegas e o
nimero de setores pode ser calculada a capacidade de
armazenamento de um WINCHES-TER. Basta usar a seguinte
formula:

CAPACIDADE DE ARMAZENAMENTO =CxHx SxT
onde :

C = namero de cilindros
H = nlimero de cabegas
S = nlmero de setores
T = tamanho de um setor, que é sempre 512 bytes.

Tomando como exemplo o WINCHESTER ST251, que tem as
seguintes caracteristicas:

820 cilindros, 6 cabegas, 17 setores
A capacidade de armazenamento é:

820x6x 17 x 512 = 42.823.680 (aproximadamente 40.8 M
bytes)

Muitos fabricantes fazem confusZo ao indicar a capacidade de
seus WIN-CHESTERS, pois 1 MB ndo é exatamente igual a um
milhdo de bytes.

Eminformatica, assimcomo 1kvale 1024, 1Mvale 1024x1024,
ouseja, 1.048.576. Portanto, o WINCHESTER ST251 citadoacima
possui42.833.680 bytes, mas é erra-do afirmar que suacapacidade
€42 ou42,8 ou 43 MB, e sim:

42.823.680 / 1.048.576 = 40.8 MB

Infelizmente esse mesmo WINCHESTER sera anunciado como
tendo 40, 40.8, 42, 48.8 ou 43 MB.

Cabegas

Eixo

fig 3 - WINCHESTER com 6 cabegas
TIPOS DE WINCHESTER

Como todo periférico, 0o WINCHESTER necessita de uma inter-
face ade-quada. Essa interface é responsével pela comunicagdo
entre a placa de CPU e o WINCHESTER. E muitas vezes chamada
de “controladora de WINCHESTER". Ao contrério dos drives, que
usam sempre 0 mesmo padrao de transmissdo de dados, os
WINCHESTERS usam vérios padrdes ou técnicas de gravagao
diferentes. Esses padroes s&o os seguintes:

MFM: MODIFIED FREQUENCY MODULATION

RLL: RUN LENGTH LIMITED

ESDI: ENHANCED SMALL DEVICE INTERFACE

IDE: INTEGRATED (ou INTELLIGENT) DRIVE ELECTRONICS
SCSI: SMALL COMPUTER SYSTEM INTERFACE (*)

(*) Em geral, SCSI & pronunciado como “scazi”. Alguns
pronunciam como “sexy”.



Trilha

Setores

fig 4 - superficie de um disco dividida em trilhas e setores

Atualmente osWINCHESTERS IDE representammais dametade
das vendas em todo o mundo. Os WINCHESTER SCSI est3o em
segundo lugar. Os modelos MFM, RLL e ESDI estdo obsoletos e os
fabricantes ndo investem mais em desenvolver WINCHESTERS
desses trés tipos. Entretanto, s&o encontrados na maioria dosATs
fabricados antes de 1991. Para quem compra ou monta um AT,
deve ser escolhido um modelo IDE, a menos gue seja necessaria
uma capa-cidade muito elevada, como 1 GB ou mais. Nesse caso
deve-se optar por um mo-delo SCSI. Para capacidades entre 500
MB e 1 GB, existe uma maior disponibili-dade de modelos SCSl do
que de modelos IDE. Abaixo de 500 MB, o IDE & a melhor escolha.
E claro que com o passar do tempo, esses limites de capacidade
serdo alterados, & medida que forem lancados modelos IDE de
capacidades mais elevadas.

Comprar um WINCHESTER na@o & tdo simples como
comprar um drive de disquete. No caso dos drives de disquete, s6
existem quatro tipos: 360 kB, 1.2 MB, 720 kB e 1.44 MB. Podem
ser comprados separadamente da placa controladora sem
problemas. Porexemplo, todos os drives de 1.2 MB sdo iguais.Uma
placaque controla drives de 1.2 MB controlara qualquertipodedrive
de 1.2 MB, de qualquer fabricante. O mesmo ocorre com os outros
trés tipos de drive. Nocasodos WINCHESTERS, & necessaério tomar
muito cuidado com a guest&o da compatibilidade. Um WINCHES-
TER de um determinado tipo deve ser conectado a uma placa de
interface do mesmo tipo, ou seja:

fig 5 - cilindros

a) Um WINCHESTER MFM deve ser conectado a uma placa
controladora tipo MFM. E o caso de muitos XTs antigos, que
possuem uma placa controladora MFM (Ex: placa controladora
SEAGATE modelo ST11M). Muitos ATs antigos também usam
WINCHESTERS MFM, acoplados a uma placa UDC (Universal Disk
Controller) padrao MFM.

b) Um WINCHESTER RLL deve ser conectado a uma placa
controladora tipo RLL. E o caso de muitos XTs, que possuem um
WINCHESTERRLL (Ex: ST238R), acopladoauma placacontroladora
RLL (Ex: placa controladora SEAGATE modelo ST11R).

¢) Um WINCHESTER ESDI deve ser conectado a uma placa
controladora tipo ESDI. Essa placa pode ser uma controladora
isolada ou uma UDC padrdo ESDI. -

d) Um WINCHESTER SCSI deve ser conectado a uma placa
controladora tipo SCSI. Existem placas UDC padrdo SCSI, mas o
mais comum & o uso de con-troladoras SCS| independentes (Ex:
placas SEAGATE modelos ST01 e ST02).

e) Um WINCHESTER IDE deve ser conectado a uma placa
controladora tipo IDE. E o caso da maioria dos ATs modemos, que
utiliza aplaca IDEPLUS. Alguns ATs podem também usaruma placa
UDC padro IDE.

A principio, respeitando a compatibilidade entre o WINCHESTER
esuaplacacontroladora, ndo havera nenhum problema. Infelizmente
emalguns casos aplacapode n3o serinteiramente compativel com
o WINCHESTER, apesar de ambos serem do mesmo tipo. Vejamos
algumas situacdes comuns:

a) Todos os WINCHESTERS IDE modemos sao compativeis com
todas as placas controladoras padrdo IDE.

b) Alguns WINCHESTERS IDE antigos (fabricados até julho de
1991) podem apresentar problemas de funcionamento quando
instalamos um segundo WINCHESTER ligado na mesma placa
controladora. Isso ocorre porque antes de meados de 1991 o IDE
ainda nao era um padrdo industrial, e haviam algumas pequenas
diferencas entre os WINCHESTERS IDE dos diversos fabricantes.

¢) Ao instalar um WINCHESTER MFM ou RLL em uma placa
controladora, deve ser realizada a sua formatacgo fisica, que é a
gravaggo das trilhas e setores. Quando este WINCHESTER &
acoplado a uma outra placa controladora (por exemplo, quando a
placa é substituida ou quando o WINCHESTER & instalado em outro
computador), € recomendavel arealizagdo de umanova formatagdo
fisica. Se esta formatacao fisica nao for realizada, o WINCHESTER
apresentaré erros de leitura intermitentes ou podera até mesmo
nao funcionar.

d) Um WINCHESTER ESDI deve ser conectado a uma placa
controladora ESDI do mesmo fabricante ou fornecedor. s

€)UmWINCHESTER SCSI deve preferencialmente serconectado
auma placa controladora do mesmo fabricante. Se esta regra nao
forrespeitada, & possivel que ocorram problemas decompatibilidade.

As questoes de compatibilidade, que sempre existiram, deixaram
de ser um problema apés a padronizaggo dos WINCHESTERS IDE.
Atuaimente todos osmodelos de WINCHESTER IDE & venda podem
ser conectados a qualquer placa IDEPLUS ou UDC padrio IDE.

Atualmente os WINCHESTERS s3o fabricados com o tamanho
padréo de 374", mas existem também os modelos de 5147, 214"
€ outros tamanhos menores, recémiangados. Os WINCHESTERS
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menores que 3%2"” sao proprios para usar em computadores
portateis e seu custo por megabyte & maior que o dos modelos de
314", gue sao0 os mais usados atualmente nos computadores de
mesa. WINCHESTERS de 514" ainda sao encontrados. Tratam-se
de modeios antigos ou de modelos novos mas comaltacapacidade,
acima de 500 MB.

PLACAS QUE CONTROLAM WINCHESTERS

Como vimos, existem diversas placas capazes de controlar
WINCHES-TERS. Jafoi ressaltada a questao dacompatibilidade, ou
seja, OWINCHESTER e suapiaca controladora devem serdomesmo
tipo.

Para quem deseja montar um AT, a melhor opg&o & usar um
WINCHESTER tipo ICE conectado em uma placa IDEPLUS. Existe
também a placa UDC padr&o IDE, mas esté caindo em desuso, ja
que controlaapenas dois drives e dois WINCHESTERS, necessitanto
que seja também usada uma placa |0SA, que possui duas inter-
faces seriais, uma interface paralela e uma interface para JOY-
STICK. A placa IDEPLUS contém todas as interfaces presentes na
UDC e na IOSA.

Para quem precisa de um WINCHESTER de alta capacidade,
acima de 1 GB, provavelmente ndo seré encontrado um modelo IDE
adequado. A faixa acima de 1 GB & dominada pelos modelos SCSI.
E claro que com o passar do tempo, novos madelos IDE de alta
capacidade serao lancados. Caso seja necessario adquirir um
modelo SCSI, devera ser usada uma placa controladora SCSI, de
preferéncia fornecida pelo mesmo fabricante do WINCHESTER.
Normalmente os WINCHESTERS SCSI ja sao vendidos juntamente
com esta placa.

Um computador equipado com um WINCHESTER SCSI pode
perfeitamente usar uma placa IDEPLUS, mas esta ficara sem
nenhum WINCHESTER conectado. No SETUP CMOS os
WINCHESTERS deverao ser definidos como “NOT INSTALLED",
indicando que a placa IDEPLUS estd sem WINCHESTER IDE
conectado.

Dependendo da controladora SCSI, é possivel que o sistema
possa operar com WINCHES{ERS SCS! juntamente com
WINCHESTERS IDE conectados na IDEPLUS.

Seria considerado como retrogrado um usuério que adquire um
WIN-CHESTER MFM ou RLL para colocar em um AT. Muitos
WINCHESTERS RLL s&o0 acompanhados de uma controladora RLL.
Essacontroladora quase sempre possui um BIOS. Esse WINCHES-
TER pode ser instalado em um AT equipado com uma placa
IDEPLUS, mas como n&o estara sendo usado nenhum WINCHES-
TER IDE, sua definicao no SETUP deve ser “NOT INSTALLED". A
maioria dessas placas controladoras RLL (Ex: SEAGATE ST11R)
permite que o WINCHESTER RLL conviva harmoniosamente com os
WINCHESTERSIDE. Nessecaso, 0s WINCHESTERS IDE, conectados
nalDEPLUS, seriamdefinidos normalmente no SETUP, enquanto os
WINCHESTERS RLL conectados na sua controladora RLL seriam
automaticamente reconhecidos pelo sistema.

Instalar um WINCHESTER MFM junto com um outro |IDE pode ser
tam-bém uma dor de cabeca. Placas controladoras MFM como a
SEAGATE ST11M permitem gue um WINCHESTER MFM seja
instalado em um AT equipado com uma placa IDEPLUS, usando ou
nao usando WINCHESTERS IDE, damesma formacomo foi explicado
para os modelos RLL.

E uma opgao para quem adquire um WINCHESTER MFM de
“segunda mao”. Entretanto, caso este WINCHESTER MFM seja
acoplado a uma placa UDC padrao MFM, poderao ocorrer alguns
problemas.

Uma placa IDEPLUS s& podera ser usada nesse sistema se
forem desabilitadas sua interface de drives e de WINCHESTER,
passando a operar da mesma forma como uma placa I0SA. Seria
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mais recomendavel usar uma placa I0SA, juntamente com a UDC
padrao MFM. O WINCHESTER MFM conectado na UDC deve ser
definido no SETUP. Se for necessério instalar um segundo WIN-
CHESTER, deveraser usado um outro modelo MFM, aser conectado
na UDC e definido no SETUP como DRIVE “D".

UmWINCHESTER ESDI pode serconectado em umaUDC padrao
ESDI e deve ser definido no SETUP como "NOT INSTALLED”. Essa
UDC pode ser usada em conjunto com uma [OSA. Pade ser usada,
ao invés da I0SA, uma IDEPLUS, mas com a interface de drives
DESABILITADA, ja que os drives estariam ligados na UDC-ESDI.
Existem também placas controladoras ESDI. Essas placas podem
conviver perfeitamente com a IDEPLUS. Entretanto, a possibilidade
de instalagdo de um WINCHESTER IDE em um sistema onde existe
um WINCHESTER ESDI fica condicionada a uma orientagao positiva
nesse sentido a ser fornecida no manual da controladora (ou UDC)
ESDI.

Em XTs, normalmente s&o usados WINCHESTERS MFM ou RLL,
conec-tados a placas controladoras proprias (SEAGATE ST11M e
ST11R, respective-mente).

E também possivel conectar um WINCHESTER IDE em um XT,
através de uma placa controladora apropriada. Uma placa
controladorade WINCHESTER IDE paraXT € aJUKO D16-X. Pode ser
usada uma outra compativel. A propria SEAGATE produz uma placa
semelhante que & a STO5X. Uma caracteristica comum a fodas as
placas controladoras de WINCHESTER para XT € que sempre
possuem um BIOS, pois o BIOS da placa de CPU do XT n&o possui
as rotinas para acesso a WINCHESTER. Portanto, um XT ndo pode
usar controladoras como a IDEPLUS ou placas UDC, pois essas
placas nao possuem BIOS, além de serem placas de 16 bits,
proprias para ATs.

FABRICANTES DE WINCHESTERS

Existem diversos fabricantes de WINCHESTER. Entre os quais
podemos citar:

cbc NEWBURY
CMI . PTI
CONNE PRIAM
FUJITSU QUANTUM
HITACHI SEAGATE
MAXTOR TANDOM
MICROPOLIS TOSHIBA
MICROSCIENCE TULIN
MINISCRIBE WESTERN DIGITAL
MITSUBISHI XEBEC
NEC

No Brasil & comum encontrar as marcas: SEAGATE, CONNER,
MAXTOR, QUANTUM e WESTERN DIGITAL. A principio todas as
marcas sa0 boas. Adquira sempre o WINCHESTER com manual &
certifigue-se de que seu fornecedor oferece uma garantia sobre o
material vendido. Normalmente os fornecedores oferecem uma
garantia entre 30 e 90 dias. Existe umaremota possibilidade de um
WINCHESTER ter defeitos de fabricagao. Esses defeitos quase
sempre se manifestam nas primeiras horas ou nos primeiros dias
de uso. Mesmo uma garantia de 30 dias é suficiente para evitar
problemas.

A maioria dos WINCHESTERS existentes no Brasil e no mundo
sao da SEAGATE, que os fabrica desde que foram inventados pela
IBM. Durante muitos anos a SEAGATE foi a inica empresaafabricar
WINCHESTERS, além da IBM. Como os WINCHESTERS SEAGATE
s3omais tradicionais, & muito mais facil obterinfermactes técnicas
e manutencdo para os modelos SEAGATE que para os de outros
fabricantes.
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CAPACIDADE E VELOCIDADE

A maioria dos usuarios observa apenas o prego e acapacidade

paraadquirirumWINCHESTER. Entretanto, suaperformance também
& uma questdo importante. A performance & definida por dois
parémetros, que serao analisados a seguir:

a) Tempo de acesso
b) Taxa de transferéncia

Os WINCHESTERS mais répidos e de maior capacidade tendem
a ser mais caros. Por isso, ndo & aconselhavel instalar um
WINCHESTER réapido de-mais em um computador lento. Um caso
absurdo seria instalar um WINCHESTER do tipo SCSI (os mais
rapidos) em um XT. Também seria absurdo instalar um WINCHES-
TER RLL de 30 MB e 65 ms de tempo de acesso em um AT 486,
Apesar de funcionarem, ambas as opgbes acima s&o muito mal
dimensionadas. Na primeira, pagouse caro por um WINCHESTER
que tem a performance degradada por uma CPU lenta. No segundo
caso pagou-se caro por uma CPU rapida que tem seu desempenho
degradado pelo uso de um WINCHESTER Iento.

OTEMPODE ACESSO0 é umadas mais importantes caracteristicas
de um WINCHESTER. Esta relacionado com o tempo necessério
para que as cabegas de leitura e gravacdo sejam movidas até o
cilindro onde comeca um determi-nado arquivo aser lido, ouaté uma
&rea livre onde um novo arquivo seréa gravado. Para determinar o
tempo de acesso, mede-se o tempo gasto para que as cabegas
realizem um movimento do primeiro cilindro até o Gltimo. Esse
tempo é chamado de FULL STROKE. A FAT (tabela de alocaco de
arquivos) & uma area localizada no inicio do disco que contém as
informacdes necessérias para a localizagdo dos arquivos. Os
arquivos estao distribuidos ao longo do disco. Um disco & sempre
preenchido a partir do seu inicio. Os primeiros arquivos s&o
gravados nos primeiros cilindros.

Amedida que o disco ficacheio, os cilindros mais afastados sao
usados. O resultado é que para chegar até um arquivo, o tempo
necessario varia de acordo com sua disténcia medida a partir da
trilha zero, onde fica localizada a FAT. Esse tempo & pequeno para
os arquivos gravados nos primeiros cilindros e tende a serigual ao
FULL STROKE para os (liimos arquivos de um disco cheio.
Estatisticamente, o tempo médio para que as cabecas sejam
posicionadas sobre um arquivo qualquer & igual a metade do FULL
STROKE. Esse tempo é chamado de TEMPO MEDIO DE ACESSO,
ou simplesmente, TEMPO DE ACESSO.

FULL STROKE
TEMPO DE ACESSO =

2

Ao adquirir um WINCHESTER deve ser levado em consideragao
o TEMPO DE ACESSO mais adequado para a CPU utilizada. Os
WINCHESTERS comuns possuem um TEMPO DE ACESSO variando
entre 11 ms e 70 ms. Um XT pode operar bem com um WINCHES-
TER de 70 ms. Um 486 ja necessita de um WINCHESTER com
TEMPO DE ACESSO nafaixa de 11 ms. Mais adiante seré discutido
como determinar o TEMPO DE ACESSO ideal paracadatipo de CPU.
A TAXA DE TRANSFERENCIA mede a velocidade na qual os dados
s30 lidos ou gravados no WINCHESTER. E outro parametro muito
importante no que diz respeito & performance do WINCHESTER. Os
WINCHESTERS MFM, RLL e ESDI possuem as seguintes taxas de
transferéncia:

MFM: 610 kB/s (k bytes por segundo)
RLL: 915 kB/s
ESDI: 1220 kB/s a 1800 kB/s

Nesses tipos de WINCHESTER, os dados s&o transferidos
diretamente do disco para a memodria (em operacdes de leitura) ou
da meméria para o disco (em operagdes de gravagao).

Os WINCHESTERS IDE & SCSI operam de forma diferente. S&o
WINCHESTERS inteligentes. Possuem um pequenc micro-
processador € uma memoria interna. Quando um desses
WINCHESTERS realiza uma leitura, seu micro-processador interno
faz 0 acesso fisico, transfere os dados para sua memodria local e
posteriormente transfere os dados dessa meméria paraa meméria
doPC, através dainterface de WINCHESTER. A primeiravista parece
que essa operacao faz esses WINCHESTERS ficarem mais ientos,
mas isso ndo ocorre. Quando um programa solicita que seja lido o
setor 1 de uma determinada trilha, o microprocessador interno |8
atrilhainteira, coloca o conteddo em sua meméria local e transfere
para a meméria do PC apenas o setor solicitado. Quando o mesmo
pro-grama solicita a leitura dos setores seguintes da mesma trilha,
0s mesmos ja estardo armazenados na membria interna do
WINCHESTER, fazendo com que a taxa de transferéncia seja mais
elevada. Muitos deles tomam a iniciativa de ler a préxima trilha,
antes mesmo de ser pedida sua leitura. ¥

0Os WINCHESTERS SCSI eIDE possuem portanto, duas taxas de
trans-feréncia:

INTERNA: mede a velocidade de leitura/gravagao entre o disco
e a memoria interna do WINCHESTER.

EXTERNA: mede a velocidade de transferéncia entre a memdria

local do WINCHESTER e a meméria do PC.

Os WINCHESTERS IDE e SCSI possuem as seguintes
taxas de trans-feréncia:

INTERNA EXTERNA
IDE 0.94MB/sa3.3MB/s 4MB/sa8MB/s
SCSI 0.94 MB/s a 3.3MB/s 1.5 MB/s a 20 MB/s
MFM, RLL, ESDI
}_
disco Taxa de
_ | Transferéncia
IDE, SCSI
Taxa de Taxa de
Transf. Transf.
INTERNA EXTERNA
.disco \‘ /
MEMORIA
INTERNA

fig 6 - taxas de transferéncia

A taxa EXTERNA de transferéncia parece a primeira vista um
namero impressionante. Entretanto, na prética ngo passade 2 M
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bytes por segundo, pois os SLOTS dos ATs operam com apenas 8
MHz e ainda utilizam WAIT STATES, o que reduz a velocidade
méaxima de transferéncia entre a placa de CPU e as placas de
expansao. Um maior proveito dessas altas taxas de transferéncia
pode ser obtido no caso de algumas placas de CPU de alta
performance (486DX) equipa-das com um tipo especial de SLOT
chamado VLB (VESA Local Bus), desde gue seja acoplada uma
controladora IDE especial (IDE LOCAL BUS). Os SLOTS VESA s&o
capazes de operarcom o mesmo clock que o microprocessador. Em
um 486DX-33 equipado com slots VESA, a taxa de transferéncia
pode serde até 132 MB/s (33 MHz, operando com 32 bits emcada
transferéncia). Essa alta velocidade nZo é refletida t2o fortemente
naperformance global do WINCHESTER, pois ataxade transferéncia
INTERNA, entre o disco e amemorialocal doWIN-CHESTER, € muito
mais baixa e passa aser um fator limitativo. Restringiremos nossa
discussao a placas comuns, como a IDEPLUS, usadas na
esmagadora maioria dos ATs atuais. A figura 6 mostra como s&o
feitas as transferéncias de dados nesses varios tipos de WINCHES-
TER.

A taxa de transferéncia EFETIVA de um WINCHESTER IDE ou
SCSI ndo é igual 2 INTERNA nem igual & EXTERNA, mas uma
combinagdo entre as duas. Na pratica essa velocidade deve ser
medidaatravés desoftwares de andlise de performance. Infelizmente
os fabricantes n8o divulgam essa taxa EFETIVA, que & a mais
importante para o usuério, e sim, a INTERNA e a EXTERNA. Alguns
especificam apenas a EXTERNA, por ser maior gue a INTERNA,
iludindo assim o usuério leigo, fazendo-0 pensar que vai ter uma
performance de 4 MB/s.

Para que o usufrio estime antecipadamente a taxa de
transferéncia efetiva de WINCHESTERS IDE, apresentamos uma
férmula gue apresentou resultados tedricos muito proximos dos
resultados medidos.

TAXA EFETIVA = 2T/(T+2)
Onde T = TAXA DE TRANSFERENCIA INTERNA, medida em MB/s

A formula foi determinada tendo como base o fato de ser feita
umatransferéncia de dados entre o disco e amemédriainterna (TAXA
DE TRANSFERENCIA INTERNA) e a seguir uma outra transferéncia
entre a memdria interna do WINCHESTER e a memobria do PC, em
uma velocidade de 2 MB/s. O valor resul-tante & medido em MB/
= ;

Essa formula foi confrontada com varios exemplos praticos e
mostrou ser uma aproximacao bem razoavel. Por exemplo, com o
WINCHESTER ST3096A (TAXA DE TRANSF. INTERNA = 1.87 MB/
s) apresentou um resultado de 0.96 MB/s. A revista PC SOURCES
realizou 0 mesmo teste e encontrou um resultado medido em 845
kb/s. s

Entretanto, muitas diferencas existem nos diversos ATs, e a
formula acima pode apresentar resultados diferentes. Um AT pode
ser mais rapi-do que outro AT, devido ao uso de SHADOW RAM,
supressao de WAIT STATES nas operacoes de |/0 (quando o SETUP
permite) e uso de um clock acima de 8 MHz nos SLOTS (também
guando o SETUP permite). A forma mais exata para saber ataxade
transferéncia efetiva de um WINCHESTER é através de medidas de
performance realizadas por programas de BENCHMARK. Mesmo
assim, diferentes resultados sao encontrados nas medidas feitas
pelos diversos programas de BENCHMARK, como o CHECKIT,
CORETEST, PC MAGAZINE BENCHMARK, etc. Tomemos como
exemplo os WINCHESTERS ST3120A e ST3283A. Suas taxas de
transferéncia medidas pelos programas CHECKIT e CORETEST sgo
representadas na tabela a seguir. S80 também representadas as
respectivas taxas de transferéncia INTERNAS, especificadas pelo
fabricante:
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CHECKIT CORETEST TRANSF. INT.

ST3120A (IDE, 106 MB) 514 kB/s 1149 kB/s 1870 kB/s
ST3283A (IDE, 245 MB) 860 kB/s 1860 kB/s 3000 kB/s

Ao comparar WINCHESTERS diferentes, deve ser sempre usado
0 mesmo programa de BENCHMARK. Observe que nos irés casos,
o ST3283A mostrou ser entre 61% e 67% mais rapido gque o
ST3120A. As diferencas nas medidas apresentadas pelo CHECKIT
e pelo CORETEST sZ0 devidas aos diferentes mé-todos usados para
medirataxade transferéncia. 0 CORETEST fazuma série de leituras
repetitivas emumaareade 64 kB, determinaataxa de transferéncia
divi-dindo o nimero total de bytes lidos pelo tempogasto naleitura.
0O CHECKIT faz um teste anélogo, mas o tamanho da &rea &
diferente, igual a cerca de 1 milési-mo da capacidade total do
WINCHESTER. No ST3120A, & usado um bloco com cerca de 102
kB, enquanto no ST3283A & usado um bloco de 250 kB.

Infelizmente alguns fabricantes anunciam apenas a “TAXA DE
TRANSFERENGCIA” para seus WINCHESTERS, no especificando a
INTERNA, gue é a mais importante. Por exemplo, a MAXTOR
especificacomo 6 MB/s a taxa de transferéncia do seu WINCHES-
TER 7060A. Pelo valor elevado, concluise que essa é a taxa
EXTERNA. A taxa INTERNA da grande maioria dos WINCHESTERS
IDE e SCSI de custo mencr, abaixo de 100M bytes esté entre 1.0
e 2.0 MB/s.

A seguir apresentamos uma tabela com o tempo de acesso e a
taxa de transferéncia de véarios modelos de WINCHESTER. Os
dados foram fornecidos pelos fabricantes.

TRANSFERENCIA TEMPO DE

FABRICANTE MODELO CAPAC TIPO  INT. EXT. ACESSO
SEAGATE ST225 21 MFM 0.62 - 65
SEAGATE ST126 21 MFM 0.62 : 28
SEAGATE STi38 32 MFM 0.62 5 28
SEAGATE ST151 42 MFM 0.62 - 24
SEAGATE ST251 43 MFM 0.62 - 28
SEAGATE ST4096 80 MFM 0.62 - 28
SEAGATE ST1100 84 MFM 062 - 15
SEAGATE ST138R 32 RLL 0.93 - 28
SEAGATE ST238R 32 RLL 0.93 - 65
SEAGATE ST277R 65 RLL 093 - 28
SEAGATE ST2106E 94 ESDI 1.25 > 18
SEAGATE ST1111E 99 ESDI 1.25 - 15
SEAGATE  ST2182E 160 ESDI 1.87 - 16
SEAGATE  ST4482E 160 ESDI 1.25 - 17
SEAGATE  STA204E 177 ESDI 1.25 - 15
SEAGATE  ST2383E 338 ESDI 1.87 - 16
SEAGATE  ST4383E 338 ESDI 1.25 - 18
SEAGATE  ST4384E 338 ESDI 1.25 - 15
SEAGATE  ST4442E 380 ESDI 1.25 - 16
SEAGATE ST4766E 676 ESDI 1.87 - 16
SEAGATE ST157N 48 SCSI 0.93 15 28
SEAGATE ST277N 65 S8CSI 1.25 1.5 28
SEAGATE  ST1096N 84 SCSI 0.62 1.5 20
SEAGATE ST296N 85 SCSI 1.25 1508
SEAGATE ST9096N 85 SCS| 1.81 40 16
SEAGATE  ST2425N 107 SCSI 1.50 47 18
SEAGATE  ST9144N 128 SCSI 1.81 4.0 16
SEAGATE  ST4482N 155 8CS8I 1.25 125 ST
SEAGATE  ST1186N 158 SCSI 1.25 SO
SEAGATE  ST1201N 169 SCSI 1.25 50 15
SEAGATE ST2209N 179 SCS! 1.50 4,7 18
SEAGATE  ST1239N 204 S8CSI 1.25 4.0 15
SEAGATE  ST2383N 248 SCsl  3.00 10.0 12
SEAGATE  ST4350N 300 SCS|I 1.56 1 LT i



TONELADAS de
SHAREWARE !!

Bairo Cidade

Estado CEP DDD Tal
Assinale abaixo 2 forma de pagamento.
O Cheque nominal e cruzado a FREESOFT informatica Ltda,

O Dspésito em C/C a favor da FREESOFT Informatica Ltda. :
Banco: BAMERINDUS  Agancia: 0204(Santo André) C/C n° 45.588-10

O Cartio de Crédito = O AMERICAN EXPRESS SoLLO
N° do Cartao

Validade /

Data__ [ [  Assingturg




SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
SEAGATE
CONNER

CONNER

CONNER

CONNER

CONNER

CONNER

CONNER

CONNER

CONNER

CONNER

CONNER

CONNER

CONNER

CONNER

CONNER

CONNER

CONNER

CONNER

KALOK

ST4376N 323
ST4385N 330
ST1400N 331
ST2383N 332
ST1401N 338
ST1480N 426
ST1481N 426
ST3500N 426
ST2502N 435
ST1581N 525
ST3600N 525
ST4702N 601
ST47T66N 663
STATE7N 665
ST1980N 860
ST1120N
ST41200N
ST41650N

ST9051A 42
STO0b2A 42
ST351A 42
ST3051A 43
ST157A 44
ST9077A 67
STS086A 85
ST1102A 89
ST3096A 89
ST3120A 107
ST9144A 128
STi144A 130
ST3144A 130
ST1186A 163
ST1201A 177
ST1238A 211
ST2274A 241
ST3283A 245
ST1400A 331
ST2383A 338
ST1401A 340
ST1480A 426
ST3500A 426
ST3600A 525
CP-2044PK 40
CP-3044 42
CP-3000 43
CP-2064 60
CP-30084 80
CP-3184 84
CP-2084 85
CP-30084E 85
CP-3104 105
CP-2124 120
CP-30104 120
CP-3170E 170
CP-30204 210
CP-320AF 213
CP-3204 213
CP-3364 340
CP-3504 510
CP3544 510
KL343 43
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1050
1037
1415
ST41651N 1415
ST42100N 1900
ST42101N 1900

SCsl
SCsli
SCSi
SCsl
SCsi
SCsl
SCsli
Scsl
SCsi
scsli
SCsl
SCsli
SCsli
Scsl
SCsli
SCsi
SCsi
SCsi
SCSi
Scsi
SCsi
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE

1.50
1.93
2.62
2.50
2381
2.62
2.62
3.30
231
3.25
318
T
187
3.00
3.25
3.12
2.37
3.06
3.06
3.18
3.18
1.25
1.81
1.75
1.87
0.93

1.50

1.81
E50
1.87
1.87
1.81

1.50

1.87
1.25
195
1.25
1.87
3.00
262
1.87
281
262
330
3.18
1.50
1.50
1.50
1.50
1.50

125

1.50
2.00
1.25
2.25
1.50
2.00
2.50
1.50
1.50
250
2.00
2.50
1.00

4.7
4.7
5.0
4.7
5.0
5.0
5.0
10.0
4.7
10.0
10.0
4.7
4.7
4.8
10.0
10.0
4.8
5.0
10.0
10.0
20.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
1.9
6.0
8.0
1.9
8.0
8.0
8.0
8.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0

17
11
14
14
12
14
14
10
16
14
251

h 27

16
12
10
531
15
15
15
13
13
18
16
28
16
28
16
16
19
14
15
16
19
16
15
15
15
16
12
14
16
12
14
10
TP
17
25
28

19’

19
33
19
19
25
i 3
28
Al
12
25
16
12
12
12
28

KALOK
KALOK
MAXTOR
MAXTOR
MAXTOR
MAXTOR
MAXTOR
MAXTOR
MAXTOR
MAXTOR
MAXTOR
M.CIENCE
PROCOM
PROCOM
QUANTUM
QUANTUM
QUANTUM
QUANTUM
QUANTUM
QUANTUM
QUANTUM
QUANTUM
QUANTUM
QUANTUM
QUANTUM
TOSHIBA
TOSHIBA
TOSHIBA
WEST. DIG
WEST. DIG
WEST. DIG
WEST. DIG

KL3100
KL3120

105
121
7040A 40
TO060A 65
7080A 80
2585A 85
7120A 130
LXT-213A 213
LXT-340AT 340
LXT-4A37A 437
LXT-635A 535
710020 120
P80I 80
P100 105
LPS52AT 52
DRIVEBO &6
LPS8B0OAT 85
LPS105 105
PRODRI 120
120AT 120
GODRIVE 130
PRODRIV 168
PRODRIV 210
210AT 210
PRODRIVE 426
MK-2024FC 86
MK-234FC 106
MK-2124FC 130
AH260 63
WDAC280 85
AH280 86

.WDAC2120 125
WEST. DIG. WDAP4200 212

IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE

'IDE

IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE
IDE

1.80
2.00
1.35
1.50
1.35
1.81
1.25
1.96
252
2.56
2.56
1.25
1.50
125
175
2.25
1.75
FES
1.67

4.0 19
4.0 19
40 27
40 15
4.0 27
4.0 15
6.0 15
40 23
40 12
4.0 13
4.0 13
40 18
4.0 19
40 25
4.0 17
4.0 16
40 17
40 17
40 15
168 4.0 15
225 40 17
1.67 4.0 15
204 40 15
204 4.0 15
271 40 14
1.50 4.0 19
125 4.0 25
1.88 4.0 17
150 4.0 16
1.50 4.0 19
150 40 16
1.92 4.0 15
1.58 4.0 15

DIMENSIONAMENTO DA PERFORMANCE DO
WINCHESTER

A velocidade do WINCHESTER & um fator importante e deve
estar ade-guadamente dimensionado em relagdo a velocidade da
CPU. Como vimos, avelocidade de operagao de um WINCHESTER
depende de dois fatores:

1) Tempo de acesso. Mede a rapidez com a qual um WINCHES-
TER inicia 0 acesso a um arquivo genérico. Esse tempo de acesso
& um parametro de natureza puramente mecénica e independe do
tipo de WINCHESTER utilizado. A tabela de WINCHESTERS SEAGATE
mostrada anteriormente indica que, para um mesmo padrac de
interface o tempo de acesso pode variar muito. Por exemplo,
considerando os varios modelos de WINCHESTER SEAGATE,

temos:

TIPO DE INTERFACE

MFM
RLL
ESDI
SCSI
IDE

TEMPO DE ACESSO (ms)

MIN MAX
£5 65
15 70
15 18
10 65
12 281

2) Taxa de transferéncia. Mede a velocidade com a qual os
dados, umavez acessados, sao transferidos enire oWINCHESTER
€ a memoria da placa de CPU. Ao contrario do tempo de acesso,
gue & uma caracteristica mecanica do WINCHESTER, a taxa de
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versao 5.0

Prepare seu micro para 0 mais novo langamento da PROKIT: o GRAPHOS Il
versao 5.0, compativel com placas VGA/SVGA de 256 Kbytes (minimo).
Totalmente escrito em Assembler, ele & o mais rapido editor parao PC e um
dos poucas que nao exige megas e megas de meméria para ser executado. Tudo
nele & simples e f&cil de usar - a inteface de comunicagao com o usudrio foi
redesenhada para dar suporte integral ao mouse, sem contudo perder a
operacionalidade eficiente, qus & uma das principais caracteristicas deste
software MADE IN BRAZIL.

Além dos recursos tradicionais de edigao grafica, tais como finhas,
retangulos, raios, circulos, fill, spray, inversao, rotagao, espelhamento, elc,

o GRAPHOS Il possui ainda ferramentas especiais para corte e duplicagdo
de pedagos da tela, zoom para corregbes delicadas nos desenhos, troca
de atributos e uma nova ferramenta para usa com os padrdes gréficos
pré-definidos.

~ Agrande novidade desia versao & o arquivo Clipboard, que pode
manipular até 180 telas. Essas telas podem ser posteriormente
compactadas num (nico arquivo e integrar um sistema de slide show

RECUrsos
e efeitos

T T e e e
[Z B [E]RI[E][=]

Ferramentas
para ajustes

|

Ferramentas
Para shapes

W orof SHHPES e ]

[=]

Acesso a0
arquivo clipboard

“morc: Ciemiw e |
B EEE

00/05

Requer micro PC 286/386/486, video VGA 256 Kb, drive 1.2 Mb e mause.

Inclui PRO KIT master, topview e disco com shapes, telas, alfabetos, efc.

Prego: US$ 72

Aprenda Assembler
sem sair de casa

Esta é sua chance de aprender uma das
mais poderosas linguagens de programa-
cao a disposicao dos usuérios de micro-
computadores compativeis com o PC.

Em Assembler vocé dispde de acesso
total ao microprocessador, as portas logi-
cas, as placas controladoras, etc. Qutras
vantagens sdo: codigo fonte compacto,
velocidade fotal de processamento e bi-
bliotecas de rofinas e funges.

Programar em Assembler é extrema-
mente simples pois com pouco mais de 20

correspondente da cor.

simples e f4cil de programar. E possivel controlar o tipo de efsito
especial que seré usado para mosirar a tela, 0 tempo que ela
permanecera mostrada e até mesmo associar uma teclaa cada
tela. O sistema pods criar um programa executével, para o slide
show, que indepande do GRAPHOS Ill para funcionar.

0 novo editor de alfabetos parmite que o usuéri crie ¢ edite
alfabetos proporcicnais, com 2 pixels de altura até 16 pixels.
Novos recursos de clipping e captura gréfica aumentam
consideravelmente o poder dos editores de padrdes e de alfabetos.

Aedigio da palstte ficou mais simples ainda. Com poucos
comandos do mouse & possivel alterar as intensidades de RGB
de cada cor. Além disso, & possivel controlar 2 intensidade
(clarofescuro) das cores e calcular o tom de cinza

O programa GRAPHOS lll ainda permite que se grave ou
recupere arquivos no formato TIFF, néo compactado, com

definicao de cores.

EEREEEER
HERERENEE
HEENENRE

instrugdes vocé cria qualquer tipo de
programa. Além disso, vocé estaré usando
a linguagem preferida das maiores “feras”
profissionais de criagao de software.

Ao fazer a inscricio, vocé recebe a
primeira ligio. Cada ligio é seguida por um
teste que, apds sua avaliagdo, da pros-
seguimento as outras elapas.

Complemento VGA:

Para os usuérios que pretendem estar
em dia com as novas tendéncias de inter-

faces graficas, a PRO KIT esté oferecendo
um complemento (fornecido junto com o
curso) dedicado exclusivamente & progra-
macéo para placas VGA.

S3o rotinas e fungdes para acesso direto
a memoria de video, impress&o, suporte
total para mouse, janelas, botdes funcio-
nais, shapes, telas, etc.

Faga agora mesmo sua inscrigao.

Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI

[ 1Complemento VGA......cccuuniunens

[ ]Assembler em 10 licdes............ US$ 60

Nome:

Enderego:

GEP: Cidade: UF:

Data: Total GR$ Cheque: Banco:
Equipamento:

Us$ 40

Transforme o valor em délar para Cruzeiros Reais pela
cotagdo do délar comercial do dia do pedido. Envie cheque
nominal 2 PRO KIT Informética e Editora Ltda - Caixa Postal

108.046 - GEP 24121-970 - Niterdi/RJ

:




transferénciz £ uma caracteristica eletrdnica e depende do tipo de
WINCHESTER = tambémde alguns pardmetros eletrdnicos da placa
de CPU. Um mesmo modelo de WINCHESTER conectado em um AT
gue usa SHADOW RAM pode exibir uma taxa de transferénciacerca
de 50% maior gue se estivesse conectado a um AT gque n&o usa
SHADOW RAM. O fato de um computador ser lento, usar memorias
lentas e nZo usar SHADOW RAM faz com que a performance do
WINCHESTER sejamuito prejudicada. 0s WINCHESTERS, a principio,
possuem uma taxa de transferéncia que depende do seu tipo:

WINCHESTER TAXA DE TRANSFERENCIA
INTERNA (M bytes/s)
MFM 0.625
RLL 0.937
ESDI 1.250 a 1.875
scsi 1.250 a 3.30
IDE 0.937 a3.30

Os WINCHESTERS MFM e RLL est@c com os dias contados.
Pelas suas caracteristicas de performance s3o indicados parao XT
e paraATs 286. Atual-mente o usuario nem deve pensar em adquirir
esses tipos de WINCHESTER, mesmo para os computadores mais
tentos. 0s WINCHESTERS |DE s30 mais rapidos e mais baratos que
esses antigos modelos. Para capacidades abaixo de 500 Mbytes,
os WINCHESTERS IDE s80 mais baratos. Acima desse valor o usu-
ario deve pensar em adquirir um modelo SCSI, Os WINCHESTERS
ESDI s&o muito rapidos e s8o encontrados principalmente na faixa
entre 300 MB e 1 GB, mas também passaram a ficar obsoletos, &
medida que os modelos IDE avangaram para capacidades acima
de 500 MB. Ou seja, eliminando os modelos MFM, RLL e os ESDI,
que sdo obsoletos, resta optar entre IDE e SCSI. Para decidir entre
IDE e SCS! pode ser adotada a seguinte regra:

até 500M: adquira IDE
500M a 1 GB: adquira SCSI ou IDE
acima de 1 GB: adquira SCSI

Abaixo de 500 MB, n&o ha o que pensar. Os modelos IDE sao
tao répidos quanto os modelos SCSI e s80 mais baratos. Acima de
1 GB, també&m n&o héa o que pensar, pois 0s modelos SCSI s30 os
Ginicos disponiveis. Entre 500 MB e 1 GB devem ser analisados os
precos e as velocidades, pois existem modelos SCSI e IDE.

N&o basta saber qual o tipo de WINCHESTER a ser adquirido. A
TAXA DE TRANSFERENCIA e o TEMPO DE ACESSO também devem
ser levados em conta. Para cada CPU, procurase utilizar um
WINCHESTER com uma performance tal que o tempo de
processamento e o tempo de acesso a disco figuem equilibrados.
Por exemplo, considere a tabela abaixo, onde “C” representa uma
unidade de tempo gasta com processamento e “W" uma unidade
de tempo gasta com acesso ao WINCHESTER.

A) CPU LENTA E WINCHESTER LENTO:

O OANNAARAANACTII S TOANARAANAAA I DANAAARARAAN
B) CPU RAPIDA E WINCH’ESTER LENTO:
CCCWWWWWWWWWWCCCWWWWWWWWWWCCCWWWWWWWWWWY
C) CPU RAPIDA E WINCHESTER RAPIDO:
cccwwwceccwwwceccowww

D) CPU LENTA E WINCHESTER RAPIDO:

CCCCCCCCCCWWWCCCCCCCCCCWWWCCCCCCCCee
36 MICROSISTEMAS
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A opgao “A” & muito encontrada nos XTs. Nao é razoavel colocar
um WINCHESTER répido com essa CPU (opgdo “D”) pois
provavelmente esse WIN-CHESTER custard mais que o resto do
computador. Porisso & um absurdousarumWINCHESTER SCSlem
um XT. No XT & mais indicado o uso de um WIN-CHESTER MFM ou
RLL. Em apenas um caso € aceitavel usar um WINCHESTER rapido
com uma CPU lenta: quando o WINCHESTER for muito barato. £ o
caso dos WINCHESTERS IDE de abaixo de 100 MB, que estdo
custando menos que os correspondentes modelos MFM e RLL.

A opcao “B” & um grande absurdo. Uma CPU répida (e cara) fica
com sua performance degradada com o uso de um WINCHESTER
lento. Ocorre quando o WINCHESTER & mal especificado ounocaso
em que é realizada uma trans-formacdo de XT em AT com o
aproveitamento do WINCHESTER antigo. O que pode ser feito para
melhorar a situagao é utilizar um software conhecido como CACHE
DEDISCO, que aproveita parte dameméria disponivel para melhorar
a performance do WINCHESTER. Os resultados sao muito
satisfatorios.,

Aopc¢do “C” éaque normalmente o usuério deve tentar alcancar.
Quando a CPU e o WINCHESTER tém velocidades equilibradas
entre si o sistema atingira sua melhor performance.

Como j& foi abordado, a velocidade de um WINCHESTER &
medida por sua TAXA DE TRANSFERENCIA e seu TEMPO DE
ACESSO0. A seguir & apre-sentada uma tabela que sugere paracada
CPU as caracteristicas de um WIN-CHESTER proximo do ideal. A
tabela & baseada nos WINCHESTERS utilizados nos computadores
langados pelalBM e COMPAQ, e também a partirdos WINCHESTERS
usados nos computadores de alta performance lan¢ados a partir de
1993, comclocks de 33,40, 50 e 66 MHz. As taxas de transferéncia
e 0s tempos de acesso indicados sdo agueles medidos pelo
programa CORETEST.

CPU CLOCK TRANSF. TEMPO DE ACESSO
8088 10MHz 170kB/s 65ms
80286 12 MHz 240kB/s 35ms
80286 16 MHz 320kB/s 35 ms
80386SX 16 MHz 320kB/s 35 ms
80286 20 MHz 400kB/s 28 ms
80386SX 20MHz 400kB/s 28 ms
80286 25MHz 500kB/s 28 ms
80386DX 20MHz 600kB/s 28 ms
80386SX 25MHZ TO00kB/s 28 ms
80386DX 25 MHz B800kB/s 25ms
80386SX 33MHz 900kB/s 20ms
80386SX 40 MHz 1060kB/s 19 ms
80386DX 33 MHZ 1060kB/s 19 ms
80386DX 40 MHz 1400kB/s 17 ms
80486DX 25MHZ 1680kB/s 16 ms
80486 33MHZ 2200kB/s 14 ms
80486 50 MHZ 3200kB/s 12 ms
80486 66 MHz 4200 kB/s 11 ms

Nao & obrigatorio que esta tabela seja seguida 4 risca. Apenas
deve ser lembrado que quando o WINCHESTER & muito mais lento
gue a CPU ocorre o tipo de degradacdo de desempenho que foi
indicado na opgao "B” acima. Em al-guns casos, quando o WIN-
CHESTER & um pouco mais lento que o indicado mas com um prego
bem compensador, a aquisicdo é aceitavel, desde que a disparida-
de nao seja muito grande.

O uso de um WINCHESTER mais rapido melhora mais ainda a
performance do sistema, mas custa muito mais caro. Caso seja
encon-trado um WINCHESTER mais répido que o indicado mas com
um bom preco, a aquisigdo também & aceitavel. A distribuicdo do
tempo entre a CPU e o WIN-CHESTER ficaria da seguinte forma:

B
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COMECANDO

espagonave.

Caracteristicas da nave:
= Controles por mouse

Requisitos: » Tela de informacdes
» Digrio de bordo
Micro PC 286/386/486 = Sistemas de andlise
Video VGA /256 Kbytes « Torpedos fotdnicos e phasers
Mouse padrao Microsoft + Velocidade WARP
Drive de 1.2 Moytes » Botdo de autodestruigao
Preco de langcamento
Uss 25
it e e R e e e e N I e
COMO ADQUIRIR:

Converta o valor em délar para Cruzeiros
Reais pela cotagdo do délar comercial do
dia do pedido. Envie cheque nominal para
a PROKIT Informé&tica e Editora Ltda -
Caixa Postal 108.046 - CEP 24121-970 -
Niter6i/Rd

Forme um grupo de jogadores, pois a PRO KIT
estd lancando sua mais fantéstica aventura no reino
dos jogos inieligentes: um auténtico FIPG para com-
putadores.

O mestre cria 0s cendrios onde acontecerdo as
missdes e os jogadores s&o colocados frente &s mais
diversas situagdes, Ao terminar uma partida, o mestre
avalia o desempenho do jogador e, se for o caso, con-
cede-he um talisma de forga e conhecimento, que
poderé ser usado nas proximas missges.

Os jogadores podem até mesmo juntar suas forgas
para vencer uma missdo mais complexa ou para com-
bater um guardio mais poderoso.

As missdes podem ser simples ou possuir diversos
niveis de dificuldade, com iniimeros perigos, armadil-
has, guardizes e a temivel aparigdo WAHAMEG - um
Aenato  ser etéreo que busca materializar-se em nosso univer-

Degiovani  so.

A AVENTURA ESTA APENAS

Prepare-se para uma incrivel aventura no espago, em busca de
um pequeno planeta azul. O Nautilus é um jogo de estratégia,
que ira colocar em teste sua habilidade no comando de uma

0
primeiro
RPG
em
computador

Aventura e mis e'rw o

O EDITOR XINGU

A criagdo das missdes é extremamente simples e
totalmente comandada por fcones. O mestre pode
visualizar cada uma das salas do sublerrineo-e
selecionar até mesmo o tipo de parede que as formam.

Ao preparar um cendrio, 0 mestre d4 a cada
jogador um disco contendo todo o sistema responsével
pelo jogo. Ao terminar a miss&o, o jogador devolve o
disco para a sua avaliagdo e entdo recebe uma palavra
mégica, que contém todo o seu conhecimento e forga.

Requisitos:
Micro PC 286/386/486
Video VGA / 256 Kbytes
Mouse padrao Microsoft
Drive de 1.2 Mbytes

Preco de langamento:
US$ 35




CCCWWWVCCCVWVWCCCWWW: se a tabela for seguida arisca

CCCWWWWCCCWWWWCCCWWWW; se o WINCHESTER for
um pouco mais lento mas seu preco compensar

CCCWWCCCWWCCCWW; se o WINCHESTER for mais rapido e
nao custar mais caro por isso.

De qualquer forma, pequenas diferengas de velocidade s&o
compensadas quando usamos bons programas de CACHE DE
DISCO como o PC-CACHE, N-CACHE ou HYPERDSK.

Um caso em que o WINCHESTER deve ser sempre super
dimensionado, mesmo que custe mais caro, & no caso de
SERVIDORES DE ARQUIVOS de uma rede local de micro-
computadores. Esses SERVIDORES s&o ATs comWIN-CHESTERS
de alta capacidade que s8o acessados por todos os outros
computa-dores da rede. Nesse caso o nimero de acessos ao
WINCHESTER & muito maior que em um computador normal. Para
esses casos, deve-se utilizarumWIN-CHESTER super dimensionado,
principalmente em relagéo ao tempo de acesso, que quanto menor
for, melhor sera o desempenho da rede.

COMO INSTALAR E FORMATAR UM WINCHESTER

O processo completo da instalaggo de um WINCHESTER
consiste em b etapas:

1) Instalagdo mecéanica. E o ato de prender o WINCHESTER no
gabinete, conectdlo a fonte de alimentagdo € & sua placa
controladora.

2) SETUP. Devem ser indicadas no SETUP CMOS do AT as
caracteristicas do WINCHESTER: Nimero de cabegas, nimero de
setores, nimero decilindros. Nocaso do uso de placas controladoras
que possuem BIOS, o WINCHESTER deve ser definido como “NOT
INSTALLED”.

3) Formatagao fisica. Nessa etapa sdo criadas as trilhas e os
setores do disco. Atualmente os WINCHESTERS IDE s&o formatados
fisicamente na propria fabrica, e esta etapa deve ser suprimida.

4)Particdo. E nessaetapaque oWINCHESTER & preparado para
serusado peloDOS. Semela, 0 DOS “ndoreconhece” o WINCHES-
TER. E na particio que o WINCHESTER, que & umdrive fisico, passa
aser reconhecido pelo DOS como um (ou mais de um) drive I6gico.

5) Formatacao l6gica. Nessa Gltima etapa é criado o diretdrio
raiz, a FAT, o setor de BOOT e & feita uma verificag8o em toda a
superficie do drive 16gico, a procura de setores defeituosos.

A seguir passaremos a discutir detalhadamente cada uma
dessas cinco etapas. Vocé devera estar de posse do seguinte
material:

A)  WINCHESTER
B)  MANUAL DO WINCHESTER
C) FRAME, caso seja necesséario
D) DISQUETE. Algumas vezes o WINCHESTER &
acompanhado de um disquete onde existe um programa para
realizar a formatacado fisica, caso seja necessario.
E)  PLACA CONTROLADORA (Ex: IDEPLUS)
F) MANUAL DA PLACA CONTROLADORA
G) CABOS. Otipodecabo, que sempre acompanha a placa
controladora, depende do padrao de interface utilizado:
MFM, RLL, ESDI - usam dois cabos “FLAT":
cabo de controle: 34 fios
cabo de dados: 20 fios
IDE - usa um cabo “FLAT” de 40 fios
SCSI - usa um cabo “FLAT” de 50 fios

38 MICROSISTEMAS
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INSTALACAO MECANICA

A instalacdo mecanica & muito similar a instalacéo de um drive

 de dis-quete. WINCHESTERS de 54" podem ser instalados

diretamente no gabinete, sem a necessidade de adaptadores.
WINCHESTERS de 3%" podem necessitar deum FRAME, dependendo
do tipo de gabinete. Deve ser observado que o FRAME para o
WINCHESTER né&o & igual ao FRAME do drive, pois varios WIN-
CHESTERS de 3%" podem possuir alturas diferentes. Alguns
gabinetes possuemlocal proprioparaa instalacdo de WINCHESTERS
de 3%". J4 os modelos de menor tamanho necessitam de FRAMES
apropriados. Quando adquirir um WIN-CHESTER exija o FRAME. E
comum alguns usuérios adquirirem o WINCHESTER sem o FRAME.
0 resultado & que o WINCHESTER fica solto no gabinete e sujeito a
ser danificado ao menor movimento do computador.

E aconselhavel adquirir o WINCHESTER e as placas com o
mesmo for-necedor, assegurando assim a compatibilidade entre o
WINCHESTER e sua placade interface. Uma outra desvantagem em
adquirir este material em fornecedores diferentes & que caso algo
nao funcione, provavelmente o fornecedor do WINCHESTER diraque
o problemaesté naplacae o fornecedor da placadiraque o problema
esta no WINCHESTER. A placa vem sempre acompanhada do cabo
(ou cabos) para a conexao no WINCHESTER. O WI NCHESTER e a
PLACA devem ser acompanhados dos respectivos manuais.

O WINCHESTER & conectado & fonte de alimentag&o por um
conector analogo ao usado na alimentagdo de drives. As interfaces
MFM, RLL e ESDI po-dem controlar dois WINCHESTERS. O cabo de
controle & o mesmo para os dois WINCHESTERS. Para tal, o cabo
de controle deve possuir dois conectores, da mesma forma que o
cabo “FLAT” para drives. No caso da necessidade dainstalagao de
um segundoWINCHESTER, se o cabo de controle possuirapenas um
conector, o usuério pode adquirir em lojas especializadas em
suprimentos para informatica um novo cabo de controle com dois
conectores. Ja3 o cabo de dados opera com um WINCHESTER
apenas. Portanto, as interfaces MFM, RLL e ESDI possuem conexoes
paraum cabo de controle (compartilhado pelos dois WIN-CHESTERS)
e dois cabos de dados, sendo um para cada WINCHESTER.

IMPORTANTE; O cabo FLAT paradrives nao serve para ser usado
como cabo de controle para WINCHESTERS MFM, RLL e ESDI, pois
ainversdo existente no conector da extremidade do cabo € feitaem
fios diferentes.

Controladoras de WINCHESTERS dos tipos SCS! e IDE também
podem controlar dois WINCHESTERS. Possuem um dnico cabo
“FLAT" comn trés conectores, sendo um para conectar na interface,
um para o WINCHESTER 1 (o da extremidade do cabo) e o outro para
o WINCHESTER 2 (o do meio do cabo).

Aqui vio todos os passos pararealizar a instalac&o mecénica de
um WINCHESTER:

1) Descarregar a sua eletricidade estética.

2) Colocar o FRAME no WINCHESTER, caso seja necessario.

3) Desligar o computador e desconectélo da rede elétrica.

4) Conectar o cabo (ou cabos) FLAT ao WINCHESTER

5) Fixar o WINCHESTER no gabinete.

6) Conectar a fonte de alimentacéo no WINCHESTER.

7) Retirar a placa controladora para facilitar sua conexao ao cabo
(ou cabos) FLAT do WINCHESTER. Conectar o cabo (ou cabos) FLAT
na controladora.

8) Colocar a placa controladora no seu SLOT e aparafus&la.

9) O LED de acesso a WINCHESTER existente no painel frontal
do computador podera ser ligado no WINCHESTER ou na sua
controladora (Ex: IDEPLUS). Para saber qual € o conector de encaixe
devem ser consultados os manuais do WINCHESTER e da sua



Se seu
problema é a
portabilidade
de programas
executaveis e
| arquivos de

| dados...

STANDARD MUNDIAL

| — 255 chaves de acesso direto

| — Criac@o de Pop-up Windows

— Leitura “Up & Down" de arquivos

¢ — Estrutura Client-Sever LAN e RDBMS
¢ — Mais de 2.000.000 Sistemas em uso

RMV/PANELS

Gerador Automatico de Telas
Sistema WYS/WYG

RM/COMPANION
Gerador Automético de Relatérios
| — Gera Programa Fonte
— Gera Querys ao Usuario Final

RM/GRAPHS

Gera Graficos de negocios
-2D/3D

— Definigao Automaética de Cores

| RM/CO« |
i Ambiente de Desenvolvimento, com editor Janela mdltipla
' e Desenho Animado

RM/TOOLKIT
Familia de Utilitarios
— Mouse, Modem, Sistema Operacional, etc.

| RM/plusDB

Interface Transparente com Banco de Dados Relacionais
| — Informix*, Oracle*, Progress*, efc.

§i Mantém o Padrao dos Sistemas Abertos reduzindo seus
tempos de programagcao em 80%

| DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES

il Quando vocé precisade ferramentas paraodesenvolvimento

de aplicagbes superiores ao mercado, capacidade &

funcionalidade & solucgo do RDBMS & superior a 4GE RM/
COBOL & TOOL'S sao incomparaveis.

Ferramentas de Desenvolvimento &Superficles de Trabalho
0O RM/Cobol possui um poderoso conjunto de ferramentas
integradas para definir e construir aplicagdes tais como:
' Menus Ring-Style, Pop-Down & Pull-Down, e ainda Dialog
Boxes, Forms e Objetos paradesenvolvimento de Aplicagdes
RM/Cobol, oferece maior capacidade e flexibilidade para o

E o anico caminho!

desenvolvimento, reduzindo o tempo de manutencao e
possibilitando uma consistente interface com o usuério.
Superficies de Trabalho s&o interfaces funcionais que
permitem definir regras de integridade e de negdcios.
Somente o RM/Cobol possui um desenho de interface
altamente visual e amigavel, possibilitando uma fantéstica
melhoria na produtividade do desenvolvimento de telas,
estando bem acima dos métodos de codigos convecionais.
O Help on line esta sempre presente para consulta.

Diclonario de Dados

O Dicionario de Dados do RM/Cobol & um repositario
central para definir toda e qualquer informagdo usada na
tela como: Borda, Lay-Out, Cores, Formato dos campos,
Valiagdes Légicas, Help on line, Mensagens de Ajuda e
Erro, Prompt de cores campo a campo, e mais. Destaforma
vocé ganha um controle de integridade de dados altamente
eficiente, com vantagem adicional de uma reduzida
codificagéo.

Abertura para outros ambientes

O RM/Cobol pode acessar outros Bancos de Dados como:
INFROMIX, ORACLE e no final deste anos PROGRESS,
INGRESS, pode acessar outras linguagens, através de

“CALL” nas subrotinas. O “APLICATION PROGRAM INTER-

FACE” pemmite criar subrotinas novas fungoes escritas em
“C” e Assembler, o que possibilitainclusive acesso aoutras
bases de dados.

AData

Representante para Brasll, Argentina, Paragual e Urugual

ENDERECO NO BRASIL

Av. BRIG. FARIA LIMA, 613 - 82 ANDAR CJ 84
01451-000 - SAO PAULO - SP

TEL/FAX: (011) 829-7891

ENDERECO NA ARGENTINA

Av. CORRIENTES, 821 - 62 ANDAR (1043)
BUENOS AIRES

TEL.: (541) 4489426/7/8 - FAX: (541) 447-2363




controladora.
10) Conferir todas as ligagoes e ligar o computador.

Os WINCHESTERS modernos, de 31%” oy 214" podem ser
instalados tan-to na posic&o horizontal como na vertical. A figura 9
mostra essas posicGes e os pontos onde devem ser colocados os
parafusos nos modelos SEAGATE ST3096A, ST3120A e ST3144A.
Outros modelos da propria SEAGATE e de outros fabricantes podem
n&o permitir ainstalacdo em outras posicGes, principalmente os de
5%". Um WINCHESTER de 54", ao ser montado em uma posigdo
vertical, deve ser formatado fisicamente para evitar erros no seu
funcionamento. Os parafusos aserem usados ndo devem sermuito
compridos. Devem ser girados no maximo 4 voltas, para evitar
danos ao WINCHESTER.

£

CABOS FLAT Ligar na

fig 7 - instalacdo mecénica de um WINCHESTER

No manuai do WINCHESTER serdo encontrades instrucdes para
que seja realizado o encaixe correto do conector do cabo FLATeda
fonte de alimentagdo, bem como as indicagbes dos STRAPS quel
devem ser posicionados caso esteja sendo realizada a instalagzo
de dois WINCHESTERS conectados & mesma placa controladora.
No caso dos WINCHESTERS IDE, guando dois s30 conectados &
mesma placa, um deles & chamado de MASTER e o outro de SLAVE.!
A figura 8 mostra as instrucdes encontradas nos manuais dos
WINCHESTERS ST3096A, ST3120A e ST3144A, fabricados pela

fig 9 - posicdes para instalagao mecanica do WINCHESTER

SEAGATE. Observe como na figura existe uma indicagdo do PINO 1

do conector, que deve coresponder ao fio pintado de vermelho do

cabo FLAT.

. N&o esquega que o WINCHESTER deve ser sempre conectado
na extremidade do cabo FLAT. Muitos cabos FLAT possuem frés
conectores, sendo um para ligar na placa controladora e 0s oufros
dois para ligar aos WINCHESTERS. Nesse caso, se estd sendo
instalado um Gnico WINCHESTER, este deve ser ligado no conector
da extremidade do cabo. O conector central deve ficar livre e
reservado para a instalacdo de um segundo WINCHESTER.

PCB Available External LED 2 S
lLCJD C.) - = “‘\\\Conneclor =
+ 5VDC oS :
+ 5 Voits Ratuin | e
+12 Volls Return

L +i2VDC
4-Pin DC Powsar

Ground H\‘g

R 10-Pin .
Agnl:\‘i!\zz?(g'e | User Conliguration Jumper Block !

| 3-Pin DC Power Liz U e
Keyway —-B @_H 5] H PCB Lz o] :
S . s » Dirbve is

-l?
!_‘ 5 vDC ddec
——— 12 VDG * aole s

Ground

* |lee

Masior

Slave

Present

-
e

® a = af@|Drive Activin;
Key - Pin 20 removed = sejeliinn E

g _/ o = » = [m e | Rosenval
s S s e ] = = =lale | Gin not e |
asassssasss e | = | ;
L LY 3 [l = = = o | Reserved z
“Bin 1 Keyway i ' :

40

fig 8-instrugbes p/instalaros WINCHESTERS SEAGATE modelos
ST3096A, ST3120A e ST3144A

MICRO SISTEMAS

Antes de ligar o computador devem ser conferidas todas as
ligagdes. E comum aligagZo do cabo FLAT de forma invertida ou até
mesmo um encaixe parcial quando o usuério ndo encaixa o cabo
FLAT no WINCHESTER antes de fixalo ao gabinete, ou quando o
usuario ndo retira a placa controladora para realizar o encaixe no
cabo FLAT. Uma ligag3o emada pode causar danos 3 placa de
interface e até mesmo ao WINCHESTER.

SETUP

Naobastaque umWINCHESTER estejamecanicamente instalado
no computador. Para que possa ser acessado, & necessario qgue o
BIOS saiba da suaexisténcia. WINCHESTERS que s3o conectados
aplacas controladoras que pos-suem BIOS proprio ndo necessitam
de nenhuma providéncia neste sentido, pois esses BIOS sio
projetados para detectar automaticamente a presenca do WIN-
CHESTER eacess&lonormalmente. Mas nocaso dosWINCHESTERS
MFM ou IDE, ligados em placas controladoras que nao possuem
BIOS (Ex: UDC e IDEPLUS), & necessario informar ao BlOS daplaca
de CPU sobre a presenga do WINCHESTER. Isso & feito através de
sua definicao no SETUP CMOS. No SETUP devem ser indicadas as
seguintes caracteristicas do WINCHESTER:

CYLN: ndmero de cilindros

HEADS: nimero de cabegas

SECTORS: nimero de setores por trilha
WPCOM: cilindro de pré-compensagdo

LZONE: Zona de estacionamento das cabecas

Umavezfornecidas essas informacdes, o BIOS da placade CPU
estard apto a controlar o WINCHESTER. Essas informacbes sao
sempre encontradas no manual do WINCHESTER. Em muitos

e



manuais nao sao fornecidos os valores de WPCOM e LZONE. Isto
se deve ao fato desses WINCHESTERS fazerem esses controles
internamente, e qualquer valor colocado no SETUP seré ignorado
pelo WINCHESTER. Para que o BIOS “saiba” que o WINCHESTER
naousaWPCOM e LZONE, devem ser colocados para ambos ovalor
65535.

As placas controladoras de WINCHESTER uiilizadas no XT
possuem uma ROM chamada de EXTENSAO DO BIOS. Essa ROM
possui o software para a formatagdo fisica e para o acesso ao
WINCHESTER. No XT essa ROM & abso-lutamente necesséria pois
o BIOS do XT nao controla WINCHESTERS. Esse & o caso “1" da
figura 10. Ja o BIOS do AT tem a capacidade de controlar WIN-
CHESTERS do tipo IDE e MFM. Por isso suas placas de interface de
WIN-CHESTER (Ex: UDC, IDEPLUS) nao possuem ROM. O BIOS da
placa de CPU do AT faz todo o trabalho de acesso ao WINCHESTER.
Para que esse trabalho seja executado basta que sejaminformadas
no SETUP as caracteristicas do WINCHESTER instalado. Esse é 0
caso “2” da figura 10. .

Quando umWINCHESTER e suaplacacontroladorasaoretirados
de um XT e colocados em um AT (por exemplo, no caso de uma
conversdo de XT em AT) ocorre algo interessante. O BIOS da placa
de CPU do AT tem condigdes de controlar o WINCHESTER e o0 BIOS
da placa controladora também. Nesse caso quem comanda o
WINCHESTER é o BIOS da controladora. O BIOS da placa de CPU
deve deixar todo o trabalho para o BIOS da placa controladora. Para
gueisso seja possivel bastadefiniro WINCHESTER no SETUP como
NAO INSTALADO. Nao significa que o AT esta sem WINCHESTER.
£ apenas uma indicaco para que o BIOS da placa de CPU do AT
deixe todo o trabalho de acesso ao WINCHESTER para o BIOS da
controladora. E por isso que numa conversdo de XT em AT o
WINCHESTER deve ser colocado no SETUP como NOT INSTALLED.

N&o sdo apenas as placas controladoras de XT que tém essa
caracteristica. As controladoras RLL, ESDI e SCSI| também sao
assim. Por exemplo, ao instalar uma placa UDC com controladora
do tipo SCSlem umAT, o WINCHESTER deve sercolocadono SETUP
como NOT INSTALLED. E um pouco engracado, mas & apenas um
artificio para que o BIOS da placa de CPU deixe a tarefa de controlar
o WINCHESTER para o BIOS da controladora. No manual da placa
controladora existe sempre uma indicacdo para que o usuério
realize o SETUP desta forma. Esse & o caso “3" da figura 10.

Placa dc
CPU AT

Placa de
CPUAT

DMaca UDC
ou IDEPLUS

Placa UDC ou controladora
RLI, SCSI ou ESDI

Controladora de
WINCHESTER
de XT

WINCHESTER ~

WINCIIESTER

.
T

i’
ML

WINCHESTER

fig 10 - que BIOS controla o WINCHESTER

ww=el LAERCIO VASCONCELOS é Engenheiro Eletrénico e autor
==| dos livios: Como montar seu préprio PC, Concerle vocé
mesmo seu PC, Arquitetura do PC e IBM PC: Dicas e
Macetes de Software

Conserte
i CLIPPER NO WINDOWS COM
\h:ug:a ll:ﬂ;gmo O INCRIVEL

Curso em Fita de Video, VHS,
112 minutos. Conhega esta su-
per producdo VIDEOBOOK.
Mesmo sem conhecimentos de
eletrénica o préprio usudério
pode resolver mais de 90 % dos
problemas que surgem em
PCs,XTs e ATs 286/386/486.
Ganhe o tempo que se perde
aguardando socorro técnico.
Troque partes defeituosas com
seguranca, CR$ 16.000,00.
Conheca também a fita “MON-
TE YOCE MESMO SEU PC”, 48
minutos, ¢/ instrugbes detalha-
das sobre a montagem de PCs
XTs até AT 486, CR$ 16.000,00

INFODATA Informatica Lt-
da., rua da Consolacao,
393, 52 andar, cj.52, CEP
01301-000, Sao Paulo, SP.
{011) 259-8169 ¢ 259-6399

DBFAST
2.0

Um super banco de dados programavel
que usa 05 mesmos comandos e fungdes
do CLIPPER com todas as maravilhas do
ambiente gréfico Windows vocé encontra
no DBPAST 2.8. Ja vem com um gerador
de aplicacBes que facilitard o seu prazer
de programar dentro do Windows.
Receba uma apostila completa com
disquete tutorial incluindo exemplos
enviando apenas:

Cr$ 2.000,00 ( até 30/2)
Cr$ 3.000,00 ( Até 30/3 )
Escreva para:

Caixa Postal 6015
CEP 60451-970

Solicite catdlogo de softs para windows

com os Gitimos langamentos mundiais.
Se voce nfo possul amda o DEFAST 2.0,
escreve pra gente hoje mesmo !

Gestor Comercial

Super controle de estoque até 1
milhdo de itens. Lista de pregos
com percentuais de desconio ou
acréscimo. Lista de faltas em esto-
que com fornecedor, contato e fo-
ne, Lista de entradas. Lista de sal-
das com lucro por item e lucro total
do dia e do total de cada vendedor.
Emissio de cupom de caixa, com
descrigao do item, quantidade, va-
lores, etc. Alterac3o em lote de
pregos, entradas ou saidas. Eti-
quetas para o produto e ficha para
cadastramento. Acesso ao DOS
sem sair do programa. Help e de-
zenas de outros recursos. Fécil de
ingtalar. 4 disquetes de 5.1/4™:
CR$ i OUTROS APLICATI-
VOS: Contabilidade (multi-empre-
sa, diario. razao, balango, 5 dis-

quetes). CRS Folha Pgto.
Semanal, CR$ Bancério (6
contas), CR$

_ Mala Direta
(clientes,fornecedores), CRS .

Softs prontos p/PC XT AT286
386/486/0S c/Fontes em CLIP-
PER. INFODATA, r.Consola-
¢ao, 393, 52 andar, cj.52, CEP
01301 000, S.Paulo-SP. Tels.:
{011) 259-8169 e 259-6399

TREINAMENTO
IN HOUSE

MSDOS ¢ Windows
Dbase IV ¢ Clipper
Word ¢ Lotus * Excel
Access © Visual Basic
PageMaker

R. da Consolagio, 393, ¢j.52, Centro,

Cep 01301 000, Sao Paulo - SP
Tel: (011) 258 1140




MEGASOFT INFORMATICA TEL : (O11) 231-2367
Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 - S3o Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mfs. do metrd Repiblica)

Precos do Mes - Janeiro:DD (VAT incluido) : CR$700,00
HD (MAXELL incluido) : CR$900,00

A cada 10 discos, ganhe 1!) CORREIO (carta registrada a cada 20 discos) : CR$ 1.500,00
Concorra a um CD ROM nos pedidos
acima de 20 HD ou valor equivalente.

ALDNE IN THE DARK
AMATON
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES
AVEH HARIER
B-17 FLYWNG FOATAZSS
BATMAN RETUANS
BEAT THE HOUSE
BETRAYAL AT KREGNDOR
BUZZ ALDAIN'S RACE INTC SPACE
CAR & DAIVER
CARRIERS AT WAR
CASTLES B
CHALLENGE
CHESS MANIAC G GULLON AND 1
CIVRZATION
COBRA MISSION
COMAMNCHE
COMANCHE MISSOES
COMMANDER KEEN VI
CREEPERS .
CUASE OF ENCHANTRESS
DARK SEED
CARKLANDS
DAY OF THE TENTACLE
DAUGHTER OF THE SERAPENTS
DRAGON'S LAIR IV
DUNE 1|
ECO QUEST Il
EL FISH
EPIC
ERIC, THE UNREADY
EYE OF THE BEHCLDER &
F-15 STAKE EAGLE 0
FIEVEL AN AMERICAN TAIL
FLASHBA CX
FREDDY PHARKAS
FRONT PAGE FOOTBALL
GOBLINNS 1
GRANDMASTER CHESS CELUNME
GREAT NAVAL BATTLES
GUN SHIP 2000 ISLAND & ICE

HICREY

HIME ALONE 2

HUMANS

INCA

ISLAND OF Or. SRAIN

JILL OF THE JUNGLE 8

JUMP JET

Koo

KING *5 QUEST VI

LANCS DF LORE

LAURA HOW: DAG. OF AMON RA
LEGENDS OF VALOUR
LEMMINGS Il "THE TRIBES™
LDAD OF THE RING Il

LOST IN LOS ANGELES

LURE OF TEMPTRESS
MAELSTAOM
MANCHESTER UNTEC FOOTHALL
MANTIS SPEECH PACK

MARD 1S MISSING

MIS 25 | MISSOES FALCON 3.01
MIGHT AND MAGIC IV

MAGIC CANDLE M
MONOPOLY DELUXE FOR WIND.
NIGEL MANSELL

NOVA 2

PIRATES! GOLD

POLICE QUEST I (VGAL
POPULTUS |

POWER MONGE
PAINCE DF PERSIA B

QUEST FOR GLORY 1 IVGAL
QUEST FOR GLORY m
REX NEGULAR

RISK FOR WINDDWS

RISK WOODS
ADGGER RABAIT i

ROME

SARGONV
SHADOW OF THE COMET
SHERLOCK HOLMES
SHADOW PRESIDENT
SBACE AGVENTURE
SPACE HULK.

_SPACE QUEST ¥
SPECIAL FORCES
SPEEL CASTING 301
SPEEL CAAFT
STAR CONTAOL &

STORY LINE 1814/1518
STREET FIGHTER Il [INGLES)
STRKE COMMANDER
STRIKE COMMANDER SPEECH

STLINT ISLAND
SUMMER CHALLENGE

SYNDICATE

TASK FORCE 1947

TERMINATOR 2029
THE ADVENT. OF WILLY BEAMISH
THE DARK HALF
THE INCREDIELE MACHNE

Envie cheque nominal &

OF THE FIVE REALMS

A cada 50 discos, ganhe 10!

HO3O
HO18%
HO156
HO1TZ
HO250
HR173
HZZ11
HI233
REACT
HO214
HO184
HO225
HOZET
HOIES
HozE?
HO152
HE153
HO154
HO283
Ho3Ga

Joo01
Jee1z
Rlaardd
J5231
JCC3IE
JOTa4
40048
SOTE0
Jogs1
SO0RZ
JO081
JOORE
Jogsz
Jeigz
J2133

THE LEGACY REALM OF TERADA COHD

THE LEGEND OF KYRANDIA
THE ROCKTEER

&4 HD
€3 HD

TIME RIDERS AMEFICAN HISTORY 04 HD

TORNADD

ULTIMA UNZERWORD I
ULTIMA Vi pam Il
ULTRABCTS

UNLMITED ADVENTURE
WEIL OF DARKNESS
WAX WORLS

WEEN THE FROPHECY

03 HD
5 HD
07 MD
02 MD
03 HD
03 HD
04 HD
TEHD

WHERE SPACE CARMEN SANDIEGOCS HD

WiN POKER
WING COMMANDER ACADEMY
WORLD CIRCUT
WORLD CIACUT UPDATE
KWING
HWING MISSDES
i+l

4D BOXING

LD TENNIS

ABC WIDE WOALD SPORT BOXING
ACES OF PACIFIC

£ CES OF PACIFIS (MISSOES]
AIR BUCKS

ALTERED DESTINY
AMERICAN GLAGIATORS
BABY JO GOING HOME
RATTLE CHESS 4000

BATTLE CHESS FOR WINCOWS
BATTLE ISLE

CARMEN SAN DIEGO DELUXE
CASTLE OF Or. BRAIN

CRACK DOWN

CASS N THE KAEMLIN
DOUBLE CRAGON It

DUNE |

ECO QUEST |
FALCONZ.G
FASCINATION

FAED D.C.
aocs

GREAT COURS B
GUN SHIP 2000

GUY 5FY

HARD GALL M

HEACLINE HARRY PAFER BAZE
HEART OF CHINA

HIOX, CAPTAQ GANCHOD
HOYLES 1l

INTIAMA JOKES FATE ATLANTIS
JET FIGHTER B [MSSOES]
JILL OF THE JUNGLE
KING* 5 QUEST ¥

LIFE AND DEATH Il
MADTV
MANTIS

A RTIAN MEMORANCUM
MERCENARIES

MONSEY ISLAND 1
DLMPIACAS 92

CUT OF THIS WOALD
PATRIOT

FIT FIGHTEA Il

PATTLON 5TAKES BACK
POLICE QUEST 1l

PREDATOR I

QUEST FOR GLOAY &

RED BARIN

RISE OF THE CRAGON

RIBIN HOOD

SPACE QUEST ¥

SPEAR OF DESTINY

SPEED BALL B

STARTREK 25 ANVERSARY
STRIE POKER 1l
TEAMINATOR o
TAISTAN

SIMPSONS 1

ULTIMA UNCERWORD |
VINGANCE OF EXCALIBUR
WING COMMANDER |

WING COMMANGER #

WECI SFECIAL DPERATIONS |
WCH SPECIAL QPERATIONS B
WING COMMANDER It SPEECH

QOTJAMES BIND
AARGHNE

ALE O E_TEMOSD
ALTERED BEAST
ARACHNOPHODIA
ASTERM

AXE OF HANGE

BACK TO THE FUTUAL §
BACK TO THE FUTURE i
BAD OUDES
BATMANTHE MOVIE
FRUCE LEE LIVES
SUCOKAN

CAPONE

CONAN THE CIMMERIAN

€1 HD
C4HD
03 HD
©1 HD
05 HO
01 HD
01 HD

18133 CRIME WAVE

10144 DAVID WOLF

15148 DEATHSWORD

10162 DIC{ TRACE

10158 COUBLE DRAGON B

40165 DRAOONSLARE

48585 DRAGON'S LAIR Il

40220 GAUNTLET 8

40221 GHOST BUSTERSH

J0224 GOLDEN AXE

10248 HORADA ZOMBIE

0242 HEAVY METAL

JC243 HOSTAGES

JC2ED INDIANA SONESLAST CAUZADE

10253 INDIANA JONES 1

JO265 KARIWARRIORS

15272 KARATEKS

45273 KASNOV

J0281 LIFE AND DEATH |

JUIDZ MADMX BAMES

JUIZ0 MEGA MAN

JD323 METALGEAR

J0334 METALMUTANT

J0328 MIAMIVICE

10336 MOON WALKER

0346 NGHT SHIFT

JC354 OBLTERATOR

JOI5T QI WELL

45358 DLVER

JO361 OPEAATION WOLF

47371 PAPERBOY

JU3TD PANZA KICK BONER

10381 FIRATES OF BARBARY

10382 PLATOON

JO39s PR HISTOAIC

JO395 PRINCE OF PEASMA |

Jo4cs HAM30

10405 RAMPLUSE

JO80T AASTANSACA

10808 RENEGACE

10812 ADAD AUNNER

20415 ADSOCOR |

10416 RGBOCOP Il

18227 ROGER AAGET

10422 ROTOX

J0437 SHINGEI

J0440 SHUFFLE PUCK CAFE

10450 SIMPSONS I

10481 SOUKDBEAN

JG482 SPACEACE §

JGef3 SPACEACE ¥

15836 STAEET FiGHT MAN

Jos34 STAEET FIGHTER

12457 SUPEA CONTRA

JO502 TAKEDOWN

JD504 TAHTAAUGAS NNJAS

10037 THE AMAZING SPIDER MAN

20528 THE LAST NINJA 1l

40634 THEXDER 1l

40641 TUNGLE OF FATMAN

JOB5E VOYAGE CENTAD OF LA TERRA

JOETO  WIND WALKER

JE573 WINGS DF FURY
KMEN I

J0108  CARMEN SANCIEGO IN EURDPE
JD107 CARMEN SANDIEGO IN LSA
J0106 CARMEN SANDIEGD IN TIME
J0105  CARMEN SANDIEGD IN WOALD
J0125 COLONEL B QUEST

J0134 CONQUEST OF CAMELOT
10143 DEFENCER OF THE CROWN
0165 DRAGONS STRICK

JO180  CRAKKHEN

10172 DUCKTALES

4183 ELVIRA ©

JO1BE TYE OF THE BEHOLDER

J0244 HERDES OF LANCE

JOZ50 INDIANA JONES LAST CRUZARE IO
JO251 INDIANA JONES LAST CRUZADE (Vi
J0277 KING'S QUEST |

J0278 KING'S QUEST 1l

JC273 KING'S QUEST 1

G230 KING'S QUEST W

10235 LEISURE SUIT LARRY |

JS238 LEISURE SUMT LARAY 1

46237 LEISURE SUT LARRY W

10237 LOOM

J0227  MICKEY MOUSE

JUBES MIGHT AND MAGIC 1

JO365 POLICE QUEST 1

J0385 PQUICE QUEST 1l

J0488 SPACEQUEST ©

JO487 SPACE QUEST I

JO4£53 SPACE QUEST

40491 STARTAEK

0432 STARTREK ¥

40587 THE IMDATAL

IO530 THE SECAET OF MONKEY ISLAND |

0584 WRATHOF THE DEMON
CARROS, MOTO

0008 4Xe DFF ROAD RACRG
10075 BAlL ELUOT NASCAR GP

SUPER PROMOCAOQO:

080T
080D
e1oe
osch
C300
1200
1200
czon
40D
oz oo
ez fvin)
01 00
02 C0
oren
g1en
o1en
g1on
o200
oz oo
¢100
c1oe

oo
a3 ne
0100
1000
L 1=1+1
0300
D4 Bo
oE OO
ozon
1£00
e oo
cane
CEDD
1400
02 00
200
R i
CECOD
QZCOD
0800
gece
o500
cz2on
czoo
o3 00
050D
0z 00
03 0O
osca
Dico
os 00
Qzon
caoe
CEDD

GOS PARA PCXT/AT

10034 AUICK DIMENSIONS
40123 CISCO HEAT

JO137 CRAZY CARS N

25147 DEATHTRACK

20202 FERAAAIF-1

40212 FORDSIMULATOR |
40213 FORD SIMLRATOR 0
JUZZE GRAND PRIX CHACUT
J0ZZ5  GRAND PRIX UNLIMTED
JOZIE HARD CRVE 1

JUZ3T HARDCRVE I
0733 HAALEY DAVIDSON
JC7EZ INDIARAPOLISECG
J3433 1ADN MAN SUPER OFF ROAD
JC0ZA4 LEFETICHE MAYA
J0FT6 LOMBARC RALLY
Jod1a MARID ANDRETTIRACING
J0347 NEW GP MOTODICLES
20356 OFF SHOAE W ARRICA
10364 OUTAUN

J0372 RALLY PARIS DAKAR
10378 PITSTOP

Jo3g4 POLE POSTION 1l
0392 POWER CRIET

10452 ST FONS

G435 STREET ADAD I
40437 STREET ROAD I
48433 STUNT DRVER

18452 STUNTS

10438 SUPEA HANG DN
20512 TEST CAWE |

38513 TEST CRIVE U

Jos14 TEST DRAIVE Il

J0520 THECYOLES

10543 TURBI QUT RUN
GBS VETTE 1

ARTASEC

JD0E2 BATTLE CHESS
JODB3 BATTLE CHESS 1
JOO73 BILHAR 30

20115 CHESSMASTER2CCD
JO1Z0 CHESSMASTERZIGO
J0140 CYRUS CHESS
JO159 DRAW POKER

JoZE3 HOYLES N

JO425 SARGON IV

U453 SOUTASRE JOUANEY
10430 STRIPPOKER

JOBD1 TRUMPCASTLES
40544 TAUCD

ESPACIAIS

J00EZ BLOOD MONEY

J0031 BUCK ROGERS

JU173 ECHELON

J013z2 ELITE

J0257 IFIT MOVES SHOOT T
o301 MACH I

42313 MECH WARRIDRS
10433 SENTINELS WORLD
JO46% SPACERACER

40476 STAR CONTROL

20477 STAH CEFENSE

JD4B3 STELLART

JoEa6 TUNNELS OF ARMAGEDODN
JOEES XENCN 1

JOBES MENON 0

JOBT1 WING COMMANDER |
JO572 WCISECRET MISSIONS

ESPORTES

10002 10th FRAME BOWLING

JDDIZ ABC BINING (V]

Jog14 ABC MONDAY FOOTEALL
30037 ARCADE VOLLEYAALL
10053 BUFEALD @di

10088 CALIFORNIA GAMES 1l

JOT13 CAVEMAN HUGH-LYMPCS
10115 CHAMPYONS KARATE

J2171 DREAMTEAM

JT176 ERAL WEAVER BASEBALL |
JD215  FAENDISH FREDDYS

10216 FUTEBOL AMERICAND
40233 HARLEM GLOBETAOTERS
40241 HAT TRICK

G266 TALIA S0

15272 KARATERA

JT276 KINGS OF THE BEACH

40282 LAKERS Vs CELTICS

10263 LNKS

40255 LOW BLOW

10308 MANCHESTER UNTED .
10731 MIKE DiTTA UNUIMIT. FOOTBALL [V
10360 OKE ONONE [JORDAN Vs BIRDY
J6370 PANZA KICK BOXXING

16374 POA TOURGELE

JG434 SERVICE PLAY TERNIS

13453 SKATEQRDIE

10454 SKATERDCK

5356 TENNIS PRO TOUR

J5533 THE SUMMER GAMES ECMTION
20523 THE WINTER GAMESEDITION

Formas de Pagamento:

Se preferir, entre em contato para depésito bancario.

Ouvenha nos visitar

nessoalmente.

JEE61
JCBE3
JOE74
JC577
40581
4582

Jogzs
Joi&
Joi1ss
Jo3as
Jossz
dosa4
Jcaas
10847
10448
10443
40550
581
J0R52

TV SPOATS BASKET [V}
WIND SURF

WINTERGAMES

WORLD CHAMPOON SOCCIR
WORLD GAMES

WORALD TOUR GOLF

AIRBONE AANGER
CENTURION

DING WARS

POPULOLS
SIMANT
SIMCITY

SIMCITY FOR WINDDW S
SIMCTTY FUTURE

SPMCITY GRAPHSET ANCENT
SIMEARTH

PERFECT GENERAL

PERFECT GENERAL CENARIDS
THE LOST ADMIRAL

PORNOSEEROTICO!

JeC13
Jogez
Joces
HO228
10122
HO188
HOZIS
40177
JOIB4
HEZ1T
JOBE
Ho218
G233
JC317
40347
J2330
J045 1
HO1E6
10452
HOZZO
HRZFZE
Josof
J0E93

Jocas
JoD4n
10045
10056
JO0BD
Jpog
Jo141
0156
o158
Jo187
Jo271
Jo2a8
Jo2as
Joae?
o473
500
10576
JOE16
JoEGE

Jo0cd
Jeeos
dodnd
Joort
0021
10023
10024
0064
Jooe3
20187
Jo18a
0133
Je19e
Joi9n
Josz
20193
10184
10758
0703
30234
J0235
Jozes
Jezze
Jo3sa
Joac3
Jos32
Joa3e
10447
20455
J0456
JOE74
JDE35.

ADULT GAMES
AIDS
BaCca

BUNNY'S BEATH SALLIVE
CINE PORAND

CRISTIANA DE DUVERA (V]
DLVIEW +30 ANSMACDES [V
EAST SUCKS WEST (V)
ERDTICSHOW

ENSAIDS DA PLAYBOY (Vi
HATRLESS V]

PENTHOUSE JIGSAW FUZZLEVE

MADOONA GIF Vi

AN

KK V]

PORND STOAY

SIMULA 1

SUPER PORND DEMD IV)

STRIP POXER 1 [V

TELAS EROTICAS *.GF V)

TELAS EADTICAS * AMP [WINCOWS]
TELA EROTICA

WEOLDIE FORWINDOWS

RACIOCINIO

ARCANDD I
ARKANDID PLUS
ATOMIX (V)
BANANTID

BLOCK OUT

BLOCKS & COLORS
CAMASFOR WINDOWS
DOMING
FACESOFF
FACESTETRIS
JIGEAW PUZILE
LEMMINGS

LEMMINGS 11 [V}
PACMAN
SPROT

SUPERTETRIS (V]
TETRIS

TETRIS FORWINDOWS
XTETRIS

SIMULADORE

GEBATTACKSUD ¥

AAD TANKKHLER
AACTANKKILLER I
ATRAIN

AFTER BUANER I

A COMBAT SIMULATSH
AIRTAAFFIC CONTROL
BATTLEMAWKS 1342
BLUE MAX

F-117A STEALTHFIGHTER 2.00V]
F1aTOMEIAT

F-16 STRKE EAGLE |

F.15 STAREEAGLE
F-16 COMBAT PALOT

F-15 STEALTHFIGHTER
F-25 RETALATOR

F-40 PERSLAT SIMULATOR
FALCON1.D

FIGHTER BOMBER
GUNBOAT

GUN SHIP
JETFA8FAR

JET FIGHTER It
PT80S

AAR ADADTYCON
SECAET WEAPONS LUFTWARE (V]
SHEAMAN M2

SILENT SERVICE Il

SKY CHASE VI

SKYFOX I

THE HUNT OF RED DCTOHEAR
TOMA HAWK

J&M Informatica Ltda. junto ao pedido incluindo a taxado correio.




MEGAS

A cada 10 discos, gai.'lhe 1!
A cada 50 discos, ganhe 10!

COo0. NOME DO PROGRAMA

'
AD0OT 1001-Editor grafico de ficilutiiFagio
ADCO2 1000[CONESFORWINDOWS | frod.
ADO04 20 CONTAUCTION VGA)-Manta figuras om 3- D
ADDOEBOCHIDISKETTES Fommatadsquetes emmaior capacidado
AD0O8 ABCTALK-Apranda atalzringids, Inacreditivel|
ADGOH ABILITY - Editor detextas grificas
ADO12 ADM. DE ESCOLAS EACADEM.- Sist, pfescolas e acad.
ADO13 ADVENTURE TOOLSKIT-Edtor dejogos adventura
ADD15 AGENDAIPORTUGUES)- Skt.do agondaempanuguis
AODT B AGRICULTURAL- Parasadminitraciode fazendas
ADDTE ALMANACFORWINDOWS- AgendaparaWindows
ACN3 AMIGO- Cursa da Cédignde Defesado Consumidor
ADD20 AMPLE NOTICE- Calndério, alarme agenda ...
ADOZ3 AFEXR2.0-Setup paampressoras EPSON
ACO24 APORIAFORWIND G’WS— 5} ograma She fpumWIndr!ws
ADOZE AR.)-Omehaor comg ivas
ADD28 ASCEXFRESS Vérnsutiitiios:zapper,madem ...
ADDPE ASEASYS-Panthaoktidnia
ADO30 ASTRAL-Fazmapas ocdkbubs sstiokigicas
AOO3T ASTRO-Faz andlieeastroligicadeattaprocisio
ADOEZ ASTROLOGY 94- C.abul.u:mms sstlaidgnns
ADIEZ ATLASEC-Mapahs
ADO34 ATSLOW- Diminuia vohoidade deseumicro (286386}
ADD35E AUDIQI-Controk dedscas e fitas musicais
AD03T AUTOMENU- Criamenude barracomssus discos
AOCR}SAX"rta'nplmnsstmdccomuLidade Ctimal 7D
ADO40 BANNERMANIA-P: Eo defabas (PBoucolr) 01D
ALY HANNEH&SKJNM!\KER—FEZ‘M c.armzes bandeiras... 01D
AD042 BARCODE-Desonba o barra Mo
ADDAZ BASICLINE- Utd:émsparapxagramac}éoe-n enruc mo
AD045 BENCHMARK-Faz azn
ADDA4 BATED - Editordo textos oz2D
AQ047 BILL POWERPLUS- Contabdidado, omite notas 020
ADO48 BIORRITMO- Fnzl\u'mlmmmmpleto oD
ADDAS BOOK BASE-B ) & defi mpez 010
ADOS0 BOCK MINDER-B: o los: i moD
ADOS2 BRADFORD-F ASCI fontos moD
ADOS4 CADASTAO DECLIENTES- Cad.declentesemportugés 01D
ADOBE CALENDARKEEFER- Faz calendarios deparede mnD
AD0B8 CASH TRACK- Controk bancirin ade investimentos 020
AD0S0 CATDISK: Catabbgadorda decos oin
ADDET " COMBLER-Complador "C eomdecumentagao 20
AQOE2 COMASTER- Controlesua colagiada Chs o
ACOG3 COSTUDIO: Mascss para placa ds som (Adilib, 58]
ADOB4 CELL SYSTEM-Desenhecéiulas
ADDE5 CHANGEIT- Maodificado de arquivos
ADOES CHART PC- Grificos e estatisticas comercias
ADDET CHASM-Excelente cursoda ASSEMBLER
AQDE8 CHECI IT-Faz tastes de hardwarena micra
ADDES CHEQUEITOUT-Acempanhaomav. hancéro, chegues...
ADOT0 CHEMICAL MOLECULAR-Estiuturas moleoularesem 30
ADOT2 CHIWRITER3.02- Superadi &
ADOT3 CHIRD-Bancods daduspara rnﬁdcus
ADO74 CMFVA.1-Troeatrb
ACO75 CMPCALCII-Transtam
ADOTT COLLAGE-Fazdesant
ADOTE COMPASS-Pa
ADD73 COMPOSER Superod sl i 01D
ADCED COMPLU SHOW-Progmagréficopara desonhar oD
ADGET CONSTITUICAD ELETRONICA-T oda 2| Cnnsmu icio lQ‘BS [ecii]
ADOE2 CONTABILIDADE- Sisternad Qz0
AD084 CONTASAPAGAR-Setemads contabidadeem pormguﬁs oD
AQOES CONTASAPAGAR/RECEBER-Completo set.decontas 010D
ADORE CONTAS ARECEBER-Novaversao 8.0 mp
ADDBE CONTROLEBANCARID- Ssternade contraleem portuguds 020
ADOBY CONTROLE DE ESTOQUE-Cont.deestoquoom portuguds 010
AODS0 CONTROLE DEVIDEO LOCADORA-Em portugués 020
AD094 CODPERGRAPHICS § 6-Figuras paraeditoros gralicos oD
ADDS5 COSMICO CONTABILIDADE- Sist.decont.empartugués 020
AD09S CAYSTAL-Geramodelns de cristais em 30 [LGA) 0iD
ADOST CEHOWIEGANGA)-Demo gréficacomlotos digitalizadas 040
ADDSE CTOOL-BiblatecaparaTurbo C mbD
ADD9S CUSTO EFATURAMENTO-Para co n:rolai suaf frmalport) 01D
AD100DANCADZD-P: Bgh A 30 070
AD102 DAP1.T V14 7-Desy desenhas davaros pgos 0iD
ADI0Z DATABASE FUBLISHER-Bancodedados p/pessoa fsba 010
ADTOA DATABOSS Super banwdn{hdos 020
AD106 DATAPLUS-Compk foclac oD
ADI08 DBASE IROUTINES Maide 601 otinasparalBaselll 01D
A0 08 DBPROG Foramontas paraDBasza lll oD
AD111DESCAN-Cimoantivius paraseumicro 01D
AO114DIAGNOSTICO- Antm!ug a1p
A 1B DETIISK-E k Jench
AD116 DIRECTOR- Auxiliar para oS
AT 18 DISKEASE- G k iz
AD120DISK COMMAND- Opti
ADT 22 [ISK MANAGER- Irnprme etguetascom difotdrio
AD123 DISKNAVIGATOR- Shaﬂdo D05 de facilusa, muito util
ADT24 DUTE-LS, adb DBaselll
AD126 DOSCONTROLMENU- MDBtN: orodacomandosdo DOS
. AD126 DOSEXTENSION. Amplzl cornz\ndmda M';DUR
ADT 2T DOSLOCK-R R
AD130 DR.GENIUS- étima editor gréfico
AD132 DREAM-Poderoso bancododades
ADT33 DRIVECHIK &ALIGN- Testods slinhamentodedrives
AD134 DSBACKUPPLUS  Paratirare. rus‘tam arbac ktps
AQI35EASY FORMAT-Para
ADT4DFLECTRON-Solucionasquacies alitricas
AD143 EMULADORINOVO)- Emulaun AMIGA SO0 [SVGA)

fontos

pacidade

Fl Il\lr(

HHEHHOHEO®

MATIC ‘\ TEL »
Av. Iplranga 345 - sala 1.107 -Sao Paulo SP CEP 01046- S7%) (a 50mts. do metr6 Repiiblica)
' Precos : DD (VAT incluido) : CR$700,00

ADN 44 EQUATOR- Ensino dematemdaticas T A

AD145 ESPREME- Racl T8% ammy B ASCH
AD147 EUREKA: THESOLVER- Resclvecdloula mateméticos
AD148 EVALUATE- Rasola Bquaqoas rnat:matx.us

ADT43 EXPLOSIV-Movi gosd ik
ADTE2 EZFORM- Fazformulrios comurcias

AD15E FAMILY HISTORY-Fazsua drvare ganeakigica

AD167 FANCY LABEL-Ctiquetas paramaladireta

AD161 FAST TYFE-Cumadadatilografianasuatefinha

ADTE2 FOREAD &FDFORMAT-Formata 1.2 em 1.4a carrega
AD164 FIRST CHOICE- Edttordetextos o banco de dados

AD1 S FLASH CARDS Diciondria deingés com 7000 palavras
AD166 FLASH CODE-Criatelagpara DBase

AD1 70 FLOWDRAW-Editor ds fuxogramas,mapas, tabsles. ..
A1 72 FLUXO DE CALXA- Fhixods cabaemportugués

ADT 74 FOLHADEPAGAMENTO-Felhade pagamentosm partug.

ADTTEFONTASTIC Imprimetexios cﬂmvérinsiontus
AD177 FONTASY-Varicstp
AD178 FONTEDDICK- EdltardaoammrasiEG)\NGN

HD (MAXELL incluido) : CR$900,00

1) 214 -')630

Super Promocao:
Concorra a um CD ROM nas compras

CORREIO (Carta Reglstrada) CRS] 500 acima de 20 HD ou valor equivalente.

“““-

APLICAT 'os PARAP(‘ Tz‘AT

AD180 FOREIGNHANGUAGES- Ersnalhguas:alemin, espanhal.
Q

AQ183 FORMASTER-Editorde formutérios

ADT B4 FORMAT MASTER-Formata discozem ats 800 Kb
A0187 FORMULA 1- Cusode sigebra

ADIBE FRACTIT DEMOWINCH}- Suparteles graficaspara VG A
AD1 88 FREE CALC-Poderoza plnibade célouls

AD180 FRENCH-Ensinaoidioma francés

AD152 GALAXY-Super editor de textosestio WordStar

AD200 HDM- G:ncnciadotded’scmt]ﬂn

AD203 HEXEDIT-Edi 18 1)

AD205 HOME MANAGEMENT- Conmtx‘id’ad’a pessoal

AQ207 HOROSCOPE-Fazhortscopos

AD208 ICHING- Faz kehing

ADZ14 INAVISION-Supsr editor da textos

AO215 INCONTROL- SBRBTBEDEIH aupdlarno escrildi

AD213 JAPANESE-E

AG224 LABCOA-Progiama dnanﬁ]sus cinias

AD226 LABELSUNLIMITED- E

AD229 LAPLINKV2.1B-Fazlgags

ADZ30 LASER GRAPH-Fazgiaficospadendoimprimilos
AD232 LETTERWRITER- Editer da textos de faciluso

A3 LIST-Parampressiodo documentos

ADZ35 LOCKSMITH-Copirdar dadiscos, compactader,..
ADZ36 LOTO DESDOBRADOD: Faze imprime sorteiosda Lota
A0237 LOTTOFERVER- H!?perfidapesscla

ADZ232 LOPRINTER- Fazcat Twwhria lstras
ADZ39 LSTORTURBO- \hlllténcrspaiaTu(bu Pascal

ADZ41 LZEXE-Comp

AQZ245 MAIL MDNST ER-Fazedits atiqueta

AO248 MAKENY DAY Imprime caknddrios, lelarérns sgﬂnda
AD247 MALADIRETAVE.O-Ss demals

ADZ48 MJ\:LI\T}IPE;AF‘:IOBASE Cormletos!st dama‘ladaeta
AD248 MARKET-Cx k

AD251 MATRIXCALCULATOR Fazanéha asratku:a

AD254 MEALMATE-Ensi pi ok

AQ258 MEEM TOOLS Utiitariozpara oseumicio

ATZET MENUCONSTRUCTION- Criamenus calerides of sombra
ADZ58 MENUSYSTEM- Tubscurnnmnus

ADZ59 MICAL-Fazdk kntel

AD2B0 MICRO GENE- Cakuls gondticos

AD261 MICROREGISTER- Programads cantabidado

ADZE2 MINIGEN- Utilitario para Turbo Pascal

HO222 MODPLAY- Pragramapaiatocarmusicas * MOD
ADZE3 MODEM-Virios utilkénosparamadem

AD268 MOONBEAM-Frogramade astiobgia

AD26T MORSE-Gerafrases emcddigo Marse

ADZE8 MR.LABEL-Fazetivetas em varnios tamanhos

ADZES MULTIBASE- Gorercipdor debancoda dadas

AQ270 MULTIFUNCTION-Vérios utiitdrios: etiquetas, awdia ..
AO271 MULTIMATE- Edito: detexsoprofssional
AD2T2WAISE- Eﬂnwdedadnspsxaascrmrn
AD273MUSICAL-34misk L ! il
AD274 MUSICAL 1-Misicaspara ADLIBn S0U NDBLASTEFR
ADZT5 MUSICAL BODKS Progl i

HO221 MUSICAS" MOD-Mamde 1 mfrh.lsicaspalampdplav
AD276 MYSTICPASCAL- Fenamentas do prograrmagiay Pascal
A0277 NECTORDEMO- Demo gidfiza colonida
AD2TBNEVERLOCK- Das‘pmtemramcn'néhcu deviiosjogos
ADZB0 NFT & MOE- Organt P estinagenda
ADZE3 NORTHCAD30-D =0 fo0 ob

ADZB4 NST lacA, .rnusicul.
A0286 QFTIKS- Impri k fi
AOZ27 ORACLE- Enslmausm oTnmteD]chlng

AD288 ORGADELETRONICO-Smuladar dodigio slatrénicn
ADZE2 ORIGAMI [BASIC)-Ensina afazer anmais de papel

oD
100
oD
mn
Mo
mn

A029T PAINT SHOP&WALLMANAC: Convertetelss noWindows 010

ADZ3 PASCALTOOLS UIMm;MmPﬂSMJ
ADZ94 PASCAL TUTOR-E,

A0295 FCBEAT- Trar

ADZ97 PCBROWSE-F
AQ298 PCCALC-Poderosaphniha do edbulos
ADB00PCDENTAL (WINCH)- Contralede pacentesp/dentstas
AJZ01 PCOOCTOR Fozandlse de Hardweare nomicro

ACE02 PCECAP- AnsEsacircuitos compostos

ACZ03 PCFONT- Imprrme camcterosarn ASCH

ACZ06 PCGLOBE 4.0-Mapa Mundi

AQEDE PCGLOSSARY- Cursotéenicogaralsobranmicra
AO307 PCHELP-Ensinaa usara D05

AQZ10PCKEY DRAW-ExcelanteDaskrop Pubishing

ACR12 PCKWIT V1 03- Acelemdar demicio. Otimo para AT
AQZ13 PCORGANIZER- Gerador duimnuspm janeks

AOZ14 PCOVERLOARD-Paraadmi

w HHHQHEO®

oaoHBH>AQ

MHZHEBPHHGE DG

i ‘83"«‘3'}‘}
AO317 PCPROJECT-F a o
ADZTEPCSORT-F wda Sena, lotael
A03271 PCSYSTEM PROGRAMMING- Utilit. PaswleA.esamhbr
A0323 PCTYPE- Otimo dicionrio otagréfica
AD325 PCUTIL-Muki Das
AO327 PCWRITER- Excelente ditor de texdos
A0328 PCAPPER- Acaleraseurnicio aeméxma
A330 FERSONALTAROT- Imarprsmascamsucaq)lna
A0332 FANOMAN-Edi
AO334 PICTURE- Paradesenh i
AD335 PIROVETTE- TabscnmLayumpomona]vados
AD337 APV .02- G
AD338 POLILOT- Loterapelo computader
A0340 PORTRAC- Controle da investimantos
AD342 POWER SHEETES-Superplanihade cdlbubsem 30
AD344 PRINT MAGIC-Fazcartazes, fabas, calendirios...
AD345 PRINT PARTNER- Programasimilar aa Print Mastar
AD346 PRINT SHOPGRAPHICS- Mais de 200figuras p/Print Shop 02D
ADZ4T FANVATEBOOK KEEPER- Contas apagar areceber, contab, 010
AC349 PFROBABLITY STATIST-Frogs. d.omalﬁ'rlé‘maeeslm&ma oD
ABH0 FROCON FORTUNE-Astrologi il 1010
A(ES1 PRO DESIGN-CADVCAM paraprojotos gréficos 020
AC352 PRODOS- Comvortoarquives * .BATem * EXE on
AQG52 PROFESSIONAL CAMCAD- Fazedlkeulos depegas rotatives 01D
A0354 PROFESSORDEINGLES- Ensinade inglés 0z
AQ355 PRO ALE-Agenda, mprmeetiquetas, formubirios 02D
AT357 FRONTO-Fehana chudntoempantiguis
AO359 PUBLISH IT-Desktop Publshing
ADRET O-MODEM-Frog ok
AO353 QUICKMENU- (')eradzxdamenus
AD3G4 REFRESH-Acek ' 38% oMo
AD3E5 HOLEX{EGANGN—PErE{EZErdﬁmcntcslpcsde religios 010
AG367 SAML-Fants : 01D
AQGES SCANVED- Antivirus o
AD3 71 SCAEEN& PRINTER- Comprimae eexpande caractones oD
AOZT3 SENAST (PORTUGUES)- burtandopgcrspams Sena
AO374 SERALFILE COPY- Transi
AD3T5 SIDEWRITER-Parmite mprrnlrdncm’nuntosdu ladu
ACGT7 SIMPLELABELSIi-Fazotig
ADG78 SIST.DE CONTROLE ESTOQUE: Completo sktema
AO379 SISTEMA DEMALADIRE TA-Msladirstaemportugubs 010
ADZED SIST.PADRAQ CONTABIL- S5t.de contabiidadesmpartug. 010
ACGE1 SKY CLOCK- Roqrsnadm’\monnrmanAskok)gla mD
AD382 SKY GLOBE-F oip
AQ383 SLIDEGENERATUR-Paraedioraciode Shdes oD
AQ387 SPCINVENTORYPLUS- Controle de estoque mn
ADEEA SOUEEZE PRINT-Permie mprmr emB80ou 1 60colunas. 010
ADZS0 STEREOQ SHELL-Geroncivdor dearquivos (estio PC Took) 010
ADE92 SUPERLOTOMASTER-Fazsorteiodalote oo
AD393 SURVEY OR-Fazeabulse desenhosemescala oip
AQE9E TABELAPERIODICA- Tudo sobre atabolaporiadica oip
ADEST TAROT- Tarot oD
AD3S TELIX-B i scogdoviaModemn 010
AQ403 TEXTEDITOR- Editor detextes mo
A0404 THE ART STUDID- Editor grafico do iscil utizagio mD
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ESPECIAL

Um programa inteligente - parte Final

Na edicdo passada, publicamos "Um programa inteligente - Parte
1", nesta edicao publicamos a sua continuacao

Paulo Menegheli Janior

hhbh bbb bbb bbb AR AR AR AR AR R AR R

*Programa VE1.PRG - Re-inicializacao dos
dados do computador. Limpa todo o
conhecimento. A senha para Micro Sistemas

e’; MICRO SISTEMAS.
B L T T T T

USE velha INDEX velha
TELA('JR’, ‘INICIALIZACAOQ’, ‘VE1l")
wsenha=""
DO senha
wcont=0
DO WHILE .T.
wpasswd=SPACE(20)
SET COLOR TO ,N/N
@ 10, 10 SAY ‘Senha:’ GET wpasswd
PICT ‘@!°’
READ
SET COLOR TO ,N/W
IF LASTREY()=27
LOOP
ENDIF !
IF TRIM(wpasswd)==TRIM(wsenha)
EXIT
ENDIF
wcont=wcont+1
IF wcont=3
BXIT
ENDIF
ALERTA(“Senha invalida. Pressione
gqualguer tecla.”’) d
ENDDO
IF TRIM(wpasswd)<>TRIM(wsenha)
MSG(‘Acesso negado.”’, 1)
CLOSE DATABASES
RETURN
ENDIF
ZAP _
CLOSE DATABASES
RETURN

R T I T T T T T

* Programa VE2.PRG - 0O jogo propriamente
dito.
* Autor: Paulo Memnegheli Junior

fhhkhd kbbbt A AR AR TR TA R R RS

SELECT 1
USE velha INDEX velha
SELECT 2
USE wkposs INDEX wkposs
DO WHILE .T.
TELA(‘JR’,*JOGO", 'VE2')
DECLARE wop[3], wtexto[3]
wop[1l]="1"
wop[2]="2"
wop[3]1="3"
wtexto[l1l]="Humano comeca’
wtexto[2]='Computador comeca’
wtexto[3]=’Saida’
winicio=XMENU(‘’Selecione:’, 3, wop,
wtexto, 1)
DO CASE
CASE winicio=0
LOOP
CASE winicio=1
wx="H'
wo="C"’
CASE winicio=2
wWwx='C*
wo="H"
CASE winicio=3
EXIT
ENDCASE
wtoth=0
wtotc=0
wnumvezes=0
@ 24, 1 SAY ‘Numero de partidas:’
GET wnumvezes PICT ‘59997 VALID
wnumvezes>=0
READ
@ 24, 1
IF wnumvezes=0 .OR. LASTXEY()=27
LOOP
ENDIF
FOR wvezes=1 TO wnumvezes
wcontjog=0
DECLARE wposl[9], wpos2[9],
wpos3 [9], wpos4[9], wpos5([98], wpos6[9],
wpos7([9], wpos8[9], wpos9[9]
AFILL(wposl, ' *)
AFILL(wpos2,
AFILL(wpos3,
AFILL (wposd,
AFILL(wpos5,
AFILL(wpos6,
AFILL(wpos7,
AFILL (wposB,
AFILL(wposS,
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XCLEAR()
5, 26 TO 19, 26
5, 52 TO 19, 52
10, 1 TO 10, 78
15, 1 To 15, 78
7. 13 SAY ‘1’
7, 39 SAY ‘2
7+ 65 BAY *3*
12, 13 SAY 4-*
12, 39 SAY ‘5’
12, 65 SAY ‘6’
17, 13 SAY: 47"
17, 39 SAY ‘8’
17, 65 SAY ‘9’
wquadpa=SAVESCREEN(4,0,6,11)
ol S L ey (S
e 5, 2 SAY ‘PA:
*+STR(wvezes,4,0)
wdesistiu=.F.
DO WHILE .T.
wcontjog=wcontjog+1
IF wcontjog>1
wposl [wcontjog]=wposl[wcontjog-

DDA

1]
wpos2 [wcontjog] =wpos2 [wcontjog-
1]
wpos3 [wcontjog] =wpos3 [wcontjog-
1]
wposd [wecontjog] =wposd [wcontjog-
1]
wposa5 [wcontjog]=wpos5 [wecontjog-
1]
wposé [wecontjog] =wposé [wcontjog-
1]
wpos7 [wcontjog] =wpos7 [wcontjog-
1]
wposa[wuontjog]:wposa{wcontjog—
1]
wpos9 [wecontjog]l =wpos9 [wecontjog-
1]
ENDIF
IF MOD{wcontijog,2)=1
wjogador=wx
ELSE
wjogador=wo
ENDIF
IF wjogador=‘C’
DECLARE wpos[9]
wpos[1]=wposl[wcontjog]
wpos [2] =wpes2 [wcontjog]
wpos [3]=wpos3 [wcontjog]
wpos [4]=wposd [weontjog]
wpos [5]=wpos5 [wcontjog]
wpos [6] =wpos6 [wcontjog]
wpos [7]=wpos7 [wcontjog]
wpos[8]=wpos8 [wcontjog]
wpos [9]=wpos9 [wcontjog]
IF MOD{wcontjog,2)=1
wescolha=lecn(wpos,
lxl’)
ELSE
wescolha=lecn{wpos,
IOI )
ENDIF
ELSE
wcescolha='0"
DO WHILE .T.
IF wjogador=wx
wpartmens="'X"
ELSE
wpartmens="0"
ENDIF :
@ 24, 1 SAY ‘Sua
vez (1 a 9, 7 para palpite)
[’+wpartmens+’]:’ GET wcescolha VALID

wcescolha>’0' .AND. wcescolha<=’'9' .OR.
wceascolha="?"
SET CONFIRM ON

READ
SET CONFIRM OFF
@ 24, 1

IF LASTEKEY()=27
wdesistiu=.T.
EBXIT
ENDIF
IF wcescolha="7?"
DECLARE wpos[9]
wpos [1]=wposl[wcontjog]
wpos[2]=wpos2 [wcontjog]
wpos [3]=wpos3 [wcontjog]
wpos [4] =wpos4d [wcontjog]
wpos [5]=wpos5 [wcontjog]
wpos [6]=wpos6 [wcontiog]
wpos [7] =wpos7 [wcontjog]
wpos [B] =wpos8 [wcontjog]
wpos [9] =wpos9 [wcontjog]
IF
MOD (wcontjeg, 2)=1
wcescolha=STR(lecn(wpos,
‘X'),1,0)
ELSE
wcescolha=STR(lecn(wpos,
‘07),1,0) .
ENDIF
LOOP
ENDIF
wescolha=VAL(wcegcolha)
IF
wpos&wcescolha. [wcontjogl=* ~
EXIT
ENDIF
ENDDO
IF wdesistiu
EXIT
ENDIF
ENDIF
IF wdesistiu
EXIT
ENDIF
IF MOD(wcontjog,2)=1
wlinhal="X X’
wlinha2=" X *
wlinha3='"X X’
ELSE
wlinhal="000"
wlinha2="0 0O’
wlinha3="000"
ENDIF
DO CASE -
CASE wescolha=1
@ 6, 12 SAY wlinhal
@ 7, 12 SAY wlinha2
@ 8, 12 SAY wlinha3
IF MOD(wcontjog,2)=1
wposl[wcontjogl="X"
ELSE
wposl[wcontjog]="0"
ENDIF
CASE wescolha=2
@ 6, 38 SAY wlinhal
@ 7, 38B SAY wlinha2
@ 8, 38 SAY wlinha3
IF MOD(wcontijog,2)=1
wpos2 [wecontjogl]="X"
ELSE
wpos2 [wcontjog]l="0"
ENDIF
CASE wescolha=3
@ 6, 64 SAY wlinhal
@ 7, 64 SAY wlinha2
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+AND.
-AND.

.AND.
-AND.

@ 8, 64 =AY wlinha3
IF'MOD{wcontjog,2}=1
wpos3 [wcontjog]="X"
ELSE
wpos3 [wcontjogl='0"
ENDIF
CASE wescolha=4
@ 11, 12 sSAY wlinhal
@ 12, 12 sSAvY wlinha2
@ 13, 12 SAY wlinha3
IF MOD (wcontjog, 2)=1
wpos4d [wcontjog]="X*
ELSE
wpos4d [wcontjog]="0"
ENDIF
CASE wescolha=5
@ 11, 38 SAY wlinhai
@ 12, 38 SAY wlinha2
@ 13, 38 SAY wlinha3
IF MOD (wcontjog, 2) =1
wpos5 [wecontjog]="X"
ELSE
wpos5 [wecontjog]="0"
ENDIF
CASE wescolha=6
@ 11, 64 SAY wlinhail
@ 12, 64 SAY wlinha2
@ 13, 64 SAY wlinha3
IF MOD(wcontjog,2)=1
wposé [wcontjog]="X"
ELSE
wposé [wecontjog]="0"
ENDIF
CASE wescolha=7
@ 16, 12 sAY wlinhai
@ 17, 12 say wlinha2
@ 18, 12 SAY wlinha3
IF MOD(wcontijog,2)=1
wpos7 [wecontjog]l="X’
ELSE
wpos7 [wecontjogl='0"
ENDIF
CASE wescolha=8
@ 16, 38 SAY wlinhail
@ 17, 38 SAY wlinha2
@ 18, 38 sSAY wlinha3
IF MOD(wcontjog,2)=1
wposB8 [wcontjogl='X"
ELSE
wpos8 [wecontjog]='0"
ENDIF
CASE wescolha=9
@ 16, 64 SAVY wlinhail
@ 17, 64 sSAY wlinha2
@ 18, 64 SAY wlinha3
IF MOD(Wcontjog,z)zl
wpos9 [wecontjogl='X"
ELSE
WposS [wocontjog]='0"
ENDIF
ENDCASE
wvencedor=.F,
DO CASE
*

* Horizontais
*

CASE wposlwcontjog]<s’ -
wposl[wcontjog}:wposz[wcontjog]
wposZ[wcontjog]=wposa[wcontjog]

wvencedor=,T.

CASE wpos4 [wcontjogl<s’
wpos4[wcontjog]=wposS[waontjog]
wposS{weontjog]zwposs[wcontjog]

wvencedor=,T.

CASE wpos7[wcontjog]<s’
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.AND. wPos7[wuontjog]=wpcsa[wcontjog]
.AND. wposB[WcontjogjzwpasQ[wccntjog]
wvencedor=,T.
*

* Verticais
*

CASE wposl[wcontjog] <>’
‘/ _AND. wpoal[wcontjog]=wpos4{wuantjog]
.AND. wpos4{wcontjog}:wpos?[wcontjog]
wvencedor=.T.
CASE wWpos2 [wcontjogl<s”
Y .AND. wposz[wcantjog]=wpos$[wnontjog]
AND, WDOSS[Wcontjog]=wposB{wccntjog]
wvencedor=.T.
CASE wpos3 [wcontjog]<s*
‘ .AND. wposB{wcontjog]=wposS[wcontjog]
.AND. wposG[wacntjog]=wpesQ[wcontjog]
wvencedor=,T.
*

* Diagonais
*

CASE wposl[wcontjogl<s>*
‘ .AND. wposl[wcontjog]=wp055[wcontjog]
.AND. WposS[wuontj0g]=wposg[wcontjog]
wvencedor=.T.
CASE wpos3 [wecontjog]<s”
‘ .AND,. wposB[weontjog}=WposS[wcontjog}
.AND. wposS[wcontjog]:wpos?[wcontjog]
wvencedor=.T.
ENDCASE
wiim=.F.
IF wcontjog=9
wEim=.T,
ENDIF
IF wvencedor
wfim=,T.
*

* Atualizacao de banco
de dados
*
DECLARE wresult[9]
AFILL (wresult, .F.)
FOR wnumresu=1 ToO
wcontjog
IF MOD(wcontijog,
2)=MOD{wnumresu, 2) i
wresult [wnumresu]=.T.
ENDIF
NEXT -
GRCN (wposl, wpos2,
Wpos3, wposd, wposs, wposé, wpos7,
wpos8, wpos9, wresult)
ENDIF
IF wfim
CLEAR TYPEAHEAD
DO WHILE INKEY()<>0
ENDDO
CLEAR TYPEAHEAD
IF .NOT. wvencedor
wdesfecho='Empate. -
ELSE
*

* Parabens
*

IF wjogador='c*
wdesfecho=’COMPUTADOR
Venceu.
wtotc=wtotc+1
ELSE
wdesfecho=’HUMANO

wtoth=wtoth+1
ENDIF
ENDIF
MSG(wdesfecho+'Pressione

venceu. -




qualguer tecla para ver o placar.’, 0)
RESTSCREEN(4, 0, 6, 11,
wguadpa)
XCLEAR()
@ 8, 5 SAY ‘Placar:’
@ 9, 5 SAY ‘—17
@ 11, 5 SAY ‘Humano
weee.t ‘4+STR(wtoth, 4, 0)
@ 12, 5 SAY ‘Computador
.t "+8TR(wtotc, 4, 0)
IF wvezes=wnumvezes
DO CASE
CASE wtoth=wtotc
wmensagem="Fim
de jogo. Competicac terminou empatada.’
CASE wtoths>wtotc
wmensagem="'"Fim
de jogo. Humano venceu.’
CASE wtotc>wtoth
wmensagem=‘Fim
de jogo. Computador venceu.’
ENDCASE
ELSE
DO CASE
CASE wtoth=wtotc
vwmensagem='2a
competicao esta empatada.’
CASE wtoths>wtotc
wmensagem='Humano
esta vencendo.’
CASE wtotcs>wtoth
wmensagem='Computador
esta vencendo.’
ENDCASE
ENDIF
@ 14, 5 SAY wmensagem
MSG(‘Pressione gqualquer
tecla para abandonar esta tela.’, 0)
ENDIF
IF wfim
EXIT
ENDIF
ENDDO
Wy=wx
WX=WO
wo=Wy
RESTSCREEN(4, 0, 6, 11, wguadpa)
IF wdesistiu

EXIT
ENDIF
NEXT
ENDDO
USE
RETURN

wsenha=wsenha+CHR(32) && “
wsenha=wsenha+CHR(B3) && “3"
wsenha=wsenha+CHR(73) && “I”
wsenha=wsenha+CHR(83) && “S”
wsenha=wsenha+CHR(84) && *“T"
wsenha=wsenha+CHR(69) && “E”
wsenha=wsenha+CHR(77) && “M”
wsenha=wsenha+CHR(65) && “A"
wsenha=wsenha+CHR(B83) && *“8"
RETURN

INDEXAPRG = = =
**************************t

% Programa INDEXA.PRG - Indexa arquivos
de indices

* Autor: Paulo Menegheli Junior
*

e e T TR T LT R L L L AR LA LR L R R R
USE velha

INDEX ON posl+pos2+pos3+posd+pos5+
pos6+posT+posB+pos9 TO velha

USE wkposs

INDEX ON poai+posz+p033+pcs4+pos5+
pos6+pos7+posB+posd TO wkposs

RETURN

SENHA PRG

R L T s T T eI

* Programa SENHA.PRG - Define a senha da
re-iniclalizacao do conhecimento do
computador. Observe qQue a senha e’
formada de codigecs da tabela ASCII. Isto
impossibilita a identificacac da senha
oo programa exaecutavel atraves do PC
TOOLS ou outro software similar.

* Autor: Paulo Menegheli Junior
t*************************************
wsenha="" && ASCCI:
wsenha=wsenha+CHR(77) && #“M"
wsenha=wsenha+CHR(73) && #I~”
wsenha=wsenha+CHR(67) && ~“C~”
wsenha=wsenha+CHR(B2) && @“R”
wsenha=wsenha+CHR(79) && ~0~

* Programa FUNCOES.PRG - Funcoes

diversas
*

* Autor: Paulo Menegheli Junior
*

FUNCTION padroes

SET DATE BRITISH

SET DELETED ON

SET BELL OFF

SET WRAP ON

IF .NOT. ISCOLOR()
SET COLOR TO ,U+

ENDIF

RETURN .T.

FUNCTION tela

PRIVATE wsigla,wtitulo,wfuncao
PARAMETERS weigla,wtitulo,wfuncac
CLEAR

@ 1, 0 TO 3,79 DOUBLE

@ 2, 1 SAY wsigla

@ 2, INT((80-LEN(wtitulo))/2) SAY
wtitulo

@ 2, 79-LEN(wfuncaoc) SAY wfuncao
@ 4, 0 TO 20,79

@ 21, 0 TO 23,79

RETURN .T.

FUNCTION mzg

PRIVATE wmsg,wtempo
PARAMETERS wmsg,wtempo
@ 22,1 SAY SPACE(78)

L ————
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@ 22,1 SAY wmsg

IF PCOUNT()=2
INREY (wtempo) :
@ 22,1 SAY SPACE(78)

ENDIF

RETURN .T.

FUNCTION alerta

PRIVATE wmsg

PARAMETERS wmsg

?? CHR(7)

SET COLOR TO W+

@ 22,1 SAY SPACE(78)

@ 22.1 SAY wmsg

INREY(0)

SET COLOR TO W

@ 22,1 SAY SPACE(78)

RETURN .T.

FUNCTION xclear

@ 5, 1 CLEAR'TO 19,78
@ 22, 1 sAY SPACE(78)
@ 24, 0

RETURN .T.

FUNCTION xmenu
PRIVATE
wlin,wcol,wtitulo,wnunnp,wmatrizl,wmatrizz,
vmumi,wmaxﬂ,windice,wresp,wzpc,wpost,wposd
DECLARE wmatrizl[SO],wmatrizQ[SO]
PARAMETERS
wtitulo,wnumop,wmatrizl,wmntrizz,wresp
SET COLOR TO ,N/w
wmaxl=0
wmax2=0
FOR windice=1 TO wnumop
IF LEN(wmatrizl [windice])swmax1l
wmax1=LEN(wmatrizl[windice])
ENDIF
IF LEN(wmatriz2[windice])s>wmax2
wmax2=LEN (wmatriz2 [windice] )
ENDIF
NEXT
FOR windice=1 TO wnumop
IF LEN (wmatrizl [windice] ) <wmaxl
ummhﬁzlhduﬂnﬂ=wwtdzaﬁdnﬁaﬂ+smrﬂﬁuuﬂr
LEN(wmatrizl[windice]))
ENDIF
IF LEN (wmatriz2 [windice] ) <wmax2
nmn:kﬂﬁﬂnﬂaﬂ=umtﬁzzm&ﬂﬂxﬂﬁmmzﬁmmar
LEH(wmatrizztwindice]))
ENDIF
NEXT
wtitulo=’ ’jwtitulos+’
wspc=LEN(wtitulo)+4
IF wmaxl+whmax2+1lls>wspe
wspc=wmaxl+wmax2+11
ENDIF
w11n=INT((22-wnumop)/2)-1
IF wlin<5s
wlin=5
ENDIF
wccl=INT((80-wspc)/2}
@ wlin,wcol CLEAR TO
wlin+wnumop+2,wcol+wspc-1
@ wlin,wcol TO

wlin+wnumop+2,wcol+wspc-1 DOUBLE
wposd=INT( (wspc-wmaxl-wmax2-1)/
2) +wecol : )
wpost:IHT{{wspc-LEN(wtitulo))/2}+w¢ol
@ wlin,wpost SAY wtitulo
FOR windice=1 TO® wnumop

@ wlin+windice+1l,wposd PROMPT
wmatrizl [windice]+’
‘+wmatriz2 [windice]
NEXT
MENU TO wresp
IF .NOT. ISCOLOR()

SET COLOR TO ,U+
ENDIF -
RETURN wresp

FUNCTION rnd
IF TYPE(’sgemente’)='U’
PUBLIC semente
semente=SECONDS ()
semente=1000* (semente-
10*INT (semente/10))
ENDIF
semente=uon(semente*1193+1097,1297)
RETURN (semente/1297)
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S OF TP A CK - um langamento em S

Disquetes de 1.2 MB com cheios de excelentes programas

HAREWARE de LAERCIO VASCONCELOS COMPUTACAO

de SHAREWARE. Para micros AT com drive de 1.2 MB e Winchester. Prego: US$ 4,50

SOFTPACK 1 - Utilitérios para MS-DOS

26TIME20 - Cria um reldgio na 26" linha de uma tela CGA
DATEBOOK - Agenda elstrénica simples e de facil uso
DIARY - Didric elstrénico para anctagdes pessoais

EZFORM - Cria formuldrios personalizados

HYHELPER - Cria arquivos de HELF tipo HIPERTEXTO
SYSCHK - Fornece informacdes sobre a configuragio do FC
PCMAG - 79 utilitirios super-Uteis da PC MAGAZINE
PKZ110 - thpactador.fDescompactador PKZIF completo

SOFTPACK 9 - Programas para WINDOWS

ADRMAN - Gerenciador de nomes, enderacos, telefones
AMWAO - Arc Master: Gerencia arquivos .ARJ, ZIP, ete
BENCHG11 - Mede perfformance da placa de video
DESK240 - Cria um DESKTOP virtual, maior que a tela
DSKTRK22 - Catalogador de arquives e disquetes

ICONS1 - Biblioteca de 1300 icones

SPEAKER - Use sans do WINDOWS no alto falants do PC

QED10 - Editor de textos si ples e facil, com ¢

ARY do VISUAL BASIC,

ERUN - Pregrama VBRUN100.DLL, que & uma RUN TIME LI-
BR

SOFTPACK 18 - Fontes para WINDOWS 3.1

Contém 51 novos tipos de fontes TRUE TYPE para usar com o
WINDOWS 3.1, com qualquer tipo de impressora, Bom para eriar
d tad; com varios tipos de letras.

1tos bem ap )
Podem ser usadas por gual pregrama do WINDOWS 3.4,

QMFCV305 - Copia disquetes protegidos e formata disquet
com capacidades elevadas (Ex: 1720kB em discos da 1.44MBE)
875320 - Facilita operagdes com arquivos, tipo XTREE
TPAINT - Programa para desenhos. CGA, HERCULES, VGA
GSETUP - Facilita uso do SETUP STANDARD do AT
MEMORIA - Aprenda a usar bem a meméria do seu micro
VIRUS - Aprenda a proteger seu computador dos virus
WHAT21 - Acrescenta descrighes aos arquives dos diretérios
ZIPZAPT1 - Editor de trilhas e setores do disco

SOFTPACK 2 - Anti virus
SCAN, CLEAN e VSHIELD - Detector, eliminador e escudo anti

virus, vers&io 108 (ou outra mais atual)
VSUMX304 - D4 explicacde: 1!

SOFTPACK 3 - Programas VGA para MS-DOS

sobre 2015 virus

SOFTPACK 10 - Utilitarios para MS-DOS

HYPDSK45 - HYPER DISK, um dos melhores pregramas de
CACHE DE DISCO, acelera a velocidade do seu WINCHESTER.
ANADZ207 - ANADISK, versfio 2.07. Analisa, repara, edita dis-
quetes. Cog;a disquetes protegidos.

MBACK - Gti

€0 ctada, reduz a o nimero de discos necessérios,
LHA213-C ct pactador de arquivos LZH.

ORG - DESFRAGMENTADOR de winchester, arruma os arquivos
Ppara que o acesso fique mais répido

DRC - Transforma um arquivo de texto em um executavel "self
display”, incluinde menus e cores, ficil utilizagdo. Excelente |
FONTMNIA - Altere os caracteres de sua placa de video VGA.
BEN311 - BATCH ENHANCER. Facilita o uso de arquivos de
BATCH, tornando-os mais podercsos a flexiveis. Acrescenta 42
novos comandos para Vocg criar seus arquives BAT.

SOFTPACK 19 - Treinamento

SAA - Curso introdutdrio de micro-informatica, em portuguéds.
BASPRIMR - Curso de linguagem BASIC (inglés)

DBA4TUT - Curso de DBASE (inglés)

COMTUTA44 - Curso introdutério de informarica e DOS em inglés
MMASTER - Curso para aperfeicoar sua memdria (inglés)
DOSREF - Referéncia dos comandos do DOS, em portugués,
FASTYFE - Curso de digitagsio. Aprenda a digitar rapido.

imo programa de BACKUP do winchester, de forma |

SOETPACK 20 - Aplicativos para MS-DOS

SKYGLOBE - Programa de astronomia que mosira o mapa do
Céu visto de qualquer parte do mundo, em qualquer data,
MERCURY - Resolve equagdes matemdticas, plota gréficos, ete.
EZPROJ - Programa gerenciador de projetos, organiza crono- |-
gramas. Bom para chefes e gerentes,

WFLAGS - Banco de dados com informacdes geograficas sobre
todos os paises do mundo.

WEDS0 - Editor ASCIl. Opera com arquives de qq tamanho.

GIFEXE - Transforma arquivos GIF em EXE “self display"
GIFLITE - Reduz em 30% o tamanho de arquivos GIF
BIT2GRAY - Transforma arquivo preto/branco em “gray scale”
HIJAAK - Conversor de formatos de arquivos gréficos
GIF2JPG - Compacta e descompacta arquivos GIF até 5 vezes
GWSE1 - Exc. visualizador, conversor e melhorador de telas
CSHOWSED - Excelente SHELL para arquivos gréficos.

PICEM - Visualizador de telas grificas GIF e PCX

SOFTPACK 4 - Progs. graficos para WINDOWS

SOFTPACK 11 - Aplicativos para MS-DOS

WAMPUM - Gerenciador de banco de dades, compativel com
DBASE. Ideal para quem ndo sabe Pproegramar, mas quer manter
sua prépria base de dados. Facil operagdo, através de menus,
DAYO - Aplicages comerciais DAYO, para pequenas empresas
Controle financeiro, estoque, mala direta, cadastro de clisntes...
BOOKG - Gerencia sua biblioteca pesscal, catzlogando livros e
parmitindo buscas por titulo, autor oy categoria, lista relatérios,
ODAY - Didrio eletrdnico muito versatil,

LOCKOUT - Protege o seu micro através de senhas

SOFTPACK 21 - Programas VGA para MS-DOS

CUBES - Desenha cubos em movimento em uma tela VGA
DAZZLE - Desenha caleidoscopios eletrénicas super coloridos
DTPM - Programa para editoragdo eletrdnica de desenhos em
preto e branco. Facil e rdpido.

FRAIN172 - Desenha mais de 80 tipos diferentes, de FRACTAIS
super coloridos.

GIFDESK - Visualizador de telas grificas GIF,

NEOSHOW - Cria apresentacdes tipo "SLIDE SHOW", usando
arquivos GIF ou PCX. Excelente 11l

GWSWIN11 - Excel i d SOr @ me-

Ihorador de telas graficas. (Graphic Workshop for Wind
PMAN - Cria efeitos especiais sobre telas graficas.
GRABPRO - Capturador de telas do WINDOWS.
PSP102 - Conversor, visualizador & criador de efeitos em telas

SOFTPACK 5 - Jogos VGA para criangas

MARIOVGA - Jogo tipo SUPER MARIO
ECB - Livro de colorir eletrénico, fcil de usar
MCRAYON - Qutro Livro de colorir

SOFTPACK 12 - Utilitérios para MS-DOS

ARJ241 - Compactador ARJ versdo 2.41

PKZ204 - Compactador PKZIP versdo 2.04

ARCMASS2 - Facilita o uso do ARJ, PKZIP e outros,

HOTS0 - 50 utilitérios da revista PC MAGAZINE.

CATALOG - Catalogador de disquetes. Com ele voca localiza
rapidamente em que disquetes estio gravados seus arquivos

aos arguivos de BATCH, e transforma arquivos BAT em EXE

SOFTPACK 22 - Jogos VGA para Jovens e adultos

BRIX - Excelente jogo de raciocinio com encaixe de blocos.
CYRUS - Jogo de Xadrez

EMPIRE - Jogo estratégico tipo WAR, de conquista do mundo,
KEEN - Jogo espacial tipo ARCADE, com virias fases.
OVERKILL - Jogo espacial. Lute contra naves inimigas.

POWERBAT - BATCH ENHANCER. Acrescenta novos comandos |

FUNYFACE - Desenha caras engragadas, pinta e imprime.

CAVES - Excelente jogo tipo arcads, da APOGEE.
JOGOMEM - Jogo da memdria com animagéc,
AGENT - Outro jogo da APOGEE, com vérios niveis.

SOFTPACK 13 - Jogos VGA para joves a adultos
DUKE - Excelente jogo ARCADE: DUKE NUKEM

SOFTPACK 6 - Jogos VGA {iovens e adultos)

2100 - Jogo de Xadrez
ARK2 - Jogo tipo ARKANOID {uma espécie de ping-pong)
ATLANTI - Jogo de guerra entra nagees, tipo WAR

JIL‘?- E: jogo ARCADE: JILL OF THE JUNGLE
BATNAV - Jogo de batalha Naval

GODMOM - Jogo ARCADE com 50 niveis

CRUSHER - Joge PAC-MAN, mas muito melhor
AMARILLO - Jogo de POKER profissional

HEROHRT - Jogo ARCADE: HERO'S HEART

SOFTPACK 23 - Jogos VGA para criangas

BDINO - Livio de colorir elerénico, A crianga escolhe vdras
paisagens, varios tipos de dinossauros, colors e imprime.
KEENDM - Jogo espacial, no estilo do SUPER MARIO,
MATHRESC - MATH RESCUE, excelents jogo educativo tipo
ARCADE, onde a crianga ita as operagdes aritméticas,
WRESC - Excelents jogo ARCADE para criangas

COMIC4 - Jogo tipo arcade, com vérios niveis, labimtos, etc

EGATREK2 - Jogo STAR TREK
EGAVGAFB - PINBALL

KLONDK23 - Jogo de cartas tipo “salitaire”
PH - Strip-poker CGA, com duas jogadoras
QUATRIS - Jogo de blocos tips TETRIS

SOFTPACK 14 - Figuras p. editoragdo eletrénica
Contdm 315 figuras "CLIP ART" em formato PCX para usar em
editoracdo eletrdnica. As figuras contém pessoas, simbolos,
computadoras e periféricos, animals, etc. Podem ser usadas per
I editor que permita inserir figuras no texto: WORD,

WORD PERFECT, WORD STAR, etc.

SOFTPACK 24 - Utilitarios para MS-DOS.

MULTBOOT - Permite que o computador tenha miltiplos ar-
quivas CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT.

PCUTIL - 40 utilitdrios que facilitam o uso do MS-DOS.

5526 - Screen saver. Funciona com video CGA, EGA e VGA.
EBL407 - Extended Batch Language. Cria arquivos de BATCH
mais poderosos e facels de usar,

PHANTOM - Exc. para criar demos de programas. Memoriza a
seqUéncia de teclas digitadas, e depois, o processamento pode
ser repetido a partir de seqiéncia memorizada,

SHEZS0A - SHELL para arquivos compactades ZIP & ARJ. Fa-
cilita o uso do PKZIP e AR, e as operagdes usuais do MS-DOS,

SOFTPACK 7 - Aplicativos para MS-DOS

BANNER - Cria faixas, cartazes, letreiros, posters, ete

CMGR11 - Gerencia contas bancérias e cartdes de crédito, efc.
CRVPLOT - Plota graficos (%-Y) em im pressoras EPSON,
FDRAW225 - Faz fluxogramas, diagramas, organogramas.
HOMEHELP - iador de atividad Agenda,

SOFTPACK 15 - Telas VGA com paisagens

Contém 56 telas VGA color, com fotos e desenhos de pai-
sagens, com resolucdes de até 640x480, Excelente forma de
testar as capacidades gréficas de um monitor VGA ou SUPER
VGA. Inclui também o programa PICEM, usado para ver as telas.

A
daor

SOFTPACK 25 - Telas com garotas da PLAYBOY
Contém 96 telas VGA color, com fotos de garotas de bikini, com
resolugdo de 320200, com 256 cores. Impréprio para menores
de 18 anos. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA.
Inclui também o programa PICEM, usado para ver as telas,

cantes de crédito, fitas K-7, etc. :
UTDIARY - Didrio eletrdnico para anctactes pessoais.

[SOFTPACK 8 - Aplicatives para MS-DOS

SOFTPACK 16 - Telas com garotas da PLAYBOY

Contém 56 telas VGA color, com fotos de belas garctas sm
trajes de praia (bikinis, etc.). S3o originais de revistas como
PLAYBOY, Resolugtes de 840x480. Contém o programa PICEM,

SOFTPACK 26 - Telas (XXX) para maiores de 18

Contdm 92 telas VGA color, com fotos erdticas (000, com re-
solugdo de 320x200, com 256 cores, Impréprio para menores de
18 ancs. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA. Inclui

ASEASYSS - Planilha semelhante ac LOTUS 1.2-3, Famasi
programas de SHAREWARE.

usado para ver as telas.

bém o p PICEM, usado para ver as telas,

CARS - Gerencia manutenciio de carros e méquinas

ADDRES2S5 - Agenda elstrénica para uso pessoal.

FORMGEN2 - Excelente Programa para criar formularies. Um
best seller de SHAREWARE, um dos mais usados nos EUA.

SOFTPACK 17 - Telas (XXX) para maiores de 18

Contém 34 talas VGA color, com fotos erdticas £O00, com re-
soluces de 640x480. Cada uma delas tem duas ou mais mu-
lheres. Impréprio para menores de 18 anos. Inclui também o

STOCK - Para controle de estoque, bem facil de usar,

- | Pregrama PICEM, usado para ver as telas.

SOFTPACK 27 - Telas (XXX) para maiores de 18

Contém 92 telas VGA color, com fotos erdticas (XXX), com re-
solugdio de 320x200, com 256 cores, Impréprio para menores de
18 anos. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA. Inclui

k © programa PICEM, usado para ver as telas,

Cada disco custa US$ 4,50. Converta para cruzelros

diretamente em nosso escritério, ou de qualquer lugar d

1) Envie para nossa CAIXA POSTAL, uma carta registrada, indicando os discos
2) Se preferir, pode fazer um depdsito no Banco ltad, agéncia 0310, conta 60.7

pedido um XEROX LEGIVEL do recibo bancario.

3) Pode fazer depésito bancario e fazer sey pedido por FAX. Transmita seu

pelo Délar Comercial, valor de VENDA, na data da compra,

Vocé pode adquirir os discos SOFTPACK

o Brasil, pelo correio. Para comprar pelo correio, faga o seguinte:

que vocs deseja, e cheque CRUZADO e NOMINAL a LAERCIO VASCONGELOS,
S7-7, em nome de Laércio Vasconcelos.

Na carta vocé deve enviar junto com seu

pedido, telefone para contato, ntimero do seu FAX e o RECIBO DO DEPGSITO.

OBS: N&o esqueca de indicar seu nomé e enderego completos. OBS: N#o operamos com VALES POSTAIS nem com REEMBOLSO POSTAL

LAERCIO VASCONCELOS COMPUTAGAO LTDA.

Av. Rio Branco, 156/2812, Centro, Ric de Janeiro. Tel (021) 262-

1672, FAX 240-0663. Cartas para CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970, Rio de Janeiro RJ.
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ESPECIAL

Automatize, com seguranca, a geracao de telas em seus programas

Gerador de telas

Marcos Santello

Se vocé & um programador nas linguagens CLIPPER, CO-
BOL, DBASE Il BASIC ou QBASIC, este utilitario seré de grande
valia para vocé.

Eu, como Analista de Sistemas, sempre perdia muito
tempo com a formatacdo de telas, sejam em linguagem
Clipper ou Cobol. Por isso resolvi desenvolver um software
para Geracao de Telas.

Com o GTELA (Gerador Automético de Telas), a formatagao
de telas ficaram muito mais répidas e confiédveis, sobrando
tempo para a parte de nlcleo do Sistema.

O GTELA foi totalmente escrito em linguagem Clipper
Summer, j& que nao necessita de velocidade de processamento.
Na&o seria necessario o uso da Linguagem C, o que tornaria o
programa bem mais extenso do que aversao atual, ja que teria
que ser desenvolvida a rotina memoedit() e outras rotinas que
o Clipper ja dispde.

O FUNCIONAMENTO DO PROGRAMA

C Usuario dd um nome a tela. Com esse nome o programa
ird gerar um arquivo com as definicdes “.DEF", outro com
variaveis de membria “.MEM" e os outros de acordo com as
opeoes que forem usadas, “.PRG" programas Clipper Dbase
lll, “.COB" programas Cobol, “.BAS" programas Basic e “.QBA"
prlgﬁramas Qbasic que devem ser renomeados para extensao
“.BAS".

Q programa a partir do desenho da tela gera as instrugdes
na linguagem desejada, criando tanto a parte de saida como
de entrada de dados. Para criagdo de variaveis o programa usa
alguns caracteres de identificagao:

XXxXxxxx - Variaveis Alfanuméricas.

#.##4# #% - Varidveis Numéricas.

AAAAAA - Varidveis tipo Data.

Exemplo:

Codigo.: ##t###

Nome...: XXX XXXX XX XK XXX KKK KKXKKKXXXKK

Micro: IBM PC XT/AT
Memoria: 512 KBytes
Video: CGA

Linguagem: Clipper

Requisitos: Nenhum
e R S e e e ]

Salario: # ###.###,##

Data de Nascimento: AAAAAA

0 programa conta com uma série de consisténcias para a
criacao de variaveis, nao aceitando caracteres invélidos nem
repeticdo de nomes, além de sempre questionar o operador
da sua criacgao.

RECURSOS

O programa na opc¢ao clipper/dbase Ill, pode criar também
telas de menu com o comando “PROMPT”". Na linguagem
Cobol vocé pode escolher se cria a tela de entrada de dados
na “WORKING-STORAGE SECTION" ou na “PROCEDURE DIVI-
SION” além de poder criar ou nao as variaveis de meméria.
Dica: vocé pode capturar qualquer tela texto com o SideKicK
e dar um nome com & extensao “.DEF” para nao precisar
desenhar a tela.

IMPLEMANTACOES

O programa nao tem rotinas muito complexas, o que torna
as implementacdes faceis de serem feitas pelos leitores que
conhecem Clipper, tipo criar telas com uso de 43 linhas, gerar
relatorios etc...

GERACAO DO PROGRAMA

clipper gtela

tlink,,,clipper extend /x

ou

link,,,clipper extend /seg:320
ou

plink86 fi gtela lib clipper, extend

s==ml MARCOS ROBERTO SANTELLO é Sécio GerentedaEmpresa
Estilo Informética e programa nas linguagens Clipper, C,
Cobol, Basic.

T ok * ok ok ok kR Ok ok F ¥ Ok o® kK kR ¥ kR W

*
*ok % ¥ % ok £ * %
* Programa:GTELA.PRG

get conf on
set wrap on
sat scor off
set date brit
set exac on

* Funcao..:Gera a telas para as linguagens set mess to 18 center

Cobol, Basic, Quickbasic Dbase e Clipper a TF = .E.

partir de uma imagem desenhada na tela . NTELA = spac(08)

® % % ok ok ok ok ok ok ko ok ok R R R ok ko ko k w M_LIN1 =

* % Kk ¥ % % % % % M_LINZ =0

Z_CALC =0 M_coLl =0

Z_EMP = ‘Estilo Informatica’ M_coL2 =0

setcancel(.f.) M_FLAGM = gpac(01)

sat scor off MCOMANDO = spac(30)
2_MOLD = rapl{’ ¢ 09}
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publ Z_FLAG_INS, Z_FLAG_RETL casa OPCAD == 1
Z_FLAG_INS = .f. Z_FLAG_RETL = .t.
* de GTELAO1
set key -2 to ambiente . case OPCADQ == 2
do whil .t. if I1TF
clea scra f_erro()
(0):] = 70 : loop
@ 01, 01 to 24, 79 doub endi
get curs off OP = 727
@ 02, 02 say ‘Fil-Help’ do GTELALQ
get colo to I case OPCAO == 3
@ 02, 12 say ‘Gerador Automatico de Telas _ if 1TF
= Por:’+Z_EMP f_errof()
set colo to : loop
@ 04, 02, 21, 78 box Z_MOLD : andi
set colo to W+ OP = 37
@ 02, 68 say ‘Verssio 1.0° do GTELA20
get colo to case OPCAO == 4
@ 03, 02 say repl(’-+,77) if iTF
@ 22, 02 say repl(’-+,77) f _errof()
@ 03, 01 say chr(204) loop

- @ 03, 79 say chr(185) endi
@ 22, 01 say chr(204) OF = ‘4"
@ 22, 79 say chr(185) do GTELA3D
set colo to I : case OPCAQD == §
@ 06, 31 to 14, 50 doub TF = .t.

@ 17, 10 to 19, 70 set curs on

set colo to NTELADEF = spac(08)
@ 07, 32 prom ‘' Cria/Edita ‘ mess ; NTELAMEM = spac{08)
‘Cria ou edita o arquivo de definigoes’ NTELACOB = spac(08)
@ 08, 32 prom ‘ Gera arguivo ! mess ; NTELABAS = spac(08)
‘Gera Programa cohollBasic/Quickpasic/ NTELAQBAS = spac(08)

Clipper/Dbase’
@ 09, 32 prom * Edita arquivo ‘' mess ;
‘Edita Programa Cobol/Basic/QuickBasic/

NTELACLI = spac(08)
@ 04, 02 clea to 23, 78
@ 01, 01 to 24, 79 doub

Clipper/Dbase’ @ 08, 10 say ’'Nome da Tela...:* gat
@ 10, 32 prom ‘ Lista arguivo ! mess ; NTELA pict ‘@1’

‘Gera a listagem do Programa Fonte na read

Impressora’ if empty(NTELA)

@ 11, 32 prom ‘ Nome da Tela ‘! mess ; TF = .E.

‘Pede o nome para a definigio de tela- loop

@ 12, 32 prom ‘' Roda comando DOS ‘;mess ; endi

‘Roda comandos do Sistema Operacional’ NTELAMEM = alltrim(NTELA) +
@ 13, 32 prom ‘’ Fim de Operagoes ' mess ; ‘ .MEM"*

‘Retorna ao controle do Sistema Operacional’ NTELADEF = alltrim(NTELA) +
menu to OPCAOQ * .DEF"*

do case if lastkey() == 27

O RIO GANHOU UMA NOVA E DIFERENTE LOJA

NUM MESMO LOCAL VOCE ENCONTRA:

ED{:%GE‘SEDIOURO :LIVROS SOBRE OS MAISVARIADOS ASSUNTOS
ELETRONICA : LIVROS - ANTENAS P/RADIOAMADORES E PX-
ANTENAS PARABOLICAS - ETC.

VENDA DE EQUIPAMENTOS

ANUNCE

Vendas com cartzo de crédito e reembolso,

VENHA CONHECER A

A 2

TODOS 0S NOSSOS PROGRAMAS
SAO TESTADOS E GARANTIMOS A
NTREGA ENTRE 5 A 10 DIAS

| SUPRIMENTOS EM GERAL {;"éﬂﬁ’ﬁ‘éé‘%ﬁ,@?&iﬂ#”%?&%%“”'E?”‘E”m& COMPLETALINHA
= ES E PROFISSIONAIS C/20% DE DESCONTO.
%UA%EF;EEOEEESS ggﬂ?ﬁr’inﬁ’g Es;o]_gﬂ}?gss; VIDEO, CAMERAS, AGENDAS,
ur . FAX, TELEFONE S/FIO, ETC. TEMOS DIVERSOS
l U CA%TA OU TELEFONE PRONTOS E TRADUZIMOS ARTIGOS DE REVISTAS £ LIVROS.
0

STARMAC

INFORMATICA

AV. MARECHAL FLORIANO, 1220
GUARARAPES - SP- CEP 16700-000

TEL.: (0186) 61-3381

EMas

Av. Marechal Floriano, 167 A - Cep 20.080-005 -
Rio de Janeiro - RJ.

TEL: (011)232:2517

FAX: (011)242-9981

TEL.: (021) 263-9500 FAX (021) 263-8840




loop
endi
if file (NTELADEF)
TEXTO = memoread (NTELADEF)
else
TEXTO = **
endi
If file (NTELANEM)
rest from &NTELAMEM addi
endi
NTELACOB = alltrim(NTELA) +

* .BOK’

NTELABAS = alltrim(NTELA) +
* .BAS’

NTELAQBAS = alltrim(NTELA) +
I-QBAY

NTELACLI = alltrim(NTELA) +
‘ .PRG’

@ 08, 50 say ‘Com moldura Padrio
<8/N:>" get M_FLAGM pict ‘@1 ;
valid(M_FPLAGM & ‘SN’)
read
if M _FLAGM == ‘g’
get colo to I
@ 13, 28 say ‘Coordenadas da
Moldura’
set colo to
@ 15, 10 say ‘Linha inicial:-’
get M_LIN1 pict 799+ wvalid consl()
@ 16, 10 say ‘Colun.inicial:’
get M_COL1l pict ‘99’ valid cons2()
@ 17, 10 say ‘Linha final..:’
get M_LIN2 pict ‘99’ wvalid cons3()

get M _COL2 pict ‘997 valid cons4()
read
endi
save to &NTELAMEM ALL LIKE M*
set curs off
case OPCAO == 6
OFP = 6"
do GTELA40
casgse OPCAOQO ==
exit
endc
endd
clea =cre
set colo to I
@ 06, 19 clea to 14, 58
@ 06, 19 to 14, 58 doub
@ 07, 20 say ‘ Fim de Processamento

@ 09, 20 say !

s

GTELA.EXE
@ 11, 20 say - Gerador Automdtico de
Telas -
@ 13, 20 say ‘ ESTILO INFORMATICA
’
set colo to
cang
kR hh e s

func consil
L2 A2 L XX R T X
if M LIN1I > 0 .and. M_LIN1 < 23
retu .t.
endi
retu .f.
L2 A2 TR 2 EEY

func cons2
EREN AR T RN 7
if M COL1 > 0 .and. M_cOLl < 77
retu .t.
endi
retu .f.
L2 2 S RN

func cons3
L2 R 2 X R LT
if M_LINZ2 > M_LIN1 .and. M_LIN2 < 25
retu .t.
endi

@ 18, 10 say ‘Colun.final..:’

POIDOROO®

retu .£.
EA 2 T2 2T T)

func consd
L2222 E RS
if ¥ COL2 > M_COL1 .and. M_coL2 < 81
retu .t.
endi
retu .f.
FRERET TR T REE

fune £ erro

EL 222222 T LT

@ 04, 02 clea to 23, 78
? chr(07)

for A = 1 to 100

next

? chr(07)

gat colo to I

@ 10, 20 clea to 14, 60
@ 10, 20 to 14, 60 doub
@ 12, 24 say ‘De um nome para sua
Definigédo...”’

set colo to

wait -

ratu ‘°

FEERFREEE AR E AL

proc ambiente
LE 22 22 2 22 2 F T
save scre
get colo to w/gr+
@ 06, 21 clea to 11, 61
get colo to I
set curs off
07, 20 clea to 12, 60
07, 20 to 12, 60 doub
08, 22 say ‘Nome da Definig#o:’
08, 41 say NTELA
09, 22 say ‘Espago em Disco..:’
09, 40 say diskspace() pict ‘GE 899,999,999
10, 22 say ‘Data do Sistema..:’
10, 41 say date()
11, 22 say ‘Horas do Sistema.:’
o whil .t.
@ 11, 41 say time()
if inkey() != 0

o ®

exit
endi
aendd
OPCRO = 0

set colo to
rest scre
retu
**t******tt*w**t*i****it**t***t*********t***tt***

proc HELP
t*ii**titt****iit************iitt*************w**

¥ Help ON-Line.

LA 222 2 S R T T Y =

para PROG,LIN,VAR

if PROG == ‘HELE’
retu

endi

sEave scre

set colo to W+/G

clea scre
if (PROG == ‘GTELA’ .and. OP == “0') .or. PROG
== ‘F_ERRO’
text

Gerador Automatico de Telas
- Gtela.axe

Para obter informagoes sobre
ambiente, tecle a tecla F3
Para utilizar o Gerador de Telas,
entre na opgdo que define
o nome da tela, e se desejar crie uma
moldura padrio com as co-
ordenadas:
linha inicial, coluna inicial,
linha final, coluna final.
Tecle <Enter> para ver o
Exemplo:
endt
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@ 24, 00 wait ’ Tecle gualguer
set cole to W*/G tecla para Retornar...
wait ‘ : Tecle qualquer endi
tecla para continuar...’ *
set colo to W+/G do whil PROG == ‘MEMOEDIT'
text set colo to W+/G
B + text
H SISTEMA GERENCIADOR P5-> + Cédige 201 da tabela ASCII
DE TELAS | F6-> - Cbdigo 205 da tabela ASCII
: + + F7-> + Cbédigo 187 da tabela ASCIT
cédigo...s #EHER F8-> + Cbdigo 200 da tabela ASCIT
NOm@. .ce0f F09-> + Cbédigo 188 da tabela ASCIT
XA XX XXX XXX XX EXTXXLLLR LXK Fl0-> | cbédigo 186 da tabela ASCII
Enderego.: Shift+Fl-> & C&digo 160 da tabela
XXX AXEXXXLAXXEXXAXXALXXEXKXX ASCII
CeDosvsse? XEXXX Balrro: Shift+F2-»> & Cbédigo 132 da tabela
AXXXXXAXLXXXAXXKX ASCII
Valor....s H##. ### #3488 Shift+F3-> ¢ Cbédigo 135 da tabela
pata, ... .1 MAssAA ASCII
Fl-Help * pefinicao da Tela Shift+F4-> ¢ Ccédigo 128 da tabela
Lin: 1 Col: 1 F2-Grava : ASCII
endt i Sshift+F5-> & Cbédigo 130 da tabela
set colo to W*/G ASCII
@ 24,00 . _ Shift+F6-> & Cbédigo 137 da tabela
wailt - Tecle gqualguer ASCII
tecla para Retornar...’ i Shift+F7-> & cbédigo 136 da tabela
endi && Fecha opcaoc N.1 ASCII }
if PROG == ‘GTELA40’ .and. OP = ‘&’ Shift+F8-> _ Cédigo 176 da tabela
text ASCII
Acesso aoc Sistema Shift+F9-> _ Cédigo 177 da tabela
Operacional ASCII
Roda qualguer comando do Shift+F10-> _ Cbédigo 178 da tabela
gistema Operacional, e caso deseje, pode- ASCII
se permanecer no Sistema Operacional Cctrl+Fi-> + Cdédigo 218 da tabela
digitando COMMAND. Para retormar ao ASCII
controle do programa basta digitar EXIT. Ctrl+F2-> - Cbédigo 196 da tabela
endt ASCII
set colec to W¥*/G - Ctrl+F3-»> + Cédigo 191 da tabela
@ 24,00 ASCII

Horéarlo de Atendimento de Segunda a Sexta-Feira
Manha 9:30 s 11:30 - Tarde 13:30 as 18:00 hs
FONE : (054) 381 -1752 - FAX{54) 381-2668

o el IHLOS

- SISTEMA DE CALCULO
lllllllllllllli_munu I SISTEMA DEC Versgo 1.4

CONTROLE DE ANDAMENTO DE
PROCESSOS Vers&o 1.0

Cadasfro do autore réu, ipode causaeagéo, comarea,
andamentonoférum. Datade pagamentos, audiéncias,
leildes, distribuicde, remessa ao tribunal, julgamento.
Com campo para observagdes, etc. US$ 25.00

CONTROLE DO ANDAMENTO DE OBRAS -V. 1.0
Controle completo do andamento de obras, com cadastro de
clientes, projetose obras. Controlao valordashoras, osrecebimentos
e datas dos mesmos. Mantém completo controle sobre as fases da
obra. ( Iniciada, Andamento ou Paralisada) US$ 25,00

SERIE HOME VERSOES 1.0
US$ 12.50 CADA (Délar Turismo)
HOME GAME Cadastro de cartuchos de video-game.

HOME MAIL Mala diretacom cadastro clientes/fornecedores completo.
HOME MUSIC Cadsiro de CD, LP e K/7 que vocé possui.

HOME RADIO Para radioamadores. Controle completo de QSO e QSL.
HOME SOFT Cadastro de sooftware que vocé possuli.
HOME VIDEO Cadastro de videoffiimes assistidos ou néo.

REQUISITOS MINIMOS DE HARDWARE: IBM PC-XT, 840 Kb,
CGA, DD 5 1/4, Winchester e Impressora (opcional).

Para pedidos converia o valor em USS pelo dolar turismo venda do dia e envie chequa
nominal cruzado ouvale postal para DAGOBERTO LARA DIAS Trav. Frei Clements,
s/n® - Centro - 99300-00 - Soledade - RS. Ou faga depdsito na Conta n® 11.548-7 da
Agéncia n® 0490-1 (Soledade-RS) do Banco do Brasil S/A. Envie xerox do depdsito
junto com seus dados completos e relagéo dos programas adgquiridos ou telsfone
informando-nos o valor depositado e seus dados.

Nas combras acima de US$ 29.00 aanhe de brinde um proarama de AGENDA TELEFONICA

) ¢ LASER CORP -~

E)

Vigas retangulares, lajes {método
deMarcus) e pré-moldadas, pilares
1 centrados nédo-esbeltos, sapatas
centradas, ascadas (todos com armadura) e trelicas (metalicas ou
n&o). ATENGAQ: o sistema NAO fraga os diagramas. US$ 25.00

CONSULTORIO MEDICO Vers&o 1.0
Cadastro completo de clientes/pacientes, com campes para
registro de todas as consultas/intemagdes, cicloevolutivodo
tratamento, histérico médico, medicamentosreceitados, datas
de consultas/internagdes, etc. US$ 25.00

HOME BIBLIO

Controle completo de biblioteca Cadastra livros, revistas, ete.
Listagens/Consultas por assunto, autor, editora, ete. com campos
para comentarios. Super completo. US$12.50

OUTROS SISTEMAS

Contas a Pagar/ Receber US$25,00 - Controle de Estogue
US$ 25,00 - Lista de Pregos US$ 25,00 - Correg&o Monetaria
Mensal US$ 35,00 - Folha de Pagamento Mensal US$ 30,00

- Livros Fiscais US$ 30,00 - Sistema de Contabilidade
CAPETA (Clone de Software LTDA) US$50 00 - Controle de
Video Locadora US$ 50,00

CAMPO LARGO - PR - fone (041) 292- 3203 » COLITEC - MANAUS - AM - fone (092)233-8344

REVENDAS: SB INFORMATICA - CAPINZAL-SC - fone (0495) 55-1350 (manh




Ctrl+Féd-> + Cédigo 192 da tabela
ASCII :
Ctrl+F5-> + ©Cbédigo 217 da tabela
ASCIT

Ctrl+F6-> i Cédigo 179 da tabela
ASCII
endt
@ 24, 00
set colo to W*/G
wait ¢ Tecle qualguer
tecla para continuar...-
if lastkey() == 27

exit
endi .
set colo to W+/G
text

Movimentagdc dentro do Editor, Compativel
com Wordstar e SideRick.

+ —

i Tecla : i Fungio
1
S :

! Seta para Cima i Move o cursor uma
linha para cima i

| Seta para Baixo i Move o cursor uma
linha para baixo i

| Seta para Esquerda ! Move um caracter
Dara a asquerda i

i Seta para Direita i Move um caracter
para a direitaa H

RS i Move uma palavra
Para a esguerda i

i =3 | Move uma palavra
bPara a direita !

i Home ! Move para o inicic
da linha atual H

! End { Move para o final
da linha atual i

i *Home i Move para o inicio
da tela i

i “End i Move para o fim da
tela i

} PgUp i Move a janela para
cima i

i PgDw i Move a janela para
baixo T

i1 F2 | Finaliza a edigdo,
gravande a tela H

i Esc i Aborta sem gravar
1

i AT i Elimina a linha do
cursor H

AT i i Elimina a palavra

a direita H
+ —
Obs: Quando for uma tela nova, utilize
<Enter> para inserir
linhas no editor de telas.

endt
@ 24, 00
"set colo to W/
wait - Tecle qualguer
tecla para continuar...-
if lastkey() == 27
exit
endi
set colo to W+/G
text
*,
Varidveis <
Para varidveis Alfanuméricas uti-
lize o caracter : x (AscII:120)
Para varidveis Numéricas utilize o
caracter : # (ASCII:35) )
Para variaveis Tipo data nas
linguagens Clipper/Dbase/Cobol
utilize o caracter : 4 (ASCII:94)
Serd testada na entrada da
varidvel a validade dos
caracteres bem come a repatigio

> Definigdo de

*

de nomes, no entanto, ndo
serd testado se o nome digitado &
uma palavra reservada.
Exemplo:

Codigo.....: ##3#8
NOmM®+ v vssaat
Valor......: 4##. #38.838 83
Data.......: Aaaaaa
Campos do tipo data serio tratados
como Numéricos nas definigoes
de programas Basie/QuickBasic.
O nome das varidveis sers pedido no
momento da definigio da tela. :
Voc@ poderd criar ou ndo a variivel
respondendo <S/N>:
endt
@ 24, 00
set colo to W*/G
wait ¢ Tecle gqualquer tecla
para continuar...’
if lastkey() == 27
exit
endi
set colo to Wi/G
text

Nota sobre telas
Clipper/Dbase
Para que a tela seja uma tela Menu, ocu
seja, com o comando “prompt®
basta optar por #g~ na pergunta "Tela de
Menu <S/N>: "

As molduras serfio criadas de acordo

com as guinas,ou seja, para de-

senhar um moldura basta digitar as guinas,
ndo sendo necessirio o pre-

-enchimento das bordas. Regra valida
apenas para telas codificadas em

Clipper/Dbase III. As demais sers
necessdrio o preenchimento das mesmas.

Exemplo:Clipper/Dbase

+

3 :
Moldura para linguagens
Clipper/
Dbase IIT

3

-+
Padrio Geral:

+ —

i Moldura suportada por todas
i
]

i linguagens
i
endt
set colo to W*/g
@ 24,00
wait * Tecle gualguer tecla
Para Retornar...’
exit
endd

if PROG == *‘MEMOEDIT”
set colo to I
else
gat colo to
i

rest scre
retu
* Fim do Programa:GTELA.PRG

* Programa:GTELAOL

* Funcao..:Define teclas des funcao e
edita tela.

* Chamado. :GTELA.PRG
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ok E ok ok R R R R KR AR R E R R R * %
LA O S T, '

* Edita a tela .
if ITF

£f_erro()

retu
endi
clea scre
Op = #3*
set func 05 to chr(201) &&
set func 06 teo chr(205) &&
set func 07 to chr(187) &&
set func 08 to chr(200) &&
set func 09 to chr(188) &&
set func 10 to chr(186) &&
set func 11 to chr(160) &&
set func 12 to chr(132) &
set func 13 to chr(135) &&
set func 14 to chr(i28) &&
set func 15 to chr(130) &&
set func 16 to chr(137) &&
set funec 17 to chr(136) e&&
set func 18 to chr(176) &&
set func 19 to chr(177) &&
set func 20 to chr(178) &&
set func 21 to chr(218) &&
set func 22 to chr(l196) &&
set fumc 23 to chr(191) &&
set func 24 to chr(i92) &&
set func 25 to chr(217) &&
set func 26 to chr(179) && !
@ 24, 00 say ‘Fl-Help * Definicaoc da
Tela” i
@ 24, 40 say ‘Lin:’
@ 24, 48 say ‘Col:’ .
@ 24, 58 say ‘F2-Grava‘
* Edita campo tipo memo’
set curs on 3
set colo to I
TEXTO =
mﬂmoedit(TExID,00,00,23,80,.t.,’f*mﬂmo‘,BO)
if lastkey() == -1

TEXTO =

HﬁlﬂﬁmmtﬁnﬂﬁmldtﬁﬂﬁAﬁbﬂsﬁLdzﬂﬂnmhiBhdIﬂm)
mgmawrit{HTELaDEF,TEXTO)
save to &NTELAMEM ALL LIKE M*
endi
for A = 5 to 26
set func A to
next
set scor off
set colo to
“retu
REEREEEAREERL LS R

func £ memo

2 2 2 I T YT S ] ¥

* Funcao utilizada pela Ffuncao
Memoedit ()

LIRS o e B I T S S

S S R |

Para MODO, LINHA, COLUNA
set scor off
set colo te I
if LINHA > 24
keyboard chr(18)+chr(18B)
retu(Q)
endi
@ 24, 44 say LINHA pict 799
@ 24, 52 say COLUNA+l pict ¢99°
do case :
case lastkey() == -4
retu(33)
case lastkey() == 22
if !Z PLAG INS
@ 24, 72 say ‘<Inseres’
Z_FLAG INS = .t.
else
set colo to
@ 24, 72 say * .
set colo to I
Z_FLAG INS = .f.
endi
retu(0)
case lastkey() == -1
if M FLAGM == £S5
: @ M LIN1-1,M COLl1-1 to
M LIN2, M_COL2 doub ;
for A = 1 to 200
next
‘endi
@ 01, 01 say ‘Gravou
arguivo...’ ’
retu(23)
endc
set colo to I
retu(0) :
* Fim do Programa:GtelalOl.prg

“GIELAIOPRG

¥R E R R kR kR ok k ko ok k k E ® k&
* Programa:GTELA10 ;

* Funcao..:Menu de Linguagens .

* Chamado.:GTELA.PRG :
*t**l*!*titt**i*t**
* Redefine e gera linhas .

do whil .t.

clea scre

@ 01, 01 to 24, 79 doub

set cole to I
@ 02, 12 say
- Por:’+Z_EMP
set colo to

@ 03, 02 say repl(’-",77)

@ 03, 01 say chr(204)

@ 03, 79 say chr(185)

@ 04, 02 clea to 23, 78 doub

‘Gerador Automatico de Talas

LIVRARIA
CIENCIA NOVA

Despachamos p/todo o Brasil
Remessas feitas por reembolso Postal




» 21, 78 box Z_MoLD
83y ‘Geragdo de Programas’
to 14, 48 doup
Say repl(’-r,77)
say chr(204)
8ay chr(1iss)
to W+
say
to
SRY r ;—-_______: r
Prom - Coboi1
Prom - Bagic
Prom ‘ QuickBasic
Prom - Dbase/ﬁlipper
menu to LINGUAGEM
if lastkey() ==
exit
endi
*

‘Linguagenm Fonte-’

LI S

27

do case
case LINGUAGEM == 1
do GTELA11
case LINGUAGEM == 2
do GTELA12
case LINGUAGEM == 3
do GTELA13
case LINCUAGEM =- £
do GTELA14
endc
set curs off
@ 15, 02 cilea to 18,
endd
ratu
* Fim do Programa:GTELAlO.PRG

75

Programa:GTEbazo.PRG

Autor...:ﬂarcos R. Bantello
-+.:Edita o arquivo em linguagem

-

**t******
* %

do whil .t,

clea gcre

@ 01, 01 to 24, 79 doub
Sset colo to T

@ 02, iz say
Telas
set colo to

02, 21, 78 box Z_MOLD

02 say repl('—’,??}

say chr(204)

8ay chr(185)

Bay ‘Edicdo de Programag-’
to 14, 48 doup

say Tepl( -+,77)

Bay chr(204)

say chr(185)

to W+

say
to
say fl—m — __1s

Prom “ Cobol
Prom - Basice

e 1z, Drom ‘ QuickBagic

@ 13, DProm - Dbase/clipper
menu to LINGUAGEM

**i‘***’*****

‘CGerador Automatico dge
Por='+Z_EMP

r

01
79
05, 31
07, 32
» 02
@ 22, o1
@ 22, 79
set colo
@ 08, 33
set colo
@ 09, 32
@ 10,
e 11,

VOO

‘Linguagem Fonte~’

L R

if lastkey() == 27

=L

°llhbedeﬂppiecnm.hmlemﬂskettemnsa£
° 4000 Softwares para kg fipple e IBM.
© Rssisténcia Técmca Mcrodigital / Televolt.
 Ioda kmha de Periféricos com gnug imediato.

® Menor prego e garantia total. sj aqu I
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- Fax: (021) 287-0993
- CEP:22410-000 - gy




exit
endi

do case-
case LINGUAGEM ==
TEXTO2 = memoread (NTELACOB)
TIP_LING = ‘Cobol”’
case LINGUAGEM ==
TEXTO02 = memoread (NTELABAS)
TIP_LING = ‘Basic’
case LINGUAGEM ==
TEXT02 = memoread (NTELAQBAS)
TIP_LING = ‘QuickBasic’
case LINGUAGEM ==
TEXTO2 = memoread (NTELACLI)
TIP_LING = ‘Dbase/Clipper’
endc
@ 24, 00 say spac(80)
@ 24, 00 say ‘Fl-Help * Linguagem:
&ETIP_LING’
@ 24, 43 say ‘Lin:’
@ 24, 52 gay ‘Col:’
@ 24, 60 say ‘F2-Grava“’
*

* Edita campo tipo memo
*
set curs on
TEXTO2 =
memoedit[TEXT02,00,00,23,80,.t.,'f_memoz‘)
TEXTO2 =
strtran (memotran (TEXTO2, chr(249) ,chr(249)),chr(249), :
c¢hr (13)+chr(10))
if lastkeyv() 1= 27
do case
case LINGUAGEM == 1
memowrit (NTELACOB, TEXT02)
case LINGUAGEM ==
memowrit (NTELABAS, TEXT02)
case LINGUAGEM == 3
memowrit (NTELAQBAS, TEXTO2)
case LINGUAGEM ==
mamowrit(NTELACLI,TEXTOZ}
endc
endi
set colo to
endd

retu

ERERFA AT R AR AT HE

func f memo2
EE A kT R ey
* Funcao utilizada pela funcao Memoedit ()
bara MODO, LINHA, COLUNA
set colo to I
@ 24, 47 say LINHA pict ‘999~
@ 24, 56 say COLUNA+l pict ‘99
if lastkey() == 22
if !Z_FLAG INS
@ 24, 72 say ‘<Insere>’
Z_FLAG INS = .t.
else
set colo to
@ 24, 72 say * *
set colo to I
Z_FLAG _INS = .f.
endi
retu(0)
endi
if lastkey() == -1
@ 01, 02 say ‘Aguarde, Gravando...-’
for A = 1 to 300
next
retu(23)

endi
retu(0)

* Fim do brograma:Gtela20.prg

* Programa:GTELA30.PRC
* Autor...:Marcos R. Santello

* Funcao..:Gera a uma listagem do arquivo
fonte na impressora.

do whil .t.

CONF = spac(01)

clea scre

@ 01, 01 to 24, 79 doub

set colo to I

@ 02, 12 say ‘Gerador de Automatico de
Telas -~ Por: "+Z_EMP

set colo to

04, 02, 21, 78 box Z_MOLD

03, 02 say repl(’-+,77)

05, 30 say ‘Emissdo de Programas’

07, 32 to 14, 48 doub

22, 02 say repl{‘-,77)

03, 01 say chr(204)

03, 79 say chr(185)

22, 01 say chr(204)

22, 79 say chr(185) =

get colo to W+

@ 08, 33 say ‘Linguagem Fonte-’

get colo to

@ 09, 32 say *

PR

r

1 ]

1 ¥
@ 10, 33 prom “ Cobol -
@ 11, 33 prom * Basic Y
@ 12, 33 prom ‘ QuickBasic L
@ 13, 33 prom ‘ Dbase/Clipper *

menu to LINGUAGEM
if lastkey({) == 27
exit
endi
do whil .t.
set curs on '
@ 16, 25 say ‘Confirma a Emissido <S/N»>:’ get
CONF pict ‘!’ walid(CONF S 18SN")
read
if lastkey() == 27
retu
endi
get curs off
if CONF != ‘g’
retu
endi
if lisprinter()
set colo to
set colo to W*
@ 18, 18 say ‘Impressora nic esta
disponivel... Tecle Enter’
set colo to

wait -
@ 18, 18 say spac(50)
loop
endi
exit
endd
do case

case LINGUAGEM ==
TEXTOZ = memoread (NTELACORB)
TIP_LING = ‘Cobol’

case LINGUAGEM ==
TEXTO2 = memoread (NTELABAS)
TIP_LING = ’‘Bagic’

case LINGUAGEM == 3
TEXTO2 = memoread (NTELAQBAS)
TIP_LING = ‘QuickBasic’
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case

LINGUAGEM
TEXTO2 =
TIP_LING = ‘Clipper/Dbase’

endc

LINHAS = mlcount(TEXTO2, 79)

CONTLIN = 3

CONTPAG = 1

sat colo to W+

@ 18, 23 say ‘Aguarde, emitindo... <Esc>
Interrompe’

set colo to

memoread (NTELACLI)

‘gerado

peloc GTELA

strzero (CONTPAG, 3)

satprec
01,
01,
01,
02,
0z,
02,

retu *

(00,00)

(84-len(CaB1))/2
(84-len(CaBl))/2
(84-len(caBl))/2
(84-len(CaB2))/2
(84-len(CaB2))/2
(84-len(CaB2))/2

PAG: "+;

say
say
say
say
say
say

00 say repl(‘--,84)

r

CABl
CAB1
CAB1
CAB2
CAB2
CAB2

set “devi to prin
£ _cabec()
for A = 1 to LINHAS
CONTLIN = CONTLIN + 1
@ CONTLIN, 00 say strzero(A,4)+]
‘ smemoline (TEXTOZ2,79,A)
if CONTLIN > 55
TECLA = inkey()
@ CONTLIN+1l, 00 say replicate(”-~,84)
eject
£ _cabec()
CONTPAG
CONTLIN
endif
TECLA = inkev()
if TECLA
A 10000
endi
next
aject
set devi to scre
endd
ratu
t 2 22 2222223122332
func £_cabec
CAB1 ‘GTELA - Gerador automatico d: telas’
CAB2 ‘Listagem do argquivo padrao &TIP_LING

CONTPAG + 1
= 3

27

- CODCLI.PRG

Programa:GTELALO

Funcaoc..:Roda comando do D.O.S.
Chamado . : GTELA . PRG
04, 02 clea to 23,
set colo to W+

@ 16, 17 say ’‘Para permanecer no controle do
D.0.S digite COMMAND'

@ 18, 17 say ‘Para retormar ao controle do
programa diglite EXIT’

set colo to

set curs on

@ 10, 12 say ‘Digite o comando:’ get MCOMANDO
plct ‘@i’

® % B W

78

read

if lastkey()
retu

endi

set curs off

! &MCOMANDO

if MCOMANDO
wait *’

endi

if !empty(NTELA)

== 27

* COMMAND*

save to ENTELAMEM all like M*

endi
retu

oo

FACA JA O SEU PEDIDO !

031-496-6840

AV. XANGRI-LA, 75 - C125 - BRAUNAS

) * BELO HORIZONTE - MG
CEP: 31.365-640

PREGCO POR DISCO (INCLUSO)

360 DDCRS 730,00

1.20 HD CRS$ 1.200,00

1.44 HD CR$ 1.320,00
OBS: PRECOS VALIDOS ATE 05/03/94

s114rEHOUS

TEL. 031-496-6840

i

POLICE QUEST IV 14HD
INNOCENT UNTIL CAUGHT 07HD
INCA N 10HD
TFX TACTICAL FIGHTER EXP  08MHD
BLOODNET 04D
BRAM STOKER'S DRACULA 01HD
ELITE li - FRONTIER 01/HD
SIMCITY 2000 - SVGA 02HD
FIELDS OF GLORY 0SHD
LITIL DiVIL 06HD
QUEST FOR GLORY IV 0S/HD
RAC RALLY H NETWORK 0SHD
JOHNNY QUEST 02HD
DUNGEON HACK 04/HD
MASTER OF ORION 0SHD
COMANCHE ENHANCED 11HD
HIRED GUNS 02MD
ALIEN BREED 01HD
MORTAL KOMBAT 03/HD
EPIC PINBALL 02HD
ROBOCOP 3 04/HD
TONY LA RUSSA BASEBALL Il 06/HD
PRIVATEER + SPEECH PACK 09MHD
SHADOWCASTER 0SIHD
WAYNE GRETZKY HOCKEY Il  05HD
RAGS TO RICHES 07/HD
SAN FRANCISCO SCENFS 50 06/HD
DOGFIGHT AIR DUEL 04/HD
BLAKE STONE 02HD
TERMINATOR RAMPAGE 06MD
EIGHT BALL DE LUXE 02/HD
LASER SQUAD 02/HD
ROME PATHWAY TO POWER 02HD
ERIC THE UNREADY 04D
RINGWORLD 07/HD

LEGENDS OF KYRANDIA NI
CHESSMASTER 4000 WINDOWS
THE LEGACY

SHADOW OF THE COMET

STAR TREK JUDGMENT RITES
WING COMMANDER ACADEMY
CAESAR DE LUXE

CYBERACE

BLADE OF DESTINY

DARK SIDE OF XEEN
PROTOSTAR

BUZZ ALDRIN RACE IN TO SPACE
INDYCAR RACING

SHADOW OF YSERBIUS

ISHAR [} MESSENGER OF DOOM
THE LOST VIKINGS

SIMFARM

DARK SUN

DOOM

ACES OVER EUROPE

NHL COACHES CLUB FOOTBALL
STAR WARS CHESS

ALONE IN THE DARK Il
JURASSIC PARK

SPEED RACER

B WING

BETRAYAL AT KRONDOR
GABRIEL KNIGHT -

SAM & MAX :

MIG 28 FOR FALCON 3.0
RETURN TO ZORK

FLIGHT SIMULATOR 5.0
LEISURE SUIT LARRY VI
STRONGHOLD KINGDOM SIMUL
LANDS OF LORE

COMANCHE MISSION DISK 2
SEAL TEAM

E MUITO MAIS PARA VOCE §

07iHD

02/HD
01HD
Q2HD
0SHD

03HD
14HD
0SHD
03HD
03HD
01/HD
07HD
11HD
07HD
03/HD
12HD
02HD
06HD
02HD

03/HD
02HD




FONEIFAX: (011) 65-2030
CHAMPION RUA CLELIA, 1837 LAPA
2SOFTWARE LTDA. 05042-001 - S. PAULO - SP

PEDIDOS = PAGAMENTO CATALOGO _ _
FACA POR TELEFONE, FAX QU |1) CHEQUE NOMINAL A CHAMPION ELETRONICO | JAINCLUSO 0 DISCO
RELACIONE NUMA FOLHA DE | SOFTWARELTDA. :
PAPEL 0S PROGRAMAS QUE |2 DEPGSITO EM CONTA: BANCO o e e CADA
DESEJA, INDICANDO A REFE- | [TAU AG. 0191 C/C 03512-0 EM NOME DISCO BEM PROTEGIDO OU A s. | ”
RENCIA, NOME E A QUANTIDADE | DE CHAMPION SOFTWARE LTDA o U'si 1'0{? LhA 1 GRAVACAO ............... DOLAR COM.
gE DI{?SF?F?E%:UP;SDSSE% ;‘ Tg)(a - PROMOCOES  [omioA INFORMAR SEU TIFO DE [ S$14DD ........... e US$ 1,50
NOME ENDERECO, CIDADE. . = ACMADE 15DISCOS DAMOS DES- | MICRO | SUAHD ... USS$ 2,00
i o0 T % E PEDI AC L . -
TR0 CEP E 0 TR0 BE WicHo| | 221 L I Erenos i) oplEMOS E%MP%EH% 7 TAXA CORREIO (CH-DEP) . ..US$ 3,00
' 174 GUES UMPARAOATO DACOMPRA A G o ;
SEDEX A COBRAR SOB CONSULT4 | & 0575 PAHM?;;S s  LINHAMSX CATALOGO ELETRONICO . ..USS$ 1,00

JOGOS PARA PC XT-AT (0S MAIS VENDIDOS) | _APLICATIVGS PARA winbows

HEF |DISK | NOMES

AVENTURAE ACAO ADVENTURES E RPG CORRIDAS /CARROS, MOTOS 7332 [01DD | 1000 ICONES = DESENHOS
REF. | DISK | NOMES (V)VGA REF, | DISK | NOMES (V)VGA REF. | DISK | NOMES (V)VGA ngg g; 88 ggggff_ﬂf;ﬁgggfm? ASGHEE'\[EA
J394 | 06DD | ALL DOGS HEAVEN | J622 |02HD | ALTERED DESTINY J120 | 01DD| 4x4 OFF ROAD %457 010D ARQUWE“S — MANIPUL. ARQUIVOS
J070 { 02DD | ALTERED BEAST J583 |02DD | AMAZON J108 [ 01DD | AFRICAN RAIDERS 7512 [01DD | ASCH TABLE = TABELA CARACT.
J345 | 040D | ARACHNOPHOBIA (V) | J613 |0tHD | BAT. (V J461 | 01DD | CARLOS SAINZ 7468 {01DD | ATHLETES = CALCULADORA
J352 | 02DD | ASTERIX J329 104DD | BAD BLOOD (V) J056 (01DD| CARZY CARS 2 7469 |01DD | ATLUS = MAPA DOS EUA.
J247 | 01DD | AVOID NOID J248 | 02DD | BATTLETECH J016 | 020D | DEATH TRACK T459 |01DD | BACKMENU = UTILITARIO
J439 | 02DD | AXE OF RAGE J484 101DD | CADAVER (V J523 | 08DD | EXOTIC CARS (V) 7513 |01DD | BIORHYTHM = BIORRITMO
4J388 | 03DD | BAAL (V) J144 1 01DD | CARMEN SANDIEGO |J267 | 02DD| FERRARI E-1 T471 |01DD | BITFAX = MENSAGENS VIA FAX

J139 | 020D | BACK FUTURE 2 J312 103DD | CARMEN SANDIEGO 2 | J168 | 02DD | FORD SIMULATOR 2 T514 |01DD | BMP CALVIN = TELAS GRAFICAS
J355 | 01DD | BACK FUTURE 3 J100 | 03DD | CENTURION (V) J702 | 01HD | GENTAVIA 861 (V) Tﬂsg 010D | CALENDAR MAKER = CALENDARIOS

J135 | 020D | BAKER STREET J115 | 08DD | CRIME WAVE J572 | 01HD | G PRIX UNLIMITED 515 |01DD | CHANGE CURSOR = MUDA O CURSOR
J125 | 020D | BATMAN a:‘% J682 | 09HD | DARK SEED (V) J174 | 01DD | HANG ON %;75 01DD | CHAOS = EDITOR DE GH:{\T:!COS

J317 | 04DD | BATMAN MOVIE J519 |07DD | DICK TRACY 4263 | 020D | HARLEY DAVIDSON | 1477 01DD | CLIENT DATABASE - CLIENTE

J558 | 060D | BILL & TED J582 {02DD | DRAGONS WAR J019 | 02DD | INDIANAPOLIS 500 T495 |01DD | CLOCK = RELOGIO C/DESPERTADOR
J482 | 03DD | BUFALLO BILL J658 | 02HD | DUNE (! o J346 | 050D | MARIO ANDRETTI(Y) | 1478 |01 DD | COPY-IT = COPIADOR DE DISCOS
J287 | 01DD | CAPITAC TRUENO J320 [05DD | EYE OF BEHOLDER | J068 | 02DD| MOTO CROSS T507 {01DD | DAGENT V1.4 = DIAGNOSTICOS

J246 | 010D | CAPTAIN COMIC J689 | O5HD| FASCINATION (V) J015 | 02DD| OUT RUN 7508 |61DD | DATA BASE =BCO. DE DADOS

T481 101DD | DIGITIL = SUPER RELOGIO
SIMULADORES EM GERAL | ESPACIAIS E COMBATES | ESPORTES: FUTEBOL, VOLEY | 1497 |01DD | DISPLAY EDITOR = EDITOR FONTE

REF.| DISK [NOMES (V)VGA REF. | DISK | NOMES (V)VGA REF. | DISK |NOMES (V)VGA T aBD Eﬁ’é’%@‘é’;‘f@ﬁ?%%‘éﬁ'%op
Jot [02DD [ ABRAMSBTANK | J064 |02DD | AFTERBURNER2 | 3410 | 040D | ABG BOXING (V) 7484 |01DD | EUROPE = ICONES DE BANDEIRAS
J524 | 010D | AGES OF ACES J527 | 01DD | EGAROIDS J448 01DD | ARCADEVOLLEYBALL | T483 (01DD | EZ FORM = EDITOR FORMULARIOS
J578 | 03HD | ACES PACIFIC (V)1.4 | J646 | 01HD | ELITE PLUS (V) J350 | 010D | BALLISTIX T504 |01DD | FIRE WORKS — DESCANSA MONTOR
J687 | OSHD | B-17 FLYING (V) J455 | 010D | INTERPHAS J062 |01DD | BOWLING 7527 |01DD | FISH = MONITOR VIRA AQUARIO
J343 | 04DD | F-14TOM CAT (V) | J636 | 01HD | KAEON (V) Jo41 |01DD | CALIFORNIA GAMES | T485 |01DD | FONTER 4.0 = EDITO DE FONTES
J072 | 020D | F-16 COMBAT J043 | 01DD | LINE WARS J075 | 04DD | CAVERMAN 7486 010D | FOREIGNER = CARACT.ESPECIAIS
J332| 020D |F-29RETALIT (V)  |J272 | 020D | MENAGE v J543 |05DD | DREAMTEAM 7485 |01DD | FRACTIN = EDITOR DE FRAGTALS
1392 | 06DD | F117-A (V) 4399 | 01DD | NOVATRO J303 |01DD | EARW.BASEBALL | 7483 |01DD | GUITAR SCALES = SONS GUITARRA
J599 | 05HD FALCONG 1 4308 | 020D | SENTINEL WORLDS _|Ja74 |01DD | FERNANBASKET | 7490 |01DD | HOT WIN = EDITOR DE MENUS
J038| 020D | FLIGHT SMUL.4 | J585 | 01DD | SPACE COMANDER'S | J032 |01DD | FOOTBALL 7530 [01DD | HPCALG - GALCUL. GIENTIFICA
J298 | 030D | GUN BOAT (V) J263 | 02DD | SPACE HARRIER | J048 |01DD | HARD BALL 7421 |01DD | HPEN ENVELOPE - ETIQUETAS
J514 | 020D | GUNSHIP J483 | 02DD | STARCONTROL4 | 4686 |03HD | HARD BALL 3 7501 |01DD | ICON 328 = 328 ICONES
535 93HD | GUNSHIP 2000 (V) | 428 | O1DD | STARDEFENSE (V) |31 |01DD | HARLEM GLOBETAOT | 749 |01DD |IGON GHOOSER - EDITOR ICONES
J364 | 06DD | JET FIGHTER2(V) | J132 | 05DD | STAR TREK (v) J414 |02DD | INTERN. SOCCER2 | T523 |01DD | ICON MOVIE = IGONES ANIMADGS
J530 | 04DD |KNIGHT THESKY |J691 | O1HD | STARFLIGHT 2 1166 |01DD | ITALIA'90 7519 |01DD | JPL - EDITOR DE ARQUIVOS
J575 | 01HD | MAD TV (v) J044 | 01DD | THEXDER J297 040D | KICK BOXER (V) T492 |01DD | LABEL EASE - ETIQUETAS
J389 | 020D |MIG-29 J379 | 03DD | THEXDER 2 J031 |02DD | LAKER'S CELTICS | 7534 |01DD | LIBRARY UCR <ETIQUETAS
4704 | 03HD | RED BARON (V) J664 | 61DD | THUNDER STRIKE (V) | J422 |01DD | MAD JOHNSON FUT | T361 |01DD | MASTER TRACKS < EDIT MUSICAL
J533 | 04DD | SHOOTLE J450 | 020D | XENOCID J074 |01DD | MAGICJOHNSON | T552 |01DD | METGN VAT = CONVERSCR MEDIDAS
J387 | 01DD | THUNDER CHOPPER |J150 | 02DD | XENON J200 (02D | MICHAEL JORDAN | 583 {010D | MONTAIN FRACIAL < DESENHG 3.
J295 | 11DD | WING COMANDER (V) | J183 | 03DD | XENON 2 J473 [01DD | PING PONG 7554 |01DD | MORTAGE CALC = PLANILHA
J053 | 020D | WINGS OF FURY |J375 | 01DD | XONIX J028 [02DD | SKATE OR DIE T516 |01DD | MYPAL COLORS - CONTROLE CORES
WIND SURF 7546 |01DD | NJ'S FILE = COMPACTADOR

J538 | 02DD | WOLF PACK J448 | 01DD | ZAXXON J433 |01DD

1545 |01DD | NOTEBOOK = LIVRO ANOTAGOES
T360 |01DD | ON TIME = SUPER AGENDA ;
| 7543 [01DD | PASCAL= LINGUAGEM PROGRAMAGAO

o AR

J848 [01HD | 1000 MIGLIAS 4820 | 05HD | DRAGON 3(144) | 4807 | 02HD | LURE (1.44) T544 101DD | PC PROJECT = PROJETOS EM 3-D
J829 |02HD | ATC WINDOWS(1.4) |J858 | 04HD |EL FISH(386)1 4 J906 | 03HD | MAGIC CANDIE 3 1538 010D P&"EHBBSTC%RNOE%HAQQLF,’LNHQD%-
J845 |01HD | ACTION SPORT J861 | 06HD | EPIC (AT386) J897 | 01HD | MEGATRON 1566 |01DD | SEX ICONS = 3 D FONTEH
4811 [05HD | ALONE IN DARK J761 | 06HD | F15 STRIKE EAGLE | JS06 | 02HD | Monopoly Windows | 1580 {02DD TRUE“"; ;“00 ET{F‘T proEES
J837 |03HD | AIR BUCKS J895 | 01HD | FALLOUT J901 | 01HD | MONTER BASH 1 T579 101DD TRYE4°= O[;‘?T%Tn FON%_ES
J898 | 02HD | AV-8B HARRIER J850 | 03HD |FLASHBACK (1.44) | J887 | 05HD | NOVAS Is77 omg TYP WR'E;V;E 1 DE L

J876 |01HD | BEAT HOUSE(1.44) | J883 | 04HD | FLIGHT SIMUL.5 J895 |01HD | PICKNPILE T598 (01D mﬁ?ﬁ E=DTE EF}F'C

J904 [07HD | BETRAYAL(1.44) J902 | 03HD | FR:UNLIMITED J870 | 06HD | PIRATES GOLD (386) | 1604 (01DD | WIN EDIT = EDITOR DE TEXTOS

J903 | 07HD | BUZ ALDRIN(1.44)  |J828 | 02HD | Game Pack Window | J776 | 06HD | STREET FIGHTER 2. | 1591 |01DD | WIN MUSIC = VARIAS MUSICAS
J893 |0THD | CASTLE WINDOWS | J849 | 03HD (HARRIERJET (1.4)  |J781 |01HD | POKERWINDOWS | T599 |01DD | WIN ZIP = PKZIP DO WINDOWS

J847 [01HD | CAVEMANNINJA | JS10 | 06HD | HEIMDALL J797 | 05HD | PRINCE PERSIA2 | T584 101DD | WINCHECK ~ CONTROLE FINANCAS
J824 | 10HD | CHALENGER 5(14) | J886 | 02HD | HOME ALONE 2 J834 | 01HD | PRINCE EDITOR 1583 010D BAR°°95=CD'GO%JEV?AF‘HA5
2 8 SO0 |1 088 OO s (127 G1B) NGB | 760 0] OGS A i

2 | 03H AN SI0 | J815 | O1HD |HO RRORS | J882 |01HD COD .
J375 |01HD | CROSSWORDS(388) | J913 | 10HD |INCA (1.44) J912 | 04HD | SPELCASTING (14) | APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO

J839 | 07HD | CURSE ENCHANTIA | J830 | 04HD |LINKS 386 (1.44 J775 | 03HD | WORLD CIRGUIT (1.4) :
J682 |09HD | DARK SEED J894 | 01HD | LOLLYPOP ) J769 | 05HD | XWING (V) 386 (1.4) E MUITO MAIS 1 ! !




PAINEL

COBOL - Adaptado para a nova geracao

Jesse Hernandes

O Brasil precisava de uma linguagem de programacso a altura
dos sistemas de Banco de Dados ¢ superior as de quarta geragao.
Com uma estrutura em padréo ANSI-85, proporcionando facil mao
de obra, seguranca de dados, rapidez de processamento, nao
proprietario, pequenos programas fontes e executaveis, portabilidade
de dados, recursos graficos como janelas, menus pull-down,
gerador de telas e relatorios, o COBOL vem ressurgindo adaptado
arealidade dos novos tempos. Os detratores do COBOL dizem que
o mesmo & uma linguagem de 32 geracao, ultrapassada, lenta e
viciada em erros passados. Bom quem falaiston2osabe oque esta
acontecendo. Nos EUA, o COBOL vem se revelando uma linguagem
de ponta, usada em vérias plataformas, desde micros até grande
porte, participando das mais diversas éreas de atuagdo empresariais.

Parece gue o veterano COBOL esta mais forte do gue nunca,
mudado, compativel com os sistemas abertos atuais e totalmente
atualizado para os padroes de hoje. Uma Linguagem, Classica,
Atualizada e Competitiva

Candidata a bestseller, com cerca de 3 milhdes de cdpias
vendidas chega ao Brasil a versdo 5.30 RM/COBC . for Windows.
Amigavel e intuitivo 2 primeira vista, parece iguz aos pacotes
geradores existente nomercado, mas uma avaliacao nais profund-
desvenda um software com personalidade propria, bem muis
poderoso que 0s seus concorrentes na area de programacao

Muitos participantes do nascente mercado de computagao com
feramentas de produtividade estSo vendo a transigdo do RM/
COBOL para os sistemas abertos como uma chance de deixar de
lado os velhos padrGes de programagao e comecar dozerocomuma
nova tecnologia. Apesar da era dos sistemas abertos estar
comegando, o RM/COBOL ja vinha com estafilosofiadesde asua
origem. Esta corrida para definir novos padres de programagao
para computadores com ferramentas de produtividades pode ser
um chogue para os usuarrios ja acostumados com a uniformidade
dovelhoestilode programagzo. Sendo um dos mais novos produtos
do mercado, baseados em interface gréfica, este programa & um
desenvolvimento da versdo 5.10 da linha de compiladores de
pequeno, médio e grande porte. A empresa Ray McFarland Texana
& representada no Brasil pela ADATA Sistemas, criadora do RM/
COBOL, menos de um ano depois da5.10, anunciou mundialmente
anova versao 5.30. Para os usudrios brasileiros, a novidade
significa que o mercado nacional passa a ter as mesmas opgdes
- de uma linguagem de nivel elevado disponiveis no Exterior.

Simultaneamente, compativeis com as versdes anteriores da
familia, permitemrealizarinvestimentos ajustados as necessidades
dos usudrios, qualquer que seja o tamanho da empresa ou estagio
de informatizac@o damesma. Com total portabilidade entre as 600
plataformas disponiveis DOS, WINDOWS, REDES, UNIX, XENIX,
08/2 e outras; permite o desenvolvimento em estacdes stand
alone para posterior migragao ao ambiente operacional de producdo,
0 que tende a reduzir o tempo, os custos e os riscos do
desenvolvimento.

FERRAMENTAS DE PRODUTIVIDADE

Existem ainda uma série de ferramentas de produtividade
voltadas para a area de banco de dados com total interfaceamento

60 MICRO SISTEMAS

comoRM COBOL. Isto parte do principio que o usuério atual precisa
executar tarefas de maneira rapida e segura. Com certeza esta
forma de administrag&o, manutencao e programacao de telas foge
do convencional, porém, € inegével que a produtividade com estas
ferramentas & de melhor qualidade se comparadacom as outras da
mesma categoria. Os relatérios, por exemplo, sao produzidos com
0s mesmos moldes das telas, fornecendo instantaneamente os
resultados novideo, asuaconfecgdo permite este “dataview” para
uma posterior emissao em formulario. A criacdo de QUERIES,
atuando interativamente ao desenho do programa, permite uma
conduta de padrées modernos de obtengao de dados. Vamos
apresentélas abaixo, como uma referéncia para o programador.

RM/COSTAR (GERENCIADOR DE PROJETOS)

Significando literalmente CO-ESTRELA, o RM/COSTAR , & uma
ferramenta para quem precisa gerenciar o cotidiano do
desenvolvimento de sistemas e estabelecer novos procedimentos
de organizacgo dos desenvolvedores. O novo aplicativo permite
aos programadores e- outros profissionais da area dispensar
diversos acessos a diversos programas de apoio existentes nas
suas mesas como editores, gerenciadores de arquivos, ferraments
de sistemas operacionais, aplicativos de programacao entre outras
coisas. Isso é possivel porque o COSTAR funciona como umabase
de dados de facil manipulacao, onde s80 armazenadas todas as
informacbes pessoais necessarias para a rotina de trabalho (texto
oucompilacao), fazendo automaticamente asconexdes necessarias
para execucao de tarefas como edic2o, consulta de arquivos,
consulta a localizagdo e documentagdo dos arquivos,
acompanhamento de projetos, compilagao, debugger, recursos do
sistemaoperacional sem sairdogerenciador, diagndsticos de erros
incluidoe teclas de fungoes totalmente programaveis, etc; além da
possibilidade de adaptagcdo do programa as necessidades
profissionais especificas. Com isso o programador automatiza
completamente o ciclo de desenvolvimento. Economizando até
50% de programacao conseguindo assim um novonivel de velocidade
e eficiénciano processode desenvolvimento. RM/COSTAR maximiza
a criatividade no desenvolvimento de programas, minimizando as
rotinas desnecessarias.

RM/PANELS (GERADOR DE TELAS)

ORM/Panels possuiinterface bastante simples e muitointuitiva,
que permite rapido aprendizado aos iniciantes e excelente
produtividade aos usuérios em geral. Durante uma edigdo, ha
diversos modos de apresentac&o no painel da tela. O modo Layout
do painel utilizaa famosafilosofiaWYSIWIG (What you see is what
you get- o que voceé esta vendo € o que vocé terd ), onde o usuario
pode ver a tela distribuida no painel, em seu aspecto real.

O PANEL & um editor de tela que oferece uma grande gama de
funcoes voltadas para o uso corporativo e profissional, todas elas
com caracteristicas bem elaboradas. O RM/Panels é o construtor
de telas do RM/Cobol, gerando uma nova maneira de visualizarsua
aplicacao.. Este sistema de gerenciamento de telas oferece ao seu
programador COBOL uma habilidade incomparavel de desenvolver
rapidamente e manter eficientemente a parcela de interface do



usuério . Combinando a sofisticagao do editor de desenho de tela
Windows com a completa biblioteca de fungbes de interface
ergondmica, o RM/Panels fornece diretamente na tela sugestdes
sensiveis ao contexto em seus programas, sem necessidade de
codigos COBOL.

RM/COMPANION (GERADOR DE RELATORIO)

Com o objetive de conquistar uma fatia expressiva de mercado
nosegmentode gerenciadores de banco de dados, aRyan McFarland,
esta colocando no mercado o RM/COMPANION, um SQL voitadp a
empresas gue necessitam desenvolver e executar relatdrios com
grande velocidade e flexibilidade. Um importante diferencial desta
ferramenta em relag@o aos concorrentes, estd no ganho de
produtividade que proporciona. Este acréscimo € alcangado devido
facilidade e flexibilidade de operacgo da ferramenta. O Companion
usa o conceito de SQL voltado ao usuério final, simplificando o
desenvolvimento de programas. H& um sincronismo entre o
programador € as necessidades da aplicagao, eliminando assim o
vai & vem entre a codificagdo, a compilagzo e o teste. Além disso,
a sua forma de trabalho € bastante interativa, proporcionando um
aumento de performance no desenvolvimento. Os arguivos sao
obtidos sobre uma estrutura relacional de RM/Cobol a partir do
codigo SQL, fornecendo uma documentagdo bastante clara e
operacional.

RM/PLUS-DB (BANCO DE DADOS)

No tocante ... compatibilidade com outros bancos de dados. o
PlusDB tem comunicacdo com Cdsam, Informix, Oracle e para o
meio do ano gue vem com o Progress, Ingres e Sybase. Outro ponio
importante do produto a sua facil portabilidade entre um ambiente
e outro. As instrucbes da ferramenta nao interferem com as

solicitagOes da “structurede query language (SQL)” embutida, mas
fornecem habilidades adicionais. O seu programa COBOL pode
utilizar declaractes de entrada e saida de arquivos-padroes ANSI
paraobtere modificar de um modo transparente os dados guardados
em sistemas de controle de databases relacionais (RDBMS). Os
programadores podem experimentar caracteristicas avancadas de
interrogacZo e relatarios em sistemas RDBMS de quarta geracao,
em vez de perder tempo re-escrevendo programas inteiros de
COBOL.

CONCLUSAO

Sem divida, o RM/COBOL & um software com potencial de
desenvolvimento abundante, embora no Brasil ainda seja pouco
conhecido. E um excelente produto, mais ainda precisa de um
aculturamento dos profissionais aesta formade trabalho, que com
certeza ha de vir em funcéo das tendéncias modernas de desenho
e desenvolvimento de sistemas. Por mais de uma década, o RM/
COBOL tem estabelecido padroes mundiais no desenvolvimento,
manutencao e desdobramento de programas, através do campo de
computadores e sistemas operacionais. No poracaso que metade
dos microcomputadores COBOL anunciam a compatibilidade com
RM/COBOL.

DICA:

Caro leitor , vocg que deseja aprender COBOL sem trauma? A
partir de Abril a Micro Sistemas Ira ministrar um curso voltado para
guem nunca conheceu COBOL, para quem ja conhece e deseja se
atualizar e dicas para aprimoramento de seus programas

Jesse Hemades é Engenheiro de Software pela LIANT
Software Corporatione TECNOLOGO EM PROCESSAMENTO
DE DADOS.

SOLICITE COPIA DEMONSTRATIVA

GENESIS 2.

O GENESIS 2.1 é um ambiente de desenvolvimento de relatdrios p/ clipper 5.1/5.2 e
compativeis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas
fontes, compilacao, linkedicdo e aumentando sensivelmente a produtividade.

Composto de médulo objeto compativel com o clipper 5, podendo ser linkeditado e
distribuido juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de médulo
executdvel compativel com qualquer versio do Clipper, dBase, FoxBase e similares.

CARACTERISTICAS

Reduz em at2 80% o tempo de confeccao de relatérios simples & até 70% de relatdrios sofisticados;

= Gerencia até 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultansamente;

» Controle de alinhamento horizontal & vertical iotaimente livre, permifindo a0 usuério desenhar seu Iay -out como

desejar (etiquetas, chegues, notas fiscais, boletos bancarios, eic.;
» Controla até 8 niveis de quabra e subtoiais;

= Permite criar indices internamente no GENESIS ou apraveitar indices j& prontos do seu sistema;
= Permitz filtros e ralacionamentos de forma idéntica ao Clipper ou controlados pelo usuério como em um

programa tradicional;

= Aceita qualquer expresséo valida em Clipper como campo de impressao, inclusive fungies do usudrio, macros

code blocks, objetos, eic;

= Permite conirole total de arquivos através das funcdes do Clipper 5, como dbSesk (), dbSelecArea(), dbSet-
Relation(}, etc, possibilitando 0s mesmo recursos de um programa tradicional;

* Possui controle dinamico do fluxo do relatdrio através de comandos #IF. #ELSE# . #ENDIF e #GOTO.. #CASE
possibilitando gerenciamento dinamico da impressZo para relatdrios sofisficados ou especificos;

= Possui senhas para impress&o e edigao.

« Permite criar e alterar faciimente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado.

Maiores Informagtes
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Desconto de 50%
Universidades / Escolas

RUA HE:‘NALDO FEHREIRA LEAO, 81 - GEFIHADO CEP 18055 020 - SOHOGABA SP

Ambiente de desenvolvimento de relatorios
PARA CLIPPER 5 .1/5.2 E COMPATIVEIS

i

§ 1D 1 Licts de Precos pe Cadigo
| 2-0 1 BiSetoroncd)

il 3-U 1 Pilkatqt)

|— Tp Lin

1 pedc ("HEEESR ROGELOD §ri. " B8)

PSS MOE0 L.
- LIGTR DE PEEDDS

TR ENISSRO: ES/4A

para:




SHAREWARE

Analise de Um Caso Classico

Magno Filho

Certos programas conguistam realmente afamadecléssicos da
historia do “shareware”. Um bom exemplo & o List, um visualizador
de arquivos criado pela Buerg Software e que aqui foi testado em
sua versgo 9.0. Um.visualizador de arquivos & um programa que
exibe o conteido de um arguivo selecionado na tela de seu monitor
de video, linha a linha, com recursos de rolagem de texto e
posicionamento em um determinado trecho.

Atualmente, o programa List & distribuido em trés modos
diferentes, embora todos pertencentes 3 mesma vers3o (no caso
a9.0) e contidos no mesmo pacote. Cada um destes modos esta
representado por um arquivo executavel diferente: o LISTS.COM &
omodo mais simples, que funciona em cerca de 30 kb de meméria,
trabalha com arquivos de até 600 kb e tem tela de “help” minima:
o LISTR.COM ocupa 80 kb, permite a visualizagdo de arquivos de
até 16 Mbe permite que dois arquivos sejam vistos simuitaneamente
em janelas de tamanho fixo; e a versdo mais sofisticada é o
LIST.COM (chamado de List Plus), cujas caracteristicas serdo
descritas ac longo deste artigo. Cabe ao usuario escolher qual o tipo
que se adapta melhor as suas exigéncias.

Ha também duas outras variagdes deste programa: o LISTOS2,
para 0S/2 versdo 1.2 (ndo, ndo é um erro de impressao... E versao
1.2 mesmo...) disponivel apenas para usuarios registrados e o List
Enhanced, que apresenta dentre outras vantagens adicionais:
manipulacédo de arquivos até 500 Mb, novos modos de video (por
exemplo: 132x25, 132x43, 80x43 etc), marcacdo de arquivos
(“file tagging "), comandos para descompactacao e manipulacio de
arquivos compactados, visualizacgo de textos em EBCDIC, melhor
alocagao de memoria, um programa de “customizacdo” e até um
cartdo de referéncia.

O List Enhanced deve ser comprado diretamente da Buerg
Software ouemlojas especializadas (no exterior, claro...). Passemos
entdo as caracteristicas do List Plus, que considerei a melhor
opeao, chegando inclusive a instald-lo em minha maquina. Podese
chamar o programa tanto digitando-se LIST e passando por um
“menu” de selecdo sobre qual o arquivo deve servisualizado quanto
digitando-se diretamente LIST <nome do arquivo>. List possui
recursos de “word wrap”, permitindo ao usuério escolher se deseja
ver linhas maiores que 80 caracteres de comprimento divididas de
modo a caber na tela. Além disso, coloca uma régua no alto da
mesma, permitindo ao usuério um controle maior sobre em que
posicao encontra-se umdado caractere. Outracaracteristicado List
€ permitir ver o arquivo tanto em ASCIl guanto em “dump”
hexadecimal. Basta digitar <Alt> + <H> e aconversdo acontece. H&
tamb&m comandos para fazer uma procura de palavras pelo fexto,
podendo esta busca ser ou ndo “case sensitive”,

Esta € no meu entender, uma das melhores caracteristicas
deste visualizador, porque permite que o usuério encontre uma ou
mais ocorréncias de uma determinada palavrasem ter que camregar
o seu processador de textos, o que & quase sempre um protesso
bemmais lento. Parafacilitar ainda mais apesquisa, as teclas <F3>
e <FS> localizam ocorréncias posteriores e anteriores da “string”,
respectivamente. Outrorecurso que tornaaleitura de arquivos mais
comoda € o de “bookmarking”, ou seja, o de marcar o arquivo-texto
como se fosse um livro. E possivel colocar até dez marcadores de
pagina dentro do mesmo arquivo.
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Até trinta e dois arquivos podem ser carregados dentro do List,
tanto através de “menus” quanto diretamente pela linha de
comando. Para passar de um arquivo para outro, digitase <Con-
trol> + <PgUp> ou <Confrol> + <PgDown>, dependendo do sentido
no qual se deseja transitar. Também & possivel dividir a tela em
duas partes, vendo-se em cada uma delas um arquivo diferente.

Vérias opgdes de filtragem s&do oferecidas por este programa:
trocar caracteres de controle e outros “nao-texto” por brancos,
expandir caracteres de tabulagao, trocar caracteres de 8 bits por
caracteres ASCII (7 bits), mostrar o valor hexadecimal para cada
caracter, remover codigos de confrole e remover “lixo”, como -

- codigos de controle e “backspaces”. E possivel imprimir o arquivo

inteiramente ou apenas um determinado conjunto.de linhas que o
usuério marcar. E se a impressora ndo estiver em linha, o usuério
receberé uma mensagem de ernro e nada sera impresso, evitando
due o computador fique travado.

H& um recurso interessante de discagem de um namero de
telefone escrito em um texfo. Basta apont&lo no texto e ao
pressionar <ENTER> sobre o mesmo, sergo enviados comandos
de discagem para um modem ligado & COM1. Vale a pena lembrar
gue List tem suporie para mouse, o que facilita bastante a sua
operagdo.

Um recurso exclusivo do List Plus & o de manipulacdo de
arquivos, que permite copiar, eliminar, editar, executar, mover e
renomear arquivos, entre outras fungbes secundarias. Isto da a
este programa uma caracteristica de “shell” de DOS bastante
interessante, muito embora haja programas no mercado dedicados
exclusivamente a este tipo de tarefa, portanto capazes de cumpri-
la melhor.

Também é interessante mencionaraqualidade domanual deste
programa, completo e facil de ler, trazendo inclusive nogdes sobre
filtragem, redirecionamento e “piping”. Denfro do pacote do List
também estdo presentes dois utilitarics também criados pela
Buerg Software: ARCE, que serve para descompactar arquivos com
extensdo “.ARC” e File Verbose, mais conhecido como FV, cujo
prop6sito & exibiros nomes e atributos de arquivos contidos dentro
de arquivos compactados com extensdo “.ARC”, “.ARJ”, “.ZIP",
“.PAK", “.DWC", “.LZH", “.Z0O” e “.LBR”". File Verbose também
pode processar arquivos auto-descompactiveis com extensdio
“.COM” e “.EXE".

Finalmente, uma dica: caso vocé seja, como eu, um usuério do
Stereo Shell e esteja com dificuldades para configurar o List como
visualizador “default” porque ele sempre passa pelo “menu” de
escolha de arquivos ao invés de exibir o arquivo selecionado
imediatamente natela, crie um arquivo “batch” chamado LIST.BAT
com o seguinte contelido:

@ echo off

list %1 /m

Agora, ao configurar LIST.BAT como o programa visualizador do
Stereo Shell, basta teclar <ENTER> sobre o home do arquivo e
pronto! L& esta ele na tela, pronto para ser examinado (inclusive
com suporte a “mouse”).

Magno Filho pode ser encontrado nos BBS HotlLine e Cenfroin.

Também na [nternet,  através do endereco
magno.filho%hibbs@ijbase.br




| MONTE SEU PROPRIO AT 286 386 ou 486
TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486)
CONSERTE E CONSERVE VOCE MESMO SEUPC

INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC,,,
Com os livros do Eng. LAERCIO VASCONC:I_: |

11 COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/ 486
AGORA VOCE JA PODE COMPRAR ESTE LIVRO NAS TRES MAIORES LIVRARIAS
DE INFORMATICA DE SAO PAULO: BOOKWARE, LITEC E CULTURA.

ESTAMOS CADASTRANDO LIVRARIAS E REVENDAS EM TODO O BRASIL.

Aborda: Montagem de XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Detalhes sobre fontes e gabinetes. Instalagdio eléfrica: filiros de linha, NO-BREAKS,

estabilizadores, aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de video e monifores CGA, HERCULES, EGA, VGA e SUPER VGA. Como escolher um bom monitor
e uma boa placa de video. Placas MULTI-/O, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU expansio de memdriag, instalagdo de memdria CACHE, SHADOW RAM,

tudo sobre SETUP e STRAPS, andlise de desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, convers&o de XT em AT, converséo de 286 em 388 o
488, uso da memoéria ESTENDIDA e EXPANDIDA, instalaggio de coprocessador aritmético, instalagio de WINCHESTER, dicas para compras, insialagéo do
MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, elc. elc. elc...

0 CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT

200 pdginas, 104 ilustracdes. Evite gastos com manutencéo !!!

Aprenda a fazer 100% da manutenggo preventiva e 60% da manutengao corretiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber elelrdnica (é recomendavel ler também
o livro “COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486"). Sclucione erros na memdria, maus coniaios em chips e pla-cas, limpeza e ajuste de
velocidade de drives, manutenggio de teclado e MOUSE, interfaces serials e paralelas, monifor. Os cuidados que vocé deve ter com o seu WINCHESTER.
Limpeza e lubrificac8o de impressoras. Como proteger o computador da poeira e da umidade. Uso de SOFTWARES DE DIAGNOSTICO. Aprenda a cuidar do
seu computador para que néo apresenie defeitos lil-

[ IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE

230 pdginas e uma centena de DICAS para vocé usar melhor seu PC !!II

Vocé nunca viu tantas informagdes tieis sobre SOFTWARE em um dnico livro. A cada pégina é encontrada uma dica que pode ser imediataments aplicada ao
seu computador, resuliando em maior velocidade, produtividads, seguranga e facilidads de uso. Aborda diversos assuntos inferessanifssi-mos: Copia de
disquetes protegidos, como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos disquetes, uso da MEMORIA ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS,
HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperagio da discos formatados e de arquivos apagados, programas gréaficos, como proteger o computador a nivel de
software, como medir corretamente a performance da CPU, do WINCHESTER & da placa de video, comandos tieis do DOS, como criar da melhor forma seus
arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mais dezenas de oufras dicas. Mesmo se vocd é um principiante, aprenda a usar as técnicas empregadas pelos
EXPERTS em microinformatica Il

‘|SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE

SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS:

. |1) S#o todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que reduz o tamanho e o custo para os clxentcs

2) S3o fornecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUALIDADE (TDK, SONY, BASF, efc.)

3) S#o todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que fraz as instrugGes para a instalago e para sua imediata utilizagfio.

4) S#o todos testados e homologados pela nossa equipe técnica.

5) A maior vantagem: sdo cobrados por tamanho, e ndo por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120 kB, nés
cobramos por apenas um finico disco de 360 kB com os s programas juntos.

Indique os livros desejados: Recorte, preencha e envie para:

( ) Estou enviando cheque nominal 2o autor, Laércio Vasconcelos LAERCIO VASCONCELOS

( ) Dessjo receber o catédlogo de programas CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-870 Rio de Janeiro, RJ
Precos em ddélar comercial, valor de VENDA: Nome:

(converta para cruzeiros na data da compra) Endereco:;

COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( )$27 Cidade: CEP:

CONSERTE YOCE MESMO SEU PC XT OU AT { )$20 Telefone: (Ms)
IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE ( )$20 Para sua seguranga, envie em caria registrada

LAERCIO VASCONCELOS COMPUTAGAO LTDA. Av. Rio Branco, 156/2812 Rio de Janelro, Tel {021) 262-1672, 262-6202 FAX (021)240-0663
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PAINELAZD

Possuo um AT 386 DX

com 80 Mbyte de
winchester, monitor SVGA, e
muitos jogos e aplicativos para
0S Mesmaos.
Gostaria de corresponder-me
com pessoas que possuem
interesse em trocar programas
(jogos, aplicativos, etc.), e
gostaria de receber juntamente
uma lista de programas com
descricao de cada um, res-
ponderei atenciosamente a
todas as cartas.
Alexandre Trevizoll Baldaceini
Al Aziz Buzaid, 130 - Jardim Sao Marcos
CEP:14870-000 - Jaboticabal - SP

- » Sou um usuério de um
"X‘ AT 386 SX de 33Mhz,
winchestrde 120 MB, drivers de
31/2 eb5 1/4 e monitor SVGA
color. Gostaria de entrar em
contatocom outros usuérios que
possuemamesmaconfiguracao
e utilizam a linguagem visual
basic forwindows, para troca de
programas, dicas e etc, por fa-
vor, enviar lista de programas.
Gostaria também de entrar em
contato com pessoas gque
possuema placade video SVGA
de 1 MB da OAK Technology Inc.
com o chip 077 e que tem os
drivers de 32000 e 64000 cores

desta respectiva placa, pois a

minha veio nsem os mesmos,
tenho diversos jogos e apli-
cativos para troca.

Douglas J. Paula

R. Dr. Mario de Campos, 245
CEP.:04336-020 - S30 Paulo - SP

MS RESPONDEALD
E Primeiramente gostaria
de parabenizalo pelo
excelente nivel que a revista
vem alcancando. Estou atu-
almente cursando oterceiro ano
da faculdade de engenharia
elétrica e tenho muito interesse
em informética (sou técnico em
processamento de dados). Fiz
alguns programas e rotinas que
gostaria de vellos publicados,
porém ainda tenho davidas no
que diz respeito ao envio das
listagens.
Tais programas foram feitos em

linguagem C e os seus iextos
explicativos foram criados pelo

Word for Windows 2.0.
1)Possomandar estes arquivos
em seus formatos originais?
2)Enecessariocdpiaimpressa?
Aguardo resposta.

Rodrigo Otivio P.R. Otaviano
R.José da Silva Martinho, 60 - cidade
universitaria

CEP.:13084-530 - Campinas - SP

MS RESPONDE

1)Sim, mande seus arquivos em
word 2.0 ou Microsoft Write
2)Sim, duas copias

Sou leitor assiduo de

Micro Sistemas e, na
edicdo de No. 132 ano Xll lendo
uma reportagem na segao
shareware escrita por Rena-
toDigiovani a respeito de
“desktop”’chamado EnVison
Publisher da Vision Publisher
Corporation, o qual despertou
meu interesse, gostaria de sa
ber como adquirir uma copia
aqui no Brasil.
Gostariade sabertambémecomo
adquirir o Stérec Shell outro
shareware que também teve
uma reportagem publicada na
mesma Micro Sistemas escrita
por Magno Fitho.
Outrossim, venho porintermédio
desta solicitar informagdes no
procedimento da aquisicao de
copias de demonstraga@o de
editores de texto como o MS-
Word, Redator, Unitexto, ete.
Aproveito para parabenizar Mi-
cro Sistemas por suas re-
portagens de alto nivel e muito
bem explicadas.
Edson F. Lopes Jr.
R. Prof. Wolfrang Wehinger, 149 - Vila
Sta. Cruz
CEP.:15044-130-S30 José do Rio Preto
-8P

MS RESPONDE

A respeito do Stereo Sheli e o
Envision vocé, devera acessar
algum BBS para obter copias
destes softwares, ou escrever
para as empresas dos mesmos
a fim de consegui-los. ( Nas
revistas est@o publicades os
enderecos ).

Com relagdo ao MS Word,
Redator, Unitexto vocé devera
ligar para alguma revenda
autorizada & fim de conseguir os
mesmos.

L S A 855 A 8SY & £ &

Se surgir aiguma divida entre

em contato conosco.

—1  Solicito conforme artigo
’Av‘ publicado na edicé@o
N.132, na segao Bits & Bytes,
aonde posso encontrar o soft
ware referenciado, pois sera de
grande utilidade para o meu uso
profissional.

Aguardo uma resposta.

Carlos Eduardo da Siiva Cabral
R. Caiowaa, 2280 - Sumarezinho
CEP.:01258-010 - So Paulo - SP

VS RESPONDE

Para encontrar o software em
questdo vocé deve entrar em
contato com a empresa que o
fabrica, a qual é indicada na
secdo Bites & Bites da edigéo
0132

SOS AOS

LEITORESZLD

Gostaria de receber

informagdes scbre os
Hackers, seus clubes e efe. Os
virus de computador também
me interessam. Se alguem tiver
informagdes desse tipo, por fa-
vor me ajudem. Agradeco desde
ja. Se houver alguem que queira
trocar programas, também

A

escrevam, enviando lista de
programas.

Luiz Alberoni da Siiva

R. das Quaresmeiras, 280 - Village
Paineras - CEP.:12400:000
Pindamonhamgaba - SF

MS AGRADECEAZD

Como leitor desta con-
ceituada revista, venho
parabenizarlos pelo nivel atual
das reportagens,principaimente
pelas de Windows, assunto
muitoimportante na atualidade.
Espero que os senhores conti-
nuem a manter o bom nivel da
revista e sobretutude falar de
pontos de interesse como o
artigo publicado sobre fontes
True Type. Ele me aiudou
bastante no meu ambiente de
trabalho e esclareceu varias
ddvidas sobre ¢ uso das
mesmas.
A MS melhorou muite de algum
tempo para c&, inciusive em
relagdo as capas, gue agora
estdo muitc mais bonitas.
Fica desde ja meus sincercs
votos de sucesso para esta
publicagso.
Salvador R. Briimm
Caixa Postal 71236
Nova Iguagu - RJ

publicadas.

Envie sua correspendéncia para Micro Sistemas - Redagéo/
Segao Cartas - Rua Washingion Luiz, 9 sala 4G2 - Rio de
Janeirc - RJ - CEP 20230-900.

No caso de carias demasiado iongas, ser2o aproveitado
somente os trechos mais importantes; cartas que nao
contiverem assinatura e endereco do remetente nao serao




0 MELHOR DA
INFORMATICA

NACIONAL

Quem quer ficar "por dentro" da
informética nacional nao pode
deixar de ler Micro Sistemas.
Sempre atenta aos acontecimentos
e tendéncias, Micro Sistemas € a
revista que mais reflete o que
acontece no mercado brasileiro.
Feita por brasileiros e para
brasileiros, Micro Sistemas traz
sempre em suas paginas 0s
assuntos mais quentes do
momento, programas em diversas
_linguagens, rotinas, livros, cartas
doe leitores, etc.

Além disso a revista Micro
Sistemas é a Unica publicagdo que
tem um espaco dedicado ao
Shareware e & midia magnética.
Publica ainda mensalmente a
secdo Pesquisa onde os leitores
apontam os programas mais
usados dentre jogos, aplicativos e
utilitérios além das marcas de
disquetes mais confiaveis.

Por tudo isso vocé nao pode deixar
de ler Micro Sistemas. N&o perca
mais tempo! Garanta mensalmente
o seu exemplar fazendo uma
assinatura anual de MICRO
SISTEMAS por apenas:

CR$17.200,00 - A vista

. Mioro
Sistemas
ENTER PRESS Editora Ltda.
Washington Luiz,9 - 402
Rio de Janeiro - RJ
CEP.:20230-900

CR$25.20 0,00 - Cheque para 30 dias
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PESQUISA MS

VAI COMECAR A RODADA

1994

PARTICIPE COM A SUA OPINIAO:
ELA VALE DUAS ASSINATURAS ANUAIS
DA REVISTA MICRO SISTEMAS

Responda as questbes de acordo com a sua prefere‘ncia. No caso de usar mais de um programa de
mesma classe, escolha apenas aquele que julga mais adequado para o seu uso. N&o importa a origem do
Software: Escreva de forma clara e legivel o nome do programa. Remeta para: ENTER PRESS Editora Ltda.

- Rua Washington Luis, 9- Gr.402 - Rio de Janeiro - RJ - CEP:20230-900.

NOME:

ENDERECO:

CIDADE: Uk

MICRO: ViDEO:

CEP:

PROCESSADOR DE TEXTO: _

PLANILHA ELETRONICA:

LISTAGEM DE PROGRAMACAO:

UTILITARIOS:

SISTEMA OPERACIONAL:

ANTI-VIRUS:

COMPACTADOR:

EDITOR GRAFICO:

DESKTOP PUBLISHING:

CAD / EDITORES 3D:

JOGO 1:

JOGO 2:

OUTRO:

DISQUETE: MELHOR: PIOR:
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Ha 8 anos, Fenasoft € o espaco ideal p@:izr;iz-_j-a-:_.;jc;_z_,{l';:igra' do novo. A

.\ "‘ \
\‘."”\\ W\
'||1 \L W\
.\ I \\m

 coragem de apresentar e discutir tecnologia de ponta, de priorizar

| 0 software e de lutar pelo novo deu & Fenasoft uma posicdo tnica

combecimento e a inteligéncia dos que organizam os'.congressos S
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inarios Fenasoft tém formado e aperfeicoado, ao

longo dessa  caminbada, 0s  técnicos e  executivos mais

 comprometidos com o futuro deste pass. Participe da Fenasoft, seja.

I“esszsm ou z}istante‘ Voce vai c:cmdmr com ai

como expositor, cong

gente: Fenasofi é tecnologia -e;z‘é'cnq‘lbgifz': cultura.
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Atenc¢do senhores passageiros com
destino ao futuro. Queiramretirar
seu cartdao de embarquee boa viagem.

PORTAVOZ

Solicite, até 30 de abril, gratis, o seu cartio.
Com ele vocé embarcasem filasna Fenasoft rumo ao futuro.

Jd comecou a contagem regressiva para o inicio da maior feira
de informdtica do mundo: Fenasoft 94, de 19 a 22 de julho no
Anhembi, Sdo Paulo. Foram 800 mil visitantes no ano passado. Em
94, serdo mais ainda.

Garanta desde jd o seu livre acesso, sem filas nem contratempos,
solicitando o seu cartdo Fenasoft.

Ele é totalmente grdtis se pedido até 30 de abril e pode ser
enviado para o enderego que vocé determinar. Basta preencher o

. cupom abaixo e remeter para a Fenasoft por correio ou fax.

° _

19 a 22 de julho - Anhembi - Séo Pauvlo

Cartdes de anos anteriores sio vdlidos para a Fenasoft 94.
Solicitacdes feitas apds 30 de abril 56 serdo atendidas mediante
pagamento de taxa de US$ 2 (até 31/mai), US$ 3 (até 30/jun) e
US$5 (até 22/jul). Se vocé jd possui o seu cartdo Fenasoft e, por
algum motivo, deseja trocd-lo, deve enviar junto com o pedido uma
raxa de US$ 5.

(Qualquer pagamento deverd ser efetuado por cheque nominal a
FENASOFT Participagées, Administracdo e Eventos Ltda. pelo
valor do dolar mrisrﬁo do dia do envio do mesmo).

LT TITTL]

FENASOFT PARTICIPACOES, ADMINISTRACAO E EVENTOS LTDA
AV, OSMAR CUNHA, 251 - 9° ANDAR - CENTRD

| CEP: 88015100 - FLORIANOPOLIS - SC

TEL: (0482) 24.4305 - FAX: (0482) 23.5249

Convites enviados por fax s seriio aceitos se forem legiveis.
E proibida a entrada de menores de 16 anos.
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Bl R | | L
BB e R LT Lk
ESEIEERE EEEE, k) LT FEL)
L] 1 1 S il N (L0

1 - Qual seu cargo na empresa onde trabalha? 5 - Qual a principal drea de atuagéo de sua empresa?
A Presidente E Dirator Superinfendente | Represenfonte de Vendas | A [J Governamantal 1 [ Eduradional QL Revenda de Periféricos
B Vice-Presidente F Gererte de riaments J Analista de Sisternas B Ll Agricultura, Mineragia, Pefréles J [ Industrial R Fabricante da Suprimentos
& Sado G L Controller/Tesoureirg K Digitador C L] Transportes K] Construgge Civil 5 Revenda de Suprimentos
D LlGerente Geral H LI Consultor/ Assessor D L Comunicogdo L L Fabricante de Software T [ Bureau de Sarvigos

¥ E L] Manufatura ML Revenda de Softwara U L] Gréfica

2 - Quantos empregados fem sua empresa? F [ Financeira / Contobilidade N H Fabricante de Hardware  V [ Jormalismo

r G L Seguros / Imohilidria O LI Revenda de Hardware WL Editarg
) e o o000 A air H [ Médica / Saode P [ Fabricante de Periféricos
C 750 a 999 ' G 75099 K 5a%
D 500 a 749 H 50a74 & Menos de 5 6 - Quais as principais ¢ r'., cses do p dor na sua emp 2

3 - Qual sev poder de decisdo para compras na empresa? A O Contabilidads G E Deserw. de aplic. de programas
A Autoridade total C L Avforidade limitoda E H Pouco envolvimento B L Cpmunjmt;éo 4 H L Controle de pr‘ooess?f manufatura
B Autoridade alta D L] Recomenda predutes F [ Nenhum envolvimente |- &L Gerenciomento de Boo. de Dados ! DCB["'T'W / Engenharia

D LI Corrzio Eletrénica J H Editor de Textos
o 2 E L Desk Top / Cad Cam K LI Gerenciamento de Processos

4 - Qual o volume de vendas de sua empresa? F [ Design Gréfco / Moimidi
A USS 500 mithdes oumais E US$ 25 a 49 milhges | USS 500 a 749 mil
B USS 100 a 499 milhées F USE 10 a 24 milhdes J US$ 250 q 499 mil
< USS 75 0 99 milhées G USE 1 a 9 milhdes K US$ 100 a 249 mil
D Uss 50 a 74 milhdes  H LI USS 750 a 999 mil L5 menos de US$ 100 mil
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