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Ao Leitor

Desde o advento do computador, o homem busca uma forma de entender e
reproduzir o pensamento humano. Ainda estamos muito longe da maquina
auténoma, com pensamento préprio. Mas, a julgar pela velocidade de inovagéo
no campo do hardware, ndo é impossivel terminarmos o século com um grande
avanco neste setor.

A inteligéncia artificial tem conquistado adeptos a cada ano e as aplicagoes
sucedem-se ja, no campo da pratica.

Nesta edigdo apresentamos um trabalho especial, do Engenheiro Antonio
Augusto Gomi, sobre redes neurais. Para quem nao conhece o assunto, ou para
aqueles que ainda possuemdividas sobre a abordagem e uso das redes neurais,
esta é uma oportunidade Gnica de esclarecimento. Vale a pena conferir.

Outro destaque de nossa edigao é o artigo, em duas partes, do Engenheiro
Laércio Vasconcelos sobre a instalag@o de placas e dispositivos no PC. Esse
trabalho aborda de forma clara todos os passos para a instalagdo de modems,
scanners, mouse, etc.

& Renato Degiovani
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Bits & Bytes

Videotek presente no
lancamento do Vectra

A General Motorsdo Brasil
preparou um verdadeiro show
para marcar o langamento do
Vectra e a videotek foi
contratada para fazer parte
deste langamento.

Os revendedores GM de
todo o Brasil instalaram em
suas lojas um sistema de
informag6es ao piiblico ba-
seado em microcomputador
que € acessado pelo cliente
através de um fouch screen
fornecido pela Videotek.

Otouchscreenéumsistema
deentradade dados através de
toques na tela do monitor de
video, dispensando o uso do
teclado. Dentre as iniimeras
vantagensdo emprego dotoch
screenem sistemas destinados
a0 uso direto pelo publico
destacam-se:

—otecladoinibeas pessoas

nfohabituadasausé-lo; orouch
screen, ao contrdrio, estimula
o usudrio a utilizar o equi-
pamento;

—gragas amaior facilidade
de operagdo pelos usudrios
“leigos”, o tempo de consulta
ao sistemas fica bastante
reduzido;

—o0touchscreennfio possui
pegas méveis (€ baseado na
interrupgdo de dois feixes de
infravermelho) garantindo
assim maior durabilidade do
que os teclados, pricipalmente
quando usados pelo priblico.

As vantagens acima, bem
COmMO O seu preco, muito infe-
rioraodos congéneres, tornam
o0 fouch screen extremamente
atraentes em sistemas inte-
rativos que estio comegando a
serinstaladosem grandes lojas
e shoping centers.

Compudata lanca curso de
manutencao para Mac

O curso abrange a manuten¢do dos micros da linha Macin-
tosh e suas trés familias (compacta, modular e portadtil) tanto d
nivel de campo como a nivel de laboratério, incluindo todos os
modelos, desde o SL ao Quadra. O aluno recebrd os livros
“Manualde manuten¢do de micros Macintosh” e “Troubleshootin
do MAC” , ambos de autoria do Prof. Antonio M. Rodrigues da
Silva.

O curso se destina a qualquer usudrio de Macintosh e a todos
osinteressados que desejam astécnicas de manutencdopreventiva
e corretiva pelas quais se pode reduzir consideravelmente os
custos de servigos de manutencdo além do tempo dos servigos.
Nele o aluno aprenderd as técnicas de atualizagdo de memorias,
placas e periféricos, inclusive com indicagdo dos locais onde se
pode adquirir pelo correio esses médulos no exterior a precos

vantajosos. Maiores informacées poderdo ser obtidas pelo tell
Sax (011)290-2874.

Software gerenciador de
monitores de performance

VIRUSCAN: Best-seller agora

também em hivraria

O viruscan esta confirmando o seu status de best-seller. E que
o antivirus com maior nimero de instalagGes no mundo, ja esta
sendo comercializado namaiorredede livrarias dopafs, a Siciliano.
O acordo firmado pela compulsul e a livraria Sicilinano é valido
para o VirusScan pessoa fisica nas versdes DOS, Windows e OS/
2. A comercializacio de software na Siciliano visa acompanhar o
crescimento do mercado de computadores. Esta explosdo de
demanda acompanha de perto o surgimento de novos programas.
Trata-se de uma l6gica objetiva. Um software de boa aceita[do
junto aos usudrios gera um sem-nimeros de livros que so absorvidos
pela crescente comunidade brasileira de informética.

Comoopiiblicoesti acostumado aencontrar umavasta literatura
de informética nas lojas, ele também achard normal a
comercializag@o desses programas de computador.

Por ser um produto bastante conhecido, facil de usar, Gtil e com
pre[o acessivel, em pouco tempo as vendas tenderdo a crescer, até
asolidificagdio deste novo hébito. O pacote viruscan é formado por
trés modulos. O Scan detecta se h4 algum virus contaminando o
sistema. Eliminar ovirus,e ao mesmotempo, conservar aintegridade
dos arquivos infectados é fungio do Clean-Up. O terceiro médulo
chama-se VShield, oinicoaser mantido em discorigido. Ocupando
apenas 18 Kb, sua misdo é impedir a contaminagdo do sistema por

qualquer outro tipo de virus.

Permitir a visualizagio
integrada, em uma tnica tela,
detodasasinformagées geradas
por vérios monitores de perfor-
mance, possibiltanto gerenciar
simultaneamente o desempe-
nho dos diferentes ambientes.
Esse € o principal objetivo do
Navigraph, software da Land-
mark, uma das maiores em-
presas norte-americanasnairea
de monitores de preformance
que SCI — Sistemas, Compu-
tagdo ¢ Informatica estd lan-
¢ando no mercado brasileiro.

O Navigraph traz um forte
apelo visual,com apresentagao
em forma de gréaficos (barras,
pizzas e picos) que podem ser
entendidos e analisados por
gerentes ¢ diretores de
informdtica, facilitando o
controle da performance do
CPD. Segundo Wanderey
Augusto, gerente da Divisdo
de Software de Performance da
SCI, o Navigraph utilizando

um micromputador em am-
biente Windows, coleta ¢
correlacionainstantaneamente
as informagdes de todos os
ambientes gerenciados, tra-
¢ando um perfil do sistema e
garantindo um aumento de
produtividade em todos os
setores da empresa.

O software possui ainda in-
terface com editor de textos,
planithas de dados e correio
eletronico, permitindo a com-
plementagdo dos graficos com
dados descritivos da situagdo
geral, facilitando a docu-
mentagao da performance. “O
Navigraph torna possivel tira
proveito de toda a capacidade
das mAquinas, planejar o
crescimento dos niveis de
processamento ¢ o desen-
volvimento de novas apli-
cagoes, podendo-se até mesmo
antever os problemas antes que
acontecam”, afirma Wander-
ley.
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TONELADAS de
SHAREWARE

Os dltimos lancamentos internacionais.

% Os methores programas de SHAREWARE disponiveis no mercado intemacional, agora podem ser adquiridos aqui no Brasitem paeoho (MEGA-SHARE)
* Cada pacote é formado por uma colec¢io de diversos programas de uma mesma categoria. * Esta modalidade de distribuicio tém obtido enorme sucesso
na Europa e Estados Unidos, por permilir aos usudrios a obten¢éio de uma enorme quantidade de programas por baixissimo custo. * A FREE SOFT, pioneira
nesta modalidade de distribuigho aqui no Brasil, frequentements langa novos pacotes de programas com as Gltimas novidades para DOS ¢ WINDOWS®.

Veja um exemplo |5 Adquirindo um de nossos pacotes para WINDOWS® (a0 cusio de U$ 25.00 - contendo 50 programas), vocé encontrark eerhmerm 75%
ou 80% de programas que the agradem, os quais vocé continuard utiizando. Mas dependendo do seu gosto, pode ser que encontre apenas 15 programas
do seu agrado. Adquirindo estes mesmos 15 programas de um distribuidor comum, pelo prego de U$ 3.00 por programa, vocé estard gastando U$ 45.00,
e possiveiments ainda terd alguma despesa adicional de frete! © Nés de FREE SOFT, ndo trabathamos como alguns distribuidores, que cobram o mesmo
prego por discos que contém um pequeno programa o 300 Kb de aspago livre! Todos 0s nossos pacotss séo distribuidos em discos de 5% e 3% HD .

Tol

o mmmemmarmsonmmmm;

O Depbsito em C/C a favor da FREESOFT informética Ltda.
Banco: BAMERINDUS  Agéncia: 0204(Santo André) C/C n° 46.588-10




Bits & Bytes

Abracaf cria programa para
dolarizar balancos

A Associagdo Brasileira de
Concessiondrips de Auto-
moveis Fiat — Abracaf —
desenvolveu um moderno
programade computador para
os revendedores associados
analisarem seus balancos em
délar.A idéia surgiu depois de
se verificar que os executivos
encontram dificuldades para
contabilizar os niimeros numa
economia com vdrios Indices
de precos diferentes e uma
inflagdoacimade 30% ao més.

Para isso a Abracaf con-
tratou o consultor Eliseu Mar-
tins, professor de Contabili-
dade da Universidade de Sao
Paulo, que aperfeicoou o
sistema,denominado “Andlise
das Demostragoes Financei-
ras”. Agora a entidade ird
promover semindrios em
vdrias regides do Pals para
orientarosexecutivosautilizar
e interpretar o programa e
adaptd-los aos demostrativos
das concessiondrias.

Criado pela Softsup-
ply Assessoriaem com-
putadores, Microlojasé
um completo sistema
abrangendo todas as
dreas do comércio como
estoque, vendas, fatura-
mento, contas a pagar e

Por ser costomizado
0 sistema preenche as
reais necessidades da
empresa, concentrando
informag¢des num mes-
mo menu. Sua atualiza-
¢do — em tempo real
— permite o forneci-
mento instantdneo das
informagdes através de

recebere fluxode caixa.

grédficos, fazendo com

que o usudrio veja a |

atuagio de sua empresa
e seus diversos setores.

Osoftware € vendido
como consultoria espe-
cializada. Além do
programa ¢ dada asses-
soria e consultoria de
informadtica como um
todo, envolvenfo inclu-
sive odesenvolvimento
de formuldrios de nota
fiscal em papel con-
tfnuo, integragdo on-
line com bancos, etc. O
sistema roda sob DOS,
com um minimo de 640
Kb de memoria.

modelo de gabinete da ALCA

Enriquecendo a linha de gabinetes da marca Alca, a Alcatéia
estdapresentandoao mercado um novo modelo de gabinete slim.
Onovomodelo batizado de Slim Case 1050 Alca, foi desenhado
para o uso de sistemas voltados a aplicagdes em Workstation. O
Alca Slim Case 1050 dispoe internamente de duas alturas para
conexfo de dois floppydisks de 3,5 polegadas e espago para
incorporagdo de um harddisk. O gabinete possui fonte de alta
performance de 180 watts e segue a concepgdo de arquitetura de
toda a linha Alca, com disign modemo e arrojado. Os gabinetes
Alca sfio produzidos e comercializados pela Alcatéia. Seu prego
¢ de US$ 120,00 (com impostos incluidos).

SP ON-LINE: uma nova
opcao de BBS em Sao Paulo

Recentemente inaugurada,
o SP ON-LINE ¢ a mais nova
BBS—Bulletin Board Systrem
de S#o Paulo apés seis meses
de um projeto ¢ um inves-

timento inicail de US$ 40 mil.

Sua infraestrutura baseia-se
num micro central 486 DX/2
de 66 MHz, seis terminais com
micros 306 SX de 33 MHz,
seis modens com velocidade
de transmissio variandode 300
a 14.400 Bauds ¢ CDs Rom
para arquivos.

A SP ON-LINE oferece a
possibilidade de conexdo
simultinea de até seis usudrios
que podem consultar por 50

. minutos ao dia as informagdes

contidas em 1,5 gigabytes de
arquivos com cerca de 20.000
programas shareware e 4,0
gigabytes off-line. Além do
correioeletrénicointerligando
dezenas de BBS espalhadas
pelo Pafs, a SP ON-LINE
dispde de outras informagdes
tais como: mercado finan-
ceiro, banco de programas,
informagdes técnicas sobre
programagio, ambiente Win-
dows, redes, jogos on-line
dentre outras. Ostelefonespara
acesso A SP ON-LINE sdo:
285-5566, 285-5105, 285-
5766, 285-3916, 285-3558 ¢
285-3748. Para contato com 0
fone-vozonimeroé288-5615.

PC, XT, AT 286,386, 486, Monitores, Winchesters, Gabinetes,
impressoras, Scanners, Placas, Mouses, Joysticks, Drives, Cabos, Fax e
toda a linha de acessorios para micros com garantia.
PROGRAMAS E ASSISTENCIA TECNICA TOTAL PARA

MSX - PC - APPLE
SOMOS A N2 1 EM MSX NO BRASIL

ASSISTENCIA
COMPRA E TECNICAE
VENDA PROGRAMAS
TEMOS TODA VIDEOTEXTO
~ ALINHA PARA
MSX E APPLE PC E MSX

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

~ J.8.S. informética - Rua Francisca Biriba, 412 - Santana - Séo Paulo - SP - CEP 02451-040 RE{S{ARIVLLEFEP:




Dé uma chance ao sucesso

Onde est4 aquele super-fantéstico-incrivel programa que vocé
féz? E aquela rotina maravilhosa? Estdo guardados numa
gaveta? Ninguém, além de vocé, conhece esse trabalho?

Nao perca a oportunidade de mostrar o qUanto vocé sabe sobre
informatica, programagao, linguagens, processadores, elc.

- Arevista Micro Sistemas ¢ a Unica publicagdo nacional que abre
espago para trabalho feitos no Brasil. Ela é o tnico veiculo
editorial que publica colaboragbes dos seus leitores.

Esta é a principal razdo do sucesso imbatfvel da
revista, afinal, grande parte dos profissionais
com proje¢ao nacional neste mercado, foram ou
ainda sao colaboradores da Micro Sistemas.

Entéo, o que vocé esta esperando para
tazer parte deste time?

COLABORAGOES:

Vocé pode mandar qualquer tipo de matéria
(programas, amgos. cronicas, elc). Para que
seu trabalho seja avaliado por nossa equipe é
imprescindivel que:

+  0s textos, listagens, ilustragbes, desenhos,
elc venham em disquete 5 1/4 padrao IBM
PC;

+  o0s programas devem incluir a versao com-
pilada e exemplos (se for o caso);

« ctpia impressa do texto e das listagens;

+ autorizagio impressa e assinada, para a
publicagéo do material;

+ curriculo do autor.
Envie para ATl Editora S/A - Rua Washington

Luis, 9/ 402 - CEP 20230-900 - Rio de Janeiro -
RJ .

'O material enviado para a revista ndo sera devol-

vido. Os autores das matérias publicadas
receberdo uma assinatura anual de Micro Sis-
temas.

DOMINIO PUBLICO

| CONTROLE DE

= — P — :
Se vocé possui-MODEM; |
se ligue na:

E SHAREWARE ESTOQUE
FINANCAS
- MAIS DE 2000 PROGRAMAS AUTOCAD
dBASE
KANOPUS CLIPPER

l“mn“nﬂm J S s 02 CD-ROM CIMILHARES DE

oLICITE WINDOWS SOFTWARES |
: (041)222-0277 . CAIXA POSTAL 8301 cathLogo  GRAFICOS | | CABSTRAMENTO O LINE
CEP 80011-970 - CURITIBA -PR GRATIS EDITORES . :822210 19 HORAS AS 07
RUA SAO FRANCISCO . 150 4° ANDAR SALA 38 - CEP 80020-190 - CURITIBA - PR .| * TEL.(011) 259-8430




LIVROS

COMO ESCREVER

ROTINAS DE QUALIDADE
Harold J. Steudel, Ph.D.,P.E.

IBPI Press
135 Pags.

Como o titulo diz, este livro é
um manual de Rotinas de
Qualidade. Em nosso pais onde
0s 0s requisitos basicos sao a
qualidade e o pregobaixo, estes
fatores nunca andaram tao em
moda como nos dias de hoje.
Esta publicagdo da IBP! Press
disseca baseado nas expe-
riéncias da firma do autor, as
normas 1SO 9001 e os padroes
ANSI/ASQC Q91/1987.

0O livro &€ mostra todo o procedimento para escrever bem e de
forma ordenada sistemas de qualidade, atribuindo acadaum suas
responsabilidades. Acompanha o livro um disquete contendo um
exemplo de um manual tipico de qualidade, afim de que o leitor
possa ter um exemplo mais vivo do desenvolver de um trabalho
deste porte. (em formato Ventura Publhisher Dos/Windows)

Esta publicagdo & essencial a todos aqueles que desejam
desenvolver um produto, principaimente na area de informatica,
pois mostra conceitos importantes, de trabalho em equipe,
treinamento, organizagao dos servigos através de formulérios,
compras, procedimentos de orientagao e de auditorias a serem
realizadas dentro de uma estrutura, e toda uma série de
conhecimentos dentro desta érea.

Todos os consultores hoje que trabalham com desenvolvimento
da qualidade em empresas, Analistas de sistemas e Gerentes de
Cl, devem ler este livro. Uma publicagzo diferente das tradicionais
de informatica e que vale a pena conferir. (A.M.) -

DESVENDANDO 0 HARDWARE DO PC
Volumes le l}

Winn L. Rosch

Editora Campus

949 Pags.

Para quem gosta de hardware, eis um prato cheio. Trata-se de
um livro que explica de uma maneira simples, mas n&o magante os
principais componentes do PC. O interessante é que cada parte do
hardaware descrito o autor inclui um histérico correspondente ao

desenvolvimento do mesmo e as justificativas da adogéo de

determinadas filosofias.

O bom do livro € que existem varias dicas (teis na hora de
comprar um sistema, quais sao os periféricos importantes hoje e
as principais formas de tratar e lidar com os mesmos. Como olivro
esta dividido em dois volumes, os assuntos sao tratados de forma
modular partindo inicialmente do nascimento do padrao PC, até
armazenamento 6tico e as unidades de DAT.

Quem espera encontrar por aqui alguma coisa de Pentiums,
Alphas, ou congéneres, esqueca, os livios analisam maquinas que
ja estdo no mercado (386s e 486s), com as principais vantagens
e problemas detectados pelos mesmos. Muito bom para os
iniciantes que se aventuram a montar suas maquinas e estdo meio
perdidos no meio de tantas siglas ( SX,SL,DX,DX2) e para aqueles
que ja navegam ha muito tempo e estdo ha procura de novos
conhecimentos. (A.M.)

WINDOWS NT
Helen Custer

Makron Books
410 paginas

Apesar daautora tenter dizer
gue nao; este € um livro técnico
que mostracomo funciona o NT
€ como acontece uma série de
operagoes invisiveis ao usuario,
que paramuitos parece méagica.
Em certas horas o livro toma-se
“pesado”, forgando ao leitor ter
um conhecimento de sistemas
operacionais e de uma ex-
periéncia com o Windows em
suas versoes de mercado.

Para quem quer conhecer o
NT, esta publicagao veio num
momento que muito se falou,
mas pouco se mostrou. £E um
livro feito para os ditos “Heavy-
Users”, eumpontointeressante
a frisar & que a propria autora
fala logo na introdugdo : “...In-
side Windows NT foi concluido
varios meses antes de tirada a
foto final do Windows NT.
Portanto, alguns dos recursos
descritos neste livro podem nao
estar presentes na primeira
versao dos sistema; alguns
podemter sido postergados para
versdes subsequentes e outros
podem vir a ser totalmente
ignorados....”, dal daparasentir
0 "peso" do livro.

Helen Custer comega o livro
com uma apresentacaogeral do
NT, numaespécie deintrodugao,
mostrando o sistema e seus
recursos. A medida que o livro
vai fluindo a autora debate
profundamente cada tépico
pincelado no inicio, dando uma
nogao técnica de cada médulo
doNT, desde o Kernel, passando
pelo gerenciamento de objetos,
até a parte de protocolos de
comunicaga@o a nivel de redes
locais e corporativas. O livro
ainda é uma 6tima referéncia
paraprogramadores que querem
conhecer por dentro, como um
sistema de porte como o NT,
interage comoutras plataformas
€ como a informagao € digerida
e transmitida pelo software. E
importante que os profissiomais
que futuramente pretendam i
darcom este software adquiram
este livro, pois € um compéndio
de informagoes valiosas sobre
a “me-nina dos olhos” de Bill
Gates. (A.M.)

E. Michael Lunsford

GUIA 1-2-3 FOR WINDOWS
E. Michael Lunsford

LTC Editora

636 Pags.

Seja o leitor um usuario
veterano ou iniciante em com-
putador, encontrara neste livro
uma combinagao Unica de
instrugao direta sobre os
fundamentos do 1-2-3 for Win-
dows e treinamento especia-
lizado em seus recursos mais
sofisticados.

O leitor aprendera a obter o
maximo dainterface graficacom
o usuario (GUI) do Windows;
utilizar recursos graficos como
linhas, quadros, sobras e fontes
em suas planilhas; criar anotar
e apresentar graficos; utilizar
recursos avangados do Solver,
Backsolver e What-if dentre
outros.

Com este guia completo,
cheio de ilustragoes, exemplos
de planilhas impressas, codigos
de macros, dicas e técnicas
especiais oleitorganhara tempo,
ficando apto a utilizar o 1-2-3 for
Windows omais rapido possivel.

PARA MAIORES

INFORMACOES
CONSULTE:

LTC EDITORA: Tel. (021) 580-
6055 Fax (021)580-0187

EDITORA CAMPUS: Tel. (021)
293-6443 Fax (021)293-5683

MACRON BOOKS: Tel. (011)
8298604 e 820 8528

IBPI PRESS: Tel. (021) 240-

4704 Fax (021) 2406154

8 MICROSISTEMAS



CHAMPION
SOFTWARE LTDA.

FONE/FAX: (011) 65-2030
RUA CLELIA, 1837 LAPA
05042-001 - S. PAULO - SP

FAGA POR TELEFONE, FAX OU
RELACIONE NUMA FOLHA DE

PEDIDOS

PAGAMENTO
1) CHEQUE NOMINAL A CHAMPION

SOFTWARE LTDA.

PARA RECEBER O NOSSO

CATALOGO
ELETRONICO JA INCLUSO O DISCO

PAPEL OS PROGRAMAS QUE |2) DEPGSITO EM CONTA: BANCO CADA '
DESEJA, INDICANDO A REFE- n)AU AG. 0191 CIC 035120 EM g{\STCA(l).OGBgM B};\S;?Eéggméuu% GRAVACAO: .......... NOVEMBRO ..DEZEMBRO
RENCIA, NOME E A QUANTIDADE [‘%4‘5 DE CHAMPION SOFTWARE | \\\o5aTANGIA DE CRS 70,00° 514DD .............. CR$ 300,00 ...CR$350,00
DE DISCOS OCUPADOS E A TAXA . FAVOR INFORMAR O TIPODOSEU| 51/4HD12 ........... CR$ 400,00 ... CR$450,00
DE CORREIO, ESCREVA SEU NOME PROMOCOES MICRO 514HD14 ........... CR$ 420,00 .. .CR$ 470,00
ENDEREGO, CIDADE, ESTADO, CEP ACIMA DE 15 DSCOS DAMOS DES- '
SEDEXACOBRARSOBCONSULTA | SNICDE 1% & PEDICCS AChiA ISNICULHIGIN/RRI  TAXA DE CORREIO
.000,00* .
CHEQUES: UM NO ATO. DA COM. LINHA MSX (P/ CHEQUE OU DEPOSITO): .. CR$ 600,00 ...CR$ 700,00
PRA E OUTRO PARA 15 DIASAPOS.
JOGOS PARA PC XT-AT (OS MAIS VENDIDOS) [ _pucatvosoe powiio pusLico
AVENTURA E AGAO ADVENTURES E RPG | CORRIDAS /CARROS, MOTOS | 285 |01DD | 1001 = EDITOR GRAFICO.
REF. | DISK | NOMES (VVGA REF. [ DISK | NOMES (V)VGA REF. | DISK | NOMES (V)VGA :g?g 8}88 :%éM:&EEE?sCRéﬁ[SﬁSAEm?ES
J394 | 06DD | ALL DOGS HEAVEN | J622 [02HD ALTERED DESTINY | J120 |01DD| 4x4 OFF ROAD 4228 | 010D | ACTAEON = SHELL PARA O DOS.
J070 { 020D | ALTERED BEAST J583 (02DD A J108 [ 010D ! AFRICAN RAIDERS A012 | 620D | ACTIVE LIFE = AGENDA COMPLETA.
J345 | 04DD | ARACHNOPHOBIA (V) | J613 [01HD J461 | 010D | CARLOS SAINZ ~ADM. FAZENDAS
A067 | 02DD | AGRICULTURAL = ADM. FAZ .
J352 020D | ASTERIX 4329 |04DD BAD BL 0D AV) J056 | 01DD | CARZY CARS 2 2062 | 010D | AMPLE NOTICE = CALENDARIO, ETC.
J247 010D | AVOID NOID J248 |02DD | BATTLETEC J016 | 020D | DEATH TRACK 4271 1010D | ANYANGLE = CALCULA TRIANGULOS.
J439 | 020D | AXE OF RAGE J484 |01DD | CADAVER (V) J523 | 08DD | EXOTIC CARS (V) 290 | 010D | ASC EXPRESS < ZAPPER, MODEM...
J388 |03DD | BAAL (V) J144 [01DD | CARMEN SANDIEGO |J267 | 020D | FERRARI F-1 A195 | 020D | AS EASY AS ~ PLANILHA ELETRONIGA.
J139 | 02DD | BACK FUTURE 2 J312 |03DD | CARMEN SANDIEGO 2 | J169 | 0200| FORD SIMULATOR2 | A28g | 030D | ASTRO = PROGRAMA ASTROLOGICO.
J355 | 01DD | BACK FUTURE 3 J100 |03DD | CENTURION (V) J702 | 01HD | GENTAVIA 661 (V) 4239 | 010D | ATLAS PC = SUPERMAPA MUNDI.
J135 | 020D | BAKER STREET J115 {08DD | CRIME WAVE J572 | O1HD| G PRIXUNLIMTED | X678 [ 010D | ATSLOW = DIMINUE A VELOCIDADE.
J125 |02DD | BATMAN (V J682 |09HD | DARK SEED (V) J174 [ 01DD | HANG ON A291 | 01DD | AUDIO 2 = CONTROLE DE DISCOS.
J317 | 04DD | BATMAN MOVIE J519 |07DD | DICK TRACY J293 | 02DD | HARLEY DAVIDSON ~ CODIGO DE BARRAS
A232 | 01DD | BARCODE = CODIGO DE .
J558 | 060D | BILL & TED J582 |02DD | DRAGONS WAR J019 { 020D | INDIANAPOLIS 500 | %5 | 010D | BOOK MINDER = BANGO DE DADOS.
J482 | 0300 | BUFALLO BILL J659 | 02HD DUNE&V J346 (050D | MARIO ANDRETTI(V) | aogt |01DD | BOX = CRIAGAO DE TELAS.
J287 {01DD { CAPITAOTRUENO | J320 050D | EYE OF BEHOLDER | J068 | 02DD| MOTO CROSS A196 | 010D | BRADFORD = CRIAFONTESELETRAS
J246 | 01DD | CAPTAIN COMIC J689 |O5HD| FASCINATION (V} J015 | 0200} QUT RUN A282 | 020D | C COMPILER = LINGUAGE
A072 | 010D | CALCULUS = ENSINO DE GE
SIMULADORES EMGERAL | ESPACIAIS E COMBATES | ESPORTES: FUTEBOL, VOLEY | A227 | 01DD | CALENDAR KEEPER = CALENDARIOS.
REF.| DISK |NOMES (V)VGA REF. | DISK | NOMES (V)VGA REF. | DISK |NOMES (V)VGA A033 | 0200 gﬁ'&g‘“éo%f&?@gg@o
J091 | 02DD |ABRAMS BTANK | J064 | 02DD | AFTERBURNER2 | J410 |04DD | ABC BOXING (V) A047 | 01DD | CHEMICAL = SELECIONA ATOMOS.
J524 | 01DD | ACES OF ACES J527 | 01DD | EGAROIDS J448 |01DD | ARCADE VOLLEYBALL | A002 | 01DD | CHEX = CONTROLE DE CHEQUES.
J578 | 03HD | ACES PACIFIC (V)1.4 |J646 | 01HD ELlTEPLUSéV J350 |01DD | BALLISTIX A200 | 02DD | CHI WRITER = EDITOR DE TEXTOS.
J687 | 05HD | B-17 FLYING (V J455 | 01DD | INTERPHAS J062 {01DD | BOWLING A066 | 01DD | CHIRO = BCO. DE DADOS P/ MEDICOS.
J343| 04DD | F-14 TOM CAT (V) | J696 | O1HD | KAEON (V) J041 010D | CALIFORNIA GAMES | A113 |01DD | COGO & PLOT = PROGR. ENGENHARIA
J072 | 020D | F-16 COMBAT J043 | 01DD | LINE WARS J075 |04DD | CAVERMAN A015 | 010D | COLLAGE = CRIA DESENHO'S VIDEO.
J332| 020D |F-20RETALIT(v)  {J272 | 02DD | MENACE (V J543 050D | DREAM TEAM (va A293 | 01DD | COMPU SHOW = PARA DESENHQ.
J392 | 06DD | F117-A (V) J399 | 01DD | NOVATRO J309 010D { EARW.BASEBALL | A235 | 010D | CONTAS A PAGAR = (PORTUGUES).
J599 | 05HD FALCONSA J J308 | 02DD | SENTINEL WORLDS | J374 |01DD | FERNAN BASKET A237 | 010D CONTASAHECEBER (PORTUGUES).
J098 | 02DD [ FLIGHT SMUL.4 | J595 | 01DD | SPACE COMANDER'S | J032 [01DD | FOOTBALL A236 | 010D | CONTROLE BANCARIO = (PORTUG).
J298 | 030D | GUN BOAT (V) J263 | 02DD | SPACE HARRIER  {J048 {01DD | HARD BALL A308 | 01DD | CONTROLE ESTOQUE = (PORTUG).
J514 | 020D | GUNSHIP J483 | 02DD | STAR CONTROL4  |J686 |03HD | HARD BALL 3 (V A281 | 02DD | CONTR. VIDEOLOCADORA = PORT.)
J535 | 03HD [ GUNSHIP 2000 (V) | J428 | 01DD | STAR DEFENSE (V) [J581 [01DD | HARLEM GLOBETROT | A169 |01DD | COOPER GRAPHICS 1 = FIGU
J364 | 06DD |JET FIGHTER2(V) | J132 | 050D | STAR TREK (V) Ja14 |02DD | INTERN. SOCCER2 | A170 | 01DD | COOPER GRAPHICS 2 = FIGURAS
J530 | 04DD |KNIGHT THESKY | J691 | 01HD | STARFLIGHT 2 J166 |01DD | ITALIA'G0 A279 020D | CONTABILIDADE = (PORTUGUES).
J575 | 01HD |MAD TV (V) J044 | 01DD-| THEXDER J297 |04DD | KICK BOXER (V) A194 | 02DD | CRASM = LINGUAGEMASSEMBL R.
J389 | 020D |MIG-29 J379 | 03DD | THEXDER 2 Jo31 {02DD | LAKER'S CELTICS A036 | 01DD | CRYSTAL = CRISTAIS EM 3D.
J704 | 03HD | RED BARON (V) J664 | 01DD | THUNDER STRIKE (V) | J422 [01DD | MAD JOHNSON FUT | A295 | 04DD | CSSHOW = FOTOS DIGITALIZADAS.
J533 | 04DD | SHOOTLE J450 | 02DD | XENOCID J074 |01DD | MAGIC JOHNSON A150 | 02DD | DATABOSS = SUPER BCO. DADOS.
J387 | 01DD | THUNDER CHOPPER | /159 | 02DD | XENON J200 |02DD | MICHAEL JORDAN | A114 |01DD | DATAPLOT = GRAF. BIDIMENSIONAL.
J295| 11DD | WING COMANDER (V) | J168 | 03DD | XENON 2 J473 (010D | PING PONG A296 | 01DD | DAZZLE DEMO = DEMO GRAFICO.
J053 | 02DD |WINGS OF FURY | Ja75 | 01DD | XONIX J028 |02DD | SKATE OR DIE A208 | 010D | DBPROG = FERRAMENTAS PBASE 3.
J538 | 02DD | WOLF PACK J449 | 01DD | ZAXXON J433 |01DD | WIND SURF A139 | 010D | DCOPY = UTILTARIOS P! COPIA.
01DD | DIET DISK = SUGESTOES P/ DIETAS.
010D | DISAN = PROGRAMADORES GM-BAS!.
010D | DISK BASE = RELAGAO DE DISCOS.
T Py -
J836 |01HD | 3-D CATACOMBE | J599 | 05HD |FALCON 3 J577 | 01HD | PAPER BOY (V A220 | 01DD | DELITE = ARQUIVOS DO DBASE 3.
J803 |01HD | ACESOF PACIFIC | J754 | O1HD FIRSTSAMSJAAI(V) J608 | 01HD | PIT FIGHTER( ) A073 | 01DD | DOS HELP = ENSINA OS COMANDOS.
J811 |05HD | ALONE DARK (V) J778 | 03HD | GOBLINS (V) J781 | 01HD | POKER for WINDOWS | A106 | 01DD | DOS LOCK = PARA POR SENHAS.
J766 | 08HD | AMAZON (V) 386 J572 | 01HD |G. PRIXUNLIMITED J810 | 05HD | POPULOUS 2 (V) A098 | 010D | DOS EZ = PROGR. AUXILIAR DOS.
J840 |03HD | AT.P. Air Tansport2 | J789 | 02HD GUNSHIPZOOOé J797 | 05HD | PRINCE OF PERSIA 2 | A168 {01DD | DRAFT CHOICE = DESENHO GAD.
J817 | 08HD | BATTLE CHESS 4.000 | J796 | 01DD |JIMMY SNOOKER (V) |J800 | 02HD | RISK FOR WINDOWS | A215 010D | EASY FORMAT = FORMATA DISCOS
4774 |07HD | Batman Returns (v}1.4 |J791 | 03HD [K.G.B. (V) J805 | OTHD | RISK WOODS (1.44) | A053 010D | EASY INVENTORY = CONTR. ESTOQUE.
J719 {02DD | BIRDS OF PRAY (V) | J768 | 06HD LAURABow](vg J792 | 01HD | ROGERWILCO'S (v) | A167 {01DD | ELECTRO = EQUAGOES ELETRICAS.
J801 |OTHD | BUMPY'S (V) J706 | 04HD | LEISURE SUI J794 | 01HD [ SARGON 5 (V) A160 | 01DD | ELETRO = PROJETOS ELETRICOS.
J783 | 02HD CIVILIZATION&V) J759 | 020D |LEMMINGS 2 (V) J776 | 06HD | STREET FIGHTER2 | A009 01DD E°UAT°R=ENS'NAMATEMAT'CAA
J762 |03HD COMANCHE& )1.44 |J795 | 01DD |LLAMATRON V) J793 | 01HD | SUPER SKI 2 (V) A081 | 01DD | EVALUATE = EQUAGOES MATEMAT.
J832 | 05HD | COBRA MISSION (1.4) | J807 | 02HD |LURE TEMPRES (1.44) [ J819 | 07HD | Terminator 2029 (1.4) | A022 | 010D | FANCY LABEL = MALA DIRETA.
J820 | 05HD | DRAGON"SLAIR3 {1.4) | J A006 | 030D | FLOWDRAW = EDIT. FLUXOGRAMAS.
(14) | J808 | 09HD [MIGHT MAGIC 4 (V)  [J804 |01HD | TETRIS CLASSIC(V)
J682 |09HD | DARK SEED (V) J626 | 08HD [MONKEY ISLAND 2 784 | 02HD | THE HUMANS (V) 1.44 | A307 | 010D | FLUXO DE CAIXA = (PORTUGUES
J771 | 01HD | DOUBLE DRAGON 3 |J623 | 01HD [NINJARABBIT (V) | J628 | 02HD THUNDERHAV&K (v) | At55 |01DD | FOLHA DE PAGAMENTO = (PORTUG)
4755 |03HD ELVlRAz(vt J760 | 02HD |OLIMPIADAS 92 (V) | J775 | 03HD | WORLD CIRCUIT 1.44
J761 |06HD | F-15S. EAGLE 3 J635 [ 01HD |OUT OF WORLD'(V) 14769 105HD | XWING (V) 386 (1 44) E MUITO MAIS ! !!
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ARTIGO

Multiplicacao por 3

Conheg¢a um novo algoritmo de multiplicacao

Akeo Tanabe

Um novo algoritmo para multi-
plicagao entre dois niGmeros
inteiros quaisquer foi criado (ver
Micro Sistemas, Ano Ill, edigdo
34, jul/84) baseado na pro-
priedade de um niimero poder ser
expresso como soma de poténcias
de 2.

Por empregar muiltiplicador ex-
presso como soma de poténcias de
2, o novo algoritmo apresenta a
particularidade de sé precisar fazer
uso da multiplicagao e divisdo por 2
(uso exclusivo da tabuada do 2) e de
soma de parcelas.
~ Mas, um nimero inteiro qualquer
pode ser expresso como somas e
subtragoes de poténcias de 3.

As bases 2 e 3 apresentam,
portanto, propriedades semelhantes:
na primeira ocorrem somas de
poténcias, enquanto que na base 3,
além de somas, ocorrem subtragdes
de poténcias.

Portanto, procedendo de ma-
neira analoga, seria possivel criar
um outro procedimento para
multiplicagao entre dois nimeros
inteiros quaisquer, onde sé se
use a multiplicagao e divisao por 3
(uso exclusivo da tabuada do 3) e
somas e subtragbes de parcelas.

A descricao detalhada desse novo

P

procedimento & o objeto deste
trabalho.

10 MICROSISTEMAS

UMA PROPRIEDADE DA BASE 3

Qualquer namero inteiro pode ser
expresso como somas e subtragoes
de poténcias de 3.

Os nimeros 160e 17, porexemplo,
podem ser escritos como:

160=83-3-3+3
177=3-%-3

EXPLORACAO DA
PROPRIEDADE

Essa propriedade da base 3 é ex-
plorada no quebra-cabega mate-
mético:

“Em quantas partes dividir uma
barra de ferro de 40 kg para que se
possa pesar qualquer objeto usando
de uma balanca analitica?”

Balanga analitica é a balanga
dotada de dois pratos e utilizadas
pelos feirantes.

No problema, considerar objetos
com nidmero exato de quilos e com
péso maximo de 40 kg.

Resposta: a barra devera ser
dividida em quatro partes, tendo pe-
sos 1, 3, 9 e 27, Esses pesos estdo
em . correspondéncia com as
poténcias O, 1, 2 e 3 da base 3.

A decomposigdo do n(imero, em
poténcias de 3, indica como a
pesagem devera ser realizada:

“colocarno mesmo prato do objeto
as poténcias a serem subtraidas,
enquanto as poténcias a serem
somadas devem ser colocadas no

outro prato.”

De fato, o péso de 17 kg do objeto,
somados aos pesos de 1 e 9 quilos
perfazem 27 kg que contrabalangam
o peso de 27 kg, colocado no outro
prato.

O NOVO ALGORITMO DE
MULTIPLICACAO

Um novo algoritmo para mul-
tiplicagao de dois niimeros inteiros
quaisquer podera ser criado, ex-
plorando essa mesma proprie-
dade. »

Neste algoritmo sao usadas so-
mas e subtragoes de parcelas e a
tabuadado 3 (multiplicagao e divisao
de um namero por 3). .

ETAPAS DA MULTIPLICACAO

Como ilustragao, considerar a
multiplicagdo de 1.234 por 17. O
novo procedimento de multiplicagao
compreende as seguintes etapas:
construiruma tabela, onde naprimeira
linha & colocado o proprio mul-
tiplicando (o maior dos fatores).
Identificar estalinha com o nlimero O
(zero).

Nalinha seguinte, identificada pelo
namero 1, é colocado o triplo do valor

-da linha anterior. A cada nova linha

colocar o triplo do valor da linha
imediatamente anterior e identifica-
la com o numeral seguinte.

Assim procedendo, a tabela fica:



0 1.234
1 3.702
2 11.106
3 33.318 .
4 99.954
5 299.862

As identificagdes das linhas a
esquerda na tabela (valores de O a 5)
representam poténcias da base 3.

Decompor o multiplicador naforma
de somas e subtragGes de poténcias
da base 3. Ja é sabido que:

17=83-%F-3

Tomando a decomposi¢ao do
multiplicador como referéncia, marcar
com um sinal (+) as linhas da tabela
correspondentes as poténcias de 3
que devem ser somadas e com um
sinal (-) aquelas que devem ser
subtraidas.

Com isso a tabela fica como
mostrado abaixo:

0 1.234 -
1 3.702
2 11.106 -
3 33.318 +
4 99.954
5 299.862

O resultado da multiplicagao & a
soma algébrica das linhas as-
sinaladas com (+) ou (). Os valores
assinalados com (-) devem ser
subtraidos e aqueles com (+) devem
ser somados.

Realizando as operagoes vem:
33.318 - (1.234 + 11.106)
que corresponde ao valor 20.978, que
de fato é o produto de 1.234 por 17.
Como outro exemplo, considerar o
mesmo 1.234 agora multiplicado por
160. Levando em conta a de-
composigao de 160
160=3-3-3+3
e executando as outras etapas, a
tabela final para esta multiplicagao
fica:

0 1.234 +
1 3.702 -
2 11.106
3 33.318
4 99.954 -

5 299.862 +
O resultado da multiplicagao sera
dado por :

1.234 + 299.862 - (3.702 + 99.954)
que corresponde ao valor 197.440,
produto da multiplicagcao de 1.234
por 160.

DECOMPOSICAO DE UM
NUMERO

Para decompor um nimero qual-
quer em somas e subtragoes de
poténcias da base 3 devem ser
executadas as seguintes etapas:

1. Converter o namero para o
sistemade numeracgao 3 (por divisdes
sucessivas por 3 e considerando os
restos dessas divisoes). O valor 160
convertido para a base 3 fica:

160=1.3+2.38+2.+2.3 +

2.3
que pode ser escrito de maneira
abreviada, como:
160 = (12221),
onde apenas foram justapostos os
coeficientes multiplicadores das
poténcias da base 3.

De maneira analoga, o namero 17

se escreve:
17=1.32+23 +2.3
oude maneira abreviada: 17 =(122),.

2. Substituir cada ocorréncia do
coeficiente 2 pela expressao (3 - 1).

Ao reagrupar termos semelhantes,
podem ocorrer novamente coe-
ficientes 2, que devem também ser
eliminados. Repetir o processo até
que nenhum coeficiente 2 esteja
presente na expressao.

Essa substituigdo € a responséavel
pela propriedade da base 3 , que
viabiliza o novo algoritmo de
multiplicagao.

Realizando a substituicao no
exemplo do valor 17 vem:

177=1.38+(3-1).3+(3-1).3

Reagrupando os termos seme-
lhantes vem:

17=2%-1.3
onde aparece ainda um coeficiente 2
multiplicando 32, que devera ser
eliminado com nova substituigao. Com
isso a expressao fica:

17=(3-1).&%- 1.3
donde vem, eliminando os co-
eficientes 1, a decomposigao final:

17=3-F-3

CONCLUSAO

0 método descrito neste artigo
nao substitui o algoritmo de
multiplicacao tradicional. O objetivo
foi mostrar aimportanciade qualquer
descoberta, seja de grande alcance
ou mera curiosidade, como no caso
da propriedade da base 3.

A aplicacao da nova descoberta
em algum problema permite sempre
criar algo original, algo inteiramente
novo.

O avango da ciéncia ocorre cada
vez que conhecimentos adquiridos
com uma nova descoberta passam a
ser aplicados na solugao de
problemas. As vezes, essas novas
descobertas propiciam solugoes para
problemas até entdo insolGveis. Se
esse ineditismo nao ocorrer, pelo
menos, solugdes mais elegantes
serao encontradas com a sua
aplicagao.

AKEO TANABE é Engenheiro ele-
trénico formado pelo ITA e trabalha
com informética desde 1963.
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ALEX SOFT INFORMATICA

R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - Sdo Paulo/SP - CEP 04039-032
(Prox. a Est. Sta. Cruzdo Metré) Fone / Fax : (011) 570-1478

Pregos Imbatl’vei S: Disco 5 1/4 DD(com Disco): CR$ 330,00 )

b Disco 5 1/4 HD(com Disco): CR$ 450,00
(Cunsulte Nossas Promocéoes !!! Correlo (até 20 Discos) : CR$ 470,00

Pedidos :por Carta ou Fone de Seg. 4 Sex. das 10:00 as 20:00, S&b. das 10:00 s 16:30, Relacionando o Cédigo, o Nome e o Numero de
discos dos Programas desejados. Nao esquega de adicionar ao pedldo o valor do correio.

Formas de Pagamento :1.) CHEQUE NOMINAL: & Alexandre Nader ou 2-) DEPOSITO EM CONTA: Banco Bradesco, Agéncia 093,
Conta 80.344 - 8 em nome de Alexendre Nader, enviando xerox do depésito junto ao pedido. (Devido ao alto custo ndo fazemos Sedex & Cobrar.)
Catdlogo Eletrénico : Envie um disquete ou CR$100,00 junto ¢/ seu nome, enderego. Na compra acima de 5 disquetes o catalogo é gratis.

JOG s PARA P XT AT (3) =386 () = EGA  (SB) = SOUND BLASTER
- (€) =CGA (V) =VGA (X) = PC-XT
| 50120 SPACE ACE | 1200 § 50029 GRAND PRIX CIRCUIT (C) 01 DD []50230 SERVICE PLAY TENNIS 01 DD ) .
ACAO E AVENTURA : $0495 SPACE ACE Il 120D J 50114 GRAND PRIX CIRCUIT (E) 02 DD f50035 SKATE OR DIE 020D ULTIMAS NOVIDADES :
: S0619 STREET FIGHT MAN 03 DD § d0043 GRAND PRIX uuumnm ) 01 HD §$0i95 SKATE R 01 DD JJ51065 ACES OF PACIFIC IMISSION 1} (vi 01 HD
S0113 007 - LICENCE TO KILL iV} 02 DD [l S0100 STREET FIGHTE| 02DD ] 50669 HARD DRIV 01 DD J 50049 5K OR DIE 02 DD 151247 AIR WARRIOR (V) (3] 03 HD
50768 AARGH 020D J50510 SUPER CONTRA 03 DD [ 50249 HARD nnrvw' n 02 DD [ 50640 smmsponsoccm 01 DDA 50831 ALONE THE DARK V) 05 HD
50298 ALF O E.TEIMOSO 01 DD 50157 TAKE DOWN 04 DD § 50038 HARLEY DAVIDSON 02 DD § 50590 TV SPORTS BASKETBALL (V) 01 DOJ60873 AMAZON (V} (3) HD
S0002 ALTERED BEAST 020D B 50778 TARGHAN 020D [ 50454 HIGHWAY PATROL 0 02 DD J 50226 THE SUMMER GAMES EDICTION 04 DD {51011 AMERICAN GLADIATOR (v} 03 HD
50142 ARACHNOPHOBIA 04 DD I d0001  TARTARUGAS NINJA 01 HD [] 50057 INDIANAPOLIS 500 2 DD | 50474 THE WINTER GAMES EDICTION 04 DD 51092 ANCIENT ART of WAR |r| SKIES (v) 04 HD
50291 ASTERIX 02 DD § d0005 TARTARUGAS NINIA il V) 062 HD J| 50072 IRON MAN sum{ OFF ROAD 02 DD J§ 50954 W-GOLF FOR WINDOWS (VI 03 DD B50887 BATMAN THE RETURN V) (3) 07 HD
50149 AXE OF RAGE 020D § 50501 TARTARUGAS NINJA it 01 HD [ 50641 LE FETICHE MAY 2 DD [ 50508 WHND SURF 01 DD W006 BETRAYAL AT KRONDOR (V) {3 07 HD
50754 BABYJO IN GOING HOME V) 01 HO I S0400 TERMINATOR |(V) 02 S0014 LOMBARDY muv 2 DD [] 50438 WINTER GAMES 01 DDJJS1150 CARMEN SAN DIEGO IN smcz fv) 04 HD
S0099 BACK TO THE FUTURE # 0200 §50077 TERMINATOR Il (V) 01 HD 50319 MARIO ANDRETTIRACING (Vi 05 DD [§ 50221 WORLD TOUR GOLF 01 DD JS1195 CARMEN SAN DIEGO DELUXE v} 05 HD
0032 BACK TO THE FUTURE Iitivi 01 HD [l 50070 THE AMAZING SPIDER-MAN 020D 50710 MOON SHINE RACERS DD [ d0065 WORLD TROPH SOCCE 02 DD 51071 CHALLENGE of the FIVE REALM (V) 10 HD
50023 BAD DU 0200 B 50151 THE FLINTSTONES 01 DD [ 50062 MOTOCROSS SUZUKI 250CC 61 HD ESTRATEGIA : 1138 CHESS MANIAC 5 BILLIONS 1(V)(3} 12 HD
50313 BARBA 01 DD §50293 THE GODFATHER (V) 05 HD 50184 NEW GP. MOTORCYCLE 01 DD : 0844 CORRA MISSION% 3) HD
d0015 BATMAN THE MOVIE 01 HD § 50724 THE GOLD OF AZTECA 02 HD || 50185 OFFSHOREWARRIOR 1 DD [| 50840 CARRIER AT WAR (V) {3) 02 HD [§50732 COMANCHE M. OVERKILL (V) (3} 03 HD
SO140 BATTLE TECH It 05D0 [ 50741 THE JETSONS 010D [50243 OUTR 01 DD [ 50531 CENTURION 03 DD §151008 COMMANDER KEEN Vi (v} HD
50505 BRUCE LEE LVES 03 DD [§50022 THE LAST NINJA I 030D [ 50079 PARIS - DAKAR RALLY 02 DD [ 0645 CIVILIZATION Vi 02 HD J§S1091 CREEPERS (V) 1 HD
S0013 BUDOKAN 02 DD B 50394 THE PUNISHER 04 DD 50170 PIT STO 01 DD J| 50503 CONFLIT IN EUROPE 02 DD BWO002 CRISIS IN THE KREMLINS (V) 04 HO
S0046 CABAL 02 DD 050315 THE ROCKETEER (V) 031D 50180 POLE POSITION n nz DD d0073 DING WARS 02 HD [f50965 CURSE OF ENCHART (v} 07 HD
CAPONE 03 DD [l 50285 THEXDER i (V) 01 HD [ 50138 POWER DRIFT $0977 PATRIOT (V) 03 HD s0862 -
S0040 CHALL. ANCIENT EMPIRES V) 02 DD I 50182 THUNDERSLADE 020D [50028 SITQ PONS 500CC GRAND PRIX u| DD doo13 ULOUS 01 HDRS1115 DRAGON'S LAR IV _ 05
S0617 COLORADO 02 DD I 50502 TiLES OF THE DRAGON V) 01 DD 150051 STREET ROAD | 50823 SIEGE V) 01 HD 51131 -E-HSH-M - HD
50294 COMMANDER KEEN IV (V) 01 HD [l 50402  TITUS THE FOX (V) 01 HD [ d0064 STREET ROAD II m HD d0036 SIM ANT M 01 HD [§51166 EYE OF BEHOLDER Il (V) 04 HO
S1007 COMMANDER KEEN V (V) 01 HD 50469 TONGUE OF THE FATMAN 02HD [ 50457 STUNT DRIVE 01 HD [ 50583 SIM CITY (V) 020D [f50743 F-15 STRIKE EAGLE Wt (V1 (3) 06 HD
S0449 CONAN THE OMMERIAN 1 02 HD B 'S0473 TREASSURE TRAP (V) 1 HD t STUNTS 01 HD 50118 Sm EARTHM 01 HD IS1163 FLASH BACK (V) HD
51024 CONTRA o1 DD [ 50428 VOYAGE AU CENTRE DE TERRE 02 DD [| 50015 SUPER HANG-ON 01 DD | d0037 STRATEGO (V) ot HD [[51255 rRsDov FARKAS (V) 06 HO
$0800 CONTRAPTION ZACK (V) 01 HD [ 50381 WRATH OF THE DEMON 06 DD ] S0005 TEST DRIVE | 01 DD [ 50927 THEATRE AT WAR (V) 02 H 20 FREED.C. (V) 05 HD
0087 COSMO'S COSMIC (V) 02 HD | 50524 WIND WALKER 04 DD [ 50085 TEST DRIVE I 03 DD [ S0714 VAMPYR V) ot Ho [[si070 FUN wrm COLOR (V) 01 HD
50441 CRIME WAVE (V) 08 DD [ 50095 WINGS OF FURY 02 DD 0016 TEST DRIVE Il (V) 01 HD PORNC)S E EROTICOS : S1177 GALACTIX V) 02 HD
50295 CRYSTAL CAVES (V) 01 DD § d0072 WOLFEINSTAIN 3D M 5 THE CYCLES 02 DD : 51261 GATE WAY V) 08 HD
d0060 CYBERGENIC RANGER (V) 04 HD § 50472 WOLFEINSTAIN 3D (UPGRADE) IV} m HD $0075 TURBO OUT RUN 01 HD [ 50356 1 00 151085 GOBLUNS 10V) 03 HD
$0244 DAVIDWOLF SECRET AGENT 05 DD ¥ 50437 WORLD KARATE CHAMPIONSH® 01 DD J| $1225 VETTE (C) 01 DD 30435 BUNNYS BEACH BALL V) 01 HD J|50775 GOBLINS vt 02 HD
$0653 DEATH BRINGER 04 DD § si WRESTLEMANIA 02DD [ 50818 VETTE (V) 01 HD 50179 ERCTIC SHOW 1 DD 151212 HOME ALONE 11(V) 02 HD
DEATH SWORD 01 DD 50424 X- MEN 1l 02DD CASSINOS E TABULEIROS: 50488 HAIRLESS t IV} 01 DD J[51200 HONG KONG MAHIONG PRO (v} 02 HD
50528 DESPERADO i 02 DD ADVENTURES E RPGS : S0644 MAXINE HADBOOM 01 DD 92 HOOK (V) 02 HD
$0516 DICK TRACY 06 DD Fleey t $0607 AMARILO SLIN POKER 02 DD § 50487 NIKKi (V) 01 HD [1$1028 INCA (V) (3) 10HD
$0074 DIE HARD 01 HD |1 51186 BALT. (V) 01 HD § 50098 BATTLE CHESS 020D § 50171 ONTOP 1 DD [f$1051 INSPECTOR GADGET (Vi 04 HD
S0043 DOUBLE DRAGON I 02 DD § ¢0031 BAD BLOOD 1 HD 0 BATTLE CHESS 03 DD I 50456 PENTHOUSE NIG SAW (V) 01 DD 51009 JILL OF THE JUNGLE 1 01 HD
50721 DOUBLE DRAGON 03 DD [ 50463 CARMEN S. DIEGO (THE TIME) 03 DD § 50957 BATTLE cnsss«)ou v (3) 08 HD J| 0167 PICTURES 0 Dnlgx TE SN ] 01 DD
50946 DOUBLE DRAGON Il 01 HD 50439 CARMEN S. DIEGO (THE WORLD) 020D § 50713 BATTLE CHESS for WINDOW (V) 01 HD 86 POOR MANDYINI 01 HD §51066 JORDAN T V) (3= 02 HD
S0036 DOWN RAIDER (V} 01 HD B 50351 CASTLE (V) 500 §50436 BILHAR 1 DD | 50174 PORNO 01 DDES1121 JUMP JET M) 43) HD
50104 DRAGON'S LAIR t 150D 86 CONQUEST OF CAMELOT 02 HD § 50006 CHESS MASTER 2000 01 DD § 50175 PORNO u 01 DD 51203 KEEN'S LABIRINT V) (3) 01 HD
50324 DRAGON'S LAIR Il 120D [ 50773 COUNT DOWN (V) 2HO § 50064 CHESS MASTER 2100 02 00 §50i76 PORNO W 01 DD §50930 KING'S QUEST VI V) (3) 09 HD
50299 mAcoNswg ||| 120D § 50701 DARKSEED V) 5 HO [ d00338 cu:ssmsr(k 3000 (V) 01 HD §50177 PORNO V 01 DD [§50948 KGB (VI 03 HD
50275 F HD 33 DEFENDER OF THE CROWN 010D Jd0091 CHESS MASTE fmwm)owsmm HO 50178 PORNO CARTOON'S 01 DD §50755 uuu BOW:DAG. AMON RA (V) 05 HD
$1027 u CAPTAN mumo 01 DD § 50362 DRM‘ONS STRIKE (V) 01 DD [ 50598 CYRUS CHESS 3D DD 50210 SAPO EROTICO 01 DD 51043 INGS Il : THE TRIBES (V) 02 HD
50435 1 HD ¥ 50801 3 HD [ 50602 DRAW POKER un DD 50819 SUPER PORNO (V) o1 HD [[s1206 uuxs 386 PRO (3) (5VGA} 04 HD
50493 ESC PLANU ROBOTMONSTER 01 HD § 50311 DUKE TALES QUESTFOR GOLD 02 DD 150233 HOWLES | 03 DD RACIOCINIO EM GERAL : SI1210 LINKS 386 PRO -PAISAGENSISVGA) 07 HD
50163 FIRE POWER 02 DD B 50739 DUNE | (V) 02HD [50833 HOWLE'S Il 020D 1104 LOST IN LOS ANGELES
S0031 FREDDY HARDEST 01 DD § 50791 DUNE Il v} 04 HD [] 50925 HOWLE'S il 2 HD 150218 ARKANOID | 01 0D [[s1154 MAGIC CANDLE 1) ) 03 Ho
50128 GAUNTLET o1 DD R d0050 ECOS QUEST (V) 04 HD [ S119 NINE MEN'S MORRIS (V) 01 DD 50220 ARKANOID I 01 DD 51204 MAJOR STRIKE v} 02 HD
50129 GAUNTLET il 2 DD § 50211 ELVIRA | 04 HD [| 51045 POKER ioleNDOWSM 01 HD [ 50219 ATOMIX V) 01 DD 50972 MARIO BROS 1S MISSING | V) 05 HD
50150 GHOST ‘N’ GOBLINS (V) {Jovst) 01 DD B 50273 ELVIRA & (v} 03 HD ] 50430 01 DD {50008 BLOCK OUT 01 DD 51157 MANIAC MANSION Il DAY TENT (V106 HD
d0008 GHOSTBUSTERS Il 01 HD 50416 EYE OF BEHOLDER 1 (V) 050D [ s0085 SAR oN 3 DD 50763 BRIX (V} 01 HD 50894 MANTIS: EXPER. FIGHTER (V} 09 H
$0552 GODS (V) 01 HD | S0421  EYE OF BEHOLDER W IV} 03 HD [§ 50836 SOLITAIRE'S wunszm [&1] 02 DD [ 50251 CD-MAN V) 02 DD R50051 MANTIS SPEECH (SB) 03 HD
GOLDEN AXE 02 DD [ 50560 FASCINATION (V) (3} 5 HD § 0012 STRPPOKE 1 HD 150222 DOMING VI 01 DD §51063 MICROLEDG[ ACTION SOCCER (V1 01 HD
SD156 GREMLINS § 01 DD W 50781 FIVEL AN AMERICAN TAIL (V) 05 HD f 50! 01 DD 50206 FACES... TRIS Wl (O 01 DD 51193 FOR WINDOWS 02 HD
50650 cuvsw DD §50336 HEART OF CHINA (Vi 7 HD [ 50411 muwu CASTLE #{V) 05 DD [| 50666 FACES... TRIS iil (V) 03 DO [ 50986 MIGHT & MAGIC N Hi
5 HOME A 0200 § 50165 HEROES OF LANCE 03 DD § 50030 VEGAS GAMBLER of DD || 50276 G ,sawruzzu 02 DD J51269 NIGEL MANSELL (V) 02 HD
0632 HORROH ZOMBIE M 01 HD § 40092 HOOK M) 2 HD ESPACIAIS : $0032 LEMM 03 DD 50858 PACIFIC ISLAND V) 01 HD
50237 H[AW METAL 0t DD 1 d0044 IND. JONES - FATE ATLANTIS Vi 06 HD : 50056 mwmas {CHRISTMAS) (V) 01 DD JJ51180 PAPER BOY U (V) 01 HD
50125 HOSTI 020D [ 50405 IND. JONES - LAST CRUSADE (O 06 DD § 50634 BLOOD MONEY V) 02 DD § 50389 LEMMINGS (OH | NOMOREI v} 01 DDJW050 PIRATES GOLD tV1 3) HD
50081 ND ;outs AND LAST CRUSADE uz OD B S0594 IND. JONES - LAST CRUSADE V) 04 HD J 50137 ECHELON 02 DD [] 50765 MEMORY LANE 01 DD |S1048 PLAN 9. FROM OUTER SPACE iv) 03 HD
S0096 TEMPLE DOOM 01 DD [ 50561  KING’S BOUNT (v} 0200 § 50205 ELIVE! 01 DD 50197 MICKEY MOUSE 123 (V) 03 DO 50941 POPULOUS i1 V) {3} 05 HO
50453 NTOTHE ucus NEST n 0D [§50236 KING'S QUEST | X} 01 DD 78 IF I MOVES SHOOT IT 03 DD 84 PAC-MAN 01 DD J51088 POWER MONGE (V) a3 HO
S0025 IKARI WARRIORS 1 DD B 50101 KING'S QUEST il 020D § 50715 KILOBLASTER (V) 01 HD § 51043 PACK GAMES FORWINDOWS #1 01 HD 151038 PRINCE OF PERSIA Il v 05 HD
50460 MLL OF THE JUNGLE 1 HD [ s0102 ch's QUEST m 030D §51224 MACH3 0t DD §50772 PACK GAMES FORWINDOWS #2 01 HD 150995 QUEST FOR GLORY I (V} 05 HD
S0564 JONES IN THE FAST LANE (VI 01 HD R d0019  KING: 02HD [ 50682 MECH WARRIORS 04 0D §50204 ROLETRANTO o1 po [[sto3s REALMSM 3 02 HD
50136 ' KARATEKA DD N d0022 NG’SQ 09 HD [ S0481 POWER DROME ot oD §ses91 D fwoso RN OF THE PHANTON 05 HD
S0603 KARNOV 02 DD §50706 LEGEND OF mm A v 04 HD [150638 SENTINELS WORLD 1 02 0D 50399 SUPER TETRES M {50804 nzx NEBUI.AR M (3) 10HD
50626 LIFE & DEATHI 03 DD [ 50313 LEISURE SUIT LARRY | 0200 § 50004 SPACE RACE 01 DD 01 DD JWOD5 DOWS (V) 02 HD
S0432 LIFE & DEATHI V) 03 HD ¥ 50058 LEISURE SUIT LARRY I 05 DD 50037 STAR CONTROL 02 0D f 50551 TETRIS COLECTION 01 HD §50985 Rusxwoons | HD
50266 MAD MIX GAMES 1 DD 850061 LEISURE SUIT LARRY Iit 0D [ 50856 STAR DEFENCE 01 0D §51044 TETRIS FOR WINDOWS 01 DD JJ51245 ROME M 02 HD
$0461 MAD TV (V) 01 HD B 50373 LEISURE SUIT LARRY V (v} 08HD R d0071 STELIAR? t HO [ S0766 THE DINOSAUR DISCOVERY KIT 02 DD §iS1114 v | HD
S0103 MARBLE MADNESS 0200 Q50115 LOOM 6 DD [] 50575 TUNNELS OF ARMAGEDDON 02 0D 50742 THE GAMES OF HARMONY o1 DD §s1250 smoowor THE COMETS (V) (3) 05 HD
50069 MARIO BROS (V) 01 DD 66 MARTIAN MEMORANDUM (V) 05 HD 150859 TWINLIGHT 2000 (V) (3) 03 HD B 50451 WELLTRIS 062DD 51172 SHADOW PRESIDENT 03 HD
$0431 MEGA MAN 01 DD | 50363 MEAN STREETS (V) 02 HD [ 50088 Wi D SIMULADORES EM GERAL : §1013 SHERLOCK HOLMES {3} (V) 10HD
S0776 METAL GEAR 01 DD J50021 MICKEY MOUSE - SPACE ADVENT. 02 DD [ 50575 WING COMMANDER I V) 08} 0350 SIM LIFE V) 2 HD
50620 METAL MUTANT Ol HD 50086 MIGHT & MAGIC I 020D 50391 XENONH—n . 50012 688 ATTACK SUB m DD #5127t SPACE HULK 04 HD
17 MIAMI VICE S0795 MIGHT & MAGIC il 03 HD ESPORTES E COMPETICAO: 50670 A 10 TANK KILLER | DD JW008 SPACE QUEST V (V) 05 HD
S1187 MONTY PHYTON FLYING cmcusoz DD 39 MIXED-UP FAIRY TALES (Vi 04 HD g 50144 A 10 TANK KILLER il 08 DD[JS07%5 SPEAR OF DESTAW V) 02 HD
S0387 MOONWALKE 50127 POLICE QUEST | 03DD [ 50217 10TH FRAME BOWLING 01 0D | d0079  ACES OF THE PACIFIC N) {3 03 HD§51239 SPECIAL FORCES (V}(3) 02 HD
$0279 NIGHT SHIFT 03 DD 50798 POLICE QUEST W 02 HD [ 50200 4D BOXING 04 DD [ 50148 AIR COMBAT SIMULATO 01 DDJ51124 sPEEL CASTNGSPRNC BREAK{v) 04 HD
50162 NIGHTMARE ON ELM STREET 82 DD | 50608 poucwuzsr ||| NI 05 HD [ 50947 4D SPORT TENNIS IV} 01 HD [ 50727 B-17 FLYING FORTNESS M 05 HD [[51096 STAR LEGIONS W1 02 HD
50458 NUCLEAR WAR 2 DD 50130 QUEST FOR 12DD [ 50152 ABC MOND, vn HT FOOTBALL 06 DD [] 50034 m‘uz HAWKS 1942 020D 51170 STREET nmmz 1 ONGLE 02 HD
50135 OBLITERATOR 02 DD § 0083 QUEST FOR GLORY n 04 HD 2 ABC WIDE WORLD BOXING Vi 01 HD [ 50092 E MAX 05 DD []S1002 STREET FIGHTER Il (woN snvn 05 HD
5024 S WELL 05 DD [§ 50568 RISE OF THE DRAGON (V) 07 HD ] 50388 ARCAD( voum;\u 01 DD [ 50539 DAS BOOT 0300 [[51055 STRIKE COMMANDER (V) (3] HD
S0080 OLIVER & COMPANY 2 DD [ 50253 ROBIN HOOD V) 7HD || 50726 NE 01 DD [ 50252 F-14 TOM CAT 01 Hi 010 STRIKE commmom SPEECH (sg) 04 HD
S0537 OPERATION CLEAN STREETS 02 DD N 50786 ROGGER maarrn ™M 05 HD | 50534 BUFALO mus W, WEST SHOW 03 DD [| 50073 F-15 STRIKE EAGLE Il 02 D0 50881  STUNTS ISLAND V) (3) 06 HD
S0097 OPERATION WOR! 2 DD § 50777 SPACE QUES 2 DD § 50215 CALIFORNIA GAMES 01 DD [ 50243 F-16 COMBAT PHLOT 02 D| 60 SYNDICATE (V) (3) 05 HD
S0471 O TRES PATET 1 HD [ 50126 SPACE ouzsr i 03 DD § 50076 CALIFORNIA GAMES n 03 DD [ 50019 F-19 STEALTH FIGHTER 03 DD 51132 TASK FORCE 1942 06 HD
S0462 OUT OF THIS WORLD tV) 01 HD B 50192 SPACE QUEST In 06 DD [ d0014 CAVEMAN HUGH-LYMPICS 05 DD J]50172 F-29 RETALIATOR 020D Jcl0094 TEGEL'S MERCENARIES (V) 02 HD
50203 PAPER BOY 1 DD 27 STAR TREK 10D §§ 50643 CYBER BALL 01 DD 50185 F-117A smum FIGHTER 2.0 V) DD §S0903 TERMINATOR 2029 (V} 3} 07 HD
78 PANZA KICK BOXER V) 01 HD | 50267 STAR TREK - 25TH ANIVERSARY (V) 05 HD § 51219 DREAM TEAM 05 DD 150207 FALCON 01 DD 50824 THE HUMANS (V) 2 HD
50770 PIRATES 02 DD [ 50716 STAR TREK V - FINAL FRONTIER (V) 05 DD | 50209 EARL wuvzk BAS(HALL 01 DD [| 50357 FALCON 3 ONI 3} 05 HDJ51064 THE INCREDIBLE MACHINE (v) 01 HD
50298 PIT FIGHTER (V) 01 HD THE ADV. OF WILLIE BEAMISH V) 06 HD FRIENDISH F DD 0013 FIGHTER BOMBER 01 HDJ51102 TIME RIDERS AMERIC. HISTORY {v) 04 HD
50026 PLATOON 01 DD [ 50345 THE CASTLE or DR BEEN 02HD ¥ doo9o cuuroounsu FLIGHT SIMULATOR 3.0 02DD 51241 TORNADO M) (3) 03 HD
50779 PRE - HISTORIK 02 DD [ 50623 THE IMMOI 200D [§S0161 HARD BALL E FLIGHT SIMULATOR 4.0 020051215 TRACON Il {V} 01 HD
S0482 PREDATOR 2 (V) 03 DD B 50183 THE NEV[R[NDN(‘ STORY W(V) 02DD fl 50638 HARD BALL Hi (Vi FOKKER 01 DD 50753 TRISTAN V1 3) 01 HO
S0010 PRINCE OF PERCIA 02 DD- B d0010 THE SEC. MONKEY ISLAND (V)  08DD § 50530 HARLEY GLOBETROTTERS GREATNAVA[ BATTLE (V} {3} 03 HDJ[51081 ULTIMA UNDERWORID (V) {3} 04 HD
50822 PRINCE OF PERCIA EDITOR 01 HD B 50260 THE SEC. MONKEY ISLAND (V) 06 HD § 50601 HATTRICK o 2 GUNSHIP 2000 V) 03 HD {50910 ULTIMA UNDERWORLD N (v}{3) 05 HD
50346 PROFECIE OF VIKING CHILD V) 05 DD 65 WAR LORDS 1 HD § 50636 INTERNATIONAL SOCCER CHALL. HARRIERCOMBATSIMULAI’OR 020D wois UITMA VI (W HD
51025 RAMBO Il 1 DO @ 50542 WONDERLAND 09 DD [ S0658 JACK NICKAULS GOLF (V) of JET 01 DD W17 ULTIMA VI-PART 2 V) 07 HD
50593 RAMPAGE 01 DD [ 50780 ZARKMC RAKEN 02DD §50566 JOE MONTANA FOOTBALL IV} JEV FIGHTE| 06 DD [I$1112 ULTRA BOTS V) (3) 02 HD
50020 RASTAN SAGA 02 DD CORRIDAS, CARROS E MOTOS: 50005 KEITH VAN ERON' LHX ATTACKCHOOPER 02 BD gW001 uuumrrm ADVENTURE(V) (3) 03 HD
50048 RENEGADE 02 DD : $0054 KING'S OF THE BEATH xswu 02DD[S1185 V FOR VICTORY {V} (3) HD
$0016 RICK DANGEROUS 01 0O 93 1000 MIGLIAS 2 HD § 50055 LAKERS VS, CELTICS M1 - TANK 01 HD JS1234 VEIL OF DARNESS (V) 03 HD
SO0187 ROAD RUNNER 01 DD § 50216 4 X4 OF ROAD RACING 01 DD §50522 LINX MIG-29 FULCRUM M 02 DD 51000 VINGANCE OF ESCALIBUR 02 HD
ROBOCOP (DATA WEST} 04 DD § 50512 Blll. ELLIO‘I'S NASCARCHALL. 040D 50039 LOw BLOW RED BARON (V1 02 HD§S1179  VOLFIELD V) 01 HD
50223 ROBOCOP (OCEAN) 01 DD J 50455 IMENSIONS i HD §50119 MANCHESTER UNITED (v SECRET WEAPONS LUFTWAFFE (Vi 03 HD 51181 WAX WORKS V) 04 HD
50599 ROGGER RABBIT 02 DD J§ 50749 CAR & DRIVER V13 04 HD §50232 MICRO PLAY SOCCER SHERMAN M4 1 HD 151216 WAYNE'S WORLD (V) 03 HD
S0053 ROTOX 03 DD 850631 CISCO HEAT (V) 01 DD §d0035 MIKE DITKA ULT. FOOTBALL V) SILENT SERVICE Il m HD 150915 WEEN THE PROPHECY (V) HD
50017 SHINOBI 02 DD |l SO018 CRAZY CARS i 0100 ICAA BASKETBALL (V) 57 SKY CHASE (V) 02 DD 50740 WING COMMANDER(MISSICNI) 01 HD
S0613 SHUFFLEPUCK 02 DD 50091 DEATH TRA 2 D0 50939 OLWPIADAS 92 sxvroxl 01 DD [[51190 WOLFEINSTAN 3D EDITOR 01 DD
SIMPSONS VI 01 HD §'S0087 FERRARI F-40- PORSUIT SIM. 010D [ 50045 ONE ON ON % BATTLE OF BRITAIN 1340 DD 50760 WORLD CIRCUIT (V) 3 HD
d0002 SIMPSONS It (V) 02HD W50159 FERRARI FORMULA | DD §50371 PGA TOUR GOLF V) m: HUNT FOR RED OCTUBER 01 DD 151120 WORLD CIRCUIT UPDATE (v (3) 81 HD
0075 SIMPSONS It 01 HD FORD SIMULATOR 01 DD J 50686 PROTENNISTOUR TOMAHAWK 01 DD 50826 X - WING (V) {3) 05 HD,
Q042 _SOKOBAN 01 DD J spr39 GRR SMALATOE 22 pp f sp RYE 2 WL PACK [y gt 4o 14X . WING (MISSION ) 0f HY
Promo oe S 1-> Na compra de 10 Disquetes vocé ganha 2 Dlsquete DD Gravado.
2-> Ou a cada 15 Disquetes vocé ganha 1 Disquete HD ou 3 Dlsquetes DD Gravados.
Es ecC ais- 3-> Na Compra acima de 20 Disquetes o correio é GRATIS
N hd 4-> Na compra acima de 50 Dlsguetes vocé ganha 9 Dlsquetes DD ou 5 Disquetes HD. )
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ALEX SOFT INFORMATICA

R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - Sdo Paulo/SP - CEP 04039-032
(Prox. a Est. Sta. Cruz do Metré) Fone / Fax : (011) 570-1478

O

Precos Imbativeis:

(Confira Também Nossas Promogé6es)

Disco 5 1/4 DD{com Disco): CR$330,00
Disco 5 1/4 HD
Corretlo (até 20 Discos)

com Disco): CR$ 450,00
: CR$ 470,00

' APLICATIVOS PARA PC-XT /AT
-~ —

00, sl AO364 - DBASE IlI-ROUTINES - Vérias Rotinas para o DBase i 010D J AD005 - MR. LABEL - Editor de etas. 01 DD
'A0270 - 3D CONSTRUCTION KIT - Editor Grifico em 3D p/ VGA. 01 DD §A0366 - DB PROG - Fesramentas para o DBase (Il 01DD JA0096 - MUSICAL - Editor Musical. 01DD
AD271 - 3D IMAGERY - Cria Figuras Geométricas em 3D. 1 DD J A0367 - D8 SCAN - Programa Anti-Virus. 01DD JA0245 - MUSICAS P/ BAND IN THE BOX - Misicas {Sound Blaster). 01HD
A0148 - 800 1| - Formata Disquetes de 360Kb com 800Kb. 01 DD JA0362 - DCOPY MENU MATIC - Auxiliares para Copias. 01DD JA0205 - MUSICAS P/ VISUAL COMPUSER - Mdsicas (AdLib). 03HD
A0272 - ABC FUN KEYS - Aulas do Alfabeto Inglds. 01 DD JA0155 - DEL - Faz o Check-up de seu Micro Computador. 01DD JAG260 - MUSICIAN - Editor Musical para a Sound Blaster: 01HD
A0273 - ABC TALK - Ensina a Falar inglés. 01 DD FAO111 - DESIGN CAD 2D - Editor Grifico CAD em 2 Dimensdes. 06DD JA0215 - MUSICS {*.MOD) - Virias Misica para Programas Musicais. 18HD
AD274 - ABILITY - Editor de Texto com Grificos. 02 DD §A0368 - DESK COMMANDO 1.32 - Fertamentas para o seu DOS. 01DD JA0254 - MUSICS (*.SAM) - Virias Misicas para Programas Musicais.  01HD
A0276 - ACTAEON 1.60 - Shell para o DOS. 01 DD RA0354 - DIAGNOSTIC - Programa Anti-Virus. 01DD JA0399 - NEVER LOCK - Destravador de Jogos. 100
A0277 - ACTIVE LIFE - A a e Calendirio. 2 DD JA0167 - DIALER - Disrio, Agenda e Calendario. 02DD JA0050 - ORBITER - Encicl ia do Mapa Estelar, Otimo 11! (VGA) 04DD
A0279 - ADM. DE ESCOLAS E ACADEMIAS - Controle pf Escolas. 01 DD [JA0265 - DICIONARIO ELETRONICO - Dicionsrio Inglés / Portugués.  02HD JA0160 - PAINT SHOW - E Gréfico com vérios Recursas. 2DD
A0280 - ADVENTURE TOOLS KIT - Editor de jogos de Adventure. 02 DD [ A0205 - DIGI PAINT 2.0 - Editor Grifico Animado, Otimo 1! 01HD [| A0204 - PC-MENSCH - Enciclopédia do Carpo Humano (VGA). 01HD
A0282 - AGENDA 1.2 - Apénda e Calendério em Portugués, 01 DD JA0365 - DIRECTOR - Programa Auxiliar para o DOS. 010D [JAD010 - PC DEAL - Banco de Dados. 100
A0283 - AGENDA ELETRONICA - Agénda /Calendirio em Portuguds. 01 DD J A0002 - DISK BASE - Banco de Dados. 0100 JJAD250 - PC GLOBE 4.0 - Enciclopédia Geografica. 01HD
A0126 - AGENDA TELEFONICA - Agenda de Telefones e Anotagdes. 01 DD JA0361 - DISK CATALOGING PROGRAM - Cadastro de Programas. 01 DD JA0109 - PC HELP - D4 Aulas Iniciantes. 0200
A0165 - AGRICULTURAL - Contrale para Fazendas e Shios. 02 DD | A0135 - DISK COMMANDO - Ferramentas o/ o DOS. 01 DD JA0007 - PC ILUSTRATOR - Editor Grifico com virios Recursos. 100
AO149 - ALARM 2 - Rel6gio Automitico em seu Monikor. 01 DD JA0032 - DISK DUPE PRO 3.30 - Otiena Copiador. 010D JJA0133 - PC ORGANIZE - Cria Menus pf Otimo! 010D
A0284 - 13 01 DD fA0267 - DISK DUPE PRO 4.01 - Otimo Copiador ¢f mais Recursos. 010D JA0121 - PC PAYROLL - Folha de Pagamento, eto {11! 2 DD
A0090 - do Micro Amiga pf SV! 01 DD BA0093 - DISK LABEL GENERATOR 4.20 - Editor de Biquetas. 01DD JA0044 - PC TESTES - Faz um Check-up Geral de seu Micro. 01DD
A0285 - A - Ensina o 01 DD FA0019 - DISK MANAGER 4.30 - Formatador de Winchester. Bom p/ XT. 01 DD JA0091 - PICTURE LABELS 2.1 - Editor de Etiquetas. 01DD
A0286 - AMPLE NOTICE - Calendirio e Agénda. 01 DD fA0026 - DISK MANAGER LABELS - Editor de ﬂige&s. 01DD JAD268 - PKARC - C ctador de Programas. 010D
A0288 - ANY ANGLE - Editor Grafico. 01 DD FA0355 - DISK NAVIGATOR - Sheli para o DOS. 0 11! 010D JA0153 - PK ZiP 1.01 - Compactador de Programas. 010D
A0291 - AQUARELA - Editor Gréfico, 01 DD §A0092 - DOS UTILITIES - Fervarentas pf o DOS, 01DD JA0338 - PK ZIP 2.04 - Comp dor de Progr </ mais 010D
A0150 - AR) 2.21 - Compadador de as. 01 DD JA0013 - DOS TOOLS - Ferramentas iy o DOS. 010D JA0089 - PLAY 4.10 - Programa Musical. 010D
A0142 - AR) MENU - Compactador manx com Menu. 02 DD JA0071 - DRIVERCHK & ALIGH - Alinha seu Drive. 01DD JA0088 - PLAY YEAR - Editor Musical para Sound Blaster. 010D
A0292 - ARTIST - Editor Grifico. 01 DD JA00B2 - DS BACKUP PLUS - Faz Backup ido de Prngamis. 01DD JA0016 - POLILOT - Auxillar para Jogos da Loteria. orbD
A0294 - AS-EASY-AS - Planitha Eletrdnica de Calculos. 02 DD JA0046 - EASY FORMAT - Formatador Especial ¢/ maior Ripidez. 0200 JAO008 - PRINT MASTER - Editor Grifico de Faixas, Cartazes e Cartdes. 01DD
A0293 - ASCII EXPRESS - Virios Utiltsrios: Zapper, Modem... 01 DD JA0123 - EASY INVETORY - Controlador de Estoque: . 01DD §A0030 - PRIVATE BOOKKEPEER - Banco de Dados. 010D
A0308 - ASTRO - Faz Mapas e Cilculos Astrolégicos. 03 DD JAD156 - EDITOR DE ETIQUETAS - Edita Btiquetas. - 01DD [JA0003 - PROFESSIONAL CAM-CAD - Editor Grifico de CAD. 01DD
A0315 - ASTROLOGICAL FORTUNE - Calcula Mapas Astrolégicos. 01 DD A0138 - ENVELOPE LASER - Edita e ime Envelopes—"""""—--81 D0 JA0262 - PROFESSIONAL FILES - Programa de Mala Direta, Completa ! 01HD|
AD287 - ASTROMATICA - Faz Andlises Adrolégicas. 01 DD - = 010D [JA0027 - PROFESSOR PC - Aulas para Iniciantes do Mundo PC. 010D
A0302 - ASTROLOGY 94 - Faz mm los Agrolégicos. 01 DD §A0014 - ET-MASTER - Editor de Elxeﬂi o/ Graficos. 0100 JJA0029 - PRONTO 2.0 - Fichsrio em Portuguds. 0100
AD136 - AT SLOW - Maodifica a Velock do Micro, Bom p/ Jogos. 01 DD JA0031 - EXPRESS CHECK - Banco de Dados e Controle Bancério. 010D JJA0393 - PS POOLS - Gerenciador de Merbria para XT com 2 Megas. 01DD
A e topéd g 01-QD §A0268 - EXTOK 2.09 - Controle de Estoque em P 3 010D JA0117 - PYTHON MUSIC - Musical para Sound Blaster. 01DD
A0303! - 0 Fitas, D imo, 01 DD §A0063 - FD-READ - Formata discos 360Kb e 1.2Mb com + capacidade. 010D [JA0313 - Q-387 - Emulador de Co-Processador para PC-386. 01DD
A6070 - AUDIOLOG - para CD's, Fitas Cassete e Discos LP. 01 DD §A0332 - ED-READ 1.88 - Versio Melhorada deste Otimo Formatador. 01 DD JA0081 - QA. PLUS - SISTEM PERFORMANCE - Check-up pf o Micro.  01DD
A0307 - AUTO MENU . Editor de Menus para Discos. 01 DD JA0064 - FACIL - Editor de Textos em Portuguds. 01DD JA0290 - QUICK-LAN - Faz Comunicag3o entre 2 Micros. Otimo !t 010D
A0304 - AVMAC 230 - ilador Assembler. 01 DD FA0125 - FANCY LABELS - Editor de Briquetas. 01DD JA0087 - RECONFIG - Menu para seus CONFIG.SYS. 01DD
A0146 - BACKIT 2.0 - Ci dtador de Programas. 01 DD FA0020 - FANTAVISION - Editor Grifico ¢/ Animagdes. 01DD JA0259 - SC EX - Musicais para Sound Blaster. 0THD
A0214 - BAND IN THE BOX - Editor Musical para Sound Blaster. 01 HD JA0131 - FOGOS - Ferramenta p/ Preservar seu Monitor. 010D RA0390 - SCFX U DRIVER -Compl G der 01DD
AODO1 - BANNER MANIA - Otimo Editor de Faixas e Cantazes. 01 DD JA0028 - FORM TOOLS 2.1 - Ferramentas py o DOS. 01DD [JA0158 - SCAN ANTI-VIRUS V.9.15 V14 - Otimo Programa Anti-Virus. 0200
A0305 - BANNER & SING MAKER - Editor de Faixas e Cartazes. 01 DD J A0068 - FORMAT MASTER & COPY ER - Formatador Especial. 01DD JA0144 - SCOPTRAX - Editor Sonoro para Speaker e Sound Blaster. 0200
A0306 - BARCODE - Editor de Cédigos de Barva. imprime Etiquetas. 01 DD JA0152 - FRANK 387 - Emula Co.Processador pf 386. 1DD §A0252 - SEQUENCER PLUS GOLD - Editor Musical o/ Sound Blaster, 01 HD.
AD296 - BASIC LINE NUMBERS - Utitirio Auxiliar do BASIC, DD [JA0327 - GLANCE DOS SHELL -Otimo Menu p seus Programas (VGA).  01DD JA0258 - SHOW PARTNER - Ed. Grifico Animado ¢f Sons of S. Bl&g. . O1THD
A0297 - BATED - Editor de Textos. 01 DD JA0022 - GRAPH IN THE BOX - Editor Grafico. 0100 JJA0017 - SISTEMA DE ORGANIZAGCAO DE DISCOS - Ed. de fliquetis. 01 2]
A0298 - BENCH MARK 5.0 - Faz Diagnésticos do seu Micro. 02 DD [JAD038 - GUIA DE SAO PAULO -Guia Tristica da Cid. de So Paule. 010D JJA0080 - SKY GLOBE - Desenha Estelares. 010D
A0311 - BEST WORK - Editor de Texto, Gtimo. 02 DD JA0119 - HARD DISK UTILITIES - Ferramentas p/ a Winchester. 01DD JA0419 - SLIDE GENARATOR - A] na Edlwam:e Slides. 01DD
A0300 - BILL POWER PLUS - Faz Contabilidade, Emite Notas Fiscais. 02 DD §A0253 - HAUNTED HOUSE SOUNDS - Programa pf Sound Blaster. 01 HD | A0162 - SMART WORKS - Editor de Circultos E icos. 03DD
AOO37 - BIT FAX /R 3.4 - Prop. Auxiliar para Placa Fax. 1 DD § A0139 - HYPER DISK - Ferramenta i o DO? 0200 JA0040 - SOFT MIDA - -ama de Cadastro. 010D
A0395 - BIT FAX /R 3.9 - Pr? Auxiliar para Placa Fax. 02 DD § A0048 - IMAGE - Compressor de ivos. 010D [|A0233 - SOUND BLASTER PRO UTILITIES - Ferramentas pf S. Blaster. 01 HD
AQ03S - BIT FAXYMODEM 3.7 - Prog. Aux. para Placa Fax/Modem. 01 DD J ADO43 - IMAGE 3D - Editor Grifico CAD em 3 Dimensbes, 01DD JJA0118 - SPECTRUM EMULATOR - Emulador do TK-90X (VGA). 01DDJ
A0394 - BIT COM DELUXE 5.3 - Prog. Aux. rti Placa Modem, 01 DD § A0097 - IMAGE PRINT - Ferramenta pf sua Impressora. 01 DD JA0256 - SVGA UTILITIES - Ferramentas pf Monltores VGA e SVGA. 01HD
A0036 - BIT COM MODEM 6.0 ;m Auxiliar para Placa Modem. 01 DD JA0358 - IMPOSTO DE RENDA - Auxiliar para o imposto de Renda. 010D JA0074 - TBAV 6.00 - Anti-Virus que Detecta e Apaga Vius. 0100
A0O75 - BOOT SYS - Menu de Ei para seu Micro. 01 DD JA0102 - ITALIAN TEACHER - Aulas de Raliano. 01DD JA0391 - TRAV 6.03 - Versio Atual deste Poderoco Anti-Vieus. 0200
A0059 - CBT-DOS - Aulas sobre o DOS. 04 DD RA0086 - ).M. PLAYER - Editor Musical para Sound Blaster. 01DD JA0104 - TED 2D - Editor Gréifico CAD em 2 Dimensdes. 04D0D
A0021 - CADASTRO DE PROGRAMAS - Banca de Dados. 0% DD JA0099 - JAPANESE - Aulat de Japonés. 01DD FA0174 - TELAS (*.PCX) - Telas Grificas. 04DD
AQO41 - CAROUSEL - Ferramentas para o DOS. 01 DD JA0147 - LHARC 2.1 - Compactador de Programas. 01DD §A0178 - TELAS (*.GIF) - Telas Graficas. 09DD
A0130 - CATALOGO - Cadastro de Programas. 01 DD JA0066 - LABELS PRO - Editor de Etiquetas com Gréficos. 020D JA0187 - TELAS PORNO - Telas Pomograficas. 06HD
A0023 - CHECKIT - Faz o Check-up de seu Micro. Otimo. 03 DD RA ! D | - Gtimo Editor de Etiquetas. ___~ 0100 §A0319 - TELEMATE 3.10 - Programa Auxiliar para Placas Modem. OtHD
A0083 - CHEMICAL MOLECULAR MODELING - Aulas de Quimica. 01 DD | ELSUNLIMITED i - Ofimo Fd. d¢ Eiquelas ] ¥ Recursos. _O1HD §A0320 - TELIX 3.12 - Auxiliar para Placas Modem. 010D
A0127 - CHEX - Faz Controle de Emiss3o de Cheques. 01 DD K WR ~Fd 3 01 AD034 - TESTE DE EQUIPAMENTO - Faz Check-up de seu Micro. 01DD
AD151 - CLOCK - io Automitico na Tela do Micro. 01 DD [JA0128 - LISTADOR DE DIRETORIO - Ferramenta para o DOS. 01DD JA0055 - TETRA COMPOSER - Editor Musical o Sound Blaster, Gtimo! 04DD
A0098 - COGO & PILOT - Editor de Desenhos Técnicos. 01 DD JAD129 - LOCKSMITH PC - C dor com virios Recursas. 0100 JA0103 - THE DRAW 4.30 - Editor Grafico. 010D
AO122 - COULAGE - Editor Desenhos e Slides. 01 DD §A0DQ9 - LOTTO FEVER - Auxiliar Jogos Latéricos. 0100 | A0243 - TRACK BLASTER 3.0-Editar Musical para Sound Blaster. 01HD
A0154 - COLOR DOS - D cores a0 DOS. P/ Monitores Coloridos. 01 DD JA0012 - LOTTO PROPHET - Auxilar para jogos Latéricos. 010D JA0323 - TURBO DESIGNER - Editor Grifico com virios Recursos. 01D0
A0079 - COMPOSER - Editor Musical. 01 DD §A0257 - LYRA - Editor Musical para a Sound Blaster, 01 HD [ A0420 - TUTOR LOTUS 123 - Ensina tudo sobre esta Planitha. 01DD
A0137 - COMPUSHOW | - Carvega telas de Todos os Tipos. 01 DD §A0402 - MANNEQUIN - Editor Grafice para VGA, Otimo 11! 02HD J A0421 - TUTOR TURBO *C* - D4 Aulas sobre esta Linguagem. 0200
ADO39 - COMPUSHOW 1t - Telas Wne. 01 DD JA0065 - MAX-FORMAT - Formata Disqe com mais capaciklade. 01DD JA0084 - TYPING TUTOR 3 - Aulas pf Iniciantes no Mundo PC. 01DD
A0236 - CONTROL ROOM - Faz o Setup da R de seu Micro. 01 HD JAQO1T - MAGIAS - iching e Tartt. 01DD JA0241 - UN REAL - Video Clip p/ Sound Blaster e VGA. 02HD
(A0234 - CONTROLE DE ESTOQUE | - Faz Controle de Estoque. 01 DD JAQ006 - MAIL MONSTER - Editor de Btiquetas. 01DD fA0085 - VGATOPY - Otimno x r, Funciona também em CGA. oD
A0235 - CONTROLE DE £STOQUE N - Contr.de Estoque em Port. 01 DD JAG033 - MICRO ASSEMBLER - Montador Assembler. 01DD JA0100 - VGA PHOTOS # 1 - Telas Grificas pf VGA. DD
AO134 - CRYSTAL - Editor de Cristais em 3 Dimensdes. © 01 DD JA0004 - MICRO REGISTER - Editor de Textos com varios Recursos. 01DD JA0101 - VGA PHOTOS # 2 - Telas Gréficas pf VGA. 00D
A0359 - DAN CAN 3D - Editor Grifico em 3 Dimensies. 01 DD JA0141 - MICROCAP - Ferramentas para o DOS. 01DD JA0073 - VIDEO TEXTO VTX - Prog. Auxiliar p/ ModemyVideo Teto.  01DD
:0360 - mll: :? V-IS:;- Desprotetor de jogos. de Jog g: % A0212 -'MIDI COLLECTION #1 - Musicas para a Sound Blaster. 01HD §A0077 - VIRUS SAFE 4.07 - Programa l:li- o Det;edzvius. 01DD

0044 - AR - or Automdtico 8. A0213 - MIDI COLLECTION #2 - Misicas para a Sound Blaster. 01HD BA004. DEMO - Demontrag e alguns virus . 01DD
A0369 - DATA BASE PUBLISHER - Banco de Dados. 01 DD JA0054 - MOD-PLAY - Programa Musical Js'pe*:r ou Sound Blaster. 01DD o Libes. aﬂc‘: 01HD
A0356 - DATA BOSS - Otimo Banco de Dados. 02 DD §A0202 - MOD-PLAY |l - Programa Musical para Sound Blaster, 01HD ] 01DD
A0363 - DATA PLUS - Banco de Dadas. 01 DD §A0211 - MONOLOG - Ferramentas para a Blaster. 01HD @A o Musical o/ S. Blaster.  01DD
&0326 - DAZZLE - Demontragdo Grifica para VGA. 01 DD JA0325 - MOUSE TOOLS - Ferramentas para o DOS. 010D JA0015 - XENOCOPY - Copia Programas de Micros de 8 Bits. o

PLICATIVOS PARA O WINDOWS
A0269 - 1000 ICONES - Mais icones m seu Windows. X 01DD JA0329 - MID) SEQUENCER - Editor Sonoro para Sound Blaster. 01 DDJAG400 - SOUND PRO FOR WINDOWS - Editor Musical o/ Windows. 01HD
A0171 ~AFTER DARK - Preserva seu itor com virios Grificos.  03DD J A0408 - MIDI SOFT STUDIO - Gtimo Editor Sonoro para Sound Blasten 03 HDJA0331 - SOUND TOOL 2.6 - Editor Sonoro para Sound 3 01HD
ADO&KY - ALMANAC - da Completa para o Windows. 01DD JA0157 - MOD-PLAY FOR WINDOWS - Toca Miasicas de Extensdo MOD.01 DDJA0232 - SOUNDS (*.WAV) - Efeitos Sonoros para Windows. 01HD
A0289 - APORIA FOR WINDOWS - Pﬁbsmmi .Shdl para Windows. 01DD JA0343 - MONTAIN FRACTAL - Editor de Grafico em 3 Dimensdes. 01 DD A0398 - STAR TREK SOUND WAVES - Efeltas Sonoros do Filme. 01HD
A00%4 - BB VIEW - ador de Telac de virios formatos. 01DD FA0350 - MORE ICO - Diversos . 01 DDJA0328 - SYNTH MANAGER - Editor Musical a Sound Blaster. 01DD
A0347 - BIT FAX FOR WINDOWS - Auxiliar para o Fax. 01DD JA0379 - MORE WAVES | - Virias Efeltos Sonoros para Windows. 05 DDJA0397 - TERMINATOR 2 SOUND WAVES - Sonoros do Filme. O1HD
A0376 - CAKEWALK PRO - Editor Musical para Sound Blaster. 01HD FA0384 - MORE WAVES |l - Mais Efeitoc Sonoroc para Windows. 06 DDJAD316 - TIME FRAM - R io Automitico para o Windows. 1DD
A0095 - D SOUND 2.0 - Editor Musical Sound Blaster. 01DD FA0351 - MORTGAGE CALC - Planitha de Cilculos. 01 DDRA0330 - THE DRUMS 4.0 - Editor Musical a Sound Blaster. 01HD
A034) - DIRETORY INFORMATION - In . Compl. do Diretério. 010D §A0349 - MOVE FOR WINDOWS - Copiador para o Windows. 01 DDFA0348 - THE MOON TOOC - Informativo Lunar, 0100
AD403 - ENCORE - Exelente Editor Musical para Sound Blaster. 02HD JA0371 - MSC STEREO - Ed. Musical ¢/ virios Recursos {Sound Blaster). 02 HDJA0239 - TRAX 2.19 - Editor Mssical a Sound Blaster. 02HD
A0370 - ENCRYPT FORV.VINDOVVS - Criptografador para Windows. 010D JA0261 - MUSICS FOR WINDOWS - Diversas Misicas pf Sound Blaster. 01 HOJA0322 - WGOLDIE FOR WINDOWS - Animac3o Grifica o/ Windows. 010D
A0373 SOUND - fmma Editor Sonoro para Sound Blaster. 03HD JA0344 - NJ's FILE FINDER - Compactador de Programas. 01 DOJAO340 - WAVE AFTER WAVE - Editor Sonoro para a Blaster. 01DD
A0406 - FINACE ~ Editor Muisical o/ Virios Recursos {Sound Blaster).  02HD | A0345 - NO MORE DOS - Icones para Programas DOS. 01 DD A0O76 - WAVE EDIT - Editor Sanora para o Windows. 01DD
A0342 - FiSH 3 - Preserva seu Monitor com belos Graficos. 1DD JA0255 - PK ZIP FOR WINDOWS - Compactador de anas. 01 HDJA0353 - WIN BASE - Banco de Dados para o 0100
A0339 - FM SONG PLAYER - Editor Musical para a Sound Blaster. 01DD [JA0377 - PASSPORT MUSIC - Otimo Editor Musical para Sound Blaster. 02HDJA0321 IN FAX LITE - Programa Auxiliar o Fax. DD
A0405 - ICON-DO-IT - Divarsos Icones comATiiTaglo. HD JA0346 - PICTURE ABC - Programa Educacional infantil. 01 DD A0335 - WIN MASTER - Editar Grafico com Virios Recursos. 03HD
A0314 - ICON-HEAR-IT - Virios Icones Animadot e com Sons. 01HD JA0203 - POWER TOOLS - Ferramentas para seu Windows. 01 HDEA0208 - WIN WAVE - Efeltos Sonoros para seu Q3HD
A0132 - ICON FORWINDOWS - Varios Eta o Windows. 01DD JA0317 - RF FLOW - Editor de Flux: 01 DDEA0247 - WINDOWS SECRETS - Fervamentas para o Windows, 03HD
A0333 - LIGHTNING FOR WINDOWS - ditor Grifico. 02HD FA0352 - RESGAUSE - Indica o Qum‘:de Meméria Consumida. 01 DD A0246 - WINDOWS UTILITIES - Fervamentas para o Windows. 01DD
A0318-MASTER TRAX PRO - Otimo Editor Musical @ Sound Blaster. 01 HD [FA0078 - SOUND FOR WINDGWS - Efeitos Sanoros para seu Windows. 01 DDJA0324 - WINFRACT - Programa Grifico para o Windows. 0 Do

m—

L A

Pro

Especiais :

I _
6’e S 5-> Compras Acima de CR$ 5.000, 00 vocs parg

Trabalhamos Também com a linha AMIGA

Temos as @mas Novidades, Solicite Catdlogo Gratis !!!

a com 2 Cheques 51 no Ato + 1 para 15 Dias).

6-> Comprando Conosco Vocé Concorre & um Joystick para seu PC.

.(’)-:erste mista Edigéo da Revista vocs encotrar alguém de Sao Paulo que Venda Mais Barato, Nés Cobrimos a
a




CAPA

Redes Neurais Artificiais

Uma abordagem revolucionaria em Inteligéncia Artificial

Antonio Augusto Gorni

E apresentada neste trabalho atécnica das redes neurais
artificiais, que consiste na emulagao de sistemas nervosos
biolégicos em programas ou circuitos digitais. Tais redes s&o
capazes de estabelecer relagées complexas entre dados, de
forma relativamente precisa, sem que seja necessario
informar a elas qual a fung@o que os relaciona. A seguir, é
feita uma breve descricao dos aspectos gerais da
neurocomputagao, seguida de uma retrospectiva histérica,
comparagao com as demais técnicas utilizadas em
modelamento de processos e recomendagdes quanto asua
implementacao e aplicagao.

INTRODUCAO

Desde o advento do primeiro computador digital
efetivamente Gtil - 0 ENIAC, em 1946 - até o final da década
de 1980, praticamente todas as aplicagdes para
processamento de dados e informagGes adotaram uma
Gnica abordagem basica: a computagéo programada. Ela
consiste no desenvolvimento prévio de um algoritmo (ou
seja, um conjunto detalhado e rigido de regras previamente
estabelecidas) para a resolugéo do problema em quest&o,
o qual era codificado em alguma linguagem de computagao.
isto implicou no fato de que tal abordagem somente poderia
ser utilizadaem casos onde o processamento aserefetuado
pudesse ser descrito em termos de um conjunto de regras
conhecido. Contudo, nem sempre isso acontece; muitas
vezes a dedugao desse conjunto de regras pode ser dificil.
Alémdisso, umavez que os computadores atuais trabalham
de forma totalmente l6gica, o programa final tem de estar
praticamente perfeito para poder funcionar a contento.
Logo, o desenwolvimento de programas para computador &,
na verdade, uma sucessao de ciclos “projeto-teste-melhoria
interativa”, que pode vir a demandar muito tempo, esforgo
e dinheiro.

14 MICROSISTEMAS

No final da década de 1980 surgiu uma abordagem
revolucionéria parao processamentode dados e informacGes:
a neurocomputagao ou, como & mais conhecida, as redes
neurais artificiais, também conhecidas como “perceptrons”.
Ela ndo requer o desenvoivimento de algoritmos ou conjunto
de regras para analisar os dados, o que freqlientemente
reduz de forma significativa o trabalho de desenvolvimento
de programas que umadada aplicaga@o venha arequerer. Na
maior parte dos casos, a rede neural passa por um processo
de treinamento apartirde casos reais conhecidos, adquirindo
a partir dai a sistematica necesséria para executar
adequadamente o processamento desejado dos dados
fornecidos. Ou seja: ela tem capacidade de extrair as regras
basicas desejadas a partir de dados reais, dispensando
qualquer modelo prévio ja conhecido. Esta é a abordagem
utilizada nos sistemas nervosos biolégicos, particularmente
em seres humanos [1}].

Com efeito, pode-se perceber melhor a diferenga entre a
computac3o programadae as redes neurais comparando-se
computadores e seres humanos. Por exemplo, um
computador efetua operagoes matematicas com rapidez e
precisdo muito superiores aos seres humanos. Em
contrapartida, estes conseguemreconhecer faces e imagens
complexas de maneiramuito mais precisa, eficiente e rapida
que o melhor computador disponivel atualmente.

Uma das razoes dessa diferengca de desempenho em
tarefas diversas pode estar na fooma como se organizam
computadores e sistemas nervosos. Geralmente um
computador consiste de um processador trabalhando
sozinho, executando instrugdes fornecidas por um
programador, uma a uma. Ja sistemas nervosos consistem
debilhdes de células nervosas -ou seja, neurdnios -com alto
grau de interconexdo entre elas, que efetuam célculos
simples sem que haja a necessidade de que sejam
programadas [1,2].

Logo, as redes neurais artificiais sdo um modo de se
simular e tentar entender o que se passa nos sistemas
nervosos biolégicos, na esperanga de se conseguir tomar



proveito dos poderosos recursos desses sistemas organicos.
Esta técnica revolucionéria de Inteligéncia Artificial, apesar
de ainda se encontrar em pleno desenvolvimento, ja se
encontra num estégio suficientemente adiantado para ser
bastante Gtil em aplicagGes que vao desde a analise para a
aprovagao de crédito pessoal até o controle de processos
industriais. O desenvolvimento de microcomputadores cada
vez mais poderosos tornou essa técnica plenamente
acessivel: o requisito minimo para que ela possa ser
aplicada & que se disponha de um microcomputador IBMAT
286.

FUNDAMENTOS DAS REDES NEURAIS ARTIFICIAIS

0 elemento basico que constitui uma rede neural artificial
chama-se, naturalmente, neurénlo, conhecido ainda por né
ou elemento processador. Ele pode ser visto esque-
maticamente na figura 1.

Entrada Saida
P
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Figura 1: representagao esquemética de um neurdnio artificial

Usualmente os neurnios estao dispostos em camadas.
Geralmente estao ligados a outros neurdnios, em camadas
anteriores ou posteriores. Tais ligagoes sao chamadas de
sinapses. Qcasionalmente pode haver ligagoes entre
neurbnios de uma mesma camada ou mesmo entre eles
proprios. Os sinais fornecidos a um dado neurdnio sao, na
verdade, o estado ou o valor de ativagdo dos neurbnios
precedentes, os quais sao multiplicados por um peso
correspondente. O estado, ou valor de ativag@o, do neurdnio
emaquestao, é calculado a partirda aplicagéo de uma fungao
de limiar ao valor de entrada fomecido ao neurbnio, ou seja,
a somatéria dos valores de ativagdo dos neurdnios
precedentes, multiplicados pelos respectivos pesos.

A funcdo de limiar (ou de ativagao) geralmente & algum
tipo defungao naodinear, aqualgarante aplenafuncionalidade

RUMMELHART

Hanz:ﬂpubénlmdorodocmwds

HOPFIELD

das redes neurais com miiltiplas camadas. Conforme
mostrado na figura 1, ela deve ser uma fungéo com formato
sigmoidal no caso de redes neurais que processam dados
analégicos, como, por exemplo, tangente hiperbblica, seno,
funcgdes logisticas, etc. Ja para redes neurais discretas —ou
seja, cujos neurdnios assumem apenas dois valores: zefo
ou um — ela deve ser uma fungdo degrau [3].

Nos primordios de seu desenvolvimento, as redes neurais
eram emuladas através de circuitos analogicos. A energia
correspondente &s conexdes entre os neurdnios (ou seja, a
sinapse) era controlada por potenciometros. Atuaimente, &
mais comum a utilizagdo de “software” para a geragao de
redes neurais, ou seja, o funcionamento dos neurbnios é
simulado por programas. Uma tendéncia bastante recente
é a implementacao de redes neurais em circuitos digitais, -
visando &8 maximizagao de suavelocidade de processamento.
Isto é conseguido através de arquiteturas digitais que
permitam o processamento de dados de forma paralela.
Normalmente elas s&o fomecidas na forma de placas que
podemseracopladas a mlcm-computadores ouestagesde
trabalho.

De forma bastante geral, pode-se subdividir as redes
neurais em duas categorias basicas, em fun¢ao de como
sao dispostos os neurdnios e de como é efetuado seu
treinamento. Ou seja:

- Em fungao do fluxo de dados: elas podem propagé-os
unidirecionalmente, apenas para a frente (“feed-for-
ward networks”) ou nos dois sentidos (“feedback
network”).

- Em fung@o da auséncia ou nao de supervisao durante
o treinamento da rede neural.

A figura 2 mostra os dois tipos bésicos de redes neurais

em fungao do fluxo de dados e tipo de treinamento [4].

A primeira delas, do tipo Rummelhart, é aquela onde o
fluxo dos dados se da apenas em um sentido —ou seja, sdo
unidimensionais. Elas s&o muito utilizadas devido a sua
simplicidade e estabilidade, sendo aplicadas para
classificagdo, analise e interpolagéo de dados, o que as
torna particularmente adequadas para o modelamento de
processos em geral.

Uma carateristica fundamental deste tipo de rede é a
disposicdo dos neurdnios em camadas. Deve haver no
minimo duas camadas: ade entrada (de dados) e ade saida
(de resultados). Uma vez que o desempenho de redes
neurais deste tipo que contenham apenas duas camadas é
muito limitado, nomalmente se inclui pelo menos uma
camada intermediaria entre as duas, também chamada de
oculta. Cada neurdnio esta ligado a todos os neurdnios das
camadas vizinhas, mas n&o ha ligagoes entre os neurdnios
de uma mesma camada. O comportamento deste tipo de
rede é estético; ela se comporta de modo atomar sua saida
um reflexo da respectiva entrada. Ela deve ser treinada de
modo a produzir os resultados desejados a partir da
apresentacgao de dados reais.

A outra rede neural da figura 2, do tipo Hopfleld, se
caracteriza por apresentar fluxo de dados muitidirecional.
Seu comportamento é dinamico, mais complexo que o das
redes de Rummelhart, mas freqientemente apresentam
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complicagdes inesperadas. Note-se que neste caso nao ha
camadas discretas de neurdnios: ha total integragao entre
os dados de entrada e os resultados obtidos, pois todos os
neurdnios sao ligados entre si. Tais redes s&o aplicadas em
estudos sobre a otimizagao de conexdes como, porexemplo,
para se deteminar o percurso 6timo de um caminhdo de
entregas ou um vendedor. Seu treinamento é feito de modo
a minimizar a energia da rede, gerando um comportamento
independente [4].

Todo o “conhecimento” de uma rede neural esta
amazenado em suas sinapses, ou seja, hos pesos relativos
as conexdes entre os neurdnios. Ele é adquirido por um
processo de treinamento, que consiste na apresentagao de
seqiéncia de dados conhecidos a rede neural, gerando um
processo de ajuste dos pesos das sinapses de forma a
capturar o “conhecimento”. O treinamento pode ser
supervisionado ou ndo. No primeiro caso, € incluida no
processo de treinamento uma etapa de verificagdo dos
resultados calculados pela rede neural em treinamento. O
erro observado a partir da comparagao de resultados reais
com os calculados pode ser utilizado para ajustar os pesos
das sinapses de forma a aumentar a precis&o da resposta
da rede.

Nas redes neurais onde o treinamento nao é
supervisionado ocofre um processo interno de organizagao
dos dados que leva a um grau 6timo de ajuste. Essas redes
auto-organizadas podem, por exemplo, dividir dados
fomecidos emcategorias, em fungéo do grau de similaridade
entre eles, de forma totaimente automatica.

No presente trabalho serdo consideradas em detalhe
apenas as redes neurais do tipo Rummelhart, ou seja,
unidimensionais, com fluxo unidirecional de dados e
treinamento supervisionado. No momento, esta é a rede
neural mais utilizada nos diversos campos da tecnologia,
inclusive em controle de processos.

Como ja foi visto anteriormente, as aplicagbes tipicas
para redes neurais sao aquelas onde a implementac&o de
algoritmos ou regras de controle & impossivel ou
desaconselhéavel. Ha casos onde se desconhece umalgoritmo
adequado; em outros, o desenwvolvimento de um programa
para implementaio pode ser custoso e demorado. As
aplicagbes que se enquadram nesse contexto e sado
particulammente adequadas para a aplicagdo de redes
neurais sao as seguintes:

— Anélise e processamento de sinais;

— Controle de processos;

— Robética;

— Classificagao de dados;

- Reconhecimento de padrGes em linhas de montagem;

— Filtros contra ruido eletrdnico (“smoothing”);

- Anélise de imagens;

— Analise de voz;

— Diagnéstico médico;

— Previs6es do mercado financeiro;

- Avaliag@o de solicitacGes de crédito ou empréstimos;

— “Marketing” orientado;

e muitas outras mais.
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BREVE HISTORICO DO DESENVOLVIMENTO DAS
REDES NEURAIS

Uma vez que o conceito e as caracteristicas atuais das
redes neurais ja foram adequadamente definidos, é
interessante verificar como ocorreu a concepgao e
aperfeicoamento desta técnica.

Entre o final do século XIX e o inicio do século XX,
pesquisadores como SIGMUND FREUD e WILLIAM JAMES
estabeleceram as bases do funcionamento da neurologia
dos seres vivos e, em particular, do ser humano.

Em 1943, WARREN McCULLOUGH e WALTER PITTS
estabeleceram as bases da neurocomputac¢ao, concebendo
procedimentos mateméticos analogos ao funcionamento
dos neurdnios biologicos. Este desenvolvimento foi
puramente conceitual, uma vez que esses autores nao
sugeriram aplicagoes praticas a partir de seu trabalho,
mesmo porque os sistemas propostos por eles nao tinham
capacidade de aprendizado. Note-se que o desenvolvimento
dos computadores naquela época era extremamente
rudimentar. Entretanto, através de calculos manuais, foram
propostos modelos muito simplificados de redes neurais
artificiais, os quais podiam efetuar operagoes aritméticas ou
logicas.

DONALD HEBB, em 1949, sugeriu um modo de se
proporcionar capacidade de aprendizado as redes neurais
artificiais. Através de experiéncias com animais, ele propos
que as mudangas nas forgas das sinapses (ou seja, nas
conexoes entre 0s neuronios) sao proporcionais as ativagoes
dos mesmos. Este principio, traduzido matematicamente,
viabilizou o desenvolvimento de redes neurais artificiais
eficazes.

Esses principios foram aplicados por MARVIN MINSKY na
construgao do Snark, o primeiro neurocomputadorde que se
tem noticia, em 1951. Tecnicamente ele foi um sucesso,
uma vez que ele ajustava automaticamente os pesos entre
as diversas sinapses, ou seja, demonstrava, ao menos
teoricamente, que tinhacapacidade de aprendizado. Contudo,
este dispositivo nunca executou qualquer fungao atil no
campo do processamento de informagoes, constituindo-se
portanto numa curiosidade académica.

Em 1957, FRANK ROSENBLATT concebeu um dispositivo
denominado de perceptron, ou seja, uma rede neural
automatizada, com duas camadas de neurénios, capaz de
aprender de acordo com as regras propostas por HEBB. Tal
aparelho, o Mark |, tinha capacidade de treinamento
supenvisionado e foi utilizado com sucesso no reconhecimento
de caracteres. Pela primeira vez, as redes neurais artificiais
foram utilizadas com sucesso numa aplicagao pratica. O
éxito conseguido por esta abordagem fez com que muitos
considerem ROSENBLATT como o verdadeiro pai da
neurocomputacao.

BERNARD WIDROW, em 1962, desenwolveu um tipo
diferente de processador para redes neurais, denominado
Adaline, o qual dispunha de uma poderosa estratégia de
aprendizado. Ele aindafundou a primeiraempresa comercial
para a produgao de circuitos neurais digitais, a Memistor
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Corporation, que operou até meados da década de 1960.

Contudo, apds esses espetaculares desenvolvimentos,
aneurocomputagao entrou numagrande crise. O perceptron
de ROSENBLATT, que dispunha de apenas duas camadas
de neurdnios, eraincapaz de realizarfungées mais complexas
que o reconhecimento de caracteres. Ele propos como
solugao aumentar o niimero de camadas mas, apesar de
toda sua vis@ao e perspicacia neste campo, nao logrou
desenvolver um método de aprendizado eficaz para essas
redes neurais mais avangadas. A verdade é que o
desenvolvimento das redes neurais artificiais até aquele
momento tinha ocorrido de forma predominantemente
empirica. Havia ainda umaenome caréncia de embasamento
tedrico e matematico formal para que sua evolugdo pudesse
continuar de forma segura. ‘ ,

Este impasse incentivou o inicio de uma campanha
orquestrada por grupos de pesquisa rivais para se suprimir
as vetbas concedidas ao desenvolvimento das redes neurais.
Em 1967 ela logrou sucesso: as linhas de financiamento
originalmente atribuidas ao estudo da neurocomputagéo
foram realocadas para outras areas de pesquisa dentro do
campo da Inteligéncia Artificial.

Apesar do descrédito gerado sobre a area da neuro-
computagao, entre 1967 e 1982 os estudos neste campo
continuaram, ainda que englobadas em outras linhas de
pesquisa, como processamento adaptativo de sinais,
reconhecimento de padroes, modelamento biolégico, etc.
. Este trabalho, ainda que silencioso, construiu as bases
necessarias para que o desenvolvimento das redes neurais
pudesse continuar de forma consistente,

Em 1974, PAUL WERBOS conseguiu o maior progresso
em termos de redes neurais desde o perceptron de
ROSENBLATT: ele langou as bases do algoritmo de
retropropagacao (“back-propagation”), que pemitiu que
redes neurais com milltiplas camadas apresentassem
capacidade de aprendizado. Em 1982, DAVID PARKER
desenvolveu um método similar, de forma aparentemente
independente. Contudo, a potencialidade desse método
tardou a ser reconhecida.

0 desenvolvimento de uma base teérica sélida sobre as
redes neurais artificiais e o vertiginoso desenvolvimento dos
microprocessadores digitais fizeram com que IRA SKURNICK,
um gerente de pesquisas ligado ao Departamento de
Defesa dos Estados Unidos, langasse oficiaimente um
programa de desenvolvimento para a neurocomputagéo, em
1983. A atitude corajosade SKURNICK influenciou fortemente
outros Centros de Pesquisa, que ja queriam retomar os
estudos neste campo, mas hesitavam devido ao descrédito
que havia sobre ele ha mais de quinze anos atras.

Os primeiros resultados da retomada do desenvolvimento
sobre redes neurais foram publicados em 1986 e 1987,
onde ficou consagrada a técnica de treinamento por
retropropagacao. Nesta fase destacaram-se o surgimento
do treinamento nao-supervisionado, proposto por TEUVO
KOHONEN em 1984 e as novas topologias de redes neurais,
como a proposta por BERNARD KOSKO, em 1987 (B.A.M.:
“Bi-Directional Associative Memory”).
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Todo esse desenvolvimento resultou no advento de
programas comerciais para microcomputadores e estagoes
de trabalho para o desenwlvimento e implementacao de
redes neurais com diversas topologias. Isso levou a
popularizacdo desta técnica e, de fato, ela esta sendo
crescentemente aplicada nos mais diversos campos do
conhecimento humano. Contudo, a pesquisa sobre redes
neurais artificiais continua emritmo acelerado, umavez que
ainda ha uma grande caréncia de formalismo matematico
para que se possa explicar consistentemente seu modo de
operagao. Aléem disso, o nivel de complexidade das novas
topologias vem aumentando dia a dia, o que promete seu
uso em aplicacoes cadavezmais intrincadas e desempenho
cada vez melhor.

De toda esta evolucao ha alguns pontos que devem ser
destacados. £ interessante notarque tépicos aparentemente
modemissimos, como redes neurais e reconhecimento de
caracteres, na verdade vem sendo pesquisados ja ha varias
décadas. Pode-se também perguntar por que a computagao
programada se desenvolveu mais rapidamente que a
neurocomputagdo, uma vez que ambas foram concebidas
na mesma época. Isto pode ser explicado pelo fato de que
as redes neurais, com sua multiplicidade de sinapses e
complicados ' algoritmos de aprendizado, requerem
computadores de alto desempenho para que possam ser
desenvolvidas, equipamentos esses que s6 se tornaram
facilmente disponiveis a partir do final da década de 1980,
com o advento da tecnologia VLS| para a fabricagao de
circuitos para computador. Ja a computagao programada
apresentou desempenho muito bom desde o surgimento de
maquinas rudimentares como o ENIAC, em 1946, e porisso,
desde entdo, se tomou a abordagem preferida para o
processamento comercial de dados e informagoes [1,3].

CARACTERISTICAS DO DESEMPENHO DAS REDES
NEURAIS

Em sua esséncia, redes neurais tendem a trabalhar com
os dados de uma formainteiramente diferente que sistemas
baseados em algoritmos ou conjuntos de regras. Enquanto
que as redes neurais processam dados com base em
transformagoes, a computagao programada faz uso de
algoritmos e regras. A experiéncia tem mostrado que essas
duas abordagens de processamento da informagdo s&o
complementares do ponto de vista operacional, mas
incompativeis em termos conceituais.

De fato, as redes neurais nao prescindem totalmente da
computacao programada. Afinal, em qualquer aplicacao, a
aquisicao dos dados, suaformatagao e asaidados resultados
ainda utiliza esse recurso. Redes neurais sao geralmente
tratadas como “procedures softwarecallable”, ou seja, sub-
rotinas que podem ser amalgamadas com programas onde
sua capacidade se faz necessaria [1].

De modo geral, o uso de redes neurais apresenta as
seguintes vantagens [3]:

— Ha menor necessidade de se determinar a priori quais

sao os fatores determinantes sobre o modelo que esta
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sendo desenvolvido;

- E permitida a interferéncia de miltiplos fatores de
entrada (ou seja, maltiplas variaveis), permitindo um
inter-relacionamento muito mais complexo entre elas;

— Alta tolerancia a falhas, uma vez que & pemitida a
entrada de grande nimero de parametros;

— Modelamento direto do problema, sem a necessidade
de se seguirummodelo preestabelecido, como no caso
da regressao estatistica;

— Paralelismo inerente: cada sinapse narede neural pode
ser seu proprio processador.

De fato, certas caracteristicas das redes neurais, como
tolerancia a falhas, robustez e capacidade de implementar
uma classe particular de transformacgoes, sdo garantidas
porteoremas matematicos. Ou seja, eles asseguram que as
redes neurais podem ser empregadas de forma atil e
confiavel.

Por outro lado, esses teoremas nada afirmam sobre
como (em termos conceitualmente mais altos) a rede neural
apreende o “conhecimento”. Suspeita-se que a descoberta
desse mecanismo requeira uma verdadeira revolugao
intelectual na area do processamento de informagdes. Essa
falta de embasamento tedrico das redes neurais ainda &
uma séria desvantagem desta técnica, uma vez que gera
alguma desconfianga por parte dos especialistas quanto a
sua confiabilidade. De fato, como ja foi visto, no passado tal
fato levou a uma virtual paralisagao no desenvolvimento
desta area devido a problemas matematicos aparentemente
insol(veis. Note-se, contudo, que atualmente a utilizacao de
redes neurais esta consolidada em diversas areas, a
pesquisabasica nesse campo é febril e os avangos tebricos
sao animadores [1].

Uma outra grande desvantagem das redes neurais é o
temporequerido em suafase de aprendizado, particulamente
nas do tipo Rummelhart, que utilizam o método da
retropropagagao. A rigor, tais tempos podem tender ao
infinito. Quanto mais sutis as relages entre as variaveis, e
maior a precisdo requerida nos resultados, maior sera o
tempo de treinamento. Em alguns casos criticos, poderao
ser necessarios dias de treinamento, mesmo utilizando-se
microcomputadores tao avangados quanto um IBM-AT/386
com “clock” de 33 MHz. Mas mesmo este problema vem
sendo resolvido, e em duas frentes:

— Através de algoritmos de treinamento tao sofisticados

a ponto de serem patenteados;

— Através da utilizagao de arquitetura digital paralela nos

circuitos digitais.

COMPARACAO COM OUTRAS TECNICAS DE
MODELAMENTO

Redes neurais, sistemas especialistas e légica difusa
(“fuzzy logic”) sao técnicas de Inteligéncia Artificial bastante
diferentes entre si, bem como da programacao tradicional.

Sistemas Especialistas sao diferentes da programacéo
tradicional, umavez que abase de conhecimento é separada
do processador de conhecimentos (ou seja, o ‘motor de
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inferéncia). Isto permite que se adicione conhecimento
suplementarsemque sejanecessario reprogramaro sistema. .

Esta técnica requer que se disponha de um especialista
na area de conhecimento em questao, para que ele defina
as regras que codifiquem a informagao pertinente.
Freqientemente se associa um grau de confian¢a a cada
regra estabelecida - por exemplo, 95%.

Ja as redes neurais podem ser implementadas sem que
haja a necessidade de se impor regras explicitas ou
conhecimento formal prévio. Muito pelo contréario, a rede
neural aprende as regras necessarias para lidar com o
conhecimento, através do ajuste dos pesos relativos as
sinapses, de modo a minimizar o erro entre os dados reais
e os calculados pela rede. Pode-se encarar a rede neural
como um modelo muito generalizado cuja parametrizagao se
da através do ajuste dos pesos das sinapses. Logo, o
desenvolvimento de uma rede neural prescinde do trabalho
intensivo de um especialista na matéria em questéo,
embora ele seja necessario para definir os critérios de
selecdo e preparagao dos dados a serem fomecidos ao
treinamento da rede neurat.

Além disso, ha uma diferenga marcante entre as redes
neurais e os sistemas especialistas: nem sempre é possivel
saber como uma rede neural chegou a um dado resultado,
enquanto que umsistemaespecialista sempre temcondigoes
de daressainformacao. Isso se tomacritico para problemas
muito complexos.

Em certos casos tomase interessante desenvoiver
sistemas hibridos de inteligéncia artificial que empregam
redes neurais juntamente com sistemas especialistasoude
légica difusa [4-7]. Estes casos, que serao descritos no
decorrer deste trabalho, se caracterizam por aproweitar, de
forma otimizada, as melhores caracteristicas de cada
abordagem.

Comparando-se as redes neurais comtécnicas estatisticas
—como, porexemplo, regressao - ficaevidente uma vantagem
da neurocomputagdo, ou seja: ndao ha, a principio, a
necessidade de se determinar a priori quais variaveis sao
importantes. As redes neurais tendem a determinar
automaticamente quais s@ao as importantes. Parametros
irrelevantes sao anulados através das redugées das energias
de suas conexdes com os demais neurdnios a que estao
ligados. Ou seja, os valores correspondentes dos pesos das
sinapses sdo muito reduzidos. Alémdisso, ndo & necessario
impor uma fungao como modelo, condiga@o imprescindivel
para o uso da regressao estatistica.

Outravantagemdas redes neurais emrelagao aregressao
estatistica é suarobustez, ou seja, maior grau de imunidade
aruidos nos dados oufalhas parciais no equipamento. Alias,
& até interessante treinar as redes neurais com dados
contendo ruido, para que sua precisao aumente quando em
uso sob condigbes reais.

As caracteristicas acima permitem que as redes neurais
incluam o maior niimero possivel de variaveis de entrada no
modelo. Do mesmo modo que parametros irrelevantes sao
progressivamente eliminados, sao criadas interagéGes
mditiplas mais complexas e sutis entre as varidveis



importantes, levando a maximizagao da preciséo no modelo.
Isto é particularmente Gtil em modelos com mais de trés
varidveis de entrada envolvidas [1].

Por outro lado, o uso de técnicas estatisticas pode ser
muito @til na anéalise preliminar dos dados, refinando a
informagdo a ser fornecida a rede neural e, desse modo,
promover a minimizagao do tempo e esforgo requeridos em
seu desenvolvimento, aumentando a precisao do modelo
final. Ha casos de modelos mistos onde se utilizam, de
forma conjunta, redes neurais e regressao estatistica, onde
a primeira técnica é utilizada para se calcular os coeficientes
que ajustam uma equagdao empirica, de acordo com o
conjunto de dados formecido [8].

IMPLEMENTAGAO DAS REDES NEURAIS.
APLICACOES

A relativa facilidade do uso das redes neurais tem feito
comque especialistas em areas especificas do conhecimento
pratico as tenham utilizado com grande sucesso. De fato, é
mais facil aprender neurocomputagdao do que outras
disciplinas. Isso é oinverso do que ocorre emoutros campos
da Inteligéncia Artificial, onde apenas “engenheiros do
conhecimento” conseguem aplicar tais tecnologias de forma
eficaz. A situacao podera melhorar ainda mais no futuro, a
medida que se for acumulando conhecimento préatico sobre
as caracteristicas da aplicagao de redes neurais a problemas

reais. Essas informagbes poderdo ser incorporadas aos
aplicativos de neurocomputagdo, e o usuério podera até
esquecer os detalhes técnicos relativos as redes neurais,
concentrando-se apenas nas min(icias do seu problema
especifico. No momento, esse modo transparente de trabalho
ainda nao esta plenamente disponivel. Ainda é altamente
recomendéavel que o usuario tenha um bom nivel de
conhecimento sobre o método. '

Infelizmente, o embasamento tedrico sobre redes neurais
ainda apresenta muitas lacunas, o que torna seu uso muito
empirico até o momento. Ele requer uma combinagao de
planejamento e pesquisacuidadosos, “adivinhagoes” feitas
com bom senso e viérias tentativas até se atingir um
resultado eficaz.

De modo geral, as redes neurais sdo um método de
modelamento altamente recomendavel para se lidar com
sistemas abertos ou mais complexos, pouco entendidos e
que nao podem ser adequadamente descritos por um
conjunto de regras ou equagdes. Outras tarefas indicadas
para esta técnica sd@o aquelas que requeiram tolerancia a
falhas, onde haja dados contaminados com ruido, que
envolvam reconhecimento ou detecgao de padroes,
diagnéstico, abstragao ou generalizag@o. Situagdes onde os
dados de entrada estejam incompletos ou ambiguos sd@o um
campo de atuacdo atualmente recomendado para a
neurocomputacao.

A partirdo quejafoivisto neste trabalho, as recomendagoes
que acabaram de ser feitas ndao sdo uma grande novidade.
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REDES NEURAIS ARTIFICIAIS

Surge entdo uma questdo: o desempenho das redes
neurais pode ser superior a outras técnicas de controle,
como modelos matematicos, estatistica ou inteligéncia
artificial? .

Alguns autores. consideram que, até o momento, as
redes neurais sao uma técnica geralmente comparavel,
mas nao superior, aos melhores modelos mateméaticos e
estatisticos, para a resolugdo de problemas em geral.
Sempre que possivel, convém wverificar, para uma dada
aplicagado, qual foi o desempenho obtido pelas redes
neurais e pelos métodos convencionais [9].

Tal recomendacéao & valida, entre outros motivos, pelo
fato de que as redes neurais séo, na realidade, caixas
pretas. Embaraessadesvantagem nao sejaexclusivadesta
técnica - afinal, muitas equagdes empiricas obtidas via
regressao matitipla também o s@o - muitas vezes fica dificil
verificar como uma rede neural chegou aumdado resultado.
Contudo, o exame dos valores dos pesos e do grau da
sensibilidade da resposta final a varia¢oes na magnitude
das variaveis de entrada podem fomecer algumainformagao
a esse respeito.

Iniimeros trabalhos tem apontado melhor previsdo e
facilidade do uso das redes neurais em relagdo a regressao
linear e nao-linear [1,8,10-13]. De fato, neste campo a
aplicagdo de redes neurais parece ser desnecesséria
apenas quando a precis&o fornecida por uma equagao de
regressdo estatisticaja existente satisfazeras necessidades
do usuario.

Isto posto, serdo discutidas a seguir algumas regras
bésicas para o dimensionamento, treinamento e teste de
redes neurais unidimensionais (ou seja, “feedforward”,
tipo Rummelhart), treinadas por retro-propagacao.

REDIMENSIONAMENTO DA REDE NEURAL

Ao se conceber uma rede neural, logicamente ha dois
parametros a serem definidos: o nimero de camadas de
neurdnios que ela devera ter, bem como o nimero de
neurdnios em cada camada.

Uma rede neural unidimensional deve conter no minimo
duas camadas de neurdnios. Isto & 6bvio: uma camada se
destina & entrada dos dados e a outra & saida dos

resultados. Contudo, como ja pode ser visto no tépico que °

tratou da evolugao das redes neurais, perceptrons com
apenas duas camadas apresentam utilidade muito limitada.
De fato, eles s6 sao Gteis se os casos a serem modelados
estao separados de forma linear.

A figura 3 mostra como o aumento do nGmero de
camadas de neurdnios melhora o desempenho das redes
neurais. Suacapacidade de aprendizado aumenta, o que se
traduz na melhoria da precisdo com que ela delimita as
regides de decisdo [14]. Note-se nessa figura que redes
neurais sem a camada oculta ndo conseguem modelar a
operacdo logica “ou exclusivo”. Tal fato foi exaustivamente
utilizado pelos detratores das redes neurais em meados da
década de 1960, quando sé se dispunha de redes neurais
desse tipo. Note-se ainda que redes neurais com uma ou
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duas camadas ocultas, adequadamente treinadas,
resolveram adequadamente esse problema.

Embora a necessidade de que haja pelo menos uma
camada oculta na rede neural seja praticamente um ponto
pacffico, ha consideravel controvérsia quanto ao nimero
necesséario de camadas ocultas necessarias para que o
perceptron adquira o conhecimento de forma precisa.

Alguns autores, como HECHT-NIELSEN, basearam-se
num famoso teorema de KOLMOGOROV, para afiar que
uma rede neural com apenas uma camada oculta pode
calcular uma fungao arbitraria qualquer a partir de dados
fornecidos. De fato, tem sido amplamente comprovado que
redes neurais classificatbrias efetivamente requerem apenas
uma camada oculta.

Ja outros pesquisadores, como CYBENKO e LIPPMAN,
alegam que uma rede neural deve conter pelo menos duas
camadas ocultas, o que parece ser particularmente valido
quando a saida da rede consiste de valores que variam de
forma continua.

Uma vez definido o nimero de camadas da rede neural,
o préximo passo a ser cumprido & a definigao do nimero de
neuronios por camada.

Na camada de entrada deve haver um nimero de
neurdnios igual ao nliimero de variaveis a serem fornecidos
a rede. Eventualmente uma variavel de entrada pode ser
subdividida em varios neurdnios, segundo um esquema
binario, o que eventualmente melhora o desempenho do
perceptron. Normalmente se inclui 8 camada de entrada um
neurdnio com valor constante unitario, denominado “bias”,
que atua analogamente a um “terra” elétrico. Seu papel é
aumentar o niimero de graus de liberdade disponiveis no
modelo, pemmitindo que arede neural tenhamaiorcapacidade
de se ajustar ao conhecimento & ela fomecido.

A camada de saida deve conter um niimero de neurdnios
igual ao de variaveis que se deseja calcular. No caso de
modelos classificat6rios, pode-se utilizar um neurdnio para
cada item de classificagdo ou utilizar uma representagdo
mais compacta, empregando-se técnicas binarias para
diminuir o nimero de neurdnios.

Note-se contudo, que o uso de representagao binaria
para se reduzir o nimero de neurdnios nas camadas de
entrada e saida aumenta a carga de trabalho da camada
oculta. Tal fato obriga a um aumento do nimero de neurdnios
dessa camada ou mesmo a adi¢do de uma camada oculta
suplementar para que a rede neural mantenha o0 mesmo
nivel de desempenho. ' ,

O maior desafio no dimensionamento de uma rede
neural é a escolha correta do nimero de neurdnios das
camadas ocultas. Na realidade, a camada oculta & uma
camadageneralizadora. Elatende a combinar os neurdnios
das camadas de entrada e saida em metagrupos. Por
exemplo, em aplicagées que requeiram o reconhecimento
de caracteres, a camada interna deve “aprender” a
agrupar os “pixels” provenientes da camada de entrada
em forma de linhas.

Foram sugeridos varios critérios para a escolha do
nimero 6timo de neurénios das camadas ocultas:
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REDES NEURAIS ARTIFICIAIS

Figura 3: tipos de regloes de
decisioque podem ser delimitadas
por redes neurais unidirecionais
{ou perceptrons), com nenhuma,
uma e duas camadas ocultas. As
regioes hachuradas indicam as
regloes de decisdo da classe A
geradas pela respectiva rede neu-
ral. Regioes com contomos suaves
indicam as distribuigoes reals para
as classes A e B; essa Informagao
fol fornecida as respectivas redes
neurais durante sua fase de
treinamento. Utilizou-se a fungao
degrau como a funcao-ativagao
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— HECHT-NIELSEN/KOLMOGOROV: umarede neuralcom
trés camadas (entrada, oculta e saida) pode modelar
qualquer funcao matematica continua desde que a
camada oculta contenha 2.i+] neurdnios, onde j € o
nimero de variaveis de entrada.

— KUDRICKY: verificou empiricamente que, numa rede
neural com duas camadas ocultas, consegue-se um
desempenho 6timo quando se obedece a uma taxade
3:1 entre o nimero de neurdnios da primeira e segunda
camada ocultas. A regra parece ser véalida mesmo no
caso de um grande namero de variaveis de entrada.

- LIPPMANN: no caso de redes neurais com duas
camadas ocultas, a segunda camada deve conter o
dobro do nimero de neurbnios da camada de saida.
Caso a rede neural contiver apenas uma camada
oculta, ela devera ter s.(i+1) neurbnios, onde | € o
nimero de neurdnios da camada de entradae s é o
namero de neurdnios da camada de saida;

- Outros autores preferem definir um nimero méaximo de
neurdnios que a camada oculta deve conter:

c
, O mix =7 0.(i+s)

onde O_,, & o nimero méaximo de neurdnios da camada

oculta, ¢ & o nimero de registros de dados utilizados na

fase de treinamento da rede neural, [ € o nimero de
neurbnios da camada de entrada e s &€ o nimero de
neurdnios na camada de saida.

De forma geral, para redes pequenas, onde o nimero de
neurbnios na camada de saida & maior do que o da entrada,
a média geométrica entre o nimero de neurbnios nas
camadas de entrada e saida - ou seja.\/ (i.s) — @ uma boa
estimativa para o niimero de neurdnios da camada oculta.
Por outro lado, quanto mais complexo for o relacionamento
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entre as variaveis de entrada e de saida, maior devera ser
o nimero de neurbnios na camada oculta.

Embora o assunto ainda seja muito controverso, em
linhas gerais, pode-se afimar que ha um niimero 6timo de
camadas ocultas e de neurdnios nelas contidas que, para
cada caso, leva a maximizagao da capacidade preditiva da
rede neural utilizada. O problema é determinalos com base
nas poucas diretrizes hoje existentes. Isso normalmente
exige um niimero muito grande de tentativas, se o problema
for relativamente complexo [1,3,9,14].

CONDICIONAMENTO DOS DADOS

Uma vez que a rede neural se baseia completamente nos
dados a ela fomecidos para extrair o modelo geral que rege
seu intertelacionamento, & absolutamente vital que a
informacao a ela fornecida durante sua fase de treinamento
seja rigorosamente fidedigna. Caso contrério, ela acabara
por estabelecer um modelo espiirio, pois ela nao dispoe de
nenhuma regra preestabelecida para poder efetuar alguma
critica aos dados a ela fornecidos.

Ao menos até o momento, redes neurais somente podem
processar dados numéricos. Isso nao impede que outros
tipos de variaveis possam ser modelados pelas redes
neurais: basta apenas que eles sejam codificados
previamente em forma numérica. Por exemplo: variaveis
légicas - Falso/Verdadeiro — podem ser traduzidas como O
e 1, respectivamente. Variaveis de classes — por exemplo,
solteiro, casado, divorciado... — como O, 1, 2... Outra
possibilidade para este tipo de variavel & designar um
neurdnio binario para cada tipo de classes e atribuiraeleo
valor unitério (ligado) a ela quando for o caso. Analogamente
ao que ocorre no caso da regressao estatistica, essa altima
variante evita que se atribua uma ordem de magnitude a
cadaclasse, suprimindo efeitos indesejaveis. Eventualmente,



pode ser feito um programa auxiliar (em BASIC, por exemplo)
para facilitar o processo de entrada e codificagcdao de
variaveis.

A principio, a magnitude dos dados nao deveria afetar o
desempenho das redes neurais. Nao é o que se verifica na
pratica. Contudo, tal fato poderia até ser esperado, uma vez
que neuronios biologicos possuem uma faixa dinamica
bastante limitada, ou seja, processam niveis de sinais numa
faixa de magnitude muito restrita. A solucao para este
problema é aplicar técnicas de compressdo aos dados
originais. Alguns autores recomendam a aplicagao de
logaritmo aos dados, se suafaixa de magnitude se estender
além de algumas oitavas. Em casos especiais, pode-se
utilizar outros recursos, como a aplicagao de raiz quadrada
ou a transformacgao de GABOR.

Ha ainda outra limitagao em relagdo a magnitude dos
dados. Eles devem ser adequadamente escalados para
poderem ser processados nas redes neurais, quer no
estado bruto ou transformado. De fato, perceptrons que
utilizam a fungao sigmoidal como fungao transferéncia
trabalham numa faixa de valores entre Oe +1, enquanto que
0s que operam com afungao tangente hiperbélicaestendem
essa faixa para -1 a +1. Se os dados a serem modelados
ultrapassarem a respectiva faixa, € necessario aplicar um
fator de comrecao a eles para que suamagnitude se adeque
as condigoes de sua rede neural.

Deve-se separar de 50 a 90%do niimero total de registros
de dados disponiveis para se obter o sub-conjunto que sera
utilizado no treinamento da rede neural. O ideal & que a
escolhados dados para esse sub-conjunto se faga de forma
totalmente aleatbria, de modo a que ele realmente seja
representativo em relagao ao universo global que esta sendo
considerado. Um aspecto importante & apresentar a rede,
durante seu treinamento, propor¢des iguais das diversas
situagGes envolvidas, para que ela possa aprender como
diferencidlas de forma eficaz. Caso contréario, ela tendera a
“esquecer” as situagbes que aparecerem com menor
freqiiéncia.

O restante do conjunto de dados - 10 a 50% do total
-forma o sub-conjunto de teste. Ele & apresentado a rede
neural somente apés seu treinamento. Uma vez que ele
foi escolhido de forma aleatéria, esses dados tem grande
possibilidade de serem situag¢des diferentes das
apresentadas a rede durante seu treinamento. Logo, se
efetivamente a rede neural conseguiu “deduzir”
corretamente o inter-relacionamento entre os dados de
entrada e saida, a diferenga entre os valores calculados
por ela e os respectivos dados reais de saida devera ser
minima quanto ela processar o sub-conjunto de teste
[1,3,9,13,14].

Dadas as necessidades de subdivis&o do conjunto global
de dados e daméaxima generalizagao do treinamento da rede
neural, o ideal & se dispor de no minimo algumas centenas
de dados relativos a aplicacao que se quer modelar. Ha
registro do uso de redes neurais treinadas de forma
aparentemente bem sucedida como apenas alguns dados.
Contudo, nestes casos fica praticamente impossivel se a

rede neural realmente conseguiu generalizar a relagao entre
as variaveis ou se ela memorizou os dados.

TREINAMENTO DA REDE NEURAL

O treinamento das redes neurais unidirecionais envolve
a otimizagao dos pesos das sinapses, ou seja, as energias
correspondentes as ligagées entre os neurdnios, de modo
afazercomque ela mapeie corretamente a fungao proposta
entre as variaveis de entrada e de saida.

O aprendizado deste tipo de rede se faz pelo método de
retropropagacao (“back-propagation”). O processo é iterativo.
A cada iteragcao durante a fase de treinamento, é feita uma
comparagao entre os valores reais de saida do sub-conjunto
de dados de treinamento com os correspondentes valores
calculados pela rede neural a partir dos dados de entrada.
Em fungdo da magnitude das diferencas (eros) assim
constatadas, o algoritmo de aprendizagem recalcula os
pesos das sinapses de modo a minimizar os desvios.

Ha inameras estratégias de aprendizado visando
solucionar os diversos problemas apresentados nos
primérdios do desenvolvimento das redes neurais. Foram (e
eventualmente ainda sao!) eles:

— Excessivo nimero de interagdoes até ocorrer
convergéncia, o que se traduzemtempo de treinamento
demasiado longo (eventualmente dias);

— Propensao atravar o treinamento devido ao encontrode
minimos locais na superficie da fungao que descreve o
erro;

- Segmentos planos nos extremos da fung¢ao de ativagao
utilizada; .

- Capacidade limitada de se lidar com parametros de
entrada que ndo sejam invariantes do ponto de vista
translacional, rotacional e de magnitude.

Hoje ja estao disponiveis algoritmos que garantem rapido
treinamento das redes neurais; alguns deles até foram
patenteados.

Alguns autores sugerem que a taxa de treinamento da
rede neural, definida por um coeficlente de aprendizado o,
deve ser altanoinicio do treinamento e decline gradativamente
a medida que ele evolui. Isto deve proporcionar rapidez na
convergéncia do treinamento, estabilidade e resisténcia ao
aparecimento de minimos locais. STUBBS aindasugeriuque
o nimero de conjuntos de dados disponiveis paratreinamento
seja maior que cinco vezes o niimero total de neurdnios da
rede [1,3,9].

NOTA DA REDAGAO: Na proxima edigéo publicaremos a
complementacao desta matéria.
Pesquisas Tecnoldgicas daCompanhia SiderirgicaPaulista

==
e ProfessorAssistente do Departamento de Metalurgia da
Faculdade de Engenharia Industrial - FEI

ANTONIO AUGUSTO GORNI é Engenheiro da Divisao de

MICRO SISTEMAS 26



SOTFWARE

Genesis 2.0

Gerador de Relatérios para Clipper 5, Summer 87, dbase, Foxbase

e compativeis

‘Antonio Marcelo

Desenvolvido pela empresa Chips
Micro-Informéatica este gerador de
relatorios é a solugao paratodos aqueles
que detestam e acham extremamente
tedioso o trabalho de criar saidas para
seus programas em Clipper/Dbase. O
software vem em dois médulos, um
executavel para vocé usar com as
estruturas de bancos de dados como:
Dbase, FoxBase e o Clipper Summer
87, e um mobdulo objeto que pode ser
linkeditado em sistemas desenvolvidos
em Clipper 5.

0 Software é de f4cil uso, para se ter
umaidéia, com o médulo executavel do
Genesisfoi possivel em quinze minutos
montar um relatério relativamente
complexo, usando um arquivo DBF do
Dbase.

Na figura 1 vemos o modulo de
relatério do Genesis. Foi simples criar
um relatério escolhendo os ftens e
posicionando-as nas linhas da
impressao relatorio. O software possui
fungoes especificas desde repeti¢cao
de simbolos, atéinsercaode caracteres
de controle de paginagao automaticae
data do sistema.

0 modulo executavel vem na forma
de menus do tipo janela, que listam as
principais fungoes do programade forma
bem clara. Existe o na barra de menu
dois menus interessantes, o Impresso-
ra e o Disco. O Impressora permite que
seu relatério seja impresso numa im-
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pressora num formato final do relatério,
ja no menu disco, ele cria um arquivo
emASClicomextensao TXT, que pemite
vocé imprimir mais tarde, ou importar
por um software de edigao de texto,
afimde melhor&alo. Se aindavocé quiser
teruma préviade como ficaraorelatorio
final, basta através do menu Video,
mandar executar sua impressao e
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Figura 2
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surgiranatelaalistagemde seurelatorio.

O menu Formata (Figura 2) é o menu
responsavel pelacriagao dos relatérios,
& ele que abre no modulo executavel a
opg¢ao de editar e criar seu layout. Com
o Genesis ja existem uma série de
formatos prontos e através de simples
modificacbes nestes conseguimos
aproveitalos para outros relatorios

AL



especificos.

Criamos um arquivo PIF paraexecutar
o Genesis sob o Windows. Executamos
no modo FullScreen (tela cheia) e
Windowed (janelado). O Genesis se
comportou muito bem nos dois modos,
inclusive invocamos pelo MS-DOS
Prompt (Aviso do DOS) e o Genesis
novamente portou-se muito bem.

O Genesis ainda possui uma opg¢ao
de protegao a edicao do formato do
relatério, impedindo que algum usuario
inexperiente venha danificar o trabalho.

A biblioteca de fungdes para ser
linkeditado com o clliper 5.0 possui
uma série de fungoes interessantes
paraotrabalho de geracao de relatérios.
Foi gerado um pequeno aplicativo em
Clliper 5.0 e o Genesis foi usado num
relatorio de saida, os resultados foram
excelentes.

O menu Configura é o responsavel
pela configuragcao do software e de
mostragem das fungoes de linkedigao
como Clipper, e a parte de configuragao
do Genesis.

Acompanha o software um manual
mostrando como o software funcionae
com uma série de bons exemplos que

aumentam a facilidade de enten-
dimento. Adocumentacgao esté escrita
de maneira clara e simples, exem-
plificando acada fungao e suasintaxe.
Consultamos durante todo o teste do
software o manual, inclusive abrimos
o arquivo LEIAME que contém as
erratas, importantes emalguns casos.
Do resto o manual atende todas as
necessidades de forma muito boa,
sendo que o usuario iniciante e ja
experiente, nao ficarao perdidos em

sua consulta.

A desvantagem encontrada com o
Genesis em relagao a sua biblioteca
de fungdes & que a mesma nao
funciona com as versoes mais
recentes do Clipper (5.1 e 5.2), mas
como a ampla maioria das bases de
dadods e sistemas existentes
encontra-se ou em Summer 87 ou
Clipper 5.0, este software é asolugdo
ideal para quem quer resolver seus
problemas de relatérios.

Program Manager
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Microsoft Access
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Figura 3 -
A Tela do
Genesis 2.0 sob
Windows
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GENESIS

2.0

GERADOR DE RELATORIOS PARA CLIPPER 5 E COMPATIVEIS

O GENESIS 2.0 é a dltima palavra em geradores de relatérios para Clipper 5 e
compativeis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas
fontes, compilagao, linkedigéo e aumentando sensivelmente a produtividade.

Composto de mddulo objeto compativel com o clipper 5, podendo ser linkeditado e
distribuido juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de médulo
executdvel compativel com qualquer verséo do Clipper, dBase, FoxBase e similares.

CARACTERISTICAS

Reduz em até 80% o tempo de confecgao de relatdrios simples e até 70% de relatérios sofisticados;

+ Gerencia até 250 arquivos {de todos os tipos) abertos simultaneamente;

+ Controle de alinhamento horizontal e vertical fotalmente livre, permitindo ao usuario desenhar seu lay-out como
desejar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletos bancarios, etc.);

+ Controla até 9 niveis de quebra e subtotais;

» Permite criar indices internamente no GENESIS ou aproveitar indices ja prontos do seu sistema;
* Permite filtros e ralacionamentos de torma idéntica ao Clipper ou controlados pelo usuario como em um

programa tradicional;

+ Aceita qualquer expresséo valida em Clipper como campo de impressao, inclusive fungbes do usudrio, macros

code blocks, objetos, etc;

+ Permite controle total de arquivos através das funges do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecArea(), dbSet-
Relation(), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradicional;

+ Possui controle dinmico do fluxo do relatério através de comandos #IF.. #ELSE#.. #ENDIF e #GOTO.. #CASE
possibilitando gerenciamento dinamico da impress&o para relatdrios sofisticados ou especificos;

* Possui senhas para impress&o e edigdo.

* Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado.

Maiores Informagées
CHIPS Micro Informatica
TELS.: (0152) 21-0130/ 21-8763

DESPACHAMOS PARA
TODO BRASIL

RUA REINALDO FERREIRA LEAO, 81 - CERRADO CEP 18055-020 - SOROCABA - SP

HOMOLOGADO PELA

OFFICER

Lhins Aicep lnl>n.! <3
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etlrder(1)
1 Pilstqch

0 de i lewcraa Yoz, :
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PROMOGOES ESPECIAIS

Jogos e Aplicatives 5 1/4 DD {disco incluso) ..
Jogos § 1/4 HD {disco incluso) ...
Aplicativos e jogos p’'Windows 5 /400 ..

Taxa de Correio...

.CR$ 330,00
CR$ 450,00
CR$ 330,00
CR$ 450,00
.CR$ 450,00

51/4HD ..

Nas compras acima de 15 discos e pagamento a vista

pague:
Disco DD
Disco HD...

.. CR$ 300,00
.. CR$ 400,00

Para compras acima de cr$ 5, 000 00 pague em 2 vezes, uma parcela no ato e outra para 15 dias.
VOCE PODE ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS POR CARTA, TELEFONE QU PESSOALMENTE.

FORMA DE PAGAMENTO:

Envie o(s) cheque(s) a laser software no valor total de seu pedido, ou faga um depasito na seguinte conta: BRADESCO AG.
108-8 C/C 147.655-6 em nome de LASER SOFTWARE (N&o esqueca de acrescentar a taxa de correio).
LIGUE-NOS PARA MAIORES INFORMAGOES, E SOLICITE CATALOGO GRATIS.

[ JocosempDD |
AVENTURA E AGAO
€00 NOM|

0835 06 ALL DOGS

0024 02 ALTEREAD BEAST
0870 02 AMAZING PIR MAN
0575 04 ARACNOPHOBIA
0513 02 ASTE|

1370 01 AVOID NOID(CQA)
0568 03 BALL

0655 05 BACK TO THE FUTURE 3 (W)
0035 04 BATMAN THE MOVE
1052 (1 BIQ BIADS SPECIAL
1235 06 BLL & TED

1329 02 BURBBLE BUBLE
1355 03 BUFALO BILL (W)

0068 02 EVANIA

1223 04 CRAMPION OF XRYNN
1204 01 CHARLIE CHAPLIN
0740 02 COLORADO

1374 01 COMMANDER KEEN 2
1388 01 COMMANDER XEEN3
0536 08 CRIME WAVE (VQA}
114 3 DARK SPYRE

1311 06 DICK TRACE (EGAVGA)
1268 01 DONAL DUCK

0534 01 DONKY KONG (COA)
0650 13 DRAGON'SLAIR

0751 12 DRAGON'SLAIR 2
0686 04 DRAGON STRICK

0581 02 DR.DOOM

0107 82 DUCK TALES

0735 01 DUCK NUKEN

0100 02 DURD DE MATAR

1372 02 ELF (VG
0718 14 EUVIRA (VOA)
0742 01 FLINSTONS

0445 (5 FRIENDISH FREDDY'S
0499 02 GAUNTLET 2

0140 04 GHOSTBUSTER N
1260 01 GOODY

1196 01 GREMILINS 2 (VGA'W)
0774 02 HOME ALONE

0140 (2 HORADO PESADELO
1041 @ HORROR ZOMBIE(VGA)
1274 02 HOSTAGES (EGAVAA)
0558 01 ILHADISNEY

0L75 02 INDIANA JONES 2
0663 02 JAMES BOND

1290 04 KNIGHT FORCE (W)
0565 01 LICENCE TO ]
0201 &2 LIFE AND DEA

1012 8 MaGC DR

8213 03 NARI0 8R0SS (Vo)
0706 04 MECH WARRIO!

0701 02 METAL uuwrrm
0505 0 MICLEY Bl

1907 03 MONPOLY 20
1074 03 MOON WALKE|
1233 01 NEUROMANCER
1323 (4 NIGHT BREED

0234 01 OBLITERATOR

0404 05 O WELL

009 01 PACMAN

0246 01 PAPER BOY

0249 01 PHARAOS TuMB
1202 02 PRE HISTORIC

0268 0z PRINCE OF PERSIA
0688 (9 PUMISHER

0272 02 RAMBO 3

0280 01 ROAD RUNNER
0282 02 AOBOCOP ESPECIAL
026 02 ROGER RABIT

0611 01 SEADRAGON

0200 05 SECRET AGENT

131 12 SPACE ACE 2

0360 01 SUPER CONTRA

0808 08 TARTARUQAS NINJA 2 (VOA)
0648 07 TERMINATOR 1

0946 06 THE SIMPSONS 2 (VGA'W)
0%8 01 THUD RUDGE

0564 01 rouu:nm

1649 03 YHEN2Z

150 % WA OPD ON (VOA)

ADVENTURES E RPG
0989 (0 BARDS TALE

0669 (5 BATTLE TECH 2 (VOAW)
0763 (8 BUCK ROBERS(VOAW)
0066 03 CARMEN S. EUROPE
0831 03 CARMEN SANDIEGO TME
1300 01 CASTLE ADVNTURE

0003 03 CENTURION

0155 08 CODE NAME ICE MAN

07%8 10 COLONEL‘SBEOUEST
0529 07 CONAN

0079 10 CONQUEST'S CAMELOT (W)
W70 02 DRAGON WARS

0851 10 KERO'S QUEST (WIVaA)
0474 14 INDIANA JONES CRUZ (VGA)
0507 02 KING'S OF CHICAGO

OGOS PARAPC

0819 02 KINQ'S QUEST 2

9186 0 KNOSMS‘II

0196 02 LEISURE SUIT

1002 08 LEIS.RESUITLARRVS

0548 06 LOOM

1205 05 LORD OF THE RINQ

0808 08 MAN HUNTER SAN
FRANCISCO(VGA)

0041 02 MANIAC MANSION EQAVOA}
1018 02 MIXED UWP MOTHER QOOSE

1054 01 ROAD WARS 2000 {CQA}
0826 03 SPACE OWS‘I'
1201 02 STAR
0386 02 THE IOOK OF MOEBIUS
1227 04 THE FOOLS ERRAND
345 02 THE KEYS OF MARAMON
0316 ] MS!CRITIIONK!VISAND1

Ao(?e»
ER TERRA

1080 10 THE QUE!

0029 01 TRANSILV,
0405 05 ULTIMA 5{v8,
0410 02 VOYAGE AL C|

ESPACIAL

0557 02 AFTER BURNER 2
1456 01 COMBAT ZAXXON 2
0112 02 ECHELON

0884 04 FLIGHT BOMBER (VGA}
0217 02 MENACE (EGAVAA)

1250 i1 SPACE COMMANDER'S
1322 02 SPAC

198 T STAR CONTROL

328 01 STAR DEFENCE (VOA)

126 @ SURRLEET:

118 01 STAR 60O

g0 5 STAR mzcxv (vaa)

1305 M

%5 08 wmz(vaw;
1270 02 XENON

EROTICOS

0014 01 ADULT GAMES

0020 01 AIDS

0054 01 BOCA

Q7 81 CINE PORNO (cOA)
0965 01 EAST SUCKS WEST (vaA)
0787 01 EROTIC SHOW

0830 01 MAYINE

1300 02 NIKK) (VG

0262 01 PORNO STORY

029 01 SWULA1

0786 01 TELAEROTICA
CORRIDAS

0585 01 4X4 OFF ROAD

0501 04 BILL ELLIOT NASCAR
0777 01 CARLOS SANZ

1304 01 CISCO HEAT

0124 01 F40 PERSUIT SM
0600 02 FERRARI FORMULA 1
0134 02 PORD SIMULSTOR 2
0144 01 GP.CIRCUIT (COA)
1251 04 ARUNLIMITED (VOA)
0841 02 HARD DRIVING 2

0177 02 NDIANAPOLIS 500
0600 06 MARIO ANDRETTIS RACE
0231 01 NEW MOTOCICLE QP
0244 02 OUTRUN

0778 12 POLE POSITION 2
0264 04 POWER

§751 02 Rk HOAD TYCON
1305 02 RALLY PARIS DAKAR

AN SUZUKKY GA/
0380 uo nsrwv:s(vm)

0661 02 TUNNELS OF ARMAGEDON
0735 3 TURBO OUT RUN (VGA)

SIMULADORES

0002 02 688 ATTACK SUB 2
0664 09 A-10 TANK KILLER 2 (VOAW)
1332 06 A-TRAW (VG

0021 01 AIR COMBAT SRIULATION
1182 04 ATP

0043 02 BATTLE HAWLKS 1042
3045 M BATILE OF BRITAN
0051 01 BATTLE

1063 05 BULE uu

3544 04 R4 TOM EWT| g.ewq
0115 01 K15 STRIC EA

o1 0z FiSSTRK EAGLE 2
0118 02 F16 SMULADOR

0121 (8 F19 STEALTH FIGATER
1416 G2 R0 SMULATORNG)
114 1Y

§izy Oy FaLcon ¥

0130 02 FLIGHT SMULATOR 3.0
0131 02 FLIGHT SIMULATOR 4.0
0066 02 GUN SHIP

0874 02 MIQ A

0861

1176 04 SIM CITY ANCIENT (VRAW)
0881 04 SiM CITY FUTURE (VGAW)
057% 04 SIM EARTH (VGAW)

AT

423 12 WING COMMANDER (VaA)
1554 02 WINGS OF FURE

ESPORTES
191 01 10 THMR

1338 05 N GA'W)
1360 02 INDOOR SPORTS

1100 01 ITALY S0

0184 02 KING'S OF THE BEACH
0191 02 LAKERS X CELTICS

1265 05 LINKS (VG,

0563 01 M ON

1161 ¢3 MAGIC MUP JOHNSON'S
0400 03 MANCHESTER UNTED
1168 02 ONE IN ONB

0302 0t SKATE ROCK

0324 02 SPEED BALL

0007 04 TENNIS PRO TOUR (VOA)
1422 04 THE QAME SUMMER EDIT
0072 01 WIND SURF

1280 02 WORD CH, N SOCCER
0436 01 WORD QL ASS (CO.

0441 02 WOLRD TROPH SOCCER
RACIOCINIO

040 03 BATTLE CHESS 2
wzn BLOCKI COLORS
0083 0 K Of

1310 01 CHESS MASTER 2000
1282 01 COHOT
1382 a COLWIIS(CGNEGA)

w73
1387 CO CROC TWINSN(CGAEQA)
0000 01 CUBIC TIC TAC SOE
0080 01 CYRUS CHESS
88 0 FAC!ST!THIS (voa)
1470 81 J
nez i JIG SAVI PUZZLE(COA)
lei 01 KiD CAS\'\.E
98 03 LEMMINGS(V
Nw 02 LEMMINGS N (Vi

0780 01 POWER CHESS
1057 01 RAMPCUBA
Q06 03 SARGON ¢

M7 02 WELLTRIS
100 01 ZARKOV

LUTAS

0034 01 BARBARIAN

1258 (3 BRUCE LEE LIVESVGAW)
2 BUBOKAN

0058 01 BUSHIDO
CHAMPION SHIP CARATER

&

e 0
0663 04 PANZA GUICK BOXXINGEGAYAA)
e 02 RASTAN SAQACON)

0566 02 RENEGADE (VOAEGA)

0228 02 T

164 03 SWORD OF SAMURAI

1526 0 TAK DOWN

0419 04 WIND WALKE!

FLIPERAMA

0040 01 ARKANOID 2 {EGA)

9250 01 PINBALL COLLECTION

GUERRAS

1406 01 ARIBONE RANGER

0027 01 ART OF WAR

1154 01 BATALHA NAVAL

0078 01 COMMANDO

o a1 umowms S asw
0 8

Th © HEROIS OF LANGE

0167 01 HIKARI WARIORS

0170 01 INFILTRATOR

1410 U1 METAL 0 AR (COATQATD)
13 02 NORTH 4 SO

020 o ommouwow(can

0253 01 PLAT
1446 01 RISK (CGA)
1020 03 WIZARDS WARS

BILHAR/CARTAS
0663 07 BLHAR 0
059 01 CANASTAA

0062 01 DOMINO
1403 01 DYNAMO

1442 01 OTELO2

0247 01 PC POLICE CHALLENGE

1375 02 SOLITARI JOURNEY EGAV
13 [7 STREEP POKER 3 VAM]
1240 01 TRUCO

1284 01 TWO BIT POKER

JOGOS EM HD-1.2 |
€00 QD NOME

H00S3 01 4D SPORT BOX)ING

H0084 03 ACES OF PACIFIC (VOA'W)
H0135 02 ALTERED DESTINY (VGA}
H0050 01 AMARILLO STREXP POKER

H0216 02 AMERICAN GLADIATOES

oW

H0208 01 ANCIENTS DEARTH WATCH
Hi1%6 06 B-17 FLIGHT FORTRESS (VaAW)
HOOO 01 B.AT (VAAW)
Hirsa o1 BABY U6 Aont HOME (VHA)
HOO52 01 BAD BLOOD {CGAEQA)
Hoiz @ BLATTISLE

0131 05 CARMEN SAN DIEGO DE LUXE

HOI71 02 CASTLE OF DA. BRAIN

fEawvanTAY)
HO062 02 EHESS MASTER 3000 (VGAW)
HO106 01 COMMANDER KEN & (VOAW)
Hizis 01 CONFUICT (COANGA)
HO149 01 COUNTD
H0214 91 CRACK DOWN (vmx)
10200 01 DUKE NUKEN3 (EQ.
HO130 02 DUNE
HO126 01 ELITE n.us
HOI77 03 ELVR
#0016 M4 EVE o BEHOLDER 2 (VGAW)
H0258 01 FACES (EGAVAAT
H005 05 FALCON 3.0V
HInS 01 FLIGHT SMULATOR 4

0138 01 FLIGHT SIMULATOR
ums ® m:nc VOAW)
0087 01 GALATH

mms u eoos

01 GREMMILINS 2 (VOAW)
Hobga @ QUM SHP 2000 GAW)
HO160 &3 GUY SPY (VG
H0160 04 KEADLINE PAPPER BOY. (VOAW)
HO009 07 HEARTH OF CHINA {COAW)
HeziD 02 HONG KONG MAS JONG PRO

W
H028 01 HOUSE OF WEIONESS (VGA}
HOVTS 02 HOLEYSVOL.3.0
HO067 06 INDIANAJONES‘
K232 01 JETFL
HOIZ3 01 JLLOFTIENNGLE (VeAW)
L0003 €3 JM PLAYER (VGAW)
K001 01 JOGOS PARA WINDOWS

I.Wzﬂs; %‘3 KING"S QUEST ‘leawaam

Hood1 08 LEISJR! NTI.ARRVS(VGA’W)
H0020 01 LHX ATACK CHOPPER (VGAW)
H0098 06 LIFE ANO DEAYN!(VGNW)
HO0ET 01 MAD
L ) HEGAFO MS BS2
SIMULATOR (VOAW)

HO0%1 00 MIGHT MAGIC 3 (VG.
HO1S 01 MICKEYS JIG SAW

EN)
HO00 0 ;MCLE%
HOG5 01 OIHRBERlFlRIDGE {vaA)
H0083 01 OUT OF THIS WORLD

HO152 03 PLATOON STRIKES BACK

(VoW

rmn ns POLICE QUEST 3 (VaAW)
01 PREDATOR 2

um 0 RASTA:IR (vowan

3 RED B

100 7 ROBM HOOD (VOAW)
K1 0 ROIGER AABSIT 2 VaAW]
Y5 06 SPACE OAUEST 4 VeAW)
HOVZT 01 SPEED BALL 2 fvge)
hi164 07 STAR TRECK XV (VGAW)
HO51 01 STREEP POKER THEE
HO049 02 SUPER PORNO DEMO (VGAW)
HOTT1 01 TARTARUGA NINJAS (VGAW)

HO112 01 TENMS PRO TOUR 2 (VGAW)
HO? 04 THE LEGEND OF KYRANDIA

]
HU2S5 04 THE SECRET OF THE MORKEY
SLAND (VaAW)
HWzZ7 08 m SECRET OF THE WONKEY

Y0140 03 ToE ROCKETEEN VeAW)
H183 02 THE SMPSONS VS SPACE
MUTANTS

HO0G1 01 THE TERMINATOR
H0000 01 TILLES OF DRAGONS (VGA)
HE114 01 TITUS THE FOX (VG

H0206 02 TONY LARRUSSA (VGAW)
HO148 01 TRISTAN (Vi
M2 00 ULTMAS UNDERWORD (vaAW}
o074 01 VETTE (EGAVOA)
HoYY? 01 YOLFED (CAAEGAVTOA)
L0001 08 WING COMMANOER 2 (VGA'W)
HOTO 01 WRESTTLE MANIA (VGA)
H0104 01 WOLFPACK (V
HO122 01 WOLLFESTEN 30 (VGA'W)

SUPER NOVIDADES USA

Ho3es 06
HO364 03 COMANCHE MISSOES
HHHHH 07 RACE IN SPACE

HO389 01 ZOOL

HO387 07 BETRAYAL AT
KRONDOR

HO381 07 RING WORD

H0455 06 PIRATES GOLD

0456 02 NIGELL MANSELL

HNSB 06 MARTIAN
MEMORANDUM

HQ381 01 PIMBALL DREAM

HHHHH 03 WAYNE'S WORLD

HO446 01 BRIX

HO460 01 HEXXAGON

HHHHY 01 BEAT THE HOUSE

HO452 01 1000 MIGLIAS

H0320 01 4D TENNIS

HO296 01 ACES OF PACIFIC 1946

H0328 01 ACTION SOCCER
SPORT

HO376 oa MH WARRIOR

HO273 05

ALONE IN THE DARK
H0230 06 AMAZON GUARDIANS
OF EDEN

HO27$ 04 ANCIENT AR OF WAR
INTHE SKYES

HO335 03 AIR BUCKS

HO254 07 BATMAN RETURNS

08 BATTLE CHESS 8000

BUMP'S
HO251 04 CAR & DRIVER
H0380 04 CARMEN SANDIEGO

IN SPACE
HO0242 02 CARRIERS ATWAR -
HO339 01 CATACUMBE
H0349 10 CHALLENGER-OF THE
E REALMS

RV
HO333 12 CHESS MANIAC 5
BILLION AND 1
H0253 02 CIVILIZATION
H0328 05 COBRA MISSION
H0313 01 COMMANDER KEEN 5
HO314 01 COMMANDERKEENG
H0237 03 CAMMAN
HO283 04 CRISESINTHE

CREMUN
H0275 03 CRUZADES OF THE
DARK SAVENT
HO362 07 CURSE OF
ENCHANTIA
HE356 11 DARK LANDS

H0184 08 DARK SEED
HO365 06 DAUGHER OF THE

SERPENTS
H0292 01 DOUBLE DRAGON3
HO334 05 DRAGON'S LAIRIV
HO282 04 DUNE Il
HE336 04 ECO'S QUEST

HO445 04 EL-

HO451 05 EYE OF BEHOLDER-3
H0233 06 F-15 STRIKE EAGLE It
HO241 02 FALCON3.0

H0201 05 FASCINATION

HOZ34 05 REIIYEL AN AMERICAN

HO261 02 FIRST SAMURAI
HO372 03 FLASHBACK
HO367 06 FHEWVPARVAS
HO355 08 FRETEKRIKPO

WAY
H0443 03 FHONT PAGE SPORTS
OTBALL

HO305 01 GALLEONS OF GLORY

HO455 06 PIRATES GOLD

HO365 04 FLIGHTS SIMULATOR V

HO381 07 RING WORD

HO382 02 SPECIAL FORCES -
MICRO PROSE

H0386 04 LEGENDS OF VALOUR

H0383 03 U LIMITED

ADVENTURE
HO384 03 COIIAPCHE MISSOES
HO260 01 GENTAVIA
HO243 02 GLOBAL CONQUEST
THE OFFICIAL STRATEGY

GUIDE
HO441 03 GOBLINS!
HO274 01 GOBLINS
HO297 03 GOLF FOR WINDOWS
HO245 03 GREAT NAVAL BATTLE
HO212 03 HARD BALL3
H0354 02 GUN SHIP 2000
SCENERY
H0229 03 HEAVEM & EARTH
HO366 06 HEIMDALL - THE
ADVENTURE OF ONE
BAD VIKING

COD Q.D. NOME
H0379 01 HISTORIA SEM FM I
HO450 02 HOME ALONE 2

GB
H0248 08 KING™S QUEST VI
HO240 05 LAURA BOWRTHE
DAGGER OF AMONRA
HO330 02 LEMMING™S i THE
TRIBES

H0344 01 LEMMING™S § THE
NO CIRCO

H0302 02 LURE OF THE

TEMPTRESS
HO3TS 06 MANIAC MANSION Il
HO252 09 MANTIS XF5700 EXPE-
RIMENTAL RIGHTER
HO263 03 MANTIS SPEECH

HO276 09 MIGHT AND MAGIC IV
HO345 04 MIXEDUP FAIRY
TALES

HO319 02 OLIMPIADAS 92
HO286 01 NCAABASKETEBALL
HO309 05 N
H0360 01 PA(H‘AN
03 PATRIOT
HO235 01 PACIFICISLAND
HO315 01 PENTHOUSE JIG SAW
HO301 05 POPULOUS #
HO357 03 PORNO ANIMADO
H0370 02 PORNO VGA ANMADO
27 05 PRINCE OF PERCIA I
uoa1z 01 PRINCE EDITOR
HO449 01 PUSH OVER
HO236 05 QUEST FORLA%ORY n

HO0442 03 SECRET WEAPONS
H0448 03 SHADOW OF

PRESIDENT

HO0247 10 SHERLOCK HOLMES

H0310 01 SEEGE

H0347 02 S LIFE

HO271 05 SPACE QUEST V

H0249 02 SPEAR OF DESTINY

HO253 01 SPECTRE

HO342 04 SPRING BREAK,
SPEEL CASTING 301

HO299 02 STAR LEGIONS

HO311 05 STREET FIGHTER N

HOG31 08 STRIKEICOHIIANJER

H0238 06 STUNT ISLAND

H0318 01 SUMMER CHALENGER

HO307 01 SUPER SKYHI

H0205 06 TASK FORCE 1942

HO343 05 TELAS PORNO

H0324 07 TERMINATOR 2029

H0231 03 TEGEL™S
MERCENARIES

H0300 01 TETRIS CLASSIC

H0340 02 THEATER OF WAR

HO206 07 THE ADVENTURE OF
WILLY REAMISH

H0338 01 THE BLUES
BROTHERS

HO369 01 THE CHALLENGER OF

THE ANCIENT EMPIRES
HO348 10 THE CHALLENGER OF
THE FIVE REALMS

H0240 05 THE DAGGER OF
AMONRA

H0268 05 THE INCREDIBLE
MACHINE

HO373 06 THE LEGACY REALM
OF TERROR

HO351 01 TILES OF THE
DRAGON

HO378 03 TORNADO

HO246 03 TWILIGHT 2000

HO270 05 ULTIMA UNDER
WORLD I

H0264 06 ULTIMA VIl B.GATE

HO326 04 ULTIMA VII
HO363 07 IUSEIEWAVIISEH’ENT

H0364 02 ULTRABOTS
H0454 01 UTOPIA
H0244 01 V FOR VICTORY
H0284 02 VINGANCE OF
EXCALIBUR
HO447 04 WAXWORKS
H0250 03 WORLD CIRCUIT
H0359 01 WORLD CIRCUIT

UPGRADE

HO285 02 WING COMMANDER
OPERATIONS 1

H0283 02 WING COIIMANDER n
OPERATIONS

HO206 05 WEEN THEPROPHECV
HO337 01 WORLD RESCUE
HO350 01 X-ROCK

HO269 05 XA

WING
HO377 01 X-WING MISSOES
HHHH 12 RETURNTO ZORK




cop

A0641
A0473
A0448
A0719
A0522
A0226
A0380
A0002
A0004
A0561
A0464
A0523
A0532
A0202

A0008
A0489
A0493

A0012
A0379
A0474

A0721
A0147
A0431

A0545

A0655
A0634
A0286
A0461
A0560

A0402
0254

Al
A0708

A0301
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A0278
A0334
A0226
A0156
A0416
A0436

A0445
A0447

A0403
A0404
A0492
A0521

A0729
A0752
A0249
A0421
A0486
A0534
A0569
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02
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0

0006 0f bfie X
A0178 02 ASEASYS~Planiha eletronica
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1
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01
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01
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|XR2.0-Sel up impres.

NOME

3D CONSTRUTION-Monta figuras em 3D
o] IMAGERY—CriSa_@.geomelricas 30
800-I1 DISKETTES—-Copiader de copias
AB6 ASSEMBLER-Facil e rapido
ABC FUNKEYS—Ensina Inges c/som
ABC TALKS-Aprenda Ingi
ADM.ESCOLAS—Sist p/escolas
ADVENTURE TOOLS KITS~Jogos Advent.
AGENDA-Completo sist.agenda
AGENDA-Completo sist.portugues
AGRICULTURAL-P/adm fazenda
ALITE-Planilha de calculos
AMIGO—Curso defesa consumidor
AMY'S FIRST PRIMIER-Jogos p/criangas
los

ASTRAL—Faz mapas calc.astrologicos port.

ASTRO-Faz analis.astrolo.c/precisao

ASTROLOGY 94-Calc.mapas astrologicas
s

AUDIO L{
BANNER MANIA-F/elaborar faixas cartaz.

BANNER & SIGN MAKER-Faz laixas cartaz.
BARCODE-Dezenha e imprime cond.barra

trole saus disco e fitas

A00t4 02 BENCH MARK-Faz test.Hardware no micro

BIBLE QUIZ PLUS—Aprenda Biblia c/jogos
BIORRITIMO-Faz Biarritimia completa
BOOK MINDER-Bco.dados livios divers.

A0579 02 C COMPILER-Copilador™c” c/document.

C TOOL-Bilioteca p/turbo G

A0706 02 C++ TUTOR-Tutor da linguagem C

CADASTRO DE CLIENT -eign Portugues{Share)
CADASTRO 1.0-Cadastro Clientes(Shere)
CALCULOS—Ensina trigonometria & algebra
CALENDAR KEEPER-Faz calendario de parede
CARTONESE-Ensina os Cartones

A0725 03 CASE ACCONTING—Grandes sist.contabil.

CAT DISC—Catalogador de discoe
S ER-Controle colegao CD"
CELL SYSTEMS—Cria modelo de crescimento biol.

A0018 02 CHART PC—Gragicos com eslatisticos

CHASM-Curso de assemble

CHECK IT-Faz teste de hardware no micro
CHEMICAL MOLECULAR-Figuras molecular 3D
CHEX—Controle de entrada e saida cheques
CHIRO—-Beos.dadoe p/médicos

CHIRO PATIENT-Progr.p/diagnostico médico

AQ022 03 CHI WRITER 3.0—Editor textos c/fontes

CMPCALC~Transl.micro calculadora

COGO & PILOT-P/engenharia des.tecnico
COLLAGE-Faz dezenhos exibe-as como elids
COMPASS~P/Automagao de escritorio
COMPOSER—SUW_W editor musical

COMPU SHO! r.gréfico p/desenho

A0690 02 CONCEPTS COMPUTING-Grafico p/desenhar
AD025 03 CONSTITUICO ELETRONMICA~Toda a const.BR.
A0484 02 CONTABILIDADE-Sist. de Cont. em Portugues

CONTAS REC.=Sist. contas receber porl.

CONTAS PAGAR-Sist.contas a pagar port.

CONTAS PAGAR/REC.~Sist.contas pagarirec.

CONTROLE BANCARIO-Sist.da Compasso portug.
o

CONTROLE DE ESTOQUE- em I\_Jg;ln s
A0562 02 CONTROLE DE VIDEQ LOCADJF?‘ portugues

COOPER GRAPHICS #1-Figuras,bordas molduras
COOPER GRAPHICS '2—Fi¥uras p/editores graf.

COOPER GRAPHICS #6~+ figuras p/editores graf.
COOPER GRAPHICS #9— figuras pleditores graf.

A0S64 g? COSMICO CONTAB.—Sist.contabiidade en portug.
o1
0t
04
01
01
0

CRIPTO-Protej seus arquivos em portugues
CRIS~Trasforma telas p; dipJ)ov

CRYSTTAL—Gera modelos de cristais em 3D(ega/vga)
CSHOW-Demo 8ral.clfotos digitalizadas(ega/vga)
CUSTO DE FAT! RAMENTO—gIconuqu firma portug.
DAP 1.0 V56~-Despratstor de senhas de jogos

QAP 1.1 Vi47-Despsolato senhas de jogos

VKAENoros Toxios em hebralcs
DBASE Il ROUTNES—+ de 60 rotinas p/dbaselll
DB TOOLS—Ferramentas p/Dbaselil cria menus
DIET DISK—Impri g i i
DISK CATALOGO-Organize seus discos o progrs.
DISK COMMAND-Recupera discos e winches.
DISK DUPE-Super copiador de discos
DISK TRACK—~Controle colego de disquestes
DOS EXTENSION—Amplia comandos do MS-DOS
DR.GENIUS-timo editor grafico
DRAFT CHOICE-Progr.p/desenhos eslilo CAD CAM
DREAM-Poderosa banco de dados
DRIVECHK & ALIGN-Teste e alinhamento de drives
DRUMMER MUSI! editor musical(mouse)
0S BACKUP PLUS-P/urar back up de winchester
EASY INVENTORY—conlrole de estoque
EDRAW-—Permite deeenhar & imprim.diagramas
EGA PAINT-Super editor grafico (ega)
ELECTRON-Soluciona equag/Ees slslricas

ETH by -, o projatos gletr.

URERATHE SOLVER-tesalve cauculos matemét.
EVALUATE-Resolve equacdo matemalicas
EXPLOSIV-Descansa pitelas em explostEes
EXPRESS CHECK-Bancos dados, controle bancér.
EZ FORM-F a2 formulérios comerciais
EZ MENU—Para criagaop de menu
FALA~Sintetizador de vozes, PC XT
FAMILY HISTORY~Faz arvore .rnodogica
FANCY LABEL-Etiquelas p/mala direta
FAST GRAPHS—Editor grafico
FAST TYPE—Curso de datiografia
FD READ & FDfEOdBthT-Aumonh capacid.disco

RS a itor d tas bhoo.dade

X-Descanes ptasy 3 ¥
FLOW DRAW=~Editor de fluxogramas, mapas, tab.
FLUHOT PLUS—Projetor de progr. conlra virus
FLUXO DE CAIXA- 1poﬂugm

FOLHA DE PAGAMENTO-Completo sistema
FOLHA DE PAGAMENTO-Em portugues
FOLLI-Mala direta pessoa fisicajurid.
FONTASTIC-imprime textos c/outras font.
FONTASY-Varios ﬂ?oc de letras pfimpres.
FONTED DISK-Editor caracteres(vga/ega)

2 01 OPTIKS—im,

7 7 SIMPLETABETS-VaY ohguolas Jieat o7

01 FOREIGN LANGUAGES—Ensina espanhol/alemao
01 FORMULA 1~Curso de algebra
01 FORMASTER-Editor de formularios
05 FRACTITI DEMO-Super telas gréficas pivga
01 FRENCH-Ensina frances
01 FRENCH TUTOR-Curep de frances/micro
01 FUNNELS-Ensina matematica p/crianga
01 GST-Conbole de vendas e clientes
0t GRAPH IN THE BOX-editor grafico
01 GRAPHIT-Faz gréficos comefciais
02 GRASP—ProgLrﬁﬁeo cirecursos p/editar
GUIA PAULISTA~Guia de hoteis, restaurantes SP
01 HEBREW QUIZ-Ensina a lingua hebraica
1 HIPER HELP 1.03-Help plusuérios ciipper
IOROSCOPE~-Faz hor:

08COPO
MENT—Coontabilidade
IDEQ-Faz aberturas video cauo;
G-I Ch

01 IGNITION Vv.2.02-Acelera Veloc. do micto
01 IMAGE 3D-Poderoso Cad-Cam
01 IMAGE PRINT-Faz impr. Alta qualidade
04 INAVISION-Super Editor de texto
02 INCONTROL-Sistema p/aux.no escritorio
01 [TALIAN TUTOR-Ensina itaiano
01 JAPANESE-Ensina japones
01 JULIA SETS—Gerador de telas graf.(vga/ega)
03 KWIKSTAT-ensina estat. c/graficos
o1 LABCOAT?'O% / analises clinicas
01 LABELS BENCH MARK—editor de etiquetas
01 LABELS MASTER-editor de etiquetas
01 LABELS UNLIMITED—editor de stiquetas v/tam.
01 LAP LINK V.2.16-kgagac entre dois micros
02 LASER GRAPH-faz graficos c/impressac
01 LETRISC-tipos de letras p/itrab.DOS
01 LOCK-trava micro c/senha
01 LOTO DDESDOBRADO~sarteio de foto cimp.
01  LQ PRINT—faz cabecalho clletras
01  LSDK-faz eliquetas c/diretorios
01 MAGIC FINGERS—analise de caligrafia
01 MAIL MONSTER-imprime etiquetas
01 MALA DIRETA V.8.0-mala direta em port.
01 MALA DIRETA PROBRASE-sistema de mala direta
01 MEAL MATE-ensina valor pot. de aimentos
03 MEGA CA eroso sistema de cad,
02 MENU CONSTRUCTION-cria menus c/cores e sobr.
03 MICAL-excelents diag. medico
01 MICRO GENE—caiculo genetico
01 MODEM-varios ulil. p/modens
01 MOON BEAM-progr, de astrologia
01  MOUSE TOOLS-~p/progreamas de turbo pascal
01 MR LABEL—faz etiquetas v/Stamanhos
01 MULTIMALA V.L.2-nmala direta em port.
01 MUSICAL-34 musicas lamos s/placas som
01 MUSICAL BOOKS—progr. de pintura c/musica
01 MUSICIAN |-editor musical (adiib/w)
01 NEVER LOCK-desprotetor de muitos jogos
01 NORTH CAD 3 ha & mostra objetos em 3D
01  NO STOP-utiitario pitelas
01 NST—otimo editor d& progr. musicais
01 ON SID-para 'mpfeu[ao de rodapes 5

prime qualquer arq. ed.graficos
01 ORACLE-ensina &o(q:ich'nq ¢
04 ORBIT: livo com tudo s/pk (ega
01 ORIGAMI~ensina fazer animars papel (basic)
01 ORGAO ELETRONICO-simula orga eletronico
01 PARTICICLE SIMULATION-sim.otbitas sist. celeste
03 PASCOAL TOOLS-utilit. p/
02 PASCAL TUTOR-ensina tuto s/pascal
01 PC BEAT-transforma PC numa bateria
01 PC BREEZE li—cria placas de circuito impresso
03 PC CAL osa planilha de calculos
01 PC DEAL-completo sist.contabiidade
05 PC DENTAL-controle seu:J)adontes (W)
05 PC GLOBE 4.0-mapa mundi cfinl. paises
02 PC HELP-ensina a usar DOS
01 PC ILUSTRATOR-edita graficos c/obmos rec.
05 PG KEY DRAW—desktop publish
01 PC MUSICIAN—cria & toca musica
03 PC OVERLOAD-adminstragao de condominios
02 PG PAYROLL-{ohja de pagamento
01 PC POLILOT-sorteio de senas/otos etc
01 PC PROFESSOR—progr. em basic
01 PG SCHEMATIC—p/criar osauoma sletrico
O% PC SYSTEMS PROGRAM ;

1)

PC ZIP| micr max
int ota caltas e explica

01 PIANOMAN-editor musical c/partiluras
01 PICTURE LABEL~cria o edita graficos
02 PICTURE _THIS~para desenhos profissionais
02 PIRQUETTE-telas com layouts personaiiz.
01 PiZZAS~caplura qualquer tela @ imprime
01 PKZIPP V.1.93-nova versao de compactador
01 PORTRAC-conbole de investimentos
02 POWER SHEETES—super planiha de calculos em 3D
01 PROINT CONTROLL- te selec. & impr. telas
03 PRINTE MAGIC-faz cartazes.fachas, calend.
01 PRINT PARTNER som. ao PrintM:
02 PRINT SHOP GRAPHICS—+ de 200 figuras
01 PRIVATE BOOK KEPPER-c/a pagar/rec/contab.
01 PROBABILIT STATIST—progr.mat estatisticas

PROCON FORTUNE-astrologia,numer.perfil etc
01 PROFESSIONAL CAD-CAM-{az calc. e pegas rot.
02 PROFESSOR DE INGLES—ensina ingles
01 PROPHET-progr. de calculos astrof.
02 PRODESIGI d-cam projetos graficos
08 PUBLISH [T—editor de jornal completo
03 Q-MODEM-pv?uma lecom. p/modem
01 ROLEX-faca dif. modelos de r ogios
01 SCHOOL MOON-—editor graf. p/criangas
01 SDIR-alibui cores arq. conl. extensao (ega)
01  SENA 91-sorteio de jogos. p/sena em port.
03 SENA 4200 V.5.0-faz eorteios,comb. imprime
0 ~ B pasta olabofgcao de sliquetas

im & J0¢ 1800
01 SISTEMA CONTROLE DE ESTOQUE
01 SISTEMA PADRAO CONTABIL
01 SKY GLOBE-faz mapas das estrelas const.
01  SMART WORK-faz mapas circuitos efetronicos
01 SPANISH VERB-ensino de
G RR 0 y

OCRTNVENTORY-controle de estoque
01 SUPER LOTO MASTER-sorteio de loto
02 SUPER MARIO PRINT-estio Print Master
01 TABELA PERIODICA-tudo s/elementos quimicos
01 TAROT-tarot

6 01 RAMDISK V.2.0-simulador de Winchester

01 THE ART STUDIO—edita graficos
05 THE ELECTRICAL DBS-engenharia sletrica (w)

ING-util. pascal e assembler

A0110 01
ACG209 04
A0287 01
AD133 01
A0667 05
A0S41 Ot
A0763 01
AO112 01
A0114 01
A0158 (02
AQ221 01
A0206 01
A0B88 07

Aos10 (01
A0506
A0688 01
A0S50S 0}
A0500 0}
A0501 01
A0263 01
A0S56 01
o1
]
ot
A0690 01
A0121 01
Al 0

>>>
000
888
[Xp-353
Qoo

>
<3
3
w
o

A0843 0:
A0765 01

>
=3
2
&
o

COoD. QD.

w0143 01
A0S86 01
A0S85 @

HW172 01

PROGRAMAS PARA

{s programas ¢ 'H na frente do codiac s

APLICATIVOS PARA PC

THE MUSIC CONSTRUCTION=editor musical
THE NEW ROOM PRO-pledicac de jornais etextos
TOUCH TYPE TUTOR-curso de datilografia
TRADUTOH—!ﬁa seu proprio dicionario
TRUE COLORES—telas digilaizadas (vga/egaw)
TURBOQ CAD-editor grafico
TUTLES PRINT—az lachas, calendarios, desenhos
TUTOR ALEMAO-ensina alemao
TUTOR LOTUS 1.2.3-ensina lotus port.
TUTOR TURBO C-ensina ling,. turbo C
TYPING TUTOR=curso de datiiografia
UNITS—az conversao de medidas
UTIL‘I‘TY 123 —utiliterio pflotus

Sl

~demo

VGA COPY 4.S5—coptador de disco q.formato
VGA NAGEL ART-demonstracéo gréfica

VGA PAINT—editor grafico p/ivga

VGA PALLETE-regula cores monitvga

VGA PHOTOS #1-—divrs. fotos digital.vga

VGA PHOTOS #2-divrs.lotos digital.vga
VIDEQ CHEN-ensino de quimic.valencia atomos
VIDEO LIBRARY=-contrio de fitas cassete
VIDEO RENTAL SYSTEM-progr.piideo locad.
VIDEO TAPE CONTROL-sist.pivideo locador.
VUIMAGE-utilitario p/gréficos gidntiftipex
XMODEM-utilitério gi,modem

WOMAN PICTURES—fotos digitaliz.mulheres

usicas{8dlib/ivega)

2 WORD PERFECT 5.0-ensina word 5.0

WORDTOWS—transf wordstar piword
TOWSWORD-tranel.word p/wordstar
WORLD 29-atas digitalizado

WINDOWS

NOME

123 LEARN-progr. p/criancas
200 ICONES FOR WINDOWS-200 icones colorid.
00 ICO| odas areas

v WS—-age mndows
APORIA FOR WINDOWS—Programa | Pwindows
BATTLE CH jogo de xadrez p/windows
BB VIEW—carrega telas form.bmp/dib/ite/git
BIORRYTHM-fa2 biorritmo ?d%«zu pessoa
BIT FAX~-RECEBE E MANDA FA

KS—jogo de memoria
BRICK~famoso arkanoid pmindows
CALENDAR MAKER-faz calendario pwindows
GHESS MASTER 3000 gupor jogo do xade
CH jogo de oz
CIPHER FOR WINDOWS-jogo raciocinio einteligencia
CLOSER-fecha nﬁic.anm saida windows
CONCEANTRATIO 0 de memoria
CURAGAO-jogo estil
DALE}? f

im Earth
090 raciotinio & estrealegia
DIRECTORY INFORMATION-fornece inform.diretorio
DISK COPY #1—copiador ultra rapido
DSOUND 2.0-editor muic:;/phca som
ica

ELLEMENT 3-iabela pewri
ENCRYPT [T—triptografador de programas
FALA BABY-falas do baby
e

INALE—progr.mu: c/menus inslr.e vozes
FIRE Wonag-domnoo p/monitor
FISH-deixa flundo da tela c/peixes
FISH 3-tela grafica c/peixes
FOREIGNE| acteres ials

FRACTAL PAINT-super editor de fractais

FRED"S FRACTAIS-fractais maravihosos

GUITAR SCALES AND MODES—sim. de guitarras

ICON DRAWER-editor de icones virec.

ICON MASTER-editor de icones

ICON MOVIE=icones animados

JEWEL THIEF-jogo estrategia e habilidade

MAQGIC CURSOR-muda desenho do cursor

MAGICAS NO WINDOWS-utilitarios e jogos

MASTER TRACKS PR aditor musical

METAPLAY-edita arq. ¢/ ext. WMF

MONTOOLS-informagoes s/a lua

MOREICO-coletanes de varios icones

MORTAGE CALC-otima planilha

MONTAIN FRACTAL-desenhos em #D

MOVIE-fazx corin de arquivos

MUSIC FOR WINDOWS-musicas para windows

NEKO-galinho que corre atras do mouse

NJS FILE FINDER- P dor e d P

NO MORE DOS—coloca icones progr. DOS

ON TIME-compieto sistema de agenda

PAIT SHOP FOR WINDOWS—editor grafico

PARENT FOR WINDOWS—{faz arvore gmm

:%F}ISF?IECALABLE-hbdu periodica c/elem.quimicos
i cri

PUZZLE: uog-n'm ;:3 graficas

RESGAUGE—fornece % na memoria do micro

ROXO-acerts saco da collar que aparece na tela

SOKPAINTninII o edita figuras
SLOT MACH mm’ caca niquel
SIM CITY FOR 0 #8320 famoso jogo

HE MOON TOOC-FOR
TRY4A-varios utilitarios
WAR GAME-jogo s/guerra do galfo
WAR HEADS-baseado no Missile Command Atari
Mv(’fNLgié(-lomo'ce data compl. no e‘dnno da tela

H-facilita na indows.
WIN BAS| umm?o‘:mu
WIN BEGIN-cria arq. de aberturas
WIN POKER—-jogo.de poker
WIN WAVE-musica p.windows 3.1 placas som
WIN ZiP-versao do PKZIPP
WINDOWS MUSIC PLAYER-musicas prontas
WINDOWS UTILITIES—utiitarios pawindows
WI%DQOV{(SESPQAN_LM?” antivirus

0 de videopoker

WIN VELOPE—?‘“: otiquetas o cartas
WORLD TIME-horas em varios paizes
YOUR WAY-super agenda ele¥onica
ZIP MANAGER o d P
ZONE ONE-jogo de raciocinio e inteligencia

M. LUA

£
H
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ARTIGO

Programacao Orientada para
Objetos - parte 2

Vieja passo a passo o projeto e construgao de um programa OOP.

Cleuton Sampaio de Melo Jr

Para se trabalhar com OOP & necesséria uma linguagem de
programagao que realmente crie e utilize CLASSES e OBJETOS. Se
tentarmos utilizar uma linguagem comum, como o BASIC ou o
COBOL, ndo teremos como definir OBJETOS, tirando a principal
vantagem desta técnica de programagao, que & a facilidade de
manutencao de programas.

Hoje existem muitas linguagens orientadas para Objetos, mas
aprimeirafoi a SmallTaik, que é utilizada até o momento. Mas quem
tornou atecnologia de OOP umarealidade foi o TURBO PASCAL, que
& um software barato e popular. Existem implementagdes de “C”
que usam OOP, como o C++ da Borland e o VISUAL C++ da
Microsoft, porém, como o “C" & uma linguagem totalmente anti-
didatica, amelhor maneira de se introduzir estatecnologiaé através
do bom e velho PASCAL.

Eu possuo o Quick Pascal 1.0 da Microsoft, que & totalmente
compativel com o TURBO PASCAL 5.0 da Borland. Esta verséo
possui definicao e uso de CLASSES de OBJETOS, permitindo assim
odesenvolvimento de uma aplicagédo OOP. Vamos mostrarcomo se
definem CLASSES de Objetos, como se aloca meméria e como se
acionam os métodos de um Objeto. Para umamelhor compreensao
deste artigo, recomendo a leitura do primeiro da série (na edigdo
anterior) que explica bem o que &€ um Objeto e o que & uma Classe
de Objeto.

Primeiramente deve-se definir a CLASSE dos Objetos, que em
Pascal é:

Type .
classe_objeto = OBJECT

{Propriedades do Objeto (varidveis publicas)}
propriedadel : <tipo>
propriedade2 : <tipo>
propriedade3 : <tipo>
{Métodos do Objeto (Fungdes ou Procedures)}
Procedure Metodol;
Function Metodo2;
Procedure Metodo3;

End;
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Uma vez definida a classe principal de Objetos, podemos definir
Sub Classes da mesma. As subclasses s&o tipos do Objeto
principal que sofrem alguma alteracdo em relagdo ao que foi
definido originalmente. Note-se que ainda ndo s&o as variaveis
Obijeto, pois ainda estamos na se¢ao TYPE do PASCAL:

subclasse_objeto = OBJECT (classe_objeto)

{Propriedades adicionadas}

Propriedade4 : <tipo>
Propriedade5 : <tipo>

{Métodos adicionados ou alterados}

Procedure Metodo4,
Procedure Metodo2; OVERRIDE;

End;

Observe que adicionamos 2 propriedades nao existentes no
Objeto “classe_objeto” original (Propriedade4 e Propriedadeb),
além disto adicionamos o Metodo4 e alteramos o Metodo2 do
objeto original. Isto quer dizer que cada variavel do tipo desta
subclasse terdo Metodo4 amais, e 0 seuMetodo2 serasubstituido
por outro.

Apbés a defini¢o de classes e subclasses de Objetos, devemos
definir as Procedures e Fungdes referentes aos Métodos:

Procedure classe_objeto.Metodo1;

Var

{variaveis privadas do método}
Begin

{comandos préprios do método}
End;

Function classe_objeto.Metodo2 (parametros);
Var
Begin

End;



Function subclasse_objeto.Metodo2 (parametros);
{esta é a fungdo que OVERRIDOU o Metodo?2 original

Agora é avez de definir as varidveis que pertencem a estes tipos
de objetos:
Var
Tipol : classe_objeto;
Tipo2 : classe_objeto;
Tipo3 : subclasse_objeto;

As variaveis-Objeto ndo ocupam lugar na memoéria quando sdo
criadas. Para utiliz&las é necessario alocar dinamicamente blocos
de memoéria, fungado executada pelos comandos NEW e DISPOSE no
PASCAL. O NEW aloca memoéria do tamanho necessério para
acomodar uma variavel-Objeto, e o DISPOSE libera esta memoria:

Begin

New(Tipol);
New(Tipo2);
New(Tipo3);

Dispose(Tipol);
Dispose(Tipo2);
Dispose(Tipo3);

End.

Uma vez alocada meméria para as variaveis-Objeto, podemos
usar seus métodos e propriedades a vontade:
New(Tipol);
New(Tipo3);

Tipol.Propriedadel := 4;
Tipo3.Propriedade2:= Tipol.Propriedadel;

Tipol.Metodo1l;
a:= Tipo3.Metodo2(Tipol.Propriedade?2);

Um ponto importante na definigdo dos métodos e utilizagdo das
propriedades é a palavra SELF (proprio, auto etc). Quando for
codificar um Método (no TYPE do PASCAL) use o prefixo SELF para
indicar que esta usando propriedades ou acionando outros métodos
do Objeto:

Procedure classe_objeto.Metodo1;

‘Begin
Self.Propriedade2:= Self.Propriedadel + 7;
Self.Metodo3;

End;

E qual a vantagem que isto traz? Vocé pode criar ou adicionar
novos objetos sem mexer na estrutura principal do programa ou em
outros mddulos, o que traz a os beneficios da Modularidade ao
projeto.

A CORRIDA DOS OBJETOS

Para exemplificar um programa OOP, pensei em apresentar um
complexo programa gerador de objetos graficos, ou um Shell
baseado em Janelas, mas o bom senso me impediu & tempo pois

seri__a muito dificil explicar esta tecnologia com um projeto destes.
Ent&o fiz um programinha simples que pode ser alterado a vontade.

Este programa € uma corrida onde 6 Objetos descem da
primeira para a Ultima linha da tela em velocidade variavel
(determinada randomicamente). Quando um deles chegaa titima
linha o programa termina. Sao 3 tipos de Objetos, que na verdade
derivam de um Objeto original, cujo desenho varia: Pipa, Borboleta
e Balao. Nalistagemtemos adefinicao do Objeto Original: FIGURA,
com suas propriedades e métodos, depois temos a definicao de
cada um dos subobjetos derivando de FIGURA:

Pipa = OBJECT(Figura)
Balao = OBJECT(Figura)
Borboleta = OBJECT(Figura)

Para desenhar os objetos, foi pensado em um retangulo
definido pelas propriedades ix, iy, ¥, fy, as coordenadas dos
pontos superior direito e inferior esquerdo, respectivamente. A
partir de um destes pontos o objeto é desenhado como uma série
delinhas interligadas. Para apagar o Objeto, usamos umretangulo
todo preto com o tamanho definido por ix,iy, fx,fy. O Objeto figura
tem 3 métodos: Criar, Mover e Destruir. O método Criar prepara
as variaveis para o desenho dos objetos mas nao os desenha, pois
istoseratarefados métodos alterados (OVERRIDE) dos subobjetos.
0 método Mover apaga o desenho atual do Objeto na tela € o
redesenha na posigao desejada (propriedades desl_x e desl_y).
Os subobjetos PIPA, BAL<183>0 e BORBOLETA usam o método
original de IGURA com o comando: INHERITED self.criar, depois
cada um desenha a figura correspondente. Os outros métodos
sao utilizados na integra como estavam definidos em FIGURA.

O resto do programa é bem simples, pois ele calcula
randomicamente qual dos seis Objetos ird se mover e acionaseus
métodos. Quando o método MOVER, ao incrementar a posigéo do
Objeto, atinge o limite determinado altera a propriedade LIMITE,
marcando que o Objeto ja alcangou o ponto final. Quando isto
acontecer significa que a corrida terminou.

Vocé pode criar outros objetos, por exemplo: um peixe,
bastando apenas criar o subobjeto correspondente. Pode também
criar uma “cesta” que se move na horizontal (usando apenas
desl_x) e transformar o programa em um jogo de “catar objetos
caindo”. Outra sugestao ainda é fazer os Objetos se moverem
horizontalmente na tela (repetitivamente), dando “tiros” neles,
criando assim um “tiro ao alvo”.

Mas uma boa utilizagao desta tecnologia é criar um indice de
arquivos, usando uma ocorréncia de Objeto para cada tipo de
indice. Os métodos seriam: pesquisar, incluir e excluir, por
exemplo. Use sua imaginagao e mande para c4, que terei imenso
prazer em mostrar seu projeto.

A LISTAGEM DO PROGRAMA
Program OBJOGO;

{ Bste programa usa OOP para criar e mover figuras
na tela.

Ele cria uma classe de objetos graficos e varias
subclasses.

Felto originalmente em MS Quick Pascal 1.0,
compativel com o
TURBO PASCAL 5.0 da Borland.

Cleuton Sampaio, Set/93. )}

{M+}

Uses
CRT, MSGraph;

Const

apaga : _FillMask = (255, 255, 255, 255,

255, 255, 255); '

TAMRET = 10;

255,
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Type
{Cclasse do objeto principal}

Figura = OBJECT
{Coordenadas do inicio do iniclo e fim
do quadrado
que contem a figura}

ix,iy,fx,fy : Integer;
{Deslocamento da figura}
desl_x, desl_y : Integer;

ativo : Integer;
Limite : Integer;
Lim X : Integer;
Lim Y : Integer;

{Metodos do objeto principal}

Procedure criar;

Procedure mover;

Procedure destruir;
END;

{Subclasse de objetos do tipo BORBOLETA}

Borboleta = OBJECT (Figura)
Procedure criar; OVERRIDE;
END;

{Subclasse de cbjetos do tipo PIPA}

Pipa = OBJECT (Figura)
Procedure criar; OVERRIDE;
END;

{Subclasse de cbjetos do tipo BALAO}

Balao = OBJECT (Figura)
Procedure criar; OVERRIDE;
END;

Procedure Figura.criar;

BEGIN
Self.fx := Self.ix + TAMRET;
Self.fy := Self.iy + TAMRET;
Self.desl_x := 0;
Self.desl_y := 0;
Self.ativo := 1;
Self.Limite := 0;
_SetColoxr ( 15 );

END;
Procedure Figura.mover;

BEGIN

_SetFillMask (apaga):;

_SetColor (0):

_Rectangle (_GFillInterior, Self.ix, Self.ly,
Self.fx, Self.fy):;

Self.ix := Self.ix + Self.desl_x;

Self.ly := Self.ly + Self.desl_y;

if ((Self.ix + TAMRET) <= Self.Lim_X) and
((Self.iy + TAMRET) <= Self.Lim_Y) then
Begin
Self.criar;
End
Else
Begin
Self.Limite := 1;
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End;
End;

Procedure Figura.destruir;
BEGIN

_SetFillMask (apaga);
_SetColor (0);

_Rectangle (_GFillInterior, Self.ix, Self.iy,

Self.fx, Self.fy):
Self.ative := 2;
End;

Procedure Borboleta.crilar;

BEGIN
INHERITED Self.criar;
_Moveto(Self.ix + 2, Self.iy + 2);
_Lineto(Self.ix + 8, Self.iy + 8);
_Lineto(Self.ix + 8, Self.iy + 2);
_Lineto(Self.ix + 2, Self.iy + 8);
_lineto(Self.ix + 2, Self.iy + 2);

End;

Procedure Pipa.criar;

BEGIN
INHERITED Self.criar;
_Moveto(Self.ix + 2, Self.iy + 2);
_Lineto(Self.ix + 8, Self.iy + 2);
_Lineto(Self.ix + 8, Self.iy + 5);
_Lineto(Self.ix + 5, Self.iy + 8);
_Lineto(Self.ix + 2, Self.ly + 5);
_Lineto(Self.ix + 2, Self.iy + 2);

End;

Procedure Balaoc.criar;

BEGIN
INHERITED Self.criar;
_Moveto(Self.ix + 2, Self.iy + 5);
_Lineto(Self.ix + 5, Self.iy + 2);
_Lineto(Self.ix + 8, Self.ly + 5):
_lineto(Self.ix + 5, Self.iy + 8);
_Lineto(Self.ix + 2, Self.ly + 5);

End;
{ Variaveis globais do programa } -

var
ve : _VideoConfig;
a : Integer;
r : word;
ind : Integer;
T _Borboletas : Array([l..2] of Borboleta;
T_Pipas : Array(1l..2] of Pipa;
T Baloes : Arrayl[l..2] of Balao;
fim : integer;
texto : String;

{ *** Module Principal do Programa *** }

BEGIN
a := _SetVideoMode ( _MResdColor );
_GetVideoConfig ( vec );
a = - 1;

_SetTextColoxr (15);
_Moveto(0,0);
_Outtext(’1 2 3 4 5 6’);

for ind := 1 to 2 do
Begin
a := a + 1;
New (T_Borboletas(ind]);
T_Borboletas([ind] .Lim X :=



vc.NumXPixels; T_Pipas([a] .desl_y :=
T_Borboletas[ind] .Lim Y := T_Pipas{a) .desl_y + TAMRET;
ve.NumYPixels; T_Pipas[a) .mover;
T _Borboletas{ind].ativo := 0; if (T_Pipas[a).Limite = 1) then
T_Borboletas[ind] .ix := a * 16; Begin
T_Borboletas[ind] .1y := 13, T_Pipas[a) .destzulr,;
New(T_Pipas([ind]); fim := a;
T_Pipas([ind].Lim X := vc.NumXPixels; Bnd;
T_Pipas{ind].Lim Y := vc.NumYPixels; Bnd
T_Pipas([ind] .ativo := 0; ERlse
T_Pipas[ind] .ix := (a + 1) * 16;
T_Pipas{ind].ly := 13; i1f (r > 4) then
New(T_Baloes([ind]); Begin
T_Baloes([ind] .Lim X := vc.NumXPixels; a:=r - 4 .
T_Baloes{ind] .Lim Y := vc.NumYPixels; 1f (T_Baloes[a] .ativo = 0) then
T_Baloes([ind)] .ativeo := 0; T_Baloes[a) .criar;
T_Baloes[ind] .ix := (a + 2) * 16; 'T_Baloes[a] .desl_y :=
T _Baloes[ind] .1y := 13; T_Baloes([a] .desl_y + TANRET;
a := a + 2; T_Baloes[a) .mover;
BEnd; if (T_Baloes[a).Limite = 1) then
Begin
{ Loop Principal de Movimento dos Objetos )} T _Baloes[a] .destruir;
fim := a;
Randomize; : End;
End;
Repeat .
delay(700); Until (£im <> 0);
r := (random(6)) + 1;
_SetTextPosition(10,20);
if (r < 3) then _Outtext (‘FIM DA CORRIDA !’);
Begin
if (T_Borboletas[r].ativo = 0) then Repeat Until Keypressed;
T_Borboletas|[r).criar;
T_Borboletas[r].desl_y := a := _SetVideoNMode (_DEFAULTMODE);
T_Borboletas(r].desl_y + TAMRET;
T_Borboletas[r] .mover; for ind := 1 to 2 do
1f (T_Borboletas[r].Limite = 1) then Begin
Begin Dispose(T_Borboletas(ind));
T_Borboletas([r] .destruir; Dispose(T_Pipas{ind]);
fim := x; Dispose(T_Baloes[ind]);
End; End;
End
Else END.
if (r > 2) and (r < 5) then
Begin
a:=r - 2; i"
if (T_Pipas([a].ativo = 0) then = CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é Analista de Sistemas
T_Pipas({a].criar; Sénior.
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Janelas

Acesso irrestrito as janelas

Usando VISUAL BASIC e as rotinas da API, é possivel manipular as
janelas das aplicagoes, de maneira a criar utilitérios, desktops etc.

Cleuton Sampaio de Melo Jr

Em um ambiente multitarefa como o Windows, existem muitos
objetos ativos ao mesmo tempo. O Windows & o responsével pelo
gerenciamento de todos os recursos das aplicagdes. Janelas,
Controles, BitMaps etc sa@o Objetos de propriedade do Windows,

. que as aplicagdes utilizam para se comunicarem com 0s usuérios.

No DOS um programaentraem execugao e assume apropriedade
sobre todos os dispositivos do sistema. Tela, teclado, periféricos,
tudo passa a ser controlado pelo préprio programa. Isto € que torna
dificil a multitarefa no DOS, pois vocé nunca sabe o que os outros
programas irao precisar.

Para evitar este problema, no Windows todo acesso a periféricos
€ feito através do proprio sistema. Se um programa precisa montar
uma Janela, ele precisa solicitar ao Windows a criagao e permissao
de uso da mesma. O Windows armazena os objetos criados em
suas tabelas internas, organizando-os namemoria(real e virtual)de
acordo com suas necessidades.

Desta maneira, ndo seria possivel acessar um recurso, como
uma Janela, através de um enderego de memobria, pois o0 Windows
manipula os enderegos constantemente. O Gnico modo de usar
comretamente um recurso é através de um codigo que o identifique
nas tabelas do Windows. Este codigo € o HANDLE ouMANIPULADOR
(em inglés).

Um HANDLE & um ndmero INTEIRO (16 bits) que identifica
Ginicamente um recurso. As variaveis HANDLESs iniciam seu nome
por um “h” mintisculo, e tem sua definigdo como: ’

DIM hlan as Integer
ou
DIM hian%

“Windows Organizer

Janalas Alivas

SM1ID0 Guinciadur du Programas
SR1820 - D1. Watson

Agura1
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Existemvarios tipos de objetoé internos doWindows, que iremos
abordar de acordo com o andamento do assunto. Parailustrar, veja
alguns tipos de objetos da GDI:

OBJETO IDENTIFICAGAO DESCRIGAO

BitMap hBitMap Uma area de memdbria para
imagens.

Cursor hCursor Uma imagem para o mouse
pointer.

Device Context  hDC Um emulador de dispositivo. -

icone hicone Uma imagem 32x32 pixels.

Instance hinstance Uma instancia de uma
aplicagdo Windows, ou melhor:
uma copia ativa dela.

Window hwnd Uma Janela.

Vamos demonstrar o uso de HANDLES e de objetos GDI com um:
pequeno projeto. '

O PROJETO

Este programa é abase para que vocécrie seu proprio PROGRAM
MANAGER (ou NORTON DESKTOP, se preferir). Ele permite que
organizemos o Desktop do Windows minimizando as Janelas que
nao nos interessam no momento.

Para se ter uma idéia do que ele faz, observe o formuléario na
figura 1. Ele possui uma LIST BOX com os HANDLES e TITULOS de
todas as Janelas ativas no momento. Um simples Click do mouse
em uma linha, alternara o estado da Janela de minimizada para
normal ou vice-versa, mantento sempre a Janela do programa em
primeiro plano. O Botdo REFRESH permite atualizar a lista com
novas Janelas, e o TERMINAR encerra o programa. Simples, néo?

Quando o programa entra, ele atualiza a lista de Janelas
utilizando fungoes daAPI. A seguir ele fica aguardando um comando.
Um Click nalista aitera o estado da Janela. As fungoes da APl que
permitem isto estao definidas no médulo WORG.BAS:

“*%** Declaragao das rotinas APl :
Declare Function Islconic® Lib “User” (ByVal hWnd%)

Declare Function GetWindow% Lib “User” (ByVal hWnd%, Byval
wCmd%) .

Declare Function GetWindowText% Lib “User” (ByVal hWnd%, ByVal
IpString$, ByVal aint%)



Declare Function GetDesktopWindow% Lib “User” ()
Declare Function ShowWindow% Lib “User” (ByVal hWnd%, ByVal
nCmdShow%)

‘ Comandos da fungdo ShowWindow

Global Const SW_HIDE = 0 : Esconder a Janela

Global Const SW_SHOWNORMAL = 1

Global Const SW_NORMAL =1 : Mostrar em formato normal
Global Const SW_SHOWMINIMIZED = 2

Global Const SW_SHOWMAXIMIZED = 3

Giobal Const SW_MAXIMIZE = 3 : Maximizar a Janela

Global Const SW_SHOWNOACTIVATE = 4

Global Const SW_SHOW =56 : Mostrar Janela escondida
Global Const SW_MINIMIZE = 6 : Minimizar a Janela

Global Const SW_SHOWMINNOACTIVE = 7

Global Const SW_SHOWNA =8
Global Const SW_RESTORE=9  : Restaurar para o tam original
* Comandos da fungao GetWindow
Global Const GW_HWNDHARST =0 :
Global Const GW_HWNDLAST =1 :
Global Const GW_HWNDNEXT = 2 : Préxima Janela

Global Const GW_HWNDPREV = 3 : ‘Janela Anterior

Global ConstGW_OWNER=4 : ‘Janelaque acontém (sefor ocaso)
Global Const GW_CHILD =5 : ‘Janela contida por ela (idem)

Primeira Janela
Ultima Janela

Vocé pode digitar estas declaragoes diretamente no VISUAL
BASIC, criando um médulo de cddigo.

AS FUNGOES DA API UTILIZADAS

Islconic : _
Esta fungéo retorna um valor TRUE (<> 0) se a Janela cujo HANDLE
foi informado no parametro hWnd%, estiver minimizada.

GetWindow : .

Estafungao obtem o HANDLE da préxima Janela em seguida da que
esta especificada em hWnd. A ordem é definida pelo parametro
wCmd%, e esta codificado nas constantes definidas logo apés.
As Janelas podem estar no mesmo nivel hierarquico ou ndo. Uma
Janela pode conter outras (OWNER) ou pode estar contidaem outra
(CHILD). A Janela Desktop contém todas as outras.

Ela retorna o HANDLE da préxima Janela.

GetWindowText:

Esta funcéo retorna em IPString$ o titulo da Janela. E bom notar
que ele vira no formato da linguagem “C”, ou seja : com um zero
binario indicando o final do String. Em aint% informamos o
tamanho do String que desejamos obter. Depois & necessério
retirar o zero binario do final do mesmo (use a instrugéo INSTR).
O Valor que ela retorna ndo interessa para nés.

GetDesktopWindow : ‘
Esta funcao retorna o HANDLE da Janela principal do Windows, na
qual todas as outras estdo contidas. N&o requer parametros.

ShowWindow :

Esta fungao permite que se altere o estado da Janela especificada
em hWnd, para o formado do parametro nCmdShow, cujas fungdes
estéo descritas nas constantes definidas logo apés.

O FORMULARIO E O CODIGO

A seguirvejao formulario no formato texto do VISUAL BASIC 2.0.
Para quem tem o VB 2.0, basta digiter o texto, gerando o arquivo
WORG.FRM, e usar o comando LOAD FILE. Quem tem o VB 1.0,

devera criar um Tormulério alterando os valores das propriedades
paraoque esta especificado no texto, e criar os codigos dos eventos
como estao descritos. ’

VERSION 2.00
Begin Form Form1
Caption = *“Janelas Ativas”
Height = 4425
lcon = WORGT.FRX:0000
Left = 1035
LinkTopic = “Formil”
MinButton = 0 False
ScaleHeight = 4020
ScaleWidth = 7365
Top = 1320
Width = 7485
Begin CommandButton Command1
Caption = “&Terminar”
Height = 375
Index =1
Left = 4680
Tablndex = 3
Top = 3480
Width = 1575
End
Begin CommandButton Command1
Caption = “&Refresh”
Height = 375
Index - =0
Left = 1200
Tabindex = 2
Top = 3480
Width = 1575
End
Begin Frame Framel
Caption = “Janelas Ativas”
Height = 2415
Left = 600
Tabindex =1
Top = 840
Width = 6255
Begin ListBox List1
FontBold = -1 True
Fontitalic = O fFalse
FontName- = *“Aral”
FontSize = 9,75
FontStrikethru = 0 fFalse
FontUnderline = O Talse
ForeColor = &H00000080&
Height = 1710
Left = 240
Tablndex = 4
Top = 360
Width = 5775
End
End
Begin Label Labeil
Alignment = 2 Center
Caption = “Windows Organizer”
FontBold = -1 Tre
Fontitalic = O Talse
FontName = “Times New Roman”
FontSize = 24
FontStrikethru = O FTalse
FontUnderline = O False
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ForeColor = &HOOFFO000&
Height = 615
Left = 120
Tablndex = 0
Top = 120
Width = 7095
End
End

*** Clique nos botbes (&€ um control array)
Sub Command1_Click (index As Integer)
If index = O Then
Refresh_lista
Else
End
End If

End Sub

“*** Carga do formulério
Sub Form_Load ()
Show

Refresh_lista
End Sub

“**x Dyplo clique na lista de Janelas
Sub List1_DblClick ()
Dim Hwnd%

* Obtem Hwnd da lista
Hwnd% = Val(Listl.Text)
“* Maximiza a Janela escolhida

If Isiconic{Hwnd%) Then

a% = ShowWindow(Hwnd%, SW_RESTORE)
Else

a% = ShowWindow(Hwnd%, SW_MINIMIZE)
End if

Form1.SetFocus
End Sub

“*** Atualiza a lista de Janelas
Sub Refresh_lista ()

Dim Hwnd%

Dim Desc$

Dim tbuf$

Dim inst%

List1.Clear : “*** Limpa a Listbox
Hwnd% = GetDesktopWindow(): “*** Obtem o handle da Tela

Hwnd% = GetWindow(Hwnd%, GW_CHILD): *** Obtem aprimeira
Janela Dentro da Tela

Do

«** Transforma o Handle da Janela em string

Desc§ = “&H" + Hex$(Hwnd%) + Chr$(9) : CHR(S) é uma
TABULACAO

“%**x Obtem o titulo da Janela
thuf$ = String$(256, 0)

38 MICRO SISTEMAS

d% = GetWindowText(Hwnd%, tbuf$, 255)

s+ * Transforma tbuf$ em String VISUAL BASIC
if InStr{tbuf$, Chr$(0)) Then

_ thuf$ = Left$(tbuf$, InStr(tbuf$, Chr$(0)) - 1)
EndIf

If (tbuf$ <> “") And (tbuf$ <> “Janelas Ativas”) And (tbuf$ <>
“WORG") Then
Desc$ = Desc$ + Chr$(9) + tbuf$

List1.Additem Desc$
"End If

%% Obtem a proxima Janela da tela
Hwnd% = GetWindow(Hwnd%, GW_HWNDNEXT)

Loop While Hwnd% <> O : Repetir enquanto houverem Janelas
Ativas

End Sub

0 cbdigo é bastante f&cil, e estd bem documentado. Tente
acompanh&-o para ver como ele usa as fungoes da APl. Uma dica:
ele obtém o HANDLE da Janela do Desktop do Windows e a partir
dai ele obtém todas as Janelas CHILD dela.

O Assunto desta edigdo vai ficando por aqui. Gostaria de
acrescentar que se vocé for juntando os pedacinhos (este programa
com o da edigio anterior e com os seguintes) tera um verdadeiro
NORTON DESKTOP feito em casa. Use sua criatividade € aprimore
estes programinhas, transformando-os emum produto Util...mande
para cé que analisarei com muito gosto !

Estamos recebendo uma copia do VISUAL BASIC 3.0 PROFES-
SIONAL, que tem a vantagem de poder utilizar arquivos dBASE,
Paradox, Btrieve, ACCESS, DB2 e Oracle diretamente. Em breve
mostraremos as diferengas em relagéo as outras versdes.

Para finalizar, se vocé tem alguma divida, sugestao ou mesmo
reclamagao, escreva que o espaco € livre. Um grande abrago.

Desejo comentar o FAX recebido de Didi Frenchel, um leitor
desta revista. Em sua carta ele se diz amante da msica e da
informética e pede o enderego da empresa que fomece 0
software MIDISCAN, que permite capturar partituras através
de Scanner, transformando-as em MIDI files. Que podem ser
tocados no Windows.

Caro Didi, obrigado por seus elogios, e confesso que
também sou apaixonado por musica e informatica. Pego
desculpas pela demora em responder, mas pesquisei se
alguém estava representando o software no Brasil e nao
encontrei. A empresa é :

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é Analista de Sistemas
Sénior.

MUSITEK - 410 BRYANT CIR., SUITE K, OJAI - CA 93023
UNITED STATES OF AMERICA
Tel.: (800) 6768055
Fax : (805) 6468099

Talvez vocé possaencontrarmais informagdes na CENARIO,
que é uma loja de instrumentos e softwares musicais. A
CENARIO fica no BarraFree Shopping, aqui no Rio. O telefone
&(021)326-2757, e o fax & (021):325-0721.




Esta é sua chance de aprender uma das mais poderosas
linguagens de programagdo a disposi¢do dos usudrios de
microcomputadores compativeis com o IBM PC.

Em Assembler vocé dispde de acesso total ao microproces-
sador, as portas l6gicas, as placas controladoras, etc. Qutras
vantagens sao: codigo fonte compacto, velocidade total de
processamento e bibliotecas de rotinas e fungges.

Programar em Assembler é extremamente simples pois com
pouco mais de 20 instrugdes vocé cria qualquer tipo de
programa. Além disso, vocé estard usando a linguagem
preferida das maiores “feras” profissionais de criagdo de
software.

Assembler em 10 li¢oes:

Ao fazer a inscrigdo, vocé recebe todo o material e suporte
necessario ao aprendizado passo-a-passo € a primeira ligio.
Cada licao é seguida por um teste que, ap6s sua avaliago, dd
prosseguimento as outras etapas. E um verdadeiro curso orien-
tado & distancia.

Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI

Aprenda Assembler
sem sair de casa

ao completar o curso, vocé tera a sua disposigio o seguinte
material:

+ Compilador para a linguagem Assembler;

+ Editor de fontes PRO KIT topline e GRAPHOS Ill;

+ Biblioteca de rotinas basicas para entrada de dados,
impressdo no video, gravagdo de arquivos, criagio de
janetas, impresséo de shapes e nimeros, etc.

Complemento VGA:

Para os usuarios que pretendem estar em dia com as novas
tendéncias de interfaces graficas, a PRO KIT esta oferecendo
um complemento (formecido junto com o curso) dedicado ex-
clusivamente & programagao para placas VGA.

Sao rotinas e fungdes para acesso direto 8 memoria de video,
impressdo, suporte total para mouse, janelas, botdes funcionais,
shapes, telas, etc.

Nao fique fora do fantastico mundo da programagao em
Assembler e faga agora mesmo sua inscrig4o.

niciatva: 1IRID KITT

[0 Assembler em 10 ligGes.............comueeerernene US$ 50

0O Complemento VGA.......ccccoumuneceeesmsssnnasenee US$ 35

Nome:

Enderego:

CEP: Cidade: UF:

Data; Total CR$ Cheque: Banco:
Equipamento:

e Editora Ltda - Caixa Postal 108.046 - CEP 24121-970 - Niterdi - RJ

Transforme o valor em délar para cruzeiros reais pela cotagao do délar turismo do dia do pedido. Envie cheque nominal 2 PRO KIT Informatica




TEL.:

Centrat  CENTRAL INFORMATICA LTDA.

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 — CEP 01042-000 SAO PAULO - SP

011)256-2544 - FAX: (011)259-8430

+ Parapa
CATAL

PROGRAMAS ORIGINAIS
PC-SIG (FROM US.A.)
COM DOCUMENTAGAO
\_ COMPLETA

DISCO51/4DD

+ Faga seu pedido por CanaGTelex ou Fax.

« Enviamos via SEDEX R
memo via gana acrescentar CR$ 500,00 {p/ cada 20 discos) de Taxa de Registro.

« Para compras aclma de CR$ 5.000,00 aceitamos (02) cheques,

ISTRADO

ICO (1 DISCOHD) Para receber envie-nos CRS 200,

CR$ 310.00 - A VISTA
CR$ 400,00 - CARTAO

1paraod|aeoutmpl15d|asap6s

e sua cidade antes de

o REDE E UTILITARIOS
2279 EASY MAIL - NETWORK EMAIL Programa postal
2638 MARX MENU Monu de controlede
3001/3016/17118 SFWARE FONT UTILITES Comprime o expands fortes HP.
2507 TOPWARE CAN O.5. Rede de area local p/ 02 compulaores.

2863 V- NET Rede p/ 02 compuladores IBM. Compalivess.

* UTILITARIOS

2016 ADLIB ZP MENU Comprime ssus arquivos do musica ADLIB

2316 COMTOEXE Converte. Com em compactavel. Exe

1861 DSTUFF umumnm“ 0 oulros.

2916 GIFLITE Compacta arquivos GiF de 152 35%

2018 LHASUTILITEES Maior compactagio com formals populares

2316 LZE Compacia um arquivo. Exe pela metade

2316 LZESHELL Mude anquivos. Com para. Exteununm

1364 PKLITE Programafacl de compaciagio de

1330 PKPAK, PKUNPAK, AND PKSFX Cagulodmiﬁmumvumlo

1364 PKZIP, PKUNZIP, PKSFX Coloqnma‘-progummmw.
1364 PKZMENU Exirai rapidamente arquivos dos arquivos Zipped

. UTILITARIOS DE COPIAS
1451 DISK DUPLICATOR

1279 DISKDUPE Dmiumioumamuoudm

1201 EZ-DISCOPY Um sistema de dupicagio de ciacos.

2391 PLAYBACK Rogistro de balidas. Podo aulomalizas larelas.

e CATALOGADORES DE DISCO E
ETIQUETADORES

1049 DISK CATALOGING| Compila um calalogo de seus anquivos.
1356 DISK FLE immmmmdoboﬂmp!chqmu.

133 DISKETTE MANAGER cddogameohqbd.dquu

'286 DISKSCAN Cria um catalogo de seus arquivos de ciaqueles.

3 LASERLB 1 Imprime etiquelas de ciaco em um HP Laserjel Il

299 MAXCAT Organize o calalogue sous disquetes.

1997 PMCAT Um catalogador de disco do bom aspecto.

¢ GERENCIAMENTO DE
ARQUIVOS

2272 4EDIT Editor p/ deacricbes do anquivo 4 DOS

2667 ACTAEON Garente d cieoo figido com inlerlace gréfico.

1618 ANALYZE Veriica conteudos de arguivos exslo, ou lomsta.

1301 CIRCLE SOFTWARE UTILITIES Um DOS SHELL carregado de uiliérios

eletronico, lacilde usar.

proveilosos.

2625 DARUTIL Meia duzia de utiilvios p/ discos rigido, valiosos.

2830 DOG-DISK ORGANIZER Testo o organize 0 seu diaco rigido.

2665/66 EXTEND-A-NAME Gerencia arquivo de modo novo @ excilante,

1584 FCDOC Compare 2 arquivos em ingies © veja ediferenca.

1945 FILE PATCH Ajuste com arquivos PC no nivel byte.

2267 FRE/ARCHIVE  Procure ¢ arquive, arquivos inalivos.

2301 FILENOTES Junle 160 caracleres aos arquivos.

2800 LDC: LED'S CHENGE DIRECTORY Faz trocas faceis enke direlorive.
1533 LEOCE TOOLKIT. Traz a luncionaidade UNIX para o DOS.

1904 LISTBACK ANDLSTBACK 2 Lisla lodos 0s arquivos

ciaco de backup.

2537 PERUSE: AND ASCI AND BINARY FLE READER Um verificador de
arcuivos que laz tudo.

2650 PIK Seleciona virios arquivos do um display d.

1305 PROCESS Acesso imedialo a mulos programas.

508 PROFESSIONAL MASTERKEY Simuia aos utiirios NORTON. Excalente.
2964 QUICKSTART Tome um BM, mais facil do usar, do que um Macinlosh
1394 READ MY DISK! Recupera dadoe ASCH de um disco danificado.

1687 READ. COM Um leilor rapico de arquivos detexio ASCI

¢ UTILITARIOS HARD DRIVE
2445 BACKREM Esishelecs backups regulares.

1860 BAKTRACK Backups sem problemas p/ o seu hard drive.
2692/93 BATCHMAKER PLUS Gerenciador de disco rigido, versald
1508 COPYALL Arquivos do backup em ordom allbelica.

2100 CUDUP Localiza kodos o8 arquivos dupiicados em hard drive.

N

PROMOCAO
PC-SIG

SOMENTE ESTE MES

Todos 0s programas com-
pletos com documentacao
por apenas CR$ 310.00
(Por Disco)

f/250. DOS TOOLBOX Geroncianmani do arquios ¢ lisios om gorel \
+ PROGRAMAS DE MENU

rapido e faciimente .
1301 FRONTEND Desenvohimento de menu tecnico p/ programadores.
631 HDM IV:HARD DISK MENU SYSTEM Acessa ¢ executa cerca de 10.000

programas.

2516/17 ICON MENU SELECTION PROGRAM Seleciona programas de um
menu de figuras.

1577 INSTANT ACESS MENU SYSTEM Conirola fodos 08 saftwares com um
minimo de agitacio.

1141 MENU-MATIC Um sislema de menu de ciaco rigido ¢/ senhas.

1835 MENUEASE Aceeso as apiicagSes no seu disco rigido.

1788 MENUX Um sisiema de ments com muilas opg3es.

27062017 PC - WIZARD POWERMASTER PLUS + Use menus p/ rodar
programas de apicacso.

2230 SYSTEMS MANAGER Gerencia 08 sistemas do DOS o disco rigodo.

» SEGURANGCA

1332 SECURUTY Esconde arquivos p/ Que 0 Y0Co possa ler.

1787 THE QUARDIAN Voce ndo pode desviar com um “bool” de desquele.
2391 HIDE - IT Mantendo 0s seus dados em segredo sem esconder.

1662 LOCKTITE PLUS Um prolelor de arquivo @ programa
2465 SECURITY Projetao dor do uso niio
3002 SNOOP BY LORANCOM Uma‘poca perlela ¥ 08 bisbilholeiros de com-

putador.
2444 SYSTEM GUARDIAM PACKAGE Detorm “cavalos trojan”, vrus o ack

denles.
2465 TIME MASTER  imprime relaiorios. Quem usou o programa: Glo tempo
usou.

o UTILITARIOS, SISTEMAS OU

HARDWARE
2026 306 TEST Diagnoetioo de silema na placamae -
874 00 Rmumdoemnméudobosmm
2013 ADCACHE Usa memoria expandida pf dieco cache
2771 AN OVNCE OF PREVENTION Uiliério de seguranca do usudrio Y seu

computador.

2207 BATUTIL Quase 100 comandos /' mais controle do DOS.
2804 BLANKS Pare o seu checo rigido ¢ esvazie a lela

2547 BOOTSYS Explore dilerenies modos de igar 0 seu PC.
2391 BRITELINE Controla a cor de cursor ¢ 0 seu lamanho.
1682 CAPACITY Apresenta grilicaments, o espaco de disco fwre
1781 CMOS-RAM/CHEKCMOS maoudadxd-bumpmumgu
1370 COLORSET natela.

2019 DISKTEST Tododohumm-nwm

2913 DVORAKKBUSER'S GUIDE Reconl o pf dvorak
2143 EASYFORMAT Ummwwomummm
2355 FROM CPM TOAND ALMOST-DOS T0 DOS Liga CPM e quase todos 08
ciacos de DOS a0 DOS.

2020 CBUINK Um ssvaziamento delela c/ relogio.

1209 HOTEST Umteste p o disco rigido.

2353 INTEMENU UmdmdommmvoplmdoLAN

1503 MAXIFORM Aumenia a

¢ QUIMICA - BIOLOGIA FISICA
1725 BSIM Simeia sislemas ecologicos

933 CHEMICAL m.mmamwmw
1460 CRYSTAL Gora o visusiza modelos de cristais em 30.

1045 ELECTRON Calculos p engenhéria elelrica.

2184 ELEMENT STUDY AD Aprenda o lesie a tabela periocica.

932 LABCOAT Sisiema de analise p laboralorios

1676 PC-CALIB Calibre o verifique leituras [¥ insirumento.

1326 SCI- CALC Cakculadora cientifica f uma simples aproximaco.

+ PROGRAMAS P/ CRIANCAS
IDADE 2A 10)

zeseS-nmx Ensina malemalica,

844 ABCFUNKEYS JogocqnmsnoABc numeros ¢ leclados.
2078 ABC'S Ensina o allsbelo, ppre-eacola ¢ jarcim da infancia.

2838 ABC TALK Programa educacional ¢/ voz humana.

646 AMY'S ARST PRIMER Colecdo do 06 jogos diversos.

2030 ANBMAL QUEST Jogode aveniura do ecostisleoma
2831/32 THE ANSMATED ALPHABET Grificos cokoridos com animacio
2640 ANIMATED SHAPES Ensina aidentiicacio de lormas ¢ cores.
2700 BALLONS Baides ¢ nolas musicais.

2660 BRANDON'S BIG LUNCHBOX 18 Jogos ecucativos e diverticos.
22332676 EGA COLORING BOOK Liwo p/ coloris ¢ 5 figuras.

2366 EGAMOUSE PAINT Colore 17 figuras com 42 cores.

229 FUNNLS AND BUCKETS mﬂmmo-ﬂaﬁo
2065 KID PANT Livo de colorir, eletronico.

1412 LEARN TO GUESS m&mdmam
2344 MATH AND LOGIC GAMES FOR KIDS Matematica o tecnicas do

raciogini,

916 PLAY'NLEARN Ensina letras ¢ numeros.

343 WORD PROCESSING FORKIDS. Loiras exira grandes ¢ icones. fac.
2067 WORDRESCUE Grande aveniura p/ crianca. ensina 8 solelrar.
2929 WUNDER BOOK 05 Jogos coloridos e civertios.

o ENGENHARIA

1799 A-FLTER Calculaos valores do resistor e capacilor

61020 CC - SURVEYOR Translomma nolas de cbeervacio de campo, em
layots.

1013 COGO F decb denack
1977/73'H'EE|.ECTREAI.DSDSK Beo. do&dxﬂm co‘n—
heiros e projelistas.

2253 PC-ECAP Analies docircuilo AC

2508 PC- SCHEMATICS Dmhmmdmnumauios

1864 RESISPOP Valores de resisiencia padrio para folerancias.
1826 SURVEY LAND YONRSELF "Guia do homem pobre, para sobrevivencia
nalema”.

o MATEMATICA - GEOGRAFIA
1456 ALGEBRAX Ajda voce a superaro medo an.

1756 ANVANGLE Conhece os kiangulos. por dentro @ por fora.

858 ARE YOUREADVFMCAI.GLUS? Rovqlobwodlahdno

da disru ol

789 MONTAGE 2 lkndaph/dom EGA colorido.

3003 NETSCAN Um programa p/ delectar vius. ParaLAN

1037 PC-KWICK Usoa ia pf obter mais vanlag

2013 PCLOCK BY SNEERINGER Conlrola 0 aceeso 80 compuladr.

962 POVIM O Shareware Vim (macuina viiual).

2188 PERSONAL C- SCREEN Faz olas profissionais p/ programacores C.
2446 PKDISK Programa TSR, comprime arquivos de 102 30%.

2747 PRISM Mnalrhudowudomulw&

1537 PROCON UTILITIES TRS abasiece comum relogio, a lola omais.
233040 PROGRAMMER'S PRODUCTIVITY PACK Ferramentas de

produlividade p programadiores.

2313 PSEARCH: Localiza quaquer arquivo, por nome ou 1630 intemo.
2866 QUIXX Um salvador detelas, colorido @ interessante.

2234 READ Escrita do arquivo Baich faciiiada.

2800 SCROLL BACK ! Visusizoo arq. ASCII, lela p/tela.

2868 SCRUTIL Um esvaziador que deixa  tela vazia.

2234 SEL Um selelor de cores p/ DOS ou 0572

3003 SENTRY Um sisloma p/ deleciar virus no computacr.

2234 SNOOP EW.EGA.VGABIOS

2481 SOFT 87 Um co-p -Mmd-rlo

2350 SWAP SHOP Troca X I..:‘ de inp!

2026 UMAX Toet gerenio do i ik

2234 VICURS UuamqnnbmmMWVGA

258 VHc‘_unMMpuaEGNVGAISUG ‘

o ASTRONOMIA E EXPLORAGAO
ESPACIAL

967 APOLLO MISSION

demagniudes seis.

69293 ASTROSOFT EPHEMERIS (ACE) Cakoulos do movimento cos ceus.
2533 EARTHWATCH Display grifico de projegio mercalor.

1070 PARTICLE SIMULATION Simulag&o das orbitas dos corpos colestisis.

20 do datas

07 de ponkos

260008 mu(nmim.vss) Use os arcyivoe d dacios, como viriaveds em
formulas.

1050 DATAPLOT Pmdmgﬁummaﬁhdodnpm
1072 DIFFERENTIAL EQUATIONS AND CALCUWS Visualize o resolva
malemalicas do alo nivel.

088 EPISTAT mmhdol\ﬁcmwbw d.m
240 EQUATOR Ensi
2770 EQUATOR BY PULSE RESCARCH Eq@uogmamdm
823 INTERACTIVE MATRIX CALCULATOR. Colegdes de dados. nelrumenio
de analise p/ pesquisadores.

925 LSTSGR FungSes Poiunbtbnlilm‘.m«lut
2064 uAchsnEwmsmammam

jogo arcade.
304 MATHPAK S Ermod-mdmmdtm

engenheiros.
2705 SYMBOL - QUEST Toste suaogica. malemalica e miskerio.
1507 XYSEE FOREGA Displays de alia reschuicso do equagdes (EGA).
1508 XYSEE FOR VGA Displeys do aka resohucho do equaces (VGA).
1433 XYSOLVE Algebra, geomekia e ¥igonomelria p colegio ¢ faculdade.

o DESKTOP PUBLISHERS E
UTILITARIOS

2546 DESKTOP PAINT Programa de pintura (¥ ecitar imagens DTP
2554 DROPCAPS Loiras makssculas ¢/ omalo frances p/ docusmentos.
230435 RUBICON PUBLISHER Publicador Deeldop sbranjente.
2167/68 TYPESETTERPC_Publicador Descidop pagina unica.

o HIPERTEXTO

112072122 BLACK MAGIC Liga grificos o110 no hiperexto.

2540 DESERT STORMFAREWELL TO BABYLON Mapas nohipatext.
1234 HYTEXT Criaumalig

o DATILOGRAFIA/ EDUCAQAO
320 PCFASTYPEICGA Promate
2254 PCFASTYPEMONO ruud-mmmwmwmu

1614 SKYCLOCK Bl
SKYGLOBE As ostrelas 56 movem.

208 PLANETS Poqﬁuq:}dqmmw
J

@m Mais do Qe ume macuina eletrica. J
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 PROCESSADOR DE TEXTO E
UTILITARIOS

1350 ALCHEMY DESKTOP PUBLISHING UTILITEES Mapas, grificos, figuras,
McPainl

1200 ANYWORD Procura, cria 6 lotheia arquivos do lexos.

1101 AUTONUM Determina numeroe sequenciais.

415 WORD PROCESSING PREVIEW SYSTEM Veja quanias paginss surgedo,
ankes de imprimir.

1074 THEMW'EVIS.EI’IERKIT Para novalos em Ventura .

750 WRITER'S HEAVEN Faca do seu PCWRITE, uma (erramenta rapida.

¢ PROCESSADORES DE TEXTO,

EDUCACAO ]
1336702802 THE ECCLEARNING SYSTEM Projetacho usoem sala o auka.

¢ PROCESSADORES DE TEXTO,
EDITORES E ESBOCADORES

2776 THE "PERFECT" EDITOR Um grande editor com excelentes caracieres.
2834 BINGO TEXT EDITOR Unm edilor de texio com 256 MB de armazenamenio
de arquivo.

262¢ BOXER TEXT EDITING SYSTEM Um edior de 1ex10 rapico e funcional.
1420301454 JOVE A versio para PC de EMACS

2526 TECHNILAL EDITOR Um editor de programag#o [¥ texios os bindrio.
2450 W-THE NOTE WRITER Projetado p/ pessoas em

¢ AUXILIO NA ESCRITAE
COMPOSIGAO

1088 BOOK REPORT Organize e estruture seu relatoro de ivo.
1525 CLICHE ANDER Remova 0s chiches de sua escrila.
1847/48/4950 MASTERY LEARNING: GRAMMAR Ensina o3 principios de

gramalica inglesa.
2333 READABILITY PLUS Revisor do gramalica.

o INTELIGENCIA ARTIFICIAL
953 DECISIONANAL'
1678 EVESIGHT ngmdopouumiov'-ul
148 XLISP Linguagem Al experimental secria emC.

4 )

* PASCAL

1607 DML $ XFREF 87 rotinas Turbo Pascal nélo padronizadas.

1539 EISSINGER PROGRAMMER'S UTILITIES Forramentas p/
programaciores Turbo-Pascal.

10622003 FLASHPAC PASCAL LIBRARY Exienda o DOS com rotinas Turbo
Pascal,

2333 THEHELPER (Crie programas como Hiper 160, Arquivos de help.
1985 POPTEXT Gorador do fela p/ ajucs e Turbo Pascal Assarmbier.
827 T-REF Um relerenciador para Turbo Pascal.

o FEFIRAMENTAS
1520 ADA:
1808 cG..I.ORSET ia com cores e tela viriadss.

1609 CREATING USER-FREWDLY SOFTWARE Conjunio de utiitérios para
Basic ou Turbo Pascal.

1722 PERSONAL APT Aprenda de controk

2081 SEBFU mmamadd\

» PROGRAMAS DE CONVERSAO
960 CONVERT Calculadora de convers3o metrca,

1183 CONVERT Converta unidades metricas.
2527 METROCATE Faz conversies de medidas mais comuns.
1014 UNITS Caiculadora de conversdo.

. AVIAgiO E NAVEGAQAO
1680581 CAT escrilos sobre mecanica de aviacio.
26002700/01 CLEARANGE FLIGHT PLANNING SYSTEM Pegue uma rola

9991476 FLIGHT Programa de plancs de voo p piios pariculares.

1362 PASSING PASSAGES AND GS-TEST IT Awdiiar no estudo p trar breve
de pilolo particular.

2708 PLOT LOG BOOK Ajuda os pilolos 2 registrarem seu lempo por

calegoria.
2702126097700 WEATHER STATION Para pilolos que fem dificuidades com
DUART'S.

e MANUTENGAO DOS REGISTROS
DE BIBLIOTECA

1001 CASSY Cris um calslogo p/ ivros @ material andio-visual

( N N

s GENEALOGIA

GENEALOGY Trace sua arvore dofamiia.
1611 l TFEE Eabmudmnmmm
361/632 FAMLY HISTORY SYSTEM Trace sua hisioria de fam:
455 FAMILY TIES Recrie sua estrubura familier.
240 FAMILY TREE GENEALOGY Sdlmlwddom
15352004 FAMLY TREE JOURNAL Cri b {amib

b ADMINISTR“I;E"AO NO LAH
2340 THE BABYSITTER Rm;ﬂpﬂum
2543 SMART HOME SHOPPER Propars rapidamenio sua lisla de compras de

matimentos.

1903 THE WEATHER CHANNEL Bco. de dados ¢ informacSes espealizadas
sobre 0 lempo.

2080 WINE CELLAR Bco. dedadbs p relacionar 10008 08 seus vinhos.

e BCO. DE DADOS P/ CINEMA,
VIDEO c(‘E‘I"\WSSETE MUSICA

1300 ABS TRACT

2773 ALBUM MASTER Boo. d.dmumu.m

1438 AUDIO N Imprime etiquelas p/ audio.

1347 DB-VCR Calalogue sua de videos p/ busca rapida.

3111774 MOVEE DATABASE Cerca de 4000 lmes em video eetio fstacos.
2189 VIDEO TAPE CONTROL Administra video - locadora - 50Ci08 @ inventivio.
2774 VIDEO MASTER Bco. do dados para flas de video.

MUSICA

704 COMPOSER BY OAK TREE SOFTWARE Cria musica com a exiensio de
3okavas. .

2451 MUSICAL BLOCKS memchuubqnloanw

279 PANOMAN Liga o seu PG, num piano.

1306 PIANOMAN DOES BEETHOVEN A arte de Beethoven converida
parao PC.

1395 PIANOMAN QOES BACH Colegio de 12 pecas musicais de bach.

1307 PIANOMANGOES BAROQUE Dez composicSes bampcas do secubo 18.

o WINDOWS/APLICAQAO

2957 ADRESS MANA i °

SENSACIONAL SORTEIO )
NA COMPRA DE QUALQUER QUANTIDADE VOCE ESTARA
CONCORRENDO A 1 MODEM (Valor USS 80) O SORTEIO
SERA REALIZADO NO DIA 18-12-93 PELA LOTERIA FEDERAL

BOA SORTE!

» LINGUAGEM ESPECIFICA

2368/60 C ++ TUTOR Tutorial sobre programagio em G ++.

2767/06/00 FASTGRAPHAIGHT Mais de 100 rolinas omiizadas.

2523 THE JORF INTERPRETER $ TUTORIAL Linguagem de programacio
crieniada para o objelo.

o ASSEMBLER

1111. ABS/DBS ASSEMBLER'DEBUGGER Um assembler gue tem methor
dessmpenho que MASM.
1262 DOVQ'S PROGRAMMING LANGUAGE {DPL) Linguagem de

assembler macro.

778 PESEVDOSAM 802 AND 85 Linguag

(602,85)

¢ BASIC

1650 ACSORT Classiica arquivos de dados com compras de exens3o fixos.

ADD-POWER LB FOR POWER BASIC Muitas rolinas uleis ¢ festadas
or Basic.

60 DESIGNER, THE Cria grificos animacios em Basic.

1617 DISAM DISAM para os programadores GW-Basic

2570 TSRBASIC INTERPRETER Intorprela Trebasic.

675 VREF Usitério pars locar linhas com uma viriavel.

e C

250 C ADVENTURE Um jogo Adventure que o programador pode

modificar.

572/76 CTUTOR Tulorial abranjenie de programacao C.

2605 PERSONAL COMMUNICATIONS LIBRARY FOR C Bibloteca Modeny
paraC.

147 SDB Sisterna de Boo. de dados relacional.

8731113 WINDOWBOSS Crie “pop-upe”, "pullowns”.

¢ FORTH
263/64 LAXON'S PERRY FORTH Uma introducio ao Forth Y novalos.
31 MUPFORTH Para programadores Forth adkaniacos.

¢ FORTRA

1008/00/10'11 ACM VOLUMES 1-5 Rolinas Fortram p/ resolver virios

problemas.
1930 D- ACCESS Acesso as lungSes no IBM DOS ¢ BIOS.
1609 GRAFX-GRAPHIC EXTENSION LIBRARY FOR FORTRAN 77 Mais de

50 rotinas de chamanda p Fortram 77
1926 GHAPH FOR FORTRAN Colecio de Sub-Rotinas Fortran.

de macuina Cross-A

1313 PROFESSIONAL LIBRARIAN Sistema de informaglio-recupecacio p/
bibliolecdrios.

1532 TEXBOOK INVENTORY Regisira 0s fwos do lexios ecitados P/ eshudan-
les.

» MAPAS
2148 VACATION PLANNER InlormacGes personalizacias sobre visjens.
1127 WORD CITY DISTANCE COMPUTER Distancia ¢ tempo do viagem enire

400 cidades.
4049506 THE WORLD DIGITIZED Coordenadas para 100.000 dil

mhnn Tenha umglobo e um atias em seu computador.
¢ MATERIAIS DE REFERENCIAS
-of-nduwn

2428729 ANIMAL FARM Programa p/

2536 ATLAS OF THE WORLD Um complelo atlas

26302814 WIHEHBM'SBES‘I'MDATABASE Aduosrmhau
precos p/ compuladores @ perilericos.

072773 DAMN THE TRIVIA Desenvolvimento de sitemas projelados p/
pessoas.

2762 GLEANERS INDEX Um indice dos artigos da revista “Nalional

$20 MAPTAB WORLD CULTURE DATABASE Bco. de dados etnologico. Com-
paraculluras.

2784 MONEY MAKER 10 manairas de ganhar dinheiro com o seu PC.
10832843 TELE-CODE THE AREA CODE DATABASE Listagem dos codigos

de area para EUA o CANADA.

30053015 WORDCRUNCHER Um programa de ;50 delexios.

e ASTROLOGIA - LEITURA DA
SORTE

966 ASTROL 96 Calcule 0 seu proprio horoecopo.
2730 BY THE NUNBERS Use a numerologia p/ analisar a sua vida
1173 RUNE - CASTER Antigo melodh de advinhacio.
1486 SAGE -PAST LIFE TUTOR Descubra quem voce loi, na vida anterior.

° ADMINISTRAGAO DE VEICULOS
12n apiicavel a quakguer negocio.

1008 SCHME MAGIC Caicuia aulomaticamente o Otimisa Rotas

1085 TLC - TRUCK DATA SYSTEM Menu de percurso pi irolas e veiculos.
1743 VEHICLE EXPENSES/ MAINTENANCE 02 Programas [ organizer a
manul

S

Jongo de veiculoe.
3 VRSPLUS(VEHIOLEREOORDSYS‘IEI) Administracio de veiculos p/

uso domeelico ¢ comercial J

\_ J

2457 ALMANAC Uma agends completa

2835 FAINANCIER PLUS Conaudior i o afins
2600 WINPOST Gnuoumm:nunlmm
2910 X WORLD CLOCK A hora, 20 reclor do mumdo.

2043 2GRAPWIN Um paccle grifico.

* BMP/WINDOWS

2780 ZG.BMPFLES 26 dierentes arquivos. BMP

2781 BMPFLES #1 6 dlerentes planetas em arquivo, BMP
2782 BMP FLES #2 Visios clipan.

2910 BMPPARK Ura colegio de 30 arquivos de imagens.
2461 NEWPAPER Wallpaper pf windows.

2688 WALLMAC Novo wallpaper p/ fundos WINDOWS.

o JOGOS/WINDOWS
2456 ATMOIDS Versko windows de
2455 CHECKERS unbunpwdumr‘.

2455 TAIPE) Jogo de tecnica ¢ oportuniciade.
2456 WINTRIS Jogo semethante a letrix.

o GRAFICOS SOM/WINDOWS
1663 GCP Um ulilkirio

2450 HMSWM Gmdu-rbubopluuhh
2450 MBW Um gerador de fractais Mandelbrot

2010 SCAP Um utiitirio de capiura do tela.

2610 WINFRACT Versio WINDOWS de fractint

. ICONES/WINDOWS

2442 200 ICONS 200 icones Gue Yoce pode usar.

e wnomsmmws MiooOdeNDOWS
2441 ICONDRAW Crie seus proprios icones, em 16 cores.

e UTILITARIOS/WINDOWS

w AMIVEH S‘IB.LpHﬂmdouqm

Ao sisl
Y meny

2461 MARK 30 Vehos programas rodam suas mensagens de adveriencia.
2010 WININIT nicia sua configuraqio de Desidop WINDOWS.

27851364 WINZIP Um ZIP SHELL p/ WINDOWS,

2450 2P MANAGER SHELL p/ arquivos campaciados ZP.

-

...SE ALEM DE PREGO VOCE PROCURA:
QUALIDADE, BOM ATENDIMENTO, .
HONESTIDADE E PROFISSIONALISMO, PROCURE A

- Contral

)




Cenna¢ CENTRAL INFORMATICA LTDA.

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 — CEP 01042-000 - SAO PAULO - SP

TEL.:

COD DK TP NOMEDECRICAO
A0039 01 DD ABC FUNKEYS ENSINA ALFABETO EMINGLES
A0405 01 DD AMY'S ARST PRIMER COLDE JOGOS P/CRIANGAS
A0505 01 DD ANIMATE & BMP-TXT (VGA) CONVERTE TELAS BMP PLTXT
A0515 03 DD ANTI-VIRUS w.106 RASTREADOR DE VIRUS
A0519 03 HD ANTIVIRUS w.107 RASTREADOR DE VIRUS
A0290 01 DD ARC .36 COMPACTADOR DEARQUIVOS
A0522 01 HD ARJ vr.241 COMPACTADOR DE ARQUNOS
A0067 03 DD ASTRO PROGRAMA DE ASTROLOGI
A0098 01 DD AS-YEASY-AS PLANLHA ELETRONICA
A0183 03 DD BIORRIMIMO PRO TAROTBIORRITMO,ICHING
A0012 02 DD CASH TRACK CONTBANCARIONVESTIMENTO
A000T 02 DD CHECK IT OUT CONTROLE DE CHEQUES
A0175 01 DD CHIRO PATIENT wr 4.0 P/ DLGNOSTICO MEDICO
A0390 01 DD COOPER GRAPHICS wr.1 FIG.P/ PRINTSHOPVENTURA
A0168 01 DD COOPER GRAPHICS vr.8 FIGURA P/PRINT SHOPVENTUR
A008¢ 01 DD COOPER GRAPHICS .2 FIG. P/PRINT SHOPVENTURA
A0324 01 DD COOPER GRAPHICS vr.9 FIGURA PPRINT SHOPVENTUR
A0541 01 DD COPYCON w.3.52 P/ CRIACAO DE ARQ.DE LOTE
A0085 01 DD CORETEST TESTA COMPUTADOR, WINCHESTE
A0558 01 DD CRAYON BOX PROG. DE PINTURA P/CRIANCA
Ag081 01 DD CRIS TRANSFORMA TELA P/ CLIPPER
A0047 01 DD CRYSTAL CRIAGAO DE CRISTAIS EM3D
A0353 02 DD C-COMPILER COMPRADOR P/LINGUAGEM C
A0241 01 DD C-LESSONS CMENU BBLIOTECA G
A0251 01 DD C-TOOL BLIOTECA P/ TURBO C,QUICK
A0354 02 DD C-TUTOR ENSINA ALNGUAGEMC
A0369 02 DD C-WINDOW TOOL, KIT KIT DE FERRAMENTAS P/ LNG
A0242 03 DD C-WINDOWING TOOL BOX BBLIOTECAC
A0076 01 DD DAVKA EDITOR TEXTO EMHEBRAICO
A0157 01 DD DESK AND MATH AGENDA COMPLETA
AD278 01 DD DESKTOOLS AGENDA COMPLETA
A0084 01 DD DIRLAB MPRIME ETIQUETA DIRETORIO
A0008 01 DD DISK CATALOGING GAD DE DISCOS E PROGRAMAS
A0050 01 DD DISKDUPE COPIADOR DE DISCOS (0TMO)
A0015 01 DD DOS CONTROLLER EXECUTA COMANDOS DO D.0S
A0524 01 HD DOS FRACTAL GENERATOR (W) FAZ CRIACAO DE FRACTAIS
A0022 01 DD DOS HELP TUTORDO D.O.S w32
- A0320 01 DD DOS LOCK PROTEGE SUA WINCHESTER
A0453 01 DD DRIVECHK & ALIGN VERFICA E ALINHA DRVE
A025T 01 DD DRTREE FACILITA NAV.DA WINCHESTER
A054 01 DD EGA COLORING BOOK (EGA) APLIC. P/CRIANCAS COLORIR
A0225 01 DD ELECTRON CALCULOS, TABELAS, GRAFICO
A0260 01 DD ENVIRONMENTAL EDITOR ALTERA VARIAVEIS AMBIENTE
A0029 01 DD EQUATOR PROGRAMA MATEMATICO
A0248 01 DD ESIE AGENDA BLOCO DE NOTAS ETC.
Qm 01 DD EVALUATE RESOLVE EQUACAOQ ALGEBRICA

A0309 01 DD EXPLOSIV DESCANSAA TELA QDO.PARADA
A0010 01 DD EXPRESS CHECK CLASSIFICAUMPRIME CHEQUES
A0118 01 DD EZ FORM PROG.F/ MONTAR FORMULARIOS
A0277 01 DD EZ MENU SIST. DE MENU PWINCHESTER

A0327 01 DD EZX-WORLD LAPTOP PROCESSADOR DE TEXTO
A0103 02 DD FAMALY HISTORY TRACE ARVORE GENEALOGICA
A0144 01 DD FANCYLABEL CRIACAC DE ETIQUETAS

A0043 03 DD FLOWDRAW EDITOR GRAFICO

A0204 01 DD FLUSHOT PLUS PROTECAO CONTRA VIRUS
A0388 01 DD FOLHA DE PAGAMENTO SISTDE FOLHA DE PAGAMENTO
A0013 01 DD FORM MASTER CRIA E MPRIME FORMULARIOS
A0343 01 DD FORMFILL PARA CRIACAO DE FORMULARIO
A0342 01 DD FORMGEN EDITOR DE TEXTO

A0178 01 DD FRENCH CURSO DO IDIOMA FRANCES

A0194 01 DD FUNNELS TETRIS MATEM. P/ CRIANCAS

A0195 02 DD GALAXY EDITOR TEXTO,CLONE DO WORD
A0191 0t DD GERMAN TUTOR ENSINO DA LINGUA ALEMA
A0439 01 DD GIF2JPG CONVERTE TELA JPG P/ GIF

A0538 01 DD GLANCE w.1.0 (VGA) SHELL PARA DOS

A0422 02 DD GRAPHICS PRINT MASTER GRAFICOS PARA O PRINT MAST
A0842 01 DD GUITAR TEACHER APRENDA 0S ACORDES
A0438 01 HD GWS CONVERSOR DE TELAS GRAFICA

A0232 01 DD HIPER HELP VR 1.08HELP P/USUARIO CLIPPER
A0429 01 DD HOME HELPER AGENDA COMPLETA

A0424 01 DD ICHING PROG.PAPRENDER O ICHING

A0046 02 DD INCONTROL EDICAO FORMULARIO,ETIQUETA
A0430 01 DO INFO-PL INFORMA ERRO GERAL DO DOS

A0181 01 DD INSTACALL PLANILHA DE CALCULOS

A0371 01 DD INTEXT MULTILINGUAL EDITOR DE TEXTO

A0192 01 DD ITALIAN TUTOR ENSNO DA LINGUA ITALIANA
A0177 01 DD JAPANESE CURSO DO IDIOMA JAPONES

A0249 03 DD KWIKSTAR PROGRAMA DE ESTATISTICA

A0165 01 DD LABCOAT GERENCIA LABORATORIO

A0214 01 DD LABEL MASTER IMRESSAO DE ETIQUETAS
A0250 01 DD LAZY CHANGE PERMITE VISUALEZAR E EDITA
A0108 01 DD LETRISC TIPOS DELETRAS /O DOS

A0014 01 DD LETTER WRITER CARTAS PERSONALIZADAS
A0112 01 DD LOGO LINGUAGEMLOGO

A0262 01 DD LOOK4 PROCURA ARQ. DRIVE ESPECIF

A0382 01 DD LOTO DESDOBRADO FAZ SORTEIQ DALOTO"
A0082 01 DD LZEXE COMPACTADOR DE ARQUIVOS .

A0381 01 DD MAGIC RNGERS ANALISE CALIGRAFICA

A0001 01 DD MAIL MONSTER P/ MPRESSAO DE ETIQUETAS
A0255 01 DD MAKE SET PRINT CONFIGURA SUA IMPRESSORA
A0018 01 DD MARKET ANALISE DE ACOESNABOLSA

A0035 01 DD MASTER FILE DISK UTILITARIOS PARA SEU PC
A0133 01 DD MASTERKEY UTLITARIOS DE DISCO

011)256-2544 « FAX: (011)259-8430
APLICATIVOS MAIS VENDIDOS

CR$ 310.00 - A VISTA
CR$ 400,00 - CARTAO

51/4DD

A0322 01 DD MEMTOOLS UTLL. PARA SEUMICRO

A015¢ 03 DD MICAL DIAGNOSTICO MEDICO

A0002 01 DD MICRO REGISTER SISTEMA DE FATURAMENTO
A0187 0f DD MICROGENE TRACE ARVORE GENEALOGICA
A0276 01 DD MIM-MEM REDUZ O ESP. DE MEMORIA

A0521 01 DD NET SHIELD w.107 RASTREADOR DE VIRUS P/REDE
AG367 01 DD NOVA EDITOR DE TEXTO C/JANELAS

A0520 01 HD OS/SCAN w.107 RASTREADOR DE VIRUS

A0487 01 HD PACK MUSIC #01 14 MUSICAS MOD

A0488 01 HD PACK MUSIC #02 12MUSICAS MOD

A0#0 01 HD PACK MUSIC #03 11 MUSICAS MOD

A0490 01 HD PACK MUSIC #04 08 MUSICAS MOD

A01 01 HD PACK MUSIC #05 08 MUSICAS MOD

A0492 01 HD PACK MUSIC #06 10 MUSICAS MOD

A0493 01 HD PACK MUSIC #07 11 MUSICAS MOD

A0404 01 HD PACK MUSIC #08 10 MUSICAS MOD

A0495 01 HD PACK MUSIC #09 13 MUSICAS MOD

AG496 01 HO PACK MUSIC #10 09 MUSICAS MOD

A0427 01 DD PAINT BOX EDITOR GRAFICO

A0244 03 DD PASCAL TOOLS UTILP/LINGUAGEM PASCAL
A0190 02 DO PASCAL TUTOR ENSINA A LINGUAGEM PASCAL
A0024 01 DD PC DEAL SISTEMA DE CONTABILIDADE

A0335 01 0D PC DESKTEAM AGENDA,CALCULADORA,CALENDA
A0358 03 DD PC FILE 5.0 PROGRAMA DE BANCO DE DADOS
A0263 01 DD PC GRAPHIT CRIA, SALVA GRAFICOS

A0056 04 DO PC KEYDRAW w371 EDITOR GRAFICO

A0090 01 DD PC KWK UTLITARIO P PROGRAMACAO

A0368 01 DD PC QUTLINE EDITOR DE TEXTO

A0125 03 DD PC OVERLOARD GERENCIA CONDOMNIO

A0203 01 DD PC PLUS UTIL. P/ SEU COMPUTADOR

A0360 01 DD PCPROFESSOR ENSINAA LINGUAGEM BASIC
A0017 03 DD PC WRITE OTMO EDITOR DE TEXTOS

A0285 01 DD PC ZIPPER ACELERA O MICRO AO MAXMO

A0540 02 DD PELTON'S FINANCIAL (W) UTLITARIOS DE FINANCAS
A0086 01 DD PERSONAL SECRETARY AGENDA COMPLETA
A0088 01 DD PERSONAL TAROT PROGRAMA QUE JOGA TAROT
A0385 02 DD PIROUETE TELAS PERSONALIZADAS P/DBF

A0273 01 DD PIVOT IMPRME PLANILHAS DOLOTUS

A0523 0t HD PKZIP w.204G COMPACTADOR DE ARQUIVOS
A0451 01 DD PKZIP w.204C COMPACTADOR DE ARQUIVOS
A0452 01 DD PKZP w.305 COMPACTADOR DE ARQUNOS
A0077 0t DD POLILOT COMBINA LOTO SENA

A0292 01 DD POP DBF BANCO DE DADOS

A0537 01 DD PRINT MASTER LABEL IMPRIME ETIQUETA CFIGURAS
A0253 02 DD PRINTSHOP GRAPHICS GRAFICOS PARA O PRINT SHOP
A0544 01 DD PROCALC CALCUL. TECNICA CIENTIFICA

A0150 01 DD PRODOS CONVARQ.(BAT) P/(.COM)

_

COD DKTP NOME/DESCRICAO

A0280 01 DD 1000 ICONES FOR WINDOWS ICONES P/O WINDOWS

A0281 01 DD 200 ICONES FOR WINDOWS ICONES P/O WINDOWS

A0533 01 DD 1700 ICONS FOR WINDOWS ICONES P/ AMBIENTE WINDOWS
A0146 01 DD ALMANAC FOR WINDOWS AGENDA COMPLETA PWINDOWS
A0534 01 DD ATM FONT FOR WINDOWS Fonles P/ Venlura,coreldw

A0428 01 DD AURORA BASIC FOR WINDOWS LING. BASIC P/ WNDOWS
A0408 01 DD BACKMENU MENUS FOR WINDOWS UTILITP/ AMB. WINDOWS
A0408 01 DD BIGDESK URTUAL WINDOW UTLITF/ AMBIENTE WNDOWS
A0535 01 DD CHEMISTRY PROGRAM WINDOWS TABELA PERIODICA

APLICATIVOS WINDOWS

A052 01 DD CLIPMATE FOR WINDOWS UTILITARIO PARA TEXTOS
A0836 01 DD DISKCOPY FOR WINDOWS COPIADOR DE DISCOS

A0ST1 01 DD FM DRIVER FOR WINDOWS DRVER FM P/ WINDOWS
A0547 01 DD GIFACON FOR WINDOWS TRANSF.TELAS GIF P/ ICO
A0832 01 DD MACROS FOR W.P FOR WINDOWS 28 Macros P Word Perfect
ADS70 01 DD METZ DESKTOP NAVIGATOR FACILITANAV. PWINCHESTER
A0258 01 DD METZ WANDOWS LOCK DISP. DE SEG. PARA WINDOWS
A0507 01 DD MICROLATHE w.1.5(WINDOWS) Ed.gral probjeto Circular
A0230 01 DD PAINT SHOP FOR WINDOWS EDITOR GRAFICO PWINDOWS

A0508 01 HD PAINT SHOP PRO FOR WINDOWS EDITA CRIA TELAS BMP

51 /4 DD CR$ 310.00 ~ A VISTA

k CR$ 400.00 - CARTAO
AO172 01 DD PARENTS FOR WINDOWS TRACE ARVORE GENEALOGICA
A0569 01 DD V7 VGA FOR WINDOWS DRIVER P/ VIDEO SEVEN VGA
A0525 01 DD WGOLDIE FOR WINDOWS Mosira uma muber dancando
A0529 01 DD WIN SMOOTH FOR WINDOWS P/ VISUALIZAR ARQ.G/SCROLL
A0531 01 DD WINDOWS SCAN RASTREADOR DEVRUS
A0S28 01 DD WINDOWS UNARCHIVE DESCOMPACTA ARQ. ZIP ARJ
40827 01 DD WINFORM FOR WINDOWS PARA FORMATACAO DE DISCOS
A0434 01 DD WINPOST FOR WINDOWS UTILITARIC PARA WINDOWS
40530 01 DD WORLD TIME FOR WINDOWS FUSOS HORARIOS

APLICATIVOS SHAREWARE NACIONAIS  51/4DD:

NOME AUTOR DESCRICAO DK TP COD MED wdn CONSDATA PROGRAMA PARA CONSULTORIO MEDICO 01 DD A0474
AGENDA ELETRONICA TECNOSOFT AGENDA CALENDARIOBLOCO DENOTAS 01 DD A04S4 MULTIw.1.01 ECHION SOFTWARE ~ CONVERTE PROGAMAMONO PMULTI 01 DD AO151
AGENDA DE TELEFONE w.1.0  CESARUEHARA AGENDA COMDISCAGEMAUTOMATICA 01 DD A0s67 POLILOT HEBERJ.SLVA COMBINA LOTO,SENA ESPORTIVA 01 DD A00T7
AGENDA TIHAING w.21 MGS AGENDA DE COMPROMISSOS 01 DD A0517 PRONTO SOFTCAD FICHARIO ELETRONICO 01 DD A0104
AMIGO LOGGOS NFOR. CODIGO DE DEFESA DO CONSUMIDOR 01 DD A0IT3 RCPROG (W) Fuec/SSA Sokware  RECIBOS ONLINE 01 DD A0514
BIBLIA Maicos LDde Fretas  ESTUDO DOS EVANGELHOS 02 DD A0485 REVOLVE!MKD il Resolvel Informalica ~ DATABASE PARA MARKETING 01 HD A0566
CBPROG (W) Fuplec/SSA Software  SIST. DE CONTROLE DE ESTOQUE 01 DD A0St1 RLADMINISTRA RLINFOR. P/ADM. DE ESCOLAS, ACADEMASETC 01 DD A0410
CETPROG (W) Fulec/SSA Soltware  CONTROLE DE ESTOQUE P/ TAPECARIA 01 DD A0S12 RL ADM. CLINICA * RLINFOR. P! ADM. DE CADSTRO DE PACIENTES 01 DD A0412
CLBC (DEMOM.2.7 SOFTCAD DEMO DA BBLIOTECA GRAFICA CLBC 01 DD A045S RLCONTROLE DEESTOQUE  RLINFOR. SISTEMA DE CONTROLE DEESTOQUE 01 DD A0456
CODIGO CIVR. 19vol ELETRONICLEGIS  INDICE REMISSVO TODAS PALAVRAS 01 DD A0560 RLFOLHA DE PAGAMENTO .  RLINFOR. COMPLETO SISTEMADE FOLHADE PAG. 01 DD A0411
CONSTITUICAC (W) PRODESP CONSTITUIGAO INTEGRAL DE 1988 04 DD A0OBO RL VIDEO LOCADORA RLINFOR. P/ CONTROLE DE VIDEO LOGADORA 01 DD A0413
Contes 8 Pagar/recober V.20  SISCO SISTEMAS SISTEMA DE CONTAS E PAGAR/RECEBER 01 DD A0388 SENA 91 Guyermer Miachon Fiho  MONTA JOGOS POR PROBABILIDADE 0t DD A0Z72
COMPASSO FINANCERO w84  Compasso Informalica  PACOTE COMPLETO DE FINANCAS 02 HD A0518 SISTEMA ATRIUMLIGHT (W)  ARTSYS Orcamento & Planej do Obras 04 DD A0S61
CORRECAQ w.201 Microdcia informatica  CORRECAO MONETARIA 01 HD A0510 SISTEMA BANCA (W) Paulo H. Geloramo DISTR. DE JORNAL/REVISTA 0t DD AO4T6
DAPw.11 SOFT FRIENDS DESPROTEGE MAIS DE 140 JOGOS 01 DD A0301 SISTEMA DE IMOBILIARIA (W)  SAMUEL ARAUJO SISTEMA COMPLETO PARA IMOBILIARIA 01 DD A0447
ESCRITA w21 Microscia lnformalica  ESCRITA FISCAL 01 HD A0S09 SISTEMA CONTABL SEMEION  SEMEION INFOR. SISTEMA COMPLETO DE CONTABLIDADE 01 DD A0471
ELETROCEP wr.3.2a MULTISISTEMAS P/ CONSULTAS DE "CEP" EM GERAL 01 DD AQ4T3 SOFTLOGIC HOME FAST(W)  SOFT LOGIC NF. SISTEMA DE ORCAMENTO DOMESTICO 01 DD A0478
FICHARIO ELETRONICO SEMEION NFOR. AGENDA, CADSTRO DE PROGRAMAS ETC. 01 DD A0472 SOFTLOGICNOTEFAST(W)  SOFT LOGIC INF. AGENDA DE COMPROMISSOS 01 DD A0479
FOLHADE PAGAMENTO (W)  RLINFOR. SISTEMA DE FOLHA DE PAGAMENTO 01 0D A0388 SOFTLOGIC STOCKFAST (W)  SOFT LOGIC INF. SISTEMA DE CONTROLE DEESTOQUE 01 DD A0400
MCOBAR w.1.0 CESAR UEHARA IMPRESSAO DE CODIGO DE BARRA 01 DD A0S68 SOFTLOGIC BANKFAST(W)  SOFTLOGIC NF. SISTEMA DE CONTROLE BANCARIO 01 DD A0481
INFO 2000 (W) PRODAM INTRODUCAOQ A INFORMATICA OTIMOIIL 03 DD A0414 TBAV ' KANOPUS INFOR. RASTREADOR DE VIRUS (PORTUGUES) 01 DD A0457
JET MAL (W) STERN SOFTWARE  SISTCADASTRO DE CLIENTES 01 DD A0S07 TRADUTOR GILBERTOHAVIARAS  TRADUZ TEXTO P/ VARIOS IDIOMAS 01 DD A004S
KANOPUS EXTOK vr.2.00 KANOPUS CONT.ESTOQUE FISICO/FINANCEIRO 01 DD A0434 TUTORLOTUS INFAUTO INSTRUCAO ENSINAAUSAR OLOTUS 123 01 DD A00TS
LISTEL (W) Fuploc/SSA Software  LISTA TELEFONICA 0t DD A0S13 ZOD REVISAQ SOLAR MARCELO GAMINHA  TRAGA E IMPRIME SEU MAPA ASTRAL 01 DD A0419
LOTO DESDOBRADO MICROPIOONER . FAZ SORTEIO DALOTO 01 DD A0382

CR$ 310,00 - AVISTA
CR$ 400.00 - CARTAQ

SOLICITAMOS AOS AUTORES NACIONAIS QUE NOS ENVIEM MATERIAL PARA DIVULGACAO E DISTRIBUICAO

-~



RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 — CEP 01042-000 - SAO PAULO - SP

TEL.:

JOGOS PC  51/4 DD gi8iioar cantao

011)256-2544 « FAX: (011)259-8430

CRS$ 410,00- A VISTA
21/4 HD CRS$ 530,00 - CARTAO

(JOGOS NOVIDADES \ ﬁosu 06 HD mvsoﬁn:mmus(vwmwmmmmmom { 30695 01 DD WINCHESS FOR WINDOWS JOGO DE XADREZ \
J0655 01 HD MONSTER BASH (EGA) JOGO DE AVENTURA
J0856 01 DD FALLOUT JOGO ESTLO TETRS
OUTUBRO/93 J0857 01 HD KEN'S LABYRINTH (VGA) AVENT. EM3D JOGOS MAIS VENDIDOS
©OD DK TP NOME DESCRICAO J0858 01 HD MEGATRON (VGA) JOGO EMLABRNTO COD DK TP NOME DESCRICAO
JO780 07 HD TERMINATOR 2020 (VGA/356/W) AVENT. ESPACIAL (OTIMON) J0850 01 HD PINBALL DREAMS (VGA) JOGO DE PINBALL J0101 03 HD uuvm&mmwwm.voeosnmmm;cu
J0781 01 DD PENTHOUSE QUEBRA CABECAS J0660 01 DD ROBALL (W) JOGO DE HABLIDADE J0254 08 HD WING COMMANDER I (VGAW) SMULACAO ESPACIAL
JO782 10 HD INCA (VGA'W) ADVENT. GRAF. ANMADO J0861 01 HD STELLAR DEFENSE JOGO DE BATALHA ESPACIAL J0258 01 HD DUKEN NUKEN (VGA) ACAO EAVENTURA
J0783 01 HD PRINCE EDITOR (W) EDITE AS FASES DO PRINCE 0063 03 HD MANTIS SPEECH PACK VOZES PARA 0 JOGO MANTIS J0261 04 DD SILENT SERVICE N (VGA) SIMULAGAO DE SUBMARINO
JO784 01 HD JILL OF THE JUNGLE Il (VGA)JOGO DEACAC J0864 01 HD ZACK (EGAW) JOGO DE INTELIGENCIA J0262 01 HD STRSP POKER W (VGA) JOGO DE POKER PORNO
J0785 01 HD COMMANDER KEENV (EGA) AVENT, ESPACIAL J0865 04 HD FLIGHT SIMULATOR V (VGAMW) SMULACAO AEREA J0273 04 DD SM EARTH (VGAW) JOGO DE SMULACAQ DA TERRA
J0786 01 HD COMMANDER KEENVI (EGA) AVENT. ESPACAL J0666 07 HD BETRAYAL ATKRONDOR (VGA/W) ADVENT, GRAF. EM"RPG" J0268 03 DD FUTURE WAR ACAO E AVENTURA
JO787 05 HD PRINCE OF PERSIA Il (VGA/W) PARTE Il DO CLASSICO PC J0867 03 HD SVGA AIR WARRIOR (VGAW/386 Simulacao Aerea (4Mb) J0291 03 DD NEW YORK WARRIORS AGAO
J0708 08 HD BATTLE CHESS 4000 (386/VGA) XADREZ COMANIMACAO J0668 04 HD LEGENDS OF VALOUR (VGA/W) ADVENT, GRAF, EM “RPG" J0294 02 DD POPULOUS (W) SIMULACAO E INTELIGENCIA
0700 01 HO JOGO DE J0669 06 HD PIRATESIGOLD (VGA/W336/2Mb ADVENT. GRAF, ANMADO J0295 04 DD STREET ROAD il (W) CORRIDA DE CARROS ANTIGOS
J0790 02 HD THEATER OF WAR (VGA'W) JOGO DE NTELIGENCIA J0B70 01 HD X-WING MISSION MISSAO PARA O X-WNG 30297 01 DD POOL 30 CHALLENGE JOGO DE SNOOKER E BLHAR
0791 03 HO HARIER JUMP JET (V! SIMULADOR AEREO J0871 06 DD EXOTIC CARS (VGA/EGA/W) Conheca 08 grandes camos J0209 16 DD POLICE QUEST M (VGA/EGA) ADVENT. GRAF. ANMADO
J0792 05 HD POPULOUS ¥ (VGAMW/386) JOGO DE INTELIGEN J0672 01 DD INTERPHASE AVENT. ESPACKAL J0000 01 HD VETTE R(EGA) CORRIDA DE CARROS
JO793 05 HD SPACE QUEST V (VGA'W) ADVENT. GRAF. ANMADO J0873 01 HD KAEON (VGA/EGA) AVENT. ESPACIAL J0306 01 DD TICO & TECO (VGA) JOGO DE AVENTURA
J0794 06 HD TASK FORCE 1942 (VGA/W/386) SMULADOR DE NAVIO J0674 03 HD VEI OF DARKNESS (VGAW) ADVENT. GRAF. EM“RPG" J0308 01 DD TOM & JERRY JOGO DE AVENTURA
J0795 02 HD LEMMINGS il TRIBES (VGAW) J067S 03 HD UNLIMITED ADVENT. (VGA'W) ADVENT. GRAF. EMRPG" 20310 04 DD SMPSONS (VGA/COLOR) JOGO DE AVENTURA
J0796 01 HD ACTION SPORT SOCCER (VGAMW) JOGO DE FUTEBOL J0676 03 HD COMMANCHE MISSION MISSOES PARA O COMMANCHE J0319 02 DD LOST ADMIRAL JOGO DE ESTRATEGI MUITAR
J0797 01 HD INACREDIBLE MACHINE (VGA) JOGO DE NTELIGENCIA J0B77 02 DO MENACE (VGA) JOGO DE ACAO ESPACIAL J0329 01 DD BACK GAMMON ROYALE JOGO DE GAMAC (MOUSE)
J0798 01 HD NCAA BASKETBALL (EGA) JOGO DE BASKI JOB78 04 HD SPACE HULK (VGAMW/A86) ACAO EMLABIRNTO J0346 08 DD NIGHT SHIFT (W) ACAO E AVENTURA
J0798 05 HD CASTLE ¥l (VGA'W) JOGO DE ESTRATEGIA J0879 01 HO LOLLY POP (EGA) JOGO DE AVENT. J0347 02 DD HARLEY DAVIDSON PLOTE UMA SUPER MOTO
J0800 07 HD CURSE OF E (VGAW) ADVENT. GRAF. ANMADO J0830 03 HD TORNADO (VGA/W/366) SMULADOR AEREQ (OTIMOR) J0366 01 DD TOMMY'S SOUCER RACIOCINIO COM CORES
J0801 01 HD 3D CATACOMBE (EGA) AGAO BM 3D ESTLOWOLF3D J0631 08 HD MIGHT MAGIC V (VGA/W!386) ADVENT. GRAF. EM -RPG" J0370 04 DD ABC BOXING (VGA/W) LUTA DE BOXE
J0802 08 HD STRIKE COMANDER (VGA'W/386) SIMULACAO DE AVIAO J0682 02 HO SPECIAL FORCE (VGAMW)JOGO DE ESTRATEGIA MLITAR J0373 02 DD BLUE ANGELS ACROBACIAS AEREAS
30803 05 HD COBRA MISSION (VGA/W) JOGO DE INVESTIGACAC 20883 05 HD FASCINATION (EGAVGA/W) ADVENT. GRAF. ANIMADO J0377 01 DD FLIGHT SMULATOR i SMULACAO DE AVAO
J0B04 02 HD SIMLIFE (VGA'W) SMLADOR DE VIDA ANIMAL J0834 06 DD BILL & TED (W) JOGO DEAVENT. J0380 02 DD KING QUEST N ADVENT. GRAF. ANMADO
J0808 (3 HD AIRBUCKS (VGAM) ESTRATEGIA AER J0885 05 HD RETURN OF PHANTOM (VGA/356) ADVENT. GRAF. ANIMADO J0382 02 DD SENTINEL’S WORLD AVENTURA ESPACIAL
J0806 01 HD ACES OF PACIFIC 1946 (W) MISSAQ P/O AGES OF PACIFIC J0887 05 HD SHADOW OF COMET (VGA/W/396) ADVENT, GRAF. ANIMADO J0383 01 DD SEA DRAGONSIMULADOR DE SUBMARNO
J0807 04 HD SPEEL CASTING 301 (VGAMW) ADVENT, GRAF, ANMADO 30888 06 HD EPIC (VGAWR06/4MD) JOGO DE SIMULACAO ESPACIAL 20385 01 HD HILL STREET BLUES JOGO DE HABILIDADE
40608 01 HD 1000 MIGLIAS (VGA'W) CORRIDA DE CARROS J0699 05 HD SYNDICATE (VGA'W386/4Mb) JOGO DEAGAO (OTMOIN) 20388 07 DD NINJA TURTLES N (EGAVGA) JOGO DE AVENTURA
J0809 01 HD GALLEONS OF GLORY (VGA) ADVENT. GRAF. ANMADO 40800 07 HD RING WORLD (VGA/W) ADVENT. GRAF. ANIMADO J0391 06 HD MOMNKEY ISLAND N (VGA/W) ADVENT. GRAF. ANMADO
J0610 01 HD CAVEMANNINJA (VGA/Wr356) AVENT. NAS CAVERNAS J0891 03 HD HOOK (VGA/W) ADVENT. GRAF. ANIMADO J0392 02 DD FERRARI FORMULA 1 CORRIDA DE CARROS
J0812 02 DD THE KEYS OF MARAMON ADVENT. GRAF. EM *RPG"

SENSACIONAL SORTEIO

NA COMPRA DE QUALQUER QUANTIDADE VOCE ESTARA
CONCORRENDO A 1 MODEM (Valor USS 80) O SORTEIO
SERA REALIZADO NO DIA 18-12-93 PELA LOTERIA FEDERAL

BOA SORTE!

J0813 07 HD ULTIMA VIl SERPENT ISLE ADVENT. GRAF. EM"RPG™
J0814 06 HD MAELSTRON (VGA/W) ADVENT. GRAF. EM "RPG"
J0815 01 HD DISCOVERY DESCUBRAAS AMERICAS

(VGAW)

i
gss
5
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g

QUEST FOR GLORY | (EGA'W) ADVENT. GRAF. ANMADO
QUEST FOR GLORY i (EGA/W) ADVENT. GRAF. ANMADO
MAJOR STRIKE (EGA) AVENT. ESPACIAL
WAXWORKS (EGAMW) ADVENT. GRAF. EM'RPG"
THE LEGACY (386VGA) ADVENT. GRAF. BM RPG"
HISTORY LINE 19141918 (W) JOGO ESTRATEGIA (VGAW)
QOBLLINS N (VGAWIMOUSE) JOGO DE AVENT.
HOME ALONE B (EGA) JOGO DE AVENTURA
RAMPART (EGAW) JOGO DE ESTATEGIA
L AISH (VGAMWZ864Mb) SMULACAO DE AQUARIO

(VGAW) JOGO DE INTELIGENCIA
CO'S QUEST B (VGAW) ADVENT. GRAF. ANMADO
SHADOW PRESDENT (EGAW) JOGO DE ESTRATEGIA
WORLD CIRCUIT UPDATE COMPL. DO WORLD CIRCUIT
CHALLENGE OF FREALNS (VGA) ADVENT. GRAF. EM"RPG"
PUSH OVER (VGA'W) JOGO DE HABLIDADE
FRONT PAGE FOOTRALL (VGA/W) FUTEBOL AMERICANO
STAR CONTROL N (EGA/W) JOGO DE AGAO ESPAGIAL
CREEPERS (VGA)JOGO DE INTELIGENCIA
ATP. | (W) JOGO DE SMILACAO AEREA

STRIKE COMMANDER SPEECH Vozes Plo Sirks Commander
FLASHBACK (VGA'W) JOGO DE AVENT.

LAISURE S.LARRY V -VGA ADVENT, GRAF. ANMADO

v JOGO DE BA!
DRAGON'S LARNV (VGAW) JOGO DE ACAO
'GA'W) ADVENT. GRAF. ANMADO

BRERRERIRRRREERRANARRRERERRGEARAGES
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CIBERNETIC RANGER (EGAW)} JOGO DE ACAO ESPACIAL

PER PROMOCAO

CENTRAL

NA COMPRA ACIMA DE 20
DISCOS GANHE 10°. DE
DESCONTO. OU SE VOCE
POSSUIR MODEM GANHE UMA
ASSINATURA DE

1 (UM) MES DA CENTRAL SOFT

S

C

HD EMPIRE DELUXE (VGA/W) JOGO DE ESTRATEGIA
HD WING COMM. ACADEMY (VGA/W) SMULACAO ESPACIAL
AK

HD.ZOOL (VGA) (DEMO) JOGO ESTRO SONIC (DEMO}

HD NIGEL MANSELL (VGA/W) CORRIDA DE FORMULA 1

HD CRAZY CARS W (VGA) (DEMO) CORRIDA DE CARROS
HI 'GAW) ADVENT. GRAF. ANMADO
HD FLASHBACK (INGLES) (VGA/W) JOGO DE AVENT.
H
H
H
H

D THE LOST VIKINGS (VGA)} JOGO DE AVENT.

D LANDS OF LORE (VGAW) ADVENT. GRAF. EM ‘RPG”
D AV8B (VGA/W) SMULADOR DE AVIAO

01 HD PICK IN PRLE JOGO DE INTELIGENCIA

JOGOS WINDOWS

€00 DK TP NOME DESCRICAO
J0817 02 HD A.T.C.FOR WINDOWS (W) SMULACAO DE TRAFEGOAEREO
J0851 01 HD BATTLE CHESS FORWINDOWS JOGO DE XADREZANIMADO
J0905 01 HD CASTLE FOR WINDOWS JOGO DE ESTRATEGIA

1 HD CH3000 FOR WINDOWS JOGO DE XADREZ (386'WVGA)
HD CROSSWORD FOR WINDOWS (2Mb} PALAY CRUZ. (INGLES)
DO DAMAS FOR WINDOWS JOGO DE DAMAS P/ WINDOWS
HD GAME COLLECTION P/ WINDOWS JOGOS P/ WINDOWS

DD GAMES FORWINDOWS 04J0GOS P/ WINDOWS

HD GAME PACK | FOR WINDOWS JOGOS P/ AMB. WINDOWS
HD GAME PACK il FOR WINDOWS JOGOS P/ AMB. WINDOWS
H
H

gEEREEEEENNER

oaggaegg
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D GAME PACK M FOR WINDOWS JOGOS P/ AMB. WNDOWS
D GAME PACK IV FOR WINDOWS JOGOS P/ AMB. WINDOWS
DD GNU CHESS FOR WINDOWS XADREZ P/ WNDOWS
HD MONOPOLY FOR WINDOWS (W) Jogo tipo boo imobiiario
HD MSGOLF FWINDOWS (VGA/W/2Mb JOGO DE GOLF
HD PINBAL FOR WINDOW (VGA/386) JOGO/ PINBALL (OTIMONY)
HD POKER FOR WINDOWS JOGO DE POKER P/ WINDOWS
HD RISK FOR WINDOWS (W) JOGO DE ESTRATEGIA
DD SRICITY FOR WINDOWS MONTE SUA CIDADE
HD SIMEARTH FOR WINDOWS (386) SIMULACAQ DA TERRA
HD STELLAR FOR WINDOWS (VGAW) JOGO DE ESTRATEGA
DD SYMANTEC GAMES JOGO DE INTELIGENCIA

88388833‘38
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DD TETRIS FOR WINDOWS TETRIS P/ WNDOWS j

BRIDGE 6.0 JOGO DE BRIDGE
SIMPSONS Il (VGAICOLOR) AVENTURAANMADA

40 BOXING (VGA) LUTA DE BOXE EM 4D

F117A TUTOR (VGA) LICOES DEVOONO CACA F117
TETRIS COLLECTION (VGA) COLETANIA DE TETRIS
SUPER TETRIS (W) JOGO DE HABLIDADE

STRIP POKER N JOGO DE POKER PORNO

LEMMINGS XMAS (VGA) JOGO DE INTELIGENCIA
ORBITS (VGA) SAIBA TUBO SOBRE UNVERSO
PREDATOR i (VGA) ACAO

CRACK DOWNACAO EAVENTURA

HOYLE'S JOGOS DE CARTAS

SIM ANT (VGAW) JOGO DE RACIOCINIO

ABRAMS BATTLE TANK SMULADOR DE TANQUE
STARTREEK 25TH (VGA'W) SM. NANAVE ENTERPRISE
COMMANDER KEEN IV (EGA) JOGO ESTLO MARIC BROS
HOYLE'S §JOGOS COM CARTAS

ROBIN HOOD (VGA/W) ADVENT. GRAF. ANMADO

RED BARON (VGA) SMULADOR DE AVIAO

SMOITY VERSAO (VGA) MONTE SUA GIDADE

LIFE AND DEATH R (VGAM) SEJA O MEDICO DESTE JOGO
HARDBALL W (EGAVGA/366) JOGO DE BASEBALL
PORNO il (VGA'W) TELAS PORNO ANIMADAS
FALCON 3.0 (VGAW) SIMULADOR DE AVIAO

ARTIAN DREAMS (VGA) ACAO EMRPG

HEAT WAVE CORRIDA DELANCHAS

BARDS TALE #J0GO DE ESTRATEGI

TONY LARUSSA'S{VGA/E GA'W) JOGO DE BASEBALL
COMMANDER KEEN N JOGO DE AVENTURA (VGA'EGA)
CD-MAN PAC MAN OTIMOIIl (VGAW)

TRISTAN (VGA%366) JOGO DE PINBAL (OTIMON)

3D POOL CHARKEY'S JOGO DE BLHAR

ULTIMA VI (VGAW) ADVENT. GRAF. EM PG>

MARTIN MEMORANDUM (VGA'W) ACAO EM RPG
INDIANA JONES ATLANTIS ADVENT. GRAF. (VGAW)
CHESS MASTER 3000 JOGO DE XADREZ

MACADAM BUMPER JOGO DE PINBALL

SECRET AGENT (W) AVENTURA G/ AGENTES SECRET

Q
2
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SEBEB 55585885 E85585585558888883838355588
| 3

B-17 (VGA/W) SMULADOR DE AVIAO
SPACE ACE KJOGO DEAVENTURA /
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BBS (Veja anuncio nesta revista)

S

( Faga seu pedido por Canta, Telex ou Fax.

+ Enviamos via SEDEX REGISTRADO
- Para pagamemo via cana actesoemar CR$ 500,00 (p/ cada 20
dlscos) Taxa de Ry

. CATALOGO ELETRONICO (1 DISCO HD) Para receber envie-
nos CR$ 200,00

+ ATENGAO : a taxa de SEDEX estd muito elevada. Verifique a
Taxa de sua cidade, antes de confirmar o pedido por SEDEX.
- Para conz)ras acima de CR$ 5.000,00 acettamos (02) cheques,

validade: .
Assinalra

1parao |aeoutropl15d|asapés

ATENCAQ: A taxa de SEDEX esta muito pesada. Verifique a taxa de sua cidade antes de canfirmar o pedido via SEDEX




PLACAS

Como Instalar novos dispositivos
em seu PC - parte 1

Aqueles que possuem algum conhecimento sobre a estrutura
interna dos PCs, ja tem a metade do conhecimento necessario a
realizagao de diversas.expansoes de hardware, como a instalagao
de SCANNER, placa de SOM, unidades de fita, CD-ROM, etc. Neste
artigo veremos a teoria geral da instalagao desses dispositivos,
assim como exemplos praticos sobre a instalagao de SCANNER,
MOUSE, Placa SOUND BLASTER e placas de MODEM/FAX.

Laércio Vasconcelos
]

Depois que um usuéario aprende a montar seu proprio
computador, nunca mais serd o mesmo. Vai sempre querer
melhorar e expandir o hardware do computador, através da
instalacao de novos dispositivos. Neste artigo veremos
como é feita a instalagdo dos seguintes dispositivos:

MOUSE

Placa de MODEM

SCANNER

Placa SOUND BLASTER

A técnica apresentada na instalagdo dos dispositivos
acima poderaser aplicada a instalagao de novos dispositivos
ndo abordados neste artigo, como CD-ROM, unidades de
fita, placas de rede, placas de video especiais, placas
digitalizadoras de video, etc.

Os usuarios que tentam instalar esses dispositivos
muitas vezes tém problemas, principalmente relacionados
ao conflito de interrupgoes, conflito de enderecos de 1/0,
conflito de enderegos de BIOS e de canais de DMA. Antes
de mostraressas instalagdes explicaremos o que é cadaum
desses itens de conflito e veremos como evitdlos. As
explicagbes aplicamse a qualquer dispositivo novo a ser
instalado em um PC.

KIT DO DISPOSITIVO

Quando compramos um dispositivo qualquer recebemos
o seguinte material, normalmente dentro de uma caixa:

42 MICROSISTEMAS

a) Dispositivo

b) Placa controladora (na maioria dos casos)
“¢) Cabos

d) Manual de instalagao

e) Disquete com “drivet” para o dispositivo

f) Disquete com software aplicativo para o dispositivo
g) Manual do software aplicativo para o dispositivo

Porexemplo, quando adquiri meu primeiro MOUSE, recebi

uma caixa com o seguinte material;

a) Dispositivo - 0 MOUSE propriamente dito.

b) Placa controladora - Como o MOUSE que adquiri era
do tipo “SERIAL", ou seja, deve ser ligado a uma
interface serial (COM1, COM2, etc.), nao havia placa
controladora. Existe outro tipo de MOUSE, que &
acompanhado de uma placa propria, chamado de “BUS
MOUSE". Em certos casos, os dispositivos a serem
instalados ndo sdo acompanhados de placas
controladoras, pois devem ser ligados as interfaces ja
existentes no computador. Nesse ponto existemmuitas
diferencas entre os dispositivos dos diversos
fabricantes. Muitos possuem uma placa de interface
prpriamas muitos devem ser ligados nas interfaces ja
existentes, como o exemplo do MOUSE SERIAL, que &
ligado na interface serial ja existente (Ex: a placa
IDEPLUS possui duas interfaces seriais, assimcomo a
IOSA e a MULTH/O do XT).

c) Cabos - Todos os dispositivos sdo conectados a
alguma placa através de cabos, nao importando se
usam uma placa controladora propria ou se devem ser
conectados aumainterface ja existente no computador.



No caso do MOUSE, seu cabo tem em sua extremidade
um conector préprio para ser ligado na interface serial.
d) Manual de Instalagao - No caso, recebi um “USER’S
GUIDE”, com 64 paginas, explicando a instalacéo e o
uso dos diversos utilitarios existentes no seu disquete.
o) Disquete com “driver” - Chamamos de “DRIVER” um
programa que faz com que o dispositivo passe a ser
reconhecido pelo sistema operacional. Dispositivos
como o winchester, os drives de disquete, o teclado, a
placa de video, as interfaces seriais e paralelas nao
necessitem de DRIVERS pois sdo controlados pelo
BIOS. Dispositivos novos, como MOUSE e outros,
necessitam desse DRIVER proprio. Uma vez instalado
oDRIVER, nomalmente através do arquivo CONFIG.SYS
ou AUTOEXEC.BAT, todos os programas passam a
poder acessar o novo dispositivo. Por exemplo, com o
DRIVER do MOUSE instalado, todos os programas que
aceitam o uso do MOUSE podem utilizalo. Em muitos
casos, o fabricante ndo fomece exatamente um DRIVER,
mas um programa que possibilita o uso do dispositivo.

Por exemplo, os SCANNERS sa@ao acompanhados de um
software através do qual podem ser operados. Apenas este
programa fara uso do SCANNER. Esse tipo de programa n&o
pode ser chamado de DRIVER, ja que so eles fazem uso do
SCANNER. Em muitos casos & fomecido, além deste
programa, um DRIVER para que o SCANNER possa ser
usado por todos os softwares graficos que aceitam o usode
SCANNER, como por exemplo, os editores graficos. No que
estamos descrevendo, odisquete continha também utilitarios
usados paratestaro MOUSE. Haviatambém varios programas
que fazem com que o MOUSE seja usado por diversos
softwares que normalmente néo o reconhecem.

f) Disquete com software aplicativo para o dispositivo -
No caso daquele MOUSE, recebi dois disquetes como
programa DRHALO, que é um editor gréfico através do
qual podem ser feitos desenhos na tela, com o auxilio
do MOUSE. Isso & o que é chamado nos Estados

- Unidos de “BUNDLED SOFTWARE" (Bundle significa o

mesmo que embrulho ou pacote). E nomal, ao adquirir
umdispositivo qualquer, receberumouvérios softwares
que fazem uso do dispositivo.

£) Manual do software aplicativo - Recebi o “Dr Halo i
USER’S GUIDE”, com cerca de 100 paginas.

Teoricamente um usuario qualquer pode, com as
instrugées existentes no manual, instalar o dispositivo,
qualquer que ele seja. A verdade € que muitos usuarios tém
sérios problemas durante a instalagcao, principalmente
devido aconflitos de interupgGes, de enderecgos e de canais
de DMA ja descritos. Quando o usuaério solicita o auxilio de
um técnico de manutengdo para instalar o dispositivo,
normalmente este também tera dificuldades.

Ao longo dos anos, observei que a maioria dos técnicos
nao aprende em seu curso de formagéao o que € DMA e o que
sao INTERRUPCOES. Também tenho observado que muitos
“técnicos” na verdade nao sao formados em cursos
profissionalizantes adequados. Nos Estados Unidos os

fornecedores oferecem suporte técnico por telefone ou FAX
em relagdo a instalagado de seus produtos. Até mesmo do
Brasil esse suporte técnico pode ser usado, apesar da
ligagao intemacional ser cara. Desde queiniciei as atividades
de ensino de montagem de computadores, fui procurado por
muitos alunos e leitores para dar ajuda na instalacdo de
diversos dispositivos. Isso & um problema muito sério. Um
MOUSE custa cerca de 25 dblares, mas ninguém cobrara
menos de 15 délares pararealizar suainstalagao. Isso eleva
o prego total do MOUSE em 60%.

Uma placa de MODEM custa cerca de 80 dblares, mas
sua instalagdo é muitas vezes problemaética e sera cobrado
cerca de $40 délares por este servigo. E um sério problema.
Os equipamentos tém ficado cada vez mais baratos, e ao
mesmo tempo, sofisticados. Com mais sofisticagao, amao
de obra para instal&o precisa ser mais especializada, e em
conseqiiéncia, mais cara, o que faz com que o custo da
instalacdo seja muito alto em comparagdo com o custo do
equipamento.O leitor deste artigo tera condi¢des técnicas
para instalar qualquer dispositivo, desde que aprenda um
pouco mais sobre interrupgoes, DMA e enderecos de /O e
de meméria, que s&o as areas de conflito que podem ocorrer
na instalagdo de novos dispositivos.

ENDEREGCOS DE ROMS

A area de meméria localizada entre os enderegos 768k
e 1024k é reservada para as ROMS. A figura 1 mostra o
mapadessaregiao de memériaemum sistematipico. Existe
apenas o BIOS da placa de CPU, entre os enderegos 960k
e 1024k, e o BIOS da placa VGA, localizado entre os
enderecos 768k e 800k. Toda a arearestante € livre, exceto
em alguns raros casos. Em computadores equipados com
placas de video CGA ou HERCULES n&o existe a ROM entre
os endere¢os 768k e 800k mostrada na figura. Nos XTs
existe uma ROM localizada na placa controladora de
winchester, normalmente a partir do enderego 800k
(segmento C800 hexadecimal). Podemos usar o programa
CHECKIT paraverificaro mapade memériade umcomputador.
O CHECKIT mostra os enderegos livies e ocupados, em
decimal (Ex: 768k) e em HEXADECIMAL (Ex: C0O00).

i ———

Fgura 1

O mapa de memébria apresentado pelo CHECKIT &
importantissimo para saber quais sao as areas livres na
meméria compreendida entre os enderegos 768k e 1024k,

Nas memérias do tipo ROM existe sempre um programa
chamado de BIOS. Portanto, & comum usar como sinénimos
os termos “ROM da placa” e “BIOS da placa”.

Qual é a relac@o existente entre o mapa de memériaea
instalacao de dispositivos? Bem, o que ocorre € que muitos
dispositivos possuem placas controladoras que por sua vez
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possuem uma ROM. E o caso de todas as placas
controladoras do tipo SCSI, que servem nao so6 para
winchester SCSI, mas também para diversos outros
dispositivos, como SCANNERS, unidades de fitae CD-ROM.
Essas placas possuem STRAPS através dos quais pode ser
selecionado o enderego desse BIOS. Por exemplo, a placa
controladora SCSI de marca ADAPTEC modelo AHA-1520
possui straps através dos quais seu BIOS pode ser
configurado em um dos seguintes enderegos:

€800

CCoo

D800

DCOO

Antes de configurar os enderegos de qualquer BIOS de -

placa controladora, deve serchecado o mapa de enderegos
da area de ROMS, para saber quais sd@ao as faixas de
enderegos livres. E claro que isso s6 se aplica para as
placas controladoras que possuem ROM. Como saber se
uma centa placa controladora possui ou ndao uma ROM?
Basta procurar em seu manual. Uma outra forma de saber
€ através de uma inspecao visual na propria placa. A ROM
€ um chip muito parecido com o BIOS da placa de CPU e
normalmente possui uma etiqueta com inscrigbes do
fabricante. Nessa etiqueta, existira em algum lugar, a
palavra “BIOS”.

Um pouco de confusao é feita quando sao definidos os
enderecos de meméria em HEXADECIMAL. Normalmente
esses enderegos sao apresentados em trés formatos:

FORMATO: Exemplo:
Enderego absoluto C8000
Enderego de segmento C800
Segmento e offset C800:0

Usaremos aqui, o enderego de segmento, que é sempre
umnimero de 4 digitos hexadecimais. A seguir apresentamos
uma tabela de conversao entre enderegos em decimal e os
correspondentes segmentos, em hexadecimal. A tabela
pode ser atil na configuragao de enderegos de BIOS de
placas de expansao e na determinagao de areas livres.

Nainstalagao de placas de expansao que possuem BIOS,
é interessante tentar configuralas de modo que sejam
ocupados enderegos entre CO0O0 e DFOO. Caso o sistema
possua uma placa VGA, deve ser dada preferéncia a faixa
C800-DF00. Os enderegos entre EOOO e EFFF sa@o usados
pelo EMS PAGE FRAME e afaixa entre FOOD e FFFF é ocupada
pelo BIOS dos ATs. De qualquer forma, deve ser sempre
escolhida uma faixa de enderegos apontada como “vazia”
no relatério sobre mapa de memoria apresentado pelo
CHECKIT.

ENDERECOS DE /O

Muitas placas precisam terconfigurados seus enderegos
de /0. O microprocessador opera com dois espagos de
endere¢amento diferentes: o espago de meméria e o
espago de I/0, através do qual sao acessados todos os
periféricos. Os PCs trabalham com um espago de
endere¢gamento de | /O de apenas 1 kB, onde residem todos
os dispositivos. Os enderegos de |/0 sao numerados entre
000 e 3FF, em hexadecimal. Para quem ja entendeu o que
é um mapa de meméria, & facil entender o que € um mapa
del/0.Pode serimaginado que esses dois mapas sao como
duas ruas paralelas. O mapa de meméria & como se fosse
uma rua em que cada byte & uma casa, e as casas sao
numeradas de O até o final de meméria. O mapade |/0 é
como se fosse umaruaparalelamas curta, onde anumeragao
das casas serepete. Os bytes do espaco de enderecamento
de 1/0 s@o como casas numeradas de O até 3FF (ou 1023
em decimal). Cada dispositivo de 1/0 ocupa uma faixa de
endere¢os no mapa de 1/0. Certos enderecos de 1/0 sao
reservados para uso dos chips da placa de CPU e de chips
existentes nas placas de expansado. A seguir mostramos
alguns desses enderegos:

C000=768k DOO0O=832k EOO0=896k  FOOO =960k
C100=772k D100=836k E100=900k  F100 =964k
C200=776k D200=840k E200=904k  F200 =968k
C300=780k D300=844k E300=908k F300=972k
C400=784k DA00=848k E400=912k  F400 =976k
C500=788k D500=852k E500=916k  F500 = 980k
C600=792k D600=856k EB00=920k  F6O0 = 984k
C700=796k D700=860k E700=924k  F700 = 988k
C800=800k D800=864k EB00=928k  F800 =992k
CS00=804k D900=868k E9S00=932k  F900 =996k
CAOO=808k DAOO=872k EA00O=936k  FAOO = 1000k
CBOO=812k DBOO=876k EBOO=940k  FBOO = 1004k
CC00=816k DCOO=880k ECOO=944k  FCOO = 1008k
CDO0O=820k DDOO=884k EDOO=948k  FDOO=1012k
CE00O=824k DEOO=888k EE00=952k  FEQO = 1016k
CF00 =828k  FOO =892k EFO0 =956k  FFOO = 1020k
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Enderegcos Dispositive que os utlliza

000-01F Controlador de DMA (placa de CPU)
020-03F Controlador de interrupgoes (placa de CPU)
040-05F Timer (placa de CPU)

060-06F Controlador de teclado do AT

070-07F Clock do chip CMOS

080-09F Registro de pagina de DMA (placa de CPU)
OAOQ-OBF Segundo controlador de interrupgdes (CPU)
OCO-ODF Segundo controlador de DMA (placa de CPU)
OFO-OF1 CLEAR e RESET do coprocessador
170477 Controladora de winchester secundaria
1FOAF7 Controladora de winchester primaria
200207 Reservado

278-27F Porta paralela

2E8-2EF Porta serial COM4

2F8-2FF Porta serial COM2

300-31F Reservado

360-36F Reservado

370377 Interface de drives secundaria

380-38F Interface BSC 2 (requer placa especial)
3A0-3AF Interface BSC 1 (requer placa especial)
3B0-3BF Placa de video MDA e HERCULES



3CO-3CF Placa VGA -
3D0-3DF Placa CGA
3E8-3EF Porta serial COM3
3F0-3F7 Interface de drives
3F8-3FF Porta serial COM1

Nos ATs, ao ser executado um BOOT, normalmente é
mostrado na tela um quadro que indica os enderegos
ocupados pelas interfaces seriais e paralelas. Nem sempre
todos os enderegos indicados acima estdo ocupados. Por
exemplo, em um computador com apenas duas interfaces
seriais, configuradas como COM1 e COM2, as faixas de
enderecos ocupadas pela COM3 e COM4 estao livres. Na
maioria dos computadores em que existem apenas dois
drives e um ou dois winchesters, s6 existe uma interface de
winchester e uma interface de drives. Desta forma, os
enderecos reservados para as interfaces secundarias de
drives e de winchester estao livies. Computadores que usam
placas VGA tém também ocupadas as faixas de enderecos
usadas pela CGA e pela HERCULES, para manter
compatibilidade com essas placas.

Ao instalar uma nova placa em um sistema, muitas
vezes & necessario definir um endereco de 1/0. Essas
placas normalmente aceitam varias opgées, que podem
ser selecionadas por STRAPS. Por exemplo, a placa
SOUND BLASTER pode ser configurada para operar com
os enderegos 220 e 240. Observe na tabela acima que
esses enderegos sao, a principio, livres. Na dlvida,

existe uma forma muito facil de verificar se um determinado
enderego de | /O esta livre. Basta usar o programa DEBUG
e executar o comando | (input from port). Com este
comando o DEBUG [é o valor existente no endereco de |/
0 especificado e o coloca na tela. Se for apresentado o
valor FF, significa que o enderego esta livre. Se for
apresentado qualquer valor diferente de FF, significa que
o enderego esta ocupado e nao deve serusado poroutras
interfaces. Porexemplo, vejamos como verificar se a faixa
de enderecos entre 3F0 e 3F7 esta livre ou ndao. Usamos
o DEBUG como mostrado a seguir:

A>DEBUG
-I3F0

Como foram encontrados valores diferentes de FF dentro
dessa faixa de enderegos, concluimos que esta ocupada.

oS

i SISTEMA DE CALCULO
ESTRUTURAL versio 1.14

Vigas retangulares, lajes (método

de Marcus) e pré-moldadas, pilares

centrados néo-esbeltos, sapatas
centradas, escadas, (todos com armadura) e treligas (metélicas ou
néo). ATENGCAO: o sistema NAO traga os diagramas. US$ 25.00

CONSULTORIO MEDICO Versao 1.0

Cadastro completo de clientes/pacientes, com campos para
registrode todas as consultas/intemagées, ciclo evolutivodo
tratamento, histérico médico, medicamentos receitados, datas
de consultas/internagdes, etc. US$ 25.00

HOME BIBLIO

Controle completo de biblioteca Cadastra livros, revistas, etc.
Listagens/Consultas por assunto, autor, editora, etc. com campos
para comentarios. Super completo. US$12.50

OUTROS SISTEMAS:

Contas a Receber US$ 25.00 - Contas a Pagar US$ 25.00 - Controle
de Estoque US$ 25.00 - Lista de Pregos US$ 25.00

OS SISTEMAS ABAIXO PODEM SER
MULTIEMPRESAS: (Acrescentar US$ 5.00)

Corregéo MonetariaMensal US$ 35.00 - Folha de Pagamento Mensal
US$ 30.00 - Livros Fiscais US$ 30.00 - Sistema de Contabilidade
CAPETA (Clone de Software Ltda.) US$ 50.00

Nas combras acima de USS 29.00 aanhe de brinde um broarama de AGENDA TELEFONICA

Horério de atendimento de segunda a sexta-feira:
Manhaé: das 9:30 as 11:30 - Tarde: das 13:30 as 18:00
FONES: (054) 381-2457 (Com.) @ 381-1691 (Res.)
FAX: (064) 381-2668 (Horérlo comercial)

CONTROLE DE ANDAMENTO DE
PROCESSOS Versao 1.0

Cadastro do autore réy, tipode causae agéio, comarca,
andamento noférum. Datade pagamentos, audiéncias,
leilées, distribuigéio, remessa ao tribunal, juigamento.
Com campo para observagées, etc. US$ 25.00

CONTROLE DE VIiDEO LOCADORA

Controle completo de Video Locadoras com cadastro de clientes,
filmes. Controla data de devolugéo, faz reservade filmes. Com conta
corrente dos clientes. Faz balancete dos recebimentos diario ou
mensal. Super completo. US$ 50.00

SERIE HOME VERSOES 1.0

US$ 12.50 CADA (Délar Turismo)

HOME GAME Cadastro de cartuchos de video-game.

HOME MAIL Mala direta com cadastro clientes/fornecedores completo.
HOME MUSIC Cadstro de CD, LP e K/7 que vocé possui.

HOME RADIO Para radioamadores. Controle completo de QSO e QSL.
HOME SOFT Cadastro de sooftware que vocé possui.

HOME VIDEO Cadastro de videoffilmes assistidos ou néo.

REQUISITOS MINIMOS DE HARDWARE: IBM PC-XT, 640 Kb,
CGA, DD 5 1/4, Winchester e Impressora (opcional).

Para pedidos converta o valor em US$ pelo délar turismo venda do dia e envie cheque
nominal cruzado ouvale postal para DAGOBERTO LARA DIAS Trav. Frei Clemente,
s/n® - Centro - 99300-00 - Soledade - RS. Ou faga depdsito na Conta n® 11.548-7 da
Agéncia n® 0490-1 (Soledade-RS) do Banco do Brasil S/A. Envie xerox do depdsito
junto com seus dados completos e relagio dos programas adquiridos ou telefone
informando-nos o valor depositado e seus dados.

REVENDAS: SB INFORMATICA - CAPINZAL-SC - fone (0495) 55-1350 (manha)  LASER CORP -

CAMPO LARGO - PR - fone (041) 292- 3203 « COLITEC - MANAUS - AM - fone (092)233-8344
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IMPORTANTE: £ aconselhavel RESETAR o computador
apds realizar as leituras nos enderegos de 1/0 como
indicado acima.

A seguir mostramos um pequeno programa escrito em
GWBASIC parachecaros enderegos de /0 localizados entre
100 e 3FF. Chamaremos este programa.de PORTAS.BAS.
Vocé pode fazer um programa igual a este usando qualquer
outro interpretador ou compilador para a linguagem BASIC,
como o QBASIC que faz parte do DOS 5.0. Este programa lé
os dados existentes em todos esses enderegos de 1/0 e
apresenta seus valores. Quando um detemminado enderego
de 1/0 nao esta ocupado, € lido o valor FF hexadecimal. Um
valor diferente de FF indica a presenga de dispositivos
naquele endereco.

10 FOR I=256 TO 1008 STEP 16
20 PRINT HEXS$(I);” *;

30 FOR J=0 TO 14

40 K=INP(I+J)

50 IF K<16 THEN PRINT #0”;
60 PRINT HEX$(K);” “;

70 NEXT J

80 K=INP(I+15)

90 IF K<16 THEN PRINT #0";
100 PRINT HEXS (K)

110 NEXT I

Ao executar este programa em meu computador foi
apresentado o seguinte resultado indicado natabela que se
segue.

Para que o relatério seja apresentado na impressora,
basta substituir todos os comandos “PRINT” do programa
por “LPRINT". Nao deve ser esquecido que & muito
recomendavel RESETAR o computador apds a execugao do
programa.

€ muito @il guardar o relatério de enderegos de 1/0
apresentado por esse programa. Com ele é possivel checar
os enderegos que estdo liies e ocupados. Todos os
enderegos livres possuem o valor FF.

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
1A0
1BO
1C0
1D0
1EO0
1FO
200
. 210
220

FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
00 00 00 06 F1 02 A4 50 FF FF FF FF FF FF FF FF
FF F3 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
00 FF FF FF FF 11 FF FF 00 FF AA AA 2A2A 2A 2A
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-3D0

230
240
250
260
270
280
290
2A0
2BO
2C0
2D0
2EO
2FO
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
3A0
380
3C0

FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 00 FF F8 FF
FF FF FF FF FF FF FF FF 00 00 01 03 00 60 BO 00
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FE FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF 00 DF EC EC 00 DF EC EC
00 FF FF FF FF 11 FF FF 00 FF AA AA 2A 2A 2A 2A
00 FF FF FF FF 11 FF FF 00 FF AA AA 2A 2A 2A 2A
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
20 00 10 01 03 00 FF 00 40 3F 01 FF 67 FF 06 OE
FF FF FF FF OB 00 FF FF 29 00 30 FF FF 70 FF FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
FF FF FF FF 80 02 50 6E 00 01 01 02 OB 60 00 73

3EO
3F0

INTERRUPGOES

Praticamente todos os computadores, desde os micros
até os computadores de grande porte, utilizam um método
para realizar operagoes de |/0 chamado de INTERRUPGAO.
A idéia & muito simples. A CPU & sempre milhares de vezes
mais rapida que os dispositivos de |/0. Em consequéncia
disso, quando o microprocessador envia um comando para
uma interface que controla um periférico, precisaesperar até
que o periférico termine a operagao e avise a sua interface.
O microprocessador teria que, apds enviar o comando a
interface, passaraficarinterrogando a mesmase o periférico
ja terminou a operagao. Essa técnica faz com que o
computador fique muito lento.

Com o uso de interrupgoes, a CPU envia um comando
para a interface e fica liberada para executar outros
processamentos. Quando o periférico termina seu trabalho,
envia uma resposta a sua interface, que por sua vez gera
uma interrupcao para a CPU. Ao ser interrompida, a CPU
pode acessar novamente a interface e obter o resultado da
operacao. Porexemplo, nao & preciso que o microprocessador
fique constantemente verificando se alguma tecla foi
pressionada. O microprocessador pode realizaroutras tarefas,
como por exemplo, acessar arquivos em disco, enquanto o
usuario pressiona algumas teclas. A cada tecla recebida, a
interface de teclado gera uma interrup¢cao. O mi-
croprocessador, ao receber estainterrupgao, lé dainterface



8259A

IRQe|—< TIMER

IRQ1 |—< TECLADD
IRQ2 |—< RESERUADA
IRQ3 }—¢ com2

IRQ4 |—< oMt

IRQ5 |—< WINCHESTER
TRQ6 |—< DRIVES
IRQ? | —< IMPRESSORA
INT |+

Figura 2

de teclado o caracter recebido e o guarda em uma area de
memoria para processamento pos-terior.

Esse efeito & facilmente notado. Basta que vocé digite
algo enquanto o BOOT esta sendo executado, ou seja,
durante o processamento dos arquivos CONFIG.SYS e
AUTOEXEC.BAT. Ao terminar a operagao do BOOT, vocé vera
na tela os caracteres que digitou durante o BOOT. Esses
caracteres foram recebidos gragas as interrupgoes geradas
pela interface de teclado.

No XT existem um total de 8 linhas de interrupgao,
chamadas de IRQO até IRQ7 (IRQ significa INTERRUPT
REQUEST). Essas linhas sao conectadas nas entradas
de um chip existente na placa de CPU chamado de
CONTROLADOR DE INTERRUPGOES, e seu ndmero é
8259A. O esquema de interrupgdes do XT é mostrado na
figura 2.

Quando algum dos dispositivos interrompe o
microprocessador, este realiza uma leitura no 8259A
parachecar qual foi o dispositivo que gerou ainterrupgao.
No XT, as interrupgdes IRQO e IRQ1 sdo usadas
internamente pela placa de CPU, enquanto as outras seis
sao conectadas aos SLOTS, ja que sao geradas pelas
placas de expansao. Seus significados sao os seguintes:

IRQO - Relégio do sistema. E através dessa interrupgao
que &€ mantida a data e a hora. Nos ATs, durante o BOOT, o
BIOS acerta o relégio do sistema a partir da data e hora
gerada pelo chip CMOS. Uma vez feita essa inicializagao,
essa interrupgao, que ocorre a cada 55 milissegundos, faz
comque a hora e adatamantenham-se sempre atualizadas.
Essa interrupgao € usada intemamente pela placa de CPU
e nao ¢ ligada aos SLOTS.

IRQ1-Teclado. Estaligadanainterface de teclado e serve

80X86 82594 82594

IRQO —< TIMER IRQ8|—< CLOCK
IRQ1 —< TECLADO IRQI —< VGA

IRQ2 {¢——— 1RQ16|—< RESERVADA
IRQ3 |—< COM2/COM4 TRQ11 |—< RESERVADA
IR —< COM1Con3 IRQ1Z |—< RESERVADA
IRQS |—< IMPRESSORA IRQ13}—< FPU

IRG6 —< DRIVES IRQ14 —< WINCHESTER
IRQ? ——< IMPRESSORA IRG15}—< RESERVADA

INT | «—]
Fgura 3

paraindicar que uma teclafoi pressionada. Essainterrupcao
também & usada pela placa de CPU e nao é ligada aos
SLOTS.

IRQ2 - Reservada. Nos XTs, essa interrupgao nao era
usada. Muitas placas de expansao especiais fabricadas por
terceiros passaram a fazer uso dessa interrupgao.

IRQ3 - Usada pela COM2, ou seja, a segunda interface
serial.

IRQ4 - Usada pela COM1, ou seja, a primeira interface
serial.

IRQ5 - Usada pela interface de winchester.

IRQ6 - Usada pela interface de drives.

IRQ7 - Usada pela interface de impressora.

Nos ATs, o esquema de interrupgoes € um pouco mais
complexo. Existem dois controladores de interrupgaoligados
em cascata. A figura 3 mostra como é a ligagao.

Na figura vemos que existem algumas diferengas em
relagao ao XT. As interrupgoes IRQO, IRQ1, IRQ2, IRQ8 e
IRQ13 sao usadas intemamente pela placa de CPU e nao
sao ligadas nos SLOTS.

IRQO - Relégio do sistema, da mesma forma como no XT.

IRQ1 - Usada pela interface de teclado, como no XT.

IRQ2 - Usada internamente na placa de CPU para a
conexdao com a segunda controladora de interrupgoes
(8259A). Seu lugar no SLOT é ocupado pela IRQS.

IRQ3 - Usada pelas interfaces seriais COM2 ou COM4,

IRQ4 - Usada pelas interfaces seriais COM1 ou COM3.

IRQ5 - Para ser usada pela interface paralela.

IRQ6 - Usada pela interface de drives, da mesma forma
como no XT.

IRQ7 - Usada por outra interface paralela.

IRQ8 - Reservada para ser usada pelo relogio que faz
parte o chip CMOS.

IRQ9 - Usada pela placa de video VGA e similares. Pode
ser também usada por outras placas, como interfaces de
rede e controladoras SCSI.

IRQ10 - Reservada. N@o & usada nos ATs IBM, e na
maioria dos casos esta livre,

IRQ11 - IDEM

IRQ12 - IDEM

IRQ13 - Usada internamente na placa de CPU, na
comunicagdo entre o microprocessador e o coprocessador
aritmético.

IRQ14 - Usada pelas interfaces de winchester de 16 bits,
como as encontradas nas placas UDC e a IDEPLUS.

IRQ15 - Mesmo caso da IRQ10.

Na maioria dos casos, a instalagdo de uma nova placa
requer o selecionamento de uma interrupgao para ser
usada. Esse selecionamento deve ser feito de forma que
nao existam duas interfaces diferentes utilizando a mesma
interrupgao. Uma forma de saber quais s&o as interrupgdes
livies é através do programa CHECKIT. Selecionamos as
opgdes SYSINFO e INTERRUPTS, e sera apresentado um
relatério como o da figura 4.
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~ Checkd]t 3.8
[ systore
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fRQ 15

F2 - Copy to Activity Log s ESC - Cancel

Figura 4

, Infelizmente o CHECKIT s6 indica neste relatério os

dispositivos controlados pelo BIOS ou aqueles que tém um
DEVICE DRIVER instalado. Portanto, o CHECKIT nao percebera
o uso de interrupgdes por placa especiais, como interfaces
de SCANNER e SOUND BLASTER. Quando o CHECKIT indica
que uma interrupcdo esta em uso por um dispositivo,
realmente esta. Mas quando a interrupgao é indicada como
“Available” (disponivel), & possivel que na verdade nao
sdo as linhas de interrupgao que estao ocupadas.

Uma outra forma de saber quais sao as interrupgoes em
uso por uma placa & checando suas ligagoes. A placa deve
ser visualmente inspecionada e devem ser checados se
existem pontos em seu conector que correspondem os
pontos do SLOT onde ficam as interrupgoes. As placas de
expansao do XT possuem um conector do tipo EDGE, cujos
pinos sao humerados de Al até A31 (lado dos componentes)
e B1 até B31 (lado da solda). Os ATs tém os mesmos
conectores e ainda outro menor com pinos numerados de C1
a C18 (lado dos componentes) e D1 a D18 (lado da solda).
A seguir apresentamos a pinagem desses conectores no XT.

Deve ser lembrado que Al e B1 ficam mais préoximos da
parte traseira da placa de expansao. A figura 5 ilustra essa
numeragao.

Quando nao se sabe quais sao as interrupgoes usadas
por uma determinada placa, procura-se no seu conector
quais S0 os pinos em uso que correspondem as interrupgdes.
A pinagem do conector apresentada acima € muito Gtil para
isso. Emmuitas placas, o fabricante nao coloca os pinos que

nao sao usados, para economizar o ouro do conector. Em
[
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B — 1 :
s J
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outras placas, mesmo os pinos sem uso sao colocados no
conector, mas uma inspe¢ao com mais atengao nos mostra
que muitos desses pinos ndo possuem nenhuma ligagao
com os circuitos da placa.

A regra simples a ser adotada na instalagcao de uma nova
placa é que nunca deve ser permitido que duas interfaces
diferentes usem a mesma interrupgao. Procedendo desta
forma, nuncaocorrerdo conflitos de interrupgao. Porexemplo,
quando instalei minha placa de SCANNER, observei que
eram oferecidas duas opgdes para o uso de interrupgées:
IRQ3 e IRQ5. A IRQ3 é usada pela COM2 e a IRQ5 estava
livre. Portanto, usei a IRQ5.

Lado da solda Lado dos componentes
Pino sinal Pino sinal

B1 Terra Al 1/0 Channel Check
B2 Reset Driver A2 Data 7

B3 +5 volts A3 Data 6

B4 IRQ2 A4 Data 5

BS -5 volts A5 Data 4

B6 DMA REQ 2 A6 Data 3

B7 -12 volts A7 Data 2

B8 Card select A8 Data 1

B9 + 12 volts A9 Data O

B10 Terra A10 1/0 Channel Ready
Bi1l Memory Write A1l Address Enable
B12  Memory Read A12 Address 19
B13 1/0 Write A13 Address 18
Bi14 /0 Read Al14 Address 17
B15 DMA ACK 3 A15 Address 16
B16 DMA REQ 3 A16 Address 15
B17 DMA ACK 1 A17 Address 14
B18 DMA REQ 1 Al18 Address 13
B19 DMA ACK O A19 Address 12
B20 Clock A20 Address 11
B21 IRQ7 A21 Address 10
B22 IRQ6 A22 Address 9
B23 IRQ5 A23 Address 8
B24 IRQ4 A24 Address 7
B25 IRQ3 A25 Address 6
B26 DMA ACK 2 A26 Address 5
B27 Terminal Count A27 Address 4
B28 Address Latch Enable A28 Address 3
B29 +5 volts A29 Address 2
B30 0SC A30 Address 1
B31 Terra A31 Address O

No AT os conectores tém a seguinte pinagem mostrada
a seguir. Observe que existem algumas diferengas em
relagao ao XT, Por exemplo, onde no XT existe o sinal IRQ2,
no AT existe o IRQ9. O conector de 16 bits dos ATs permite
acessar dados em grupos de 16 bits e controlar um espago
de enderecamento de 16 MB. Maiores quantidades de
memoria sdo obtidas em ATs, mas nao através deste
conector. Por exemplo, & o caso das memorias existentes
nas placas de CPU, que nao fazem uso dos SLOTS para
serem acessadas.



Lado da solda
Pino sinal

Bl Terra

B2  Reset Driver
B3 +5volts

B4 IRQ9

B5 -5 wlits

B6 DMAREQ 2
B7 -12volts

B8  Zero Wait State
B9 +12volts
B10 Terra

B11 Real Memory Write

B12 Real Memory Read
B13 /0 Wirite
B14 1/0 Read

B15 DMA ACK 3
B16 DMA REQ 3

B17 DMAACK 1
B18 DMA REQ 1
B19 REFRESH
B20 Clock
B21 IRQ7
B22 IRQ6
B23 IRQ5
B24 IRQ4
B25 IRQ3

B26 DMA ACK 2

B27 Terminal Count

B28 Address Latch Enable
B29 +5 wolts

B30 O0OSC

B31 Terra

D1 Memory 16-bit Chip Select

Lado dos componentes
Pino sinal

Al I/0 channel Check
A2 Data 7

A3 Data 6

A4 Data 5

A5 Data 4

A6 Data 3

A7 Data 2

A8 Data 1

A9 Data O

A10 1/0 Channel Ready

A1l Address Enable

Al12 Address 19
Al13 Address 18
Al14 Address 17
Al15 Address 16
Al16 Address 15
Al7 Address 14
Al18 Address 13
A19 Address 12
A20 Address 11
A21 Address 10
A22 Address 9
A23 Address 8
A24 Address 7
A25 Address 6
A26 Address 5
A27 Address 4
A28 Address 3
A29 Address 2
A30 Address 1
A31 Address O
ci SystemBus High
Enable

D2 1/0 16-bit Chip Select C2 Unlatched

Address 23
D3 IRQ10 C3 Unlatched
Address 22
D4 IRQ11 C4 Unlatched
Address 21
D5 IRQ12 C5 Unlatched
Address 20
D6 IRQ15 Cé Unlatched
Address 19
D7 IRQ14 Cc7 Unlatched
Address 18
D8 DMAACKO c8 Unlatched
Address 17
D9 DMAREQO co Memory Read
D10 DMAACKS5 C10 Memory Write
D11 DMAREQ5 Ci1 Data 8
D12 DMA ACK 6 Ci2 Data 9
D13 DMA REQ 6 Ci3 Data 10
D14 DMAACK7 Ci4 Data 11
D15 DMAREQ7 C15 Data 12
D16 45 volts Ci16 Data 13
D17 Master c17 Data 14
D18 Terra ci8 Data 15
CANAIS DE DMA

O DMA (Direct Memory Access) é uma técnica usada para
transferéncia de dados entre certos periféricos rapidos e a
memoria. Esses periféricos operam com uma taxa de
transferéncia tao alta que o microprocessador nao seria
suficientemente rapido para receber ou transmitir seus
dados. O XT possui quatro canais de DMA, sendo que um
deles é dedicado auma operagao chamadade REFRESH da
memodria dinamica (DRAM). Esses canais sao usados no XT
da seguinte forma:

PC FORCA

LAND OF LORE - 8 HD

WING COMMANDER 3 - 3HD
THE LOST VIKINGS - 1HD

NIGEL MANSEL - 2HD

MIGHT & MAGIC 5 - 8HD
UNLIMITED ADVENTURE - 3HD
ROBO SPORT - 1HD
MAELSTROM - 6HD
ZOOKEEPER - 9HD

FRONT PAGE FOOTBALL - 3HD
MICKEY - 3HD

MISSOES P/ COMMANCHE - 3HD
ATP2 - 3HD

ISAAC ASIMOV'S ADVENTURE - 5HD
MERCENERIES - 3HD

SPACE ADVENTURE - 4HD

JILL OF JUNGLE 2 - 1HD
PIRATES GOLD - 6HD

EL FFISH - 4HD

WAYNE'S WORLD - 3HD

AIR BUCKS - 3HD

MANIAC MANSION 2 - 6HD
SYNDICATE - 5HD

THE LEGACY - 7HD
RETURN OF PHANTON - 5HD
SPACE HULK - 4HD

RING WORLD - 7HD

EPIC - 6HD

BETRAYAL KRONDOR - 7HD
SHADOW OF COMET - 5HD
TORNADO - 3HD

HISTORY LINE - 4HD
LEGEND OF VALOUR - 4HD
STRIKE COMMANDER - 8HD
PRINCE OF PERSIA 2 - 6HD
STREET FIGHTER 2 - 5SHD

E MUITOS OUTROS...

PC FORCA - RUA PEDRO AMERICO 378/07 - RIO DE JANEIRO - RJ - CEP 0

* TEMOS GRANDE VARIEDADE DE APLICATIVOS PARA DOS E
WINDOWS

* NO RIO DE JANEIRO ENTREGAMOS EM SUA CASA OU EM
SEU TRABALHO

*» PARA RECEBER CATALOGO GRATUITO, ENVIE DISCO HD
PRECO DOS JOGOS PREGO DOS DISCOS

(Disco néo incluso)

51/4 DD ... CR$ 100,00 PORDISCO  51/4 DD .............. US$ 0.6 (PARALELO)
§14HD ... CR$ 150,00 PORDISCO  51/4 HD .............. USS$ 1.0 (PARALELO)

POSTAGEM: A CADA 10 DISCOS...CR$ 300,00

* PEDIDOS ACIMA DE CR$ 5.000,00, PAGAMENTO EM DUAS VEZES COM CHEQUE PRE-
DATADO, UM A VISTA E OUTRO PARA 15 DIAS.

+ CASO SEJA SUA PREFERENCIA, VOCE PODE ENVIAR SEUS PROPRIOS DISCOS, MAS
SO ACEITAREMOS DISCOS NOVOS. i

« PEDIDOS ACIMA DE CRS$ 10.000,00, POSTAGEM GRATIS.

COMO FAZER SEU PEDIDO:

PECA POR TELEFONE OU RELACIONE NUMA FOLHA DE PAPEL OS JOGOS QUE DESEJA

EA QUANTIDADE DE DISCOS OCUPADOS E ESCREVA SEUNOME, ENDEREGO, CIDADE,

ESTADO E CEP E ENVIE PARA O NOSSO ENDEREGO.

FORMAS DE PAGAMENTO: .

A) CHEQUE NOMINAL E CRUZADO A ROGERIO VICENTE PEIXOTO GOMES. VOCE
DEVERA ANEXAR O CHEQUE AQO SEU PEDIDO.

B) DEPOSITO EM CONTA: BANCO NACIONAL AGENCIA 0007, CONTA 397729 EM NOME
DE ROGERIO VICENTE PEIXOTO GOMES. ENVIE O COMPROVANTE JUNTO COM O
PEDIDO.

C) VALE POSTAL EM NOME DE VICENTE PEIXOTO GOMES.

0011-200 - TEL.: (021) 265-9265




COMO INSTALAR NOVOS DISPOSITIVOS NO SEU PC

DMA O - Refresh
DMA 1 - Livre

DMA 2 - Drives
DMA 3 - Winchester

Nos ATs existem oito canais, sendo que o canal 4 &
usado internamente pela placa de CPU, para realizar o
acoplamento entre os dois controladores de DMA. Seu
uso & o seguinte:

DMA O - Livre

DMA 1 - Livre

DMA 2 - Drives

DMA 3 - Livre

DMA 5 - Livre

DMA 6 - Livre

DMA 7 - Livre

Ao contrario da interface de winchester do XT, a IDEPLUS
nao necessitado uso de umcanal de DMA proprio. Entretanto,
outros tipos de interface de winchester podem usar DMA.
Por exemplo, a placa controladora SCSI de marca ADAPTEC
modelo AHA-1520 utiliza DMA para realizar transferéncias
de dados. Através de straps, esta placa pode usaros canais
deDMAO,5,60u7.

A figura 4 mostra que o CHECKIT apresenta também um
relatério sobre os canais de DMA em uso. Como no caso das
interrupgdes, o CHECKIT pode ndo ser capaz de detectar o
uso de DMA por placas fora do padrao, como uma interface
de SCANNER, uma placa de REDE ou uma SOUND BLASTER.
A forma mais precisa de saber quais sdo os canais de DMA
emuso e quais os livres & por inspegao visual. Os conectores
de todas as placas de expansa@o devem ser checados e
confrontados com a tabela ja fornecida com a pinagem dos
SLOTS, da mesma forma como foi explicado para o uso das
interrupgcdes. Basta usar a tabela apresentada e checar o
uso dos sinais:

DMA REQ O / DMAACK O
DMA REQ 1 / DMA ACK 1
DMA REQ 3 / DMA ACK 3
DMA REQ 5 / DMAACK 5
DMA REQ 6 / DMA ACK 6
DMA REQ 7 / DMAACK 7

Na tabela acima, ndo relacionamos o canal 2, pois é
sempre usado pela interface de drives.

Assim como no caso dos enderecos de ROMS, dos
enderecos de |/0 e das interrupgdes, no uso dos canais de
DMA, nao devemos nunca pemitir que dois dispositivos
diferentes utilizem o mesmo canal. Toda instalagao de
novas placas é baseada no fato de usar enderegos de
memoériae 1/0, linhas de interrupgao e canais de DMA livres.
Portanto, antes de realizar a instalagé@o de qualquer placa
especial o usuério deve pesquisar quais sao as areas livres
e as areas ocupadas. Quando uma nova placa € instalada,
deve ser anotado quais foram as interrupgoes, canais de
DMA, enderecos de I/0 e de meméria usados. Assim sera
muito mais facil realizar a instalagao de outras placas. Em
certos casos, para instalar uma nova placa & necessario
alterar enderecos, canais de DMA e linhas de interrupgao de
outras placas anteriommente instaladas. Afaltados manuais
das placas tornaessa tarefadificil emuitas vezes impossivel.

As regras gerais fornecidas aqui sobre o selecionamento
de enderegos de ROMS, de enderecos de /0, deinterrupgoes
e de canais de DMA sao aplicaveis a instalagao de qualquer
novo dispositivo em um PC. Na proxima edigao
exemplificaremos a instalag@o de alguns dispositivos muito
usados; MOUSE, MODEM, SCANNER e placa SOUND
BLASTER.

LAERCIO VASCONCELOS é Engenheiro Eletronico e autor
dos livios: Como Montar Seu Préoprio PC, Conserte Vocé
Mesmo Seu PC, Arquitetura do PC e IBM PC: Dicas e
Macetes de Software.

LIVROS DE INFORMATIC

Das melhores editoras,

para todos os hiveis.

{2MB+1 DrinMBeWHo(‘iab, TorresMCGA)

B 40
-4MB+W52+1 Drive+Gab. Min Torre e Mon. CGA)

* Gabinetes/ Cabos p/lmpréboras
* Formuléri szﬂgtes/
. i;:stable lizadores/ No. Breaks
: Modem/Mousey.

l * Fitro de Linha/ Mesas

Vendas ¢/ cartio de
crédito e reembolso
LIVROTRONICAS
(do Grupo Editorial Antenna)

RIO: R. Mal. Floriano,

* Outras Config. ]

* Micros MSX
* Drives/Monitores
* Modern/interface/Megaram

143 S0 . * Modem Videotexto
oja TUDO PARA INFORMATICA
Fone:(021)223-2442 oo L|éu£ JAR M

SP: R. Vitéria 379383
Fone:(011)221-0683

FONE: (011)861-2173

s

CLUBE DO
0Os melhores progr para sets Wind

todos 0s meses na sua casa. Dicas e tru-
ques exciusivos para envenenar seus aplica-

tivos. Para iar-se agora
V4 mande um cheque nominal a Nadia Souza
no valor de 2 dblares ( comercial ) e receba
- MANUAIS EM compacia com lncves programee. pus
PORTUGUES wtmtows & todas as  Informacles

Video, Cameras, Agendas,
Computadores, Fax,
Telefone sffio, e etc. Temos
diversos prontos e
TRADUZIMOS artigos de
revistas e livros.

CURSO DE CLIPPER { 10 AULAS ): USS 3
RIBLIOTECAS PARA CLIPPER EM REVISTA:

6 NUMEROS POR APENAS USS 10

Solicite nosso catdlogo de softs para PC e
ganhe um brinde. Disco cheio com
programas compactades por USS 1,001

- -Av. Marechal Florlano, 143
Sobreloja - Cep. 20080-005
y Tel.:.(021) 263-8840 - Rlo . - i




SOF TP A CK ® NOVO LANCAMENTO EM SHAREWARE DE

LAERCIO VASCONCELOS COMPUTACAO LTDA.

SOFTPACK séo discos de 1.2 MB (5 1/4" HD) cheios de excelentes programas de SHAREWARE compactados, por um

preco super SOFT: US$ 4,50 CADA.

Todos os discos SOFTPACK tém programas exaustivamente testados por nossa equipe técnica e consagrados por nossos |

clientes. Apenas BEST SELLERS !l

SOFTPAK-1 Utilitarios diversos
(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER e drive de 1.2 MB)

26TIME20 Cria um rel6gio na 262 linha de uma tela CGA ou HERCULES
DATEBOOK  Agenda eletrbnica simples e de facil uso

DIARY Diério eletrdnico para anotagdes pessoais

EZFORM Cria formulérios personalizados

HYHELPER  Cria arquivos especiais de HELP na forma de Hipertexto

SYSCHK Farnece vérias informagbes sobre a configuragéo do PC

PCMAG Coletanea de 79 utilitarios super-Uteis da PC MAGAZINE

PKZ110 Compactador/Descompactador PKZIP, com dacs e utils

QED10 Editor de textos simples e tacil, com acentuagao

QMFCV305  Copia disquetes protegidos e formata disquetes com capacida-
des elevadas (Ex: 1720kB em disquetes de 1.44MB)

STS320 SHELL que facilita operagbes com arquivos, tipo XTREE

TPAINT Programa para fazer desenhos. Aceita CGA, HERCULES, VGA

GSETUP Facilita uso do SETUP STANDARD do AT

MEMORIA Aprenda a usar melhor a meméria do seu computador
VIRUS Aprenda a proteger seu computador dos virus
WHAT21 Acrescenta descrigbes aos arquivos dos diretérios
ZIPZAP71 Editor de trilhas e setores do disco

SOFTPAK-9 Utilitarios WINDOWS
(Requisitos: AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA)

ADRMAN Gerenciador de nomes, enderegos, telefones
AMW10 Arc Master: Gerencia arquivos .ARJ, .ZIP, elc

BENCHG11  Benchmark para WINDOWS: mede performance do video

DESK240 Cria um DESKTOP virtual, muito maior que a tela do monitor

DSKTRK22 Catalogador de arquivos e disquetes

ICONS1 Biblioteca de 1300 [cones

SPEAKER Ativa sons no alto falante do PC. Ouga arquivos .WAV sem ter
placa de som!

VBRUN Programa VBRUN100.DLL, que é uma RUN TIME LIBRARY do

VISUAL BASIC (Muitos programas necessitam que este.arquivo
sela gravado no diretério CAWINDOWS)

SOFTPAK-2 Anti-virus

(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER e drive de 1.2 MB)

SCAN108 Detector de virus, verséo 108

CLEAN108 Eliminador de virus, vers&o 108

VSHLD108 Escudo anti-virus, versdo 108

VSUMX304 Programa que fornece explicagdes sobre 2015 virus diferentes:

como atacam, como se propagam, como detectar e como eliminar

SOFTPAK-15 Telas VGA: Paisagens
(Requisitos: AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA)

® Contém 56 telas graficas VGA COLOR com Iotos e desenhos de paisagens e
natureza. SUPERCOLORIDAS | Bom para testar seu monitor VGA.

® O programa usado para ver as telas gréficas (visualizador grafico) j4 esta inclu-
[do neste disco. Trata-se do programa PICEM vers8o 2.7.

SOFTPAK-3 Programas graficos

(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA)

GIFEXE Transforma arquivos GIF em EXE "self display”

GIFLITE Reduz em 30% o tamanho de arquivos GIF

BIT2GRAY Transforma arquivo PRETO/BRANCO em outro com vArios tons
HIJAAK Conversor de formatos de arquivos graficos

GIF2JPG Compacta e descompacta arquivos GIF, que ticam até 5 vezes

menores. Excelente |If
GWsS61 GRAPHIC WORKSHOP ver 6.1. Excelerite visualizador, conversor e
melhorador de telas graficas

CSHOWBE0  SHELL para arquivos graficos. Permite visualizar, deletar, copiar, etc.

PICEM Visualizador de telas GIF e PCX. Vers&o 2.7

® O pacote contém ainda os diretérios \GIF e \JPG com 4 amostras de telas
graficas para serem acessadas por estes programas.

SOFTPAK-16
Telas VGA: Garotas da PLAYBOY

(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA)

® Contém 56 telas graficas VGA COLOR com fotos de belas garotas usando
bikini. E uma forma ainda melhor de testar seu monitor VGA.
® O programa usado para ver as telas graficas (visualizador grafico) 4 est4 Inclufdo :
neste disco. Trata-se do programa PICEM vers&o 2.7.

SOFTPAK-17
Telas VGA: XXX (para maiores de 18)

(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA)

® Contém 36 telas graficas VGA COLOR com mulheres provocantes. Leve e veja
com seus préprios olhos. :

® O programa usado para ver as telas graficas (visualizador grafico) ja esta incluido :
neste disco. Trata-se do programa PICEM verszo 2.7. :

SOFTPAK-6 Jogos VGA

(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB & VGA)

2100 Jogo de Xadrez

ARK2 Jogo tipo ARKANOID (uma espécie de ping-pong)
ATLANTI Jogo de guerra entre nagdes, tipo WAR

COMIC4 Jogo tipo arcade, com varios niveis, labirintos, etc
EGATREK Jogo STAR TREK

EGAVGAPB  PINBALL

KLONDK23  Jogo de cartas tipo "solitaire®

PH Strip-poker, com duas jogadoras

QUATRIS Jogo de blocos tipo TETRIS

Para receber, preencha e envie em carta registrada, juntamentse com um :
cheque nominal a LAERCIO VASCONCELOS, para:

CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001- 970, Rio de Janeiro RJ !
Converta o valor para cruzeiros, pelo DOLAR COMERCIAL DE VENDA
da data do pedido.

NOME:

ENDEREGO:

CIDADE: ESTADO:
CEP: TELEFONE:

Desejo receber 0s seguintes discos (cada um: US$ 4,50)
{ )SOFTPAK-1 ( )SOFTPAK-2 ( )SOFTPAK-3 ( )SOFTPAK-6
( )SOFTPAK-9 ( )SOFTPAK-15 ( )SOFTPAK-16 ( )SOFTPAK-17



PROGRAMA

Crie um novo ambiente de desenvolvimento

Klipper

Carlos Frederico de Mendonca

O programa Klipper & a tentativa de ilustrar um ambiente
para o compilador Clipper 5.01, como os ambientes
integrados para C, Pascal, (a familia Turbo, da Borland).

O Klipper € um programa que esta inacabado
propositalmente, para que o leitor possa implementar as
suas proprias fungdes. A listagem do programa contém
apenas fungbes simples de edigdo de texto, gravagao,
compilagao. Este programa como esta apresentado nao é
um ambiente pronto para o uso, ele apenas da uma idéia ao
leitor paratornar o seu trabalho como Clippermais amigavel.
Quanto mais imaginagao o leitor tiver, mais sofisticado o
ambiente ficara. A &rea de digitacao & criada pela fungao
MEMOEDIT(), e os comandos de edi¢cdo suportados pela
fungdo podem serencontrados no manual oulivros referentes
ao Clipper 5.01.

Micro: PC XT/AT
Meméoria: 4092 KbYtes
Video: VGA

Linguagem: Clipper 5.01
Requisitos: 360 Kb livres

Para rodar o Klipper, o leitor devera ter mais de 360 Kb
de meméria RAM livre, para poder utilizar o ambiente e o
compilador e linkador, este fator € um grande incoveniente.

Este problema podera ser resolvido com a criacao de
Overlays ou PLL's. Fora este inconveniente, a idéia &
bastante valida, apesar de ja existir um ambiente integrado
para o Clipper. Vale a pena usar esta idéia apenas pelo
prazer de programar e ter um ambiente Gnico no mundo, o
ambiente desenvolvido por vocé proprio.

CARLOS FREDERICO DE MENDONCA é estudante do segundo
grau técnico em processamento de dados. Programa em C,
Pascal, Cobol, Assembler e Clipper.

/* Ambiente de Trabalho p/ Clipper 5.01
Programa .: Ambicli.prg
Autor .: Carlos Frederico G.F de Mendonca
Data .3+ 12.05.1993
Linguagem.: Clipper 5.01

*/

set wrap on

set key -1 to COMP /* tecla F2 */
saet key -2 to NOVO /* tecla F3 */
set key 27 to ESC /* tecla ESC */
argqprg = space(8)

cls

fundo=replicate (# Clipper 5.017,8)

fundo=left (fundo,79)

for t = 0 to 24

? fundo

next

quads (1,02,04,70)

quard (1,02,04,70,4,,.T.)

@ 03,05 say “Ctrl-W - Grava | F2 - Compilador |
F3 - Novo | ESC - sai”

Kekkkrwwtk PDITOR ***ddrkdrddrssw

quads (07,04,22,70)

quard (07,04,22,70,4,,.t.)
targ0=savescreen (01,02,04,70)
quads (01,02,04,70)

KLIPPER.PRG

quard (01,02,04,70,4,,.t.)

clear gets

@ 02,03 say “Nome do Arquivo —>”
@ 02,23 get argprg pict “@t”
read

restscreen (01,02,04,70,targ0)
argprg=alltrim(arqprg)+”.PRG”

@ 07,08 say arqgprg

prg =n n

do while .t.
prg=memoedit (prg, 08,05,21,69, .t.,,80,,01)
do grav

enddo

sRkRRRRRAR AR R AR R LR L LR A* Puncoes
(223X 222222 )
PROCEDURE ESC
targ=savescreen(01,02,04,70)
pass=aviso(“Deseja Realmente Sair”)
if pass=1
. cls

quit
endif
restscreen(01,02,04,70, targ)
return

FUNCTION COMP
/* Esta funcao pode conter todos os parametros
ou nao de Compilacao e

de Linkagen. */

targ=savescreen (02,02,16,30)
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quads (03, 03,15, 29)
quard(03, 03;15'29:41 ’ otO)
@ 04,06 say “Modos de Compilacao”
@ 06,08 prompt “Parametro /a”
@ 07,08 prompt “Parametro /b”
@ 08,08 prompt “Linkagem”
@ 09,08 prompt “Sai~”
menu to op
do case
case@ op = 1
save screen to ambi
cls
run clipper &argprg /a
inkey(0)
restore screen from ambi
restscreen (02,02,16,30,targ)
case Op = 2
save screen to ambi
cls
run clipper &argprg /b
inkey(0)
restore screen from ambi
restscreen (02,02,16,30,targ)
case op = 3
save screen to ambi
cls
run rtlink fil &arqprg
inkey(0)
rastore screen from ambi
raestscreen (02,02,16,30,targ)
case op = 4
restscreen (02,02,16,30,targ)
return(.t.)
endcase
return(.t.)

FUNCTION NOVO

targ=savescreen (01,02,04,70)
quads (01,02,04,70)

quard (01,02,04,70,4,,.t.)
arqgqprgn=space(8)

clear gets

@ 02,03 say “Nome do Arquivo Novo —>”
@ 02,28 get argprgn pict ~@y~
read

restscreen (01,02,04,70,targ)
argprgn=alltrim(argprgn)+”.PRG"”
@ 07,08 say arqgprgn
arqgqprg=argprgn

return (.t.)

FUNCTION AVISO (text)
targ=savescreen(01,02,04,70)
quads (01,02,04,70)

quard (01,02,04,70,4,,.t.)

@ 02,03 say text

@ 03,04 prompt “Sim”

@ 03,08 prompt “Nao”

menu to resp

restscreen (01,02,04,70,targ)
return (resp)

FUNCTION GRAV(RESP)

pass=aviso (“Confirma a Gravacao do Arquivo?”)
if pass = 1
memowrit (“&arqprg.”,prg)
return .t.
endif
return(.t.)

FUNCTION QUARD (11,cl,12,c¢2,modo, cor,cheio)
local c[9)
cbox=cor
if modo = nil
tipo=1
endif

if cheio = nil
cheio = .F.
endif
c[l] =
chr(201)+chr(205)+chr(187)+chr(186)+chr(188)+;
chr(205) +chr(200)+chr(186)

cl[2] =
chr(218)+chr(196) +chr(191)+chr(179) +chr(217)+;
chr(196) +chr(192) +chr(179)

C[3] =
chr(213)+chr(205)+chr(184)+chr(179)+chr(190) +;
chr(205) +chr(212)+chr(179)

cl4] =
chr(214)+chr(196)+chr(183) +chr(186)+chr(189)+;
chr(196)+chr(211)+chr(186)

c[5] =
chr(220)+chr(220)+chr(220)+chr(219)+chr(219)+;
chr(220) +chr(219) +chr(219)

cf[6] =
chr(218)+chr(196)+chr(183)+chr(186)+chr(188)+;
chr(205)+chr(212)+chr(179)

c[7) =
chr(201)4+chr(205)+chr(184)+chr(179)+chr(217)+;
chr(196)+chr(211)+chr(186)

if valtype (modo) = “C”
c[9]}=replicate(modo, 8)
modo=9
endif
if (modo >= 176 .AND. modo <= 178)
modo=219
if cheio
c[8]=replicate (chr(modo),9)
else
c[8]=replicate (chr(modo),8)
endif
tipo=8
endif
if modo <> 8 .and. cheio
c[modo] =¢c [modo] +chr (32)
endif
if cor <> nil
antiga=setcolor()
setcolor(“&cbox”)
@ 11,c1,12,c2 box c[modo])
setcolor(“&antiga”)
else
@11,¢c1,12,c2 box c[modo]
endif
return(.T.)

.OR.

FUNCTION QUADS (L1,Cl,L2,C2)

coluna=savescreen {(1l1l+1,c2+1,12+1,c2+1)

linha =savescreen (12+1,c1+1,12+1,c2+1)

for y = 2 to len(coluna) step 2
coluna=stuff(coluna,y,1,chr(8))

next

for vy = 2 to len(linha) step 2
linha=stuff(linha,y,1,chr(8))

next

restscreen (ll+1,c2+1,12+1,c2+1,coluna)

restscreen (12+1,cl+1l,12+1,c2+1,1inha)

return (.T.)
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ROTINA

Que tal mais uma rotina em Clipper 5.01 ou CA-Clipper 5.2?

Classe Window em

Clipper 5.x

Jorge Luis Bublitz
|

ATENGCAO: Para uma melhor compreensao deste artigo &
necessario um bom conhecimento de OOP e Pré-
Processamento (diretivas #define e #translate ).

Imagine a seguinte situagéo: num determinado ponto de
um programa & necessario abrirumajanela, que devera abrir
uma segunda janela, que por sua vez abrira uma terceira
janela. Na hora de restaurar uma a uma as telas, é
necessario saber qual a variavel utilizada e as coordenadas
de cada tela. Quem & que nunca se confundiu com as
coordenadas? Ou com a variavel utilizada na hora de
restaurar atela? Pronto! Aquele camaval na tela, comletras
e caretinhas piscando.

Imagine agora uma outra situagao: uma CLASSE para
janelas. Tudo que se tem a fazer & fornecer a CLASSE as
coordenadas da janela e, opcionaimente, o titulo, abordae
as cores. Mande abrir ajanela, utilize, e mande fechéla, sem
me preocupar com variaveis ou coordenadas.

Impossivel? Nao! E perfeitamente possivel a criagdo de
Classes, ou melhor, pseudoclasses no Clipper.

Isto é possivel gragas ao pré-processamento do Clipper,
que vai traduzir a nossa “classe” em algo que ele entenda,
pois intermmamente uma classe definida pelo usuério nada
mais sera que uma reuniao de UDFs, que utiliza um vetor
multidimensional e possui uma série de referéncias em seu
contelido. Essas referéncias nadamais sao que as Variaveis
Particulares ao Objeto.

A clase Window é assim constituida:

Funcgao da Classe: WindowNew()
Responsavel pela criagao dos objetos window

Variaveis particulares ao Objeto

border: contém uma string definindo aborda, semelhante
a string do comando @..BOX, ou um niimero indicando se a
borda é com tragos simples (1) ou duplos (2).

color: string com a cor da janela.

title: contém uma string com o titulo da janela.

colTitle: contém uma string com a cor do titulo.

screen: string com a tela a ser recuperada quando a
janela for fechada
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Micro: IBM PC XT/AT
Memoria: 512 Kbytes
Video: CGA

Linguagem: Clipper 5.01
ouCA 5.2

Requisitos: Nenhum
.|

top, left, bottom e rght: contém as coordenadas da
janela

Maeétodos:
openWin(): “abre” a janela.
closeWin(): “fecha” a janela.

COMO FUNCIONA?

" Cada variavel particular serda um elemento do nosso
“vetor/objeto”. Assim, quando no cédigo-fonte estiver
.oWindow:border := 2
.oWindow:color := “W+/R"

sera pré-processado
oWindow[ 1]:=2
oWindow[ 2 ] := “W+/R"

Notem que & muito mais facil trabalharmos coma OOP do
que simplesmente manipularum vetor. Outracoisaimportante
é que nao héa gasto de meméria, pois & o pré-procesadorque
trabalha aqui.

O ARQUIVO HEADER WINCLASS.CH

A primeira coisa a fazer & a definicao da classe
Window, que é feita no arquivo header WinClass.ch.

“Para definirnos uma nova classe, ulilizaremos a sintaxe
DEFINE CLASS; para definir um método para esta classe
utilizaremos a declaragdo DEFINE METHOD; e, finalmente,
para declarar um objeto dentro da definicagdo de classes,
utilizaremos as declaragbes ORJECT LOCAL e OBJECT
STATIC. Todas essas nomenclaturas sdo para maior
legibilidade e compprenséo do futuro cédigo.” - Do Livro
Programacao Orientada ao Objeto em Clipper 5.01, Ferreira
Jarabeck, pagina 305.

Para a defini¢ao da classe Window, como qualquer outra
classe definidada pelo usuério, & necessario que elatenha
seu arquivo Header (.CH), onde deve conter a defini¢ao das



variaveis particulares e dos métodos particulares ao objeto.

Notem que existe um ponto (.) para referenciar tanto as
variaveis particulares como os métodos. Isso & necessario
por que o pré-processador nao consegue fazer qualquer tipo
de equivaléncia se nao houver pelo menos um byte de
referéncia.

DEFINICAO DA CLASSE WINDOW

O proximo passo é desenwolver a alma da nossa classe,
que é a fungao que criara o objeto Window e as rotinas para
definicao do método.

Para uma melhor modularidade, criaremos um arquivo
.PRG (WinClass.PRG) onde contera essas definigoes que
serao préprocessadas em simples fungoes.

Funcgao da Classe: WindowNew()

Essa func¢ao cria 0 “objeto” window. Na realidade, ela
cria & um vetor e o retorna. Repare como é simples o seu
cédigo. Ela recebe as coordenadas da janela e depois o
“vetor/objeto” & dimensionado e inicializado. Como
sabemos, cada elemento corresponde a uma variavel
particular do objeto.

Método Window:openWin()

Este método recebera o nosso “objeto/vetor” por
referéncia, pois € nele que iremos salvar a tela onde estara
a janela para que depois esta possa ser restaurada pelo
método Window:closeWin(). Primeiramente é salva a cor
atual e mudada a cor para a que esta na variavel particular
oWindow:color. A”mazenase a tela em oWindow:screen,
limpaatela, realizao efeito de sombra (e € porisso que salva
atelaincrementando uma posigao em bottom e right), monta
a borda, escreve o titulo, restaura a core retoma.

Método Window:closeWin()
Este método simplesmente restaura a tela contida em
oWindow:screen.

Notaram como é simples acriagao de Classes no Clipper.
Obviamente que esta classe ainda pode e deve ser
implementada.

No programa WIN.PRG esta um exemplo de utilizagdo da
classe Windows. Sendo o mesmo bastante documentado,
acredito que serd o suficiente para se aprender como
trabalhar com a Classe Window.

Aproveitando a oportunidade, quem ja utilizou a fungao
ALERT do Clipper deve ter ficado contente e triste ao utiliza-
la. Contente pela facilidade de montar uma janela com
opgdes no centro da tela, sem se preocupar com janelas e
coordenadas. Triste pois ela s6 mostra os menus em
vermelho ( principalmente com monitor CGA mono fica ruim
de ver em que opgdo se esta ). A fungdo ALERT tem a
seguinte sintaxe:

ALERT ( cMensagem, [aOpcoes, [cCores]] )

onde:

cMensagem é uma string com a mensagem a ser
mostrada na janela

aOpcoes & um vetor com a s opgoes ( se nao for enviado,
sera assumido um opgao OK )

cCores & uma string definindo as cores aserem utilizadas

na janela.
Clipper, Pascal e C. Trabalha atualmente na éarea de

consultoriaem empresas privadas e no Centrode Informatica
do SENAC, em Cuiaba.

JORGELUIS BUBLITZ é Analista de Sistemas e programaem

/**************

Header: WinClas.CH
Header para classe Window

Copyrighté Jorge Luis Bublitz
Cuiaba - MT

*/

/**************

Definicao dos Metodos
*/
#itranslate DEFINE CLASS <oClass> USING
<@XDP, .. .> =>;
FUNCTION <oClass> ( <exp> )

#itranslate
<axp, ...>]

DEFINE METHOD <cMethod> [MESSAGES
=>;

FUNCTION <cMethod> ( <exp> )

#translate OBJECT LOCAL <Object,...>
LOCAL <Object>

#translate OBJECT STATIC <Object,...>

STATIC <Object>

/*
Obs:

livro

essas gquatro definicoes acima sao do

PROGRAMACAO ORIENTADA AO OBJETO EM
CLIPPER 5.0

Autores: Marcelo Ferreira.e Flavio
J. Jarabeck -
Paginas 305 e 306
*/

VAAAA AL A AL S A A2

#defines das variavels particulares a
classe Window

*/

#define _BORDER 1

#define _COLOR 2

#define _TITLE 3

#define _COLORTITLE 4

#define _SCREEN [

#define _TOP 6 -
#define _LEFT 7 ud
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#define _BOTTOM 8
#define _RIGHT 9

/**************

Define as varlaveis particulares

ject>\[ _LEFT ]

*/

#translate .<Object>:border => <Ob-
ject>\[ _BORDER ]

#itranslate .<Object>:color => <0b-
ject>\[ _COLOR ]

#itranslate .<Objects>:title => <Ob-
ject>\[ _TITLE ]

#itranslate .<Object>:colTitle => <0Ob-
ject>\[ _COLORTITLE ]

#translate .<Objects>:screen => <0b-
ject>\[ _SCREEN ]

#translate .<Object>:top =» <Ob-
ject>\[ _TOP ]}

#translate .<Object>:left => <0b-

#translate .<Object>:bottom => <Ob-
ject>\[ _BOTTOM ]
#itranslate .<Objects>:right => <Ob-

ject>\[ _RIGHT ]
/**************

Define os Metodos da classe Window
*/

#itranslate .<Object>:openWin() => openWin

( @<Object> )

#translate .<Objects>:closeWin()
closeWin ( <Object> )

[
v

/**************

END WinClass.CH

*/

WINCLAS.PRG

YAAAAAAL LA AL L LS

Programa WinClass.prg

Define a Classe Window e os Metodos
openWin e closeWin

Copyright: Jorge Luis Bublitz
Cuiaba - MT

Clipper WinClass /n /w
Obs: NAO LINKAR SOZINHO
*/

#include “WinClass.ch”
classe Window ( obrigatorio )

/**************

Define a classe WindowNew

// Cria um objeto,
armazenados

// os seguintes valores default para as
variaveis/elementos

sendo que serao

// Header da

*/

DEFINE CLASS WindowNew USING nTop, nLeft,
nBottom, nRight

OBJECT LOCAL oWindow /7
Declara o objeto

// Verlfica as mensagens recebidas

nTop := IF ( VALTYPE ( nTop ) = “N”",
0, nTop )

nLeft ;= IF ( VALTYPE ( nLeft ) != “N”",
o, nLeft )

nBottom := IF ( VALTYPE ( nBottom ) != “N”,
MAXROW(), nBottom )

nRight := IF ( VALTYPE ( nRight ) != “N”~,
MAXCOL(), nRight )

oWindow := { 1 ,; //
border - Definicao da borda

SETCOLOR() ,: /7
color - Cor da Janela

“ro, . /7
title - Titulo

r’r ,i //
colTitle - Cor do Titulo

"o i //
acreen - Tela a ser restaurada

nTop, ; /7
top \

nLeft, ; //
left | Coordenadas

nBottom, ; /7
bottom | da Janela

nRight } /7
right /

// Retorna o objeto
RETURN oWindow

/**************

Define o Metodo openWin()

*/
DEFINE METHOD openWin MESSAGES oWindow
.oWindow:color

LOCAL _co0ldCor := SETCOLOR (

)

// Salva a tela da janela no objeto, que

fol passado por referencia

// Veja a definicao do metodo no arquivo

WinClass.CH

.oWindow:screen := SAVESCREEN (

.oWindow:top, .oWindow:left, ;
.oWindow:bottom + 1,

.oWindow:right + 1 )

Scroll (
.oWindow:bottom,

.oWindow: left,
0)

.oWindow:top,
.oWindow:right,

=y
Sombra ( .oWindow:top, .oWindow:left, ud
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MONTE SEU PROPRIO AT 286, 386 OU 486
TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486)

CONSERTE E CONSERVE VOCE MESMO SEU PC
INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC...

Com os livros do Eng. LAERCIO VASCONCELOS

[ COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486
AGORA VOCE JA PODE COMPRAR ESTE LIVRO NAS TRES MAIORES LIVRARIAS
DE INFORMATICA DE SAO PAULO: BOOKWARE, LITEC E CULTURA.

ESTAMOS CADASTRANDO LIVRARIAS E REVENDAS EM TODO O BRASIL.

Aborda: Montagem de XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Delalhes sobre fontes e gabinetes. InstalagBio elélrica: filtros de linha, NO-BREAKS,
estabilizadores, aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de video e monitores CGA, HERCULES, EGA, VGA e SUPER VGA. Como escolher um bom monitor
e uma boa placa de video. Placas MULTI-V/O, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expans&o de meméria, instalagZio de memdria CACHE, SHADOW RAM,
tudo sobre SETUP e STRAPS, andlise do desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, convers3o de XT em AT, convers3o de 286 em 386
486, uso da memdiia ESTENDIDA e EXPANDIDA, inslalagio de coprocessador aritmético, instalagiio de WINCHESTER, dicas para compras, Instalagio do
MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc. etc. etc...

[l CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT

200 pdginas, 104 ilustragdes. Evite gastos com manutencéo !!!

Aprenda a fazer 100% da manuteng&o preventiva e 60% da manutengZio corretiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eletrdnica (6 recomendavel ler também
o livro "COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486"). Solucione erros na meméria, maus contalos em chips e pla-cas, limpeza e ajuste deo
velocidade de drives, manutengaio de teclado @ MOUSE, interfaces serials e paralelas, monitor. Os cuidados que vocd deve ter com o seu WINCHESTER.
Limpeza e lubrificagfio de impressoras. Como proteger o computador da poeira e da umidade. Uso de SOFTWARES DE DIAGNOSTICO. Aprenda a cuidar do
seu computador para que nfio apresente defeitos I

(3 IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE

230 pdginas e uma centena de DICAS para vocé usar melhor seu PC !I!

Voca nunca viu tantas informagdes (tels sobre SOFTWARE em um tnico livro. A cada p&gina 6 encontrada uma dica que pode ser imediataments aplicada ao
seu computador, resullando em malor velocidade, produlividade, seguranga e facilidade de uso. Aborda diversos assuntos interessantfssi-mos: Cépla do
disquetes protegidos, como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos disquetss, uso da MEMORIA ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS,
HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperagio de discos formatados e de arquivos apagados, programas graficos, como proteger o computador a nivel de
software, como medir corretaments a performance da CPU, do WINCHESTER e da placa de video, comandos (teis do DOS, como criar da methor forma seus
arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mals dezenas de outras dicas. Mesmo se vocd é um principiants, aprenda a usar as técnicas empregadas pelos
EXPERTS em microinformatica !

SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE

SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS:
1) S3o todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que reduz o tamanho ¢ o custo para os clientes.
2) Sgo fornecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.)
3) Sdo todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instrugBes para a instalag@o ¢ para sua imediata utilizaco.
4) Sio todos testados ¢ homologados pela nossa equipe técnica.
5) A maior vantagem: s&o cobrados por tamanho, e ndo por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120 kB, n6s
cobramos por apenas um finico disco de 360 kB com os trés programas juntos.
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.oWindow:bottom, .oWindow:right )

DispBox ( .oWindow:top, .oWindow:left,
.oWindow:bottom, .oWindow:right,;
.oWindow:border )

@ .oWindow:top, .oWindow:left+1l SAY
.oWindow:title COLOR .oWindow:colTitle

SETCOLOR ( _cOldCor )

RETURN NIL

VAL AAA AL LA S A D]

Define o Metodo closeWin()

*/
DEFINE METHOD closeWin MESSAGES oWindow

RESTSCREEN ( .oWindow:top, .oWindow:left,;

.oWindow:bottom + 1,
.oWindow:right + 1 ,;
.oWindow: screen )

RETURN NIL

/***************

Funcao para realizar o efeito de sombra

*/

FUNCTION Sombra ( nTop,

nRight )

LOCAL nShadTop := MIN(nBottom+l,

MAXROW() ), ; '
nShadBottom := MIN(nBottom+l,

MAXROW()),: ’
nShadleft := nLeft + 1,:;
nShadRight := MIN(nRight + 1,

MAXCOL({())

nLeft, nBottom,

RESTSCREEN( nShadTop, nShadLeft,
nShadBottom, nShadRight, ;
TRANSFORM( SAVESCREEN( nShadTop,
nShadLeft, nShadBottom, nShadRight),;
REPLICATE(‘X’+chr(7), nShadRight -
nShadLeft + 1 ) ) )

nTop + 1
nShadlLeft MIN(nRight + 1, MAXCOL())
nShadBottom := nBottom
RESTSCREEN{ nShadTop, nShadLeft,
nShadBottom, nShadRight, ;
TRANSFORM( SAVESCREEN( nShadTop,
nShadLeft, nShadBottom, nShadRight), ;
REPLICATE(‘X’+chr(7), (nShadBottom
- nShadTop + 1 ) * 2 ) ) )

nShadTop

RETURN NIL

/**************

" END WinClass.prg

*/

ey
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WIN.PRG

/*
Programa: WIN.prg

Demonstra a utilizacao da Classe

Window

Copyright: Jorge Luis Bublitz

Cuiaba - MT

Clipper Win /n /w

rTLink FI Win, WinClass PLL
BASES0

para Cliper

5.01 ou

rTLink FI Win, WinClass PLL
BASES2

para CA-Clipper

5.2
*/

#include “WinClass.ch”
Classe Window

// Header da
( obrigatorio )

#include “BOX.ch”

as Bordas

#include “INKEY.ch”
as Teclas

#include “SETCURS.ch”
tratar Cursor

// Header para
// Header para
// Header para
FUNCTION MAIN()

LOCAL oJanl, oJan2, oJan3, oJand

SETCURSOR ( SC_NONE )
Cursor

// Desliga o
DispBox ( 0, 0, 24, 79, REPL( CHR(177), 9)
+ “W+/R” )
/*

Definicao da la Janela
*/
//WindowNew ( nTop, nRight, nBottom, nLeft
) -> objeto

oJanl := WindowNew ( 1, 1, 14, 49 )

// Prepara a borda

.oJanl:border := B_SINGLE + CHR(178)

// Prepara a cor da janela

.oJanl:color 1= “W+/R”
// Prepara o Titulo
.oJanl:title :+= “Janela 1~

// Prepara a Cor do Titulo
.oJanl:colTitle 1= “W+/BG”

/*
Definicao da 2a Janela

*/

oJan2 := WindowNew ( 10, 10, 20, 59 )
.0Jan2:border := B_DOUBLE
.oJan2:color := “W+/B”

/*
Definicao da 3a Janela

*/

oJan3 := WindowNew ( 2, 15, 15, 69 )
.oJan3:border := B_DOUBLE_SINGLE +
CHR(178)

.oJan3:color 1= “BG+/R”
.0Jan3:title := “Janela 3”
.0odJan3:colTitle := “R/B”

/*

Definicac da 4a Janela

*/
oJand := WindowNew ( 10, 6, 17, 56 )
.oJand:color := ”“W+/R”
/*

Abre a la. Janela
*/
.oJanl;openWin ()
INKEY ( 2 )
/*

Abre a 2a. Janela
*/
.oJan2:openWin ()
INKEY ( 2 )
/i

Abre a 3a. Janela
*/
.oJan3:openWin ()
INKEY ( 2 )
/*

Abre a 4a. Janela
*/

.oJand :openWin ()

@ 24, 0 SAY PADC ( “Use as Setas para
movimentar a janela. ESC Encerra.”,:

80, CHR ( 177 ) )
COLOR “W+/R”

WHILE .T.
INKEY ( 0 )
IF LASTKEY() == K_ESC
EXIT
ENDIF

.oJand:closeWin ()

IF LASTREY () == K_UP s
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.oJand :top—

.oJdand :bottom—
ELSEIF LASTKEY() == K_DOWN
.oJan4d :top++
.oJan4 :bottom++
ELSEIF LASTKEY() == K_RIGHT
.oJand:left++
.oJand:right++
ELSEIF LASTKEY() == K_LEFT
.oJand:left—
.oJand:right—

ENDIF
.oJand :openWin ()
END

@ 24, 0 SAY REPL ( CHR ( 177 ),
COLOR “W+/R”

80 )

/*

Fecha a 4a.
*/
.oJand :closeWin ()
INKEY ( 2 )

Janela

/*

Fecha a 3a. Janela
*/

.oJan3:closeWin ()
INKEY ( 2 )

/*

Fecha a 2a.
*/
.odJan2:closeWin ()

e a la. Janela
INKEY ( 1 )
.oJanl:closeWin ()
INKEY ( 1)

CLS

SETCURSOR ( SC_NORMAL ) // Liga
RETURN NIL

/**************

END Win.PRG

*/

o Cursor

* Autorizada Microdigital !!!

* Assisténcia Técnica

* Transferéncia Arquivos APPLE/IBM

* Placas e Acessoérios Importados

* 4000 Programas para Apple ll+, //e
* Clube de usuérios 8 bits

* Jornal em diskette mensal

ProgramasCR 00 dish gravado, frete 4 incl
na comprs acima de \mm-.mﬂnpﬁm.

1 PRINCE OF PRRSIA //e: Aventurs e aclo no Palicto das mil ¢ uma noites.
1 TETRIS //e: Desafle sua in

1 SIMULATOR 1I: Simulador

23 PLAYROOM //e: Introduzs seu filho & educacional conceftuado.
083BOW GMWW"W'WW"MNM

1 RAD WARRIOR //e: O Homem des Cavernas num

: lOG!llmlﬂ“{u do

1 HEAVY BARREL //«: Jogo estilo comandos em

1 PAPERBOY: En © Jornal

2 SUPERCALC SA //e: Plantiha com

1 DAZZLE DRAW //e: Editor Grifico em Super Alta
Gﬁ“lapglddmo‘-p’dmmm

pa e em 6 pigl

2
:
:

ASTROSCOPE: Mapa astral ¢ ot
Ao g '°"'°|‘Boo°°'°""‘,.m""'.':.'..°"s.." e T
om
APPLE CILLIN ; Toste 3 aew microsatn
4 au .
$ Y1 na pars 1 d putador.

@ super sl
NEW PRINT SHOP //s: Novs versiio do Print Shop, renovado com + fontest
TIIE NEW PRINT 8HOP //¢: PARTY EDITION: Fontes com motivo Festas!
PRINT BHOP //e: SCHOLL BUSSINESS EDITION: Pontes motivos escolarest
PRINT SHOP //¢: SAMPLE EDITION: Fontss diversos!

oonuma.u/-co;z. protejs 08 seus prog)
DUPLICATAS: Controle duplicatas sm carteira.
Folha Multi-Empresa, controle sua empresa ji.

0 put g g O OF 08 G0 44 04 40 0t 54 pb 60 bt Bt P

Telefax: fO271) 287-0870
g, Vdaronoea ce
Toaneama ~ Rio

HARDWARES: Cap: 22470-000
Favor verificar 0 noeso estoque vis FAX ou TELEFONR, antes de efetusr qualques
encomenda.
TX3000 //e STANDARD 84k 110
TK3000 //e STANDARD $4K SISTEMA 00 MC 140
TK3000 //e COMPACT 120K 120
gluvnm.l : 54. L) - 80
RIVE APPLE § 1/4 (NOVO) 100
PLACA DRIVE 0
PLACA CP/M 2
PLACA 80 COLUNAS i+ 2
PLACA e 22
PLACA 16K 11+ 10
PLACA IMPRESSORA GRAPH+ COM CABO ....... 38
PLACA IMPRESSORA SUPER PARALLEL 16K COM CABO oo § 85
PLACA TKWORKS 64K 0
PLACA TKXWORKS 256X ©
PLACA TKWORKS S12K 0
OYSTICK IMPORTADO MACH 111 ©
{-um MICROMODEM RHEDE 1200/7S (1 ANO GARANTIA) 110
RA ARP 200
PLACA (RELOGIO REAL COM BATERIA NICKEL CAD) [
PLACA RS-232 SUPER SERIAL APPLE 33
KXAUSTOR DE AR PARA 30
:ouu ’gou rmco 3"“ ORIGINAL - 23
uomon%:o rgrono VERDE OU AMBAR ’g
IMPRESSORA EPSON T-2000 OU LX-810 (80 COLUNASY.. 300
IMPRESSORA COLORIDA CITIZEN GX-200 (COLORIDA) 300
Faga seu pedido por carta, relacionando o nome do pro achar o total
multiplique o nP?ie diskettes pelo valor acima me nldo.pl.il;) de
identificarse e o local para remessa. Anexe e nominal & Shop’s
EletrOnica Ltda” e remeta para o endereco acima. pedido seré prontamente

atendido! Obrigado.
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SHAREWARE

Whacker Tracker 1.01

Renato Deglovani

O sistema de 4 canais, importado do Commodore Amiga, ja é
reconhecidamente um padrao de sons e misicas também no PC.
Omais famoso, por aqui, desses programas & sem ddvidanenhuma
o Modplay - um software para tocar as msicas.

J4 o Whacker Tracker, criado por Hakan Gustavsson, Stein
Norheim e Hakan Dahlberg, permite nao s6 tocar como também
editar as masicas, além de ter uma interface de uso bem mais

elaborada que seus similares.

Possui 0s recursos tradicionais de edigao, tais como, corte e
duplicacao de blocos de notas, execugao isolada do pattern, notas
musicais pelo teclado {como se fosse um piano), selegao do

sample, ajuste de volume, etc.
Os requisitos para rodar o Whacker séo:
-286/12 MHz
- EGA ou VGA graphics card
- Winchester
- 640 KB de memédria livre

0 Whacker vem com diversos drivers de som:

INTER.DRV Speaker intero Mono
SP_MO1.DRV Conversor D/A em LPT1 Mono
SP_MO02.DRV Conversor D/A em LPT2 Mono
COVOX.DRV Covox card Mono
SB_MO.DRV SoundBlaster Mono
SP2_ST.DRV 2 Conversor D/A em LPT1 e LPT2 Stereo
SP_ST1.DRV Conversor D/A Stereo em LPT1 Stereo
SP_ST2.DRV Conversor D/A Stereo em LPT2 Stereo
SBSP_ST1.DRV  SoundBlaster+SoundPlayer em LPT1 Stereo
SBSP_ST2.DRV- SoundBlaster+Soundplayer em LPT2 Stereo
SBPRO_ST.DRV SoundBlaster PRO Stereo
Shadow Man (Hakan Gustavsson)

Pt 2218
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Livros e Cursos - Isto Também E “Shareware

Magno Rlho

0 mercado de “shareware” esta repleto
de boas surmpresas, sendo talvez o que
oferega o maior nimero delas, dentre todos
os existentes. Algo realmente inesperado
foi quando constatei que alguns autores
escrevem livros {muito bons, inclusive) e
resolvem comercializ&los valendo-se desta
politica de distribuigao de programas: certa
véz eu recebi um disquete onde estava
gravado o “DOSREF”, um completissimo
guia de referéncia técnica para
programadores que trabalham com DOS,
escrito pelo "guru” Dave Williams. Ja Robert
Schenot publicou o “Shareware Book”, uma
obraque abordatodo o processo decriagao,
divulgagao e venda de “shareware” em
terras americanas, mas que contém
principios que devem ser conhecidos por
todos aqueles que desejam entrar neste
mercado em qualquer parte do mundo.

Entretanto, ha um ramo deste mercado
literario que merece nossaespecial atengao:
os tutoriais. Eles versam sobre varios
assuntos: comunicagées via modem,
_ sistemas operacionais, linguagens de
programacgao... Uma vasta area da
microinformatica & abrangida por estes
“softwares”, que dao ao usuario
conhecimentos comparéveis ao de qualquer
bom livro que esteja nas prateleiras de sua
livraria predileta.

Quando o assunto € linguagem C, um
livio me vem imediatamente a memoéria: o
“Turbo C Tutor”, da Coronado Enterprises.

Distribuido sob o regime de “freeware”, ele

destina-se ao usuério que possui alguma
nogao de Programacao Estruturada, mas
nao sabe nada sobre esta linguagem.

O livro consiste em 14 capitulos (cento
e uma paginas) escritos em Inglés, mais
programas-exemplo que ilustram a teoria
descrita em suas p&ginas. Todos estes
programas primam por duas caracteristicas:
sao simples e abundantes - 0 que evita um
problema muito comum em alguns tutoriais
em que o leitor se perde ao examinar
exemplos que sao excessivamente
complexos e escassos - e estaocompletos,
nao sendo fragmentos de listagens que
deixam o leitor sem uma visdo geral do
programa.

Os dois primeiros capitulos sao basicos,
ensinando regras basicas sobre nomes de
identificadores, comentarios e endentagao.
Sao também apresentados os primeiros
programas, que ensinam a imprimir na tela
nldmeros e cadeias de caracteres. O capitulo
trés fala sobre controle do programa:
comandos de sequéncia, selegaoe repeti¢ao
como “if...else”, “do...while” e “for” sao
exemplificados e discutidos. O quarto
capitulo discorre sobre atribuigoes e
comparagoes logicas de valores. O quinto
capitulo explica a utilizagdo de fungdes,
tipos e escopos das varidveis, além do uso
de prototipos. Também mostra o que é e
para que serve uma biblioteca de
programacao e da nogbes sobre
recursividade. O sexto capitulo fala sobre
macros e sobre a sua definicdo usando-se

)

“#tdefine”. O sétimo ensina como lidar com
matrizes e cadeias de caracteres, e a fazer
algumas “brincadeiras” interessantes com
as mesmas.

Do oitavo capitulo em diante o leitor ja
estahabilitado amexercomalgumas coisas
que sdo consideradas mais avangadas,
como ponteiros, mostrandocomo € simples
trabalhar com os mesmos se alguns
conceitos basicos forem entendidos. O nono
e o décimo capitulos falam sobre operagoes
de entrada e saida através do teclado e
através de arquivos, respectivamente. O
capitulo onze ensina o que é uma estrutura
- nada mais que um tipo de dado definido
pelo usuério - e como uma “uniao” permite .
ao programador ver os mesmos dados sob
forma de diferentes tipos ou nomes. O
capitulo doze ensina a “temida” alocagao
dindmicade memériacomo umabrincadeira
de criancal Ha ainda o capitulo treze que
mostramanipulagoes de “bits” e caracteres
e um conjunto de aplicagGes, no capitulo
quatorze.

Voltarei a falar sobre outros livios em
“shareware"” /" freeware” emmeus proximos
artigos. Até lal

Magno Filho pode ser encontrado nos
BBSs Hot-Line e Centroln. Também na
Intemnet, através do enderego
magno.filho%hibbs@ibase.br
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Semana passada um leitor escreveu reclamando (seré
que ninguém vai elogiar?) que a segao esta mais para
ZX81 do que para Pentium. Caro leitor, eu sou daqueles
que acredita na velocidade de processamento do cérebro
e.ndo da maquina. A gente faz coisas legais em qualquer
tipo de micro, basta ser criativo (e depois eu nem conheci
este tal de Sinclair).

Agora, dizer que nossa segdo é pra usuério de XT

cga... Olha, até o editor ja trocou seu fusca XT por um
maquinao. Da minha parte continuo fiel ao meu micrinho

BITMAP LEGAL!

Os leitores que estio vesgos de tanto digitar as

figuras em modo zoom (tem editor gréfico que da
licenga...), aguentem mais um pouco. Acho que convenci
nosso editor a criar um programinha para digitar as
figuras. Vamos torcer para que tudo dé cerlo.

O leitor Carlos Alberio, de Sao Paulo, quer saber de
onde tiro as figuras que aparecem nesta seg¢éo. Olha
Carlos, a maioria delas vieram da colegéo particular do
nosso chefao (é muito dificil encontrar bitmaps

486 DX série Z, de 99 Mhz (considero qualquer coisa
acima de 100 Mhz um insulto e portanto s6 contabilizo

dois digitos).

Quem chiou porque acha pouco o material publicado,

aqui vai um lembrete: graficos sao caros tanto em
arquivos TIFF, GIF, SHIFT ou SNIF, como em papel. Mas,

aos pouquinhos a gente vai invadindo a praia das outras
segdes (se o pessoal da redagdo deixar). Se querem
mais, mandem cartas elogiando a segéo (a primeira carta
com elogios seré premiada com um diploma: EU ACHO

ICONES

niscara Cursor

0oooopnoagoooonog ?
ODuss B8000

ORas
NEnS

ERSRRRN 2

Nesta edigao apresentamos um
rolo de pintura que pode serusado,
porexemplo, para preencher areas,
pintar, ou ainda apagar. A sintaxe
da listagem esta de acordo com o
Turbo Pascal, da Borland.

ROLO: :
push cs

pop es

mov ax,9

mov bx,0

mov cx,1

mov dx,OFFSET ROLO

int 33h.

ret
ROLO:
db 007,000,003,000,001,000,000,000
db 000,000,000,128,248,255,000,252
db 000,248,001,248,255,248,127,240
db 127,240,127,240,127,240,127,240
db 000,000,248,127,252,127,254,127
db 250,127,002,000,002,000,002,000
db 254,003,000,002,000,002,000,007
db 000,007,000,007,000,007,000,005

62 MICROSISTEMAS

pequenos). Outras tantas sao clip art que circulam no
éter da comunidade informata. Poucas (mas nao direi
quais pois a modéstia me impede) sao feitas por euzinho

mesmo, tal.

Bem amigos, por énquanto é sb. Se precisarem de
mais alguma informagao & sé escrever para ca. Até a

proxima.

Bob Pixel

ANIMACAO

Nestaedig¢do a animagéo fica M ROTEIRO TOPVIEW:

por conta de um simpatico
morcego que deu as caras por
aqui. Ninguém da redagado foi
capaz de dizer de onde o bichinho
surgiu, portanto fica sem crédito
de criacd@o.

O roteiro & very simples e pode
ser adaptado, ou mudado avontade.
Eu optei por fazer uma sequéncia
fechando as asas e depois, invertendo
aordemdos shapes, abrindo-as. Acho
que ficou legal.

-~y

LSHAPE “Morcego”
SLIN 10:SCOL 10
REPET 20

Voa:

SHAPE 1:DELAY 1
SHAPE 2:DELAY 1
SHAPE 3:DELAY 1
SHAPE 4:DELAY 1
SHAPE 3:DELAY 1
SHAPE 2:DELAY 1
NEXT Voa

STOP

Shape 1 Shape 2

P T L i
mese cess ::ﬁa. —!!;"-33

Shape 3 Shape 4
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CLASSIC SOFT TEL /FAX

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O - SAO PAULO -

FAGA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta.

(011) 875-4644

CAPITAL - CEP 02960-000
PROMOGOES PC

SRRV

FORMAS DE PAGAMENTO:
A) SEDEX a cobrar, vocd sd pagard quando retirar o pedido no correio da sua cidade. 10 Jogoe ou aplie, um s ¢/ disco.
(Lembramos que o8 servigos dos correios sdo carfesimos) 50 J i ganhe 10 ,rttl“ o dis
B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA., para sua comodidade e economia recomendamos fazer o ogos ou aplic. ganhe 10 gritie o/ diaco
DISCO 5 1/4 HD C/ GRAV... .CRS 440,00
pedido por cheque nominal pois vood recebe seu pedido em casa,
3] DEPGSITO BANCARIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Classic Soft | | DISCO 5 1/4 DD C/ GRAV. -CR$ 330,00
Bradesco - ag 117-1 - conta 98741-7 em nome de Classic Soft - enviando xerox do depésito junto ao pedido. PARA COMPRA ACIMA DE CR$ 5.000,00
DIPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos até 18 discos....CR$450,00 (Prego somente para pagamento em PAGAMENTO EM DUAS VEZES:
o metade no ato, metade para 15 dias apés. J
JOGOS P/ PC/XT-AT - DISCO HD CR$ 440,00 - DISCO DD CR$ 330,00 C/ GRAVACAO
CO0D.:Q/0  NOME: ] COD..QD NOME: C0D.:Q/D NOME: C0D.:QD NOME: COD.:/D  NOME:
1092 80D LEISURE SUIT LARRY 3{cganga) JI34 20D FORD SMULATOR 2 (cga) H194 tHD WOLF PACK (cganga) 1348 3DD POKER CHINES (conbga)
HO41 WD  LEISURE SUIT LARRY S (vga) J144 {DD  GRAN PRX CIRCUTT (cga) 1030 1DD  POOL 30 (cpakega)
01 200 LIFE AND DEATH (cga) 1251 4DD  GRAN PRIX UNLMITED {vga) J349 1DD  STRIP POKER (cqa}
HE99 1HD 1000 MIGLIAS (vga) HAT4 3HD MANSLEY LOS ANGELES {vga) J563 10D HARD DRIVING { ogakga) 1155 70D STRIP POKER 3 (vga)
H629 1HD MISSOES ACES OF PACIFIG H340 SHD MARIO MISSING {vga) JB41 20D HARD DRIVING 2 {ogavgaioy) 1191 1DD 10 TH FRAME (bolicha)(cge) 1266 10D STRIP POKER EM PORTUGUES
HS520 1HD ACTION SPORT SOCCER (vga) H370 SHD MIGHT AND MAGIC 4 {vga) J177 200  INDIANAPOLIS 500 {ogakga) HUS3 1HD 4D SPORTS BOXNG (vge) 1249 1DD  TRUCO (cgaiega)
HS10 3HD  AIRBUCK (vga) J518 BDD  MONKEY ISLAND 1 (vga) J244 20D OUT RUN (cgavgaher) 1113 4DD  ABC BOXXING (vga) 1420 10D VIDEO POKER (cgakga)
HEM 1HD  BAKX {rge) H027 BHD MONKEY ISLAND 2 {vga) 1305 20D  PARIS DAKAR {cgaivgahar) J79 1DD  ARCADE VOLEY BALL {cga)
HS90 4HD GARMEN SANDIEQO IN SPACE(vga) | H407 6HD POLICE QUEST 1 VGA J264 4DD  POWER DRIFT {cgavga} 1174 20D BLADES OF STEEL (cganga)
H542 1HD CHALLENGE OF ANCIENT EMPIRES | H292 SHD QUEST FOR GLORY 3 (vga) 279 20D RAMSUZUKI (cgakga) 1355 3DD BUFALLOBILL (cganga)
HS18 10HD CHALLENGE OF FIVE REALMS (vga) | H313 10HD SHERLOCK HOLMES (vga) Ja41 30D STREET ROD (cgavgahaer) J052 30D CALIFORNIA GAMES H (cgakga) HS74  2HD AIRTRAFFIC CONTROLER (386)
HE39 12HD CHESS MANIAC 5 BILION 1 {386} JB26 30D SPACE QUEST 2 {cganga) K44 4DD  STREET ROD 2 {cgaivgaher) J676 5DD  DREAM TEAM (vga) HI18  1HD BATTLE CHESS FOR WNDOWS
H513 SHD COBRA MISSION (vga) 4316 6DD  SPACE QUEST 3 {cgaivgaher) 354 40D  STUNTS (ogakgaher) 1404 1DD  EIROPEAN CHAMPION 1992 tvga) | WH1S9 1HD BATTLE SAT fraishanaval)
HESO 3HD COMANCHE MISSION HO35 6HD SPACE QUEST 4 {vga) J361 10D SUPER HANG ON {ogakga) J5S§ 10D FERNAN MARTN(cga){basquele) H106  tHD CHESSMASTER3000 FORWN
HE33 1HD COMMANDERKEEN W DREAMS H365 SHD SPACE QUESTS (vga) J362 20D SUPER OFF ROAD (cgaivga) H212 OHD HARD BALL 3 {vga) 1289 DD DAMAS FORWINDOWS
H413 2HD  STARLEGIONS {vge) K77 10D TEST DANE 1 {cgagahar) 1338 DD HOLE N ONE {gol%){cganga) WH228 2HD GAME PACKIV
HS67 THD CURSE OF ENCHANTIA (vga) H274 GHD  STUNT ISLAND (vga) 78 4DD  TEST DRIVE 2 (cpaegaiga) 876 200 NTERNATIONAL SOCCER (cgavg) | H020  1HD  JOGOS FORWINDOWS
H856 BHD DAY OF THE TENTACLE (vga} H107 4HD THELEGEND OF KYRANDW {vga). | J380 30D TEST DAIVE 3 {vga) 1100 DD ITALIA 80 {ogaige) H383 24D MONOPOLY DELUXE (366)
H505 SHD DRAGON'SLAIR Hi{cgakga) K20 1DD  TRANSILVANIA (ega) Jr3s 10D TURBO OUT RUN (cga) Jig4 20D KING'S OF THE BEACH (cgange) HE4t  2HD PINBALL WINDOWS {366)
HEI 4HD  EL FISH {vpe) H4BS 2HD VENGANCE OF EXCALBUR {vga) J736 30D TURBO OUT RUN (vga) JI91 200 LAKERS x CELTICS (cgakga) HAS7  1HD POKER FORWINDOWS
HEOY GHD  EPIC (vga) VETTE {agaivga) 1285 SDD  LINKS (vga) w030 10D PUZALE
HE13 4HD  EYE OF BEHOLDER 3 {vga) WORLD CIRCUTT (386 ga) HASD 4HD  LINKS 386 (366hvga) HA43  2HD  RISK FOR WINDOWS (386)
H529 3HD  FLASHBACK (vga) J205 30D LOW BLOW (BOXE) (cganga) 1351 200 SMCITY FORWINDOWS
HE3B 4HD  FLIGHT SMULATORS 0 tvga} ASTERIX {cgalegaiga) H339 1HD NCAA BASKETBALL (vga) W07  1DD  TAKE ONE
HS9! 6HD FREDDY PHARKAS {vga) HOB9 1HD BAT. (voa) HASS 2HD OLMPIADAS 82 (vga) 1347 10D TETRIS FORWINDOWS
H596 HD HARRIER JUMP JET {386 Mga) H337 7HD BATMAN RETUANS (vga) HA1S {HD SUPERSKY Il (vga) WH201 1HD  WINSHARK (poker)
HS79 GHD HEMODALL (vga) J035 4DD BATMAN THE MOVIE (cgahga) R i sian J526 30D  TAKE DOWN (luta Inre){cge) WH203 (HD WINWHELL
HE4S 1HD  HEXXAGON {vga) H448 1HD BUMPY'S (sgakga) J018 20D  AFTERBURNNER (cgavgaher) J997 4DD  TENNIS PRO TOUR {cgalega) WH172 1HD ZONE ONE
H541 1HD  HISTORIA SEM FIM 2 (vge) 847 10D CADAVER (vga) J747 20D BLOODY MONEY (vga) H112 1HD TENNSS PTO TOUR2 (vga}
HB00 2HD HOME ALONE 2 (vga) JI67 10D CAPITAO TRUENO {cga) J740 200 BLUE ANGELS {cgakga) 1280 20D WORLD CHAMPION SOCCER (vga)
HEB9 3HD  HOOK (vga) JOE8 20D  CASTLE VANIA {cgalega) Ji14 1DD  ELITE (cga) J138 20D WORLD CUP SOCCER (cga)
HE4E 10HD INCA (vgaRec) 1478 1DD  CD MAN {pac mankga) H126 1HD  ELITE PLUS (vge) WORLD GAMES (cga)
HE12 THD ML GOES UNDERGROUND {vge) 1284 1DD  CHARLIE CHAPLN (cga) 264 4DD  FIGHTER BOMBER {cgatvga) WORLD TOUR GOLF (cge)
HE85 3HD JORDAN N FLIGHT (386nga) 1476 2DD  COMMANDER KEEN 6 (ega) HOB7 1HD  GALACTIC (vga) 1363 200 ANMETED MEMORY (vga)
H621 4HD LEGENDS OF VALOUR (vga) 1311 60D  DICK TRACE (vga) 1198 1DD  STAR GOOSE (cga) 928 10D  ATOMX {vga}
HE11 1HD LEMMINGS 2 TRIBES CIRCUS JI07 20D  DUCK TALES {cgaega) 329 10D STAR TRECK (cga} J038 20D  BATTLE CHESS {cgaga)
HEOB 3HD  MAGIC CANDIE Hi {vga) HI55 SHD FREE DC (vga) 330 DD STARTRECKYV (vga) J014 10D ADULT GAMES (cga) H385 BHO BATTLE CHESS 4000 {vga/svga)
HE46 BHD  MARTIAN MEMORANDUM (voa) J142 1DD  FLINTSTONES (cgakga) H164 THD STARTRECK XXV (vga) J20 10D AIDS (cpa) J074 1DD  CHESS MASTER 200 (cga)
HE1B 2HD  NIGEL MANSELL {vga) Hi16 (HD GODS (386Mga) J3%4 DD THEXDER (cga) 2054 1DD  BOCA (cga) HE62 2HD CHESSMASTER 2000 {rga)
HEOT SHD NOVAS tvga) Ji4§ 2DD  HORA DO PESADELO (cgalege) J588 30D XENON i (cganga) 2077 1DD  CINE PORNO (cga) H311 2HD  CIVILIZATION {vga)
4532 1HD  PIMBALL DREAMS {vga) 1041 30D  HORROR ZOMBIES (vga) M12 1DD  XONIX {cga) H4S8 3HD  DL-VIEWER (vga) 1382 DD COLUMMS {ega)
HE31 6HD  PIRATES GOLD {vga/38) JI51 1DD  HOSTAGES (cga) H329 SHD X-WING STAR WARS (306¥ga) 265 10D EAST SUCKS WEST {vga) 089 10D CYRUS XADREZ 3D {cganga)
HE27 1HD PUSH OVER {vga) J588 10D LHA DISNEY {cga) L002 BHD WING COMMANDER  (vga) JB30 10D MAXINE (cga) 1403 1DD  DYNAMO (DAMAS) (cgahga)
HE43 SHD  RETURN OF THE PHATON {vga) J174 1DD  INDIANA JONES (cgakga) 20D NIKKi (vga) 125 1DD  FACES {ogaher)
HE24 THD  RING WORLD (vga) JI75 2DD  NDIANA JONES 2 (cgalagaher) DD PORNO 1 {cga) Jo48 3DD  FACES TETRIS tvga)
HE19 THD ROBOCOD (vga) H298 THD  JOE & MAC (36kga) 10D PORNO CARTOONS (cga) J198 30D LEMMINGS 1 {vga)
HE3S 3HD POME trga) HA49 2HD LURE OF THE TEMPRESS (vga) J002 20D 688 ATTACK SUB 2 {cgaiga) J262 10D PORNO STORY {ega) HABD 2HD LEMMINGS 2 TRIBLES (vga)
HGAL SHD SHADOW COMET (vga) 213 10D MARIC BROSS (vga) 2004 4DD  A-10 TANK KLLER {cgakiga) HO98 1HD  SEX CAPPAD {vge) 1101 60D  LIVING JIG SAW {vpa)
HS65 2HD  SIEGE (vga) HO88 tHD . OUT OF THIS WORLD {vga) J664 BDD  A-10 TANKKLLER 2 (ogakga) HO49 ZHD  SUPER PORNO DEMO {vga) 280 10D LOGICAL (va)
H544 2HD  SIMLIFE (vga) J245 10D  PAPERBOY (cga) 1332 6DD  A-TRAN (vga) J786 1DD  TELA EROTICA (cga) HI9) HD  NNCKEY JiG SAW (opaivga)
HE42 4HD SPACE HULK (vpe) HO8S tHD PAPERBOY 2 (vga) J764 20D ABRAMS BATTLE TANK (cgaiga) £R26 100  MONOPOLY {oga)
W20 2HD SPECWL FORCES (vga) 1302 20D PRE HISTORIC (aganga) 38 10D ACES OF ACES (cga) 1307 1DD  MONOPOLY 2 0 {agaiga)
H592 4HD SPELLCASTING 301 {oganga) K43 30D PREDATOR 2 (cgaiga) H0B4 3HD  ACES OF THE PACIFIC {vga) 2938 1DD  PACMAN (cgalPC-XT)
HS62 2HD STAEET FIGHTER 2 NGLES (vga) J266 20D PANCE OF PERSIA (cgakga) 1182 4DD  ATP {cgaleganga) 1219 1DD  PACMAN (agakga)
H628 3HD TEGEL'S MERGENARIES (rga) H468 (HD PAINGE PERSWA EDITOR(cgakga) H196 SHD B-17 FLYING FORTRESS {vga) HA1B SHD  POPULOUS i vga)
HAH THD  TERMINATOR 2029 (vga) H469 SHD PRINCE OF PERSIA 2 (vga) J043 20D BATTLE HAWKS 1942 (cgakga) 1405 10D  AIRBONE RANGER {cgsaga) H416 1HD SARGON V (vge)
H543 24D  THE CATACOMB ABYSS (vga) J272 20D RAMBO 3 (oga) J045 4DD  BATTLE OF BRITAN (coanga) 1154 10D BATALHA NAVAL (cga) J383 10D  TETRIS (cga)
H502 tHD  THE INCREDICLE MACHINE (vga) H426 1HD RISKWOODS {vga) H200 3HD COMANCHE (386¥ga) 2059 200 CABAL (cga/ega) H435 1HD TETTRIS CLASSIC {vge)
HB25 6HD THE LEGACY (386ga) 4280 1DD  ROAD RUNNER (cgakga) J614 DD F117A (vga) H215 1HD CONFLICT (cgakga) H393 2HD  THE HUMANS {rga/sega)
H826 3HD  TORNADO (386/ga) J281 1DD  ROBOCOP {cga) H256 1HD F-117 A TURORIAL (vga) H214 1HD CRACK DOWN (cjavgahar) H433 2HD THEATRE OF WAR
HS68 SHD ULTIMA UNDERWORLD M {yga) J262 200 ROBOCOP SPECIAL {cga) J544 4DD  F-14 TOM CAT (sgakga) 1272 200 GREEN BERET {PCXTkga) 1168 1DD  X-MASLEMMINGS (vga)
H533 2HD ULTRABOTS {vga) H143 SHD ROGER RABITT 2 {vga) JI15 1DD  F-15 STRIKE EAGLE 1 {cga) JI67 1DD  KARIWARRIORS {cga) 1103 1DD  ZARKOV {xadreziogahga)
H564 1HD  UTOPW {vge) HA42 2HD ROGERWLCO (vga) JIG 20D F-15 STRIKE EAGLE 2 (cgakga) 1410 1DD  METAL GEAR (cgalegaher) T
HB49 THD  X-WING MISSION J305 10DD SPACE ACE {cgaiga) H267 6HD  F-15 STRICK EAGLE 3 (vgald6s) 241 30D  OPERATION WOLF {coa)
H536 SHD WEEN THE PROPHECY (vga) 1991 12DD SPACE ACE 2 (cgakga) J118 20D F-16 COMBAT PLOT (cgaher) H286 tHD  PACIFIC ISLAND {cgaivpa)
HB30 4HD WING COMMANDER ACADEMY H326 2HD SPEAR OF DESTINY tvga) 121 30D  F-18 (cgalegakgaher) H482 3HD PATRIOT (vga)
J878 20D SPIDER MAN (cganga) 1421 20D F-29 (vga) J360 DD SUPER CONTRA (cga)
H532 tHD WINTER CHALLENGE {vga) H140 3HD THE ROCKTEER {vge) J127 1DD  FALCON {cga) HA36 BHD TASK FORCE 1942 (vga) J034 10D  BARBARIAM (cgaiegahar)
HE48 1HD WORD CIRCUIT UPGRADE J672 4DD  THE SIMPSONS (vga) HOS5 SHD  FALCON 3.0 {vga) HA4S 3HD  TWILIGHT 2000 {vga) 1250 30D BRUGE LEE LIVES (cgaiaga}
HEAT 1HD  Z00L (vga) 946 6DD THE SIMPSON'S 2 (vga) H285 2HD FALCON 3 0 MISSION 230 20D DRAGON NINJA (cgakiga)
THE SMPSONS v SPACE MUTANT | 1435 80D  FUGHT OF INTRUDER (cganga) JI04 20D DOUBLE DRAGON (cgatan)
THE TERMINATOR 2 {vge) JH30 2DD  FLIGHT SIMULATOR 3.0 (ogag) JI06 1DD  DOUBLE DRAGON H (cga)
TICO E TECO (cgalaga) 4131 20D FLIGHT SIMULATOR 4.0 {cga‘eg) 26 10D ARKANOID 2 (oga) 1151 30D DOUBLE DRAGON B (egaiga)
ALONE IN THE DARK {vga) TOM & JERRY (cgalga) HI15 1HD FUGHT SIM.4 sananios 440 1DD  ARKANOID 2 {agaiga) HAS1 1HD  DOUBLE DRAGON I# (vga)
AMAZON (vga) 1294 60D WRATH OF DEMON (voa) J66 20D GUN SHIP (cgaega) 1362 1DD  BANANOID (vga) H328 1HD FIRST GAMURA! {rga)
CARMEN SANDIEGO DELUXE {rga) | H122 tHD WOLFENSTEN 3. (vga) HOB4 3HD  GUN SHIP 2000 (voa) J209 10D MACADAM BUMPER (cga) J145 20D  GOLDEN AXE {cgaivgahar)
GARMEN SANDIEGO EUROPE (cga) | J771 30D  X-MEN (cgavgae) H395 2HD  GUN SHIP 2000 MISSION J214 tDD  MASTER BLASTER (cgaPCXT) J183 1DD  KARATEKA (cga}
CAPMEN SANDIEGO TME (cgivga) H096 (HD MEGA FORTRESS (vga) J5987 1DD  NIGHT MISSION (cga) JM4E DD NINJA GAIDEN (cgaga)
CAPMEN SANDIEGO N USA (cga} JB74 200  MIG 28 (cgange) 2250 10D PIMBALL COLLECTION (PC-XT) 1331 1DD  NINJA RABBIT (cganga)
DARKCLANDS (vga} J145 10D  MIRAMAR {cga) J257 DD POPCORN {cga) Jo44  4DD  PANZA KICK BOXXING (rgs)
DARK SEED (vga) J7e1 30D  AAL ROAD TYCON {cgangs) H148 1HD TRISTAN (366N ga) HO?3 HD  PIT FIGHTER {rga)
DRAKKHEN (cgakgaher} HI79 2HD RED BARON (vga) 7 RASTAN SAGA {cga}
DUNE # (vga} J585 1DD  4xd OFF ROAD RACING {cgaleg) 1413 80D SECRET WEAPONSLW (vga) RENEGADE (agairge}
FIVEL trga} 1111 1DD  ACTION FIGHTER {cgalogatan) 1007 4DD  SIMANT (vgaher) SHINOBI (cgange)
GALLEONS OF GLORY tvga} J17 DD AFRICAN RALLY (cga) 1358 20D SIMCITY {cga) HOS0 {HD AMARILO SLIM POKER (vga) J515 3DD STREET FIGHTER MAN (cgakga)
GOBLIN'S (vgu) H320 4HD CARA DRIVER (386Nga) J297 20D SIMCITY vga) J663 10D BILHAR 3D (sgangaher} J338 200 STREET FIGHTER (cgaega)
HOUSE OF HORRIORS (vga) 1304 10D  CISCO HEAT (cganga) 81 40D SIMCITY FUTURE (vga) J16 10D BLACK GAMMON (cganga) H46t SHD STREET FIGHTER N {ga)
NDmJONEsmANTsm) 91 20D DAYS OF THUNDER {cgaivga) 1176 4DD S CITY GRAPH ANCIENT {vga) S8 10D CANASTRA {cpa) JE7 4DD  TARTARUGAS NINJA (cgakge)
KGB (voa) J1241DD  F-40 (cga) J571 4DD  Sibk EARTH {vga) J62 1DD  DOMINO (cgakga) J698 BDD  TARTARUGAS NINJA 2 (vge)
H302 GHD KONG'S QUEST VI {vga) J609 2DD  FERRARIF-f {cganga) HA17 1HD  SPECTRE (vga) 1265 10D DRAW POKER {cga) HI11 SHD  TARTARUGAS NINJA 3 (vga)
J9 200 LEISURE SUIT LARRY 1 {cga) 1389 1DD  FIRE AND FORGET {cga) 1026 30D STRIKE ACES (vga) 1417 1DD  JIMMY WHITES SNOOKER (vga) M01 4DD  TONGUE OF FATMAN (cgaivga)
H299 OHD LEISURE SUITLARRAY 1 (vga) J133 DD FORD SMULATOR (coa) J86 10D THE HUNT OCTOBER {cga) J247 1DD  PC POOLS CHALLENGE {cga) HI10 tHD WRETLE MANIA tvga)

ATENDEMOS SEU PEDIDO ATE AS 21 HORAS POR TELEFONE




ATENCAO
ATENDEMOS SEU PEDIDO
POR TELEFONE ATE AS

21 HORAS

TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS - REMETEMOS SEU PEDIDO EM 2 DIAS

COMPRE 10 APLICATIVOS E GANHE 1 GRATIS

COD. /D NOMEMESCRIGAQ

CLASSIC SOFT

TEL/FAX (011)875-4644

COD. G/D NOME/DESCRIGAQ

Wwo262
w0239
W0238
WH253
W0270
W0237
WH230
WH231
w0268
w0254
Wo2s5
WH264
wo23¢
AH820
W0240
W0256
W0269
W0235
W0234
WH258
WH265
W0233
W0269
W0260
woz262
WH261
W0263
woz232
W0245
Wo251
W0250
w0267
W0249
W0244
w0247
WH248
Wo242
WH248

AH927 1HD
A0926 10D
A0928  1DD
A924 1DD
AD922 10D
AH923 1HD
AHB26 1HD
AH928  1HD
AH929 1HD
A0B42 1DD
A0936 10D
A0932 10D
A0933 10D
A0B44  1DD
A0934 10D
A0813  1DD
AD815 10D
A0S21 10D
A0B27  1DD
A0935  1DD
A0S 10D
AHO31  1HD
A0828  1DD
AHO30 1HD
AD839 10D
A0B14  1DD
AHB40 1HD
AdB41  1HD

AHB58  1HD
A0859 10D
A0B0 10D
AGB61 10D
A0B57 10D
Ad8SS 20D
A0854  1DD
A0853 10D
ADBS2 10D
AD850 10D
AHE51  1HD
Ad849 10D
A0B48  1DD
MB847 1DD
A0B46 10D
A0B45 10D

AD912
AHO1Y

ABQVE & BEYOUND - administra InformagSes pessoals.
ANIMATE FOR WINDOWS - Imagens animadss.
ASTRONGMY CLOCK - horas astrondmicas « mundials.
ASTRONOMY LAB - gera sventos astrondmicos simultineos.
BANG BANG - jogo de estratégia para 2 jogadores.

BIZ WIZ - caiculadora financeira.

BMP COLECTION 1 - pacots de telay BMP.

BMP COLECTION 2 - 'mals telas.

BOD FOR WINOOWS - jogo de raclocinlo com palavras.
BOX PLOT - calcula a fraquéncia de rasposta do falante.
BUILDER - cria icones para documentos.

CAD VANTAGE - podaroso cad para windows.

CHEMICAL FOR WINDOWS - modelo de moléculas sm 3d.
EXPLOSIV WINDOWS/DOS - fontes graficas p/ monitor.
FINANCIER PLUS - N2

FRACTAL PAINT - programa Interativo p/ projetos orallcos
GAME COLECTION 1 - triés jogos de raciocinio tipo tetris.
GIF 2 BMP - convarte telas .GIF para BMP.

HP CALCULATOR - calculadora HP para windows.
INCONTACT - compieto administrador de contatos.

INSIDE COREL DRAW - virios utilitarios para windows.

10 TEST FQ WINDOWS - taste de OL.

LASER TAME - utilitarlo para Impressoras & laser.
MATAGRAF V2.4 - gera curvas matematicas.

METRIC CONVERTER - convarsor de medidas mitricas.
MICRO LINK - pacote de comunicagio para modem,
MONEY SMITH - controle seus talSes de chegue.

MY CATS - gato qus fica cagando o cursor,

PAINT SHCP PRQ - converta, exibe,altera o Imprime Imagens
RQCK FCRD - editor profissional de cartSes.

SYNC [T - faz transferéncia de arquivos entre micros.
TETRIS 3D FRACTAL - tetrls em tris dimanaBes.

TOUCH TYPE TUTCR - traine sua datilografia, sxcelents.
XWORLD CLOCK - horas de todos o3 palsss do mundo.
WHOOCP T UP - maximiza as funcSes de som dentro do wind.
WIN ABC - introducio ao computador para criangas.

WIN GRAB - para Imprimir snderagos sm snvelopes.
WINFIN - doze para ankllse

ADVENTURE TOOL KIT - paracriar wvomurn

ALPHABET GAMES - alfabsto para criangas, pre-escola.
AMAND LETTER LOTTO - jogo p/ crianga, cores s latras.
ANIMAL MATH - aprenda a contar, somar subtralr ...
ANIMAL QUEST (vga) - jogo para criancas, axcelentel.
ANINATED ALPHABET (sga/vga)- otimo p/ aprander Ingles.
ANIMATED MATH (sga) - aprenda a contar com figuras.
ANIMATED SHAPES(sga/vga)- p/ identificaglo de figuras
ANIMATED WORDS({sga/vga)-aprenda ingles ¢/ figuras e sons
BERT'S DINOSSAURCS - cria paisagens s vocs pinta.
BOAT BOX - otimo Jogo para criangas.

BRAINSCAPE - advenhars em ingles.

BRANDON'S LUNCHBOX - progr. p/ Introduco a0 taciado.
CATCHEM (vga) - otimo jogo para criangas.

CHILDREN'S GRAPHICS - para deasnhar e contar,

CLOCK AND MOUSE - apranda a var horas.

COIN IN THE BOX - jogo para criangas, soma.

CRAZY SHUFFLE - otimo jogo de mamoria.

EGA COLCR BOOK - telas ¢/ dessnhos p/ criangas pintaram
EGA MOUSE PAINT (EGA) - 20 figuras p/ pinter,

FUNNELS & BUCKETS - jogo com contas

A0910
AS08
A0907
A)S08
AD9OS
AG903
AX902
ACS01
AD900
ADB9S
AHB99
A0B97

A0B9S

100
100
100
100
100

JCGHN'S ANIMATED - diversao para cangas.

KID PAINT (sga) - telas para criangas pintarem.

THE ANIMATED MEMORY (sgafvga) - jogo de memoria.
WORD GALLERY - aprenda Ingles com desanhos.

WORD PROCESSING FOR KIDS - editor de texto P/ criangas.
WORD RESCUE - jogo de aglo, monts palavras.

WUNDER BOOK (von) - looo para criangas ¢/ dessnhos.

ACE ASTRONOMY ludo :obrn 0 sistema solar.
ASTROCLK - relagio astronomico.

ASTRQL 96 - calcula 0 zodlaco, posicio dos planatas ...
ASTROMICAL EPHEMERIS - fornecs mapas astroneimicos.
COSMOS 8.07 - -astlio

DEEP SPACE 30 - produz mapa satelar.

EARTH WATCH - exibigio de graficos da terra e lua.
GRAVITY SIMULATOR - simula gravidada antre 09 planstas,
JUPITOR SATELLITE SM. - simulagéo ¢ axibicho de jipiter
LAUNCHER - InformagSes sobre orbitas.

MISSION TC MARS - todas InformagSes sobre marte.
MOONS OF JUPITER - posicSes de Jupiter s suas luas,
NAVAGATION JUPITOR - programa p/ navegacio marnha.
PLANETS - utiitario ¢/ informacaos sobre os planstas.
SLICON SKY - exibe mapa celestial ¢ posigho dos planstas
SKY BASE 2000 - erlcmpu e imagens do céu.

SKY GLOBE 3.0 - faz m

BESERHOS

ANSI PAINT - editor grafico, usa tabsia asc.

CHARTS UNLIMITED - integra graficos s texto.

FINGER MAPS 1.01 - sdita mapas com dados ¢ InformagSes.
FINGER PAINT 2.0 - aditor grafico facil uso, otimo.
FINGER VGA - procsssador de Imagens, pinta e anima.
FLOW DRAW 2.2 - editor de fluxo gramas, mapas ... novoll
HI-RES RAIMBOW - aditor grafico, (cga)

LEONARDO (cga) - editor grafico o contrugio de siides.
MAC PASTE 2.10 - editor grafico, otimo.

PAINTERS APPRENTICE - facll uso, ferramenta p/ pintar,
PAINT BOX - sditor grafico.

PARTY DOT - gerador de desenhos amisticos.

PCART 4.0 (unl) udlm anfoo do facll uso.

ANYANGLE 2 ss mudo dos mwuou. nova versaol
CADET - sditor ds taxto p/ uso com AUTQ CAD.

CURVE DIGITIZER - versatil aditor grafico.

DICOGO 3.0 - gera coordenadas geomatricas sm 2D.

DRAFT CHOICE 1.81 - nova versan do otimo cad.

ENVISION PUBLISHER (VGA) - deltop publishing, axcelentel
HYPER SLIDE - aprasenta ¢ cria alides, usa telas AUTCCAD

LAYOUT - criagho de desenhos ¢
MEGA DRAW 4.0 - [ .

o

PC DRAFT CAD 3.6 - poderoso cad.

PC KEY DRAW 3.76a - versatil sistema grafico, novoll
PRINT CAD 1.14 - smulador de plotter para cad.
RECURSIVE REALM 3.0 - sistama p/ criar fractals.
QUEST V3.1 - ultor grafico am 3d, otimo.

BETTER EYESIGHT - tudo sobre 03 olrm 4 39u9 musculos.
BISIM - Imita sco 3istemas naturais.

CHEM PACK - completa tabsia pariodica.

CHEMICAL 4.2 - crla moldes de moleculas 3d, nova versac.
CHEMVIEW - animagéo molecular sm 3D,

ELECTRON - tudo sobrs alsirons e sletricidade.

ELEMENT STUDY AID - tudo sobre o3 slemantos quimicos.
FANMLY TREE - sfstua calculos genaticos.

FLAGS - bandeiras de todos o3 palses s sstados.

GEOC CLOCK (vga) - atlas digitalizado.

HAZADOUS CHEMICAL - analise da compatibliidads quimica.
LEARN TQ SING - snsina o alfabeto usado pelo mudos.
LOTUS LEARNING - ensina a usar a planiiha lotus 123,
NATIONS CF WORLD - estatisticas moamcn do pal:u
PC CAUIB - calibra &
PC FASTYPE (cga) - otimo curso dn datilografla.

THE HEART - tudo sobre o coragld humano.

VACATION PLANNRE - InformagSes s mapas dos EUA s Canada
WA TOR - simulagio de pudmu 983,

ATALOGADOR!

ALBUN MASTER - versatil catalogador de album.

BOOK LIBRARIAN - catalogador de iivros profissional.

BUCK FILE - otimo programa p/ colecionadores.

CASSETE MASTER - cataloga fitas c/ fungSas de Impressac.
CASSETE! - sistema para cataloger fitas K-7.

COIN FILE - sistema da inventario p/ colecSes de mosdas.
COLLECT! - versatil sistema banco da dados.

FOR ANTIQUE DOC.- p/catalogar antigos @ raros documentos
FOR COMIC BOCK - programa para colscionadores de livros.
FOR GUN COLLECTORS - para coleclonadores de armas.
INTELICAT - catalogador de disquetes.

MOVIES - banco de dados pora filmes.

NUTRICAO E SAUDE

SARTENDER 1.1 - 200 recaitas de bebidas o itei

A879

10D
1HD
100
1HD
10D

CHART - programa para sngenharia eletrica.

EASE CASE 1.67 - software de sngenharia.

NET WORK - criagho o analise de circultos elstronicos.
PSPICE - simulador de circulto sletronico.

ESISTOR COLOR(m)- guia de mlmt calculos sm Chms.

AC HJNTEH -Im qualidade referente a telefones.

A0$63 1DD

A0S85 1DD ADRESS MANAGER - maia direta, telefones. snderacos.
ADS82  1DD AMORTIZATION - faz caiculos financeros e sstimativas.
ADS70 1DD BUSINESS ANALYSIS - programa financeiro ¢ satatistico.
A0989 1DD CLIENT NOTE FILE - manipula informachies sobre clientes.
ADOTt IDD CONSTRUCTION EST.- estima reaterial ¢ custo p/ construgie

1HD
10D
1HD
1HD
1HD
1HD
100
100
20D
10D
1HD
10D
100
100
10D
20D
30D
1HD
1DD
200
30D
10D

CONTACT PLUS - agenda de telefones & compromissas.
EASY DIAL 3.6 - programa para uso com modems.

£Z FORMS EXECUTIVE - aditor ds formularios.

£Z FORM FIRST 1.1 - mestrs para crisglio de formularios.
EZ FORMS LITE 1.5 - edRor de formularios.

FAST SUCKS - controle as finangas de casa.

FINANCE ANALIZER 2.0 - calcula smprestimos, depositos...
FIND AREA CODE - procura codiges de teiefones nos EUA.
FONE 6.1 - fornscs pracos de chamadas internacionals.
FONE BOCK 3.0 - ofganize sus agenda telsfonica.

FORM GENERATCR - aditor de texto o caracteres graficos.
LABEL MAGIC 3.01 - editor de ulquunordlen

LOAN CALC.- caicula 201 d

PC AREA CCDE 3.0 - procura areas day dddn dn EUA.
PC BID 2.1 - preco om .

PC ESTIMATOR - slabora tabslas de precos.

PC MAIL 2.92 - mala direta, axcelente.

PHONE 2.20 - agenda telelonica o nomes & enderecos.
PHONE MAN - agenda de enderscos & telefones.

REGIT 4.2 - transforma seu pc ar Lma calxa registradora.
STOCK CHARTING 3.11 - controle da astoque & mercadorias.
THE MAGNIF OENTADDING Converts Seu pc sm awm

A0996 10D CLIPART 1&2- 20 telas pee.

AH993 1HD CUTEKIDS - pacote de telas PCX.

A099% 30D HOFFMAN - pocote de telas pex.

AH812 1HD IMAGE PRO - aditor de talas gif. pox. tga, prt.
A1003 1HD LOGOS - clip ants com logotipos populares.
A1002 10D KOSTICK - clip art no format pex.

AJ994 10D PCX ART 1 - talas no formate pex.

A0995 1DD PCX ART 2 - mals telas pcx.

A99T DD PCX ART 3 - mals talas pox.

A0998 1DD PCX ART 4 - mas telas pcx.

A1005 1HD PCX GRAPHICS 1- telas pex.

A1006 1HD PCX GRAPHICS 2 - telas pex.

A1007 10D PCX GRAPHICS 3 - telas pox.

A1004 1HD PCX GRAPHICS FASHIO - banco de telas pox.
A1008 1HD STATE MAPS - telas pcx de estados dos EUA.
A1009 1HD VANITY PCX - telas pex sobre vaidade.

30D VIEHABER - dlmlmm:

10D
100
10D
10D

DGS CLOCK - coloca horas no canto supsrior do video.
GRAPHIC WORK SHOP 6.1 - conversor de qualquer tela.
MUSIC TRANSCRIPTION - aditor de musicas por partituras.
PS MENU - cria menus p/ carregar prograruas da winchester
PKX ZIP 2.04 - varseo nem do famoso compactador.
dor de di

SULTINIDIA (VR

ALT - para a do micro.
MULTIMEDIA 1 - apresentagho combinando graficos e sons.

10D

1HD
1HD
1HD

BICRHYTHM - gera lista de blorritimo mensal.
COMPUTER BAKER - 99 receltas p/ forno. Banco de dados.

THE MULTIMIDIA WORK SHOP - crie suas apresantacies.

DIET AID - plano de dista computadorizada, banco dados.
DIET TEST - controle de paso.

EDNAS'S COOK BOOK - compmo sistama peva receitas.
EXG - corpo humano.
EMS - tecnicas de lmltom:ll madica.

FAST FOGDS - lista nutriclonal ¢/ seus valores protsicos
FLOWER REMEDY PROGRAM - snsino sobre a3 fores.
GOURMET RECIPES - 66 diferentes receitas am formato TXT.
HEADACHE FREE - InformagASss relativas a dor de cabeca.
HEALTH AIDE - orisntacio nutricional.

HOME BARTENDERS GUIDE - recaitas de bebidas e drinks.
INSULIN - prog. p/ ajudar na reguiagem de insullna usada
KINETICS - ajuda o medico no controle de doses ¢ drogas.
NON-MEDICAL - tecnicas p/ superar sofrimento s dores.
NURSE WORKS 2.0 - series de snfermagem ¢/ utllitarios.
PRESCRIPTION ASSISTANT - prescrigho de etiquatas,
SLIMMER - reducio de pesa p/ nival da colasterc! alto.

THE ALTERNATIVE HEALTH - varios assuntos sobre sauds.
THE STRESS TEST - determina seu nivel de stress.

WHY YOU SMOKE - avalia ¢ relats procedimsnto de fumar.
YOUR mrnmoms- 0, analise & plansjamento.

GENHA]

256 DRAW (vga) - editor grafico, excelents.
ANATHER PROGRAM (vga) - nnlmn;au ldleio (] som

A-FILTER - calculo p/ resistor a valorss p/ filtros,
cc cOGO pmgmn pn mmm cMI

1HD
1HD
1HD
1HD
1HD
1HD
1HD
1HD
1HD
1HD
1HD
1HD
€HO

COSMOS ADVENTURE (sga/vga) - jogo de aglo.
EXECUTIGNERS (vga) - super briga de rua.

HUGO 11 (aga) - adventurs grafico.

HUGO 1ii (sga) - adventurs grafico.

KEN'S LABRYINTH (vga) - jogo de aclo estilo wolfelntein.
KILO BLASTER (vga) - acio sspacial com naves.

MAJOR STRYKER (ega) - jogo de nave aspacial, shooting-up.
NMEGATRON - jogo de lablrinto.

OVER KiLL - combats aspaclal com naves.

PATRIOT COMMAND (vgs) - jogo sspacial igual ao atiantls.
STELLAR DEFFENCE - super jogo sspacial com naves.
THE DUNGEONS CF DURIAM(vgs) - adventurs medisval.
WING COMMANDER 3 (vga) - super sieulagio sspecial.

ATENDEMOS

TODO O BRASIL




ATENCAO CLASSIC SOFT

ATENDEMOS SEU PEDIDO

PORTELEFONEATEAS TEL/FAX (011)875-4644

TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS - REMETEMOS SEU PEDIDO EM 2 DIAS
COMPRE 10 APLICATIVOS E GANHE 1 GRATIS

APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT
O _NOMEMESGRIGAO €OD. /D NOME/ESCRIGAG €OD. G/ _NOMEMESCRIGAQ

A0005 10D AQUARELA {cga/mouss) - sditor grafico, varios recursos. " AD267 1DD FUNNELS - snsino da matematica para criancas.
A0193 6DD CARTOGNERS (mouss) - para fazer animacao grafica. A0062 1DD ITALIAN TUTOR - ensina ltaliano.

st

? w0217 100 3D IIANDELBROT 30- crin dessnhos sm trn dimens: A0334 1DD COGO & PILOT (cga) - para engsnharia e desanha tecnico, AQ543 100 JAPANESE - ansina o idioma japonss.
? W0101 10D ADRESS MANAGER - agenda ds snderecos, telefones .. AOT30 700 DAM CAD (sga/vga) - pavacriacao & animacao de desenhos. A0417 1DD ORIGAMI (Basica) - ansina a fazer animais de papel.
. H0080 1HD AFTER DARK - wtilitarios p/ pressrvacas do monitor. A0658 9DD EGA PACK - pacote com programas graficos, Jogos, cad... A0604 5DD PC GLOBE 4.0 {(cga/vga) - mapa mundl com todos o3 paises.
R4 W0016 10D BIT FAX - manda  recebs mensagens via fax. A0213 30D EGA PAINT (sgaivga) - super edior grafico. AD154 1DD PC PROFESSOR - snsina programas sm basic.
WH218 {HD COOK - ofimo banco de dados para receitas, A0626 SDD FRACTITI DEMO (vga) - talas graficas . AD498 20D PROFESSOR DE INGLES - ensino ds ingles (Irigles).
| W0227 100 DBF BROWSER - sdita arquivos DBF. A0710 2DD GRASP - programa grafico com otimos racursos. AD190 10D SPANISH VER - smainc sspanhol.
i WH228 1HD DECOR - otimo sditor de icones, AD236 tDD HOME VIDEQ (cga) - para fazw aberturas em video cassets. A0108 10D TABELA PERIODICA - tudo sobrs 08 slamentos quirmicos.
W0012 1DD  FiISH - deixa o fundo de tsla com paixes. ADOS1 1DD IMAGE 3D (cga) - poderoso cad. A0645 10D WORLD 29 - atlas digitalizade.
- W0033 100 ICON MAGIC - editor profissional da icones. A0T13 3DD MEGA CAD (sgavwga) - poderosa sistema de cad em 3-d. hor:
: W0220 100 LATHE CAD FOR WINDOWS - cad 3d para windows. A0568 1DD NORTHCAD 3D (cga) - desanha objetos em 3-d.
W0187 tDD MASTER TRACKS PRO - sditor musical para windows. A0632 1DD OPTIKS - imprime qualquer arquivo « edita. :
W0093 10D PASCALL FOR WINDOWS - linguagem de programacao, ADB30 100 PAINT SHOP & WALLMAC - convaite, akera s imprime figuras, ADT19 10D A86 ASSEMBLER - uumblcv rapldo ¢ facil p/ manipular. :
W0020 10D PC PROJECT 3.0 - para fazer projetos graficos sm 3-d. A0475 10D PROFESSIONAL CAM CAD - f=z caiculos ds pecas rotativas. A0G11 10D AVMAC Z 80 - linguagem assambler,
W0083 4DD POWER TOOLS - varias ferramentas para windows. A0633 200 SUPER MARIO PRINT - fa2 faixas, calendarios, cartazes... AD354 100 BASIC LINE - utilitarlo para programacao em basic. :
W0216 10D RELOQGIO - reloglo digital com data. ADB03 1DD SVGA IMAGE (vga/svga) - edita telas .GIF. A057¢ 200 C COMPILER - compilador C com documantacao. i
W0215 10D SHOOT!YOUR SCREEN - captura telas no windows. H0640 11HD TELAS GIF {vga) - 200 telas graficas no formate GIF. A0S45 1DD C TOOL - biblloteca pata turbo ¢. [
WH149 2HD TRUE TYPE FONTE - colstanea de fontes. A0541 10D TURBO CAD (cga) - sditer grafico, A0643 1DD CRIS - trnasforma telas para clipper.
WH221 3HD TRUE TYPE FONT 2 - 150 fontes diferentes True Typs. A0S50 1DD TURTLES PRINT - taz laixas, calendarios e desenhos. AD456 1DD DBASE Ill ROTINES - mais de 60 rotinas p/ DBass 3.
WH173 1HD TWIN TALK 2.0 - utilitario para uso com modam. A0506 200 VGA CAD (vpa} - sistema poderoso ds cad. A0489 IDD DBPROG - tarramentas para DBase 3.
H0081 3HD WINDOWS UTILITIES - varios utilitarics para windows. A0741 90D VGA GAMES & DEMOS - varios jogos, utllitarios, demos... AD737 10D DBSCAN - visualiza o conteude de arquives DBF.
W0225 1DD  WINPOST - fernsce horas, data, banco de dados... A0503 10D VGA PAINT (vga) - editor grafico para vga. AG687 tDD DBTOOLS - mais terramentas para DBase 3.
W021% DD WIN QVT 4.71 - smula terminal. (modem) A0750 10DD VGA SAMPLER PACK - cnd fotos, jogos, llllltms P/ vga. A0357 10D DISAM - para programadores qus usam gw-basic.

HOOT7 3HD WIN WAVE - sfeitos sonoros para windows. (placa som)
WH226 1HD WORD 2.0 - 100 formularios comarcials para word 2.0.

A0581 1DD DLITE - lw, edita & modifica arquivos em dbass.
A0738 1DD DML & XHEF - 87 rotinas para turbo pascal.

W0224 10D WPEDIT - editor de texwos. A)37¢ 1DD BANNER & SING MAKER - faz faixas s bandelras. A0323 1DD FORGE VERSION - utllitario de tela p/ Dbase 3.

'—_———'——‘_—' BLACK MAGIC - aditor de textos. A682 1DD FUNKY TOOLS BOX - programes com fontss para baskc,
CHI WRITER 23.02 - aditor da taxtos com acentuacac. A0E81 1DD GFA BASIC - linguagem basic.

AD390 1DD ADII ESCOLAS E ACA - slmma p.! ucoln ¢ academias. A0B88 1DD DAVKA - aditor de textos em hebraico, A0680 1DD HIPER HELP 1.03 - heip para usuarios clipper.

AD561 10D AGENDA - agenda complata com manual em portugues. A0644 10D DIR LAB - imprimi etiquetas p/ dlaguete ¢/ dirstorio. A0335 100 LSTQR/TURBO - wilitarios para turbo pascal.

A)004 10D AGENDA - agenda de compromissos, A0631 10D ESPREME - reck sm 75% o tamanho do texto na impressao, A0716 100 MOUSE TOOLS - para programadores am turbo pascal.

A)532 1DD  AMIGO (cga) - codigo de defesa do consumidor, A0132 1DD FORMASTER - aditor de formularios. A0326 100 PRQGRAMER UTILITIES - cria telas p/ dbase 2 e dbave3.

A0008 10D ASTRAL (z0dpc) - faz calcuios « mapas astrologlcos. AD259 1DD MR. LABEL - faz stiqustas em varios tamanhos. A0356 10D T-REF - utilitarios para turbo pascal.

AJ655 1DD CADASTRO DE CLIENTES - cadastro de ciientes. A0131 1DD PICTURE LABEL - cria etiquetas. Varias fontes ¢ desenhos. A0276 1DD TEMESCAL - para plansiar desenvolvimento de software.

AQ025 30D CONSTITUICAGC ELETRONICA - constitulcao braslleira de 88. AO0BY 30D PRINT MAGIC - faz cartazes, falxas, calendarios ... AD412 200 UNISCHEEN - gerador de telay pn todan Ilnguucm

A0484 200 CONTABILIDADE - sistema de contabilidads. AD457 20D SIMPLE LABELS Ill - faz stiquetas em todos os tamanhos. H

A0447 1D0 CONTAS A PAGAR 8.2 - contas a pagar.(Compasso) AD209 4DD THE NEWS ROOM PRO - para slaboracao dw jornals, i

A0389 10D CONTAS A PAGAR/RECERBER - contas a pagas ¢ receber. A0602 1DD  VIDEQ DISPLAY EDITOR - sditor de textos, A0463 20D AGHICULTUHAL p'n administracao de fazendas.

A0183 70D AXS- sistema de

A0764 10D CONTAS A RECEBER 8.2 - contas a receber.{Compasso) A0131 10D WOMAN FICTUHES - fol
A0763 1DD CONTROLE BANCARIO - controle suas financas. (Compama) ] . AOT69 10D BUDGET MAN - gera reiatorko com despesas do mas.

A)779 1DD CONTROLE DE ESTOQUE 8.2 - otim Zoolbas A0725 300 CASE ACCOUNTING - grands sistema de contablidadse.
ADS64 200 COSMICO CONTABILIDADE - sistema de comnbllldado A0177 10D AUDIO 2 - conirole de ﬂm [] dlms muslul: A0254 200 CASH TRACK - controle bancario s de investimentos.

AD729 10D CRIPTO - criptografacior de programas, A0431 10D BOOK MINDER - bance de dados para livros diversos. A0137 200 CHECK IT QUT - acompanha movimento bancario, chaques...
A)486 1DD  CUSTO & FATURAMENTO - tudo para controlar sua firma. A0513 10D BOOCKBASE - banco de dados onds voce define os campos. A0683 1DD  ESIE - agenda, secretaria. bloco ds notas...

A0569 1DD  DAP 1.1 V147 - tira as senhas de jogos. A0S524 1DD CD MASTER - controle sua colecao de CD's. A0434 1DD  FOLLI - mala direta fisica/juridica.

A)786 1DD DISK INDEX - catalogador de disquetes. A0441 10D DATA BASE - gerencia dados ds passoa fisica, A0S74 1DD  GIST - conlrols de vendas s clientss.

A0785 10D ELETRO - executa orcamsnto de projstos elatricos. A0472 10D DATA PLUS - completo gerador de banco de dados. AD245 10D HOME MANAGEMENT - contabllidade pessoal.

A0787 10D EXTOK 2.09 - controle de astoque fisico e financeiro. A0141 1DD DISK CATALOGO - organize ssus discos e programas. AD596 1DD NIFT & MOE - organiza compromissos, sstiio agenda.

A0768 1DD FICHARIO ELETRONICO - banco ds dados, agenda... A0127 4DD FLASH CARDS - dicionarios INGLES/INGLES 7000 palawras. AOT17 10D PERSONAL SECRETARY - poderoso sls. cadastro de cilentes.
A0762 1DD FLUXO DE CAIXA 8.2 - sistema de fiuxo de calxa.(Compasso) AD440 1DD MAG BASE - banco de dados para catalogar revistas. ADG39 10D SIDE KICK TRAVEL - super agenda sletronica.

A0496 10D FOLHA DE PAGAMENTO - sistema ds folha de pagamento. A0718 1DD TEXTBOOK INVENTORY - beo. de dados p/ biblioteca circular. A0380 10D VIDEQ RENTAL SYSTEM - programa para video locadoras.
A0388 10D FOLHA DE PAGAMENTO - outro otimo falha ds pagamento, A0133 10D TRADUTOR - faca seu proprio dicionario,

AD242 1DD  GUIA PAULISTA - guia de hotsis, Jazer. restaurantes ... AD350 200 WAM PUM - para desenvolvimento de banco de dados.

A0781 30D INFQ 2000 - Introducao a informatica.
AD656 10D LDSK - faz stiquetas p/ disco com dirstorio.
AX087 100 LOTO DESDGBRADO - faz sortslo da loto padendo kmprimir,

WPDATA & DOCUMEN

A0770 1DD BOOT SYS- eonﬁun s boot por menus.
A0694 1DD BRAINSTORM 2.0 - colstansa de wtilitarios.

A0766 100 MALA DIRETAS.2 - supar mala dirsta. (Compasso} A0523 1DD  ALITE - otima planiha de calculos. A0635 4DD CALMER - varios utilitarics, estlio norton utilitles.

A0069 1DD  MALA DIRETA PRO BASE - sistema de rmala direta. A0178 2DD ASEASYS - planiiha stefronica, ADE93 10D CHANGEIT - modifica arquivos.

A0780 1DD MANUAL DOS SISTEMAS - manual dos sistemas da Compassc. AOS77 1DD FREECALC - podsrosa planiha de calculos. A)684 10D DOS HELP - snsina 0s comandos do dos 3.2.

A0420 10D MULTIMALA 1.2- sistema de mala dirsta. AJ§41 1DD INSTACALL - planilha de cakulos. AD739 20D FLASH PAC C LIBRARY - methora a velocidade de programas.
A0497 10D PC POLILOT - sortelo da loto ¢ boterla ssportiva, A0134 3DD PC CALC - pdsrosa planitha de cakulos. A0679 1DD LOCK - trava o micro com senhas.

A0520 10D PRONTO - fichark sletronico. A0E75 10D PIVOT - imprime planiiha do lotus, AQT74 10D M LOG - protege seu micro com ssnhas.

AD0SS 10D SAMI- agenda de A0150 2DD POWER SHEETS - planiiha de calculos sm 3d. ADET8 10D ORG - defragmentadorda discos,

AD539 1DD  SENA 91 - sorteio de jogos para sena. AQ364 10D QUBCAL - pianilha de cakuios. A0676 10D PC MAGAZINE LABS - testes logicos p/ winchester.

AD646 3DD SENA4200 - laz sortelos & combinacoes da sena. ] A0699 7DD U11LITY 123- Inumuu: ulllulo: para lotus 123, AQ775 200 PC SYSTEM MANAGER - completo ‘shell’ para dos.

AHBO1 1HD SIS. CONTROLE BANCARIQ - controle bancarlo. [ PK ZIP 1.93 - nova varsao do otimo compactador.
AHE02 1HD SIS. CONTROLE FINANCEIRQ - controls A POLI COPY - faz multipias copias de discos.
A0767 1DD  SISTEMA CONTABIL - sistema de contablidads Integrado. AHB04 1HD ASTHO IMHT laz calculo do mapa astral. A0612 10D POWER BAT - funcoss para criacao de arquivos “BAT™.

A0105 10D SISTEMA CONTROLE ESTOGUE - controle de sstoque. A0493 10D ASTROLOGY 94 - caiculo mapas astrelogicos. A0857 100 SDIR - alribul corss aos arquivos.

AOTTT 10D SISTEMA IMOBILIARIA - sistama para Imoblliarias. A0147 1DD BIORRITIMO - taz biorritimo completo. A0874 1DD SF COPY - comando copy com multo mais recursos.

A0444 1DD SISTEMA PADRAO CONTABIL - sistema de contablidade. A0724 10D BY THE NUMBERS - gera ralatorlo compieto das passoas. A0601 1DD STEREQ SHELL - sstilo petools.

A0576 10D SUPER LOTO MASTER - sortelo da loto. A0723 10D BYORHYTHM - faz um completo blomitimo. AD685 10D TURBO BAT - transforma arquivos BAT sm CCM.

A0788 10D TBAV 6.004 - anti-virus am portugues. AD487 200 FAMILY HISTCRY - faz a sua arvore gansalogica. AD698 10D VGA COPY - coplador de disco com formatacao.

A0113 10D TUTOR DOS 4.01 - tudo sobre 0 dos 4.01. AD060 tDD HOROSCOPE 1.0 - faz horoscopos. <

ACt14 10D TUTOR LOTUS 123 - apranda a utllizer a famosa planiha. A0145 10D ICHING - taca 0 seu Iching.

AOT78 10D WNE - :dlm dc taxtes sm poﬂuaun AD144 10D LOTTOQ FEAVER - fax o perfil da pessoa. A0708 10D CELL SYSTEM - cria modsios de crescimanto blologico.
3 A0549 1DD MOON BEAM - programa da astrologia. AC692 1DD  CHIRO PATIENT - programa para diagnostico madico.

A0247 10D ORACLE - snsina a user tarot s Iching. A0689 1DD CORETEST - testa o computador, toda parts da hardwars.

AD416 1DD COI‘POSEH aditor musk:d porpmhum | A0651 4DD ORBITS {sga/vga) - tudo sobre 03 planetas do sistema solar. A728 1DD COST CALCULATOR - caiculo de custos pars projetos.

A0760 1DD DRUMMER MUSICAL (mouse) - para fazer musicas. A0514- 1DD PROPHET - programa de calculos umloalw: AJ622 DD FAST TYPE - curso de datiografia.

AH789 7HD MOD MUSICAS - 130 musicas .mod ocupam 13 Mb de winchst. A0248 100 SKY CLOCK- de AOT12 1DD KINETICS - para aplicacoss sm farmacologla.

AD799 tDD NOD PLAY PRO - toca musicas *.mod,PC Speackar,SB,ADLIB A0224 100 SKY GLOBE - faz mapas day wstrelas I constelacoss. A0800 1DD NEVER LOCK APRIL 93 - retira senhas de varios jogos.

ADS11 1DD  MUSICIAN 1 - editor musical com partituras. (placa som) A0146 10D TAROT - tavot. A0677 1DD PC BREEZE Il - cria places de circulto Imprasso.

A00B2 1DD ORGAO ELETRONICO (pe-xt) - simula orgao slatronico. THE ASTROLOGER - fomsce um perfll paicolog A0551 5DD PC DENTAL - controle saus paclentss.

A0512 1DD PC BEAT - transforma seu pc sm uma bateria.

A0016 tDD SCAN & CLEAN 9.14 V102 - anti virus,
AO673 100 TABELA HEURISTICA - siabors frases para marketing.

A0142 10D PC MUSICIAN - cris & taqus musicas,

A0293 100 PIANOMAN - editor musical, Imprime partituras. A)522 1DD ABC FUN KEYS - ansina o alfabeto Ingles. A0603 1DD TEMPLEX - apressnta gaberito.
A0798 tDD SOQUND SYSTEM 1.1 (VGA)-tocamusicas *.mod, Simulaum CD. AD226 1DD ABC TALK - aprenda a falar Ingles, Incrivel! A0672 100 TTD - datilografia.

A0110 100 THE MUSIC CONSTRUCTION SET - sdtamusicasporpartituras. | A0207 10D ATLAS PC - mapa mundi.

AT97 VISUAL PLAYER (vga) - toca musicas MOD. A0720 10D BALLONS - jogo para criancas com paiavras.

AOG49 WHACKER TRACKER (vga) - ld musical. %;gé :gg gl?&m)& l.’l.ml:; ;‘ﬁm‘.::ﬂl ¢/ joges de psrguntas. TOAE gNODSnlgggl L

3 : CHASM - cursa de assembler.
1001 (eoa) - aelitor wllca d| tacil ullzw CONCEPTS COMPUTING - snsino basico de computacas.
3D IMAGERY (cga) - cria figuras geomaetricas em 3-d FRENCH - snsina o Idiom
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E F E ITOS ESP E C I Al S Vamos criar uma ilustragao para
um suposto cartaz sobre beleza.

Partiremos de uma imagem em

cores, destas que circulam no

FIGURA 2 circuito shareware (o original possui

640 x 480 x 256 cores). Infelizmente
nao sera possivel mostrar aqui o
original, afinal a Micro Sistemas
ainda nao é impressa a quatro cores.
Usando o Graphic Workshop para
produzir um corte na imagem,
separamos apenas o rosto de uma
mulher. A seguir, no mesmo
programa, produzimos um
efeito dithering, com ampliacao
de 400% da figura - Floyd
Steinberg UD. O resultado pode
ser visto na figura 1.

Usando o Dr Halo (a transfe-
réncia é feita com arquivos no
padréo TIFF), isolamos o rosto
da mulher (figura 2) e a seguir
criamos um contomo (figura 3).
Preenchemos o resto da
imagem e escrevemos a
palavra Beleza, com a letra CURSIVE.
FIGURA 3 ’ 0O resultado esta na figura 4 (viram,
nao usei o Graphos lll nenhuma Véz).

FIGURA 4

DIGITAL Informtica - Tudo para seu PC/XT/AT - Fone (011) 857-4038

ACERVO COM Tudo em soft para seu PC FAGA-NOS UMA VISITA
3000 SOFTS jogos, aplicativos, utilitarios, BRINDE ESPECIAL

simuladores, finangas, estoque, cad
windows, graficos, etc..

COMPLETA LINHA DE HARDWARE SHAREWARE E DOMINIO PUBLICO
placa fax/modem, mouse, Langamentos e Novidades
_ joystick, placas de som, Nacionais e Estrangeiros
impressoras, scanner, etc.. SEMPRE NOVOS LANCAMENTOS
BREVE CATALOGO Recorte est
. porum AT 286/386 de desconto em soft.

valido até 15/12/93
SOLICITE GRATIS SEU CATALOGO

Rua Jodo Muniz, 104 - Sao Paulo - SP - CEP 02559 - 060




0 MELHOR DA
INFORMATICA

NACIONAL

Quem quer ficar "por dentro” da
informética nacional ndo pode
deixar de ler Micro Sistemas.

- Sempre atenta aos acontecimentos
e tendéncias, Micro Sistemas é a
revista que mais reflete o que
acontece no mercado brasileiro.
Feita por brasileiros e para
brasileiros, Micro Sistemas traz

sempre em suas paginas os
assuntos mais quentes do
momento, programas em diversas
linguagens, rotinas, livros, cartas
doe leitores, etc.

Washington Luiz, 9 gr.402
Rio de Janeiro - RJ
CEP 20230-900

Além.disso a revista Micro
Sistemas é a unica publicagdo que
tem um espacgo dedicado ao
Shareware e a midia magnética.
Publica ainda mensalmente a
secdo Pesquisa onde os leitores
apontam os programas mais
usados dentre jogos, aplicativos e
utilitérios além das marcas de
disquetes mais confiaveis.

Por tudo isso vocé ngo pode deixar
de ler Micro Sistemas. Ndo perca
mais tempo! Garanta mensalmente
0 seu exemplar fazendo uma
assinatura anual de MICRO
SISTEMAS por apenas:

CR$ 7.800,00 - A vista
CRS$S 9.360,00 - Cheque para 30 dias
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CARTAS

PAINEL Z%)

Possuo um PC/XT e
gostaria de entrar em
contato com usuarios desta
linha paratrocade iinormagoes
e programas. solicito que
enviem lista de programas
disponiveis, respon-deriei
atenciosamente todas as
cartas.
Laérclo Ferreira da Sliva
R. Catarina Etelvina Pedroso, 58 - Vila
Séo Francisco - 06700000 - COTIA - SP

Possuo um AT 386 DX

com 80MB de Winches-
ter, monitor SVGA, e mais de
150 programas dentre jogos e
utilitarios.

Gostaria de me corresponder
com pessoas que possuem mi-
cros damesmalinha, paratroca
de programas.

Jullano M. Vieira
Av. S3o Paulo, 581
17730000 - Parapua - SP

Tenho para vender ou

trocarasrevistas MS nfs
44, 48, 59, 68, 69, e ainda as
revistas Microhobby n?s 0, 1, 4,
9a27,31,34a38,eINFOnts
115,118,122,123,126.Troco
1 por 1, oucompro. Tenho ainda
a colegao INPUT completa e
encadernada para vender.
Renato Escobar
R.Eugénio Montemezzo, 161
9970000 - Erexim - RS

SOS AO LEITOR @)

Gostaria de pedir ajuda
sobre a linguagem Clip-
per 5.01

SETALTERTOIF(WCP==0,=CP)
AND. IRWCF=" “, CF<>" “W
CFF=C)

Em um relatorio estabelego
ofiiltrodesta forma, orafunciona,
ora nao, por qué?

SET KEY -1 TO FINANC &&
Calculadora Financeira
SET KEY -1 TO CIENTIF &&
Calculadora Cientifica

Quero utilizar a tecla F2 para
ativar, ora a caculadora fi-
nanceira, ora a calculadora
cientifica. Antes de setar atecla
F2, quero saber qual foi adltima
calculadora utilizada.

Como recuperar a string
“CIENTIFIC" ou “FINANC” ou
“"(nulo), sabendo-se apenas que
a tecla F2 é utilizada para isto,
sem usar variavel auxiliar.

Ex.:
CALC_ATIVA = SEETSTR(-1)

?CALC_ATIVA && resulta
“CIENTIFC", “FINANC" ou
""(nu|0)

Como ficaria a fungéo
SETSTR( ) ou ja existe algo
parecido?

Como saber se uma variével
existe, sem que ocorra um erro
em tempo de execugdo, se ela
nao existir?

Vocé deve estar pensando:
Que perguntaestranha, paraque
isto?

Para criacdo de funcéao
genérica & importante saber se
determinada variavel existe ou
nao.

FOR CONTADOR =
LEN(GETLIST)
GETLIST[CONTADOR]:DISPLAY()
NEXT

1 T0

Estes trés comandos
mostram (refresh) o getlist PUB-
uc.

Comoficariaumafungéopara
mostar o getlist LOCAL?

Paulo Henrrique Geloramo
Rua Luiz Barone, 29, Cantizani
18800000 - Pirau - SP

Gostaria. de obter o
endereco para contato
com a Future Kids (MS 130
Segdo BYTES). Desde ja
agradeco a atengao e aproveito
para parabenizar MS por trazer

todos os meses artigos im-
portantes e de fécilcompreenséo
para seus leitores.

Valéria Guedes Alves

Pga. Pinheiro Machado, 45 - City Lapa
05077060 - Séo Paulo - SP

O enderego da Future Kids é:
Rua Euclides Maraguaia, 433/
102 And. Sao José do Campos -
SP-CEP 12245902 - Telefone
(0123) 23-3934.

Ao ler a matéria sobre
Som digital que circulou
na edicdo n® 125 de Micro
Sistemas (Fevereiro) interes-
seime pelo conversor digital e
gostaria de saber como posso
adquiriHo.
Misael Pena Firme
H18C, 215-CTA
12228690 - S. José dos Gampos - SP

O conversor digital a que o
leitor se refere foi fornecido para
anélise pela empresa Central
Informética Ltda., cujo enderego
é R. Bardo de Irapetininga, 88,
Conyj. 707 - Centro - Séo Paulo -
Capital. Tel(011) 256-2544 Fax:
(011) 259-8430.

20230-900.

Envie sua correspond@ncia para Micro Sistemas - Redagio/Segéo
Cartas - Rua Washington Luiz, 9 sala 402 - Rio de Janeiro - RJ- CEP

No caso de cartas demasiado longas, serao aproveitado somente
os trechos mais importantes; cartas que ndo contiverem assinatura
e enderego do remetente ndo serdo publicadas.

UTILIZE ESTE ESPACO

A MICRO SISTEMAS oferece a seus
clientes este servigo especial.

Com esta opgéo de espago e custo,
ninguém vai deixar de anunciar.

Consulte-nos pelo telefone ou fax:

TEL: (021)232-2517

FAX: (021)242-9981

Micro Sistemas

VENDA DE EQUIPAMENTOS
 SUPRIMENTOS EM GERAL |

‘ TEL.: (0186) 61-3381

| e e———————

NAO PERCA TEMPO
ﬁ@rcnﬂmeo POR
A OU TELEFONE
TODOS 0S NOSSOS PROGRAMAS

SAO TESTADOS E GARANTIMOS A
ENTREGA ENTRE 6 A 10 DIAS

STARMAC

INFORMATICA

AV. MARECHAL FLORIANO, 1220

|

CONTABILIDADE

Super Contabilidade com Fontes.
Atualizado p/lei 8383, Facll de ins-
talar e operar, Help. Lancamenios
retroativos. Emissho de didrio,
razéio, balancetes e balang¢o. Lan-
gamentos com ou sem contraparti-
da. Histérico padréo alteravel no
langamento. Historlco total com até
240 caracteres. Acesso em janelas
a plano de contas, historico, calcu-
ladora, agendas, etc. Senha. Mul-
tlempresa. Recursos List to Printe
Edit. Acesso ao DOS, 5 disquetes
de 5.1/4”: CR$ 8.480. OUTROS
APLICATIVOS: Gestor Comercial (4
disquetes 5.1/4", super estoque
¢/emissdo de cupom de caixa), CRS
8.480; Folha Pgto. Semanal, CR$
2.280; Bancéarlo (até 6 contas),
CR$ 2.280; Mala Direta (clientes.
fornecedores, etc), CRS$ 4.280.00

GUARARAPES - SP- CEP 16700-000

Softs executédveis prontos para
o uso em PC XT/AT 286/386/
486/0S c/Fontes em CLIPPER.
INFODATA Informaética Ltda., r.
da Consolagdo, 393, 52 andar,
¢j.52, Centro, CEP 01301 000,
Saq Paulo-SP. Tels:
(011) 259-8169 e 259-6399




MEGASOFT INFORMATICA TEL : (011) 231-2347
Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 - Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metrd Repiblica)

Super Promocao:

Precos : DD (VAT incluido) : CR$ 330,00 Concorraaum CD
A cada 10 discod) HI) (MAXELL incluido) : CR$ 450,00 ROMnas compras
A cada % discos,| CORREIO (Carta Registrada) : CR$ 470,00 aloroquivalente.
ganhe 10!

de Hardware no seu mcro pelo Wind
COD. NOME DO PROGRAMA . W0016 BIBLIO FILE- Pm fazere ver blbhogmfm de arquivos oD

" JOGOS WO01S BOX PLOT - Para fazer grficos ¢ atatstions oD
WO0008 CCIZIP - Conny ed de arqui 0IH
:,’%’ ifgﬂégggs ;53‘:"3"“" pan voce W0042 CHANGE CURSOR - Para mudar a cor ¢ o formato do cursor oID
W0103 ARACHNID J' °:e° paves num labirinto olD W0005 CLICK FILER - Gerencisdor ¢ utilitarios para arquivos otD
W0083 ATTAX -1 'd:” P‘?‘“""hb‘, OlD W0033 CLICK KEY - Faz um "CLICK" quando o keyboard ¢ usado 01D
WOOT8 BACK Gm‘&o;";“““;“‘“ irinto ! W0056 CMD LINE - Cria linha de comando no Windows 0ID
WO BAGS -Jogo do gamao °:D W0032 COPY IT - Copisdor ¢ gerenciador do sarqui 01D
Worns o ANG";“_"’“‘m « tla do Wicddows 3“‘; W0054 CYCLE - Para facilitar 8 movimentacac no Windows 01D
- Brinque - Disk Comy/Conind ! D
WO008! BANG BANG - Destrua o canhao inimigo 01D wgg; [l))ngTD(I)‘gL-Uﬁh(':hﬁap-:lm l:: ng
W0071 BLACK JACK - Jogo de 21 01D WO0010 DITTO - Duplicador de diretorios 0ID
o BTy e o0 o BoORAY S s ot O
WI070 BOX WORLD #1 - Ot jogo e labiinto oD W030 FILETOOL: Uit cnre e ™ oD
W0079 BRAIN CUBES - Jogo de quebra-cabecas 01D WO0036 FILE MAN - Gerenciador do arquivos oD
W0069 CANFIELDS - Excelente jogo do cartas 01D WO0003 FILE SEARCH - Utilitario para a procura de arquivos - oID
Woos8 CMEIRS"W“‘"“' 01D W0043 FLIPPER - Para mudar a orientacao da impressora 01D
WO101 CHESS - °l°"°"“"°'w, 02D W0053 HP CALCULATOR - Calculadors cientifica com muitas funcoes oD
30“‘; CHOMP - Pac Man for Windows 0iD W0029 HUNTER - Utilitarioeatilo Filo Finder 01D
wgs ?R;‘;‘:zse";’::of‘”""’ . g;g W0012 ICON DRAW - Editor de icones oD
; A L D
S N1 LA P et s i op
WO0098 DESTROYERS FOR WINDOWS - Jogo dc Batalha Naval OlH WO031 LAYOUT - Para organizat o layout do sou Deskiop oiD
W0063 DRAW 5 - Jogo de poker 01D WOUS! LI Masipulador do arqivos 01D
W0085 DRAW POKER - Otimo poker para Windows 01D W0017 LINE CALC . Otirs calouadors com textos v
WO0062 FUSE - Uma figura goometrica no fundo de tela 01D °rs o
W0050 GRADITOL - Des S D W0057 MEM 111 - - Mostra & memoria disponivel oib
Woos! HEX TETRES . m‘:::d'o"'”'um“‘"“‘“ 8111) W0023 MONITOR SAVER - Para a protecuo do scu monitor oID
Iy D
WO0092 HYPER BOND - Destrus os asteroides com sus nave capacial 01D zgég: r;(c)gn;m ~Para ,dmd:dommwh ete ng
WO0099 1Q PUZZLE V2.1 - Quobra cabecas oip hegepmadhant -
W00S9 JEWEL MASTER - Jogo eatilo Tetris, muito bonito 01D wggg mgmom'h"f'"'m’?:mm catilo 3}3‘
. iy RAISE - Auxilia o trabalho com as jane!
‘\’V,g: ﬁb%ﬁ'vzz?Tmem g:g W0037 RUNNER - Para rodar programas a partir dos icones 01b
Woo4 M AGlCo-‘o ."“““ww . ol W0006 RUNPROG - Awxiliar para rodar programas oD
W0095 MINES Du”"“‘"m“’:" ‘:; ' ) 01D W0019 SHOW FONT - Gerenciador de fontes oD
W0096 MISSILE - Destrus os misseis que caem sobre a Terra 01D w% g:::i;,g“‘cﬂptm;r gt f f to BMP 8:3
WO0100 MISSILE MASTER - Acabe com os misssis quo caem na cidade 02D WO007 SNAPS HOT - Pors maoams iy oo can forma oiD
WO0B7 MY CAT - Coloca um gatinho correndo atras do cursor do mouse oD W0002 UP DOWN - Pas oot o foch do ianclas oiD
W0077 NEKO 2.0- Cria uma janola com um gatinho que persegus o cursor o1D WO0039 UTL 107 - Utili Window, Jne 01D
WO00E8 PAIGOW POKER - U difereate jogo de pokee 01D tarios para o S
WOl04 PENDULE- do trute oy W0024 WINDOWS DIR NOTES - Para fazer anotacoes nos diretorios 01D
WO089 PENSATE. JOM"“”d":;:h estrategia P W0050 WIN CHAIN - Para rodar programas do Windows por uma jancla do Dos01D
W0090 PENTONIMO - Quebra cabecas, muito logal 01D “zm \:‘llmcmm:é Relogio, alamme, etc. oW g}g
Wt PIPE DREAM - Mmomeomuma oID . EXIT - Cria um icone para sair do Windows
) ) W00I18 WIN MOD PRO - Pnnlocurmnw‘.modnoWnﬂm oD
B e g S i W004! WIN PRINT - Para imprimir arquivos ¢ 1 iy 01D
\I’l 1CATIVOS W0052 WIN RUN - Facilita a navegacao pelo Windows 01D
WOI1 WAV FOR WINDOWS #1 - 39 %.wav pars Windows oiH W0045 WIN WHERE - File Finder da Pe Magazine _ oD
WO0026 4 WIN - Abre uma jancls do Dos no Windows 01D ‘W0020 WlNCRON-Re.logloemhungpunWdeI 0D
WO105 ARCHON - Banco de dados pars Windows 01D W0001 WIN POST - Cria uma poqueam jancla para ¢ & oIp
WOO048 AT - Faz BackUps o carrega programas automaticamente 0iD WO0028 WIN START - Para criar um Start Up no Windows 01D

W00B0 BART EYE - Screca saver do Bart Simpson V0085 WSAFE - Paa evitar probleroas com s discos

AT 286/1 MB/HD 40MB/CGA USS$ 620,00 | IMPRESSORA CITIZEN GSX 190 COLOR USS$ 340,00
386 SX/2 MB/HD 40MB/CGA US$ 700,00 | IMPRESSORA EPSON LX810 US$ 250,00
386 DX/4 MB/HD 80/CGA US$ 900,00 | SOUND BLASTER PRO US$ 205,00
MONITOR VGA COLOR US$ 300,00 | SOUND BLASTER 16 USS 369,00
MONITOR SVGA COLOR US$ 350,00 KIT MULTIMEDIA CD 8 US$ 749,00
MONITOR VGA MONO US$ 170,00 | KIT MULTIMEDIA CD 16 USS$ 799,00
PLACA VGA 256 KB US$ 40,00 | JOYSTICK (ANALOGICO) US$ 29,00
PLACA VGA 512 KB US$ 50,00 | JOYSTICK (TIPO MANCHE/VOLANTE) US$ 90,00
PLACA VGA 1 MG US$ 80,00 [ JOYSTICK (TIPO NINTENDO) ~ US$ 35,00
CD ROM MITSUMI US$ 350,00 | JOYSTICK (TIPO FLIPERAMA) Us§ 35,00
WINCHESTER 40 MB US$ 170,00 | MOUSE US§$ 29,00

WINCHESTER 80 MB USS$ 200,00 | PLACA FAX/MODEM ZOLTRIX US$ 102,00
WINCHESTER 120 MB US$ 240,00 +ICMSDAREGIAO

Envie cheque nominal a J&M Informética Ltda. junto ao pedido incluindo a taxa do correio.

Se preferir, entre em contato para depésito bancirio.
Ou venha nos visitar pessoalmente.




MEGASOFT INFORMATICA TEL : (011) 231-2367

Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 - Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metrd Reptiblica)
Precos do Mes de Outubro:DD (VAT incluido) : CR$ 330,00

NOME DO JOGO

UL TINMASNOVIDADES

1000 MIGLIAS
ALONE IN THE DARK
AMAZON
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES
AVEB HARIER
B-17 FLYING FORTRESS
BATMAN RETURNS
BEAT THE HOUSE
BETRAYAL AT KRONDOR
BUZZ ALDAIN'S RACE INTO SPACE
CAR & DRIVER
CARRIERS AT WAR
CASTLES it
CHALLENGE OF THE FIVE REALMS
CHESS MANIAC 6 BILLION AND 1
CIVILZATION
COBRA MISSION
COMANCHE
COMANCHE MISSOES
COMMANDER KEEN V1
CREEPERS
CURSE OF ENCHANTRESS
DARK SEED
DARKLANDS
CAY OF THE TENTACLE
DAUGHTER OF THE SERPENTS
DRAGON'S LAR IV
DUNE I
ECO QUEST 1t

ERIC, THE UNREADY
EYE OF THE BEHOLDER W
F-16 STRKE EAGLE Wt
FIEVEL AN AMERICAN TAIL
FLASHBACK
FREDDY PHARKAS
FRONT PAGE FOOTBALL
GOBLIINS 1t
GRANDMASTER CHESS DELUXE
GREAT NAVAL BATTLES
GUN SHIP 2000 ISLAND & ICE
HEIMDALL
HOCKEY
HOME ALONE 2
HUMANS
INCA
ISLAND OF Dr. BRAIN
JiLL OF THE JUNGLE It
JUMP JET
KG8
KING " S QUEST ¥i
LANDS OF LORE
LAURA BOW: DAG. OF AMON RA
LEGENDS OF VALOUR
LEMMINGS 1 “THE TRIBES™
LORD OF THE RING 1
LOST IN LOS ANGELES
LURE OF TEMPTRESS
MAELSTROM
MANCHESTER UNTED FOOTBALL
MANTIS SPEECH PACK
MARIO IS MISSING
MIG 29 { MISSOES FALCON 3.0}
MIGHT AND MAGIC WV
MAGIC CANDLE It
MONQPOLY DELUXE FOR WIND.
NIGEL MANSELL
NOVA S
PIRATESI GOLD
POLICE QUEST 1 {VGA}
POPULOUS It
POWER MONGE
PRINCE OF PERSIA 1|
QUEST FOR GLORY | {(VGA}
QUEST FOR GLORY M
REX NEBULAR
RISK FOR WINDOWS
RISK WQODS
ROGGER RABBIT 1
ROME
SARGONYV
SHADOW OF THE COMET
SHERLOCK HOLMES
SHADOW PRESIDENT
SPACE ADVENTURE
SPACE HULK
SPACE QUEST V
SPECIAL FORCES
SPEEL CASTING 301
SPEEL CRAFT
STAR CONTROL W
STORY UNE 1914/1918
STREET FIGHTER )l {INGLES)
STRKE COMMANDER
STRKE COMMANDER SPEECH
STUNT ISLAND
SUMMER CHALLENGE
SYNDICATE
TASK FORCE 1942
TERMINATOR 2029
THE ADVENT. OF WILLY BEAMISH
THE DARK HALF
THE INCREDIBLE MACHINE

Envie cheque nominal &

HD (MAXELL incluido) : CR$ 450,00

A cada 10 discos, ganhe 1!} CORREIO (carta registrada a cada 20 discos) : CR$ 470,00

A cada 50 discos, ganhe 10

HO310
HO186
HO168
HC172
HO290
HO178
HO211
H0233
HO300
HOZ214
HO184
HO229
HO281
HO186
Ho297
HO192
HO193
HO194
HO289
HO308

HO002
HO0O3
HO004
HO006
HOQOS
HOO07
HOO1Y
HO198
HOoO017
HO197
HO020
H0022
HO023
HOO28
HQ037
HOQ39
HO200
HOO48
HOO48
HOO87
HO0B9
HO201
HOOSE
HOOS7
HOOTO
HOO72
HOO73
HOO74
HOO76
HO0202
HOO77
+H0080
HOO83
HO084
HOO91
HO098
HO101
HO102
HO108
HO108
HOYI3
HO118
HO120
H0122
Ha123
HO126
HO127
HO130
Ho133
HO136
HO138
HO138
HO142
HO144
HO148
HO149
HO162
HG180
HO176
HO187
H0177
HO182
HO186
HOta?
H0138
HO189
HO190

o001
10012
Jo0268
40031
Jooas
JO044
Jooag
40060
10081
10062
10081
Jooaa
JO092
Jo102
40133

JOGOS PARA PC-NTT

THE LEGACY REALM OF TERROR 06 HD
THE LEGEND OF KYRANDIA 04 HD
THE ROCKTEER 03 HD
TIME RIDERS AMERICAN HISTORY 04 HO
TORNADO 03 KD
ULTIMA UNDERWORD 0 06 HD
ULTIMA Vil pant Il 07 HD
ULTRABOTS 02 HD
UNLIMITED ADVENTURE 03 HD
VEW OF DARKNESS 03 HD
WAX WORKS 04 HD
WEEN THE PROPHECY O8HD
WHERE SPACE CARMEN SANDIEGO 04 HD
WIN POKER 01 HD
WING COMMANDER ACADEMY 04HD
WORLD CIRCUT 03 HD
WORLD CIRCUIT UPDATE 01 HO
X WING 06 HO
XWING MISSOES 01 HD
2001 01 HD

40 BOXING
4D TENNIS
ABC WIDE WORLD SPORT BOXING
acts oF PACIFIC
ACES OF PACIFIC [MISSOES)
AR BUCKS
ALTERED DESTINY
AMERICAN GLADIATORS
BABY JO GOING HOME
BATTLE CHESS 4000
BATTLE CHESS FOR WINDOWS
BATTLE ISLE
CARMEN SAN DIEGO DELUXE
CASTLE OF Dr. BRAIN
CRACK DOWN
CRISIS IN_ THE KREMUIN
DOUBLE DRAGON Ui
DUNE |
E£CO QUEST |
FALCON3.0
FASCINATION
FRED D.C.
GoDs
GREAT COURS b
GUN SHIP2000
GUY SPY
HARD BALL W
HEADLINE HARRY PAPER RACE
HEART OF CHINA
HOOK. CAPITAO GANCHO
HOYLES Hl
INDIANA JONES FATE ATLANTIS
JET FIGHTER Il [MISSOES)
JILL OF THE JUNGLE
KING S QUEST V
UFE AND DEATH I
MADTY
MANTIS
MARTIAN MEMORANOUM
MEACENARIES
MONKEY ISLAND ¥
OUMPIADAS 92
OUT OF THIS WORLD
PATRIOT
PIT FIGHTER 0
PATTLON STAKES BACK
POLICE QUEST W
PREDATOR 1
QUEST FOR GLORY H
RED BARON
RISE OF THE DRAGON
ROBIN HOOD
SPACE OUEST IV
SPEAR OF DESTINY
SPEED BALL I
STAR TREK 26 ANIVERSARY
STAIP POKER il
TEAMINATOR 1
TRISTAN 01 HD
SIMPSONS 1 02 HD
ULTIMA UNDERWORD | 04 HD
VINGANCE OF EXCALIBUR 02 HD
WING COMMANDER | 03 HD
WING COMMANDER I o8 HD
WCIl SPECIAL OPERATIONS | 02 HD
WCi SPECIAL OPERATIONS i 02HO
WING COMMANDER U SPEECH 03 HO

007 JAMES BOND osoo
AARGHM 0z 00
ALF O E, TEIMOSO 0100
ALTERED BEAST 02 DD
ARA CHNOPHOBIA 04 DD
ASTERIX 0200
AXE OF RANGE 0200
BACK TO THE FUTUAE It oz2p0
BACK TO THE FUTURE Il 06 DD
BAD DUDES 0200
BATMAN THE MOVIE 0400
BRUCE LEE LIVES 030D
BUDOKAN 0200
CAPONE 03 DD
CONAN THE CIMMERIAN o700

JO138 CRIME WAVE
JO144 DAVID WOLF
J0148 DEATHSWORD
J0162 DK TRACE

JO168 DOUBLE DRAGON b
JO16% ORAGON'SLAIR W
Jos86 DRAGON'S LAIR W
J0220 GAUNTLET I

J0221 GHOST BUSTERS Il
J0224 GOLDEN AXE
J0248 HORROR ZOMBIE
J0242 HEAVY METAL
J0249 HOSTAGES

J0260 INDIANA JONES LAST CRUZADE
JO269 INDIANA JONES I
JO266 KARI WARRIORS
JO272 KARATEKA

JO273 KARNOV

JO291 LIFE AND DEATH
J0302 MAD MIX GAMES

16320 MEGA MAN
10GOS HD 10323 METALGEAR
JO324 METALMUTANT

J0328 MAAMI VICE

10338 MOON WALKER
J0346 NIGHT SHIFT

JO364 GBUTERATOR
40367 OIL WELL

J03E8 OLIVER

JO361 OPERATION WOLF
J0371 PAPEABOY

JO370 PANZA KICX BOXER
10381 PMAATES OF BARBARY
40382 PLATOON

J0354 PRE HISTORIC
J0396  PRINCE OF PERSIA |
J0404 RAMBO

J0405 RAMPCUSE

J0407 RASTANSAGA
0408 RENEGADE

10412 ROAD RUNNER
40416 ROBOCOP |

10416 ROBOCOP W

J0421 ROGER RABBIT
40422 ROTOX

40437 SHINOBI

JO440 SHUFFLE PUCK CAFE
JO4E0 SIMPSONS It

J0481 SOUKOBAN

"J0482 SPACEACE |

J0483 SPACE ACE H
J0486  STREET FIGHT MAN
J0484 STREET FIGHTER
J0497 SUPER CONTRA
JOE02 TAKE DOWN

JOBO4 TARTARUGASNINJAS
JO032 THE AMAZING SPDER MAN
JOBZ8 THE LAST NINJA
JO634 THEXDER H

JOG41 TUNGLE OF FATMAN
JOBE8 VOYAGE CENTRO DE LA TERRA
JOBTO WIND WALKER
JOB73 WINGS OF FURY
JOB62 X MENH

JO106 CARMEN SANDIEGO N EURCPE
J0107 CARMEN SANDIEGO N USA
JOT08 CARMEN SANDIEGO IN TIME
J0109 CARMEN SANDIEGD W WORLD
40128 COLONEL 8° QUEST

JO134 CONQUEST OF CAMELOT
J0148 DEFENDER OF THE CROWN
J0188 DAAGONS STRICK

30168  DRAKKHEN

J0172 DUCK TALES

JO183 ELVIRA |

Jo186 EYE OF THE BEHOLDER

JO244 HEROES OF LANCE

JO260 INDIANA JONES LAST CRUZADE (T}
J0281 INDIANA JONES LAST CRUZADE (v}
JO277 KING'S QUEST 1

J0278 KING'S QUEST |

J0279 KING'S QUEST It

JO280 KING'S QUEST W

J0285 LEISURE SUIT LARRY |

JO286 LEISURE SUIT LARRY W

40287 LEISURE SUIT LARRY

J0287 LOOM

10327 MICKEY MOUSE
ACAOE ANVENTT RA J0688 MIGHT AND MAGIC B
40386 POLICE QUEST |

J0386 POLICE QUEST Il

Jo48@ SPACE QUEST |

JO487 SPACEQUEST Il

JO488 SPACE QUEST it

J0481 STARTREK

J0482 STARTREK V

JO6A7 THE IMORTAL

JO630 THE SECRET OF MONKEY ISLANG |
JOS84 WRATHOF THE DEMON

CARROSNTOTON

J0008 4X4 OFF ROAD RACING ©100
JOOT6  BUL ELLIOT NASCAR GP 0400

SUPER PROMOCAQO:

JOOs4
J0123
Jo137
Jore?
Jozcz
Jo212
40213
Jozza
J0228
J0238
Jo237
Jo238
J0282
10499
Joz284
40298
40314
J0341
Elex11]
J0384
J0372
Joare
JO384
20392
JO462
Joags
Jo487
J0493
Joasa
40498
408612
40613
JO514
J0520
JOs49
JOE56

Fma de Pagment

BUICK DIMENSIONS
CISCO HEAT

CRAZY CARS Il
CEATHTRACK
FERRARI F-1

FORD SIMULATOR |
FORD SIMULATOR 1l
GRAND PRIX CIRCUIT

GRAND PRIX UNLIMITED
HARD DRIVE |

HARD DRIVE 0
HARLEY DAVIDSON
INDIANAPOLISBOO
IRON MAN SUPER OFF ROAD
LE FETICHE MAYA
LOMBARD RALLY
MARIO ANDRETTIRACING
NEW GP MOTQCICLES
OFF SHORE WARRIOR
OUT RUN

RALLY PARIS DAKAR
PTSTOP

POLE POSITION Il
POWER DRIFT
SITO PONS
STREETROAD |
STREET ROAD 0
STUNT DRIVER
STUNTS

SUPEA HANG ON
TEST DRIVE |

TEST DRIVE il

TEST DRIVE It

THE CYCLES

TURBO OUT RUN
VETTE |

BATTLE CHESS
BATTLE CHESS 0
BILHAR 3D
CHESSMASTER 2000
CHESSMASTER 2100
CYRUS CHESS
DRAW POKER
HOYLES b
SARGON IV
SOUTAIRE JOURNEY
STRIP POKER
TRUMP CASTLE Il
TRUCD

ESPACTALS

BLODD MONEY

BUCK ROGERS
ECHELON

ELTE

IF T MOVES SHOOT IT
MACH

MECH WARRIORS
SENTINELS WORLD
SPACE RACER

STAR CONTROL

STAR DEFENSE
STELLAR 7

TUNNELS OF ARMAGEDDON
XENON 1

XENON W

WiNG COMMANDER |
‘WCI SECRET MISSIONS

ESPORTES

10th FRAME BOWLING
ABC BOXING (VI
ABC MONDAY FOOTBALL
ARCADE VOLLEYBALL
BUFFALO BILL
CALIFORNIA GAMES 0
CAVEMAN HUGH-LYMPICS
CHAMPONS KARATE
DREAMTEAM
EARL WEAVER BASEBALL |
FRIENDISH FREDDYS
FUTEBOL AMERICANO
HARLEM GLOBETROTERS
HAT TRICK
MALIA SO
KARATEKA
KINGS OF THE BEACH
LAKERS Vs CELTICS
LINKS
LOW BLOW
MANCHESTER UNTED
MKE DITTA UNLIMIT, FOOTBALL (V)
ONE ON ONE {JORDAN Vs BIRD)
PANZA KICK BOXXING
PGA TOURGOLF
SERVICE PLAY TENNIS
SKATE OR DiE
SKATEROCK
TENNIS PRC TOUR
THE SUMMER GAMES EDITION
THE WINTER GAMES EDITION

Se preferir,entre em contato para depésito bancario.

QOu venha nos visitar

essoalmente.

Concorra a um CD ROM nos pedidos
acima de 20 HD ou valor equivalente.

JO561 TV SPORTS BASKET (V)
JOGS9 WIND SURF

JU574 WINTERGAMES

J0S77 WORLD CHAMPION SOCCER
JO681 WORLD GAMES

JOB82 WORLD TOURGOLF

FESTRATEGIA

JOO26 AIRBONE RANGER

JO114 CENTURON

JO154 DINQ WARS

J0388 POPULOUS

JO443 SMANT

JO444 SIMCITY

JO448 SIMCITY FOR WINDOWS
JO447 SIMCITY FUTURE

40448 SIMCITY GRAPHSET ANCIENT
JO449 SIMEARTH

JO690 PERFECT GENERAL

J0691 PERFECT GENERAL CENARIOS
JO692 THE LOST ADMRAL

I"ORNOSTFROTHOOS

JOO18 ADULT GAMES

40022 ADS

J0O84 BOCA

H0228 BUNNY'S BEACH BALL{V)
J0122 CINE PORNC

HO199 CRISTIANA DE OLIVEIRA (V)
HO219 DLVIEW + 30 ANIMACOES (Vi
JO177 EAST SUCKS WEST (V)

JO184 EROTICSHOW

HO217 ENSAIOS DA PLAYBOY (V}
JOG98 HARLESS? (V)

H0218 PENTHOUSE JIGSAW PUZZLEMV)
HO288 MADDONA.GWF (V)

JO317 MAXGNE

JO347 NKKI (¥}

J0390 PORANG STORY

JO4B1 SIMULA 1

HO158 SUPER PORNC DEMO [V}
40432 STRIP POKER I (V)

H0220 TELAS EROTICAS *.GF (V)

0100
Q1 HD
01 DD
01 HO
01 HO
0100
02 00
0100

H0228 TELAS EROTICAS *.BMP (WINDOWS} 06 HD

JOGU7 TELA EROTICA
J0693 WGOLDIE FOR WINDOWS

RACTOCINTIO

40039 ARKANOID N

JO04C ARMANOIR PLUS
JOOAG ATOMIX (V)

JOOES BANANCIO

J008G BLOCK OUT

J0081 BLOCKS & COLORS
JO141 DAMAS FOR WINDOWS
J0166 DOMING

JO1968 FACES OFF

JO197 FACESTETRIS

40271 JIG SAW PUZZLE
JO289 LEMMINGS

JO289 LEMMINGS N (V)
40367 PACMAN

40473 SFOY

40600 SUPER TETRIS (V)
JO616 TETRS

J0618 TETAIS FOR WINDOWS
JOB84 XTETAS.

SN E ADORES

SBBATTACKSUB ¥

A-10 TANKKLLER

A-1Q TANK KILLER 0
A-TRAN

AFTER BURNER W

AR COMBAT SIMULATOR
AR TRAFFIC CONTROL
BATTLEHAWKS 1942
BLUE MAX

F-117A STEALTHFIGHTER 2.0V}
F14TOMCAT

F-15 STRKE EAGLE |
£-16 STAKE EAGLE W
F-18 COMBAT PHOT

F-19 STEALTHFIGHTER
F-29 RETALIATOR

F-40 PERSUIT SIMULATOR
FALCONY.O

FIGHTER BOMBER
GUNBOAT

GUN SHIP

JETF-16F18

JET FIGHTER N
PT109

RANLROAD TYCON
SECRET WEAPONS LUFTWARE (V)
SHEAMAN M4

SKENT SERVICE W

SKY CHASE (V)

SKYFOX R

THE HUNT OF RED OCTOBER
TOMA HA WK

J&M Informética Ltda. junto ao pedido incluindo a taxa do correio.

0100
Qv DD




FT INFOR

TICAT

 (011) 214-2650

N\
Av. Iplranga 345 - sala 1.107 -Sao Paulo SP CEP 01046-923 (a 50mts. do metro Repubhca)
' Precos : DD (VAT incluido) : CR$ 330,00

A cada 10 discos, ganhe 1!
A cada 50 discos, ganhe 10!

COD. NOME DO PROGRAMA

'
AQ001 1001-Editor greafico de faciutiizagio

AD002 1000{CONESFORWINDOWS -k kod;
A0004 3D CONTRUCTION(VGA)- Monta ﬁgunspm 30
ADOOBBOO-NDISKETTES- F
A0008 ABCTALK-A da afalaringids, | dedvel |
ADDOS ABILITY-Editor de textos graficos

A0012 ADM. DEESCOLAS EACADEM.- Sist.p/escalaseacad.
A0013 ADVENTURE TOOLSKIT-Edtordejogos adventure
AQ015 AGENDA (PORTUGUE S)- Sat.de agendaemportuguds
ADO16 AGRICUL TURAL- Paraadminitragio de fazendas
A0018 ALMANACFORWINDOWS- Agendapara Windows
A0019 AMIGO- Cursede Cédigode Detfesa do Consumidor
.A0020 AMPLE NOTICE- Calendario, alarme,agenda....

A0023 APEXR2.0-Setup paraimpressoras EPSON

A0024 AFORIAFOR WINDOWSF\oqm ShelpamWnndow:
ADD26 ARJ-Omeh

A0028 ASCEXPRESS- Varnsutithrios:zapper,modem ...
A0029 ASEASYS-Planihaebtronica

A0030 ASTRAL-Fazmapas ec&bubsmnob(pos

AQC31 ASTRO-F; e
mZASTmLOGYS‘!-Gﬂ:lhmuuobgnu

ADO33 ATLASPC-Mapahvh

A0034 AT SLOW- Diminuia velocidadede seurmicio {286/386)
A0035 AUDIOH-Controb ded-cosaf(- mmcn

A0OO37 AUTOMENU-Cri
AOCBY AXSQannmmdocoﬁdﬁdade.Olml

A0040 BANNERMANIA-Para elaboragio de faas (PBou color)
A0O41 BANNER&SKSNMAKER Fazlm camzu bandeias...
A0042 BARCODE-Dx hy

A0O43 BASICLINE- Lkiimmpnmpmgmmacioa‘n BASIC
A0045 BENCHMARK-f
ADO44 BATED - Editorde textos

AQ047 BLL POWERPLUS- Contabiidade, emite notas

AQ048 BIORRITMO- Fuzhnntmo eomphto

ADO49 BOOK BASE-B. dedk

AQ050 BOOKMINDER-B dedack T dr

AODB2 BRADFORD-Pa ASCl fontes
A0084 CADASTRODE CLIENTES- Cad.de clentes em portugss
AD056 CALENDAR KEEPERFncdnnrhlmdepamda

A0059 CASHTRACK-C: b by

AQDB0 CATDISK - Catabgados de dsoos

AD0B1 “C" COMRLER-Compiader "C"com dk

A0062 CDMASTER- Controlesus colegdode CDs

AQDB3 CDSTUDIO- Masicas para placa de sorn{Adib, SB)
AD064 CELLSYSTEM-Desenhecéliins

AQ0BS CHANGE IT- Modificador de arquivos

ADDB6 CHART PC-Grificos e estatfsticas comerciae

AO087 CHASM-Excelonte cursode ASSEMBLER

‘AQOGB CHECK IT-Faztestes de hardware no micro

AO0G9 CHEQUEITOUT-A bancario, che
AO070 CHEMICAL mLECULAR—EnMummobcuhrnMnSD
A0072 CHIWRITER3.02-S di

ADO73 (}lm-ﬂlnoda(himmmnﬁdnol

AO074 CMFV4,1-Ty b

ADOBO COMPUSHOW-Prognmagrétvopara desenhar

A0081 CONSTITUICAO ELETRONICA- Todn a(]omtuqlo 1968
AD0B2 CONTABILIDADE - Si d

AO(B4 CONTASAPAGAR-Si d hiidack

A00B5 CONTASA PAGARRECEBER-Completo sist.decontas 01D
ADOB6 CONTAS ARE CEBER-Novavers3o8.0

A0088 CONTROLEBANCARIO- Smtemade controleem portuguds 02D
/A00BS CONTROLE DE ESTOQUE- Cort.de estoquaemportugubs 01D
AA0090 CONTROLE DE VIDEO LOCADORA-Em portugués 02D
A0094 COOPERGRAPHICS #8-Figuras paraeditores ge4ficos QD
A0095 COSMICOCONTABILIDADE- Sist.decont.emportugués 02D
A0096 CRYSTAL- Gannndobuhcmman:iD(EGA) oD
A0097 CSHOW{EGA/VGAL- D 4fic. lzadas 04D
A0088 CTOOL-BbiitecaparaTurbo C 01D
A0099 CUSTO EFATURAMENTO- Paumommh tm fima bon ) 01D
AD100 DANCAD 3D-Para criaga

AD102 DAP1.1V147-De ch has de

AO103 DATABASE RJB.IS{ER»BQnoodadado:plpuma fisica
A0104 DATABOSS- Super bnneodedadm
AO108 DATAPLUS-Complet:

A0108 DBASE HROUTINES- Mais de 601otinas paraDBase Il
AO0108 DBPROG-Ferramentas paraDBase il

AO111DBSCAN- Gtmoantivius paraseumicro

AO0114 DIAGNOSTICO- Antivirus

AD116 DIETDISK-Exelontes di o
A0116DIRECTOR- Auxiiarpara DOS

ADH18DISKBASE- Control L

A0120DISK COMMAND-Optimi by
A0122 [l&(MANA(IR—hwmetquunoomdmﬂm
AD123 DISK NAVIGATOR- Shell do DOS de t4ciluso, muito utid
A0124 DLITE-1 6, editae modificaarquivos emDBase ill

A0126 DOSCONTROL MENU-Mostraeroda comandosdo DOS
A01268 DOSEXTEPSK)N»Mmhmdo MSDOS

AD127 DOSLOCK-Pa

A0130 DR.GENIUS- 3timo editor grafico

A0132 DREAM-Poderoso bancode dados

A0133 DRIVECHK &ALIGN- Testede alichamentodedrives
A0134 DSBACKUPPLUS- Poratirare rostaurar buzklps

AD135 EASY FORMAT Py
AOT40ELECTRON-Solucionaequagdes slétricas

A0143 EMULADORINOVO)-Emulaum AMIGA 500 (SVGA)

de cack

H A3 HOQOHEP O

c

OO ¥»AaApAO

HHZEEIPAAHGAPTDR

HD (MAXELL incluido) : CR$ 450,00 : .
CORREIO (Carta Registrada) : CR$ 470,00 \2<™# 9 20 HD ou valor equivalente,

APLICATIVOS PARA P

AO144 EQUATOR- Ensmdormnembtmalhca

AG145 ESPREME- Redk 78%ar vos ASCII
AD147 EUREKA: THE SOLVER-Resolvecakoulo matematicos
AD148 EVALUATE- Rsmhaeqtm;oesn\mamému

A0149 EXPLOSIV-Movi tifick
A0152 EZFORM-Fazlormulérios comet cias

AD156 FAMILY HISTORY-Fazsua Arvore genealsgica

A0157 FANCY LABEL-Etiquetas paramala dreta

A0161 FAST TYPE-Cursa dedatilografianasuatelinha

A0162 FOREAD & FDFORMAT-Formata 1.2em 1.4e carrega
A0164 FIRST CHOICE - Editorde textos e banca de dadas

A01 65 FLASH CARDS- Dicionério de nglés com 7000 palavias
A0166 FLASH CODE- Criatelaspara DBase

AD170 FLOWDRAW-Editor de fluxngramas, mapas, tabelas...
AD172 FLUXO DE CAIXA- Fluxode cab@emportuguds

AO0174 FOLHA DEPAGAMENTO-Fothade pagamentoem portug.
AD178 FONTASTIGIrrpvmotnmloovams fortes

AD177 FONTASY-Viriosty

A0178 FONTEDDICK-Editos decaracteres (EGA/VGA)

AO0180 FOREIGNI HAmUAGESEnsmhguu.danin espanhol.
A0183 FORMASTER:- Editorde formulérios

A0184 FORMAT MASTER-Formata dissosem ats800Kb
A0187 FORMULA 1-Cursode 4lgelva

A0188 FRACTIT DEMO(WINCH)- Supertelas graficas para VGA
A0189 FREE CALC-Poderosa plhnihade c8lcubs

A0190 FRENCH-Ensinao idioma francés

A0192 GALAXY-Super editor de textos estilo WordStar

AD200 HDM- Govencudurdeducmudc

A0203 HEXEDIT-Edi hexad

A0206 HOME MANAGEMENT- Contabildade pessoal

AD207 HOROSCOPE-FazhorSecopos

A0208 ICHING-Faz kehing

A0214 INAVISION- Super editoi de textos

A0215 INCONTROL - Sstemapara auxiarno escrit6rio

AD219 JAPANESE-Ensinaalingua japonesa

AQ224 L ABCOA- qum(han‘heuhus

AQ226 LABELSUNLIMITED- E £
A0229 LAPLINK V2.18-F; 3 it

A0230 LASERGRAPH- Fuqlafnmpodendc mprimilos
A0232 LETTERWRITER-Editor detextos de féciluso

AD234 UST-Para mpressiode docunentos

AD235 LOCKSMITH-Copiad ck

A0236 LOTO DESDOBRADO-fazeimprimesorteiosda Loto
AD237 LOTTO FERVER- Fazperﬂdu pessoa

A0238 LOPRINTER- Fazcab ket
A0239 LSTORTURBO- Utké'mpamTurbo Pascal

AD241 L ZEXE-C: *EXE
AD245 MAL MONSTER-Fazedita enquom

A0246 MAKE MY DAY-Impri agenda
A0247 MALADIRETA V8.0 Siternaderob diretaem portuguds
A0248 MALADIFETAFHOBAS Oorrphlo:ct demala dirsta
A0249 MARKET- Ct ha

A0251 MATNX(‘ALGJLATOR—Fumthmitm

A0264 MEALMATE-Ensi

AQ256 MEEMTOOLS Utitrmpara oseumicro

A0257 MENUCONSTRUCTION- Criamenus coloridos o/ sombra
A0268 MENUSYSTEM- Tahsoomrranm

AD269 MICAL-Fazdi k

A0260 MICRO GENE-Cabulos genéticos

A0261 MICROREGISTER Programade cortabildade

A0262 MINIGEN- Utilit4rio para Turbo Pascal

H0222 MODPLAY-Programapaiatocarmusicas * MOD

A0263 MODEM-Vérios utitriosparsmodem

A0266 MOONBEAM- Programade astrobgia

AD267 MORSE-Gera frases emo6dige Morse

A0268 MR, LABEL - Fazetiuetas em vérios tamanhos

AD269 MULTIBASE- Gerenciadordebancode dados

A0270 MULTIFUNCTION- Virios utiit audio
A0271 MULTIMATE-Edtor de texto profissional

AD272 MUSE- Bemodsd.ndmpsramia

A0273 MUSICAL-34 & isapk

A0274 MUSICAL 1-Musicagpaia ADUBa SOUM)BLASTER
A0275 MUSICAL BOOKS Pr
HO0221 MUSICAS* MOD- Mude I(X)mu:n-psamotbhv
AD276 MYSTICPA! odop/Pascal
A0277 NECTORDEMO- Dunouélna cohm!a

A0278 NEVERLOCK-D
A0Z680 NIFT & MOE- Ox

A0283 NORTHCAD3D-Desenh
A0284 NST fgualac Amiga)- Gtim
A0286 OPTKS-Impri

A0287 ORACLE- Enu\a uusaro Tarm a0 lchng

A0288 ORGAO ELETRONICO- Simulador de61gao eletronico [Q]]
A0289 ORIGAMI (BASIC)-Ensina atazer animais de papel [11]s)
A0291 PAINT SHOP&WALLMANAC- Converteteias no Windows 01D
A0293 PASCALTOOLS- Utitérios para Poscal [echy]
A0294 PAS(JLTUTOREmm(udn)ohem hquauun 020
A0295 PCBEAT-Ti
AD297 PCBROWSE-Pe
A0298 PCCALC-Poderosaphnihade csbubos
AOBOOPCDENTAL (WINCH)- Cammhdepacnnmpldentlm
A(301 PCDOCTOR R lise de Hardh

AO302 PCECAPLAmkac'vcuiucovrpomn

AQ303 PCFONT-kmprime camcteresern ASCIl

AOB05 PCGLOBE 4.0-MapaMundi

AO306 PCGLOSSARY-Cursotécnicagersisobreomicro
AQ307 PCHELP-Ensinaa usaro DOS

A0310 PCKEY DRAW- Excelonte Desktop Publahing

A0312 PCKWIT V1.03- Acelerados demicro. Otinapara XT
AOC313 PCORGANIZER- andmdermmnpovmhs

A0314 PCOVERLGARD-Para adr

proge mln'nnl

H A HOQHP OB

a
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Super Promocao:
Concorra a um CD ROM nas compras

A0317 PCPROJECT-P:
A0319 PCSORT-F ioda Sena, Loto el

AQ0321 PCSYSTEMPROGRAMMING- Utilt. Pascale Assembler
A0323 PCTYPE- Gtimodicionério ortografico

AQ325 PCUTL-Mutipiogramaparagnpressioe DOS

AQ327 PCWRITER-Excelbnts ditor da textos

A0328 PCZPPER: Acaleraseurnicio saoméamo

A0330 PERSONAL TAROT-Interpretaas cartase expica

AO332 PANOMAN-| Ediovmusnal, n'pn'napmlum

A0334 PICTURE - Paradh

A0335 PROVETTE- Tehscoml.nwmspor:onﬁnim

A337 PKAIPV1 .02-C
A0338 POLL.OT- Lotermpek computador

AD340 PORTRAC- Controlede invastimentos

AQ342 POWER SHEETE S-S iandhade cakul 30

AQG44 PRINT MAGIC-Fazoartazes, tabas, calendérios...

AG345 PRINT PARTNE R- Programasimiler ac Print Master

AQ346 PRINT SHOPGRAPHICS- Mais de 200figuras p/Print Shop 02D
AOB47 PFRIVATEBOOK KEEPER Contas apagar erecebet,contab. 01D
A0349 PROBABLITY STATIST- Progs. demntun&naomtﬁtnu (]}
AQG50 PROCON FORTUNE-Astrologia,N

A0351 PRO DESIGN- CAD/CAM paraprojetos graficos

A0352 PRODOS- Convertearquivos * .BATem * EXE

AQ353 PROFESSIONAL CAMCAD- FazcAkbulos depecas rotativas
A0354 PROFESSORDE INGLES- Ensinade Ingies

A0B55 PRO ALE-Agenda, i

A0357 PRONTO-Fichério ebtidnicoemportiguis

AQ359 PUBLISHIT- DukmpPubhhng

AOB61 O-MODEM-Pro o Modk

AQ363 QUICKMENU- Gerador de monus
AQ364 REFRESH-Acel L ath 38%
A0365 ROLEX ﬁGANGA)— Pun hzudinlen(utposth relégios
A(GE7 SAMI-F
A(368 SCANVB9- Artivirus

A0371 SCREEN& PRINTER: Comprime eexpande caracteres

AUB73 SENAS1 PORTUGUES—SononchpwlpamaSona

A(374 SERIAL FILE COPY- Transf:

AQ375 SIDEWRITER-Permite mprimis de de ladk

AQ377 SIMPLELABEL SII-Fazoti c h

AQ378 SIST.DECONTROLE ESTOQUE- Completo sistema

AO379 SISTEMA DE MALA DIRETA-Msladiretaemportugués

AOB80 SIST.PADRAC CONTABIL- S-uboamdihdumpomq 01D
AGE81 S(YCLOC.' Py d on
AO382 SKY GL d k o5 01D
AQB83 SLDEGENERATORvaaodiom;iodoS&ba 01D
AQG87 SPCINVENTORYPLUS- Controle de estoque 010
A0388 SQUEEZE PRINT-Permite imprimy em80ou 160colunas 010
AQ390 STERE O SHELL -Gerencindor de arquivos (estilo PC Tooks) 01D
A0392 SUPERLOTO MASTER-Fazsorteiodaloto 01D
AQ393 SURVEYOR-Fazcébulose desenhosemescala [ ])]
AQG96 TABELAPERIODICA- Tudosobre atabelaperiddica oD
A0397 TAROT-Tarot (4 1))
A0399 TELIX- ch ck icagha vieModem 01D
A0403 TEXTEDITOR-Editor detextos o
A0404 THE ART STUDIO- Editor gréfico de taci utizagso o
A04056 THEASTROLOGER- Farnece perfipsicolsgico [}
A0408 THE ELECTRICAL DBS (WINCH)- PfEnganharia ebtronica 060
A0407 THE MUSIC CONTRUCTION- Editor musioale/pertitwas 010
A0408 THE NEWSROOM PRO-Para adigdo de jornas o textos 04D
A0410 TOUCHTYPE TUTOR: Cursode datiografia on
A0411 TRADUTOR-Faga o seuprsprio dicionério olp
A0414 TURBORLOW-Paradesenhar Anogramas [1]0]
A0416 TUTORALEMAOC- Ensina alinguaalemn oD
A0418 TUTORCOM-Ensina ousodomicroedoDOS 01D
AD417 TUTORDOS V4.01-Tudosobreos caminhosdo DOS

A0418 TUTORLOTUS 123-Ensinatudosobreo Lotus 123

A0419 TUTORTURBO“C™-Ensinaa Turbo "C”

A0421 TYF{SETTERP(}Embrlaadlmdoum

A0422 TYHM}TUTOR Curso de datik

A0423 UNPROTECT- L
AD424 UNKEYG(XD A

AD428UNITS-F Aodeunidadesdk d

AQ427 VALSE II-Musicas para ADLIBe SOUND BLASTER
AD428 VCRDBASE-| &neothxbdnpnlinthvmm
A0429 VECTOR A vetorial

AD42%5 VGA CAD-CAD/CAMparamonitores VGA
A0462 VGA COPY- Copiadorp/VGAL . hauver)
A0438 VGAPALLETE-Regubascores doseumonttor VGA
AD439 VGAPHOTOS# 1- Diversas fotos digitaliadas o/ VGA
A0440 VGA PHOTOS #2- Mais fotos digalzadasp/ VGA
A0430 VIDEOCHEM- Ensinoda quinica, valancia, Stomos....
A0433 VIDEORENTAL SYSTEM-Programa paraVideo locadora
A0434 VIDEO TAPE CONTROL- Sltmpanﬂoobeadau
ADA41 VMSA0 Sy s
A0442 VUIMAGE- Utiltérios passimagens * .GIF/* .TIF/* .PCX
AD443 VIXPC-Programaper s usooorn Modem

A0444 X AMINERDISK- Fhmpomrhvdamlm

A0445 XBATCH-Conis d ivos * BAT
A0448 WAMPUM-Pa v de b d dlck
‘AD449 WINDFELDS- B dord
ADASOWIZOUZ- T+ i X
A0451 WOMANPRCTURES F
A0462 WORDTOWS-Ty WordStarpar d
A0456 WORLDATLAS(PcGhbd—Athomthrm WINC
A0457 WORDPERFECT 5. OEmmal-mWovﬁMS 0
AD458 WSTOWORD- Trans rdStar
AD459 WYND SHELL-Gerenciador dedisco rigido

HO267 ANALE Zonowmmmn*nuthmn

HO268 BANDINABOX-
HO269 SHOWPARTNER Py i
HO260 MIDI PLAYER-Pr
HO239 LABELSUNLIMITED I Otimoprog




PESQUISA MS

SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINATURAS | JOGOS: g
Prince of Persia.............. 30/900 i
Vocé d4 a sua opinido sobre os melhores programas de computador | TetriS........weernens 25/675
do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da primeira | Grand Prix 10/435

revista brasileira de microcomputadores.
No final do ano apresentamos os campedes da preferéncia
dos leitores. Participe e boa sorte.

30/220 R

Wing Commander............ 20/210 {

PROCESSADOR DE TEXTO: BANCO DE DADOS: COMPACTADORES: x‘:;g?"ssw ______ A
Wordstar.............cee 75/1.535 Clipper.......cccccevcrenecnn. 110/2.480 PKZIP....oovvverrscereesneeeenr 957 1.085 Lemmings.......c..orverermnses 16/135 ;
MSWord.......cooveevenes 95/1.085 Dbase..... 80/1.035 j 110/835 Guerrano Golfo............... 10/130 i
CaraCerta.........ccoernirnne 15/255 FOXPIO..coucreiririireicnnne ATARIVN I B~ T T — 10/ 155 Golden Axe.......cccvvcernecne 20/130 ;
Redator PC............icuuee. 20/200 .Open ACess.........cvmmiuinnns 0/30 evessesseeressnseananis 20/90 Amazdnia....... .. 20/125
Word Perfect..........cocuue. 10/100 md | LharC.....coocnrciennincniriennns 10/45 BIOCKOUL......ouvereerecensananes 10/100 ;

Chiwriter.......... 10/70 Lamy......cceeenne ....30/100
[ T O 0/65 UTILITARIO: SOKO-BaN........eoereerrerraraceene 10/95
a’“'[’m --------------------------- 10/50 | | pc 1o g0/1345 | | ApLICATIVO GRAFICO: Indiana Jones.d.............. 10/90
ultimate........ccccoeermcesnnns 0/50 Norton 90/1.240 111107, { /- 20/90
(Y [ 12 ' I P : Banner........ccovveenensnienene 15/345 TSt DIVOL....onveeeeerreeerseees 0/80
Graphos |ll...... Battle Chess..........coowuer 10/80
Corel Draw...... Arkanoid........ e 10/80
Print Shop............ Chessmaster................ 10/80
Newsmaster.... Lakers & Coltics..........co.ent
Story Board........oeccuunen.
Harvard Graphics....
Picture Maker...........ccoeerrnr
AUtOCAT........ e enreeaeresonses

MELHOR: PIOR:

Manxell.... 100/2.210 Nashua....80/1.630
Verbatim..... 80/900 Verbatim...120/770

LINGUAGEM: Nashua...... 30/290 Vat........... 80/540
kL I 20/180 Kao............ 50 /420
Basic........coerreerrennnn. 135/2.095 SOMY.corrr 10/160 Precision..... 30/390"
Kao.............30/130 SuperData.. 10/260
UnisyS...c.unvr 0/90 Basf......... 30 /150
Basf............ 10 /90 Maxek.......... 0/60
Dysan.......... 10/80 Memorex...... 0/40
Polaroid.......... 0/40 Sony............. 0/20

{5

Responda &s questdes de acordo com a sua preferéncia. No caso de usar mais de um .
programa de mesma classe, escolha apenas aquele qua julga ser o mais adequado para Processador de texto:
0 sau uso. Néo importa a origem do software. Escreva de forma clara e legivel o nome do Planilha:
programa @ 0 seu produtor. Remeta para a AT! Editora S/A - Segéo Pesquisa - Rua

Washington Luis, 9 - gr 402 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230 Linguagem:
Banco de dados:
Nome: Utilitario:
Enderego: : Sistema Operacional:
Cidade: UF: - Anti-virus:
C?P: —_— Compactador:
Micro: Video: Aplicativo Gréfico:
' Jogo 1: Jogo 2:
ASSINATURA ANUAL: Outro: 41

Alexsander S. Fronza - S. BARBARA D'OESTE - SP DISQUETE:
Alisson Gongalves M. Morais - FRUTAL - MG Melhor: Pior:
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SOLICITE JA SEU
CARTAO FENASOFT,

ELE 5O

Convites enviados até 30/04/94 serso
confeccionados gratuitamente e enviados para
o enderego desejado. Apés esté data, serdo
pagos obedecendo a tabela abaixo:

Até 31 de maio.......... USS 2,00
Até 30 de junho.......... USS 3,00
Até 22 de julho........... USS 5,00

Todo o visitante que j§ possua o

CARTAO FENASOFT e queira troca-lo
por qualquer motivo, pagard uma taxa de

U$S 5,00 (Dolar Turismo do dia de envio).

| E GRATUITO
ATE 30 DE ABRIL DE 1994

Todos os pagamentos deverdo ser efetuados
por cheque nominal a FENASOFT
Participagées, Administracses e Eventos Ltda.
pelo valor equivalente a cotacso do

Dolar Turismo do dia do envio do convite.

Todos os CARTOES FENASOFT js

emitidos continuam vélidos para

8* FENASOFT.

19 - 22 Julho'94

=

Anhembi - S&o Pavulo

e — i
NOME
T R O N | O 0 e 0 s
ELLIESAI e S 2 o Y Y i
ENDERECO mnmm:u?m X
LEEA SEER L L E 'm.'...m..', -
TR O A M 55T S CEP: 88015100 - .8
CIDADE UF CEP TEL (0482) 244305 - FAX: (0482) 23.5249
e Lt T T LTI T gede w1 P ) -
PAIS TELEFONE Convites enviados por fax s6 serdo aceitos se forem legiveis,
FLAIXI EESR SN SATADE llMl NG caso contrario 0 convite ndo serd aceito.
NASC Proibida a entrada de menores de 16 anos.
T e 1O S e N s
1- Quadl seu cargo na empresa onde TabAING? -&{uopﬂndpdéraodeduogpdodesmezgma?
g Repms Vendos Al] Govemamental Revenda de Software
B “sf& Presidente f ;%"de" T 'Bemo é@mmeng m 2 %fum Mineragdo, Petdleo erlomtedede Hardware
S oo BETE T ER e e
2- Quantos empregados tem sua empresa? (F; F'%lm |s: Fcbdomtedede Suprimentos
mais de 5000 E[]250 a 499 10725 o 49 e M otk 1] s e ey o
B[] 1000 a 5000 F ;gooo 9349 E;OOOQZA 1H Bk oo ] )
50 & 740 W5 & %a (Hmencs oo 5 B e e
3- Qual seu poder de decisdo Para COMPITs NG eMpresa? LL] Fabricante de Software = ;
Autoridade total D|_|Recomenda produtos 6-Qniscspvlncipdscpﬂoo¢0es computador na sua empresa?
Bl | Autoridade mam Eadeo envolvimento %n ercnorncggspncs A %'obﬂdode
4- Qual o volume de vendas de sua empresa? § m&mmm
AL ]USS 500 mihdes ou mais GL]USS 1 @ 9 mihdes Desk Top/Cad Cam
B[ USS 100 @ 499 mihdes HTJUSS 750 a 999 mil F— Design GréficoMultimidia
g @gg%mm -|l ggz%gzggmﬂ H Conﬁdedeploogo?‘mmugs
EC]USS 25 G 49 milhdes K Lssmodgl:gso]ogm" ! Cienfiica/tngen
F LBSIOazd.thOes mencs K e s P




VEJA O QUE AS OUTRAS
IMPRESSORAS VAO SER

QUANDO CRESCEREM.
“ \ 4070 ,

. 2381

A PCI tem a mais completa e
avancada linha de impressoras
matriciais, laser e ink jet do Pais.
Todas com o nosso tradicional
padréo de qualidade, que foi

testado e aprovado pelo
ISO 9.000. Uma, com certeza,sob o j
medida para a sua necessidade.
E para o seu bolso também: >
financiamos em até 24 meses. A
Dé uma olhada nos nossos modelos
e veja o que a concorréncia vai estar
fazendo nos proximos anos.
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FINANCIADAS EM 24 MESES
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, LANCAMENTO

16 PPM/FRENTE E VERSO
*DISPONIVEL A PARTIR DE AGOSTO/93
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Internationsi da pela
~ Distribukdor Autorizado da LEXMARK (empresa associada da 1M Coporation).

SAC - PC1 0800-141516

CONSULTE SEU REPRESENTANTE [BM OU 05 DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS ABAIXO RELACIONADOS.

PRODUZIDO NA ZONA FRANCA DE MANAUS It CONHECA O AMAZONAS

Sdo Paulo (011): O 885-6645 e Supridata 536-0611 @ Layor 829-9599  Equipa 9707566 ® Sacco 8539111 @ Texto 814-9411  RPS 270-3400 ® Computer Place 820-2851 Campinas (0192): Albuguerque 32-3700 ©
Mulfibyte 54-2507 Ribeirdo Prefo (016): Mactron 625-1800 Belo Horizonfe (031): Meta Automagdo 281-2828 © SPE Data/MG 2234313 Braslia (061): WF 2251414 ® M.Marcelino 2740980 Recife (081):
Norcompute 471-2222 e Sistemaq 427-2022 Aracaju (079): Dados 224-4246 Belém (091): M.Marcelino 2354034 Cuiabé (065): Milan 624-2121 Rio de Janeiro (021): SPE 297-0088 ® (AT 220-8456 ® AM 220-9733 ©
Sacco 205-5038  Zentec 260-1352 Manaus (092): M.Marcelino 615-1080 Fortaleza (085): LBM 2317478 Santos (0132): BPS 35-2410 Curitiba (041): Comasul 254-8144 Florianpolis (0482): Comasul 24-9066
Goidnia (062): Assiste 281-4455 Porto Alegre (051): Gama 224-6169 © CMN 228-5800 Bento Gongalves (054): Comabe 452-3822 Joinvile (0474): Sates 22-4221 Campo Grande (067): Escrimag 382:0899.



