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Ao Leitor

Desde o advento do computador, o homem busca uma forma de entender e

reproduzir o pensamento humano. Ainda estamos muito longe da máquina

autônoma, com pensamento próprio. Mas, a julgar pela velocidade de inovação

no campo do hardware, não é impossível terminarmos o século com um grande

avanço neste setor.

A inteligência artificial tem conquistado adeptos a cada ano e as aplicações

sucedem-se já, no campo da prática.

Nesta edição apresentamos um trabalho especial, do Engenheiro Antônio

Augusto Gorni, sobre redes neurais. Para quem não conhece o assunto, ou para

aqueles que ainda possuem dúvidas sobre a abordagem e uso das redes neurais,

esta é uma oportunidade única de esclarecimento. Vale a pena conferir.

Outro destaque de nossa edição é o artigo, em duas partes, do Engenheiro

Laércio Vasconcelos sobre a instalação de placas e dispositivos no PC. Esse

trabalho aborda de forma clara todos os passos para a instalação de modems,

scanners, mouse, etc. '

A Renato Degiovani
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Bits & Bytes
Videotek presente no

lançamento do Vectra
AGeneral Motorsdo Brasil

preparou um verdadeiro show

para marcar o lançamento do

Vectra e a videotek foi

contratada para fazer parte

deste lançamento.

Os revendedores GM de

todo o Brasil instalaram em

suas lojas um sistema de

informações ao público ba

seado em microcomputador

que é acessado pelo cliente

através de um touch screen

fornecido pela Videotek.

Otouchscreen éumsistema

de entradade dados através de

toques na tela do monitor de

vídeo, dispensando o uso do

teclado. Dentre as inúmeras

vantagensdoempregodo toch

screenem sistemas destinados

ao uso direto pelo público

destacam-se:

—oteclado inibe aspessoas

nãohabituadas ausá-lo; o touch

screen, ao contrário, estimula

o usuário a utilizar o equi

pamento;

—graçasàmaior facilidade

de operação pelos usuários

"leigos", o tempo de consulta

ao sistemas fica bastante

reduzido;

—otouchscreen nãopossui

peças móveis (é baseado na

interrupção de dois feixes de

infravermelho) garantindo

assim maior durabilidade do

que os teclados, pricipalmente

quando usados pelo público.

As vantagens acima, bem

como o seu preço, muito infe

riorao dos congêneres, tornam

o touch screen extremamente

atraentes em sistemas inte

rativos que estão começando a

ser instaladosemgrandes lojas

e shoping centers.

VIRUSCAN: Best-seller agora

também em livraria

O viruscan esta confirmando o seu status de best-seller. É que

o antivírus com maior número de instalações no mundo, ja esta

sendo comercializado na maiorrede de livrarias do país, a Siciliano.

O acordo firmado pela compulsul e a livraria Sicilinano é válido

para o VirusScan pessoa física nas versões DOS, Windows e OS/

2. A comercialização de software na Siciliano visa acompanhar o

crescimento do mercado de computadores. Esta explosão de

demanda acompanha de perto o surgimento de novos programas.

Trata-se de uma lógica objetiva. Um software de boa aceita[ão

junto aos usuários gera um sem-númerosde livrosque são absorvidos

pela crescente comunidade brasileira de informática.

Comoo público está acostumado aencontrar umavasta literatura

de informática nas lojas, ele também achará normal a

comercialização desses programas de computador.

Por ser um produto bastante conhecido, fácil de usar, útil e com

pre[o acessível, em pouco tempo as vendas tenderão a crescer, até

a solidificação deste novo hábito. O pacote viruscan é formado por

três módulos. O Scan detecta se há algum vírus contaminando o

sistema. Eliminarovírus, e ao mesmo tempo, conservar aintegridade

dos arquivos infectados é função do Clean-Up. O terceiro módulo

chama-se VShield.oúnicoasermantido em discorígido. Ocupando

apenas 18 Kb, sua misãoé impedir a contaminação do sistema por

qualquer outro tipo de vírus.

Compudata lança curso de

manutençãoparaMac
0 curso abrange a manutenção dos micros da linha Macin-

tosh e suas trêsfamílias (compacta, modular e portátil) tanto à

nível de campo como à nivel de laboratório, incluindo todos os

modelos, desde o SL ao Quadra. 0 aluno recebrá os livros

"Manualde manutenção demicrosMacintosh" e "Troubleshootin

do MAC", ambos de autoria do Prof. Antônio M. Rodrigues da

Silva.

0 curso se destina a qualquer usuário de Macintosh e a todos

os interessadosquedesejam as técnicasdemanutençãopreventiva

e corretiva pelas quais se pode reduzir consideravelmente os

custos de serviços de manutenção além do tempo dos serviços.

Nele o aluno aprenderá as técnicas de atualização de memórias,

placas e periféricos, inclusive com indicação dos locais onde se

pode adquirir pelo correio esses módulos no exterior a preços

vantajosos. Maiores informações poderão ser obtidas pelo tell

fax (011)290-2874.

Software gerenciador de

monitores de performance
Permitir a visualização

integrada, em uma única tela,

de todasas informaçõesgeradas

por vários monitores de perfor

mance, possibiltanto gerenciar

simultaneamente o desempe

nho dos diferentes ambientes.

Esse é o principal objetivo do

Navigraph, software da Land-

mark, uma das maiores em

presasnorte-americanas naárea

de monitores de preformance

que SCI — Sistemas, Compu

tação e Informática está lan

çando no mercado brasileiro.

O Navigraph traz um forte

apelo visual, com apresentação

em forma de gráficos (barras,

pizzas e picos) que podem ser

entendidos e analisados por

gerentes e diretores de

informática, facilitando o

controle da performance do

CPD. Segundo Wanderey

Augusto, gerente da Divisão

de SoftwaredePerformance da

SCI, o Navigraph utilizando

um micromputador em am

biente Windows, coleta e

correlacionainstantaneamente

as informações de todos os

ambientes gerenciados, tra

çando um perfil do sistema e

garantindo um aumento de

produtividade em todos os

setores da empresa.

O software possui ainda in

terface com editor de textos,

planilhas de dados e correio

eletrônico, permitindo a com-

plementação dos gráficos com

dados descritivos da situação

geral, facilitando a docu

mentação da performance. "O

Navigraph torna possível tira

proveito de toda a capacidade

das máquinas, planejar o

crescimento dos níveis de

processamento e o desen

volvimento de novas apli

cações,podendo-seatémesmo

anteveros problemas antes que

aconteçam", afirma Wander-

ley.
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TONELADAS de

SHAREWARE !!
Os últimos lançamentos internacionais.

* Os melhores programas de SHAREWARE disponíveis no mercado internacional, agora podem ser adquiridos aqui no Brasil em pacotes (MEGA-SHARE).

* Cada pacote é formado por uma coleção de diversos programas de uma mesma categoria. * Esta modaldade de distribuição têm obtido enorme sucesso

na Europa e Estados Unidos, por permitir aos usuários a obtenção de uma enorme quantidade de programas por baixíssimo custo. * A FREESOFT, pioneira

nesta modalidade de distribuição aqui no Brasil, freqüentemente lança novos pacotes de programas com as úffmas novidades para DOS e WINDOWS*.

Veja um exemplo 0" Adquirindo um de nossos pacotes para WINDOWS* (ao custo de U$ 25.00 - contendo 50 programas), você encontrara certamente 75%

ou 80% de programas que lie agradem, os quais você continuara utilizando. Mas dependendo do seu gosto, pode ser que encontra apenas 15 programas

do seu agrado. Adquirindo estes mesmos 15 programas de um distribuidor comum, pelo preço de U$ 3.00 por programa, você estará gastando U$ 45.00,

e possivelmente ainda terá alguma despesa adicional de frete! e AM* da FREE SOFT.nio trabattamos como alguns distribuidores, que cobram o mesmo

pnço por discos que contém um pequeno programa e300Kbde espaço Kvrel Todos os nossos pacotes são distribuídos em discos de 5*. e 3K HD.
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Bits & Bytes

Abracafcriaprogramapara

dolarizar balanços
AAssociação Brasileira de

Concessionárips de Auto

móveis Fiat — Abracaf —

desenvolveu um moderno

programade computadorpara

os revendedores associados

analisarem seus balanços em

dólar.A idéia surgiu depois de

se verificar que os executivos

encontram dificuldades para

contabilizar os números numa

economia com vários índices

de preços diferentes e uma

inflaçãoacima de30% ao mês.

Para isso a Abracaf con

tratou o consultor EliseuMar

tins, professor de Contabili

dade da Universidade de São

Paulo, que aperfeiçoou o

sistema,denominado "Análise

das Demostrações Financei

ras". Agora a entidade irá

promover seminários em

várias regiões do País para

orientarosexecutivosautilizar

e interpretar o programa e

adaptá-los aos demostrativos

das concessionárias.

Microlojas oferece

gráficos como nova

opção para o comércio

Criado pela Softsup-

ply Assessoriaemcom

putadores, Microlojas é

um completo sistema

abrangendo todas as

áreas do comércio como

estoque, vendas, fatura

mento, contas a pagar e

recebere fluxo de caixa.

Por ser costomizado

o sistema preenche as

reais necessidades da

empresa, concentrando

informações num mes

mo menu. Sua atualiza

ção — em tempo real

— permite o forneci

mento instantâneo das

informações através de

gráficos, fazendo com

que o usuário veja a

atuação de sua empresa

e seus diversos setores.

O software é vendido

como consultoria espe

cializada. Além do

programa é dada asses-

soria e consultoria de

informática como um

todo, envolvenfo inclu

sive o desenvolvimento

de formulários de nota

fiscal em papel con

tínuo, integração on

line com bancos, etc. O

sistema roda sob DOS,

com um mínimo de 640

Kb de memória.

Novo modelo de gabinete daALÇA
Enriquecendo a linha de gabinetes da marca Alça, a Alcatéia

estáapresentandoaomercadoumnovomodelode gabinete slim.

Onovo modelo batizado de Slim Case 1050 Alça, foi desenhado

para o uso de sistemas voltados a aplicações em Workstation. O

Alça Slim Case 1050 dispõe internamente de duas alturas para

conexão de dois floppydisks de 3,5 polegadas e espaço para

incorporação de um harddisk. O gabinete possui fonte de alta

performance de 180 watts e segue a concepção de arquiteturade

toda a linha Alça, com disign moderno e arrojado. Os gabinetes

Alça são produzidos e comercializados pela Alcatéia. Seu preço

é de US$ 120,00 (com impostos incluídos).

SP ON-LINE: uma nova

opção de BBS em São Paulo
contidas em 1,5 gigabytes de

arquivos com cerca de 20.000

programas shareware e 4,0

gigabytes off-line. Além do

correioeletrônicointerligando

dezenas de BBS espalhadas

pelo País, a SP ON-LINE

dispõe de outras informações

tais como: mercado finan

ceiro, banco de programas,

informações técnicas sobre

programação, ambiente Win

dows, redes, jogos on-line

dentre outras. Ostelefonespara

acesso à SP ON-LINE são:

285-5566, 285-5105, 285-

5766, 285-3916, 285-3558 e

285-3748. Para contato com o

fone-vozonúmeroé288-5615.

Recentemente inaugurada,

o SP ON-LINE é a mais nova

BBS—BulletinBoardSystrem

de São Paulo após seis meses

de um projeto e um inves
timento inicail de US$40 mil.

Sua infraestrutura baseia-se

num micro central 486 DX/2

de66MHz, seis terminais com

micros 306 SX de 33 MHz,

seis modens com velocidade

detransmissão variandode 300

a 14.400 Bauds e CDs Rom

para arquivos.

A SP ON-LINE oferece a

possibilidade de conexão

simultâneade até seis usuários

que podem consultar por 50

minutos ao dia as informações

COMPRA E

VENDA

PC, XT, AT 286,386, 486, Monitores, Winchesters, Gabinetes,

impressoras, Scanners, Placas, Mouses, Joysticks, Drives, Cabos, Fax e

toda a linha de acessórios para micros com garantia.

PROGRAMAS E ASSISTÊNCIA TÉCNICA TOTAL PARA
MSX - PC - APPLE

SOMOS A Na 1 EM MSX NO BRASIL

TEMOS TODA

A LINHA

MSX E APPLE

ASSISTÊNCIA
TÉCNICA E
PROGRAMAS

VIDEOTEXTO

PARA

PC E MSX

DESPACHAMOS PARA TODO 0 BRASIL

J.S.S. Informática • Rua Francisca Biriba, 412 - Santana - São Paulo - SP - CEP 02451-040 TEL (011)298-6222



Dê uma chance ao sucesso
Onde está aquele super-fantástico-incrível programa que você

fêz? E aquela rotina maravilhosa? Estão guardados numa

gaveta? Ninguém, além de você, conhece esse trabalho?

Não perca a oportunidade de mostrar o quanto você sabe sobre

informática, programação, linguagens, processadores, etc.

A revista Micro Sistemas é a única publicação nacional que abre

espaço para trabalho feitos no Brasil. Ela ê o único veículo

editorial que publica colaborações dos seus leitores.

Esta é a principal razão do sucesso imbatfvel da

revista, afinal, grande parte dos profissionais

com projeção nacional neste mercado, (oram ou

ainda são colaboradores da Micro Sistemas.

Então, o que você está esperando para

fazer parte deste time?

COLABORAÇÕES:

Você pode mandar qualquer tipo de matéria

(programas, artigos, crônicas, etc). Para que

seu trabalho seja avaliado por nossa equipe é

imprescindível que:

• os textos, listagens, ilustrações, desenhos,

etc venham em disquete 51/4 padrão IBM

PC;

• os programas devem incluir a versão com

pilada e exemplos (se for o caso);

• cópia impressa do texto e das listagens;

• autorização impressas assinada, para a

publicação do material;

• currículo do autor.

Envie para ATI Editora S/A - Rua Washington

Luis, 9 / 402 - CEP 20230-900 - Rio de Janeiro -

RJ

O material enviado para a revista não será devol

vido. Os autores das matérias publicadas

receberão uma assinatura anual de Micro Sis

temas.

3500PROGRAMASPARAPC/XT/ÂT.

DOMÍNIO PUBUCO

ESHAREWARE

MAIS DE 2000 PROGRAMAS

KANÚPUS

FONE: (041)222-0277. CAIXA POSTAL 8301

CEP 80011-970 - CURITIBA -PR

SOLICITE

CATÁLOGO
GRÁTIS

000

CONTROLE DE

ESTOQUE

FINANÇAS

AUTOCAD

dBASE

CLJPPER

JOGOS

WINDOWS

GRÁFICOS
EDITORES

RUA SÃO FRANCISCO . 150 4- ANDAR SALA 38 - CEP 80020-190 - CURITIBA

Se você possui MODEM;

se ligue na:

Centruxl

BBS
• 02 COROM C/MILHARES DE
SOFTWARES

• CADASTRAMENTO ON LINE

• ...300...1200...2400 BPS
• HORÁRIO: 19 HORAS AS 07
HORAS

• TEL.(011)259-843O



LIVROS

COMO ESCREVER

ROTINAS DE QUALIDADE

HaroldJ. Steudel, Ph.D.f.E.

IBPI Press
09001

Como o título diz, este livro é

um manual de Rotinas de

Qualidade. Em nosso país onde

os os requisitos básicos são a

qualidade e o preço baixo, estes

fatores nunca andaram tão em

moda como nos dias de hoje.

Esta publicação da IBPI Press

disseca baseado nas expe

riências da firma do autor, as

normas ISO 9001 e os padrões

ANSI/ASQC Q91/1987.

O livro é mostra todo o procedimento para escrever bem e de

forma ordenadasistemas de qualidade, atribuindo acadaumsuas

responsabilidades. Acompanha o livro um disquete contendo um

exemplo de um manual típico de qualidade, afim de que o leitor

possa ter um exemplo mais vivo do desenvolver de um trabalho

deste porte, (em formato Ventura Publhisher Dos/Windows)

Esta publicação é essencial a todos aqueles que desejam

desenvolver um produto, principalmente na área de informática,

pois mostra conceitos importantes, de trabalho em equipe,

treinamento, organização dos serviços através de formulários,

compras, procedimentos de orientação e de auditorias a serem

realizadas dentro de uma estrutura, e toda uma série de

conhecimentos dentro desta área.

Todos os consultores hoje que trabalhamcom desenvolvimento

da qualidade em empresas, Analistas de sistemas e Gerentes de

Cl, devem ler este livro. Uma publicação diferente das tradicionais

de informática e que vale a pena conferir. (A.M.)

DESVENDANDO O HARDWARE DO PC

Volumes I e II

Winn L Rosch

Editora Campus

949

Para quem gosta de hardware, eis um prato cheio. Trata-se de

um livro que explica de uma maneirasimples, mas não maçante os

principais componentes do PC. O interessante é que cada parte do

hardaware descrito o autor inclui um histórico correspondente ao

desenvolvimento do mesmo e as justificativas da adoção de

determinadas filosofias.

O bom do livro é que existem várias dicas úteis na hora de

comprar um sistema, quais são os periféricos importantes hoje e

as principais formas de tratar e lidar com os mesmos. Como o livro

está dividido em dois volumes, os assuntos são tratados de forma

modular partindo inicialmente do nascimento do padrão PC, até

armazenamento ótico e as unidades de DAT.

Quem espera encontrar por aqui alguma coisa de Pentiums,

Alphas, ou congêneres, esqueça, os livros analisam máquinas que

já estão no mercado (386s e 486s), com as principais vantagens

e problemas detectados pelos mesmos. Muito bom para os

iniciantes que se aventuram a montar suas máquinas e estão meio

perdidos no meio de tantas siglas (SX,SL,DX,DX2) e para aqueles

que já navegam há muito tempo e estão há procura de novos
conhecimentos. (A.M.)

WINDOWS NT

Helen Custer

Makron Books

Apesar da autora tenter dizer

que não; este é um livro técnico

que mostra como funciona o NT

e como acontece uma série de

operações invisíveis ao usuário,

que para muitos parece mágica.

Em certas horas o livro toma-se

"pesado", forçando ao leitor ter

um conhecimento de sistemas

operacionais e de uma ex

periência com o Windows em

suas versões de mercado.

Para quem quer conhecer o

NT, esta publicação veio num

momento que muito se falou,

mas pouco se mostrou. É um
livro feito para os ditos "Heavy-

Users", e um ponto interessante

a frisar é que a própria autora

fala logo na introdução : "....In-

side Windows NT foi concluído

vários meses antes de tirada a

foto final do Windows NT.

Portanto, alguns dos recursos

descritos neste livro podem não

estar presentes na primeira

versão dos sistema; alguns

podemtersido postergados para

versões subsequentes e outros

podem vir a ser totalmente

ignorados....", daídá para sentir

o "peso" do livro.

Helen Custer começa o livro

com umaapresentaçãogeral do

NT, numaespécie de introdução,

mostrando o sistema e seus

recursos. A medida que o livro

vai fluindo a autora debate

profundamente cada tópico

pincelado no início, dando uma

noção técnica de cada módulo

doNT, desde o Kernel, passando

pelo gerenciamento de objetos,

até a parte de protocolos de

comunicação a nível de redes

locais e corporativas. O livro

ainda é uma ótima referência

paraprogramadores que querem

conhecer por dentro, como um

sistema de porte como o NT,

interagecom outras plataformas

e como a informação é digerida

e transmitida pelo software. É
importante que os profissiomais

que futuramente pretendam li

darcom estesoftware adquiram

este livro, pois é um compêndio

de informações valiosas sobre

a "me-nina dos olhos" de Bill

Gates. (A.M.)

Guia

1-2-3
for Windows

GUIA 1-2-3 FOR WINDOWS

£ M/c/jae/ Lunsford

LTC Editora

636 Pà&.

Seja o leitor um usuário

veterano ou iniciante em com

putador, encontrará neste livro

uma combinação única de

instrução direta sobre os

fundamentos do 1-2-3 for Win

dows e treinamento especia

lizado em seus recursos mais

sofisticados.

O leitor aprenderá a obter o

máximoda interface gráficacom

o usuário (GUI) do Windows;

utilizar recursos gráficos como

linhas, quadros, sobras e fontes

em suas planilhas; criar anotar

e apresentar gráficos; utilizar

recursos avançados do Solver,

Backsolver e What-if dentre

outros.

Com este guia completo,

cheio de ilustrações, exemplos

de planilhas impressas, códigos

de macros, dicas e técnicas

especiais o leitorganharãtempo,

ficando apto a utilizar o 1-2-3 for

Windows o mais rápido possível.

PARA MAIORES

INFORMAÇÕES

CONSULTE:

LTC EDITORA: Tel. (021) 580-

6055 Fax (021)5800187

EDITORA CAMPUS: Tei. (021)

29^6443 Fax (021)293-5683

MACRON BOOKS: Tel. (011)

82&8604 e 820 8528

IBPI PRESS: Tel. (021) 240-

4704 Fax (021) 240-6154
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CHAMPION
SOFTWARE LTDA.

F0NE/F4X: (011) 65-2030

RUA CLELIA, 1837 LAPA

05042-001 - S. PAULO - SP

PEDIDOS

LEFONE, FAX OU

RELACIONE NUMA FOLHA DE

PAPEL OS PROGRAMAS QUE

DESEJA, INDICANDO A REFE

RÊNCIA, NOME E A QUANTIDADE
DE DISCOS OCUPADOS E A TAXA

DE CORREIO, ESCREVA SEU NOME

ENDEREÇO, CIDADE, ESTADO, CEP

E OTIPO DE MICRO; PC XTOU AT.

SEDEX A COBRAR SOB CONSULTA

PAGAMENTO

1) CHEQUE NOMINAL A CHAMPION

SOFTWARE LTDA.

2) DEPÓSITO EM CONTA: BANCO
ITAU AG. 0191 C/C 03512-0 EM
NOME DE CHAMPION SOFTWARE

LTDA.

PROMOÇÕES

ACIMA DE 15 DISCOS DAMOS DES-

CONTODE 15% E PEDIDOS ACIMA
DE CR$ 5.000,00" PAGUE COM 2
CHEQUES: UM NO ATO DA COM-

PRA E OUTRO PARA 15 DIASAPÓS.

CATALOGO

ELETRÔNICO
PARA RECEBER O NOSSO

CATÁLOGO, BASTA ENVIAR UM
DISCO BEM PROTEGIDO OU A

IMPORTÂNCIA DE CR$ 70,00'
FAVOR INFORMAR O TIPO DO SEU

ICRO

TEMOS TAMBÉM

PROGRAMAS PARA A

LINHA MSX

PREÇOS

JA INCLUSO O DISCO

CADA

GRAVAÇÃO: NOVEMBRO
51/4 DD CR$ 300,00 .
51/4 HD 1.2 CR$ 400,00 .

51/4HD 1.4 CR$420,00.

TAXA DE CORREIO

(P/ CHEQUE OU DEPÓSITO): . . CR$ 600,00

.DEZEMBRO

. CR$350,00

. CR$450,00

.CR$ 470,00

.CR$ 700,00

JOGOS PARA PC XT-AT (OS MAIS VENDIDOS)
AVENTURA E AÇÃO

REF. DISK NOMES (V)VGA

J394

J070

J345

J352

J247

J439

J388

J139

J355

J135

J125

J317

J558

J482

J287

J246

06DD
02DD

04DD
02DD

01 DD

02DD

03DD

02DD

01 DD
02DD

02DD

04DD
06DD

03DD
01 DD

01 DD

ALL DOGS HEAVEN
ALTERED BEAST

ARACHNOPHOBIA (V)

ASTERIX

AVOID NOID

AXE OF RAGE

BAALÍV)

BACKFUTURE 2

BACKFUTURE 3

BAKER STREET

BATMAN (V)

BATMAN MÓVIE
BILL&TED

BUFALLO BILL

CAPITÃO TRUENO
CAPTAIN COMIC

SIMULADORES EM GERAL

REF. DISK

J091

JS24

J578

J687

J343

J072

J332

J392

J599

J098

J298

J514

J535

J364

J530
J575

J389

J704

J533

J387

J29S

J053

J538

02DD

01 DD

03HD
05HD
04DD

02DD

02DD
06DD

05HD

02DD

03DD

02DD

03HD
06DD

04DD

01 HD

02DD

03HD

04DD
01 DD

11DD

02DD
02DD

NOMES (V)VGA

ABRAMSBTANK

ACESOFACES

ACESPACIFIC(V)1.4

B-17FLYING(V)
F-14TOMCAT(V)

F-16COMBAT

F-29RETAUT(V)

F117-A(V)

FALCON3(V)

FLIGHT SIMUL. 4
GUN BOAT (V)

GUNSHIP

GUNSHIP 2000 (V)
JET FIGHTER 2 (V)

KNIGHTTHESKY

MADTV(V)
MIG-29

RED BARON (V)

SHOOTLE
THUNDER CHOPPER

WINGCOMANDER(V)
WINGSOFFURY
WOLF PACK

ADVENTURES E RPG

REF. DISK

J622
J583

J613

J329
J248

J484

J144

J312

J100

J115
J682

J519

J582

J659

J320

J689

02HD
02DD

01HD
04DD

02DD

01 DD
01 DD

03DD

03DD
08DD

09HD

07DD

02DD

02HD

05DD

O5HD

NOMES (V)VGA

ALTERED DESTINY
AMAZON

B.A.T. (V)

BAD BLOOD (V)
BATTLETECH
CADÁVER (V)

CARMEN SANDIEGO

CARMEN SANDIEGO 2

CENTURION (V)
CRIME WAVE

DARKSEED(V)

DICK TRACY

DRAGONSWAR

DUNE (V)
EYEOFBEHOLDER

FASCINATION (V)

ESPACIAIS E COMBATES

REF. DISK NOMES (V)VGA

J064

J527

J646

J455

J696

J043

J272
J399

J308

JS9S

J263

J483

J428

J132

J691

J044

J379

J664

J450

J159

J168

J375

J449

02DD

01 DD

01 HD

01 DD

01HD

01 DD

02DD

01 DD

02DD

01 DD

02DD

02DD

01 DD

05DD

01HD

01 DD-

03DD

01 DD

02DD

02DD

03DD

01 DD

01 DD

AFTER BURNER 2

EGAROIDS

ELITE PLUS (V)

INTERPHASE .

KAEON (V)

LINEWARS

MENACE (V)
NOVATRON
SENTINELWORLDS

SPACE COMANDEIS

SPACE HARRIER

STARCONTROL4

STARDEFENSE(V)
STARTREK(V)

STARFLIGHT 2

THEXDER

THEXDER 2

THUNDER STRIKE(V)
XENOCID

XENON

XENON 2

XONIX

ZAXXON

CORRIDAS /CARROS, MOTOS

REF.

J120

J108

J461

J056

J016

J523

J267

J169

J702

J572

J174

J293

J019

J346

J068

J015

DISK

01 DD
01 DD

01 DD

01 DD

02DD

06DD

02DD
02DD

01 HD

01HD

01 DD

02DD

02DD

05DD

02DD
02DD

NOMES (V)VGA

4x4OFFROAD

AFRICAN RAIDERS
CARLOS SAINZ

CARZY CARS 2

DEATHTRACK

EXOTICCARS(V)

FERRARI F-1
FORDSIMULATOR2

GENTAVIA661ÍV)
G PRIX UNLIMÍTED

HANG ON
HARLEY DAVIDSON

INDIANAPOLIS 500

MARIO ANDRETTI (V)

MOTO CROSS

OUT RUN

ESPORTES: FUTEBOL, VOLEY

REF. DiSK

J410

J448

J350

J062

J041

J075

J543

J309
J374

J032

J048

J686

J581

J414

J166

J297

J031

J422

J074

J200

J473

J028

J433

04DD
01 DD

01 DD

01 DD
01 DD

04DD

05DD

01 DD

01 DD
01 DD

01 DD

03HD

01 DD
02DD

01 DD

04DD

02DD

01 DD
01 DD

02DD

01 DD

02DD
01 DD

NOMES (V)VGA

ABC BOXING (V)

ARCADEVOLLEYBALL

BALLISTIX
BOWLING

CALIFÓRNIA GAMES

CAVERMAN

DREAM TEAM (V)

EAR W. BASEBALL
FERNAN BASKEt
FOOTBALL
HARD BALL

HARDBALL3ÍV)

HARLEM GLOBETROT

INTERN.SOCCER2

ITALIA90
KICKBOXERÍV)

LAKER'S CELTICS

MAD JOHNSON FUT

MAGIC JOHNSON
MICHAELJORDAN

PING PONG
SKATEORDIE

WINDSURF

ULTIMAS NOVIDADES
J836
J803

J811

J766

J840

J817

J774

J719

J801

J783

J762

J832
J820

J682

J771

J755
J761

01 HD

01 HD

05HD

08HD
03HD

08HD

07HD

02DD

01 HD

02HD
03HD
05HD

05HD

09HD

01 HD

03HD

06HD

3-D CATACOMBE
ACESOFPACIFIC
ALONE DARK (V)

AMAZON (V) 386
A.T.P. Airtansport2
BATTLECHESS 4.000
Batman Returns (v)1.4

BIRDSOFPRAY(V)
BUMPY'S (V)

CIVILIZATION (V)
COMANCHE(V)1.44
COBRA MISS1ON (1.4)
DRAGON-SLAIR3(1.4)

DARK SEED (V)

DOUBLE DRAGON 3

ELVIRA2(V)
F-15S.EAGLE3

J599

J754

J778

J572
J789

J796

J791

J768

J706

J759

J795

J807

J808

J626

J623

J760

J635

05HD

01HD

03HD

01HD
02HD

01 DD

03HD

06HD

04HD

02DD
01 DD
02HD

09HD

08HD

01HD

02HD
01 HD

FALCON3ÍV)

FIRST SAMURAI (V)
GOBLINS (V)

G. PRIX UNLIMITED
GUNSHIP 2000 (V)
JIMMY SNOOKÉR (V)
K.G.B. (V)

LAURABOWÍV)

LEISURE SUIT 5(V)

LEMMINGS2(V)

LLAMATRONIV)
LURETEMPRES(1.44)

MIGHTMAGIC4(V)

MONKEY ISLAND 2

NINJA RABBIT (V)

OLIMPÍADAS 92 (V)
OUTOFWORLD(V)

J577

J608

J781

J810
J797

J800

JS05

J792

J794

J776

J793

J819

J804

J784

J628

J775

J769

01 HD

01 HD

01 HD

05HD

05HD
02HD
01 HD

01 HD

01 HD

06HD

01 HD
07HD

01 HD

02HD
02HD

03HD

05HD

PAPERBOY(V)

PIT FIGHTER

POKER for WINDOWS

POPULOUS 2 (V)
PRINCEOF PÉRSIA 2
RISK FOR WINDOWS

RISKWOODSM.44)
ROGERWILCOS(V)

SARGON 5 (V)

STREET FIGHTER 2
SUPERSKI2(V)

Terminator 2029 (1.4)

TETRIS CLASSIC (V)

THEHUMANS(V)1.44

THUNDERHAWK (V)

WORLDCIRCUIT1.44
XWING(V) 386 (1.44)

APLICATIVOS DE DOMÍNIO PÚBLICO

REF DISK NOMES

A288

A230

A014

A228

A012

A067

A062

A271

A290

Al 95

A269

A239

A076

A291

A232

A292

A091
A196

A282

A072

A227
A033

A154

A047

A002
A200

A066

A113

A015

A293
A235

A237

A236

A308

A281
A169

A170

A279

A194

A036

A295

A150

A114

A296
A208

A139

A050

A121

A297

A220

A073

A106

A098

A168

A215
A053

A167
A160

A009

A081

A022

A006

A307

Al 55

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD
02DD
02DD

01 DD

01 DD

01 DD
02DD

03DD

01 DD

01 DD
01 DD

01 DD

01 DD
01 DD

01 DD
02DD

01 DD

01 DD

02DD
01 DD

01 DD
01 DD

02DD

01 DD

01 DD
01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD
01 DD

02DD

01 DD
01 DD

02DD

02DD

01 DD

04DD
02DD

01 DD

01 DD
01 DD

01 DD

01 DD
01 DD
01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD
01 DD
01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

03DD
01 DD
01 DD

1001= EDITOR GRAFICO.

3DIMAGERY = CRIA DESENHOS.

ABC FUN KEYS = ENSINA INGLÊS.
ACTAEON = SHELL PARA O DOS.
ACTIVE UFE = AGENDA COMPLETA.

AGRICULTURAL = ADM. FAZENDAS.
AMPLE NOTICE = CALENDÁRIO, ETC.
ANYANGLE = CALCULATRIÂNGULOS.

ASC EXPRESS = ZAPPER, MODEM...
AS EASY AS = PLANILHA ELETRÔNICA.
ASTRO = PROGRAMA ASTROLOGICO.

ATLAS PC = SUPERMAPA MUNDI.
ATSLOW = DIMINUE A VELOCIDADE.
ÁUDIO 2 = CONTROLE DE DISCOS.

BARCODE = CÓDIGO DE BARRAS.
BOOK MINDER = BANCO DE DADOS.
BOX = CRIAÇÃO DE TELAS.
BRADFORD = CRIA FONTES E LETRAS.
CCOMPILER = LINGUAGEM C

CALCULUS = ENSINO DE ÁLGEBRA.
CALENDAR KEEPER = CALENDÁRIOS.
CASHTRACK=CONTROLE BANCARO.
CATDISK = CONTROLE DE DISCOS.

CHEMICAL = SELECIONA ÁTOMOS.

CHEX = CONTROLE DE CHEQUES.
CHI WRITER = EDITOR DE TEXTOS.

CHIRO = BCO. DE DADOS PI MÉDICOS.
COGO & PLOT=PROGR. ENGENHARIA.
COLLAGE = CRIA DESENHOS VÍDEO.

COMPU SHOW = PARA DESENHO.

CONTAS A PAGAR = (PORTUGUÊS).
CONTAS A RECEBER = (PORTUGUÊS).

CONTROLE BANCÁRIO = (PORTUG).
CONTROLE ESTOQUE = (PORTUG).

CONTR. VIDEOLOCADORA = (PORT.)

COOPER GRAPHICS1 = FIGURAS.
COOPER GRAPHICS 2 = FIGURAS.

CONTABILIDADE = (PORTUGUÊS).
CRASM = LINGUAGEM ASSEMBLÉR.
CRYSTAL = CRISTAIS EM 3D.

CSSHOW = FOTOS DIGITALIZADAS.

DATABOSS = SUPER BCO. DADOS.
DATAPLOT = GRAF. BIDIMENSIONAL.
DAZZLE DEMO = DEMO GRÁFICO.
DBPROG = FERRAMENTAS ÒBASE 3.
DCOPY = UTILITÁRIOS PI COPIA.
DIET DBK = SUGESTÕES PI DIETAS.
DISAN = PROGRAMADORES GM-BASI.

DISK BASE = RELAÇÃO DE DISCOS.
DEUTE = ARQUIVOS DO DBASE 3.
DOS HELP = ENSINA OS COMANDOS.
DOS LOCK = PARA POR SENHAS.

DOS EZ = PROGR. AUXILIAR DOS.

DRAFT CHOICE = DESENHO CAD.

EASY FORMAT = FORMATA DISCOS

EASY INVENTORY=ÇONTR. ESTOQUE.
ELECTRO = EQUAÇÕES E.LETRICAS.
ELETRO = PROJETOS ELÉTRICOS.

EQUATOR = ENSINA MATEMÁTICA.,
EVALUATE = EQUAÇÕES MATEMAT.
FANCY LABEL = MALA DIRETA.

FLOWDRAW = EDIT. FLUXOGRAMAS.

FLUXO DE CAIXA = (PORTUGUÊS)
FOLHA DE PAGAMENTO = (PORTUG.)

E MUITO MAIS



ARTIGO

Multiplicação por 3
Conheça um novo algoritmo de multiplicação

Akeo Tanabe

Um novo algoritmo para multi

plicação entre dois números

inteiros quaisquer foi criado (ver

Micro Sistemas, Ano III, edição

34, jul/84) baseado na pro

priedade de um número poder ser

expresso como soma de potências

de 2.

Por empregar multiplicador ex

presso como soma de potências de

2, o novo algoritmo apresenta a

particularidade de só precisar fazer

uso da multiplicação e divisão por 2

(uso exclusivo da tabuada do 2) e de

soma de parcelas.

Mas, um número inteiro qualquer

pode ser expresso como somas e

subtrações de potências de 3.

As bases 2 e 3 apresentam,

portanto, propriedades semelhantes:

na primeira ocorrem somas de

potências, enquanto que na base 3,

além de somas, ocorrem subtrações

de potências.

Portanto, procedendo de ma

neira anáioga, seria possível criar

um outro procedimento para

multiplicação entre dois números

inteiros quaisquer, onde só se

use a multiplicação e divisão por 3

(uso exclusivo da tabuada do 3) e

somas e subtrações de parcelas.

A descrição detalhada desse novo

procedimento é o objeto deste

trabalho.
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UMA PROPRIEDADE DA BASE 3

Qualquer número inteiro pode ser

expresso como somas e subtrações

de potências de 3.

Os números 160e 17, por exemplo,

podem ser escritos como:

EXPLORAÇÃO DA

PROPRIEDADE

Essa propriedade da base 3 é ex

plorada no quebra-cabeça mate

mático:

"Em quantas partes dividir uma

barra de ferro de 40 kg para que se

possa pesar qualquer objeto usando

de uma balança analítica?"

Balança analítica é a balança

dotada de dois pratos e utilizadas

pelos feirantes.

No problema, considerar objetos

com número exato de quilos e com

peso máximo de 40 kg.

Resposta: a barra deverá ser

dividida em quatro partes, tendo pe

sos 1, 3, 9 e 27. Esses pesos estão

em correspondência com as

potências 0, 1, 2 e 3 da base 3.

A decomposição do número, em

potências de 3, indica como a

pesagem deverá ser realizada:

"colocar no mesmo prato do objeto

as potências a serem subtraídas,

enquanto as potências a serem

somadas devem ser colocadas no

outro prato."

De fato, o peso de 17 kg do objeto,

somados aos pesos de 1 e 9 quilos

perfazem 27 kg que contrabalançam

o peso de 27 kg, colocado no outro

prato.

O NOVO ALGORITMO DE

MULTIPLICAÇÃO

Um novo algoritmo para mul

tiplicação de dois números inteiros

quaisquer poderá ser criado, ex

plorando essa mesma proprie

dade.

Neste algoritmo são usadas so

mas e subtrações de parcelas e a

tabuada do 3 (multiplicação e divisão

de um número por 3).

ETAPAS DA MULTIPLICAÇÃO

Como ilustração, considerar a

multiplicação de 1.234 por 17. 0

novo procedimento de multiplicação

compreende as seguintes etapas:

construir umatabela, onde na primeira

linha é colocado o próprio mul

tiplicando (o maior dos fatores).

Identificar esta linha com o número 0

(zero).

Na linha seguinte, identificada pelo

número 1, é colocado o triplo do valor

da linha anterior. A cada nova linha

colocar o triplo do valor da linha

imediatamente anterior e identificá-

la com o numerai seguinte.

Assim procedendo, a tabela fica:



0

1

2

3

4

5

1.234

3.702

11.106

33.318

99.954

299.862

As identificações das linhas à

esquerda na tabela (valores de 0 a 5)

representam potências da base 3.

Decompor o multiplicador na forma

de somas e subtrações de potências

da base 3. Já é sabido que:

i7=33-&-33

Tomando a decomposição do

multiplicadorcomo referência, marcar

com um sinal (+) as linhas da tabela

correspondentes às potências de 3

que devem ser somadas e com um

sinal (-) aquelas que devem ser

subtraídas.

Com isso a tabela fica como

mostrado abaixo:

0 1.234 -

1 3.702

2 11.106-

3 33.318 +

4 99.954

5 299.862

O resultado da multiplicação é a

soma algébrica das linhas as

sinaladas com (+) ou (-). Os valores

assinalados com (-) devem ser

subtraídos e aqueles com (+) devem

ser somados.

Realizando as operações vem:

33.318 - (1.234 + 11.106)

que corresponde ao valor 20.978, que

de fato é o produto de 1.234 por 17.

Como outro exemplo, considerar o

mesmo 1.234 agora multiplicado por

160. Levando em conta a de

composição de 160

160 = 35-34-31 + 3P

e executando as outras etapas, a

tabela final para esta multiplicação

fica:

0

1

2

3

4

5

1.234 +

3.702-

11.106

33.318

99.954 -

299.862 +

0 resultado da multiplicação será

dado por:

1.234 + 299.862 - (3.702 + 99.954)

que corresponde ao valor 197.440,

produto da multiplicação de 1.234

por 160.

DECOMPOSIÇÃO DE UM

NÚMERO

Para decompor um número qual

quer em somas e subtrações de

potências da base 3 devem ser

executadas as seguintes etapas:

1. Converter o número para o

sistema de numeração 3 (por divisões

sucessivas por 3 e considerando os

restos dessas divisões). 0 valor 160

convertido para a base 3 fica:

160 = 1.34 + 2.3? + 2.3* + 2.31 +

2.3P

que pode ser escrito de maneira

abreviada, como:

160 = (12221)3

onde apenas foram justapostos os

coeficientes multiplicadores das

potências da base 3.

De maneira análoga, o número 17

se escreve:

17=1.32 + 2.31 + 2.33

ou de maneira abreviada: 17 = (122)3.

2. Substituir cada ocorrência do

coeficiente 2 pela expressão (3 -1).

Ao reagrupartermos semelhantes,

podem ocorrer novamente coe

ficientes 2, que devem também ser

eliminados. Repetir o processo até

que nenhum coeficiente 2 esteja

presente na expressão.

Essa substituição é a responsável

pela propriedade da base 3 , que

viabiliza o novo algoritmo de

multiplicação.

Realizando a substituição no

exemplo do valor 17 vem:

17=1.& +(3- 1).31 + (3 - 1).3>

Reagrupando os termos seme

lhantes vem:

17 = 2.3*- 1.3°

onde aparece ainda um coeficiente 2

multiplicando 32, que deverá ser

eliminado com nova substituição. Com

isso a expressão fica:

17 = (3- 1).&- 1.3P

donde vem, eliminando os co

eficientes 1, a decomposição final:

17 = 33-3z-3>

CONCLUSÃO

0 método descrito neste artigo

não substitui o algoritmo de

multiplicação tradicional. O objetivo

foi mostrar a importância de qualquer

descoberta, seja de grande alcance

ou mera curiosidade, como no caso

da propriedade da base 3.

A aplicação da nova descoberta

em algum problema permite sempre

criar algo original, algo inteiramente

novo.

0 avanço da ciência ocorre cada

vez que conhecimentos adquiridos

com uma nova descoberta passam a

ser aplicados na solução de

problemas. Às vezes, essas novas

descobertas propiciam soluções para

problemas até então insolúveis. Se

esse ineditismo não ocorrer, pelo

menos, soluções mais elegantes

serão encontradas com a sua

aplicação.

i^=l AKEO TANABE é Engenheiro ele-

^=l irônico formadopelo ITA e trabalha
Lm^Ü com informática desde 1963.
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ALEX SOFT INFORMÁTICA
R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - São Paulo/SP - CEP 04039-032

(Próx. à Est. Sta. Cruz do Metrô) Fone / Fax I (011) 570-1478

c Preços Imbatíveis:
(Cunsulte Nossas Promoções!!!)

Disco 5 1/4 DD(com Disco): CR$330,00

DiSCO 5 1/4 HD(COm DiSCO): CR$450,00
Correio (até 20 Discos) : CR$ 470,00

Pedidos : por Carta ou Fone de Seg. à Sex. das 10:00 às 20:00 Sáb. das 10:00 às 16:30

discos dos Programas desejados. Não esqueça de adicionar ao pedido o valor do correio.

Formas de Pagamento : 1 -) CHEQUE NOMINAL: à Alexandre Nader ou 2-)

, Relacionando o Código, o Nome e o Número de

DEPÓSITO EM CONTA: Banco Bradesco
Conta 80.344 - 8 em nome de Alexendre Nader, enviando xerox do depósito junto ao pedido.

Agência 093,

(Devido ao alto custo não fazemos Sedex à Cobrar.)

_ Catálogo Eletrônico ■' Envie um disquete ou CR$100,00 junto d seu nome, endereço. Na compra acima de 5 disquetes 0 catálogo é grátis.

som

S0768

S0298

S0002

SOM?

SO291

S0149

50754

SOO99

d0O32

SOO23

S0318

dOOlS

SOMO

S0505

SOOU
S0046

$0466

S0040

S0617

S0294

SI 007

S0449

St 024

sosoo
d00S7

S0441

SO295

d0060

S0244

S0659

S0009

SO528

S0S16

SOO74
SOO43

SO72I

S0946

SOO36

S0104

S0324

SO299

S0275

50435

SO493

S0168

S0031

S0128

SO129

S0150

dOOOS
S0552

S0O01

S0156

S0650

SOO65

SO622

S0237
50125

S0081

S0096

SO4S3

SOO25

50460

S0S64
S0116

SOÓOJ

SO626

SO4J2

S0266

SO461

S0103

SOO69
50431

S0776

S0620

dOO17

S1187

S0387

S0279

SO162

S0458

SOI35
S0280

S0O80

SO537

SOO97

SO471

SO462

SO2O3

SOO78

S0770

50298

SOO26

SO779

SO482

50010

SO822

S0346
St 02 5

SO593

50020
SOO48

50016

S0187

dOOO9

50223

SO599

SOO53

S00I7

50613

cKKXM
d0002

AÇÃO E AVENTURA :
007-LrCENCETOkilKVI

AARCHt

Al FOF.TEIMOSO

ALTERED BEAST

ARAChNOPHOBlA

ASTERIX

AXE OF RAGE
BABYJO IN CONC HOME (V>

BACK TO THE FUTURE»

BACK TO THE FUTURE III (VI

BADDUDES

BARBARLAN

BATMAN THE MOVIE

BATTLE TECH 11

BRUCELEELIVE5

BUDOKAN

CABAL

CAPONE

CHALL. ANCIENT EMPIRES (VI

COLORADO

COMMANDER KEEN IV (V)

COMMANDER KEEN V (V)

CONAN THE OMMERIAN (VI

CONTRA

CONTRAPT1ON ZACK (VI
COSMO'S COSMIC (V)

CRIME WAVE (VI

CRYSTAL CAVES (V)

CYBERCENIC RANGER (VI

DAVIDWOLF SECRET ACENT

DEATH BRNGER

DEATH SWORD

OESPERADO H

DICKTRACY

DIE HARD
DOUBLE DRACON 1.

DOUBLE DRACON 11

DOUBLE DRAGON III

DOWN RAIDER(Vt

DRAGON'S LAIR 1

DRAGOm LAIR II
DRAGON'S LAIR III

DUKE NUKEN (VI

ELF(V)

on

02 DD

02 DD

01 DD

02 DD

04 DD

02 DD

02 DD

01 HD

02 DD

01 HD

02 DD

01 DD

01 HD

05 DD

03 DD

02 DD

02 DD

03 DD

02 DD

02 DD

01 HD

01 HD

02 HD

01 DD
01 HD

02 HD

08 DD

01 DD

04 HD

05 DD

04 DD

01 DD

02 DD

06 DD
01 HD

02 DD

03 DD

01 HD

01 HD

15 DD

12 DD

12 DD

01 HD
01 DD

01 HD

ESC. PLANET - ROBOT MONSTER 0' HD
FIRE POWER 02 DD
FREDDYHAROEST

GAUNTLETI

CAUNTLET II

GHOST 'N' GOBLNS (V) (IOYST.)

GHOSTBU5TER5II
OODSÍVl

COLDEN AXE

GREMLINS II

CUYSPV
HOME ALONE (V)

HORROR ZOMBIE (V)

HEAVY METAL
HOSTEGE

01 DD

01 DD

02 DD

01 DD

01 HD

01 HD

02 DD
01 DD

08 DD

02 DD

01 HD

01 DD

02 DD

IND. IONES AND LAST CRUSADE 02 DD
ND. K3NES AND TEMPLE DOOM 01 DD
•NTOTHE EACLESNEST

IKARIWARRIORS
1ILL OF THE IUNCLE

IONES M THE FAST LANE (VI

KARATEKA

KARNOV

LIFE & DEATH 1

LIFE & DEATH II fV)

MADMIX GAMES

MAD TV(V)

MARBLE MADNESS

MARIO BROSIVI
MECA MAN

METAL GEAR
METAL MUTANT

01 DD
01 DD

01 HD

01 HD

01 DD

02 DD

03 DD

03 HD
01 DD

01 HD

02 DD

01 DD
01 DD

01 DO
01 HD

F»lí Ir^L mu Inli 1 — ■ -~-

MIAMIVICE 01 HD
MONTYPHYTON FLYWGCIRCUS02 DD

MOONWALKER
NIGHTSHIFT

NICHTMARE ON ELM STREET

NUCLEAR WAR

OBLFTERATOR

OILSWELL

OL1VER 8. COMPANY

OPERATION CLEAN STREETS

OPERATION WOLF

OS TRÊS PATETAS
OUT OFTHtS WORLD (V)

PAPER BOY

PANZA MCK 8OXER (VI

PIRATES

PIT FIGHTER (V)
PLATOON

PRE - HISTORIK

PREDATOR 2 M

PRINCE OF PERCIA

PRINCE OF PERCIA EDfTOR

PROFECIE OF VIKJNC. CHILD1VI

RAMBO III

RAMPAGE

RASTAN SAGA

RENEGADE

RICK DANGEROUS

ROAD RUNNER

ROBOCOP (DATA WESTI

ROBOCOP (OCEANt

ROGGER RABBÍT

ROTOX

SHINOei
SHUFFLEPUCK

SIMPSONS f(V)

SIMPSONS II (VI

SIMPSONS III

01 HD

03 DD

02 DD
02 DD

02 DD

05 DD

02 DD

02 DD

02 DD

01 HD

01 HD

01 DD

01 HD

02 DD

01 HD

01 DD

02 DD

03 DD

02 DD

01 HD

05 DD

01 DD

01 DD

02 DD

02 DD

01 DD

01 DD
04 DD

01 DD

02 DD

03 DD

02 DD

02 DD

01 HD

02 HD

01 HD

01 DD

Promoçi

50120

$0495

S06I9
S0100

S05I0

S0I57

S0778

dOOOl

dOOOS

S0501

50400

S0077
SO070

S0151

S0293

S0724

50741

SOO»

S0394
50515

S0285

50182

50502

SO402

50469

50473

S0428

S0381

S0524

S0O95

dOO72

SO472
SO437

S0648

SO424

51156

d0031

SO463

$0439

SO351
S0586

SO773

$0701

SOO33

SOBOI
50311

SO739

S079I
d0050
50211

SO273

S04I6

SO42I

SO56O

S07S1

S0336

50165

d0092
(10044

SO405

$0594

$0561

$0236

$0101

S0102
dOOI9

dOO22

$0706
$0313

50058

$0061

50373

50115

d0066

50363

$0021

S0086

$0795

dOO39

50127

$0798

$0608

$0130

dOO83

50568

50253

50786

50777

50126

50192
50027

50267

50716

dOO54

50345

$0623

$0183
dOOlO

50260

50565

50542
50780

JOGOS
SPACEACE 1
SPACEACE II

STREET flCHT MAN
STREET FICHTER

SUPER CONTRA

TAKE DOWN

TARCHAN

TARTARUGAS NINIA t

TARTARUGAS NINIA II IVI

TARTARUGAS NINIA 111

TERMINATOR IM

TERMINATOR II IVI
THE AMAZINC SPIDER-MAN

THE FLINTSTONES
THE GODFATHERIVI

THE GOLDOFAZTECA

THE IETSONS

THE LASTNNIA II

THE PUNISHER
THE ROCKETEERIVI

THEXDER IIIV)

THUNDERGLADE
TILES OF THE DRAGON IVI
TTTUS THE FOX (VI

TONGUE OF THE FATMAN

TREASSURETRAPIVI

VOYAGE AU CENTRE Dt TERRE

WRATH OF THE DEMON

WIND WALKER

WINGSOFFURY

WOLFEINSTAIN 3D IVI

12 DD

12 DD

03 DD

02 DD

03 DD

04 DD

02 DD
01 HO

02 HD

01 HD

02 HO
01 HB
02 DD

01 DD

05 HD

02 HD

01 DD

03 DD

04 DD

03 HD

01 HD

02 DD

01 DD

01 HD

02 HD

01 HD

02 DD

06 DD

04 DD

02 DD

01 HD

WOLFENSTAIN 3D IUPGRADE1M 01 HD
WORLD KARATE CHAMPIONSHP

WRE5TLEMANIA

X - MEN II

AOVENTURES E R.P.G'5

BA.T. IVI

BAD BLOOD

CARMEN S. DIECO rFHE T1MEI

CARMEN S. DIEGOITHE WORLD)

CASTLE IVI
CONQUEST OF CAMELOT

COUNT DOWN IVI

DARKSEED IVI

DEFENDER OF THE CROWN
ruii f~t**J 'C CTOIV P t\A
UlinilUli 3 31 nlnl IVI

DRAKKHEN

DUKE TALES - QUEST FOR GOLD

DUNE 1 IVI
DUNE II M
ECOS QUEST (V)

ELVIRA 1 M

ELVIRA II IVI

EYE OF BEHOLDER 1 (VI

EYE OF BEHOLDER II IVI

FASCINATION IV) (3)

FIVEL AN AMERICAN TAIL IV)

HEART OF CHINA IVI

HEROES OF LANCE

HOOKM

ND. IONES - FATE ATLANTB IVI

MD. IONES - LAST CRUSADE IO

MD. IONES - LAST CRUSADE M
KNCSBOUNTM

WNG'S QUEST IIXI
MNGSQUEST II

KWGSQUEST III

IUNC'S QUEST IV

MNG'S QUEST V M

LEGEND OF KYRANDIAIV)
LEISURE SUIT LARRY 1

LEISURE SUIT LARRY II

LEISURE SUIT LARRY III

LEISURE SUIT LARRY V M

LOOM

MARTIAN MEMOfiANDUM IV)

MEAN STREETS IV)

MICKEY MOUSE - SPACE ADVENT.

MIGHT & MAGIC II

MIGHT & MAGIC III

MIXED-UP FAIRYTALESIV»

POLICE QUEST 1

POLICE QUEST II

POLICE QUEST III IVI

QUEST FOR GLORY 1

QUEST FOR GLORY II

R6EOF THE DRAGON IVI

RO6IN HOODIV)

ROGGER RABBITII M
SPACE QUEST 1

SPACE QUEST II

SPACE QUEST III

STAR TREK

01 DD

02 DD

02 DD

01 HD

01 HD

03 DD

02 DD

05 DD
02 HD

02 HD

05 HD

01 DD

03 HD

02 DD

02 HD

04 HD
04 HD

04 HD

03 HD

05 DD

03 HD

05 HD

05 HD

07 HD

03 DD

02 HD
06 HD

06 DD

04 HD

02 DD

01 DD

02 DD

03 DD

02 HD

09 HD

04 HD
02 DD

05 DD

08 DD

08 HD

06 DD

05 HD

02 HD

02 DD

02 DD

03 HD

04 HD

03 DD

02 HD

05 HD

12 DD

04 HD

07 HD

07 HD

05 HD

02 DD
03 DD

06 DD
01 DD

STAR TREK - 2STH ANIVERSARY IVI 05 HD

STAR TREK V - FWAL FRONTIER M 05 DD

THE ADV. OF WILLIE BEAMISH IVI

THE CASTLE OF DR. BEEN

THE IMMORTAL M

THE NEVERENDNG STORY II (VI
THE SEC. MONKEY I5LAND 1 (VI

THE SEC. MONKEY ISLAND IIIV)

WAR LORDS

WONDERLAND
ZARKMCRAKEN

06 HD

02 HD

02 DD

02 DD

08 DD

06 HD

01 HD

09 DD

02 DD

CORRIDAS, CARROS E MOTOS:

dOO93

S0216

50512
$0455
S0749

S0631

50018

$0091

$0067

$0159

$0003
$0239

5e

1000 MIGLIAS

4X4 OF ROAD RAONG

BILt ElLIOrSNASCARCHAU.
BUCK DIMENSIONS

CAR «, DRIVER IVI 131
CISCO HEAT IVI

CRAZYCARS»
DEATH TRACK

FERRAR! F-40 - PORSUFT SIM.

FERRARI FORMULA 1

FORD SIMULATOR

02 HD

01 DD

04 DD
01 HD

04 HD

01 DD

01 DD
02 DD

01 DD

02 DD

01 DD
n? nn

o 1-> Na compra

19 2-> Ou à cada 1

$0029

$0114

dOO43
$0669

50249

50038

SO454

50057

SOO72

S064I

50014

50319

S0710

SOO62

S0I84

S0185

S0243

S0079

50170

50150

S0I38

S0028
50051

dOO64

SO457

S004I

50015

50005

50055

dOOI6
50044

SOO75

SI 225

$0818

50607

$0098

$0050

SO957

50713

50436
50006

$0064

dOO38

d009l

50602

SO233

S0838

SO925
$1191

SI 045

SO43O

50085

50816

dOOI2

$0584

$0411

S0030

50634

50137

50205

$0478
50715

SI 224

50682

50481

50638

$0004

50037

50856

d007l

S0575

S0859

50088

S057S

S039I-

S02I7

50200

$0947

S0I52

(J0082

$0388

$0726

50534

50215

50076

dOOI4

50643

51219

50209

50068

d0090
$0161

$0698

$0530

50601

50636

$0658

$0566
50005

50054

50055

$0522

$0039
$0119

$0232

d0O35

d0O89
50939

SOO45

$0371

$0686

PARA PC-XT
GRAND PRIX CIRCUITIC1

GRAND PRIX CIRCUtrlEI

GRANDPRIX UNLIMITEDIV)
HARD DRIVIN' 1

HARD DRIVN' II

HARLEY DAVIDSON

HIGHWAYPATROLH

NDIANAPOLIS500

IRON MANSUPEROFFROAD

LE FETICHEMAYA

LOMBARDY RALLY

MARIO ANDRETTIRAONCIV)
MOON SHINE RACERS

MOTOCROSS SUZUKI250CC

NEW CP. MOTORCYCLE

OFFSHOREWARRIOR

OUTRUN

PARIS- DAKAR RALLY

PIT STOP II

POIE POSITION II

POWER DRIFT

SITO PONS 50DCC GRAND PRIX
STREET ROAD 1

STREET ROAD II

STUNT DRIVE

STUNTS

SUPER HANG-ON

TEST DRIVE 1

TEST DRIVE II

TEST DRIVE III M

THECYCLES

TURBO OUT RUN
VETTE ICI

VETTE (V)

01 DD

02 DD

01 HD

01 DD

02 DD

02 DD

02 DD

02 DD

02 DD

02 DD

02 DD

05 DD
03 DD

01 HD

01 DD

01 DD

01 DD

02 DD

01 DD

02 DD

03 DD

01 DD
03 DD

01 HD

01 HD

01 HD

01 DD

01 DD

03 DD

01 HD

02 DD

01 HD

01 DD

01 HD

CASSINOS E TABULEIROS:

AMARILO SIM POKER 02 DD

BATTLE CHESS 1

BATTLE CHESS II
BATTLE CHESS 4000 IVI 131

BATTLE CHESS tof WWDOWIV)

BILHAR

CHESS MASTER 2000

CHESS MASTER 2100

CHESS MASTER 3000IV)

02 DD

03 DD

08 HD

01 HD

01 DD

01 DD

02 DD

01 HD

CHESSMASTERfofWINDOWSMOI HD

DRAW POKER

HOYLES 1

HOYLES II

HOYIFS 111
NNE MENS MORRIS (V)

POKER for WINDOWSM

RACK' EM

SARGON4

SOLITAIRE'S (OURNEYÍVI131

STRIP POKER IIMVI

TRUCO

TRUMPH CASTLE II (VI

VEGAS GAMBLER

ESPACIAIS :

BLOODMONEYM

ECHELON

EirrEi

IF IT MOVES SHOOT IT

KILOBLASTER fVI

MACH3

MECH WARRIORS

POWER DROME

SENTNELS WORLD 1
SPACE RACE

5TAR CONTROL

STAR DEFENCE

STELLAR 7
TUNNELS OF ARMAGEDDON

TWINIIGHT2OOO(VH3)

WING COMMANDER II (V)

X0'IOf< II -

01 DD

03 DD

02 DD

02 HD
01 DD

01 HD

01 DD

03 DD

02 DD

01 HD

01 DD

05 DD

01 DD

02 DD

02 DD

01 DD

03 DD

01 HD

Ot DD

04 DD

Ot DD

02 DD
01 DD

02 DD

01 DD

01 HD

02 DD

03 HD

OBjfo

ESPORTES E COMPETIÇÃO:
I0THFRAMEBOWLING

4D BOXING

4DSPORTTENNISIVI

01 DD
04 DD

01 HD

ABC MONDAYNIGHT FOOTBALL 06 DD

ABC WIDE WORLD BOXNG M

ARCADE VOLLEYBALL

BOUNCE ZONE

BUFALO BILL'S W. WEST SHOW

CALIFÓRNIA GAME5I

CALIFÓRNIA GAMES II

CAVEMAN HUCH IYMPKS

CYBER BALL

DREAM TEAM

EARL WEAVER BA5EBALL

FRIENDISH FREDOY-5

GREATCOURSII

HARD BALL 1

HARD BALL IIIM
HARLEY GLOBETROTTERS

HATTRICK

NTERNATIONAL SOCCER CHALL

lACKNICkAULS GOLF IV)

K>E MONTANA FOOTBALL IVI

KEITH VAN ERON'5

MNCSOFTHEBEATH

LAKERS VS. CELTIC5
LNX

LOW BLOW

MANCHESTER UNITED IVI

MICRO PLAY SOCCER

MIKE DITKA ULT. FOOTBALL M

NCAA BASKETBALL IVI

OLIMPÍADAS 92 M
ONE ON ONE
PGA TOUR GOIF M

PROTENNISTOUR

01 HD

01 DD

01 DD

03 DD
01 DD

03 DD

05 DD

01 DD

05 DD

01 DD

05 DD

01 HD

01 DD

03 HD
01 DD

01 DD

.02 DD

01 HD

02 HD

01 DD

02 DD

02 DD

02 HD

03 DD

02 DD

01 DD

01 HD

01 HD
02 HD

02 DD

02 DD

04 DD

de 10 Disquetes você ganha
5 Disquetes vocô ganha 1 D

J7c#14?/"*9S7^C* 3-> Na Compra acima de 20 Disquetes
M-iajJOs*f**<S« 4-> Na compra ac|ma d0 só Disquetes

/ AT 8
S0230

$0035

50195

S0049

50640

SO59O

S0226

SO474

SO954

S0508

50438

SO221
d0065

$0840

SO53I

S0645

50503

d0073

SO977

dOOlS

S0823

d0036

S0583

50118

dOO37

S0927

50714

503 56

S0485

S0I79

S0488

S0644

SO4S7

S0171

S0456

S0167

50.186

S0174
S0I75

S0176

S0177

50178

50210

SO819

S0218
50220

50219

50008

S0763

$02 51

SO222

S0206

S0666

S0276

SOO32

SO056
50389

$0765

S0197

50584

SI 043

S0772

50204

S0S91

$0399
50007-
$0551

$1044

50766

S0742

$0451

50012

S0670

50144

dOO79

50148

S0727

50034

S0092

$05 39

S0252

S0073
S0243

$0019

S0I72
S0I89

S0207

$0357
H0013

$0255

50166

S0563
S084I

$0402

SO629

SI026

sono

50615

$0071

S0B21

$04 26

d0O33
50365

SO62I

dO021
S0857

S0208

d0007

S0186

S0398
S06Q5

SERVICE PLAY TENNIS

SKATEORDIE

SKATE ROCK

SKIOR DIE

STREET SPORT SOCCER

TV SPORTS BASKETBALL IVI

THE SUMMER CAMES EDICTION

THE WINTER GAMES EDICTION

W-GOLF FOR WINDOWS M

WIND SURF

WtJTER GAMES

WORLD TOUR GOLF

WORLD TROPH SOCCER

ESTRATÉGIA :
CARRIERATWARIVII3I

CENTURION

CMLIZATION M

CONFLIT M EUROPE

DNOWARS

PATRIOT IVI

POPULOUS

SIEGE M

SIM ANTM
SIM CITYIVI

SIM EARTHM

STRATEGO (VI

THEATREATWARIVI

VAMPYRM

PORNÔS E ERÓTICOS *

ADULT GAMES
BUNNYS BEACH BALL IV)

EROTIC SHOW

HAIRLESS f IV)

MAXNE HADBOOM

NIKK1 (V)
ONTOP

PENTHOUSE IIG SAW (V)

PICTURES

POOR MANDY I (VI

PORNÔ 1

PORNÔ II

PORNÔ III

PORNÔ IV

PORNÔ CARTOONS

SAPO ERÓTICO
SUPER PORNÔ IVI

RACIOCÍNIO EM GERAL:

ARKANCMD 1
ARKANCMD II

ATOMIXIV)

BLOCK OUT

BRIX IVI
CO-MAN (VI

DOMINÓ M
FACES... TRIS III IO

FACES... TRIS III M

IIGSAWPUZZIE

LEMMINGS

LEMMINGSICHRISTMASI IVI

LEMMNGSIOH 1 NO MOREI (VI

MEMORYLANE

MKKEYMOUSE 123'ilVI
PAC-MAN

PACK GAMES FOR WWDOWS #1

PACK GAMES FOR WINDOW5 «2

ROLETRANTO

M"OT
SUPER TETRIS M
TETRIS

TETRIS COIECTION

TETRIS FOR WINDOWS

THE DNOSAUR DISCOVERY KIT

THE GAMES OF HARMONY

WELLTRIS

ci tu ii a ■>*\yxnn? ri j ^^cn a i

SIMULADORES EM GERAL.

688 ATTACK SUB

AIOTANKKILLER 1

AIOTANKKILLER II

ACESOF THE PACIFIC (VI131

AIR COMBAT SIMUIATOR
B-17 FLYNG FORTNESS IVI

BATTLE HAWKS1942

BLUEMAX

DA5 BOOT

F14TOMCAT

F-15 5TRIKEEAGLE II

F-16COMBATPILOT

F19 STEALTH FICHTER

F-29 RETALIATOR

F1I7A STEALTH FIGHTER 2.0 IVI

FALCON 1.0

FALCON3.0IVII3I

FIGHTER BOMBER
FLIGHT SIMULATOR 3.0

FLIGHT SIMULATOR 4.0

FOKKER
GREATNAVAL BATTLE M131

GUNSHIP 2000 IVI
HARRIER COMBAT SIMULATOR

IET

IET FIGHTER II
LHX ATTACK CHOOPER

LHX SIMULATOR

Ml -TANK PLATOON

MIC-29 FULCRUM M
RED BARON IVI
SECRET WEAPONS LUFTWAFFE (VI

SHEKMAN M4

SILENT SERVICE II

SKYCHASEM

SKY FOX II

THE BATTLE Of BRITAIN 1940

THE HUNT FOR RED OCTUBER

TOMAHAWK

- 386

- CGA

01 DD

02 DD

01 DD
02 DD

01 DO

01 DD

04 DD

04 DD

03 DD

01 DD

01 DD

01 DD
02 DD

02 HD

03 DD
02 HD

02 DD

02 HD

03 HD

01 HD

01 HD

01 HD

02 DD

01 HD

01 HD

02 HD

01 HD

01 DD

01 HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 HD

01 DD
01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 HD

01 DD
01 DD

01 DD

01 DD

01 HD

02 DD

01 DD

01 DD

03 DD

02 DD

03 DD
01 DD

01 DD

01 DD

03 DD

01 DD

01 HD

01 HD

01 DD

ni5o
01 DD

01 HD

01 DD

02 DD

01 DD
02 DD

01 DD

04 DD

08 DD

03 HD

01 DD

05 HD

02 DD

05 DD
03 DD

01 HD

02 DD
02 DD

03 DD

02 DD

06 DD

01 DD

05 HD

01 HD

02 DD

02 DD

01 DD
03 HD

03 HD

02 DD

01 DD

06 DD

02 DD

02 DD

01 HD

02 DD

02 HD
03 HD

01 HD

01 HD

02 DD
01 DD

04 DD

01 DD

01 DD
m Hn

(E)
(V)

51065

S1247

S083I

Mt?3

$1011

$1092
$0887

W006

SI 150

51195

51071

51138

$0844

S0732

51008

51091

W002

50965

$0862,

S113I

S1166

50743

SI 163

SI255

50920

S1070

SI177

SI 261

S1085

S0775

S1212

SI 200

dO092

51028

$1051

51009

■ ECA (SB) b SOUND BLASTER ^
- VCA (X) .PC-XT

ÚLTIMAS NOVIDADES :
ACES OF PACIFIC IMISSION 11 M
AIRWARRIOR (VI13)

ALONE THE DARKIV)

AMAZON IV) 131

AMERICAN GLADIATOR fV)

ANCIENT ART o( WAR in SKIESIV)

BATMAN THE RETURN M13)

BETDAYAL AT KRONDOR M 131

01 HD

03 HD

05, HD

08 HD

03 HD

04 HD

07 HD

07 HD

CARMEN SAN DIEGO IN SPACE IVI 04 HU

CARMEN SAN DIEGO DELUXE IV)
CHALLENGE at lhe FIVE REALMIV)

CHESS MANIAC 5 BILLIONS t!V]l3>

COBRA MISSIONIVI131
COMANCHE: M. OVERKILLIV) 13)

COMMANDER KEEN VIIV)
CREEPERSIVI

CRISB W THE KREMLMS (VI

CURSE OF ENCHART IVI

JJAfi*4ANO1Wt3V " "
DRACDN'S LAIR IV
-ft fISH M ^

EYE OF BEHOLDER III IVI
F-15 5TRIKE EACLE IIIIV) 13)

FLASH BACK IV)

FREOOY FARKA5IV)

FREE D.C. IV)

FUN WFTH COLOR M

GALACTIXM
GATIWAYM
GO6LIINS1IV)
GOeilINSIIM

HOME ALONE II IVI

HONG KONG MAHIONG PROIV)

HOOKIV)

NCA (VI131

INSPECTOR GADGET (VI

IILL Of THE IUNGLE II

51IM IIMMYVVJJlTESNQCiKERM

S1066

$1121
SI 203

$09 30

S0948

S0755

S1043

51206

SI2I0

SII04

SI 154

SI2O4

SO972

S1157

$0894

S095I

SI063

SII93

50966

SI269

S0858
SUBO

W050

51048

S094I

SI088

51038

S0995

SI038

W040

50804

W005

S0985

SI 245
51114

51250

51172
51013

$0850

$1271

WOOS

$0735

51239

51124

SI096

SI 170

S1002

51055

W0I0

S0B8I

W060

SI132

d0094

50903

50824

SI064

51102

SI241

S1215

S0753
51081

S0910

W0I5
W0I7

$1112
WO0I

51185

S1234

51000

SI179
S1I81

SI216

$0915

$0740
S1190

$0760

S1120

$0826

S^^i

IORDAN W FLIGHT M 13W

IUMPIFTMI3I
KEEN'S LABIRNT (VI13)

KINCS QUEST VIIVI131

KGB (VI

LAURA BOW:DAG. AMON RA (VI

LEMMINGS II' THE TRIBES IV)
LINKS 386 PRÓ 131 (SVGAI

wa nu

10 HD

12 HD

05 HD

03 HD

01 HD

01 HD

04 HD

07 HD

-M-HQ

O5B0

ÍPÍHD
04 HD

06 HD

03 HD

06 HD

05 HD

01 HD

02 HD

06 HD

02 HD

02 HD

02 HD

02 HD

10 HD

04 HD

01 HD

01 DD

03 HD

01 HD

09 HD

05 HD

02 HD

1INKS 386 PRO PAISAGENSISVGAI »/ MU

LOST IN LOS ANGELES 05 HD
MACIC CANDLE III IVI
MAIOR STRIKE IV)

MARIO BROS IS MISSING 1 M

m riu

07 HD

05 HD

MANIAC MANSION Il-DAYTENT.IVI1* HtJ
MANTIS: EXPER. FIGHTER (VI

MANTIS SPEECH ISBI

l» MU

03 H D

MICROLEDGE ACTION SOCCER M»««

MONOPOLY FOR WNDOWS

MIGHT & MAGIC IV

NIGELMANSELLM

PACIFIC ISLAND M

PAPER BOY II IVI
PIRATES GOLD IV) (31

PLAN 9 ■ FROM OUTER SPACE IVI

POPULOUS II (VI131

POWER MONGE M

PRNCE OF PÉRSIA II IVI
QUEST FOSGLORY III IVI

REALMSM 13)

RETURN OF THE PHANTON

REX NEBULAR M 131

RISK FOR WJNDOWSM
RISKWOODS

ROME M
SARGON VM
SHADOW OF THE COMETS (VI131

SHADOW PRESIDENT

SHERLOCK HOLMES131IV)

SIM LIFE M

SPACE HULK M
SPACE QUEST V (V)
SPEAROFDESTMYIVI

SPEOAL FORCES IVI 131
SPEELCASTNGSPRNCBREAKIVI

STAR LEGK3NS M

STREET FIGHTER IIIINGLESIM
STREET FIGHTER II (IAPONESIIV)

STRIKE COMMANDER M 13)

uz riu

09 HD

02 HD

01 HD

01 HD

06 HD

03 HD

05 HD

03 HO

05 HD

02 HD

05 HD

10 HD

01 HD

02 HD

01 HD

05 HD

03 HD

10 HD

02 HD

05 HD

02 HD

02 HD

04 HD

02 HD

02 HD

05 HD

OS HD

STRIKE COMMANDER SPEECH ISBI "• ""

STUNTS ISLAND (V) (31
SYNDCATE (VI (31

TASK FORCE 1942
TEGEL'S MERCZNARIES (VI

TERMNATOR 2029 (V) 13)
THEHUMANSIV)

THE nCREDIBLE MACHINE (V)

TIME RIDERS AMERIC. HISTORYIVI

TORNAOO (V) (31

TRACON II (VI

TRISTAN (VI131
ULTIMA UNDERWORLD 1 IVI 131
ULTIMA UNDERWORLD II IVI 131
ULTIMA VII (VI
ULTIMAVII-PART2 (VI

ULTRA BOTS IVI 131

UNLIMITED ADVENTURE (V) (3)
V FOR VICTORYMUI

VEIL OF DARNESS M

VMGANCE OF ESCALIBUR

VOLFIELD (V)
WAX WORKS IVI

WAYNE'S WORLD M
WEEN THE PROPHECYIVI

WMG COMMANDER IMSSION 11

WOLFEMSTAN 3D EDITOR IV)
WORLD CIRCUIT IV)

WORLD CIRCUIT UPDATE IV) 13)
X WMG (VI (31
X - WHf !MI«lf>JS^Wvm^^^

2 Disquete DD Gravado,
squete HD ou 3 Disquetes DD Gravados.

o correio ó GRÁTIS !!!
/ocê ganha 9 Disquetes DD ou 5 Disquetes HD.

05 HD

06 HD

02 HD

07 HD

02 HO

01 HD

04 HD

03 HD

01 HD

01 HD

04 HD

05 HD

05 HD

07 HD

02 HD

03 HD

01 HD

03 HD

02 HD

01 HD

04 HD

03 HD

05 HD

01 HD

01 DD

03 HD

01 HD

05 HD
01 HJJ



ALEX SOFTINFORMÁTICA
R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - São Paulo/SP - CEP 04039-032

(Próx. à Est. Sta. Cruz do Metrô) Fone / Fax : (011) 570-1478

Preços Imbatíveis:
(Confira lambem Nossas Promoções)

Disco 51/4 DDÍcom Disco): CR$330,00
DiSCO 51/4 HD(COm DiSCO): CR$450,00
Correio (até 20 Discos) : CR$ 470,00

HJCATIVOS PARA PC-XT/)
CÓD. NOME DO APLICATIVO* COMENTÁRIO OD.

A0270

AO271-

A0148

AO272

A0273

A0274

A0276

A0277

A0279-

A0280

A0282
A0283

AOI26-

AOI 65

A0M9

A0284

A0090

AO285
A0286

A0288

A0291

AO1SO

A0142

A0292

A0294

A0293

A0308

A0315

A0287

A0302

AOI 36

A0042

A03031
AOO70

A0307

A0304-

A0146-

A0214

A0001

A0305-

A0306-

A0296-

A0297-

A0298

A03U ■

A0300-

A0037-

A0395-

AOO35

A0394■

A0036-

A0075-

AOO59

A0O21-

A0041-
AOI 30.

A0023-

A0083-

A0I27

A0151 -

A0098-

A0122-

A0154-

A0079-

A0137-

AOO39

A0236

A0234-

A023S-

AOI 34-

A0359-

A0360-

A0044-

A0369

A0356

A0363

W326-

3D CONSTRUCTION KIT . Editor Grafico em 3D p/ VGA.
3D IMAGERY - Cria Figuras Geométricas em 3D.

800II . Formata Disquetes de 360Kb coro SOOKb.
ABC FUN KEYS - Aulas do Alfabeto Inglês.

ABC TALK - Ensina a Falar Inglês.
ABILITY ■ Editor de Texto com Gráficos.

ACTAEON 1.60 - Shell para o DOS.
ACTTVE LIFE - Agenda e Calendário.
ADM. DE ESCOLAS E ACADEMIAS - Controle p/ Escolas.

ADVENTURE TOOLS KIT Editor de Jogos de Adventure.
AGENDA 1.2 - Agenda e Calendário em Português.
AGENDA ELETRÔNICA - Agenda/Calendário em Português.

AGENDA TELEFÔNICA ■ Agenda de Telefones e Anotações.
AGRICULTURAL ■ Controle para Fazendas e Sítios.

ALARM 2 - Relógio Automático em seu Monitor.

SmTCiA EMULATOR ^Emuladòr do Micro AmigafV SVG>>

AMPLE NOTICE - Calendário e Agenda.
ANY ANGU - Editor Grafico.
AQUARELA - Editor Grafico.

AR| 2.21 Compactador de Prgramas.

ARJ MENU - Coimpactador de Programas com Menu.
ARTIST - Editor Grafico.
AS-EASY-AS Planilha Eletrônica de Cálculos.

ASCII EXPRESS - Virios Utilitários: Zapper, Modem...
ASTRO - Faz Mapas e Cálculos Astrológlcos.

ASTROIOGICAL FORTUNE - Calcula Mapas Astrológlcos.
ASTROMATkCA Faz Analises Adrológieas.

ASTROLOGY 94 - Faz Mapas e Calculo! Astrológlcos.

AT SLOW - Modifica a Velocidade do Micro, Bom p/ Jogos.
— " "tneielapíóWtíewrtflca^—

.. CataononaraEtas piTntIPnrnr QiroòS
ILOG - Controle para CDJS, Fitas Cassete e Discos LP.

AUTO MENU - Editor de Menus para Discos.

AVMAC Z80 - Compilador Assembler.
BACKIT 2.0 - Compadador de Programas.

BAND IN THE BOX - Editor Musical para Sound Blaster.
BANNER MANIA Ótimo Editor de Faixas e Cartazes.
BANNER & SING MAKER Editor de Faixas e Cartazes.

BARCODE - Editor de Códigos de Barra. Imprime Etiquetas.
BASIC UNE NUMBERS - Uutirio Auxiliar do BASIC.
BATED - Editor de Textos.
BENCH MARK 5.0 - Faz Diagnósticos do seu Micro.

BESTWORK - Editor de Texto, Ótimo.
BILL POWER PLUS - Faz Contabilidade, Emite Notas Fiscais.

BIT FAX S/R IA - Prog. Auxiliar para Placa Fax.

BIT FAX S/R 3.9 - Prog. Auxiliar para Placa Fax.
BIT FAX/MODEM 3.7^ Prog. Aux. para Placa Fax/Modem.
BIT COM DELUXE 5.3 - Prog. Aux. para Placa Modem.
BIT COM MODEM 6.0 - Prog. Auxiliar para Placa Modem.
BOOT SYS - Menu de Entrada para seu Micro.

CBT-DOS - Aulas sobre o DOS.
CADASTRO DE PROGRAMAS - Banco de Dados.

CAROUSEL. Ferramentas para o DOS.
CATÁLOGO. Cadastro de Programas.
CHECKIT . Faz o Check-up de seu Micro. Ótimo.
CHEMICAL MOLECULAR MODEUNG - Aulas de Química.
CHEX - Faz Controle de Emissão de Cheques.

CLOCK - Relógio Automático na Tela do Micro.
COCO & PILOT - Editor de Desenhos Técnicos.

COLLAGE - EdUor Desenhos e Slides.
COLOR DOS - Da cores ao DOS. P/ Monitores Coloridos.
COMPOSER - Editor Musical.
COMPUSHOW I - Carrega telas de Todos os Tipos.

COMPUSHOW II. Carrega Telas e Imprime.

CONTROl ROOM - Faz o Setup da ROM de seu Micro.

CONTROLE DE ESTOQUE I - Faz Controle de Estoque.

CONTROLE DE ESTOQUE II - Contr.de Estoque em Port.
CRYSTAL - Editor de Cristais em 3 Dimensões.
DAN CAN 3O - Editor Grafico cm 3 Dimensões.
DAP 1.0 V. 56 - Desprotetor de fogos.

DAP 1.1 v.147 - Desprotetor Automático de Jogos.

DATA BASE PUBUSHFR - Banco de Dados.
DATA BOSS. Ótimo Banco de Dados.
DATA PLUS - Banco de Dados.

DAZZLE - Demontracio Grafica para VGA.

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02 DD

01 DD

02 DD

01 DD

02 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DO

01 DD

01 DO

01 DD

02 DD

01 DD

02 DD

01 DD

03 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01«D

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 HO

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02 DD

02 DD

02 DD

01 DD

02 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

04 DD

01 DD

01 DD

01 DD

03 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02 DD

01 DD

01 DD

A0364

A0366

A0367

A0362

AO! 55

A0111

A0368

A0354

AO! 67

A0265

A0205

A0365

A0002

A0361

A0135

A0032

A0267

AOO93

A0019

A0026

A0355

AOO92

A0013

A0071
A0082

A0046

A0123

A0156

A0138

A0124-

A0014

A0031

A0268

A0063

A0332

A0064

AO125

A0020

A0131

A0028

A0068

A0152

A0327

A0022

A0038

A0119

A0253

A0139

A0048

A0043

A0097

A0358

A0102

A0086

A0099

A0147

A0066

DBASE III-ROUTINES - Varias Rotinas para o DBase III. 01 DD

DB PROG - Ferramentas para o DBase III. 01 DD
DB SCAN - Programa Antivírus. 01 DD

DCOPYMENUMATIC-AuxiliaresparaCópIas. 01DD

DEL - Faz o Checkup de seu Micro Computador. 01 DD
DESIGN CAD 2D - Editor Grafico CAD em 2 Dimensões. 06DD

DESK COMMANDO 1.32- Ferramentas para o seu DOS 01 DD

DIAGNOSTIC - Programa Arai Vírus. 01 DD

DIALER • Diário, Agenda e Calendário. 02 DD
DICIONÁRIO ELETRÔNICO - Dicionário Inales / Português. 02HD
DIGI PAINT 2.0 . Editor Grafico Animado, Ótimo !!! 01 HO
DIRECTOR-Programa Auxiliar para o DOS. 01 DD

DISK BASE - Banco de Dados. 01 DO
DISKCATALOGINGPROGRAM- Cadastro de Programas. 01 DD
DISK COMMANDO Ferramentas p/ o DOS. 01 DD

DISK DUPE PRO 3.30 - Ótimo Copiador. 01 DD
OISK DUPE PRO 4.01 - Ótimo Copiador c/ mais Recursos. 01 DD
DISK LABEL GENERATOR 4.20 - Editor de Etiquetas. 01 DD

DISK MANAGER 4.30 - Formatador de Winchester. Bom p/ XT. 01 DD
DISKMANAGERLABELS- Editor de Etiquetas.
DISK NAVIGATOR - Shell para o DOS. Ótimo !M
DOS UTIL1TIES - Ferramentas p/ o DOS.

DOS TOOLS - Ferramentas p/ o DOS.

DRFVERCHK & ALIGH ■ Alinha seu Drive.
DS BACKUP PLUS - Faz Badoup Rápido de Programas.

EASY FORMAT - Formatador Especial c/ maior Rapidez.

EASY INVETORY - Controlador de Estoque. -.

EDITOR DE ETIQUETAS Edita Etiquetas.
tNVELOPE LASER Edita e Imprime Err '

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02DD

01 DD

01 DD

-9tDD

0\BO

01 DD

01 DD

01 DD

ET MASTER - Editor de Etiquetas c/ Gráficos.

EXPRESS CHECK - Banco de Dados e Controle Bancário.
EXTOK 2.09 - Controle de Estoque em Português.

FD-READ - Formata discos 360Kb e 1.2Mb com + capacidade. 01 OD
EÕ-READ 1.88 - Versão Melhorada deste Ótimo Formatador. 01 DD
FÁCIL Editor de Textos em Português. 01 DD

FANCY LABELS-Editor de Etiquetas. 01 DD
FANTAVISION. Editor Grafico c/Animacóes. 01DD

FOGOS - Ferramenta p/ Preservar seu Monitor. 01 DD
FORM TOOLS 2.1 - Ferramentas p/ o DOS. 01 DD

FORMAT MASTER & COPY MASTER - formatador Especial. 01 DD
FRANK 387 - Emula Co Processador n/ 386. 01 DO

- GLANCE DOS SHELL -Ótimo Menu p/ seus Programas (VGA). 01 DO
GRAPH IN THE BOX - Editor Gráfico.
GUIA DE SAO PAULO Guia Turístico da Cid. de Sao Paulo.
FiARD DISK UTILITIES - Ferramentas p/ a Winchester.
HAUNTED HOUSE SOUNDS - Programa p/ Sound Blaster.

HYPER DISK - Ferramenta p/ o DOS.

IMAGE . Compressor de Arquivos.
IMAGE 3D - Editor Grafico CAD em 3 Dimensões.

IMAGE PRINT - Ferramenta p/ sua Impressora.
IMPOSTO DE RENDA ■ Auxiliar para o Imposto de Renda.
iTAllAN TEACHER - Aulas de Italiano.

J.M. PLAYER - Editor Musical para Sound Blaster.
JAPANESE - Aulas de Japonês.

LHARC 2.1 . Compactador de Programas.
LABELS PRO - Editor de Etiquetas com Gráficos.

IABELS UNLIMiTED I - Ótimo Editor de Etiquetas.
TjNLJMiTÈD II - OtlmoYd. de UiqucTãTgTRecirsos.
■VKIIkK- Idüor de ISW6Í.

01 DD

01 DO

01 DO

01 HO

02DO

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02DD

JUÜP

A0I28 . LISTAOOR DE DIRETÓRIO - Ferramenta para o DOS.
AOI 29 - LOCKSMTTH PC - Copiador com vários Recursos.

A0009 - LOTTO FEVER Auxiliar para Jogos Lotéricos.
A0012 - LOTTO PROPHET - Auxilar para Jogos Lotéricos.
A0257 - LYRA - Editor Musical para a Sound Blaster.

AO4O2 - MANNEQUIN - Editor Grafica para VGA, Ótimo !!!
A0065 - MAX FORMAT - Formata Disquetes com mais capacidade.
A0011 - MAGIAS - khlng e Tarót

A0006 - MAIL MONSTER ■ Editor de Etiquetas.

A0033 - MICRO ASSEMBLER - Montador Assembler.
A0004 - MICRO REdSTER - Editor de Textos com virios Recursos.

A0141 ■ MICROCAP ■ Ferramentas para o DOS.

A02I2 -MIDI COILECTION II - Musicas para a Sound Blaster.

A0213 - MIDI COILECTION 12 - Musicas para a Sound Blaster.

A0054 . MOD PLAY ■ Programa Musical rV Speaker ou Sound Blaster.

A0202 - MOD-PLAYII ■ Programa Musical para Sound Blaster.
A0211 . MONOLOG - Ferramentas para a Sound Blaster.
A0325 - MOUSE TOOLS - Ferramentas para o DOS.

01

■uTOB
01 DD

01 DO

01 DD

01 DD

01 HD

02HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DO

01 DD

01 HD

01 HD

01 DD

01 HD

01 HD

01 DO

A0005 - MR. LABEL - Editor de Etiquetas.

A0096 - MUSICAL - Editor Musical.
A0245 . MÚSICAS P/ BANO IN THE BOX - Músicas (Sound Blaster).
AO2O5 - MÚSICAS P/ VISUAL COMPUSER - Músicas (AdLib).
A0260 - MUSICIAN ■ Editor Musical para a Sound Blaster.
A0215 - MUSICS (-.MOD) - Varias Músicas para Programas Musicais.

A02S4 - MUSICS C.SAM) - Varias Músicas para Programas Musicais.

A0399 - NEVER LOCK - Oestravador de Jogos.
A00S0 - ORBITER - Enciclopédia do Mapa Estelar, Ótimo íü (VGA)
A0160 - PAINT SHOW - Editor Grafico com vários Recursos.

A0204 - PCMENSCH - Enciclopédia do Corpo Humano (VGA).

A0010 - PC DEAL - Banco de Dados.
A0250 - PC GLOBE 4.0 - Enciclopédia Geográfica.
A0109-PC HELP-Di Aulas para Iniciantes.
A0007 - PC ILUSTRATOR - Editor Grafico com vários Recursos.

A0133 - PC ORGANIZE - Cria Menus p/ Carregar Programas, Ótimo !
A0121 - PC PAYROLL - Fotia de Pagamento, Completo !!!
A0044 ■ PC TESTES - Faz um Chedc-up Geral de seu Micro.

A0091 ■ PICTURE LABELS 2.1 ■ Editor de Etiquetai.
A0268 - PK ARC ■ Compadador de Plugamas.
A0153 - PK ZIP 1.01 - Compactador de Programas.
A0338 - PK ZIP 2.04 - Compactador de Programas c/ mais Recursos.

A0089 - PLAY 4.10 - Programa Musical.
A0088 PLAY YEAR Editor Musical para Sound Blaster.
A0016 - POLILOT - Auxiliar para Jogos da loteria.
A0008 - PRINT MASTER - Editor Grafico de Faixas, Cartazes e Cartões.

A0030 - PRIVATE BOOKKEPEER - Banco de Dados.
A0003 - PROFESSIONAL CAM-CAD - Editor Grafico de CAD.

A0262 - PROFESSIONAL FILES ■ Programa de Mala Direta, Completo!
A0027 - PROFESSOR PC - Aulas para Iniciantes do Mundo PC
A0029 - PRONTO 2.0 - Fichario em Português.

A0393 - PS POOLS - Gerenciador de Memória para XT com 2 Megas.
A0117- PYTHON MUSIC- Programa Musical para Sound Blaster.
A0313 . Q 387 - Emulador de CVProcessador para PC 386.
A0081 - Q.A. PIUS - SISTEM PERFORMANCE - Check-up d o Micro.
A0290 - QUICK-LAN - Faz Comunicação entre 2 Micros. Ótimo!!!
A0087 - RECONFIG - Menu para seus CONFIG^VS.
A0259 - <C FX Programas Musicais para Sound Blaster.
A0390 ■ SC FX UPDATí DRIVER Complemento p/ Sound Commander
A0158 - SCAN ANTIVÍRUS V.9.15 VI04 - Ótimo Programa Antivírus.
A0144 -SCOPTRAX - Editor Sonoro para Speaker e Sound Blaster.
AO252 - SEQUENCER PLUS GOLD - Editor Musical (V Sound Blaster.
A02S8 - SHOW PARTNER - Ed. Grafico Animado c/ Sons p/ S BlastA
A0017 . SISTEMA DE ORGANIZAÇÃO DE DISCOS - Ed. de Biquelai.
A0080 - SKY GLOBE - Desenha Mapas Estelares.

A0419 - SLIDE GENARATOR - Ajuda na Edtoracao de Slides.
AOI 62 - SMARTWORKS- Editor de dreutos Eletrônicos.
A0040 - SOFT MIDI - Progrania de Cadastro.

A0233 - SOUND BLASTER PRO UTILmES - Ferramentas p/ S. Blaster.
A0I18 - SPECTRUM EMULATOR - Emulador do TK-90X (VGA).
A02S6 - SVGA UTILmES - Ferramentas p/ Monitores VGA e SVGA.

A0074 - TBAV 6.00 - Programa Antivírus que Detecta e Apaga Vírus.
A0391 TBAV 6.03-Versão Atual deste Poderoso Anti-Virus.

A0104 - TED 2D - Editor Grafico CAD em 2 Dimensões.

A0174 - TELAS f.PCX) - Telas Gráficas.
A0178 - TELAS C.GIF) - Telas Gráficas.
A0187 - TELAS PORNÔ Telas Pornográficas.
A0319 TELEMATE 3.10 - Programa Auxiliar para Placas Modem.

AO320 TELIX 3.12 Programa Auxiliar para Placas Modem.
A0034 TESTE DE EQUIPAMENTO Faz Check-up de seu Micro.
AOO55 - TETRA COMPOSER - Editor Musical rV Sound Blaster, Ótimo!
A0103 THC DRAW 4.30 - Editor Grafico.
A0243 TRACK BLASTER 3.8 - Editor Musical para Sound Blaster.
A0323 - TURBO DESIGNER - Editor Grafico com vários Recursos.
A0420 - TUTOR LOTUS 123 - Ensina tudo sobre esta Planilha.

A0421 - TUTOR TURBO -C* - Da Aulas sobre esta Linguagem.
A0084 - TYPING TUTOR 3 Aulas p/ Iniciantes no Mundo PC
A0241 - UN REAL - Video Clip p/ Sound Blaster e VGA.

A0085 - VGACDPY - Ótimo Copiador, Funciona também em CGA.
A0100 - VGA PHOTOS • 1 ■ Telas Gráficas p/VGA.
A0101 -VGA PHOTOS «2 -Telas Gráficas p/VGA.
A0073 - VIDEO TEXTO VTX - Prog. Auxiliar p/ ModemAMeo Texto.

AOO77 . VÍRUS SAFE 4.07 - Programa Antivírus p/ Detectar Vkus.
AOO45 ■ VÍRUS DEMO - Demontraçao de alguns vtrus de computador.

A0244 ¥Çm T-">1P"ÍFP FrlUnT H"1—In/ *f *• eS. Blaster.
A0072*-~VÕYETRA - Editor Musical rV SoundB|aEJ>r>

.01 - hlManuMusicalp/S. Blaster.
A0015 XENOCOPY. Copia Programas d«-Micros de 8 Bits.

A010t?WHMHKlR IHALIkH. l.ftl -
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>LICATIVOS PARA O WINDOV /S
A0269-1000 ÍCONES. Mais Ícones para seu Windows. 01 DD
AOI 71 AFTERDARK Preserva seu Monitor com vários Gráficos. 03DD

A0069 . AIMANAC - Agenda Completa para o Windows. 01 DD
A0289 . APORIA FOR WINDOWS - Programa Shell para Windows. 01 DD

A0094- BB VIEW- Carregador de Telas 3e virios Formatos. 01 DD
A0347 - BIT FAX FORWINDOWS Auxiliar para o Fax. 01 DD

A0376 CAKEWALKPRO Editor Musical para Sound Blaster. 01 HD

A0095. D SOUND 2.0 -Editor Musical para Sound Blaster. 01 DD
A0341 - EHRFTORY INFORMATION . mform. Compl. do Diretório. 01 OD

AO4O3 - ENCORE - Exelente Editor Musical para Sound Blaster. 02HD
A0370 ENCRYFT FORWINDOWS - Criptografador para Windows. 01 OD
A0373 .{Z SOUNE) Ótimo Editor Sonoro para Sound Blaster. 03HD
A0406 - FIMACE Ed»or Musical c/ Vários Recursos (Sound Blaster). 02HD
A0342-FISH 3 - Presena seu Monitor com belos Gráficos. 01 DD

A0339 - FM SONG PLAYER - Editor Musical para a Sound Blaster. 01 DD
A0405 - ICONDO.IT - Divmos ícones cormMnBcio. 01 HD

A03I4 ICONHEAR-iT - Virios ícones Animados e com Sons. 01 HD
A0I32 - ICON FORWINDOWS Vários ícones para o Windows. 01 DD

A0333-LIGHTNINGFORWINDOWS-Onn<oE<lltorGrafico. 02HD

A031SvM&St£R TRAX PRO Ótimo Editor Musical p/ Sound Blaster. 01 HD

A0329 - MIDI SEQUENCER - Editor Sonoro para Suund BlaUti. 01 DD
A0408 - MIDI SOFT STUDIO - Ótimo Editor Sonoro para Sound Blaster. 03HD
A0157 ■ MOD PLAY FOR WINDOWS ■ Toca Músicas de Extensão MOD.01 DD
A0343 - MON7AIN FRACTAL ■ Editor de Grafico em 3 Dimensões. 01 DD

A0350 - MORE ICO - Diversos ícones. 01 DD
A0379-MORE WAVESI. Vários Efeitos Sonoros para Windows. 05DD

A0384-MORE WAVES II. Mais Efeitos Sonoros para Windows. 06DD

A0351 - MORTGAGE CALC - Planitia de Calcule*. 01 DD
A0349 - MOVE FOR WINDOWS - Copiador para o Windows. 01 DD

A0371 - MSC STEREO - Ed. Musical c/ vários Recursos (Sound Blaster). 02 HO
A0261 - MUSICS FOR WINDOWS - Diversas Musicas p/ Sound Blaster. 01 HO

A0344-NJS FILE FINDER - Compactador de Programas. 01 DO

A034S- NO MORE DOS -ícones para Programas DOS. 01 DO
AO255PK ZIP FORWINDOWS Compactador de Programas. 01 HD

A0377 - PASSPORT MUSIC -Ótimo Editor Musical para Sound Blaster. 02 HO
A0346 - PICTURE ABC - Programa Educacional Infantil. 01 OD

A0203 - POWER TOOLS - Ferramentas para seu Windows. 01 HO
A03I7-RFFLOW-Editor de FViKOgrama. 01 DD

A03S2 - RESGAUSE - Indica o Qualidade de Memória Consumida. 01 DD
A0078-SOUND FOR WINDOWS-Efeitos Sonoros para teu Wivdows. 01DD

A0400

A0331

A0232
A0398

A0328

AO397

A0316

A0330

A0348

A0239

A0322

A0340

A0076

A0353

A0321

AO335

A0208

A0247

A0246

A0324

SOUND PRO FORWINDOWS - EditorMuslcalp/Windows.
SOUND TOOL 2.6 - Editor Sonoro para Sound tftaster.
SOUNDS C.WAV) - Eleitos Sonoros para Windows.

STAR TREX SOUNDWAVES - Efeitos Sonoros do Filme.
SYNTH MANAGER - Editor Musical para a Sound Blaster.
TERMINATOR 2 SOUND WAVES - Eleitos Sonoros do Filme.

TIME FRAM - Relógio Automático para o Windows.

THE DRUMS 4.0 -Editor Musical para a Sound Blaster.
THE MOON TOOC Informativo Completo lunar.

TRAX 2.19 - Editor Musical para a Sound Blaster.
WGOLOIE FORWINDOWS - Animação Grafica p/Windows.
WAVEAFTERWAVE - Editor Sonoro para a SounJ Blaster.
WAVE EDIT ■ Editor Sonoro para oWindows.

WIN BASE - Banco de Dados para o Windows.
WIN FAX LFTE - Programa Auxiliar para o Fax.
WIN MASTER - Editor Grafico com Virios Recursos.

WIN WAVE Eleitos Sonoros para seu Windows.
WINDOWS SECRETS ■ Ferramentas para o Windows.
WINDOWS UTIimtS. Ferramentas para o Windows.

WINFRACT - Programa Grafico para oWindows.
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01 HD

01 HD

01 DD

01 HD
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01 HD

01 DD

02HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

03HD
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01 DO

Trabalhamos Também com a linha ÂMHGÂ
Temos as Últimas Novidades, Solicite Catálogo Grátis !!!

Especiais:

5-> Compras Acima de CR$ 5.000,00 vocô parga com 2 Cheques (1 no Ato + 1 para 15 Dias).
6-> Comprando Conosco Vocô Concorre a um Joystick para seu PC.
7-> Se Nesta Edição da Revista vocô encotrar alguém de São Paulo que Venda Mais Barato, Nós Cobrimos à
Oferta!!!



CAPA

Redes Neurais Artificiais
Uma abordagem revolucionária em Inteligência Artificial

Antônio Augusto Gorni

É apresentada nestetrabalho a técnica das redes neurais
artificiais, que consiste na emulação de sistemas nervosos

biológicosem programasou circuitos digitais. Tais redessão

capazes deestabelecer relações complexas entre dados, de

forma relativamente precisa, sem que seja necessário

informar a elas qual a função que os relaciona. A seguir, é

feita uma breve descrição dos aspectos gerais da

neurocomputação, seguida de uma retrospectiva histórica,

comparação com as demais técnicas utilizadas em

modelamento de processos e recomendações quanto a sua

implementação e aplicação.

INTRODUÇÃO

Desde o advento do primeiro computador digital

efetivamente útil - o ENIAC, em 1946 - até o final da década

de 1980, praticamente todas as aplicações para

processamento de dados e informações adotaram uma

única abordagem básica: a computação programada. Ela

consiste no desenvolvimento prévio de um algoritmo (ou

seja, um conjunto detalhado e rígido de regras previamente

estabelecidas) para a resolução do problema em questão,

o qual era codificado em alguma linguagem de computação.

Isto implicou no fato de que tal abordagem somente poderia

ser utilizadaemcasosondeo processamento a serefetuado

pudesse ser descrito em termos de um conjunto de regras

conhecido. Contudo, nem sempre isso acontece; muitas

vezes a dedução desse conjunto de regras pode ser difícil.

Além disso, umavezque os computadores atuais trabalham

de forma totalmente lógica, o programa final tem de estar

praticamente perfeito para poder funcionar a contento.

Logo, o desenvolvimento de programas para computador é,

na verdade, umasucessão de ciclos "projeto-teste-melhoria

interativa", que pode vir a demandar muito tempo, esforço

e dinheiro.

No final da década de 1980 surgiu' uma abordagem

revolucionaria paraoprocessamentodedadose informações:

a neurocomputação ou, como é mais conhecida, as redes

neurais artificiais,também conhecidascomo "perceptrons".

Ela não requero desenvolvimento de algoritmos ou conjunto

de regras para analisar os dados, o que freqüentemente

reduz de forma significativa o trabalho de desenvolvimento

de programas que umadada aplicação venha a requerer. Na

maior parte dos casos, a rede neural passa porum processo

detreinamento a partirdecasos reaisconhecidos, adquirindo

a partir daí a sistemática necessária para executar

adequadamente o processamento desejado dos dados

fornecidos. Ou seja: ela tem capacidade de extrair as regras

básicas desejadas a partir de dados reais, dispensando

qualquer modelo prévio já conhecido. Esta é a abordagem

utilizada nos sistemas nervosos biológicos, particularmente

em seres humanos [1].

Com efeito, pode-se perceber melhor a diferença entre a

computação programadae as redes neurais comparando-se

computadores e seres humanos. Por exemplo, um

computador efetua operações matemáticas com rapidez e

precisão muito superiores aos seres humanos. Em

contrapartida, estes conseguem reconhecerfacese imagens

complexasde maneira muito mais precisa, eficiente e rápida

que o melhor computador disponível atualmente.

Uma das razões dessa diferença de desempenho em

tarefas diversas pode estar na forma como se organizam

computadores e sistemas nervosos. Geralmente um

computador consiste de um processador trabalhando

sozinho, executando instruções fornecidas por um

programador, uma a uma. Já sistemas nervosos consistem

de bilhões de células nervosas -ou seja, neurônios-com alto

grau de interconexão entre elas, que efetuam cálculos

simples sem que haja a necessidade de que sejam

programadas [1,2].

Logo, as redes neurais artificiais são um modo de se

simular e tentar entender o que se passa nos sistemas

nervosos biológicos, na esperança de se conseguir tomar
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proveitodos poderosos recursosdesses sistemasorgânicos.

Esta técnica revolucionária de Inteligência Artificial, apesar

de ainda se encontrar em pleno desenvolvimento, já se

encontra num estágio suficientemente adiantado para ser

bastante útifem aplicações que vão desde a análise para a

aprovação de crédito pessoal até o controle de processos

industriais. 0 desenvolvimento de microcomputadores cada

vez mais poderosos tornou essa técnica plenamente

acessível: o requisito mínimo para que ela possa ser

aplicada é que se disponha de um microcomputador IBM-AT

286.

FUNDAMENTOS DAS REDES NEURAIS ARTIFICIAIS

0 elemento básico que constitui uma rede neural artificial

chama-se, naturalmente, neurônio, conhecido ainda por nó

ou elemento processador. Ele pode ser visto esque-

maticamente na figura 1.

Entrada

X -

2
U

SakJa

J u

Funçfto Sigmokial

Figura 1; representação eaquemátiea de um neurônio artificial

Usualmente os neurônios estão dispostos em camadas.

Geralmente estão ligados a outros neurônios, em camadas

anteriores ou posteriores. Tais ligações são chamadas de

sinapses. Ocasionalmente pode haver ligações entre

neurônios de uma mesma camada ou mesmo entre eles

próprios. Os sinais fornecidos a um dado neurônio são, na

verdade, o estado ou o valor de ativação dos neurônios

precedentes, os quais são multiplicados por um peso

correspondente. 0 estado, ou valorde ativação, do neurônio

emquestão, é calculado a partirda aplicação de umafunção

de limiar ao valor de entrada fornecido ao neurônio, ou seja,

a somatória dos valores de ativação dos neurônios

precedentes, multiplicados pelos respectivos pesos.

A função de limiar (ou de ativação) geralmente é algum

tipodefunção nãoJinear, aqualgarantea plenafuncionalidade

RUMMELHART HOPFIELD

Rgura 2: tipo» bâaleos de redes neurala

das redes neurais com múltiplas camadas. Conforme

mostrado na figura 1, ela deve ser uma função com formato

sigmoidal no caso de redes neurais que processam dados

analógicos, como, por exemplo, tangente hiperbólica, seno,

funções logísticas, etc. Já para redes neurais discretas -ou

seja, cujos neurônios assumem apenas dois valores: zero

ou um - ela deve ser uma função degrau [3].

Nos primordiosdeseu desenvolvimento, as redes neurais

eram emuladas através,de circuitos analógicos. A energia

correspondente às conexões entre os neurônios (ou seja, a

sinapse) era controlada por potenciômetros. Atualmente, é

mais comum a utilização de "software" para a geração de

redes neurais, ou seja, o funcionamento dos neurônios é

simulado por programas. Uma tendência bastante recente

é a implementação de redes neurais em circuitos digitais,

visando à maximização desuavelocidadede processamento.

Isto é conseguido através de arquiteturas digitais que

permitam o processamento de dados de forma paralela.

Normalmente elas são fornecidas na forma de placas que

podem seracopladas amicro-computadoresou estaçõesde

trabalho.

De forma bastante geral, pode-se subdividir as redes

neurais em duas categorias básicas, em função de como

são dispostos os neurônios e de como é efetuado seu

treinamento. Ou seja:

- Em função do fluxo de dados: elas podem propagá-los

unidirecionalmente, apenas para a frente ("feed-for-

ward networks") ou nos dois sentidos ("feedback

network").

- Em função da ausência ou não de supervisão durante

o treinamento da rede neural.

A figura 2 mostra os dois tipos básicos de redes neurais

em função do fluxo de dados e tipo de treinamento [4].

A primeira delas, do tipo Rummelhart, é aquela onde o

fluxo dos dados se dá apenas em um sentido -ou seja, são

unidimensionais. Elas são muito utilizadas devido a sua

simplicidade e estabilidade, sendo aplicadas para

classificação, análise e interpolação de dados, o que as

toma particularmente adequadas para o modelamento de

processos em geral.

Uma carateristica fundamental deste tipo de rede é a

disposição dos neurônios em camadas. Deve haver no

mínimo duas camadas: ade entrada (de dados) e a de saída

(de resultados). Uma vez que o desempenho de redes

neurais deste tipo que contenham apenas duas camadas é

muito limitado, normalmente se inclui pelo menos uma

camada intermediária entre as duas, também chamada de

oculta. Cada neurônio está ligado a todos os neurônios das

camadas vizinhas, mas não há ligações entre os neurônios

de uma mesma camada. 0 comportamento deste tipo de

rede é estático; ela se comporta de modo a tomarsua saída

um reflexo da respectiva entrada. Ba deve ser treinada de

modo a produzir os resultados desejados a partir da

apresentação de dados reais.

A outra rede neural da figura 2, do tipo HopfMd, se

caracteriza por apresentar fluxo de dados murtidirecional.

Seu comportamento é dinâmico, mais complexo que o das

redes de Rummelhart, mas freqüentemente apresentam
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REDES NEURAIS ARTIFICIAIS

complicações inesperadas. Note-se que neste caso não há

camadas discretas de neurônios: há total integração entre

os dados de entrada e os resultados obtidos, pois todos os

neurônios são ligados entre si. Tais redes são aplicadas em

estudossobre a otimizaçãodeconexõescomo, porexemplo,

para se determinar o percurso ótimo de um caminhão de

entregas ou um vendedor. Seu treinamento é feito de modo

a minimizar a energia da rede, gerando um comportamento

independente [4].

Todo o "conhecimento" de uma rede neural está

armazenadoemsuas sinapses, ou seja, nos pesos relativos

às conexões entre os neurônios. Ele é adquirido por um

processo de treinamento, que consiste na apresentação de

seqüência de dados conhecidos à rede neural, gerando um

processo de ajuste dos pesos das sinapses de forma a

capturar o "conhecimento". 0 treinamento pode ser

supervisionado ou não. No primeiro caso, é incluída no

processo de treinamento uma etapa de verificação dos

resultados calculados pela rede neural em treinamento. 0

erro observado a partir da comparação de resultados reais

com os calculados pode ser utilizado para ajustar os pesos

das sinapses de forma a aumentar a precisão da resposta

da rede.

Nas redes neurais onde o treinamento não é

supervisionado ocorre um processo interno de organização

dos dados que leva a um grau ótimo de ajuste. Essas redes

auto-organizadas podem, por exemplo, dividir dados

fornecidosemcategorias, emfunção dograu de similaridade

entre eles, de forma totalmente automática.

No presente trabalho serão consideradas em detalhe

apenas as redes neurais do tipo Rummelhart, ou seja,

unidimensionais, com fluxo unidirecional de dados e

treinamento supervisionado. No momento, esta é a rede

neural mais utilizada nos diversos campos da tecnologia,

inclusive em controle de processos.

Como já foi visto anteriormente, as aplicações típicas

para redes neurais são aquelas onde a implementação de

algoritmos ou regras de controle é impossível ou

desaconselhável. Hácasosondesedesconheceumalgoritmo

adequado; em outros, o desenvolvimento de um programa

para implementá-lo pode ser custoso e demorado. As

aplicações que se enquadram nesse contexto e são

particularmente adequadas para a aplicação de redes

neurais são as seguintes:

- Análise e processamento de sinais;

- Controle de processos;

- Robótica;

- Classificação de dados;

- Reconhecimento de padrões em linhas de montagem;

- Filtros contra ruído eletrônico ("smoothing");

- Análise de imagens;

- Análise de voz;

- Diagnóstico médico;

- Previsões do mercado financeiro;

- Avaliação de solicitações de crédito ou empréstimos;

- "Marketing" orientado;

e muitas outras mais.

BREVE HISTÓRICO DO DESENVOLVIMENTO DAS

REDES NEURAIS

Uma vez que o conceito e as características atuais das

redes neurais já foram adequadamente definidos, é

interessante verificar como ocorreu a concepção e

aperfeiçoamento desta técnica.

Entre o final do século XIX e o início do século XX,

pesquisadores como SIGMUND FREUD e WILLIAM JAMES

estabeleceram as bases do funcionamento da neurologia

dos seres vivos e, em particular, do ser humano.

Em 1943, WARREN McCULLOUGH e WALTER PITTS

estabeleceram as basesda neurocomputação, concebendo

procedimentos matemáticos análogos ao funcionamento

dos neurônios biológicos. Este desenvolvimento foi

puramente conceituai, uma vez que esses autores não

sugeriram aplicações práticas a partir de seu trabalho,

mesmo porque os sistemas propostos por eles não tinham

capacidade de aprendizado. Note-seque odesenvolvimento

dos computadores naquela época era extremamente

rudimentar. Entretanto, através de cálculos manuais, foram

propostos modelos muito simplificados de redes neurais

artificiais, osquais podiam efetuaroperações aritméticas ou

lógicas.

DONALD HÈBB, em 1949, sugeriu um modo de se
proporcionar capacidade de aprendizado às redes neurais

artificiais. Através de experiências com animais, ele propôs

que as mudanças nas forças das sinapses (ou seja, nas

conexões entreos neurônios) são proporcionais às ativações

dos mesmos. Este princípio, traduzido matematicamente,

viabilizou o desenvolvimento de redes neurais artificiais

eficazes.

Esses princípiosforam aplicados por MARVIN MINSKY na

construção do Snark, o primeiro neurocomputadorde que se

tem notícia, em 1951. Tecnicamente ele foi um sucesso,

uma vez que ele ajustava automaticamente os pesos entre

as diversas sinapses, ou seja, demonstrava, ao menos

teoricamente, quetinha capacidadede aprendizado. Contudo,

este dispositivo nunca executou qualquer função útil no

campo do processamento de informações, constituindo-se

portanto numa curiosidade acadêmica.

Em 1957, FRANK ROSENBLATTconcebeu um dispositivo

denominado de perceptron, ou seja, uma rede neural

automatizada, com duas camadas de neurônios, capaz de

aprender de acordo com as regras propostas por HEBB. Tal

aparelho, o Mark I, tinha capacidade de treinamento

supervisionadoefoi utilizadocomsucesso no reconhecimento

de caracteres. Pela primeira vez, as redes neurais artificiais

foram utilizadas com sucesso numa aplicação prática. 0

êxito conseguido por esta abordagem fez com que muitos

considerem ROSENBLATT como o verdadeiro pai da

neurocomputação.

BERNARD WIDROW, em 1962, desenvolveu um tipo

diferente de processador para redes neurais, denominado

Adaline, o qual dispunha de uma poderosa estratégia de

aprendizado. Ele aindafundou a primeiraempresacomercial

para a produção de circuitos neurais digitais, a Memistor
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contra descargas atmosféricas (raios) na rede elétrica. Possui fusível externo e chassi tipo slim (5 cm de altura), de tamanho
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eliminação dos fios espalhados pelo chão. Disponível na cor bege.
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ou watts), permite que a tensão de entrada caia até 95 Volts, mantendo a saida extabilizada em 110 Volts. Sistemas de

compensação de voltagem via circuito magnético, o que proporciona compensação de voltagem com ausência de picos de

comutação na saida, fato comum aos estabilizadores convencionais.
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REDES NEURAIS ARTIFICIAIS

Corporatíon, que operou até meados da década de 1960.

Contudo, após esses espetaculares desenvolvimentos,

aneurocomputaçãoentrou numagrandecrise. 0 perceptron

de ROSENBLATT, que dispunha de apenas duas camadas

de neurônios, era incapazde realizarfunções maiscomplexas

que o reconhecimento de caracteres. Ele propôs como

solução aumentar o número de camadas mas, apesar de

toda sua visão e perspicácia neste campo, não logrou

desenvolver um método de aprendizado eficaz para essas

redes neurais mais avançadas. A verdade é que o

desenvolvimento das redes neurais artificiais até aquele

momento tinha ocorrido de forma predominantemente

empírica. Havia ainda umaenorme carênciadeembasamento

teórico e matemático formal para que sua evolução pudesse

continuar de forma segura.

Este impasse incentivou o início de uma campanha

orquestrada por grupos de pesquisa rivais para se suprimir

asverbas concedidas ao desenvolvimentodas redes neurais.

Em 1967 ela logrou sucesso: as linhas de financiamento

originalmente atribuídas ao estudo da neurocomputação

foram realocadas para outras áreas de pesquisa dentro do

campo da Inteligência Artificial.

Apesar do descrédito gerado sobre a área da neuro

computação, entre 1967 e 1982 os estudos neste campo

continuaram, ainda que englobadas em outras linhas de

pesquisa, como processamento adaptativo de sinais,

reconhecimento de padrões, modelamento biológico, etc.

Este trabalho, ainda que silencioso, construiu as bases

necessárias para que o desenvolvimento das redes neurais

pudesse continuar de forma consistente.

Em 1974, PAUL WERBOS conseguiu o maior progresso

em termos de redes neurais desde o perceptron de

ROSENBLATT: ele lançou as bases do algoritmo de

retropropagação ("back-propagation"), que permitiu que

redes neurais com múltiplas camadas apresentassem

capacidade de aprendizado. Em 1982, DAVID PARKER

desenvolveu um método similar, de forma aparentemente

independente. Contudo, a potencialidade desse método

tardou a ser reconhecida.

0 desenvolvimento de uma base teórica sólida sobre as

redes neurais artificiais e o vertiginoso desenvolvimento dos

microprocessadores digitaisfizeramcomque IRA SKURNICK,

um gerente de pesquisas ligado ao Departamento de

Defesa dos Estados Unidos, fançasse oficialmente um

programa de desenvolvimento para a neurocomputação, em

1983.A atitude corajosade SKURNICKinfluenciou fortemente

outros Centros de Pesquisa, que já queriam retomar os

estudos neste campo, mas hesitavam devido ao descrédito

que havia sobre ele há mais de quinze anos atrás.

Os primeiros resultadosda retomadadodesenvolvimento

sobre redes neurais foram publicados em 1986 e 1987,

onde ficou consagrada a técnica de treinamento por

retropropagação. Nesta fase destacaram-se o surgimento

do treinamento não-supervisionado, proposto por TEUVO

KOHONENem 1984e as novas topologiasde redes neurais,

como a proposta por BERNARD KOSKO, em 1987 (B.A.M.:

"Bi-Directional Associative Memory").

Todo esse desenvolvimento resultou no advento de

programas comerciais para microcomputadores e estações

de trabalho para o desenvolvimento e implementação de

redes neurais com diversas topologias. Isso levou à

popularização desta técnica e, de fato, ela está sendo

crescentemente aplicada nos mais diversos campos do

conhecimento humano. Contudo, a pesquisa sobre redes

neurais artificiais continua em ritmo acelerado, uma vez que

ainda há uma grande carência de formalismo matemático

para que se possa explicar consistentemente seu modo de

operação. Além disso, o nível de complexidade das novas

topologias vem aumentando dia a dia, o que promete seu

usoem aplicações cadavez mais intrincadas edesempenho

cada vez melhor.

De toda esta evolução há alguns pontos que devem ser

destacados. É interessante notarquetópicos aparentemente

modemíssimos, como redes neurais e reconhecimento de

caracteres, na verdade vem sendo pesquisadosjá há várias

décadas. Pode-se também perguntar porque a computação

programada se desenvolveu mais rapidamente que a

neurocomputação, uma vez que ambas foram concebidas

na mesma época. Isto pode ser explicado pelo fato de que

as redes neurais, com sua multiplicidade de sinapses e

complicados algoritmos de aprendizado, requerem

computadores de alto desempenho para que possam ser

desenvolvidas, equipamentos esses que só se tomaram

facilmente disponíveis a partir do final da década de 1980,

com o advento da tecnologia VLSI para a fabricação de

circuitos para computador. Já a computação programada

apresentou desempenho muito bom desde o surgimento de

máquinas rudimentarescomo o ENIAC, em 1946, e por isso,

desde então, se tomou a abordagem preferida para o

processamento comercial de dados e informações [1,3].

CARACTERÍSTICAS DO DESEMPENHO DAS REDES

NEURAIS

Em sua essência, redes neurais tendem a trabalhar com

osdadosde umaforma inteiramente diferentequesistemas

baseados em algoritmos ou conjuntos de regras. Enquanto

que as redes neurais processam dados com base em

transformações, a computação programada faz uso de

algoritmos e regras. A experiência tem mostrado que essas

duas abordagens de processamento da informação são

complementares do ponto de vista operacional, mas

incompatíveis em termos conceituais.

De fato, as redes neurais não prescindem totalmente da

computação programada. Afinal, em qualquer aplicação, a

aquisição dosdados, suaformataçãoeasaídados resultados

ainda utiliza esse recurso. Redes neurais são geralmente

tratadas como "procedures software-caUable", ou seja, sub-

rotinas que podem ser amalgamadas com programas onde

sua capacidade se faz necessária [1].

De modo geral, o uso de redes neurais apresenta as

seguintes vantagens [3]:

- Há menor necessidade de se determinar a priori quais

são os fatores determinantes sobre o modelo que está
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REDES NEURAIS ARTIFICIAIS

sendo desenvolvido;

- É permitida a interferência de múltiplos fatores de

entrada (ou seja, múltiplas variáveis), permitindo um

inter-relacionamento muito mais complexo entre elas;

- Alta tolerância a falhas, uma vez que é permitida a

entrada de grande número de parâmetros;

- Modelamento direto do problema, sem a necessidade

de se seguir um modelo preestabeiecido, como no caso

da regressão estatística;

- Paralelismo inerente: cada sinapse na rede neural pode

ser seu próprio processador.

De fato, certas características das redes neurais, como

tolerância a falhas, robustez e capacidade de implementar

uma classe particular de transformações, são garantidas

porteoremas matemáticos. Ou seja, eles asseguram que as

redes neurais podem ser empregadas de forma útil e

confiável.

Por outro lado, esses teoremas nada afirmam sobre

como (emtermos conceitualmente mais altos) a rede neural

apreende o "conhecimento". Suspeita-se que a descoberta

desse mecanismo requeira uma verdadeira revolução

intelectual na área do processamento de informações. Essa

falta de embasamento teórico das redes neurais ainda é

uma séria desvantagem desta técnica, uma vez que gera

alguma desconfiança por parte dos especialistas quanto a

sua confiabilidade. De fato, comojá foi visto, no passado tal

fato levou a uma virtual paralisação no desenvolvimento

desta área devido a problemas matemáticos aparentemente

insolúveis. Note-se, contudo, que atualmente a utilização de

redes neurais está consolidada em diversas áreas, a

pesquisa básica nesse campo é febril e os avanços teóricos

são animadores [1].

Uma outra grande desvantagem das redes neurais é o

tempo requeridoemsuafasede aprendizado, particularmente

nas do tipo Rummelhart, que utilizam o método da

retropropagação. A rigor, tais tempos podem tender ao

infinito. Quanto mais sutis as relações entre as variáveis, e

maior a precisão requerida nos resultados, maior será o

tempo de treinamento. Em alguns casos críticos, poderão

ser necessários dias de treinamento, mesmo utilizando-se

microcomputadores tão avançados quanto um IBMWT/386

com "clock" de 33 MHz. Mas mesmo este problema vem

sendo resolvido, e em duas frentes:

- Através de algoritmos de treinamento tão sofisticados

a ponto de serem patenteados;

- Através da utilização de arquitetura digital paralela nos

circuitos digitais.

COMPARAÇÃO COM OUTRAS TÉCNICAS DE

MODELAMENTO

Redes neurais, sistemas especialistas e lógica difusa

("fuzzy logic") são técnicas de Inteligência Artificial bastante

diferentes entre si, bem como da programação tradicional.

Sistemas Especialistas são diferentes da programação

tradicional, umavezque a base de conhecimentoé separada

do processador de conhecimentos (ou seja, o -motor de

inferência). Isto permite que se adicione conhecimento

suplementarsemqueseja necessário reprogramaro sistema.

Esta técnica requer que se disponha de um especialista

na área de conhecimento em questão, para que ele defina

as regras que codifiquem a informação pertinente.

Freqüentemente se associa um grau de confiança a cada

regra estabelecida - por exemplo, 95%.

Já as redes neurais podem ser implementadas sem que

haja a necessidade de se impor regras explícitas ou

conhecimento formal prévio. Muito pelo contrário, a rede

neural aprende as regras necessárias para lidar com o

conhecimento, através do ajuste dos pesos relativos às

sinapses, de modo a minimizar o erro entre os dados reais

e os calculados pela rede. Pode-se encarar a rede neural

como um modelo muito generalizado cuja parametrização se

dá através do ajuste dos pesos das sinapses. Logo, o

desenvolvimento de uma rede neural prescinde do trabalho

intensivo de um especialista na matéria em questão,

embora ele seja necessário para definir os critérios de

seleção e preparação dos dados a serem fornecidos ao

treinamento da rede neural.

Além disso, há uma diferença marcante entre as redes

neurais e os sistemas especialistas: nem sempre é possível

saber como uma rede neural chegou a um dado resultado,

enquantoque umsistemaespecialista sempretemcondições

de daressa informação. Isso se toma crítico para problemas

muito complexos.

Em certos casos toma-se interessante desenvolver

sistemas híbridos de inteligência artificial que empregam

redes neuraisjuntamente com sistemas especialistas ou de

lógica difusa [4-7]. Estes casos, que serão descritos no

decorrer deste trabalho, se caracterizam por aproveitar, de

forma otimizada, as melhores características de cada

abordagem.

Comparando-se as redes neurais comtécnicas estatísticas

-como, porexemplo, regressão-fica evidente umavantagem

da neurocomputação, ou seja: não há, a princípio, a

necessidade de se determinar a priori quais variáveis são

importantes. As redes neurais tendem a determinar

automaticamente quais são as importantes. Parâmetros

irrelevantes são anulados através das reduçõesdasenergias

de suas conexões com os demais neurônios a que estão

ligados. Ou seja, os valores correspondentes dos pesos das

sinapses são muito reduzidos. Além disso, não é necessário

impor uma função como modelo, condição imprescindível

para o uso da regressão estatística.

Outra vantagem das redes neuraisem relação à regressão

estatística é sua robustez, ou seja, maiorgrau de imunidade

a ruídos nos dados oufalhas parciais no equipamento. Aliás,

é até interessante treinar as redes neurais com dados

contendo ruído, para que sua precisão aumente quando em

uso sob condições reais.

As características acima permitem que as redes neurais

incluam o maior número possível de variáveis de entrada no

modelo. Do mesmo modo que parâmetros irrelevantes são

progressivamente eliminados, são criadas interações

múltiplas mais complexas e sutis entre as variáveis
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importantes, levando à maximização da precisão no modelo.

Isto é particularmente útil em modelos com mais de três

variáveis de entrada envolvidas [1].

Por outro lado, o uso de técnicas estatísticas pode ser

muito útil na análise preliminar dos dados, refinando a

informação a ser fornecida à rede neural e, desse modo,

promover a minimização do tempo e esforço requeridos em

seu desenvolvimento, aumentando a precisão do modelo

final. Há casos de modelos mistos onde se utilizam, de

forma conjunta, redes neurais e regressão estatística, onde

a primeira técnica é utilizada para se calcular os coeficientes

que ajustam uma equação empírica, de acordo com o

conjunto de dados fornecido [8].

IMPLEMENTAÇÃO DAS REDES NEURAIS.

APLICAÇÕES

A relativa facilidade do uso das redes neurais tem feito

comque especialistasem áreas específicasdoconhecimento

prático as tenham utilizado com grande sucesso. De fato, é

mais fácil aprender neurocomputação do que outras

disciplinas. Issoé o inverso do que ocorre emoutros campos

da Inteligência Artificial, onde apenas "engenheiros do

conhecimento" conseguem aplicartais tecnologias deforma

eficaz. A situação poderá melhorar ainda mais no futuro, a

medida que se for acumulando conhecimento prático sobre

as características da aplicaçãode redes neurais a problemas

reais. Essas informações poderão ser incorporadas aos

aplicativos de neurocomputação, e o usuário poderá até

esquecer os detalhes técnicos relativos às redes neurais,

concentrando-se apenas nas minúcias do seu problema

específico. No momento, esse modotransparentedetrabalho

ainda não está plenamente disponível. Ainda é altamente

recomendável que o usuário tenha um bom nível de

conhecimento sobre o método.

Infelizmente, oembasamentoteórico sobre redes neurais

ainda apresenta muitas lacunas, o que torna seu uso muito

empírico até o momento. Ele requer uma combinação de

planejamentoe pesquisacuidadosos, "adivinhações" feitas

com bom senso e várias tentativas até se atingir um

resultado eficaz.

De modo geral, as redes neurais são um método de

modelamento altamente recomendável para se lidar com

sistemas abertos ou mais complexos, pouco entendidos e

que não podem ser adequadamente descritos por um

conjunto de regras ou equações. Outras tarefas indicadas

para esta técnica são aquelas que requeiram tolerância a

falhas, onde haja dados contaminados com ruído, que

envolvam reconhecimento ou detecção de padrões,

diagnóstico, abstração ou generalização. Situações ondeos

dadosde entradaestejam incompletos ou ambíguos são um

campo de atuação atualmente recomendado para a

neurocomputação.

Apartirdoquejáfoivisto nestetrabalho, asrecomendações

que acabaram de ser feitas não são uma grande novidade.
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REDES NEURAIS ARTIFICIAIS

Surge então uma questão: o desempenho das redes

neurais pode ser superior a outras técnicas de controle,

como modelos matemáticos, estatística ou inteligência

artificial?

Alguns autores consideram que, até o momento, as

redes neurais são uma técnica geralmente comparável,

mas não superior, aos melhores modelos matemáticos e

estatísticos, para a resolução de problemas em geral.

Sempre que possível, convém verificar, para uma dada

aplicação, qual foi o desempenho obtido pelas redes

neurais e pelos métodos convencionais [9].

Tal recomendação é válida, entre outros motivos, pelo

fato de que as redes neurais são, na realidade, caixas

pretas. Emboraessadesvantagem não seja exclusiva desta

técnica - afinal, muitas equações empíricas obtidas via

regressão múltipla também o são - muitas vezes fica difícil

verificarcomo uma rede neural chegou a umdado resultado.

Contudo, o exame dos valores dos pesos e do grau da

sensibilidade da resposta final à varia-ções na magnitude

dasvariáveis deentrada podemforneceralguma informação

a esse respeito.

Inúmeros trabalhos tem apontado melhor previsão e

facilidade do uso das redes neurais em relação à regressão

linear e não-linear [1,8,10-13). De fato, neste campo a

aplicação de redes neurais parece ser desnecessária

apenas quando a precisão fornecida por uma equação de

regressão estatísticajá existentesatisfazeras necessidades
do usuário.

Isto posto, serão discutidas a seguir algumas regras

básicas para o dimensionamento, treinamento e teste de

redes neurais unidimensionais (ou seja, "feed-forward",

tipo Rummelhart), treinadas por retro-propagação.

REDIMENSIONAMENTO DA REDE NEURAL

Ao se conceber uma rede neural, logicamente há dois

parâmetros a serem definidos: o número de camadas de

neurônios que ela deverá ter, bem como o número de

neurônios em cada camada.

Uma rede neural unidimensional deve conter no mínimo

duas camadas de neurônios. Isto é óbvio: uma camada se

destina à entrada dos dados e a outra à saída dos

resultados. Contudo, como já pode ser visto no tópico que

tratou da evolução das redes neurais, perceptrons com

apenas duas camadas apresentam utilidade muito limitada.

De fato, eles só são úteis se os casos a serem modelados

estão separados de forma linear.

A figura 3 mostra como o aumento do número de

camadas de neurônios melhora o desempenho das redes

neurais. Suacapacidade de aprendizado aumenta, o quese

traduz na melhoria da precisão com que ela delimita as

regiões de decisão [14]. Not&se nessa figura que redes

neurais sem a camada oculta não conseguem modelar a

operação lógica "ou exclusivo". Tal fato foi exaustivamente

utilizado pelos detratores das redes neurais em meados da

década de 1960, quando só se dispunha de redes neurais

desse tipo. Note-se ainda que redes neurais com uma ou

duas camadas ocultas, adequadamente treinadas,

resolveram adequadamente esse problema.

Embora a necessidade de que haja pelo menos uma

camada oculta na rede neural seja praticamente um ponto

pacífico, há considerável controvérsia quanto ao número

necessário de camadas ocultas necessárias para que o

perceptron adquira o conhecimento de forma precisa.

Alguns autores, como HECHT-NIELSEN, basearanvse

num famoso teorema de KOLMOGOROV, para afirmar que

uma rede neural com apenas uma camada oculta pode

calcular uma função arbitrária qualquer a partir de dados

fornecidos. De fato, tem sido amplamente comprovado que

redes neurais classificatõrias efetivamente requerem apenas

uma camada oculta.

Já outros pesquisadores, como CYBENKO e LIPPMAN,

alegam que uma rede neural deve conter pelo menos duas

camadas ocultas, o que parece ser particularmente válido

quando a saída da rede consiste de valores que variam de

forma contínua.

Uma vez definido o número de camadas da rede neural,

o próximo passo a ser cumprido é a definição do número de

neurônios por camada.

Na camada de entrada deve haver um número de

neurônios igual ao número de variáveis a serem fornecidos

à rede. Eventualmente uma variável de entrada pode ser

subdividida em vários neurônios, segundo um esquema

binário, o que eventualmente melhora o desempenho do

perceptron. Normalmente se inclui à camada de entrada um

neurônio com valor constante unitário, denominado "bias",

que atua analogamente a um "terra" elétrico. Seu papel é

aumentar o número de graus de liberdade disponíveis no

modelo, permitindoquearede neuraltenhamaiorcapacidade

de se ajustar ao conhecimento à ela fornecido.

A camada de saída deve conter um número de neurônios

igual ao de variáveis que se deseja calcular. No caso de

modelos classificatõríos, pode-se utilizar um neurônio para

cada item de classificação ou utilizar uma representação

mais compacta, empregando-se técnicas binárías para

diminuir o número de neurônios.

Note-se contudo, que o uso de representação binaria

para se reduzir o número de neurônios nas camadas de

entrada e saída aumenta a carga de trabalho da camada

oculta. Tal fato obriga a umaumento do númerode neurônios

dessa camada ou mesmo a adição de uma camada oculta

suplementar para que a rede neural mantenha o mesmo

nível de desempenho.

0 maior desafio no dimensionamento de uma rede

neural é a escolha correta do número de neurônios das

camadas ocultas. Na realidade, a camada oculta é uma

camadageneralizadora. Ela tende a combinaros neurônios

das camadas de entrada e saída em metagrupos. Por

exemplo, em aplicações que requeiram o reconhecimento

de caracteres, a camada interna deve "aprender" a

agrupar os "pixels" provenientes da camada de entrada

em forma de linhas.

Foram sugeridos vários critérios para a escolha do

número ótimo de neurônios das camadas ocultas:
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REDES N EURAIS ARTIFICIAIS

Figura 3: tipos de regiões de
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- HECHT-NIELSEN/KOLMOGOROV: uma rede neuralcom

três camadas (entrada, oculta e saída) pode modelar

qualquer função matemática continua desde que a

camada oculta contenha 2.i+l neurônios, onde i é o

número de variáveis de entrada.

- KUDRICKY: verificou empiricamente que, numa rede

neural com duas camadas ocultas, consegue-se um

desempenho ótimo quando se obedece a uma taxa de

3:1 entre o número de neurônios da primeira e segunda

camada ocultas. A regra parece ser válida mesmo no

caso de um grande número de variáveis de entrada.

-UPPMANN: no caso de redes neurais com duas

camadas ocultas, a segunda camada deve conter o

dobro do número de neurônios da camada de saída.

Caso a rede neural contiver apenas uma camada

oculta, ela deverá ter s.(i+l) neurônios, onde i é o

número de neurônios da camada de entrada eséo

número de neurônios da camada de saída;

- Outros autores preferem definir um número máximo de

neurônios que a camada oculta deve conter:

o,

onde Omix é o número máximo de neurônios da camada

oculta, £é o número de registros de dados utilizados na

fase de treinamento da rede neural, i é o número de

neurônios da camada de entrada e £_é o número de

neurônios na camada de saída.

De forma geral, para redes pequenas, onde o número de

neurônios na camada de saída é maiordo que o da entrada,

a média geométrica entre o número de neurônios nas

camadas de entrada e saída - ou seja,"SfjTsf- é uma boa
estimativa para o número de neurônios da camada oculta.

Por outro lado, quanto mais complexo for o relacionamento

entre as variáveis de entrada e de saída, maior deverá ser

o número de neurônios na camada oculta.

Embora o assunto ainda seja muito controverso, em

linhas gerais, pode-se afirmar que há um número ótimo de

camadas ocultas e de neurônios nelas contidas que, para

cada caso, leva à maximização da capacidade preditiva da

rede neural utilizada. 0 problema é determiná-los com base

nas poucas diretrizes hoje existentes. Isso normalmente

exige um número muito grande de tentativas, se o problema

for relativamente complexo [1,3,9,14].

CONDICIONAMENTO DOS DADOS

Uma vez que a rede neural se baseia completamente nos

dados a ela fornecidos para extrair o modelo geral que rege

seu inter-relacionamento, é absolutamente vital que a

informação a ela fornecida durante sua fase de treinamento

seja rigorosamente fidedigna. Caso contrário, ela acabará

por estabelecer um modelo espúrio, pois ela não dispõe de

nenhuma regra preestabelecida para poder efetuar alguma

crítica aos dados a ela fornecidos.

Ao menos até o momento, redes neurais somente podem

processar dados numéricos. Isso não impede que outros

tipos de variáveis possam ser modelados pelas redes

neurais: basta apenas que eles sejam codificados

previamente em forma numérica. Por exemplo: variáveis

lógicas - Falso/Verdadeiro - podem ser traduzidas como 0

e 1, respectivamente. Variáveis de classes - por exemplo,

solteiro, casado, divorciado... - como 0, 1, 2... Outra

possibilidade para este tipo de variável é designar um

neurônio binârio para cada tipo de classes e atribuir a ele o

valor unitário (ligado) a ela quando for o caso. Analogamente

ao que ocorre no caso da regressão estatística, essa última

variante evita que se atribua uma ordem de magnitude à

cadaclasse, suprimindoefeitos indesejáveis. Eventualmente,
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pode serfeito um programa auxiliar (em BASIC, por exemplo)

para facilitar o processo de entrada e codificação de

variáveis.

A princípio, a magnitude dos dados não deveria afetar o

desempenho das redes neurais. Não é o que se verifica na

prática. Contudo, tal fato poderia até ser esperado, uma vez

que neurônios biológicos possuem uma faixa dinâmica

bastante limitada, ou seja, processam níveis de sinais numa

faixa de magnitude muito restrita. A solução para este

problema é aplicar técnicas de compressão aos dados

originais. Alguns autores recomendam a aplicação de

logaritmo aos dados, se sua faixa de magnitude se estender

além de algumas oitavas. Em casos especiais, pode-se

utilizar outros recursos, como a aplicação de raiz quadrada

ou a transformação de GABOR.

Há ainda outra limitação em relação à magnitude dos

dados. Eles devem ser adequadamente escalados para

poderem ser processados nas redes neurais, quer no

estado bruto ou transformado. De fato, perceptrons que

utilizam a função sigmoidal como função transferência

trabalham numa faixa de valores entre 0 e +1, enquanto que

osqueoperam com afunção tangente hiperbólica estendem

essa faixa para -1 a +1. Se os dados a serem modelados

ultrapassarem a respectiva faixa, é necessário aplicar um

fator de correção a eles para que sua magnitude se adeque

às condições de sua rede neural.

Deve-se separarde 50 a 90%do número total de registros

de dados disponíveis para se obter o sub-conjunto que será

utilizado no treinamento da rede neural. 0 ideal é que a

escolha dos dados para esse sub-conjunto se faça de forma

totalmente aleatória, de modo a que ele realmente seja

representativo em relação ao universo global que está sendo

considerado. Um aspecto importante é apresentar à rede,

durante seu treinamento, proporções iguais das diversas

situações envolvidas, para que ela possa aprender como

diferenciá-las de forma eficaz. Caso contrário, ela tenderá a

"esquecer" as situações que aparecerem com menor

freqüência.

0 restante do conjunto de dados -10 a 50% dô total

-forma o sub-conjunto de teste. Ele é apresentado à rede

neural somente após seu treinamento. Uma vez que ele

foi escolhido de forma aleatória, esses dados tem grande

possibilidade de serem situações diferentes das

apresentadas à rede durante seu treinamento. Logo, se

efetivamente a rede neural conseguiu "deduzir"

corretamente o inter-relacionamento entre os dados de

entrada e saída, a diferença entre os valores calculados

por ela e os respectivos dados reais de saída deverá ser

mínima quanto ela processar o sub-conjunto de teste

[1,3.9,13,14].

Dadas as necessidades de subdivisão doconjunto global

dedados e da máximageneralização dotreinamento da rede

neural, o ideal é se dispor de no mínimo algumas centenas

de dados relativos à aplicação que se quer modelar. Há

registro do uso de redes neurais treinadas de forma

aparentemente bem sucedida como apenas alguns dados.

Contudo, nestes casos fica praticamente impossível se a

rede neural realmente conseguiu generalizara relação entre

as variáveis ou se ela memorizou os dados.

TREINAMENTO DA REDE NEURAL

0 treinamento das redes neurais unidirecionais envolve

a otimização dos pesos das sinapses, ou seja, as energias

correspondentes às ligações entre os neurônios, de modo

a fazercom que ela mapeie corretamente afunção proposta

entre as variáveis de entrada e de saída.

0 aprendizado deste tipo de rede se faz pelo método de

retropropagação("back-propagation"). O processoé iterativo.

A cada iteração durante a fase de treinamento, é feita uma

comparação entre os valores reais de saída do sub-conjunto

de dados de treinamento com os correspondentes valores

calculados pela rede neural a partir dos dados de entrada.

Em função da magnitude das diferenças (erros) assim

constatadas, o algoritmo de aprendizagem recalcula os

pesos das sinapses de modo a minimizar os desvios.

Há inúmeras estratégias de aprendizado visando

solucionar os diversos problemas apresentados nos

primórdios do desenvolvimento das redes neurais. Foram (e

eventualmente ainda são!) eles:

- Excessivo número de interações até ocorrer

convergência, oque setraduzemtempo detreinamento

demasiado longo (eventualmente dias);

- Propensão a travar o treinamento devido ao encontro de

mínimos locais na superfície da função que descreve o

erro;

- Segmentos planos nos extremos da função de ativação

utilizada;

- Capacidade limitada de se lidar com parâmetros de

entrada que não sejam invariantes do ponto de vista

translacional, rotacional e de magnitude.

Hojejá estão disponíveis algoritmos quegarantem rápido

treinamento das redes neurais; alguns deles até foram

patenteados.

Alguns autores sugerem que a taxa de treinamento da

rede neural, definida por um coeficiente de aprendizado a,

deve ser alta no início dotreinamentoe declinegradativamente

a medida que ele evolui. Isto deve proporcionar rapidez na

convergência do treinamento, estabilidade e resistência ao

aparecimento de mínimos locais. STUBBS ainda sugeriu que

o númerodeconjuntosde dados disponíveis paratreinamento

seja maior que cinco vezes o número total de neurônios da

rede [1,3,91.

NOTA DA REDAÇÃO: Na próxima edição publicaremos a

complementação desta matéria.
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Gerador de Relatórios para Clipper 5, Summer87, dbase, Foxbase

e compatíveis

Antônio Marcelo

Desenvolvido pela empresa Chips

Micro-lnformática este gerador de

relatórios é a solução paratodos aqueles

que detestam e acham extremamente

tedioso o trabalho de criar saídas para

seus programas em Clipper/Dbase. O

software vem em dois módulos, um

executável para você usar com as

estruturas de bancos de dados como:

Dbase, FoxBase e o Clipper Summer

87, e um módulo objeto que pode ser

linkeditado em sistemas desenvolvidos

em Clipper 5.

O Software é de fácil uso, para se ter

uma idéia, com o módulo executável do

Genesisfoi possível em quinze minutos

montar um relatório relativamente

complexo, usando um arquivo DBF do

Dbase.

Na figura 1 vemos o módulo de

relatório do Gênesis. Foi simples criar

um relatório escolhendo os itens e

posicionando-as nas linhas da

impressão relatório. O software possui

funções especificas desde repetição

de símbolos, até inserçãode caracteres

de controle de paginação automática e

data do sistema.

O módulo executável vem na forma

de menus do tipojanela, que listam as

principaisfunçõesdo programadeforma

bem clara. Existe o na barra de menu

dois menus interessantes, o Impresso

ra e o Disco. O Impressora permite que

seu relatório seja impresso numa im-
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pressora numformato final do relatório,

já no menu disco, ele cria um arquivo

emASCIIcomextensãoTXT.que permite

você imprimir mais tarde, ou importar

por um software de edição dè texto,

afim de melhorá-lo. Se aindavocê quiser

ter uma prévia de comoficará o relatório

final, basta através do menu Vídeo,

mandar executar sua impressão e

surgirá natelaa listagemdeseu relatório.

O menu Formata (Figura 2) é o menu

responsável pela criaçãodos relatórios,

é ele que abre no módulo executável a

opção de editar e criar seu layout. Com

o Gênesis já existem uma série de

formatos prontos e através de simples

modificações nestes conseguimos

aproveitá-los para outros relatórios

Figura 2



específicos.

Criamos um arquivo PIF para executar

o Gênesis sob o Windows. Executamos

no modo FulkScreen (tela cheia) e

Wlndowed (janelado). O Gênesis se

comportou muito bem nos dois modos,

inclusive invocamos pelo MS-DOS

Prompt (Aviso do DOS) e o Gênesis

novamente portou-se muito bem.

0 Gênesis ainda possui uma opção

de proteção a edição do formato do

relatório, impedindo que algum usuário

inexperiente venhadanificarotrabalho.

A biblioteca de funções para ser

linkeditado com o clliper 5.0 possui

uma série de funções interessantes

para otrabalho degeração de relatórios.

Foi gerado um pequeno aplicativo em

Clliper 5.0 e o Gênesis foi usado num

relatório de saída, os resultados foram

excelentes.

0 menu Configura é o responsável

pela configuração do software e de

mostragem das funções de linkedição

com o Clipper, e a parte de configuração

do Gênesis.

Acompanha o software um manual

mostrando como o software funciona e

com uma série de bons exemplos que

aumentam a facilidade de enten

dimento. A documentação está escrita

de maneira clara e simples, exem

plificando a cadafunção e sua sintaxe.

Consultamos durante todo o teste do

software o manual, inclusive abrimos

o arquivo LEIAME que contém as

erratas, importantesem alguns casos.

Do resto o manual atende todas as

necessidades de forma muito boa,

sendo que o usuário iniciante e já

experiente, não ficarão perdidos em

sua consulta.

A desvantagem encontrada com o

Gênesis em relação a sua biblioteca

de funções é que a mesma não

funciona com as versões mais

recentes do Clipper (5.1 e 5.2), mas

como a ampla maioria das bases de

dadods e sistemas existentes

encontra-se ou em Summer 87 ou

Clipper5.0, este software é asolução

ideal para quem quer resolver seus

problemas de relatórios.

Figura 3 ■

A Tela do

Gênesis 2.0 sob

Windows

rodando no

MS-DOS Prompt

GÊNESIS 2.0
GERADOR DE RELATÓRIOS PARA CLIPPER 5 E COMPATÍVEIS

O GÊNESIS 2.0 é a última palavra em geradores de relatórios para Clipper 5 e

compatíveis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas

fontes, compilação, linkedição e aumentando sensivelmente a produtividade.

Composto de módulo objeto compatível com o clipper 5, podendo ser linkeditado e

distribuído juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de módulo

executável compatível com qualquer versão do Clipper, dBase, FoxBase e similares.

CARACTERÍSTICAS
• Reduz em até 90% o tempo de confecção de relatórios simples e até 70% de relatórios sofisticados;

• Gerencia até 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente;

• Controle de alinhamento horizontal e vertical totalmente livre, permitindo ao usuário desenhar seu lay-out como

desejar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletos bancários, etc);

• Controla até 9 níveis de quebra e subtotais;

• Permite criar Índices internamente no GÊNESIS ou aproveitar Índices já prontos do seu sistema;

• Permite filtros e ralacionamentos de forma idêntica ao Clipper ou controlados pelo usuário como em um

programa tradicional;

• Aceita qualquer expressão válida em Clipper como campo de impressão, inclusive funções do usuário, macros

code blocks, objetos, etc;

• Permite controle total de arquivos através das funções do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecAreaQ, dbSet-

Relationf), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradicional;

• Possui controle dinâmico do fluxo do relatório através de comandos #IF...#ELSE#...#ENDIF e #GOTO...#CASE

possibilitando gerenciamento dinâmico da impressão para relatórios sofisticados ou específicos;

• Possui senhas para impressão e edição.

• Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado.
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CADASTRAMOS REVENDAS PARA TODO BRASIL



TEfL: (Otl) 221-6883

Centro ~ Capitai ~€g|* *$Hfô1

Nas compras acima de 15 discos e pagamento a vista

pague:

Disco DD CR$ 300,00

Disco HD CR$ 400,00

PROMOÇÕES ESPECIAIS
Jogos e Aplicativos 5 1/4 DD {disco incluso) ...CR$ 330,00

Jogos 5 1/4 HD (disco incluso) CR$ 450,00

Aplicativos e jogos p/Windows 5 1/4 DD CR$ 330,00

51/4HD CR$ 450,00
Taxa de Correio CR$ 450,00

Para compras acima de cr$ 5 000,00 pague em 2 vezes, uma parcela no ato e outra para 15 dias.

VOCÊ PODE ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS POR CARTA, TELEFONE OU PESSOALI/ENTE.
FORMA DE PAGAMENTO:

E.-vie o(s) cheque(s) a laser software no valor total de seu pedido, ou faça um deposito na seguinte conta: BRADESCO AG.

198-8 C/C 147 655-6 em nome de LASER SOFTWARE (Não esqueça de acrescentar a taxa de correio).

UGUE-NOS PARA MAIORES INFORMAÇÕES, E SOLICITE CATÁLOGO GRÁTIS.

JOGOS PARA PC XT AT

| JOGOS EM DD

AVENTURA EAÇAO
C00 00 NOME

«94 02 AAAP.G

0022 01 iin

08» 06 ALLDOQS

O0Í4 02 ALTEREADBEAST

0678 02 AMAZMGPIRMAN

0575 M ARACNOPHOBIA

0513 02 ASTENX

1370 01 AVOID NOD(CQA)

05(8 03 BALL
0655 05 BACKTOTHEFUTURE3|W)

0035 M BATUANTHCMOVC

1052 01 BIGBRDSSRCIAl
1235 OS BUITED
1329 02 BURBBLE BUBLE

1365 03 BUFALOB«.L(W)

0647 01 CADÁVER (EGAIVOA)

0865 01 CAPITAM C09IK(VSA|

0801 01 CAPITAM KEEN

00(7 01 CAPITO TRUENO
0068 02 CASTLE VAUA

1223 04 CHAMPIONOFKHYNN

12S4 01 CHARLE CHAFUM

0749 02 COLORADO
1374 01 COMMANDERKEEN2

1399 01 COMMANDERXEEN3
0536 09 CRIME WAVE (VOA)

1149 arjARKSPVREIW)
0629 06 DAVIDWOLFfff)
0798 02 DESESPERADO 2

1311 06 DICK TRACE (EGA1VGA)

1268 01 DONAIOUCK

05B4 01 DONKYKONG(CGA)

0450 13 DRAQCWSLAIR

0751 11 DRAMffSLAKU

0656 04 DRASONSTHCK

0581 02 DR.DOOMREVENG

0107 02 DUCK TALES
0735 01 DUCKNUKEN

0109 02 OURO DE MATAR

1372 02 ELF(VQAIW)

0718 14 EUVIHA|VGA)

0742 01 R.INS7ONS

0445 05 FRIENOISHFREDOrS

9499 02 GAUNTLET2

0140 04 GHOSTBUSTERI

1269 01 GOODY

1196 01 GREMIUNS2|VGAW)

0774 02 HOHE ALONE

0149 02 HORA DO PESADELO

1011 03 HORROR ZOMBIENGAI

1274 02 HOSTAGES|EGA/VGA)

0588 01 ILHADISHEV

0L75 02 INDIANA JONES 2

0843 02 JAMESBOND

1290 04 KHGHT FORCE (W)
0565 01 UCENCETOKIL(CGA|

0201 02 LIFEANDDEATH
1D12 03 MA3C CANDE

0213 01 MAMO BROSS (VOA)

0706 04 MECHWARRIOR

0791 02 METAL MUTANT (W)

0505 03 MICIEYBIGSURPRISE
1307 01 MONPOLV2.0{EGAJVGA|

1074 03 MOONWALKER
183 01 NEUROMANCER
1323 04 NIGHTBREED

0234 01 OSLITERATOR
0494 05 OIWELL

0939 01 PACMAN
0246 01 PAPERBOV

0249 01 PHARAOSTUMB

1302 02 PRE MSTORK
02(8 02 PRWCEOF PÉRSIA

0688 03 PUMSHER
0272 02 RAMBO3

0280 01 ROADRUNNER

0282 02 ROBOCOPESKCIAL
0288 02 ROOERRABIT

0611 01 SEADRAQON

0290 05 SECRETAGENT

1368 02 SIMBAD
0304 01 SOUKOBAN

0305 10 SPACE ACE

1391 12 SPACE ACE 2
03(0 01 SUPER CONTRA

0698 08 TARTARUGAS NWJA2(VOA)

0(48 07 TERMMATOR1

0946 06 THESUPSONS2{VaAfW)

0398 01 THUDRUOGE

05(4 01 TOM1JERRV

1449 03 X-MEN2ÍV3A)

1294 06 VMATHOFDEMON{VGA)

ADVENTURES E RPG
0999 03 BATOS TALE

0869 0SBATnETECH2(VGA*)
0763 09 6UCKR0GERS(VQAW)

0066 01 CARMCNS.EUROPE

0831 03 CARMENSANDIEOOTWE

1390 01 CASTLE ADVNTURE

0993 03 CENTURION

0155 09 CODENAMEICEMAN

0798 10 COLONEL'SBEOUEST

0529 07 CONAN

0079 10 CONOUESTSCAMELOTIW)

1170 02 DRAGON WARS
1459 08 DRAKKHEN

04(9 05 EYE OFTHE BEHOLDER
0693 05 QOLDRUSH

0861 10 KEHO'SOUEST(WfVGA)

0<7< 14 INDIANAJONESCRUZ|VGA)

0(07 02 KMffSOFCHCASO

0819 02 KMffS OUES

01S( 00 NNGSOUEST4

119( 02 LEISURESUITLARRY

1092 08 LBSURESUITLARRV3

0548 06 LOOM

1205 05 LORDOFTHE RMQ

0809 09 MAN HUNTER SAN

FRANCISCOIVOA)
0941 02 UAMACMANSON(EOAiVaA)

1018 02 MOEOUIPMOTHERGOOSB
0598 02 P9MTES9VGA/EGA)

142( OS POUCEOUCST2
1054 01 ROADWAAS20tO(CGA)
082( 03 SPACEOUEST2

1201 02 STAR FUGHT

0386 02 THEBOOKOFMOEBIUS
1227 04 THEFOOLSERRANO
1345 02 THEKEYSOFMARAMON

0516 08 THESECRETMONKEVISLAND1
1090 10 THEOUEST(VGA)

0929 01 TRAN9LVAMA(CGA)

1405 05 ULTIMA 5{VGAW)

0410 02 VOVAGE AL CENTER TERRA

ESPACIAL
0557 02 AFTERBURNER2

1456 01 COMBATZAXXON2

0112 02 ECHELON

0884 04 FUGHT BOMBER (VQAJ

0217 02 MENACE (EGAÍVGA)

0880 01 NOVATRON

1078 02 ORBITER

1377 01 S.D.L(CGA|

1190 01 SKY FOX

0714 04 SM.PHEEO

1250 01 SPACE COMMANOER'S

0322 02 SPACE ROGUE

1199 02 STARCONTROL

0328 01 STAR DEFENCE (VOA)

1216 03 STARFLEET2
1106 01 STAR OOOSE

0330 05 STARTRECKV|VaA)

0335 04 STELLAR7

0305 03 THEXTER2(VGAW)

1270 02 XENON

ERÓTICOS
0014 01 ADULTSAMES

0020 01 AIDS

0054 01 BOCA

0077 01 CME PORNÔ (COAI
09(5 01 EASTSUCKSWESTfVOA)

0787 01 EROTIC SHOW

0830 01 MAXHE

1300 02 NIKXI (VGAW)

0262 01 PORNÔ STORY

0299 01 SWULA1
0786 01 TEIA ERÓTICA

CORRIDAS
0585 01 4X4OFFROAO

0501 04 BUELUOTKASCAR

0777 01 CARLOS SAINZ

1304 01 CISCO HE AT

0124 01 MOPERSUTSM

0(09 02 FERRAR!FORMULAI

0134 02 F0R0 9MULST0R2
0144 01 O.RCBCUIT |CGA)

1251 04 O.PIM.IUITED (VOA)

0841 02 HARDDRIVINS2
0177 02 WOIANÁPOLIS 500

0600 OS MARIO ANORETTISRACE
0231 01 NEWMOTOCICLEGP

0244 02 OUTRUN
0778 02 POLE POSITION 2

02(4 04 POWEROWFT

0781 02 RAMLROADTVCON

1305 02 RALLY PABS DAKAR

0278 02 RM SUZUKI250

0244 04 STREETROD2

0360 04 STUNT ORTVE {VGAJ

0354 04 STUNTS (VQA/CQA)

03(1 01 SUPER HANO ON

1092 01 TEANSUZUKKVGA/CGA)

0380 03 TESTONVE3(VGA)

06(1 02 TUNNEISOFARMAOEDON

0736 03 TURBO OUTRUN (VGA)

SIMULADORES
0002 02 (B8ATTACKSUB2

0664 09 A-10TANKKILLER2{VGAW)

1332 06 A-TRAN(VGAW)

0021 01 ARCOMBATSUULATION

1162 04 ATP

0043 02 BATTLE HAWLKS1942
0045 04 BATHEOFBRITAIN
0051 01 BATTLE ZONE

10(3 05 BULE MAX (VGAW)

0544 04 F-14TOMCATWGAW)
0115 01 F-15STRKEAOLE

0116 02 F-15STRKEAGLE2

0116 02 F-K SIMULADOR

0121 03 F-19STEALTHFIGATER

141E 02 F-»SWm.ATOR(VGA)
0114 06 F-117ANGAW)

0127 01 FALCON

0130 02 FUaHTSMULATOR3.0

0131 02 FUGHT 9MULATOR 4.0

096S 02 GUNSHP

0874 02 MIG29
05(1 02 SHERMANM-4

1007 04 SfllANTIVGAW)
1358 02 SUICITV(CQA)

1176 04 9MCnYANCIENT(VQAW)

08B1 04 SM CITY FUTURE (VGAIW)

0571 04 SUEARTHIVGAWI

0554 02 WMOSOFFURE

ESPORTES
1191 01 10TNFRAME
1113 04 ABCBOXXING(VaAfW)
0008 06 ABCMONDAVMGHT

097S 01 ARCADEVOLEYBOU.
0062 03 CAUFORNIAGAMES2IVGA)

0070 04 CAVERMAN (VGA)

0676 06 DREAMSTEAMJVGA)
0126 02 FACEOFF
0690 02 GRAVE YARDA8E
1327 01 HALENOLOBTHOTTEBS

1338 05 HOUINONE(VGJHV)

1360 02 KOOORSPORTS

1100 01 ITA1Y90
0184 02KMG'SOFTHEBEAUI
0191 02 LAKERSXCELTICS
1286 06 UNKS(VOA)

0583 01 MAGICJOHNSON
1161 03 MAGICMUPJOHNSOm

0490 03 MANCHESTERUMTED

1186 02 OKEWONBE
0302 01 SXATEROCK

0324 02 SPEEDBALL

0997 04 TENHSPROTOURNGA)

1422 04 THEGAMESUMMEREDIT

0972 01 WINDSURP(VGA)

1260 02 W0RDCHAMF1ONSOCCER

043S 01 W0RD8LASS|CGA)

0441 02 WOLROTROPHSOCCER

RACIOCÍNIO
1467 02 221BBAXERSTREET

091S 02 ALPHAWAVES
1319 02 ARMADA 2525

0040 03 BATTLE CHESS 2
1412 01 BLOCKSCOLORS

0053 01 BLOCKOUT

1157 01 BRAINDEADII

1310 01 CHESS MASTER 2000

1282 01 COHOT

1382 01 COLUMMS(CGAEGA)

1073 01 COKRADE
1387 01 COOLCROCTWMSN(CGA/EGA)

0090 01 CUBICTICTACTOE

0099 01 CYRUS CHESS

0846 03 FACES TETRISWGA)

1470 01 JBIRD

0182 01 JIGSAWFUZZLE(CGA)

1413 01 KID CASTIE

0196 03 LEMMWGSfíGAVW)
1409 02 LEMMNGStlVGAW)

0906 01 LOOICALCVOA)

1055 01 NETRIS(VAG)

1322 01 PACWS1(CGA/VGA)

0795 01 PAOANITEZO

0258 02 POPULOUS(CGA|

0780 01 POWER CHESS

1057 01 RAMPCUBR

0306 03 SARGON4

0467 02 WELLTRIS

1100 01 ZARKOV

LUTAS
0034 01 6ARBARIAN
1256 03 BRUCE LEE UVES|VGAW)

0056 02 BUDOKAN

0058 01 BUSHIDO

0075 01 CHAMPIONSHP CARÁTER

1151 03 DOUBLE DRAGON 2(EGAJVGA)

1136 01 FREDDVHARDESTMANHATA

0145 02 GOLDEN AXE (W)

0183 01 KARATEK

0380 02 LASTNUUA

0193 03 LASTWMA2

0746 01 NWJAGAIDEN

0643 04 PANZAOUICKBOXXMGSGAVQA)

0274 02 RASTANSAGAICGA)

0566 02 RENEGADE {VGA/EGA)

0228 02 STREETFLIGHT

0X4 03 SWORDOPSAMURAI

0526 03 TAK DOWN

0419 04 WINSWALKER

FUPERAMA
0040 01 ARKANOID2IEGA)

1414 01 ARKANOIOPLUS

L42L 01 BANKBASTER

0250 01 PINBALL COLLECTION

GUERRAS
1405 01 ARIBONE RANGER

0027 01 ARTOFWAR

1154 01 BATALHA NAVAL

0078 01 COMMANDO

0097 07 DMO WARS (VGAW|
1241 03 FUTURE WAR

1416 03 HERÓIS OF LANCE

01(7 01 HKARIWARIORS
0179 01 MFILTRATOR

1410 01 METAL GEAR (CGAfGAW)

1133 02 NORTH S SOUTH

0241 03 OPERATIONWOLFF(CGA)

0253 01 PLATOON

«46 01 RISK(CGA)
1020 03 VXZARDSWARS

BILHAR/CARTAS
0(63 01 BH.HARX

0959 01 CANASTRA

1403 01 DVNAMO
0902 01 GAMON
0)10 02 HOYLES2
0211 02 UAHJONOQIEQA)

1442 01 OTELO2

0247 01 PC POUCE CHALLENGE

1375 02 SOUTARIJOURNEVIEGAIVGA)

0349 07 STREEPP0KER3(V8AfW)

1240 01 TRUCO

1264 01 TWOBITPOKER

I JOGOSEMHD-1.2 |

COO 00 NOME

H0053 01 4DSPORTBOXXMG

H0084 03 ACESOFPACIFICrVGAW)

H0136 02 ALTEREDDESTWYIVGA)

HOOSO 01 AMAPJ.LOSTREEPPOKER

(VGA/W)
H0216 02 AMERICAN OLADIATOES

H0209 01 ANCENTSDEARTHWATCH
H0196 06 B-17R.K5HTFOHTHESS(VGAYÍ)

H0089 01 B.A.T (VGAW)

H0113 01 BABYMGOKGHOMEIVHA)

H0052 01 BAOBLOOO(CGACGA)

H0128 03 BLATTISLE{VGA/W)

H0131 06 CARMENSANOIEQÒDELUXE
(VGA«0

H0171 02 CASTLE OF DR BRA1N

(EOA.VQÍTAN)

H00S2 02 CKESS MASTER 3000 (VGAW)

H0105 01 COMMAM>eRKEN4(VGA/W)

H0215 01 CONFUCTICGAniGA)

H0149 01 COUNTDOm

H0214 01 CRACK DOWN (VOA)

H0209 01 DUKENUKIN3(EGA)

H0139 02 DUNE

H012S 01 aiTEPLUS
H0177 03 ELVRA2

H0016 04 EYE OFF BEHOLDER 2 (VGAIW)
H025S 01 FACES (EGA/VOArtAN)

H0055 05 FALCON 3.0 (VSAIW)

H0115 01 FUGHTSUULATOR4

H0138 01 FLIGHTSIMULATOR

H0155 06 FREED.C. (VGAW)

H0087 01 GALATIC
H0II6 01 GODS

H0054 01 GREMMIUNS2(VG1W

H00(4 03 GUNSHP2000(VGAW)

H01SO 03 GUVSPVIVGAW)

H01H 04 KEADLWEPAPPERBOV(VGAW)

H0009 07 HEARTHOFCHHA(CGAJW)

H0210 02 HONGKONGMASJONGPRO

(VGAíMfl*)

H02S9 01 HOUSEOFWEONESSrVQA]

H0175 02 HOLEVSVOL.aO

H0067 06 INDIANAJONES4

K0232 01 JETFLIGHT2
H0123 01 JHLOFTHE.IUNGLE|VGAfW)

L0003 03 JMPLAVER(VGAW|

HO021 01 JOGOS PARAWnOOWS

10012 08 KING-SOUESTV (VGAIW)

H0257 03 LEISURE SUIT LAÜflV 1 {VGAfW)
H0041 08 LEISURE SUITLAJWY 5 (VOA W)

H0020 01 LHXATACKCHOPPERIVGAW)

H0099 06 UFE AND OEATH 2 (VGAW)

H0087 01 MADTVWGAW)
H0096 01 UEOAfORTMSSB-52

SIMULATORIVGAWI

H0091 03 MIGHTMAGIC3|VGAW|
H0103 01 MICKEVSJIGSAWPUZZLE

(OEA/IW)

H0008 01 NUCIEAAWAR
H0195 01 0MAR5KERIFBRIDGE(VGA)

H00S8 01 OUTOFTHSWORLO

H0096 01 PAPER BOY 2 (VQAW)

H0073 01 PITnGHTER|VGA)W)

H0152 03 PLATOON STRKESBACK

(VGAIW)

H0022 05 POUCEOUEST3{VGAW)
H0094 01 PREDATOR 2

H0255 01 RASTAN (VOA/VOA)

H0173 03 RED BARON

H0001 07 ROBWHOOD(VGAW)

H0143 01 ROIGERRABBIT2(VGAW)

H0038 01 SEXXCAPADES

H0035 06 SPACEOAUEST4(VGAW)

H0127 01 SPEEDBALL2Ml
hO1(4 07 STAR TRECK XXV (VOIW)

H0051 01 STREEPPOKERTHEE

H0049 02 SUPER PORNÔ DEMO (VGAW)

H0111 01 TARTARUGA NMJA 3 (VGAW)

H0112 01 TENMS PRO TOUR 2 ffGAW)

H0107 04 THEIEOENDOFKVRANOIA

(VOA)

H025S 04 TKESECRETOFTHEMOHKEV
ISLANDrVGAW|

H0027 08 THESECRETOFTKEMONKEV

ISLAND2(VGAW)

H0140 03 THE ROCKETEER (VGAW)

H0163 02 THE SHPSONS VS SPACE
MUTANTSWGAIW)

H0061 01 THETERMNATOR2

H0090 01 TILLESOFDRAGONSrVGA)

H0114 01 TITUS THE FOX (VGAW)
H02O6 02 TONYLARRUSSAIVGAW)

H0149 01 TRISTAN(VGA)

H0255 04 ULTMASUNDERWORD (VGAW)

HO074 01 VETTE (EGAIVGA)

H0117 01 VOLFED(CGA.CaA/VTGA)

L0001 08WWGCOMMANDER2IVGAW)

H0119 01 WHESTTLEMAMAIVGA)

H0194 01 WOLFPACKIVGA)

H0122 01 WaLFESTEW 30 (VQAW)

SUPER NOVIDADES USA

COO OO. NOME
H04B3 03 MAQCCÀMXES

H0392 02 PIMBALL WINDOWS

HXMS3 05 RETURNOf PHANTON

HHMHH 01 ROBOCOO
HO462 05 «hadowcormt

HO461 04 SPACE HULK
H036Z 02 SPAC1AL FORCES

HO457 04 WINGCOUANOER

ACADEMY
HO386 04 LEGENDSOFVALOUR
HHHHH 02 OANDMASTER

CHESS DELUXE
H0380 01 CRAZVCAHB

H0368 06 EPIC

H0364 03 COMANCHE MSSOES
HHHHH 07 RACE IN SPACE

HO389 01 ZOOL
HO387 07 BETRAYALAT

KRONDOR

H038I 07 «NGWORD

H04S5 06 PIRATESGOLD
H04S6 02 MQELLHANSEU.

H0458 05 MARTIAN

HEMORANDUM

H03B1 OI PIM8ALLDREAM
H04G5 01 EGAROUDS

HHHHH 05 SYNDICATE

HHHHH 01 CROSSYVORD

HHHHH 04 HISTORY UNE 1914

HHHHH 01 WINWHEEL

HHHHH 01 VEGASGAHE

HHHHH 03 WAYNE'SWORLO

H044S 01 BRIX
H04S0 01 HEXXAGON

HHHHH 01 BEATTHEHOUSE

H0452 01 1000 MIGLIAS
H0320 01 WTENNIS
HO296 01 ACESOF PACF1C1M6

HO329O1 ACTIONSOCCER

SPORT
HO376 03 AIRWARRIOR

HO273 05 ALONE IN THE DARK

H023I 08 AMAZONGUARDIANS
OFEDEN

HOZ7I 04 ANCIENTAROFWAR

INTHESKVES

H033S 03 AIRBUCKS
H0254 07 BATMANRETURNS

H02BS OB BATUE CHESS 8000

HO304 01 BUMPS

HO2S1 04 CAR 4 DRIVER

HO3BO 04 CARMENSANDEGO
IN SPACE

HO242 02 CARRERSATWAR

HO339 01 CATACUMBE

H0349 10 CHALLENGEROFTHE

RVE REALMS
H0333 12 CHESSMANIAC5

BILUONAND1

HO2S3 02 aVILIZATlON

HO328O5 COBRA USSION

H0313 01 COMMANOERKEENS

HO314 01 COMHANDERKEEN6

HO237 03 CAMMANCHE

H0283O4 CRISES IN THE

CREHUN
HO275 03 CRUZADES OFTHE

DARKSAVENT

H0362 07 CURSE OF

ENCHANTIA

H03S6 11 DARKLANDS

H0184 OS DARK SEED

HO365 05 DAUGHER OFTHE

SERPENTS

H0292 01 DOUBLE DRAGON 3

H0334 05 DRAGON'SLAIRIV

HO2B2 04 DUNE II

HO336 04 ECO'SC>UEST

H0445 04 El-FISH

H0451 05 EVEOFBEHOLDER-3

HO233 05 F-15STRIKEEAO.Ein

HO241 02 FALCON 3.0

HO2O1 05 FASCINATION

HO234 05 REVEL AN AMERICAN
TAIL

H02S1 02 FIRSTSAMURAI

HO372 03 FLASHBACK
H0367 06 FREDOY PARVAS

H03S5 OB FREDERKPOHL^

GATEWAY
HO443 03 FRONTPAGESPORTS

FOOTBALL

HO3O5 01 GALLEONSOFGLORY

H0455 06 PIRATESGOLD
H0385 04 FUGHTSSnlUUTORV

HO3O1 07 WiGWOMD

HO382 02 SPECIAL FORCES -

MICRO PROSE
H03S6 04 lEGENOSOFVALOUR

H03B3 03 UNLHIITED

ADVENTURE

H0384 03 COMANCHE MSSOES

H0260 01 GENTAVIA661

HO243 02 GLOBAL CONOUEST

THEOFFICIALSTRATEGY
GUIDE

HO441 03 GOBLINSI
HO274 OI GOBLINSB

HO297 03 GOLF FOR WINDOWS

HO245 03 GREAT NAVAL BATTLE

HO212 03 HARDBALL3

H0354 02 GUNSH1P2000
SCENERY

H0229 03 HEAVEM4EARTH

H0366 05 HEIMDALL-THE

ADVENTURE OFONE
BADVIKING

COD O.D. NOME
HO379 01 HISTORIA SEM FWII

HO4S0 02 HOMEALONE2

H034S03 HOOK

H0291 02 HUMANS

HO368 07 HAOENS

H0235 10MCA

HO273 03 ISUNOOFDRBRAIN

HO27S 03 JUMPJET
H0284 03 KGB
H0249 0tKMG-SaUESTV1
H0240 05 LAURABOWITHE

DAGGEROFAMONRA
H03X 02 LEUMIMG-SBTHE

TRBES

HO344 01 LEUMMG-SITHE

TRBES NO CIRCO

H0305 04UNKS39SPR0

H0358 05 LOSTINLA.
HO3O2 02 LUREOFTHE

TEMPTRESS

H0375 06 MANUCMANSIONII
HO252 09 MANTISXF5700 EXPE-

RMENTALRGHTER
H02G3 03 MANTIS SPEECH

H0276 09 MIGHTANDMAGICIV

H0345 04 MIXEDUPFAIRY

TALES

H0319 02 OLIMPÍADAS 92

H02B6 Ot NCAABASKETEBALL

H03O9 05 NOVA 9

H03S0 01 PAC-MAN
H0287 03 PATBOT

H0235 01 PACFICISLAND

HO315 01 PENTHOUSEJIGSAW

H0301 05POPULOUSD

HO357 03 PORNÔ ANMADO

H0370 02 PORNÔVGA ANIMADO

H0327 05 PRMCEOFPERaAII

HO312O1 PRMCE EDITOR

H0449 01 PUSHOVER

HO236 OS QUESTFORGLORYIII

H0277 10 REXNEBULAR
H0349 02 RISE OFTHE DRAGON

H03O6 02 RISK FOR WINDOWS

H031S01 RISKWOODS

H0352 01 ROG£RW«.CO'S
SPACE OUT GAME PACK

H0444 03 ROMEAD82

H0303 01 SARGONV

HO442 03 SECRETWEAPONS

H044B 03 SHADOWOF

PRESIDENT

HO247 10 SHERLOCKHOLMES

H0310 01 SEGE
H0347 02SMLFE

HO271 05 SPACE QUESTV

H0249 02 SPEAROFDESTINY

H0253 01 SPECTRE
H0342 04 SPRMGBREAK,

SPEELCASTING301

H0299 02 STARLEGIONS
HO311 05 STREETRGHTERII

H0331 08 STRKECOMMANDER

H0238 06 STUNT ISLAND
H031S 01 SUMMERCHALENGER

HO307 01 SUPER SKYII

H0295 06 TASK FORCE 1942

H0343 05 TEUS PORNÔ

HO324 07 TERMINATOR 2029

H0231 03 TEGEL-S

MERCENARES

H0300 01 TETRISCLASSIC

H0340 02 THEATEROFWAR

H020B 07 THE ADVENTURE OF
WILYREAMKH

H0338 01 THEBLUES
BROTHERS

H0369 01 THECHALLENGEROF

THEANCENTEMPIRES
HO349 10 THECHALLENGEROF

THE FIVE REALMS
H0240 05 THEDAGGEROF

AMONRA

H0268 05 THEÍNCREDIBLE
MACHINE

H0373 06 THELEGACYREALM

OFTERROR

H0351 01 TJ.ES OFTHE

DRAGON

HO378 03 TORNADO

HO246 03 TWUGHT2000

H0270 05 ULTIMA UNDER

WORLDD
H0264 06 ULTIMA VOaGATE

HO326 04 ULTIMA VII

H0363 07 ULTIMA VnSERPENT

ISLE
H0364 02 ULTRABOTS

H0454 01 UTOPIA
H0244 01 VFORVICTORY

H0284 02 VMQANCE OF

EXCALIBUfl

HO447 04 WAXWORKS

H0250 03WORLOCIRCUTT

H0359 01 WORLDCIRCUIT

UPGRADE
H0265 02 WINGCOMMANDER»

OPERATIONS1
H0263 02 WINGCOMMANDERII

OPERATIONS2

HO296 05 WEENTKEPROPHECY

H0337 01 WORLDRESCUE

HO350 01 X-ROCK
H0269 05 X-WING
HO377 01 X-WING MISSÕES

HHHH 12 RETURNTOZORK



TEL: (011) 221*6883

Cenfro-Capttal-ce? 0*041-001

COD QD NOME

APLICATIVOS PARA PC

3D CONSTRUTION-Monta figuras em 3D
3DIMAGERY-Criafig.geométricas 3D
800-11 DISKETTES-Copiador da copias
A86 ASSEMBLEfl-Fadl a rápido
ABC FUNKEYS-Ensina Inglês c/som
ABC TALKS-Aprenda Inglês
ADMESCOLAS-Sist p/escolas

ADVENTURETOOLSKITS-JogosAdvent
AGENDA-Completo sist agenda
AGENDA-Completo sist português
AGRICULTURAL-P/adm lazenda

ALITE-Planilha da cálculos
AMIGO-Curso defesa consumidor
AMVS FIRST PRIMIER-Jogos p/crianças

D||YHrHt->-l-''~lJW-
EX R20Sl i EõTP

nuÍü
178 02 ASEASYS-PlanUha eletrônica
008 01 ASTRAL-Faz mapas calc.aslrdogicoe port.
489 03 ASTRO-Fazanalis!astrdo.c/preos4o
493 01 ASTROLOGY 94-Calc mapas astrologicas
?n7 ni ati AS PC-ü-p. -"-« fi-h-a d"tj"1"'
220 Oi ÁUDIO LOO-Controlasaus disco a titesT
IB3 Ul AAU-CoMpMIU bftl LUnluLIlIUSd» '

8ANNER MANIA-P/elaborar faixas cartaz.
BANNER « SIGN MAKER-Faz laixas cartaz.
BARCODE-Dezenha e imprime cond.barra
BENCHMARK-Faztest Hardware no micro
BIBLE QUIZ PLUS-Aprenda Bíblia c/jogos

BIORRITIMOFaz Biarriümia completa

A00I2 01

A0379 01

A0474 01
A00t4 02
A072I 02

A0147 01

A0431 01

A0579 02

A054S 01

A0706 02

A0655 01
A0634 01

A0286 01

A0461 01
A0560 01

A0725 03

A0402 01
A0?S4 m

p cjog

BIORRITIMO-Faz Biarriümia completa
BOOK MINDER-Bco.dados livros divers
C COMPIlER-Copiador-c- c/document.
C TOOL-BMoteca p/turbo C
C*« TUTOR-Tulor da linguagem C

CADASTRO DE CUENTE-ern PortuguesIShare)
CADASTRO 1.0-Cadastro Clientes(Shere)
CALCULOS-Ensina trigoncmetria e álgebra
CALENDARKEEPER-Faz calendário de parede
CARTONESE-EneinaosCartones
CASE ACCONTING-Grandes ost contábil
CAT DISC-Catalogador de discos

A0708 01
A00I8 02

A039I 02

A0020 02
A0307 01
AO168 01

A0290 01

A0962 01

A0022 03
A0278 01

A0334 01

A0226 01

AO156 01

A04I6 01
A0436 01

A0690 02
A0O25 03

A0484 02

A0445 01

A0447 01

A0389 01

A0446 01
A0619 01
A0562 02

A0403 01

A0404 01

A0492 01
A0521 01
A0564 02

A0729 01

A0752 01

A0249 01

A042I 04

A0486 01

A0534 01

A0569 üi.
A0730 «7.
A0688 ST
A0456 01

A0687 01

A0305 01
A0141 01

A03I4 01

A0425 01

A0686 01

A0476 02
A0213 03
A03S4 01

A0407 03
A0373 01

A0760 01
A0035 01
A0301 01
A0382 01
A0216 03

A03S4 01

A0398 _

A0531 C01
A0809 01
A063I JU.

A0036 101
A0037

A0280 01

A0429 01
A0433 01
A0038 01

A0039 01
AO040 01
A0487 02
A0260 01
AO043 01

A0022 01
A0S92 01
A0227 02

""""V^"—■- "1-çfi- "n'i'V
CDSTUDtOSMUMl.l(5p/pllluil»siir
CELLSYSTEMS-Ctla modelo da crescinento bid.
CHARTPC-Gtágicos com estatísticos
CHASM-Curso da assemble
CHECK IT-Faz testa da hardware no micro
CHEMICAL MOLECULAR-Figuras molecular 3D
CHEX-Controle de entrada e salda cheques
CHIRO-Bcos dados p/medicos

CHIRO PATIENT-Progr.p/tJagnosItco medico
CHI WRITER 3.0-Editor textos e/fontes
CMPCALC-Transf.micro calculadora
COGOS PILOT-P/engenhariadestecnico
COLLAGÊ-Fazdezennosexfee-ascomosiids
COMPASS-P/Automaçáo de escritório
COMPOSER-Super editor musical

COMPU SHOW^Progr.gráfico p/desenho
CONCEPTS COMPUTING-Grafico p/desenhar
CONSTITUICO ELETRONMICA-Toda a consl BR.
CONTABILIOADE-Sisl. de Cont. em Português
CONTAS REC.-Sist. contas receber potl.
CONTAS PAGAR-Sistcontasa pagar port
CONTAS PAGAR/REC-Slet contas pagar/rec
CONTROLE BANCARIO-SisLda Compasso portug.
CONTROLE DE ESTOQUE-em português 3
CONTROLE DE VÍDEO LOCADORA-Em português
COOPER GRAPHICS #1-Rguras.bordas molduras
COOPER GRAPHICS #2-Figuras p/editores gral.
COOPER GRAPHICS #6-t figuras p/editores graf.

CÓSMICO CONTAB.-SisLcontaíSfdade^^SÚÍ.
CRIPTO-Protej seus arquivos em português
CRIS-Trasforma telas pídipper
CRYSTTAL-Gera modelos de cristais em 3O(ega/vga)

CSHOW-Demogral.c/fotosdigitalizadas(ega/vga)
CUSTO DE FATORAMENTO-Pfconlrolar'Sina portug.
DAP1.0V56-Oespraletor de senhas de jogos
QA£ '■' VI47Jpi}--nnf íle senhas déionos
DAlTC7tTFP5!é i d diai 1

Jp}nnf íle senhas déionos
TC7tTFP5!acéo a animação de desafiais .111 >
KA-tíllulUerÍexlo.erV,Tebralco

UTNES d
tíllulUeÍexlo.erV,Tebralco

DBASE III ROUTNES-+ de 60 rotinas p/dbaselll
DBTOOLS-Ferramentasp/Dbaselll cria menus
DIET DISK-Imprime etiquetas c/diretorios
DISKCATALOGO-Oroanize seus discos eprogrs
DISK COMMAND-Recupera discos o «inchei?
DISK DUPE-Super copiador de discos
DISKTRACK-Controlecdeçaodedisquesles
DOS EXTENSION-Amplia comandosilo MS-DOS
DRGENIUS-fmo editor gráfico
DRAFT CHOICE-Progrpídesenhos estilo CAD CAM
DREAM-Poderosa banco de dados
DRIVECHK&ALIGN-Testee alinhamento de drives
DRUMMEH MUSIC-Super editor muskal(mouse)
OSBACKUPPLUS-PrDrarbackupdewinchester
EASYINVENTORY-conlrdo de estoque
EORAW-Permite desenhar eimprimjdiagramae
EGAPAINT-Super editor grificofega)
ELECTRON-ScCciona equações elétricas

_ SOLVER-tesalva cauculos matem át.
fVALUATE-Resolve equação matemáticas
EXPLOSIV-Oescanaa p/tetas em explosões
EXPRESS CHECK-Bancos dados.7ontrole bancar.
EZ FORM-Faz formulários comerciais
EZMENU-Paracriaçáopdemenu
FALA-Sinteüzador de vozes. PC XT
FAMILY HISTORY-Faz arvore genealogica
FANCY LABEL-Etiqualas p/mala direta
FASTGRAPHS-Editor gráfico
FASTTYPE-Cursodedafiografia

A0270 03

A0348 01

A0C17 01

A0388 01
A0496 01
A0434 01

A0449 02
A0048 01

A032I 02

FLOW DRAW-Erftor de «uxogramM. mapas. tab.
FLUHOTPLUS-Projetordepfogr. contravlrus
FLUXO DE CAIXA-lm português
FOLHA DE PAGAMENTO-Completo sistema
FOLHA DE PAGAMENTO-Em português
FOLU-Mala direta pessoa fialcaÇirld.
FONTASTIC-Imprime textos c/oulras lont
FONTASY-VaHos tipos da letras p/impres.
FONTED DISK-Ediior caracteresfvgaTega)

A0432

A0S66
AO 132

A0625

A0544

A0709

A0267
A0574

A0055
A037S
A0710
A0242

A0283

A0680
A0060
A0245

A0236

A024S
A064S
A0061
A0308

A0238

A0273
A0062

A0543

A0504

A0480

A0244

A0508

A0511
A0063

A0639
A00S7

A0755

A0679

A0067

A0155

A0G56

A0393
A0066
A0620

A0069

A0070
A0713

A033S
A0251
AO 172

A0071

A0549

A07I6
A0259

A0428

A0S14
A0S95

A06I1

A0609
A0568

A0516

A0633

A0165

A0632

A0247
A0651

A04I7
A0082

A0467

A038S
A0083
A0512
A0677

AO 134

A0300
AOSSt
A0604

A0288

A0085

A0122

A0I42

AO 180

AO 170

A0497
A0154
A03S9

A0647
A0570

01 FOREIGN LANGUAGES-Ensina espanhol/alemáo
01 FORMULA 1-Curso de álgebra
01 FORMASTER-Editor de formulários
05 FRACTITI DEMO-Super Idas gráficas p/vga
01 FRENCH-Ensina francas
01 FRENCH TUTOR-Curep de frances/micro
01 FUNNELS-Enaina matemática p/criança
01 GST-Conlrole de vendas edientes
01 GRAPH IN THE BOX-editor gráfico
01 GRAPH ÍT-Faz gráficos comerdais
02 GRASP-Progr.giáfico c/recursos p/editar

01 GUIA PAULISTA-Guia de hotéis, restaurantes SP
01 HEBREW QUIZ-Eneina a lingua hebraica
01 HIPER HELP I 03-Help p/usuários dipper
01 HOROSCOPE-Faz horóscopo
OI HOME MANAGEUFNT-C«vil«Hlirt«H» p

^1 HOME VlüfcÇ-fãTãberhiras vídeo —
01 IUHING-1 Chflõ~ -^

01 IGNITION V 2 02-Acelera Veloc. do micro
01 IMAGE 3D-Poderoso Cad-Cam
01 IMAGE PRINT-Faz impr. Alta qualidade

04 INAVISION-Super Editor de texto
02 INCONTROL-Sistema p/aux.no escritório
01 ITALIAN TUTOR-Ensina italiano
01 JAPANESE-Ensina japonês
01 JUUASETS-Geradords Idas graf (vga/ega)
03 KWIKSTAT-ensina estai, c/gráficos
01 LABCOAT-progr. p/ analises dinicas

01 LABELS BENCH MARK-editor de etiquetas
01 LABELS MASTER-editor de etiquetas
01 LABELS UNLIMITED-editor de etiquetas v/tam
01 LAPLINKV.2.l6-»gaçaoentreddsmicros
02 LASER GRAPH-faz gráficos c/impressao
01 LETRISC-bpos de letras p/trab DOS
01 LOCK-trava micro c/ssnha
01 LOTO DDESDOBRADO-sorleio de loto c/imp
01 LQ PRINT-faz cabeçalho c/letras
01 LSDK-faz etiquetas c/diretorios
01 MAGIC FINGERS-andiss de caligrafia

01 MAILMONSTER-imprime etiquetas
01 MALA DIRETA V 8 0-mala direta em port.
01 MALA DIRETA PROBRASE-aistema de mala direta
01 MEAL MATE-ensina valor pol de alimentos
03 MEGA CAD-poderoso sistema de cad
02 MENU CONSTRUCTION-cria menus c/cores e sobr.
03 MICAL-excelenle diag. medico
01 MICRO GENE-caloulo genético
01 MODEM-variosuSI p/modens
01 MOON BEAM-progi, de astrologia

01 MOUSE TOOLS-p/progreamas de turbo pascal
01 MRLABEL-lazeíquetasv/5tamanhos
01 MULTIMALAV.L.2-nmala direta em port.
01 MUSICAL-34 musicas famos s/placas som
01 MUSICAL BOOKS-progr.de pintura c/musica
01 MUSICIAN h-edilor musical (adhb/w)
01 NEVER LOCK-deeprotetor de muitos jogos
01 NORTH CAD 3D-desenha e mostra objetos em 3D
01 NO STOP-uHtario p/telas
01 NST-oümo editor de progr. musicais
01 ON SID-para impressão de rodapés
01 OPTIKS-jmprime qualquer arq. ed.graficos
01 ORACLE-ensnataroteichkig
04 ORBIT-educativo com tudo sfolanetas (ega
01 ORIGAMI-ensina fazer animais papel (basic)
01 ORGAO ELETRONICO-eimula orgá eletrônico
01 PARTICICLE SIMULATION-sim.otbius sist. celests
03 PASCOALTOOLS-uílil. p/pascal
02 PASCAL TUTOR-ensina tuto s/pascal
01 PC BEAT-transforma PC numa bateria
01 PC BREEZE ll-cria placas de circuito impresso
03 PC CALC-poderosa planilha de cálculos
01 PC DEAL-complelo sjstcontabiidade
05 PC DENTAL-conlrole seus pacientes (w)

05 PC GLOBE 4.0-mapa mundi c/ínf. países
02 PC HELP-ensina a usar DOS
01 PC ILUSTRATOR-edita gráficos c/olmos rec.
05 PCKEYDRAW-desktoppublish
01 PC MUSICIAN-cria e toca musica

03 PC OVERLOAD-admiistraçao de condomínios
02 PC PAYROU-fofhja de pagamento
01 PC POLILOT-sorteio de senas/lotos etc
01 PC PROFESSOR-progr. em basic
01 PC SCHEMATIC-ptoiai esquema elétrico

02 PC SYSTEMS PROGRAMMlNG-util pascal e assembler

A0293 01

A0I3I 01
A0326 02

A0369 02

A0087 01

A0761 01
A0302 01
AO 150 02

A0309 01

A0089 03

A0530 01
A0410 02
A0007 01

A0331 01
A0IG7 01

A0475 01

A0498 02
A0514 01
A0230 02
A0650 08
A03I5 03
AOSIO 01
A0546 01
A0657 01

A0539 01

A0756 03

A0256 0?
A0105 01

A0444 01
A0224 01

A0104 01

AO 190 01
A0394 ni

A060I 101
A0107 01
A0535 01

A0760 02

A0108 01
A0146 01

A0646 01

AO 109 01

A0525 05

PIANOMAN-edMor musical c/partituras
PICTURE LABEL-cria e edita gráficos
PICTURE THIS-para desenhos profissionais
PIRQUETTE-telascomlavoutspersonaiz
PIZZAS-captura qualquer tela e imprime
PKZIPPV.I.93-oova versão de compactador
PORTRAC-conlrole de investimentos
POWER SHEETES-euper planiha de calculo» em 3D
PROINTCONTROLL-pemíiteselec.e impr. telas
PRINTE MAGIC-)az carlazes.fachas. calénd.
PRINT PARTNER-programa sem. ao PrintMaster

PRINT SHOP GRAPHfcs-f de 200 figuras
PRIVATEBOOKKEPPER-c/apagar/rec/oontab.
PROBABILITSTATIST-progr.matestalisícas
PROCON FORTUNE-a&ofoflia,numer.perfil etc
PROFESSIONAL CAD-CAM-Taz cale. e peças rol.
PROFESSOR DE INGLES-ensina Inglês
PROPHET-orogr.de cálculos astrol.
PRODESIGN-cad-cam projetos gráficos
PUBLISH IT-editor de jornal completo
Q-MODEM-progiama telecom pínodem
ROLEX-faça dif modelos de relógios
SCHOOL MOON-editor gral p/enanças
SDIR-atribui cores arq. conl. extensão (ega)
SENA9l-eorteiodejogoep/senaemporL
SENA 4200 V.S.O-faí iorteios.comb. imprime

SISTEMA CONTROLE DE ESTOQUE
SISTEMA PADRÃO CONTÁBIL
SKY GLOBE-faz mapas das estrelas consl
SMART WORK-faz mapas circuitos eletrônicos
SPANJSHVERB-eneino de espanhol

púma_ãav8Qou 160 colunas
OSHEU-asfnPCTools)
K INVbNIOHV-conrrole de e
LOTO MASTE

STEREOSf
yiUCK INVbNIOHV-conrrole de estoque
SUPER LOTO MASTER-eorteio de loto
SUPER MARIO PRINT-esüo Prinl Master
TABELA PERIODICA-tudo s/elementos químicos
TAROT-tarot

RAMDISKV.2.0-s>muladordeWinchester
THE ART STUDIO-edila gráficos

THE ELECTRICAL DBS-engenharia elétrica (w)

A0110 01
A0209 04

A0287 01
AO133 01

AO667 05

A0541 01

A0763 01

A01I2 01

A0114 01

A0158 02

A0221 01

A0296 01

A0699 07

A0479 ti\-

A0610 (01
A0506 W-
A0698 01

A050S 01
A0503 01

A0500 01
A0502 01
A0501 01
A0263 01

A0556 01

A0380 01

A0465 01

A0360 01

A0690 01
A0I21 01
A0367 02

A0643 01

A0644 01

A076S 01

THE MUSIC CONSTRUCTION-editor musical
THE NEW ROOM PRO-p/ediçao de jornais «textos

TOUCH TYPE TUTOR-cureo de datilografia
TRADUTOR-faca seu próprio didonario
TRUE COLORES-telas digitalizadas (vga/ega/w)
TURBO CAD-editor grafico

TUTLES PRINT-laz Fachas, calendários, desenhos
TUTOR ALEMAO-eneina alemão
TUTOR LOTUS I 2.3-ensina lotus port.
TUTOR TURBO C-ensina ling. turbo C

TYPING TUTOR-curso de datlografia
UNITS-faz conversão de medidas
UTILITY 123 iliri V

VGA COPY 4!s^copfãdor de disco q.lormato
VGA NAGEL ART-damonstracáo gráfica
VGA PAINT-edltor gráfico p/vga
VGA PALLETE-regula cores monitvga
VGA PHOTOS #1-divrs. fotos digital vga
VGA PHOTOS «2-divrs.lotos cSgital.vga
VIDEO CHEN-ensino de quimicvalenda átomos

VIDEO LIBRARY-contrlo de fitas cassete
VIDEO RENTAL SYSTEM-progr.p/video locad.

VIDEO TAPE CONTROL-sisLp/vIdeo locador.
VUlMAGE-uoltarlo p/gráficos gioTnff/pcx
XMODEM-uílitário p/modem
WOMAN PICTURES-lotosdigitaliz mulheres
WORD PERFECT 5.0-ensina word 5.0
WORDTOWS-transf wordstar píword
TOWSWORD-transI word p/wordslar

WORLD 29-aHas digitalizado

PROGRAMAS PARA

WINDOWS

COD. QD. NOME

W0143 01

A05S6 01
A0585 JL

H0080
A0581

A0583 01

H0I18 01

W0123 01

W0124 01

W00L6 01
W0I42 01

W0I18 01
H007S 01
J1283 01
H0I06 01

W0107 01

W0207 01
WO11I 01

W0I10 01

W0179 01
W00I8 01
W0109 01
W0042 01
W0205 01

W0001 01
W0200 01
W0002 01

HW20S 02

WO0II 01

WO0I2 01
W00I4 01

W0071 01
W0073 01
W0088 01

W0070 01
W0032 01

A0588 01

W0074 01

W0056 01

A05S9 01
HW209 01
W0187 01
W0003 " 01
W0204 01

W0005 01
W0006 01

W0007 01

W0008 01

W0201 01
W0009 01

W0010 01
W0022 01

H0076 01

A0587 01

A05B2 01

W0045 01

W0024 01
W0030 01
WO0I3 01
W0202 01
W0206 01

W0032 01
JI351 01

JI347 0X

W0069

W0004 0"
W0I41 01
W0082 01
W0102 01

W0098 01

HWI69 01

W0017 01
W0I27 01

W0049 01

H0077 03
W0062 01
W0092 01
H008I 01
W0155 01
HW203 01

W0I37 01
W0061 01

HWI71 01

A0584 01

HW172 01

123 LEARN-ptogr p/criancas

200 ÍCONES FOR WINDOWS-200 Ícones cdorid.
100 ICONESfQR WINDOWS-icaaesjytodas áreas

BATTLE CHESS-jogo de xadrez p/Viindows
BB VIEW-canega telas rorm.bmp/diMUe/gif
BIORRYTHH-)az biorritmo qualquer pessoa
BIT FAX-RECEBE E MANDA FAX
BLOCKS-iogo de memória

BRICK-famoso arkanokl pMndows

CALENDAR MAKER-faz calendário p/tatidows
CHECKERS-ioao de damas
CHESS MASTER 3000-eúper jogo de xadrez
CIPHER FOR WINDOWS-jógo radocinio «ntaligencia
CLOSER-fecha apic.antm salda Windows
CONCENTRATION-íogo de memória
CURAÇAO-jogo estilo Sim Earth

DALEKS-iogo radodnio e estreategia

DIRECTORYINFORMATION-lorneceinfonn.diretorio
DISK COPY #1-copiador ultra rápido
DSOUND 2.0-editor musical p/placa som
ELLEMENT 3-labela pewriodica

ENCRYPT IT-criptografador de programas
FALA BABY-falas do baby
FENCE-jogo de raciocínio

FINALE-progr.musical c/menus instr.e vozes
FIRE WORKS-descanco p/monitor
FISH-deixa fundo da tela c/peixes
FISH 3-tala grafica c/peixes

FOREIGNERr-caracteres especiais
FRACTAL PAINT-euper editor de fractais
FRED'S FRACTAIS-fractais maraviriosos
QUITAR SCALES AND MODES-oim de guitarras
ICON DRAWER-editor de ícones v/rec.
ICON MASTER-editor de ícones

ICON MOVIE-icones animados
JEWEL THlEF-jogo estratégia e hablidade
MAGIC CURSOR-muda desenho do cursor

MÁGICAS NO WIN DOWS-uülitarioa e jogos
MASTER TRACKS PRO-eeuper editor musical
METAPLAY-«dita arq. d exl WMF
MONTOOLS-fiformacoes a/a lua
MOREICO-cotetanee de vários Ícones
MORTAGE CALC-otima planilha

MONTAIN FRACTAL-desenhos em «D
MOVIE-fazx copias de arquivos

MUSIC FOR WINDOWS-muaicas para wkidows
NEKO-gatnho que corre atras do mouse

NJ-S FILE FINDkR-compactador e descompactador
NO MORE DOS-cdoca ícones progr. DOS
ON TIME-completo sistema de agenda
PAfT SHOP FOR WINDOWS-eolior grafico
PARENT FOR WINDOWS-faz arvore genealogia
PERIODIC TABLE-tabela periódica c/ãerr. químicos
PICTURE ABC-jogo p/criança
PUZZLE-quebra cabeça telas gráficas

RESGAUGE-fomece % na memória do micro
ROXO-acerte saco da colar que aparece na tela
SOKPAINT-pinta e edita figuras
SLOT MACHINE-jogo caca níquel
SIM CITY FOR wiNDOWS-varsao famoso jogo

^^^
NTOOC^ORfrêCfriHftÍ3RM. LUA

TRY4A-variosulilitarlos
WAR GAME-jogo s/guerra do gdfo
WAR HEADS-baseadono Missile Command Atari
WCLOCK-fomece data comd. no canto da tela
WIN BACH-fadlita navegação p/Windows

WIN BASE-poderoso banco de dados
WIN BEGIN-cria arq. de aberturas

WIN POKER-jogoxIe pdier
WIN WAVE-muaSca p Windows 3.1 placas som
WIN ZlP-wsao do>KZIPP
WINDOWS MUSIC PLAYER-musicas prontas
WINDOWS UTILmES-utlilarios p/windows
WINDOWS SCAN-famoso anthnrua
WIN POKER-jogo de vldeopoker
WIN VELOPE-iazeüquetasscartas
WORLD TIME-horas em vários palzea
YOUR WAY-euper agenda eletrônica
ZIP MANAGER-compactador e deacompadador
ZONE ONE-jogo da radocMo e hteligenda



ARTIGO

Programação Orientada para

Objetos - parte 2

Veja passo a passo o projeto e construção de um programa OOP.

Cleuton Sampaio de Meb Jr

Para se trabalhar com OOP é necessária uma linguagem de

programação que realmente crie e utilize CLASSES e OBJETOS. Se

tentarmos utilizar uma linguagem comum, como o BASIC ou o

COBOL, não teremos como definir OBJETOS, tirando a principal

vantagem desta técnica de programação, que é a facilidade de

manutenção de programas.

Hoje existem muitas linguagens orientadas para Objetos, mas

a primeira foi a SmalITalk, que é utilizada até o momento. Mas quem

tornou a tecnologia de OOP uma realidade foi oTURBO PASCAL, que

é um software barato e popular. Existem implementações de "C"

que usam OOP, como o C++ da Borland e o VISUAL C++ da

Microsoft, porém, como o "C" é uma linguagem totalmente anti-

didática, a melhor maneira de se introduzir esta tecnologiaé através

do bom e velho PASCAL.

Eu possuo o Quick Pascal 1.0 da Microsoft, que é totalmente

compatível com o TURBO PASCAL 5.0 da Borland. Esta versão

possui definição e uso de CLASSES de OBJETOS, permitindo assim

o desenvolvimento de uma aplicação OOP. Vamos mostrar como se

definem CLASSES de Objetos, como se aloca memória e como se

acionam os métodos de um Objeto. Para uma melhor compreensão

deste artigo, recomendo a leitura do primeiro da série (na edição

anterior) que explica bem o que é um Objeto e o que é uma Classe

de Objeto.

Primeiramente deve-se definir a CLASSE dos Objetos, que em

Pascal é:

Type

classe_objeto = OBJECT

{Propriedades do Objeto (variáveis públicas)}

propriedadel: <tipo>

propriedade2 : <tipo>

propriedade3: <tipo>

{Métodos do Objeto (Funções ou Procedures)}

Procedure Metodol;

Function Metodo2;

Procedure Metodo3;

End;
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Uma vez definida a classe principal de Objetos, podemos definir

Sub Classes da mesma. As subclasses são tipos do Objeto

principal que sofrem alguma alteração em relação ao que foi
definido originalmente. Note-se que ainda não são as variáveis

Objeto, pois ainda estamos na seção TYPE do PASCAL:

subclasse_objeto = OBJECT (classe_objeto)

{Propriedades adicionadas}

Propriedade4: <tipo>

Propriedadeõ : <tipo>

{Métodos adicionados ou alterados}

Procedure Metodo4;

Procedure Metodo2; OVERRIDE;

End;

Observe que adicionamos 2 propriedades não existentes no

Objeto "classe_objeto" original (Propriedade4 e Propriedade5),

além disto adicionamos o Metodo4 e alteramos o Metodo2 do

objeto original. Isto quer dizer que cada variável do tipo desta

subclasse terá o Metodo4 a mais, e o seu Metodo2 serásubstituído

por outro.

Após a definição de classes e subclasses de Objetos, devemos

definir as Procedures e Funções referentes aos Métodos:

Procedure classe_objeto.Metodol;

Var

{variáveis privadas do método}

Begin

{comandos próprios do método}

End;

Function classe_objeto.Metodo2 (parâmetros);

Var

Begin

End;



Function subclasse_objeto.Metodo2 (parâmetros);

{esta é a função que OVERRIDOU o Metodo2 original

Agora é a vez de definir as variáveis que pertencem a estes tipos

de objetos:

Var

Tipol: classe_objeto;

Tipo2 : classe_objeto;

Tipo3 : subclasse_objeto;

As variáveis-Objeto não ocupam lugar na memória quando são

criadas. Para utilizá-las é necessário alocar dinamicamente blocos

de memória, função executada pelos comandos NEW e DISPOSE no

PASCAL. O NEW aioca memória do tamanho necessário para

acomodar uma variável-Objeto, e o DISPOSE libera esta memória:

Begin

New(Tipol);

New(Tipo2);

New(Tipo3);

Dispose(Tipol);

Dispose(Tipo2);

Dispose(Tlpo3);

End.

Uma vez alocada memória para as variáveis-Objeto, podemos

usar seus métodos e propriedades à vontade:

New(Tipol);

New(Tipo3);

Tipol.Propriedadel:- 4;

Tipo3.Propriedade2:=Tipol.Propriedadel;

Tipol.Metodol;

a:=Tipo3.Metodo2(Tipol.Propriedade2);

Um ponto importante na definição dos métodos e utilização das

propriedades é a palavra SELF (próprio, auto etc). Quando for

codificar um Método (no TYPE do PASCAL) use o prefixo SELF para

indicarque está usando propriedades ou acionando outros métodos

do Objeto:

Procedure classe_objeto.Metodol;

Begin

Self.Propriedade2:= Self.Propriedadel + 7;

Self.Metodo3;

End;

E qual a vantagem que isto traz? Você pode criar ou adicionar

novos objetos sem mexer na estrutura principal do programa ou em

outros módulos, o que traz a os benefícios da Modularidade ao

projeto.

A CORRIDA DOS OBJETOS

Para exemplificar um programa 00P, pensei em apresentar um

complexo programa gerador de objetos gráficos, ou um Shell

baseado em Janelas, mas o bom senso me impediu à tempo pois
seria muito difícil explicar esta tecnologia com um projeto destes.

Então fiz um programinha simples que pode ser alterado à vontade.

Este programa é uma corrida onde 6 Objetos descem da

primeira para a última linha da tela em velocidade variável

(determinada randomicamente). Quando um deles chega a última

linha o programa termina. São 3 tipos de Objetos, que na verdade

derivam de um Objeto original, cujo desenho varia: Pipa, Borboleta

e Balão. Nalistagemtemos adefinição do Objeto Original: FIGURA,

com suas propriedades e métodos, depois temos a definição de

cada um dos subobjetos derivando de FIGURA:

Pipa = OBJECT(Figura)

Balão = OBJECT(Figura)

Borboleta = OBJECT(Figura)

Para desenhar os objetos, foi pensado em um retângulo

definido pelas propriedades ix, iy, fx, fy, as coordenadas dos

pontos superior direito e inferior esquerdo, respectivamente. A

partir de um destes pontos o objeto é desenhado como uma série

de linhas interligadas. Para apagar o Objeto, usamos um retângulo

todo preto com o tamanho definido por ix.iy, fx.fy. 0 Objeto figura

tem 3 métodos: Criar, Mover e Destruir. 0 método Criar prepara

as variáveis para o desenho dos objetos mas nãoos desenha, pois

isto será tarefa dos métodos alterados (OVERRIDE)dos subobjetos.

O método Mover apaga o desenho atual do Objeto na tela e o

redesenha na posição desejada (propriedades desl_x e desl_y).

Os subobjetos PIPA, BAL<183>0 e BORBOLETA usam o método

original de FIGURA com o comando: INHERITED self.criar, depois

cada um desenha a figura correspondente. Os outros métodos

são utilizados na íntegra como estavam definidos em FIGURA.

0 resto do programa é bem simples, pois ele calcula

randomicamente qual dos seis Objetos irá se movere aciona seus

métodos. Quando o método MOVER, ao incrementara posição do

Objeto, atinge o limite determinado altera a propriedade LIMITE,

marcando que o Objeto já alcançou o ponto final. Quando isto

acontecer significa que a corrida terminou.

Você pode criar outros objetos, por exemplo: um peixe,

bastando apenas criar o subobjetocorrespondente. Podetambém

criar uma "cesta" que se move na horizontal (usando apenas

desl_x) e transformar o programa em um jogo de "catar objetos

caindo". Outra sugestão ainda é fazer os Objetos se moverem

horizontalmente na tela (repetitivamente), dando "tiros" neles,

criando assim um "tiro ao alvo".

Mas uma boa utilização desta tecnologia é criar um índice de

arquivos, usando uma ocorrência de Objeto para cada tipo de

índice. Os métodos seriam: pesquisar, incluir e excluir, por

exemplo. Use sua imaginação e mande para cá, que terei imenso

prazer em mostrar seu projeto.

A LISTAGEM DO PROGRAMA

Program OBJOGO;

{ Este programa usa OOP para criar e mover figuras

na tela.

Ele cria uma classe de objetos gráficos e varias

subclasses.

Feito originalmente em MS Quick Pascal 1.0,

compatível com o

TURBO PASCAL 5.0 da Borland.

Cleuton Sampaio, Set/93. }

Uses

CRT, MSGraph;

Const

apaga : _FillMask = (255, 255, 255, 255,

255, 255, 255, 255);

TAMRET = 10;
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PROGRAMAÇÃO ORIENTADA PARA OBJETOS ■ PARTE 2

Type

{Classe do objeto principal}

Figura = OBJECT

{Coordenadas do inicio do inicio e fim

do quadrado

que contem a figura}

ix.iy,fx,fy : Integer;

{Deslocamento da figura}

desl_x, desl_y : Integer;

ativo : Integer;

Limite : Integer;

Lim_X : Integer;

Lim_Y : Integer;

{Métodos do objeto principal}

Frocedure criar;

Frocedure mover;

Procedure destruir;

END;

{Subclasse de objetos do tipo BORBOLETA}

Borboleta - OBJECT(Figura)

Frocedure criar; OVERRIDE;

END;

{Subclasse de objetos do tipo PIPA}

Pipa = OBJECT(Figura)

Procedure criar; OVERRIDE;

END;

{Subclasse de objetos do tipo BALÃO}

Balão = OBJECT(Figura)

Procedure criar; OVERRIDE;

END;

Procedure Figura.criar;

BEGIN

Self.fx :- Self.ix + TAMRET;

Self.fy := Self.iy + TAMRET;

Self.desl_x := 0;

Self.desl_y := 0;

Self.ativo := 1;

Self.Limite := 0;

_SetColor ( 15 );

END;

Procedure Figura.mover;

BEQIN

_SetFillMask (apaga);

_SetColor (0);

_Rectangle (_OFillInterior, Self.ix, Self.iy,

Self.fx, Self.fy);

Self.ix := Self.ix + Self.desl_x;

Self.iy := Self.iy + Self.desl_y;

if ((Self.ix + TAMRET) <= Self.Lim_X) and

((Self.iy + TAMRET) <= Self.Llm_Y) then

Begin

Self.criar;

End

Else

Begin

Self.Limite := 1;

End;

End;

Procedure Figura.destruir;

BEGIN

_SetFlllMask (apaga);

_SetColor (0);

_Rectangle (_GFillInterior, Self.ix, Self.iy,

Self.fx, Self.fy);

Self.ativo := 2;

End;

Procedure Borboleta.criar;

BEGIN

INHERITED Self.criar;

_Moveto(Self.ix + 2, Self.iy + 2);

_Lineto(Self.ix + 8,

_Lineto(Self.ix + 8,

Self.iy + 8);

Self.iy + 2);

_Lineto(Self.ix + 2, Self.iy + 8);

_Lineto(Self.ix + 2, Self.iy +2);

End;

Procedure Pipa.criar;

BEGIN

INHERITED Self.criar;

_Moveto(Self.ix + 2, Self.iy + 2);

_Lineto(Self.ix + 8, Self.iy + 2);

_Lineto(Self.ix + 8, Self.iy +5);

_Llneto(Self.ix + 5, Self.iy + 8);

_Lineto(Self.Ix + 2, Self.iy + 5);

_Lineto(Self.ix + 2, Self.iy + 2);

End;

Procedure Balão.criar;

BEGIN

INHERITED Self.criar;

_Moveto(Self.ix + 2, Self.iy + 5);

_Lineto(Self.ix + 5, Self.iy + 2);

_Lineto(Self.ix + 8, Self.iy + 5);

_Lineto(Self.ix + 5, Self.iy +

_Llneto(Self.ix + 2, Self.iy +

End;

{ Variáveis globais do programa } -

8);

5);

Var

vc : _VldeoConflg;

a : Integer;

r : word;

ind : Integer;

T_Borboletas : Array[1..2] of Borboleta;

T_Pipas : Array[1..2] of Pipa;

T_Baloes : Array[1..2] of Balão;

fim : integer;

texto : String;

{ *** Modulo Principal do Programa }

BEGIN

a := _SetVideoMode ( _MRes4Color );

_GetVideoConflg ( vc );

a := - 1;

_SetTextColor(15);

_Moveto(0,0);

_Outtext('1 2 3 4 5 6');

for ind := 1 to 2 do

Begin

a := a + 1;

New(T_Borboletas[ind]);

T_Borboletas[lnd].Llm_X :=
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vc.NUmZPizels;

T_Borboletas[lnd].Llm_Y :=

vc.NumYPixels;

T_Borboletas[ind].ativo := 0;

T_Borboletas[ind].ix := a * 16;

T_Borbolatas[ind].iy := 13;

New(T_Fipas[ind]);

T_Pipas[lnd].Lim_X := vc.NumXPixels;

T_Pipas[ind].Lim_Y := vc.NumYPixels;

T_Plpas[ind].ativo := 0;

T_Pipas[ind].ix := (a + 1) * 16;

T_Pipas£ind].ly := 13;

Now(T_Baloos[ind]);

T_Baloes[ind] .Lim_X := vc.KiunXPixels;

T_Baloos[lnd].Lim_Y := vc.NumYPixale;

T_Baloea[ind].ativo := 0;

T_BaÍoos[ind].ix := (a + 2) * 16;

T_Baloes[ind].iy := 13;

a := a + 2;

End;

{ Loop Principal de Movimento doa Objetos }

Randomize;

Repeat

dolay(700);

r := (random(6)) + 1;

if (r < 3) then

Begin

if (T_Borboletaa[r].ativo = 0) then

T_Borboletaa[r].criar;

T_Borboletaa[r].deal_y :=

T_Borboletaa[r].deal_y + TAMRET;

T_Borboletaa[r].mover;

if (T_Borboletaa[r].Limite - 1) then

Begin

T_Borboletaa[r].destruir;

fim := r;

End;

End

Blae

if (r > 2) and (r < 5) then

Begin

a := r - 2;

if (T_Pipaa[a].ativo = 0) then

T_Pipaa[a].criar;

T_Pipas[a].d«sl_y :=

T_Pipaa[a].deal_y + TAMRET;

T_Pipaa[a].mover;

if (T_Pipaa[a].Limite = 1) then

Begin

T_Pipaa[a].destruir;

fim := a;

Bnd;

Bnd

Blae

if (r > 4) then

Begin

a := r - 4;

if (T_Baloea[a].ativo » 0) then

T_Baloea[a].criar;

T_Baloea[a].deal_y :=

T_Baloea[a].deal_y + TAMRET;

T_Baloea[a].mover;

if (T.Baloes[a].Limite - 1) then

Begin

T_Baloea[a].destruir;

fim := a;

Bnd;

End;

Until (fim o 0);

_SetTextPoaition(10,20);

_Outtext ('FIM DA CORRIDA ! ' ) ;

Repeat Until Keypreaaed;

a :- _SetVideoMode (_DBFADLTNODE);

for ind := 1 to 2 do

Begin

Diapose(T_Borboletaa[ind]);

Diapoae(T_Pipaa[ind]);

Diapoae(T_Baloes[ind]);

Bnd;

BND.

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é Analista de Sistemas
Sênior.

APRENDA INFORMÁTICA
SEM SAIR DE CASA

CURSO RÁPIDO, ECONÔMICO E EFICAZ

Sistemas de Apostilas. Basta seguir os

exercícios treinando diretamente no seu PC

COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA

Acompanha disquete 51/4" com Exercícios

Estou enviando para Ricardo Flores, cheque

cruzado e nominal à AUDIT SYSTEM SERVIÇOS

LTDA., CAIXA POSTAL Ns 25096 - RIO DE

JANEIRO - CEP 20552-970 no VALOR TOTAL DO

PEDIDO já incluídas as despesas postais. Tel (021)
571-5903

TABELA DE PREÇOS

CURSO

• MS-DOS 5.0

• WordStar 5.0/6.0

>Lotus123

• Quattro Pro

-dBase III Plus Interativo

• dBase III Plus Programado

> Clipper 5.01 Básico

■ Ventura Publisher- Edit. Eletrônica

• Windows 3.1

APOSTILA

D 3.570,00
D 3.570,00
D 3.570,00
D 3.570,00
D 3.570,00
D 3.570,00
D 3.570,00
D 3.570,00
D 3.570,00

Preços Válidos até 15 de Dezembro de 1993

NOME:

BNDEREÇO: TEL:

CIDADE: EST: CEP:

ASSINATURA:

MICRO SISTEMAS 33



Janelas

Acesso irrestrito às janelas
Usando VISUAL BASIC e as rotinas da API, é possível manipular as

janelas das aplicações, de maneira a criar utilitários, desktops etc.

Cleuton Sampaio de Melo Jr

Em um ambiente multitarefa como o Windows, existem muitos

objetos ativos ao mesmo tempo. O Windows é o responsável pelo

gerenciamento de todos os recursos das aplicações. Janelas,

Controles, BitMaps etc são Objetos de propriedade do Windows,

que as aplicações utilizam para se comunicarem com os usuários.

NoDOS um programaentraemexecução e assumea propriedade

sobre todos os dispositivos do sistema. Tela, teclado, periféricos,

tudo passa a ser controlado pelo próprio programa. Isto é que toma

difícil a multitarefa no DOS, pois você nunca sabe o que os outros

programas irão precisar.

Para evitar este problema, noWindows todoacesso a periféricos

é feito através do próprio sistema. Se um programa precisa montar

uma Janela, ele precisa solicitar aoWindows a criação e permissão

de uso da mesma. 0 Windows armazena os objetos criados em

suas tabelas internas, organizandoos na memória (real e virtual) de

acordo com suas necessidades.

Desta maneira, não seria possível acessar um recurso, como

uma Janela, através de um endereço de memória, pois o Windows

manipula os endereços constantemente. 0 único modo de usar

corretamente um recurso é através de um código que o identifique

nastabelas doWindows. Este códigoé o HANDLEouMANIPULADOR

(em inglês).

Um HANDLE é um número INTEIRO (16 bits) que identifica

unicamente um recurso. As variáveis HANDLEs iniciam seu nome

por um "h" minúsculo, e tem sua definição como:

DIM hJan as Integer

ou

DIM hJan%

Windows Organizer

r !«!■■ niiiBi 1

&Hf709 Gvittnciadui 4hi PiuRn«m«a
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Existemvários tipos de objetos internos doWindows, que iremos

abordar de acordo com o andamento do assunto. Para ilustrar, veja

alguns tipos de objetos da GDI:

OBJETO IDENTIFICAÇÃO DESCRIÇÃO

BitMap

Cursor

Device Context

ícone
Instance

Window

hBitMap

hCursor

hDC

hlcone

hlnstance

hWnd

Uma área de memória para

imagens.

Uma imagem para o mouse

pointer.

Um emulador de dispositivo.

Uma imagem 32x32 pixels. .

Uma instância de uma

aplicação Windows, ou melhor:

uma cópia ativa dela.

Uma Janela.

Rgural

Vamos demonstrar o uso de HANDLES e de objetos GDI com um

pequeno projeto.

O PROJETO

Este programa é a base para quevocê crie seu próprio PROGRAM

MANAGER (ou NORTON DESKTOP, se preferir). Ele permite que

organizemos o Desktop do Windows minimizando as Janelas que

não nos interessam no momento.

Para se ter uma idéia do que ele faz, observe o formulário na

figura 1. Ele possui uma UST BOXcom os HANDLES e TÍTULOS de
todas as Janelas ativas no momento. Um simples Click do mouse

em uma linha, alternará o estado da Janela de minimizada para

normal ou vice-versa, mantento sempre a Janela do programa em

primeiro plano. 0 Botão REFRESH permite atualizar a lista com

novas Janelas, e o TERMINAR encerra o programa. Simples, não?

Quando o programa entra, ele atualiza a lista de Janelas

utilizando funções daAPI.A seguir ele fica aguardando umcomando.

Um Click na lista alterna o estado da Janela. As funções da API que

permitem isto estão definidas no módulo WORG.BAS:

'*** Declaração das rotinas API:

Declare Function lslconic% Lib "User" (ByVal hWnd%)

Declare Function GetWindow% Lib "User" (ByVal hWnd%, ByVal

wCmd%)

Declare Function GetWindowText% üb "User" (ByVal hWnd%, ByVal

lpString$, ByVal aint%)
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Declare Function GetDesktopWindow% Lib

Declare Function ShowWindow% Lib "User'

nCmdShow%)

User" ()

(ByVal hWnd%, ByVal

' Comandos da função ShowWindow

Global Const SW_HIDE = 0 : Esconder a Janela

Global Const SW.SHOWNORMAL = 1

Global Const SW_NORMAL = 1 : Mostrar em formato normal

Global Const SW.SHOWMINIMIZED = 2

Global Const SW_SHOWMAXIMIZED = 3

Global Const SW.MAXIMIZE = 3 : Maximizar a Janela

Global Const SW_SHOWNOACTIVATE = 4

Global Const SW.SHOW = 5 : Mostrar Janela escondida

Global Const SWJvlINIMIZE = 6 : Minimizar a Janela

Global Const SW.SHOWMINNOACTIVE = 7

Global Const SW.SHOWNA = 8

Global Const SW.RESTORE = 9 : Restaurar para o tam original

' Comandos da função GetWindow

Global Const GWJHWNDFIRST = 0 : Primeira Janela

Global Const GW_HWNDLAST = 1 : Última Janela

Global Const GWJHWNDNEXT = 2 : Próxima Janela

Global Const GW.HWNDPREV = 3 : 'Janela Anterior

Global ConstGW_OWNER=4 : 'Janela que a contém (se for ocaso)

Global Const GW.CHILD = 5 : 'Janela contida por ela (idem)

Você pode digitar estas declarações diretamente no VISUAL

BASIC, criando um módulo de código.

AS FUNÇÕES DA API UTILIZADAS

Islconic:

Esta função retorna uni valor TRUE (o 0) se a Janela cujo HANDLE
foi informado no parâmetro hWnd%, estiver minimizada.

GetWindow:

Esta função obtém o HANDLE da próxima Janela emseguida da que

está especificada em hWnd. A ordem é definida pelo parâmetro

wCmd%, e está codificado nas constantes definidas logo após.

As Janelas podem estar no mesmo nível hierárquico ou não. Uma

Janela pode conter outras (OWNER) ou pode estar contida em outra

(CHILD). A Janela Desktop contém todas as outras.

Ela retorna o HANDLE da próxima Janela.

GetWIndowText:

Esta função retorna em IPString$ o título da Janela. É bom notar

que ele virá no formato da linguagem "C", ou seja: com um zero

binário indicando o final do String. Em aint% informamos o

tamanho do String que desejamos obter. Depois é necessário

retirar o zero binário do final do mesmo (use a instrução INSTR).

0 Valor que ela retoma não interessa para nós.

GetDesktopWIndow:

Esta função retoma o HANDLE da Janela principal do Windows, na
qual todas as outras estão contidas. Não requer parâmetros.

ShowWindow:

Esta função permite que se altere o estado da Janela especificada

em hWnd, para o formado do parâmetro nCmdShow, cujas funções

estão descritas nas constantes definidas logo após.

O FORMULÁRIO E O CÓDIGO

A seguirveja o formulário no formato texto doVISUAL BASIC 2.0.

Para quem tem o VB 2.0, basta digitar o texto, gerando o arquivo

WORG.FRM, e usar o comando LOAD FILE. Quem tem o VB 1.0,

deverá criar um formulário alterando os valores das propriedades

para oque está especificado no texto, e criaroscódigos dos eventos

como estão descritos.

VERSION 2.00

Begin Form Forml

Caption = "Janelas Ativas"

Height = 4425

Icon = W0RGT.FRX:0000

Left = 1035

ünkTopic =

MinButton =

ScaleHeight :

ScaleWidth =

Top

Width

"Forml"

= 0 False

= 4020

= 7365

1320

7485

Begin CommandButton Commandl

Caption

Height =

Index =

Left

Tablndex

Top =

Width

End

= "&Terminar"

= 375

: 1

4680

= 3

3480

= 1575

Begin CommandButton Commandl

Caption

Height

Index =

Left

Tablndex

Top =

Width

End

= "ÃRefresh"

= 375

■■ 0

1200

= 2

3480

= 1575

Begin Frame Framel

Caption :

Height

Left

Tablndex

Top =

Width

Begin ListBox

FontBold

Fontltalic

FontName

FontSize

= "Janelas Ativas"

= 2415

600

= 1

840

= 6255

Ustl

= -1 True

= 0 False

= "Arial"

= 9,75

FontStrikethru = 0 False

FontUnderline = 0 False

ForeColor

Height

Left

Tablndex

Top

Width

End

End

= &H00000080&

= 1710

= 240

= 4

= 360

= 5775

Begin Label Labell

Alignment

Caption =

FontBold

Fontltalic =

FontName

FontSize =

FontStrikethru

FontUnderline

= 2 Çenter

= "Windows Organizer"

= -1 True

0 False

= "Times New Roman

= 24

= 0 False

= 0 False
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ACESSO IRRESTRITO ÂS JANELAS

= &HOOFFOOOO&

= 615

= 120

= O

= 120

= 7095

ForeColor

Height

Left

Tablndex

Top

Width

End

End

**** Clique nos botões (é um contrai array)

Sub Commandl_Click (index As Integer)

If index = 0 Then

Refreshjista

Else

End

Endlf

End Sub

'*** Carga do formulário

Sub Form_Load ()

Show

Refreshjista

End Sub

'*** Duplo clique na lista de Janelas

Sub Listl_DblClick ()

Dim Hwnd%

*♦ Obtém Hwnd da lista

Hwnd% = Val(Listl.Text)

*• Maximiza a Janela escolhida

If lslconic(Hwnd%) Then

a% = ShowWindow(Hwnd%, SW.RESTORE)

Else

a% = ShowWindow(Hwnd%, SW_MINIMIZE)

Endlf

Fòrml.SetFocus

End Sub

**** Atualiza a lista de Janelas

Sub Refreshjista ()

Dim Hwnd%

DimDesc$

Dim tbuf$

Dim inst%

Listl.Clear: '*** Limpa a Listbox

Hwnd% = GetDesktopWindow(): '*** Obtém o handle da Tela

Hwnd% = GetWindow(Hwnd%, GW.CHILD): ** * * Obtém a primeira

Janela Dentro da Tela

Do

'*** Transforma o Handle da Janela em string

Desc$ = "&H" + Hex$(Hwnd%) + Chr$(9) : CHR(9) é uma

TABULAÇÃO

■*** Obtém o título da Janela

tbuf$ = String$(256, 0)

d% = GetWindowText(Hwnd%, tbuf$, 255)

'*** Transforma tbuf$ em String VISUAL BASIC

If lnStr(tbuf$, Chr$(O)) Then

tbuf$ = Left$(tbuf$, lnStr(tbuf$, Chr$(O)) -1)

End If

If (tbuf$ <> "") And (tbuf$ <> "Janelas Ativas") And (tbuf$ <>

"WORG") Then

Desc$ = Desc$ + Chr$(9) + tbuf$

Listl.Addltem Desc$

End If

'*** Obtém a próxima Janela da tela

Hwnd% = GetWindow(Hwnd%, GWJHWNDNEXT)

Loop While Hwnd% <> 0 : Repetir enquanto houverem Janelas

Ativas

End Sub

O código é bastante fácil, e está bem documentado. Tente

acompanhá-lo para ver como ele usa as funções da API. Uma dica:

ele obtém o HANDLE da Janela do Desktop do Windows e a partir

daí ele obtém todas as Janelas CHILD dela.

O Assunto desta edição vai ficando por aqui. Gostaria de

acrescentar que se você forjuntando os pedacinhos (este programa

com o da edição anterior e com os seguintes) terá um verdadeiro

NORTON DESKTOP feito em casa. Use sua criatividade e aprimore

estes programinhas, transformando-osemum produto útil. ..mande

para cá que analisarei com muito gosto !

Estamos recebendo uma cópia do VISUAL BASIC 3.0 PROFES-

SIONAL, que tem a vantagem de poder utilizar arquivos dBASE,

Paradox, Btrieve, ACCESS, DB2 e Oracle diretamente._Em breve

mostraremos as diferenças em relação as outras versões.

Para finalizar, se você tem alguma dúvida, sugestão ou mesmo

reclamação, escreva que o espaço é livre. Um grande abraço.

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é Analista de Sistemas

Sênior.

Desejo comentaro FAXrecebido de Didi Frenchel, um leitor

desta revista. Em sua carta ele se diz amante da música e da

informática e pede o endereço da empresa que fornece o

software MIDISCAN, que permite capturar partituras através

de Scanner, transformand&as em MIDI files. Que podem ser

tocados no Windows.

Caro Didi, obrigado por seus elogios, e confesso que

também sou apaixonado por música e informática. Peço

desculpas pela demora em responder, mas pesquisei se

alguém estava representando o software no Brasil e não

encontrei. A empresa é:

MUSITEK - 410 BRYANT CIR., SUITE K, OJAI - CA 93023

UNITED STATES OFAMÉRICA

Te/.: (800) 67&8055

Fax: (805) 64&8099

TalvezvocêpossaencontrarmaisinfòrmaçõesnaCENÁRIO,

que ê uma loja de instrumentos e softwares musicais. A

CENÁRIO fica no BarraFree Shopping, aqui no Rio. O telefone

é (02D-326-2757, eofaxé (021)-325O721.
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Esta é sua chance de aprender uma das mais poderosas

linguagens de programação à disposição dos usuários de

microcomputadores compatíveis com o IBM PC.

Em Assembler você dispõe de acesso total ao microproces

sador, às portas lógicas, às placas controladoras, etc. Outras

vantagens são: código fonte compacto, velocidade total de

processamento e bibliotecas de rotinas e funções.

Programar em Assembler é extremamente simples pois com

pouco mais de 20 instruções você cria qualquer tipo de

programa. Além disso, você estará usando a linguagem

preferida das maiores "feras" profissionais de criação de

software.

Assembler em 10 lições:

Ao fazer a inscrição, você recebe todo o material e suporte

necessário ao aprendizado passo-a-passo e a primeira lição.

Cada lição é seguida por um teste que, após sua avaliação, dá

prosseguimento às outras etapas. É um verdadeiro curso orien
tado à distância.

Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI

Aprenda Assembler

sem sair de casa

ao completar o curso, você terá à sua disposição o seguinte

material:

• Compilador para a linguagem Assembler;

• Editor de fontes PRO KIT topline e GRAPHOSIII;

• Biblioteca de rotinas básicas para entrada de dados,

impressão no vídeo, gravação de arquivos, criação de

janelas, impressão de shapes e números, etc.

Complemento VGA:

Para os usuários que pretendem estar em dia com as novas

tendências de interfaces gráficas, a PRO KIT está oferecendo

um complemento (fornecido junto com o curso) dedicado ex

clusivamente à programação para placas VGA.

São rotinas e funções para acesso direto à memória de vídeo,

impressão, suporte total para mouse, janelas, botões funcionais,

shapes, telas, etc.

Não fique fora do fantástico mundo da programação em

Assembler e faça agora mesmo sua inscrição.

Iniciativa: PlíO ÍC

D Assembler em 10 lições US$ 50

D Complemento VGA US$ 35

Nome:

Endereço:.

CEP:

Data:

. Cidade: UF:_

Total CR$ Cheque: Banco:

Equipamento:

Transforme o valor em dólar para cruzeiros reais pela cotação do dólar turismo do dia do pedido. Envie cheque nominal à PRO KIT Informática
e Editora Ltda - Caixa Postal 108.046 - CEP 24121-970 - Niterói - RJ



CENTRAL INFORMÁTICA LTDA.
RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SÃO PAULO - SP

)256-2544 • FAX: (011)259-8430

PC SKi

PROGRAMAS ORIGINAIS

PC-SIG (FROM U.S.A.)

COM DOCUMENTAÇÃO
COMPLETA

DISCO 5 1/4 DD
CR$ 310.00- AVISTA

CRS 400,00 - CARTÀO
Faca seu pedido por Carta, Telex ou Fax.
Enviamos via SEDEX REGISTRADOEnviamos via SEDEX REGISTRADO
Para pagamento via carta acrescentarCRS 500,00 (p/ cada 20dBcos) de Taxa de RegBtro.
CATALOGO ELETRÔNICO (1 DISCO HD) Para receber envie-nos CR$ 200,00.
Para compras acima de CR$ 5.000,00 aceitamos (02) cheques, 1 para o dia e outro p /15 dias após

Nane: VISA

Endereço:

Cidade:

UF: CEP. TEL:

Autorizo o débito no meu cartão VISA ií ....

vaidade: data:

Assinatura

• REDE E UTILITÁRIOS
2279 EASYIlAL-NETWOflKEMAI. Programapostf eMronico.lacildeusar.

2838 HARXHENU Mwudíocrtroledelinguagem

3001/3016/17/18 SFVMREFONrUTLmES Ornem» e expande lonlesHP.
2507 TOPWAHE CANOS. Rede de área b^p/02 computadores.

2863 V-NET Rede pf 02 contadores EM. &»n?a1iveÍB.

UTILITÁRIOS
2916 ADUBZPMENU Con»^seus arquivos de musfcaADUB

2316 COMTOEXE Cfcnveile.Comemcornpaciavel.Exe

1861 DSTUFF U«iariosp/picgrarri«tores.e outros.
2916 OfUTE <3ont^claarquivosGIFde15a35%

2018 LHASUTUTES Ma»compactação cembimaUpopUares

2316 L2E Compada um arquivo. Exe pela melada

2316 12ESHELL Mude anjivDe.&im para. Exe com um comencb

1364 PKUTE PrcgranMlacidecorrpaclaçaodearquivos.

1330 PKPAK,PKUNPAK,ANDPKSFX Ccnjurtodeuflsariospiarquivamento.

1364 PKZFMD Descubras ws qualquer «qá».

1364 PKZF.PKUNZF.PKSFX OilcquernaisFCflrarrMriasuaVYinchesler.

1364 PKZMENU ExIrairafUarmntoaiquivDS d» arquivos Zipped

UTILITÁRIOS DE COPIAS
1451 D6KDUPUCAT0R Faca copias rnulhplas de cSeoos.

1279 DBKDUPE Dupicamuiot programasou dscos.

1201 EZOSCOPY UmsistemsdeduplcaçaodedBcos.

2391 PIAYBACK Registro debalidas. Pode automatizar larelas.

• CATALOGADORES DE DISCO E
ETIQUETADORES

1049 D6KCATM.00MO.PROGRAM CompiaumcalalogooVl seus arquivos.
1356NSKFLE IrrçmeeiojiettsoommaIrildebsWiaspídaquetes.

1393 D6KETTEMANAGER blalogasuacoleçtodedaqueles.

1286 D6KSCAN Cria um catalogo d* mus arquivos da oisquetee.
2028 LASEfUI rnprswiíriielasdedsMemumHPLaseiielll.

2579 MAXCAT Ctoaróacalatogue seus daqueles.

1997 PMCAT Umeatabjadwdedaoodetornaspeclo.

• GERENCIAMENTO DE

ARQUIVOS
2272 COT Edtorp/descnjSesd» arquivo 4 DOS
2667 ACTAEON Garanl»dadsco rígido com H«la» grafico.

1619 ANAIVZE V«üca conteúdos da arquivos«mo. ou lormala.
1331 CRCLE SOFTWARE UTUTES UmDXJSSHEacarragadodedilarios

proveitosos.

2625 DARUTL Maiadun deuMariosrV dscos rigido.vaioaos.

2830 DO&OSKORQANZER Twleeorganize o seu de» rígido.

2665/66 EXTENM-MUE GsrericiaarquwocW mo* riovoe excitante.

1564 FCDOC Compare 2 arquivos «m inglês evejaeolerenea.

1945 FLEPATCH Ajustenjmarr^ PC no nivtl byte.

2287 FLE/ARCHVE Procures arquive, arquivos inatvos.

2391 RLENOTES Juntei 60 caracteres aos arquivos.
2890 LDCiLED-SCHENQECWECTORy Faz trocai laceis enUoVMori».

1533 LEOCETOOUOT TrazakjnciofiaídadeUNIXparaoDOS.

1994 USTBACKANDLSTBACK2 Ustolottosw arquivos armazena*»em um

(Suco dí btcxup.

2537PERUSE:ANOASCI AND BaHARY FLE READER Um varücadw de

arquivos (íielaz tudo.

2650 PK SelecnnavMosaiquivosdeumdsplayck.

1305 PflOCESS AceeeoinviSaloarriuIosprogramas.

598 PROFESSKMALMASTERKEY SmtaaosualarioeNORTCIN.Excalenle.

2864 QUCKSTART 1oiwumBM.rnwladidausar.doqueumMacHoBri

1394 READMYOISKI Recupera òadoeASCtl deum oí»xd«nícado.

1687 REAO.COM UmWorr«piobde«ro)JÍvojdelex)oASOII

• UTILITÁRIOS HARD DRIVE
2445 BACKREM Estabelece backupsrsgubres.

1869 BAKTRACK Bacto^sem problemas p/o seu hard tf».

2692/33 BATCHMAKERPIUS (fcrericiadordedscorigido.vwall

1503 COPVAU ArquKwdebackupemordímalabelica.

2199 CUDUP Lrxsfealai»oe«quivosdupfcadossmherdtfve.

PROMOÇÃO

PC-SKi

SOMENTE ESTE MÉS

Todos os programas com

pletos com documentação

por apenas CR$ 310,00

(Por Disco)

2639. DOSTOOLBOX Gsrenciamsnlo de arquivos eutSarioeem gani. '

PROGRAMAS DE MENU
444 EZ-MENU Pode s«us programas rápido eladrnenie.
1301 FRONTE» DeeenvoMmentodenvwtecriwp/prograiMdorea.

>1 HDMIVJURDDISK MENU SYSTEM Acessa e executa cerca de 10.000

programas.

Í16/17 ICON MENU SELECT1ON PROORAM Selectna program» de um

manudeliguras.
1577 HSTANT ACESS MENU SYSTEM Conlrob tdo» os aoüwares com um

rrintnodsaglaEio.

1141 MENU-MATK UmiBlemademenudeoSacorigittoc/senhas.

IS35 MENUEASE Acesso asapfcagon no saudar»rígido.

1788 MENUX Umiislemadernsnucomriulasopijoas.

270612917 PC • WCARD POWERMASTER PLUS « Usa menus cJ rodar

programasde apfcacio.
2239 SYSTEIISMANAOER Gerencia o» sflemas d» DOS edbcoriQodo.

• SEGURANÇA
1382SECURUTY Esconde arquivos pi que so você possa ler.

1787 THEOUAROUN Vo»ni3 pode desviarcom im-boof da de«jJ<4e.

2391 MOE-IT Mantandoosseusdadosemeegredosarneaxndsr.

1682 LOCKTirEPLUS Um protetor de arquivo e programa
2465 SECUHTY ProjísosMOjmpuladordeusontoaitoizado.
3002 SNOOPBYLORANCOM UrM^ca-H^Píosbisbiioleirosoecorrr

2444 SYSTEM OUAROAM PACKAGE Delem "cavalos Bojar,", vius a ar>

dentes.

2465 THE MASIER Imprine relatórios. Quem uaou o programa: Cio tempo

usou.

UTILITÁRIOS, SISTEMAS OU
HARDWARE

2926 M6TEST Diagnoelioodesilemanaplacarnae

874 400 Rewasareas*coinnicao>sdeD0SeBI06.
2913 AOCACHE Usameimnaaxpanddap/dsoocache
2771 AN OVNCE Cf PREVENTION IKUrio de segurança* usuário pi seu

computador.
2207 BATUTL Quase100comandosp/ma»conlroleobDOS.

2894 BLANKS Pareô leu dacoriglbeesvaziealela

2547 BOOTSYS EapbraolerenlesmcdosdeljaroseuPC.

2391 BRHBJNE (kMnlaa cor de cursor ao seu tamanho.

1682 CAPACmr Apre«enlagralicimenle.oeipacode*colvre

1781 CMOSWtVCHEKCMOS Ragnta os dateda bateria pf recarregar.

1370 COLORSET Apresentaum mapadas cores(ísporww na tela.

2019 nSKTEST Teale de ler e escrever em quakjierdsco.
2913 DTORAI«BUSER^QulXReconriguraoli»w«doseuleeladDpídvorak

2143 EASYFORMAT UmtarnaladMded«c^e*«rlà*)pflodMoslamanlios.
2355 FROM CP/MTOANDAUvOSTDOSTODOSüoaCP/Mequasetoòosoe

dscosde DOS ao DOS.

2029 CBUNK Um esvaziamentode tela c/ relógio.

1209 HDIEST Um teste p/ oda» rígido.
2353 MIEMENU Um«Soma de menurterUrvorj/ cortioto LAN.
1503 MAXIFORM Auriwnuaopacidsdedearrrazenameniodsdnquete

789 MONTA0E2 Umdsplay deMm EQAcolorido.

3003 NETSCAN Um programa rV detectar vius. Para LAN
1037 PC-KWKK UseaJuamemonap/obtermaisvantsBens.

2913 PaOCKBYSNEERMOER Conlrolao aceeso ao computador.
962 PDVIi O Shareware Vim (maquina vitual)

2188 PERSONALC-SCREEN Fallelasprolissionais pi programador» C.
2446 PKDBK PiograiMTSR.compmiaaiquivosde10a30%.

2747 PBSM Reoinlirjuraaeal*ulosdecoreedeurrialelaV«
1537 PROCONUmiTES TRSabaitececomimrelogB.poupaa lelaer

2339140 PROORAMMER'S PRODUCTIVITY PACK Ferramentas de

produtividade pf programadores.

2313 PSEARai-Locafeariialrjier arquivo, por nomeou lano rtemo.
2866 QUIXX Umsalvadordelelas,03loridoeirilereesanl».

2234 READ Escrita*arquivoBUchlacilada.

2890 SCROLLBACKI Vnuaizeoarq.ASai.leUp/leia.

2866 SCRUm Umesvaziadorquedsixaalelavazia.

2234 SEL UmeeMordecoresp/DOSouOS/2
3003 SENTRY Um««emap/detectarvirusnocomputador.

2234 SNOOP Explore EGAeVQABIOS.
2481 SOFTtT UmoHirosaasadameWnaiaMrnemrjiiaresidenla.

2380SWAPSHOP Troca eletortomenle portas de impressão
2926 MIAX Tasleoesugererledenwrrioriaeiipandda.

2234 V7CURS UeecurecrqueniopiscanodipeetV7VQA.
2858 VPIC UmvcualsaODrtowversorparaEGVVGASUGA

• ASTRONOMIA E EXPLORAÇÃO
ESPACIAL

987 APCtlOUSSWN Smlaçíodas nriseoes luares apoio.

2862 ASTROMEEUS Pro^amede astronomia para «indowí.

921 ASTRONOMYPROORAMS Ex^eosrmcanismosdosislemaeolar.

851/52 ASTRONOMYSTAR CATALOGUE Arquivo de dados da 1700 estrelas

demagniudeseais.

692*3 ASTROSOFTEPHEMEreS(ACE) Cálculos do rrovirnenlo dos céus.
2533 EARTHWATCH Osplaygraricod.proieciornercalor.

1070 PARTtOESMUUTMN Stnulatao das orbíasdjacorpos celestiais.
298 PLANEIS Poiiçoesd»objetos no ceu

1614SKYCLOCK Bemsridesaatoriorriasaconvsniodedalas.

\g04 SKYOLOBE AseeXtestemovem.

QUÍMICA - BIOLOGIA - FÍSICA
1725 BSN Simula salemas ecológicos
938 CHEMKAL Constrói e gira mx^cteelerrantMqumcos em 30.

1469 CRYSTAL Qene«uaizarnodeloedecrisUisem3D.

045 ELECTRON Cálculos píengsnhariaelelrica.

2184 EIEMENTSTUDYAD Aprenda e leste a tabela psriodca.

932 LABCOAT Sistemade analsep/ laboratórios
078 PC-CAUB CeareevwBqueleirurasp/insturnenB.

1326 SO- ^/hl

PROGRAMAS P/ CRIANÇAS

(IDADE 2 A10)
28» 1-2-3TU.K Enanamalemafca.c/vozriumana.

844ABCFUNKEYS Jogo»o^eratiamo ABC. números eledaotos.

3078 ABCS Enshaoalabeto.FJpre-escotaejardmdartarba.

2838 ABCTALK Prc«ramaeduc»=bnalc/voz humana.

646 AMTSFIISTPRHER Colec>>de<l«jogosdvmos.
2930 AMIALQUEST Jogode aventura do ecossklema

283102 TOE ANMATEDALPHABET aalieosoáoridoscomarÉnaçao

2640 ANHATEDSHAKS Ensnaidaniicactedelorniasecores.

2709 BALLONS BaBasanotasmisica».
266*BRANDON>$BtBLUNCHBOX 18Jcgoseducatrvoseoív«i«dos.

2233(2676 EOAC0L0HNQBO0K Uvropí colorir d 5 figuras.
2366 EGAMOUSEPANT Colore 17 figuras com 42 cores.

229 FUNMSANDBUCKETS Jogos pi crianças, soma a subtração.

2065 KDPAKT livro de colorir. eJebonico.
1412 LEARNTOGUESS JorjoadearÉMi^daclurjaodeprcaemas.

2344 MATO AND L08B QAMES FOR NOS Matemática a técnicas de

916 PUYNLEARN Ensna letras o nuneros.

343 WOflDPROCESSMQFORNDS. Le»asexUagrandeseicones.lici.

3067 WOflDRESCUE aandsavaniurap/criança, ensina a adem».

2929WUNDERBOOX «Jc^aMdosedveria».

• ENGENHARIA
1799 A-FLTER Cab/taoavalorescbreaMorecapacIcf

9S6/1029 CC - SURVEYOR Transtoms notas de observação de campo, em

layots.
1013 COCO Prop/airadeotoerva^geometicaccordenada-

1977/78 TOE ELECTWCAL DBS DBK Bco. de daobs pi eletricistas, engen

heiros e projetistas.

2253 PC-ECAP AnejMdocictioAC
2508 PC-SCHEMATICS Desenr«eequemaseletrcos.<npri

2510 PC-BREE2EI PrqeWlaceisdsóoueMeletrônicos

1864 REStSPOP Vakjresderesislenciapacrk>paratolerâncias.

1826 SURVEYLANDYONRSELF -Quiacb homem pobre, para sobrevivência

na lana*.

MATEMÁTICA - GEOGRAFIA
1456 AlGEBRAX Ajudavocaasuperaromadodaálgebra.
1756ANYAN0LE ainheceos triângulos, por danlio a por toa. .

858 ARE YOU READY FOR CALCULUS? Reveja o básico da álgebra e

draíos.

707 CURVEFIT &jn^a5famalemafcade pontos emcurvas.

2602/03 DAN(DATAANALYSt$) Useos arquivos ds dados,como

tomulas
1059 DÁTAPIOT Produaoraficwcomcfiaidadsdapubicaijlo
1072 nFFERENTIAL EQUATNNS AND CALCUWS Visualize e resolva
equaçòes matemáticas de aloniwl.

088 EPISTAT hstumentocleanaíseeelaSslicarVtco.dedadoi.

249 EOUATOR Ensina rnateitiaíacienciM a «nancasrVexploracéo.

2770 EOUATOR BY PULSE RESCARCH Eqjagoasegratos de matemática.
823 NTERACnVE MATRR CALCULATOR Coleçoea de dados, hsliumenlo

deanaisep/pasquisadares.

925 LSTSOR Rinr^malemaleas.Po»iomic«Jcsarami)e,^^

2864 MATO CASTOE BY JENMNES Ensino de meleinaBc», atmve» de um

lOflO VC0M.
394 MATHPAKI Enirieedsmoaelecnicasdemalemafca.

1863 MATOPLOT Cabaosp/cienlislaseangeriheiroa.

2705 SYMBOL-QUEST Teiaaualógica.mUamalicaarristerio.
1507 XYSEEFOREGA Ospla^* ala reeokiçao deequações (EGA.

1508 XYSEEFORVQA Displays*atareeokiçaocfcequações(VGA).
1493 XYSOtVE Algebra.geomelriaetigonorrieliiap/colegbelaojldade.

• DESKTOP PUBLISHERS E

UTILITÁRIOS
2546 DESKTOP PAtff Programa de pWurapfedhr imagens DTP
2554 DROPCAPS Leias inaiwMasc/omaloiancMpfdcianisnloa.

2334J35 RUBKONPUBUSHER Pubfcacbr DeeMop abranienle.
2167/68 TYPESETTERPC KtícaobrDeectóoppaahaunca.

• HIPERTEXTO
1120721/22 BUCXMAGKUgao^noaalertraNperlealo.

2549 DESOTSTCWWEWUTOBABYLON Mapas notiperlexlo.

1234 HYTEXT CráurmiBacfcde hipertexto dentro d» umdxumenlo.

• DATILOGRAFIA/EDUCAÇÃO
320 PC-FASTYPE/COA Promete técnicas a vetoeidideamm*s ledados.
2254 POHSTYPEM0NO Tutor dedalograliaiMratmpfcomDulaabrea.

k2748 TP6€T Maisdoquauma maquina aWrica.
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• PROCESSADOR DE TEXTO E

UTILITÁRIOS
1360 ALCHEMY DESKTOP PUBUSHMG UTUTES Mapas, grita», figura.

McPaH

1200 ANYWORD Prccura.cra«k*«ia«i|iw«d»toxlo«.

1101 AlnONUH DeterrrnaruneiDssequericiais.

415 WORDPROCESSMGPREVEWSYSTEII Vepquartas pagnas surgirão.

atoótwrçm

1974 IHEWORDSMTHNEWSIETTERKIT Paranovalosem Vartura.

7S9 WRnEflTSHEAVEN FacadoawPCWRITE.umalaranenla rápida.

• PROCESSADORES DE TEXTO,

EDUCAÇÃO
133809/2932 THEECCLEARNNGSYSTEM Prcjetacbp/usoemsabota*.

• PROCESSADORES DE TEXTO,

EDITORES E ESBOCADORES
2776 THE "PERFECT* EDITOR Um yandeadaor com eicelenlee caracteres.

2884 UMOTEXTEDITOR Umectodelexbcom256MBcfearrnszsnsmnlo

d» arquivo.

262» BOXERTEXTEDmNGSYSTEM UmedfcrdaWxk>rápidoeluncionaL

142900/1454 JOVE AvarsioparaPCdlEMMS

2526 TECMNUL EDITOR Um adfcr da programação fltexlosos binar».

2460 W-THENOTEWWTER Projelacbp/pessoas em desvantagem.

• AUXÍLIO NA ESCRITA E
COMPOSIÇÃO

1088 BOOKREPORT Orgamzee estruture seu relatoro de iwo.

1525 CUCHEHM») Rennva os chichesde sua escrita.

1847/4B4950 IUSTERT LEARNNG: QRAMMAR Enana os prnc|p»s da

2333 REAOABUTYPIUS Rewordegramafca.

• INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL
953 DEO90NANALY9SSYSTEII Ssternadeanafzededicitioem2p<i1ee.

1678 EVE9OHT Prcgraimcfe processamento visual.

148 XUSP UrfuagemAI experimental eecriaemC.

• PASCAL
1697 DK.SXHEF S7ic«nas Turbo Pascal niopactonadas.

1539 EISSINGER PROGRAHUER'S UTILITIES Farramanlas p/
proQrafiudofM Tubo-Pasul.

198212093 FLASHPAC PASCAL UBRARY ExteivJa o DOScom reinas Turbo

Pascal.

2383 THEHELPER CiHpregrarrmcan>H{i«l«ilo.ArquivDsdah<lp.

1935 POPTEXT Garador daMa p/«fidamTurbo PaacalAssamblar.

827 T-HEF Um retarendeebr para Turco Pascal.

• FERRAMENTAS
1529 ADA-TUTR Aprarda rapidamente estaiquagem

1808 COLLORSET Eupariaida comcores ds Ma variadas.

1609 CHEATMG USERfREWDLY SOFTWARE Confito d> unitários para

Basicou Turbo Pascal

1722 PERSONALAPT Ajnrida programaçãodacontrolenumsrico.

2081 SEBRJ llliisrioscfe arquivo Bafch.

• PROGRAMAS DE CONVERSÃO
960 CONVERT Catatafcrad» conversão malrica.

1183 CONVERT Converta unidadssmetrcas.

2827 METROCATE Faz convsrsoes de medrtas mais comuns.

1014 UMTS Calcutadixadacormraao.

• AVIAÇÃO E NAVEGAÇÃO
168081 CATSYSTEM Examesescntos sobra mecânica de aviação.

26902700/01 ClEARANGE RJOHT PLAKNNS SYSTEM Pegue uma rola •

estabeleça um planodsvoo ,

93*1476 FUOKT Programad» planos dsvoop/ pi*» parfculares.

1362 PASSMGPASSAGESANDGS-TESTIT Auxiar no estudo p/liar breve

09 p*i0IO pflnCUsV*

2703 PLOT LOO BOOK Ajuda os pilotos a registrarem seu lempo por

270226892700 WEATHER STATrON Para p**os que lem dficukkdes com

DUARTS.

• MANUTENÇÃO DOS REGISTROS
DE BIBLIOTECA

1091 CASSY toumcattlocpp/ívrasennaterialandD-visual

• GENEALOGIA
1504/05 BR0THER3KEEPERGENEAL0GY Trace sua arvora de lamia.
1611 EZ-TREE BarxnerelacionesuapiDpriagenealcgia.

361/632 FAHLYHBTORrSYSTEH TraceauaMcrtachlamiaagenealcgBi.

465 KMLYTES Recrie sua eatuknlaniar.

240 MMLYTflEEGENEALOOY Salema geral dsgeneabga.

1535)2094 FAMLYTREEJOURNU. Oieumaneranca-suaaraelarnlar.

• ADMINISTRAÇÃO NO LAR
1227 ASSETSWVENTORYSYSTEM kmnlariselocafaeos seus bens.

2849 THEBABYSITTER Rskrandasp/ pais «babas.

2543 SMARTHOMESHCfPER Prepara rapdamenleeuaiaU de comprasda

1903 THE WEATHER CHAWEL Bco. ds daobe d Momaoies eapeebadss

sobrso tampo.

20M WNECELLAR Bn.decMnpfrelacionarlcoosoaaeusvinrae.

• BCO. DE DADOS P/CINEMA,

VÍDEO CASSETE, MUSICA
1300 ABSTRACT CaUlogalolos.nasdaaidos.v«lsos.e1c...

2773 ALBUHMASTER Bco. dscMosp/ atunsdadscos.

1438 AUOOI ■nprimeelicuelaapfaudo.

1347 DB-VCR Catalogue sua o*çio da vídeos fl busca rápida.

311/774 HOVEDATABASE Cerca de 4000imes em vüeoeetioistacbs.

2189 VDEO TAPE CONTRA AdmnsIraviJso-bcadora-sodbseinvMan).
2774 VDEOMASTER Boo.dsdadosparaiusdevidso.

MÚSICA
794 COHPOSERBYOAKTREE SOFTWARE Cria musica com a extensãods

3oilavas.

2451 MUSICAL BLOCKS Programa cWeridoqueUca musica.

279 PIANOHAN Uga o seu PC. num piano.

1396 PIAN0MAN DOES BEETHOVEN A arte de Beelhoven convertida

1395 PIANOHANGÕESBACH (»ec>>ds12peiwniuaicaisdabach.
1397 PIANOHANOOESBAROOUE Dezconi»ai«6esbanTcasdosecub18.

• WINDOWS/APLICAÇÃO
2957 ADRESSUANAGER Agenda deleMonèseendsn ■utodac

SENSACIONAL SORTEIO
NA COMPRA DE QUALQUER QUANTIDADE VOCÊ ESTARÁ
CONCORRENDO A 1 MODEM (Valor US$ 80) O SORTEIO

SERÁ REALIZADO NO DIA 18-12-93 PELA LOTERIA FEDERAL
BOA SORTE!

e ^ttepxa 1934 J
• LINGUAGEM ESPECÍFICA
2368/69 CttTUTOR TKonalsobreprogramaçioemCt+.

2797/9em FASTaRAPHUGHT MandelOOrotrasomlizadas.

2523 THE JORF Mn-RPRETER $ TUTORUL Linguagem de programacio

onttitdkpmoofcjíto.

• ASSEMBLER
1111 ABoVON ASSEMBURdEBUGGER Um assefflbler que lem melKr

dssempenhoqHllMSM

1282 DOVOS PROGRAHWNG LANGUAGE (DPL) Ungusgem de

ntlermacro.

778 PESEVDOSAH 802 AND 66 linguagem de maquina Croas-Assentler

(802*5)

• BASIC
1959 ACSORT Clássica arquivos os dados comcomprasds extensão lixos.

3007 ADWOWERLB FOR POWERBASK Muitas roanas uMis e testadas

PowerBaae.
69 DES»GNER,THE Cri» grife» anmactoí em Bmíc.

1617 DBA1I DBAWpsraosprogrsmacbresGwaasc

3570 TSRBASRMTERPRETER HerprelaTrsbasic.

875 VREF IMMoparabcarinhascomumavariavsl.

• c
259 C ADVENTURE Um jogo Adventure que o programador pode

mooUicar.

577/79 CTUTOR TutorialabranjeniedepragramacioC.

2605 PERSONAL COtMUNCATIONS LBRARY FOR C BHoleca Uxkny

conuiicaç>>paraC.

147 SOB Siatema de Bco. dedadoe relacionai
873/1113 WtDOWBOSS Crie-poc-upsMpuktwns-.

• FORTH
26364 LAXONSPEFHY FORTH UrartroduçioaoFortipínov**.

31 HUPfORTH Para programadores Faih acertados.

• FORTRAN
1008/09/10ri1 ACH VOLUMES 1-5 Rotinas Fortram p/ resolver vahos

p

1930 D-ACCESS AceeeoasKnoceenoEMDOSeBICS.

1699 GDAFX4RAPHIC EXTENSION UBRARY FOR FORTRAN 77 Mais ds

50rotradschamsndB pi Forlram77

1926 QHAPH FOR FORTRAN Cotoçiode Sub-RotinasFortran.

s. y

1313 PROFISSIONAL LBRARUN Sislema ds inlc«imçfcK8Cupar»ç4o fl

Ubfioltcifioc.

1532 TEXBOOK MVENTORY Regisiraosivrosdslexiosediadosiyeslucsn-

tes.

• MAPAS
2148 VACATIONPLANNER Hormagoespemonaizadas sobre vagens.

1127 WORDdTVDISTANCECOHPUTER Dialanciaeleniiode viagem entra

400cidadss.

49MS96 THE W0RLD OOfnZED Ccordmadss pars 100.000 dkrertes

lugsres.

1392 WORLD2S Tenha umglobos um atlas em seu computador

• MATERIAIS DE REFERENCIAS
2428/29 ANUAL FARM Programa pfaprencfeagemda «eralura inglesa.

2536 ATLAS OF THE WORLD Umcompleto atlas obmundo.

26302814 COHPUTERBUYER^BESTPRKEDATABASE AcheosmeTioree

presos p/ computadores e periericos.

97273 DAIM THE TflMA Desenvolvimento de süemas projetados p/

pessoas.

2762 GLEANERS INDEX Um índice dos artigos da rsvisls -Nalional

Geoghaphic-.

920 HAPTABWORLDCULTUREDATABASE Bco.dsdadosetiologioo.Com

paracuturas.

2784 IMNEYNAKEH 10maneiasdsganhardHieitoocinoseuPC.

108312843 TELE-COOE THE ÁREA CODEDATABASE Listagem dos codgos

ds área para EUA e CANADA.

30OS3015 WORDCRUNCHER Um programa de recuperaçãode lexloe.

• ASTROLOGIA-LEITURA DA

SORTE
666 ASTROL96 Calcule o seu próprio horóscopo.

2730 BYTHENUNBERS Ueearwnerologiap/anaisarasuavda

1173 RUTE-CASTER Anojo método de advinhacio.
1486 SAOE-PASTLFE TUTOR Descubraquem você W. na vida anterior.

• ADMINISTRAÇÃO DE VEÍCULOS
1277 PC-HECHAMC Programa aplicável a quakfier negocio.

1098 SCHEDULEMAac CafaAaulornalicamenleeOlima Rolas

1085 TLC-TRUCKDATASYSTEH Menudspercursop/Ircusevaiculos.

1748 VEHKLE EXPENSES/ MAMTENANCE 02 Progranas p/ organzar a

manulentiods veículos.

733 VRSPLU$( VEHICLERECORDSYSTEH) AomWsIracéo de veículos pi

usodofnMioo # coihicul

v

2457 AUUNAC Uma agenda ccflfMa

2835 FMANCERPLUS Consutorinanceiroeprogramas«Snv

2690 WlePOST Cnae gerencia assentos a serem lerrtndos.

2910 XWORLDaOCK Ahon,aoredordomunt>.

2943 ZGRAFWM UmpacolegrMoo.

• BMP/WINDOWS
2780 ZaBHPFLES 26der*nl«saiquK>e.BMP

2781 BHPRUStl 6dierertMplarxlMemifqjivo.BMP

2782 BMPFLESI2 Varioacs>ai1.

2910 BMPPARK UnvscoVieiodsSOaiquivosdeinagens.

2461 NEWPAPER Waa^aperp/imiMS.

2668 WAUHAC Novowalpaperp/lundoeWNDOvVS.

• JOGOS/WINDOWS
2456 ATMODS VereaowMowsds-asMroils-.

2455 CHECKERS Umbomjogodedamas.

2663 CHESSFORWMOWS Jogods xattee,«m 04 rivais.

2456 LANDER Pouso seguro na lua.

2455 TAJPEI Jogodslecrèaecfortundads.

2456 WMTRrS JogoMmehenleslelrtc

• GRÁFICOS.SONVWINDOWS
1663 GCP LtauBariodeconverseográica.

2450 HOUSESYMVANQ Grandes «ntotoe pi seu dspu*-
2450 HBW UmgeradordakactakMaráMbnl

2910 SCAP UmuHMrbdscapkjradelela.

2610 WMFRACT Versão WM00WSdsIracM

• ÍCONES/WINDOWS
2442 aOICONSFORWMDOWS 200 ícones quevocê pode usar.

2779 1000 ÍCONES FORWtOOWS Quase 1000 ícones p/WNOOWS.

2441 KONORAW Crwseuspropriosíccnes.em16cons.

• UTILITÁRIOS/WINDOWS
2462 APORU OwMcwsfcaparacicbcomMacHoah.

2952 ARCHPJER SHBLp/uWsnoedsaiqúo.

2325 COMUNDPOST Gerenciadords arquivo/ menu de sistemas.

1663 HREWORKS UmesvaziadordsMas.

2461 MARKX Vehos programas rodam suas mensagensde advertência.

2910 WMMT lÉnracafigwac^deOeeMopWNDOVVS,

2785/1364 WtBP UmZIPSHEU.p/WIMOOWS.

2459 aPeUNAQER SHEa^arqivDecampaclacbsZP.

...SEALÉM DE PREÇO VOCÊ PROCURA:
QUALIDADE, BOMATENDIMENTO,

HONESTIDADE E PROFISSIONALISMO, PROCUREA
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APLICATIVOS MAIS VENDIDOS 5 1/4 DD
CRS 310.00-AVISTA

CRS 400.00-CARTAO

COD DK TP NOME/DECRICAO

A0038 01 DD ABCFUNKEYSENSNAALFABETOEMNGLES

AMOS 01 DD AUySRRSTPUMERCOIBEJOGOS P/CR1ANGAS

A0505 01 DD AMMATEÍBUP-TXT(VGA) CONVERTE TELAS .BMPP/.TXT

A061S 03 DD ANn-VRUSvr.106 RASTREADOR DEVRUS

A0519 03 HD ANTMflRUSvi.107 RASTREADOR DEVRUS

A0290 01 DO AJKw.36 COMPACTADOR DEARQUIVOS

A0S22 01 HO ARI vr.241 COMPACTADOR DE ARQUIVOS

A0087 M DO ASTRO PROGRAMA DE ASTROLOGIA

A0096 01 DD AS-YEASY-ASPLANLHA ELETRÔNICA

A01B3 03 DD BOflRmUOPROTAROT.BIORPJTMO.eHNG

A0012 02 DD CASHTHACKCONTBANCARIO.NVESTMENTO

A0007 02 DO CHECKITOUTCONTRaE DE CHEQUES

A0175 01 DD CHROPATENTW4.0P/DIAGNOSTCOMEDICO

A03W 01 DD COOPER QRAPMCSvr.1 FK3.P/PRNTSHOP.VENTURA

A0168 01 DD COOPER CRAPMCSvr.e FIGURA P/PRNTSHORVENTUR

A00» 01 DD COOPERGRAFWCSw.2FI&P/PRNTSHOP,VENTURA

A0324 01 DD COOPER GRAPWCSvr.9 FIGURA P/PRNTSHOP.VENTUR

A0641 01 DD COPVCONVT3.52P/ CRIAÇÃO DEARQ DE LOTE

A0065 01 DD CORETEST TESTA COMPUTADOR.WNCHESTE

AOSSS 01 DD CRAVON BOXPROQ.DE PINTURA P/CRIANCA

A00S1 01 DD CfíS TRANSFORMA TELA P/CUPPER

A0047 01 DD CRYSTAL CRIAÇÃO DE CRETABEM3D

A0353 02 DD C-COHPLERCOMPLADORP/UNGUAQEMC

A0241 01 DD C-LESSONSCMENUBBLDTECAC

A02S1 01 DD C-TOOLBIUOTECAPÍ TURBO C.QUICK

A0354 02 DD C-TUTOH ENSINA A LNGUAGEM C

A09N 02 DD C-WtOOWTOOlKITKIT DE FERRAMENTAS P/UNG

A0242 03 DD C-WWDOWMGTOOLBOXBBLIOTECAC

A0076 01 DD DAVKA EDITOR TEXTO EM HEBRAICO

A0157 01 DD DESK AND MATH AGENDA COMPLETA

A0278 01 DD DESKTOOLS AGENDA COMPLETA

A00M 01 DD DIRLABMPRME ETIQUETA DIRETÓRIO

A0008 01 DD HSKCATALOGINGCA0.DE DISCOS E PROGRAMAS

AOOSO 01 OD DISKDUPECOPIADOR DE DISCOS (OTMO)

A0015 01 DD DOS CONTROLLER EXECUTA COMANDOS DO DOS

A0524 01 HO DOS FRACTAL GENERATOR (W) FAZ CRIAÇÃO DEFRACTAIS

A0022 01 DD DOS HELP TUTOR DO D.0SWA2

A0320 01 DD DOS LOCK PROTEGE SUA WINCHESTER

A0453 01 DD DRNECHK*ALIGNVERFICAEAUNHADRIVE

A0257 01 00 DRTREEFACLITANAV DA WINCHESTER

A0S4Í 01 DD EGACOLORMGBOOK(EGA)APLIC.P/CRIANCAS COLORB

A022S 01 DD ELECTRON CÁLCULOS, TABELAS. GRAFICO

A02CO 01 DD ENVRONMENTAL EDITOR ALTERA VARIAVEB AMBIENTE

A002S 01 DD EQUATOR PROGRAMA MATEMÁTICO

A0248 01 OD ESEAGENDABLOCO DE NOTAS ETC.

A0400 01 DD EVALUATE RESOLVE EQUAÇÃO ALGEBRICA

A0399 01 DD EXPLOSWDESCANSAATELAQDO.PARADA

A0010 01 DD EXPRESSCHECKCLASSIFICAUMPRME CHEQUES

A0118 01 DD EZFORUPROaP/MONTAR FORMULÁRIOS

A0277 01 DD EZ MENU SBT. DE MENU P/WNCHESTER

A0327 01 DD EZX-WORLD LAPTOP PROCESSADOR DE TEXTO

A01M 02 DD FAW.VHBTORVTRACEARVOREGENEALOGICA

A0144 01 DD FANCVLABEL CRIAÇÃO DE ETIQUETAS

A0O43 03 DD FLOWDRAW EDITOR GRAFICO

A0204 01 DD FLUSHOTPLUS PROTEÇÃO CONTRAVÍRUS

A0388 01 DD FOLHA DE PAGAMENTO SBT.DE FOLHA DE PAGAMENTO

A0013 01 DD FORMUASTER CRIA EMPRME FORMULÁRIOS

A0343 01 DD FORMFU PARA CRIAÇÃO DE FORMULÁRIO

A0342 01 DD FORMGEN EDITOR OE TEXTO

A0178 01 DD FRENCH CURSO DO IDIOMA FRANCÊS

A01M 01 DD FUNNELSTETRSMATEM P/CRIANCAS

A0195 02 DD OALAXY EDITOR TEXTO.CLONE DO WORD

A0191 01 DD GERHAN TUTOR ENSINO DA LÍNGUA ALEM*

A0439 01 DO GIF2JPG CONVERTE TELA JPGP/.GIF

AOS» 01 DD eLANCEvr.10(VGA)SHELL PARA DOS

A0422 02 DO GRAPHICSPRNTMASTER GRÁFICOS PARA O PRINTMAST

A0542 01 DD GUITARTEACHERAPRENDAOSACORDES

A0438 01 HO GWS CONVERSOR DE TELAS GRAFICA

A0232 01 DD HIPERHELPVR1.03HELPP/USUARIOCUPPER

A0429 01 DO HOMEHELPER AGENDA COMPLETA

A0424 01 DD ICHMG PROGP/APRENDER OICHNG

A0046 02 DO INCONTROL EDICAO FORMULARIO.ETIQUETA

A0430 01 DO INFO-PL NFORMA ERRO GERAL DO DOS

A0181 01 DD WSTACALLPLANUtt DE CÁLCULOS '

A0371 01 DD MTEXTHULTLMGUAL EDITOR DE TEXTO

A01Í2 01 DD ITAUAN TUTOR ENSWO DA LÍNGUA ITALIANA

A0177 01 DD JAPANESE CURSO DO IDIOMAJAPONÊS

A0249 03 DD KWKSTAR PROGRAMA DE ESTATÍSTICA

A0165 01 DD LABCOAT GERENCIA LABORATÓRIO

A0214 01 DD LABEIMASTERMRESSAO DE ETIQUETAS

A02M 01 DD LAZYCHANGE PERMITE VISUALIZAR E EDITA

A0108 01 DD LETHSC TIPOS DE LETRAS PI O D.OS

A0014 01 DD LETrERWRJTER CARTAS PERSONALIZADAS

A0112 01 DD LOGO UNGUAGEM LOGO

AO2S2 01 DD LOOM PROCURA ARQ.DRIVEESPECIF

A0392 01 DD LOTO DESDOBRADO FAZ SORTEIO DA LOTO

A0062 01 DD LZEXE COMPACTADOR DE ARQUIVOS.

A0391 01 DD MAGKFMGERS ANALISE CAUGRAFICA

A0001 01 DD MAILHONSTERP/NPRESSAO DE ETIQUETAS

A02S5 01 DD MAKESETPRMT CONFIGURA SUA MPRESSORA

A0018 01 DD MARKETANAIJSEDEACOESNABOLSA

A003S 01 DD MASTERFIEDISKUTLITARIOSPARASEUPC

A0133 01 DD MASTERKEYUTUTARIOSDEDBCO

A0322 01 DD MEMTOOLSUTL PARA SEU MICRO

A0159 03 DD MCAL DIAGNOSTICO MEDICO

A0002 01 DD MICRO REGISTER SBTEMA DE FATURAMENTO

A0187 01 DD UICROGENE TRACE ARVORE GENEALOGICA

A0276 01 DD MIM4IEUREDUZ0ESP.DE MEMÓRIA

A0921 01 DD NETSHELDW.107RASTREADORDEVBUSP/REDE

A0967 01 DD NOVA EDITOR DE TEXTO OJANELAS

A0620 01 HD OS/SCANví.107 RASTREADOR DE VÍRUS

A04W 01 HD PACKMUSKIOI14MUSICASMOD

A049Ü 01 HD PACKMUSIC«212 MUSICAS MOD

A04BS 01 HD PACKUUSIC10311 MUSICAS MOD

A0480 01 HD PACKUUSIC KM 08 MUSICAS MOD

A0481 01 HD PACKUUSICK608MUSICAS.MOD

A04S2 01 HD PACKMUSICI0610MUSICASMOD

A04S3 01 HD PACK UUSIC10711 MUSICAS MOO

AIMM 01 HD PACKMUSICII»10MUSICASMOD

A0495 01 HO PACK UUSIC «913 MUSICAS WOD

A0496 01 HO PACKUUSIC«1009MUSICAS MOD

A0427 01 DD PAINT BOX EDITOR GRAFICO

A0244 03 DD PASCAL TOOLSUTLP/UNGUAGEM PASCAL

A0190 02 DO PASCAL TUTOR ENSNA A LNGUAGEM PASCAL

A0024 01 DD PC DEAL SBTEMA DE CONTABILIDADE

A0335 01 DD PC DESKTEAU AGENDA,CALCULADORA,CALENDA

A0358 03 DD PC FILE 5.0 PROGRAMA DE BANCO DE DADOS

A0263 01 DD PC GRAPHIT CRIA. SALVA GRÁFICOS

A0056 04 DD PCKEVDRAWvr3.71 EDITOR GRAFICO

A0OM 01 DD PC KWKUTUTARK3P/PROGRAMAÇÃO

A0368 01 DD PC OUTLNE EDITOR DE TEXTO

A0125 03 DD PC OVERLOARD GERENCIA CONDOMNK5

AO2O3 01 DD PC PLUSUTL PI SEU COMPUTADOR

A03S0 01 DD PC PROFESSOR ENSNAALNGUAGEM BASIC

A0017 03 DD PC VmiTE OTMO EDITOR DE TEXTOS

A0285 01 DD PCZIPPERACELERAOMKROAOMAXMO

A0S40 02 DD PELTOWS FINANCIAL (W) UTUTARIOS DE FNANCAS

A0086 01 DD PERSONALSECRETARY AGENDA COMPLETA

AM» 01 DD PERSONALTAROTPROGRAMAQUEJOGATAROT

A0355 02 DD PBOUETE TELAS PERSONALIZADAS P/D8F

A0273 01 OD PIVOTMPRMEPLANIHASDOLOTUS

A0523 01 HO PKS>vr204G COMPACTADOR DE ARQUIVOS

A0451 01 DD PKZI>vr204CCOMPACTADORDEARQUIVOS

A0452 01 DO PKZPvra»COMPACTADOR DE ARQUIVOS

A0077 01 DD POULOTCOMBNALOTO.SENA

A02S2 01 DD POPDBFBANCO DE DADOS

A0537 01 DO PRMTMASTERLABELMPRME ETIQUETA C/FIGURAS

A0253 02 DD PRMTSHOPGRAPtfCS GRÁFICOS PARA O PRNT SHOP

A0544 01 DD PROCALCCALCULTECNICA.CENTIFCA

A0150 01 DD PRODOSCONVARQ|BAT)P/(.COM)

COD DKTP NOME/ DESCRIÇÃO

A0280 01 DD 1000 ÍCONES FOR WINDOWS ÍCONES P/O VWNDOWS

A0281 01 DD 200 ÍCONES FOR WINDOWS ÍCONES P/O WINDOWS

A0533 01 DD 1700ICONS FOR WNDOWS ÍCONES P/AMBIENTE WINDOWS

A0146 01 DD ALMANACFORWMDOWS AGENDA COMPLETA P/WWDOWS

A0534 01 DD ATM FONT FOR WMDOWS Fortes P/Vertura.cofsldh»

A0428 01 DD AURORA BASIC FOR WWDOWSUNG. BASIC P/WNDOWS

A040B 01 DD BACKUENUUENUSFORW1NDOWSUTLITP/AMB.WINDOWS

A04W 01 DD BIGDESKURTUALWNDOW UTUT.P/ AMBIENTEWNDOWS

A0535 01 DD CHEMISTRYPROGRAM WINDOWS TABELA PERIÓDICA

APLICATIVOS WINDOWS

A0526 01 DD CLPUATE FOR WINDOWS UTLITARK) PARA TEXTOS

A0536 01 DD DKKCOPYFOR WINDOWS COPIADOR DE DISCOS

A0571 01 DD FUDHVER FOR WNDOWS DRIVER FM PI WNDOWS

A0S47 01 DD GF2ICON FOR WINDOWS TRANSF.TELAS.GIF P/.ICO

A0S32 01 DD MACROS FOR Wí FOR WINDOWS 28 Macro P/Wod Perted

A0S7D 01 DD UETZ DESKTOP KAV1GATOR FACLITANAV P/WWCHESTER

A02S8 01 DD UETZ WINDOWS LOCK DISP. DE SEG. PARA WINDOWS

A0607 01 DD UICROUTHEw.1J(WlNDOWS)Ed.gtdpcMoCrculai

A02M 01 00 PANT SHOP FOR WINDOWS EDITOR GRAFICO P/WINDOWS

AOS» 01 HD PAINTSHOPPROFORWNDOWSEDITA.CRIATELAS BMP

5 1/4 DD
CRS 310.00-A VISTA

CRS400.00-CARTÃO

A0172 01 DD PARENTSFORWtDOWS TRACE ARVORE GENEALOGICA

AOStt 01 DD V7VGAFORVWOOWS DRIVERP/VDEOSEVENVGA

A0525 01 DD WGOLDE FORWMDOWS Medra umamuher dançando

A0529 01 DD WIN SMOOTH FOR WINDOWS P/VISUALIZAR ARO.C/SCROLL

A0531 01 DO WINDOWS SCAN RASTREADOR DEVRUS

A0628 01 DD WINDOWS UNARCWVE DESCOMPACTAARO.ZIP ARJ

A0627 01 DD WINFORM FORWMDOWS PARA FORMATAÇÃO DE DISCOS

A0434 01 DD WINPOST FORWMDOWS UTUTARB PARAWNDOWS

A0S30 01 DD WORLDTHE FORWMDOWS FUSOS HORÁRIOS

APLICATIVOS SHAREWARENACIONAIS 5 1/4 DD:

NOME

AGENDA ELETROMCA

AGENDA DE TELEFONE vr.1.0

AGENDA TNMGvr.2.1

AUIGO

BOUA

CBPROG(W)

CETPROG(W)

CLBC(DEHO)vii7

CÓDIGO CML 1<VDl

CONSTITUIÇÃO (W)

Contas a Pagar/rantar Vr.2d

COMPASSO FNANCEFO WJB.4

CORREÇÃO VT.2Í1

DAPvr.1.1

ESCfltTAvr2.11

ELETROCEPvrJ.2a

RCHARIO ELETRÔNICO

FOLHA DE PAGAMENTO (W)
HCOBARvt.1.0

*FO2000(W)

JETMAL(W)

KANOPUSEXTOKvr.2.09

IJSTEL(W)

LOTO DESDOBRADO

AUTOR

TECNOSOFT

CÉSAR UEHARA

MGS

LOGGOSNFOR.

Marcos LDJe Fieías

FujietíSSASdlwar»

FuflecfSSASonware

SOFTCAD

ELETRONICLEGIS

PRODESP

SISCO SISTEMAS

Compasso Mormafca

Mkrò&cia Hormaüca
SOFTFRIENDS

McrotdaWonnalica

MULTISISTEMAS

SEMEIONNFOR

RLINFOR.

CÉSAR UEHARA

PRODAM

STERN SOFTWARE

KANOPUS

Fuflec/SSA Software

MICROPIOONER

DESCRIÇÃO DK TP COD

AGENDA.CALENDARIOfl.OCO DE NOTAS 01 DD A04S4

AGENDACOMdSCAGEMAUTOMATICA 01 DD A0567

AGENDA DE COMPROMBSOS 01 DD A0S17

CÓDIGO DE DEFESA DO CONSUMIDOR 01 DD A0173

ESTUDO DOS EVANGELHOS 02 DD A0485

SBT. DE CONTROLE DE ESTOQUE 01 DD AOS»

CONTROLE DE ESTOQUE P/ TAPEÇARIA 01 DD A0612

DEMODABEUOTECAGRAFICACU3C 01 DD A0455

NDICEREMISSWO TODAS PALAVRAS 01 DD AOS»

CONSTITUIÇÃO NTEGRAL DE 1988 04 DD A0080

SBTEMA DE CONTAS E PAGAR/RECEBER 01 DD A03M

PACOTE COMPLETO DE FNANCAS 02 HD AO518

CORREÇÃO MONETÁRIA 01 HD AO510

DESPROTEGE MAIS DE 140 JOGOS 01 DD A0301

ESCRITA FISCAL 01 HO A0509

P/ CONSULTAS DE "CEP" EM GERAL 01 DO A0473

AGENDA. CADSTRO DE PROGRAMAS ETC. 01 DD A0472

SBTEMA DE FOLHA DE PAGAMENTO 01 DD A03B9

NPRESSAO DE CÓDIGO DEBARRA 01 DD A0568

NTRODUCAOANFORMATICAOTNOIII 03 DD A0414

SBTCADASTROOECUENTES 01 DD AO5O7

CONT ESTOQUE FISICaFNANCEIRO 01 DD AO484

LISTA TaEFONICA 01 DD A0513

. FAZ SORTEIO DA LOTO 01 DD A0382

UEDW.3J0

UULTIvr.1.01

POLILOT

PRONTO

RCPROG(W)

REVOLVEI UKDI

RLADMNSTRA

RLADM.OLNCA

RL CONTROLE DE ESTOQUE

RL FOLHA DE PAGAMENTO

RL VÍDEO LOCADORA

SENA «1

SISTEMA ATFJUUUGHT(W)

SISTEMA BANCA (W)

SISTEMA DE NOBUARIA (W)

SISTEMA CONTABL SEMEION

SOFTLOGtCHOUEFAST(W)

SOFTLOGICNOTEFAST(W)

SOFTLOGIC STOCKFAST (W)

SOFTLOGICBANKFAST(W)

TBAV

TRADUTOR

TUTOR LOTUS

ZOD REVISÃO SOLAR

CONSDATA PROGRAMA PARA CONSULTÓRIO MEDICO 01 DD A0474

ECHION SOFTWARE CONVERTE PROGAMAMONO P/MULTI 01 DD A0151

HEBERJ.SLVA COMBNALOTO.SENAfSPORTIVA 01 DD A0077

SOFTCAD FICHAR» ELETRÔNICO 01 DD A0104

FujÉ8tíSSASo«v.ai9 RECIBOS ON UNE 01 DD A0S14

Resolvei Hoimaliai DATA BASE PARA MARKETNG 01 HD A0S66

RLNFOR. PI ADM.DE ESCOLAS, ACADEMAS ETC 01 DD A0410

RLNFOR. PI ADM.DE CADSTRO DE PACIENTES 01 DD A0412

RLNFOR. SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE 01 DD A0456

RLNFOR. COMPLETO SISTEMA DE FOLHA DE PA& 01 DD A0411

RLNFOR. P/CONTROLE DE VÍDEO LOCADORA 01 DD A0413

GuyenMrMactnnFi» MONTA JOGOS POR PROBABLDADE 01 DD A0272

ARTSYS Orcamertoe Planejamento de Obras 04 DD A0561

Paulo H.Gebtamo DISTR. DE JORNAL/REVISTA 01 DD A047B

SAMUaARAÚJO SISTEMA COMPLETO PARA IMOBUARIA 01 DD A0447

SEMEIONNFOR. SISTEMA COMPLETO DE CONTABLIDADE 01 DD A0471

SOFTLOGIC NF. SISTEMA DE ORÇAMENTO DOMÉSTICO 01 DD A0478

SOFTLOGIC NF. AGENDA DECOMPROMBSOS 01 DD A047S

SOFTLOGIC NF. SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE 01 DD A04S0

SOFTLOGIC NF. SISTEMA DE CONTROLE BANCÁRIO 01 DD A0491

KANOPUS NFOR. RASTREADOR DE VÍRUS (PORTUGUÊS) 01 DD A04S7

GIBERTOHAVURAS TRADUZ TEXTO PI VÁRIOS IDIOMAS 01 DD A0045

NFAUTONSTRUCAO ENSNAAUSAROLOTUS123 01 DD A0079

MARCELOCAMNHA TRAÇA EMPRME SEU MAPA ASTRAL 01 DD A0419

SOLICITAMOS AOS AUTORES NACIONAIS QUE NOS ENVIEM MATERIAL PARA DIVULGAÇÃO E DISTRIBUIÇÃO



CENTRAL INFORMÁTICA LTDA.
RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SÃO PAULO - SP

TEL.: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8430

JOGOS PC 5 1/4
CR$ 310,00-A VISTA

CR$ 400,00 - CARTÀO
CR$ 410,00- A VISTA

CR$ 530,00 - CARTÀO

JOGOS NOVIDADES

OUTUBRO/93
COODKTPNOME DESCRCAO

J07t1 01 DO PBflHOUSE QUEBRACABEÇAS Cf MULHERES

J0I» 10 HD MCA (VGVW) ADVENT. GRAF. ANMADO

JOM 01 HO PHNCE EDITOR (W) EDITE AS FASES DO PRNCE

J07M01 HDJUOFTNEJUNSIEI|VGA)JOGODEACAO

J078S 01 HO COMMANDERKEENV (EGA)AVENT.ESfAOAL

J0786 01 HO COMUNDERKEENVI (EGA) AVENT. ESPACIAL

J07S7 OS HDPRWCE0F1WB»! (VGA/W) PARTE II DO CLÁSSICO PC

J07S8 09 HD MTTUCHESS«00(38&VGA)XADREZOOMANHWOAO

J0788 01 HD UTOPIA (VGVW)JOGO DE NTEUGENCIA

J0790 02 HO THEATEROFWUt (VGA/W) JOGO DE NTEUGENCIA

JOm 03 HO HAHERJUMPJET(V6A/W/M6) SMULADOR AÉREO

J0N2 05 HD POMIOUSI (VGA/Wa86)JOGODENTEUGENaA

«799 05 HD SPACEQUESTV (VGA/W) ADVENT. GRAF. ANMADO

J07M OS HD TASK FORCE 1942 (VGA/W/386) SMULADOR DE NAVIO

J0796 02 HD LEMMMGSITRKS (VGVW) JOGO DE NTEUGENCIA

J0796 01 HD ACIMNSMRTSOCCERIVGA/W)JOGO DE FUTEBOL

J07S7 01 HD MACREDBLEMACHME (VGA) JOGO DE NTEUGENCIA

J0796 01 HD NCAABASKETBALL (EGA)JOGODEBASKETBALL

J07S0 05 HD CASTLEI (VGA/W) JOQO DE ESTRATÉGIA

J0800 07 HD CURSE OFENCHANTLA (VGVW) ADVENT. GRAF. ANMADO

JO8O1 01 HD 3DCATACOMBE (EGA)ACAOEM3DESTIOWOLF3D

JO8O2 06 HD STRKE COMANDER (VGVW/386) SMJLACAO DE AVIÃO

JOS03 05 HD COBRA HSSHN (VGA/W) JOGO DE WVESTK5ACAO

J0904 02 HD SIIUFE (VGA/W) SNULADOR DEVIDAANMAL

J0005 03 HD ARBUCKS (VGA/W) ESTRATÉGIA AÉREA

J0806 01 HD ACESOF PACFC1846 (W) MBSAO PiO ACES OF PACIFC

JO9O7 04 HD SPEELCASTNG3O1 (VGAÍW)ADVENT.GRAF.ANMADO
J0S08 01 HD 1O00MCUAS (VGA/W)CORRDA DE CARROS

JOm 01 HD OAUEONSOFGIORY (VGA) ADVENT. GRAF. ANMADO

MIO 01 HD CAVEMANNKIA (VGVW/386) AVENT. NAS CAVERNAS

J0812 02 DD THEKEYSOFMARAMON ADVENT. GRAF.EMUPG-

J06M 06 HD DAVSOFTHETENTACLE(VGVWADVENT.GRAF.ANMADO

J0656 01 HD UONSTERBASH (EGA) JOQO DE AVENTURA

J09S6 01 DD FAU.OUTJOGOESTLO TETRB

JO8S7 01 HD KEtfSLABYHNTH (VGA) AVENT. EM3D

J0668 01 HO HEQATRON (VGA) JOGO EMLABRNTO

JOM 01 HD PNBAU.DREAMS (VGA)JOGODEPNBALL

J0860 01 DD ROBALL (W)JOGODEHABIJOADE

J0861 01 HD STEUARDEFENSE JOGO DE BATALHA ESPACIAL

J0863 03 HD MANTO SPEECH PACK VOZES RARAOJOGO MANT6
J08S4 01 HD ZACK (EGVW)JOGODEWTEUGENCIA

J0965 04 HD HJGHT SIMUTOR V (VGVW) SMULACAO AÉREA

J0B66 07 HD BETRAYALATI<ROND0R(VGVW)ADVENT.GRAF.EM-RPG-

J0867 03 HD SVGAARWARRIOR(VGVW»3a6SimuhcaoA«rea (4Mb>

J0868 04 HD LEGENDSOFVALOUR flfGVW) ADVENT. GRAF. EM "RPOr

JOSeg OS HD PIWTESIGajJ(VGA/Wa86/a* ADVENT. GRAF. ANMADO

J0B70 01 HD X-WMGM6SWNMrSSA0PARA0XWNG

J0871 06 DD EXOTKCARS (VGA/EGA/W)ConlMcao>grandMcw(»

J0872 01 DD MTERPHASE AVENT. ESPACIAL

J0873 01 HD KAEON (VGA/EGA) AVENT. ESPACIAL

J0874 03 HD VEL Of DARKNESS (VGVW) ADVENT. GRAF. EM-RPG-

J087S 03 HD UNLIWTEDADVENT.(VOW)ADVENT.GRAF.EM-RPG-

J0B7S 03 HD (^MANCHE MBSKJNMBSCtS PARA O COMMANCHE

J0877 02 DO MENACE (VGA) JOGO DE ACAO ESPACIAL

J0678 04 HD SMCEHULK (VG*/W086)ACAOEMLABIRNTO

J0J7» 01 HD LOLLYPOP (EGA) JOGO DE AVENT.

J0680 03 HD TORNADO (VGVWO86) SMULADOR AÉREO (0TN01I)

J0S81 08 HD HGHTUAOCV (VGVW/386) ADVENT. GRAF. EM I^G1

J0M2 02 HD SPECUL FORCE (VGA/W) JOGO DE ESTRATÉGIA MLITAR

J06» 05 HD FASCNATWN (EGWQVW) ADVENT. GRAF.ANMADO

J0B64 06 DO BU.L4TED (W)JOGODEAVENT.

J0885 05 HD RETURNCf PHANT0M(VGAO86) ADVENT. GRAF.ANMADO

J0687 05 HD SHADOWOFCOMET(VGAW386)ADVENT.GRAF ANIMADO

joaea 06 hd epic (VGAwaee/**) jogo de smjlaoao espacial

JOSet 05 HD SYNOKATE (VGVW/386l4Mb)J0GODEACAO (OTMOII)

J0M0 07 HD FWQWORLD (VGVW) ADVENT. GRAF. ANMADO

J0S91 03 HD HOOK (VGA/W) ADVENT. GRAF. ANIMADO

J0S96 01 00 WNCHESS FOR WÍOOWSJOGO DE XADREZ

JOGOS MAIS VENDIDOS
COD DKTP NOMEDESCFKAO

J0101 03 HD HEAVENEARTH (VGA/W) JOGOS DE NTEUGENCIA

J02M 06 HD WNOCOMMAIISRI (VGA/W) SMULACAO ESPACIAL

J0258 01 HD DU(ENNUKEN(VGA)ACAOEAVENTURA

J02B1 04 DD SlENTSERVtCEI (VGA) SMJLACAO DESUBMARNO

J0262 01 HD STRPPOKER ■ (VGA) JOGO DE POXER PORNÔ

J0273 04 DO SN EARTH (VGA/W) JOGO DESMULACAO DA TERRA

J02B8 03 DO FUTURE WAR ACAO EAVENTURA

J0291 03 DD NEWYORKWARRIORSACAO

J02M 02 DO POPULOUS(W) SMULACAO EMTEUGENCU

J0295 04 DD STREET ROAOI (W) CORRIDA DE CARROS ANTIGOS

«297 01 DD POOL90CHALLENGEJOGODESNOOKEREBLHAR

J0299 16 DD POUCEOUESTI(VGA€GA)ADVENT.GRAF.ANMADO

J0300 01 HD VETTEI (EGA) CORRCA DE CARROS

J0306 01 DO TICO 4 TECO (VGA) JOGO DE AVENTURA

J0308 01 DD TOM 4 JERRYJOGO DE AVENTURA

J0310 04 00 S«PS0NS(VGVCOLOR)JOGO DE AVENTURA

J031S 02 DD LOSTADMRALJOGO DE ESTRATÉGIA MUTAR

J0329 01 DO BACKOAMMONROYALEJOGO DE GAMAO (MOUSE)

J0346 03 DO MGHTSHFTIW)ACAO EAVENTURA

J0347 02 DD HARLEYDAVDSONPLOTE UMA SUPER MOTO

J0368 01 DD TOUMrSSOUCEHRAOOCMO COMCORES

J037O 04 OD ABC BOXMO(VGAW) LUTA DE BOXE

J0373 02 00 BLUEANGELSACROBACIAS AÉREAS

J0377 01 DD FUOHTSUULATORiSMULACAODEAVIAO

J03S0 02 DD KMQOUESTI ADVENT. GRAF. ANMADO

J0382 02 DO SENraEL'SWORU) AVENTURA ESPACIAL

J0363 01 DD SEADRAQONSMJLADORDESUBMARNO

J0385 01 HD HLL STREET H.UES JOGO DE HABUDADE

J0388 07 DO NMJATURTLE$I(EGA>VGA)JOGODEAVENTURA

J0391 06 HD MONKEYBUNDI(VGAW) ADVENT. GRAF. ANMADO

J0392 02 DD FERRAR! FORMULA 1 CORRIDA DE CARROS

SENSACIONAL SORTEIO
NA COMPRA DE QUALQUER QUANTIDADE VOCÊ ESTARÁ
CONCORRENDO A 1 MODEM (Valor US$ 80) O SORTEIO
SERÁ REALIZADO NO DIA 18-12-93 PELA LOTERIA FEDERAL
BOA SORTE!

# vtm J
J0813 07 HD ULTIIA VIISERPENTISLE ADVENT. GRAF. EM-RPG-

J0I14 06 HD MAELSTRON (VGVW) ADVENT. GRAF. EM -RPG*

J0815 01 HD DBCOVERYDESCUBRAASAMÉRICAS

J0816 02 HD STREETFMHTERI (MGLES) BRIGA DE RUA (VGAW)

«li OS HD FREDDYPHARKAS (EGAW) ADVENT. GRAF. ANMADO

J0S20 02 HO ULTRABOTS (VGAO8SW)JOGO DE ACAOCOM ROBÔS

J0621 04 HD EYEOFBEHOUCR1(VGAW)ADVENT.GRAF.EM-RPG-

J0622 OS HD DAUGHTEROFTHESERPENTS ADVENT. GHAF. ANMADO

J0623 OS HD QUESTFOROLORYI (EGVW) ADVENT. GRAF.ANMADO

J0824 05 HD QUESTFOROLORYI (EGAW)ADVENT.GRAF.ANMADO

J0825 02 HD MAJOR STRKE (EGA) AVENT. ESPACIAL

J0B36 04 HD WAXWOFKS (EGAW) ADVENT. GRAF. EM "RPG'

JOM OS HD THELEOACY (38OTQAW) ADVENT. GRAF. EM "RPG-

J0B29 04 HO HETORY LH= 1914-1916 (W) JOGO ESTRATÉGIA (VGAAN)

J08» 02 HD OOBLUNSI (VGAflWMOUSE)JOGO DE AVENT.

J0B31 02 HD HOHEALONEI (EGA) JOGO DE AVENTURA

J0632 02 HD RAUPART (EGA/W)JOGODEESTATEGIA

J0»M 04 HO ELRSH (VGA/WQ86MMa) SMULACAO OE AOUARK)

J0834 03 HO RONE (VGA«)JOGO DE WTEUGENCIA

J0B35 05 HO ECCSOUESTI (VGAW) ADVENT. GRAF. ANMADO

J0B36 03 HD SHADOWPRESDENT (EGAW) JOGO DE ESTRATÉGIA

J0B37 01 HO WORLDORCUITUPDATECOMPLDOWORLDCIRCUIT

JM38 10 HD CHALLENOEOFFJCAUIS (VGA) ADVENT. GRAF EM-flPG"

JOMO 01 HO PUSHOVER (VGVW) JOGO DE HABUOADE

J0940 03 HD FRONrMGEFOOTBALL(VGAW) FUTEBaAMERICANO
J0B41 04 HD STARCONTROLI (EGVW) JOGO DE ACAO ESPACIAL

JOStt 01 HD CREEPERS (VGA)JOGODEMTEUGENCIA
JOBO 03 HD A.TP.I (W) JOGO DE SMULACAO AÉREA

J0B44 03 HD STRKE COHHANDER SPEECH VtaM Pto SM» Commandet
J0645 03 HD FUSHBACK (VGVW) JOGO OE AVENT.

JOMS 06 HD LABURESXARRYVvr.VGA ADVENT. GRAF. ANMADO

J0647 12 HD CHE$SIUNWC5BUONAND1JOGODEXADREZ(OTMOII)

J06« 03 HD J0RDANMFUGHT(VGAW3S6JOG0DEBASKETBALL
J0M9 05 HD DRAGOKSLARIV (VGVW) JOGO DE ACAO

J0H0 03 HD ISLANDOFDR0MM (VGVW) ADVENT. GRAF. ANMADO

J0B61 01 HDTHEBLUESBROTHERS (EGA) JOGO DE ACAO

J0K2 04 HD HKEMJPFWRYTALES(VGVWADVENT.GRAF.ANMADO
J0K3 07 DD CBERNETR RANGER (EGVW) JOGO DE ACAO ESPACIAL

SUPER PROMOÇÃO

CENTRAL

NA COMPRA ACIMA DE 20

DISCOS GANHE 10°o DE

DESCONTO. OUSE VOCÊ

POSSUIR MODEM GANHE UMA

ASSINATURA DE

1 (UM) MES DA CENTRAL SOFT

BBS (Veja anuncio nesta revista)

J06S2 02 HD EUPRE DELUXE (VGAW) JOGO DE ESTRATÉGIA

J0B93 04 HD WWOCOUH.ACADEUY (VGVW) SMULACAO ESPACIAL

J0895 01 DO VÍDEO BUCKJAKJOGO OE BLACKJAK

J0898 01 HD ZOOL (VGA) (DEMO) JOGO ESTLO SONIC (DEMO)

J09«9 02 HD MOEL UANSEU (VGVW) CORRIDA DE FORMULA 1

J0900 01 HD CRAZYCARSI (VGA) (DEMO) CORRIDA DE CARROS

J0901 04 HD EFdCTKEUNREADY (VGVW)ADVENT. GRAF. ANMADO

J0902 02 HD FUSHBACK (NGLES) (VGVW) JOGO DE AVENT.

J0903 05 HD WAYNEHOCKEYI(VGVW/386JOGODEHOOUEI

J090S 01 HD THELOSTVKMGS (VGA) JOGO DE AVENT.

J0007 08 HD LANDSOFLORE (VGA/W) ADVENT. GRAF. EM -RPG-

J0908 02 HD AV4B (VGVW) SMULADOR DE AVIÃO

J0909 01 HD PICKINPLEJOGODENTEUQENCIA

JOGOS WINDOWS
COD DKTP NOME DESCRIÇÃO

J0S17 02 HD A.T.C.FORWIM)OWS(W1 SMJLACAO DE TRAFEGOAEREO

J0S51 01 HD BATTLECHESSFORWNMWSJOGODEXADREZANMADO

J0905 01 HD CASTLE FORWKMWS JOGO DE ESTRATÉGIA

J0677 01 HD CM3000FORW»OOWSJOGODEXADREZ(386W/VGA)

J0897 01 HD CROSSWORD FOR WWDOWS(2Mb)PALAV CRUZ. (WGLES)

J049S 01 DD DAMAS FORWTOOWSJOGO DE DAMAS P/WNDOWS

J0277 01 HD GAMECOLLECTIONP/WNDOWSJOGOSP/WWDOWS

J0S72 01 DD GAMES FORWMDOWS 04 JOGOS P/WNDOWS

J0670 01 HD OAME PACK I FOR VWNDOWS JOGOS P/AMB.WUDOWS

J0B27 02 HD GAME PACK I FOR WINDOWS JOGOS P/AMB. WNDOWS

J0968 01 HD GAME PACK ■ FOR WNDOWSJOGOS P/AMB. WNDOWS

J0S19 02 HD GAME PACK IV FOR WWDOWSJOGOS P/AMB. WNDOWS
J0M4 01 DD GNUCHESS FOR WINDOWS XADREZ P/WNDOWS

J0B11 02 HD MONOPOLY FOR WNDOWS (W) Jogo HpobcoJnoUaiio

J0773 03 HD MSGOLFF/WNXnVSfVGVW^MbJOGODEGOLF

joeae 02 hd pmbal for w»oow(vgao86) jogo/ pnball(otmoii)

J0962 01 HD POKER FOR WMDOWSJOGO DE P0KERF7 WWDOWS

X772 02 HD RBK FOR WWDOWS |W) JOGO DE ESTRATÉGIA

J0552 02 DD SMCITY FORWMDOWSMONTE SUA CIDADE

J0757 01 HD SMEARTH FOR WMDOWS (386) SMULACAO DA TERRA

J0904 01 HD STELLAR FORWMDOWS (VGA/W) JOGO DE ESTRATÉGIA

J0S33 01 DO SYMANTEC GAMES JOGO DE WTEUGENCIA

J0198 01 DD TETRIS FORWNDOWS TETRB P/WNDOWS

J0402 01 DD BRUGE&OJOGODEBRIDGE

J0404 05 DO $MP$ON$l(VGVCaOR)AVENTURAANMADA

J040S 01 HD 40BOXMG (VGA) LUTA DE BOXE EM 40

J0«6 01 HD F-117A TUTOR (VGA) UCOESDEVOO NO CACAF117

J0407 01 HD TETFKCOLLECTION (VGA) COLETANIA DE TETRB

JO412 02 DD SUPER TETRB (W) JOGO DE HABLIDADE
J0413 01 DD STFdP POKER I JOGO DE POKER PORNÔ

J0414 01 DO LEMMMGSXMAS(VGA)JOGODENTEUGENCIA

J0420 04 DD ORBTTS (VGA) SABÁ TUBO SOBRE UNIVERSO

J0421 03 DD PREDATORI (VGA) ACAO

J042S 02 DO CRACKDOWNACAO EAVENTURA

JO42S 03 DD HOYLE^JOGOS DE CARTAS

J0428 04 DD SUANT(VGAW) JOGO DERACIOCHIO

J0434 02 DD ABRAMS BATTU TANK SMULADOR DE TANQUE

J043S 08 DD STARTREEK2STH(VGVW)SM.NANAVEENTERPRISE

J0436 01 DO CCÜUANDERKEENIV(EGAIJOGO ESTLOMARKJBflOS

J0437 01 DD HOYLE'SI JOGOS COM CARTAS

J0441 07 HD ROBMHOODIVGVW) ADVENT. GRAF. ANMADO

J0442 03 HD RED BAR0N (VGA) SMUUDOR DE AVIÃO

J0445 02 DO SUCTTY VERSÃO (VGA) MONTE SUA CIDADE

J0450 03 HD LFE AND DEATHI (VGA/W) SEJA O MEDCO DESTE JOGO

J0452 03 HD HARDBMJ.a(EGWGAQ86)JOGODEBASEBALL

J04S5 05 DO PORNÔ ■ (VGVW) TELAS PORNÔ ANMADAS

J04S1 05 HD FALC0N3J) (VGVW) SMULADOR DE AVIÃO

J0462 03 HD IIARTUN DREAMS (VGA) ACAO EM RPG

J0475 02 DD HEATWAVE CORRIDA DE LANCHAS

J0482 02 DO BAFOS TALEI JOGO OE ESTRATÉGIA

JD4B5 02 HD TONYURUSSA'S(VOAJEOA/W)JOGODEBASEBALL

J0494 01 DO COMMANDERKEENIJOGO DE AVENTURA (VGA€GA)

JO496 02 DD CD4IAN PACMANOTMOIII(VGAW)

J0S04 01 HD TRBTAN(VGV386) JOGO DE PNBAL (OTMOII(

J0607 01 D0 3DPOOLCHARKEr$JOGOOEBLHAR

J0S11 04 HD ULTMA VI (VGAW) ADVENT. GRAF. EM-RPG-
J0612 06 HD MARTMMEMORANDUM (VGVW) ACAO EM RPG

J0S24 06 HD MDIANAJONESATUNTIS ADVENT. GRAF. (VGVW)

J0525 04 DO CHESSMASTER3000JOGO DE XADREZ

J0541 01 DD MACADAMBUMPERJCGODEPNBAa
J0S42 05 DD SECRETAGENT(W)AVENTURAC/AGENTESSECRET

JO560 05 HD B-17(VGVW)SMULADOR DEAVIAO

\J0567 12 DDSPACEACEIJOGODEAVENTURA .

Faca seu pedido por Cana, Telex ou Fax.

Enviamos via SEDEX REGISTRADO
Para pagamento via carta acrescentar CR$ 500,00 (p/ cada 20

discos) de Taxa de Registro.

CATÁLOGO ELETRÔNICO (1 DISCO HD) Para receberenvie-
nos CRS 200,00
ATENÇÃO: a taxa de SEDEX está muito elevada. Verifique a
Taxa de sua cidade, antes de confirmar o pedido por SEDEX.
Para compras acima de CR$ 5.000,00 aceitamos (02) cheques,
1 para o dia e outro p/15 dias após

Nome:

Endereço:

Cidade:

UF: CEP: TEL.:

Autorizo o débito no meu cartão VBA n" ....

vaidade: data:

Asanakra

VISA



PLACAS

Como Instalar novos dispositivos

em Seu PC - Parte 1
Aqueles que possuem algum conhecimento sobre a estrutura

interna dos PCsJá tem a metade do conhecimento necessário à

realização de diversas.expansões de hardware, como a instalação

de SCANNER, placa de SOM, unidades de fita, CD-ROM, etc. Neste

artigo veremos a teoria geral da instalação desses dispositivos,

assim como exemplos práticos sobre a instalação de SCANNER,

MOUSE, Placa SOUND BLASTER e placas de MODEM/FAX.

Laércio Vasconcelos

Depois que um usuário aprende a montar seu próprio

computador, nunca mais será o mesmo. Vai sempre querer

melhorar e expandir o hardware do computador, através da

instalação de novos dispositivos. Neste artigo veremos

como é feita a instalação dos seguintes dispositivos:

MOUSE

Placa de MODEM

SCANNER

Placa SOUND BLASTER

A técnica apresentada na instalação dos dispositivos

acima poderáseraplicada à instalação de novosdispositivos

não abordados neste artigo, como CD-ROM, unidades de

fita, placas de rede, placas de vídeo especiais, placas

digitalizadoras de vídeo, etc.

Os usuários que tentam instalar esses dispositivos

muitas vezes têm problemas, principalmente relacionados

ao conflito de interrupções, conflito de endereços de 1/0,

conflito de endereços de BIOS e de canais de DMA. Antes

de mostraressas instalações explicaremos o que é cada um

desses itens de conflito e veremos como evitá-los. As

explicações aplicamse a qualquer dispositivo novo a ser

instalado em um PC.

KIT DO DISPOSITIVO

Quando compramos um dispositivo qualquer recebemos

o seguinte material, normalmente dentro de uma caixa:
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a) Dispositivo

b) Placa controladora (na maioria dos casos)

c) Cabos

d) Manual de instalação

e) Disquete com "driver" para o dispositivo

f) Disquete com software aplicativo para o dispositivo

g) Manual do software aplicativo para o dispositivo

Porexemplo, quando adquiri meu primeiro MOUSE, recebi

uma caixa com o seguinte material:

a) Dispositivo - 0 MOUSE propriamente dito.

b) Placa controladora - Como o MOUSE que adquiri era

do tipo "SERIAL", ou seja, deve ser ligado a urna

interface serial (COMI, C0M2, etc), não havia placa

controladora. Existe outro tipo de MOUSE, que é

acompanhadode uma placa própria, chamadode "BUS

MOUSE". Em certos casos, os dispositivos a serem

instalados não são acompanhados de placas

controladoras, pois devem ser ligados às interfaces já

existentes nocomputador. Nesse pontoexistemmuitas

diferenças entre os dispositivos dos diversos

fabricantes. Muitos possuem uma placa de interface

própria mas muitos devem ser ligados nas interfacesjá

existentes, como o exemplo do MOUSE SERIAL, que é

ligado na interface serial já existente (Ex: a placa

IDEPLUS possui duas interfaces seriais, assim como a

IOSA e a MULTH/O do XT).

c) Cabos - Todos os dispositivos são conectados a

alguma placa através de cabos, não importando se

usam uma placa controladora própria ou se devem ser

conectados a uma interfacejá existente nocomputador.



No caso do MOUSE, seu cabo temem sua extremidade

um conector próprio para ser ligado na interface serial.

d) Manual de Instalação - No caso, recebi um "USER'S

GUIDE", com 64 páginas, explicando a instalação e o

uso dos diversos utilitários existentes no seu disquete.

e) Disquete com "driver" - Chamamos de "DRIVER" um

programa que faz com que o dispositivo passe a ser

reconhecido pelo sistema operacional. Dispositivos

como o winchester, os drives de disquete, o teclado, a

placa de vídeo, as interfaces seriais e paralelas não

necessitem de DRIVERS pois são controlados pelo

BIOS. Dispositivos novos, como MOUSE e outros,

necessitam desse DRIVER próprio. Uma vez instalado

o DRIVER, normalmente atravésdo arquivo CONFIG.SYS

ou AUTOEXEC.BAT, todos os programas passam a

poder acessar o novo dispositivo. Por exemplo, com o

DRIVER do MOUSE instalado, todos os programas que

aceitam o uso do MOUSE podem utilizá-lo. Em muitos

casos, o fabricante nãofornece exatamente um DRIVER,

mas um programa que possibilita o uso do dispositivo.

Por exemplo, os SCANNERS são acompanhados de um

software através do qual podem ser operados. Apenas este

programa fará uso do SCANNER. Esse tipo de programa não

pode ser chamado de DRIVER, já que só eles fazem uso do

SCANNER. Em muitos casos é fornecido, além deste

programa, um DRIVER para que o SCANNER possa ser

usado portodos os softwares gráficos que aceitam o uso de

SCANNER, como por exemplo, os editores gráficos. No que

estamosdescrevendo, odisquete continhatambém utilitários

usados paratestaro MOUSE. Haviatambémvários programas

que fazem com que o MOUSE seja usado por diversos

softwares que normalmente não o reconhecem.

f) Disquete com software aplicativo para o dispositivo -

No caso daquele MOUSE, recebi dois disquetes com o

programa DRHALO, que é um editor gráfico através do

qual podem ser feitos desenhos na tela, com o auxílio

do MOUSE. Isso é o que é chamado nos Estados

Unidos de "BUNDLED SOFTWARE" (Bundle significa o

mesmo que embrulho ou pacote). É normal, ao adquirir

umdispositivo qualquer, receberum ou vários softwares

que fazem uso do dispositivo.

g) Manual do software aplicativo - Recebi o "Dr Halo III

USER'S GUIDE", com cerca de 100 páginas.

Teoricamente um usuário qualquer pode, com as

instruções existentes no manual, instalar o dispositivo,

qualquerque ele seja. A verdade é que muitos usuários têm

sérios problemas durante a instalação, principalmente

devido a conflitos de interrupções, de endereçose de canais

de DMAjá descritos. Quando o usuário solicita o auxílio de

um técnico de manutenção para instalar o dispositivo,

normalmente este também terá dificuldades.

Ao longo dos anos, observei que a maioria dos técnicos

não aprendeem seu curso de formação o que é DMAe o que

são INTERRUPÇÕES. Tambémtenho observado que muitos

"técnicos" na verdade não são formados em cursos

profissionalizantes adequados. Nos Estados Unidos os

fornecedores oferecem suporte técnico por telefone ou FAX

em relação à instalação de seus produtos. Até mesmo do

Brasil esse suporte técnico pode ser usado, apesar da

ligação internacional sercara. Desde que iniciei as atividades

de ensino de montagem de computadores, fui procurado por

muitos alunos e leitores para dar ajuda na instalação de

diversos dispositivos. Isso é um problema muito sério. Um

MOUSE custa cerca de 25 dólares, mas ninguém cobrará

menos de 15 dólares para realizar sua instalação. Isso eleva

o preço total do MOUSE em 60%.

Uma placa de MODEM custa cerca de 80 dólares, mas

sua instalação é muitas vezes problemática e será cobrado

cerca de $40 dólares por este serviço. É um sério problema.
Os equipamentos têm ficado cada vez mais baratos, e ao

mesmo tempo, sofisticados. Com mais sofisticação, a mão

de obra para instalá-lo precisa ser mais especializada, e em

conseqüência, mais cara, o que faz com que o custo da

instalação seja muito alto em comparação com o custo do

equipamento.O leitor deste artigo terá condições técnicas

para instalar qualquer dispositivo, desde que aprenda um

pouco mais sobre interrupções, DMA e endereços de 1/0 e

de memória, que são as áreasde conflito que podem ocorrer

na instalação de novos dispositivos.

ENDEREÇOS DE ROMS

A área de memória localizada entre os endereços 768k

e 1024k é reservada para as ROMS. A figura 1 mostra o

mapa dessa região de memóriaemumsistema típico. Existe

apenas o BIOS da placa de CPU, entre os endereços 960k

e 1024k, e o BIOS da placa VGA, localizado entre os

endereços 768k e 800k. Toda a área restante é livre, exceto

em alguns raros casos. Em computadores equipados com

placas de vídeo CGA ou HÉRCULES não existe a ROM entre

os endereços 768k e 800k mostrada na figura. Nos XTs

existe uma ROM localizada na placa controladora de

winchester, normalmente a partir do endereço 800k

(segmento C800 hexadecimal). Podemos usar o programa

CHECKITparaverificaro mapade memóriadeumcomputador.

0 CHECKIT mostra os endereços livres e ocupados, em

decimal (Ex: 768k) e em HEXADECIMAL (Ex: CCOO).

768k

1-
ceee

8321c

■
caee oeee

896k

1
Eeee

9661c lOZHc

■■■■■

reee

Figurai

0 mapa de memória apresentado pelo CHECKIT é

importantíssimo para saber quais são as áreas livres na

memória compreendida entre os endereços 768k e 1024k.

Nas memórias do tipo ROM existe sempre um programa

chamado de BIOS. Portanto, é comum usarcomo sinônimos

os termos "ROM da placa" e "BIOS da placa".

Qual é a relação existente entre o mapa de memória e a

instalação de dispositivos? Bem, o que ocorre é que muitos

dispositivos possuem placas controladoras que por sua vez
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possuem uma ROM. É o caso de todas as placas
controladoras do tipo SCSI, que servem não só para

winchester SCSI, mas também para diversos outros

dispositivos, como SCANNERS, unidades de fita eCD-ROM.

Essas placas possuem STRAPS através dos quais pode ser

selecionado o endereço desse BIOS. Por exemplo, a placa

controladora SCSI de marca ADAPTEC modelo AHA-1520

possui straps através dos quais seu BIOS pode ser

configurado em um dos seguintes endereços:

C800

CCOO

D800

DCOO

Antes de configurar os endereços de qualquer BIOS de

placa controladora, deve serchecado o mapa de endereços

da área de ROMS, para saber quais são as faixas de

endereços livres. É claro que isso só se aplica para as
placas controladoras que possuem ROM. Como saber se

uma certa placa controladora possui ou não uma ROM?

Basta procurar em seu manual. Uma outra forma de saber

é através de uma inspeção visual na própria placa. A ROM

é um chip muito parecido com o BIOS da placa de CPU e

normalmente possui uma etiqueta com inscrições do

fabricante. Nessa etiqueta, existirá em algum lugar, a

palavra "BIOS".

Um pouco de confusão é feita quando são definidos os

endereços de memória em HEXADECIMAL. Normalmente

esses endereços são apresentados em três formatos:

FORMATO: Exemplo:

Endereço absoluto C8000

Endereço de segmento C800

Segmento e offset C800:0

Usaremos aqui, o endereço de segmento, que é sempre

umnúmerode4dígitos hexadecimais.Aseguirapresentamos

uma tabela de conversão entre endereços em decimal e os

correspondentes segmentos, em hexadecimal. A tabela

pode ser útil na configuração de endereços de BIOS de

placas de expansão e na determinação de áreas livres.

C000 =

C100:

C200 =

C300 =

C400 =

C500 =

C600 =

C700 =

C800 =

C900 =

CAOO =

CBOO =

CCOO =

CDOO:

CEOO =

croo=

768k

;772k

776k

780k

:784k

;792k

>796k

808k

812k

816k

<820k

824k

828k

D000 = 832k

D100 = 836k

D200 = 840k

D300 = 844k

D400 = 848k

D500 = 852k

D600 = 856k

D700 = 860k

D800 = 864k

D900 = 868k

DAOO = 872k

DB0O = 876k

DC00 = 880k

DD00 = 884k

DE00 = 888k

F00 = 892k

E000 =

E100 =

E200 =

E300 =

E400 =

E500 =

E600 =

E700 =

E800 =

E900 =

EAOO =

EBOO =

ECOO =

EDOO =

EEOO =

efoo =

896k

900k

904k

908k

912k

916k

920k

924k

928k

932k

936k

940k

944k

948k

952k

956k

FOOO = 960k

F100 = 964k

F200 = 968k

F300 = 972k

F400 = 976k

F500 = 980k

F600 = 984k

F700 = 988k

F800 = 992k

F900 = 996k

FAOO = lOOOk

FBOO = 1004k

FCOO = 1008k

FDOO = 1012k

FEOO = 1016k

FFOO = 1020k

Na instalaçãode placas deexpansão que possuem BIOS,

é interessante tentar configuradas de modo que sejam

ocupados endereços entre C000 e DFOO. Caso o sistema

possua uma placa VGA, deve ser dada preferência à faixa

C80ODF0O. Os endereços entre E000 e EFFF são usados

peloEMSPAGEFRAMEeafaixaentreFOOOeFFFFéocupada

pelo BIOS dos ATs. De qualquer forma, deve ser sempre

escolhida uma faixa de endereços apontada como "vazia"

no relatório sobre mapa de memória apresentado pelo

CHECKIT.

ENDEREÇOS DE l/O

Muitas placas precisam terconfigurados seus endereços

de 1/0. 0 microprocessador opera com dois espaços de

endereçamento diferentes: o espaço de memória e o

espaço de 1/0, através do qual são acessados todos os

periféricos. Os PCs trabalham com um espaço de

endereçamento de 1/0 de apenas 1 kB, onde residem todos

os dispositivos. Os endereços de l/O são numerados entre

000 e 3FF, em hexadecimal. Para quem já entendeu o que

é um mapa de memória, é fácil entender o que é um mapa

de 1/0. Pode ser imaginado queessesdois mapas são como

duas ruas paralelas. 0 mapa de memória é como se fosse

uma rua em que cada byte é uma casa, e as casas são

numeradas de 0 até o final de memória. 0 mapa de 1/0 é

comosefosse uma rua paralelamascurta, ondea numeração

das casas se repete. Os bytes do espaçode endereçamento

de 1/0 são como casas numeradas de 0 até 3FF (ou 1023

em decimal). Cada dispositivo de 1/0 ocupa uma faixa de

endereços no mapa de l/O. Certos endereços de I/O são

reservados para uso dos chips da placa de CPU e de chips

existentes nas placas de expansão. A seguir mostramos

alguns desses endereços:

Endereços Dispositivo que os utiliza

00OO1F Controlador de DMA (placa de CPU)

020-03F Controlador de interrupções (placa de CPU)

040-05F Timer (placa de CPU)

060-O6F Controlador de teclado do AT

070-07F Clock do chip CMOS

080-09F Registro de página de DMA (placa de CPU)

OAO-OBF Segundo controlador de interrupções (CPU)

OCO-ODF Segundo controlador de DMA (placa de CPU)

0F0OF1 CLEAR e RESET do coprocessador

170-177 Controladora de winchester secundária

1F0-1F7 Controladora de winchester primária

200-207 Reservado

278-27F Porta paralela

2E8-2EF Porta serial C0M4

2F8-2FF Porta serial C0M2

300-31F Reservado

360-36F Reservado

370-377 Interface de drives secundária

380-38F Interface BSC 2 (requer placa especial)

3A0-3AF Interface BSC 1 (requer placa especial)

3B0-3BF Placa de vídeo MDA e HÉRCULES
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3C0-3CF

3D0-3DF

3E&-3EF

3F0-3F7

3F8-3FF

Placa VGA

Placa CGA

Porta serial C0M3

Interface de drives

Porta serial COMI

Nos ATs, ao ser executado um BOOT, normalmente é

mostrado na tela um quadro que indica os endereços

ocupados pelas interfaces seriais e paralelas. Nem sempre

todos os endereços indicados acima estão ocupados. Por

exemplo, em um computador com apenas duas interfaces

seriais, configuradas como COMI e C0M2, as faixas de

endereços ocupadas pela C0M3 e C0M4 estão livres. Na

maioria dos computadores em que existem apenas dois

drives e um ou dois winchesters, só existe uma interface de

winchester e uma interface de drives. Desta forma, os

endereços reservados para as interfaces secundárias de

drives edewinchesterestão livres. Computadores que usam

placas VGA têm também ocupadas as faixas de endereços

usadas pela CGA e pela HÉRCULES, para manter

compatibilidade com essas placas.

Ao instalar uma nova placa em um sistema, muitas

vezes é necessário definir um endereço de 1/0. Essas

placas normalmente aceitam várias opções, que podem

ser selecionadas por STRAPS. Por exemplo, a placa

SOUND BLASTER pode ser configurada para operar com

os endereços 220 e 240. Observe na tabela acima que

esses endereços são, a princípio, livres. Na dúvida,

existe umaforma muito fácil de verificar se um determinado

endereço de 1/0 está livre. Basta usar o programa DEBUG

e executar o comando I (input from port). Com este

comando o DEBUG lê o valor existente no endereço de 1/

0 especificado e o coloca na tela. Se for apresentado o

valor FF, significa que o endereço está livre. Se for

apresentado qualquer valor diferente de FF, significa que

o endereço está ocupado e não deve ser usado por outras

interfaces. Por exemplo, vejamos como verificar se a faixa

de endereços entre 3F0 e 3F7 está livre ou não. Usamos

o DEBUG como mostrado a seguir:

A>DEBUG

-I3F0

FF

-I3F1

FF

-I3F2

FF

-I3F3

FF

-I3F4

90

-I3F5

02

-I3F6

50

-I3F7

52

Como foram encontrados valores diferentes de FF dentro

dessa faixa de endereços, concluímos que está ocupada.

5DLECFEID5
Jx.

SISTEMA DE CÁLCULO
ESTRUTURAL Versão 1.14

Vigas retangulares, lajes (método

de Marcus) e pré-moldadas, pilares

centrados não-esbeltos, sapatas

centradas, escadas, (todos com armadura) e treliças (metálicas ou

não). ATENÇÃO: o sistema NÃO traça os diagramas. US$ 25.00

CONSULTÓRIO MÉDICO Versão 1.0
Cadastro completo de clientes/pacientes, com campos para

registro de todas as consultas/internações, ciclo evolutivo do

tratamento, histórico médico, medicamentos receitados, datas

de consultas/internações, etc. US$ 25.00

HOME BIBLIO

Controle completo de biblioteca Cadastra livros, revistas, etc.

Listagens/Consultas por assunto, autor, editora, etc. com campos

para comentários. Super completo. US$12.50

OUTROS SISTEMAS:

Contas a Receber US$ 25.00 - Contas a Pagar US$ 25.00 - Controle

de Estoque US$ 25.00 - Lista de Preços US$ 25.00

OS SISTEMAS ABAIXO PODEM SER
MULTIEMPRESAS: (Acrescentar US$ 5.00)
Correção Monetária Mensal US$ 35.00 - Folhade Pagamento Mensal

USS 30.00 - Livros Fiscais US$ 30.00 - Sistema de Contabilidade

CAPETA (Clone de Software Ltda.) US$ 50.00

Horário de atendimento de segunda a sexta-feira:

Manhã: das 9:30 às 11:30 - Tarde: das 13:30 as 18:00

FONES: (054) 381-2457 (Com.) e 381-1591 (Res.)

FAX: (054) 381-2668 (Horário comercial)

CONTROLE DE ANDAMENTO DE
PROCESSOS Versão 1.0
Cadastro do autore réu, tipodecausaeação, comarca,

andamentonofórum.Datade pagamentos,audiências,

leilões, distribuição, remessa ao tribunal, julgamento.

Com campo para observações, etc. US$ 25.00

CONTROLE DE VÍDEO LOCADORA
Controle completo de Vídeo Locadoras com cadastro de clientes,

filmes. Controla data de devolução, faz reservado filmes. Com conta

corrente dos clientes. Faz balancete dos recebimentos diário ou

mensal. Super completo. US$ 50.00

SERIE HOME VERSÕES 1.0
US$ 12.50 CADA (Dólar Turismo)

HOME GAME Cadastro de cartuchos de vídeo-game.

HOME MAIL Mala diretacom cadastro clientes/fornecedores completo.

HOME MUSIC Cadstro de CD, LP e K/7 que você possui.

HOME RADIO Para radioamadores. Controle completo de QSO e QSL.

HOME SOFT Cadastro de sooftware que você possui.

HOME VÍDEO Cadastro de vídeo/filmes assistidos ou não.

REQUISITOS MÍNIMOS DE HARDWARE: IBM PC-XT, 640 Kb,
CGA, DD 5 1/4, Winchester e Impressora (opcional).

Para pedidos converta o valor em USS pelo dólar turismo venda do da e envie cheque

nominal cruzado ou vale postal para DAGOBERTO LARA DIAS Trav. Frei Clemente,

s/n9 - Centro ■ 99300-00 - Soledade - RS. Ou faça depósito na Conta n° 11.548-7 da

Agência n9 0490-1 (Soledade-RS) do Banco do Brasil S/A. Envie xerox do depósito

junto com seus dados completos e relação dos programas adquiridos ou telefone

informando-nos o valor depositado e seus dados.
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COMO INSTALAR NOVOS DISPOSITIVOS NO SEU PC

IMPORTANTE: É aconselhável RESETAR o computador
após realizar as leituras nos endereços de l/O como

indicado acima.

A seguir mostramos um pequeno programa escrito em

GWBASIC para checaros endereços de l/O localizados entre

100 e 3FF. Chamaremos este programa de PORTAS.BAS.

Você pode fazer um programa igual a este usando qualquer

outro interpretador ou compilador para a linguagem BASIC,

como o QBASIC que faz parte do DOS 5.0. Este programa lê

os dados existentes em todos esses endereços de 1/0 e

apresenta seus valores. Quando um determinado endereço

de 1/0 não está ocupado, é lido o valor FF hexadecimal. Um

valor diferente de FF indica a presença de dispositivos

naquele endereço.

10 FOR 1=256 TO 1008 STEP 16

20 PRINT HEX$(I);" ";

30 FOR J=0 TO 14

40 K=INP(I+J)

50 IF K<16 THEN PRINT "0";

60 PRINT HEX$(K);" ";

70 NEXT J

80 K=INP(I+15)

90 IF K<16 THEN PRINT "0";

100 PRINT HEX$(K)

110 NEXT I

Ao executar este programa em meu computador foi

apresentado o seguinte resultado indicado na tabela que se

segue.

Para que o relatório seja apresentado na impressora,

basta substituir todos os comandos "PRINT" do programa

por "LPRINT". Não deve ser esquecido que é muito

recomendável RESETAR o computador após a execução do

programa.

É muito útil guardar o relatório de endereços de l/O

apresentado por esse programa. Com ele é possível checar

os endereços que estão livres e ocupados. Todos os

endereços livres possuem o valor FF.

100 FFFFFFFF

110 FFFFFFFF

120 FFFFFFFF

130 FFFFFFFF

140 FFFFFFFF

150 FFFFFFFF

160 FFFFFFFF

170 FFFFFFFF

180 FFFFFFFF

190 FFFFFFFF

1A0 FFFFFFFF

1B0 FFFFFFFF

1C0 FFFFFFFF

IDO FFFFFFFF

1E0 FFFFFFFF

1F0 00 00 00 06

200 FFF3FFFF

210 FFFFFFFF

220 OOFFFFFF

FFFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFF.

FFFFFFFFFFFF

Fl 02 A4 50 F F F F F F F F

FFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFF

FF11FF00FAA AA 2A2A2A2A

FFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFF00

FFFFFFFFF0000 0103 00

FFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFF

FFFFFFFFFFFFF

350 FFFFFFFFFFFFF

360 FFFFFFFFFFFFFFF

370 FFFFFFFF00DFECEC00

380 00FFFF11FF00FAAAA2A

390 00FFFF11FF00FAAAA2A

3A0 FFFFFFFFFFFFF

3B0 FFFFFFFFFFFFF

3C0 20 00 10 01 03 00 F 00 40 3F 01 F 67

3D0 FFFFF0B00FF290030FF

3E0 FFFFFFFFFFFFF

3F0 F F FF F 80 02 50 6E 00 01 01 02 0B

230

240

250

260

270

280

290

2A0

2B0

2C0

2D0

2E0

2F0

300

310

320

330

340

FFF

FFF

FFF

FFF

FFF

FFF

FFF

FFF

FFF

FFF

FFF

FF8F

60B0 00

FFF

FFF

FFF

FFF

FFF

FFF

FFF

DF EC EC

2A2A2A

2A2A2A

FFF

FFF

F06 0E

70 FF

FFF

60 00 73

IKTERRUPÇÕES

Praticamente todos os computadores, desde os micros

até os computadores de grande porte, utilizam um método

para realizar operações de l/O chamado de INTERRUPÇÃO.

A idéia é muito simples. A CPU é sempre milhares de vezes

mais rápida que os dispositivos de l/O. Em conseqüência

disso, quando o microprocessador envia um comando para

uma interface que controla um periférico, precisa esperar até

que o periférico termine a operação e avise à sua interface.

0 microprocessador teria que, após enviar o comando à

interface, passaraficar interrogando àmesmaseo periférico

já terminou a operação. Essa técnica faz com que o

computador fique muito lento.

Com o uso de interrupções, a CPU envia um comando

para a interface e fica liberada para executar outros

processamentos. Quando o periférico termina seu trabalho,

envia uma resposta à sua interface, que por sua vez gera

uma interrupção para a CPU. Ao ser interrompida, a CPU

pode acessar novamente a interface e obter o resultado da

operação. Porexempb, nãoé preciso queo microprocessador

fique constantemente verificando se alguma tecla foi

pressionada. Omicroprocessadorpode realizaroutrastarefas,

como por exemplo, acessar arquivos em disco, enquanto o

usuário pressiona algumas teclas. A cada tecla recebida, a

interface de teclado gera uma interrupção. O mi

croprocessador, ao receber esta interrupção, lê da interface
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QAQO
OUOO 8259A

INI

iRqe

IRQl

IRQ2

IRQ3

IRQl

IRQ5

IRQ6

IRQ?

< TH1ER

< TECLADO

< RESERVAM

< C0H2

< COM

< UINCHESTER

< DRIVES

< IMPRESSORA

Figura 2

de teclado o caracter recebido e o guarda em uma área de

memória para processamento pos-terior.

Esse efeito é facilmente notado. Basta que você digite

algo enquanto o BOOT está sendo executado, ou seja,

durante o processamento dos arquivos CONFIG.SYS e

AUTOEXEC.BAT. Ao terminar a operação do BOOT, você verá

na tela os caracteres que digitou durante o BOOT. Esses

caracteres foram recebidos graças às interrupções geradas

pela interface de teclado.

No XT existem um total de 8 linhas de interrupção,

chamadas de IRQO até IRQ7 (IRQ significa INTERRUPT

REQUEST). Essas linhas são conectadas nas entradas

de um chip existente na placa de CPU chamado de

CONTROLADOR DE INTERRUPÇÕES, e seu número é

8259A. O esquema de interrupções do XT é mostrado na

figura 2.

Quando algum dos dispositivos interrompe o

microprocessador, este realiza uma leitura no 8259A

para checar qual foi o dispositivo que gerou a interrupção.

No XT, as interrupções IRQO e IRQ1 são usadas

internamente pela placa de CPU, enquanto as outras seis

são conectadas aos SLOTS, já que são geradas pelas

placas de expansão. Seus significados são os seguintes:

IRQO - Relógio do sistema. É através dessa interrupção

que é mantida a data e a hora. Nos ATs, durante o BOOT, o

BIOS acerta o relógio do sistema a partir da data e hora

gerada pelo chip CMOS. Uma vez feita essa inicialização,

essa interrupção, que ocorre a cada 55 milissegundos, faz

com que a hora e a data mantenham-se sempre atualizadas.

Essa interrupção é usada internamente pela placa de CPU

e não é ligada aos SLOTS.

IRQl-Teclado. Está ligada na interface de teclado e serve

80X86 8259A 8259A

IHT

IRQO

IRQ1

IRQ2

IRQ3

IRQ4

IRQ5

IRQ6

IRQ7

—< TlttER

< TECLADO

< C0H2/C0H4

—< coni/cori3

—< MPRESSORA

—< DRIVES

—< IHPRESSORA

1RQ8

iitqs

IRQ1O

IRQ11

IRQ1Z

IRQ13

IRQ14

IRQ15

<

<

<

—<

—<

—<

CLOCK

VGA

RESERVADA

RESERVADA

RESERVADA

FPU

UINCHESTER

RESERVADA

Figura 3

para indicarque umateclafoi pressionada. Essa interrupção

também é usada pela placa de CPU e não é ligada aos

SLOTS.

IRQ2 - Reservada. Nos XTs, essa interrupção não era

usada. Muitas placas de expansão especiais fabricadas por

terceiros passaram a fazer uso dessa interrupção.

IRQ3 - Usada pela C0M2, ou seja, a segunda interface

serial.

IRQ4 - Usada pela COMI, ou seja, a primeira interface

serial.

IRQS - Usada pela interface de winchester.

IRQ6 - Usada pela interface de drives.

IRQ7 - Usada pela interface de impressora.

Nos ATs, o esquema de interrupções é um pouco mais

complexo. Existem dois controladores de interrupção ligados

em cascata. A figura 3 mostra como é a ligação.

Na figura vemos que existem algumas diferenças em

relação ao XT. As interrupções IRQO, IRQ1, IRQ2, IRQ8 e

IRQ13 são usadas internamente pela placa de CPU e não

são ligadas nos SLOTS.

IRQO - Relógio do sistema, da mesma forma como no XT.

IRQ1 - Usada pela interface de teclado, como no XT.

IRQ2 - Usada internamente na placa de CPU para a

conexão com a segunda controladora de interrupções

(8259A). Seu lugar no SLOT é ocupado pela IRQ9.

IRQ3 - Usada pelas interfaces seriais COM2 ou C0M4.

IRQ4 - Usada pelas interfaces seriais COMI ou C0M3.

IRQ5 - Para ser usada pela interface paralela.

IRQ6 - Usada pela interface de drives, da mesma forma

como no XT.

IRQ7 - Usada por outra interface paralela.

IRQ8 - Reservada para ser usada pelo relógio que faz

parte o chip CMOS.

IRQ9 - Usada pela placa de vídeo VGA e similares. Pode

ser também usada por outras placas, como interfaces de

rede e controladoras SCSI.

IRQ1O - Reservada. Não é usada nos ATs IBM, e na

maioria dos casos está livre.

IRQ11 - IDEM

IRQ12 - IDEM

IRQ13 - Usada internamente na placa de CPU, na

comunicação entre o microprocessador e o coprocessador

aritmético.

IRQ14 - Usada pelas interfaces de winchester de 16 bits,

como as encontradas nas placas UDC e a IDEPLUS.

IRQ15 - Mesmo caso da IRQ1O.

Na maioria dos casos, a instalação de uma nova placa

requer o selecionamento de uma interrupção para ser

usada. Esse selecionamento deve ser feito de forma que

não existam duas interfaces diferentes utilizando a mesma

interrupção. Uma forma de saber quais são as interrupções

livres é através do programa CHECKIT. Selecionamos as

opções SYSINFO e INTERRUPTS, e será apresentado um

relatório como o da figura 4.
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Infelizmente o CHECKIT só indica neste relatório os

dispositivos controlados pelo BIOS ou aqueles que têm um

DEVICE DRIVER instalado. Portanto, o CHECKITnão perceberá

o uso de interrupções por placa especiais, como interfaces

de SCANNER e SOUND BLASTER. Quando o CHECKIT indica

que uma interrupção está em uso por um dispositivo,

realmente está. Mas quando a interrupção é indicada como

"Available" (disponível), é possível que na verdade não

esteja. De qualquerforma, o relatório é útil para saberquais

são as linhas de interrupção que estão ocupadas.

Uma outra forma de saber quais são as interrupções em

uso por uma placa é checando suas ligações. A placa deve

ser visualmente inspecionada e devem ser checados se

existem pontos em seu conector que correspondem os

pontos do SLOT onde ficam as interrupções. As placas de

expansão do XT possuem um conector do tipo EDGE, cujos

pinos são numerados de Al atéA31 (lado dos componentes)

e BI até B31 (lado da solda). Os ATs têm os mesmos

conectorese ainda outro menorcom pinos numerados de Cl

a C18 (lado dos componentes) e Dl a D18 (lado da solda).

A seguir apresentamos a pinagem desses conectores no XT.

Deve ser lembrado que Al e BI ficam mais próximos da

parte traseira da placa de expansão. A figura 5 ilustra essa

numeração.

Quando não se sabe quais são as interrupções usadas

por uma determinada placa, procura-se no seu conector

quais sãoos pinos em usoquecorrespondem às interrupções.

A pinagem do conector apresentada acima é muito útil para

isso. Em muitas placas, o fabricante não coloca os pinos que

não são usados, para economizar o ouro do conector. Em

I i:i:i l:l 1:1:11

liiiiiiimiiininl liiiiiiiiiiiiiniiiiiiiiiniinil

T í T T

C18 Cl A31 Al

outras placas, mesmo os pinos sem uso são colocados no

conector, mas uma inspeção com mais atenção nos mostra

que muitos desses pinos não possuem nenhuma ligação

com os circuitos da placa.

A regra simples a ser adotada na instalação de uma nova

placa é que nunca deve ser permitido que duas interfaces

diferentes usem a mesma interrupção. Procedendo desta

forma, nuncaocorrerão conflitos de interrupção. Porexemplo,

quando instalei minha placa de SCANNER, observei que

eram oferecidas duas opções para o uso de interrupções:

IRQ3 e IRQ5. A IRQ3 é usada pela C0M2 e a IRQ5 estava

livre. Portanto, usei a IRQ5.

Lado da

Pino

BI

B2

B3

B4

B5

B6

B7

B8

B9

B10

Bll

B12

B13

B14

B15

B16

B17

B18

B19

B20

B21

B22

B23

B24

B25

B26

B27

B28

B29

B30

B31

solda

sinal

Terra

Reset Driver

+5 volts

IRQ2

-5 volts

DMA REQ 2

-12 volts

Card select

+12 volts

Terra

Memory Write

Memory Read

I/O Write

I/O Read

DMA ACK 3

DMA REQ 3

DMA ACK 1

DMA REQ 1

DMA ACK 0

Clock

IRQ7

IRQ6

IRQ5

IRQ4

IRQ3

DMA ACK 2

Terminal Count

Address Latch Enable

+5 volts

OSC

Terra

Lado

Pino

Al

A2

A3

A4

A5

A6

A7

A8

A9

A10

Ali

A12

A13

A14

A15

A16

A17

A18

A19

A20

A21

A22

A23

A24

A25

A26

A27

A28

A29

A30

A31

dos componentes

sinal

I/O Channel Check

Data 7

Data 6

Data 5

Data 4

Data 3

Data 2

Datai

DataO

I/O Channel Ready

Address Enable

Address 19

Address 18

Address 17

Address 16

Address 15

Address 14

Address 13

Address 12

Address 11

Address 10

Address 9

Address 8

Address 7

Address 6

Address 5

Address 4

Address 3

Address 2

Address 1

Address 0

RguraB
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No AT os conectores têm a seguinte pinagem mostrada

a seguir. Observe que existem algumas diferenças em

relação ao XT, Por exemplo, onde no XT existe o sinal IRQ2,

no AT existe o IRQ9. 0 conector de 16 bits dos ATs permite

acessar dados em grupos de 16 bits e controlar um espaço

de endereçamento de 16 MB. Maiores quantidades de

memória são obtidas em ATs, mas não através deste

conector. Por exemplo, é o caso das memórias existentes

nas placas de CPU, que não fazem uso dos SLOTS para

serem acessadas.



Lado

Pino

BI

B2

B3

B4

B5

B6

B7

B8

B9

B10

Bll

B12

B13

B14

B15

B16

B17

B18

B19

B20

B21

B22

B23

B24

B25

B26

B27

B28

B29

B30

B31

Dl

da solda

sinal

Terra

Reset Driver

+5 volts

IRQ9

-5 volts

DMA REQ 2

-12 volts

Zero Wait State

+12 volts

Terra

Real Memory Write

Real Memory Read

1/0 Write

1/0 Read

DMA ACK 3

DMA REQ 3

DMA ACK 1

DMA REQ 1

REFRESH

Clock

IRQ7

IRQ6

IRQ5

IRQ4

IRQ3

DMA ACK 2

Terminal Count

Address Latch Enable

+5 volts

OSC

Terra

Memory 16-bit Chip Select

Lado

Pino

Al

A2

A3

A4

A5

A6

A7

A8

A9

A10

Ali

A12

A13

A14

A15

A16

A17

A18

A19

A20

A21

A22

A23

A24

A25

A26

A27

A28

A29

A30

A31

Cl

dos componentes

sinal

I/O channel Check

Data 7

Data 6

Data 5

Data 4

Data 3

Data 2

Datai

Data 0

l/O Channel Ready

Address Enable

Address 19

Address 18

Address 17

Address 16

Address 15

Address 14

Address 13

Address 12

Address 11

Address 10

Address 9

Address 8

Address 7

Address 6

Address 5

Address 4

Address 3

Address 2

Address 1

Address 0

SystemBus High

Enable

D2 l/O 16-bit Chip Select

D3 IRQ10

D4 IRQ11

D5 IRQ12

D6 IRQ15

D7 IRQ14

D8 DMA ACK 0

D9 DMA REQ 0

D10 DMA ACK 5

Dll DMA REQ 5

D12 DMA ACK 6

D13 DMA REQ 6

D14 DMA ACK 7

D15 DMA REQ 7

D16 +5 volts

D17 Master

D18 Terra

CANAIS

C2

C3

C4

C5

C6

C7

C8

C9

CIO

Cll

C12

C13

C14

C15

C16

C17

C18

DE DMA

Unlatched

Address 23

Unlatched

Address 22

Unlatched

Address 21

Unlatched

Address 20

Unlatched

Address 19

Unlatched

Address 18

Unlatched

Address 17

Memory Read

Memory Write

Data 8

Data 9

Data 10

Data 11

Data 12

Data 13

Data 14

Data 15

0 DMA (Direct Memory Access) é uma técnica usada para

transferência de dados entre

memória. Esses periféricos

transferência tão alta que o

suficientemente rápido para

certos periféricos rápidos e a

operam com uma taxa de

microprocessador não seria

receber ou transmitir seus

dados. 0 XT possui quatro canais de DMA, sendo que um

deles é dedicado a uma operação chamada de REFRESH da

memória dinâmica (DRAM). Esses canais são usados no XT

da seguinte forma:

PC FORÇÍ1
NOVIDADES PARA PC AT

LAND OF LORE - 8 HD

WING COMMANDER 3 - 3HD

THE LOST VIKINGS - 1HD

NIGEL MANSEL - 2HD

MIGHT&MAGIC5-8HD

UNLIMITED ADVENTURE - 3HD

ROBOSPORT- 1HD

MAELSTROM - 6HD

ZOOKEEPER - 9HD

FRONT PAGE FOOTBALL - 3HD

MICKEY-3HD

MISSÕES P/ COMMANCHE - 3HD
ATP2-3HD

ISAAC ASIMOVS ADVENTURE - 5HD

MERCENERIES - 3HD

SPACE ADVENTURE-4HD

JILLOFJUNGLE2-1HD

PIRATES GOLD - 6HD

EL FFISH - 4HD

WAYNE'S WORLD - 3HD

AIR BUCKS - 3HD

MANIAC MANSION 2 - 6HD

SYNDICATE - 5HD

THE LEGACY-7HD

RETURN OF PHANTON - 5HD

SPACE HULK - 4HD

RING WORLD - 7HD

EPIC - 6HD

BETRAYAL KRONDOR - 7HD

SHADOW OF COMET - 5HD

TORNADO -3HD

HISTORY LINE - 4HD

LEGEND OF VALOUR - 4HD

STRIKE COMMANDER - 8HD

PRINCE OF PÉRSIA 2 - 6HD

STREET FIGHTER 2 - 5HD

E MUITOS OUTROS...

PffiRO flMÉRK

• TEMOS GRANDE VARIEDADE DE APLICATIVOS PARA DOS E

WINDOWS

• NO RIO DE JANEIRO ENTREGAMOS EM SUA CASA OU EM

SEU TRABALHO

• PARA RECEBER CATÁLOGO GRATUITO, ENVIE DISCO HD

PREÇO DOS JOGOS PREÇO DOS DISCOS

(Disco não incluso)

5 1/4 DD CR$ 100,00 POR DISCO 5 1/<t DD US$ 0.6 (PARALELO)

5 1/4HD CR$ 150,00 POR DISCO 5 1/4 HD US$ 1.0 (PARALELO)

POSTAGEM: A CADA 10 DISCOS...CR$ 300.00

• PEDIDOS ACIMA DE CR$ 5.000,00, PAGAMENTO EM DUAS VEZES COM CHEQUE PRÉ-

DATADO, UM À VISTA E OUTRO PARA 15 DIAS.

• CASO SEJA SUA PREFERÊNCIA, VOCÊ PODE ENVIAR SEUS PRÓPRIOS DISCOS MAS
SÓ ACEITAREMOS DISCOS NOVOS.

• PEDIDOS ACIMA DE CR$ 10.000,00. POSTAGEM GRÁTIS.

COMO FAZER SEU PEDIDO:

PEÇA PORTELEFONEOU RELACIONE NUMA FOLHA DE PAPELOS JOGOS QUE DESEJA

EA QUANTIDADE DE DISCOS OCUPADOS E ESCREVA SEU NOME, ENDEREÇO, CIDADE.

ESTADO E CEP E ENVIE PARA O NOSSO ENDEREÇO.

FORMAS DE PAGAMENTO:

A) CHEQUE NOMINAL E CRUZADO Â ROGÉRIO VICENTE PEIXOTO GOMES. VOCÊ
DEVERÁ ANEXAR O CHEQUE AO SEU PEDIDO.

B) DEPÓSITO EM CONTA: BANCO NACIONAL AGÊNCIA 0007, CONTA 397729 EM NOME
DE ROGÉRIO VICENTE PEIXOTO GOMES. ENVIE O COMPROVANTE JUNTO COM O
PEDIDO.

C) VALE POSTAL EM NOME DE VICENTE PEIXOTO GOMES.

T€L: (021) 265-9265



COMO INSTALAR NOVOS DISPOSITIVOS NO SEU PC

DMA O - Refresh

DMA 1 - Livre

DMA 2 - Drives

DMA 3 - Winchester

Nos ATs existem oito canais, sendo que o canal 4 é

usado internamente pela placa de CPU, para realizar o

acoplamento entre os dois controladores de DMA. Seu

uso é o seguinte:

DMA 0 - üvre

DMA 1- Livre

DMA 2 - Drives

DMA 3 - Livre

DMA 5 - Livre

DMA 6 - Livre

DMA 7 - Livre

Ao contrário da interface de winchester do XT, a IDEPLUS

não necessita do uso de umcanal de DMA próprio. Entretanto,

outros tipos de interface de winchester podem usar DMA.

Por exemplo, a placa controladora SCSI de marca ADAPTEC

modelo AHA-1520 utiliza DMA para realizar transferências

de dados. Através de straps, esta placa pode usaros canais

de DMA 0, 5, 6 ou 7.

A figura 4 mostra que o CHECKIT apresenta também um

relatório sobre os canais de DMAem uso. Como no caso das

interrupções, o CHECKIT pode não ser capaz de detectar o

uso de DMA por placas fora do padrão, como uma interface

de SCANNER, uma placa de REDE ou uma SOUND BLASTER.

A forma mais precisa de saber quais são os canais de DMA

em uso e quais os livres é por inspeção visual. Os conectores

de todas as placas de expansão devem ser checados e

confrontados com a tabela já fornecida com a pinagem dos

SLOTS, da mesma forma como foi explicado para o uso das

interrupções. Basta usar a tabela apresentada e checar o

uso dos sinais:

DMA REQ 0 / DMA ACK 0

DMA REQ 1 / DMA ACK 1

DMA REQ 3 / DMA ACK 3

DMA REQ 5 / DMA ACK 5

DMA REQ 6 / DMA ACK 6

DMA REQ 7 / DMA ACK 7

Na tabela acima, não relacionamos o canal .2, pois é

sempre usado pela interface de drives.

Assim como no caso dos endereços de ROMS, dos

endereços de 1/0 e das interrupções, no uso dos canais de

DMA, não devemos nunca permitir que dois dispositivos

diferentes utilizem o mesmo canal. Toda instalação de

novas placas é baseada no fato de usar endereços de

memória e 1/0, linhas de interrupção e canais de DMA livres.

Portanto, antes de realizar a instalação de qualquer placa

especial o usuário deve pesquisar quais são as áreas livres

e as áreas ocupadas. Quando uma nova placa é instalada,

deve ser anotado quais foram as interrupções, canais de

DMA, endereços de 1/0 e de memória usados. Assim será

muito mais fácil realizar a instalação de outras placas. Em

certos casos, para instalar uma nova placa é necessário

alterar endereços, canais de DMAe linhas de interrupção de

outras placas anteriormente instaladas. Afalta dos manuais

das placastornaessatarefadifícilemuitas vezes impossível.

As regras gerais fornecidas aqui sobre o selecionamento

de endereços de ROMS, deendereçosde 1/0, de interrupções

e de canais de DMA são aplicáveis à instalação de qualquer

novo dispositivo em um PC. Na próxima edição

exemplificaremos a instalação de alguns dispositivos muito

usados: MOUSE, MODEM, SCANNER e placa SOUND

BLASTER.

LAÉRCIO VASCONCELOS é Engenheiro Eletrônico e autor

dos livros: Como Montar Seu Próprio PC, Conserte Você

Mesmo Seu PC, Arquitetura do PC e IBM PC: Dicas e

Macetes de Software.

LIVROS DE INFORMÁTICA

Das melhores editoras,

para todos os niveis.

COBOL * dBASE * CUPPÊfí '
WOfíPSTAfí * WtNQOWS *

fiUBU&MÓ * C ' ASSEMBLY

oos *

dos *

tttttms*pc
o mAPmcs *

Vendas c/ cartão de

crédito e reembolso

LIVROTRONICAS

(do Grupo Editorial Antenna)

RIO: R. Mal. Floriam,

143 s/loja

Fone:(021)223-2442

SP: R. Vitória 373/383

Fone:(011)221 -0683

A. C
IMFORMÁTICA

MICROS PC XT/AT

* Impressoras (todas)
■ Monitores
* Qabnetes/ Cabos p/Impressoras
- Formulários/ Disquetes/ Comutador
"- ■ores/No. Brer1-
» p/y i

>Rtro de Linha/Mesas
* Outras Conflg.

FACSIMILE
■ Micros MSX

* Drives/Moritores
* Modern/lnterface/Megaram

< * Modem VUeotexto

TUDO PARA INFORMÁTICA
LIGUE JA

FONE: (011)861-2173

MANUAIS EM

PORTUGUÊS

Vídeo, Câmeras, Agendas,

Computadores, Fax,

Telefone s/fio, e etc. Temos

diversos prontos e

TRADUZIMOS artigos de

revistas e livros.

•Av. Marechal Florlano, 143
Sobreloja - Cep. 20080-005

\ Tel.:.(021) 263-8840 - Rio

CLUBE DO

WINDOWS
Os melhores programas paia seu Windows,

todos os meses na sua casa. Ocas e tru

ques exclusivos para envenenar seus aplica

tivos. Para associar-se agora mesmo,

mande um cheque nominal a Nadia Souza

no valor de 2 dólares (comercial) e receba

em tempo recorde um disquate super

compactado com incríveis programas para

Windows e todas as Informações

CUfiSO K CUPPER {10 AUUS): US$ 3

Sobdte nosso catálogo de sofc para PC e

ganhe um bfinde. Dõco cheio com

programas toi«|iBtfdoi por USS 1,00 (I

KTA

CabaPostal6015

60451-970 - Fortaleza - CE



&\Jl I "AGsAV ~ NOVO LANÇAMENTO EMSHAREWARE DE

LAÉRCIO VASCONCELOS COMPUTAÇÃO LTDA.
SOFTPACK são discos de 1.2 MB (5 1/4" HD) cheios de excelentes programas de SHAREWARE compactados, por um
preço super SOFT: US$ 4,50 CADA.

Todos os discos SOFTPACK têm programas exaustivamente testados por nossa equipe técnica e consaqrados oor nossos
clientes. Apenas BEST SELLERS !!!

SOFTPAK-1 Utilitários diversos

(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER e drive de 1.2 MB)

26TIME20

DATEBOOK

DIARY

EZFORM

HYHELPER

SYSCHK

PCMAG

PKZ110

QED10

QMFCV305

STS320

TPAINT

GSETUP

MEMÓRIA

VÍRUS

WHAT21

ZIPZAP71

Cria um relógio na 26S linha de uma tela CGA ou HÉRCULES

Agenda eletrônica simples e de fácil uso

Diário eletrônico para anotações pessoais

Cria formulários personalizados

Cria arquivos especiais de HELP na forma de Hipertexto

Fornece várias Informações sobre a configuração do PC

Coletânea de 79 utilitários super-úteis da PC MAGAZINE

Compactador/Descompactador PKZIP, com does e utils
Editor de textos simples e fácil, com acentuação

Copia disquetes protegidos e formata disquetes com capacida

des elevadas (Ex: 1720kB em disquetes de 1.44MB)

SHELL que facilita operações com arquivos, tipo XTREE

Programa para fazer desenhos. Aceita CGA, HÉRCULES, VGA
Facilita uso do SETUP STANDARD do AT

Aprenda a usar melhor a memória do seu computador

Aprenda a proteger seu computador dos vírus

Acrescenta descrições aos arquivos dos diretórios
Editor de trilhas e setores do disco

SOFTPAK-2 Anti-vírus

(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER e drive de 1.2 MB)

SCAN108 Detector de vfrus, versão 10B

CLEAN108 Eliminador de vírus, versão 10B

VSHLD10B Escudo anti-vírus, versão 108

VSUMX304 Programa que fornece explicações sobre 2015 vírus diferentes:
como atacam, como se propagam, como detectar e como eliminar

SOFTPAK-3 Programas gráficos

(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA)

GIFEXE Transforma arquivos GIF em EXE "self display"

GIFLITE Reduz em 30% o tamanho de arquivos GIF

BIT2GRAY Transforma arquivo PRETO/BRANCO em outro com vários tons
HIJAAK Conversor de formatos de arquivos gráficos

GIF2JPG Compacta e descompacta arquivos GIF, que ficam até 5 vezes
menores. Excelente II!

GWS61 GRAPHIC WORKSHOP ver 6.1. Excelente visualizador, conversor e
melhorador de telas gráficas

CSHOW860 SHELL para arquivos gráficos. Permite visualizar, deletar, copiar, etc.
PICEM Visualizador de telas GIF e PCX. Versão 2.7

• O pacote contém ainda os diretórios \GIFeVJPG com 4 amostras de telas

gráficas para serem acessadas por estes programas.

SOFTPAK-6 Jogos VGA

(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA)

2100

ARK2

ATLANTI

COMIC4

EGATREK

EGAVGAPB

KLONDK23

PH

QUATRIS

Jogo de Xadrez

Jogo tipo ARKANOID (uma espécie de ping-pong)

Jogo de guerra entre nações, tipo WAR

Jogo tipo arcade, com vários níveis, labirintos, etc

JogoSTARTREK

PINBALL

Jogo de cartas tipo "solitaire"

Strip-poker, com duas jogadoras

Jogo de blocos tipo TETRIS

SOFTPAK-9 Utilitários WINDOWS

(Requisitos: AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA)

ADRMAN Gerenciador de nomes, endereços, telefones
AMW10 Are Master: Gerencia arquivos .ARJ, .ZIP, etc

BENCHG11 Benchmark para WINDOWS: mede performance do vídeo

DESK240 Cria um DESKTOP virtual, multo maior que a tela do monitor

DSKTRK22 Catalogador de arquivos e disquetes

ICONS1 Biblioteca de 1300 ícones

SPEAKER Ativa sons no alto falante do PC. Ouça arquivos .WAV sem ter
placa de soml

VBRUN ProgramaVBRUN100.DLL, que é uma RUN TIME UBRARYdo
VISUAL BASIC (Muitos programas necessitam que este arquivo

seja gravado no diretório C:\WINDOWS)

SOFTPAK-15 Telas VGA: Paisagens

(Requisitos: AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA)

• Contém 56 telas gráficas VGA COLOR com fotos e desenhos de paisagens e

natureza. SUPERCOLORIDAS I Bom para testar seu monitor VGA.

• O programa usado para ver as telas gráficas (visualizador gráfico) já está inclu
ído neste disco. Trata-se do programa PICEM versão 2.7.

SOFTPAK-16 !
Telas VGA: Garotas da PLAYBOY

(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA) ;

• Contém 56 telas gráficas VGA COLOR com fotos de belas garotas usando ;

bikini. É uma forma ainda melhor de testar seu monitor VGA. i
• O programa usado para ver as telas gráficas (visualizador gráfico) já está incluído I

neste disco. Trata-se do programa PICEM versão 2.7. ;

SOFTPAK-17

Telas VGA: XXX (para maiores de 18)

(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA)

• Contém 36 telas gráficas VGA COLOR com mulheres provocantes. Leve e veja

com seus próprios olhos.

• O programa usado para ver as telas gráficas (visualizador gráfico) já está Incluído

neste disco. Trata-se do programa PICEM versão 2.7.

Para receber, preencha e envie em carta registrada, juntamente com um

cheque nominal a LAÉRCIO VASCONCELOS, para:
CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001- 970, Rio de Janeiro RJ

Converta o valor para cruzeiros, pelo DÓLAR COMERCIAL DE VENDA
da data do pedido.

NOME:

ENDEREÇO:_

CIDADE: ESTADO:

TELEFONE:CEP:

Desejo receber os seguintes discos (cada um: US$ 4,50)

( )SOFTPAK-1 ( )SOFTPAK-2 ( )SOFTPAK-3 ( )SOFTPAK-6

( )SOFTPAK-9 ( )SOFTPAK-15 ( )SOFTPAK-16 ( )SOFTPAK-17



PROGRAMA
Crie um novo ambiente de desenvolvimento

Klipper
Carlos Frederico de Mendonça

Micro: PC XT/AT

Memória: 4092 Kbytes

Vídeo: VGA

Linguagem: Clipper 5.01

Requisitos: 360 Kb livres

0 programa Klipper é a tentativa de ilustrar um ambiente

para o compilador Clipper 5.01, como os ambientes

integrados para C, Pascal, (a família Turbo, da Borland).

0 Klipper é um programa que está inacabado

propositalmente, para que o leitor possa implementar as

suas próprias funções. A listagem do programa contêm

apenas funções simples de edição de texto, gravação,

compilação. Este programa como está apresentado não é

um ambiente pronto para o uso, ele apenas dá uma idéia ao

leitor paratornaroseu trabalho comoClippermais amigável.

Quanto mais imaginação o leitor tiver, mais sofisticado o

ambiente ficará. A área de digitação é criada pela função

MEM0EDIT(), e os comandos de edição suportados pela

função podemserencontrados no manual ou livros referentes

ao Clipper 5.01.

Para rodar o Klipper, o leitor deverá ter mais de 360 Kb

de memória RAM livre, para poder utilizar o ambiente e o

compilador e linkador, este fator é um grande incoveniente.

Este problema poderá ser resolvido com a criação de

Overlays ou PLL's. Fora este inconveniente, a idéia é

bastante válida, apesar de já existir um ambiente integrado

para o Clipper. Vale a pena usar esta idéia apenas pelo

prazer de programar e ter um ambiente único no mundo, o

ambiente desenvolvido por você próprio.

CARLOSFREDERICODEMENDONÇAéestudantedosegundo

grau técnico em processamento de dados. Programa em C,

Pascal, Cobol, Assembler e Clipper.

1 KLIPPER.PRG
/* Ambiente de Trabalho p/ Clipper 5.01

Programa .: AmbiCli.prg

Autor .i Carlos Frederico G.F de Mendonça

Data .: 12.05.1993

Linguagem.: Clipper 5.01

*/

set wrap on

set key -1 to COMP /* tecla F2

set key -2 to NOVO /* tecla F3

set key 27 to ESC /* tecla ESC

arqprg = space(8)

cls

fundo=replicate (" Clipper 5.01"

fundo=left(fundo,79)

for t = 0 to 24

? fundo

next

quads (1,02,04,70)

quard (1,02,04,70,4,,.T.)

@ 03,05 say "Ctrl-W - Grava I F2

F3 - Novo 1 ESC - Sai"

quads (07,04,22,70)

quard (07,04,22,70,4,,.t.)

targO=savescreen (01,02,04,70)

quads (01,02,04,70)

*/

*/

*/

8)

- Compilador I

■1
quard (01,02,04,70,4,,.t.)

clear gets

© 02,03 say "Nome do Arquivo ->"

@ 02,23 get arqprg pict "91"

read

restscreen (01,02,04,70,targO)

arqprg=alltrim(arqprg)+".PRG"

@ 07,08 say arqprg

prg =" "

do while .t.

prg=memoedit(prg,08,05,21,69, .t., ,80, ,01)

do grav

enddo

PROCEDURE ESC

targ=savescreen(01,02,04,70)

pasB=aviso("Deseja Realmente Sair")

if pass=l

cls

quit

endif

restscreen(01,02,04,70,targ)

return

FÜNCTION COMP

/* Esta funcao pode conter todos os parâmetros

ou nao de Compilação e

de Linkagen. */

targ=savescreen (02,02,16,30)

S2 MICROSISTEMAS



quads{03,03,15,29)

quard(03,03;15,29,4,,.t.)

0 04,06 say "Modos de Compilação"

0 06,08 prompt "Parâmetro /a"

0 07,08 prompt "Parâmetro /b"

0 08,08 prompt "Linkagem"

0 09,08 prompt "Sai"

menu to op

do case

case op = 1

save screen to ambi

cls

run clipper &arqprg /a

inkey(O)

restore screen from ambi

restscreen (02,02,16,30,targ)

case op = 2

save screen to ambi

c±s

run clipper &arqprg /b

inkey(O)

restore screen from ambi

restscreen (02,02,16,30,targ)

case op = 3

save screen to ambi

cls

run rtlink fi fiarqprg

inkey(O)

restore screen from ambi

raatacreen (02,02,16,30,targ)

case op = 4

restscreen (02,02,16,30,targ)

return(.t.)

endcase

return(.t.)

FUNCTION NOVO

targssavescreen (01,02,04,70)

quads (01,02,04,70)

quard (01,02,04,70,4,,.t.)

arqprgn=space(8)

clear gets

8 02,03 say "Nome do Arquivo Novo —>"

0 02,28 get arqprgn pict "0!"

3T6&Q.

restscreen (01,02,04,70,targ)

arqprgn=alltrim(arqprgn)+".PRG"

0 07,08 say arqprgn

arqprgsarqprgn

return (.t.)

FONCTION AVISO (text)

targssavescreen(01,02,04,70)

quads (01,02,04,70)

quard (01,02,04,70,4,,.t.)

0 02,03 say text

0 03,04 prompt "Sim"

0 03,08 prompt "Nao"

menu to resp

restscreen (01, 02, 04,70,targ)

return (resp)

FUNCTION ORAV(RESP)

pasG=aviso ("Confirma a Gravação do Arquivo?")

if pass = 1

memowrit("ftarqprg.",prg)

return .t.

endif

return(.t.)

FONCTION QUARD (11,cl,12,c2,modo,cor,cheio)

local c[9]

cbox=cor

if modo = nil

tipo=l

endif

if cheio = nil

cheio = .F.

endif

c[l] =

chr(201)+chr(205)+chr(187)+chr(lB6)+chr(188)+;

chr(205)+chr(200)+chr(186)

c[2] =

chr(218)+chr(196)+chr(191)+chr(179)+chr(217)+;

chr(196)+chr(192)+chr(179)

c[3] =

chr(213)+chr(205)+chr(184)+chr(179)+chr(190)+;

chr(205)+chr(212)+chr(179)

c[4] =

chr(214)+chr(196)+chr(183)+chr(186)+chr(189)+;

chr(196)+chr(211)+chr(186)

c[5] =

chr(220)+chr(220)+chr(220)+chr(219)+chr(219)+;

chr(220)+chr(219)+chr(219)

c[6] =

chr(218)+chr(196)+chr(183)+chr(186)+chr(188)+;

chr(205)+chr(212)+chr(179)

c[7] =

chr(201)+chr(205)+chr(184)+chr(179)+chr(217)+;

chr(196)+chr(211)+chr(186)

if valtype (modo) = "C"

c[9]=replicate(modo,8)

modo=9

endif

if (modo >= 176 .AND. modo <= 178) .OR.

modo=219

if cheio

c[8]=replicate (chr(modo),9)

else

c[8]=replicate (chr(modo),8)

endif

tipo=8

endif

if modo <> 8 .and. cheio

c[modo]=c[modo]+chr(32)

endif

if cor <> nil

antiga=setcolor()

setcolor("fccbox")

0 11,cl,12,c2 box c[modo]

setcolor ("«cantiga")

else

011,cl,12,c2 box c[modo]

endif

return(.T.)

FDNCTION QOADS (L1,C1,L2,C2)

coluna=savescreen (11+1,c2+l,12+1,c2+l)

linha -savescreen (12+1,cl+1,12+1,c2+l)

for y = 2 to len(coluna) step 2

coluna=stuff(coluna,y,l,chr(8))

next

for y = 2 to len(linha) step 2

linha=stuff(linha.y,l,chr(8))

next

restscreen (11+1,c2+l,12+1,c2+l,coluna)

restscreen (12+1, cl+1,12+1,c2+l,linha)

return (.T.)

D

MICRO SISTEMAS 63



ROTINA Que tal mais uma rotina em Clipper 5.01 ou CA-Clipper 5.2?

Classe Window em

Clipper 5.x

Micro: IBM PC XT/AT

Memória: 512 Kbytes

Vídeo: CGA

Linguagem: Clipper 5.01

ou CA 5.2

Requisitos: Nenhum

Jorge Luis Bublitz

ATENÇÃO: Para uma melhor compreensão deste artigo é

necessário um bom conhecimento de 00P e Pré-

Processamento (diretivas #define e #translate ).

Imagine a seguinte situação: num determinado ponto de

um programa é necessário abrir umajanela, que deverá abrir

uma segunda janela, que por sua vez abrirá uma terceira

janela. Na hora de restaurar uma a uma as telas, é

necessário saber qual a variável utilizada e as coordenadas

de cada tela. Quem é que nunca se confundiu com as

coordenadas? Ou com a variável utilizada na hora de

restaurar ateia? Pronto! Aquele carnaval na tela, com letras

e caretinhas piscando.

Imagine agora uma outra situação: uma CLASSE para

janelas. Tudo que se tem a fazer é fornecer a CLASSE as

coordenadas dajanela e, opcionalmente, o título, a borda e

as cores. Mande abrir ajanela, utilize, e mandefechá-la, sem

me preocupar com variáveis ou coordenadas.

Impossível? Não! É perfeitamente possível a criação de

Classes, ou melhor, pseudoclasses no Clipper.

Isto é possível graças ao pré-processamento do Clipper,

que vai traduzir a nossa "classe" em algo que ele entenda,

pois internamente uma classe definida pelo usuário nada

mais será que uma reunião de UDFs, que utiliza um vetor

multidimensional e possui uma série de referências em seu

conteúdo. Essas referências nada maissão que as Variáveis

Particulares ao Objeto.

A clase Window é assim constituída:

Função da Classe: WlndowNew()

Responsável pela criação dos objetos window

Variáveis particulares ao Objeto

border: contém uma string definindo a borda, semelhante

a string do comando @..BOX, ou um número indicando se a

borda é com traços simples (1) ou duplos (2).

color: string com a cor da janela.

tltle: contém uma string com o título da janela.

colTitíe: contém uma string com a cor do título.

screen: string com a tela a ser recuperada quando a

janela for fechada
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top, left, bottom e rlght: contém as coordenadas da

janela

Métodos:

openWin(): "abre" a janela.

closeWin(): "fecha" a janela.

COMO FUNCIONA?

Cada variável particular será um elemento do nosso

"vetor/objeto". Assim, quando no código-fonte estiver

.oWindow:border := 2

.oWlndow:color := "W+/R"

será pré-processado

oWindow[ 1 ] := 2

oWlndow[ 2 ] := "W+/IT

Notem que é muito mais fácil trabalharmos com a OOPdo

quesimplesmente manipularumvetor. Outracoisa importante

é que não há gasto de memória, pois é o pré-procesadorque

trabalha aqui.

O ARQUIVO HEADER WINCLASS.CH

A primeira coisa a fazer é a definição da classe

Window, que é feita no arquivo header WinClass.ch.

"Para definirmos uma nova classe, utilizaremos a sintaxe

DEFINE CLASS; para definir um método para esta classe

utilizaremos a declaração DEFINE METHOD; e, finalmente,

para declarar um objeto dentro da definicação de classes,

utilizaremos as declarações OBJECT LOCAL e OBJECT

STATIC. Todas essas nomenclaturas são para maior

legibilidade e compprensão do futuro código." - Do Livro

Programação Orientada ao Objeto em Clipper 5.01, Ferreira

Jarabeck, página 305.

Para a definição da classe Window, como qualquer outra

classe definidada pelo usuário, é necessário que ela tenha

seu arquivo Header (.CH), onde deve conter a definição das



variáveis particulares e dos métodos particulares ao objeto.

Notem que existe um ponto (.) para referenciar tanto as

variáveis particulares como os métodos. Isso é necessário

por que o pré-processador não consegue fazer qualquer tipo

de equivalência se não houver pelo menos um byte de

referência.

DEFINIÇÃO DA CLASSE WINDOW

0 próximo passo é desenvolver a alma da nossa classe,

que é a função que criará o objeto Window e as rotinas para

definição do método.

Para uma melhor modularidade, criaremos um arquivo

.PRG (WinClass.PRG) onde conterá essas definições que

serão pré-processadas em simples funções.

Função da Classe: WlndowNew()

Essa função cria o "objeto" window. Na realidade, ela

cria é um vetor e o retorna. Repare como é simples o seu

código. Ela recebe as coordenadas da janela e depois o

"vetor/objeto" é dimensionado e inicializado. Como

sabemos, cada elemento corresponde a uma variável

particular do objeto.

Método Wlndow:openWln()

Este método receberá o nosso "objeto/vetor" por

referência, pois é nele que iremos salvar a tela onde estará

a janela para que depois esta possa ser restaurada pelo

método Window:closeWin(). Primeiramente é salva a cor

atual e mudada a cor para a que está na variável particular

oWindowxolor. Armazena-se a tela em oWindow:screen,

limpa atela, realizao efeito de sombra (eé por isso que salva

ateia incrementando uma posiçãoem bottom e right), monta

a borda, escreve o título, restaura a cor e retorna.

Método Wlndow:closeWln()

Este método simplesmente restaura a tela contida em

oWindow:screen.

Notaram como é simples a criação de Classes no Clipper.

Obviamente que esta classe ainda pode e deve ser

implementada.

No programa WIN.PRG está um exemplo de utilização da

classe Windows. Sendo o mesmo bastante documentado,

acredito que será o suficiente para se aprender como

trabalhar com a Classe Window.

Aproveitando a oportunidade, quem já utilizou a função

ALERT do Clipper deve ter ficado contente e triste ao utilizá-

la. Contente pela facilidade de montar uma janela com

opções no centro da tela, sem se preocupar com janelas e

coordenadas. Triste pois ela só mostra os menus em

vermelho (principalmente com monitor CGA mono fica ruim

de ver em que opção se está ). A função ALERT tem a

seguinte sintaxe:

ALERT ( cMensagem, [aOpcões, [cCores]])

onde:

cMensagem é uma string com a mensagem a ser

mostrada na janela

aOpcões é um vetor com a s opções (se não for enviado,

será assumido um opção OK)

cCoresé uma string definindo as cores aserem utilizadas

na janela.

JORGELUISBUBLITZéAnalistadeSistemaseprogramaem

Clipper, Pascal e C. Trabalha atualmente na área de

consultoriaemempresasprivadas eno CentrodeInformática

do SENAC, em Cuiabá.

1 WINCLAS.CH

Header: WinClas.CH

Header para classe Window

Copyright: Jorge Luis Bublitz

Cuiabá - MT

*/

Definição doa Métodos

*/

#translate DEFINE CLASS <oClass> USING
<exp,...> =>;

FUNCTION <oClass> ( <exp> )

#translate DEFINE METHOD <cMethod> [MESSAGES
<exp,...>] =>;

FUNCTION <cMethod> ( <exp> )

#translate OBJECT LOCAL <Object,...> =>

LOCAL <Object>

#translate OBJECT STATIC <Object,...> =>

STATIC <Object>

/*

Obs: essas quatro

livro

PROGRAMAÇÃO (

CLIPPER 5.0

1

definições acima sao do

3RIENTADA AO OBJETO EM

Autores: Marcelo Ferreira.e Flavio

J. Jarabeck

Paginas 305 <

*/

a 306

#de£ines das variáveis particulares a

classe Window

*/

#de£ine _BORDER

#define COLOR

#define _TITLE

#define COLORTITLE

#define SCREEN

#define _TOP

#define _LEFT

1

2

3

4

5

6

7 a
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ttdefine _BOTTOM

#define RIGHT

Define as variáveis particulares

#translate .<Object>:border => <Ob-

ject>\[ _BORDER ]

tttranslate .<Object>:color => <Ob-

ject>\[ _COLOR ]

#translate .<Object>:title => <Ob-

ject>\[ _TITLE ]

tttranslate .<Object>:colTitle => <Ob-

ject>\[ _COLORTITLE ]

#translate .<Object>:screen => <Ob-

ject>\[ _SCREEN ]

#translate .<Object>:top => <Ob-

ject>\ [ _TOP ]

#translate .<Object>:left => <Ob-

ject>\[ _LEFT ]

#translate .<Object>:bottom => <Ob-

ject>\f _BOTTOM ]

#translate .<Object>:right => <Ob-

ject>\[ _RIGHT ]

Define os Métodos da classe Window

#translate .<Object>:openWin()

( @<Object> )

tttranslate .<Object>:closeWin()

closeWin ( <Object> )

END WinClass.CH

> openWin

WINCLAS.PRG

Programa WinClass.prg

Define a Classe Window e os Métodos

openWin e closeWin

Copyright: Jorge Luis Bublitz

Cuiabá - MT

Clipper WinClass /n /w

Obs: NAO LINKAR SOZINHO

ttinclude "WinClass.ch" // Header da

classe Window ( obrigatório )

Define a classe WindowNew

DEFINE CLASS WindowNew USIN6 nTop, nLeft,

nBottom, nRight

OBJECT LOCAL oWindow . //

Declara o objeto

// Verifica as mensagens recebidas

nTop := IF ( VALTYPE ( nTop ) != "N",

0, nTop )

nLeft := IF ( VALTYPE ( nLeft ) != "N",

0, nLeft )

nBottom := IF ( VALTYPE ( nBottom ) != "N",

MAXROWO, nBottom )

nRight := IF ( VALTYPE ( nRight ) != "N",

MAXCOL(), nRight )

// Cria um objeto, sendo que serão

armazenados

// os seguintes valores default para as

variáveis/elementos

oWindow := { 1 ,;

border - Definição da borda

SETCOLORO ,;

color - Cor da Janela

title - Titulo

colTitle - Cor do Titulo

screen - Tela a ser restaurada

nTop,;

top

left

bottom

right

\

nLeft,;

I Coordenadas

nBottom,;

I da Janela

nRight }

1

// Retorna o objeto

RETURN oWindow

Define o Método openWin()

*/
DEFINE METHOD openWin MESSAGES oWindow

LOCAL _c01dCor := SETCOLOR ( .oWindow:color

// Salva a tela da janela no objeto, que

foi passado por referencia

// Veja a definição do método no arquivo

WinClass.CH

.oWindow:screen := SAVESCREEN (

.oWindow:top, .oWindow:left, ,•

.oWindow:bottom + 1,

.oWindow:right + 1 )

Scroll ( .oWindow:top, .oWindow:left,

.oWindow:bottom, .oWindow:right, 0 )

Sombra ( .oWindow:top, .oWindow:left.
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MONTE SEU PRÓPRIO AT 286, 386 OU 486

TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486)

CONSERTE E CONSERVE VOCÊ MESMO SEU PC
INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC...

Com os livros do Eng. LAÉRCIO VASCONCELOS

CS COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486
AGORA VOCÊJÁ PODE COMPRAR ESTE LIVRO NAS TRÊS MAIORES LIVRARIAS
DE INFORMÁTICA DE SÃO PAULO: BOOKWARE, LITEC E CULTURA.
ESTAMOS CADASTRANDO LIVRARIAS E REVENDAS EM TODO O BRASIL
Aborda- Montagem de XT e de AT 286. 386SX, 386DX e 486. Detalhes sobre fontes e gabinetes. Instalação elétrica; filtros de linha, NO-BREAKS,

estabilizadores, aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de vídeo e monitores CGA, HÉRCULES, EGA, VGA e SUPER VGA. Como escolher um bom monitor

e uma boa placa de vídeo. Placas MULTI-I/O, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expansão de memória, instalação de memória CACHE. SHADOW RAM,

tudo sobre SETUP e STRAPS, análise de desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, conversão de XT em AT, conversão de 286 em 386 e
486, uso da memória ESTENDIDA e EXPANDIDA, instalação de coprocessador aritmético, instalação de WINCHESTER, dicas para compras, Instalação de
MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER. etc. etc. etc...

CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT
200 páginas, 104 ilustrações. Evite gastos com manutenção!!!
Aprenda a fazer 100% da manutenção preventiva e 60% da manutenção corretiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eletrônica (ó recomendável ler também
o livro 'COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486"). Solucione erros na memória, maus contatos em chips e pla-cas, limpeza e ajuste de
velocidade de drives, manutenção de teclado e MOUSE, interfaces seriais e paralelas, monitor. Os cuidados que você deve ter com o seu WINCHESTER.
Limpeza e lubrificação de impressoras. Como proteger o computador da poeira e da umidade. Uso de SOFTWARES DE DIAGNÓSTICO. Aprenda a cuidar do
seu computador para que não apresente defeitos!!!

CS IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE
230 páginas e uma centena de DICAS para você usar melhor seu PC III
Você nunca viu tantas informações úteis sobre SOFTWARE em um único livro. A cada página é encontrada uma dca que pode ser imecfiatamente apfcada ao
seu computador, resultando em maior velocidade, produtividade, segurança e facilidade de uso. Aborda diversos assuntos interessantíssimos: Cópia de
disquetes protegidos, como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos disquetes, uso da MEMÓRIA ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS,
HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperação de discos formatados e de arquivos apagados, programas gráficos, como proteger o computador a nfvel de
software, como medir corretamente a performance da CPU, do WINCHESTER e da placa de vídeo, comandos úteis do DOS, como criar da mehor forma seus
arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mais dezenas de outras dicas. Mesmo se você é um principiante, aprenda a usar as técnicas empregadas pelos
EXPERTS em microinformática!!!

SOFTWARE DE DOMÍNIO PÚBLICO E SHAREWARE
SOLICITE NOSSO CATÁLOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS:
1) São todos compactados com o popular compactador PKZD?, o que reduz o tamanho e o custo para os clientes.

2) São fornecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.)

3) São todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instruções para a instalação e para sua imediata utilização.
4) São todos testados e homologados pela nossa equipe técnica.

5) A maior vantagem: são cobrados por tamanho, e não por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120 kB, nós
cobramos por apenas um único disco de 360 kB com os três programas juntos.



CLASSE WINDOW EM CLIPPER 5.x

.oWindow:bottom, .oWindow:right )

DiapBox ( .oWindow:top, .oWindow:left,

.oWindow:bottom, .oWindow:right,;

.oWindow:border )

9 .oWindow:top, .oWindow:left+1 SAY

.oWindow:title COLOR .oWindow:colTitle

SETCOLOR ( _c01dCor )

RETURN NIL

Define o Método closeWin()

DEFINE METHOD closeWin MESSAGES oWindow

RESTSCREEN ( .oWindow:top, .oWindow:left,;

.oWindow:bottom + 1,

.oWindow:right + 1 ,;

.oWindow:screen )

RETURN NIL

Funcao para realizar o efeito de sombra

FUNCTION Sombra ( nTop, nLeft, nBottom,

nRight )

LOCAL nShadTop := MIN(nBottom+l,

MAXROWO),;

nShadBottom := MIN(nBottom+l,

MAXROWO),;

nShadLeft := nLeft + 1,;

nShadRight := MIN(nRight + 1,

MAXÇOL())

RESTSCREEN( nShadTop, nShadLeft,

nShadBottom, nShadRight,;

TRANSFORM( SAVESCREEN( nShadTop,

nShadLeft, nShadBottom, nShadRight),;

REPLICATE('X'+chr(7), nShadRight -

nShadLeft + 1 ) ) )

nShadTop := nTop + 1

nShadLeft := MIN(nRight + 1, MAXCOLO)

nShadBottom := nBottom

RESTSCREEN( nShadTop, nShadLeft,

nShadBottom, nShadRight,;

TRANSFORM( SAVESCREEN( nShadTop,

nShadLeft, nShadBottom, nShadRight),;

REPLICATE(#X'+chr(7), (nShadBottom

- nShadTop + 1 ) * 2 ) ) )

RETURN NIL

END WinClass.prg

*/

BftS UNIV€ftSm

COMPUTE SHOPPING

Tel.: (021) 577-7200

24 HORAS

VELOCIDADE: 1200/2400 BPS

A UNIVERSAL COMPUTER SHOPPING

É UMA BASEDEDADOS QUEOFERECE

OS MAIS DtVERSOS PRODUTOS NA ÁREA
DEINFORMÁTICA

COMO PARTICIPAR:

PARTICULARES PODEMACESSÁ-LA EAPÔS

EMPRESAS PODEMAPROVEITAR UM

CLASSIFICADO PRÓPRIO
• A EMPRESA CONTA COM UM CONJUNTO DE

TELAS SOMENTE PARA SEUS PRODUTOS.

ALGUNS DOS PRODUTOS

COMERCIALIZADOS PELO SHOPPING:

- MODEM VIDEOTEXTO 1200/2400

- FAXMODEM



1 WIN.PRG II

/*

Programa: WIN.prg

Demonstra a utilização da Classe

Window

Copyright: Jorge Luis Bublitz

Cuiabá - MT

Clipper Win /n /w

rTLink FI Win, WinClass PLL

BASE50

para Cliper

5.01 ou

rTLink FI Win, WinClass PLL

BASE52

para CA-Clipper

5.2

•/

#include "WinClass.ch" // Header da

Classe Window ( obrigatório )

#include "BOX.ch" // Header para

as Bordas

#include "INKEY.ch" // Header para

as Teclas

#include "SETCURS.ch" // Header para

tratar Cursor

FÜNCTION MAINO

LOCAL oJanl, oJan2, oJan3, oJan4

SETCURSOR ( SC_NONE ) // Desliga o

Cursor

DispBox ( 0, 0, 24, 79, REPL( CHR(177), 9)

, "W+/R" )

/•

Definição da Ia Janela

•/

//WindowNew ( nTop, nRight, nBottom, nLeft

) -> objeto

oJanl := WindowNew ( 1, 1, 14, 49 )

// Prepara a borda

.oJanl:border := B_SINGLE + CHR(178)

// Prepara a cor da janela

.oJanl:color := "W+/R"

// Prepara o Titulo

.oJanl:ti£le := "Janela 1"

II Prepara a Cor do Titulo

.oJanl:colTitle := "W+/BG"

/*

Definição da 2a Janela

*/

oJan2 := WindowNew { 10, 10, 20, 59 )

.oJan2:border := B_DOUBLE

.oJan2:color := "W+/B"

Definição da 3a Janela

*/

oJan3 := WindowNew ( 2, 15, 15, 69 )

.oJan3:border s= B_DOUBLE_SINGLE +

CHR(178)

•oJan3:color := "BG+/R"

.oJan3:title := "Janela 3"

.oJan3:colTitle := "R/B"

/*

Definição da 4a Janela

*/

oJan4 := WindowNew ( 10, 6, 17, 56 )

.oJan4:color := "W+/R"

/*

Abre a Ia. Janela

*/

.oJanl;openWin ()

INKEY ( 2 )

/*

Abre a 2a. Janela

*/

.oJan2:openWin ()

INKEY ( 2 )

/*

Abre a 3a. Janela

.oJan3:openWin ()

INKEY ( 2 )

/*

Abre a 4a. Janela

*/

.oJan4:openWin ()

8 24, 0 SAY PADC ( "üse as Setas para

movimentar a janela. ESC Encerra.",;

80, CHR ( 177 ) )

COLOR "W+/R"

WHILE .T.

INKEY ( 0 )

IF LASTKEYO — K_ESC

EXIT

ENDIF

.oJan4:closeWin ()

IF LASTKEYO == K_UP 3
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.oJan4:top—

.oJan4:bottom—

ELSEIF LASTKEYO == K_DOWN

.oJan4:top++

.oJan4:bottom++

ELSEIF LASTKEYO == K_RIGHT

.oJan4:left++

.oJan4:right++

ELSEIF LASTKEYO == K_LEFT

.oJan4:left—

.oJan4:right—

ENDIF

.oJan4:openWin ()

END

@ 24, 0 SAY REPL ( CHR ( 177 ), 80 )

COLOR "W+/R"

/*

Fecha a 4a. Janela

*/

.oJan4:closeWin ()

INKEY ( 2 )

/*

Fecha a 3a. Janela

•/

.oJan3:closeWin ()

INKEY ( 2 )

/*

Fecha a 2a. e a Ia. Janela

*/

.oJan2scloseWin {)

INKEY { 1 )

.oJanl:closeWin ()

INKEY ( 1 )

CLS

SETCÜRSOR ( SC_NORMAL ) // Liga o Cursor

RETÜRN NIL

/*•••••******••

END Win.PRG

*/

* Autorizada Microdigítal!!!
* Assistência Técnica
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SHAREWARE

Whacker Tracker 1.01

Renato Deglovanl

O sistema de 4 canais, importado do Commodore Amiga, já é

reconhecidamente um padrão de sons e músicas também no PC.

O maisfamoso, por aqui, desses programas ésem dúvida nenhuma

o Modplay - um software para tocar as músicas.

Já o Whacker Tracker, criado por Hàkan Gustavsson, Stein

Norheim e Hâkan Dahlberg, permite não só tocar como também

editar as músicas, além de ter uma interface de uso bem mais

elaborada que seus similares.

Possui os recursos tradicionais de edição, tais como, corte e

duplicação de blocos de notas, execução isolada do pattern, notas

musicais pelo teclado (como se fosse um piano), seleção do

sample, ajuste de volume, etc.

Os requisitos para rodar o Whacker são:

- 286/12 MHz

- EGA ou VGA graphics card

- Winchester

- 640 KB de memória livre

0 Whacker vem com diversos drivers de som:

INTER.DRV Speaker interno Mono

SP_MO1.DRV Conversor D/A em LPT1 Mono

SP_M02.DRV Conversor D/A em LPT2 Mono

COVOX.DRV Covox card Mono

SB_MO.DRV SoundBlaster Mono

SP2_ST.DRV 2 Conversor D/A em LPT1 e LPT2 Stereo

SP_ST1.DRV Conversor D/A Stereo em LPT1 Stereo

SP_ST2.DRV Conversor D/A Stereo em LPT2 Stereo

SBSP_ST1.DRV SoundBlaster+SoundPlayer em LPT1 Stereo

SBSP_ST2.DRV SoundBlaster+Soundplayer em LPT2 Stereo

SBPRO_ST.DRV SoundBlaster PRO Stereo

Shadow Man (Hàkan Gustavsson)

PI 2215

S-313 00 OSKARSTROM

Sweden

Livros e Cursos - Isto Também E "Shareware"!

Magno fílho

O mercado de "shareware" está repleto

de boas surpresas, sendo talvez o que

ofereça o maior número delas, dentre todos

os existentes. Algo realmente inesperado

foi quando constatei que alguns autores

escrevem livros (muito bons, inclusive) e

resolvem comercializá-los valendo-se desta

política de distribuição de programas: certa

vêz eu recebi um disquete onde estava

gravado o "DOSREF", um completíssimo

guia de referência técnica para

programadores que trabalham com DOS,

escrito pelo "guru" DaveWilliams. JáRobert

Schenot publicou o "Shareware Book", uma

obra que abordatodo o processo decriação,

divulgação e venda de "shareware" em

terras americanas, mas que contém

princípios que devem ser conhecidos por

todos aqueles que desejam entrar neste

mercado em qualquer parte do mundo.

Entretanto, há um ramo deste mercado

literárioque merece nossaespecial atenção:

os tutoriais. Eles versam sobre vários

assuntos: comunicações via modem,

sistemas operacionais, linguagens de

programação... Uma vasta área da

microinformática é abrangida por estes

"softwares", que dão ao usuário

conhecimentoscomparáveis ao de qualquer

bom livro que esteja nas prateleiras de sua

livraria predileta.

Quando o assunto é linguagem C, um

livro me vem imediatamente à memória: o

"Turbo C Tutor", da Coronado Enterprises.

Distribuído sob o regime de "freeware", ele

destina-se ao usuário que possui alguma

noção de Programação Estruturada, mas

não sabe nada sobre esta linguagem.

O livro consiste em 14 capítulos (cento

e uma páginas) escritos em Inglês, mais

programas-exemplo que ilustram a teoria

descrita em suas páginas. Todos estes

programas primam porduas características:

são simples e abundantes - o que evita um

problema muito comum em alguns tutoriais

em que o leitor se perde ao examinar

exemplos que são excessivamente

complexos e escassos - e estão completos,

não sendo fragmentos de listagens que

deixam o leitor sem uma visão geral do

programa.

Os dois primeiros capítulos são básicos,

ensinando regras básicas sobre nomes de

identificadores, comentários e endentação.

São também apresentados os primeiros

programas, que ensinam a imprimir na tela

números e cadeias de caracteres. O capítulo

três fala sobre controle do programa:

comandos de seqüência, seleçãoe repetição

como "if...else", "do...while" e "for" são

exemplificados e discutidos. O quarto

capítulo discorre sobre atribuições e

comparações lógicas de valores. 0 quinto

capítulo explica a utilização de funções,

tipos e escopos das variáveis, além do uso

de protótipos. Também mostra o que é e

para que serve uma biblioteca de

programação e dá noções sobre

recursividade. O sexto capítulo fala sobre

macros e sobre a sua definição usando-se

"#define". 0 sétimo ensina como lidar com

matrizes e cadeias de caracteres, e a fazer

algumas "brincadeiras" interessantes com

as mesmas.

Do oitavo capítulo em diante o leitor já

está habilitadoamexercom algumascoisas

que são consideradas mais avançadas,

como ponteiros, mostrandocomo é simples

trabalhar com os mesmos se alguns

conceitos básicosforem entendidos. O nono

e o décimo capítulos falam sobre operações

de entrada e saída através do teclado e

através de arquivos, respectivamente. O

capítulo onze ensina o que é uma estrutura

- nada mais que um tipo de dado definido

pelo usuário - e como uma "união" permite .

ao programador ver os mesmos dados sob

forma de diferentes tipos ou nomes. O

capítulo doze ensina a "temida" alocação

di nâmica de memóriacomo uma brincadei ra

de criança! Há ainda o capítulo treze que

mostra manipulações de "bits" ecaracteres

e um conjunto de aplicações, no capítulo

quatorze.

Voltarei a falar sobre outros livros em

"shareware"/"freeware" em meus próximos

artigos. Até lá!

Magno Filho pode ser encontrado nos

BBSs Hot-LJne e Centroln. Também na

Internet, através do endereço

magno.fílho%hlbbs@ibase.br
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Semana passada um leitor escreveu reclamando (será

que ninguém vai elogiar?) que a seção está mais para

ZX81 do que para Pentium. Caro leitor, eu sou daqueles

que acredita na velocidade de processamento do cérebro

enão da maquina. A gente faz coisas legais em qualquer

tipo de micro, basta ser criativo (e depois eu nem conheci

este tal de Sinclair).

Agora, dizer que nossa seção é pra usuário de XT

cga... Olha, até o editorjá trocou seu fusca XTpor um

maquinão. Da minha parte continuo fiel ao meu micrinho

486 DX série Z, de 99 Mhz (considero qualquer coisa

acima de 100 Mhz um insulto e portanto sô contabilizo

dois dígitos).

Quem chiou porque acha pouco o material publicado,

aqui vai um lembrete: gráficos são caros tanto em

arquivos TIFF, GIF, SHIFTou SNIF, como em papel. Mas,

aos pouquinhos a gente vai invadindo a praia das outras

seções (se o pessoal da redação deixar). Se querem

mais, mandem cartas elogiando a seção (a primeira carta

com elogios será premiada com um diploma: EU ACHO

BITMAP LEGAL!

Os leitores que estão vesgos de tanto digitar as

figuras em modo zoom (tem editorgráfico que dá

licença...), agüentem mais um pouco. Acho que convenci

nosso editora criar um programinha para digitar as

figuras. Vamos torcer para que tudo dê certo.

O leitor Carlos Alberto, de São Paulo, quer saber de

onde tiro as figuras que aparecem nesta seção. Olha

Carlos, a maioria delas vieram da coleção particular do

nosso chefão (é muito difícil encontrar bitmaps

pequenos). Outras tantas são clip art que circulam no

éter da comunidade informata. Poucas (mas não direi

quais pois a modéstia me impede) são feitas poreuzinho

mesmo, tá!.

Bem amigos, por enquanto é só. Se precisarem de

mais alguma informação é só escrever para cá. Até a

próxima.

Bob Pixel
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Nesta edição apresentamos um

rolo de pintura que pode ser usado,

porexemplo, para preencher áreas,

pintar, ou ainda apagar. A sintaxe

da listagem está de acordo com o

Turbo Pascal, da Borland.

ROLO: :

push cs

pop es

mov ax,9

mov bx,0

mov cx,l

mov dx,OFFSET ROLO

int 33h

ret

ROLO:

db 007,000,003,000,001,000,000,000

db 000,000,000,128,248.255,000,252

db 000,248,001,248,255,248,127,240

db 127,240,127,240,127,240,127,240

db 000,000,248,127,252,127,254,127

db 250,127,002,000,002,000,002,000

db 254,003,000,002,000,002,000.007

db 000,007.000,007,000,007.000.005

ANIMAÇÃO
Nesta edição a animação fica

por conta de um simpático

morcego qüe deu as caras por

aqui. Ninguém da redação foi

capaz de dizer de onde o bichinho

surgiu, portanto fica sem crédito

de criação.

0 roteiro é very simples e pode

ser adaptado, ou mudado àvontade.

Eu optei por fazer uma seqüência

fechando as asas edepois, invertendo

a ordem dos shapes, abrindo-as. Acho

que ficou legal.

ROTEIRO TOPVIEW:

LSHAPE "Morcego"

SUN 10:SCOL 10

REPET20

Voa:

SHAPE 1:DELAY 1

SHAPE 2:DELAY 1

SHAPE 3:DELAY 1

SHAPE 4:DELAY 1

SHAPE 3:DELAY 1

SHAPE 2:DELAY 1

NEXTVoa

STOP

Shapel Shape2

Shape3
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CLASSIC SOFT
RUA JOÃO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO

TEL /FAX (011) 875-4644
O Ó - SÃO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000

FAÇA SEU PEDIDO: Por talefona, fax ou carta.

FORMAS DE PAGAMENTO:

A) SEDEX à cobrar, você aó pagará quando retirar o pedido no oorreio da aua cidade.

(Lembramoe que oe serviços doe correio» elo carfeeimoe)

B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA., para eua oomodidade e economia reoomendamoe fazer o
pedido por cheque nominal poia voe* reoabe eeu pedido em oaaa.

C) DEPÓSITO BANCÁRIO: Unibanco • eg. 137 - conta 113 444-4 em nome de Claaaic Soft
Bradeeco - ag 117-1 ■ conta 98741.7 em nome de Claaaic Soft ■ enviando xerox do depósito junto ao pedido.

DESPESAS POSTAIS: (Regiatrada) pedido» até 18 disco» CRS450.00 (Preço somente para pagamento em

Vfhaque ou deposito bancário) .

PROMOÇÕES PC

10 Jogo* ou «pile. ganhe um grata c/ dleco.

50 Jogo* eu aplic. ganha 10 grátie c/ dtaco

DISCO 5 1/4 HD C/ORAV .. CR$ 440,00

DISCO 5 1/4 DO C/QRAV CR$ 330,00

PARA COMPRA ACIMA DE CR$ 5.000,00

PAGAMENTO EM DUAS VEZES:

metade no ato, metada para 16 dias após.

JOGOS P/ PC/XT-AT - DISCO HD CR$ 440,00 - DISCO DD CR$ 330,00 C/ GRAVAÇÃO

C00.:OD NOME: COD.:OA) NOME: COD.:OVD NOME: COO.:OJD NOME: COO.:CH> NOME:

HS99 IHO 1O0OMIGLMS|yga)

H623 tHD MISSOESACESOFPACIFIC

HS28 IHD ACTONSPORT SOCCER (vga)

HSIO SHD AIRBUCKIvga)

H634 IHD BRKfvga)

HS90 4HD CARMEN SANDIEGO N SPACEfvga)

H542 IHD CHALLENGEOFANCIENTEMPIRES

HSIS IOHD CHALLENGEOFFIVEREALMS(vga)

H6S9 I2HD CHESS MANKCSBILION 1(386)

HSIS SHD COBRA MSSION (vga)

HSSO SHD COMANCHE UISSCN

H633 IHD COMMANDERKEENWDREAMS

HSS7 7HD CURSE OF ENCHANTIA (vga)

HS56 SHD DAYOFTHETENTACLEIvga)

HSOS SHD DRAMWSLAIRIHcgaAiga)

H636 4HD ELFISH(vga)

H601 SHD EPC(vga)

HS13 4HD EYEOFBEHOLDERS(vga)

HS29 SHD FLASHBACK(vga)

H63B 4HD RIQHTSMULATORSO (vga)

HS9I 6HD FREDDYPHARKAS(vga)

HS96 SHD HARRIERJUMPJET(396iyga)

HS79 SHD HEMDALLIyga)

H645 IHD HEXXAGON (vga)

HS41 IHO HISTORIA SEM FM 2 (vga)

H60O 2HD HOMF_ALONE2|yga)

H5Í9 SHD HOOK|vga)

HS46 IOHD NCA(vgaS86)

H6I2 IHO JKlOOESUNDERGROUNOlvga)

HS8S SHD JORDANNFLJGHT(386Aiga)

HS21 4HD LEQENDSOFVALOURfvga)

H6I1 IHD LEMMMGS2TRBESCIRCUS

H608 SHD MAGICCANDIEHI(vga)

H646 6HD MARTIAN MEMORANOUM (vga)

H6IB 2HD NIQELMANSELL(vga)

HS07 SHD NOVA 9 (vga)

H632 IHD PIMBALLDREAMSfvga)

H631 6HD P1RATESGOLD(vg*086)

H627 IHD PUSHOVER(vga)

H643 SHD RETURNOFTHEPHATON(vga)

H624 7HD RINGWORLD (vga)

H619 IHD RDBOCOD(vga)

HSSS SHD RDME(vga)

H644 SHD SHADOWCOMET|yga)

HS6S 2HD SIEGEIyga)

I 2HD SIUUFEIíj.)

HS42 4HD SPACEHULK(yga)

H620 2HD SPECKL FORCES (yga)

HS92 4HD SPELLCASTNQSOI(cgaAiga)

HS62 2HD STREET FIGHTER 2 NQLES (vga)

H628 SHD TEGEL^MERCENARIESfvga)

H49I THD TERMNATOR 2029 (vga)

H543 2HD THECATACOMBABYSS(vga)

HS02 IHD THENCREDKa.EMACHINE(vga)

H625 6HD THE LEGACY peEVga)

HS26 3H0 TORNADO |386iyga)

I SHD ULTNAUNDERWOaD)(vga)

HSSS 2HD ULTRABOTS(vga)

HS64 IHD UTOPIA (vga)

H649 IHD XWWGMISSON

H5S6 SHD WEEN THE PROPHECY (vga)

H6S0 4HD WINGCOMMANDERACADEMY

t»8a)

H532 IHD WINTERCHALLENGENga)

HS48 IHD WORDCBCUITUPGRADE

H647 IHD ZOa (<9i)

H426 5HD ALONEINTHEOAFK(vga)

H2S7 8HD AMAZON(vga)

HISI SHD CARMENSANDI£GODELUXE(vga)

J066 1DD CARMENSANDEQOEUR0PE(cga)

JBS1 SDD CARMENSANDEGOTMEtolvga)

J924 IDD CAflMENSANDEGONUSA(cga)

H3S4 1IHD DARKLANDS(vgal

HI64 9HD DAflKSEED(vga)

I4S6 60D DRAKKHEN(cgaAjga»«)

K379 4HD DUNEI(vga)

H240 SHD FIVEL(vga)

H427 IHD GALLEOMSOFGLORr(vga)

H4S2 SHD GOBLWStvga)

K297 IHD H0USEOFH0RRORS(yga)

H067 6HD NDIANAJONESATLANTS|yga)

H423 SHD KGBfvga)

HS02 SHD KNQSQUESTVI(vga)

J196 200 LE6URESUITLARRY1(cga)

H299 SHD LE6URESUITLARRY1(vga)

1092 80D

H041 8HD

J20I 2DD

H474 SHD

H340 SHD

H370 9HD

JSI8 SDD

H027 8HD

H407 SHD

H292 SHD

H31S IOHD

J82S SDD

JStS 6DD

HOSS 6HD

HSSS SHD

H4I3 2HD

H274 SHD

H107 4HD

J92S (DD

H4S5 2HD

LE6URE SUIT LARHY 3(cgaAiga)

LEBURESUITLARRYS(vga)

UFE AND DEATH |cga)

MANSLEY LOS ANGELES (vga)

MARIO MSSING (vga)

MIGHTANDMAGC4(vga)

MONKEY SLANDI (vga)

M0NKEY6LAND2(vga)

POLICE QUESTI VGA

QUESTF0RGL0RY3(yga)

SHERLOCKHOLMESIvga)

SPACEQUEST2(cga*ga)

SPACEQUESTS(ega»iga»i«)

SPACEQUEST4(vga)

SPACEQUEST5(yga)

STAALEGIONS|yga)

STUNT SLAND (yga)

THE LEGEND OF KYRANDIA |>ga).

TRANS«.VANIA(ega)

VENGANCE OF EXCALBUR {vga)

JSIS 2DD ASTERIX(ega/aga*ga)

H0B9 tHD BAT(vga)

H3S7 7HD BATMAN RETURNS (vga)

J03S 4DD BATMAN THE MOVE (cgaAiga)

H44B IHD BUMPYS(tgaAiga)

J847 IDD CADÁVER (vga)

JIS7 IDD CAPITÃO TRUENO(cga)

JOSS 2DD CASTLE VÂNIA (cgafcga)

1479 IDD CDMAN(pacmanAiga)

1284 IDD CHARLIECHAPLN(cga)

1476 2DD COMMANDERKEENS(ega)

1311 SDD DICK TRACE (yga)

JI07 2DD DUCK TALES (cga/iga)

H1SS 5HD FREEDC(vga)

J742 IDD FLNTSTONES(egalvga)

H116 IHD GODS(366Aiga)

J149 2DD HORA DO PESADELO (cgaAiga)

1041 SDD HORROR ZOMBIES (vga)

J15I IDD HOSTAG£S(cga)

JS66 IDD LHADISNEY(cga)

JI74 IDD rJDIANAJONES(cga*,ga)

JI7S 2DD NDIANAJ0NES2(cga/aga»w)

H299 IHD JOEtMAC(396hga)

H449 2HD LUREOFTHETEMPRESS|yga)

J2I3 IDD MARIO BROSS (vga)

H088 IHD . OUTOFTHSWORLD(»ga)

J246 IDD PAPERBOY(cja)

HOSS IHD PAPERB0Y2(yga)

1302 2DD PREHISTORICdgalvga)

JM3 30D PRE0ATOR2(cgalvga)

J268 2DD PRNCE OF PERSA (cgakga)

H468 IHD PRNCE PÉRSIA EDITOR[ca>lvga)

H469 5HD PRNCE OF PERSA 2 (vga)

J272 20D RAMBOS(cga)

H426 IHD RISKWOODS(<ga)

J280 IDD ROADRUNNER(cga*ja)

J28I IDD nOBOCOP(cga)

J282 2DD R0B0COPSPECIAL(cga)

H143 SHD R0QERRABITT2(yga)

H442 2HD ROOERWLCO (vga)

J305 10DD SPACEACE(cga»ga)

1391 I2DD SPACEACE2(egaliga)

H326 2HD SPEAROFDESTNY(yga)

J97B 2DD SPIDERMAN(cgaAiga)

HI40 SHD THEROCXTEER{vsa)

J672 4DD THESIMPSONS(vga)

J946 6DD THESIMPS0N'S2(>ga)

HI63 IHD THESMPSONSviSPACEMUTANT

H06I IHD THETERMNAT0R2(»ga)

J97S IDD TICO E TECO (cgafega)

JS64 IDD TOMtJERRY(cgakga)

1294 SDD WRATHOFDEMON|yga)

H122 tHD WOLFENSTENSD(vga)

J77I 30D XMEN(cgafrga)

J58S IDD 4>4 0FFROADnACNQ(cgateg)

1111 1DD ACTtONFIQHTER(cgafegaAan)

J017 IDD AFRICANRALLY(cga)

H323 4HD CAR 4 DRIVER (SSSIvga)

1304 IOD CISCO HEAT(ega*ga)

J091 2D0 DAYSOFTHUNDER(cgaivga)

J124J IDD F40(ega)

J609 2DD FERRARIF-I(cga»ga)

1383 IDD FIF€ANDFORGET(ega)

J133 IDD FORDSMUUT0R(cga)

J134 2DD

J144 IDD

12S1 4DD

J563 IDD

JB41 2DD

Jl 77 2DD

J244 2DD

1305 2DD

J264 4DD

J278 2DD

J34I SDD

J344 4DD

J3S4 4DD

J36I IDD

J362 2DD

J377 IDD

JS78 4DD

JS80 3DD

J7S9 tDD

J736 SDD

H074 tHD

H334 SHD

FORDSMULAT0R2(cga)

GRANPRKCIRCUITIcga)

GRANPRKUNLM(TED|yga)

HARDDRIVNQ(cgslvga)

HARODRNNG2(qalVga4iiv)

NDIANAPOLIS SOO (cgaJvga)

OUTRUN(cgaAigatw)

PARIS OAKAR(cga*ga*i«)

TOWERDRIFT(cga»ga)

FMSUZUKI(cgakga)

STREETROD(cgahga»w)

STREETR002(tga/vga»w)

STUNTS(cgai»ja»i«r)

SUPERHANGON(cga*ga)

SUPER OFFROAD(egalVga)

TESTDRIVE1(cgalvgainr]

TEST DRIVE 2 (cga/agalvga)

TEST0NVE3(vga)

TURBO OUTRUN(cja)

TURBOOUTRUN(vga)

VETTE(aga*ga)

WORLD CflCUIT (366*J>)

HI94 tHD WOLFPACK(cga»ga)

XI8 2D0

J747 200

J740 2DD

J1I4 IDD

H12S IHD

JSM 4DD

H097 IHD

1198 IDD

JS29 tDD

JSSO SDD

HI64 7HD

JS94 tDD

JS89 SDD

J4I2 IDD

H329 SHD

L002 SHD

AFTER BURNNER (cgahgatiar)

BLOODYMONEY(vga)

BLUEANGELS(cgaJvga)

ELITE (cga)

ELITE PLUS(»ga)

FlãHTERBOMBER(cgafrga)

GALACTIC|yga)

STARS0OSE(cga)

STARTRECK(cga)

STARTRECKV(vga)

STARTRECKXXV(vga)

THEXDER(ega)

XENON1 (cgaliga)

XONK(cjs)

XWINGSTARWARS(366»ga)

WINGCOMMANDERII(vga)

X02 2DD

X04 4DD

J664 8DD

1332 6DD

J7B4 2DD

J9S8 IDD

H084 SHD

1182 4DD

HI96 SHD

£43 2DD

J04S 4DD

H280 SHD

JS14 6DD

H25S IHD

JS44 4DD

JltS IDD

Jl 16 2DD

H267 6HD

J1I8 2DD

J12I SOD

1421 2DD

Jt27 IDD

H055 SHD

H26S 2HD

143S 6DD

JI30 2DD

.1131 2DD

HltS IHD

J966 2DD

H064 SHD

H395 2HD

H096 IHD

JB74 2DD

J74S IDD

J7B1 SDD

Hl 73 2HD

1413 SDD

1007 4DD

1359 2DD

J297 20D

JB81 4DD

1176 4DD

J571 4DD

H417 IHD

1026 SDD

JS86 IDD

SB8ATTACKSUB2(cgalvga)

AlOTANKKLLERIcgakga)

Al O TANK KLLER 2 (agalvga)

ATRAN(vga)

ABRAMS BATTLE TANK (cgaAiga)

ACESOFACES(cga)

ACESOFTHEPACIFC(>ga)

ATP(ogWega»ga)

B-l7FLYMGF0RTRESS(vga)

BATTLE HAWKS1942 (cgaJvga)

BATTLE OFBRITAN(cga*ga)

COMANCHE (366*98)

Fti7A(»ga)

Ftt7ATUR0RIAL(vga)

FI4T0UCAT(ega*ga)

FISSTRIKEEAGLEI(ega)

FISSTRKEEAGLE2(cgalvga)

FI5SraiCKEAGLE3(»jaOB6)

FI6C0MBATPL0T(cgatiac)

F19(cga/aga«iga>iii)

F-29(.ga)

FALCON (cga)

FALCCN3 0(>ga)

FALCON3 0MISSION

FLGHT OF INTRUDER (cgaliga)

FLCHT SIMULATOR 3 O (cgaAg)

FLOHT SIMULATOR 4 O (cga/ag)

FL0HTSIM.4 unam»

QUNSHP(cgakga)

GUN SHIP 20M (vja)

GUNSHIP2000MISSION

MEGA FORTRESS (vga)

MIG29(cga*ga)

MIRAMAR (cga)

RAL ROAD TYCON (ega^ga)

REOBARON(vja)

SECRETWEAPONSLW (vga)

SIMANT(vgali«)

SIMCITY(cga)

SIMCITY(vga)

SIMCITYFUTURE (vga)

SIM CITY SRAPH ANCENT (vga)

SWEARTH(vga)

SPECTRE(vga)

STRKEACES(»ga)

THEHUNTOCTOBER(cga)

1191 IDD

HOSS IHD

1113 4DD

J979 tDD

1174 2DD

1355 3DD

J062 SDD

JE76 SDD

1404 IDD

JSS9 IDD

H212 SHD

1336 SDD

J876 2DD

1100 tDD

JI84 2DD

JI9I 2DD

1285 SDD

H498 4HD

J20S SDD

H399 tHD

H4S5 2HD

H4IS IHD

J526 SDD

J997 4DD

H1I2 IHD

1260 2DD

J136 2DD

J437 IDD

J440 IDD

10 TH FRAME (bolicha)(cga)

4DSTORTSB0XNG(vga)

ABC BOXXING (vga)

ARCADE VOLEY BALL (cg»)

BUDESOFSTEEL(cga*ga)

BUFALLOBILL(cga*ga)

CALIFÓRNIA GAMES II (cgafrga)

DREAMTEAM(vga)

EIROPEAN CHAMPION 1992 (vga)

FERNAN MARTN(cga)(basi)uela)

HARD BALL 3 (vja|

HOLENONE(gdkXcga*ga)

NTERNATIONAL SOCCER ÍOltl})

ITÁLIA 90 (cgaAiga)

KINGS OF THE BEACH (cgalvga)

LAKERS<CELTICS(C5I»J>)

LINKS (voa)

LINKS 366 (366*9a)

LOWBLOW (BOXE) (cgaAiga)

NCAA BASKETBALL |yga)

OLNPIADAS 92 (vga)

SUPER SKYII (vga)

TAKEDOWN(lulalivre)(cga)

TENNSPROTOUR(cgakga)

TENNSPT0T0UR2(vga)

WORLD CHAMPION SOCCER (yga)

WORLDCUP SOCCER (ega)

WORLD GAMES (cga)

WORLD TOURGOLF (cga)

J0I4 tDD

J020 tDD

J0S4 IDD

J077 IDD

H4S8 SHD

J965 IDD

J830 IDD

1300 2DD

1432 IDD

1434 IDD

J2E2 IDD

H09S IHD

H049 2HD

J78E IDD

ADULT GAMES (cga)

AIDS (cga)

BOCA (cga)

CINE PORNÔ (cga)

DL-VIEWER(vga)

EASTSUCKSWEST(yga)

MAXINE (cga)

NIKKI(vga)

PORNÔ 1 (cga)

PORNÔ CAFITOONS (cga)

PORNÔ STORY (cga)

SEXCAPPAD(vga)

SUPER PORNÔ DEMO (yga)

TELA EROTCA (cga)

I40S tDD

1154 IDD

J059 2DD

H2IS IHD

H214 IHD

1272 2DD

JI67 IDD

1410 IDD

J24I SDD

H286 tHD

H482 SHD

J360 tDD

H436 6HD

H44S SHD

AIRBONE RANGER (cga»ga)

BATALHA NAVAL (cga)

CABAL (cgafaga)

CONFLICT (cga/sga)

CRACKDOWN(cgaVgalhn)

GREENBERET(PCXTtga)

KARIWARRIORS(ega)

METAL GEAR (cga/agaftw)

OPERATIONWaF(cga)

PACIFCISLAND(cgatrga)

PATRIOT(vga)

SUPER CONTRA (cga)

TASKFOFCE 1942 (vga)

TWLIGHT 2000 (vga)

X26 IDD

J940 IDD

1362 IDD

J209 IDD

J2I4 tDD

JS97 IDD

J250 IDD

J2S7 IDD

H14S IHD

ARKAN0£2(cga)

ARKANOIO2(agaitga)
BANANOID (yga)

MACADAMBUMPER(cga)

MASTER BLASTER (cga/PCXT)

NIGHTMSSION(cga)

PIMBALL COLLECTION (PCXT)

POPCORN(cga)

TRSTANQ96»ga)

H060 tHD

J66S tDD

J6I6 IDD

J9S9 IDD

J9S2 IDD

126S IDO

1477 IDD

J247 IDD

AMARILOSUMP0KER(vga)

BILHAR 3D (cgakgalw)

BLACK GAMMON (cgaUrga)

CANASTRA (cga)

DOMINO (cgaAiga)

DRAWPOKER(cga)
JIMMYWHITES SNOOKER (vga)

PCPOOLSCHALLENGE(cga)

1348 SDD POKERCHNES (cgaAiga)

1030 IDD POa3D(egakga)

J349 tDD STRIPPOKER|cga)

1155 7DD STRIPPOKERS(vga)

1266 IDD STRIPPOKER EM PORTUGUÊS

1249 IDD TRUCO(cga/aga)

1423 IDD VÍDEO POKERIcartga)

HS74 2HD

Hl18 IHD

WHI59 IHD

H106 tHD

1263 tDD

WH229 2HD

H021 IHD

H383

H64I

H4S7

W030

H443

1351

W067

1347

2HD

2HD

IHD

IDD

2HD

2D0

IDO

IDD

WH201 IHO

WH203 IHD

WHI72 IHD

AIR TRAFFC CONTROLER (386)

BATTLE CHESS FORWNDOWS

BATTLE SATIbaUria naval)

CHESS MASTER 3000 FOR WH

DAMAS FOR WMD0WS

QAMEPACKIV

JOGOS FORWNDOWS

MONOPOLYDELUXEI386)

PNBAaWNDOWS(386)

POKER FORWNDOWS

PUZZLE

RISK FOR WINDOWS (396)

SN CITY FORWNDOWS

TAKEONE

TETBS FOR WINDOWS

WNSHARKIpokir)

WNWHELL

ZONEONE

I
1363 2D0

J928 IDD

J038 2DD

HSSS BHO
J074 IDD

H062 2HD

H31I 2HD

1382 tDD

J089 tDD

1403 IDD

J125 tDD

JS48 SDD

J19B SDD

H4B0 2HD

1101 60D

JB98 IOD

HI93 IHO

J22B IDO

1307 IDD

J9S9 IDD

1219 IDO

H41B 5H0

H4tS IHD

J38S IDD

H43S IHD

H393 2HD

H433 2HD

1166 IDD

1109 IDD

ANMETEDMEMORYIyga)

ATOMK (vga)

BATTLE CHESS (cgaJvga)

BATTLE CHESS4000 (ygalkvga)

CHESS MASTER 200 (cga)

CHESS MASTER 3000 t»ja)

CIVLIZATION (yga)

COLUMMS(aga)

CYRUS XADREZ 3D (cgaArga)

0YNAM0 (DAMAS) (cgaAga)

FACES (cgaM

FACES TETRIS (vga)

LEMMNGS I (vga)

LEMMNQS 2 TRH.ES (vga)

UVMGJIGSAW(vga)

LOaiCAL(vga)

MKXEYJIGSAW(cgalvga)

MONOPOLY(cga)

MONOPOLY2 0(>galvga)

PACMANIcgarC-XT)

PACMAN(agaAiga)

POPULOUSI(vga)

SAR30NV(vga)

TETRB (cga)

TEHRISCLASSCIvga)

THEHUMANS(vga«vga)

THEATREOFWAR

X-MASLEMMINOS(vga)

ZARKOV dadtalligaAjga)

X34 tDD

1258 SDD

X30 2DD

J104 2DD

J106 IDD

1151 SOD

H4S1 IHD

H326 IHD

JI45 2DD

JI63 IDD

J746 IDD

1331 tDD

X44 4DD

H073 tHD

0274 2DD

J566 2OD

■BM 2DD

J515 SDD

J338 2DD

H46I SHD

JS67 4DD

JS98 SDD

H11I IHD

J401 4DD

H1I9 tHD

BARBARIAM (cgaMgalur)

BRUCELEEUVES (cgaAiga)

ORAGON NNJA (cgaAiga)

OOUBLEDRAGON(cgata)

DOUBLEDRAG0NII(cga)

DOUBLEDRAOONI(igalvga)

DOUBLE ORAGON l«|yga)

FIRSTSAMURAI(yga)

GOLDENAXE(cg*Vga«»r)

KARATEKA(cga)

NINJAGACEN (cgaAiga)

NINJARABBIT(cgalvga)

PANZAKCKBOXXNG(vga)

PITFIQHTER(yga)

RASTAN SAQA (cga)

RENEGADEIagsArga)

SHNOBI (cgaAiga)

STREET FIGHTER MAN (cgaAiga)

STREETFIGHTERIogakga)

STREET FIGHTER I (vga)

TARTARUGAS NNJA (cgaAqa)

TARTARUGAS NIUA 2 (vga)

TARTARUSASNNJA3(vga)

TONQUE OF FATMAN (cgaAiga)

WRETU MANIA (vga)

ATENDEMOS SEU PEDIDO ATÉ ÀS 21 HORAS POR TELEFONE



ATENÇÃO
ATENDEMOS SEU PEDIDO
POR TELEFONE ATÉ ÀS

21 HORAS

CLASSIC SOFT

TELVFAX10111875-4644
c/

TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VÍRUS - REMETEMOS SEU PEDIDO EM 2 DIAS

COMPRE 10 APLICATIVOS E GANHE 1 GRÁTIS

PREÇOS í

DISGOHO

OISCQDD.

GRAVAÇÃO

APLICATIVOS DE DOMÍNIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT
COD. 070 NOME/DESCRIÇÃO COD, QID WOMBDESCHIÇÂO I COD. Ofl) NOME/DESCRIÇÃO

WO252 IDO ABOVE » BEYOUND • administra Mormaçoii pusoilt.

W0239 1DD ANIMATE FOR WINDOWS-Imagin» animada».

W0239 IDD ASTRONOMYaOCK-hora»astronômica» imundlall.

WH263 IHD ASTRONOMYLAB-gvaavinra»a»tralomk»»»lmultan»o».

W0270 IDD BANGBANG-|ogodiMtratigiapara2|ogadori».

W0237 IDD BIZ^IZ-calculadora flnancilra.

WH230 IHD BMP COLECTION I • pacotl dl Ma» BMP.

WH23I IHD BMP COLECTION 2-mal» Ma».

W02E9 IDD BOD FOR WINDOWS- |Oflo dl raelodnio core palavrai.

W0254 IDD BOXPLOT-calcula a friqii«neladiri»po»la do talant».

W02SS IDD BUILDER-cria Iconii para documinro».

WH264 IDD CAD VANTAGE-podirosocad para Windows.

W0236 IDD CHEMICAL FOR WINDOWS • modllo dl molicula» im 3d.

AM820 IHD EXPLOSIV WINDOWS/DOS ■ fonri» grafica» pi monitor.

W0240 IDD FINANCIER PLUS • organiza orçmuntos. financiam»»» ...

W0256 IDD FRACTALPAINT- programa Intiratlvo p/prc|ara> grafico»

W0269 IDD GAME COLECTION 1-tr»»|ogo» dl raciocínio tipo tatrl».

W0235 IDD 6IF 2 BMP - convirtl Ma» .6IF para BMP.

W0234 IDD HPCALCUUTOR- calculadora HP para wlndow».

WH25B IHD INCONTACT-eomplara administrador dl contatos.

WH2S5 2HD INSIDE COREL DRAW • vario» utilitários para Windows.

W0233 IDD IO TESTFO WINDOWS -tastl dl 01.

W02S9 IDD LASER TAME ■ uHlltarlo para Impressora» a latir.

W02S0 IDD MATAGRAFV2.4-giracurva» matimatlca».

W0262 IDD METRIC CONVERTER -conviríor dl reidlda» mUrlea».

WH26I IHD MICRO UNK-pacoti dl comunicação para modim.

W0263 IDD MONEYSMITH-controliMUltaKlldichiqui.

W0232 IDO MYCATS-oatoqui fica caçando o cursor.

W0245 IDD PAINTSHOPPRO-eonvirti.ixlbi.alrirai Imprimi Imaoin»

W025I IDD ROCKFORD-idltorproflulonaldi canil».

W0250 IDD SYNCT-faz trarafirindadi arquivo» intri micro».

W0267 IDD TETRIS3DFRACTAL-tltrllimtrisdlminsSls.

W0249 IDD TOUCHTYPETUTOR ■ tratai sua datilografia, ixcilinti.

W0244 IDD XWORLD CLOCK • hora» dl todo» o» palli» do mundo.

W0247 tOD WHOOPP:uP-maxlmlzaa»funçSi»d»>omdintrodowlnd.

WH249 IHD WIN ABC-Introdução ao computador para criança».

W0242 2DD WIN 6RAB • para Imprimir andtreçoi m invilopu.

WH246 IHD WINFIN-dozi programa» para analltiniianciira.

WH24I IHD WlNSPELL-tnti dl ortografia.

A09I0 IDD ANSIPAINT-adHor grafico. u»atabilaa»c.

A090B IDD CHARTSUNUMITED-IMigragralICOIltixto.

A0907 IDD FINOERMAPSI.OI-uttamapncomdadoiilnromaoSa».

A090S IDD FINOER PAINT2.0 - idRor grallco faell uso. otlmo.

A090S IDD FINOER V6A-pronasador da Imagins. pintai anima.

A0903 2DD FLOW DRAW 22 - «Mor da fluxo grama», mapa» ...novoll

A0902 IDD HI-RES RAIMBOW • «iltor grafleo. (cga)

A090I IDD LEONARDO (cga)-idllor grada o/contrucb dl illdi».

A0900 IDD MAC PASTE 2.10 -Idtor grafico. otlmo.

A0898 I0D PAINTERS APPRENTICE-faell u»o.firramintap/ pintar.

AHB99 IHD PAINT BOX ■ Idltor grafico.

A0897 IDD PARTYDOT-garadordidiiinhoiartlstlcoi.

A0896 IDD PC ART 4.0 (cga)-idltor grafico dl fadluio.

A099I IDD ANYANeLE2.65-aitudodo»trlangutol.novavinaol

AH993 1HD CADET-sdtor dl taxtop/uso cora AUTO CAO.

AH892 IHD CURVE DIGITIZER • virsaHI adltor grafleo.

A0990 IDD DICOGO 3.0 • giracoordinadas gaomitrlcas am 2D.

A0889 IDD DRAFTCHOlCEI.SI-novavirsaodootlreoead.

AH818 2HD ENVISION PUBLISHER (VGA) - daklop publlshlng. ««lantal

AH894 1H0 HYPER SLIDE-tpresintai cria Ilidas, usa Mas AUTOCAD

A0895 100 UYOUT-criaçtodldi»ar*o>ifirraraanta»p/manutinção

A0899 IDD MEGA DRAW 4.0 ■ firramanta p/dilinhoi • anlmaçoii.

AH93I IHD PCDRAFTCAD3.6-podiroiocad.

A0884 4DD PC KEY DRAW 3.76a ■ varsatll sljtama grafico, novoll

A0883 IDD PRINT CAD 1.14 ■ armaador dl ptortir para cad.

A083S IDD RECURSIVEREALMSO-lIstimapfcriaTfractall

A0882 IDD OUEST V31-«tlor grafico am 3d oMmo

EOBGATIVÕS

AH927 IHD ADVENTURE TOOL KIT ■ para criar advinturu.

A0926 IDD ALPHABET GAMES-altabira para criança», pn-neola.

A0925 IDD AMAND LETTERLOTTO-logo p/criança», com ilura».

A0924 IDD ANIMAL MATH-aprmda a contar, tomar tubrralr...

A0922 IDD ANIMAL OUEST(vga)-logo para criança», ixcilintil.

AH923 IHD ANIMATED ALPHABET(aoafvga)-otlmo pi aprandir Ingli».

AHB26 IHD ANIMATED MATH (aga) - aprinda a contar com figura».

AH92B IHD ANIMATED SHAPES(iga/vga)- p/ Manrlflcaçio dl figura»

AH929 1HD ANIMATED WORDSfiga/vgaj-aprinda Ingli» ei figura» • »on»
A0842 IDD BERFSDINOSSAUROS-cria pallagvui vou pinta.

A0936 IDD BOATBOX -ottaologo para criança».

A0932 IDD BRAINSCAPE-advlnruriimlnglll.

A0933 IDD BRANDON-S LUNCH80X-progr.il/lntroductoaoticlailo.

A0944 IDD CATCHEM(vga)-oHmo |ogo para criança».

A0934 IDD CHILDRErTSGRAPHICS-para duinhari contar.

AOS 13 IDD CLOCK AND MOUSE ■ apnnda a var nora».

A08I5 IDD COIN IN THE BOX-|ogo para criança», toma.

A092I IDD CWVZYSrfdFFLE • otlmo togo dimamorla.

A0827 tDD EGA COLOR BOOK • Ma» o> dninho» p' criança» pintaram

A093S IDD EGA MOUSE PAINT (EOA)- 29 figura» pi pintar.

AOSOS IDD FUNNELS S BUCKETS- togo com conta» matimatlca».

AH93I IHD JOrtTSANIMATED-dvwsao para crianças.

A0928 IDD KID PAINT (iga)-tilai para criança» pintaram.

AH930 IHD THE ANIMATED MEMORY (agaVga) - |ogo dl mimoria.

A0839 IDD WOFSGALLERY-aprenda Ingli» com duinho».

A0814 IDD WORDPROCESSNG FOR KIDS-«Irar dl lixto pi criança».

AH840 IHD WORDRESCUE -|ogo dl açk. monti palavra».

A084I IHD WUNDERBOOK(vga) -|ogo para criança» ti dninho».

A09S2 IDD BETTEREYESIGHT-tudo»obrio»oll«>»lnusmuseulo».

AO95Í IDD BISIM-Iraltaiceslstima» natural».

A0955 IDD CHEMPACK-compIltatablIapirloofca.

A0959 IDD CHEMICAL4.2- cria motdndlrnolacula» 3d. nova vrnao.

A09S7 IDD CHEMVIEW ■ animação molicular am 3D.

A09S4 IDD ELECTRON-tudotobriilmonillIltricIdadl.

A0959 IDD ELEMENTSTUOYAID-tudo lobre o» lliminto» químico».

Aí821 IDD FAMLY TREE • •(•tua calculo» ginitta».

A0823 IDD FLAGS-bandalra» dl todo» o» pallll lutado».

AH825 IHD GEO CLOCK (vga) • ária» digitalizado.

A0960 IDD HAZADOUSCHEMICAL-anallia dl cornpatlbllldadl química.

AO8O9 100 LEARN TO SING-intlna o (Habito utadopilo mudo».

A08I0 10D LOTUS LEARNING • iralna a usar a planilha kitu» 123.

«829 100 NATIONSOFW0RLD-a»tatl»tlcat0Mgrallcaidopal»i».

A096I IDD PC CAUB-calibraconcantraçao di substancia» química».

A0832 100 PC FASTYPE (cga)- otlmo curso dl datilografia.

A09I4 IHD THE HEART-ludoiobra o coraçiò humano.

A0839 IDD VACATIONPLAKI«E-lnlbma«oa»amapaido»EUAaCanada

A09t2 IDD WATOR-»lmulaçaodipridadorniprna».

AH858 IHD ACE ASTRONOMY ■ tudo tobra o sluama tolar.

A0859 IDD ASTROCLK-relogloaitnnomlco.

A0960 IDD ASTROL 96 -calcula o zodíaco, poilçao do» planta»...

A096I IDD ASTROMICALEPHEMERIS-bmaureapaiaitronomlco».

A0857 IDD COSMOS 8.07 -ilmulaçao astronômica..»»tlk> planitarto.

A08SS 2DD DEEPSPACE3D-produz mapaimlar.

A08S4 IDD EARTHWATCH-ixIblçao dl grafico» da twrai lua.

A08S3 IDD GRAVITYSIMULATOR-Ilmulagravldadiimioiplantta».

A0852 IDD JUPITORSATELLITESM.-»lmulaçaoil>lblçiodl|üpltir

AO85O IDD LAUNCHER-Informaçíinobri orbita».

AH85I IHD MISSION TO MARS- todas InrbrmaçSi» aobri mani.

A0949 IDD MOONSOF JÚPITER -poslçil» dl Jupltar ■ tua» luas.

A084B IDD NAVAGATIONJUPITOR- programa pfnavagaçio marinha.

A0B47 IDD PLANETS-utlItírtoc/IníormoçSoiiobrioipImttai.

A0946 IDD SLICONSKY-ixIbimapacilullalapoilçaodoiplanata»

A0945 IDD SKYBASE2000-criamapasilmaginsdoclu.

A0836 IDD SKYOLOBE3.0-fazmapasda»astnlasaconstilac8is.

A0S73 IDD ALBUNMASTER-wnatlIcatalogador da álbum.

A0972 IDD BOOKUBRARIAN-catalooador dl livro» profissional.

AH875 IHD BUCK FILE - otlmo programa p/colaclonadoris.

A0B70 IDD CASSETE MASTER- cataloga ma» d tunçoi» dl ImptMiao.

AH874 IHD CASSETE -iMima para catatogar «ai K-7.

A0871 IDO COINFILE-sliiimadalnvimrtop/calaçtndirMMda».

A0869 IDD COLLECTI-varsarilsIstama banco da dado».

A0869 IDD FOR ANTIOUEDOC-p/catalogar antigo» • raro» dDctiminto»

A0967 IDD FOR COMICBOOK- programa para colidonadora» da livro».

A08SÍ IDD FOR GUN COLLECTORS • paraeolielonadorn dl arma».

A0807 IDD INTEUCAT-catatogadordidliquitii.

AH885 IHD MOVIES - banco dl dado» para fflmi»

A0843 IDD 8ARTENDER1.l-200raciltasdababldallcoqultlls.

A09S1 IDD BIORHYTMM-gara lista dl bkxrltlmo minsal.

A0920 IDD COMPUTER BAKER- 99 ««Ha» p/fon». Banco d. dado»

AH9IÍ IHD DIETAIO-plano dl dita computadorizada, banco dado».

A09S0 IDD DIETTEST-contnlldipno.

A0919 IDD EDNAS'SCOOKBOOK-complitoil»timaparancalta>.

A0940 IDD EKG - Intviasan» aprnintaçio «nvohtndo corpo humano.

A0939 IDD EMS-tacnlcaidiimirginclamidk:a.

A0917 IDD FASTFOOOS-lista nuMelonal tf saus valorai protilcoi

A0938 IDD FLOWERREMEDYPROGRAM-insInosobriasnoris.

A09I6 IDD GOURMETRECIPES- 66dlfirinta» racalta» im formato TXT.

A094S IDD HEADACHEFREE-Informaçaiasralatlvasadordacabaca.

AH918 IHD HEALTHAIDE-oriintaçaonuMclonal.

A0913 IDD HOMEBARTENDERSGUDE-racinaadlblbldaiadrinlcs.

A094S IDD INSaiN-prog.p/aludarnaragulagimtlilniulInauiada

A0944 100 KINETICS- ajuda o madko no controli dl dom • drogas.

A0949 I0D NON-MEDICAL-tacnlcai ti luparar sofriminto • dom.

A0948 IDD NURSEWORKS2.0-sariasdiinfarmigamCunimrloi.

A0947 IDD PRESCRIPTIONASSISTANT-prescriçãodalüquatas.

AH943 IHD SUMMER • riducío dl piso f nlval dl eotutirol aln.

AH9S3 IHD THE ALTERNATIVE HEALTH• vario» atsuntos «obra laudl.

A0942 IDD THESTRESSTEST-dltirmlnallunlvildlstru».

A0941 IDD WHYYOUSMOKE-avaliairelataprocadlmintodifumar.

AH937 IHD YOURNUTRmONIST-nilIrlcao. ana«»l l pltnalamanto.

mmmmmm

A0879 IDD CHART- programa para anganharla alatrlca.

AH909 IHD EASE CASE 1.67-software da anganharla.

A0878 IDD NETWORK- criação a analisa da circuito» alatronleo».

AH877 IHD PSPICE • simulador da drcuSo alamna».

A0876 IDD RESI5T0RC0LOR(aga)-gula da nslstor. cálculos imOhms.

A0963

A098S

A0982

A0970

A0989

«971

AH9I6

A0967

AH981

AH99t

AH980

AH922

A0983

A0964

A0968

A096S

AH824

A0808

A0984

«1972

A0973

A0974

«988

AH976

A0966

«978

«992

«977

AC HUNTER ■ alta qualMada rafaranta a talafonal.

ADRESS MANAGER - mala direta, tslaranis. indaracos.

AMORTIZATION - faz cdcutos financilrai a isllmatlvas.

BUSINESS ANALYSIS - pragrama flnancalra • istatlMIco.

CUENT NOTE FILE - manipula Informação» sobn dlantai.

CONSTRUCTION EST.- astima rMtirial a custo ti construçio

CONTACT PLUS ■ aginda dl ralafona» • compromissos.

EASY DIAL 3.6 ■ programa para uso com modaras.

EZ FORMS EXECUTIVE - adltor dl formulário».

EZ FORM FIRST 1.1 - mistre para criação da formulários.

EZ FORMS LITE 1.5 - adtor dl formulários.

IHD FASTBUCKS- contraia as finanças da casa.

IDD FINANCEANALIZER 2.0- calcula imprestlmo». diposmis...

FINO ÁREA CODE - procura codgoi dl Mafonis nos EUA.

ada»W adonal».2DD FONE6.1-romicapracosdichar

1 DD FONE BOOK 3.0 ■ organiza lua aganda nlaforfca.

IHD FORM GENERATOR- adtor dl taxto ti caraetaras gráficos.

IDD LABELMAGIC3.01-adf»rdaatlwiabugraflc«i.

IDD LOANCALC.-eUculamansalnantspagl1 daamprastlms

IDD PC ÁREA CODE 3.0 -procura áreas das ddadts do» EUA.

IDD PC BID 2.1 • preço asttmado am contratos a trabalhos.

2DD PCESTIMATOR-slaboratabalasdaprseos.

3DD PC MAIL 2.92- mala dreta. ixcilanta.

IHD PHONE 2.20- aganda tilafonlca cí nomai • indaraco».

IDD PHONEMAN-agmdadaandaracoiatiIstomi.

2DD REGIT 4.2- transforma saupeam uma caixa registradora.

3DD STOCK CHARTIN6 3.il- contrai! da aatoqua a marcadorlas.

IDD THE MASNIFICENT ADDING ■ convarti sau pc am calculadora

mmmmmmmm

A0996 IDD CUPART1&2-20nla»pcc.

AH993 IHD CUTE KIDS - pacotl dl tala» PCX.

A0999 3DD HOFFMAN • pocotl da talas pcx.

AH8I2 IHD IMAGEPRO-adttordanlaiglf. pcx.tga.prf.

AI003 IHD LOGOS-cllpans com logotipos populares.

AI002 IDD KOSTICK-dlpart no forma» pcx.

A0994 IDD PCX ART I- Mal no formara pcx.

A0995 IDD PCXART2-malstllaspcx.

A0997 IDD PCX ART 3-mais talas pcx.

A0998 IDD PCX ART 4-mais talas pcx.

AIOOS IHD PCXGRAPHICSI-MasDCX.

A1006 IHD PCXGRAPHICS2-talaipcx.

A1007 IOD PCXGRAPHICS3-tala»pc>c

A1004 IHD PCX GRAPHICS FASHIO ■ banco da talas pcx.

A1008 IHD STATEMAPS-tlIaspcxdaastadosdosEUA.

AI009 IHD VANITY PCX-talas pcx sobra vaMada.

A1010 3DD VIEHABER-dlpaitsIrdMduaBzadoi.

«811 IDD DOS CLOCK- coloca hora» no canto suparior do vUao.

A0806 IDO GRAPHICWORKSHOPt.i-convanordaqualquartala.

«830 IDD MUSICTRANSCRPTION-adfrar da nwslcaa por parWuras.

«833 IDD PS MENU- cria uma ti carregar programa» da wlnchaitar

«834 IDD PKZIP2.04-vanaoracamadofano»oco«paEtaoor.

«837 IDD SUPER DISK COPY 3.0 ■ duoücador da disco», formata

AH962 IHD ALT ■ farramantas para aumintar a iDclancla do micra.

AH853 IHD MULTIMEDIA I - apruantaçao combinando grafico» ■ sons

AH864 IHD THE MULTIMÍDIA WORK SHOP-cria suas aprmntaçoi»

H0668 IHD COSMOS ADVENTUREIagaAiga)-|ogo da açio.

H0667 IHD EXECUTIONERS (vga)-supar briga dl rua.

H06S9 IHD HUGO II (aga) • advanlura grafico.

H066S IHD HUGO III (aga) -advamuri grafleo.

H0664 IHD KEN'SLABRYINTH(vga)-|ogodatçtoastllo«iolfaMaln.

H086S IHD KILOBLASTER(vga)-açloaspaclalcomnavas.

H06S7 IHD MAJOR STRYKER (aga) -|ogo da nava aspaeM.sl»o«ng-up.

H06S9 IHD MEGATRON-Iogodllallrlnra.

H0662 IHD OVERKUX-combata aspacM com navss.

H0661 IHD PATRIOTCOMMAND (vga)-|ogo aspadal Igual ao atUntii.

H066O IHD STELLARDEFFENCE-aupar|ogo aspaelal com navas.

H0663 IHD THEDUNGEONSOFOURIAM(vg«)-advanturamidlaval.

H06S1 6HD WINQCOMMANDER3(vga)-»upar»lmilaçaoaspaeW.

DES£NHOSE PINTURAS mmmmmm
A09I2 IDO

AM911 IHD

2S6 DRAW (vga) ■ atirar grafk». ixcalmti.

ANATHER PROGRAM (vga) ■ anlmaeSll. «dlçto • som.

A088I IDD A-FILTER- calculo pfraUstor a valores pi Ultra».

A0880 IDD CCCOGO-programaparaanginharlaclvll.



ATENÇÃO
ATENDEMOS SEU PEDIDO
POR TELEFONE ATÉ ÀS

21 HORAS

CLASSIC SOFT

TEL7FAX (011)875-4644
a

TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VÍRUS - REMETEMOS SEU PEDIDO EM 2 DIAS

COMPRE 10 APLICATIVOS E GANHE 1 GRÁTIS

PREÇOS <
DISCO HD

DISCO DD.

GRAVAÇÃO

CR*440,00

*$i
CR$450,00

APLICATIVOS DE DOMÍNIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT
COD. O/D NOME/DESCRIÇÃO COD. OfD NOME/DESCHIÇÃO COD. O/D NOME/DESCRIÇÃO

PROGRAMAS PARA WINDOWS
W02I7 1DD 3D MANDELBROT 3.0 - cria dllinhoi m tnl dminion.

WOIOt 1DD ADRESSMANAGEfl-agindadiindtrKol.tilinnu...

H0080 IHD AFTEHDARK-utllltarloip/pnnrvacao do monitor.

W00I6 IDO BIT FAX-manda incibiminsagins via fax.

WH2IÍ IHD COOK - otlmo banca dl dadoi para rictital.

W0227 100 DBF BROWSER - «Ha arquivo» DBF.

WH228 IHD DECOR ■ otlmo idltor dl Icon».

W0012 IDD FISH • dtlxa o lundo dt Ma com pilxu.

WOO33 IDO ICONMAGIC-idItorpmlIsilonaldilcoMi.

W0220 IDD LATHE CAD FOR WINDOWS • cad 3d para wlndow».

W0I87 IDD MASTER TRACKS PRO - nüror minlcal para wlndowi.

W0093 IDD PASCAU FOR WINDOWS ■ llnguagim dl programação.

W0020 IDD PC PROJECT 3.0 ■ p»« fazir prt>|M0l graflcoi im 3-d.

W0O83 4DD POWER TOOIS • varia firramintai para «vfndowi.

W0216 IDD RELÓGIO ■ riloglo dgltal com data.

W02I5 IDD SHOOTI1TOURSCREEN-captura ma» no wlndowi.

WHI49 2HD TRUE TYPE FONTE • collfania da fontlt.
VÍH221 3HD TRUE TYPE FONT 2 -150 fontu dHmntu Trui Typi.

WHI73 IHD TWIN TALK 2.0 - utilitário para uio com modim.

H009I 3HD WINDOWS UTILIT1ES - varioi utlltarloi para wlndowt.

W022S IDD WINPOST • tornxt honu. data. banco d» dadoi...

W02I9 IDD WIN OVT 4.71 • imula tarmlnal. (modtm)

H0077 3HD WIN WAVE • ililtoi sonoro» para windmi. (placa »om)

WH226 IHD WORD 2.0-100 formulário! oomardals para word 2.0.

VTO224 IDD WPEDIT-ldtordltixlo».

Síííííííííííí

«0390 IDD ADM. ESCOLAS E ACA. - llslima para licolai 1 acadimlai

«0561 IDD AGENDA • aginda complita com manual im poriuguii.

«0004 IDD AGENOA ■ aginda <h compromluos.

«532 IDD AMIGO (cga)-«digo dl difua do coniumldor.

«008 IDD ASTRAL (zodpe)- faz calculo» • mapai aitrologlni.

«655 IDD CADASTRO DE CLIENTES- cadastre dl cllmtll.

AO025 3DD CONSTITUIÇÃO ELETRÔNICA • conttmilcao braillilra dl 88.

«0484 2DD CONTABILIDADE-llstima dl «ntablUadi.

«447 IDO CONTAS A PAGAR Í.2 -contai a pagar.lCompano)

«389 IDD CONTAS A PAGARÍHECEBER - contas a pagar incibir.

«0764 IDD CONTAS A RECEBER 8.2 ■ conta» a ricibir.(Compai»o)

«0763 IDD CONTROLE BANCÁRIO-contrali lua» nnanca».|Compa»»o)
«0779 IDD CONTROLEDEESTOOUEt.2-oUmo«nrfiitoqui.{Ccmpal»o)
«0564 2DD CÓSMICO CONTABILIDADE - llllma dl contabllldadi.

«0729 IDD CRIPTO - criptografador dl programai.

«0486 IDD CUSTO è FATURAMENTO-tudo para«ntrolanuafirma.
«0569 IDD DAP 1.1 V147-tira u unhai dl |oooi.

«786 IDD DISKINDEX-catalogadordidbquMu.

«0795 IDD ELETRO • ixicuta orcamHlto dl prolitot llltrini.
«0787 IDD EXTOK 2.09 • contrai! dl ittoqui físico • flnanciko.

«0768 IDD HCHARIO ELETRÔNICO-banndi dadoi. agmda...

«762 IDD FLUXO DE CAIXA í.2-Ultima dl fluxo dl ealxo.(Compai»o)

«496 IDD FOLHA DE PAGAMENTO • llmma dl folha dl pagamtnto.

«0388 IDD FOLHA DE PAGAMENTO -outra otlmo folha dl pagaminto.
«0242 IDD GUIA PAULISTA -guladi hotili. lazw. rutaurantii...

«0791 3DD INFO 2000-Introdução a Informática.

«0656 IDD LDSK-teaMquataip/dlseoramdrttorto.
«0067 IDD LOTO DESDOBRADO- faz Kltllo da loto podmdo Imprimi.
«0766 IDD MALA DIRETAf.2 ■ lupar mala drita. (Compauo)

«0069 IDO MALA DIRETA PRO BASE-slstima dl rida dlnta.

«780 IDD MANUALDOSSISTEMAS-manualdoiiIstimasdaCompasio.
AO429 IDD MULTIMALA 1.2 -Ultima dl mala drita.

«0497 IDD PCPOLILOT-lortilodalonilotirlauportlva.

«0520 IDD PRONTO ■ hcharb ilttronlco.

«099 IDD SAMI ■ fantástica agwdadlcompremlisos.

«0539 IDD SENA91-lomlodl|ogoipareiina.

«0646 3DD SENA4200-fazsortdoii«mblnamiidaiina.

«H801 IHD SIS. CONTROLE BANCÁRIO-contnll bancário.
AH802 IHD SIS. CONTROLE FINANCEIRO - controli flnancilro.

«0767 IDD SISTEMA CONTÁBIL - llmma di contabllldadi Intigrodo.

«105 IDD SISTEMA CONTROLE ESTOQUE-controll dl lltoqui.
«0777 IDD SISTEMA IMOBILIÁRIA ■ ilitima para Imobllariai.

«0444 IDD SISTEMA PADRÃO CONTÁBIL-llmma dl contablldadl.
«0575 IDD SUPER LOTO MASTER -lonilo da loto.

«0788 IDD TBAV 6.004 ■ ontl-vlrui im portuguil.

«0113 IDD TUTOR DOS 4.01-tudo lobrc odoi4.01

«0114 IOD TUTOR LOTUS 123 • aprmda a utilizar a tamota planlha.
«0778 IDD WNE - adltor dl nxtoi tm portupuil.

«0416 IDD COMPOSER-idtormutledporpartltunu.

«0760 IDD DRUMMEH MUSICAL (mouai)-para faz» muilcat.
AH799 7HD MOD MUSICAS -130 muilcai .mod ocupam 13 Mb dl winchM.

«0799 IDD MOD PLAY PRO- toca mialca» \mod,PC Spiaekir,SB,«DLIB
«0611 IDD MUSICIAN 1 ■ idtor muilcai com pantuni. (placa lom)

«0082 IDD ORGAO ELETRÔNICO (po.xt) ■ ilmua orgao ilitronlco.
«0512 IDD PC BEAT - traniforma nu pc im uma balaria

«142 IDD PC MUSICIAN - cril • nqiM muileai.
«0293 IDD PIANOMAN-idtormuilcd. Imprimi paflttun».

«798 IDD SOUNDSYSTEM1.1(VGA)-tocamuilca|-.mod.SlmulaumCO.

«0110 IDD THENUSICCONSTRUCTIONSET-idtamuilcuporpartiurai.
«0797 IDD VISUAL PLAYER (vga)- tocamuUcai MOD.

«0649 IDD WHACKERTRACKER (vga)-adltor musled

«0005 IDD AOUARELA(cgivmouii)-idltorgranco.varloiricurioi.

«0193 6DD CARTOONERS (moiai) - para faz» animação grafica.

A0334 IDD COGO»PILOT (cga) - para ingmharla • dmnho lacnlco.

A0730 7DD DAM CAD (iga/vga) - para crlacao • animação dl duanhoi.

«0659 9DD EGA PACK • pacoti com pngramai graficoi, |ogoi. cad...

«0213 3DD EGAPAINTdgAVgal-iupiridlor grafico.

«0625 5DD FRACTITI DEMO (vga)-tllal graficai.

«0710 2DD GRASP•programagrafico comotlmoi ricurMi.

«0236 IDD HOME VÍDEO (cga) - para faz» abKhra im vldM cainti

«0061 IDD IMAGE 3D (cga) - podira» cad.

«0713 3DD MEGA CAD (iga/vga) • podm» Ultima dl cad im3-d.

«0569 IDD NORTHCAD3D|cga)-diimhaoti|ltotim3-d.

«0632 IDD OPTIKS-Imprimi qualquw arquivo ndta.

«0630 100 PAINTSHOPiWALLMAC-conviiti, atirai Imprimi figurai.

A0475 IDD PROFESSIONALCAM CAD-fazcakukildl picaintatlvai.

«0633 2DD SUPEH MARIO PRINT- faz faixai, calindarloi. cartazii...

«803 IDD SVGA IMAGE (vga/wga) -idltatilai.GIF.

H064O I IHD TELAS GIF (vga) ■ 200 Wai graficai no formato GIF.

«0541 IDD TURBO CAD (cga)-Kltorgrafico.

«0650 IDD TURTLES PRINT -faz faixai, calindarloi i duinhoi.

A0506 2OD VGA CAD (vga) - tlstima podiroio dl cad.

A074I 90D VGA GAMES 1 DEMOS • vario» |ogos. utilitário», dimoi...

«0503 IDD VGA PAINT (vga| • adíor grafico para vga.

«0750 10DD VGA SAMPLERPACK-cod. foto», joga», uMIltartMptvga.

«267 IDD FUNNELS-iniInodimatimatlcaparacriancai.

«0062 IDD ITALIAN TUTOR • «uina Italiano.

A0543 IDD JAPANESE-iruInao Idioma lapon».

«0417 IDD ORIGAMI (Básica)-insta a faz» anlmali di papal.

«0604 5DD PC GLOBE 4.0 (cga>Vga) - mapa mund com todoi oi palm.

«0154 IDD PC PHOFESSOR - inilna programar m baile.

«0499 2DD PROFESSOR DE INGLÊS -imlno dl Inglil (Irtjlll).

«0190 IDO SPANISH VER - iralno «panhol.

«0109 IDD TABELA PERIÓDICA-tudo Mbrioillimwitoiqulmlcoi.

«0645 IDD WORLD 29 ■ atlai dloltallzado.

«0519 IDD WOHLD ATLAS ■ moitra ai horai mi varloi palm.

«0379 IDD BAMNER « SINGMAKER- faz faixai ibandilrai.

«771 3DD BLACKMAGIC-ldtordltlxtoi.

«0022 3DD CHI WRITER 3.02 - idltor dl tixtoi com acinruacao.

«0699 IDD DAVKA-idltorditixtoiinhlbrateo.

«0644 IDD DIRLAB- Imprimi «quita» p/diquiti c/dritorlo.

«0631 IDD ESPREME • nduz am 75% o tamanho do tixto na Imprimo.

«132 IDD FORMASTER-ldror dl formulário».

«259 IDD MR. LABEL • faz lüquitai im varloi lamanhot.

«131 IDD PICTURE LABEL-cria atlquitai. Variaifentn i dunihot.

«089 3DD PRINT MAGIC- foz cartazu. faixai. caltndarlol...

«0457 2DD SIMPLELABELSIll-faziliquitaiimtodoioitamanhoi.

«0209 4DD THENEWSROOMPRO-parailaboracaodilornalt.

A0602 IDD VÍDEO DISPLAY EDITOR -«Mor dl tixtoj.

«0131 IDD WOMANPICTUHES-foloi dl garotai pMmprusao.

«0719 IDD A«6ASSEMBLER-iiiimblir rápido i fadl p/ manipular.

«0011 IDD AVMACZiO-lInouagiitiaiiimblar.

«354 IDO BASICLINE-utIltario para programação ambaslc.

«0579 2DO CCOMPILER- compilador C com documintacao.

«0545 IDD CTOOL-Mbllotica pata turbo c.

«0643 IDD CRIS-trnasformattlaspvadlppw.

A0456 IDD DBASf IIIROTINES-nialldl60retlnaip7DBa»3.

«0469 IDD OBPROG-firraminratparaDBaiaS.

«737 IDD DBSCAN-visualiza o cofltiudodiarquIwiDBF.

«687 IDD DBTOOLS-malifirranianta>paraDBaM3.

«357 IDD DISAM-paraprooramadoruquiiaaniow-bailc.

«591 IDD DLITE-li. idNa • nwdffica arquivos m dbasi.

«0738 IDD OML*XREF-97rotlnalpareUrbopaKal.

«0323 IDD FORGEVERSION-utilitário dl Mia p/Dbail 3.

«0692 IDD FUNKYTOOLSBOX-programai oonrontii para baile.

«0681 IDD GFA BASIC • llnguagam baile.

«0680 IDD HIPERHELP 1.03 -hdp para usuário» dlppir.

A033S IDD LSTOR/TUHBO ■ ulllltaitoi para turbo paical.

A0716 IDD MOUSE TOOLS • para programador» im turbo paieal.

«325 IDD PROGRAMERUHLITIES-crianlaip'dball2ldbail3.

«356 IDD T-REF -uülltartoi para turbo paical.

«0276 IDD TEMESCAL-pareplanilardmrmlvImintodiioinwi.

«0412 2DD UNISCREEN-giradordirilaiparatodoailInguaoini.

«0177 IDD ÁUDIO 2-conlroll dl fitai idlicoliruitaill.

«431 IDO BOOKMINDER-banndldadoiparalIvroidlvirioi.

«513 IDD BOOKBASE-banco dl dadoi ondi voei diflm oi campoi.
«524 IDD CD MASTER.conlrollMJacolKaodl CD'|.

«441 IDD DATA BASE -girmcla dadoi dl pnioa flilea.

«0472 IDD DATA PLUS • complito girador di banco dl dadoi.

«0141 IDD DISK CATALOGO -organlzi uut dicoi ■ programai.

«0127 4DD FLASHCARDS-dldoniu1oilNGLES/INGLES7000palavrai.
«440 IDD MAG BASE -banco dl dadoi para catalogar nvlttai.

«718 IDD TEXTBOOKINVENTORY-bco.didadoip/WlloticacIrcular.
«0133 IDD TRADUTOR -faca nu próprio dicionário.

A0350 2DD WAM PUM - pata d«.nvolvlminto dl banco di dadoi.

«0697 IDD WPDATA è DOCUMENT ■ banco dl dadoi i mola dlnta.

«0463 2DD AGRICULTURAL-paraadmlnlitracaodifazindai.

«0183 7DD AXS-complnoilmma dl contablldadl.

«769 IOD BUDGET MAN - gva nlatork) com ditpuai do mu.

«0725 3DO CASEACCOUNTING-grandiilMimadicoMablIdKli.

«0254 2DD CASHTRACK-controli bancário ■ dl Invultrantol.

«0137 2DD CHECKITOUT-aoompanhamovlmintobancario.chaquii...

«683 IDD ESIE • aginda. iicratarla. Moco dl notai...

«0434 IDD FOLLI-mala drita flilca/jurldlca.

«0574 IDD GIST-conlroll dl vandai ■ ellmtii.

«0245 IDD HOME MANAGEMENT- contabllldadi pnioal.

«0596 IDD NIFT1 MOE - organiza compromliMl. ittllo aganda.

«0717 IDD PERSONALSECRETARY-podiroio Hl.cadaMra dl cllwlll

«639 IDD SIOEKICKTRAVEL-lupiragindailarrenlca.

«380 IDD VÍDEORENTALSYSTEM-programaparavMaoloeadoru.

«0465 IDD VÍDEO TAPE CONTHOL- llmma par» vMao locadorai.

«523 IDD ALITE-oUma planlha dl calculoi.

«0178 2DD ASEASYS ■ planilha ililronlca.

«577 IDD FREECALC • podltOM planlha dl calculo».

«0641 IDD INSTACALL- planilha dl calculei.

«0134 3DD PCCALC-podiretaplanltiadicalculoi.

«675 IDD PIVOT-Imprimi planilha do lolui.

«0150 2DD POWER SHEETS- planilha dl catutol im 3d.

«0364 IDD OUBCAL-planilha di calculoi.

«0699 7DD UTILITY 123 ■ Inumvoi utlltarlo» para lotua 123.

AH804 IHD ASTRO MART- foz calculo do mapa astral.

«493 100 ASTROLOGY 94-calculo mapa» aitrologlcoi.

«147 IDD BIORRITIMO-tablorrUmocomplito.

«724 IDD BYTHENUMBEHS-gira nlatorio complito dai piuoas.
A0723 IDD BYORHYTIIM-fazumeomplitoblonitlm).

«0487 2OD FAMILYHISTORY-fazaiuaarvwigmialoglca.
«0060 IDD HOROSCOPEI.O-fazhoroicopo».

«0145 IDO ICHING-tacao»tulchlng.

«144 IDD LOTTO FERVER • faz o pirfll da puiea.

«0549 IDO MOONBEAM-programadlaitrologla.

«0247 IDD ORACLE-iroInaauiartarotilchlng.

«651 4DD ORBITS (iga/vga) ■ tudo Mbri oi planitai do ilitima lolar.
«0514- IDD PROPHET- programa dl calculo» astrologia».

«0248 IDD SKYCLOCK-programadiattrologlaiaitronomla.
«224 IDO SKY GLOBE -faz mapa» da» iitnln • conitilacou.

«0146 IDD TAROT-tarot.

«0483 IDD THE ASTROLOGEH ■ lomKl um pirlll pikologjco.

«0770 IDD BOOTSYS-configura iwboot pormwui.

«0694 IDD BRAINSTORM 2.O-«Mantadl utllltarioi.

«0635 4DD CALMER • vanoi utlltarioi. ntllo norton utHMii.

«0693 IDD CHANGEIT-mooKIeaarquIvol.

«0694 IDD DOS HELP-iniIna o» comando» do do» 3.2.

«0739 2DD FLASH PAC C LIBRARY -milhora a vtloddadi dl programai.

«679 IDD LOCK-trava o micra eomitnha».

«774 IDD Ml LOG ■ protagi »au micro com unhai.

«678 IDD ORG - difragmintadordi dtcoi.

«0676 IOD PC MAGAZINELABS- tutu lógicos p/wlnchutar.

«0775 2DD PC SYSTEM MANAGER • complato Ihill' para dos.

«0761 IDD PKZIP 1.93- nova vmao do otlmo compactada.

«0600 IDD POLI COPY-faz mutilplai «piai dl dicos.

«0612 IDD POWER BAT-runran para criação dl arquivos'B«r.

«657 IDD SDIR ■ atribui corai aos arquivos.

«0674 IDD SFCOPY-comandoeopyeom multomalincuraoi.

«0601 IDD STEREO SHELL ■ lltlb pctooll.

«685 IDD TURBO BAT-traraformaarquivosSATim COM.

«0699 IDD VGA COPY -coolador dl dUcocom formatação.

IDD 1001 (cga) ■ «Jror grafico dl fadl utlbacao.

IDD 3P IMAGERY (cpa)-alafiguraigtomitrlcanm 3-d

«0522 IDD

«0226 IDD

«0207 IDD

«0720 IDD

«0721 2DD

«0706 2DD

«0391 2DD

«690 2DD

«0544 IDD

ABCFUNKEYS-insinaoalfablBInglu.

ABC TALK -aprinda a falar Inglu, Incrivall

ATLAS PC-mapa mund.

BALLONS-|ogo para crianças com palavras.

BIBLEOUIZ PLUS -aprmda a bíblia c/|ogoi dl pvguntai.

Ck TUTOR -tutor da llnguagimc.

CHASM-curso dl asiimUir.

CONCEPTS COMPUTING-insira basleo di computação.

FRENCH ■ inslna o Idioma francis.

«0708 IDO

«692 IDD

«0689 IDD

«0728 IDD

«0622 IDD

«0712 IDD

«800 IDD

«0677 IDD

«0551 5DD

«0016 IDO

«0573 IDD

«0603 IDD

«672 100

CELL SYSTEM ■ cria modiloi dl crndminto Mobglco.

CHIRO PATIENT - programa para diagnoitlco mídco.

CORETEST - luta o computador, toda parti dl hardware.

COST CALCULATOR - calculo dl custos para pro|«jl.

FAST TYPE ■ curso dl dattografla.

KINETICS - para apdcacoil am farmaralogla.

NEVER LOCK APRIL 93 - ratlra lanhu dl varioi |ogoi.

PC BREEZEII • cria placas di clrcuto Impruw.

PC DENTAL ■ contrato nus paclmu.

SCAN * CLEAN 9.14 V102 - anH vírus.

TABELA HEURÍSTICA ■ ilabora fraus para marnUng.

TEMPLEX • apreunta gabarito.

TTD • datilografia.

i"»"W'PrW4WiiTtTl'^.T^^^^P^Saíí^T^R^^íM^ ■ ■■ »*■



EFEITOS ESPECIAIS

FIGURA 3

Vamos criar uma ilustração para

um suposto cartaz sobre beleza.

Partiremos de uma imagem em

cores, destas que circulam no

circuito shareware (o original possui

640 x 480 x 256 cores). Infelizmente

não serã possível mostrar aqui o

original, afinal a Micro Sistemas

ainda não é impressa a quatro cores.

Usando o Graphic Workshop para

produzir um corte na imagem,

separamos apenas o rosto de uma

mulher. A seguir, no mesmo

programa, produzimos um

efeito dithering, com ampliação

de 400% da figura - Royd

Steinberg UD. 0 resultado pode

ser visto na figura 1.

Usando o Dr Halo (a transfe

rência é feita com arquivos no

padrão TlFF), isolamos o rosto

da mulher (figura 2) e a seguir

criamos um contorno (figura 3).

Preenchemos o resto da

imagem e escrevemos a

palavra Beleza, com a letra CURSIVE.

0 resultado está na figura 4 (viram,

não usei o Graphos III nenhuma vêz).

DIGITAL Informática - Tudo para seu PÇ/XT/AT - Fone (011) 857-4038

ACERVO COM
3000 SOFTS

Tudo em soft para seu PC
jogos, aplicativos, utilitários,

simuladores, finanças, estoque, cad
windows, gráficos, etc.

FAÇA-NOS UMA VISITA
E RECEBA UM SUPER

BRINDE ESPECIAL

COMPLETA LINHA DE HARDWARE

placa fax/modem, mouse,

joystick, placas de som,
impressoras, scanner, etc.

SHAREWARE E DOMÍNIO PÚBLICO

Lançamentos e Novidades
Nacionais e Estrangeiros

SEMPRE NOVOS LANÇAMENTOS

BREVE CATÁLOGO
ELETRÔNICO

MICROS NOVOS E REVISADOS
troque seu MSX ou XT
por um AT 286/386

Recorte este cupom

anexe em seu pedido
de soft e receba 7%
de desconto em soft.
válido até 15/12/93

SOLICITE GRÁTIS SEU CATÁLOGO

Rua João Muniz, 104 - São Paulo - SP - CEP 02559 - 060



O MELHOR DA

INFORMÁTICA
NACIONAL
Quem quer ficar "por dentro" da

informática nacional não pode
deixar de ler Micro Sistemas.

Sempre atenta aos acontecimentos

e tendências, Micro Sistemas é a

revista que mais reflete o que

acontece no mercado brasileiro.

Feita por brasileiros e para

brasileiros, Micro Sistemas traz

sempre em suas páginas os

assuntos mais quentes do

momento, programas em diversas

linguagens, rotinas, livros, cartas
doe leitores, etc.

Além disso a revista Micro

Sistemas é a única publicação que
tem um espaço dedicado ao

Shareware e à mídia magnética.

Publica ainda mensalmente a

seção Pesquisa onde os leitores
apontam os programas mais

usados dentre jogos, aplicativos e

utilitários além das marcas de

disquetes mais confiáveis.

Por tudo isso você não pode deixar

de ler Micro Sistemas. Não perca

mais tempo! Garanta mensalmente

o seu exemplar fazendo uma

assinatura anual de MICRO

SISTEMAS por apenas:

CR$ 7.800,00 - À vista

CR$ 9.360,00 - Cheque para 30 dias

ATI Editora S/A.
Washington Luiz, 9 gr.402

Rio de Janeiro - RJ
CEP 20230-900

Endereço:-.— „„.„„„ „ „„„ ,,,,„

OEF; Cfeteto ♦ UF:-

Profissão:,. „„..„ ... Nascimento; « * „,

•„..„♦♦•/«•* /.„

Estou enviando cheque rtorriinat
ATÉ &Ütora S/A, referente & ume
MICRO SISTEMA&

anual {12 «£çdo$) de
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GALERIA DE ARTE

$0V0eêalndttemm0Míef

beliscão em tartaruga, irçwí vai mais um fote de p
ocupacfonaf (d****y$z vmê tevatâ o mês fttòtò» dt&tmdp)*
São figurinhas engraçadas, ewiosa$> diferente** mm
pequenas * fáceis de «erero produzidas no seu edfítót gráfíe&
preferido. Mãos è obra - dkí se tívet alguma figura que

gostaria de ver ms$a seçã* fta ptâxíma e<ff^»o mostrarei
como processai a imagem para mar doJeito
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CARTAS

[V/l Possuo um PC/XT e

<r^ gostaria de entrar em
contato com usuários desta

linha para troca de iinormações

e programas, solicito que

enviem lista de programas

disponíveis, respon-deriei

atenciosamente todas as

cartas.

Laérclo Ferreira da Silva

R. Catarina Etelvina Pedroso, 58 ■ Vila

Sào Francisco - 06700000 • COTIA - SP

IV^I Possuo um AT 386 DX

r^B com 80MB de Winches-
ter, monitor SVGA, e mais de

150 programas dentre jogos e

utilitários.

Gostaria de me corresponder

com pessoas que possuem mi

cros da mesma linha, para troca

de programas.

Jullano M. Vieira

Av. São Paulo, 581

17730000-Parapuà-SP

Tenho para vender ou

trocaras revistas MS r^s

44, 48,59, 68, 69, e ainda as

revistas Microhobby nfis 0,1,4,

9 a 27,31,34 a 38, e INFO nas

115,118,122,123,126.Troco

1 por 1, ou compro. Tenho ainda

a coleção INPUT completa e

encadernada para vender.

Renato Escobar

R.Eugênio Montemezzo, 161

9970000-Erexim-RS

SOS AO LEITOR^n

Gostaria de pedir ajuda

sobre a linguagem Clip-

per 5.01

SET FILTER TO IF(WCP==0, =CP)

.AND. IF(WCF=" ",CF<>" ",W

CFF=C)

Em um relatório estabeleço

ofiiltrodesta forma, ora funciona,

ora não, por quê?

SET KEY -1 TO FINANC &&

Calculadora Financeira

SET KEY -1 TO CIENTIF &&

Calculadora Científica

Quero utilizar a tecla F2 para

ativar, ora a caculadora fi

nanceira, ora a calculadora

científica. Antes de setar a tecla

F2, quero saber qual foi a última

calculadora utilizada.

Como recuperar a string

"CIENTIFIC" ou "FINANC" ou

" "(nulo), sabendc-se apenas que

a tecla F2 é utilizada para isto,

sem usar variável auxiliar.

Ex.:

CALC.ATIVA = SEETSTR(-l)

?CALC_ATIVA && resulta

"CIENTIFC", "FINANC" OU

""(nulo)

Como ficaria a função

SETSTR( ) ou já existe algo

parecido?

Como saber se uma variável

existe, sem que ocorra um erro

em tempo de execução, se ela

não existir?

Você deve estar pensando:

Que perguntaestranha, para que

isto?

Para criação de função

genérica é importante saber se

determinada variável existe ou

não.

FOR CONTADOR = 1 TO

LEN(GETLJST)

GETUST[CONTADOR]:DISPLAY()

NEXT

Estes três comandos

mostram (refresh) o getlist PUB-

UC.

Comoficaria umafunção para

mostar o getlist LOCAL?

Paulo Henrrlque Geloramo

Rua Luiz Barone, 29, Cantizani

18800000 -Pirau- SP

rvyi Gostaria de obter o

IrSI endereço para contato
com a Future Kids (MS 130

Seção BYTES). Desde já

agradeço a atenção e aproveito

para parabenizar MS por trazer

todos os meses artigos im

portantesede fácil compreensão

para seus leitores.

Valéria Guedes Alves

Pça. Pinheiro Machado, 45 ■ City Lapa

05077-060-São Paulo-SP

O endereço da Future Kids é:

Rua Euclides Maraguaia, 433/

10a And. São José do Campos -

SP • CEP 12245-902 - Telefone

(0123) 23-3934.

rvyi Ao ler a matéria sobre
IrSI Som digital que circulou
na edição n8 125 de Micro

Sistemas (Fevereiro) interes-

seime pelo conversor digital e

gostaria de saber como posso

adquiri-lo.

Mlsael Pena Firme

H18C.215-CTA

1222&690 - S. José dos Campos - SP

O conversor digital a que o

leitorserefere foi fornecido para

análise pela empresa Central

InformáticaLtda., cujo endereço

é R. Barão de Irapetininga, 88,

Conj. 707 - Centro - São Paulo -

Capital. Tel(0U)25&2544Fax:

(OU) 259S430.

Envie sua correspondência para Micro Sistemas - Redação/Seção

Cartas - Rua Washington Luiz, 9 sala 402 - Rio de Janeiro - RJ - CEP

20230-900.

No caso de cartas demasiado longas, serão aproveitado somente

os trechos mais importantes; cartas que não contiverem assinatura

e endereço do remetente não serão publicadas.

UTILIZE ESTE ESPAÇO

A MICRO SISTEMAS oferece a seus

clientes este serviço especial.
Com esta opção de espaço e custo,

ninguém vai deixar de anunciar.

Consulte-nos pelo telefone ou fax:

TEL: (021)232-2517

FAX: (021)242-9981

Micro Sistemas

VENDA DE EQUIPAMENTOS

SUPRIMENTOS EM GERAL

NAO PERCA TEMPO
PEÇA CATÁLOGO F»OR
CARTA OU TELEFONE

TODOS OS NOSSOS PROGRAMAS

SÃO TESTADOS E GARANTIMOS A

ENTREGA ENTRE 6 A 10 DIAS

STARMAC
INFORMÁTICA

AV. MARECHAL FLORIANO, 1220

GUARARAPES • SP- CEP 16700-000

TEL.: (0186) 61-3381

CONTABILIDADE
Super Contabilidade com Fontes.
Atualizado p/lel 8383. Fàcll de Ins

talar e operar. Help. Lançamentos
retroativos. Emissão de diário.
razio, balancetes e balanço. Lan
çamentos com ou sem contraparti

da. Histórico padrão alterâvel no

lançamento. Histórico total com até

240 caracteres. Acesso em janelas
a plano de contas, histórico, calcu
ladora, agendas, etc. Senha. Mul-

tlempresa. Recursos List to Prlnt e
Edlt. Acesso ao DOS. 5 disquetes

de 5.1/4": CR$ 8.480. OUTROS
APLICATIVOS: Gestor Comercial (4

disquetes 5.1/4", super estoque

c/emlssâo de cupom de caixa), CR$
8.480; Folha Pgto. Semanal, CR$
2.280; Bancário (até 6 contas),
CR$ 2.280; Mala Direta (clientes,

fornecedores, etc), CR$ 4.280.00

Softs executáveis prontos para
o uso em PC XT/AT 286/386/

486/OS c/Fontes em CLIPPER.
INFODATA Informática Ltda., r.

da Consolação, 393, 59 andar,
cj.52, Centro, CEP 01301 000,

São Paulo-SP. Tels:

(O11)259-8189 e 259-6399



M5GASOFÍ INFORMÁTICATR í(011) 231-2367 ,
Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 - São Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metrô República)!

Preços: DD (VAT incluído): CR$ 330,00

^dpNHD (MAXELL incluído): CR$ 450,00
a cadãD5o discos, CORREIO (Carta Registrada): CR$ 470,00

ganhe 10! J

Super Promoção:

ConcorraaumCD

ROMnascompras

acima de 20 HDou

valorequivalente.

COD. NOME DO PROGRAMA

.!()(.OS
W0097

W0084

W0103

W0083

W0078

W0082

W0102

W0081

W0071

W0072

W0073

W0070

W0079

W0069

W0068

W0I01

W0066

W0067

W006J

W0064

W0098

W0063

W0085

W0062

W0060

W0061

W0092

W0099

W0059

W0058

W0093

W0094

W0095

W0096

W0I00

W0087

W0077

W0088

W0104

W0089

W0090

W0091

6 SUPER JOGOS - 6 Superjogos para voco

ALIEN FORCE - Jogo de naves num labirinto

ARACHNID ■ Jogo de paciência

ATTAX - Jogo de eurategii num labirinto

BACK GAMMON - Jogo de gamao

BAGO - Palavras-crazadaa

BANG • Brinque de destruir ■ tela do Windows

BANG BANG - Destra» o canino inimigo

BLACKJACK-Jogode21

BLJTZER ■ Jogo de helicóptero de guerra

BLOCK BREAKER - Arkanoid para Windows

BOX WORLD #1 - ÓtimoJogo de labirinto

BRAIN CUBES - Jogo de quebra-cabecu

CANFTELDS - Excelente jogo de cartas

CHECKERS - Jogo de damas

CHESS • Jogo de xadrez

CHOMP • Pac Man for Windows

COLUMNS - Jogo estilo Tetris

CRBBAGE - Jogo de cartas

CRIQUET - O famoso jogo inglês para Windows

DESTROYERS FORWINDOWS - Jogo de Batalha Naval

DRAWS-Jogodepoker

DRAW POKER • Ótimo pokcr para Windows

FUSE - Uma figura geométrica no fundo da tela

GRADITOL - Destrua u bases inimigas

HEX TETRIS - Jogoestilo Tetris

HYPER BOND - Destrua os aateroides com sua nave espacial

IQPUZZLE V2.1 -Quobra cabeças

JEWEL MASTER • Jogo estilo Tetris, muito bonito
KLOTZ - Versão do Tetris para Windows

KYE- Jogo de labirinto

MAGIC - Domino para Windows

MINES - Destrua as bombas em um campo minado

MISSILE • Destrua os mísseis que caem sobre a Terra

MISSILE MASTER - Acabe com os miasei» que caem na cidade
MY CAT - Coloca um gatinho correndo atras do cursor do mouse

NEKO 2.0 - Cria uma janela com um gatinho que persegue o cursor
PAIGOW POKER - Um diferente jogo de polar

PENDULE ■ Ótimojogo de estratégia

PENSATE - Jogode inteligência

PENTON1MO. Quebra cabeças, muito legal

PIPE DREAM - Monte o encanamento corretamente

ATIVOS

W0011 ».WAV FORWINDOWS #1 - 39 «wavpara Windows
W0026 4 WIN- Abre uma janela do Doa no Windows

W0105 ARCHON- Banco de dados para Windows

W0048 AT-FazBackUpsecarregar~ — ~- .— -■■ « ^w vwbw^v v ««Aiy^si |'"^i niinsT simijii

W0080 BARTEYE-ScreensaverdoBartSimpson

PAT 286/1 MB/HD 40MB/CGA
386 SX/2 MB/HD 40MB/CGA

386 DX/4 MB/HD 80/CGA

MONITOR VGA COLOR

MONITOR SVGA COLOR

MONITOR VGA MONO

PLACA VGA 256 KB

PLACA VGA 512 KB

PLACA VGA 1 MG

CDROMMTTSUMI

WTNCHESTER40MB

|WTNCHESTER80MB
víCHESTER 120 MB

01H

0ID

01D

01D

01D

01D

01D

01D

01D

01D

01D

01D

01D

01D

01D

02D

01D

01D

01D

01D

01H

01D

01D

01D

01D

01D

01D

01D

0ID

01D

01D

01D

0ID

01D

02D

01D

01D

01D

02D

01D

01D

01D

01H

01D

01D

01D

01D

W00I6

W0015

W0008

W0O42

W0005

W0033

W0056

W0032

W0054

W0034

W0009

W0010

W0O47

W0035

W0030

W0036

W0003

W0043

W0053

W0029

W0012

W0021

W0O45

W0031

W0051

W0017

W00S7

W0023

W0106

W0027

W0013

W0022

WOO37

W0006

WO0I9

W0004

W0025

W0O07

W0002

W0039

W0024

W00J0

W0038

W0044

W0018

W0041

W0052

W0O46

W0020

W0001

W0028

W0055

BhNCH MAKK - Haz têstêdeHãrdwãrênòsêuT- ^-
BIBL1O FILE -Para fazer e ver bibliografias de arquivos 01D

BOX PLOT- Para fazer grficose estatísticas 01D

CCIZIP-Compactadore descompactador de arquivos 01H

CHANGE CURSOR -Para mudar a core o formato do cursor 01D

CLICKFILER -Gerenciador e utilitário» para arquivos 01D

CLICKKEY -Faz um "CLICK" quando o keyboarde usado 01D

CMDLINE- Cria linha de comando no Windows 01D

COPYIT-Copiadore gerenciador de arquivos 01D

CYCLE-Para facilitar a movimentação no Windows 01D

DC-DiskCopy/Copiador de arquivos 01D

DISKTOOL-Utilitários para arquivos 01D

DITTO • Duplicador de diretórios 01D

DOORWAY -Cria uma porta pansaida rápida para o Dos 01D

FILE FINDER- Para procurar arquivos na Winchesler 01D

FILETOOL-UtUilarioseslUoFileFinder 01D

FILE MAN-Gerenciadorde arquivos 01D

FILE SEARCH-Utilitário para a procura de arquivos 01D

FUPPER-Para mudar a orientação da impressora 01D

HPCALCULATOR-Calculadora cientifica com muitas funções 01D

HUNTER-UtilitarioestiloFUeFinder 01D

ICON DRAW - Editor de ícones 01D

LAUNCH- Para chamar os programas mais facilmente 01D

LAUNCHUT-Utilitários para rodar arquivos 01D

LAYOUT- Para organizar o layout do seu Desktop 01D

U - Manipulador de arquivos 01D

LINE CALC - Ótima calculadora com textos 01D

MEM 111 • Mostra a memória disponível 01D

MONITOR SAVER-Para a proteção do seu monitor 01D

NCC 1701 - Para conhecer as galáxias, planetas, etc 02D

POS - Fornece coordenadas do mouse na tela 0ID

PRINT ENVELOPE-Para fazer envelopes em grande estilo 01D
RAISE - Auxilia o trabalho com as janelas 01D"

RUNNER- Para rodar programas a partir dos ícones 0ID

RUNPROG-Auxiliar para rodar programas 01D

SHOW FONT - Gerenciador de fontes 01D

SNAP 3 -Para capturar imagens 01D

SNAPAPP-Captura telas e transforma em formato BMP 01D
SNAPSHOT- Para capturar telas 01D

UPDOWN- Para controlar abertura c fechamento de janelas 01D

UTL 107- Utilitários para Windows 01D

WINDOWS DIR NOTES -Para fazer anotações nos diretórios 01D

WIN CHAIN - Para rodar programas do Windows por uma janela do DosOlD

WIN CLOCK- Relógio, alarme, etc. 01D

WIN EXIT-Cria um ícone para sair do Windows 01D

WIN MODPRO- Para tocar musicas «jnod no Windows 01D

WIN PRINT- Para imprimir arquivos e configurar a impressão 01D

WIN RUN-Facilita a navegação pelo Windows 01D

WIN WHERE-File Findcr da Pc Magazine OID

WIN CRON- Relógio e utilitário para Windows 01D

WIN POST- Cria uma pequena janela para escrever mensagens 01D

WIN START-Para criar um StartUp no Windows 01D
WSAFE- Para evitar problemas com os discos OID

US$ 620,00

US$ 700,00

US$ 900,00

US$ 300,00

US$ 350,00

US$ 170,00

US$ 40,00

US$ 50,00

US$ 80,00

US$ 350,00

US$ 170,00

US$ 200,00

US$ 240,00

Formas de

IMPRESSORA CrnZEN GSX 190 COLOR

IMPRESSORA EPSONLX810

SOUNDBLASTERPRO

SOUND BLASTER 16

KIT MUL1TMEDIA CD 8

KIT MULTIMEDIA CD 16

JOYSTICK (ANALÓGICO)

JOYSTICK (TIPO MANCHE/VOLANTE)

JOYSTICK (TIPO NTNTENDO)

JOYSTICK (TIPO FLIPERAMA)

MOUSE

PLACA FAX/MODEM ZOLTRLX
+ ICMSDAREGIÃO

US$ 340,00"
US$250,00

US$205,00

US$ 369,00

US$ 749,00

US$ 799,00

US$ 29^00
US$

US$

US$

US$

90,00

35,00

35,00

29,00

US$ 102,00

| Envie cheque nominal à J&M Inform&t.c j..«t» ao pedido incluindo a taxa do correio.

Se preferir, entre em contato para depósito bancário.

Ou venha nos visitar pessoalmente.



MEGASOFÍ INFORMÁTICATU t Í011) 23V23S7
Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 - São Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metrô República) |

Preços do Mes de Outubro:DD (VAT incluído): CR$ 330,00

HD (MAXELL incluído): CR$ 450,00

A cada 10 discos, ganhe 1 ft CORREIO (carta registrada a cada 20 discos): CR$ 470,00

A cada 50 discos, ganhe 10!
SUPER PROMOÇÃO:

Concorra a um CD ROM nos pedidos

acima de 20 HD ou valor equivalente.

JOGOS PARA PC-XT/AT

COD. NOME DO JOGO

HOOO1

HD010

HOO12

H0013

HO299

HOO16

H0019

H0264

HO291

HO292

HOO22

H0024

HOO26

HOO27

Hoosa

HQ030

H0031

H0032

H0301

H0034

H0038

H0040

HOO41

HOO42

H0276

1000MIGLIAS

ALONE IN THE OARK

AMAZON

ANCIENT AHT OF WAR IN SKIES

AV8B HARIER

0 17 FLYING FOHTHESS

BATMAN RETURNS

BEAT THE HO USE

BETRAYAL AT KRONDOR

BUZZ ALDRIN-S HA CE INTO SPACE

CAR& DRIVER

CARRIERS AT WAR

CASTLES II

CHALLENGE OF THE FIVE REALMS

CHESS MA NIAC 6 BILLKJN ANO 1

02 HO

06 HD

08 HD

04 HD

02 HD

06 HD

07 HD

01 HD

07 HD

07 HD

04 HD

02 HO

06 HD

10 HD

12 HD

H0178

H0211

H0233

H030O

HO214

HO 184

HO229

HO2S1

H0186

HO297

H0192

H0193

HO194

HO289

' THE LEGACY HEALM OF TERROR 08 HO

THE LEGEND OF KYRANDIA 04 HD

: THE flOCKTEER 03 HO

TIME RIDERS AMERICAN HISTORY 04 HO

< TORNADO 03 HO

ULTIMA UNDERWORD II 06 HD

ULTIMA VII pan II 07 HD

ULTRABOTS 02 HD

UNLIMITED ADVENTURE 03 HD

VEIL OF DARKNESS 03 HD

WAXWORKS 04 HD

WEEN THE PHOPHECY 06HD

WHERE SPACE CARMEN SANDIEG004HO

WIN POKER 01 HD

WINQ COMMANDER ACADEMY 04H0

WORLO CIRCUfT 03 HD

WORLO CIRCUÍT UPDATE 01 HD

X WING 06 HD

XWING MISSÕES

1 HD

HO23

CIVILIZA TION

COBRA MISSON

COMANCHE

COMANCHE MISSÕES

COMMANDER KEEN VI

CHEEPERS

CURSE OF ENCHANTRESS

DARK SEED

DARKLANOS

DAY OFTHETENTACIE

06 HD

06 HD

03 HD

03 HO

01 HO

01 HO

07 HD

06 HD

11 HO

06 HD

KKíOS FM HD

H0043

H0047

H0049

HO209

HO29B

HO312

HO213

H0066

H0O69

HO262

HO231

HO287

H0274

HO3O2

HOO8S

H0071

HO216

H0303

HO273

H0078

H0079

HOO82

H0207

Hooaa

HOO89

H0092

H0293

H0OS3

H026B

H0094

H0098

HD099

H0100

H0232

H0203

HO 103

H0104

Hozsa

H0111

H0263

H0114

H03O4

H0116

H0309

H0128

H0128

H0129

H0131

H0132

H0134

HO2O9

H013?

H0204

H0139

HO2J1

H0140

H0306

H0216

H0212

HO308

HO294

H0143

H0307

HOI48

H0147

H0288

HO270

H0209

H0151

HO210

H0163

H0164

HO296

HO 16a

H0169

H0161

i H0162

DRAGON-SLAIR IV

OUNE II

ECO QUEST II

EL FISH

EP1C

ERIC, THE UNREADY

EYE OF THE BEHOLDER III

F-16 STRKE EAGLE III

FIEVEL AN AMERICAN TAIL

FLASHBACK

FREDDY PHAHKAS

FRONT PAGE FOOTBALL

GOBUIINS II

GRANDMASTER CHESS DELUXE

GREAT NAVAL BATTLES

GUN SHIP 2000 ISLAND Si ICE

HEIMDALL

HOCKEY

HOME ALONE 2

HUMANS

INCA

ISLÃ NO OF Dr. BRAIN

JILL OF THE JUNGLE II

JUMPJET

kg a

KINGSOUEST VI

LANDS OF LORE

LAURA BOW: DAG. OF AMON RA

LEQENDS OF VALOUR

LEMMINGS H THE TRIBES"

LORO OF THE RINQ II

LOST IN LOS ANGELES

LURE OF TEMPTRESS

MAEISTROM

MANCHESTER UNÍTED FOOTBALL

MANTIS SPEECH PACK

MAHO IS MISSING

MIG 29 ( MISSÕES FALCON 3.0|

MCHT AND MAGIC IV

MACIC CANOLE IH

MONOPOLY OELUXE FOR WIND.

NIGEL MANSELL

NOVA 9

RRATESI GOLO

POUCE OUÍST I fVGAI

POPULOUS II

POWER MONGE

PRINCE OF PÉRSIA II

QUEST FOR GLORY I IVGAI

OUEST FOR GLORY III

REX NEBULAR

RISK FOR WINDOWS

RISK WOODS

ROGGER HABBfT II

ROME

SARGONV

SHADOW OF THE COMET

SHERLOCK HOLMES

SHADOW PRESIDENT

SPACE ADVENTURE

SPACE HULK

SPACE QUEST V

5PECIAL FORCES

SPEEL CASTING301

SPEEL CRAFT

STAR CONTROL N

5T0RYLINE 1914/1918

STREET FIGHTER II (INGLÊS)

STRKE COMMANDER

STRKE COMMANDER SPEECH

STUNT ISLAND

SUMMER CHALLENGE

SYNDICATE

TASKFORCE 1942

TERMINATOR 2029

THE AOVENT. OF WILLY BEAMISH

THE DARK HALF

THE INCREDIBLE MACHINE

06 HD

04 HO

06 HD

04 HD

08 HD

04 HD

04 HD

00 HD

06 HD

03 HD

08 HD

03 HD

02 HO

02 HO

03 HD

02 HD

06 HD

06 HD

02 HD

02 HD

10 HD

03 HO

01 HO

03 HD

03 HD

09 HD

08 HO

06 HD

04 HO

02 HD

06 HD

06 HO

02 H»

06 HD

01 HD

03 HD

06 HD

03 HO

09 HO

03 HO

02 HD

02 HD

«HO

08 HD

08 HD

06 HD

03 HD

06 HD

06 HD

06 HO

10 HO

02 HD

01 HD

06 HO

03 HD

01 HD

06 HD

10 HO

03 HD

04 HD

04 HD

06 HO

02 HO

04 HD

03 HO

04 HD

04 HD

02 HD

08 HD

04 HD

08 HD

01 HO

06 HO

06 HD

07 HD

06 HD

04 HO

01 HO

HOOO2 40B0XING

HOOO3 4DTENNIS

H0004 ABC WIDE WORLD SPORT BOX1NG

H0006 ACÍSOFPACIFIC

HOOO6 ACES0FPAC1FIC

HOOO7 AIRBUCKS

H0011 ALTERED DESTINY

HO017

HO197

H0020

H0022

HO023

HO028

HO037

HOO39

H0200

HOO46

H0048

HOO67

H0069

HO2OI

H0O86

H0O87

H0O70

HOO72

H0073

H0074

HOO76

H0202

HOO77

HO0S0

H0083

H0OS4

H0091

HOO96

H0101

BABY JOGOING HOME

BATTLE CHESS 4000

BATTLE CHESS FOR WINDOWS

BATTLE ISLE

CARMEN SAN DIEGO OELUXE

CASTLE OFDr. BRAIN

CRACKDOWN

CRIS<S IN THE KREMLIN

DOUBLE DRAQON IH

DUNE I

ECO QUEST I

FALCON 3.0

FASCINATION

FREDD.C.

GODS

GREAT COURS II

GUN SHIP 2000

GUYSPY

HARD BALL Kl

HEADLINE HARRY PAPER RACE

HEART OF CHINA

HOOK. CAPITÃO GANCHO

HOYLES III

INDIANA JONES FATE ATLANTB

JET FIGHTER II (MtSSOESI

JILL OF THE JUNGLE

KINQ'S OUEST V

UFE AND DEATH II

MADTV

MANTIS

MART1AN MEMORANOUM

MEHCENARIES

MONKEY ISLAND II

OÜMP1ADAS92

OUTOFTHISWORLD

PATRCT

P1T FIGHTER II

PATTLON STRKES BACX

POUCE QUEST Hl

PREDATOR H

OUEST FOR GLORY II

REDBARON

RISEOFTHEDRAGON

RO8IN HOOD

SPACE OUEST IV

SPEAROFOESTINY

SPEED BALL II

STARTREK26AWVERSARY

STRIP POKER III

TERMINATOR H

TRtSTAN

SIMPSONS II

ULTIMA UNDERWORD I

VINGANCE OF EXCALIBUR

WING COMMANDER I

WINQ COMMANDER II

WCIISPECIALOPERATIONS I

WCII SPECIAL OPEHATKJNS II

WINQ COMMANDER U SPEECH

01 HD

01 HO

01 HD

03 HD

01 HD

03 HD

01 HD

03 HD

01 HO

08 HD

01 HD

03 HO

06 HD

03 HD

01 HD

04 HO

01 HD

02 HD

04 HD

06 HD

06 HD

06 HO

. 01 HD

01 HO

03 HD

03 HD

03 HD

04 HO

08 HO

02 HD

02 HD

06 HD

01 HD

01 HD

09 HD

03 HO

01 HO

09 HD

07 HD

03 HD

06 HD

02 HO

01 HD

03 HD

01 HO

03 HO

06 HO

01 HO

«HD

03 HD

07 HD

07 HO

06 HD

02 HO

01 HD

«HD

01 HD

01 HO

01 HO

02 HO

04 HO

02 HO

03 HD

08 HD

02 HD

02 HD

03 HO

JO0O1 007JAMESB0ND

JOO12 AARGHIII

JOO28 ALFOE.TE.IMOSO

JOO31 ALTERED BEAST

JOO36 ARACHNOPHOBIA

J0044 ASTERIX

J004S AXEOF RANGE

JQ060 flACKTO THE FUTUflE II

J0M1 BACX TO THE FUTURE III

J0«2 BADDUDES

J0061 BATMANTHEMOVIE

jooaa bruce lee lives

JOO92 BUDOKAN

J0102 CAPONE

J0133 CONANTHECIMMEfllAN

08 OD

02 00

01 DD

02 DD

04 DD

02 DO

02 00

02 DO

« DD

02 DD

04 DD

03 00

02 00

03 DD

07 DD

J0144 OAVtOWOLF 08 00

J0148 DEATHSWORD 01 DD

J0162 DICKTRACE 08 DD

J0168 DOUBLE DRAOON D 03 00

J018S ORAGON-SLAIRH 12 DO

J«86 DRAGON-SLAIRIII 12 DD

J0220 GAUNTLETII 02 DD

J0221 GHOSTBUSTERSII 04 00

J0224 GOLDENAXE 02 DD

J0248 HORROR ZOM8IE 03 00

J0242 HEAVY METAL 01 DO

JO249 HOSTAGES 02 DD

J02S0 W01ANAJ0NESLASTCRU2ADE 02 DO

J0269 INDIANA JONES II 0100

J0266 KAHIWARRORS 0100

J0272 KARATEKA 01 DD

J0273 KARNOV 02 OD

J0291 LIFE AND DEATH I 02 OD

J0302 MADMDCGAMES 01 DD

J0320 MEGAMAN 01 00

J0323 METALGEAR 02 DD

J0324 METALMUTANT 02 DD

J0326 MUMl VICE 04 00

J0338 MOONWALKER 03 DD

J0346 NKSHTSHIFT 03 DD

J0354 OBUTERATOR 02 DD

J0367 OILWELL 06 DD

J0368 OLIVER 02 DD

J0361 OPERATIONWOLF 02 OD

J0371 PAPER BOY 01 00

J0370 PANZAKKXBQXER 04 DD

J0381 PIHATESOFBARBARY 01 DD

J0382 PLATOON 01 DD

J0394 PREHBTORIC 03 DD

J0396 PRINCE OF PÉRSIA I 02 OD

J0404 RAMBO Kl 02 DO

J0406 RAMPCUSG 01 DD

J0407 RA STANSAGA 02 DD

J0408 HENEGAOE 02 OD

JO412 ROAD RUNNER 0100

J0416 ROBOCOP I 01 OD

J0418 ROBOCOP H 02 DD

J0421 ROGER RABBIT 02 DD

J0422 ROTOX 03 OD

J0437 SHINOBI 02 DD

J0440 SHUFFLE PUCK CAFÉ 02 00

J0460 SIMPSONS II 06 DD

J0461 SOUKOBAN 01 OD

J0462 SPACEACEI IODO

J0463 SPACEACE M 1200

J0486 STRÉET F6HT MAN 03 00

J0484 STREET FIOHTER 02 00

J0497 SUPER CONTRA 03 DD

JK02 TAKEDOWN 03 DD

J«04 TARTARUGASNNJAS 04 OD

JOO32 THE AMAZING SPIOER MAN 02 DD

J0628 THE LAST NINJA H 03 00

J0634 THEXOER D 03 DD

J0641 TUNGLE OF FATMAN 04 DD

JW66 VOYAGE CENTRO OE U TERRA 02 DD

J«70 WINOWALKER 04 00

JW73 WNGSOFFURY 02 00

J«62 XMENH 03 DD

J0106 CARMEN SANDIK3O H EUROPE 01 DD

J0107 CARMEN SANOIEGO MUSA 01 DD

CARMEN SANOIEGO M TME 03 DD

109 CARMEN SANOIECOM WORLO 01 DD

128 C0L0NCL8*0UEST 10 00

134 CONQUEST OF CAMEIOT IODO

48 OEFENOER OF THE CROWN D1DD

88 DRAGONS STRICX 04 DD

88 DRAKKHEN 08 00

72 DUCKTALES 02 Dl

ELVIRA I 14 Dl

EYE OF THE BEHOLDER 06 Dl

HEROESOF LANCE 03 Dl

06 Dl

J024'

J026O

J026'

J027

J0271

J027:

J0286

J028I

jO2a;

jo2s;

1 J0321

INDIANA JONES LAST CHUZADE IQ

INDIANA JONES LAST CflUZADE (V) 14 DD

KINCS OUEST I

KINCS QUEST H

KING*S OUEST III

KWO"S QUEST IV

LEISURE SUIT LARRY I

LEISURE SUIT LARRY H

LEISURE SUIT URRY III

LOOM

MICKEY MOUSE

MCHT AND MAGIC H

J0386 POUCE QUEST I

J0386 POUCE QUEST II

J0488 SPACE OUEST I

J0467 SPACE QUEST II

J04S8 SPACE QUEST III

J0481 STARTREK

J0482 STARTREK V

JO687 THE IMORTAL

J0630 TH£ SECHETOF MONKEY ISLANOI

J«84 WRATHOFTHEDEMON

02 DD

02 DD

03 DD

09 OD

02 DD

08 DD

oaoD

06 DD

02 DD

02 00

03 OD

06 00

02 00

03 DD

06 DO

01 DO

«DD

02 OD

08 OD

06 DD

J0123 CBCOHEAT 01 DD

J0137 CRAZYCARS II 01 DD

JO147 OEATHTRACK 02 00

JO202 FERRAR) F-1 02 OD

J0212 FORD SIMULATOR I 01 DD

J0213 FORD SIMULATOR II 02 DD

J0228 GRANDPRIXCIRCUIT 01 DO

J0229 GRANO PRIX UNLIMITEO 04 DO

J0236 HARD DflFVE I 01 OD

J0237 HAROORrVEII 02 DO

J0238 HARLEYDAV1DS0N 02 DD

J0282 INDIANAPOLIS500 02 DO

J0499 tRON MAN SUPER OFF ROAD 02 DO

J0284 LE FETICHE MAYA 02 00

JO296 LOMBARD RALLY 02 00

J0314 MARIO ANDRETTIRACING «00

J0341 NEWGPMOTOCICLES 01 DO

J0366 OFFSHORE WARRIOR 0100

J0364 OUTRUN 02 00

J0372 RALLY PARIS DAKAR 02 00

J0378 PITSTOP 01 DD

J03S4 POLE POSrTION II 02 DD

J0392 POWERDRIFT 04 DD

J0462 SÍTO PONS 01 DD

J0486 STREET ROAD I 03 DD

JO487 STREET ROAD II 04 00

J0493 STUNT OfltVER M0D

J0494 STUNTS 04 DD

J0498 SUPER HANGON 01 DO

J«12 TEST DRIVE I 01 DD

J0613 TEST DRIVE II

J«14 TÉST DRIVE III 03 OD

J«20 THECYCLES 02 DD

J0649 TURBO OUTRUN 03 00

J0666 VETTE I 01 OD

( \kl ASl•;< ANNINOS

J0082 BATTLE CHESS

J00S3 BATTLE CHESS II

J0073 BILHAR 3D

J0119 CHESSMASTER2000

J0120 CHESSMASTER2100

J0140 CYRUS CHESS

J0169 DRAW POKER

J0263 HOYLES II

J0426 SARGON IV

J0469 SOLfTAlHE JOURNEY

J0490 STRIP POKER

J0601 TRUMPCASTLEIt

J«44 TflUCO

J00S2

J0091

J0178

J01B2

J0267

J0319

J0433

J04B9

J0476

J0477

J0483

JW46

JO668

J0669

J0671

J«72

BLOOO MONEY

BUCK ROGERS

ECHELON

ELfTE

IF (T MOVES SHOOT FT

MACH IU

MECHWARR10RS

SENTINELS WORLD

SPACE RACER

STAR CONTROL

STAR DEFENSE

STELLAS7

TUNNELSOF ARMAGEDDON

XENON t

XENON H

WING COMMANDER I

W Cl SECRET MISSIO NS

02 DO

03 00

01 00

01 00

03 00

01 00

01 00

02 DD

03 DD

02 DD

01 DD

06 00

01 DO

02 OD

08 DD

02 DD

01 00

03 DD

01 DD

04 00

02 00

01 OD

02 DD

01 OD

04 DO

02 OD

02 DD

03 DD

12 DD

04 DD

J0002 lOthFRAMEBOWUNG 0100

J0013 ABCBOWNGIV) 04 OD

J0014 ABC MONDAY F00T8ALL 08 OD

JOO37 ARCADE VOLLEYBALL 01 OD

J0093 BUFFALO BILL 03 OD

J0093 CALIFÓRNIA GAMES II 03 00

J0113 CAVEMANHUGH-LYMPICS 04 DD

J0116 CHAMPONSKARATE 01 DD

J0171 DREAMTEAM «DO

JO178 EARL WEAVER BASEBALL I 01 DD

J0216 FRIENDISH FREOOYS «DD

J0216 FUTEBOL AMERICANO 01 00

J0239 HARLEMGLOBETROTERS 01 DD

40241 HATTRICK 01 DD

J0268 ÍTALIA 90 01 DD

J0272 KARATEKA 01 00

J027S KINGSOFTHEBEACH 02 00

J0282 LAKERSVaCELTICS 02 00

J0293 LINKS « 00

J0299 LOW BLOW 03 00

J0308 MANCHESTER UNITED 02 DD

J0331 MM DfTTA UNLIMIT. FOOTBALL [VI 04 DO

J03TO ONEONONEUORDANV.BIRD] 02 00

JO370 PANZA KICK BOXXING 04 DD

J0374 PGATOURGOLF 01 DD

J0434 SERVICEPLAYTENNIS 01 OD

J0463 SKATEORDIE 02 DD

J0454 SKATEROCK 01 DD

J0396 TENNIS PRO TOUR 04 00

J«22 THESUMMERGAMESEDITION 04 DD

J«23 THE WINTER GAMES EDíTON 04 DD

J«C) TVSPORTSBASKETIV)

J«89 WINOSURF

JO674 WINTERGAMES

J«77 WORLD CHAMPKJNSQCCER

J«81 WORLDCAMES

J«82 WORLDTOURGOLF

J0O26 AIRBONE RANGER

J0114 CENTURON

J0164 DINOWARS

J0388 POPUtOUS

J0443 SNANT

J0444 SIMCÍTY

J0446 SflUCITYFORWINDOWS

J0447 SIMCfTY FUTURE

J044S SÍMCrTYGRAPHSET ANCIENT

J0449 SIMEARTH

J0690 PERFECT GENERAL

J0691 PERFECT GENERAL CENÁRIOS

J«92 THE LOST ADMIRAI

02 DO

01 DD

01 DO

01 00

03 00

07 DD

02 DD

04 DD

02 DD

02 DD

04 DD

04 DD

O4DD

02 DD

02 DD

02 DD

J0018 ADULTGAMES Ot DD

J0O22 AOS 01 DD

J00B4 BOCA 01 DO

H0228 BUNNY-S BEACH 8ALL1V) 01 HD

JO122 CME PORNÔ 01 DD

H0199 CRtSTIANA OE OLIVEIRA IV) 01 HO

H0219 DLVIEW + 30ANIMACOES(V) 04 HO

J0177 EASTSUCKSWESTfVl 01 DD

J0184 EROTICSHOW 01 00

H0217 ENSAIOS DA PLAYBOY W 01 HD

J«98 HAIRLESSIM 01 DD

H0218 PENTHOUSEJIGSAW PUZZLEW 01 HO

HO288 MA0OONA.GIF (VI 01 HO

JO317 MAXWE 01 DO

J0347 NKKI IV) 02 00

J0390 PORNÔ STORY 01 OD

J0461 SIMULA 1 01 00

H0160 SUPER PORNÔ DEMO (V) 02 HO

J0492 STRIP POKER NI W 07 OD

H0220 TELAS ERÓTICAS *.GIF (VI 08 HO

H022S TELASEROTICAS*.BMP(WWDOWS} «HO

J0607 TELA ERÓTICA 01 DD

J«93 WGOLDe FOR WINDOWS 01 DD

J0039 ARKANOID I 01 DD

J0040 ARKANODPLUS 01 DO

J0046 ATOMOt(V1 01 00

J0O68 BANANOH) 01 DO

J0080 QLOCKOUT 01 DD

J0081 SLOCKS •• COLORS 01 DD

J0141 DAMASFORWMDOWS 01 DD

J0166 D0MM0 01 00

J0196FACES0FF 02 00

J0197 FACES TETRtS 03 00

JO271 JIGSAWPUZ2U 0100

J0288 LEMMMGS 03 DD

J0289 LEMMMGS ■ (V) 02 00

J0367 PACMAN 01 OD

JO473 SPOT 02 DD

J0600 SUPER TETOS CO 02 DD

J0S1S TETRIS 01 DD

JO616 TETR6FORWMDOWS 01 DO

J0664 XTETRtS 01 DD

joooa saflATTACKSuaii 0200

J0009 A-10TANKWUER 0400

J0010 A.10TANKWLLER a 08 DD

J0011 A-TRAM OSOD

J0021 AFTERBURNER H 02 OD

J0023 AIRCOMBATSIMULATOR 0100

JOO24 AWTRAFFIC CONTROL 01 DO

J0094 BATTLEHAWKS1942 02 OD

JOO83 BLUEMAX «DD

J0187 F-117ASTEALTHFIGHTEH2.0(V1 OSOD

J0188 F-14TOMCAT 04 OD

J0189 FIE STRKE EAGLE I 01 DD

J0190 F-16 STRKE EAGLE H 02 DO

J0191 F-16COM8ATFHOT 02 DD

J0Í92 F-19STEALTHFIGHTER 03 DD

J0193 F-29RETAUATOR 02 DD

J0I94 F-40 PERSUfT SIMULATOR 01 DD

J0198 FALC0N1.0 01 DD

J0203 FGHTER B0M8EH 04 DD

J0234 GUNBOAT 03 DD

J0236 GUN SHIP 02 DD

J0289 JETF-18f-)8 01 DD

J0270 JET FIGHTER H 06 DD

J0398 PT10» 01 00
J0403 RAUROADTYCON 02 DO

J0432 SECRET WEAPONSLUFTWARE (V) 08 DD

J043B SHERMANM4 02 DD

J0441 SIENT SERVICE D 04 DD

J0466 SKYCHASEm 02 DD

J0468 SKY FOX I 01 DO

J0624 THE HUMT OF RED OCTOBER 01 DD J

J«39 TOMA HAWK

Formas de Pagamento:

Enviechequenominal àJ&MInformática Ltda. junto ao pedido incluindo a taxado correio.

Se preferir, entreemcontato paradepósito bancário.

Ouvenhanosvisitar pessoalmente.



MSGÁSOFÍ INFORMÁTICA ÍR t (011) 214-2650
Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 -São Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50mts. do metrô República)

j DD (VAT incluído): CR$ 330,00 Super Promoção:

(a »da io di,Co>, 8»nhe i7\ HD (MAXELL incluído) : CR$ 450,00 Concorra a um CD ROM nas compras

>""iN'"""l>"V CORREIO (Carta Registrada): CR$ 470,00 ^cima de 20 HD ou

APLICATIVOS PARA PC-XT

COD. NOME DO PROGRAMA C

A0O01 1001-EdjtorgráfcíMjolfclijtiSznçõo 01 D

AO0O2 lOOOlCONESFORWINDOWS-íconespAodaaasapicações01 D
A0O043DCONTRUCTION(VGA)-MontafiguriK,em3D 01D

A0008800IDISKEriESroímata(tet|uetes<mitvinionnBilade 01 D

AOOOe ABCTALK-AprendaafakiringlSs.InacreditávelI 01 □

A0009ABLITY-Edtordetexto<gra!bos 02D

A0012ADM.DEESCOLASEACADEM.-S«t.p/escolaseacad. 01D

A0013ADVENTURET00LSKIT-Edito.deiogotadventure O2D

A0015AGEN0A(POFnUGIJÊS)-SBt.deaoBndaemportijgues 01D
A0016AGRICULTURAL-H»»admilirtraçãodefaz8nda» O2D

A0O18ALMANACFORWINDOWS-AgendaparaWiidovv3 01D

A0019AMGO QjísodoC6di(x)deDetosacloC<xisurTOtoi 010

A0020AMR_ENOTIC£-Cabndáno,al*™,agenda... O1O

A0023AFEXR2.aSetuppararnprasaorasEPSON 01D

A0024APOnAFORWINDOWS-nogiamaShelpataWíndo»s 010

A0026ARJ-OmehoToaTpactadoredescompactadotdearquivos 01D

A0028 ASCEXFRESS Varb>utltárbs:zapper,modem... 01 D

AO029ASEASY&Fhniiiaebtronba 02D

AO03OASTRAL-Fazmap«ecábubsastioboicos 01D

A0031 ASTHO-FazanafcBastroUgcadeaHaprecoío 03D

AO0S2ASTROLOGY9<t-Cabutamapasa«!olúgbos 01D

AOO33 ATLASPC MapaMundrgeogrtfico.camtodosospaBrjs 01 D

AO034ATSLOWE>iróuiavebcidadedeieumbio(286i386) 01D

A0035AUDIOI|.Continéded.oo.ef«aimu.e«s 01D

A0037AUTOMENU-Criamenudebarracorn>ei«dBcos 010

AOOQ9AXS-ComplBtotstemidacantabidade.Õtmol 070
AOMOBANNERMANIA-PaiaebboiapaodalaixasIPBoucobi) 01D

A0041 IWNNER&SIGNMAKER-FiizIabca.carBizet.bandeira»... 01 D
A0042BARCOOEDe»Bnhae.nprIT»códgosdebona 01D

A0043BASICLI\IE Ut«táinsparaproç,ramaçaoBmBASIC 01D

AOMBBENCHMARK Fartntesdehaidwan!notoumicio O2D
AO044BATED Ediorde textos O2D

A0047BLLFOWERPLUS-CofiWbídade,en»tenota. 02D

AOO4SBIOBRTMO Faibnnlmooompfeto 01 D

AC»49BOOKBASEBancodKbdosrjndavooedenneoicarTpo3 01D

ACOSOBOOKMIMOERBnncodedadosparaívrotdrversos 01D

AOD62BRADFORO-Patsata«to>emASaienioutn>lontes 01D

A00S4CADASTR0DECLILNTE&Cad.decíentesomporlugês 01D

A0O56CALENDARKEEPER-Fazcakjndaiioidepai.de 01D

A0O59 CASHTRACKContiobbancárbedanwitmentDS 02D

A0060 CATDISK-CsliibgadoidadBoo» 01 D

A0061"C-COMHLER-Cnmpiado<-(roomdooum«ntaçao 020

A0062CDMASTEftContiotesuaooleçaodeCDs 01D

A0063CDSTUDIO MúsKMporaptacadesomlAdib.SBI 01D

A0O64CELLSYSTEM-Desenhecéluhs 01D

A0065CHANGE[TModilcadordea>quivos 01D

A0066CHARTPGaéfco«eestatisticascorneicia« O2D

A0067CHASM-EKislentBcuiiodeASSEMBl£R 02D

A006BCHECKIT-FKtBttesdehardwBrenornicfo O2D

A0089CHEQUEITOUT-A<Mnpart«iomov.t»no*ii),cheques... 020

A0070CHEMICALMOLECULAR-E«iutun»mobouhn>>efii3D 010

AG072CH(WnTCR3XI2-SupeiedtoTdetexh»conivatiastontBS 03D

A0073CHR0-Bancodedadoipaiamédboi 01D

AOO74CMFV4.1 TrooatrbutotdeatqurvDi.iodaeniNovel 01 D

A00760APCALCH-Tninifonnaombronijmasupefoabulador 01D
AO077 COLLAGE Fazdesenho«i,e>*e-osoomosldB. 01 D

A0078COMPASS^aautDmateaçãodeescr«ónos 01D

A0079COMPOSER-Supnedtoiniusbalpaiapadituiin 01D

A0080COMPUSHOW ProarmagrálDopariidesenriar 01D

AOOBICONBTETUICAOELETBOMCA TodaaCor«t«ulçao19e8 03D

AOO82CONTAB1CADE SBemadeoontatítiadeeniportuaués 02D

A00B4C0NrASARAGARSiMemads(»nlab*dadeempoitugu«i 01 D

ACXB5CONTASAPAGAEl«CEBERComplelDi«t.deoontas 010

A0086CONTASARECEBER NovavertâoS.O 01 D

AOOSSCONTROLEBANCAFiaSõtemadeoontioleemportugue. O2D

AOOe9CONTnOLEDEESTOQUE-Cont.dae<toqueempoitugu8s 01 D

A009O CONTROLE DE VÍDEO LOCADORA-Em português 02D

A0094COOPERGRAPHICSI9Fçucaspa.aedioro«oiá)cos 01D

A0096COSMCOCONTABLDADE-Skt.ttecont.emportugués 02D

A0096CRYSTAL-Gefamodebsdecràtaisem3D{EGA) 01D

A0097CSHOW(EGAAA3AI-DomogíáfcaoonilotoidÍB«afeadas O4D

AOOeSCTOOl-BfaíottcapaiaTurboC 01D

A0099CUSTOEFATURAMEMTO-Pataconttolatuafimalpoit.) 01 D

A0100DANCAD3O-Paracriaçaoeanniaoioded<i«ihosant3D 070

A0102DAP1.1V1470«piotetotdaianhi»dIvaibibg(s 01D

A0103DATABASEPUBLISHER-Banoodedadoip/passoafkba 01D

AOlWDATABOSSS^eiborxxxtedodta 020

AOIOeDATAPLUS-ConplBtogecadciidabancodedadoi 01D

A0108DBASEIIROUTINE&Mai>de60iotina>paiaOBatalll 01D

AOIOeDBFROaFaitamentnpaiaDBatall 01D

AO111 DBSCAN-Ótmoantivrulparaseumbro 01D
AO114 DIAGNOSTCO Autuou. 01 D

AOliBOETOlSK-E^oabnMdátaipanicontioladapaio 010

A0116DIRECT0R AuxSorpaiaDOS 010

AO118DISKBASE Connob«>u.progranvised«<luetto 01 D

A01200ISKOOMMANO'Optiniiiaisi!upaiad«oo«ewinch»tai 01D
A01220ISKMANAGER->r(»meatb,uataioom<>tat6in 01D

A0123DISKNAVIGATOR-SholdoDOSdelaoiu»>.inuitoutl 01D
A0124DLrrE-La,edtaamodifcaa!qui«>iemDBasslH' 01D

A0126DOSCONTF»LMENU-Mo«raerodaoomando.doDOS 01D

A0126DOSEXTENS»N-Ampaiooniando<doM&DOS 02D

A0127DOSLOCK-FMapofS9nhasdaaoanonssuawhohe3tai 01D

A0130DR.0ENIUS-Mimediloigiár«;o 00D

A0132DREAMPodo.otob«nood!idndos 03D

A0133DFIVECHK&AUGN-Ta«adaalinhamantod<>drivBi 01D
A0134DSBACKUPH.US-ParatkareiBttaurarbackips 010

AO135EASYFOPMAT Paiak)cm«taid«OOicomma.c«p«old<>dB 01 D

AOMOMFrTnoNSok.ntaaqiBoSoiiiHtiiia 0111

^AnMTEMUIAI)nn|NI)Vn)fmih»T<AMICASiK)ISvrA) (111)

01D

01D

01 D

01 D

01D

01D

020

01D

01 D

01 D

02D

04D

010

030

01D

A0144EQUATOR-EnsinodaniatemátbaalÉica

A0145ESPREME-Reduzam75%ahipiss3ãodearquivosASCU

A0147 EUREKA:THESOLVER Resolvocábubmatemátbos

A0148 EVA1 UAI E Rgsolveequagõesinatemátbas

A0149EXPL0SV-Movinentadordetelascomfogosdeaitifbbs

A01E2EZFORM-FazlonnuHiioscoiTMicias

A0156FAMLYHISrORY-Fa23uairvoiagsneabgba

AO157FANCYLABELEti,uetasparamalad»sta

A0161 FASTTYPECunodsdatilografianasuatelinha

A0162 FDREADS.FDFORMAT Formata 1.2 «m 1.4o carrega

A0164FIRSTCHOICE-Edkordatei<t03ebancorJedados

A0165FLASFICARDSDconarindengBscom7000palavia3

A0166FIAS1ICODE CralelasparaDBase

A0170FLOWDRAW-Edi«dafL»>gramai,mapas,tabebs...

A01 72 FLUXODECAIXA ELxDdecaOTomportugiiês

A01 74 FOLrHADEPAGAMENTO-Fohadspagamentoentportug. 01 D

A0176FOMTASTIC-lmprmelBxto«oomv*rmfontes 02D

A0177FONTASYVánojlpo,debt.asp«amp.essoras 010

A0178 FONTEDDICKEditoidecaractereslEGA/VGA) O2D

A0180FOREIGNHANGUAGESEnsiia«Tguas:alamão,espanhol. 01 D

A0183 FORMASTER Edtorde(ornxjlérlos 01 D

A0184FORMATMASTERFotmiUdb»oieniaté800Kb 010

A0187FORMULA1-Cunodaibebta 01D

A0188FRACTITDEMO(WMCH|-S<(>ortelasgrálcaiparaVGA 06D

A0189FREECALC-Pode>oiaptanil<adacalcubi 010

A0190FRENCHEnsinaoUk>narrancés 01D

A0192GALAXY-Suparadtofdetextose>tjbWoidStar 02D

A0200HDM-Geronciadoiaedbcor^ido 01D

A0203I£XEDIT-Ed«aqualque.arqukioemha>a(kicmal 01D

A0205HOMEMANAGEMENTConut*ladepessoal 01D

A0207HOROSCOPE-Fa2hoiòacapos 01D

A02O3 ICHING- Faz tehing 01 D

AO214WAVSION Superudtoidetextos 04D

A0215INCONTROL-SétamaparaauxilBinoescritúrio O2D

A0219JAPANESE-Ennaalhguaiapone>a 010

A0224LABCOA-Programadaanáfae>ckiicas 01D

A0226LABELSUNLWnED-Ediaoüquela.emd™rsostacnanhoi 01D

A0229LAPUNKV2.ie-Fa2ÍaaôioentiembiospAransferiidados01D

A0230LASERGRAPHFugráfrco>porJandohiprh<»los 020

A0232 LETTERWRITER EdíordatextoideIsoiluto 010

A0234 LJST-PaianipmnSodedorjunentoi 010

A0235LOCKSMTH-CopodaoVKfacos.oomp(iotador... 010

A0236 LOTO DESDOBRADO < nzeirprmesorteiosda Loto 01D

A0237L0TT0 FERVER Fazperfida pessoa 010

A0238L0PHNTER-Fazcabecatwsnottextoscomvárialetras 01D

A0239LSTORTURBO-UtitáfknparaTurboPaical 01D

A0241LZEXE-Conpactadoideaiqui>osoomextsr«io'£XE 01D

AO245MALMONSTER-Fazaditaetiqueta 01D

ACI246MAKErVIYDAYInpiiiiacalBndirioi,nlat6rbs,agenda... 01D

A0247MALADRETAV8.0'SátefTiademahdn)taemportugue< 01D

A0248MALADIRETAPROBASECorrpletossl.dematod.Bta 01D

A0249MARKET Cor.rohe.nahaome.osdodeações 01D

AO251 MATRlXCALCULATOFfFazanálseBstatttba 01D

A0254MEALMATLEr«naovaloIplotfiicodosalhient£>« 01D

A026SMEEMTOOL&Utitáriosparaoseurr«cro 01D

A0257MENUCONSTRUCTIOWCr»imenusoolorldoso;sonibja 020

AO258MENUSYSTEM Teésoomrronus 01D

A0269MICAL-FazdiagnoKbo<médkx».Ex»bntel 03D

AO26OMICROGENE Cébubsaer>étioo. 010

A0261MICROREGISTER-Hogramadeoontnb*lade 01D

A0262MINGEN UlÜérkjparaTurboPascal 01D

H0222MOOPLAYPtt>gramapaiatocarmuscaj'.MOl) 01H

A0263 MODEM-Véibsutüánospaiímodem 01D

A0266MOONBEAM-ProgramadeaUiobgja 010

A0267MORSt-Gwarrasesemc6dfloMo.se 010

A02e8MRLABEL-Fazeouetaiam«ário>tamanhos 01D

AO269MUI_TIBASE GecencBdordebancodedados 010

AO27OMULTIFUNCT1ON ViriosutitátosietJquetas.audo... 010

A0271 MULTIMATE Eoiodetextoprolisslonal 010

AO272MUSE BanoodedadosparaescríócD 02D

A0273MUS!CAL-34mús«jastjTOsas.NsoprecBapbcadesoml 010

A0274MUSICAL1 MúsicaaparaADLIBaSOUNOBLASTER 01D

A0276MUSICALBO0KSPrO9.amadepntijraquetooamúsi;as 010

H0221 MUSCAS* M00-Ma.de 1 OOnxjsiciapacamorjplav 19H

A0276MYSTrCPASCAL-Fenomenlasdepcoorar™K)iop/Pi»cal 01D

A0277NECTORDEMO-Demogrélbaoolorida 01D

A0278NEVERLOCK-DesproletorautomaticodovaiDS|ogos 01D

A0280NIFT&MOE-Oiganizaoompromtttos.estibag9nda 01D

A0283NORTHCAD3DDe«enhaomostranovideoorietosem3D 01 D

A0284NSTagualaoAmiga)-ÓDmoprogi.rnusbal,várÍBSmúsbas 10D
A02860PTKS-inpfsnequalouararquivOBediagrafbos 010

A02870RACLE'EnsinaausaroTaiotaolching 010

A0288 0RGA0ELETR0MCaSfnuladorde6igaoefen6nbo 01D

A0289 OFdGAMI IBASaErnáu afazer anmaa de papel 01D

A0291 PAINTSrlOPiWALLMANACConvertelBbsnoWindows 01 D

A0293PASCALT00LSU«tófiospaíaPa»cal 030

A0294PASCALTUTOR-Ensnatudoiobraet1asnguageni 02D

A0295FCBEAT-Trar»fannaaeumicfoemumabst8na 010

AO297PCFJROWSE PetqmateMosemoutrospiogramas 02D

A0298PCCALCPodero«apbn*'>adecabubs 03D

A0300PCDENTAL(WINCH-Con(roledep<K:bntBsp;dent.tas 06D

A0301 PCDOCTORF

pp

A0301 PCDOCTOR-FazanabedaHatdwatenomBio

A0302PCECAP Anaiuidcuioscorrpostos

A03O3PCFONT-lrrprmecar»cteresemASai

A03O5PCGL0BE4.O-MapaMundi

AGQOãFCGLOSSARY-Cunotâcnioogetaitobieombro

A0307PCFIELP-EnsinaausaroDOS

A0310PCKEY0RAW'Ex:elenUDoiktopF\ibishng

AO312 PCKW1TV1.03 Aceleradordembro.ÓtmoparaXT

AmiSPCnRGANITER

A.OM \\ IIVMII DAIII) l^ira/n-irirmtiavaoiloct rnionhns

ATQIBPLfAYIKjl I lolia

01 D

01D

01D

05D

01D

020

06D

010

010

itjO

A0817PCPROJECT-PaiaoontrobdBproBtDsoompbxos 020^
A0S19PCS0RT-Fa2sortebdaSena,LotoeLoteiãesportiva 010

A0321 CCSYSTEMPROGHAMMING-UtJn.PascaleAssemrjBi 02D

AO323PCTYPE Ótinodbionériooitogrífco 04D
A0325PCUTL-Mul.programapaiairpiessaoeDOS 01D

A0327PCWRITER-E>iBbriterJ<oidetBxlos 03D

A0328PCZIPPER-Aceleraseumic(oaomáxmo 01D

AOS30PERSONALTAROT-lnteipretaascai1aseei4>fca 01D

A0332RANOMANEdtotmutbaLmprinepartturas 01D

A0334RCTURE-Paiadesenhospn)Sssnna«etricnI!os 020

A0335PnOVETTE-TeBncomLayoutsparsonaizados 02D

A0337n<21PVl^-CarTY)actadrjreÒBSoompactadofd8afquivos 01D

AOQ38POLI.OT-Loti>mpeloi:onipuUdbr 01D

A0340P0RniAC-CortroledBnve3titien<os 01D

ACQ42P0WERSHEETES-Superphn>iadacábubsan<3D 02D

A0344mfJTMAGICFazoartazes,lai>ias,oalBndBnos... 00D

AO345PRNTPARTNER ProgramasintaraoPrintMastBr 01D

A0346PRINTSHOPGElAPHICS-MaísrJe200ligurasp/PrbtShop 02D

A0347 FRIVATEBOOKKEEPEFTContasapogaiBrBoebei.contab. 01 D

A0049 FflOBABirTYSTATIST Rogs.dematemátbaeesMtfctba 01 D

AGOBO FBOCONFORTUNE Astrologio^uneiobfliiporSpessonl 01D

A0351 FRODESIGMCAD/CAMpiKaproiBtosgráfioos 020

A0352PRODOS-Convertrj«rqui««>.BATemVEXE 01D

A0393FnOFESSIONALCAMCAD-Fiizcábiiosdapaoa>ioUtiva< 01D

A0354 PROFESSOR DE INGLÊS- Em«idehgle< 020
AO355PROFHLE Agenda,iTprmeetjquetas.lormukSros 020

A0SS7 PFtONTOFbhánoebtiooboemport.BuSs 01D

A0359PUBLISHIT-DesktopPubhhhg O3D

A0361 04r10DEr^ADS>aniadBoomunbaoaoparaModtrni OQD

A0363QUICKMENI>Gerado.demBnus 01D

A0384REFRESH Aoeb<aamemórbdomioloBmaté38% 01D

A0366ROLEXeGAAÍGA)^Paratira»drlerontostposdorol6gbs 010

AD367SAK»Fants«1baagendadeonrnpromáto« 010

AO3aeSCANV89 Antrvírus 010

A0S71SCREENSiFHNTEr>ConpíÍTteea>ciacidecanct>ies 01D

Aa373SENA91POFTTUGUES)Sorteod8pgosparaaS«na 01D

A0Q74SEHALFILECOPY Transloroarqur«osentredo«mcros 01 D

A0Q75SDEWRITER-F%rmib3rnprrniidocumentosÒBlarJo 01D

AO377 3MF1_ELAE£LSII Fazetiqueasemtodosost«manhos 02D

A03783ST.DECONTROLEESTOQUEComptetos«ema 01D

A0379S!STEMADEMALADIRETAMaiad«Btaemportugues 01D

A03803ST.PADRA0CONTAaLSirt.dBoontaMdadeemportug.01D

A0381 SKYCLOCK RogramadeAstronomiaeAstiotogja 01D

A0382SKYGLOBEFazmapasdasestr»tesBco<«t6hoões 01D

A0383 SLCEGENERATOR ParaodioraçaodeSSdBS 010

A0387SPCINVEMTORYPLUS-ControlodBi»itooue 010

A03B8SQUEE2EPnNT-PBrmteimprimrem80oul80colunas 010

A0390STEREOSHELL-GeiencBdoidaaiquivo>leti>DPCTook) 01D

A0392 SUPERLOTO MASTERFazsorteodaLoto 01D

A0393ajFn/EYOREazoábuk»edBsenhosamesoala 01D

A0096 TABELAPER10DICA- Tudoaobra atabstapenSdba 01D

A0397TAROTTarot 01D

A0399TELK-Bertiehidapiutf«imdB0onwtTÍcaofovwModarn 01D

AO4O3TEXTEDITOR Edito.detoxcos 01D

A0404THEARTSTUDI0-Ed«orgrélbodelaciut»2açao 01D

AO4O6 THEASTROLOGER Forr»oepei1ipsbolrigioo 01D

A0406 THEELECTRICALDBSIWINCH) FVEnoanhnriiebtrônica 050

A0407TrtMUSCCONTRUCnON-E«ortnusbalo;part»uras 010

A0408TTHENEWSROOMPROParaadçêoòeprnaèetextos 04D

A0410T0UCHTYPETUT0R-Cunodadatlografia 01D

A0411 TRADUTOR Faoaoseuprópóodbbnátro 01D

A0414TURB0R.0W'ParadaMnhHkiwojamas 010

A0416 TUTORALEMAaEnsinaa«hguaalBmá 01D

ACMlBTUTORCOMEnsbaousodomcroedoDOS 010

AO417TUTORDOSV4X)1 TudosobreosrsamnhosdoDOS 010

A0418TUTORLOTUS123Er«natudosobreoLotusl23 01D

A0419TUT0RTURBO-C-EnsnaainguagemTurbo-C- 02D

AO421 TYPESETTERPC Excelenteediordetextos 02D

A0422TYHNGTUTOR-Cur«>d8rJt1tJografarooompu»dor 010

A0423UNPnOT€CT-ProtegeaíqunDseoopiaaiquM»protegkbs 01D

A0424UMKEYGOlE>Aoentuaríioempottuguésnosedioiai 01D

A0426UI^&Fazoomenaodeun<ladssdemedkla 010

AO427VALSEIr-MúsbasparaADLIBeSOUNDBLASTER 01D

A0428VCRDBASE BancodBdadrjsparalímdeVarKxjassetB 01D

A0429VECTORAnaisatabebdeinte.rupc5oveto.ol 01D

A042bVGACADCAD/CAMDaramontoresVGA 020

A0462VGAOOPV-Copiadorp/VGA|ijsaplacadasomaahriuve<) 01D

A0438VGAPALLETE RegubascoresdoseumoníorVGA 010

A0439VGAPH0T0SI1 Diversnslotosdíjlafcndmp/VGA

A0440VGAPHOTOSI2 MniilotDSaBiabadasp/VGA

A043OVDE0CHEMEnsTOdaquMioa.va»f»ii.átomos...

A0433VDEORENTALSYSTEM-PtogiamaparaVUi>olaoadoia

A0434 VDEOTAPE CONTROLSMemaparaVbeolooadoia

AO441 VMM&SmutorrwnònsexpsndiòalSharevvorel

A0442VUIMAGE-Uita.«pa<ai™Qens VGIFr.TlFr.PCX

gp

A0444XAMNERLHSKRrcuperado<dearqitvoi

A0445XBATCH-Con|untodeutBanj.p«aarqurOT1.BAT

A0448WAMRJv1ParadBser»«)r«ÍT»ntDdeb<»icodBdados

A0449VVN)FELDS.Bnoodadado>oomptooet>ada«let«<oi

AOT5OVVlZC<JIZTeae»8u.o«iheorr«rttwjemotem4tea

AO451 WOMANRCTUF€&Fo«o.oig»ab»daspa.ahTpiessoras

A0462WOFOTOVVS-Transiormaaqui«ot<ioVVordSn.paraVVord

AO456WORLDATLAS(PcGbbel AthsoompletisinolWrjQ

A0457WORDPERFECT5.aEr»Én.aus«.oWmdPedeo<5.0

A04oBVtfSTOVVORO-Ttamlonna«quK«WrbrdpaíaVVbidSb>

A0459WYNDSHEa-Gereocbdoiòodi«!O.K)ao

F)0267FlNALE2X>Proommamuib«k>a.aWiidow.

H0268BANDINABOXProgr«narblWò
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PESQUISA MS

SUA OPINIÃO VALE DUAS ASSINATURAS

Você dá a sua opinião sobre os melhores programas de computador

do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da primeira
revista brasileira de microcomputadores.

No final do ano apresentamos os campeões da preferência

dos leitores. Participe e boa sorte.

PROCESSADOR DE TEXTO:

Wordstar 75/1.535

MSWord

Carta Certa.

Redator PC

Word Perfect

Chiwriter.

Fácil

Amipro

Multimate

Write

Unitexto

PLANILHA:

Lotus 1-2-3

Quattro

Supercalc

Excel

Works

Calctec

VP Planer

LINGUAGEM:

Basic

Pascal

c

Assembler.

Visual Basic

Cobol

95/1.085

15/255

20/200

10/100

10/70

0/é5
10/50

0/50

10/30

0/10

90/1.945

70/740

10/210

0/100

0/80

10/60

0/10

135/2.095

40/520

10/305

25/300

30/130

0/110

BANCO DE DADOS:

Clipper. 110/2.480

Dbase 80/1.035

Foxpro 10/110

OpenAcess 0/30

UTILITÁRIO:

PCTools 80/1.345

Norton 90/1.240

Xtree...... 10/440

FoxyTools 30/120

SISTEMA OPERACIONAL:

MS DOS 120/3.535

Windows 50/330

DRDOS 0/100

Unix 0/30

ANTI-VÍRUS:

Scan 90/850

NAV. 20/170

Norton 15/95

Central Point 0/50

Diagnóstico 0 / 30

Toolkit 10/30

VTscan 10/20

Protect 0/10

COMPACTADORES:

Plcip 95/1.095

Arj 110/835

Pkarc 10/155

Compress. 20 / 90

Lharc 10/45

APLICATIVO GRÁFICO:

Banner.. 15/345

Graphos III 25/250

Corei Draw 10/225

PrintShop 15/155

Newsmaster. 10/80

StoryBoard 10/50

Harvard Graphics 0/40

Picture Maker. 0/40

Autocad 10/30

MELHOR:

MaxelL. 100/2.210

Verbatim 80/900

Nashua 30/290

3M 20/180

Sony. 10/160

Kao 30/130

Unisys 0/90

Basf 10/90

Dysan 10/80

Polaroid 0/40

PIOR:

Nashua....80/1.630

Vetbatlm....120/770

Vat ....BO/540

Kao 50/420

Precision 30/390

Super Data.. 10/260

Basf. 30/150

MaxeH 0/60

Memorex 0/40

Sony. 0/20

JOGOS:

Princeof Pérsia 30/900

Tetris 25/675

GrandPrix 10/435

Chess 20/375

F-15 10/290

VMestein 45/235

FF-19 30/220

Wing Commander. 20/210

Indianapolis500 20/170

Angra-1 20/170

Lemmings 10/135

Guerra no Golfo 10/130

GoldenAxe 20/130

Amazônia 20/125

Bbckout 10/100

Larry. 30/100

Soko-Ban 10/95

Indiana Jones 10/90

SimCity. 20/90

Test Driver 0/80

Battle Chess ". 10/80

Arkanoid 10/80

Chessmaster. 10/80

Lakers&Celtics 0/70

Cycles 0/60

OutofThfeWorld 0/60

TopGun 0/50

Falcon 0/50

Simpsons 0 / 50

Truco 0/40

F-117 0/35

Stunts. 0/30

Monkeylsland 0/30

Robocop 0/30

FKght Sknulator 0/20

StreetRoad 0/20

Ford Simulator. 0/10

Popobus. 0/10

AfterBurner. 0/10

Mach3 0/10

AlteredBeast 0/10

Responda às questões de acordo com a sua preferência. No caso de usar mais de um

programa de mesma classe, escolha apenas aquele que julga ser o mais adequado para

o seu uso. Não importa a origem do software. Escreva de forma clara e legível o nome do

programa e o seu produtor. Remeta para a ATI Editora S/A - Seção Pesquisa - Rua

Washington Luis, 9 - gr 402 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230

Nome:

Endereço:.

Cidade*—

CEP:

Micro:

UF:

Vídeo:

ASSINATURA ANUAL:

Alexsander S. Fronza - S. BÁRBARA D"OESTE - SP
Alisson Gonçalves M. Morais - FRUTAL - MG

Processador de texto:.

Planilha:

Linguagem:

Banco de dados:

Utilitário:

Sistema Operacional:.

Anti-vírus:

Compactador:

Aplicativo Gráfico:

Jogo 1:

Outro:

Jogo 2.

DISQUETE:

Melhor: Pior.

74 MICRO SISTEMAS



SOLICITE JÁ SIU
CARTÃO FENASOFT,
ELI SÓ í GRATUITO

ATÉ 30 DE ABRIL DE 1994
Convites enviados até 30/04/94 serão
confeccionados gratuitamente e enviados para
o endereço desejado. Após está data, serão
pagos obedecendo a tabela abaixo:

Até 31 de maio M%% 2,00

Até 30 de junho U$S 3,00

Até 22 de julho U$S 5,00

Todo o visitante que já possua o

CARTÃO FENASOFT e queira troca-lo
por qualquer motivo, pagará uma taxa de
U$S 5,00 (Dólar Turismo do dia de envio).

Todos os pagamentos deverão ser efetuados
por cheque nominal a FENASOFT

Participações, Administrações e Eventos Ltda.
pelo valor equivalente a cotação do

Dólar Turismo do dia do envio do convite.

Todos os CARTÕES FENASOFT já
emitidos continuam válidos para

8d FENASOFT.

NOME

- 22 Julho'94

- São Paul

EMPRESA

ENDEREÇO
I I

- NASCIMENTO

□Zl \UZ\

NE0WU OS.DADOS AIAOU) Ejm PAIA.
fT Hsmcmtu, adhnsiuçóes i nono* um
ML OUUI CiMHA, 2S1 • P ANDAI • COTIO

Ctt ttOlMW . RMHWNUI ■ SC
TEL (MC) UM* . KL (MC) OS»»

Convites enviados por fax só serão aceitos se forem tegivws,

caso contrario o convite não será aceito.

Proibida a entrada de menores de 16 anos.

i—w.ot nu de Departamento
JControilerAesourelro
JConsuHor//>ssessor

2- Quantos empregados tem sua empresa?
I mate de 5000 En250 a 499
1000 a 5000 FM 100 a 249
750 a 999 &□ 75 a 99

I 500 a 749 HU50 a 74

Representante de Wsndas
*ialista de Suporte
Digitador

]25 a 49
JIO a 24
J5 a 9
Jmenos de 5

3- GXjoI seu poder de decisão para compras na empresa?

Í^ SI? ODRecomenda produtos
SÍSrw, fH?Qixo envolvimento em compras
limitada fO Nenhum envolvimento em compras

4- Qual o volume de vendas de sua empresa?
USS 500 milhões ou mais G
USS 100 a 499 milhões H
USS 75 a 99 milhões I
USS 50^ a 74 milhões J
USS 25 a 49 milhões K
USS 10 a 24 milhões L

USS 1 a 9 milhões
USS 750 a 999 ml
USS 500 a 749 mil
USS 250 a 499 mil
USS 100 a 249 mil
menos de USS 100 mil

5- Qual

aD Governamental
" >1gricurrura. Mneraçoo. Petróleo

Transportes
Comunfcaçâo
Manufalura
Flnanceira/Dontabilidade
Seguros/Imobiliária
Médtea/Saúde
Educacional
Industrial

Construção Civil
Fabricante de Software

fcC Revenda de Software
N_ Fabricante de Hardware
0- Revenda de Hardware
PI- Fabricante de Periféricos

Revenda de Periféricos
Fabricante de Suprimentos
Revenda de Suprimentos
Bureau de Serviços
Grafica

s-
I -

vH Jornaterno
i

A_

B
C

D
E

6- Quate as principais aplicações do computador na sua empresa?
Contabilidode
Comurtcaçao
Gerendomento de Banco de Dados
Correio eletrônico
Desk Top/Cod Cam
Design GraficoAlutiimíaTa
DesenvDMmento de aplicações de programas
Controle de processo/ manufatura
Oenifficoíngenharia
Editor de textos

Gerenciamento de processos



VEJA OUTRAS

RAS VAO SER
CRESCEREM.

4070

2381 2391

2380

4226

LANÇAMENTO

A PCI tem a mais completa e

avançada linha de impressoras

matriciais, laser e ink jet do País.

Todas com o nosso tradicional

padrão de qualidade, que foi

testado e aprovado pelo

ISO 9.000. Uma, com certeza,sob

medida para a sua necessidade.

E para o seu bolso também:

financiamos em até 24 meses.

Dê uma olhada nos nossos modelos

e veja o que a concorrência vai estar

fazendo nos próximos anos.

2390

LANÇAMENTO

COLOR

4019

4029

FINANCIADAS EM 24 MESES

4039*

16 PPM/FRENTEE VERSO
DISPONÍVEL A PARTIR DE AGOSTO/93

SAC- PCI 0800-141516

CONSULTE SEU REPRESENTANTE IBM OU OS DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS ABAIXO RELACIONADOS.
,, - ,-> r r-, n i t i . T..j. ftl J (H11 a DDC 17ft_Qdnfl m /*nmnntor P

SE^^


