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Se vocé n3o teve @ para aprender sozinho alguns programas como:
Paciéncia

Mlcrosoft Microsoft
MlErosecIth = MEosofl »Lotus 1-2-3 » CORELDRW aTurbo Pascal #QBASIC » MS.DOS » ENUrE
®C ord

outros e quase transformou sua vida num venha para a

Campo Minado

Pegue a sua bk 1 e anote o nosso endereco : Rua das Marrecas 39/ 32 andar.
Agenda
Para vocé que nao mora no Rio de Janeiro, temos também cursos, p isto
coiespondEncia

mesmo, Curso por Correspondéncia para a sua maior comodidade.

N3o perca mais tempo, comunique-se com a EPS 0 mais rapido possivel.

Pegue a sua @

Calculadora
todos os seus sistemas.

e confira os precos. Aprenda definitivamente &  E
Instalar

xS . : . ; y B
A BRI além de treinamento também atua nas aréas de Manutencgio,

Esperamos sua visita, venha tomar um cafezinho conosco.

Rua das Marrecas 39 - 32 andar - Centro - Rio de Janeiro - R.J. -TEL. (021)240-8743
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Ao Leitor

Manter o micro funcionando perfeitamente é uma desafio para os usuarios
de tempo integral. A maquina frequentemente sofre com o desgaste natural de
seus componentes, com a duvidosa qualidade das suas diversas placas e com
usos nao tao corretos, como mandam os manuais.

Além disso, s&o poucos os usuarios que realmente se dispéem a estudar,
mesmo que superficialmente, o funcionamento interno do computador.

Nesta edigao, publicamos um trabalho voltado especificamente para este
problema: o check-up do micro. E fundamental, para ndoficar “namao”, conhecer
um pouco mais dos mistérios e segredos do hardware.

Micro Sistemas esta fazendo aniversario nesta edigao. S@o agora treze anos
na estrada. Comemorar esta data é um feito, afinal nesses anos, diversas
revistas de informatica apareceram e sumiram do mapa sem deixar lembrangas.
Conhecemos tempos bons e tempos ruins, mas acrengade que é preciso manter
aberto umcanal de divulgagao para o que se produz aquimesmo no Brasil sempre
prevaleceu.

Ao longo da jornada muitas amizades se desfizeram, mas em compensagao
novos “cimplices” na paixdo pela informatica se apresentaram. E para eles e
paratodos aqueles leitores, que acreditaram e acreditamemnosso trabalho, que
dedicamos esta edicao.

Renato Deglovanl
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Bits & Bytes

PCI lanca sua linha de PCs

Mals umavezaPClousae
entra agora no mercado de
computadores com PCs, DT
Torre e Notebooks. Na linha
486, os novos PCs com marca
PCI, montados em Manaus
com fornecimento da Grand-
Wall de Taiwan, apresentados
basicamente com processador
Intel 80486, disco rigido de
170 Mb, dois drives, monitor
SVGA Color, programas
embutidos-DOS, Windows 3.1
¢ 0S/2 opcional ¢ terao quatro
configuragdes.

O notebook 486 PCI tera
disco rigido de 80 Mb, com
nova tela de cristal liquido
com melhor visibilidade,
track-ball e slot para PMCI.
Alinhaderedefabricadapela
PCI na unidade de Sdo Paulo
também estq presente com
multiplexadores, multipli-
cadores, concentradores,
placas deinterface, ethernete
token-ring.

IBPI expande sua drea

de atuacdo

Com atividade nas dreas
de ensinoformal(inclusive com
umafaculdade de Estatistica e
agora uma nova Escola
Técnica de Informdtica),;
desenvolvimento de software;
cursos de especializagéo e
qualifica¢do profissional, o
IBPI projeta agora a IBPI
Press visando o mercado edi-
torial de informdtica.

Seus lancamentostemcomo
objetivoprincipal responder a
demanda de uma literatura
orientada diretamente para o
usudrio brasileiro, no ritmo
apreendido por quem jd, hd
muito, lida com este piiblico,
além de outras obras nascidas
da experiéncia académica da
equipe do IBPI.

Os novos PCs da
PCI: Na foto acima,
o modelo PC486
Torre PCI; Na foto
ao lado o note book
486 Sub Note com
track ball

Price Tool chega ao mercado

ATechne Consultoriaacaba
de langar no mercado o Price
Tool.

Este software se constitui
numa poderosa ferramenta
para profissionais envolvidos
comadeterminag@ode pregos.
O Price Tool permite, além da
determinagdo do prego de
venda em si, inimeras si-
mulagdes, envolvendo custos,
margens, inflagdo e renta-
bilidade. Permite ainda a
determinacio de pontos de
equilfbrio e a elaboragdo de
orgamentos.

Outras possibilidades.que
atestam a versatilidade do soft-
ware, sio aproje¢aodosdados,
apartir de diferentes cenérios

determinados pelo préprio
usudrio, o trabalho com pro-
dutosindividuais oucomlinhas
de produtos, a consolidagfo
dos resultados, € o0 uso de
qualquer moeda, a critério
também do usudrio.

O software Price Tool € o
primeiro do seu tipo a ser
langadonomercado brasileiro.
Possibilita fazer proje¢des,
compondo diferentes cendrios
com estas varidveis, além de
determinar pontos de equilibrio
e elaborar orgamentos.

OPrice Tool pode serrodado
em qualquer microcom-
putador tipo PC, e vem acom-
panhado de manual e curso de
treinamento.

Memphis
lanca linha de
recargas para

inkjet

A Memphls, maior fa-
bricante de fitas de
impressoras do pais, lan-
cou completa linha de
recargasparaimpressoras
inkjet, o sistema Extralife.

Compativelcomasprin-
cipais marcas domercado
como HP; Apple, Canon e
IBM, inclusive para mo-
delos considerados ndo
recarregdveis como a HP
51626A, de alta capa-
cidade e o HP 51625A,
lacrado, a recarga pos-
sibilita a reutilizacdo dos
cartuchos com entre cinco
e dez recargas.

A recarga tem custo
50% inferior ao prego de
reposic¢do dos cartuchos e
em vdrios casos, o sistema
Extralife proporcionard
impressdo melhor que a
original, devido a tintas
especialmenteformuladas
com insumos importados,
quer em papel ou trans-
paréncias.

Além do impacto fa-
vordvel para o meio
ambiente, devido ao menor
niimero de cartuchos
descartados, os produtos
Extralife sdo produzidos
com pldstico e papel
reciclado e a tinta for-
mulada para ser compa-
tivel com os processos de
remogdo utilizados na
reciclagem de papéis.
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FONE/FAX: (011) 65-2030
RUA CLELIA, 1837 LAPA
05042-001 - S. PAULO - SP

CHAMPION
SOFTWARE LTDA.

g e

PEDIDOS PAGAMENTO CATALOGO
FAGA POR TELEFONE, FAX OU{1) CHEQUE NOMINAL A CHAMPION ELETRONICO JAINCLUSO O DiScOo
RELACIONE NUMA FOLHA DE { SOFTWARE LTDA. PARA RECEBER O NOSSO CADA
PAPEL 0OS PROGRAMAS QUE |2) DEPGSITO EM CONTA: BANCO
DESEJA, NDICANDO O CO-DIGO, | AU AG, 0193 CIC. 035120 EM | CAIALCGO, BASTA ENVAR UM GpAVAGAO: ........... OUTUBRO . ... NOVEMBRO
NOME E A QUANTIDADE DE DISCOS [‘%‘f DE CHAMPION SOFTWARE f \\noTANCIA DE CR$ 70,00° 514DD .............. CRS$ 250,00 . .. CR$330,00
OCUPADGS E A TAXA DE CORREIQ, n FAVOR NFORMAR O TIPODO SEU| 51/4HD12 ........... CR$ 350,00 . . . CR$450,00
ESCREVA SEU NO&EPENDTEF;SQI% PROIIOCOES MICRO 514HD14 ........... CR$ 360,00 . ..CR$ 470,00
CHDADE, ESTADO, OTI AMOS
MICRO; PC XT QU AT. éc&M_IAOBE 1100!??9550?005 Acns‘% TENIOS TALIBEN TAXA DE CORREIO ’
DE CRS$ 4000,00° PAGUE COM 2 PROGRAIAS PARA A .
CHEQUES: UM NO ATO DA UIiHA 115X {P/CHEQUE OU DEPOSITO): . . CR$ 400,00 . ..CRS$ 520,00
PRA E OUTRO PARA 15
JOGOS PARA PC XT-AT (OS MAIS VENDIDOS) |_Apiicamvos b nowinio pusico
b REF |DISK [ NOMES
AVENTURA E ACAO ADVENTURES E RPG CORRIDAS /CARROS, MOTOS 22& gﬂn)g ;go; "igggen gglé\FIIJcE%ENH
1 = .
REF. | DISK [NOMES (V)VGA REF. | DISK | NOMES (V)VGA REF. | DISK | NOMES (V)VGA A (D o R e e N Rs
J354 [ 06DD | ALLDOGS HEAVEN | J622 | 02HD ALTERED DESTINY |J120 [ 01DD| 4x4 OFF ROAD 4228 | 01DD | ACTAEON = SHELL PARA O DOS.
J070 | 020D | ALTERED BEAST J583 | 02DD J108 | 01DD| AFRICAN RAIDERS DO | ACTIVE LIFE = AGENDA COMPLETA.
A012 |02
J345 | 04DD | ARACHNOPHOBIA (V) | J613 [01HD BAT J461 | 01DD| CARLOS SAINZ D | AGRICULTURAL = ADM. FAZENDAS.
A067 | 02D
J352 (020D | ASTERIX J329 | 04DD D J056 | 01DD| CARZY CARS 2 A052 | 010D | AMPLE NOTICE = CALENDARIO, ETC.
J247 (01DD | AVOID NOID - J248 1020D BATTLEI'EC J016 | 02DD | DEATH TRACK A271 1010D | ANYANGLE = CALCULA TRIANGULOS.
J439 | 02DD | AXE OF RAGE: J484 |01DD | CADAVER J523 | 06DD| EXOTIC CARS (V) 290 | 01DD | ASC EXPRESS = ZAPPER, MOD
J388 | 03DD BAAL?:I)’ J144 |01DD | CARMEN SANDIEGO |J267 | 020D | FERRARI F-1 A195 | 0200 | AS EASY AS = H_AN[LHAEgLﬁK;A_
J139 | 020D | BACK FUTURE 2 4312 |03DD | CARMEN SANDIEGO 2 | J169 | 02DD | FORD SIMULATOR2 | A269 | 030D | ASTRO = PROGRAMA AST 1CO.
J355 | 010D | BACK FUTURE 3 J100 |03DD | CENTURION J702 | 01HD | GENTAVIA 661 4239 | 010D | ATLAS PC = SUPERMAPA MUNDI.
J135 | 02DD | BAKER STREET J115 108DD | CRIME WA J572 { 01HD| G PRIX UNLIM A076 101DD | ATSLOW = DIMINUE A VELOCIDADE.
J125 | 020D BATMAN% J682 | 09HD | DARK SEED (V) J174 |01DD| HANG ON A291 | 010D | AUDIO 2 = CONTROLE DE DISCOS.
J317 | 04DD | BATMAN MOVIE J519 | 07DD | DICK TRACY J263 | 020D | HARLEY DAVIDSON | 232 | 010D | BARCODE = CODIGO DE BARRAS,
J558 | 06DD | BILL & TED J582 | 02DD | DRAGONS WAR J019 020D | INDIANAPOLIS500 | ‘a565 | 010D | BoOK = BANCO DE DADOS.
J482 { 030D | BUFALLOBILL J659 |02HD | DUNE 4346 | 050D | MARIO ANDRETTI (V) | gt | 010D | BOX = CRIAGAO DE TELAS.
J287 | 010D | CAPTAOTRUENO | J320 |05DD | EYE OF BEHOLDER |J068 |02DD| MOTO CROSS 196 | 0100 | BRADFORD - mmgsgLEmAs
J246 | 010D | CAPTAIN COMIC J689 | OSHD| FASCINATION (V) J015 | 020D | OUT RUN A282 | 020D | C COMPILER = LINGUAG
A072 | 010D | CALCULUS = ENSINO DE ALGEBRA.
SIMULADORES EM GERAL | ESPACIAIS E COMBATES | ESPORTES: FUTEBOL, VOLEY % 8;33 mcmmmm&&%%
REF.| DISK [NOMES (V)VGA REF. | DISK [NOMES (V)VGA REF. [ DISK [NOMES (V)VGA Aot | 070D | CATOISK = CONTROLE DE DISCOS.
J091 | 02DD |ABRAMSBTANK | J064 [02DD | AFTERBURNER2 | J410 |04DD | ABC BOXING A047 | 01DD | CHEMICAL = SELECIONA ATOMOS.
J524 | 01DD | ACES OF ACES J527 | 01DD | EGAROIDS J448 |010D ARGADEVG.LQQBN.L A002 | 010D | CHEX = CONTROLE DE CHEQUES.
J578 | 03HD | ACES PACIFIC (v)1.4 |J646 | 01HD | ELITE PLUS J350 |01DD | BALLISTIX A200 | 020D | CHI WRITER = EDITOR DE TEXTOS.
J687 | 05HD |B-17 FLYING (V) J455 | 01DD | INTERPHAS J062 |01DD | BOWLING A066 | 01DD | CHIRO = BCO. DE DADOS P/ MEDICOS.
J343 | 04DD | F-14 TOM CA J696 | 01HD | KAEON (V) J041 |01DD | CALIFORNIA GAMES | A113 | 01DD | COGO & PLOT = PROGR ENGENHARIA
J072 | 020D | F-16 COMBAT J043 | 01D | LINE WARS J075 040D | CAVERMAN A015 | 01DD | COLLAGE = CRIA DESENHO S VIDEO.
J332 | 020D | F-29 RETALIT (V) J272 | 02DD | MENACE J543 | 050D | DREAM TEAM A293 | 01DD | COMPU SHOW = PARA DESEN
J392 | 06DD | F117-A (V) J399 | 01DD | NOVATRO J309 |01DD | EAR W. BASEB A235 | 01DD | CONTAS A PAGAR = (PORTUGUES).
J599 ['05HD FALCON m J308 | 02DD | SENTINEL WORLDS | 374 |01DD | FERNAN BASKET A237 | 01DD | CONTAS A RECEBER = (PORTUGUES).
408 | 02DD | FLIGHT SIMUL. 4 J535 | 01DD | SPACE COMANDER'S | J032 |01DD | FOOTBALL A236 | 01DD | CONTROLE BANCARIO = (PORTUG).
J208 | 03DD [GUNBOAT (V) -~ |J263 | 02DD | SPACE HARRIER | J048 |01DD | HARD BALL A308 | 010D | CONTROLE ESTOQUE = (pomue
J514 | 020D | GUNSHIP J483 | 02DD | STARCONTROL4 | J686 |03HD | HARD BALL 3 A281 | 020D | CONTR. VIDEOLOCADORA = )
J535 | 03HD | GUNSHIP 2000 J428 | 01DD | STARDEFENSE (V) | J581 |01DD | HARLEM G ROT | A169 |01DD | COOPER GRAPHICS 1 = FIGU
J364 | 06DD |JET FIGHTER 2 J132 | 05DD | STAR TREK (V) J414 (020D | INTERN. SOCCER2 | A170 | 010D | COOPER G APHK:sz FIGU
J530 | 04DD | KNIGHT THE S J691 | 01HD | STARFLIGHT 2 J166 |01DD | ITALIA'SO A279 | 020D | CONTABIL = (PORTUGUES
J575 | 01HD | MAD TV (V) Jod4 | 01DD | THEXDER J297 | 040D | KICK BOXER A194 | 020D | CRASM = mems ASSEMBLER.
4389 | 020D | MIG-29 J379 | 030D | THEXDER 2 J031 |020D | LAKER'S CELT! A036 | 010D | CRYSTAL = CRISTAIS EM 3D.
J704 | 03HD | RED BARON (V) J664 | 010D | THUNDER STRIKE (V) | J422 |01DD | MAD JOHNSON FUT | A295 | 04DD | CSSHOW = FOTOS DIGITALIZADAS.
J533 | 04DD | SHOOTLE J450 | 02DD | XENOCID J074 |01DD | MAGIC JOHNSON A150 | 020D | DATABOSS = SUPER BCO. DADOS.
J387 | 010D { THUNDER CHOPPER |J159 | 020D | XENON J200 {020D | MICHAEL JORDAN | A114 |01DD | DATAPLOT = GRAF. BIDIMENSIONAL.
J295 |(11DD | WING COMANDER (V)| J168 | 03DD | XENON 2 4473 |010D | PING PONG A296 | 01DD | DAZZLE DEMO = DEMO GRAFICO.
Jos3 | 02 J375 | 01DD | XONIX J028 {020D | SKATE OR DIE A208 |01DD mmoe:psnwm;\s £3.
J538 | 020D | WOLF PACK J449 | 01DD | ZAXION J433 [01DD | WIND SURF A139 | 010D | DCOPY = UTILIT, og P/ COPIA.
A050 | 01DD | DIET DISK = SUGESTOES P/ DIETAS.
A121 | 01DD | DISAN = PROGRAMADORES GM-BASI.
room 0100 | DETE SR VoS Lo BERGE 3
. 1 = .
OIHD | 3D CATACOMBE PAFERBOY (V) 2073 |01DD | DOS HELP = ENSINA OS COMANDOS.
J803 | fH PACIFIC  |J754 J608 {01HD | PIT FIGHTER
A106 | 010D | DOS LOCK = PARA POR SENHAS.
J811 {05HD | AL J778 | 03HD ) J781 | 01HD | POKER for WINDOWS
A033 | 01DD | DOS EZ = PROGR. AUXILIAR DOS.
J766 '@%‘_ J572 | 01HD | G. PRIX UNUIMITED | J810 | 05HD | POPULOUS 2 e T it e
J840 ansport2 | J789 | 02HD | GUNSHIP 2000 J797 | 05HD | PRINCE OF PERSIA 2 | A168 moo T N S
817 ,BATTLE CHESSAOOO J796 | 01DD | JIMMY SNOOKER (V) |J800 [02HD | RISK FOR WINDOWS %153 g}DD %NVBHO;Y—QONTR A
jm z J791 | 03HD |K.G.B. (V) 4205 |01HD | RISK WOODS (1.44) | 4053 | G100 | EASYRVENTORY = CON E?Frums.
719 J768 | 06HD | LAURA BOW J792 | 01HD | ROGER WILCO'S (V) R0 SEQUAGOES BLETRICH
J801 |01HD BUMPYS(V) J706 | 04HD |LEISURE SUIT 5(v) |J794 |01HD | SARGON 5 (V) A160 | 010D | ELETRO = A MAT AT oA
4783 |02HD | CIVILIZATION (V) J759 | 02DD |LEMMINGS 2 J776 | 06HD | STREET FIGHTER2 | A009 0"38 Eem“?h Ain M AT
J762 0 E (V) 1.44_|J795 | 01DD |LLAMATRON J793 | 01HD | SUPER SKI 2 (V) Aog1 101D FML}EBEL e M EMAT.
J832 J807 | 02HD | LURE TEMPRES (1.44) | J819 | O7HD | Terminator 2029 (1.4) | A022 | 01DD A AMAS.
J820 |QSHD 3(14))| J808 | 09HD MIGHTMAGIC4(V) J804 | 01HD | TETRIS CLASSIC (v) | A006 |03DD | FLOWDRAW = ED'T P%%ng
682 J626 | 08HD |MONKEY ISLAND 2 | J784 | 02HD | THE HUMANS (V) 1.44 | AS07 O‘gg %U&gggcpmo PORTIJG
J771 |01HD | DOUBLE DRAG J623 | 01HD | NINJA RABBIT 628 | 02HD | THUNDERHAWK (v) | A155 |01 { )
J755 J760 | 02HD | OLIMPIADAS 92 J775 | 03HD | WORLD CIRCUIT 1.44
J761 |06HD | F-15S. EAGLE 3 4635 | 01HD | OUT OF WORLD J769 105HD | XWING (V) 386 (1.44) E MUITO MAIS ! !




Bits & Bytes

Multsoft: a mais nova
autorizada da Compaq

A Multsoft Computer Store
fechou um acordo de cre-
denciamento com a terceira
maior fabricante de PCs no
rancking mundial. A partir de
entdo, a loja passa a co-
mercializar exclusivamente
produtos Compagq na linha de
PCs.

Segundo Tom Shen, diretor
da Multisoft, com este acordo
a Muliisoft Computer Store
oferecer4, além de toda linha
de computadores Amiga e dos
principais softwares dispo-
niveis no mercado para uso

profissional e entretenimento,
os produtos Compaq, em
fungdo de seu suporte técnico,
solidez ¢ qualidade, que aten-
dem com eficiéncia as neces-
sidadesdo consumidor de hoje.

Oscar Gaia, gerente de
distribui¢fio da Multsoft, afirma
que além de ser uma loja
completa onde o piiblico pode
encontrar equipamentos para
as mais diversar aplicagdes, a
Multsoftapresentaa vantagem
de uma localizagdo privile-
giada pelo fluxo intenso de
pessoas.

PCI lanca a mais
completa linha de

Software para administracao de

clinicas e consultorios

Com vistas ao mercado de consultérios e clinicas médicas,
a Microsiga langou no mercado o software SIGMED. O
programa desenvolvido em parceria com o clinico geral Roberto
Brigadiio, permite o controle total das atividades rotineiras de
um consultorio tais como cadastramento de pacientes,
agendamento de consultas, procedimentos médicos dentre
outros. Na drea administrativa, além de efetuar balangos, fornecer
custos de convénios, emitir relatérios com informagdes que vao
de receitas emitidas a0 mapeamento de ganhos mensais por
médico e por convénio, o software ainda fornece a tabela da
Associagiio de Medicina Brasileira, o Cédigo internacional de
Doengas e lista com 3.500 medicamentos.

impressoras no mercado

Obtendo boa aceitacdo no mercado, as impressoras
matriciais e laser IBM/Lexmark, produczidas pela PCI
emsuaunidade daZonaFrancade Manaus.apresentam
novos modelos: a portdtil IBM 4070 ink-jet
monocromdtica de 360 dpi, com apenas 3,1 kg, a ink-
jet color IBM 4079 de 360 dpi, processador Risc de 16
Mhz, 32 bits e 35 tipos de letras e anovalaser IBM 4939

“heavy dutie” , 16 ppm. que aguenta até 75 mil pdginas

por més. Na complementagao da linha PCI, estard
também a ink-jet Commodore MPS 1270, com
arquitetura Kodak, com 240 dpi, 160 cps, de 2,5 kg,
para papel A4 e formuldrio continuo.

—
Feira de Eletronica em Santos mostra novidades no setor

AEscolaTécinicaTreinasse mentos, produtos € compo-
realizard, de4a6denovembro, nentes eletrénicos, antenas e
03°SEFELBAS - Semindrioe  instrumentos.

Feirade Eletronica da Baixada O objetivo do 3? SEFEL-
Santista, no Sesc-Santos, BAS éapresentar aos técnicos
compostode palestrastécnicas, e engenheiros as mais recentes
apresentagdes técnico-co- pesquisasrealizadasnas vérias
merciais ¢ exposi¢io paralela, 4reas abrangidas pela ele-

com fabricantes de equipa-

tr6nica.

O 3¢ SEFELBAS vai
divulgar equipamentos,
componentes periféricos ¢
novas tecnologias recém-
introduzidasnomercado,suas
vantagens, especificagfes ¢
aplicagdes. Serd debatida
ainda, a perspectiva do
mercado de trabalho na

Baixada Santista.

Entre os temas bésicos que
serdo discutidos pelo Corpo
Técnicodosemindrioconstam
o condicionamento de ener-
gias, computagdo gréfica/
multimfdia, fibras 6ticas,
terceirizagdo, automacdo e
seguranga.

MATRICULOU, GANHOU!

NaMICRODATA éassim: suamatriculajdabre GRATIS
a primeira janela do seu futuro profissional - 1
ASSINATURA DE MICRO SISTEMAS. Aproveite e
matricule-se em um curso som 100% de aulas préticas
em computadores IBM PC AT iguais aos usados nas

Empresas, com as linguagens DBASE Ill, LOTUS, MS-
DOS, WORDSTAR CLIPPER TURBO PASCAL WIN-
DOWS...
A propbsito, um futuro garantido ainda é o melhor
presente!

| MICRODATA RUAAZEVEDO SODRE, 128 - SANTOS - SP - CEP 11055051 - TEL.: 48865




TONELADAS de
SHAREWARE !!

Os ultimos lancamentos internacionais.

* Os methores programas de SHAREWARE disponiveis no mercado intemacional, agora podem ser adquiridos aqui no Brask em pacotes (MEGA-SHARE).
* Cada pacote ¢ formado por uma coleclio de diversos programas de uma mesma categoria. * Esta modalidade de distribuiciio tém obtido enorme sucesso
na Europa e Estados Unidos, por permitir aos usudrios a obtenclio de uma enorme quantidade de programas por baixissimo custo. * A FREE SOFT, pioneira
nesia modalidade de distribuiglio aqui no Brasil, frequentements lanca novos pacotes de programas com as (ltimas novidades para DOS ¢ WINDOWS®.

Veja um exemplo §° Adquitindo um de nossos pacotes para WINDOWS® (a0 custo de U$ 25.00 - contendo 50 programas), vocé encontrard certamente 75%
ou 80% de programas que he agradem, os quais vocé continuaré utiizando. Mas dependendo do seu gosto, pode ser que enconire apenas 15 programas
do seu agrado. Adquirindo estes mesmos 15 programas de um distribuidor comum, pelo prego de U$ 3.00 por programa, vocs estard gastando US$ 45.00,
© possiveimente ainda feré aiguma despesa adicional de frete! © Nés da FREE SOFT, nio trabalhamos como alguns distribuidores, que cobram o mesmo
preco por discos que contém um pequeno programa e 300 Kb de sspaco livre! Todos 0s nossos pacotes slo distribuidos em discos de 5% e 3% HD .

Beliro Cidade

Estado CEP DDD Tel
Assinale abalxo a forma de pagamento.
0 Cheque nominal @ cruzado a FREESOFT informdtica Ltda.

o Depésito em C/C a favor da FREESOFT Informiética Lida.
Banco: BAMERINDUS Agéncia: 0204(Santo André) C/C n° 46.588-10

O Carilo de Crédito == 0 AMERICAN EXPRESS b SOLLO

N° do Cartiio Validade /




LIVROS

Manual de Multimidia da IBM
Steve Floyd ‘
LTC Editora VIANUAL DE

dD1 DY IRV

Steve Plovd

345 paginas f ? T
1
ba L

Como o prefacio de Michael Braun - i
Vice-Presidente da Divisao de Multimidia
e Educagao da I1BM - diz logo no inicio
destelivro: *....Este livio @umcompéndio
de produtos e solugbes de aplicagdo de
multimidia atuais da IBM, que tem
trabalhado na area de tecnologia de
multimidia por mais de uma década,
sendo um dos maiores usuarios de mul-
timidia do mundo...."”

Seu autor, Steve Floyd nos passa o
conceito que a dnica expenéncia em
multimidia existente & o consagrado
padrio IBM, com verdadeiras aulas
sobre o Storyboard Live! e 0 AVC. Paraquem gosta da |BM este Iwroeumpratochao
recheado com um show de tecnologias de video e som . Claro que o livro ndo fugiria
a0 seu nome, ja que a filosofia aqui empregada & a da Big Blue, sendo que em
nosso pais ela & a mais utilizada..

Contudo um dos capitulos do livro faz com que esta publicagao nao fique
despercebida : o capitulo IV, chamado “Ciclo de Desenvolvimento®. Este capitulo
merecia a parte, um livro, pois da umanogao real de um projeto de multimidia, passo
a passo, ilustrando como proceder na criagao de uma publicagdo. Gragas a ele 0
livro deixa de ser mais uma descrigao de produtos IBM e vira uma publicaggo para
multimidia. No final o fivio d uma nog&o de outros padroes e softwares, como o
Toolbook da Asymetrix.

0 livro ainda aborda de uma maneira muito boa as aplicagdes futuras da
multimidia, como um empresario poderia utilizar estes recursos em sua empresa,
bem como os educadores poderiam usar a multimidia para a educagao. Vale apena
conferir. (A.M.)

Windows 3.1 Multimidia - Ferramentas Poderosas
Roger Jennings

Berkeley Brasil Editora

666 paginas

Para quem esta querendo saber um pouco mais sobre multimidia no Windows,
eis uma fonte certa de informagdes. O livro de Roger Jennings fraz uma série de
respostas a0 usuario e ao estudioso que comega a desbravar o mundo da
multimidia. Comuma linguagem técnica, mas nao cansativao leitoré conduzido aos
ambitos da multimidia. Com uma forte énfase em som (os capitulos 2,6,7 e 9 a0
15 tratam desde placas de som/midi, técnicas de gravagao e até formas de
compressao de arquivos sonoros), mostra como podemos aproveitar o maximo do
padrdo MPC/Windows e como existem tantas opgdes no mercado para todos
aqueles que estdo perdidos.

Um dos capitulos mais ineterssantes & sobre os Drives de CD-ROM, muitagente
hoje esta adquirindo estas leitoras e ndo conhece a potencialidade das mesmas.
Jennings explica os principais padroes de CDs, as tecnologias emergentes e o
futuro. A parte de tratamento digital & muito bem explorada, falando dos tipos de
video cassete, passando desde SuperV até a descri¢ao do Padrao VISCA da Sony.
Outro detalhe interessante & que o livio mostra uma série de comandos MCl e toda
a informagao necessaria a nivel de programagao dos mesmos.

Além de incorporar um excelente glossario, cobrindo desde os termos usados
em misica, video e dbvio informatica, mostrando as famosas Buzzwords que
enchem aboca de muitos “informatas”, o livio vem acompahado de Um disco 1.44"
com alguns softwares demos e sharewares.

Apesar deste livro ser de 1992 (é engracado ver o autor em vérias partes dizer
: "...espera-se que no ano que vem tal padrdo...”, “...esta prometido uma nova
placa, etc...” ), o livro & uma excelente obra de consulta e referéncia, pois mostra
aspectos praticos, mostrando e abrindo a “caixa preta” que muitos manuais,
inclusive do proprio Windows, escondem dentro dos programas.(A.M.)

Série INFORMATICA &
QUALIDADE TOTAL

Paulo B. Millet, Evandro B. Millet
e Paulo Jorge C. Pereira Jr.

LTC Editora

Voitada para empresas e
prestadores de servigos de soft-
ware, esta série escrita por
autores nacionais, especialistas
em metodologia de Qualidade,
através de trés cartilhas que
apresentam de forma esque-
méatica e direta, pontos vitais
paraatingir aqualidade em seus
produtos e servicos.

Aprimeiracartilha “Ousuério
que nao sabe o que quer’
desmistifica os problemas que
se enfrenta ao atender um cli-
enterevelando as necessidades
explicitas eimplictas dousuério,
para que nao surjam aquelas
“novas especicficagoes” que
invalidam metade do trabalho
realizado.

“0s Principlos da Qualidade
Total aplicados a informéatica” -
Nesta cartilha o leitor.é in
troduzido nos conceitos basicos
de Qualidade Total aplicados a
informética. Os autores vao
desenvolvendo os conceitos do
processo de Qualidade, che-
gando aos “10 Mandamentos”
de umaempresacom Qualidade.

“Indicadores de Qualidade e
Produtividade para a area de
Informética” - estacartilha como
as organizacoes através deuma
visao realista e objetiva iden-
tificam seus problemas, pos-
sibilitandouminstrumental para
a melhoria de seus servicos,
levando o leitor a responder as
questoes quanto ao desem-
penho de suaareadeinformatica
e as suas metas levando-o assim
a aplicar os indicadores de
qualidade e produtividade.

WINDOWS

GERENCIAMENTO
DOS RECURSOS EDA
MEMORIA

WINDOWS

Gerenciamento dos recursos ]
da memoria

Robert Mullen

Editora Campus

Este livio explica os
fundamentos do uso da me-
moria pelos Windows e como
- utilizé&-la para maximizar o
desempenho do seu com-
putador oferecendo ao leitor
uma soélida base de co-
nhecimento sobre todos os
pontos basicos da memoria e
parametros do Windows que
afetam o uso dameméria além
de mostrar as melhores
maneiras de configurar o DOS
para executar o Windows bem
como trabalhar com software
de cache de disco, meméria
virtual, recursos de sistemae
DDE - Dynamic Data Exchange.
Nele o leitor encontrara varias
dicas, sugestoes, segredos e
procedimentos para corre¢éo
de diversos problemas

PARA MAIORES
INFORMAGCOES
CONSULTE:

LTC EDITORA: Tel. (021) 580
6055 Fax (021)580-0187

EDITORA CAMPUS: Tel. (021)
293-6443 Fax (021)293-5683

BERKELEY BRASIL EDITORA:
Tel. (021) 2623111 Fax (021)

2205439
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Aita TECcNOLOGIA, Bons NEGOCIOS.

Seasuaempresa € especializada em software, vende equipamentos. presta servicos diversos
de informatica ou trabalha com o desenvolvimento de cursos e palestras, entao ndo da para ela ficar de
fora deste importante acontecimento, que em outubro vaitransferir para Belo Horizonte - Minas - os grandes

negocios nacionais envolvendo a area.
Um evento imprescindivel para empresarios que buscam novos clientes e para clientes em

constante procura por solu¢oes de vanguarda.

MINAS SOFTWARE - FORUM BRASILEIRO DE SOFTWARE E SERVICOS DE INFORMATIC A
DE 19 A 23 DF OUTUBRO DE 1993 - AREA DE EXPOSICAO DO SHOPPING DEL REY.

O seu produto vai estar frente a frente com o publico certo

REALIZACAO
. i - \POIO)
PATROCINIO OFICTAL
’ @@ NITSO FARIAS COM. EMP. MG TTDA. SHOPPING
!\ A P N3 Tpranes i o .
]hll L« Belo Horzome NG Brosal A - w !:
S260 2UNS a3 426 3086 - o Y -

GNF Publicidade




Centnal  CENTRAL INFORMATICA LTDA.

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 — CEP 01042-000 —- SAO PAULO - SP

011)256-2544 « FAX: (011)259-8430

CR$ 350,00 - A VISTA
CRS$ 460,00 - CARTAO

CR$ 250,00 - A VISTA
CR$ 330,00 - CARTAO

JOGOS PC 51/4DD 51/4 HD

D VER OF DARKNESS (VGA/W) ADV. GRAFICO EM "RPG”
D ACTION SPORT SOCCER(VGA'W) JOGO DE FUTEBOL .
D INACREDIBLE MACHINE (VGA} JOGO DE INTELIGENCIA
D NCAA BASKETBALL (EGA)JOGO DE BASKETBALL
D CASTLEN (VGA/W) JOGO DE ESTRATEGIA

DD FERRARIFORMULA 1 CORRIDA DE CARROS

i
i
-
28
B
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.
5
1
%

DD BRIOGE 6.0 JOGO DE BRIDGE
DD SMPSONSHN (VGA/COLOR) AVENTURA ANMADA
HD 4DBOXING (VGA) LUTA DE BOXE EM4D

D MENACE (VGA) JOGO DE ACAO ESPACIAL

(JOGOS NOVIDADES \ DD CIBERNETIC RANGER (EGAW) JOGO DE ACAO Esmcuh ﬁm 04 DD STREETROADN (W) CORRIDA DE CARROSANTIGOS )
HD DAYS OF THE TENTACLE (VGAW ADV.GRAFICO ANMADO J297 01 DD POOL 30 CHALLENGE JOGO DE SNOOKER E BLHAR
SETEMBRO/93 HD MONSTERBASH (EGA}JOGO DE AVENTURA J299 16 DD POLICE QUEST BVGA/EGA) ADV. GRAFICO ANMADO
DD FALLOUT JOGO ESTLO TETRIS J300 01 HD VETTE I (EGA) CORRIDA DE CARROS
COD DK/TP NOMEDESCRICAC HD KEN'SLABYRINTH (VGA) AVENTURA EM3D J306 01 DD TICOATECO (VGA) JOGO DEAVENTURA
HD TERMINATOR 2028 (VGA/386/W) AVENT ESPACIAL(OTIMOH) HD MEGATRON (VGA)JOGO EMLABIRINTO J308 01 DD TOM & JERRY JOGO DEAVENTURA
DO PENTHOUSE QUEBRA CABECAS C/ MULHERES HD PINBALL DREAMS (VGA) JOGO DE PINBALL J310 04 DD SMPSONS (VGA/COLOR) JOGO DE AVENTURA
HD INCA (VGA'W) ADV. GRAFICO ANMADO DD ROBALL (W)JOGO DE HABIIDADE J319 02 DD LOST ADMIRAL JOGO DE ESTRATEGIA MLITAR :
HD PRINCE EDITOR (W) EDITE AS FASES DO PRINCE D STELLARDEFENSE JOGO DE BATALHA ESPACIAL J329 01 DD BACK GAMMONROYALE JOGO DE GAMAO (MOUSE) i
HD JILL OF THE JUNGLE I (VGA} JOGO DEACAO D MANTIS SPEECH PACK VOZES PARA 0 JOGO MANTIS J346 03 DD NIGHT SHIFT (W) JOGO DEACAO E AVENTURA H
HD COMMANDER KEENV (EGA) AVENTURA ESPACAL D ZACK (EGAW) JOGO DE INTELIGENCIA J347 02 DD HARLEY PAVIDSON PILOTE UMA SUPER MOTO %
HD COMMANDER KEENVI (EGA) AVENTURA ESPACIAL D FLIGHT SMULATORV (VGA'W) SMULACAO AEREA 4966 01 DD TOMMY'S SOUCER RACIOCINIO COM CORES
HD PRINCE OF PERSIA Il (VGA/W) PARTE I} DO GLASSICO PG D BETRAYAL ATKRONDOR (VGA'W) ADV.GRAFICO EM"RPG" Ja70 04 DD ABCBOXNG (VGAW) LUTA DE BOXE 1
HD BATTLE CHESS 4000 (335VGA) XADREZ COM ANIMACAO D SVGA AIR WARRIOR (VGA/W/386 SMULAGAQ AEREA (4Mb} J373 02 DD BLUE ANGELS ACROBACIAS AEREAS
HD UTOPIA (VGA/W) JOGO DE NTELIGENCIA D LEGENDS OF VALOUR (VGAW) ADV. GRAFICO EM “RPG™ J377 01 DD FLIGHT SMULATORS SIMULACAO DE AVIAC
HD THEATEROFWAR (VGAW) JOGO DE INTELIGENCIA D PIRATES!GOLD (VGA/W!386/2Vb ADV. GRAFICO ANIMADO J380 02 DD KING QUESTR ADV. GRAFICO ANMADO
HD HARIER JUMP JET (VGAW/386) SMULADOR AEREO D X-WING MISSION MISSAO PARA O X-WING J382 02 DD SENTINEL'S WORLD AVENTURA ESPACIAL
HD POPULOUSE (VGA/W!386) JOGO DE INTELIGENCIA D EXOTICCARS (VGAEGA'W) CONHECA GRANDES CARROS J383 01 DD SEADRAGON SIMULADOR DE SUBMARNO
HD SPACE QUESTV (VGAW) ADV. GRAFICO ANIMADO D INTERPHASE AVENTURA ESPACIAL 4385 01 HD HLL STREET BLUES JOGO DE HABLIDADE
HO TASK FORCE 1942 (VGA'W/386) SIMULADOR DE NAVIO D KAEON (VGA/EGA) AVENTURA ESPACIAL J388 07 DD NINJA TURTLES MEGAVGA) JOGO DE AVENTURA
HD LEMMINGS I TRIBES (VGA'W) JOGO DE NTELIGENGIA J391 06 HD MONKEY ISLAND N (VGAW) ADV. GRAFICO ANIMADO
3992 02
J402 01
J04 05
]
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HD CURSE OF ENCHANTIA {VGA/W) ADV. GRAFICO ANIMADO D LOLLYPOP (EGA)JOGO DEAVENTURA Ja06 01 HD F-M7ATUTOR (VGA) LICOES DE VOONO CACAF17
HD 30 CATACOMBE (EGA) ACAO EM 3D ESTILO WOLF3D D TORNADO (VGAW/386) SMULADOR AEREO (OTIMOIN) Ja07 01 HD TETRIS COLLECTION (VGA) COLETANIA DE TETRIS
HD STRIKE COMANDER (VGA/W386) SMULAGAO DE AVIAO D MIGHTMAGICY (VGAW/336) ADV. GRAFICO EM*RPG" J412 02 DD SUPERTETRIS (W)JOGO DE HABLIDADE
HD COBRAMISSION (VGA'W) JOGO DE INVESTIGACAQ D SPECIALFORCE (VGAW)JOGO DE ESTRATEGIA MILITAR J413 01 DD STRIPPOKERN JOGO DE POKER PORNO
HD SMLIFE (VGA'W) SIMULADOR DE VIDA ANMAL D FASCNATION (EGANGA'W) ADV.GRAFICO ANIMADO J414 01 DD LEMMINGS XMAS (VGA) JOGO DE NTELIGENCIA
HD ARBUCKS (VGAW) ESTRATEGIA AEREA D BRL&TED (W)JOGO DE AVENTURA J420 04 DD ORBITS (VGA) SAIBA TUBO SOBRE UNIVERSO
HD ACES OF PACFIC 1946 (W) MISSAO P/O ACES OF PACIFIC D RETURN OF PHANTOM (VGA/386) ADV. GRAFICO ANIMADO J421 03 DD PREDATORN (VGA) JOGO DE ACAO
HD SPEEL CASTING 301 (VGA'W) ADV. GRAFICO ANMADO D SHADOW OF COMET (VGA/W/386) ADV, GRAFICO ANIMADO J42s 02 DD CRACK DOWN JOGO DE ACAO EAVENTURA
HD 1000 MIGLIAS (VGA'W) CORRIDA DE CARROS D EPIC (VGAW/356/4Mb) JOGO DE SMULACAO ESPACIAL Ja2% 03 DD HOYLE'S JOGOS DE CARTAS
HO GALLEONS OF GLORY (VGA) ADV. GRAFICO ANIMADO D SYNDICATE (VGA/W/3864Mb) JOGO DE ACAQ (OTIMON) Ja28 04 DD SMANT (VGAW) JOGO DE RACIOCINIO

J810 01 HD CAVEMANNINJA (VGAW3S6) AVENTURA NAS CAVERNAS D RING WORLD (VGA/'W) ADV. GRAFICO ANMADO Ja34 02 DD ABRAMS BATTLE TANK SIMULADOR DE TANQUE

SENSACIONAL SORTEIO
NA COMPRA DE QUALQUER QUANTIDADE, VOCE ESTARA CONCORRENDO A g
01 MODEM (Valor USS 80). O SORTEIO SERA REALIZADO NO DIA 22-12-93 PELA | .-
LOTERIA FEDERAL. BOA SORTE! -

J812 02 DD THE KEYS OF MARAMON ADV. GRAFICO EM "RPG” J881 03 HD HOOK (VGAA) ADV. GRAFICO ANMADO J435 05 DD STARTREEK 25TH (VGA'W) SIM. NANAVE ENTERPRISE *
J813 07 HD ULTIMA VI Hi SERPENT ISLE ADV. GRAFICO EM RPG™ Jag2 02 HD EMPIRE DELUXE (VGAMW)JOGO DE ESTRATEGIA Jas 01 DD COMMANDER KEENIV (EGANOGO ESTILOMARIO BROS
J814 08 HD MAELSTRON (VGAW) ADV. GRAFICO EM *RPG" J8g3 04 HD WING COMM. ACADEMY (VGA/W) SMULACAO ESPACIAL J437 01 DD HOYLE'S § JOGOS COM CARTAS
J815 01 HD DISCOVERY DESCUBRAASAMERICAS Jag1 07 HD ROBINHOOD (&V&AMAW.%%C:O&%MDO
J816 02 HD STREET FIGHTER I (INGLES) BRIGA DE RUA(VGAW Jas2 03 HD REDBARON (VGA) SIMULA
818 06 HD FREDDY PHARKAS (EGAMW)ADV.GRAFICOANIMADO JOGOS PARA WINDOWS Jass 02 DD SIMCITY VERSAO (VGA) MONTE SUA CIDADE
J820 02 HD ULTRABOTS (VGA/366/W) JOGO DE ACAO COM ROBOS €OD DK/TP NOMEDESCRICAO J450 03 HD LIFE AND DEATH I (VGAW) SEJA O MEDICO DESTEJOGO
J621 04 HD EYE OF BEHOLDER Il (VGAW) ADV. GRAFICO EM"RPG" J817 02 HD ATC.FORWINDOWS (W) SMULACAO DE TRAFEGOAEREQ J452 03 HD HARDBALL BKEGAVGA386) JOGO DE BASEBALL
J622 06 HD DAUGHTER OF THE SERPENTS ADV.GRAFICO ANIADO Js51 01 HD BATTLE CHESS FOR WINDOWS  XADREZ ANIMADO Jass 05 DD PORNON (VGAW) TELAS PORNOANIMADAS
J823 08 HD QUEST FOR GLORY | (EGA'W) ADV. GRAFICO ANIMADO J6T7 01 HD CM3000 FOR WINDOWS JOGO DE XADREZ(386/WN/GA) J461 05 HD FALCON3O (VGAW) SMULADOR DE AVIAO
J824 05 HD QUEST FOR GLORY N (EGAW) ADV. GRAFICO ANIMADO J&35 01 DD DAMAS FORWINDOWS JOGO DE DAMAS P/ WINDOWS J462 03 HD MARTIAN DREAMS (VGA)JOGO DE ACAO EMRPG
J625 02 HD MAJOR STRKE (EGA) AVENTURA ESPACIAL J277 01 HD GAME COLLECTION P/ WINDOWS JOGOS PARA WINDOWS J475 02 DD HEAT WAVE CORRIDA DE LANCHAS
J825 04 HD WAXWORKS (EGA'W) ADV. GRAFICO EM "RPG" J670 01 HD GAME PACK | FOR WINDOWS JOGOS P/ AMB. WINDOWS J482 02 DD BARDS TALE N JOGO DE ESTRATEGIA
J628 06 HD THE LEGACY (386VGAW) ADV. GRAFICO EM “RPG" J627 02 HD GAME PACK RFOR WINDOWS JOGOS P/ AMB. WINDOWS J485 02 HD TONY LARUSSA'S(VGAEGAW) JOGO DE BASEBALL
J829 04 HD HISTORY LINE 1914-1918 (W) JOGO DE ESTRATEGIA (VGAW) J668 01 HD GAME PACK MFOR WINDOWS JOGOS P/ AMB. WINDOWS J494 01 DD COMMANDER KEENN JOGO DE AVENTURA (VGA/EGA)
J830 02 HD GOBLLINS B (VGAW/MOUSE) JOGO DE AVENTURA J819 02 HD GAME PACK IV FOR WINDOWS | JOGOS P/ AMB. WNDOWS J498 02 DD CD-MAN PACMAN OTMOI! (VGAW)
J631 02 HD HOME ALONE 1 (EGA) JOGO DEAVENTURA Jag4 01 DD GNU CHESS FOR WINDOWS XADREZ PARA WNDOWS J504 01 HD TRISTAN (VGA/386)JOGO DE PNBAL (OTIMOH
J832 02 HD RAMPART (EGAW) JOGO DE ESTATEGA J811 02 HD MONOPOLY FORWINDOWS (W) TIPO BCOMOBILWRIO Js07 01 DD 3D POOL CHARKEY'S JOGO DEBLHAR
J833 04 HD ELFISK (VGA/W!385/4Mb) SMULACAO DE AQUARIO JT73 03 HD MSGOLF FWINDOWS (VGAW/2Mb ) JOGO DE GOLF J511 04 HD ULTIMA VB (VGAW) ADV. GRAFICO EMRPG"
Ja34 03 HD ROME (VGAW) JOGO DE NTELIGENCIA Jg85 02 HD PINBAL FORWINDOW{VGA386) JOGO/PINBALL (OTMON) J512 06 HD MARTIN MEMORANDUM (VGA'W) JOGO DE ACAO EMRPG
J835 05 HD ECO'S QUEST (VGA'W) ADV. GRAFICO ANIMADO Je62 01 HD POKER FOR WINDOWS JOGO DE POKER PARA WINDOWS J524 06 HD INDIANA JONES ATLANTIS ADV.GRAFICO (VGA'W)
J836 03 HD SHADOWPRESIDENT (EGAW) JOGO DE ESTRATEGA J772 02 HD RISK FORWINDOWS (W) JOGO DE ESTRATEGIA J525 04 DD CHESS MASTER3000 JOGO DE XADREZ
J837 01 HD WORLD CIRCUST UPDATE COMPL. DO WORLD CIRCUIT J562 02 DD SIMCITY FOR WINDOWS MONTE SUA CIDADE Js41 01 DD MACADAM BUMPER JOGO DE PNBALL
J838 10 HD CHALLENGE OF FREALMS (VGA) ADV. GRAFICO EM"RPG™ J757 01 HD SIMEARTH FOR WINDOWS (386) SIMULACAO DA TERRA J542 05 DD SECRETAGENT (W) AVENTURA &/ AGENTES SECRET
J8% 01 HD PUSH OVER (VGA'W) JOGO DE HABILIDADE J633 01 DD SYMANTEC GAMES (WINDOWS) JOGO DE NTELIGENCIA JS50 05 HD B-17 (VGAMW) SIMULADOR DEAVIAO
J840 03 HD FRONT PAGE FOOTBALL (VGA'W) FUTEBOL AMERICANO 3196 01 DD TETRIS FORWINDOWS TETRIS P WINDOWS J551 01 HD BATTLE CHESS FOR WINDOWS XADREZ ANMADO
JB41 04 HD STAR CONTROLN (EGAM)JOGO DE ACAO ESPACIAL J806 01 DD WINCHESS FOR WINDOWS  JOGO DE XADREZ J552 02 DD SMCITY FORWINDOWS MONTE SUA CIDADE
2o o 0T S e b T ——
, A J674 01 DD SBLASTER)
2844 (0 HD STRIKE COMMANDER SPEECH Vozes Plo Sirke Commander 160 JOGOS MAIS VENDIDOS 4575 02 HD WING COMMANDER #MISSION MISSOES P/ WING COMM. | o
J845 03 HD FLASHBACK (VGA/W)JOGO DE AVENTURA COD DK TP NOME DESCRICAO J57 03 HD DL VEMWER X-RATED (VGA) TELAS PORNO ANMADAS
J845 08 HD LASURE SLARRY V wi. (VGA) ADV. GRAFICO ANIMADO J101 03 HD HEAVENEARTH(VGAM) JOGOS DE INTELIGENCIA J577 03 HD ROCKETEER (VGA) COMPETICAO AEREA
J847 12 HD CHESSMANIACSBILIONAND1 JOGO DEXADREZ(QTMOI) J254 08 HD WING COMMANDER Il {VGAW) SMULAGAO ESPACIAL J578 01 HD GPUUNLDBATED (VGA) CORRIDA DE FORMULA 1
J848 03 HD JORDANINFLIGHT (VGAW386) JOGO DE BASKETBALL 4258 01 HD DUKENNUKEN (VGA) JOGO DE ACAO E AVENTURA J579 05 HD ROGER RABBITN (VGAW) AVENTURA C/ O PERSONAGEM
Jo49 05 HD DRAGON'S LARN (VGAW) JOGO DE ACAO J251 04 DD SILENT SERVICEN (VGA) SIMULACAO DE SUBMARINO J580 01 HD WOLF STENJD (VGA) JOGO DE ACAO EM3D
J860 03 HD ISLAND OF DRBRAIN (VGAMW) ADV. GRAFICO ANIMADO J262 01 HD STRIPPOKERN (VGA) JOGO DE POKER PORNO Js81 01 HD PITFIGHTER LUTA DE FULL-CONTACT *
J851 01 HD THE BLUES BROTHERS (EGA) JOGO DE ACAO J273 04 DD SIMEARTH (VGA'W) JOGO DE SMULACAO DA TERRA J562 01 DD COMMANDER KEEN KEGAVGA) JOGO DE AVENTURA :
J882 04 HD MIXED-UP FAIRY TALES (VGA/W ADV. GRAFICO ANIMADO J288 03 DD FUTURE WAR JOGO DE ACAO E AVENTURA J583 01 DD COMMANDER KEEN® (VGA JOGO DE AVENTURA
4291 03 DD NEW YORK WARRIORS JOGO DE ACAO J584 01 DD COMMANDER KEENI (VGA) JOGO DE AVENTURA
SUPER PROMOCAO \ J204 02 DD POPULOUS (W) SIMULACAO E INTELIGENCIA ) @mun GUYSPY (VGA) JOGO DE ACAO
CENTRAL (Faqaseupedldo r Carta, Telex ou Fax.
- Enviamos via SEDEX REGISTRADO
NA COMPRA ACIMA DE 20 : . sarap)a mentovnacanaacresoemarCR$40000(p/cada20
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ATURA DE - Para compras acima de CR$ 4.000,00 acetamos (02) cheques,
1 (UM) MES DA CENTRAL SOFT 1 para o dia e outro p / 15 dias apés
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APLICATIVOS MAIS VENDIDOS 514DD ¢ 0w tine

TP COD. SCR DS TP COD.
360k TO 800k FORMATA DISCOS DE 360k EM 800k 01 DDAOZ LOTTO FEVER PROGRAMA DE ASTROLOGIA 0t DDAC2 PC GRAPHIT CRIA, SALVA GRAFICOS DE PESQUISAS 01 DDA23
ANTIVIRUS w.100 RASTREADOR DE VIRUS 02 DDA&O LOTUS LEARNING TUTOR DO LOTUS 02 DDA PCINVENTORY CONTROLE DE ESTOQUES 01 DDAt
ARJ 221 COMPACTADOR DE ARQUNOS 01 DDAO4 LZEXE COMPACTADOR DE ARQUIVOS EXE 01 DDA0B2 PCKEYDRAW w 3.71 EDITOR GRAFICO 04 DDAOS
ASTRO PROGRAMA DE ASTROLOGIA 03 DDAOS7? MANL MONSTER CADASTRA E IMPRIME ETIQUETAS 01 DDA0Ot PC MANAGER INTEGRADO COM MULT! FUNGOES ot DDA21B
BANNER FAZ FAIXAS, CARTAZES 01 DDAOS MAKE SET PRINT CONFIGURA SUA MPRESSORA 01 DDA2ss PC MUSICIAN EDITOR MUSICAL 01 DDAOZ3
BIORFITIMO PRO TAROTBIORRITIMO, ICHING ETC.. 03 DDA183 MAKEMDAY AGENDA COM CALENDARIO 01 DDA200 PC OVERLOARD GERENCIAMENTO DE CONDOMINIOS 03 DDA12S
CAT DISK CATALOGADOR DE DISQUETES 01 DDA® MANAGING YOUR FOOD CONTROLE DE DIETA (INGLES) 01 DDA1% PC PAYROLL CONTROLE DE FOLHA DE PAGAMENTO 02 DDAO
CHARTS UNLIMITED PLANLHA DE CALCULOS 0t DDAOX MARKET ANALISE DE ACOES NABOLSA 01 DDAOY® PCPLUS UTILITARIOS P SEU COMPUTADOR 02 DDA
CHEMICAL MOLECULAR PROGRAMA QUIMICO 01 DDA MASTELFUL DISSASSEMBLER Disasserbla Arg..COM e EXEO1 DDA247 PC PROFESSOR ENSINA A LNGUAGEM BASIC 01 DDA30
COLLAGE CRIACAO DE TELAS o1 DDAG3M MASTER FILE DISK UTLITARIOS PARA SEU PC 01 DDAOSS PC PROJECT CONTROLE DE PROJETOS COMPLEXOS 02 DDAIY
COMPOSER OAK EDITOR MUSICAL GOM PARTITURAS 01 DDA21 MASTER KEY UTLITARIOS DE DISCO 01 DDA PC SCHIMATICS ELABORA CIRCUITOS ELETRONICOS 01 DDAteS
CRIS TRANSFORMA TELAS P/ CLIPPER 01 DDAOS1 MAX CAT CATALOGADOR DE DISQUETES 01 DDAMY PC STOCK CONTROLES E ANALISE DEAGOES 01 DDAtSS
DISK MANAGER IMPRME ETIQUETAS C/ DIRETORIO 0t DDAZ? MAX FORM FORMATADOR DE DISCOS. 01 DDA108 PC STYUST FANTASTICO PROCESSADOR DE TEXTO 01 DDA33
DISKDUPE COPIADOR DE DISCOS OTIMOHII 01 DDAOSO MAYAN CALENDAR CALENDARIO MAA 01 DDA108 PC SYSTEM MANAGER COMPLETO 'SHELL' PARAODOS 02 DDA361
DRIVECHK & ALIGN VERIFICA E AUNHA SEU DISK DRVE 01 DDA4S3 MEMTOOLS UTLITARIOS PARA SEUMICRO 01 DDA32 PC WRITE OTIMO EDITOR DE TEXTOS 03 DDAO17
EVALUATE RESOLVE EQUACOES MATEMATICAS 01 DDA4O MENU CONSTRUCTION PY CRIACAO DE MENUS 02 DDAtSS PC ZPPER ACELERA SEU MICRO AOMAXIMO 01 0DA2S
EXPLORING ENSINA COMO USAR O COMPUTADOR 01 DDA&D MICAL DIAGNOSTICO MEDICO 03 DDA1SO PERSONAL SECRETARY AGENDA COMPLETA 01 DDAOSS
FANCY LABEL CRIACAO DE ETIQUETAS 01 DDA1M MICRO REGISTER SISTEMA DE CONT/FATURAMENTO 01 DDAOO2 PERSONAL TAROT PROGRAMA QUE JOGA TAROT 01 DDAOCSS
FCOPY INCLUI RECURSOS AO COPY DO DOS 01 DDA313 MICROGENE TRACE SUAARVORE GENEALOGICA 01 DDA187 PIANOMAN EDITOR MUSICAL COM PARTITURAS 01 DDAt88
FILE COMPLETION UTLITARIOS PARA O DOS 01 DDA284 M-MEM REDUZ O ESP. DE MEM. P/ SOFT RES. 01 DDA PKZIP w305 COMPACTADOR DEARQUIVOS 01 DDAMS2
FLE MANAGER w 5.2 GERENCIADOR DE ARQUIVOS 01 DDAKL% MINIGEN GERADOR DE TELAS P TURBO PASCAL 0t DDA24 PKZIP w204C COMPACTADOR DE ARQUNOS 01 DDA#SY !
FLOWDRAW EDITOR GRAFICO 03 DDAOS MOONBEAM PROGRAMA DE ASTRONOMIA 01 DDA162 PRINTSHOP GRAPHICS GRAFICOS PARAO PRNTSHOP 02 DDA253 ;
FLUSHOT PLUS PROTECAO CONTRA VIRUS 01 DDA204 MORSE GERA CODICOS MORSE DE FRASES 01 DDA PRIVATE BOOKEEPER SISTEMA DE CONTABLIDADE 01 DDAOY
FORM 360 FORMATA DISCO DD EM DRVE DEALTA 01 DDA3M4 MR LABEL IMPRME EITQUETAS ENVELOPES 01 DDAOOS PROCOM PLUS PROGRAMA PARA MODEM 01 DDAO™
FORMPILL PARA CRIACAO DE FORMULARIOS 01 DDA MULTI EXECUTA ATE 14 COMANDOS PORLINHA 01 DDA2rS PROCON FORTUNE PROGRAMA DE NUMEROLOGIA 01 DDA :
FORMGEN EDITOR DE TEXTO 01 DDA MULTIBASE GERENCIADOR DE BANCO DE DADOS 01 DDA3M PRODOS CONVERTE ARQ. {.BAT) PARA { EXE) 01 DDA150
FRENCH CURSO DO IDIOMA FRANCES o DDAt MUSE BCO.DADOS P/ ORG. DE MANUSCRITOS 02 DDAST PROFESSOR PC TUTOR DA LINGUAGEM BASIC 01 DDAO2
FUNNELS TETRIS MATEMATICO P/ CRIANCAS 01 DDA1S4 NFTY & MOE CONTROLE DE COMPROMISSOS 01 DDAOS® PROFILE AGENDA TELEFONICA 02 DDAt%e ;
GALAXY EDITOR DE TEXTO, CLONE DO WORD 02 DDAt9S NORLAND P SOLUCOES DE PROBLEMAS 01 DDA4S PROFISSIONAL CAM CAD EDIT GRAFICO ESTLOAUTOCAD 01 DDA0SS
GERMAN TUTOR ENSINO DALINGUA ALEMA 01 DDA1S1 NOVA EDITOR DE TEXTO &/ JANELAS 01 DDA3? PROPHET PROGRAMA DE CALCULOS ASTROLOGI 01 DDAOS?
GRAPHICS PRINT MASTER GRAFICOS P/ O PRINTMASTER (02 DDA422 OPTILOAD UTILITARIO PARA ARQUIVOS BATCH 01 DDAS3 REMIND ME AGENDA DE COMPROMISSOS 01 DDA
GWS CONVERSOR DE TELAS GRAFICAS 01 HD A&% ORACLE ENSINA AUSAR O TAROTICHING 01 DDAG2S RESIDENT TASK MANAGER CONTROLE DE TAREFAS 01 DDA2M
HOME HELPER AGENDA COMPLETA 01 DDALD 'ORG DEFRAGMENTADOR DE DISCOS 01 DDA284 ROCK UTILITIES UTILITARIOS DE COMPUTADOR 01 DDA4R2
HOME MANAGEMENT SISTEMA DE CONTABILIDADE 01 DDAOM ORGAO ELETRONICO SIMULA ORGAO ELETRONICO 01 DDA#2 SCHOOL MAN EDITOR GRAFICO Y CRIANCAS 01 DDA2M
HOROSCOPE w 1.0 FAZ PREVISOES ZODICAS 0t DDAX3 PASCAL TOOLS UTILITARIOS PARALINGUAGEM PASCAL 03 DD A244 SCREEN DESIGN EDITOR DE TELAS GRAFICAS 01 DDAO#H
ICHING PROGRAMA P/ APRENDER O IGHNG 01 DDA4&4 PASCAL TUTOR ENSINA ALINGUAGEM PASCAL 02 DDA1%0 SCREEN SAVER PROT. MONITOR QUANDO FORADEUSO 01 DDAS
IDEAL TERMINAL EMULADOR DE TERMINAIS VT100 01 DDA156 PC BEAT TRANSFORMA SBU PC EM UMA BATERIA 0t DDA SELECAO UTILITIES VARIOS UTILITARIOS PARA O DOS 01 DDA28
MMAGE 3D EDITOR GRAFICO EM 3D 01 DDA12 PC BREEZE | ELABORA CICRUXTOS ELETRONICOS 01 DDA SF COPY COMANDO COPY &/ MUITOS RECURSOS 0 DDA26
INCONTROL EDICAO DE FORMULARIOS ETIQUETA 02 DDAS PC CONT AXS PROGRAMA Pf CONTABLIDADE 07 DDA SHADOW BOX PROGRAMA COM VARIAS FUNCOES 0t DDA
INFO-PL NFORMAGOES GERAIS DE ERRO DO DOS 01 DDA&R PCDBS ENGENHARIA ELETRICA 05 DDA1%8 SHOW FAT MOSTRA A TABELA DE ALOC. (FAT) 01 DDA2SY
INSTACALL PLANLHA DE CALCULOS 01 DDA181 PC DEAL SISTEMA DE CONTABILIDADE 01 DDAO4 SIDE WRITER IMPRESSAO DE PLANLHAS 01 DDAO1
TTALIAN TUTOR ENSINO DA LINGUA TALIANA 01 DDA192 PC DENTAL CONTROLE SBUS PACEENTES 05 DDA1% SIDEKICK TRAVEL AGENDA ELETRONICA 01 DDAOS?
JAPANESE CURSO DO IDIOMA JAPONES 01 DDAT? PC DESKTEAM AGENDA.CALCULADORA CALENDARIOETC 01 DDA33% SBIPLY LABEL DESENHA E MPRIME ETIQUETAS 01 DDAQO
LAZY CHANGE PERMITE VISUALIZAR E EDITAR TEXTO 01 DDA PC ENCRYPT PROTEGE ARQUIVOS COM SENHAS 01 DDA26 SIMPLY LABELS W PODEROSO SISTEMA P/ETIQUETAS (2 DDA3Y
LETRISC TIPOS DE LETRAS PARAO D.OS 0t DDA109 PC FLE 5.0 PROGRAMA DE BANCO DE DADOS 03 DDA3SS SKY GLOBE w 2.5 TRAGA O MAPA DAS CONSTELAGOES 01 DDA174
LETTER WRITER MPRIME CARTAS PERSONALIZADAS 01 DDAOY4 PC FONT MPRIME ATE 243 CARACTERES ASCH 01 DDA3S SKYCLOCK PROGRAMA DE ASTROLOGIA 01 DDAO%
Qumc v 1.13COMPACTADOR DE ARQUNOS 01 DDA33% PC GLOSSARY INTRODUCAO A INFORMATICA 01 DDA3es SLED EDITOR DE TEXTO COMPACTO ot DDA.)

APLICATIVOS WINDOWS 514 DD oo canrao

COD DK TP NOME E DESCRICAC AS35 01 DD CHEMISTRY PROGRAM WINDOWS TABELA PERIODICA A172 01 DD PARENTS FOR WINDOWS TRACE ARVORE GENEALOGICA
A200 01 DD 1000 ICONES FOR WINDOWS ICONES PO AMB. WNDOWS AS26 01 DD CLIPMATE FOR WINDOWS UTILITARIO PARA TEXTOS A525 01 DD WGOLDIE FOR WINDOWS MOSTRA MULHER DANGANDO
A28t 01 DD 200 (CONES FOR WINDOWS ICONES P/O AMB WINDOWS A536 01 DD DISKCOPY FOR WINDOWS COPLADOR DE DISCOS AS20 01 DD WINSMOOTH FOR WINDOWS Py VISUALIZAR ARQ.G/SCRO
AS33 01 DD 1700ICONS FOR WINDOWS ICONES P/ AMB WINDOWS A547 01 DD GIFACON FOR WINDOWS TRANSF.TELAS .GF P/ ICO A531 01 DD WINDOWS SCAN RASTREADOR DE VIRUS

A145 01 DD ALMANAC FOR WINDOWS AGENDA COMPLETA PWINDOWS | AS32 01 DD MACROSFOR WP FOR WINDOWS 25 Macros P/ Word Pedect A525 01 DD WINDOWS UNARCHIVE DESCOMPAGTAARQ. ZIP ARJ
AS34 01 DD ATM FONT FOR WINDOWS Fontes P/ Ventura coreldrw A258 01 DD METZWINDOWS LOCK DISP. DE SEG. PARA WINDOWS A527 01 DD WINFORM FOR WINDOWS PARA FORMATACAO DE DISCOS
A28 01 DD AURORA BASIC FOR WINDOWS LING. BASIC PY WINDOWS AS07 01 DD MICROLATHE VR.1.5(WINDOWS) Ecllor gral p/objeto circular AS4 01 DD WINPOST FORWINDOWS UTLITARIO PARA WINDOWS
A6 01 DD BACKMENU MENUS FOR WINDOWS UTLITPY WNDOWS AZ3% 01 DD PANT SHOP FORWINDOWS EDITOR GRAFICO PWINDOWS | AS30 01 DD WORLD TIME FOR WINDOWS FUSOS HORARIOS

A0 01 DD BIGDESK URTUAL WINDOW UTLLIT.PY AMBIENTE WINDOWS AS08 01 HD PAINT SHOP PRO FOR WINDOWS EDITA.CRIA TELAS BMP A147 01 OD P MANAGER FOR WINDOWS GERENCIAARQVOS

- AVISTA

APLICATIVOS SHAREWARE NACIONAIS 514 DD: & :

60 - CARTAO

NOME AUTOR DESCRICAO DK TP COD POLLOT HEBER J. SLVA COMBINALOTO SENA ESPORTIVA 01 DD AOTY
AGENDA ELETRONICA TECNOSOFT AGENDA CALENDARIOBLOCO DENOTAS 01 DD AdS4 PRONTO SOFTCAD FICHARIO ELETRONICO 01 DD A104

AGENDA TRHNG w21 Micro General Sysierns - AGENDA DE COMPROMISSOS 01 DD AS17 AL ADMINISTRA AL INFOR. P/ ADM. DE ESCOLAS, ACADEMIAS ETC 0t DD A410
AMIGO LOGGOS INFOR. CODIGO DE DEFESA DO CONSUMIDOR 01 DD A17T3 RL ADM. CLINICA RLINFOR. P/ADM. DE CADSTRO DE PACIENTES 01 DD AM12
BIBLIA MARCOS LD. FREITAS ESTUDO DOS EVANGELHOS 02 DD A®S FL CONTROLE DE ESTOQUE  RLINFOR. SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE 01 DD A456
CLBC (DEMOM.2.7 SOFTCAD DEMO DABIXIOTECAGRAFICACLBC 01 DD A4S AL FOLKA DE PAGAMENTO RLINFOR. COMPLETO SISTEMA DE FOLHA DE PAG. 01 DD Adt3
CODIGO CIVIL 12VOL. ELETRONICLEGIS  CODIGO CIVIL &/ INDICE REMISSIVO 01 DD AS80 AL VIDEO LOCADORA RLINFOR. P/ CONTROLE DE VIDEO LOCADORA 01 DD A413
CONSTITUICAO (W) PRODESP CONSTITUIGAO INTEGRAL DE 1088 04 DD A0S0 SENAST Guysmer Miachon P MONTA JOGOS POR PROBABLIDADE 01 DD A272
COMPASSO FINANCEIRO w8.4  COMPASSO INF. PACOTE COMPLETO DE FINANCAS 02 HD As1e SISTEMA DE MOBILIARIAW)  SAMUEL ARAUJO SISTEMA COMPLETO PARA MOBILIARIA 01 DD AMG?
DAP w11 SOFT FRENDS DESPROTEGE MAIS DE 140J0GOS 01 DD A301 SISTEMA CONTABIL SEMEION  SEMEION NFOR. SISTEMA COMPLETO DE CONTABLLIDADE 01 DD A4T1
ELETROCEP w328 MULTISISTEMAS P/ CONSULTAS DE "CEP” EM GERAL 01 DD A3 SOFTLOGIC HOME FAST (W)  SOFT LOGIC INF. SISTEMA DE ORCAMENTO DOMESTICO 01 DD Agre
FCHARIO ELETRONICO SEMEION NFOR. AGENDA, GADSTRO DE PROGRAMAS ETC. 01 DD A4T2 SOFTLOGIC NOTE FAST(W)  SOFTLOGIC INF. AGENDA DE COMPROMISSOS 01 DD A4T9

FOLHA DE PAGAMENTO (W)  RLINFOR, SISTEMA DE FOLHA DE PAGAMENTO 01 DD A%e SOFTLOGIC STOCKFAST(W)  SOFT LOGIC INF. SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE 01 DD A4S0
INFO 2000 (W) PRODAM INTRODUCAO A INFORMATICA OTIMOI 03 DD A4t4 SOFTLOGIC BANKFAST (W)  SOFTLOGIC INF, SISTEMA DE CONTROLE BANCARIO 01 DD A48t
KANOPUS EXTOK w.200 KANOPUS CONT.ESTOQUE FISICO/FFINANCERO 01 DD AM84 TBAV HKANOPUS INFOR. RASTREADOR DE VIRUS (PORTUGUES) 01 DD A4S7
LOTO DESDOBRADO MICROPIOONER FAZ SORTEIO DALOTO 01 DD AX2 TRADUTOR GILBERTO HAVIARAS  TRADUZ TEXTO P/ VARIOS IDIOMAS 01 DD ADS
MED w30 CONSDATA PROGRAMA PARA CONSULTORIO MEDICO 01 DD A474 TUTORLOTUS INFAUTO NSTRUCAC ENSINAAUSAR OLOTUS 12301 DD AOT®

MULTI w.1.01 ECHION SOFTWARE  CONVERTE PROGAMAMONO PIMULT 01 DD A181 ZOD REVISAO SOLAR MARCELO CAMINHA  TRAGA E IMPRIME SEL MAPAASTRAL 01 DD A410

SOLICITAMOS AOS AUTORES NACIONAIS QUE NOS ENVIEM MATERIAL

PARA DIVULGACAO E DISTRIBUICAO




ARTIGO

Datas moveis do calendario

Conhega dois importantes algoritmos para determinar datas do

nosso calendario

Akeo Tanabe

Acada novo ano se renova a curiosidade de saberemque
dias “caem” os feriados, especialmente, o Camaval, a
Semana Santa. Estes feriados nd@o ocorrem sempre emdias
fixos do calendario: o Domingo de Pascoa-dia tradicional da
Semana Santa, dependendo do ano, ocorre em Margo ouem
Abrl.

Dentre as datas moveis o Domingo de Pascoa é a
referéncia e as demais datas sao dependentes dela. Assim,
a Sexta-Feira da Paixao & a Sexta-Feira que antecede ao
Domingo de Pascoa.

O objetivo &€ mostrar o procedimento computacional para
adeterminagao do Domingo de Pascoa de um ano qualquer.

DOMINGO DE PASCOA

Em 325 D.C., o Concilio de Nicea estabeleceu que:

“O Domingo de Pascoa é o domingo subsequente &

Lua Cheia que ocorre a 21 de Margo ou imediatamente

apds esta data. Se a Lua Cheia ocorrer num domingo,

0 Domingo de Péscoa seréd no domingo seguinte”.

Um astronomo napolitano e um jesuita e matematico
alemao, no final do século XVI, converteram essa definigdo
em um procedimento computacional, mostrado por Donald
Knuth (“Algoritmo do Knuth”) em seu livio “THE ART OF
COMPUTER PROGRAMMING - Fundamental Algoritms”, vol |,
paginas 155-156).

Um outro procedimento computacional (Algoritmo de
Gauss) foi criado pelo grande matematico alemao Karl
Friederich Gauss (1777-1855) e & mostrado por William H.
Glenn e Donovan A.Johnson no livro “FUN WITH MATHEMAT-
ICS - Exploring Mathematics on your own” - John Murray
(publishers) London - paginas 22-27.

A disponibilidade de dois procedimentos alternativos é
interessante para verificaga@o reciproca: um procedimento
poderéa ser usado para validar o outro, e viceversa.

Se dentre trés procedimentos alternativos de calculo,
dois deles fomecem resultados coincidentes, a suspeita
natural é de que o procedimento que fomece resultado
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divergente seja considerado incorreto e os dois outros sejam
considerados corretos.

ALGORITMO DE KNUTH

Sendo “Ano” o ano para o qual se deseja detemminar o
Domingo de Pascoa, executar as seguintes etapas de
calculo:

aG=An0o% 19+ 1

b)C=Ano /100 + 1
c)X=3*C/4-12
dZ=(8*C+5)/25-5
e)D=5*Ano/4-X-10
E=(11*G+20+Z-X)% 30

Se o valor de E for igual a 25
e o valor de G for maior que 11,
somar uma unidade ao valor de E, ou,

Se o valor de E é igual a 24,
somar uma unidade ao seu valor;
(E especifica quando ocorre a Lua Cheia)

gN=44-E

Se o valor de N for menor que 21,
somar 30 ao seu valor (N =N + 30).

h)N=N+7-(D+N)%7)
i) O Domingo de Pascoa ocorrera nodia “N” de Margo se “N”

for menor ou igual a 31; mas se “N” for maior que 31, o
Domingo de Pascoa ocorrera no dia (N - 31) de Abiil.

ALGORITMO DE GAUSS

O grande matemético -alemao Karl Friederich Gauss



(1977-1855) propds o seguinte procedimento altemativo
para o calculo do Domingo de Pascoa:

a) Considerando o valor para “Ano” para o qual se deseja
determinar o Domingo de Péascoa, determinar os valores
para as constantes “m” e “n”, consultando a tabela abaixo:

ANOS

Constantes 1582-1699 1700-1799 18001898 1900-2000

m 22 23 24 24
n 2 3 4 5
b) a=Ano % 4
c)b=Ano% 7
d) c=Ano % 19

e)d=(19%c + m) % 30
fle=(2*a+4*b+6*d +n)% 7

g) Se (22 + d + e) for maior que 31, entdo o Domingo de
Pascoa sera odia(d + e - 9) de Abril; mas se isto nao ocorrer,
o Domingo de Pascoa sera no dia (22 + d + e) de Margo.

LIMITAGAO/EXTENSAO DO ALGORITMO DE GAUSS

0 Algoritmo de GAUSS atrai pela sua simplicidade, mas
apresenta o inconveniente da sua validade expirar no ano
2000, que se encontra tao proximo (Gauss nao imaginaria
que o procedimento sobrevivesse por tanto tempol).

Como Gauss nao deixou explicagoes de como se chegar
aos valores de “m” e “n”, parece que esta limitagao nao
podera ser eliminada.

Mas, analisando a tabela, parece possivel extender a
validade do procedimento por mais 99 anos, baseando-se
nos seguintes fatos:

1. O ano 1600 é bissexto, 0 mesmo ooorrendo como ano
2000, enquanto os anos 1700,1800 e 1800 nao sao
bissextos.

2. A segundacolunada tabelavai de 1582 a 1699, cobrindo
dois séculos.

3. A daltima coluna da tabela vai de 1900 a 2000 nao
terminando em 1999, conforme colunas anteriores.

As duas (ltimas considerag¢oes parecem decomerdo fato
de 1600 e 2000 serem anos bissextos.

Se isso ocome, o intervalo para a Gltima coluna nao
deveria ser de 1900 a 2099, em analogia com a coluna de
1582 a 16997

Parece, portanto, que os valores “m= 24" e “n=5" se
aplicam também aos anos que vao de 2001 a 2099.

Para conferir esta conjectura, o algoritmo de GAUSS foi
aplicado para esses anos. O algoritmo do “Knuth™ também
foi aplicado aos anos de 2001 a 2099, e ambos os
procedimentos forneceram resultados coincidentes,
confirmando ser verdadeira a hipétese. '

Portanto, a tabela das constantes “m” e “n” passa agora
a valer como especificada abaixo:

ANOS

Constantes 1582-1699 1700-1799 1800-1899 1900-2099

m 22 23 24 24
n 2 3 4 5

Em todas as datas validas, os algoritmos do Knuth e de
Gauss fomeceram resultados coincidentes. Na revista
“COMPUTER LANGUAGE wvol 7, namero 12, Dezembro de

APRENDA INFORMATICA

SEM SAIR DE CASA

‘CURSO RAPIDO, ECONOMICO E EFICAZ

Sistemas de Apostilas. Basta seguir os
exercicios treinando diretamente no seu PC

COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA

Acompanha disquete 5 1/4" com Exercicios

Estou enviando para Ricardo Flores, cheque
cruzado e nominal a AUDIT SYSTEM SERVICOS
LTDA., CAIXA POSTAL N2 25096 - RIO DE
JANEIRO - CEP 20552-970 no VALOR TOTAL DO
PEDIDO ja incluidas as despesas postais. Tel (021)
571-5903

TABELA DE PRECOS
CURSO APOSTILA |
«MS-DOS 5.0 [J2.550,00
« WordStar 5.0/6.0 [0 2.550,00
- Lotus 123 []2.550,00
« Quattro Pro [J2.550,00
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- dBase |l Plus Programado [12.550,00

- Clipper 5.01 Basico []2.550,00

- Ventura Publisher- Edit. Eletrénica | (] 2.550,00
- Windows 3.1 [ 2.550,00
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DATAS MOVEIS DO CALENDARIO

1990, paginas 57-62" o algoritmo para
adeteminacdo do Domingo de Pascoa
formece resultados diferentes daqueles
obtidos pelos dois outros algoritmos,
além de fomecer resultados incometos
para datas passadas.

OUTRAS DATAS MOVEIS

Obtida a datado Domingo de Pascoa
- a data de referéncia, as outras datas
mdveis podem serobtidas por subtra¢io
e soma. A Sextafeira da Paixdao é
aquela que precede imediatamente o
Domingo de Pascoa. A tergafeira de
Carnaval ocorre 47 dias antes do
Domingo de Pascoa, enquanto o diade
Corpus Christi ocorre 60 dias apbs esta
data de referéncia.

AKEO TANABE é engenheiro
eletronico formadopelo!TA e trabalha
com informética desde 1963.

CALCULO DE DATAS

Divis@o: A expresséao mes/8 com
“mes” variando de 1 (Janeiro) a 12
{Dezembro), assume apenas dois valores:
O ou 1. Zero para os meses de Janeiro a
Julho e 1 para os meses de Agosto a
Dezembro.

Congruéncla/Médulo/Resto de
Divis@o: A expressao n % 7 é empregada
na determinacéo do dia da semana. Ela
fornece como resultado o resto da divisdo
de “n" por 7. Os valores possiveis véo de
Oaéb.

Jé a express@o (n % 2) é empregada
para decidir se “n" & par ou impar: o “n"

ANO BISSEXTO

A verificagao da divisibilidade do ano
por 4 nao é critério hecessério e suficiente
para se decidir se ele & bissexto ou nao.
E preciso ainda ver se as comegbes de
século e de milénio devem ser aplicadas.

Correcéao de Século - Apesar de
divisiveis por 4, nem todos os anos
miltiplos de 100 (anos terminados com
dois zeros), s@o considerados bissextos:
s&o bissextos aqueles divisiveis por 400
(quatrocentos).

Assim, 1600 & bissexto, mas os anos
1700,1800 e 1900 nao séo bissextos.
Os anos 2100,2200 e 2300 ndo s&o
bissextos, mas 2400 ja é bissexto.

Para o ano 2000 deve ser aplicada a
corregao de milénio.

€ par se o resultado for zero; é impar se
o resultado for 1.

ValorMinimo:A expressao “min{a,b)”
fomece como resultado o menor valor
entre “a” e "b".

Por exemplo, a expressao

min(1,an0%4)

fomece o valor zero se a variavel
“ano” for divisivel por 4, e valor 1, em
caso contrario. Empregada para decidir
se um ano & bissexto ou nao.

Valor Absoluto: A expressao “abs(a-
b)" fornece sempre um resultado positivo,
isto &, o mbdulo da diferenca.

Correcao de Milénlo - Apesar de
divisiveis por 4, os anos miiltiplos de
1000 (terminados com trés zeros) s&o
bissextos quando nao forem divisiveis
por 4000.

Assim, os anos 2000,3000 e 5000
sao bissextos, mas n&o é bissexto o ano
4000.

Nota: Para os anos compreendidos
entre 1901 e 2099 a corregdo de século
ndo precisa ser aplicada e a de milénio
pode ser ignorada (pois, 2000 é
bissexto). Para este intervalo, o critério
da divisibilidade por 4 é condigdo
necessériae suficiente paradecidir sobre
ano bissexto.

ONLY AMIGA MAKES IT POSSIBLE!

AMIGA®

Nao importa se vocé deseja uma Estaqao Grifica baseada no

Video Toaster® ou na ImpactVision® ou entio uma Estacao de
Multimidia, sua melhor escolha s6 poders ser um computador
AMIGA®. Os computadores da linha AMIGA® sio os anicos
equipamentos ja projetados com multitarefa, o que permite
uso real dos conceitos de multimidia. Desde um simples
modelo 600 até os sofisticados modelos 3000 e 4000, operando
em 32 bits, sem limitacdes de expansio de meméria ou disco
rigido e operando com periféricos tradicionais, como
impressoras, scanners e também equipamentos de &udio e
video, um AMIGA® nunca tem limites... Apenas o
AMIGA® torna isto possivel!

Quando vocé quiser um AMIGA ® procure na

(021) 220-2010

Rua México, 3, 92 andar - Rio de Janeiro - RJ I
Distribuidor autorizado PCI-COMMODORE

CAT - CENTRAL DE ATENDIMENTO TECNICO —-—

Amiga € marca registrada da Commodore, Video Toaster & marca registrada da NEWTEK, Impact Vision € marca registrada da GVP, u-udn pela PCI s0b licenca.

Financiamento, leasing e consércio em todo o Brasil. ¢
i _Financiamento para pessoa fisica de até 100%
Equipamentos com garantia e suporte ao usuario




DATAGANE

MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO P/PC XT/AT
Placa de modem interna para ser conectada em qualquer dos slots do PC/XT/AT/286/386/486. F4cil instalagdo e baixo

consumo. Acompanha manual de instalagfio e operago, e disquete com programa de acesso do videotexto homologado
‘pela Telesp.

MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO P/ PC/XT/AT E LAPTOP

Portatil, de mesa, usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds indicadores de portadora, recepgao, transmisio
e alimentagdo. Compatfvel com PC/XT/AT e portiteis.

PLACA ADAPTADORA DE TV EM CORES PARA PC

Placa para utlizagao de TV em cores como monitor padrao CGA em cores para PC/XT/AT. Conecta em qualquer slot interno
do PC, usa o sinal da controladora CGA e gera sinal com padrio PAL-M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser
ligado na antena do televisor sintonizado no canal 3 e video composto para televisores que possuem essa entrada de monitor,
e video cassete, ideal para cria¢do de aberturas e encerramentos, edi¢do de gravagdes de video via computador, legenda,
etc.

CENTRAL DE FORGA/FILTRO DE LINHA/BASE DE MONITOR

Distribuidor de alimentagdo com 5 saidas, com chaves liga/desliga e indicadores luminosos individuais, chave geral, filtro
eliminador de interferéncias e RF, filtro eliminador de picos e surtos de voltagem, sistema de terra real e virtual, protegio
contra descargas atmosféricas (raios) na rede elétrica. Possui fusfvel externo e chassi tipo slim (5 cm de altura), de tamanho
idéntico a base dos monitores de video. Deve ser instalada embaixo do monitor, 0 que proporciona economia de espago e
eliminagdo dos fios espalhados pelo chiio. Disponivel na cor bege.

CENTRAL DE FORGA/FILTRO DE LINHA/ESTABILIZADOR/BASE DE MONITOR

Identica ao modelo acima, inclusive dimensdes, mais estabilizador de voltagem com capacidade de 800 VA (volt amperes
ou watts), permite que a tensdo de entrada caia até 95 Volts, mantendo a saida extabilizada em 110 Volts. Sistemas de
compensag#o de voltagem via circuito magnético, o que proporciona compensagao de voltagem com auséncia de picos de
comutagao na saida, fato comum aos estabilizadores convencionais. '

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

DATAGAME ELETRONICA LTDA
FONES: (01 13 570-7471 e 574-8990
EVENDAS

A.B.C.D. SAO PAULO

ENTERPOINT FONE: (011) 443-2421 AUTRONIC FONE: (011) 914-4454
CAMPINAS BENI FONE: (011) 570-1555
Suplitec FONE: (0192) 53-5533 QUINTAL & ARAUJO FONE: (011) 942-8212
RIO DE JANEIRO SELEDATA FONE: §011 530-1958
UNIVERSAL RJ FONE: (021) 577-5356 SINDAPIS FONE: (011) 574-0655
MOGI DAS CRUZES SISTAL FONE: (011) 542-3011
MICRO FREQUENCY INF. FONE: (011) 469-8929 SYSMODEM FONE: (011) 217-4410
SANTOS TECNOCOMP FONE: (011) 941-1746

| MICRO LOGICA FONE: (0132) 22-7354  MULTIMIDIA FONE: (011) 477-4740




JANELAS

As entranhas do windows

Apés mostrarmos o que o Windows PODE fazer, resta ver agora

COMO ele pode fazer.

Cleuton Sampaio de Melo Jr

Temos visto varios aspectos do ambiente Windows.
Comec¢ando pelo VISUAL BASIC, passando pelo ACCESS e
chegando a MULTIMIDIA. O Objetivo inicial era mostrar o
ambiente Windows, dando énfase em sua funcionalidade.
Também procuramos atender as varias questoes que vinham
chegando sobre O QUE podia ser feito e se valia a pena
adoté-lo como ambiente de trabalho.

Agora chegou o momento de mergulhammos mais a fundo
dentro do Windows, de modo a revelar segredos e truques
variados. Seria semelhante a fugcarmos no MS-DOS, nas
interrupcoes etc.

Neste “mergulho” pelo Windows adentro teremos
inevitavelmente que mostrar a programacgao em “C”, pois
tratase de uma ferramenta muito poderosa para se
desenvolver softwares e utilitarios para ele, e ndo podemos
esquecerque amaior parte doWindows é feitaemlinguagem
“C". :

Mas isto nao significa que iremos abandonar o VISUAL
BASIC. Nem podefia fazer isto, pois o elegi como a MINHA
linguagem de programacgao para o Windows. Mostraremos
como fazer coisas com o VISUAL BASIC que ninguém
supunha ser possivel, publicaremos rotinas, truques e
programas completos utilizando o formato TEXTO do VISUAL
BASIC 2.0, que permite listatmos o cédigo fonte (no VB 1.0
isto ndo era possivel). .

Ao final de cada artigo, daremos um pequeno programa
ourotina que certamente the sera itil. Pedimos que escrevam
sempre, coloquem suas dividas ou mesmo suas
contribuicoes, pois isto sera muito importante para que eu
avalie o nivel técnico dos artigos.

A TECNOLOGIA DO AMBIENTE WINDOWS

O Windows & um sistema Orientado para Objetos. Eu
recomendo fortemente que vocé leia o meu outro artigo
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sobre O0OP, nesta edi¢ao, de modo a ter uma compreensao
maior sobre este importante detalhe do Ambiente. Mas esta
€ apenas uma das inovagoes da sua Amquitetura Interna, as
outras sao:

- MEMORIA VIRTUAL:

Vocé alguma véz teve que instalar gerenciadores de
memdria, ou mesmo se preocupar com isto ao rodar
aplicativos Windows? Claro que nao... O Windows pega toda
a memdria convencional e extendida, combinando-a com o
arquivo de troca permanente (aquele que ele criae € imenso)
para formar a MEMORIA VIRTUAL, pois ele trabatha com o
microprocessador emmodo protegido. Deste modo nenhum
programa Windows ficara sem meméria, pois ele a gerencia
tirando e camregando médulos da Memobria Virtual em disco
para a RAM.

- MULTITAREFA:

Vocé pode rodar mais de 1 aplicativo Windows ao mesmo
tempo, como ja mostramos. Além disto pode estar também
rodando varios aplicativos DOS simultaneamente. Isto se
deve acapacidade de Multitarefa do ambiente Windows, que

Figura 1 - Linkedi¢ao Estatica




além disto pemite mais de uma instancia do mesmo
programa ao mesmo tempo.

- PROGRAMAGAO ORIENTADA POR EVENTOS:

Este & um aspecto bastante interessante do ambiente.
O Windows trabalha'‘cooperativamente com o seu programa,
enviandomensagens para cadaevento ocorrido, porexemplo:
Mensagem da rede, fim do papel, movimento do mouse
(botdo do mouse), tecla acionada etc. Cada mensagem &
tratada como um evento pelo programa aplicativo, que a
retira da fila do Windows e a responde. isto pode ser um
pouco estranho para quem esta acostumado a trabalhar
com programas tradicionais, mas é s6 uma questao de
costume.

- LINKEDICAO DINAMICA DE ROTINAS:

Este talvez seja o aspecto mais interessante destes
todos. O Windows pode utilizar bibliotecas dinamicas que
permitern maior flexibilidade no compartilhamento de cédigo.
Veremos este item em detalhe.

- INDEPENDENCIA DE MAQUINA:

Os programas DOS necessitam de se adaptar a uma
infinidade de dispositivos que o usuario possa ter. Todos os
softwares DOS vem com uma infinidade de arquivos de
configurac3o, device drivers, drivers de impressora, tipos de
video etc. Isto & necessério porque o ambiente DOS nao
padronizou nenhum tipo de dispositivo e nem vem
acompanhado de drivers. O Windows & bem diferente. Além
de ter padronizado alguns formatos de arquivos (WAVE e
MID!), o Windows vem com uma série de drivers para varios
tipos de dispositivos. Ele também utiliza a GDI (Graphics
Device Interface) que pemmite a ele suportar virtualmente
qualquer tipo de dispositivo grafico.

Mas vamos ver agora os itens mais importantes em
detalhe, de modo a ter uma visao bem completa do
funcionamento interno do Windows.

- DYNAMIC LINK LIBRARIES - DLL's:

Esta é uma tecnologia que permite ao Windows ter toda
estaflexibilidade. As DLL's sao umarevolugao na técnica de
programacao.

Para explicar o que & uma DLL & necessario vermos as
duas formas de linkedigdo possiveis: a ESTATICA e a
DINAMICA.

LINKEDICAO é o processo de se incorporar as rétinas
chamadas por um programa ao médulo OBJETO do mesmo.
Por exemplo, vocé da um “CALL” em uma rotina extema, ou
o proprio compilador faz isto e & necessario copiar o médulo
OBJETO desta rotina para o seu programa, gerando assim
um programa EXE.

LINKEDICAO ESTATICA & o processo tradicional de se

gerar um programa EXE. Primeiro vocé compila o programa,
gerando o arquivo OBJETO ou OBJ. Depois vocé usa o LINK
(ou PLINK88, ou TLINK) para gerar um arquivo EXE. O LINK
faz isto vendo as rotinas que seu programa usa e as
copiando de uma biblioteca (LIB). Isto & feito em tempo de
compilagdo, e uma véz gerado o EXE estas rotinas estarao
para sempre incorporadas ao seu programaexecutavel. Veja
afigura 1. ‘

Neste tipo de Linkedigdo, os médulos s@o incorporados
aos programas executaveis, sendo que se vocé alterar
algum mébdulo devera linkeditar novamente os programas
que o utilizam. Outra desvantagem é que se um modulo tem
50 KB de tamanho e vocé o utiliza em 10 programas, s&o
500KB desperdigados.

LINKEDIGAO DINAMICA & um processo mais flexivel de se
compartilhar cédigo. Vocé compila o programa e o proprio
compilador informa no e¢odigo executavel onde o Windows
devera procurar os mddulos, quando o programa for
executado. Veja a figura 2. O Windows ira procurar os
modulos necessarios nas bibliotecas dinamicas ou DLL
(DYNAMIC LINK LIBRARIES), de acordo como que o programa
o informar. Isto proporciona duas vantagens imediatas:

- ECONOMIA DE ESPACO EM DISCO E MEMORIA
- FLEXIBILIDADE DE ALTERAGOES DE MODULOS

A Economia de espago em disco é flagrantemente
observada na figura 2, ou seja, tanto o PROGRAMA “A”
quanto o PROGRAMA “B” usamo MODULO “X”, que ndoesta
gravado neles, mas estd amazenado em uma DLL, cujo
nome e localizagdo os dois programas (“A” e “B”) sabeme
informam ao Windows. A Economia de memobria deve-se a
mais uma das tecnologias empregadas pelo Windows, que
é o CODIGO REENTRANTE, o que em outras palavras
significa que uma rotina ou médulo s6 & carregada na
meméria uma véz, caso mais de um programa a necessite,
eles repartirao o codigo mantendo em separado apenas as
variaveis (do que o préprio Windows se encarrega). Em um
sistema de LINKEDIGAO ESTATICA isto ndo seria possivel,
pois os modulos “pertencem” aos programas.

A Flexibilidade de alterag6es de médulos é o que permite

PROGRAMA "A" pROGRArA “A"{ | PROGRAMA "B"
: - f
MODULO X" MODULO “X™
LINK
PROGRAMA "A" BIBLIOTECADINAMICA

Figura 2 - Linkedi¢ao dindmica
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AS ENTRANHAS DO WINDOWS

fazermos UPGRADE de software e nao termos que recompilar
nossos programas. Tudo o que o VISUAL BASIC utiliza é
.amazenado em DLLs, caso troquemos o Windows 3.1 pelo
Windows 4.0 (ele vem ai, pode se preparar !!!) ndo
precisaremos recompilarnossos programas, pois certamente
as DLLs serao atualizadas.

- A WINDOWS API:

No DOS vocé tem todo um suporte de rotinas basicas
ao seu dispor. Caso vocé nao saiba, as interrupgdes
(tanto da BIOS quanto do DOS) sdo um conjunto de
ferramentas para fazer a interface entre o programa
aplicativo e o hardware. Podemos chaméa-lo de INTER-
FACE PARA OS PROGRAMADORES DE APLICAGOES do
DOS. Sem este conjunto de rotinas, teriamos que
programar todo o codigo necessério para “conversar”
com umdrive, com um HD ou com uma printer. Mas o DOS
se limita apenas ao suporte basico, nao indo muito além
porque é um ambiente simples. O Windows é um ambiente
muito mais complexo, com muito mais recursos e,
consequentemente, muito mais complicado... Este foi
um dos fatores de desanimo dos primeiros “des-
bravadores” dos antigos Windows.

Certa véz li o manual do System Development Kit do
Windows 2 e consegui ficar totalmente perdido, pensando
que programar no Windows era coisa para génio. Tudo se
modificou com o Windows 3.0, que fornece um grande
conjunto de rotinas prontas, & disposi¢cdo dos
programadores de aplicativos, que se chama WINDOWS
APPLICATION PROGRAMMER'’S INTERFACE ou WINDOWS
API.

A Windows API é composta de centenas de fungdes,
armazenadas em DLLs do sistema, que estao disponiveis
aos programadores. Existem varios tipos de rotinas, por
exemplo:

- ROTINAS PARA LIDAR COM JANELAS

- ROTINAS GRAFAICAS

- ROTINAS PARA INTERFERIR NO AMBIENTE

- ROTINAS PARA LIDAR COM DISPOSITIVOS MULTIMIDIA

e muitas outras mais.

As DLLs do sistema Windows nem sempre possuem a
extensao “.DLL", algumas sao “.EXE”, outras s3o “.DRV"
etc. As principais DLLs do Windows s3o :

KERNEL.EXE - FungGes operacionais de baixo nivel, como
geréncia de meméria, de tarefas, de recursos etc.

USER.EXE - Fungdes relativas a geréncia de janelas,
mensagens etc, somente rotinas que nao envolvam a tela
(display).

GDL.EXE - Esta € a biblioteca da GRAPHICS DEVICE INTER-
FACE. Esta DLL contém as fungdes relativas ap desenho e
escrita nos dispositivos (tela, impressora etc). .
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MORICONS.DLL - Esta é fornecida com o Windows 3.1 e
possui apenas icones, que podem ser acessados e copiados
pelos programas aplicativos.

Existem muitas outras DLLs do Windows, mas ndo vamos
mencionar no momento.

-AS DLLs DOS PROGRAMAS APLICATIVOS:

Criar e usar DLLs nao & um privilégio do Windows.
Qualquer programa aplicativo pode criar e usar DLLs, e
muitos o fazem pelas vantagens que ja mostramos antes.
O VISUAL BASIC tem varias DLLs, entre elas :

VBRUN200.DLL - Rotinas do interpretador RUNTIME do
VISUAL BASIC 2.0. :

*.VBX - Controles criados pelo usuaério.

O ACCESS possui varias DLLs, sendo a mais importante
aMSABC100.DLL, que & o interpretador do ACCESS BASIC.

Infelizmente néo podemos criar DLLs em VISUAL BASIC,
pois ele nao é uma linguagem de programagao compilada.
EPA ! dira vocé: “o VISUAL BASIC gera programas EXE !1!”.
Tem toda razdo, o VISUAL BASIC gera programas EXE, mas
nao sao codigos de maquina validos para o Windows, um
programa VISUAL BASIC executavel é um conjunto de
PSEUDOINSTRUGOES que sdo interpretadas e executadas
pelas rotinas que estdo na VBRUN200.DLL, por isto vocé
deve sempredistribuiresta DLL junto com os seus programas
executaveis.

Para criammos DLLs, precisamos de um compilador “C”

para o Windows, juntamente com o préprio SDK (System
Development Kit), embora na documentagao do Quick C for
Windows esteja escrito que com ele pode-se criar DLLs sem
o SDK.
" Mesmo nao podendo criar DLLs, é possivel usar 99 %
da AP! a partir do VISUAL BASIC, o que extende o poder
de fogo desta excelente linguagem de programagao. E por
ai que iremos explorar o Windows, criando poderosos
softwares 'sem ter que “enlamearmos” nossos pés no
lodagal do “C”...

FAZENDO HORRORES COM VISUAL BASIC

E possivel usar quase todas as fungoes da APl de dentro
do VISUAL BASIC. Eu disse QUASE todas, pois algumas
infelizmente s6 mesmo usando o “C”. Dentre as que sao
possiveis utilizar, vamos mostrar aqui algumas que dao
informagoes sobre o ambiente Windows, o que pode ser
bastante Gtil para quem quer fazer software utilitario.

Para usar rotinas de DLLs dentro dos programas VISUAL
BASIC, precisamos declarar seu nome, os parametros que
recebe e envia e onde estéa gravada a rotina. Isto & feito com
a instrugao DECLARE :

DECLARE (SUB/FUNCTION) <NOME EXT> LIB <NOME LIB>
(<ARGUMENTOS>)



Esta é sua chance de aprender uma das mais poderosas
linguagens de programagdo a disposi¢do dos usuarios de
microcomputadores compativeis com o IBM PC.

Em Assembler vocé dispbe de acesso total ao microproces-
sador, as portas l6gicas, as placas controladoras, etc. Outras
vantagens sdo: cddigo fonte compacto, velocidade total de
processamento e bibliotecas de rotinas e funges.

Programar em Assembler é extremamente simples pois com
pouco mais de 20 instrugdes vocé cria dualquer tipo de
programa. Além disso, vocé estard usando a linguagem
preferida das maiores “feras” profissionais de criagdo de
software.

Assembler em 10 liges:

Ao fazer a inscrigdo, vocé recebe todo o material e suporte
necessario ao aprendizado passo-a-passo e a primeira ligao.
Cada ligho é seguida por um teste que, apds sua avaliagdo, da
prosseguimento as outras etapas. E um verdadeiro curso orien-
tado a distancia.

Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI

Aprenda Assembler
sem sair de casa

ao completar o curso, vocé terd & sua disposigéo 0 seguinte
material: :

» Compilador para a linguagem Assembler;

« Editor de fontes PRO KIT topline e GRAPHOS |l;

« Biblioteca de rotinas bésicas para entrada de dados,
impresséo no video, gravagao de arquivos, criagdo de
janelas, impress&o de shapes e nimeros, etc.

Complemento VGA:

Para os usuarios que pretendem estar em dia com as novas
tendéncias de interfaces graficas, a PRO KIT esta oferecendo
um complemento (fornecido junto com o curso) dedicado ex-
clusivamente a programagéo para placas VGA.

S4o rotinas e fungbes para acesso direto 8 memoéria de video,
impress&o, suporte total para mouse, janelas, botdes funcionais,
shapes, telas, etc.

Nao fique fora do fantastico mundo da programagdo em
Assembler e faga agora mesmo sua inscrig&o.

Iniciativa: iz ':IT

1 Assembler em 10 ligdes........cccouermreeessrnnnes US$ 50

[0 Complemento VGA..........cc.coceermeemmmrenssensrnnns US$ 35

Nome:

Enderego:

CEP:______ Cidade: UF:
Datas__ TotalCR$ Cheque: Banco:
Equipamento:

Transforme o valor em délar para cruzeiros reais pela cotagdo do délar turismo do dia do pedido. Envie cheque nominal a PRO KIT Informatica

e Editora Ltda - Caixa Postal 108.046 - CEP 24121-970 - Niter6i - RJ
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Onde:

NOME EXT = Nome da rotina dentro da DLL.
NOME LIB = Nome da DLL.

ARGUMENTOS = Aquilo que ela recebe.

Se for uma function, precisamos declarar o que ela
retorna, isto pode ser feito de duas maneiras. A primeira é
indicar no préprio nome da funga@o e a outra é indicar apés
os argumentos. Veja um exemplo de fungdo que retorna um
valor inteiro:

DECLARE FUNCTION RETVAL LIB “TESTE.DLL” (VALOR AS
INTEGER) AS INTEGER

ou

DECLARE FUNCTION RETVAL% LIB “TESTE.DLL" (VALOR AS
INTEGER)

Ambas estao corretas. No primeiro caso indicase o tipo
de dado que ir4 retomnar logo apdés a declaragao dos
parametros. No Segundo indica-se isto no sufixo do nomeda
fungao (RETVAL%), pois o “%” significa INTEIRO.

Para efeito deste artigo, usaremos a segunda opgao,
lembrando que caso deseje pode utilizar qualquer forma.

PROGRAMA EXEMPLO: INFORMACOES DO
AMBIENTE

Na DLL “"KERNEL”, como vimos, estdo as rotinas
operacionais de baixo nivel. E 14 que encontramos 2 fungbes

bastante interessantes, que podem pemitir ao seu programa
saber em qual ambiente esta sendo executado. Sao elas:
GetWinFAags& e GetVersion&, ambas nao recebem parametro
algum e retornam um valor inteiro longo (por isto o sufixo

“&").

- GetWinFlags&

Esta fungao retorna um valor INTEIRO LONGO (32 bits /
4 bytes), que contém varios FLAGS (bits indicando certas
condigOes). Para evitar longas discussdes binarias, para
saber se um certo flag esta ativado, basta fazer um “AND”
I6gico entre o campo FLAG e um cetto valor hexadecimal, por

exemplo:

PMODE (Modo de Operagao Protegido) : &H1
CPU286 (CPU intel 80.286) : &H2

CPU386 (CPU intel 80.386) : &H4

CPU486 (CPU intel 80.486) : &H8
STANDARD (Modo Standard) : &H10
ENHANCED (Modo Enhanced) : &H20

COPROCESSADOR (80.X87)

: &H400

Para saber se o Windows esta em modo ENHANCED,

basta o seguinte IF:

if GetWinFlags&() And &H20 then ...

- GetVersion&

FACA JA O SEU PEDIDO !

031-496-6840

AV. XANGRI-LA, 75 - C125 - BRAUNAS

BELO HORIZONTE - MG
CEP:'31.365-640

PREGO POR DISCO (INCLUSO)

360 DD CR$ 185,00
1.20 HD CRS$ 305,00
1.44 HD CRS 340,00
OBS: PRECOS VALIDOS ATE 25/10/93

RAISFER Bstarenouse  TEL 031-496-6840

LANCAMENTOS

AVEB - HARRIER ASSAULT 02MD
NIGEL MANSELL 02MHD
THE LEGACY 07MD
WING COMMANDER ACADEMY 04MD
BETRAYAL AT KRONDOR 07HD
SYNDICATE 0SHD
MIG 29 FOR FALCON 3.0 03/HD
SPACE HULK 04/HD
SVGA AIR WARRIOR 03MD
LANDS OF LORE 08HD
FLIGHT SIMULATOR 5.0 02HD
DARK SIDE OF XEEN 08HD
RINGWORLD o7MD
ORIGIN SCREEN SAVER 03/HD
COMANCHE MISSIONS 03MHD
THE LOST VIKINGS 01MHD
B ALDRIN RACE IN TO SPACE  07HD
X-WING - MISSION 01MHD
TORNADO 03HD
STREET FIGHTER 11 02MD
JUMP JET HARRIER ASSAULT 03/HD
TERMINATOR 2029 07/HD
UNLIMITED ADVENTURES 03HD
ULTIMA UNDERWORLD 2 08/HD
CHESSMANIAC 5 BILLION 1 12HD
CARMEN SANDIEGO IN SPACE  04HD
ULTIMA 7 - SERPENT ISLE 07MHD
COBRA MISSION 0SHD
STUNT ISLAND 06/HD
MAGIC CANDLE Il 03HD
HOME ALONE 2 02HD
WEEN THE PROPHECY 0S/HD
ROME PATHWAY TO POWER 02HD
EYE OF THE BEHOLDER Hi 04HD
PRINCE OF PERCIA Il 04/HD

FREDDY PHARKA'S FRONTIER
WAR IN THE GULF

STAR CONTROL I

SHADOW OF THE COMET
X-WING

ULTRABOTS

EL FISH

AMBERSTAR

GOBLIINS 1l

STRIKE COMMANDER
DAUGHTER OF SERPENTS
HUMANS

FLASHBACK

VEIL OF DARKNESS

EPIC

CHALLENGE OF FIVE REALMS
SPECIAL FORCES

T.1.M. THE INCREDIBLE MACHINE
EMPIRE DE LUXE

LEMMINGS TRIBES

FREE DC

AMAZON

RETURN OF THE PHANTON
HISTORY LINE 1914-1918
WAXWORKS

ROBOSPORTS

CRUSADERS OF DARK SAVANT
MANIAC MANSION I

MICKEY FOLLOW.THE READER
ZOOKEEPER

BATTLES OF DESTINY
SIMLIFE

WORLD CIRCUIT - Ft GP
PINBALL FOR WINDOWS
DINOSSAUR ADVENTURE
BEAT THE HOUSE

PIRATES GOLD
E MUITO MAIS PARA VOCE !

06MHD
01MHD
04MHD
0SMD
05/HD
02MD
04MD
05HD
02HD
08/HD
06/HD
02/HD
02HD
03HD
06MHD
10/HD
02MD
01/HD
02MHD
02/HD
05/HD
08/HD
05HD
04MD
04/HD
01MHD
03/HD
06MHD
03MD
0SMHD
01MD
01/HD
03/HD
02MD
04/HD
01MD
06MD




MONTE SEU PROPRIO AT 286, 386 OU 486
TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486)
CONSERTE E CONSERVE VOCE MESMO SEU PC

INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC...

Com os livros do Eng. LAERCIO VASCONCELOS

L1} como MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486
AGORA VOCE JA PODE COMPRAR ESTE LIVRO NAS TRES MAIORES LIVRARIAS
DE INFORMATICA DE SAO PAULO: BOOKWARE, LITEC E CULTURA.

ESTAMOS CADASTRANDO LIVRARIAS E REVENDAS EM TODO O BRASIL.

Aborda: Montagem de XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Detalhes sobre fontes e gabinetes. Instalagho elélrica: fitros de linha, NO-BREAKS,
estabilizadores, aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de video e monitores CGA, HERCULES, EGA, VGA e SUPER VGA. Como escother um bom monitor
e uma boa placa de video. Placas MULTI-VO, I0SA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expansio de memdria, instalagio de memdria CACHE, SHADOW RAM,
tudo sobre SETUP e STRAPS, andlise de desempenho, eomaumentaraperformneedoWlNCHESTER conversio de XT em AT, converséio de 286 em 386 e
486, uso da memdria ESTENDIDA e EXPANDIDA, instalagfio de coprocessador aﬁlmético instalagtio de WINCHESTER, dicas para compras, instalagio de
MOUSE MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc. elc. etc...

[0 CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT

200 péginas, 104 ilustragées. Evite gastos com manutencgéo 1!

Aprenda a fazer 100% da manutengio preventiva e 60% da manutencao cometiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eletronica (6 recomendével ler também
o fivro "COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486"). Solucione erros na meméria, maus contatos em chips e pla-cas, limpeza e ajuste de | |
velocidade de drives, manutencéio de teclado e MOUSE, interfaces serials e paralelas, monitor. OscddadosqmvocedmtereanoseuWINCHESTER
Limpeza e lubrificacfio de impressoras. Como proteger o computador da poeira e da umidade. Uso de SOFTWARES DE DIAGNOSTICO. Aprenda a cuidar do
seu computador para que néo apresente defeitos 11l -

(1 IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE

230 p4ginas e uma centena de DICAS para vocé usar melhor seu PC !lI

Vocé nunca viu tantas informagbes Utels sobre SOFTWARE em um Gnico livro. A cada pégina é encontrada uma dica que pode ser imediatamente aplicada ao
seu computador, resutando em maior velocidade, produtividade, seguranca e facilidade de uso. Aborda diversos assuntos interessantissi-mos: Cépia de
disquetes protegidos, como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos disquetes, uso da MEMORIA ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS,
HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperacio de discos formatados e de arquivos apagados, programas grificos, como proteger o computador a nivel de
software, como medir corretamente a performance da CPU, do WINCHESTER e da placa de video, eomandosmisdoDOS como criar da methor forma seus
arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mais dezenas de oulras dicas. Mesmsevoceémnprhebiam aprenda a usar as técnicas empregadas pelos
EXPERTS em microinformética |1

B @ SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE

SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS:

1) S#o todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que reduz o tamanho e o custo para os clientes.

2) Stio fornecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.)

3) S#o todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instrugSes para a instalag&o ¢ para sua imediata utilizago.

4) Stio todos testados e homologados pela nossa equipe técnica.

5) A maior vantagem: sfio cobrados por tamanho, e nfo por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120 kB, nés| i
cobramos por apenas um dnico disco de 360 kB com os trés programas juntos. . B

Indique os livros desejados: Recorte, preencha e envie para:

( ) Estou enviando cheque nominal a0 autor, Laércio Vasconcelos LAERCIO VASCONCELOS
( ) Desejo receber o catalogo de programas CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ
Pregos vélidos para OUTUBRO/93: Nome: ‘

Endereco;
COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( ) CR$3.750,00 Cidade: CEP:;
CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT ( )CR$2560,00 Telefone;
1BM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE ( )CR$272000 Para sua seguranga, envie em carta registrada | |

LAERCIO VASCONCELOS COMPUTAGAO LTDA. Av. Rio Branco, 156/2812 Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1672, 262-6202 FAX (021) .220-8287




AS ENTRANHAS DO WINDOWS

Figura 3 - Formulario do Programa exemplo

Esta fungao retorna a versdo do DOS e a do Windows em
um valor Inteiro Longo (4 bytes). Nos bytes mais altos (os
primeiros) vem a versao do DOS (o primeiro contém a parte
fracionéria e o segundo a parte inteira). Nos bytes mais
baixos (os Gltimos) vem a versdo do WINDOWS (o primeiro
a parte fracionaria e o segundo a parte inteira).

Os calculos para se obter os nimeros de versao foram
feitos de 2 modos, para vocé saber como deve proceder. No
caso do DOS fizemos em partes, no do WINDOWS fizemos
direto. A escolha é sua.

O Trecho do programa estéa impresso no formato TEXTO
do VISUAL BASIC 2.0. Se'vocé possui VISUAL BASIC 1.0,
crie um formuléario como o dafigura 3 e use os parametros
da listagem (formulario) para ajustar as propriedades. Se
esta usando o VB 2.0, digite a parte relativa ao formulario
em um arquivo e a parte relativa ao codigo em outro, abra
um novo projeto e use o comando ADD FILE para adicionar
o formulario (use extensdo .FRM) e o arquivo (use
extensao .BAS).

OPrograma & muito simples. Na se¢io de DECLARAGOES
do formulario ele define as 2 fungdes da LIB KERNEL. No
evento de carga do formulério (form_load) ele chama as
fungoes e coloca o resultado nos Labels que estio inseridos
nas molduras da tela. O Botao s6 serve para encemar o
programa. Na figura 3 temos o exemplo deste programa
rodando.

PARTE RELATIVA AO FORMULARIO:

VERSION 2.00
Begin Form Form1
Caption = “InformagGes do Ambiente”
Height = 3630
Left = 1740
LinkTopic = “Form1”
ScaleHeight = 3225
ScaleWidth = 6105
Top = 1770
Width = 6225
Begin CommandButton Command1
Caption = “OK”
Height = 495
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Left
Tabindex
Top
Width
End
Begin Frame Frame4
Caption
Height
Left
Tablndex
Top
Width
Begin Label Label4
Alignment
Caption
Height
Left
Tabindex
Top
Width
End
End
Begin Frame Frame3
Caption
Height
- Left
Tabindex
Top
Width
Begin Label Label3
Alignment
Caption
Height
Left
Tablndex
Top
Width
End
End
Begin Frame Frame2
Caption
Height
Left
Tablndex
Top
Width
Begin Label Label2
Alignment
Caption
Height
Left
Tablndex
Top
Width
End
End
Begin Frame Framel

(| I S (O { 1 I |

1T T | I T [ I |

B nuwnn

2280
4

2400
1455

"“Versdo do DOS”

615
3240
3
1080
2655

2 Center
“Label4”
255

360

8

240
1935

“Versao do Windows”
615

240

2

1080

2775

2 Center
“Label3”
255

480

7

240
1695

“Modo de Operacao WINDOWS”
615

2160

1

240

3735

2 Center
“Label2”
255

120

6

240
3495



Caption = “CPU" End
Height = 615 End Sub
Left = 240
Tabindex = 0 Sub Form_Load ()
Top = 240 “*** nteiro Longo que receber os Flags do Windows ***
Width = 1575 Dim FWindows&
Begin Label Labell
Alignment = 2 Center “** Inteiro Longo que receber a Versdo ***
Caption = “Labell” Dim FVers&
Height = 255 Dim Vers%
Left = 360
Tabindex = 5 "** Constantes para operaoes binérias ***
Top = 240 Const CPU_286 = &H2
Width = 855 Const CPU_386 = &H4
End Const CPU_486 = &H8
End Const WIN_STANDARD = &H10
End Const WIN_ENHANCED = &H20
PARTE RELATIVA AO CODIGO: “** Obtém os flags do Windows ***
CPU$ = “"
“** Funcdo para saber informagdes do Windows ** * OPER$ ="~

Declare Function GetWinFlags& Lib “Kemel” ()

FWindows& = GetWinFlags&()

“** Fungdo para saber aversao do Windows e do DOS ***
Declare Function GetVersion& Lib “Kemel” () if FWindows& And CPU_286 Then

Sub Command1_Click () Elself FWindows& And CPU_386 Then

CPU$ = “80286"

& CIA

SHAREWARE & C

),
/

= ECONOMIA E AQUI !!!

s sou" D SHAREWARE & CIA - Os melhores programas de Shareware
e Dominio Publico para PC. S@o vérios programas reunidos

em super pacotes, muito mais programas por revista. Aqui
vocé encontra o programa que estava procurando.
S&C GAMES - Os melhores jogos do mercado selecionados

para seu divertimento. Para CGA e VGA

S&C SOUND - Escute as mUsicas do Commodore Amiga no
seu PC. Vdarias misicas por pacote. Todos os pacote
acompanham programa Modplay. Ndo necessita de

WARI

),
/

SHARI

OBS.: Cada pacote contén 01 disco 1.2 Mb.  Promogdo: Na compra acima de cinco revistas vo

placa de som.

SHAREWARE & CIA

Prego por edicdo: Cr$ 1.500,00 até 15/11/93.
CrS$ 2.000.00 até 15/12/93.

cé ganha uma grafs.

Para receber suas revistas,
basta preencher o cupon
ao lado e enviar junto com
cheque nominal ou Vale
postal em nome de Djalma
Gomes Santos, para:

SHAREWARE & CIA
Rua Comendador Pinto, 483/A
Campinho - Rio de Janeiro - RJ
CEP 21341-000




AS ENTRANHAS DO WINDOWS

CPU$ = “80386" VERDOS$ = Str$(VD1%) + “.” + Str$(VD2%)
Elself FWindows& And CPU_486 Then
CPU$ = “80486" Vers% = Clnt(FVers& And &HFFFF&)
Eise VERWIN$ = Str$(Vers% And &HFF) + “.” + Str$(Cint(Vers% /
CPU$ = “PENTIUM ?~ 256))
End If

k¥ Move para os Labels da tela ***
Label1.Caption = CPU$
Label2.Caption = OPER$
Label3.Caption = VERWINS -
Label4.Caption = VERDOS$

tf FWindows& And WIN_STANDARD Then
OPER$ = “Modo Standard (286)"
Elself FWindows& And WIN_ENHANCED Then
OPER$ = “Modo 386 Enhanced”
Else
OPER$ = “Modo Real (s6 Windows 3.0)"
End If

End Sub

Bem, por enquanto é sb. Expliquei o que sao DLLs, e

“x* Obtém versoes do DOS e do Windows *** quais s&o as principais. Vimos também como acessar

VERDOS$ ="~ fungdes do Windows e coma ver parametros do sistema. Na
VD1% =0 proxima edigao veremos outros detalhes e mais um programa
VD2% =0 utilitario.

Escreva para ca trazendo suas davidas e contribuicoes.
VERWINS = " Um Abraco.

FVers& = GetVersion&()
Vers% = Cint(FVers& / &H10000)

VD1% = Vers% / 256
VD2% = Vers% And &HFF

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é Analista de Sistemas
Sénior.

Horério de atendimento de segunda a sexta-feira:
Manhé: das 9:30 as 11:30 - Tarde: das 13:30 as 18:00
FONES: (054) 381-2457 (Com.) @ 381-1691 (Res.)
FAX: (054) 381-2668 (Horérlo comercial)

CONTROLE DE ANDAMENTO DE
PROCESSOS Versio 1.0
Cadastro do autore réy, tipodecausae agéio, comarca,
andamentonoférum. Datade pagamentos, audiéncias,
leildes, distribuigéio, remessa ao tribunal, juigamento.
Com campo para observagdes, etc. US$ 25.00

GoeldOS

SISTEMA DE CALCULO
ESTRUTURAL Versao 1.14

Vigas retangulares, lajes (método
deMarcus) e pré-moldadas, pilares
centrados néo-esbelios, sapatas
centradas, escadas, (todos com armadura) e trelicas (metalicas ou

néo). ATENGAOQ: o sistema NAO traga os diagramas. US$ 25.00

CONSULTORIO MEDICO Versso 1.0

Cadastro completo de clientes/pacientes, com campos para
registrode todas as consultas/intemagdes, cicloevolutivodo
tratamento, histérico médico, medicamentos receitados, datas
de consultasfinternagdes, etc. US$ 25.00

HOME BIBLIO

Controle completo de biblioteca Cadastra livros, revistas, etc.
Listagens/Consultas por assunto, autor, editora, etc. com campos
para comentarios. Super completo. US$12.50

OUTROS SISTEMAS:

Contas a Receber US$ 25.00 - Contas a Pagar US$ 25.00 - Controle
de Estoque US$ 25.00 - Lista de Pregos US$ 25.00

0S SISTEMAS ABAIXO PODEM SER
MULTIEMPRESAS: (Acreecentar US$ 5.00)

Corregéo MonetariaMensal US$ 35.00 - Folha de Pagamento Mensal
US$ 30.00 - Livros Fiscais US$ 30.00 - Sistema de Contabilidade
CAPETA (Clone de Software Ltda.) US$ 50.00

CONTROLE DE VIDEO LOCADORA

Controle completo de Video Locadoras com cadastro de clientes,
filmes. Controla data de devolugéo, faz reservade filmes. Com conta
corrente dos clientes. Faz balancete dos recebimentos diario ou
mensal. Super completo. US$ 50.00

SERIE HOME VERSOES 1.0

US$ 12.50 CADA (Délar Turismo)

HOME GAME Cadastro de cartuchos de video-game.

HOME MAIL Mala direta com cadastro clientes/fornecedores completo.
HOME MUSIC Cadstro de CD, LP e K/7 que vocé possui.

HOME RADIO Para radicamadores. Controle completo de QSO e QSL.
HOME SOFT Cadastro de sooftware que vocé possui.

HOME VIDEQ Cadastro de video/fiimes assistidos ou néo.

REQUISITOS MINIMOS DE HARDWARE: IBM PC-XT, 640 Kb,
CGA, DD 5 1/4, Winchester e Impressora (opcional).

Para pedidos converta o valor em US$ pelo délar turismo venda do dia ¢ envie cheque
nominal cruzado ouvale postai para DAGOBERTO LARA DIAS Trav. Frei Clements,
s/n? - Centro - 99300-00 - Soledade - RS. Ou faga depbsito na Conta n® 11.548-7 da
Agéncia n® 0490-1 (Scledade-RS) do Banco do Brasil S/A. Envie xerox do depésito
junto com seus dados completos e relagéo dos programas adquiridos ou telsfone
informando-nos o valor depositado e seus dados.

REVENDA PARA REGIAO NORTE: COLITEC Rua Acre. 102 Li.9 - Vieralves - Manaus - AM - Fone (0921233-8344



[0 MELHOR DA
INFORMATICA

NACIONAL

Quem quer ficar "por dentro” da
informética nacional ndo pode
deixar de ler Micro Sistemas.
Sempre atenta aos acontecimentos
e tendéncias, Micro Sistemas é a
revista que mais reflete o que
acontece no mercado brasileiro.
Feita por brasileiros e para
brasileiros, Micro Sistemas traz
sempre em suas paginas os
assuntos mais quentes -do
momento, programas em diversas
linguagens, rotinas, livros, cartas
doe leitores, etc.

Além disso a revista Micro
Sistemas é a Unica publicagao que
tem um espacgo dedicado ao
Shareware e a midia magnética.
Publica ainda mensalmente a
se¢do Pesquisa onde os leitores
apontam os programas mais
usados dentre jogos, aplicativos e
utilitarios além das marcas de
disquetes mais confiaveis.

Por tudo isso vocé nao pode deixar
de ler Micro Sistemas. N&o perca
mais tempo! Garanta mensalmente
0 seu exemplar fazendo uma
assinatura anual de MICRO
SISTEMAS por apenas:

CR$ 5.640,00 - A vista
CRS 6.780,00 - Cheque para 30 dias

ATI Editora S/A.
Washington Luiz, 9 gr.402
Rio de Janeiro - RJ

CEP 20230-900




CAPA

A Importancia do Check-Up

Faca um check-up de hardware no seu computador

Laércio Vasconcelos
]

Assim como ocorre com os seres humanos, os
computadores podem apresentar problemas de mau
funcionamento. Emcertos casos, o problemaé logo percebido
e as devidas providéncias podem ser tomadas (o ser
humano vai ao médico e o computador vai para amanutengao
corretiva).

Entretanto, em muitos outros casos, o problema nao é
percebido de imediato. O serhumano pode portar algum tipo
de enfermidade durante varios meses ou até mesmo anos.
O computador pode estar com um componente ou modulo
defeituoso e mesmo assimcontinuaroperando normalmente,
provavelmente devido ao fato do usuario ndo estar ativando
fungdes que fazem uso do mddulo defeituoso. O usuario
pode perceber o defeito dias, semanas ou até meses
depois. Quando isso acontece, possivelmente seus dados
estardo com uma confiabilidade duvidosa. Algumas vezes o
usuario s6 percebe o problema quando tenta instalar um
novo software ou um novo moédulo de hardware. Fica
pensando que estafazendo algo errado durante ainstalagao,
ou que o programa esta com alguma incompatibilidade com
o seu computador, ou que o modulo de hardware que esta
sendo instalado esta defeituoso. Na verdade, pode nao ser
nadadisso. Pode ser umdefeito ja existente, manifestando-
se pela primeira vez.

Uma forma de evitar este tipo de transtorno é fazendo
periodicamente um CHECK-UP de hardware no computador.
Veremos neste artigo como realizar um CHECK-UP de
hardware através de um dos programas mais usados para
este fim: o CHECKIT. ’

O CHECK-UP de hardware & tao importante que todo
computador realiza no instante em que é ligado ou ressetado
uma espécie de teste automatico. Esse teste é chamado de
AUTO-TESTE. Eminglés & muito comum usar paraesse teste
o temo P.0.S.T. (Poweron Self Test). No autoteste sao
verificadas algumas das fungées vitais da placa de CPU, da
membria, do teclado e de algumas interfaces. Apesardesse
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teste ser rapido e simplificado, muitas vezes é suficiente
para detectar defeitos no hardware. Entretanto, na maioria
das vezes, o P.0.S.T nao é suficientemente rigoroso para
detectar todos os erros possiveis. Dai surge a necessidade
do uso de programas mais elaborados como o CHECKIT.

O QUE DEVE SER CHECADO

Para que um microcomputador funcione corretamente,
todos os seus mddulos devem estarem perfeitas condigées.
Entretanto, alguns médulos sao mais importantes que
outros. Por exemplo, em um computador com dois drives e
umwinchester, um eventual defeito no drive “B” praticamente
nao chegara a comprometer o bom funcionamento do
sistema. Ja um defeito no winchester pode tomar o
computador praticamente in(itilenquanto nao for solucionado.
A seguir apresentamos uma lista de varios moédulos do
computador divididos em trés categorias, de acordo com o
grau de importancia:

Importincla maxima: Placa de CPU

Placas de interface

Winchester

Teclado

Monitor

Drives

Mouse

Impressora

Placas especiais: MODEM/FAX,
Placa de SOM, etc.

Importancla média:

Importancia menor:

Ao ser executado, o CHECKIT apresenta a tela que pode
ser vista na figura 1. Usam-se as setas esquerda e direita
para selecionar entre os diversos menus: SYSINFO, TESTS,
BENCHMARKS, TOOLS, SETUP e EXIT). Umavez selecionado
um menu, usam-se as setas para cima e para baixo para
selecionar o op¢ao desejada do menu selecionado. Por
exemplo, no menu SYSINFO podem ser usadas as opgoes:
CONFIGURATION, MEMORY MAP, INTERRUPTS, CMOS TABLE



aqui asuaversao. Atuaimente aversao

4.0 é a mais comum.

BIOS DATE: indica adatade fabricacao
doBIOS. Nomalmente essainformagao
€ de poucaimportancia. Umcomputador
novo normalmente utiliza um BIOS com
no maximo 3 anos de idade. A principio
nao existe nenhum problema com a
utilizacao de versoes antigas de BIOS.

PROCESSOR TYPE: Aqui € indicado o

microprocessador em uso. No nosso
exemplo é usado um 386DX. Obsenve

que o CHECKIT nao faz nenhuma

distingao entre 386SX e 386DX. Outras

Figura 1 - Tela principal do CHECKIT

e DEVICE DRIVERS. Uma opgao importantissima & a CON-
AGURATION, que mostra a configuragao de hardware do
sistema. Todo usuéario deve conhecer a configuragao de
hardware do seu computador. A figura 2 mostra o aspecto
da configuragao apresentada pelo CHECKIT.

Durante qualquer ponto da operagao do CHECKIT, o
usuario pode teclar F1 paraobterum “helponline”, ou teclar
ESC para cancelar o teste em curso.

Atelade configuracao apresentada pelo CHECKIT mostra
algumas informagoes importantes sobre os equipamentos
e softwares instalados no computador. Vejamos uma breve
explicagcao dessas informagoes:

DOS VERSION: Versao do sistema operacional em uso. No
nosso exemplo, usamos o MS-DOS versao 6.0

ROM BIOS: indica o fabricante do software conhecido como
BIOS (Basic Input Output System) gravado em uma meméoria
ROM existente na placa de CPU. No nosso caso é usado o
BIOS da AMI (American Megatrends, Inc.).

EMS VERSION: Caso esteja sendo usado um programa
gerenciadorde MEMORIA EXPANDIDA (EMS), é apresentada

indicagoes (A20ACTIVE e PROTECTED)

sao mostradas quando existe um
gerenciador de meméria XMS ou EMS em uso (HIMEM.SYS
e EMM386.EXE).

MATH COPROCESSOR: Indica se o computador possui ou
nao um coprocessador aritmético instalado.

BASE MEMORY: Inidica a quantidade de MEMORIA BASICA
ou CONVENCIONAL, que normalmente & 640 kB.

EXTENDED MEMORY: Indica a quantidade de MEMORIA
ESTENDIDA, que é toda aquela que ultrapassa abarreirade
1 MB. Em geral, a quantidade de MEMORIA ESTENDIDA é
calculada subtraindo-se 1024 kB daquantidade de meméria
total. Por exemplo, o computador usado nesse teste possui
8 MB (8192 kB). Se calcularmos 8192 kB - 1024 kB
encontraremos exatamente os 7168 kB indicados na figura
2. Entretanto, alguns computadores tém a capacidade de
fazer com que uma area de 256 kB ou até de 384 kB seja
realocada da faixa de enderecos entre 640 kB e 1024 kB
para o final da meméria, o que contribui para um aumento
da quantidade de MEMORIA ESTENDIDA.

EXPANDED MEMORY: Um programa chamado GE-
RENCIADOR DE MEMORIA EXPANDIDA

~ CheckdIt 3.0

(No MS-DOS versoes 5.0 e 6.0 é usado

o programa EMM386.EXE) é capaz de

Processor Type:
Math Coprocessor:
Base Memory:
Extended Memory:
EXPADed Memory:

Video Adapter:
Video Address:
Hard Drive(s):
Floppy Drive(s):
ClocksCalendar:
Parallel Port(s):
Serial Port(s):
Mouse:

80386 AT Machine (A20 Active) (Protected)
Mot Present

610K Available: 538K
?168K Available: OK
1184K at segment EOOGh Available: BOOK

(384K of ENS memory is allocated as Base Memory)

vGA EGA Switches: 0110
AOOOh Video RAM Size: 256/51ZK
Drijve 6 (C:) = 2451

A:1.ZR(5%"), B:1.44M(3%™)

CHOS Clock

LPT1=378h

COM1=3F8h, COMZ=2F8h

2 Button(s) Joystick(s): 1

FZ2 - Copy to Activity Log s ESC - Cancel

Figura 2 - Configuracao de hardware apresentada pelo CHECKIT

Ico“f!:gslnin 1 ;ests . Benchmarks Tonls Setup Exit I
B b g " o verston: 1.0 usar uma parte da MEMGRIA
ROM BIOS: ARI BIOS Date: 06,0692 ESTENDIDA como EXPANDIDA (EMS).

No nosso exempilo foi reservada pelo
usuario uma area de 1024 kB para ser
usada como MEMORIA EXPANDIDA.

A configuracao de membria dos PCs &
muito complexa. Existe a memoria
CONVENCIONAL, ESTENDIDA, EXPAN-
DIDA (EMS), XMS, UMB e HMA. Mais
adiante veremos como testar amemoéria
sempassar portodaessacomplicacao.

VIDEO ADAPTER, VIDEO ADDRESS o
VIDEO RAM SIZE: Aqui sao indicados
o tipo de placa de video existente no
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computador, o enderego e o tamanho da memdria de video
ocupado por esta placa. As possibilidades sao as
apresentadas na tabela que se segue:

Placa Video Video Video RAM size
adapter address

CGA CGA B800 16 kB

HERCULES MDA BOOO 4 kB

MDA MDA BOOO 4 kB

EGA EGA AOQOO 128, 256 ou 512 kB

VGA VGA AOOO 256 ou 512 kB

SVGA VGA AOOO 256 ou 512 kB

Observe que o CHECKIT nao fazdisting@o entre VGA e SUPER
VGA. Na verdade VGA & um padrao de placa de video, e
SUPER VGA é um tipo de placa que segue o padrao VGA e
ainda tem modos graficos adicionais, com mais cores e
maior resolugao. O CHECKIT também nao & capaz de
reconhecer a quantidade real de meméria de video existente
emuma placa SVGA, devido a despadronizagao de hardware
que ocorre com essas placas. O usuario nao deve ficar
alairmado com uma indicaga@o incorreta na quantidade de
memoéria de video apresentada pelo CHECKIT quando
operando com placas SVGA. O mesmo ocorre com placas de
video HERCULES e DUAL. As placas de video oficiais da IBM
sao aCGA, com umamemoériade 16 kB, e a MDA (obsoleta),
com apenas 4 kB. Placas de video HERCULES podem
possuir membrias de 32 ou 64 kB, mas também nao é
reconhecida pelo CHECKIT, devido a despadronizacao de
hardware que ocorre nessas placas. Também nao € nada
que deva deixar o usuario preocupado.

HARD DRIVES: Aqui sa@o indicados os discos winchesters
instalados no computador. 0 CHECKIT consideraos DRIVES
FSICOS, e ndac os DRIVES LOGICOS. Por exemplo, um
winchester de 130 MB dividido com C: (80 MB) e D: (50 MB)
sera mostrado como C: 130 MB.

FLOPPY DRIVES: Sao indicados os drives de disquete
instalados.

CLOCK/CALENDAR: Nas placas de CPU AT existe um chip
conhecido como “CMOS” onde fica localizado um relégio
permanente, alimentado por uma bateria. Em XTs o rel6gio
permanente fica localizado na placa MULTIH/0, mas como
trata-se de um dispositivo forado padrao, nomalmente nao
€ reconhecido pelo CHECKIT.

PARALLEL PORTS: Aqui s3o indicados os enderegos das
portas paralelas, ou seja, as interfaces onde sdo conectadas
as impressoras. Um PC pode possuir até 3 portas paralelas,
chamadas de LPT1, LPT2 e LPT3, ou pelos seus enderegos
de 1/0, que sao 3BC, 378 e 287.

SERIAL PORTS: Aqui sao indicadas as portas seriais
instaladas no computador. Sado chamadas pelos nomes
COM1, COM2, COM3e COM4, ou entao pelos seus enderecos
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de 1/0, que sao 3F8, 2F8, 3E8 e 2E8.

MOUSE: Indica se o computador possui um MOUSE. O
CHECKIT s6 reconhece o0 MOUSE se seu DRIVER estiver
instalado. Esse DRIVE & um programa ativado no arquivo
CONFIG.SYS ou pelo AUTOEXEC.BAT. Sem este DRIVER
nenhum software reconhece a presenga do MOUSE. O
CHECKIT ainda indica se o MOUSE esta operando com dois
outrés botdes. Quase todos os modelos de MOUSE hoje em
dia possuemtrés botdes, mas ao operar no chamado MODO
MICROSOFT, apenas dois botoes séo usados.

A FORMA CORRETA DE EXECUTAR O CHECKIT

Como vimos, o CHECKIT apresenta um relatbrio sobre a
configuragao de hardware do computador, inclusive indicando
adistribui¢do dameméria. Os testes de hardware executados
pelo CHECKIT podem ter os resultados mascarados devido
ao uso de programas residentes. Em alguns casos de uso
indevido o CHECKIT pode até mesmo fazer o computador
“travar”. Algumas formas erradas de executar o CHECKIT
sao:

- Executar um BOOT pelo winchester e depois chamar o
CHECKIT

- Executar o CHECKIT a partir do WINDOWS

- Testar a memoria com a meméria CACHE HABILITADA

Para usar corretamente o CHECKIT, inicialmente deve ser
preparado um disquete com o BOOT do sistema operacional
em uso. Esta operacao é realizada através do comando:

FORMAT A:/S/U

Depois disso devem sergravados neste disquete os arquivos
que compdem o CHECKIT. Caso esteja sendo usado um
disquete de 1.2 MB ou 1.44 MB, havera espaco suficiente.
Caso estejam sendo usados discos de 360 kB, serao
necessarios mais dois disquetes para gravar o CHECKIT
completo. Aconselha-se neste caso a usar a seguinte
distribuicao:

DISCO 1: BOOT

DISCO 2: Arquivo CHECKIT.EXE

DISCO 3: Gravar os outros arquivos que compdem o
CHECKIT.

Para usar o CHECKIT com disquetes de 360 kB, sera
necessario executaro BOOT comoDISCO 1, colocaro DISCO
2 para chamar o CHECKIT e colocar, quando requisitado, o
DISCO 3 para que o CHECKIT possa fazer os acessos aos
seus diversos mddulo e ao seu HELP.

E interessante colocar junto com o BOOT o programa
usado para ativar o MOUSE, conhecido como MOUSE
DRIVER. Para que o CHECKIT teste o MOUSE, este DRIVER
deve ser antes executado.

Uma vez que tenha sido preparado o disquete (ou
disquetes) com o BOOT, o CHECKIT e o MOUSE DRIVER, é
ainda necessario realizar uma pequena alteragao no SETUP
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A IMPORTANCIA DO CHECK-UP

CMOS. Usaremos o CHECKIT, entre outras coisas, para
testar a memoéria. Computadores 386DX e 486 possuem,
além da memoria normal (conhecida como DRAM), uma
outra memoéria conhecida como CACHE. Se a MEMORIA
CACHE estiver ativada durante o teste de meméria, o
CHECKIT pensara que esta testando a DRAM, mas na
verdade estara testando a CACHE. A MEMORIA CACHE tem
uma confiabilidade muito maior que a da DRAM, e
praticamente nao apresenta defeitos. Ja a DRAM é muito
sensivel e seus chips podem apresentar problemas ao longo
dos anos. Queremos na verdade testar a DRAM.

Para que isto seja possivel devemos ativar o CMOS
SETUP do AT e desabilitar a MEMORIA CACHE. Esta
operagao nao é necessaria em computadores que nao
usam MEMORIA CACHE: XTs, ATs 286 e amaioria dos ATs
386SX. No caso dos ATs 486 e superiores, existem duas
MEMORIAS CACHE: A INTERNA, que fica localizada no
préprio microprocessador, e a EXTERNA, que é formada
por chips localizados na placa de CPU. Ambas devem ser
desabilitadas pelo SETUP para testar corretamente a
meméria DRAM dos ATs 486.

A préxima etapa € executar o que chamamos de “BOOT
LIMPO". Trata-se de um BOOT executado a partir de um
disquete, sem AUTOEXEC.BAT e sem CONFIG.SYS. Desta
forma, nao estarao presentes os diversos softwares
residentes que normalmente sao usados e que atrapalham
a analise feita pelos programas testadores de hardware,

Figura 3 - Menu de testes do CHECKIT

Figura 4- Teste da placa de CPU
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como é o caso do CHECKIT. Por isto providenciamos
previamente um disquete de BOOT com o CHECKIT. Ao ser
executado desta forma, a CONFIGURAGAO DE HARDWARE
apresentada pelo CHECKIT sera ligeiramente mais simples.
Por exemplo, toda a memoria existente sera mostrada como
CONVENCIONAL (640 kB) e como ESTENDIDA. Nao havera
memoéria EMS. Também nao sera indicada a presenca do
MOUSE, a menos que seu DRIVER seja executado antes do
CHECHKIT.

O MENU DE TESTES DO CHECKIT

Na tela principal do CHECKIT, existem diversos menus,
como indicado nafigura 1. Selecionamos o menu de testes,
e sera mostrada a tela indicada na figura 3.

TESTES NA PLACA DE CPU

Comecemos pelo teste mais importante de todos: o teste
da placa de sistema ou placa de CPU (System Board). Na
placa de CPU existem, além do microprocessador e da
meméria, diversos circuitos necesséarios ao seu correto
funcionamento, como por exemplo, os controladores de
DMA e os controladores de interrupgées. A figura 4 mostra
os resultados de testes na placa de CPU feitos pelo
CHECKIT.

Na figura 4, observamos que os trés primeiros testes dizem
respeito ao préprio microprocessador. No nosso exemplo,
os trés resultaram em sucesso. O quarto teste diz respeito
ao MODO PROTEGIDO, no qual & feito o acesso a meméria
ESTENDIDA. Os trés testes seguintes dizem respeito ao
coprocessador aritmético. Caso este chip nao estejainstalado
na placa de CPU, esses testes serdo pulados. A seguir sdo
testados o controlador de DMA e o controlador de
interrupcdes. Nos XTs e nos ATs antigos, esses circuitos
eram formados pelos chips conhecidos como 8237 e 8259.
Nos ATs modemos, esses circuitos fazem parte dos chips
VLS|, que englobam praticamente todas as fungoes da placa
de CPU, com excegéo do microprocessador e das memdrias.

Eventualmente o CHECKIT pode detectar falhas em
alguns desses testes. Nesse caso, & necessario realizar
uma manutengdo CORRETIVA. Como o presente texto trata
de manutengao PREVENTIVA, apresentaremos apenas de
forma resumida o que deve ser feito. A principio, um erro
detectado nos quatro primeiros testes deve ser solucionado
através da substituicdo do microprocessador. Uma falha
detectada nos trés testes seguintes é solucionada, a
principio, através dasubstituicao do coprocessador aritmético.
Uma falha no controlador de DMA é solucionada pela troca
do chip (ou chips) 8237. Os XTs normalmente possuem um
8237, enquanto os ATs mais antigos, até 1990, normalmente
possuem dois chips 8237. ATs modernos possuem seus
8237 no proprio CHIP VLSI. Neste caso, a (nica forma de
solucionar o problema é pela troca do CHIP VLS, o que
envolve trés problemas sérios:

a) Qual é o CHIP VLSI com defeito, ja que as placas podem
possuir até 3 deles.
b) Como obter outro CHIP VLSI para realizar a troca.



Figura 5 - Teste do REAL TIME

¢) Como retiraro CHIP VLS! da placa de CPU e colocaro outro,
ja que normalmente sao soldados.

Defeitos nos controladores de interrupgao requerem atroca
desses chips. Os XTs possuem um controlador de
interrupgoes 8259. ATs antigos usam dois desses chips.
Nos ATs modemos, os chips 8259 fazem parte dos chips
VSLI, recaindo no mesmo problema descrito para os chips
8237.

Apesar dos chips avulsos como o 8259 e o0 8237 serem
mais faceis de comprar, os CHIPS VLS| em condigées
nomais dificilmente apresentam defeitos. Gragas aos
CHIPS VLSI as placas modemas sao mais confiaveis, mais
baratas, mais rapidas, mais compactas, consomemmenos
corrente e aquecem menos.

Outros defeitos mais complexos podem ocorrer em uma
placa de CPU, assim como em qualquer outra placa. Por
exemplo, um mau contato em um dos SLOTS pode impedir
o funcionamento de uma placa de expansao. Uma trilha de
circuito impresso partida pode até mesmo impedirtotalmente
o funcionamento do computador. Nesse caso, seria inclu-
sive impossivel executar o CHECKIT. Nao estariamos entéo
pensando em manutencdo preventiva, e sim, corretiva, ja
que aexisténcia de um defeito seria facilmente constatada.
Na manutangao preventiva, o computador

um usuario leigo em eletrénica pode perfeitamente realizar
um CHECK-UP com o auxilio do CHECKIT, mesmo sem ter
condicdes de consertar um defeito eventualmente
encontrado. Nesse caso, 0 usuario deveria chamar a
assisténcia técnica especializada para sanar o problema.
Quando isso ocorre, 0 manutengao preventivacumpriu o seu
papel, pois o defeito foi detectado antes de causar danos
mais sérios aos dados do computador.

Outro importante teste a ser realizado na placa de CPU é
aquele indicado no menu de testes como REAL TIME CLOCK
(RTC). Este circuito & encontrado no chip CMOS das placas
de CPUAT. Afigura 5 mostra os testes que o CHECKIT realiza
com este circuito.

Inicialmente o CHECKIT compara a hora indicada no
RTC com a indicada pelo relégio do DOS, aquele que é
acessado pelo comando TIME e pelos diversos programas
que precisam saber o horério. £ normal a existéncia de
uma pequena diferenga, da ordem de algums segundos,
entre esses dois relégios. Ja as DATAS indicadas pelo
RTC e pelo relégio do DOS devem ser idénticas, caso
contrario o CHECKIT apontara um erro. O RTC, além de
indicar a hora, possui também uma espécie de “alarme”,
que é um circuito que pode ser programado para gerar
uma interrupgdo em uma data e hora pré-estabelecida.
Esta interrupgao pode, por sua vez, ser programada para
ativar programas ou outros eventos quaisquer. O CHECKIT
checa se este alarme funciona corretamente. Em caso de
falha, o usuério ndo deve ficar “alarmado”, pois isto
representa apenas um pequeno problema de
compatibilidade com o AT original da IBM.

Um dltimo teste é. realizado com o RTC, chamado de
“COMPARE ELAPSED TIME". E checado se os dois relogios
funcionam na mesma velocidade. Por exemplo, ao ser
marcado um tempo de 1 segundo no RTC, o mesmo tempo
deve ser também transcorrido no relégio do DOS, caso
contrério, o CHECKIT considerara como uma falha. Muitas
vezes o RTC apresenta esse tipo de problema devido afalta
de carga em sua bateria.

esta, a principio, funcionando bem, e

= fiemory Test
queremos atingir dois objetivos principais:

— Base Memory
sssssnnasnnanenannna{<RESERVED)>>

0K to 646K
(6000000 to OOIFFFF)

Test from

a) Fazer com que o computador continue
funcionando bem, usando. técnicas que
diminuam a chance da ocorréncia de

oK

— Extended Memory
2008000 ARNNESS

1
646K n

Test from 1.000M to 8.666M

defeitos. (0160060 to B7FFFFF)
b) Checar se existe algum defeito ainda nao " e
percebido. — EXPANDed Memory
Test from 6K to oK
¢ to )
Como estamos falando de manutengao on 3z

preventiva, o simples fato do CHECKIT

Quick Memory Test Omly: ¥

Number of Test Passes: 1

indicar a palavra “PASSED” em seus testes

p o P Total:
€ um indicio de que tudo esta correndo

646K Base + 7.000M Extended +
Testing: 646K Base + 7.006M Extended +

6K EXPANDed ( 7.625M in all).
OR EXPANDed ( 7.625M in all).

bem. O fato do CHECKIT apresentar a
palawra “FAILED” indica que foi detectado

Run memory test? ¥
¥~Yes N-NMo C-Change

ESC-Cancel

um defeito, e que o problema agora passa

aserdamanutengao cormretiva. Porexemplo,

Figura 6 - Teste de memédria do CHECKIT
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= Memory Test '

O TESTE DE MEMORIA DO CHECKIT

Vejambs agora um teste impor-
tantissimo, que & o teste de memodria
DRAM. Ao ser selecionado “MEMORY”

no menu de testes, o CHECKIT
apresentara a tela mostrada na figura 6.

Sera apresentada uma indicagao da
meméria instalada no sistema. Pela figura I

podemos ver os 640 kB de meméria
CONVENCIONAL e 7 MB de memoria

— Base Memmy —
NN ST CCRESERVED > > Passed |J| Program Buffers
OK 616R 1t Passed |J| Base Memory
—
— Extended Hemory Passed [J} Extended Memory
NN 1
Not Tested |-| EXPANDed HMemory
M 16t —
Passed |d| High Addr Lines
[— EXPANDed Memory —
on 32t

Quick Memory Test Only: N

Number of Test Passes: 1

ESTENDIDA. A regido de memobria

Total:
compreendida entre os enderegos 640 kB tin

Testing:

640K Base + 7.000M Extended +
640K Base + 7.000M Extended +

OK EXPAMDed ( 7.625M in all).
OK EXPANDed ( 7.625M in all).

e 1 MB é reservada para as ROMS e
meméria de video. Nesse teste, essafaixa

Press Any Key to Continue

de enderegos nao sera testada.

O exemplo apresentado na figura 6 figura 7 - Resultados do teste de meméria do CHECKIT

corresponde aumAT com 8 MB de memdria.

Observe que o CHECKIT pergunta se o usuério guer executar
o teste e coloca trés opcoes: “Y” (yes), “N” (no), e “C”
(change). Através da opcéo\‘"C" 0 usuario pode fazer
algumas alteracoes na forma como o teste sera realizado.
Ao selecionar “C”, usa-se a seguir as setas de cursor para
indicar as opgdes que se deseja alterar. Pode-se alterar a
faixa de enderecos a ser testada, ao inves de usar o
DEFAULT, que é testar a memoria toda. O usuario pode
escolher entre o teste rapido (Quick Memory Test Only) e o
teste mais rigoroso.

O teste rigoroso é mais demorado, mais € muito mais
completo e capaz de detectar erros que passam
despercebidos pelo teste rapido. Para selecionar o teste
rigoroso, basta colocar a opgao “Quick Memory Test Only”
como “N”. Nommalmente a memobria é testada uma (nica
vez. Entretanto, o usuario pode fazer que a meméria seja
testada diversas vezes. Isso é importante, pois existem
certos tipos de defeitos chamados “intemmitentes”, que sé
podem ser detectados através de testes repetitivos. Por
exemplo, a memobria poderia apresentar um problema
somente apds 10 minutos de operacao. Se a memdria for
testada apenas uma vez, este erro nao sera detectado.

Programando o CHECKIT para testar a meméria diversas
vezes, sera possivel detectar os emnos intemmitentes. Para
ativar os testes repetitivos, basta colocarna opgao “Number
of Test Passes” o nimero de vezes que se deseja realizar
o teste. Se for escolhido, por exemplo, o nimero 10, a me-
mdria sera toda testada, e ao chegar ao fim sera novamente
testada, e assim por diante, até completar 10 vezes.

Apés selecionar a faixa de enderecos a sertestada, o tipo
de teste (rapido ou rigoroso) e o nimero de passos, o
CHECKIT pergunta novamente se ja pode executar o teste.
Ao responder “Y”, o teste sera iniciado. Vale a penalembrar
mais uma vez que para que o teste de meméria seja preciso,
€ necessaria arealizagao de um “BOOTLIMPO”, e ameméria
CACHE, caso exista, deve estar desabilitada.

Ao terminar de testar a memaria, o CHECKIT indicara se
cada tipo de teste obteve sucesso (PASSED) ou falha
(FAILED), como pode ser verificado na figura 7.
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Nesta figura vemos os testes que foram realizados na
memébria. Os dois primeiros (Program Buffers e Base Memory)
dizem respeito & meméria compreendida entre Ok e 640k.
O terceiro diz respeito a meméria ESTENDIDA, que no nosso
exemplo, vai de 1M até 8M. O quarto teste diz respeito a
meméria EXPANDIDA (EMS). Nos ATs modemos, amemo©ria
EXPANDIDA é obtida a partir da meméria ESTENDIDA,
através de um software conhecido como GERENCIADOR DE
MEMORIA ESPANDIDA. Quando é executado um “BOOT

LIMPO", este gerenciador ndao & executado, e toda a
meméria acima do enderego 1M é usadacomo ESTENDIDA.

Entretanto, em computadores mais antigos (até cercade
1988) a meméria EXPANDIDA era encontrada em placas
especiais, ndo sendo portanto obtida como uma parte da
ESTENDIDA. No caso desses computadores antigos, o
CHECKIT faria o teste dessa meméria EXPANDIDA
normalmente. Um Gltimo teste chamado “HIGH ADDRESS
LINES" é realizado. Esse teste detecta problemas devido ao
uso de chips com capacidades erradas (Ex: 256 kB, onde
deveria existir 1M) ou devido a curtos ou trihas de enderego
partida.

Umavezterminado oteste de meméria, deve serexecutado
novamente, mas destavezcom amemoria CACHE habilitada.
Bastaexecutaro SETUP e colocaraopgao “CACHE MEMORY”
como “ENABLED”. Esta opgao é encontrada em praticamente
todos os ATs 386DX e 486, sendo que nos ATs 486 existe
a memobria CACHE INTERNA e a CACHE EXTERNA. Nesse
caso, deixamos apenas a CACHE EXTERNA habilitada, e em
uma Gltima etapa habilitamos também a INTERNA. A tabela
aseguir resume as etapas de teste de memoria nos diversos
computadores. A ETAPA 1 serve para testar a memébria
DRAM. A ETAPA 2 serve para testar a CACHE EXTERNA, e a
ETAPA 3 senve para testar a CACHE INTERNA no caso dos
computadores 486 e superiores.

XT/286/386SX: Usar apenas a ETAPA 1, para testar as
memorias DRAM.

386DX: ETAPA 1: CACHE DESABILITADA
ETAPA 2: CACHE HABILITADA



ETAPA 1: CACHE INTERNA E EXTERNA DESA-
BILTADAS »

ETAPA 2: CACHE INTERNA HABILITADA

ETAPA 3: CACHE INTERNA E EXTERNA HABILITADAS

Caso seja detectado algum problema, seré necessério
realizar amanutencao CORRETIVA, que nomalmente consiste
em localizar e substituir eventuais chips de meméria
defeituosos.

A membria & um sistema vital para o bom funcionamento
do computador. Um defeito ndo detectado na meméria pode
causar a adulteragao de arquivos e pode até mesmo a perda
de todo o conteido do winchester. E fundamental que a
memobria seja periodicamente checada para que o usuério
esteja certo do seu bom funcionamento. A maioria dos ATs
possui PARIDADE em suas memérias. A PARIDADE consiste
em usar, para cada grupo de 8 bits, um nono bit, usado para
detectar erros na meméria. Alguns ATs nao possuem a
PARIDADE instalada, o que faz com que eventuais erros na
memoria passem despercebidos.

Em um computador com PARIDADE é importante checar
periodicamente o funcionamento da meméria, ja que a
PARIDADE detecta erros, mas nao todos. Em computadores
sem PARIDADE & ainda mais importante realizar
periodicamente o teste de meméria.

TESTANDO O WINCHESTER

Ja mostramos como testar dois médulos de importancia
méaxima para o correto funcionamento do computador: A
placa de CPU e a meméria. O outro médulo de importancia
maxima € na verdade um conjunto de submédulos, que sado
as placas de expansa@o. Entretanto, normalmente os
programas que realizam o CHECK-UP no hardware n&o sao
capazes de testar isoladamente as placas de expanséo.
Esse teste é realizado através do teste dos periféricos. Por
exemplo, existe nos ATs modernos uma placa conhecida
como IDEPLUS, que contém uma interface para dois drives,
uma interface para dois winchesters do tipo IDE, duas
interfaces seriais, uma interface para impressora e uma
interface para joystick.

Figura 8 - Selecionando o Teste de Winchester

Achecagemdo correto funcionamento dessa placa é feita
através de uma checagem do winchester, dos drives, do
joystick, e da impressora. Apenas as interfaces seriais
podem ser testadas isoladamente. Por essa razéo, veremos
agora como checar o funcionamento de cada um dos
periféricos, a comecar pelo winchester.

Paratestar o winchester, usa-se aopgao “HARD DISK" do
menu de testes. O CHECKIT perguntara qual € o winchester
a ser testado, ja que um computador pode possuir mais de
um winchester. E o que vemos na figura 8. Observe que o
CHECKIT testa o winchester como um DRIVE FSICO, e ndo
como um DRIVE LOGICO. Portanto, um winchester dividido
em C: e D: sera testado todo de uma sb6 vez.

O teste de winchester do CHECKIT é de uso muito
simples. Uma vez ativado, comeca imediatamente o teste,
que pode ser observado na figura 9.

= Hard Disk Test

Sectors/Track: 35
Total Bytes: 245,169,760

E========_====—==—=-F]

Testing: Cyl 28, Head 13
To Go: <]

Errars

Passed Controller Diags
Cyl Hd Notes

Passed u Linear Read
Passed Butterfly Read

Passed Randon Read

Press fimy Key to Continue

Figura 9 - Fim do teste de winchester

Nesta figura vemos os resultados que um winchester
em bom funcionamento deve apresentar. Sao ao todo
quatro tipos de testes e todos devem ficar com a indicagao
“PASSED". Eventuais erros sd@o apresentados noretanguio
com aindicag3do “Errors”. No nosso exemplo, que é o caso
de um winchester em perfeitas condigées, nao foram
apresentados erros. Vejamos a seguir o significado de
cada um dos quatro testes que o CHECKIT realiza no
winchester. :

Controller Diagnostics: Checa se os circuitos da interface
de winchester estao operando comretamente. Deve ser
tomado cuidado no caso do winchester IDE, pois a placa
onde fica conectado (nomaimente a IDEPLUS) ndo é uma
controladora, do ponto de vista eletronico. Os winchesters
IDE possuem sua controladora embutida em seu interior.
O que a placa IDEPLUS faz na verdade é enviar para o
winchesteros comandos de controle para suacontroladora
intema. Uma faltha nesse teste ohservada em winchesters
dos tipos MFM, RLL (muito comuns em XTs e em ATs
antigos), ESDI ou SCSI, indica que a placa controladora
provavelmente esta defeituosa. Jano caso de umwinchester
IDE, uma falha nesse teste pode indicar um problema na
IDEPLUS, mas & muito mais provavel que o problema
esteja no proprio winchester.

Linear Read: Nesse teste o winchester & lido
sequencialmente, do inicio ao fim. Como sabemos, o
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winchester é dividido em clilindros, sendo que cada cilindro
& composto portrithas. Cadatrilha de umcilindro &€ acessada
por uma cabeca diferente. Em um winchester de, por
exemplo, 1024 cilindros, esse teste 1€ o cilindro 0, depois
ocilindro 1, e assim por diante, até o Gltimo, que & o cilindro
1023.

Butterfly Read: O winchester é totalmente lido, mas emuma
ordem diferente daquela usada no teste anterior. E lido o
primeiro cilindro, depois o Gltimo, depois o segundo, depois

" o pen(itimo, depois o terceiro, depois o antependltimo,
depois o quarto, e assim por diante, até que todo o
winchester é lido. O objetivo desse teste é testar o sistema
de posicionamento das cabegas de leiturae gravagao, jaque
para os cilindros nesta ordem & necessério realizar diversos
movimentos com o brago que contém as cabegas de leitura
e gravagao.

Random Read: Também & importante para testar o sistema
de posicionamento das cabeg¢as. O winchester & novamente
lido, mas em uma ordem “aleatéria”. '

Eventualmente esse teste pode indicar a presen¢a de
alguns poucos setores defeituosos. Se o CHECKIT indicarno
- retangulo destinado aos enos que esses setores estdo
marcados pelo DOS como ruins (“Marked by DOS"), o
problema nao seratao sério, pois 0 DOS ao saber previamente
que esses setores estao ruins, nao os utilizara. Caso esses
setores defeituosos ndo sejam indicados como “Marked by
DOS”", teremos um problema que requer manutengao
CORRETIVA.

TESTE DOS DRIVES

O teste dos drives realizado pelo CHECKIT & muito
parecido com o do winchester. Para realizar esse teste

sera necessario providenciar um “disquete confiavel”,

pois nao queremos testar o disquete, e sim, o drive. Se
nao tivermos a certeza absoluta de que o disquete se
encontraemboas condigées, um eventual erro apontado
pelo CHECKIT nos deixard com a seguinte dGvida: o
defeito esta no drive ou no disquete ? Como queremos
saber se o drive esta bom ou ndo, teremos que usar um
disquete em perfeitas condigées. Paraobter um disquete
confiavel devemos fazer o seguinte:

a) Selecionamos um disquete novo, do boa qualidade.

b) Realizamos uma formatacgao nesse disquete. No MS-
DOS até a versao 4.01 basta usar o comando “FORMAT
A:". No MS-DOS versao 5.0 e 6.0 teremos que usar o
comando “FORMATA:/U". Aopgdo “/U" serve para ativar
a chamada “formatagao incondicional”, que é aquela na
qual as trilhas e os setores do disquete sao criados. Até
a versao 4.01, isto era feito automaticamente pelo
programa FORMAT, mas a partir da versao 5.0 o MS-DOS
passou a fazer uma formatacao baseada em apagar o
diretorio raiz e a tabela de alocagéo de arquivos, e ainda
uma verificagao na superficie do disco. Para realizar uma
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formatagdo como era feita antes, recriando as trilhas e os

setores, basta usar a opgao “/U".

c) Apbs o témino da formatagao verificamos a exsiténcia de
“BAD SECTORS". Caso sejam apresentados alguns “BAD
SECTORS”, o disquete nao é considerado confidvel e nao
pode ser usado para testar os drives. A seguir mostramos
um exemplo do que ocorre na tela apos aformatagao de um
disquete problematico.

C:\>format a:/u
Insert new diskette for drive A:
and press ENTER when ready...

Formatting 1.2M
Format complete.
Volume label (11 characters, ENTER for none)?
1213952

7680
1206272

bytes
bytes
bytes

total disk space
in bad sectors
available on disk

512
2356

bytes in each allocation unit.
allocation units available on
disk.

Volume Serial Number is 422F-14DD

Format another (Y/N)?

Podemos observar a presenga de setores defeituosos
(7680 bytes in bad sectors), o que indica que este disquete
nao pode ser usado no teste de drives. A seguir vejamos o

que é apresentado na tela apos a formatacdo de um
disquete perfeito:

C:\>format a:/u -
Insert new diskette for drive A:
and press ENTER when ready...

Formatting 1.2M
Format complete.
Volume label (11 characters, ENTER for none)?

1213952 bytes
1213952 bytes

total disk space
available on disk

512 bytes in each allocation unit.
2371 allocation units available on
disk.

Volume Serial Number is 352C-14E0

Format another (Y/N)?

Observamos que neste segundo caso nao ocorreram
setores defeituosos. Todo o espago existente no disco foi
indicado como disponivel (1213952 bytes total disk space,
1213952 bytes available on disk). Temos aqui umdisquete
100% confiavel para ser usado no teste de drives. Na
verdade, até mesmo para o uso diario os disquetes devem
apresentar esta caracteristica. Disquetes com setores
defeituosos podem ser usados, mas tal pratica deve ser
evitada.

Paraobterumdisquete “confiavel”, & aindarecomendado
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A IMPORTANCIA DO CHECK-UP

usar a capacidade méxima do drive, para que o teste seja
ainda mais rigoroso. Por exemplo, para testar um drive de
1.2 MB pode ser usado um disquete de 360 kB, mas &
melhor usar um disquete de 1.2 MB. Da mesma forma, um
disquete de 720 kB pode ser usado para testar um drive de
1.44 MB, mas é recomendével usar um disquete de 1.44
MB.

De posse dodisquete “confiavel”, executamos o CHECKIT
e selecionamos no menu de teste a opgao “Floppy Disk”.
Indica:se aseguirodrive asertestado. Serdentdo apresentada
a tela indicada na figura 10.

Inicialmente o CHECKIT pergunta se o disquete a ser
usado notestejaestainserido nodrive asertestado. Coloca-
se o “disquete confiavel” no referido drive e tecla-se “yr
seguido de ENTER. A seguir, CHECKIT verificara o tipo de
disquete colocado e o indicara no canto superior direito da
tela. Sera colocada entdo uma mensagem para 0 usuario,
que aqui esta traduzida:

seguidas de verificacdes em vérios setores de varias trilhas
do disquete, também seguindo uma ordem aleatéria. Desta
forma, séo testados os circuitos de leitura, de gravagéo e o
mecanismo de posicionamento das cabegas do drive.

Eventuais erros sdo apresentados no reténgulo indicado
com a palavra “Errors”, assim como no caso do teste de
winchester. No caso de serem observados enos, fica
caracterizado um problema que requer manuten¢ao
CORRETIVA. O problema do drive pode ser devido a sujeira
nacabega, desalinhamento ou desregulagemna velocidade
de rotagao do disco. E possivel ainda que o problemaesteja
na placa controladora de drives. Se o computador possui
dois drives, e se ambos estdo apresentando problemas,
provavelmente os drives estdobonseo defeito estanaplaca
que os controla ou no cabo.

Um teste facil de fazer nos drives é o da velocidade de
rotacdo. Infelizmente o CHECKIT néo faz esse tipo de teste,
a menos que seja usado em conjunto com um disquete

especial parafazeralinhamento. Esse disquete

nao pode ser copiado e custa mais caro que

= Flop

Disk Test

Drive: A:
Maximum Capacity: 1.2MB
Currently Testing: None

um drive. S6 vale a pena sua aquisicao se for
usado diariamente para alinhar véarios drives,
como & o caso das firmas que fazem
manutengdo em microcomputadores.

Felizmente, pelo menos a velocidade de
rotagdo pode ser testada através de um

Errors
Cyl Hd Notes
Waiting... Insert Disk _— =
Randon Read
Random Urite

programa muito conhecido, que & COPYIIPC.
Trata-se de um programa que quase todo
micreiro possui. Para testar a velocidade de

rotagéo do drive A:, usamos o COPYIIPC da

Insert a disk in drive @:.

seguinte forma:

Is a disk inserted? Y
Y-Yes N-No

ESC-Interrupt

COPYIIPCA:/ T

Deve ser entédo colocado um disquete no

Figura 10 - Teste de drives do CHECKIT

“Se exlstem dados gravados nesse disquete, o teste de
escrita pode destruiHos. Pule o teste de escrita para evitar
a possibilidade de perda de dados.”.

O CHECKIT pergunta entao se pode usar este disquete,
e espera por trés respostas possiveis:
“Y", para fazer o teste completo, usando leituras e escritas
no disquete
“N", para usar outro disquete
“S", para pular o teste de escrita.

Aconselhamos a usar um disquete reoém-formatado]

sem dados gravados, e que seja realizado o teste completo,
que inclui leituras e escritas. Nesse caso deve ser teclado
“Y”, dando inicio ao teste.

Inicialmente é realizado o teste de leituras aleatbrias
(RANDOM READ). S&o feitas as leituras de varios setores de
varias trilhas do disquete, mas em uma seqtiéncia aleatoria,
o que resulta em diversos movimentos com as cabegas de
leitura e gravagao. Ao terminar, comeca o teste de escritas
* aleatrias (RANDOM WRITE), emque s@o realizadas escritas
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drive a ser testado e teclado ENTER.

COPYIIPC ligara o motor que faz o disquete
girar e fard uma medida de velocidade. Muitos programas
medem a velocidade de rotagdo em RPM (rotagGes por
minuto), mas o COPYIIPC faz de forma diferente: mede o
tempo de rotagéo de uma volta do disquete, medido em
milésimos de segundo. A tabela a seguir mostra os
resultados que devem ser obtidos em cada tipo de drive.
Observe que é admitida uma toleranciaentre 1 e 1,5% na
velocidade de rotagao.

Drve Velocldade Tempo, ms Tolerancla:

1.2 MB 360 RPM  166.7 164.16 a 169.16
360 kB, 720 kB,

1.44 MB 300RPM 200ms 197 a 203

Qualquer velocidade de rotagao fora da faixa de
tolerancia especificada & considerada como erro. Alias,
tratase de um ermo muito incdmodo, pois o drive
aparentemente funciona, mas nao conseguira ler
disquetes provenientes de outros computadores, gravados
em drives com velocidade correta. Da mesma forma,
disquetes gravados em drives com velocidade erradanéo
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poderao ser lidos em drives que operam com Lock Lock Lock
aveloc.:ldad'ecorreta.Nessecasq,essednve 1234567890+ 435 MshonPgl ML ¢ = -
deve imediatamente ser desativado, para
ser regulado ou substituido por outro. TabQWERTYUILOFL N DelEndPgd 783
Caps A S D F GH J KL ' Enter 4 S 6
O TESTE DO TECLADO Shift Z X C U B N M , . , Shift t tza
Ctrl Alt Space Bar Alt Ctrl « § - 0 .

Para ativar o teste de teclado do CHECKIT
devemos usar a op¢ao “Input Devices” no
menu de testes. A seguirtemos as opgoes para
testar o teclado, o mouse e o joystick. Ao
selecionarmos o teste de teclado, veremos a
telaindicadanafigura11. Inicialmente devemos

~= Enhanced Keyboard (191 Key)
F1FZF3F4 FSF6 F? FB F9 10 11 12 PSc SLk Pau Mum Caps Scrl

Passed Press Each Key
Passed Typeamatic Repeat Test

Passed Keyboard Lights Test

indicar o tipo de teclado existente no

Press Any Key to Continue

computador:

Figura 11- Teste de teclado do CHECKIT

a) Teclado estilo XT, com 83 teclas

b) Teclado estilo AT, com 84 teclas

¢) Teclado avangado, com 101 teclas, o mais
comum atualmente

Basta usar as setas do teclado e teclar ENTER. Uma vez
indicado o tipo de teclado, o CHECKIT realiza trés testes:

Press Each Key: O usuéario deve pressionar todas as teclas
do teclado, que serao indicadas na tela & medida que s3o
apertadas. Desta forma é possivel verificar se existe alguma
tecla inativa ou se ocorre troca de teclas.

Typematic Repeat Test: Quando apertamos uma teclae
a mantemos pressionada por mais de 1 segundo (pode
também ser usado um tempo menor), o teclado gera uma
seqiéncia repetitiva com a tecla pressionada. Essa
caracteristica & conhecida como TYPEMATIC REPEAT.
Nesse teste, devemos apertar uma tecla qualquer para
que o CHECKIT verifique se o TYPEMATIC REPEAT esta
funcionando.

Keyboard Lights Test: CHECKIT testa se os trés LEDS
existentes no teclado estdo acendendo e apagando
normalmente. Cada um dos LEDS (Num Lock, Caps Lock e
Scroll Lock) & aceso e apagado. Depois disso é perguntado
ao usuario se os LEDS funcionaram.

Figura 12 - Teste do Mouse

TESTE DO MOUSE

Ainda no menu de testes, no item INPUT DEVICES,
encontramos o teste do MOUSE. O teste consiste em apertar
cada um dos botoes do mouse e fazer movimentos com um
cursor através do mouse para a parte superior, inferior,
esquerda e direita da tela. O teste pode ser visto na figura
1312.Eclaro que para poderrealizar esse teste é necessario
que o DRIVER do mouse seja ativado antes da execugdo do
CHECKIT.

TESTE DA PLACA DE VIDEO

O CHECKIT é capaz de realizar testes nos diversos
tipos de placas de video, apesar de n&o ter condigées de
reconhecer a diferenga entre uma placa VGA e uma
SUPERVGA. Damesmaforma, nao reconhece adiferenga
entre uma placa HERCULES e uma placa MDA. Isto
porque a nivel de HARDWARE, uma placa de video
HERCULES nada mais & que uma placa MDA capaz de
operar também com graficos, e uma placa SUPER VGA
nada mais &€ que uma placa VGA capaz de operar em
resolucoes maiores e com mais cores. De qualquer
forma, essas limitagdes ndo invalidam os testes feitos
pelo CHECKIT e pelos diversos softwares de diagnéstico
existentes.

Ao serselecionado o teste de video, o CHECKIT apresenta
quatro opgoes:

a) ALL TESTS
b) VIDEO RAM
c) TEXT

d) GRAPHICS

Nomalmente selecionamos a primeiraopgao, que realiza
todos os testes possiveis. Podemos também selecionar os
testes de forma individual: Testar apenas a meméria de
video, ou apenas os modos de texto, ou apenas os modos
graficos.

Nos testes de “VIDEO RAM” é testada a meméria RAM
existente na placa de video. A quantidade de meméria
testada depende da placa:
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HERCULES, MDA: 4 kB
CGA: 16 kB
EGA, VGA, SVGA: 256 kB

Infelizmente nao é possivel testar através do CHECKIT toda
ameméria de video existente em placas forado padrao IBM,
como é o caso de uma placa SVGA com 1 MB de meméria
de video. Seria possivel apenas realizar um teste informal,
que consiste em usar algum programa gréfico que ative a
resolugdo méxima da placa. Problemas nameméria de video
resultaria, em alteragbes na imagem, como troca de cores,
faixas horizontais e verticais na tela.

No teste dos modos de texto, o CHECKIT apresenta telas
com caracteres nos modos de texto que a placa é capaz de
exibir. Sdo mostrados textos em modos monocrométicos e
acores. E também mostrado um teste de atributos de video,
onde s3o mostrados caracteres comalta e baixa intensidade,
video reverso e piscando. E interessante usaratecla “PRINT
SCREEN?” para listar naimpressora o conteGdo de cada uma
dessas telas de teste, para efeito de futuras comparagoes.

O CHECKIT também testa os diversos modos gréficos
para cada tipo de placa de video. Em placas HERCULES e
MDA, os modos gréaficos n&o sao testados. Em placas CGA,
EGA, e VGA sdo apresentadas diversas telas com
quadriculados e barras coloridas. Ao lado de cada uma das
barras é colocada a cor correspondente. Por exemplo, a
figura 13 mostra uma das telas exibidas durante o teste de
uma placa de video VGA.

O usuario deve se habituar com o que & apresentado na
tela em cada um desses testes. Durante os testes devem
ser checadas se as cores apresentadas estao corretas.

TESTE DAS INTERFACES SERIAIS

As interfaces seriais sdao aquelas que transmitem um
Gnico BIT da cada vez. Sdo0 usadas para conexao com

» (oloe Pateite Tost 83 of & {dooe 1an!

L] b

Black Blue

] Hagenta Brown
Dk, ray Whle  Lt.Geen Lt.yan
hd  LbMagente Yol low White

Bou should cos 3 16 rolor painite,

Is the sereen dissiay eorrect? ]
Yo Nt

EBC-[nterrupt

Figura 13 - Uma das telas do teste de video de placas VGA pelo
CHECKIT
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Figura 14 - Teste das portas seriais do CHECKIT

MOUSE, MODEM e diversos outros dispositivos seriais.
Entre eles podemos citaros PLOTTERS, algumas impressoras
seriais, algumas leitoras de codigo de barras. As interfaces
seriais podem também serem usadas para a conexao de
dois micros, para efeito de transmiss&o de dados.

Existem duas formas de testar uma interface serial:
TESTE INTERNO e TESTE EXTERNO. O teste INTERNO tem
como objetivo testar os principais circuitos que fazem parte
das interfaces seriais. Esses circuitos sdao chamados de
UART. O teste mais completo & o EXTERNO, que além de
testar a UART, testam outros circuitos conhecidos como
LINE DRIVERS e LINE RECEIVERS, que trabalham em
conjunto com a UART. Entretanto, para realizar o teste
EXTERNO é necessario conectar naporta serial um adaptador
especial conhecido como LOOPBACK. Semeste LOOPBACK
o usuério pode fazer apenas o teste INTERNO, ou seja, testar
o funcionamento da UART. ‘

Para testar uma porta serial, selecionamos no menu de
testes do CHECKIT a opgdo “SERIAL PORTS". A seguir
devemos indicar qual das portas seriais queremos testar:
COM1, COM2, COM2 ou COM4. Uma vez indicada a porta
serial desejada, CHECKIT perguntara se estamos usando ou
n3o um conector LOOPBACK: Caso respondamos “N’, o
CHECKIT realizara o teste INTERNO, ou seja, testara todas
as funcdes da UART e n&o checara os curcuitos conhecidos
como LINE DRIVERS e LINE RECEIVERS. A figura 14 mostra
a tela apresentada por este teste.

Algumas observagdes amais devem ser feitas emrelagao
ao teste das portas seriais:

a) Ao realizartestes SEM LOOPBACK, devemos desconectar
qualquer dispositivo serial da porta em teste. Por exemplo,
se temos um MOUSE conectado na COM1, devemos
desconecta-o para que o teste seja realizado corretamente,
caso contrério poderao ser indicados erros que na verdade
ndo existem. .
b)As placas MODEM/FAX tambémcontém interfaces seriais.
Essas placas podem utilizar diversos tipos de UARTs,
diferentes das usadas originalmente pela IBM. Devido a
isso, & possivel que o CHECKIT aponte erro nessas inter-

-



faces seriais, que na verdade nao sao erros, apenas foi
encontrada uma UART diferente da esperada.

TESTE DAS INTERFACES PARALELAS

As interfaces paralelas, também chamadas de INTER-
FACES DE IMPRESSORA, sao chamadas pelo MS-DOS de
LPT1, LPT2 e LPT3. A maioria dos computadores possui
apenas uma, mas dependendo das placas instaladas
podem existir duas ou trés. Ao ativar no menu de testes
o teste das interfaces paralelas, CHECKIT perguntara
qual é a interface a ser testada: LPT1, LPT2 ou LPT3. A
seguir sera mostrada a tela indicada na figura 15. E
perguntado se existe um conector LOOPBACK acoplado
ao conector da interface paralela. Da mesma forma como
existe um LOOPBACK proprio para o teste das interfaces
seriais, existe um outro tipo de LOOPBACK préprio para
o teste das interfaces paralelas. Caso o usuario nao
possua este LOOPBACK, basta responder “N”, e seré
feito apenas um teste INTERNO.

TESTE DE IMPRESSORAS

Todas as impressoras possuem uma espécie de “AUTO
TESTE”, que é ativado por uma combinagao especial de
botdes. Nesse teste e impressora lista varias paginas com
os diversos tipos de caracteres e modos graficos que
possui. Antes de usar qualquer programa de diagndstico
para testar uma impressora, deve ser usado o AUTO TESTE.
Nomalmente no manual daimpressora existe umaindicagao
daquilo que é impresso no AUTO TESTE. Mesmo que o
usuério ndo possua o manual, pode executaro AUTO TESTE
e guardar a listagem para futuras comparagoes.

Uma vez que aimpressora operou corretamente no AUTO
TESTE, podemos usar o CHECKIT para realizar testes
adicionais. Basta selecionar a opgao “PRINTERS” no menu
de testes, Seraentao colocadaumatelaonde o usuario deve
teclar "Y” para executar o teste, “N” para desistire “C” para
configurar. Ao escolher a opgao “C”, podemos selecionar o
tipo de impressora, de acordo com as trés classes:

igura

a) GENERIC
b) IBM/EPSON
¢) HP LASERJET

- Teste de uma porta paral

A maioria das impressoras matriciais sdo compativeis
com as impressoras EPSON e IBM, que deve ser a opgao
selecionada. Da mesma forma, a maioria das impressoras
LASER sao compativeis comos modelos LASER daHP. Caso
a impressora em uso ndo seja compativel com nenhum
desses tipos, podemos selecionar a opgao “GENERIC”.

Seja qual for o tipo de impressora selecionado, CHECKIT
fard uma série de impressoes e indicara na tela o aspecto
daquilo que deve serimpresso. E conveniente que o usuario
mantenha uma cdpia em papel daquilo que o CHECKIT
coloca em sua impressora, para que possam ser feitas
comparacgoes em testes futuros.

TESTES REPETITIVOS

O CHECKIT possui em seu menu de testes a opgao
“SELECT BATCH”, através da qual o usuéario pode preparar
uma espécie de “bateria de testes”. Pode por exemplo
especificar que o winchestere ameméria sejamtestados 50
vezes. Isso & muito importante quando um equipamento
esta recém-adquirido e queremos deixado em teste por
algumas horas, aproveitando enquanto aindaesta no periodo

de garantia. A figura 16 mostra a tela

~ Sclect Batch

apresentada pelo CHECKIT quando

Error Logging: Disk Batch Passes: 999

Pause on Errors: Y

Serial Ports: contL N conz N con3 N cona N i 3
Loophack N Loophack W Loopeach W Loopbark N selecmnam’?s esta opcao.(‘?({HECKleaz
Parallel Ports: LPT1 N LPTZ2 M LPT3 N a pergunta “RUN BATCH ? “, & qual deve
Loopback N Loopback N Loopback N dido “N” desi wyn
Floppy Disks: Drive ©(A:) N Drive 1(B:) N Drive 2(NA) N Drive 3(NA) N ser respondido “N” para desistor,
Write Test N Urite Test N Write Test N Write Test N i L odid indi
Hard Disks: Drive 0(C:) ¥ Drive 1(Not Found) N para prosseguir e. C" para indicar os
Motherboard: System B::rd N Real Time Clock N testes a seremrealizados. Nesse caso, 0
Memory: N oK to h i
Y Extomiog N 1.0000 t0 D.9000  (0100000m o OIEFFEFM) usuario deve usar as setas do teclado e
EXPANDed N eK to 0K ¢ h to h) “yr “N”
Quick Test N Hemory Test Passes: preencher as re§mstas Som Y. ou“N
ot Uideo: Memory N Text N Graphics N conforme deseje ou nao realizar um
Irut Dovloce:  Regberea n Tob! Fort: determinado teste. Observe que algumas
Mouse N Joysticks N das perguntas normalmente feitas durante

os testes individuais devem ser

The tests selected above will be run for this batch.

respondidas nesta tela.

Run batch? ¥
Y-¥es N-No C-Change Setup S-Save R-Restore Defaults

Deve ser também preenchida a opgao
“ERROR LOGGING", que indica onde

ESC-Cancel

devera ser apresentado o relatério de

Figura 16 - Usando teste em BATCH no CHECKIT

erros encontrados durante os testes. O
MICRO SISTEMAS 39




A IMPORTANCIA DO CHECK-UP

usuério pode escolher entre as opg¢des:

a) USE SETUP SETTING - Coloca o relatbrio de erros no local
especificado pela opg¢éo “LOG ACTIVITY” do item “SETUP”
no menu principal do CHECKIT

b) DISPLAY ONLY - Os resultados serdo mostrados apenas
no video '

c) DISK - Os resultados serdo apresentados em um arquivo
em disco

d) PRINTER - Os resultados serdo impressos

€) DISK AND PRINTER - Os resultados serdo impressos e
gravados em disco

Deve ser também indicado o nimero de passos (BATCH
PASSES), ou seja, o nimero de vezes que os testes serao
realizados. Deve também ser respondida a pergunta “PAUSE
ON ERRORS ? “. Normalmente usamos a resposta “Y", para
que o teste seja interrompido ao primeiro emro encontrado.
A seguir o CHECKIT pergunta o nivel de detalhamento que
devera usar nos relatdrios de testes:

a) FULL DETAIL REPORT - Apresenta um tipo de relatério bem
detalhado

b) CERTIFICATION REPORT - Apresenta um relatério mais
abreviado

¢) BOTH REPORTS - Apresenta ambos

Normalmente usa-se a terceira op¢ao, a menos que nio
se deseje um relatdrio muito extenso. Caso o relatorio seja
gravado em disco, CHECKIT o gravara em um arquivo de
nome CHECKIT.LOG. Na criagdo deste arquivo, o usuario
pode digitar uma linha de comentéario que sera colocada no

inicio do relatério. Por exemplo, pode ser digitado algo como
“testes no micro do Sr. Fulano de Tal".

CONCLUSAO

Em termos de CHECK-UP, o pior que um usuario pode
fazer & simplesmente nao realizédo. O usuéario deve, pelo
menos uma vez por més, realizar um CHECK-UP no seu
computador. Curiosamente o CHECKIT & um dos programas
mais usados para este fim, principalmente pelo fato de ser
de facil utilizacdo. Mesmo assim é grande o niimero de
usuarios que ndo sabemoperaro CHECKIT de formacorreta.
Porexemplo, muitos ndo sabem que paratestar corretametne
ameméria DRAM, deve ser desabilitada a meméria CACHE
e que deve ser executado um “BOOT LIMPO”. Muitos nio
possuem o LOOPBACK mas respondem “Y” quando o
CHECKIT pergunta se o mesmo est4 ou ndo sendo usado,
o que resulta em uma série de ermos no teste das portas
seriais e das portas paralelas. Muitos usam disquetes
probleméticos para testar os drives. Neste artigo, vimos
como o CHECKIT é de facil utilizagdo, mas deve ser usado
de forma correta.

LAERCIO VASCONCELOS é Engenheiro Eletronico e autor
% dos livros: Como Montar Seu Proprio PC, Conserte Vocé
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GENESIS 2.0

GERADOR DE RELATORIOS PARA CLIPPER 5 E COMPATIVEIS

O GENESIS 2.0 6 a diltima palavra em geradores de relatdrios para Clipper 5 e
compativeis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas
fontes, compilagéo, linkedigdo e aumentando sensivelmente a produtividade.
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Reduz em até 80% o tempo de confecgdo ds relatérios simples e até 70% d relatérios sofisticados;

* Gerencia até 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente;

+ Controle de alinhamento horizontal @ vertical totalments livre, permitindo ao usudrio desenhar seu lay-out como

dasejar (etiquetas, chequas, notas fiscais, boletos bancarios, etc.);
+ Controla até 9 niveis de quabra e subtotais;

+ Permite criar indices internaments no GENESIS ou aprovsitar indicas j4 prontos do seu sistema;
* Permite filtros e ralacionamentos de forma idéntica ao Clipper ou controlados pelo usuério como em um

programa tradicional,

+ Aceita qualquer expresséo vélida em Clipper como campo de impresséo, indlusive fungbes do usuario, macros

code blocks, abjetos, etc;

* Permite controle total de arquivos através das fungBes do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecArea(), dbSet-

Relation(}, etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradicional;

» Possui controle dinamico do fluxo do relalério através de comandos #IF.. #ELSE#.. #ENDIF e #GOTO.. #CASE
possibilitando gerenciamento dinamico da impressao para relatérios sofisticades ou especificos;

* Possui senhas para impresséo e edigo.

* Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado.
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DATAGAME

NOVOS PRODUTOS DATAGAME
KIT PARA DRIVE MSX

Composto de gabinete metélico, fonte de alimentacdo, interface DDX, cabo para
dois drives, manual ¢ Sistema Operacional (DOS).

MODEM DE VIDEOTEXTO PARAMSX
Transmite e recebe em 1200/75, 300/300, 1200/1200, BELL e CCITT. Discagem
automética, rediscagem automética em casc de nimero ocupado. Contém

software residente (Firmware) para operagdo no videotexto. Produto homologa-
do pela TELESP.

MEGARAM GAMES “MEGAGAMES”

Expansdo de meméria de 256 Kbytes para computadores MSX. Desenvolvida para
uso de jogos avangados que necessitam de memoria maior que os 64 Kbytes do
computador. Nao possui DOS residente.

MEGARAM DISK

Cartucho de expansdo de memoria para computadores da linha MSX. Estdo
disponiveis nas versdes 256, 512 ¢ 768 Kbytes. Todos possuem o sistema
operacional DOS residente (Firmware), e funcionam como um “DRIVE” de
altissima velocidade.

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL

DATAGAME ELETRONICA LTDA.
FONES: (011) 570-7471 E 574-8990

REVENDAS
SAO PAULO RIO DE JANEIRO

MSX SERVICE FONE(011) 8581143  MSX SOFT INF. FONE (021) 567-3434
REDE UNIVERSOFT  FONE (011) 8255240 -
SAMPA INFORMATICA  FONE (01 O)T%zeaoso CURITIBA
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SAO JOSE DOS CAMPOS PORTO ALEGRE
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ARTIGO

Programacao Orientada para
Objetos - parte 1

Aprenda e utilize esta moderna e prética técnica de programagao,
aplicada nas mais poderosas linguagens.

Cleuton Sampaio de Melo |r

Atécnica de Programagcao Orientada para Objetos ou OOP
(Object-Oriented Programming) como é mais conhecida, é
largamente falada e utilizada. Na verdade, um software se
dizer OOP & uma vantagem, sendo assunto obrigatério nas
rodinhas dos intelectuais informaticos de plantdo. Isto nos
causa a impressao de que a OOP é algo dificil de ser
empregado, exigindo conhecimentos técnicos e académicos
n&o disponiveis para a maioria dos mortais. Lédo engano.
A OOP é uma técnica facil e pratica de ser implementada,
dependendo apenas da linguagem usada.

E para ajudar a desmistificar esta técnica que resolvi
transcrever este artigo, que na verdade foi uma palestra que
ministrei ha algum tempo. Resolvi dividir o artigo em duas
partes, uma tedrica e outra aplicada, incluindo um pequeno
projeto de uma aplicagdo OOP. '

VANTAGENS DA OOP

Existem vérias, porém selecionamos como principais
beneficios:
- Facilidade de alteragbes e implementagoes
- Melhor estruturagéo do cédigo

Um programa Orientado para Objetos é mais simples de
ser alterado, seja para corregdo ou para implementagao de
novas fungoes.

Vamos imaginar que vocé tenha feito um programa para
desenhar fluxogramas, da maneira tradicional (Nao OOP).
Ele prevé os simbolos mais comuns: Teminal, 1/0,
Processamento e decis@o, e vocé escolhe os simbolos
desejados que serdo desenhados na tela. Imaginemos
agora que vocé deseja alterar o seu programa para incluir
mais um simbolo, por exemplo o de Relatério Impresso.
Seria necessario alterar sua rotina de escolha de figuras e
a rotina de desenho das mesmas, o que poderia causar um

42 MICRO SISTEMAS

grande problema no que ja estava funcionando...

Imagine entao se vocé desejasse dar ao seu programa a
versatilidade de usar simbolos de outros tipos de fluxo, por
exemplo: Circuitos elétricos, O&M, Anélise Estruturada etc,
ja pensou o volume das alteragbes necessarias?

Isto seria bem simples em um programa OOP, pois os
“Objetos”, que sao as figuras a serem desenhadas ja
possuem toda a “inteligéncia” necessaria para se auto-
desenhar, auto-selecionar, auto-mover e auto-apagar. Vocé
observa isto em programas modemos de desenho ou de
editoracao eletronica, onde é possivel desenhar uma figura
e depois selecionala, movendo-a independente do fundo
onde se encontra.

O Cédigo fonte de um programa OOP é muito melhor
estruturado do que o de um programa tradicional. Lembrando
que estruturar é dividir um programa em niveis decrescentes
de abstrag@o. Em outras palawas, todo o codigo “miado” do
programa esta embutido nos pbjetos, sendo possivel
manipul&los em um nivel funcional mais elevado. Ou seja
podemos fazertodo o programa sem nos preocupammos com
as miudezas ou o detalhamento, pois isto seréa feito quando
formos codificar os Objetos.

Para exemplificar, ha alguns anos eu fiz um programa
grafico em BASIC que ficou por muito tempo sem alterages
em virtude da complexidade de um programa assim. Depois
de tomar contato com a OOP eu ja o refiz totalmente e hoje
posso modificalo a vontade, sem comprometer o resto do
cédigo.

PARA UTILIZAR A OOP

O Papo esta muito bom, mas como fazer um programa
OOP? Em primeiro lugar & necessario compreender bem a
teoria do OOP, e em segundo lugar é necessario ter uma
linguagem de programacao que implemente a definicao e
uso de Objetos. Hoje temos varios softwares que utilizam
OOP, mas & bom diferenciar os softwares que USAM
OBIJETOS dos que CRIAM OBJETOS. Uma linguagem como



Figura 1 - Programas tradicionais X Programas OOP

o VISUAL BASIC USA OBJETOS, mas ndo pemite a sua
criagao, o que o C++ faz. Em ambientes como o WINDOWS
e o0 0S/2 é fundamental o uso da técnica de OOP, mas nem
sempre as linguagens que rodam sob estes sistemas nao
permitem o uso de Objetos, mascarando-os. Para criar
programas realmente OOP vocé necessitade umalinguagem
de programacao que CRIE OBJETOS, neste caso incluemse
o TURBO PASCAL da Borland e o QUICK PASCAL da
Microsoft, além do TURBO C++ e o préprio C/C++ da
Microsoft. Esta palestra foi feita originalmente voltada para
o QUICK PASCAL Versao 1.0 da Microsoft e resolvemos
manter assim, lembrando que é tudo muito semelhante as
outras linguagens OOP.

OBJETOS

Um programa tradicional & organizado em tomo de
estruturas de dados, com procedimentos e funcgées
separadas para manipular os dados. Em outras palavras,
um programa tradicional define os dados (campos, flags,
tabelas etc) e os rotinas que lidam com eles em separado.
Voltando ao exemplo do programade desenho de fluxograma,
vocé define as figuras em estruturas de parametros e possui
véarias rotinas que desenham, modificam e apagam os
desenhos, utilizando uma estrutura CASE (on ... goto) para

OBJETO "A"
Dado Externo ou

11
Propriedade.
:-——— Dado Interno.

= Rotina Interna
O/C Rotina Externa ou
3 Método.

Figura 2 - Um objeto

diferenciar entre elas.

Um programa Orientado para Objetos €& organizado em
torno de um conjunto de “objetos”, que sao estruturas que
combinam Dados e Rotinas em uma mesma entidade. £
semelhante a uma estrutura RECORD do Pascal que pode
armazenar rotinas dentro dela. Imagine os velhos
computadores TK82 (Sinclair ZX81) que salvavam os
programas e os dados juntos em fita cassete, seria uma
comparacao grosseira mas da a idéia inicial do que é um
objeto. :

Na figura 1 temos a comparagao visual entre um programa
tradicional, que tem dados e rotinas (fungbes) em separado
€ um programa OOP que tem dados integrados as fungoes
em um (nico “corpo”.

Um Objeto &€ uma estrutura de dados que contém
variaveis e rotinas, muito semelhante a uma UNITdo PASCAL
ou uma SUB do QBASIC, porém pode ser definida e
redefinida, salva em disco ou nao, exatamente como se
fosse uma variavel. Um Objeto possui DADOS INTERNOS,
que ndo podem ser acessados “de fora” dele e DADOS
EXTERNOS, também chamados de PROPRIEDADES, que
podem ser acessados “de fora”. De maneira semelhante,
ele possui ROTINAS INTERNAS que sdo usadas apenas
internamente e ROTINAS EXTERNAS, também chamadas de
METODOS, que podem ser acessadas externamente. Isto
esta grafado na figura 2.

Um Método & uma rotina propria do Objeto, que o da
funcionalidade, ou seja: torna-o “vivo”, e as Propriedades
fazem o Intercambio entre o Objeto e o Programa. Vamos
exemplificar com um Objeto Real, como uma Caneta. Nela
temos uma propriedade, que é o botao que, além de nos
indicar se esta acionada ou n&o, ainda nos permite acion&
la, utilizando o mecanismo de molaque é o seu Método. Mas
normalmente ndo temos acesso as partes do mecanismo
interno.

Suponha um Objeto que representa um retangulo natela:

PROPRIEDADES : COORDENADAS X,Y CANTO SUPERIOR
ESQUERDO
COORDENADAS X,Y CANTO INFERIOR
DIREITO
COR DA BORDA

METODOS : DESENHAR RETANGULO
APAGAR RETANGULO
MOVER RETANGULO

Se eu lhe disser quais sao as coordenadas do retangulo
e acorde suaborda, vocé é capaz de escrever uma pequena
rotina para desenhé&lo, outra pequena rotina para apagalo
e ainda outra para mové-lo. Nosso objeto tém estas rotinas
dentro dele, e podem ser acionadas em qualquer momento
do programa.

DEFININDO E USANDO OBJETOS

Os Objetos podem ocorrer infinitas vezes, ou seja,
temos um tipo ou CLASSE de Objeto definido, alocamos
memodria dinamicamente e vamos criando varias instancias
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do Objeto, cada qual com sua existéncia independente das
outras. Esta &€ a maneira pela qual um software como o
WINDOWS consegue manipular tantas janelas ao mesmo
tempo. Vamos usar uma linguagem hipotética para mostrar
um trecho de programa que cria varios Objetos Retangulos
como o que mostramos anteriormente :

DEFINA CLASSE DE OBJETO RETANGULO:
AREA EXTERNA:
PROPRIEDADES:
X_INICIAL, Y_INICIAL
X_FINAL, Y_FINAL
COR_BORDA
METODOS:
DESENHAR_RETANGULO:
COR = COR_BORDA
MOVER PARA X_INICIAL, Y_INICIAL
LINHA ATE X_INICIAL + 50, Y_INICIAL
LINHA ATE X_INICIAL + 50, Y_INICIAL + 20
LINHA ATE X_INICIAL, Y_INICIAL + 20
LINHA ATE X_INICIAL, Y_INICIAL
APAGAR_RETANGULO :
COR = PRETO
MOVER PARA X_INICIAL, Y_INICIAL
LINHA ATE X_INICIAL + 50, Y_INICIAL
LINHA ATE X_INICIAL + 50, Y_INICIAL + 20
LINHA ATE X_INICIAL, Y_INICIAL + 20
LINHA ATE X_INICIAL, Y_INICIAL
MOVER_RETANGULO :
APAGAR_RETANGULO
X_INICIAL = X_FINAL
Y_INICIAL = Y_FINAL
DESENHAR_RETANGULO
FAIM CLASSE OBJETO

VARIAVEIS DO PROGRAMA :
ARRAY RET (OCORRE DE 1 ATE 5) COMO RETANGULO

PARA X = 1 ATE 5
ALOCAR OBJETO RET(X)
RET(X).X_INICIAL = X * 10
RET(X).Y_INICIAL = Y * 10
RET(X).DESENHAR_RETANGULO
PROXIMO X

Neste exemplo, criamos 5 ocorréncias (ou instancias) do
Objeto “Retangulo”, cada uma com vida independente da
outra. Podemos desenhar, apagar ou mover os objetos
independentemente.

Nés utilizamos as Propriedades e Métodos dos Objetos,
identificando-os desta maneira :

<Objeto>.<Método/Propriedade>

Exemplos:

RET(X).X_INICIAL=0
RET(X).DESENHAR_RETANGULO
RET(X).APAGAR_RETANGULO
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Como vocé deve ter notado, definimos a estrutura geral
do tipo de objeto (como um tipo definido pelo usuéario), e
depois criamos as variaveis que s@o daquele tipo de objeto.

HERANCA E OVERRIDE DE METODOS

Quando definimos uma CLASSE de objeto, por exemplo:
figuras, estamos definindo métodos gerais, comuns a
todos. Mas deve-se observar que os.tipos de figuras terao
suas particularidades. Neste caso temos os Métodos
“herdados” da CLASSE de objetos :

DESENHAR_RETANGULO
APAGAR_RETANGULO
MOVER_RETANGULO

Se desejarmos criar uma CLASSE DE OBJETO
QUADRADO, teremos que modificar o desenho dele para
criar uma figura de lados iguais. Os Métodos DESENHAR
e APAGAR teriam que ser modificados, mas o MOVER
permanece o mesmo:

VARIAVEIS DO PROGRAMA:

DEFINA CLASSE DE OBJETO QUADRADO DERIVADA DO
OBJETO RETANGULO :
AREA EXTERNA :
PROPRIEDADES :
X_INICIAL, Y_INICIAL
X_FINAL, Y_FINAL
COR_BORDA
METODOS :
DESENHAR_RETANGULO OVERRIDE :
COR = COR_BORDA
MOVER PARA X_INICIAL, Y_INICIAL
LINHA ATE X_INICIAL + 50, Y_INICIAL
LINHA ATE X_INICIAL + 50, Y_INICIAL + 50
LINHA ATE X_INICIAL, Y_INICIAL + 50
LINHA ATE X_INICIAL, Y_INICIAL
APAGAR_RETANGULO OVERRIDE :
COR = PRETO
MOVER PARA X_INICIAL, Y_INICIAL
LINHA ATE X_INICIAL + 50, Y_INICIAL
LINHA ATE X_INICIAL + 50, Y_INICIAL + 50
LINHA ATE X_INICIAL, Y_INICIAL + 50
LINHA ATE X_INICIAL, Y_INICIAL
MOVER_RETANGULO HERDADO :
FIM CLASSE OBJETO

Vemos que a CLASSE QUADRADO é derivada da CLASSE
RETANGULO, utilizando suas propriedades e substituindo
os métodos DESENHAR e APAGAR (com a palawa OVER-
RIDE), mas utilizando o MOVER original da CLASSE
RETANGULO, pois ele ndo necessita de alteragbes.

Na verdade estamos usando uma linguagem ficticia, mas
lembrando que & muito semelhante ao processo real de se
criar Objetos.



- RESUMO

OBJETO: Entidade que possui Dados e Fungbes
encapsulados.

PROPRIEDADE: Campo que pertence ao Objeto mas que
pode ser modificado.

METODO: Rotina intema do Objeto que pode ser acionada
de fora.

CLASSE: Tipo geral de um Objeto, do qual podemos definir
variaveis.

CLASSE DERIVADA: Umaclasse que derivade outra, herdando
. seus métodos e propriedades.

INSTANCIA DE OBJETO: Umavariavel alocada dinamicamente,
correspondendo a uma ocorréncia de um Objeto daquela
CLASSE.

HERANCA: Processo de Utilizar Métodos da classe original,
da qual esta é derivada.

OVERRIDE: Processo de substituir os Métodos Herdados
por outros definidos especificamente,

ALOCACAO DINAMICA DE OBJETOS

Toda a versatilidade dos Objetos estaria comprometida
caso fossemos obrigados a definirestaticamente os mesmos.
Imagine qual seria a utilidade de uma estrutura como um
Objeto, se tivessemos que definir cada Objeto que
utilizassemos... Por isto as linguagens que usam OOP
permitem a definigao da CLASSE e a alocagao dinamica dos
Objetos, obtendo meméria para eles e descartando-os

quando necessario.

Algumas linguagens e softwares retornam o enderego
real da instancia do Objeto alocado na memoéria. Esta nao
€ a melhor solugdo, pois “engessa” blocos de meméria
impedindo um rearranjo caso seja necessario. Alguns
softwares modernos, como o WINDOWS, retomam um
HANDLE (ou manipulador) do Objeto, que € o seu nGmero na
tabela interna de Objetos, cujo enderego real na meméria
pode mudar caso seja preciso :

NUMERO DO OBJETO  POSICAO NA MEMORIA
1 10AF
2 81B2
3 0245

Caso o WINDOWS necessite, pode rearranjar os Objetos
na mem@ria, sem os perder.

CONCLUSAO

Parafixar bem esta técnica sera necessario um programa
real, feito em uma linguagem que CRIE OBJETOS. Poristo na
proxima edigdo mostraremos como implementar OOPs na
linguagem QUICK PASCAL da Microsoft, incluindo um
programa exemplo que cria e manipula Objetos. '

Espero que estes esclarecimentos iniciais possam sejam
suficientes para ententer a técnica de OOP. Se vocé tiver
alguma diivida, pode escrever para céa que responderei na
proxima edicao.

Até a préxima.

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é Analista de Sistemas
Sénior.

DIGITAL Informatica - Tudo para seu PC/XT/AT - Fone (011) 857-4038

ACERVO COM
3000 SOFTS

COMPLETA LINHA DE HARDWARE

placa fax/modem, mouse,
_ joystick, placas de som,
impressoras, scanner, etc..

BREVE CATALOGO
ELETRONICO

Tudo em soft para seu PC
jogos, aplicativos, utilitarios,
simuladores, finangas, estoque, cad
windows, graficos, etc..

MICROS NOVOS E REVISADOS
troque seu MSX ou XT
por um AT 286/386

SOLICITE GRATIS SEU CATALOGO POR TELEFONE

FACA-NOS UMA VISITA
E RECEBA UM SUPER
BRINDE ESPECIAL

SHAREWARE E DOMINIO PUBLICO

Langcamentos e Novidades
Nacionais e Estrangeiros
SEMPRE NOVOS LANGCAMENTOS

Recorte este cupom
anexe em seu pedido
de soft e receba 7%
de desconto em soft.
valido até 15/11/93

Rua Jodo Muniz, 104 - Sao Paulo - SP - CEP 02559 - 060
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CLASSIC SOFT

TEL /FAX

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O - SAO PAULO - CAPIT

(011

)

875-4644

L - CEP 02960-000

FAGA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta.
FORMAS DE PAGAMENTO:
A) SEDEX & cobrar, vocd s6 pagard quando retirar o pedido no correio da sua cidade.
{Lembramos que 08 servigos dos correios sdo carissimos)

8) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA., para sua
pedido por cheque nominal pois vood recebe seu pedido em casa.
C) DEPOSITO BANCARIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Classic Soft
Bradesco - ag 117-1 - conta 98741-7 em nome de Classic Soft - enviando xerox do depdsito junto ao pedido.

DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos até 18 discos.....CR$ 250,00 (Prego somente para pagamento em
cheque ou depésito bancario)

(i el

PROMOGOES PC

10 Jogos ou aplic. ganhe um grétis ¢/ disco.
50 Jogos ou aplic. ganhe 10 grétis ¢/ disco

fazer o

DISCO 5 1/4 HD C/ GRAV...............CRS$ 330,00
DISCO 5 1/4 DD C/ GRAV...............CR$ 230,00
PARA COMPRA ACIMA DE CRS 4.000,00
PAGAMENTO EM DUAS VEZES:

metade no ato, metade para 15 dias apés.

~

J

JOGOS P/ PC/XT-AT - DISCO HD CR$ 330,00 - DISCO DD CR$ 230,00 C/ GRAVACAO
COD.:QD NOME: Icoo.:om NOME: COD.:QD NOME: C0D.:QD. NOME: COD.:Q/D NOME:
1092 80D LEISURE SUIT LARRY Jcgaga) J134 20D FORD SMULATOR 2 (cga) Hi94 tHD WOLF PACK (cgaiga) 1348 30D POKER CHINES (cgakga)
Ho41 BHD LE!SURE SUIT LARRY § jvga) J144 10D GRAN PAX CIRCUIT (cga) 10D POOL 30 (cgalega)
J201 20D LIFE AND DEATH {cga) 1251 4DD  GRAN PRIX UNLMITED (vga) 10D STRIP POKER (cga)
H599 IHD 1000 MIGLIAS {vga) HA74 3HD MANSLEY LOS ANGELES (vga) J569 1DD  HARD DRIVING ( cgakga) 700 STRIP POKER 3 {vga)
HE23 1HD MISSOES ACES OF PACIFIC H340 SHD MARIO MISSING (vga) J841 20D HARD DRIVING 2 {cgahgajoy) 1191 10D 10 TH FRAME (bolicha){cga) 1266 1DD STRIP POKER EM PORTUGUES
H528 1HD ACTION SPORT SOCCER (vga) H370 9HD MIGHT AND MAGIC 4 (vga) JI77 20D  INDIANAPOLIS 500 {cgakga) H053 1HD 4D SPORTS BOXNG {vga) 1249 10D TRUCO (cpalaga)
H510 3HD AYABUCK (vga) J518 8DD  MONKEY ISLAND 1 (vga) J244 20D OUT RUN (cgaivgaher) 1113 4DD  ABC BOXXING (vga) 1423 10D VIDEO POKER (cgakega)
HB34 HD BRKX {vga) HO27 BHD  MONKEY ISLAND 2 {vga) 1305 20D  PARIS DAKAR {cgakgaher) 2879 (DD ARCADE VOLEY BALL {cga) 2 g
H590 4HD CARMEN SANDIEGO IN SPACE(vga) | H407 6HD POLICE QUEST 1 VGA 2284 4DD  POWER DRIFT (cgabga) 1174 2DD  BLADES OF STEEL (cgakga)
H542 1HD CHALLENGE OF ANCIENT EMPIRES | H292 SHD QUEST FOR GLORY 3 {vga) 278 20D  FM SUZUK! (cgalega) 1355 30D BUFALLO BILL (coakga)
H518 10HD CHALLENGE OF FIVE AEALMS (vga) | H313 10HD SHERLOCK HOLMES (vga) J341 30D STREET ROD {cgaivgaher) J062 30D  CALIFORNIA GAMES Il {cgakga) H574  2HD  AIRTRAFFIC CONTROLER (366}
HE33 12HD CHESS MANIAC 5 BILION 1 (366) J826 30D SPACE QUEST 2 (cgakga) 344 40D STREET ROD 2 (cgavgaher) J676 SDD  DREAM TEAM (vga) H148  1HD BATTLE CHESS FOR WINDOWS
H513 SHD COBRA MISSION (vga) 216 600 SPACE QUEST 3 (cpavgaher) J354 4DD  STUNTS (cgagaher) 1404 10D EIROPEAN CHAMPION 1982 (vgs) | WH1S9 1HD BATTLE SAT {batalhanaval)
HE50 3HD COMANCHE MISSION HO35 6HD SPACE QUEST 4 (vga) J361 1DD  SUPER HANG ON (cgalepa) J558 10D FERNAN MARTIN(cga)(basquate) H106 1HD CHESSMASTER 3000 FORWN
HE39 1HD COMMANDER KEEN IN DREAMS H385 SHD SPACE QUESTS (vga) J362 200 SUPER OFF ROAD {cgavga) H212 3HD HARD BALL 3 (vga) 1203 1DD DAMAS FORWINDOWS
HA13 2HD STARLEGIONS (vga) J377 1DD  TEST DRIVE 1 (cgavgahar) 1338 SDD  HOLE N ONE (golie){cganga) WH229 2HD GAME PACKIV
HS67 7HD CURSE OF ENCHANTIA {vga) H274 6HD  STUNT ISLAND (vga) J376 4DD  TEST DRIVE 2 (cgalegaiga) J876 20D INTERNATIONAL SOCCER {cgatg) | HO21  1HD JOGOS FORWINDOWS
H556 SHD DAY OF THE TENTACLE {vga) HI07 4HD THELEGEND OF KYRANDW (vga) J360 30D TEST DRIVE 3 (vga) 1100 10D ITALIA 90 {ogaga) H3B3  2HD MONOPOLY DELUXE (386)
H505 SHD DRAGON'SLAR licgahga) K29 100  TRANSILVANIA cga) J739 1DD  TURBO OUT RUN {cga) J1B4 20D  KING'S OF THE BEACH (cgaiga) HB41  2HD PIMBALL WINDOWS (366)
HB36 4HD  EL FISH (vga) H4B5 2HD VENGANCE OF EXCALIBUR {vga) J736 DD TURBO OUT RUN {vga) J191 200 LAKERS x CELTICS (cgalega) H4S7  {HD POKER FOR WINDOWS
HE01 6HD  EPIC trga) 1HD  VETTE (sgaivge) 1285 50D  LINKS (vga) w030 1DD PUZRE
HE13 4HD  EYE OF BEHOLDER 3 (vga) WORLD CIRCUIT (3864 g2} H4GB 4HD  LINKS 386 (386hvga) H443  2HD  RISK FOR WINDOWS (366)
H529 3HD  FLASH BACK (vga) J205 3DD LOW BLOW (BOXE) (cgaga) 1350 20D SIMCITY FORWINDOWS
H838 4HD FLIGHT SIMULATOR'S 0 (vga) ASTERIX {cgalaganga) H388 HD NCAA BASKETBALL {vga) W067  1DD  TAKE ONE
H591 6HD FREDDY PHARKAS {vga) HIBS (HD BAT. (vga) HA55 2HD OLMPIADAS 92 (vga) 1347 {DD  TETRIS FORWINDOWS
HS96 3HD HARRIER JUMP JET (386N ga) H337 7HD BATMAN RETURNS {vga) HAIS THD SUPER SKY il (vga) WH201 1HD  WINSHARK (poker)
H579 6HD HEMDALL {vga) 2035 4DD BATMAN THE MOVIE (cgaga) J526 30D TAKE DOWN (luia Ivre){cga) WH203 tHD WINWHELL
HB45 1HD  HEXXAGON {vga) H448 1HD BUMPY'S (sgaiga) J018 20D  AFTERBURNNER (cgakgaher) J997 4DD  TENNIS PRO TOUR (cgakga) ZONE ONE
H541 {HD  HISTORIA SEM FIM 2 (vga) JB47 1DD  CADAVER (vga) J7a7 20D BLOODY MONEY {vga) H112 1HD TENNIS PTO TOUR 2 (vga)
HE00 ZHD HOME ALONE 2 {vga) J167 1DD  CAPITAO TRUENO (cga) J748 20D BLUE ANGELS {cgakga) 1280 200 WORLD CHAMPION SOCCER {vga)
H589 SHD  HOOK (vga) J068 20D CASTLE VANIA (cgalega) JI14 10D ELITE (cga) J138 200 WORLD CUP SOCCER (cga)
H546 10HD INCA (vgald66) 1470 10D CDMAN (pac manvga) H126 1HD ELITE PLUS (vga} M37 10D WORLD GAMES (cga)
HE12 1HD JILL GOES UNDERGROUND (vga) 1284 10D  CHARLIE CHAPLN {cga) 984 4DD  FIGHTER BOMBER (cgavga) M40 1DD  WORLD TOUR GOLF {cga)
HSB5 3HD JORDAN N FLIGHT (386N ga) 1476 20D COMMANDER KEEN 6 {ega) HO87 1HD" GALACTIC {vga) — 2055 1363 20D ANMETED MEMORY {vga)
HG2! 4HD LEGENDS OF VALOUR {vga) 1311 60D DICK TRACE (vga) 1199 1DD  STAR GOOSE (cga) 20 10D ATOMKX (rga)
HE1t fHD LEMMINGS 2 TRIBES CIRCUS JI07 20D  DUCK TALES (cgakga) 4329 10D  STARTRECK {cga) X098 20D BATTLE CHESS (cgakga)
HE0B 3HD  MAGIC CANDIE Hl {vga) HiSS SHD FREE DC. (vga) 330 SDD  STARTRECKV (vga) J014 1DD  ADULT GAMES (cga) H385 BHD BATTLE CHESS 4000 (vgalsvga)
HE46 6HD  MARTIAN MEMORANDUM (vga) J742 1DD  RLUNTSTONES (cpakga) H184 7HD STAR TRECK XXV (vga) J020 1DD  AIDS (cga) J074 1DD  CHESS MASTER 200 (cga)
HE1B 2HD  NIGEL MANSELL {vga) H116 1HD GODS (386Nga) J394 DD THEXDER {cga) J054 1DD  BOCA (cga) H0B2 2HD CHESS MASTER 3000 (vga}
HEO? SHD NOVA (vga) J149 20D HORA DO PESADELO (cgakiga) 4589 3DD  XENON Il {cgakga) J077 DD CINE PORNO (cga) H3{1 2HD CIVILIZATION {vga)
HE32 HD  PIMBALL DREAMS {vga) 1041 30D HORROR ZOMBIES {vga) 12 1DD  XONIX {cga) H4S8 3HD DL-VIEWER (vga) 1302 1DD  COLUMMS (aga)
HE31 6HD  PIRATES GOLD (vgali86) JI51 1DD  HOSTAGES {cga) H329 SHD X.WING STAR WARS (386Nga) 65 1DD  EAST SUCKS WEST (vga) J089 1DD  CYRUS XADREZ 3D (cganga)
HE27 tHD PUSH OVER (vga) J588 1DD  LHA DISNEY (cga) 1002 BHD  WING COMMANDER i (vga) JB30 DD MAXINE {cga) 1403 1DD  DYNAMO (DAMAS) (cgaivga)
HG43 SHD  RETURN OF THE PHATON (vga) JIT4 1DD  INDIANA JONES {cgaiega) 2 1300 20D  NIKKI {vga) J25 1DD  FACES (cgaher)
HE24 THD  RING WORLD tvga) JI75 20D INDIANA JONES 2 (cgalagaher) 1432 1DD  PORNO 1 (cga) Jed4g 30D FACESTETRIS {vga)
HG19 1HD ROBOCOD (vga) H298 1HD JOE & MAC (3864ga) 1434 1DD  PORNO CARTOONS (cga) J198 300 LEMMINGS 1 (vga)
HE35 3HD  FOME {vga) H443 2HD LURE OF THE TEMPRESS (vga) J002 20D 688 ATTACK SUB 2 (cpaiga) J262 10D PORNO STORY {cga) H4B0 2HD LEMMINGS 2 TRIBLES (vga)
HE44 SHD SHADOW COMET (vga) J213 10D MARIO BROSS (vga) 4004 4DD  A-10 TANK KLLER (cgakega) HO98 1HD SEX CAPPAD (vga) 1101 60D  LIVING JIG SAW {vga)
HS65 2HD  SIEGE (vga) HOB8 1HD  OUT OF THIS WORLD {vga) J664 BDD  A-10 TANK KILLER 2 (agahga) HO48 2HD SUPER PORNO DEMO {vga) 898 1DD LOGICAL (vga)
HE44 2HD  SIMUIFE (vga) J246 10D PAPERBOY {cga) 1332 6DD  A-TRAN (vga) JT86 1DD  TELA EROTICA {ega) H183 (HD MICKEY JG SAW (cgavga)
HE42 4HD SPACE HULK (vga) H095 SHD PAPERBOY 2 (vga) J784 20D ABRAMS BATTLE TANK (cgakga) J226 1DD  MONOPOLY {cga)
H620 2HD SPECIAL FORCES {vga) 1302 20D  PRE HISTORIC (eganga) J838 10D  ACES OF ACES (¢cga) 1307 1DD  MONOPOLY 2 0 {egakrga)
H592 4HD SPELLCASTING 301 {cgakga) J43 30D  PREDATORZ {cgakga) HOBA 3HD ACES OF THE PACIFIC {vga) 99 DD PACMAN (cgaPC-XT)
HS62 2HD STREET FIGHTER 2 NGLES (vga) 268 20D PANGE OF PERSIA (cgakga) 1182 4DD  ATP (cgalegakga) 1219 1DD  PACMAN (ogaiga)
H628 OHD TEGEL'S MERCENARIES {vga) H468 THD PRINGE PERSWA EDITOR(cgaNga) H196 5HD B-17 FLYING FORTRESS {vga) HA18 SHD POPULOUS K (vga)
HA91 7HD TERMINATOR 2029 (vga} H4E9 SHD PRINCE OF PERSIA 2 {vga) 2043 20D  BATTLE HAWKS 1842 (cgakga) 1405 1DD AIRBONE RANGER (cgalega) H416 THD SARGON V (vga)
H543 2HD  THE CATACOMB ABYSS (vga) 272 200 RAMBO 3{cga) J045 DD BATTLE OF BRITAN {cganga) 1154 10D BATALHA NAVAL (cga) J383 10D TETRIS (cga)
H502 1HD THE INCREDICLE MACHINE (vga) H426 tHD  AISK WOODS {vga) H200 3HD COMANCHE (386 ga) Js§ 20D  CABAL (cgalaga) H435 1HD TETTRIS CLASSIC (vga)
HB25 SHD THE LEGACY (386Mga) 4280 1DD  ROAD RUNNER {cgalega) J14 60D F-117A (vga) H215 1HD CONFLICT {cgakiga) H393 2HD THE HUMANS (vgafsvga)
HE26 GHD TORNADO (386Mga) 281 10D ROBOCOP {cga) H258 1HD F-117 A TURORML (vga} H214 1HD CRACK DOWN (cgavgahe) H433 2HD THEATRE OF WAR
H5B8 SHD  ULTIMA UNDERWORLD i {vga) 4282 200 ROBOCOP SPECIAL (cga) J544 4DD  F-14 TOM CAT (aganga) 1272 20D GREEN BERET (PC XTiega) 1168 1DD  X-MAS LEMMINGS {vga)
H533 2HD ULTRABOTS {vga) H143 SHD ROGER RABITT 2 (vga) 115 1DD  F.15 STRIKE EAGLE 1 {cga) JIE7 DD KARIWARRIORS (cga) 110§ 10D  ZARKOV (xadrazlcgakga)
H564 tHD UTOPW {vga) H442 2HD ROGERWLCO (vga) JIE 20D F-15 STRIKE EAGLE 2 {cgaiga) 1410 DD  METAL GEAR {ogalegahar)
H549 1HD  X-WING MISSION J305 100D SPACE ACE {cgahga) H267 BHD F-15 STRICK EAGLE 3 {vga/e) J241 30D  OPERATION WOLF (cga)
HS36 SHD WEEN THE PROPHECY {vga) 1381 120D SPACE ACE 2 {cgakga) J11B 2DD  F-16 COMBAT PLOT {cgaher) H286 1HD PACIFIC ISLAND {cgaNga)
H530 4HD WING COMMANDER ACADEMY H326 2HD SPEAROF DESTNY {vga) J21 30D  F-19 (cgalegangaher) H482 3HD PATRIOT {vga)
{vga) . JB78 200 SPIDER MAN (cgawga) 1421 200 F-29 (vga) J360 10D  SUPER CONTRA {cga)
H532 1HD WINTER CHALLENGE {vga) H140 3HD THE ROCKTEER (vga) J127 10D FALCON {cga) HA36 GHD TASK FORCE 1842 (vga) 234 10D BARBARIAM (cgalegaher)
H548 1HD WORD CIRCUIT UPGRADE J672 4DD  THE SIMPSONS (vga) HOSS SHD FALCON 3.0 (vga) H445 3HD TWILIGHT 2000 (vga) 1266 30D BRUCE LEE LIVES (cgalega)
HB47 1HD  ZOOL {vga) J946 60D  THE SIMPSON'S 2 (vga) H265 24D FALCON 3.0 MISSION 2 2030 20D DRAGON NINJA (cgalega)
5 =] H183 1HD THE SMPSONSvsSPACEMUTANT § 1435 6DD FLIGHT OF INTRUDER (cgavga) JI04 20D  DOUBLE DRAGON (cgafan)
HO61 (HD THE TERMINATOR 2 fvga) J130 20D RLIGHT SIMULATOR 3 0 (cgaivg) JI06 1DD  DOUBLE DRAGON Il {cga)
J875 10D TICO € TECO (cgalega) 131 20D FLIGHT SIMULATOR 4 0 (cgaleg) J026 1DD  ARKANOID 2 (cga) 1151 3DD DOUBLE DRAGON Il (apakga)
H428 SHD ALONE tN THE DARK (vga) J564 1DD  TOM & JERRY (cgalaga) HI15 THD FLIGHT SIM 4 senarios 840 1DD  ARKANOID 2 (sgakga) H45( 1HD DOUBLE DRAGON lilfvga)
H257 BHD  AMAZON {vga) 1294 60D WRATH OF DEMON {vga) 66 20D  GUN SHIP (cgalaga) 1362 1DD  BANANOID (vga) H328 1HD FIRST SAMURAI {vga)
HI31 SHD CAPMEN SANDIEGO DELUXE vga) | W122 tHD WOLFENSTEN 3.0 (vga) HOB4 3HD  GUN SHIP 2000 (vga) J209 1DD  MACADAMBUMPER (cga) J145 20D  GOLDEN AXE (cgalgahar)
2066 1DD  CARMEN SANDIEGO EUROPE {cga) | J771 30D X-MEN (cganga) H395 2HD  GUN SHIP 2000 MISSION 4214 1DD  MASTERBLASTER {cga/PC-XT) J183 1DD  KARATEKA (cga)
JB31 3DD  CARMEN SANDIEGO TME (cgiga) MEGA FORTRESS (vga) J597 1DD" NIGHT MISSION (cga) J146 1DD  NINJA GAIDEN (cgaiega)
J824 1DD  CARMEN SANDIEGO N USA {cga) MIG 29 (cgaNga) J250 1DD  PIMBALL COLLECTION (PC-XT) 1331 1DD  NINJA RABBIT (cgakga)
H354 11HD DARKLANDS (vga) MIRAMAR {¢ga) J257 1DD  POP COPN (cga) J644  4DD  PANZA KICK BOXXING {vga)
H1B4 SHD DARK SEED (vga) RAL ROAD TYCON (cgakga) H148 1HD TRISTAN (386Nga) HO73 1HD PIT FIGHTER {vga)
1468 BDD  DRAKKHEN (cgakgaher) RED BARON (vga) 2 RASTAN SAGA (cga)
HI79 4HD  DUNE X (vga) J665 . 1DD  4x4 OFF ROAD RACNG (cga/eg) 1413 80D SECRET WEAPONSLW (vga) RENEGADE {eganga)
H240 5HD  FIVEL {vga) 1114 10D ACTION FIGHTER (cgalegaan) 1007 4DD  SIMANT {vgaher) SHINOBI (cgakvga)
HA27 1HD GALLEONS OF GLORY (vga) 017 1DD  AFRICAN RALLY {cga) 1358 20D SIMCITY (cga) HOBO 1HD AMARILO SLIM POKER (vga) J515 30D STREET FIGHTER MAN (cgaga)
HA52 SHD  GOBLIN'S (vga) H323 4HD CAR & DRIVER (386Mga) J207 20D SIMCITY {vga) J663 10D  BHLHAR 3D (cgatgaher) 238 20D STREET FIGHTER (cgalaga)
H297 1HD  HOUSE OF HORRORS (vga) 1304 1DD  CISCO HEAT (cgakga) J881 4DD  SIMCITY FUTURE (vga) 816 1DD  BLACK GAMMON (cgahga) H461 SHD STREET FIGHTER I (vga)
HOS7 BHD  INDIANA JONES ATLANTIS (vga) J091 20D DAYS OF THUNDER {cganga) 1176 4DD  SIMCITY GRAPH ANCIENT (vga) J959 1DD  CANASTRA (cga} JO67 4DD  TARTARUGAS NINJA (cgalega)
H420 HD  KGB (rga) J24 DD F-40 {oga) X571 4DD  SIMEARTH {vga) J62 10D DOMINO {cgakega) J698 6DD TARTARUGAS NNJA 2 {vga)
H302 SHD KING'®QUEST VI {vga) J609 20D FERRARIF-1 (cgakga) HA17 1HD  SPECTRE {vga) 1265 DD  DRAW POKER (cga) HI11 1HD TARTARUGAS NINJA 3 (vga)
3196 20D LEISURE SUIT LARRY 1 (ca) 1383 1DD  FIRE AND FORGET (cga) 1026 30D STRIKE ACES {vga) 1477 1DD  JMMY WHITES SNOOKER (vga) MO 40D TONGUE OF FATMAN {cgakrga)
H299 3HD LEISURE SUIT LARRY { {vga) J133 DD FORD SMULATOR (cga) J086  1DD  THE HUNT OCTOBER (cga) 247 1DD  PC POOLS CHALLENGE (cga) H119 1HD WRETLE MANIA (vga)

ATENDEMOS SEU PEDIDO ATE AS 21 HORAS POR TELEFONE




ATENCAO
ATENDEMOS SEU PEDIDO
POR TELEFONE ATE AS

21 HORAS

TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS - REMETEMOS SEU PEDIDO EM 2 DIAS

COMPRE 10 APLICATIVOS E GANHE 1 GRATIS

O/D NOME/DESCRIGAO

CLASSIC SOFT

TEL/FAX (011)875-4644

NOME/DESCRICAO

Wwo217 1DD
w0101 100

HO080

1HD

W0016 10D
WH218 1HD
w0227 100
WH228 {HD
w0012 100
w0033 100
w0220 100
W0187 100
W0093 10D
Wo020 10D
w0083 40D
w0216 100
w0215 100
WH149 2HD
WH221 3HD
WH173 1HD

HO081

3HD

Wwo225 10D
Wwo21¢ 1DD

HX77

IHD

WH226 1HD

W0224

10D

30 MANDELBROT 3.0 - crlu dasenhos em tres dimensoss.
ADRESS MANAGER - agenda ds enderecos, telefonss ..
AFTER DARK - wtilltarios p/ pressrvacac do monitor,
BIT FAX - manda & recebs mensagens via fax.

COOK - otimo banco de dados pars receitas.

DBF BROWSER - sdita arquivos DBF.

DECOR - otimo aditor de Icones.

FISH - deixa o fundo de tela com paixes.

ICON MAGIC - sditor profissional ds icones.

LATHE CAD FOR WINDOWS - cad 3d para windows.
MASTER TRACKS PRO - sditor musical para windows.
PASCALL FOR WINOOWS - linguagem de programacad.
PC PROJECT 3.0 - para fazer projetos graficos sm 3-d.
POWER TOOLS - varias ferramentas para windows.
RELOGIQ - reloglo digital com data.

SHOGT! YOUR SCREEN - captura telas no windows.
TRUE TYPE FONTE - colstanea de fontes.

TRUE TYPE FONT 2 - 150 fontas diferentes Trus Type.
TWIN TALK 2.0 - utiiitaric para uso com modem.
WINDOWS UTILITIES - varios utiitarios para windows.
WINPOST - fornece horas, data, banco de dados...

WIN QVT 4.71 - emula terminal. (modem)

WIN WAVE - sfultos 30n0ros para windows. (placa som)
WORD 2.0 - 100 formularios comercials para word 2.0.
WPEDIT - editor de textos.

D005
An93
A4
MT30
A0658
A0213
MNE2S
AT10
A236
AD061
AT13
A568
ME32
A0630
NO47S
A0633
AD803
HO640
A0541
A0850
AD508 2
LA
A0503
AO750

A0
M561
AJ004
A532
008
A0655
A025
N484
Ao447
A0389
AT64
M763
AT
AD564
AOT29
A048s
ME69
AO786
0785
AT87
A0768
A762
A)496
AD388
242
MT81
AE56
AOET
AT66
A069
AITR0
A48
AD497
A520
A0099
M539
A646
AH801
AHB02
767
AD§0S
NTTT
AD444
AOS75
AT88
M3
A4
A778

A416
M780
AH789
N79%
AE11
A082
512
A142
A9

AD001

AAT3

100
100
100
100
100
100
300
200
100
10D
10D
100
100
200
100
10D
10D
10D
10D
100
100
100
100
100
100
300
10D
100
100
100
100
100
10D
100
100
100
DD
1HD
1HD
100
10D
100
100
100
100
10D
1DD
10D

10D
1DD
7HD
10D
100
10D

10D
10D

ADM. ESCOLAS E ACA. - sistama para escolas & academias,
AGENDA - agenda completa com manual em partugues.
AGENDA - agenda de compromissos.

AMIGO (cga) - codigo de defesa do consumidor.

ASTRAL (z0dpe) - faz calcuios s mapas astrologicos.
CADASTRO DE CLIENTES - cadastro ds clientes.
CONSTITUICAQ ELETRONICA -
CONTABILIDADE - sistama de contablidade.

CONTAS A PAGAR 8.2 - contas a pagar.(Compasso)
GCONTAS A PAGAR/RECEBER - contas a pagar e recaber.
CONTAS A RECEBER 8.2 - contas a recsber.(Compasso)
CONTROLE BANCARIO - controls suas financas. (Comp-uo)
CONTROLE DE ESTOQUE 8.2- otim:

constituicao braslielra ds 88.

AQUARELA {cga/mouss) - editor grafico, varios recursos.
CARTOCNERS (mouss) - para tazer animacao grafica.
COGO & PILOT (oga) - para sngenharla & desenho tecnico.
DAM CAD (aga/vga) - para criaceo ¢ animacao de desenhos.
EGA PACK - pacots com programas graficos, jogos, cad...
EGA PAINT {sga/vga) - supsr sditor grafico.

FRACTITI DEMO (vgs) - telas graficas .

GRASP - programa grafico com otimos recursos.

HOME VIDEO (cga) - para fazer aberturas sm video casasts.
IMAGE 3D (oga) - poderoso cad.

MEGA CAD (ega/vpa) - podernso slstema de cad sm 3-d.
NORTHCAD 3D (cga) - dessnha objstos em 3-d.

OPTIKS - imprime qualquer arquivo o sdita.

PﬁOFESSIONAL CAI‘ CAD ln calculos de pecas rotativas.
PER MARIQ P baix; ndarios, cartazes...

ega
IDD TUHTLE! PRINT - fu ldxll cdlnda:bs o desenhos.

ao VGA GAMES & DEMOS - varosjogo. utlitasios, demos)...
100
100D YGA SAMPLER PACK - oad, otos, logos. uitaios p/ vga.

100
300
00
10D
10D
10D
100
100
100
300
200
40D
10D
10D

BANNER & SING MAKER - faz faixas ¢ bmlm

BLACK MAGIC - aditor de texios.

CHI WRITER 3.02 - sdiiter de texto3 com acentuacao.
DAVKA - aditor de textos em hebraico.

DIR LAB - Imprimi stiquetas p/ disqusts ¢/ dirstorio.
ESPREME - recuz em 75% o tamanho do texto na Impressac.
FORMASTER - editor de formularios.

MR. LABEL - faz stiqustas sm varios tamanhos.

PICTURE LABEL - cria etiquetas. Varias fontes & desenhos.
PRINT MAGIC - faz cantazes, falxas, calendarios ...
SIMPLE LABELS It} - faz stiquetes sm tocdos os tamanhos.
THE NEWS ROOM PRO - para slaboracao de jornals.
VIDEQ DISPLAY EDITOR - editor de textas.

WOMAN PICTUHES fotos de garotes p/ I

CO DE DADOS

COSMICO CONTABILIDADE - sistema de comdlldldc.
CRIPTO - criptografador de programas.

CUSTO & FATURAMENTQ - tudo para controlar sua firma.
DAP 1.1 V147 - tira as ssnhas de jogos.

DISK INDEX - catalogador de disqustes.

ELETRO - executa orcamanto de projetos sletricos.

EXTOK 2.09 - controle de estoque fisico e financeiro.
FICHARIO ELETAONICO - banco de dados, agenda...
FLUXO DE CAIXA 8.2 - sistema de fluxc de caixa.(Compasso)
FOLHA DE PAGAMENTO - sistema ds folha de pagamento.
FOLHA DE PAGAMENTO - outro otimo folha de pagamento.
GUIA PAULISTA - guia de hotels, lazer, restaurantes ...
INFO 2000 - introducao a informatica.

LDSK - faz etiquetas p/ disce com diretorio.

LOTO DESDOBRADO - faz sortsio da loto podendo Imprimie.
MALA DIRETAS.2 - suwpwr mala direta. (Compasso)

MALA DIRETA PRO BASE - sistema de maia dirsta.
MANUAL DOS SISTEMAS - | dos 3! daCi

MULTIMALA 1.2 - sistema de mala direta.

PC POLILOT - sortelo da loto & loteria ssportiva,

PRONTO - fichario elstronico.

SAMI - agenda de

SENA 91 - sortelo do Jogos para sena.

SENA4200 - faz sorteios ¢ combinacoes da ssna,

§1S. CONTROLE BANCARIQ - controls bancario.

$is. CONTROLE FINANCEIRO - controls financeiro.

SISTEMA CONTABIL - sistema de contabilidade integrado.

SISTEMA CONTROLE ESTOQUE - controle de estoque.

SISTEMA IMOBILIARIA - sistema para imoblllarias.

SISTEMA PADRAO CONTABIL - sistama de contablidade.

SUPER LOTO MASTER - sortelo da loto,

TBAYV 6.004 - antl-virus sm portugues.

TUTOR 0OS 4.01 - tudo sobre 0 dos 4.01,

TUTOR LOTUS 123 - apranda a utlizar a famosa planiha.

WNE - aditor dc textos sm ponnaun
¥

COMPOSER - editor musical por pmm
DRUMMER MUSICAL (mouse) - para fazer musicas.

MOD MUSICAS - 130 musicas .mod ocupam 13 Mb de winchat.

MOD PLAY PRO - toca musicas . mod.PC Speacker,SB.ADLIB
MUSICIAN 1 - aditor musical com partituras. (placa som)
ORGAC ELETRONICO (po-xt) - simula orgao sistronico.

PC BEAT - transforma seu pc em uma bateria.

PC MUSICIAN - crie o toque musicas.
PIANGHMAN - aditor musical, imprims partituras.

SOUND SYSTEM 1.1 (VOA) - toca musicas *.mod. Simulaum CD.
THE MUSIC CONSTRUCTION SET - ecitamusicas por partturas.

VISUAL PLAYER (vga) - toca musicas MOD.
WHACKER TRACKER (vga) - editor musical.

1001 (cga) - ecior grafico de fach utikzecao.
3D IMAGERY (cQa) - cria figuras geometricas sm 3-d.

AUDIO 2 - controls de fitas e discos musicals.

BOQK MINDER - banco de dados para livros diversos.
BOOXBASE - bancc de dados onds voce define o3 campos.
€D MASTER - controls sua colecao ds CD's.

DATA BASE - gerencla dados de pessoa fisica.

DATA PLUS - complsto gerador da banco de dados.

DISK CATALOGO - organize ssus discos s programas.
FLASH CARDS - dicionarics INGLES/INGLES 7000 palavras.
MAG BASE - banco de dados para catalogar revistas.

100
100
10D
10D
10D
100
100
400
100
100
10D
20D

TRADUTOR - faca seu proprio dicionario.
WAM PUM - para dessnvolvimento de banco de dados,
DOCUMENT - banco

ALITE - otima planita de calculos.

ASEASYS - planiiha sletronica.

FREECALG - podarosa planitha de calcuios.
INSTACALL - planilha de cakulos.

PC CALC - podarosa planitha de calcuios.
PIVOT - imprime planitha do lotus.

POWER SHEETS - planiiha de caiculos am 3d.
QUBCAL - planitha ds calculos.

UTILITY 123 - inumsros utiltarios para lotus 123.

h‘rg Jt,ﬁgﬁglnh Ir A

ASTHO MART - faz calculo do mapa astral,
ASTROLOGY 94 - caiculo mapas astrologlcos.
BIORRITIMO - faz biorritimo completo.

BY THE NUMBERS - gera relatorio complato das pessoas.
BYORHYTHM - faz um completo blomitimo.

FAMILY HISTORY - faz a sua arvore gensalogica.
HOROSCOPE 1.0 - faz horoscopos.

ICHING - faca o seu Iching.

LOTTO FERVER - faz o parfil da passoa.

MOON BEAM - programa ds sstrofogia.

ORAGLE - snsina a user tarot & kching.

ORBITS (sga‘vga) - tudo sobre o3 planetas do sistama solar,
PROPHET - programa da cakculos nmhglcoa

SKY CLOCK - progi de

SKY GLOBE - faz mapas das atrelas o constelacoes.
TAROT - tarot.

10D
200
10D
100
300
10D
200
10D
7DD

IHD
10D
100
100
100
20D
10D
100
100
100
100
400
10D
100
100
100
10D

PAINT SHOP & WALLMAC - conveite, altera e imprime figuras.

TEXTBOOK INVENTORY - beo. de dados p/ biblioteca clrcular.

1bD
10D
10D
10D
§00
100
20D
10D
100
100

1DD

200

200

10D

FUNNELS - snsino ds matematica para criancas.

ITALIAN TUTOR - ensina italiano.

JAPANESE - snsina o iiioma japones.

ORIGAM! (Basica) - ensina a fazer snimals de papel.

PC GLOBE 4.0 (cga/'vga) - mapa mundi com todos os palsss.
PC PROFESSOR - snsina programar em basic.
PROFESSOR DE INGLES - snsina de ingles {Ingles).
SPANISH VER - snsino 3

TABELA PERIODICA - tudo sabra 03 sismentos quirricos.
WORLD 29 - atlas digitaiizado.

A86 ASSEIBLER uumblul rapido e facil p/ manipular.
AVMAC Z 80 - linguagem assembler.

BASIC LINE - utilitario para programacec em basic.

G COMPILER - compilador C cam documentaceo.

€ TOOL - biblioteca pata turbo ¢.

CRIS - trnasforma teias para clipper.

DBASE Ill ROTINES - mals de 60 rotinas p/ DBase 3.
DBPROG - ferramentas para DBass 3.

DBSCAN - visualiza o contewdo de arquivos DBF.
DBTOOLS - mals ferramentas para DBase 3.

DISAM - para programaciores que usam gw-basic.
DLITE - ls, sdita e modifica arquivos sm dbass.

OML & XREF - 67 rotinas para turbo pascel.

FORGE VERSION - utitario de tala p/ Dbass 3.

FUNKY TOOLS BOX - programas com fontes para basic.
GFA BASIC - linguagem basic.

HIPER HELP 1.03 - heip para usuarios clipper.
LSTQR/TURBO - wtilitarios para turbo pascal.

MOUSE TOOLS - para programadares em turbo pascal.
PROGRAMER UTILITIES - cria telas p/ dbass 2 e dbased.
T-REF - utiiitarios para turbo pascal.

TEMESCAL - para planejer dessnvoivimento de software.
UNISCREEN - gerador de telas para todoas linguagens

AGICULTUHAL - para administracan de fazendas.

AXS - compieto sistema de

BUDGET MAN - gera relaforio com despesas do mes.

CASE ACCOUNTING - grande sistema de contabilidads.
CASH TRACK - controle bancario e de Investimantos.
CHECK [T OUT - acompanha movimento bancario, cheques...
ESIE - agenda, secretaria, bloco de notas...

FOLLI - mala direta fisica/juridica.

GIST - controle de vendas s clisntes,

HOME MANAGEMENT - contabliidade pssscal.

NIFT & MOE - organiza compromissos, sstilo agenda. .
PERSONAL SECRETARY - podaroso sis. cadastro de cllentes.
SIDE KICK TRAVEL - super agenda sletronica.

VIDEO RENTAL SYSTEM - programa pera video locadoras.
VIDEO TAPE CDNTROL nlmm- wl vkl-o locadoras.

BooT svs mﬂw- s Imt por menus.

BRAINSTORM 2.0 - coletansa de utilttarios.

CALMER - varios utiltarios, estile norton utlities.

CHANGEIT - modifica arquivos.

DOS HELP - snaina o3 comandos do dos 3.2.

FLASH PAC € LIBRARY - melhora a velocidade de programas.
LOCK - trava o micro com senhas.

MI LGG - protsge ssu micro com senhas.
ORG - defragmentadords discos.
PC IAGAZINE LABS - lntu lodws [ wlmhanu

POWER BAT fuwou para criscao dl unuvos ‘BAT",
SDIR - atribui cores a0y arquives.

SF COPY - comando copy com multo mals racursos.
STEREQ SHELL - estilo potocls.

TURBO BAT - trlnafnmll arquivos BAT sm COM.

THE ASTROLOGER - fomece um perfil psicologico.

OBIAIS E EDUCATIVOS

ABC FUN KEYS - snsina o alfabew Ingles.
ABC TALK - aprenda a falar ingles, incrivell
ATLAS PC - mepa mundi.

BALLONS - jogo para criancas com palavras.
BIBLE QUIZ PLUS - aprenda a bibila ¢/ jogos de psrguntas,
G ++ TUTOR - tutor da linguagem ¢.

CHASM - curso de assembier.

CONCEPTS COMPUTING - ensino basico de computacao.
FRENCH - snsina o idioma trances.

100
100
100
100
200
200
200
200
10D

CELL SYSTEM - cria modelos de crascimento biologico.
CHIRO PATIENT - programa para diagnostico madico.

CORETEST - testa o comp toda parte de

COST CALCULATOR - calculo de custos para projetos.

FAST TYPE - curso ds datilografia.

KINETICS - para apiicacoss em larmacologla.

NEVER LOCK APRIL 93 - retira ssnhas de varios ogos.
PC BREEZE 1l - cria placas de circulto impresso.

PC DENTAL - controle ssus pacisntes.

SCAN & CLEAN 9.14 V102 - anti virus.

TABELA HEURISTICA - alabors frases para marketing.

TEMPLEX - apresenta gabarito.

TTD - datiiografla.

ATENDEMOS
TODO O BRASIL




PROGRAMA

(Mais) Um Screen Saver com Telas Gra(ph)icas...

SalvaTela 1.0

Herbert Laroca Mendes Pinto
|

Um Screen Saver para PC programado em Turbo
Pascal... Alguns leitores devem estar se indagando
(“mas isso ja foi publicado mais de 15 vézes na MS!).
Tudo bem, eu prometo publicar na préxima oportunidade
um compilador C feito em Cobol (Brincadeirinha...).

Mas vejam o lado bom da coisa. Serao exemplificadas
rotinas em Turbo Pascal para:

- Usar as interrupgoes da BIOS
- Criar um programa TSR (Terminate and Stay Resident)
- Manipular telas graficas

-Descompactar telas graficas gravadas no formato “.CMP”
(Graphos Ill CGA)

- Ete...,Etc...,Etc... e Etc...

O funcionamento do programa & bem simples. Apds
carregado e verificada a sua sintaxe, a tela grafica
informada sera carregada para a memétia e o programa
ficara residente, interceptando a interrupgdo 1Ch e
verificando a inatividade do teclado no periodo (méximo)
de tempo informado pelo usuério {a sintaxe sera descrita
abaixo). Eu optei por apresentar a tela grafica, aguardar
um determinado tempo (também informado pelo usuéario)
e voltar a tela anterior, porque sendo a solugdo tornase
© mesmo problema (no caso de um ataque cardiaco no
operador, uma pane no teclado, um cafezinho numa
reparticao piblica, uma conversinha com o patrdo...),
ficando a tela (grafica) estatica esperando um bendito
dedao desativa-la.

Finalmente, a sintaxe que seréa informada emtempo de
execugdo se o operador chamar o programa e ndo
informar parametros.

Salvatel NOMETEL <TEMPOINAT> <TEMPOTELA>

NOMETEL = Nome da tela a ser carregada no formato
.CMP (Graphos lll)

<TEMPOINAT> = Tempo de inatividade do teclado (min).
Default = 5 min

<TEMPOTELA> = Tempo de apresentagao da tela (seg).
Default = 20 seg
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Micro: IBM PC XT/AT
Memaorla: 512 Kbytes
Video: CGA

Linguagem: Turbo Pascal

Requisltos: Nenhum
T

Eu optei pela tela compactada do Graphoslil (.CMP)
por ser menor no armazenamento / para usar arotinaque
eu criei / pelo suporte que obtive (Valeu Renato!)

O leitor que quizer usar telas no formato binario
(imagem da tela) como .CGA / .PIC simplesmente devera
carregar a tela do arquivo para a memdria. Ex.:

BlockRead(Arq,Buf_Tel_Mem,16200);
Move(Buf_Tel_Mem,Buf_Tel_Vid,16200); {Para Mostrar
a tela}

Obs.: Caso o leitor venha a manipular as telas .PIC
(StoryBoard) deve atentar para o seguinte fato: elas sao
gravadas no arquivo com um cabecalho, portanto se
forem lidas e jogadas diretamente para o endereco de
video (B80OOh) ficarao deslocadas...

A solucgao?

Aponte “Buf_Tel_Vid" para um endereco inferior “n”
bytes (correspondente ao cabegalho). No caso
$B700:$0FF9,

O programa foi testado exaustivamente num ZX81 e
nao executou, por outro lado, funcionou perfeitamente
nos equipamentos PC AT 386 DX 40 / PC XT 12, mhz.

Finalizando, as rotinas TSR foram adaptadas do
programa “Misica Ambiente no PC “ (MS 112), de Paulo
Rodrigo M. de Barros. Portanto, se algo dererrado ele tera
ahonrade dividir a culpa comigo... (Outra Brincadeirinha...)

Até a préxima...

“Conectem a On the Wall BBS - JF / BioHardWare BBS
-RJ V"

— HERBERT LAROCA MENDES PINTO é Técnico em
N I Processamento de Dados e programa em Basic, Cobol(Argh!),
| Turbo Pascal, C, Clipper/dBASE.



SALVATEL.PAS

{

! SalvaTela V 1.0 (C)1v93
Herbert Laroca M. Pinto |

1

E

| Screen Saver com telas Gra(ph)icas
(.CMP) (Graphos III CGA) |

]

i

| Linguagem : Turbo Pascal V.60

]

]

i Data : Julho de 1993 -~
Inverno... Brrr! {
}

Program SalvaTela;
{$M 15000,0,0}
Uses Crt,Dos;

Type
Str80=String[80];

Var

Buf_Tel_ vid sArray[0..16199] Of
Byte absolute $B800:$0000;

Buf_ Tel Mem t:Array[0..16199] Of

Byte;

Buf_Tel_Tem sArray[0..16199] Of
Byte;

Tempo, Exrro, Tamanho, Tempo2,

Contador sInteger;

ModoAnt :Byte;

Proc, ProcAnt :Pointer;

Xant, Yant :Byte;

Tecla :Char;

Arqg tFile;

Procedure Engloba; Interrupt;

{ }
{ Rotina de Inicializacao do Modo
Grafico (Usa a interrupcao 10h }
{ do Bios ) /Verif. do modo de video
anterior (Int. 10h func.OFh }
{ }
Procedure Inicializa(Modo:Byte);
vVar

Regs:Registers;
Begin

Regs .AH:=00;

Regs .AL: =Modo;

Intr($10,Regs);
End; { Inicializa }

Function VerifModo:Byte;
Var
Regs:Registers;
Begin
Regs .AH:=$0F;
Intr($10,Regs);
VerifModo:=Regs.AL;

End; { VerifModo }

{ }
{Move/Descomp p/o buffer Tela (Array
apontando para o endereco do }
{video) uma tela grafica (GraphosII)
padrao .CMP (Compactada) }

{ }
Procedure Move_Tela;

Var Loopl, Loop2, Loop3

teger;

:In-

Flag Fim
:Boolean;
Variavel
:Byte;
Begin
Loopl:=0;
Loop2:=0;
Loop3:=0;
Flag Fim:=False;
Repeat
Variavel :=Buf_Tel Mem|[Loopl] -
153;
If ((Vvariavel = 0) Or (Variavel
= 255)) Then
Begin .
If Buf_ Tel Mem[Loopl+l] <>
0 Then
Begin
For Loop3 := Loop2 to
(Loop2+Buf_Tel_ Mem[Loopl+l]) Do
Buf_Tel_vVid[Loop3]:=Variavel;
Loop2:=Loop3;
Loopl:=Loopl+2

End
Else
Flag Fim :=True;
End
Else
Begin

Buf_ Tel_Vid|[Loop2]:=Variavel;
Loopl:=Loopl+l;
Loop2:=Loop2+1;
End;
’ Until Flag_Fim=True;
End; { Move_Tela }
{ }

{ }
{ Rotina de verificacao da condicao do

programa / execucao do }

{ modulo de apresentacao da tela
grafica... }
{ }
Begin

If Mem[0:01050] = Mem[0:01052] Then
{Ha’ teclas no Buffer 7}
Begin
{Nao... }
Contador:=Contador+l;
If Contador = (Tempo*18*60)
Then

Begin |
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SALVATELA 1.0

SetIntVec($1C,ProcaAnt);
{Retorna Int. Anterior}

Xant : =WhereX;
Yant : =WhereY;

{Move tela atual para buffer}
ModoAnt : =VerifModo;

{Verif.modo do video anterior}
Inicializa(4);

{Inicializa modo grafico}
Move_Tela;

{Imprime tela... }
Delay (1000 *Tempo2);

{Aguarda tempo... }

Inicializa(ModoAnt);
{Volta ao modo anterior }

{Volta tela anterior }
GotoXY (Xant,Yant);
{Posicao antiga do cursor}
Contador:=0;
{Zera o contador... }
SetIntVec($1C,Proc);
{volta a int. modificada}

End;
End
Else

{8im... }

Begin

Contador:=0;

{Zera o contador }

End;
End;
{ }
{ }

{ Rotina Principal Inprime creditos e
verifica linha de comando }
{ Sintaxe : SALVTEL NOMEARQ
<TEMPOINATIVO> <TEMPOTELA> }
{ }
Begin

Contador:=0;

Writeln;

Writeln(’/sSalvaTela V1.0
(C)1993 Herbert Laroca Mendes Pinto.’);

Writeln(’/Um Screen Saver com telas
Gra’,#40,'ph’ ,#41,’icas...’);

Writeln;
If Paramstr(l)='’ Then
Begin
Writeln(’Sintaxe :');
Writeln;

Writeln(‘SALVATEL NOMETELA
<TEMPOINATIVO> <TEMPOTELA>
‘);

Writeln(’ ! !
13
]
):
Writeln(’ ! :
+—— Tempo de espera )i
Writeln(” +—

Tempo de esgpera

);

da tela grafica...

Writeln(’
na inatividade do

Nome da tela
Default=2 min.

Sound (1000) ; Delay(1000) ;Nosound;

Move(Buf_Tel Vid,Buf_Tel Tem,16200);

Sound (1000) ;Delay(1000) ;Nosound;

Move (Buf_Tel_ Tem,Buf Tel Vid, 16200);

):
Writeln ('’
teclado.

‘)

grafica (sem a

Writeln(’
Default=20 seg.

);

extensao .CMP)

Writeln;
Halt (255);
End;

If Paramstr(2)='"'
Else
Val (Paramstr(2), Tempo, Erro);

Then Tempo:=5

If ParamStr(3)='’
Elsge
Val (ParamsStr(3), Tempo2, Erro) ;

Then Tempo2:=20

Assign (Arq, ParamsStr(1)+’'.CMP’);
{$1-)
Reset (Arqg,1);

If IoResgult <> 0 Then
Begin
Writeln(‘Arquivo com
problemas...’);
Writeln;
Halt (255);
End;

{$I+)

BlockRead (Arq,Buf_ Tel_ Mem,FileSize(Arq)
, Tamanho) ;

Close (Arq);

Writeln(Tamanho, ' bytes
copiados...’);
Writeln;

Writeln(‘Programa Instalado...’);
Writeln;

GetIntVec($1C,ProcAnt); (Salva o
endereco anterior da Interrupcao em
ProcaAnt}

Proc:=@Engloba;

SetIntVec ($1C,Proc); {Desvia a
int. para o endereco da procedure
Englobal}

Keep(0); {Termina o
programa e mantem residente a
proc.Engloba}

End.
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1BPL, DOMINANDO A LINGUAGEM C

250 PAGS

Este é um livro destinado aqueles que

desejam aprender a Linguagem C. Foi

especialmente elaborado com a finalidade

de proporcionar ao leitor pdr em prética

aquilo que leu, ® mais, tomando possivel

uma auto avallagho do aproveitamento

obtido.

Céd: 1 — Prego: 2,050,00
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MAGAZINE DO WINDOWS PARA
WORKGROUPS 324 PAGS
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instalagdo, recursos para grupos de traba-.
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PC MAGAZINE, DESVENDANDO O DOS 6
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lecimentos de ensino da PC Learning Labs,

espalhados nos Estados Unidos. Através de
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e deseja tirar dividas de forma clara,
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]
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Céd: 5 — Prego: 2.350,00

IBPI, TECNICAS DE PROGRAMAGAO
COM PASCAL 370 PAes

Este livro destina-se aqueles que desej

aprender rapldamerma a programar, funcio-
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através da de
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como ferramenta a linguagem Pascal.
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PROGRAMA

Otimize o célculo de cotas e distancias

Planilha topografica

Bartolomeu Mitre Chaves
L

Este programa permite otimizar o calculo de cotas e
distancias topograficas a partir da planilha levantada no
campo, além de permitir o ammazenamento dos dados e dos
resultados em meio eletrénico (disco rigido ou disquetes).
Isto torna possivel processamentos posteriores, tais como:
emissao de relatérios da planilha para o cliente, criagao de
um arquivo script(.SCR) do AutoCad, parageragao automatica
dos perfis topograficos, etc.

O sistema pergunta pelo nome do arquivo de dados e, se
este ja existir, os novos dados serao acrescentados ao
arquivo, a partir do Gltimo registro. Isto possibilita que se
interrompa e/ou se recomece a entrada de dados, num
mesmo arquivo, a qualquer hora ou dia desejado pelo
operador. Se o arquivo nao existir, o sistema criara um novo,
acrescentando aoc nome dado a extensao .TOP.

Para a entrada dos dados na planitha eletrdnica proceda
da seguinte forma:

- Utilizar medidas em milimetros, como nafiguraexemplo;

- Os angulos nao devem ser reduzidos ao primeiro

quadrante, visto que o proprio programa ja realiza esta
operagao, por isso entre com os angulos sempre com
as medidas lidas no campo, sem reduzidas;

- Para separar o minuto decimal do angulo, separe-os por

um sinal de ponto, assim: 126° 14’ => 126.14

CADERNETA DE CAMPO

EstacBo \iodo Hots Sup. Med il st Veriea O

A 1 32,12 1000 1242 1484 1520 86.00 Cota A=100
A 2 46.53 600 1111 1623 1520 97.12

A 3 115.14 1200 1635 2070 1520 91.14

A 4 86.30 1278 1500 1722 1520 79.40

4 5 . 145.24 1715 2000 2285 1500 97.04

5 6 120.08 1000 1142 1284 1200 96.07

Digite o nome da estagao e os dados do primeiro regis-
tro da planilha. No campo Estagao, a partir do segundo
registro, quando surgir a pergunta: “Digite a estagao, (T)
troca, <ENTER> confirma”, se vocé responder:

- Com <ENTER> o programa preenche este campo com

o mesmo nome da estagao anterior;

- Com (T), o programa preenche o campo com o nome do

ponto visado do registro anterior;

- Ou entao, digite um novo nome para a estacggo.
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Micro: PC XT/AT
Memorla: 640 Kbytes
Video: CGA/EGA/VGA
Linguagem: GWBasic

Requisitos: Nenhum

No campo angulo Horizontal, a partir do segundo registro,
se a tecla apertada for <ENTER>, o campo sera preenchido
com o mesmo angulo horizontal do registro anterior.

Apbs entrar com todos os dados de determinado registro,
o sistema pede pela confimacao dos dados: “Confima
Dados (<ENTER>/N)", pressione <ENTER> para confirmar,
caso contrario, pressione a tecla “N” e redigite os dados
daquele registro.

Estas medidas anteriores visam agilizar e evitar erros
durante adigitacao dos dados.

Em seguida, surgira a pergunta: “Continuar entrada de
dados (<ENTER>/N)", pemitindo, neste ponto, suspender
ou nao a entrada de novos registros.

Se a opg¢ao for (N), o sistema listara todos os dados e
resultados calculados para todos os registros atmazenados
naquele arquivo.

OBSERVACOES GERAIS

Substitua o contetido da variavel NOME$ na linha 680
pelo seu nome ou dasuafirma (Nao esqueca as aspas), para
que ele possa fazer parte do cabegalho do relatério. Assim:

680 NOMES$="Bartolomeu”

Cada aparelho possui suas constantes como:

f / | = Constante multiplicativa, que é a relagao entre a
distancia focal (f) e o intervalo entre os reticulos (i). Na
maioria dos aparelhos, os fabricantes procuram tomar esta
relagao = 100.

f + ¢ = Constante aditiva, que &€ a somadadistancia focal
(f) e dadistancia do eixo vertical do ponto até alente objetiva
(c). Os fabricantes procuram tomar esta constante igual a
zero.

O programa admite estes valores que estéo contidos nas
variaveis Fl e FC. Se o seu aparelho possui estas relagoes
diferentes, basta substituir o contedo de FIl e FC
respectivamente nas linhas 690 e 700, pelos valores das
constantes de seu aparelho.

BARTOLOMEU MITRE VASCONCELOS DEASSIS CHAVES é
== Engenheiro Civil e trabalha na O.TA. - Odebrecht Tecnologia
- Ambiental - &rea de informética. Programa em Basic, Pascal,

Dbase, e Fortran.



COTA BAS

10 REM == PLANILHA TOPOGRAFICA - POR BARTOLOMEU
MITRE V.A. CHAVES ==

20 CLEAR:N=1000: REM reserva espaco para os
registros

30 DIM PV$(N),EST$(N),AHORIZS (N),FSUP(N),
FINF(N),ALT(N), FMEDIO (N),AVERT(N),OBSS$ (N},
DNIVE L(N),DREDUZ(N),CPTO(N),CE(N)

40 CLS:G0SUB 650: GOSUB 730: REM Le cabecalhos
e nome do arquivo de dados

50 OPEN “A”,#3,ARQS,180:REM abre arquivo para
gravacao

60 I=1:AX=0:LINHA=1:REM contadores de registros
70 LINHA=LINHA+1l

80 IF LINHA>21 THEN LINHA=2

90 LOCATE 1, 1:PRINT TITU$:LOCATE LINHA, 1:PRINT
PV$(I-1):GOSUB 610

100 LOCATE 21,5:INPUT “DIGITE A ESTACAO,
TROCA, <ENTER> CONFIRMA : “;PV$(I)

110 IF COLUNA>=64 THEN COLUNA = 1

120 IF PV$(I)="T” OR PV$(I)="t"” THEN
PVS(I)=EST$(I-1):CE(I)=CPTO(I-1)

130 IF LEN(PVS$(I))=0 THEN CE(I)=CE(I-1)
140 IF LEN(PV$(I))=0 THEN PV$(I)=PV§$(I-1)
150 LOCATE LINHA, 1:PRINT PV$(I):GOSUB 610
160 LOCATE 21,5:INPUT ~“PONTO VISADO

1 *;BESTS(I)

170 LOCATE LINHA, 9:PRINT EST$(I):GOSUB 610
180 LOCATE 20,5:PRINT “ANGULO
HORIZONTAL” ; AHORIZ$(I-1) :GOSUB 610

190 LOCATE 21, 1:INPUT “ NOVO ANGULO ou <EN-

<T>

TER> P/ CONFIRMAR t+ “;AHORIZS(I)
200 IF LEN(AHORIZ$(I))=0 THEN AHORIZ$(I)=AHO
RIZ$(I-1)

210 LOCATE LINHA, 18:PRINT AHORIZS$(I):GOSUB 610
220 LOCATE 21,5:INPUT “FIO SUPERIOR

t *;FSUP(I)

230 LOCATE LINHA,27:PRINT FSUP(I)

240 LOCATE 22,5:INPUT “FIO INFERIOR

t *;FINF(I)

250 LOCATE LINHA,36:PRINT FINF(I):GOSUB 610
260 LOCATE
LINHA,45:FMEDIO(I)=(FSUP(I)+FINF(I))/2:PRINT
FNEDIO(I)

270 LOCATE 21,5:INPUT “ALTURA DO INSTRUMENTO
t *;ALT(I)

280 LOCATE LINHA,54:PRINT ALT(I):GOSUB 610
290 LOCATE 21,5:INPUT “ANGULO VERTICAL

: “;X
300
310
320
330
340
345

1000

370 LOCATE 20,1:PRINT “DIFERENCA DE NIVEL

#;DNIVEL(I)

380 DREDUZ(I)=(FI*(FSUP(I)-
FINF(I))*COSENO*COSENO+FC*COSENO) /1000
390 LOCATE 21, 1:PRINT “DISTANCIA REDUZIDA

“;DREDUZ(I)

400 LOCATE 22, 1:PRINT “Digite nova cota para
estacaoc ou Confirma<ENTER>:

RESP§

410 IF VAL(RESP$)=0 THEN CE(I)=CE(I) ELSE

CE(I)=VAL(RESP$)

420 CPTO(I)=CE(I)+DNIVEL(I):GOSUB 610:REM Cota

do ponto visado

430 LOCATE 20, 1:PRINT “COTA DO PONTO =

#3;CPTO(I)

440 LOCATE 21,5:INPUT “Confirma os dados (<EN-
#,08:IF O0$="N" OR 0%="n"” THEN LOCATE
LINHA,1:PRINT P$:LINHA=LINHA-1:GOSUB 610:GOTO

TER>/N)

70

450 WRITE #3,PV$(I),EST$(I),AHORIZS(I),FSUP(I),
FINF(I),ALT(I),FMEDIO(I),AVERT(I),0BS$(I),DNIVEL(I),

DREDUZ (I),CPTO(I)

460 AX=AX+1:I=I+1:GOSUB 610

470 LOCATE 21,5:INPUT “CONTINUAR ENTRADA DE

:” ;RESPS

480 IF RESP$="N" OR RESP$=“n” THEN 490 ELSE 70

DADOS (<ENTER>/N)

490 CLOSE #3:CLS:LINHA=1

500 CLS:PRINT CABECS$:PRINT Q$:LOCATE 5,1:INPUT
“; RESP$:CLS

510 IF RESP$=7"S” OR RESP$="s” THEN GOTO 810
520 OPEN “I”,#3,ARQ$,180:REM abre arquivo para

“IMPRESSORA (S/N)

leitura
530 FOR I=0 TO N

540 INPUT #3,PV$(I),EST$(I),AHORIZ$(I),FSUP(I),
FINF (I),ALT(I), FMEDIO(I),AVERT(;).OBS$(I): -

Y=INT(X):2=(Y+(X-¥Y)*100/60)
QUAD1=90-2:QUAD2=2-270

IF X<=180 THEN AVERT(I)=QUAD1

IF X>180 THEN AVERT(I)=QUAD2

LOCATE LINHA, 63:PRINT AVERT(I):GOSUB 610
SENO=SIN(AVERT(I)*3.1415/

180) : COSENO=COS (AVERT (I)*3.1415/180)
350 LOCATE 21,5:INPUT “OBS.

360 DNIVEL(I)=(FI*(FSUP(I)-
FINF(I))*SENO*COSENO+FC*SENO-FMEDIO(I)+ALT(I))/

“;0BS$(I)

#3;CE(I);: INPUT

UTILIZE ESTE ESPACO

A MICRO SISTEMAS oferece a seus
clientes este servigo especial.

Com esta opg¢édo de espaco e custo,
ninguém vai deixar de anunciar.

Consulte-nos pelo telefone ou fax:
TEL: (021)232-2517
FAX: (021)242-9981

Micro Sistemas

Gestor COEIerciaI

Super controle de estoque até 1
milh&o de itens. Lista de precos
com percentuais de desconto ou
acréscimo. Lista de faltas em esto- 1
qué eom fornecedor, contato e fo-
ne. Lista de entradas. Lista de sai- |
das com lucro por item e lucro total
do dia e do total de cada vendedor. |
Emjsséo. de cupom de caixa, com
deserigdo do Item, quantidade, va-
lores, etc. Alteragho em lote de
pregos, entradas ou saidas. Etl-
quetas para o produto e ficha para
cadastramento. Acesso ao DOS.
sem sair do programa. Hel
zenas de outros recursos. Fécll de |
instalar. 4 disquetes de 5.1/4":
CR$ 8.480. OUTROS APLICATI-
VOS: Contabilidade (multi-empre-
sa, diario, razao, balango, 5 dis-
quetes), CRS$ 8.480; Folha Pgto.
Semanal, CR$ 2.280; Bancario (6
contas), CR$ 2.280; Mala Direta |
(clientes,fornecedores). CR$ 4.280

e de-

Softs prontos p/PC XT AT286 !
386/486/0S c/Fontes em CLIP-
PER. INFODATA, r.Consola-
¢8o, 393, 5% andar, c¢j.52, CEP |
01301 000, S.Paulo-SP. Tels.:

L (011) 250-8169 0 259-6399, |

* Modern/interface/Megaram
. * Modem Videotexto

TUDO PARA INFORMATICA
LIGUE JA

FONE: (011)861-2173
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PLANILHA TOPOGRAFICA

DNIVEL(I),DREDUZ(I),CPTO(I)

550 IF LINHA=20 THEN PRINT P$:INPUT ~“APERTE
QUALQUER TECLA”; RESP$:LINHA=1:CLS

560 LINHA=LINHA+1:IF LINHA<20 THEN LOCATE
1,1:PRINT RESULS;” DA “;CABECS

570 LOCATE LINHA, 1:PRINT PVS(I),”~
")TAB(S)EST$(I);TAB(II)AHORIZ$(I))TAB(IB)FSUP(I)i
TAB(ZS)PINP(I);TAB(32)ALT(I);TAB(39)FMEDIO(I);
572 PRINT TAB(48) USING “##t# . ##7 ; AVERT (1),

574 PRINT TAB(55) USING”#it##.##”; DNIVEL(I);

576 PRINT TAB(62) USING”####.##” ; DREDUZ(I);

578 PRINT TAB(69) USING~####.##”;CPT0(I);
579 PRINT ~ #,0BS$

580 NEXT I

590 CLOSE #3

600 END

610 REM ** LIMPA *#»

620 P$=STRINGS(70,” ~)

630 LOCATE 20,1 : PRINT P$:PRINT P$:PRINT
P$:PRINT P$

640 RETURN

650 REM ** CABECALHOS E CONSTANTES **

660 TITU$="EST. P. VISADO A. HORIZ F.
F.INF F. MED ALT INST A. VERT”

670 CABEC$="PLANILHA TOPOGRAFICA” : RESUL$="DADOS
E RESULTADOS” :Q$=STRINGS$ (78, 7"=")

680 NOME$="Nome do Usuario”

690 FI=100:REM (f/1) e’a constante
multiplicativa do aparelho

sup

700 PC=0 :REM (f+c) e’a constante aditiva do
aparelho
710 REM £ : a distancia focal, 1 : intervalc

entre reticulos, c: distancia entre o eixo
vertical do aparelho e a lente objetiva
720 RETURN

730 REM ** LE NOME DO ARQUIVO DE DADOS *¥
740 CLS:LOCATE 1,30:PRINT CABECS:PRINT Q$

750 LOCATE 5, 1:PRINT “Forneca um Nome Para o
Arquivo de Dados do Projeto” : PRINT

760 PRINT “No maximo 8 letras t “; :INPUT ARQS
770 IF LEN(ARQ$)>8 THEN 780 ELSE 790

780 PRINT :PRINT “Nome de arquivo invalido
+++"3:FOR L=l TO 600:NEXT L:GOTO 750

790 CLS:ARQS = ARQS$+” . TOP”

800 RETURN

810 REM ** IMPRIME RESULTADOS **

820 LINHA = 0:LPRINT RESULS$;” DA

“; CABECS$, NOMES : LPRINT Qs

825 OPEN “I”,#3,ARQ$,180:REM abre arquivo para
leitura

830 FOR I=1 TO N

835 INPUT #3,PV$(I),EST$(I),AHORIzs(I),PSUP(I),
PINP(I),ALT(I),FKEDIO(I),AVERT(I), OBS$(I),DNI
VEL(I),DREDUZ(I),CPTO(I)

840 LINHA=LINHA+1l:IF LINHA>60 THEN LPRINT:
LPRINT :LPRINT :LPRINT :LPRINT :LPRINT RESUL$; "
DA “;CABEC$, NOMES$:LPRINT Q4$: LINHA=0:REM mudan
ca de pagina

850 LPRINT PV$(I);” - #;TAB(S)EST$(I);TAB(11)
AHORIZS$(I);TAB(18)FSUP(I);TAB(25)FINF(I); TAB
(32)ALT(I);TAB(39)FMEDIO(I);

854 LPRINT TAB(48) USING ~#i##.##";AVERT(I);
855 LPRINT TAB(55) USING ~“###i#.##” ;DNIVEL(I);
856 LPRINT TAB(62) USING “#### . #4” ; DREDUZ (I);
857 LPRINT TAB(69) USING ~#i##i#.##”,;CPTO(I);
858 LPRINT “ “;O0BS$

860 NEXT I .

870 CLOSE #3

900 END

* Autorizada Microdigital !!!

* Assisténcia Técnica

* Transferéncla Arquivos APPLE/IBM

* Placas e Acessoérios Importados

* 4000 Programas para Apple li+, //e
* Clube de usuérios 8 bits

* Jornal em diskette mensal

Programas CR$ 260,00 por diskette gravado, frete J inc
neompnulfodui\mm-.uﬂbpp‘m. “
PRINCE OF PERSIA //e: Aventura ¢ aglo no Palicio das mil o uma noltes.

Telefax :
Reac.

o2t ) 287-0810
Vdotaonda

1
1 TETRIS //e: Desafie sua inteligéncia nas palsagens da UR 8.8, e Pdrada 82 Sata 807
1 wunx«;uuﬂu)qua com animacBes grificas em 3D, Toaneama. — Riéio de Janadrxod — _Rr
8 Gow’gulﬂlchwnNnMeomqhwlmmdoOuﬂ HARDWARES: Cap: 224710-000
1 CALY wwu//cxmamh‘mmmm Favor verificar o nosso estoque via FAX ou TELEFONE, antes de sfetuar qualquer
1 CAPTAIN GOODNIGHT . Tavor vetifl
l:g#!»r@;lunﬁ:wﬂhnh . m& ho
1 RGADE //e: rua, L ] o
1 THEXDER//e Transformers, vire ROBO ou AVIAO, muite scla. B e A S s e 3]
1 BATMAN //e: ts adaptacio do filme de TK3000 //e COMPACT 128K 120
2 THE GAMES SUMMER EDITION //a: Jogos de astilo olimpiadast DRIVEAPHLE § 1 (Remssaioy Y
3 THE GAMES WINTER EDITION //e: jogos de inverno, estilo oitmpiadast DRIVE APPLE § 174 (NOVO) " 100
1 FLIGHT SIMULATOR Ii: S8imulados compieto de v8o, com cendrios DROVEARFLE 20
2 PLAYROOM //e: Introduza seu fitho 4 Inf conceituado. PLACA CP/M 1
: mwaaﬁﬁummm?mlm:-nmﬂunw;y% PLACA 80 COLUNAS 11+ 2
RAD WARR! - omem um
2 ROGER RABBIT //e: Jogo do animada coelho de Walt Disney, lindos TLACA Ly u
$ 2100: e Jogo de xadres em SD, com Jogadas dos mestres. PLACA IMPRESSORA GRAPH? COM CABO s
3 HEAVY BARREL //e: Jogo estilo comandos em PLACA IMPRESSORA SUPER PARALLEL 14K COM CABO 83
1 PAPERBOY: L) d.uu-mm--nm:bkllcm‘. PLACA TKWORKS 64X . 0
H ggfmzmno w:‘.n‘doc,d. Texto ¢ Plan . PLACA TKWORKS 236K 0
1 TOTALWORKS 11.//e: Banco de Editor ¢ Plantlha. A T won e zoex o4
2 S8UPERCALC 3A //s: Planilha Eletrnica, com recurso de grificos. JOYSTICK IMPORTADO MAGH 1ii 0
B v e i
1 PERSONAL NUMEROLOGY: Mapa Numeroligico, em 8 piginas, excelente! PLACA TKCLOCK (RELOGIO REAL COM BATERIA NICKEL CAD) e § 85
1 ASTROSCOFE: Maps atral e interpretacio de e PLACA RS-232 SUPER SERIAL APPLE 335
1 AGENDA ELETRONICA: Caloque seus afaseres no seu micro. EXAUSTOR DK AR FARA 4
H La 00 S poTutute para criances. | reko. MOUSE COM PLACA APPLE ORIGINAL 2%
! A iy o Dove DRIVE 3.5 APPLE COM CONTROLADORA 800K 300
A e ok 11oek oot YEos AN 5
3 THE NEW PRINT SHOP Nova versiio do Print 8hop, renovado com + fontest "
3 TIE NEW PRINT 8HOP %::: PARTY EDITION; Fontes cotm motive Festast IMPRESSORA COLORIDA CITIZEN GX-200 (COLO se0
S THE NEW PRINT SHOP //e: SCHOLL BUSSINESS EDITION: Fonies motivos sscolarss! . .
$ THE NEW PRINT 8HOP //e: SAMPLE XDITION: Fontes
] ARrLEwORKS e {s: Completo s mals nov: s versdo deste tegradol Faca seu pedido por carta, relacionando o nome do pro; a, pars achar o total
$ PUBLISH IT .00 /e Deskiop Publish com recursos de multi-midis. multiplique o n* de diskettes pelo valor acima mencionado. Néo :}ue?‘n de
} g’""’""“’l ey l"-"*, c:;ﬁ cartases o ‘:““ com este aplicativo. identificarse ¢ o local para remessa. Anexe cheque nominal & * Shop's
1 auri'{m DE nbr{.x'cams:' Controle duplicatas em cartelra. Eletrénica Ltda” e remeta para o endereco acims. Seu pedido seré prontamente

1 POLHA DE PAGAMENTO: Folha Multi-Empresa, controle sus empresa ji. atendido! Obrigado.
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NoOs ja vimos esse
- Filme ! o |

Temos a solucdo para os seus

problemas, seja ele de
hardwaré, software,
periféricos, assisténcia
técnica, apresentacdoes
multimidia e desktop.

Por 1sso quando vocé pensar
em Amiga, pense na Focus
Informatica para nao ter
problemas mais tarde e dizer

que ninguém avisou.

FOCUS Informatica

R. Dona Inacia Uchéa, 135 - Vila Mariana - Sao Paulo - SP
Tel. (011) 549.7731 - CEP 04110-020 |



PROGRAMA

Nao dé mancada em datas importantes

Programa de aniversario

Cleber de Aratjo

Com a correria do dia a dia € comum as pessoas
esquecerem de aniversarios, datas importantes, etc.
Pensando nisso, desenvolvium programinha parame auxiliar
nesta tarefa.

O programa & bem simples, mas de eficiénciacomprovada.
Apbs ser digitado o cédigo fonte e compilado no Clipper
Summer 87, crie um arquivo chamado ANIVER.DBF com os
campos NOME (com 30 caracteres) e ANIVERSARIO (em
formato data) e coloque-o no diretério UTIL juntamente com
o arquivo compilado ANIVER.EXE (podera ser outro diretério
qualquer, bastando alterar também o cédigo fonte do
programa).

Nao esquega de incluir o comando PATH C:\UTIL em seu
arquivo AUTOEXEC.BAT para que sempre que se ligue o
computador o sistema verifique o aniversario do dia.

Para consultar o HELP do sistema digite ANIVER ?. Para
fazer inclusdes, listagens, etc, em seu arquivo de
aniversariantes, digite ANIVER /. Para tocar a masica do
“parabéns”, digite ANIVER.

CLEBER DE ARAUJO é Analista de Sistemas e programa em
] Clipper, Pascal, C e Assembler. Cursa atualmente Mate-
===d mética Aplicada na Universidade Federal do Espirito Santo.

Micro: PC XT/AT
Memoria: 512 Kbytes
Video: CGA/EGA/VGA

Linguagem: Clipper
Requisltos: Nenhum
]

ANIVER.PRG

* *
* Programa: ANIVERSARIO *
* Analista: CLEBER DE ARAUJO *
* Versao..: 1.0 *
* Criacao.: Julho/93 *
* *

set deleted on
set path to \UTIL
set confirm on
AA = pcount ()
if AA >> O )
parameters VARI1
else
VARl = * ¢
endif
set date ansi
use \UTIL\ANIVER
if .not. file{(’ANIVER.NTX’)
index on str (month(ANIVERSARI)) +
str(day (ANIVERSARI)) to \UTIL\ANIVER
endif
if .not. file(’ANIVER1.NTX’)
index on NOME to \UTIL\ANIVER1
endif
set index to ANIVER, ANIVER1
VAR = str(month(DATE())) +

CLUBE DO

WINDOWS

og! para seu
todoaosmommsuncnu. Dicas o tru-

para seus aplice-
tlvos Para iar-s8

LIVROS DE INFORMATICA

Das melhores editoras,
para todos 0s hivelis.

Windows e todu as
compiementares.

CURSO DE CLIPPER { 10 AULAS ): USS 3
BIRUGTECAS PARA CLIPPER EM REVISTA:

Vendas ¢/ cartao de
crédito e reembolso
LIVROTRONICAS
(do Grupo Editorial Antenna)

RIO: R. Mal. Floriano,
143 sfloja NTA

& NUMEROS POR APERAS USS 10

programas cempactades por USS 1,00

Fone:(021)223-2442
SP: R. Vitéria 379/383
Fone:(011)221-0683

Cabaa Postal 6015
60451-970 - Forialeza - CE

agona
Mmm«mm.m&wa
no valor de 2 dblares ( comercial ) e receba
om umpo neovdo um disquete supor

Infmnooﬁes

Solicite nosso catdlogo de softs para PC e

Se vocé possui MODEM;
se ligue na:

B

. MANUAISEM ]
PORTUGUES |

Video, Cameras, Agendas,
Computadores, Fax,
Telefone sffio, e etc. Temos
diversos prontos e
TRADUZIMOS artigos de
revistas e livros.

* 02 CD-ROM C/MILHARES DE
SOFTWARES

¢ CADASTRAMENTO ON LINE

¢ ..300...1200...2400 BPS

¢ HORARIO: 19 HORAS AS 07
HORAS

¢ TEL. (O11) 259-8430

- -Av. Marechal Floriano, 143

Sobrelojs -
i Tcl.:.(g;) 2%840 - Rio
]




str(day (DATE()))

clear

@ 24,00 say ‘ Ano: 1983

Autor: CLEBER DE ARAUJO’ + ;
‘ Versao 1.0

if AR = O
seek VAR
if .not. eof()
CORTRAB1()
for KK = 1 to 11
*—  moldura
@ KK,KK to 24-KK,78-KK double
- — pausa
for JJ = 1 to 50
next JJ
next KK

@ 12,14 say “Aniversario de #
CORTRABS5 ()
@ 12,30 say rtrim(upper (NOME))
CORMENU ()
ANIVERSARIO ()
inkey (0)
clear
endif
elseif VARl = '/’
do while lastkey () <<>> 27
@ 01,20 to 06,56 double
@ 01,30 say ‘’ ANIVERSARIOS
@ 02,21 prompt ‘ Cadastrar novo NOME e
ANIVERSARIO

@ 03,21 prompt ‘ Listagem por ordem

ALFABETICA ‘
@ 04,21 prompt ‘ Listagem por ordem de
DATA ‘

@ 05,21 prompt ‘ Apagar NOME

s

menu to ESCOLHAl

set date british
if ESCOLHAl = 1
NOME1l = space(30)
ANIV1 = ctod(’ /7))
@ 08,11 say ‘Nome:’ get NOME1l
@ 08,50 say ‘Aniversario:’ get ANIV1
read
if .not. empty(NOME1l)
if CONFIRMA(‘’ Gravar dados ‘)
replace ANIVERSARI with ANIV1
replace NOME with NOME1
TOCAL ()
endif
endif
endif
if ESCOLHAl = 2 ".or.
if ESCOLHAl = 2

ESCOLHAl = 3

set order to 2
elseif ESCOLHAl = 3
set order to 1

endif

goto top

CT = 10

@ 09,15 to 21,61
CORTRAB2 ()

@ 08,15 clear to 08,61

@ 08,19 say ‘Data’

@ 08,40 say ‘Nome’

CORMENU ()

do while .not. eof()
@ CT,17 say dtoc (ANIVERSARI) +

’ + NOME

CT =
skip
if CT >> 20

CT + 1

4

CT = 10
if .not. CONFIRMA(‘’ Continuar
Consulta’)
exit
endif
@ 10,16 clear to 20,60
endif
enddo
if CT <<>> 10
inkey(0)
endif
endif
if ESCOLHAl = 4
set order to 2
NOMEl1l = space(30)
ANIV1 = ctod(’ / /
@ 08,20 say ‘Nome:’
read
seek NOME1l
if .not. eof()
@ 08,20 say ‘Nome: ‘ + NOME1l
if CONFIRMA(‘’ Apagar este NOME’)

£
)
get NOME1

delete
TOCA1()
endif
endif
endif
@ 08,00 clear to 21,79
enddo
else
clear
text

Benvidos ao Sistema de Controle de
ANIVERSARIOS 1!!

Este programa e’ para aqueles
que nunca lembram dos aniversarios e
outras datas importantes.

Inclua o comando ANIVER em seu
arquivo AUTOEXEC para Qque, quando
voce ligar o computador, ele verifique se
ha’ algum aniversariante no dia.

Para atualizar o cadastro de
Aniversariantes digite: ANIVER /
Isto fara com que um menu apareca CoOm as
opcoes possiveis. Atualize seu
cadastro e faca bom uso deste.

Cleber de Araujo

endtext

inkey(0)
endif
clear

* --- procedimento de CORES ----————-
procedure CORMENU

set color to

return

CORTRAB
to w+/r

procedure
set color
return

CORTRAB1
to w+/g+

procedure
set color

return =y

nd

MICRO SISTEMAS &7




PROGRAMA DE ANIVERSARIO

procedure CORTRAB2
set color to b/w+
return

procedure CORTRABS
set color to B*/W
return

e ce e ————

function CONFIRMA
parameters VAR

CONFIRMA

JANELAA = savescreen(22,60,24,79)

@ 22,60 clear to 24,79
@ 22,60 to 24,79

CORTRABS ()

@ 22,60 clear to 22,79
@ 22,61 say VAR
CORMENU ()

LEVEL1l = 2

@ 23,62 prompt “ SIM ~
@ 23,73 prompt “ NAO “
menu to LEVEL1l

if LEVEL1 = 1
restscreen(22,60,24,79,JANELAA)
return .t.

endif

restscreen(22,60,24,79,JANELAA)

return .f.

*—----— procedimentos para TOCAR

procedure TOCAl
tone (300,1)
tone (150, 2)
return

procedure ANIVERSARIO
TONE(528,5)
TONE(528,5)
TONE (594, 9)
TONE (528, 9)
TONE (704,9)
TONE(660,12)
TONE (528, 5)
TONE(528,5)
TONE (594,9)
TONE(528,9)
TONE(792,9)
TONE(704,9)
TONE(704,12)
TONE (880, 5)
TONE (880, 5)
TONE(1056,9)
TONE (880,7)
TONE(704,7)
TONE(660,7)
TONE(594,12)
TONE (933,5)
TONE (933,5)
TONE (880, 9)
TONE(704,9)
TONE(7892,9)
TONE(704,10)
TONE(704,12)
return

Tel.: (021) 577-7200 &
24 HORAS
VELOCIDADE: 1200/2400 BPS

A UNIVERSAL COMPUTER SHOPPING

E UMA BASE DE DADOS QUE OFERECE
OS MAIS DIVERSOS PRODUTOS NA AREA
DE INFORMATICA

COMO PARTICIPAR:

PARTICULARES PODEM ACESSA-LA E APOS

CADASTRAMENTO UTILIZAR OS SEGUINTES

SERVICOS:

@ ANUNCIOS OU FAZER TROCAS DE
PROGRAMAS

— ATRAVES DO CLASSIFICADO UNIVERSAL

VOCE ESTARA VENDENDO SEU PRODUTO
NOVO OU USADO.

.

EMPRESAS PODEM APROVEITAR UM

CLASSIFICADO PROPRIO

e A EMPRESA CONTA COM UM CONJUNTO DE
TELAS SOMENTE PARA SEUS PRODUTOS.

ALGUNS DOS PRODUTOS
COMERCIALIZADOS PELO SHOPPING:

- MODEM VIDEOTEXTO 1200/2400
- FAXMODEM

SE VOCE DESEJA TER UM MODEM PARA ACES-

SAR NOSSA BBS, NOS VENDEMOS, INSTALAMOS
E ENSINAMOS VOCE A USAR.

CONTATOS VIVA-VOZ : UTILIZE

O TELEFONE (021) 577-5356




MEGASOFT INFORMATICA TEL : (011) 231-23467
Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 - Sdo Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metrd Republica)
Super Promocao:

Precos : DD (VAT incluido) : CR$ 250,00 Concorra a uma
A cada 10 discos\[J ) (MAXELL incluido) : CRS 350,00 SOUND BLASTER

ganhe 1! nas compras acima

A cada 50 discos, CORREIO (Carta Registrada) : CRS 400,00{ ;. 15 HD ou valor

COD. NOME DO PROGRAMA X WO0016 BIBLIO FILE - Pars fazere ver bibliografias de arquivos
'l()(.()\ WO00!5 BOX PLOT- Plnfmrg.rﬁeoueecuuum
. WO0008 CCIZIP - Compactador ¢ de arg
6 SUPER JOGOS - 6 Super jogos para voce WO0042 CHANGE CURSOR - Para mudar & cor ¢ o formato do cursor
ALIEN FORCE - Jogo de naves oum labirinto W0005 CLICK FILER - Gerenciador c utilitarios para arquivos
ARACHNID - Jogo de paciencia W0033 CLICK KEY - Faz um "CLICK" quando o keyboard ¢ usado
ATTAX - Jogo de estrategia mum labirinto W00S6 CMD LINE - Cria linka de comardo no Windows
BACK GAMMON - Jogo de gamao W0032 COPY IT - Copiador ¢ g de
::g?} - ??Vﬁ*;ﬂ:u. tcla do Window WO0054 CYCLE - Para fucilitar a movimentacao no Windows
- Brinque truir & v s WO0034 DC - Disk Copy/Copiador de arquivos
BANG BANG - Destrua o canhao inimigo W0009 DISKTOOL - Utilitarios para arquivos
BLACK JACK - Jogo de 21 W0010 DITTO - Duplicador de dirctorios
BLITZER - Jogo de helicoptero de gucrra W0047 DOOR WAY - CmmpoﬂlplnnldlnpldlplrloDu
BLOCK BREAKER - Arkanoid para Windows W0035 FILEFINDER - Parap na Winct
BOX WORLD #1 - Otimo jogo de labirinto WO0030 FILE TOOL.- Utilitarios estilo File Finder
BRAIN CUBES - Jogo de quebra-cabecas W0036 FILE MAN - Gerenciador de arquivos
CANFIELDS - Excclente jogo de cartas W0003 FILE SEARCH - Utilitario para a procura de arquivos
CHECKERS - Jogo de darnss W0043 FLIPPER - Para mudar a oricniacao da impressora
CHESS - Jogo de xadrez WO0053 HP CALCULATOR - Calculadora cientifica com muitas funcoes
CHOMP - Pac Man for Windows W0029 HUNTER - Utilitario catilo File Finder
COLUMNS - Jogo eatilo Tetris ) WO0012 ICON DRAW - Editor de icones
CRIBBAGE - Jogo de cartas W0021 LAUNCH - Para chamnar os programas mais facilmente
CRIQUET - O famoso jogo inglea para Windows . WO0045 LAUNCHUT - Utilitarios para rodar arquivos
DESTROYERS FOR WINDOWS - Jogo de Batalha Naval WO0031 LAYOUT - Para organizar o layout do seu Desktop
DRAW § - Jogo de poler . WO005! LI - Manipulador de arquivos
DRAW POKER - Otimo poker para Windows W0017 LINE CALC - Otima calculadora com textos
FUSE - Umna figura geometrica no fundo da tela WO0057 MEM 111 - Mostra a memoris disponivel
GRADITOL - Destrua as bases inimigas W0023 MONITOR SAVER - Para a protecao do seu monitor
HEX TETRIS - Jogo estilo Tetris WO0106 NCC 1701 - Para conhccer as ctc
HYPER BOND - Destrua os asteroides com sua nave cspacial W0027 POS - Forneoe coordenadas do mome na tela
IQ PUZZLE V2.1 - Quebra cabecas W0013 PRINT ENVELOPE - Para fazer envelopes em grande estilo
JEWEL MASTER - Jogo estilo Tetris, muito bonito WO0022 RAISE - Auxilia o trabalho com as janclas
KLOTZ - Versao ‘!".T”’i" para Windows WO0037 RUNNER - Para rodar programas a partir dos iconcs
KYE - Jogo de labirinta WO0006 RUNPROG - Auxiliar para rodar programas
MAGIC - Domino para Windows W0019 SHOW FONT - Gerenciador de fontes
MNES-Deamnuboth-femunc-mpomimdo WO0004 SNAP 3 - Para capturar imagens
MISSILE - Destrua os misscis que caem scbrea Terra W0025 SNAP APP - Captura elas ¢ transforma cm formato BMP
MlSSlLEMASTER-Am.beeananumuqmewmmcldade WO0007 SNAPS HOT - Par-c-ptum!clu
MY CAT - Coloca um gatinho correndo atras do cursor do mouse WO0002 UP DOWN - Para 1 ¢ fect de janclas
NEKO 2.0-Cri-un-jme!-eomu.-nyzhhoqmpenegm o cursor WO0039 UTL 107 - Utilitarios para Windows
PAIGOW POKER - Um diferente jogo de poker W0024 WINDOWS DIR NOTES - Para fazer anctacoss nos diretorios
PENDULE-Oumomo‘_iem_rmw W0050 WIN CHAIN - Para rodar programas do Windows por uma jancla do Dos01D
PENSATE - Jogode inteligencia WO0038 WIN CLOCK - Relogio, alamme, etc. olp
PENTONIMO - Quebra cabecas, mmito logal W0044 WIN EXIT - Cria um icons para sair do Windows 01D
PIPE DREAM - Mantc o encanamento corretamente WO0I8 WIN MOD PRO - Para tocar rusicas *.mod no Windows oD
REERSLJogod " W0041 WIN PRINT - Para imprimir arquivos ¢ aimp 01D
\[’l |( ATIVOS W0052 WIN RUN - Facilita a navegacao pelo Windows 0iD
* WAV FOR WINDOWS #1 - 39 *.wav para Windows o046 WIN WHERE - File Finder da Pc Magazine ap
4 WIN - Abre ums janela do Dos o Windows W0020 WIN CRON - Relogioc uilitario pars Windows 01D
ARCHON - Banco de dados para Windows W0001  WIN POST - Cria uma pequena jancla para ¢ 01D
. W0028 WIN START - Para criar wn Start Up no Windows oD
AT - Faz BackUps ¢ canrcga programas sutomaticamente WSAFE - Para evitar problcmas cor os discos 01D
BART EYE - Screen saver do Bart Simpson ¥ 00 ve . Jinha de comands do Dos o Windaws 01D

US$ 620,00 | IMPRESSORA CITIZEN GSX 190 COLOR US$ 340,00
386 SX/2 MB/HD 40MB/CGA US$ 700,00 | IMPRESSORA EPSON LX810 US$ 250,00
386 DX/4 MB/HD 80/CGA US$ 900,00 | SOUND BLASTER PRO USS$ 205,00
MONITOR VGA COLOR US$ 300,00 | SOUND BLASTER 16 USS$ 369,00
MONITOR SVGA COLOR US$ 350,00 | KIT MULTIMEDIA CD 8 USS$ 749,00
MONITOR VGA MONO USS$ 170,00 | KIT MULTIMEDIA CD 16 US$ 799,00
PLACA VGA 256 KB US$ 40,00 | JOYSTICK (ANALOGICO) US$ 29,00
PLACA VGA 512 KB US$ 50,00 | JOYSTICK (TIPO MANCHE/VOLANTE) US$ 90,00
PLACA VGA 1 MG US$ 80,00 | JOYSTICK (TIPO NINTENDO) USS 35,00
CD ROM MITSUMI US$ 350,00 | JOYSTICK (TIPO FLIPERAMA) Us$ 35,00
WINCHESTER 40 MB US$ 170,00 MOUSE US$ 29,00

| WINCHESTER 80 MB US$ 200,00 | PLACA FAX/MODEM ZOLTRIX US$ 102,00
WINCHESTER 120 MB USS$ 240,00 + ICMSDA REGIAQ

Envie cheque nominal 4 J&M Informética Ltda. junto ao pedido incluindo a taxa do correio.
Se preferir, entre em contato para depésito bancario.
Ou venha nos visitar pessoalmente.




MEGASOFT INFORMATICA TEL : (011) 231-2367

Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 - Sdo Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metrd Republica)

Precos do Mes de Outubro: DD (VAT incluido) : CRS$ 250,00
- HD (MAXELL incluido) : CRS$ 350,00
A cada 10 discos, ganhe 1!) CORREIO (carta registrada a cada 20 discos) : CRS 400,00

A cada 50 discos, ganhe 9!) cprr PROMOCAQ:Concorra a uma SOUND BLASTER PRO nos
pedidos acima de 15 HD ou valor equivalente.

JOGOS PARA PC

D. NOME DO JOGO

CEFIVIASNON IDADES

1000 MIGLIAS
ALONE IN THE DARK
AMAZON
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES
AVBB HARER
B-17 FLYING FORTRESS
BATMAN RETURNS
BEAT THE HOUSE
BETRAYAL AT KRONDOR
BU2Z ALDRIN'S RACE INTO SPACE
CAR & DRIVER 04
CARRIERS AT WAR
CASTLES .
CHALLENGE OF THE FIVE REALMS
CHESS MANIAC 6 BILLION AND 1
CIVILIZATION'
COBRA MISSION
COMANCHE
COMANCHE MISSOES
COMMANDER KEEN VI
CREEPERS
CURSE OF ENCHANTRESS
DARK SEED
DARKLANDS
DAY OF THE TENTACLE
DAUGHTER OF THE SERPENTS
DRAGON'S LAR 1V
DUNE Il
ECO QUEST #t
EL FISH
EPIC
ERIC, THE UNREADY
EYE OF THE BEHOLDER Hl
F-16 STAKE EAGLE M
FIEVEL AN AMERICAN TAIL
FLASHBACK
FREDDY PHARKAS
FRONT PAGE FOOTBALL
GOBLIINS 1
GRANDMASTER CHESS DELUXE
GREAT NAVAL BATTLES
GUN SHIP 2000 ISLAND & ICE
HEIMDALL
HOCKEY
HOME ALONE 2
HUMANS
INCA
ISLANG OF Dr. BRAIN
JIL OF THE JUNGLE I
JUMP JET
KGB
KING “S QUEST VI
LANDS OF LORE
LAURA BOW: DAG. OF AMON RA
LEGENDS OF VALOUR
LEMMINGS Il "THE TRIBES™
LORD OF THE RING I
LOST IN LOS ANGELES
LURE OF TEMPTRESS
MAELSTROM
MANCHESTER UNITED FOOTBALL
MANT!S SPEECH PACK 03
MARKD 1S MISSING
MIG 20 | MISSOES FALCON 3.0}
MIGHT AND MAGIC IV
MAGIC CANDLE
MONOPOLY DELUXE FOR WIND,
NIGEL MANSELL
NOVA S
PRATES! GOLD
POLICE QUEST | {VGA}
POPULOUS 0
POWER MONGE
PRINCE OF PERSIA ¥
QUEST FOR GLORY | (VGA)
QUEST FOR GLORY m
REX NEBULAR
RISK FOR WiNDOWS
RISK W0QODS
ROGGER RABBIT W
ROME

SARGON V

SHADOW OF THE COMET
SHERLOCX HOLMES
SHADOW PRESIDENT

SPACE ADVENTURE

SPACE HULK

SPACE QUEST V

SPECIAL FORCES

SPEEL CASTING 301

SPEEL CRAFT

STAR CONTROL 1l

STORY LINE 1914/1918
STREET FIGHTER # (INGLES)
STRKE COMMANOER
STAKE COMMANDER SPEECH

STUNT ISLAND "
SUMMER CHALLENGE

SYNDICATE

TASK FORCE 1942

TERMINATOR 2028

THE ADVENT. OF WILLY BEAMISH
THE DARK HALF

THE INCREDIBLE MACHINE

Envie cheque nominal &
Se preferir,entre em contato para depésito bancario.

THE LEGACY REALM OF TERROR 08 HD
THE LEGEND OF KYRANDIA HO
THE ROCKTEER 03 HD
TIME RIDERS AMERICAN HISTORY Q4 HD

TOANADO 03 HD
ULTIMA UNDERWORD 1
ULTIMA VIl part tl
ULTRABOTS
UNLIMITED ADVENTURE
VEIL OF DARKNESS

WAX WORKS 04 HD
WEEN THE PACPHECY 08HD
WHERE SPACE CARMEN SANDIEGO 04 HD
WIN POKER 01 HD
WING COMMANCER ACADEMY 04HD
WORLD CIACUM 03 HD
WOALD CIRCUIT UPDATE 01 HO

X WING 06 HO
XWING MISSOES 01 HD

200L 01 HD

JOGOS EM HD

HO002 40 BOXING

HO0O3 40 TENNIS

HODO4 ABC WIDE WORLD SPORT BOXING
HOO0G ACES OF PACIFIC

HO008 ACES OF PACIFIC {MISSOES)
HOO07 AIR BUCKS

HOO11  ALTERED DESTINY

HO198 AMERICAN GLADIATORS
HO017 BABY JO GOING HOME
H0197 BATTLE CHESS 4000

HOO20 BATTLE CHESS FOR WINDOWS
HO022 BATTLE ISLE

HO023 CARMEN SAN DIEGO DELUXE
HOO26 CASTLE OF Or, BRAIN

HO037 CRACKDOWN

HCO38 CRISIS IN THE KHEMLUIN
HO200 DOUBLE DRAGON I

HOO48 DUNE |

HO048 ECO QUEST |

HOO0B7 FALCON3.0

HO0B3 FASCINATION

HO201 FAED D.C.

HOO8E GODS

HO087 GREAT COURS I

HOO070 GUN SHIP 2000

HO072 GUY SPY

HO073 HARD BALL it

HOO74 HEADUNE HARRY PAPER RACE
HOO76 HEART OF CHINA

HO202 HOOK, CAPITAQ GANCHO
HOO77 HOYLES Nl

HOOBQ INDIANA JONES FATE ATLANTIS
HOOB3 JET FIGHTER Il [MISSOES}
HOOA4  JILL OF THE JUNGLE

HOO081 KING™S QUEST V

HOOS8 ULIFE AND DEATH Il

HO101 MADTY

HO102 MANTIS

HO108 MARTIAN MEMORANDUM
HO108 MERCENARIES

HOT13 MONKEY ISLAND it

H3118 OLIMPIADAS 92

HO120 OUT OF THIS WORLD

HO122 PATRIOT

HO123 PIT FIGHTER I

HO126 PATTLON STRKES BACK
HO127 POUCE QUEST il

HO130C PREDATOR it

HO133 QUEST FOR GLORY It

HO136 RED BARON

H0138 RISE OF THE DRAGON

HO138 AQBIN HOOD

HO142 SPACE QUEST IV

HO144 SPEAR OF DESTINY

HO146 SPEED BALL

HO149 STARTREK 26 ANIVERSARY
HO162 STRIP POKER il

HO180 TERMINATOR &

HO175 TRISTAN

HO167 SIMPSONS Il

HO177 ULTIMA UNDERWORD |
HO182 VINGANCE OF EXCALIBUR
H0188 WING COMMANDER |

HO187 WING COMMANDER I
HO188 WCH SPECIAL OPERATIONS |
HO189 WCIl SPECIAL OPERATIONS I
HO190 WING COMMANDER Il SPEECH

06 HD
07 HD
02 HD
03 HD
03 HD

JOOO1 007 JAMES 8OND
40012 AARGHmM

JOU28 ALF O E.TEIMOSO
JOO31 ALTERED BEAST

JOO38 ARACHNOPHOBIA
JO044 ASTERIX

JO043 AXE OF RANGE

JOOBO BACK TO THE FUTURE Il
JO061 BACK TO THE FUTURE I
J0062 BAD DUDES

J0081 BATMAN THE MOVIE
J0088 BRUCE LEE LIVES
J00S2 BUDOKA

40102 CAPONE

40133 CONAN THE CIMMERIAN

Ou venha nos visitar

JO138 CRIME WAVE

JO144 DAVID WOLF

J0148 DEATHSWORD
JO162 DICK TRACE

J0168 DOUBLE DRAGON I
J0185 DRAGON'SLAIRN
J0686 DAAGON'S LAIR M
J0220 GAUNTLET W

J0221 GHOST BUSTERS Il
J0224 GOLDEN AXE
J0243 HORROR ZOMBIE
J0242 HEAVY METAL
J0249 HOSTAGE!

JO260 INDIANA JONES LAST CRUZADE
J0269 INDIANA JONES Il
JO266 KARI WARRIORS
J0272 KARATEKA

J0273 KARNOY

JO291 LIFE AND DEATH |
J0302 MAD MIX GAMES
JO320 MEGA MAN

J0323 METALGEAR

J0324 METAL MUTANT
JO328 MIAMI VICE

J0336 MOON WALKER
JO346 MIGHT SHIFT

J0364 OBLITERATOR
JO367 OIL WELL

J0368 OLIVER

J0381 OPERATION WOLF
J0371 PAPERBOY

JO370 PANZA KICK BOXER
J0381 PIRATES OF BARBARY
40382 PLATQON

J0394 PRE MISTORIC
J0396  PRINCE OF PERSIA |
JO404 RAMBO I

JO406 RAMPCUSE

JO407 AASTANSAGA
JO409 RENEGADE

J0412 ROAD RUNNER
40416 ROBOCOP |

JO418 ROBOCOP Il

J0421 ROGER RABBIT
J0422 ROTOX

J0437 SHINOBI

JO440 SHUFFLE PUCK CAFE
JO460 SIMPSONS #

JO481 SOUKDSBAN

JO482 SPACEACE |

J0483 SPACE ACE Il
JO486 STREET FIGHT MAN
JO484 STREET AIGHTER
JO497 SUPER CONTRA
JOB02 TAKE DOWN

40604 TARTARUGASNINJAS
J0032 ' THE AMAZING SPIDER MAN
JO628 THE LAST:-NINJA 0
JO634 THEXDER I

JO641 TUNGLE OF FATMAN
JO668 VOYAGE CENTRO DE LA TERRA
JOB70 WIND WALKER
JO673 WINGS OF FURY
JO662 XMENUI

JoO108
JO107
Jo108
J0108
Jo128

CARMEN SANDIEGO IN EUROPE
CARMEN SANDIEGO. IN USA
CARMEN SANDIEGD IN TIME
CARMEN SANDIEGO IN WORLD
COLONEL B” QUEST

J0134 CONQUEST OF CAMELOT
JO148 OEFENDER OF THE CROWN
JO168 DRAGONS STRICK

JO188 DRAKKHEN

JO172 DUCK TALES

J0183 ELVIRA

J0188 EYE OF THE BEHOLDER

40244 HEROES OF LANCE

JO280 INDIANA JONES LAST CRUZADE {C)
J0281 INDIANA JONES LAST CRUZADE (V)
J0277 KING'S QUEST |

J0278 KING'S QUEST 1t

J0278 KING'S QUEST I

10280 KING'S QUEST vV

J0286 LEISURE SUIT LARAY |

J0286  LEISURE SUIT LARRY 1l

J0287 LEISURE SUIT LARRY 1
J0297 LOOM

J0327 MICKEY MOUSE

JOBAS MIGHT AND MAGIC 1l

JO386 POLICE QUEST |

J0388 POUCE QUEST |

J0488 SPACE QUEST |

JO487 SPACEQUEST I

JO483 SPACE QUEST I

J0481 STARTREK

J0482 STARTREK V

JO687 THE IMORTAL

J0630 THE SECRET OF MONKEY {SLAND |
JO684 WRATHOF THE DEMON

CARROSNIOTOSN

JOO0S 4X¢ OFF ROAD RACING
JOO76  BILL ELLIOT NASCAR GP

010D

J0094
40123
JO137
Jo147
J0202
Jo212
J0213
J0228
Jo229
Jo238
40237
J0238
J0282
Jo499
Joz284
J0298
Jo314
JO341
JO368
JO384
J03a72

BUICK DIMENSIONS
CISCO HEAT
CRAZY CARS It
DEATHTRACK
FERRARIF-1
FORD SIMULATOR 1
FORD SIMULATOR %
GRAND PRIX CIACUIT
GRAND PRIX UNLIMITED
HARD DRIVE |
HARD DRIVE N
HARLEY DAVIDSON
INDIANAPOLIS 600
IAON MAN SUPER OFF ROAD
LE FETICHE MAYA
LOMBARD RALLY
MARIO ANDRETTI RACING
NEW GP MOTOCICLES
OFF SHORE WARRIOR
OUT RUN
RALLY PARIS DAKAR
sTOP

Joare AT

Jo3aa
J03g2
Joa62
JO4s8
J0487
40493
Jo4g4
40498
40612
J0613
Jos14
Jos20
J0549
JOB66

Jooe2
J00683
40073
Jons
0120
40140
40169
40263
J0426
JO4BS
Jo490
Joeg1
JOB44

Joos2
40081
40178
40182
Jo287
Jo301
40319
J0433
Jo489
Joazs
Joa77
J0483
JOB4S
JOB68
JO66S
Jos21
Jo672

Jogo2
40013
Jo014
J0037
J0093
Jo098
40113
Jo116
Jorm
Joire
Jo216
Jo218
Jo23s
J0241
Jo268
J0272
Joz78
Jo282
40293
Jo29s
Josos
Jo331
Jo3so
Jo3azo
JO374

JO434
J0463
JO464
Joass
J0622
J0623

Formas de'Pagameto:
J&M Informatica Ltda.

POLE POSITION 1t
POWER DRIFT
SITO PONS
STREET ROAD §
STREET ROAD i
STUNT DRIVER
STUNTS

SUPER HANG ON
TEST CAIVE |
TEST DRIVE 0
TEST DRIVE W
THE CYCLES
TURBO QUT RUN

CASSINOS

BATTLE CHESS
BATTLE CHESS I
BILHAR 3D
CHESS MASTER 2000
CHESSMASTER 2100
CYRUS CHESS
DRAW POKER
HOYLES Il
SARGON IV
SOLTAIRE JOURNEY
STRIP POKER
TRUMP CASTLE )}
TRUCO

ESNPACTIALS

BLOOD MONEY

BUCK ROGERS
ECHELON

ELMTE

IF T MOVES SHOOT IT
MACH

MECH W ARRIORS
SENTINELS WORLD
SPACERACER

STAR CONTROL

STAR DEFENSE
STELLAR?

TUNNELS OF ARMAGEDDON
XENCN |

XENON I

WING COMMANDER 1
W CI SECRET MISSIONS

ESPORTIES

10th FRAME BOWLING
ABC BOXING (V)
ABC MONDAY FOOTBALL
ARCADE VOLLEYBALL
BUFFALO BILL
CALIFORNIA GAMES Il
CAVEMAN HUGH-LYMPICS
CHAMPIONS KARATE
DREAMTEAM
EARL WEAVER BASEBALL |
FRIENDISH FREDDYS
FUTEBOL AMERICANO
HARLEM GLOBETROTERS
HAT TRICK
TALIA 80
KARATEKA
KINGS OF THE BEACH
LAKERS Vs CELTICS
LINKS
LOW BLOW
MANCHESTER UNITED
MKE OITTA UNLIMIT. FOOTBALL (v}
ONE ON ONE {JORDAN Vs BIRD)
PANZA KICK BOXXING
PGA TOUR GOLF
SERVICE PLAY TENNIS
SKATEORDIE
SKATEROCK
TENNIS PRO TOUR
THE SUMMER GAMES ECTTION
THE WINTER GAMES EOITION

0100
04 DD
08 D0
0100
03 0D
03 DO
04 DD
Q1o
06 DO
0100
06 0D
Q1 00
0100
Q10D
010D
¢1 0D
¢2 D00
02 0D
06 DD
0300
0200
04 DD
02 DD
04 DD
01 00
0100
02 0D
0100
04 0O
04 0D

pessoalmente.

04 DD

JOBE1 TV SPORTS BASKET (V)
JOG8S WIND SURF

J0674 WINTERGAMES

JO577 WORLD CHAMPON SOCCER
JOBB1 WORLD GAMES

J0B82 WORLO TOURGOLF

ESERATEGEN

J0026 AIRBONE RANGER

JO114 CENTURION

JO164 DINO WARS

J0388 POPULOUS

JO443 SIMANT

JO444 SIMCITY

J0448 SIMCITY FOR WINDOWS
JO447 SIMCITY FUTURE

J0448 SIMCITY GRAPHSET ANCIENT
JO449 SMEARTH

JO690 PERFECT GENERAL

JO691 PERFECT GENERAL CENARIOS
JOB92 THE LOST ADMIRAL

PORNOST FEROTICOS
JO018 ADULT GAMES 010D
JO022 AIDS 0100
Jooa4 BOCA o100
HO226 BUNNY'S BEACH BALL(V} 01 HD
J0122 CINE PORNQ : ¢1 00
HO199 CRISTIANA DE OLIVEIRA (V} ©1 HD
HOZ219 DLVIEW +30ANIMACOES {V) 04 HD
J0177 EAST SUCKS WEST (v} 0100
JO184 EROTICSHOW 01DD
HO217 ENSAIOS DA PLAYBOY (V) ©1 HO
JOB96 HAIRLESSI (V) 0100
HO218 PENTHOUSE JIGSAW PUZZLE(V} 01 HD
HO288 MADDONA.GIF (V) 01 HD
J0317 MAXINE 0100
40347 NKXI (V) 02 DD
J0390 PORNQO STORY o100
JC4B1 SIMULA 1 01 0D
HO168 SUPER PORANO DEMO {V} 02 HD
JO492 STRIP POKER W {V) 07 DD
HO220 TELAS EROTICAS *.GIF {V) Q8 HD
H0228 TELAS EROTICAS *.BMP [WINDOWS) 06 HD
JOBO7 TELA EROTICA ©1 D0
JOB93 WGOLDIE FOR WINDOWS o1 00

RACTOCINIO

JO039 ARKANOID N

JOO40 ARKANOID PLUS
JOO4B ATOMIX (V)

JOOB8 BANANOID

J0080 BLOCK OUT

40081 BLOCKS & COLORS
JO141 DAMASFORWINDOWS
JO166 DOMINO

JO1906 FACESOFF

JO197 FACESTETRIS

JO271 JIGSAW PUZZLE
JO288 LEMMINGS

J0289 LEMMINGS B (V)
J0387 PACMAN

Jo473 SFOT

JOG00 SUPERTETRIS {V)
JO616 TETRIS

JOB18 TETRIS FOR WINDOWS
JOB64 XTETRIS

SN LADORES

10008 B38ATTACKSUR Il
40009 A-10 TANKKHLER
0010 A-10TANKKILLER 1l
JO011 A-TRAIN

J0021 AFTER BURNER N

10023 AIR COMBAT SIMULATOR
40024 AIRTRAFFIC CONTROL
0064 BATTLEHAWKS 1942
J0083 BLUE MAX

40187 F-117A STEALTHFIGHTER 2.0(V)
40188 F-14TOMCAT

40189 F-16 STRIKE EAGLE |
JO190 F-16 STRKE EAGLE 1
40191 F-16 COMBAT PILOT
J0192 F-19 STEALTHFIGHTER
J0193 F-29 RETALIATOR

JO194 F-40 PERSUIT SIMULATOR
10198 FALCON 1.0

10203 FIGHTEA BOMBER

10234 GUNBOAT

40236 GUN SHIP

J0289 JETF-18F-18

40270 JET FIGHTER N

J0398 PT108

J0403 RAILROADTYCON
J0432 SECRET WEAPONS LUFTWARE (V}
J0438 SHEAMAN M4

J0441 SILENT SERVICE 0
JO4BE SKY CHASE V)

JO4B8 SKY FOX N

JOB24 THE HUNT OF RED OCTOBER
JOB39 TOMA HAWK

junto ao pedido incluindo a taxa do correio.




EGASOFT INFOR

Av. Ip1ranga,345 -sala 1.107 -Sédo Paulo SP CEP 01046-
Precos : DD (VAT incluido) : CRS$ 250,00

A cada 10 discos, ganhe \H D (MAXELL incluide) : CRS 350,00

CORREIO (Carta Registrada) : CR$ 400 00

COD. NOME DO PROGRAMA

A cada 10 discos, ganhe 9!

AQ00 1001-Editor grafioo defsoiutiiengdo
AO002 1000/CONESFORWINDOWS-&

AODDS9 ABLITY - Editor de textos grificos

A0012 ADM. DEESCOLAS EACADEM.- Sist.p/ escolas e acad.
A0013 ADVENTURE TOOLSKIT-Editos dejogos adventuie:
ADD15 AGENDAPORTUGUE - Sixt.de agendaem portugubs
ADO16 AGRICULTURAL - Paraadminstragdode tazendas
A8 NJMNACFORW'DWSWNEWMM
ADD19 AMIGO- Cursodo Codi

ADO20 AMPLE NQTICE-Calendério, alanme, agonda ...

ADG23 APEXR2.0-Setup paraimpressoras EPSON
mmmmmnowsnoqmwwm
AOO26 ARJ-Ormob:

AD028 ASCEXPRESS- V&mmiﬁm zapper,modem ...
AD029 ASEASYS-Planihaoktidnioa

AO034 ATSLOW- Dimi
AlmSAlﬂOl-Corwnhde(heo(nhmun-

A0037 AUTOMENU- Cri o

AO(39 AXS-Completosi d de. Otimol

AD040 BANNE| Paraclaboragio de fabas (PBou colbr}
AOOA M&snumxmmm m bandeiras...

BoemBASIC

AO044 BATED - Editorde textos
A0047 BLL POWERPLUS- Contabilidade, amite notas
AQD48 BIORRITMO- Fuzbnnmmobm
AD049 BOOK BASE-B dedad dafi
AO060 BOOK MINDER- B dedadk vrosdi
AO0b2 BRADFORD-F ASCH
AO064 CADASTRODE CLIENTES- Cad.de clentes em portugds
MGM.EMJARKEEPER-FHMmdsM
A0D59 CASHTRACK- Controk bancério
/ADDEBD CATDISK- Catabbgadorde dscos
AD0B1 “C™ COMPALER-C: "C oomdk
AO0G2 CDMASTER- Controlesun colagaode CDa
A0063 CDSTUDIO- Miisicas para placade sam {Adiib, SB)
ADOB4 CELL SYSTEM-Desonhe ohsins
AODES CHANGE IT-Modificador de arquivos
ADDB6 CHART PC-Grficos e astatisticas cornerciais
AQ067 CHASM- Expelentacursods ASSEMBLER
AO0E8 CHECK T-Faztestes do hudwulemmuo
ADDB9 CHEQUEITOUT-A h
ADO70 CHEMICAL mm&mnmumhwhuunm
ADD72 CHIWRITER3.02- St i
mt}m—ﬂ-mdamnm
A0074 CMFV4.1-Ti
ADO75 CMPCALCR-
AOOT? mmmm-mumm-m
ADO78 COMPASS. P

* ADO79 COMPOSER St i 00k
AOOBO COMPUSHOW -Progamageiinopara desenhar
AO0B1 CO'S‘I'IT[KZAOE.ETROMCA Tovhn&mﬂimo&zlm
AD0B2 CONTABLDADE.
AO0B4 CONTASAPAGAR- Si
AO0B5 CONTASA PAGAR/RECEBER- Complato sist.decontas
ADCBS CONTASAIICEBER—N:N.M&:B .0
'AD0B8 CONTROLE BANCARIO- S
AD0B9 CONTROLE DE ESTOQUE- Cornt.de estoqueem portugués
AD0S0 CONTROLE DE VIDEQ LOCADORA-Emportuguss
A00S4 COOPERGRAPHICS #6-Figu as paraeditores gesficos
A0095 COSMICOCONTABILIDADE- Sist.de cont.emportugués
AO096 CRYSTAL- Geramodelbs de cristais em 3D (EGA)
AD087 CSHOWEGANGA)-Demo grsifica comfotos digitakzadas
A0098 CTOOL-BbliotecaparaTurbo C
AD099 CUSTO EFATURAMENTO- Pmaonmwh aum fimalport) 01D
AD100DANCAD 3D-Para crings 3D 070

AD102 DAP1.1V147-Desp ch has d
AOl@DATABASEW&ISIERBamododepIpmoa tisica
AD104 DATABOSS Super hmdom
AD10GDATAPLUS-Carplets de dadk

A0108 DBASE NROUTINES- Ihdlmlntll-plloﬂu [}
AOV0B DBAROG-Feramentas paraDBase B

AD111DBSCAN- (timoantivius parassumicro

AO1 14 DIAGNOSTICO-Antivirus

ADVI5DETDISK-E dode

A01 16 DIRECTOR- Awdiarpaa DOS

AD118DISKBASE- G

it tioix

ADV23 Dﬁ(NAVKiATOR—S’-ld:DOS&MMM utd
AO124 DLITE-LS, olﬁlomodi'nl-m-nDB-al
A0126 DOSCONTROL MENU- dosdoDOS
Ammoosamraoummmusoos
ADY27DOSLOCK -Pa

A0130 DR.GENRIS- Stimo editor grsfico

AQ134 DSBMXWPLUSP.MGM.M@
»m:ﬁwmmm Para k
CTRON-

M -HOQORHAP O

c

OO P PO

HHZBE X PAAHCAEY DR

AD144 EOlMTmEr.ntbmwm.hnl

A0145 ESPREME-Reck L vos ASCH
AD147 EUREKA: TK&)LVER- Resolvecéiculo matemiéticos
AD148 EVALUATE- mom-;ﬁumnmm

AD149 EXPLOSIV-Movi deantifici
AG152 EZFORM:- Faz formulirios oormetcias

A0156 FAMLY HISTORY-Fazsua &rvore genealsgica

AO157 FANCY LABEL- Em-mpuumh&au

A0161 FAST TYPE-Cursod h

AD0162 FDREAD & FDFORMAT-| Fo:n-h I.2-n 1 400-130-
A0164 FIRST CHOICE-Edord

A0 66 FLASH CARDS- Divionério deinglis com 7000 palavias
A0166 ALASH CODE- Criatolaspam DBase

ADY70 FLOWDRAW-Editorde flnogramas, mapas, tabelas. ..
A0172 FLUXO DE CAIXA- Fiomde cabaemportugués

AD174 FOLHA DE PAGAMENTO- Folha ds pagamentoem portug.
ADY 76FWI’AS‘I1(}hwmmmv&-bm-

ANT7 ASY-Viri

A0178 FONTEDDICK-| Ecﬁa:bo-mutEGANGN

AD187 FORMULA 1-Cursode Sigobra

A0188 FRACT"DEMOMNO#&wmhqnfmpuaVGA
AD189 FREE CAL C-Poderosa planihade cAloubos

A0190 FRENCH-Ensinao idioma rancés

A0192 GALAXY-Super editor de texdos estilo WordStar
mmmmu-@omuo

A0208 HEXEDIT-Edi doc

/A0206 HOME MANAGE MENT-Contabiidade pessoal

AD207 HOROSCOPE-Faz horéscopos

A0208 ICHING-Fazching

AD214 INAVISION-Super editordetextns

A0215 INCONTROL - Sstemapara awdlini no escritério

AD219 JAPANESE-Ensinaalingua japonesa

A0224 LABCOA- memtbnnﬁuolm

A0226 LAMSUM.MTED'
A0229 LAPLINKV2.18- 3

A0230 LA&RGRAanollbospodmthmrbs
A0232 LETTERWRITER-Editor detextos de taciuso

A0OZ234 UST-Parai documentos

A0235 LOCKSMITH-Copiadot dedi ok

A0236 LOTO DESDOBRADO- Faze imprime sorteiosda Loto
A0237 LOTTO FERVER-Fazperfidapessca

A0238 LOPRINTER | i k
AD239 LSTORTURBO- Uﬁ&mpﬂaTuﬁannl

AD241 L ZEXE-C: *EXE
AQ24% MALM(NSTER—Fuedhmwn

A0246 MAKEMY DAY-Impei b latérios, agenda
A0247 MAI.ADHETAVS.Ova-domnb:iehmponwm
A0248 MN.ADKTAH’IOBAE Cnnph(ns-t dum*dn(n
A0249 MARKET-C o

A0251 MATRX(‘ALC\I.ATOH-F&.\A&MM

A0254 MEALMATE _
A0256 MEEMTOOLS U!l&mpnmouumo

A0257 MENUCONSTRUCTION- Crismenus coloridas ¢/ somiwa
AD258 mm'&hmmnﬂ

AD259 MICAL-Fazdi lbntel

AO260 MICRO GENE-Calulos genétivos

A0261 MICROREGISTER Programade contabiidade

AD262 MINIGEN- UtilitAric para Turbo Pascal

HO222 MODPLAY-Progamapasa tocanmusicas * MOD

A0263 MODEM-V4iios utitriosparamodem

A(266 MOONBE AM- Programade astrobgia

A0267 MORSE-Geratrases emotdigo Morsa

A0268 MR LABEL- Fazetiustas om vérios tamanhos

A0269 MULTIBASE- Gumnu!udohﬂmtbdm

AQ270 MULTIFUNCTION- VA audio
A0271 MULTIMATE-! E(ﬁnuhtmwuflﬁud

AD272 MUSE- &mdﬂddmpua

AD273MUSICAL- NS saphhcads
A0774 WSCALI M\hn-p-lAﬂJBaSOLMDBLASI'ER

A0287 ORACLE-! Emnnam-aTmeo Iclmq

A0288 ORGAOELETRONICO-Smuladordedrgloeletiénioe” 01D
AD289 ORIGAMI (BASIC)-Enzina atazer animais de papel

A0291 PAINT SHOP& WALLMANAC-Corwertotelas no Windows 01D
A0293 PASCAL TOOLS-Utiasvios para Pascel

AD234 PASCALTUTOR Ensinatudo sobreesta inguagem

ACB06 PCGLOBE 4.0-Mapa Mundi

AQB0S8 PCGLOSSARY-Cursotécnicogeralsobreamicro
AQ307 PCHELP Ensinaa usaro DOS

A0310 PCKEY DRAW-| Ex:uhnDahnp Publshing
A0312 PCKWAT V1.03- Acelorad: Otr X7
A313 R:(IKEANIZER»G-mdemn-pmp\ohs
Am'M R:OVEH.OARD—" o

oot R3YXPO M A H-OQOHBP OWn

HA3 2 PAaAaHadyYXda

(011) 214-25350

50mts. do metrd Republica)

Super Promocao:
Concorra a uma SOUND BLASTER
PRO nas compras acima de 15 HD ou
valor equivalente.

A0317 PCPROJECT-Pe L

A0319 PCSORT-Fazsortein da Sena, Loto e Lotera esportiva
A0321 PCSYSTEM PROGRAMMING- Utilt. Pascale Assembler
A0323 PCTYPE- (timodicionsrio mtoqmﬁ:o

AOB26 PCUTIL-Muki soe DOS

A0327 PCWRITER-Excebnte ditor de textos

A0328 PCAPPER- Acelerasaumicroagméximo

AQB30 FERSONALTAROT- lmmpmnmmee:vi:a

AO332 AANOMAN-Edi

A(0342 POWER SHEETES:

AQ0344 PRINTMAGIC-F

AO345 PAINT PARTNER- Programasimier ao Print Master

A0346 PRINT SHOPGRAPHICS- Mais de 2001iguras p/Print Shop 02D

A0G47 PRIVATE BOOK KEEPER- Contas apagar sreceber, contab. 01D

A(O349 PROBABALITYSTATIST-| Roo&donmnn&nuom»a 01D

AOG50 PROCONFORTUNE-Astrologi 101D

A0351 PRO DESIGN- CAD/CAM paraprojetos gréficos 020

A0352 PRODOS- Convertearquivos * BATem * EXE 01D

/AOGS3 PROFESSIONAL CAMCAD- fazesbulos depecas rotativas 01D

AQ354 PROFESSORDE mﬁs Emdohqh

QG55 PRO ALE-Agenda, §

A0357 PRONTO-Fichério elstsdnicoemportiguss

AQ3S9 PUBLISHIT- Dashmpubhhno

A0361 Q-MODEM:-Pro 2 Modk

A0363 OUEKMENUGnmioubmanus

AQ364 REFRESH-Acolo X ats 38% 01D

A0365 ROLEX EGANGN»Pun hzudieumutpmcb reldgios 01D

AOBB7 SAML-Fi X 0D

AQB68 SCANVEI-Antivirus 01D

AO371 SCREEN& PRINTER- Comprime eexpande caracteres 01D

AOG73 SENAS1 PORTU(.‘ME&SonunthpgnpamaSena L]}

A0374 SERIALFILECOPY- Transt

AG375 SIDEWRITER- Permite imprimis de de lado

AG377 SIMPLELABELSIB-F i ch

AC378 SIST. DECONTROLE ESTOQUE- Completo sistemna

AQ0B79 SISTEMA DE MALA DIRETA-Maladistasm poituguis

AQBB0 SIST.PADRAO CDNTAEL Scuhmrlﬁhcbempnmg o0p

AQ0381 SKYCLOCK:-Prog de A oD
ds k ngs: o1D

A0383 SLIDE GENERATOR-Paraedioragaode Sides oD

AQ387 SPC|NVENTORYF1US—Cortmb<h estoque o

AG388 SQUEEZE PRINT-Permie r emB0 ou 1 80cok oD

AO390 STEREQ SHELL- Gerenondouhmquwos {estioPCTook) 01D

A0392 SUPERLOTO MASTER-FazsorteiodaLoto 01D

A0393 SURVEYOR-Fazcabulose desenhosem escala 01D

A0396 TABELAPERIODICA- Tudo sobre atabslaperitdica .otD

A0397 TAROT- Tarot 010

AQ399 TELIX- d ck . wMadem 01D

A0403 TEXTEDITOR- Editordetextos 01D

A0404 THE ART STUDIO- Edmrqltﬁ:odaiﬁciuﬁmqio 01D

A0405 THE ASTROLOGER- Fornece perfilpsicolégico 01D

A0406 THE ELECTRICALDBS{WINCH)- P/Engenhariaeltronica 05D

A0407 THE MUSIC CONTRUCTION- Editor musicaic/partitwas 010

A0408 THE NEWSROOM PRO-Pma edigdode jornais e textos 04D

A0410 TOUCHTYPE TUTOR: Cusode datiogtafia 01D

AD411 TRADUTOR- Fagaoseupréprio dicionirio oD

A0414 TURBOFLOW-Pasadesenhar finogramas [¢1]s]

A0415 TUTORALEMAO-Ensina alingua alemna 01D

A0416 TUTORCOM-EnsnaousodomicioedoDOS oD

AD417 TUTORDOS V4.01-Tudosotweos caminhosdo DOS

A0418 TUTORLOTUS 123-EmsinatudosobreoLotus 123

A0419 TUTORTURBO “C™-Ensinaa inguagem Turbo “C*

A0421 TYPESETTERPC-Exvelente odlmdeta)ans

A0422 TYHM}TUTGN‘ do datik

A0423 UNPROTECT-

AD424 UMKEYG(I_D A

AD426 UNITS-F: dod

A0427 VALSE II-Musicaspara ADLIB e SOUND BLASTER

AD428 VCROBASE- &!noch(hdnpanﬁnmvtbom

A0429 VECTOR: Analsatabeladoi

A0A25 VGA uD—aDIﬂMpammonmru VGA

AD462 VGA COPY- Copiadorp/ VGA houver)

AD438 VGA PALLETE-Regulascotes do seumonitor VGA

ADA39 VGAPHOTOS#1- Diversasfotos digitalzndas p/ VGA

AD440 VGA PHOTOS #2-Maisfotos digitalzadasp/ VGA

A0430 VIDEO CHEM:- Ensinoda quinioa, valdncia, ftomos....

AD433 VIDEORENTAL SYSTEM-Programa paraVideo looadora

A0434 VDEOTN-{ CONTROL- Sltunnpalavﬂoobmdovn

Progiamepera;
A0444 XAMINERDISK-| Mwomdm‘buq'm
A0446 XBATCH-Conjunto de
ADA48 WAMPUM-Para ok v do
AD449 WINDHELDS-Banoode dad,
ADASOWIZOUZ- T hect
AD451 WOMANRCTURES-F higiak:
AD452 WOmTOWSdewmquomed
A0455 WORLDATELAS (PoGlobe}- Atlas cormpletiesimo (WINC)
A0457 WOH)WECTSDEmmn_oWonPoMS 0
ADASE WSTOWORD- Trans
A0459 WYND SHELL- Golmndoldad'-:orbdo
HO267 RNALEZD—Hoommmml:ﬂm:VVI\dn\m
H(O258 BANDINABOX-
HO269 S{O\NPARTI{W. L grafi
HO260 MIDI PLAYER-Py ipara Winde
HO239 LABELSUNLIMITED Il Otimoprogramapara etiquetas




SHAREWARE

UM DESKTOP SURPREENDENTE

Renato Degiovani

Display colors

araquemestainiciando naarea
de desktop publishing, ou para
pequenos trabalhos, a saida
mais natural é obter uma cépia
piratados classicos, tais como Ventura,
Pagemaker, Corel, etc. E claro que
pagar US$ 900 no escuro por um
programa desses é
muito arriscado. Por
outro lado, esses
programas (mesmo
que a copia pirata ndo
tenha custado mais do
que um favor), exigem
maquinas cada véz
mais potentes para operar de forma
eficiente. Por exemplo: o Pagemaker
rodando em 386 SX mata de raiva o
mais paciente dos diagramadores.

READY Helvetl,
pt{}3 14 ji

1207, Left

Uoregisterad version
4 4

A solugao é conhecer o EnVision
Publisher, da Software Vision Corpo-
ration, langado em setembro de 1992.
Rapido, pequeno, descomplicado,
amigavel, eficiente- e no tamanho
certo para pequenas aplicagdes, o
EVP deixa seus primos maiores

Heasurements

corados de inveja quanto a sua
facilidade de operacao.

Basicamente este desktop oferece
tudo o que & necesario paradiagramar
uma pagina: ferramentas de desenho
(circulos, retangulos e até mesmo
curvas de Bezier); controles de
tamanho de péagina (A4, A3, A5 e B5)
e formato de visdo (portrait e land-
scape); importagao de arquivos
graficos PCX; fontes diversas

(variando de corpo 4 até 108);
visualizagao total e apliagao de até
400%.

0 programatambém permite alterar
diversos parametros de operacao,
tais como velocidade do cursor, taxa
de intermiténcia, cores dos menus,
sons dos beeps e as medidas usadas
(polegadas, centimetros ou picas).

e N A e
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O capitulo da impressao também
foi bem elaborado, encontrando-se
drivers para todos os tipos de
impressoras existentes, inclusive
para as lasers mais recentes. O EVP
ainda pode emular uma saida Post-
script, caso a impressora usada nao
possua esse recurso.

Um dos Gnicos problemas que
tivemos com o EVP foi o fato dele nao
estar preparado para aceitar as letras

acentuadas, da lingua portuguesa.
Para um desktop esse.& um crime
imperdoavel. No entanto, por ser um
produto shareware, & bem possivel
que hum contato com os produtores,
esse problema venha a ser sanado.
Oregistro do EnVision Publisher custa
apenas US$ 69.

Software Vislon Corp

PO Box 1734 - Pinellas Park

FL 34664-1734, USA

UM “SHELL” VELOZ, EFICIENTE E EM
ESTEREO!

Magno Filho

Ha coisa de um ano eu venho
analisando “shareware” para a firma de
meumestre LaércioVasconcelos. Durante
todo este tempo, testei megabytes e
mais megabytes de diferentes tipos de
programas: planithas, editores de textos,
vérios programas graficos e - pasmem -
até uma carta celeste! Pude constatar
que este oficio é particularmente
gratificante por diversos motivos, mas ha
um em particular que nao poderia deixar
de mencionar: certos programas s&o
verdadeiras obras de artel Eles parecem
ter sido concebidos em um momento de
rara inspiracao por um programador que
parece ter adivinhado exatamente qual
aquela necessidade urgente que vocé,
usudrio, tinha e ndo conseguia resolver!

Sa0 estes mesmos programas que
dentre outros varios que sao analisados,
ocupam (as vezes para sempre)um lugar
cativo tanto em meu “hard-disk” quanto
em minha alma micreira, dois lugares
que eu prezo bastante...

Assim foi 0 Stereo Shell, desenvolvido
pela M.R.E. Software. Um “shell” para
DOS que apresenta uma “interface”
bastante simples, quase intuitiva: sao
apresentadas natela, simultaneamente,
duas janelas (dai onome “Stereo”), cada
uma delas contendo um diretrio (que
pode ser do “hard-disk”, do “disk-drive”
ou de qualquer outro disco) e uma barra
em video reverso, que percorre toda a
extensao de umdos diretdrios, indicando
qual o arquivo selecionado. Através de
“menus”, o usuario pode realizar todas
as operagoes padrao do DOS, tais como
mover, copiar ou eliminar arquivos, sem
perder tempo com a digitacao de
comandos. Paratornar aindamais comoda
a operagao, existe suporte total a
“mouse”.

Fungdes como visualizagdo e edigao
de arquivos também tomam-se mais
rapidas e cOmodas: pressionando-se
<ENTER> sobre 0 nome de um arquivo-
texto, surge um “menu”, que dentre outras
tantas opgbes pergunta se o usuério
deseja visualizar o arquivo ou edité&lo. Se
a primeira opgao for a selecionada, ele
carmregara um visualizador embutido (ou
qualquer outro definido pelo usuério), que
substitui com vantagem o comando
“type”: permite uso de Page Up, Page

Down e vai diretamente ao inicio ou ao
final do arquivo, conforme solicitagao do
usuario. Também permite impressao do
texto oude parte domesmo. Seasegunda
opcao for a desejada, ele carregara
imediatamente o arquivo-texto sele-
cionado dentro de seu editor de textos
favorito.

Um dos pontos altos do Stereo Shell:
quatro tipos diferentes de compactadores
de dados podem ser utilizados de dentro
do mesmo, trocando-se a incomoda “in-
terface” de linhade comando tipicadestes
programas por “menus”! Ao pressionar
<ENTER> sobre arquivos com extensao
“ZIP",“.ARC", " .LZH" e “.PAK", aparece
um “menu” que permite ao usuério
descompactar o arquivo, atualizado ou
converter sua extensdo para qualquer
uma das outras trés suportadas pelo
“shell”. Além disso, é possivel fazer as
seguintes operagoes com o0s arquivos
que estao dentro doarquivo compactado:
listar seus nomes, Iélos {caso sejam
arquivos-texto) e deletéos.

Uma aplicagao muito interessante
deste programa € como auxiliar de
programas de comunicagao que permitam
acesso ao DOS durante uma conexao:
com Stereo Shell, vocé pode fazer muito
mais agilmente opefacoes sobre os
arquivos de seus diretérios, mesmo
enquantoestiver “orHine”, gragas apouca
mem©oria consumida por este programa
(cerca de 50 kb de RAM). Alias, Stereo
Shell ocupa pouco espago até em disco:
cabe descompactado emumdisquete de
360 kb! Isso se deve ao fato deste
“software” ter sido construido
integralmente emlinguagem Assembly, o
que também confere altissimavelocidade
de execugao.

Outro atrativo: o preco. Por cerca de
US$30,00 vocé tem um programa
inteiramente legalizado, que pode inclu-
sive rodar em sua firma. Vale a pena
testar Stereo Shell - “The hifidelity DOS
Sheli"!

(Magno Filho pode ser encontrado nos
BBSs HotLine e Centroln. Também na
Internet, através do enderego ma-
gno.filho%hlbbs@ibase.br)
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NOME

3D CONSTRUTION-Monta figuras em 3D
3D IMAGERY-Cria fig.geometricas 30
800-1i DISKETT ador de copias
A86 ASSEMBLER—Facil & vnpido

ABC FUNKEYS~Ensina | les c/som

ADM.ESCO Lplooeol
ADVENTURE TOOLS KITS—Jogos Advent.
AGENDA-Compieto sist.agenda
AGENDA-Completo dal portugues
AGRICULTURAL-P/adm. hzond-
ALrI’E-Pluilha de calculos
Aues FIRST F?RIMIER-J eri
3?“ pl angas
YANGLE-Estudos dos trianguios

.0-5et up Im| .Epson
Ag“[lAs;'-Edlu G!Moop'hcl uso

E
x

A Joto dsteonllﬁlldtda
BANNER MANIA-P/elaborar faixas cartaz.
BANNER & SIGN MAKER-Faz faixas carta2.
BARCODE~Dezenha e imprime cond.barra
BENCH MARK-Faz test. Hardware no micro
BIBLE QUIZ PLUS—-Aprenda Biblia cfogos
BIORRITIMO—Faz Biarrilimia comple!
BOOK MINDER-Bco.dados livios divers.
C COMPILER-Coplador'c” c/document.
c TOOL-Biblioteca p/turbo C
++ TUTOR-Tutor da linguagem C
CADASTRO DE CLIENTE-em Por! uo Shalo)
CADASTFIO 1.0-Cadastro Clientes(
CALCULOS~Ensina M%_ onometria & algobu
CA%té%AER KEEPER-Faz calendario de parede

C

CAT DISO—Cuhlogndov de discos

CASH TRAC-Controle Bancario

CD MASTER-Controle colegao CD'S

CD STUDIOS—Musicais p/placas som

CELL SYSTEMS~-Cria modelo de crescimento biol.
CHART PC—Grégicos com .estalisticos

02 CHASM-Curso de assemble

CHECK IT-Faz teste de hardware no micro
CHEMICAL MOLECULAR-Figuras molecular 30
CHEX=Con¥ole de entrada o saida cheques
CHIRO—Beos.dados p/médicos

CHIRO PATIENT—Progr.| pldiagnosﬂco médico
CHI WRITER 3.0-Editor textos c/fontes
CMPCALC-Transt.micro calculadora

GOGO & PILOT—P/engenharia des.tecnico

COLLAGE-Faz dezenhos exibe-as como slids
COMPAss—PlAubmn 0 de escritorio
OOMPOSER-SU la musical

COMPU SHO! co p/desenho
CONCEPRTS COMP! I G-Guﬁeo pi/desenhar

CONSTITUIGO ELETRONMICA-Toda a const. BR.
CONTABILIDADE=Sist. de Cont. em ormguee
CONTAS REC.—Sist. contas receber port.
CONTAS PAGAR-SisLcontas a pagar port.
CONTAS PAGAR/REC —Sist.contas pagarirec.
CONTROLE BANCARIO-Sist.da Compauo portug.
CONTROLE DE ESTOQUE-em Dc?ov
CONTROLE DE VIDEO LOCADORA-! poﬂuguos
COOPER GRAPHICS #1-Figuras,bordas molduras
COOPER GRAPHICS Oz-ﬁglms pleditores graf.
COQPER GRAPHKICS #6—+ figuras p/editores gral.
COOPER GRAPHICS #6—+ liguuc Iodnovos graf.
COSMICO CONTAB. ~Sist.contabilidade en portug.
CRIPTO-Protej seus ar ulvos om pot gues
CRIS—Tradorma telas p/ci Pf"
CRYSTTAL-Gera modelos de cristais em 3D{ega/vga)
CSHOW-Demo grat.c/fotos digitalizadas(egaivga)
CUSTO DE FATURAMENTO—P/controlar firma portug.
DAP 1.0 VS56-Despratetor de senhas de jogos
DAP 1,1 V147-Desprotetor de senhas de ]ogoe
DAM CAD-Pcriagao e animagao de desenhos 3
DAVKA—Editor de textos em hebraico
DBASE il ROUTNES—+ de 60 rotinas p/dbaselll
OOLS-Ferramentas p/Dbaselll cria menus
D|ET DISK-imprime etiquetas c/diretorios.
DISK CATAL! —Organize seus discos e progrs.
DISK COMMAND-Recupera discos & winches.
DISK DUPE-Super ador de discos
DISK TRACK-Conlrole colegao de disquestes
DOS EXTENSION-Ampiia comandos do MS-DOS
DR.GENIUS~timo editor 9rtﬁco
DRAFT CHOICE-Progr.p/ duenhoc estilo CAD CAM
M-Poderosa banco o d
DRIVECHK & ALIGN-Tests o dlnhamento de drives
DRUMMER MUSIC—Smﬂ editor musicamouse)
DS BACKUP PLUS-P/8rar back up de winchester
EASY INVENTORY—contrale de estoque
EDRAW-Permite desenhar e imprim. diagramas
EGA PAINT—Supo' editor grafico (ega)
ELECTRON-Soluciona equag/es eletricas
ELETRO-Efetua o«;amonlo projetos sletr.
EMULADOR-emula amiga 500 (svg: .lec
EQUATOR-ensino de matemética o fisica
EXPREME-Reduz 75% impressao arq.ASCHl
ETIQUETA-Faz efiquetas p/discas c/diret.
EUREKA:THE SOLVER-Tesaive cauculos matemét.
EVALUATE-Reeolve equacdo mateméticas
EXPLOSIV-Descansa pitelas em explos&Ees
EXPRESS CHECK-Bancos dados, controle bancér.
EZ FORM-Faz formulérios comerciais
EZ MENU-Para criacaop de menu
FALA-Sintetizador de vozes, PC XT
FAMILY HISTORY-Faz arvore ealogica
FANCY LABEL-Ef uoha imala direta
FAST GRAPHS~Editor ico
AST TYPE-Curso de atiognlh
D READ & FD FORMAT-Aumenta upacid dieco
FIRST CHOISE—Editor de textos beo.dados
FLA SH CARDS—Dchnérlo ingles ¢/7000 palav.
FLEX-Descanso pitelas fig.geomébricas
FLow DRAW—E tor de fluxogramas, mapas, tab.
FLUI PLU&Prieior de pfogv contra virus
FLUXO DE CAIXA-
FOLHA DE PAGAMEN O-Complolo sistema
FOLHA DE PAGAMENTO-Em portugues
FOLLI-Mala direta peesoa fisicajurid.
FONTASTIC—Imprime textos coutras font.
FONTASY-Varios tipos de letras p/impres.
FONTED DISK-Editor caracteres(vga/ega)

FORMULA 1~Curso de algobu
FORMASTER~Editor de lormularios
FRACTITI DEMO—Super telas graficas p/vga
FRENCH-Ensina frances
FRENCH TUTOR-Cursp de frances/micro
FUNNELS—-Ensina matemética p/crianga
GST—Controle de vendas e clientes
GRAPH IN THE BOX~editor grifico
GRAPHrI‘—Faz gréaficos comerciais

&fico cirecursos p/editas
GUIA PAUL T ia de hoteis, festaurantes SP
HEBREW QUIZ-Ensina a Imgua hebraica
HIPER HELP 1 03—Hdp plusudrios clipper

HOROSCOPE-Faz horoscopo

HOME MANAGEMENT-Contabilidade pessoal
HOME VIDEO—Fnz aberturas video cassete
IGHING- &_
IGNn’ION V.2.02-Acelera Veloc. do micro
IMAGE 3D—-Poderoso Cad-Cam
IMAGE PRINT—Faz impr. Alta qualidade
INAVISION-Super Editor de texto
INCONTROL-Sistema p/aux.no escritorio
ITALIAN TUTOR-Ensina lhlano
JAPANESE-Ensina japon
JULIA SETS-Gerador do Nn ﬂul.(vgn/ogn)
KWIKSTAT—ondna estat. c/graficos
LABCOAT- -&pvom / analises clinicas
LABELS BEN ARK—editor de eliquetas
LABELS MASTER—editor de etiquetas
LABELS UNLIMITED-editor de eliquetas vtam.
LAP LINK V.2.16-ligagac entre dois micros
LASER GRAPH-faz .gaﬁcoc cAimpressao
LETRISC~tipos de lelras ptrab.DOS
LOCK—trava micro c/senha
LOTO DDESDOBRADO-sortsio de foto c/imp.
LQ PRINT—faz cabegalho cletras
LSDK-faz etiquetas c/diretorios.
MAGIC FINGERS—analise de caligrafia
MAIL MONSTEFHmpﬂmo eliquetas
MALA DIRETA V.8.0-mala direta em port.
MALA DIRETA PROBRASE-sistema do mala direta
MEAL MATE-ensina valor pot. de
MEGA CA leroso sistema de cad
UCTION—cria menus c/cores  sobr.

MICRO GENE—calculo genetico
MODEM-varios util. p/modens.
MOON BEAI r, de astrologia
MOUSE TOOL. ogreamas de turbo pascal
MR LABEL—faz eBiquetas v/Stamanhos
MULTIMALA V.L.2-nmala diteta em porl
MUSICAL=34 musicas lamos s/placas som
MUSICAL BOOKS-progr. de pintura c/musica
MUSICIAN I-editor musical (adiib/w)
NEVER LOCK-desprotetor de muitos jogos
NORTH CAD 3D-desenha e mostra objetos em 3D
NO STOP-utlitario pitelas
NST-otimo editor de progr. musicais
ON SID-para impressao de rodapes
OPTIKS~imprime qualquer arq. ed.graficos
ORACLE-ensina wol e iching
ORBIT- wdo L.

ORIGAMI-ensina razor animais papel (basic)
ORGAO ELETRONICO-simula orga eletronico
PARTICICLE SIMULATION-sim.orbitas sist. celeste
PASCOAL TOOLS-utilit. p/pascal
PASCAL TUTOR-ensina luto s/pascal
PC BEAT-transforma PC numa bateria
PC BREEZE li-cria placas de circuito impresso
PG CAl osa planitha de calculos
PC DEAL-completo sist.contabilidade
PC DENTAL—conbrole seus pacientes (w)
PC GLOBE 4.0-mapa mundi cfinf. paises
PC HELP-ensina a usar DOS
PC ILUSTRATOR-edita grnﬁeoc clotimos rec.
PC KEY DRAW-desktop publish
PC MUSICIAN=cria e toca musica
PC OVERLOAD: de
PC PAYROLL-folhja de paqamonto
PC POLILOT—sorteio do senasiotos etc
PC PROFESSOR—progr. em basic
PC SCHEMATIC-p/ Icmr u':uoma elefrico
PC SYSTEMS PROGRAM ING-util. pascal o assembier
PC TYPE-dicionario ortografico
PC ZIPP-acelar seu micro ac max.
PERSONAL TAROT-interpreta cartas e explica
PIANOMAN—editor musical c/partituras
PICTURE LABEL—cria o edita graficos
PICTURE _THIS—para desenhos profissionais
PISSAS aphra quaiqoe i o mpnme

aptura qualque tela @ imprime

PKZIPP V.1.8: versao do o d
PORTRAC-controle de investimentos
POWER SHEETES-super planiha de calcuios em 3D
PROINT CONTROLL-permite selec. o lmpv telas
PRINTE MAGIC—faz canazes lad:a calen
PRINT PARTNER
PRINT SHOP GRAPHICS—+ de 200 ngum
PRIVATE BOOK KEPPER-c/a pagar/recicontab.
PROBABILIT STATIST—progr.mat eslatisticas
PROCON FORTUNE—astrologia.numer.perfil etc
PROFESSIONAL CAD-CAM—az calc. o pegas rot.
PROFESSOR DE INGLES—~ensina ingles
PROPHET- _ﬂ'-e. de calculos astrol.
PRODESIGI d-cam projetos graﬁcoa
PUBLISH [T—editor de jornal completo
Q—MODEM—pr rama telecom. odom
. modelos de r:
SCHOOL ON-odihor graf. p/ennngas
SDIR-atribui cores arg. conf. extensao (oga)
SENA 91-sorteio de jogos p/sena em
SENA 4200 V.5 O—laz sorteios,comb. lmpnmo

SIMPLE LABELS
SIMPLE LABELS—YAZ Mlquohs todos tam
SID WRITER~im) loc. lado
SISTEMA CONT| OLE DE ‘ESTOQUE
SISTEMA PADRAO CONTABIL
SKY GLOBE-faz mapas das estrelas const.
SMART WORK-faz mapas circuitos eletronicos
SPANISH VERB-ensino de hol
SQUEZE PRINT-imprime om 0 ou 160 colunas
STEREO SHEL L—eslilo PC T
STOCK |NVENTORY—eontIoh do estoque
SUPER LOTO MASTER-sorteio de loto
SUPER MARIO PRINT—estlo Print Master
TABELA PERIODICA—tudo s/elementos quimicos
TAROT-tarot
RAMDISK V.2.0-simulador do Winchester
THE ART STUDIO-edita grafi
THE ELECTRICAL DBS—ongonhula sletrica (w)

A0110
A0209
A0287
A0133

A06B7
A0541

A
A0765

01

04 THEN

o
o1
05
01

01

PROGRAMAS PARA
WlNDOWS

w0143 01

A0586 01
A0585  Of
H0080

01
A0S583 01

A0S581
HO118

2

0

w0123 01
wo124 01

WooLe 01

wo142 0
wo118 01

HO075 01

HW172 01

THE MUSIC GONSTRUGTION—QdIu musical
EW ROOM P 'omds stoxtos
TOUCH TYPE TUTOR-euuo do das oylh

T S e setas it dspluwu s (vgaiegaim)
TURBO CAD-editor ?‘

TUTLES PRINT-faz chn, cd-ndwlo-. desenhos
TUTOR ALEMAO-ensina alem

TUTOR LOTUS 1.2.3-ensina Ioila

TUTOR TURBO C—ensina ling.. c

TYPING TUTOR-curso de d:iogrllln

ta casseto
VECTOR DEMO-demo gu c/musicas (adibivega)
VGA CAD—cad cam or vga
VGA COPY 4. ador dn disco q lumab
VGA NAGEL ART-domonduqto grif
VGA PAINT—editor gréfico
VGA PALLETE-regula cores monil.vgn
VGA PHOTOS #1-divrs. fotos digital.vga
VGA PHOTOS #2-divrs.lotos digital.vga
VIDEO CHEN—ensino de quimic.valencia atomos
VIDEO LIBRARY-eonmo o itas cassete
VIDEO RENTAL SYSTE ogv de:cl.d“oead

NOME

123 LEARN-pre et
200 ICONES Fg%l »% DO"WS-mO icones colorid.
100 ICONES FOR WINDOWS-—icones pltodas areas.

:LMA%;)C FOR Wrigows-qonda Ehm:.mwu

BATILE CHESS jogo e xacsz pindows

gB ‘gwm as form. bmﬁ:i'blllhlﬂl

B
~famoso

BRICK: arkanold pwindows -

CALENDAR MAKER—faz calendario p/iwindows
cnsgga © 00 jogo de xadrez

CIPHER FOR wmm raciocinio einteligencia

CLOSER-fecha aplic.antes sakia windows
CONCENTRATIO ;L 0 do memoria

DISK COPY #1—copiador ulva rapido
DSOUND 2.0—editor muucd M 4 som
ELLEMENT 3-tabela pewri
ENCRYPT IT-criptogratador do programas
FALA BABY-falas do baby
FENCE—jogo de raciocinio
FINALE—pv r.musical c/menus insir.e vozee
FIRE W canco pimonitor
FISH—ddx- fundo da tela c/peixes
FISH 3—tela raﬁca clpdxos
FORE!IGNE! es especiais
FRACTAL PAINT—cupov editor de fractais
FRED"S FRACTAIS—fractais maravihosos
GUITAR SCALES AND MODES—sim. de guitarras.
ICON DRAWER—editor de icones virec.
ICON MASTER-editor de icones.
ICON MOVIE-icones animados.
JEWEL THIEF—]ogo odubga e habiiidade
MAGIC CURSOR-muda desenho do cursor
MAGICAS NO WINDOWS-utiiitarios e jogos
MASTER TRACKS PRMW’ editor musical
METAPLAY-edita arq, ¢/ ext. :
MOl QTOOLs—hformaqoos s/alua
MOREICO-coletanes de varios icones
MORTAGE CALC-otima planilha
MONTAIN FRACTAL-desenhos em #D
MOVIE-fazx as de arquivos .
MUSIC FOR WINDOWS-musicas para windows
NEKO-gatinho que corre alras ¢ do mouse
NJ°S FILE FINDER- ° d
NO MORE DOS—coloca (eonu progr. DOS
ON TIME—completo sistema de agenda
PAIT SHOP FOR WINDOWS-edifor grafico
PARENT FOR WINDOWS-faz arvore
;FCF%!SDICATABLE—ENQ periodica clgem
BO-ioso anca
PUZZLE: telas graficas

RESGAU E—lomeco na memoria do micro
O-acerte saco da collar que nplrooom tola

s oi".h"%?f'a'z o0 cach niquel

L ca

SIM CITY MOV\g—v:'uo famoeo jogo

TETRIS FOR WIN DOWS—llnow lolns

TERMINATOR-tela do film ;!

THE MOO| TOOO-FORNECE INFORM. LUA

TRYlA—vuioc utilitarios

WAR GAME-iooo Ugueru do gaito

WAR HEADS-baseado issile Command Atari

iSO oness o St oindon

ita navegagao dows
WIN BASE~poderoso banco de dados
WIN BEGIN-cria uq. de abecthuras
N POKER-jogo de poker

WIN WAVE—muucu pwhdm 3.1 placas som

WIN ZIP-versao d

WINDOWS MUSIC PLAYER—mu-cu prontas

WINDOWS UTILITIES-uiifitarios p/windows

V‘XIIIP'J‘DPOV'V(SERSgAN—Lm v?co antivius

'O ogo de videopoker

WIN VELOPE-az etiquetas o cartas

WORLD TIME-horas em varios paizes

YOUR WAY—super agenda Monlca

ZIP MANAGER

ZONE ONE-jogo de rmourlo © inteligencia




Bit:

Sucesso totall Nossa nova segao agradou pelo menos uns

dois leitores. Eu sei que € pouco, mas no comego é assim
mesmo (obrigado papai e mamae). Teve um leitor que perguntou
se a gente s6 ia falar em Graphos Ill. Bem, sabe né, eu sou novo
na casa e preciso agradar um pouco a chefia. Mas prometo que
nao vai ficar s6 nele néo.

Ahl, e por falar em G3, acabei de conhecer uma nova versao,
que estara estourando em breve nas paradas. Gente, ta um
arraso (prometi que ndo daria nenhum furo antes da redagao).

e néo saberia viver sem o Graphic Workshop no meu HD.

Além desses, nao dispenso o uso eventual de um montéo de

programas ligados a area gréfica. Vocés irao conhecer a maioria
deles aqui mesmo, nesta segao.

£ s6 ter um pouco de paciéncia e me aguentar.

Outra coisinha chata de se falar é resolugéo. Tem maluco que

s6 estara satisfeito quando o monitor apresentar 5 mil por 5 mil

pixels e um milhao de cores. Nao importa se o olho humano tem

dificuldades em perceber mais do que algumas centenas de tons

Muitos amigos me perguntam qual é o melhor programa

gréfico do momento. Eu digo sempre: TODOS. N&o tem nenhum

editor que faga exatamente tudo aquilo que desejamos, entao...
Agora, tem sempre uns dois ou trés que a gente ama até

debaixo d4gua. Eu, por exemplo, sou.apaixonado pelo Graphos
Ill, ndo s6é por motivos 6bvios mas também porque o safado é
bom mesmo. Faz coisas que gente grande nem imagina. Gosto
também do Dr Halo (e néo tenho vergonha disso)

JUDOGL

ICONES

Também apresentaremos, a partir
destaedigdo, uma série de figuras para
serem usadas como icones do cursor
do mouse. Daremos a figura e os
valores decimais para a sua im-
plementagdo.

SETA:

push cs

pop es

mov ax,9

mov bx,0

mov cx,0

mov dx,OFFSET SETO

int 33h

ret
SETO:
255,063,255,031,255,015,255,007
255,003,255,001,255,000,127,000
063,000,127,128,255,225 255,224
255,240,127,240,255,248,255 255
000,000,000,064,000,096,000,112
000,120,000, 124,000,126,000,127
128,127,000,028,000,012,000,014
000,006,000,007,000,000,000,000

5866886886886

préximos. Entao, esfrie a cuca e aproveite bem o seu

equipamento

Em matéria de artes graficas no computador, o que realmente
conta esta muito longe dos nossos cruzeiros reais.

Até a proxima edigao.
Bob Pixel
e P
ROTEIRO TOPVIEW
AN I MAng LSHAPE “Pula”
Para esta edigao selecionei outra figura do Pu?al;iN 10:SCOL O
jogo Barbarian. £ uma espécie de monstro  REPET 3
pulador, que acaba com a paciénciado jogador.  Pula2:
0 curioso no seu movimento é que ele fica SHAPE 1EDE'-AY4
. SHAPE 2:DELAY 4
agachando e levantando. De repende, dd um  NEXT Pula2
salto para frente. INcschngAPE 2:8ELA¥ %
. 2 imand INCSCOL:SHAPE 4:DELA
0 processo de captura, edigdo e animagio < S h)olapE 2 DEAY 2
dafigurafoi o mesmo descrito naedi¢ao passada IFSCOL<71 Pulal
(PRO KIT scanner, Graphos Il e topview). sTOP
m HHEB hl mgségggg
Shape 2
a h EE ! IE ggt
i
R :
L B
Shape 4
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EFEITOS ESPECIAIS

Nesta edigdo vou apresentar um
efeito obtido com o uso de dois
programas graficos: o Graphos lll e o

Figura 1 - original

Desktop Paint, da Alchemy Mindworks
Inc. O DTP nao é propriamente um
editor grafico, mas possui uns efeitos

‘ Figura 2 - FATTEN
graficos de lascar cascalho. Vamos
aos resultados.

A partirdaumaimagemi inicial (figura
1) o que se pretendia era diferenciar a

Figura 3 - TRACE EDGES

mao do revolver, para obter um pouco
mais de volume. O Graphos lll foi usado
para “limpar” acena. O DTP entrou com
os efeitos em duas séries distintas, a

Figura 4 - FATTEN

partir do original. Primeira série -figuras
2, 3, 4 e 5, segunda série - figuras 6 e
7.

Figura 5 - FATTEN

Realizados os efeitos, voltamos ao
Graphos e separamos a mao (da figura
5) e o revolver (da figura 7) e juntamos

os dois, na figura 8. O resultado final
pode ser visto na figura 9.

O maior trabalho foi mesmo o de
transferir os arquivos graficos entre os
programas. Como eu AINDANAO TENHO

N Flgura 8 - composigio

aversao do G3 que grava telas Tiff, tive
que usaro Grab do DrHalo paramandar
as figuras para o DTP e obté-las
novamente no G3 com o PRO KIT scan-
ner. Deu um pouco mais de trabalho,
mas valeu a pena.

LIVRARIA
CIENCIA NOVA

* Despachamos p/todo o Brasil
* Remessas feitas por reemboiso Postal




GALERIA DE ARTE

A partir desta edigcao publicamos figuras, shapes,

ao

desenhos, garatujas, monstros, etc, etc, etc. Se vocé n

tem nada melhor para fazer, entdo ligue o zoom do seu

editor preferido, acomode-se melhor na cadeira e divirta-se.

Este tipo de terapia ocupacional é especialmente

a sério.

~

recomendada para aqueles que levam Clipper e C

II==II==IIIlll==II=III=
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ASSEMBLER Tet mov dx,3ceh
mov al,l
RETORNA : ;Liga/desliga
Na edi¢ao passada(como nao podia pop es desabilitado
deixar de acontecer) faltaram algumas pop ds out dx,al
pequenas rotinas, na parte de Assem- pop di ine d4x
bler desta se¢ao. Aqui estao elas: pop si mov al,0
pop dx out dx,al
SALVA: pop c©x dec dx
mov bp,sp pop bx mov al,8
xchg [bp],ax pop ax iM<184>scara de bit
push bx ret out dx,al
push cx ine ax
push dx PLANOS : ' mov al,255
push si mov dx,3cdh out dx,al
push di mov al,2 ret
push ds out dx,al
push es inc dx VIDEO:
push ax mov al,15 push ax
mov ax,OFFSET RETORNA out dx,al mov ax,0a000h
xchg [bp-16],ax ret mov es,ax
push ax pop ax
mov ax, [bp] MASPIX: ret

FOCUS informdtica

Com o objetivo de atender melhor os seus clientes a Focus Informatica
se uniu a ALL TECH World Wide, empresa com sede na costa americana
(Miami) e representantes na Espanha e Portugal.

Por isso quando vocé pensar em AMIGA pense na Focus.

R. Dona Inacia Uchoéa, 135 - Vila Mariana - Sao Paulo - SP - CEP 04110-020

Telefone (011) 549.7731
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PAINELAD

Possuo um PC AT/386
egostariadetrocar jogos
e programas, para essa linha.
Enviem listas de programas.
Estou tentando aprender a
programar em Assembler, sé
que ndo encontro nenhumecurso.
Se alguém conhecer essa
linguagem agradego se me
mandar alguma dica.
Casslo Hitzel Kroplrméa
Rua Dom Pedro |, 620 apt. 44 - Agua
Verde
80620-130 - Curitiba - PR.

Possuo um micro IBM

PC AT/386 e varios
programas. Estou a disposigao
daqueles que quiserem iniciar
mais um intercambio de soft-
ware, dicas e solugoes.

Para os interessados, por
favor, envie-me a lista de soft-
ware e preferéncias.

Elclo Carlos Junior
Rua Quirzinho da Cunha, 42
17.890-000 - Junqueiropolis -

SP
@ Possuo novo micro tipo
aprendiz para
Automagao. Otimo para_quem
estuda neste ramo. E facil
manusear, chegando a poder
utilizar naAutomagao e Robdtica
do Z80.
Osinteressados, favorentrar

emcontatoconosco parareceber
o manual {xerox).

Luls Katsuya Ono

Rua Proft Maria Bitencourt Petit, 83 -
Cidade Ademar

04405000 - Sao Paulo - SP.

CLUBESAD

Estamos fundando um
clube aqui no interior,
voltado para as linhas PC e MSX
e contara com trocas de jogos,
listagens de programas, dicas,
manuais e revistas, tudo relativo
aessas maravilhosas maquinas.
Os interessados em fazer
parte deste Clube devem mandar
carta acompanhada de selo
para aresposta. Todas as cartas
serao respondidas.
Rodrigo de Olivelra Alves
Rua José Mazucato, 230
17700000 - Osvaldo Cruz - SP

SOS AO LEITORZAZD

Gostaria de receber
informagdes sobre o
curso Integral de micro
computador. Gostaria de
aprender a monté&lo. Quero sa-
berse vende somente aapostila,
e qual € o prego, pois nao tenho
computador.
Rosemary Souza Landim
Rua Mussurunga | setor G caminho 34
casa 9- 41510-190 - Salvador - BA.

O curso Conhe¢a e monte
seupropriomicro, produzido pela
Integral Hard/Soft é composto
de uma fita de videocassete
VHS e uma apostila onde séo
ensinados 0s passos neces-
sarios para montagem de mi-
cros PC, XT, AT, 286, 386 e
486. A leitora podera encontrar
informagoes adicionais através
dos anincios da Integral
publicados em edigoes an-
teriores de MS.

Sou usuario de um

microcomputador AT/
286 monitor padrao CGA
monocromatico, disco rigido 40
MB, sistema operacional MS-
DOS 5, trabalhando com
memoériaestendida. Alguns dias
atras instalei a planilha Quattro
Pro, quando instaladafuncionou
normanimente, mas quando se
da um reset na maquina ou
quando o computador & des-
ligado, ao reinicializa-lo, ao
retormar o subdiretério onde a
planilha estd e chamar pela
mesma, o micro “TRAVA” coma
tela limpa e o cusor continua
piscante.

Gostaria de saber por que
isto acontece e como posso
solucionar tal problema.
Agradego desde ja atengao
dispensada, no aguardo de
resposta.

Mario Roberto Domenlci
Rua José Bonifacio, 734-VilaMacknight
13450000 Sta. Barbara D'Oeste - SP.

Recentemente adquiri

uma placa de modem
TD1222/NV (compativel com
modem HAYES Smartmodem
2400) e venho 2400) e venho
enfrentando problemas quando
tento acessar o Videotexto e
BBSs. Nao consigo encontrar
programas que sejam com-
pativeis com a placa. Pego,
entao, a ajuda dos leitores da
MS que possuam modem
compativel ou nao com esta
placa. Preciso de programa
para acessar o Videotexto e
BBS. O micro que possuo é um
PC AT/386. Também gostaria
de trocar programas (possuo
varios).
Cristian Travassos dos Santos
Rua Otacilho Albuquerque, 265
02125020 - Sao Paulo - SP.

Envie sua correspondéncia para Micro Sistemas - Redagdo/Segio
Cartas - Rua Washington Luiz, 9 sala 402 - Rio de Janeiro - RJ- CEP
20230-900.

No caso de cartas demasiado longas, serdo aproveitado somente
os trechos mais importantes; cartas que nao contiverem assinatura

e enderego do remetente ndo serédo publicadas.
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DOMINIO PUBLICO

INI-'IIIIMA'I'II:A

FONE: (041)222- -0277 . CAIXA POSTAL 8301
CEP 80011-970 - CURITIBA -PR

RUA SAO FRANCISCO . 150 4° ANDAR SALA 38 - CEP 80020-190 - CURITIBA - PR

3500 PROGRANAS PARA PS/XT/AT..

SUPRIMENTOS EM GERAL
E SHAREWARE ESTOQUE NAO PERCA TEMPO
1 FINANCAS PECA CATALOGO POR
MAIS DE 2000 PROGRAMAS o E==s— AUTOCAD | [-—CFTA QU TELEFORE
dBASE SAO TESTADOS E GARANTIMOS A
,,,,, CLIPPER
JOGOS
N winpows ||STARMAC
cig'ifg(fo GRAFICOS INFORMATICA
GRATIS EDITORES GUARARAPES - SP- CiP 16700 900

VENDA DE EQUIPAMENTOS

CONTROLE DE

TODOS 0OS NOSSOS PROGRAMAS

TEL.: (0186) 61-3381




CARACTERISTICAS:

O GRAPHOS Il é um editor grafico para
criagéo e edicdo de figuras no formato bitmap.
As principais caracteristicas da versdo 4.0,
para placas vga, s4o:

» desenho a trago, linha, raio e retangulo;
+ escrita normal, bold, italic e slanded;

+ ampliagdo e reducéo de areas;

* corte/ajuste, troca de atributos;

+ zoom em tela integral;

+ ajuste de palette (cores) e padrbes;

+ criagdo / manutengdo de shapes;

+ gravagdo em formato compactado;

+ edi¢io / criagdo de allfabetos

PRO KIT topview:

Sistema para.criagdo e edigdo de
animagdes e efeitos especiais. Vocé cria e
testa a0 mesmo tempo, acompanhando na
hora os resultados e efeitos visuais. O produto
gerado pelo topview é auto executavel (inde-
pende do sistema editor).

Suas principais caracteristicas so:

linguagem prépria para programag&o;
compilador e editor integrados;
compatibilidade total com GRAPHOS lII;
sinalizador de erro de compilagéo;
instrugbes especificas para animagao;
efeitos de apresentagdo (fade, persiana);

PRO KIT scanner:

Programa desenvoivido para pesquisar e
capturar imagens e desenhos em arquivos e
programas.

Unico no género, o scanner permite obter
ndo s6 as figuras mas também as méscaras de
impressdo e as diversas fases de uma
animagao. Suas principais caracteristicas s5o:

* pesquisa visual pelo arquivo;

* criagdo de banco de imagens capturadas;
* largura ajustavel da imagem;

« diversos formatos (bmp, tiff, shape, etc);

GRATIS:

Ao adquirir o pacote GRAPHOS i, vocé
ainda recebe um disco contendo diversas
telas, figuras, alfabetos, padres, etc., além do
gerenciador MASTER.

L . ]

PACOTE PARA ANIMACAO

Entre para o fantistico mundo da computagédo grafica pelo modo
mais simples: 0 pacote GRAPHOS Iil da PRO KIT. Sdo trés programas
integrados e mais um gerenciador, 0 MASTER.

Com esse sistema vocé ira criar animagbes, apresentagbes em
disco, slide show, vinhetas, filmes digitais, etc.. Seu uso néo requer
conhecimentos sofisticados sobre computagéo.

[0 GRAPHOS Il (verso 4.0 / VGA).........ccovmmmeucesssrssssmssssssssssssssnn US$ 53

JOGOS INTELIGENTES

AMAZONIA - O mais tradicional adventure em portugués para
microcomputadores. Vocé vivera uma experiéncia inesquecivel na
selva amazénica, fugindo de perigos e armadilhas.

[0 AMAZONIA (adventure grafico para cgaNga)..............ccc.cweoncoen. uss7

ANGRA-l - Seus nervos estdo em bom estado? Sangue frio e
raciocinio serao fundamentais para desligar o reator da usina nuclear
que esta prestes a explodir.

[0 ANGRA -l (adventure grafico para cganvga)...............ccuurevrmeeevenne uss 7

A PROKIT possui diversos produtos e servigos, Solicite nosso catalogo completo enviado mensalmente.

Nome:

Enderego:

Cidade: UF:
CEP: Data: Assinatura:

Selecione os produtos desejados e calcule o valor toal. Transforme o valor em délar para cruzeiros reais
pela cotago do ddlar turismo do dia do pedido. Envie cheque nominal & PRO KIT Informatica e Editora
Ltda - Caixa Postal 108.046 - CEP 24121-310 - Niter6i - RJ.




ALEX SOFT INFORMATICA

R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - Sdo Paulo/SP - CEP 04039-032
(Prox. a Est. Sta. CruzdoMetr6) Fone/ Fax: (011) 570-1478

Precos Imbativeis:  5isz52 Va Roicom Bisca): €58 320,50
~_Correlo (até 20 Discos) : CR$ 400,00

Pedidos :por Carta ou Fone de Seg. & Sex. das 10:00 as 20:00, S4b. das 10:00 as 16:30, Relacionando o Cédigo, o Nome e o NGmero de
discos dos Programa desejados N&o esqueca de adicionar ao pedldo o valor do correio.
Formas de Pagamento : 1-) CHEQUE NOMINAL: & Alexandre Nader ou 2-) DEPOSITO EM CONTA: Banco Bradesco, Agéncia 093,
Conta 80.344 - 8 em nome de Alexendre Nader, enviando xerox do depésito junto ao pedido. (Devido ao alto custo n&o fazemos Sedex A Cobrar. )
Catdlogo Eletrénico : Envie um disquete ou CR$ 80,00 junto ¢/ seu nome, enderego. Na compra acima de 5 disquetes o catélogo é gratis.
P (3) =386 (E) = EGA (SB) = SOUND BLASTER
() = CGA (V) aVGA 00 = PC-XT
SO120 SPACEACE | 12DD [ 50029 GRAND PRIX CIRCUIT (C } 01 DD J 50230 SERVICE PLAY TENNIS 010D )
ACAO E AVENTURA : 56495 SPACEACE N 120D [ sot14 1T i€) 02DD 50035 SKATE OR D 0200 ULTIMAS NOVIDADES :
: S0619 STREET FIGHT MAN 03 DD [ d0043 GRANDPRIX UNUMITED V) 01 HD [IS0195 SKATE ROCK o 1065 ACES OF PACIC (MSSION 11V % HD)
SO113 007 - LICENCE TO KiLL (V) 0200 B 50100 STREET IGHTER 020D [ 50669 HARD DRVIN' | 01 DD 50049 SKIOR DK 020051247 AR WARRIOR V) (3)
S07 RGH [ 02 DD 0 SUPER CONTRA 0300 [ 50249 HARD DRVIN' 02 DD §S0640 STREET SPORT SOCCI 01 DD JIS0831 ALONE THE DARK (V) OSHD
$0298 ALF O E.TEMOSO 01 DD |l S0157 TAKE DOWN SOM33 HARLEY DAVIDSON 02 S0590 TV BASKETBALL (V1 01 DDJS0873 AMAZON V) (3) 08 HD
50002 ALTERED BEAST 02 DD [ 50778 TARGHAN 0200 [ 50454 HIGHWAY PATROL N 02 DD 150226 THE SUMMER GAMES EDICTION D 51011 AMERICAN GLADIATOR V) @3 HD
50142 ARACHNOPHOBIA 04 DD B 0001  TARTARUGAS NINIA | 01 HD 50057 INDIANAPOLIS 500 0200 50474 THE WINTER EDICTION ANCIENT ART of WAR in SKIES {v} 04 HD
$0291  ASTERIX 02 DD TARTARUGAS NINIA § V) 02HD §50072 IRON MAN SUPER OFF ROAD 02 DD 50954 W GOLF FOR WINDOWS M) 03 DD 150887 BA! M (3} 07 HD
S0149  AXE OF RAGE 02 DO § 50501 TARTAR NINIA 01 HD 50641 LE FETICHE MAYA 02 DO § 50508 WIND SURF 01 DDfW006 BETRAYAL AT KRONDOR 07 HO
$0754 BABYIO N mucuowm 01 KD TERMINA ™ 02HD 150014 LOMBARDY RALLY 02 DD J 50438 WINTER GAMES 01 D SAN DIEGO IN SPACE (V) 04 HD
50099 BACK TO THE FUTURE 0200 [l 50077 TERMINATOR W (V) 01 HD 150319 MARIO ANDRETTI RACINGV) 05 DD J50221 WORLD TOUR GOLF 01 DD JIS1195 CARMEN SAN DGO DELUXE (v} 05 HD
doo32 m:xmnnurunznm 01 HD [ 50070 THE AMAZING SPIDER-MAN 02 DD [] 50710 MOON SHINE RACERS 03 DD [| 0065 WORLD TROPH SOCCER 02DDJJ51071 CHALLENGE of the AIVE REALM (V) 10 HD
50023 02 0D B S0159 THE F E5 1 $0062 MOTOCROSS SUZUKI 250CC 01 HD ESTRATEGIA : 1138 cu!s MANIAC 5 BLLIONS 1(Vi3) l1 HD
s03t8 DARBAI!IAN 01 DD 3 THE GODFATHER (V) 05 HD [ s0184 . MOTORCYCLE 01 DD : 50844 RA MISSION
d0OIS BATMAN THE MOVIE 01 HO 1 50724 THE GOLD OF AZTECA 02HD [ 50185 OFF SHORE WARRIOR 01 DD []S0840 CARRIER AT WAR IV} (3) 02 HD 50732 oomncm_uovmmlmm @ o
S0140 SATTLETECH N 050D 01 DD [150243 OUTRUN 01 DD 50531 CENTURION 03 DD oammom KEEN VI (V) 01 HD
S0505 BRUCE LEE LVES 03 DD 850022 THE LAST NINJA § 03 DD PARIS - DAKAR RALLY 02 DD 150645 CMLIZATION V) 02 HD 151091 01 HD
S0013 BUDOKAN 02 DD § 50394 THE PUNISHER . 50170 PIT STOP & 01 DD 50503 CONFUT IN EUROPE 02 DD fwo02 assun(xmnsm 04 HD
S004 BAL 02 DD & 50315 THE ROCKETEER V) 03 HD 50180 POLE POSITION # 02 DO [1d0073 DINO WARS 02 HI CURSE OF ENCHART {V} 07 HO
'3 03 DD B 50285 THEXDER H (V! 01 HD [ 50138 POWEI 0D 50977 PATRIOT V) 03 HL DARK LAND (V) (3}
SOOA0 CHALL. ANCIENT EMPRES (V) 02 DD I so182 D 5002 PONS 500CC GRAND PRIX 01 DD §d0013 POPUL 01 HDIS1115 DRAGON'S LIAR NV 05 HO
50617 COLORADO 020D TRES OF [ 01 DD §50051 STREET ROAD | 03 DD SEGE (V) O1HDJIsSN31 B 04 HO
COMMANDER KEEN IV (V) 01 HD [ SB402  TTFUS THE FOX (V) 01 HD 1 d0064 STREET ROAD Kk 01 HD §d0036 SM ANT (VI 01 HDlIS1166 EVE OF BEHOLDER M {V} 04 HD
$1007 COMMANDER KEEN V (V) 01 HD TONGUE OF THE FATMAN 02HD 150457 STUNT DRVE * 01 HD | 50583 SimM aTY (V) 020¢ F-15 STRIKE EAGLE M (V} (3) 06 HD
S0449  CONAN THE CMMERIAN 02 HD TRAP {V| 01 HD [ 50041 01 HD 150118 SIM EARTH (Vi Ot HDJIST163  FLASH BACK 3 HD
$1024 CONTRA 01 DD [} 50428 VOYAGEAU CENTREDETERRE  02DD [ S0015 SUPER HANG-ON 01 DD 0037 STRATEGO (V) 01 HD 151255 FREDDY FARKAS (VI 06 HD
50800 CONTRAPTION ZACK (V) 01 HD N 50381 WRATH OF THE DEMON 06DD [| 50005 TEST DRIVE | 01 DD ] S0927 THEATRE AT WAR (V) 02HDJIS0920 FREED.C. (V) 05 HD
d0087 COSMO’S 02 HD B 50524 WIND WALKER 04 DD [§S0085 TEST DRIVE H 03 DD 50714 VAMPYR V) 01 HDJS1070 FUN WITH COLOR (V) 01 HD
S0441 CRIME WAVE V) 08 DD wmz.or ruxv 2 DD d0016 TEST DRVE Il V) 01 HD PORNOS E EROTICOS : S1177 GALACTIX Vit 02 HD
50295 cwsml (‘AVESM 01 DD & do072 WO D ™M 01 H THE CYCLES 02 DD S1261 GATE WAY M} 08 HD
0060 CYBERGENIC RANGER (V) 04 HD § so472 woumsmw 30 {UPGRADE) V) 01 HD S0075 TURBO OUT RUN 01 HD [ 50356 ADULT GAMES 01 DD 51085 GOBLINS 1 V) @3 HD
S0244 mvnomrsccnn;\cmr 05 DD § 50437 \TE CHAMPIONSHIP m DD $1225 VEITE (O 01 DD J 50485 BUNNY'S BEACH BALL (V) o1 HD 50775 GOBLINS V) 02 HD
$0659 DEATH BRINGER 04 DD § 50648 wmnmmu S0818 VEITE (V) 01 HD 50179 EROTIC SHOW 01 DD IS1212 HOME ALONE W {V) 02 HD
50009 DEATH SWORD 01 DD § 50424 X- MEN # oz DD CASSINOS E TABULEIROS: 50488 HAIRLESS | V) 01 DD 151200 HONG KDONG MAHIONG PRO (V) 02 HD
50528 DESPERADO ¥ 02 DD ADVENTURES E R.PGS : * 50644 MAXINE HADBOOM ot oD fldoos2 HOOK M) 02 HD
$0516 DICKTRACY 06 DD niant Al S0607 AMARILO SLIN POKER 02 DD JS0487 NIKKI {V} 01 HD[IS1028 INCA (V1 {3) 10HD
50074 DIE HARD 01 HD ¥ 51186 BAT. (V) 01 HD [ s0098 um.z cntssl 020D 150171 ON TOP 01 DD [IS1051 INSPECTOR GADGET (V) 04 HD
$0043 DOUBLE DRAGON | 02 DD §d0031  BAD BLOOD 01 HD [ 50050 BA m DD 150456 PENTHOUSE G SAW (V) 01 DD J|51009 MLL OF THE JUNGLE I 0f HD
50721 DOUBLE DRAGON N 03 DD § 50463 CARMEN S. DIEGO (THE TIME) 03 DD [ 50957 nmtcmssqmomm 08 HD 150167 PICTURI 01 DD [IS1189  JMMY WHITE SNOOKIER {V} o1 DD
S0946 DOLBLE DRAGON I 01 HO J 50439 mmms DIEGO {THE WORLD) 02 DD [ 50713 BATTLE CHESS for WINDOW (V) m HD 50486 POOR MANDY | V) 01 HO 151066 JORDAN IN FLIGHT M {3) 02 HD
S0036 DOWN RAIDER (V) 01 HD ¥ sg35) 05 DD 50436 BRHAR S0174 PORNO | 01 DOJSII21 JUMP T V) (3) @ HD
50104 DRAGON'S LAR t 15 DD [ 5058 conoussror CAMELOT 02HD [ S0006 CHESS MASTER 2000 m DD 50175 PORNO & 01 DORs1203 ktmsun ™ (3 a1 HD
S0324 DRAGON'S LAR 12 DD § 50773 COUNT DOWN (V) 02HD [ 50064 CHESS MASTER 2100 nzDo 50176 PORNO 01 DD J150930 Qu:srwmm 03 HD
50299 DRAGON'S LAR M 12DD § 50701 DARK SEED (V} 05HD [ d0038 CHESS MASTER 3000 (V) $0177 PORNO NV 01 DDJS0948 KGB V) a3 HD
$0275 DUKE NUKEN ) 01 HD 1 50033 DEFENDER OF THE CROWN 0700 90091 CHISS MASTER for WINDOWS 1 01 HD 50178 PORNO CARTOON'S 01 DD JS0755 LAURA BOW:DAG. AMON RA (V) 05 HD
$1027 EL CAPTAIN TRUENO 01 DD §} 50362 DRAGON'S STRIKE (V) 01 DD ] 50598 CYRUS CHESS 3D 01 OD §50210 SAPO EROTICD 01 DD §51043 LEMMINGS b : THE TRIBES (V) 02HD
SD435 ELF (V) 01 HD § 50801 DRAKKHEN 03HD ] 50602 DRAW POKER 01 DO §S0819 SUPER PORND (V) 01 HD §51206 1INKS 386 PRO (3) (SVGA
o3 B PU\NET ROBOT MONSTER 01 HD § 50311 DUKE TALES - QUESTFORGOLD 020D 150233 HOWLES | 0 DD RACIOCINIO EM GERAL : $1210 LINKS 386 PRO PASAGENSISVGA) 02 HD
S0168 FIRE POWEI $0739 DUNE | (V) 021D [ 50833 m:mrs I 02 00 S1104 LOST IN LOS ANGELES
$0031 ntmovmntsr m DD 50791 DUNE Il V) 04 HD | 50925 02 HD § 50218 ARKANOID | 01 DDES1154 MAGIC CANDLE M (V) 03"0
0128 GAUNTLET | 0i DD 40050 ECOS QUEST VI LD FE113T e MEN S MORRIS V) ot DD 50220 ARKANOID # 01 DDJI51204 MAIOR STRIKE (v} 02 HD
$0129 GAUNTLET § 020D B 50211 ELVIRA ) V) 04HD §S1045 Poxm WINDOWS V) 01 HD 50219 ATOMIX(V) 01 DDJJS0972 MARIOBROSIS MISSNGT (V) 05 HD
i o GOBLINS (V1 JOYST) 01 DD 1 50273 ELVIRA (V) 03HD §50430 RACK EM 01 DD [ 50008 BLOCK OUTY 01 DDJI51157 MANIAC MANSION II- DAY TENT.M06 HD
d0008 GHOSTBUSTERS Il 0t HD 1 50416 EYE OF BEHOLDER 1V} 05DD [ 50085 SARGON 4 03 DD 50763 BRX V) 01 HD [IS0894 MANTIS: EXPER. FIGHTER (V) 09 HD
$0552 GODS{V) 01 HD B 50421 EYE OF BEHOLOER (V) 03HD 50836 SOLITARE'S JOURNEY (V} (3) 02 DD [ 50251 cum ) 02 DD 50951 MANTIS SPEECH (SB) 3 HD
S0001 GOLDEN AXE 02 DD B 50560 FASCINATION (V! (3} 05HD §d0012- STRIP POKER W (V) 01 HD § 50222 L] 01 DD 151063 MICROLEDGE ACTION SOCCER M 0' "D
50156 GREMLINS B 01 DD [l 50781 FIVEL AN AMERICAN TAK (V} 05HD [ 50584 TRUCO 01 DD J150206 FACES... TRISM (Q 01 DD 51193 MONOPOLY FOR WINDOWS
50650 GUY SPY 030D [l 50336 HEART OF CHINA V) 07HD J 50411 TRUMPH CASTLE ¥ (V) 05 DD | 50666 FACES... TRIS i V) 030D [IS0986 MIGHT & MAGIC V X lBHD
50065 HOME ALONE (V) 020D 50165 HEROES OF LANCE 030D J 50030 VEGAS GAMBLER 01 DD J 50276 PG SAW PUZZLE 020D [IS1269 NIGEL MANSELL (VI 02 HD
50622 HORROR ZOMBE 01 HD N 40092  HOOK (v 02HD ESPACIAIS : 50032 LEMMINGS 03 DL PACKIC BLAND V) 01 HO
S0237 nuw m“ 01 DD B d0044 IND. JONES - FATE ATLANTIS VM 06 HD M 50056 LEMMINGS ICHRIS 01 DL PAPE 01 HD
$0125 02 DD [ 50405 IND. JONES - LAST CRUSADE (Q 06 DD LOOD MONEY M 02 DD LEMMINGS {OH | NO MORE) V) 01 DD [iW050 PIRATES GOLD (V) 3 HD
S0081 ND mswwcgusmg 0200 [l 50594 IND. JONES - LAST HD J 50137 ECHELON 02 DD J S0765 MEMORY LANE DI - OUTER SPACE (V) 03 HD
$0096 IND. JONES AND TEMPLE DOOM 01 gg S056! 020D [ 50205 ELIE 01 DD J 50197 MICKEY MOUSE 1233 V) 03 DD [IS0941 POPULOUS § V) 3) 05 HD
$0453 THE EAGLES NEST o sw36 QUEST 100 01 DD || S0478 ¥ IT MOVES SHOOT T D PAC-MAN 01 DD J|51088 POWER MONGE V) 03 HO
50025 IKARI WARRIORS 01 DD 50101 KING'S QUEST N 02DD §50715 KILOBLASTER {V) 01 HD J 51043 PACK GAMES FOR WINDOWS #1 01 HD []51038 PRINGE OF PERSIA & M 05 HD
L OF THE 01 HD [l 50102 KING'S QUEST M 03DD [ 51224 MACH3 01 DD 150772 PACK GAMES FORWINDOWS #2 01 HD 50995 QUEST FOR GLORY M VM 05 HD
mzs o THE FAGT LANENV) 01 HD I dn019  KING'S QUEST N 02HD [ 50682 MECH WARRIORS 04 DD ROLETRANTO 01 DDJS1038 REA 02 HD
0136 ot DD KING'S QUEST V V) 09 HD [ 50481 POWER DROME 01 DD Js0591 spor RETURN OF THE PHANTON HD
mmov QDD §50706 LEGEND OF KYRANDIA (V) 04 HD JI 50638 SENTINELS WORLD 1 62 DD [[50399 SUPER TETRIS (VI 01 HDJIS0804 REX NEBULAR M (3) 108D
$0626 LIFE & DEATH I 03 DD J 50313 LEISURE SUIT LARRY § 02DD [|S0004 SPACE RACE 01 DD [] 50007 TETRIS 01 DOJWO05 RISK FOR WINDOWS (Vi 02 HD
S0432 LFE & DEATH &V 03 HO [ 50058 LEISURE SURT LARRY B 05DD [ 50037 STAR CONTROL 02 pD [[s0551 TETRIS COLECTION 01 HD RISK WOODS 01 HD
50266 MAD 01 DD B S0061 LEISURE SUTT LARRY % 08 DD I S0856 STAR DEFENCE 01 DD § 51044  TETRIS FOR WINDOWS o 1245 ROME M 02 HD
50461 v 01 HD § 50373 u]suuz SUIT LARRY V (V) 08 HD Jd0071 STELIAR 7 01 HD 150766 THE DINOSAUR DISCOVERY KIT 02 1114 SARGON V M 01 HD
50103 MARBLE MADNESS 02 DO § 50115 0600 [ 50575 TUNNELS OF ARMAGEDDON 02 DD 150742 THE GAMES OF HARMONY 01 DD 51250 SHADOW OF THE COMETS V] (3) 05 HD
S0069 MARIO BROS (V) 01 DD | d0066 wumm MEMORANDUM V) 05 HD [ 50859 TWINLIGHT 2000 (V) (3) 03 HD | SO451 WELLTRES 020D 51172 SHADOW PRESIDENT 03 HD
50431 01 DD § 50363 MEAN STREETS (V) 02HD [ 50088 WING COMMANDER | (V) 03 HD SIMULADORES EM GERAL : 1013 »{uoamowcsmlv) 0 HD
50776 01 DD ¥ 50021 MICKEY MOUSE - SPACE ADVENT. 02 DD [ 50575 WING COMMANDER N (V) 08 HD M S0850 LIFEM 02 HD
0 METAL MUTANT o1 HD $0086 mcm' & MAGKZ n 0200 [§50391 XENON N 03 0D 50012 683 ATTACK SUB o1 ppfistan nu HUlKM 04 HD
d00T7 MM VICE 01 HD § 50795 03HD ESPORTES E COMPETICAO: S0670 A 10 TANK KIAER | 04 0D fwoos v vl 05 HD
s1187 Manvrmm nmccmcusozno 40039 MMDUPFARVTALESM 04 HD 4 50144 A 10 TANK KRUER M 08 DD 150735 m DESTINY (V) 02 HD
50387 MOGNWALKER o HD § 50127 rouc: Qurs 030D §50217 10TH FRAME BOWLING o| nn d0079 ACES OF THE PACIFIC {V] (3) 03 HD 151239 ncm FORCES (V}(3) 02 HO
$0279 mcursu 03 DD § 50798 02 HD §50200 4 50148 AIR COMBAT SIMULATOR 01 DD lIsH124 L CASTING SPRING BREAK (v} 04 HO
S0162 nmuzuwsmm 0200 § so608 rouczoum nM 05 HD J S0947 ms’oxan D 50727 B-17_FIYING FORTNESS (V) 05 HD J§510% muz [ 02 HD
30158 NUCLEAR v S0130 QUESTFORGLORY | - 120D [50152 ABC MONDAY NIHY FOOTRALL 06 DD | 50034 BATTIE HAWKS 1542 0200 [IS1170 STREET IGHTER NONGLESj(v) 02 HD
$0135 OB roa 02 DD d0033 QUEST FOR GLORY N 04 HD B d0082 ABC WIDE WORLD BOXING V) 01 HD § 50092 BLUE MAX 05DC STREET FIGHTER l(wm ™ 05HD
S0280 OILS WELL 05 DD § 50568 RISE OF THE DRAGON (V) 07HD §50388 ARCADE VOLLEYBALL 01 DD [ 50539 DAS BOOT 03 DDI51055 STRIKE COMMANDER V) {3} 08 HO
S0060 OLIVER & COMPANY 02DD § 50253 ROEIN HOOD (V) 07HD §50726 BOUNCE ZONE 01 DD J 50252 F-14 TOMCAT 01 HD JJWO010 STRIKE COMMANDER SPEECH (58) 04 HD
S0537 OPERATION CLEAN STREETS 02 DD [l 50786 ROGGER RABBI(T ¥ (V) 05 HD 150534 BUFALO BILL'S W. WEST SHOW 03 DD f{S0073 F-15 STRIKE EAGLE M 02 DD 50881 STUNTS ISLAND (V) 3} 06 HD
S0097 OPERATION WOLF 02 DD W 50777 SPACE QUEST | 020D § 50215 CALIFORNIA GAMES | 01 DD 50243 F-16 COMBAT PLOT 02 DDJW060 SYNDICAI [} 05 HD
50471 OS TRES PATETAS 03 HD B 50126 SPACE QUEST W 03DD J50076 CALIFORNIA GAMES i 03 DD JJ 50019 F-19 STEALTH FIGHTER 03 DDJS1132 TASK FORCE 1942 06 HD
50462 OUT OF THIS WORLD (V} 01 HD [ 50192 SPACE QUEST Ml oeDD d00t4 CAVEMAN HUGH-LYMPICS 05 DD 150172 F-29 RETALIATOR 02 DO Jd009%4  TEGEL'S MERCENARIES (V) 02 HD
50203 PAPER BOY 0t DD [§ 50027 STAR TREK $0643 CYBER BALL 01 DD §S0139 F-117A STEALTH IGHTER 2.00V) 06 DD 50903 TERMINATOR 2029 (V1 {3) 07 HD
50078 PANZA KICK BOXER (V) 01 HD § S0267 STAR TREK - 25TH ANIVERSARY (v} ns HD $1219 DREAM TEAM 05 DD 150207 FALCON 1.0 01 DD THEH 02 HD
S0770 PIRATES 02 DD B 50716 STAR TREKV - FINAL FRONTIER (Vi 05 DD [1 50209 EARL WEAVER BASEBALL 01 DD [§ 50357 FALCON 3.0 V) (3) 05 HD THE
$0298 PIT FIGHTER (V) 01 HD [l d0054 - THE ADV. OF WILLIE BEAMISH V) 06 HD [] S0068 FRIENDISH FREDDY'S 05 DD Jd0013 FIGHTER BOMBER 01 HD
$0026 PLATOON Ol DD $0345 THE CASTLE OF DR. BEEN 02 HD Jd00% GREAT COURS N 01 HD 150255 FUGHT SMUIATOR 3.0 0200
$0779 PRE - HISTORK $0623 THE MMORTAL M 02.0D [| 50161 HARD BALL | 01 DD 150166 FUGHT SMULATOR 4.0 0200
S0482 PREDATOR 2 (V) mw S0183 THE NEVERENDING STORY N(V) 02 DD [ 50698 HARD BALL W (V) 03 HO 50563 FOKKER 01 DD
SO010 PRINCE OF PERCIA 020D [ 0010 THE SEC. MONKEY ISLAND 1V) 08 DD [ 50530 HARLEY Y GLOBETROTTERS 0I on 50841 GREAT NAVAL BATTLE V! (3) 03HD
$0822 PRINCE OF PERCIA EDITOR 01 HD [l S0260 THE SEC. MONKEY ISLAND HIV) 06 HD J] 50601 HATTR 50402 GUNSHIP 2000 (V) 03 HD
S0346 PROFECIE OF VIKING CHILD (Vi 05 DD il 50565 WAR LORDS 01 11D 130636 ITERRALIONAL SOCCER CHALL. oz nn 50629 HARRIER COMBAT SMULATOR 02 DD
$1025 RAMBO W 01 DD [ 50542 WONDERLAND 0900 [ S0658 JACKNICKAULS GOLF V) o1 HD 51026 T 1 DD
sosss RAMPAGE DD §50780 ZARKMC RAKEN 020D [ 50566 nzm;«gz«roomnm gz Hp | sorio ﬂxn%m&:: " % DDRsI]
S0020 RASTAN SAGA " 50005 KETH ON'S ] ¥ ATTACK CHOOPE| >
50048 02 DD Co“'DAs CARROS E MOTOS: $0054 KING'S OF THE BEATH 02 DD [ 50071 LHX SIMULATOR 02 DD
50016 RICK DANGEROUS 01 DD [ doo9s 02HD [ 50055 LAKERS VS, CELTKS 02 DD [] 50821 M1 - TANK PLATOON 01 HD
$0187 ROAD RUNNER 01 DD §l s;216 4 x4 or I!OAD RACING 01 DD [ 50522 I.NX 02 HD MIG-29 FULCRUM {V} 02
d0009 ROBOCOP (DATA WEST} MDD susn BILL ELLIOT'S NASCARCHALL. 04 DD [ S0033 LOW BLOW 03 DD [ d0033 REl [V HD
ROBOCOP 01 DD BUICK DIMENSIONS 1HD 150113 MANCHESTER UNITED (v 02 DD WEAPONS LUFTWAFFE V) 03 HD
02 DD s«mo cm& DRNEI ™M) 04 HD [ 50232 MICRO PLAY SOCCER 01 DD ) SHERMAN M- HD
03 DD T Vi 01 DD [ d0035 MIKE DITKA ULT. FOOTBALL M 01 HD [ d002t " 01 HD
02 DD snma cuzvansl 01 DD 0088 NCAA LL V) 01 HD [ 50857 SKY CHASE V) 020D
02 DD fl 50091 \TH TRACK 020D [ 50939 OLIMPIADAS 52 V) a2 HD [l sn208 [
01 ho | 30087 FERRARS F-40 - PORSUIT SIM. 01 DD [ 50045 ONE ON ONE 02 DD THE BATTLE OF BRITAIN 1940 04 DD
02 HD [l 50159 FERRARI FORMULA 1| 020D [ 50371 PGA TOUR GOLF V) 020D || 50186 THE RED 10D
01 HD | 50003 FORO SMULATOR 010D [] 50686 PRO TENNIS TOUR 04 00 150398 TOMAHAWK o1
0t DD . MUILATOR N 02 DD 073 R mRLLEY it 0D 0608 OH F B v 01 HO
Promo oe s 1-> Na compra de 10 Dlsquotos vocé ganha 2 Dlsqueto DD Gravado.
2-> Ou a cada 15 Disquetes vocé ganha 1 Disquete HD ou 3 Disquetes DD Gravados.
Es ecC ai S’ 3-> Na Compra acima de 20 Disquetes o correlo 6 GRATIS I!!
N *

4-> Na gompra acima de 50 Dlssuetes vocé ganha 9 Dlssuetes DD ou 5 Dlssuotes HD. y

i



ALEX SOFT INFORMATICA

R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - Sdo Paulo/SP - CEP 04039-032
(Prox. a Est. Sta. Cruz do Metr6) Fone / Fax : (011) 570-1 478

Precos Imbativeis:

(Confira Também Nossas Promogdes)

PLICATIVOS PARA_PC-)

A0274 - ABILITY - Editor de Texto com Graficos.
A0276 - ACTAEON 1.60 - Shell para 0 DOS.
A0277 - ACTIVE LIFE - Agénda e Calendsrio.

A0284 - ALITE - Ferramentas para seu DOS.

AD042 - ATLAS PC - Enciclopédia Geagrafica.

A0307 - AUTO MENU - Editor de Menus para Discos.

AD300 - BILL POWER PLUS - Faz Contabilidade, Emite
ADO35 - BIT FAXYMODEM 3,
A0394 - BIT COM DELUXE 5.3 - Prog. Aux. para Placa

A007S - BOOT SYS - Menu de Entrada para seu Micro.
A0059 - CBT-DOS - Aulas sobre 0 DOS.

A0041 - CARQUSEL - Ferramenta:
= OGO - Cadasizod

A0134 - CRYSTAL - Editor de Cristais em 3 Dimensbes.
A0360 - DAP 1.0 v. 56 - Desprotetor de }

A0369 - DATA BASE PUBLISHER - Banco de Dados.
A0356 - DATA BOSS - Otimo Banco de Dados.
AD363 - DATA PLUS - Banco de Dados.

0326 - DAZZLE - Demontrag3o Grafica para VGA.

f APLICATIVOS PARA O WINDOWS ' )

A0279 - ADM, DE ESCOLAS E ACADEMIAS - Controle p/ Escolas. 01 DD [JA0265 - DICIONARIO El
AD280 - ADYENTURE TOOLS KIT - Editor de jogos de Adventure, 02 DD § A0205 - DIGI PAINT 2.0 - Editor Grafico Animado, Otimo 11!
A0282 - AGENDA 1.2 - Agénda e Calendsrio em Portuguds.
A0283 - AGENDA ELETRONICA - Agénda /Calendério em Portugués. 01 DD | A0002 - DISK BASE - Banco de Dados.

A0126 - AGENDA TELEFONICA - Agenda de Telefones e AnotagSes. 01 DD | A0361 - DISK CATALOGING PROGRAM - Cadastro de Programas. 01DD
AD0165 - AGRICULTURAL - Controle para Fazendas e Sitios. 02 DD | A0135 - DISK COMMANDO - Ferramentas p/ o DOS. 0
AO149 - ALARM 2 - Reibgio Automitico em seu Monitar. 01 DD [JA0032 - DISK DUPE PRO 3.30 - Otimo Coplador.

Disco 5 1/4 DDicom Disco): CR$ 250,00 )
Disco 5 1/4 HD

com Disco): CR$ 350,00
: CR$ 400,00

Correlo (até 20 Discos)

T

A0366 - DB PROG - Ferramentas para o DBase lll.

01 DD §AD367 - DB SCAN - Programa -Virus.

01 DD JA0362 - DCOPY MENU MATIC - Auxlliares para Cbplas.
01 DD JA0155 - DEL - Faz o Check-up de seu Micro Computador.

01 DD JA0111 - DESIGN CAD 2D - Editor Grafico CAD em 2 Dimensdes.
02 DD J A0368 - DESK COMMANDO 1.32 - Ferramentas para o seu DOS.

01 DD | A0354 - DIAGNOSTIC - Programa Anti-Virus,
02 DD RA0167 - DIALER - Didrio, A; egda e Calendario.

. 01 DD J A0365 - DIRECTOR - Programa Auxiliar para o DOS.

AD364 - DBASE Hi-ROUTINES - Varias Rotinas para o DBase Il

02
NICO - Dicion&rio inglés /- Portuguts.  02HD
0

01 DD JA0267 - DISK DUPE PRO 4.01 - Otimo Coplador o/ mais Recursos. 01DD

01 DD JA0268 - EXTOK 2.09 - Controle de Estoque em Portugués.

01 DD JA0064 - FACIL - Editor de Textos em Portuguds,

A0090 - AMIGA EMULATOR - Emulador do Micro Amiga p/ SVGA. 01 DD BA0093 - DISK LABEL GENERATOR 4.20 - ditor de Btiquetas. 010D
A0285 - AMIGO - Ensina o del&o de Defesa do Consumidor. 01 DD JAG019 - DISK MANAGER 4.30 - Formatador de Winchester. Bom g/ XT. 0100
A0286 - AMPLE NOTICE - Calendirio e Agénda. 01 DD §A0026 - DISK MANAGER LABELS - Editor de Eti?uetzs. 010D
A0288 - ANY ANGLE - Editor Grifico, 01 DD §A0355 - DISK NAVIGATOR - shell para o DOS. o It 01DD
A0291 - AQUARELA - Editor Gréfico, 01 DD JA0092 - DOS UTILITIES - Ferramentas Y o DOS. 01DD
A0150 - AR} 2.21 - Compactador de imas. 01 DD JA0013 - DOS TOOLS - Ferramentas i/ o DOS. 01DD
A0142 - AR} MENU - Compactador de ramas com Menu. 02 DD A0071 - DRIVERCHK & ALIGH - Alinha seu Drive. 01DD
A0292 - ARTIST - Editor Gréfico. 01 DD | A0082 - DS BACKUP PLUS - Faz Backup Ripido de amas, 01DD
A0294 - AS-EASY-AS - Planilha Eletrdnica de Célculos. 02 DD [JA0046 - EASY FORMAT - Formatador Especial o/ maior 0200
A0293 - ASCH EXPRESS - Virios Utilitirios: Zapper, Modem... 01 DD FA0123 - EASY INVETORY - Controlador de Estoque. 1DD
A0308 - ASTRO - Faz Mapas e Cilculos Astrolégicos. 03 DD JA0156 - EDITOR DE ETIQUETAS - Edita Riquetas. 010D
A0315 - ASTROLOGICAL FORTUNE - Calcula Mapas Astrolégicos. 01 DD §A0138 - ENVELOPE LASER - Edita e lﬂ?rlm! Envelopes. 010D
A0287 - ASTROMATICA - Faz Anslices Astrolégicas. 01 DD JA0124 - ESTATISTIC CONSULT - Cilculos Estatisticos. 010D
A0302 - ASTROLOGY 94 - Faz MT“ e Cilculos Astrolégicos. 01 DD JA0014 - ET-MASTER - Editor de etas ¢/ Graficos. 01DD
(AD136 - AT SLOW - Modifica a Velocidade do Micro, Bom p/ Jogos. 01 DD JA0031 - EXPRESS CHECK - Banco de Dados e Controle Bancério. 01DD

A
AD303 - AUDIO } - Catslogo para Fitas, Discos LP e CD's. Otimo. 01 DD JA0063 - FD-READ - Formata discos 360Kb e 1.2Mb com + capacidade. 010D
ADO70 - AUDIOLOG - Controle para Chs, Fitas Cassete e Discos LP. 01 DD fA0332 - FE-READ 1.88 - Versio Melhorada deste Otimo Formatador.  01DD

A0304 - AVMAC, 780 - Compilador Assembler. 01 DD JA0125 - FANCY LABELS - Editor de Biquetas. 010D
AQ146 - BACKIT 2.0 - Comg ctador de Programas. 01 DD JA0020 - FANTAVISION - Editor Grifico ¢/ Animagdes. 01DD
A0214 - BAND IN THE BOX - Editor Musical para Sound Blaster. 01 HD JA0131 - FOGOS - Fetramenta g/ Preservar seu Monitor. 01DD
A0001 - BANNER MANIA - Otimo Editor de Faixas e Cartazes. 01 DD | A0028 - FORM TOOLS 2.1 - Ferramentas o/ 0 DOS. 01DD
AD305 - BANNER & SING MAKER - Editor de Faixas e Cartazes. 01 DD | A0068 - FORMAT MASTER & COPY MASTER - Formatador Especial. 010D
A0306 - BARCODE - Editor de Cbdigos de Barra, Imprime Etiquetas. 01 DD JA0152 - FRANK 387 - Emula Co;Processador pf 386. 010D
AD296 - BASIC LINE NUMBERS - Utitsrio Auxiliar do BASIC. 01 DD §A0327 - GLANCE DOS SHELL -Otimo Menu @/ seus Programas (VGA). 010D
A0297 - BATED - Editor de Textos. 01 DD JA0022 - GRAPH IN THE BOX - Editor Grifico. 010D
A0298 - BENCH MARK 5.0 - Faz Diagnésticos do seu Micro, 02 DD JA0038 - GUIA DE SAQ PAULO -Guia Turfstico da Cid. de Sio Paulo.  01DD
A0311 - BEST WORK - Editor de Texto, Otima. 02 DO [JA0119 - HARD DISK UTILITIES - Ferramentas p a Winchester, 01DD

Notas Fiscais. 02 DD JA0253 - HAUNTED HOUSE SOUNDS - Pro!mn @ Sound Blaster. 01HD

ADO37 - BIT FAX §/R 3.4 - Prog. Auxiliar para Placa Fax. 01 DD JA0139 - HYPER DISK - Ferramenta p/ o DO
AD395 - BIT FAX /R 3.9 - Pn;p. Auxiliar para Placa Fax. 02 DD §A0048 - IMAGE - Com, de Arquivos.
.7 - Prog. Aux. para Placa Fax/Modem. 01 DD JA0043 - IMAGE 3D - Editor Grifico CAD em 3 Dimensdes.

em, 01 DD JA0097 - IMAGE PRINT - Ferramenta [ sua Impressor:

a. 0
A0036 - BIT COM MODEM 6.0 - Prog. Auxiliar para Placa Modem. 01 DD [JA0358 - IMPOSTO DE RENDA - Auxiliar ‘)a'a o imposto de Renda. 01DD
i o

01 DD J A0102 - ITALIAN TEACHER - Aulas de ttaliano,
04 DD | A0086 - ).M. PLAYER - Editor Musical para Sound Blaster.

ADO21 - CADASTRO DE PROGRAMAS - Banco de Dados. 01 DD FA0099 - JAPANESE - Aulas de Japonés.

A0147 - LHARC 2.1 - Com) dor de Programas.
ADO66 - LABELS PRO - Editor de Etiquetas com Gréficos.
A0049 - LABELS UNLIMITED | - Otimo Editor de Etiquetas.

DO%3 - CH v d A0263 - LABELS UNLIMITED i - Otimo Ed. de Biquetas ¢/ + Recursos. 01HD
'AD127 - CHEX - Faz Controle de Emissdo de Cheques. A0120 - LETTER WRITER - Editor de Textos. 01DD
AD151 - CLOCK - Relbgio Automitico na Tela do Micro, 01 DD [JA0128 - LISTADOR DE DIRETORIO - Ferramenta para o DOS. 010D
AD098 - COGO & PILOT - Editor de Desenhos Técnicos. 01 DD JA0129 - LOCKSMITH PC - Copiador com varios Recursos. 01DD
A0122 - COLLAGE - Editor Desenhos e Sides. 01 DD §A0009 - LOTTO FEVER - Auxiliar para Jogos Lotéricos. 01DD
A0154 - COLOR DOS - D4 cores ao DOS. P/ Monitores Coloridos. 01 DD JA0012 - LOTTO PROPHET - Auxilar paraJogos Lotéricos. 01DD
A0079 - COMPOSER - Editor Musical. DD JAQ RA 01HD
A0137 - COMPUSHOW | - Carrega telas de Todos os Tipos. 01 DD 02H0
A0039 - COMPUSHOW Il - Carrega Telas e I ime. 01 DD - T 010D
A0236 - CONTROL ROOM - Faz 0 Setup da ROM de seu Micro. 01 HD JA0O11 - MAGIAS - Iching e Tarit. 010D
A0234 - CONTROLE DE ESTOQUE | - Faz Controle de Estoque. 01 DD J A0006 - MAIL MONSTER - Editor de Etiquetas. 010D
A0235 - CONTROLE DE ESTOQUE Il - Contr.de Estoque em Port. 01 DD §A0033 - MICRO ASSEMBLER - Montador Ascembler, 0100

01 DD J A0GO4 - MICRO REGISTER - Editor de Textos com vérios Recursos. 010D

A0359 - DAN CAN 3D - Editor Grifico em 3 Dimensdes. 01 DD JAD141 - MICROCAP - Ferramentas para o DOS.
jogos. 01 DD JA0212 - MID1 COLLECTION #1 - Masicas para a Sound Blaster.

AQO44 - DAP 1.1 v.147 - Desprotetor Automético de Jogos. 01 DD §A0213 - MIDI COLLECTION #2 - Misicas para a Sound Blaster.

01 DD JA0054 - MOD-PLAY - Programa Musical iy Speaker ou Sound Blaster.

A0202 + MOD-PLAY i - Programa Musical para Sound Blaster.

A0211 - MONOLOG - Ferramentas para a d Blaster.
01 DD JA0325 - MOUSE TOOLS - Ferramentas para o DOS.

A00OS - MR. LABEL - Editor de etas.
ADO96 - MUSICAL - Editor Musical.
AD245 - MUSICAS P/ BAND IN THE BOX -
A0205 - MUSICAS P/ VISUAL COMPUSER
A0260 - MUSICIAN - Editor Musical para a

A0050 - ORBITER - Encicl ia do Mapa
A0160 - PAINT SHOW - Emsldcd

AD010 - PC DEAL - Banco de Dados.

A0133 - PC ORGANIZE - Cria Menus pf

A0268 - PK ARC -
K

B I
- PLAY YEAR - Edi Masl]:ﬂl

ADDO8 - PRINT MASTER - Editor

AD027 - PROFESSOR PC - Aulas para in
A0029 - PRONTO 2.0 - Fichirio em P

A0313 - Q-387 - Emulador de

A0158 - SCAN ANTI-VIRUS V.9.1
A0144 - SCOPTRAX - Editor Sonoro

AD080 - SKY GLOBE - Desenha Mzai
A0419 - SLIDE GENARATOR - Ajuda na Ed

AD040 - SOFT MIDI - rama de
A0233 - SOUND BLASTER PRO UTILITIES

A0174 - TELAS (*.PCX) - Telas Grificas.
A0178 - TELAS (*.GIF) - Telas Geificas.

AD103 - THE DRAW 4.30 - Editor Geifico.

A0084 - TYPING TUTOR 3 - Aulas pf Ini
A008S - VGACOPY -

ADO73 - VIDEO TEXTO VTX -
FE 4.0

[RUS DI

ALL

08 . WHACKER Progs
AOO15 - XENOCOPY - Copia Programas

A0121 - PC PAYROLL - Folha de Pwmleto! "t
A0044 - PC TESTES - Faz um Check-up Geral de seu Micro.
[A0091 - PICTURE LABELS 2.1 - Editor de Etiquetas.

or de Programas.

A0088 para Sound Blaster.
A0016 - POLILOT - Auxiliar -(':-g“ da Loteria.
fico de Faixas, Cartazes e Cartdes.

Msicas {Sound Blaster).
- Mdsicas (AdLib).
Blaster.

A0215 - MUSICS {*.MOD) - Vérias Mdsicas para Programas Muticais.
A0254 - MUSICS (*.SAM) - Virias Mdsicas para Programas Musicais.
A0399 - NEVER LOCK - Destravador de jogos.

Estelar, Otimo 11! (VGA)
Recursos.

fico com vérios
A0204 - PC-MENSCH - Enciclopédia do Corpo Humane (VGA).

A0250 - PC GLOBE 4.0 - Enciclopédia Geogrifica.
A0109 - PC HELP - D Aulas Iniciantes.
A0007 - PC ILUSTRATOR - Editor Grafico com virios Recursos.

Otimo ¢

A0030 - PRIVATE BOOKKEPEER - Banco de Dados.

A0003 - PROFESSIONAL CAM-CAD - Edh:e Griﬁl:n de a[ca;m*m .

A0262 - PROFESSIONAL FILES - Programa de Mala Direta '
iciantes do Mundo PC.

ortuguds.
A0393 - PS POOLS - Gerenciador de Membria para XT com 2 Megas.
A0117 - PYTHON MUSIC - Musical para Sound Blaster.

Processador para PC-386.
AD081 - Q.A. PLUS - SISTEM PERFORMANCE - Check-up _p/ o Micro.
A0290 - QUICK-LAN - Faz Comunicagdo entre 2 Micros. Otimo !!
AQ087 - RECONFIG - Menu para seus CONFIG.SYS.

AD259 - SC FX - Mussicais para Sound Blaster.

Programas
A0390 - SC FX UPDATE DRIVER Cnmmalm Sound Commander
VI104 - *:Pmym mvlms.

para Spe: Sound Bl ]
A0252 - SEQUENCER PLUS GOLD - Editor Musical @/ Sound Blaster.
A0258 - SHOW PARTNER - Ed. Grifico Animado ¢/ Sons o/ S. Blaster.
ADO17 - SISTEMA DE ORGANIZAGAO DE DISCOS - Ed. de Biquetas.

de Slides.

A0162 - SMART WORKS - Editor de Circuitos El icos.

- Ferramentas 1 S. Blaster.

A0118 - SPECTRUM EMULATOR - Emulador do TK-90X (VGA).
AD256 - SVGA UTILITIES - anmv&‘?sl W!DlmGAA;.;\:GV?;‘”
AD074 - TBAV 6.00 - Programa Anti- fue e .
A0391 - TBAV 6.03 - Versdo Atual deste Poderoso Anti-Virus.

A0104 - TED 2D - Editor Gréafico CAD em 2 Dimemnsdes.

A0187 - TELAS PORNO - Telas Pomograficas.

A0319 - TELEMATE 3.10 - Programa Auxiliar Placas Modem.
A0320 - TELIX 3.12 - Auxillar para Placas Modem.
A0034 - TESTE DE EQUIPAMENTO - Faz Chedk-up de seu Micro.
A0O55 - TETRA COMPOSER - Editor Musical pf Sound Blaster, Otimo ! P

A0243 - TRACK BLASTER 3.0 - Editor Musical para Sound Blaster.
A0323 - TURBO DESIGNER - Editor Grifico com varios Recursos.
A0420 - TUTOR LOTUS 123 - Ensina tudo sobre esta Planitha.
A0421 - TUTOR TURBO *C” - D& Aulas sobre esta Linguagem.

no Munde PC.

A0241 - UN REAL - Videa Clip p/ Sound Blaster e VGA.,
:Edu, funciona também em CGA.
A0100 - VGA PHOTOS # 1 - Telas Graficas pf VGA.
AO101 - VGA PHOTOS # 2 - Telas Gréficas pf VGA.
Prog. Auxiliar p/ Moder/Video Texto.
- p/ Detectar Virys.

: 0
- v [2
et o5 63

Wusical pf S. Blaster.
Micros de 8 Bits.

010D

g



PESQUISA MS

SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINATURAS | JOGoOs:
: Prince of Persia.............. 30/870
Vocé dé a sua opinido sobre os melhores programas de computador | Tetris............coooousceveun. 50 /650
do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da primeira .. 70/635
revista brasileira de microcomputadores. . 201355
No final do ano apresentamos os campedes da preferéncia 10/280

! - 0/170
dos leitores. Participe e boa sorte. 20/190

... 60/190
30/150
30/150
20/125
.. 10/120
10/110

PROCESSADOR DE TEXTO: BANCO DE DADOS: COMPACTADORES:
Clipper......cc.conevcvinnenens 150/2.370

Open Acess........oocververeens 0/30 § J Compress.......ccoccceurnnneee. 10/70 | | Amazoénia.......ccooeveeneen. 10/
20/90
UTILITARIO: 0/85
. 0/80
Egnch's"""""""' """" ﬁgﬁ Hgg APLICATIVO GRAFICO: LT {0 T — 10/80
Xiree.. . 0 /' 430 Banner........cocuemrerrerrenens 15/350 Lakers & Celtics................ 0/70
Unitexto.........oeeerenrcrernnnnens 0/10 Fox TooIs """""" 0/90 Corel Draw..... w..10/215 Battle Chess.......ooooen...n. 0/70
y o0 Graphos ... 207225 | | Sim Cityooosrrerr 0/70
Print Shop......cooveerrrenene. 10/140 Lany..coo e 10/70
PLANILHA: SISTEMA OPERACIONAL: Newsmaster... 0/70 Arkanoid 10/70
Lotus 123, 100/1.855 | | MSDOS...c.ocre 27013415 - 20170
; 10/60
....30/280
0/100 20/60
0/50
................................... 10/50
SiMpSONS........seeveenersonrrens 20/50
Fieres s mm] S it

Beast............. Dysan.......... 10/70
________ 0/10 Polaroid......... 0/ 40 F117

MELHOR: PIOR:

Maxell.... 110/2.110 Nashua...90/1.550
Verbatim..... 50/820 Vesbatim..... 70/650

Nashua...... 10/260 Vat........ 507460
3M...........10/160 Precision..... 30/360
Sony........... 101150 Kao........... 30 /370
Kao............10/100 SuperData.. 40/250

Unisys..........10/90 Bast........ 10 /120
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Pabx.: (011) 815.4011 Telfax: (021) 2405116 Tel.: (305) 446.3041
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BRASILIA
CAPITAL DA INFORMATICA

25 A 31 DE OUTUBRO

T

INFORMATICS AND
TELECOMMUNICATIONS

XXVICONGRESSO NACIONAL DE
INFORMATICA ETELECOMUNICACOES

Xl FEIRAINTERNACIONAL DE _
INFORMATICA ETELECOMUNICACOES

CONGRESSO INTERNACIONAL OSI '93 -
WORKSHOP INTERNACIONAL DE INFORMATICA PARA EDUCACAO
ENCONTRO UNIAO DAS CIDADES CAPITAIS IBERO-AMERICANAS

Realidade virtual, multimidia, computagao grafica, redes heterogéneas,
engenharia de software, windows-NT, Unix e tudo mais que vocé precisa saber
hoje sobre Informatica vai estar em Brasilia.

PARTICIPE!

1 Para maiores informacoes, contacte |
i | nossa central de inscricoes:
g Tel: (061) 224-0983 Fax: (061) 322-7680

PROMOCAO: REALIZAGCAO: ORGANIZAGAO:

SU=NA =
SURESU SU@ESU = DF /\\mm
INTERNACIONAIS



