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Microsoft Microsoft Rntr»»
Microsoft , Microsoft jLotusi-2-3 # CORELDRWjTurbo Pascal jQBASIC r MS-DOS * enWtt

Excel v/ord

outros e quase transformou sua vida num • »~

Campo Minado

venha para a

Uma EmPreSa de Verdade

uu^a e anote o nosso endereço : Rua das Marrecas 39/35 andar.

Agenda

Para você que não mora no Rio de Janeiro, temos também

cDiiespondênda

isto

mesmo. Curso por Correspondência para a sua maior comodidade.

Não perca mais tempo, comunique-se com a JtLir t3> o mais rápido possível.

Pegue a sua IU1UI e confira os preços. Aprenda definitivamente á
Calculadora Instalar

todos os seus sistemas.

além de treinamento também atua nas aréas de /$$ Manutenção,

Consultoria, Desenvolvimento de Sistemas, Editoração Gráfica, Venda de

Equipamentos e Suprimentos. Não perca mais |l|||| tempo, procure-nos.

Esperamos sua visita, venha tomar um cafezinho conosco.

Rua das Marrecas 39 - 3Q andar - Centro - Rio de Janeiro - R.J. -TEL. (021)240-8743
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Ao Leitor

Manter o micro funcionando perfeitamente é uma desafio para os usuários

de tempo integral. A máquina freqüentemente sofre com o desgaste natural de

seus componentes, com a duvidosa qualidade das suas diversas placas e com

usos não tão corretos, como mandam os manuais.

Além disso, são poucos os usuários que realmente se dispõem a estudar,

mesmo que superficialmente, o funcionamento interno do computador.

Nesta edição, publicamos um trabalho voltado especificamente para este

problema: ocheck-updo micro. Éfundamental, para não ficar "na mão", conhecer

um pouco mais dos mistérios e segredos do hardware.

Micro Sistemas está fazendo aniversário nesta edição. São agora treze anos

na estrada. Comemorar esta data é um feito, afinal nesses anos, diversas

revistas de informática apareceram e sumiram do mapa sem deixar lembranças.

Conhecemostempos bons etempos ruins, mas a crença de que é preciso manter

aberto umcanal de divulgação parao que se produz aqui mesmo no Brasil sempre

prevaleceu.

Ao longo dajornada muitas amizades se desfizeram, mas em compensação

novos "cúmplices" na paixão pela informática se apresentaram. É para eles e

para todos aqueles leitores, que acreditaram e acreditamem nosso trabalho, que

dedicamos esta edição.

Renato Degiovani

Neste Número
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Bits & Bytes

PCI lança sua linha de PCs
Mais uma vez a PCI ousa e

entra agora no mercado de

computadores com PCs, DT

Torre e Notebooks. Na linha

486, os novos PCs com marca

PCI, montados em Manaus

com fornecimento da Grand-

Wall de Taiwan, apresentados

basicamente com processador

Intel 80486, disco rígido de

170 Mb, dois drives, monitor

SVGA Color, programas

embutidos-DOS,Windows 3.1

e OS/2 opcional e terão quatro

configurações.

O notebook 486 PCI terá

disco rígido de 80 Mb, com

nova tela de cristal líquido

com melhor visibilidade,

track-ball e slot para PMCI.

A linha de rede fabricada pela

PCI na unidade de São Paulo

também está presente com

multiplexadores, multipli

cadores, concentradores,

placas de interface, ethernete

token-ring.

IBPI expande sua área

de atuação

Com atividade nas áreas

de ensinoformal(inclusivecom

umafaculdade de Estatística e

agora uma nova Escola

Técnica de Informática);

desenvolvimento de software;

cursos de especialização e

qualificação profissional, o

IBPI projeta agora a IBPI

Press visando o mercado edi

torial de informática.

Seus lançamentostemcomo

objetivoprincipalresponderà

demanda de uma literatura

orientada diretamente para o

usuário brasileiro, no ritmo

apreendido por quem já, há

muito, lida com este público,

além de outras obras nascidas

da experiência acadêmica da

equipe do IBPI.

Os novos PCs da

PCI: Na foto acima,

o modelo PC486

Torre PCI; Na foto

ao lado o note book

486 Sub Note com

track bali

Price Tool chega ao mercado
ATechneConsultoriaacaba

de lançar no mercado o Price

Tool.

Este software se constitui

numa poderosa ferramenta

para profissionais envolvidos

comadeterminaçãode preços.

O Price Tool permite, além da

determinação do preço de

venda em si, inúmeras si

mulações, envolvendo custos,

margens, inflação e renta

bilidade. Permite ainda a

determinação de pontos de

equilíbrio e a elaboração de

orçamentos.

Outras possibilidades.que

atestam aversatilidade do soft

ware, são aprojeçãodosdados,

a partir de diferentes cenários

determinados pelo próprio

usuário, o trabalho com pro

dutosindividuaisoucomlinhas

de produtos, a consolidação

dos resultados, e o uso de

qualquer moeda, a critério

também do usuário.

O software Price Tool é o

primeiro do seu tipo a ser

lançadonomercado brasileiro.

Possibilita fazer projeções,

compondo diferentes cenários

com estas variáveis, além de

determinarpontosde equilíbrio

e elaborar orçamentos.

OPriceToolpodeserrodado

em qualquer microcom

putador tipo PC, e vem acom

panhado de manual e curso de

treinamento.

Memphis

lança linha de

recargas para

inkjet
A Memphis, maiorfa

bricante de fitas de

impressoras do país, lan

çou completa linha de

recargasparaimpressoras

inkjet, o sistema Extralife.

Compatívelcomasprin-

cipaismarcasdomercado

como HP, Apple, Canon e

IBM, inclusive para mo

delos considerados não

recarregáveis como a HP

51626A, de alta capa

cidade e o HP 51625A,

lacrado, a recarga pos

sibilita a reutilização dos

cartuchoscom entre cinco

e dez recargas.

A recarga tem custo

50% inferior ao preço de

reposição dos cartuchos e

em vários casos, o sistema

Extralife proporcionará

impressão melhor que a

original, devido a tintas

especialmenteformuladas

com insumos importados,

quer em papel ou trans

parências.

Além do impacto fa

vorável para o meio

ambiente,devidoaomenor

número de cartuchos

descartados, os produtos

Extralife são produzidos

com plástico e papel

reciclado e a tinta for

mulada para ser compa

tível com os processos de

remoção utilizados na

reciclagem de papéis.
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CHAMPION
SOFTWARE LTDA.

FONE/FAX: (011) 65-2030
RUA CLEUA, 1837 LAPA

05042-001 - S. PAULO - SP

PEDIDOS

FAÇA POR TELEFONE, FAX OU

RELACIONE NUMA FOLHA DE

PAPEL OS PROGRAMAS QUE

DESEJA, NDICANDO O CÓ-DIGO,
NOME E A QUANTIDADE DE DISCOS

OCUPADOS E A TAXA DE CORREIO,

ESCREVA SEU NOME ENDEREÇO.

CH3ADE, ESTADO, CEP E O TIPO DE

MICRO; PC XT OU AT.

PAGAMENTO

1) CHEQUE NOMNAL A CHAMPION

SOFTWARE LTDA.

21 DEPÓSITO EM CONTA: BANCO
ITAU AG. 0191 C/C 03512-0 EM
NOME DE CHAMPION SOFTWARE
LTDA.

ACIMA DE 10 DISCOS DAMOS DES-

CONTOOE 10% E PEDIDOS ACMAI
DE CR$ 4000,00- PAGUE COM 2 [
CHEQUES: UM NO ATO DA COM-1
PRAE OUTRO PARA 15 DIASAPÒS. I

CATALOGO

ELETRÔNICO

PARA RECEBER O NOSSO

CATALOGO, BASTA ENVIAR UM

DISCO BEM PROTEGDO OU A

IMPORTÂNCIA DE CR$ 70,00*
FAVOR MFORMAR O TIPO DO SEU

HCRO

PREÇOS

JA INCLUSO O DISTO

CADA
GRAVAÇÃO: OUTUBRO ..
51/4DD CR$ 250,00.
51/4HD12 CR$350,00.
51/4HD 1.4 CR$360,00 .

TAXA DE CORREIO

(P/CHEQUE OU DEPÓSITO): ..CR$ 400,00 .

.NOVEMBRO

.CR$330,00

.CR$450,00

.CR$ 470,00

.CR$ 520,00

JOGOS PARA PC XT-AT (OS MAIS VENDIDOS)
AVENTURA E AÇÃO

REF. DtSK

J394
J070

J345

J3S2
J247

J439

J388
J139

J355

J135

J125

J317
J558

J482

J287
J246

06DD
02DD

04DD

02DD
01 DD

02DD
03DD

02DD

01 DD
02DD

02DD

04DD
06DD

03DD

01 DD
01 DO

NOMES (V)V6A

ALLOOGSHEAVEN
ALTEREDBEAST

ARACHNOPHOBIA(V)
ASTERIX
AVOIDNOID

AXEOFRAGE
BAALÍV)'

BACK FUTURE 2
BACK FUTURE 3
BAKER STREET

BATMAN (V)

BATMAN MÓVIE
BILL&TED

BUFALLOBILL
CAPITÃO TRUENO
CAPTAIN COMIC

SIMULADORES EM GERAL

REF. DISK

J091

J524

J578

J687

J343

JO72
J332

J392

J599

J098
J298

JS14

J535
J364

J530

J575

J389

J7O4

J533
J387
J295

J053
JS38

02DD

01 DD
03HD

05HD

04DD

02DD

02DD

06DD

05HD
02DD
03DD

02DD
03HD
06DD

04DD

01HD
02DD

03HD
04DD

NOMES (V)VGA

ABRAMSBTANK

ACESOFACES

ACESPACIFIC(V)1.4
B-17FLYING(V)

F-14TOMCAT{V)
F-16COMBAT

F-29RETALIT(V)
F117-A (V)

FALC0N3IV)
FLIGHT SIMUL. 4
GUNBOAT(V)

GUNSHIP
GUNSHIP 2000 (V)
JETFIGHTER2(V)

KNIGHTTHESKY
MADTV{V)
MIG-29

REDBARON(V)

SHOOTLE
THUNnFHRHnppm

WOLF PACK

OaHÜ a. ir. Air iansport'2

BATTLECHESS 4.000

Batitiãn HetumsTv~
02OD

01 HD
02HD

J836 01 HD 3-DCATACOMBE

J803 01 HD I ACESOF PAfilFIfi
J811

J766

J840

J817

J774

J719
J8O1

J783

J762
J832

J820

J682
J771

J755
J761

DlHUÒUr rrWT (V)

BUMPY'S(V)

CIVILIZATION

ADVENTURES E RPG

REF. DISK

J622
J583

J613
J329
J248

J484
J144

J312

J100

J115

J682
J519
J582

J659
J320

J689

02HD

02DD

01 HD
04DD
02DD
01 DD

01 DD
03DD

03DD

08DD
09HD

07DD
02DD

02HD
05DD
OSHD

NOMES (V)VGA

ALTEREDDESTINY

AMAZON

BAT.(V)
BADBLOODW)
BATTLETECH
CADÁVER (V)

CARMENSANDIEGO
CARMENSANDIEGO2

CENTURIONJV)

CRIME WAVE
DARKSEED(V)

DICKTRACY
DRAGONSWAR

DUNEíV)

EYEOFBEHOLDER
FASCINATION (V)

ESPACIAIS E COMBATES

REF.

J064

J527

J646

J455
J696

J043
J272
J399

J308

J595

J263

J483

J428
J132

J691
J044

J379

J664
J450

J159

J168
J37S
J449

DBK NOMES (V)VGA

02DD

01 DD

01 HD

01 DD

01 HD

01 DD
02DD
01 DD

02DD

01 DD
02DD

02DD
01 DD
05DD

01 HD
01 DD
03DD

01 DD
02DD

02DD

03DD

01 DD
01 DD

AFTERBURNER2

EGAROIDS

ELÍTEPLUSÍV)

INTERPHASE
KAEON(V)

LINEWARS
MENACE(V)
NOVATRON
SENTINELWORLDS

SPACECOMANDERS

SPACE HARFUER
STARCONTROL4
STARDEFENSE(V)

STARTREK(V)

STARFLIGHT2
THEXDER
THEXDER2

THUNDERSTRIKE(V)

XENOCID
XENON

XENON2

XONIX
ZAXXON

CORRIDAS/CARROS, MOTOS

REF. DISK

J120
J1O8

J461

J0S6
J016

JS23
J267

J169

J702
J572

J174

J293

J019

J346

J068
J01S

01 DD

01 DD
01 DD
01 DD
02DD

06DD
02DD

02DD

01 HD
01 HD

01 DD

02DD
02DD

05DD
02DD
02DD

NOMES (V)VGA

4x4OFFROAD
AFRICAN RAIDERS

CARLOS SAINZ
CARZYCARS2
DEATHTRACK

EXOTICCARS(V)

FERRARIF-1
FORDSIMULATOR2

GENTAVIA661(VÍ
GPRIXUNLIMITED
HANGON
HARLEY DAVIDSON
INDIANAFOLIS500

MARIO ANDRETTI(V)
MOTOCROSS
OUTRUN

ESPORTES: FUTEBOL, VOLEY

REF. DISK

J410

J448

J3S0
J062

JO41

J075
J543
J309

J374
J032

J048

J686
JS81
J414

J166
J297

J031

J422

J074
J200

J473

J028

J433

04DD

01 DD
01 DD

01 DD

01 DD

04DD
05DD

01 DD

01 DD
01 DD
01 DD

OSHD

01 DD
02DD

01 DD

04DD
02DD

01 DD
01 DD

02DD
01 DD
02DD

01 DD

NOMES (V)VGA

ABCBOXINGÍV)

ARCADEVOLLEYBALL

BALLISTIX
BOWLING

CALIFÓRNIA GAMES

CAVERMAN

DREAMTEAM(V)
EARW.BASEBALL
FERNANBASKET

FOOTBALL
HARDBALL

HARDBALL3ÍV}
HARLEM GLOBETROT
INTERN.SOCCER2

ITALIA-90

KICKBOXERÍV)
LAKERSCELTICS

MADJOHNSONFUT
MAGICJOHNSON

MICHAELJORDAN
PING PONG

SKATEORDIE
WINDSURF

J599
J754
J778

J572

J789

J796

J791
J768
J706
J759

J795
JB07
J808

J626
J623

J760
J635

Q5HD

01 HD

OSHD

01 HD
02HD
01 DD
OSHD

06HD

04HD

02DD
01 DD

02HD

09HD
OSHD
01 HD
02HD

01 HD

FALCON/3
rlHbl 3MWIUI(ORAI (V)
GOBLINS(V)

G.PRIXUNUMÍTED
GUNSHIP 2000 (V)

JIMMY SNOOKER (V)

K.G.B. (V)
LAURABOWfV)

leisuresuit5(v)
lemmings2(v)
llamatronM
luretempres(1.44)
mightmagic4(v)

monkeyisland2
NINJARABBÍTfV)

aiMPIADAS92(V)

OUTOFWORLD(V)

J577

J608

J781

J810
J797
J800
J805

J792

J794

J776

J793

J819
J804

J784
J628

J775

J769

01 HD
01 HD
01 HD

05HD
OSHD
02HD
01 HD

01 HD

01 HD

06HD
01 HD
07HD
01 HD

02HD

02HD
03HD

OSHD

PAPERBOY(V)
PIT FIGHTER
POKER for WINDOWS

POPULOUS2ÍV)
PRINCEOF PÉRSIA 2
RISK FOR WINDOWS
RISKWOODSM.44)

ROGERWILCOSIV)
SARGON S (V)

STREET FIGHTER 2
SUPERSKI2(V)
Terminator 2029 (1.4)
TETRISCLASSIC(V)

THEHUMANS(V)1.44

THUNDERHAWK(V)
WORLDCIRCUIT1.44
XWING(V) 386 (1.44)

APLICATIVOS DE DOMÍNIO PÚBLICO

REF DISK

A288
A230
A014

A228
A012

A067

A062
A271

A290

A195
A269

A239

A076
A291

A232

A292
A091

Al 96
A282

A072

A227
A033
A154

A047
A002

A200

A066

A113

A015

A293
A235
A237

A236
A308

A281

A169
A170

A279
A194
A036

A295
A150

A114

A296
A208

A139

A050
A121

A297
A220

A073

Al 06

A098

A168
A21S
A053

A167

A160

A009

A081
A022
A006

A307
A155

01 DD
01 DD

01 DD
01 DD

02DD
02DD
01 DD
01 DD

01 DD

02DD
O3DD
01 DD
01 DD

01 DD
01 DD

01 DD

01 DD
01 DD
02DD
01 DD

01 DD
02DD
01 DD

01 DD

01 DD
02DD

01 DD

01 DD
01 DD

01 DD

01 DD
01 DD

01 DD
01 DD

02DD

01 DD
01 DD

02DD

02DD
01 DD

04DD
02DD

01 DD
01 DD
01 DD

01 DD

01 DD
01 DD
01 DD

01 DD
01 DD
01 DD

01 DD
01 DD
01 DD

01 DD
01 DD
01 DD

01 DD

01 DD
01 DD

03DD
01DD
01 DD

NOMES

1001= EDITOR GRAFICO.
3DIMAGERY=CRIA DESENHOS.

ABC FUN KEYS = ENSINA INGLÊS.
ACTAEON = SHELL PARA O DOS.

ACTIVE LJFE = AGENDA COMPLETA.
AGHCULTURAL = ADM. FAZENDAS.

AMPLE NOTCE=CALENDÁRIO, ETC.
ANYANGLE=CALCULATRIÂNGULOS.

ASC EXPRESS=ZAPPER, MODEM...
AS EASYAS=PLANILHA ELETRÔNICA.
ASTRO = PROGRAMA ASTROLOGICO.
ATLAS PC = SUPERMAPA MUNDI.
ATSLOW = DIMINUE A VELOCIDADE.

AUD» 2 = CONTROLE DE DISCOS.
BARCODE = CÓDIGO DE BARRAS.
BOOK MNOER = BANCO DE DADOS.
BOX = CRIAÇÃO DETELAS.

BRADFORD=CFUA FONTES E LETRAS.

C COMPLER = LINGUAGEM C.
CALCULJUS = ENSINO DE ÁLGEBRA.
CALENDAR KEEPER = CALENDÁRIOS.
CASHTRA£K=CONTROLEBANCAR».
CATOSK = CONTROLE DE DISCOS.

CHEMCAL=SELECIONA ÁTOMOS.
CHEX = CONTROLE DE CHEQUES.
CHJ WRITER = EDITOR DE TEXTOS.

CHJRO = BCO. DE DADOS PI MÉDICOS.
COGOft PLOT=PROGR ENGENHARIA.
COLLAGE = CRIA DESENHOS VÍDEO.

COMPU SHOW = PARA DESENHO.

CONTAS A PAGAR = (PORTUGUÊS).
CONTAS A RECEBER = (PORTUGUÊS).
CONTROLE BANCÁRIO = (PORTUG).
CONTROLE ESTOQUE = (PORTUG).
CONTR. VIDEOLOCADORA=(PORT.)
COOPER GRAPHCS1 = FIGURAS.

COOPER GflAPHICS 2 = FIGUF
CONTABUDADE = (PORTUGU
CRASM =TÍNGUAGEM ASSEMB
CRYSTAL=CRISTAIS EM 3D.

CSSHOW = FOTOS DIGITALIZADAS.

DATABOSS = SUPER BCO. DADOS.
DATAPLOT = GRAF. BIDIMENSIONAL.

DAZZLE DEMO = DEMO GRAFICO.
DBPROG = FERRAMENTAS DBASE 3.
DCOPY = UTILITÁRIOS PI COPIA.

DET DBK = SUGESTÕES P/ DIETAS.
DISAN=PROGRAMADORES GM^ASI.
DISK BASE = RELAÇÃO DE DISCOS.
DEUTE = ARQUIVOS DO DBASE 3.
DOS HELP = ENSINA OS COMANDOS.
DOS LOCK = PARA POR SENHAS.

DOS EZ = PROGR AUXILIAR DOS.
DRAFT CHOKX = DESENHO CAD.
EASY FORMAT = FORMATA DISCOS
EASYWVENTORY=ÇONTR ESTOQUE

ELECTRO = EQUAÇÕES ELÉTRICAS.
ELETRO = PROJETOS ELETRJCOS.
EQUATOR = ENSINA MATEMÁTICA,
EVALUATE = EQUAÇÕES MATEMAT.

FANCY LABEL=MALA DIRETA.
FLOWDRAW = EDIT. FLUXOGRAMAS.

FLUXO DE CAIXA=ÍPORTUGUÊS)
FOLHA DE PAGAMENTO = (PORTUG.)

E MUITO MAIS



Bits & Bytes

Multsoft: a mais nova

autorizada da Compaq
AMultsoftComputerStore

fechou um acordo de cre

denciamento com a terceira

maior fabricante de PCs no

rancking mundial. A partir de

então, a loja passa a co

mercializar exclusivamente

produtos Compaq na linha de

PCs.

SegundoTom Shen,diretor

da Multisoft, com este acordo

a Multisoft Computer Store

oferecerá, além de toda linha

de computadores Amiga e dos

principais softwares dispo

níveis no mercado para uso

profissional e entretenimento,

os produtos Compaq, em

função de seu suporte técnico,

solidez e qualidade, que aten

dem com eficiência as neces

sidadesdoconsumidordehoje.

Oscar Gaia, gerente de

distribuiçãodaMultsoft,afirma

que além de ser uma loja

completa onde o público pode

encontrar equipamentos para

as mais diversar aplicações, a

Multsoftapresentaa vantagem

de uma localização privile

giada pelo fluxo intenso de

pessoas.

Software para administração de

clinicas e consultórios

Com vistas ao mercado de consultórios e clínicas médicas,

a Microsiga lançou no mercado o software SIGMED. O

programadesenvolvido em parceria com o clínico geral Roberto

Brigadão, permite o controle total das atividades rotineiras de

um consultório tais como cadastramento de pacientes,

agendamento de consultas, procedimentos médicos dentre

outros. Na área administrativa, além deefetuar balanços, fornecer

custos de convênios, emitir relatórios com informações que vão

de receitas emitidas ao mapeamento de ganhos mensais por

médico e por convênio, o software ainda fornece a tabela da

Associação de Medicina Brasileira, o Código internacional de

Doenças e lista com 3.500 medicamentos.

PCI lança a mais

completa linha de

impressoras no mercado
Obtendo boa aceitação no mercado, as impressoras

matriciais e laser IBMILexmark, produzidas pela PCI
emsuaunidadedaZonaFrancadeManaus.apresentam

novos modelos: a portátil IBM 4070 ink-jet
monocromática de 360 dpi, com apenas 3,1 kg, a ink-

jet colorIBM4079 de 360 dpi, processador Riscde 16

M/iz, 32 bits e35 tiposde letras e a nova laserIBM4939

"heavy dutie", lóppm. que agüenta até 75 milpáginas

por mês. Na complementação da linha PCI, estará
também a ink-jet Commodore MPS 1270, com

arquitetura Kodak, com 240 dpi, 160 cps, de 2£ kg,

para papel A4 eformulário contínuo.

Feira de Eletrônica em Santos mostra novidades no setor

AEscolaTécinicaTreinasse

realizará,de4a6denovembro,

o 3a SEFELBAS - Seminário e

FeiradeEletrônicadaBaixada

Santista, no Sesc-Santos,

compostodepalestras técnicas,

apresentações técnico-co-

merciais e exposição paralela,

com fabricantes de equipa

mentos, produtos e compo

nentes eletrônicos, antenas e

instrumentos.

O objetivo do 39 SEFEL-

BAS é apresentar aos técnicos

e engenheiros as mais recentes

pesquisasrealizadas nas várias

áreas abrangidas pela ele

trônica.

O 3B SEFELBAS vai

divulgar equipamentos,

componentes periféricos e

novas tecnologias recém-

introduzidasnomercado.suas

vantagens, especificações e

aplicações. Será debatida

ainda, a perspectiva do

mercado de trabalho na

Baixada Santista.

Entre os temas básicos que

serão discutidos pelo Corpo

Técnicodoseminárioconstam

o condicionamento de ener

gias, computação gráfica/

multimídia, fibras óticas,

terceirização, automação e

segurança.

MATRICULOU, GANHOU!
^

NaMICRODATAéassim:sua matriculajáabreGRÁTIS Empresas, com as linguagens DBASEIII, LOTUS, MS-
a primeira janela do seu futuro profissional - 1 DOS, WORDSTAR CLIPPER TURBOPASCAL WIN-
ASSINATURA DE MICRO SISTEMAS. Aproveite e DOWS...

matricule-se em um curso som 100% de aulas práticas A propósito, um futuro garantido ainda è o melhor
em computadores IBM PC AT iguais aos usados nas presente! __

MICRODATA RUA AZEVEDO SODRÉ, 128 -SANTOS -SP -CEP 11055-051 -TEL:*8865



TONELADAS de

SHAREWARE !!
Os últimos lançamentos internacionais.

* Os melhoras programas de SHAREWARE disponíveis no mercado internacional, agora podem Mr adquiridos aqui no Brasl em pacotes (MEGA-SHARE).

* Cada pacote é formado por uma coleção de diversos programa* de uma mesma categoite. * Este modaldad* de distrtaiçao tlm obtido em
na Europa e Estados Unidos, por permitir aos usuários a obtenção de uma enorme quantidade de programas por baixíssimo custo. * A FREESOFT, pioneira

neste modaUade de distribuição aqui no Brasil, freqüentemente lança novo* pacote* de programas com as uWrras novidades para DOS e WINDOWS*.

Veja um exemploWAdquirindo um de nossos pacotes para WINDOWS* (ao custo de U$ 25.00 -contendo 50 programas), você encontrará certamente 75%
ou 80% de programas que I» agradem, os quais você continuará utffeando. Mm dependendo do seu gosto, pode ser que encontra aparas 15 programas

do mu agrado. Adquirindo estes mesmos 15 programas de um distribuidor comum, pelo preço de U$ 3.00 por programa, você estará gastando U$ 45 00

e possivelmente ainda terá alguma despem adicional de frete! 6 Nos o* Ft& SOFT, não InbaÊmmos com> alguns dÊsMut**^ qy» cobrmn o mmmo
preço por discos que contém um pequtno pmgrmmm e 300 Kb de espaço tvnl Todos os nossos pacotes são dfefrftuftfos em discos de 5Jí e 3X HD.

:oattwiiii*ttQMr:;i«jfCgr»_ y:É;áBiri::fiai:i>rt*t' *'*'*'

|J!ÍlllÍ(M^

□

0 Progn. EOtíCACtONAlS (CmPmgs.)
Q UmétÍ0*PES$QMSp47Pt*gÊ.)

D

TOTALDOPeDOOOlUSCOimtaAL'

0 UmtÉrtos WfNDOWS^I (OSOPngt.}....... US2S.00

0 Um***WINDOWS42 (OÜOProçt.)

O VmiriosVmtDOWS-03 (mtProg*)
\ ÜFONTPAGK-1

togpspmmYUooCGA

Of30.00

U$ 29.00

US 40.00

M$34M

tt$2*.QQ

.«MM

(JS 40.00

Nome

Endereço.

.Cidade

CEP

Assinai» abaixo a forma d* |

a Cheque nominal • cruzado a FMXSOFT Informática LM

Tel

O Deposito em C/C «favor da FREB8OPT Nifonnatlca LMa.

Banco: MMBUNOUS Aaencta: 00M(Santo André) C/C n°

TetHmm U* Vr.doüoisrComtmi Ta*l

a CartaodaCrédao » oAüBMCAN CXMtCM

N° do Cartão

OSOLLO

C«lx« Portal 10» . $ha» André - SP * dl»



LIVROS

Manual de Multimídia da IBM

Steve Floyd

LTC Editora

345 páginas

Como o prefácio de Michael Braun -

Vice-Presidenteda Divisão de Multimídia

e Educação da IBM - diz logo no início

destelivro:\...Estelivroéumcompêndio

de produtos e soluções de aplicação de

multimídia atuais da IBM, que tem

trabalhado na área de tecnologia de

multimídia por mais de uma década,

sendo um dos maiores usuários de mul

timídia do mundo....'

Seu autor, Steve Floyd nos passa o

conceito que a única experiência em

multimídia existente é o consagrado

padrão IBM, com verdadeiras aulas

sobreo Storyboard Live! e o AVC. Para quem gosta da IBM este livro é um prato cheio

recheado com um show de tecnologias de vídeo e som. Claro que o livro não fugiria

ao seu nome, já que a filosofia aqui empregada é a da Big Blue, sendo que em

nosso país ela é a mais utilizada..

Contudo um dos capítulos do livro faz com que esta publicação não fique

despercebida: o capítulo IV, chamado "Ciclo de Desenvolvimento". Este capítulo

merecia a parte, um livro, poisdá uma noção real deum projeto de multimídia, passo

a passo, ilustrando como proceder na criação de uma publicação. Graças a ele o

livro deixa de ser mais uma descrição de produtos IBM e vira uma publicação para
multimídia. No final o livro dá uma noção de outros padrões e softwares, como o

Toolbook da Asymetrix.

0 livro ainda aborda de uma maneira muito boa as aplicações futuras da

multimídia, como um empresário poderia utilizar estes recursos em sua empresa,

bem como os educadores poderiam usar a multimídia para a educação. Vale a pena

conferir. (A.M.)

Windows 3.1 Multimídia - Ferramentas Poderosas

Roger Jennings

Berkeley Brasil Editora

666 paginas

Para quem está querendo saber um pouco mais sobre multimídia no Windows,

eis uma fonte certa de informações. 0 livro de Roger Jennings traz uma série de

respostas ao usuário e ao estudioso que começa a desbravar o mundo da

multimídia. Com uma linguagem técnica, mas não cansativa o leitoré conduzido aos

âmbitos da multimídia. Com uma forte ênfase em som (os capítulos 2,6,7 e 9 ao

15 tratam desde placas de som/midi, técnicas de gravação e até formas de

compressão de arquivos sonoros), mostra como podemos aproveitar o máximo do

padrão MPC/Windows e como existem tantas opções no mercado para todos

aqueles que estão perdidos.

Um dos capítulos mais ineterssantes é sobre os Drives de CD-ROM, muita gente

hoje está adquirindo estas leitoras e não conhece a potencialidade das mesmas.

Jennings explica os principais padrões de CDs, as tecnologias emergentes e o

futuro. A parte de tratamento digital é muito bem explorada, falando dos tipos de

vídeo cassete, passando desde SuperV até a descrição do Padrão VISCA da Sony.

Outro detalhe interessante é que o livro mostra uma série de comandos MCI e toda

a informação necessária a nível de programação dos mesmos.

Além de incorporar um excelente glossário, cobrindo desde os termos usados

em música, vídeo e óbvio informática, mostrando as famosas Buzzwords que

enchem a boca de muitos "informatas", o livro vem acompahado de um disco 1.44"

com alguns softwares demos e sharewares.

Apesar deste livro ser de 1992 (é engraçado ver o autor em várias partes dizer

: "...espera-se que no ano que vem tal padrão...", "...está prometido uma nova

placa, etc...'), o livro é uma excelente obra de consulta e referência, pois mostra

aspectos práticos, mostrando e abrindo a "caixa preta' que muitos manuais,

inclusive do próprio Windows, escondem dentro dos programas.(A.M.)

Série INFORMÁTICA &

QUALIDADE TOTAL

Paulo B. Millet, Evandro B. Millet

e Paulo Jorge C. Pereira Jr.

LTC Editora

Voltada para empresas e

prestadores de serviços de soft
ware, esta série escrita por

autores nacionais, especialistas

em metodologia de Qualidade,

através de três cartilhas que

apresentam de forma esque-

mática e direta, pontos vitais
para atingiraqualidadeemseus

produtos e serviços.
A primeiracartilha "Ousuário

que não sabe o que quer"

desmistifica os problemas que

se enfrenta ao atender um cli

ente revelandoas necessidades

explícitas e implíctas dousuário,

para que não surjam aquelas

"novas especicficações" que

invalidam metade do trabalho

realizado.

"Os Princípios da Qualidade

Total aplicados à Informática; -

Nesta cartilha o leitor, é in

troduzido nosconceitosbásicos
de Qualidade Total aplicados à

informática. Os autores vão

desenvolvendo os conceitos do

processo de Qualidade, che

gando aos "10 Mandamentos"

deumaempresacom Qualidade.

"IndicadoresdeQualidadee

Produtividade para a área de
lnforrnátjca"-estacartilha como

as organizações através de uma

visão realista e objetiva iden

tificam seus problemas, pos

sibilitandoum instrumental para

a melhoria de seus serviços,

levando o leitor a responder as

questões quanto ao desem

penhodesuaáreade informática

eas suasmetas levandooassim

a aplicar os indicadores de

qualidade e produtividade.

WINDOWS

Gerenciamento dos recursos e

da memória

Robert Mullen

Editora Campus

Este livro explica os

fundamentos do uso da me

mória pelos Windows e como

utilizá-la para maximizar o

desempenho do seu com

putador oferecendo ao leitor

uma sólida base de co

nhecimento sobre todos os

pontos básicos da memória e

parâmetros do Windows que

afetam o uso da memória além

de mostrar as melhores

maneiras de configurar o DOS

para executar o Windows bem

como trabalhar com software

de cache de disco, memória

virtual, recursos de sistema e

DDE - Dynamic Data Exchange.

Nele o leitor encontrará varias

dicas, sugestões, segredos e

procedimentos para correção

de diversos problemas

PARA MAIORES

INFORMAÇÕES

CONSULTE:

LTC EDITORA: Tel. (021) 580-

6055 Fax (021)5800187

EDITORA CAMPUS: Tel. (021)

2936443 Fax (021)293-5683

BERKELEY BRASIL EDITORA:

Tel. (021) 2623111 Fax (021)

220-5439
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Alta Tecnologia, Bons Negócios.
Se a sua empresa é especializada em software, vende equipamentos, presta serviços diversos

de informática ou trabalha com o desenvolvimento de cursos e palestras, então não dá para ela ficar de

fora deste importante acontecimento, que em outubro vai transferir para Belo Horizonte - Minas - os grandes

negócios nacionais envolvendo a área.

Um evento imprescindível para empresários que buscam novos clientes e para clientes em

constante procura por soluções de vanguarda,

MINAS SOFTWARE - FÓRUM BRASILEIRO DE SOFTWARE E SERVIÇOS DE INFORMÁTICA
DI-. 19 A 23 DF W3-ARI-.A 1)1- í-XPOSICAO DO SHolMMNCi Dl I

RJ--U l/\(/A()
O seu produto vai estar frente a frente com ico certo

MI NO I-ARIAS COM. KW. MC,
PATROCÍNIO OFICIA!



CENTRAL INFORMÁTICA LTDA.
RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SÃO PAULO - SP

TEL: (011)256-2544. FAX: (011)259-8430

JOGOS PC 5 1/4 DD
CR$ 250,00-A VISJA

CR$ 330,00 - CARTÃO
t IA Un CR$ 350,00 - A VISJA
1/4 NU CR$ 460,00 - CARTÃO

JOGOS NOVIDADES

SETEMBRO/93
COD DK/TP NOMElKSCnCAO

J780 07 HD TERMMATOR2029 (VGA/3e6/W)AVENTESPACIAL(0TM0ll)

J7B1 01 DD PENIHOUSE QUEBRA CABEÇAS DMULHERES

J7B2 10 HD MCA (VGAW) ADV. GRAFICO ANMADO

J783 01 HO PtmCEBXTOR |W) EDITE AS FASES DO PRINCE

J7M 01 HDJUOFTHEJUNOLEI (VGA) JOGO DE ACAO

J785 01 HD CCMMANDERKEENV (EGA) AVENTURA ESPACIAL

J786 01 HD CCMMANDERKEENVI (EGA) AVENTURA ESPACIAL

J787 05 HD PRWCEOF PÉRSIA II (VGA/W) PARTE II DO CLÁSSICO PC

J7» 08 HD BATTLECHESS4000 (386/VGA) XADREZ COM ANIMAÇÃO

J7W 01 HD UTOPIA (VGA/W) JOGO DE NTELJGENCIA

J7M 02 HD THEATEROFWAR (VGA/W) JOGO DE WTaiGENCIA

J7Í1 03 HD HARERJUMPJET (VGA/W/386) SMULADOR AÉREO

J792 05 HD POPULOUSI (VGAW/386) JOGO DE NTEUGENCIA

J793 05 HD SPACEOUESTV (VGAW)ADV. GRAFICO ANIMADO
J7S4 06 HD TASKFORCE1942 (VGA/W/396) SMULADOR DE NAVIO

J7Í6 02 HD LEUUHGSUTRBES (VGA/W) JOGO DE NTaiGENCIA

J796 01 HD ACT10NSPORTSOCCER(VOAM)JOOO DE FUTEBOL

J797 01 HD MACREDBIEMACHNE (VGA) JOGO DE WTELGENCIA

J796 01 HD NCAABASKETBALL (EGA) JOGO DE BASKETBALL

J799 05 HD CASTLEI (VGA/W) JOGO DE ESTRATÉGIA

J600 07 HD CURSE OFENCHANTU (VGAW)ADV.GRAFICOANMADO

JB01 01 HD3OCATACOMBE {EGA)ACAOEM3DESTLOWaF3D

«02 08 HD STRKE COMANDER (VGAW/386) SMULACAO DE AVIÃO

«03 05 HD COBRA WSSION (VGA/W) JOGO DE NVESTEACAO

«04 02 HD SMUFE (VGAW) SIMULADOR DEVIDAANMAL

J805 03 HD AFBUCKS (VGAW| ESTRATÉGIA AÉREA

JtOe 01 HD ACESOFPACFIC1946 (W)MSSAOP/OACESOFPACIFK3

«07 04HDSPEELCASTNG301 (VGAW) ADV. GRAFICO ANMADO
«08 01 HD IMOMGUAS (VGAW) CORRIDA DE CARROS

«09 01 HD GALLEONSOFGLORY (VGA) ADV. GRAFICO ANIMADO

J810 01 HD CAVEMANNMJA (VGA/W/386)AVENTURANASCAVERNAS

«53 07 DD OBERNETK RANGER (EGAW) JOGO DE ACAO ESPACIAL

JK4 06 HD DAYSOFTHETENTAaE (VGA/WADV. GRAFICOANMADO

JBK 01 HD MONSTERBASH (EGA)JOGODEAVENTURA

«56 01 DO FALLOUT JOGO ESTLO TETRIS

J857 01 HD KBrSLABYRNTH (VGA)AVENTURAEM3D

J658 01 HD UEOATRON (VGA)JOGOEMLABIRMTO

«59 01 HD PMBALLOREAMS (VGA)JOGODEPNBALL

MO 01 DD ROBAU (W) JOGODEHABUDADE

«61 01 HD STEILARDEFENSE JOGO DE BATALHA ESPACIAL

«63 03 HD MANTJSSPEECHPACX VOZES PARA O JOGO MANTIS

«64 01 HD ZACK (EGAW) JOGO DE NTEUGENCIA

«65 04 HD FUOHTSMUUTORV (VGAW) SMULACAO AÉREA

«66 07 HD BETRAYAIATKRONDOR (VGAW)ADV.GRAFICOEM-RPG-

«67 03 HD SVGAARWARNOR (VGAW/3S6 SMULACAO AÉREA (4Mb)
«68 04 HD LEGENDSOFVALOUR (VGAW) ADV. GRAFICO EM "RPGT

«69 06 HD PRATESIOOLD (VGAW086/2MbADV.GRAFICOANIMADO

J670 01 HD X-WMGMBSION MISSÃO PARA O X-WMG

«71 06 DD EXOTKCARS (VGA/EGAW)CONHEÇA GRANDESCARROS

«72 01 DD MTERPHASE AVENTURA ESPACIAL

J873 01 HD KAEON (VGA/EGA] AVENTURA ESPACIAL

«74 03 HD VELOFDARKNESS (VGAW) ADV. GRAFICO EM "RPG-

J87S 03 HD UNUUTEOADV. (VGA/W) ADV. GRAFICO EM-RPG"

J876 03 HD COHIIANCHEMS5I0N MBSOESPARAOCOMMANCHE

J877 02 DD HENACE (VGA) JOGO DE ACAO ESPACIAL

«78 04 HD SPACEHULK (VGA/W/386) ACAO EM LABIRNTO

«79 01 HD LOLLVPOP (EGA)JOGODEAVENTURA

J880 03 HD TORNADO (VGAW/386) SMULADOR AÉREO (OTIMOIII)

J681 OS HD MGHTMAGICV (VGAW/386) ADV. GRAFICO EM-RPG-

«82 02 HD SPEC1AL FORCE (VGAW) JOGO DE ESTRATÉGIA MILITAR

«83 05 HD FASCMATWN (EGA/VGAW)ADV.GRAFICOANMADO

«64 06 DD BILSTED (W) JOGO DE AVENTURA

«85 05 HD RETURNOFPHANTOM (VGA/366) ADV. GRAFICO ANIMADO

«87 05 HD SHADOWOFCOUET (VGAW/386) ADV. GRAFICO ANMADO

«SB 06 HD EPIC (VGAW/386/4Mb) JOGO DE SMULACAO ESPACIAL

«St 05 HD SYNUCATE (VGAW/3B6l4Mb) JOGO DE ACAO (OTIMOM)

««0 07 HD RMGWORLD (VGAW) ADV. GRAFICO ANMADO

J295 04 DD STREETROADI (W) CORRIDA DE CARROS ANTIGOS

J297 01 DO POOL3DCHAUENGE JOGO DE SNOOKER E BlHAR

J299 16 DD POLICEQUESTI(VGACGA) ADV. GRAFICOANMADO

J3O0 01 HD VETTEI (EQA) CORROADE CARROS

.B0S 01 DD TICO 4 TECO (VGA) JOGO DEAVENTURA

«08 01 DD TOU4JERRY JOGO DEAVENTURA

J310 04 DD SilPSONS (VGA/COLOR) JOGO DE AVENTURA

J319 02 DD LOSTADMRAL JOGO DE ESTRATÉGIA MUTAR

J329 01 DD BACKGAMMONROYALE JOGODEGAMAO (MOUSE)

J346 03 DD MOHTSHFT (W) JOGO DE ACAO E AVENTURA

J347 02 DD HARLEYDAVDSON PLOTE UMA SUPER MOTO

J366 01 DD TOMMVSSOUCER RACIOCNO COM CORES

J370 04 DD ABCBOXMG (VGAW) LUTA DE BOXE

J373 02 DD BLUEANGELS ACROBACIAS AÉREAS

J377 01 DD FUGHTSMULATORI SIMULAÇÃO DE AVIÃO

J380 02 DD KMGOUESTI ADV. GRAFICO AMMADO

J382 02 DD SENTINELSWORLD AVENTURA ESPACIAL

J383 01 DD SEADRAGON SIMULADOR DE SUBMARMO

J385 01 HD HILSTREETBLUES JOGODEHABUDADE

J388 07 DD NK)ATURTLES«(EC*VQA)XIGO DE AVENTURA

J391 06 HD MONKEYISUNDI (VGAW) ADV. GRAFICOANMADO

J3S2 02 DD FERRAR) FORMULAI CORROADE CARROS
J«2 01 DD BRCG66.0JOGODEBRCGE

J404 05 DD SMPSONSI (VGA/COLOR) AVENTURAANMADA

J4O5 01 HD 4DB0MNG (VGA) LUTA DE BOXE EM 4D

J«6 01 HD F-117A TUTOR (VGA) UCOESDEVOONOCACAF117

J«7 01 HD TETHSCOLLECDON (VGA) CaETANIA DE TETRIS

J412 02 DD SUPER TETRIS (W) JOGODEHABUDADE

J413 01 DD STTVPOKERV JOGO DE POKER PORNÔ

J414 01 DD LEHMNGSXMAS (VGA) JOGO DE NTEUGENCIA

J420 04 DD ORBITS (VGA) SABÁ TUBO SOBRE UNIVERSO

J421 03 DD PREOATORI (VGA) JOGO DE ACAO
J425 02 DD CRACKDOWN JOGO DE ACAO EAVENTURA

J426 03 DD HOYUTS JOGOS DE CARTAS

J428 04 DD SMANT (VGAW) JOGO DE RACIOCNO

J434 02 DD ABRAMSBATUETANK SIMULADOR DE TANQUE

SENSACIONAL SORTEIO
NA COMPRA DE QUALQUER QUANTIDADE VOCÊ ESTARÁ CONCORRENDO A
OI MODEM (Valor US$ 8O). O SORTEIO SERÁ REALIZADO NO DIA 22-12-93 PELA

LOTERIA FEDERAL. BOA SORTE!

«12 02 DD 1MEKEYSOFMARAMON ADV. GRAFICO EM-RPG-

«13 07 HD ULTMAVIISERPENTISLE ADV.GRAFICO EM-RPG"

«14 06 HD UAELSTRON (VGAW) ADV. GRAFICO EM "RPG-

«15 01 HD DBCOVERV DESCUBRAASAMERICAS

«16 02 HD STREETFKSHTERI (NGLES) BRIGA DE RUAfVGAW

«18 06 HD FREDDYPHARKAS (EGAW)ADV.GRAFICOANIMADO

J820 02 HO UURABOTS (VGAO86W) JOGO DE ACAO COM ROBÔS
«21 04 HD EYEOFBEHOLDERIII (VGAW) ADV. GRAFICO EM-RW

«22 06 HD DAUGHTEROFTHESERPENTS ADV. GRAFICO ANMADO

«23 06 HD QUESTFOROIORYI (EGAW) ADV. GRAFICO ANMADO

«24 05 HD OUESTFORGLORVa (EGAW) ADV. GRAFICO ANMADO

«2S 02 HD MAJOR STRKE (EGA) AVENTURA ESPACIAL

«26 04 HD WAXWORKS (EGAW) ADV. GRAFICO EM-RPG'

«28 06 HD THELEOACY (386/VGA/W) ADV. GRAFICO EM -RPG"

«29 04 HO HBTORY UNE 1814-1918 |W) JOGO DE ESTRATÉGIA (VGAW)

«30 02 HD OOBLUNSI (VGAW/MOUSE) JOGO DE AVENTURA

«31 02HDHOMEALONEI (EGA) JOGO DE AVENTURA

«32 02 HD RAHPART (EGAW) JOGO DE ESTATEGIA

«33 04 HD ELFISH (VGAW/386f4Mb)SMULACAODEAQUARIO

«34 03 HD ROME (VGAW) JOGO DE NTEUGENCIA
«39 05 HD ECOSQUESTI (VGAW) ADV. GRAFICO ANIMADO

«38 03 HD SHADOWPRESDENT (EGAW) JOGO DE ESTRATÉGIA

«37 01 HD WORLDCBCUITUPDATECOUPLDOWORLDCIRCmT

«39 10 HD CHALLENGEOFFJEALHS (VGA) ADV. GRAFICO EM "RPG-

«39 01 HD PUSHOVER (VGAW) JOGO DEHABUDADE

«40 03 HD FRONTPACEFOOTBALL (VGAW) FUTEBOL AMERICANO

«41 04 HOSTARCONTROLI (EGAW)JOGO DE ACAO ESPACIAL

«42 01 HD CREEPERS (VGA) JOGO DE NTEUGENCIA

«43 03 HD A.TÍI (W) JOGO DE SMULACAO AÉREA

«44 00 HD STRKE COMMANDERSPEECHVozMP/òSMwCoinnandar

«45 03 HD FUSHBACK (VGAW)JOGO DE AVENTURA

«46 09 HD U6URES1ARRYVW. (VGA) ADV. GRAFICO ANIMADO

«47 12 HD CHESSMANAC5BUONAND1 JOGODEXADREZ(OTMOII)

«48 03 HD JORDANMFUGHT (VGAW/386) JOGO DE BASKETBALL

«49 05 HODRAQOKSUURIV (VGAW) JOGO DE ACAO

«M 03 HD BLAMJOFDRBRAJN (VGAW) ADV. GRAFICO ANMADO
«61 01 HDTHEBLUESBROTHERS (EGA) JOGO DE ACAO
«82 04 HD MKEMJPFNRYTALES (VGAWADV. GRAFICO ANMADO

SUPER PROMOÇÃO

CENTRAL

NA COMPRA ACIMA DE 20

DISCOS GANHE 10% DE

DESCONTO, OU SE VOCÊ

POSSUIR MODEM GANHE UMA

ASSINATURA DE

1 (UM) MES DA CENTRAL SOFT

BBS (Veja anuncio nesta revista)

«91 03 HD HOOK (VGAW) ADV. GRAFICO ANMADO

«92 02 HD EUPFEDELUXE (VGAW) JOGO DE ESTRATÉGIA

«93 04 HD WINOCOHU.ACADEMY (VGA/W) SMULACAO ESPACIAL

JOGOS PARA WINDOWS
COD DK/TP NOME/DESCHCAO

«17 02 HD AJ.CFORWMDOWS (W)SMULACAODETRAFEGOAEREO

J561 01 HD BATTLECHESSFORWNDOWS XADREZ ANMADO

«77 01 HD CM30MFORWMOOWS JOGODEXADREZ(3S6W/VGA)

J49S 01 DD DAMAS FOR WINDOWS JOGO DE DAMAS P/WINDOWS

J277 01 HD SAIIECOLLECnONP/WINDOWS JOGOS PARA WINDOWS

«70 01 HD GAME PACKI FOR WINDOWS JOGOS P/AMB. WINDOWS

«27 02 HD GAME PACKI FORWMOOWS JOGOS P/AMB. WINDOWS

«88 01 HD GAME PACKMFORWNDOWS JOGOS P/AMB WINDOWS

«19 02 HD GAME PACKIV FOR WINDOWS JOGOS P/AMB. WNDOWS

«94 01 DD GNUCHESSFOfl WINDOWS XADREZ PARA WUDOWS

«11 02 HD MONOPOLV FOR WINDOWS (W) TIPO BCOJMOBLIARK5

J773 03 HD MSGOLFF/WIOOWS(VGAW/2Mb) JOGODEGaF

J886 02 HD PINBALFORWNDOW(VGA/386) J0GO/PNBAa(0TM0ll)

«62 01 HD POKER FOR WINDOWS JOGO DE POKER PARA WINDOWS

J772 02 HD RBKFOflWNDOWS (W) JOGO DE ESTRATÉGIA

«62 02 DD SMCfTYF0RWN)OWS MONTE SUA CIDADE

J7S7 01 HD SMEARTHFORWMDOWS 1386) SMJLACAO DA TERRA

«33 01 DD SYMANTEC GAMES (WMDOWS) JOGO DE NTRIGENCIA

J198 01 DD TETHSFORWMDOWS TETRIS P/ WWDOWS

«98 01 DD WNCHESS FORWNDOWS JOGO DE XADREZ

160 JOGOS MAIS VENDIDOS
COD DK TP NOME DESCRKAO

J101 03 HD HEAVENEARTH(VGAW) JOGOS DE NTEUGENCIA

J2S4 08 HD WINGCOMMANDERII (VGA/W) SMULACAO ESPACIAL

J2S8 01 HD DUKENNJKEN (VGA) JOGO DE ACAO E AVENTURA

J261 04 DD SLENTSERVICEI (VGA) SMULACAO DE SUBMARINO

J262 01 HD STTVPOKERI (VGA) JOGO DE POKER PORNÔ

J273 04 DD SNEARTM (VGAW) JOGO DE SMULACAO DA TERRA

J28B 03 DD FUTUREWAR JOGO DE ACAO E AVENTURA

J291 03 DD NEWYORKWARRIORS JOGO DE ACAO

>J294 02 DD POPULOUS (W) SMULACAO E NTEUGENCIA

J435 OS DD STARTREEK25TH (VGA/W) SM. NA NAVE ENTERPRBE
J436 01 DD COMMANDERKEENIV (EGA)JOGO ESaO MARIO BROS

J437 01 DD HOYLE'S» JOGOS COM CARTAS

J441 07 HD ROBINHOOD (VGAW) ADV. GRAFICOANMADO

J442 03 HD REDBARON (VGA) SMULADOR DE AVIÃO

J445 02 DD SMCITY VERSÃO (VGA) MONTE SUA CIDADE

J450 03 HD UFE ANO DEATO1 (VGAW) SEJA O MEDICO DESTEJOGO
J452 03 HD HARDBALLH(EGA/VGA/3e6)JOGODE8ASEBALL

J45S 05 DD PORNÔ« (VGAW) TEUS PORNOANMADAS

J461 05 HD FALCON3.0 (VGAW) SMULADOR DE AVIÃO

J462 03 HD MARTIANDREAMS (VGA) JOGO DE ACAO EM RPG

J475 02 DO HEATWAVE CORROA DE LANCHAS

J482 02 DD BAFOS TALEI JOGO DE ESTRATÉGIA

J4B5 02 HD TOmLARUSSA'$(VGAJEGA/W)JOGODE8ASEBALL

J494 01 DD COMUANDERKEENH JOGO DE AVENTURA (VGA/EGA)

J4S8 02 DD C04IAN PACHAN OTMOUI (VGAW)

J504 01 HD TRBTAN (VGA086)JOGODEPNBAL (OTMOIII)

J507 01 DD 3OPOOLCHARKEY-S JOGODEBLHAR

J511 04 HD ULTWAVU (VGAW)ADV.GRAFCOEM-RPG-

J512 06 HD MARTTNMEMORAN0UM (VGAW) JOGO DE ACAO EM RPG

J524 06 HD INDIANAJONES ATLANTB ADV. GRAFICO (VGAW)

J52S 04 DD CHESSMASTER3O0O JOGO DE XADREZ

J541 01 DD MACADAMBUMPER JOGODEPNBALL

«42 05 DD SECRETAGENT (W) AVENTURAO AGENTES SECRET

«60 05 HD B-17 (VGAW) SMULADOR DEAVIAO

«91 01 HD BATTLECHESSFORWNDOWS XADREZANMADO

JS52 02 DD SNCfTYFORWMDOWS MONTE SUA COADE

«67 12 DD SPACEACEI JOGO DE AVENTURA

«74 01 DD VECT0RDEMO(VGA-SBLASTER) DEMOGRAFP/SBLASTER
«75 02 HD WMGCOMMANDERIMISSIONMESOESP/WNGCOMU.I

J576 03 HD DLVEIWERX-RATED (VGA) TELAS PORNOANMADAS

J577 03 HD ROCKETEER (VGA) COMPETIÇÃO AÉREA

J578 01 HD GPIUNLMTED (VGA) CORRIDA DE FORMULA 1

«79 05 HD ROGERRABBTTI (VGAW) AVENTURA 0/O PERSONAGEM

«80 01 HD WOLFSTEWSD (VGA) JOGO DE ACAO EM3D

«61 01 HD PITFIGHTER LUTADEFULL-CON1ACT

«82 01 DD COMMANDERKEENI(EGAA/GA) JOGO DE AVENTURA

«83 01 DO COMMANDERXEENI (VGA JOGO DE AVENTURA

«84 01 DD COMMANDERKEENB (VGA) JOGO DE AVENTURA

«69 03 HD GUYSPY (VGA) JOGO DE ACAO

• Faça seu pedido por Carta, Telex ou Fax.

• Enviamos via SEDEX REGISTRADO

• Para pagamento via carta acrescentar CR$ 400,00 (p/ cada 20

discos) de Taxa de Registro.
. CATÁLOGO ELETRÔNICO (3 DISCOS) Para receber envie-

. nos CR$ 300,00

• ATENÇÃO: a taxa de SEDEX está multo elevada. Verifique a
Taxa de sua cidade, antes de confirmar o pedido por SEDEX.

• Para compras acima de CR$ 4.000,00 aceitamos (02) cheques,

1 para o dia e outro p/15 dias após

Nome:

Endereço:

Cidade:

UF: CEP: TEL:

Autorizo o débito no meu cartão VBAn°

vaidade: data:



CENTRAL INFORMÁTICA LTDA.
RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SÃO PAULO - SP

TEL: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8430

APLICATIVOS MAIS VENDIDOS 51 4 DD
NOMEQESCnçAO

MftTO80» FORMATA DBCOS DE 36» EM SOOk

ANIMRUS vr.100 RASTREADOR DE VÍRUS

ARI 221 COMPACTADOR DE ARQUIVOS

ASTRO PROGRAMA DEASTROLOGIA

BAMER FAZ FAKAS.CAR1AZES

aoRRnwomo tarotwrritmo, ichng etc.

CATDBK CATALOGADOS DE DBQUETES

CHAHTSUNLUTED PLANLHA DE CÁLCULOS

CHEMCALMOLECUUR PROGRAMAOUMCO

COLLAOE CRIAÇÃO DE TELAS

COMPOSER OAK EDITOR MUSICAL COM PARTITURAS

CRB TRANSFORMA TELAS PI CUPPER

«SK lUmOER MPRME ETIQUETAS C/ DIRETÓRIO

MSKDUPE COPIADOR DE DBCOS OTMOIII

DRVECHK* AUGN VERIFICA E AUNHA SEU DBK DRIVE

EVALUATE RESaVE EQUAÇÕES MATEMÁTICAS

EXFLORMS ENSNACOMOUSAR 0COMPUTADOR

FANCY LABEL CRIAÇÃO DE ETIQUETAS

FCOPY NCLUI RECURSOSAOCOPY DO DOS

FIE COMPLETION UTLITARIOS PARA 0 DOS

RLE MANAGER vr 52 GERENCIADOR DEARQUIVOS

FLOWDRAW EDITOR GRAFICO

FLUSHOT PIUS PROTEÇÃO CONTRA VÍRUS

FÓRUM FORMATA DISCO DDEMDRIVEDEALTA

FORMHLL PARA CRIAÇÃO DE FORMULÁRIOS

FORHQEN EDITOR DE TEXTO

FRENCH CURSO DO DIOMA FRANCÊS

FUNNaS TETRIS MATEMÁTICO PI CRIANÇAS

OALAXY EDITOR DE TEXTO. CLONE DO WORD

GERVANTUTOR ENSNO DALNGUA ALEMÃ

ORAPHCS PRMTMASTER GRAFCOS PI 0 PRNT MASTER

OWS CONVERSOR DE TEUS GRÁFICAS

HOME HELPER AGENDA COMPLETA

HOMEMANAQEMENT SISTEMA DE CONIABLDADE

HOROSCOPEwiOFAZPREVEOESZODIACAS

ICHNO PROGRAMA PI APRENDER 0IGHNG

DEALTERUNAL EMULAOOR DE TERMNAB VT100

MAGE» EDITOR GRAFICO EM3D

MCONIROL EDIÇÃO DE FORMULARIOS.ETIOUETA

WM NFORMAÇOES GERAIS DE ERRO DO DOS

MSTACALL PLANLHA DE CÁLCULOS

ITAUANTUTOR ENSNO DAUNGUA ITALIANA

JAPAtCSE CURSO DO IDIOMAJAPONÊS

LAZYCHANGE PERMITE VBUAUZAR E EDITAR TEXTO

LETHSC TIPOS DE LETRAS PARA 0 DOS

LETTER WRTIER NPRME CARTAS PERSONALIZADAS

^LHARC vr 1.13 COMPACTADOR DE ARQUNOS

DS

01

02

01

09

01

03

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

CO

01

01

01

01

01

01

02

01

02

01

01

01

01

01

01

01

02

01

01

01

01

01

01

01

01

TP COO.

DDA070

DDAW)

DDA074

DDA087

DDAOM

0DA1M

DOAM

DDAO»

DDAO»

DDAOM

DDA211

DDA0B1

DDA237

DDAM

DDAW

DDAW

DDA420

DDA144

DDA313

DDA254

DDA4»

DDA043

DDA204

DDA314

DDA343

DDA342

DDA17»

DDA1M

DOAW

DDAM1

DDA422

HD A4»

DDA4S

DDA044

DDA393

DDA424

DDAU6

DDAl»

DDAOtt

D0A4X

DDA181

DDAW

DDA177

DDA2St

DDAIOt

DDAOM

DDA336

NOMEIOESCflKAÕ

LOTTO FEVER PROGRAMA DEASTROLOGIA

LOTUS LEARNNQ TUTOR DO LOTUS

L2EXE COMPACTADOR DEARQUIVOS .EXE

MALMONSTER CADASTRA E MPRME ETIQUETAS

MAKE SETPRMT CONFIGURA SUA NPRESSORA

MAKEHDAYAGENDACOM CALENDÁRIO

MANAOtWYOÜRFOODCONTROLE DE DIETA (NGLES)

MARKETANAUSE DE ACOESNABOLSA

DS

01

02

01

OI

01

01

01

OI

HASTELFULOBSAS5EIOLERD«M«rUiAi4.COM«.EXE01

MASTER RLE OSK UTLITARIOS PARASEU PC

MASTER KEY UTUTARIOS DE DBCO

MAX CAT CATALOGADOR DE DBQUETES

BAXFOHMFORMATADOR DE DBCOS

MAYAN CALEMDAR CALENDARDMAM

MEMTOOLS UTUTARIOS PARA SEU MICRO

MENU CONSTRUCnON RI CRIAÇÃO DE MENUS

MICAL DIAGNOSTICO MEDICO

MICRO REQBTERSBTEMA DE CONT/FATURAMENTO

MKROGENE TRACE SUAARVORE GENEALOGICA

MM-MEM REDUZ O ESP. DEMEM PI SOFT RES.

MNOEN GERADOR DE TELAS PI TURBO PASCAL

MOONSEAM PROGRAMADEASTRÔNOMA

MORSE GERA CODICOS MORSE DE FRASES

MR LABEL MPRME EITOUETASJENVELOPES

MULTI EXECUTA ATE 14 COMANDOS PORUNHA

MULTI BASE GERENCIADOR DE BANCO DE DADOS

MUSE BCO.DADOS P/ORa DE MANUSCRITOS

NFTY t MOE CONTROLE DE COMPROMBSOS

NORLAND P/ SOLUÇÕES DE PROBLEMAS

NOVA EDITOR DE TEXTO CfJANELAS

OPTLOAD UTUTARK) PARAARQUIVOS BATCH

ORACLE ENSNA A USAR O TAROT.ICHNG

ORG DEFRAQMENTADOR DE DBCOS

OROAOELETRONCOSMULAORGAO ELETRÔNICO

PASCAL TOOLS UTUTARIOS PARA LNGUAGEM PASCAL

PASCAL TUTOR ENSNAALNGUAGEM PASCAL

PC BEAT TRANSFORMA SEU PC EMUMA BATERIA

PC BREEZE1 ELABORA OCRUITOS ELETRÔNICOS

PC CONT AXS PROGRAMA PI CONTABUDADE

PC DBS ENGENHARIA ELÉTRICA

PC BEAL SBTEMA DE CONTABUOAOE

PC DENTAL CONTROLE SEUS PACENTES

PC DESKTEAM AGENDA.CALCULADORA.CALENDARIO ETC

PCENCRYPTPROTEGEARQUNOSCOMSENHAS

PC FLEM PROGRAMA DE BANCO DE DADOS

PC FONT MPRMEATE 243 CARACTERES ASCI

PC OLOSSARY NTROOUCAO A NFORMATKA

01

01

01

01

01

01

02

03

01

01

01

01

01

01

01

01

01

02

01

01

01

01

01

01

01

03

02

01

01

07

OS

01

05

01

01

03

01

01

TP COO

DDAO»

DDA3J3

DDA0B2

DDA0O1

DDA25S

DDA200

DDAW

DDAO»

DDA247

DDAO»

DDA133

DDA347

DDA106

DDA108

DDA322

DOA1SB

DDA1M

DDA002

DDA187

DDA276

DDA24S

DDA162

DDA404

DDA005

DDA27S

DDA379

DDATO

DDAOM

DDA4M

DDA3S7

DDA2B3

DDAO2S

DDA2M

DDA402

DDA244

DDA1S0

DDA291

DDA170

DDA201

DDA196

DDAO24

DDAl»

DDA336

DDA2K

DDA356

DDA3SS

DD A385

NOME/DESCfflCáO

PC ORAPHTTCRIA. SALVA GRÁFICOS DE PESQU6AS

PCMVENTORY CONTROLE DE ESTOQUES

PCKEYDRAWW3.71 EDITOR GRAFICO

PC MANAOER NTEGRADOCOM MULTI FUNÇÕES

PCMUSKUNEDITOR MUSICAL

PCOVERLOAWGERENCIAMENTO DECCNDOMNOS

PC PAYROLL CONTROLE DE FOLHA DE PAGAMENTO

PC PIUS UTUTARIOS Pi SEU COMPUTADOR

PC PROFESSOR ENSNAALNGUAGEMBASIC

PC PROJECT CONTROLE DE PROJETOS COMPLEXOS

PC SCHWATICS ELABORA CfW*TOSELETRO«COS

PC STOCK CONTROLES E ANAUSE DEAÇÕES

PC STYUST FANTÁSTICO PROCESSADOR DE TEXTO

KSYSTEMMANAOER COMPLETO'SHELL'PARAO DOS

PCWRTIEOTMO EDITOR DE TEXTOS

PC aPPER ACELERA SEU MCROAOMAXMO

PERSONAL SECRETARYAGENDACOkffLEW

PERSONAL TAROT PROGRAMAQUE JOGA TAROT

PIANOMAN EDITOfl MUSICALCOM PARTITURAS

PKZP VT305 COMPACTADOR DEAROUIVOS

PKZP vr204C COMPACTADOR DE ARQUIVOS

PRNTSHOPGRAPHKS GRÁFICOS PARAO PRNTSHOP

PHVATE BOOKEEPER SBTEMA DE CONTABUDADE

PROCOM PIUS PROGRAMA PARA MODEM

PROCON FOflTUNE PROGRAMA DE NUMEROLOGH

PROOOS CONVERTE ARO. (BAT) PARA (.EXE)

PROFESSOR PC TUTOR DA LNGUAGEMBASC

PRORLE AGENDATELEFÔNICA

DS

OI

OI

04

01

01

03

02

02

01

02

01

01

01

02

03

01

01

OI

OI

01

OI

02

01

OI

OI

01

01

02

PROHSSNNALCAMCAOEDITGRAFICO ESTLOAUTOCAD 01

PROPHET PROGRAMA DE CÁLCULOS ASTROLOGIA

REMMDME AGENDA DECOMPROMBSOS

RESaENTTASKMMiAOER CONTROLE DE TAREFAS

ROCK UTUTESUTUTARIOS DE COMPUTADOR

SCHOOLMAN EDITOR GRAFICO Pi CRIANÇAS

SCREEN0E9GN EDITOR DE TELAS GRÁFICAS

SCREEN SAVER PROT. MONITOR QUANDO FORA DE USO

SELEÇÃO UTUIES VÁRIOS UTUTARIOS PARAO DOS

SF COPYCOMANDOCOPY 0 MUITOS RECURSOS

SHADOWBOX PROGRAMACOMVARIAS FUNÇÕES

SHOWFATMOSTRAATABELADEALOC.(FAT)

SOEWHTER MPRESSAO DE PLANLHAS

SDEMCKTRAVEL AGENDA ELETRÔNICA

SilPLY LABEL DESENHA E MPRME ETIQUETAS

SIIPLY LABELS ■ PODEROSOSBTEMA PI ETIQUETAS

SKY GLOBE vr 25 TRAÇAOMAPA DAS CONSTELAÇÕES

SKYCLOCK PROGRAMA DE ASTROLOGIA

SLED EDITOR DE TEXTO COMPACTO

OI

OI

01

01

01

01

01

01

01

01

01

OI

01

01

02

01

01

OI

TP COO.

DOAM

DDAH6

DDAO»

ODA218

DOADO

DDAW

DDAO»

DDAW

DOASW

DOAO37

DDAW

DDAW

D0A3S3

DDA3S1

ODAO17

DOA»

DDAOn

DDAM

DDA18B

DDA4R

DDA481

DOA»

DDA031

DDA07I

DDA040

DDA150

DOAO»

DDAW

DOAM

DOAOS7

DDAM

DDA2M

DDA432

DOA234

DOAO41

DOAM

DDA249

DDAM

DOAM

DDAW

DDA021

ODA057

DOAO»

D0A3»

D0A174

DOA036

DOAM

COD DK TP NOMEE0ESCRKAO

AM OI DD 1MRONESFOR«M)OWSICONESP/OAMB.WNDOWS
A2B1 01 DD MKONESFORMOOWS ÍCONESP/0AM3WMD0WS

A533 01 DO 1700ICONSFORWNOOWS ÍCONESPíAMBWWDOWS

A146 01 DO ALMANACFORWMDOWS AGENDA COMPLETAPWMDOWS
A534 01 DO ATM FONT FORMNDOWS FcrtwP/VanlurajanMw

A4» 01 DD AURORA BA9CFORWMDOWS UNG.BASIC PT WNOOWS

A40B 01 DD BACKMENUHENUSFORWtOOWS UTUT.PÍ WNDOWS

A400 01 DD BMOESKURTUALWNDOW UTUT.P/ AMBIENTEWNDOWS

APLICATIVOS WINDOWS

AS» 01 DD CHEMBTRYPROGRAM WNDOWS TABELA PERIÓDICA

ASS 01 DD CLPMATE FORWMDOWS UTUTAR»PARATEXTOS

AS» 01 DD HSKCOPYFORWiOOWS COPIADOR DE DISCOS

ASW 01 DD GHKONFORWMDOWS TRANSF.TELASJ3FPfXO

AS32 01 DD HACROSFORWPFORWHDOWS 2BMKn»P/WadP«lid

AM 01 DD METZWMDOWSLOCK DBP. DE SEG. PARAWNDOWS

«07 01 DO MKROUTICVRIJJIWMOWS) Bdto<9rtí«*)*>droJar

AZ» 01 00 PANT SHOP FORWfCOWS EDITOR GRAFICO FVWNDOWS

ASOB 01 HD PANTSHOPPROFORWNXNK EDITA.CRIATELAS3MP

51 4 DD

A172 01 DD

A525 01 DD

AS2S01 DD

A531 01 DO

A52S01 00

AS27 01 DD

A434 01 DD

AS» 01 DD

A147 01 DD

PARENTSFORWWDOWS TRACE ARVORE GENEALOGICA

WaOLHEFORWMOWS MOSTRA MULHER DANÇANDO

«MSMOOTHFORWtOOWS PiVISUALIZAR ARaOSCROU

WMDOWSSCAN RASTREADORDE VBUS

WMDOWSUNARCMVE DESCOMPACTAARa 2P ARI

WMFORMFORWMDOWS PARA FORMAWCAO DE DBCOS

WMPOSTFORWMDOWS UTUTARO PARAWNDOWS

WOBLOTHE FORWMDOWS FUSOSHORARIOS

ZPMANAQERFORWNDOWS GERENCIAARCMVOS

NOME

AGENDA ELETROMCA

AGENDATWMVU1

OBC(DEMO)«J.7

CODIQOCML1>VOL.

CONSTITUIÇÃO (W)

COMPASSO FMANCEM)«rJL4

DW>W1.1

ELETROCEPWA2.

FKHARKELETRONCO

FOLHA DE PAGAMENTO (V»)

MFO20W(W)

KANOPUSEXTOKtrZM

LOTO DESDOBRADO

MEDvrAO

MULTI W.1J01

APLICATIVOS SHAREWARENACIONAIS 5 1 4 DD:
AUTOR

TECNOSOFT

DESCRKAO DKTPCOD

AGENDACALENDAROJ3LOCO DE NOTAS 01 DD A4M
McmGmnISyilaim AGENDA DE COMPROMBSOS
LOGGOSNFOR. CODK» DE DEFESA 00 CONSUMDOR

MARCOS LD. FREITAS ESTUDO DOS EVANGELHOS

01 D0AS17

01 DD A173

02 DD A4B

01 D0A455

01 DD ASSO

04 DD AM

02 HO AM*

01 DOA301

01 DD A473

SOFTCAD DEMODABBUOTECAGRAFICACLBC

ELETRONCLEGB CODK» OVLO NDKE REMBSIVO

PROOESP CONSTITUIÇÃO NTEGRAL DE 1M8
COMPASSO NF. PACOTE COMPLETO DE FNANCAS

SOFTFRCNDS DESPROTEGEMA6DE140JOG0S
MULTBBTEMAS W CONSULTAS DE "CEP" EM GERAL

SEMEWN NFOa AGENDA, CADSTRO DE PROGRAMAS ETC. 01 00 A472

RLNFOR. SBTEMA DE FOLHA DE PAGAMENTO 01 DD AM

PRODAM NTRODUCAOANFORMATICAOTMOffl 03 DO A414

KANOPUS CONT.ESTOQUEFEICaFMANCERO 01 DO A4B4
MCROPIOONEH FAZ SORTEIO DA LOTO 01 DO A382

CONSOATA PROGRAMA FARÁ CONSULTOR» MEDICO 01 DD A474
ECHION SOFTWARE CONVERTEPROGAMAMONOP/MH.TI 01 DD A1S1

POU.OT

RLADMMSTRA

RLAUI.atlCA

RL CONTROLE DE ESTOQUE

RL FOLHA DE PAGAMENTO

RLVBEOLOCADORA

SENAM

SBIEMA DE HOBUARU(W)

9$TEMA CONTABL SEMEION

SOFTLOGKHOME FAST (W)

SOFTLOOK NOTE FAST (W)

SOFTLOGK STOCKFAST(W)

SOFTLOGK BANKFA$T(W)
TBAV

TRADUTOR

TUTOR LOTUS

ZOD REVISÃO SOLAR

HEBERJ.SLVA COM9NALOTOJSENA.ESPORTMA 01 DO «77

SOFTCAD FICHARK) ELETRÔNICO 01 DO AW4

RLNFOR. P/ADM.DEESCOLAS.ACADEMASETC01 DOA4W

RLNFOR. P/ADM.DECADSTRODEPACS<TES01 DD A412

RLNFOR. S6TEMADECONTROLEDEESTOQUE01 DO A456

RLNFOR. COMPLETOSBTEMADEFOLHADEPAaoi DD A411

RLNFOR. P/CONTROLEDEV10EOLOCAOORA01 DO A4W

GuyamtMachonP M0NTAJOGOSPORPROBABUDADE01 DD AR

SAMUELARAUJO SBTEMA COMPLETO PARA MCBUARIA01 DD A447

SEMEIONNFOR. SBTEMACOMPLETO DE CONTABUDADE OI DD A471

SOFTLOGICNF. SBTEMA DEORÇAMENTO DOMÉSTICO 01 DD A47I

SOFTLOGICNF. AGENDA DECOMPROMBSOS OI DD A47Í

SOFTLOGICNF. SBTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE 01 DD A4H

SOFTLOQICNF. SBTEMA DE CONTROLEBANCAR» 01 DO A4M

KANOPUSNFOR. RASTREADORDEVBUS(PORTUGUÊS)01 DO A457

GUERTOHAVIARAS TRADUZ TEXTO P/VARIOSDMMS 01 DD AO46

NFAUTONSTRUCAO ENSNA AUSAR OLOTUS 12301 DD AO78

MARCELOCAMNHA TRAÇA E NPRMESEU MAPAASTRAL01 DO A4M

SOLICITAMOS AOS AUTORES NACIONAIS QUE NOS ENVIEM MATERIAL

PARA DIVULGAÇÃO E DISTRIBUIÇÃO



ARTIGO

Datas móveis do calendário
Conheça dois importantes algoritmos para determinar datas do

nosso calendário

Akeo Tanabe

Acada novo ano se renova a curiosidade de saberemque

dias "caem" os feriados, especialmente, o Carnaval, a

Semana Santa. Estes feriados não ocorrem sempreem dias

fixos do calendário: o Domingo de Páscoa -dia tradicional da

Semana Santa, dependendo do ano, ocorre em Março ou em

Abril.

Dentre as datas móveis o Domingo de Páscoa é a

referência e as demais datas são dependentes dela. Assim,

a Sexta-Féira da Paixão é a Sexta-Féira que antecede ao

Domingo de Páscoa.

0 objetivo é mostrar o procedimento computacional para

a determinação do Domingo de Páscoa de um ano qualquer.

DOMINGO DE PÁSCOA

Em 325 D.C., o Concilio de Nicea estabeleceu que:

"O Domingo de Páscoa é o domingo subsequente à

Lua Cheia que ocorrea 21 de Março ou imediatamente

após esta data. Se a Lua Cheia ocorrernum domingo,

o Domingo de Páscoa será no domingo seguinte".

Um astrônomo napolitano e um jesuíta e matemático

alemão, no final do século XVI, converteram essa definição

em um procedimento computacional, mostrado por Donald

Knuth ("Algoritmo do Knuth") em seu livro "THE ART OF

COMPUTER PROGRAMMING - Fundamental Algoritms", vol I,

páginas 155-156).

Um outro procedimento computacional (Algoritmo de

Gauss) foi criado pelo grande matemático alemão Karl

Friederich Gauss (1777-1855) e é mostrado por William H.

Glenn e Donovan AJohnson no livro "FUN WITH MATHEMAT-

ICS - Exploring Mathematics on your own" - John Murray

(publishers) London - páginas 22-27.

A disponibilidade de dois procedimentos alternativos é

interessante para verificação recíproca: um procedimento

poderá ser usado para validar o outro, e vice-versa.

Se dentre três procedimentos alternativos de cálculo,

dois deles fornecem resultados coincidentes, a suspeita

natural é de que o procedimento que fornece resultado
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divergente seja considerado incorreto e osdois outros sejam

considerados corretos.

ALGORITMO DE KNUTH

Sendo "Ano" o ano para o qual se deseja determinar o

Domingo de Páscoa, executar as seguintes etapas de

cálculo:

a)G = Ano%19 + l

b) C = Ano / 100 + 1

c)X = 3*C/4-12

d) Z = ( 8 * C + 5) / 25 - 5

e) D = 5 * Ano / 4 - X -10

f)E = (ll*G + 20 + Z-X)%30

Se o valor de E for igual a 25

e o valor de G for maior que 11,

somar uma unidade ao valor de E, ou,

Se o valor de E é igual a 24,

somar uma unidade ao seu valor;

(E especifica quando ocorre a Lua Cheia)

g)N = 44-E

Se o valor de N for menor que 21,

somar 30 ao seu valor (N = N + 30).

h)N = N + 7-((D + N)%7)

i) 0 Domingo de Páscoa ocorrerá no dia "N" de Março se "N"

for menor ou igual a 31; mas se "N" for maior que 31, o

Domingo de Páscoa ocorrerá no dia (N - 31) de Abril.

ALGORITMO DE GAUSS

0 grande matemático alemão Karl Friederich Gauss



(1977-1855) propôs o seguinte procedimento alternativo

para o cálculo do Domingo de Páscoa:

a) Considerando o valor para "Ano" para o qual se deseja

determinar o Domingo de Páscoa, determinar os valores

para as constantes "m" e "n", consultando a tabela abaixo:

Constantes

m

n

1582-1699

22

2

AN

1700-1799

23

3

OS

1800-1899

24

4

1900-2000

24

5

b) a = Ano % 4

c) b = Ano % 7

d) c = Ano % 19

e) d = (19*c + m) % 30

f) e = (2*a + 4*b +6*d + n) % 7

g) Se (22 + d + e) for maior que 31, então o Domingo de

Páscoa será o dia (d+e - 9) de Abril; mas se isto não ocorrer,

o Domingo de Páscoa será no dia (22 + d + e) de Março.

UMITAÇÃO/BCTENSÁO DO ALGORITMO DE GAUSS

0 Algoritmo de GAUSS atrai pela sua simplicidade, mas

apresenta o inconveniente da sua validade expirar no ano

2000, que se encontra tão próximo (Gauss não imaginaria

que o procedimento sobrevivesse por tanto tempo!).

Como Gauss não deixou explicações de como se chegar

aos valores de "m" e "n", parece que esta limitação não

poderá ser eliminada.

Mas, analisando a tabela, parece possível extender a

validade do procedimento por mais 99 anos, baseando-se

nos seguintes fatos:

1. 0 ano 1600 é bissexto, o mesmo ocorrendo com o ano

2000, enquanto os anos 1700,1800 e 1900 não são

bissextos.

2. Asegundacolunada tabela vai de 1582 a 1699, cobrindo

dois séculos.

3. A última coluna da tabela vai de 1900 a 2000 não

terminando em 1999, conforme colunas anteriores.

As duas últimas considerações parecemdecorrerdo fato

de 1600 e 2000 serem anos bissextos.

Se isso ocorre, o intervalo para a última coluna não

deveria ser de 1900 a 2099, em analogia com a coluna de

1582 a 1699?

Parece, portanto, que os valores "m= 24" e "n=5" se

aplicam também aos anos que vão de 2001 a 2099.

Para conferir esta conjectura, o algoritmo de GAUSS foi

aplicado para esses anos. 0 algoritmo do "Knuth" também

foi aplicado aos anos de 2001 a 2099, e ambos os

procedimentos forneceram resultados coincidentes,

confirmando ser verdadeira a hipótese.

Portanto, a tabela das constantes "m" e "n" passa agora

a valer como especificada abaixo:

Constantes

m

n

1582-1699

22

2

AN

1700-1799

23

3

OS

1800-1899

24

4

1900-2099

24

5

Emtodas as datas válidas, os algoritmos do Knuth e de

Gauss forneceram resultados coincidentes. Na revista

"COMPUTER LANGUAGE vol 7, número 12, Dezembro de

APRENDA INFORMÁTICA

SEM SAIR DE CASA

CURSO RÁPIDO, ECONÔMICO E EFICAZ

Sistemas de Apostilas. Basta seguir os

exercícios treinando diretamente no seü PC

COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA

Acompanha disquete 51/4" com Exercícios

Estou enviando para Ricardo Flores, cheque

cruzado e nominal à AUDIT SYSTEM SERVIÇOS

LTDA., CAIXA POSTAL N9 25096 - RIO DE

JANEIRO - CEP 20552-970 no VALOR TOTAL DO

PEDIDO já incluídas as despesas postais. Tel (021)

571-5903

TABELA DE PREÇOS

CURSO

>MS-DOS5.0

■ WordStar 5.0/6.0

•Lotus123

• Quattro Pro

> dBase III Plus Interativo

• dBase III Plus Programado

> Clipper 5.01 Básico

> Ventura Publisher-Edit. Eletrônica

• Windows 3.1

APOSTILA

D 2.550,00
D 2.550,00
D 2.550,00
D 2.550,00
D 2.550,00
D 2.550,00
D 2.550,00
D 2.550,00
D 2.550,00

Preços Válidos até 10 de Novembro de 1993

NOME:

ENDEREÇO: TEL.

CIDADE: EST: CEP:.

ASSINATURA:
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DATAS MÓVEIS DO CALENDÁRIO

1990, páginas 57-62" o algoritmo para

a determinação do Domingo de Páscoa

fornece resultados diferentes daqueles

obtidos pelos dois outros algoritmos,

além de fornecer resultados incorretos

para datas passadas.

OUTRAS DATAS MÓVEIS

Obtida a datado Domingo de Páscoa

- a data de referência, as outras datas

móveis podemserobtidas porsubtração

e soma. A Sexta-Feira da Paixão é

aquela que precede imediatamente o

Domingo de Páscoa. A terça-feira de

Carnaval ocorre 47 dias antes do

Domingo de Páscoa, enquanto o dia de

Corpus Christi ocorre 60dias após esta

data de referência.

AKEO TANABE é engenheiro

eletrônico formadopeloITA e trabalha

com informática desde 1963.

CÁLCULO DE DATAS
Divisão: A expressão mes/8 com

"mes" variando de 1 (Janeiro) a 12

(Dezembro), assume apenas dois valores:

0 ou 1. Zero para os meses de Janeiro a

Julho e 1 para os meses de Agosto a

Dezembro.

Congruêncla/Módulo/Resto de

Divisão: A expressão n % 7 é empregada

na determinação do dia da semana. Ela

fornece como resultado o resto da divisão

de "n" por 7. Os valores possíveis vão de

0a6.

Já a expressão (n % 2) é empregada

para decidir se "n" é par ou ímpar: o "n"

ANO BISSEXTO

A verificação da divisibilidade do ano

por4 não é critério necessário e suficiente

para se decidir se ele é bissexto ou não.

É preciso ainda ver se as correções de
século e de milênio devem ser aplicadas.

Correção de Século - Apesar de

divisíveis por 4, nem todos os anos

múltiplos de 100 (anos terminados com

dois zeros), são considerados bissextos:

são bissextos aqueles divisíveis por 400

(quatrocentos).

Assim, 1600 é bissexto, mas os anos

1700,1800 e 1900 não são bissextos.

Os anos 2100,2200 e 2300 não são

bissextos, mas 2400 já é bissexto.

Para o ano 2000 deve ser aplicada a

correção de milênio.

é par se o resultado for zero; é impar se

o resultado for 1.

ValorMínimo:A expressão "mln(a,b)"

fornece como resultado o menor valor

entre "a" e "b".

Por exemplo, a expressão

mln(lfano%4)

fornece o valor zero se a variável

"ano" for divisível por 4, e valor 1, em

caso contrário. Empregada para decidir

se um ano é bissexto ou não.

Valor Absoluto: A expressão "abs(a-

b)" fornecesempreum resultado positivo,

isto é, o módulo da diferença.

Correção de Milênio - Apesar de

divisíveis por 4, os anos múltiplos de

1000 (terminados com três zeros) são

bissextos quando não forem divisíveis

por 4000.

Assim, os anos 2000,3000 e 5000

são bissextos, mas não é bissexto o ano

4000.

Nota: Para os anos compreendidos

entre 1901 e2099a correção de século

não precisa ser aplicada eade milênio

pode ser ignorada (pois, 2000 é

bissexto). Para este intervalo, o critério

da divisibilidade por 4 é condição

necessáriaesuficienteparadecidirsobre

ano bissexto.

ONLY AMIGA MAKES IT POSSIBLE!

AMIGA
Não importa se você deseja uma Estação Gráfica baseada no

Video Toaster* ou na ImpactVision* ou então uma Estação de
Multimídia, sua melhor escolha só poderá ser um computador

AMIGA*. Os computadores da linha AMIGA* são os únicos

equipamentos já projetados com multitarefa, o que permite

uso real dos conceitos de multimídia. Desde um simples

modelo 600 até os sofisticados modelos 3000 e 4000, operando

em 32 bits, sem limitações de expansão de memória ou disco

rígido e operando com periféricos tradicionais, como
impressoras, scanners e também equipamentos de áudio e
vídeo, um AMIGA* nunca tem limites... Apenas o
AMIGA* torna isto possível!

Quando você quiser um amiga ® procure na

CAT - CENTRAL DE ATENDIMENTO TÉCNICO

(021) 220-2010 | Financiamento, leasing e consórcio em todo o Brasil, i

, Financiamento para pessoa física de até 100% I

| Equipamentos com garantia e suporte ao usuário |Rua México, 3, 9a andar - Rio de Janeiro - RJ

Distribuidor autorizado PCI-COMMODORE

Amiga e marca KgUlrada da Commodore, VideoTolere marca .egiatrad» da NEWTEK.Impact Viiioné nuica tegUmd» d. GV(>, uMdu pel> PCI iob licença.



MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO P/PC XT/AT
Placa de modem interna para ser conectada em qualquer dos slots do PC/XT/AT/286/386/486. Fácil instalação e baixo

consumo. Acompanha manual de instalação e operação, e disquete com programa de acesso do videotexto homologado

pela Telesp.

MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO P/ PC/XT/AT E LAPTOP
Portátil, de mesa, usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds indicadores de portadora, recepção, transmisão

e alimentação. Compatível com PC/XT/AT e portáteis.

PLACA ADAPTADORA DE TV EM CORES PARA PC
Placa para utlização de TV em cores como monitor padrão CGAem cores paraPC/XT/AT. Conecta em qualquer slot interno

do PC, usa o sinal da controladora CGA e gera sinal com padrão PAL-M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser

ligado na antena do televisor sintonizado no canal 3 e vídeo composto para televisores que possuem essa entrada de monitor,

e video cassete, ideal para criação de aberturas e encerramentos, edição de gravações de video via computador, legenda,

etc.

CENTRAL DE FORÇA/FILTRO DE UNHA/BASE DE MONITOR
Distribuidor de alimentação com S saídas, com chaves liga/desliga e indicadores luminosos individuais, chave geral, filtro

eliminador de interferências e RF, filtro eliminador de picos e surtos de voltagem, sistema de terra real e virtual, proteção

contra descargas atmosféricas (raios) na rede elétrica. Possui fusível externo e chassi tipo slim (5 cm de altura), de tamanho

idêntico a base dos monitores de video. Deve ser instalada embaixo do monitor, o que proporciona economia de espaço e

eliminação dos fios espalhados pelo chão. Disponível na cor bege.

CENTRAL DE FORÇA/FILTRO DE LINHA/ESTABILIZADOR/BASE DE MONITOR
Idêntica ao modelo acima, inclusive dimensões, mais estabilizador de voltagem com capacidade de 800 VA (volt amperes

ou watts), permite que a tensão de entrada caia até 95 Volts, mantendo a saida extabilizada em 110 Volts. Sistemas de

compensação de voltagem via circuito magnético, o que proporciona compensação de voltagem com ausência de picos de

comutação na saida, fato comum aos estabilizadores convencionais.

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

DATAGAME ELETRÔNICA LTDA
FONES: (011) 570-7471 e 574-8990

REVENDAS

A.B.C.D.

ENTERPOINT
CAMPINAS
Suplitec
RIO DE JANEIRO
UNIVERSAL RJ
MOGI DAS CRUZES

MICRO FREQUENCY INF.
SANTOS
MICRO LÓGICA

FONE: (011) 443-2421

FONE: (0192) 53-5533

FONE: (021) 577-5356

FONE: (011) 469-8929

FONE: (0132) 22-7354

SAO PAULO

AUTRONIC
BENI

QUINTAL & ARAÚJO
SELEDATA

SINDAPIS
SISTAL

SYSMODEM
TECNOCOMP
MULTIMÍDIA

FONE: (011

FONE: (011
FONE: (011

FONE:
FONE:

FONE:

FONE:
FONE:
FONE:

011

011

011

011
011

011

| 914-4454

570-1555

942-8212

530-1958
574-0655

542-3011

217-4410
941-1746
477-4740



JANELAS

As entranhas do windows
Após mostrarmos o que o Windows PODE fazer, resta ver agora

COMO ele pode fazer.

Cleuton Sampaio de Melo Jr

Temos visto vários aspectos do ambiente Windows.

Começando pelo VISUAL BASIC, passando peto ACCESS e

chegando a MULTIMÍDIA. O Objetivo inicial era mostrar o
ambiente Windows, dando ênfase em sua funcionalidade.

Também procuramos atenderasváriasquestõesquevinham

chegando sobre O QUE podia ser feito e se valia a pena

adotá-lo como ambiente de trabalho.

Agora chegou o momento de mergulharmos mais a fundo

dentro do Windows, de modo a revelar segredos e truques

variados. Seria semelhante a fuçarmos no MS-DOS, nas

interrupções etc.

Neste "mergulho" pelo Windows adentro teremos

inevitavelmente que mostrar a programação em "C", pois

trata-se de uma ferramenta muito poderosa para se

desenvolver softwares e utilitários para ele, e não podemos

esquecetque amaiorpartedoWindowséfeitaem linguagem

"C".

Mas isto não significa que iremos abandonar o VISUAL

BASIC. Nem poderia fazer isto, pois o elegi como a MINHA

linguagem de programação para o Windows. Mostraremos

como fazer coisas com o VISUAL BASIC que ninguém

supunha ser possível, publicaremos rotinas, truques e

programas completos utilizando o formato TEXTO do VISUAL

BASIC 2.0, que permite listarmos o código fonte (no VB 1.0

isto não era possível).

Ao final de cada artigo, daremos um pequeno programa

ou rotina quecertamente lhe será útil. Pedimosqueescrevam

sempre, coloquem suas dúvidas ou mesmo suas

contribuições, pois isto será muito importante para que eu

avalie o nível técnico dos artigos.

ATECNOLOGIA DO AMBIENTE WINDOWS

0 Windows é um sistema Orientado para Objetos. Eu

recomendo fortemente que você leia o meu outro artigo
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sobre 00P, nesta edição, de modo a ter uma compreensão

maiorsobre este importante detalhe do Ambiente. Mas esta

é apenas uma das inovações da sua Arquitetura Interna, as

outras são:

- MEMÓRIA VIRTUAL:

Você alguma vêz teve que instalar gerenciadores de

memória, ou mesmo se preocupar com isto ao rodar

aplicativos Windows? Claro que não...0Windows pega toda

a memória convencional e extendida, combinando-a com o

arquivo detroca permanente (aqueleque ele cria e é imenso)

para formar a MEMÓRIA VIRTUAL, pois ele trabalha com o

microprocessadoremmodo protegido. Deste modo nenhum

programa Windows ficará sem memória, pois ele a gerencia

tirando e carregando módulos da Memória Virtual em disco

para a RAM.

- MULTTTAREFA:

Você pode rodarmais de 1 aplicativo Windows ao mesmo

tempo, como já mostramos. Além disto pode estartambém

rodando vários aplicativos DOS simultaneamente. Isto se

deve acapacidadede Multitarefado ambienteWindows, que

{Programa |———^

.OBJ i

Módulos

frograma

Módulos

.EXE

Hgura l - Unkedição tstãtica



além disto permite mais de uma instância do mesmo

programa ao mesmo tempo.

- PROGRAMAÇÃO ORIENTADA POR EVENTOS:

Este é um aspecto bastante interessante do ambiente.

0 Windows trabalha cooperativamente com o seu programa,

enviandomensagens paracadaevento ocorrido, porexemplo:

Mensagem da rede, fim do papel, movimento do mouse

(botão do mouse), tecla acionada etc. Cada mensagem é

tratada como um evento pelo programa aplicativo, que a

retira da fila do Windows e a responde, isto pode ser um

pouco estranho para quem está acostumado a trabalhar

com programas tradicionais, mas é só uma questão de

costume.

- LINKEDIÇÃO DINÂMICA DE ROTINAS:

Este talvez seja o aspecto mais interessante destes

todos. O Windows pode utilizar bibliotecas dinâmicas que

permitem maiorflexibilidade no compartilhamentode código.

Veremos este item em detalhe.

- INDEPENDÊNCIA DE MÁQUINA:

Os programas DOS necessitam de se adaptar a uma

infinidade de dispositivos que o usuário possa ter. Todos os

softwares DOS vem com uma infinidade de arquivos de

configuração, device drivers, drivers de impressora, tipos de

vídeo etc. Isto é necessário porque o ambiente DOS não

padronizou nenhum tipo de dispositivo e nem vem

acompanhado de drivers. 0 Windows é bem diferente. Além

de ter padronizado alguns formatos de arquivos (WAVE e

MIDI), o Windows vem com uma série de drivers para vários

tipos de dispositivos. Ele também utiliza a GDI (Graphics

Device Interface) que permite a ele suportar virtualmente

qualquer tipo de dispositivo gráfico.

Mas vamos ver agora os itens mais importantes em

detalhe, de modo a ter uma visão bem completa do

funcionamento interno do Windows.

- DYNAMIC UNK LIBRARIES - DLL's:

Esta é uma tecnologia que permite ao Windows ter toda

esta flexibilidade. As DLL's são uma revolução na técnica de

programação.

Para explicar o que é uma DLL é necessário vermos as

duas formas de linkedição possíveis: a ESTÁTICA e a

DINÂMICA.
LINKEDIÇÃO é o processo de se incorporar as rotinas

chamadas por um programa ao módulo OBJETO do mesmo.

Por exemplo, você dá um "CALL" em uma rotina externa, ou

o próprio compilador faz isto e é necessário copiar o módulo

OBJETO desta rotina para o seu programa, gerando assim

um programa EXE.

UNKEDIÇÃO ESTÁTICA é o processo tradicional de se

gerar um programa EXE. Primeiro você compila o programa,

gerando o arquivo OBJETO ou OBJ. Depois você usa o UNK

(ou PUNK86, ou TUNK) para gerar um arquivo EXE. 0 UNK

faz isto vendo as rotinas que seu programa usa e as

copiando de uma biblioteca (UB). Isto é feito em tempo de

compilação, e uma vêz gerado o EXE estas rotinas estarão

para sempre incorporadas ao seu programa executável. Veja

a figura 1.

Neste tipo de Unkedição, os módulos são incorporados

aos programas executáveis, sendo que se você alterar

algum módulo deverá linkeditar novamente os programas

que o utilizam. Outra desvantagem é que se um módulo tem

50 KB de tamanho e você o utiliza em 10 programas, são

500KB desperdiçados.

UNKEDIÇÃO DINÂMICA é um processo mais flexível de se

compartilhar código. Você compila o programa e o próprio

compilador informa no código executável onde o Windows

deverá procurar os módulos, quando o programa for

executado. Veja a figura 2. 0 Windows irá procurar os

módulos necessários nas bibliotecas dinâmicas ou DLL

(DYNAMIC UNKUBRARIES), de acordo como queo programa

o informar. Isto proporciona duas vantagens imediatas:

- ECONOMIA DE ESPAÇO EM DISCO E MEMÓRIA
- FLEXIBILIDADE DE ALTERAÇÕES DE MÓDULOS

A Economia de espaço em disco é flagrantemente

observada na figura 2, ou seja, tanto o PROGRAMA "A"

quanto o PROGRAMA "B" usam o MÓDULO "X", que não está

gravado neles, mas está armazenado em uma DLL, cujo

nome e localização os dois programas ("A" e "B") sabem e

informam ao Windows. A Economia de memória deve-se a

mais uma das tecnologias empregadas pelo Windows, que

é o CÓDIGO REENTRANTE, o que em outras palavras

significa que uma rotina ou módulo só é carregada na

memória uma vêz, caso mais de um programa a necessite,

eles repartirão o código mantendo em separado apenas as

variáveis (do que o próprio Windows se encarrega). Em um

sistema de UNKEDIÇÃO ESTÁTICA isto não seria possível,

pois os módulos "pertencem'' aos programas.

A Flexibilidade de alterações de módulos é o que permite

PROGRAMA"A"

J
r

LINK

PROGRAMA "A"

MÓDULO "X"

PROGRAMA"A"

1 módulo-ri
PROGRAMA "B"

MÓDULO "X"j

"^ 7'
WINDOWS

i

BIBLIOTECA DINÂMICA

MÓDULO "X"

Figura 2 - Linkedição dinâmica
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fazermos UPGRADEdesoftwaree nãotermos que recompiiar

nossos programas. Tudo o que o VISUAL BASIC utiliza é

armazenado em DLLs, caso troquemos o Windows 3.1 pelo

Windows 4.Ó (ele vem ai, pode se preparar !!!) não
precisaremos recompiiarnossos programas, pois certamente

as DLLs serão atualizadas.

-A WINDOWS API:

No DOS você tem todo um suporte de rotinas básicas

ao seu dispor. Caso você não saiba, as interrupções

(tanto da BIOS quanto do DOS) são um conjunto de

ferramentas para fazer a interface entre o programa

aplicativo e o hardware. Podemos chamá-lo de INTER

FACE PARA OS PROGRAMADORES DE APLICAÇÕES do

DOS. Sem este conjunto de rotinas, teríamos que

programar todo o código necessário para "conversar"

com um drive, com um HD ou com uma printer. Mas o DOS

se limita apenas ao suporte básico, não indo muito além

porque é um ambiente simples. 0 Windows é um ambiente

muito mais complexo, com muito mais recursos e,

conseqüentemente, muito mais complicado... Este foi

um dos fatores de desânimo dos primeiros "des

bravadores" dos antigos Windows.

Certa vêz li o manual do System Development Kit do

Windows 2 e consegui ficar totalmente perdido, pensando

que programar no Windows era coisa para gênio. Tudo se

modificou com o Windows 3.0, que fornece um grande

conjunto de rotinas prontas, à disposição dos

programadores de aplicativos, que se chama WINDOWS

APPLICATION PROGRAMMER'S INTERFACE ou WINDOWS
API.

A Windows API é composta de centenas de funções,

armazenadas em DLLs do sistema, que estão disponíveis

aos programadores. Existem vários tipos de rotinas, por

exemplo:

- ROTINAS PARA UDAR COM JANELAS

- ROTINAS GRÂRCAS

- ROTINAS PARA INTERFERIR NO AMBIENTE

- ROTINAS PARA UDAR COM DISPOSITIVOS MULTIMÍDIA

e muitas outras mais.

As DLLs do sistema Windows nem sempre possuem a

extensão ".DLL", algumas são ".EXE", outras são ".DRV"

etc. As principais DLLs do Windows são :

KERNEL.EXE - Funções operacionais de baixo nível, como

gerência de memória, de tarefas, de recursos etc.

USER.EXE - Funções relativas a gerência de janelas,

mensagens etc, somente rotinas que não envolvam a tela

(display).

GDI.EXE - Esta é a biblioteca da GRAPHICS DEVICE INTER

FACE. Esta DLL contém as funções relativas ao desenho e

escrita nos dispositivos (tela, impressora etc).
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MORICONS.DLL - Esta é fornecida com o Windows 3.1 e

possui apenasícones, que podem seracessados ecopiados

pelos programas aplicativos.

Existem muitas outras DLLs do Windows, mas não vamos

mencionar no momento.

-AS DLLs DOS PROGRAMAS APUCATIVOS:

Criar e usar DLLs não é um privilégio do Windows.

Qualquer programa aplicativo pode criar e usar DLLs, e

muitos o fazem pelas vantagens que já mostramos antes.

0 VISUAL BASIC tem várias DLLs, entre elas :

VBRUN200.DLL - Rotinas do interpretador RUNTIME do

VISUAL BASIC 2.0.

*.VBX - Controles criados pelo usuário.

0 ACCESS possui várias DLLs, sendo a mais importante

a MSABC100.DLL, que é o interpretador do ACCESS BASIC.

Infelizmente não podemos criar DLLs em VISUAL BASIC,

pois ele não é uma linguagem de programação compilada.

EPA!!! dirá você: "o VISUAL BASIC gera programas EXE!!!".

Tem toda razão, o VISUAL BASIC gera programas EXE, mas

não são códigos de máquina válidos para o Windows, um

programa VISUAL BASIC executável é um conjunto de

PSEUDCWNSTRUÇÕES que são interpretadas e executadas
pelas rotinas que estão na VBRUN200.DLL, por isto você

deve sempredistribuiresta DLLjunto com osseus programas

executáveis.

Para criarmos DLLs, precisamos de um compilador "C"

para o Windows, juntamente com o próprio SDK (System

Development Kit), embora na documentação do Quick C for

Windows esteja escrito que com ele pode-se criar DLLs sem

o SDK.

Mesmo não podendo criar DLLs, é possível usar 99 %

da API à partir do VISUAL BASIC, o que extende o poder

de fogo desta excelente linguagem de programação. É por

aí que iremos explorar o Windows, criando poderosos

softwares sem ter que "enlamearmos" nossos pés no

lodaçal do "C"...

•

FAZENDO HORRORES COM VISUAL BASIC

É possível usar quase todas as funções da API de dentro
do VISUAL BASIC. Eu disse QUASE todas, pois algumas

infelizmente só mesmo usando o "C". Dentre as que são

possíveis utilizar, vamos mostrar aqui algumas que dão

informações sobre o ambiente Windows, o que pode ser

bastante útil para quem quer fazer software utilitário.

Para usar rotinas de DLLs dentro dos programas VISUAL

BASIC, precisamos declarar seu nome, os parâmetros que

recebe e envia e onde está gravada a rotina. Isto é feito com

a instrução DECLARE :

DECLARE (SUB/FUNCTION) <N0ME EXT> UB <N0ME LJB>

(<ARGUMENTOS>)



mmiii
■■■■■mm

■■■■ ■■■■

mi mi
mi ■■■■

■m ■■■■
mi ma

nu ■■■■

■■■■■■■■■■■

■■■■■■■■■

■■■■■■■■■

■■■■■mm

mi ■■■■
mi ma
mi mi

nu mi
mi ■■■■
nu nu

■■■■■■■■■■■
■■■■■■■■■

■■■mm
■■■■■mm

■m »■■
mi ■■■■

■m mi
■■■■ ■■■■

■■■■ ■■■■

■m bbbb

BBBB llll
■■■■ ■■■■

mi ■■■■
■m mi

■■■■ ma
bbbb ma
BBBB BBflB
■m ■■■■

BBBB BBflB
■■■■ mi
mimam

■■■mm

■■■■■■■■■

■■■■■mm
■m ma

BBBB BBBfl
■■■■ ■■■■

■■■■ ■■■■
■m ■■■■
■m ■■■■
■■■■■mm
■■■■■■■■■

■■■mm

■■■■■mm
■BBB BBBfl

mi mi
■m mi
■m mi
■■■■ ■■■■

mi ■■■■
■■■■■mm

■■■■■■■■■

mmm
■■■■■■■■■■■

■m ■■■■
■m mi

■■■■

■m
■■■■

■■■■
■■■■

BBBB
■■■■■■■■■■

■■■■■mm

■BBB BflflB
■■■■ BBBB
■■■■ ■■■■

■bbb ma
■■■■ BBBB

bbbb ma
■■■■■mm

■BBBBBBflfl

Esta é sua chance de aprender uma das mais poderosas

linguagens de programação à disposição dos usuários de

microcomputadores compatíveis com o IBM PC.

Em Assembler você dispõe de acesso total ao microproces

sador, às portas lógicas, às placas controladoras, etc. Outras

vantagens são: código fonte compacto, velocidade total de

processamento e bibliotecas de rotinas e funções.

Aprenda Assembler

sem sair de casa

ao completar o curso, você terá à sua disposição o seguinte

material:

• Compilador para a linguagem Assembler;

• Editor de fontes PRO KIT topline e GRAPHOSIII;

• Biblioteca de rotinas básicas para entrada de dados,

impressão no vídeo, gravação de arquivos, criação de

janelas, impressão de shapes e números, etc.

Programarem Assembler é extremamente simples pois com Complemento VGA:

pouco mais de 20 instruções você cria CJualquer tipo de

programa. Além disso, você estará usando a linguagem

preferida das maiores "feras" profissionais de criação de

software.

Assembler em 10 lições:

Ao fazer a inscrição, você recebe todo o material e suporte

necessário ao aprendizado passo-a-passo e a primeira lição.

Cada lição é seguida por um teste que, após sua avaliação, dá

prosseguimento às outras etapas. É um verdadeiro curso orien
tado à distância.

Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI

Para os usuários que pretendem estar em dia com as novas

tendências de interfaces gráficas, a PRO KIT está oferecendo

um complemento (fornecido junto com o curso) dedicado ex

clusivamente à programação para placas VGA.

São rotinas e funções para acesso direto à memória de vídeo,

impressão, suporte total para mouse, janelas, botões funcionais,

shapes, telas, etc.

Não fique fora do fantástico mundo da programação em

Assembler e faça agora mesmo sua inscrição.

Iniciativa: I3RO li!

Assembler em 10 lições US$ 50

Complemento VGA US$ 35

Nome:

Endereço:.

CEP:

Data:

. Cidade: UF:_

Total CR$ Cheque: Banco:

Equipamento:

Transforme o valor em dólar para cruzeiros reais pela cotação do dólar turismo do dia do pedido. Envie cheque nominal à PRO KIT Informática

e Editora Ltda - Caixa Postal 108.046 - CEP 24121 -970 - Niterói - RJ
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Onde:

NOME EXT = Nome da rotina dentro da DLL.

NOME UB = Nome da DLL.

ARGUMENTOS = Aquilo que ela recebe.

Se for uma function, precisamos declarar o que ela

retorna, isto pode ser feito de duas maneiras. A primeira é

indicar no próprio nome da função e a outra é indicar após

os argumentos. Veja um exemplo de função que retorna um

valor inteiro:

DECLARE RJNCTION RETVAL LIB "TESTE.DLL" (VALOR AS

INTEGER)AS INTEGER

ou

DECLARE FUNCTION RETVAL% LIB "TESTE.DLL" (VALOR AS

INTEGER)

Ambas estão corretas. No primeiro caso indica-se o tipo

de dado que irá retornar logo após a declaração dos

parâmetros. No Segundo indica-se isto no sufixo do nome da

função (RETVAL%), pois o "%" significa INTEIRO.

Para efeito deste artigo, usaremos a segunda opção,

lembrando que caso deseje pode utilizar qualquer forma.

PROGRAMA EXEMPLO: INFORMAÇÕES DO

AMBIENTE

Na DLL "KERNEL", como vimos, estão as rotinas

operacionais de baixo nível. É láque encontramos 2funções

bastante interessantes, que podem permitir ao seu programa

saber em qual ambiente está sendo executado. São elas:

GetWinFlags&e GetVersion&, ambas não recebem parâmetro

algum e retornam um valor inteiro longo (por isto o sufixo

"&").

- GetWinFlags&

Esta função retorna um valor INTEIRO LONGO (32 bits /

4 bytes), que contém vários FLAGS (bits indicando certas

condições). Para evitar longas discussões binárias, para

saber se um certo flag está ativado, basta fazer um "AND"

lógico entre o campo FLAG e um certo valor hexadecimal, por

exemplo:

PMODE (Modo de Operação Protegido) : &H1

CPU286 (CPU intel 80.286) : &H2

CPU386 (CPU intel 80.386) : &H4

CPU486 (CPU intel 80.486): &H8

STANDARD (Modo Standard) : &H10

ENHANCED (Modo Enhanced) : &H20

COPROCESSADOR (80.X87) : &H400

Para saber se o Windows está em modo ENHANCED,

basta o seguinte IF:

If GetWinFlags&() And &H20 then ...

- GetVersion&
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MONTE SEU PRÓPRIO AT 286, 386 OU 486

TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486)

CONSERTE E CONSERVE VOCÊ MESMO SEU PC

INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC...

Com os livros do Eng. LAÉRCIO VASCONCELOS

EQ COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486
AGORA VOCÊ JÁ PODE COMPRAR ESTE LIVRO NAS TRÊS MAIORES LIVRARIAS
DEINFORMÁTICA DE SÂO PAULO: BOOKWARE, UTEC E CULTURA.
ESTAMOS CADASTRANDO LIVRARIAS E REVENDAS EM TODO O BRASIL
Aborda: Montagem de XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Detahes sobre fontes e gabinetes. Instalação elétrica: fitas de Inha, NO-BREAKS,

estabüzadoms, atorramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de vfdeo e monitores CGA, HÉRCULES, EGA, VGA e SUPER VGA. Como escotwr um bom monitor

e uma boa placa de vídeo. Placas MULTI-I/O, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expansto de memória, instalacto de memória CACHE, SHADOW RAM,

tudo sobre SETUP e STRAPS, análise de desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, conversão de XT em AT, conversão de 286 em 386 e

486. uso da memória ESTENDIDA e EXPANDIDA, instalacto de coprocessador aritmético, instalacto de WINCHESTER, dicas para compras, instalacto de

MOUSE. MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc, etc, etc... -

CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT
200 páginas, 104 Ilustrações. Evite gastos com manutenção III
Aprenda a fazer 100% da manutenção preventiva e 60% da manutenção corretiva do seu PC XT ou AT, i sem saber eletrônica (é recomendável ler também

o fivro "COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/4861. Solucione erros na memória, maus contatos em cNps e pía-cas, Impeza e ajuste de
velocidade de drives, manutenção de teclado e MOUSE, interfaces seriais e paralelas, monitor. Os cuidados que você deve ter com o seu WINCHESTER.

Limpeza e lubrificaçâo de impressoras. Como proteger o computador da poeira e da umidade. Uso de SOFTWARES DE DIAGNÓSTICO. Aprenda a cuidar do
seu computador para que nto apresente defeitos III

CS IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE
230 páginas e uma centena de DICAS para você usar melhorseu PC III
Você nunca viu tantas informações úteis sobre SOFTWARE em um único livro. A cada página é encontrada uma dtea que pode ser imediatamente apücada ao

seu computador, resultando em maior velocidade, produtividade, segurança e faddade de uso. Aborda dtorsos assuntos interessanttesi-mos: Cópia de

dtaquetoe protegidos, como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos disquetes, uso da MEMÓRIA ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS,
HMA. UMB,oompactadoras de arquivos, tgcuperaçto de dtecos fbrinatados a o> arquivos apagados, propj^^

software, como medir corretamente a performance da CPU, do WINCHESTER e da placa de vfdeo, comandos úteis do DOS, como criar da metior forma seus

arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mais dezenas de outras dicas. Mesmo se você é um principiante, aprenda a usar as técnicas empregadas pelos

EXPERTS em nricroinformática IH

Q SOFTWARE DE DOMÍNIO PÚBLICO E SHAREWARE
SOLICITE NOSSO CATÁLOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS:
1) São todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que reduz o tamanho e o custo para os clientes.

2) Sfio fornecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.)

3) São todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instruções para a instalação e para sua imediata utilização.

4) São todos testados e homologados pela nossa equipe técnica.

5) A maior vantagem: são cobrados por tamanho, e não por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120 kB, nós

cobramos por apenas um único disco de 360 kB com os três programas juntos.

Indique os livros desejados:

( ) Estou envísndo cheque nofnin&l so Butor, Lsércio Vasconcelos

( ) Desejo receber o catálogo de programas

Preços válidos para OUTUBRO/93:

COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( ) CR$ 3.750,00

CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT ( )CR$ 2.560.00

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE ( )CR$ 2.720,00

Recorte, preencha e envie para:

LAÉRCIO VASCONCELOS
CAIXA POSTAL 4391. CEP 20.001-970 Rio de Janeiro. RJ

Nome:

Endereço:

Cidade:

Telefone:

CEP:

Para sua segurança, envie em carta registrada

LAÉRCIO VASCONCELOS COMPUTAÇÃO LTDA. Av. Rio Branco, 1680812 Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1672,262-6202 FAX (021) 2204267
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Figura 3 - Formulário do Programa exemplo

Esta função retorna a versão do DOS e a do Windows em

um valor Inteiro Longo (4 bytes). Nos bytes mais altos (os

primeiros) vem a versão do DOS (o primeiro contém a parte

fracionária e o segundo a parte inteira). Nos bytes mais

baixos (os últimos) vem a versão do WINDOWS (o primeiro

a parte fracionária e o segundo a parte inteira).

Os cálculos para se obter os números de versão foram

feitos de 2 modos, paravocê saber como deve proceder. No

caso do DOS fizemos em partes, no do WINDOWS fizemos

direto. A escolha é sua.

O Trecho do programa está impresso no formato TEXTO

do VISUAL BASIC 2.0. Sevocê possui VISUAL BASIC 1.0,

crie um formulário como o da figura 3 e use os parâmetros

da listagem (formulário) para ajustar as propriedades. Se

está usando o VB 2.0, digite a parte relativa ao formulário

em um arquivo e a parte relativa ao código em outro, abra

um novo projeto e use o comando ADD RLE para adicionar

o formulário (use extensão .FRM) e o arquivo (use

extensão .BAS).

O Programaé muito simples. Na seção de DECLARAÇÕES

do formulário ele define as 2 funções da LIB KERNEL No

evento de carga do formulário (formjoad) ele chama as

funçõese coloca o resultado nos Labelsque estão inseridos

nas molduras da tela. O Botão só serve para encerrar o

programa. Na figura 3 temos o exemplo deste programa

rodando.

PARTE RELATIVA AO FORMULÁRIO:

VERSION 2.00

Begin Form Forml

Caption =

Height

Left

LJnkTopic =

ScaleHeight =

ScaleWkJth =

Top

Width

Begin CommandButton

Caption =

Height

"Informações do Ambiente

3630

1740

"Forml"

3225

6105

1770

6225

Commandl

"OK"

495

Left

Tablndex =

Top

Width

End

Begin Frame Frame4

Caption =

Height

Left

Tablndex =

Top =

Width

Begin Label Label4

Alignment =

Caption =

Height =

Left

Tablndex =

Top =

Width

End

End

Begin Frame Frame3

Caption =

Height

Left

Tablndex =

Top =

Width

Begin Label Label3

Alignment =

Caption =

Height

Left

Tablndex =

Top =

Width

End

End

Begin Frame Frame2

Caption =

Height

Left

Tablndex =

Top =

Width

Begin Label Label2

Alignment =

Caption =

Height =

Left

Tablndex =

Top =

Width

End

End

Begin Frame Framel

2280

4

2400

1455

"Versão do DOS"

615

3240

3

1080

2655

2 Center

"Label4"

255

360

8

240

1935

"Versão do Windows"

615

240

2

1080

2775

2 Center

"Label3"

255

480

7

240

1695

"Modo de Operação WINDOWS"

615

2160

1

240

3735

2 Center

"Label2"

255

120

6

240

3495
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Caption =

Height

Left

Tablndex =

Top =

Width

Begin Label Labell

Alignment =

Caption =

Height

Left

Tablndex =

Top =

Width

End

End

End

"CPU"

615

240

0

240

1575

2 Center

"Labell"

255

360

5

240

855

PARTE RELATIVA AO CÓDIGO:

'*** Função para saber informações do Windows ***

Declare Function GetWinFlags& Ub "Kernel" ()

'* * * Função para saber a versão do Windows e do DOS * * *

Declare Function GetVersion& Lib "Kernel" ()

Sub Commandl_Click ()

End

End Sub

Sub Form_Load ()

'*** Inteiro Longo que receber os Flags do Windows ***
Dim FWindows&

'*** Inteiro Longo que receber a Versão ***

Dim FVers&

Dim Vers%

'*** Constantes para operaoes binárias ***

Const CPU_286 = &H2

Const CPU_386 = &H4

Const CPU_486 = &H8

Const WIN_STANDARD = &H10

Const WIN_ENHANCED = &H20

'*** Obtém os flags do Windows ***

CPU$ = ""

OPER$ = ""

FWindowsÃ = GetWinFlags&()

If FWindows& And CPU_286 Then

CPU$ = "80286"

Elself FWindows& And CPU_386 Then

ECONOMIA E AQUI !!!

SHAREWARE & CIA - Os melhores programas de Shareware
e Domínio Publico para PC. São vários programas reunidos
em super pacotes, muito mais programas por revista. Aqui

você encontra o programa que estava procurando.

S&C GAMES - Os melhores jogos do mercado selecionados
para seu divertimento. Para CGA e VGA

S&C SOUND - Escute as músicas do Commodore Amiga no
seu PC. Várias músicas por pacote. Todos os pacote
acompanham programa Modplay. Não necessita de
placa de som.

OBS.: Cada pacote contôn 01 disco 1.2 Mb.

Para receber suas revistas,

basta preencher o cupon

ao lado e enviar junto com

cheque nominal ou Vale

postal em nome de Djalma

Gomes Santos, para:

Preço por edição: Cr$ 1.500,00 até 15/11/93.
Cr$ 2.000,00 até 15/12/93.

Promoção; Na compra acima de cinco revistas você ganha uma gralís.

L
SHAREWARE & CIA
Rua Comendador Pinto, 483/A
Campinho - Rio de Janeiro - RJ
CEP 21341 -MO

SStC GAMES:
SStC SOUND í

DIO203Q40S06

t „,♦».„„♦„..
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CPU$ = "80386"

Elself FWindowsÃ And CPU_486 Then

CPU$ = "80486"

Else

CPU$ = "PEmiUM ?"

Endlf

If FWindows& And WIN_STANDARD Then

OPER$ = "Modo Standard (286)"

Elself FWindows& And WIN_ENHANCED Then

OPER$ = "Modo 386 Enhanced"

Else

OPER$ = "Modo Real (só Windows 3.0)"

Endlf

'*** Obtém versões do DOS e do Windows ***

VERDOSS = ""

VD1% = O

VD2% = 0

VERWINS = ""

FVers& = GetVersion&()

Vers% = Clnt(FVers& / &H10000)

VD1% = Vers% / 256

VD2% = Vers% And &HFF

VERDOS$ = Str$(VDl%) + "." + Str$(VD2%)

Vers% = Clnt(FVers& And &HFFF&)

VERWIN$ = Str$(Vers% And &HFF) + "." + Str$(Clnt(Vers% /

256))

'*** Move para os Labels da tela ***

Labell.Caption = CPU$

Label2.Caption = OPER$

Label3.Caption = VERWIN$

Label4.Caption = VERDOS$

End Sub

Bem, por enquanto é só. Expliquei o que são DLLs, e

quais são as principais. Vimos também como acessar

funções do Windows e como ver parâmetros do sistema. Na

próximaediçãoveremosoutrosdetalhesemaisum programa

utilitário.

Escreva para cá trazendo suas dúvidas e contribuições.

Um Abraço.

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é Analista de Sistemas

Sênior.

5dleCRC[]5
SISTEMA DE CÁLCULO
ESTRUTURAL Verafioi.i4

Vigas retangulares, lajes (método

deMarcus)epré-moldadas, pilares

centrados não-esbeltos, sapatas

centradas, escadas, (todos com armadura) e treliças (metálicas ou

não). ATENÇÃO: o sistema NÃO traça os diagramas. US$ 25.00

CONSULTÓRIO MÉDICO Versão 1.0
Cadastro completo de clientes/pacientes, com campos para

registrodetodas as consultas/internações.cicloevolutivodo

tratamento, históricomedico, medicamentos receitados, datas

de consultas/internações, etc. US$ 25.00

HOME BIBUO
Controle completo de biblioteca Cadastra livros, revistas, etc.

Listagens/Consultas por assunto, autor, editora, etc. com campos

para comentários. Super completo. US$12.50

OUTROS SISTEMAS:

Contas a Receber US$ 25.00 - Contas a Pagar US$ 25.00 - Controle

de Estoque US$ 25.00 - Lista de Preços US$ 25.00

OS SISTEMAS ABAIXO PODEM SER
MULTIEMPRESAS: (Acrescentar US$ 5.00)

Correção MonetáriaMensal US$35.00 - Folhade Pagamento Mensal

US$ 30.00 - Livros Fiscais US$ 30.00 - Sistema de Contabilidade

CAPETA (Clone de Software Ltda.) US$ 50.00

Horário d* atendimento d* segunda a sexta-feira:

Manhã: das 9:30 às 11:30 - Tarde: das 13:30 as 18:00

FONES: (054) 381-2457 (Com.) e 381-1591 (Res.)

FAX: (054) 381-2668 (Horário comercial)

CONTROLE DE ANDAMENTO DE
PROCESSOS Versão 1.0
Cadastrodo autore réu, tjpodecausaeação, comarca,

andamentonofórum. Datade paganentos.audiências,

leilões, distribuição, remessa ao tribunal, julgamento.

Com campo para observações, etc. US$ 25.00

CONTROLE DE VÍDEO LOCADORA
Controle completo de Vídeo Locadoras com cadastro de clientes,

filmes. Controla datade devolução, faz reservade filmes. Com conta

corrente dos clientes. Faz balancete dos recebimentos diário ou

mensal. Super completo. US$ 50.00

SERIE HOME VERSÕES 1.0
US$ 12.50 CADA (Dólar Turismo)

HOME GAME Cadastro de cartuchos de video-game.
HOMEMAIL Mala diretacom cadastro clientes/fornecedores completo

HOME MUSIC Cadstro de CD, LP e K/7 que você possui.

HOME RADIO Para radioamadores. Controle completo de QSO e QSL

HOMESOFT Cadastro de sooftware que você possui.

HOME VÍDEO Cadastro de video/filmes assistidos ou não.

REQUISITOS MÍNIMOS DE HARDWARE: IBM PC-XT, 640 Kb,

CGA, DD 5 1/4, Winchester e Impressora (opcional).

Para pedidos converta o valor em US$ pelo dólar turismo venda do dia e envie cheque
nominal cruzado ou vale postal para DAGOBERTO LARA DIAS Trav. Frei Clemente,

s/n» ■ Centro - 99300-00 - Soledade - RS. Ou faça depósito na Conta n° 11.548-7 da
Agência na 0490-1 (Soledade-RS) do Banco do Brasil S/A. Envie xerox do depósito

junto com seus dados completos e relação dos programas adquiridos ou telefone

infortnando-nos o valor depositado e seus dados.

REVENDA PARA REGIÃO NORTE: COLITEC Rua Acre. 102 Li.9 - Vieralves - Manaus - AM - Fone (092^233-8344



O MELHOR DA

INFORMÁTICA
NACIONAL
Quem quer ficar "por dentro" da

informática nacional não pode

deixar de ler Micro Sistemas.

Sempre atenta aos acontecimentos

e tendências, Micro Sistemas é a

revista que mais reflete o que

acontece no mercado brasileiro.

Feita por brasileiros e para

brasileiros, Micro Sistemas traz

sempre em suas páginas os

assuntos mais quentes do

momento, programas em diversas

linguagens, rotinas, livros,partas

doe leitores, etc.

Além disso a revista Micro

Sistemas é a única publicação que

tem um espaço dedicado ao

Shareware e à mídia magnética.

Publica ainda mensalmente a

seção Pesquisa onde os leitores

apontam os programas mais

usados dentre jogos, aplicativos e

utilitários além das marcas de

disquetes mais confiáveis.

Por tudo isso você não pode deixar

de ler Micro Sistemas. Não perca

mais tempo! Garanta mensalmente

o seu exemplar fazendo uma

assinatura anual de MICRO

SISTEMAS por apenas:

CR$ 5.640,00 - À vista

CR$ 6.780,00 - Cheque para 30 dias

/Micro

ATI Editora S/A.
Washington Luiz, 9 gr.402

Rio de Janeiro - RJ
CEP 20230-900

CEP: Cidade: UF:

Profissão:......*.......„.....„>..... >>. Nascimento: „. .♦ ,.

Equipamento:*.. «„,.. .,„.,..♦ ♦♦,,<„.♦♦ ..♦.„„..,„,,„.. ..„

Assinatura: Datai / /

Estou enviando cheque nominal n* ««•.♦•««♦♦♦♦««•.♦•.«.♦jrioftíiflai a
AH Editora S/Af referente a uma assinatura anual {12 edições) de
MICRO SISTEMAS.
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CAPA

A Importância do Check-Up
Faca um check-up de hardware no seu computador

Laércio Vasconcelos

Assim como ocorre com os seres humanos, os

computadores podem apresentar problemas de mau

funcionamento. Emcertos casos, o problemaé logo percebido

e as devidas providências podem ser tomadas (o ser

humanovai ao médicoeo computadorvai para a manutenção

corretiva).

Entretanto, em muitos outros casos, o problema não é

percebido de imediato. O serhumano pode portar algum tipo

de enfermidade durante vários meses ou até mesmo anos.

O computador pode estar com um componente ou módulo

defeituosoemesmo assim continuaroperando normalmente,

provavelmente devido ao fato do usuário não estar ativando

funções que fazem uso do módulo defeituoso. O usuário

pode perceber o defeito dias, semanas ou até meses

depois. Quando isso acontece, possivelmente seus dados

estarão com uma confiabilidade duvidosa. Algumas vezes o

usuário só percebe o problema quando tenta instalar um

novo software ou um novo módulo de hardware. Fica

pensando queestáfazendo algo errado durante a instalação,

ou que o programa está com alguma incompatibilidade com

o seu computador, ou que o módulo de hardware que está

sendo instalado está defeituoso. Na verdade, pode não ser

nada disso. Pode ser um defeitojá existente, manifestando-

se pela primeira vez.

Uma forma de evitar este tipo de transtorno é fazendo

periodicamente um CHECK-UP de hardware no computador.

Veremos neste artigo como realizar um CHECK-UP de

hardware através de um dos programas mais usados para

este fim: o CHECKIT.

0 CHECK-UP de hardware é tão importante que todo

computador realiza no instante emque é ligado ou ressetado

uma espécie de teste automático. Esseteste é chamado de

AUTOTESTE. Em inglês é muito comum usar paraesseteste

o termo P.O.S.T. (Poweron Self Test). No auto-teste são

verificadas algumas das funções vitais da placa de CPU, da

memória, do teclado e de algumas interfaces. Apesardesse
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teste ser rápido e simplificado, muitas vezes é suficiente

para detectar defeitos no hardware. Entretanto, na maioria

das vezes, o P.O.S.T não é suficientemente rigoroso para

detectar todos os erros possíveis. Daí surge a necessidade

do uso de programas mais elaborados como o CHECKIT.

O QUE DEVE SERCHECADO

Para que um microcomputador funcione corretamente,

todos os seus módulos devem estarem perfeitas condições.

Entretanto, alguns módulos são mais importantes que

outros. Por exemplo, em um computador com dois drives e

umwinchester, um eventual defeito no drive "B" praticamente

não chegará a comprometer o bom funcionamento do

sistema. Já um defeito no winchester pode tornar o

computador praticamente inútil enquanto nãoforsolucionado.

A seguir apresentamos uma lista de vários módulos do

computador divididos em três categorias, de acordo com o

grau de importância:

Importância máxima: Placa de CPU

Placas de interface

Winchester

Teclado

Monitor

Drives

Mouse

Impressora

Placas especiais: MODEM/FAX,

Placa de SOM, etc.

Ao ser executado, o CHECKIT apresenta a tela que pode

ser vista na figura 1. Usam-se as setas esquerda e direita

para selecionar entre os diversos menus: SYSINFO, TESTS,

BENCHMARKS.TOOLS.SETUPeEXIT). Umavezselecionado

um menu, usam-se as setas para cima e para baixo para

selecionar o opção desejada do menu selecionado. Por

exemplo, no menu SYSINFO podem ser usadas as opções:

CONFIGURATION, MEMORYMAP, INTERRUPTS, CMOSTABLE

Importância média:

Importância menor:
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figura 1 - Te/a principal do CHECKIT

e DEVICE DRIVERS. Uma opção importantíssima é a CON-

RGURAT1ON, que mostra a configuração de hardware do

sistema. Todo usuário deve conhecer a configuração de

hardware do seu computador. A figura 2 mostra o aspecto

da configuração apresentada pelo CHECKIT.

Durante qualquer ponto da operação do CHECKIT, o

usuário pode teclar Fl para obter um "helpon line", ou teclar

ESC para cancelar o teste em curso.

A tela de configuração apresentada pelo CHECKIT mostra

algumas informações importantes sobre os equipamentos

e softwares instalados no computador. Vejamos uma breve

explicação dessas informações:

DOS VERSION: Versão do sistema operacional em uso. No

nosso exemplo, usamos o MS-DOS versão 6.0

ROM BIOS: Indica o fabricante do software conhecido como

BIOS (Basic Input Output System) gravado em uma memória

ROM existente na placa de CPU. No nosso caso é usado o

BIOS da AMI (American Megatrends, Inc).

EMS VERSION: Caso esteja sendo usado um programa

gerenciadorde MEMÓRIA EXPANDIDA (EMS), é apresentada

- CheckJIt 3.9

| Syxlnfn Tests Bcnchnnrks Tonls Setup

" ixjni igurallon in

DOS Uersinn:

ROn BIOS:

Proccssor Typc:

nath Coprocessor:

Dase Henoi-y:

Extended nenory:

EXFAMDed Henory:

Uideo Adaptei-:

Uideo Address:

Hard DriueCx):

Floppy Driue(s):

C. 1 nck/Ca I endar:

Parallel Port(s):

Serial Fort(s):

House:

6.00

(VII

EMS Uerston:

BIOS Date:

4.0

06^06^92

80386 AT rVochinc CA20 Actiue) (Protected)

not Present

MOK

71BBX

1184K at segnent EOOOh

Available:

Available:

Auailable:

538K

0K

BOOK

(384K of EMS nenory is allocated as Base nenory)

UGA

AOQOh

Si-íue 0 (C.) - Z45H

A.l.iTKb^"), B:l.*4M(3!í

CnOS Clock

LPIl=378h

COni=3F8h, C0n2=2FBh

2 Button(s)

F2 - Copy to Actiuity Log

EGA Switches:

Uideo KWI Size:

")

Joystick(s):

■ ESC - Cancel

0110

Z56X51ZK

1

aqui a suaversão. Atualmente a versão

4.0 é a mais comum.

BIOS DATE: Indica a datadefabricação

do BIOS. Normalmenteessainformação

éde pouca importância. Umcomputador

novo normalmente utiliza um BIOS com

no máximo 3 anos de idade. A princípio

não existe nenhum problema com a

utilização de versões antigas de BIOS.

PROCESSOR TYPE: Aqui é indicado o

microprocessador em uso. No nosso

exemplo é usado um 386DX. Observe

que o CHECKIT não faz nenhuma

distinção entre 386SXe 386DX. Outras

indicações (A20ACTIVEe PROTECTED)

são mostradas quando existe um

gerenciadorde memória XMS ou EMS em uso (HIMEM.SYS

e EMM386.EXE).

MATH COPROCESSOR: Indica se o computador possui ou

não um coprocessador aritmético instalado.

BASE MEM0RY: Inidica a quantidade de MEMÓRIA BÁSICA
ou CONVENCIONAL, que normalmente é 640 kB.

EXTENDED MEMORY: Indica a quantidade de MEMÓRIA
ESTENDIDA, que é toda aquela que ultrapassa a barreira de

1 MB. Em geral, a quantidade de MEMÓRIA ESTENDIDA é
calculada subtraindo-se 1024 kB daquantidadede memória

total. Por exemplo, o computador usado nesse teste possui

8 MB (8192 kB). Se calcularmos 8192 kB - 1024 kB

encontraremos exatamente os 7168 kB indicados na figura

2. Entretanto, alguns computadores têm a capacidade de

fazer com que uma área de 256 kB ou até de 384 kB seja

realocada da faixa de endereços entre 640 kB e 1024 kB

para o final da memória, o que contribui para um aumento

da quantidade de MEMÓRIA ESTENDIDA.

EXPANDED MEMORY: Um programa chamado GE

RENCIADOR DE MEMÓRIA EXPANDIDA

(No MS-DOS versões 5.0e 6.0 é usado

o programa EMM386.EXE) é capaz de

usar uma parte da MEMÓRIA

ESTENDIDA como EXPANDIDA (EMS).

No nosso exemplo foi reservada pelo

usuário uma área de 1024 kB para ser

usada como MEMÓRIA EXPANDIDA.

A configuração de memória dos PCs é

muito complexa. Existe a memória

CONVENCIONAL, ESTENDIDA, EXPAN

DIDA (EMS), XMS, UMB e HMA. Mais

adiante veremoscomotestaramemória

sem passarportodaessacomplicação.

Exit I

Figura 2 - Configuração de hardware apresentada pelo CHECKIT

VÍDEO ADAPTER, VÍDEO ADDRESS e

VÍDEO RAM SIZE: Aqui são indicados

o tipo de placa de vídeo existente no
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computador, o endereço e o tamanho da memória de vídeo

ocupado por esta placa. As possibilidades são as

apresentadas na tabela que se segue:

Placa

CGA

HÉRCULES

MDA

EGA

VGA

SVGA

Vídeo

adaptar

CGA

MDA

MDA

EGA

VGA

VGA

Vídeo

address

B800

B000

B000

A0O0

A000

A000

Vídeo RAM slze

16 kB

4kB

4kB

128 , 256 ou 512 kB

256 ou 512 kB

256 ou 512 kB

Observe que o CHECKIT não faz distinção entreVGAe SUPER

VGA. Na verdade VGA é um padrão de placa de vídeo, e

SUPER VGA é um tipo de placa que segue o padrão VGA e

ainda tem modos gráficos adicionais, com mais cores e

maior resolução. O CHECKIT também não é capaz de

reconhecer a quantidade real de memória de vídeo existente

em uma placa SVGA, devido à despadronização de hardware

que ocorre com essas placas. 0 usuário não deve ficar

alarmado com uma indicação incorreta na quantidade de

memória de vídeo apresentada pelo CHECKIT quando

operando com placas SVGA. O mesmo ocorre com placas de

vídeo HÉRCULES e DUAL. As placas de vídeo oficiais da IBM

são a CGA, com uma memória de 16 kB, e a MDA (obsoleta),

com apenas 4 kB. Placas de vídeo HÉRCULES podem

possuir memórias de 32 ou 64 kB, mas também não é

reconhecida pelo CHECKIT, devido à despadronização de

hardware que ocorre nessas placas. Também não é nada

que deva deixar o usuário preocupado.

HARD DRIVES: Aqui são indicados os discos winchesters

instalados no computador. O CHECKIT considera os DRIVES

FÍSICOS, e não os DRIVES LÓGICOS. Por exemplo, um

winchesterde 130 MB dividido com C: (80 MB) e D: (50 MB)

será mostrado como C: 130 MB.

FLOPPY DRIVES: São indicados os drives de disquete

instalados.

CLOCK/CALENDAR: Nas placas de CPU AT existe um chip

conhecido como "CMOS" onde fica localizado um relógio

permanente, alimentado por uma bateria. Em XTs o relógio

permanente fica localizado na placa MULTM/O, mas como

trata-se de um dispositivo fora do padrão, normalmente não

é reconhecido pelo CHECKIT.

PARALLEL PORTS: Aqui são indicados os endereços das

portas paralelas, ou seja, as interfaces ondesãoconectadas

as impressoras. Um PC pode possuir até 3 portas paralelas,

chamadas de LPT1, LPT2 e LPT3, ou pelos seus endereços

de 1/0, que são 3BC, 378 e 287.

SERIAL PORTS: Aqui são indicadas as portas seriais

instaladas no computador. São chamadas pelos nomes

COMI, C0M2, C0M3eC0M4, ouentão pelos seusendereços
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de 1/0, que são 3FB, 2F8, 3E8 e 2E8.

MOUSE: Indica se o computador possui um MOUSE. 0

CHECKIT só reconhece o MOUSE se seu DRIVER estiver

instalado. Esse DRIVE é um programa ativado no arquivo

C0NF1G.SYS ou pelo AUTOEXEC.BAT. Sem este DRIVER

nenhum software reconhece a presença do MOUSE. 0

CHECKIT ainda indica se o MOUSE está operando com dois

ou três botões. Quase todos os modelos de MOUSE hoje em

dia possuemtrês botões, mas ao operar no chamado MODO

MICROSOFT, apenas dois botões são usados.

A FORMA CORRETA DE EXECUTAR O CHECKIT

Como vimos, o CHECKIT apresenta um relatório sobre a

configuração de hardwaredocomputador, inclusive indicando

a distribuição da memória. Ostestes de hardwareexecutados

pelo CHECKIT podem ter os resultados mascarados devido

ao uso de programas residentes. Em alguns casos de uso

indevido o CHECKIT pode até mesmo fazer o computador

"travar". Algumas formas erradas de executar o CHECKIT

são:

- Executar um BOOT pelo winchester e depois chamar o

CHECKIT

- Executar o CHECKIT a partir do WINDOWS

- Testar a memória com a memória CACHE HABILITADA

Para usar corretamente o CHECKIT, inicialmente deve ser

preparado um disquete com o BOOTdo sistema operacional

em uso. Esta operação é realizada através do comando:

FORMAT A:/S/U

Depois disso devem sergravados neste disqueteos arquivos

que compõem o CHECKIT. Caso esteja sendo usado um

disquete de 1.2 MB ou 1.44 MB, haverá espaço suficiente.

Caso estejam sendo usados discos de 360 kB, serão

necessários mais dois disquetes para gravar o CHECKIT

completo. Aconselha-se neste caso a usar a seguinte

distribuição:

DISCO 1: BOOT

DISCO 2: Arquivo CHECKIT.EXE

DISCO 3: Gravar os outros arquivos que compõem o

CHECKIT.

Para usar o CHECKIT com disquetes de 360 kB, será

necessário executaro BOOTcomo DISCO 1, colocaro DISCO

2 para chamar o CHECKIT e colocar, quando requisitado, o

DISCO 3 para que o CHECKIT possa fazer os acessos aos

seus diversos módulo e ao seu HELP.

É interessante colocar junto com o BOOT o programa

usado para ativar o MOUSE, conhecido como MOUSE

DRIVER. Para que o CHECKIT teste o MOUSE, este DRIVER

deve ser antes executado.

Uma vez que tenha sido preparado o disquete (ou

disquetes) com o BOOT, o CHECKIT e o MOUSE DRIVER, é

ainda necessário realizar uma pequena alteração no SETUP
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A IMPORTÂNCIA DO CHECK-UP

CMOS. Usaremos o CHECKIT, entre outras coisas, para

testar a memória. Computadores 386DX e 486 possuem,

além da memória normal (conhecida como DRAM), uma

outra memória conhecida como CACHE. Se a MEMÓRIA
CACHE estiver ativada durante o teste de memória, o

CHECKIT pensará que está testando a DRAM, mas na

verdade estará testando a CACHE. A MEMÓRIA CACHE tem

uma confiabilidade muito maior que a da DRAM, e

praticamente não apresenta defeitos. Já a DRAM é muito

sensível e seus chips podem apresentar problemas ao longo

dos anos. Queremos na verdade testar a DRAM.

Para que isto seja possível devemos ativar o CMOS

SETUP do AT e desabilitar a MEMÓRIA CACHE. Esta
operação não é necessária em computadores que não

usam MEMÓRIA CACHE: XTs, ATs 286 e a maioria dos ATs

386SX. No caso dos ATs 486 e superiores, existem duas

MEMÓRIAS CACHE: A INTERNA, que fica localizada no

próprio microprocessador, e a EXTERNA, que é formada

por chips localizados na placa de CPU. Ambas devem ser

desabilitadas pelo SETUP para testar corretamente a

memória DRAM dos ATs 486.

A próxima etapa é executar o que chamamos de "BOOT

LIMPO". Trata-se de um BOOT executado a partir de um

disquete, sem AUTOEXEC.BAT e sem CONFIG.SYS. Desta

forma, não estarão presentes os diversos softwares

residentes que normalmente são usados e que atrapalham

a análise feita pelos programas testadores de hardware,
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como é o caso do CHECKIT. Por isto providenciamos

previamente um disquete de BOOT com o CHECKIT. Ao ser

executado desta forma, a CONFIGURAÇÃO DE HARDWARE

apresentada pelo CHECKIT será ligeiramente mais simples.

Por exemplo, toda a memória existente será mostrada como

CONVENCIONAL (640 kB) e como ESTENDIDA. Não haverá

memória EMS. Também não será indicada a presença do

MOUSE, a menos que seu DRIVER seja executado antes do

CHECKIT.

O MENU DE TESTES DO CHECKIT

Na tela principal do CHECKIT, existem diversos menus,

como indicado na figura 1. Selecionamos o menu de testes,

e será mostrada a tela indicada na figura 3.

TESTES NA PLACA DE CPU

Comecemos pelo teste mais importante de todos: o teste

da placa de sistema ou placa de CPU (System Board). Na

placa de CPU existem, além do microprocessador e da

memória, diversos circuitos necessários ao seu correto

funcionamento, como por exemplo, os controladores de

DMA e os controladores de interrupções. A figura 4 mostra

os resultados de testes na placa de CPU feitos pelo

CHECKIT.

Na figura 4, observamos que os três primeiros testes dizem

respeito ao próprio microprocessador. No nosso exemplo,

os três resultaram em sucesso. O quarto teste diz respeito

ao MODO PROTEGIDO, no qual é feito o acesso à memória

ESTENDIDA. Os três testes seguintes dizem respeito ao

coprocessadoraritmético. Caso este chip não esteja instalado

na placa de CPU, esses testes serão pulados. A seguir são

testados o controlador de DMA e o controlador de

interrupções. Nos XTs e nos ATs antigos, esses circuitos

eram formados pelos chips conhecidos como8237 e 8259.

Nos ATs modernos, esses circuitos fazem parte dos chips

VLSI, que englobam praticamente todas asfunçõesda placa

de CPU, com exceção do microprocessadoredas memórias.

Eventualmente o CHECKIT pode detectar falhas em

alguns desses testes. Nesse caso, é necessário realizar

uma manutenção CORRETIVA. Como o presente texto trata

de manutenção PREVENTIVA, apresentaremos apenas de

forma resumida o que deve ser feito. A princípio, um erro

detectado nos quatro primeiros testes deve ser solucionado

através da substituição do microprocessador. Uma falha

detectada nos três testes seguintes é solucionada, a

princípio, através da substituiçãodocoprocessadoraritmético.

Uma falha no controlador de DMA é solucionada pela troca

do chip (ou chips) 8237. Os XTs normalmente possuem um

8237, enquanto osATs mais antigos, até 1990, normalmente

possuem dois chips 8237. ATs modernos possuem seus

8237 no próprio CHIP VLSI. Neste caso, a única forma de

solucionar o problema é pela troca do CHIP VLSI, o que

envolve três problemas sérios:

a) Qual é o CHIP VLSI com defeito, já que as placas podem

possuir até 3 deles.

b) Como obter outro CHIP VLSI para realizar a troca.
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c) Como retiraro CHIPVLSI da placa de CPU e colocaro outro,

já que normalmente são soldados.

Defeitos nos controladores de interrupção requerem atraca

desses chips. Os XTs possuem um controlador de

interrupções 8259. ATs antigos usam dois desses chips.

Nos ATs modernos, os chips 8259 fazem parte dos chips

VSLI, recaindo no mesmo problema descrito para os chips

8237.

Apesar dos chips avulsos como o 8259 e o 8237 serem

mais fáceis de comprar, os CHIPS VLSI em condições

normais dificilmente apresentam defeitos. Graças aos

CHIPS VLSI as placas modernas são mais confiáveis, mais

baratas, mais rápidas, mais compactas, consomem menos

corrente e aquecem menos.

Outros defeitos mais complexos podem ocorrer em uma

placa de CPU, assim como em qualquer outra placa. Por

exemplo, um mau contato em um dos SLOTS pode impedir

o funcionamento de uma placa de expansão. Uma trilha de

circuito impresso partida pode até mesmo impedirtotalmente

o funcionamento do computador. Nesse caso, seria inclu

sive impossível executaro CHECKIT. Não estaríamos então

pensando em manutenção preventiva, e sim, corretiva, já

que a existência de um defeito seria facilmente constatada.

Na manutanção preventiva, o computador

está, a princípio, funcionando bem, e

queremos atingir dois objetivos principais:

um usuário leigo em eletrônica pode perfeitamente realizar

um CHECK-UP com o auxílio do CHECKIT, mesmo sem ter

condições de consertar um defeito eventualmente

encontrado. Nesse caso, o usuário deveria chamar a

assistência técnica especializada para sanar o problema.

Quando isso ocorre, o manutenção preventivacumpriu o seu

papel, pois o defeito foi detectado antes de causar danos

mais sérios aos dados do computador.

Outro importante teste a ser realizado na placa de CPU é

aquele indicado no menu detestes como REALTIMECLOCK

(RTC). Este circuito é encontrado no chip CMOS das placas

de CPU AT. A figura 5 mostra ostestes que o CHECKIT realiza

com este circuito.

Inicialmente o CHECKIT compara a hora indicada no

RTC com a indicada pelo relógio do DOS, aquele que é

acessado pelo comandoTIME e pelos diversos programas

que precisam saber o horário. Ê normal a existência de

uma pequena diferença, da ordem de algums segundos,

entre esses dois relógios. Já as DATAS indicadas pelo

RTC e pelo relógio do DOS devem ser idênticas, caso

contrário o CHECKIT apontará um erro. 0 RTC, além de

indicar a hora, possui também uma espécie de "alarme",

que é um circuito que pode ser programado para gerar

uma interrupção em uma data e hora pré-estabelecida.

Esta interrupção pode, por sua vez, ser programada para

ativar programas ou outros eventos quaisquer. 0 CHECKIT

checa se este alarme funciona corretamente. Em caso de

falha, o usuário não deve ficar "alarmado", pois isto

representa apenas um pequeno problema de

compatibilidade com o AT original da IBM.

Um último teste é realizado com o RTC, chamado de

"COMPARE ELAPSED TIME". É checado se os dois relógios
funcionam na mesma velocidade. Por exemplo, ao ser

marcado um tempo de 1 segundo no RTC, o mesmo tempo

deve ser também transcorrido no relógio do DOS, caso

contrário, o CHECKIT considerará como uma falha. Muitas

vezes o RTC apresenta esse tipo de problema devido a falta

de carga em sua bateria.

a) Fazer com que o computador continue

funcionando bem, usando, técnicas que

diminuam a chance da ocorrência de

defeitos.

b) Checarse existe algum defeito ainda não

percebido.

Como estamos falando de manutenção

preventiva, o simples fato do CHECKIT

indicar a palavra "PASSED" em seus testes

é um indício de que tudo está correndo

bem. 0 fato do CHECKIT apresentar a

palavra "FAILED" indica que foi detectado

um defeito, e que o problema agora passa

aserdamanutenção corretiva. Porexemplo,

Henory Test

Base nenory

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■«RESERUED»

eu 640K in

Extended Heaory

■•■•■•••■■■■■•

Test frcM OK to frWK

cooooooo to wotfff)

Test fron 1.0060 to 8.00011

(eioeooe to 87fffff)

in 16fl

EXPAHDed IfcMjry

Test frm

(

OK to

to

en

Quick Ifeaory Test Only: ¥

3ZI1

Nuaber of Test Passes:

Total: MOK Base * 7.00011 Extended

Testlng: 64GK Base ♦ 7.000H Extended

OK EXPMIDed ( 7.6Z9I in ali).

OK EXPAHDed ( 7.6291 In ali).

Run neaory test? V

V-Yes n-No C-Change ESC-Cancel

Figura 6 - Teste de memória do CHECKIT
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Ifemory Test

Base Hencn-y

OK

Extended Menory

l
EXPANDed Menory

Total:

Testing:

O TESTE DE MEMÓRIA DO CHECKIT

Vejamos agora um teste impor

tantíssimo, que é o teste de memória

DRAM. Ao ser selecionado "MEMORY"

no menu de testes, o CHECKIT

apresentará a tela mostrada na figura 6.

Será apresentada uma indicação da

memória instalada no sistema. Pela figura

podemos ver os 640 kB de memória

CONVENCIONAL e 7 MB de memória

ESTENDIDA. A região de memória

compreendida entre os endereços 640 kB

e 1 MB é reservada para as ROMS e

memória de vídeo. Nesse teste, essa faixa

de endereços não será testada.

0 exemplo apresentado na figura 6

corresponde aumATcom8MBde memória.

Observe que o CHECKIT pergunta se o usuário quer executar

o teste e coloca três opções: "Y" (yes), "N" (no), e "C"

(change). Através da opção^X" o usuário pode fazer

algumas alterações na forma como o teste será realizado.

Ao selecionar "C", usa-se a seguir as setas de cursor para

indicar as opções que se deseja alterar. Pode-se alterar a

faixa de endereços a ser testada, ao invés de usar o

DEFAULT, que é testar a memória toda. O usuário pode

escolher entre o teste rápido (Quick Memory Test Only) e o

teste mais rigoroso.

0 teste rigoroso é mais demorado, mais é muito mais

completo e capaz de detectar erros que passam

despercebidos pelo teste rápido. Para selecionar o teste

rigoroso, basta colocar a opção "Quick Memory Test Only"

como "N". Normalmente a memória é testada uma única

vez. Entretanto, o usuário pode fazer que a memória seja

testada diversas vezes. Isso é importante, pois existem

certos tipos de defeitos chamados "intermitentes", que só

podem ser detectados através de testes repetitivos. Por

exemplo, a memória poderia apresentar um problema

somente após 10 minutos de operação. Se a memória for

testada apenas uma vez, este erro não será detectado.

Programando o CHECKIT para testar a memória diversas

vezes, será possível detectar os erros intermitentes. Para

ativar os testes repetitivos, basta colocarna opção "Number

of Test Passes" o número de vezes que se deseja realizar

o teste. Se for escolhido, por exemplo, o número 10, a me

mória será toda testada, e ao chegar ao fim será novamente

testada, e assim por diante, até completar 10 vezes.

Após selecionar a faixa de endereços a sertestada, o tipo

de teste (rápido ou rigoroso) e o número de passos, o

CHECKIT pergunta novamente se já pode executar o teste.

Ao responder "Y", o teste será iniciado. Vale a pena lembrar

mais uma vezque para que o teste de memória seja preciso,

é necessária a realização de um "BOOTLJMPO", e a memória

CACHE, caso exista, deve estar desabilitada.

Ao terminar de testar a memória, o CHECKIT indicará se

cada tipo de teste obteve sucesso (PASSED) ou falha

(FAILED), como pode ser verificado na figura 7.

Passed J Progran Buffers

640K in Fassed

Passed

Not Tested

Passed

Base Menory

Extended fiemory

EXPANDed Henory

High ftddr Lines

on

Quick Menorij Test Only: M

3Zft

Nunber of Test Passes:

640K Base

640X Base

7.00011 Extended

7.000M Extended

0K EXPANDed ( 7.6Z5N in ali).

0K EXPANDed ( 7.625H in ali).

Fress flny Key to Continue

Figura 7 - Resultados do teste de memória do CHECKIT

Nesta figura vemos os testes que foram realizados na

memória. Os dois primeiros (Program Bufferse Base Memory)

dizem respeito à memória compreendida entre Ok e 640k.

0terceiro diz respeito à memória ESTENDIDA, que no nosso

exemplo, vai de 1M até 8M. O quarto teste diz respeito à

memória EXPANDIDA (EMS). Nos ATs modernos, a memória

EXPANDIDA é obtida a partir da memória ESTENDIDA,

através de um software conhecido como GERENCIADOR DE

MEMÓRIA ESPANDIDA. Quando é executado um "BOOT

LJMPO", este gerenciador não é executado, e toda a

memória acima do endereço 1M é usadacomo ESTENDIDA.

Entretanto, em computadores mais antigos (até cerca de

1988) a memória EXPANDIDA era encontrada em placas

especiais, não sendo portanto obtida como uma parte da

ESTENDIDA. No caso desses computadores antigos, o

CHECKIT faria o teste dessa memória EXPANDIDA

normalmente. Um último teste chamado "HIGH ADDRESS

UNES" é realizado. Esse teste detecta problemas devido ao

uso de chips com capacidades erradas (Ex: 256 kB, onde

deveria existir 1M) ou devido a curtos ou trihas de endereço

partida.

Umavezterminadooteste de memória, deve serexecutado

novamente, masdestavezcom amemória CACHE habilitada.

Bastaexecutaro SETUP ecolocara opção "CACHE MEMORY"

como "ENABLED". Estaopçãoé encontradaem praticamente

todos os ATs 386DX e 486, sendo que nos ATs 486 existe

a memória CACHE INTERNA e a CACHE EXTERNA. Nesse

caso, deixamos apenas a CACHE EXTERNA habilitada, e em

uma última etapa habilitamos também a INTERNA. A tabela

a seguir resume as etapasdeteste de memória nosdiversos

computadores. A ETAPA 1 serve para testar a memória

DRAM. A ETAPA 2 serve para testar a CACHE EXTERNA, e a

ETAPA 3 serve para testar a CACHE INTERNA no caso dos

computadores 486 e superiores.

XT/286/386SX: Usar apenas a ETAPA 1, para testar as

memórias DRAM.

386DX: ETAPA 1: CACHE DESABILITADA

ETAPA 2: CACHE HABILITADA
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486: ETAPA 1: CACHE INTERNA E EXTERNA DESA-

BILTADAS

ETAPA 2: CACHE INTERNA HABILITADA

ETAPA 3: CACHEINTERNAE EXTERNA HABIUTADAS

Caso seja detectado algum problema, será necessário

realizara manutenção CORRETIVA, que normalmente consiste

em localizar e substituir eventuais chips de memória

defeituosos.

A memória é um sistema vital para o bom funcionamento

do computador. Um defeito não detectado na memória pode

causara adulteração de arquivos e pode até mesmo a perda

de todo o conteúdo do winchester. É fundamental que a
memória seja periodicamente checada para que o usuário

esteja certo do seu bom funcionamento. A maioria dos ATs

possui PARIDADEem suas memórias. A PARIDADEconsiste

em usar, para cada grupo de 8 bits, um nono bit, usado para

detectar erros na memória. Alguns ATs não possuem a

PARIDADE instalada, o que faz com que eventuais erros na

memória passem despercebidos.

Em um computador com PARIDADE é importante checar

periodicamente o funcionamento da memória, já que a

PARIDADE detecta erros, mas não todos. Emcomputadores

sem PARIDADE é ainda mais importante realizar

periodicamente o teste de memória.

TESTANDO O WINCHESTER

Já mostramos como testar dois módulos de importância

máxima para o correto funcionamento do computador: A

placa de CPU e a memória. 0 outro módulo de importância

máxima é na verdade um conjunto de sub-módulos, que são

as placas de expansão. Entretanto, normalmente os

programas que realizam o CHECK-UP no hardware não são

capazes de testar isoladamente as placas de expansão.

Esse teste é realizado através do teste dos periféricos. Por

exemplo, existe nos ATs modernos uma placa conhecida

como IDEPLUS, que contém uma interface para dois drives,

uma interface para dois winchesters do tipo IDE, duas

interfaces seriais, uma interface para impressora e uma

interface para joystick.

CtocWIt 34 •
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Achecagemdocorretofuncionamentodessa placaéfeita

através de uma checagem do winchester, dos drives, do

joystick, e da impressora. Apenas as interfaces seriais

podem sertestadas isoladamente. Poressa razão, veremos

agora como checar o funcionamento de cada um dos

periféricos, a começar pelo winchester.

Paratestarowinchester, usa-seaopção"HARDDISK"do

menu de testes. O CHECKIT perguntará qual é o winchester

a ser testado, já que um computador pode possuir mais de

um winchester. Ê o que vemos na figura 8. Observe que o
CHECKIT testa o winchester como um DRIVE FÍSICO, e não

como um DRIVE LÓGICO. Portanto, um winchester dividido
em C: e D: será testado todo de uma só vez.

0 teste de winchester do CHECKIT é de uso muito

simples. Uma vez ativado, começa imediatamente o teste,

que pode ser observado na figura 9.

r Hard Disk Test <

Drlue: C:

Cyllnders: 977

Huds: M

Seeturs/Traclc: 35

Total Bytes: 215.199,760

Testing: Cyl

To Go: 8

28. Head 13

Passed

Passed

Passed

Fassed

Contrai ler Diogs

Linear Read

Buttcrfly Read

XandoH Read

r- Errors

Cyl Hd Notes

Press Any Key to Continue

Figura 8 - Selecionando o Teste de Winchester

Figura 9 • Fim do teste de winchester

Nesta figura vemos os resultados que um winchester

em bom funcionamento deve apresentar. São ao todo

quatro tipos de testes e todos devem ficarcom a indicação

"PASSED". Eventuais erros são apresentados no retângulo

com a indicação "Errors". No nosso exemplo, que é o caso

de um winchester em perfeitas condições, não foram

apresentados erros. Vejamos a seguir o significado de

cada um dos quatro testes que o CHECKIT realiza no

winchester.

Controller Dlagnostlcs: Checa se os circuitos da interface

de winchester estão operando corretamente. Deve ser

tomado cuidado no caso do winchester IDE, pois a placa

onde fica conectado (normalmente a IDEPLUS) não é uma

controladora, do ponto de vista eletrônico. Os winchesters

IDE possuem sua controladora embutida em seu interior.

0 que a placa IDEPLUS faz na verdade é enviar para o

winchesteroscomandosde controle parasuacontroladora

interna. Uma falha nesse teste observada em winchesters

dos tipos MFM, RLL (muito comuns em XTs e em ATs

antigos), ESDI ou SCSI, indica que a placa controladora

provavelmente estádefeituosa. Já nocasode umwinchester

IDE, uma falha nesse teste pode indicar um problema na

IDEPLUS, mas é muito mais provável que o problema

esteja no próprio winchester.

Linear Read: Nesse teste o winchester é lido

seqüencialmente, do início ao fim. Como sabemos, o
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winchester é dividido em clilindros, sendo que cada cilindro

é composto portrilhas. Cadatrilha de um cilindro é acessada

por uma cabeça diferente. Em um winchester de, por

exemplo, 1024 cilindros, esse teste lê o cilindro 0, depois

o cilindro 1, e assim por diante, até o último, que é o cilindro

1023.

Butterfly Read: 0winchesterétotalmente lido, masem uma

ordem diferente daquela usada no teste anterior. É lido o
primeiro cilindro, depois o último, depois o segundo, depois

o penúltimo, depois o terceiro, depois o antepenúltimo,

depois o quarto, e assim por diante, até que todo o

winchester é lido. 0 objetivo desse teste é testar o sistema

de posicionamento das cabeças de leitura egravação,já que

para os cilindros nesta ordem é necessário realizar diversos

movimentos com o braço que contém as cabeças de leitura

e gravação.

Random Read: Também é importante para testar o sistema

de posicionamento das cabeças. 0winchesteré novamente

lido, mas em uma ordem "aleatória''.

Eventualmente esse teste pode indicar a presença de

alguns poucos setores defeituosos. Se o CHECKIT indicar no

retângulo destinado aos erros que esses setores estão

marcados pelo DOS como ruins ("Marked by DOS"), o

problema não serátão sério, pois o DOS aosaber previamente

que esses setores estão ruins, não os utilizará. Caso esses

setores defeituosos não sejam indicados como "Marked by

DOS", teremos um problema que requer manutenção

CORRETIVA.

TESTE DOS DRJVES

0 teste dos drives realizado pelo CHECKIT é muito

parecido com o do winchester. Para realizar esse teste

será necessário providenciar um "disquete confiável",

pois não queremos testar o disquete, e sim, o drive. Se

não tivermos a certeza absoluta de que o disquete se

encontra em boas condições, um eventual erro apontado

pelo CHECKIT nos deixará com a seguinte dúvida: o

defeito está no drive ou no disquete ? Como queremos

saber se o drive está bom ou não, teremos que usar um

disquete em perfeitas condições. Para obter um disquete

confiável devemos fazer o seguinte:

a) Selecionamos um disquete novo, do boa qualidade.

b) Realizamos uma formatação nesse disquete. No MS-

DOS até a versão 4.01 basta usar o comando "FORMAT

A:". No MS-DOS versão 5.0 e 6.0 teremos que usar o

comando "FORMAT A:/U". A opção "/U" serve para ativar

a chamada "formatação incondicional", que é aquela na

qual as trilhas e os setores do disquete são criados. Até

a versão 4.01, isto era feito automaticamente pelo

programa FORMAT, mas a partir da versão 5.0 o MS-DOS

passou a fazer uma formatação baseada em apagar o

diretório raiz e a tabela de alocação de arquivos, e ainda

uma verificação na superfície do disco. Para realizar uma

formatação como era feita antes, recriando as trilhas e os

setores, basta usar a opção "/U".

c) Após otérmino da formatação verificamos a exsitência de

"BAD SECTORS". Caso sejam apresentados alguns "BAD

SECTORS", o disquete não é considerado confiável e não

pode ser usado para testar os drives. A seguir mostramos

um exemplo do que ocorre na tela após a formatação de um

disquete problemático.

C:\>fonnat a:/u

Insert new diskette for drive A:

and press ENTER when ready...

Fonnatting 1.2M

Format complete.

Volume label (11 characters, ENTER for none)?

1213952 bytes total disk space

7680 bytes In bad sectors

1206272 bytes avallable on disk

512 bytes in each allocation unit.

2356 allocation units available on

disk.

Volume Serial Number is 422F-14DD

Format another (Y/N)?

Podemos observar a presença de setores defeituosos

(7680 bytes in bad sectors), o que indica que este disquete

não pode ser usado no teste de drives. A seguir vejamos o

que é apresentado na tela após a formatação de um

disquete perfeito:

C:\>format a:/u

Insert new diskette for drive A:

and press ENTER when ready...

Formatting 1.2M

Format complete.

Volume label (11 characters, ENTER for none)?

1213952 bytes total disk space

1213952 bytes available on disk

512 bytes in each allocation unit.

2371 allocation units available on

disk.

Volume Serial Number is 352C-14E0

Format another (Y/N)?

Observamos que neste segundo caso não ocorreram

setores defeituosos. Todo o espaço existente no disco foi

indicado como disponível (1213952 bytes total disk space,

1213952 bytes available on disk). Temos aqui um disquete

100% confiável para ser usado no teste de drives. Na

verdade, até mesmo para o uso diário os disquetes devem

apresentar esta característica. Disquetes com setores

defeituosos podem ser usados, mas tal prática deve ser

evitada.

Para obter um disquete "confiável", é ainda recomendado
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usar a capacidade máxima do drive, para que o teste seja

ainda mais rigoroso. Por exemplo, para testar um drive de

1.2 MB pode ser usado um disquete de 360 kB, mas é

melhor usar um disquete de 1.2 MB. Da mesma forma, um

disquete de 720 kB pode ser usado para testar um drive de

1.44 MB, mas é recomendável usar um disquete de 1.44

MB.

De possedodisquete "confiável", executamos o CHECKIT

e selecionamos no menu de teste a opção "Floppy Disk".

Indicase aseguirodrive asertestado. Seráentão apresentada

a tela indicada na figura 10.

Inicialmente o CHECKIT pergunta se o disquete a ser

usado notestejá está inserido no drive a sertestado. Coloca-

se o "disquete confiável" no referido drive e tecla-se "Y"

seguido de ENTER. A seguir, CHECKIT verificará o tipo de

disquete colocado e o indicará no canto superior direito da

tela. Será colocada então uma mensagem para o usuário,

que aqui èstâ traduzida:

Disk Test
Driue: A:

Haxinun Capacity: 1.2HB

Currently lesting: Itone

Uaiting... Insert Disk

Randon Read

Bandon Urite

- Errors

Cyl Hd Notes

Insert a disk In drive A:.

seguidas de verificações em vários setores de várias trilhas

do disquete, também seguindo uma ordem aleatória. Desta

forma, são testados os circuitos de leitura, de gravação e o

mecanismo de posicionamento das cabeças do drive.

Eventuais erros são apresentados no retângulo indicado

com a palavra "Errors", assim como no caso do teste de

winchester. No caso de serem observados erros, fica

caracterizado um problema que requer manutenção

CORRETIVA. 0 problema do drive pode ser devido a sujeira

na cabeça, desalinhamento ou desregulagem navelocidade

de rotação do disco. É possível ainda que o problema esteja

na placa controladora de drives. Se o computador possui

dois drives, e se ambos estão apresentando problemas,

provavelmenteos drives estão bonse o defeito está na placa

que os controla ou no cabo.

Um teste fácil de fazer nos drives é o da velocidade de

rotação. Infelizmente o CHECKIT não faz esse tipo de teste,

a menos que seja usado em conjunto com um disquete
especial parafazeralinhamento. Esse disquete

não pode ser copiado e custa mais caro que

um drive. Só vale a pena sua aquisição se for

usado diariamente para alinhar vários drives,

como é o caso das firmas que fazem

manutenção em microcomputadores.

Felizmente, pelo menos a velocidade de

rotação pode ser testada através de um

programa muito conhecido, que é COPYIIPC.

Trata-se de um programa que quase todo

micreiro possui. Para testar a velocidade de

rotação do drive A:, usamos o COPYIIPC da

seguinte forma:

Is a disk inserted? V

Y-Ves IHIo
ESC-Interrupt

Figura 10 - Teste de drives do CHECKIT

"Se existem dados gravados nesse disquete, o teste de

escrita pode destruí-los. Pule o teste de escrita para evitar

a possibilidade de perda de dados.".

0 CHECKIT pergunta então se pode usar este disquete,

e espera por três respostas possíveis:

"Y", para fazer o teste completo, usando leituras e escritas

no disquete

"N", para usar outro disquete

"S", para pular o teste de escrita.

Aconselhamos a usar um disquete recém-formatado,

sem dados gravados, e que seja realizado o teste completo,

que inclui leituras e escritas. Nesse caso deve ser teclado

"Y", dando início ao teste.

Inicialmente é realizado o teste de leituras aleatórias

(RANDOM READ). São feitas as leituras de vários setores de

várias trilhas do disquete, masem umaseqüência aleatória,

o que resulta em diversos movimentos com as cabeças de

leitura e gravação. Ao terminar, começa o teste de escritas

aleatórias (RANDOM WRITE), emque são realizadas escritas

COPYIIPC A:/ T

Deve ser então colocado um disquete no

~~ drive a ser testado e teclado ENTER.

COPYIIPC ligará o motor que faz o disquete

girar e fará uma medida de velocidade. Muitos programas

medem a velocidade de rotação em RPM (rotações por

minuto), mas o COPYIIPC faz de forma diferente: mede o

tempo de rotação de uma volta do disquete, medido em

milésimos de segundo. A tabela a seguir mostra os

resultados que devem ser obtidos em cada tipo de drive.

Observe que é admitida uma tolerância entre 1 e 1,5% na

velocidade de rotação.

Drive Velocidade Tempo, ms Tolerância:

1.2 MB 360 RPM 166.7 164.16 a 169.16

360 kB, 720 kB,

1.44 MB 300 RPM 200 ms 197 a 203

Qualquer velocidade de rotação fora da faixa de

tolerância especificada é considerada como erro. Aliás,

trata-se de um erro muito incômodo, pois o drive

aparentemente funciona, mas não conseguirá ler

disquetes provenientes de outros computadores, gravados

em drives com velocidade correta. Da mesma forma,

disquetes gravados em drives com velocidade errada não
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poderão ser lidos em drives que operam com

a velocidade correta. Nesse caso, esse drive

deve imediatamente ser desativado, para

ser regulado ou substituído por outro.

O TESTE DO TECLADO

Para ativar o teste de teclado do CHECKIT

devemos usar a opção "Input Devices" no

menu de testes. A seguirtemos as opções para

testar o teclado, o mouse e o joystick. Ao

selecionarmos o teste de teclado, veremos a

tela indicada nafigura 11. Inicialmentedevemos

indicar o tipo de teclado existente no

computador:

a) Teclado estilo XT, com 83 teclas

b) Teclado estilo AT, com 84 teclas

c) Teclado avançado, com 101 teclas, o mais

comum atualmente

Basta usar as setas do teclado e teclar ENTER. Uma vez

indicado o tipo de teclado, o CHECKIT realiza três testes:

Press Each Key: O usuário deve pressionar todas as teclas

do teclado, que serão indicadas na tela à medida que são

apertadas. Desta forma é possível verificar se existe alguma

tecla inativa ou se ocorre troca de teclas.

Typematlc Repeat Test: Quando apertamos uma tecla e

a mantemos pressionada por mais de 1 segundo (pode

também ser usado um tempo menor), o teclado gera uma

seqüência repetitiva com a tecla pressionada. Essa

característica é conhecida como TYPEMATIC REPEAT.

Nesse teste, devemos apertar uma tecla qualquer para

que o CHECKIT verifique se o TYPEMATIC REPEAT está

funcionando.

Keyboard Ughts Test: CHECKIT testa se os três LEDS

existentes no teclado estão acendendo e apagando

normalmente. Cada um dos LEDS (Num Lock, Caps Lock e

Scroll Lock) é aceso e apagado. Depois disso é perguntado

ao usuário se os LEDS funcionaram.

" Enhanced Keyboard

Esc
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Ctrl
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Figura 11- Teste de teclado do CHECKIT
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Figura 12 - Teste do Mouse

TESTE DO MOUSE

Ainda no menu de testes, no fiem INPUT DEVICES,

encontramos o teste do MOUSE. Oteste consisteem apertar

cada um dos botões do mouse e fazer movimentos com um

cursor através do mouse para a parte superior, inferior,

esquerda e direita da tela. 0 teste pode ser visto na figura

13-12. É claro que para poder realizaresseteste é necessário
que o DRIVER do mouse seja ativado antes da execução do

CHECKIT.

TESTE DA PLACA DE VÍDEO

0 CHECKIT é capaz de realizar testes nos diversos

tipos de placas de vídeo, apesar de não ter condições de

reconhecer a diferença entre uma placa VGA e uma

SUPER VGA. Da mesmaforma, não reconhece a diferença

entre uma placa HÉRCULES e uma placa MDA. Isto

porque a nível de HARDWARE, uma placa de vídeo

HÉRCULES nada mais é que uma placa MDA capaz de

operar também com gráficos, e uma placa SUPER VGA

nada mais é que uma placa VGA capaz de operar em

resoluções maiores e com mais cores. De qualquer

forma, essas limitações não invalidam os testes feitos

pelo CHECKIT e pelos diversos softwares de diagnóstico

existentes.

Ao serselecionadoo teste de vídeo, o CHECKITapresenta

quatro opções:

a) ALL TESTS

b) VÍDEO RAM

c)TEXT

d) GRAPHICS

Normalmente selecionamos a primeira opção, que realiza

todos os testes possíveis. Podemos também selecionar os

testes de forma individual: Testar apenas a memória de

vídeo, ou apenas os modos de texto, ou apenas os modos

gráficos.

Nos testes de "VÍDEO RAM" é testada a memória RAM

existente na placa de vídeo. A quantidade de memória

testada depende da placa:
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HÉRCULES, MDA: 4 kB

CGA: 16 kB

EGA, VGA, SVGA: 256 kB

Infelizmente não é possível testar através do CHECKITtoda

a memória de vídeo existente em placas fora do padrão IBM,

como é o caso de uma placa SVGA com 1 MB de memória

de vídeo. Seria possível apenas realizar um teste informal,

que consiste em usar algum programa gráfico que ative a

resolução máximada placa. Problemas na memória devídeo

resultaria, em alterações na imagem, como troca de cores,

faixas horizontais e verticais na tela.

No teste dos modos de texto, o CHECKIT apresenta telas

com caracteres nos modos de texto que a placa é capaz de

exibir. São mostrados textos em modos monocromáticos e

açores. Étambém mostrado um teste de atributos de vídeo,

ondesão mostrados caracteres com alta e baixa intensidade,

vídeo reverso e piscando. É interessante usar a tecla "PRINT

SCREEN" para listar na impressora o conteúdo de cada uma

dessas telas de teste, para efeito de futuras comparações.

O CHECKIT também testa os diversos modos gráficos

para cada tipo de placa de vídeo. Em placas HÉRCULES e

MDA, os modos gráficos não são testados. Em placas CGA,

EGA, e VGA são apresentadas diversas telas com

quadriculados e barras coloridas. Ao lado de cada uma das

barras é colocada a cor correspondente. Por exemplo, a

figura 13 mostra uma das telas exibidas durante o teste de

uma placa de vídeo VGA.

0 usuário deve se habituar com o que é apresentado na

tela em cada um desses testes. Durante os testes devem

ser checadas se as cores apresentadas estão corretas.

TESTE DAS INTERFACES SERIAIS

As interfaces seriais são aquelas que transmitem um

único BIT da cada vez. São usadas para conexão com
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figura 13 - Uma das telas do teste de vídeo de placas VGA pelo

CHECKIT

38 MICRO SISTEMAS

Figura 14 - Teste das portas seriais do CHECKIT

MOUSE, MODEM e diversos outros dispositivos seriais.

Entre eles podemos citarosPLOTTERS, algumas impressoras

seriais, algumas leitoras de código de barras. As interfaces

seriais podem também serem usadas para a conexão de

dois micros, para efeito de transmissão de dados.

Existem duas formas de testar uma interface serial:

TESTE INTERNO e TESTE EXTERNO. O teste INTERNO tem

como objetivo testar os principais circuitos que fazem parte

das interfaces seriais. Esses circuitos são chamados de

UART. 0 teste mais completo é o EXTERNO, que além de

testar a UART, testam outros circuitos conhecidos como

LINE DRIVERS e LINE RECEIVERS, que trabalham em

conjunto com a UART. Entretanto, para realizar o teste

EXTERNOé necessário conectar na porta serial um adaptador

especial conhecido como LOOPBACK. Sem este LOOPBACK

o usuário pode fazerapenasoteste INTERNO, ou seja, testar

o funcionamento da UART.

Para testar uma porta serial, selecionamos no menu de

testes do CHECKIT a opção "SERIAL PORTS". A seguir

devemos indicar qual das portas seriais queremos testar:

COMI, C0M2, C0M2 ou C0M4. Uma vez indicada a porta

serial desejada, CHECKIT perguntaráse estamos usando ou

não um conector LOOPBACK. Caso respondamos "N", o

CHECKIT realizará o teste INTERNO, ou seja, testará todas

as funções da UART e não checará os curcuitos conhecidos

como LINE DRIVERS e UNE RECEIVERS. A figura 14 mostra

a tela apresentada por este teste.

Algumasobservações a maisdevem serfeitasem relação

ao teste das portas seriais:

a) Ao realizartestes SEM LOOPBACK, devemos desconectar

qualquer dispositivo serial da porta em teste. Por exemplo,

se temos um MOUSE conectado na COMI, devemos

desconectá-lo para que o teste seja realizado corretamente,

caso contrário poderão ser indicados erros que na verdade

não existem.

b)As placas MODEM/FAXtambémcontêm interfaces seriais.

Essas placas podem utilizar diversos tipos de UARTs,

diferentes das usadas originalmente pela IBM. Devido a

isso, é possível que o CHECKIT aponte erro nessas inter-
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faces seriais, que na verdade não são erros, apenas foi

encontrada uma UART diferente da esperada.

TESTE DAS INTERFACES PARALELAS

As interfaces paralelas, também chamadas de INTER

FACES DE IMPRESSORA, são chamadas pelo MS-DOS de

LPT1, LPT2 e LPT3. A maioria dos computadores possui

apenas uma, mas dependendo das placas instaladas

podem existir duas ou três. Ao ativar no menu de testes

o teste das interfaces paralelas, CHECKIT perguntará

qual é a interface a ser testada: LPT1, LPT£ ou LPT3. A

seguir será mostrada a tela indicada na figura 15. É
perguntado se existe um conector LOOPBACK acoplado

ao conector da interface paralela. Da mesma forma como

existe um LOOPBACK próprio para o teste das interfaces

seriais, existe um outro tipo de LOOPBACK próprio para

o teste das interfaces paralelas. Caso o usuário não

possua este LOOPBACK, basta responder "N", e será

feito apenas um teste INTERNO.

TESTE DE IMPRESSORAS

Todas as impressoras possuem uma espécie de "AUTO

TESTE", que é ativado por uma combinação especial de

botões. Nesse teste e impressora lista várias páginas com

os diversos tipos de caracteres e modos gráficos que

possui. Antes de usar qualquer programa de diagnóstico

para testar uma impressora, deve ser usado o AUTO TESTE.

Normalmente no manualda impressora existe uma indicação

daquilo que é impresso no AUTO TESTE. Mesmo que o

usuário não possua o manual, pode executar o AUTO TESTE

e guardar a listagem para futuras comparações.

Uma vez que a impressora operou corretamente no AUTO

TESTE, podemos usar o CHECKIT para realizar testes

adicionais. Basta selecionar a opção "PRINTERS" no menu

detestes. Será então colocada umatelaonde o usuário deve

teclar "Y" para executar o teste, "N" para desistir e "C" para

configurar. Ao escolher a opção "C, podemos selecionar o

tipo de impressora, de acordo com as três classes:
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Figura 16 - Usando teste em BATCH no CHECKIT

Figura 1b - Teste de uma porta paralela

a) GENERIC

b) IBM/EPSON

c) HP LASERJET

A maioria das impressoras matriciais são compatíveis

com as impressoras EPSON e IBM, que deve ser a opção

selecionada. Da mesma forma, a maioria das impressoras

LASER são compatíveis com os modelos LASER da HP. Caso

a impressora em uso não seja compatível com nenhum

desses tipos, podemos selecionar a opção "GENERIC.

Seja qual for o tipo de impressora selecionado, CHECKIT

fará uma série de impressões e indicará na tela o aspecto

daquilo que deve ser impresso. É conveniente que o usuário

mantenha uma cópia em papel daquilo que o CHECKIT

coloca em sua impressora, para que possam ser feitas

comparações em testes futuros.

TESTES REPETITIVOS

0 CHECKIT possui em seu menu de testes a opção

"SELECT BATCH", através da qual o usuário pode preparar

uma espécie de "bateria de testes". Pode por exemplo

especificarqueowinchestere a memória sejamtestados 50

vezes. Isso é muito importante quando um equipamento

está recém-adquirido e queremos deixá-lo em teste por

algumas horas, aproveitandoenquanto aindaestá no período

de garantia. A figura 16 mostra a tela

apresentada pelo CHECKIT quando

selecionamos esta opção. 0 CHECKITfaz

a pergunta "RUN BATCH ? ", à qual deve

ser respondido "N" para desistor, "Y"

para prosseguir e "C" para indicar os

testes a serem realizados. Nesse caso, o

usuário deve usar as setas do teclado e

preencher as respostas com "Y" ou "N"

conforme deseje ou não realizar um

determinado teste. Observe que algumas

das perguntas normalmentefeitasdurante

os testes individuais devem ser

respondidas nesta tela.

Deve ser também preenchida a opção

"ERROR LOGGING", que indica onde

deverá ser apresentado o relatório de

erros encontrados durante os testes. 0
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usuário pode escolher entre as opções:

a) USE SETUP SETTING - Coloca o relatório de erros no local

especificado pela opção "LOG ACTIVITY" do ítem "SETUP"

no menu principal do CHECKIT

b) DISPLAY ONLY - Os resultados serão mostrados apenas

no vídeo

c) DISK- Os resultados serão apresentados em um arquivo

em disco

d) PRINTER - Os resultados serão impressos

e) DISK AND PRINTER - Os resultados serão impressos e

gravados em disco

Deve ser também indicado o número de passos (BATCH

PASSES), ou seja, o número de vezes que os testes serão

realizados. Devetambém ser respondida a pergunta "PAUSE

ON ERRORS ?". Normalmente usamos a resposta "Y", para

que o teste seja interrompido ao primeiro erro encontrado.

A seguir o CHECKIT pergunta o nível de detalhamento que

deverá usar nos relatórios de testes:

a) FULL DETAIL REPORT-Apresenta um tipo de relatório bem
detalhado

b) CERTIFICATION REPORT - Apresenta um relatório mais

abreviado

c) BOTH REPORTS - Apresenta ambos

Normalmente usa-se a terceira opção, a menos que não

se deseje um relatório muito extenso. Caso o relatório seja

gravado em disco, CHECKIT o gravará em um arquivo de

nome CHECKIT.LOG. Na criação deste arquivo, o usuário

pode digitar uma linha de comentário que será colocada no

início do relatório. Por exemplo, pode ser digitado algo como

"testes no micro do Sr. Fulano de Tal".

CONCLUSÃO

Em termos de CHECK-UP, o pior que um usuário pode

fazer é simplesmente não realizá-lo. O usuário deve, pelo

menos uma vez por mês, realizar um CHECK-UP no seu

computador. Curiosamente o CHECKIT é um dos programas

mais usados para este fim, principalmente pelo fato de ser

de fácil utilização. Mesmo assim é grande o número de

usuários que não sabem operaro CHECKITdeforma correta.

Porexemplo, muitos não sabem que paratestarcorretametne

a memória DRAM, deve serdesabilrtada a memória CACHE

e que deve ser executado um "BOOT LIMPO". Muitos não

possuem ò LOOPBACK mas respondem "Y" quando o

CHECKIT pergunta se o mesmo está ou não sendo usado,

o que resulta em uma série de erros no teste das portas

seriais e das portas paralelas. Muitos usam disquetes

problemáticos para testar os drives. Neste artigo, vimos

como o CHECKIT é de fácil utilização, mas deve ser usado

de forma correta.
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ARTIGO

Programação Orientada para

Objetos - parte 1
Aprenda e utilize esta moderna e prática técnica de programação,

aplicada nas mais poderosas linguagens.

Cleuton Sampaio de Melo Jr

Atécnica de Programação Orientada para Objetos ou OOP

(Object-Oriented Programming) como é mais conhecida, é

largamente falada e utilizada. Na verdade, um software se

dizer OOP é uma vantagem, sendo assunto obrigatório nas

rodinhas dos intelectuais informáticos de plantão. Isto nos

causa a impressão de que a OOP é algo difícil de ser

empregado, exigindo conhecimentos técnicos e acadêmicos

não disponíveis para a maioria dos mortais. Ledo engano.

A OOP é uma técnica fácil e prática de ser implementada,

dependendo apenas da linguagem usada.

É para ajudar a desmistificar esta técnica que resolvi
transcrever este artigo, que na verdade foi uma palestra que

ministrei há algum tempo. Resolvi dividir o artigo em duas

partes, uma teórica e outra aplicada, incluindo um pequeno

projeto de uma aplicação OOP.

VANTAGENS DAOOP

Existem várias, porém selecionamos como principais

benefícios:

- Facilidade de alterações e implementações

- Melhor estruturação do código

Um programa Orientado para Objetos é mais simples de

ser alterado, seja para correção ou para implementação de

novas funções.

Vamos imaginar que você tenha feito um programa para

desenhar fluxogramas, da maneira tradicional (Não OOP).

Ele prevê os símbolos mais comuns: Terminal, l/O,

Processamento e decisão, e você escolhe os símbolos

desejados que serão desenhados na tela. Imaginemos

agora que você deseja alterar o seu programa para incluir

mais um símbolo, por exemplo o de Relatório Impresso.

Seria necessário alterar sua rotina de escolha de figuras e

a rotina de desenho das mesmas, o que poderia causar um
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grande problema no que já estava funcionando...

Imagine então se você desejasse dar ao seu programa a

versatilidade de usar símbolos de outros tipos de fluxo, por

exemplo: Circuitos elétricos, O&M, Análise Estruturada etc,

já pensou o volume das alterações necessárias?

Isto seria bem simples em um programa OOP, pois os

"Objetos", que são as figuras a serem desenhadas já

possuem toda a "inteligência" necessária para se auto-

desenhar, auto-selecionar, auto-mover e auto-apagar. Você

observa isto em programas modernos de desenho ou de

editoração eletrônica, onde é possível desenhar uma figura

e depois selecioná-la, movendo-a independente do fundo

onde se encontra.

0 Código fonte de um programa OOP é muito melhor

estruturado do que ode um programa tradicional. Lembrando

que estruturar é dividir um programaem níveis decrescentes

de abstração. Em outras palavras, todo o código "miúdo" do

programa está embutido nos pbjetos, sendo possível

manipulá-los em um nível funcional mais elevado. Ou seja

podemosfazertodo o programasem nos preocuparmos com

as miudezas ou o detalhamento, pois isto será feito quando

formos codificar os Objetos.

Para exemplificar, há alguns anos eu fiz um programa

gráfico em BASIC que ficou por muito tempo sem alterações

em virtude da complexidade de um programa assim. Depois

de tomar contato com a OOP eu já o refiz totalmente e hoje

posso modificá-lo à vontade, sem comprometer o resto do

código.

PARA UTILIZAR AOOP

0 Papo está muito bom, mas como fazer um programa

OOP? Em primeiro lugar é necessário compreender bem a

teoria do OOP, e em segundo lugar é necessário ter uma

linguagem de programação que implemente a definição e

uso de Objetos. Hoje temos vários softwares que utilizam

OOP, mas é bom diferenciar os softwares que USAM

OBJETOS dos que CRIAM OBJETOS. Uma linguagem como



ProoranuOOP

ROTÍKAS

DADOS

ROTINAS OBJETOS

Figura 1 - Programas tradicionais X Programas OOP

o VISUAL BASIC USA OBJETOS, mas não permite a sua

criação, o que o C++ faz. Em ambientes como o WINDOWS

e o OS/2 é fundamental o uso da técnica de OOP, mas nem

sempre as linguagens que rodam sob estes sistemas não

permitem o uso de Objetos, mascarando-os. Para criar

programas realmente OOP você necessita de uma linguagem

de programação que CRIE OBJETOS, neste caso incluem-se

o TURBO PASCAL da Boriand e o QUICK PASCAL da

Microsoft, além do TURBO C++ e o próprio C/C++ da

Microsoft. Esta palestra foi feita originalmente voltada para

o QUICK PASCAL Versão 1.0 da Microsoft e resolvemos

manter assim, lembrando que é tudo muito semelhante às

outras linguagens OOP.

OBJETOS

Um programa tradicional é organizado em torno de

estruturas de dados, com procedimentos e funções

separadas para manipular os dados. Em outras palavras,

um programa tradicional define os dados (campos, flags,

tabelas etc) e os rotinas que lidam com eles em separado.

Voltando ao exemplodo programade desenhode fluxograma,

você define asfiguras em estruturas de parâmetros e possui

várias rotinas que desenham, modificam e apagam os

desenhos, utilizando uma estrutura CASE (on ... goto) para

Dado Externo ou

Propriedade.

Dado Interno.

Rotina Interna

Rotina Externa ou

Método.

Figura 2 - Um objeto

diferenciar entre elas.

Um programa Orientado para Objetos é organizado em

torno de um conjunto de "objetos", que são estruturas que

combinam Dados e Rotinas em uma mesma entidade. É

semelhante a uma estrutura RECORD do Pascal que pode

armazenar rotinas dentro dela. Imagine os velhos

computadores TK-82 (Sinclair ZX81) que salvavam os

programas e os dados juntos em fita cassete, seria uma

comparação grosseira mas dá a idéia inicial do que é um

objeto.

Nafigu ra 1temos a comparação visual entre um programa

tradicional, que tem dados e rotinas (funções) em separado

e um programa OOP que tem dados integrados às funções

em um único "corpo".

Um Objeto é uma estrutura de dados que contém

variáveis e rotinas, muito semelhante a uma UNITdo PASCAL

ou uma SUB do QBASIC, porém pode ser definida e

redefinida, salva em disco ou não, exatamente como se

fosse uma variável. Um Objeto possui DADOS INTERNOS,

que não podem ser acessados "de fora" dele e DADOS

EXTERNOS, também chamados de PROPRIEDADES, que

podem ser acessados "de fora". De maneira semelhante,

ele possui ROTINAS INTERNAS que são usadas apenas

internamente e ROTINAS EXTERNAS, também chamadas de

MÉTODOS, que podem ser acessadas externamente. Isto
está grafado na figura 2.

Um Método é uma rotina própria do Objeto, que o dá

funcionalidade, ou seja: torna-o "vivo", e as Propriedades

fazem o Intercâmbio entre o Objeto e o Programa. Vamos

exemplificar com um Objeto Real, como uma Caneta. Nela

temos uma propriedade, que é o botão que, além de nos

indicar se está acionada ou não, ainda, nos permite acioná-

la, utilizandoomecanismodemolaqueéoseu Método. Mas

normalmente não temos acesso às partes do mecanismo

interno.

Suponha um Objeto que representa um retângulo na tela:

PROPRIEDADES : COORDENADAS X,Y CANTO. SUPERIOR

ESQUERDO

COORDENADAS X,Y CANTO INFERIOR

DIREITO

CÔR DA BORDA

MÉTODOS : DESENHAR RETÂNGULO

APAGAR RETÂNGULO

MOVER RETÂNGULO

Se eu lhe disser quais são as coordenadas do retângulo

e a côrde sua borda, você é capaz de escrever uma pequena

rotina para desenhá-lo, outra pequena rotina para apagá-lo

e ainda outra para movê-lo. Nosso objeto têm estas rotinas

dentro dele, e podem ser acionadas em qualquer momento

do programa.

DEFININDO E USANDO OBJETOS

Os Objetos podem ocorrer infinitas vezes, ou seja,

temos um tipo ou CLASSE de Objeto definido, alocamos

memória dinamicamente e vamos criando várias instâncias
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do Objeto, cada qual com sua existência independente das

outras. Esta é a maneira pela qual um software como o

WINDOWS consegue manipular tantas janelas ao mesmo

tempo. Vamos usar uma linguagem hipotética para mostrar

um trecho de programa que cria vários Objetos Retângulos

como o que mostramos anteriormente :

DEFINA CLASSE DE OBJETO RETÂNGULO:
ÁREA EXTERNA:

PROPRIEDADES:

XJNICIAL, YJNICIAL

X_FINAL, Y_FÍNAL
CÔR_BORDA

MÉTODOS:

DESENHAR_RETÂNGULO:
CÔR = CÔR_BORDA

MOVER PARA XJNICIAL, Y INICIAL

UNHA ATÉ XJNICIAL + 50, YJNICIAL
UNHA ATÉ XJNICIAL + 50, YJNICIAL + 20

UNHA ATÉ XJNICIAL, YJNICIAL + 20
UNHA ATÉ XJNICIAL, YJNICIAL

APAGAR_RETÂNGULO :
CÔR = PRETO

MOVER PARA XJNICIAL, YJNICIAL

UNHA ATÉ XJNICIAL + 50, YJNICIAL

UNHA ATÉ XJNICIAL + 50, YJNICIAL + 20
UNHA ATÉ XJNICIAL, YJNICIAL + 20

UNHA ATÉ XJNICIAL, YJNICIAL
MOVER_RETÂNGULO :

APAGAR_RETÂNGULO
XJNICIAL = X_FINAL

YJNICIAL = Y.FINAL

DESENHAR_RETÂNGULO
FIM CLASSE OBJETO

VARIÁVEIS DO PROGRAMA :

ARRAY RET (OCORRE DE 1 ATÉ 5) COMO RETÂNGULO

PARA X = 1 ATÉ 5

ALOCAR OBJETO RET(X)

RET(X).XJNICIAL = X * 10

RET(X).YJNICIAL = Y * 10

RET(X).DESENHAR_RETÂNGULO
PRÓXIMO X

Neste exemplo, criamos 5 ocorrências (ou instâncias) do

Objeto "Retângulo", cada uma com vida independente da

outra. Podemos desenhar, apagar ou mover os objetos

independentemente.

Nós utilizamos as Propriedades e Métodos dos Objetos,

identificando-os desta maneira:

<Objeto>.<Método/Propriedade>

Exemplos:

RET(X).XJNICIAL = 0

RET(X).DESENHAR_RETÂNGULO

RET(X).APAGAR_RETÂNGULO

Como você deve ter notado, definimos a estrutura geral

do tipo de objeto (como um tipo definido pelo usuário), e

depois críamos as variáveis que são daquele tipo de objeto.

HERANÇA E OVERRIDE DE MÉTODOS

Quando definimos uma CLASSE de objeto, por exemplo:

figuras, estamos definindo métodos gerais, comuns a

todos. Mas deve-se observar que os tipos de figuras terão

suas particularidades. Neste caso temos os Métodos

"herdados" da CLASSE de objetos :

DESENHARJRETÂNGULO

APAGAR_RETÂNGULO

MOVER.RETÂNGULO

Se desejarmos criar uma CLASSE DE OBJETO

QUADRADO, teremos que modificar o desenho dele para

criar uma figura de lados iguais. Os Métodos DESENHAR

e APAGAR teriam que ser modificados, mas o MOVER

permanece o mesmo:

VARIÁVEIS DO PROGRAMA:

DEFINA CLASSE DE OBJETO QUADRADO DERIVADA DO

OBJETO RETÂNGULO :

ÁREA EXTERNA :
PROPRIEDADES :

XJNICIAL, YJNICIAL

X_FINAL, Y_FINAL

CÔRJ30RDA

MÉTODOS :
DESENHAR_RETÂNGULO OVERRIDE :

CÔR = CÔRJ3ORDA
MOVER PARA XJNICIAL, YJNICIAL

UNHA ATÉ XJNICIAL + 50, YJNICIAL

UNHA ATÉ XJNICIAL + 50, YJNICIAL + 50

UNHA ATÉ XJNICIAL, YJNICIAL + 50

UNHA ATÉ X INICIAL, Y INICIAL

APAGAR_RETÂNGULOOVERRIDE":
CÔR = PRETO

MOVER PARA XJNICIAL, YJNICIAL

UNHA ATÉ XJNICIAL + 50, YJNICIAL
UNHA ATÉ XJNICIAL + 50, YJNICIAL + 50

UNHA ATÉ XJNICIAL, YJNICIAL + 50
UNHA ATÉ XJNICIAL, YJNICIAL

MOVER_RETÂNGULO HERDADO :

FIM CLASSE OBJETO

Vemos que a CLASSE QUADRADO é derivada da CLASSE

RETÂNGULO, utilizando suas propriedades e substituindo

os métodos DESENHAR e APAGAR (com a palavra OVER

RIDE), mas utilizando o MOVER original da CLASSE

RETÂNGULO, pois ele não necessita de alterações.

Na verdade estamos usando uma linguagem fictícia, mas

lembrando que é muito semelhante ao processo real de se

criar Objetos.
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- RESUMO

OBJETO: Entidade que possui Dados e Funções

encapsulados.

PROPRIEDADE: Campo que pertence ao Objeto mas que

pode ser modificado.

MÉTODO: Rotina interna do Objeto que pode ser acionada

de fora.

CLASSE: Tipo geral de um Objeto, do qual podemos definir

variáveis.

CLASSE DERIVADA: Umaclasseque derivade outra, herdando

seus métodos e propriedades.

INSTÂNCIA DEOBJETO: Umavariável alocada dinamicamente,

correspondendo a uma ocorrência de um Objeto daquela

CLASSE.

HERANÇA: Processo de Utilizar Métodos da classe original,

da qual esta é derivada.

OVERRIDE: Processo de substituir os Métodos Herdados

por outros definidos especificamente.

ALOCAÇÃO DINÂMICA DE OBJETOS

Toda a versatilidade dos Objetos estaria comprometida

casofossemosobrigadosa definirestaticamente os mesmos.

Imagine qual seria a utilidade de uma estrutura como um

Objeto, se tivéssemos que definir cada Objeto que

utilizássemos... Por isto as linguagens que usam OOP

permitem a definição da CLASSE e a alocação dinâmica dos

Objetos, obtendo memória para eles e descartandoos

quando necessário.

Algumas linguagens e softwares retomam o endereço

real da instância do Objeto alocado na memória. Esta não

é a melhor solução, pois "engessa" blocos de memória

impedindo um rearranjo caso seja necessário. Alguns

softwares modernos, como o WINDOWS, retomam um

HANDLE (ou manipulador) do Objeto, que é o seu número na

tabela interna de Objetos, cujo endereço real na memória

pode mudar caso seja preciso :

NÚMERO DO

1

2

3

OBJETO POSIÇÃO NA MEMÓRIA

1OAF

81B2

0245

Caso o WINDOWS necessite, pode rearranjaros Objetos

na memória, sem os perder.

CONCLUSÃO

Para fixarbem esta técnica será necessário um programa

real, feito em uma linguagem que CRIE OBJETOS. Por isto na

próxima edição mostraremos como implementar OOPs na

linguagem QUICK PASCAL da Microsoft, incluindo um

programa exemplo que cria e manipula Objetos.

Espero que estes esclarecimentos iniciais possamsejam

suficientes para ententer a técnica de OOP. Se você tiver

alguma dúvida, pode escrever para cá que responderei na

próxima edição.

Até a próxima.

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é Analista de Sistemas

Sênior.
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troque seu MSX ou XT
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CLASSIC SOFT
RUA JOÃO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO

TEL /FAX (011) 875-4644
O Ó - SÃO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000

FAÇA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta.

FORMAS DE PAGAMENTO:

A) SEDEX à cobrar, você só pagará quando retirar o pedido no correio da sua cidade.

(Lembramos que os serviços dos correios sào caríssimos)

B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA, para sua comodidade e economia recomendamos fazer o
pedido por cheque nominal pois vooe recebe seu pedido em casa.

C) DEPÓSITO BANCÁRIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Classic Soft
Brades» - ag 117-1 - conta 98741 -7 em nome de Classic Soft - enviando xerox do depósito junto ao pedido.

DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos ate 18 discos CR$ 350.00 (Preço somente para pagamento em

Vfheque ou depósito bancário) ^

PROMOÇÕES PC

10 Jogo* ou apllc ganho um grau» d disco.

50 Jogos ou apllc. ganhe 10 graus ei disco

DISCO 5 1/4 HD C/ QRAV CR$ 330,00

DISCO 5 1/4 DD C/ GRAV CR$ 230,00

PARA COMPRA ACIMA DE CH$ 4.000,00

PAGAMENTO EM DUAS VEZES:

metade no ato, metade para 15 dias após.

JOGOS P/ PC/XT-AT - DISCO HD CR$ 330,00 - DISCO DD CR$ 230,00 C/ GRAVAÇÃO

COO.:Q/D NOME: COD.:Q/D NOME: COD.:Q/D NOME: COD.:O/D. NOME: COD.:O/D NOME:

H599 IHD IOOOMIGLIAS(vga)

H62S IHD MISSÕESACESOFPACIFIC

H528 IHD ACT10NSP0RT SOCCER (vga)

HSIO SHD AIRBUCK(yga)

H634 IHD BROC(yga)

HS90 4H0 CARMEN SANDIEGO IN SPACEtyga)

H542 IHD CHALLENGEOFANCSNTEMPIRES

H5IB I0HO CHAU.ENGEOFFIVEflEALMS(vga)

H639 12HD CHESS MANIAC 5 BILION 1(386)

HS13 SHD COBRA MBSION (yga)

HESO SHD COMANCHE MISSON

H633 IHD COMMANOERKEENINDREAMS

(vga)

H567 7HD CURSE OFENCHANTIA (vga)

H556 6HD DAYOFTHE TENTACLE (vga)

H505 5H0 DRAGON^SLAIRIHcgaArga)

H6S6 4HD ELFISH(vga)

H60I 6H0 EPC(vga)

H6I3 4HD EYE0FBEH0LDER3(vga)

H629 SHD FUSHBACKtiga)

H639 4HD FLIGHT SMULATOR 5 0 (yga)

H59I EHD FREDDYPHARKAS(vga)

H59E SHD HARRIERJUMPJET(386Ajga)

HS79 6HD HEHOALL(vga)

H645 IHD HEXXAOON(vga)

HS4t IHD HISTORIA SEM FM 2 (vga)

HEOO 2HD H0MEALONE2(vga)

H5B9 3HD HOOK(vga)

H546 10HD NCA(vgaO66)

H61? IHD JILL GÓES UNDERGROUND (vga)

H5B5 SHD JORDANNFUGHT(S86A;ga)

H621 4HD LE0ENDSOFVALOUR(vga)

HEtt IHD LEMMINGS2FRIBESCIRCUS

H608 3HD MAGICCANDIEW(vga)

H646 SHD MARTIANUEMORAN0UM(vga)

HEIS 2HD NIGELMANSEU.lvja)

HS07 SHD NOVA 9 (vga)

HS32 IHD PIMBAU_OREAMS(vga)

HB3t BHD PIRATESGOLD(vgaO86)

HE27 tHD PUSHOVER(vga)

HE43 5HD RETURN OF THE PHATON (vga)

H624 7HD RING WORLD |vga)

H6I9 tHD ROBOCOO(vga)

H63S 3HD ROME(vga)

H644 5HD SHADOWC0MET(vga)

H565 2HD SIEOE(vga)

H544 2HD SIWUFE(>ga)

H642 4HD SPACE HULK(vga)

H620 2HD SPECIAL FORCES (vga)

HS92 4HD SPELLCASTNG 301 (cgaArga)

H562 2HD STREETFIQHTER2NGLES(vga)

H62B 3HD TEGEL'SMERCENARIES{«ja)

H49I 7HD TERMNATOR2029|yga)

H54S 2HD THECATACOMBABYSS(vga)

H502 IHD THEINCREDiaEMACHINE(vga)

HE25 EHD THELEGACY(386lvga)

HS2S SHD TORNADO (S86Arga)

HSee SHD ULTIMA UNDERWORLDII (»ja)

H533 2HD ULTRABOTS (>ga)

HSS4 H4D UTOPIA (»ga)

HS49 IHD X-WINQUSSION

HS35 SHD WEEN THE PBOPHECY (»g«)

H630 4HD WINGCOMMANDERACAOEMY

(vga)

H532 IHD WINTERCHALLENGE(vga)

HB48 IHD WORDCIRCUIT UPGRADE

HS47 IHD ZOOL(vga)

H428 SHD ALONEWTHEDARKIvga)

H2S7 8HD AMAZON(yga)

H13I SHD CARMEN SANDIEGO OELUXE (vga)

JOEE IDD CARMEN SANDIEGO EUROPE (cga)

JS3I 3DD CARMEN SANDIEGO TME(cgArga)

J924 IDD CARMEN SANDIEGO H USA (cga)

H3S4 11HD DARKLANOS(vga)

H184 9HD DAFKSEED(vga)

I4E8 8DD DRAKKHEN (cgaArga*er)

H379 4HD DUNEI(<gaj
H240 SHD FIVEL|>ga)

H427 IHD 0ALLE0NS0FOL0RY(vga)

H4S2 SHD G08LIN5(vga)

H297 IHD HOUSEOFHORRORSIyga)

H0E7 SHD NDIANAJONESATLANTIS|yga)

H423 SHD KGB(vga)

H302 9HD KING^OUESTVIIvga)

JI96 2DD LE6URESUITLARRY1(cpa)

H299 SHD LESURESUrrLARRYIfiga)

1092 6DD

H04I BHD

J20I 2DD

H474 SHD

K340 SHD

H370 9HD

JSte 8DD

H027 9H0

H407 6HD

H292 SHD

H313 IOHD

JB26 300

J316 SDD

H03S 6HD

H3B5 5H0

H4t3 2HD

H274 6HD

HI07 4HD

J929 IDD

H4B5 2HD

LEBURESUITLARRY3(cga*ga)

LEISURESUITLARRYS(vga)

LIFEANDDEATH{cga)

MANSLEY LOS ANGELES (vga)

MARIOMBSING(vga)

MIGHTANDMAGIC4(vga)

M0NKEYSLAND1(vga)

M0NKEYBLAND2(vga)

POUCE QUEST 1 VOA

QUESTF0RQL0RY3(»ga)

SHERLOCK HOLMES (vga)

SPACE QUEST 2 (cgarVga)

SPACE QUEST 3 (cgafVgatief)

SPACE QUEST 4 (yga)

SPACE QUEST 5 (yga)

STARLEGIONS(vga)

STUNT 6LAN0 (vga)

THE LEGEND OF KYRANDIA (vga)

TRANSILVANIA(cga)

VENGANCEOFEXCALBUR(vga)

J134 2DD F0R0SMULAT0R2(cga)

JI44 IDD GRAN PRIX CIRCUIT (cga)

1251 4DD GRAN PRK UNLMITEO (vga)

J563 IDD HARDDRIVNG(cgaAjga)

JB4I 2DD HARDDRIVNG2{cga«igu|oy)

JI77 2DD NDIANAPOLIS500(cga»rga)

J244 2DD OUTRUN (cga/vgaJlK)

IS05 2DD PARIS DAKAR (cgarvga»!»)

J264 4DD POWERDRIFT(cgaArga)

J278 2DD RMSUZUKI (cga/ega)

J34I SDD STREET ROD (cga/vgafhai)

J344 4DD STREET ROO 2 (cga/vgalMí)

JS54 4DD STUNTS (cgaAigaíMr)

J361 IDD SUPERHANGON(cga»ga)

J362 2DD SUPER OFFROAD(cga/vga)

J377 IDD TEST DRNE t (cga/vgaím)

J378 4DD TESTDRrVE2(cgalega*g»

J380 SDD TESTDRIVE3|yga)

J739 IDD TURBO OUTRUN (cga)

J736 SDD TURBO OUTRUN (yga)

H074 IHD VETTE(ega/vga)

H334 SHD WORLD CIRCUIT (S86*ga)

HI94 IHD WOLFPACK(cga»ga)

J513 2DD ASTERrX(cgalegaAjga)

H0B9 IHD BAT(vga)

HS37 7HD BATMANBETURNS(vga)

J035 4DD BATMANTHEMOVIE (cgaArga)

H446 IHD BUMPYS (egaAiga)

J847 IDD CADÁVER (vga)

J167 IDO CAPITAOTHUENO(cga)

J0E8 2DD CASTLE VÂNIA (cgakga)

1478 IOD CDMAN(pacmanArga)

12B4 IDD CHARLIE CHAPLN (cga)

1476 2DD C0MMANDERKEEN6(ega)

1311 EOD DICK TRACE (vja)

JI07 2DD DUCK TALES (cgakga)

HtSS 5H0 FREEDC(vga)

J742 IDD RNTSTONES (cgaArga)

H116 IHD GODS (SSEArga)

JI49 2DD HORA DO PESADELO (cgakga)

1041 SDD HORROR ZOMBIES (vga)

J15I IDD HOSTAGES (cga)

JS88 IDD LHAOISNEY(cga)

JI74 1DD NDIANAJONES (cgakga)

J175 2DD NDIANAJONES 2 (cga/egalw)

H298 IHD JOElMAC{386Aiga)

H449 2HD LURE OFTHETEMPRESS (vga)

J21S IDD MARIO BROSS (vga)

H088 IHD OUTOFTHBWORLD(yga)

J246 IDD PAPERBOY(cga)

H09S tHD PAPERB0Y2(vga)

1302 2DD PREHISTORIC(ega*ga)

J94S SDD PREDATOR2(cgaAiga)

J2S8 2DD PfiNCEOF PERSA (cgaArga)

H4E6 IHD PRNCE PÉRSIA EDITOR(cgaArga)

H4E9 SHD PRNCEOF PÉRSIA 2 (vga)

J272 2DD RAMBOS(cga)

H426 IHD RISKW0ODS(vga)

J280 IDD ROADRUNNER (cgakga)

J2B1 IDD ROBOCOP(cga)

J2S2 2DD ROBOCOP SPECIAL (cga)

H143 5HD ROGERRABITT2(vga)

H442 2HD ROGERWLCO(»ja)

J305 IODD SPACE ACE(cgalvga)

1391 I2DD SPACEACE2(cga«rga)

H326 2HD SPEAROFOESTNY(vga)

JS78 2DD SPIDER MAN (cgaArga)

H140 SHD THEROCKTEER(yga)

J672 400 THE SIMPSONS (yga)

J946 SDD THESIMPS0N52(vga)

HtSS IHD THE SMPSONSvsSPACEMUTANT

H061 IHD THETERMNATOR2(vga)

J975 IDD TICO E TECO (cgakga)

JS64 IDD TOM 1JERRY (cgakga)

1294 EDD WRATHOFDEMON(vga)

H122 IHD WOLFENSTEN S-D (rga)

J77I SOD XMEN(egaAiga)

E COMBATES

REOS

J0I8 2D0

J747 20D

J740 2DD

JII4 IDD

HI26 IHD

J984 4D0

H087 IHD

1198 IDD

J329 IDD

JSSO SOD

HI64 7HD

JS94 IDD

JS89 SOD

J4I2 IDD

H329 SHD

L002 BHD

AFTERBURNNERIcgaVgatist)

BLO0DYM0NEY(vga)

BLUEANGELS(cgalvga)

ELITE (cga)

ELITE PLUS (vga)

FIGHTERBOMBER(cga*ga)

GALACTIC(vga)

STARGOOSE(cga)

STARTRECK(cga)

STARTRECKV(vga)

STARTRECKXXV(vga)

THEXDER(cga)

XENONII (egaAiga)

XONIX (cga)

X WING STAR WAFS (SÍSlvga)

WINGCOMMANDEni|vga)

J585 IDD

1111 IDD

J0I7 IDD

HS23 4HD

1304 IDD

J09I 2DD

J124 IDD

J609 2DD

1383 IDD

J133 tDD

4>4 0FFROADRACNa(cga/ag)

ACTIONFIGHTER(cgafega/lan)

AFRICANRALLY(cga)

CAR1 DRIVER (396*88)

CISCO HEAT (cgaJvga)
DAYS OF THUNOER (cgaJlja)

F-40(ega)

FERRARIFI(cga*9a)

FIREANDFORGET(cga)

FORO SMULATOR (cga)

J002 2DD

J004 4DD

JES4 BDD

1332 6DD

J784 2DD

J938 IDD

H0B4 SHD

1182 4DD

HI96 SHD

J043 2DD

J045 4DD

H280 SHO

J6I4 6DD

H2S6 IHD

JS44 4DD

J11S IDD

J116 2DD

H267 6HD

J1I8 2D0

JI2I SDD

1421 200

JI27 IDO

HOSS SHD

H265 2HD

1435 EDD

JISO 2DD

JISI 2DD

HIIS IHD

J9EE 2DD

H0S4 SHD

H39S 2HD

H09S IHD

J874 2DD

J74S IDD

J7BI 3DD

HI73 2HD

1413 BDD

1007 4DD

1358 2DD

J297 2DD

J88I 4DD

1176 4DD

J57I 4DD

H4I7 IHD

1026 SDD

J3B6 IDD

688 ATTACK SUB 2 (cgovga)

A-IOTANKKLLER(cgaiBga)

AI0TANKKLLER2(oga*9a)

ATRAN (vga)

ABRAMS BATTLE TANK (cgaOga)

ACESOFACES(cga)

ACESOFTHEPACIFIC(vga)

ATP(cga»ga*ga)

B-17 aYING FORTRESS (vga)

BATTLE HAWKS1942 (cga^ga)

BATTLE OF BRITAM (cgãlvga)
COMANCHE (SBSAiga)

F1t7A(vga)

FI17ATUR0RIAL(vga)

F-u TOM CAT (egaAiga)

F15 STRIKE EAGLEI (cga)

F15STRIKEEAGLE2(cgalvga)

F-1SSTRICKEAGLE3(vgaO86)

F-16C0MBATPL0T(cga»«r>

F19 (cgalegaAigatia)

F-29 (yga)

FALCON (cga)

FALC6N3 0(vga)

FALCONSOMISSION

FLKàHTOFINTRUDER(cga*ga)

FLK3HT SIMULATOR 3 O (cgaArg)

aijHT SIMULATOR 4 O (cga/ag)

FLKàHT SIM 4 unarici

GUN SHIP (cgakga)

GUNSHIP 2000 (vga)

GUN SHIP 2000 MISSION

MEGA FORTRESS (vga)

MiG29(cja»ja)

MIRAMAR (cga)

RAL ROAD TYCON (cgakga)

REDBARON(vga)

SECRETWEAPONSLW (vga)

SIMANT(vgati«)

SIMCITY(cga)

SIMCITYJyg»)

SIMCITYFUTUREIyga)

SIM CITTGRAPH ANCENT (yga)

SIMEARTH(vga)

SPECTRE (vga)

STRIKE ACES (yga)

THEHUNTOCTOBER(cga)

1191 IDD 10 TH FRAME (bdiche)(cga)

HOSS IHD 4DSPORTSBOXNG(vga)

1113 4DD ABCBOXXING(vga)

J979 IDD ARCADEVOLEYBALL(cga)

ti74 200 BLAOESOFSTEEL(cgaArga)

1355 SDD BUFALLO BILL (cgaArga)

JD62 SDD CALIFÓRNIA GAMES II (cgaArga)

J676 SDD DREAMTEAM(vga)

1404 IOD EIROPEANCHAMPON1992 (vga)

J5S9 IDD FERNAN MARTN(ega)(basquele)

H2t2 SHD HARDBALL3(vga)

1338 SDD HOLE N ONE (gdleXcgaAiga)

J876 2DO NTERNATIONAL SOCCER (cgaftg)

ttOO IDD ITÁLIA 90 (cgaAjga)

JI84 2DD KINCSOFTHE BEACH (cgaArga)

Jt91 2DO LAKERSxCELTICS (cgakga)

1285 SOO LINKS (vga)

H498 4HD LINKS 386 (S86«svga)

J20S SDD LOWBLOW (BOXE) (cgaArga)

H399 IHD NCAABASKETBALL(vga)

H4SS 2HD aNPIADAS92|yga)

H4I5 IHD SUPERSKYII(yga)

JS2S 3DD TAKEDOWN(lulalrvie)(cga)

J997 4DD TENNB PRO TOUR (cgakga)

HII2 tHD TENNBPTOTOUR2(vja)

1280 2DD WORLD CHAMPCN SOCCER (vga)

JIS8 2DD WOHLDCUP SOCCER (cga)

J4S7 IDD WORLD GAMES (cga)

J440 tDD WORLD TOUFIGOLF (cga)

1348 SDD POKERCHHES (cgakga)

1030 IDD POOL 30(cgakga)

J349 100 STRIPPOKER(cga)

1155 700 STRIP POKER 3 (vga)

I2E6 IDD STRIP POKER EM PORTUGUÊS

1249 IDD TRUCO (cga/ega)

1423 IDD VÍDEO POKER (cgakga)

H574

HIIB

WHIS9

HIOE

1283

2HD

IHD

IHD

1H0

100

WH229 2H0

H02I IHO

2HD

2HO

IHD

IDD

2HD

2DD

IDD

IDD

IHD

H383

H641

H457

WOSO

H443

1351

W067

1347

WH20I

WH20S tHD

WH172 tHD

AIRTRAFFCCONTROLER(3e6)

BATTLE CHESS FOR WN0OWS

BATTLE SAT(balalha naval)

CHESS MASTER 3000 FORWN

DAMAS FOR WINDOWS

GAMEPACKIV

XGOS FOR WINDOWS

MONOPOLYDELUXE(386)

PUBAaWND0WS(38S)

POKER FOR WINDOWS

PUZZLE

RISK FOR WINDOWS (366)

sim crrr for windows

TAKEONE

TETRB FOR WINDOWS

WINSHARKlpok»)

WINWHELL

ZONE ONE

J0I4 tDD

J020 IDD

J0S4 tDD

J077 tDD

H4SS 3HD

J9E5 tDD

J830 IDD

1300 2DD

1432 IDD

1434 IDD

J262 IDD

H096 IHD

H049 2HD

J78E IDD

ADULT GAMES (cga)

AIDS (cga)

BOCA (cga)

CINE PORNÔ (cga)

DL VIEWER (vga)

EASTSUCKSWEST(vJa)

MAXINE (cga)

NKKI(vga)

PORNÔ I (cga)

PORNÔ CARTOONS (cga)

PORNÔ STORY (cga)

SEXCAPPAD(vga)

SUPER PORNÔ DEMO (vga)

TELA EROTCA (cga)

1405 IDD

1154 tDD

J0S9 2DD

H2IS IHD

H2I4 IHD

1272 200

JI67 IDD

1410 IDD

J24I SDD

H28S IHD

H482 SHD

JSSO tDD

H43E EHD

H445 SHD

AIRBONE RANGER (cga/aga)

BATALHA NAVAL (cga)

CABAL (cga/ega)

CONFUCT (cgakga)

CRACK DOWN (cgaVgatui)

GREENBERET(PCXTfcga)

KARIWARRIORS(cga)

METAL GEAR (cga/ega*«)

OPERATIONWaF(cga)

PACIFCISLAND (cgaArga)

PATHIOT(vga)

SUPER CONTRA (cga)

TASK FORCE 1942 (vga)

TWLIGHT 2000 (yga)

1363 2DD

J928 IDD

J038 2DD

H385 BHD

J074 tDD

H062 2HD

HSII 2HD

1382 IDD

J089 IDO

1403 IDD

JI25 IDO

J848 300

JI9B SOD

H480 2HD

1101 SOD

J898 IDD

H193 IHD

J228 IDD

1307 IDD

J9S9 (DD

1219 tDD

H418 5HD

H416 tHD

JS83 tDD

H43S tHD

HS9S 2HD

H433 2HD

1168 IDD

1109 IDD

ANMETEDMEMORY(vga)

ATOMIX (yga)

BATTLE CHESS (cgalvga)

BATTLE CHESS4000 (vga/svga)

CHESS MASTER 200 (cga)

CHESS MASTER 3000 (yga)

CIVILIZATON (vga)

COLUMMS(ega)

CYRUS XADREZ SD (cgaArga)

DYNAMO (DAMAS) (cgarvga)

FACES (cja/het)

FACES TETRIS (vga)

LEMMNGS 1 (vga)

LEMMINGS2TRIBLES(vga)

UVINGJIGSAW(vga)

LOGICAL (yga)

MICKEYJIGSAW(cgaryga)

MONOPOLY(cga)

MONOPOLY2 0(ega«rga)

PACMAN (egafPC-XT)

PACMAN (agaUga)

POPULOUSI|yga)

SARGONV(yga)

TETRB (cga)

TETTRISCLASSIC(vga)

THE HUMANS (ygatsvga)

THEATREOFWAR

X-MASLEI«INGS(vga)

ZARKOV (nadrazfcgaAiga)

LUTAS, AftTESIÍAfiGÍAIS

J02E IDD

J940 IDD

1362 IDD

J209 IDD

J2I4 IDD

JS97 IDD

J250 IDD

J257 IDD

H146 IHD

ARKANOID 2 (cga)

ARKANOID2(agaAiga)

BANANOID(yga)

MACADAMBUMPER(cga)

MASTER BLASTER (cgarPC XT)

NIGHT MISSION (cga)

PIMBALL COLLECTION (PCXT)

POP CORN (cga)

TRBTAN (3B6»ga)

H060 IHD

JE63 IDD

J81E IDD

J9S9 IDD

J9S2 IDD

I2ES IDD

1477 IDD

J247 IDD

AMARILOSLIM POKER (yga)

BILHAR SD (cgafvgalhef)

BLACKGAMMON (cgaliga)

CANASTRA (cga)

DOMINO (cgakga)

DRAW POKER (cga)

JtMUY WHITES SNOOKER (vga)

PCPOOLSCHALLENSE(cga)

X34 IDD

1258 SDD

JOSO 2DD

J104 2DD

JI06 IDD

1151 3DD

H4SI IHD

H328 IHD

JI4S 2DD

JIBS IDD

J74E IDD

1331 IDO

JS44 4DD

H073 IHD

J274 2DD

J56E 2DD

J295 200

J5I5 300

JS38 2DD

H461 SHD

J367 4D0

J698 8D0

H11I IHD

J40I 4DD

H119 IHD

BARBARIAM (cga/egatar)

BRUCELEELIVES (cgakga)

DRAGON NNJA (cgakga)

DOUBLE DRAGON (cgallan)

DOUBLE DRAGON II (cga)

DOUBLE DRAGON II (egaArga)

DOUBLE DRAGON III (yga)

FIRSTSAMURAI(vga)

GOLDENAXE(egalvga*ief)

KARATEKA (ega)

NINJA GAIDEN (cgakga)

NINJARABBfT (cgaArga)

PANZAKCKBOXXING(vga)

PIT FCHTER (vga)

RASTAN SASA (cga)

RENEGAOE (egaArga)

SHNOBI (cgaArga)

STREET FIGHTER MAN (cgaArga)

STREET FKSHTER(egafega)

STREET FIGHTER II (yga)

TARTARUGAS NINJA (cgakga)

TARTARUGAS NNJA 2 (vga)

TARTARUGAS N NJA 3 (vga)

TONGUE OF FATMAN (cgarVga)

WRETLE MANIA |yga)

ATENDEMOS SEU PEDIDO ATE ÀS 21 HORAS POR TELEFONE
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TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VÍRUS ■ REMETEMOS SEU PEDIDO EM 2 DIAS

COMPRE 10 APLICATIVOS E GANHE 1 GRAUS

PRCÇOSi
DISCO HD

ÍMSCOP&,

OOftftEJO

CR» 33Ô.W

tsmmm

APLICATIVOS DE DOMÍNIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT
COO. O/D NOME/DESCRIÇÍO C00. O/D NOME/DESCRIÇAO COD. O/D NOME/DESCRIÇÃO

W0217 1DD 30MANDELBHOT3.0-erladaasnhosamtrasdn\ansoaB.

WOIOI tDO ADRESSMANAGER-aganda da andaracos.lslsfenss...

HOOSO 1H0 AFTERDARK-i«llrarlos pi prasarvawn do monitor.

WOOlt IDD BITFAX-mandasraeabamsnsagansvIafax.

WH219 1HO COOK-otlmobancodadadospararaealtas.

W0227 IDD DBF BROWSER • «ata arquivos DBF.

WH229 IHD DECOH ■ Mino adtor da Iconss.

W00I2 I0D FISH-dsIxaofundodatslacomparxss.

WOO33 IDD ICONMAGIC-NlIlDrprelliilonaldaleonM.

W0220 IDD LATHE CAD FOR WINDOWS • cad 3d para Windows.

W0II7 IDD MASTEH TRACKS PHO • adtor musical para Windows.

WOO93 IDD PASCALL FOR WINDOWS-lliiguagsmds programação.

W0020 I DD PC PHOJECT 3.0 - para fajar projatos gráficos am 3-d.

WOO83 4DD POWER TOOLS - varias fsrramanras para wlndowi.

VTO2I! IDD RELÓGIO • raloglo dgltal com data.

W02IS IDD SHOOT!Y0URSCREEN-captura talas no Windows.

WHI49 2HD THUETYPE FONTE-colatanaa da tontas.

WH22I 3HD TRUETYPEF0NT2-150 feriu dfarantasTruaTypa.

WHI73 IHO TWIN TALK 2.0 • utilitário para uso com modam.

HOOII 3HD WINDOWS ummES-vários utlltario» para Windows.

W0225 IDD WINPOST-hmaca horas, data, banco da dados...

WO2I9 IDD WIN OVT 4.71 - amula tarmlnal. (modam)

H0077 3HD WIN WAVE - staltos sonoros para Windows, (placa som)

WH22S IHD WORD 2.0-100 formulários «marciais para word 2 0

W0224 IDD WPEDIT-sdrtor da taxtos.

«390 IDD ADM. ESCOLAS EACA-slstama para sscolas a aeadsralas.

«1561 IDD AGENDA - agandacomplatacom manual smporruguas.

A0O04 IDD AGENDA - aganda da compromissos.

«532 IDD AMIGO (cga)-codgo da dtfasa do consumidor.

AOOOt IDD ASTRAL (todpe)-laz cálculos a mapas aslrologlcos.

«655 IDD CADASTRO DE CLIENTES- cadastra da cllantas.

«025 3D0 CONSTITUIÇÃO ELETRÔNICA ■ constituição brasllalra da 88.

A0494 2DD CONTABILIDADE-slstsma da contablUada.

««47 IDD CONTAS A PAGAR 8.2 - contas a pagar.(Compasso)

«385 IDD CONTAS A PAGAR/RECEBER- contas a pagar a rscebar.

A0784 IDD CONTAS A RECEBER 8.2 -contas a racabar.(Compasso)

A0763 IDD CONTROLE BANCÁRIO-controla suasflnancas.(Compasso)

A0779 IDD CONTROLEDEESTOOUEt.2-otlmoconlr'sstoi|US.(Compa»o)

MS64 2DD CÓSMICO CONTABILIDADE-slstama da contablHads.

M729 IDD CRIPTO-crlptografadordapregramas.

A0496 IDD CUSTO a FATURAMENTO-tudo para controlar sua Drma.

«5S9 IDD DAP 1.1 VI47-tira as sanhas da |ogos.

«786 IDD DISKINDEX-caalogadordsdlsquatss.

«785 IDD ELETRO-sxacutaorcamanrodaproiatossIatrtos.

A0787 IDD EXTOK 2.09 • conirola da astoqua nslco s nnancalro.

A07Í8 IDD RCHARIO ELETRÔNICO -banco da dados, aganda...

A0762 IDD FLUXO DE CAIXA 8.2- slstsma da fluxo da calxa(Compasso)

A049S IOD FOLHADEPAGAMENTO-Slstsmadafelhadapagamanto.

«388 100 FOLHA DE PAGAMENTO -outro onmo tolha da pagamanto.

A0242 IDD GUIA PAULISTA -gulada hotals. luar. rsstaurantss...

«781 3DD WFO 2000-Introdução a Informática.

«656 IDD LDSK-faz stlquatasp/disco ramdratorlo.

A0067 IDD LOTO DESDOBRADO-lazsorlalo da loto podando Imprimir.

«766 IDD MALA DIRETA8.2 • supar mala nrata. (Compasso)

«06» IDD MALA DIRETA PRO BASE-slstama da mala dlrata.

«790 IDD MANUALOOSSISTEMAS-manualdossIstamasdaCompasso.

A0429 IDD MULTIMALA 1.2-slstsma da mala dlrata.

A0497 IDD PC POLILOT - sortakj da loto a lotaria asportva

«520 IDD PRONTO-nchartoalatronlco.

AOO99 IDD SAMI-fantástica aganda da compromissos.

«539 IDD SENA 91 ■ sortaki ds |ogos para sana.

A0C4S 3DD SENA4200 - laz lonsioi a comblnacoss da sana

AH80I IHO SIS. CONTROLE BANCÁRIO-controla bancário.

AH802 IHD SS. CONTROLE FINANCEIRO-conirolaflnancalro.

«767 IDD SISTEMA CONTÁBIL- slstsma ds rentablIUada Magrado.

A0106 IDO SISTEMA CONTROLE ESTOOUE- controla da asloqu».

«777 IDD SISTEMA IMOBILIÁRIA-slstsma para Imobllarlas.

«444 IOD SISTEMA PADRÃO CONTÁBIL-slstsma da contablUada.

«575 IDD SUPER LOTO MASTEH - sortak) da loto.

A0788 100 TBAV 6.004 ■ antl-vlrus am porfuguas.

«113 IDD TUTOR DOS 4.01-tudo sobra o dos 4.01.

«114 IDD TUTORLOmS123-aprandaauUlkaralanosaplanlha.

«778 IDD WNE-sdltor da taxtos amponuguss.

«416 IDD COMPOSER - adtor musical por partluras.

«760 IDD DRUMMER MUSICAL (mousa)- para 'azar musicas.

AH799 7HD MOD MUSICAS-130 musicas .mod ocupam 13 Mb da wlndist.

«799 IDD MOD PLAY PRO-toca musicas'.mo4.PCSpaackar.SB.AOUB

«611 1DD MUSICIAN 1 - tdtor musical com partituras, (placa som)

«082 IDD ORGAO ELETRÔNICO (pe-xt)- simula orgao alatror*».

«512 IDD PC BEAT-transtorna ssupcam uma bataria

«142 IDD PC MUSICIAN -cria atoqua musicas.

«293 IDO PIANOMAN-adtor musical. Imprima panlturas.

«798 IDD SOUNDSYSTEM1.1(VOA)-tocami»leas\mod.SlmisaumCO.

«110 IDD THEMUSICCONSTRUCTIONSET-sdnnusICMporpartluras.

M797 IDD VISUAL PLAYEH(vga)-toca musicas MOO.

«S49 IDD WHACKERTRACKERIvgal-adrtor musical.

«005 IDO AQUARELA (ega/raouss) • adNor grafico, vários racursos.

A9193 6DD CARTOONERS(mouss)-para mzar animação granca

«334 IDD C0G0 4PIL0T lega) - para snganharla a dsssnho taenteo.

A0730 7DD DAM CAD (aga/vga)-para crlacaos animação da dasanhos.

«658 9DD EGAPACK-pacota com programas gráficos, |ogos. cad...

«213 3DD EGAPAINT(agaAga)- supar adlorgrallco.

«626 SDD FHACTITI DEMO (vga)- falas grancas .

«710 2D0 GRASP-programagrafico comorjmos rscursos.

«236 IDD HOME VÍDEO (ega)- para falar atarturas sm vldao cassais.

A006I IDD IMAGE3D(cga)-podarosocad.

A07I3 3DD MEGA CAD (sga/vga) -podsreso slstsma da cad sm 3-d.

M5Í8 IDD NORTHCAD3D(cga)-dssanhaob|snism3-d.

«532 IDD OPTIKS • Imprima qualquar arquivo a adia.

«630 IDO PAINT SBOP 4 WALLMAC • eonvsrta. atara a Imprima figuras.

«475 100 PROFESSIONALCAM CAD-faz cálculos dspacas rotativas.

«633 2DD SUPEfl MAHIO PHINT ■ Ia? Mim calsnoano», cartazas...

«803 iDDC$yjSAJMAGE(vga/svga)-so1tatolas^eT2 \
H0S40 11HD fELAStlh (MU»)' MO lalai uiaUuil «TÓmaro Slfj
«541 IDD WRBU LAU (cga) ■ sOMI gfaMg.
«650 IDD TUHTLESPRINT-fazfaixas.calandarlossdssanhos.

«506 -nn vm rnn(ma) iisisma psdamsn nj rui —\
A0741 90dÇ VGA GAMESi 4 DEMOS -vários jogos, utilitários, damos)..
A0S03 100 VfiA PAIHI (Vga) - aonr gransõTsTH «u«.

«760 IODD VGA SAMPLED PACK ■ cad. tetos, logos. unitários p' vga.

«379 IDO BANNER4SINGMAKER-fazfalxasabandalras.

A0771 3DD BLACKMAG1C- adltor da taxlos.

«022 3DD CHI WRITER 3.02 • adltor da taxtoi com acantuacao.

«689 IDD DAVKA- adtor da tsxtos am habraJco.

«644 IDD DIRLAB- Imprimi stiqustas pi dsqusts e/dralorio.

«631 IDD ESPREME • raduz am 75% o tamanho do tsxto na Imprsssao.

«132 IDD FORMASTER-adltor da formulários.

«259 IDD MR. LABEL - faz ««quitai am vários tamanhos.

«131 IDD PICTURELABEL-criastlquatas.Variasfentassdssanhos.

«089 3DD PRINT MAGIC • faz cartazas. faixas, calandarlos ...

«457 200 SIMPLELABELSIII- faz aüquatassm todos os tamanhos.

«209 40D THENEWSROOM PRO-paraslaboracaodslomals.

«602 IDD VÍDEO DISPLAY EDITOR- adltor dstsxlos.

A0I31 IDD WOMAN PICTUHES - fotos da garotas p/ Imprassao.

«177 IDD ÁUDIO 2 - controla ds fitas a discos musicais.

«431 IDD BOOKMINDER-banco ds dados para livros rjvarsos.

«513 IDD BOOKBASE ■ banco da dados onda voes dsflns os campos.

«524 IDD CD MASTER-controla sua colação da CDs.

«441 IDD DATA BASE-garanda dados dspssioafísica

«472 IDD DATA PLUS-eompIslo garador da banco da dados.

«141 IDD DISK CATALOGO - organiza saus ciscos a programas.

«127 4DD FLASHCARDS-dldonariosINGLESVINSLES 7000 palavras.

A0440 IDD MAG BASE-banco ds dados para catalogar ravlstas.

«718 IDD TEXTBOOKINVENTORY-bco. da dados pfblbllotsca circular.

«133 IDD TRADUTOR-facassuprópriodldonatlo.

«350 2DD WAMPUM- para dassnvoMmsnto ds banco da dados.

A0697 IDD WPDATA 4 DOCUMENT - banco ds dados a mala dlrata.

M267 IDD FUNNELS-ansli» da matamallca para crianças.

«062 IDD ITAUAN TUTOR • anslna Miam.

A0S43 IDD JAPANESE-anslna o Idioma laaonss.

«417 IDO ORIGAMI (Básica) ■ anslna a fazar animais da papal.
A0B04 SDD PCGLOBE4.0(cga/vga)-mapamundcontodDsospalns.

«154 IDD PC PROFESSOR- anslna programar ambaalc.

«498 2DD PROFESSOR DE INGLÊS -anslno da Inglal (Inglas).

«190 IDD SPANISH VER • anslno sspanhol.

«108 IDD TABELA PERIÓDICA -tudo sobra os slsmantos químicos.

«645 IOD WORLD 29-atlas dgltalfeado.

«519 IDO WORLD ATLAS -mostra as horas sm vários pains.

A07I9 IDD A86ASSEMBLER-asssrablar rápido a fadlp/manipular.

«Oll IDD AVMACZao-lInguagamassamblar.

«354 IDD BASIC UNE -utlltarlo para programação ambaalc.

«679 2DO CCOMPILER-compilador C com documantacao.

«545 IDO CTOOL-Mbltotacapataturboc.

«643 IDD CHIS-trnalcorma talas para dlppar.

«456 IDD DBASEIII ROTINES-mais da 60 rotinas pfOeasa 3.

«46» IDD DBPROG-farramantaaparaDBaaa3.

«737 IDD DBSCAN- visualiza o conteúdo da arquivos DBF.

«687 IDD DBTOOLS ■ mais farramantas para DBass 3.

«357 IDD DISAM- para programador» qu« usara gw-baslc.
A0591 100 DLffE • Ia. adta a modflca arquivos amdbasa.

«738 IDD OML4XREF-t7 rotinas para turbo pascal.

«323 IDD FORGEVERSION -ulHllarlo da tala p/Dbass 3.

«682 IDD FUNKY TOOLS BOX-programas e»m tontas para basle.

«681 IDD GFA BASIC • llnguagam basle.

«680 IDD HIPERHELP 1.03 - hdp para usuários dlppar.

«335 IDD L5T0H/TUHBO • utilitários para turbo pascal.

«716 IDD MOUSE TOOLS- para prograraadoras am turbo pascal.

«325 100 PROGRAMERUTIUTIES-criatalasa/dbasa2sdbassS,

M356 IDD T-HEF -utilitários para turbo pascal.
«276 IDD TEMESCAL-paraplana|ardmnwMmanrodasoftwars.

«412 2D0 UNISCHEEN - garador ds tato para todoaa llnguagans

«463 2DD AGRICULTURAL- para administração da fazsndas.

«183 7DD AXS-wmplaro slstsma da contablHada.

«769 IDD BUDGETMAN-gsraralatorlocomdsspasasdomss.

«725 3DD CASE ACCOUNTING • granda slslama ds eontablldads.

«254 2DD CASHTRACK -controla bancário a da Invasrtiantos.

«137 2D0 CHECKITOUT-acompanhamovlmanrobancario.chaquas...

«683 IDD ESIE- aganda. sscrstarla btooo da notas...

A0434 IDD FOLLI-mala dlrata nslca^urldlca

«574 IDD GIST- controla da vsndass cllantas.

«245 IDD HOMEMANAGEMENT-contablIldadapsssoal.

«596 IDD NIFT4M0E- organiza oorapromlssos. astllo aganda

«717 IDD PERSONAL SECRETARY • podaroso sis.cadastro da cllantss.

«639 IDD SIDEKICKTRAVEL-suparagandaalatnrtta

A0380 IDD VÍDEO RENTAL SYSTEM • programa para vldao locadoras.

«465 IDO VÍDEO TAPE CONTHOL ■ slatama para vMao looadaras.

PLANILHAS
«523 IDO ALITE-onmaplanlUa da cálculos.

«178 2OD ASEASYS ■ planilha alatronlea

«577 IDD FREECALC - podarosa planlUa da cálculos.

«641 IDD INSTACALL-planilhada cálculos.

«134 3DD PC CALC-podarosa planlka da cálculos.

«675 IDO PIVOT- Imprima planilha do lotus.

«150 2OD POWER SHEETS-planilha da cálculos sm3d.

«364 IDD QUBCAL-planilha da cálculos.

«699 7DD UTILrrY 123 - Irumaros utlMarlos para lotus 123.

«1804 IHD ASTRO MART-faz calculo do mapa astral.

«493 IOD ASTROLOGY 94-calculo mapas astrologia».

A0I47 IDO BIORRITIMO-fazblorrltlmocomplaU.

«724 100 BYTHENUMBERS-gsrarsIatorlooomplalodaspassoas.

«723 IDD BYORHYTHM-lazumcomplatoblorrltlmo.

«487 2OD FAMILY HISTORY -faz a sua arvora ganaaktglca.

«060 IDD HOROSCOPE 1.0-fazhoróscopos.

«145 IDD ICHING-facaosaulchlng.

«144 IDO LOTTO FERVER ■ faz o porill da psssoa

«549 IDO MOONBEAH-programada astrologia

«247 IDO ORACLE- anslna a usar tarot s lehkig.

«651 400 ORBITS (aga/vga) ■ tudo sobra os planatas do slstama solar.

«514 IDD PROPHET-programa da cálculos astrologlcos.

«248 IDD SKYCLOCK-programada astrologia a astronomia

«224 IDD SKYGLOBE-fazmapas das ntralas s contalacoas.

«146 IDD TAROT-tarot.

«483 IDD THEASTROLOOEH-femacaumparlIlpsIcolo

«770 IOD BOOTSYS- configura sauboot por manus.

«694 IDD BRAINSTORM 2.0- colatanaa da utilitários.

«635 4DD CALMER- vanos utlltarlo». asilo norton lídimas.

«693 IDD CHANGEIT- modfflea arquivas.

A0684 IDD DOSHELP-anslnaoscomandosdodos3^.

«739 2DD FLASHPACCLIBRARY-mslhoraavalocIdadads

«679 IDD LOCK-travaomkroconsanhas.

«774 IDD Ml LOG-protaga ssu micro com sanhas.

A0679 IDD ORG ■ dafragmantadorda dscos.

«676 IDD PC MAGAZINE LAB8- lutas lógicos pi wlnehastar.

uiT7<. ppn pr.svjtf""ArjflfiFn imrr1- ' "i '

A076ifiDO

AOOOt IOD 1001 (cga) ■ adtor grafico da facH laibacao.

«473 IDO 3DIMAGERY(cga)-criafigurasgaomatrlcas am 3-d.

«522 IDD ABC FUNKEYS- anslna o alnoslo Ingjss.

«226 IDD ABC TALK-aprsr^ a Mar Inglas. Incrlvsll

«207 IDD ATLAS PC-mapamund.

«720 IDD BALLONS-|ogo para crianças com palavras.

«721 2DD BIBLEOUIZPLUS-aorandaablbllac/|ogosdoparguntas.

«706 2DD C»« TUTOR -tutor da llnguagam e.

«391 200 CHASM-curso da assamUar.

«690 2DD CONCEPTS COMPUTING - anslno básico da computação.

«544 IDD FRENCH-anslna o Idioma francas.

«612 IDD

«657 IDD

«674 IDD

«601 IDD

«685 IDD

«698 IDD

«708 IDD

«692 IDD

«689 IDD

A0729 IDD

«622 IDD

«712 IDD

A0800 IDD

«677 IDD

«551 5DD

«016 IDD

«673 IDD

«603 IDD

«672 IDD

PK ZIP I 93 ■ nova varsao do ótimo comoadador^)
TOtrCOPY - laz muMplas copias da Jscòs.
POWER BAT • funcoas para criação da arquivos ■BAT.

SOIR ■ atribui coras aos arquivos.

SF COPY • comando copy com multo mais racursos.

STEREO SHELL- astllo petools.

TURBO BAT ■ transforma arquivos BAT am COM.

VGA COPY ■ conlador da dsco com tormalacao.

CELL SYSTEM • cria modslos da crasclmanto biológico.

CHIRO PAT1ENT - programa para diagnostico madeo.

CORETEST ■ tasta o computador, toda parta ds hardwara.

COST CALCULATOR ■ calculo da custos para prelatos.

FAST TYPE - curso da dattograna.

KINETICS • para apllcaeoas sm farmacologia

NEVER LOCK APRIL 93 ■ rstlra sanhas da vários logo».

PC BREEZEII ■ cria placa» da chato Inprasso.

PC DENTAL • conirola saus paclantas.

SCAN 4 CLEAN 9.14 VI02 ■ antl vims.

TABELA HEURÍSTICA - alabon fraaas para mark.Ung.

TEMPLEX • aprasanta gaoarlto.

TTD-datUograna



PROGRAMA
(Mais) Um Screen Savercom Telas Gra(ph)icas...

SalvaTela 1.0

Micro: IBM PC XT/AT

Memória: 512 Kbytes

Vídeo: CGA

Linguagem: Turbo Pascal

Requisitos: Nenhum

Herbert Laroca Mendes Pinto

Um Screen Saver para PC programado em Turbo

Pascal... Alguns leitores devem estar se indagando

("mas isso já foi publicado mais de 15 vezes na MS!).

Tudo bem, eu prometo publicar na próxima oportunidade

um compilador C feito em Cobol (Brincadeirinha...).

Mas vejam o lado bom da coisa. Serão exemplificadas

rotinas em Turbo Pascal para:

- Usar as interrupções da BI OS

- Criar um programa TSR (Terminate and Stay Resident)

- Manipular telas gráficas

-Descompactar telas gráficas gravadas no formato ".CMP"

(Graphos III CGA)

-Etc...,Etc...,Etc... e Etc...

0 funcionamento do programa é bem simples. Após

carregado e verificada a sua sintaxe, a tela gráfica

informada será carregada para a memória e o programa

ficará residente, interceptando a interrupção lCh e

verificando a inatividade do teclado no período (máximo)

de tempo informado pelo usuário (a sintaxe será descrita

abaixo). Eu optei por apresentar a tela gráfica, aguardar

um determinado tempo (também informado pelo usuário)

e voltar à tela anterior, porque senão a solução torna-se

o mesmo problema (no caso de um ataque cardíaco no

operador, uma pane no teclado, um cafezinho numa

repartição pública, uma conversinha com o patrão...),

ficando a tela (gráfica) estática esperando um bendito

dedâo desativá-la.

Finalmente, a sintaxe que será informada em tempo de

execução se o operador chamar o programa e não

informar parâmetros.

Salvatel NOMETEL <TEMPOINAT><TEMPOTELA>

NOMETEL = Nome da tela a ser carregada no formato

.CMP (Graphos III)

<TEMPOINAT> = Tempo de inatividade do teclado (min).

Default = 5 min

<TEMPOTELA> = Tempo de apresentação da tela (seg).

Default = 20 seg

Eu optei pela tela compactada do Graphoslll (.CMP)

por ser menor no armazenamento / para usar a rotina que

eu criei / pelo suporte que obtive (Valeu Renato!)

0 leitor que quizer usar telas no formato binário

(imagem da tela) como .CGA / .PIC simplesmente deverá

carregar a tela do arquivo para a memória. Ex.:

BlockRead(Arq,Buf_Tel_Mem,16200);

Move(Buf_Tel_Mem,Buf_Tel_Vid, 16200); {Para Mostrar

a tela}

Obs.: Caso o leitor venha a manipular as telas .PIC

(StoryBoard) deve atentar para o seguinte fato: elas são

gravadas no arquivo com um cabeçalho, portanto se

forem lidas e jogadas diretamente para o endereço de

vídeo (B8000h) ficarão deslocadas...

A solução?

Aponte "Buf_Tel_Vid" para um endereço inferior "n"

bytes (correspondente ao cabeçalho). No caso

$B700:$0FF9.

0 programa foi testado exaustivamente num ZX81 e

não executou, por outro lado, funcionou perfeitamente

nos equipamentos PC AT 386 DX 40 / PC XT 12, mhz.

Finalizando, as rotinas TSR foram adaptadas do

programa "Música Ambiente no PC " (MS 112), de Paulo

Rodrigo M. de Barros. Portanto, se algo dererrado ele terá

a honra de dividir a culpa comigo...(Outra Brincadeirinha...)

Até a próxima...

"Conectem a On the Wall BBS - JF / BioHardWare BBS

-RJ !"

HERBERT LAROCA MENDES PINTO é Técnico em

ProcessamentodeDados eprogramaem Basic, Cobol(Arghl),

Turbo Pascal, C, Clipper/dBASE.
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■ SALVATEL.PAS ■

{

! SalvaTela V 1.0 (C)1893

Screen Saver com telas Gra(ph)icas

[.CMP) (Graphos III CGA) 1

Linguagem : Turbo Pascal V.60

Data : Julho de 1993 -

Inverno... Brrr! i

>

Program SalvaTela;

{$M 15000,0,0}

Uses Crt,Dos;

Type

Str80=String[80] ;

Var

Buf_Tel_Vid :Array[0..16199] Of

Byte absolute $B800:$0000;

Buf Tel Mem :Array[0..16199] Of

Byte;

Buf Tel Tem :Array[0..16199] Of

Byte;

Tempo,Erro,Tamanho,Tempo2,

Contador :Integer;

ModoAnt :Byte;

Proc,ProcAnt :Pointer;

Xant,Yant :Byte;

Tecla :Char;

Arq :File;

Procedure Engloba; Interrupt;

{ Rotina de Inicialização do Modo

Grafico (Usa a interrupção lOh }

{ do Bios ) /Verif. do modo de video

anterior (Int. lOh func.OFh }

Procedure Inicializa(Modo•Bvteí•^b ^h ^v ^v ^^^^ v^^b ^^ ^bAA mm ^* Mb v% ^m ^k mm %mt ^ J^%^Va\v A J^rJf ^^ ^^# M M

Var

Regs:Registers ;

Begin

Regs.AH:=00;

Regs.AL:=Hodo;

Intr($10,Regs);

End; { Inicializa }

Function VerlfModo:Byte;

Var

Regs:Registers;

Begin

Regs.AH:=$0F;

Intr($10,Regs);

VerifModo:=Regs.AL;

End; { VerifModo }

{Move/Descomp p/o buffer Tela (Array

apontando para o endereço do }

{video) uma tela grafica (GraphosII)

padrão .CMP (Compactada) }

Procedure Move_Tela;

Var Loopl, Loop2, Loop3 : In-

teger;

Flag_Fim

:Boolean;

varxavex

:Byte;

Begin

Loopl:=0;

Loop2:=0;

Loop3:=0;

Flag_Fim:=False;

Repeat

Variável:=Buf Tel Mem[Loopl] -

153;

If ((Variável = 0) Or (Variável

= 255)) Then

Begin

If Buf_Tel_Mem[Loopl+l] o

0 Then

Begin

For Loop3 := Loop2 to

(Loop2+Buf_Tel_Mem[Loopl+l]) Do

Buf_Tel_Vid[Loop3]:=Variavel;

Loop2:=Loop3;

Loopl:=Loopl+2

End

Else

Flag Fim :=True;

End

Else

Begin

Buf^TelJVid[Loop2]:«Variável;

Loopl:=Loopl+l;

Loop2:=Loop2+l;

End;

Until Flag_Fim=True;

End; { Move Tela }

í )

{ Rotina de verificação da condição do

programa / execução do }

{ modulo de apresentação da tela

grafica... }

Begin

If Mem[0:01050] = Mem[0:01052] Then

{Ha' teclas no Buffer ?}

Begin

{Nao... }

Contador:=Contador+l;

If Contador = (Tempo*18*60)

Then

Begin j^
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SALVATELA 1.0

SetlntVec($1C,ProcAnt);

{Retorna Znt. Anterior}

Sound(lOOO);Delay(1000);Nosound;

Zant:=WhereX;

Yant:=WhereY;

Move(Buf_Tel_Vid,Buf_Tel_Tem,16200);

{Move tela atual para buffer}

ModoAnt:=VerifModo;

{Verif.modo do video anterior}

Inicializa(4);

{Inicializa modo grafico}

Move_Tela;

{Imprime tela... }

Delay(1000*Tempo2);

{Aguarda tempo... }

Sound(lOOO);Delay(1000);Nosound;

Inicializa(ModoAnt);

{Volta ao modo anterior }

Move(Buf_Tel_Tem,Buf_Tel_Vid,16200);

{Volta tela anterior }

GotoXY(Zant,Yant);

{Posição antiga do cursor}

Contador:=0;

{Zera o contador... }

SetIntVec($1C,Proc);

{Volta a int. modificada}

End;

End

Else

{Sim... }

Begin

j Contador:=0;
{Zera o contador }

End;

End;
' i

{ Rotina Principal Imprime créditos e

verifica linha de comando }

{ Sintaxe : SALVTEL NOMEARQ

<TEMPOINATIVO> <TEMPOTELA> }

Begin

Contador:=0;

Writeln;

Writeln('SalvaTela VI.0

(O1993 Herbert Laroca Mendes Pinto.');

Writeln ('Uln Screen Saver com telas

Qra',#40,'ph',#41,'icas...');

Writeln;

If ParamStr(1)='' Then

Begin

Writeln('Sintaxe :');

Writeln;

Writeln('SALVATEL NOMETELA

<TEMPOINATIVO> <TEMPOTELA>

');
Writeln(' i i

i

') *

Writeln(' i !

+ Tempo de espera ');

Writeln(' +-

Tempo de espera da tela grafica...

');
Writeln(' Nome da tela

na inatividade do Default=2 min.

');
Writeln(' grafica (sem a

teclado.

');
Writeln(' extensão . CMP)

Default=20 seg.

');
Writeln;

Halt(255);

End;

If ParamStr(2)='' Then Tempo:=5

Else

Vai(ParamStr(2),Tempo,Erro);

If ParamStr(3) = " Then Tempo2:=20

Else

Vai(ParamStr(3),Tempo2,Erro);

Assign(Arq,ParamStr(1)+'.CMP');

{$1-}

Reset(Arq,1);

If IoResult o 0 Then

Begin

Writeln('Arquivo com

problemas...');

Writeln;

Halt(255);

End;

{$1+}

BlockRead(Arq,Buf_Tel_Mem,PileSize(Arq)

,Tamanho);

Close(Arq);

Writeln(Tamanho,' bytes

copiados...');

Writeln;

Writeln('Programa Instalado...');

Writeln;

GetlntVec($1C,ProcAnt); {Salva o

endereço anterior da Interrupção em

ProcAnt}

Proc: =<?Engloba;

SetIntVec($1C,Proc); {Desvia a

int. para o endereço da procedure

Engloba}

Keep(0); {Termina o

programa e mantém residente a

proc.Engloba}

End.

D
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LANÇAMENTOS

IBPL DOMINANDO A LINGUAGEM C

250 PÁQS

Este é um livro destinado aqueles que

desejam aprender a Linguagem C. Foi

especialmente elaborado com a finalidade

de proporcionar ao leitor pôr em prática

aquilo que leu, e mais, tomando possível

uma auto avaliação do aproveitamento

obtido.

Cdd: 1 — Preço: 2.050,00

PC MAQAZME, DESVENDANDO O DOS 6

876 PAQS
Ests Hvro basela~se no mesmo tipo de Irei-

namento utilizado com sucesso nos estabe

lecimentos de ensino da PC Learnlng Labs,

espalhados nos Estados Unidos. Através de

disquete oom exemplos incluído no livro, o

leitor aprendera com o método mais fácil,

mais rápido e mais eficaz.

Cód: 2 —Preço: 4.450,00

SALEML GUIA PC MAGAZINE PARA

BANCO DE DADOS CLIENTE/SERVIDOR

350 PÁOS
Através de explicações em linguagem da

rá e conselhos oportunos, o leitor encon

trará as tecnologias existentes e emergen

tes para o objetivo de sua empresa.

Cod. 3 — Preço: 2.950,00

PC MAQAZME, DESVENDANDO

O MICROSOFT ACCESS

576 PÁQS

Obra mais completa em nosso idioma so

bre este novo produto da Microsoft Já

apresenta os comandos em português,

incluindo um disquete com Inúmeros

exemplos.

Cod. 4 — Preço: 4.600,00

DERFLER JR./FREED, GUIA PC

MAGAZINE DO WINDOWS PARA

WORKQROUPS 324 PÁQS
Guia para obtenção de informações sobre

Instalação, recursos para grupos de traba

lho e compatibilidade. Para usuários, ge

rentes e administradores de sistema».

Cód: 5 — Preço: 2.350,00

BPL WINDOWS 3.1 - MÉTODO RÁPIDO
108 PÁGS

É um guia rápido e eficiente, Ideal para
iniciantes neste novo ambiente operacio

nal, e indispensável para quem já conhece

e deseja tirar dúvidas de forma dará,

objetiva e rápida.

Cód: 6 — Preço: 1.050,00

IBPL ESTRUTURAS DE DADOS COM

PASCAL 208 PÁGS

Através de uma linguagem clara, você

aprenderá a metodologia para a organiza

ção de dados. Impecavelmente didático,

oferece diversos exemplos objetivos, bem

como exercidos extremamente práticos.

Cád: 7 —Preço: 1.950,00

BPI, CLIPPER S.01 - MÉTODO RÁPIDO

115 PÁQS
Além de ser o gula ideal para o usuário ter

sempre a mão enquanto trabalha oom o

CSpper 5.01, este livro apresenta sugestões

para a criação de alguns sistemas, o que

proporciona ao leitor fixar os conhecimentos

adquiridos. Cod: 8 — Preço: 1.050,00

IBPI, TÉCNICAS DE PROQRAMAÇÁO
COM PASCAL 370 PÁGS

Este livro destina-se àqueles que desejam

aprender rapidamente a programar, funcio

nando ainda como iniciação à Informática

através da introdução de conceitos básicos

de processamento de dados, utilizando

como ferramenta a linguagem Pascal.

. Cód: 9 — Preço: 2.350,00

SIM! Desejo adquirir os livros abaixo relacionados. Sendo assim, envio cheque nominal à

Livraria e Editora Infobook S.A., no valor total do pedido. Despesas postais por conta da editora.

Enviar seu pedido para: Rua Washington Luiz, 09 Gr. 402 - Rio de Janeiro - RJ - Cep. 20230-900

QUANT. CÓDIGO PREÇO QUANT. CÓDIGO PREÇO QUANT. CÓDIGO PREÇO

Valor Total do Pedido: CR$

Nome:

Telefone:

Empresa:

C.G.C.:

Endereço:

Insc. Est.:

Telefone:

Cep:

Data: /

Bairro: Cidade: Est.:

Assinatura:

• VALIDADE ATÉ I 20/11/93



PROGRAMA Otimize o cálculo de cotas e distâncias

Planilha topográfica

Micro: PC XT/AT

Memória: 640 Kbytes

Vídeo: CGA/EGA/VGA

Linguagem: GWBasic

Requisitos: Nenhum

Bartolomeu Mitre Chaves

Este programa permite otimizar o cálculo de cotas e

distâncias topográficas a partir da planilha levantada no

campo, além de permitir o armazenamento dos dados e dos

resultados em meio eletrônico (disco rígido ou disquetes).

Isto toma possível processamentos posteriores, tais como:

emissão de relatórios da planilha para o cliente, criação de

um arquivo script(.SCR) do AutoCad, parageração automática

dos perfis topográficos, etc.

0 sistema pergunta pelo nome do arquivo de dados e, se

este já existir, os novos dados serão acrescentados ao

arquivo, a partir do último registro. Isto possibilita que se

interrompa e/ou se recomece a entrada de dados, num

mesmo arquivo, a qualquer hora ou dia desejado pelo

operador. Se o arquivo não existir, o sistema criará um novo,

acrescentando ao nome dado a extensão .TOP.

Para a entrada dos dados na planilha eletrônica proceda

da seguinte forma:

- Utilizarmedidasem milímetros, como na figura exemplo;

- Os ângulos não devem ser reduzidos ao primeiro

quadrante, visto que o próprio programa já realiza esta

operação, por isso entre com os ângulos sempre com

as medidas lidas no campo, sem reduzi-las;

- Para separaro minuto decimal do ângulo, separe-os por

um sinal de ponto, assim: 126° 14' => 126.14

Estação

A

A

A

A

4

5

Ponto

Visado

1

2

3

4

5

6

CADERNETA DE CAMPO

Ângulo
Horiz.

32.12

46.53

115.14

86.30

145.24

120.08

fio

Sup.

1000

600

1200

1278

1715

1000

fio

Med.

1242

1111

1635

1500

2000

1142

fio

Inf.

1484

1623

2070

1722

2285

1284

Alt.

Instr.

1520

1520

1520

1520

1500

1200

Ângulo n.
Vertical Obs'
86.00 Cota A=100

97.12

91.14

79.40

97.04

96.07

Digite o nome da estação e os dados do primeiro regis

tro da planilha. No campo Estação, a partir do segundo

registro, quando surgir a pergunta: "Digite a estação, (T)

troca, <ENTER> confirma", se você responder:

- Com <ENTER> o programa preenche este campo com

o mesmo nome da estação anterior;

- Com (T), o programa preenche o campo com o nome do

ponto visado do registro anterior;

- Ou então, digite um novo nome para a estação.
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No campo ângulo Horizontal, a partir do segundo registro,

se a tecla apertada for <ENTER>, o campo será preenchido

com o mesmo ângulo horizontal do registro anterior.

Após entrar com todos os dados de determinado registro,

o sistema pede pela confirmação dos dados: "Confirma

Dados (<ENTER>/N)", pressione <ENTER> para confirmar,

caso contrário, pressione a tecla "N" e redigite os dados

daquele registro.

Estas medidas anteriores visam agilizar e evitar erros

durante a digitação dos dados.

Em seguida, surgirá a pergunta: "Continuar entrada de

dados (<ENTER>/N)", permitindo, neste ponto, suspender

ou não a entrada de novos registros.

Se a opção for (N), o sistema listará todos os dados e

resultados calculados para todos os registros armazenados

naquele arquivo.

OBSERVAÇÕES GERAIS

Substitua o conteúdo da variável N0ME$ na linha 680

pelo seu nome ou da suafirma (Não esqueça as aspas), para

que ele possa fazer parte do cabeçalho do relatório. Assim:

680 N0ME$="Bartolomeu"

Cada aparelho possui suas constantes como:

f / I = Constante multiplicativa, que é a relação entre a

distância focai (f) e o intervalo entre os retículos (i). Na

maioria dos aparelhos, os fabricantes procuram tornar esta

relação = 100.

f + c = Constante aditiva, que é a soma da distância focai

(f) e da distância do eixo vertical do ponto até a lente objetiva

(c). Os fabricantes procuram tomar esta constante igual a

zero.

0 programa admite estes valores que estão contidos nas

variáveis Fl e FC. Se o seu aparelho possui estas relações

diferentes, basta substituir o conteúdo de Fl e FC

respectivamente nas linhas 690 e 700, pelos valores das

constantes de seu aparelho.

BARTOLOMEU MITRE VASCONCELOS DEASSIS CHAVES é

Engenheiro Civil e trabalha na O.TA. - Odebrecht Tecnologia

Ambiental-área de informática. Programaem Basic, Pascal,

Dbase, e Fortran.



COTA.BAS

10 REM == PLANILHA TOPOGRÁFICA - POR BARTOLOMEÜ

MITRE V.A. CHAVES ==

20 CLEARiN=1000i REM reserva espaço para os

registros

30 DIM PV$(N),EST$(N),AHORIZ$(N),FSOP(N),

FINF(N),ALT(N), FMEDIO (N),AVERT(N),OBS$(N),

DMIVE L(N),DREDUZ(N),CPTO(N),CE(N)

40 CLS:GOSUB 650i QOSOB 730i REH Le cabecalhos

e nome do arquivo de dados

50 OPEN "A",#3,ARQ$,180iREM abre arquivo para

gravação

60 I=liAX=0:LINHA=l:REM contadores de registros

70 LINHA=LINHA+1

80 IF LINHA>21 THEN LINHA-2

90 LOCATE 1,1:PRINT TITD$tLOCATE LINHA,1:PRINT

PV$(I-1):QOSUB 610

100 LOCATE 21,5sINPÜT "DIGITE A ESTAÇÃO, <T>

TROCA, <ENTER> CONFIRMA t ";PV$(I)

110 IF COLUNA>-64 THEN COLONA = 1

120 IF PV$(I)="T" OR PV$(I)="t" THEN

PV$(I)=EST$(I-1):CE(I)=CPTO(I-1)

130 IF LEN(PV$(I))=0 THEN CE(I)=CE(1-1)

140 IF LEN(PV$(I))=0 THEN PV$(I)=PV$(I-l)

150 LOCATE LINHA,1«PRINT PV$(I)iGOSDB 610

160 LOCATE 21,5:INPDT "PONTO VISADO

i -;EST$(I)

170 LOCATE LINHA,9:PRINT EST$(I):GOSOB 610

180 LOCATE 20,5:PRINT "ANGULO

HORIZONTAL";AHORIZ$(I-l)«GOSOB 610

190 LOCATE 21,1«INPDT " NOVO ANGDLO OU <EN-

TER> P/ CONFIRMAR « ";AHORIZ$(I)

200 IF LEN(AHORIZ$(I))=0 THEN AHORIZ$(I)=AHO

210 LOCATE LINHA,18:PRINT AHORIZ$(I)«GOSUB 610

220 LOCATE 21,5:INPÜT "FIO SUPERIOR

: ";FSUP(I)

230 LOCATE LINHA,27:PRINT FSUP(I)

240 LOCATE 22,5:INPUT "FIO INFERIOR

250 LOCATE LINHA,36:PRINT FINF(I)iGOSUB 610

260 LOCATE

LINHA,45iFMEDIO(I)=(FSUP(I)+FINF(I))/2:PRINT

FMEDIO(I)

270 LOCATE 21,5iINPUT "ALTURA DO INSTRUMENTO

: ";ALT(D

280 LOCATE LINHA,54:PRINT ALT(I):GOSUB 610

290 LOCATE 21,5:INPUT "ANGULO VERTICAL

300 Y=INT(X):Z=(Y+(X-Y)*100/60)

310 QUADl=90-Z:QUAD2=Z-270

320 IF X<=180 THEN AVERT(I)=QUAD1

330 IF X>180 THEN AVERT(I)=QUAD2

340 LOCATE LINHA,63:PRINT AVERT(I):GOSUB 610

345 SENO=SIN(AVERT(I)*3.1415/

180}:COSENO=COS(AVERT(I)*3.1415/180)

350 LOCATE 21,5:INPUT "OBS. : ";OBS$(D

360 DNIVEL(I) = (FI*(FSUP(D-

FINF(I))*SENO*COSENO+FC*SENO-FMEDIO(I)+ALT(I))/

1000

370 LOCATE 20,1:PRINT "DIFERENÇA DE NÍVEL =

";DNIVEL(D

380 DREDUZ(I)=(FI*(FSUP(I)-

FINF(I))*COSENO*COSENO+FC*COSENO)/1000

390 LOCATE 21,1:PRINT "DISTANCIA REDUZIDA =

";DREDÜZ(I)

400 LOCATE 22,1:PRINT "Digite nova cota para

estação ou Confirma<ENTER>: ";CE(I);:INPÜT

RESP$

410 IF VAL(RESP$)=0 THEN CE(I)=CE(I) ELSE

CE(I)=VAL(RESP$)

420 CPTO(I)=CE(I)+DNIVEL(I):GOSUB 610:REM Cota

do ponto visado

430 LOCATE 20,1:PRINT "COTA DO PONTO =

";CPTO(I)

440 LOCATE 21,5:INPUT "Confirma os dados (<EN-

TER>/N) ";O$:IF O$="N" OR O$="n" THEN LOCATE

LINHA,1:PRINT P$:LINHA=LINHA-1:GOSUB 610:GOTO

70

450 WRITE #3,PV$(I),EST$(I),AHORIZ$(I),FSUP(I),

FINF (I),ALT(I),FMEDIO(I),AVERT(I),OBS$(I),DNTVEL(I),

DREDUZ(I),CPTO(I)

460 AX=AX+1:1=1+1:GOSUB 610

470 LOCATE 21,5:INPÜT "CONTINUAR ENTRADA DE

DADOS (<ENTER>/N) :";RESP$

480 IF RESP$="N" OR RESP$="n" THEN 490 ELSE 70

490 CLOSE #3:CLS:LINHA=1

500 CLSiPRINT CABEC$:PRINT Q$:LOCATE 5,1:INPUT

"IMPRESSORA (S/N) ";RESP$:CLS

510 IF RESP$="S" OR RESP$="S" THEN GOTO 810

520 OPEN "I",#3,ARQ$,180:REM abre arquivo para

leitura

530 FOR 1=0 TO N

540 INPÜT #3,PV$(I),EST$(I),AHORIZ$(I),FSÜP(I),

FINF (I),ALT(I), FMEDIO(I),AVERT(I),OBS$(I), ■]

UTILIZE ESTE ESPAÇO

A MICRO SISTEMAS oferece a seus

clientes este serviço especial.

Com esta opção de espaço e custo,

ninguém vai deixar de anunciar.

Consulte-nos pelo telefone ou fax:

TEL: (021)232-2517

FAX: (021)242-9981

Micro Sistemas

Gestor Comercial
Super controle de estoque até 1

| milhão de Itens. Lista de preços

com percentuais de desconto ou
I acréscimo. Lista de faltas em esto

que eom fornecedor, contato e fo

ne. Lista de entradas. Lista de sai-

| das com lucro por item e lucro total
do dlá e do total de cada vendedor.

Emissão de cupom de caixa, com

descrição do Item, quantidade, va

lores, etc. Alteração em lote de

preços, entradas ou safdas. Eti

quetas para p produto e ficha para

cadastramento. Acesso ao DOS.

sem sair do programa. Help e de
zenas de outros recursos. Fácil de
instalar. 4 disquetes de 5.1/4":
CR$ 8.480. OUTROS APLICATI
VOS: Contabilidade (multi-empre-

sa, diário, razão, balanço, 5 dls-

■ quetes). CR$ 8.480; Folha Pgto.
I Semanal. CR$ 2.280; Bancário (6
contas), CR$ 2.280; Mala Direta

I (clientes,fornecedores). CR$ 4.280

I Softs prontos p/PC XT AT286
386/486/OS c/Fontes em CLIP-

I PER. INFODATA, r.Consola-
çáo, 393, 5» andar, cj.52, CEP I

I 01301 000, S.Paulo-SP. Tels.:
L_ (011) 259-8169 e 259-6399 J I

VCabos p/Impressoras
■Rxrnularbe/rjisquetes/Cornutador

•Filrode
* Outras

FACSIMILE
■ Micros MSX

* Diíves/Monttoras
* Modem/1nlerfaceMegaram
, * Modem Videotexto

TUDO PARA INFORMÁTICA
LIGUE JA

FONE: (011)861-2173
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PLANILHA TOPOGRÁFICA

DNIVEL{I),DREDÜZ(I),CPTO(I)

550 IF LINHA=20 THEN PRINT P$:INPÜT "APERTE
QUALQUER TECLA";RESPSiLINHA=ltCLS
560 LINHA-LINHA+liIF LINHA<20 THEN LOCATE
1,1:PRINT RESUL$;" DA ";CABEC$

570 LOCATE LINHA,liPRINT PV$(I);"-

";TAB(5)EST$(I);TAB(11)AHORIZ$(I);TAB(18)FSDP(I);
TAB(25)FINF(I);TAB(32)ALT{I);TAB(39)FMEDIO(I);
572 PRINT TAB(48) OSINO »###.##»/AVERT(I);
574 PRINT TAB(55) USING"####.##»,DNIVEL(I);
576 PRINT TAB(62) OSING"####.##»,DREDDZ(I);
578 PRINT TAB(69) ÜSING"####.##";CPTO(I);
579 PRINT " ";OBS$

580 NEXT I

590 CLOSE #3

600 END

610 REM ** LIMPA **•

620 P$=STRING$(70," »)

630 LOCATE 20,1 : PRINT P$:PRINT P$:PRINT
P$:PRINT P$

640 RETORN

650 REM ** CABECALHOS E CONSTANTES **

660 TITD$="EST. P. VISADO A. HORIZ F. SOP
F.INF F. MED ALT INST A. VERT"

670 CABEC$="PLANILHA TOPOGRÁFICA" jRESUL$-"DADOS
E RESULTADOS":Q$=STRING$(78,"=")

680 NOME$="Nome do Usuário"

690 FI=100:REM (f/i) e'a constante

multiplicativa do aparelho

700 FC=0 :REM (f+c) e'a constante aditiva do

aparelho

710 REM f : a distancia focai, i : intervalo

entre reticulos, c: distancia entre o eixo

vertical do aparelho e a lente objetiva

720 RETURN

730 REM ** LE NOME DO ARQUIVO DE DADOS **

740 CLStLOCATE l,30:PRINT CABEC$sPRINT Q$

750 LOCATE 5,1«print "Forneça um Nome Para o
Arquivo de Dados do Projeto"iPRINT

760 PRINT "No máximo 8 letras t "/«INPUT ARQS
770 IF LEN(ARQ$)>8 THEN 780 ELSE 790
780 PRINT :PRINT "Nome de arquivo invalido
..."iFOR L-l TO 600:NEXT LtGOTO 750

790 CLSiARQ$ - ARQ$+".TOP"
800 RETURN

810 REM ** IMPRIME RESULTADOS *•
820 LINHA = OsLPRINT RESUL$;" DA
";CABEC$,NOME$iLPRINT Q$

825 OPEN "I",#3,ARQ$,180!REM abre arquivo para
leitura

830 FOR 1=1 TO N

835 INPUT #3,PV$(I),EST$(I),AHORIZ$(I),FSUP(I),
FINF(I),ALT(I),FMEDIO(I),AVERT(I), OBS$(I),DNI
VEL(I),DREDÜZ(I),CPTO(I)

840 LINHA=LINHA+liIF LINHA>60 THEN LPRINT»
LPRINT :LPRINT iLPRINT :LPRINT :LPRINT RESUL$;"

DA ";CABEC$,NOME$:LPRINT Q$: LINHA=0iREM mudan
ca de pagina

850 LPRINT PV$(I);" - ";TAB(5)EST$(I);TAB(11)

AHORIZ$(I);TAB(18)FSUP(I);TAB(25)FINF(I); TAB
(32)ALT(I);TAB(39)FMEDIO(I);

854 LPRINT TAB(48) USINO "###.##",AVERT(I);

855 LPRINT TAB(55) USING "####.##";DNIVEL{I);

856 LPRINT TAB(62) USING "####.##";DREDÜZ(I);

857 LPRINT TAB(69) USING "####.##";CPTO(I);

858 LPRINT " ";OBS$

860 NEXT I

870 CLOSE #3

900 END

* Autorizada Microdígitai !!!
* Assistência Técnica
* Transferência Arquivos APPLE/IBM
* Placas e Acessórios Importados
* 4000 Programas para Apple II+, //e
* Clube de usuários 8 bits
* Jornal em diskette mensal

Progranu_CR$260,00pordl<ketle gravado, frale> Inclino,

PRINCE OF PÉRSIA//* Aventura e aclo no Falado daa mU e uma nottee
TETRIS IIk Deuflt nu Inteligência nu paUageiu da U.RAS.
BATTLE CHESS //_ )ogo de Xadrescom anlmaoSee graficai em SD.
GOLDRUSHIIk Aventura griflca com afio aobra a o—coberta do Ourai
CALIFÓRNIAGAMES IIk Jofoa de verto, com excelenlee grafleoa.
CAPTAM OOODNIOHT. Aventara e mlaterle, nerte «celenuJega.
ROBOCOPIIk Baeeac- no filme de maior mono. Ura e ujLí
RENEOADEHk Briga de rue, uee motoe, eorrentee e multa luta.
THEXDER //«Jogodoe Tranjformen, vira ROBÔ ou AVIÃO, multa aclo.
BATMAN IIk Excelente adaptaclo do filme de maior Bilheteria. conHral
THE GAMES SUMMER EDItlON //k |ogoe de veria, eelllo olImpUdHl
THE GAMES WINTER EDITION IIk |ogoa de Inverno, eelllo olimp_-ul
FUQHTSIMULATOR It Simulador completo de voa. com cenertoe USA.
PLAYROOM IIk Introduu eeu filha 1 Inton-lUce, «t
CROSSBOWIIk Ajuda um» turra»
RAD WARMOR //•: O Hom.m daa
ROGER «ABBIT//« Jmo da «nln
CHESSMA8TEI1100: EaodmUJo

H

• miiiiwm fr*« ■■li» ■■■■■■■ wh ungir m ■!■■vm mmw¥rm_ VIlUvicjOII

CROSSBOWIIk Ajuda um» turra» <te miglew • aprandlsM •
RAD WARMOR //•: O Hom.m daa Cvtmu num mundo tvmnSJo, dHCubr

J d ludo coelho dt Wilt Dluwy. Undõi (rillom
*m SD comMad £•mH

nudo coelho dt Wilt Dluw

Jogo d.udm*m SD. com
d*HAyBARRU//K)c^nUloc>m>c*o.

PAPERBOY: btrüfigojonial d*ou«n adulai bldcteu.
ORÇAMENTO DOMÉSTICO: OonUoto de orftmtnlo doroiitlco
TOTALWOMCS U//K Banco de DvkM. Edil»TUto e PhuiUha.
SUPERCALC 3A IIk Planilha Eletrônica, com recuno de pina*.
DAZZLE DRAW//« Editor Grinco em Super Alta Reaolucio.
VCR COMPANION //♦: Anlnuclo Grafica para efeUoa M^edato emVideo.
PERSONAL NUMEROLOCYTOapa Numeroloflco.em • paginu. enetenlel
ASTROSCOPE: Mapa utnl e InUrpreUcio de^Mrologl^conrlrml
AGENDA ELETRÔNICA: Coloque mui ataieree no «ouralcro.
MLOOO: Unfuagem LOOO em r|4 l
AGENDA ELETRÔNICA: Coloque mui ataie
MLOOO: Unfuagem LOOO em doru|u4i para crlancaa.
XTERM ]Jk Proenma para Modem Rhede UAP. em nova vento.

APPLE CUXIN U: Programa para Uate do aeu microcomputador.
BANNERMANIA llr. CrU Banners IncrfveU a auper eleganlea.
TOE NEW PRINTSHOP //« Nova vento do Prlnt Shop. renovado com « fonteal
TIIE NEW PRINTSHOP //« PAKTY EOITION: Ponte» com motivo Peataal
THE NEW PRINTSHOP //k SCHOLL BUSSINESS EDITION: Ponlce rooüvoi eecol
THE NEW PRINTSHOP //k SAMPLE KDIT1ON: Fontee moUvce dlvenoel
APPLEWORKS JJIIk Completo e mala nova vareio deete Integrado!
MULTISCRIBE//Efe(^tò*l^f

Telefax: fO3tJ 237-oaiO

X4

HARDWARESl 32+TO—OOO

TKMOO 11% STANDARD S4k .
TKJO0011%STANDARD «4K SISTEMAM MC .

TKMOO 11% COMPACT USK
DRIVE APPLE * 1/4. (Rovlaado)

DRTVE APPLE 9 1/4 (NOVO) .
PLACADRTV».
PLACA CP/M.
PLACA SO COLUNAS U» .
PLACA UUC U» _____

PLACA IMCII».
PLACA IMPRESSORAORAPH» COM CABO
PLACA IMPRESSORA SUPER PARALLEL14K COM CABO
PLACATKWORKS S4K
PLACATKWORKS 23ÍK __________________
PLACATKWORKS 912K
JOYSTICK IMPORTADO MACH III

PLACA MICROMODEM RHEDE 1200/75 (1 ANO GARANTIA) .
PLACAACEI—RADORATRANSWARP.
PLACATKCLOCK (RSLOC1O REALCOM BATERIA NICKSL CAD) .
PLACA RS-2U SUPER SERIALAPPLE .
EXAUSTOR DE ARPARATKMOO OU APPLE

MOUSECOM PLACAAPPLE ORIGINAL
DRIVE SJ APPLE COM CONTROLADORA SO0K
MONITOR DE VÍDEO FÓSFORO VERDE OU ÂMBAR
IMPRESSORA EPSON T-2000 OU LM10 (80 COLUNASr_.
IMPRESSORA COLORIOAOTIZEN GJMOO (COLORIDA) .

SO7

1110
$140

• 120
• M
1100
M

u

u
10
u

55
50

CO

M
•0

1110
100
ss
55

. u
• 250

1100

• ss
soo

IMO

LTICRIBE//e:Excefen(e^torò*le^communMnaflcae.
9 !TOUSHn-4M//eDoelnopPiibUah com recurwe de multimídia.
• PRINTMASTERPLUS: Faca cartaica e cartoee com cate aplicativo.
OOPYIIPUIS (.1 //• Copie, deaproleja oe aeua programáü
SISTEMA DE DUPLICATAS: Contrate dupllcalaiem carteira.
FOLHA DE PAGAMENTO: Folha Multi-Empreaa, controle aua empreaa Ja.

Faça seu pedido por carta, relacionando o nome do programa, para achar o total
multiplique o n< de diskettes pelo valor acima mencionado. Nio esqueça de
ldenttncar«e e o local para remessa. Anexe cheque nominal i "Maça Shop's
Eletrônica Ltda" e remeta para o endereço acima. Seu pedido será prontamente
atendido! Obrigado.
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Nós já vimos esse

Filme !

Temos a solução para os seus

problemas, seja ele de

hardware, software,

periféricos, assistência

técnica, apresentações

multimídia e desktop.

Por isso quando você pensar

em Amiga, pense na Focus

Informática para não ter

problemas mais tarde e dizer

que ninguém avisou.

FOCUS Informática

R. Dona Inácia Uchôa, 135 - Vila Mariana - São Paulo - SP

Tel. (011) 549.7731 - CEP 04110-020



PROGRAMA
Não dê mancada em datas importantes

Programa de aniversário

Micro: PC XT/AT

Memória: 512 Kbytes

Vídeo: CGA/EGA/VGA

Linguagem: Clipper

Requisitos: Nenhum

Cleber de Araújo

Com a correria do dia a dia é comum as pessoas

esquecerem de aniversários, datas importantes, etc.

Pensando nisso, desenvolvi um programinha parame auxiliar

nesta tarefa.

0 programaé bem simples, masde eficiência comprovada.

Após ser digitado o código fonte e compilado no Clipper

Summer 87, crie um arquivo chamado ANIVER.DBFcom os

campos NOME (com 30 caracteres) e ANIVERSÁRIO (em

formato data) e coloque-o no diretório ÚTILjuntamente com

o arquivo compilado ANIVER.EXE (poderá ser outro diretório

qualquer, bastando alterar também o código fonte do

programa).

Não esqueça de incluir o comando PATH C:\UTILem seu

arquivo AUTOEXEC.BAT para que sempre que se ligue o

computador o sistema verifique o aniversário do dia.

Para consultar o HELP do sistema digite ANIVER ?. Para

fazer inclusões, listagens, etc, em seu arquivo de

aniversariantes, digite ANIVER /. Para tocar a música do

"parabéns", digite ANIVER.

CLEBER DEARAÚJO éAnalista de Sistemas e programa em
Clipper, Pascal, C e Assembler. Cursa atualmente Mate

mática Aplicada na Universidade Federal do Espírito Santo.

ANIVER.PRG

* Programa: ANIVERSÁRIO

* Analista: CLEBER DE ARAÚJO

* Versão..: 1.0

* Criação.: Julho/93

set deleted on

set path to \UTIL

set confirm on

AA = pcount()

if AA >> 0

parameters VAR1

else

VAR1 = ' '

endif

set date ansi

use \UTIL\ANIVER

if .not. file('ANIVER.NTX')

index on str(month(ANIVERSARI)) +

str(day(ANIVERSARI)) to \UTIL\ANIVER

endif

if .not. file('ANIVER1.NTX')

index on NOME to \UTIL\ANIVER1

endif

set index to ANIVER,ANIVER1

VAR = str(month(DATE())) +

LIVROS DE INFORMÁTICA

Das melhores editoras,

para todos os níveis.

COBOL *

WOfíPSTAft

< Ú * A8SEM6LY *

Vendas c/ cartão de

crédito e reembolso

UVROTRONICAS

(do Grupo Editorial Antenna)

RIO: R. Mal. Fbriano,

143 s/loja

Fone:(021)223-2442

SP: R. Vitória 37EV383

Fone:(011)221-0683

CLUBE DO

WINDOWS
Os melhores programas para seu Windows,

todos oa meses na sua casa. Ucasetru-

duas exdustvos para envenenar seus aplica-

tlvos. Para associar-»» agora mesmo,

mande um cheque nominal a Nada Souza

no valor de 2 dólares (comercial) e receba

em tempo reoorde um dtequete super

compactado com incríveis programas para

xlows e todas as informações

nplementares.

CURSO Of OtfPBU 10 AUIAS): US$3

BBUOMASPÁIÀ QffmmmSTk

Sotdte nosso catalogo de softs para PC e

ganhe um blinde. Disco cheio com

programas rempactailel por L5S 1,00 II

NTA
CaixaPostal6015

60451-970 - Fortaleza - CE

MANUAIS EM

PORTUGUÊS

Video, Câmeras, Agendas,

Computadores, Fax,

Telefone s/fio, e etc. Temos

diversos prontos e

TRADUZIMOS artigos de

revistas e livros.

Av. Marechal Ftoriano, Í43

Sobmlola -Cep. 2OO8O-OOS

\ Tel.:,(021)2634840-Rio

Se você possui MODEM;

se ligue na:

• 02 CDROM C/MILHARES DE
SOFTWARES

• CADASTRAMENTO 0N LINE

• .300.1200...2400 BPS

• HORÁRIO: 19 HORAS AS 07
HORAS

• TEL.(011)259-843O



str(day(DATE()))

clear

@ 24,00 say ' Ano: 1993

Autor: CLEBER DE ARAÚJO' + ;

' Versão 1.0'

if AA = 0

seek VAR

if .not. eof()

CORTRAB1()

for KK = 1 to 11

@ KK,KK to 24-KK,78-KK double

* itiii n "i

for JJ = 1 to 50

next JJ

next KK

@ 12,14 say "Aniversário de "

CORTRAB5()

@ 12,30 say rtrim(upper(NOME))

CORMENU()

ANIVERSÁRIO()

inkey(0)

clear

endif

elseif VAR1 = '/'

do while lastkey() <<>> 27

@ 01,20 to 06,56 double

@ 01,30 say ' ANIVERSÁRIOS '

@ 02,21 prompt ' Cadastrar novo NOME e

ANIVERSÁRIO '

@ 03,21 prompt ' Listagem por ordem

ALFABÉTICA

@ 04,21 prompt ' Listagem por ordem de

DATA

@ 05,21 prompt ' Apagar NOME

menu to ESCOLHA1

set date british

if ESCOLHA1 = 1

NOME1 = space(30)

ANIV1 = ctod(' / / ')

@ 08,11 say 'Nome:' get NOME1

@ 08,50 say 'Aniversário:' get ANIV1

read

if .not. empty(NOMEl)

if CONFIRMAC Gravar dados ')

replace ANIVERSARI with ANIV1

replace NOME with NOME1

TOCAI()

endif

endif

endif

if ESCOLHA1 = 2 \or. ESCOLHA1 = 3

if ESCOLHA1 = 2

set order to 2

elseif ESCOLHA1 = 3

set order to 1

endif

goto top

CT = 10

@ 09,15 to 21,61

CORTRAB2()

@ 08,15 clear to 08,61

@ 08,19 say 'Data'

@ 08,40 say 'Nome'

CORMENU()

do while .not. eof()

@ CT,17 say dtoc(ANIVERSARI) + ' -

' + NOME

CT = CT + 1

skip

if CT >> 20

CT = 10

if .not. CONFIRMAC Continuar

Consulta')

exit

endif

@ 10,16 clear to 20,60

endif

enddo

if CT <<>> 10

inkey(0)

endif

endif

if ESCOLHA1 = 4

set order to 2

NOME1 = space(30)

ANIV1 = ctodC / / ')

@ 08,20 say 'Nome:' get NOME1

read

seek NOME1

if .not. eof()

@ 08,20 say 'Nome: ' + N0ME1

if CONFIRMAC Apagar este NOME')

delete

TOCAI()

endif

endif

endif

@ 08,00 clear to 21,79

enddo

else

clear

text

Benvidos ao Sistema de Controle de

ANIVERSÁRIOS !!

Este programa e' para aqueles

que nunca lembram dos aniversários e

outras datas importantes.

Inclua o comando ANIVER em seu

arquivo AUTOEXEC para que, quando

você ligar o computador, ele verifique se

ha' algum aniversariante no dia.

Para atualizar o cadastro de

Aniversariantes digite: ANIVER /

Isto fará com que um menu apareça com as

opcoes possiveis. Atualize seu

cadastro e faca bom uso deste.

Cleber de Araújo

endtext

inkey(0)

endif

clear

* procedimento de CORES

procedure CORMENU

set color to

return

procedure CORTRAB

set color to w+/r

return

procedure CORTRAB1

set color to w+/g+

return "^

MICRO SISTEMAS 57



PROGRAMA DE ANIVERSÁRIO

procedure C0RTRAB2

set color to b/w+

return

procedure C0RTRAB5

set color to B*/W

return

function CONFIRMA

parameters VAR

JANELAA = savescreen(22,60,24,79)

& 22,60 clear to 24,79

@ 22,60 to 24,79

CORTRAB5()

& 22,60 clear to 22,79

@ 22,61 say VAR

CORMENU()

LEVEL1 = 2

@ 23,62 prompt " SIM "

@ 23,73 prompt " NAO "

menu to LEVEL1

if LEVEL1 = 1

restscreen(22,60,24,79,JANELAA)

return .t.

endif

restscreen(22,60,24,79,JANELAA)

return f•

* procedimentos para TOCAR

procedure TOCAI

tone (300,1)

tone (150,2)

return

procedure ANIVERSÁRIO

TONE(528,5)

TONE(528,5)

TONE(594,9)

TONE(528,9)

TONE(704,9)

TONE(660,12)

TONE(528,5)

TONE(528,5)

TONE(594, 9)

TONE(528,9)

TONE(792,9)

TONE(704,9)

TONE(704,12)

TONE(880,5)

TONE(880,5)

TONE(1056,9)

TONE{880,7)

TONE(704,7)

TONE(660,7)

TONE(594,12)

TONE(933,5)

TONE(933,5)

TONE(880,9)

TONE(704,9)

TONE(792,9)

TONE(704,10)

TONE(704,12)

return
* T? T M

D

BftS UNIVCRSm

COMPUTE SHOPPING

Tel.: (021) 577-7200

24 HORAS

VELOCIDADE: 1200/2400 BPS

A UNIVERSAL COMPUTER SHOPPING

ÉUMA BASEDEDADOS QUEOFERECE

OS MAIS DIVERSOS PRODUTOS NA ÁREA
DEINFORMÁTICA

COMO PARTICIPAR:

PARTICULARES PODEMACESSÁ-LA EAPÓS
CADASTRAMENTO UTILIZAR OS SEGUINTES

SERVIÇOS:

• ANÚNCIOS OU FAZER TROCAS DE
PROGRAMAS

- ATRAVÉS DO CLASSIFICADO UNIVERSAL
VOCÊ ESTARÁ VENDENDO SEU PRODUTO
NOVO OU USADO.

EMPRESAS PODEMAPROVEITAR UM

CLASSIFICADO PRÓPRIO

• A EMPRESA CONTA COM UM CONJUNTO DE

TELAS SOMENTE PARA SEUS PRODUTOS.

ALGUNS DOS PRODUTOS

COMERCIALIZADOS PELO SHOPPING:

- MODEM VIDEOTEXTO 1200/2400

- FAXMODEM

SE VOCÊDESEJA TER UMMODEM PARA ACES

SAR NOSSA BBS, NÔS VENDEMOS, INSTALAMOS

EENSINAMOS VOCÊA USAR.

CONTATOS VIVA-VOZ: UTILIZE

O TELEFONE (021) 577-5356



M5GASOFT INFORMÁTICA TR í Í011) 23V:
Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 - São Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metrô República)

Super Promoção:

Preços; DD (VAT incluído): CR$ 250,00

(MAXELL incluído): CR$ 350,00

oRREIO (CartaRegistrada): CR$ 400,00acada50diScoS,

ganhe 9! J

Concorra a uma

SOUND BLASTER

nas compras acima

de 15 HD ou valor

COP. NOME DO PROGRAMA

joí.os
W0097 6 SUPER JOGOS- 6 Superjogos para você 01H

W0084 ALIEN FORCE-Jogo de naves num labirinto 01D

W0103 ARACHNID-Jogo de paciência 01D

W0083 ATTAX- Jogo de estratégia num labirinto 01D

W0078 BACKGAMMON-Jogodegamao 01D

WO082 BAGO - Palavras-cruzadas 01D

W0I02 BANG-Brinque de deuniir a tela do Windows 01D

W0081 BANG BANG-Destrua o canhão inimigo 01D

W007I BLACKJACK-Jogode2l 01D

W0072 BLfTZER- Jogo de helicóptero de guerra 0ID

WO073 BLOCK BREAKER - Arkanoid para Windows 01D

W0070 BOXWORLDÍI- Ótimojogo de labirinto 01D

W0079 BRAIN CUBES -Jogo de quebra-cabeças 01D

WO069 CANFIELDS- Excelente jogo de cartas 01D

W0068 CHECKERS- Jogo de damas 0ID

W010I CHESS-Jogode xadrez 02D

W0066 CHOMP-Pac Man for Windows 01D

W0067 COLUMNS-JogoestüoTetris 01D

W0065 CRIBBAGE-Jogode cartas 01D

W00M CRIQUET- O famoso jogo inglês para Windows 0ID

W0098 DESTROYERS FOR WINDOWS-Jogo de Batalha Naval 01H

W0063 DRAWS-Jogodepoker 01D

W0085 DRAWPOKER- Ótimo poker para Windows 01D

W0062 FUSE- Uma figura geométrica no fundo da tela 01D

W0060 GRAD1TOL- Destrua as bases inimigas 01D

W0061 HEXTETRlS-JogoestiloTetris 01D

WOO92 HYPERBOND -Destrua os asleroides com sua nave espacial 01D

W0099 IQPUZZLEV2.1- Quebra cabeças 01D

W0059 JEWELMASTER-JogoestiloTetris,muitobonito 0ID

W0058 KLOTZ- Versão do Tetris para Windows 01D

W0093 KYE-JogodeUbirinlo 01D

W0094 MAGIC- Domino para Windowj 01D

W0095 MINES-Destrua as bombas em um campo minado 0ID

W0096 MISSILE- Destrua o> mísseis que caem sobre a Terra 0ID

WOIOO MISSILE MASTER- Acabe com os mísseis que caem na cidade 02D

W0087 MYCAT-Coloca um gatinho correndo atras do cursor do mouse 0ID
W0077 NEKO 2.0 - Cria uma janela com um gatinho que persegue o cursor 01D

WO088 PA1GOW POKER -Um diferente jogo de poker 01D

W0104 PENDULE-Ótimojogo de estratégia 02D

W0089 PENSATE- Jogo de inteligência 01D

W0090 PENTONIMO-Quebra cabeças, muito legal 01D

W0091 PIPEDREAM-Monte o encanamento corretamente 0ID
Joeo de estratégia

ATIVOS

W00U *.WAV FOR WINDOWS #1 - 39 *.wav para Windows 01H

W0026 4 W1N- Abre uma janela do Dos no Windows 01D

W0I0S ARCHON-Banco de dados para Windows 01D

W0048 AT-Faz BackUpse carrega programas automaticamente 01D
W0Q80 BARTEYE-ScreensaverdoBartSimpson > 0ID

la^a^a^a^M

FÀT 286/1 MB/HD40MB/CGA
386 SX/2 MB/HD 40MB/CGA

386 DX/4 MB/HD 80/CGA

MONITOR VGA COLOR

MONITOR SVGA COLOR

MONITOR VGA MONO

PLACA VGA 256 KB

PLACA VGA 512 KB

PLACA VGA 1 MG

CD ROM MTTSUMI

WTNCHESTER 40 MB

WTNCHESTER 80 MB

LwiNCHESTER 120 MB

VODMTEnCHMaIIkTSz"leste de Hardware no seu n
WO0I6 BIBL1O FILE-Para fazer e ver bibliogniruu de «rquivo. 01D

W00I5 BOXPLOT-Parafazergrficoseestatísticas 01D

W0008 CCIZIP-Compactadore descompactador de arquivos 0IH

W0042 CHANGE CURSOR-Para mudar a core o formato do cursor 01D

W0005 CLICKFILER- Gerenciador e utilitários para arquivos 01D

W0033 CLICKKEY -Faz um "CLICK" quando o keyboardc usado 01D

W0056 CMD UNE -Cria Unha de comando no Windows 0ID

W0032 COPYIT-Copiadore gerenciador de arquivos 01D

W0054 CYCLE-Para facilitar a movimentação no Windows 01D

W0034 DC-DUkCopy/Copiador de arquivos 0ID

W00O9 DISKTOOL-UtUitarios para arquivos 01D

W0010 DITTO-Duplicadorde diretórios 01D

W0047 DOORWAY -Cria uma porta para saida rápida para o Dos 01D

W0035 FILE FINDER- Para procurar arquivos na Winchesler 01D

W0030 FILETOOL-UtilitariosestiloFUeFinder 0ID

W0036 FILE MAN-Gerenciador de arquivos 0ID

W0003 FILESEARCH-Utiliurio para a procura de arquivos 01D

W0043 FUPPER- Para mudar a orientação da impressora 01D

W0053 HPCALCULATOR- Calculadora cientifica com muitas funções 01D

W0029 HUNTER-UtiUtarioestiloFileFinder 0ID

W00I2 ICONDRAW-Editorde Ícones 01D

W0021 LAUNCH- Para chamar cs programas mais facilmente 01D

W004S LAUNCHUT- Utilitários para rodar arquivos 01D

W0031 LAYOUT-Para organizar o Uyout do seu Desktop 01D

W005I LI -Manipulador de arquivos 01D

W00I7 LINECALC-Ótima calculadora com textos 0ID

W0057 MEM 111 -Mostra a memória disponivel 01D

W0023 MONITOR SAVER- Para a proteção do seu monitor 0ID

W0I06 NCC 1701 -Para conhecer as galáxias, planetas, etc 02D

W0027 POS- Fornece coordenadas do mouse na tela 0ID

W00I3 PRINT ENVELOPE- Para fazerenvelopes em grande esülo 01D

W0022 RAISE- Auxilia o trabalho com as janelas 01D

W0037 RUNNER- Para rodar programas a partir dos ícones 01D

W0006 RUNPROG-Auxiliar para rodar programas 01D

W00I9 SHOWFONT- Gerenciador de fontes 01D

WO0O4 SNAP 3 -Para capturar imagens 01D

W002S SNAP APP- Captura telas e transforma em formato BMP 01D

W0007 SNAPSHOT- Para capturar leias 01D

W0002 UPDOWN -Para controlar abertura e fechamento de janelas 0ID

W0039 UTL 107 -Utilitários para Windows 01D

W0024 WINDOWS DIR NOTES-Para fazer anotações nos diretórios 01D

W0050 WINCHAIN -Para rodar programas do Windows por

W0038 WINCLOCK- Relógio, alarme, etc.

W0044 WINEXrT- Cria um icone para sair do Windows

W00I8 WIN MOD PRO - Para tocar musicas *jnod no Windows

W004I WIN PRINT- Para imprimir arquivos e configurar a impressão

W0O52 WIN RUN-Facilita a navegação pelo Window.

W0046 WIN WHERE- File FinderdaPc Magazine

W0020 WIN CTON-Relógio e utilitário para Windows

W0O01 WIN POST- Cria uma pequena janela para escrever mensagens

W0O28 WIN START-Para criar um StartUp no Windows

W0055 WSAFE- Para eviuf problemas com os discos

us$ 620,00

US$ 700,00

us$

us$

us$

us$

us$

us$

us°$
us$

us$

us$

900,00

300,00

350,00

170,00

40,00

50,00

80,00

350,00

170,00

200,00

US$ 240,00

IMPRESSORA CITIZEN GSX 190 COLOR

IMPRESSORA EPSON LX810

SOUND BLASTER PRO

SOUND BLASTER 16

KTTMULTIMEDIACD8

KIT MULTIMEDIA CD 16

JOYSTICK (ANALÓGICO)

JOYSTICK (TIPO MANCHE/VOLANTE)

JOYSTICK (TIPO NTNTENDO)

JOYSTICK (TIPO FLPERAMA)

MOUSE

PLACA FAX/MODEM ZOLTRLX
+ ICMSDA REGIÃO

janeladoDosOID

01D

01D

01D

01D

0ID

0ID

0ID

01D

01D

01D

US$ 340,00

US$ 250,00

US$ 205,00

US$ 369,00

US$ 749,00

US$ 799,00

US$ 29,00

US$

US$

US$

US$

90,00

35,00

35,00

29,00

US$ 102,00

Formas de Pagamento:

Envie cheque nominal à JfeM infnrmá.-.p.» im-h^ j..™.-/. ao pedido incluindo a taxa do correio.

Se preferir, entre em contato para depósito bancário.

Ou venha nos visitar pessoalmente.



M5GASOFT INFORMÁTICA TSL t (011) 231-236
Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 - São Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metrô República) |

Preços do Mes de Outubro: DD (VAT incluído): CR$ 250,00

v HD (MAXELL incluído) : CR$ 350,00

À cada 10 discos, ganhe 1 \\ CORREIO (carta registrada a cada 20 discos): CR$ 400,00

A cada 50 discos, ganhe 9!jsupER pROMOCAOConcorra a uma SOUND BLASTER PRO nos
s pedidos acima de 15 HD ou valor equivalente.

.KX.OS PARA PC-XT/AT

D. NOME DO JOGO

H0O01 1000MK3LIAS

H0010 ALONE IN THE OARK

HOO12 AMAZON

HOO13 ANCIENT ART OF WAR IN SKIES

H0299 AV8B HARIER

H0O16 B-17 FLYING FORTRESS

HOO19 BATMAN RETURNS

H02S4 SEAT THE HOUSE

HO291 BETRAYAL AT KRONOOR

H0292 BUZZ ALDRIN-S RACE INTO SPACE

HOO22 CAR& DRIVER

H0024 CARRIERS AT WAR

HOO26 CASTLESII

HOO27 CHALLENGE OF THE FIVE REALMS

H0028 CHESS MANIAC 6 BILUON AND 1

HOO30 CIVILIZATtON

HOO31 COBRA MtSSION

HOO32 COMANCHE

H0301 COMANCHE MISSÕES

HOO34 COMMANDER KEEN VI

H0038 CREEPERS

H0040 CURSE OF ENCHANTRESS

H0O41 OARK SEEO

H0O42 DARKLANDS

H0276 DAY OF THE TENTACLE

H0230 OAUGHTER OF THE SERPENTS

H0O43 DRAQON*S LA IR IV

HOO47 DUNE II

ECO QUEST H

ELFSH

ERC

ERIC, THE UNREADY

EYE OF THE BEHOLOER III

F-16 STRKE EAGLE III

FIEVEL AN AMERICAN TAIL

FLASHBACK

FREDDY PHARKA5

FRONT PAGE FOOTBAU

GOBLIIINS II

GRANDMASTER CHESS DELUXE

GREAT NAVAL BATTLES

GUN SHIP 2000 ISLANO & ICE

HEIMDALL

HOCKEY

HOME ALONE 2

HUMANS

INCA

SLAND OF Df. BRAIN

JILL OF THE JUNGLE II

JUMPJET

KGB

KINGS QUEST VI

UNOS Of LORE

LA URA 90 W: DAG.OF AMON RA

LEGENOS OF VALOUR

LEMMINGS II THE TRIBES"

LORD OF THE RING II

LOST IN LOS ANGELES

LURE OF TEMPTRESS

MAELSTROM

MANCHESTER UNITEO FOOTBALL

MANTIS SPEECH PACK

MARIO tS MSSING

MIG 29 ( MISSÕES FALCON 3.0)

MK3HT AND MAGIC IV

MAGIC CANDLE III

MONOPOLY DELUXE FOR WIND.

NIG EL MANSELL

NOVA 9

PIRATESI GOLD

POLICE QUEST I (VGA)

POPULOUS II

POWER MONGE

PRINCE OF PÉRSIA II

QUEST FOR GLORY I (VGA)

QUEST FOR GLORY III

REX NEBULAR

RisK for Windows

RISK WOODS

ROGGER RABBIT II

H0049

H0269

H0296

H0312

H0213

H0066

H0O69

H0262

H0231

HO207

H0274

H0302

H0088

H0071

H0216

H0303

H0273

HOO79

HOO79

HOO82

H0207

HOO88

HOO89

HOO92

H0293

H0O93

H02S6

H0094

H0093

HOO99

HO 100

HO232

H0203

HO 103

H0104

H0298

H0111

H0263

H0114

H0304

H0118

H0309

H012S

H0128

H0129

H0131

H0132

H0134

H0209

HO137

H0204

H0139

H0271

H0140

H03O6

H0216

H0212

H0306

H0294

H0143

H0307

HO 148

H0147

H026S

H0270

H0209

H0161

H0210

H0163

H0164

H0296

HO 169

1 H0192

SARGON V

SHADOW OF THE COMET

SHERLOCK HOLMES

SHADOW PRESIOENT

SPACE ADVENTUflE

SPACE HULK

SPACE QUEST V

SPECIAL FORCES

SPEELCASTING301

SPEEL CRAFT

STARCONTROL II

STORY UNE 1914/1918

STREET FIGHTER ti (INGLÊS)

STRKE COMMANOER

STflKE COMMANDER SPEECH

STUNT ISLAND

SUMMER CHALLENGE

SYNDICATE

TASK FORCE 1942

TERMINATOR 2029

THE AOVENT. OF WILLY BEAMISH

THE DARK HALF

THE INCREOmE MACWNE

02 HD

06 HO

08 HD

04 HD

02 HD

06 HD

07 HD

01 HD

07 HD

07 HO

04 HD

02 HD

06 HD

10 HD

12 HD

06 HD

06 HD

03 HO

03 HD

01 HD

01 HD

07 HD

06 HO

11 HD

OSHD

06 HD

06 HD

04 HO

06 HD

04 HO

OSHD

04 HD

04 HD

OSHD

06 HD

03 HD

OSHD

03 HD

02 HD

02 HD

03 HO

02 HD

06 HD

06 HD

02 HO

02 HD

10 HD

03 HD

01 HD

03 HO

03 HO

09 HD

09 HD

06 HD

04 HD

02 HD

06 HD

06 HD

02 HD

00 HO

01 HD

03 HD

06 HO

03 HD

09 HD

03 HD

02 HD

02 HD

06 HD

00 HD

00 HD

06 HO

03 HO

06 HD

06 HD

06 HD

10 HD

02 HD

01 HD

06 HD

03 HD

01 HD

06 HD

10 HO

03 HD

04 HO

04 HD

06 HD

02 HD

04 HD

03 HD

04 HD

04 HD

02 HD

OSHD

04 HD

OSHD

01 HO

06 HD

OSHD

07 HD

08 HD

04 HO

01 HO

H0310 THE LEGACY REALM OF TERROR 06 HD

H0166 THE LEGEND OF KYRANDIA 04 HO

H0186 THE ROCKTEER 03 HD

HO 172 TIME RIDERS AMERICAN HIST0RY04H0

H0290 TORNADO 03 HD

H0179 ULTIMA UNDERWORD II 06 HD

H0211 ULTIMA VII pan II 07 HD

H0233 ULTRABOTS 02 HD

H0300 UNLIMITED ADVENTURE 03 HD

H0214 VEH. OF DARKNESS 03 HD

HO 184 WAXWORKS 04 HD

H0229 WEEN THE PROPHECY 06HD

HO201 WHERE SPACE CARMEN SANDIEG004HD

H0196 WIN POKER 01 HD

H0297 WING COMMANOER ACAOEMY 04HD

H0192 WORLD CIRCUIT OSHD

H0193 WORLD CIRCUIT UPDATE 01 HD

H0194 XWING 06 HD

H0289 XWING MISSÕES 01 HD

KX.OS FM HD

H0002 40 BOXING 01 HO

H0003 40TENNIS 01 HD

H0004 ABC WIDE WORLO SPORT BOXING 01 HD

H0006 ACESOFPACIFIC OSHD

HOOO0 ACESOFPACIFIC (MISSÕES) 01 HO

H0007 AIRBUCKS 03 HD

H0011 ALTEREO OESTINY 01 HD

H0196 AMERICANGLADIATORS OSHD

H0017 BABY JOGOING HOME 01 HO

H0197 BATTLE CHESS4000 09 HD

H0020 BATTLE CHESSFOR WINDOWS 01 HD

HOO22 BATTLE ISLE 03 HD

HOO23 CARMEN SAN DIEGO DELUXE 06 HD

HOO26 CASTLE OFOr.BRAIN OSHD

HOO37 CRACKDOWN 01 HD

H0039 CRISIS IN THE KREMLIN 04 HD

H0200 DOUBLE DRAGON III 01 HD

H0046 DUNE I 02 HD

H0048 ECO QUEST I 04 HD

HOO67 FALCON3.0 06 HD

H0O69 FASCINATION 06 HO

H0201 FREDO.C. 06 HD

H0066 GODS 01 HD

HOO07 GREAT COURS II 01 HO

H0070 GUN SHIP 2000 OSHD

HOO72 GUYSPY 03 HO

HOO73 HARDBALL III 03 HO

H0074 HEADLINE HARRY PAPER RACE 04 HD

HOO76 HEARTOF CHINA 08 HD

H0202 HOOK. CAPTTAO GANCHO 02 HD

HOO77 HOYLES III 02 HD

H0080 INDIANA JONES FATE ATLANTtS OSHD

HOO83 JETfIGHTERII 1MISS0ESI 01 HD

H0084 JILL OF THE JUNGLE 01 HD

H0091 KING-SOUESTV 09 HD

HOO90 UFE AND DEATH II 03 HD

HOtOI MADTV 01 HD

102 MANTIS 09 HO

IOS MARTIAN MEMORANDUM 07 HD

108 MEHCENARIES 03 HD

MONKEY ISLAND II 00 HD

H8 OLIMRADAS92 02 HD

120 OUT OFTHIS WORLD 01 HO

122 PATRIOT 03 HD

123 RT FIGHTER II 01 HD

126 PATTLONSTRKESBACK 03 HD

127 POUCEaUEST III 06 HD

130 PREDATOR II 01 HD

133 QUEST FOR GLORY II 06 HD

136 RED BARON 03 HD

13S RISE OF THE DRAGON 07 HD

138 ROBINHOOD 07 HD

142 SPACE QUEST IV 06 HD

144 SPEAROFDESTINY 02 HD

146 SPEEDBALL II 01 HO

19 STARTREK26 ANIVERSARY 06 HO

162 STRIP POKER III 01 HD

160 TERMINATOR II 01 HD

175 TRISTAN 01 HD

167 SIMPSONS II 02 HD

77 ULTIMA UNDERWORD I 04 HD

82 VINGANCE OF EXCAUBUR ■ 02 HD

186 WING COMMANDER I 03 HD

187 WING COMMANDER II 08 HÒ
188 WCIISPECIALOPERATIONS I 02 HD

WCII SPECIAL OPERATKJNS II 02 HD

WING COMMANDER II SPEECH 03 HD

J0001 007JAMES80ND 08DD

J0O12 AARGHIH 02 DD

J0026 ALFOE.TEIMOSO 01 DD

J0031 ALTEREO BEA5T 02 DD

JO036 ARACHNOPHOBIA 04 DD

J0044 ASTERIX 02 DD

J0048 AXEOFRANGE 02 DD

J0060 BACK TO THE FUTURE II 02 DD

J0061 BACK TO THE FUTURE III 06 DD

J0062 BADDUDES 02 DD

J00S1 BATMANTHEMOVIE 04 DD

J0088 BRUCE LEE LIVES 03 DD

J0O92 BUDOKAN 02 DD

J0102 CAPQNE 03 DD

J0133 CONANTHECIMMERIAN 07 OD

J0138 CRIME WAVE 08 DD

J0144 DAVIOWOLF 00 DD

J0146 DEATHSWORO 01 DD

J0162 DICKTRACE 00 DD

J0168 00U8LE DRAGON II 03 DD

J01S& DRAGO N"S LA IR II 12DD

J0686 ORAGON*SLAIRIII 12DD

J0220 GAUNTUTTH 02 DD

J0221 GHOSTBUSTERSII 04 DD

J0224 GOLOENAXE 02 DD

J0248 HORROR ZOMBIE 03 00

JO242 HEAVY METAL 01 DD

J0249 HOSTAQES 02 DD

J0260 INDIANA JONESLAST CRUZADE 02 DD

J0269 INDIANA JONES II 0100

J0266 KARIWARRIORS 0100

J0272 KARATEKA 01 DD

J0273 KARNOV 02 OD

J0281 UFE ANO DEATH I 02 DD

J0302 MAOMOCGAMES 01 DD

J0320 MEGAMAN 01 OD

J0323 METALGEAR 02 DD

J0324 METALMUTANT 02 DD

J0328 MUMIVICE 04 DD

J033S MOONWALKER 03 OD

J0346 NtGHTSHIFT 03 DD

J0364 OBUTERATOR 02 DD

J0367 OILWELL 06 DD

J0368 OUVER 02 DD

J0381 OPERATONWQlf 02 00

J0371 PAPERBOY 01 DD

J0370 PANZA KICK BOXER 04 DD

J0S81 RRATES OF BARBARY 01 DD

J0382 PIATOON Ot DO

J0394 PREHSTORIC 03 DO

J0396 PRINCE OF PÉRSIA I 02 DD

J0404 HAMBO III 02 DD

J0406 RAMPCUSE 01 OD

J04O7 HASTANSAGA 02 DD

J0403 RENEGADE 02 DD

10412 ROAD RUNNER 01 DD

10416 ROBOCOPI 01 DD

10416 ROBOCOP II 02 DD

10421 ROGER RABBíT 02 DD

10422 ROTOX 03 DD

10437 5HIN0BI 02 DD

10440 SHUFFLEPUCKCAFE 02 DD

10460 SIMPSONS H 06 DD

10461 SOUKO8AN 01 DD

10462 SPACEACE I 10 DD

10463 SPACEACE II 12 DD

10486 STREET FIGHT MAN ■ 03 DD

I STREET FIGHTER 02 DD

10497 SUPER CONTRA 03 DO

10602 TAKEDOWN 03 DD

J0604 TARTARUGASNNJAS 04 DD

J0O32 THE AMAZING SRDER MAN 02 DD

J062S THE LAST: NINJA II 03 DD

J0634 THEXDER II 03 DD

J0641 TUNGLEOFFATMAN 04 DD

J0666 VOYAQE CENTRO DE LA TERRA 02 DD

J0670 WIND WALKER 04 DD

J&673 WINGSOFFUHY 02 DD

JO662 XMENII 03 DD

106 CARMEN SANOIEGO IN EUROPE 0100

107 CARMEN SANOIEGO IN USA 01 OD

108 CARMEN SANOIEGO IN TIME 03 DD

109 CARMfN SANOIEGO IN WORLD 01 DD

26 COLONELB"QUEST 10 DD

34 CONQUESTOFCAMELOT 10 DD

48 DEFENDER OF THE CROWN 01 DD

6« ORAGONSSTRICK 04 OD

68 DRAKKHEN 08 00

72 DUCKTALES 02 DD

83 ELVIRA I 14 DD

86 EYE OF THE BEHOLDER 06 DD

J0244 HEROESOF LANCE 03 DD

J0260 INDIANA JONES LAST CRUZAOE (P 08 DD

J02S1 INDIANA JONES LAST CRUZAOE (V) 14 DD

J0277 KING*S QUEST I 02 DD

J027S KINCS QUEST II 02 DD

J0279 KINGS QUEST IN 03 DD

J0280 KINCS QUEST IV 09 DD

J0286 LEtSURE SUIT LARRY I 02 DD

JO280 LEISURE SUrT LARRY II 06 DD

J0287 LEtSURE SUfT LARRY III 08 DD

J02S7 LOOM 06 DD

J0327 MICKEY MOUSE 02 DD

J0686 MIGHT AND MAGIC II 02 DD

J0386 POLICE QUEST I 03 OD

J03S6 POUCE QUEST II 06 DD

J0466 SPACE QUEST I 02 DD

J0467 SPACE QUEST II 03 DD

J0489 SPACE QUEST III 06 DD

J0481 STARTREK 01 DD

JO482 STARTREK V 06 DD

JO697 THE IMORTAL 02 OD

J0630 THE SECRETOF MONKEY ISLANO I 08 00

J06&4 WRATHOFTHEDEMON 06 00

J0123 CISCO HEAT 01 DO

J0137 CRAZYCARS H 01 DO

J0147 DEATHTRACK 02 DD

J0202 FERRARIF-1 02 00

J0212 FOHDSIMULATOR I 0100

J0213 FORDSIMULATOR II 02 00

J0223 GRANDPRIXCIRCUfT 01 DO

J0229 GRANO PRIX UNUMITED 04 DD

J0236 HARDDRIVE I 01 DD

J0237 HARDDRIVE II 02 DD

J0238 HARLEYDAVIDSON 02 DD

J0262 ÍNDIA NA POLIS 600 02 DO

J0499 IRONMANSUPEROFFROAD 02 DD

J0294 LE FETICHE MAYA 02 DO

J0296 LOMBAHORALLY 02 00

J0314 MARIO ANORETTIRACING 06 DD

J0S41 NEWGPMOTOCICLES 01 OD

J0366 OFFSHORE WARROR 01 OD

J0364 OUTRUN 02 OD

J0372 RAUY PARIS DAKAR 02 DD

J0378 PITSTOP 01 OD

J0384 POLEPOSÍTION II 02 DO

J0392 POWERDRIFT 04 DD

J0462 SITO TONS 01 DD

J0486 STREET ROAD I 03 DD

J0437 STREET ROAD II 04 00

J0493 STUNT DRIVER 04 DO

JO494 STUNTS 04 DD

J0499 SUPER HANGON 01 DD

J0612 TESTDRIVE I 01 DO

J0613 TESTDRIVE II

J0614 TESTDRIVE III 03 OD

J0520 THECYCLES 02 DD

J0649 TURBO OUT RUN 03 OD

J0666 VETTE I 01 00

( \KI \M-'.( ASSINOS

JOO02 BATTLE CHESS

JOO03 BATTLE CHESS II

J0073 BILHAR 3D

J0119 CHESSMASTER 2000

J0120 CHE5SMASTEH2100

J0140 CYRUSCHESS

J0189 DRAW POKER

J0263 HOYLES II

J042& SARGON rv

J0469 SOLfTAIRE JOURNEY

J0490 STRIP POKER

J0601 TRUMP CASTLE II

J0644 TRUCO

J0082

J0091

J0173

J0192

10267

10301

10319

10433

10469

10476

10477

10483

10646

J0002

JO013

J0014

J0037

J0O93

J0098

J0113

jo;

JOJ

J0266

J0272

J027S

J0282

J0293

J0299

J0308

J0331

J0S60

J0370

J0374

J0434

J0463

J0464

J0396

JO622

JO623

02 00

03 00

01 DO

01 DD

03 DD

01 DD

01 DD

02 DO

03 DO

02 DD

01 DD

06 DD

01 DD

BLOOD MONEY

BUCK HOGERS

ECHELON

ELrTE

IF fT MOVES SHOOT IT

MACH III

MECH WARRORS

SENTINELS WORLD

SPACE RACER

STARCONTROL

STARDEFENSE

STELLAR7

TUNNELS OF ARMAGEDDON

XENON 1

XENON II

WING COMMANDER 1

W Cl SECRET MISSIONS

BYflYfl^pjrfffffiv^nfl^BY-i
■BVmuUJHImwVJ

lOthFRAMEBOWUNG

ABC BOXING (V)

ABCMONDAYFOOTBALL

ARCAOE VOLLEYBALL

BUFFALO BILL

CALIFÓRNIA GAMES II

CAVEMAN HUGH-LYMPICS

CHAMPIONS KARATE

DREAMTEAM

EARL WEAVERBASEBALl 1

FRIENDISH FREDDYS

FUTEBOL AMERICANO

HARLEMGLOBETROTERS

HATTRICK

ITÁLIA 90

KARATEKA

KINGS OFTHEBEACH

LAKERSV.CELTICS

LINKS

LOW BLOW

MANCHESTER UNITED

MKEOITTA UNLIMÍT. FOOTBALL (V)

ONE ON ONE gORDAN V. BIRD)

PANZA KICKBOXXING

PGATOURGOLF

SERVICE PLAY TENNIS

SKATEOROIE

SKATEROCK

TENNIS PROTOUR

THE SUMMER GAMES EDITION

THE WINTER GAMES EDITION

02 DD

08 DD

02 OD

01 DO

03 00

01 DD

04 DD

02 DD

01 DD

02 DD

01 DO

04 DD

02 OD

02 DD

03 OD

12 DD

04 DD

BJ
■
01 00

04 00

08 DO

01 DD

03 OD

03 DD

04 DD

01 DO

06 DO

01 DO

06 DD

01 DO

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02 DO

02 00

06 DD

03 00

02 DD

04 DD

02 DD

04 DD

01 DD

01 DD

02 DD

01 DD

04 DD

04 DD

04 OD

JO661 TV SPORTS BASKET (V)

J0669 WINOSURF

JO674 WINTERGAMES

J0677 WORLO CHAMPKJN SOCCER

J0691 WORLDGAMES

J0682 WORLDTOURGOLF

JOO26 AIR90NE RANGER

J0114 CENTURION

J0164 DINO WARS

J0388 POPULOUS

J0443 SMANT

J0444 SIMCITY

JO440 51MCITYFORWINDOWS

J0447 SIMCfTY FUTURE

J0448 SIMCITY GRAPHSET ANCIENT

J0449 SIMEARTH

J0690 PERFECT GENERAL

J0691 PERFECT GENERAL CENÁRIOS

J0692 THE LOST ADMIRAL

J0018 ADULTGAMES

JO022 AIDS

JOO84 BOCA

H0226 BUNNY"SBEACHBALL|V)

J0122 CINE PORNÔ

HO 199 CRtSTIANA DE OLIVEIRA (V)

H0219 OLVIEW +30 ANIMAÇÕES (V|

J0177 EASTSUCKSWESTrV)

J0184 EROTICSHOW

H0217 ENSAIOS DA PLAYBOY (V|

JO696 HAIRLESSKVI

H0218 PENTHOUSE JIGSAW PUZZLEjV)

HO288 MADDONA.GIF (V|

JO317 MAX1NE

J0347 NKKMV)

J0390 PORNÔ STORY

J04&1 SIMULAI

HO166 SUPER PORNÔ DEMO (V)

J0492 STRIP POKER III (V)

H0220 TELAS ERÓTICAS *.GIF (VI

H0228 TELAS ERÓTICAS *.BMP|WIN001

J0607 TELA ERÓTICA

J0693 WGOLDIE FOR WINDOWS

J0039 ARKANOIO II

J0040 ARKANOIO PLUS

JO046 ATOMIXIV)

J0068 BANANOID

J0090 BLOCKOUT

J0081 BLOCKS&COLORS

J0141 DAMASFORWINDOWS

J0166 DOMINO

J0196 FACESQFF

JO197 FACES TETHIS

J0271 JKJSAW PUZZLE

J0288 LEMMINGS

J0289 LEMMINGS D (V)

J0367 PA C MAN

J0473 SPOT

J0600 SUPERTETRtSfVI

JO616 TETRfi

J0616 TETRIS FOR WINDOWS

J0664 XTETRIS

J0008 688ATTACKSUBII

J0009 A-10TANKKHLER

J0010 A-10TANKK1LLER II

J0011 ATRA IN

J0021 AFTEHBURNER II

JOO23 AIRCOMBATSIMULATOR

J0024 AIRTRAFFICCONTROL

J0064 BATTLEHAWKS1942

J0093 BLUEMAX

J01S7 F-117ASTEALTHFK3HTER2.0IV)

188 F-I4T0MCAT

189 F-16 STRKE EAGLE I

190 F-16 STRKE EAGLE H

F-1 6 COMBAT PILOT

192 F-19STEALTHFIGHTER

93 F-29RETAUATOR

IULATOR

99 FALCON 1.0

103 FCHTEfl BOMBER

'34 GUNBÒAT
!36 GUN SHIP

'69 JETF-16F-18

!70 JET FIGHTER M

JO398 PT 109

J0403 RAILROADTYCON

J0432 SECRET WEAPONSLUFTWARE |V)

J0436 SHERMANM4

J0441 SILENT SERVICE II

J0466 SKY CHASE (V)

J0466 SKYFOX H

J0G24 THEHUNTOF REOOCTOBER.

JO639 TOMAHAWK

01 DD

01 DD

02 DD

01 DD

01 DD

01 OD

03 DD

07 DD

02 DD

04 DD

02 DD

02 DD

04 DD

04 DD

04 DD

02 00

02 DD

02 DD

01 DD

01 DD

01 OD

01 HD

01 DD

01 HD

04 HD

01 DD

01 DD

01 HD

01 DD

01 HD

01 HD

01 DD

02 DD

01 DD

01 DD

02 HD

07 DD

OSHD

S] 06 HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DO

01 OD

01 DD

01 DD

02 DD

03 DD

01 DD

03 DD

02 DD

01 DD

02 DD

02 00

01 DO

01 DD

01 DD

02 DD

04 DD

03 DD

05 DD

02 DD

01 DD

01 DO

02 DD

06 DD

00 DD

04 DD

01 DD

02 DD

02 DD

03 DO

02 DD

01 DD

01 DD

04 DD

03 DD

02 DO

01 DD

00 DD

01 DD

02 DD

08 DD

02 DD

04 OD

02 DD

01 DD

01 00 j

oii

Formas de Pagamento:

Enviechequenominal àJ&MInformática Ltda. junto ao pedido incluindo a taxado correio.

Se preferir, entreemcontato para depósito bancário.

Ouvenha nosvisitar pessoalmente.



M5GÀSOFT INFORMÁTICA TEL t 1011) 214-26501
Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 -São Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50mts. do metrô República)

Preços : DD (VAT incluído) : CR$ 250,00

(A
A cada 10 disco., ganhe 1

A cada 10 discos, ganhe 9!

7\HD (MAXELL incluído) : CR$ 350,00

y. CORREIO (Carta Registrada): CR$ 400,00

Super Promoção: ^\
Concorra a uma SOUND BLASTER

[PRO nas compras acima de 15 HD ou I
valor equivalente. 'i

COD. NOME DO PROGRAMA OD.

A0O01 1001 E*»»ífcodotáoiutfa«)ío OI D

A0002 lOOOfrXNESFORWINDOVVS-bofiespAodasasapioaoiesOl D
A00043DCONTRUCnONIVGA)-Miii<alqiia>^m3O OI D

AO006BOCHinSKEmS.Foinut*d>quetesenimaixcapaBÍdadB OI D

AOOOBABCTAUt-ApnmdaalabingBs.haotediávelI OI D

A0009 ABIJTY Edeoidolexlasgrtfoo. O2D

A0012ADM.0EESCOLASEACADEM.SiLp/enobgacad. 01D

A0313ADVENTURETOOLSKrr-Ed»o<dBJogoiad»enture 02D

AOOlSAQENOAIPORTUGUÉShSU.diiagendrainpoituauêi OI D
AO016AGnCUETURAEParea<*TWiBtn>çèod°hzBndat COD

A0018ALMANACFORVWOOWSAgaiidapaiaWndov« 01D

A0019AMB&CuisodoCodioodBDefcisadoConsurnkfof OI D

A0020AMPLENOTKEC«bi«lin>.atnnijMDnifa.. OI D

M>023AFEXRZO<Sstuppa»mpn>asoiasEPSON. OI D

A0024ATOFtAF0BWIrC>0WS-Roarirn«Sh«lpmWinòovv« 01D

A0026ARJ-Ofr«fa*oarrpaaladofadnoonipaotadatdBaniuiw>t 01D

A0028ASCEXPHESSV4rb«ij<It*io«:zappei.modem... 01D

AOOSASEASYS-RanhaahMnba O2D

A0030ASTRAI.-Fazn<apa»oébut»aurol6giati> 01D

A0031 ASTHO-FlK«>éh«aMtolÚQbiid.<*apn>ck»o O3D

AD032ASTB[XOGr34-Cahi*«™pBti»solSobo. 01D

A0033ATLASPC-MapaMuraSgMa^fao,oomtDdosaipafcas 01D

A0034ATSLOWDinnuiá\i>bciladadaaeumiCfo(2S6/386l 01D

A003BALIDIOI-Cbntiobdedacoseitasrnusicat 01D

Aa037AUTOMEM>CnamenudebenaoornaeuidBi»s 01D

A0C39AXS-(i«TV«»DS««imdecont»b*d»dB.Ómx>l O7D

A0040BAN«RMAhU-Paiaa1aboiaoandefab<as(PBouoobi) 01D

AOMIBANNER&SGNMAKER-FaiMn.canazaa.bandekn.. 01D

AOD42BARCODE-Datanhaenvih<soédaoidabana

A0043BA3CLNE U«Aib«paiapioaramaçSoi»riBASIC

AOOttBENCHMAFX-Faittistesdehadwafenoseurnbfo

AO044 BATED ftttoideletfo.

A0047BU.POWERFtUS-Coi<afaidada.aniinnola>

A0048BK)RnTMO-hKbi>n*mocofnphto

MXMSBOOKBASE-BanoodBdadoaaidavooicMmaicanpoa

A0060BOOKMNDER-Bancodedadosparaiiiiosdiiiersos

01D

01D

O2D

O2D

O2D

01D

01D

01D

01D

A0064CADASTRODECUENTES-Cad.decie«teiampoftuoSs 01D

A0066CALENDARKEEPER-Fazcak>ndifioadepande 01D

AOOKCASHTFIACXCòntiobboncírbedebvMmenB» O2D

A0060CATDISK'CMabgadoidBdèoos 01D

A0061 -(TCOMFUR-Cbnpfadoi-C-oonidociinHtasio Q2D

A0362a>MASTER-ContiolBsuaoobciodaCDs 01D

A0063COSTllDK>Músicmpar»pk«!adesomlAd«b.SBI 01D

A0O64CELLSYSTEM-De«enheoél*» 01D

A006BCHANGEIT-Mo<Mbadoideaiquiiras 01D

AOOaBCHARTPC-GiáfboBeeaialMbaioomerciflK O2D

AOOraCHASMExcehnbcunodsASSEMBLER O2D

AOOBSCtECKIT-FaztBstesdahaidvaBienoiricfo 02D

A0089(J€QUEITOLITAoon^onl»omov.bBniAb,ct«>quo5... 02D

A00700€MICALMOLECULAFtEMnilimnmoteou»»o«eín3D . 01D

AC072CHIWHTER3jO2-Supor0dfcirdBte)eDscornvárinfontBS O3D

A0073CHnO-Bancodedado>panmédbas 010

ACU74CMFV4.1 TiocatrbutosdBarqúaos.rodaemNoviil 01D

AO)7SCMPC^Ca-TiansfonTiaofni*oreiiiasupafoabuiidor 01D

AOOTOCOIlAGE-tadaaenhoeeeiaWoaoonussdes 01D

A007B COMmS&PaaaulniralaagíadasioiMn» 01D

' A0079COMPOSER-S<í*»<KÍlDfmuao<*»>n>p«rtilun>» 01D

AOOSOCOII^SHOW-FtaganaorifooparBdaserihaf 01D

A0081C0NSTmjCA0aE1ROMCA'TodiaCbn<tiuieio19e8 OSD

A0032CONTABU>ADES<lsmadeoanul>kladBacnp«tugue> 02D

A00a4CONTASAFMGAftSBtsmaa»oontaHUadeemportugues 01D

A0086C0NTASAF«VGAR/nECEBER-Convl«DSiU.daconla> 01D

A0O36CONTASAHECEEER-Novaveisao8.0 01D

AOOaBCONTROLEBANCAHO-Sánnadeiionnilaampoitiquto 02D

AOOB9COOTROLEDEESTOOUE-D>ft.daestoqueefnpoituguBa 01D

AOOaOCONTROLEDEVIDEpLOCADORA-Empaitugues 02D

AC084COOFERGRAPHCSffrRauaiparaectton>aiaft»> 01D

AOaaBCOSMraOONTAaLDADE-Sat.decontanpoitiqids 02D

A0096CHYSTAL-Geiamodeb.decrina.om30IEGA) 01D

AO0S7CSHOWEGAA/GA)-Den»<Mfcai!onifonsdVbifeadn 04D
A0098CTOCI BbfclooapaiaTuibciC 01D

A0099CUSTOEFATURAMENTO Pnraconliotaí.unftmiilportJ 01D

A0100DANCADa>Pamciá«irieanhnçaod>ds«ar>hcnBni3D 070

A0102DAP1.1V147-Despiotgtofdesenhasd»vaii>spgos 010

A0103DATABASEPUBLISHER^Bancodadadosp/pa»oabba 01D

AOIMOATABOSSSiiieffaancndadadDi 02D

A0106DATAPLU^C<rriiMaaBiadafdeban»dachdna 01D

AOIOSDBASEIROUTMES-MaadaaOiothaapnaDBaailH 01D

AOlOBOefflOG-FsmnantaapaniDBnaB 010

AmilDBSCAN-ÓttnoantNnBparasauntixo 01D
A01 MOtAGNOSnCO-Antxèui 01D

A0115DETOSK-b«»bf*aidM>ap««rtral»d»p«*o 01D

A0116D(fiECTOR-Auxíaip«aDOS 01D

A0118DEKBASE-ConbobaauipBgmmadáquele> 01D

A012ODEKCOMMAND-0pliiáanotiieiadáaiiaa>«nlnstai 01D

A0122OSKMANAGER4Tiiiin>etiquet»>omdnl<Sn> 010

A0123tHSKNAVIGATOfl-SheldoDOSdBÍáciuaojiiuiouti 010

A01240UTE-Lê,e<a»nto<«oaaiquinaainDBaaaB 010

AOIZSDOSCONTROLMEMU-MDatiaeiodaoafnaidoadoDOS 010

A0128DOSEXTENSIOHAn¥fa<x»™ndo.doMSOOS 02D

AOI27DOSEOCX-Riapt.«»il«gd»»»g»oi«.iui.whoh«aet 01D

A0130DRGEMU&Mrn>ndfc*grafbo 03D

A0132DHEAM«)d8t(«ol»rood.<tadt» OBD

AOISSDFIVECHK&AUGN-Tartedeainhamcintodsdrins 01D

A0134DSBACKUPFUIS-Paiatinfei<Ma<iaibaoki4>a 010

A0136EA^rFOPMAT«bd 010

01D

01 n

A0144EOUATOREnsèiod»mat«mátioa.l«ba 01D

A014SESPHEME-Fbduzam7B%ainpiessaodaaiqui>osASai 01D

A0147EUIXKA:THESOL\^R-Resobecabubrnatematbos 01D

A0148EVALUATE-FtasoVMquaçõ«.™tnm*tbai 01D

A0149EXPLOaVMovsnmtadoidBtebscomkigo>deattn;bs 01D

A0152E2FOfiM-FaIlofmulíiiosoo<™iiciI» 01D

A01B6FAMLYHIST0Ry-Fazsuaani<»agenaaUaba 02D

A01B7FANCYLABEL-Etiquetaspaiamahdseta 01D

AOieiFASTTYPE-CiiisodedallagtaKanasuatainha 01D

A0162FDREAD&FDFORMAT-FomataUsm1.4eotnega 01D

A01MFÍCTCH0ICE E*otdete*o.obancodedado. 02D

AOiaBFLASHCARDS-Dnbcisrs>danaJascom7000pab«ias 04D

A0166FLASHCODE Q«tatospaiaDBase 01D

A0170FLOWORAW-EdfoidBlluKign¥nas^napas,tabBbs._ G3D

A0172R.UXOOECAIXA-F>Dodaoabgien>poituguel 01D

A0174FOJMDERAGAMENTO-FoladBpagamentosniportug. 010

A0176FONTASTlC-lrri«ro>Mlnsoom<i*imtontes 020

A0177FONTASf-VárinalÍndebtiaapaniinpreaaoias 010

A01?8FCIMTEDDICKEd.od»oaiactoi<»£GA/VGAI 02D

AOISOFOREIGNHAriGUAGES-Enshahguasasemio.espanhoL 01D

A0183FORMASTEB-Eo*ofd<>lormutlik>» 01D

A0184FORMATMASTER-Foimatads«iosamalB800Kb 01D

AO187FORMULA lCuoodsátjohta 01D

A0188FRACTTrDEMOIWt400-Suporteta.oiaroa.pi.aVGA OSD

A0189FREECALC-PodaiosapbniiadBoabubs 01D

A0190FRENO+En«inaokli™.«ancê. 01D

A0192GALAXY-Superedtr«d*te><IDaastfaWordStar 02D

ACOOOHDM-GeionciBdDídsdscorSbo 01D

A02O3 hEXEDIT-Ediaquat|ueiaiqu»oemhexadBohtal 01 D

A0206HOMEMANAGEMENT-Contabidadepessoal 010

A0207HOROSCOPE-Fazhoiósoopos 01D

A0208 ICHMG-Fazbhsig 01D

AO21BMCONTROL-Sátemapaiaauiiaãinoascitòrio 02D
A0219JAPANESE-Ensnaasnguajaponesa 01D

Am24LABCOA-Ftogiamadeanaensosnàies 01D

Am26LABaSUMJU«TE0-Edtaatiquatasemdhiarsostamanhos 01D

A0229 LAPUNKV2.18-Ea/íjaçèoanliBmno.pAiiinslor.dados 01D

A0232LEnERWRIIEFtEdioidetejao.de14o»uso

A0234 UST-Paninpiessaodadocumentos

A023S LOCXSMTHCop«doidBd«oo.,cocivootadoi...

AO236 LOTODESDOBRADA Fazotnpnmesortoiosda Loto

A0237 LOTTO FERVER Fa2peifldapessoa

A023BLOPHNTERFazcafaeçahosnosteidosoomvaiiabtras

A0239 LSTORTUFBO-USténospaiaTurbo Pascal

AO241 LZEXE Conpa=tadoidBaiqui«o.oomejaBr»So'fXE

A024B MALMONSTER-Fazediaetiqueta

A0246 MAKEMYDAYiri>ámoabndárias.iebtórios,agenda..

AO247 MALADRETAV8.OSrt»nadeiT«bdketaemportuguês

A0248 MALADIRETAPROBASE-Coinpletosist.dematadirata

A0249 MAHCET-CbnMheanaitaomeioadodaaoões

A0317 PCPROJECTPataoontKibdepmiMiisoonphios 020

A0319PCSOHT Fiu«oit(ibcba>rvi,LotoeLoteiii(»poit«<a 01D

A0321 PCSYSTEMPROGRAMM»IG-Uit.PasoaleAssaniblai 02D

01D

010

01 D

01D

01D

01D

01D

010

01 D

01D

01D

01D

01D

010

010

01D

AO251 MATRDCCALCULATOR-FazanMseastatktba

A02B4MEALMATE Enshaoyabipiotebodo.akiientos

A0256MEEMTOOE&U»t*riospaiaoseumtio

A0257MENUCONSTRU(mON-aimiefKBOobridosc/sombia 02D

AO2B8 MENUSYSTEM- Tobsoommnnu. 01D

AO269MCAJ--Fa2diagn6ttba>rn6dkm.Ei«>ebntal OSD

AO26OMCROGENE CafcUbsgenétbD. 01D

AO261 MICHOREaSTE» FtoaiamadeoontabidadD 01D

A0262MNGEN-UliUn>paiaTurt»PasoBl 01D

H0222MODPLAY-PlogiamapaiatocannusbasIM00 01H

A0263MODEM-Vin>siilBánospaiamodBm 010

A0266MO0NBEAM-Pn>gramadeastrobgia 010

A0287M0RSE-Geia(rasasen>o6dgoMafsa 01D

A0268MRLABEL-FM«tiu«asemvárk).tamanho. 01D

A0269 MULTIBASE-Geiencbdoidebanoodedados 01D

A0270MUlTnjNCTION-VariosutirMos:etiquatas,audb... 01D

A0271MULTMATE-Edfa»date>fopioha«>nal 01D

A0272MUSE-B>ioodedadosparaescrtoib , 02D

A0273MUSOtL-34masbasfamosas.KBopnciupbcadBscfnl 01D

AO274MUSICAL1-MúsicaspaiaADlJBeSOUM>BLASTER 01D

01D

I9H

141FMI» ADOBINOVf)) Fm

l^M3S
AO276MVSTILl'AijUU.hHi^lWlaillip««J«l*t«u|tll~« 01D
A0277NECTORDEM&Dano»élc»cok)ii(ta 01D

A0278NEVERLOCK EX»piDti«oiaut<»n4tk!odey*b«jogo« 01D

A0280NFr&MOE-OrganaioDnpiDinBos.eltiiaoai«la 01D

tn3D_

)|OD
^01D

A0287 0RACLE-EniinaautafoTa!DteolchaiQ 01D

A02880RQAOELETROMCO-Sn»ibdoide6>sioelatt«nÍEo 01D

A0289 ORKSAMIlBASa-Ensnaalaiiiiannwdspapel 01 D

AO291 PAOTTSH0P4WALLMANAC Q>fx«nelolair«iWindowi 01D

AO293 PASCALTO0LS-UI«éna«p»aPa»cal 030

A0294PASCALTUTOaEisi>«udoiobcee>ta»<guaoom 020

A029SFCBEAT-Tiansfc>niaaaun>aoaniumabaBiria 01D

A0297PCBROV(^-Peiquã)8toMci«emoijtratprogiamai O2D

A0298PCCALC-Podeioupbii>iedeoebub< 030

AOaOOPCKNTALNVmCH-Conboiedepaoiafileap/dentiMss 060

A0301 PCDOCTOR-FazanáiaBdaHaidwaíenoiniao 01D

A0302PCECAP-AnahaGácuto<coiiiio>tDS 01D

A0303PCFONTkip(ii»ic<>u>otr«aomASai 01D

A03O5PCGLOBE4.aMapaMundi 05D

A0306PCGL0SSARY-Cusotéoncoaeiahobiao(nicio 01D

A0307PCHELP-EnsinaausaioDOS 02D

ACSIOPCKEYDRAW-EmhnteDatktopPübiihng 06D

AO312PCKWnAnj03-Aceleiadoidernb!O.Ótn»paiaXT 010
AO313 PCORGANCER-Geiailocdan<enuspoi>nebs 01D

AOSMPCOVERLOARD-FMaadmhistngiodsoondotntiiis 03D

A0323 PCTYPE- Õtinodicionário ortogiaibo
A0326PCUTLMutip>ogianiapaianpieisaoeDOS

AO327 PCWHTER-EicebniBrft»detexUs

A0328 PC2IPPER- AoBbiasaumicroaomálàno

A0330 PERSONALTAHOT imeipraO.a.oanaseenJfci

A0S32 PIANOMAN-EdtoimusbaLnviiTieparttuns

A0334PCTUREP»»ct«enhosprofasbn««etéon<!o.

tspenooafcadoa

04D

010

030

010

01 D

01D

02D

_C\ 02D
■adBMompaotadordeaiquMPB / 01D

01D

01D

O2D

OSD

01D

010

01 D

01 D

01D

01D

01D

02D

01D

01D

vnputador

A0340PORTRAC-CòrtrolBdBÍrtvo«in9nto.

A0342P0WERSHEETES-Suj>eipbnl<adecabubsem3D

A0344 PRMTMAGIC-Fazoata2Bs.biKai.oabndMos..

A0346 PnNTPARTNER-ProgramassnlaiaoPtintMastei

A0346PRmTSHOPGRAPHIC&Maiida200figuíasp/PriitShop 02D

A0347 PFIVATEBOOKKEEPERContasapagaiaiecebei,<xintab. 01D

A0349PR0BABIJTYSTATIST-Pn>gs.dernatemátbaeeslatB>j>a 01D

A0350PR0C0NF0RTUNEAttiDtooia^luT>(»olooiij)erflpa»oal01D

A0351 FRODESIGr4-CAD/CAMp«apiO|eto.grálbo. 020

A03B2PnODOS-Convemafqu>na>£ATem'.EXE 010

A0353 PROFESSIONALCAMCAD-fazoébubsdapeoasrotativas 01D

A03S4PROFESS0R0EINaLES-Enainodelnglte 02D

AO3BBPmRLE-Agenda,inpnneeliquetas.1ortnulátbs 02D

A03S7FRONTO-Fbháiioebtionboemporni]ute 01D

A0059PUBLISHITDe.ktopPubl.hrig OBD

A0361 OMOreM-FtograrnadBcjomunbaçaoparaModem. 03D

AO363aUICKMENU-Gl>iadofòBinenus 01D

A0364R£FRESHAcek»aac™»nórBdomaoeni«é38% 01D

AG36SROLEXEGAA/GA)-Paialazeidieientastposdaielígios 01D

AO3e7SAMrFar»«ttcaa|jendadeouinJiuli»iu»

A0S68 SCANV89-Antivírus

A0Q71 SCFlEEN&FIWiTERCanYirineeeiciandeoaracteres

AO373SENA91 PORTUGUES-SoitebdabgosparaaSena

AOS74SEFIALHLECOPY-Transfe[earquivosentTedobmbros

A037B SCEWRITER Permitenfirnidocumentosdshdo

A0377 SIMPLELAECLSII-Fazetiquetasamtodosostamanhos

A0378 S1ST.DECONTROLEEST0QUE QxnptetDsistema

A0379 SISTEMADEMALADIRETA-Mahdsetaamportuguês

A0380aST.PADRA0C0NTAEIL-SstJacontabUadaempoitug 010

A0381 SKYCLOCK-PtogramadeAstronamneAstrcIoaB 01 D

A0382SKYGLOBE-Fazmapasdasestielasecor«tebo5es 01D

ACQ83SLDEGENERAT0R-ParaedtoraDãodeSfdes 01D

AGS87SPCIMVENTORYPLUS-Controladeestoqua 01D

A03B8SQUEE2EPHNTPermieinprsniem80ou160oolunas 01D

A0390STERE0SHELL GorencBdoidearquivo.le«ioPCToohl 01D

A0392 SUPERLOTO MASTER-Fazsortebda Loto 01D

A0393 SURVEYOR-Fazcáblsosedesenhosamescala 01 D

A0396TABELAPERI0DICA-Tudosobreatab9bpariodba 01D

A0397TAR0T Tarot 010

A0399TElJX-BestselBrdBpiogn>TiasdBoamunicaDÍovÍBModam 01 D

A0403TEXTEDITOREd.oidetO)ío« 01D

A0404THEARTSTUDK>Editorgtilboaafaclul*jiacio 01D

AO4O5THEASTROLOGER Fornocepotflpscobgbo 01D

AO4OeTHEELECTRrCALDBS|WINCHI-P/Engenhariaebtrônica OBD

A0407THEMUSIC(X}NrRUCTION-Edtofmusicalc/partituras 01D

A040BTHENEVVSROOMPRO-Paiaedbiodejomasiete)itDS 04D

A0410 TOUCHTYPETUTOR Cursodedatlograna

A0411 TRADUTOR Façao.euproprbdbbníno

AO414 TURBOFLOW PsadBsenharlkjiogTaTTia.

A041B TUTORALEMAaEnsinaalhgtiaabma

A0416 TUTORCOM EnsnaousodomcroedoDOS

A0417TUTORDOSV4j01-TudasabreoscamhhosdoDOS

A0418TUTORLOTUS123-EnsinatudosobreoLotus123

A0419TUTORTURBO-C-EnsnaainguagemTurbo-C-

AO421 TYPESETTERPC-ExDBtenteedíoidelextos

AM22TYHr«TUT0R'Cursodadatlografbnooornp<iUdor

A0423UNPROTECTPioteooarquivosecopoíirquivospiotegrios 01D

A0424UMKEYGOL&Ao>ntuaçâoompc«tugué«no«edíore. 01D

A0426UraT&rncorwer>aodeundadesdeniedda 01D

A0427 VALSE IIMúsbasparaADUBeSOUNDBLASTER 01D

AM28VCHlBASEBaricodadadosparattasdiV(lao«assete 010

A0429VECTOaAnaisatabebdeinterrup«aovetorial 01D

A042SVGACAD-CAD/CAMparamoniloresVGA 02D

AO462VGACOPY Copiadocp/VGA(u«aptooade.omsehouvei) 01D

A043BVGAPALLETE-ReguhascoresdoseurnoniorVGA 01D

AO439 VGAPHOTOSÍ1 Divec«>.foto.d^toÍB«iatp/VGA 010

A0440VGAPHOTOSf2-Mablotosdigtalzadasp/VGA 01D

A0430VDEOCHEM-Ensàwdaqutnioa.vaHncb,«Tjmos... 01D

A0433VDEORENTALSYSTEM-ProgramaparaVtleoboadcia 01D

A0434VDEOTAPECONTROL-SBtamaparaVileoboadora 01D

i u»ü!a^SjnHrlfmHri««-j—«lit^gminmmi) 01D

01D

010

A0444 XAMNEHaSK Recuperadordearq,.». 01D

ACM46XBATOTConiuntodouta4rbsDaraarquivos'£AT 01D

A0448WAMFUM-RjradeeBnvorWi«r«DdBbancodBdai)o. O2D

A0449WrjDFtLD&Benoodedado.oomproco«adordete»to. 01D

A04BOVMZOUZ-Tetteseusrx>4ieocnenlo>dernalBm«ba 01D

A04S1 WOMANFtCTURE&Foto.di8*asn1da.p«ano"«>ra. 010

A0462WOroTOWSTranrformoaq><osdoWordStsrparaWord 01D

A0455WORLDATLAS(PoGlobel AtbsoomplettBimolWMa OBD

A04B7WORDPERFECTBAEnsniausaroVVordPerleatS.O 020

A046eWSTOWORO-Tramk»maarqurvD.Wordpi.aWoida» 010

A04B9WYN0SHEa-Garencbdordedbcor^idó 020

HO2E7RNALE2X>-Plogramamuibat>aíaWindows 02H

H02B8BANDINABOX-nogriinamt»calparaWndows 02H

H02S9SHOWPARTNERProgramaparala»rmusbaiegrafia>s 01H

H0260MDIPLAYER'Ftogtamarnusbak«aVViidov»s 02H

I IfPTO IAPFI SUNIM1TEDII ntinonrooinnvipronAi.K.a. Oll

01D

01D

01D

01 D

01 D

01 D

01 D

020

O2D

01D



SHAREWARE

UM DESKTOP SURPREENDENTE

Renato Degiovani

Paraquem está iniciando na área

de desktop publishing, ou para

pequenos trabalhos, a saída

mais natural é obter uma cópia

piratados clássicos, taiscomo Ventura,

Pagemaker, Corei, etc. É claro que

pagar US$ 900 no escuro por um

programa desses é

muito arriscado. Por

outro lado, esses

programas (mesmo

que a cópia pirata não

tenha custado mais do

que um favor), exigem

máquinas cada vêz

mais potentes para operar de forma

eficiente. Por exemplo: o Pagemaker

rodando em 386 SX mata de raiva o

mais paciente dos diagramadores.

A solução é conhecer o EnVision

Publisher, da Software Vision Corpo-

ration, lançado em setembro de 1992.

Rápido, pequeno, descomplicado,

amigável, eficiente e no tamanho

certo para pequenas aplicações, o

EVP deixa seus primos maiores

corados de inveja quanto a sua

facilidade de operação.

Basicamente este desktop oferece

tudo o que é necesário para diagramar

uma página: ferramentas de desenho

(círculos, retângulos e até mesmo

curvas de Bezier); controles de

tamanho de página (A4, A3, A5 e B5)

e formato de visão (portrait e land-

scape); importação de arquivos

gráficos PCX; fontes diversas

(variando de corpo 4 até 108);

visualização total e apliação de até

400%.

0 programatambém permite alterar

diversos parâmetros de operação,

tais como velocidade do cursor, taxa

de intermitência, cores dos menus,

sons dos beeps e as medidas usadas

(polegadas, centímetros ou picas).
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O capítulo da impressão também

foi bem elaborado, encontrando-se

drivers para todos os tipos de

impressoras existentes, inclusive

para as lasers mais recentes. 0 EVP

ainda pode emular uma saída Post-

script, caso a impressora usada não

possua esse recurso.

Um dos únicos problemas que

tivemos com o EVP foi o fato dele não

estar preparado para aceitar as letras

acentuadas, da língua portuguesa.

Para um desktop esse.é um crime

imperdoável. No entanto, por ser um

produto shareware, é bem possível

que num contato com os produtores,

esse problema venha a ser sanado.

0 registro do EnVision Publisher custa

apenas US$ 69.

Software Vlslon Corp

PO Box 1734 - Plnellas Park

FL 34664-1734, USA

UM "SHELL" VELOZ, EFICIENTE E EM

ESTÉREO!
Magno Filho

Há coisa de um ano eu venho

analisando "shareware" para a firma de

meu mestre LaércioVasconcelos. Durante

todo este tempo, testei megabytes e

mais megabytes de diferentes tipos de

programas: planilhas, editores de textos,

vários programas gráficos e - pasmem -

até uma carta celeste! Pude constatar

que este ofício é particularmente

gratificante por diversos motivos, mas há

um em particular que não poderia deixar

de mencionar: certos programas são

verdadeiras obras de arte! Eles parecem

ter sido concebidos em um momento de

rara inspiração por um programador que

parece ter adivinhado exatamente qual

aquela necessidade urgente que você,

usuário, tinha e não conseguia resolver!

São estes mesmos programas que

dentre outros vários que são analisados,

ocupam (às vezes para sempre) um lugar

cativo tanto em meu "hard-disk" quanto

em minha alma micreira, dois lugares

que eu prezo bastante...

AssimfoioStereoShell, desenvolvido

pela M.R.E. Software. Um "shell" para

DOS que apresenta uma "interface"

bastante simples, quase intuitiva: são

apresentadas na tela, simultaneamente,

duasjanelas(daíonome"Stereo"), cada

uma delas contendo um diretório (que

pode ser do "harckiisk", do "disk-drive"

ou de qualquer outro disco) e uma barra

em vídeo reverso, que percorre toda a

extensão de um dos diretórios, indicando

qual o arquivo selecionado. Através de

"menus", o usuário pode realizar todas

as operações padrão do DOS, tais como

mover, copiar ou eliminar arquivos, sem

perder tempo com a digitação de

comandos. Paratomarainda maiscômoda

a operação, existe suporte total a

"mouse".

Funções como visualização e edição

de arquivos também tomam-se mais

rápidas e cômodas: pressionando-se

<ENTER> sobre o nome de um arquivo-

texto, surge um "menu", quedentre outras

tantas opções pergunta se o usuário

deseja visualizar o arquivo ou editá-lo. Se

a primeira opção for a selecionada, ele

carregará um visualizador embutido (ou

qualqueroutro definido pelo usuário), que

substitui com vantagem o comando

"type": permite uso de Page Up, Page

Down e vai diretamente ao início ou ao

final do arquivo, conforme solicitação do

usuário. Também permite impressão do

textoou de parte domesmo. Seasegunda

opção for a desejada, ele carregará

imediatamente o arquivo-texto sele

cionado dentro de seu editor de textos

favorito.

Um dos pontos altos do Stereo Shell:

quatro tipos diferentes de compactadores

de dados podem ser utilizados de dentro

do mesmo, trocando-se a incômoda "in

terface " de linha decomandotípica destes

programas por "menus"! Ao pressionar

<ENTER> sobre arquivos com extensão

".ZIP", "ARC", ".LZH" e ".PAK", aparece

um "menu" que permite ao usuário

descompactar o arquivo, atualizá-lo ou

converter sua extensão para qualquer

uma das outras três suportadas pelo

"shell". Além disso, é possível fazer as

seguintes operações com os arquivos

que estão dentro doarquivocompactado:

listar seus nomes, lê-los (caso sejam

arquivos-texto) e deletá-los.

Uma aplicação muito interessante

deste programa é como auxiliar de

programas decomunicação que permitam

acesso ao DOS durante uma conexão:

com Stereo Shell, você pode fazer muito

mais agilmente operações sobre os

arquivos de seus diretórios, mesmo

enquantoestiver "on-line", graças àpouca

memória consumida por este programa

(cerca de 50 kb de RAM). Aliás, Stereo

Shell ocupa pouco espaço até em disco:

cabe descompactado em um disquete de

360 kb! Isso se deve ao fato deste

"software" ter sido construído

integralmente emlinguagem Assembly, o

que também confere altíssimavelocidade

de execução.

Outro atrativo: o preço. Por cerca de

US$30,00 você tem um programa

inteiramente legalizado, que pode inclu

sive rodar em sua firma. Vale a pena

testar Stereo Shell - "The hi-fidelity DOS

Shell"!

(Magno Filho pode ser encontrado nos

BBSs Hot-Line e Centroln. Também na

Internet, através do endereço ma-

gno.filho%hlbbs@ibase.br)
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PROMOÇÕES ESPECIAIS
Jogos e Aplicativos 5 1/4 DD (disco incluso) ...CR$ 250,00

Jogos 5 1/4 HD (disco incluso) CR$ 350,00
Aplicativos e jogos p/Windows 51/4 DD CR$ 250,00

51/4HD CR$ 350,00

Correio até 15 discos CR$ 400,00
Para compras acima de 15 discos ganhe 15% de desconto. — Para compras acima de cri 4.000,00 pague em 2 vezes, uma

parcela no ato e outra para 15 dias.

VOCÊ PODE ADCH1IRIR NOSSOS PRODUTOS POR CARTA, TELEFONEOU PESSOALMENTE.

FORMA DE PAGAMENTO:
Envie o(s) cheque(s) a laser software no valor total de seu pedido, ou laça um deposito na seguinte conta: BRADESCO AG.
198-8 C/C 147.655-6 em nome de LASER SOFTWARE (Nâo esqueça de acrescentar a taxa de correio).

UGUE-NOS PARA MAIORES INFORMAÇÕES, E SOLICITE CATALOGO GRÁTIS.

JOGOS PARA PC XT AT

JOGOS EM DD I

AVENTURA EAÇAO
C00 OD NOME

«34 03 MAM

0U2 n alfi
093S0S AUDOfiS
0024 02 ALTERCADBCAST

0B78 02 AMAmOPIRNAN

0575 04 WKtnmOU

0S13 02 ASTEROC
1370 01 AVODHODfCQA)
0986 03BAU.

«55 os backtotheputurí3(vi)
0095 04 bíthanthemove

1052 01 mmosskcul

ukkbuíted

1321 oauneuiMau

13SS03SUrâLOBU|K)
0947 01 CA0ÍVlR0U>A/VOA)

oi ctnrwcoswcivaAi

osoi oi emrwnxN
ootr n capito truwo

(068 02 CASTLEVAMA
izt3 04 CHAWioNOPKRnw

1294 01 CMMJE CHAPLIM

0749 02 COLORADO

1374 01 C0MIANDERKEEN2

1398 01 C0WANDERUZN3

0535 08 CMUWWEWaA)

ii DMKSPncm
9999» OS DBm
0799 02 DE9ESKRADO2
1311 06 MCK TRACE (EOA/VOA)

1268 01 O0NAL0UCK

0534 oi DOMcncansicau

0450 13 HMaWSLM
075i 12 oraookslairi
ows imdraocnstrkk

0B91 02 WUXWNRBTOM

9K7 02 DUCKT/U.ES

0735 01 DUCKNUKDI

0109 02 OURO OE «ATAR

i37a oa ELP»aA«|
0719 14 EUVffiA(VOA)
0742 01 FUKSTOHS
0445 05 ntCWBHFICDDrS

04)9 02 OAUNTLET2
0140 04 aHOSTBUSTER)

12» 01 eOODY
1196 01 QROHJHS2(VOA*)

0774 (2HOM1ALONE
0140 02 HORAOOPESAOELO

1041 03 HORROR ZONKEWOA)

1274 02 HOSTAOESfESAITOA)

0598 01 UMMSNET

0L73 02 MUNAJONES2

0943 02 JAMESBOND

1290 04 U8SHTFORCE (»)

0565 01 UCENCETONLIICO»
0201 02UFEAWMATH

1012 03 IIASCCANDE

0213 01 MMOBMSSnaA)

0706 04 WCMWARHOR

(701 02 METAL MUTAHTfl»)
OSOI 93 WCUVBnSUHPRISt

1307 01 NONPOLV MESA/VOA)
1074 09 KOONWALKER
1233 01 NEUROMANCER

1323 04 M0HT6REED
0234 01 OeUTEUTOR

04M05CNLWEU
ora oi pacman

0246 01 PAPERBOV
0240 01 PKARAOSTUNB
1302 UFREKSTORIC
02B8 02PHMCEOFKR51A

0272 02 RAMOS
0290 01 ROADRUNMER

0)98 02 MXERRAHT

0611 91 SEADRAOON

0290 01 SeCRfTMMT

1368 02 SÜBAO
0304 01 S0UKO6AN
0305 10SPACEACE
1301 12SMCEACE2

0960 01 SUPER CONTRA
0698 09 TARTARUGAS MKM 2 (VOA)

064S 07 TERWUTM1
0046 OS TWSW>SONS2(VaiM4

0300 01 THUORUDOE

05(4 01 TOMIJtRRV

1449 03X4KN)(VaA)

1294 06 WRATHOFDDI0N(TOA)

ADVENTURESERPG
0090 03 BAROSTALE
0960 05 BATrLETECHinaAfW)

0763 0B BUCKROeERSWaAW)

0066 01 CARHENS.EUROPE

0831-03 CARNENSANMEaOTBIE

1300 01 CASTUAmfllM
0993 09 CENTUN0N

0155 09 COOE NANE ICE MAN
0798 10 COLOMELSBEOUEST

0529 07 CONAN

007910 comuesrscAiiEi.oT(W)

1170 02 WUOONWiRS

1450 OSDRAIOHEN

0469 95 EVE OTTIC BOtOUER

0893 05 eOLDRUSH

0851 10 HEWSOUEST (W/VOA)

0474 14 «UANAJO)CSCRUZ.(raA)

0607 02 NNGrSOFCKCAOO

0919 92 KM8rSOUEST2

0186 0) KW9-SOUBST4

0196 02 U9SURESUITIARRV
1092 01 LBSURESUTLARRV3

9549 06 1OOM

1205 BLORDOFTHERKa

0900 OBHANHUNTERSAN
FR/UKISCOIVOA)

0941 92 NAMACMANSONKaAfTOA)

1018 92 HDZDUPIIOTHERQOOSE
0598 02 PRATESOVOMOA)

1426 (6P0UCEQUEST2
1054 91 ROAOWARS2000(C8A)
0B29 03SMCEOUEST2

1201 02STARPUOHT

0386 02 TWBOOKOf UOEBIU9

1327 04 THEPOaSERRANO
1345 9) THEKEVSOFMARAHON
0516 09 THESECRETHONKEya.AND1

ioso u theouest(Voa)

0020 01 TRANSUANIAICOA)

0405 05 mTHU5»SAWÍ_
0419 02 VOYAOE AL CtÜTEB TERRA

ESPACIAL
0557 02 AFTERBURNER2
1466 01 COMATZAXX0N2

0112 92 ECHELON
0994 04 IUaiTt)OI0KR<raA)

0217 02 MENACE (EOA/VOA)

0980 01 NOVATRON
1079 0) ORE41ER

1377 01 SJUICOA)

1190 01 SKVFOX

0714 04S8.PHEEO
1250 01 SMCECOHUMlBrS
0322 02SMCERO8UE
1190 92 STARCOKTROL

0329 91 STAROemKKVOA)

1216 03STARPIEET2
1198 91 STAR8OOS8]
0330 05STARTRECKV(VaA)
0335 04 STELLAR7

0395 03 THD(TER!(VOAW)

1270 02XENON

ERÓTICOS
0014 01 ADULTOAtlES

0020 01 ADS
0054 01 BOCA

0977 01 CKPORNOfCOA)
0B6S 01 EASTSUCXSWÈsV(VOA)
9787 01 EROTKSHOW
0990 01 ««HE

1300 02NBKI«OA/V»
0262 01 PORNOSTOW
02)9 (1 SUAJLA1

(786 01 TELAEROTKA

CORRIDAS
0695 01 4X4OPFROAD

0501 04 BUEUIOTNASCAR

(777 01 CARLOS SABE
1304 01 CBCO HE»T

0124 01 IM9PERSUT9M

0609 92 FERRARIFORNUIA1

004 02 FORD9MULST0R2
0144 (I OJ>.ORUT(CaÃ)
1>S1 04 OJ>.UHJMITE0(VOA)

0041 02 HAR0HW1M!

9177 02 NJMNAPOLIS5n
0690 05 MARIOANDRETTISRACE

0231 01 NEWHOTOOCLEQP
0244 02 OUTRUN
0778 92P0UPOSm0N2

0264 04 mmRDRBT
0791 02 RA9.ROADTVCON

«5 02 RAUVPARSDAKAR

0278 02 RH SUlUa 250

0244 04STICCTROO2

0350 04 STUMT OUVI (VOA)
0954 04 STUNT3(V0«0A)

0961 01 SUPER HANGON

1032 01 TEAN SUZUKKVOA/COA)
9399 03 TESTDf»VE3(VaA)

0B61 02 TUNNEISOFARIIAGEDOII
0736 03 TURBO OUTRUN (VOA)

SIMULADORES
0002 02eBSATTACKSUB2
0664 OS A-10TANKKUER2(VGA/Wj
1332 06 *-THlH(VOVW)

0021 01 AftCO«BATSÍUUTION
1182 04 ATP
0043 02 BATTLEHAWLKS1942

0045 04 BATTLEOP BRITAM

0051 01 BATILE ZO*

1063 05BUUIUX|VaAIW|

0544 04 M4TOMCAT(VOÁ/*)
0115 01 F-1SSTR9XEAGLE

9116 02 M5STRKEA0U2

0118 02 M6SHULADOR

0121 99 M9S1EALTHmATER
1416 0) FaSWULATORIVQAI
0114 06M17!
0127 01 PALCI

0130 02 PU0HTSMULATOR3.0
0131 02 njOHTSBlULATORO
0966 0) aiMSMP

0974 92 dia 29
0561 02 SHEMANIM

1007 M S»l»NT(VaÀAV)

1358 KSMCin(COA)

ii7( 04 swcnvwÕEinivaA/w)
0601 04 SM CITV FUTURE (VOAAV)
0S1 04SHEARTH(VaA!W)

IANDER|MA|

0554 0! WHOSOfFURE

ESPORTES
H9I 01 lOTHfRAME

1113 04 ABC B0OM3 (VOAM)

OOOS 06 ASCVOWATMaHT

087« 01 ARCADEVOLEVBOU.

0062 03 CAUFORMASA9IES2(VaA)
0070 94 CAVERHANHÕA)
0676 05 DREAHSTElÜlMA)
01)6 02 FACEOPF

0699 0) CRAVE VARDABI
1327 01 HALENaLOBTROTTERS

noo oi iTALvoa
0184 02 OWSOFTHIBIACtl

(191 92LAKERSXCELTICS

0583 01 UAOKJOHkSON
1161 99 MAOKNUPJOHXSOtfS

MD 03 NANCHESTERIMIED

naSOlOHEMOHBE

0302 01 SKATEROOt
0314 02SPEEDBAU

0097 (4 TENMSPROTOUR(V8A|

14)2 04 THEOAMESUMUEREOIT

0)72 91 WW0SURFIV8A)

1189 9) WORDCHAinÕtlSOCCER
0436 01 WORDSLASSfCaA)
0441 02 WOLROTROPHSOCCER

RACIOCÍNIO
1467 92 221BBAIO9ISTREET

0)16 92 ALPHAWAVES
1319 92 ARHADA25S
0040 09 BATTLECWSS2

1412 91 BLOCXtCaORS

9053 01 BLOCXOUT
1167 01 BRAINOCAOB
S10 01 CHESSIIASTER2900

1282 01 COHOT
1382 01 COLUWIS|CaACaA|
1073 01 CONRAK
1397 91 COOLCROCTWKSM(CaAettA)

0090 01 CUBKTICTAC TOE
0089 91 CVRUSCWSS

0)48 03 FACESTETKS (VOA)

1470 01 JBH)
9182 01 JBSAWPUZJLEiaiA)

1413 01 NO CASTIE
oit8 03 uísvMasweAmi
1408 92 utannsiwaÃnB)
0S9B 91 IOOK»L(V«A)
1055 01 NETRBIVAei
1322 01 PACHa(Cal!V9A)
9795 01 ptauanzo
9259 02 POPULOUSICSA)
0790 01 POWERCHESS

1057 91 RAHPCUm
0)06 83 SAR00N4

1321 01 SOUTE
9)73 0) SUPER TETAS mt)

1169 01 X4IASLEHWN&S
0467 02 WEU.TMS
1109 01 ZARKW

LUTAS
0034 91 BARBARIAM

1259 B BRUCELEELMSiyOAW)

0056 02 BUDOKAN
(058 01 BUSHDO
6075 01 CHAUFMNSHPCARATER

1151 03DOUBUDRAO<M2|EBAJVeA)

1136 91 FREOOVHARDESTVAMUTA
6145 92 OmDENAIOK»)
(189 01 KARATEK
9389 02 LASTNBUA

0193 03 LASTMUA)
0746 01 NHIASABOI

0274 02 RASTANSAOAICaA)

0566 92 RDCOAOElrtAlEBA)
0229 0) STREnruem

0364 «J SWOBOOf SAMURAI

0516 03TAKDOWN

0419 M WMDWAUCER

FUPERAMA
0)49 01 ARUNOD2IE0A)

1414 01 ARKANODPUJS

LOL 01 BANCBASTER
0250 01 FINBAU.COUECHON

GUERRAS
1405 01 ARaONERiNGER
0027 01 ARTOFWAR
1154 01 BATALHAIIAVAL

0078 01 COMMWO
0097 07 tmoHixs

1241 09 PUTUREW

1418 03 HEROISOFLANCE
9167 01 HKARIWAIKORS

(170 01 m.TRATOR
1410 01 METAL OtAfllCOAtOAMI)

1133 OlMORraiSOUTH
0241 03 OFCRATKWWOlFFICaA)

0253 91 FLATOON

1446 91 RBXKSA)

1020 03 WOAROSWARS

BILHARAÍARTAS

0663 01 B4HARX
0)69 01 CANASTRA

01 I

u89 9i mutuo
092(1 6UD0N
9919 8) HOTLF.S)
0 (jMAHJOMaa i

«42 (I OTELO2
0247 01 PCPOLKXaUUOIGE

1375 (2 StUTMJOUBCVEaAWa
0349 07 STREO>POXIR3(VOM«|

124)91 HWCO
1164 91 IVOBtTPOKER

| JOGOSEMHD-1.2

COO 0OH0NE

H0053 91 «SFORTBOgOMa
H0094 99 ACESOFF«aHC(»aVII|

H6138 9) AUERB>DeSnff(VaA)
HOH0 91 AMARtiOSTREePPOKIR

H0 mAM)

H6113 91 BABV» SOMO DOME (VIU)

KM) 91 BWIlOW(CaUBA)

H9ID 93 BUnEUnaAnM
H9OI (8 CARNE* SAN DettOOE LUXE

H9I71 82 CASTUÍOFDR.BJIAM

H6082 02 CHESSIASnSlSmmAWI
H0105 01 C0999W90CRia9l4(«aMq
HO» oi coonKTjçaAmA)

N99M 91 CMCXDOmimAI
N9299 91 DUXEMU9W3|EaA)

M139 92IMC

H9I16 01 EUTEFUS

H9177Oa«8U2
HOOU 04 EVEO!TeCHOLDER2(reA/W)
HO89 (I PACESEOAnOAirAN)

HO» (5 FAlCONUWainil
H8n> 91 PU6MTSIIULATOR4

H0138 91 IUeMT9Ma.tT0R
M9IB95FREEaC.(VeMI)
N9997 91 BALATIC
H9116 81 eODS

HM (3 PMN

MOOB 97 NEARTHOFCHJUIÇeAW)
HOnO 92 HONOXOMOMASJOHOPBO

H0299 01 HM«5»BDMESS(VOA)
H8175 02 H0UVSVOL3.0

H0067 06 HNANAJONES4

H8232 9I JETFUBHT2
MIS 91 J8J.OFTHEJ«MlE|VQAn«)

U983 03 JMPU)ER(raA/W|
HD21 01 JOOOSPARAWtBOW

L0H2 o( niorsouESiviyaÃnri
H9257 89 LEtSURISUlTLARIffllVOA»)

HK41 09 LEtUCSUTLARiWSWSAnii
H0028 01 LHXATACKCHOPPER(VttA/»|

HOOO) 06 LRAWDEATH2(«aAW|
H9887 81 "AOTVWttMn

98IUUT0R (WÍÃ/M
N0091 09 MMHTNA»C3|VOA*)

H9I93 (I N9OIEVSMSAWFUZU

HO0O0 91 ExuSlWAR
N9I9S 91 WARSHEMPBREMEIVeA)
KMB 91 OUTOPTKSWORLO
H0095 01 PAPERBOV2«OA*)
H0O73 01 RTPI99flEflJVflAnV)

H0152 8) FUIQONSTMÕSBACK

H0022 95 POUCEOUEST3(VOA»)

H0084 01 PREBAT0R2

N92S5 91 RASTAM(V9A/V8A|
Hnn 93 REOBARCN

H0901 07 ROBMHOOO|VO*W)

H9149 91 M99ERRAB0IT2(VGAW)
H009B 91 SIXXCAPAOES
H0035 96 SPACEOAUBTI

HH27 91 SPEEOBALL:

M164 07STARTRECII1
H9851 01 STREEPPOMR1

H9M) 02 SUPER PORHO DEMO (VOA*)

H01H 01 TARTARII8AKHIA3(VO«/W)

H0112 01 TEH4BPROTOUR2(VOÍ»1
H91S7 04 THELE8OB0FKVRAMMA

H8256 94 1IC«KT0rTHIII0M(n

iaAMO (TOA*)
M827 09 THESECRETOFtHENONKET

ELAND2IVWK)

H9149 89 TNEROCttTEERImA*)
H8189 (2 1W998FS0NSVSSMCÍ

IVa*»)

H0206 8) TOHr|
H0149 (I mSTANIVOAI
H0255 84 ULTUASUNÕERWORO
H0074 9I HTTE9£OAWOA)
H0117 91 VOLTEOlCOACaA

U89 99 «

)

TEOlCOACaAVraAI

a COMMANDER 2 (VOA

H07 I
U89I 99 «Ma COMMANDER 2 (VOAW)

N91K 91 «HESTTU19UMA(VOA|

S S âÉí

SUPER NOVIDADES USA 1

COO 00. NOME
H04S3 03 MAGKCANDIE3
\wu m maui.mcxm
HXMB3 06 RETuRNOFPHANrON

HHHHH 01 ROBOCOD
H0462 06 sMowconmji

mm 04SMCEHUIK

H0382 02 SPACML FORCES
H0457 04 VWMCOtUMER

ACADEHY
H0366 04 LEGENDSOFWLOUR
HHHHH 02 OANDVASIER
CHESSDELUXE

HO» 01 CRAZVCARM

H0368 06 EPK
HOM 03 COMANCHEIBSOES
HHHHH 07 RACEMSPACE

H03N01 ZOOL
H0367 07 BE1RAYALAT

KRONDOR
H0381 07RMGWOHD

H08K 06 PMTESOOID
H04SS 02 MQEU.MANSEU.
HO45S 06 HARTIAN

MEMORANDUM
H0361 01 PIIBAU.DREAM

H0465 01 EGAROUOS
HHHHH 05 SYNDKATE

HHHHH 01 CROSSWORD
HHHHH 04 HSTOHYJJMEH14

HHHHH 01 VEGASGAHE
HHHHH 03 «WMTSWORU)
H0446 01 BRK
HOM 01 HEXXAGON
HHHHH 01 BEATTHEHOUSE

H0452OI 1O0OMGIJAS

HO320OI 4OTENNS
H0296 01 ACESOFPACnC1«46
H03S01 ACnONSOCCER

SPORT
H0376 03 ARMRHOR
H0273 05 ALONENTHEDARK
HO» 08 AláAZONGUARMANS

OFEDEN

H0279 04 ANCENTAROF«RR
MTHESXVES

H0335 03 ARBUOXS
H0254 07 UniANRETURNS
H02B0 08 BATnECHESSaOOO

H0304 01 BUBJBTS
H0251 04CAR*IHVER

HO3BOO4 CARHENSANDEGO
MSPACE

H0242 02 CARRERSAT1KAR
H0330 01 CATACUMBE
HOM 10 CHAUENGEROF1HE

RVEREALHS

H0333 12 CHESSMAMACS
BUWHAND1

H02S3 02 aVUZATlON
H0326 06 COBRAHSSUN
H0313 01 C0HUNDERKEEN5
H0314 01 COHUNDERKEEN6
H0237 03 CAWUNWE
HOM 04 CMSESilTHE

CHEUUN
H0275 03 CRUZADESOF1HE

DARKSAVENT

H0362 07 CURSE OF
ENCHANI1A

H0396 11 DAHKLANDS
H0164 00 DARKSEED

HD3ES 06 DAUGHEROFTHE
SERFENTS

H0292 01 D0UBLEDRAO0N3
H0334 05 DRAGOrSUURIV

H0X2 04DUNEI
H0336 04 ECOrSOUEST

H0445 04 a-FBH
H0451 06 EYEOFBEH01DER4

H0233 06 F-15STHKEEAGLEI
H0241 02 FALCON3J0

H0201 05FASCMATION
H0234 05 FEVELANAHERKAN

TAL
H0261 02 FFSTSAlfURAI

H0372 03 FLASHBACK
H0367 06 RSDOT PARVAS

H0355 08 FREDERKPOHL-S
GATEWW

H0443 03 FflONTPAGESPORTS

FOOTBAU.

H0306 01 OAUEONSOFOLORV
H04S5 06 PMTESGCU
H0365 04 HJBHTSSWULATORV
HO361 07RMGWORO
H0382 02 SPECIALFDRCES-

HJCRO PROSE
HOM 04 UGENDSOFVM.OUR
H0393 03 UNLMTH)

ADVENIURE
H0364 03 C0HANCHEH5S0ES

H02W 01 0ENTAVIA661
H0243 02 aOBALCONBUEST

THE OFRCaU. STRA1EGY
GUDE

H0441 03 GOBLMSI
H0274 01 GOBLMSi
mm 03 GOLFFORMOOWS
H0245 03 GREAT NAVAL BATTLE
H0212 03 HARDBAU.3
HO354O2 GUNSMP2000

SCENERY
H02B 03 HEAVEHtVEARTH
H0366 06 HEMJALL-THE

ADVENIURE OFONE
BADVKMG

CODOANOBC
HO379O1 HtSTORASEIIHMI

H0490O2HOHEALONE2
W346 03HOOK
H02»1 02 HUMANS

H0S66 07 MAOENS
HD23510NCA

WB73 03 tSUNDOfDRBRAM
HTJ27B 03 JUHPJET

H0204 03KGB
WMNKttVSOUESTVI
UM 05 UURABOWITHE
DAOOEROFAHCMtt

H0330 02 tajMjNQ-SITHE

MB44 01 ICMMBXrSITHE

1HBESNOORCO

HTJ306 04 UHKS366PRO
M»56 05LO$TMLA.
HU3O2 02LWEOFTHE

1EHPTRESS
H0375 06 IIAHUlCIIANStONI
H0252 00 HANTISXFS700 EXPE-

R9HENTAIRGHTER

H0263 03 BANTCSPEECH

H0276 N NMHTANDHAQICrV

H0345 04 MDEOUPFAIir
TAIES

H09W02 0l9VIADASa2

H028E 01 NCAABASKETEBAH.

H0900 05NOWO

H03W01 PAC4UN
H0M7 03 PATRWT
H0235 01 PAOFKISUND
H0315 01 PENTHOUSEJIGSAW
H030105POPULOUSI
H0357 03 PORNÔANBUDO

H0370 02 PORNÔVG*ANBUDO

H0327 05 PRMCECFPERCUI
H0312 01 PRMCE EDITOR
H0440 01 PUSHOVER
H0996 05 OUESTFOROLORYI
H0277 10 REXNEBWAR
\tOm 02 WSE OFTHE DRAGON
H0M6 02 Rr3(F0R¥(tO0WS

HTJ318 01 RSKWOODS
H03S2 01 ROGER\M.CVS

SMCE CUTGAME MCK

H0444 03 ROMEAD62

MM» 01 SARGONV

HM42 03 SECRETWEAPONS
H0445 03 SHADOWOF

PRESBENT
H0247 10 SHERLOCKHOLMES

H03W01 SEGE

H0347 02 SMUFE
H027I 05 SMCEQUESTV
HOM 02 SPEAROFDESTMY

H02S3O1 SPECTRE

H0342 04 SPRMGBREAK,
SPEEL CASTJNG301

HOSM 02 STKRLEGIONS
H0311 05 STREETHGHTERI
H0S31 05 STRKEC01BIAJOEH
H0236 06 STUNTISLAND

HBW01 SUMHERCHAUNOER
H09O7 01 SUPERSKYI
H0295 06 TASK FORCE 1042
MS43 05 TELASPOMO

HTJ324 07 TERM9MATOR2U29

H0231 03 TEGEL-S
MERCENARES

H0300 01 TETOS CUSSK

H0340 02 1HEATEROFWAR
H0206 07 1HE ADVENIURE OF

«UYREAMBH

H0338 01 THEBLUES

BROTHERS
H03B9 01 THECHAliENGERCF

THEANCENTEMPIES

HOM 10 1HECHAUEN0EROF
THERVEREA1HS

HOM 05 THEDAGGEROF '
AMONRA

HU2ES061HEIKREOCLE

HACHME
H0S73 06 1HELEGACYREALM

OFTERROR
HD351 011USOFTHE

DRAGON
H0S78 03 TORNADO
HOM 03 nFUQHTÍOOO
H0270 05 ULTWAUNDER

WORLDI

H02M 06 ULTMAVIB.GATE
H03XO4UL1IIAVI
H0363 07 UtnMAVISERPENT

ISU

H0364 02 ULTRABOTS
HM64 01 UTOPIA
H0244 01 VFORVtCTORY
HU2B4 02VMQANCEOF

EXCAUBUR
H0447 04 WAJtWDHKS

H02S0O3WORU)Cf4CUTT

H036O01 WORLDCHCUIT
UPGRADE

H0H5 02 «MCOMUNDERI
0PERATWNS1

H02S3 02 «nMCOMMANDERI
OPERAHOM52

H02t6 05 VJEENTHEPROPHECY

H0337 01 WORLDRESCUE
H0350 01 MIOCK
H0260 05 X4HMG
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COD QD NOME

A0641 01 3D CONSTRUTION-Monta figuras em 3D
A0473 01 3D IMAGERY-Cria fio geométricas 3D
A0448 01 800-11 DISKETTES-Copiador de copias
A0719 01 ASBASSEMBLER-Faale rápido
A0S22 01 ABC FUNKEYS-Ensina Inglês c/som

A0226 01 ABCTALKS-Aprendalngles
A0390 01 ADM.ESCOLAS-Sislp/escolas
A0O02 02 ADVENTURETOOLSKITS-JogosAdvenl
A0004 01 AOENDA-Completo sislagenda
A056I 01 AGENDA-Completo slstportuguee

A0464 02 AGRICULTURAL-P/adm.fazenda

A0523 01 ALITE-Planilha de calculo*
A0532 01 AMIGO-Curso defesa consumidor
A0292 01 AMTS FIRST PRIMIER^logo* p/crianças

A0567 01 ANYANGLE-Estudos dos triângulos
A0638 01 APEXR2.0-Setupknpres.Epson

A00O6 01 ARTIST-Editar Gráfico fad uso
A0178 02 ASEASYS-Ptanilia eletrônica
A0008 01 ASTRAL-Faz mapas calcastrologicos porl
A0489 03 ASTRO-Fazanolis.astrolo.c/preosao
A0493 01 ASTROLOGY94-Calc.mapaaasb-ologicas
A0207 01 ATLAS PC-Mapa mundl grafica dos baises
A0220 01 ÁUDIO LOG-Controle seus disco e fitas
A0183 07 AXS-Completo sislcontabilidade
A0012 01 BANNER MANIA-P/elaborar faixas cartaz.

A0379 01 BANNER & SIGN MAKER-Faz faixas cartaz.
A0474 01 BARCODE-Dezenha e imprime cond.barra
A0014 02 BENCHMARK-FaztestHardware no micro

A0721 02 BIBLEOUlZPLUS-AprendaBiblia c/logo*
A0147 01 BIORRITIMO-Faz Biarribmla completa
A0431 01 BOOKMINDER-Beo.dados livros divere.

A0579 02 C COMPILER-Copiador"c" c/document.

A0545 01 C TOOL-Bfclioteca p/turbo C

A0706 02 C** TUTOR-Tutor da linguagem C
A0655 01 CADASTRO DE CLIENTE-em PortuguesIShare)

A0634 01 CADASTRO 1 O-Cadastro Clientes(Shere)
A0286 01 CALCULOS-Enelna trlgonometna e álgebra
A0461 01 CALENDAR KEEPER-íaz calendário de parede
A0560 01 CARTONESE-Ensina os Cartone*
A0725 03 CASE ACCONTING-Grandes sisLcontabil.

A0402 01 CAT DISC-Catalogador de discos
A0254 02 CASH TRAC-Coníole Bancário
A0524 01 CD MASTER-Controle colação CDS

A0615 01 CD STUDIOS-Musicais placas som
A0708 01 CELL SYSTEMS-Cria moddo de crescimsnto bid.

A00I8 02 CHARTPC-Grágicoscom.estabslicos

A039I 02 CHASM-Curso de asssmble
A0020 02 CHECKIT-Faz teste de hardware no micro

A0307 01 CHEMICAL MOLECULAR-Figuras molecular 3D
A0I66 01 CHEX-Con»oie de entrada e eaida cheques

A0290 01 CHIRO-Bcoftdados p/medlcos
A0962 01 CHIROPATIENT-Progr.p/diegnostico medico

A0022 03 CHI WRITER 3.0-Edtor textoe c/fontes
A0278 01 CMPCALC-Transf.micro calculadora
A0334 01 COGO S PILOT-P/engenharia des.tecnico
A0226 01 COLLAGE-Fazdezonhosexbe-aseomoslids
A0156 01 COMPASS-P/Aulomaçáo de eocritorlo

A0416 01 COMPOSER-Super editor musical
A0436 01 COMPU SHOW-Progr.gráfico p/desenho
A0690 02 OONCEPTS COMPUTING-Grafico p/desenhar

A0025 03 CONSTITUIÇO ELETRONMICA-Toda a conslBR.
A0484 02 CONTABIUDADE-Sist. de Conl em Português

A0445 01 CONTAS REC.-SIsl contas receber porl
A0447 01 CONTAS PAGAR-SisLcontas a pagar porl
A0389 01 CONTAS PAGAR/REC.-Sisleonlaspagar/rec.

A0446 01 CONTROLE BANCARIO-Sistda Compasso portug.
A0619 01 CONTROLE DE ESTOQUE-em português
A0562 02 CONTROLE DE VÍDEO LOCADORA-Em português

A0403 01 COOPER GRAPHICS #1-Figuras,bordas molduras
A0404 01 COOPER GRAPHICS #2-Figuras p/edilores graf.

A0492 01 COOPER GRAPHICS #6-t figuras p/editores graf.
A0521 01 COOPER GRAPHICS #9-+ figuras p/editores graf.
A0564 02 CÓSMICO CONTAB.-SIsLcontabildade sn portug.
A0729 01 CRIPTO-Protej seus arquivos em português

A0752 01 CRIS-Traslorma telas p/dippsr
A0249 01 CRYSTTAL-Gera modelos de cristais em 30(oga/vga)

A0421 04 CSHOW-Demograf.c/fotosdigjtalizadas(ega/vga)
A0486 01 CUSTO DE FATURAMENTO-P/conlrolar firma portug.
A0S34 01 DAP1.0V56-Despratetor de senhas de jogos
A0569 01 DAP1.I VI 47-Desprotelor ds senhas de jogos
A0730 07 DAM CAD-Pcriaçáoe animação de desenhos 3D

A06B8 01 DAVKA-Editor de textos sm hebraico
A0456 01 DBASE III ROUTNES-* de 60 rolhas p/dbaselll
A0687 01 DBTOOLS-Ferramentasp/Dbaselll cria menus

- OIET DISK-Imprime etiquetas c/diretorios
DISK CATALOGO-Organize seus discos e progrs.
DISK COMMAND-Recupera discos s winches.

DISK DUPE-Super ooplador de discos
DISK TRACK-Controle cdeçáo de dlsquestes

.. DOS EXTENSION-Amplia comandos doMS-DOS
A02I3 03 DRGENIUS-ímo edlor grafico
A0384 01 DRAFTCHOlCE-Progr.p/desenhoesstiloCADCAM

A0407 03 DREAM-Poderosa banco de dados
DRIVECHK & ALIGN-Test* e alinhamento de drives
DRUMMER MUSIC-Super editor musIcaKmouse)
DS BACKUP PlUS-P/Ürar bacfc up de winchester
EASY INVENTORY-conkde de estoque

.. EDRAW-Permite desenhar eknprlm.diagramas

A0216 03 EGA PAINT-Super editor gráfico (ega)
A0384 01 ELECTRON-Soludona equações elétricas

A0398 01 ELETRO-Efelua orçamento projetos eletr.

A0531 01 EMULADOR-emula amiga SOO (svga)
A0809 01 EQUATOR-ensino de matemática e tísica

EXPREME-Rsduz 75% knpressào arqASCII
ETIQUETA-Faz ebquetas p/discas c/diret.
EUREKA:THE SOLVER-reealve cauculos matem ai.

EVALUATE-Resolve equação matemáticas
A0429 01 EXPLOSIV-Deseansa p/telas em explos/Ees
A0433 01 EXPRESS CHECK-Bancos dados, controle bancar.
A0038 01 EZ FORM-Faz formulários comerciais
A0039 01 EZMENU-Para erlaçáop de menu
A0040 01 FALA-SInteüzador de vozes. PC XT

A0305 01
A0I41 01

A0314 01

A0425 01
A0686 01
A0476 02

A0373 01
A07S0 01
A0035 01
A0301 01

A0382 01

A0631 01
A0036 01
A0037 01

A0280 01

L .

AÕ487 02 FAMILY HISTORY-Faz arvore genealogiea
FANCY LABEL-Ebquetasp/mala direta

T GRAPHSEdlt áfi
A0260 01

A0043 01

A0022 01
A0592 01

FAST GRAPHS-Edltor grafico
FAST TYPE-Curso de daSografia

.. FD READ 4 FD FORMAT-Aumenta capacid.disco
A0227 02 FIRST CHOISE-Editor de textos bco.dados
A0127 04 FLASH CARDS-Dicionário inglês e/7000 palav.
A0430 01 FLEX-Descanso p/Mu (lg.geométrica»
A0270 03 FLOW DRAW-Erílor de tluxogramas, mapas. tab.
A0348 01 FLUHOT PLUS-Projetor de progr. contra vírus

A0617 01 FLUXO DE CAIXA-Em português
A0388 01 FOLHA DE PAGAMENTO-Completo sistema

FOLHA DE PAGAMENTO-Em português
fieica/]urid.

A0496 01
A0434 01

FOL
FOLLI-Mala direta pessoa I

A0449 02 FONTASTIC-Imprim* textos e/outras font.
A0048 01 FONTASY-Varios tipos de leias p/lmpres.

kO321 02 FONTED DISK-Editor caracteres(vga/ega)ga)

10432 01
10566 01
10132 01
kO625 OS
10544 01

10709 01
10267 01
10574 01
10055 01
A0378 01
A0710 02

A0242 01
10283 01
,0680 01

10060 01
10245 01
10236 01

A0245 01

A0645 01
A0061 01
A0308 01
A0238 04
A0273 02
A0062 01
A0543 01

A0504 01

10480 03
10244 01

10508 01

A0511 01
A0063 01
A0639 01
«057 02

«1755 01

M1679 01
A0067 01

AO155 01

A0656 01
A0393 01
A0O66 01
A0620 01

A0069 01

A0070 01
A0713 03
A0338 02

A0251 03
A0172 01
A0071 01

A0S49 01
A0716 01

A0259 01
A0428 01
A0614 01
A059S 01

A0611 01
A0609 01
A05E8 01
A0516 01

A0633 01
A0I6S 01
A0632 01

A0247 01

A0651 04
A0417 01
A0082 01

A0467 01
A0385 03
A00S3 02
A0512 01
A0677 01

AO134 03

A0300 01
A0551 05
A0604 05
A028S 02

A0085 01
A0122 05

AO142 01

AO180 03

A0170 02
A0497 01
AO154 01

A0359 01

A0647 02
A0570 04
A0509 01
A0537 01

A0293 01
A0131 01
A0326 02
A0369 02
AO0S7 01

A0761 01
A0302 01
A01Í0 02
A0309 01

A0089 03
A0530 01
A0410 02
A0097 01

A0331 01
A0167 01
A0475 01
A0498 02
A0514 01
A0230 02
A0650 08
A0315 03
A0510 01

A0546 01

A0657 01
A0539 01

A0756 03
A0102 01

A0547 02
A0256 01
AO105 01

A0444 01
A0224 01
AO104 01

A0190 01
A0394 01
A0601 01
AO107 01

A0535 01

A0760 02
AO108 01

A0146 01
A0646 01
AO109 01

A0525 05

FOREIGN LANGUAGES-Ensina espanhol/alemáo

FORMULA 1-Curso de álgebra
FORMASTER-Editor de lormulários
FRACTITI DEMO-Super tela» grafica» p/vga
FRENCH-Ensina francês
FRENCH TUTOR-Cursp de francês/micro
FUNNELS-Ensina matemática p/criança
GST-Controle de vendas e dientes
GRAPH IN THE BOX-«dtor gráíco
GRAPHfT-Faz gráUcos comsrdais
GRASP-Progr gráfico c/recursos p/editar

GUIA PAULISTA-Guia de hotéis, restaurantes SP
HEBREW QUIZ-Ensina a lingua hebraica
HIPER HELP 1.03-Help p/usuários dpper

HOROSCOPE-Faz horóscopo
HOME MANAGEMENT-ContabiHdade pessoal
HOME VIDEO-Faz aberturas vidso cassete

ICHING-I China
IGNITION V.2.02-Acelera Veloc. do microlUni I Mn v.fc.uc—nwBiw" »w«™.

IMAGE 3D-Poderoso Cad-Cam
IMAGE PRINT-Faz impr. Alta qualidade

INAVISION-Super Editor de texto
INCONTROL-Sistema p/aux.no escritório

ITALIAN TUTOR-Ensina italano

JAPANESE-Ensina japonês
JUUA SETS-Gerador de telas graf.(vga/ega)
KWIKSTAT-ensina estai c/gráficos
LABCOAT-progr. p/ analisss dinicas
LABELS BENCH MARK-editor de etiquetas
LABELS MASTER-editor de etiquetas
LABELS UNLIMiTED-edltor de ebquetas v/Iam.
LAP LINK V.£16rigaçao enb» dds micros
LASER GRAPH-faz gráficos círapressao

LETRISC-üpos de leias p/irab.DOS
LOCK-trava micro c/senha
LOTO DDESDOBRADO-sorteio de lotoc/imp.
LQ PRINT-faz cabeçalho c/letra»

LSDK-taz etiquetas c/diretorios
MAGIG FINGERS-analIss de caligrafia

MAIL MONSTER-imprime etiquetas
MALA DIRETA V.8.0-mala direta em porl
MALA DIRETA PROBRASE-sistema de mala direta

MEAL MATE-ensina valor poL de almentoe
MEGA CAD-poderoso sistema de cad
MENU CONSTRUCTION-eria menus c/cores e sobr.

MICAL-excelente dag. medico
MICRO GENE-calculo genético
MODEM-variosubl. p/modens

MOON BEAM-progr. ds astrologia
MOUSE TOOLS-jSprogreamas ds bjrbo pascal
MR LABEL-faz ebquetaa v/5tamanhos
MULTIMALA V.L.2-nmala direta em porl.
MUSICAL-34 musicas íamos s/placas som
MUSICAL BOOKS-progr. de pintura c/musica
MUSICIAN l-editor muslcsl ladib/w)
NEVER LOCK-desprotetor de muitos togos

NORTH CAD 30-desenha e mostra objetos em 30
NO STOP-uWtario p/telas
NST-oímo editor de progr. musicais
ON SID-para impressão de rodapés
OPTIKS-imprlme qualquer arq. ed grafico»
ORACLE-ensina tarot e ichhg
ORBIT-educabvo com tudo sfaanetas (ega
ORIGAMI-ensina fazer animais papel (basic)
ORGAO ELETRONICO-simula orga eletrônico
PARTICICLE SIMULATION-sim.orbitas si«l. celeste
PASCOALTOOLS-utilit. p/pascal
PASCAL TUTOR-«nsina luto s/pascal
PC BEAT-Iransforma PC numa bateria
PC BREEZE ll-cria placas de circuito impresso
PC CALC-poderosa planilha de cálculos

PC DEAL-completo eisLcontabüdade
PC DENTAL-conlrole seus padentes (w)
PC GLOBE 4.0-mapa mundi c/inf. países
PC HELP-snsina a usar DOS
PC ILUSTRATOR-edita grafico* c/oímos rec.
PC KEY DRAW-desktop pubiieh
PC MUSICIAN-cria e toca musica
PC OVERLOAD-admhstracao de condomínios
PC PAYROLL-fohja de pagamento

PC POLILOT-sorteio de senasdotos etc

PC PROFESSOR-progr. em base
PC SCHEMATIC-p/críar esquema «tetrico
PC SYSTEMS PROGRAMMING-uül. pascal e asssmbier

PC TYPE-dicionarlo ortográfico
PC ZlPP-acelar seu micro ao max.
PERSONALTAROT-lnlerpreta cartas e explica

PIANOMAN-edtor musical c/partitura»

PICTURE LABEL-cría e edita gráficos
PICTURE THIS-paradessnhos profissionais
PIRQUETTE-telas com layouts personaiz.

PIZZAS-captura qualquer tela e imprime
PKZIPP V. 1.93-nova versão de computador
PORTRAC-conlrole de investimentos

POWER SHEETES-euper planlha de cálculos em 3D
PROINT CONTROLL-permlte selec. e impr. telas
PRINTE MAGIC-faz cartazes.fachas. calend.
PRINT PARTNER-programa ssm. ao PrintMaster
PRINT SHOP GRAPHÍCS-+ de 200 figuras
PRIVATE BOOK KEPPER-c/a pagar/rec/contab.
PROBABILIT STATIST-progr.malestaoslicas
PROCON FORTUNE-astrologia.numsr.perlil etc
PROFESSIONAL CAD-CAM^Taz cale. e peças rol
PROFESSOR DE INGLES-ensina Inglês

PROPHET-progr. de cálculos astrol.
PRODESIGN-«ad-cam projetos gráficos
PUBLISH IT-editor ds jornal completo
Q-MODEM-programa blecom. pAnodem
ROLEX-faca dif modelos de relógios
SCHOOL MOON-*dltor graf. p/enanças
SDIR-atribul coree arq. conf. extensão (ega)
SENA91-sorteiodejogosp/ssnaem porl

SENA 4200 V.5.0-faz sorteios.comb. Imprime
SIMPLE LABELS-pasra elaboração de etiquetas
SIMPLE LABELS-faz etiquetas todos Iam
SID WRITER-imprimo doe. lado

SISTEMA CONTROLE DE ESTOQUE
SISTEMA PADRÃO CONTÁBIL
SKY GLOBE-faz mapas das estrslas consl
SMART WORK-íaz mapas circuitos eletrônicos
SPANISH VERB-ensino de espanhol
SQUEZE PRINT-imprime em 80 ou 160 colunas
STEREO SHELL-esblo PC Tools
STOCK INVENTORY-controle de estoque

SUPER LOTO MASTER-sorteio de loto
SUPER MARIO PRINT-esHo Prinl Master
TABELA PERIODICA-tudo s/elementos químicos
TAROT-tarot
RAMDISK V.2.0-simulador de Winchester
THE ART STUDIO-«dita gráficos

THE ELECTRICAL DBS-engenharia elelríca (w)

A0110 01
A02O9 04

A0287 01
A0133 01

A0667 05

A0541 01
A0763 01

A0112 01
A0114 01
A0I58 02

A0221 01
A0296 01
A0699 07
A0479 01
A0610 01
A0508 01

A069S 01
A0S05 01
A0503 01

A0500 01

AOS02 01
A0501 01
A0263 01

A0SS6 01
A0380 01
A0465 01
A0360 01
A0690 01

A0121 01
A0367 02
A0643 01
A0644 01

A0765 01

THE MUSIC CONSTRUCTION-editor musical
THE NEW ROOM PRO-p/ecíçao de ornais etextos

TOUCH TYPE TUTOR-eurso de dablograla
TRADUTOR-tea esu próprio dktonario
TRUE COLORES-telae digitaizadas(vga/egaAi>)

TURBO CAD-edtor grallco
TUTLES PRINT-laz fachas, calsndarios. desenhos
TUTOR ALEMAO-enalna alemão

TUTOR LOTUS 1i3-ensina loluspon
TUTOR TURBO C-ensina Kng.. tubo C
TYPING TUTOR-eurso de daHografla
UNITS-faz conversão de medidas
UTILiTY 123 -uBilario p/toUs
VCBASIC-tona) de dados p/fI

VECTOR DEMO-demo graico cmiusicas (adairvega)

VGACAD-cadcamprmortlorvg»

VGA COPY 4.5-copfador de dsco q.formato
VOA NAGEL ART-dsmonsfracao gráfica
VGA PAINT-editor gráfico p/vga
VGA PALLETE-regula cores mortlvga
VGA PHOTOS #1-divrs. fotos dflital.vga
VGA PHOTOS #2-drvre.rotos dgital.vga
VÍDEO CHEN-enslno de quimicvalenda átomos

VÍDEO LIBRARY-contrio de Mas casseis
VÍDEO RENTAL SYSTEM-progr.prvldeo loçad.
VÍDEO TAPE CONTROL-slHpMdeo locado.
VUIMAGE-Ulltárlo p/8r4ficos gknff/pcx

XMODEM-utilitáriopIrnodem

WOMAN PICTURES^fotoe digilalil.mulheres
WORD PERFECT 5.0-ensina YMrd 5.0
WORDTOWS-transf.worístar p/word
TOWSWORD-Iransf.vrard pnvordatar

WORLD 29-aias digitalizado

PROGRAMAS PARA

WINDOWS

COD. QD. NOME

W0143 01 123 LEARN-progr. p/crianças
A0586 01 200 ICONES>OR WINDOWS-200 Ícones colorid.
A0585 01 100 ÍCONES FOR WINDOWS-icones p/todas áreas
H0O80 01 AFTER DARK-utüp/preservar monitor
A0SB1 01 ALMANACFORWlNDOWS-egendap/wnldows

A05B3 01 APORIA FOR WINDOWS-Programa She» PAKindows
H0118 01 BÁTTLECHESSHogodexao^píJindows
W0123 01 BB VIEW-carrega telas form.bmp/dirVfile/gll

W0124 01 BIORRYTHM-fazblorriHio qualquer pe«eoa

W00L6 01 BITFAX-RECEBEEMAND>FAy
W0142 01 BLOCKS-jogo d* memória
W0I18 01 BRICK-famoeo arkanold pAMndows
H0075 01 CALENDAR MAKER-faz calendário prwhdows
J12S3 01 CHECKERS-jogo de dama*
H0106 01 CHESS MASTER 3000-supK jogo d* xadrez .
W0I07 01 CIPHERFORWINDOWS^ogoradodnioeikMigsncia
W0207 01 CLOSER-4echaaãlc.antu*akla wlndovo
WO111 01 CONCENTRATION-jogo de memória
W0I10 01 CURAÇAO-jogo eetiloSim Earti
W0I79 01 DALEKS-jogo raóodnk) e esuategia
W0016 01 DIRECTOWINFORMATION-fomeceinform.diretorio

W0109 01 DISK COPY #l-copiador ul»a rápido
W0042 01 DSOUND 2.0-*ditor musicalp/placa som
W0205 01 ELLEMENTS-tabelapewriodica
W0001 01 ENCRYPT rr-criptogralador de programas
W0200 01 FALABABY-talasdobaby
W0002 01 FENCE-jogoderadodnio
HW208 02 FINALE-progr.musical c/menus instr.evozee

WO0II 01 F1RE WORKS-descanco p/tnonltor
W0012 01 FISH-deixa fundo da Ma c/peixes
W0014 01 FISH 3-tela grafica c/peixee
W0071 01 FOREIGNER-caracterese«psciais

W0073 01 FRACTAL PAINT-supsr sdilor ds fractais
W0088 01 FRED-SFRACTAIS-fractaismaravitiosos
W0070 01 QUITAR SCALESANDMODES-eim.de guitarra*

W0032 01 ICON DRAWER-editor de ícones v/rec.
A0S88 01 ICON MASTER-editor d* Ícones
W0074 01 ICON MOViE-icones animados
W0056 01 JEWELTHlEF-jogo estratégia ehaosidade

A0589 01 MAGIC CURSOR-muda dessnho do cursor
HW209 01 MÁGICAS NO WINDOWS-ubütariote jogo*

W0187 01 MASTERTRACKSPRO-«*uper editor musical
W0003 01 METAPLAY-«dHaarq.c/*xlWMF
W0204 01 MONTOOLS-hformaçoess/alua

WOOOS 01 MOREICO-cdetanes de varioe Ícones
W0O06 01 MORTAGE CALC-oíma planilha
W0007 01 MONTAINFRACTAL-des*nho*em#D

WOOOS 01 MOVIE-fazx copias de arquivo»
W0201 01 MUSIC FOR WINDOWS-musica» para window»

W0009 01 NEKO-gabnho que corre atas do mouse
W0010 01 NJ-SFILEFINDER-compectãdoredeMompsctador
W0022 01 NO MORE DOS-odoca (cones progr. DOS
H0076 01 ONTIME-eompleto sistema do agenda
A0587 01 PAITSHOPFORWINDOWS-edliorgralIco
A0582 01 PARENT FOR WINDOWS-faz arvore genealogia
W0045 01 PERIODICTABLE-tabelapericKlcac/elem.quSnícos
W0024 01 PICTURE ABC-jogo p/criança
W0030 01 PUZZLE-quebra cabeça Mas jraBca*
W00I3 01 RESGAUGE-fom«ce% na memória do micro
W0202 01 ROXO-acerte saco da colar que aparece na Ma
W0206 01 SOKPAINT-pinta e edita figura»
W0032 01 SLOT MACHINE-joõo caca níquel
J1351 01 SIM CITY FOR WlrJDOWSH/ersao famoso Jogo
J1347 01 TETRISFORWINDOWS-tamosotelris

W0069 01 TERMINATOR-Ma do filme e samplers
S/0004 01 THE MOON TOOC-FORNECE INFORM. LUA
W0141 01 TRY4A-varios ublitarios
W0082 01 WAR GAME-jogo s/guerra do gdfo
W0102 01 WARHEADSbawadonoMIssileCommandAtan
W0098 01 WCLOCK-fomecedataeompl.no canto da Ma
HW169 01 WINBACH-fadlita navegação pMindows

W0017 01 WIN BASE-poderoso banco de dado*
W0127 01 WIN BEGIN-cria arq. d* aberturas

W0049 01 WINPOKER-jogodepoker
H0077 03 WIN WAVE-musica p.windows 3.1 placas som
W0062 01 WIN ZlP-irersao do PKZIPP
W0092 01 WINDOWS MUSIC PLAYER-musicas prontas
H0081 01 WINDOWS UTILITIES-ulilitarioe p/windows
W0155 01 WINDOWS SCAN-famoso antMrus
HW203 01 WINPOKER-jogodevideopoker
W0137 01 WIN VELOPE-tozeüquelas o cartas
W0061 01 WORLD TIME-horas em vários palze*
HW171 01 YOURWAY-euper agenda ele»onica

A0584 01

HW172 01

YOURWAYeuper agenda ele»onca
ZIPMANAGER-compactadoredeeoompactador

ZONE ONE-jogo de racioarto e kiMigenda



Sucesso total! Nossa nova seção agradou pelo menos uns

dois leitores. Eu sei que é pouco, mas no começo é assim

mesmo (obrigado papai e mamãe). Teve um leitor que perguntou

se a gente só ia falar em Graphos III. Bem, sabe né, eu sou novo

na casa e preciso agradar um pouco a chefia. Mas prometo que

não vá ficar só nele não.

Ah!, e por falar em G3, acabei de conhecer uma nova versão,

que estará estourando em breve nas paradas. Gente, tá um

arraso (prometi que não daria nenhum furo antes da redação).

Muitos amigos me perguntam qual é o melhor programa

gráfico do momento. Eu digo sempre: TODOS. Não tem nenhum

editor que faça exatamente tudo aquilo que desejamos, então...

Agora, tem sempre uns dois ou três que a gente ama até

debaixo dágua. Eu, por exemplo, sou.apaixonado pelo Graphos

III, não só por motivos óbvios mas também porque o safado ê

bom mesmo. Faz coisas que gente grande nem imagina. Gosto

também do Dr Halo (e não tenho vergonha disso)

e não saberia viver sem o Graphic Workshop no meuHD.

Além desses, não dispenso o uso eventual de um montão de

programas ligados à área gráfica. Vocês irão conhecer a maioria

deles aqui mesmo, nesta seção.

Ê só ter um pouco de paciência e me agüentar.
Outra coisinha chata de se fdar é resolução. Tem maluco que

só estará satisfeito quando o monitor apresentar 5 mil por 5 mil

pixels e um milhão de cores. Não importa se o olho humano tem

dificuldades em perceber mais do que algumas centenas de tons

próximos. Então, esfrie a cuca e aproveite bem o seu

equipamento

Em matéria de artes gráficas no computador, o que realmente

conta está muito longe dos nossos cruzeiros reais.

Até a próxima edição.

Bob Pixel

nlsoara

ÍCONES
Também apresentaremos, a partir

desta edição, umasériede figuras para

serem usadas como ícones do cursor

do mouse. Daremos a figura e os

valores decimais para a sua im

plementação.

SETA:

push cs

pop es

mov ax,9

mov bx,0

mov cx,Ô

mov dx.OFFSET SETO

int 33h

ret

SETO:

db 255,063,255,031,255,015,255,007
db 255,003,255,001,255,000,127,000
db 063,000,127,128,255,225,255,224
db 255,240,127,240,255,248,255,255
db 000,000,000,064,000,096,000,112
db 000,120,000,124,000,126,000,127
* 128,127,000,028,000,012,000,014
db 000,006,000,007,000,000,000,000

ANIMAÇÃO
Para esta edição selecionei outra figura do

jogo Barbarian. É uma espécie de monstro
pulador, que acaba com a paciência do jogador.

0 curioso no seu movimento é que ele fica

agachando e levantando. De repende, dá um

salto para frente.

0 processo de captura, edição e animação

da figura foi o mesmo descrito na edição passada

(PRO KIT scanner, Graphos III e topview).

ROTEIRO TOPVIEW

LSHAPE "Pula"

SLIN 10:SC0L 0

Pulai:

REPET3

Pula2:

SHAPE1:DELAY4

SHAPE2:DEUVY4

NEXT Pula2

INCSCOLSHAPE 3:DELAY 2
INCSCOLSHAPE 4:DELAY 2

INCSCOLSHAPE 3:DELAY 2

IFSC0L<71 Pulai

STOP

Shape2

Shape3

ittliUIli!

Shape4
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Nesta edição vou apresentar um

efeito obtido com o uso de dois

programas gráficos: o Graphos III e o

Figura 1 - original

Desktop Paint, da Alchemy Mindworks

Inc. 0 DTP não é propriamente um

editor gráfico, mas possui uns efeitos

Figura 2 ■ FATTEN

gráficos de lascar cascalho. Vamos

aos resultados.

A partir da uma imagem inicial (figura

1) o que se pretendia era diferenciar a

Figura 3 ■ TRACE EDGES

mão do revolver, para obter um pouco

mais de volume. 0 Graphos III foi usado

para "limpar" acena. 0 DTP entrou com

os efeitos em duas séries distintas, à

os dois, na figura 8. 0 resultado final

pode ser visto na figura 9.

0 maior trabalho foi mesmo o de

transferir os arquivos gráficos entre os

programas. ComoeuAINDA NÃOTENHO

Figura 4 - FATTEN

partir do original. Primeira série-figuras

2, 3, 4e 5, segunda série-figuras 6e

7.

Figura S - FATTEN

Realizados os efeitos, voltamos ao

Graphos e separamos a mão (da figura

5) e o revolver (da figura 7) e juntamos

Figura 6 ■ SMUDGE

Figura 8 - composição

a versão do G3 que grava telas Tiff, tive

que usaro Grabdo Dr Halo paramandar

as figuras para o DTP e obtê-las

novamente no G3 com o PRO KIT scan-

ner. Deu um pouco mais de trabalho,

mas valeu a pena.

Figura 9 - resultado final

LIVRARIA

CIÊNCIA NOVA

EXCLUSIVAMENTE UVROS DE INFORMÁTICA
LIVROS S REVISTAS IMPORTADAS

COMPLETAUNHAOE SUPRIMENTOS:

ETtÕtfET
PORTA

CAPAS

Despachamos p/todo o Brasil

Remessas feitas por reembolso Postal



GALERIA DEARTE

A partir desta edição publicamos figuras, shapes,

desenhos, garatujas, monstros, etc, etc, etc. Se você não

tem nada melhor para fazer, então ligue o zoom do seu

editor preferido, acomode-se melhor na cadeira e divirta-se.

Este tipo de terapia ocupacional é especialmente

recomendada para aqueles que levam Clipper eCà sério.

■ ■■■■■■

■■

18

' II
*ÍÍ*

■■■■

■■I

«■■■■■■■■■■■■■■■■■■i
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ASSEMBLER

Naedição passada (como não podia

deixar de acontecer) faltaram algumas

, pequenas rotinas, na parte de Assem-

bler desta seção. Aqui estão elas:

SALVA:

mov bp,sp

xchg [bp],ax

push bx

push cx

push dx

push si

push di

push ds

push es

push ax

mov ax,OFFSET RETORNA

xchg [bp-16],ax

push ax

mov ax,[bp]

ret

RETORNA:

pop

pop

pop

pop

pop

pop

pop

pop

ret

PLANOS:

mov

mov

out

inc

mov

out

ret

MASPIX:

es

ds

di

si

dx

cx

bx

ax

dx,3c4h

ai, 2

dx,al

dx

ai, 15

dx,al

mov dx,3ceh

mov ai,1

;Liga/desliga

desabilitado

out dx,al

inc dx

mov ai,0

out dx,al

dec dx

mov ai,8

;M<184>seara de bit

out dx,al

inc dx

mov ai,255

out dx,ai

ret

VÍDEO:

push ax

mov ax,OaOOOh

mov es,ax

pop ax

ret

FOCUS informática

Com o objetivo de atender melhor os seus clientes a Focus Informática

se uniu a ALL TECH World Wide, empresa com sede na costa americana

(Miami) e representantes na Espanha e Portugal.

Por isso quando você pensar em AMIGA pense na Focus.

R. Dona Inácia Uchôa, 135 - Vila Mariana - São Paulo - SP - CEP 04110-020

Telefone (011) 549.7731

WORLD WIDE



CARTAS

PAINEljfc)

|Vy| Possuo um PC AT/386

IrM egostaria de trocarjogos
e programas, para essa linha.

Enviem listas de programas.

Estou tentando aprender a

programar em Assembler, só

que não encontro nenhum curso.

Se alguém conhecer essa

linguagem agradeço se me

mandar alguma dica.

Cásslo Hltzel Kroplrméa

Rua Dom Pedro I, 620 apt. 44 - Água

Verde

80620-130 - Curitiba - PR.

Possuo um micro IBM

PC AT/386 e vários

programas. Estou à disposição

daqueles que quiserem iniciar

mais um intercâmbio de soft

ware, dicas e soluções.

Para os interessados, por

favor, envie-me a lista de soft

ware e preferências.

Belo Carlos Júnior

Rua Qulnzlnho da Cunha, 42

17.890-000 - Junquelropolls -

SP

|\yj Possuo novo micro tipo

IrSI aprendiz para
Automação. Ótimo para. quem
estuda neste ramo. É fácil
manusear, chegando a poder

utilizar naAutomação e Robótica

do Z80.

Os interessados, favor entrar

emcontatoconosco para receber

o manual (xerox).

Luís Katsuya Ono

Rua Prof Maria Bitencourt Petit, 83 -

Cidade Ademar

04405000-São Paulo-SP.

CLUBES^D

Estamos fundando um

clube aqui no interior,

voltado para as linhas PC e MSX

e contará com trocas de jogos,

listagens de programas, dicas,

manuais e revistas, tudo relativo

àessas maravilhosas máquinas.

Os interessados em fazer

parte deste Clube devem mandar

carta acompanhada de selo

para aresposta.Todas as cartas

serão respondidas.

Rodrigo de Oliveira Alves

Rua José Mazucato, 230

17700-000- Osvaldo Cruz -SP

SOS AO LEITORj^D

|\/| Gostaria de receber

IrM informações sobre o
curso Integral de micro

computador. Gostaria de

aprender a montá-lo. Quero sa

berse vende somente aapostila,

e qual é o preço, pois não tenho

computador.

Rosemary Souza Landim

Rua Mussurunga I setor C caminho 34

casa 9 - 41510-190 - Salvador • BA.

O curso Conheça e monta

jprópriomlcro, produzidopela

Integral Hard/Soft é composto

de uma fita de videocassete

VHS e uma apostila onde são

ensinados os passos neces

sários para montagem de mi

cros PC, XT, AT, 286, 386 e

486. A leitora poderá encontrar

informações adicionais através

dos anúncios da Integral

publicados em edições an

teriores de MS.

Sou usuário de um

microcomputador AT/

286 monitor padrão CGA

monocromático, disco rígido 40

MB, sistema operacional MS

DOS 5, trabalhando com

memóriaestendida. Alguns dias

atrás instalei a planilha Quattro

Pro, quando instalada funcionou

normanlmente, mas quando se

dá um reset na máquina ou

quando o computador é des

ligado, ao reinicializa-lo, ao

retomar o subdiretório onde a

planilha está e chamar pela

mesma, o micro "TRAVA" com a

tela limpa e o cusor continua

piscante.

Gostaria de saber por que

isto acontece e como posso

solucionar tal problema.

Agradeço desde já atenção

dispensada, no aguardo de

resposta.

Mario Roberto Domenlcl

RuaJosé Bonifácio, 734-Vila Macknight

13450000 Sta. Barbara D'Oeste - SP.

Recentemente adquiri

uma placa de modem

TD1222/NV (compatível com

modem HAYES Smartmodem

2400) e venho 2400) e venho

enfrentando problemas quando

tento acessar o Videotexto e

BBSs. Não consigo encontrar

programas que sejam com

patíveis com a placa. Peço,

então, a ajuda dos leitores da

MS que possuam modem

compatível ou não com esta

placa. Preciso de programa

para acessar o Videotexto e

BBS. O micro que possuo é um

PC AT/386. Também gostaria

de trocar programas (possuo

vários).

Crlsttan Travassos dos Santos

Rua Otacilho Albuquerque, 265

02125020-São Paulo-SP.

Envie sua correspondência para Micro Sistemas • Redação/Seção

Cartas - Rua Washington Luiz, 9 sala 402 - Rio de Janeiro - RJ - CEP

20230-900.

No caso de cartas demasiado longas, serão aproveitado somente

os trechos mais importantes; cartas que não contiverem assinatura

e endereço do remetente não serão publicadas.

3500PROGRAMASPARAPC/XT/AT.

DOMÍNIO PÚBLICO
E SHAREWARE

MAIS DE 2000 PROGRAMAS

FONE: (041)222-0277. CAIXA POSTAL8301

CEP 80011-970 - CURITIBA -PR

SOLICITE

CATÁLOGO
GRÁTIS

000

CONTROLE DE

ESTOQUE

FINANÇAS

AUTOCAD

dBASE

CUPPER

JOGOS

WINDOWS

GRÁFICOS
EDITORES

RUA SÃO FRANCISCO , 150 4? ANDAR SALA 38 - CEP 80020-190 - CURITIBA - PR

JOQOSgAPJJCA-nVOS

VENDA DE EQUIPAMENTOS

SUPRIMENTOS EM GERAL

NAO PERCA TEMPO
PEÇA CATÁLOGO POR
CARTA OU TELEFONE

TODOS OS NOSSOS PROGRAMAS

SAO TESTADOS E GARANTIMOS A
ENTREGA ENTRE 5 A 10 DIAS

««XÍBAitAS

S T A R M A C
INFORMÁTICA

AV. MARECHAL FLORIANO, 1220

GUARARAPES - SP- CEP 16700-000

TEL: (0186) 61-3381



CARACTERÍSTICAS:

O GRAPHOS III é um editor gráfico para

criação e edição de figuras no formato bitmap.

As principais características da versão 4.0,

para placas vga, são:

desenho à traço, linha, raio e retângulo;

escrita normal, bold, italic e slanded;

ampliação e redução de áreas;

corte/ajuste, troca de atributos;

zoom em tela integral;

ajuste de palette (cores) e padrões;

criação / manutenção de shapes;

gravação em formato compactado;

edição / criação de allfabetos

PRO KIT topvlew:

Sistema para criação e edição de

animações e efeitos especiais. Você cria e

testa ao mesmo tempo, acompanhando na

hora os resultados e efeitos visuais. O produto

gerado pelo topview é auto executável (inde

pende do sistema editor).

Suas principais características são:

linguagem própria para programação;

compilador e editor integrados;

compatibilidade total com GRAPHOS III;

sinalizador de erro de compilação;

instruções específicas para animação;

efeitos de apresentação (fade, persiana);

PRO KIT scanner:

Programa desenvolvido para pesquisar e

capturar imagens e desenhos em arquivos e

programas.

Único no gênero, o scanner permite obter
não só as figuras mastambém as máscaras de

impressão e as diversas fases de uma

animação. Suas principais características são:

• pesquisa visual pelo arquivo;

• criação de banco de imagens capturadas;

• largura ajustável da imagem;

• diversos formatos (bmp, tjff, shape, etc);

GRÁTIS:

Ao adquirir o pacote GRAPHOS III, você

ainda recebe um disco contendo diversas

telas, figuras, alfabetos, padrões, etc, além do

gerenciador MASTER.

PACOTE PARA ANIMAÇÃO
Entre para o fantástico mundo da computação gráfica pelo modo

mais simples: o pacote GRAPHOS III da PRO KIT. São três programas

integrados e mais um gerenciador, o MASTER.

Com esse sistema você irá criar animações, apresentações em

disco, slide show, vinhetas, filmes digitais, etc. Seu uso não requer

conhecimentos sofisticados sobre computação.

D GRAPHOS III (versão 4.0 / VGA) US$ 53

JOGOS INTELIGENTES
AMAZÔNIA - O mais tradicional adventure em português para

microcomputadores. Você viverá uma experiência inesquecível na

selva amazônica, fugindo de perigos e armadilhas.

D AMAZÔNIA (adventure gráfico para cga/vga) US$ 7

ANGRA-I - Seus nervos estão em bom estado? Sangue frio e

raciocínio serão fundamentais para desligar o reator da usina nuclear

que está prestes a explodir.

D ANGRA-I (adventure gráfico paracga/vga) : US$7

A PROKIT possui diversos produtos e serviços. Solicite nosso catálogo completo enviado mensalmente.

Nome:.

Endereço:

Cidade: _

CEP:

UF:

Data:. Assinatura:.

Selecione os produtos desejados e calcule o valor toai. Transforme o valor em dólar para cruzeiros reais

pela cotação do dólar turismo do dia do pedido. Envie cheque nominal à PRO KIT Informática e Editora

Ltda- Caixa Postal 108.046 - CEP 24121-910 - Niterói - RJ.



ALEXSOFTINFORMÁTICA
R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - São Paulo/SP - CEP 04039-032

(Próx. à Est. Sta. Cruz do Metrô) Fone / Fax : (011) 570-1478

Preços Imbatíveis:
(Cunsulte Nossas Promoções!!!)

DISCO 5 1/4 DD(com DISCO): CR$ 250,00

DISCO 5 1/4 HD(COm DiSCO): CR$ 350,00

Correio (até 20 Discos) : CR$ 400,00

Pedidos : por Carta ou Fone de Seg. à Sex. das 10:00 às 20:00
discos dos Programas desej

Formas de Pagamento

Sáb. das 10.-00 às 16:30, Relacionando o Códrao. o Nome e o Número de
ados. Não esqueça de adicionar ao pedido o valor do correio.

:1-) CHEQUE NOMINAL: à Alexandre Nader ou 2-) DEPÓSITO EM CONTA: Banco Bradesco. Agencia 093,
Conta 80.344 - 8 em nome de Alexendre Nader, enviando xerox do depósito junto ao pedido. (Devido ao alto custo não fazemos Sedex~à Cobrar.)

_ Catálogo Eletrônico : Envie um disquete ou CR$ 80,00 junto d seu nome, endereço. Na compra acima de 5 ofequetes o catálogo é grátis.

AÇÃO E AVENTURA:
SOU 3 007-UCENaTOKHLM
50768 AARCHI
50298 AIFOE.TEIMOSO
50002 ALTERED BEAST

50142 ARACHNOPHOBIA

50291 ASTERIX

50149 AXEOFRAGE
50754 BABYIO M GOWG HOME M

S0099 BACKTOTHE FUTURE <
COO32 BACKTOTHE FUTURE MM
SOO23 BADDUDES
50318 BARBARIAN

dDOIS BATMANTHEMOVIE
S0I40 8ATTLETECHI
SO5O5 BRUCELEELIVES
S0013 BUDOKAN

S0046 CABAL

50466 CAPONE

50040 CHALl. ANCXNT EMPKESM

50617 COLORADO
S0294 COMMANDER KEEN IV M

51007 COMMANDER KEEN VM

SO449 CONAN THE OMMERIAN M
51024 CONTRA

50800 CONTRAPnONZACKM
dOOB7 COSMOSCOSMICM

SO44I CRIMEWAVEM
50295 CRYSTAL CAVESIVI
dD060 CYBERGENIC RANGERM
S0244 DAVIDWOLF SECRETAGENT

SO659 DEATH BRMCER
500OT DEATH SWORD

50528 DESPERADO»

50516 DCKTRACY

50074 DIEHARD
50043 DOUBLEDRAGONI

50721 DOUBLE DRACON N
S0946 DOUBLE DRAGON M

50036 DOWNRAIDERM

50104 DRAGON-S LAK1
50324 D6AOON-S LAR >

50299 DRACON-S LAK ■

50275 OUKENUKENM

S1O27 EL CAPTAM TRUENO
S0435 aFM

SO493 ESCPLANETROBOTMONSTER
S0168 FIREPOWtR

S0031 FREDDYHARDE5T

50128 GAUNTLETI

50129 GAUNTLET>

S0I50 GHOSTTÍ' GOBLMS MIIOYSTJ
dOOOS CHOSTBUSTERSII

50552 GODSM

5O00I GOLDENAXE

50156 GREMLNSB
50650 GUYSPY

S0065 HOMEALONEM
50622 HORROR ZOMBE M

50237 HEAVY METAL
50125 HOSTEGE

02 DD

02 DD
01 DD

02 DO
04 DD

02 DO

02 OO

01 HO

02 OD

01 HD

02 DD
01 DD

01 HD

05 DO
03 DD

02 DD

02 DD

03 DO

02 DO

02 DD

01 HD

01 HD

02 HD

01 DD

01 HD

02 HD
08 DD

01 DD

04 HD

05 OD

04 DO

01 DD

02 DD

06 DD
01 HD

02 DD

03 DO

01 HD

01 HD

15 DD

12 DD

12 DD
01 HD

01 DD

01 HD

01 HD

02 DD

01 DD

01 DO

02 DD

01 DD

01 HD

01 HD
02 DD

01 DD

08 DD

02 DD

01 HD

01 DD

02 DD

50061 MD. IONES AND LAST CRUSADE <BDU

50096 MD. IONES AND TEMPLE DOOM 01 DD
S0453 NTOTHEEACUSNEST
50025 IKARIWARRIORS
S0460 HLLOFTHEIUNCLE
50564 IONESNTHEFASTLANEM
50136 KARATEKA

SO6O3 KARNOV

S0626 UFE & DEATHI

SO432 UFE i DEATHBM
50266 MAOM0ÍCAMES

50461 MAD TVM

50103 MARBLE MADNESS
SOO69 MARIOBROSM
SO43I MECA MAN

50776 METAL GEAR
50620 METAL MUTANT

01 DO

01 OO

01 HD

01 HD

01 DD

02 DD

03 DD

03 HD

01 DO

01 HD

02 DD
01 DO
01 DD

01 DD

01 HD

dDOI7 MIAMIVICE Ul HU
SI 187 MOWYPHYTONFIYNGCIRCUS02DD

50387 MOONWALKER
50279 MGHTSHET

50162 NIGHTMARE ON ELM STREET
SO458 NUCLEAR WAR

50135 OBUTERATOR
S0280 OILSWELL

S0080 OUVER&COMPANY

50537 OPERATR3N CLEAN STREETS
50097 OPERÃTIONWOLF
SO47I OS TRÊS PATETAS

S0462 OUTOFTHBWORLDM

SO2O3 PAPERBOY

SOO78 PANZAMCKBOXERM

S0770 PKATES
$0298 PIT FIGHTER IV)

S0026 PLATOON
S0779 PRE • HBTORK
S0482 PREDATOR 2 (V)
S0010 PRINCE OF PERCIA
SOB22 PRINCE OF PERCIA EDITOR
S0346 PROFECIEOFVKMGCHIIOM
SI 025 RAMBO RI

50593 RAMPAGE

50020 RASTANSAGA
SOD48 RENECADE

50016 RICKDANGEROUS
50167 ROADRUNNER
d00O9 ROBOCOPIDATAWEST)
S0223 ROBOCOPIOCEANI

50599 ROGGERRABBIT
S0053 ROTOX
50017 SHMOBI
SO613 SHUFFLEPUCK
«004 SIMPSONS IM
dD002 SIMPSONS IM
dQ075 SIMPSON5 M
HUM? «nvrtRAM

Ul HU

03 DD

02 DD
02 DD

02 DD

05 DD
02 DD

02 DD

02 DD

01 HD

01 HD

Ot DD
01 HD

02 DD

01 HD

01 DD
02 DD

03 DO
02 DD

01 HO
05 DD

01 DD

01 DD
02 OD

02 DD

01 DO

01 DD

04 DO

01 DD

02 DD

03 DD
02 DO

02 DO
01 HD
02 HD 1
01 HD 1
01 DD 1

Promdçt

JOGOS
S0I20 SPACEACE I

50495 SPACEACE II

50619 STREET FICHT MAN
SO100 STREET FIGHTER

50510 SUPER CONTRA
S0157 TAKEDOWN

S0776 TARGHAN
dODOl TARTARUGAS NMIA 1
dODO5 TARTARUGAS NMIA HM
50501 TARTARUGAS NMIA M
SO4OD TERMt4ATOR IM

50077 TERMMATOR IM
50070 THE AMAZMG SPIOER-MAN

50151 THE FUNTSTONES

50293 THE COOfATHERM
50724 THE COLDOFAZTECA

S074I THE IETSON5
SOO22 THE LASTNMIA ■

SO394 THE PUNBHER

50315 THE ROCKETEERM
S0285 THEXDER UM
SOI82 THUNDERBLADE

50502 TUSOF THE DRACON M
SO402 TirUSTHEFOXM
SO469 TONGUEOFTHEfATMAN
SO473 TREASSURETRAPM
SO426 VOYAGEAU CENTRE DE TERRE

S03SI WRATHOFTHEOEMON
50524 WMDWALKER

50095 WMCSOFFURY
dD072 WOLFFJN5TAIN 3D M

12 DD

12DD

03 DD

02 DD
03 DD

04 DD

02 DD

01 HD
02 HD

01 HD

02 HD

01 HD
02 DD

01 DD

05 HD

02 HD

01 DO

03 DD

04 DD

03 HD

01 HD

02 DD
01 DD

01 HD
02 HO

01 HD
02 DD

06 DD

04 DD

02 DD

01 HD
50472 WOLFENSTAN 3D (UPGRADE)M 01 HD
50437 WORLOKARATECHAMPIONSHP

S0648 WRESTLEMANIA

50424 X-MEN II

ADVENTURES E R.P.G/S :

51186 B.A.T. M

d0031 BAD BLOOD

50463 CARMEN 5. DIECOrTHE TIME)
50439 CARMEN S. DIECO (THE WORLDI

50351 CASTLEM
S0586 CONQUESTOFCAMELOT

SO773 COUNTDOWNM

50701 DARKSEED M

SOO33 DEFENDER OF THE CROWN
50362 DÜAGON-S STHKE M

S0601 DRAKKHEN

S03II DUKE TALES-QUEST FOR GOLD

S0739 OUNE 1 (VI
S0791 DUNE II M
dOOSO ECOS QUEST M
S0211 ELVIRA 1 M

SO273 ELVKA IIM

50416 EYE OF BEHOLDER IM

SO42I EYE OF BEHOLDER UM

50560 FASCMATION M13)

50781 FIVaANAMERICANTAILM
50336 HEARTOFCHMAM

S0I65 HEROESOF LANCE

d0O92 HCOKM
dDM4 MD. IONES - FATE ATLANTSM
SO405 MD. JONES-LAST CRUSADE IO

S0594 MD. IONES-LAST CRUSADE M
S056I KMCSBOUNTM

50236 KMCS QUEST 100

50101 KNCSQUEST 1

S0I02 KNCSQUEST M

dDDI9 KNCSQUEST rv
d0022 KMCSQUESTVM
50706 LEGENDOFKYRANDIAIV)
50313 LDSURE SUIT LARRY 1

50058 LDSURE SUIT LARRY ■
S006I LDSURE SUIT LARRY M

SO373 LE1SURE SUIT LARRY VM

SOU 5 LOOM

d0066 MARTIAN MEMORANDUMM
S0363 MEAN STREETS IV)
SO021 MICKEYMOUSE- SPACE ADVENT.
S0086 MICHT t, MAOC a

50795 MIGHT S MAOC Kl

d0039 MKEEMJPFAKYTALESrVI
S0127 POLCE QUEST 1
50798 POLICE QUEST II

S060B POLICE QUEST BIM
S0I30 QUEST FOR GLORY 1
dOOB3 QUEST FOR CLORY H

50568 RBEOFTHEDRAGONM
50253 ROBNHOODM

50786 ROGGERRABBmM
50777 SPACE QUEST 1

S0126 SPACE QUEST H
50192 SPACE QUEST BI

S0027 STARTREK

01 DD

02 DD

02 DD

01 HD

01 HD
03 DD

02 DD

05 DD
02 HD

02 HD

05 HD

01 DD

01 DD

03 HD

02 DD

02 HD

04 HD
04 HD

04 HD

03 HD

05 DD

03 HD

05 HD

05 HD

07 HD

03 DD

02 HD

06 HD

06 DD

04 HD

02 DD

01 DD
02 DD
03 DD

02 HD

09 HD

04 HD

02 DD

05 DD

06 DD

06 HD

06OD

05 HD

02 HD

02 DD

02 DO

03 HO
04 HD

03 DD

02 HD

05 HD

12DD

04 HD
07 HD

07 HD
05 HO
02 DD

03 DD

06 DD

01 DD

S0267 STARTREK-25THANIVERSARYM05HD
50716 STARTREKV-FNALFRONTIERM05DD
40054 THEADV.OFWR.UCBEAMBHM
S0345 THECASTLEOFDR. BEEN
S0623 THEIMMORTALM
S0I83 THENEVERENDNC5TORY RM
dOOlO THESEC.MONKEYBLAND IM
S0260 THESEC.MONKEYBLAND BM
50565 WARLORDS

50542 WONDERLAND

50780 ZARKMCRAKEN

06 HD

02 HD

02 DD

02 DD
08 DD

06 HD

01 HD

09 DO
02 DD

CORRIDAS, CARROS E MOTOS:

dOD93 I0O0MIGLIAS
50216 4X4 OFROADRACNG

SO512 BULEIUOTS MASCAR CHAIL
SO455 BUCK DIMENSIONS

SO749 CAR & DRIVER MB)

S063I CBCO HEAT M

S0018 CRAZYCARSa

50091 DEATH TRACK

S0O67 FERRARIF-40-PORSUITSIM.
50159 FERRARI FORMULA 1

S0003 FORDSIMULATOR

02 HD

01 DD

04 DD
01 HD

04 HD

01 DO

01 DD

02 DD
01 DD

02 DD

91 DD

ipc 1-> Na compra <

<*«?"» 2-> Ou à cada 1

SOO29
S0I14

dOM3
50669

50249

50038

50454

50057

50072
50641

SO014

50319

S07I0

S0062
S01S4

50185

50243

50079
50170

50180

50138

50028
50051
dODM

50457

50041

SOOIS

SOODS

50065

dODI6
50044

SO075
SI 225

50618

SO6O7

50098

50050

50957

50713
50436

SO0O6

S0064

dB038
dOO91

50598

50602

50233
50838

50925
SI 191

SI 045

50430
50085

50856

dO012

S0S64
50411

50030

S06M

S0137

S0205

SO478

50715
SI 224
50682

SO4S1

50638
S0004

SO037

50856
dO07l

50575

50859

50088

50575

50391

50217

50200

50947

50152

dOÕ62
50366

50726

50514
S02I5

50076

dOOU
S0643

SI 219

SO2O9

SO068

domo
50161

50698
50530

50601

50636

50656
S0566

50005

50054

50055

SO522

SOO39
S0II9

SO232

dC035
dOO»
50939

SO045
S0371

50686

PARA PC-XT
GRAND PRIX CIRCUITE 1
GRANO PRIX ORCUir IE1
GRANO PRIX UNLIMITED M
HARDDRIVM-I

HARDDRIVN-R

HARLEYDAVIDSON

HIGHWAYPATROL U
NDIANAPOL650O

KON MAN SUPER OFF ROAD
LEFTTICHEMAYA

LOMBARDY RALLY

MAR» ANDRETn RACMCIV)
MOON SFUNE RACERS
MOTOCROSS SUZUN 25OCC

NEW CT. MOTDRCYCLE

OFF SHORE WARROR

OUTRUN

PARB-DAKAR RALLY

PITSTOPa

pcnEPOsmoNa

POWERDRIFT

SITO PONS 500CC GRAND PRK
STREET ROAD 1

STREET ROAD 1
STUNTDRIVE

STUNTS

SUPER HANC-ON

testdrm: i
testtjuve n

TESTDRIVE IIIIV)
THECYCIFS

TURBO OUTRUN
VETTE K)
VETTEM

01 DD

02 DD

01 HD
01 DD

02 DD

02 DD

02 DD

02 DD

02 DD

02 DD

02 DD

05 DD
03 DD

01 HD

01 DD

01 DD

01 DD

02 DD

01 DD

02 DD

03 DD

01 DD
03 DD
01 HD

01 HO

01 HD

01 DD

01 DD

03 DD

01 HD

02 DD

01 HD
01 DD

01 HD

CASSINOS E TABULEIROS:

AMARILOSLMPOKER 02 DD
8ATTLECHESSI

BATTIECHESSU

BATTLECHESS 4000 (VI131

BATTU CHESSbTWNDOWM
BILHAR
CHESSMASTER2000

CHESSMASTER2100

CHESSMASTER3000M

02 DD

03 DD
06 HD
01 HD

01 DD
01 DD

02 DD

01 HD

CHESSMASTERforWNDOWSMOI HD
CYRUSCHESS3D

DRAWPOKER
Honrs i

HOYLE^ R

HOYIES W
NNE MEN'S MORRBM

POKER brWMDOWSM
RACKEM

SARGON4

SOUTAKE'S KXJRNEYM (3)

STRFPOKER MM
TRUCO

TRUMPHCASTU IM
VEGAS GAMBLER

ESPACIAI5:

BLOODMONEYM
ECHELON

ELITE 1

EIT MOVES SHOOTIT

KB.OBLASTERM
MACH3

MECHWARRORS

POWERDROME

SENTMaSWORLD 1
SPACE RACE
STARCONTROL

STAR DEFENCE

STELLAR7

TUNNELS OF ARMAGEDDGN

TWNLIGHT2000MI3)

WNG COMMANDER 1M

WMCCOMMANDER aM
XENON a

01 DD

01 DO

03 DD

02 OO

02 HD
01 DO

01 HD

01 DD

03 DD

02DO

01 HD

01 DD

05 DD

01 DD

02 DD

02 DD

01 DD

03 DD
01 HD

01 DD

04 DD

01 DD

02 DD
01 DD

02 DD

01 DD

01 HD

02 DD

03 HD

03 HD

08 HD

03 DD

ESPORTES E COMPETIÇÃO:
10TH FRAME BOWUNG

4DBOXB4C

4DSPORTTENNBM

01 DD

04 DD

01 HD

ABC MONDAYNICHT FOOTBALL 06 DD
ABC WIOEWORLD BOXMGM

ARCADEVOUEYBALL

BOUNaZONE
BUFALOBILLS W.WESTSHOW

CALIFÓRNIA GAMES 1
CALIFÓRNIA GAMES R

CAVEMAN HUGH-LYMPKS
CYBERBALL

DREAMTEAM

EARL WEAVER BASEBALL

FRKNDKH FREDDTS

CREAT COUR5 R
HARDBALLI

HARD BALL M M
HARLEY GLOBETROTTER5

HATTREK

01 HD

01 DD

01 DD

03 DD
01 DD

03 DD

05 DD

01 DD

05 DD

01 DD

05 DD

01 HD

01 DD

03 HD
01 00

01 DD
MTERNATIONAL SOCCER CHALL 02 DD
IACKNCKAUIS GOLF M

IOE MONTANA FOOTBALLM
KFJTH VAN ERCWS

KMCS OF THE BEATH
LAKER5 VS. CELTICS

LNX

LOWBLOW

MANCHESTER UNTFEDM
MICRO PLAY SOCCER

MKE DTTKA ULT. FOOTBALLM

NCAABASKETBALLM
OLIMPÍADAS 92 M
ONE ON ONE

PGATOURCOLFM

PROTENNISTOUR

01 HD

02 HD
01 DD

02 DD

02 DD

02 HD

03 DD
02 DD

01 DD
01 HD

01 HD

02 HD

02 DD

02 DD

04 DD

le 10 Disquetes você ganha
5 Disquetes você ganha 1 Dl

/AT S
50230 SERVCEPLAYTENNB

50035 SKATEORDE

50195 SKATEROCK
50049 SNORDE

S0640 STREETSPORTSOCCER
SO59O TVSPORTSBASKETBALLM
S0226 THE SUMMER GAMES EEHCTION
SO474 THE WNTER GAMES EDICnON
50954 WGOLFFORWNDOWSM
S0508 WMDSURF

5O4J8 WMTER GAMES

S022I WORLDTOUR GOLF
d0065 WORLDTROPHSOCaR

ESTRATÉGIA:
SOB4O CARRERATWARMI3)
50531 CENTURION

50645 CMLIZATIONM
SO5O3 CONFUTMEUROPE

d0O73 DNOWARS
SO977 PATRIOTM
dODIS POPULOUS

S0623 SEGEM
dD036 SIM ANTM
S0583 sim anriv)
50118 SIM EARTHM
dO037 STRATECOM
50927 THEA1REATWARM
S07I4 VAMPYRM

50356 ADUIT GAMES

50485 BUNNTSBEACHBALLM
50179 EROTICSHOW

S0486 HAKLESSIM
50544 MAXMEHADBOOM

SO487 NKKIM
S0I7I ONTOP

SO456 PENTHOU5EHG5AWM
50167 PKTURES

50486 POORMANDYIM
S0174 PORNÔ 1

50175 PORNÔ»

50176 PORNÔ H

S0177 PORNÔ IV

S0178 PORNÔCARTOONS

S0210 SAPO ERÓTICO
S06I9 SUPER FORNOM

RACIOCÍNIO EM GERAL

S0218 ARKANOIOI
S0220 ARKANOOM

SO2I9 ATOMTXM

S0006 BLOCKOUT
S0763 BRKCV)

50251 CD.MANM

50222 DOMNÒM
S0206 FACES... Tias» (d

S0666 FACES-. TIOSUM

50276 BGSAWPUZZLE

SOD32 LEMMMGS

S0056 LEMMMGS ICHRBTMASIM
SO3B9 LEMMMGS (OHI NOMORDM
50765 MEMORYLANE
S0I97 MICKEY MOUSE 123'sM
S0S84 PAC-MAN
S1043 PACK GAMES FORWNDOWSil

50772 PACKGAMESFORWNDOW5t2
SO2O4 ROLETRANTO

S059I SPOT

50399 SUPER TETRBM
50007 TETRB

50551 lETRBCOLECTlON

SI044 TETRB FOR WMDOWS

S0766 THE DNOSAUR DBCOVERY MT

S0742 THE GAMESOFHARMONY

SO451 WEUTRB

SIMULADORES EM GERAL

50012 666ATTAOXSUB

S0670 A10TANKKI.LER 1

S0I44 A 10 TANK KKLER B

d0079 ACESOFTHEPAanCMLD

S0148 AKCOMBATSIMULATOR

50727 H7 FIYNG FORTNESSM

S0034 BATTUHAWKS1942
SCO92 BLUEMAX

50539 DASBOOT

50252 F-I4TOMCAT

SOD73 F-I5STRKEEAGLEU
50243 F-16COMBATPEOT

50019 F-19 STEALTH FICHTTR

S0172 F-29 RETAUATOR

S0189 F-1I7ASTEALTHFIGHTER2JIM
SO2O7 FALCON1.0

50357 FALCCN3.OMI3I

dOOl 3 FK3TTER BOMBER
50255 FUGHTSKUJLATOR 3.0

S0166 FUGHTSIMULATOR 4.0

S0563 FOKKER
S0641 GREAT NAVAL BATTLEM13)

50402 GUNSHP 20D0M

50629 HARRERCOMBATSIMULATOR
SI026 ET

S0I10 IETFIOHTERR

SO615 LHXATTACKCHOOPER
S0071 LHX SIMULATOR

SO82I Ml-TANKPLATOON

50426 MIG-29 FLUCRUMM
dO033 RED BARON M

- 386

- CCA

01 DD

02 DD

01 DD
02 DD

01 DD

01 DD

04 DD

04 DD

03 DD

01 DD

01 DO

01 DD
02 DD

02 HD

03 DD
02 HD

02 DD

02 HD

03 HD

01 HD
01 HD

01 HD

02 DD

01 HD

01 HD

02 HD

01 HD

01 DD
01 HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD
01 DD

01 DD

01 HD

01 DD
01 DD

01 DD

01 DD

01 HD

02 DD

01 DD

01 DD

03 DD

02 DD

03 DD

01 DD
01 DO

01 DD

03 DD

01 DD

01 HD

01 HD

01 DD

02 DD

01 HD
01 DD

01 HD

01 DD

02 OD

01 DD
02 DD

01 DD

04 DD
08 DO

03 HD

01 DD

05 HD

02 DO
05 DO

03 DO

01 HD

02 DD
02 DD

03 DD

02 DD
06 DD

01 DD

05 HD
01 HD

02 DO

02 DO

01 DD
03 HO

03 HD

02 DO
01 DD

06DD

02 DD

02 DD

01 HD

02 DD

02 HD
50365 SECRETWEAPONS LUFTWAFFE M 03 HD
SO62I SHERMAN M-4

d002t SUNTSERVia R
SO857 SKYCHASEM
SO2O6 SKYFOXB

d0007 THE BATTLEOF BRITAM 1*40
50186 THEHUNTFORREDOCTUBCR

50398 TOMAHAWK

01 HD

01 HD

02 DD
01 DD

04 DD
01 DD
01 DD

2 Disquete DD Gravado,
squete HD ou 3 Disquetes D[

F|Ç» 3-> Na Compra acima de 20 Disquetes o correio é GRÁTIS III

(E)
(V)

S1065
SI 247
SO83I

SO873

SI0I1

51092

50887

W006

SIISO

SII95
S107I

S1I36

S0B44

SO732
S1008

SI091

W002

S0965

S0662
SIII5

S1131

SII66
SO743

SII63

SI 255

SO92O

S1070

S1I77

SI 261

S0775

SI212

SI200

d0O92

SI026

SI05I
S1009

SI 189

SI066

SII2I
SI 203
SO930

SO948
50755

SI 043

SI2O6

S12I0

S11O4

51154
51204

S0972

SI157

S0694

SO95I

51063
S1193

50986
SI269

S0BS6
SUBO

W050
SIO48

SO941

SI06B

SI038

SO995

51038

W040

SO8O4
W005

50985

SI245
51114

51250

SI172

51013

50650

SI271

W006
50735

51239

SII24

SI096

SII70
S1002

S1055

W0I0

S0B8I
W060

S1132

dOD94

SO9O3
50824

51064

SI 102

51241

51215

50753
51061
50910

W0I5
W0I7

S11I2

W001

S1185

S1234

S1O0O
SI 179

S1181

SI216

SO915

S0740
S1190

S0760

S1120
S0B26

- fCA (SB) - SOUNO B1ASTEE ^
• VCA 01) - PC-XT

ÚLTIMAS NOVIDADES :
AOSOF MCEIC (MBSON 1) M
AIRWARRIOR M(3)

ALONE THE DARKM

AMAZONMD)
AMERICAN GLADIATORM

ANCENT ARTd WAR ta SKIESM

BATMAN THE RETURN M13)

BETRAYAL AT KRONDOR M (3)

01 HO

03 HD

05 HD

0BHD

03 HD

04 HD

07 HD

07 HD

CARMEN SAN DEGO N SPACEM 04 HD

CARMEN SAN DEGO DRUXE M
CHALLENGE o( •» HVE REALMM

05 HD

10 HD

CHESSMANIACSBELKWSIMB) l2 HD
CO8RA MBSR3N M13)

COMANCHE: M. OVERKH.LM (3)

COMMANDER KEENVIM
CREEPERSM
CRBBN THE KREMLNS (VI

CURSE OF ENCHARTM
DARKLANDMB)

DRAGCWS LAK IV
ELFBH M
EYEOF BEHOLDER RIM
F-15 STRKE EAGLE M (V) 13)

FLASHBAOX M
FREOOYFARKASM
FREED.CM
FUN WTTH COLOR M

GALACnxM

GA1EWAYM
GOBUN5IM
GOBLBNSIM
HOMEALONE IM

HONG KONGMAHJONGPRO IV)

HCOKM

NCAMOI
NSPECTOR GADGETM
■LLOFTHEIUNGLE II

IMMYWHrrE SNOOKERM

lORDAN N FLIGHTMI3I

RJMPETM(3)

KEEN^LABKMTMm
KMCS QUESTVIM 13)

KGB M
LAURA BOWDAG. AMON RA M

LEMMMGS 1: THE TRIBES M

LNKS 386 PRO 13) (SVCAI

05 HD

03 HD

01 HD

01 HD

04 HO

07 HD

11 HD

05 HD

04 HD

04 HD

06 HD

03 HD

06 HD

05 HD

01 HD

02 HD
08 HD

03 HD

02 HD

02 HD

02 HO

02 HO

10 HO
04 HO

01 HD

01 DD

02 HD

03 HD

01 HD

09 HD

03 HD

05 HD

02 HD

04 HD

LNKS 366 PRO -PABAGENS1SVGAI02 HD
LOSTN LOS ANGELES 05 HD
MAOCCANDLERI M
MAJOR STRKEM

MARIO BROS B MBSNG t M

03 HD

02 HD

05 HD

MANIAC MANSION ItDAYTENTMOÍ HO
MANTBc EXPER. FIGHTER M
MANTB5PEECH BB)

09 HD
03 HD

MICROLEOGEACnONSOCaRMOI HD
MONOPOLY FORWMDOWS
MIGHT &MAGIC IV

Nica MANsai M

PACmCBLANDM
PAPERBOY aM

PKATES COLDIV) t3l

PLAN9 FROMOUTERSPACEM

PCPULOU5IMI3I

POWER MONGE M

PRMCEOF PÉRSIA 1 M
QUEST FOR GLORY K M

REAIMSMttt
RETURN OF THE PHANTON

REX NEBUIARM (3)
RBK FORWNDOW5M
RISKWOOOS

DOME M
SARCON VM
SHADOW OF THE COMETSM (3)
SHADOWPRESEKNT

SHERLOOX HOLMES OI M
SIM UFEM
SPAaHUlKM
SPACE QUEST VM

SPEAROFDESTNYIV)
5PEOAL FORCES M13)

02 HD

09 HD

02 HO
01 HD

01 HD

06 HD

03 HD

05 HD

03 HD

05 HD

05 HD

02 HO
06 HD

10 HD

02 HD

01 HD

02 HD

01 HD

05 HD

03 HD

10 HD

02 HO
04 HD

05 HD

02 HD

02 HO

SPEELCASnNGSPRt4GBRIAKM 04 HD
STARlEdONSM

STREETFICHTER lONGlisIM
STREET FIGHTER BI1APONES)M
STRKE COMMANDER M (31

02 HD

02 HO
05 HO

06 HD

STRKE COMMANDER SPEECHGSI 04 HD
STUNTS BLANDM (31
SYNDICATE M (3)
TASK FORCE 1942
TEGEI/S MERCENARESM

TERMB4ATOR 2029M O)
THEHUMANSM
THE NCREDRHE MACHME M

06 HD

05 HD

06 HD

02 HD

07 HO

02 HO

01 HD

TIME RHXSS AMERIC. HISTORYIV) 04 HD
TORNADO Mt3)
TRACONI M
TRBTANM(3)
ULTIMA UNDERWORLD1IV) 131
ULTIMA UNOERWORLD BM (31
ULTIMA Va M

ULTIMA VI-PART2 M

ULTRA BOTSM (31

LINLIMITED ADVENTURE M13)

V FOR VIC1ORYM(3)

VER.OFDARNESSM
VMGANCE OF ESCALMUR

VOLFEIOM
WAXWORKSM

WAYWSWORLDM

WEENTHEPROPHECYM
WNGCOMMANDER IMBSION 1)
WOLFEMS1AN 3O EDITOR (V)
WORLDCKCUFTFV)

WORLDdRCUfT UPDATE M (31
X-WNG(VI (31

I Gravados.

4-> Na compra acima de 50 Disquetes você ganha 9 Disquetes DD ou 5 Disquetes HD.

03 HD

01 HD

01 HD

04 HD

05 HD

05 HD

07 HD
02 HD

03 HD

01 HD

03 HD

02 HD

01 HD

04 HD

03 HD

05 HD

01 HD

01 OO

03 HD

01 HO
05 HD

01 HH



ALEX SOFTINFORMÁTICA
R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - São Paulo/SP - CEP 04039-032

(Próx. à Est. Sta. Cruz do Metrô) Fone / Fax : (011)570-1478

Preços Imbatíveis:
(Confira Também Nossas Promoções)

Disco 5 1/4 DD(com Disco): CR$ 250,00
Disco 51/4 HD(com Disco): CR$ 350,00
Correio (até 20 Discos) : CR$ 400,00 j

LICATWOS PARA PC-XT//
cóLT NOME DO APLICATIVO + COMENTÁRIO OD.

«270

«271

«148

«272

«273

«274

«276 -

«277 -

«279

«280

«2S2 -

«203

«126

«165 ■

«149

«284

«090

•,0285

«286

«288

«291

«150

«142

«292

«294

«293

«308

«315
«287

AO3O2
AO! 36

AOO42

A0303

A0070

AO3O7

A0304

A0146

AO214

A0001

AO3O5

A0306

A0296

A0297

A0298

A0311

A0300

A0037

A0395

A0035

A0394
A0036

A0O75

AOO59

A0021

A0041

3D CONSTRUCTION KIT - idltor Gráfico em 3D p/ VGA.

3DIMAGERY - Cria Figuras Geométricas em 3D.

80011 - FormaU Disquetes de 360Kb com 800Kb.
ABC FUN KEYS - Aulas do Alfabeto inglês.

ABC TALK - Ensina a Falar Inglês.
ABILrfY- Editor de Texto com Gráficos.
ACTAEON 1.60 - Shell para o DOS.
ACTIVE LIFE - Agenda e Calendário.
ADM. DE ESCOLAS E ACADEMIAS - Controle p/ Escolas.
ADVENTURE TOOLS KIT ■ Editor de jogos de Adventure.

AGENDA 1.2 - Acenda e Calendário em Português.
AGENDA ELETRÔNICA - Agenda /Calendário em Português.
AGENDA TELEFÔNICA -Agenda de Telefones e Anotações.
AGRICULTURAL - Controle para Fazendas e Sítios.
ALARM 2 - Relógio Automático em seu Monitor.

ALfTE - Ferramentas para seu DOS.
AMIGA EMULATOR - Emulador do Micro Amiga p/ SVGA.
AMIGO - Ensina o Código de Defesa do Consumidor.

AMPLE NOTICE - Calendário e Agenda.
ANY ANGLE ■ Editor Gráfico.
AQUARELA - Editor Gráfico.

ARJ 2.21 - Compactador de Prgramas.
ARJ MENU - Compactador de Programas com Menu.

ARTIST- Editor Gráfico.
ASEASY-AS - Planilha Eletrônica de Cálculos.
ASCII EXPRESS - Vários Utilitários: Zapper, Modem...

ASTRO - Faz Mapas e Cálculos Astrológicos.
ASTROLOGICAL FORTUNE - Calcula Mapas Astrológicos.
ASTROMÁTICA - Faz Análises Astrológicas.
ASTROLOGY 94 - Faz Mapas e Cálculos Astrológicos.
AT SLOW - Modifica a Velocidade do Micro, Bom p/ jogos.

ATLAS PC - Enciclopédia Geagráflca.
ÁUDIO II Catálogo para Fitas, Discos LP e CDs. Ótimo.
AUDIOLOG - Controle para CDs, Fitas Cassete e Discos LP.

AUTO MENU - Editor de Menus para Discos.
. AVMAC Z80 - Compilador Assembler.
BACKfT 2.0 - Compactador de Programas.

BAND IN THE BOX - Editor Musicaljiara S<
BANNER MANIA Ótimo Editor de Faixas e Cartazes.
BANNER & SING MAKER - Editor de Faixas e Cartazes.

- BARCODE - Editor de Códigos de Barra. Imprime Etiquetas.

■ BASIC UNE NUMBERS - Utitário Auxiliar do BASIC.

- BATED - Editor de Textos.
- BENCH MARK 5.0 - Faz Diagnósticos do seu Micro.
- BESTWORK - Editor de Texto, ótimo.
- 8ILL POWER PLUS - Faz Contabilidade, Emite Notas Fiscais.

- BIT FAX S/R 3,4 - Prog. AuxUiar para Placa Fax.

- BIT FAX S/R 3.9 - Prog. Auxiliar para Placa Fax.
- BIT FAX/MODEM 3.7- Prog. Aux. para Placa Fax/Modem.
■ BIT COM DELUXE 5.3 ■ Prog. Aux. para Placa Modem.
BIT COM MODEM 6.0 - Prog. Auxiliar para Placa Modem.

- BOOT SYS - Menu de Entrada para seu Micro.
- CBT DOS - Aulas sobre o DOS.
- CADASTRO DE PROGRAMAS - Banco de Dados.

USEL - Ferramentas para o DOS.

AUUoJ - LHbMILAL MULlt-ULAITMODELING^otanleQuímica.
A0127 - CHEX - Faz Controle de Emissáo de Cheques.

A0151 - CLOCK - Relógio Automático na Tela do Micro.

A0098 - COCO & PILOT - Editor de Desenhos Técnicos.
AO] 22 - COLLAGE - Editor Desenhos e Slides.
A0154 • COLOR DOS - Dâ cores ao DOS. P/ Monitores Coloridos.
A0079 - COMPOSER - Editor Musical.
A0137 - COMPUSHOW I - Carrega telas de Todos os Tipos.
A0O39 - COMPUSHOW II - Carrega Telas e Imprime.

A0236 - CONTRÓL ROOM - Faz o Setup da ROM de seu Micro.
A0234 - CONTROLE DE ESTOQUE I - Faz Controle de Estoque.
A0235 - CONTROLE DE ESTOQUE II - Corrtr.de Estoque em Port
A0134 - CRYSTAL - Editor de Cristais em 3 Dimensões.
A0359 - DAN CAN 30 - Editor Gráfico em 3 Dimensões.

A0360 - DAP 1.0 v. 56 • Desprotetor de logos.

A0044 - DAP 1.1 v.147 - Desprotetor Automático de Jogos.
A0369 - DATA BASE PUBLISHER - Banco de Dados.
A0356 - DATA BOSS Ótimo Banco de Dados.
A0363 DATA PLUS - Banco de Dados.
A0326 - DAZZLE - Demontraçáo Gráfica para VGA.
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DBASE III ROUTINES - Várias Rotinas para o DBase III.

DB PROG - Ferramentas para o DBase III.

DB SCAN - Programa Anti-Vlrus.

DCOPY MENU MATIC - Auxiliarei para Cópias.
DEL - Faz o Check-up de seu Micro Computador.
DESIGN CAD 2D - Editor Gráfico CAD em 2 Dimensões.
DESK COMMANDO 1.32 - Ferramentas para o seu DOS.
DIAGNOSTIC - Programa Anti-Vlrus.

DIALER - Diário, Agenda e Calendário.
DICIONÁRIO ELETRÔNICO - Dicionário Inglês/ Português.
DIGI PAINT 2.0 - Editor Gráfico Animado, Ótimo II!

- DIRECTOR - Programa Auxiliar para o DOS.
- DISK BASE - Banco de Dados.
- DISK CATALOGING PROGRAM - Cadastro de Programas.

- DISK COMMANDO - Ferramentas p/ o DOS.
- DISK DUPE PRO 3.30 - Ótimo Copiador.
- DISK DUPE PRO 4.01 • Ótimo Copiador c/ mais Recursos.
- DISK LABEL GENERATOR 4.20 - Editor de Etiquetas.
- DISK MANAGER 4.30 - Formatador de Winchester. Bomp/XT.
-DISK MANAGER LABELS - Editor de Etiquetai.
- DISK NAVIGATOR - Shell para o DOS. Ótimo III
- DOS UTILITIES - Ferramentas p/ o DOS.
- DOS TOOLS - Ferramentas p] o DOS.
- DRIVERCHK & ALIGH - Alinha seu Drive.
- DS BACKUP PLUS - Faz Backup Rápido de Programas,
- EASY FORMAT - Formatador EspecUI c/ maior Rapidez.

- EASY INVETORY - Controlador de Estoque.
- EDITOR DE ETIQUETAS - Edita Etiquetas.
- ENVELOPE LASER - Edita e Imprime Envelopes.
- ESTATISTIC CONSULT - Cálculos Estatísticos.

- ET-MASTER - Editor de Etiquetas d Gráficos.
- EXPRESS CHECK - Banco de Dados e Controle Bancário.
- EXTOK 2.09 - Controle de Estoque em Português.

- FD-READ - FormaU discos 360Kb e 1 2Mb com t capaddade.
- FD-READ 1.88 - Versáo Melhorada deste Ótimo Formatador.
- FÁCIL - Editor de Textos em Português.
- FANCY LABELS ■ Editor de Etiquetai.
■ FANTAVISION - Editor Gráfico c/ Animações.

- FOGOS ■ Ferramenta p/ Preservar seu Monitor.

- FORM TOOLS 2.1 - Ferramentas p/ o DOS.
- FORMAT MASTER & COPY MASTER - Formatador Especial.

- FRANK 387 - Ernula Co-Processador p/ 386.
- GLANCE DOS SHELL -Ótimo Menu p/ seus Programas (VGA).

- GRAPH IN THE BOX - Editor Gráfico.
GUIA DE SÃO PAULO -Guia Turístico da Cid. de Sio Paulo.
HARD DISK UTILITIES - Ferramentas p/ a Winchester.

- HAUNTED HOUSE SOUNDS - Programa p/ Sound Blaster.
- HYPER DISK - Ferramenta p/ o DOS.

- IMAGE - Compressor de Arquivos.
- IMAGE 3D - Editor Gráfico CAD em 3 Dimensões.

- IMAGE PRINT - Ferramenta p/ sua Impressora.
- IMPOSTO DE RENDA - Auxiliar para o Imposto de Renda.
- ITALIAN TEACHER - Aulas de Italiano.
- J.M. PLAYER - Editor Musical para Sound Blaster.
- JAPAN ESE - Aulas de Japonês.

- LHARC 2.1 - Compactador de Programas.
LABELS PRO - Editor de Etiquetas com Gráficos.
LABELS UNLIMFTED I - Ótimo Editor de Etiquetas.
LABELS UNLIMITED II - Ótimo Ed. de Etiquetas c/ + Recursos.

• LETTER WRFTER • Editor de Textos.

LISTADOR DE DIRETÓRIO - Ferramenta Dará o DOS.
LOCKSMITH PC - Copiador com vários Recursos.

LOTTO FEVER - Auxiliar para jogos Lotéricos.

- LOTTO PROPHET - Auxllar para Jogos Lotéricos.
lYBn , Tllitor Musical para a^ounrfOumer»—__-

- MANNEQUIN ■ tdrnVUliíroojp VGA, ótirnSTn

A0011

A0006

A0033

A0004

A0141

A0212

A0213

AOO54

A0202

A02U

A0325

MAGIAS ■ Ichlng e Tarot

MAIL MONSTER - Editor de Etiquetas.

- MICRO ASSEMBLER - Montador Assembler.
- MICRO REGISTER - Editor de Textos com vários Recursos.

- MICROCAP - Ferramentas para o DOS.

MIDI COLLECTION >1 - Musicas para a Sound Blaster.
MIDI COLLECTION *2 Músicas para a Sound Blaster.

- MOE) PLAY ■ Programa Musical |V Speaker ou Sound Blaster.
MOD-PLAY II - Programa Musical para Sound Blaster.

MONOLOG - Ferramentas para a Sound Blaster.
MOUSE TOOLS - Ferramentas para o DOS.
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MR. LABEL - Editor de Etiquetai.
MUSICAL - Editor Musical.
MÚSICAS PI BAND IN THE BOX - Musicas (Sound Blaster).
MÚSICAS P/VISUAL COMPUSER - Musicas (AdLfc).
MUS1CIAN - Editor Musical para a Sound Blaster.
MUSICS C.MOD) - Várias Musicas para Programas Musicais.

MUSICS C.SAM) - Várias Músicas para Programas Musicais.

NEVER LOCK - Deslravador de Jogos.
ORBFTER - Enciclopédia do Mapa Estelar, Ótimo Ml (VGA)
PAINT SHOW - Editor Gráfico com vários Recursos.

PC-MENSCH - Enciclopédia do Corpo Humano (VGA).
PC DEAL - Banco de Dados.
PC GLOBE 4.0 - Enciclopédia Geográfica.

PC HELP - Dá Aulas para Iniciantes.
PC ILUSTRATOR - Editor Gráfico com vários Recursos.
PC ORGANIZE - Cria Menus p/ Carregar Programas, Ótimo !
PC PAYROLL - Foha de Pagamento, Completo II!
PC TESTES ■ Faz um Chedtup Geral de seu Micro.
PICTURE LABELS 2.1 - Editor de Etiquetas.

PK ARC - Compactador de Programas.

PLAY YEAR - Edior Musical para Sound Blaster.
POLILOT - AuxiliarparaJogos da Loteria.

PRINT MASTER ■ Editor Grafico de Faixas, Cartazes e Cartões.

PRIVATE BOOKKEPEER - Banco de Dados.
PROFESSIOIMAL CAM-CAD - Editor Gráfico de CAD.
PROFESSIONAL FILES - Programa de Mala Direta, Completo I
PROFESSOR PC Aulas para Iniciantes do Mundo PC.

PRONTO 2.0 - Plenário em Português.
PS POOLS - Gerenciador de Memória para XT com 2 Megas.
PYTHON MUSIC - Programa Musical para Sound Blaster.

Q-387 - Emulador de Co Processador para PC 186.
Q.A. PLUS - SISTEM PERFORMANCE - Check-up nr1 o Micro.
QUICK-LAN Faz Comunicação entre 2 Micros. Ótimo II!

. RECONFIG - Menu para seus CONFIG.SYS.

■ SC FX - Programas Musicais para Sound Blaster.
SC FX UPDATE DRIVER -Complemento p/ Sound Commander

- SCAN ANTIVÍRUS V.9.15 V104 - Ótimo Programa Anti-Vlrus.
. SCOPTKAX - Editor Sonoro para Speaker e Sound Blaster.
■ SEQUENCER PLUS GOLO - Editor Musical pi Sound Blaster.
- SHOW PARTNER - Ed. Grafico Animado c/ Sons p/ S. Blaster.
- SISTEMA DE ORGANIZAÇÃO DE DISCOS - Ed. de Etiquetas.

- SKY GLOBE - Desenha Mapas Estelares.
- SLIDE GENARATOR - Ajuda na Editoração de Slides.
- SMARTWORKS - Editor de Circuitos Eletrônicos.

- SOFT MIDI - Programa de Cadastro.
-SOUND BLASTER PRO UTILITIES - Ferramentas p/ S. Blaster.
- SPECTRUM EMULATOR - Emulador do TK-90X (VGA).
- SVGA UTILITIES - Ferramentas p/ Monitores VGA e SVGA.
- TBAV 6.00 - Programa Anti-Vtrus que Detecta e Apaga Vírus.
- TBAV 6.03 - Versio Atual deste Poderoso Anti-Vrrus.
- TED 2D - Editor Gráfico CAD em 2 Dimensões.
- TELAS f.PCX) - Telas Gráficas.

- TELAS (*.GIF) - Telas Gráficas.
- TELAS PORNÔ • Telas Pornográficas.
• TELEMATE 3.10- Programa Auxiliar para Placas Modem.
- TELIX 3.12 - Programa Auxiliar para Placai Modem.
- TESTE DE EQUIPAMENTO - Faz Check-up de seu Micro.
- TETRA COMPOSER - Editor Musical p/ Sound Blaster, Ótimo I
- THE DRAW 4.30 - Editor Gráfico.
- TRACK BLASTER 3.0 - Editor Musical para Sound Blaster.
- TURBO DESIGNER - Editor Gráfico com vários Recursos.
- TUTOR LOTUS123 - Ensina tudo sobre esta Planilia.
- TUTOR TURBO "O - Dá Aulas sobre esta Linguagem.
- TYPING TUTOR 3 • Aulas p/ Iniciantes no Mundo PC.
- UN REAL - Vídeo Cito p/Sound Blaster e VGA.

. VGACOPY - Ótimo Copiador, Funciona também em CGA.
- VGA PHOTOS > 1 - Telas Gráficas p/VGA.
- VGA PHOTOS • 2 - Telas Gráficas n/ VGA.
- VÍDEO TEXTO VTX - Prog. Auxiliar pi Modem/Vídeo Texto.
. VIBU1SAFE4.07 - Programa Aimvfcus pi Detectar • --

- WHACKER TRACKER 1.01 ■
- XENOCOPY - Copia Programas o
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APLICATIVOS PARA O WINDOWS



PESQUISA MS

SUA OPINIÃO VALE DUAS ASSINATURAS

Você dá a sua opinião sobre os melhores programas de computador

do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da primeira

revista brasileira de microcomputadores.

No final do ano apresentamos os campeões da preferência

dos leitores. Participe e boa sorte.

PROCESSADOR DE TEXTO:

Wordstar 90/1 4fio

MSWord

Carta Certa

Redator PC

Word Perfect

Fácil

Ghiwriter.

Amipro

Multimate

Wríte

Unítexto

PLANILHA:

Lotus 1-2-3

Quattro

Supercalc

Excel

Works

Calctec

VP Planer.

LINGUAGEM:

Basic

Pascal

C

Assembler.

Cobol

Visual Basic

115/990

10/240

30/180

10/90

0/65

0/60

0/40

10/50

0/20

0/10

... 100/1855

60/670

10/200

0/100

0/80

0/50

10/10

155/1 960

20/480

10/295

15/275

0/110

10/100

BANCO DE DADOS:

Clipper. 150/2.370

Dbase 100/955

Foxpro 10/100

OpenAcess 0/30

UTILITÁRIO:

PCTools 95/1.265

Norton 115/1.150

Xtree 0/430

FoxyTools 0/90

SISTEMA OPERACIONAL:

MS DOS 270/3.415

Windows 30/280

DRDOS 0/100

Unix 0/30

ANTI-VÍRUS:

Scan 70/760

NAV. 10/150

Norton 15/95

Central Point 0/50

Diagnóstico 0 / 30

Toolkit 10/30

VTscan 0/10

Protect 0/10

COMPACTADORES:

Pkzip 110/1.000

Arj 125/725

Pkarc 25/145

Compress 10/70

Lharc 0/35

APLICATIVO GRÁFICO:

Banner. 15/350

Corei Draw 10/215

Graphoslll 20/225

PrintShop 10/140

Newsmaster. 0 / 70

Harvard Graphics 0 / 40

StoryBoard 0/40

Picture Maker. 0/40

Autocad 10/30

A | t e r e d &S». 20 /ao

Beast íy/san 10/70
q / -jo PolarokJ 0/40

MELHOR: PIOR:

Maxell.... 110/2.110 Nashua.... 90 /1.550

Verbatim 50 / B20 Verbatkn 70 / 650

Nashua 10/260 Vat 50/460

3M 10/160 Precision 30/360

Sony. 10/150 Kao 30/370

Kao 10/100 SuperData..40/250

Unisys 10/90 Basf. 10 /120

JOGOS:

Prince of Pérsia.

Tetris

Grand Prix

Chess

F-15

Wing Commander

F-19

Wolfestein 3D

Indianapolis500

Angra-I .

Lemmings

Guerra no Golfo

GoldenAxe

Amazônia

105

Blockout

Soko-Ban

Indiana Jones

Test Driver.

Lakers & Celtics

Battle Chess..

Sim City.

Larry.

Arkanoid

Chessmaster.

Cycles

OutofThisWorid

TopGun

Falcon

Simpsons

Truco

F-117

Stunts

Monkey Island

Robocop

Flight Simulator.

Street Road

Ford Simulator.

Popolous

AfterBumer

Mach3

30/870

.... 50/650

.. 70/635

20/355

10/280

0/170

20/190

60/190

30/150

30/150

20/125

10/120

10/110

10 /

20/90

0/85

0/80

10/80

0/70

0/70

0/70

10/70

10/70

20/70

10/60

20/60

„ 0/50

10/50

20/50

0/40

0/35

0/30

... .0/30

0/30

0/20

10/20

0/10

0/10

0/10

0/10
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feiro do Software,

MATRIZ FLORIANÓPOLIS

Av. Pref. Osmar Cunha, 251

Cep.: 88015-100 ■ Florianópolis - SC

Pabx.: (0482) 24.4305

Fax: (0482) 23.5249

19-22 julho'
flnhembi - São Paulo

IFeru
llTKIPRÇÕCS, ADNUNISTf

SÃO PAULO

| Hungria 674

: 01455-904 - São Paulo - SP

Pabx.: (011) 815.4011

Fax: (011) 212.0381

Informátíc

lática e Infò.

SRM.

FILIAL RIO DE JANEIRO

Rua Senador Dantas, 117 -;

CEP.: 20031-201 - Rio de Janeiro • RJ

Teta: (021) 2+0.5116

^

VÍ

FILIAL MIAMI

3250 - Mary Street ■ Suite 309

Miami - FlJB- 33133
Tel.: (305) 446.3041

Fax: (305) 446.3815

♦V



BRASÍLIA
CAPITAL DA INFORMÁTICA

25 A 31 DE OUTUBRO

XXVI CONGRESSO NACIONAL DE

INFORMÁTICA E TELECOMUNICAÇÕES

XIII FEIRA INTERNACIONAL DE

INFORMÁTICA E TELECOMUNICAÇÕES

CONGRESSO INTERNACIONAL OSI '93

WORKSHOP INTERNACIONAL DE INFORMÁTICA PARA EDUCAÇÃO
ENCONTRO UNIÃO DAS CIDADES CAPITAIS IBERO-AMERICANAS

Realidade virtual, multimídia, computação gráfica, redes heterogêneas,

engenharia de software, windows-NT, Unix e tudo mais que você precisa saber

hoje sobre Informática vai estar em Brasília.

PARTICIPE!
Para maiores informações, contacte

nossa central de inscrições:

Tel: (061) 224-0983 Fax: (061) 322-7680

PROMOÇÃO: REALIZAÇÃO: ORGANIZAÇÃO:


