
o Gral

Parte Final ANO XII - Ns 131 - CR$ 420,00

A PRIMEIRA REVISTA BRASILEIRA DE MICROCOMPUTAdS&ES

MIDI NO WINDOWS

Gomo tocar músicas

no seu micro

ACERTE OS JáSÍ
ALVOS

BIORITMO

NO MICRO

SHAREWARE

GRÁFICOS



mcom

O melhor programa para seus negócios

De 25 a 31 de outubro, Brasília transforma-se na Capital Brasileira de

Infomiática e Telecomunicações.

O terceiro maior mercado do Brasil nestes segmentos sediará a SUCESU 93

- XTTTFeira InternacionaldeInformáticaeTelecomunicações e o XXVI

Congresso Nacional de Informática e Telecomunicações. O mais

tradicional evento da América Latina.

Junto com a SljCESU 93, será realizada aTelcom93-1FeiraInternacional

deEquipamentos e Serviços deTelecomunicações. Espaço próprio para

grandes negócios.

Fale direto com quem decide

Empresas brasileiras e multinacionais já garantiram lugar na SUCESU 93- Serão

300 expositores e 100 mil usuários e compradores. Paravocê, quetem os produtos

e serviços, falar diretamente com quem compra.

Marque presença em Brasília

Em outubro, o Congresso Nacional começa a revisar a Constituição. A

tendência mundial de abertura do mercado de telecomunicações às

empresas privadas e o balanço dos resultados do primeiro ano sem reserva

de mercado na informática são temas de destaque na SUCESU 93- Garanta

você também o melhor programa para os seus negócios.

PROMOÇÃO REALIZAÇÃO

SU-DF SU-NA

ORGANIZAÇÃO

\ \ EVENTOS

^NTCfÍNACIONAIS
V SA

Para Informações e Reservas:

Rio de Janeiro: Tel (021) 445.6969 ' Fax (021) 445.0303

São Paulo: Tel (011) 285.2055 i Fax (011) 285.2967

Brasília: Tel (061) 224.0983 / Fax (061) 322.7680
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Ao Leitor

Criar, animar e sonorizarfiguras no computadortem se tornado uma das

atividades mais interessantes e divertidas dos últimos tempos. Mas não

é apenas isso. A multimídia está aí mesmo, nos mostrando que uma

revolução de usos e costumes está para acontecer. E ela virá com

velocidade ainda mais rápida do que a velocidade da moderna tecnologia,

afinal nesta área nenhuma empresa isolada detém o monopólio das

inciativas, tal como acontece com o software.

Micro Sistemas não poderia ficar de fora desta tendência e apresenta,

a partir desta edição, uma seção dedicada exclusivamente às artes visuais

no micro. Chamada Bitmap, a nova seção será inteiramente dedicada aos

processos que se baseiam na manipulação pixel a pixel das imagens.

Outra novidade é um espaço dedicado ao shareware, novidades e

lançamentos do setor. Nosso objetivo, com esta seção, é ampliar os

horizontes do usuário e contribuirpara que novos produtos sejam conhecidos

pelos leitores de Micro Sistemas.

E para finalizar, fique por dentro dos sons digitais com a matéria sobre

midi no Windows. Sem dúvida um prato cheio para os musicófilos da era

pós-sintetizador.

Renato Degiovani

Neste Número
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Bits & Bytes
Brasoft lança QEMM7 Chip Shop lança PCR em Magic
A Brasoft acaba de lançar a

mais nova versão do QEMM -

Quaterdeck Expanded Memo-

ry Manager, da empresanorte-

americana Quaterdeck. De

senvolvido para gerenciar o

uso damemória expandida em

equipamentos tipo PC 386 e

PS/2, oQEMM,chegaa versão

7 recheados de vários recursos

e várias melhorias.

Esta versão vem o novo

"Stealth Double Space", re

curso que pode adicionar até

40K de memória pois move o

DOS 6 Double Space para a

memória extendida. Além

disso,outros utilitários do DOS

6, são carregados automa

ticamente na memória alta. E

para quem já aderiu ao mundo

das janelas e enfrenta

problemas de lentidão e falta

de espaço gerado pela uti

lização do MS Windows, o

QEMM 7 oferece um suporte

especial.

O QEMM 7 também traz,

entre suas novas características,

o "DOS-UP". Este recurso

carrega parte do DOS na

memória alta e libera memória

paraprogramas muito grandes.

Outra novidade é o programa

de configuração "Point and

Shoot", que permite ao usuário

tentar diferentes configura

ções, mudar parâmetros e

alterar, com facilidade, o

Config.sys e o Autoexec.bat.

O PCR - Planejamento e controle de resultados, software

para gerenciamento de projetos com interação simultânea

dos recursos técnicos,financeiros e humanos, é o lançamento

que a Chip Shop Informática apresentou na Fenasoft'93.

Primeiro produto brasileiro desenvolvido em Magic, o PCR

é garantia de que o planejamento de um projeto será

efetivamente realizado dentro da melhor relação custo/

benefício.

O PCR integra não só as atividades próprias do projeto em

si, como também, ao mesmo tempo, administra os recursos

humanos e financeiros envolvidos no seu desenvolvimento.

Entre outras vantagens, o PCR permite, por exemplo, uma

avaliação da participação de cada um dosprofissionais ligados

ao projeto, tornando-se subsídio importante para a área de

recursos humanos, na elaboração de um plano de carreiras ou

até para a justificativa de promoções salarias individuais.

Sala Limpa simula reparo de HDA

Angra lança monitores nacionais
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Uma sala limpa foi apre

sentada pela primeira vez ao

público. É que a Natdisc,
durante aComdex,demonstrou

as principais técnicas utilizadas

no concerto do HDA dos

wincherters. Conhecida como

a caixa preta do disco-rígido,

essa carcaça hennéticamente

fechada, que é formada por

umaligametálicade antimônio

e alumínio, tem a função de

proteger as cabeças de leitura/

gravação e as mídias contra

impactos e contaminações por

partículas de até 0,5 micropo-

legada e só pode ser aberta

dentro da sala limpa.

Sua condição se assepsia,

na prática, é extremada. A sala

limpa s reproduz a existente na

Natdisc - considerada classe

100 por apresentar grau de

pureza superior ao de uma sala

cirúrgica. "ElaéaUTIdo disco

rígido", neste ambiente

assépticosãopermitidasmenos

de uma centena de partículas

com tamanhos máximos de

0,013 milésimos de milímetro

por cm3. Dois equipamentos

prin-cipais integraram a sala

limpa: acâmara limpa, que

delimita os fluxos de ar limpo,

e o contadorde partículas. "Este

equipamento fotossensível

mantém o ar rarefeito através

do seu sistema de filtragem,

que suga qualquer micro

partícula igual ou superior a

0,3 micropolegada captada por

seu conjunto fotossensor".

Fasor lança PABX informatizado para condomínios
Chegaaomercado um novo

PABX com sistemas infor

matizado lançado pela

FASOR, fabricantede sistemas

de telefonia, que vem reduzir

ainda mais os custos gerais de

implantação e o que é mais

importante, dispensará o

controle e gerenciamento por

parte da administração do

condomínio em relação às

tarifas e contas telefônicas.

A sistemaFasoré composto

de um PABX equipado para

um software específico para

condomínios, uma memória

para ligações acoplada a um

modem, um dispositivo de

atendimento automático de

nominado placa DDA e uma

linha telefônica para cada dez

usuários.

Entre os serviços básicos

do projeto Fasor, os usuários

podem fazer ligações internas,

ter acesso a facilidades de

CPA, como atendimento

simultâneo e bloqueios, co

locar telefones em áreas

comuns do prédio e ainda

equipar o comdomínio com

fax símile comunitário.

4 MICRO SISTEMAS



Se você necessita de bons serviços, boa qualidade, bom

atendimento e tudo isso sem pagar mais caro9 contacte a

EPS INFORMÁTICA

A EPS Informática é uma empresa que atende o cliente nas áreas de :

■»■ CONSULTORIfi, MfiNUT€N<;ftO, €DITORflÇftO GRÓFICR, D€S€NVOIVIM6NTO D€ SIST€MRS,

V6NDR D€ €QUIPfiM€NTOS, V€NDfl D€ SIST€MfiS € TACINAMCNTO em cursos como :

MS-DOS, WINDOWS, FÁCIL, WORD P/ WINDOWS, COREL DRAW, e muito mais.

Na EPS Informática, nós prestamos os serviços aos clientes de acordo com a sua necessidade. Por exemplo : Quantas

vezes sua empresa tentou arranjar um curso que instruísse 3 ou 4 funcionários seus e não conseguiu curso por causa da

quantidade de alunos ? Nós da EPS temos o prazer de ensinar e sem cobrar caro por isto. Na área de consultoria, nós

resolvemos o seu problema com o menor custo possível para a sua empresa. Temos cursos especiais para Secretárias e

Executivos. Cadastre-se em nossa mala direta através do cupom abaixo. Caso não queira cortar sua revista, mande
Xerox.

TeIeíone :

Nascímento

Empresa :

CARqo :

En<Jereço :

Ced :

Uma EmPreSa de Verdade
OB áriaUM - Cmmn -at: SU-44H6

GRÁTIS

Mande hoje mesmo o cupom acima preenchido e lhe remeteremos maiores informações sobre a EPS
Informática junto com um brinde.

Se você reside ou trabalha no Rio de Janeiro, venha fazer uma visita a nossa Filial; onde são ministrados
os cursos.

Matriz : R. do Carmo 6, sala 1304 - Centro - Rio de Janeiro - Cep.: 20011-020

Filial: R. das Marrecas 39, 32 andar - Centro - Rio de Janeiro

Telefones : (021) 240-8743 e 252-4436



Bit & Bytes

Gênesis 2.0 - Gerador de relatórios para Clipper5
OGênesis 2.0 éum gerador

de relatórios para Clipper 5 e

compatíveis (Summer 87,

dBase, FoxBase) que elimina

a necessidade de programas

fontes, compilação, linkedição

e aumentando concideravel-

mente a produtividade.

Compostodemoduloobjeto

compatível com o Clipper 5, o

programapode ser linkeditado

e distribuído juntamente com

seus sistemas desenvolvidos

em Clipper 5; e de modulo

executável compatível com

qualquer versão do Clipper,

dBase, FoxBase e simi-

lares,.sendo suas principais

características:

-Gerenciamento de até 250

arquivos abertos simul

taneamente;

-Controle de alinhamento

horizontal e vertical totalmente

livre, permitindo ao usuário

desenhar seu lay-out como

desejar;

-Permite a criação de

índices internamentenoGÊN

ESIS ou aproveitar Índices já

prontos do seu sistema;

-Aceitaqualquer expressão

válidaemClippercomocampo

de impressão, inclusive

funções do usuário, macros

code blocks, objetos, etc;

-Possui senhas para

impressão e edição;

-Permite criar e alterar

facilmente drivers de

impressoradomercado, dentre

outras vantagens.

Sexta-feira 13, tirando o sono dos usuários

Conhecido como Israeli Virus e Sexta-

Feira 13, em alusão a data de seu ataque,

ele foi incluído entre os mais tradicionais

vírusde computador, desdeasuadescoberta

em dezembro de 1987, na Universidade

Hebraica de Jerusalém. "Atacar arquivos

executáveis, como no caso do Sexta feira

13, só representa perigo para usuários

mais descuidados, pois remete a primeira

geração de vírus de boot e mutantes",

AvaliaAldirClementi.diretordaCompusul.

"O Jerusalém, com tudo, aparece entre os

seis vírus que mais infectaram máquinas

americanas nas treze semanas que vão de 26

de março até 18 dejunho", ao citar dados da

McAfee Associates, produtora do VirusScan.

Segundo o levantamento, Stoned,

Michelangelo, Joshi, Monkey e 15XX

completam a lista.

A importância do sexta-feira 13 está na

proliferação de novas viroses. "A partir dele,

Crackers de todo o mundopassaram a cercar

esta data, criando o Saturday 14th e o Sunday

15th, que totalizam mais de 48 variantes".

Mas é sempre bom lembrar que outros vírus

também atacam em quaisquer sextas-feiras.

Nos pacotes PC SHAREe PC SHARE

GAMES você encontra os melhores

programas Shareware e domínio
público do mercado. Não tenha

dúvidas na hora de adquirir os

melhores softwares, pelos menores

preços. Sua opção é aqui!!! Comprove:

^ iconDos vl.O • Interface gráfica para o Dos.

% Q387 v3.0 - Emula co-processador 80387.

g| Eviaion Publisher vl.00 - Desktop Publisher.

H Arj v2.41 - Compactador e descompactador.

^ VgüCOpy v5.0a -Poderoso copiador.

f& Pkanenu vl.04 • Shell para o pkzip.
^| Dce • Editor de Ícones.
^ Duke Nukem I - Ação da Apogee.

f| Wolfstein 3d - Super jogo em 3d.

^ Boxer v5.0a - Semelhante ao Words

PC SHARE N*s disponíveis: 01,02,03,04 e 05
Contém 1 disco de 1.2Mb CR$ 880,00

PC SHARE GAMES NBs disponíveis: 01,02 e 03
Contém 2 dlttom de 1.2Mb CR$ 1.120,00

PROMOÇÃO: Na compra acima de CR$ 1.500,00
desconto de 20% no valor do cheque.

Preço» válido» «té 10/10/93

Caixa postal 3OO37 - Ca:

Seu pedido será enviado no

junte um cheque nominal a ( André Luis
lor do seu pedido. E envie para PC SHARE:
- Rio de Janeiro - RJ - Cep: 21352 - 970
o máximo de 5 dias.Tel: (O21) 35O-4O-53
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LIVROS

Ommtenâoo

Microsoft

EE

Desvendando o Microsoft

Acess

PC Laeming Labs

Editora IBPI Press

Obra mais completa em

nosso idioma sobre este novo

produto da Microsoft. Já

apresenta os comandos em

português, incluindo um disquete

com inúmeros exemplos. A

equipe da PC Learning Labs

considera este livro como uma

contribuição exclusiva e bem-

vinda à série "Como" de

publicações de computador.

O livro se baseia no mesmo

treinamento de sala de aula que

milhares de principantes com

sucesso nos estabelecimentos

de ensino da PC Learning Labs

espalhados nos EUA, tornando-

se uma ferramenta de

aprendizagem livro/disco

interativo permitindo ao leitor

aprender por conta própria.

C++ Manual de Referência

Comentado

MargaretA. Ellis e Bjarne

Stroustrup

Editora Campus

548 Páginas

Desdeasuaconcepção,C++

tem evoluído para corresponder

às necessidades de usuários

com formações diversas. Esse

manual de referência-aprovado

como o documento básico para

a padronização da linguagem

pelo ANSI - descreve C++ como

ela existe atualmente, depois

da adição de suporte à herança

múltipla, encadeamento do tipo

seguro, classes abstratas,

mecanismos sofisticados para

resoluçãodesobrecarga e outros

acréscimos. São 16 capítulos

documentandoas mais recentes

versões do C++, discutindo

sobre o que não está na

linguagem, porquê certos

recursos são definidos da forma

que são e como se poderia

implementar recursos espe

cíficos que não constam num

manual de referência comum

resultando num manual prático

e completo, destinado a todos

os que desejam estudar e

trabalhar a sério com o C++.

Guia Rápido de Redes Novell

Netware 3.11

Novell Press

Editora Campus

154 Paginas

Uma referência compacta e

rápida para o NetWare 3.11 o

livro torna fácil a localização das

informações que o usuário

necessita.As informações estão

organizadas em seções lógicas

e específicas para as tarefas,

apresentadas em ordem

seqüencial. Cada seção possui

uma listagem rápida para as

subtarefas qu detalha. Esses

recursos são complementados

por lingüetas práticas do livro e

pela impressão horizontal,

resultando numa referencia

muito útil ao usuário.

Trabalhando em Rede com o

Windows for Workgroups

Cheryl Currid & Company

LTC Editora

332 Paginas

0 Windows for Workgroups

da Microsoft está mudando o

mundo- ou pelo menos a maneira

de pensar sobre as redes. Num

piscarde olhos, com umsimples

clic ao inicializar o setup, as

pessoas em todo o mundo estão

conectadas. A mudança co

meçará com ogrupo de trabalho

- o conjunto de trabalho e PCs

locais - e então se espalhará. No

centro de tudo, esperamos ver o

Windows for Workgroups

oferecendo opções poderosas

para compartilhar informações,

arquivos, impressoras e outros

recursos. Muito mais do que um

manual de software, este livro é

uma fonte de dicas, truques e

conselhos especializados para

maior aproveitamento da

computação compartilhada. Ne

le são apresentados vários

exemplos prático além de um

guia especial com dez itens para

você atualizar seus hábitos de

trabalho no escritório eletrônico

dos anos 90. Tópicos especiais

incluem o uso do Windows for

Workgroups em uma rede local

Novell e a conexão com PC não

Windows.

Guia para LANtastic

FrankJ. DerflerJr/Les Freed

LTC Editora

286 Páginas

Contendo conselhos úteis

tanto para administradores de

redes experientes quanto para

novatos, repleto de ilustrações

e explicações este moatra ao

leitor como planejar sua

instalação para máxima efi

ciência da LANtastic; com

partilhar serviços especiais

como modens e drives CD-ROM;

instaiar aplicativos populares de

modo que rodem rápido;

conectarsuarede LANtasticcom

uma rede Netware; usar o

LANtastic com o windows.

REDES LOCAIS

HOMOGÊNEAS

Redes locais homogêneas -

Redes de dois até 10 PCs

Thomas Madron

LTC Editora

276 Paginas

Este lançamento fornece ao

leitor todas as informações

básicas para compra e ins

talação de redes locais de baixo

custo para grupos pequenos de

dois até dez usuários,

descrevendo como uma rede

local pequena e de baixo custo

pode ser instalada e como ela

pode contribuir para a pro

dutividade.

O livro apresenta também

comparações entre as ca

racterísticas dos três principais

pacotes de software para redes

locais homogêneas: LANtastic,

NetWare Lite e Windows for

Workgroups.

O livro indica ao usuário as

formas em que as redes locais

podem ser usadas para ajudar

sua organização a trabalhar

melhor através da automação,

além de trazer uma análise dos

softwares de aplicação,

tecnologia de organização da

rede e placas de interface da

redes para ajudá-lo a tomar

decisões concientes na hora da

compra.

PARA MAIORES INFORMAÇÕES CONSULTE:

LTC Editora: Tel. (021) 580-6055 Fax: (021)580-0187

Editora Campus: Tel. (021)293-6443 Fax (021)2935683

IBPI: Tel. (021)240-4704 Fax (021) 24O6154
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PC vira genlock
Depois do grande sucesso obtido com o Kit VGA ,

a Time Informática lança agora o Kit PC-Gen. Com o PC-Gen

você passa a ter a sua disposição recursos só encontrados

em equipamentos importados e a um custo proibitivo. Com ele
você pode sobrepor a imagem gerada no seu PC a um outro

sinal externo como um vídeo cassete ou camera.

0 Kit é composto por dois módulos; uma placa

padrão VGA com 1 Mbyte de memória devidamente adaptada,

e uma segunda placa que faz a função de genlock. Nesta

segunda placa existe uma entrada de vídeo composto onde o

sinal externo é introduzido, e uma saída de vídeo para ser

conectada a entrada de um videocassete ou televisor, desde

que o mesmo seja monitorado o que acontece nos modelos

mais recentes.

Com o lançamento do PC-Gen finalmente se

tranforma em realidade o sonho de todo videomaker, pois

agora você poderá criar as mais fantásticas animações em

softwares como o Studio 3D da Autodesk e Animator Pro, e

usá-las como abertura ou efeitos especiais em suas produções

obtendo excelente qualidade final. Além da sobreposição

normal você tem ainda os efeitos reverso, transparência e
fade (com ajuste manual).

Entre em contato para obter maiores detalhes sobre
o PC-Gen, e aproveite a chance de adquiri-lo por um preço

especial de lançamento. Lembramos ainda que ele é fornecido
tanto na versão PAL-M como NTSC.

Padrão VGA na TV

Estamos lançando o Kit VGA Plus que possibilita a

conexão de uma placa VGA em qualquer televisor padrão
PAL M ou NTSC (opcional).

O Kit é composto por duas placas, uma VGA
previamente adaptada e outra que recebe o sinal de vídeo

gerado pela VGA e o converte em sinal de vídeo composto,

possibilitando a conexão direta entre o micro e qualquer

televisor ou videocassete. Não é necessária nenhuma

modificação no aparelho de TV, pois o conjunto dispõe de uma

saída RF para conexão via antena, e uma saída RCA com
vídeo composto.

Você poderá produzir vinhetas e aberturas para
vídeo,criar animações e slide shows para convenções e

palestras, usando programas como Animator e Story Board.

Para os aficcionados em games, principalmente os

que ainda não possuem um monitor VGA, o Kit é uma ótima

opção pois além de se poder jogar em qualquer televisor, o

preço do Kit corresponde à cerca de 35% do custo total de um

monitor VGA com placa. Ligue para a Time para obter

maiores informações.

Som para o PC

Placas Sound Blaster, Sound Blaster Pro e o recente

lançamento PC Simphony. Entre você também para o mundo

da multimídia, e utilize todo o potencial oferecido por programas
de útima geração, tais como; Windows 3.1, Animator Pro e MS

Works for Windows.
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Super promoção do mês

Na compra de um micro DX 386 você recebe

inteiramente grátis um mouse, um mouse pad, e ainda uma

caixa de diskettes tipo 5 1/4 de Alta Densidade..

AT 286/1 MB/HD 40 MB/CGA

386 SX/2 MB/HD 40 MB/CGA

386 DX/4 MB/HD 80 MB/CGA

monitor VGA color

monitor SVGA color

monitor VGA mono

placa VGA 256 KB

placa VGA 512 KB

placa VGA 1 MB

CD ROM marca Mitsumi

winchester de 40 MB

winchester de 80 MB

winchester de 120 MB

impressora Citizen color

impressora Epson LX810

scanner Genius GS-4500

scanner/256 tons de cinza

placa fax/modem

mouse para PC

Sound Blaster

Sound Blaster Pro

joystick para PC

placa NE 1000

placa NE 2000

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

us

us

700.00

770.00

950.00

340.00

400.00

190.00

55.00

65.00

95-00

430.00

180.00

220.00

260.00

310.00

280.00

150.00

250.00

100.00

25.00

150.00

230.00

25.00

70.00

90.00

Os preços citados acima são para equipamentos

novos, mas também comercializamos equipamentos usados,
inclusive efetuamos trocas.

Conto fazer seu pedido:

Mande uma carta ou então ligue para a Time e faça

o seu pedido. As encomendas poderão ser enviadas via

SEDEX ou reembolso postal. Abaixo relacionamos os preços
para cópias de softwares para a linha PC.

■ gravação em disco 5 1/4 DD CR$ 150,00 ]

llgravação em disco 51/4 HD CR$ 200,00 I

OBS: disco já incluso no preço.

Catálogos

Solicite por carta o nosso catálogo de software. Se

você ainda não possui o nosso catálogo mas mesmo assim

deseja fazer o seu pedido, entre em contato com a Time para

checarmos a disponibilidade dos produtos desejados.

TimeDesktop Publishing



ARTIGO

Brincando de CAD em Basic
Veja como usar as rotinas de gráficos em 3d,já publicadas em

PASCAL, na linguagem Basic

Cleuton Sampaio de Melo Jr

Amigos, não há nada que dê mais

satisfação a um profissional do que

sentir que seu trabalho é observado.

Fiquei muito feliz ao saber que vários

leitores da Micro Sistemas escreveram

pedindo as rotinas em BASIC. Atenderei

com muito prazer, indo um pouco além:

darei os passos para se traduzir os

programas-exemplo de PASCAL para

BASIC.

SEMELHANÇA PASCAL X BASIC

A principal diferença entre as duas

linguagens reside na estrutura do PAS

CAL:

PROGRAM <Nome>;

USES

<Units utilizadas pelo programa -

Não existe em BASIC>;

TYPE

<Tipos especificados pelo

programador,

registros, arrays etc - Não

existem em GWBASIC>;

CONST

■«Constantes - não podem ter

seu valor alterado>;

VAR

<Variáveis globais, podem ser

usadas em todo o

programa - em GWBASIC todas

as variáveis são

globais>;

PROCEDURE <nome>

(<parâmetro>);

VAR

<Variáveis locais - só existem

dentro desta

procedure - não existe em

GWBASIC>;

BEGIN

<comandos da procedure>;

END;

BEGIN

<módulo principal do programa>

XXXXX (yyyyy); <chamada de

procedure>

END.

<fim do programa>

Um programa em GWBASIC não tem

umaestruturaformal. EmQBasicouQuick

Basic temos uma estrutura onde existem

SUBs e FUNCTIONs, que podemos

comparar com as procedures do pascal.

Afora esta diferença estrutural, os

comandos são muito parecidos em

ambas as linguagens, como vamos

mostrar:

- DECLARAÇÃO DE VARIÁVEIS:

Em PASCAL somos obrigados a

declarar todas as variáveis utilizadas.

Em BASIC elas podem ser declaradas

durante o uso. Por exemplo :

BASIC

X = l

ifx=lthen... BEGIN

PASCAL

VAR

X: Integer;

X:=l;

ifx=lthen...

Os tipos de dados correspondentes

são:

Inteiro

Real

String

Array

BASIC

: DIM 1%

:DIMA

: DIM X$

: DIM X(5)

PASCAL

Matriz : DIM x(5,3) X

: Integer;

: Real;

: String;

Array[1..5] of

<tipo>

Array[1..5] of

Array[1..3] of

<tipo>

- ATRIBUIÇÃO DE VALORES E

EXPRESSÕES:

Em Basic atribuímos valores

exatamente como no PASCAL, apenas

é necessário acrescentar um":" antes

do sinal "=" e terminar o comando com

um ";":

PASCAL

x :=y +1;

BASIC

x = y+ 1

10 MICROSISTEMAS



- DECISÃO E LOOPS:

Em BASIC temos os mesmos

comandos para isto:

PASCAL BASIC

if(x = l)then if x = 1 then

<comandos>

else<comandos>

begin

<comandos> OU

end if x = 1 then

else <comandos>

begin else

<comandos> <comandos>

end; endif

forx:=lto6do forx=lto6

begin <comandos>

<comandos> next

end;

- INICIALIZAÇÃO DE ARRAYS:

Em PASCAL podemos inicializar os

ARRAYS na própria declaração deles,

como vocês viram na listagem do

programa CUB03D01, em BASIC

geralmente usamos um comando

READ/DATA para inicializar tabelas.

-COMANDOS GRÁFICOS:

Em PASCAL todos os comandos

gráficos sãofunções externas, definidas

nas UNITS. Em BASIC os comandos

gráficos são implementados na própria

linguagem. Esta é mais uma prova da

flexibilidade do PASCAL.

Veja um exemplo: vamos es

tabelecer um sistema de coordenadas

diferente do original (ponto inicial no

canto superior esquerdo do vídeo),

escolher uma cor para o desenho e fazer

uma linha do ponto 1,1 ao ponto 10,10:

PASCAL

a := _setvideomode(16); {EGA 640

x 350, 16 cores}

_setwindow(FALSE,-399,-299,

400,300);

_setcolor{3);

_moveto_w (1,1);

_lineto_w (10,10);

BASIC

SCREEN 9,,0,0 : REM EGA 640 x

350,16 cores

WIND0W SCREEN (-399,-299)-

(400,300)

COLOR 3,0

UNE (1.1M10.10)

Bem, com este esquema dá para

converter qualquer programa simples

de PASCAL para BASIC. Vamos agora

listar as rotinas 3d em BASIC: dado um

conjunto de pontos, definidos porsuas

3 coordenadas (X, Y e Z), supondo que

os pontos estejam armazenados em

arrays, podemos rotacionar, distorcere

projetar os mesmos em 2d, obtendo as

variáveis SX e SY, com as quais

poderemos traçar linhas.

DIM TABX(n), TABY(n), TABZ(n) : REM

COORDENADAS DOS PONTOS

ORIGINAIS

REM YANG - ANGULO DE ROTAÇÃO DO

EIXOY

REM XANG -ANGULO DE ROTAÇÃO DO

EIXOX

REM ZANG - ANGULO DE ROTAÇÃO DO

EIXOZ

REM YDES - DESLOCAMENTO NO EIXO

Y

REM XDES - DESLOCAMENTO NO EIXO

X

REM ZDES - DESLOCAMENTO NO EIXO

Z

REM LOOP DEPROJEÇÃO DOS PONTOS

FOR I = 1 TO n

REM INVERTER 0 VALOR DE "X"

X = (-1) * TABX(I)

Y = TABY(I)

Z = TABZ(I)

REM ROTAÇÃO NO EIXO "Y" (CAL

CULADOS : XA E ZA)

XA = COS(YANG) * X - SIN(YANG)

*Z

ZA = SIN(YANG) * X + COS(YANG)

*Z

REM ROTAÇÃO NO EIXO "Z" (USANDO

XAEY)

X = COS(ZANG) * XA + SIN(ZANG)

* Y

YA = COS(ZANG) * Y + SIN(ZANG)

*XA

REM ROTAÇÃO NO EIXO "X" (USANDO

ZAEYA)

Z = COS(XANG) * ZA - SIN(XANG)

*YA

Y = SIN(XANG) * ZA + COS(XANG)

*YA

REM CÁLCULO DO DESLOCAMENTO

NOS EIXOS

X = X + XDES

Y = Y + YDES

Z = Z + ZDES

REM PROJEÇÃO COM DISTORÇÃO EM

2D

SX = DIST * X/Z

SY = DIST * Y/Z

REM PLOTAGEM DOS PONTOS

NEXT

TRADUÇÃO DO PROGRAMA

CUB03D01 PARA BASIC :

Apresento a seguir a tradução do

programa CUB03D01 para BASIC.

Lembro, porém, que é uma tradução

parcial, de modo que possam vocês

mesmos fazê-lo rodar (afinal, eu não

tenho BASIC no meu micro).

10 REMCUB03D01

20 DIM CUB0(5,4,2): REM EM BASIC

OS ARRAYS COMEÇAM DO ÍNDICE "0"
30 SCREEN 9,,0,0 : REM EGA 640 x

350, 16 cores

40 WINDOW SCREEN (-399,-299)-

(400,300)

50 COLOR 3,0

60 REM * * * CARGA DOS PONTOS DO

CUBO ***

70 FORI=0TO5

80 FOR J = 0 TO 4

90 READ CUBO(I,J,0)

100 READ CUBO(I,J,1)

110 READ CUBO(I,J,2)

120 NEXT J

130 NEXTI

140 NUMSUP = 0 : NÚMERO DA
SUPERFÍCIE (EM GWBASIC NÃO HÁ
PARÂMETROS)

MICRO SISTEMAS 11



BRINCANDO DE CAD EM BASIC

150 REM *** MÓDULO PRINCIPAL DO

PROGRAMA ***

160 CLS: RX=5.68319: RY=6.28319:

RZ = 5.79778

170 D_X = O: D_Y = O: D_Z = -350

180 REM *** LOOP PRINCIPAL ***

190 FOR NUMSUP = O TO 5

200 GOSUB 1000: REM ***

DESENHA A SUPERFÍCIE ***

210 NEXT

220 K$=INKEY$: IF K$="" THEN 220

ELSE END

1000 REM *** ROTINA DE DESENHO

DAS SUPERFÍCIES DO CUBO *♦*

1010 FOR PONTO = O TO 4

1020 X=CUBO(NUMSUP,PONT0,0) *

(-1)

1030 Y=CUBO(NUMSUP,PONTO,1)

1040 Z=CUB0(NUMSUP,P0NT0,2)

1050 REM ROTAÇÃO NO EIXO "Y"

(CALCULADOS : XA E ZA)

1060 XA=COS(YANG)*X-SIN(YANG)

*z

1070 ZA = SIN(YANG) * X +

COS(YANG) * Z

1080 REM ROTAÇÃO NO EIXO "Z"

(USANDO XA E Y)

1090 X = COS(ZANG) • XA +

SIN(ZANG) * Y

1100 YA = COS(ZANG) * Y +

SIN(ZANG) * XA

1120 REM ROTAÇÃO NO EIXO "X"

(USANDO ZA E YA)

1130 Z=COS(XANG)*ZA-SIN(XANG)

* YA

1140 Y = SIN(XANG) * ZA +

COS(XANG) * YA

1150 REM CÁLCULO DO

DESLOCAMENTO NOS EIXOS

1160 X = X + XDES

1170 Y = Y + YDES

1180 Z = Z + ZDES

1190 REM PROJEÇÃOCOM DISTORÇÃO

EM2D

1200 SX = 1200 * X/Z

1210 SY = 1200 * Y/Z

1220 REM DESENHA AS RETAS WIRE

FRAME

1230 IF PONTO = O THEN

1240 PSET(SX,SY): REM O

PRIMEIRO PONTO

1250 ELSE

1260 LINE -<SX,SY): REM OS

OUTROS PONTOS

1270 ENDIF

1280 NEXT PONTO

1290 RETURN

Espero quecomestes passos vocês

possam traduziro outro programa, o da

nave espacial, e até alterá-lo.

Alguém pode estar se perguntando

porqueeu nãofizatraduçãodiretamente

em QBASIC. Isto tem um bom motivo:

Um programa feito no BASICtradicional

roda perfeitamente em QBASIC (e em

MSX, em COMODORE etc), mas o

contrário não é verdade.

Estimulo a vocês construírem vários

modelos 3d. Quem tem VGA ou EGA

pode até fazer uma animação, trocando

as páginas do vídeo (desenha em uma

e mostra outra). Mandem seus

trabalhos em 3d para cá, pois todos

nós da Micro Sistemas gostaríamos de

vero resultadode nossos artigos postos

em prática.

Um grande abraço e até a próxima.

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é

Analista de Sistemas Sênior.

GÊNESIS 2.0 GERADOR DE RELATÓRIOS

PARA CLIPPER 5 E COMPATÍVEIS

O GÊNESIS 2.0 é a última palavra em geradores de relatórios para Clipper 5 e

compatíveis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas

fontes, compilação, linkedição e aumentando sensivelmente a produtividade.

Composto de módulo objeto compatível com o clipper 5, podendo ser linkeditado e

distribuído juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de módulo

executável compatível com qualquer versão do Clipper, dBase, FoxBase e similares.

CARACTERÍSTICAS
• Reduz em até 90% o tempo de confecção de relatórios simples e até 70% de relatórios sofisticados;

• Gerencia até 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente;

• Controle de alinhamento horizontal e vertical totalmente livre, permitindo ao usuário desenhar seu lay-out como

desejar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletos bancários, etc);

• Controla até 9 níveis de quebra e subtotaís;

• Permite criar índices internamente no GÊNESIS ou aproveitar índices já prontos do seu sistema;

• Permite filtros e ralacionamentos de forma idêntica ao Clipper ou controlados pelo usuário como em um

programa tradicional;

• Aceita qualquer expressão válida em Clipper como campo de impressão, inclusive funções do usuário, macros

codeblocks, objetos, etc;

• Permite controle total de arquivos através das funções do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecAreaQ, dbSet-

RelationQ, etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradicional;

• Possui controle dinâmico do fluxo do relatório através de comandos #IF...#ELSE#...#ENDIF e #GOTO...#CASE

possibilitando gerenciamento dinâmico da impressão para relatórios sofisticados ou específicos;

• Possui senhas para impressão e edição.

• Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado.

DESPACHAMOS PARA
TODO BRASIL

Maiores Informações

CHIPS Micro Informática
TELS.: (0152) 21-0130/21-8763
RUA REINALDO FERREIRA LEÃO, 81 - CERRADO CEP 18055-020 - SOROCABA - SP

CADASTRAMOS REVENDAS PARA TODO BRASIL
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RUA NATIVIDADE, 139 V. N. CONCEIÇÃO

SÃO PAULO - SP 04513-020

FONE/FAX (011) 822-7736

(OXHD)

UCCftD Of YHLLOIR (MHD)

STM COOTROLI (O4HD)

FRCDDT PHARKAS (O4HD)

ROCSt UIILCO (OIHD|

MSTORY LME (O4HD)

VBL OF MRHKSS (03HD)

ITPIIfOSHD)

Dtscovorr (oihd)

FROfflT PMI FOOTMLL (OSHD)

FOOL Of IMDMM (02HD)

ROBOCOD (CHHD)

SNIMCOTE (OIHD)

9MDOUI PF THf COfMT

SPUCf HDVEnTURf (04HD)

strot fkhter n / inoâs <oihdj
UI31flMVllPIIRTIIfO7HD)

PMnCf Of POSTO II (OSHD)

HOITIE ALOflf II (OZHD)

fioiuns li (omd)

cmss iMnmc s uuon (iihd)

COBRA IMSSIOfl (OSHD)

JORDM M FLKHT (O1HD)

STRIKi COflMIMDCR fOtHD}

F-B SIM» «FCL6 III (O*HD)

MRK SffD fOfHD}

LOST NUS S. HOUMS POHD|

JUfflPJfT IMRRIGR ASSflULT (<»HD)

TCRflimATOR XOtf (O7HD|

NTfflMI RCTURflS (O7HD)

UUIflM UnDOMIlOIILD II fOSHD)

SPfRR OF DtSTHir fOSHD)

STWIT ISUMID (O*HD)

SMLL CASTVK SOI S. BR«K

UJEffl THf PROPHECNí (OSHD)
R6K UJOODS (MHD)

THf DtRK HALF (O4HD)
THf LffifiDD OF MRMHmi (OSHD)
LURf OF TffflPTRfSS (O4HD)

^WCJBOHDI

DRMOfTS UHR IV (OSHD)
RfX flfBULAR (jQHD)

DMICHTfR OF SfRPfnTER (OêHD)
THf HUflUMS (OIHD)

coflMncHf imx.oYBnaií (oshd)
IÍIDMM JOMS «Tf OF ftTUlftllS

(O4HD)

CHMLfMf OF HVf

cuRSf of atCHÉrm.
THf MICRIDIBLf IIMCHIllf (OIHD)

PUHI f OVTfR SPRCf (OIHD)

LBIMWMS H - THf HHRflfS

MMZOn(OtHDl

Jlli OF THf JUMLf II (OIHD)

ChP« HwwK* itldc PtUi |C#9HII|

CRUZIlDfS OF MRK SflVHnT

so cjmcomre (oihd)

«LLCOflS OF OORY fOlHD)

monopoLY for unimouis (oshd)

Í.TXÍ. FOR UIIODOUIS (O1HD)

RUfllFURT (OIHD)

nCUJ VORK UMRRIORS (O5DO)

LUHIWTROn (OIDD)

CRKB Ml THf KRffflfllIUn (O4HD)

UflKS SM PRO (04HD)

rrMum k«o (oihd)

SPftCE OUfST V (O3HD)

RlfMUIORLD (O7HD)

BfflT THf HOUSf (OIHD)

SPACf HULK (O4HD)

BflTTLf ISLf (OSHD)

HfflVEA t, €«RTH (O5HD)

SfCRCTOFi tSLMWII

VEMfMCf OF fXCÜUBUR (OWDJ

SHnUFEK»HD)

(OIHD)

DflUJn RfllDCR (OIHD)

fflfMI STRSfTS (OIHD)

THf COLD OF MTÇCfiS (OSHD)

Sim MT (OIHD)

SfflnflfLS UJORLD (O1HD)

THf DinOSSAURS (OSHD)

PRf HBTORIK (O2HD)

flHSSÕfS COfflMICHf

SHRDOUI PRfSIDCfiT (OSHD)

UJOLFI6LD {OIHD)

IIIOLFflfITen SD EDITOR (OiHD)

PRinCf EDITOR (OIHD)

CRRfflCA Sftfl MECO SPftC€ (O4HD)

cflRmen s*n diko oauxf (oshd)

F»STSMnURM(OÍHD) .mBERSTmMOSHD)

lYlftfflOS SEU PEDIDO M HORAS APÓS EfICOfflEflDA. COmPRAS COffl QUALQUER CARTÃO CARTÃO VIS
BASTA inFORfMR O nÚfflERO

WORLD «RCUfT (O3HD1

IUORLD CIRCIirr UPCHMDf (OIHD)

«C€S OF PftCOTC IM4 «MHD}
mcHnr mr un« m thc skks

BWTIPfS (OIHD)

COR 1 DRiyfR (04HD)
dVILDATlOA (OtHH
Qyimii(O3HD)

FftÇfl S€U PEDIDO POR

CHRTH, FAX OU TCLf¥On€.

envie com o pedido

CHeoue nominAL h

(TIAURICIO JORC6 ftBDALR HO

VRLOR TOTHL DO P6DIDO

mfllS DESPESAS POSTAIS. OU

UfTIfl CÓPIA DO DEPÓSITO

FEITO nA CORTA AMO7-I DA

ACÊflCIA O4tO DO

bradesco em nome de

mAURICIO JORCE ABDALA.

PRomoçfto

nos pedidos

flCimfl DE

CRS4.OOO

envmnDO

este cupom.

inTEIRAfltEÍITE

grAtis um

JOGO DE

l(Uffi) DISCO

SOLICITE CATALOGO GRÁTIS fl

CATÁLOGO ELETRÔniCO. EI1VIE

CRS7O, OU Um DISCO HD

ESPECIFICAÍ1DO SEU

eouiPflmenTO. ítíais de 5000

TÍTULOS Em CATALOGO.

nOVIDADES SEmAnALmEÍITEIII

PREÇOS: DD(COm DISCO)

CRSI78 HD(COm DISCO)

CRSM8 CORREIO A CADA IO

DISCOS CRS2IO



ARTIGO

Computação Gráfica - Final
Saiba como são produzidas as Maquetes Eletrônicas

e conheça um pouco do 3D Studio, o programa que permite um

passeio pelo seu projeto.

Paulo Malheiros

Agora que você já aprendeu a

configurar seu próprio computador na

medida das suas possibilidades; já

conhece os principais programas CAD

do mundo, suas compatibilidades,

custo, equipamento mínimo requerido

e performance em Desenho de

Arquitetura e Desenho Mecânico, e

finalmente já aprendeu

comoorganizar umtrabalho

auxiliado pelo CAD para a

obtenção de um melhor e

mais eficiente resultado,

esta é a hora de você

aprender como são pro

duzidas as Maquetes

Eletrônicas. Veremos sua

relação com os programas

CAD, sua lógica e como são

produzidos seusfantásticos

efeitos.

Maquete Eletrônica é um

tipo de apresentação

totalmente gerada por

Computação Gráfica que

tem por objetivo fazer com

que a pessoa que está

-vendo o projeto possa

"passear" dentro de sua

futura construção mesmo

queestasequertenhasaído

do papel.

Este tipo de apresen

tação está sendo cada dia

mais utilizado por Arqui

tetos, Projetistas e De-

14 MICROSISTEMAS

senhistas. Seu método é bastante

simples: o projeto é elaborado em um

programa CAD 3D e depois é adaptado

para ser exportado para um programa

específico que possa lhe atribuir

texturas, cores, luzes, sombras e vis

tas com perspectivas.

Passado este processo, este

programa irágerar imagensde altíssima

precisão (certamente isto também

depende da configuração do com

putador) e fidelidade, quase como uma

fotografia.

0 próximo passo é animaresta cena,

fazendo com que você passeie pelo

projeto.

0 programa mais conhecido e

utilizado no Brasil para a elaboração

destas Maquetes Eletrônicas é o 3D

Studio, da AutoDesk- a mesma empre

sa que comercializa o AutoCAD. Este

programa, além de uma vastíssima

ivMiiiiii!



biblioteca (o pacote inclui um CD com

maisde 500Mb)commapasdetexturas

(como fotografias de mármores,

madeiras, imagens e outras) e malhas

tridimensionais prontas, permite uma

versatilidade muito grande na criação

de cenas personalizadas e edição de

projetos de um modo geral.

CONHECENDO O 3D STUDIO

Antesdevocê entendercom detalhes

como são feitas estas Maquetes

Eletrônicas, vamos conhecer um pouco

do 3D Studio.

0 3D Studio é um modelador tridi

mensional completo. Ele permite criar

desde a forma de um elemento até sua

cena final e a animação.

Este método de criação é dividido

pelos cinco módulos do programa, que

são o 2D Shaper, o 3D Lofter, o 3D

Editor, o Keyframere o Materiais Editor.

Estes módulos trabalham como se

fossem cinco programas independentes

dentro do 3D Studio. Isto é, apesar de

se completarem, eles podem ser

operados individualmente e em

qualquer ordem. Cada um tem uma

função específica, o que permite

setorizar as tarefas.

0 módulo 2D Shaper é a parte do

programa onde será possível criarem-

se as bases bidimensionais para a

cena a ser editada, como polígonos ou

formas básicas. Também é possível a

criação e conversão de textos em

objetos tridimensionais e sua edição

em cenas estáticas e animações.

0 módulo 3D Lofter tem a função de

converter os polígonos criados no 2D

Shaperem objetos emforma de malhas

tridimensionais. Neste módulotambém

é possível distorcer, deformar,

rotacionar, editar de um modo geral

estes objetos a serem convertidos.

Depois de convertido e criado o

objeto, o 3D Lofter o envia diretamente

para o 3D Editor.

0 módulo 3D Editor é o mais

complexo de todos os modeladores.

Ele permite editar cenas estáticas de

objetos queforam criados no 2D Shaper

e depois convertidos pelo 3D Lofter, de

sólidos primitivos criados porele próprio

ou de malhas importadas de outros

programas como o AutoCAD.

Neste módulo, é possível atribuir

luzes, determinar o pano de fundo da

cena, atribuir métodos de som-

breamento, determinarcâmeras, atribuir

materiais de revestimento e diversos

outros itens que comporão o objetivo

final da cena a ser renderizada.

0 Keyframere o módulo no qual será

animada a cena criada e/ou editada no

3D Editor. Ele também permitirá que a

animação seja gravada direto para uma

fita de Vídeo Cassete, produzindo o

efeito semelhante a um filme.

0 Materiais Editor é o módulo no

qual são criados e editados os materiais

Na execução das Maquetes Ele

trônicas, no entanto, ele deve ser

complementado. Isto porquê suas

ferramentas de criação não são tão

precisas quanto asdos programas CAD.

Além do mais, as edições complexas

destes elementos básicos são muito

complicadas e pouco precisas neste

programa, como o arredondamento e o

chanfro entre duas linhas não paralelas.

0 3D Studio foi designado para

trabalhar com outros programas da

AutoDesk, como o AutoCAD e o

AutoSketch, além de permitir importar

Sala

a serem assumidos como superfície

nos objetos em uma cena 3D.

A edição de materiais no 3D Studio

vai desde a escolha da cor a ser

utilizada até uma edição complexa

desta, com atribuições de níveis de

transparência, configuração de

uniformidade, saturação, brilho,

atribuição de imagens às superfícies e

vários outros parâmetros que poderão

fazer com que você tenha objetos bem

próximos do real.

INTERAÇÃO COM O AUTOCAD

0 3D Studio é quase auto-suficiente.

Na criação de vinhetas e outros

argumentos de multimídia, este

programa, na maioria das vezes, é

capaz de produzir tudo sozinho.

arquivos de qualquer programa CAD

que os gere no formato .dxf em ASCII,

.fim ou binário.

Deste modo, todo o projeto é

executado no AutoCAD (ou outro

programa CAD compatível) e em

complemento são criadas suas malhas

tridimensionais, como o interior do

prédio mobiliado, as fachadas que

compõem aconstrução, o entorno deste

prédio e o que mais fizer parte do

projeto.

Certamente a partetécnica da criação

(como Plantas Baixas, Cortes, etc.) já

estará armazenada e terá sido a base

de criação desta maquete.

Um outro recurso que também é

usado é a elaboração pura e simples da

maquete nocomputador, isto é, quando

o projeto não tiver sido produzido pelo

MICRO SISTEMAS 15
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CAD, as plantas podem ser passadas

para o programa com o objetivo único

de apresentação. Exatamente como

acontece na execução de maquetes

convencionais.

AORGANIZAÇÃO DE UM

DESENHO NO AUTOCAD

Como você viu na terceira parte

desta série, podem existir basicamente

três tipos distintos de preparação e

organização de um desenho auxiliado

por CAD, e isto será determinado pelo

objetivo final do trabalho.

Desta maneira, a preparação de um

desenho objetivando ageração de uma

Maquete Eletrônica é bastante singu

lar.

Além de procurar facilitar a

organização do trabalho para este

Este método de criação irá determinar

como o arquivo será interpretado pelo

3D Studio. Deste modo, se for criado

um projeto de interior com cada objeto

em um layer próprio, como paredes,

portas, divisórias, vidros, etc, e

importado pelo 3D Studio com base

nestas layers, o programatransformará

cada um destes layers em um objeto.

Assim, se houverem 10 portas, porém

todas no mesmo layer, o 3D Studio as

interpretará como um só objeto

composto por 10 elementos.

Por outro lado, se estes mesmos

objetos tiverem sido criados todos com

amesmacoreestearquivoforimportado

pelo 3D Studio com base em suas

cores, o programa irá interpretar e criar

um só objeto com quantos elementos

houverem no arquivo.

Se, ao invés destes dois, for

Cozinha

método, o desenho gerado para a

execução destas maquetes deve seguir

as exigências e respeitar as limitações

do programa que irá gerar as cenas e

animações. Além de tudo, isto irá

simplificar qualquer edição que será

feita posteriormente neste arquivo.

0 procedimento de interpretação do

3D Studio é muito lógico, por isto sua

organização passa a ser bastante

simples.

Quando um desenho é importado

poreste programa, ele transformatodas

as geometrias criadas no AutoCAD em

objetos. Estes objetos poderão ser

criados baseado nas cores, layers ou

entidades configuradas no AutoCAD.
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importado este arquivo com base em

suas entidades criadas no AutoCAD,

cada aspectogeométrico será umobjeto

distinto no 3D Studio.

0 detalhe mais importante nisto é

que no 3D Studio não é possível a

animação de elementos individuais.

Esta só poderá acontecer com o objeto

por completo. Deste modo, se duas

portas fizerem parte de um mesmo

objeto, na animação não será possível

fazer uma se abrir e a outra se manter

fechada. Isto só poderá acontecer se

estas portas forem separadas para se

tornarem dois objetos distintos.

Mesmocomesta limitação, o método

de importação mas comum é por layer,

com uma organização muito mais

apurada,jáqueé a únicamaneirade se

relacionar o nome do objeto no 3D

Studio ao que foi criado no AutoCAD.

Um outro detalhe: o 3D Studio não

reconhece blocos inseridos noAutoCAD

e os ignora quando importa um arquivo.

Isto acontece freqüentemente com

pacotes de Arquitetura que se utilizam

de bibliotecas de desenhos com-

plementares prontos como camas,

armários, equipamentos, etc. Estes

blocos devem ser "explodidos" antes

de serem enviados ao 3D Studio.

Além disso, quando a animação é

muito complexa, por vezes são criados

vários desenhos contendo cada parte

da maquete, exatamentecomocenários

em um filme. Isto irá diminuir o tempo

de processamento individual de cada

arquivo, já que existem menos objetos

a serem lidos e identificados em cada

um deles.

Deste modo, na criação da maquete

de uma casa, porexemplo, serágerado

um arquivo somente com cada quarto

mobiliado, um com a sala, um com a

cozinha, um com a parte externa da

casa, e assim por diante. Isto permitirá

animações menores e de proces

samento mais rápido e sua posterior

sobreposição será como em um filme,

isto é, uma animação seguindo a outra.

Depois de organizado e criado cada

arquivo, será gerado um arquivo

intercambiável, isto é, capaz de ser lido

por outro programa. Geralmente isto é

feito por arquivos .dxf.

O processo de criação de um arquivo

.dxf pelo computador é simples: ele

transforma todos os códigos do

programa origem (neste caso o

AutoCAD) em instruções através de

textos no padrão americano ASCII. O

programa para o qual será inserido este

arquivo "lera" suas instruções assim

como você pode fazê-lo.

IMPORTAÇÃO DE ARQUIVOS

PELO 3D STUDIO

0 3D Studio, como foi dito, pode

carregar arquivos no sistema bínárío,

.fim e ASCII de extensão .dxf. Quando

um arquivo .dxf é carregado dentro do

programa, as entidades 3DdoAutoCAD

são convertidas em objetos feitos de

faces. É necessário primeiro determinar
como os objetos serão transladados



para dentro do 3D Studio: se baseado

em suas cores, layers ou entidades

naquele programa. 0 método escolhido

deve ser baseado na organização do

desenho feita no AutoCAD.

Depois de importado, o arquivo

será tratado como um conjunto de

malhas tridimensionais pelo 3D Stu

dio e poderão ser utilizados todos os

comandos deste programa, sem

limitações, e posteriormente animá-

lo.

Imediatamente após a inserção

deste arquivo, deverá ser gerado um

arquivo baseado no arquivo inserido,

porém com os códigos do programa

em um formato próprio. Isto será feito

simplesmente salvando-se este

arquivo no formato do programa. No

caso do 3D Studio, este arquivo terá

extensão .3ds.

Agora, é como se o desenho tivesse

sido gerado pelo próprio 3D Studio. No

entanto, ainda não existirá nenhum

material atribuído às superfícies, luzes,

câmeras, enfim, nada aplicado a esta

cena. Ela deve agora ser normalmente

editada e por completo.

EDIÇÃO DE CENAS

TRIDIMENSIONAIS

Depoisde importadoo arquivogerado

pelo AutoCAD e codificadoo para o 3D

Studio, este arquivo será editado e

passará a ter o status de cena. Este é

momento em que são feitos ajustes e

atribuições que farão com que você

tenha a nítida impressãode estarvendo

uma "fotografia do que sequer foi

construído". Aqui são dados os últimos

toques na geração da Realidade Vir

tual.

Esta edição será feita no módulo 3D

Editor.

Primeiro os objetos deverão ser

posicionados na cena. Assim como se

arruma um cômodo.

0 próximo passo é dizer ao

programa quais são os materiais que

revestirão cada objeto da cena e

suas pro-priedades. Neste ponto, é

possível criar, por exemplo, um piso

tão polido que refletirá toda a sala, ou

um telhado no qual você quase pode

sentir o relevo das telhas, ou um copo

transparente sobre uma mesa de

mármore e madeira, ou gramas em

um canteiro, ou qualquer coisa que

você imaginar, com texturas reais e

características notáveis.

Depois disso são atribuídas e

editadas as luzes, que darão a esta

cena propriedades como brilho,

luminosidade, saturação, sombras,

etc. Também podem ser destacados

determinados objetos ou partes da

cena por algum foco de luz mais

direcionado.

0 próximo passo é a criação de

câmeras, que darão a exata noção de

profundidade e realismo das cenas,

focalizando o ângulo ideal. Podem

ser criadas quantas câmeras forem

necessárias. Em um auditório, teatro,

ou cinema, por exemplo, é possível

locar uma câmera em cada poltrona,

permitindo uma noção exata do campo

de visão de cada espectador.

Por último serão feitas as con

figurações globais desta cena, como

efeitos de atmosfera, pano de fundo,

tamanho e resolução da imagem, nível

de suavidade das superfícies, entre

várias outras. Feito isto, a cena será

PROGRAMAS ORIGINAIS COM

PREÇOS DE CÓPIA PIRATA

SISTEMA DE CÁLCULO ESTRUTURAL Versão1.14
Vigas retangulares, lajes (método de Marcus) e pré-moldadas, pilares
centrados não-esbeltos, sapatas centradas, escadas, (todos com ar
madura) e treliças (metálicas ou não). ATENÇÃO: o sistema NÃO traça
os diagramas. US$ 25.00

CONSULTÓRIO
MÉDICO Versão 1.0

Cadastro com

pleto de clientes

/ pacientes, com

campos para

registro de todas

as consult

as/internações,

ceio evolutivo do

tratamento,

históh& médico, medicamentos

receitados, datas de consult

as/internações, etc. US$ 25.00

OUTROS SISTEMAS:

CONTAS A PAGAR US$ 25.00
CONTAS A RECEBER US$ 25.00
CONTROLE DE ESTOQUE COM

PLETO US$ 25.00
CONTROLE DE ESTOQUE SIM
PLIFICADO US$ 12.50
LISTA DE PREÇOS COMPLETA

US$ 25.00
LISTA DE PREÇOS SIM

PLIFICADA US$ 12.50

OS SISTEMAS ABAIXO PODEM SER

MULTIEMPRESAS.

CONSULTE-NOS!

Correção Monetária Mensal, Folha
de Pagamento Mensal e Livros Fis

CONTROLE DE ANDAMENTO DE PROCES
SOS Versão 1.0

Cadastro do autor e réu, tipo de causa e ação, comarca,

andamento no fórum. Data de pagamentos, audiências,

leilões, distribuição, remessa ao tribunal, julgamento. Com

campo para observações, etc. US$ 25.00

SERIE HOME VERSÕES 1.0 US$12.50 CADA
(Dólar Turismo)

HOME BIBLIO (Controle de biblioteca) Cadastra livros, revistas,
periódicos, assunto, autor, editora, n° de páginas, nB de volume, com campo
para comentários, etc.
HOME GAME Cadastro de cartuchos de vfdeo-game.
HOME MAIL Mala direta com cadastro clientes/fornecedores completo.

HOME MUSIC Cadstro de CD, LP e K/7 que você possui.
HOME RADIO Para radioamadores. Controle completo de QSO e QSL.
HOME SOFT Cadastro de software que você possui.
HOME VÍDEO Cadastro de vídeo/filmes assistidos ou não.

REQUISITOS MÍNIMOS DE HARDWARE: IBM PC-XT, 640 Kb, CGA, DU

5 1/4, Winchester e Impressora (opcional).

Para pedidos converta o valor em US$ pelo dólar turismo venda do dia e
envie cheque nominal cruzado ou vale postal para DAGOBERTO LARA
DIAS Trav. Frei Clemente, s/ng - Centro - 99300-00 - Soledade - RS. Ou
faça depósito na Conta n° 11.548-7 da Agência n° 0490-1 (Soledade-RS)
do Banco do Brasil S/A. Envie xerox do depósito junto com seus dados
completos e relação dos programas adquiridos ou telefone informando-nos
o valor depositado e seus dados.
FONES: (054) 381-1591 e 381-2457— FAX: (054) 381-2668

Todos os programas tem help "on line" e/ou manual em disco.

Para receber copia de demonstração de quelquer um dos
sistemas envie ÜSS 2.00 para cada sistema desejado.



COMPUTAÇÃO GRÁFICA

renderizada, isto é, traduzirátodos estes

comandos e configurações em uma

imagem quase fotográfica.

PASSEANDO PELO PROJETO

Depois de ter criado, editado e

conferido a cena, o próximo passo a ser

dado e fazê-la se "mover".

Esta animação será gerada no

módulo Keyframer.

Sempre procurando um ângulo

realista (ou virtual), é possível deixar os

objetos estáticos e mover somente o

campo de visão (câmera). Este é o

caso, por exemplo, de animações em

torno de alguma construção ou um

passeio por dentro dela.

Para o estudo de insolação, por

exemplo, pode-se deixar tanto os

objetos quanto o campo de visão

estáticos e mover somente a luz. Isto

poderá simular, por exemplo, a

incidência solar em cada fachada do

prédio durante o dia.

E possível também, evidentemente,

deixar as luzes e o campo de visão

estáticos e mover somente o objeto.

Esteéocaso, porexemplo, dasimulação

da construção de um prédio. Seu

resultado é muito interessante.

Esta animação poderá tomar, no

entanto, proporções maiores, com um

maior grau de complexidade e estudo,

isto poderá acontecer quando forem

animados estes três componentes ao

mesmo tempo. Imagine-se, por

exemplo, passeando numa cidade vir

tual, onde os carros se movem, o sol

muda de posição, alterando a posição

dassombras, você passa pelos prédios,

e assim por diante. Isto dará ao projeto

um dinamismo excepcional.

Qualquer edição em animação é

possível. Isto dependerá da ne

cessidade e da experiência de quem

está produzindo esta maquete.

Mesmocomgrande experiência, não

é raro que a animação deva ser refeita,

para eventuais ajustes. Certamente é

possível prever esta animação criada

com imagens nem sempretão precisas

e bem definidas, mas que reduzem em

90% a possibilidade de erro. Por este

motivo é sempre útil prever a animação

antes de criá-la em definitivo.

PRODUZINDO UM FILME

Um ponto muito interessante nas

animações de um modo geral e em

especial nas Maquetes Eletrônicas, é

que todo este "movimento" é sim

plesmente fruto de ilusão de ótica. É

como aquele velho passatempo de

infância, quando em um caderno ou

bloco desenhávamos um objeto

qualquer em uma de suas pontas. 0

mesmo desenho era feito com uma

posição diferente, no mesmo lugar

relativo da folha seguinte. Repetindo

isto em mais algumas folhas (sempre

procurando um movimento lógico do

desenho), colocando-as juntas e

passando-as rapidamente, era nítida a

impressão de que o desenho estava se

movendo.

É deste modo que a animação
acontece (inclusive em uma televisão).

Lógico que não é um caderno que é

usado, mas isto serve para ilustrar

como acontece quando uma seqüência

de imagens são postas seguidamente

e com uma passagem contínua. Se

Quarto
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você pegar uma folha aleatoriamente

neste caderno, você verá que sua

imagem está parada.

Deste modo é fácil perceber que

qualquer animação é feita baseada em

um princípio ilusionista no qual você

tem uma série de imagens estáticas -

cujos objetos tem posições relativas

diferentes (porém lógicas) - em

sobreposições sucessivas e uniformes.

Estas imagens são também cha

madas quadros.

A velocidade mínima na qual uma

seqüência de quadros pode parecer

movimentar varia individualmente, mas

é por volta de 10 quadros por segundo.

Velocidades maiores criam um maior

efeito de suavidade do movimento, o

que proporciona animações mais

convincentes, ao passo que ve

locidades menores fazem as cenas

parecerem sobrepostas fazendo com

que esta transição seja perceptível.

Para você ter uma noção melhordo que

significa isto, em filmes de televisão as

imagens se sobrepãem a uma

velocidade de 30 quadros porsegundo.

Em desenhos animados esta ve

locidade varia de 12 a 24 quadros por

segundo.

0 3D Studio produz quadros que

podem ser usados com qualquerVídeo

Cassete doméstico e conseqüen

temente pode rodar em várias

velocidades. É necessário saber o

destino da animação para se poder

calcular o número de quadros que será

preciso para um dado tempo.

Dependendo da qualidade que você

queira, 1 minuto de animação pode

requerer de 720 a 1800 quadros de

imagens estáticas. Isto sem contar no

tempo de processamento que cada

imagem leva para ser gerada e na

quantidade de memória que estes

arquivos consomem.

Por estes motivos, é comum a

utilização de diversas pequenas

animações postas seguidamente umas

às outras. Tambémcomo acontece nos

filmes. Sevocêjá tiver reparado, poucas

são as tomadas muito longas sem a

mudança de câmera ou ângulo de visão

em um filme ou animação. Tome como

exemplo as corridas de Fórmula 1:

imagine uma só câmera seguindo cada

carro. Repare que em cada curva há
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uma câmera, procurando sempre o

melhor ângulo.

Nas Maquetes Eletrônicas o uso de

várias animações permite também

diminuir a possibilidade de erro, e

mesmo quando acontece, a correção é

mais dinamizada.

Um outro fator que deve ser levado

em consideração é que não é preciso

produzir cada quadro desta animação.

São configurados apenas os quadros

principais da animação e o programa

se incumbe de calcular todo o

movimento com absoluta precisão. Isto

vale paraqualquertipo de movimento e

é conhecido como Quadro-Chave.

Deste modo, se a animação consistir

simplesmente de um passeio sobre

uma rua reta, basta determinar o

posicionamento da câmera no primeiro

e no último quadro da animação (estes

serão os Quadros-chave) que os outros

serão precisamente calculados pelo

3D Studio. E isto não é tudo. Além de

fazertodos os cálculos dos movimentos

entre o ponto inicial e o ponto final

determinado, o programa também

renderizaquadroporquadro calculando

o sombreamento, brilho, luminosidade

e tudo o mais individualmente.

0 resultado final é uma animação de

alta qualidade.

ALGUNS DETALHES QUE FAZEM

A DIFERENÇA

Contar todas as vantagens da

Computação Gráfica na elaboração de

projetos, iriam fazer necessárias pelo

menos duas edições desta revista só

com estes itens. Mas existem alguns

detalhes que realmente pesam e não

podem deixar de ser mencionados.

Um deles é durante a elaboração

do projeto. As Maquetes Eletrônicas

podem auxiliar o Arquiteto ou Projetista

desde a escolha dos materiais de

revestimento interno e externo até a

melhor localização do prédio no terreno,

mostrando onde bate o sol em cada

hora do dia e o percurso da sombra da

construção. Isto pode indicar, por

exemplo, a localização ideal da piscina

em relação ao prédio. No estudo dos

revestimentos, esta Maquete permite

experimentar qualquer material em

qualquer lugar que seja e imprimir

imagens coloridas - também com

qualidade quase fotográfica - para uma

posterior análise. Com isto, o estudo

de cores de uma fachada, ou a

paginação do piso não precisam ser

"imaginadas" antes de especificadas.

Outro detalhe de peso é o fato de

que com a imagem vetorizada podem

ser geradas quantas perspectivas fo

rem necessárias, simplesmente

ajustando o ângulo de visão da câmera.

Assim, qualquer detalhe interessante

do projeto pode ser mostrado sem

nenhum trabalho extra. Pode-se ter

quantas perspectivas quiser, e se

alguma não sair boa, basta girar um

pouco a câmera e ajustar seu ângulo.

Ao contrário, quando uma perspectiva

éfeita no papel, tudo deve sercalculado

individual e manualmente. Se alguma

coisa sairerrada depois de várias horas

de trabalho, este deve ser descartado

e outro deve ser iniciado. Que irá

demorar, evidentemente, mais algumas

horas.

Finalmente, ao invés de carregar

uma maquete grande e pesada, o

Arquiteto ou o cliente passará a carregar

uma fita de Vídeo Cassete, que além de

facilitarotransporteepermitiraexibição

para um número muito maior de

pessoas, dará o conforto de ver tudo

isso numa televisão, ou telão, ou até

mesmo num auditório.

Como você pode ver, as Maquetes

Eletrônicas chegaram para ficar. Com

elas, não só o cliente poderá ver como

vai ficar seu prédio sem precisar ter

muitos conhecimentos técnicos, como

também o Arquiteto ou Projetista terá o

privilégio de ver o abismo que existe

entre o que foi imaginado e o que será

criado.

E isto, certamente, resultará em um

trabalho de maior qualidade, com

projetos que usam a tecnologia como

um grande aliado, e não como um

desleal concorrente.

PAULO MALHEIROS é Arquiteto,

instrutor de CAD e de 3D Studio e

autor do livro "AutoDesk 3D Studio

2.0 - Guia Completo"

PULSflR SOPTUIHRG • IBÍTl PC/XT/HT

Rua Santa Eudóxia, 321

São Paulo - SP

CEP 02533-010

Solicite grátis seu super catálogo
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ALEX SOFT INFORMÁTICA
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w

y
i

1

Preços do Mês de Setembro :

Pedidos : por Carta ou Fone de Seg.àSex. das 10:00 às 20:00, Sáb. das 10:00 às

Disco 51/4 DDÍcom Disco): CR$ 150,00"
Disco 51/4 HD(com Disco): CR$ 210,00
Correio (à Cada 20 Discos): CR$ 200,00^

16:30, Relacionando o Código, o Nome e o Número de

discos dos Programas desejados. Não esqueça de adicionar ao pedido o valor do correio.

Formas de Pagamento : 1-) CHEQUE NOMINAL: à Alexandre Nader ou
Conta 80.344 - 8 em

2-) DEPÓSITO EM CONTA: Banco Bradesco, Agência 093,

nome de Alexendre Nader, enviando xerox do depósito junto ao pedido. (Devido ao alto custo não fazemos Sedex a Cobrar.)

Catálogo Eletrônico : Envie um disquete ou CR$ 60,00 junto c/ seu nome, endereço. Na compra acima de 5

£~
:ód.

SOU 3

SO768

50356

5OO02

SO142

S0I56

50149

50754

SOO99

dOO32

50023

S0026

dOOI5

50140

SO5O5

5001 3

50046

50466

S0040

SO294

SI 007

50449

50012

S0800

dOO87

50441

SO295

dOO60

SO244

50659

50009

50516

50074

50043

SO721

50946

50036

S0t04

SO324

SO299

$0275
SOO 18

S0435

50493

S016S

50031

S0129

S0150

dOOOS

50552

sooot

sotst

S0650

SO065

SO622

SO237

SO125

S008I

50096

SO453

50025

S0460

S0564

S0136

S0626

SO432

S0266

50461

50103

S0069

$0431

50776

SOÒ20

dOOI7

SI 187

50387

SO779

S0162

S0458

S0135

50280

$0080

SO537

SOO97

50471

S0462

SO203

S007B

SO77O

SO298

SO026

S0779

50482

sooto

SO822

S0346

SOO27

50593

sno?o

S0048

SOO 16

50187

dD0O9

S0009

50599

SOO53

SOOI 7

SO61 3

d0004

d0002
dOO75

XflO87

nome no ioc;o

AÇÃO E AVENTURA :

007 LICENCETOKILLÍVI

AARGH I

Al F O E.TEIMOSO

ALTERED BEAST

ARACHNOPHOBIA

ASTERIX

AXE OF RAGE

BABYJO IN GOING HOME (VI

8ACKTOTHE FUTURE II

BACK TO THF FUTURE III ÍV)

BAD ÜUDES

BARBARIAN

BATMAN THE MOVIE

BATTLE TECH II

BRUCE LEE tIVES

BUDOKAN

CABAL

CAPONE

CHAll ANC1ENT fMPIRES IV)

COMMANDER KEEN IV ÍVI

COMMANDER KEEN V ÍV)

CONAN THE CIMMER1AN (VI

CONTRA

CONTRAPTION ZACK (V)

COSMOS COSMIC ÍVI

CRIME WAVE IVi
CRVSTAL CAVES IV)

CYBERGENIC RANGER ÍV)

DAVID WOLF SECRET AGENT

DFATH BRINGER

DEATH SWORD

DICKTRACY

DIE HARD

DOUBIE DRAGON I

DOUBLF DRAGON II

DOUBLE ORACON III

DOWN RAIDER IV)

DRAGONS lAIR I

DRAGONS lAIR II

DRAGONS IAIR III

DUKF NUKEN ÍVI

EL CAPTAIN TRUENO

ELF(V)

on.

02 DD

02 DD

01 DD

02 DD

04 DD

02 DD

02 DD

01 HD

02 DD

01 HD

02 DD

Ot DD

Ot HD

05 DD

03 DD

02 DD

02 DD

03 DD

02 DD

01 HD

01 HD

02 HD

01 DD

01 HD

02 HD

08 DD

01 DD

04 HD

05 DD

04 DD

01 DD

06 DD

01 HD

02 DD

03 DD

01 HD

01 HD

15 DD

12 DD

12 DD

01 HD

01 DD

01 HD

ESCPLANFT ROBOTMONSTER OI HD

FIRE POWER

FRtDDYHARDEST

GAUNTLET II

02 DD

01 DD

02 DD

GHOST NCOBLNSÍVIÍJOYST.I OI DD

CHOSTBUSTERSII

GODS (VI

GOLDEN AXE

GREMLINS II

CUYSPY

HOME ALONE ÍV)

HORROR ZOMBIE ÍVI

HEAVY METAL

HOSTEGE

01 HD

01 HD

02 DD

01 DD

08 DD

02 DD,

01 HO

01 DD

02 DD

IND.JONFSANO IASTCRUSADE 02 DD

IND. IONES AND TEMPLE DOOM 01 DD

INTO THE EAGLES NEST

IKARtWARRIORS

IILL OETHEIUNGLE

JONES IN THE FAST LANE (VI

KARATEKA

LIFE 8, DEATH 1

LIFE & DEATH II M

MAD MIX GAMES

MAD TV (VI

MARBIE MADNESS

MARIO BROS IV)

MECA MAN

METAlGEAR

METAL MUTANT

MIAMl VICE

01 DD

01 DD

01 HD

01 HD

01 DD

03 DD
03 HDi

01 DD

Ot HD,

02 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 HD

01 HD

MONTYPHYTON f LYING CIRCUS02 DD
MOONWALKER

NIGHrSHIFT

NIGHTMARE ON ELM STRFET

NUCLEAR WAR

OflirTERATOR

OILSWFLl

OLtVER&COMPANY

OPERATION CLEAN STREETS

OPERATION WOIF

OS TRÊS PATETAS
OUT OF THIS WORLO ÍV)

PAPE R BOY

PANZA MCKBOXERM

PIRATES

PIT FIGHTER (V)

PLATOON

PRE - HISTORIK
PREDATOR 2 IV)

PRINCE OF PERCIA

PRINCE OF PERCIA EDITOR

PROFECIE OF VIKJNG CHILD (VI

RAMBO III

RAMPAGE

RASTAN SAGA

RENECADÊ

RICK DANCEROUS

ROAD RUNNER

ROBOCOP (DATA WEST)

ROBOCOP ÍOCEANI

ROGGER RABBIT
ROTOX

5HINO8I

SHUFFIEPUCK

SIMPSONS 1 (VI

SIMPSONS II ÍV)
StMPSONS 111

SOKOBAN

01 HD
03 DD

02 DD

02 DD
02 DD

05 DD

02 DD

02 DD

02 DD

01 HD

Ot HD

Ot DD>

01 HD

02 DD

01 HD

01 DD

02 DD

03 DD

02 DD

01 HD

05 DD

01 DD

01 DD

02 DD

02 DD

01 DD

01 DD

04 DD

01 DD

02 DD

03 DD

02 DD

02 DD

01 HD

02 HD

05 HD

01 DD

S0495

50619

50100

50510

50157

S0778

dOOOl

dOOO5

$0501

S0400

50077

SOO 70

50151

50293

S0724

S0741

SOO22

SO313

50315

S0285

$0182

SO5O2

SO4O2

$0469

SO473

$0428

S0524

S0095

dO072

SO437

$0648

$04 24

$1186

d003l
50463

SO439

SO351

$0586

$0773

$0701

$0033
$0362

$0801

$0311

S0739

S0791

dOOSO

5021t

SO273

S0416

SO42I

50560

S0336

S0I65

$0405

■40594

S0561

SO236

50101

S0102
dOO19

dOO22
S0706

50058

S0061

S0373

50115

d0066
S0363

S0021

S0086

S0795

dO039

SO127

SO798
50608

50130

dO083
50568

50253

S0786

50777

S0126

S0192

SO027

50267

50716

dO054
$0345

SO623

50183

dOOlO

$0260

S0565

$0542

50381

S0780

JOGOS PARA PC-XT/
SPACEACE 1

SPACEACE II

STREET FIGHT MAN

5TREET FIGHTER

SUPER CONTRA

TAKE DOWN

TARGHAN

TARTARUGAS NINIA 1

TARTARUGAS NINJA II (VI

TARTARUGAS NINIA III

TERMINATOR HVI

TERMINATOR II (V)

THE AMAZINGSPIOER-MAN

THE FLINTSTONES

THE GODFATHERÍVI

THE GOLDOFAZTECA

THE (ETSONS

THE LAST NINIA II

THE PUNISHER

THE ROCKETEERIV)

THEXDER MM

THUNDERBLADE

TILES OF THE DRACON (VI

TITUSTHE FOXIVI

TONGUE OF THE FATMAN
TREASSURETRAPIV)

VOYACE AU CENTRE DE TERRE

WIND WALKER

WINGSOF FURY

WOLrEINSTAIN- 3D (VI

WORLD KARATE CHAMPIONSHIP

WRESTLEMANIA

X-MEN II

ADVENTURES E R.P.G/S

B.A.T. ÍV)

BAD BLOOD

CARMEN S. DIEGO (THE TIMEI

CARMEN 5. DIECO (THE WORLDI

CASTLE (VI

CONQUEST OF CAMEIOT

COUNTDOWNIV)

DARKSFFD IV)

DEFENDER OF THE CROWN

DRACONS 5TRIKE (V)

DRAKKHEN

DUKE TALES QUEST FOR GOLD

DUNE 1 (VI

DUNE II (V)

ECOS QUEST IV)

ELVIRA 1 (VI

ELVIRA II ÍV)

EYE OFBEHOLOER HVI

EYEOFBEHOLDER II (VI
FASCINATION IV) 13)

HEART OF CHINA ÍV)

HERDES OF LANCE

IND. IONES - LAST CRUSADE (O

IND. (ONES ■ LAST CRUSADE ÍV)

KINGS BOUNT IV)

KINGS QUEST (

KING'S QUEST II

KINCS QUEST III
KINCS QUEST IV

KINCS QUEST V (V)

tECEND OF KYRANDIA (V)

LEISURE SUIT LARRY II

IEISURE SUIT LARRY III

LEISURE SUIT LARRY V (V)

LOOM

MARTIAN MEMORANDUM (V)

MEAN STREETS (VI

MICKEY MOUSE - SPACE ADVENT.

MIGHT & MAGIC II

MIGHT & MAGIC III

MIXED UPFAIRYTAIESIV)

POUCE QUEST 1

POLICE QUEST II

POLICE QUEST III (V)

QUEST FOR GLORY 1

QUEST FOR GLORY II

RISE OF THE DRACON (VI

ROBINHOODiVI

ROGGER RABBIT II ÍV)

SPACE QUEST 1

SPACE QUEST II

SPACE QUEST III

STAR TREK

12 DD

12 DD

03 DD

02 DD

03 DD

04 DD

02 DD

Ot HD

02 HD

01 HD

02 HD

01 HD

03 DD

01 DD

05 HD

02 HD

01 DD

03 DD

04 DD

03 HD

01 HD

02 DD

01 DD

01 HD

02 HD

01 HO

02 DD

04 OD

02 DD

01 HD

01 DD

02 OD

02 DD

01 HD

01 HD

03 DD

02 DD

05 DD

02 HD

02 HD

05 HD

01 DD
01 DD

03 HD

02 OD

02 HD

04 HD

04 HD

14 DD

03 HD

05 00

03 HD

05 HD

07 HD

03 DD

06 DO

04 HD

02 DO

01 DD

02 DD

03 DD

02 HD

09 HD

04 HD

05 DD

08 DD

08 HD

06 DD

05 HD

02 HD

02 DD

02 DD

03 HD

04 HD

03 OD

02 HO

05 HO

12 DD

04 HO
07 HD

07 HD

05 HD

02 DD

03 DD

06 DD

01 DD

STARTREK- 25TH ANPVFRSARY (VI 05 HD

STARTREKV- FINAL fRONTIER (V) 05 DD

THE ADV. OF WILl !E BEAMISH (VI
THE CASTIEOF DR. BEEN

THE IMMORTAL IV)
THE NEVERENDINGSTORY II (VI

THE SEC. MONKEY ISLAND 1 (VI

THE SEC.MONKEY ISLAND 11IV)
WAR LORDS

WONDERLAND

WRATH OF THE DEMON

ZARKMCRAKEN

06 HD

02 HD

02 DO

02 DD

08 DD

06 HD

01 HD

09 DD

06 DD

02 DD

CORRIDAS, CARROS E MOTOS:

dOO93

S0056

50512

SO455

$0749

$0631

50018

50091
S0087

S0159
$0003

SO239

1000MIGLIAS

4X4 OFROADRACING

BILL ELLIOT'SNASCAR CHALL.
BUICK DIMENSIONS

CAR & DRIVER IV) 13)
CISCO HEAT (VI

CRAZY CARS II

DEATH TRACK

FERRARIf 40 PORSUITSIM.

FERRARI FORMULA 1
FORD SIMULATOR

FORO SIMULATOR II

02 HD

01 DD

04 DD

01 HO

04 HD

01 DD

01 DD

02 DD

01 DD

02 DD

01 DD

02 00

60029

$0114

dO043

50669

50249

S0038

$0454

$0057

SOO72

S0641

50014

50319

S0710

50062

S0IB4

$0185

SOOI 5

SOO79

S0170

$0180

$0138

$0028

50051

d0064
S0457

$0041

S001 5

50005

$0085

dOOI6

$0044

SOO75

50006

50818

$0607

50098

$0050

S0957

SO7I3

50436

50006

$0064

dOO38

d009l

50598

$0602

$0233

$0838

S0925

$1191

$1045

S0430

$0085

$0836

d00!2

$0411

$0030

$0634

S0137

$0205

$0478

$0715

S0662
50481

50638

50004

S0037

50856

d007l

50575

S0859

$0088

SO575

$0391

S0069
S020Q

$094 7

50152

d0082
S0069

50726

S0534

SOOI 6

S0076

d0014

5064 3

50394

SO2O9

$0068

..10090

$0161

50698

SO53O

$0601

$0616

50650

S0566

50005

$0054

S0055

S0522

$0039

50119

SO232

dOO35

dOO89

50939

$004 5

CRAND PRIX CIRCUIT IC )

GRANO PRIX CIRCUIT (E 1

GRAND PRIX UNLIMITEO (VI

HARD DRIVW 1

HARD DRIVtN' II
HARLEYDAVIDSON

HIGHWAYPATROL II

«MDIANAPOLIS500

IRON MAN SUPER OFE ROAD

LEFETICHEMAYA

LOMBAROYRALLY

MARIO ANORETTI RACINC (VI

MOON 5HINE RACERS

MOTOCROSS SUZUKI 25OCC

NEWG.P.MOTORCYCLE

OFFSHOREWARRIOR

OUTRUN

PARIS- DAKARRALLY

PfT STOP II

POLE POSITION II

POWER ORIFT

SITO PONS 500CC GRAND PRIX

STREET ROAD 1

STREET ROAD II

STUNT DRIVE

STUNTS

SUPER HANG-ON

TEST DRIVE 1

TE5T DRIVE II
TEST DRIVE III (V)

THECYCLES

TURBO OUTRUN

01 DD

02 DD

01 HD

01 DD

02 DD

02 DD

02 DD

02 DD

02 DD

02 DD

02 DD

05 DD

03 DD

01 HD

01 DD
01 DD

01 DD

02 DD

01 DD

02 DO

03 DD

01 DD

03 DD

01 HO

01 HD

01 HD

01 DD

01 DO

03 DD

01 HD

02 DD

01 HD

VETTE (Cl 01 DD

VETTE (V) 01 HD

CASSINOS E TABULEIROS:

AMARILOSLINPOKER
BATTLE CHESS 1 A

BAnLE CHESSII 4
BAnLE CHESS 4000 IV) 13)'
BAnLE CHESS tor WINDOW (V)
BILHAR

CHESS MASTER 2000

CHESS MASTER 2100 á
CHESS MASTER 3000 (V)Jl

02 DD

02 OD

03 DD

08 HD

01 HD

01 OD

01 OD

02 OD

01 HD

CHESS MASTER for WINDOWS (V| 01 HD

CYRUS CHESS 30

DRAW POKER

HOYLES 1

HOYLES II

HOYLES III

NINEMFN'SMORRISIV]

POKER tor WINDOWS (V)

RACK" EM

SARCON 4

SOLITAIRESJOURNEYIV)I3)

STRIP POKER IIIIV)

TRUMPH CASTLE IIIV)

VEGAS GAMBLER

rcAA f*l A IC
ESPACIAIS :

BLOOD MONEY (VI

ECHELON

ELITE!

IF ITMOVFSSHOOTIT

KILO8LASTER (V)

MECHWARRIORS

POWER DROME

SENTINELSWORLD 1

SPACE RACE

STAR CONTROL

STAR OFF ENCE

STTILAR 7

TUNNEIS OF ARMAGEDDON

TWINUGHr2OOOIV)l3)

WING COMMANOER t IV) ,

WWC COMMANOER II (Vi/
XENON II

01 OD

01 DD

03 OD

02 OD

02 HD

01 00

01 HD

01 OD

03 00

02 OD

01 HD

05 DD

01 DO

02 DD

02 DD

01 DD

03 DD

01 HD

04 DD
01 DD

02 DD

01 DD

02 DD
01 DD

0) HD

02 OD

03 HO

03 HD

08 HD

03 DD

ESPORTES E COMPETIÇÃO:
10TH FRAME BOWLING
4D BOXMG

4DSPORT TENNIS (V)

01 DD

04 DD

01 HD

ABC MONDAYNIGHT FOOTBALL 06 DD

ABC WIDE WORLD BOXING IV)

ARCADE VO1LEYBALL

BOUNCF ZONE

BUFALOBIILS W. WEST SHOW

CALIFÓRNIA GAMES 1

CALIFÓRNIA GAMES II
CAVEMAN HUGH-LYMPICS

CYBER BALL

DREAM TEAM

EARL WEAVER BASEBALL

FRIENDISH FREDOVS
GREATCOURSII

HARD BALL 1

HARD BALL III (V)

HARLEY OLOBETROTTERS

HATTRICK

INTERNATIONAL SOCCER CHAl

lACKNtCKAUl* GOir ÍV)

|OE MONTANA FOOTBALL (V)

KEITH VAN ERONS

KNCSOFTHEBEATH

LAKERS VS. CELTICS
LINX

LOW BIOW

MANCHESTERUNITED1VI

MICRO PLAY SOCCER
MIKE DITKA ULT. FOOTBAIL M

NCAA BASKETBAI L (V)

OLIMPÍADAS 92 (V)
ONE ON ONE

01 HD

01 DO

0) OD

03 OD

01 OD

03 DD

05 DD

01 DD

05 DD

01 DD

05 DD

01 HD

01 DD

03 HD

01 OD

01 DD

.02 DD

01 ME)

02 HD

01 OD

02 DD

02 DD

02 HD

03 DD

02 DD

01 DD
01 HD

01 HD

02 HD

50388

50686

S0737

SO23O

SOO35

SOI95

$0049

$0640

50590

S0226

SO474

S0954

S0508

S0438

$0007

dOO65

$0840

S0531

$0645

50503

dOO73

SO977

dOO18

S0823

dOO36

$0583

SOU 8

dOO37

$0927

$0714

S0356
50485

SO179
50488

$0644

$0487

$0171

50456

$0167

$0486

S0174

50175

$0176

$0177

S0I78

50210

$0819

$0081

S0007

S0081

50008

50251

50009

50206

50666

50276

SOO32

S0056

50389

S0765

51043
50772

50204

50591

50399

5O007

$05 51

SI 044

S0766

50742

S0451

S00I2

S0670

S0144

dOO79

50148

S0727

SOO34

50092

SO539

SO252

SOO 73

SO243

S00I9

50172

50189

SO2O7

50357

d0013

502 55

$0166

50563

50841

5ÍWÍW

SO629

50028
S11110

S0615

SOO 71

S0821

S0426

dO033
$0365

S0621

d0021

AT
PGA TOURGOLFÍVI

PRO TENNIS TOUR

SERVE & VOLIEY

SERVICE PLAY TENNIS

SKATE OR OIE

SKATE ROCK

SKI OR DIE

STREET SPORT SOCCER

TV SPORTS BASKETBALL ÍV)

THE SUMMER GAMES EDICTION

THE WNTER GAMES EDICTION

W-GOLF FOR WINEJOWS (V)

WIND5URF

WINTER GAMES

WORLDTOURCOLF

WORLD TROPH SOCCER

ESTRATÉGIA :
CARRIERATWARÍVII3I

CENTURION

CIVILIZATION IV)

CONfHTINEUROPE

DINO WARS

PATR1OT (V)

POPULOUS

SIEGE ÍV)
SIM ANT(V)

SIM CITY /
SIM EARTHM

STRATECO (V)

THEATRE AT WAR (VI

VAMPYRM

PORNÔS E ERÓTICOS :
ADULTGAMES

8UNNY"S BEACH BALL (VI

EROTIC SHOW
HAIRIESS1 IV]

MAXINE HADBOOM

NIKKI (V)

ONTOP

PENTHOUSE JIG SAW ÍV)

PiCTURES

POOR MANDY 1 IVI
PORNÔ 1

PORNÔ II

PORNÔ III

PORNÔ IV

PORNÔ CARTOON'S

5APO ERÓTICO
SUPER PORNÔ (VI

RACIOCÍNIO EM GERAL:
ARKANOIDl

ARKANOIDII

ATOMIXÍVI

BIOCK OUT

CD-MAN (V)

DOMINÓ (V)
FACES... TRIS III IO

FACES... TRIS III (V)

JIGSAWPUZZLE

LEMMINCS

l EMMINGS 1CHRISTMAS) IV)

I.EMMNCS (OH 1 NO MORE) (V)

MEMORY LANE

PACK GAMES FOR WINOOWS #t

PACK GAMES FOR WINDOWS #2

ROLETRANTO

SPOT ,

SUPER TETRISM '
T ET RIS

TETRISCOUCTION

TETRIS FOR WINDOWS

THE DINOSAUR DISCOVERY KIT

THE GAMES OF HARMONY

WELLTRIS

ilMULADORES FM GERAL'IITIwL^I/VnLJ LtJTl VJLHHL

688 AnACK SUB

A IOTANKKILLER 1
A IOTANKKILLER ti

ACES OF THE PACIFIC ÍVI 13)

AIR COMBAT SIMULATOR

B-17 FLYINGFORTNESS(V|

BAniE HAWKS 1942

BLUEMAX

DAS BOOT

F 14 TOMCAT

F 15 STRIKE EACLE II

F 16 COMBAT PILOT

F-19STEALTH FICHTER

F-29 RETALIATOR

F-II7ASTEALTH FICHTER 2.0 (V)

FALCON 1.0

FALCON 3.0ÍVH3I

FICHTER BOMBER

FLIGHTSIMULATOR 3.0

FLICHT SIMULATOR 4.0

FOKKER

CREAT NAVAL BATTI F (VI 13)

GUHSHIP 2000 M
HARRIER COMBAT SIMUtATOR

1ET

JET FIGHTER II

LHX AnACKCHOOPER

LHX SIMULATOR

Ml - TANK PLATOON
MIG-29 FULCRUMIV)

REDBARON (V)
SECRET WEAPONS LUFTWAFFE (V

SHERMAN M-4

SILENT SERVICE II

disquetes o catálogo é grátis.

02 DD

04 DD

01 DD

01 DD

02 DD

01 DD

02 DD

01 DD

01 DD

04 DD

04 OD

03 OD

01 OD

01 DD

01 DD

02 DD

02 HD

03 DD

02 HD

02 DD

02 HD

03 HD

01 HD

01 HD

01 HD

02 DD

01 HD

01 HD

02 HD

01 HD

01 DD

01 HD

01 DO
01 DD

01 DD

01 HD

01 DD

01 HD

01 DD

01 HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02 DD

01 DD

01 DD

03 DD

02 DD

03 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 HD

01 HD

01 OD

02 DD

01 HD

01 DD

01 HD

01 DD

02 DD

01 DD

02 DD

01 DD

04 DD

08 DD

03 HD

01 DD

05 HD

02 DD

05 DD

03 DD

01 HD

02 DD

02 DD

03 DD

02 DD

06 DD

01 DD

05 HO

01 HD

02 DD

02 DD

01 OD

03 HO

05 Hü
02 DD

01 DD

06 DD

02 DD

02 DD

01 HD
02 DD

02 HD
03 HD

01 HD

01 HD

(3) » W6 (V) - VCA ^
(O ■ CCA (SB) « SOUND BLASTBt

(E) m EGA

50208

d0007

50186

S0398

S0605

SI 065

$0831

$0873

SlOtt

51092

50887

51150

51195
SI 071

SM38

$0844

SO732

SI 008

51091

W002

50965

50862

$1115

$0791
51131

SI 166

S0743

$0781

S1163

SO92O

St070

SU77

SI 085

S0775

S1212

SI 200

dOO92

SI 028

S1051

SI 009
S1IS9

SI 066

S1I21

SI 203

SO93O

S0948

S0755

SI 043

$1206

S12I0

$1104

SI 154

WO23
S1204

$0972

$0894

$0951

$1063

$1193

S09B6

50858

51180

W050

$1048

SI 088

SI 038

50995

SI 038

W040

S0804

W005

$0985

S1I14

SI 172

51013

$0850

W008

S0735

St 124

SI 096

S1170

SI 002

SI 055

W010

S0881

W0I1

W060

S1132

d0094

50903

W013

S0824

51064

SUO?

SO753

51081

$0910

W015

W016

W0Í7
SI 112

$1185

W018

SI 000

S1179

51181

S0915

S1190
$0760

$1120

S0826

SKYFOX II

THE BATTIE Of BRITAIN 1940

THE HUNT FOR RED OCTUBER

TOMAHAWK

WOIF PACK (VI

MITIÜAC MAUlhAnCC •
ULI IMÃS NLJVIIJAIJt> :

ACES Of PACIFIC IMISSJON 11 ÍV)

ALONE THE DARKÍV)

AMAZON (VI13)
AMERICAN GLADIATOR ÍV)

ANCIENT ART ot WAR in SKI ES (V)

BATMAN THE RETURN (VI (3)

01 DD

04 DD

01 DD

01 DD
01 HD

01 HD

05 HD

08 HD

01 HD

04 HD

07 ttO

CARMEN SAN DIEGO IN SPACF (V) 04 HD

CARMEN SAN DIEGO DELUXE (V)
CHALLENGE of lhe FIVE REALM ÍV)

CHESS MANIAC 5 BILLIONS IIVH3)

COBRA MtSSION ÍV) (31

COMANCHE: M. OVERKILL (VI (31

COMMANDER KEEN VI (V)

CRF-EPERSIV)

CRI5IS IN THE KREMLNSIV)

CURSE OFENCHARTÍV)

DARK LAND (V) (31
DRAGON'S LAIR IV
DUNE II (V) (3)

EL FISH ÍV)

EYE OF BEHOLDER ttltV)

F-15 STRIKE EAGLE IIMVK3I

FIVEL AN AMERICAN TAIL (V) (3)

FLASH BACK (VI

FREE D.C. (VI

FUN WFTH COLOR ÍV)

GAiAcnxrv)

COBIIINS I(V)

COBLIINSIKV)

HOME ALONE II (V)
HONG KONC MAHJONG PRO (VI

HOOKÍV)

INCAIVH3)
INSPECTOR CADGET (V)
IILLOF THEJUNCLE 11

JIMMY WHIH SNOOKER M

JORDAN IN FLIGHT(V)I3)

IUMP IET (VI13)

KEENS LABIRNT IV) (31

KINCS QUEST VI (V) (31

KCB (V)
LAURA BOW:DAG AMON RA (V)

LEMMINCS II: THE TRIBES (V)

LINKS 386 PRO (31 ISVGAI

05 HO

10 HD

12 HD

05 HD

03 HD

01 HD

01 HD

04 HD

07 HD

11 HD

05 HD

04 HD

04 HD

04 HD

06 HD

05 HD

03 HD

05 HD

01 HD

02 HD

03 HD

02 HD

02 HD

02 HO

02 HO

10 HD

04 HD

01 HD

01 DO

02 HD
03 HD

01 HD

09 HO

03 HD

05 HD

02 HD

04 HD

LINKS 366 PRO-PAISAGENSÍSVGA 02 HD

LOSTINIOSANGEIES 05 HD

MACICCANDLEII1 IV)
MACIC POCKETS (V)

MAJOR 5TRIKE (V)

MARIO BROS IS MtSSING t ÍV)

MANIAC MANSION II-DAY TFNT (V

MANTIS: EXPER. FICHTER ÍV)

MANTBSPEECH(SB)

03 HD

01 HD

02 HD

05 HO

09 HD

03 HO

MtCROtEDGE ACTION SOCCER M01 HD

MONOPOLY EOR WINDOWS

MICHT & MACIC IV

PACIFIC ISLAND (VI
PAPER BOY II ÍV)

PIRATtSCOLD(Vll3)

PLAN 9 - FROM OUTER SPACE (V)
pnpi ii oi k u ft/t mruruLuu) •■ ivj ui

POWER MONGE (VI

PRINCE Of PÉRSIA II (V)

QUEST FOR GLORY III (VI

REALMS (V) (31

RETURN OF THE PHANTON

REXNEBUIARIV)(3I

RISK FOR WINDOWS IV)

RISKWOODS

SARCON VIV)

SHADOW PRESIDENT

SHERLOCK HOLMES 13) (VI

SIMUFEM

SPACE QUEST V (V)

SPEAR OF DESTWY ÍVI

SFEEL CASTNG SPRING BREAK (V)

STAR LECIONS (V)

STREET flGHTÇR IHNGIFSI M

STREET FICHTER II (JAPONÊS) (V)
STRIKE COMMANDER (V) (3)

STRIKE COMMANDER SPEECH ISB)

STUNTS ISLAND (VIÍ3)

SUMMER CHALLENGER

SYNDICATE ÍV) (31

TASK FORCE 1942

TEGELS MERCENARtES (VI

TERMINATOR 2029 ÍV) (31

THE DARK HAlf ÍV) (31

THE HUMANS ÍV)

THE INCREDIBLE MACHINE IV)

02 HD

09 HD

Ot HD

01 HO

06 HD

03 HD

05 HD

05 HD

05 HD

02 HD

05 HD

I0HD

02 HD

01 HD

Ot HO

03 HD

10HO

02 HD

05 HD

02 HD

04 HD

02 HD

02 HD

05 HO

08 HO

04 HO

06 HD

01 HD

05 HD

06 HD

0? HD

07 HD

04 HD

02 HD

01 HD

TIME RIDERSAMERIC. HISTORYiVI 04 HD

TRI$TAN(VU3I

ULTIMA UNDERWORLD 1 (V) (31

ULTIMA UNDERWORLD IIIV) (3)

ULTIMA VII IV)

01 H D

04 HD

05 HD

05 HD

UITIMAVII FORGFOFFOjmJFJVI 01 lip

UtttMA Vtt-PAftt 2 IV) (Í1 Ht)
ULTRA BOTS ÍV) Í3)

V FOR VICTORY (V) (3)

VEILOf DARNESSÍV)

VINGANCE OF ESCALIBUR

VOLFIELD (VI

WAX WORKS (VI

WEEN THE PROPHECY ÍV)

WOLFENSTAN 3D EDfTOR IV)

WORLDCIRCUrTÍV)

WORLD CIRCUrr UPDATÍ ÍV) 13)

X WINGÍVH3)

I^V/lfM/l/*/!/! Df > Na comPra de 10 Disquetes você ganha 1 Disquete DD Gravado.
-* r f^FrfC/L/MLr I L > Ou à cada 15 Disquetes você ganha 1 Disquete HD ou 2 Disquetes DD Gravados.
Jt** C*J~jTt~jmjmjm1m,im^^ m > Na compra acima de 20 Disquetes você ganha 1 Estojo de Disquetes ou um Pad-Mouse Grátis.
CfC? 3€?K??#íf/r O • > Na comPra acima de 50 Disquetes você ganha 9 Disquetes DD Gravados e o Correio é Grátis.

02 HO

01 HO

03 HD

02 HD

01 HD

04 HD

05 HD

01 DD

03 HD

01 HD

05 lia



ALEX SOFT INFORMÁTICA
R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Marlana - São Paulo/SP - CEP 04039-032
(Próx. Est. Sta. Cruz do Metrô) Fone / Fax : (011) 570-1478

r- Disco 51/4DDÍcom Disco): CR$ 150,00

I Preços do Mês de Setembro: ■^ffljffff.gggSw5§f

APLICATIVOS PARA PC-XT/AT

APLICATIVOS PARA DOS:
0270 - 3D CONSTRUCTION KfT - Editor Gráfico em 3D pi VCiA.
,0271 ■ 3D IMAGERY - Cria Figuras Geométricas errI 3D.
,014» -800 II ■ Formata Disquetes de 360Kb com BOOKb.
,0272 • ABC FUN KEYS • Aulai do Alfabeto Inglês.
K0273 ■ ABC TALK ■ Eníina a Falar Inglês.
\0274 ■ ABIiriY - Editor He Tento com Gráficos.
0276 ■ ACTAEON 1.60 ■ Shell para o OOS.
,0277 ■ ACTIVE LIFE - Agenda e Calendário.
0279 - ADM. DE ESCOLAS E ACADEMIAS - Controle p/ Eícolai.
,0280 - ADVENTURE TOOLS KIT ■ Editor de |ogol de Adventure.

ed Cldái Prtuguês

01 DD
01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02 DD

01 DD
02 DD

01 DD

02 DD

Sai - AGÉNOAI.2 ■ Agenda e CaTendário em Português. 01 DD
,0283 - AGÍNOA ELETRÔNICA - Agenda /Calendário emi Português. 0 DD
,0126 ■ AGENDA TELEFÔNICA ■ Agenda de Telefones e Anotações. 01 DD
,0165 - AGRICULTURAL - Controle para Fazendas e STtlos.
,0149 - ALARM 2 - Relógio Automático em seu Monitor.

,0284 - ALFTE - Ferramentas para seu DOS.
,0090 - AMIGA EMULATOR ■ Emulador do Micro Amiga pi SVGA.
,0285 - AMIGO Ensina o Código de Defesa do Consumidor.
,0286 - AMPLE NOTICE - Calendário e Agenda.
,0288 ■ ANY ANGLE Editor Gráfico.

,0291 AQUARELA - Editor Gráfico.
,0150 AR) 2.21 - Compactador de Prgramas.
,0142 - ARJ MENU - Compactador de Programas com Menu.

,0292 ARTIST - Editor Gráfico.
*0294 AS-EASY AS - Planilha Eletrônica de Cálculos.
\0293 - ASCII EXPRESS - Vários utilitários: Zapper, Modem...
K0308 ■ ASTRO Faz Mapas e Cálculos Astrolôgicos.
UJ315 - ASTROLOGICAL FORTUNE - Calcula Mapas Astrológicos.
AO2B7 ASTROMÁTICA Faz Análises Astrológicas.
AO3O2 ■ ASTROLOGY 94 - Faz Mapas e Cálculos Astrológicos.
A0136 - AT SLOW - Modifica a Velocidade do Micro, Bom p/ |ogos.
AOO42 ATLAS PC-Enciclopédia Geagráfica.

AO3O3 - ÁUDIO II Catálogo para Fitas, Discos LP e CD s. Ótimo.
A0070 - AUDIOLOG Controle para CDs, Fitas Cassete e Discos LP.

AO3O7 AUTO MENU - Editor de Menus para Discos.
A0304 - AVMAC Z80 ■ Compilador Assembler.
A0146 - BACKIT 2.0 - Compactador de Programas.
A0214 BAND IN THE BOX Editor Musical para Sound Blaster.
A0O01 - BANNFR MANIA - Ótimo Editor de Faixas e Cartazes.
AO3O5 ■ BANNFR A SING MAKER ■ Editor de Faixas e Cartazes.

A0306 - BARCODE - Editor de Códigos de Barra. Imprime Etiquetas.

A0296 - BASIC LINE NUMBERS ■ Utitário Auxiliar do BASIC.
AO297 - BATED Editor de Textos.
A0298 - BENCH MARK 5.0 - Faz Diagnósticos do seu Micro.
A0311 BESTWORK Editor de Texto, Ótimo.
A0300 BILL POWER PLUS - Faz Contabilidade, Emite Notas Fiscais. 02 DD
AOO37 ■ BIT FAX ■ Programa Auxiliar para Placa Fax. 01 DD
AOO35 - BIT FAX/MODEM - Programa Aux. para Placa Fax/Modem. 01 Dl
AOO36 ■ BIT COM MODEM - Programa Auxiliar para Placa Modem. 01 DU
AOO75 - BOOT SYS - Menu de Entrada para seu Micro. 01 Dl

A0059 - CBT-DO5 - Aulas sobre o DOS. 04 DD
A002I • CADASTRO DE PROGRAMAS - Banco de Dados. 01 DD
A0041 - CAROUSEL - Ferramentas para o OOS. 01 DD
A0130 ■ CATÁLOGO - Cadastro de Programas. 01 DD

AOO23 - CHECKFT - Faz o Check-up de seu Micro. Ótimo. 03 DD
A0083 - CHEMICAL MOIECULAR MODELING - Aulas de Química. 01 DC
A0I27 - CHEX - Faz Controle de Emlssáo de Cheques. 01 DD
A0151 - CLOCK ■ Relógio Automático na Tela do Micro. 01 Dl
A0O98 ■ COCO & PILOT - Editor de Desenhos Técnicos. 01 O
A0122 COLLAGE Editor Desenhos e Slides. 01 D
A0154 - COLOR DOS - Oá cores ao DOS. P/ Monitores Coloridos. 01 D
AOO79 - COMPOSER Editor Musical. 01 D
A0137-COMPUSHOW I-Carrega telas de Todos os Tipos. 01 D

AOO39 - COMPUSHOW II - Carrega Telas e Imprime. 01 D
A0236 - CONTROL ROOM - Faz o Setup da RQM de seu Micro. 01 H
A0214 - CONTROLE DE ESTOQUE I • Faz Controle de Estoque. 01 DC
A0235 - CONTROLE DE ESTOQUE II - Contr.de Estoque em Port. 01 DC
A0134 - CRYSTAL - Editor de Cristais em 3 Dimensões. 01 Dl
A0044 - DAP 1.1 v.147 - Desprotetor Automático de Jogos. 01 Dl
AO155-DEL - Faz o Check-up de seu Micro. 01 Dl
A0111 - DESIGN CAD 2D- Editor Gráfico CAD em 2 Dimensões. 06 Dl
A0167 - DIALER - Diário, Agenda e Calendário. 02 DÇ
A0265 - DICIONÁRIO ELETRÔNICO - Dicionário Português/Inglês. 02 HC
AO2O5 ■ DIGI PAINT 2.0 ■ Editor Gráfico Animado, Ótimo Ml 01
,0002 • DtSK BASE ■ Banco de Dados. 01 HC:

02 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02 DD

01 DD

02 DD

01 DD

03 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 OD

01 DD

01 DD

01 DC
01 DC

01 DO

01 HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02 DD

02 DD

,0135 ■ DISK COMMANDO ■ Ferramentas pi o DOS.
,0032 - DISK OUPE PRO 3.30 ■ Ótimo Coplador.
,0267 ■ DISK DUPE PRO 4.01 ■ Ótimo Copiador c/ mais Recursos.
,0093 - DISK LABEL GENERATOR 4.20 . Editor de Etiquetas.
0019 - DISK MANAGER 4.30 • Formatador de Wlnchester. Bom pi XT.

0026 ■ DISK MANAGER LABELS - Editor de Etiquetas.
,0092 - DOS UTILITIES ■ Ferramentas pi o DOS.
,0013 - DOS TOOLS ■ Ferramentas pi o DOS.
,0071 ■ DRIVERCHK & AlIGH - Alinha seu Drlve.
,0082 - DS BACKUP PIUS ■ Faz Backup Rápido de Programas.
,0046 - EASY FORMAT - Formatador Especial c/ maior Rapidez.
0123 - EASY INVETORY • Controlador de Estoque.
0156 - EDCTOR DE ETIQUETAS ■ Edita Etiquetas.
.0138 • ENVELOPE LASER ■ Edita e Imprime Envelopes.
,0124 - ESTATIST1C CONSUIT - Cálculos Estatísticos.
,0014 - ETMASTER - Editor de Etiquetas c/ Gráficos.
0031 • EXPRESS CHECK - Banco rle Dados e Controle Bancário.
0268 - EXTOK 2.09 - Controle de Estoque em Português.
0063 - FD-READ - Formata discos 360Kb e 1.2Mb com t capacidade.
0064 - FÁCIL - Editor de Textos em Português.
,0125 ■ FANCY LABELS - Editor de Etiquetas.
,0020 ■ FANTAVISION • Editor Gráfico c/ Animações.

,0131 - FOGOS - Feiramenta (V Preservar seu Monitor.

i002B - FORM TOOLS 2.1 • FerramentasjV o DOS.
.0068 • FORMAT MASTER 4 COPY MASTER ■ Formatador Especial.
,01 52 • FRANK 387 - Emula CoProcessador p/ 386.
,0022 - GRAPH IN THE BOX - Editor Gráfico.

,0038 - GUIA DE SÃO PAULO -Guia Turístico da Cid. de Sáo Paulo.
iOU9 • HARD DISK UTILITIES - Ferramentas p/ a Wlnchester.
iO253 - HAUNTED HOUSE SOUNDS • Programa pi Sound Blaster.
,0139 ■ HYPER DISK - Ferramenta p/ o DOS.
,0048 - IMAGE ■ Compressor de Arquivos.
,0043 ■ IMAGE 30 - Editor Grifico CAD em 3 Dimensões.
\0097 - IMAGE PRINT - Ferramenta p/ sua Impressora.
K0102 • ITALLAN TEACHER - Aulas de Italiano.
\0086 - ).M. PLAYER - Editor Musical p/ Sound Blaster.
\OO99 - JAPANESE - Aulas de |aponês.
\0147 • LHARC 2.1 - Compactador de Programas.
«066 - LABELS PRO - Editor de Etiquetas <J Gráficos.
A0049 • LABELS UNLIMITED I Ótimo Editor de Etiquetas.
A0263 - LABELS UNHMITED II - Ótimo Ed. de Etiquetas c/ * Recursos.
A0120-LETTERWRITER-Editor de Textos.

A0128 - LISTADOR DE DIRETÓRIO - Ferramenta p/ o DOS.
A0129 - LOCKSMITH PC - Copiador d vários Recursos.
A0009 - LOTTO FEVER - Auxiliar ai Jogos Lotéricos.
A0012 - LOTTO PROPHET - Auxilar p/|ogos Lotéricos.
AO257 - LYRA - Editor Musical p» a Sound Blaster.
A0065 ■ MAX FORMAT - Formata Disquetes ç/ mais capacidade.

A0011 - MAGIAS - Ichlng e Tarôt.
A0006 - MAIL MONSTER - Editor de Etiquetas.
AOO33 - MICRO ASSEMBLER - Montador Assembler.
A0004 - MICRO REGISTER - Editor de Textos.
A0141 -MICRO CAP-Ferramentas p/o DOS.

A0/12 - MIDI COLLECTION «1 - Musicas p/ Sound Blaster.
A0213 - MIDI COLLECTION «2 - Músicas p/ Sound Blaster.
AOO54 - MOD-PLAY - Programa Musical p/ Speaker ou S.BIaster.

AO2O2 - MOD-PLAY II - Programa Musical p/ Sound Blaster.
A0211 ■ MONOLOG ■ Ferramentas p/ Sound Blaster.
A0005 - MR. LABEL - Editor de Etiquetas.

A0096 - MUSICAL - Editor Musical.
AO245 - MÚSICAS P/ BAND IN THE BOX - Músicas (Sound Blaster).
AO2O5 - MÚSICAS P/ VISUAL COMPOSER - Músicas (AdLib).
A0260 - MUSICIAN - Editor Musical p/ Sound Blaster.
A0215 - MUSICS C MOD) - Várias Músicas pi Prog. Musicais.
A0254 - MUSICS C SAM) • Várias Músicas ai Prog. Musicais.

A0050 - ORBfTER ■ Enciclopédia do Mapa Estelar {VGA),
A0160 • PAINT SHOW - Editor Gráfico.
A0204 - PC-MENSCH - Enciclopédia do Corpo Humano (VGA).

A0010 - PC-DEAL - Banco de Dados.
AO25O - PC-GLOBE 4.0 - Eciclopédia Geográfica.
A0109 - PC-HELP ■ Dá Aulas p/ Iniciantes.
A0007 - PC-ILUSTRATOR - Editor Grifico.
A0133 ■ PC-ORGANIZE - Cria Menus de Programas.
A0121 ■ PC-PAYROLL - Folha de Pagamento.

A0044 ■ PC-TESTES - Faz Check-up do Micro.
A0091 ■ PICTURE LABELS 2.1 - Editor de Etiquetas.
A0268 - PK ARC - Compactador de Programas,
A01 53 - PK ZIP 1.01 - Compactador de Programas.

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01OD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DO

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 HD

02 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02 DD

01 DO

01 HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 HD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 Dl

01 DD

01 HD

01 HD

01 DD

01

01 HL

01 D

01 D

01 H

03 HC

01 HD

18HD

01 HD

04DD

02 Dl

01 Hl
01 DE

01 Ht

02 DF

01 DC

01 DC
02 DC

03 Dl

01 Dl

01 Dl

01 Dl

,0089

,0088

,0016-

,0008

0030

0003

,0262

,0027

,0029

,0117

,0313

,0081

,0290

,0087 -

10259

,0158

,0144

,0252

,0258

,0017

10080

,0162

,0040

,0233

,0118

,0256

V0074

U>104

UJ174

«J178

«1187

A0319

A0320

A0034

A0055

,0103

,0243

10084

,0241

A0085

A0100

A0I01

A0073

A0077

A0045

A0244

A0O72

AO108

A0015

01 DD

01 DD
PLAY 4.10 - Programa Musical.
PLAY YEAR-EdSor Musical p/Sound Blaster. ----
POLIIOT-Auxiliar p/Jogos da Loteria. °| DD
PRINT MASTER ■ Editor gráfico de Faixas, Cartazes e Cartões. 01 DD
PRIVATE BOOKKEPEER - Banco de Dados. o ""
PROFESSIONAL CAM-CAD ■ Editor Gráfico de CAD. 01 nn
PROFESSIONAL FILES ■ Programa de Mala Direta.
PROFESSOR PC ■ Aulas pi Iniciantes do Mundo PC.
DoriMTn 1 n . rirhlrin m Portusuês.PRONTO 2.0 Flchárlo em Português.
PYTHON MUSIC Programa Musical pi Sound Blaster.

01 DD

01 HD

01 DD

01 DD
01 DO

01 DD
PYTHON MUSIC Programa Musicai pi aouno d

Q-387 Emulador de Co-Procesíadorn/PC-386. »!""

Q.A. PLUS - SISTEM PERFORMANCE Check-up jV o Micro. 01 DD
QUICK LAN . Faz Comunlcaçio entre 2 Micros. Ótimo !!! 01 DD
RECONFIC Menu p/seus CÒNFIG.SYS. ° ™
SC FX Programas Musicais p/ Sound Blaster. 01 HU
SCAN ANTÍ-ViRUS V.9.0V99 - Prog. que Acha e Apaga Vírus. 02DD
SCOPTRAX Editor Sonoro p/ Speaker e Sound Blaster. 02DD
SEQUENCER PLUS GOLO Editor Musical pi Sound Blaster.
SHOW PARTNER Ed. Gráfico Animado ç/ Sons pi S. Blaster.
SISTEMA DEORGANIZAÇÃO DE DISCOS - Ed. (Se Etiquetas.
SKY GLOBE - Desenha Mapas Estelares.
SMART WORKS • Editor de Circuitos Eletrônicos.
SOFT MIDI ■ Programa de Cadastro.
SOUND BLASTER PRO UTIirTIES Ferramentas pi S. Blaster.
SPECTRUM EMULATOR ■ Emulador do TK-90X (VGA). - -

. SVGA UTIirTIES Fen-amentas pi Monitores VGA e SVGA. 01 HD
TBAV 6.04 - Programa Anti-VIrus que Detecta e Apaga Vírus.
TED 2D Editor Gráfico CAD em 2 Dimensões.

TELAS C.PCX) ■ Telas Gráficas.
TELASC.GIF). Telas Grafica».
TELAS PORNÔ Telas Pornográficas.

02 DD

01 HD

01 HD

01 DD

01 DD

03 DD

01 DD

01 HD

01 DD

TELAS PORNÔ Telas Pornográficas.

TELEMATE 3.10 - Programa Auxiliar p/ Placai Modem.
TELIX 3.12 Programa Auxiliar pi Placas Modem.
TESTE DE EQUIPAMENTO Faz Check up do Micro.
TETRA COMPOSER - Editor Musical p/ Sound Blaster.
THE DRAW 4.30 Editor Gráfico.
TRACK BLASTER 3.0 Editor Musical p/ Sound Blaster.

- TYPING TUTOR 3 - Aulas pi Iniciantes no Mundo PC.

- UN REAL - Vídeo Cllp pi Sound Blaster e VGA.
- VGACOPY- Ótimo Copiador, Funciona também em CCjA.

- VGA PHOTOS # 1 - Telas Gráficas pi VGA.
VGA PHOTOS # 2 Telas Gráficas pi VGA.
VÍDEO TEXTO VTX Prog. Auxiliar p/ ModenyVideo Texto.
VÍRUS SAFE 4.07 - Programa Anti Vírus p/ Detectar Vírus.
VÍRUS DEMO Demontraçio de alguns vfrus de computad
VISUAL COMPOSER Editor Musical ai AdLib e S. Blaster.

01 DD

04DD

04DO

09 DD

06HD

01 HO

01 DD

01 DO

04DD

01 DD

01 HD

01 DD

02HD

01 DO

01 DD

01 DD

01 DD

irviru». 01 DD

romputador. 01 DD

- VISUAL LUAVU»K - caiior ivkimi:*! ui ™i>" * 5. Blaster. 01 HD
VOYETRA Editor Mulicalp/ Sound Blaster. 01 DD
WHACKERTRACKER1.01 - Programa Musical pi S. Blaster. 01 DD

- XENOCOPY - Copia Programas de Micros de 8 Bits. 01 LM

PRINCIPAIS APLICATIVOS P/WINDOWS:

A0269 - 1000 ícones for Windows - Ícones p/ Windows.
A0400 - 123 LEARM - Programa p/ Crianças
A0403 ADRESS MANAGER Agenda para Telefonei.
A0069 - ALMANAC - Agenda pi o Windows.
A0289 APORIA FOR WINDOWS - Programa Shell p/Windows.
A0094 BB VIEW Carregador de Telas oe Vários Formatos.

A0095 D SOUND 2.0 Editor Musical p/ Sound Blaster.
AO39O EZ SOUND Editor Sonoro c/ Musicas e Sons p/ S. Blaster.
A0314 - ICON-HEAR-IT - ícones Animados ec/Sons{SB).
AO132 - ICON FOR WINDOWS Ícones p/Windows.
A0318 MASTER TRAX PRO Editor Musical pi Sound Blaster.
A0157 MOD PLAY FORWINDOWS-Programa Musical.

A0261 MUSICS FORWINDOWS - Músicas p/ Windows (S.BIaster).
A0255 PKZIP FOR WINDOWS Compactador de Programas.
A0203 POWER TOOLS - Ferramentas p/Windows.
A0317 RFFLOW Editor Gráfico de Fkixogramas.
A0078 SOUND FOR WINDOWS Efeitos Sonoros em seu Windows.
A0232 SOUNDS C.WAV) - Sons p/ o Windows.
A0193 TELAS C.BMP) Telas Gráficas pi Windows.
A0316 TIME FRAM - Relógio Automática p/ o Windows.
AO239 TRAX 2.19 Editor Musical p/ Sound Blaster.
A0076 WAVE EDIT - Editor Sonoro p/ Sound Blaster.
A0321 -WIN FAX-Auxilar para Placa Fax.
A0208 - WIN WAVE - Efeitos Sonoros p/ seu Windows (SB)
A0340 - WINC1OCK 300 - Relógio Automático p/ o Windows.
A0246 WINDOWS UTILCTIES - Ferramentas para o Windows.

01 DE

01 DC

01 D

01 D

01 D

01 D

01 D

03 HD

01 HD

01 DD

01 HD

01 DD

01 HD

01 HD
01 Hl

01 DE

01 Dl

01 HF

09 DC

01 OF

02 Ht

01 DC

01 Dl

03 Hl

01 Dl

01 Dl

Principais Programas para

PREÇOS DE
SETEMBRO:

Cada Título (Sem disco Incluso): CR$ 100,00
Disquete 3 te DD Virgem (cada): CR$ 130,00

Correio (a Cada 10 Discos): CR$ 180,00
Catálogo Completo AMIGA: GRÁTIS!!!

C6i>. NOME DO PROGRAMA IN» 1TC DISCOS)

ÚLTIMAS NOVIDADE! t
KM« - ARABIAN NIGHTS 121

KM32 - A-TRARN 121
KM17 - B17 FLYING fORTNESS (II

10)50 - 8ODY BIOW 141

KM27.CAESAR III
K»74 CHÃOS FNONE 121

104)5 CHUCK ROCK II 121

K»56 - DARK SEED 171
KM53 -DESIRTSTRIKE lil

10024 - FLASH FtACK 141
KM SI. GOAI I 121

K»)2 COSIISNS II Dl
10425 - GUNSHIP 2000 141

10)25- INDIANA IONIS IV III

»M6 - INDIANA IONES - FATE OF AUANTIS II11
KH20 - IACUAR XI220 121

10387 - LEMMNGS II - THE TRIBES (31

10366 - IION HEART 141

10)84 - PIN8AU DREAM II 131
KH«2 ROAORASH 121
10376 - ROBOCOP 3D 13)
10)63 -SLEfPWAIKER Dl

101)5 STREET fIGHTER II 141

10370 SUPIR FROG (41
IOI40.THEADDAMSFAMILY III

KM07 - THE AQUATIC TAMES III
HM)S-THEHUMANSKILllNr, MACHINE II III

KM23 ■ THE UGSND OF liYRANOIA 191
KM)9 - THE lOSTVIKtNrs 141

KM» - WALkER Dl

PRINCIPAIS JOGOS :

(0189-4D SPORTDRIVINH 13]

10290-AI0 TANKKILLER 121

10)29 ■ A32O- AIRBUS5IMULATOR III
10067 - AFTtR BURNER III
10)16-AITEREDBEAST 121

102)5 - ANARCHY 121

KH07-ANOTHCRWORID 121
M247 • ARKANOID II III

10164- ASTRO MARINERCORPS 121

10061 - ATOMIC ROBOKID 121
lOltS - BACK TO THE FUTURE III 12)

10246 BATMAN III

K1I68-BATTLECHESS III
100)6 - BATTLE SQUAORON III
100)2 - BEACH VOLLtY III
10)00 - BEVERLY HIU'S COP 121
10209 ■ BIRDS OF PREY 121
10030 BLACK TIGEFt III

10217 - BLUES BROTHERS III

10306- BRAT Ml
10012 CABAL III
10109 • CALIFÓRNIA CAMiS 121

10022 - CHUCK ROCK 12)

10283 - CRAZY CARS II III

10245 ■ DICKTRACY III
101M DOUBIE DRAGON III 121

10237 - DRACON'S LAIR • ESC. SINGE'S CASTLE 151
10061 - DUCK TALES (2)
10103-E-SWAT 121

10261 - HF (21
10132 EPIC 131

10147-F-I9 STEALTH FIGHTTR 121

10001 -FINAL FIGHTER 121
10195 - FORMULA ONE CRAND PRIX 141
10052 - FUTURE BASkETBAtl III
10105 -GHOSTBUSTERS II 121
10263 -GHOUIS N' GHOSIS 121
10083 -GODS 121

10391 - GOIDEN AXE III
10218- CRAND PRIX 500cc II 121
10172 • GRAND PRIX CIRCU1T III

10122 - CREAT COURTS II III

10296 ■ HARO DRIVIN' II III
10050- HOLE N ONE (11
10141 - HOUYWOOD S1HIP POKER PRO
10076- INDIANAPOCIS 500 II)
10155-IRONMAN SUPER OFFROAD III

10)07- FTAIY 90 III

10149-IAMES POND II III

10011 - IIMMY WHIITS SNOOKEB III
10070 • KICK OFF 2 III
10019 ■ LEMMINGS 121
10396 ■ LEMMINCS LEVELS III
10039-LOTUSSPRIT TURBO CHALLENGE I

10040 ■ LOTUS SPRIT TURBO CHAUtNGE II
10041 ■ tOTUS SPRIT TURBO CHALLENGE II
10327 - Mc DONALOiLAND III
10265 - MAGIC JOHNSON BASKETBALL II)
10006-MAGIC POCKETS III
10118- MANCHESTER UNITED III
10003 - MIDNIGHr RESISTENCE III

10297-MIG-29 FULCRUM III
10127 - MYTH 131

1029) - MOONWALKER 121
IO)IB-NARCOPOLICE 121

10304 - NIGEL MANSELL'5 G.P. III

10270 - NRNIA SPIRIT III

10)2) ■ NFTRO (2)
I0)3)-OHNOI MORE LEMMINCS (II

10392 - OPERATION WOLF 121
10394 - OPERATION THUNDERBOLT 121

10211 ORK 121

10124 - PANG III
10074-PANZA KICKBOXIR (21

10009 - PINBALl DREAMS 121

10229-PIT-FIGHTER 121
10078 - POPULOUS II (21

10078 -PRINCEOf PFRSIA III

«1047 R-TYPE I III
10048- R-1YPE II II)

10029 - RICK DANGEROUS II II)
10004 - ROBOCOP II 121

10064 - SW1V II)
IODO SIMOTY (21
1004) - SHADOW OF THE BEAST I (21
10045 - SHADOW OF THE BEAST II 121
10379 - SHADOW OF THE BEAST III 131
10007-SHADOW WARRIORS 121

IO32I - SOCCER 3D II)

10199-SPACEACE II 151

10171 -STRIDER II III
10186 - STUNT CAR RACER III
I01B8-SUPER G.P. MÔNACO (11
10139 -SUPER HANG-ON II)
10012 - TCRMSNATOR II 121
10091 - TESTDRIVE II II)
10100 - THE WILING GAME SHOW 121
10177 ■ THE IASTNINIA III (21
10175 T>!E RUNNING MAN 121

10055 ■ THE SECRET MONKEYISLAND 141
10072 - THE SIMPSONS VS. SPACE MUTANTS (21
10037-THE UNTOUCHABLES 121

10215-TOTAL RECALL 12)

10320 - TOYOTA RALLY III
10033 ■ TREASUREISIAND DIZZY III

10321 - TURBO OUT RUN (21

10087 - TURRCAN II (21
10092 -WNGS (21

10077 - WÍNGS OF FURY III
10204 - WRATH OF THE DEMON 151
10145 - WRESTLEMANIA 121

10089 - XENON II 121

PRINCIPAIS APLICATIVOS:

A0O37 - CALIGARI II 13)
A0067 - DELUXE MUSK CONSTSUCT1ON SfT III
A0OI6DELUXE PAINT 4.03 III
A0O33 - DELUXE VÍDEO 3.D 131
A0054- DIGI PAINT 3.0 II)
A0002 - DISK MASTER 3.0 (I)
A0O42 - FNAl COPY II 141
A0069 - CAIILEO 2 III

A0041 - HANLAB PLUS (II
A0004 - IMAGINE 2.0 131

A0050 - MEDIA SHOW 131

A0003 - OCTANED III

A0009-PCTASK III

A0061 - PIXEL 3D (1)
A0007 - PRO TRACKER 15)
A0O26 - QUARTET (2)
A00I2 - REAL3-D I.4PRO (31
A0031 ■ TV TTXT PROFESSIONAL III

A006B - X-COPY 7.2 (II ^



ARTIGO

AWK
Será possível a existência de um banco de dados sem o

dBase ou o Dialog?

Akeo Tanabe

0 Mundo DOS tem-se beneficiado

de idéias emprestadas do Mundo UNIX.

A estrutura hierárquica do sistema de

arquivos; o "pipe" e o conceito de

redirecionamento de entradas e saídas

padrões são alguns exemplos dessas

contribuições.

Essa contribuição não se restringe

porém ao Sistema Operacional. Ela é

mais forte ainda na área dos programas

utilitários, tanto que a conversão de

utilitários UNIX para ambiente DOS é

um dos filões do mercado de software

aplicativo.

Praticamentetodosos utilitários UNIX

têm características que merecem ser

copiadas. Vários fabricantes de soft

ware já converteram integralmente

diversos utilitários para o ambiente

DOS.

Dentre esses se destaca o AWK, um

utilitário cujo nome é formado pelas

iniciais de seus idealizadores:A.V.Aho,

P.J.Weinberger e B.W.Kernighan dos

Laboratórios Bell da AT & T. É
desnecessário lembrar que Kernighan

é um dos autores do famoso "Livro

Branco", referência obrigatória da

Linguagem C.

O AWK

0 "utilitário" AWK é uma linguagem

de quarta geração de aplicação univer

sal. Trata-se, na verdade de um

interpretador para essa linguagem.

Kernighan tem usado o AWK como

pré-processador e como compilador de

várias minMinguagens de aplicação.
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Ele serve como excelente prototipador

de aplicações devido à simplicidade e

rapidez no desenvolvimento de

programas.

Devido à estrutura da linguagem e

por realizar operações aritméticas com

facilidade, pode ser usado para criação

de micro/mini planilhas eletrônicas.

Mas é no campo dos Bancos de

Dados que o AWK se mostra uma

ferramenta muito interessante. Aliás, a

sua estrutura é bem própria para

aplicações dessa área.

Na visão de seus idealizadores, um

Banco de Dados nada mais é do que

uma grande "cumbuca" onde estão

todos os dados. Numa aplicação típica,

a primeira operação é sempre uma

seleção, onde um sub-conjunto de

registros é extraído do universo. Os

elementos desse sub-conjunto sofrem

um tratamento e os resultados são

apresentados ao usuário.

Ora, todas as aplicaçães de Banco

de Dados utilizando dBase ou Dialog se

enquadram no esquema acima.

Para gerar um Banco de Dados para

a linguagem AWK pode ser usado

qualquer editor/processador de texto

capaz de criar um arquivo ASCII. A única

exigência nessa criação é que os cam

pos ocorram sempre na mesma

seqüência. Os campos não precisam

ter comprimento fixo e nem é preciso

declarar se eles são numéricos ou

alfanuméricos. 0 dBase ou Dialog

obrigam os campos a terem sempre o

mesmo comprimento, para que assim

ocupem sempre a mesma localização

dentro do registro.

0 AWK é uma linguagem tão

poderosa, que muitas vezes um pro-

gram se restringe a um único comando,

como por exemplo:

/Maria/ {print}

Tendo um arquivo com nomes de

pessoas como entrada, esse programa

relacionará todas aquelas com nome

iniciado por "Maria" etambém aquelas

com nomes como "Antônio Maria ...",

visto que a pesquisa é realizada em

toda a extensão do registro.

Um outro exemplo mostra bem o

poder de séntese dessa linguagem. 0

programa:

{for(i=l;i<=NF;i++) palavras[$i] +=1}

END{for(xin palavras) printx, palavras[x]}

registra todas as palavras diferentes

de um texto e o número de ocorrências.

Em nenhuma outra linguagem se

conseguiria tamanha proeza.

Excetuadas as aplicações típicas de

planilhas eletrônicas e de

processadores de texto, há uma

tendência generalizada de achar que

toda aplicação requer um programa

dBase ou Dialog. Em ambiente MS-

DOS, muitasdessas soluções poderiam

agora ser desenvolvidas em AWK.

CONCLUSÃO

Este artigo tem como objetivo

ressaltar as qualidades da linguagem

AWK, agora disponíveis em ambiente

MS-DOS, e lançar a campanha:

Porque não orlartambém Banco de

Dados visando o AWK?

Valerá a penal

AKEO TANABE é Engenheiro ele

trônico formado pelo ITA e trabalha

com Informática desde 1963.



DISQUE:

(021)577-5356

UNIVERSAL RJ COMPUTER
MODEMS ' REDE LOCAL • BBS • CURSOS • ASSISTÊNCIA TÉCNICA

» DISTRIBUIDORES DA DATAGAME V23 (1200/75) VIDEOTEXTOS

• MODELOs INTERNO/EXTERNO: ACESSE TELERJ, SPC, TELESP,

TRIBUNAIS, GUIA ELETRÔNICO, BOLSA DE VALORES, ETC...

. TAMBÉM TEMOS: V21, V22, V22BIS, V32, V29, V42, MNP5, ETC...

• TÉCNICOS ESPECIALIZADOS: DEMONSTRAÇÃO GRATUITA, INSTALAMOS, GARANTIA 6

MESES (TAMBÉM TEMOS RENPAC, SISCOMEX).

UNIVERSAL BBS SHOPPING

ACESSO: VIA MODEM

TELEFONE: (021) 577-7200

VANTAGENS P/USUÁRIO:
—OBSERVE LISTAGEM DE DIVERSOS PRODUTOS

HARDWARE & SOFTWARE OFERECIDOS POR

DIVERSAS EMPRESAS COMOS MELHORES PREÇOS.

—UTILIZE NOSSO CLASSIFICADO PARA ANUNCIAR

VANTAGENS EMPRESAS PARTICIPANTES:

—OBTER DUAS TELAS

TELA DE APRESENTAÇÃO
TELAS DE PRODUTOS E PREÇOS

—SUA EMPRESA PODE ALTERAR PREÇOS ATRAVÉS
DE DISQUETE FORNECIDO PELA UNIVERSAL COM

PUTER.

—INFORMAÇÕES: (021) 577-5356

CURSOS OFERECIDOS:

MODEM: DURAÇÃO 4 HORAS.

ACESSOS. TRANSFERÊNCIA DE ARQUIVOS, RENPAC,

VIDEOTEXTO, CONTROLE REMOTO.

REDE LOCAL: DURAÇÃO 8 HORAS

REDE LOCAL UTILIZADA "LANTASTKT

CLIPPER: DURAÇÃO 16 HORAS.

MS-DOS: DURAÇÃO 16 HORAS

PROCESSADOR DE TEXTO: DURAÇÃO 16 HORAS

LOGO INFANTIL: DURAÇÃO 8 HORAS

PLANILHA DE CALCULO; DURAÇÃO 16 HORAS

1 ALUNO POR MICRO.

TURMAS DE 4 ALUNOS

DISQUE: (021) 577-5356

REDE LOCAL LANTASTIC

—PERMITE ATÉ 500 USUÁRIOS

—COMPATÍVEL WINDOWS 3.0,3.1

—PERMITE PONTE COM OS/2 HPFS, WORM DRIVES,

PONTE COM UNIX NFS.

—OUTRAS CAPACIDADES: SISTEMA DE GEREN

CIAMENTO REMOTO DO SERVIDOR, SEGURANÇA,

AUDITORIA, CACHE DE DISCO, CORREIO

ELETRÔNICO, CONTROLE DE IMPRESSÃO, SER
VIDOR DEDICADO OU NÃO, BOOT REMOTO,
SUPORTE A MOUSE, COMPARTILHAMENTO DE

TEXTO, VOZ E GRÁFICOS EM TODAREDE, ETC...

LANTASTIC VERSÃO 5.0

EXCELÊNCIA EM REDE LOCAL

SHOW ROOM MONTADO

RUA LUIZ GUIMARÃES, 89
VILAIZABEL

RIO DE JANEIRO - RJ

VENDEMOS, INSTALAMOS

E DEMONSTRAMOS.

DISQUE: (021) 577-5356

REVENDA AUTORIZADA GRANDAL - ARTISOFT, EXUA O CARTÃO

DE REGISTRO DOS PRODUTOS ARTISOFT NO BRASIL.

VISITE-NOS NOSSA SEDE FOI MONTADA COM OS MELHORES

PRODUTOS DO MERCADO COM EXCELENTES PROFISSIONAIS PARA

ATENDÊ-LO 24 HORAS.
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MIDI no Windows
Os recursos MIDI do ambiente Windows, para você revelar seus

dons musicais

Cleuton Sampaio de Melo Jr

O termo MIDI significa MUSICAL INS-

TRUMENT DIGITAL INTERFACE, e

representa um protocolo para troca de

dados entre instrumentos musicais e

quaisquer outros equipamentos que

se relacionem com execução musical,

como sequenciadores ecomputadores.

A Microsoft padronizou no Windows

o sistema MIDI para gravação e

reprodução de sons sintetizados.

PARA QUE SERVE O SISTEMA

MIDI?

Para troca de informações musicais

entre equipamentos distintos. Um

sintetizador pode receber dados sobre

qual tecla foi acionada, qual o

instrumento a ser tocado e qual foi a

pressão do dedo e reproduzir o som

desejado, sendo que esta informação

pode tervindo de umteclado eletrônico,

de um computador ou mesmo de uma

guitarra MIDI.

O sistema MIDI é baseado na MIDI

Specification 1.0, criada por volta de

1982 e controlada pela International

MIDI Association. Antes da MIDI, fo

ram feitas tentativas de interfacear

sintetizadores através de ligações

analógicas, o que restringe muito o

universo de compatibilidade. A MIDI

revolucionou o mundo musical como

os micros o fizeram com o mundo da

informática. É um sistema simples,
prático e que não requer co

nhecimentos específicos do músico.

Um bom exemplo do que a MIDI fez

pela música pode ser visto na capa

Micro com

Placa

MIDI

ÍMIDI IN

!! II! 11 II III II III
Teclado de comando

(sem sintetizadorj

Teclado

Musical

Canal 1

MIDI OUT

Cérebro Sintetizador
Canal 2

0 computador recebe do teclado de comando e repassa ao canal 1 que
repassa ao canal 2.

Figura 1 - Rede MIDI
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do disco "as seis esposas de

Henrique VIII" de Rick Wakeman,

basta notar a quantidade estúpida de

teclados em volta dele, pois se fosse

hoje em dia haveria um micro, 1 ou 2

teclados (sem sintetizador) e uns 3

ou 4 cérebros (sintetizadores sem

teclado), todos perfeitamente bem

sincronizados.

Apenas como ilustração, há cerca

de 1 ano vi uma palestra chamada "o

computador na música" que mostrava

o que podia ser feito com um Mac

Classic, dois cérebros e 1 teclado, tudo

interligado via MIDI. Fantástico. Pena

que não são feitas muitas palestras

como a que relatei, o que seria muito

ilustrativo.

COMO É O SISTEMA MIDI?

É baseado em eventos, ou seja:

toques de teclas, comandos de ajuste

etc. Pode-se gerar eventos para cada

um dos 16 canais que o sistema MIDI

comporta, e pode-se ligar e programar

um instrumento para cada canal, ou

seja: cada instrumento responde

apenas aos eventos do seu canal.

No sistema MIDI, existem 3 ligações

possíveis : MIDI IN, MIDI OUT e MIDI

THRU. Alguns instrumentos possuem

apenas MIDI OUT, outros possuem

MIDI OUT e MIDI IN, mas os bons

possuem as três tomadas. Quando

falamos INSTRUMENTOS, queremos

dizerquaisquer aparelhos que possam

ser conectados ao sistema MIDI, pelas

portas.



- MIDI OUT: por esta porta saem

comandos relativos a tudo o que for

tocado neste instrumento (apenas o

quefoi efetivamentefeito no instrumento

onde a porta se encontra).

-MIDI IN: nesta porta o instrumento

recebe comandos MIDI para execução.

Note que ele recebe todos os

comandos, mas somente executará

aqueles que corresponderem ao CA

NAL no qual está configurado.

- MIDI THRU: esta é uma porta de

interligação. 0 aparelho copia nesta

porta todos os comandos que recebe

pela MIDI IN. Note a diferença entre

esta porta e a porta MIDI OUT, pois a

última somente envia dados sobre os

uma tomada MIDI IN e uma tomada

MIDI OUT, sendo que ele recebe dados

do teclado de comando (um teclado

eletrônico que não emite sons, mas

gera comandos MIDI) e repassa ao

teclado eletrônico ligado a sua tomada

MIDI OUT, qge por sua vez toca os sons

correspondentes ao seu canal (no caso

canal 1) e repassa tudo ao Cérebro

Sintetizador (Um sintetizador sem

teclado, que recebe comandos MIDI e

os executa) que toca os sons cor

respondentes ao seu canal (canal 2).

Com isto temos 2 instrumentos (o

teclado eletrônico e o cérebro

sintetizador) executando sons co

mandados pelo micro, que por sua vez

pode também estar tocando se tiver

uma placa de som.

r Exibir'

)ÍÇpnfiguíaç5esÍ 0 Mapa* de Patch 0 Mapas de leclaj

Nome: AdLib

Descrição: Base-level setup

Figura 2 - o Mapeador de MIDI

comandos executados no próprio

Instrumento.

REDE MIDI

Uma REDE MIDI é um conjunto de

Instrumentos ligados pelas portas

MIDI. Podemos ligar apsnas 2

teclados, um como MIDI OUT e o

outro como MIDI IN, tendo assim um

esquema MESTRE-ESCRAVO, o que

for tocado no mestre o escravo

responderá, de acordo com sua

própria programação. Porém os

músicos utilizam normalmente um

equipamento SEQUENCIADOR, que

armazena os comandos para os

outros instrumentos, controlando a

execução dos mesmos como se fosse

um maestro. É aí que entra o micro

computador.

Na figura 1 temos um micro

computador equipado com uma placa

MIDI (veremos adiante) que possui

COMO USAR MIDI NO WINDOWS

Dependendo do seu objetivo, pode

ser bem simples. No meu caso uso a

MIDI para gerar música no sintetizador

da minha própria placa de som, de

modo a acompanhar as aplicações

Multimídia que estou fazendo. Por um

motivo bem simples: espaço em disco.

Um arquivo de som WAVE, que é

digitalizado em um processo se

melhante agravação de CD's musicais,

ocupa muito espaço em disco como

mostrei na edição anterior.

Já um arquivo MIDI (*.MID) ocupa

pouquíssimo espaço, sendo o ideal

para quem deseja adicionar sons aos

seus programas. Um outro motivo é

que para gerar sons digitalizados de

boa qualidade, é necessário usar uma

placa que possa "samplear" a uma

freqüência de44khz, queé afreqüência

usada nos CD's de música, o que a

minha modesta "Sound Blaster

Compatível" não alcança, com

prometendo um pouco a gravação do

som.

Omesmo nãoacontececomamúsica

sintetizada pois a qualidade de

reprodução é infinitamente superior. O

único "porém" da música sintetizada

(MIDI) é que a qualidade de reprodução

depende do tipo de sintetizador que o

usuário está utilizando, que pode ser

em uma placa de som de baixa

qualidade até um sintetizador externo

Rolland.

Para tocar arquivos MIDI, use a

aplicação CONTROLADOR DE MÍDIA,
no grupo ACESSÓRIOS. Ele pode tocar

tanto arquivos WAVE quanto arquivos

MIDI.

Infelizmente a MIDI não padroniza

tudo... Existe um padrão de ins

trumentos musicais sintetizados

chamado de GENERAL MIDI, onde cada

instrumento (ou programa ou timbre) é

numerado de 0 a 127.

Se um instrumento segue o padrão

GENERAL MIDI, sempre que receber

um comando para mudar o timbre ele

seguirá o que está na tabela, por

exemplo: o número 42 será violoncelo

sempre. Mas existem vários padrões

de timbres MIDI, e você deverá usar o

que a sua placa de som seguir, que

geralmente é o Ad-üb.

Quando você instala sua placa, deve

escolher um driver e MIDI no ícone

CONTROLADORES do PAINEL DE

CONTROLE. Normalmente já vem o

default MIDI SEQUENCER (MCI),

estando apto para executar arquivos

MIDI. Porém, para usar programas

sequenciadores ou para executar

corretamente arquivosque utilizem outro

padrão, você deverá configurar a MIDI

do Windows através do ícone MA

PEADOR DE MIDI (figura 2).

USANDO O MAPEADOR DE MIDI

Tome muito cuidado ao usar o

MAPEADOR DE MIDI, pois ele controla

a execução de arquivos MIDI no

ambiente Windows. Ele serve para

criar, editar ou alterar CONFI

GURAÇÕES MIDI, que é uma relação

de timbres e canais MIDI para o seu

hardware específico. Se você possui

uma placa de som tipo Sound Blaster

ou AdLib, provavelmente usará o

padrão AdLib básico que serve
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perfeitamente para executar arquivos

MID simples, como o CANYON.MID

que vem com o Windows 3.1.

O padrão AdLib Básico usa apenas

4 canais MIDI (13 a 15), sendo três

para som e 1 para percussão. Já as

músicas feitas por programas

sequenciadores MIDI, como o TRAX,

Winjammer ou o Encore usam mais

canais e em configuração diferente.

Neste caso você pode optar pelo

padrão AdLib general, que usa os 16

canais MIDI disponíveis, bastando

apenas trocar o NOME DA CON-

micro), e qual o mapa de patch a ser

usado para o canal.

- MAPA DE TECLAS, alguns

sintetizadores (ou arquivos MIDI)

usam as teclas de maneira diferente

do padrão GENERAL MIDI. Para re

solver este problema, existe uma

tabela onde você pode redirecionar

os sons de determinadas teclas.

-MAPADEPATCH: como mostramos

antes, o padrão MIDI especifica até

128 timbres possíveis, mas alguns

shareware, deixa um pouco a desejar.

Se quiser pode utilizar programas

mais avançados para edição de

música, como o TRAX que custa na

faixa de US$ 120,00.

Se sua necessidade for mais

profissional, você pode usar um

teclado de controle (como o Rolland

PC 200) ligado a sua placa de som,

juntamente com um programa

sequenciador que lhe dê suporte.

Desta maneira você poderá tocar a

música, gerando os eventos MIDI

diretamente.

±
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Figura 3

FIGURAÇÃO no MAPEADOR DE MIDI.
Tive este problema quando fui

reproduzir músicas do Winjammer.

Na maioria dos casos, basta mudar

a configuração MIDI que o problema

está resolvido. Porém, caso esteja

usando um programa muito específico

ou um teclado sintetizador ou mesmo

um cérebro ligado a sua placa de

som, pode ser necessário mudar a

configuração, o mapa de teclas ou o

mapa de patch.

- CONFIGURAÇÃO: especifica

quais canais MIDI deverão ser

utilizados, para quais canais deverão

ser desviados, o nome da porta para

onde deverão serenviados (você pode

ter mais de uma saída MIDI em seu
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equipamentos usamestes números de

maneira diferente. Com este mapa

você pode redirecionar os timbres de

um canal (mudar um instrumento),

aumentar ou diminuir o volume etc.

FAZENDO MÚSICA

A maneira mais econômica de fazer

música MIDI é usar um programa

sequenciador. Existem vários, para

todos os gostos e bolsos. Eu, devido

a questões financeiras de pequena

monta, uso o Winjammer que é

ShareWare. Na figura 3 temos a tela

do Winjammer executando uma

música. Ele serve para ler e alterar

arquivos MIDI, sendo possível editar

e transformar uma música. Como é

USANDO MÚSICA
MIDI EM VISUAL

BASIC

0 VISUAL BASIC 2.0

vem com um controle

chamado MCI, que permite

a execução de arquivos

de música MIDI, de sons

WAVEoumesmodevídeo.

Quem tem o VB versão

1.0 precisa do Profes-

sional Toolkit para poder

usar este recurso. Opor

tunamente apresentarei

métodos e técnicas

específicas para uso de

MIDI com o VISUAL BA

SIC.

Bem, sobre MIDI era o

que eu tinha a falar. Se

você desejar maiores

informações, pode es-crever para cá

que terei imenso prazer em responder,

mas se desejar uma bibliografia

relacionada, pode encontrar o que

deseja nestes livros:

MIDI - Guia Básico de Referência,

Miguel Balloussier Ratton, Editora Cam-

pus.

MULTIMÍDIA, Ron Wodaski, Editora
Ciência Moderna.

INSTANT MULTIMÍDIA, Kris Jamsa.

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é

Analista de Sistemas Sênior.



Este foi um mês de multa agitação,

porconta da FENASOFT. Mal refeito da

ida a CONDEX, tive que arrumarmalas

eirmatcarpresençanoAnhembi.Apesar

de ter visto maravilhas na CONDEX/

WINDOWS WORLD 93, tive boas

surpresas na feira, como a primeira

geração de sofíwates brasileiros para

Windows (Carta Certa e Fácil), as

apresentações da MULTISOLUÇÕES
(Aldus), o estande da Rolland e o su

permercado de software da BRASOFT-

WARE. Es o resumo destes itens:

CARTA CERTA for WINDOWS

vimos uma apresentação do soft

ware, que no DOSjâ é uma tradição.

Não podemos falar mais a respeito

porquenão recebemos uma cópia para

avaliação (e aí, pessoal da Linearte?),

maspareceserumbomeditordetextos,

simples mas com alguns recursos de

editoração. Boasurpresa. Preçonafeira:

US$ 98,00.

FÁCIL
infelizmenteaapresentaçãofoiainda

mais superficial do que a do CARTA

CERTA, e não temos como avaliar o

produto, masparece serumbomeditor

de textos. A primeira vista não tem os

recursos especiais do CARTA CERTA,

mas parece ser mais funcional. Preço

na feira: US$ 55,00.

ALDUS

Realmente a apresentação que a

NOVIDADES

MULTISOLUÇÕES e o Theatro do

Futuro fizeram foi excelente! Mais do

que o teatro em si, as palestras de

altíssimo níveltécnico apresentadas,

como: Sistemas de Cores, Retoque

defbtografiascomoAldusPhotoStyler

e Desenho vetorial com oAldus Free-

hand. Foram sorteados vários

softwares da Aldus e uma cópia do

Page Maker5.0.

ROLLAND

Quemgostademüsicaemultimídia

não poderia deixarde baterponto no

estande da Rolland que, apesar de

meio escondido, tinha tudo o que o

micreiro-músicc-frustrado que vos

escreve poderia desejar Placas de

Som, Sintetizadores externos para

computadores, teclados sensitivos e

instrumentos musicais. Infelizmente

no Rio de Janeiro é quase impossível

encontrarosprodutosdaRollandpara

computadores, o único lugar que

conheçoé na CENÁRIO, que fica lã no

Barra freeshopping.

BRASOFTWARE

Espertamente montou um

supermercado de software para

ninguém botar defeito. Tinha jogos

(inclusive o X-WING!), programas de

desenho, planilhas, editores,

programas para Multimídia, progra

masparacriançasetc. Destaquepara:

WINDOWS DRAW (US$ 99,00) e

GRAPHICS TOOLS (US$ 119,00)

ambosdafamosaMICROGRAFX.Parece

até coisa de primeiro mundo, se não

fosse pelos preços, pois o pessoal de

lá nãosabequeod&arvalemuitomais

que o Cruzeiro (ou Cruzeiro Real, como

preferir) etambémpareceque ignoram

quetemosopéssimohâbitodereceber

mal. Mas os preços estavam muito

bons, secomparadoscomosdeoutras

lojas.

Para encerraro bateitapo, gostaria

de falar aos amigos distribuidores,

produtores, representantes e

revendedores de software:

Amigos, escrever é uma tarefa

difícil... principalmente se o assunto

for informática. Ir a feiras, comprar

toneladas de livros e revistas, catar

informações aqui e ali... etc. Nem

sempre as informações chegam as

minhasmãos. Seodesejarem, façam

como seus colegas lá do norte e

mandem Demos, Cõpias-beta ou de

demonstração, panfletos etcpara cá.

Sem informações ficamos sem

alternativas, pois não podemos

comprartodososprodutos que saem

apenasparaanalisá-los. Parafinalizar,

lembro que o objetivo desta série é

apresentar o ambiente Windows em

todos os seus aspectos importantes

(inclusive ferramentas e softwares) e

não fazerpropaganda, ou seja: se um

produto é bom, falaremos bem, se é

ruim, falaremos a verdade.

APRENDA INFORMÁTICA

SEM SAIR DE CASA

CURSO RÁPIDO, ECONÔMICO E EFICAZ

Sistemas de Apostilas. Basta seguir os

exercícios treinando diretamente no seu PC

COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA

Acompanha disquete 5 1/4" com Exercícios

Estou enviando para Ricardo Flores, cheque

cruzado e nominal à AUDIT SYSTEM SERVIÇOS

LTDA., CAIXA POSTAL Ns 25096 - RIO DE

JANEIRO - CEP 20552-970 no VALOR TOTAL DO

PEDIDO já incluídas as despesas postais. Tel (021)

571-5903

TABELA DE PREÇOS

CURSO

. MS-DOS 5.0

■ WordStar 5.0/6.0

>Lotus 123

• Quattro Pro

• dBase III Plus Interativo

• dBase III Plus Programado

- Clipper 5.01 Básico

. Ventura Publisher- Edit. Eletrônica

• windows 3.1

APOSTILA

D 1.980,00

D 1.890,00

D 1.890,00
D 1.890,00

D 1.890,00
D 1.890,00

D 1.890,00

D 1.890,00

D 1.890,00

Preços Válidos até 10 de Outubro de 1993

NOME:

ENDEREÇO: TEL:

CIDADE: EST: CEP:

ASSINATURA:

PREÇOS EM CRUZEIRO REAL



TEL: (011) 221-6883
Rua 24 m MâiO, 35 Cõfl^ 1514

Centro - Capital ^ CEP 0104t-OQ1

PROMOÇÕES ESPECIAIS
Jogos e Aplicativos 5 1/4 DD (disco incluso) ...CR$ 170,00

Jogos 5 1/4 HD (disco incluso) CR$ 240,00

Aplicativos e jogos p/Windows 5 1/4 DD CR$ 170,00

5 1/4HD CR$ 240,00

Correio até 15 discos CR$ 260,00

Para compras acima de 15 discos ganhe 10% de desconto. — Para compras acima de cr$ 3 000,00 pague em 2 vezes, uma

parcela no ato e outra para 15 dias.

VOCÊ PODE ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS POR CARTA, TELEFONE OU PESSOALMENTE.
FORMA DE PAGAMENTO:

Envie o(s) cheque(s) a laser software no valor total de seu pedido, ou faça um deposito na seguinte conta: BRADESCOAG.

198-8 C/C 147.655-6 em nome de LASER SOFTWARE (Não esqueça de acrescentar a taxa de correio).

UGUE-NOS PARA MAIORES INFORMAÇÕES, E SOUCITE CATÁLOGO GRÁTIS.

JOGOS PARA PC/XT/AT

JOGOS EM DD

AVENTURA E AÇÃO
COD 00 NOME

uni 02 aaarq

0022 01 ALP!

0835 06 ALLDOQS

0024 02 ALTEREADBEAST

0978 02 Atuaramman

0575 M ARACNOPHOBIA

0513 02 ASTCRIX

1370 01 AVOID NOIDÍCQA)

0568 Oi BALL

0655 06 BACKTOTHEFUTURE3W)
0935 04 BATMAN THE U0VE

1052 01 BIG8RDSSFECIAL

123S « BLL1TED

1329 02 BURBBLE BUBLE

1355 03 BUFALOBILIW)

0947 01 CAOAVER (EÕAIVQA)

0SS5 01 CAPITANCOSMIC(VQA)

0891 01 CARIAM KEEN

D0S7 01 CAPITO TRUEN0

0068 02 CASTLEVANIA

1223 04 CHAMPIONOFKRYNN

1284 01 CHARLE CHAPLIM
07« 02 COLORADO

1374 01 COMMANDER KEEN 2

1398 01 COMMANOERKEEN3

0536 C6 CRIME WAVE (VOA)

1148 «3 OARKSPVRE(W)
0629 06 DAV»WOLF|W)

0788 02 DESESPERADO 2
1311 06 OICK TRACE (E 04 VOAI

1269 01 DONALDUCK
0S84 01 DONKYKONG|CQA)

0450 13 DRAGON-SLAIR
0751 12 DRAaO)rSLAIR2

0(86 M DfUGON STRKK

0S91 02 DP, DOOU REVENQ

0107 02 DUCK TALES

0735 01 OUCKNUKEH
0109 02 DURO DE MATAR

1372 02 ELFWGAW)
0719 14 EUV1RA(VGA)
0742 01 FLINSTONS

0445 05 FRKNDISHFREDDrS
0499 02 QAUNTLET 2

0140 04 GHOSTBUSTERI

1269 01 OOODY

1196 01 GREMWNS 2 (VQAW)
0774 02 HOME ALONE

0149 02 HORAOOPESAOELO

1041 03 HORROR ZOM8IE(VQA)
1274 02 HOSTAGES(EQA,VOA)
05S8 01 HHADISNEY

0L75 02 INDIANA JONES 2
0943 02 JAMESBOND
1290 04 KNIGHT FORCE (W)
0555 01 LICENCETOKILICOA)

0201 02 LIFEANDDEATH
1012 03 MAO1CCANDC

0213 01 MARIO BROSSWGA)
0706 04 MECHWARRIOR

0791 02 METAL MUTANT|W)
0505 03 MICLEY BIO SUBPfilSE
1307 01 UOWCH.V 10 (EQ4V0A)
1074 03 MOONWALKER

1233 01 NEUROMANCER
1323 04 NIOHTBHEEO

084 01 OBLITERATOR
0494 06 O1WELL
0939 01 PACMAN
0246 01 PAPERBOV
0249 01 PHARAOSTUMB

1302 02 PRE HSTORIC
0266 02 PRWCEOF PERSA
0868 «3 PUWSHER
0272 02 RAMB03

0250 01 ROADDUNNER
0292 02 ROBOCOP ESPECIAL
0299 02 ROatRRABlT

0611 01 SEADRAOON

0290 05 SECRETASENT
1369 02 SMBAO

0304 01 SOUKOSAN

0305 10 SPACE ACE

1391 12 SPACE ACE 2
0360 01 SUPER CONTRA
0699 09 TARTARUGAS NHJA 2 (VOAI
0649 07 TERMWATOR1

0946 06 THESWPSONS2(VQAW>
0399 01 TKUO RUOGE
0564 01 TOMtJERRV
1449 «3 X44EN 2 (VO«)

1294 06 WRATH0FDEMON(VQA)

ADVENTURES E RPG
0989 03 BARDSTALE
0969 05 BATTLETECH2|VQAW)
0763 09 BUCKROGERS(VGAW)
0066 01 CARMEN S. EUROPE

0931 03 CARMEN SANDIEGO TIME
1390 01 CASTLE ADVNTURE
0993 03 CENTURION

0155 09 CODENAMEICEMAN
0798 10 COLONEt/SBEQUEST
0529 07 CONAN

0079 10 CONOUEST-SCAMELOTIW)
1170 02 DRAQONWARS
1459 03 ORAKKKEN

0«9 05 EYE OF THE BEKOLDER
0893 05 GOLDRUSH

0951 10 HERO'S OUEST (WVQA)

0474 14 INDIANA JONES CRUZ.ÍVGA)
0607 02 KING"S OF CMCAGO

0819 02 KWG*SQUE!
0186 00 KING'SOUEST4

0196 02 LEISURESUITLARRV

1092 « LEISURESUITLARRV3
0548 06 LOOM

1205 05 LOROOFTHERING

0909 03 MANHUNTERSAN

FRANCISCO(VGA)

0941 02 MANIAC MANSION (EGA/VGA)

1018 02 UIXEDUIPUOTHERGOOSE

0598 02 PIRATES9VGAIQA)
1426 06 POUCI OUEST1

1054 01 ROADWARS2O00(COA)

0826 03 SPACE OUEST 2

1201 02 STARFIIGHT

0366 02 THEBOOKOFMOEBIUS

1227 04 THEFOOLSERRAND

1345 02 TOE KEVS OF MARAMON

0516 08 THESECRETMONKEVISIAND1

1060 10 DHE OUEST (VOA|

0929 01 TRANSIIVANIA (CGA)

0405 05 ULTIMA 5(VGAW)

0410 02 VOVAOE AL CENTER TERRA

ESPACIAL
0557 02 AFTERBURNER2

1456 01 COMBATZAXXON2

0112 02 ECHELON
0664 04 FLIGHT BOMBER (VGA)

0217 02 MENACE (EGA/VGA)
0990 01 NOVATRON
1078 02 ORBITER

1377 01 S.D.I. (CGA)
1190 01 SKV FOX

0714 04 SILPHEED

1250 01 SPACE COMUANOERS

0322 02 SPACE ROGUE

1199 02 STARCONTROL

0329 01 STAR DEFENCE (VQA)
1216 03 STARFLEET2
1199 01 STAR GOOSE

0330 05 STARTRECKVWGA)

0335 04 STELLAR7

0395 03 THEXTER 2 (VGA/W)

1270 02 XENON

ERÓTICOS
0014 01 ADULT GAMES
0020 01 AIDS

0054 01 BOCA

0077 01 CINE PORNÔ (COA)

0965 01 EASTSUCKSWEST(VGA)
0797 01 EROTKSHOW
0930 01 MAXINE

1300 02 NIKKI (VGAW)
0262 01 PORNÔ STORV

0299 01 SIMULA 1

0786 01 TELAEHOTICA

CORRIDAS
0595 01 4X4OFFROAD

0501 04 BH.LELUOT MASCAR
0777 01 CARLOS SAINZ
1304 01 CISCO HE AT

0124 01 F-40PERSUITSIM
06» 02 FERRARI FORMULA 1
0134 02 FORO SIHUISTOR 2

0144 01 G.P.CIRCUIT |CGA)
1251 04 Q.P.UNLIMITEO (VGA)
0941 02 HARD DRIVINQ 2
0177 02 INOIANAPOUS5O0
0600 05 MARIO ANDRETTISRACE

0231 01 NEWUOTOCICLEGP
0244 02 OUTRUN
0778 02 POIE POSII1ON 2
0264 04 POWERDRIFT

0791 02 RAL ROAD TVCON

1305 02 RALLY PARIS OAKAR

0279 02 RM SUZUKI250

0244 04 STREETROD2
0350 04 STUNTORIVEIVQA)
0354 04 STUNTS(VQA/COA)
0361 01 SUPER HANGON

1032 01 TEAN SUZUKI(VOA/CQA)

0360 03 TESTDRIVE3(VGA)
0961 02 TUNNELSOFARMAGEDON
0736 03 TURBO OUTRUN (VOA|

SIMULADORES
0002 02 688AnACKSUB2

0664 09 A-10TANKKILLER2(VGAW|
1392 06 A-TRAW (VGAW)
0021 01 AIRCOMBATSIMULATION
1182 04 ATP

0043 02 BATTLEHAWLKS1942
0045 04 BATTLEOFBRITAIN
0051 01 6ATTLEZ0NE
1063 06 BULE MAX (VGAW)

0544 04 F-14TOMCAT(VGAW)
0115 01 F-15STRKEAGLE
0116 02 F-15 STRIK EAGLE 2
0119 02 F-16 SIMULADOR

0121 93 F-19STEALTHF1OATER

1416 02 F-20SIMULAT0R(VGA)
0114 06 P-117A(VGAW1

0127 01 FALCON

0130 02 FLIGHT SMULATOR 3.0
0131 02 FLIGHT SIMULATOR 4.0
0966 02 GUN SHP
0674 02 MIO 29

0561 02 SHERMANM-4
1007 04 SJUANT(VOAW)

1359 02 SMCITV(CGA)
1176 04 SUCITYANCIENTfVOAW)
0881 04 SM CITY FUTURE (VQAW)
0571 04 SIM EARTH (VGAW)

ESPORTES
1191 01 10THFRAME

1113 04 ABCBOXXING1VQA.W)

0003 06 ABCMONOAYWGHT

«379 01 ARCADEVOLEVBOLL
0062 03 CALIFÓRNIA OAMES 2 (VOAI

0070 04 CAVERMAN (VGA)

0676 06 DREAMSTEAMIVGA)
0126 02 FACEOFF

0690 02 GRAVE YARDAGE

1327 01 HALEN GLOBTROTTERS

1336 05 HOLE(NONE(VGA-W)

1360 02 IN000RSP0RTS
1100 01 ITALY90

0164 02 KING'SOFTOEBEACH

0191 02 LAKERSXCELTlCS

1286 05 LINKS (VGA)

0683 01 MAQICJOHNSON

1161 03 MAGJCMUPJOHNSOtíS
0490 03 UANCHESTERUNITEO

1168 02ONEINONBE

0302 01 SKATE ROCK

0324 02 SPEEO BALL

0997 04 TENNJSPROTOUR(VGA)

1422 04 THEGAMESUMMEREDIT
037! 01 WINDSURFWGA)

1280 02 WORD CHAMPION SOCCER
0436 01 WORDGLASSICQA)

0441 02 WOLRDTROPH SOCCER

RACIOCÍNIO
1467 02 221BBAKERSTREET
0916 02 ALPHAWAVES

1319 02 ARMADA 2525

0040 03 BATTLECHESS2

1412 01 BLOCKI COLORS
0053 01 BLOCK OUT

1167 01 BRAINDEADII

1310 01 CHESSMASTER2000
1262 01 COHOT

1392 01 COLUMUS(COAEGA)

1073 01 CONRAOE

1387 01 COOLCnOCTWINSN(COAEOA)

0090 01 CUBICTICTACTOE
0099 01 CYRUSCHESS

0948 03 FACES TETRIS (VOA)
1470 01 JBIRD

0192 01 J1O SAW PUZZLEICGA)

1413 01 KID CASTLE

0199 03 LEMMINGSIVGA/W)

1406 02 LEMMINQSI1(VQ&W)

0696 01 LOQICALfVQA)
1055 01 NETRIS(VAO)

1322 01 PACKISI(CGAVGA)
0795 01 PA0ANITE20

0256 02 POPULOUS (CGA)

0790 01 POWER CHESS
10S7 01 RAMPCUBfl

0906 03 SARGON4
1321 01 SOÜTE

0973 02 SUPER TETRIS (VGA)

1169 01 X-MASLEUMINGS

0467 02 WELLTRIS

1109 01 ZARKOV

LUTAS
0034 01 BARBARIAM

1259 03 BRUCE LEE LIVESfVGAW)
0056 02 BUDOKAN

0059 01 BUSHIDO
0075 01 CHAMPION SHIPCARATER
1151 03 DOUBLE DRAOON 2(EGA/VGA)

1136 01 FREDDYHARDESTMANHATA
0145 02 QOLDEN AXE (W)
0193 01 KARATEK

0399 02 LASTMNJA

0193 03 LASTNMJA2

0746 01 NINJAOA1DEN

060 04 PANZAQUICKBOXXHGIEQA/VQA)
0274 02 RASTANSAGA(CGA)
0666 02 RENEGADE (VGA/EGA)

0229 02 STREETFLIGHT
0364 03 SWORDOFSAMURAI
0526 03 TAK DOWN

0419 04 WINDWALKER

FUPERAMA
0940 01 ARKANOID 2 (EGA)

1414 01 ARKANOID PLUS

L421 01 BANKBASTER

0250 01 PINBALL COLLECTION

GUERRAS
1406 01 ARIBONE RANGER

0027 01 ARTOFWAR
1154 01 BATALHA NAVAL
0078 01 COMMANDO
0097 07 0IN0WARS(VGAW)

1241 03 FUTURE WAR

1418 03 HERÓIS OF LANCE

0167 01 HIKARIWARIORS
0170 01 H4FH.TRATOR

1410 01 METAL GE AR (CGAtGAMO)

1121 02 NORTH & SOUTH

0241 03 OPERATIONWOLFFÍCQA)
0253 01 PLATOON

1446 01 RISK (CGA)

1020 03 WCZAR05WARS

BILHAR/CARTAS
0663 01 BILHAR 30

0959 01 CANASTRA

0962 01 DOMINO
1403 91 DYNAMO

0902 01 GAMON

0910 02 HOYLES2

0211 02 MAHJONQG(EQA)

1442 01 OTELO 2

0247 01 PC POLICE CKALLENGE

1375 02 SOLITARIJOURNEYIEGAWA)

0349 07 STREEPPOKER3|VGAW)

1249 01 TRUCO

1264 01 TWO BIT POKER

JOGOSEMHD-1.2

COD 00 NOME

H0O53 01 4D SPORT BOXXING

HO0S4 03 ACESOFPACinC(VGAW)

H0136 02 ALTERED DEST1NY (VG A)

H0060 01 AMARUO STREEP POKER

(VGAi¥0
H0216 02 AMERICAN OUDIATOES

(VGAW)

H0209 01 ANCENTSDEARTHWATCH

«0196 05 B-17 FLIGHT FORTRESS (VGAW|

H0061 01 B.A.I (V01W)

H0113 01 BABYJOGONQHOME(VHA)

H0052 01 BADBLOOO(CGACGA)
H0128 93 BLATTISLEWGAfW)

H0131 05 CARMEN SAN DIEGO DE LUXE
(VGA/W)

H0171 02 CASTLE OFDR.BRAIN

(EOAVOATAN)

H0062 02 CHESSMASTER3000(VGAW|

H0195 01 COMMANDER KEN 4 (VGAW)
H0215 01 CONFtlCT(COAVOA)

H0149 01 COUNTDOWN

H0214 01 CRACK DOWN (VGA)

H0209 01 OUKENUKEN3(EGA)
H0139 02 DUNE

H0126 01 ELITE PLUS

H0177 93 ELVIRA 2

H0016 04 EYE OFF BEHOLDER 2 (VGAW)
H02S9 01 FACES (EOA VOA TAN)

H0D56 06 FALCON 30 |VGA<W)
H0115 01 FLIGHT SIMULATOR 4

H0138 01 FUQHTS1HULATOR
H0155 05 FREED.C. (VGAW)

H0087 01 GALATIC
H0116 01 GODS

H0054 01 GREMMILINS 2(VGIW)
HO064 03 GUNSWP2OO0 (VGA/W)
H0160 93 GUYSPY(VQAW)

H016O 04 HEADLINE PAPPER BOV (VGAW)
H00OS 07 HEARTHOF CHINA (CGAWI

H0210 02 HONGKONGUASJONGPRO
IVGAM/W)

H0259 01 HOUSEOFWEIDNESSIVGA)

H0175 02 HOLEVSVOL.3.0
HOD67 06 INOI ANA JONES»

H0232 01 JET FLIGHT 2
H0123 01 JW.OFTmJUNOLE(VOAW)

10003 03 JM PLAVERIVOAW)

HO021 01 JOGOS PARA WINDOWS

1000! 09 KIKO-S OUEST V (VOA W)
H0257 «3 LEISURE SUIT LARRY1 |VGAIW)
H0O41 06 LEISURESUITLARRY5(VOA/W|

H0020 01 LHXATACKCHOPPERIVGAW)
K009» 06 UFEANODEATH2IVGAW)
H0087 01 «AO TV (VQAW)

H0O96 01 MEOAFORTRESS6-5!
SIMULATOR (VGAW)

H0091 93 MIGHTMAGICSníQAW)

H0193 01 MKKEYSJIGSAWPUZZLE
(OBV/Wi

H0008 01 NUCLEAR WAR

H0195 01 OUARSHERJFBRIDOE(VOA)
H008B 01 OUTOFTHISWORID
HO096 01 PAPER BOY 2 ÍVQAW)

HO073 01 PITnüHTER(VOAIW)

H0152 03 PLATOON STRKESBACK
(VQA/W)

H0022 06 POLICE OUEST 3 (VGAW)
H0094 01 PREDATOR 2
H0255 01 RASTAN (VGAVGA)
H0173 93 RED BARON

H0001 07 ROBW HOOD (VQAW)
H0143 01 ROIGERRABBIT2(VQiLW)
H0039 01 SEXXCAPADES
H0036 06 SPACE OAUEST 4 (VGAW)
H0127 01 SPEED BALL 2 (na)

H01M 07 STAR TRECK XXV (VGAW)

H0051 01 STREEP POKER THEE
HO04O 02 SUPER PORNÔ DEMO (VOA.W)

K0111 01 TARTARUGA NINJA 3 (VQAW)
H0112 01 TENMS PRO TOUR 2 ffGAW)

H0107 04 THELEGEK9 0FKYRANDIA
(VOA|

H0256 04 THESECRETOFTHEMONKEV
ISLAND (VOAW)

H0027 09 THESECRETOFTHEMONKEV
ISLAND 2 (VOA/Wj

H0140 93 TOE ROCKETEER (VQAW)
H0183 02 TOE SIMPSONSVS SPACE

UUTANTS(VO*W|
HO061 01 THE TERMINATOR 2

H0090 01 TILLESOFDRAQONS(VGA)
H0114 01 TITUSTOEFOX(VQA.W)
H0206 02 TONYLARRUSSA(VQAW)
H0149 01 TRISTAN(VGA)

H0255 04 ULTIMASUNDERWORDIVGAWI
H0074 01 VETTE (EOIVQA|

H0117 01 VOLFED(CQAEQA'VTQA)
L0001 09 WWQ COMMANDER 2 (VGAW)
H0119 01 WKESTTLEMANIAfVGA)
H0194 01 WOLFPACKIVQA)

H01Ü 01 WOLLFESTEIN 30 (VGAIW)

SUPER NOVIDADES

USA

PREÇOS

S1/4 HD (DISCO INCLUSO) CRS 180,00

51/4 DD (DISCO INCLUSO) CRÍ 130,00

COO Q.D. NOME

HO452 01 1000MIGIIAS

HO320 01 « TENMS
H02S6 01 ACESOFPACF1C1M6

HO329 01 ACTION SOCCER

SPORT
HO376 03 AIRWARR1OR

HO273 06 ALONE MTHE DARK

HO23S 06 AMAZONGUARDIANS
OFEDEN

H027S 04 ANaENTAROFWAR

INTHESKVES

H033S 03 AIRBUCKS

H02S4 07 BATMAN RETURNS

H02S9 08 BATUE CHESS 8000

H0304 01 BUMP'S

H02S1 04 CAR» DRIVER

HO390 04 CARMEN SANDIEGO

IN SPACE
HO242 02 CARRIERSATWAR

H0339 01 CATACUMBE

H0349 10 CHALLENGEROFTHE
FIVEREALMS

H0333 12 CHESS MANIAC 5

BILLIONAND1

HO253 02 aVILIZATlON

HO328 05 COBRA MISSION

H0313 01 COMMANDER KEEN 5

H0314 01 COMMANDER KEEN 6
H0237 03 CAMMANCHE

H0263O4 CRISES IN THE
CREMUN

H027S 03 CRUZADESOFTHE

DARK SAVENT

H03S2 07 CURSE OF
ENCHANTIA

H03SE 11 DARK LANDS
H0164 09 DARK SEED

H0365 OS DAUGHEROFTHE
SERPENTS

HO292 01 DOUBLE DRAGON 3
HO334 05 DRAGONSLAIRIV

HO2S2 04 DUNE II
H0336 04 ECCTS OUEST

H044S 04 EL-FISH

H0451 05 EYEOFBEHOLDER-3

H0233 OS F-15 STRIKE EAGLE Dl
H0241 02 FALCON 3.0

H0201 05 FASCINAT1ON

H0234 05 REVEL AN AMERICAN
TAIL

H0261 02 RRSTSAMURAI
H0372 03 FLASHBACK
HO367 06 FREDDY PARVAS

H0355 09 FREDERIK POHL'S

GATEWAV

H0443 03 FRONTPAGESPORTS
FOOTBALL

H0305 01 GALLEONSOFGLORY
H0455 OS PIRATESGOLD
H0385 04 FIKSHTS SIMULATOR V
H0361 07 RINQWORD
HO382 02 SPECIAL FORCES -

MICRO PROSE
H0386 04 LEGENDS OF VALOUR

H0383 03 UNLMTED

ADVENTURE

H0394 03 COMANCHE MISSÕES
H0260 01 GENTAVIA66I

HO243 02 GLOBAL CONQUEST

THEOFFICIALSTRATEGY
GUIDE

HO441 03 GOBLINSI
HO274 01 GOBLINS»

HO297 03 GOLF FOR WINDOWS
H0245 03 GREAT NAVAL BATTLE

H0212O3 HARD BALL 3
H0354 02 GUNSMP200O

SCENERY
H022S 03 HEAVEMt EARTH

HO3G6 06 HEMDALL-THE
ADVENTURE OFONE
BADVIKINQ

H0379 01 HISTORIA SEM FMI
H04S0 02 HOME ALONE 2
H0346 03 HOOK

HO291 02 HUMANS
H0366 07 IMAGENS

H0235 10 INCA

H0273 03 ISLAND OFDR.BRAIN

H0279 03 JUMPJET
H0284 03 KGB

H024S 09 KING'S OUEST VI
H0240 05 LAURABOWITHE

DAGGEROFAMONRA
H0330 02 LEMMING-SDTHE

TRIBES

HO344 01 LEMMINCSIITHE
TRIBES NO CIRCO

HO3O6 04 LINKS 386 PRO

HO35S 05 LOSTINLA

HO3O2 02 LUREOFTHE
TEMPTRESS

H0375 OS MAMACUANSH3NH

HO252 09 MANTIS XF57O0 EXPE
RIMENTAL RGHTER

H0263 03 MANTIS SPEECH

HO27E 09 MIGHTANDMAGtCIV
H0345 04 MLXEDUPFAIRY

TAILES

COD Q.D. NOME
HO319 02 OLIMPÍADAS 92

HO286 01 NCAABASKETEBALL

H0309 05 NOVAS

H0360 01 PAC-MAN

H0297 03 PATFtOT
HO236 01 PACFK ISLAND

HO315 01 PENTHOUSEJIGSAW

H0301 05 POPULOUS II
H0357 03 PORNÔ AMMADO

H0370 02 PORNÔ VGA AMMADO

H0327O5 PRMCEOFPERCIAII

HO312 01 PFMCE EDITOR
H0449 01 PUSHOVER
H0236 05 QUESTFORGLORYHI

H0277 10 REX NEBULAR
HO348 02 RISE OFTHE DRAGON

H030S 02 RISK FOR WINDOWS
H0316 01 RISKWOODS
H0352 01 ROGERWILCO'S

SPACE OUT GAME PACK

H0444 03 ROMEAD82

H0303 01 SARGONV
HO442 03 SECRETWEAPONS

HO448 03 SHADOWOF

PRESIDENT

HO247 10 SHERLOCK HOLMES

H0310 01 SEGE
HO347 02 SIMLIFE

H0271 05 SPACE QUEST V
H0249 02 SPEAROFDEST1NY

HO2S3 01 SPECTRE
H0342 04 SPRING BREAK,

SPEELCAST1NG301

H0299 02 STARLEGIONS

H0311 05 STREET RGHTER II

H0331 OS STRIKE COMMANDER

H023S 06 STUNT ISLAND

H0319 01 SUMMERCHALENGER
H0307 01 SUPER SKYII

H02t6 06 TASK FORCE 1942
HO343 05 TELAS PORNÔ

HO324 07 TERHMATOR2029
H0231 03 TEGEL-S

UERCENARES

HO3O0 01 TETRIS CLASSIC

HO340 02THEATEROFWAR

H0208 07 THE ADVENTURE OF
WU.YREAMISH

H0338 01 THEBLUES

BROTHERS
H03S9 01 THECHALLENGEROF

THEANCENTEMPIRES
HO34S 10 THECHALLENGEROF

THE FIVEREALMS
H0240 05 THEDAGGEROF

AMONRA

H0268 05THEINCREDIBLE

MACHME
H0373 06THELEGACYREALM

OFTERROR

H0351 01 TB.ES OFTHE
DRAGON

H0379 03 TORNADO
H0246 03 TWUGHT2000

H0270 05ULTNAUNDER
WORLDU

H02S4 06 ULTIMA VII B.GATE
HO326 04 ULTIMA VI
H03S3 07 ULTIMA VIISERPENT

ISLE
H0364 02 ULTRABOTS

H0454 01 UTOPIA

H0244 01 VFORVICTORY
H0284 02 VMGANCE OF

EXCALBUR
HO447 04 WAXWORKS

H025O 03 WORLDCRCUrr
H035S 01 WORLDCnCUrr

UPGRADE
H0285 02 WMG COMMANDER D

OPERATIONS1
H0263 02 WMG COMMANDER H

OPERATIONS2
H0296 05 WEENTHEPROPHECY

H0337 01 WORLDRESCUE
H0350 01 X-ROCK
H02CS05 X-WWG

HO377 01 X-WWG MISSÕES

.NQViDdQES
(DISCOS DD)

J1441 02 PERFECT GENERAL
J1443 03 Ml TANK PLATOON

J1444 02 THE LOST ADMIRAI

J1445 01 WESTERNFRONT
J1447 03 NOBUNAGAS

AUBITIONII

J1449 04 CASTLES

J1472 02 REALMS

J1473 OI JUMYWnTES
SNOOKER

J1474 01 LLAMATRON
J1475 01 BRDSOFPREY

J1476 07 C8ERNETIC RANGER
J1777 01 PORNÔ 1

J1779 01 PORNÔ 2
J1779 01 PORNÔ 4



TEL: (011) 221-6883

APLICATIVOS PARA PC

COD QO NOME

A0G41 OI

A0473 OI

AO448 OI
A0719 01
A0522 01

A0226 01

A0390 01

A0002 02
A0004 01

A0561 01

A0464 02

A0S23 01
A0S32 01

A0292 01

A0567 01

A0638 01

A0006 01
AO178 02

A0008 01

A0489 03
A0493 01
A0207 01

A0220 01

A0183 07

A0012 01
A0379 01

A0474 01

A00I4 02

A0721 02

A0147 01

A0431 01

A0S79 02
A0545 01

A0706 02

A0655 01
A0634 01

A0286 01

A0461 01

AOS60 01

A0725 03
A0402 01
A0254 02

A0S24 01

A06I5 01

A0708 01

A0018 02

A0391 02
A0020 02

A0307 01

AO168 01

A0290 01
A0962 01

A0022 03
A0278 01

A0334 01

A0226 01
A0156 01

A04I6 01

A0436 01
A0690 02
A0025 03

A0484 02

A0445 01

A0447 01

A0369 01
A0446 01

A06I9 01

A0S62 02
A0403 01

A0404 01

A0492 01

A0521 01
A0564 02

A0729 01

A0752 01

A0249 01

A042I 04

A0486 01

A0534 01
A0569 01

A0730 07

A0686 01

A0456 01

A0687 01

A0305 01
A0I41 01

A03I4 01

A0425 01

A0686 01

A0476 02
A02I3 03
A0384 01

A0407 03

A0373 01
A0760 01

A0035 01
A0301 01

A0382 01
A02I6 03
A0384 01

A0398 01

A053I 01
A0809 01

A063I 01

A0036 01

A0037 01

A0280 01

A0429 01

A0433 01
A0038 01

A0039 01
A0040 01

A0487 02

A0260 01

A0043 01
A0022 01

A0592 01

A0227 02

AO127 04

MH30 01

A0270 03

A0348 01

A06I7 01
A0388 01

A0496 01

A0434 01

A0449 02

A0048 01

A032I 02

3D CONSTRUTION-Monta figuras am 3D

3D IMAGERY-Cria fig.geometricas 3D
600-11 DISKETTES-Copiadcr da copias

A86 ASSEMBLER-Faal a rápido

ABC FUNKEYS-Ensina Inglês c/som

ABC TALKS-Aprenda Inglês
ADM.ESCOLAS-Sisl.p/escolas

ADVENTURE TOOLS KITS-Uogos Advent,

AGENDA-Completo sist.agenda
AGENDA-Completo sist português

AGRICULTURAL-P/adm.fazenda

ALITE-Pianilha da cálculos

AMIQO-Curso defesa consumidor

AMTS FIRST PRIMIER-Jogoa p/crianças

ANYANGLE-Estudos dos triângulos

APEX R2.0-Sal up «npres.Epson

ARTIST-Edilar Gráfico fácil uso
ASEASYS-Planiita eletrônica

ASTRAL-Faz mapas calc.astrologicos port.

ASTRO-Faz analis.astrolo.c/precisao

ASTROLOGY 94-Calc.mapas astrologicas
ATLAS PC-Mapa mundi grafica dos países

ÁUDIO LOG-Controle saus disco a fitas
AXS-Complato sist contabilidade

BANNER MANIA-P/elaborar faixas cartaz.

BANNER & SIGN MAKER-Faz faixas cartaz.

BARCODE-Dazenha a imprime cond.barra

BENCH MARK-Faz testHardware no micro

BIBLE QUIZ PLUS-Aprenda Bíblia c/jogos

BIORRITIMO-Faz Biarritimia complata

BOOK MINDER-Bco.dados livros divers.

C COMPILER-CopiladorV c/documant.

C TOOL-BMioteca p/turbo C

C++ TUTOR-Tutor da linguagem C
CADASTRO DE CLIENTE-em PortuguesfShare)

CADASTRO 1.0-CadastroClientes<Shere)

CALCULOS-Ensina trigonometria a álgebra

CALENDAR KEEPER-Faz calendário de parede

CARTONESE-Ensina os Cartones

CASE ACCONTING-Grandes sist.contabil.
CAT DISC-Catalogador da discos

CASH TRAC-Controle Bancário

CD MASTER-Controle colecáo CD'S

CD STUDIOS-Musicais p/placas som

CELL SYSTEMS-Cria modelo de crescimento bid.
CHART PC-Grágicos com estaísbcos

CHASM-Curso de assemble
CHECK IT-Faz teste de hardware no micro

CHEMICAL MOLECULAR-Figuras molecular 3D

CHEX-Contiole da entrada a saida cheques
CHIRO-Bcos dados p/médicos

CHIRO PATIENT-Progr.p/diagnostico médico
CHI WRITER 3.0-Editor textos c/fontea
CMPCALC-Transf.micro calculadora

COGO S PILOT-P/engenharia des técnico

COLLAGE-Faz dezenhos exibe-as como slida
COMPASS-P/Automaçáo de escritório

COMPOSER-Super editor musical

COMPU SHOW-Progr.gráfico p/desenho
CONCEPTS COMPÜTING-Grafico p/desenhar
CONSTITUIÇO ELETRONMICA-Toda a const.BR.
CONTABILIOADE-Sist. de Cont. em Português
CONTAS REC.-Sist. contas receber port.

CONTAS PAGAR-Sist contas a pagar port.

CONTAS PAGAR/REC.-Sist.contas pagar/rec.

CONTROLE BANCARIO-Sist.da Compasso porrug.

CONTROLE DE ESTOQUE- em português

CONTROLE DE VÍDEO LOCADORA-Em português
COOPER GRAPHICS # 1-Figuras.bordas molduras

COOPER GRAPHICS »2-Figuras p/editores graf.
COOPER GRAPHICS #6-+ figuras p/editores graf.

COOPER GRAPHICS 09-+ figuras p/editores graf.
CÓSMICO CONTAB.-Sist.contabildade an portug.

CRIPTO-Protej seus arquivos em português

CRIS-Trasforma telas p/dipper

CRYSTTAL-Gera modelos de ctistais em 3D(ega/vga)
CSHOW-Demo grafe/fotos digitalizadas(ega/vga)

CUSTO DE FATURAMENTO-P/controlar firma portug.
DAP 1.0 V56-Despratetor da senhas de jogos
DAP 1 1 V147-Desprotetor da senhas de jogos

DAM CAD-Pcriaçào a animação da desenhos 30

DAVKA-Editor de textos em hebraico

DBASE III ROUTNES-f da 60 rotinas p/dbaselll

DB TOOLS-Ferramentas p/Dbaselll cria menus

DIET DISK-Imprime ebquetas c/diretorjos
OISK CATALOGO-Organize seus discos e progrs.

DISK COMMAND-Recupera discos e winches.

DISK DUPE-Super copiador de discos
DISK TRACK-Contrc4e colecáo de disquesles

DOS EXTENSION-Amplia comandos do MS-DOS
DR.GENIUS-nmo editor grafico
DRAFT CHOICE-Progr p/desenhos estilo CAD CAM

DREAM-Poderosa banco de dados

DRIVECHK & ALIGN-Teste e alinhamento de drives

DRUMMER MUSIC-Super editor musical(mouso)

DS BACKUP PLUS-P/brar back up de winchaster
EASY INVENTORY-contrde de estoque

EDRAW-Permite desenhar e imprim .diagramas
EGA PAINT-Super editor gráfico (ega)
ELECTRON-Soluciona equaç/Ees elétricas

ELETRO-Efetua orçamento projetos alatr.

EMULADOR-emula amiga 500 (svga)
EQUATOR-anaiio de matemática a física
EXPREME-fleduz 75% impressão arq.ASCII

ETIQUETA-Faz etiquetas p/discas c/direl.

EUREKATHE SOLVER-resalve cauculosmatemát.
EVALUATE-ResoNe equação matemáticas

EXPLOSIV-Descansa p/telas em explos/Ees
EXPRESS CHECK-Bancos dados, controle bancar.
EZ FORM-Faz formulários comerciaia

EZ MENU-Para oriaçáop de menu
FALA-Sintetizador de vozes. PC XT

FAMILY HISTORY-Faz arvore genealogica

FANCY LABEL-EGquetas p/mala direta
FAST GRAPHS-Editor gráfico

FAST TYPE-Curso de datilografia

FD READ S FD FORMAT-Aumenta capacid disco

FIRST CHOISE-Edltor de textos oco dedos

FLASH CARDS-Diclonárlo inglês c/7000 palav.
FLEX-Descanso p/telas fig.geometricas

FLOW DRAW-Editor de fiuxogramas, mapas, tab.
FLUHOT PLUS-Projetor de progr. contra virus

FLUXO DE CAIXA-Ernportugues
FOLHA DE PAGAMENTO-Completo sistema
FOLHA DE PAGAMENTO-Em português

FOLLI-Mala direta pessoa fisica/jurld.

FONTASTIC-Imprime textos c/outras font.

FONTASY-Varios tipos de letraa p/impres.

FONTED DISK-Editor caracteres(vga/ega)

A0432

A0S66

AO 132
A0625

A0544

A0709

A0267

A0574

A0055

A0378
A07I0
A0242

A0283

A0680

A0060

A0245

A0236

A0245

A0645
A0061

A0308

A0236

A0273

A0062

A0543

A0504

A0480
A0244

A0508

AOS 11

A0063

A0639

A0057

A0755

A0679
A0067

A0155
A0656

A0393

A0066

A0620

A0069

A0070

A0713
A0338

A025I

A0172

A007I

A0549

A0716
A0259

A0428

A0614

A0595
A0611

A0609
A0568

A05I6

A0633

AO 165

A0632

A0247

A0651

A04I7
A0082

A0467

A0385

A0063

A05I2
A0677

AO 134

A0300
A0551

A0604
A0288

A0085

A0122

AO 142

A01B0

AO 170
A0497

AO 154
A0359

A0647

A0570
A0509

A0537

A0293

A013I
A0326

A0369

A0087

A0761
A0302

A0150
A0309

A0089

A0530

A04I0

A0097

A033I
A0167

A0475
A0498

AOS 14

A0230

A0650
A031S
A0510

A0546
A0657

A0539

A0756
A0102
A0547

A0256
A0105
A0444

A0224

AO 104

AO 190

A0394

A060I
A0107
A0535

A0760

AO 108

AO 146

A0646

A0109
A0525

01 FOREIGN LANGUAGES-Ensina espanhol/alemào

01 FORMULA 1-Curso de álgebra
01 FORMASTER-Editor de formulários

05 FRACTITI DEMO-Super telas gráficas p/vga
01 FRENCH-Ensina francas

01 FRENCH TUTOR-Cursp de frances/micro

01 FUNNELS-Ensina matemática p/criança

01 GST-Controle de vendas e clientes
01 GRAPH IN THE BOX-editor gráfico

01 GRAPHIT-Faz gráficos comerciais
02 GRASP-Progr.gráfico c/recursos p/editar
01 GUIA PAULISTÀ-Guia de hotéis, restaurante
01 li hbi

01

01

01

01
01

01
01
01

GUIA PAULISTÀGuia de hotés, entes SP
HEBREW QUIZ-Ensina a lingua hebraica

HIPER HELP 1.03-Help p/usuários clipper
HOROSCOPE-Faz horóscopo

HOME MANAGEMENT-Contabilidade pessoal

HOME VIDEO-Faz aberturas video cassete

ICHING-I Chino
IGNITION V.2.02-Acelera Veloc. do micro

IMAGE 3D-Podero»o Cad-Cam

IMAGE PRINT-Faz impr. Alta qualidade

INAVISIONS Edit d tt
IMAGE PRI p q

04 INAVISION-Super Editor de texto
02 INCONTROL-Sistema p/aux.no escritório

01 ITALIAN TUTOR-Ensina italiano

01 JAPANESE-Ensina japonês
01 JULIA SETS-Gerador da telas graf.(vga/ega)

03 KWIKSTAT-ensina estat. c/gratícos
01 LABCOAT-progr. p/ analisas clinicas

01 LABELS BENCH MARK-editor de etiquetas

01 LABELS MASTER-editor de etiquetas

01 LABELS UNLIMITED-editor de etiquetas v/tam.
01 LAP LINK V.2.16-ügaçao entre dois micros

02 LASER GRAPH-faz gráficos c/impressao
01 LETRISC-üpos de letras p/trab.DOS

01 LOCK-trava micro c/senha
01 LOTO DDESDOBRADO-sorteio de loto efimp

01 LQ PRINT-faz cabeçalho c/letras

01 LSOK-faz etiquetas c/diretorios
01 MAGIC FINGERS-analise de caligrafia
01 MAIL MONSTER-imprime etiquetas

01 MALA DIRETA V.S.O-mala direta em port.

01 MALA DIRETA PROBRASE-eistema de mala direta
01 MEAL MATE-ensina valor pot. da alimentos

03 MEGA CAD-poderoso sistema de cad
02 MENU CONSTRUCTION-cria menus c;cores a sobr.

003 MICAL-excelente diag. medico
" MICRO GENE-calculo genético

MODEM-varios útil. p/modens

MOON BEAM d tl

p

MOON BEAM-progr, de astrologia

MOUSE TOOLS-p/progreamas de turbo pascal

01

01

01

01 MRLÃBÊL-faVef7quetãsv/5tamanhos
01 MULTIMALAV.L.2-nmala direta em port.

01 MUSICAL-34 musicas famos s/placas som

01 MUSICAL BOOKS-progr. de pintura c/musica
01 MUSICIAN l-editor musical (adlib/w)
01 NEVER LOCK-desprotetor de muitos jogos

01 NORTH CAD 3D-desenha e mostra objetos em 3D
01 NO STOP-utJilario p/telas

01 NST-otimo editor de progr. musicais

01 ON SID-para impressão da rodapés

01 OPTIKS-imprime qualquer arq. ed.graficos
01 ORACLE-ensna tarot e ichiig

04 ORBIT-educativo com tudo s/planetas (ega
01 ORIGAMI-ensina fazer animais papel (basic)
01 ORGAO ELETRONICO-simula orga eletrônico

01 PARTICICLE SIMULATION-sim.orbitas sist. celeste

03 PASCOAL TOOLS-utjlit. p/pascal

02 PASCAL TUTOR-ensina tuto s/pascal

01 PC BEAT-tranaforma PC numa bateria

01 PC BREEZE ll-cria placas da circuito impresso

03 PC CALC-poderosa planilha de cálculos

01 PC DEAL-completo sist contabilidade

05 PC DENTAL-contrcJe seus padentes (w)

05 PC GLOBE 4.0-mapa mundi c/inf. países

02 PC HELP-ensina a usar DOS

01 PC ILUSTRATOR-edita gráficos c/orjmos rec.
05 PC KEY DRAW-deektop putxish

01 PC MUSICIAN-cria e toca musica

03 PC OVERLOAD-adminstraçao de condomínios

02 PC PAYROLL-lolhja de pagamento

01 PC POLILOT-sorteio de sanas/lotos etc

01 PC PROFESSOR-progr. em basic
01 PC SCHEMATIC-p/criar esquema elétrico

02 PC SYSTEMS PROGRAMMING-ubl. pascal a assemUer

04 PC TYPE-dicionark) ortográfico
01 PC ZlPP-acelar eeu micro ao max.
01 PERSONAL TAROT-interpreta cartas e explica

01 PIANOMAN-edilor musical c/partituras

01 PICTURE LABEL-criae edita gráficos
02 PICTURE THIS-para desenhos profissionais
02 PIRQUETTE-taias com layouts personaliz.

01 PIZZAS-captura qualquer tela e imprime

01 PKZIPPV.I.93-nova versão de compactador
01 PORTRAC-conrrole de investimentos

02 POWER SHEETES-super planilha de cálculos em 3D
01 PROINT CONTROLL-permlte selec. e impe telas

03 PRINTE MAGIC-faz cartazes.fachas, calend.

01 PR1NT PARTNER-programa sem. ao PrintMaster
02 PRINT SHOP GRAPHICS-» de 200 figuras

01 PRIVATE BOOK KEPPER-c/a pagar/rec/contab.

01 PROBABILIT STATIST-progr mal estatísticas

01 PROCON FORTUNE-astrcfooia.numer perfil etc
01 PROFESSIONAL CAD-CAM-faz cale. e peças rol.
02 PROFESSOR DE INGLES-ensina inglês

01 PROPHET-progr.de cálculos astrot.
02 PRODESIGN-cad-cam projetos gráficos

08 PUBLISH IT-editor de Jornal completo

03 Q-MODEM-programa telecom. p/modem
01 ROLEX-façadif. modelos de relógios
01 SCHOOL MOON-edltor graf. p/crianças
01 SDIR-atribui coree arq. conr. extensão (ega)

01 SENA 91-eorteio de jogos p/sena em port.

03 SENA 4200 V.S.O-faz sorteio»,comb imprime

01 SIMPLE LABELS-pasra elaboração de etiquetas
02 SIMPLE LABELS-laz etiquetas todos tam
01 SIO WRITER-imprime doe. lado

01 SISTEMA CONTROLE DE ESTOQUE

01 SISTEMA PADRÃO CONTÁBIL
01 SKY GLOBE-faz mapas das estrelas const

01 SMART WORK-faz mapas circuitos eletrônicos
01 SPANISH VERB-ensino de espanhol
01 SOUEZE PRINT-imprime em 80 ou 160 colunas

01 STEREO SHELL-estilo PC Tools
01 STOCK INVENTORY-controle de estoque
01 SUPER LOTO MASTER-sorteio de loto

02 SUPER MARIO PRINT-esSo Print Master
01 TABELA PERlODICA-tudo s/elementos químicos

01 TAROT-tarot
01 RAMDISK V.2.0-eimulador de Winchester

01 THE ART STUDIO-edita gráficos

05 THE ELECTRICAL DBS-engenharia elétrica (w)

A0110
A0209

A0287

A0133

A0667

A054I

A0763

A0II2

A0114

A0158

A0221

A0296

A0699
A0479

A0610

A0506

A0698

A0505
A0503

A0500

A0502
A0S01

A0263

A0556

A0380

A0465

A0360

A0690

A0I2I

A0367

A0643

A0644

A0765

THE MUSIC CONSTRUCTION-editor musical
t etextos04 THE NEWROOMPRO-p'ediçao de jornais et

01 TOUCH TYPE TUTOR-curao de datilografia

01 TRADUTOR-faca seu próprio dicionário

05 TRUE COLORES-telas digitaizadas (vga/ega/w)

01 TURBO CAD-editor grafico
01 TUTLES PRINT-faz fachas, calendários, desenhos

01 TUTOR ALEMAO-ensina alemão

01 TUTOR LOTUS I 2.3-enaina lotus port
02 TUTOR TURBO C-ensina ling.. turbo C
01 TYPING TUTOR-cureo de daBografia

01 UNITS-faz conversão de medidas
UTILITY 123 -utilitário p/lolus

VCBASIC-banco de dadoe p/fita cassete

VECTOR DEMO-demo grafico c/musicas (adlfe/vega)

VGA CAD-cad cam p/monitor vga

VGA COPY 4.5-copiador de efiaco q.formato
VGA NAGEL ART-demonstraçáo gráfica
VGA PAINT-editor gráfico p/vga
VGA PALLETE-regula coresmonitvga
VGA PHOTOS «1-divrs. fotos digital vga
VGA PHOTOS #2-divrs.lotos tfgilal.vga
VIDEO CHEN-ensino de quimicvalenda átomos

VIDEO LIBRARY-contrlo de fitas cassete
VIDEO RENTAL SYSTEM-progr.p/video locad.
VIDEO TAPE CONTROL-sfelp/video locador.
VUlMAGE-uHilário p/gráficos gid/tiff/pcx

XMODEM-utJlitário p/modem
WOMAN PICTURES-fotos digitaliz mulheres

WORD PERFECT 5.0-ensina word 5.0
WORDTOWS-transf wordstar p/word

TOWSWORD-transl.word p/Wordstar

WORLD 29-ataa digitalizado

PROGRAMAS PARA

WINDOWS

proqrsmas c "H" na frente do código sao discos de

COD. QD. NOME

W0I43 01
A0S86 01

A0585 01

H0080 01

A0581 01

A0583 01

H0118 01

W0123 01
W0124 01

W00L6 01
W0142 01

W0118 01

H0075 01

JI283 01

H0106 01
W0I07 01

W0207 01
WOIII 01

W0110 01

W0179 01

W00I8 01

W0I09 01

W0042 01
W0205 01

W0001 01
W0200 01

W0002 01

HW208 02

W00II 01
W00I2 01
W00I4 01

W0071 01

W0073 01
wooee oi

W0070 01

W0032 01
A0588 01

W0074 01

W0056 01

A0589 01

HW209 01

W0187 01

W0003 01

W0204 01
W0005 01

W0006 01

W0007 01

W0008 01

W0201 01
W0009 01

W00I0 Ot

W0022 01

H0076 01

A0587 01

A0582 01
W0045 01
W0024 01

W0030 01

W0013 01

W0202 01
W0206 01

W0032 01
J13SI 01
JI347 01
W0069 01

W0004 01

W0I41 01
W0082 01

W0102 01

W0096 01

HW169 01
W0017 01

W0127 01

W0049 01

H0077 03
W0062 01

WOO92 01

H0081 01
W0155 01
HW203 01
W0137 01
W0061 01

HWI7I 01
A0584 01

HW172 01

123 LEARN-progr. p/crianças

200 ÍCONES FOR WINOOWS-200 Ícones colorld.
100 ÍCONES FOR WINDOWS-icones p/todas áreas

AFTER DARK-utjl p/preservar monitor

ALMANAC FOR WINDOWS-egenda p/windows

APORIA FOR WINDOWS-Programa Shell PMndows
BATTLE CHESS-jogo de xadrez p/windows
BB VIEW-carrega telas form.bmp/dib/file/gi!
BIORRYTHM-faz biorritmo qualquer pessoa

BIT FAX-RECEBE E MANDA FAX
BLOCKS-jogo de memória
BRICK-famoso arkanoid p/windows
CALENDAR MAKER-faz calendário p/windows

CHECKERSHtogo de damas

CHESS MASTER 3000-euper jogo de xadrez

CIPHER FOR WINDOWS-jogo radodnio einteligancia
CLOSER-fecha apite.antes saida Windows
CONCENTRATION-iogo de memória
CURAÇAO-jogo eeílo Sim Earth
DALEKS-jogo radodnio e eslreategia

DIRECTORY INFORMATION-fornece inform.diretório
DISK COPY #1-copiador ultra rápido

DSOUND 2.0-edilor musical p/placa som

ELLEMENT 3-tabela pewrlodica
ENCRYPT IT-criptografador de programas

FALABABY-falasdobaby
FENCE-jogo de raciocínio

FINALE-progr.musical c/menus instr.e vozes
FIRE WORK&-descanco p/monitor
FISH-deixa fundo da tela c/peixes
FISH 3-tela grafica c/peixes

FOREIGNEHh-caracteree especiais

FRACTAL PAINT-super editor da fractais
FRED-S FRACTAIS-fractais maravilhosos

GUITAR SCALES AND MODES-sim. da guitarras

ICON DRAWER-editor de ícones v/rec.
ICON MASTER-editor de Ícones

ICON MOVIE-icones animados
JEWEL THlEF-jogo estratégia e hacjidade

MAGIC CURSOR-muda desenho do cursor

MÁGICAS NO WINDOWS-HJtjlitarios a jogos

MASTER TRACKS PRO-seuper editor musical

METAPLAY-edita arq. c/ axt. WMF
MONTOOLS-inlorma;oaa s/a lua

MOREICO-coletanea de varioa iconea
MORTAGE CALC-otima planilha
MONTAIN FRACTAL-desenhos em «D
MOVIE-fazx copias de arquivos

MUSIC FOR WINDOWS-musicas para Windows
NEKO-oatinrio que corre ar/as do mouse
NJ'S FILE FINDER-compactador e descompactador

NO MORE DOS-coloca iconea progr. DOS

ON TIME-compieto aiatema de agenda
PAIT SHOP FOR WINDOWS-edior grafico

PARENT FOR WINDOWS-faz arvore genealogia
PERIODIC TABLE-tabela periódica c/elem químicos
PICTURE AB<Hogo p/criança

PUZZLE-^uebra cabeça telaa gráficas
RESGAUGE-fomece % na memória do micro
ROXO-acerte saco da colar que aparece na tela

SOKPAINT-pinta e edita figuras
SLOT MACHiNE-jogo caca níquel

SIM CITY FOR WINDOWS-versao famoso jogo
TETRIS FOR WINOOWS-lamoso lelris
TERMINATOR-tela do filme e samplers

THE MOON TOOC-FORNECE INFORM. LUA
TRY4A-vark>s utilitários

WAR GAME-jogo s/guerra do golfo
WAR HEADS-oaseado no Msaile Command Atari

WCLOCK-fornece data com pi no canto da tela
WINBACH-fadlita navegação p/windows

WIN BASE-poderoso banco de dados
WIN BEGIN-cria arq. de aberturas

WIN POKER-jogo de poker

WIN WAVE-musica p Windows 3.1 placas som

WIN ZlP-versao do PKZIPP

WINDOWS MUSIC PLAYER-musicas prontas

WINDOWS UTILITIES-ublitarios p/windows

WINDOWS SCAN-famoeo anfjvirus

WIN POKER-jogo de videopoker

WIN VELOPE-faz etiquetas e cartas
WORLO TIME-fiorae am vários paizes
YOUR WAY-euper agenda eletrônica
ZIP MANAGER-compactador e descompactador

ZONE ONE-jogo de raciecirío e inMgenda



PLACAS

Tudo sobre o SETUP - Parte 3
Nesta edição apresentamos a conclusão da matéria

sobre o Setup nos ATs, publicada na edições 129 e 130 de

Micro Sistemas

Laércio Vasconcelos

23) HIT <DEL> MESSAGE DISPLAY

A grande maioria dos SETUPS dos ATs

modernos é feito pela AMI (American

Megatrends, Inc). Nesses ATs nor

malmente é mostrada na tela durante o

processo de BOOT uma mensagem similar

a:

HIT <DEL> TO RUN SETUP

Em alguns casos o usuário pode

especificar para que essa mensagem não

seja mostrada, através dessa opção do

SETUP. A vantagem de não mostrar essa

mensagem é que evitará que certos

curiosos indesejáveis ativem o SETUP. A

mensagem será apenas omitida, mas se

for teclado DEL, o SETUP será ativado

normalmente. Para evitar curiosos que

tem o hábito de mexer nos compu

tadores alheios, existe muitas vezes um

mecanismo de SENHAS, que será

explicado adiante.

24) HARD DISK TYPE 47 RAM ÁREA

(DOS 1KB = SEGURO)

Essa opção é inteiramente análoga à

opção SCRATCH RAM OPTION,já discutida

anteriormente. São apresentadas duas

opções: 0:300 e DOS 1KB. É aconselhável

escolher a opção DOS 1KB para evitar

possíveis conflitos com softwares que

também utilizem a área 0:300.

25) WAIT FOR <F1> IF ANY ERROR

(Enabled=SEGURO)

Toda vez que é executado um POWER

ON ou um RESET, todo o hardware do

sistema é checado. Se tudo ocorrer bem,

30 MICROSISTEMAS

o PC emite um sinal de "BEEP" no alto

falante. Se algo sai errado é emitido um

sinal diferente, como por exemplo um

"BEEP" mais demorado que o normal, ou

dois "BEEPS" e é colocada na tela uma

mensagem de erro. Normalmente o

sistema pede ao usuário que pressione a

tecla Fl para continuar. Quando esta opção

existe no SETUP, deve ser habilitada,

caso contrário, o BOOT prossegue e o

usuário poderá não perceber a mensagem

de erro indicada. É uma boa regra deixar
sempre que os programas esperem por

um comando do usuário no caso da

detecção de erros.

26) SYSTEM BOOT UP NUM LOCK

Existe uma tecla chamada NUM LOCK

emtodos os teclados de PC. Existe também

um conjunto de teclas, que fica na parte

direita do teclado, chamado de TECLADO

NUMÉRICO. Nesse teclado numérico todas

as teclas possuem dupla função. Por

exemplo, a tecla "7" também possui a

função HOME. A cada vez que a tecla NUM

LOCK é apertada o teclado numérico

alterna suas funções entre gerar os

números ou gerar controles especiais co

mo HOME, PGUP, INS, DEL, etc. Caso seja

colocada no SETUP a opção SYSTEM BOOT

UP NUM LOCK como ON, o teclado

começará seu funcionamento com o bloco

numérico ativado para gerar os números e

o LED "NUM LOCK" estará aceso. Caso

seja escolhida a opção OFF, o teclado

numérico iniciará seu funcionamento

gerando as funções ao invés dos números.

27) WEITEK PROCESSOR

Algumas placas de CPU 386DX e 486

podem operar com dois tipos de

coprocessadores aritméticos: o normal,

da INTEL e os modelos da WEITEK (3167

e 4167), que são mais rápidos. Nesse

caso, para instalar um coprocessador

WEITEK deve-se colocá-lo no seu soquete

e habilitá-lo através dessa opção do SETUP.

28) FLOPPY DRIVE A: SEEK AT BOOT

(Disabled=RÁPIDO)

Quando é executado o BOOT em um PC

todo o hardware é checado. Nessa

checagem normalmente é realizada nos

drives uma operação chamada de BUSCA

DA TRILHA ZERO (SEEK TRACK 0). Em

alguns SETUPS essa operação de SEEK

pode ser desabilitada, fazendo com que o

processo de BOOT fique um pouco mais

rápido.

29) SYSTEM BOOT UP SEQUENCE (C:

A: = RÁPIDO)

Normalmente durante o BOOT o PC

tenta carregar o DOS a partir do disquete

presente no drive "A". Caso não exista

nenhum disquete no drive "A", o BOOT é

realizado a partir do winchester. Em alguns

ATs é permitido alterar essa seqüência.

São fornecidas duas opções ao usuário:

"A: C:" e "C: A:". Se for selecionada a

segunda opção o BOOT é executado

diretamente do winchester, sem tentar o

drive "A". As vantagens desse

procedimento são que o BOOT será um

pouco mais rápido e tornará impossível o

BOOT através de disquetes, o que é uma

medida de segurança, pois muitos vírus

de computador contaminam o sistema

através de um BOOT com um disquete

contaminado. Ficará então impossível



realizar o BOOT a partir do drive "A", a

menos que o sistema esteja sem

winchester ou com o winchester em pane.

Para que o BOOT possa ser realizado a

partir do drive "A" deve ser refeito o

SETUP, colocando a opção "A: C:".

30) CACHE MEMORY (Enabled=RÁPIDO)

Nos ATs 386DX e 486 a partir de 25

MHz é utilizada uma memória especial

ultra rápida chamada de MEMÓRIA CACHE.
Seu objetivo é compatibilizar a alta

velocidade do microprocessador com a

velocidade relativamente lenta das outras

memórias existentes no computador.

Normalmente são encontradas nessas

placas de CPU uma quantidade de

memória CACHE que varia entre 32k e

256k. Para que essa memória passe a

operar alguns sistemas necessitam que a

mesma seja ativada através do SETUP. As

placas que possuem memória CACHE

devem operar com a mesma HABILITADA,

caso contrário haverá uma perda muito

grande na performance. A memória CACHE

deve ser desabilitada apenas quando

desejamos testar a memória, em

operações de manutenção preventiva ou

corretiva.

31) INTERNALCACHE (Enabled=RÂPIDO)

Os microprocessadores 486 possuem

8 kB de memória CACHE interna. Para que

essa CACHE seja ativada, deve ser

habilitada esta opção no SETUP. A

desabilitação é feita em situações em que

o computador precisa reduzir ao máximo

sua velocidade, ou então no caso em que

desejamos realizar um CHECK-UP na

memória do sistema. Neste CHECK-UP, a

CACHE interna (e também a externa)

habilitada fará com que os resultados do

teste de memória sejam inválidos.

32) PASSWORD CHECK OPTION

Algumas placas de CPU possuem

implantado no seu BI OS um sistema de

checagem de senhas. Através do uso de

senhas, as seguintes operações podem

ficar protegidas:

a) SETUP: só altera o SETUP quem

sabe a senha

b) BOOT: só carrega o DOS quem sabe

a senha

c) SETUP & BOOT: quem não sabe a

senha não pode nem alterar o SETUP e

nem carregar o DOS na memória.

Essas placas de CPU são fornecidas

com a senha desabilitada. Caso o usuário

a habilite precisará fornecer qual é a

senha que pretende usar, ou seja, uma

espécie de cadastramento. Uma vez

habilitada e cadastrada, os acessos ao

BOOT e/ou ao SETUP serão condiciona

dos ao fornecimento dessa senha. Até

para alterar a senha é perguntada a senha

antiga. Caso o usuário esqueça a senha,

normalmente existe um sistema de

desabilitação através de um STRAP. Em

alguns casos a senha só pode ser

desabilitada com o desligamento da bate

ria que mantém os dados do SETUP.

Nesse caso o usuário deve realizar

novamente todo o SETUP.

33) WAIT STATES (Menor=RÁPIDO)

"WAIT STATES" é uma técnica que

possibilita o uso de memórias mais lentas

que as indicadas pelo fabricante da placa

de CPU. Cada CPU necessita de memórias

com um determinado tempo de acesso.

Quando o tempo de acesso das memórias

está adequado à velocidade da CPU,

dizemos que o sistema opera com ZERO

WAIT STATE, ou seja, em sua plena

velocidade. Por alguma razão pode ser

necessário usar uma memória mais lenta

que o indicado pelo fabricante. Um exemplo
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seria no caso de uma conversão de AT 286

em 386 onde o usuário pretende

provisoriamente usar no 386 as antigas

memórias do 286, que são mais lentas

que as indicadas pelo fabricante da placa

de CPU 386. Para que essas memórias

mais lentas funcionem é necessário usar

1 ou 2waitstates. Algumas vezes o uso de

wait states não é ativado pelo SETUP, e

sim, por STRAPS. No manual da placa de

CPU é sempre apresentada uma tabela

que traz todas as instruções para a

instalação das memórias, inclusive

fazendo referência ao tempo de acesso

adequado. Por exemplo, a maioria das

placas de CPU 386DX-40 exige memórias

com tempo de acesso de 70 ns (1 ns = 1

bilionésimo de segundo).

34) 384 KB MEMORY RELOCATION

Já foi explicado anteriormente o uso da

SHADOW RAM. Quando um sistema possui

uma quantidade razoável de memória,

como 2 MB, é interessante abrir mão de

uma parte da memória estendida para

usar como SHADOW RAM, fazendo que o

funcionamento do BI OS e da placa de

vídeo VGA/SVGA seja acelerado. Algumas

vezes a utilização dessa memória é mais

importante como ESTENDIDA que como

SHADOW RAM. É o caso de sistemas com

apenas 1M de RAM. É preferível deixar a

SHADOW RAM desativada para ter 640k

de memória convencional e 384k de

memória estendida. Em alguns sistemas

basta desativar a SHADOW RAM e a

memória que seria usada para este fim é

automaticamente transformada em

memória estendida. Em alguns sistemas,

a simples desabilitação da SHADOW RAM

não é suficiente para que a memória volte

a ser usada como estendida. Esses

sistemas possuem no SETUP a opção

384KB MEMORY RELOCATION que deve

ser habilitada para que a memória

reservada para uso como SHADOW RAM

volte a fazer parte da memória estendida.

Infelizmente muitos computadores não

possuem essa opção no SETUP. Nesse

caso, ao ser instalado 1 MB de memória,

o usuário só tem disponível os 640 kB da

memória convencional. Os 384 kB

restantes podem ser usados apenas como

SHADOW RAM. Muitos computadores 286

com essa característica permitem que

uma parte dos 384 kB sejam usados

também com memória EMS. Já os

computadores que têm no SETUP a opção

"384 kB MEMORY RELOCATION", o usuário
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deve escolher se deseja usar a SHADOW

RAM ou aproveitar os 384 kB como

MEMÓRIA ESTENDIDA.

35) 256 KB MEMORY RELOCATION

O item explicado anteriormente (384

kB MEMORY RELOCATION) infelizmente

só pode ser usado quando a SHADOW

RAM é totalmente desabilitada, o que é

uma pena, pois ao abrir mão da SHADOW

RAM deixa-se de obter um razoável ganho

na performance. Entretanto, certos

computadores têm a capacidade de

permitir o uso de SHADOW RAM nas áreas

do BIOS da placa de CPU e do BIOS da

placa de vídeo VGA, e mesmo assim

transformar em ESTENDIDA a memória

que sobrou. Ao ativar esta opção,

consegue-se aproveitar o máximo da

memória e ainda assim usar a SHADOW

RAM. Infelizmente existem certos sistemas

que não possuem as opções 384/256 kB

MEMORY RELOCATION. Esses sistemas

possuem a área de RAM entre 640 kB e

1024 kB permanentemente desabilitada,

podendo usá-la apenas como SHADOW

RAM. É o caso de muitos computadores

que possuem 4 MB de RAM mas na

contagem inicial de memória apresentam

apenas 3712*kB, ou que ao possuírem 1
MB apresentam apenas 640 kB, ou que ao

possuírem 2 MB apresentam apenas

1664 kB.

36) DRAM READ WAIT STATES

(Menor=RÁPIDO)

Os microprocessadores rápidos exigem

memórias rápidas. Caso uma placa de

CPU possua (não deveria) memórias

lentas, será necessário ativaroschamados

WAIT STATES. Quando uma placa não usa

WAIT STATES, dizemos que opera com "0

WAITSTATE". Dependendo da velocidade

das memórias, poderá ser necessário

ativar o uso de 1 ou 2 WAIT STATES.

Quando isso ocorre, o microprocessador

"espera" mais pelos dados vindos da

memória. No manual da placa de CPU

existe sempre a indicação do tempo de

acesso necessário às suas memórias. Por

exemplo, suponha que uma certa placa de

CPU necessite, para operar em máxima

velocidade, de memórias de 80 ns. Caso

sejam usadas memórias de 100 ns, será

necessário usar 1 WAIT STATE. Alguns

SETUPS permitem que seja escolhido entre

0 e 1 WAIT STATE. Outros apresentam 1

ou 2. Outros permitem escolher entre as

opções 0,1 ou 2 WAIT STATES. A menos

que seja especificado o contrário, deve

ser sempre usado o número mínimo de

WAIT STATES. Caso o computador não

consiga operar com este número mínimo,

provavelmente suas memórias estão

inadequadas, lentas demais.

Em muitos sistemas, a opção WAIT

STATES se aplica às operações de leitura

e escrita na memória. Em alguns sistemas

o uso de WAIT STATES na memória é

ativado para operações de leitura e de

escrita de forma independente. Isso é

devido ao fato desses sistemas operarem

com 0 WAIT STATE nas leituras e 1 WAIT

STATE nas escritas em memória, já que a

operação de escrita é eletronicamente um

pouco mais demorada. Caso o manual da

placa de CPU não traga nenhuma

explicação sobre o número recomendado

de WAIT STATES, tenta-se inicialmente

usar o mínimo para leitura e para escrita.

Se o sistema não funcionar, usa-se 1 WAIT

STATE a mais nas escritas. Tenta-se então

aumentar o número de WAIT STATES,

adicionando 1 na leitura, depois 1 na

escrita, até que o sistema funcione. A

tabela abaixo mostra a seqüência de

tentativas para encontrar o número ideal

de WAIT STATES:

LEITURA ESCRITA

ls tentativa: 0WS 0WS

2a tentativa: 0 WS 1 WS

3a tentativa: 1 WS 1 WS

4a tentativa: 1 WS 2 WS

5a tentativa: 2 WS 2 WS

37) DRAM WRITE WAIT STATES

(Menor=RÂPIDO)
Mesma explicação contida no item

DRAM READ WAIT STATES. Alguns

computadores possuem uma única opção

para o item WAIT STATES, que se aplica às

operações de leitura e de escrita. Outros

possuem controles independentes para

ativar WAIT STATES nas operações de

leitura e nas de escrita.

38) CACHE WRITE WAIT STATES

(Menor=RÁPIDO)

Essa opção é similar a DRAM WRITE

WAIT STATES, discutida anteriormente,

mas aplica-se exclusivamente à MEMÓRIA

CACHE. Deve ser seguida a orientação

dada no manual da placa de CPU. Caso

essa orientação não seja fornecida, o

usuário pode selecionar 1 WAIT STATE e o

sistema funcionará normalmente. Uma

vez funcionando, tenta-se diminuir para



O WAIT STATE.

39) NON CACHEABLE BLOCK BASE

(Disabled=RÁPIDO)

A memória CACHE faz com que o

sistema fique mais rápido. Entretanto

algumas placas de expansão podem

apresentar problemas de funcionamento

caso existam ROMS que executem

operações de I/O, como por exemplo,

controle de winchester. Esses problemas

ocorrem devido ao fato do software

presente na ROM não ter sido projetado

para funcionar com memória CACHE, o

que o faz ficar muito acelerado. O tempo

de execução das instruções é um fator

muito importante nas operações de I/O e

a alta velocidade pode causar anomalias.

Caso sejam observados problemas, essa

opção fazcom que a MEMÓRIA CACHE não

atue sobre a área de memória ocupada

pela ROM da placa problemática, o que

normaliza a velocidade de execução do

seu software e normalmente acaba com

as anomalias. Para desativar a CACHE em

uma área de memória é necessário

especificar o seu endereço inicial e o seu

tamanho. Essas informações são

encontradas no manual da placa de inter

face em questão. Oítem "NON CACHEABLE

BLOCK BASE" serve para indicar o

ENDEREÇO de um bloco de memória sobre

o qual a MEMÓRIA CACHE não fará efeito.

40) NON CACHEABLE BLOCK SIZE

(Disabled=RÁPIDO)
Especifica o tamanho de uma área de

memória que funcionará sem CACHE, como

explicado no item anterior. Em muitos

SETUPS é possível definir dois blocos

sobre os quais a MEMÓRIA CACHE não

fará efeito. É necessário saber o endereço

base e o tamanho da área de memória a

ser excluída da operação da CACHE. O

chamado "NON CACHEABLE BLOCK SIZE"

especifica portanto o TAMANHO de um

bloco de memória sobre o qual a MEMÓRIA
CACHE não fará efeito. Para desabilitar

esta opção, ou seja, deixar a MEMÓRIA
CACHE operar livremente, seleciona-se

DISABLED ou especifica-se o tamanho

como 0 kB. Muitas vezes é necessário,

para desabilitar essa opção, desabilitar

também a opção NON CACHEABLE BLOCK

BASE.

41) CACHEABLE RAM ADDRESS

RANGE

Indica a área de memória RAM sobre a

qual a memória CACHE deverá operar.

Normalmente seleciona-se nesta opção

um valor igual à quantidade de memória

RAM instalada no sistema, ou seja, a

CACHE atuará sobre toda a memória.

42) VÍDEO BIOS ÁREA CACHEABLE

(YES=RÁPIDO)

Normalmente as placas de vídeo de

alta resolução são projetadas para operar

em alta velocidade. Entretanto, algumas

anomalias podem ocorrer, como troca de

cores, perda ou troca de caracteres ou

outros problemas, caso a placa de vídeo

não suporte a alta velocidade de uma CPU

386DX ou 486 acima de 25 MHz. Nesse

caso essa opção permite que a área da

ROM da placa de vídeo VGA/SVGA utilize

ou não a memória CACHE. Se não utilizar,

as anomalias no vídeo deverão de

saparecer. Se continuarem apresentando

problemas, deve-se desativar também a

SHADOW RAM para a área de vídeo. Deve

ser lembrado que a SHADOW RAM e a

memória CACHE contribuem para aumentar

o velocidade da placa de vídeo da alta

resolução. Por exemplo, a placa de vídeo

SUPER VGA TRIDENT, acoplada a uma

placa de CPU 386DX-40 apresenta os

RAISFERHsHAREHOUSE TEL. 031-496-6840
A PRIMEIRA SHAREWARE DAS <31RAÉ$ * BELO HORIZONTi-IWO

cr &GÚ/BNO PARA POr XTEAT
m SOLtCfTE OATÁXOGO GftftTUfTO
0 ATENDEMOS ATÊÃS Z4.W HQRAS

Gf APÓS Â&2i:WHQRA$ UGVEA
jf FAÇA SEU P£úfDO POR TELEFONE OU FAX

m fí£METEMO& SEU PEÜiDO EM M£MO$ ÕE24HS

S LANÇAMENTO SIMULTÂNEO COMZVRQPA E &&A

FAÇA JÁ O SEU PEDIDO !

NOVO TELEFONE

031-496-6840
AV. XANGRI-LA, 75 - Cl25 - BRAUNAS

BELO HORIZONTE - MG

CEP: 31.365-640

LANÇAMENTOS
MANIAC MANSION II 07/HD

RETURN OF THE PHANTON 05/HD

THE LEQACY 07/HD

TORNADO 03/HD

BETRAYAL AT KRONDOR 07/HD

SYNDICATE 05/HD

PIRATES GOLD 06/HD

SPACE HULK 04/HD

SVGA AIR WARRK5R 03/HD

EL FISH 04/HD

FLIGHT SIMULATOR 5.0 04/HD

DARK SIDE OF XEEN 08/HD

RINGWORLD 07/HD

SHADOW OF THE COMET 05ÍHD

COMANCHE MISSIONS 02/HD

UNLIMITED ADVENTURES 03/HD

WARINTHEGOLF 01/HD

PREÇO POR DISCO (INCLUSO)

360 HD CR$ 125,00
1.20 HD CR$ 220,00
1.44 HD CR$ 245,00

OBS: PREÇOS VALIDOS ATÉ 25/09/93

X-WING - MISSION

DARK SEED

STREET FIGHTER II

JUMP JET HARRIER ASSAULT

TERMINATOR 2029

FRONT PAOE FOOTBALL

ULTIMA UNDERWORLD 2

CHESSMANIAC 5 BILLION 1

CARMEN SANDIEGO IN SPACE

ULTIMA 7 - SERPENT ISLE

COBRA MISSION

STUNT ISLAND

MAGIC CANOLE III

HOME ALONE 2

WEEN THE PROPHECY

ROME PATHWAY TO POWER

EYE OF THE BEHOLDER III

PRINCE OF PERCIA II

01/HD

05/HD

02/HD

03/HD

07/HD

03/HD

05/HD

12/HD

04/HD

07/HD

05/HD

06/HD

03/HD

02/HD

05/HD

02/HD

04/HD

04/HD

FREDDY PHARKA'S FRONTIER 06/HD

JORDAN IN FLIGHT 02/HD

STARCONTROL II 04/HD

INCA 10/HD

X-WING 05/HD

ULTRABOTS 02/HD

ECOQUEST II 05/HD

AMBERSTAR 05/HD

GOBLIINS II 02/HD

STRIKE COMMANDER 08/HD

DAUGHTER OF SERPENTS 06/HD

HUMANS 02/HD

FLASHBACK 02/HD

VEIL OF DARKNESS 03/HD

EPIC 06/HD

CHALLENGE OF FIVE REALMS 10/HD

SPECIAL FORCES 02/HD

T.I.M. THE INCREDIBLE MACHINE 01/HD

EMPIRE DE LUXE 02/HD

LEMMINGS TRIBES 02/HD

FREE DC 05/HD

AMAZON 08/HD

SHADOW PRESIDENT 03/HD

HISTORYLINE1914-1918 04/HD

WAXWORKS 04/HD

ROBOSPORTS 01/HD

CRUSADERS OF DARK SAVANT 03/HD

MAUNA KEA GOLF COURSE 03/HD

MICKEY FOLLOW THE READER 03/HD

ZOOKEEPER 09/HD

BATTLES OF DESTINY 01»C

SIMLIFE 01/HD

WORLD CIRCUIT - F1 GP 03/HD

PINBALL FOR WINDOWS 02/HD

DINOSSAUR ADVENTURE 04/HD

BEAT THE HOUSE 01/HD

WAYNE'S WORLD 03/HD

E MUITO MAIS PARA VOCÊ !



TUDO SOBRE O SETUP • PARTE 3

seguintes valores de performance,

medidos em caracteres por segundo:

SEMSHAD0WRAMESEMCACHE4337

cps

COM SHADOW RAM E SEM CACHE 5316

cps

SEM SHADOW RAM E COM CACHE 7013

cps

COM SHADOW RAM E COM CACHE

10487 cps

Ou seja, deve-se deixar a placa de

vídeo, caso funcione, usando a SHADOW

RAM e a MEMÓRIA CACHE para conseguir
a melhor performance possível. Em caso

de problemas, que podem ocorrer com

placa de vídeo antigas, tenta-se desabilitar

seletivamente a SHADOW RAM e a CACHE

na área de vídeo. As anomalias aqui

descritas ocorrem apenas em placas de

vídeo muito antigas. Com as placas de

vídeo modernas, a SHADOW RAM e a

MEMÓRIA CACHE podem e devêm ser

usadas normalmente.

43) COPROCESSOR WAIT (Disa-

bled=RÁPIDO)

Algumas vezes os ATs podem utilizar

processadores aritméticos com CLOCK

diferente do utilizado pela CPU. Nas placas

em que isso é permitido, existe um ou

mais STRAPS para indicar o CLOCK do

coprocessador utilizado. Em alguns

' sistemas, além de indicar o CLOCK deve

ser indicado também esse item no SETUP,

caso seja utilizado um coprocessadorcom

Ç CLOCK inferior ao utilizado pela CPU. Não

é possível especificar uma regra que

; indique se é ou não necessário ativar o

i COPROCESSOR WAIT. Aconselha-se deixar

■ff inicialmente como ENABLED e

§ posteriormente realizar testes para

4 verificar se o mesmo pode operar com

COPROCESSOR WAIT desabilitado. Para

fazer esse teste, desabilita-se essa opção

no SETUP e executam-se softwares de

diagnóstico para checagem do

funcionamento do coprocessador. Esses

softwares testarão todas as funções do

coprocessador aritmético. Devem ser

executados durante pelo menos uma hora.

Se não for apresentado nenhum erro,

essa opção pode ser deixada como Dl-

SABLED. Não é absolutamente necessário

que o usuário tenha esse trabalho, pois

com essa opção habilitada o sistema

seguramente sempre funciona e a perda

de velocidade é muito pequena em relação
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ao uso da mesma como desabilitada.

44) HARD DISK BOOT SECTOR VÍRUS

PROTECTION (Enabled=SEGURO)

Essa é uma característica interessante

de algumas placas de CPU. A contaminação

de um winchester por certos vírus é

realizada através da alteração do SETOR

DE BOOT, que é o responsável pela carga

do DOS. Nesses sistemas o BIOS faz uma

checagem em todas as operações de

escrita no winchester. Caso algum

programa requisite a escrita no SETOR DE

BOOT, será colocada na tela uma

mensagem indicando ao usuário que tal

escrita foi solicitada e perguntando se a

mesma deve ser permitida. O usuário

responde Y ou N. Exemplos de programas

que realizam escritas no setor de BOOT:

FORMAT

FDISK

NORTON CALIBRATE, ou outros pro

gramas que alteram o INTERLEAVE do

WINCHESTER

Se for indicada uma tentativa de escrita

no SETOR DE BOOT em um caso diferente

dos indicados acima, o usuário deverá

responder "N", resetar o sistema e tomar

os devidos cuidados contra a ameaça do

vírus de computador. Se um SETUP possui

essa opção, não há nenhuma razão para

que o usuário não a habilite.

45) BUS CLOCK ou ATCLOCK SELEC-

TION (Maior=RÁPIDO)

O AT original da IBM possuía um

microprocessador 80286 de 8 MHz. As

memórias também operavam a 8 MHz, o

mesmo ocorrendo com os SLOTS onde

são encaixadas as placas de expansão.

Na época, o valor de 8 MHz era muito

grande em relação aos periféricos. Um

CLOCK de 8 MHz nos SLOTS significa que

podem ser transferidos entre a placa de

CPU e os periféricos, um máximo de 16

MB por segundo. Esse valor é muito maior

que os 300 kB/s dos WINCHESTERS

antigos, os 100.000 caracteres por

segundo da placa de video, os 1000 bytes

por segundo de uma interface serial e os

200 caracteres por segundo de uma

impressora. Quando passaram a ser

produzidos ATs mais rápidos, de 10,12,

16 e 20 MHz, apenas o microprocessador

e a memória eram rápidos. Os SLOTS

continuavam operando na velocidade de 8

MHz, que ainda era uma velocidade

altíssima em comparação com os

periféricos. Entretanto, chegou-se a um

ponto que os 8 MHz tornaram-se um valor

que limita a performance das novas placas

de vídeo e WINCHESTERS de alta perfor

mance. Ou seja, a placa de vídeo e o

WINCHESTER são rápidos, assim como a

placa de CPU, mas os SLOTS usados para

ligá-los, em 8 MHz, não dão vazão ao

tráfego de dados que essas placas

necessitam. Felizmente em alguns SET-

UPS modernos, é possível controlar o

CLOCK a ser usado pelos SLOTS, fazendo

com que chegue até cerca de 25 MHz.

Nesse caso o SETUP apresentará uma

opção chamada "AT CLOCK" ou "BUS

CLOCK". Normalmente é especificado

como uma fração do CLOCK do cristal

oscilador que controla o microprocessador.

Por exemplo, suponha que uma de

terminada placa de CPU 386SX de 25 MHz

apresenta no seu SETUP as opções CLK2/

4 e CLK2/6.0 valor "CLK2" é o CLOCK do

cristal, ou seja, 50 MHz. Portanto, CLK2/

6 vale 8.3 MHz e CLK2/4 vale 12.5 MHz.

Uma placa de CPU 386DX-40 pode

apresentar, por exemplo, as opções:

CLK2/10 = 8.0 MHz

CLK2/8 =10.0 MHz

CLK2/6 =13.3 MHz

CLK2/5 =16.0 MHz

CLK2/4 =20.0 MHz

CLK2/3 =26.6 MHz

Recomenda-se que a princípio seja

escolhido o valor 8 MHz. Termina-se a

montagem do computador, instala-se o

Wl NCHESTER e deixa-se o computador em

uso por cerca de uma semana, para que

se tenha a certeza de que tudo está

funcionando bem. Só então deverá ser

tentado um valor mais alto para o CLOCK

dos SLOTS, começando com 10 MHz.

Muitas placas de expansão chegam a

operar em 16 MHz. Entretanto, se

algum erro for apresentado, como perda

de caracteres na impressora e no vídeo,

erro de acesso a disco, falha no MOUSE

ou em placas de MODEM, significa que

pro-vavelmente os SLOTS estão

operando em uma velocidade muito

alta. Se ao voltar a 8 MHz o sistema

funcionar normalmente, significa que

as placas de expansão não conseguem

operar nessas altas ve-locidades. Deve

ser tentado um valor menor, como 10

ou 12 MHz. A alteração do CLOCK dos

SLOTS é uma espécie de "enve

nenamento", que, apesar de ser se-
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Aprenda Assembler

sem sair de casa

Esta é sua chance de aprender uma das mais poderosas

linguagens de programação à disposição dos usuários de

microcomputadores compatíveis com o IBM PC.

Em Assembler você dispõe de acesso total ao microproces

sador, às portas lógicas, às placas controladoras, etc. Outras

vantagens são: código fonte compacto, velocidade total de

processamento e bibliotecas de rotinas e funções.

ao completar o curso, você terá à sua disposição o seguinte

material:

• Compilador para a linguagem Assembler;

• Editor de fontes PRO KIT topline e GRAPHOSIII;

• Biblioteca de rotinas básicas para entrada de dados,

impressão no vídeo, gravação de arquivos, criação de

janelas, impressão de shapes e números, etc.

Programar em Assembler é extremamente simples pois com Complemento VGA:
pouco mais de 20 instruções você cria qualquer tipo de

programa. Além disso, você estará usando a linguagem

preferida das maiores "feras" profissionais de criação de

software.

Assembler em 10 lições:

Ao fazer a inscrição, você recebe todo o material e suporte

necessário ao aprendizado passo-a-passo e a primeira lição.

Cada lição é seguida por um teste que, após sua avaliação, dá

prosseguimento às outras etapas. É um verdadeiro curso orien

tado à distância.

Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI

Para os usuários que pretendem estar em dia com as novas

tendências de interfaces gráficas, a PRO KIT está oferecendo

um complemento (fornecido junto com o curso) dedicado ex

clusivamente à programação para placas VGA.

São rotinas e funções para acesso direto à memória de vídeo,

impressão, suporte total para mouse, janelas, botões funcionais,

shapes, telas, etc.

Não fique fora do fantástico mundo da programação em

Assembler e faça agora mesmo sua inscrição.

Iniciativa: KIT

D Assembler em 10 lições US$ 50

D Complemento VGA US$ 35

Nome:.

Endereço:.

CEP:

Data:

Cidade: UF:_

Total CR$ Cheque: Banco:

Equipamento:

Transforme o valor em dólar para cruzeiros reais pela cotação do dólar turismo do dia do pedido. Envie cheque nominal à PRO KIT Informática

e Editora Ltda - Caixa Postal 108.046 - CEP 24121-970 - Niterói - RJ
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guro, deve ser feito de forma criteriosa.

46) COPROCESSOR CLOCK MODE

(SÍNCRONO=RÁPIDO)

Quando esse tópico está presente em

um SETUP são apresentadas duas opções:

SÍNCRONO e ASSÍNCRONO. O modo

ASSÍNCRONO funciona em qualquer caso,
apesar de ser um pouco mais lento. O

modo SÍNCRONO deve ser usado quando

o microprocessador e o coprocessador

aritmético funcionam com CLOCKS iguais.

47) EMS FUNCTION

Este tópico é normalmente encontrado

emATs286. Serve para ativara MEMÓRIA

EXPANDIDA. Não confunda ESTENDIDA

com EXPANDIDA. Se você está montando

o computador e ainda não sabe o que é

MEMÓRIA EXPANDIDA, é melhor deixar

esta opção desabilitada, e terminar a

montagem. Você encontrará no nosso

livro "IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFT

WARE" um capítulo dedicado ex

clusivamente ao uso eficiente da memória

do seu computador. Supondo que você já

sabe o que é a MEMÓRIA EXPANDIDA,

vejamos como ativá-la pelo SETUP.

Quando dizemos que um AT possui

uma certa quantidade de memória, como

2M bytes (2048k), essa memória é dividida

em duas áreas: 640k bytes, chamados de

memória BÁSICA, BASE ou CON
VENCIONAL, e o restante (2048-

640=1408k nesse caso) que é a MEMÓRIA

ESTENDIDA. Muitos programas funcionam

apenas na memória CONVENCIONAL.

Outros usam a MEMÓRIA ESTENDIDA.

Outros necessitam de um terceiro tipo de

memória, que é a MEMÓRIA EXPANDIDA

ou LIM-EMS (Lotus-Intel-Microsoft Ex-

panded Memory Specification). A

MEMÓRIA EXPANDIDA é obtida por uma
transformação na MEMÓRIA ESTENDIDA.

Executa-se um programa (normalmente sua

ativação é feita através do arquivo

CONFIG.SYS) chamado de GERENCIADOR

DE MEMÓRIA EXPANDIDA. Esse programa

transforma uma parte da memória

ESTENDIDAem EXPANDIDA. Alguns sistemas

(principalmente 286) requerem a habilitação

da memória EXPANDIDA no SETUP para que

o programa gerenciador de MEMÓRIA

EXPANDIDA possa ser usado. Nesse caso,

para usar a MEMÓRIA EXPANDIDA são

necessárias duas providências:

a) ativar a EMS FUNCTION no SETUP

b) ativar o GERENCIADOR DE MEMÓRIA

EXPANDIDA, no CONFIG.SYS

36 MICROSISTEMAS

Lembramos que a ativação da memória

EXPANDIDA através do SETUP é comum

em ATs 286. Os ATs 386 e 486

normalmente não apresentam essa

ativação pelo SETUP, pois possuem

gerenciadores de memória EXPANDIDA

próprios, como o EMM386, QEMM,

386MAX, etc. Nos ATs 286, deve ser

usado o GERENCIADOR DE MEMÓRIA

EXPANDIDA que é fornecido pelo fabricante

da placa de CPU, em um disquete que a

acompanha.

48) EXPANDED MEMORY SIZE

Em alguns SETUPS de ATs 286, o uso

da MEMÓRIA EXPANDIDA é habilitado de
uma forma um pouco diferente da descrita

no item anterior. Ao invés de simplesmente

habilitá-la, é necessário indicar qual é a

quantidade de MEMÓRIA ESTENDIDA que

será transformada em EXPANDIDA.

Aconselha-se a princípio usar a metade da

MEMÓRIA ESTENDIDA. Posteriormente, de
acordo com as necessidades de MEMÓRIA

ESTENDIDA e EXPANDIDA dos diversos

softwares do usuário, pode ser feita uma

distribuição melhor. Em SETUPS com essa

característica, para desabilitar a MEMÓRIA
EXPANDIDA basta especificar seu tamanho

como 0 kB.

49) SYSTEM BOOT UP CPU SPEED

(Turbo Switch)

Indica-se nesse item como o usuário

deseja utilizar a chave de controle do

modo TURBO. Normalmente são

apresentadas as seguintes opções:

a) HIGH: o sistema fica per

manentemente em TURBO

b) LOW: o sistema fica com o CLOCK

mais baixo o tempo todo

c) SWITCH: o CLOCK passa a ser

controlado pela chaveTURBO localizada

no painel do gabinete

Recomenda-se usar a terceira opção.

Se for usada a primeira ou a segunda

opção, a placa de CPU ignorará a atuação

da chave de TURBO e o usuário não poderá

controlar a velocidade da CPU.

50) TURBO SWITCH OPERATION (En-

abled)

Certas placas de CPU possuem esta

opção, que se não for ativada, a atuação

da chave de TURBO presente no painel

frontal do gabinete é ignorada. Como é

recomendável deixar o computador

operando sempre na velocidade TURBO,

mas tercondições de diminuir a velocidade

caso se faça necessário, esta opção deve

ficar sempre habilitada.

51) TRANSPARENT REFRESH (Ena-

bled=RÁPIDO)

Algumas vezes este item é encontrado

com os nomes CONCURRENT REFRESH

ou HIDDEN REFRESH. O REFRESH é uma

operação que precisa ser constantemente

realizada sobre as memórias DRAM

encontradas nos microcomputadores.

Caso o REFRESH não seja realizado, os

dados das memórias DRAM são perdidos

após alguns milésimos de segundos. O

REFRESH consiste em uma simples leitura

periódica em posições consecutivas da

memória. No AT original da IBM, era feito

através de uma leitura a cada 16

microssegundos, e cada leitura fazia com

que o microprocessador ficasse inativo

por meio microssegundo, .o que resultava

em uma perda de performance de cerca de

3%. Nos computadores que usam CACHE

(a CACHE é formada por chips de memória

SRAM, que não necessitam de REFRESH),

o microprocessador passa mais de 90%

do tempo acessando dados na CACHE.

Desta forma o REFRESH das memórias

DRAM pode ser realizado sem parar o

microprocessador, que estará acessando

a SRAM. Portanto, recomenda-se deixar

esta opção habilitada.

52) SLOW REFRESH (Enabled-

=RÁPiDO)

Como já mencionamos, a operação

de REFRESH é baseada em realizar

leituras na memória DRAM a cada 16

mi-crossegundos. Entretanto, existem

memórias DRAM mais modernas que

necessitam de operações de REFRESH

menos freqüentes, podendo usar

períodos de REFRESH de 32 ou 64

microssegundos. Quase todas as DRAM

modernas possuem esta ca

racterística. Nesse caso, ativa-se esta

opção no SETUP, fazendo com que o

período de REFRESH passe a ser de 32

ou 64 microssegundos. O usuário deve

testar se funciona. Caso o computador

apresente problemas de "con

gelamento" ou erros na memória,

deixa-se esta opção desabilitada.

53) I/O RECOVERY (Disabled=RÁPIDO)

As modernas CPUs são muito

rápidas para os dispositivos de E/S
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que controlam. Esta opção faz com

que sejam ativados WAIT STATES nas

operações de acesso a E/S. Deve ser

ativada quando são observados

problemas como erros de acesso a

disco, perda de caracteres na im

pressora e outras anomalias.

54) FAST GATE A20 OPTION (Ena-

bled=RÁPIDO)

O sinal de controle A20 é usado para

acessar a memória ESTENDIDA. Quando

esta opção é habilitada, resulta em um

ganho adicional na performance desta

memória. Se forem observados problemas

de erro de PARIDADE na memória (PARITY

CHECK), desabilita-se esta opção.

55) LOW CPU CLOCK SPEED

Os ATs modernos funcionam sempre

em duas velocidades, sendo a mais alta

chamada de TURBO e a mais baixa,

chamada erradamente de NORMAL. Não

existe padronização sobre a relação entre

essas duasvelocidades. Em alguns casos,

a velocidade mais baixa é a metade da

velocidade TURBO, outras vezes é 1/3,

outras vezes encontramos proporções

diferentes. Nos SETUPS que apresentam

esta opção, o usuário pode escolher qual

o valor desejado para a velocidade baixa,

normalmente indicada através de uma

fração da velocidade TURBO: 1/2,1/3,1/

4, etc. Podendo escolher, recomenda-se

usar a menor possível, pois a velocidade

baixa é usada apenas nos raros casos de

programas que não conseguem operar em

TURBO. Ao baixar a velocidade, quanto

menor for, maior será a chance desses

programas funcionarem.

56) DMA CLOCK SELECT (Maior

=RÁPIDO)

Essa opção define o CLOCK para as

operações de DMA, normalmente

expressa como uma fração do CLOCK

do microprocessador ou dos SLOTS.

As operações de DMA são as

transferências de dados entre a

memória e dispositivos rápidos como

o winchester, os drives, scanner, placa

de rede e placa de som. Recomenda-

se deixar esta opção com o valor DE-

FAULT colocado pelo BIOS. Podese

tentar realizar um "envenenamento

criterioso", aumentando o valor deste

CLOCK, obtendo uma pequena melhora

na performance. Caso o aumento

resulte em erros, esta opção deve ser

recolocada no valor default do BIOS.

57) REFRESH COMMAND WIDTH

(Menor=RÁPIDO)

Conforme já explicamos, as ope

rações de REFRESH da memória DRAM

consistem em leituras periódicas,

sendo que cada uma dessas leituras

dura meio microssegundo (500 ns).

Como as memórias atuais são muito

mais rápidas, podese tentar reduzir a

duração desta leitura, passando a usar

valores como 400, 300 ns ou menos.

Trata-se de mais um envenenamento

criterioso. Usa-se a princípio o valor

de 500 ns, ou o DEFAULT apresentado

pelo BIOS. Tenta-se a seguir usar o

valor imediatamente inferior, e checa-

se se o computador continua operando

normalmente. Caso funcione, significa

que as memórias aceitaram o valor

menor para o pulso de REFRESH. Tenta-

se usar valores menores, até que seja

detectado algum problema, nor

malmente um "congelamento" ou erro

de paridade. Neste caso, recua-se ao

valor imediatamente superior.

58)FASTB00T (Enabled=RÁPIDO)

Alguns SETUPS apresentam esta

opção, que caso habilitada, faz com

que algumas etapas do BOOT sejam

omitidas, como o teste de memória, o

SEEK do drive "A" e a tentativa de

BOOT através de disquete. Quando

habilitada, o BOOT ficará mais rápido

e será feito diretamente pelo WIN

CHESTER. Infelizmente, a omissão do

teste de memória é algo que não deve

ser-feito. Ganham-se alguns segundos

durante o BOOT e perde-se a segurança

da deteção de eventuais erros na

memória. Caso o usuário deseje usar

esta opção, recomenda-se usar

semanalmente programas testadores

de memória, como o CHECKIT, o

diagnóstico IBM e vários outros,

citados no nosso outro livro

"CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT

OU AT". Desta forma a segurança da

memória é recuperada.

59) NOVOS ÍTENS DO SETUP
É impressionante como os SETUPS

têm ficado cada vez mais complicados, e

cada vez é mais difícil explicar ao usuário

detalhes que antes eram estudados

somente em cursos de engenharia

eletrônica. Possivelmente você encontrará

no seu SETUP alguns itens não discutidos

aqui. Esses itens estarão explicados no

manual da sua placa de CPU. Em caso de

dúvida, deixe o item com o valor DEFAULT

colocado pelo SETUP.

GRAVANDO A CONFIGURAÇÃO

Uma vez feito o SETUP, os novos dados

devem ser salvos na RAM de configuração.

Em geral é indicado na tela o comando

para salvar esses dados. Por exemplo,

acionando-se a tecla FIO. Em outros casos

tecla-se ESC e o SETUP perguntará se o

usuário deseja gravar os dados na memória

CMOS. Responde-se "Y" e o SETUP está

finalizado.

LAÉRCIO VASCONCELOS é En

genheiro Eletrônico e autor dos

livros: Como Montar Seu Próprio

PC, Conserte Você Mesmo Seu PC,

Arquitetura do PC e IBM PC: Dicas e

Macetes de Software.
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W0097 6 SUPER JOXG - 6 Super jogos para você 01H

W0084 ALIEM FORCE - Jogo de naves um labirinto 01D
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W0102 BN3- Brinque de ctestruir a tela dowinâove 01D

W0081 BAM3 BAN3 - Destrua o canhão inimigo 01O

W0071 BLACK JACK - Jogo de 21 01D

N0072 BLlTZUí * Jogo cte helicóptero da guerra 01D

W0073 BLOCK BREAKER - Arkanoid para Windows 01D

W0070 KKVCRLDH1 -Ótimo jogo de labirinto 01D

W0079 BRAIN CUBES - Jogo de quebra-cabeças 01D

W0069 CANFIELDS - Excelente jogo oe cartas 01D

W0068 CHECKERS - Jogo de damas 01D

W0101 CHESS - Jogo de xadrez 02D

W0066 CHQHP - Pac Man for Windows 01D

W0067 COLLME - Jogo estilo Tetris 01D

W0065 CRIEBAGE - Jogo de cartas 01D

W0064 CRIQUET - O famoso jogo inglês para Windows 01D

W0098 DESTOOYERS FOR WINDOWS - Jcgo de Batalha Naval 01H

W0063 DRAW 5 - Jogo de poker 01D

W0085 DRAW POKER - Ótimo poker para Windows 01D

W0062 FU3E - Ura figura gearetrica no furto da tela 01D

W0060 OiADnoL. - Destrua as bases inimigas 01D

W0061 HEX TCIRIS - Jogo estilo Tetris 01D

W0092 HYPER KXD - Destrua os asteroides com sua nave espacial 01D

W0099 IQPUZZLEV2.1-Quebra cabeças 01D

W0059 JB&msiER-Jogo estilo Tetris, nuitotcnito 01D

W0058 KLO1Z - Versão do Tetris para Windjws 01D

W0093 KYE - Jogo ds labirinto 01D

W0094 MAGIC - Domino para Windows 01D

W0095 MINES - Destrua as bombas em un canpo minado 01D

W0096 MISSUE - Destrua os mísseis qje caan sobre a Terra 01D

W0100 MISSILE íftSTTR - Acabe cem os mísseis que caem na cidade 02D

W0087 Mi COT - coloca un gatinho correndo atras do cursor do mouse 01D

W0077 mu 2.0 -Cria um janela com un gatinho cjie persegue o cursor 01D

W0088 PAIOOW EOKER-Un diferente jogo de poker 01D

W0104 PENDJLE - ótimo jogo de estratégia 02D

W0089 PHíwre-Jcgo de inteligência 01D

W0090 PENICNDO - Quebra cabeças, muito legal 01D

W0091 PIPE DREBM - Monte o encanamento corretamente 01D

H0086 REVERSI - Jcao ds e

UM.K ATIVOS

W0011 '.WAV FOR WINDOWS «1 - 39 *.wav para Windows 01H

W0026 4 WIN - Abre una janela do Dos no Windows 01D

W0105 ARCH3N - Banco de dados para Windows 01D

W0048 AP - Faz BackLps e carrega progranas aitomaticanente 01D

W0080 BART EYE - Screen saver do Bart Simpson 01D

Ct 286/1 MB/HD 40MB/CGA
i sx/2 mb/hd 40mb/cga

i dx/4 mb/hd 80/cga

1onitor vga color

1onitor svga color

1onitor vga mono

placa vga 256 kb

placa vga 512 kb

placa vga 1 mg

:d rom mitsumi

inchester 40 mb

inchester 80 mb

■jchester 120 mb

«li

W0016

W0015

H0008

W0042

W0OQ6

W0033

W0056

W0032

VO054

W0034

W0009

W0010

W0047

W0035

WXI30

W0036

W0003

W0043

W0053

W0O29

W0012

W0021

W0045

W0031

W0O51

W0017

W0057

W0023

W0106

WD027

W0013

W0O22

W0037

W0006

W0019

W0004

W0O25

W0007

W0002

W0039

W0024

W0050

W0038

W0044

W0018

W0041

W0OS2

W0046

WD020

W0001

W0028

W005S

BBCH MUK - Faz teste de Harchore no seu micro pelo Wi

B1ELIO FILE-Fora fazer e var tòblicgrafias da arqiivos

BX Pior -terafazergrficDse estatísticas

CCI2IP - Ccmpactadi^ e dEscaipactadbr de arcjiivos

CHANCE CLRSOR - Para nudar a cor e o formato cb cursor

CLJCK FIISl - OeraTcMdor e utilitários para arç/Àvos

CUCK KEY - Faz un -CLICK" quando o keytoard e usado

ao UNE - cria linha de comando no Windows

COPY 3T - Copiador e gerenciador cb arquivos

CVCL£ - Para facilitar a movimentação no Windows

DC - Disk copyAxpiaóbr de arquivos

DISKTOOL- Utilitários para arquivos

DITID-Dupaicedorcbdiretorios

DOOR WAY- cria una porta para saiefa rápida para o Dos

FIl£ FINDER - [terá procurar arçuivos na winchester

FUETOCL - Utilitários estilo File Finda:

FILE NRN - Oersnciador de arquives

ni£SESRCH-Utilitário para a procura de arquivos

FUPPER- Bsra mudar a orientação ch impressora

HPCMCUIATOR- Calculadora cientifica com muitas funções

KMER-Utilitário estilo File Firrier

ICCN DR»I - Editor de Ícones

LAUCH- Parachamar os programas mais facitaarte

LMN3UT- Utilitários para rodar arqjivce

LATOUT - Para organizar o layout cb seu Desktop

LI-Mmipuladorcbarqjivos

LJNE CALC - ótima calculadora com textos

MEM 111 - ttostra a memória disponível

KNTTOR SUVER - Para a proteção do seu monitor

NX1701 - Para conhecer as galáxias, planetas, etc

PCB - Fomece ccordenaóhs do mouse na tela

PRINT EtMI£PE - Para fazer envelopes em granefe estilo

BHSE - Auxilia o trabalho com as janelas

FUNER- Para roefer programe a partir ctos ícones

anfCG - Auxiliar para rodar programas

SHCW PCNT - Gerenciador de fontes

3«P 3 -Para capturar imagens

ENAP APP - Captura telas e transforma em formato EM>

a*PS H3T - Para capturar telas

UP LXW4 - Para controlar abertura e fechamento de janelas

UIL107-UtilitáriosparaWin*w3

WINDOWS DIR M3IE5 - Para fazer anotações nos diretórios

WIN CHMN - Para rodar programas do Windows por una janela

WINCIOCK-Relcgio, alarme, etc.

WIN EXTT - Cria un ícone para sair do Windows

WIN MXIPRO -Para tocar musicas *.mod no Windows

WIN FRINT - Para inpriinir arqiivos e cmfigurar a impressão

WIN RUM-Facilita a navegação pelo Windows

WINWHERE-File Findar da Pc tegazine

WIN CRCN-Relógio e utilitário para Windows

WIN ECST - Cria una pequena janela para escrever mensagens

WIN STORT - Para criar um Start Ip no Windows

H3AFE - Para evitar prcbLems com os discos

OID

01D

01D

01H

01D

OID

01D

OID

01D

01D

01D

01D

01D

OID

01D

01D

01D

01D

01D

01D

01D

OID

01D

OID

OID

01D

01D

01D

01D

02D

01D

01D

01D

01D

01D

01D

OID

01D

01D

01D

01D

OID

do DosOlD

01D

01D

01D

01D

01D

01D

01D

01D

01D

01D

01

US$ 620,00 IMPRESSORA CITIZEN GSX 190 COLOR US$ 340,0

US$ 700,00 IMPRESSORA EPSON LX810 US$ 250,0

US$ 900,00 SOUND BLASTER PRO US$ 205,0

US$ 320,00 SOUND BLASTER 16 US$ 369,0

US$ 370,00 KIT MULTIMEDIA CD 8 US$ 749,0

US$ 170,00 KIT MULTIMEDIA CD 16 US$ 799,0

US$ 50,00 JOYSTICK US$ 29,0

US$ 60,00 MOUSE US$ 29,0

US$ 90,00 PLACA FAX/MODEM US$ 96,0

US$ 400,00

US$ 170,00 DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

US$ 210,00

US$ 250,00 * ICMS DA REGIÃO

Formas de

Envie cheque nominal à J&M informática Ltda. junto ao pedido incluindo a taxa do correio.

Se preferir, entre em contato para depósito bancário ou Sedez a cobrar.

Ou venha nos visitar pessoalmente.



MiGASOffINFORMÁTICA Tel: (OU) 231-2367
Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 - São Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metrô República) |

Taxa de Correio

(Registrado)

a cada 15 discos

Preços(Discos incluidos):DD VAT CR$ 170,00

A . in ,. , ,HD MAXELLCR$ 240,00
A cada 10 discos, ganhe um! ^ '

A cada 50 discos, ganhe 9! Confira mais promoções !
CR$ 220,00

JOÍÍOS 1'ARA PC-XT AT

fcÓD. NOMEDOJOGO QD.

1W MIGUAS

| HMlt ALONEINTHEDARK
AMAtON

| HHI3 ANCIENTARTOFYfAtlNSKIES
1-17 FLYING FORTRES5

I H«*l* VATMAN RETUKNS
I Hll*4 BEAT1NTHEHOUSE
I HN1I CAR * DRIVER
| HMM CARRIERSATWAR

CASTLE3II

I HM17 CHALLENGE OF THE F1VE REALMS
I HM2S CHESS MAN1ACJBILLION AND 1
| HMN CIVILIZATION

COBRA MISSION

COMANCHE

I MIM COMMANDER KEEN V
I HMM COMMANDEft KEEN VI

CREEFERS

| HMM CURSE OFENCHANTRESS
DARK SEED

DARKLANDS

I IN17S DAY OFTHE TENTACLE
I HMN DAUGHTER OFTHESE1PENTS
| HtMJ DRAGON'S LAIR IV

DUNE II

I HM«* ECO QUEST II
I RIH* EL FBH

EYE OFTHE BEHOLDER III

F-ISSTRIKE EAGLE III

| HMM FIEVELANAMERICANTA1L

FLASHBACK

I HI211 FREDDY PHARKAS
I H*lé7 FRONT PAGE POOTBALL
I H«I74 GOBBUNS II
| Htt«a GREAT NAVAL BATTLES

IM7I GUN SHIP MM ISLAND * ICE

1*215 HEIMDALL

I H*17J HOMEALONE2
I HM7I HUMANS
| HM7* INCA

INSPECTOR GADGET

| HMM ISLAND OFDr.BRAIN

1*2*7 JILL OFTHE JUNGLE II

IMtt JUMFJET

1M«* KGB

I HM*1 KINCS QUEST VI
1 HW3 LAURA BOW: DAG. DFAMON RA
I HI14S LECENDS OF VALOUB
| HMM LEMMINGSII-THETRIBES-

LORDOFTHERINGII

| HMM LOST IN LOS ANGELES
LUREOFTEMrTRESS

I HI131 MAELSTROM
I M1H MANCHESTER UNITED FOOTBALL
I HtiiJ MANTISSPEECHPACK
I IWIM MAB-IO B MBS1NC
1 H*ll* MIGHT AND MAGIC III
I MUI MIGHT AND MAGIC IV
I R«M3 MAGIC CANDLB III
I Ml 14 MONOPOLY DELUXE FOR WIN.
I MIM NOVA f
I MIM POLICC QUEST I (VGA>
I mm roruLous u
I min powtt monge
I mi31 PRINCE OF PÉRSIA II
I H*271 rUNCH OVEI
I H*I31 QUEST FOR GLOIY I (VOA)
I H»I34 QUEST FOR GLOIT III
| miM REX NEBULAR

KtSK FDH WINDOWS

I miM RISK WOODS
| H*l3t ROGCER RABBIT II

ItOME

I HI1M 5ARGONV
I HM1* SHERLOCK HOLME9
I HI11I 5HAD0W PRES1DENT
I H«14) SPACE QUEST V
I H*14t STEELCASTINC 3*1
I WI47 SPEEL CKAFT

I STAR CONTROL II

I H«7» STORY LINE ItMMlB
I H*IM STREET FICHTER II (JAFONIS)

STREET FIGHTER II <INCLES)

I HII3I STRlKECOMMANDER
I Htll* STRIKE COMMANDER SPEECH
I miSJ 5TUNT ISLAND
I MIM SUMMER CHALLENGE
I mm task forcc imi
1 miS* TERMINATOt »»

•Itl THE ADVENT. OFW1LLY BEAMISH

I HM<1 THEDABKHALF
I MU) THE CODFATHE»
I MIM THE INC1EDIBLE MACHINE
ImiU THELEGENDOFKY1ANDIA
1 mi44 THE 1OCKTEE1
| MIM TKE SUMMON1NG
«171 TIME RIDOS AMERICROTOIIY

«17» ULTIMA UNDfXWORD n

«17» ULTIMA vn

I mm ultima vn pwt ii

ULTRAK>TS

VDL OF DARKHESS

•a hd

M HD

•J HD

•7 HD

•1 HD

M HD

ti HD

•5 HD

I* HI)

II HD

•5 HD

•5 HD

I) HD

•1 HD

•1 HD

•1 HD

•7 HD

•S HD

11 HD

•• HD

** HD

•3 HD

M HD

•i HD

M HD

M HD

•* HD

•S HD

•1 HD

H HD

•3 HD

ti HD

•3 HD

•1 HD

H HD

*1 HD

•5 HD

•S HD

•2 HD

M HD

•I HD

*3 HD

•5 HD

•3 HD

M HD

•3 HD

•2HD

•S HD

M HD

•5 HD

•3 HD

•S HD

•I HD

M HD

«5 HD

1* HD

•2HD

•1 HD

•3 HD

•1 HD

•1 HD

1* HD

•3 HD

*5 HD

M HD

•3 HD

M HD

M HD

•5 HD

•2 HD

*• HD

M HD

•1 HD

M HD

•7 HD

*( HD

M HD

•J HD

ti HD

M HD

•3HD

•1HD

M HD

•5 HD

M HD

•7 HD

•JHD

•3 HD

HtlM WAXWOBKS

HtU* WEENTHEPROPHECY I3HD

Mltl WHERE SPACE CARMEN SANDIECO M HD

H*1B5 WINPOKER II HD

Htm noRLDCiitcurr mhd

HtlM WORLDCIRCUITUPDATE It HD

HtlM X WING 13 HD

, HtlM BETRAYAL AT KRONDOR II HD
HHM XW1NC (MISSÕES) II HD

H0002

H0003

H0004

HOOOS

H0GO6

H0007

HOOOt

H001I

HO 196

H0C14

H0016

H0017

H00I1

HO 197

H0020

H0022

HOO23

H0026

H0037

H0039

HO200

H0O46

H004t

H0031

HOO37

H0051

HO101

H0065

HOO6T

H0070

H0O72

H0071

H0074

Hn0T5

HO202

H0077

H0OSO

H0O83

H0084

H0091

H0096

HO 101

H0101

HOiOJ

H0I

40 BOXINO

4DTENNIS

ABC WIDB WORLD SPORT BOXINO

ACES DP PACiFIC

ACES OF PACIFIC (MISSÕES)

AIR GUCKS

AIRCRAFT PACTORY

ALTERED DESTINY

AMERKAN OLADIATORS

ANC1BNT DBATH WATCH

BAT

BABY1OOOINO HOME

BAD BLOOD

BATTLE CHESS 4000

BATTLE CHESS FOR WINDOWS

BATTLE ISLE

CARMEN SAN D1EQO DELUXE

CASTLEOFDt BRAIN

CRACK DOWN

CRIEIS IN THE KREMLIN

DOUBLE DRAOONIII

DUNE I

BCOQUBST I

ELV1RA 11

FALCON 10

FASC1NAT1ON

FREDDC

OODS

OREATCOURS II

QUN SHIP 2000

OUTSPY

HARDBALL III

HEADLINE HARRY PAPES RACE

HEARTOFCHINA

HOOK

HOYLES III

INDIANA IONES FATB ATLANT1S

IET HOHTER II (MISSÕES)

IILLOPTHBIUNOLE

KINQ-S QUEST V

LIFEANDDEATHII

MADTV

MANTIS

MART1AN DREAMS

MARTIAN MEMORANDUM

MEOAFORTR6SS

MERCENARIBS

MIXED UP FAIP TAIL

MONKEY ISLAND II

OLIMPÍADAS 92

OUT OFTHISWORLD

PATR1OT

P1TF1OHTER 11

PATTLONSTR1KES BACK

PLAN9

POUCE QUEST III

[•REDATOR II

QUEST FOR OLORY II

RED BARON

REE OFTHE DRAOON

ROBIN HOOD

SPACE QUEST IV

SPEAR OF DESTINY

SPEEDBALL II

STAR TREK 15 ANIVERSÁRIO

STR1P POKER III

TERMINATOR II

TRISTAN

SIMPSONS II

ULTIMA UNDERWORD 1

VINOANCE OP EXCALIBUR

WINO COMMANDER I

WINQ COMMANDER II

Wai SPECIAL OPERATIONS I

Wai SPECIAl OPERATIONS II

WINO COMMANDER H SPEBCH

10001

10012

roo»

10031

K036

KM30

10031

IOO52

10061

K08S

100»

N102

NI33

01 HD

01 HD

01 HD

03 HD

01 HD

03 HD

01 HD

01 HD

03 HD

01 HD

01 HD

01 HD

01 HD

08 HD

01 HD

03 HD

01 HD

03 HD

01 HD

04 HD

01 HD

03 HD

04 HO

03 HD

05 HD

0JHD

OSHD

01 HD

01 HD

03 HO

03 HD

03 HD

04 HD

08 HD

02 HD

02 HD

06 HD

01 HD

01 HD

09 HD

03 HD

01 HD

09 HD

03 HD

07 HD

01 HD

03 HD

04 HD

MHD

02 HD

01 HD

03 HD

01 HD

03 HD

03 HD

0} HD

01 HD

OSHD

03 HD

07 HD

07 HD

04 HD

02 HD

01 HD

OSHD

01 HD

01 HD

01 HD

01 HD

04 HD

02 HD

OSHD

OSHD

02 HD

02 HD

OSHD

007 IAMES BOND

AAROHUI

ALF 0 E TEIMOSO

ALTERED EBAST

ARACHNOPHOBIA

ASTERDC

AXEOPRANOE

EACK TO THE FUTURE 11

BACK TO THB FUTURE 111

BAD DUDBS

BATMANTHBMOVTE

BRUCB LEB LIVES

BUDOKAN

CAPONE

CONAN THECtMMERlAN

06 DD

02 DD

01 DD

02 DD

04 DD

02 DD

02 DD

01 DD

05 DD

02 DD

04 DD

03 DD

02 DO

03 DD

07 DD

WAVB

10144 DAVIDWOLF

10146 DEATHSWORD

10151 DICKTRACB

10151 DOUBLE DRAOON II

I01S5 DRAOON-S LAIR II

J05Í5 DRAOONS LAIR III

«120 OAUNTLETI1

10211 OHOST BUSTERSII

10224 OOLDENAXE

10248 HORROR ZCMBIE

10242 HEAVY METAL

10349 HOSTAOBS

10260 INDIANA IONES LASTCRUZADE

I02S9 INDIANA IONES 11

I02SS IKARI WARRIORS

10272 KARATEKA

10271 KARNOV

10291 LIFEANDDEATH I

IO3O2 MADMIXOAMES

10320 MEQA MAN

10313 METAL CEAR

10324 METAL MUTANT

10326 MU.MI VICE

10336 MOON WALKER

10343 NtQHTSHIFT

J0J54 OBLITERATOR

10357 OIIWELL

10358 OLIVER

10361 OPERATION WOLF

10371 PAFER BOY

10370 PANZA KICK BOXER

IQ3S1 PIRATESOFBARBARY

10311 PLATOON

10394 PRE HISTORIO

10393 PRINCE OF PÉRSIA I

10404 RAMBO m

JO4O5 RAMPCUSE

10407 RASTANSAOA

10401 RENEOADE

10412 ROAORUNNER

10413 ROBOCOP 1

10416 ROGOCOP II

10411 ROOER RABBtT

10422 ROTOX

10437 SHINOBI

10440 SHUPFLB PUCK CAPE

10450 SIMPSONS ü

10461 SOUKOEAN

10461 SPACE ACB t

10463 SPACE ACE II

104(5 STREET FIOHT MAN

10484 STREET FIQHTER

10497 SUPER CONTRA

IO3O2 TAKBDOWN

10304 TARTARUOAS NI NIAS

10032 THB AMAZINa SPIDBR MAN

10521 THELASTNINIA II

10314 THEXDER n

J0541 TUMOLE OF FATMAN

JO55Í VOYAQECENTROOBLATERRA

10570 W1NDWALKBR

10573 WINOSOFFURY

10541 X MEN ti

08 DD

06 DD

01 DD

06 DD

03 DD

12 DD

12 DD

02 DD

04 DD

02 DD

03 DD

DD

12 DD

12 DD

II DD

H DD

11 DD

12 DD

12 DD

DD

H DD

>2DD

02 DD

04 DD

03 DD

01 DD

02 DD

05 DD

02 DD

02 DD

01 DD

04 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02 DD

02 DD

01 DD

02 DD

02 DD

01 DD

01 DD

02 DD

02 DD

03 DD

02 DD

01 DD

06 DD

01 DD

10 DD

12 DD

03 DD

02 DD

03 DD

03 DD

04 DD

02 DD

01 DD

01 DD

04 DD

02 DD

04 DD

02 DD

01 DD

CARMBN SANDIBOO IN BUROPE

CARMBN SANHEOO IN USA

CARMBN SANDIBOO IN TIMB

CARMEN SANDtEOO IN WORLD

COLONEL B1 QUBST

CONQUBST OPCAMELOT

DEFENDER OP THB CROWN

DRAOONS STRICK

DRAKKHEN

DUCK TALES

ELVtRA I

EYE OP THE BEHOLDER

HBROBSOP LANCE

INDIANA JONES LAST CRUZADE (C)

INDIANA 1ONBS LAST CRUZADE (V)

KINOÍ QUBST I

KINCTS QUBST II

umas qubst ni

HINOS QUEST IV

LEISURBSUITLARRY I

LEtSURESUTT LARRY II

LBBURB SUIT LARRT III

MKXEY MOUSE

H1OHT AND MAQIC II

POUCE QUEST I

POLICE QUEST II

SPACE QUEST I

SPACE QUEST II

SPACE QUBST III

STAR TREK

STARTREX V

THE IMORTAL

THE SBCRET OF MONKEY ISLAND I

WRATH OPTHE DBMON

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

10 DD

10 DD

01 DD

04 DD

08 DD

02 DD

14 DD

05 DD

01 DD

06 DD

14 DD

02 DD

02 DD

03 DD

09 DD

01 DD

06 DD

08 DD

06 DD

02 DD

02 DD

03 DD

06 DD

02 DD

03 DD

06 DD

01 DD

05 DD

02 DD

08 DD

06 DD

10094

10123

10137

10147

10201

10212

10213

10228

10229

10136

10237

10238

10261

10499

10355

10364

10372

10378

10384

10494

10498

10511

10513

10514

105»

10549

10555

10063

10071

10119

10120

10140

10169

10253

10425

10459

10490

10601

10544

103OI

10319

10431

10469

10476

10477

10483

10546

10338

10339

10371

10372

UICK DIMEI

CISCO HEAT

CRAZTCARS II

DEATH TRACK

FERRAR! F-l

FORD SIMULATOR I

FORDS1MULATOR II

ORAND PRDC CIRCUIT

ORAND PR1X UNLIMITED

HARDDRIVE I

HARDDRIVE II

HARLEY DAVIDSON

INDIANAPOLIS 500

IRON MAN SUPER OFF ROAD

LE FETICHE MAYA

LOMBARD RALLY

MARIO ANDRETTI RACINO

NEWOPMOTOC1CLES

OFFSHOREWARRIOR

OUTRUN

RALLY PARIS DAKAR

PrTSTOP

POLEPOSITION II

POWER DR1FT

SITOPONS

STREET ROAD I

STREET ROAD II

STUNT DRIVER

STUNTS

SUPER HANQ ON

TEST DRIVE I

TESTDRIVE II

TEST DRIVE III

THE CYCLES

TURBO OUT RUN

VETTE I

01 DD

01 DD

02 DD

02 DD

01 DD

01 DD

01 DD

04 DD

01 DD

02 DD

02 DD

02 DD

02 DD

02 DD

01 DD

05 DD

01 DD

01 DD

02 DD

01 DD

01 DD

01 DD

04 DD

01 DD

03 DD

04 DD

04 DD

04 DD

01 DD

01 DD

03 DD

02 DD

03 DD

tv sports mirar (v)

J0Í69 HDO 3JRF

J0574 MNTOR CMCS

J0577 MORLO CHMtPIOH 9OCCEH

105 BI HORLO GAMES

J0582 H0MJ3 TWR COLF

14 DD

14 DD

12 DD

12 DD

12 DD

MtB

BOCA

BMH'8 Sn

\SSIS( >S

BATTLECHESS

BATTLE CHESS II

BILHAR 3D

CHESS MASTER MOO

CHESS MASTER 1100

CYRUS CHESS

DRAW POKER

HOYLES II

SAROON IV

SOLITAIPE 1OURNEY

STRIP POKER

TRUMPCASTLEIl

TRUCO

01 DD

03 DD

01 DD

01 DD

03 DD

01 DD

01 DD

02 DD

01 DD

02 DD

01 DD

03 DD

01 DD

KR«0 S1DRY

SDUA 1

ai PER P<WNO DEHO

suap tum m (V)

Ta*a EKmns *.cir

tojUS swmciis *.m

ISPACIAIS

BLOOD MQNEY

EUCK ROOERS

ECHELON

ELITE

ip it moves SHoar rr

MACH III

MBCH WARRIORS

SENTINELS WORLD

SPACE RACER

STAR CONTROL

STAR DEFBNSE

STELLAR 7

TUNNELS OP ARMAOEDDON

XENON I

XENON II

WINO COMMANDER I

WC1 SBCRET MISSIONS

02 DD

08 DD

02 DD

01 DD

03 DD

01 DD

04 DD

02 DD

01 DD

02 DD

01 DD

04 DD

02 DD

02 DD

03 DD

II DD

04 DD

HO217

JOi»

HO21S

J0317

J0347

J039O

J04S1

H01S«

JOCE

AfKWUID II

AMUNOXD HJUS

JOO45 AVKX (V)

J0056 BHWmtD

jooao ELoot orr

J0OB1 BUXX3 1 COU3RS

DAMK9 FOR MHOOMS

DCMINO

J0141

J0155

JO19É

JXH97

10037

10093

I009S

10111

I011S

10171

10176

10215

10216

10139

I0*i HtAMB BOWLINO

ABC BOXINO (V)

ABC MONDAY FOOTBALL

ARCADEVOLLEYEALL

BUFFALO B1LL

CAUPORNIAOAMES II

CAVEMAN HUOH-LYMPICS

CHAMP1ONS KARATE

DREAMTEAM

BARL WEAVER BASEBALL I

FRIENDtSH FREDDYS

FUTEBOL AMERICANO

HARLEM OLOEETROTERS

HATTRICK

iinía io

J0272

J0276

J02S2

J0299

(M <M ONB (J<W»N VB

mu iaat tonam

FGK TOU* <XW

somes iut iBtas

b a» me

Formas He Pagamento:

Envie cheque nominal a .ifrM informática i.tH». jn«*n ao pedido incluindo a taxa do correio.

Se preferir, entre em contato para depósito bancário ou Sedez a cobrar.

Ou venha nos visitar pessoalmente.



MSGASOFTIMOMATICA Tel: (011) 214-2650
Ayjpiranga,345 - sala 1.107 -São Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50mts. do metrô República)

Preços(DisCOS incluidos):DD VAT CR$ 170,00 Taxa de Correio (CARTA REGISTRADA)
A Cada 10 discos, ganhe um! HD MAXELL CR$ 240,00 A Cada 15 Discos
A Cada 50 discos, ganhe 9! Confira mais promoções ! CR$ 220,00

NOME DO PROGRAMA QD.

t\xXA ÍDOl-FiJittrgcáfiaode rüzil utili3*oto 01 D

A0002 1000 ÍCCIE5 FOR WIND0W3- ícones p/todas as aplicações 01 D

2O004 3D CONIUUmCN (VGA) - Monta figuras,em 3-D 01 D

20006 800-11 DEJETIIE- Fbrrota disquetes an maior oçecictds 01 D

2OTO8 WTTALK-ípríTdaa r>l^r inglês. Inacreditável ! 01 D

20009 Mi.nv- EtUtcc cte teítce gráficcs 02 D

A0012 ADM. DE FDXtASEACADEM.- Sist. p/ escolas eacad. 01 D

20013 ADVENTURE TC0L9 KIT- Editor de jogos adventure 02 D

AD015 AGENDA tFORUHUÊS] - Sist. de agerria anportuguês 01 D

20016 2GRICULTURAL- Fara acniinistraçâb da fazendas 02 D

A0018 ALMANAC FOR WINDOWS- Agenda para Windows 01 D

20019 ^MIGC'- OJrso do Godigo de Defesa do Consumicbr 01 D

20020 2MFLEN3ITCE- CalaiMrio, alanre, agenii ... 01 D

AOO23 AFEX R 2.0-9etuppara impressoras EP3JJ 01 D

AO024 APORIA FOR WINDOWS- Frograma Shell para Windows 01 D

20026 2RJ- O malhor compactai*- e ctescarpactAcbr de arquives 01 D

20028 2STEXFRES9-Varies utilitáries: z=çper, nectem... 01 D

2O029.2éEW?tS- Planilha eletrcraca 02 D

20030 A9IRAL- Faz rapas e cálculce astrológices 01 D

20032 ASIBOL0GY 94- Calcula mapas astrológicos 01 D

2DD33 201AS FC- Mapa Murtíi geográfico, cem tecos os países 01 D

20034 2TSTW- Diminiia velocidade de sai micro (286/386) 01 D

20035 2UDI0 H-Ccrtroledediaxee fitas nusicais 01 D

A0037 2UTO MENU- Cria nau de barra cem seus discos 01 D

20040 BífMER MBHIA- Para elaboração de faixas (FBcu color) 01 D

20041 B^ííF & SIQJ WXER- Faz faixas, cartazes, bandeiras... 01 D

A0042 EARICE- Desenha e inprure códigos cte barra 01 D

20043 ESSIC LITC- Utilitários para programação an BPÊXC 01 D

A0045 EBOH m*\RK- Faz testes da hardware no seu micro 02 D

20044 ES3EP - Editor da te&fcos 02 D

ACO47 KQX FCltR PULE- Contabilidade, anite notas 02 D

A0O48 BI0RRTIM>- Faz biorritmo cenpleto 01 D

20049 BOOK E2ÊE- Banco da dados cn3e você define os canços 01 D

A0050 BCOK MINDER- Barro da clvks para livros diverses 01 D

A0052 BRAD KJfíD- Passa textee an2331 ancutras Ccrtes 01 D

AO054 CADASIÍtO DE CLIENTES- Cad. de clientes emportugfe 01 D

AO059 CA91TR2CK- Controle bancário e da investirrertos 02 D

A0D60 OTTDigí- Catalcgacír da diswos 01 D

20061 *C COMPILER- Ccnpilador "C" cem documantaçâb 02 D

A0062 CDMBiSTER- Controle sua coleção de CDs 01 D

A0063 CD SIUDIO- Músicas para placa cte aom (Adilib, &) 01 D

AOO64 mi. SYETEH- Desenhe células 01 D

AOO65 QPíCE IT- Molificador ífe arquives 01 D

20066 OPRT FC- iiáfi<rs e estatísticas earErdais 02 D

AO067 CHASM- Excelente curso de AS3MBLER 02 D

20068 CHETK IT- Faz testes de hardware no micro 02 D

A0069 CHEQUE TTOUT- Accnpanha onev. bancário, cheques... 02 D

2O070 CHEMICAL MOLECULAR- Estruturas moleculares em 3D 01 D

20072 CHI WIIÍR 3.02- Süpar editor da textos cem várias fortes 03 D

20073 (MED- EanoD da õaâcs para mãdicos 01 D

20074 CMFV4.1-Troca tributes cte arquives, rcdaemNovãll 01 D

20075 CMFCALCIII- Transferrre o micro rum super r^inilvbr 01 D

20077 GJLLPCE- Faz desenhos e exibe-os cotd slides 01 D

20078 CTuMBS?- Para aibornatisç&o de escritórios 01 D

20079 CDMTCÉíJi- Sjpar editer musical para partituras 01 D

20080 COMFU 9CW- Prcgma gráfico para desenhar 01 D

20081 CCNSrnUIC2O ELETRCNICA- Tcda a Constituição 1988 03 D

20082 mjraPTr .TTftTF- Sistema de ccrtabilidade anportuguês 02 D

20085 CCNIAS A PAGAR/RF£EBER- Ccnpleto sist. de contas 01 D

A0O86 CONTASA RECEBER- Nova versão 8.0 01 D

20088 CTNIROLE E12NCARI0- Sistema de controle anportuguês 02 D

20089 CO/ffiDLE DE ESTCQUE- Cont. de estoque anportuguês 01 D

A0090 CONTROLE DE VÍDEO LOCADORA- Em português 02 D

A0C94 COOPER GRAFHICS «6- Figuras para editores gráficos 01 D

A0095 CD9ÍICD CCWIABILIDADE- Sist. da cent. em português 02 D

20096 CPYSIAL- Gera modelos de cristais em 3D (EGA) 01 D

20097 caCW (EGA/VGA) - Demo gráfica cem fotos digitalizadas 04 D

AO098 C TCOL- Biblioteca para Turbo C 01 D

20099 CUSTO EFTdURWíNrO- Para controlar sua firma (pect.) 01 D

20100 DWCAD 3D- Fara criação e animação cte ctesenhos an 3D 07 D

20102 DAP1.1V147-Dasprota^cc da sertns de vários jogo3 ■ 01 D

20103 CKIA BPS: FUHJ&ER- Banoo de dados p/ p^soa física 01 D

20104 tfím FJOSS- a^íer banoo da dados 02 D

20106 DAIA PLUS- Ccnpleto gerador de banco de dados 01 D

A0108 V&GE ni RGUTD*E- Mais de 60 rotinas para tBase III 01 D

A0109 DHRCO- Ferramsrtas para tBase III 01 D

A0111 DESTJN- ítimo ativirus para seu micro 01 D

20114 DI20CCTTCO- Antivírus 01 D

20115 DETD13C-ExcôLírtes dietas porá controle cte c^o 01 D
20116 DIHECIÜR- Auxiliar para DCG 01 D

20118 DI9C BP3> Oòrtrole geus programas e disquetes 01 D

A0120 DIÉK CTMWC- Optimiza e recupera discos e winchester 01 D

20122 Diaí MBWGER- Inprirre etiquetas cem diretório 01 D

A0123 DI3Í NWIGKIOÍ- Stxãl do CDS de fácil uso, muito útil 01 D

20124 HITE-lê, edita e nedifica arquivos emDBaseUI 01 D

AD125 DOS CtKTROL MENU- Mostra e roda comandos do DOS 01 D

A0126 DOS EXTENSION- Amplia comandos do MS-DOS 02 D

20127 EC6 LOCK- Para per sertas de acesso m sua winenestar 01 D

20130 m. GENIU3- òtino editer gráfico 03 D

AO132 DREAM- Poderoso banco de dados 03 D

AO133 DRIVBJfC S ALIGN- Tfeste da alinhamento de drives 01 D

20134 DS BftCHJP FUJS- Para tirar e restaurar backups 01 D

20135 EPEY FCtMír- Fara fetnatar discos cem mais ceçBCicWte 01 D

A0140 E2B3KK- Sblucicra equações elétricas 01 D

^ I v IADOR (NOVO) F^nula nr AMfi-A SOO t^A) 01 D

APLICATIVOS PARA PC-XI7 AT

A0144 FJJKTOR- Ensino de netarética e física

A0145 ESPREME- Reiiz an 75% a inpressêto de arquivos A3ZII

A0147 BLREKA : THE SCLVER- Resolve cálculo [ratenéticos

A0148 EVAIIKIE- Resolve equações rreterréticas 01 D

A0149 EJÍFLGGTV- ttwirrertador de telas aom fogos de artifícice 01 D

A0152 EZ FORM- Faz forrrulárice cetnarcias 01 D

A0156 WMWf HISICRy- Faz sua árvore gsrealógica 02 D

A0157 FWCY IABEU- Etiq^tas para mala direta 01 D

2d61 F?er TYIE- Curso de d^ilografia ra aB teUrra 01 D

A0162 FDREADS FDFORhftT- Formata 1.2 an 1.4 e carrega 01 D

2Ü164 FTJGT CHDICE- FÜltor de textee e barro de da±e 02 D

A0165 F1A91 CARUe- Dicionário ds inglês aom 7000 palavras 04 D

A0166 FLA91CODE- Cria telas para DBase 01 D

20170 Fü>ÍLRPW-B±.tJcrdefluwgranBa, rriças, tabelas... 03 D

A0172 FUKDDECADíA-nu»3decai)a em português 01 D

A0174 FOLMA DE P2GAMEWIÜ- Folha de pagarreito em portug. 01 D

A0176 FQíITenc- Iriprirre textrs cem varias fontes 02 D

20177 KUJPGi- vários tipee ds letras para ínprtsgoras 01 D

A0178 FOÍIED DICK- EÜitor de caracteres (EGA/VW) 02 D

20180 FOREIGN WM3UÍGFS- Ensina lírguas:alenSo, espanhol. 01 D

AD183 FCWBSTER- EHitor de fortrulários 01 D

20184 FOFMOT SRSIER- Fonrata discos em até 800 Kb 01 D

20187 KHUA1- Curso de álgebra 01 D

20188 FR2OTT DEMD (WDOí) - a^er telas gráficas para VSA 05 D

20189 FREECALC- Fcderosa planilha de calcules 01 D

20190 FTÍBOÍ- Ensire o ídictra francês 01 D

20192 GWAJfy- açer eitor de textee estilo WbrdStar 02 D

A02CO HW-Gerencuadord&disaorlgicb 01 D

AO2O3 HEXEDIT- Ectita cjjalcfier arcuivo em heJodeciiTBl 01 D

A0205 H3ÍE MAhRGEMENT- Contabilidade pessoal 01 D

A0207 HDRCGCOPE- Faz horóscopos 01 D

A0208 ICHDC- Faz Ichirg 01 D

20214 DftVISEl^ Super editor cte textes 04 D

20215 BaMFCL- Sistara para auxiliar rt> eecriterio 02 D

20219 JAFNta;- Ehaim a língua jaçcresa 01 D

20224 LA9Xft- Prcgraira de artílises clínicas 01 D

20226 LAEELS LMJMT1ÍD- Edita eticjjetas emdiversos tananhee 01 D

20229 WPLn^V2a6-FazUç^^er4üTerricrcsp/txarEferirdaÍ601 D

20230 LA3J? CKAFH- Faz gráficos poda»3o inprimi-los 02 D

20232 LETTíIíWRrmi- Editor de textee d& fácil uso 01 D

20234 LIST- Para irtpreeaàb efe ctcumstce 01 D

A0235 LCOEHTTH- Ctpiadx" de discos, oorpactacts-... 01 D

A0236 L0ID DE2DCiBR2I0- Faz e imprima sorteios da Loto 01 D

A0237 LOTUD FtKVER- Faz perfil da pessoa 01 D

20238 LO PRmiHí- Faz cabeoallrs nos tesítaG cem vária letras 01 D

20239 LeiOlTUFEO-UtilitérieeparaTUrbD Faaal 01 D

20241 LZBÍE- Cttrpactador dearqJiwDS cccnextaT^to '.EJÍE 01 D

20245 MAIL NOdER- Faz e dita etiqueta 01 D

20246 NPKEWDAY-InprijTecalaiarics, reOatórice, agat^... 01 D

A0247 MBÍADIREIAV8.0- Sistam de rala direta em português 01 D

A0248 NPIA DIREITk PRO EftSE- Cenpleto sist. de rtala direta 01 D

AO249 (OTKET-Ctntrola e analisa o marcado de ações 01 D

A0251 HKIRIX CALOtArOÍ- Faz análise estatística 01 D

2X254 MEAL MÜE- Bsina o valer proteico dos alimatxe 01 D

AD256 MEFM TtClfí- Utilitárice para o seu micro 01 D

AD257 MEMJ CCJdTlUCTICN- Cria menos coloridos c/ sombra 02 D

A0258 MENU SVSrEH- Telas com menus 01 D

20259 fflCM^FSediagrrJetiaosinkaiccs. EScelerte! 03 D

20260 MICHO GENE- Cálculos gatóticos 01 D

20261 MICRO REdSIER- Programa de contabilidade 01 D

20262 MINKIN-Utilitário para Turbo Pascal 01 D

HD222 MOD PLAY- Programa para tocar musicas *.MOD 01H

20263 MXEM- Várice utilitários para modan 01 D

20266 MXN EE2M- Pragrara de astrolcgia 01 D

20267 MOFS:- Gera frases em código Morse 01 D

A0268 MR. LAEEL- Faz otiuetas etn vários tarrorhos 01 D

A0269 MULTI BASE-GerajáadDr de banco de dacte 01 D

ACG70 KXiTIRKníM- \ârice utilitárice: etKj^t^, adio... 01 D

AO271 hUJnmrE-FiúitorcteteKtoprofissicral 01 D

20272 mai-Banco de dados para escritório 02 D

A0273 M-EICAL- 34 músicas Êanteos. ffio precisa placa de sem! 01 D

A0274 MUSICAL 1- Músicas para ADLIB e aXNDBlASTER 01 D

A0275 MUSICAL ECCíE- Prcgrana de pintura que toca mísicas 01 D

H0221 MJSICAS *.MCD-Mais de 100 musicas para [rodplay 19H

A0276 MtfSnCF&aMj- Ferram^tasdeprograracSop/ Pascal 01 D

20277 WJCIXR DEMD- Deno gráfica colorida 01 D

A0278 t&ER L0CK- Desprotetor autenético de vários jogos 01 D

20280 NIFT £ KE- Organiza oonprcmissos, estilo agaiâa 01 D

20283 N3ÍIH CW> 3D- Desenha e mostra no vídeo objetos an 3D 01 D

20284 fBT (Igualao2miga)-CtiiiDprcgr. nusical, \ánasmísicas 10 D

20286 OPITKS-InpnnE qualquer arquivo e aita gráfiace 01 D

20287 OWtlE-Ensina a usar o Tarot e o Iching 01 D

20288 OflGAO ELETFOJICD- Simulador de órgüo eletrenico 01 D

20289 0RIG2MI ÍFÍSIC}- Ehsinaa fazea-aiimisõepapal 01 D

A0291 PAINT SHOP s WLLMANAC- Converte telas no Windows 01 D

20293 FfSTL TOO£- Utilitárice para Fascal 03 D

A0294 PASCAL TüTCR- EíBina tudo seixe esta linguagan 02 D

A0295 PC EEAT- TrarBforna seu micro an uma bateria 01 D

A0297 FC FJRO^:- Fesqjisa textee ancutres programas 02 D

«3298 PTOür-Pcdacsa planilha de calcules 03 D

20300 PCLtNlTij (WINj^l-Ccnürdedepaciertesp/ctentistas 05 D

20301 FC D0CICR- Faz análise de tferdware no micro 01 D

20302 PC Frap- Analisa cdrcuitoa caipostos 01 D

2O3CO FC FCNT- Dnoriire caracteres em23ZII 01 D

A0305 PCGLOBE4.0-MapaMundi 05 D

20306 FCO£E3>RY- Curso técnico garal setreomicro 01 D

20307 PC HELP- Erfiina a usar o DOS 02 D

20310 FC KEY ERAW- Fitcelerte Deaktcp Fublishing 05 D

20312 FCfWTTvl.03-Acelerador da micro. ítimopara KT 01 D

20313 PC OFGWJIZER- Gerador de maus por janelas

20314 PC CVERLQARD- Fará arhilnistração de eorrirmínios

_AyJlb_ PC Ift^KXL Klha jç i»j-a mt.

20317 PC PPCOECT- Paracontrole da projetos carplesce 02

W319 FCSET-Faz sorteio cbS&h, Icto e Loteria esjctti\e 01 D

A0321 PC SÍSTEM FRCGRAMMIM> Utilit. Pascal e Assartier 02 D

AO323 FCT/FE-ótiiTDdicicróriocitcgráfiCD 04 D

AO325 FC UT1L-Multi pregratra para úrpreasSo e DCG 01 D

20327 PCWRTim-Ewoalerteditorctetextcs 03 D

A0328 FC ZIPPER- Acelera sai micro ao máximo 01 D

AO33O PEFSCTftL 1WCT- Irterpraa as cartas e esplica 01 D

20332 FT2ÍOPN- Eflitor musical, inprim= partituras 01 D

20334 POLFE- Para dasenhos profissiíomis e tánioos 02 D

AD335 PnCVETIE- Telas com Laycuts parseralizados 02 D

20337 FKZJPV1.02-O=rpacta±r edagxripactacfcr de arquivos 01 D

20338 FCULOT- Loteria pelo computador 01 D

20340 FOKTWC- Ccrtrolede ínvestunatice 01 D

A0342 FCWER ÊHH3KÍ- Super planilha cte calcules em 3D 02 D

AO344 FRWMX3C- Fèe cartazes, faixas, calerdárice... 03 D

A0345 PRINT PAKIÍtR- Prograim similar ao Print Mastar 01 D

AO346 FRINT9CPGRAPHIC3-Maisde2COaç>irasp/PrirtSrcp02 D

A0347 PRIWIE B0OK KEEPER- CccCas a pacar e receber, contab. 01 D

20349 PKBPHILnYSIKnsr- Frege, ctemateriótica e estilística 01 D

20350 FflCCCN FCRUíC- Astrologia,Nurrerologia,perfil pessoal 01 D

20351 FRO DEEIGN- CAD/C2M para projetos gráficos 02 D

AO352 FRO DCG- Converte arquivos VBKT an * .EXE 01 D

20353 FR0FES3I0WL CPW CAD- Faz cálculos cte pe^s rcCativas 01 D

20354 FRCFESSDR DE HKLÉ3- Ensino cte Inglfe 02 D

20355 FRO FHE-Agaida, inprirre ancpáas, formuláncs 02 P

20357 FFOJTO- Fichário eletrchíco empertugues 01 D

A0359 nm.TFH rr- Desktcp Fublishing 08 D

A0361 (j-MCOEM- Ffograma de comunicação para Modars 03 D

AO363 QUICK MENU-Gerador de maiua 01 D

A0364 REFREHí- Acelera a mEnória do micro anaté 38% 01 D

20365 FCLEX (B3VAGW- Para faaerdiferatcs tipos cte relógics 01 D

20367 3*11- Fartástica a^errb de conprcmisscs 01 D

20368 9CSN V89- Antivírus 01 D

20371 31ÍEEN fi PRINIER- Ctcnorirns e expande caracteres 01 D

20373 ^Tft91 (FOKRJGUES) - arteiode jeg^e para a Sena 01 D

20374 £ERI2LFTLEC0FY-"Irare fere arquivos entre dois micros 01 D

20375 SITE HUTEH- Permite irrprimir documantos de lado 01 £

A0377 SMPLE I2ffIF IH- Faz etiquetas an bodos os tananree 02 D

A0378 SIST. DE CCKIHX£ ESTOQUE- Completo sistara 01 D

A0379 SISTEMA DE MMA DIREIA- Mala direta an português 01 D

A0380 SIST. tfOVOOJJIÁBIL-Sist.daccrtabnidadeanportug. 01 D

A0381 3CYCUXIC- Frograma de Astronomia e Astrolcgia 01 D

20382 EXy GLCBE- Faz mapas das astrelas e ccnstelaçces 01 D

20383 SLJTEGEIEÍATCR- Fará editoração da Slides 01 D

20387 SFC IWVENTCííY FLUS- Controle de estoque 01 D

A0388 93UEEZE PRINT- Permite inprimix em 80 ou 160 colunas 01 D

20390 SIERED 3BÍ-Gerenciador de arquivos (estilo FCTbcOs) 01 D

A0392 SUPER LCTO M2STER- Faz sorteio da Loto 01 D

AO393 SURVEVCR- Faz cálculos e desaire emagcala 01 D

A0396 TASEIA PERIÓDICA- Tudo sobre a tabela periódica 01 D

A0397 TAROT- Tarct 01 D

20399 mJX-Beet seUer efe prograrras de aomiiicacab via Modem 01 D

20403 TBfT EDITCR- B3itor de tectos 01 D

20404 ■IíEARTSIUDIO-Editiorgráfiao de fácil utilização 01 D

AO405 T*E ASIROjCGER- Fbrreoa perfil psícolágico 01 D

AO4O6 THE ELECTRICAL DBB (HDCH) - P/ EloalBria eletrônica 05 D

A0407 HE MJEIC CCNIHrnON- Editer rrusical c/ partituras 01 D

AO4O8 TFENBCFCCM FfiD- Para a3içabde jornais e tentos 04 D

A0410 TOUCH TYFE1UICR- Curao de catilegrafia 01 D

A0411 TRACUTCR- Faça o sai preprio dicienário 01 D

20414 UFBO FI£W- Para deganhar Quxograras 01 D

20415 TUTCR ALEMPD- Ensina a língua alenfi 01 D

20416 TUTCR CDM- Ensina o uso do micro e do DCG 01 D

A0417 TUTOR DCG V4.01-TXxlo sobre os caminhos do DO5 01 D

A0418 TUTOR LOTUS 123- Ensina tudo sobre o Lotus 123 01 D

A0419 TUIDRTURBO-C"-EneiraaUnguagHn'rurbo "C" 02 D

A0421 TYPE ÊiTIiR FC- Excelote editor de textos 02 D

A0422 TÍPlTCTUiaí-aji^DCtedatUcgrafianDaaipitador 01 D

20423 UN PFOIKT- Frotege arquives e cepia arquivos prctegídog 01 D

A0424 LNIKEYaaK-Acertuaçaban português noa autor») 01 D

20426 UNHS- Faz axwrasto de unidadas de madida 01 D

A0427 VALSE II- Músicas para ADLIB e 93UND ElASIER 01 D

20426 TOÍEA^:-Barco de cfe«±e para fitas às Vitfe><as3a;e 01 D

20429 VBnaí-Analisa tateia cfeinterrupci>vetjorial 01 D

A0425 VGA CAD- CAD/CAM para monitores VGA 02 D

20462 WftCDPY-Oopiadorp/VGA [usa placa de sem se houver) 01 D

20438 VGft PALLETE- Regula as occee do seu rrenitor VTA 01 D

20439 V3A FKHDS #1- Diversas fobos digitaliiafea p/ VGA 01 D

2W40 VOA FHJICG #2- Mais fotos digitalizadas p/ V» 01 D

20430 V1EEDCJ£M-FJTSinodaqiímica, \elaxia, átorts... 01 D

20433 VÍDEO REf/WL SUSTEM- Programa para Vídeo lccadora 01 D

20434 VÍDEO TAPE CCNITOL- Sistema para Vídeo locadora 01 D

20441 VM310- Sinula rreraoria eoçardida OaraBre] 01 D

20442 VUIWtE" Utilitárice para imagere *.GIF/*.T1F/*.FCX 01 D

20443 VTX PC- Frograma para uso cem Modan 01 D

A0444 XAM3NER DISK- Recuperador de arquivos 01 D

20445 XB23m-CcirjurtocteuUUtáriosparaarquives *.BHT 01 D

A0448 WW FUM- Fará ctesenwolvimÊrfco de banao de dados 02 D

A0449 WMFIELDS- Banco de dados cemprocessador de tactos 01 D

20490 WiaSJIZ- Teste seug cuÍBcirnBntce de mataiótica 01 D

A0451 VOPN PlCIUtS- Fotos digitalizadas para inpreesoras 01 D

A0452 WCRDíT>e- Transforma aquivos do VtardStar para Word 01 D

A0455 iCRLDATlAS (Fe Gl<obô) - Atlas ccopletissimo (WDC1 05 D

20457 WCRDPERFECr 5.0-Ensina a usar o WccdPerfect 5.0 02 D

20458 WSTOHJiD- Transforma arquivos Word para WbrdStar 01 D

AD459 VM© EHEUx-GeretKiador de disco rígido 02 D

H0257 ENXBE- Programa musical para WirrbhB 02 H

H0258 FASSFORT- Programa nusical para Windows 02 H

FD259 3CW PARDCR- Prograrra para fazer musicas e gráficos 01 H

HD260 BBND BJ THE ECK- Prcgram musical para o DOS 02 H

\fVi IAFHj? imMTiTT' II CtiirnprrxjraTR para rtiqi

02 H



PROGRAMA Descubra seus melhores períodos e viva bem

Bioritmo

Micro: PC XT/AT

Memória: 512 Kbytes

Vídeo: CGA/EGA/VGA

Linguagem: Clipper 5.0

Requisitos: Impressora

Caio Fonseca

A teoria do Bioritmo foi formulada por Wilhelm Fliess e

Hermann Swoboda em 1897. Segundo a sua formulação a

vida humana é regida por ciclos físicos e emocionais, que se

repetem com regularidade, sendo que eles se iniciam no dia

do seu nascimento, e duram durante toda a vida do

indivíduo.

Os ciclos e suas respectivas durações são:

1- Ciclo Físico - 23 dias de duração

2 - Ciclo Emocional - 28 dias de duração

3 - Ciclo Intelectual - 33 dias de duração

Supõe-se que a primeira metade de cada ciclo contenha

os seus "dias positivos" enquanto que a metade inferior

represente os "dias negativos".

As amplitudes desses ciclos de bioritmo, variam segundo

umaequação senoidal, que pode serexpressa, pela seguinte

relação:

Amplitude do ciclo = sen {360 x N. de Dias desde Nascimento}

N!. de dias do ciclo

Estas amplitudes assumem um valor entre -1 e +1.

Quanto mais próximo de -1 for o valor da amplitude do

respectivo ciclo mais "negativo" será o dia do indivíduo.

Consequentemente, quanto mais próximo do valor +1,

melhor será o dia deste indivíduo. 0 valor da amplitude

média é a média aritmética dos três ciclos.

O programa a seguir foi elaborado para calcular as

amplitudesem qualquerdata, dos ciclos físicos, emocionais,

intelectuais e médios, de qualquer pessoa.

Apesardeste programa não utilizara principal característica

do CLIPPER que é a manipulação de arquivos, ele se utiliza

da sua facilidade de manipulação de variáveis do tipo data

(cálculo de diferenças, consistência de datas, acréscimo de

dias, etc).

O sistema baseia-se em seis programas, cuja funções,

estão explicitadas a seguir:

BIO.PRG - Elabora o menu de barras do sistema e a tela

de apresentação, além de conter as procedures e funções

do programa.

ALTERAR.PRG - Rotina de alteração/inclusão do nome e

data de nascimento.

DIA.PRG - Calcula o bioritmo para umadeterminada data.

MES.PRG - Calcula a tabela mensal do bioritmo, para um

determinado mes.

DATA.PRG - Calcula o bioritmo entre duas datas distintas.

RELMES.PRG - Emite um relatório mensal personalizado,

impresso do bioritmo do indivíduo. Os relatórios utilizam

caracteres especias de impressão, de impressoras padrão

EPSON, devendo ser alterados, conforme a impressora

utilizada.

CAIO ALEXANDRE DA FONSECA é Ergenheiro Eletricista, for

mado pela PUC-MG. Possui curso de especialização em análi

se de sistemas. Programa em dBase, Clipper, Basic e Cobol.

BIO.PRG
*************************************************

PROGRAMA : BIORITMO ARQUIVO: BIO.PRG

AUTOR : Caio A. Fonseca DATA : 18/07/93

a************************************************

SET ESCA OFF

SET BELL OFF

SET CENT ON

SET DATE BRIT

SET WRAP ON

SET SCORE OFF

SET FIXED OFF

SET DECIMALS TO 9

PUBLIC

datan:=CTOD([]),dif:=0,diabio:=DATE(),ndias:=28,;

intelectual:=0.00,fisico:=0.00,emocional:=0.00,;

nBdLa:=0.00,diastab:=l,diain:=CICD( []) ,datain:=OOE(),;

OP:=l,dataf:=CTOD([]),l:=8,name:=SPACE(50)

saida:=[ ]

CLEAR

IF .NOT. FILE ([BIO.MEM])

TELA_INICIO()

DO ALTERAR

OP=1

ELSE

RESTORE FROM BIO ADDITIVE -"3
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ENDIF

DO WHILE .T.

TELA INICIO()

SOMBRA(1,3,3,73,[W+/R+])

©2,04 PROMPT [DIÁRIO]

©2,16 PROMPT [MENSAL]

©2,28 PROMPT [BIODATA]

©2,40 PROMPT [ALTERAR]

@2,52 PROMPT [RELATÓRIO]

©2,67 PROMPT [FIM]

SAVE SCREEN

MENU TO OP

DO CASE

CASE OP=1

DO DIA

CASE OP=2

DO MES

CASE OP=3

DO DATA

CASE OP=4

DO ALTERAR

CASE OP=5

DO RELMES

CASE OP=6

CLEAR

EXIT

ENDCASE

ENDDO

* FUNÇÕES E PROCEDÜRES DO SISTEMA
*

FUNCTION PI()

RETURN (3.141592 653 58979323 84626433)

*

•

FUNCTION SENO (ang)

LOCAL

sn:=l,fr:=l,a:=0,dt:=l,inc:=0,senx:=0.00,flag:=l

sn=IF(ang>0,1,-1)

ang=ABS(ang)

IF INT(ang/180)/2 = INT(INT(ang/180)/2)

sn*=-l

ENDIF

ang-=(INT(ang/180)*180)

DO WHILE a=0

ang-=180

IF ang<=0

EXIT

ENDIF

ENDDO

ang*=PI()/180

FOR dt = 1 TO 9 STEP 2

DO WHILE inc>0

fr*=inc

inc-

ENDDO

senx+=flag*((angAdt)/fr)

fr=l

flag=IF(flaff=l,-1,1)

inc=dt+2

NEXT

senx*=sn

RETURN (senx)
*

•

FUNCTION CALCULABIO (diacalc)

fiaico= SENO (360*(diacalc/23))

emocional= SENO (360*(diacalc/28))

intelectual= SENO (360*(diacalc/33))

media=(fisico + emocional + intelectual)/3

RETURN (intelectual,fisico,emocional,media)
*

*

PROCEDURE CABECMES (nines, nano)

SOMBRA(05,03,21,73,[W+/B])

©06,05 SAY [MES No:] + LTRIM(STR(nmes))

©06,30 SAY MES EXTENSO(diain) + [ / ] +

LTRIM(STR(nano))

P_LINHA()

SAVE SCREEN

RETURN

*

*

PROCEDURE CABECDATA

SOMBRA(05,03,21,73, [W+/B])

©06,05 SAY [DATA INICIO:] + DTOC(datain)

©06,50 SAY [DATA FINAL :] + DTOC(dataf)

P_LINHA()

SAVE SCREEN

RETURN
*

PROCEDURE P_LINHA

©07,05 SAY [DIA]

©07,18 SAY [DIA/SEM]

©07,29 SAY [FÍSICO]

©07,3 9 SAY [EMOCIONAL]

©07,51 SAY [INTELECTUAL]

©07,67 SAY [MEDIA]

RETURN
•

*

PROCEDURE TABELA_MES

1 = 8

DO WHILE diastab <= ndias

©1,05 SAY diain

©1,20 SAY DIA_EXTENSO(diain)

dif:=diain - datan

CALCULABIO(dif)

VALORES() 2

MATRICULOU, GANHOU!
NaMICRODATAéassim-.suamatrículajáabreGRATIS
a primeira janela do seu futuro profissional - 1

ASSINATURA DE MICRO SISTEMAS. Aproveite e

matricule-se em um curso som 100% de aulas práticas

em computadores IBM PC AT iguais aos usados nas

Empresas, com as linguagens DBASE III, LOTUS, MS-

DOS, WORDSTAR CLIPPER TURBO PASCAL WIN

DOWS...

A propósito, um futuro garantido ainda é o melhor

presente!

MICRODATA rua azevedosodré,128- santos -sp-cep 11055-051 -tel.:4-8865



BIORITMO

1++

FIM_TELA()

diain++

diastab++

IF LASTKEY()=27

© 06,04 CLEAR TO 07,72

EXIT

ENDIF

ENDDO

RETURN

*

*

PROCEDURE TABELA_DATA

1 = 8

difdata=0

DO WHILE datain <= dataf

@l,05 SAY datain

©1,2 0 SAY DIA_EXTENSO(datain)

difdata=datain - datan

CALCULABIO(difdata)

VALORES()

1++

FIM_TELA()

datain++

IF LASTKEY()=27

© 06,04 CLEAR TO 07,72

EXIT

ENDIF

ENDDO

RETURN

*

*

PROCEDURE SOMBRA(XI,Y1,X2,Y2,COR)

PRIVATE v,h,i,cor orig

v=SAVESCREEN(Xl+l,Y2+l,X2+l,Y2+2)

h=SAVESCREEN(X2+l,Yl+2,X2+l,Y2+2)

FOR 1=2 TO LEN(h) STEP 2

h=STÜFF(h,i,1,CHR(7))

NEXT

FOR i=2 TO LEN(v) STEP 2

V=STUFF(v,i,1,CHR(7))

NEXT

SET COLOR TO (COR)

© XI,Yl CLEAR TO X2,Y2

© XI,Yl TO X2,Y2 DOÜBLE

RESTSCREEN (Xl+1,Y2+1,X2+1,Y2+2,v)

RESTSCREEN (X2+1,Yl+2,X2+1,Y2+2,h)

SET COLOR TO (cor orig)

RETURN
*

*

PROCEDURE TESTAMES(ano,mes)

DO CASE

CASE mes=4 .OR. mes=6 .OR. mes=9 .OR.

mes=ll

ndias=30

CASE mes=2

IF ((ano % 4) == 0) .AND.

(((ano % 100) != 0) ;

.OR.

((ano % 400) == 0) )

ndias =29

ELSE

ndias =28

ENDIF

CASE mes=l .OR. mes=3 .OR. mes>=5

ndiaa=31

ENDCASE

IF mes= MONTH(datan) .AND. ano=YEAR(datan)

diain=CTOD( STR(DAY(datan))+ [/] +
STR(mea) + [/] + STR(ano))

diastab=DAY(datan)

ELSE

diain=CTOD([01/] + STR(mes) + [/] +

STR(ano))

diastab=l

ENDIF

RETURN (diain,diastab,ndias)

*

*

PROCEDURE VALORES

©1,29 SAY ROUND (fisico,2) PICT [##.##]
©1,41 SAY ROUND (emocional,2) PICT [##.##]
@1,53 SAY ROUND (intelectual,2) PICT

[##.##]
©1,67 SAY ROÜND (media,2) PICT [##.##]

RETURN

*

*

FUNCTION FIM_TELA

IF 1>19

©20,10 SAY [pressione algo p/continuar]

tecla:=INKEY(0)

©08,04 CLEAR TO 20,72

1 = 8

ENDIF

RETURN

*

*

PROCEDURE TELA_INICIO

SOMBRA(0,0,23,77,[W+/G])

©0,30 SAY [BIORITMO VI. 0 - CA.F/93]

RETURN

*

*

FUNCTION DIA_EXTENSO(datai)

dia=DOW(datai )

SEMANA={ [Dcm], [Seg], [Ter], [Qua], [Qui], [Sex], [Sab] }

RETURN (SEMANA[DIA])
*

•

FUNCTION MES_EXTENSO(datai)

mes=MONTH(data1)

m:={[Janeiro],[Fevereiro],[Marco],[Abril],[Maio],;

[Jlzix>], [Jülha], [Agosto], [Sets±ro], [Outubro], ptwaibro],;

[Dezembro]}

RETURN (m[mes])
*

*

PROCEDURE CONFIRMA(X,Y,texto)

LOCAL POS:=LEN(texto)+2

SOMBRA(X-1,Y-1,X+1,Y+POS,[W+/BG])

© X,Y SAY TEXTO GET salda PICT [!];

VALID saida $ [SN]

READ )

RETURN(saida)
* ; '■ . .

•

PROCEDURE CABEC_IMPRESSAO

@00,00 SAY CHR(27) + CHR(69)

©01,18 SAY CHR(14) + [TABELA MENSAL

BIORITMO] + CHR(20)

©03,00 SAY [Nome :] + nome

©03,45 SAY [Data de Nascimento :] +

DTOC(datan)

©05,27 SAY CHR(14) + MES EXTENSO(diain) + [

/ ] + ;
LTRIM(STR(YEAR(diain))) +

CHR(20)

P_LINHA()

RETURN

: □
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'A
f

DIA.PRG

• PROGRAMA : BIORITMO ARQUIVO: DIA.PRG

* AUTOR : Caio A. Fonseca DATA : 18/07/93

DO WHILE .T.

SOMBRA(07,19,09,63,[W+/B])

SAVE SCREEN

9 08,20 SAY [BIORITMO p/ DIA :] GET

diabio ;

VALID diabio >= datan

READ

SOMBRA(11,20,17,50,[W+/B])

9 12,21 SAY [ CICLO FÍSICO :]

9 13,21 SAY [ CICLO EMOCIONAL :]

9 14,21 SAY [ CICLO INTELECTUAL:]

@ 15,21 SAY [ CICLO MÉDIO :]

9 16,21 SAY [ No.DIAS VIVIDOS :]
dif = diabio - datan

IF dif < 0

LOOP

ENDIF

CALCULABIO (dif)

9 12,42 SAY ROUND(fislco,2) PICT
[##.##]

9 13,42 SAY ROUND(emocional,2) PICT
[##.##]

9 14,42 SAY ROUND(intelectual,2) PICT
[##.##]

9 15,42 SAY ROUND(media,2) PICT

9 16,41 SAY dif PICTURE [######]

CONFIRMA(21,25,[ OUTRA DATA <S/N> ])
IF saida = [S]

RESTORE SCREEN

LOOP

ELSE

EXIT

ENDIF

ENDDO

RETURN —
* LJ

DATAPRG

* PROGRAMA : BIORITMO ARQUIVO: DATA.PRG •
* AUTOR :Caio A. Fonseca DATA: 18/07/93 *

DO WHILE .T.

SOMBRA{08,08,14,35,[W+/B])
SAVE SCREEN

910,10 SAY [DATA INICIO:] GET datain
VALID datain >= datan

912,10 SAY [DATA FINAL :] GET dataf
VALID dataf > datain

READ

CABECDATA ()

TABELA_DATA()

CONFIRMA(21,15,[ OUTRO PERÍODO <S/N>

IF saida = [S]

LOOP

RESTORE SCREEN

ELSE

EXIT

ENDIF

ENDDO

RETURN

MES.PRG

* PROGRAMA : BIORITMO ARQUIVO : MES.PRG •

* AUTOR: Caio A. Fonseca DATA : 18/07/93

LOCAL mes:=MONTH(DATE()),ano:=YEAR(DATE())

DO WHILE .T.

SOMBRA(08,08,14,20,[W+/B])

SAVE SCREEN

910,10 SAY [MES:] GET mes PICT [99]
RANGE 1,12

912,10 SAY [ANO:] GET ano PICT [9999]

VALID ano >= YEAR(datan)

READ

TESTAMES(ano,mes)

diaf:=CTOD(STR(ndias) + [/] + STR(mes)
+ [/] + STR(ano))

diaviv:=diaf - datan

IF diaviv < 0

LOOP

ENDIF

CABECMES (mes,ano)

TABELA_MES()

CONFIRMA(21,15,[ OUTRO MES <S/N> ])

IF saida = [S]

LOOP

RESTORE SCREEN

ELSE

EXIT

ENDIF

ENDDO

RETURN _

• D

RELMESPRG

•A*************************************************

* PROGRAMA : BIORITMO ARQUIVO: RELMES.PRG
*

• AUTOR: Caio A. Fonseca DATA : 18/07/93
*

LOCAL mes : =MONTH (DATE () ) , ano: =YEAR (DATE () )
SAVE SCREEN

DO WHILE .T.

SOMBRA(06,24,10,40,[W+/GR])

907,25 SAY [MES:] GET mes PICT [99]

RANGE 1,12

909,25 SAY [ANO:] GET ano PICT [9999]

VALID ano >= YEAR(datan)

READ

TESTAMES(ano,mes)

diaf:=CTOD(STR(ndias) + [/] + STR(mes)
+ [/] + STR(ano))

diaviv:=diaf - datan

IF diaviv < 0

LOOP

ENDIF

CONFIRMA(14,25,[ IMPRIME <S/N> ])

IF saida = [S] .AND. ISPRINTERO

SET DEVICE TO PRINT

CABEC_IMPRESSAO()

RELATO_MES()

EJECT

SET DEVICE TO SCREEN

ELSE

RESTORE SCREEN

EXIT -1
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BIORITMO

ENDIF

CONFIRMA(20,25,[ IMPRIMIR OUTRO MES

<S/N> ])

IF saida = [S]

RESTORE SCREEN

LOOP

ELSE

RESTORE SCREEN

EXIT

ENDIF

ENDDO

RETÜRN

PROCEDURE RELATO MES

1 = 8

DO WHILE diastab <= ndias

@l,05 SAY diain

@l,20 SAY DIA_EXTENSO(diain)

dif:=diain - datan

CALCULABIO(dif)

VALORES()

diain++

diastab++

ENDDO

RETURN

ALTERAR.PRG

* PROGRAMA :BIORITMO ARQUIVO: ALTERAR.PRG
*

* AUTOR: Caio A. Fonseca DATA: 18/07/93

****************************************************

*

DO WHILE .T.

SAVE SCREEN

SOMBRA(06,09,12,70,[W+/B])

0 08,10 SAY [NOME:] GET nome

9 10,10 SAY [DATA DE NASCIMENTO :] GET

datan

READ

CONFIRMA(16,17,[ CONFIRMA NOME/DATA

NASCIMENTO <S/N> J)

IF saida = [S]

CONFIRMA(21,26,[ GRAVA EM ARQUIVO

<S/N> ])

IF saida = [S]

SAVE ALL TO BIO

RETURN

ELSE

EXIT

ENDIF

ELSE

RESTORE SCREEN

LOOP

ENDIF

ENDDO

RETURN

* mm

ONLY AMIGA MAKESIT POSSIBLE!

AMIGA9
Não importa se você deseja uma Estação Gráfica baseada no

Video Toaster® ou na ImpactVision® ou então uma Estação de

Multimídia, sua melhor escolha só poderá ser um computador

AMIGA®. Os computadores da linha AMIGA® são os únicos

equipamentos já projetados com multitarefa, o que permite

uso real dos conceitos de multimídia. Desde um simples

modelo 600 até os sofisticados modelos 3000 e 4000, operando

em 32 bits, sem limitações de expansão de memória ou disco

rígido e operando com periféricos tradicionais, como

impressoras, scanners e também equipamentos de áudio e

vídeo, um AMIGA® nunca tem limites... Apenas o

AMIGA® torna isto possível!

Quando você quiser um AMIGA ® procure na

CAT - CENTRAL DE ATENDIMENTO TÉCNICO

(021) 220-2010
Rua México, 3, 98 andar - Rio de Janeiro - RJ

Distribuidor autorizado PCI-COMMODORE

I Financiamento, leasing e consórcio em todo o Brasil. '

] Financiamento para pessoa física de até 100% I
I Equipamentos com garantia e suporte ao usuário |

Amiga é marca registrada da Cornmodore. V,dco Toastcr í marca regrada da NEWTEK. lmpact Vuion e marca registrada da GVP. usadas pela PCI sob lk*nça.



Alta Tecnologia, Bons Negócios.
Se a sua empresa é especializada em software, vende equipamentos, presta serviços diversos

de informática ou trabalha com o desenvolvimento de cursos e palestras, então não dá para ela ficar de

fora deste importante acontecimento, que em outubro vai transferir para Belo Horizonte-Minas-os grandes
negócios nacionais envolvendo a área.

Um evento imprescindível para empresários que buscam novos clientes e para clientes em

constante procura por soluções de vanguarda.

MINAS SOFTWARE - FÓRUM BRASILEIRO DE SOFTWARE E SERVIÇOS DE INFORMÁTICA

1)1- 19 A 2? Dl- OI Ti BRO 1)1 W - ARI A Dl- IXPOSRÀO 1)0 SHOlMMNti 1)11 RI V.

O seu produto vai estar frente a frente com o publico certo

MI SO 1\R1AS COM. I Ml". Md



JOGO
Confira a sua pontaria com este pequeno jogo

Acerte nos alvos

Everton da Silva Marques

Há algum tempo atrás, ao ler o artigo "Como criar jogos

em computadores" (MS 119), do editor Renato Degiovani,

fiquei tentado a criar um pequeno passatempo, o qual agora

apresento aos leitores da Micro Sistemas com o intuito de

proporcionar um pouco de entretenimento, além de motivá-

los a criar jogos para seus micros.

A digitação é simples e as instruções estão no próprio

jogo. Boa pontaria.

EVERTON DA SILVA MARQUES tem 17 anos e é estudante

do terceiro colegial. Programa em Basic.

Micro: PC XT/AT

Memória: 640 Kbytes

Vídeo: CGA

Linguagem: QBasic

Requisitos: Nenhum

ALVOS.BAS

ACERTE OS ALVOS ".BAS" vl.O

Programa para o QBASIC 1.0 do MS-DOS 5.0

Autor: Everton da Silva Marques ... 28-01-

1993

Rua C-75 no.173

Bairro Luizote de Freitas II

CEP 38.408-194 Uberlândia (MG) /

Brasil

Definir tipos inteiros para maior velocidade

de execução

FOCUS informática

Com o objetivo de atender melhor os seus clientes a Focus Informática

se uniu a ALL TECH World Wide, empresa com sede na costa americana

(Miami) e representantes na Espanha e Portugal.

Por isso quando você pensar em AMIGA pense na Focus.

R. Dona Inácia Uchôa, 135 - Vila Mariana - São Paulo - SP - CEP 04110-020

Telefone (011)549.7731

WORLD WIDE



DEFINT A-Z

'Subrotinas e funções

DECLARE SOB PMusic (s$, n)

DECLARE SDB Introdução ()

DECLARE SDB Jogar ()

DECLARE SDB Wtime (s#)

DECLARE FDNCTION TextWord$ (Tam)

DECLARE SDB Center (NColunas, linha, textoS)
DECLARE SDB Explode (li, ei, Lf, Cf, borda)
DECLARE SDB Clw (li, Ci,

DECLARE SDB CBorder (li,

DECLARE SDB CWindow (li,

borda, fundo)

DECLARE FDNCTION Wkey (cod)

DECLARE SDB Cletter (li, Ci,

DECLARE FDNCTION AnyKey (s#)

DECLARE SDB InFromLeft (linha, Ci, Cf,
mensagem$)

DECLARE SDB InFromRight (linha, Ci,
mensagem?)

DECLARE SDB OutToRight (linha,
mensagem$)

DECLARE SDB OutToLeft (linha,
mensagem?)

DECLARE FDNCTION Rint (n)

DECLARE SDB PSound (n)

DECLARE FDNCTION Escolha ()

'Constantes

CONST TRDE = -1

CONST FALSE = NOT TRDE

Lf, Cf, cod)

Ci, Lf, Cf, borda)

Ci, Lf, Cf, sombra.

Lf, Cf)

Cf,

Ci, Cf,

Ci, Cf,

'Tipo DSDARIO

TYPE DSDARIO

Nome AS STRING *

Recorde AS INTEGER

Tempo AS INTEGER
END TYPE

20

'Variáveis

DIM SHARED

DIM SHARED

DIM SHARED

DIM SHARED

DIM SHARED

Globais

MusicEfects

SoundEfects

Titulo

Jogador(10)

Alvo(3)

'Inicialização
MusicEfects

SoundEfects

Titulo = "A

= TRDE

= TRDE

C E R T E
FOR i = 0 TO 3

COLOR 7

SCREEN

CLS

NEXT i

, 0, 0

, , i, i

FOR i = 1 TO 3

Alvo(i)

NEXT i
= i * 10 +

AS

AS

AS

AS

AS

O

20

INTEGER

INTEGER

STRING

DSDARIO

INTEGER

S AALVOS"

'Chamadas de teclado
KEY(0) OFF

KEY 15, CHR$(1) + CHR$(1)

ON KEY(15) GOSDB TratarBreak
como BREAK

KEY(15) ON

BEGIN:

'ProgramaPrincipal
RANDOMIZE TIMER

TIMER OFF

ON TIMER(l) GOSDB DecreSeg
Introdução

DO

SELECT CASE Escolha
CASE 1

GOSDB Jogar

GOSDB Recorde

CASE 2

GOSDB VerRecordes

'Usar SHIFT+ESC

CASE 3

GOSDB Instruções

END SELECT

LOOP

Final:

KEY(15) OFF

COLOR 7, 4

CLS

ml$ = "FIM DE JOGO!"

m2$ = "Obrigado por jogar": c2 = (80 -
LEN(m2$>) / 2 + 1

m3$ = "e até a próxima!": c3 = (80 -
LEN(m3$)) / 2 + 1

Center 80, 11, ml$

i = AnyKey(l)

InFromLeft 13, 1, c2, m2$

i = AnyKey(.5)

InFromRight 15, 80, c3, m3$

i = AnyKey(2)

OutToRight 13, c2, 80, m2$

i = AnyKey(.5)

OutToLeft 15, c3, 1, m3$

i = AnyKey(1)

Cletter 11, 1, n, 80

COLOR 7, 0, 0

LOCATE , , 1

CLS

END

TratarBreak:

RETDRN Final

Jogar:

COLOR 7, 0

CLS

CBorder 2, 1, 24, 80, 3

COLOR , 4

Clw 3, 2, 23, 79, 32

COLOR , 0

Center 80, 1, Titulo

LOCATE 25, 1: PRINT "Pontos:

LOCATE 25, 36: PRINT "TEMPO:

LOCATE 25, 69: PRINT "Munição:

arma$ = CHR$(127) , _

projetil$ = CHR$(239)

cauda$ = CHR$(179)

espaco$ = CHR$(32)

abcissa = 40

ordenada =23

pontos = 0

Tempo = 60

munição =20

alvos =20

LOCATE 25, 9: PRINT DSING "###»; pontos;
LOCATE 25, 43: PRINT DSING "###», Tempo;
LOCATE 25, 78: PRINT DSING "###"; munição;

COLOR , 4

FOR i = 1 TO alvos
DO

c = Rint(78) + 1

LOOP DNTIL SCREENO, c) =32
LOCATE 3, c

Alvo = Rint(3)

SELECT CASE Alvo

CASE 1

PRINT CHR$(1);

CASE 2

PRINT CHR$(2);

CASE 3

PRINT CHR$(3);

END SELECT

NEXT i

WHILE INKEY$ o ""

WEND

TIMER ON

' = " '

' _ «li
— I

' _ U I
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DO
4: LOCATE ordenada, abeissaiCOLOR

PRINT armaS;

DO

i$ = INKEY$

COLOR , 0: LOCATE 25, 43: PRINT

DSING "###"; Tempo;
IF Tempo = 0 THEN

EXIT DO

END IF

LOOP WHILE i$ o CHR$(27) AND i$ <>
CHR$(32) AND i$ <> CHR$(0) + CHR$(72) AND i$ <>
CHR$(0) \ CHR$(75) AND i$ <> CHR$<0) + CHR$(77)

WHILE INKEY$ o ""

WEND

SELECT CASE i$

CASE CHR$(32)

TIMER OFF

COLOR , 4

Conter 80, 13,

algo para continuar..."

i = Wkey(-l)

Center 80, 13

"PAUSA - Pressione

TIMER ON

CASE CHR$(0) + CHR$(75)
COLOR , 4: LOCATE ordenada, abeissa:

PRINT espaoo$;
abeissa = abeissa + (abeissa > 2)

CASE CHR$(0) + CHR$(77)
COLOR , 4: LOCATE ordenada, abeissa:

PRINT espaco$; .
abeissa = abeissa - (abeissa < 79)

CASE CHR$(0) + CHR$(72)

Acertou = TRUE

s = SCREEN(3, abeissa)

SELECT CASE S

CASE 1, 2, 3

pontos = pontos + Alvo(s)

alvos = alvos - 1

CASE ELSE

pontos = pontos + Alvo(l) *

(pontos > 0) / 3
Acertou = FALSE

END SELECT

COLOR , 4

PLAY "mb"

PSound 3

FOR 1 = ordenada - 2 TO 3 STEP -1
LOCATE 1, abeissa: PRINT

projetil$;

caudaS;

espaço$;

LOCATE 1+1, abeissa: PRINT

NEXT 1

PSound 1

FOR 1 = ordenada - 1 TO 3 STEP -1
LOCATE 1, abeissa: PRINT

NEXT 1

PLAY "mf"
IF Acertou = TRUE THEN

PSound 4

ELSE

PSound 5

END IF

PSound 1

munição = munição - 1

COLOR , 0
LOCATE 25, 9: PRINT OSING "###";

pontos; LOCATE 25/ 78,

munição;

END SELECT

LOOP WHILE Tempo > 0 AND munição > 0 AND

alvos > 0 AND i$ o CHR$(27)

TIMER OFF

COLOR , 4: Center 80, 13, "F I M"

IF i$ = CHR$(27) THEN

pontos = -1

ELSE
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ÜSING "###";

i;

pontos;

COLOR , 0

PMusic "mf", 2
FOR i = Tampo - 1 TO 0 STEP -1

LOCATE 25, 43: PRINT OSING "###";

pontos = pontos + 1

LOCATE 25, 9: PRINT OSING "###";

PSound 2

PSound 1

NEXT i

END IF

i = AnyKey(5)

RETORN

DecreSeg:

Tempo = Tempo + (Tempo > 0)

RETORN

Recorde:

KEY(15) OFF

posição = 0

FOR i = 1 TO 10
IF pontos > jogador(i).Recorde OR

(pontos = Jogador(i).Recorde AND Tempo >=

Jogador(i).Tempo) THEN
FOR ii = 10 TO i + 1 STEP -1

Jogador(ii).Nome = Jogador(ii -

1).Nome

jogador(ii).Recorde =

jogador(ii - 1).Recorde
Jogador(ii).Tempo = Jogador(ii

- 1).Tempo

NEXT ii
Jogador(i).Nome = ""

Jogador(i).Recorde = pontos

Jogador(i).Tempo = Tempo

COLOR 7, 4

CLS

Center 80, 3, TituloS

COLOR 5 .
Center 80, 5, "Parabéns I Você foi

classificado entre os 10 melhoresl"
Center 80, 6, "Forneça o seu nome

na linha do cursor e..."
Center 80, 7, "Entre para a

'posteridade'."

COLOR 7,1
CWindow 9, 11, 22, 70, 176, 2, 32
LOCATE 10, 14: PRINT "LOGAR";

LOCATE 10, 25: PRINT "JOGADOR";

LOCATE 10, 50: PRINT "RECORDE";

LOCATE 10, 63: PRINT "TEMPO";

Center 80, 11, STRING$(54, 19 6)

FOR 1 = 1 TO 10

LOCATE 1 + 11, 14: PRINT OSING

»##»". 1;

LOCATE 1 + 11, 25: PRINT

"###"' ^^oCATETril, 65: PRINT OSING
"###"; Jogador(1).Tempo;

NEXT 1

DO

LOCATE i + 11, 25: n$ =

jogador (i) .Nome = n$

EXIT FOR

END IF

NEXT i

KEY(15) ON

RETORN

VerRecordes:

COLOR 7, 4

CLS

Center 80, 2, Titulo$



MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO P/PC XT/AT
Placa de modem interna para ser conectada em qualquer dos slots do PC/XT/AT/286/386/486. Fácil instalação e baixo
consumo. Acompanha manual de instalação e operação, e disquete com programa de acesso do videotexto homologado
pela i elesp.

MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO P/ PC/XT/AT E LAPTOP
Portátil, de mesa, usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds indicadores de portadora, recepção transmisão
e alimentação. Compatível com PC/XT/AT e portáteis.

PLACA ADAPTADORA DE TV EM CORES PARA PC
Placa para utlização de TV em cores como monitor padrão CGAem cores para PC/XT/AT. Conecta em qualquer slot interno
do PC, usa o sinal da controladora CGA e gera sinal com padrão PAL-M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser
ligado na antena do televisor sintonizado no canal 3 e vídeo composto para televisores que possuem essa entrada de monitor,
e vídeo cassete, ideal para criação de aberturas e encerramentos, edição de gravações de video via computador, legenda,

CENTRAL DE FORÇA/FILTRO DE LINHA/BASE DE MONITOR
Distribuidor de alimentação com 5 saídas, com chaves liga/desliga e indicadores luminosos individuais, chave geral filtro
ehminador de interferências e RF, filtro eliminador de picos e surtos de voltagem, sistema de terra real e virtual proteção
contra descargas atmosféricas (raios) na rede elétrica. Possui fusível externo e chassi tipo slim (5 cm de altura) de tamanho
idêntico a base dos monitores de video. Deve ser instalada embaixo do monitor, o que proporciona economia de espaço e
eliminação dos fios espalhados pelo chão. Disponível na cor bege.

CENTRAL DE FORÇA/FILTRO DE LINHA/ESTABILIZADOR/BASE DE MONITOR
Idêntica ao modelo acima, inclusive dimensões, mais estabilizador de voltagem com capacidade de 800 VA (volt amperes
ou watts), permite que a tensão de entrada caia até 95 Volts, mantendo a saida extabilizada em 110 Volts Sistemas de
compensação de voltagem via circuito magnético, o que proporciona compensação de voltagem com ausência de picos de
comutação na saída, fato comum aos estabilizadores convencionais.

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

DATAGAME ELETRÔNICA LTDA
FONES: (011) 570-7471 e 574-8990

A.B.C.D.

ENTERPOINT
CAMPINAS
Suplitec

RIO DE JANEIRO
UNIVERSAL RJ

MOGI DAS CRUZES
MICRO FREQUENCY INF. FONE"
SANTOS
MICRO LÓGICA

FONE:

FONE:

FONE:

FONE:

(011)443-2421

(0192)53-5533

(021)577-5356

(011)469-8929

(0132) 22-7354

SAO PAULO

AUTRONIC FONE-
BENI FONE:
QUINTAL & ARAÚJO FONE'
SELEDATA FONE:
SINDAPIS FONE:
SISTAL FONE-
SYSMODEM FONE-
TECNOCOMP FONE:
MULTIMÍDIA FONE'

(011)914-4454
(011)570-1555
(011

(011

(011

942-8212

530-1958
574-0655

(011)542-3011
(011)217-4410
(011)941-1746
(011)477-4740



ACERTE NOS ALVOS

COLOR 5

Center 80, 5, "Os Recordistas!"

Center 80, 24, "Pressione alguma tecla para

continuar..."

COLOR 7, 1
CWindow 8, 11, 21, 70, 176, 2, 32
LOCATE 9, 14i PRINT "LUGAR";

LOCATE 9, 25: PRINT "JOGADOR";

LOCATE 9, 50: PRINT "RECORDE";

LOCATE 9, 63: PRINT "TEMPO";

Center 80, 10, STRING$(54, 196)

FOR 1 = 1 TO 10

LOCATE 1 + 10, 14: PRINT ÜSING "##2"; 1;

LOCATE 1 + 10, 25: PRINT

Jogador(1).Nome;

LOCATE 1 + 10, 54: PRINT DSING "###";

Jogador(1).Recorde;
LOCATE 1+10, 65: PRINT USING "###";

Jogador(1).Tempo;

NEXT 1

i = Wkey(-l)

RETORN

Instruções:

COLOR 7, 4

CLS

Center 80, 2, Titulo$
Center 80, 24, "Pressione alguma tecla para

continuar..."

COLOR 7, 1

CWindow 5, 11, 21, 70, 176, 2, 32
center 80, 6, "** Instruções **"
LOCATE 8, 14: PRINT "Durante o jogo, use:";

LOCATE 9, 14: PRINT "- As setas "; : COLOR

4 5: PRINT " - "; : COLOR 7, 1: PRINT " e "; :
COLOR 4, 5: PRINT " - "; : COLOR 7, 1: PRINT "

para mover o indicador de tiro;";

LOCATE 10, 14: PRINT "- A seta "; : COLOR 4,

5: PRINT " "; : COLOR 7, 1: PRINT " para

atirar nos alvos;";

LOCATE 11, 14: PRINT "- A tecla "; : COLOR

4, 5: PRINT " SPACE "; : COLOR 7, 1: PRINT "

para gerar uma pausa;";

LOCATE 12, 14: PRINT "- A tecla "; : COLOR

4, 5: PRINT " ESC "; : COLOR 7, 1: PRINT " para

interromper o jogo.";

LOCATE 14, 14: PRINT "Em qualquer momento,

pressione:";

LOCATE 15, 14: PRINT "- A combinação "; :

COLOR 4, 5: PRINT " SHIFT+ESC "; : COLOR 7, 1:

PRINT " para abandonar o programa.";

LOCATE 17, 14: PRINT "Valores dos alvos:";

LOCATE 18, 14: PRINT "- "; : COLOR 6, 5:
PRINT " "; : COLOR 7, 1: PRINT " = face

escura, vale"; Alvo(l); "pontos;";

LOCATE 19, 14: PRINT "- "; : COLOR 6, 5:
PRINT " "; : COLOR 7, 1: PRINT " = face clara,

vale"; Alvo(2); "pontos;";

LOCATE 20, 14: PRINT "- "; : COLOR 6, 5:
PRINT " "; : COLOR 7, 1: PRINT " = coração,

vale"; Alvo(3); "pontos.";

i = Wkey(-l)

RETURN

' AnyKey:

' Limpa o buffer de teclado

' E gera uma pausa ate que se completem "s#"

segundos ou algo seja teclado

' -> Retorna o código da tecla pressionada ou

-1 se nenhuma foi apertada

' OBSERVAÇÕES:

' - Quando grande precisão de pausa for

exigida, utilizar a rotina WTIME

' - Quando for necessário a espera por uma

tecla apenas, usar WKEY

FUNCTION AnyKey (s#)

invalida

END IF

WHILE INKEYS o ""

WEND

t# = TIMER

DO

i$ = INKEY$

LOOP WHILE TIMER - t# < S# AND i$ = ""

IF i$ = "" THEN

AnyKey = -1

ELSE

AnyKey = ASC(i$)

END IF

END FDNCTION

' CBorder (Border Create):
Constrói a borda para uma janela no video

' Parâmetros:

Li - Linha inicial, canto superior
' ei - Coluna inicial, canto esquerdo

' Lf - Linha final, canto inferior
Cf - Coluna final, canto direito

' Borda - Argumento selecionador de borda; pode

* '1' para simples -> ax.i CHR$(196)
_ u _ n

' * '2' para dupla -> ex.: CHR$(205)

-> ex.: CHR$(219)' * '3' para cheia
_ « „

' ~* '4' para pontilhada #1 -> ex.: CHR$(17 6)
_ // II

• ~* '5' para pontilhada #2 -> ex.: CHR$(177)

" ~* '6' para pontilhada #3 -> ex.: CHR$(178)
_ n n

SüB~CBorder (li, Ci, Lf, Cf, borda)

IF borda < 1 OR borda > 6 THEN

ERROR 5 'Chamada de funcao

invalida

END IF

L

IF S# < 0 THEN

ERROR 5 'Chamada de funcao

SELECT CASE borda

CASE 1

EsqSup$ = CHR$(218)

esquerdo superior .

DirSup$ = CHR$(191)

direito superior

Esqlnf$ = CHR$(192)

esquerdo inferior
Dirlnf$ = CHR$(217)

direito inferior

HorSup$ = CHR$(196)

horizontal superior

Horlnf$ = CHR$(196)

horizontal inferior

VerEsq$ = CHR$(179)

vertical esquerda

VerDir$ = CHR$(179)

vertical direita

CASE 2

EsqSup$ = CHR$(201)

DirSup$ = CHR$(187)

EsqlnfS = CHR$(20 0)

Dirlnf$ = CHR$(188)

HorSup$ = CHR$(205)

HorlnfS = CHR$(205)

VerEsq$ = CHR$(186)

VerDir$ = CHR$(186)

CASE 3

EsqSup$ = CHR$(220)

DirSup$ = CHR$(220)

Esqlnf$ = CHR$(223)

Dirlnf$ = CHR$(223)

HorSup$ = CHR$(220)

Horlnf$ = CHR$(223)

'Canto

'Canto

'Canto

'Canto

'Linha

'Linha

'Coluna

'Coluna
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CHAMPION
SOFTWARE LTDA.

F0NE/F4X: (011) 65-2030
RUA CLEUA, 1837 LAPA
05042-001 - S. PAULO - SP

PEDIDOS:

FAÇA POR TELEFONE, FAX OU
RELACIONE NUMA FOLHA DE
PAPEL OS PROGRAMAS QUE
DESEJA, INDICANDO O CÓ
DIGO, NOME E A QUANTIDADE
DE DISCOS OCUPADOS E A
TAXA DE CORREIO, ESCREVA
SEU NOME ENDEREÇO, CI
DADE, ESTADO, CEP E O TIPO
DE MICRO, PC XT OU AT.

PAGAMENTO:

1)SEDEX A COBRAR (SO PARA
PEDIPOS.ACIMA DE.20 DISCOS)
VOCÊ SO PAGARA QUANDO
RETIRAR O PEDIDO NO COR
REIO DA SUA CIDADE.
2) CHEQUE NOMINAL À CHAM
PION SOFTWARE LTDA.
3) DEPÓSITO EM CONTA:
BANCO ITAU AG. 0191 C/C
03512-0 EM NOME DE CHAM-
PION SOFTWARE LTDA

PROMOÇÕES:
ACIMA DE 10 (DEZ) DISCOS,
VOCÊ GANHA UM DESCONTO
DE 10% E PEDIDOS ACIMA DE
CR$ 2.000,00* PAGUE COM
DOIS CHEQUES: UM PARA O
DIA DA COMPRA E OUTRO
PARA 15 DIAS APÔS.

CATALOGO
ELETRÔNICO:

PARA RECEBER O NOSSO
CATALOGO, BASTA ENVIAR UM
DISCO B.EM PROTEGIDO OU A
IMPORTÂNCIA DE CR$ 50,00*
FAVOR INFORMAR O TIPO DO
SEU MICRO

TEMOS TAMBÉM
PROGRAMAS PARA MSX

PREÇOS:

JA INCLUSO O DISCO

SETEMBRO/93
CADA GRAVAÇÃO:
5 1/4 DD = CR$ 170,00*

5 1/4 HD 1.2 = CR$ 240,00'
5 1/4 HD 1.4 = CR$ 250,00'
TAXA DE CORREIO (P/ CHEQUE
OU DEPÓSITO): CR$ 260,00*

(*) VALOR EM CRUZEIRO REAL

JOGOS PARA PC XT-AT (OS MAIS VENDIDOS)
AVENTURA E AÇÃO

REF. DISK

J394

J070

J345

J352

J247

J439

J388
J139

J355
J135

J125

J317

J558

J482

J287

J246

06DD

02DD

04DD
02DD
01 DD

02DD

03DD

02DD

01 DD

02DD

02DD

04DD

06DD

03DD

01 DD

01 DD

NOMES (V)VGA

ALL DOGS HEAVEN

ALTERED BEAST

ARACHNOPHOBIA (V)
ASTERIX
AVOID NOID

AXE OF RAGE

BAAL (V)

BACKFUTURE 2
BACK FUTURE 3
BAKER STREET

BATMAN (V)
BATMAN MOVIE

BILL&TED

BUFALLO BILL

CAPITÃO TRUENO
CAPTAIN COMIC

SIMULADORES EM GERAL

REF. DISK

J091

J524

J578

J687

J343

J072

J332
J392

J599

J098

J298

J514

J535

J364

J530
J575

J389

J704

J533
J387

J295

J053

J538

02DD
01 DD

03HD

05HD

04DD

02DD

02DD

06DD

05HD

02DD

03DD

02DD

03HD

06DD

04DD

01 HD
02DD

03HD
04DD

01 DD

11DD
02DD
02DD

NOMES (V)VGA

ABRAMSBTANK

ACESOFACES

ACESPACIFIC(V)1.4

B-17FLYINGÍV)

F-UTOMCAT(V)

F-16COMBAT
F-29 RETALIT (V)

F117-A (V)
FALCON 3 (V)

FLIGHT SIMUL 4
GUN BOAT (V)

GUNSHIP

GUNSHIP 2000 (V)
JET FIGHTER 2 (V)

KNIGHTTHESKY
MADTV(V)

MIG-29

RED BARON (V)

SHOOTLE

THUNDER CHOPPER

WING COMANDER (V)
WINGSOFFURY
WOLF PACK

ADVENTURES E RPG

REF. DISK

J622

J583

J613

J329
J248

J484

J144

J312

J100

J115
J682

J519

J582

J659

J320

J689

02HD

02DD

01 HD

04DD

02DD
01 DD

01DD

03DD

03DD
08DD

09HD

07DD

02DD

02HD

05DD

O5HD

NOMES (V)VGA

ALTERED DESTINY
AMAZON

B.A.T. (V)
BAD BLOOD (V)

BATTLETECH
CADÁVER (V)

CARMEN SANDIEGO

CARMEN SANDIEGO 2
CENTURION (V)
CRIME WAVE

DARK SEED (V)

DICKTRACY

DRAGONS WAR

DUNE (V)

EYEOFBEHOLDER
FASCINATION (V)

ESPACIAIS E COMBATES

REF. DISK

J064

J527

J646

J455

J696

J043

J272

J399

J308

J595

J263

J483

J428

J132

J691

J044

J379

J664

J450

J159

J168
J375
J449

02DD

01 DD

01 HD

01 DD
01HD

01 DD
02DD

01 DD

02DD

01 DD

02DD

02DD

01 DD

05DD

01HD

01DD
03DD

01 DD

02DD
02DD

03DD

01 DD

01 DD

NOMES (V)VGA

AFTERBURNER2

EGAROIDS

ELITE PLUS (V)

INTERPHASE
KAEON (V)

LINEWARS
MENACE (V)

NOVATRON

SENTINELWORLDS

SPACE COMANDER'S

SPACE HARRIER

STARCONTROL4
STARDEFENSE(V)

STAR TREK (V)

STARFLIGHT 2

THEXDER

THEXDER 2

THUNDER STRIKE(V)
XENOCID
XENON

XENON 2
XONIX

ZAXXON

CORRIDAS/CARROS, MOTOS

REF. DISK

J120
J108

J461

J056

J016

J523

J267

J169

J702
J572

J174
J293

J019

J346

J068

J015

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02DD

06DD

02DD

02DD

01 HD

01 HD

01 DD

02DD

02DD

05DD
02DD

02DD

NOMES (V)VGA

4x4 OFF ROAD

AFRICAN RAIDERS

CARLOS SAINZ

CARZY CARS 2
DEATH TRACK

EXOTIC CARS (V)
FERRARI F-1

FORDSIMULATOR2
GENTAVIA661ÍV)

GPRIXUNLIMITED
HANG ON

HARLEY DAVIDSON

INDIANAPOLIS 500

MARIO ANDRETTI (V)
MOTOCROSS

OUT RUN

ESPORTES: FUTEBOL, VOLEY

REF. DISK

J410

J448

J350
J062

J041

J075

J543

J309

J374

J032

J048

J686

J581

J414

J166

J297
J031

J422

J074
J200

J473
J028

J433

04DD

01 DD

01 DD
01 DD

01 DD

04DD

05DD
01 DD

01 DD

01 DD
01 DD

03HD

01 DD
02DD

01 DD

04DD

02DD

01 DD

01 DD

02DD

01 DD

02DD

01 DD

NOMES (V)VGA

ABC BOXING (V)

ARCADEVOLLEYBALL

BALLISTIX
BOWLING

CALIFÓRNIA GAMES

CAVERMAN

DREAM TEAM (V)

EARW.BASEBALL

FERNAN BASKET

FOOTBALL
HARD BALL

HARD BALL 3 (V)

HARLEM GLOBETROT

INTERN.SOCCER2

ITALIA'90

KICKBOXER(V)

LAKER'SCELTICS
MAD JOHNSON FUT

MAGIC JOHNSON
MICHAELJORDAN

PING PONG

SKATEORDIE

WINDSURF

ULT MAS NOVIDADES
J836

J803

J811

J766

J840

J817

J774

J719

J801

J783

J762
J832

J820

J682
J771

J755

J761

01 HD

01 HD

05HD

08HD

03HD

08HD

07HD

02DD

01 HD

02HD
03HD

05HD

05HD

09HD
01 HD

03HD

O6HD

3-D CATACOMBE
ACESOFPACIFIC
ALONE DARK (V)

AMAZON (V) 386
A.T.P. AírTanspori 2

BATTLECHESS 4.000
Batman Returns (v)1.4
BIRDSOFPRAY(V)
BUMPY'S (V)

CIVILIZATION (V)
COMANCHE (V) 1.44

COBRA MISS1ON (1.4)
DRAGON"SLAIR3 1.4)
DARK SEED (V)
DOUBLE DRAGON 3

F-15S. EAGLE3

J599

J754

J778

J572

J789

J796

J791

J768

J706

J759

J795

J807

J808

J626
J623

J760

J635

05HD

01HD

03HD

01 HD

02HD

01 DD

03HD

06HD

04HD

02DD

01 DD

02HD

09HD

08HD
01HD

02HD

01 HD

FALCON 3 (V)

FIRST SAMURAI (V)
GOBLINS (V)

G. PRIXUNUMITED
GUNSHIP 2000 (V)
JIMMY SNOOKER (V)

K.G.B. (V)
LAURA BOW (V)
LEISURESUIT5(V)

LEMMINGS2(V)
LLAMATRON (V)

LURETEMPRES(1.44)
MIGHTMAGIC4ÍV)
MONKEY ISLAND 2
NINJA RABBIT (V)

OLIMPÍADAS 92 (V)
OUTOFWORLD(V)

J577

J608

J781

J810

J797

J800

J805

J792

J794

J776

J793

J819

J804

J784

J628

J775
J769

01 HD

01 HD

01 HD

05HD

05HD

02HD

01 HD

01 HD

01 HD

06HD

01 HD

07HD

01 HD

02HD

02HD

03HD
05HD

PAPER BOY (V)

PIT FIGHTER

POKER for WINDOWS
POPULOUS 2 (V)

PRINCEOF PÉRSIA 2
RISK FOR WINDOWS

RISKWOODSM.44)
ROGER WILCO'S (V)
SARGON 5 (V)

STREET FIGHTER 2
SUPER SKI 2 (V)

Terminator 2029(1.4)
TETRIS CLASSIC (V)

THEHUMANS(V)1.44
THUNDERHAWK (V)

WORLDCIRCUIT1.44
XWING(V) 386 (1.44)

APLICATIVOS DE DOMÍNIO PÚBLICO

REF DISK NOMES

A288
A230

A014
A228

A012

A067

A062

A271

A290

Al 95

A269

A239

A076

A291

A232

A292
A091

Al 96

A282

A072

A227

A033

Al 54

A047

A002

A200

A066

Al 13

A015

A293

A235

A237

A236

A308

A281

Al 69

A170

A279

A194
A036

A295

Al 50

A114

A296

A208

Al 39

A050

A121

A297

A220

A073

A106

A098

A168

A215

A053

Al 67

Al 60

A009

A081

A022

A006

A307
Al 55

01 DD
01 DD

01 DD
01 DD

02DD

02DD

01 DD

01 DD

01 DD

02DD

03DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD
01 DD

01 DD

01 DD

02DD

01 DD

01 DD

02DD

01 DD

01 DD
01 DD

02DD

01 DD
01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

02DD

01 DD

01 DD

02DD

02DD

01 DD

04DD

02DD

01 DD

01 DD
01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD
01 DD

01 DD

01DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

01 DD

03DD

01 DD

01 DD

1001= EDITOR GRAFICO.
3DIMAGERY = CRIA DESENHOS.

ABC FUN KEYS = ENSINA INGLÊS.
ACTAEON = SHELL PARA O DOS.
ACTIVE UFE = AGENDA COMPLETA.

AGRICULTURAL = ADM. FAZENDAS.
AMPLE NOTICE = CALENDÁRIO, ETC.
ANYANGLE = CALCULA TRIÂNGULOS.
ASC EXPRESS = ZAPPER, MODEM...
AS EASY AS = PLANILHA ELETRÔNICA.
ASTRO = PROGRAMA ASTROLOGICO.

ATLAS PC = SUPERMAPA MUNDI.
ATSLOW = DIMINUE A VELOCIDADE.
ÁUDIO 2 = CONTROLE DE DISCOS.

BARCODE = CÓDIGO DE BARRAS.
BOOK MINDER = BANCO DE DADOS.
BOX= CRIAÇÃO DE TELAS.
BRADFORD = CRIA FONTES E LETRAS.

C COMPILER = LINGUAGEM 'C.
CALCULUS = ENSINO DE ÁLGEBRA.

CALENDAR KEEPER = CALENDÁRIOS.
CASH TRACK = CONTROLE BANCÁRIO.
CATDISK = CONTROLE DE DISCOS.

CHEMICAL = SELECIONA ÁTOMOS.
CHEX = CONTROLE DE CHEQUES.

CHI WRITER = EDITOR DE TEXTOS.

CHIRO = BCO. DE DADOS PI MÉDICOS.

COGO & PLOT = PROGR. ENGENHARIA.
COLLAGE = CRIA DESENHOS VÍDEO.

COMPU SHOW = PARA DESENHQ.

CONTAS A PAGAR = (PORTUGUÊS).
CONTAS A RECEBER = (PORTUGUÊS).

CONTROLE BANCÁRIO = (PORTUG).
CONTROLE ESTOQUE = (PORTUG).

CONTR. VIDEOLOCADORA = (PORT.)
COOPER GRAPHICS1 = FIGURAS.

COOPER GRAPHICS 2 = FIGURAS.

CONTABILIDADE = (PORTUGUÊS).
CRASM = LINGUAGEM ASSEMBLER.
CRYSTAL = CRISTAIS EM 3D.

CSSHOW = FOTOS DIGITALIZADAS.
DATABOSS = SUPER BCO. DADOS.

DATAPLOT = GRAF. BIDIMENSIONAL.

DAZZLE DEMO = DEMO GRÁFICO.
DBPROG = FERRAMENTAS PBASE 3.

DCOPY = UTILITÁRIOS PI COPIA.

DIET DISK = SUGESTÕES PI DIETAS.
DISAN = PROGRAMADORES GM-BASI.

DISK BASE = RELAÇÃO DE DISCOS.
DELITE = ARQUIVOS DO DBASE 3.
DOS HELP = ENSINA OS COMANDOS.
DOS LOCK = PARA POR SENHAS.

DOS EZ = PROG R. AUXILIAR DOS.
DRAFT CHOICE = DESENHO CAD.

EASY FORMAT = FORMATA DISCOS
EASYINVENTORY= ÇONTR ESTOQUE.

ELECTRO = EQUAÇÕES ELÉTRICAS.
ELETRO = PROJETOS ELÉTRICOS.
EQUATOR = ENSINA MATEMÁTICA.
EVALUATE = EQUAÇÕES MATEMÁT.
FANCYLABEL = MALA DIRETA.

FLOWDRAW= EDIT. FLUXOGRAMAS.
FLUXO DE CAIXA = (PORTUGUÊS)
FOLHA DE PAGAMENTO = (PORTUG.)

E MUITO MAIS ! ! !
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VerEsq$

VerDir$

CASE 4

EsgSup$

DirSup$

Esqln£$

Dirlnf$

HorSup$

Horlnf$

VerEsq$

VerDir$

CASE 5

EsgSup$

DirSup$

Esglnf$

Dirlnf$

HorSup$

Horlnf$

VerEsg$

VerDir$

CASE 6

EsqSupS

DirSup$

Esglnf$

Dirlnf$

HorSup$

Horlnf$

VerEeq$

VorDir$

END SELECT

CHR$(219)

CHR$(219)

CHR$(176)

CHR$(176)

CHR$(176)

CHR$(176)

CHR$(176)

CHR$(176)

CHR$(176)

CHR$(176)

CHR$(177)

CHR$(177)

CHR$(177)

CHR$(177)

CHR$(177)

CHR$(177)

CHR$(177)

CHR$(177)

CHR$(178)

CHR$(178)

CHR$(178)

CHR$(178)

CHR$(178)

CHR$(178)

CHR$(178)

CHR$(178)

LOCATE li, Ci

PRINT EsqSup$ + STRING$(Cf - Ci - 1,

HorSup$) + DirSup$;

FOR i = li + 1 TO Lf - 1

LOCATE i, Ci

PRINT VerEsg$;

LOCATE i, Cf

PRINT VerDir$;

NEXT i

LOCATE Lf, Ci

PRINT Esglnf$ + STRING$(Cf - Ci -

Horlnf$) + Dirlnf$;

END SUB

1,

de

' Center:

' Imprime uma mensagem centralizada em

determinada linha

' Parâmetrosi

' NColunas - numero de colunas do video,

acordo com o WIDTH mais recente

' linha - linha onde aparecera a mensagem

' texto$ - mensagem que deve ter, no máximo,

'NColunas' caracteres

SDB Center (NColunas, linha, texto$)

LOCATE linha, (NColunas - LEN(texto$)) / 2

+ 1

PRINT texto$;

END SOB

' Cletter (Cleaning Letter)

' Limpa uma área do video com um efeito de

progressão dos caracteres

' OBSERVAÇÕESi

' * Excessivamente lento

' * Executa mais rapidamente se compilado e

usado com variáveis tipo INTEGER

SOB Cletter (li, Ci, Lf, Cf)

DIM pontod TO (Lf - li + 1) * (Cf - Ci +

1), 1 TO 2)

t = 0

FOR 1 = li TO Lf

FOR C = Ci TO Cf

IF SCREENd, c) <> 32 THEN

t = t + 1

ponto(t, 1) = 1

pontoft, 2) = c

.END IF

NEXT c

NEXT 1

DO

repet = FALSE

FOR i = 1 TO t

1 = ponto(i, 1)

c = ponto(i, 2)

s = SCREENd, c)

IF s < 255 THEN

LOCATE 1, C

PRINT CHR$(s + 1);

repet = TROE

END IF

NEXT i

LOOP WHILE repet = TRDE

ERASE ponto

END SÜB

Clw (Window Clear):

Preenche a área de uma janela no video

com o caracter de código "cod"

' Parâmetros:

' Li - Linha inicial, canto superior

' Ci - Coluna inicial, canto esquerdo

' Lf - Linha final, canto inferior

' Cf - Coluna final, canto direito

SDB Clw (li, Ci, Lf, Cf, cod)

FOR i = li TO Lf

LOCATE i, Ci

PRINT STRING$(Cf - Ci + 1, cod);

NEXT i

END SDB

'CWindow (Window Create):

' Abre uma janela com borda e sombra

'Parâmetros:

' * borda - ver subrotina CBORDER para

compreender este argumento

' * sombra - código de um caracter usado

como borda

' * fundo - idem ao argumento SOMBRA

' SDGESTOES (sombra e fundo)i

. 32 p/ CHR$(32) = " "

. 176 p/ CHR$(176) = "_"

. 177 p/ CHR$(177) = "_"

. 178 p/ CHR$(178) = "_"

. 219 p/ CHR$(219) = "_"

SDB CWindow (li, Ci, Lf, Cf, sombra, borda,

fundo)

Clw li + 1, Ci + 2, Lf + 1, Cf + 2,

sombra

CBorder li, Ci, Lf, Cf, borda

Clw li + 1, Ci + 1, Lf - 1, Cf - 1,

fundo

END SDB

'Escolha:

' Menu principal

FDNCTION Escolha

COLOR 7, 4

CLS

Center 80, 5, Titulo$

Center 80, 20, "SELECIONE A OPÇÃO

DESEJADA"

COLOR 1, 6

CWindow 8, 11, 16, 70, 219, 1, 32

Center 80, 10, "1. Jogar"

Center 80, 12, "2. Ver os recordes"

Center 80, 14, "3. Ler as instruções"

DO

e = VAL(CHR$(Wkey(-l)))

LOOP DNTIL e > 0 AND e < 4
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Escolha = e

END FONCTION

' Explode:

' Desenha uma janela especial em modo texto
SOB Explode (li, Cl, Lf, Cf, borda)

cm

lm

(Ci + Cf) / 2

(li + Lf) / 2
'coluna media

'linha media

'crescimentoFOR 1 = lm TO Lf

,vertical

Clw 2 * lm - 1 + 1, cm, 1, cm + 1, 32

CBordar 2 * lm - 1 + 1, cm, 1, cm + 1,
borda

NEXT 1

FOR c = cm TO Cf - 1 'crescimento
horizontal

Clw li, 2 * cm - c, Lf, c + 1, 32

CBorder li, 2 * cm - c, Lf, c + 1,
borda

NEXT c

Clw li, ci, Lf, Cf, 32 'correções

CBorder li, ci, Lf, Cf, borda

END SOB

'InFromLeft:

' Move uma mensagem no video

' O texto 'mensagem$' entra a partir da

esquerda e se move para a direita

'Parâmetros:

' linha - linha onde a mensagem surgira
' Ci - coluna onde a mensagem ira "entrar"

Cf - coluna onde a mensagem devera parar
mensagem$ - texto que devera ser movido

OBSERVAÇÕES <

* Esta rotina nao contem verificação de erro

de parâmetros; portanto,

haverá certa dificuldade de compreensão
dos erros caso os parâmetros

sejam fornecidos de forma incoerente.
Ex. de errosi

. Ci >= Cf

. (Cf - Ci) < LEN(mensagem$)

* As seguintes rotinas sao semelhantes a
esta:

. InFromRight

. OutToLeft

. OutToRight

SOB InFromLeft (linha, Ci, Cf, mensagem$)

lm = LEN(mensagem$)

FOR i = 1 TO lm

LOCATE linha, Ci

PRINT RIQHT$(mensagem$, i);

NEXT i

FOR c = Ci TO Cf - 1

LOCATE linha, c

PRINT " " + mensagem$;

NEXT c

END SOB

'InFromRight:

' Ver "InFromLeft"

SOB InFromRight (linha, Ci, Cf, mensagem$)

lm = LEN(mensagem$)

FOR i i 1 TO lm

LOCATE linha, Ci - i + 1

PRINT LEFT$(mensagem$, i); -^

Qual é o LANCE?
Criar seus próprios sistemas ou se adaptar a um pacote?

Dedicar mais tempo à modelagem ou à sua implementação?

LflNCC - O gerador profissional de aplicações perfeito poro quem deseja:

Para você que é um usuário de banco de dados ou de planilha e quer extrair mais de seu micro sem se tomar um
programador, o LANCE lhe dá o poder de criar aplicações completas baseando-se no seu conhecimento dos dados.

RdeqUOÇÕO - Para você que é um usuário de pacotes aplicativos e percebe que seu problema requer uma solução sob medida, o
LANCE lhe gera sistemas exatamentB de acordo com as suas necessidades atuais e que acompanham as futuras evoluções.

Produtividade - Para você que atende a diversos usuários e quer melhorar a qualidade deste atendimento, o LANCE lhe acelera o
projeto dos sistemas encomendados e lhe possibilita, quando conveniente, repassar e acompanhar este desenvolvimento.

Flexibilidade - Para você que é um especialista em informática e receia ferramentas que se esgotam antes da soluçãb completa de
um problema, o LANCE lhe garantB pontos de extensão por programação para atender às particularidades de seu sistema.

- Para você que quer todas estas características sem abrir mão de performance, o LANCE lhe produz uma aplicação cujo
código executável é compilado, sem runtime e compete favoravelmente com soluções programadas.

Üftt Produto

kogumeio
Ugue agora para

(021)622*2246
x$fto Pwlro, t» ej 1*10 -*m»rol/RJ

Distribuidor:

RACIONAL

■ O LANCE é fazer sistemas sem programar! J
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NEXT i

FOR c = Ci - lm TO Cf STEP -1

LOCATE linha, c

PRINT mensagem$ + " ";

NEXT C

END SDB

'Introdução:

' Apresentação do titulo

SUB Introdução

WIDTH 80, 25

SCREEN 0, 1, 0, 0

COLOR 7, 0, 0

LOCATE , , 0, 6, 7

CLS

PMusic "mb", 3

Clw 1, 1, 25, 80, 177

Clw 2, 3, 24, 78, 219

COLOR , 1

CWindow 7, 20, 11, 61, 176, 1, 32

Center 80, 9, Titulo

COLOR 1, 5

Explode 15, 20, 19, 61, 1

Center 80, 16, "SSI - Silva Software

Incorporation"

Center 80, 18, "Copyright (C) 1993"

i = AnyKey(5)

END SUB

'OutToLeft:

Ver "InFromLeft"'

SüB OutToLeft (linha, Ci, Cf, mensagem$)

lm = LEN(mensagem$)

FOR c = Ci - 1 TO Cf STEP -1

LOCATE linha, c

PRINT mensagem$ + " ";

NEXT c

FOR i = lm - 1 TO 0 STEP -1

LOCATE linha, Cf

PRINT RIGHT$(mensagem$, i) + " ";

NEXT i

END SOB

'outToRighti

' Ver "InFromLeft"'

SDB OutToRight (linha, Ci, Cf, mensagem$)

lm = LEN(mensagem$)

FOR c = Ci TO Cf - lm

LOCATE linha, c

PRINT " " + mensagem$;

NEXT c

FOR i = lm - 1 TO 0 STEP -1

LOCATE linha, Cf - i
PRINT " " + LEFT$(mensagem$, i);

NEXT i

END SUB

'PMusic (Play Husic)i

' Gera os efeitos musicais do jogo através da

instrução PLAY

'Parâmetros:

' s$ - argumento passado a PLAY; serve como

uma inicialização opcional

' n - numero do efeito musical desejado

'OBSERVAÇÃO:

' Esta rotina verifica o estado da variável

global MusicEfects para

' verificar se deve ser acionada

SUB PMusic (s$, n)

PLAY s$

IF MusicEfects = TRUE THEN

SELECT CASE n

CASE 1
PLAY "t240mbo0116efgefdc"

'Rangido

CASE 2
PLAY "tl60oll8cdedcdl4ecc" 'Fim de

Rodada

CASE 3

'Introdução

'PLAY

"tl20olll6b9n0baan0bn0bn0baaan0b9n0baan0b"

'Seqüência #1
'PLAY "tl20o2116e-9n0e-d-d-n0e-n0e-

n0e-d-d-d-n0e-9n0e-d-d-n0e-" 'Seqüência #2
'PLAY "tl20o2116g-9n0g-een0g-n0g-

n0g-eeen0g-9n0g-een0g-" 'Seqüência #3
PLAY »tl20o2116b9n0baan0g-n0g-n0g-

eeen0olb9n0baan0b" 'Seqüência #4

END SELECT

END IF

END SUB

'PSound (Play Sound):
' Gera os efeitos sonoros do jogo através da

instrução SOUND

'Parametrost

' n - numero do efeito sonoro desejado

'OBSERVAÇÃO:

' Esta rotina verifica o estado da variável

global SoundEfects para

' verificar se deve ser acionada

SUB PSound (n)

IF SoundEfects = TRUE THEN

SELECT CASE n

CASE 1 'Pausa

SOUND 327 67, 1

CASE 2 'Tique em TEMPO

-> PONTOS

SOUND 300, 1

CASE 3 'Assobio do

disparo

FOR i = 1 TO 4

SOUND 500 + 10 * i, .5

NEXT i
CASE 4 'Acertou o alvo

SOUND 50 0, 1

SOUND 700, 1
CASE 5 'Errou o alvo

SOUND 100, 2

END SELECT

END IF

END SUB

'Rint (Randomizer Integer):
' Retorna um numero inteiro aleatório que

varia entre 1 e 'n'

'Exemplo:

' Rint(6) -> fornece um valor de 1 a 6,

inclusive

FUNCTION Rint (n)

DO

r = INT(n * RND + 1)

LOOP UNTIL r > 0 AND r <= n

Rint = r

END FUNCTION

' TextWord (Text Word):

' Recebe dados via teclado (similar ao LINE

INPUT)
Retorna o string digitado apôs ENTER ou o

ASCII 27 apôs ESC

' Parâmetro:

' Tam - tamanho máximo do string m

FUNCTION TextWord$ (Tam) -
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Nós já vimos esse

Filme !

Temos a solução para os seus

problemas, seja ele de

hardware, software,

periféricos, assistência

técnica, apresentações

multimídia e desktop.

Por isso quando você pensar

em Amiga, pense na Focus

Informática para não ter

problemas mais tarde e dizer

que ninguém avisou.

FOCUS Informática

R. Dona Inácia Uchôa, 135 - Vila Mariana - São Paulo - SP

Tel. (011) 549.7731 - CEP 04110-020
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LOCATE CSRLIN, POS(O): PRINT SPACE$(Tam);

LOCATE CSRLIN, POS(O) - Tam

LOCATE , , 1, 6, 7

DO

DO

i$ = INKEY$

LOOP WHILE i$ = ""

WHILE INKEYS O ""

WEND

SELECT CASE ASC(1$)

CASE 8

IF LEN(palavra$) > 0 THEN

palavra$ = LEFTS(palavraS,

LEN(palavraS) - 1)
LOCATE CSRLIN, POS(O) - 1

PRINT CHR$(32);

LOCATE CSRLIN, POS(0) - 1

END IF

CASE 9

IF LEN(palavra$) + 6 < Tam - 1 THEN

palavraS = palavraS + SPACE$(8)

LOCATE CSRLIN, POS(0)

PRINT SPACE$(S);

END IF

CASE 27

LOCATE CSRLIN, POS(O)

PRINT CHR$(32);

WHILE LEN(palavraS) > 0
palavraS = LEFT$(palavraS,

LEN(palavraS) - 1)

LOCATE CSRLIN, POS(O) - 2

PRINT CHR$(32);

WEND

CASE ELSE

IF ASC(Í$) > 31 AND ASC(Í$) < 127

AND LEN(palavraS) < Tam THEN

palavraS = palavraS +1$

LOCATE CSRLIN, POS(0)

PRINT i$;

END IF

END SELECT

LOOP DNTIL i$ = CHR$(13) OR 1$ = CHR$(27)

IF i$ = CHR$(13) THEN

TextWordS = palavraS

ELSEIF i$ = CHR$(27) THEN

TextWordS = CHR$(27)

END IF

LOCATE , , 0

END FÜNCTION

Wkey (Wait Key):

Limpa o buffer de teclado oi
- Espera o pressionamento da tecla de código

"cod"

- Caso "cod < 0" ou "cod > 255" qualquer

tecla será aguardada
* AVISO: usando códigos que nao apresentem

tecla correspondente, será

' criado um loop infinito

' * SUGESTÃO: para usar qualquer tecla, uti

lize "Wkey(-D"

FÜNCTION Wkey (cod)

WHILE INKEYS o ""

WEND

SELECT CASE cod

CASE IS < 0, IS > 255

DO

i$ = INKEYS

LOOP WHILE i$ = ""

CASE ELSE

DO

i$ = INKEYS

LOOP DNTIL i$ = CHR$(COd)

END SELECT

Wkey = ASC(i$)

END FÜNCTION

' Wtime (Wait Time):

' Gera uma pausa de duração "s" segundos
' Ex.: Wtime .1 'pausa de 1/10 de segundo

SOB Wtime (s#)

t# = TIMER

WHILE TIMER - t# <

WEND

s#

END SOB

DINAMIC
I N F O R M Á T

SUPER NOVIDADES
BETRAYAL AT KRONDOR (10HD)
CATACOMBE ABIS-WOLF 3D 3 (01HD)

CONTRAPTION ZACK (01HD)
EMPIRE DELUXE (02HD)

EL FISH (04HD)
FANTASMA DA OPERA (06HD)
JUMP JET HARRIER ASSALT (03HD)

LAMATROM(OIHD)

MAGIC CUNDLE II (03HD)

MANIAC MANSION II (02HD)
MAELSTROM (06HD)

MISSÕES PARA O COMMANCHE

(03HD)

KINGS KUEST VI (09HD)
PIMBALLDREAMS(OIHD)

PIRATES GOLD (06 HD)

ROME (02HD)

RIGS WORLD (07HD)
RETURN OF tHE PHANTOM (05HD)
SIEGE (02HD)

SPACE HAWLK (04HD)
SHADOW OF THE COMMET (0SHD)

S.V.G.A.AIR(03HD)

SPECIAL FORCES (02HD)

THE LEGACY (07HD)

TORNADO (05HD)

TAKE A BREAK (02HD)
UTOPIA (01 HD)

A Á T I C A OMENORPHEÇ

Todos jogos abaixo relacionados são para monitores

I UNLIMITEDI03HD) ^OWADGE ADVENTURE (04HD)

® (062)242-0639 e (062)241 -1732
RUAT-36, 2921 APT 1206 - GOIÂNIA - GO - CEP 74230-010

0 MENOR PREÇO DO MERCADO, CONFIRAII!

VGA

UNLIMITED (03HD)

UNDER STAR (01 HD)
X EPIC (06HD)
X-WINGTOUR4(01HD)

E MAIS...
ACTION SPORT SOCCER (01 HD)
AMERICAN GLADIATORS (03HD)

ATPII (03HD)
BATMAN RETURNS (07HD)
CAR & DRIVER (04HD)
CARMEN SANDIEGO IN THE SPACE (04HD)
CURSE OF ENCHANTIA (04HD)

CHESS MANIAC 5 RILLION AND 1 (12HD)
CRUSADERS OF THE DARK SAVANT

(03HD)

DINOSSAUR ADVENTURE (04HD)
DISCOVERY(01HD)

ECOQUEST II (04HD)
EYE OF BEHOLDER III (04HD)
FLASH BACK (03HD)
FREDDY PARKAS (06HD)
FRONT PAGE FOOTBALL (03HD)

FREE DC (05HD)
FALCON 3.0 (05HD)
HOME ALONE 2 (02HD)
HONG KONG MAJOR PRO (02HD)
HOOK (PERTER PAM) (03HD)

HEINDALL (02HD)
HITORY UNE (04HD)
1SAAC ASIMOVS ADVENTURE (05HD)

KALOWADGE ADVENTURE (04HD)
LURE OF TEMPTESS (04HD)
LIMMINGS 3 THE TRIBES (02HD)
LINKS 386 (SVGA/386)
LEGGEND OF VALLOUR (04HD)

MERCENARIES (03HD)
MUNSLAY LOST IN L.A. (03HD)
MIGHT AND MAGIC IV (09HD)
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT (02HD)
PRINCE OF PÉRSIA 2 (05HD)
PLAN 9 FROM OUTER SPACE (02HD)
RISKYWOODS(01HD)

RISK FOR WINDOWS (02HD)
ROGERWILCO(01HD)

SYNDICATE(01HD)
SHADOW PRESEDENT (03HD)

STAR CONTROL 2 (04HD)
SPETOR GADGET (04HD)
STRIKE COMMANDER (06HD)

SPELLCAST1NG(O4HD)

SHADOW OF THE COMET (05HD)
SHERLOCK HOMES (10HD)

SPACE ADVENTURE (0SHD)
SPEAR OF DESTINY-WOLF 3D 2 (02HD)
THE LEGEND OF KYRANDIA (04HD)
THE DARK HALF (04HD)

ULTIMA 7 PARTE 2 (07HD)
ULTRABOTS (02HD)
VEIL OF DARKNESS (03HD)
WAXWORKS (04HD)
WIN THE PROPHECY (05HD)

PREÇOS DE JOGOS (Disco Incluso)

Disco5 1/4HD(1.2Mb) .... CR$ 230,00
Disco 5 1/4 DD (360 Kb).... CR$ 170,00

Pedidos acima de CR$ 3.000,00 pagamento

em duas vezes, com cheque pré-datado, um à
vista e outro para 15 dias.

COMO FAZER SEU PEDIDO:
Peça por telelone ou relacione numa folha de
papel os jogos que deseja e a quantidade de
discos ocupados e escreva seu nome,

endereço, cidade, estado e CEP e envie para

o nosso endereço;

FORMAS DE PAGAMENTO:
A) Cheque nominal à STEFANIO MACEDO
FERREIRA. Você deverá anexar o cheque

ao seu pedido.
B) SEDEX A COBRAR - Você só pagará
quando retirar seu pedido no cooreio de sua
cidade. Taxa de Correio CR$ 340,00 p/cada
20 discos (Valor em Cruzeiro Real).
C) DEPÓSITO EM CONTA: Banco Itaú.
Agência 1590, conta 570-6 em nome de
STEFANIO MACEDO FERREIRA



CENTRAL INFORMÁTICA LTDA.
RUA BARÃO DE ITAPET1NINGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SÃO PAULO - SP

TEL: (011)256-2544 * FAX: (011)259-8430

PC SIG PC/SIG ÚLTIMAS VERSÕES (AGOSTO 93)
OS PROGRAMAS ABAIXO ESTÃO EM SUAS VERSÕES ATUALIZADAS

MAIS DE 4.000 PROGRAMAS.

5 1 4DU CRS350.0C

ABM TELEHMI

Au*orVer»bn.4.1f

0 programa de comunicação mais usado no Brasil e no mundo. Sua alia performance aliada a uma interface

visualmuitobemMao lornaram o número 1. Possui varias velocidades e protocolos dsponiveis. e ainda

permite a inclusão de protocolos externos. Possui uma ótima e lacil linguagem de programação para a

criacio de scripls. (4 discos)

AS15 McAtkANrMHUS

Auto Verá: f06

Omaie receite f^arraartí-vhKdo nwcaib.coniendxScan.l^.V^^

umatabthdxvhisecameimnate.. Reconhece 1453 liposdevhise vários ajWpos 8 vanartes.k*fcando 2048

\Éus.(3dr»M).

D2S3B ABC-TAIK

Aultor Versar 20

l>TinowiTOOi«maeducaciondamr8a»!os*»zhurriarareal.S«fvepaaensiwaaMiçascte 1-3.3-5,5-7 anos a

lalar inglês. O programa contem 3 ntnsda ensho, contorne a idade da criança. Atra a atençãoda criança afraves de vozes
ateob a gráficos. (1 disco).

D02S7f2BsV2556V2672 HLEEXFRESS

Aiifto Varam 5.0

Bn sua nova versãoo programa ganhou nexHHade e eficiência, pois k» reescrilo em C eAstemMer.Acapaadad»

relacbnal loi retida para que o programa licasse másléd e riuHvo parao usuário rabatiar com barcoda dacbs.
Man deiOO novas lunçòes leram irplementadas.

Sua luncaiabidade. com aspecto degerendadx de dadoscom mástelas dsr«das.hi^ai^eiporlação. tamanho d»

bradedados, ralais, lormade Wras.oidemefc...P*aJrnenle umpode^
dacbs.(4dbcoa).

D2082/2BW084 PC-FLE

AahcfVmicn: S.01

A más recente versão do máspoderoso, vsrsáti e fràfco Banco d» Dados parao PC. Capacidade gráfica, edkcda lenos
pf corfeccáode cartas rxrscnfeadas.Permlecáfcubs matemáticos. hrntareaporlaoVparaFbase. usando a mesma
estrutura de arquivos.

Programa «Mo por pesquBasderawslas americanascomo umd3s4metioresBancodetajosnaorelaaonasdomer
caco (compeencbcom programas comerciais). (3 (Sacos).

DOS» ASTRO. 96

Poderoso e complelo programa para anabses astrdogeas. Usa retnas de ato predsaopmgerar a posição dos planetas
et.. Gera carta astrotSgca cem comentários, cabia tInato pessoal* „,, morto gráficos que podem ser salvos, calcula
poscoescb zodaco * (1 draco)

02453 THEASTOOLOGER

fornece um pari psicológico a parti de uma bMoteca com más de 200 aspectos 4>persc<iairJade.baseand>se nos astros.
(Idhco)

O1220 DRACUUMLOMXIN

Josodeavenlura cem gráficos od-slandng para ate6jccH^es.Cadijcgad»o>veradar(^aovairiiironasruasde
Londres.

DuWBEDRAW

F^anaic*s*adocper)er[ràtedeser*>aren^iir»o^iniajernblcco.

presa*. Este eo programadedesenho e gráfcoque vtee prosava.. (1 dacoV

D225IK152 MEGACAD

esquerr»elelrbo«,echeenhoedeoja*»im

D277S0RABBER

AUnorVersibn.3.85

Este eum programaque grava imagens da Ma para aqunos emdaco. Com ele você podari pegarMaidDimiodajogue

Ail

O115O/1S79 SWPLYLABaS H

/tutor Venòn 30

Esle eo wkx> pograimo^to» poda rrorta os lormatoste eiqueln

rjoibgrifeos(PCX),arquimd> bancodadados etc. Pemfeaixváràlip3sotaiEpelas.ReifcismomehxM

(20OCOS).

D13B2 W0RJ)2B

Auto Vencn. 298

OMspaMiiddBÍIaaab.Perrriealcaizaçio*qualquerpon^

gtide. osbscaplaiscb mundo, pekxcontsMnlet. etc. você anda podeadiada psbmouae.

RerijerrnonkxVGA.(1dtao).

D2731Q2r3394r36 HVPERMD

AUtoUnòl.22

Omás complebe poderoso shel para o DOS. Com ele você poderá montar BmpodaroaoiiwnupaaawPC.P«m>e
VBuaís^*a/qu^ü^ 1-2-3. VtadPened.alèanjjvos*
deusar.(Sdrieo>).

000780627/1235 PC4M17E

AuAorVennn.'3W

Fádepc*f<)soprto>ssadad.lei(lo.Heajori^.Miiteb(m.umBea

02457 AUUNACFORIMnDOWS

Autoreracn. >.0f

Uüáriocom calendirio, agenda e bloco de anotações parao Vfcdows. Os catoidarbspnjams«adsquadc«assuas

necessidadsspsssoarsouproissionars.r%rrieaàxlaaconligi»ação*
Ias a/ou judaicas) lases da lua eo tipo de calendário (o^gctisfioijurjaico)

Requer Wndo»s3x (1 dtoco).

02447 MMTSHOP FORWNMWS

AUrnrVersni.2(e

irri^áiwrig^^ MAC

p>riÇlailo»educ^,a^e,r^^

da telas que podem ser tranfcrmadas em arqunosou lormato desejado ou ale mesmo bonés.

APLICATIVOSCOMPONET (SHAREWARE "USA") 5 14 DD
ASTRONOMIA
«C1161 ASTRONOMVPROGRAM Soflwarede astrônoma com vários recursos (1 dsco)
IC8237/38 ASTflOCLK Prc^arra que mostra a o* aslronôrr»aemoviner*3 celestial (2 dscosl
ETIQUETAS
IC1059 PRUnUSTiUiPRtffSHOPLABEL vocêpc*ra lazer eliquetede.udoqwrtoétpo(Idsco)
JOGOS

«C4552 3DSTARTFCK JogodalamosaserieStarTrek(tdsco)
«C4673 v«EOBU«<JAKJogo*wileeumel«»onico(tdsoo)
«C4846 DUNGEONEXPLCFER Jogo em esfcRPG(Roling Play Game) (1 cisco)
WINDOWS

(Idsco)

JC0032 Urnapafcrosa^^d
«C0127 OMJCHESSFOHVnM)OWSJogod,»ctK.(?ibco)

aatvoregerieoióo»^(1cisco)

IC0028 ATHFONTFORWMDOWS FonlesATM(lonlesgráficas).(1daoo)

IC0005 |IIIACROSIWWJ>.MF<»WI(Do!rW Tabda<^cTct!iênl^c«ele™rtM.(Idsco)

«C7973 OM«VR3.42l^6»rDepockrosoShel.parageTenciarseuwsichester (Idsco)
IC84I0 COPYCON3^Edtodearo>»sbalchscomrnacros.(1dsoo)
IC8549 BEUSl.OMudeosomcbbeepcbseuríiao (Idsco)
IC8689 ZWGH10«CT0müsleseu*elóriolc<almertecokjndo (Idsco)

EDUCAÇÃO
IC1220 arMTa<»€RAutade>»^ougiíarraparainoanles.S^ierdriáÉco (Idsco)
FINANCEIRO

ICI313 HWCALCFanlásIicoprcgrafmparacálculaLOdsco) con"*ioM<lcu<I»-P*a»l

GERAL
IC1357/58

IC11I4 TXT2SPECH Programa que snMza voz! (Idsco)
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TEL: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8430

ÚÓTSÕÈkhçao

200 Ícones for «noows Ícones RrwMOOws

JMkTOMOk FORMATA DISCOS 0E3Mk EM 800k

ANTVVHM «100 RASTREADOR DE VlflUS

AM 221COMPACTADOR DE ARQUIVOS

ASTRO PROGRAMA DE ASTROLOGIA

AURORABAXCFORWMDOW» BASIC PI WM0OWS

BAMCR FAZ FAKAS.CARTAZES

BIOflFITIMO PRO TAROT, BDRRITMO, ICHWG ETC.

CATMK CATALOGADOH DE DISQUETES

CHARN UNUMTED PLANIWA DE CÁLCULOS
CHEMKAL MOLECULAR PROGRAMA OUMCO

COLLAOE CRIAÇÃO DE TELAS
COMPOSER OAK EDITOR MUSICAL 0 PARTITURAS

CRM TRANSFORMA TELAS PI CUPPER

DISKMANAOER MPRNE ETIQUETAS C/DIRETÓRIO

D9KDUPE COPIADOR DE DISCOS ÔTMOIII

DRIVECHK4ALI0N VERIFICA E ALINHA SEU DRIVE

EVALUATE RESOLVE EQUAÇÕES MATEMÁTICAS
EXPLORNO ENSINA COMO USAR 0 COMPUTADOR

FANCY LABEL CRIAÇÃO DE ETIQUETAS
FCOPY MCLUI RECURSOS AO COPY DO DOS

FILE COUPLETION UTLITARIOS PARA 0 DOS
FILE MANAOERw5.2 GERENCIADOR DEARQUIVOS

FLOWDRAW EDITOR GRÁFICO
FLUSHOT PLUS PROTEÇÃO CONTRA VÍRUS

FORM SN FORMATA DISCO DD EM DRIVE DE ALTA

FORMFB.L PARA CRIAÇÃO DE FORMULÁRIOS
FORMOEN EDITOR DE TEXTO

FRENCH CURSO DO IDIOMA FRANCÊS

FUNNELS TETRIS MATEMÁTICO Pi CRIANÇAS

QALAXY EDITOR DE TEXTO, CLONE DO WOflD

OERMAN TUTOR ENSNO OA LINQUA ALEMÃ

OETCARDS EDITA CAROFIES DO WWDOWS NO DOS

0RAPHIC3 PRNT MASTER QRAF, Pi PRINT MASTER

QWS CONVERSOR DE TELAS GRÁFICAS
HOME HELPER AGENDA COMPLETA

HOME HANAOEMENT SISTEMA DE CONTABILIDADE

HOROSCOPE w 1.0 FAZ PREV60ES ZODtACAS

ICHMQ PROGRAMA P; APRENDER 0IGHMG

IDEAL TERMINAL EMULADOR DE TERMINAS VT100

IMAOE 30 EDITOR GRÁFICO EM 30

INCONTROL EDIÇÃO DE FORMULÁROS.ETIOUETA
INFO-PL NFORMAÇOES GERAIS DE ERRO DO DOS

INSTACALL PLANUtt DE CÁLCULOS

(TALIAN TUTOR ENSINO DA LÍNGUA ITALIANA

JAPANESE CURSO DO IDIOMA JAPONÊS

LAZV CHANOE V6UALIZA E EDITA TEXTO S

LETRISC TIPOS DE LETRAS PARA 0 D.O.S

LETTER WRfTER MPRIME CARTAS PERSONALIZ.

LHARC w 1.13 COMPACTADOR DE ARQUIVOS

LOTTO FEVER PROGRAMA DE ASTROLOGIA

DS

01

01

02

01

03

01

01

03

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

03

01

01

01

01

01

01

02

01

01

02

01

01

01

01

01

01

01

02

01

01

01

01

01

01

01

01

01

TP COD.

DD A281

DD AO70

DO A4M

DD AO74

DO A067

DO A428

00 A04S

DO AIM

DOAM

DO AO»

DO AO»

DD AOM

DD A21t

DD A061

DD A23T

00 AOM

DD A4M

DD A400

DD A420

00 A144

DD A919

DD A264

DD A4M

00 A04S

DO A204

00 AJ14

DD A143

DD AÍ42

DD Al Te

DD AIM

DD A1M

DD AH1

DD A421

DD A422

HO A«M

DD A42S

DD AOM

DD A301

DO A424

DO AIM

DD Al»

DD A046

DD A4M

DD A181

DD A1M

DD A177

DD A2M

DD A10S

DD A014

DD A3M

DD AO»

APLICATIVOS MAIS VENDIDOS

NOME/OESCR^AO

LOTOLEARNMQ TUTOR DO LOTUS

LZEXE COMPACTADOR DE ARQUIVOS EXE

MALMONSTERCADASTRAEMPRME ETIQUETAS

MAKESETPRWT CONFIGURA SUA MPRESSORA

MAKEMDAYAGENDACOM CALENDÁRIO
MANAOMOYOUR FOOD CONTR. OE OETA (NGLES)

MARKETANALISE DE AÇÕES NA BOLSA

MASTELFUL DSSASSEMBLER DBASSEMBLA

ARQ.(.COM|E(.EXE)

MASTERFU DHK UTUTÁRIOS PARA SEU PC

MASTER KEY UTUTÁRIOS DE DISCO

MAX CAT CATALOGADOR DE DISQUETES

MAX FORM FORMATADOR DE DISCOS

MAVAN CALENDAR CALENDÁRIO MAIA
MEMTOOLS UTUTÁRIOS PARA SEU MICRO

MENU CONtTRUCnON P/ CRIAÇÃO DE MENUS
METZ WINDOWS LOCK DISP. DE SEG. P/ WMDOWS

MICAL DIAGNOSTICO MÉDICO
MICRO REOHTER StST, OE CONT/FATURAMENTO

MBROOENETRACESUAARVOREGENEALOGICA

MM-MEM REDUZ O ESP, DE MEM. P/ SOFT RES.

MNHEN GERADOR 0E TELAS P/ TURBO PASCAL

MOONBEAM PROGRAMA DE ASTRONOMIA

MORM GERA CODICOS MORSE 0E FRASES

MR LABEL IMPRIME EfTQUETAS.ENVELOPES

MULTI EXECUTA ATE 14 COMANDOS POR UNHA

MULTI «ASE GERENCIADOR DE BANCO DE DADOS

MUSE BCO.DADOS P/ ORG. DE MANUSCRITOS

NFTVtMOE CONTROLE DE COMPROMISSOS

NORLAND P/SOLUÇÕES DE PROBLEMAS

NOVA EDITOR DE TEXTO Cf JANELAS

OPTUOAD UTILITÁRIO PARA ARQUIVOS BATCH
ORAai ENSMA A USAR O TAROT.ICHING

ORO DEFRAGMENTADOR DE DISCOS

OROAO ELETRÔNICO SM, DE OfiOÂO ELETRÔNICO
PANTIHOPFORVWDOWSEDIT.QRÁF/WINDOWS
PAMNTI FOR WINDOWS TRACE SUAARVORE

QENEALOOiCA

PASCAL TOOU UTILITÁRIOS PARA LINQ. PASCAL
PASCAL TUTOR ENSNAAUNGUAGEM PASCAL

PC BEAT TRANSFORMA SEU PC EM UMA BATERIA

PC BREEZE1 ELABORA CIORUITOS ELETRÔNICOS

PC CONT AX1 PROGRAMA PI CONTABLIOAOE

PC DBS ENGENHARIA ELETRCA

PC DEAL SISTEMA DE CONTABILIDADE

PC DENTAL CONTROLE SEUS PACIENTES

PC DESKTEAM AGENDA.CALCULADORA, ETC

PC ENCRYPT PROTEGE ARQUIVOS COM SENHAS

PC FIE 8.0 PROGRAMA DE BANCO DE DADOS

PC FONTIMPRMEATÊÍ43 CARACTERES ASCII

PC OLOSSARV NTRODUÇÃO A INFORMÁTICA

DS

02

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

02

01

03

01

01

01

01

01

01

01

01

01

02

01

01

01

01

01

01

01

01

01

03

02

01

01

07

OS

01

05

01

01

03

01

01

TP CUU.

DO A333

DO AOS2

DO AOOI

DO A255

DO A2K

DD Al*

DD A019

DD A247

DD A03S

DD A133

DD A347

DD A106

DD A108

00 AS22

DD AIM

DOAM

DD A1W

DD A002

DD A187

00 A276

DO A248

DD AK2

DD A404

DD AOM

DD Am

DD A379

DD A373

DD AOM

DO A409

00 AM7

00 AM

DO A02S

DD AM

0D A4O2

DD AM

DD Al 73

DD A244

DD A1«0

DD AÜ1

DD A170

DD A201

DD AIM

DD AM4

DD AIM

DD A3M

DD AM

DD AM

DD AM

DD AM

51 4 DD £
nj i/u.uu

RS 240.00

NOMBDESCHÇAO

PC GRAPMT CRIA. SALVA GRÁFICOS DE PESQUISAS

PC WWNTORY CONTROLE DE ESTOQUES

PC KEVDRAW vr 3.71 EDITOR GRÁFICO
PCMANAOER NTEGRADO COM MULTI FUNÇÕES

PC MUSKUN EDITOR MUSICAL

PCOVERLOARDGERENC. DECONDOMMIOS

PCPAYRCU CONTROLE DE FOLHA DE PAGAMENTO

PC PLUS UTUTÁRIOS PI SEU COMPUTADOR

PC PROFESSOR ENSMA AUNGUAGEMBASE

PC PROJECT CONTROLA PROJETOS COMPLEXOS

PC SCHMATICS ELABORA CIRCUITOS aETROMCOS

PC STOCK CONTROLES E ANALISE OE AÇÕES

PC STVLIST FANTÁSTICO PROCESSADOR DE TEXTO

PC SYSTEM MANAOER 9101' PARA O DOS

PC WHTE ÓTMO EDITOR DE TEXTOS

PC ZPPER ACELERA SEU MKROAO MAXMO

PERSONAL SECRETARYAGENDA COMPLETA

PERSONAL TAROT PROGRAMAQUE JOGA TAROT

PIANOMAN EDITOR MUSICAL COM PARTITURAS

PKZIP VT.30S COMPACTADOR DE ARQUIVOS

PKZIPvr.204C COMPACTADOH DE ARQUIVOS

PRMTSHOPORAPHICSGRÁFICOS P/O PRNTSHOP

PRIVATE BOOKEEPER SISTEMA DE CONTABUOADE

PROCOM PLUS PROGRAMA PARA MODEM

PROCON FORTVME PROGRAMA DE NUMEROLOGIA

PROOOS CONVERTE ARO. (J3AT) PARA (EXE)

PROFESSOR PC TUTOR DA UNGUAGEM BASIC

PBOfILE AGENDA TELEFÔNICA

PROFISSIONAL CAMCADEDIT. GRÁFICO ESTLO

AUTOCAD

PROPHET PROGRAMA DE CÁLOULOS ASTROLOGIA

REMIND ME AGENDA DE CCMPR0M6S0S

REIIDENT TASK MANAOER AGLIZA SEU CONTROLE

DETAREFAS

ROCK UTILITIEI UTUTÁRIOS DE COMPUTADOR

tCHOOL MAN EDITOR GRÁFICO Pi CRIANÇAS
tCREEN DSMON EDITOR DE TELAS GRÁFICAS
ICREEN UVER PROTEGE O MONITOR QUANDO

FORA DE USO

IELEÇAO UnUTIES VÁRIOS UTUTÁRIOS PI O DOS
SP COPY COMANDO COPY 0 MUITOS RECURSOS

IHADOW BOX PROGRAMA COM VÁRIAS FUNÇÕES
IHOW FAT MOSTRA A TABELA DE ALOC, (FAT)

•Dl WNTIR IMPRESSÃO DE PLANIHAS
SDEXICK TRAVIL AOENDA ELETRÔNICA

SNR.V LABEL DESENHA E MPRIME ETIQUETAS

MIPLY LABELSII PODEROSO SISTEMA PARA

CONFECÇÃO DE ETIQUETAS
SXV OLOBE vr U TRAÇA MAPA DE ONSTELAÇOES

SKYCLOCK PROGRAMA DE ASTROLOGIA

SLED EDITOR DE TEXTO COMPACTO

— M

-Cí

IA

OI

01

04

01

01

03

02

02

01

02

01

01

01

02

03

01

01

01

01

01

01

02

01

01

01

01

01

02

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

0!

01

01

01

VIOIM

RTÀO

ir wu.

DO A263

DO AIM

DD «056

DD A218

DD A023

00 A125

DD A036

DO USO

DD A3M

DD A037

DD AIM

DD A1K

DD A3M

DO A361

00 AO17

DD A266

DO AOM

DD AO98

DD A188

DD A4S2

DD A451

DD A2S3

DD A031

DD A07»

DO A040

DD A1M

DD AO»

DD AIM

DD AOM

DO A0S7

DD AM

00 A2M

DD A432

DD A234

DD A041

DD AM

DD A243

DD AM

DOAM

DD AS7

DD A0S1

00 AM7

DD AOOt

DD A»

DD Al 74

DD AOM

DD AM

APLICATIVOS SHAREWARE NACIONAIS 5 1/4 DD:

NOME

AGENDA ELETROMCA

AMIGO

BBUA

CLBC(DEMO)VT.17

CONSTITUIÇÃO

CONTASA PAGAR

CONTASA RECEBER (W)

CONTROLE BANCAR» (W)

CONTROLE OE ESTOQUE (W)

OAPwi.1

FICHAR» ELETRCMCO

FLUXO DE CAIXA (W)

FOLHA DE PAGAMENTO (W)

iFO20M(W)
KANOPUS EXTOKvr.2.05

LOTO DESDOBRADO

MALADRETA(W)

MULTI w.1.01

DESCRIÇÃO DK TP COD

AGENDA. CALENDÁRIO. BLOCO DE NOTAS 01 DD A494

01 00 A173

02 DDA4M

01 DDA4M

AUTOR

TECNOSOFT

LOGGOSNFOR. CÓDIGO DE DEFESA DO CONSUMIDOR

MARCOS L.D. FREITAS ESTUDO DOS EVANGELHOS

SOFTCAD DEMO DA BBUOTECA GRAFICA CLBC

(W1PRODESP CONSTÍTUIÇÁONTEGRALDE1Í8Í 04 DD AOM

{W)COMPASSONFOR SISTEMA DE CONTAS A PAGAR (W) 02 DD AZ»

COMPASSO NFOR. SISTEMA OE CONTAS E RECEBER (W) 02 DD A231

SISTEMA DE CONTROLE BANCÁRIO |W) 02 DD A22t
SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE 02 DD A41S

DESPROTEGE MAIS DE 140 JOGOS 01 OD A301

Pf CONSULTAS DE "CEP-EM GERAL 01 00 A47J

COMPASSO MFOR.

COMPASSO MFOR.

SOFTFRIENDS

MULTSBTEMAS

SEMEION NFOR.

COMPASSO MFOR.

RLNFOR.

PRODAM

KANOPUS

MCROPK3ONER

COMPASSO MFOR.

ECHCN SOFTWARE

AGENDA, CADSTRO DE PROGRAMAS ETC. 01 DD A472

SISTEMA DE FLUXO DE CAIXA 02 DD A418

SISTEMA DE FOLHA DE PAGAMENTO 01 DD A3M

NTRODUÇÃOANFORMATICAOTMOIII 03 DD A414
CONT ESTOQUE FISICO/FNANCE1RO 01 DD A4S4

FAZ SORTEIO DA LOTO 01 DD A392

PROGRAMA PARA MALA DIRETA 02 DO A417

CONVERTE PROGAMA MONO PI MULTI 01 00 A1S1

POU.OT

PRONTO

RLADMNSTRA

RLADM.CUNCA

RL CONTROLE DE ESTOQUE

RL FOLHA DE PAGAMENTO

RLVDEO LOCADORA

SENA 91

SSTEMA DE NOBUARIA (W)

SISTEMA CONTÁBIL SEMEION

SOFTLOQICHOMEFAST(W)

SOFTLOGICNOTEFAST(W)

SOFTLOOK STOCKFAST (W)

SOFTLOOIC BANK FAST (W)

SXOOCCALCULUSIW)

SlOOCQUANTm)S(W)

TBAV

TRADUTOR

TUTOR LOTUS

ZOO REVISÃO SOLAR

HEBERJ.SILVA CCMBNALOTO. SENA, ESPORTIVA

SOFTCAD FICHÃRO ELETRÔNICO
RLNFOR. P/ADM.DEESCOLAS,ACADEMIASETC

RLNFOR. Pr ADM. OE CADSTRO DE PACIENTES

RLNFOR. SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE

RLNFOR. COMPLETO SISTEMA DE FOLHA DE PAQ.

RLNFOR. P/CONTROLE DE VIOEO LOCADORA

GuyfnwMiadnnP MONTAJOGOS POR PROBABUOADE

SAMUEL ARAÚJO SISTEMA COMPLETO PARA MOBLIÁRIA
SEMEION NFOR SISTEMA COMPLETO DE CONTABUDADE

SOFTLOOICNF. SISTEMA DE ORÇAMENTO DOMÉSTICO

SOFTLOOIC NF. AGENDA DE COMPROMISSOS

SOFTLOaCNF. SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE

SOFTLOGICMF. SISTEMA DE CONTROLE BANCÁRIO
SOFTLOCIGNF. SISTEMA OE CONTROLE BANCÁRIO
SOFTLOGCNF. SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE

KANOPUS MFOR. RASTREADOR DE VÍRUS (PORTUGUÊS)

GU3ERTOHAVIARAS TRADUZTEXTOP/VÁRIOSIDIOMAS

MFAUTONSTRUÇÃO ENSNAAUSAROLOTUS123

MARCaOCAMMHA TRAÇA EMPRME SEU MAPA ASTRAL

AVISIA

( AlilÃO

01 DO A0n

01 DD A104

01 DDA4I0

01 DDA4II

01 DD A4M

01 DD A411

01 DD A41J

01 00 A2TS

01 DD A447

01 DD A471

01 DO A478

01 DD A479

01 DD A4M

01 DD A491

01 DD A412

01 DO A4H

01 DD A497

01 DD A04i

01 DD A07S

01 DD A419

SOLICITAMOS AOSAUTORES NACIONAIS QUENOS ENVIEM MATERIAL PARA DIVULGAÇÃO E DISTRIBUIÇÃO

Faça seu pedido por carta, tel. ou fax

Enviamos via carta reçpstrada ou a combinar.

Para pagamento via carta ou banco acrescentar CR$ 250,00 (p/ cada 20 dis

cos) de Taxa de Registro.

CATALOGO ELETRÔNICO (3 DISCOS) Para receber envie-nos CR$ 240,00

Para compras adma de CRÍ 3.000,00 aceitamos (02) cheques, 1 para o da e

outro p/15dias8



Centrai
RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SÃO PAULO - SP

TEL.: (011 )256-2544 • FAX: (011 )259-8430

JOGOS PC» JOGOSPC» JOGOSPC» JOGOSPC • JOGOSPC' JOGOS

ÚLTIMAS NOVIDADES
EMJOGOS - SETEMBRO
COD DK TP NOME/DESCRÇAo

J78O 07 HOTERWUTOfl202WGAl3881W)AVENT.ESFACIAL(OTMOII)
J781 01 DO PENTHOUSEQUBRA CABEÇAS O MULHERES
J782 10 HDHCA(VGAflrV)ADVENUIRE GRAFICO ANMADO
J7S3 01 HDPHNCE EDITOR (W) EDITE AS FASES DO PRNCE
J784 01 HDJUOFTHEJUN0LEII(VGA)JOaODEAÇÁO
J785 01 HDCOMMANDERKEENV(EaA) AVENTURA ESPACIAL
J786 01 HO COMMANDERKEEN VI (EGA) AVENTURA ESPACIAL
J787 OS HDPRMCEOF PÉRSIA I(VGA/W) PARTE II DO CLÁSSICO PC

J788 OS HDBAT1UWESS 4000 (386/VGAI XADREZ COMANMAÇÁO
J789 01 HD UTOPIA (VGA/YV) JOGO DE WTELIGENCIA
J7K 02 HDTr*ATEROFWAR(VGA/W| JOGO DE INTELIGÊNCIA
J7Í1 03 HDHARERJUMPJET(VGA/WO86)SMJLADORAEREO
J792 OS HDK)PULOUSI(VGA/W/386)JOGODENTaiGÊNCIA
J7M 05 HD SPACEQUESTV(VGA/W)ADVENTUREGRAFICOANMADO
J7M 06 HDTASK FORCE 1«42(VGA/W«3S6) SMULADOR DE NAVIO
J785 02 HDLEHMHOSBTHBES(VQVW)JOGODEINTaiGÊNC*
J7«6 01 HDACTWNSPORTSOCCER(VGA<W) JOGO DE FUTEBOL
J7S7 01 HDHAeREDIBLEMACHWE (VGA) JOGO OE INTELIGÊNCIA
J7M 01 HDNCAABASKETBALL(EGA)JOGODEBASKETBALL
J7W 05 HD CASUEI (VGA/W) JOGO DE ESTRATÉGIA
J900 07 HD 0*SEOFENCHANTlA(VGAfW|ADV.GRAFICOANMADO
J801 01 HD»CATACOMBE|EQA)AÇÂOEM30ESTLOWOLF3O
J802 OS HDSTRKECOMANDER(VGA/W/386)SMJLAÇÁO DE AVIÃO
J8O3 05 HDC0BRAMr3SI0N(VGA/W)JOQODEMVESTIGAçAO
J8O4 02 HO 9MLIFE (VGA/W) SMULADOR DEVDAANIMAL
JM5 03 HD AHBUCKS(VGAA/V)ESTRATÉGIAAEREA
J806 01 HDAe£SOFPAORC1M6(W|MBSAOP/OACESOFPACIFIC
J807 04 HDSPEELCASTINa 301 (VGA/W) ADV. GRAFICO ANIMADO
J808 01 HD 1000 MKSLIAS (VGA/W) CORRIDA DE CARROS
J80Í 01 HD OAUEONSOFOtORY(VGA)ADVENT.GRAFICOANIMAOO
J8I0 01 HD CAVEMANrlNJA(VGA<W/386) AVENTURA NAS CAVERNAS

/G0O DK TP NOME/DESCflIÇiO
J273 04 DD8NEARTH(VQAW)JOQODESMULACAODATERRA
J2SS 09 DDFUTOREWARJOGODEAÇÁOEAVENTURA
J2S1 03 DDNEWYOBKWARRIORSJOGODEAÇÁO
J2M 02 OOPOPULOUS|W)SMJLAÇÁOENTELIQENCIA
J2» 04 DO STrKTROADI(W) CORRIDA DE CARROS ANTIGOS
J2» 01 DDPOOLJDCHAUENaEJOGODESNOOKEREBLHAR
J299 16 DO POUCEQUESTI|VQA/EQA)ADV. GRÁFICO ANIMDO
J300 01 HDVETTE»(EGA) CORRIDA DE CARROS
J306 01 DOT1CO»THCO(VGA)JOGODEAVENTURA
J306 01 DDTOMIJEBRYJOGODEAVENTURA

J310 04 DD SNPSONS(VGA/COLOR) JOGO DE AVENTURA
J318 02 DDLOSTAmWULJOGODEESTRATÉGItMLITAR
J3M 01 00 BACKOAMMONROYAU JOGO DE GAMAO (MOUSE)
J346 03 DO NKJHT SHFT(W) JOGO DE AÇÁOE AVENTURA
J347 02 DD HARLEYDAVOSONPLOTE UMA SUPER MOTO
J366 01 DD TOMMrSSOUCSRRAClOONIO COM CORES
J370 04 DD ABC BOXNO (VGA/W) LUTA DE BOXE
J373 02 DD BLUEANOELSACROBACIAS AÉREAS

J377 01 00 FLIOHTSMUUTORU SIMULAÇÃO DE AVIÃO
J380 02 00 KNQOUESTII ADVENTURE GRÁFICO ANIMADO
J3Í2 02 DD SENTINELS WORLD AVENTURA ESPACIAL
J383 01 DOSEADRAOONSMJLADORDESUBMARNO

J385 01 HDHUSTREETBLUESJOGODEHABLIOADE
J388 07 DD NMJATURUES D (EGAWGA) JOGO DE AVENTURA
J391 06 HDMONKEYISUH>l(VGA/W)A0V.GRÁFIC0ANMADO
JSM 02 DD FERRARI FORMULA 1 CORRIDA DE CARROS
J402 01 00 BFSOOE6.0JOGODEBRIDGE

J404 05 DD SMPSONSIIVGWaOR) AVENTURAANWAOA
J405 01 HD40BOXINO(VGA)LUTADEBOXEEM4D

J406 01 HDF-117A TUTOR (VGA)LICOES DE VOO NO CACA F117

J407 01 HD TETOS C0LLECT10N (VGA) COLETANIA DE TETR6
J412 02 DD SUPER TETOS (W) JOGO DE HABUDADE
J413 01 DD STOPPOKERII JOGO OEPOKER PORNÔ
J414 01 DDLEMMINOSXMAS(VGA)JOGODENTEUGENCIA
J420 04 DD ORBtTS(VGA) SABÁ TUBO SOBRE UNIVERSO
J421 03 DDPREDATOnn(VGA)JOGODEAÇÁO

/fOD DK TPNOME/DElCHÇiO ^
J5Í7 03 HD W0LFSTENM(COMPLET0|AVENTURAEM30(VQAW)

J5M 02 HO CMLIZAT1ON (VOA) COLONIZE O PLANETA TERRA
JSM 01 00 ULTMAIAOVEN1URE GRÁFICO EM "RPO-
J600 01 ODULTMAIADVENTUREGRAFICOEM-RPCr
J«01 01 DD ULTIMA «ADVENTURE GRÁFICO EM WO"
J602 02 DDLEMHNOSI(VQA)JOGODEMTELiaENCIA
J612 01 HDOUTOFTMSWOnLDIEQÁIJOQOESTLOPRNCE
J$20 01 HDNNJATURTLE««(ARKAOE)JOGODEAVENTURA
JÍ2S 09 DD *VERENO#MSTORYI(W)HISTOfilASEMFM|OFLME)
J634 04 HD LMrMLJMVGJ^ADVENTUREGRÁFICOANMMKI
J641 02 DDALPHAWAVEtSUPERJOQOOEESTRATÉQIA
J650 03 HD(KATWVALBArn£(3MnV)SMUL.MARITMO(VGA)
J651 02 HDOtOBALCONOUEST (VOA/W) ESTRATÉQMMIJTAR
JU2 02 HDFALCONUMr»IONMSSOESPfOFALCON3.0
J6S3 0Í H0AMAÍ0N|3í*VQVW/MOUSE)ApVENTURENAAVWONIA
JU4 05 H0FIVEL(Va»,W)ADVENTUREGRÁFCOANMADO
J655 02 HD CARRH»ATWAR|VGAM)ESTRATÊGWMARITNA
J«56 01 HDPACmCISlANDJOGODEESTRATÉGIAMLITAR
J657 06 HDF-KÍTRIKEEAOLEII (SM) SM.DE AVIÃO OTMD (VGA/W)
J65Í 03 HD COMMAfRHE(VGAfW/3M)SNULADOR DE HELICÓPTERO
J65S 06 HD$TUNTISUND(VaVW)SMULADORDEV0O
J660 03 HD ACSOFPACWC(3e6/W)SMULADORDEVOO
J661 04 HDLECiNDOFKVRAfOA|VGAW)AOVENTUREGRÁFICO
J662 05 HD 0A«ST FOR ttORV» (VOA/W) ADVENTURE GRÁFICO
J665 02 DDTHEPEFnCTaENERAL(VGA)ESTRATÉGIAMLITAR
J666 02 DDPERFECTQENERALSCENAWCMltrlottfPERF.GENERAL
J667 02 DD THELOSTADMHU.(VGA/EGA) ESTRATÉGIA MLITAR

J668 01 HO OAMEPACXMFORWMDOWSJOGOSP/WMDOWS
J670 01 HDOAMEPACKIFORWINDOWSJOQOSP/WNDOWS
J673 01 HD S«4PSONSi(EQA)JOQODEAVENTURA(ARKADE)
J674 01 HDANCETIDEATOWATCHIVGAIADVENT. GRÁFICO-RPG-
J675 04 DOTENNBPHOTOURI(VGAW)JOGODETENNIS(OTWOII)
J677 01 HO CM30WFORVn«OWSJOQODEXAMEZ(3e*W/VGfk)
J6S0 M HDKMaaUESTVI(VGAfW/3«e)AOV.GRÁFICOANMADO
JS84 02 DDMCHAELJORDANJOGODEBASKETE
J68Í 01 HD PORNÔ IV |VGA|ANWACOES FORNO

JS11 02

J812 02

J813 07

JS14 06

J615 01

JS16 02

J817 02

J918 06

JS19 02

J820 02

J821 04

J822 06

J823 06

J824 05

JS25 02

J826 04

J827 02

JS28 06

J929 04

J830 02

J831 02

J632 02

JS33 04

JS34 03

J835 05

J836 03

J837 01

J838 10

J839 01

J840 03

J841 04

J642 01

J643 03

J844 03

JS4S 03

J946 OS

HD HON0PaYFORVWeOWS(W)TP0BC0.M0BLIARI0
DO THEKEYSOFMARAMONADVENTUREGRAFICOEM-RPG-
HD ULTIMA VI • SERPENTISLE ADVENT. GRAFICO EM -RPG"
HD MAELSTRON(VGVW)ADVENTUREGRAFICOEM-RPG-
HD DISCOVERYDESCUBRAASAMEFKAS
HO STREET FIGHTERI (ItóLES) BRIGA DE RUA (VGA<W)

HD A.T.C.FOR1MNDOWS(W)SIMULAÇÁODETRAFEGOAEREO
HD FH£DDYPHARKAS(EGA/W)ADV.GRAFICOANMADO
HD (UME PACKIV FOR WMDOWS JOGOS P/ WNOOWS

HD ULTRABOTS|VGA08»W)JOGODEACÁOCOMROeOS
HD EYEOFBEHOLO£HI(VGMIV)ADVENTGRAFICOEM-RPG-
HD DAUGHTEROFTOESERPENTSADV GRAFICO ANMADO
HD OUEST FOR 0LORYI [EGA/W) ADV. GRAFICO ANMAOO
HO QUEST FOR aORYI(EGAW) ADV. GRAFICO ANMADO
HD MAJOflSTRKE(EGA) AVENTURA ESPACIAL

HO WAXWORKS (EGVW) ADVENTURE GRAFICO EM -RPG-
HD QAME PACK I FOR WMDOWS JOGOS Pi WNDOWS

HD THELEOACY(3S»VGVW)ADVENTUREGRAFICOEM-RPG-
HD HKTOflYLNE1í14-1S18(W)Jogod.Espiga(VGA'W1
HD QOBUMSI (VGAAV/MOUSE) JOGO DE AVENTURA
HD NOME ALONE«(EGA)JOGO DE AVENTURA
HO RAMPART(EGA*0JOGODEESTATÉGIA
HD a RSH (VGVW/386/4Mb) SMULAÇÁO DE AQUÁRIO

HD ROME(VGArty)JOGODEWTELIGENCIA
HO EWS OUEST IfVGAIW) ADVENTURE GRAFICO ANWADO

HD 9UDOWPRES€ENT(EGWflJOG0DE ESTRATÉGIA
HD WORLD (3RCUIT UPDATE COMPL. DO WORLD CIRCUIT

HD CHALLEN0EOFFflEALMS(VGA)ADV.GRAFICO EM-RPG-
HD PUSH OVER (VGA/W) JOGO DE HABUDAOE

HD FR0HTPA0ÉFOO1BALL|VGAW)FUTEBaAMERICANO
HD STAR CONTROLI (EGAÍW) JOGO DE AÇÁO ESPACIAL
HO aKPERS(VGA)JOGODEHTEUGÊNCIA
HD VTJ>.I(W) JOGO DE SMJUÇÀOAÉREA
HD STRKECOMIUNDERSPEECH VOZES PI S. COMMANDER
HD FLASHBACKfVGAW) JOGO DE AVENTURA

HD UBURES1ARRYVW.(VGA)ADVENT.GRAFICOANMADO

160 JOGOS MAIS VENDIDOS

J101 03 HD HEAVEN«RTH(VGAW| JOGOS DE NTEUGENCIA
J254 08 H0WW6COiaUNOERI|VaW»)SNULAÇÁOESPACIAL
J258 01 HDDUKENNUKENIVGMJOGODEAÇÁOEAVENTURA
J261 04 DDSlENTSERVICei(VGA)Si*JlAÇÁODESUBMARNO
■~! 01 HD STHPPOKERI(VGA)JOGO DE POKER PORNÔ

J425 02

J42S 03

J428 04

J434 02

J435 08

J436 01

J437 01

J441 07

J442 03

J445 02

J450 03

J452 03

J455 05

J461 05

J462 03

J475 02

J482 02

J485 02

J494 01

J498 02

J504 01

J507 01

J511 04

J512 06

J524 06

J525 04

J541 01

J542 05

J550 05

J551 01

J552 02

J567 12

J574 01

J575 02

J576 03

J577 03

J578 01

J579 05

J580 01

J581 01

J582 01

J583 01

J584 01

J589 03

JS91 01

DD CRACKDOWNJOGO DE AÇÁO E AVENTURA
DO HOYLE'$ JOGOS DE CARTAS
DD SM ANT (VGA/W) JOGO 0E RACIOCHIO
DD ABRAMS BATTLE TANK SIMULADOR DE TANQUE
00 STARTREEK 2STH (VGA/W) SN. NA NAVE ENTERPRISE
DD COUMANDeRKEEN IV (E&A)JOGO ESTILO MARIO BROS
DD HOYLE'SH JOGOS COM CARTAS
HD ROBINHOOD(VGA/W| ADVENTURE GRÁFICOANMADO
HD RED BARON (VGA) SMULADOR DE AVIÃO

DD SUCfTY VERSÃO (VGAI MONTE SUA CDADE
HD UFE AND DEATHI (VGAW) SEJA O MEDICO DESTE JOGO
HD HAROBALL ■ (EGA/VGAO86) JOGO DE BASEBALL
DD PORNÔ n (VGA/W) TELAS FORNO ANMADAS
HD FALCON 3.0 (VGVW) SMJUOOR DE AVIÃO

HO MART1ANDREAMS(VGA)JOGODEAÇAOEMRPG
00 HEATWAVE CORRIDA DE LANCHAS
DO BAFOS TALE I JOGO DE ESTRATÉGIA
HD TONY LARUSSA'S (VGVEGAíW) JOGO DE BASEBALL
DD COMMANDERKEENIJOGO DE AVENTURA (VGA/EGA)
00 CD41AN PAC MAN OTMOHI (VGAAV)

HD TRISTAN (VGV386) JOGO DE PNBAL (OTMOIII)
DD WPOOLCHARKETSJOGO DE OLHAR
HD ULTNA VII (VGAW) ADVENTURE GRÁFICO EM UPG"
HD MARTWMEMORANDUM (VGVW) JOGO OE AÇÁO EM RPG
HD NWUUJONESAIUNnSADVENTUREGRÁFCOIVGAW)
DD CHESSMASTER 3000 JOGO DE XADREZ
DD MACADAM BUMPERJOGO DE PNBALL

DD SECnETAQENT(W) AVENTURAOAGENTES SECRET
HD B-17 (VGAfW) SMULADOR 0E AVIÃO

HO BATTLE CHESSFORWNJOWSJOGO XADREZANMADO
DO SMOTYFORWMOWS MONTE SUA CIDADE
DD SPACE ACEIJOGO 0E AVENTURA
DO VECTORDEMO(VGASBLASTER)DemoGr^ rvSBLASTER

HD WMOCOMMANDERIIISSIONklSSOESP/WNGCOMM.11
HD Dl VEIWER XflATED (VGA| TELAS FORNO ANMADAS
HD ROCKETEER (VGA) COMPETIÇÁO AÉREA
HO QPIUNUMTTED (VGA) CORRDA DE FORMULAI
HD ROOER RABBIT g (VGAfW) AVENTURA C/ O PERSONAGEM

HD W0LFSTEMW(VGA)JOGODEAÇÁOEM3O
HD PIT ROHTER LUTA DE FULL-CONTACT

DD COMMANDERKEENI(EGWGA)JOGO DE AVENTURA
DO C0MMAN3ERKEENI (VGAJOGO DE AVENTURA
DD COUMANDERKEEN» (VGA) JOGO DE AVENTURA
HD GUYSPY (VGA) JOGO DE AÇÁO
HD STUNT DFJVE (VGA) CORRIDA DE CARROS

JSM 09

J697 02

J712 03

J713 04

J714 09

J715 10

J716 02

J717 03

J718 04

J719 01

J721 10

J724 03

J726 05

J731 03

J738 04

J739 04

J747 05

J748 06

J749 03

J750 01

J751 05

J752 07

J753 03

J754 08

J755 01

J757 01

J762 02

J764 09

J768 01

J769 01

J770 05

J771 01

J772 02

J773 03

J774 05

J779 05

J780 07

J7S2 10

J7Í7 05

J788 08

J790 02

J794 06

J795 02

J796 01

J803 05

HO DARKSEED(VGAAV/386) ADVENTURE GRÁFICO ANMADO
OO OOLDSOFAMERKA(VGA)DESCUBRAASRIQUESAS
HD WORLD ORCUTT (VGMV)JOGO 0E FORMULA 1 (OTMOII)
HD CAR4DRTVER (VGA/W) SMUUÇÁ0AUTOMO81ISTICA
HO MANTtS (VGA/WI386) SMULADOR ESPACIAL (OTMOI)

HD FCXNEBUUR(VGAyW)ADVENTUREGRÁFICOEPACML
HD DUNE (VGVW) ADVENTURE GRÁFICO ANMADO
HO DARKSAVANT(VGA(W) ADVENTURE GRÁFICO EM-RPG-
HO DUNEI (VGA/W) ADVENTURE GRÁFICO E. -RPG-

HD FEALM$(VGA)ADVENTUREGRÁFICOANMADO
HD SHERLOCKHOLME (VGA/W) ADVENT. GRÁFICO ANMADO
HD TEOELÍMERCENARYIVaVW) ADV, GRÁFICO ANMADO
HD ULTWAU.WORLDI(VGA)ADVENTUREGRÁFICOEM-RPG-
HD SPEAROFDESTNY (VOA/W) AVENTURA EM 30
HD ECO QUEST (VGAM)ADVENTUREGRÁFICO(SÍ731)
HD UNKS PRO366 (VGVW/386) JOGO DE GOLF (OTMOIII)
HD X-WWO(VGAW/386/4MB)SMXA0OR ESPACIAL

HO UimiAVIB.OATÍIVGAWIADVENTGRÁFICOEM-HPG-
HD ANCETARTTHE SKYIVGAAV) ESTRATÉGIAMUTAR

HD REDBARONMHSMNBUUERMBSOESP/OREDBARON
HD L0RDOFTHER»«S(VGAW)JOGODEAVENTURA
HO BATMANREnjRNS(VGVW/386)Jogod.Aw*r.(OTMOII)
HD EYEOFBEHOLDERI|VG*W)ADVENT.GRÁFICOEM-RPG-
HD aATEWAY(VGAW/MOUSE)ESTRATEGW ESPACIAL
HD ULT1U VI FORCE CF VFTUE COMPL P/U7BUCKGATE
HD SMEARTH FOR WMDOWS (386) SMULAÇÁO DA TERRA

HO OUNSMP2mSCENARY(VGA)C«uriMpfoQUNSHIP2000
HD MMHT UAOCIV (VGWIOee) ADVENT. GRÁFICO EM-RPGT
HO SPECTRE(VGAW) JOGO ESPACIAL
HD BUMPERS(EQIWGA)JOGODEHABIJDADE
HD WEENTMEFflOFECY(VGAW)ADV.aRÁFICOANMADO
DD LLAMATRON(VGAW)AÇAOCOMUMCAMao
HO PJSK FORWMOWSIW)JOGO DE ESTRATÉGIA
HO MSOOLFFJWNOOWS(VGA/W/2Mb) GOLFMINOOWS)

HD ALONEIlTHEDAflK(VGMIV)ADVENT.GRÁFICOANMA0O
HD STBEETFIQHIERI(VGAlW)JOQODEAÇÁO(ARKADe)
HD TERMilAT0R202í(VGAaSSIW)AVENT.ESPACIAL(OTM0ll)
HD WCAIVGAM) ADVENTURE GRÁFCÓANMADO
HD PRWCEOF PÉRSIA I(VGA(W) PARTE II DO CLASSCO PC
HO BATTLE CHESS 4000 (386/VGA) XADREZ COMANMAÇÁO
HD THEATEROFWAR(VGAM)JOQODEfJTEUGENCIA
HD TASK FORCE 1M2 (VGAW/366) SMULADOR DE NAVIO

HD LEMMNOSITRBES (VGA/W) JOGO DE NTRIGENCIA
HO ACnON$PORTSOCCER(VGAm)JOGO DE FUTEBOL
HDCOBRAMISSION(V6VW)JOGODENVESTIGAÇÁO

PREÇO POR DISCO (INCLUSO)
CHEÕ.UE DEPÓSITO 6ANCÂRIÓ,

5 1/5 DD CR$ 170,00
5 1/4 HD CR$ 240,00
CARTÃO VISA:
5 1/4 DD CR$ 212,50
5 1/4 HD CR$ 300,00

Faça seu podido pot carta, telefone ou fax.

Enviamos via SEDEX REGISTRADO ou a combinai
Para pagamento via carta ou banco acrescentai CR$ 250,00 (p/ cada 20 discos) de Taxa
de Registo.

CATÁLOGO ELETRÔNICO (3 DISCOS) Para receber envie-nos CRÍ 240 00
Para compras adma de CRI 3 000,00 aceitamos (02) cheques. 1 para o d» e outo p /
ISáasapõs

ATENÇÃO : Ataxa de SEDEX esta mu
de sua cidade, antes de confirmar o pei

PREÇOS EM CRUZEIROS REAIS

Nome:

Endereço:

Cidade:

UF: CEP: TEL:

Autorizo o débito no meu cartão VSA n"

vaHade: data:

Assiiatura:

VISA

J



PROGRAMA Driver para utilização do mouse no prompt do DOS

MouseDOS

Micro: PC XT/AT

Memória: 512 Kbytes

Vídeo: CGA/EGA/VGA

Linguagem: Turbo Pacal 4

Requisitos: Mouse

Giuliano Santana Nascimento

Finalmente, depois de não agüentar

mais largar o mouse quando saia de

algum programa e retomava ao DOS,

resolvi desenvolver este pequeno

programinha em Turbo Pascal que

permrteque, mesmo no prompt, possa

se utilizar o mouse.

0 funcionamento é simples: assim

que o programa é executado, ele

intercepta a interrupção TIMER e fica

residente na memória, exibindo, de

temposemtempos, uma linha na parte

superior do vídeo onde estarão os

principaiscomandosdo DOSeverificará

a ação do mouse, que pode ser:

a) Um click no botão direito - é o

mesmo que DIR/W;

b) Dois clicks no botão direito exibirá

uma pequena janela no lado direito

datelaondesurgirão maiscomandos

do DOS;

c) Um click no botão esquerdo

seleciona a palavraque estiversobre

o cursor e a transfere para o prompt

(como se tivesse sido digitada);

d) Dois clicks no botão esquerdo faz

com que a linha de comando seja

executada (o mesmoqueteclar <EN-

TER>);

e) Ambos os botões (ou o do meio)

executa um <CTRLxC> (break) e

liga o cursordo mouse (se por acaso

algum programa o desativar).

Porexemplo, sevocê quiser acessar

o drive A:, execute o seguinte:

- Posicione o cursor do mouse sobre

o A: (na linha do topo da tela), click-

esquerdo (seleciona A:), dois-clicks-

esquerdo (executa).

Para visualizar o conteúdo de um

arquivo:

- Clickdireito (DIR/W), posicione o

cursor sobre o TYPE, clickesquerdo

(seleciona TYPE), posicione o cur

sor sobre o nome do arquivo que foi

listado no diretório, clickesquerdo

(seleciona o arquivo), dois-clicks-

esquerdo (executa).

Tente fazer isto e verá que é bem

mais fácil do que parece! Existem

também alguns macetes que serão

muito úteis:

- 0 acionamento do mouse não é

exatamente como nos programas.

Para dar um click, aperte o botão e

segure-o por algum tempo. Dois

clicks devem ser rápidos. Isto se

deveaofatodaverificaçãodo mouse

ser feita em determinados ciclos de

tempo e estar agindo sobre outro

programa;

3500PROGRAMASPARAPC/XT/AT,

DOMÍNIO PUBUCO
ESHAREWARE

MAIS DE 2000 PROGRAMAS

KANÓPUS
INFORMÁTICA
FONE: (041)222-0277. CAIXA POSTAL 8301

CEP 80011 -970 - CURITIBA -PR

SOLICITE

CATÁLOGO
GRÁTIS

000

CONTROLE DE

ESTOQUE

FINANÇAS

AUTOCAD

c/BASE

CLJPPER

JOGOS

W/NDOWS

GRÁFICOS
EDITORES

■ovos

DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2

KIT DE LIMPESA DE DRIVE

ARQUIVOS

FITAS P/ IMPRESSORA

NAO PERCA TEMPO

PECA CATÁLOGO POR
CARTA *"»*

TOOOS OS NOSSOS PROGRAMAS

SÃO TESTADOS E GARANTIMOS A

ENTREGA ENTRE S A 10 DIAS

STARMAC
INFORMÁTICA

AV. MARECHAL FLORIANO. 1220

GUARARAPES - SP-CEP 16700-000

RUA SÃO FRANCISCO . 150 4-ANDAR SALA 38 - CEP 80020-190 - CURITIBA - PR
,"EL: (0186)61-2848 e 61-1548



- Quando executarumcomandocom

IMORE e ele exibir a mensagem

"MORE..." (ou "MAIS ..." se for em

português) lembre-se que é só

pressionar o botão esquerdo do

mouse, que é o mesmo que <EN-

TER>;

- Um click-esquerdo sobre o

quadradinho que está no canto su-

perior-direito da tela (primeira linha e

última coluna) fará com que a linha

de comandos desapareça, outro

click, a reativará novamente;

Existem, também, dois símbolos

logo no começo da linha de comandos;

o primeiro (dois quadradinhos juntos)

executa um <BackSpace>, e o segundo

(uma setinha) <ESCape>.

Quanto à tabela de comandos, você

pode alterá-la à vontade, desde que

não ultrapasse os limites.

A lógica do programa é a seguinte:

ele transfere qualquer texto que estiver

na tela e o transmite via teclado. Ele se

utiliza, para isto, das interrupções lOh

(timer), 16h (teclado) e 33h (mouse),

lembrando-se disto, e com alguma

criatividade, você pode ir muito mais

além com este programa...

GIULIANO SANTANA NASCIMENTO

possuiumPC386SX-33Mhz, SVGA,

winchester e impressora. É
autodidata nas linguagens Basic, Assem-

bler Z80, Assembler 8086, Cobol, dBase
///+, Clipper, Turbo Pascal, Turbo Pascal for
Windows e Oriel.

{$H 5120,0,0}
{

Programa : MOUSE-DOS

Controlar VI.1

Funcao : Permitir o

uso do mouse no DOS

Autor i Giuliano

Santana Nascimento

Requisitos : IBH PC

Compatível e mouse

Observação s Considerar

"&" como <SPACE> na digitação;

Eh

importante colocar o mesmo

numero de espaços !

}
USES CRT,DOS;

VAR PtPOINTER;

DiLONGINT;

BOTÃOiBYTE;

ÜLTVEZ,SOMiBOOLEAN;

PROMPTiBOOLEAN;

TECLAI,TECLA2 i BYTE;

REGiREGISTERS;

A,B,X,Y:WORD;

TEMPOiLONGINT;

S:STRING;

CONST SCANiARRAY[0..125]OF

BYTE»(

$00,$00,$00,$00,$00,$00, $00, $00,
$0E,$00,$00,$00,$00,$lC,$00,$00,
$00,$00,$00,$00,$00,$00,$00,$00,
$00,$00,$00,$01,$00,$00,$00,$00,

$39,$02,$28,$04,$05,$06,$08,$28,
$OA,$OB,$09,$OD,$33,$OC,$34,$35,
$0B,$02,$03,$04,$05,$06,$07,$08,

$09,$0A, $27,$27,$33,$0D,$34,$35,

$03,$lS,$30,$2E,$20,$12,$21,$22,
$23,$17,$24,$25,$26,$32,$31,$18,

$19,$10,$13,$1P,$14,$16, $2F, $11,

$2D,$15,$2C,$1A,$2B,$1B, $07,$0C,

$29,$1E,$30,$2E,$20,$12,$21,$22,
$23,$17,$24,$25,$26,$32,$31,$18,
$19,$10,$13,$1F,$14,$16,$2F,$11,

$2D,$15,$2C,$1A,$2B,$1B);

PROCEDORE MOUSE;INTERRUPT;

{ BOTÃO = 0 nenhum

1 esquerdo

2 esquerdo 2 clicks

3 direito

4 direito 2 clicks

5 ambos

}

VAR LIN.COLiWORD;

BEGIN

INC(TE!MPO);
IF TEMPO>25 THEN BEGIN

IF PROMPT THEN BEGIN

TEMPO:=0;

Ai=WHEREX;

B:=WHEREY;

TEXTBACKGROUND(3);TEXTCOLOR(15);

GOTOXY(1,1);

WRnE('fi&&&(c&!&AsSBtSCtSDi&!&.&..&\&/
7&CD&RD&DIR&/

P&CLS&COPY&DEL&TYPE&TREE&>PRN&1

MORE&&');

MEM[$B800i2]1=8;

MEM[$B800:4]t=8;

MEM[$B800>8]i=27;

MEM[$B800il58]i=254;

MEM[$B800:159]1=63;

QOTOXY(A,B);

END ELSE BEGIN

MEM[$B800.158]1=254;

MEM[$B800il59]i=63;

END;

END;

REG.AX!=3;

INTR{$33,REG);

BOTÃOi-O;

{ Verifica botões)

IF REG.BX-0 THEN

ULTVEZi-FALSE;

IF ÜLTVEZ-FALSE THEN BEGIN

IF REG.BXoO THEN BEOIN

IF SOM THEN BEOIN

SOUND(700);DELAY(3);END;

IF (D<>0) AND (BOTAO=0)

::

Se você possui MODEM;

se ligue na:

(tenfiuzl

• 02 CÚ-ROM C/MILHARES DE
SOFTWARES

• CADASTRAMENTO ON LINE
• ...300...1200..,2400 BPS

• HORÁRIO: 19 HORAS AS 07
HORAS

• TEL.(0n)259-843O

•■» mm

IMFORMÁTICA

MANUAIS EM

PORTUGUÊS

Video, Câmeras, Agendas,
Computadores, Fax,

Telefone sfflo, e etc. Temos

diversos prontos e
TRADUZIMOS artigos de

revistas e livros.

■Av. Manchai Florlano, 143

Sobnlola ■ Cap. 20080-008
ty.:,(021) 263-8840 - Rio

FACSIMIJLE
■ Micros MSX HBIBHBHH
* OrKrn/Monltorat
* Modern/lrtertace/Megaram
* Modwn VU*ot«xto

TUDO PARA INFORMÁTICA
LIQUE JA

FONE: (oi i) 871.O277

FAX: (ou) 62.6798

LIVROS DE INFORMÁTICA

Das melhores editoras,

para todos os níveis.

Vendas c/ cartão de

crédito e reembolso

LIVROTRONICAS

> Editorial Antenna)

HIO: R. Mal. Floriam,

143 aloja

Fone:(021 (223-2442

SP: R. Vitória 379Í383
Fone:(011)221-0683



MOUSEDOS

THEN BEGIN

CASE REG.BX OF

l:BOTAOs=2;

2:BOTÃO:=4;

3:BOTAO:=5;

END;

D:=0;

END;

DLTVEZ:=TRDE;

END;

END;

IF

(D=0)AND(BOTAO=0)AND(REG.BX<>0)

THEN D:=$AAAF;

IF (D<$AAAB) AND (D>0) THEN

BEGIN

D:=0;

CASE REG.BX OF

1:BOTAO:=1;

2iBOTAO:=3;

3:BOTÃO:=5;

END;

END;

NOSOUND;

LIN:=REG.DX DIV 8;

COL:=REG.CX DIV 8;

{ Comandos do mouse}

CASE BOTÃO OF

liBEGIN

IF (LIN=0)AND(COL=79) THEN

BEGIN

Ai=WHEREX;

Bt=WHEREY;

TEXTBACKGRODND(0);TEXTCOLOR(15);

GOrOXY(l,l) ;CLREOL;GOTCKY(80,1) ;WRITE

(CHR 254));

GOTOXY(A,B);

IF PROMPT THEN PROMPTi=FALSE

ELSE PROMPTi=TRDE;

END ELSE BEGIN

Xi=(LIN*160+COL*2);

Bi=MEM[$B800iX];

IF B>32 THEN BEGIN

WHILE

(X<9600)AND((B=32)OR(B=91)OR(B»93)

DO BEGIN

INC(X);INC(X);

Bi=MEM[$B800iX];

END;

END ELSE BEGIN

WHILE

(X>-0)AND(Bo32)AND(B<>91)AND(B<>93)

DO BEGIN

DEC(X);DEC(X);

B:=MEM[$B800tX];

END;

INC(X);INC(X);

Bi=MEM[$B800tX];

END;

IF X<9600 THEN BEGIN

WHILE

(X<9600)AND(B<>32)AND(B<>91)AND(B<>93

DO BEGIN

Si=S+CHR(B) ;

INC(X),INC(X);

Bi-MEM[$B800iX];

END;

Si-S+CHR(32);

FOR Ai-1 TO LENGTH(S) DO

BEGIN

IF

MEM[SEO(S[A])iOFS(S[A])]<125

THEN BEGIN

REO.AHi-5;

REO.CHi=33W[MEM[SED(S[A])iO?S(S[A])]]

REO.CL:=MEM[SEG(S[A])tOFS(S[A])]

INTR($16,REG);

END;

END;

END;

END;

END;

2:BEGIN

REG.AHi=5;

REG.CH:=$1C;

REG.CLt=13;

INTR($16,REG);

END;

3:BEGIN

S:='DIR/W'+CHR(13);

FOR Ai=l TO LENGTH(S) DO

BEGIN

REG.AH:=5;

HB3.CH!=SaN[MEM[S03(S[A]) :OFS(S[A]) ] ];

REG.CL:=MEM[SEG(S[A] ) :OFS(S[A] ) ] ;

INTR($16,REG);

END;

END;

4:BEGIN

A:=WHERÉX;
B:=WHEREY;

TEXTBACKGRODND(3);TEXTCOLOR(15);
S:=CHR(196)-lCiR(196)-tCHR(196)-lCHR(196)4CHR

(196) +CHR (196)+CHR(196)

+CHR(196)+CHR(196)+CHR(196);

GOTOXY(69,2);

WRITE(CHR(214)+S+CHR(214));

GOTOXY(69,3);

WRITE(CHR(186)+'SBACK0P&6Sc'+CHR(183)) ;

GOTOXY(69,4);

WRITE(CHR(186)+'fiRESTORE&&'+CHR(186));

GOTOXY(69,5);

WRITE(CHR(186)+'fiCHKDSK&S&'+CHR(186));

GOTOXY(69,6);

WRITE(CHR(186)+-&MEM&/

Ct&&'+CHR(186));

GOTOXY(69,7);
WRITE(CHR(186)+'&XOOPY&&«i'+CHR(186));

GOTOXY(69,8);

WRITE(CHR(186)+'&PRINT&&íc&'+CHR(186));

GOTOXY(69,9);

WRrEE(CHR(186)+'SFORMKKtfi&'+CHR(186));

aOTOXY(69,10);WRITE(CHR(lB6)+'&WINS/

3&&&'-t-CHR(186) );

GOTOXY(69,11);WRITE(CHR(199)+S+CHR

(182));

G3TCKY (69,12);WRTTE(CHR(186)+'SMXHEDOB

&'+CHR(186));

G3ia{Y(69,13);«mE(CHR(lS6)+'a3ID«S0ft&'+

CHR(186));

OOICKY(69, IA) ;WTIS(CKR(211)-tS<CHR(189));

TEXTBACKGRODND(5);TEXTCOLOR(15);

OOTOXY(70,12);WRITE('&MODSEDOS&');

OOTOXY(7 0,13);WRITE('&GIÜ#Softfc');

GOTOXY(A,B);

END;

5iBEGIN

REG.AHi=5;

REO.CHt=46;

REG.CLi-3;

INTR($16,REG);

REO.AXi-1;

INTR($33,REO);

END;

END;

IF D<>0 THEN DEC(D);

END;

roeidQnto)

BEGIN

{ ^Variáveis}

TECLAIt-0;

TECLA2i-0;

BOTÃO t>0;

DLTVEZi-FALSE;

SOM i-TROE;

parte

TEMPO t=0;

PROMPTi=TRDE;

REG.AXi=0;

REG.BX:=0;

REG.CX:=0;

REG.DX:=0;

REG.SIi=0;

REG.Dli = 0;
INTR($33,REG);

{ Verifica parâmetros}

CLRSCR;

WRITELN( " ) ;
WRITELN('MODSE-DOS CONTROLER

VI.1');
WRITELNCGiuSoft (C) 1993 -

Salvador');

WRITELN( " );

FOR A:=l TO PARAMCODNT DO

BEGIN

IF (PARAMSTR(A)='/

S')OR(PARAMSTR(A)='/S') THEN

SOM:=FALSE;

IF (PARAMSTR(A)='/

?')OR(PARAMSTR(A)='-?') THEN

BEGIN

WRITELN('Controle de Mouse

para DOS');

WRITELNC')?

WRITELN('Permite que sejam

informados os comandos sem o

uso do teclado.');

WRITELN( " );

WRITELN('Digite: MO0SEDOS

[/?]t/S]');

WRITELNC);

WRITELNC/? - Mostra este

HELP');
WRITELN('/S - Desativa o som

durante a seleção');

REG.AX:=0;

WRITELN( " );

END;

END;

{ Testa se o controlador do

mouse esta instalado}

IF REG.AXoO THEN BEGIN

REG.AX:=1;

REG.BXi=0;

REG.CXi=0;

REG.DX:=0;

REG.SIi=0;

REG.DIi=0;

INTR($33,REG);

WRITELN('Programa

instalado.');

WRITELN('Pressione...');

WRITELN( " )i

WRITELNC 1 vez Botão

Direito - DIR/W');

WRITELNC2 vezes Botão

Direito - Tabela extra de

comandos');

WRITELN Cl vez Botão

Esquerdo - Seleciona texto (ou

arquivo)');

WRITELNC2 vezes Botão

Esquerdo - Executa <ENTER>');

WRITELNCAmbos ou o do melo

- interrompe <CTRL-C> e liga

cursor do mouse');

Pt-ÍMODSE;

SETINTVEC($1C,P);

KEEP(0);
END ELSE WRITELN('Sinto

Muito... Mouse nao

instalado...');

END. f
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/\
CLASSIC

PROMOÇÕES-PC-DD

10Jogo* ou apto. ganha um grata oem dãeco.

50Jogoeovaplo.ganhe10 ejnWeoomdboo.

DMCO • 1/4HD ÇfQRAV. „ GFf 240,00

DMCO S1/4 DO C/QRAV... CHI .170,00

PARA COMPRA ACMA DE CR!3J0O0,0O

PAOAMENTO EM DUAS VEZES:

malad* no ato, matada paia 16 <*•» apot.

ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATÉ AS 21 HORAS (SOMENTE PEDIDOS)
COMOCOMPRAR NOSSOS PRODUTOS: P/PC-XT - Paça por taMona. fax ou carta.

A) 8EDEX a cobrar, vooâ só pagam quando ratirar o padido no oorraio da sua cidadã

MMJOtoCORDBRO,«S-FREG.DOÓ
CEP0296M00-SÁOPAULO-SP

B) CHEQUE NOMMALACLASSIC SOFT LTDA, para sua oomodidada a aconomia recomendemos

tenro ptdno pofonM|us nomiral, pois voga rooote mu pondo wnottox

C)DEPÒsrrOBANCÁRIO: Untianoo-ag. 137-oanU113444-4-amnomaCtassicSoft
BiadsMO - ao. 117-1 oonta 98741-7 - am noma Ctastic Soft - enviandoamdodeposto junto ao pedido.

DESPESAS POSTAIS: (RagMrada) padido ali 18 discos ...0*260,00

(Placo soroanla para pagamento «m chaqu» ou deposito bancário)

FONE/FAX

PROGRAMAS RARAWINDOWS (011)875-4644

CÓD. QD

A05B5 01

VW143 01

A068S 01

wokh 01

H0O8O 01

W0100 01

«581 01

«563 01

¥«209 01

W0132 01

WJD99 01

W119 01

W0133 01

WOK 01

WOM 01

W0128 01

H0118 01

WH69 01

W123 01

WÍ124 01

WD016 01

W0121 01

WD120 01

W0142 01

WH17S 01

WHI76 01

WH177 01

WD116 01

VW186 01

W0118 01

H007S 01

W0199 01

W0114 01

J1263 01

W0113 01

H0106 01

VW112 01

VW107 01

W178 01

WD106 01

wxse 01

W0198 01

¥«111 01

W0103 01

W0O35 01

WD110 01

WD160 01

W191 01

W0179 01

woiae 01

WD037 01

W105 01

woioe 01

W0O18 01

VV0109 01

W0210 01

WD042 01

W0001 01

W0044 01

W0O77 01

VW148 01

VW002 01

W0145 01

WD011 01

W3O12 01

VV0014 01

W0136 01

W071 01

VW073 01

vrae 01

PROGRAMA DESCR.

■•vuu loonoo for wlfwovo ■ nonos pj todos osofws.

123lssjn-Prograrrap/owioeraprandsao]ntor.

20D lesnei hr WMesa • 200 Ícones para windows.

Asras Menaser * Agenda e endereços o/teL nome...

After eark ■ (hd) ufWrios p/ prasanar monitor

*Uon fofoo * Jogo oopojCK com oçéo.

mmmc for trindow • AQondt no wndows,

AporiafgraMoaa-

AnchnM • Jogo dl csrtos.

Areurm - ManpuMor dl arquivos.

Ase I bMe - Tabela oompL cerateres em ASCII.

ANere esleuMer • Super oakaiador no windows.

Atra • Mapa do USA oom fuso horário.

MicMo • Jogo oopoaol / dutuçio ottoreídos.

Uíêil * Jogo do Focwcjntok

Beck Qanmon ■ Famoso jogo pf WMows.

Ba)eCheaefx«Msas-(HD) axierjogodi xedrez.

BsjIo Sst • (HC^ bâModo ns botriht ntnl.

BBVtoa-Carsgatelalam<stobrrB,d^iN,glfear>iga.

Bwnnnni • Foz uuiivno,

Bnfsi* Rsfi mondor o fooobor RNnoogoni vis fox

HeckOut-Jogo dl estatua.

Blook bVookor * Jogo do ptrodoo osUo okonoid.

Btocfct • Jogo do fnoiTióni.

BHPTela 1 (HO) - Teta gratas formato BMP.

BHPTelaa2(HO)-ttBS telas grtfoas.

BMP Telsa 1 (HD) - Mais telas grshas.

BMP CsMn • Telas dgjtelzadas formato BMP.

CÓD. QD

W0088 01

VW052 01

W0070 01

W0180 OI

W01S1 01

WD182 01

VW163 OI

WD144 01

W0117 OI

W0072 01

W0193 OI

VW129 01

W0032

WD140

W0029

W0O33

W0138

W0074

WD0N

WD19S

VWXW 01

Briok • tonoto offcmotd pi windowi.

Cdaito Matar (HD) - Pm ilaboraçfc do okndaio.

ChaoM * Editor do (rsflcos.

Chong* Cunor ■ Muda o cursor do mouw podo odkr.

Cnocktri • Jogo di danu do windowt.

Chow ■ Jogo di xa*K oorn vn. opote o rivm.

Chot*nMirhr30l)0fcr«MoM- Supor jogo dtiadrtz.

Chopbr • FtntMco jogo do oont* •sptda'.

Ophor fcr MlndoM • Jogo d» rtòocno o InWigind*.

Ct«n«i it/Hè— ■ CompMo oadMlt) do dwrtw.

Ctook lumgor ■ Daptrtedor no windowi.

CW« btMkir I • Jogo <k mW tonta.

Commtnd pool - Vam urKtMoi p/ «indovn.

MiMiinNn ■ joqo 00 mofnonft.

Cop» H for «tndow» • EaJo pctooli, raripul. do dtooi.

CPU Umqo ■ Fòmooo quinto « máqunt tom momOTio h.

Curaçio ■ Jogo 01N0 am oarti do MS DOS.

Curtir Mlootor • Pva mudar o 0180 do anor do momo.
Dftni V1.4 ■ Fomtoi MormafÍM «obra o oqupammto.

DaMu ■ Jogo do radocMo o otratfgja.

Dali Mmr • Banco d* dados para oonr. oüantos.

DaWMMadmMtMor • Ótmo barco do dado».

Dou* «. nuHNna • Ordma dnlório win. o/ ioonu

HgWi • Horu dgU no windowi.

Dlrtehrif WonMdon - 0 Compitto hlor. dratório.

Dl*k oop» ♦ 1 - Copiador uHnvrápido dl dito»

Haplty font aditor ■ Radtor do fonm.

Daeund 2.0 • Edtor nanai p/ placa tom

Encrypt ■ Cryptograladoi à» programa».

EnunMrakx • PnWkn da vquhn oc II

Eurapa Icona - foonai * bandara.

Ei Fom rnaibr - Edtor da formUario.

Fmea ■ Jogo da radocMo para 2 jogadores.

W0O58 01

¥¥0043 01

VW054 01

W0O6S 01

W0063 OI

W0187 01

WDiet 01

W0122 01

W0192 01

AO» 01

W0158 01

W0187 01

W00O3 01

W0191 01

¥¥0060 01

W0182 01

W00O7 01

W0005 01

W0183 01

¥¥0006 01

W0008 01

W0104 01

WH213 01

woooe oi

W0184 01

W0010 01

W0022 01

W0O23 01

H0076 01

V¥0O27 01

Fka vorka • Dascanca monitor.

Flah • Daixa o (undo da Ma oom panos.

Ftoh 1 - Tala graüca com paixas nadando,

rontof - Ednr da fontis no Windows.

Foralanar ■ Canctares «p«daí« p/ wíndows.

FracW PaH • Supar adtor da Iradas.

Editor di fraotais.

W0O2B 01

A0SB2 01

¥¥0093 OI

¥¥0020 OI

WO045 01

WO1S2 01

W0024 01

WO214 01

W0130 OI

W0021

W0025

WH170 01

W0028 01

W0083 04

¥¥0030 01

W0146 01

WO197 OI

W0013 01

¥¥0067 01
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PROGRAMA DESCR.

Fraía teWa • FncMs maminaos no windom.

Qana ai Ml - Jogo da «ida * da mortt.

QuHar acalai and im*m - Smia guiara.

twt Mrt$ • VtfNfllft dojoQO trtis.

Hop - OUvno joqo do ncioono.

Hei «ki- Edtor<h mama.

HP Cdc - Cakúadora com vériv (jncMS.

Hpanvakpt prMar • Emite * tdta aüquatas.

loa *uvarsoa nonas.

laon 2 - Vários wonas p/Windows.

leon 121-320 nonas.

kan Ora» - Editor da nonas.

ken Drawar • Edaor da nonas óamos recursos.

ken Chcoaar - Editor ds loonas.

laan Unk • P/ manipuaolg dl ioonas.

nm rhqi • cdüor pfointofw do wonoo.

knltasIsr-Edhrdiiognas.

kon Mania • nonas arènadoa p/ saus programas.

hanTamara-Edior di nonas.

lasnWarka EdHar - Editor da nonas.

Icofl- Vários ícones.

Jawtl Thlat - Jogo da aatratégi* a habidada.

Jpl- Editor da arquivos.

K-Iraa ■ Lha mostra mamoria livra.

Kay mouaa • Emu» no tsdado numarioo um mousa.

Lakal Eaay VI • Fsz stiquBtai no Windows.

Ltndar • Jogo oom nav» aapaoW.

Lfeary VCB Diaes - P/ oiWogar discos, filai.

Llatieo-Lista loonaa na tala.

MagnCuraor-Muda o daaanho do cursor.

Masje sensn Savar • Praur. o mon. vooè ti. daasnho

MaatH traaka Pro • Supar aditor miaical.

Mala play • Edta arqutroa e/ sxtsrato "HUF\

Matenvrt ■ Conv. ds maoW. ds diatan. (Km, Hm, Cm).

Mo bonoo • Joqm do raciocínio.

Mkiaa-Jcoodaraoíocfnlo.

Mountaln Fradl ■ Dsasnha am 3D montan. (Iraotal),

Mora no - CoMànla da varies ioonas p/ Windows.

Monalam - CoUànaa da ioonas.

Merlgaga Cale - Ótima planilha da oüouloa.

Mova ■ Faz oópias ds arquivos no Windows.

Mypal Colora • Controla ds corsa no Windows.

Neompaaa ler wlndowa (HO) - P/ fazar mapas gaogr.

Nake • Gatinho qua corra atrás do cursor do mousa,

Naaoon 1 ■ vários ioonas.

N|'a fila findar - Compaotador a descompactador.

No more doa - Coloca ioon. am */ program. am DOS.

Nota book - livro ds anotsoòss, bco. ds dados.

On Uma (HO) • Complato listem» ds agenda.

PaM Shop - Supar edior gráfico p/ Windows.

PaM Shop QIF-BMP ■ Converte telaa -Qü para BMP.

Parente tor «Mova • Traça sua arvora gsnsalògioa.

Paaoal for windowa - Unguagsm ds programsoio.

Pe proleet 3.0 ■ Para fazar projeto» grátkse.

Periedn Table - Tabelas psriodicaa elemento químico.

Phone book - Supar sgsnda telefônica.

Pletures abe - Jogo para crianças.

PixfoHo - Catalogador de telas gráfnas.

Planet O - Tela grafioa no formato BMP

Polyanna - Para preasrvar o monitor.

Poe 121 - Fomeoe ooordanadas do mouse na tela.

Power bba (HO) ■ Programa para modem.

Pewer ped ■ Editor de menus.

Power toote ■ Variai ferramentas o/ Windows.

Pude • Quebra cabeça o/ incríveis talai gráficas.

QuH «rin - P/sair do windowa de uma maneira rápida.

Red Dog • Jogo no Windows.

Resgause ■ Forn. porosnt. a memória usada no micro.

Reld • Teta gráfica no formato BMP o/ Windows.

CÓD. QO
¥¥0079 OI

W00S9 OI

WH202 OI

WCO81 OI

¥¥0147 OI
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¥¥0036 01
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WOOM 01
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PROGRAMA DESCR.

Scanda* driva acsnnar • Dwslóno.

Screen Uankar 2.0 - Protetor da monitores.

Second confl* (HD) - Jg. da astral miiar no espaço.

Sei leona ■ Cinco ioonas com seios de mulheres.

S. OI ■ EdMstas).: BMP, DIB, RLE, LBM, GIF, PCX

Sin oily fcr wMowe • Famoso jogo p/ Windows.

SrwgX 1.6 -Imprime teias no Windows.

Somtnon- Vários iconea.

Stara • Deixa tela como se fosse céu o/ estrelas.

Sys Qrash - Faz gráfioos smples.

Teipeieo - Jogo de cartaz chinas.

Take one • Famoso jogo resta um.

Terminetor - Tela do Hme exterminator Z

Tetris lar Windows • Ótimo jogo de rac. a habilidade.

Tet«rin-Variante do joootertris.

The moon tooe - Fomeoe inform. a fases da lua.

The prinfa apreendes 2.0 - Editor de fontes s csr.

Tha vídeo tape cataloging (HD) - Cal fia em videos.

Tfcne Une - Pôs horu s data no video.

Tia Ias toe Jogo da valha.

Toxle toole • Gerenciador de dooes a arquivos.

TrielaU • Jogo de racneinio p/2 jogadores.

Thrus type fori psek - Coletânea de fontes.

Trytt-Vários utilitários para Windows.

Twh talk 10 (HD) ■ UM. p/ uso oom modem

Tlpe vlew • Editor de fontes e oaracteras.

Unleon (HD) ■ Sist. avançado eomunc via modem.

Wewer - Edita arquivos TXT • muda a fonte, cor

XV ■ Jogo de quebra cabeça.

Xvt draw - 3 telas gráfloas formato BMP.

Welpapr3-TelasRPM.

War heads • SsJvs a sua cidade.

Wclock ■ Fornece dia da semana, hora e mis.

WQ114 ■ Conversor de tela GIF s PCX para BMP.

Wlm base • Podsreso banco ds dados.

Win Bacht (HD) ■ facUta navegação peto Windows,

Wl bagln - cria arquivos de abertura no Windows.

Wlm Chaek VS.0 (HD) - Contr. de «rançai person.

Wlm draw worklng model • Editor gráfico

Win adH-Editor de textos.

Win hang • Jogo no Windows.

Win Outlir*. Editor de textos.

Win Pool-Para fazer gráfioos.

Win wavs (HD) ■ Musica para windows v.3.1

Win zlp ■ Vsnio do PK2P p/ windows.

Win 3bmpi ■ Pacote da telas gráficas form. BMP

Winehass ■ Modifica as cores no windows.

Wlncnek 300 ■ Fornece horai dia a data na tala.

Wincolor ■ Modifica as cores no windows.

Windows baay menu ■ P/ elaboraçioda menus.

Windows bar eoda - Cria oodigoa da barra.

Windowa utilltiea (HD) • Vários utilitários p/ windows.

Windowa muale playar ■ Músic. prontas p/ windows.

Win. aean ■ Veraio do famoso antl-virus p/ Windows.
Windows smoot ■ Para oarregar a editar arq. TXT.

Windows unarehlva • Vários utilitários p/ windows.

Wlnez run ■ Fadllta a navegação pelo windows.

Wlnmath ■ Eduoativo o/ oontas matemáticai.

Win forma 2,0 • Forneoe informações da máquina.

Wlnfore • Formatador de discos.

Wlnmeth • Eduoativo c/ oontas matemáticas.

Wlnshark(HD)-Jogodepoker

Wlntrla • Variante do jogo do tetris.

Wlnpokir ■ Jogo de poker p/ windows.

World time ■ Horai am várioi países do mundo.

World time 1 ■ Hora mundial no windows.

Yatoh 2.00 • O famoso jogo do yam.

Zlp managir ■ Compaotador da arquivos

Zona one (HD) - Jogo de inteligência a raciocínio.

ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATÉ 21 HORAS (SOMENTE PEDIDOS)



CLASSIC

PROMOÇÕES-PC-DD

10Jogoo eu apto. ganha um gm*eom dttoo.

ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATÉ AS 21 HORAS (SOMENTE PEDIDOS)
COMOCOMPRAR NOSSOS PRODUTOS: P/PC-XT - Paça por taMona, tax om oarta.

DE PAGAMENTO:
a eobrar.vooa «6 pagará quando ratírar o pedido no eomlo da tuaddada
tii>)g

DWCO«1/4HDC/ORAV.._«24«10O

DISCO §1MDD C/ORAV._O«170j0Ó

PARA COMMA ACMA OEORlSXMO/»

PAGAMENTOEM DUASVEZES:

t no ato. matada paia 16 «S

|^EHtOMtmAe^tt6«6»RLTOA,pamiuaeo^
jMwopadMopxohaquaniw*iBl.pobvooí*aoabataup»i«doa«OMa

nDEpútlTOBANCAR»: Untwneo-ag. 137-eonta 1134444- em nom» CUta» Soft
gadaaoo.ag. 117-1 oo^9e741-7.amnoinaClaMÍoS<*-ao»iar*i»«wdoo^p6i»o|i^aop«lido.

OOKSA» FOaTTAIS: (RagMnda) pada*» até 18 ditos* ....0*260.00
tpW9>»BliMntppaw|MBawamoamch«o^ou^paalk>baiioário) CftMp/pAY

44RUAJOAOCORDERa«S-FREG.DOÓ | CATALOGO DE JOGOS: P/PC CT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES
CEP02MMM-SAOPAULO-8P I PREÇO DE CADA GRAVAÇÃO COM DISCO --O* 170,00

(011)875-4644
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;ÓD. QO. PROGRAMA - DESCRIÇÃO
40 Sport» boxlng - Jogo dt boxe - uga

A-Traln (egt/vgt) - Simulador da taram.

Abe Boxlng (vga) - Oímo jogo da boi».

"Aeee ei peeWe" (vgt) - Sim da caça. cf combate.

Air bem ranger (ega/aga) • Guer. a açio e/ told
Ammnlng Spider Man- Açio c/ homam aranha.

"Anwon" (vgi) - Adv. grafico na amazània mouta
AiMileenO>ediakx»(vat)-Jog.açfebaanatv.

Andaatoi Dtath «at (egeyvga) - Adv. Gral. mad

Animeted memory (»g»/vga) • Jg. da mamada

«063 01HD

J1332 06OO

J1113 OCO

H00B4 03HO

J14O5 01DO

J0878 02DD

H02S7 06HD

H0216 02HD

HO236 01HO

J1363 02DO

J1319 02DO

J1370 0100

HO196 06HO

H0113 01HD

H0062 01HD

J1362 01DO

H0099 01HO

H0337 07HÒ
J0038 0200

H012B 03HD

J0663 01DD

J132S 02DD

J135S 0300

J1451 0600

J0847 01DD

H0323 04HD

H0131 06HD

H02B7 02HD

J1390 0100

H0171 02H0

J1310 01 DO

H0062 CSHO

J13O4 0100

H0311 02HO

J1382 0100

H0280 03HO

J1374 01»

J138B 01X

H0105 0100

H0Z1S 01 HO

J1387 01DD

H0148 03H0

H0214 01 HO

HO184 OOHD

J1311 0600
J0M2 0100

J1381 0100

J1411 0200

J14SS 1200

J1468 08CO

JO376 0600

HO209 01HO

J1384 010D

H0120 02HD

J1426 0600

H0016 04HO

H0ES6 01H0

H0267 06HO

J1421 02DO

H0066 06HO

H0265 02HO

HO201 06HO

H0240 06HD

J1383 0100

HO32B 01HO

J1435 OÍO0

H0138 01HO

HO246 08HO

H0C87 01H0

H0273 01 HO

H0116 01HO

J014S 0200

J1251 0400

H0064 01H0

H0064 03H0

H0180 03H0

H0212 03HD

H0160 04HO

HOGOS 07HO

H0229 03HO

J1327 0100

Armada 2S2S (tga^ga) - ConquWa a griixia.

AveU noid - Jogo na caaa maluca.

"B-17 Flyng hrtraaa (vga) - Simulad de voo mier.

Baby |og goig hema (vga) - Jugo da plataforma.

Bad btood (ega) - Ad». grafico (oga).

BananoM (vge/mouee) - Jogo da paradio.

Bat (vgt/moute) - Jogo*tato
Batmanorttorne(»ga)-Jg.diaç*o«íb»tmaa

Batli ehaaa (cg»>ga) - Jg. xtdnt d animação.

Batb Mt (tgafat) - Ettratigii mittar.
BilMrSDCogaMgal-Jogpdabiliar.

BuM»bobbl»(ogt)- Jogodaagia
BuMo DM (ogtjtgt) ■ Jg. 4 prova, oounby.

CaHomUgo4diui>i(cga>a*>ga)-S.ad.rpga.

Cadew (tgt/vgt) • Jogo d* aofe em 30.
Cart Driver (vgftfevgt)- Corrida da oarrca

Canmn Sandlago detut» (vga) - Adv. oi potoal

Carriar* ai war (vga) - Jg. da «etrttegia.
CaaU» Adv. (cga)-Adv. gratas.

CatU» ai Dr, Man (egt/vga) - Adv. gráfieo.

CampktnaMp ehaaa (ega)- Jogo da xadrez.

Chaa mator 1000 (vga) - ÓUrno jg. da xadraz.

Cita» Heat (egt/vgt/egt) - Corrldt da oarroa.

ChHtaatlon (vga) - Adv. gráfico (tttrategja).

Cdluna (»ga)-»itltotatri».

Comtnoht (366>ga) - S/timuWor tudo dlgjt

Comandar km 2 (ogt/egt) • Jg. Piataf. * ação.

Cemandar kan S (egtjtgt) - Contmuaçáa
Comandar ktn 4 (*ga>ga) ■ Jogo da açfe.

Confflet (egajaga) - Jogo da estratégia.
Coal»roetwlna(e(M/tga>ga)- Jogodtraeloo.

CeunMew (vga) - Adv. grafico a animado.
Cr»cdown(oga/ege/vga)- Jg. da guar. na tal.

Dark M*d (vga) - Adv. dgtabado.

Dlok«rm (aga/vgt) • Açto btatadá no fikna.

Damne (ogirága)-Jg. da dominó p/1 jogad.

DauMe Knk (agt) - Eatlo tetra).
Dom hW ehalltngt (ega) - J/aaport. aal dim.

Dragena Lalr 2: «ma «arp • J. dtttn. animad.

Drakkhm (ogw>ga/aga) ■ SV adv. gráf. (RPQ).
Dnam Taam (vga) • S/ jogo da bttquet».

Dukt nukan J (ege/vgt) - Jg. açio no t»ptço.

Oulln towtr (aga) - jogo aaptoltl.

Duna (vga) • Super adv. gráfico.

Eiotio oara (ega/vga) ■ Fotot dgKalizadM otr.

lyt ei bthoWer 2 (vga) • Adv. gráfico.

M17A Tutor (vga)- E. pae. pw. |og. F-1117A.

F-U aWoka aagla 1 (M*Vvga) - 3/ tbn. oaoaa.

F-» retaliai (vga) • 8/ da oaçaa f-29 o/ bttaL

Faben J.0 (vga) ■ Simulador de oaçat.

FeJoen 10 mlaalon (vga) - M/ oanár. p/ o F. 3.0.

Fenlnatlon (vgt) - Adv. Gráfico.

Flval(vga)-A|udaofival(tdv).

Fira and lorget (aga) ■ Para. policial o/ oarroa.

Fkal aamural (vga) - luta da ninjai ótima

FUgM et Mruder (cge/vga/^a) - S. oomb. av.

FlgM ahnuladar & P. • Can. da voo p/fHght a.

Fradarie Pelhe gataway (e/a/vga) - S. adv. g. et

Oalaetlc (vga) • Combata aapaoial
Oenbwla 661 (vgt) • SV oorr. da btrooi a vala.

"Oo«a(vga)-Lulao»baroároa.

OeMan ■» (egafagejvga) • L da barbar, òtlm.

arendprixunUmtod(vga)- Cam. atual da F-1.

OremWna 2 (vga) - Jogo da aofc.
OunaMp 2000 (vga) ■ SimuL da halloáptaro.

O. apy (aga/vgt) • Jg. d. anlm. tat.tpao.ace.

Htrd baJI 1 (aga/vga) - Ótimo jogo da baeeò.
HtdHn, K pap. boy (vga) • Adv. onda voa. rap.

Heart of china (vga) • Adv. Gráfioo.

Haavan aarth (aga/vgt) - Adv. Gráfico.

H glebtrtrettan (ogt/tgt) • Jg. dt batqutta.

CÓD. QO. PROGRAMA - DESCRIÇÃO

33B 0600 Helelnom(eg«rtgi/vga)-Jogodegoie.

J0774 02D0 Homaalona(aga/vga)-Jogodeacfcb.filme.

HOeiO 02HO HongkongiMh|ongpio(vga)-Jg.tabuleira

«297 O1HD Houaeolhor.(aga>gt)-Adv.gnf.c.at»om.

J406 0200 Hovarfcnt(eg«>ga)-Tan«acM.otmutan.

H0067 06HO IncJana Jone»4(AHanb)(va.)-A. c. Indi. J.

H0123 01HD Jlotlht|ungb(cga/vga)-J.a(ãot.ooinan.

H0298 01HD Joa»»*íP86/vga)-jg.ad».acãocaveme8.

J0183 01 DO KtrtMa(cga)-Lutadel(aratt.

L0001 08HD Mngaqu»alV(vgt)-RPGgráfioB.

HO302 00HO Unge qutet VI (vga)-Maitn. vara. Iam. ad.

H0232 06HD Laun B. In Dag. oi em.ra-Av. ação agito.
HO299 03HD Leiaura S, lany 1 (vga) - F. jg. o/v. pf VGA.

H0041 08HO Leituras. Lany S (vga)-Jg, erótico p/aduk.

J0196 0300 Lammingt(tga/vga)- Salve oe Lemming».

J1408 0200 L»mming»2(egt^ga)-S.oaLnov.fatat.

H0020 01HD LrW(egt>g4-Simiiltdordaheicoptiro.

H0099 06HD Uhandadttft2(vga)-Sajaummádioo.

J1441 0300 M-1tankplatoan(tg*>ga/vgt)-S.tonktg.

HCXS7 01HD Hadtvfvga)-Jcgodaeçea

H0E54 02HD Naanaalneto(vga)-Adv.gráfico.

H0098 01HD M»grfortiw(vgt)-Simultdorc«vo6.

J1410 010 MtWQOT(eg4»gt)-Jg.de guerra atoM.

H0081 03HD MghHUglcJ (vga) ■ Adv. gráfico.
J1377 0400 MfetoBkiunllnilMfeotbal-F. amar. ótima

HO183 01HO Mckay.Lttw(ogtitgtfvgt)-aoab.<ot.doM.

H0027 08HO Montoyltland2(vga)-Fainonadv.

J1307 01DO Iímiobo^ 10 (»Bt>w>)-Banco imoMiário.

J1323 0400 ligMbraed(egaf»gtrvga)-Ótim4d«açea
J1331 «00 Niniiia1M»>gt*gtftrt-Lutaentrer*tjti.

H0008 01HO Nud»ar«par(ogi)-Ettra1ágitmi«ar.

H0196 01HO Omailtilbn^(cgt/igk>gt)-Jg.ctrlaa.

H0O38 01HD Oult(IMt«am1(iiga)-J.toÍoaetPr.ofPir«l&

J1322 0100 Paohlel(egVvgt)-Jcgooetabuleiro

H02M 01HO Pae«clelaiid(eía>ga/vg«)-A. eeitrat.mil».

HOOU 01HD Hperhe*l(»ga)-Novai<taattgráficoK

H0073 01 HO Pt«ghtof(vgt)-Ja,dabrigtdigitaliz»do.

H01S2 03HO PlattontMkMbtok(vgi)-S.voõc/oombtt.

J1348 OaOO PdiarChlnéa(ogt/igt>gi)-Jg.dtctrtat.

H0O22 06HD Poüoaquattlll (vgt)-AcV. policial.

J1432 OtDO Pomo 1 (ega)-TelMiigitalizadH.

J1433 01DD Pomo2(ega)-Th. pomogrtfiondigital.

J1434 01 DD Pornô Mrtoona (oga)-Tk. digital, pornográf.

HOOW 02HO Pomo aupar demo (vga) -V. mini film. digitsitz.

J1302 02DO Pi»hlator.(ega/vgaíier)-j.aoaon/oavernat.

H0CB4 01HD Pradator II (vga) -Jg.de açio ba». no uma.

e OZ» PrlMeol|>e»it-(og4vgttoa)-Ctjg.aoao.

J130B 02DD Payehlewtr(ogt>gt)- Adv. gráf. espadei.

HCO2 06H0 OuettforQlory3(vgt)-Adv. rpg açio n/pir.

J1306 0200 Ftalty Parla dekar (ogafega/vga) • R. no dat.

H0173 02HO Redbaron(vga)-Sim.aviõetda2>guerra

J0278 0200 RM8unikl(ega)vgt)-Corrida dtmotocron.
H0001 07HD RebbiHoad (vga)-Adv. gráf. copanonag.

J1424 02DD RoeklnroH(vgi)-Jg.deiçfcefumtbda

H0236 O2HD. PJae oi tht dragon (ega^ge/vgt) - Ót. rpg graf.
H0143 OSHD Regarnb.l(vga)-Umd/melhr.j.afrtopert.PC

J1386 01» ServleeDÍay«tniiia(eg^tga)-Õtim.j.tenia.
HOOM 01HO SexeapadM(vga)-Jg. eróticoo/telMdig,

H0313 10HO ShtrioekHolmM(vgi)- Seja um detetive.

J1368 0200 Slmolty (ega)- Simula ddadei ótimd

jrj»7 02DO Slmlty (vga)- Simula oidadea.

J1343 02 DD 8kyehtei(ege/egt>gt)-Comb. aéreo 30.

J1321 01 DO Somit(egk>gt)-Jogodtrtdcdnio.

J1301 1200 SpaMaoe2(egtiegi/vgt)-Jg.desen.an.

H0036 06HO Spaet queet IV • Adv eapaoial.

H0326 02H0 Spearofdn.(vgi)-Jg.3-D(woKtnsten2).

H0164 07HO SlartrackXXV(vga)-Av.c/navainterpriee.

J033B 02DO 8«nwtllgMH(ege>gt)-Lutep/vár.paisee.

H0061 0100 Strlppoktrthree-Jg. depokeroom itrip.

H0274 OSHO Sluntielanda(vgt)-Adv. gráf. wattditney.

H0111 01HO Taiterugaenln|a 3 (vga)-J. açio igual flipar.

H0218 07HD The adv». oi W. betm. • Adv. p. erün. (vgt).

J134S 02X Thtkeyiefmaranion(ega/»gt)-Super rpg.

H0107 04HO ThelegindolKIrandla(vgt)-Superrpg.

H0140 OSHO Th» rocUter (vgt)-Jg da açio digitalizado.

J0672 04DD Th» ibnptont (vga) -Jg. ação igual fliper.

J0946 06DO Th»almpaone2(vga)-Maittvtnt.o/Barth.

HO183 01 HO Thttlmpeoni3(vail. mutan. avtnt. 0/Bart).

CÓD. QD. PROGRAMA - DESCRIÇÃO

H0061 01HD Thatarminator 2 (vga) -Jg.de açio igual Hme
J0975 01HD Tico » Toco (cga/ogt)-Aventei Tico» Teco

H0080 01 HO TleMeldrtgon(vga)-Jg.dacartatchinêt.

H0114 01HD r«u»th»fox(vg«)-Jg. deaçioplalalorma.

X664 01DD TomaJeny(cgtVgt)-Aoãobu.nodesen.

H0a06 O2HO TonyLtmett(vgt)-Jo,btsebalótimo.
H014B 01H0 Trietan(386/vga)-OMelhorjg.fliparama

J1328 0100 Turbo ehampion (ega/eot/ltn) - Ca. carros.

H0225 04H0 ÚHiiMundanworld(vga)-Superrog.
H0299 01 HD VIromvietory(vga)-Jogoestratég. miBar.
J1423 01DD Vidaopolnr(cgt/»ga)-Jogo de cartas.

H0117 01 HD VoHM(c«vega/vga)-Jg.dencioc.rabilid.

HGB4S 01 HD Xroek-Jg. raddnioetHotetns.

J1365 01DD XTetrit(cgt)-Etik)tetrisc/tnangulos.

H0329 OSHO X wing (386/vgâ) - Guerra nas estrelas.

J1389 01 DO War eagle(egi^ga)-Simulador de caças.
J1444 0100 Wettemfrent(vga)-Jg.detstratégiaguer.

L0002 OGHD WlngcomendM 2 (vga) -Sim. nave espacial.

H0122 01H0 Welnet»in30(vgal-Jg.daaçioem3-D.

H0194 01HD Woípaek(egty»gayvgt)-S(m.submarin.

HO334 03H0 WerldC.(vg<mtnual386DX)-COR.DEF-1.

J1317 02DD WerMaittt (vgt) -Jogo de golfe oom voz.

H43 06HO Monthlhtdirk- Adv. ação ótimo jogo.

H3B5 OSHD Bettlt Chata 4000 (vga,»vgt)- Jogo de xadrez W.
H443 01 HD Bumpyt(vgt^gt)-Jg.dtplatafonnte/várias fases.

H4B7 04HD Crialt ki knmtim (vgt) - Estratégia militar.

H354 11HD Dark landa (vg»Vtvgt/3B6) • RPG da mieropos».

H4SB 03HD Dl-vi*w»r (vga)-Telas pomo digitizadas.

H451 01HD DoubUdrtoonBI (vga) -Pancadaria pelas ruas.

H379 04HD Dum I(vgt)-Adventuregrafioo, igual ao «Ime.

H32B 01HD Flrettamurti (vga)-Luta entre ninjas.

H427 01 HD Oalleont oi glory (vgt)-Adventure grafico.

H4S2 OSHD OobHn't(vgi/mout«)-Adv.gnlicotnimado.

H423 03HD KQB (vga/w) - Advanture grafioo policial.

H480 02HD Leming» 2 Irible»-Novas fases epcdsres.

H449 02HD Luraol th» tampreaa (vga)-Jogo d» ação e aventura.

H400 OSHD Mtrio mittlng (vgt) - Jogo com Mario Bross.

H474 03HD Hantlcy kttt in Lot Angeles • Adventure digitalizado.

H370 09HD Might and magle cloud» xeen (vga) - RPG tridimen.

H383 02HD Monopoly dekixe (vga/wlndows/386) Fam. bane. imob.

H399 01 HD Ncaabatketbtll(egi/vt) -Jogo de basquete da NBA.
H4S6 02HD Oümpiadae 92 (vgt) (vgt/mouse) • jg. esportes, dimp.

H482 OSHO Patriot(vgt/386)-Estratégit militar.

H457 01 HD Poker for windowa (windows) ■ jg. cartas p/ Windows.

H407 06HD Pollee queet 1 (vgt)- Aventura policial ara VGA.

H418 OSHO PopuloutU (vgt) -Jg. de rtoiondnio a paciência.
H46B 01HD Prince editor (cgt>gt)-Editor fases do prinof pérsia

H469 05HD Prlne»o(P»rtit2-Omelhordeaçãop/PC.

H443 02H0 Ritk for wlndowt (vgt/windows) - Famoso jogo war.

HO26 01 HD Rltkwoodt (vgt) -Ótimo jogo de ação.
H442 01 HD RoyrwilM(«ga/vgi)-Jogodeaçãodasierra.

H416 01 HD SargonV (vgt)- Jogo dt xadrez.

H365 05HD Sptce qu«»t V (vga) - Adventure grafico espacial.

H417 01 HD Sptctra (vgt)-Simulador futuristico.

H477 03HD Sp»»ch kit - Kit de vozes para Wing Commande II.

H413 02HD Ster legion» (vga) - Adventure grafico espacial.

H461 OSHD Straetfighter II (vga)- Combate entrre lutadores.

H415 01 HD Supersky II(vga)-Provasdesky em montanhas
H436 OSHD Ttek force 1942 (egt/vga) - Jogo da ? guerra mund:

H435 01 HO Totrit clattlc (»ga/vga)- Famoso tetris.

H393 02HD Th»human»(vgt/svgt)-Jopgoderaciocinio.

H433 02HD Theetra of wtr (vgtfsvgt) ■ Estratégia de guerra.

H466 02HD Thundor hawk (vgt) ■ Simulador de helicopetero.

H4S6 02HD Vangtnc» oi «xctliburfvg»)-Super RPG.

H397 02HD Wing e. D e»p. op. 1 (vga) - M. secret p/. eing Com. Z

H406 02D0 Wing c. U«»p. op. 2 (vgt) ■ M. missões p/ wing com. Z

J0018 02DD Aftar Burner (cga/vgt/ega/rwr) - C. aéreo d caças.

J13S4 01 DD Dull«ttow«r(cgi)- Jogo espacial.

JO315 01 DO Spaceracc»r(cgt)-Corrida de motos espacial.

J1198 0100 Qoose (ega)-Jogo com naves stargoose.

J0412 01 DD Xonix (ega) - Batalha espacial.

J0020 01 DD AIDS (ega)-Jogo erótico.

J0054 01 DO Boca (egt) ■ Filme corno digitalizado.

J0077 0100 Clne pornô (ega) -Telas pornô animadas.

J0830 01 DD Mtxine(cgt)-Tela pornô o/animação.

J0585 01 DD 4x4 off road racing (ega/egt). ■ Corrida de pick-ups.

J1111 01 DO Actionlighter(cga/ega/tan)- Corrida de motos.

J0017 01 HD The ttrminator 2 (vgt)-Jg. ação igual filme.

H0061 01 DD Tico 4 Teco (cgt/ega) - Avent. c/ Tico e Teco.

J0975 01 HO Tilest of dragon (vga) • Jg de cartas Chinês.

ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATÉ 21 HORAS (SOMENTE PEDIDOS)



CATÁLOGO DE APLICATIVOS DE DOMÍNIO PÚBLICO P/ PC XT/AT
TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VÍRUS

CADA APLICATIVO C/ DISCO INCLUSO -CR$ 1170,00 (por disco)

FONE/FAX:

(011)875-4644

APLICATIVOS PC XT/AT DE DOMÍNIO PÚBLICO

CÓD. QD. PROGRAMA - DESCR.

«473 01

A0001 01

«448 01

«522 01

«228 01

A043S 02

«590 01

«254 02

«390 01

A0561 01

«464 CG

AO532 01

«428 01

«006 01

AD007 01

A0176 CC

Aooce oi

A0489 03

«493 01

«207 01

«177 01

M220 01

A0010 01

A0011 01

A0183 07

A0012 01

«379 01

«474 01

«354 01

«014 02

«433 02

«175 02

«147 01

«513 01

«431 01

«340 01

«362 01

«579 02

«546 01

«2S4 02

«534 01

«615 01

«019 02

«391 02

AOQQO 02

«137 02

«307 01

«168 01

«290 01

«022 03

«278 01

«334 01

«286 01

«153 01

«416 01

«437 01

«OS 03

«484 02

«445 01

«621 01

«447 01

«389 01

«446 01

«619 01

«562 02

«403 01

«404 01

«492 01

«521 01

«664 02

«249 01

«421 04

«486 01

«534 01

«569 01

«441 01

«406 02

«333 01

«225 01

«456 01

«377 01

«306 01

«357 01

JDknegery- CriaFigura*Geométricas*m3dim.

1001 -Editor Gráfico defáci utilização

800-11 Diekettea-Ccpiador de oopias especiais

ABC Fim Ktyi ■ Ensina oAlfaMo Inglâa

ABCTalk-AprarxIaaFalarlr^ inacreditável

AMMy-Editordttntotgráfoo

AdMon • Shal para o Das

Acttve LU* - Agenda * calandário

ADM. d* Escola* • And - Sist. p/ sscolas t acad.

Agenda- AgsndacompMa*m português.

AgrieuKural-P/ administração dsfazandai

Amigo - Curso ood. ds defesa do consumidor CGA.

Arl-Compactador* dnoompactador

Artlet - Editor Gráfico d* fáci uso CGA.

ASCExprees-Vários utitários:Zapper, Modem

Assasys - Plani» Eletrônica.

Aftral - Faz Mapas Cálculos astrológieos

Aetro-FazAr^eastrológica alta precisão.

Astrology 94 - Calcula mapas astroiógicos.
Altas PC - Mapa mundi geográfico, todos paisss.

Áudio 2-Control* d* discos* fitas musicais.

Áudio Log. • Controla saus dacos • fitas musicais.

Auto memi-Cria menus dt barra em seus dacot.

Avntae i-80 ■ Linguagem Aseemcler.

An-CompMosMamadscontabidad*.

Banntr Mania ■ P/ slaboração da faixas, sxoslsnt*.

Banner t Slng HaJwr - Faz faixas, cartaz**, band

Bircodt * Dvcnhi9 irnpnnwoófflQO d# btnvs.

Bule Hnt-Utüitárío para programaçãoambasic.

Bsneh ktark - Faz ttstss d* hardware no micro.

BeetWord-Ótimo editor detextos.
Bll Powsr Plua • Contabilidade; amita notas.

BiorrltJmo-FazbiorritimocompMo.

BookBass-Bancoda dados ondsvcdsfinaoamp.

Book MMsr - Bancod* dados para livros diversos.

Box - Utilitário para criação datalas.

Bnd Fero" - Passa taxt. am ase II am outras fontas.

CCompitor- Compilador "Ceom documanlação.

& Tod - Bibliotaca para turbo c.

Caah Trae. - Controla Bancário a d* investimento*.

CD Mastor - Control* sua colação ds ocTs.

CD Studlo - Músioas p/placa ds som. (adlib, sb)

Chart. PC-Gráfioosaastatisticasconwrcais.

Chatm • Curso d* assamblar, excelente.

Cheeklt-Faz testes de hardware no micro.

Chack K Ou» -Acompanha a mov. bancário ehaq...

Chsmleal Molee. - apraa. astaturas motac. am 3d.

Chsi - p/controla ds anVsaída d* chaquas.

CMre ■ Banco da dados para médicos.

Chi. Writer 3.02 - Editor ds taxtos com aotntuçâo.

CmpcaJe 3 -Transforma sau micro am calculadora.

Cogo t PiM • P/sngsnharia * dsssnho tscnioa

Collags-Fazdas*nhos,a«xib»<iscomoslidas.
Compass - p/ automação da ascritória

Compossr - Supareditor musical por parttulras.

Compu Show - Programa gráfico p/ dssanhar.

ConstHuiçãoEMrôncla-TodaaConst Brasileira.

Coi^HIdads-Sistamadaoontabilidadsarnporl
Contas * Receber (W) - Sistemas cont. rac. portug.

Contas a Rscabar (W) - Nova versão ao

Contas a Pagar (W) - Sistema Cantas pagar portug.

Contas a P./Ree/ - Compi. sistema oontas a pa/rec.

Controle Becario (W) ■ Sist. compasso inform. portug.

Cor*, ds Estoque - Control* de estoqueem portug.

Contr. Vídeo locadora - Program. p/ vídeo k*. port.

Cooper Oras. f 1 - Figuras, bordas, e mulduras edü

Cooper Qrap. # 2 - Figures, p/ editores gráficos.

Cooper Qrap. # 6 - Mais figuras p/editoras gráficos.

Cooper Qrap.*9-Mais figuras p/editoree gráficos.
Coemies Contab. - Sist. de oontab. em português.

Crystal - Gera modelos de cristais em 3 d. (UGA)

<^how(VGJk/EGM)-D*mográf.oomfotoedigitaliz.
Cueto e Faturamento - Tudo p/ contr. suafirmã port.

Dap 1.0 VS6-Deeprotetorde senhas de jogos.

Dap 1.1 V147 - Desprotstor ds senhas dejogos.

Data Baee PubDeher. - Banco/dados psssoa física
Data Boaa.-Super banco de dados.
Data Plot - Qráfioos bidimansionais.

Dszztt Demo - Fantástica demográfica. (VGA)

DBaet Hl RouMnee - Mais de 60 rotin. p/ dbasa III.

Deopy Menu Matic - Vários utilitários para copia.

DMDisk-Excelentes dietas rVcontrole de peso.
Dtsem-P; programadores que usam GW-Basic.

CÓD.
«222

«141

«425

«691

«476

«311

AO597

«364

«213

«407

«373

«035

«454

«301

«374

«382

«216

«383

«398

«650

«153

«036

«429

«433

«038

«039

«633

«040

«487

«043

«592

«312

«227

«127

A0270

«617

«496

«449

«321

«132

«452

«626

«139

«376

«080

«236

«145

«061

«306

«152

«543
«611

«557

«495

«087

«155

«393

«440

«066

«173

«620

«069

«253

«455

«070

«338

«251

«172

«549

«396

AO42B

«073

«614

«595

«611

«609

«568

«165

«417

«082

«385

«083

«134

«651

QD

01

01

01

01

02

01

03

01

03

03

01

01

01

01

01

01

03

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

02

01

01

01

02

04

03

01

01

02

02

01

01

05

02

01

01

01

01

01

01

01

01

01

02

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

02

03

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

03

02

03

05

PROGRAMA • DESCR.

Diak Base - Controle seus programas e disquetes.

DMcatálogo • Organizo seus discos e programas.

Disk Dups - Obmitiza, recupera, discos e winches.

DWe - Lê, edita, e modifica arquivos em Dbase 3.

Doe Extension • Amplia • executa comand. do dos.

Dos Lock - Para p/ senhas e acessos nowinchest

Dane • Ótimo programa auxiliardo dos.
Draft Choise - Programa p/ desenho estilo CAD

Dr. QenkM- Ótimo edüorgráfk».
Dreem - Poderoso banco de dados.

Drtvechk » Align - Teste e alinhamento de drives.

De Back Plu» - Para tirar backcup da winchester.

Easy formal - p/formatar discos o) mais capacidade.
Eaay inventory • Control*de estoque

Eddy - Modfca data e hora dos diretórios.

Edraw • Permite desenhar a imprimir diagramas.

Egs peJrrt - Super editor gráfico p/ monitores UGA.

Electron - Soluciona equações elétricas

Eletro - Efetua orçamentode projetos elétricos.

Eme - Emulador de memóriaextendida p PC XT.

Equstor - Ensino de matemática «física

Etiqueta - Faz etiquetas p/ discos e/ diretório.

Exptosrv-Movimentadadeteta com explosões.

Exprass check • Bane. da dados, controla bancária

Ei form - Fazformulários comerciais.

Ei menu- Par* criação de menus.

Ezxword -Processadord*textos. Fáeüuao.

Fele-Sintetizadordevoz.

FamKyhietery-Fazasua arvora gsnealogica.

rMtgrephs - Editor grafico.

FD Read a FD for. - For. disc. de 1.2 e 1,44 carreg.

FHe path - Permite ver setores ds disco, imprimir.

First choice - Editor da textos • banco d* dados.

Fleeh cards - Dicionário d* inglês com 7000 patvr.

Flowdraw-Editor d*fluxogramas, mapas, tabelas.

Fluxo de caixa - Fluxo de caixa em português

Folha de pagamento - Folia de pagto. em portug.

ronatastk* - Imprimetaxtosoom outras fontes.

Fonted dlek - Editor d* caracteres (VGAffGA).

Formartor-Editor de formulários

Formgsnn'e dieket» • Faz cópias ds disquetes.

FractH demo - Super talas gráficas p/mon. VGA

Qetaxy-SupereditordetextosestiloWS.

Hard diak utilitiee - Utilitários p/ winchester.

Horoscops • Faz horóscopos.

Home vídeo produetlon* - P/ fazer aberturas video c.

kshlng-lching.

knage 3D ■ Poderoso cad. cam (cga).

knags print - Faz impressão com alta qualidade

Inetalcall - Planflha de cálculos.

Japaneee- Ensino da língua japonesa.

Leseis rnaster- Editor de etiquetas.

Laser graph - Faz gráficos podendo imprimi-los.

Letrix - Utilitário para impressão.

Loto desdobrado ■ Faz sorteio da loto pod. imprimir.

Lq prlnter - Faz cabeçalhos com diversas letras.

Hagic Fingers - Análise caligráftea

Mag beee. • Banco de dados p/ cat. revistas.

Mail monater • Faz e imprime etiquetas.

Makenday • Imprime relat, agenda, calendário.

Mala direta vrs 8.0 - Sist. de mala dir. em português.

Mela direta pró base - Completo sistema de m. direta

Matrix eafculator ■ Faz análise estatística

Maxiform 1.SU- Formata disc. aumentando capac.

Meai mate • Ensina o valor proteico dos alimentos.

Menu contruetion - P/criar menus c/cores sombr.

Mical -Excelentediagnóstico médico.

Micro gene - cálculos genéticos.

Moon beam ■ Programa de astrologia

Morse ■ Gera código morse de frases.

MuKmelev 1.2 - Sistema de mala direta em port.

Multimate - Editor de textos profissional.

Musiclen - 34 Musicais famosas, sem placa de som

Musical book» - Programada pinturaquetoca mus.

Musican I - Editor musical com partituras. (Adilib/W).

Never lock - Oesprotetor de muitos jogos.

North cad 3d - Desenha e vê no vídeo o obj. em 30.

On Side - Imprime no rodapé da página

Orígami (baeic) - Ensina a fazer animais de papel.

Órgão eletrônico - Simulador de órgão edrónico.

Pascal Tools - Utilitários para pascal.

Pascal tutor - ensina tudo sobre essa linguagem.
Pc Cale. • Poderosa planilha de cálculos.

Pe dental - Controle seus pacientes. (W)

CÓD. QD.
«324 01
A0460 01

«337 01
«122 06

«142 01

«180 03

«170 02

A0154 01

AÚ148 02

«359 01

«174 01

«509 01

«35B 01

«537 01

«293 01

A0131 01

«326 02

«369 02

«087 01

A00B9 03

A0530 01

«410 02

«318 01

«167 01

«475 01

«498 02

«514 01

«620 01

«261 02

A0325 01

«332 01

«462 01

A0099 01

A0143 01

«539 0)

A0349 01

«102 01
A0457 02

«258 01

«105 01

«444 01

«248 01

A0224 01

«104 01

«106 01

«108 01

«363 01

«278 01

«109 01

AO483 01

A0525 05

«110 01

«209 04

AO459 01

A0133 01

«541 01

«375 01

«113 01

«114 01

«221 01

«399 01

A0506 02

«505 01

«503 01

«500 01

A0502 01

A0501 01

«465 01

«237 01

«279 01

A0350 02

AO471 01

A0352 01

«121 01

AO519 01

«576 01

«706 02

«725 03

A0690 02

A0684 01

«760 01

«710 02

AOS41 01

A0674 01

PROGRAMA - DESCR.

PcDoctor-Faz anáüze de hardware no micro.

Pe ecep • Analisa circuitos compostos.

Pe font • Imprimecaracteres em asdl.

Pe Key drew ■ Exdente desktop pubüshing.

Pe muelclan - Cri* • toque músicas.

Pc Ovírioerd - Administração decondomínios.

Pe PeyroU - Fdhade pagamento.

Pe professor • Ensina programarem basic.

Project ■ P/ controle de projetos complexos.

Pe sehematie - Programa p/ criar esquemas slétr.

Pe Touch - Ensina utilizar o teclado e impressora

Pc tipper - Acelera seu micro ao máximo.

Penonal ealendar - Agend. de compromisso compl.

Personál tarot - Interpreta cartas e explica
Pianoman - Editor musical, imprime partituras.

Picture label - Cria etiquetas gráficas.

Picture This - P// desenhos profissionais e técnicos,

PiroveHte - Telas com layouts personalizados.

Pinai- Captura qualquerteta e imprime.

Print megle - Faz cartazes faixas, calendários, etc.

Print partner-Program. semelhante ao print master.

Print ehop graplche - Figur. print shop, mais de 200.

Privais lln* - Protege e desprotege arquivos.

Proeon fortune • Astrologia, numaralogia, perfil, pes.

Prafessionel cem ead - Faz cálculos de p. rotativas.

Professor de Inglês - Ensino de inglês, (Prog. inglês;

Prophet - Programa de cálculos astrologia».

Pronto - Fichar» eletrônico em português.

Pro file-Aflenda.imprime etiquetas,formulários.

Programar utmties ■ Cria telas para DB22 DB3.

Pwrstar • Análise numérica de polinômios.

Quick Menu - Gerador de menus.

Semi - Fantástica agenda de ompromissos.

Screen Designer - Desenhe e crie telas para vídeo.

Sena91 (portugu9ès)- Sorteio de jogos p/ sana

Seriei Me copy - Transferência de arquivo 2 micros.

Simple lebele - P/ elaboração de etiquetas.

Simple labele III ■ Faz etiquetas em todos os taman.

Side writer - Permite imprimir documentos de lado.

Sist Controle Estoque -Compl. control. estoque.

Sist. Padrão contábil. - Sistem. de contábil, em port.

Sky clock - Programa de astrologia e astronomia

Sky globe - Faz mapas de astrologia e astronomia

Smart work - Faz mapas de circuitos eletrônicos.

Soft control • Organize sua biblioteca de program.

Tabda • Periódica - Tudo sobre os elemen. da tabela

Tecnieal editor-Editor de textos.

Temescal - Apresenta gabarito.

The art studio - Editor gráfico de fácil utilização.

The aetrologer • Fornece um perfil psicológico.

The electrical DBS (W) - Engenharia elétrica

The musie Conetruction ■ Editor mjsic. c\ partrtur.

TI» news room pro - P/ edição de jornais e texto.

The perfeet editor- Editor de textos completo.

Tradutor - Faça o seu próprio dicionário.

Turbo ced- Editor Gráfico.

Turbo flow • Para desenhar fluxogramas.

Tutor do DOS V. 4.01 - Tudo sobre com. do dos.

Tutor lolu» 1-2-3 • Ensina tudo sobre o LOTUS1 -2-3.

Typing tutor - Curso de datilografia

Unikey gold - Acentuação em portug. nos editores.

VQA - Cad. - Cad Cam para vídeos VGA.

VGA Nagel art - Demonstração gráfica

VGA Paint - Editor gráfico para VGA.

VGA Pallete -Regula as ca. do seu monit. (VGA).

VOAPhotoe#1 -Diversas fotos digitaliz. (VGA).

VOA Photos«-Diversas fotos digitaliz. (VGA).

Video Tape controL - Sistema p/ video locadora

Vtx PC • Programa para uso oom modem.

Xport - Transferência de arquivos micro/micro.

Wam pum - P/ desenvorvimen. de banco de dados.

Windfielde - Ban. de dados o/ processador de text.

Wizquiz - Teste seus conhec. de matemática.

Woman pictures ■ Fotos digitaliz. para impresora.
World atlas • Mapa do mundo.

World Time ■ Mostra as horas em vários países.

C++tutor ■ Tutor da linguagem c.

Case Accouting - Grande sitema de contabilidade.

Concepts computing (winches.) ■ Ens. bás. comp.

Dos help - Ensina os comandos do DOS 3.2

Drummer musical (mouse) - Super editor musical.

Qrasp - Program. Gráfico c/ótimos recur. p/ editor.

Instecall - Planilha de cálculos.

SF Copy ■ Comando copy c/ muito mais recursos.
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Cansado de ver apenas letras e garranchos na tela do seu monitor? O tédb ataca de forma irreversível
quando um daqueles programas que geram figuras aleatórias na tela está em plena operação? E o sono

durante uma seção de Clipper ou similar?

Pois bem, chega de chateação e anime-se. Ou melhor: anime seu micro (perdão pelo trocadilho). Tire a
poeira dos seusprogramas gráficos. Não tem nenhum? Você é um daqueles leitores que não acompan

hou o projeto Graphos (do nosso editor favorito)?

Ah! Já sei, você conheceu a revista há pouco tempo e anda está por fora, não é mesmo? Bem, nesse
caso é melhor dar uma olhada nas edições passadas e colocar-se em dia, pois de agora em diante

iremos "arrasar" neste setor.

Está entrando no ar (ou no papel) a mais nova seção da revista Micro Sistemas, destinada aos afie-
donados pela arte dignai (artistas, heavy users, programadores e loucos de um modo geral). Assinada
por mim {Bob Pixel) e patrocinada intelectualmente pelas más brihantes mentes da nossa redação: a

dupla caipira boy e contínuo.

Bem, eu não sou de escrever muito e espero não chatear vocês demais, mas não poderia recusar o con
vite de fazer esta seção (afinal eu não estava fazendo nada mesmo).

O que vai rolar daqui pra frente tem ligação direta com gráficos, com programas gráficos e com
animação (tanto no micro, como aqui na redação). E vamos aproveitar também os projetos que a Micro

Sistemas já publicou, como o Graphos, o Topview, etc.

Feitas as apresentações, vamos ao que interessa...

Bob Pixel

â # * #
Animar uma figura é essencialmente um trabal

ho de elaboração gráfica. O cérebro é o instrumento

principal para um resultado legal (alguns programas

também ajudarão).

Escolhi para iniciar esta seção uma figura bem

curiosa, retirada do jogo Barbarian, para MSX. O

MSX foi um micro ruim, mas seus jogos tem ótimas

figuras.

O trabalho de "captura" foi executado pelo

software scanner, da PRO KIT. O Graphos III foi

usado para fazer alguns ajustes nas figuras e para

a criação dos shapes, gravados com o nome de

MAGO.SHP.

A animação da figura foi executada pelo PRO

KIT topview (outro projeto que também figurou nas

páginas de MS). Cada shape possui 48 x 32 pixels

(4 linhas x 6 colunas) e deve ser definido como tipo

1. Se você está trabalhando com as versões VGA

■■

Shape 1

□□

CDD

18
Shape2

DD

Shape3
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MONTE SEU PRÓPRIO AT 286, 386 OU 486

TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486)

CONSERTE E CONSERVE VOCÊ MESMO SEU PC
INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC

Com os livros do Eng. LAÉRCIO VASCONCELOS

1) COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486
NOVÍSSIMOI Super atualizado! 512 páginas e mais de 200 ilustrações IN
Lançado em MAIO/93, mais de 2000 exemplares já vendidos!!!!
Aborda: Montagem de XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Detalhes sobre fontes e gabinetes. Instalação elétrica: filtros de linha, NO-BREAKS,

estabilizadores, aterramento. Tudo sobre DRTVES. Placas de vídeo e monitores CGA, HÉRCULES, EGA, VOA e SUPER VGA. Como escolher um

bom monitor c uma boa placa de vídeo. Placas MULTH/O, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expansão de memória, instalação de memória

CACHE, SHADOW RAM, tudo sobre SETUP e STRAPS, análise de desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, conversão de XT

em AT, conversão de 286 em 386 e 486, uso da memória ESTENDIDA e EXPANDIDA, instalação de coprocessador aritmético, instalação de

WINCHESTER, dicas para compras, instalação de MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc. etc. etc...

2) CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT
200 páginas, 104 ilustrações. Evite gastos com manutenção!!!
Aprenda a fazer 100% da manutenção preventiva e 60% da manutenção corretiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eletrônica (é recomendável

ler também o livro "COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486"). Solucione erros na memória, maus contatos em chips e pla

cas, limpeza e ajuste de velocidade de drives, manutenção de teclado e MOUSE, interfaces seriais e paralelas, monitor. Os cuidados que você deve ter

com o seu WINCHESTER. Limpeza e lubrificação de impressoras. Como proteger o computador da poeira e da umidade. Uso de SOFTWARES DE

DIAGNÓSTICO. Aprenda a cuidar do seu computador para que não apresente defeitos !!!

3) IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE
230 páginas e uma centena de DICAS para você usar melhor seu PC 111
Você nunca viu tantas informações úteis sobre SOFTWARE em um único livro. A cada página é encontrada uma dica que pode ser imediatamente

aplicada ao seu computador, resultando em maior velocidade, produtividade, segurança e facilidade de uso. Aborda diversos assuntos interessantíssi

mos: Cópia de disquetes protegidos, como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos disquetes, uso da MEMÓRIA ESTENDIDA,
EXPANDIDA, EMS, XMS, HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperação de discos formatados e de arquivos apagados, programas gráficos,

como proteger o computador a nível de software, como medir corretamente a performance da CPU, do WINCHESTER e da placa de vídeo, comandos

úteis do DOS, como criar da melhor forma seus arquivos AUTOEXECJ3AT e CONFIG.SYS. E mais dezenas de outras dicas. Mesmo se você é um

principiante, aprenda a usar as técnicas empregadas pelos EXPERTS em microinformática!!!

SOFTWARE DE DOMÍNIO PÚBLICO E SHAREWARE
SOLICITE NOSSO CATÁLOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS:
1) São todos compactados com o popular compactador PKZTP, o que reduz o tamanho e o custo para os clientes.

2) São fornecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.)

3) São todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instruções para a instalação e para sua imediata utilização.

4) São todos testados e homologados pela nossa equipe técnica.

5) A maior vantagem: são cobrados por tamanho, e não por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120 kB, nós

cobramos por apenas um único disco de 360 kB com os três programas juntos.

Indique os livros desejados:

( ) Estou enviando cheque nominal ao autor, Laérclo Vasconcelos

( ) Desejo receber o catálogo de programas

Preços válidos para SETEMBRO/93:

COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 (

CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT (

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE (

Recorte, preencha e envie para:

LAÉRCIO VASCONCELOS
CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ

)CR$ 2.770,00

)CR$ 1.900,00

) CR$ 2.030,00

Nome:

Endereço:

Cidade:

Telefone:_

CEP:

Para sua segurança, envie em carta registrada

LAÉRCIO VASCONCELOS COMPUTAÇÃO LTDA. Av. Rio Branco, 156/2812 Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1672,262-6202 FAX (021) 220-8267



destes programas, pinte as figuras e trabalhe com

shapes tipo 3. Use o recurso ZOOM do Graphos

(tecla F4) para desenhar (ele acaba com nossa

visão, mas facilita muito o trabalho).

Estude principalmente como o desenho foi

elaborado para criar a ilusão do movimento. Experi

mente também outras formas de animação.

ROTEIRO TOPVIEW

LSHAPE "Mago"

SLIN 10:SCOL 0

Mago:

SHAPE 1:INCSCOL:DELAY 3

SHAPE 2:INCSCOL:DELAY 3

SHAPE 3:INCSCOL:DELAY 3

SHAPE 4:INCSCOL:DELAY 2

IFSCOL<71 Mago

STOP

Efeitos especiais com imagens não são

privilégios de programas caros e inacessíveis aos

mortais comuns. Qualquer um que ative a massa

cinzenta e faça o cérebro "pegar", mesmo que seja

no "tranco", pode conseguir algumas mágicas. É isto

que vamos mostrar com o exemplo da bruxa aí em

cima e com o editor gráfico Graphos III. Basta seguir

as instruções.

Em primeiro lugar, crie um shape tipo 1 da

imagem que você pretende submeter ao efeito. Em

seguida, com a opção CORTE (tecla F4), desloque

a figura alguns pixels para o lado ou para cima/baixo.

Agora vem o mais delicado: selecione o shape

que você criou anteriormente e posicione-o bem em

cima da figura na tela (aquela que você deslocou).

Pressione a tecla V, no teclado reduzido, e veja os

resultados.

O que aconteceu foi o seguinte: a impressão do

shape sofreu três tipos diferentes de operação com

o conteúdo original da tela - AND, OR e XOR. No

total são quatro formas de impressão - as três acima

e mais a sobreposição.

Você pode combinar esses recursos para ir

produzindo as mais variadas figuras e efeitos. Os

resultados irão depender sempre da figura original

(da forma como ela é criada) e de que tamanho foi

o deslocamento da figura base.

Nos exemplos abaixo, temos o deslocamento de

um pixel à direita e os três modos de impressão

(primeira série). Dois pixels à direita (segunda série)

e dois pixels à direita e um pixel para baixo (última

série).

Um à direita + AND Um à direita + OR Um à direita + XOR

Dois à direita + AND Dois à direita + OR Dois à direita + XOR

Dois à direita e um abaixo + AND
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Para os aficcionados em programação As-

sembler, aqui vai um presentão: as rotinas do

Graphos III VGA para a impressão, na tela, dos

shapes. As explicações estão na própria listagem.

flotina para impressão de shapes

; ai - número do shape

; bx = posição lin x col

; [Bufseg] = segmento dos shapes

; di = endereço inicial

Flgshp db 0

Ondshp dw 0

Bufseg dw 0

Desshp dw 0

DISSHP:

call SALVA ;al = shape / bx.dx posição x,y

mov dx,[Acode]

add dx,[Bufseg]

mov ah,0

mov si.ax ;si = número do shape

mov es.dx

mov ch,0

DISSHO:

dec si ;Achou o shape?

jz DISSH2

inc di

mov ah,[es:di] ;Tipo do shape

inc di

mov al,[es:di] ;Quantidade de linhas

inc di

mov cl,[es:di] Quantidade de colunas

inc di

push bx

cmp ah,31h

mov bx.cx

jz DISSxi

add cx.cx

cmp ah,32h

jz DISSxi

add cx.cx

cmp ah,33h

jz DISSxi

add cx,bx

DISSxi:

popbx

mov ah,0

DISSH1:

add di,ax

loop DISSH1

jmp DISSHO

DISSH2:

push di

mov ax,640

mov cl,bh

mui cx

mov bh,0

add ax.bx

add ax,[Desshp]

mov di.ax

;Tipo1?

;Tipo 2 é o dobro do tamanho

;Salta o shape

;Próximo shape

pop si

push es

call VÍDEO ;Prepara a transferência

pop ds

mov bh,[si+2]

mov bl,[si+3]

mov al,[si+1]

add si,4

mov ch,0

cmp al,31h

jnz DISSH4 ;Salta se for tipo 2

cmp BYTE PTR [Flgshp],0

jz TIPOUM

cmp BYTE PTR [Flgshp],1

jz TIPAND

cmp BYTE PTR [Flgshp],2

jz TIPOOR

jmp TIPXOR

DISSH4: ;lmprime shape tipo 2

cmp al,33h

jz TIPOCOR

cmp al,34h

jz MASKCOR

push di

push bx

call TIPAND

pop bx

pop di

TIPOOR:

call MASPIX

mov dx,03c4h

mov al,2

out dx,al

inc dx

mov ai,15

out dx,al

mov dx,03ceh

TIPOOO:

mov cl.bh

push di

TIPOO1:

mov al,8

out dx,al

inc dx

mov al,[si]

out dx,al

dec dx

mov aJ,[es:di]

mov BYTE PTR [es:di],255

inc si

inc di

loopTIPOOl

pop di

add di,80

dec bl

jnz TIPOOO

jmp PLANOS

TIPAND:

call MASPIX

mov dxr03c4h

mov al,2

out dx.al

inc dx

mov ai,15

out dx.al

mov dx,03ceh

TIPANO:

mov cl,bh

pushdi

TIPAN1:

mov al,8

out dx.al

inc dx

mov al,[si]

not ai

out dx.al

dec dx

mov al,[es:di]

mov BYTE PTR [es:di],0

inc si

inc di

loopTIPANI

pop di

add di,80

dec bl

jnz TIPANO

jmp PLANOS

TIPXOR:

call MASPIX

mov dx,03c4h

mov al,2

out dx.al

inc dx

mov al,15

out dx.al

mov dx,03ceh

TIPXOO:

mov cl.bh

push di

TIPXO1:

mov ai,8

out dx.al

inc dx

mov al,[si]

out dx.al

dec dx

mov al,[es:di]

mov BYTE PTR [es:di],0

inc si

inc di

loopTIPXOI

pop dí

add di,80

dec bl

jnz TIPXOO

jmp PLANOS

TIPOUM:

call MASPIX

mov dx,03c4h

mov al,2

out dx.al

inc dx
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mov al,15

out dx.al

TIPOUO:

mov cl.bh

push di

TIPOU1:

mov al,[si]

mov [es:di],al

inc si

inc di

loopTIPOW

pop di

add di,80

decbl

jnz TIPOUO

jmp PLANOS

TIPOCOR:

cailMASPIX

TIPOCOO:

push di

mov ci,bh

TIPOCO1:

push cx

ca)IQUATR4

pop cx

inc di

loopTIPOCOl

pop di

add di,80

decbl

jnz TIPOCOO

jmp PLANOS

MASKCOR:

call MASPIX

mov [Ondshp],si

mov al,bh

xor ah.ah

mui bl

add si.ax

MASKCOO:

push di

mov cl.bh

MASKCO1:

push cx

call MASKCO4

pop cx

inc di

loop MASKCO1

pop di

add di,80

decbl

jnz MASKCOO

cailMASPIX

jmp PLANOS

MASKCO4:

push si

mov si,[Ondshp]

mov dx,3ceh

mov al,8

out dx,al

inc dx

mov al,[si]

not ai

out dx,al

inc si

mov [Ondshp],si

pop si

mov dx,3c4h

mov cx,4

mov ah,1

MASKCO2:

mov al,2

out dx.al

inc dx

mov al.ah

out dx.al

dec dx

add ah.ah

mov al,[si]

pushax

mov al,[es:di]

pop ax

mov [es:di],al

inc si

loopMASKCO2

ret

QUATR4:

mov dx,3c4h

mov cx,4

mov ah,1

QUATR2:

mov al,2

out dx.al

inc dx

mov al.ah

out dx.al

dec dx

add ah.ah

mov al,[si]

mov [es:di],al

inc si

loopQUATR2

ret
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Você assina e recebe em sua casa durante

um ano doze exemplares da revista

Micro Sistemas.

Pagamento a vista CR$ 4.200,00
Cheque para 30 dias CR$ 5.040,00

ATI Editora S/A

Rua Washinton Luiz, 9 - Gr.402

CEP: 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ

Tel.: (021)232-2517 - FAX:(021)242-9981

Nome:

Endereço:

CEP:

Equipamento:

Proflsâo:

Cheaue ns:

OBS:

Tel:

UF:

Banco:

Assinatura

Desejo receber da ATI Editora S/A, uma

assinatura anual(i2 meses) da revista

Micro Sistemas.



O MELHOR DA

INFORMÁTICA
NACIONAL
Quem quer ficar "por dentro" da

informática nacional não pode

deixar de ler Micro Sistemas.

Sempre atenta aos acontecimentos

e tendências, Micro Sistemas é a

revista que mais reflete o que

acontece no mercado brasileiro.

Feita por brasileiros e para

brasileiros, Micro Sistemas traz

sempre em suas páginas os

assuntos mais quentes do

momento, programas em diversas

linguagens, rotinas, livros, partas

doe leitores, etc.

Micra

ATl Editora S/A.
Washington Luiz, 9 gr.402

Rio de Janeiro - RJ

CEP 20230-900

Além disso a revista Micro

Sistemas é a única publicação que

tem um espaço dedicado ao

Shareware e à mídia magnética.

Publica ainda mensalmente a

seção Pesquisa onde os leitores

apontam os programas mais

usados dentre jogos, aplicativos e

utilitários além das marcas de

disquetes mais confiáveis.

Por tudo isso você não pode deixar

de ler Micro Sistemas. Não perca

mais tempo! Garanta mensalmente

o seu exemplar fazendo uma

assinatura anual de MICRO

SISTEMAS por apenas:

CR$ 4.200,00

Nome: .♦ „,. ...,.„...„„.....„..... ♦..,.

Endereço; ,..„

CEP: Cidade: UF:

Profissão:,... >.. Nascimento: .♦♦..<>..♦ ♦♦,.„.......<>

Equipamento:........ ♦....,,...,.„,..,,„,,...,.,,,♦

Assinatura; ♦ „ - Data; / /........

Estou enviando cheque nominal n* ♦.,<,„♦♦♦♦ .nominal à

ATl Editora S/A, referente a uma assinatura anua) {12 edições) de
MICRO SISTEMAS.
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SHAREWARE

O software tem se tornado um dos

produtos que mais evolue nos últimos

tempos. As modernas interfaces

gráficas, os micros velozes (acima de

25 Mhz) e os winchesters de alta

capacidade (acima de 120 Mb) estão

proporcionando um festival de

novidades e lançamentos inéditos.

Apesardesta maravilha toda, a mídia

impressa (tanto lá fora quanto aqui no

Brasil) ainda está engatinhando na

idade da pedra, no que diz respeito à

divulgaçãoeapublicidadedosprodutos.

Monopolizados por meia dúzia de

empresas americanas, os veículos

editorias estão deixando escaparpelos

dedos (ou pelas páginas) toda uma

gama de produtos bem acabados,

eficientes, objetivos e principalmente

sem aquela vocação fantasiosa dos

produtos by Microsoft. São os

programas shareware.

Nascidos da nescessidade de

divulgação, semcustos adicionais para

seus produtores, o sistema shareware

vem conquistando cada vêz mais

empresas americanas. De fato,

enquanto perdurar o atual estado de

coisas, esta será a única saída para

pequenas produtoras ou para quem

está começando.

No Brasil, o shareware veio ocuparo

lugar da pirataria que se praticava em

larga escala nos micros MSX, Amiga,

Apple, TRS 80, etc. Menos mal, pois

piratear os programas do PC é bem

mais arriscado do que os softwares

das outras linhas, Ainda assim, os

programas shareware são oferecidos

como tomates em feira livre: leve 10,

pague apenas meio.

Comprandoassim, quemsabe salva-

se um bom programa de um grande

lote. É o caso dos CDs, onde um
produtor entulha 600 megas de

programas num único disco (não dá

parasalvarmuita coisa nesteesquema).

Por outro lado, a própria mecânica

do sistema cria um monstro difícil de

ser resolvido: não se pode investirem

divulgação, tradução, apresentação e
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outros "çãos", sem correr o risco de

oferecer um produto por mil dinheiros,

equantoo vizinho ofereceamesmíssima

coisa porapenas um dinheiro. Ésamba

do crioulo doido.

Para piorar as coisas, o usuário

ainda acha que o pouco dinheiro pago

porumprograma shareware comprou a

obra maravilhosa. Quando muito pagou

o disco e o trabalho de gravação da

empresa que distribui shareware. Os

bons programas desta categoria

precisam ser registrados e isto custa,

em média, de 30 a 50dólares. Ou seja,

esses produtos custam na verdade

tanto quantoseus similares tradicionais.

A única diferença ê que o usuário irá

pagar apenas uma pequena taxa para

"experimentar" o software.

É justamente por causa deste

"estado decoisas"queestamosabrindo

este espaço. Shareware ê uma

excelente saída para o usuário conhecer

um produto antes de adquiri-lo. Mesmo

que custe uma pequena "taxa", ainda

assim será bem mais vantajoso do que

acreditarpiamente na propaganda das

grandes produtoras de software.

Divulgandoesses produtos, visamos

orientar os leitores para o que tem de

bom e de ruim neste segmento

comercial. Das distribuidoras de

programas shareware, no Brasil,

esperamos não só uma melhorseleção

de títulos, como também uma postura

mais objetiva e clara, para que não se

confunda shareware com pirataria.

MOVIES TO GO

IMAGISOFT

A popularização dos videocassetes

abriu um fantástico mercado de

produtos novos. Um deles é um tipo de

catálogo de filmes, onde podem ser

encontradas as mais diversas in

formações sobre as produções

cinematográficas dos últimos anos.

Era dese esperarque estes catálogos

aportassem namídiadigital, produzidos

em forma de banco de dados. 0 Movies

To Go é muito mais do que isso pois

junta, nummesmo produto, uma criativa

interface gráfica com as informações

sobre as obras, tais como diretores,

atores, figurino, fotografia, tempo de

duração, ano da produção, tipo de

filme (cor ou preto e branco), etc.

Além disso, o Movies To Go

apresenta ainda uma resenha dos

filmes (por Mike Prestwich); divisão por

categorias (drama, comédia, ficção

científica, guerra); procura por obras,

etc. Aversão shareware deste programa

conta com informações sobre 1.000

filmes, dando inclusive para cada um

uma cotação entre bom e ruim. Há

também uma avaliação por público: a

cena básica é uma sala, com um sofá

e uma TV. 0 filme pode ser reco

mendado para a família inteira, apenas

para os adultos ou para as crianças.

Com uma produção bem cuidada, o

Movies To Go é mais um exemplo de

produto que se beneficia do sistema

shareware de publicidade. Apesar da

versão shareware ser totalmente

operacional, vale a pena registrar o

programa para ter acesso aos

implementos da versão oficial, que

oferece maisde4.000títulosde filmes.

Além disso, a versão registrada

possui mais de uma resenha porfilme,

de diversos outros críticos. Há ainda a

possibilidade de qualquer usuário ter a

sua crítica publicada no Movies To Go.

Basta remetê-la para a ImagiSOFT,junto

com uma foto, que será incluida na

crítica.

0 programa (versão shareware) exige

um micro PC, com placa VGA, e ocupa

apenas 1.1 Mbytes do winchester. No

pacote há uma versão texto do

programa, mas nem dá para comparar

com a versão gráfica.

0 registro custa apenas $39.95 e

deve ser feito diretamente com a

ImagiSOFT. Maiores detalhes, escreva

para:

ImagiSOFT, Inc

P.O. Box 13208

Albuquerque - MN



SHORTNEWS
Scan

A McAfee lança a versão 104 do

ViruScan -0 pacote antivírus da McAfee

contém os já famosos utilitários:

- Scan-vírus - Identifica os vírus

- Clean-Up - Remove os vírus

- Virus-Shield - Protege o micro contra

vírus.

- NetScan - Verifica vírus em redes de

computadores.

- Scan-vírus for Windows - Antivírus

rodando em ambiente Windows.

- Scan-vírus for 0S2 -Antivírus rodando

em ambiente 0S2.

No mais, é bom conhecer as

versões oficiais dos ViruScan (só me

lembro a partir da 80): 80, 84, 86b,

89, 90, 91, 93, 97, 99, 100, 102, e

agora a 104. ViruScans com versões

diferentes dessas poderão contervírus

ou simplesmente não funcionar.

Para o usuário mais apressado em

obter as novas versões e maiores

informações, entre em contatçuvia

modem, com a McAfee BBS pelo

telefone 001-408-9984004.

StupenDOS v4.0

Chegou também a novaversão do

StupenDOS, um ótimo shell para o

DOS. Mas o que é shell? São

programas que, ao invés de usar a

linha de comando, utilizam menus e

outras facilidades. Por exemplo, ao

invés de digitar:

copy c:\autoexec.bat c:\textos

basta marcar o arquivo auto-

exec.bat e informar seu destino.

Apogee lança novo jogo

Lançado há pouco tempo, o jogo

Major Strike. Com os gráficos e som

já conhecidos pelo público, esse

jogo espacial certamente não é o

melhor que a Apogee já fez, mas,

ainda assim, é um produto Apogee.

FProt v2.08

Última versão lançada (até o

momento), é um ótimo antivírus.

Possui uma boa comunicação com o

usuário, além do que, programas

antivírus nunca são demais. Não vale

apena adquirírasversõesmais antigas

do PProt, pois elas tem um prazo de

validade pequeno, o que é correto,

uma vez que dezenas de vírus novos

são achados todos os meses.

VgaCopy vS.Oa

Quem disse que copiadorde disco

tem que ser tudo feio e de difícil

uso, certamente não conhece o

Vgacopy. Agora na sua nova versão,

possui atrativos interessantes: fácil

mani pulação, eficiência nas cópias,

efeitos sonoros diversos, e gráficos

VGA.

An1 v2.39f

Sendo lançado como pré-release

(pré-lançamento) para a tão esperada

versão arj 2.40 (que talvez não seja

lançada com esse nome), já está

disponível nos BBSs do Brasil.

ASSISTÊNCIA TÉCNICA PERFEITA

/MICROLOGICK
PORQUE ?
Temos 7 anos de
atuação no merca

do, realizando servi
ços, utilizando enge
nheiros especialistas
em reparos de mi

cros PC, XT, AT, 386,
486, Drives, Impres
soras, Monitores e

outros periféricos.

CONTRATOS DE ASSISTÊNCIA TÉCNICA

ELGIN

Celebra miaotec

COMPROVE!!!

DEFEITOS EM MICROCOMPUTADORES:

Erros de lógica aleatórios,

perda de memória,

destruição do software,

falha de componentes...

UMA SOLUÇÃO PERFEITA:

MICROLÓGICA, o melhor caminho para

eliminar defeitos em microcomputadores

e periféricos.

ALUGUE
MICRO DE 16,32 BITS

/MICROLOGICK TUDO PARA informática

RUA CAMERINO, 128 - 11? ANDAR - CENTRO - RIO

(PRÓXIMO A EST. DO METRÔ PRES. VARGAS)

Tol.: (021) 263-9925 / 263-9408 / 233-6826



CARTAS

|\/| Tenho para vender ou

* ^* trocar, as revistas MS

números, 42,44 a 46,48 a 52

e 54 a 69, e ainda as revistas

MICROHOBBY números, 0, 1,

4,9 a 38, e INFO números, 93,

99,100 a 102,104,115,118,

119, PUT completa e enca

dernada (5 volumes) para

vender.

Renato Escobar

Rua Eugênio Montemezzo, 161

99700O00 • Erexim - RS

MS RESPONDEREI)

Caros Amigos, Écomsa-
tisfação que parabenizo-

os pelo desenpenho atingido,

na minha opinião, a colocação

de "A maior revista nacional de

informática" e, em comparação

com as importadas, a única que

atende as necessidades do

consumidor brasileiro, seja ele

usuário ou programador.

Sendo eu estudante de

engenharia, resalto a impor

tância do trabalho para a área

que estudo, afinal as publicações

abrangem software e hardware,

de forma que deixa o leitor

confortável, pois suas matérias

são desenvolvidas em uma

linguagem acessível atodos que

se utilizam de microcom

putadores.

É preciso resaltar a im
portância da publicação de

programas em Clipper e Turbo

Pascal, e, apesar de existirem

linguagens tão boas quanto

ambas, são as que mais se

destacam pela facilidade de

aprendizado e, a Turbo Pascal

em particular, ser utilizada em

muitas escolas e faculdades.

O meu interesse pelos

programas apresentados vai

além das matérias apresen

tadas, e gostaria de adquirir

maiores informações a respeito

dos programas, e se possível,

enviar sugestões aos seus

autores e até mesmo corrigir

pequenas falhas que porventura

possa vir- a encontrar nas

listagens publicadas.

Sendo assim, aguardo uma

resposta sobre como entrar em

contato com os autores dos

programas para uma troca de

idéias.

Para finalizar, gostaria de

louvar o incentivo que os amigos

da revista dão aos progra

madores, permitindo a pu

blicação de seus trabalhos, que

é importante para que o produto

nacional cresça e seja valo

rizado.

Calo César de Almeida

Rua Caiowaá. 2046 Ap 43 81.1

01258010-São Paulo-SP

Ê isso ai Caio, agradecemos
os elogios e procuraremos

melhorar cada vez mais. Pode

mandar quantas sugestões

desejar que publicaremos na

medida do espaço disponível.

Quantoaos autores, a revista

não divulga os endereços a

menos que este seja o desejo

expresso dos mesmos.

Alguns autores colocam

endereços para contato nas

listagens dos programas. De

qualquerforma, envie cartapara

o endereço da MS que faremos

chegar as mãos do respectivo

autor.

rv/i Gostaria de aproveitar o

IrM espaço aberto pela Mi
cro Sistemas para tirar algumas

dúvidas:

l)Antes de possuir um AT 286,

eu possuía um MSX 1.1 e

mais de 30 disquetes gra

vados com programas para

MSX. Gostaria de saber se a

jeito de reaproveita-los para a

linha IBM-PC.

2)Estou prestes a comprar uma

impressora e gostaria de sa

ber qual é a marca e modelo

que devo adquirir para

satisfazer minhas neces

sidades, como imprimir

gráficos, etc.

3)Estou decidido a estudar As-

sembler para IBM-PC. Possuo

uma AT 286 com 1 Mb de

memória e gostaria de saber

qual o melhor livro para

aprender o assembler do PC

(desde os princípios básicos)

4)Antes de terminar, tenho mais

uma pergunta a fazer: O que é

BIOS?

João Carlos dos Santos

Rua Basílio da Gama, lote 06 - Qd.15

25085000 - Pq. Duque ■ D.Caxias - RJ

l)Não, osprogramasdoMSX

não rodam no IBM-PC pois são

baseados em um outro tipo de

processador. Algumas empre

sas lançam versões de seus

programas para diversas má

quinas. Procure maiores in

formações nos anúncios daMS.

2) Para começar, qualquer

impressora padrão epson será

adequada. A escolha deve ser

pessoal, e deve ser levado em

conta o custo.

3) Atualmente são obras

raras os livros para iniciantes de

Assembler. Dê uma olhadinha

nas livrarias e pergunte aos

balconistas. Quem sabe você

da sorte...

4) BIOS significa "Basic In-

put Output System" ou seja,

sistema básico de entrada e

saída. O BIOS é um conjunto de

rotinas em linguagem de

máquina que faz a ligação entre

os programas e o hardware do

micro.

v/i Preciso produzir com fre-

rSI quênciaboletins.jornais
internos, panfletos, etc. Para

tanto uso o WordStar 5 e um

demo do fácil 7. Gostaria de

variar um pouco mais a

apresentação destes boletins

com o acréscimo de molduras e

outros tipos de letras.

Também preciso fazer de

senhos ora de móveis, ora de

construções (plantas baixas) e

outros.

Gostaria que me indicassem

alguns programas de domínio

público que atendam minhas

necessidades.

0 equipamento que possuo

é um 286, RAM de 1 Mb, 1 drive

de 51/4de 360 Kb, disco rígido

de 40 Mb, monitor CGA mono,

impressora Rima XT 180.

Maurício da Silva Vila

Caixa Postal 212

78005-970-Cuiabá-MT

Existem diversos programas

para desenho e CAD em

shareware. Fiqueatento anossa

seção de shareware para ter

algumas dicas.

A grande vantagem do

shareware époderexperimentar

sem gastar muito, portanto

maurício, mãos aobraecontacte

as empresas que distribuem

este tipo de programa.

CLUBESife)

r^yi Acabamos de fundar a

IrSI AB Sharehouse Clube
sem fins lucrativos, espe

cializado em trocas de

sharewares para PC. Todo

funcionamento do clube é

controlado por um AT 386 DX,

40 Mhz, HD120 e drives de 51/

4 e 3 1/2. Para maiores

informações escreva para:

AB Sharehouse Club

Cx.Postal 6684

70701-790 - Núcleo Bandeirante - DF".

|\yi Participe você também

Ir^J do Cabal Soft Club, um
clube para MSX que só trabalha

com material de domínio público

(nada de pirataria). Veja ao que

terá acesso ao se associar:

- Processadores e ditores de

texto;

- Ensinamentos de como

programar diversos modens;

- Programas gráficos;

- Linguagens de programação;

- Comforme for, poderá adquirir

os programas via modem em

velocidades de até 1200/75

CCITT;

- E muito mais...

Cabal Soft Club

Cx. Postal 23106

20922-970-Rio de Janeiro-RJ

SUGESTÓESi^D

Presumo que a maioria

dos leitores não tem

muito tempo para leitura e

apredizagem de todos os

programas que existem hoje no

mercado, desta forma acho

imprencindível que todos os

programas venham com a

orientação ao leitor de como

"entar" no programa para digitar

o utilitário recebido na revista.

Ex: Como entrar no Turbo C

para colocar um programa

publicado na revista.

Alguns programas não vem

nem com o tipo de linguagem

que deve ser utilizada no

computador. Muitos colegas

também tem as mesmas

dúvidas.

Agamenon Cordellnl

R.Paraizo Polis, 17-A - Patriarca

03544-110 - São Paulo - SP
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CARTAS

SOS AO LEITORifc]

Comprei no mês pas

sado um LAPTOP usado

da • marca SPARK, sem

winshester e com dois drives. 0

micro esta sem os manuais e eu

estou com os seguintes pro

blemas:

- 0 micro aceita winchester

interno ou externo?

- Para que serve o conector

interno de 34 pinos?

- Qual é a nomenclatura dos

sinais do conector do bus de

expansão e do drive externo?

Se alguém possuir os

manuais desse micro ou souber

o endereço do represemtante

no Brasil, por favor, entre em

contato comigo.

Paulo Martins Bordenaruk

Av. Afonso Pena, 911

79005-000 - Campo Grande - MS

MS AGRADECENDO

PvVI Faz pouco tempo que

L^^J estou atuando na área
de informática, e neste período,

tenho feito o possível para me

manter informado sobre a área.

Disponho de um micro AT

286, adquirido com muito

esforço e boa vontade, aos

poucos vou descobrindo seus

segredos.

Estive visitando a FENASOFT

93, e tive a oportunidade de

visitar o stand da MS, onde

estavam sendo oferecidas

diversas promoçõesjuntamente

comaassinaturadarevistaMicro

Sistemas.

Já havia visto a revista nas

bancas, mas nunca tive a

curiosidade de adquiri-la. Com

prei a edição referente ao mês

de julho, e gostei muito.

Informativa e simples, com

anúncios de empresas e

endereços de fornecedores de

software, jogos, etc.

MS está de parabéns pelo

trabalho realizado nesta área, e

é uma pena, que somente agora,

estou entrando na área de

informática.

Enquanto eu não fizer uma

assinatura de Micro Sistemas,

estarei adquirindo-a nas bancas

de Piracicaba. Pelo menos, um

leitor a mais vocêsjá sabem que

existe por aqui.

MENSAGEM

DE

Em razão de problemas de

transferência ocorridos nos

arquivos da matéria CON

FIGURANDO CORES de Glauco

Luiz de Souza, publicada na

edição ns 130 de Micro

Sistemas, as listagens do

programa saíram com erros de

formatação de texto.

Publicamos a seguir as

listagens dareferidamatériacom

suas devidas correções.

CORES.PRG
CLS

IF .NOT. FILE("CORES.MEM")

Arquivo CORES.MEM existe?

C_tit='QR/N'

C_dad='W/N'

C_cursor='B/W

BLSE

RESTORE FROM CORES.MEM ADDITIVE

ENDIF

ConfCorO

CLS

ConfCor("TelaSis")

RETORN

PROCEDURE TelaSis

SETCOLOR(C_tit,C_cursor)

0 00,00 CLEAR TO 24,79

0 02,00 TO 23,79

0 02,00 to 09,13

0 03,01 SAY 'VEÍCULOS '

0 04,01 SAY 'POSTOS '

0 05,01 SAY 'COMBUSTÍVEL'

0 06,01 SAY 'MOTORISTAS '

0 07,01 SAY 'MECÂNICOS '

0 08,01 SAY 'AGENCIAS

SETCOLOR(C cursor,C dad)

0 06,01 SAY 'MOTORISTAS '

SETCOLOR(C_tit,C_cursor)

0 07,08 CLEA TO 21,70

0 07,08 TO 22,70

0 08,09 SAY 'NOME :'

9 10,09 SAY 'RO. :'

0 12,09 SAY 'CPF. :'

0 14,09 SAY 'ENDEREÇO:'

0 16,09 SAY 'CIDADE :'

0 18,09 SAY 'ESTADO :'

11

0 20,09 SAY 'VEICULO PLACA:'

SETCOLOR(C_dad,C cursor)

0 08,18 SAY 'João Pedro Afonso Silva'

0 10,18 SAY '22.285.102-6'

SETCOLOR(C_cursor,C_dad)

0 12,18 SAY '156417288 02'

0 14,18 SAY SPACE(51)

9 16,18 SAY SFACE(51)

0 18,18 SAY SPACE(02)

0 20,18 SAY SPACE(IO)

0 01,00 CLEAR TO 01,79

0 01,01 SAY 'MANUTENÇÕES RELATÓRIOS

UTILITÁRIOS FIM'

return

CONFCOR.PRG
FUNCTION CONFCOR(tela)

/

* Procedure : Confcor.prg

* Autor : Glauco Luiz de Souza

* Data : 10.03.93 Hora: 13:15h.
*

*

*

* Esta procedure ajuda na escolha de

cores *

* programa/ atualizando o arquivo

Cores.mem *

* Usa as variáveis mem c cursor.

C_tit e C_dad *
* .*

LOCAL Cores

LOCAL Cordef

LOCAL pont_c,pont_f,ponto_c,ponto_f

CLS

IF VALTYPE(tela)='U' //

Parâmetro igual NIL

PROCTELA="Telaprot" //Tela

de fundo igual a Telaprot
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ELSE

PROCTELA=tela //Tela

de fundo Igual a parâmetro

ENDIF

COTOS :={"N", "B", "O", "BO", "R", "RB", "GW,"W, "N+", "Bf", "O*", "B3+";

,"R+","RB+","GR+","W+","O","I","X"}

SETCOLORC")

cordef='C_tit'

DO WHILE LASTKEY ()<>27

pont c=SUBSTR(6cordef,l,AT("/",6cordef)-l)

pont_f=SUBSTR(6cordef,ATC/",6cordef )+l)

ponto_c=ASCAN(CORES,pont_o)

ponto_f=ASCAN(CORES,pont_f)

DO WHILE LASTKEY()<>27

6PROCTELAO // TELA DE

CONFIGURAÇÃO

Telaconf() // TELA DE

OPERAÇÃO DE MUDANÇA DE COR

Tarja(Cores) //

constrói a tarja de cores

Status(cordef)

setcolorC")

0 16,07 clear to 16,26

0 16,07+pontO_C SAY CHR(25)

0 18,07 clear to 18,26

0 18,07+ponto_f SAY CHR(24)

Exibmem(24,01,"<C> - Cursor <D> - Dados

<T> - Titulo <ESC> - Salda")

INKEY(O)

DO CASE

CASE LASTKEY()=-4

IF ponto_c<=l

ponto c=19

ELSE

ponto_c=ponto_c-l

ENDIF

CASE LASTKEY()=-5

IF ponto_c>=19

ponto_c=l

ELSE

ponto_c=ponto_c+1

ENDIF

CASE LASTKEY()=-6

IF ponto_f<=l

ponto_f=19

ELSE

ponto f=ponto f-1

ENDIF

CASE LASTKEY()=-7

If ponto_£>=19

ponto_£=l

ELSE

ponto_f =ponto_f+1

ENDIF

CASE LASTKEY()=84.OR.LASTKEY()=116

cordef='C_tlt'

EXIT

CASE LASTKEY () =68. OR. LASTKEY () =100

cordef='C dad'

EXIT

CASE LASTKEY()=67.OR.LASTKBY()=99

cordef='C_cursor'

EXIT

ENDCASE

tcordef=CORBS[ponto_c]+' /'+CORES[ponto_£]

ENDDO

ENDDO

SETCOLOR("")

Exibmem(24, 01,'CONFIRMA CONFIGURAÇÃO DAS CORES (a/

n)?')

INKEY(O)

IF LASTKEY()=83.OR.LASTKEY()=115

SAVE ALL LIKE C_* TO CORES.MEM

ENDIF

CLS

RETÜRN("")

PROCEDURE TELAPROT

SETCOLOR(C_tlt,C_cursor)

0 00,00 CLEAR TO 23,79

0 01,02 TO 12,30

0 03,03 TO 03,29

0 02,03 SAY 'CONFIGURAÇÃO DE CORES'

0 05,03 SAY 'AUTOR:'

0 07,03 SAY 'DATA:'

0 09,03 SAY 'NOME DO PROGRAMA'

0 23,00 TO 23,79

0 00,36 TO 22,36

0 18,40 SAY 'EXEMPLO: SETCOLOR(C_tlt,C_CUrsor)'

SETCOLOR(C_dad,C_cursor)

0 05,10 SAY 'Glauco Luiz de Souza'

0 07,10 SAY '10.03.93'

0 11,06 SAY 'CONFCOR.PRG'

0 04,40 SAY 'Esta função configura as três varia-'

0 06,40 SAY 'vels, C_tlt, C_dad, C_cursor,

contidas no'

0 08,40 SAY 'arquivo CORES.MEM.'

0 11,40 SAY 'Para que possam ser usadas baste que'

0 13,40 SAY 'o programa padronize as cores do ais-'

0 15,40 SAY 'tema com as variáveis de cor.'

SETCOLOR(C_cursor,C_dad)

0 01,53 SAY 'TEXTO'

RETURN

PROCEDURE Telaconf

SETCOLOR ( " )

0 15,05 CLEAR TO 22,29

0 15,05 TO 19,29

0 15,09 SAY CHR(27)+'F5 CARACTERES F6'+CHR(26)

0 19,09 SAY CHR(27)+'F7 FUNDO F8'+CHR(26)

0 21,07 SAY 'it'

0 21,13 SAY 'ad'

0 21,18 SAY 'ursor'

SETCOLOR('W/N' )

0 21,06 SAY 'T'

0 21,12 SAY 'D'

0 21,17 SAY 'C

RETURN

PROCEDURE TARJA(Cores)

FOR I = 1 TO 19 // EXIBIÇÃO

DAS CORES
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NOVOS PRODUTOS DATAGAME

KIT PARADRTVE MSX

Composto de gabinete metálico, fonte de alimentação, interface DDX, cabo para

dois drives, manual e Sistema Operacional (DOS).

MODEM DE VTOEOTEXTO PARAMSX

Transmite e recebeem 1200/75,300/300,1200/1200, BELLe CCITT. Discagem

automática, rediscagem automática em case de número ocupado. Contém

software residente (Firmware) para operação no videotexto. Produto homologa

do pela TELESP.

MEGARAM GAMES "MEGAGAMES"

Expansão de memória de 256 Kbytes para computadores MSX. Desenvolvida para

uso de jogos avançados que necessitam de memória maior que os 64 Kbytes do

computador. Não possui DOS residente.

MEGARAM DISK

Cartucho de expansão de memória para computadores da linha MSX. Estão

disponíveis nas versões 256, 512 e 768 Kbytes. Todos possuem o sistema

operacional DOS residente (Firmware), e funcionam como um "DRIVE" de

altíssima velocidade. -

DESPACHAMOSPARA TODO BRASIL

DATAGAME ELETRÔNICA LTDA.
FONES: (011)570-7471 E 574-8990

REVENDAS

SÃO PAULO
MSXSERV1CE

REDEUNIVERSOFT

SAMPA INFORMÁTICA
BENYINFORMT

RIO DE JANEIRO
MSXSOFTINF.

CURITIBA

MSXSOFTSUL

SÃO JOSÉ DOS CAMPOS PORTO ALEGRE
IGRES INFORMÁTICA FONE (0123) 21-0321 DIGIMER

FONE (011) 858-1143

FONE (011) 825-5240

FONE (0111

FONE:

FONE (021) 567-3434

FONE (041) 233-0046

FONE (051) 2264395



MENSAGEM DE ERRO

COR=CORES[I]+'/'+CORES[I]

SETCOLOR(COR)

0 17,07+1 CLEAR TO 17,07+1

NEXT I

PROCEDURE Status(cordef)

SETCOLOR("")

DO CASE

CASE cordef='C_tit'

0 22,06 SAY

0 22,12 SAY

0 22,17 SAY

CASE cordef = 'C_c

0 22,06 SAY

0 22,12 SAY

0 22,17 SAY

CASE cordef='C c

0 22,06 SAY

0 22,12 SAY

0 22,17 SAY

—'

/

/

iad'

:ursor'

ENDCASE

RETÜRN

FUNCTION ExibmemfLinha,Coluna,Men3sagem,Mov,Pausa)

/

* Functlon : Exibmem.prg
*

* Autor : Glauco Luiz de Souza
*

* Data : 01.05.93 Hora: 04:43h. Fm
*

*

* Esta Funcao exibe linha de mensagem.
*

* *

* Parâmetros: 1 - Linha que será exibida a

mensagem. (Lin) *

* 2 - Coluna que será exibida a

mensagem. (Col) *

* 3 - Menssagem a ser exibida.

(Mens) *

* 4 - Movimento ou nao.

(Mov)

* 5 - Pausa ou nao na menssagem.

(Pausa) *

*

LOCAL Corant

IF VALTYPE(Linha)='U'.OR.Linha>24 //

Parâmetro Lin igual NIL

Linha=HAXROW()

ENDIF

IF VALTYPE(Coluna)='ü'.OR.Coluna>79

Coluna=MAXCOL()

ENDIF

IF VALTYPE(Menssagem)='U'

Menssagem=SPACE(80)

ENDIF

IF VALTYPE(MOV) = 'U'

Mov=.F.

ENDIF

IF VALTYPE(Pausa)='ü'

Pausa=.F.

ENDIF

Menssagem=Menssagem+SPACE(80-LEN(Menssagem))

corant:=SETCOLOR()

SETCOLOR(C_oursor)

0 Linha,0 CLEAR TO Linha,MAXCOL()

IF Mov=.T.

FOR i = MAXCOL() TO Coluna STEP -1

FOR x = 1 TO LEN(menssagem)

0 Linha,i SAY SUBSTR(menssagem,l,x)

NEXT x

NEXT i

ELSE

0 Linha,Coluna SAY menssagem

ENDIF

IF Pausa

INKEY(O)

ENDIF

SETCOLOR(corant)

RETÜRN

UM LABORATÓRIO CM SUA
CASA PARA VOCÊ VER. REVER

E SE TORNAR LM EXPERT

CONHEÇA E MONTE SEU

PRÓPRIO MICRO!
CHEGOU O VÍDEO CURSO INTEGRAL
Conheço como funciona, quais as partes de

um computador. Enfim, aprenda a montá-lo.

Adquira ainda hoje o seu VÍDEO CURSO INTEGRAL, remetendo cheque

no valor de CR$ 2.500,00 (válido até 15/10/93) nominal à MINIMAX

Processamento de Dados Ltda. - Rua Washington Luiz, n5 9 s/402

CEP 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ

HARD/SDFT



CARACTERÍSTICAS:

O GRAPHOS III é um editor gráfico para

criação e edição de figuras no formato bitmap.

As principais características da versão 4.0,

para placas vga, são:

desenho à traço, linha, raio e retângulo;

escrita normal, bold, italic e slanded;

ampliação e redução de áreas;

corte/ajuste, troca de atributos;

zoom em tela integral;

ajuste de palette (cores) e padrões;

criação / manutenção de shapes;

gravação em formato compactado;

edição / criação de allfabetos

PRO KIT topvlew:

Sistema para criação e edição de

animações e efeitos especiais. Você cria e

testa ao mesmo tempo, acompanhando na

hora os resultados e efeitos visuais. O.produto

gerado pelo topview é auto executável (inde

pende do sistema editor).

Suas principais características são:

linguagem própria para programação;

compilador e editor integrados;

compatibilidade total com GRAPHOS III;

sinalizador de erro de compilação;

instruções específicas para animação;

efeitos de apresentação (fade, persiana);

PRO KIT scanner:

Programa desenvolvido para pesquisar e

capturar imagens e desenhos em arquivos e

programas.

Único no gênero, o scanner permite obter
não só as figuras mas também as máscaras de

impressão e as diversas fases de uma

animação. Suas principais características são:

• pesquisa visual pelo arquivo;

• criação de banco de imagens capturadas;

• largura ajustável da imagem;

• diversos formatos (bmp, tiff, shape, etc);

GRÁTIS:

Ao adquirir o pacote GRAPHOS III, você

ainda recebe um disco contendo diversas

telas, figuras, alfabetos, padrões, etc, além do

gerenciador MASTER.

PACOTE PARA ANIMAÇÃO
Entre para o fantástico mundo da computação gráfica pelo modo

mais simples: o pacote GRAPHOS III da PRO KIT. São três programas

integrados e mais um gerenciador, o MASTER.

Com esse sistema você irá criar animações, apresentações em

disco, slide show, vinhetas, filmes digitais, etc. Seu uso não requer

conhecimentos sofisticados sobre computação.

D GRAPHOS III (versão 4.0 / VGA) US$ 53

JOGOS INTELIGENTES
AMAZÔNIA - O mais tradicional adventure em português para

microcomputadores. Você viverá uma experiência inesquecível na

selva amazônica, fugindo de perigos e armadilhas.

D AMAZÔNIA (adventure gráfico para cga/vga) US$7

ANGRA-I - Seus nervos estão em bom estado? Sangue frio e

raciocínio serão fundamentais para desligar o reator da usina nuclear

que está prestes a explodir.

D ANGRA -I (adventure gráfico para cga/vga) US$ 7

A PROKIT possui diversos produtos e serviços. Solicite nosso catálogo completo enviado mensalmente.

Nome:.

Endereço:

Cidade: _

CEP:

UF:

Data: Assinatura:.

Selecione os produtos desejados e calcule o valor toai. Transforme o valor em dólar para cruzeiros reais

pela cotação do dólar turismo do dia do pedido. Envie cheque nominal à PRO KIT Informática e Editora

Ltda- Caixa Postal 108.046 - CEP 24121-910 - Niterói - RJ.



PESQUISA MS

SUA OPINIÃO VALE DUAS ASSINATURAS

Você dá a sua opinião sobre os melhores programas de computador

do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da primeira
revista brasileira de microcomputadores.

No final do ano apresentamos os campeões da preferência
dos leitores. Participe e boa sorte.

PROCESSADOR DE TEXTO:

Wordstar 100/1.370

MSWord

Carta Certa

Redator PC

Word Perfect

Fácil

Chiwriter.

Amipro

Multimate

Wríte

Unitexto

120/875

10/230

20/150

0/80

....." 0/65

10/60

10/40

20/40

. . . .10/20

0/10

PLANILHA:

Lotus 1-2-3

Quattro

Supercalc

Excel

Works

Calctec

VPPIaner .

... 120/1.755

50/610

20/190

0/100

10/80

20/50

0/10

UNGUAGEM:

Basic

Pascal

c

Assembler

Cobol

Visual Basic

190/1.805

30/460

10/285

20/260

0/110

0/90

BANCO DE DADOS:

Clipper. 180/2.220

Dbase 95/855

Foxpro 20/90

Open Acess 0 / 30

UTILITÁRIO:

PCTools 100/1.170

Norton 95/1.035

Xtree 10/430

FoxyTools 10/90

SISTEMA OPERACIONAL:

MS DOS 280/3145

Windows

DRDOS

Unix

50/250

10/100

10/30

ANTI-VlRUS:

Scan

NAV.

Norton

Central Point

Diagnóstico

Toolkit :

VTscan

Protect

80/690

10/140

10/80

0/50

0/30

0/20

0/10

0/10

COMPACTADORES:

Pkzip 130/890

Arj 145/600

Pkarc 30/120

Compress 20/60

Lharc 10/35

APLICATIVO GRÁFICO:

Banner. 40/325

Corei Draw.. 30/205

Graphos III 55/205

PrintShop 10/130

Newsmaster. 10/70

Harvard Graphics 0 / 40

StoryBoard 10/40

PictureMaker. 10/40

Autocad 10/20

MELHOR:

Maxell.... 150/2.000

Verbatim 60/770

Nashua 30/250

3M 10/150

Sony. 10/140

Kao 10/90

Unisys 0/80

Basf 0 /60

Dysan 0/60

Polaroid 0/40

PIOR:

Nashua.. 110/1.460

Verbatim 80/580

Vat 70/410

Prêcision 10/330

Kao 50/340

Super Data.. 60/210

Basf 10/110

Maxell 10/60

Memorex 0/40

Sony. 0/20

JOGOS:

Princeof Pérsia .60/840

Tetris 70/600

GrandPrix 80/565

Chess 35/335

F-15 30/270

WingCommander. 10/170

F-19 10/170

Wolfestein3D 35/130

Indianapolis500 20/120

Angra-1 25/120

Guerra no Golfo 10/110

Lemmings 10/105

GoldenAxe 20/100

Amazônia 15/95

Soko-Ban 10/85

Indiana Jones 10/80

Lakers&Celtics 0/70

Battle Chess 0/70

Bbckout 10/70

Test Driver. 10/70

SimCity. 10/70

Larry. 0/60

Arkanoid 0/60

Chessmaster. 0 / 50

Cycles 0/50

TopGun 10/50

Falcon 0/40

OutofThisWorld 10/40

Truco 10/40

F-117 0/35

Stunts 0/30

Monkeylsland 0/30

Simpsons 0/30

Robocop 20/30

FlightSimulator. 10/20

Ford Simulator. 0/10

Popobus 0/10

AfterBurner. 0/10

Mach3 0/10

StreetRoad 0/10

AlteredBeast 0/10

Responda às questões de acordo com a sua preferência. No caso de usar mais de um

programa de mesma classe, escolha apenas aquele que julga ser o mais adequado paia

o seu uso. Não importa a origem do software. Escreva de forma clara e legível o nome do

programa e o seu produtor. Remeta para a ATI Editora S/A - Seção Pesquisa - Rua

Washington Luis, 9 - gr 402 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230

Nome:

Endereço:.

Cidade:—

CEP:

Micro:

UF:

Vídeo:

ASSINATURA ANUAL:

Edson de Aguiar Costa - ITAPEVI - SP

Sebastião Valois Pereira - MANAUS - AM

Processador de texto:.

Planilha:

Linguagem:

Banco de dados:

Utilitário:

Sistema Operacional:.

Anti-vírus:

Compactador:

Aplicativo Gráfico:

Jogo 1:

Outro:

Jogo 2:

DISQUETE:

Melhor: Pior:.



II CONGRESSO DE INFORMÁTICA E TELECOMUNICAÇÕES DO NORDESTE
II FEIRA DE INFORMÁTICA DO NORD_ESTE - INFONORDESTE
13 A 16 DE SETEMBRO DE 1993 - CENTRO DE CONVENÇÕES DE PERNAMBUCO - OLINDA - PE

v enha conhecer, de 13 a 16
de Setembro de 1993, as

novidades tecnológicas do

segmento da informática nacional.

Esta é a oportunidade de realizar
bons negócios fora do eixo Rio -
São Paulo, em um mercado que
está em franca ascenção.
Em sua última edição obtivemos a
participação dos maiores

fornecedores nacionais, atingindo
uma visitação superior a 100.000

pessoas.

Nos mesmos dias do evento,

estará ocorrendo o II Congresso de
Informática e Telecomunicações do
Nordeste, o qual atenderá as
carências de informação e
reciclagem necessárias ao
mercado atual.

A SUA GRANDE OPORTUNIDADE DE NEGÓCIOS,
ONDE SEUS PRODUTOS IRÃO

ATINGIR UM PÚBLICO SUPERIOR A

10O.OOO
PESSOAS

PROMOÇÃO E ORGANIZAÇÃO

KFencooFt

PATROCÍNIO

MATRK FLORIANÓPOLIS
Av. Prel Osmoi Cunha. 251

C«p 88015-100 • Fbrianópc* - SC
Pobx (0482) 244305

Fax: (0482) 235249

*"X M(Í*S M

FIUAL SÂO PAULO
Rua Hungria 674

CEP: 01455-W4 ■ Soo Pauto ■ SP
Pabx.: (011) 815.4011
Fax: (011)212 0381

FIUAL RIO DE JANEIBO
«uo Sena» Donlos, 117 • Ho 1102

CEP.: 20031-201 - Rio * Jonáo ■ RJ

Wul (021)2405116

FILIAL MIAMI

3250 - Mory Stmi - Suite 309

Mioml ■ Ftonda - 33133
Tel (305) 4463041

Fax. (305) 4463815

Somontagens
SOMONTAGENS
RUA FRANCISCO ALVES. 100

CEP: 50070-490 - «CfE ■ PE
TEL: (081) 2310453

FAX: (081) 221-4999

SUCESU PERNAMBUCO
RUA JOSÉ G DE MEDEROS. 116
CEP. 50750 - RECfE ■ PE
TEL (081) 2271547
FAX. (081) 228.1839



VEJA O QUE AS OUTRAS

IMPRESSORAS VÃO SER
QUANDO CRESCEREM.

2380

2381

4070

2391

4226

4019

A PCI tem a mais completa e

avançada linha de impressoras

matriciais, laser e ink jet do País.

Todas com o nosso tradicional

padrão de qualidade, que foi

testado e aprovado pelo

ISO 9.000. Uma, com certeza,sob

medida para a sua necessidade.

E para o seu bolso também:

financiamos em até 24 meses.

Dê uma olhada nos nossos modelos

e veja o que a concorrência vai estar

fazendo nos próximos anos.

FINANCIADAS EM 24 MESES

4039*

-

2390

LANÇAMENTO

COLOR 4079

4029

s

i 1 ES , LANÇAMENTO 1

16 PPM/FRENTEE VERSO
•DISPONÍVEL A PARTIR DE AGOSTO/93

DISTRIBUIDOR AUTORIZADO

• [BMMARKIámarc

PCI DWnbüK.

SAC

regotradaOibi

-PCI

1MJ¥L

Máquinas de

Escrever,

Impressoras e

Suprimentos

smstionsi Busrwiss Maclunes e usada pala PCI »D licenç

oiócT-íiisTó
CONSULTE SEU REPRESENTANTE IBM OU OS DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS ABAIXO RELACIONADOS.

São Paulo (011): OP 885-6645 • Supridato 536-0611 • Layor 829-9599 • Equipa 270-7566 • Sacco 853-9111 • Texto 814-9411 • RPS 270-3400 • Computer Ploce 820-2851 Campinos (0192): Albuquerque 32-3700 •

Multibyte 54-2507 Ribeirão Preto (016): Mactron 625-1800 Belo Horizonte (031): Meto Automação 281-2828 • SPE Datc/MG 223-4313 Brasília (061): WF 225-1414 •M.Marcelino 274-0980 Recife (081):

Norcompute 471-2222 • Sistemaq 427-2022 Aracaju (079): Dados 224-4246 Belém (091): M.Morcelino 235-4034 Cuiabá (065): Milan 624-2121 Rio de Janeiro (021): SPE 297-0088 • CAT 220-8456 • AM 220-9733 •

Sacco 205-5038 • Zentec 260-1352 Manaus (092): M.Morcelino 615-1080 Fortaleza (085): LBM 231-7478 Sontos (0132); BPS 35-2410 Curitiba (041): Comasul 254-8144 Florianópolis (0482): Comasul 24-9066

Goiânia (062): Assiste 281-4455 Porto Alegre (051): Gomo 224-6169 • CMN 228-5800 Bento Gonçalves (054): Comobe 452-3822 Joinvile (0474): Sates 22-4221 Campo Grande (067): Escrimaq 382-0899.


