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O ano comega com um langamento de peso: monitores coloridos no padrao
VGA, por ninguém menos que a Philips. Se em qualquer outro lugar do mundo
um langamento desta natureza ndo tem nenhum significado especial, no Brasil ele

assume ares de acontecimento.

Nos tltimos anos nenhuma novidade aportou por aqui que nao fosse via con-
trabando. Nossa industria de informatica, que jé teve seus dias de gldria, se con-
tenta em anunciar o 486 com ventilador exclusivo para o processador - ndo é para
menos, afinal o dito cujo tem o infernal hébito de queimar, consequéncia do lan-

camento apressado da Intel.

A entrada da Philips no mercado pode representar uma reviravolta significa-
tiva. Logo de saida se pode concluir que nédo vale mais a pena investir na linha
CGA e em monitores monocromaticos. Desta véz a cor vem mesmo para ficar.

Nesta edig@o voceé ird conhecer também as ltimas novidades da linha Amiga
e ter contato com a multimidia. Destaque especial para a matéria sobre a comu-

nicagdo serial entre dois PCs.

Nossa pesquisa entra em seu segundo ano. Nao deixe de participar.

Renarto Degiovani
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Livrosoft Ganha Novo
Titulo

A série Livrosoft abriu um novo
espago no mercado de software vol-
tado para pequenos usuérios. ACLBC
- Biblioteca Compugréfica para Clip-
per - esta agora disponivel em sua
mais recente versao, a 2.7.

O software, um dos best sellers da
softcad, vem integrar a colegdo Liv-
rosoft, composta também pelo
documentador de sistemas Descritor
2.1, pela planilha Samba e pelo editor
gréfico TED 2D. Os tilulos podem ser
adquiridos através da Softcad
Informatica, pelo telefone (011)268-
7084 ou em livrarias especializadas.

Discwinchester -
Servico Telefonico
Gratuito

A Natdisc, maior ntcleo técnico de
reparo fisico de discos rigidos, esta

inaugurando o Discwinchester -
Servigo telefénico gratuito, com todo
tipo de informacdo sobre periféricos
de armazenamento de massa.

O Discwinchester funciona pelo
telefone 0800-119500. Trata-se de um
servigo inédito para usudrios de discos
rigidos, clientes ou ndo clientes da
Natdisc.

Lady 90 tem seu
preco reduzido no
mercado

A Elgin esté oferecendo a impres-
sora Lady 90 - uma matricial de 80
colunas, 9 agulhas e velocidade de
120 caracteres por segundo, por
apenas US$ 228 (sem os impostos). A
Lady 90 é a menor impressora do
Brasil, em sua classe.

Ela tem grande variedade de recur-
sos e funcbes, capacidade de
impressdo de graficos em diversas
densidades e 10 modos de impressao
combinaveis. Pode também ser
acoplada a aparelhos de telex e
tarifadores.

Sua alimentagdo pode ser feita com
folhas soltas ou com formularios

continuos. Maiores informagbes na
Elgin Eletrénica, pelo telefone (011)
222-6999.

Monydata Lanca
Entry 486

A Monydata esta langando um
micro computador 486 de baixo custo,
ideal para aplicagbes tipicas de rede
local ou aplicagbes stand a lone, nas
areas de CAD/CAM e desktop .

Trata-se do Entry 486, que
apresenta memdria RAM de 4 a 32
Mbytes, 2 conectores de expansdo,
uma saida serial e uma paralela, inter-
face para mouse e controlador de dis-
cos na CPU. O Entry 486 tem garantia
de um ano.

Microsoft apresenta
0 Visual Basic

A Microsoft trouxe para o Brasil 0
Visual Basic 2.0 - uma evolugio da

Coulicea o SAM

aluguéis, prestagoes...

-Vocé cntra com as prestagoes, os ab
cscolhe o indice ¢ pronto.

Ligue agora e faga seu ped

®
Zanzn Informatica Luda.

Rua Alvaro Alvim 31 grupo 1301
C.E.P.: 20031-010 - Rio de Janeiro - RJ
= (021) 220-7392

C.I2: 107065 CE.P.:24251-970

Sistema de AtualizacGo Monetdaria

-O SAM ¢ a forma mais rdpida de se atualizar pregos, dividas,
-Trabalha com diversos indices (Ex.: BTN, TRD, Délar).

-Permite o uso de diversos indices em um mesmo célculo,
-A solugdo inteligente para quem precisa de respostas rapidas.
Por apenas: US$ 100,00 (*) Gratis OTRN, OTN, BTN ¢ TR desde 1964.

atimentos, a taxa de juros,

ido.

Formas de pagamento:

Adquira nossos Sistemas

-Posto de Gasolina Informatizado.
-Contas a Pagar / Dolarizado.
-Cadastro de Clientes/ Mala direta.
-Mithos / Guia completo de mitologia
em hipertexto. 50,00
-Sisterma de Advocacia.
-Controle de Pacicntes.
Desenvolvimento Personalizado
-Controle de Representagdo e Vendas. &
-Administragdo de Confecgdes. &
-Controle de Estoque ¢ Inventério.
-Cobranga Bancéria Informatizada
via modem.

US$ (*)

150,00
50,00
50,00

50,00
50,00

$°
&

- Cheque nominal ou vale postal em favor de Zanzi Informética Ltda., ou

- Remessa por SEDEX a cobrar (serd acrescido o custo da postagem).

(*) Délar turismo (venda) do dia.

Envie pedido com seu nome e enderego completos.
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- UTILITARIOS GERAIS/PROGAMACAO

S72088/SAVE SCREEN: apn%.pl salvar tela/ video.
S72877/D0OS Utiit. RO-Soft- utiiit libera es) undal..
§72800/COMBILCD/Stow, : RAM Di
m»msoos mﬁue‘wmm utilit. 1

‘I;EST . 388, mem, aceler, toddosm Jao.

§72079/S5830 Gmnc.fuqulu .ngur ,spool.(2D.)
872088/FIRST: utii. p/ amg. batch e insta
583002/SNOOP:

§72622/23/24 - rz.'(:ASE desenvolv./aplicat BD.(3D.)
Sr2011/12 - F?C'FORIR?? MuFonnnNC‘C-HZL

ASP 0023/24-PCVAULT/+: mnwum )
ASP 0029/30-PKZIP204x: vers. e:mptcl. PkWare.

: meméria
NOVA-LASTBYTE: gerenciador de memdria
NOVA/XT-1024: gerenc. /aumenta mem. XT (1MB) e AT. EEMRAM

DEO LIBRARIAN: seus videos.
852521/551 mtwmunor GEOM ,BALL: esotéricos(3D.)
$51407-SUPER LOTTO MASTER nimeros da loto. .
(2 Discos)

551504/551505-GENEALOGY:
‘é&»”“‘&"&“&t‘&;ﬂ.‘;ﬁ“g‘m §

es, emite eti a uivos
ST2827 - METROCATE - conversdio de unid o mm;?:h.

$82082/562083/562084-
S$72215/572218-ZEPHYR: + répido DblV
S§72857-ALITE: clone lotus 123
$10199/541018/S41017-PCCALC: comp. L

FONE
(o11)

e T pplerhiH v

- EDITORES/ PROCESSADORES DE TEXTO

S72851/52/53/54-PC-WRITE- nova versdo, étimolll(4D.
§72884-BINGO; Lib. ASM, mouse, macros, p. §

$72629-BOXER:; editor grifico.

- COMUNICACAO

$72003 U-NET: Rede, conecta 2 comput. w&;
szomops«msn MODEM transf. r.(3D.)
$20409/S20490A: th:zn:uéh term.(2D.)

- PROGRAMAS BRASILEIROS

BR-BANK FAST; (50 lang.) Controle bacério.
dm ordens). Controle assisténcia.
e o £8)
BR-CO: ) mult (2}))
BR—OOSII-ESOH FISCAL :ZW) I nrrpvun.ﬂD)
R-HIPER HELP: socorro Interativo em hi
BH-MAIL FAST(S0 clien/fornec.): mala direta, cmm
i, com janelas.

BR-MITUI: Editor de hxb! AS

NOVA-CONTAB: contabil

BR-RUADM. VIDEOLOC (Iﬂ 23) videos): (2 thl]
UPER : com/sem

m, novos CEP's d}Sh Paulo. (3 Discos)

A 3.0: nova vers. do progr. aoandl

; emis. camés até 10 contrib. individ.
BR-FORECASTER: matemét. estatistica.
BR-HOMEFAST: receit/desp. casa e/ou pessoal
BR-KCZ-PLUS: BD, arq. indice, controle bens, até 300.
BR-SENA: novo com simulador de eventos. (30).
NOVA-EASYCALC: planilha em portugés.
BR-SNAP: gerenciador de programas.
BR-TIMER: registra tempo gasto no uso dos progr.s.
BR-TIMING: agenda, moedas, editor, disc. autom. até 30/06/93.

- GRAFICOS

- JOGOS/EDUCATIVOS

$72831/32 ALPH: ensina letras, animag. EGA (20)

S$728468: SELECT: histéria / grandes exploradomt

S72864: JENNINGS: opel s matem como |

g %RTS ensina c| n as Uso co VGA,m.
72930 - dos animais EGIWGA m.

S$72831 - MAGIC; p. 3{12 Golue figuras. EGA or VGA

$72994 - PRIZES - ensina matemética, prémos.

S72231 - ALIVE SHARKS: caga ao tesouro, tubardes.

572230 - ALIVE SHARKS: versao para VGA.

S§72748 - QUEST: gréfico aventura. EGAVGA.

ASP 0028 - KOSI - solitrio Russo, EGAVGA,+ utilit.

ASP 0027 - ACCL: cria/ impr. partituras, Chaves musica

ASP 0021 - QUIZ: educacional, como leste

ASP 0028 - HERO/SHERL.: }oqosi mlocwo EGANGA

S§72229 - JGSAW: quebra-cabeca fantast

§72173 - INSANITY; aventura dentro de um Iﬂ*ﬂo

$72880 - EMPIRE: estratégia bélica, EGAVGA

gg a-mx /MATH: muamz-el.EGNVgBtm

12/1 i 8

ASP S0068 - TALK SOUI ﬁmﬁmmEﬁN‘)ﬁA

ASP 00680 - VOCARB.: ajuda p/ inder de 9 indomas.

ASP0058 WYNTER; IChing m amas.

VOVA-ASTRO: andlise astroldgica, 3 Discos)

PMWRESCUE' matemél. 4-10 a.

AGORA COM

SOFTWARE SHAREWEARE muras novivioes 1

AMAS EM TO
R%FC?;EAS MAIS DE 30. 000
SOFTWARES

JOGOS INovos jogos: aventura, labirinto, queda de blocos, ta-
bu.lalrol. mg&clot cartas, cassino, m;m,.dum.m
espa-

dan i

selos.. Catélogos,
vistas, videos, fnbgrm- eic. 48 discos compactados.

[N eV W IR § Utiitarios/ programas, 74 cate-
as, Contém: gerador de aplicativos, ferramentas em ASM,
ibrary”, clones do DBase, debuggers, gerador de documentos,
programas que permitem que outras linguagens usem arquivos
pressédo de dados/codi ramas
rador de mm&m controle impr?::hm
rar seus aplicatl veulo de forrr-m de uq
pe " , utilit. para mail merge, 143 dis-

tela, Command. com. shell,

renc. oaag;:voldluw rigido, procura d':&r:rc:not u:t. ;:‘awch:h
buffe B‘"“" ame output,
qudnrp:cpup, &“H Mmm disk, ralniculi?-gb
ragGes remotas, limpa tela, do wema.

seguranca, informagdes
editor, gerenciamento de pmg'&m TSR, desprotetores, antivi-
rus, suporte para windows, etc. 45 Discos compactados.

m Utilitarios/prgramas p/ Windows, contendo: gré-
ficos BMP (animals, aviées, personagens, computadores, fracta-
is, logotipo, plantas, frutas, planetas, esportes, elc. )
orgmlzdnmen labgbscihorudonundo comunicagao,
configuradores, b de dados, desktop, diagnésticos gerais e de
*Unrecoverable Error”, gerenc., utilit, ed
financeiros, fontes( + de &000) mMacros, geleﬂch. mem., mi-
sica, redes, ciéncias, ﬂmon de texto, ferramentas, jogos, efc.
Mais de 100 Mbytes de programas, 148 Discos compaciados.

PARA PC, XT, AT, 386, DISCOS 5,25°, 3.5"
PRECOS A PARTIR DE

Cr$ 90.000,00 POR COPIA

Obs.: Todos os programas fora a
categoria Brasil sGo em Inglés

S® 7 - PUBLICIDADE

288 6898 AV. PAULISTA, 2073—(1:5- AND.-CJ. 1524 - Con1 Nacional - EDIFICIO HORSA |
|

EP 01395-900 - SAO PAULO - SP
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versdo 1.0, que inclui sugestdes de
programadores para Windows de todo
o mundo.

O Visual Basic 2.0 é apresentado
em duas versdes: standard, que
apresenta aumento de performance,
novas ferramentas de depuragéo,
barra de ferramentas e suporte a MDI;
e a versdo Professional que, além dos
recursos encontrados no Standard,
apresenta dois novos controles Mes-
saging API (MAPI) e suporte a Open
Database Connectivity (ODBC).

Aversao Standard substitui o Quick
Basic e a Professional e comer-
cializada no lugar do Basic PDS.

Emilia: 0 Novo Con-
ceito Rima

A Rima estd comemorando a
comercializagao das primeiras cinco

mil unidades da impressora Emilia.
Vale registrar que as impressoras
Emilia estdo sendo fabricadas nas
instalagbes industriais da Rima,
dentro de modernos padrbes, que
repercutem em matéria de con-
fiabilidade, qualidade e pre¢os baixos.
Os usudrios contam com uma
estrutura ja montada pela Rima, em
termos de prestagao de servigos.

Placa TIGA - alto
desempenho

A Datanav anuncia a Nav-Tiga 2.0
- uma placa co-processadora grafica
padrao Tiga, para PC.

Nav-Tiga 2.0 possui 1 Mbyte de
RAM (memédria para programa) e 2
Mbytes de VRAM (memdria para
video) e é fornecida com os drivers
Tiga 2.0 e drivers para Windows 3.1.

Além do processor Tiga, esta placa
true-color de 24 bits possui, também,
o processador AVGA2, eliminando a
necessidade de uma placa VGA
adicional no PC.

Novo Lancamento:
Video Plus

A Datanav esta colocando no mer-
cado uma placa de entrada de video
para PC, a Video Plus, que possibilita
a captura de imagens e a visualizagao
de video colorido “full motion" (imagem
ao vivo) em janelas do MS-Windows.

Com a Video Plus pode-se abrir
uma janela de tamanho arbitrario em
qualquer posi¢do na tela, com
visualizagdo em tempo real de im-
agens procedentes de camera de
video, video cassete, video disco ou
sintonizador de tv.

B-17 FLYING FORTRESS (VGA)

CHESS MASTER 3000 (WINDOWS)

. CIVILIZATION (VGA)

_ CLOUDS OF XEEN (VGA)

COBRA MISSION (VGA)
DRAGON'S LAIR 111 (VGA)

EYE OF THE BEHOLDER 11 (VGA)
FI17A - STEALTH FIGTHER (VGA)
GODSJ{VGA)

*GRAND PRIX UNLIMITED (VGA)
HUNAS GLOBEINS 11 (VGA)
INDIANA JONES ATLANTIS (VGA)
ISAAC AZINOY'S ADVENTURE (VGA)
KNOWLEDGE ADVENTURE (VGA)
LINKS 386 PRO (SVGA)

MONKEY ISLAND II (VGA)
OUT OF THIS WURLD (VGA)
POPULOUS (VGA)
ROCKETEER (VGA)

SPACE ACE Il (VGA)

STRIP POKER 111 (VGA)
TERMINATOR II (VGA)
TERMINATOR 2029 (VGA)
WOLFENSTEIN 3D (VGA)
WORLD CIRCUIT FI (VGA)

’

" THE BEST GAMES '

" E MUITO MAIS....

EXCLUSIVO P/ PC'S XT/AT;

FACA JA SEU PEDIDO

| (0473) 445364

ITAJAI-SC

POSSUIMOS
SOMENTE OS MAIS
DISPUTADOS GAMES

D

ATENDEMOS ATE AS 21:00 hs;

FACA SEU PEDIDO POR TELEFONE;

REMETEMOS IMEDIATAMENTE APOS O SEU PEDIDO;
SOLICITE CATALOGO GRATIS, ENVIAMOS IMEDIATAMENTE.

PRECO POR DISCO
(INCLUSO):

5/1/4 HD - §5.000,00
5 1/4 DD - 35.000,00
3 1/2 HD - 99.000,00

OBS: Pregos Validos até 30/04/93
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PC vira genlock

Depois do grande sucesso obtido com o Kit VGA , a Time
Informatica langa agora o Kit PC-Gen. Com o PC-Gen vocé passa
ater asua disposicio recursos s6 encontrados em equipamentos
importados e a um custo proibitivo. Com ele vocé pode sobrepor a
imagem gerada no seu PC a um outro sinal externo como um video
cassete ou camera.

O Kit & composto por dois médulos; uma placa padrio
VGA com 1Mbyte de memodria devidamente adaptada, e uma
segunda placa que faz a fungéo de genlock. Nesta segunda placa
existe uma entrada de video composto onde o sinal externo &
introduzido, e uma saida de video para ser conectada a entrada de
um videocassete ou televisor, desde que o mesmo seja monitorado
0 que acontece nos modélos mais recentes.

Com o langamento do PC-Gen finalmente se tranforma
em realidade o sonho de todo videomaker, pois agora vocé podera
criar as mais fantasticas animagdes em softwares como o Studio 3D
da Autodesk e Animator Pro, e usa-las como abertura ou efeitos
especiais em suas produgdes obtendo excelente qualidade final.
Além da sobreposigdo normal vocé tem ainda os efeitos reverso,
transparéncia e fade (com ajuste manual).

Entre em contato para obter maiores detalhes sobre o
PC-Gen, e aproveite a chance de adquiri-lo por um prego especial
de langamento. Lembramos ainda que ele é fornecido tanto na
versdo PAL-M como NTSC.

Padriao VGA na TV

Langado com grande sucesso, o Kit VGA Plus possibilita
a conex@o de uma placa padrao VGA, em qualquer televisor que
funcione no sistema PAL-M ou NTSC (opcional).

O Kit & composto por duas placas, uma VGA previamente
adaptada e outra que recebe o sinal de video gerado pela VGA e o
converte em sinal de video composto, possibilitando a conexdao
direta entre o micro e qualquer televisor ou videocassete. Nao é
necessaria nenhuma modificagdo no aparelho de TV, pois o
conjunto dispGe de uma saida RF para conexdo via antena, e uma
saida RCA com video composto.

Vocé podera produzir vinhetas e aberturas para video,criar
animagbes e slide shows para convengies e palestras, usando
programas como Animator e Story Board.

Para os aficcionados em games, principalmente os que
ainda ndo possuem um monitor VGA, o Kit & uma 6tima opgao pois
além de se poder jogar em qualquer televisor, o prego do Kit
corresponde a cerca de 35% do custo total de um monitor VGA com
placa. Ligue para a Time para obter maiores informagées.

Som para o PC

Placas Sound Blaster, Sound Blaster Pro e o recente
langamento PC Simphony. Entre vocé também para o mundo da
multimidia, e utilize todo o potencial oferecido por programas de
utima geragao, tais como; Windows 3.1, Animator Pro e MS Works
for Windows.

Volume 2 Niimero 11

Super promoc¢ao do més

Durante este més, na compra de um micro AT286 ou
SX386 vocé recebe inteiramente gratis uma assinatura anual da
revista Micro Sistemas, e na compra de um DX386 vocé recebe além
da assinatura, um mouse, um mouse pad, e ainda uma caixa de
diskettes tipo 5 1/4 de alta densidade da marca VAT.

f N
AT 286/1 MB/HD 40 MB/CGA U$ 760.00
386 SX/2 MB/HD 40 MB/CGA US 840.00
386 DX/4 MB/HD 80 MB/CGA US$ 1080.00
monitor VGA color US 380.00
monitor SVGA color U$ 440.00
monitor VGA mono U$ 190.00
placa VGA 256 KB U$  55.00
placa VGA 512 KB U$ 65.00
placa VGA 1 MB U$ 95.00
CD ROM marca Mitsumi US$ 450.00
winchester de 40 MB Us$ 200.00
winchester de 80 MB uUs$ 270.00
winchester de 120 MB U$ 330.00
impressora Citizen color U$ 330.00
impressora Epson LX810 U$ 280.00
scanner Genius GS-4500 Us$ 150.00
scanner/265 tons de cinza Us$ 250.00
placa fax/modem Us$ 110.00
mouse para PC us 2500
Sound Blaster U$ 150.00
Sound Blaster Pro Us$ 250.00
joystick para PC us 25.00

\ )

Os pregos citados acima sdo para equipamentos novos,
mas também comercializamos equipamentos usados, inclusive
efetuamos trocas.

o R S N R T W ve
Como fazer seu pedido:

Mande uma carta ou entdo ligue para a Time e faga o seu
pedido. As encomendas poderdo ser enviadas via SEDEX ou
reembolso postal. Abaixo relacionamos os pregos para cépias de
softwares para a linha PC.

gravagao em disco 5 1/4 DD
gravagdo em disco 5 1/4 HD

CR$ 40.000,00
CR$ 50.000,00

OBS: disco ja incluso no prego.

Catalogos

Solicite por carta o nosso catalogo de software. Se vocé
ainda nao possui o nosso catalogo mas mesmo assim deseja fazer
0 seu pedido, entre em contato com a Time para checarmos a
disponibilidade dos produtos desejados.
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Multimidia:
um passo do futuro

Conhega o que é realmente multimidia, como ela se aplica aos
diversos segmentos de nossa sociedade

ANTONIO MARCELO

Muito se fala em Multimidia, um con-
ceito de transmissao de informagées,
composta pela integragao do som, im-
agem (em movimento ou parada) e o
texto propriamente dito. Hoje, boa
parte dos sistemas (Macintosh, PC ou
Amiga) estd apto a executar um
software de multimidia com uma série
de efeitos que podem valorizar a
apresentagao.

Basicamente encontramos algumas
aplicagbes para esta filosofia. Inicial-
mente na area educativa, onde varias
CD-ROMs, ja se encontram a venda
no mercado versando sobre os mais
diversos assuntos. Uma parte destes
CDs estd representado por
enciclopédias ou biografias, com
fotos, musica e uma série de outros
atrativos para o usudario comum.

O que importa em termos de mer-
cado é que estes produtos estao tendo
um apelo comercial grande e o usuario
caseiro estd deixando se levar por
estes novos meios de entretenimento.
Uma parte destes usudrios possuem
todo o parque para poder sustentar
uma maravilha destas: um micro 386
DX 33/40 Mhz, uma placa de som
(Sound Blaster, Windows Sound Sys-
tem, etc... ), um SVGA e ébvio uma
CD-ROM. Vemos que em nosso pais,

8 MICRO SISTEMAS

os alcunhados Heavy-Users ja pos-
suem esta paraferndlia tecnolégica
em suas casas e limitam-se, salvo,
com poucas excegbes a executar
estas sinfonias audio-visuais.

Contudo, nos dias de hoje a
Multimidia esta comegando a tornar-
se mais séria e as empresas comegam
a querer saber um pouco mais sobre
este mundo maravilhoso de som e
cores (isto ndo é uma Disneylandia,
mas chega quase 1a!).

COMO E O PORQUE DA
MULTIMIDIA

Inicialmente a proposta da
Multimidia é a passagem do méximo
possivel de informagdes. Estas
informagdes poder ser classificadas
nas seguintes formas:

a) Educacionais / Cientificas
b) Comerciais / Empresariais
¢) On-Line

Obviamente que as educacionais
nos ja exemplificamos anteriormente
(biografias, enciclopédias, etc...).

As Comerciais / Educacionais, en-
focaremos mais a frente e a dita On-
Line, serd mostrada também a
posteriori. Gostariamos agora de

comegar a explicar todo o processo de
confecgao, uma espécie de receita de
bolo de como comegar a produzir uma
apresentagao de multimidia.

ASPECTOS REDACIONAIS

O primeiro aspecto em um sistema
de Multimidia é o processo de
montagem, recolhimento e
organizagao da informagao. Este
processo € dividido nas seguintes
fases:

a) Escolha do tema

A escolha do tema é obviamente o
primeiro passo para o processo da
montagem da multimidia. Este geral-
mente é a fase mais facil do sistema.

b) Pesquisa

A pesquisa é a parte mais trabal-
hosa, requer o levantamento do acer-
vo, textual, gréfico (imagens, desen-
hos, gréficos) e sonoro (gravagdes,
discursos, etc...).

A equipe nesta fase deverd se
adestrar na busca da melhor fonte e
da precisdo dos fatos que serdo
apresentados.

c) Flltragem
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Esta é a fase mais dificil. Agora a
equipe devera organizar e levantar as
melhores informagbes conseguidas
do assunto e prepara-las em forma
especial para montagem da
apresentagdo. Este trabalho néo é sé
0 mais importante como também a
distingao de um bom ou mal produto
de multimidia...

d) Roteirizacao

Aroteirizagdo é a alma da multimidia.
Podemos nos sentir quando estamos
nesta fase do trabalho, como diretores
de cinema, escolhendo cada cena da
apresentagao. O texto, nesta fase
transforma-se num hipertexto, com
todos os nés encadeados, como uma
gigantesca matriz de informagées. O
roteiro hoje esta muito facilitado pois a
maioria dos softwares utilizam o que
chamamos de TimelLine, um
roteirizador automatico que propor-
ciona o encaixe de varias informagdes
encadeadas. Um outro aspecto da
roteirizagao é que a definigao do per-
curso, inicio e fim do conjunto de
informagées, esteja fechado e pronto
para uso do usuario, uma cadeia
sistémica de informagdes.

O encaixe e 0 momento certo da
interagdo com o usudario nao pode s6
depender do TimeLine, neste aspecto
o bom senso da equipe e a capacidade
de mostrar que esta mesma interagao
existe, ndo sendo uma sequéncia
mecanizada a primeira vista.

e) Adaptagao com o Software

Seria 0 mesmo que escrever um
livro, ou melhor um Hiperlivro. Esta
fase é a entrada dos dados no micro,
geralmente os escritores dividem as
informagdes em diretérios: Imagem,
Som e Texto. Cada area desta, contém
as informagdes pertinentes ao assun-
to. Existem véarios pacotes hoje,
podemos ficar aqui citando vérios

(Toolbook Multimidia, Action!,
Storyboard Live!, etc... ), mas cabe a
empresa adquirir um pacote que seja
compativel com suas pretensdes
(geralmente estes softwares quanto
mais interativos, mais caros sdo!) e
obviamente tomar cuidado com as
tendéncias de mercado (leia-se Win-
dows).

Obviamente neste periodo a
importancia de certos padrbes sao
relevantes (nao podemos escreverum
pacote multimidico que s6 rode no
nosso computador - geralmente o
cliente ndo tem uma méquina
poderosa como a nossa - vide
Brasil...), e a portabilidade de nosso
pacote é a chave do sucesso (por que
tanto tempo a Borland cansou de
vender compiladores em quantidades
maiores que o da Microsoft? Primeiro
por que eram baratos e segundo que
seus comandos de edigao eram total-
mente compativeis com o mais
popualr editor da época: o Wordstar.),
Ou seja se nosso programa apresenta
som numa SoundBlaster Pro ele
devera rodar numa Musicom nacional.

A escolha do pacote de redagéo
multimidica € a parte mais importante
e delicada no processo de avaliagao.
A partir dai comega a integragéo das
informagdes, a malha de informagbes
fechada da qual o usudrio ira navegar
(o termo navegar surgiu devido aos
Hipertextos) e explorar as
informagdes.

f) testes finais

Primeira Regra e talvez tnica regra:
o fabricante nunca deve testar um
produto somente em seu laboratério.
Cansei de ouvir: "Este programa est4
um relégio, nada pode derruba-lo", ob-
viamente a frase vinda do orgulhoso
programador vai abaixo uma semana
depois quando o pessoal da con-
tabilidade descobre que um relatério
de despesas, especial, ndo esta im-

primindo. Bom, o melhor e mais barato
meio de teste, é fornercer as famosas
copias beta ao seus clientes mais im-
portantes e confidveis (esta regra é
mais velha que andar para frente ),
eles apontardao a parte esquecida e
perdida em sua redagdo. Fazem isso
sem querer, incoscientemente.

Se seus pilotos de prova con-
seguirem achar um indice zero nos
testes, o produto esta pronto.

¢g) mercado

O produto esta pronto, basta agora
divulgar, distribuir e mais importante,
manualizar (é, os livros ainda sao
necessarios) o béasico de operagéo do
produto (abra a caixa, insira o disco
6ptico no CD-ROM, e poraivai....). De
resto s6 a qualidade do seu produto
vai distingui-lo dos restantes.

MEIO DE ARMAZENAMENTO

Hoje o CD-ROM, deixou de ser um
meio caro de se ter muitas
informagdes. Com a capacidade
média de armazenagem de 600
Megabytes, estes dispositivos
comegam a entrar nas maquinas do
usudrio brasileiro. Mas por que o par-
que dos discos Lasers?

Primeiro porque sao meios de ar-
mazenagem seguros e resistentes, e
segundo como o processo de
gravagao é digital, o som tem a
qualidade extremamente superior. A
unica desvantagens dos CD é seu
tempo de acesso, mais lentos que os
tradicionais disquetes e a dificuldade
e prego de sua gravagdo. Enquanto
uma unidade de leitura de um disco
Optico esta por volta de US$ 300/500
délares a leitora/gravadora esta na
casa dos US$ 2000 ddlares. Logo o
investimento numa gravadora 6ptica €
caro, e ¢ um aparelho extremamente
sensivel, imprenscindivel numa
empresa que deseja atuar nesta area.

MAIO PC

Precos em Cr$ ABRIL AMIGA

PC 5 1/4DD 30.000 40.000 B-17 FLYING FORTRESS VGA | sHD | LOTUSH 2
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Hoje ainda ndo se encontrou um
meio mais barato de armazenamento
(a esperanga futuramente sdo os
cartdes de memdria, RAMs do taman-
ho de um cartao de crédito capazes de
armazenar hoje até 10 Megabytes,
com um tempo de acesso inexis-
tente.), mas ainda é especulagéo.

Os discos rigidos apesar de serem a
forma mais comum de armazenagem
de informagdes, ndo podem ser
removidos com a facilidade de um CD
(além é claro do prego, enquanto um
CD com 600 Mb de informagéo custa
US$ 70 um HD esté na faixa de uns
US$ 1200 ), claro que o CD é extrema-
mente mais lento e nao pode ser
gravado/regravado toda hora, mas as
vantagens expostas ja dizem por si s6.

TIPOS DE MULTIMIDIA

No inicio do artigo, enumerei trés
tipos de multimidia:

a) Educacional / Cientifica
O que a multimidia pode fazer pela

educagdo e a ciéncia (isto me lembra
uma velha histéria: compre um

microcomputador e faga seu
orcamento domeéstico, seus deveres
de faculdade, o controle das vacinas
de seu cdo, meu DEUS!), ndo vamos
partir aqui para fantasia, e sim para
realidade.

Obviamente os CDs de multimidia
funcionam como livros, s6 que livros
mais atraentes (som, muitas figuras,
as vézes pouco texto), ali a tecnologia
oferece o que tem de melhor para o
adolescente ou adulto, letrar-se em
algum assunto.

Obviamente que esbarramos com
um problema muito interessante, se
eu quiser ler meu livro eletrénico na
praia?

Peral, é s6é comprar o sistema da
Sony de leitura (aquele pequeno
monitor de cristal liquido que foi
manchete em vdrios cadernos de
informatica, que ¢ um sistema in-
tegrado de som e manipulagdo de
informagdes do tamanho de um livro.),
o detalhe porém € que vivemos num
pais de terceiro mundo, com uma
economia instavel e o dinheiro
necessario para isso é consideravel.
Temos ainda na praia o problema do
"arrastao”...

A multimidia, neste caso, ficaria na
minha opiniao dentro do ambiente es-
colar como uma forma n&o sé de
desenvolver a capacidade sistémica
de um adolescente, bem como um
produto final para a educagao de
criangas deficientes.

O emprego em um adolescente de
um sistema deste porte, poderia ca-
pacitd-lo a formar dedugbes a nivel
organizacional, bem com comegar a
desenvolver o trato da manipulagéo de
dados, catalogando-os e possibilitan-
do uma nova visao dos assuntos. In-
centivar o jovem a desenvolver pe-
quenas plataformas de apresentagao,
colocando-o em frente a problemas
como: a forma, redagao do texto (o
que sempre as nossas professoras
reclamaram!) e mesclagem do audio-
visual, abre perspectivas
educacionais enormes. Obviamente
que a orientagao dada nestes casos €
muito especial, jA que estamos mol-
dando uma nova filosofia de pen-
samento. )

Ja no caso das criangas deficientes,
a aplicagdo por si s6 é excelente, pois
o principal charme da multimidia é a
interagdo. Conseguir através do som

il it e tos Sl i SEEMGREL S S T

PAULISOFT

6 ANOS COM VOCE OFERECENDO

OS MELHORES PRODUTOS E
OFERTAS EM SOFTWARE E
HARDWARE PARA!:

MSX « MSX2 - MSX2 PLUS -
TURBOR + PCXT & AT -

seu pedido.

Fone (011) 37-1814

Silicite catalogo de produtos para o seu micro (valor
Cr$ 15.000,00). Este valor podera ser descontado do

Envie carta com nome, endereco completo e anexe
cheque no valor indicado, nao esqueca de informar
qual catalogo Ihe interessa.
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e da imagem que a crianga deficiente
participe de vdrias etapas de sua
educagao, ¢ importante.

Neste caso o tipo de pacote
multimidico, é muito diferente. Mostrar
um jogo de imagens e sons que faga
a crianga envolver-se e progredir em
seu mundo fechado é delicado. Obvia-
mente que as plataformas sao diferen-
tes e mais complexas (ja tivemos uma
série de experiéncias anteriores com
0 excepcional e as criangas por-
tadoras de problemas fisicos, o com-
putador, sem uma plataorma de
multimidia teve um grande sucesso),
mas o aspecto da redagao multimidica
neste caso, tem uma abordagem mais
singular, sem contudo perder sua
profundidade.

J& no meio cinetifico, a multimidia
vem em conjunto com uma area muito
conhecida a computagio gréfica.
Através da computagao grafica
podemos demonstrar uma simulagao
de qualquer coisa hoje, juntamente
com a mesclagem do som e da
informagao, temos pronto uma
apresentagao apresentavel em palco
ou em CD.

Hoje com uma workstation varios
cientistas e pesquisadores, estao ar-
mazenando seus dados em meios
épticos e convertendo-os em
apresentagbes multimidicas.

b) Comercials / Empresarials

Entramos agora num terreno
delicado, uma area que é espago
aberto, virgem, intocada e ampla: as
empresas.

Dentro de uma estrutura empresarial
a gama de servigos a ser oferecida é
muito grande, desde treinamento até
a divulgagao de produtos.

O principal a ser vendido na cabega
de um empresério, é aimagem, o sen-
timento que o produto pode causar na
cabega de um consumidor. Neste
aspecto a multimidia é o novo Mégico
de Oz, uma forma de levar a outras

empresas numa forma dinamica e
rapida, a informagao.

Hoje encontramos uma pequena
parcela de setores ineteressados em
pacotes de multimidia (é caro ainda e
o desenvolvimento é demorado ), mas
a tendéncia é a expansao.

Muitos sonham até com o conceito
de um barateamento grande dos CD's,
transformando-os em malas diretas
eletrénicas, onde por exemplo um
catalogo multimidico de produtos pode
ser criado e enviado pelo correio.

Especulagbes a parte, hoje temos a
multimidia como forma mais comum
das chamadas "Presentations” (
apresentagbes ), as famosas
palestras de corpos dirigentes para
mostragem de relatérios anuais. O in-
vestimento hoje que esta sendo feito e
a passagem dos antigos sistemas de
apresentacao, para a uma nova visao
totalmente informatizada com
Datashows e mdaquinas 486 com
placas de som e de alta capacidade
gréfica.

Obviamente que o gerenciamento
destes recursos cai geralmente sobre
o departamento de marketing, que em
90% dos casos se encontra
despreparado.

O encontro com esta nova tec-
nologia, faz com que este choque
demore a ser superado, criando a
terceirizagao de servigos, escapando
da filosofia de se "criar tudo em casa".

Muitos empresdrios acreditam que
instalando toda a gama de recursos,
sua empresa fard apresentagbes a
nivel de uma ABC americana ou a
nossa Rede Globo, engano. Novas
tecnologias, trazem novos problemas
€ 0s recursos humanos nesta area sao
hoje raros. Outra sindrome é a do
elefante branco, compra-se o que ha
de mais moderno e caro e nao se
aproveita um décimo dos recursos.

Falta ainda um amadurecimento
tanto das empresas prestadoras de
servico, bem como dos diretores de
empresas que olham esta tecnologia

como uma forma de triplicar suas ven-
das. Sinto que existe uma febre do
computador ser a salvagdo para as
crises, bom quando bem utilizado sim,
mas como hoje é apresentado na
maioria das empresas, nao.

Paramos entdo para analisar como
a Multimidia entra nas empresas, pela
porta dos fundos. O primeiro passo é
acostumar os usudrios a um ambiente
grafico (ndo vou dar nomes aos bois...
), mostrar novas facetas de como sera
daqui para frente, a informaética.
Segundo € iniciar um programa de
Desktop Publishing (ué que isso tem
haver com multimidia ? ), para criar a
mentaildade de filirar e arrumar as
informagbes de uma forma concisa e
sistémica.

A intensao desta segunda fase nao
¢ fazer jornais ou relatérios da
empresa mais bonitos, e sim acos-
tumar uma equipe a usar estes novos
recursos e explora-los. A terceira e
dltima fase é a entrada da multimidia,
primeiro aproveitando os recursos do
desktop, criando transparéncias, em
seguida colocando o usudrio frente a
frente com a transparéncia eletrénica,
o principio bésico da multimidia. Dai
para frente é uma questao de
adaptagao.

O usuério atravessando estas fases
estard apto a iniciar a produgao de
algum recurso de multimidia.

Vamos supor entao que vocé
trabalhe na Sonhos Corp., uma
empresa que sé existe no reino dos
sonhos, onde todos os usdrios ja con-
hecem o ambiente grafico, tem um
conhecimento de informatica profundo
e dispbem de uma quantia obscena de
dinheiro para investir em novas tec-
nologia e softwares de ultima geragao.
E ai o que fazer ?

Comer 0 mingau pelas beiradas, isto
mesmo, investir em pacotes de
introdugao a esta nova tecnologia ven-
dendo o que tem mais de importante :
tecnologia (espero ndo ter dado né na
cabega de ninguém). Quando vocé




mostra que a coisa funciona e bem, os
clientes tem interesse de conhecer o
resto.

Tecnologia, vende mais que
qualquer outro produto, pois ela é a
base da criagdo de novos produtos.
Isto se reflete na simplicidade de
execugdo de uma tarefa, como por
exemplo trocar informagdes, ou enviar
um fax para qualquer lugar do mundo
de sua sala de trabalho, sem sair de
seu computador.

Ninguém prega a filosofia de caixas-
pretas, mas podemos aprender e
utilizar os recursos que elas nos
oferecem e ganhar com isso.

Isto é a forma da multimidia entrar
nos clientes, oferecendo os servigos
das empresas, com tecnologia
(caramba, se esta empresa faz isto
para vender seus produtos, imaginem
como eles devem fabrica-los!). Obvia-
mente que os pacotes criados dentro
da empresa podem também ser uma
faca de dois gumes, se nao bem tes-
tados, corre o risco de no meio de uma
sessdo num CD-ROM, o cliente
receber algo parecido como "General
Failure" ou "Module Out". Isto também
decide, no final das contas...

¢) Muitimidia On Line

Esta ultima talvez seja a usada no
futuro, ou seja a consulta de
informag6es de qualquer instituigao.
Isto ja existe em varios lugares (no Rio
de Janeiro, o Jardim Botanico) do
mundo, sendo muito comum em feiras
(Comdex), teatros e museus. Esta
multimidia é a mais real e palpével,
pois ja esta implantada e como diZzem
nos meios "rodando”. Muita gente
trabalha e se dedica a desenvolver,
juntamente com pacotes este tipo de
produto. O retorno financeiro do inves-
timento, compensa hoje somente para
grandes instituigbes, a empresa de
médio e pequeno porte ndo pode
ainda investir nisso. Esta multimidia é

a mais interativa possivel, pois o
usudario comega de uma forma quase
que leiga, a consultar rapida as
informag6es de sua necessidade.

CONCLUSAO

Bom depois de ler este pequeno
artigo vocé deve estar pensando: o
que esse cara, tentou falar ?

Tentei mostrar que multimidia, n&o é
comprar uma placa de som, um CD-
ROM, um software, misturar tudo num
computador e pronto, informagéo
rapida e concisa. Se fosse assim hoje
teriamos mais CD’s do que livros.

Multimidia antes de tudo é uma
filosofia. Uma filosofia de coletar, or-
ganizar e manipular um dos bens mais
preciosos do homem moderno: a
informagao.

O maior problema que temos hoje é
afalta de uma mao de obra capacitada
€ pronta para receber 0s recursos para
montar um CD de apresentagao.

Muitos se enganam e tomam camin-
hos diferentes, partindo para a
subutilizagdo ou captagdo dos recur-
sos de forma errénea. Falta antes de
tudo uma formagao, ou melhor
educagao do usuédrio para esta nova
tecnologia.

Muitos pensam ainda que milagres
podem ser feitos da noite para o dia.
Isto vem me lembrar a velha histéria
do compre um computador, ele fara
seus trabalhos da faculdade,
controlard seu orgamento doméstico,
marcara minhas consultas ao psi-
quiatra, etc...

Novamente estamos atravessando
uma era de mudangas na informatica,
uma era de abandono do DOS
(GRAGAS A DEUS!) e a entrada num
ambiente que primeiro é mais inter-
ativo ao usudrio e segundo de mais
facil aprendizado. Obviamente que
neste momento inicial hd uma
confuséo em todos os meios, tentando
cada um se posicionar como um

padrao. Aviso que vamos ter ainda
pela frente muita briga. Mas o impor-
tante é que aos poucos afamosa com-
patibilidade, est4 lentamente surgindo
e todos estdo falando entre si. Mas fica
a duvida em que investir ?

No preparo da mao de obra, na
criagao de um corpo de trabalho apto
a utilizar estes recursos e a partir dai
criar seus préprios recursos. Isto no
momento é que vale, poder depois
possuir pessoal disposto e ja com a
capacidade de manejar as ferramen-
tas. Temos que pensar que daqui a
algum tempo que a nova fornada de
filosofias de trato de informagao,
nascerao da Multimidia.

Por isso € que o empresario, o es-
tudante e todo aquele que quiser
entrar na drea deve se preparar. Deve
comegar a se acustumar a pensar na
interagdo dos elementos multimidicos:
0 som, a imagem e a informagéo. S6
a partir dai é que o computador entra
em cena, como um catalisador, crian-
do os recursos finais do show da
multimidia.

ANTONIO MARCELO F. DA
FONSECA é técnico de eletrénica
pelo CEFET, cursa administragao
de empresas na Universidade Fe-
deral Fluminense e & um dos
consultores da Mountain Clock, uma
empresaqueatuanas areasde desk-
top publishing, conectividade e
multimidia. Atualmente trabalhanum
projeto de uma publicagéo interativa
em hipertexto,
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Envie chegue o« NADIA SOUZA para NTA - C.P,. 6018 - Fortaleza - 60451-970

SOFTS

Voce recebe os
programas (super
compactados )} em
5 dias pelo correio.




TEL/FAX: (011) 8754644
RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO G - SAO PAULO - CAPITALCEP 02960 - 000

CLASSIC SO

COM DISCO 5 1/4 IN-

RAMAS PARA W

WIND
COMO COMPRAR NOSSOS PRODUTOS: P/ PC XT pe-

JOGOS E APLIC. - GR FORMA DE PAGAMENTO:

CLUSO DD Cr$ 50.000, ga por telefone ou relacione em uma folha de papel, A) SEDEX - a cobrar, vocé s6 pagara quando retirar o

JOGOS E APLIC. - GRAVAGAO COM DISCO 5 1/4 IN- os produtos que deseja indicando o codigo, nome, e pedido no correio de sua ci

CLUSO HD crs 70.000,00 a quantidade de discos ocupada; escreva seu nome, B) CHEQUE NOMINAL: A CLASSIC SOFT LTDA; para co-
enderego, cidade, estado e CEP e nos envie. modidade e economia recomendamos fazer o pedi-

PARA COMPRAS ACIMA DE Cr$. PAGA- do por cheque nominal, pois vocé o seu pedido em

800.000,00 -
MENTO EM DUAS VEZES; Metade no ato e metade
para 15 dlas apds.
ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATE AS 21

PROGRAMAS PARA

casa.
DESPESAS POSTAIS: (Encomenda Registrada) Pedi-
do ate 20 discos Cr$. 80.000,00 (este prego & para

HORAS (SOMENTE PEDIDOS) osverl) WI N Dows pagamento em cheque)
cob QD NOME/DESCRIGAD WO165 01 WINDOWS BAR CODEcria codigos de barra
HOO81 03 WINDOWS UTILITIES (HD)vérios utilitérios
AOS8S 01 1000 ICONES FOR WINDOWSIcones pitodas phwi
areas e w0092 01 WINDOWS MUSIC PLAYERmusicas prontas
W0143 01 123 LEARNprogr. hpnmh a contar’ 1 01 Limanipulador de arquivos =
ADSSS 01 200 icones for windows. icones piwindows w0122 01 LIBRARY VCR DISCOpicatalogar discos, fitas, WO155 01 WINDOWS SCANverséio do famoso anti virus
'Wo101 01 ADRESS MANAGERagenda e mdumqos citel. livros... s piwindows. ¥
5= w1092 01  LISTICOlista icones na tela Wo158 01 WINDOWS SMOOTHpara carregar e editar arg.
HO080 01  AFTER DARK (HDutil pipreservar A0G89 01 MAGIC CURSORmuda o desenho do cursor TXT
WO0100 gl ALIEN o ial com agéo w0158 o1 m Scl'll!tﬂ smenmm monitor. vocé WO157 01 WINDOWS UNARCHIVEvérios utilitérios para
ADS81 1 ALMANAC no windows
AD583 01 APORIA FOR WINDOWSPrograma shell WO187 01 IIASTEI TﬂchB PROsuper editor musical WO0O050 01 WINEZ RUNfacilita a navegagdo pelo windows
piwindows 01 META PLAYedita arquivos clextengdo 'WMF' w0134 01  WINMA cicontas matemdticas
W0204 01  ARACHNIDjogo de cartas Wo161 o1 de w0089 01 WINFO 2.0Ffornece informagdes da maquina
wo132 01 de arquivos distancia(KM, HM.CM] WO0135 01 de discos
w0099 01  ASC Il TABLEwabela compl. carateres em ASCIl 01  MILE BONESjogos de raciocinio w0134 01 eom contas mateméticas
WO119 01 ATHLET'S g:oclh no windows W0162 01 m o de raciocinio WH201 01 musumu (HD)jogo de poker
w0133 01 ATLUSmapa do USA com o1 N FRACTLdesenha em 3D de monta- ‘WO063 01 WINTRiSvariante do jogo do tetris
WOO085 01  ATOMIDSjogo i¢do asteroides nhas. (fractal) WO049 01 Mm& poker piwindows
WO094 01 de raciocinio WO0005 01 MORE 100coletania de vérios icones piwindows Wo137 01 Wi fazer etiquetas para cartas
w0128 01 BACK Jogo para windows WO163 01 MOREOFEMcoletanea de icones WH203 01 WINWHEEL (HD)jogo de roletrando
HO118 01 BATTLE CHESS FOR WINDOWS (HD)super jogo WO0006 01 MORTAGE CALCotima planilha de célcilos WO153 o TIMEhoras em vérios paises do mundo
xadres W0008 01 MOVEfaz copias de arquivos no windows WO061 01 WORLD TIME 1.1hora mundial no windows
WH159 01 MTILE SAT (HD)baseado na batalha naval w0104 01 MYRAL COLORScontrole de cores no windows WO0058 01 YATCH 2.00famoso jogo do yam
wo123 01 BB ViEWcarrega tela formato bmp, dib, rie, gif & WH213 o1 FOR Wi ‘mapas WHIT1 gl Lo mmwﬂm
AD584 1 1P MANAGERcompactador de
Wo124 01 %mmm W0009 o1 que corre atras do Cursor de mouse WH172 01 mmmmmmlwmem
Wo016 01  BIT FAXpera mandar e receber mensagem via W0184 o1 1vérios icones
W0010 01  NJ'S FILE FINDERcompactator de ms .
ml o BLOCK ot plndln“. estilo arkanoid w0022 01  NO MORE DOScoloca incones progra- &
&m seus
i S BioGisiogo e e mas em DOS GRAVACAO COM DISCO INCLUSO:
WOITE 01 BMP 1 (WD, gréficas formato BMP W0023 01  NOTE BOOKiivro de anctagdes, bco. de dados DD 404 HD Cr$ 60.000,
w8 e foms: s g o et ap kL
NOME/DESCRIGAD
w0116 01 BMP formato BMP w0028 01  PAINT SHOP GIF-BMPconverte telas 'GIF para i
WO186 01  BMPS FILES FOR WINDOWStelas BMP AOT19 01  ABS ASSEMBLERassembler, facil rapido
Wwo118 gl BRICKfamoso m(ot“g para windows o AOB82 o1 PMENTSI:MI WINDOWStraca sua arvore p/manipulagéo
HOOTS 1 CALENDAR MAKER (HD)para elaboragio AQT20 01 HLI.Dm) picriangas c/formacéo palavras
W0093 o1 m WINDOWSIlinguagem de AOT21 02 BIBLE PLUSaprenda a biblia Uk:ou
w0199 01 CHAOSEditor de Grificos pw
woit4 o cum CURSORMuda o cursor do mouse, pode w0020 01 PC fazer projetos AOT23 o1 B HMfaz um completo biorritmo das
. 01 PERIODIC TAB periodicas el. quim, pessoas
283 01 CHECKERSJogo de Danas no windows W0152 01 PHONE uper agenda A0B94 01 BRAINSTORM 2.0utilitérios para seu micro
wo113 01 d-udueomm @ niveis 4 01  PICTURES ABCjogo para criangas AOT24 01  BY THE NUMBERSgera relatério completo
HO106 01 CHESS 3000 FOR WI (HD)su- w0214 01 PIXFOLIOcatalogador de telas grificas pessoal
CII(;W WO0130 01 PLANET Otela gréfica no formato BMP AOT06 02 C++ TUTORtutor da m C
Wo112 01 ER: w0021 01 POLYANNApara ADB55 01  CADASTRO DE CLIENT! portugues
WQ107 01 r.'tPHﬂl FOR W1 m de raciocinio e WO0025 01 12: do mouse na (shareware)
WH1T0 01  POWER BBS (HD)programa para ADB35 04 wu:mw estilo norton utilities
Wo178 01 G;I.IEII'IE DATABASEcompleto cadastro de woozg gz PADeditor de menus AQT25 03 CASA ACCOUTINGsistema de contabil
clientes WO008. POWER TOOLS: ferramentas piwindows. AOT08 01 CELL SYSTEMcria modelos crescimento
W0108 01 CLOCK dor no windows WO0030 01 PUZZLEquebra cabeca clincriveis telas graf. bi
WO096 01 CADE BEAKER MHjogo da mini senha W0146 o1 qun WiNpisair do windows de uma maneira ADB93 01 ¢ Tmodifica arquivos
w0198 01 CAMMAND utilitérios piwindows rapida ADE92 01 CHIRO PATIENTprograma gglm\mﬁm medico
wo1i1 01 CONCE de memoria w0197 01 RED DOSjogo no windows ADES0 02 CONCEPTS COMPUTING
w0103 01 COPYIT FOR lo pctools, manipula- W0013 01 RESGAUSEfornece em porcentagem a memoria
dor de discos usada do micro ADG89 01 toda parte do hardware micro
WO0035 01  CPU USAGEfornece quando a maquina tem me- WO0O0B7 01  RSLDtela grifica no formato BMP piwindows AQ728 01 COST CALCULATORcéiculo de custo
moria livre Woom 01 SCANDIR DRIVE SCANNERd: i ADT29 01 CRIPTO
WOo110 01 cul estilo sim earth do MS DOS jpersonalizado ADG43 01 CRIStransforma telas p/cli
WO0160 01 cul mudar o estilo do cur- WO0059 01 SCREEN BLANKER 2.Oprotetor de monitores AOT30 DAM CAD (W)criagiio e animagdo desenhos 3D
sor do mouse WH202 01 SECOND CONFLICT (HDjjogo de estratégia mili- A0BS8 01 DAVKAeditor de textos em heb
WO191 01 DAGEND V1.4fornece informagdes sobre o tar no espaco ADGST 01 DB TOOLSferramentas p/dbase Ill. cria menus
equi Woo81 01 ﬁxwainwhommmumuMs AOT37 01 {n iza conteudo de arqu DBF
WO179 01 de raciocinio e estratégia Wo147 01  SHOW GiFeditoritelas no formato: BMP, DIB, RLE, ADE44 01  DIR LABimprime etiquetas cidiretério
W0188 01 \TA SERVERDCo. de dados p/contr. clientes LBM, GIF, PCX... ADGBE 01 DISK TI isquetes
w0037 01 DATABASE ADMINISTRATORotimo beo. de dados 1361 02  SIM CITY FOR WINDOWSversso do famoso jogo AOT38 01 m & XREFBT rotinas em turbo pascal
WO0105 01 DEUS EX MACHINAordena diretoria win. clicones piwindows 1 ADG84 01 DOS HELPensina os comandos do DOS 3.2
WO0108 01 DIGITiLhoras no windows W0038 01  SLOT MACHINEjogo de caca niquel AOTBO 01 DRUMMER MUSICAL (MOUSE)super editor
w0018 01 DIRECTORY IN \TIONcompl. infor. diretdrio W0051 01 SNAGLT 1.8imprime telas no windows sical
winchester WOOT76 01  SOMEICONvrios icones A0G58 01  EGA PACK (EGA/VGA jogos, cad, util
WO109 01 DISKCOPY +1lcopiador ultra-rapido de discos w0031 01 STARSdeixa tela com se fosse ceu clestrelas A0G83 o1 . bioco de
WOO041 01 DISK SPACE MONITORINGvizualiza quant. espa- WO040 01 SYS GRAI AOT39 02 F C LIBRARYmelhora veloc
o livre W0204 01  TAIPE] de cartas chines AOTO9 01 TUTORcurso de frances
W0210 01  DISPLAY FONT EDITOReditor de fontes WO067- 01 jogo resta um ADG82 01 FUNKY TOOL BOXprogramas fontes p/basic
w0042 01 2.Oeditor nmusical p/placa som W0089 01 TERMINATORtela do filme exterminator 2 A0B81 01  GFA BASIClinguagem basic cicompilagdo
WO001 01 ENCRYPH de J1347 01  TETRIS FOR WINDOWSotimo jogo de rac. e habil. AOT10 02 u“pm pled
WO044 01 RATORp/ieitura de arquivo asc li W0066 01 TETWiNvariante do jogo tetris ADGBO 01 HIPER 1.03help plusudrios clipper
WoOoT?T 01 EUROPE ICONSicones deira WOo004 01  THE MOON TOOCfornece informécdes s/fases da AQBA4L 01 INS
WO148 01 MASTEReditor de formulério lua { AOT12 01 KINETI em logla
01 FENCEjogo de raclocinlo P2 jogadores WO196 01  THE PRINT'S APREENTICE 2.0editor de fontes e A0BA2 01 r com DOS
WO145 01  FINDU car. AOBTS 01 LOCKtrava 0 micro com uma senha
Wo011 01 itor WH174 01  THE VIDEO TAPE CATALOGING (HD)cataloga fita A0656 01  LSDMetiquetas cidiretdrios e tit. disq.
Woo12 01 FISHdeixa o fundo da tela c/peixes de videos AD713 03 ‘CADpoderoso @ completo sistema de CAD
WOoO014 01 com peixes nadando W0068 01  TIME LINEpoe horas e data no video AOT16 o1 s turbo pascal
WO0138 01 de fontes no windows WO0064 01  TIC TAC TOEjogo da velha (mouse)
WOOoT1 01 FORE! iais w0194 01 TOXIC TOOLSgerenciador de discos e arquivos AD651 04 ORBITS (EGA/VGA)tudo s/planetas-lindos
WOOT3 01 FRACTAL PAIN editor de fractais WO006s 01 TRIPLETSjogo de raciocinio pi2 réficos
WH208 01 FRACTINT EDITOR WINDOWS(HD)editor de WH149 02 TRUE TYPE FONT PACKcoletanea de fontes AOBTB o1 de discos
piwindows ADETT 01 PC BRI placas de circuitos impressos
w0088 01 FRED'S FRACTALSfractais maravilhosos no w0141 01  TRY4Avérios ul s para windows AOET6 01  PC MAGAZINE LABS BENCHMARK 2.0testes p/W
WH173 01  TWIN TALK 2 0 (I!Dhml para uso com modem AOT17 01 PERSONAL SECRETARYpoderoso sistemas
WO0052 01 GAME OF da vida e da morte Wwo139 01  TYPE VIEWeditor de & caracteres cadastro
'WOOT0 01 GUITAR SCALES imula guitarra WH168 01 UNICON (Hbmma avancado comunic. via ADSTS 01 PIVOTimprime planitha do lotus
‘WO0180 01 HEX TETRISvariante do jogo tetris modem ¢ AOTE1 01 PKZIP V 1.93nova versdo
wo181 01 jogo de raciocinio 01  VIEWERedita arquivos TXT. muda a fonte, cor... A0016 01 wuaummmmoqmm
w0182 01  HOT WiNeditor de m{%g g% mﬁa quebra M’wad ik
w0183 01  HP CAlCcaiculadora civérias fungdes AWSsupwer progr. itar desen ADB57 01 DIR (EGA/VGA)ATRIBUI CORES AOS Al VoS
w0208 01 WALPAPR3telas gréficas no BMP AOB46 03 SENA 4200 V 5.0faz sortel WRQU
WOo144 01 HPENVELOPE PRINTERemite & edita etiquetas 2 01  WAR GAMESjogo s/guerra no golfo ADGTA 01 SF COPYcomando copy u'mumoa recursos
wo117 01  ICOdiversos icones w0102 01 WAR HEADSsalve a sua cidade ADE39 01  SIDE KIiC Tmﬂwpor da eietrnica
WOOT2 01 ICON 2vérios icones piwindows WO0098 01 LOCKfornece dia da semana. hora ADE33 02 SUPER PRINT Mm:n, calend. cartazes
w0193 01 ICON 328320 icones w0048 01 WMCMMMWBGIFQPCKMBMP ADET3 01 TA pimarketing
W0129 01  ICON DRAWeditor de WO0017 01  WIN BASEpoderoso banco de AD640 01  TBAvpacote anti
‘W0032 01 ICON DRAWEReditor de icones otimo recuros WH169 ot MN BACTH (HD)facilita W peio windows ADT18 01 TEXTBOOK INVENTORYbco dados p/bibliot. circ.
WO140 01  ICON CHOOSEReditor de icones Wwo127 o1 N BEGINcria arquivos de abertura no windows ADGT2 01 !TDOOMPLE‘!O CURSO mnm(;mnn
‘w0029 01 ICON LINKp/manipulagéo de WH185 o1 MN CHECK V3.0 (HD)contr. de finangas ADGSS 01 TURBO BATtransf. arquivos bat plcom
W0033 01 ICON MAG!Ceditor profissional de icones personal ADES0 01 TURTLES PRINTfaixas, calendérios desenhos
WO138 o1 MASTEReditor de icones 01  WIN DRAW WORMING MODELeditor gréfico ADGET 05 TRUE COLOR (EGA/VGA/W)telas digitalizadas
WOO0T4 01  ICON MOVIEicones animados p/seus programas wo212 01  WIN EDiTeditor de textos ADE99 07  UTILITY 123inumeros utilitériosa plplun lotus
w0039 01 TAMEREeditor de icones WH207 01  WIN HANG] no windows ADE98 01 VGACOPYAS iador discos
w0195 01 ICON WORNS EDITOReditor de icones WO154 01  WIN QUTLINEeditor de textos AOT41 09 VGA GAMES 8 DEMOSvérios jogos, util. e damos
WOO75 01 de vérios fcones w0091 01 WiN Pwl.blfa fazer gréficos AOT50 10 VGA SAMPLER PAKCol. Progr. p/VGA como CAD,
'WO080 01  ICOMBvérios icones HOOTT 03  WIN WAVW (HD)musica para windows v.3.1 Fotos, Games
WO056 01 JAWEL THIETjogo de estratégia e habilidade w0062 01  WIN !va-mlo do PKZIP piwindows ADE9S 01  XMODEMutilit. pimodem
WO043 01 JPLeditor de w0131 01 WIN: telas gréficas form BMP AD649 01  WACKER TRACKER (EGA/VGA)editor
WO054 01  K-FREEihe mostra memoria livre W004 01  WINCHES de musical=amiga
WOO0SS 01  KEY MOUSEemula no teclado numerico um w0097 01 WIN hores. dia e data na tela ADB45 01 WORLD 29atias digitalizado
W0047 01 WINCOLORmodifica as cores no AOE9T 01 WPDATA & dados e mala direta
WO053 01 LABEL EASE V2.0faz etiquetas no windows w0019 01 WINDOWS EASY MENUpara e'aboragéo de ADG96 01 WRTITE'RS HEAVENnovos comandos i
WO167 o1 com nave espacial menus
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P/PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES

-

O ....Cr$ 40.000,00

- FREGUESIA DO 0 - SAO PAULO - CAPITAL CEP. 02950 - 000

8754644
495

011)
DEIRO,
MSX AMIGA PC XT/AT

(

L/FAXC
COMO COMPRAR NOSSOS PRODUTOS: P/PC-XT- Pega portelefone ourelacione em uma folha de papel, os produtos que deseia,

indicando o cidigo, nome e a quantidade de discos ocupada; escreva seu nome, endereo, cidade, estado e CEP. e nos envie.

FORMA DE PAGAMENTO:
B)CHEQUE NOMINAL: A CLASSIC SOFT LTDA; para sua comodidade e economia recomendamos fazer o pedido por cheque

nominal, pois voce recebe seu pedido em casa.
DESPESAS POSTAIS: (Encomenda registrada) Pedido até 20 discos Cr$80.000,00 (Este preo é para pagamenio em cheque).

ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATE AS 21 HORAS (SOMENTE PEDIDOS)

A) SEDEX a cobrar, voce s pagaré quando retirar o pedido no comrelo de sua cidade.

A JOAO COR

OGO DE JOGOS
CO n_

g

CATAL
PRE

E APLIC. HD

jogos ou aplic. ganhe 10 grétis com disco.

CLASSIC SOFT -

PC JOGOS E APL. GRAVAGAD COM DISCO INCLUSO Cr$4Q.000,00
PAGAMENTO EM DUAS VEZES: metade no ato e outra metade para 15 dias apos.

Cada 10 jpgos ou aplic. ganhe um grétis com disco.

Cada50
(ALTA DENSIDADE) 5 1/4 Cr$60000,00 {COM DISCO)

PARA COMPRA ACIMA DE Cr$800.000,00

PROMOCOES - PC
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CLASSIC SOFT

TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS

CADA APLICATIVO C/ DISCO INCLUSO = Cr$40.000,00 (por dlsco)

CATALOGO DE APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO P/ PC XT/AT

FONE/FAX:

APLICATIVOS PC XT/AT DE DOMINIO PUBLICO

CLASSIC SOFT

(011) 875-4644

g

AHIHHI

HHEHH

E
3

§§§§§§§§

A0020
A0137
AQ07

HEH L

A0188  CHEX

RRERERGSERRSARERRRAERERRRARRENAEGNECNG

AD141
DISK

AVMAC Z - 80 -

AXS - de

BANNER MANIA - para elsboragho de fabas

BANNER & SING  tachas carlazes # bandeeas

BARCODE - desenha & imprime cod. bamas
BA?IE(‘:’UNE ﬂ-hm em basic

AD438 BEST WORD - ﬂul.llllllﬂ

BENCH MARK - faz teste de hardware do micro

BOOK BASE - beo. huumv.dﬁnunou

BOOK MINDER - beo.dados

BOX - utilario p/ de telas

BRAD FORD - passa lexios sm ASCHl em oulras fonles
COMPILER - documen

© com
C TOOLS - biblicteca para
CALCULUS - ensina oda:hrl
CALENDAR KEEPER - faz calendario do parede
CANTONESE TUTOR - ensina o canlones
CAT DISK - de discos

CASH TRAC - bancério e investimento
CD MASTER - conirole sua coleglo de CD'S
CHART PC - grifico de eslalisticas

CH curso

CONT. porugues

CONTAS A RECEBER (W) - sisl.de conlas receber (port)
GONTASAPM sist. de contas a pagar
CONTAS A PAGAR/RECEBER -
CONTROLE

DATABOSS - super beo, do dados
DATAPLO mn
mmm.rs beo. m
DBASE ueouues J
[ porrit
pidbaseill

IVECHK
DS BACKUP PLUS -
apdiar do

2282922298989 228282 R2R 2222920222220 2 2228 222 R R 2R RE RS 222 RS2 RRRRA R 2RSS IRARISL T[22 RIR/IIII2IR2II/IRRB222332 g

EE§§§E§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§$§E§§§§§%EE§§§§§§E§E§E g

L

]

§

§§§§§§EE§§§§§E§EE§§E§E§EEE§

A0157

§§§E§§§§E§§§§§§§§§§EE§§

H

i

NOMEDESCRIGAD

FANCY LABEL - stiquelas p.mala dreta

FAST -

FAST - editor grifico

FAST BACK - de arquivos

FILE PATH - ver de discos imprime
FIRST CH -‘udll::ubm%"
FLASH CODE - cria telas

INSTACALG -

ITALIA - snsina lingua laliana

JULIAN SETS - gerador .lmmmw

1A8 GoAD - Wk s aniloee dricas
BENGH MARK - odhor do iquetas
MASTER - editor de

LAP LINKL V.2.05 - awdiiar pDOS, copia & apaga
LASER GRAPH - lnwﬁu;n
LASY CHANGE - substitui o comando CD c/vantagens
LETTER WRITER - editor de lexdo facil uso

LOTO FERVER - faz porl da pesson
L2 - compactadr 4o pry

- . e
LSTORTURBO - ulbdrio phroe pasca
MAGIC FINGERS - i

MALA DIRETA PRO BRASE - comp.sist mala dirsla
meccado

MARKET - conirola & analisa

MEDIA
MEEM TOOLS - uliilirio p/seu micro
MENU CONTRUCTION - cria menus c/cores e sombras
H%Elﬁ calcuios gendticos
MICRO REGISTER - contabliidade
MINIGEM - mmmpnu

MODEM - \*Iﬂﬂhiugm
MONO DRAW & SCREEN DESIGN - sadlia progr 1 pascal
MONOGRAFIX - ediior de ledo
MOOM BEAM - programa de astrologia
morse de frases

MORSE - cbdigo

MISTER - faz ol viamanhos
MULT! BASE - bco. dados
MULTIFUN - virios il eti. audio

MULTIMATE - editor textos profissional
MUSE - beo. -ﬁm

QRSS2 BRIRE 99822289989 22929 999292 BR 2229289989222 288892RITITIRYIIIINEIIITIIIITAIIIRIILLILS IRI/ISSIRIIIT/ILIIIRIIIIS g
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Melhorando a performance
do winchester

Uma das obrigagdes de um bom " piloto de computador "é saber
avaliar e melhorar o desempenho de seu equipamento. Vamos ver
neste artigo uma forma de melhorar o desempenho do winchester e
suaavaliagdo. Vamos conhecer também como avaliar o desempenho -
do microprocessador de video

Laércio Vasconcelos

As técnicas aqui apresentadas
podem ser usadas para qualquer tipo
de winchester, porém apresentaremos
futuramente uma técnica de
conversao de XT em AT, na qual o
usudrio pode manter o velho
winchester do XT funcionando no AT.
Veremos aqui duas técnicas que séo
usadas para melhorar a performance
do winchester, que séo o AJUSTE DE
INTERLEAVE e o uso de programas
de CACHE DE DISCO.

O chamado FATOR DE INTER-
LEAVE é um valor que determina a
numeragdo dos setores ao longo de
uma trilha. Por exemplo, uma trilha
com 17 setores, usando o INTER-
LEAVE 1 possui os setores com a
seguinte numeragao:

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13,
14, 15, 16, 17.

Podemos dizer que com o INTER-
LEAVE 1 os setores s&o numerados
de 1 em 1. J4 uma trilha com, por
exemplo, 17 setores, usando o FATOR
DE INTERLEAVE igual a 3, tem os
setores com a seguinte numeragéo:

1,7,13,2, 8,14, 3,9, 15, 4, 10, 16, 5,
11,17, 6, 12,
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Observe que o setor 2 esta fisica-
mente localizado no terceiro setor
apds o setor 1. Podemos dizer que
como INTERLEAVE 3, os setores sdo
numerados de 3 em 3.

Apenas CPUs extremamente
répidas, como 0 386DX e 0 486 podem
operar com INTERLEAVE 1. CPUs
mais lentas como o 386SX, 0286 e 0
8088 do XT necessitam usar um fator
de INTERLEAVE maior. A principio,
quanto mais rdpida for a CPU,
MENOR devera ser o INTERLEAVE.
Entretanto, ndo é apenas a velocidade
da CPU que entra em jogo na
determinagdo do INTERLEAVE ideal.
O CLOCK dos SLOTS também tem
uma influéncia.

Nos winchesters IDE, sempre é
usado o fator de INTERLEAVE igual a
1, mesmo que a CPU ndo seja ex-
tremamente rapida. Isto se deve ao
fato desses winchesters possuirem
um microprocessador que controla
todos os acessos ao disco da forma
mais otimizada possivel. J& os
winchesters MFM e RLL, encontrados
em praticamente todos os XTs e nos
ATs antigos, usam um INTERLEAVE
maior que 1.

Em cada caso existe um INTER-
LEAVE ideal. Quando o INTERLEAVE

é MAIOR que o ideal, o disco precisa
dar mais voltas para que uma trilha
possa ser lida por completo.

Quando o INTERLEAVE é MENOR
que o ideal, o winchester fica mais
lento que um disquete, pois precisa
executar, para ler uma trilha completa,
tantas voltas quanto for o nimero de
setores da trilha.

Tudo isso parece ser um assunto
complicado, mas um ponto deve ficar
claro: nos winchesters MFM e RLL
existe sempre um valor ideal para o
INTERLEAVE, que faz com que a taxa
de transferéncia do winchester
(velocidade de leitura e gravagao) seja
a maior possivel.

Felizmente existem diversos
programas que determinam o INTER-
LEAVE ideal para o winchester e
refazem automaticamente a
numeragao dos setores, sem perder
os dados do winchester, usando este
novo fator de INTERLEAVE.

Um dos mais famosos programas
ajustadores de INTERLEAVE é o
CALIBRAT, que faz parte do famoso
pacote NORTON UTILITIES. Antes de
usar programas desse tipo, o com-

‘putador deve ser colocado na

velocidade TURBO, para que o IN-
TERLEAVE seja calculado em fungéo
da maxima velocidade do microcom-
putador.
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Fig. 1 : Analise do INTERLEAVE feita pelo NORTON CALIBRATE

Ao ser executado, CALIBRAT checa
qual o valor atual do INTERLEAVE do
WINCHESTER e testa qual é o valor
ideal. A seguir CALIBRAT apresenta
um grafico de barras que mostra o
INTERLEAVE atual e o ideal. Afigura
1 mostra o gréfico apresentado pelo
CALIBRAT.

No caso da figura 1, o
WINCHESTER ja esta usando o IN-
TERLEAVE ideal, pois as barras "Cur-
rent'e"

Optimal” sdo coincidentes. Caso nao
sejam coincidentes, o usudrio deve
usar as setas do teclado para mover o
“Current” até coincidir com o "Op-
timal" e a seguirteclar ENTER. Sera a
seguir colocada uma outra tela
chamada "Pattern Testing". Deve ser
selecionada a opgao "Minimal Pat-
tern Testing" e a seguir tecla-se
ENTER.

A partir dai, CALIBRAT ajustara o
INTERLEAVE de todas as trilhas do
WINCHESTER para o valor ideal. O
ajuste é feito por uma leitura, uma
reformatagdo datrilha e uma gravagao
com os dados anteriores. Os dados
do winchester sdo mantidos e o IN-
TERLEAVE passara a ser o ideal, que
€ aquele que resulta na maior taxa de
transferéncia.

Convém lembrar mais uma vez que
esta operagao deve ser realizada
apenas em winchesters dos tipos
MFM e RLL.

Uma outra técnica usada para mel-
horar a performance e aumentar avida
utii do WINCHESTER é o uso de
programas de CACHE DE DISCO.
Essa técnica PODE e DEVE ser
aplicada a qualquer tipo de
WINCHESTER, em qualquer tipo de
computador.

O funcionamento dos programas de
CACHE DE DISCO é baseado em
dois fatos: :

1) A memdria & DEZENAS de vezes
mais répida que o WINCHESTER,;

2) O WINCHESTER é muito mais
barato que a memdria.

Para ilustrar essas afirmagdes, com-
paramos o custo e a velocidade de 1
Mb de meméria e 1 Mb de espago em
um winchester, com pregos relativos a
fevereiro de 1993:

MEM WN
Taxade tansrfncia: 80MBA 1MBA

Custode1Mb: Us$40 USS3

Os valores exemplificados na tabela
foram obtidos em um computador que
utiliza o microprocessador 386DX-40
e um WINCHESTER modelo
ST3120A, fabricado pela empresa
SEAGATE.

Apesar de existirem variagdes
nesses valores, a tabela exemplifica
bem como a meméria € muito mais
rapida e muito mais cara que o
WINCHESTER. Os programas de
CACHE de disco fazem com que uma
pequena quantidade de memdria seja
usada para manter os dados mais
recentemente lidos do winchester. O
resultado é que, por um pequeno
custo de uma regiao de memédria que
ja existe disponivel no computador, o
winchester pode ficar até dezenas de
vezes mais répido.

Os programas de CACHE DE
DISCO normalmente sédo ativados
durante o BOOT, através do arquivo
CONFIG.SYS ou do arquivo
AUTOEXEC.BAT. Esses programas
usam uma parte da meméria ESTEN-
DIDA ou da EXPANDIDA do com-
putador para manter os dados mais
recentemente acessados pelo
winchester. A quantidade de memdria
usada é definida pelo usudrio.
Recomenda-se usar, a principio, cerca
de 1/3 da memédria total do com-
putador para este fim.

A figura 2 mostra uma operagéo de
leitura de um arquivo para ser proces-
sado, SEM usar programas de
CACHE DE DISCO. Afigura 3 mostra
a mesma leitura, mas usando um
programa de CACHE DE DISCO.

Em operagdo normal, ou seja, sem
utilizar programas de CACHE DE
DISCO, os arquivos (indicados na
figura como ARQ1, ARQ2, etc.) sdo
lidos para a meméria para serem
processados.

Odiretério e a FAT também sdo areas
do disco que precisam ser lidas cada
vez que um novo arquivo é acessado,
ja que funcionam como uma espécie
de "indice" de todos os arquivos do
disco.

O resultado é que muitos movimen-
tos séo feitos com as cabegas de
leitura e gravagao, o que torna o
WINCHESTER lento e faz com que
seu desgaste seja maior.

Quando é usado um programa de
CACHE DE DISCO, a operagdo é
diferente, como mostra a figura 3.
Todos os acessos ao disco séo
monitorados, e ao invés de serem
realizadas transferéncias diretamente
do disco para a memédria, as
transferéncias sdo feitas para uma
area de memdria definida pelo
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WINCHESTER
ARQ1 DIR ARQ3
FAT ARQ4
ARGZ
ARQS .
LENTO
N
ARQ1 HEMORIA DO USUARIO

Fig. 2 : Operagéo de acesso a disco, sem CACHE

WINCHESTER
ARQ1L DIR ARQ3
FAT ARQ4
ARQZ
ARQS .
| I LENTO
v
*REA DE CACHE
ARQL... ARQZ...
DIR... FaT...
II R°PIDO
\/
ARQ1L MEMTRIA DO USU°RIO

Fig. 3 : Operagédo de acesso a disco, COM CACHE.

usudrio, chamada BUFFER DE
DISCO ou AREA DE CACHE.

Depois os dados sao transferidos
para a memdria para processamento
normal.

O resultado é que, se for necesséario
ler um arquivo recentemente aces-
sado, € possivel que seu contetido
ainda esteja presente na AREA DE
CACHE, e sua leitura serd muito
rapida, pois bastara transferir seus
dados da meméria usada como AREA
DE CACHE para a drea de meméria
onde os dados serdo processados
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(normalmente nos primeiros 640 kB da
memdria).

N&do serdo mais realizados
movimentos com as cabegas de
leitura e gravagao para ler o diretério
e a FAT a cada acesso de um novo
arquivo, pois seus conteudos ja
estardao presentes na AREA DE
CACHE.

Existem diversos programas de
CACHE DE DISCO:

SMARTDRYV, que faz parte do DOS
5.0 e do WINDOWS

PC-CACHE, que faz parte do PC
TOOLS

N-CACHE, que faz parte do NORTON
UTILITIES

HYPERDSK, excelente programa de
SHAREWARE

De todos esses programas, o
SMARTDRV é o menos eficiente. O
N-CACHE e o HYPERDSK sdo os
melhores.

Nao deve ser feita confusdo entre a
CACHE DE DISCO, que acabamos de
explicar, com CACHE DE MEMORIA.
A CACHE DE DISCO ¢ um programa
que faz com que uma drea de meméria
seja usada para melhorar a perfor-
mance do WINCHESTER. Pode ser
usada em qualquer computador,
desde que exista memdria disponivel.
Até mesmo um XT pode usar
programas de CACHE DE DISCO,
mesmo com sua limitada meméria. Se
em um XT forem reservados para
AREADE CACHE, 64 kB dos seus 640
kB, j4 serd espaco suficiente para
manter o DIRETORIO e a FAT, con-
tribuindo para diminuir o nimero de
movimentos com as cabegas de
leitura e gravagao, aumentando sen-
sivelmente a performance e a
durabilidade do WINCHESTER.

CACHE DE MEMORIA é uma pe-
quena quantidade de meméria rapida,
normalmente 64 kB, 128 kB ou 256 kB,
usada para aumentar a velocidade de
uma grande quantidade de memdria,
como 4 MB ou mais. E encontrada em
placas de CPU rapidas, baseadas nos
microprocessadores 386DX e 486.
Trata-se de um recurso de hardware
que faz parte da placa, ou seja, a placa
de CPU é projetada para utiliza-la.

Nzo é possivel instalar MEMORIA
CACHE em placas de CPU que ndo a
possuem. A MEMORIA CACHE con-
vive normalmente com a CACHE DE
DISCO, ja que esta ndo é nada mais
que um programa.

Em 1982 foi publicado um artigo na
revista BYTE que mostrava como um
WINCHESTER de 10 MB ficaria
rdpido caso fosse utilizada uma
CACHE DE DISCO de 256 kB. Real-
mente ficaria rapido, mas naquela
época um WINCHESTER de 10 MB
custava 3000 ddlares, e 256 kB de
memdria custava 2500 ddlares.



Hoje um WINCHESTER de 100 MB
custa cerca de 300 délares e 256 kB
custa 13 ddlares. Use CACHE DE
DISCO, pois vocé ndo terd pratica-

mente gasto nenhum. Ameméria aser ~

usada como AREA DE CACHE j4 est4
presente no seu computador, assim
como o SMARTDRV, programa de
CACHE DE DISCO que faz parte do
MS-DOS 5.0. Se vocé acha o
SMARTDRYV ineficiente, use o HY-
PERDSK, que pode ser adquirido por
um custo de menos de 3 délares nas
distribuidoras de SOFTWARE DE
DOMINIO PUBLICO e SHAREWARE.
Seu WINCHESTER ficard mais rapido
e terd uma durabilidade muito maior.

MEDIDAS DE PERFORMANCE

Muitas pessoas ndo sabem avaliar
corretamente a velocidade de um
computador. A intuigao e o marketing
nos levam a acreditar que basta
verificar o CLOCK do computador.
Esse método ndo é correto. Basta
lembrar que um 486DX-33 é mais que
duas vezes mais rdpido que um
386DX-33, apesar de ambos
operaram a 33 MHz, Outros usudrios

fazem afirmagdes como "Meu com-
putador esta um pouco lento". Certa-
mente néo é desta forma subjetiva que
avaliamos o desempenho de um com-
putador.

Atécnica correta é usar programas
medidores de performance, também
chamados de BENCHMARKS. No
livro "IBM PC: DICAS EMACETES DE
SOFTWARE", volume 1, temos um

_capftulo exclusivamente dedicado ao

assunto. No momento, apresen-
taremos uma nogao de como medir a
performance de um computador
através de um programa muito con-
hecido: o CHECKIT.

Ao ser executado, o CHECKIT
apresenta ao usudrio um menu com
vérias opgdes, das quais deve ser
selecionada a opgao BENCHMARKS.

A seguir, um outro menu mostra as
opgdes MAIN SYSTEM, HARD DISK
e VIDEO, ou seja, mede a perfor-
mance da CPU, do WINCHESTER e
da placa de video. A figura 4 mostra o
resultado do teste de performance da
CPU realizado em um computador
386DX-40.

Muitas informagdes importantes
podem ser observadas neste relatério.

Por exemplo, € mostrado que o
microprocessador esta operando a 40
MHz. Esta é uma forma de checar o
CLOCK real do microprocessador.

Sdo apresentados dois testes de
velocidade: da CPU e do
COPROCESSADOR ARITMETICO.
Caso o computador ndo possua o
COPROCESSADOR ARITMETICO
instalado, este teste é feito utilizando
apenas 0 microprocessador. O resul-
tado mais importante é o do teste da
CPU. O CHECKIT mostra que o com-
putador em teste é cerca de 32 vezes
mais rapido que um IBM PC-XT. Como
vemos, o XT original da IBM, que
operava com um CLOCK de 4.77
MHz, é usado como uma unidade
para medida de velocidade.

Sao também apresentadas as
medidas de velocidade em unidades
muito usadas em computadores de
grande porte: DHRYSTONES e
WHETSTONES. Para aqueles que
estdo habituados a usar essas
unidades, a medida apresentada é
oportuna.

Outros programas usam as
unidades MIPS (Milhes de Instrugbes
Por Segundo) e MFLOPS (Milhdes de
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CADASTRAMOS REVENDAS EM TODO O PAIS
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rios em todo o pais.

SISTEMA DE CALCULO ESTRUTURAL

CALCULO ESTRUTURAL COMPLETO - Vigas, lajes, pilares, sapatas, es-
cadas (todos c/armaduras) e treligas. - US$ 25,00 - Mais de 40 usua-

P
—p || el

HOME RADIO - Controle completo de QS0's, com cadastro de ‘macu-
nudos’ com quem vocé falou, Emite etiquetas/cartdes de QSLs. Regis-
tra hora, posigéo da antena, frequéncia, etc... Com campo para comen-
térios sobre 0 QSO0. - US$ 12,50 - Este software serd distribuido como
shareware por radioamador nos USA.

RADIOAMADOR
CONTROLE
DE QSO/QSL

OUTROS SISTEMAS

CONTAS A PAGAR - US$ 25,00

Todos os PROGRAMAS série HOME' séo em CLIPPER, possuem calcu-
ladora, calendério, acessos ao DOS sem sair do programa (DOS SHELL),

CONTAS A RECEBER - US$ 2500

CONTROLE DE ANDAMENTOS DE PROCES: (p/advogados) US$
2500

CONTROLE DE CONHECIMENTOS (p/TRANSPORTADORAS) - US$
2500

CONTROLE DE ESTOQUE - (p/oficinas mecanicas/serv. autoriz.) -
US$ 25,00

CORRE! MONETARIA MENSAL - US$ 3500

FOLHA DE PAGAMENTO MENSAL - US$ 30,00

HOME BIBLIO - Controle de biblioteca - US$ 12,50

HOME SOFT - Controle de cartuchos de video-games - US$ 12,50
HOME VIDEO - Controle de video/filmes assistidos - US$ 12,50
LISTA DE PREGOS - US$ 25,00

LIVROS FISCAIS - (p/impressora 132 col.) - US$ 30,00

HELP on line’ dispensando manual de instrugao, mas no disquete acom-
panha um tutorial, que ajuda a vocé a usé-lo melhor. Os outros siste-
mas séo nhados de manual em DISCO e opcionalmente podem
ser MULTIEMPRESAS. (+ US$ 5,00).

Requisitos minimos de Hardware: IBM/PC - XT, 640 Kb, CGA, DD 5 1/4
Winchester e Impressora (opcional).

Para pedidos, converta o valor em US$ pelo délar turismo venda do dia,
e envie cheque nominal cruzado para: DAGOBERTO LARA DIAS - Trav.
Frei Clemente, s/n? - Centro - 99.300-000 - Soledade - RS.

FONE: (054) 381-1591 - FAX: (054) 381-2668

VEJA ANUNCIO COMPLETO NA REVISTA MICRO SISTEMAS N° 125, PAGINA 11




Hain System Benchmark

[ High Performance System Board 1
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Rating: 19.21 times IBH PC-XT

11049 Dhrystones Deternine CPU Speed (80306, 40.02 Hhz)

126.8K Whelstones Delermine Halh Speed (no NPU)

Fig. 4 : Medida de Performance da CPU

Video System Benchmark

[ High Performance Display Adapter 1]
BIOS VIDED CPS

IBH PC-XT
Current | Jn
I I | | i =
0 3R 6K 9K 12K 15K
Rating: 16.28 times IBM PC-XT
DIRECT VIDED CPS
IBM PC-XT
Current

1
(110) 4

| 1 1
120K 160K 200K
Rating: 23.97 times IBN PC-XT

11020 Caracters-/Second Determine DIOS Video Speed (VUGA)

119842 Caracters/Second Determine Direct Video Speed (VUGA)

Fig. 5 : Medida de performance do acesso ao video

Operagbes de Ponto Flutuante Por
Segundo). Como a maioria das pes-
soas nao conhece essas medidas, a
comparagdo com o XT é muito mais
elucidativa.

A figura 5 mostra os resultados
apresentados pelo CHECKIT na
medida de performance do video.
Além da habitual comparagéo com o
XT IBM, a performance do video é
apresentada também em outra
medida comum: CARACTERES POR
SEGUNDO.

E comum medir a performance de
uma placa de video através do nimero
de caracteres por segundo que podem
ser colocados na tela. Como mostra a
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figura, duas medidas diferentes sao
realizadas: Escrita de caracteres
através do BIOS e através do acesso
direto @ memdria de video. O segundo
método é muito mais rapido e é usado
por praticamente todos os programas
que operam com gréaficos.

J4 os programas que operam com
texto usam normalmente o primeiro
método. Quanto maior for a medida da
performance do video, mais répido
serdo manipuladas as telas de texto e
de graficos. Um grande cuidado deve
ser tomado com essa medida de per-
formance. O valor apresentado néo
depende apenas da placa de video,
mas também da velocidade da CPU.

Finalmente, resta a medida de per-
formance do acesso ao
WINCHESTER, que é mostrado na
figura 6. A performance é analisada
através de duas medidas: TAXA DE
TRANSFERONCIA e TEMPO DE
ACESSO. Ataxa de transferéncia é o
nimero de bytes por segundo que
podem ser lidos ou gravados no
WINCHESTER. Na figura apresen-
tada, o WINCHESTER em teste
apresentou uma taxa de transferéncia
de 514 kB/s, o que significa que, a
grosso modo, precisaria de 1 segundo
para ler um arquivo de 514 kB. O
tempo de acesso, outro parametro im-
portante, € apresentado em duas
versdes: TEMPO MEDIO DE ACES-
SO e TEMPO DE ACESSO ENTRE
TRILHAS, que no exemplo apresen-
taram os resultados 14,2 e 3,6
milisegundos, respectivamente. O
tempo médio de acesso é igual ao
tempo necessdrio para que o
WINCHESTER realize um movimento
com suas cabecgas desde a primeira
trilha até a trilha média do disco. Al-
guns programas medem o tempo para
movimentar as cabegas da primeira
trilha até a ultima e dividem este tempo
por 2. O resultado é praticamente o
mesmo.

A outra medida apresentada, o
tempo de acesso entre trilhas, é igual
ao tempo necessario para que o
WINCHESTER realize um movimento
com suas cabegas de uma trilha para
a trilha seguinte.

Apesar dos fabricantes apresen-
tarem normalmente apenas o tempo
médio de acesso, as duas medidas
sdo importantes. Ao ser iniciado o
acesso a um arquivo no disco, é
necessdria a movimentagao das
cabegas desde a primeira trilha até o
ponto onde esta o inicio do arquivo.
Como o arquivo pode estar em
qualquer regido do disco, usa-se o
valor médio, ou seja, o tempo médio
de acesso.

Como um arquivo ocupa normal-
mente vdrias trilhas, séo necessarios
movimentos com a cabega entre tril-
has consecutivas. Nesse instante,
entra em jogo o tempo de acesso entre
trilhas consecutivas. Muitos fabrican-
tes ndo apresentam este segundo
valor, que também é importante. De
qualquer forma, pode-se afirmar com
seguranga que, quando o tempo

e
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médio de acesso é pequeno, 0 tempo
de acesso entre trilhas também é.
Resta ainda lembrar que muitas vezes
o tempo médio de acesso é chamado
apenas de TEMPO DE ACESSO.

Conforme ja explicamos, programas
de CACHE DE DISCO fazem com que
a performance do WINCHESTER seja
bem melhorada. Apresentamos na
figura 7 os resultados da medida de
performance apresentada pelo
CHECKIT com o mesmo winchester
da figura 6, mas desta vez utilizando o
HIPERDSK, um excelente programa
de CACHE DE DISCO.

Como mostra a figura, a taxa de
transferéncia ficou 11 vezes maior e 0
tempo de acesso foi reduzido a ZERO.
Os programas de CACHE de disco
fazem com que um WINCHESTER
lento passe a operar da mesma forma
que os WINCHESTERS de alta perfor-
mance. Além disso o WINCHESTER
passa a operar de uma forma mais
otimizada, fazendo menos esforgo, o
que resulta em um aumento da sua
vida dtil.

LAERCIO VASCONCELOS é Enge-
nheiro Eletrénico e autor dos livros :
Como Montar seu Préprio PC, Conserte
Vocé Mesmo seu PC, Arquiteturado PC
e IBM PC : Dicas e Macetes de Soft-
ware.
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[ Intermediate Performance Hard Drive 1

TRANSFER SPEED
IBH PC-XT
Current L BE BV E :
100K 200K 300K 400K S00K 600K
Rating: 6.05 times IBH PC-XT
NUERAGE SEEK
IDH PC-XT
Current ]
T
IBH PC-XT
Current
(] 1 L L 1

1 1 | I 1
20ns 40ns Gbms B0ns 100ns

514.0K/Second Deternine Tramsfer Speed (C:-D: 104K blocks)
14.2ns, 3.6ms Deternine Average and Track Seek Times

Fig. 6 : Medida de Performance do Winchester

Hard Disk Benchmark
[ High Performance Hard Drive 1
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Fig. 7 : Performance do Winchester usando Hyperdisk
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LOTUS ADVANCED
DBASE 111

CLIPPER

QUATRO PRO

MS DOS
WINDOWS
EXCEL

INTROD. A INFORMATICA PAGE MAKER NORTON

INTROD. AO MICRO PAGE MAKER ADV. MS WORKS PROGRAMAS PC - Cr$ 22 MIL

WORDSTAR 5.0 HARVARD GRAPHICS WORD FOR WIN Temos qualquer programa da revista. Pega
WORD 5.0/WORD 5.5 MS WORD 3} MSDOSS nosso Catélogo Eletrbnico, enviando 1 disquete ou
LOTUS 1-2-3 VENTURA DBASE 11l PLUS

(Cr$15.000,00 mais Cr§ 10.000,00) e receba o
nosso Catélogo Eletrbnico completo com mais de
3.000 programas.

PALM TOP HP 95LX

| AUTOCAD
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01 HD  CM3000 FOR WINDOWS (3%) JOGO DE XA M4 01 DD LEMMINGS XMAS (VGA) JOGO DE INTELIGENCIA < . DO%s
DREZ(IBEMWVGA) 1248 02 DO  LIFE AND DEATH (W) SEJA O DESTE JOGO *+ nn 02 DD SPIDER MAN (EGA) JOGO COM O HOMEN ARANHA * 4
1280 10 DD mmmmwmm nn 06 DD  LINKS (VGA) JOGO DE GOLF 03 DD  SQUARES IVGA) POKLR C: STRIPTEASE
1564 01 HD  LINKS BAY NILL CENARIOS Pr O LINKS n 02 DD STAR FLIGHT SIMULADOR DE AVIAD *»
658 03 WO mtsmlmumm 1158 06 DO LOOM (W) ADVENTURE GRAFICO " 153 05 DO mrunvmmmmmrm--
TERQ 1634 04 HD  LOST IN LA (VGA'W) ADVENTURE ANIMADO * + no3 01 DD STARTREEN JOGO BASEADO NA
e 01 DD COMMANDER KEEN IV (3%) JOGO [STILO MARIO BROS 1293 03 DD LOW BLOW [VGA) LUTA DE BOXE *+ EH 08 DO nmmlmc:msummmm
034 DD CRIME WAVE J0GO DE INVEST 1669 03 DD M1 TANK PLATOON SIM DE TANK DE GUERRA N
m 0 WO umvmmulw M RPG 1607 01 HD  MAD TV (VGA} JOGO DE AVENTURA 04 DD STREET ROAD i (W) CORRIDA D CARROS ANTIGOS *+
na 01 DD SON BASKE TBALL JOGO DE BASKETBALL n1s 03 DD  STRIME ACE: DE COMBATE ALRED *+
1694 09 HD  DARK SEED VGAW: i 02 DD mcmmroomumn:runmmm J6dd 01 DD STRIMER cmt RO .
ms 11 WO umunswwwumtnmsmrmmnm 1635 02 DD MANIAC MANSION il JOGO DE AVENTU 01 HO  STRIP I (VGA) JOGO DE POKER PORNO
J400 02 DD DIE HARD JOGO DE 4 09 HD mmwﬁwmmpm:mmmim 1591 01 HOD stwlwmma;commmmos
1578 03 HD DL VEIWER X-RATED (VGA) TELAS PORNO ANIMADAS 1659 08 HD  STUNT ISLAND (3%) SIMULADOR DE VOO
1695 01 oD CULA IN LONDON ADVEN ANIMADD 1204 05 DO MARKO ANDRETTI (VGAEGA) JOGO DE FORMULAINDY *+ nrs 04 DD STUNTS (VGA'W) JOGO DE CORRIDA *+
1687 02 0D WAR ADVENTURE 1568 01 HO  SUPER CONTRA JOGO DE AGAO *+
1244 13 0D LAYR | JOGO COM MUITA ANIMAGAD * + 162 03 HD  MARTIAN DREAMS (VGA) JOGO DE ACAD EM RPG *+ %0 01 DD SUPER HANG ON CORRIDA uuros
1260 12 0D LAYR 1 JOGO DE ACAO *+ un 04 DD MECH WARRIORS JOGO DE AVENT Mz 02 DD SUPER TETRIS (W) JOGO DL HABIL
1308 12 0D LAYR Wl JOGO DE ) 1690 02 DD  METROPOLIS JOGO DE AVENTURA %633 01 0D svmrt:uusmmmmnsmzmtwu
nan 05 DD DREAM TEAM JOGO DE BASKE |BALL OTIMO! *+ 1684 02 DD MICHAEL JORDAN JOGO DE BASKETE 1104 03 DD  TECHNOCOP JOGO DI
1098 02 DO  DUCK TALES J0GO NHO *+ 1692 01 DD MICHEL FOOTBALL JOGO DE FUTEBOL m 03 HO  TEGELS MERCEMARY ADVENTURE GRAFICO AN
me 02 HD  DUNE (VGA'W) ADVENT 0 ANIMADO *+ 1630 o1 DO JOGO DE MEMORIA DA
na 04 HD  DUNE I (VGA'W) ADVENTURE E RPG *+ s 04 DO TENNIS PRO TOUR i (VGA/W) JOGO DE TENMIS [OTIMO%)
1610 02 DD  ECHELON PILOTE SUA NAVE - 1051 02 DD MOEBIUS ADVENTURE (EM e
136 01 DD  EGAROIDS DESTRUA 0S METEOROS n9 08 DD MONMEY ISLAND ADVENTURE GRAFICO ANI " 182 07 DD TERMINATOR | (VGAW) JOGO DE ACAD *»
1581 01 HD  ELFIVGA) AVENTURA ESTILO MARIO BROS 191 06 HO mmmlmm AN 1140 03 DD TEST DRIVE i (VGA) SIM AUTOMOBILISTICA
1099 01 DD  ELITE JOGO ESPACIAL EM 30 MADO * Hot 01 WD  TETRIS COLLECTION (VGA) COUE TANIA DE TETRIS
1618 01 HD  ELITE PLUS (VGAEGA) AENTURA ESPACIAL EM 3D *+ 1628 03 DD NEVER ENDING STORY i (W) HISTORIA SEM FIM (0 Fl- 1839 01 HD  TWE BLUES BROTHERS (VGA) JOGO ESTILD MARIO BROS
ns 08 DD ELVIRA ADVENT " ME) 1083 02 DD  THE CYCLES CORRIDA DE MOT
1588 03 HD  ELVIRA Il (VGA'W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 1348 04 DD NIGHT SHIFT (W) JOGO DE E AVENTURA *+ 1699 01 DD  THE HULK ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
138 02 00 EROTIC SHOW EROTICO s 01 DD NINJA GAIDEN LUTA DE ARTES MARCIAIS 823 02 HD  THE IMMORTAL (VGA] AVENTURA EM RPG'
1590 02 DD  EXTERMINATOR JOGO DE HABILIDADE 1817 01 DD NINJA RABBIT (W) LUTA DE ARTES MARCIAIS 1561 06 DD  THE KRYSTAL (VGA W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
1268 05 DD  EYEOF BEMOLDER (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANI- 1066 04 DD NINJA TURTLES | JOGO DAS ARTARUGA *+ 1667 02 DD  THELOST ADMIRAL(VGAEGA rsmrsmuum
MADO 1620 01 HD  NINJA TURTLES Wl (ARKADE) JOGO DE AVENTURA *+ 1665 02 DD THE PERFECT GENERAL (VGA) ESTRATEGIA MILTAR *+
1222 06 DD F117A SIMULATOR (VGAW) SIM ko * 1388 O DD  NINJA TURTL GAVGA) JOGO DE AVENTURA *+ 1813 Ol DD  THUNDER STRIX (VGATGA) J0GO [SPACIAL .
1657 06 HD nssrmwuumasuntm TIMO (VGAW) 1686 02 DO NORTH & SOUTH JOGO DE GUE! 1306 01 DD  YiCO & TECO (VGA) J0GO DE AVENTURA
139 01 DD NOVATRON JOGO DE AVE 1485 02 HD  TONY VGALGAW) JOGO DE BASEBALL
ML 05 HD  FALCON 30 (VGA'W) SIMULADOR DE AviAQ 1188 01 HD  OMAR ON THE BRIDGE JOGO DE CARTAS (W) *+ -1504 0L HO T GO DE MOn
52 02 HD  FALCON 30 MISSION MISSOES Pr O FALCON 3.0 1399 02 DO ] 0l DD  TAUCO X0GO D CARTAS
1654 05 HD  FIVEL (VGA'W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 1301 06 DO onmmsmumnimm'o an 04 DO TV SPORTS BASKETBALL (VGA) JOGO DE BASKETBALL
ne 02 DD FLIGHT SIMULATOR I DE AiAD na 02 DO 10N WOLF | 1523 03 HD  TWIN LIGHT 2000 (VGA; [ STRATEGIA DE GUERRA
el 02 DO FLIGHT SIMULATOR IV AEREA .12 01 HD ouronmmzaum 1O PRINCE *+ 1599 01 DO ULTIMA | AVENTURA EM RPG'
1230 04 DO F-14 TOM CAT (VGA'W) DE AMAD 1656 01 HD  PACIFIC ISLAND JOGO DE ESTRATEGIA MILITAR 1600 01 DD  ULTIMA N AVENTURA (M RPG'
nn 02 DO  F-45 STRIKE EAGLE Il (VGA) SIMULADOR DE COMBATE 1210 04 DD PANZER KICKBOXER (VGA) LUTA DE FULLCONTACT 1601 01 0D mm-n‘mmmm
AEREQ 1238 02 DO RALY NO DESERTO *+ me 05 HD D 1 (VGA) ADVENTURE GRAF-
038 03 DO F-19 STEALT FIGHTER (VGA) SIMULADOR DE AVIAQ 02 DD PERFECT GENERAL SCENARY CENARIOS PIPERFECT GE cwu 3)
ne 02 DO F-29 SIMULATOR (VGA/EGA) SIMULADOR DE AVIAD * » 192 07 DO ULTIMA VI (W) AVENTURA EM RPG *+
1559 01 DD F-40 PERSUIT SIMULATOR SIM. COM A FERRARI F40 1549 01 DD PINBALL COLLECTION JOGOS DE PINBALL 1514 01 DD VECTOR DEMO (VGASBLASTER) DEMO GRAFICO Y
nn 01 HD  GAME COLLECTION Pl WINDOW JOGOS PARA WINOOWS 1581 01 HD  PIT FIGHTER LUTA DE FULLCONTACT SBLASTER
%0 01 HD  GAME PACK | FOR WINDOWS JOGOS P AMBIENTE WIN- 1632 03 DD rouncumnm‘-\]mm a3 01 DD VETTE SIMULADOR AUTOMOBILISTICO *+
DOWS. 1164 03 DD  POLICE QUEST | ADVENTURE ANIMADO 1300 01 HD  VETTE il (EGA) CORRIDA DE CARROS
ma 02 DD munmne% 1169 06 DD mmnlﬁmmmmmam 1636 01 DD  VICTORY ROAD JOGO DE GUERRA
1592 01 HD  GENTEVIA 661 (VGA) CO nc.ioocunm.\s 611 01 DD VIDEO VEGAS JOGOS COM BAR
nez 04 DD GHOSTBUSTERS )l JOGO BASEADO NO FILME 1299 16 DD mtoﬁﬂlmmmﬂmmm- 515 02 HD  WING 1 MISSION S Pl WING
1651 02 HD  GLOBAL CONQUEST (VGAW) ESTRATEGIA MILITAR MADO COMM
{ PREGOS POR DISCO (INCLUSO) ATENGAO: e
* Faga seu pedido por carta, TEL ou FAX. .
CHEQUE, DEPOSE (514 DD)  CR$ 40.000,00 | * Enviamos via sedex ou a combinac ¢
mm (5 14 HD) CR$ 60.000,00 * Para pagamento via banco ou carta, acrescentar Cidade: WE:
m (5 U4 DD) CR$ 54.000,00 * Para receber seu catdlogo completo em disquete :
(5 U4 HD) CR$ 8O.000,00 envie-nos Cr$ 30.000,00. O Autorizo o débito em meu Cartho de Crédito VISA n*®
Validade: DATA
l Assinatura: /

—



Trocando figurinhas

Veja como trocar informagdes entre aplicativos, no Windows.

Cleuton Samgalo de Melo Jr.

Antes de iniciarmos o tépico desta
edigdo, vamos a nossa costumeira
conversa sobre noticias, técnicas etc.
Os assuntos desta edigdo sao:

- CONSERTO DO ACCESS

A Microsoft do Brasil esta enviando
aos revendedores um disco contendo
a DDEML.DLL para os usudrios que
tém Windows 3.1 em portugués. Antes
tarde do que nunca. Se vocé ainda nio
recebeu o seu, procure o revendedor
onde adquiriu o ACCESS.

- WINDOWS 3.1 COM DR-DOS 6.0

Nos tem chegado algumas
reclamacgdes sobre o DR-DOS 6.0
com Windows 3.1. Antes de mais nada
gostaria de esclarecer que eu uso o
DR-DOS 6.0 por ser ele o MELHOR
sistema operacional que conhego.
Tudo funciona com ele, o prego é
barato (cerca de US$ 47,00) e é mais
funcional que o MS-DOS (na minha
opinido).

Recentemente escrevi para a
NOVELL (proprietaria do DR-DOS) e
recebi 2 discos de Upgrade para que
0 DR-DOS 6.0 pudesse funcionar com
0 Windows 3.1.

Para instalar o Windows 3.1 no DR-
DOS é preciso DESATIVAR 0 SUPER-
PCK e o EMM386 do DR-DOS (tem
um arquivo do Windows 3.1 que fala
sobre isto), alterando seu CON-

24 MICRO SISTEMAS

FIG.SYS. Depois do Windows in-
stalado, vocé podera substituir o
EMM386 dele pelo do DR-DOS, mas
continue usando o SMARTDRIVE que
ele colocou pois, apesar do manual do
DR-DOS falar muito sobre as
vantagens do SUPERPCK com o
WINDOWS, nao consegui fazé-los
conviverem juntos.

J& o SUPERSTOR, que é uma
maravilha, funciona perfeitamente
bem com o Windows 3.1, sendo que o

tnico arquivo que ndo deve ficar em:

drive compactado é o SWAP FILE do
Windows.

- VISUAL BASIC 2.0

A Microsoft langou no final do ano
passado os Kits de Upgrade do VB
para versdo 2.0.

Antigamente existiam o VISUAL
BASIC 1.0 e o Professional Toolkit,
que entre outras vantagens trazia o
ISAM para arquivos indexados, mas
eram adquiridos em separado.

Agora existem 2 tipos de Upgrade:
o STANDARD e o PROFESSIONAL.
Infelizmente sé estdo disponiveis os
Upgrades e n&do a versao completa.

Chega de BATE-PAPO por esta
edigdo! Se vocé tem duvidas ou
informagbes sobre programacdo em
Windows, mande sua carta para a AT,
escrevendo no envelope "Segao
JANELAS".

TROCANDOFIGURINHAS

E exatamente isto que vamos fazer
nesta edigcdo, ou seja, estabelecer
comunicagao entre 2 aplicagdes usan-
do o protocolo DYNAMIC DATA EX-
CHANGE (Troca dindmica de dados)
ou DDE do Windows.

Trata-se de um protocolo (conjunto
de normas e regras) que permite que
dois aplicativos Windows troquem
dados entre si. Este tipo de
comunicagdo é chamado de
CONVERSAGCAO (Conversation), e
funciona de maneira parecida com
uma conversa entre 2 pessoas.

No DDE existemn dois papéis na
conversa: O CLIENTE e o SER-
VIDOR, cujas definigdes sao:

CLIENTE - Solicita dados e inicia a
conversagao.

SERVIDOR - Fornece os dados
solicitados.

Ou seja, o SERVIDOR atende ao
CLIENTE fornecendo o que ele deseja
saber.

Para ilustrar melhor, temos a figura
1 que mostra uma conversagao DDE
tipica entre um programa VISUAL
BASIC e a Planilha EXCEL for Win-
dows.

Temos algumas convengdes a ex-
aminar:

TOPICO - Assunto sobre o qual a
conversagao se dara.
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CENTRAL INFORMATICA LTDA.

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 CENTRO — CEP 01042-000 — CEP SAO PAULO - SP

TEL.: (011)256-2544 + FAX: (011)259-8430

e

PROGRAMAS ORIGINAIS PC-SIG (US.A)

QUETE (2 DISCOS) ENVIE-NOS Cr$ 60.000,00

PRECOS POR DISCO (INCLUSO) G v it s !
CHEQUE, DEPOSITO BANCARIO, SEDEX: 77 RS AR e N L
(514 DD) ......................... CR$ 60.000,00 y L o ki
CARTAO: (5 14 DD) CR$ 80.000,00 [ Autorizo 0 débito em meu Cartdo de Crédito VISAN® ...
* ENVIAMOS SEU PEDIDO POR SEDEX, OU A COMBINAR L7 T I e M A RS Sl T 74 . i
. PARA RECEBER SEU CATALOGO COMPLETO EM Dls. B P71 G AR O L S S ek U0 AR D oS N 2 - e ML R Py P e

ASTRONOMIA

987 APOLO MISSION. Semulagdo das mussdes lunares apolo

1070 PARTICLE SIMULAI'IDN Samulag3o das orbilas dos COMOS Celestian.
2180 STARSIDE. Gera mapas das estrelas em qualquer Lempo e lugar

QUIMICA- BIOLOGIA-FISICA
1725 BSIM. Simula sslemas ecoBgCos
932 I.»\chl' Sistema de andhse B/ Laboratonos.
ABC'S. Ensina o alfabeto, p/ pré escolar e jardim da infancia.
2644 ANIMATED MATH. Ensina 3 contar adigso & Subliagdo
2366 EGA MOUSE PAINT. Colore IT figuras com 47 cores.
1629 KINDER MATH. Sons e cores Adigao, Sublragae, Multiphcagdo
3067 WORD RESCUE. Grande aventura pi criancas Ensing a soletrac

TREINAMENTO DE DOS E PC

1881 HELP/POP-HELP. Referencias para o DOS.

558 PC HELP! Cna tetas de heip

686 TYPING DOS COMMANDS. Aprenda como digitar os comandos de DOS

ENGENHARIA

1799 AFILTER. Calcula 0s valores do resistor e capaciton
1013 COGO. Programa de obsenagac geomelrica coordenada.
2253 PC-ECAP. Andhise do circudto AC {corrente alternada).

HISTORIA

2846 SELECTA STORY: GRLAT EXPLORES COLLECTION. Histéna de aven
w3 & teatd Marco Apolo, Colombia

MATEMATICA - GEOGRAFIA

1756 ANYANGLE. Conheca os tnarguios Por dentro e por fora

858 ARE YOU READY FOR CALCULUS? Reveja 0 bisco da digebra e
Wguromelig

707 CURVEFIT, Compulagdo matenialics de pantos o Culvas

1059 DATAPLOT. Produza graficos com qualidades 0¢ pubhicagas

2787 FORMULA |. Curso compeeto de digebra Parte |

925 LSTSQR. Funcoes matematcas Folndmos. Cogantros eapoeries eld

1378 VISION FREE SOFTWARE. A;dana matematica Fragoes Fatoras Primos

ENIGMAS/JOGOS E VOCABULARIO
1965 HANGMAN BY VICTOR. Teste se conhecimenio SObIe Cncias. musica.

computadores
1998/99 WORDS. Aumente 0 seu vocabulatio
ENSINAR - CLASSIFICAR - REGISTRAR

1071 CLASS RECORD. Programa. estio planina Para avahagoes de classes.
951 CLASSBOOK DE LUXE. Aomunmistrador de sala de aula Regsta

COmparECIments
2515 THE NOBLE GRADEBOOK. Relaciona 150 alunos com ate 150 notas.

DOMESTICO/PESSOAL

2720 BOOK OF CHANGES. Consuile o lcrmc. 0 Ivto das mutagdes.

2142 CHOV |, Intecpretagdo do ssmboksmo do | CHING.

1520 MAYAN CALENDAR. Descubia wemluo maa

2716 RICHARD WEBSTER PROGRAMS. Procure as auas Numerologia
Devirta se

ADMINISTRAGAO DE VEICULOS

1085 TLC-TRUCK DATA SYSTEM. Menu de percurso p/ 11otas e veculos.

733 VRS PLUS (VEHICLE RECORD SYSTEM). Adminestracio de vesuios [ uso
Gomestica e comercial

COMIDAS/BEBIDAS

1171 COMPUTER BAKER. Orgaraze suas receitas
2915 MEAL-MASTER. Sstema de Beo. de dados p/ adminisirar receitas.

GENEALOGIA

1611 EZTREE. Elabora ¢ relacsone sua propna gencalogia
465 FAMILY TIES. Recne sua estrutura lamiliar

ADMINISTRE SUA SAUDE

2283 DIET BALANCER. Determine sua deéta € peso weal

2374/75 HEADACHE FREE. Aprengaa um e mnﬂth 4 dos-de-cabega
T00 MEAL MATE. Menu de planeaments ontipladas.

2790 PSYCHOTROPIC DRUGS AND I’HE NURSING PROCESS. Revéobd
510 das Grogas psicolrbpicas.

ADMINISTRAGAO DO LAR

1840 THE CHRISTMAS HELPER. Cartio de natl e lisla de presentes.

1125 GARDENER'S ASSISTANT. Piante frutas,  vegetas, enas.
1811 HOME INVENTORY KEEPER. Fag,

2199 PAR. Documerile suds propregades/ bens imaeis.

0 SU3S POSses.

mant:mentos
2080 WINE CELLAR. Bco oe 32008 ¥ relacsonai Lodos 05 Seus nnhos.

BCO. DE DADOS P/ CINEMA - VIDED CASSETE - MUSICA

2773 ALBUM MASTER. Bco de dados pf albung dé disCos.

1413 RECORDS § TAPES DATABASE. Organue e catalogue suas colegdes oe b
cosehlas

MUSICA

‘lll COMPOSER BY OAK TREE SOFTWARE. Cria musica com a extensdo de 3
un PIANOMAN DOES BEETHOVEN. A arta de Beethoven convertida para o PC

PROGRAMAS DE COMUNICAGAO

1987 BSR. Wanslere arquivo entre computadores

988 MESSAGE MASTER. Centraizador de mensagens no seu compulador
B93 PRIVATE LINE. Linha prvada

RADIO HAM

939 MORSE. Programa de patica 80 COdigo morse

- 2543 SMART HOME SHDPP!II Prepare rapidamente Sua hsta de compras de

CODIGOS DE BARRAS
2626 DAYO BAR CODE 3 OF 9. Impnime de 03 a 09 cocgos de barras. P EPSON

ETIQUETAS
1683 EASY LABELS. Programa simples e rapido de etiguetas.
2768 LABELS PLUS. Impnme cartdes postas e etiquetas.

GERENCIAMENTO DE IMPRESSORAS
1312 SET PRINT. Restabelece sua impressora

UTILITARIOS P/ IMPRESSORAS

2650 BOTHSIDES. Formata pl imprma em ambos 03 lados do papel.
1519 LETRHEAD. Progta iogotipos e imbres.

1522 PRN TEST. Roda testes de dagnostico p/ impressora

2236 ZAPCODE. O mas recente uliitano de mpressio

UTILITARIOS P/ IMPRESSORAS LASER

1228/4502 DEAR TEACHER HP LASER FONT. Impme com letra de crianga
2037/2616 LASER LETTERHEAD PLUS. Cna cabecainos e envelopes casados.

TEXTOS DE AVENTURAS

1495 ALICE IN WONDERLAND. S5ga o coeiho branco

1090 BATTLE GROUND. Simulador de combate tereste da 2*Guerra Mundial.
1220 DRACULA IN LONDON. Aventura com Dracula Bons graficos.

2147 ECOMASTER. Simulador da ecologa. como reagido of animass?

1075 FACING THE EMPIRE. Piepare e Oifija Sua esquadia na bataina

1467 FRIGATE. Seu navio, conlra a esquadra Sovielica.

2150 HUGO'S HOUSE OF HORRORS. Resgate penelope nesta animagaoem 30,
1194 MAGAGOPOLY. Use a5 altas hinangas pil crar nquesas himiadas.

911 MIX IT UP. Jogo de pogquer. Loto. Aventurd @ misténo

749 QUANTOIDS OF NEBULOUS V. Destrua os nawos.

633 SECRET QUEST 2010. Um jogo de aventura espaciat

1695 THE SOCCER um time de futebol 3 nevel de COpa 60 Munda.
1075 TIME TRAVELER. Visite as 12 eras Histoncas do 00 0453230

JOGOS ARCADE

1939 ALIEN WORLDS (VGA). Passe: no espago Cudado com os Alengenas.
2819 ARTIC ADVENTURE. Eaplore os 20 nivers de armadinas.
2261 BATTLE FLEET. :oso ¢ fuerra raval
3010/3076 COSMO'S COSMIC ADVENTURE. Animago de aito nivel.
1221 EGA TREK. Voce esla rg comando da nave enlerpnse
2670 ISLAND OF DANGER! Comande uma lancha em um resgate
1544 MICROBUCHKS Il. Maguina caga riguess
2670 MINELAYER. Jogo arcade de movimertago rapida
2670 MIX AND MATCH. Se voce gosta do tetns. vav gostar deste jogo
2162 MORAFF'S PINBALL. Jogo de Pirbait
723 SUPER PINBALL. Cinco verdudedos pogos de Pubai
1718 TDMIIY‘S TRECH. Comande a Interprse.
40 submarina
1176 WORTH\’ OPPONEN'I Jogue wadrea, pelo moden

ARCADE (ESPORTES)

1400 BUDGET BASEBALL. Jogue baseball pela grande hga
1344 PC PRO-GOLF. Jogue Golf

JOGOS DE DADOS E TABULEIRO
2972 AFRICAN DESERT CAMPAING. Buseado na estrategia da 2*Gueria
708 BACKGAMMON. (tmo oga de gamao
2154 CHESS TUTOR. Aprenca as ‘marhas dos jogos e wdies
2980 [MPIRE Cwme 0 mundo, neste pgo RPG
1897 PC BINGO. Imprma os cartdes O PC canta os numeros
2223 PEG SOLIIAINE Remowa todos os pregos. Dene um
2381 ROULETTE EGA. Jogos de azar
1524 SOLISQUARE. Jogo de cartas Pacéncia

CARTAS

1329 BLACKIACKH. Jugue Bachjsch com 1odas 45 opg0es de Cassing

1280 CARD GAME COLLECTION. Coiegao complela 0¢ cassing

1642 POKER CHALLENGE. 02 jogos de pogquer que desatiardo sud lécnica
055 SMSPOKER. Jogue o poguer LAS VIGAS

1490 VEGAS PRO VIDEO POKER. Umamigquing de poguet

966 DO-IT-YOURSELF PROMO KIT. Crie seus propnos Cartdes de lehcilagoes em

0:5C0
1214 1T'S ALL IN THE BABY'S NAME. Escolha o nome cerlo para 0 seu bebé

JOGO DE AZAR
1514 HORSES. Aposte no cavalo purg-sangue.

LOTERIA

929 LOTTO FEVER. Use astrologia € NUmerDiogia [ eSCOMer 05 nmeros.
1552 LOTTO MAGIC WHEEL. Roleta de numeros & mm tECricas seletvas.
1815 LOTTO-MAGIC. Locahze 03 nimeros use

1329 SMART MONEY. Nmmmmmﬂm

ADMINISTRAGAO DE ESPORTES

2017 BIKEINFO. Bciclety: velocidade € marchas.

849 GRAPHIC cmcn. Im mento (¥ corndas de 5 a 10 quiometros.
1844/45 SPOR‘I‘S UE MANAGEMENT (UNSUPPORTED). Adminstie o
tme seu liha.

'IRIVM.UDADES

329 ASTROSOFT TRIVIA GAME. Para fanjtcos por ficgao centifica.
2887 HAVE YOU READ THAT MOVIE? Jogo baseado em cinema e assuntos
correlatos.

CAD (DESENHO COM AI.IXILID DO COMPUTADOR)

2598 ANPLOT. parte das da migquing.
2280 ARTPAK. Margens. mm chps & mais

2793 NIDPIK (WINOM 3.0). Conjunto de desenhos mnfantis.

2443 WACKY 1. Cmmﬂmmormmmummmmtl.ps

2m1 WILD ANIMALS. Pissaros e animas selvagens. 19 arquivos PCX

GRAFICOS BASEADOS EM FRACTAIS E MATEMATICA

1109 CELL SYSTEMS. Semuta o crescomento dos sistemas buoldgcos
2304 FRACTINT. Debrea e manpuls magens fraclas

PROGRAMAS GRAFICOS

2696 CGA SCREEN DESIGNER. Deserre suas popnas Iigulas ¢ Labeias.
1058 EXPRESS GRAPH. Faz graficos com formatos dversos.

PINTANDO E DESENHANDO

1524 CYCLOID. Faz desernos semeliartes 30 espa0gialo

2653 FINGER VGA. Imugens (uionda panlura e ammagdo em VGA
2989 FUNNY FACE Il. Criangas lazem rostos.

2360 MEGADRAW. Crie 12 sequencias de anmagdo

FOTOGRAFIA
1418 SLIDE PC. Imprima legeross o shoes ¢ folos.
GRAFICOS DE APRESENTAGAO

975 COLLAGE. Cria e 1003 snows O¢ shdes COIN00s
347 PC - FOIL. Cna ransparénc.as suspensas, surpreendentes.

CONTABILIDADE/FATURAMENTO
2402/03 DAYO POS (POINT OF SALE). Aphcativo v falutamento em quaiguer U

PO de negocio

2809 DAYO RENTAL POS. P regocos que kdem com ColaGoes (movess. woeos.
equpamentos. elc )

2466 GIST. Faz faturas e Oeclaragoes.

CONTABILIDADE - GERENCIAMENTO DE TALAO DE CHEQUES
1134 BANK ACCOUNT MANAGER. Mantem registro de 10038 35 5uss corlas

+ bancinas

1966 CASH CONTROL. Simpwtujue suas hnangas domésticas.

1677 CHECKEASE. Gererte de liargds pessoal

866 FAM TRACK. Dt&r:rwtohmu

1482 PERSONAL LEDGER. Aratsa 1005 a5 suss tum-coes lnancesas
1721/31 QUICK CHECK BOOK. Martem L350 de Cheques, poupana. orgamenta

CONTABILIDADE! GIL - AP - AR

1871/2662 ACCOUNT + PLUS. Gerencaments oe contabiidade integraon
1193 ACCOUNTING 101. Programa oe cortabidade projelado. p uso domest<o
1545/46 ACCOUNTS PAYABLE LITE Moreaa smples O¢ regisliar Cortas  pagat
2407 DAYO PASSWORDS. Segutarca roBco u m alravés o¢ senna
2397 DAYO PAYROLL. Sistema oe fona oe

1107 FINANCE MGR || ACCOUNTS R!Cll“ilii Apiddd 3 gerenciar suas con

L35 3 receber
PAINLESS

ING. Programa oe contabiidade / pequenas

mOSEWDOD JOURNAL. Diarid 3¢ faturas € cortas 3 receber
I7l5 SPC - ACCOUNTS RECEIVABLE. Contas a receber ( pequencs regocos
CUSTO DE OBRAS/ LISTA DE MATERIAIS

2035 COST CALCULATION. Regestia Custos para labnd a0 Ou Constiugdo
845 COST EFFECTIVE Il Faz hstas Oe materias € custo

GERENCIAMENTO DE FATURAS 1 '

469/T0/2826 MR. BILL. Faturas € rotas por item

2393 TIMESTAX. Pars gerenciaments de 1empa pessoal ¥

SISTEMAS ESPECIFICOS DE NEGOCIOS

1622/23 CALL MASTER. % slems Ce gefenciamento 0 seni(0s pof teielore
2976 CARPENTER'S OREAM. Piograma de conslrugdo o/ empresiesios.
Carpaiesdos.

CALCULADORAS

2244 QUICK CALCULATORS. uma Cakuiadofa mbnu :m
2614 RPNCALC. Calculadora centihcs RPH

BANCO DE DADOS

1991/92 GIFTBASE. leterce ehcentemerte o8 regnlios 08 um
1746 PIROVETTE, Pirte 4 tea de $eu 620 de dados i
1581 SIMPLICITY. Barco de 0ados musta facd

2215/16 ZEPHYR. Barco de dados compativel com FOX PRO
CRIACAO DE FORMULARIOS

404 EZ-FORMZ EXECUTIVE. Prosets e mprime limuldios p/ grandes empresas.
1838 EZ FORMS FIRST. 13 formulanos prontos pars o uso &m negocios.

GERENCIAMENTO DE INVESTIMENTOS

2606 FINANCIAL WIZARD. C. W

CALCULADORAS DE EMPRESTIMOS

1693 AMORTIZATION CALCULATOR. Desculea glo 0 NOVO ESprestimo vas e

Custa
2219 DREW'S AMORTIZATION SYSTEM. Sestema 0e amortuaqdo tacd de usar

APLICAGAO
2957 ADRESS MANAGER. Agenda 0 lewiones e endere(os, aulodncagem e mas.

2971 MICROLINK. Um aiaenle progiama e Comurc s ao
2658 WINCHECK. Um atraente programa de Laido de Cheques.

WINDOWS BMP
2461 NEW PAPER. Wallpaper pf WINDOWS.
ICONES

2779 1000 ICONS FOR WINDOWS. Quase 1000 kmwm
291 ICONLIB. Ferramenta v deserwohmenta de

UTILITARIOS

2947 WINEZ. Inicid rapidaiente spheaq oes Windows
2459 ZIP MANAGER. Shell v arquivos compactados JIP

X OUTRA LISTAGEM: PROCURAR REVISTA MS 123




4 Vem : Contelido de Células h
PGM VB |1 {1 EXCEL
Vai : Alteragies e '
Comandos. 0 EXCEL
envia os
dados e
O programa estabelece um TOPICO recebe as
de conversacido [uma planilha) e um XLS | alteragdes.
iTEM [Regi3io de células).
Planilha
Excell
\. - J/
Figura1:Uma conversag'ao DDE tipica.
iTEM - Subdivis&o do tépico. Vamos ver como o VISUAL BASIC

Podemos trocar os itens em uma
conversagao DDE, mas se alterarmos
o tépico ela estad automaticamente en-
cerrada. A mecénica é assim:

1) O CLIENTE solicita ao servidoruma
conversagdo DDE, informando o
Nome do aplicativo, o Tépico e o item
que deseja ver. Se o SERVIDOR nao
estiver rodando, resultara emum erro,

que podera ser identificado pelo

CLIENTE, podendo este iniciar o
programa SERVIDOR.

2) O SERVIDOR analisa o pedido,

verificando se pode conversar sobre
aquele tépico e aquele item. Se puder,

devolve ao CLIENTE a informagéao -

desejada.

3) O CLIENTE pode alterar itens no

SERVIDOR, que providenciard sua.
alteragdo no Arquivo, ou pode pedir .

outros itens. O SERVIDOR atende aos
pedidos.

4) O CLIENTE pode enviar comandos

para que o SERVIDOR execute, .
como9: Abrir arquivo, salvar, imprimir

etc. Isto depende apenas da
capacidade do SERVIDOR em ex-
ecutar comandos via DDE.

5) O CLIENTE termina a conversagao.

Cada SERVIDOR tem seus
préprios tépicos e itens, para saber
quais sfo vocd precisa consultar a
documentagdo do Software que
deseja acessar como SERVIDOR.
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funciona para aplicagdes do tipo
-CLIENTE ou do tipo SERVIDOR.
Como CLIENTE temos um CON-

TROLE de um formuldrio do-
programa, como: TEXTBOX (Caixas

de textos), PICTUREBOX (Caixas de
figuras) e LABEL (Rétulos). Como
SERVIDOR temos um
FORMULARIO.

Se desejarmos criar uma aplicagao
SERVIDORA, temos que designar um
FORMULARIO como SERVIDOR, e
ele sera o tépico que o CLIENTE
deverd informar para estabelecer a
‘comunicagdo. Os ftens poderao ser

“quaisquer controles que existamneste
formuldrio. Para colocar um formuldrio
com SERVIDOR, alteramos a

propriedade LINKMODE dele para
"SERVER" e a propriedade
LINKTOPIC para o nome do
formulério.

Para criar uma aplicagdo CLIENTE
em VISUAL BASIC, escolhemos qual
0 CONTROLE que sera o CLIENTE na
aplicacao, pois ele recebera os dados
diretamente do SERVIDOR, devendo
ser de umtipo compativel como CON-
TROLE que enviara os dados.

Uma véz escolhido o CONTROLE
CLIENTE, alteramos sua propriedade
LINKTOPIC para identificar qual sera
a aplicagdo SERVIDORA e o
formulario SERVIDOR, desta forma :

LNKTOPT = <aplcacgio> |<ﬁ$nn uBro>
Exemplo: SERV1|FORM1
O caracter "|" fica em cima da tecla "\".

. Devemos também identificar qual o
ITEM que desejamos acessar no
SERVIDOR, bastando alterar a
propriedade LINKITEM do controle
CLIENTE para o nome do controle no
formul4rio SERVIDOR do qual
desejamos acessar a informagéo. Se
no formuldrio SERVIDOR temos uma
TEXTBOX chamada "TEXTO1", este
deverd ser o valor de LINKITEM no
controle CLIENTE. Falta apenas al-
terar o MODO como deverd ser feita a
comunicagdo, altrerando a
propriedade LINKMODE para:

CL SAMPAIO

[l

DDE

CL SAMPAID

CL SAMPAIO

Figura 2 : Trés aplicagies VISUAL BASIC usando DDE.
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-COLD:

Acomunicagao sera manual, sendo
0 controle atualizado apenas se for
pedido pela aplicagao CLIENTE.

-HOT:

A comunicagio serd automética,
sendo o controle atualizado no
CLIENTE sempre que for alterado no
SERVIDOR.

E possivel que uma aplicagdo
CLIENTE altere o conteudo de um
controle em uma aplicagdo SER-
VIDORA, bastando para isto utilizar o
método LINKPOKE do controle
CLIENTE, gerando uma atualizagio
no controle do formuldrio SERVIDOR
que estd identificado na propriedade
LINKITEM.

Também é possivel que uma
aplicagdo CLIENTE envie comandos a
uma aplicagao SERVIDORA, gerando
um evento LINK_EXECUTE no
formuldrio SERVIDOR, que é
acionado sempre que este recebe um
comando via DDE.

Uma aplicagdo SERVIDORA pode
se comunicar com mais de um

CLIENTE ao mesmo tempo, vamos
ver um exemplo de conversagao DDE
entre aplicagbes VISUAL BASIC.

Na figura 2, temos as telas de trés
aplicagbes VISUAL BASIC diferentes.
A aplicagdo SERVIDORI1 est4 se com-
unicando com as aplicagdes
CLIENTE1 e CLIENTE2 de modo
diferente.

Com a CLIENTE1 o LINKMODE é
HOT, sendo que se alterarmos o texto
na aplicagdo SERVIDOR1, o texto na
CLIENTE1 é alterando imediata-
mente.

Com a CLIENTEZ2 o LINKMODE &
COLD, e temos que requisitar o valor
atual do texto na aplicagdo SER-
VIDORI1.

Vamos ver como foram feitos os
programas.

PROGRAMA SERVIDOR1 :
Formulario : SERVIDOR1
LinkTOPIC : SERVIDOR1
LinkMODE :SERVER

Controle :TEXT1, Tipo : TEXTBOX

EVENTO LINKEXECUTE :

Sub Form_LinkExecute (cmdstr As
String, cancel As Integer)
cancel=0
If cmdstr = "FIM" Then
End
endif

End Sub

Acionado sempre que a aplicagao
receberum comando via DDE. Otexto
do comando é enviado em “cmdstr®, e
se for = "FIM" a aplicagdo SER-
VIDORA terminara sua execugao com
o comando END do VISUAL BASIC.

PROGRAMA CLIENTE1 :

Formulario : CLIENTE1

Controle CLIENTE : TEXT1, Tipo :
TEXTBOX

LinkTOPIC do Controle CLIENTE :
"SERV1|SERVIDOR1"

LinkITEM do Controle CLIENTE :
“TEXT 1"

LinkMODE do Controle CLIENTE :
HOT

EVENTO CHANGE do CONTROLE
TeEXil ;

ECONOMIZANDO COM PROGRAMAS DE QUALIDADE

VALE TRANSPORTE |

Automatizagio com-

BANCARIO [
Controle bancrio, |
com emissdo de [
extratos @ concilia- F

4 | tabeis.

S CREVA RGORA

(] | ® langamentos con-

Or$ 700000

E FACA SEU PEDIDO CcoO NDIQOES PFIOG RAMADAS
. DESCONTO procrAMA | ouant.| vaLoRwNT. | vacorTomA

:on:in:raqo e c‘fm"" m"‘ Estoque Cr$ 500,000,
Cidade: UF: DETA12 5% | Contsbilidade Cr$ 600000,
CEP.: Tel.: DE13A24 | 15% m Pegerfocshar L
Forma de pagamento: DEZAM | % | aw || Cedwiode cr$ 600000,
() Cheaque n* om favor de HAJ Software LTDA. | [ DEMA® | X | %o% PCTEXTO o8 800000,
Dﬂomnm)por SEDEX & cobrar (serd acrescido o custo de el Bl i Agends Cr$ 600.000,
() Autorizo o débito omlrnou Cmg::Cr&;lo VIISA e pEscoNTO | 1 [Tt e Proces o5 600000
TOTAL [ ] |_Cwmo00s Cr$ 600,000,

u . , Folha Cr$ 1.000.000,
Av. Paulista, 2518 grupo 11- CEP.: 01310-300 Financeiro Cr$ 600000,

H { | Séo Paulo T (011) 259-7193 [ 255-1855 Ve Transporte ors 700000,
Rua Mayrink Veiga, 32 Slj. - Centro CEP.: 20090 - 050 | Liwos Fiscais Cr$ 700000,

SOFTWARE Rio de Janeiro T (021) 233-2124 | 233-2084 Atvo Fixo [Or$ 2000,
TOTAL SUB-TOTAL




Figura 3 : A tela do programa VISUAL BASIC para acessar o ACCESS.

Sub Text1_Change ()
Text1.linkpoke
End Sub

Chamado sempre que o conteudo
de TEXT1 for alterado pelo usuério,
enviando assim o novo conteudo para
o SERVIDOR com o comando
LINKPOKE.

COMANDO DO MENU "DDE"

Sub DDEFIM_Click ()
Text1.LinkExecute "FIM"
end

End Sub

Chamado sempre que 0 usuario
acionar este menu, a aplicagéao
enviard o comando "FIM" para a
aplicagdo SERVIDORA via
LINKEXECUTE.

PROGRAMA CLIENTEZ2:

Formulério : CLIENTE2
Controle CLIENTE : TEXT1, Tipo :
TEXTBOX
LinkTOPIC do Controle CLIENTE :
"SERV1|SERVIDOR1"
LinkKITEM do Controle CLIENTE :
"TEXT1"
LinkMODE do Controle CLIENTE :
COLD

O LinkMODE "COLD" n&o atualiza
o dado no controle sem que a
aplicagao CLIENTEZ2 o requisite.

28 MICRO SISTEMAS

EVENTO DE DUPLO CLIQUE DO
MOUSE NO FORMULARIO

Sub Form_DbIClick ()
a = DoEvents()
On Error GoTo fim
Text1.LinkRequest
Exit Sub
fim:
MsgBox "Servidor fora do ar", 0,
"FIM"
end
End Sub

Ao ser acionado o botdo do mouse
em duplo clique sobre o formulério,
esta rotina sera chamada, solicitando
via LINKREQUEST o contetdo atual
do CONTROLE SERVIDOR para o
CONTROLE CLIENTE.

COMANDO DO MENU "DDE"
Sub DDEPOKE_Click ()

a = DoEvents()
Text1.Linkpoke

End Sub

Ao ser clicado 0 mouse sobre o
menu DDE, esta rotina serd chamada
para atualizar o conteido do CON-
TROLE CLIENTE no CONTROLE
SERVIDOR via LINKPOKE.

COMO FUNCIONAM

Simples, o SERVIDOR1 é iniciado
e fica aguardando algum evento. A

aplicagdo CLIENTE1 estabelece um
DDE em modo "HOT", ou seja:
Atualizagdo automatica. Sempre que
mexermos no valor do campo de SER-
VIDOR1, isto se refletird no campo de
CLIENTE1 que esta ligado a ele via
DDE. Ja a aplicagdo CLIENTEZ2 esta
ligada a SERVIDOR1 via DDE em
modo "COLD", ou seja: precisa darum
LINKREQUEST para trazer o valor
atual do controle do SERVIDOR1 e
isto é feito clicando-se o mouse 2
vezes sobre a area livre do formulario.
A aplicagdo CLIENTE1 tem uma
opgao de MENU que envia um coman-
do para o SERVIDOR1 via
LINKEXECUTE, gerando um evento
LINK_EXECUTE na aplicagdao SER-
VIDORA que interpretara o comando
enviado.

DDE ENTRE SOFTWARES DIFERENTES

Vamos ver agora um exemplo de
comunicagdo DDE entre softwares de
natureza diferente : um programa
VISUAL BASIC e o Gerenciador de
Bancos de Dados ACCESS. Nossa
segunda aplicagao vai solicitar ao AC-
CESS o conteudo de uma Tabela,
mostrando-o em seu formul4rio.

Em primeiro lugar vamos desenhar
a aplicagdo VISUAL BASIC. Na figura
3 temos a tela do programa que
contém :

1 caixa de texto (TEXTBOX) que
recebera os dados da tabela.

1 caixa de texto que usaremos para
indicar qual o Banco de Dados e qual
a Tabela desejamos acessar.

1 Botdo para ler o préximo registro.

1 Bot&o para ler o registro anterior.
Eis a aplicagao :

CONTROLE TEXT1 :

LinkTOPIC : Nenhum

LinkITEM : Nenhum
LinkMODE : Nenhum

Nés vamos alterar estas
propriedades via programa, es-
tabelecendo a ligagdo DDE manual-
mente.

CONTROLE TEXT2 :



1 Cleuton Sampaio de Melo J1 Rua Santos Titara 138/108
Meier Rio de Janeito 20.735-240 021-594-8690 -1
Ci$0.00 0
banco/tabela
[Imicmtit:lablo cliente] I

Tabela ACCESS

Figura 4 : O programa VISUAL BASIC recebendo um registro de uma

EVENTO DE DIGITAGAO SOBRE
TEXT2 :

Sub Text2_KeyPress (keyascii As In-
teger)

If keyascii = 13 Then

On Error GoTo errol

text1.linktopic = "MSACCESS|" +
text2.text
text1.linkitem = "FIRSTROW"

text1.linkmode = 1
On Error GoTo 0
End If

Exit Sub

errol;

MsgBox "Erro no acesso " +
Str§(Erm), 0, "DDE initiate"
Resume Next

End Sub

A rotina é acionada sempre que
digitarmos algo em TEXT2. Se a tecla
pressionada for um ENTER (ascii =
13) alteraremos as propriedades
LINKTOPIC, LINKITEM e LINKMODE
de TEXT1 para estabelecermos a
comunicagdo DDE com o ACCESS.
Note que LINKMODE est& com valor
1 “COLD", pois para comunicar com o
ACCESS é melhor acionarmos
manualmente.

BOTAO PROXIMO REGISTRO :

EVENTO DE CLICAR SOBRE O
BOTAO :

Sub Commandi_Click (index As In-
teger)
On Error GoTo erro
If index = 0 Then
text1.linkitem = "nextrow"
Else
text1.linkitem = "prevrow"
End If
Exit Sub

erro:

MsgBox "Erro no acesso DDE " +
Str$(Err), 0, "DDE"

Resume Next
End Sub

Ao ser acionado este botao, arotina
é executada e muda o ITEM da
conversagao para "nextrow” que sera
interpretado pelo ACCESS como um
sinal para ler o préximo registro da
Tabela.

BOTAO REGISTRO ANTERIOR :
EVENTO DE CLICAR SOBRE O
BOTAO :

Como os dois botées (PROXIMO e
ANTERIOR) fazem parte de um array
de Controles, a rotina para o evento é
a mesma. Quando se clicar sobre o
PROXIMO o valor de index é 0, quan-
do se clicar sobre o ANTERIOR o valor
de index é 1.

7 Monte um PCimportado
y semestar montado nagrana

Cursode montagemde PC. Sistema
de apostila. Rapido e economico.

N CAIXA POSTAL 11609 . CEP 22022 . RIO DE JANEIRO. RJ

Pagarei apenas Cr $400.000, mais despesas postais, e sei
que vou receber um manual do curso de montagem de PC.
Nome:
Enderego:
Bairro:
Crdadn Estado: Cep:
Envie o cupom agora, sem precisar mandar dinheiro. Vodlép.uqumdnmeo.m

manual na agdncia dos correios da sua cidade. do preco
mmw&nnhdlhwiolmmlpﬂovdummutmm

el




COMO FUNCIONA ?

Também é simples. Primeiro
devemos iniciar o ACCESS e abrir o
Banco de Dados que queremos aces-
sar. O ACCESS aceita como TOPICO
para uma converagao a seguinte
combinagao:

LINKTOPIC = "MSACCESS|<nome
do Banco de Dados>;TABLE <nome
da tabela>

Quando iniciamos o programa,
digitamos "MICROSIS;TABLE
CLIENTE" no campo TEXT2, entdo o
programa altera as propriedades de
TEXT1 assim :

LINKTOPIC "MSACCESS|
MICROSIS;TABLE CLIENTE"

Banco de Dados MICRQOSIS, Tabela
CLIENTE.

LINKITEM “firstrow"
Primeiro Registro

LINKMODE 1
Acesso manual.

E aparece na tela o primeiro
registro da Tabela ACCESS, como na
figura 4. Se quisermos ver o préximo
registro, basta clicar sobre o botdo
PROXIMO que alterard o LINKITEM
de TEXT1 para "nextrow" ou "préximo
registro”. Se desejarmos voltar, basta
clicar sobre o botdo ANTERIOR, al-
terando LINKITEM para “prevrow" ou
"registro anterior”.

E PARA QUE SERVE ISTO ?

Bem, depende do que vocé queira
fazer... Eu tenho usado bastante o
DDE, de duas formas: uma entre
aplicativos VISUAL BASIC e outra
entre o VISUAL BASIC e o ACCESS.
Na primeira forma, estou desenvol-
vendo uma aplicagdo SERVIDORA
em VISUAL BASIC que devera geren-
ciar arquivos, provendo acesso se-
quencial-indexado a qualquer
aplicagdo CLIENTE que solicitar aces-
so. No caso do ACCESS, estou
desenvolvendo uma aplicagdo em
VISUAL BASIC que transfere dados
de Tabelas para arquivos TEXTO. As
possibilidades s&o limitadas apenas a
nossa criatividade.

Vamos ficar por aqui... Mas gostaria
de acrescentar que o nao entendimen-
to completo do processo nao € fatal. A
intencdo é mostrar o que é o DDE,
como funciona e seu poder como
recurso de programagado no ambiente
Windows.

Para saber mais sobre DDE, con-
sulte o manual do VISUAL BASIC e
alguns livros sobre DDE que ja estao
a venda nas livrarias técnicas de
informética. Se a sua divida é sobre
CONTROLE, FORMULARIO,
PROPRIEDADE ou ACCESS,
recomendamos que reveja os artigos
anteriores nas Micro Sistemas de
nimeros: 123, 124 e 125. Salien-
tamos, porém, que estamos prontos a
fornecer quaisquer informagdes sobre
como usaro DDE, basta escrever para
ca.

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR. é
Analista de Sistemas Senior
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COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS: Pega por telefone ou relacione em uma folha os produtos que deseja, indicando o m gi :gEND: _E:l PORWGM.
codigo, nome ¢ a quantidade de discos ocupada, escreva seu nome, enderego, cidade, estado, cep e nos envie. A0292 01 _AMY S FIRS PR[MZE? %
AD006 01 ARTIST - editor grafico
DE PAGAMENTO: RERS - varior atilitari
z 5 ; | A0007 01 ASCEXPR - varios utilitarios
A- SEDEX A COBRAR - voce a quando retirar oﬁd:do no correio de sua cidade. 0008 - .
B) Voce mujga o chaque'nm?inrla ﬂrAgEll INFORMATICA incluindo o valor da despesa postal e receba seu pedido em casa, ﬁm” g{ ﬁ%g‘i“)&% a?‘gﬁiﬂ;ﬁ%ﬁ
economizan e dinheiro. A020 .
DESPESAS P(?A?S: Carta Registrada - Pedido ate 20 discos Cr$ 65.000,00 (este prego e para pagamento em cheque) Am.i} 8% :ml‘(z: éol_ In:r;nm‘:‘
LT TR IS i Sinsl. AO183 07 AXS - completo sist, contabilidade
olicite catalogo gratis. A0379 01 BANNER & SIGNMAKER -faz fachas, cart.tc
A0012 01 BANNER MANIA - p/elab. de fachas
SUPER NOVIDADES DOS USA - CONSULTE-PREGOS AD47 01 BATED eftordetencs =~
FIVEL (5HD) XWINGS (O5HD) STUNT ISLAND (03HD) ||A0438 02 BEST WORD - otimo editor de texto
F-15 STRIKE EAGLE Il (6HD) COMANCHE (03HD) SHERLOCK HOLMES (10HD) ﬁﬂ; O DRERITIE Bt . e wtes
AMAZON (8HD) M1 TANK PLATOON (03DD) WORD CIRCUIT (03HD) | 120570 02 C COPILER - copiiador “c” o/docs.
PACIFIC ISLANDS (01HD) PERFECT GENERAL (02DD) KINGS QUEST VI (09HD) | 140345 01 C TOOLS - H:{;ﬂm e
GLOBAL CONQUEST (02HD) SENARIOS PERFECT GEN. (020D) TWILINGH 2000 (030D) ||20285 01 CALCULUS . encing tioon e al
! MISSION FALCON 3.0 (02HD) THE LOST ADMIRAL (02DD) CARRIERS AT WAR (01HD) | 1'A0266 01 COLLAGE . desenha exibe cili
REX NEBULAR (10HD) VFROM VICTORY (O1HD) BATMAN RETURNS (OTHD) || A0018 02 CHART PC- grafico de estat. comerciais
QUEST FOR GLORY Ill (OSHD) GREAT NAVAL BATTLE (O3HD) SPEAR OF DESTIN (02HD) ||A0156 01 COMPASS - autom. de escitorio
CATALOGO DE JOGOS PARA PC XT AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES AD4B4 02 CONT! D .mmlnl
ENTREGA EM 3 DIAS UTEIS mNTASAPAGAREARmt\J;-(Mg)
COD.NOME DO JOGO QD | 0469-EYE OF THE BEHOLDEROS | 0359-SURER BIKE ol oou-lwcuom o ey m”m
0474.INDIANA JONES 1032-TEAM SUZUKI 01 | 1164-CHESS MASTER 2100 03 A03§3 01 ~DATA PLOT - w'g%:nﬁm'ﬂ
i 208 G824KING’S QUEST 1 03| 1328-TURBO OUT RUN o3|0r u.um' i . 23] |A0469 01 DB PROGR. - ferramentas m
0934-AAARGH 02 | 1092-LBISURE SUITLARRY 308 | 0393V ETTE: O Noruvine sosuaw 53 | [A0337 01 DCOPY MENUMATIC - varios util ploopia
0922-ALIEN SINDROME 02 | 0941-MANIAC MANSION 02 | 1055-TETRIS o1 | |A0425 01 DISK DUPE - super copiador §
0835-ALL DOGS 06 | 0221-MICKEY MOUSE 02| SIMULADORES s 91 1 |A0305 01 DIET DISK - dieta p/ control
0878-AMAZING SPIDER MAN | 0316-SPACE QUEST Il 08 02 1 - dieta p/ controlar peso
S0BE-BACK 1O THE FUTURE 8 | SHEMONKIYIAID | oF | JIia A AT e O] e e Tiais a ﬁmgcc 5 3? Bga umﬁ%d‘hﬁ_%ﬁ‘f‘“w “’i' ""“W
0035-BATMAN THE MOVIE 04 | 0929-TRANSILVANIA 01 |!0938-AcE OF ACES 91| 1168-X-MAS LEMMINS ot | 'a0s31 o1 (NOVO) Pl ;’hd’ soo|
annn ﬁﬂ" ﬁ ESPACIAL gmﬂ Cl"'i?l EAI.’M i 8'; )40 -.m:: 2 g A0153 gi EQATO% mr;m:n m‘u:nr}agd
5 §2-BANANO o1 "'ET . i L
0745-COLORAD 0557-AFTER BURNER 2 A-MASTER BLASTE : ADO36
I DIk TRACY 04 | 0635-DRAW RIDER 03| O1a1-F-1g STEALT IGHTER o3 | 256 PmestLcotberion O | [A0037 01 EUREKA THESOLVER -resolvecalc. matem.
1261-DONALD DUCK 01 | 1169-EGAROIDS 01 | 1445-F-29 (VGA/ 02| 1030-30 POOL o1 | |A0038 01 EZ FORM - faz formulario comercial
W-‘.wg’ 3 w o1 gera-ruiz A ) %’ 0863-BILHAR 30 o1 | |ADO39 01 EZ M’ENUs_I_Bnt criagao de meous
0581-DR REVENG 02 | 1250-SPACE COMMANDERS 01 | 0131-FLIGHT SIMULATOR 40 02| 1265-DRAW POKXER a m ?;2 ;Mm RY - faz ‘"“d‘epﬂ.""“
0109-DURG DE MATAR = 02 | 1278-SPACE HAMIER 02 | 0966-GUN SHIP 02| 09¢ o1 1 . eouz)mdu or de arquivos
1372-8LF (VOA 07 | 0330-STAR TRECK V 05| 0863 06 | 1268-STRIP POKER (PORT) g7 | |A0127 04 FLASH CARDS - dicionario em ingles
P 14 | ©343-STRIKER o108 02| 124 o1 | |A0045 01 FLASH CODE - cria telas para DBase
07 s 01 | 1270-XENON 02| 0297-SIM CITY 02 A0048 01 FLEXICAL - agenda de compromissos
0499-GAUNTLET 1| 02 0881-SIMCITY FUTURE 04| GUERRA LHA ENTO e
1196 OREMILINS 1 o w 0425 WING COMMANDER 13 NAVAL or 23‘33? ugl FDFN(')TE) Dgﬁyamm;(vs%m
144 5rry g 93 | SaealDs CAMEs 0| i o TRy ¢ 33| daar-muTuns was 93 | A0049 01 FONTASY - varios tipos de letras p.imp
| OI7SINDIANA JONES 2 03 0 o[ TR O g emnaoun o) ||A0132 01 FORMASTER - cra formularics ’
0213-MARIO BROSS 01 | 0077-CINE PORNO 01 | espORTES %1 | |A0S44° 01 FRENCH - ensina idioma frances
G7OS-MECH WARRIOR 04 JoSKS '+ T145-JANK 23 7 01 FUNNELS - ensina matemat. p/criangas
1074-MO0OM WALKER 03 | 0787-EROTIC SHOW 1191-10th FRAME 01| 1020-WIZARD WARS 03 ADI39 02 GALAXY - editor de t
[ 0249-PHARAOS TUMB 01 | 0830-MAXINE 01| 1113-ABC BOXING 04 cxtos
i 0268-PRINCE OF PERSIA 02 lmmlll;‘lsll\l 02| 1174-BLADES OF STEEL 02| NOVIDADES A0060 01 GRAPH IN THE BOX - editor grafico
0283 ROROCOP SPECIAL 22 | Saessimuia 1 o B ALY 2 | el-AONE AN A0236 01 HOME VIDEO - faz abertura de videocassete|
| 0648-TERMI 0786-TELA EROTICA 01| 1327-HARLEM GLOBETROTTES | 1390-CASTLE ADVENTURE g1 | [A0061 01 HOROSCOPE 1.0 - faz horoscopo
0364TOM & JERRY - Of | coRRiDas 1338-wout i ONt 05| 1388-commAnDER KaIN 3 o Qgéf,i 311 li,ug fghl‘—"r'l’f., impressao alta qualidade
orrimen VoA 3% | osss-axa orr moan 01| 0191-LAKERS X camics o3| 138100080 L oy | [A0062 01 IMAGEM 3D - poderoso cad-cam
1294-WRATH OF DEMON (VGA, | 0777-CARLOS SAINZ 01 | 1161-MAGIC MUP JOHNSON 384-DULLES TOWER o1 | |A0152 01 INSTALCALC - planilha
06 | 1304-CISCO H 01 03| 1403-DYNAMO A0122 05 KEYDRAW - sh
0609-FERRARI FORMULA 1 02| 1188-ONE IN ONE 02| 1404-EUROPEAN CHMPION.‘ AD064 01 LABELS BENCH M.& - editor de diquﬂls
APRITIRS & 400 St DRAN PRI DRMITIONS | 13Se NS A o1 | cin 1092 oroncar O | |ADO6S 01 LAP LINK V 20 - suxiliar
! 0692-007 JAMES DONG 0841-HARD DRIVING 2 02 | SOCCER 02 ER 3': AD066 01 LETTER WRITER - editor de texto facil uso)
» 1143-AMAZON 33 0B845-HARLEY DAVIDSON 02| 1317-WORLD GLASS 02| INGS 2 02 | |AO1S5 01 LQ PRINTER - faz cabecalhos
s suck hOGENE 03 | 0600-MARIO ANDRETTI® 03 H Srv.roorsard’ [|A0184 01 LOTO FERVER - faz o perfil da
63-BUCK RS o8 10 ANDRETTI 03 | RACIOCINIO 377-MIKE DITTA V. bl ol s
0831-CARMEN SAN DIEGO - ﬂlmm 3 gI’ = —— 6 1am et 04 30393 g} ﬁ?%laﬂ':gﬂs - fl::_lll caligrafia
TiME 9-ARMADA -SPACE 12 | | ADOG8 TER - faz impr. etiquetas
1305-RALLYPARIS DAKAR 02 | 0928-ATOMIX 1389.WAR EAGLE ;
DRSS wans 3] |o1ammsuTuNi 250 | 3|oacaaichiass & O [[A00€3 02 MALA DIRETA PRO BASE - mala direta
AOSIS 01 MEEN TOOLS - uil. p/ seu micro
L 02 DUNE AD25 CAL - excelente IMW medico
\ JOGOS EM HD (1.2) s 52 o srw:m ﬁ:: SamAsah ﬁ%%“"‘wﬁ’”m AQLS7 01  MICRO REGISTER - contabiidade
— ALCON 30 VAW oy A008 ELETRONICO - sim. orgao
e . O S ofwy | i 01 LG SAIOR Y Hoos o1 SEOCAMDES aik A0417 01 ORIGAMI BASIC - ensina fazer animais papel
H216 02 AMERICAN H138 01 FUGHT SIMULATOR HO35 06 SPACE QUEST IV (VGA) AD087 01 Pmmk-mmmhm
H208 01 ANCIENTS 1 DEATH WATCH K140 03 THE ROCKTEER HOBT 01 GALKCTIC (V5A) HIZ7 01 PEEDBAL N (G A0S12 01 PCDEATH -transforma seuPCEM
HiT1 02 CASTLE OF DR. BRAIN K143 01 THE SIMPSONS VS SPACE H116 01 GOOS (VGA) HOS! 01 STRIP POKER TREE (VGA) A0134 03 PC CALC - poderosa planilha
H215 01 ANTS HO54 01 GREEMUINS W (VGA) HO49 02 SUPER PORNO DEMO (VGA) .
H149 03 COOUNTDOWN H148 01 TRISTAM HOB4 03 GUN SPID 2000 111 01 TARTARUGAS NINJA i A0288 02 PC HELP - ensina usar o
H214 01 CRACK DOWN H206 02 TONY LARUSSA HOO9 OT EARTH OF CHINA (W) 11201 TEMIS PRO TOUR I A0085 01 PCILUSTRADOR - editor grafico
1200 01 DUKE NOKEN 3 Vadd 01 WOLEFACK MIZ3 O GAL OF I AMGLE W01 0 THE TERMATOR R A0142 01 PC MUSICIAN - cria ¢ toca music
WITT 03 EWIRAII 4D SPORTS BOXING HO21 01 JOGOS PARA WINDOWS HOS0 01 TILES OF DRAGON (VGA) A0497 01 PC POLILOT - sorteio de sena,loto etc,
i & e o e, | ESESiRUEY | ENCENREMCD  ||AS 0 PCRROEEROR mwscbee
W12 03 WARD B3 K089 01 BAT () Hove 36 Ut v oexmi bito 01 weesnrumaoeh . ||A0S70 04 PC TYPE - poderoso dic. ariografico
H136 04 HEADLINE HARRY AND PAPER BOY | 113 01 BABY JO GOING HOME (VGA) HOGT 01 MAD TV (W) H122 01 WOLFENSTEIN 3D A0509 01 PC ZIPPER - acelera seu micro a0 maximo
H229 03 MEAVEN EARTH HOS2 01 BAD BLDOD HO96 01 MEGAFORTRES HOBO 01 AFTER DARK A0293 01 PIANOMAN - editor musical impr.partit.
H210 02 HONG KONG MAH JONG PRO HI28 03 BATTLE ISLE HOS1 03 MIGHT AND MAGIC Il (VGA) HI1B 01 BATLE CHESS A0131, 01 PICTURE LABELS - faz etiquetas
mmﬂm:m 1082 02 CHESMASTER 3000 m:mmun FFS %&';um - 01 PKZIP V 102 - compact. ¢
192 01 OMAR SHERW SROGE 108 O COMMANDER KEWN 4 788 01 GUT or s womD YO W01 03 WINPOWS UTIUITIES A01S0 02 POWER SHEETS - planilha em 3D




CHAMPION SOFTWARE LTDA.

RUA CLELIA, 1.837 - LAPA — 05042-001 - SAO PAULO - SP.
FONE/FAX: (011) 65-2030

PARA FAZER SEU PEDIDO: Faga por telefone ou relacione em uma folha de papel os programas que deseja, indicando o cédigo, nome e a
cidade, estado, cep e o tipo de

micro.
FORMAS DE PAGAMENTO: 1) SEDEX A COBRAR (s6 para pedidos acima de 20discos) voce s6 4 quando retirar o pedido no correio
RAL: DA 3) D e 0

quantidade de discos ocupado e a taxa de correio, escreva seu nome, enderego,

sua cidade. 2) CHEQUE NOMI A CHAMPION SOFTWARE L

- pedido.
PROMOGOES Acima de 20 (wnre) discos, voce ganha um desconto de 10%. Pedidos acima de Cr$ 800.000,00 pague com dois

cheques. Um para o dia da compra e outro para 15 dias apés.

CATALOGO ELETRONICO: Para receber enviar um disco ou Cr§. 25.000,00 junto com seu nome e endereco.

EPOSITO EM CONTA: Beo. ITAU
Ag‘gg 91 C/C 49724-7 em nome de EDUARDO BORBA MENDES, enviando a xerox do depésito junto com o seu

PREGO DAS GRAVAGOES: Jogos e aplicativos A DF./93. Disco 5 1/4 DD Cr$.40.000,00 Ao solicitar catélogo,
Disco 5 1/4 HD Cr$.60.000,00 especifique seu micro.
Taxa Correio Cr$.65.000.00
JOGOS PARA PC XTAT (+) WINCHESTER (E) EGA/VGA
1474101/ 3-D POOL 1312/ 03 / CARMEN SAN DIEGO 2 1323/ 06 / FRIENDISH FREDDYS 1201 / 06 | LOOM
11207 01 / 4X4 ROAD RACING 1207 102 | CASTELVANIA 1437 101 / FUCKIN " 1496 / 05 / LORD OF THE RINGS
1049 / 01 / 688 ATTACK SUB JO75 / 04 /| CAVERMAN 1574/ 01 ] FUTURE C. COLLECTION (VGA) | 199/ 01 / LOST ADVENTURE
1314 /02 / 688 ATTACK SUB 2 1100/ 03 / CENTURION (EGA) 1128 / 03 / FUTURE WARSS 1 1220/ 03 / LOW BLOW
1083 / 04 / A10 TANK KILLER 1327 1 02 / CHALLENGE A. EMPIRES 402 / 01 / GAMAO 1311 / 03/ M- TANK PLATOON
1429/ 08/ + A-10 TANK KILLER 2 J\-& J371 1 01 / CHAMPION OF KARATE 63 / 01 / GAMES DIVERSOS 1228/ 01 / MACADAM BUMPER
1456 / 04 / AT.P-AIR TRANSPORT PILOT (W) | J021 / 01 / CHARLIE CHAPLIN 1430 / 01 / GAMES FOR WINDOWS (HD) 1566 1 03 /| MACARTHUR WAR (VGA/W)
1513/ 02 / AAARGH 11! (VGA) 172101 / CHESS MASTER 2.000 1013/ 01 / GATO 1087 /01 / MACH 3
1410 / 04 / + ABC BOXING (VGA M8/ 01 / CHUCK EAGER'S J002 / 01 / GAUNTL 1422/ 01 / MAD JONHSON FOOTBALL
1096 / 06 / ABC MONDAY N, L N71 /01 / CIVIL WAR BATTLE 1378 /02 / GAUNTLET Il 1027 / 81 / MAD MIX
1091 / 02 / ABRAMS BATTLE TANK 1416 / 01 / COHORT goml 1354 / 01 / GHOST'N GOBLING (JOY) 1575/ 01 | MAD TV (VGA/HD/W)
1524 / 01 / ACES OF ACES 1253102 / COLORAI 1014 / 04 | GHOSTBUSTERS 2 1124/ 01 /| MAG JONG
1578 103 / ACES OF PACIFIC [VGA) (W) 1426 | 01 / COMBAT CURSE 1477 1 01 1 GO-MOKU 1074 /01 / MAGIC JON
1490/ 02 / ACS ADVENTURE J093 / 01 / COMMANDO 1396/ 05 / GOLD RUSH 1240/ 02 / MANCHESTER FOOTBALL
1526 / 01 / ACTION FIHTER 1306 /07 / + CONAN m 1145 / 02 | GOLDEN AXE 1596 / 05 | MANHOLE
JI0B/ 01 / + AFRICAN RAIDERS (W) 1276 1 02 | CONFLICT lﬂ EUROPE 1522 /02 / GOLDS OF AMERICA (VGA) 1180 / 01 / MANIAC MANSION
1064 /02 / AFTER BUNNER 2 1555 / 01 / COMPUTER CONTRACT 1230/ 01 / GOODY 1423/ 02 | MANIAC MANSION 2
1372/ 01/ AIDS 1208/ 10/ + CONQUEST OF CAMELOT (W) | 1572/ 01 / GRAN PRIX UNLIMITED (VGA/HD)| 1134 / 01 / MARBLE MADNESS
1122101 / AIRBONE RANGER 1548 / 01 / CONRADE 1057 / 01 / GRAN PRIX CIRCUIT 1346105/ + MARIO ANDRETTI (VGA)(W)
1065/ 01 / ALF O TEIMOSO 1149 / 01 / COSMIC CRUZADERS 1554 /02 / GRAN SLAM BRIDGE 1289/ 01 / MARIO BROSS )
1584 / 03 / ALIENS FIRES 2199 A_D. 1056 / 01 / CRAZY CARS 2 1277 1 02 | GRAVE YARDEGE 4382 / 01 / MASTER BLAST
1394/ 06 / ALL DOGS GO TO HEAVEN 5708/ + CRIME WAVE M 12N / 01 / GREAT ESCAPE 1467 | 01 | MAXIME
1406 /02 / + ALPHA WAVES (W 1451/ 02/ + CRISTAL GAVES 1 (VGA) (W) 1209 / 02 / GREEN BERET N36/02 | MEAN 18
1070 /02 / + ALTERED BEAST( 1274/ 01 / CUBIK TIC TAC TOE J460 / 01 / GREMMLINS 2 1486 104/ + MECH WARRIOR (W)
1622/ 02 / ALTERED DESTINY L HD) | 1250701 / CYRUS CHESS /01 / GROVER'S ANIMAL ADVENTURES | J421 / 01 / MEGA MEN
1576 1 01 / AMARILLO SLIN (v&\m 1495 / 01 / DAMAS PARA WINDOWS 1020 / 01 / GRYSOR (CONTRA! 1587 / 04 | MEGA TRAVEL
1583 / 02 / AMAZON 14251 01 / DARK 1298103/ + GUN BOAT )W) 1615 / 01 / MEGAFORTREE HD/W)
13451041 + ARACNOMHOBIA (vGA) (W) | 1314/ 0L/ DARK SDE N 2.000 (VGAHOIW) | 1255 /08 1 + MENG STREEY
g J UNSHIP 2. H +
J448 | 01 | ARCADE VOLLEYBALL 1547 103 / DARK 5PYRE 1174100 / HANG ON 136217027 + METAL Muude&cm w)
N76 1 01 { ARKANOID 1| 1291/ 03/ + DAS BOOT 1048/ 01 / HARD BALL 1191 102 /| METROPOLIS
1023/ 02 / ARKANOID 2 1156706/ + DAVID WOLFF 1505/ 03 / HARD BALL 2 1130 / 04 / MIAMI VICE
1352 102 / ASTERIX 1294103/ + DAWN RAIDER ) (W) 1290 / 02 / HARD DRIVE Il s‘?’& 1200/ 02 / MICHEL JORDAN
1256 1 01 / ATOMIX [VGA) 179 /03 DAYS OF THUNDE 1581 / 01 / HARLEM GLOBETROTERS 1540 / 01 / MICHEL FOOTBALL
1247 101 / AVOID NOID 1224/ 01 / DEATH SWORD 1293702 / HALLEY DAVIDSON 1278/ 02 / MICKEY MOUSE
1439 / 02 | AXE OF RAGE 1016 /02 / DEATH TRACK J486 103 / + HAPPON (VGA)(W) 1412/ 03 / MICKEY SURPRISE
1613/ 01 / B.AT. (VGA/W) 1012/ 01 / DEFENDER OF THE CROWN 1155 / 01 / HEAVY METAL 1367 1 01 / MICROSCOPE MISSION
1388/ 03 / BAAL I;VGA) 1529 / 02 / DEMON STALKERS JOB9 / 03 / HEROS OF LANCE 1389 /02 / MIG-29
1139 / 02 / BACK THE FUTURE 2 1368 / 02 / DESESPERADO 1090 / 02 / HEROES MARVEL 1502 / 03 / NIGHT AND MAGIC 2
1335/05/ + BACK THE FUTURE 3 (W 1519 / 07 / DICK TRACY (W) 1078 / 02 [ HILLSTAR 1621 103 / NIGHT AND MAGIC 3 (HO/W)
1329 /04 / + BAD BLOOD (E )Jiw) | 1210/02/ DIE HARD N9 /05 / HOLE IN ONE 1537 /02 / MINES OF TITANS
1221 /02 / BAD DUDE 1192/ 01 / DIGGER & BRIAN 1365 / 02 | HOME ALONE ‘vc.\ 1536 / 01 / MIRAMAR
1135/ 02 / BAKER STREET 1296107 | + DINO WARS (W) 1546 / 03 / HORROR ZOMBIES 1140 / 01 / MISTERY ER 2
1604 / 03 / BALANCE OF PLANET (W) 1453 / 01 / DOMINO 1489 / 02 | HOSTAGE (EGA) 1553/ 02 / MIXED UP MOTHER
1350 / 01 / BALLISTIX 1481 / 01 / DONALD DUCK 1597 1 01 / HOT §i 1545/ 01 / MODEM WARS
1158 / 02 / BAR GAMES 1223/ 01 / DONKEY KONG 1407 /02 1 + HOYLE Il (W) 1148/ 02 / MOEBIUS
1109 / 01 / BARBARIAN J054 / 02 / DOUBLE DRAGON 1 n29e/o3/ 1319/ 0B / + MONKEY ISLANDS }WM
1143/ 02 / BARD'S TALE 2 J005 / 01 / DOUBLE DRAGON Ii 1598 / 01 / HURKLE HUNT 1626 / 08 / MONKEY ISLAND 2 {
1133/ 03 / BARDS TALE 1592/ 03 / DOUBLE DRAGON 2 (VGA) 1007 / 09 / +ICE MAN 81 / 01 / MONOPOLY
1076/ 01 / BATALHA NAVAL 1123 /02 / DOWNHILL CHALLENGE 1184/ 03 / IF IT MOVIE %m i 1517 ] 01 / MONOPOLY 2.1 }EGANGA]
1488 / 02 / BATTLE OF NAPOLEON 1258 / 01 / DRACULA IN LONDON 095 / 01 / ICA RRIORS J454 / 01 | MONTEZUMAS REVENGE
1125702 / BATMAN (VGA/EGA] 203 / 04 / DRAGON STRIKE 1284 / 01 / + ILHA DISNEY J441 /03 / MOON WALKER
1317 /04 / + BATI THE E (W) 1331/ 12/ + DRAGON’S LAIR Il (VGA}(W) | 1116 / 03 / IMPOSSIBLE MI [ J068 / 02 / MOTO
1036/ 02 / BATTLE CHESS 1582 / 02 / DRAGONS WAR 1059 /.01 / INDIANA JONES | 1244/ 02 | MARCO POLICE
1292 / 03 / BATTLE CHESS 2 1175/ 01 / DRAW POKER 1017 / 02 / INDIANA JONES Il 1235704/ + NASCAR CHALLENGE (W)
1260 / 02 / BATTLE HAWKS 1942 1543/ 05 / DREAM TEAM (VGA/W) 1003/ 06 / INDIANA JONES Ili 1552 /03 / NAVY SEAL
1373/ 01 / BATTLE ZONE 1213/ 02 / DUCK TALES 1571/ 06 / INDIANA JONES IV (VGA/HD) | 1551 /01 / NETRI
J248 / 02  BATTLETECH J470/ 01/ + DUKE NUKEN 1019 / 02 / INDIANOPOLIS 500 1585 / 02 / NEYROMANCER
1393/ 05/ + BATTLETECH 2 1309/ 01 / EARL WAVER BASEBALL 1334 /02/ IN SPORTS 1543 / 03 / NEVER ENDING STORY 2 (W)
1472 / 01 / BEYOND COLIMNS J444 ] 01 / EAST US WEST (VGA) 1273/ 01 / INFILTRATOR Ii 1107 / 01 / NEW GP MOTOCICLE
1487 /03 / BIG BUSINESS 1264 /02 / ECHELON 1414 / 02 | INTERNATIONAL SOCCER I 1349 / 02 / NEW YORK WARRIOR (VGA)
1351 /01 / BIG TOP (SO CGA) 1527 1 01 / EGAROIDS 1455/ 01 / INTERPHASE 1620/ 04 / NIGHT BREED
1271 101 / BILHAR 3. 1225/ 01 / ELITES 1341 /02 / + IRONMAN (W) 1261 / 02 / NIGHT MARE STREET
1182 / 02 / BLACK CAULDRON 1395/ 14/ + ELVIRA (VGA) 1166 101 / ITALIA 90 1038 / 01 / NIGHT MISSION PINBALL
1355/ 01 / BLACK JACK mL 15231 06 / EXOTIC CARS 1092 /01 / 1 BIRD 1617 1 03 /| NIGHT SHIFT
1330 / 01 / BLACK MON 1320/ 05/ + EYE OF BEHOLDER 1485 / 02 / JABATO 1188 / 02 / NIGHTMARE
1503 /02 / + BLADES OF STEEL 1343/ 04/ + F-14 TOM CAT &cc.n) 1390 /02 / + JAMES BOND PV) 1356 / 01 / NINJA GAYDEN
1034 / 01 / BLOCK OUT JOB5 / 01 / J-15 STRIKE EAGLE 1 1364 /96 | + JET FLIGHTER Il (VGA) (W) 1623/ 01 / MINJA RABBIT (HD)
1361 /02 / BLUE ANGELS 1101 /02 / F-15 STRIKE EAGLE II 1147 / 02 1 IG SAW 1167 101 / NINJA E
1254 1 05 / BLUE MAX 1072 1 02 / F-16 COMBAT PILOT 12751 01 /] JIG SAW PUZZLE 1550/ 02 / NORPH & SOUTH
14751 01 / BONZOWARE JO04 / 03 / F-19 STEALTH FIGHTER 1037 / 01 / KARATE CHAMPION 1399 / 01 / NOVATRON
1029 / 01 / BOP WRESTIE 1332/ 02/ + F-29 RETALIATOR (VGA)(W) 1006 / 01 / KARATEKA 14631 02 / NUCLEAR WAR
1062 / 01 / BOWLING 1178 / 01 / F-40 PURSUIT smun.iro: 1340/ 02 / KARNOV 137 / 02 / OBLITERATOR
1162 /01 / BUCK ROGER 1392/ 04/ + FN7A NIGHT HAWK (VGA)(w |J297 / 04 / + KICK BOXER (VGA}(W) 1366/ 01 / OCEAN RANGER
1022 1 02 / BUDOKAN 1099 1 02 / FACE OFF(W) 1491 / 01 / KICK OFF 1245 | 01 / OFF SHORE WARRIOR
1482 /03 / + BUFALLO BILL (W) 1300 / 01 / FACES 181 / 02 / KINGS OFF THE BEAST 1310/ 05/ + OIL WEEL
1050 / 0V / BUSHIDO JO11 / 01 / FALCON 1440/ 02 / KING'S QUEST | 1549 1 01 / OLIMPIC
1233102/ + CABAL 1599 / 05 / FALCON 3 (VGA){HD)(W) 1418/ 02/ KING’S QUEST Il 1409 / 02 / OLIVER & COMPANY
1484 1 01 / WER g 1525/ 01 / FAMILY FEUD 1183 /03 / KING'S QUEST Il 1010 / 01 / ONTOP
1041 / 01 / CALIFORNIA GAME 1042/ 01/ FEL 1234706/ + KING'S QUEST IV (W) 1479 / 02 / OPERATION C.STREETS
1347 (03 / CALIFORNIA GAMES 2 1374/ 01 / FERNAN BASKET 1501 / 04 / + KNIGHT FORC 1079 /03 / + OPERATION WOLFF (W)
1196 / 01 / CALL TO ARMS 1267 1 02 / FERRARI F-1 1565 | 06 | KNIGHT OF LEGEND 1015/ 02 / OUT RUN
J471 1 01 / CANASTRA 1459 / 04/ + FIGHTER BOMBER 1530 / 04 / KNIGHT OF THE SKY J476 1 01 | PACKMAN
1287 1 01 / CAPITAO TRUENO 1348 / 0 / FINAL ASSAULT 031 / 02 / LAKERS CELTICS 1508 / 01 / PAGANITZU (W)
1411/ 03 / CAPONE : 1609 / 02/ FIRE KING 1600 / 02 / LAQUETE THE L'OISEAY N2/ 01 / PAPER BOY
1246 / 01 / CAPTAIN COMIC 1 (VGA) 1047 /02 / FIRE POWE! 1431 / 01 / LAS VEGAS 1577 1 01 / PAPER BOY 2 (VGA/HD)
1353 / 01 / CAPTAIN KEEN 1305/ 06/ + FLIGHT OF INTRUDER (W) 1359/ 02 / LE FETICHE MAYA 1531 / 02 / PARIS DAKAR
1461 / 01 / CARLOS SAINZ J039 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 3.0 1173 /02 / LEASURE SUIT LARRY J001 / 01 / PC POOL
J236 103 / CARMEN IN TIME 4573/ 01 / FLIGHT SIMULATOR 4.0 (SP)(HD) [J339 /06 / + LEASURE SUIT LARRY 1) (W) J457 | 01 | PENTHOUSE
1497 106 / + CARMEN S.AMERICAN (VGA) |1432 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 4.1 1478 / OB / LEISURE SUIT LARRY Hi 1520/ 02 / PERESTROIKA
1415/ 15/ + CARMEN S.DIEGO LUXE (W) | J098 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 4.0 1313/ 03 / LEMMINGS s 1146102 | + PETE ROSE
1499 / 01 / CARMEN S EUROPE 1542 1 O / FLIGHT WARE 1242 1 02 / LHX ATTACK CHOPPER 1321 / 01 / PGA GOLF
1144 / 01 / CARMEN SANDIEGO 1032/ 01 / FOOTBALL 1380 / 01 / LICENCE TO KILL (CGA) 1383/ 01 / PHARAQOS TUMB




CHAMPION SOFTWARE ™ "R e >

33 / 01 / PICTURES 1483/ 02/ + STAR CONTROL 4
fgmlounNMLL COLI.ECIION 13?42 r’ glallsl.!g{o ? 1428 /01 15 AR DEFENCER (VGAW %H&'ﬁfdﬂ&"
1473/ 01 | PING PONi nm 104/ + S m 13251 01 / STAR GOOSE 06 / TONG OFF FATMAN
na/n/ PIPEDREWS 88 / 01 ISA ) 1132 /-05 1 +STAR TREK 5 (W) 498 / 01 / TOTAL ECLIPSE
1349 / 02 / PIRATES ms.roarsa M7 /01 / STARTREK 194 / 01 / TOUR GOLF
1608/ 01 / PIT FLIGHTER (HD) 1229 1 01 / SAYLUN G 1215702/ + STIL THUNDER 568 / 01 rmwsn ISLAND
1106 / 01 / PIT STOP Il 1604 / 01 / SCORCHED mrn 1417 | 03 / STREET FIGHT MAI 93702/ nmco
1045/ 02 / PLATOON 1282/ 01 / SEA DR /02 / STREET FIGHTER 507 /03 / TRAC
1616 / 03 / POKER CHINES S-GA) 1324105/ + szncu THE KING (W) 1071 /03 / STREET ROAD 239/02/ TIEASUIE MONTAIN
1360/ 02/ + POLE rosm 1 (W) 1337 105 / SECRET 1252 / 04 / STREET ROD Il 442102/ TlEASU
1127 / 02 / POLICE QU Jaua.rowszmma wonos 1534 1 04 | STRIKE ACES 468 /01 / T
1322106/ + aoucs QUEST nw) 1338/ 01 / SERV & VOLLEY 1151 / 01 / STRIKE FLEET 154 / 01 nnuco
1403 / 01 / POLILOT {285 / 01 / SERVICE PLAY TENNIS 1152101 / STRIKER 11326 / 02 / + TUNNELS OF AMANCEDOW
1195 / 01 / POPCORN J424 105 / + SEX 1040 / 01 / STRIP POKER 11069 / 01 / TURBO CHAMPION
1480 / 02 / POPULOUS (EGA/VGA/W) 1614 / 01 / SEXCAP! HD) 1333/ 01 / STRIP POKER 2 344 /03 rrunoou RUN
1243702/ + POFULOUS (EGA/VGA)(W) 1594/ 01 ISI-IAMUS 177 1 04 | STUNT DRIVER 435/ 04 / + TV SPORTS BASKET [VGA)(W)
1243 /02 / + POPULOUS (SO CGA) 1446/ 01 / SHA ‘VHN’MOUSE) 1232104 | + STUNTS 307 /05 / + ULTIMA V
MO/ 01/ PORNO | 1500/ 04 / SH ANGA nso/ 0 ISUMMER S 2 1438 1 07 / + ULTIMA VI
1161 /01 / PORNO |1 1401 / 01 / SHARK (TUBA ADVGA) 1026 / 01 / SUPER BIKE CHALLENGER 1266 / 01 / USS STINGER
1141/ 01 / PORNO Il 1465 / 02 / SHERMAN M-4 1270/ 03/ SWO!D OF SAMURAI 1569 / 01 lVEGAS GLAMBER
1259/ 01 / PORNO CARTOONS 1212/ 04 / + SHILPHED (W) 1219 102/ + TAKE DOWN (W) ’mv.rm 1Vi
1077/ 04/ + POWER DRIFT (W) 165/ 01 / SHINOBI 1164 1 01 / TAPPER mnowwmm CTERRA
1510/ 01 / POWER DROME 1204 /01 / SHOGUN 1097 / 04 [ TARTARUGAS NINJA JSM /01 / VICTORY ROAD
1611 / 01 / PREDADOR 2 (HD BA/0/ snoonns GALLERY (VGA) 1302 /07 | + TARTARUGAS NINJA 2 (VGA/  |7103/ 01 / VI oe VEGAS
1570/ 02 / PREHISTORIC ( 1533704 / SH 9/ 01/ TEAM SUZUKI ( umum | WARR RUNNER
1080/ 02 / PRINCE OF PERSIA 1397/ 02/ snums PUCK CAFE 1187 / 03 / TECHN N4 /03 / WA u me MIDDLE EARTH
1160/ 01 / PROSOCCER 1419 / 04 / + SILENT SERVICE Il (W) - 1516 /1 01 / TENNAGE QUE 1024 / 02 / WEIRD DREAMS
1231/ 02/ + PROTENNIS TOUR éwl 1567 104 SIM AMT 1602/ 01 / TERAFORM D!NOSORCEI 1315/ 02 / WELLTRIS
1562 05 / PROPHECY (VIKING CHILD) 1385/ 04/ + SIM EARTH 1268 / 01 / TEST DRIVE 0 1153 / 01 / WELL OF FORTUNE
1512/ 01/ pSI 5 1318 /02 / SIMBAD 1046 / 01 / TEST DRIVE 1 1433 / 01 / WIND SURF
1226/ 01 / PT-109 1102/ 02 / SIMCITY 1060 / 04 / TEST DRIVE 2 12221041 + wmo WALKER
7810110 131 21 ST Nt g6 TEEAVE TNGNEG) sl ] ke
1363/ 02/ RA L no\o rvg'm L 1035/ 01 / SIMULADOR FOR 1105 /.01 / TETRIS FOR WIN Josa';g 5 " wuuc secm o
1025/ 02 / RALL 1420/ 01 / SITO PONZ 1262 1 02 / TETRIS SUPER (EGA/VGA) 1008/ 01/ mm GAMES
1205/ 02/ nmso m J028 / 02 / SKATE OR DIE 197 /01 / THE ANCIENT OF WAR 1086 / 01 / WIZBALL
1061 / 01 / RAM 1066 / 01 / SKATE ROC! 1031 /04/ T HE BATTLE OF BRITAIN 1538 / 02 / WOLLF PACK
1544 / 01 / RAMPCUBE 1509 / 02 / SKY OR TIE (»mzscuw: 1386 / 02 / THE BOOK OF MOEBIUS 198/ 01 / WORLD GAMES
1601 / 02 / RAPICON 1618 / 02 / SKY CHASE 1398 /03/ + THE CARDINAL KREMLIM (W) | 1142 / 02 / WORLD SOCCER
1217 1 02 / RASTAM J073 /03 / SKY FOX | 1082 / 02 / THE CYCLES 1193/ 01 / WORLDS TOUR GOLF
M3/ 03/ READER RABBIT 1328 / 02 / SKY SHARK 1458 /01 / THE ELETRIC JIB SAW 1515 / 06 / WRATH OF THEW DEMON
1286/ 01 / +RED BARON 1377 1 01 / SOBETUR 1357 / 01 / THE FLINTSTONES 1251 102 / X-MEN Il
1257 /1 02/ + RENEGADE 1052 / 0 / SOKOBAN 1605 / 04 / THE FOLS ERRAND 1450 / 02 / XENOCID (SO CGA)
1603 / 01 / REX CHESS 1464/ 01 / SOLITAIRE ROYALE 1185/ 01 / THE GAME OF HARMONY 1159 /02 / XENON
§ 1316/ 01 / RICK DANGERROUS 1303/ 10/ + SPACE ACE (VGA)(W) 12651 04 | THE GAMES 168703/ XENON Il
1283/ 01 / ROAD RUNNER BIP-BIP 1595 / 01 / SPACE COMANDER 1579 1 01 / THE HULK 1443/ 01 / XMAS LEMMINGS (VGA)
1610 / 07 / ROBIN HOOD HD/W) 1263702/ + SPACE HARREIR (W) 1391 / 01 / THE HUNT OCTOBER 1375/ 01 / XONIX
1590/ 01 / ROBISON CRUSOE (CGA) 1189 102 / SPACE QUEST | 1619 /02 | THE KEYS OF MARAMON 151 / 01 / XTETRIS 1
1058 / 04 / ROBOC! 1009 / 03 / SPACE QUEST u 1381 / 02 / THE KING OF CHICAGO 1138 / 02 / ZARC MCCRAKEN
1150/ 01 / ROBOCOP s ECIAL 1342 102 / SPACE QUEST 11 706 / THE KRISTAL 1593701 / ZARKOV
1413/ 01 / ROBOMAZE Il (W) 1625 / 06 / SPACE QUEST av (VGA/HDIW 1094 /02 / THE LAST NINJA 1449 / 01 / ZAXXON
1624 / 02 / ROBOT ODISSEY 1055 / 01 / SPACE RACER 1384 /03 / THE LAST NINJA 2 1492/ 03/ ZELIARDS
1591 / 01 / ROBOT RASCALS ICGA) 186 / 02 / SPACE ROGUE 1462 /03 / THE MAGIC CANDLE 1237 1 01 | ZOMBI
ULTIMAS NOVIDADES EM JOGOS P/ PC XT AT J
COD QD NOMES COD QD NOMES COD QD NOMES
1578 03 ACES OF PACIFIC 1727 01 FIRE AND FORGET [CGA)
(HDIWNGAI! J730 05 FREE D.C. (HD/WIVGA jZ?& 89 25%.%"0”5“”"“’”6‘“’
1622 02 ALTERED DESTINY J702 01 GENTAVIA 661 (HD/VGA) HD/WIVGA
(HD/WIVGA) 1572 01 GRAN PRIX UNLIMITED 1614 o1 LEXCAPE I'?DNGA
J728 02 AMERICAN GLADIATORS HD/VGA 1632 02 SIMCITY FOR wm!;ows
(HD/WIVGA J535 03 GUNSHI 1677 12 SPACE ACE 2
J683 01 ANCIENT |;DEATH gIDIWNGA 1625 06 SPACE QUEST 4
WATCH (HD/WIVGA) J718 03 GUY SPY (HD/WIVGA HD/WI
1722 02 ARACHNID FOR 1686 03 HARD BALL 3 (HD/WIVGA 1691 01 ARFLIGH'} Il (HD/W
WINDOWS 73 04 HEADLINE H.PAPER RAC 1720 08 STAR TRECK 25 ANIVERS
1695 01 ATP EUROPA SCENARY HD/WIVGA INGA
L\N; J700 01 ILL STREET BLUES (HD) 1634 01 STRIP PJ)KER 3
1687 05 1 FLYING FORTRESS 1571 06 IND.JONES 4 (ATLANTIS) HD/WIVGA)
HD/WIV: [HDfoV l) 1638 01 *ARTARUGAS NINJA 3
1729 02 ASTLI,E OF R.BRAIN J706 04 5'051%5& IT LARRY 5 %HD)
1627 01 HESSMASTER WIN- J615 01 EGAFORT}lESS el i D’;S? :,‘J\_ENJQ}’J&HGA
DOWS LHDNQ HD/WIVGA) J697 01 THE BLUES BROTHER
1705 01 COMMANDER KEEN 2 1694 01 ICKEY MEMORY CHAL- HD/VGA
VGA LENGER VGﬂ 1676 01 THE SIMPSONS 3
J708 01 V%!: ANDER KEEN 3 J621 03 ngHwT AND MAGIC 3 HDNGA‘!
1666 03 LVtEWER (HD/WIVGA 1626 08 LAONIJEY ISLAND 2 age Vi ”5’,{}',?\,5 oy
J682 09 DARK SEED (HD/WIVGA) DIWNGAL 1681 o1 'nus'mN |2«IDNGA}
1723 01 DOUBLE LINK (VGA) 1623 01 INJA RABBIT (HD) 7N 01 ULTIMA
1680 01 DUKE NUKEN 3 J635 01 OUT OF THIS WORLD 1712 01 ULTIMA ||
giDNGq] HDL J713 01 ULTIMA (I
1724 01 DULLES TOWER (CGA) 1577 01 PAPER BOY 2 VG E 1685 04 ULTIMA UNDERWORLD
1725 01 DYNAMO J608 01 PIT FIGHTER A) HD/VGA
1726 01 EUROPEAN C.CHIP 1992 1698 05 P}?&}&EV%HE T 3 1675 01 IDEO FBKER
719 02 L%LON 1636 01 LORNO 4 eiDNGA] 74 i }",‘1{3'}'\?,,582'}“““”“ 2
1707 01 F117-a TUTOR (HD/VGA) Jén 01 PREDATOR 2 (HD
1599 05 FALCON 3 gIDIWNGA) 1570 02 PREHISTORIC
1689 05 FASCINATI 1637 01 PRO TENIS TOUR 2
(HD/WIVGA) (HD/VGA)
TEMOS CENTENAS DE JOGOS (ULTIMAS NOVIDADES)
APLICATIVOS PARA PC XT/AT DE DOMINIO PUBLICO




Amiga:

Uma familia que cresce

Conhega um pouco mais sobre os micros Amiga e as
novidades que estdo para acontecer neste segmento

Flavio Massao Matsumoto

E inegével a importancia do Amiga
no mundo microinformatico atual, o
que pode ser constatado pelo grande
sucesso feito por estas fabulosas
maquinas. Porém, desde o
langamento do A1000 em meados da
década de 80, o Commodore Busi-
ness Machines nédo vinha com uma
revolugdo tdao dramatica quanto o
anuncio dos novissimos A4000 e
A1200. Estes dois modelos provavel-
mente estdo para langar os rumos
para a linha Amiga para a década de
90 devido as suas avangadas
caracteristicas técnicas. Com o sur-
gimento de novos modelos as opgdes
tornaram-se mais variadas e assim
seria interessante dar uma olhada nos
membros da familia do Amiga.

O primeiro modelo surgido, o
A1000, ndo teve a aceitacdo que
merecia e logo foi substituido pelos
AS500 e A2000. O A500, dirigido para
um publico menos exigente, consiste
num gabinete Unico onde fica a placa
principal, o teclado e o acionador de
discos de 3,5 polegadas. Na parte
traseira ficam os conectores para os
periféricos e na lateral um conector de
expansao de 86 vias (Expansion Bus).
Apesar de sua produgao ter sido des-
continuada (foi substiuido pelo A600),
tem ainda uma grande importancia
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pelo fato de haver uma ampla base de
maquinas instaladas no mundo inteiro.

Ja o A2000 foi concebido para
atender o segmento profissional,
como pode ser percebido pelo seu
design em que o teclado é separado
do gabinete, e pelos slots internos que
permitem conectar dispositivos tais
como discos rigidos, expansdes de
memdria, placas aceleradoras com
microprocessadores mais velozes e
modernos como 68020, 68030 e
68040, emuladores de IBM PC e out-
ros dispositivos que permitem expan-
dir a capacidade do micro.

Isto ndo quer dizer que o A500 ndo
seja expansivel, uma vez que engen-
hosos projetistas criaram placas que
utilizam o conector lateral ou ainda
podem ser instaladas internamente,
nos soquetes dos circuitos integrados
da placa principal da CPU.

Com as devidas expansbes este
modelo pode até tornar-se eventual-
mente mais poderoso que o A3000.

O A500 e o A2000 utilizam o
microprocessador 68000 da Motorola
de 16/32 bits, 0 mais avangado de sua
época, com um clock de 7,14 MHz.
Porém os grandes resporisaveis pelo
Seu sucesso sdo os coprocessadores
dedicados Fat Agnus, Denise e Paula
que respondem pela capacidade

grafica e sonora sem par do Amiga. A
parte sonora é gerenciada pelo Paula
que trabalha com sons digitalizados
(samples), o que significa que pratica-
mente qualquer fonte sonora pode ser
reproduzida com boa qualidade nos
seus quatro canais estereofdénicos.
Isto permite a criagdo de excelentes
musicas e efeitos sonoros, 0 que levou
a atrair muitos musicos eletrénicos,
entre amadores e profissionais.

O Denise controla a parte do video
e possui uma resolugdo grafica que
varia de 320X200 a 640X400 pontos,
além do modo overscan que ocupa
também as bordas da tela e que con-
stitui um item indispensavel para um
trabalho sério em produgao de video.

As cores sdo determinadas pelos
32 registradores de cores, que podem
ser escolhidas de uma paleta de 4096
(12 bits). Apesar do limitado namero
destes registradores é possivel a
exibigao simultanea de todas as cores
da paleta gragas ao modo HAM (Hold
and Modify) as custas de uma pe-
quena perda de resolug@o, uma vez
que cada ponto é dependente do pixel
adjacente. Finalmente o Fat Agnus é o
responsavel pela transferéncia rapida
de blocos de RAM, e assim permite
animar objetos na taxa de um milhao
de pontos por segundo. Isto torna a
tarefa de obter animagdes muito facil
como pode ser visto em programas



demos e em jogos que nada ficam a
dever as maquinas arcades comer-
ciais.

O seu sistema operacional grafico
denominado Workbench foi um ponto
que se destacou também logo de
inicio.

As operagbes sdo inteiramente
comandadas pelo mouse e os discos,
programas e subdiretérios sdo iden-
tificados por pequenos desenhos
denominados icones. Isto tornava o
uso do Amiga bastante facil e intuitivo,
mesmo para os mais leigos dos
usuarios.

Apesar destas caracleristicas
terem sido claramente inspiradas no
Macintoch, havia ainda suporte para a
mullitarefa que era inexistente para o
seu antecessor. Assim no Workbench
a cada programa (larefa) é atribuida
uma prioridade em que recebe a
atengdo da CPU, e o resultado final é
que aparentemente existe um proces-
sador para cada programa, operando
de modo simultanco. Cabe lembrar
aqui que no ambiente Windows a mul-
titarefa é suportada apenas para
micros PC AT com processador igual
ou superior a 80386.

Com o grande sucesso comercial
alcangcado pelo par A500/A2000 o
Commodore langou o A3000 com o
microprocessador full 32-bits 68030 a
16/25 MHz, e o disco rigido tornou-se
agora um item obrigatério.

Juntos vieram a nova versao do
sistema operacional (Workbench 2.0),
nova ROM (Kickstart 2.0) e os chips
dedicados redesenhados e batizados
como ECS (Enhanced Chip Set).

O Super Denise ganhou novas
resolugbes graficas: Productivity
(640X480; em modo entrelagado
640X960) e Super HiRes (1280 X
200; em modo entrelagado 1280 X
400).

O Super Agnus passou a enderegar
até 2 MB de chip RAM e a emular o
video padrado PAL, requsito necessario
para rodar os programas europeus.

Para quem ndo sabe, na ter-
minologia do Amiga a RAM ¢ dividida
em dois tipos: chip RAM, que é com-
partilhada pelos coprocessadores e
fast RAM, que é de acesso exclusivo
do microprocessador e por isso
mesmo de maior velocidade.

Quando ha aplicagdes intensivas
emgraficos e somtorna-se necessaria

uma maior quantidade de chip RAM,
mesmo que ja haja uma consideravel
quantidade de fast RAM.

Apesar destes melhoramentos o
A3000 ndo constitui realmente uma
nova geragao da linha Amiga como foi
anunciado.

Mesmo porque os modelos
anteriores podem ser atualizados com
o Kickstart 2.0 e o ECS o0 que os
tornam altamente compativeis, ex-
cetuando-se a diferenga do
microprocessador.

Inclusive chegou a ser comer-
cializado o A500 Plus que nada mais
era o A500 com esta modificagao
vinda de fabrica.

Com o surgimento do A4000 o
prego do A3000 tem caido muito (no
exterior, é claro) e talvez possa acabar
substituindo o A2000.

O AMIGA 600

Haviam boatos, sempre negados
pela CBM, que estava sendo criado
um micro destinado basicamente ao
usuario interessado apenas em jogos,
e possuia até a denominagao
provisdria A300.

Depois de fazer sucesso no mundo todo, chega ao
Brasil o disco flexivel da Unisys, ja candidato ao hit
parade. Disponivel em 3 1/2' e 5 1/4'. Um trabalho que
concilia a solidez e a qualidade da marca Unisys com
as Gltimas conquistas tecnolégicas. Totalmente
garantido, o disquete Unisys deve entrar rapidamente
na lista dos mais pedidos em balcoes de lojas. Direto
para as paradas de sucesso. Seu estilo, compativel

com todos os mini e microcomputadores existentes no
mercado, agrada até aos heavy users. E ndo precisa
ficar girando de um lado para o outro atrds do
seu. O disco flexivel da Unisys esta a4 venda nas
grandes papelarias e lojas de suprimentos para
informatica. Se toca. Experimente um disco
diferente dos que rodam por ai. E troque para
Unisys. Vocé vai virar tiete.

UNISYS

Nos fazemos acontecer,



Depois de uma carreir
os Monitores Philips come¢am a faz

A Philips, um dos maiores fabricantes mundiais de 147, VGA e S-VGA, com 0.39 dot pitch; e,
de monitores para computador e lider mundial e finalmente, 4 modelos da linha Brilliance com dot
nacional na drea de televisores e cinescépios, acaba de pitches variando de 0.26 a 0.31, disponiveis nas telas
trazer ao Brasil uma linha completa de monitores de 14, 15, 17 e 20 polegadas.
para todas as aplicagbes, desde o modelo Os monitores com esses dot pitches asseguram

monocromdtico, de 14 polegadas, até os da

linha Brilliance, coloridos, de alta resolugao e baixa
emissao.
Inicialmente a linha é composta de 7 modelos. )
Um monocromadtico de 14”; dois coloridos também
‘-.' —

14" 7CM3689 S-VGA 14" 3CM9689 VGA 14" 7BM749 VGA
Monochrome

Monitores Philips. A resolucao Brilhante.




a brilhante no exterior

]'\

)

20 4CM27995-VGA

*Os monitores Brilliance que constam nestas fotos sio de 20 polegadas.

er uma carreira brilhante no Brasil.

uma imagem nitida, enquanto a tela Black Matrix,
com revestimento anti-reflexo, proporciona um con-
traste de alta qualidade.

Esses produtos de alta tecnologia sio destinados
a profissionais que operam estagbes do tipo
CAD/CAM, editoragio grifica refinada e qualquer
tipo de aplicagao que exija alta resolugao.

Se vocé também pretende fazer uma carreira
brilhante, tenha 2 sua frente um profissional do
mesmo nivel: Monitores Philips.

BRILLIANCE

LOW EMISSION

Para maiores informagaes,
entre em contato com a Philips
pelo telefone: 0800-122211,
Grande Sio Paulo e outros estados.

&  PHILIPS



Este micro materializou-se no ano
de 1992 como A600 com o proccs-
sador 68000, 1MB de chip RAM, sis-
tema operacional versdo 2.0 e com o
ECS e veio para substituir o A500 e
A500 Plus.

Possuium modulador de RF interno
que permite conecta-lo diretamente ao
televisor (no A500 era necessario ad-
quirir um modulador separado) e uma
interface de disco rigido padrao IDE
compativel com IBM PC, com a dis-
ponibilidade ainda no modelo A600HD
de um Winchester interno de 2,5
polegadas com a capacidade de 20
MB.

E dotado de um slot PCMCIA que
permite conectar a Flash RAM da Intel,
que é um dispositivo do tamanho de
um cartdo que permite armazenar
dezenas de megabytes e ndo é volatil,
pois mantém o conteddo mesmo
depois de desligada do micro.

Foi obtida maior miniaturizagao em
relagdo ao A500 e o gabinete do
microcomputador ficou menor, porém
as custas da auséncia do teclado
numérico reduzido e as teclas do cur-
sor ficaram em posigdes
desconfortaveis.

Este modelo apresenta problemas
no tocante a capacidade de expanséo,
uma vez que nao possui o conector
lateral de 86 vias e € incompativel com
a maioria dos dispositivos projetados
para o A500. Poderia ser ulilizado o
conector PCMCIA, porém nao se sabe
ainda se as empresas que desenvol-
vem periféricos investirdo nesta pos-
sibilidade.

Assim, pelo menos por enquanto
que esta linha é destinada a usuérios
que nao tém interesse num posterior
investimento em expansdes, pois
neste caso provavelmente seria mais
facil adquirir outro computador.
Mesmo assim certamente constitui-se
na maneira mais econdémica para
entrar na linha Amiga.

A 4000E A 1200: A
PROXIMA GERAGCAO

Do A1000 passando por A500/2000
até o A3000 ndo ocorreram mudangas
radicais na filosofia das maquinas do
CBM. Porém, para deixar de lado o
risco de ficar defasado em relagao aos
poderosissimos concorrentes Macin-
tosh e IBM PC AT, a empresa reagiu a
altura e acabou de langar o A4000.

Esta maquina é baseada no proces-
sador de ultima geragdo da Motorola,
0 68040 a 16/25 MHz, considerado
mais rapido que o 486 da Intel de
mesmo clock.

Ele engloba uma unidade de geren-
ciamento de meméria (MMU - Memory
Management Unit) e o coprocessador
numérico dentro do mesmo chip e
basta dizer que este mesmo proces-
sador é utilizado pelo topo da linha
Macintosh, o Quadra.

O 68040 fica numa placa a parte,
conectado a um slot, o que simplifica
muito a atualizagdo (upgrade) caso a
Motorola venha a langar chips mais
poderosos.

Apesar do grande aumento no
desempenho com a incorporagao do
68040, o que realmente destaca o
A4000 ¢é o fato de todo o conjunto de
coprocessadores dedicados ter sido
reprojetado de modo radical, in-
augurando o AGA Chipset. Anovidade
que mais facilmente pode ser per-
cebida estd nos modos de videos, que
variamdo Low Res (320X256) a Super
HiRes entrelagado (1240X1240),eem
todos eles podem ser utilizados 256
registros de cores.

Mude a

fita

A nova fita Unisys QE para impressoras estd chegando ao
Brasil. E como tudo que faz sucesso |a fora tem lugar
garantido por aqui, a fita é forte candidata as paradas de
sucesso. Deve entrar rapidamente na lista das mais pedidas
nos balcoes de lojas. Também, nao é para menos. Fabricada
em Nylon High Density, a fita Unisys QE assegura uma
impressao high fidelity, sem falhas ou manchas. Coisas da
new age. Mais uma vez ficam lado a lado as ultimas

Fita Nylon

Nylon Ribbon

conquistas tecnologicas e a solidez e qualidde da marca
Unisys. A fita Unisys QE é compativel com as principais
impressoras Elebra, Monica e Emilia, Elgin, MT 130/140,
Grafix MX-80, Grafix MX-100 e outras. E vocé nao vai se
enrolar para encontrar a sua. As fitas estdao a venda nas
grandes papelarias e lojas de suprimentos para informatica.
Se toca. Experimente uma fita diferente das que rodam por ai.
E troque para Unisys. Vocé vai ficar fa.

UNISYS

Nos fazemos acontecer.

NORTON RIOC




No modo HAM8 podem ser
mostradas simultaneamente 256000
cores de uma paleta de 16,8 milhdes
de cores, e assim finalmente é
adotado no Amiga o padrdo de video
de 24 bits. Com tal potencial gréafico
esta maquina devera satisfazer os
mais exigentes profissionais de
producgéo de video.

Outra mudanga bem vinda foi a
adogao do drive de 3,5 polegadas de
alta densidade com capacidade de
1,76 MB, superando finalmente a bar-
reira dos 880 KB do Paula nos micros
anteriores. Este era um ponto em que
alinha Amiga tinha ficado para tras em
relagdgo ao PC AT, mas agora os
usudrios podem sentir um pouco mais
de conforto para se trabalhar com os
discos flexiveis. Em relagao a con-
troladora de discos rigidos foi adotado
o0 padréo IDE que é mais econémico e
mais faciimente encontravel (equipa
praticamente todos os PCs), apesar
de menos versatil e menos veloz que
o SCSI.

Mas nada impede que se conecte a
um dos slots uma interface SCSI, o
que de quebra abre a possibilidade de
se utilizar leitores de CD-ROM, fitas
Streamers, scanners e outros equi-
pamentos.

Um ponto de desapontamento é
que a capacidade sonora n&o foi mel-
horada e se manteve a amostragem
de 8 bits, o que contrariou as expec-
tativas dominantes. Nao foi desta vez
que foi adotada a amostragem de 16
bits o que levaria a ter a mesma
resolugdo de um CD (Compact Disk).
Talvez tenha que se esperar o
langamento de uma placa de algum
dos fabricantes tradicionais de
periféricos.

A expansdo de memdria na placa
do A4000 pode levar até a 16 MB de
RAM, adicionada em médulos SIMM
que sao mais baratos que os médulos
ZIP utilizados no A3000. Porém
através dos slots é possivel adicionar
mais RAM, pois o 68040 pode

enderegar teoricamente na faixa de
gigabytes, e as novas geragbes de
programas vém requerendo mais e
mais memdria.

Para acompanhar, surgiu a terceira
versdo do sistema operacional, o
Workbench 3. Nao houve grandes
mudangas no Workbench, mas pode
ser notada de inicio a tela de 256
cores, fora outras "perfumarias”. A
rotina de formatagéo suporta agora o
nove drive de alta densidade, e pode
ainda criar uma area de Directory
Cashing, onde ficam armazenados o0s
dados de diretérios e icones de modo
a permitir sua rapida leitura. Mas a
grande novidade foi a adogao do
CrossDos como padrdo no
Workbench, este que é considerado o
melhor programa para trocar dados
entre discos do Amiga e do PC.

O A4000 foi langado para ser o topo
da linha Amiga e os usudrios das lin-
has anteriores possivelmente nao
terdo como atualizar o chipset, pois
nao sdo compativeis a nivel de
pinagem. Porém a atualizagao a nivel
de sistema operacional deve ser
possivel se for comercializado o novo
Workbenck 3 e a nova ROM Kickstart
3, mas para se poder utiliza-lo a con-
tento um item praticamente obrigatério
seria a presenga de um disco rigido.

O alto prego do A4000 (US$ 3699
nos Estado Unidos) tornava a nova
tecnologia do AGA Chipset proibitivo
para muitos usuarios.

Porém o recentissimo andncio do
A1200 (US$ 699) poderéd torna-lo mais
acessivel e talvez até decretaro fimda
antiga geragao do Amiga, apesar de
ser muito cedo para tecer tal
especulagdo.

Externamente este modelo é muito
semelhante ao gabinete do AS500,
porém a semelhanga termina por aqui,
pois internamente ele realmente é
mais préximo ao A4000, a comegar
pelos coprocessadores dedicados.
Além disso ele é um micro de 32 bits
reais, com a adogdo do processador

68EC020 a 14,32 MHz muito mais
veloz que o 68000.

Pode ser instalado ainda o
coprocessador matematico
68881/68882 o que aumenta ainda
mais o seu poder de processamento.
Apesar de ser mantido umdrive de 3,5
polegadas com baixa densidade (880
KB), ha a compensagao de se teruma
interface padrao IDE que permite in-
stalar internamente disco rigido de 2,5
polegadas adotados comumente nos
laptops. Além do slot PCMCIA, possui
ainda um conector interno de 150
pinos que torna este micro expansivel,
0 que mostra que o Commodore nao
esta disposto a repetir o erro cometido
no A600.

O futuro sucesso do A1200
dependerd do julgamento do mer-
cado, mas suas caracleristicas
técnicas aliado ao seu baixo prego
deverd despertar a cobiga de um ex-
presswo nimero de usudrios.

CDTV : AMAQUINA
MULTIMIDIA

Disposto a abocanhar o mercado
de multimidia o Commodore langou o
CDTV cuja operagéo é feita com con-
trole remoto. O seu layout externo
muito parecido a um aparelho de som
CD e a auséncia de um teclado faz
com que ele ndo lembre nem de longe
um computador. A parte mais impor-
tante deste aparelho é o leitor de disco
dptico (CD-ROM) que é o veiculo
multimidia por exceléncia, devido a
sua elevada capacidade de ar-
mazenamento de dados necessarios
para suportar grandes quantidades de
textos, sons e gréficos.

O CDTV tem como processador 0
velho 68000 e vem com 1M de chip
RAM e o seu sistema operacional
padréo é o Workbench 2.0.

Opcionalmente pode ser acoplado
a um teclado e a um acionador de
discos de 3,5 polegadas, o0 que pode
torna-lo realmente um micro comple-
to.

As Ultimas Novidades para PC-XT/AT ao Menor Preco, Confira !!!

TRISTAN (VGA)

" CRAYACAO COM
DISCO INCLUSO:

SPEAR OF DESTINY (VGA)

F-15 STRIKE EAGLE 11l (VGA)

CAR & DRIVER (VGA) 5_ 4

GREAT NAVAL BATTLE (VGA) 2

COMANCHE M. OVERKILL [VGA) 3
1

BATMAN THE RETURN (VGA)
ALONE THE DARK (VGA)

: 5 (51/4HD)

© 2(51/4HD) | X-WING (STAR WAR) (VGA) © 5(51/4HD)
© §(51/4HD) | REX NEBULAR (VGA) :10(5 1/4HD)
{(51/4HD) | B-17 FLYING FORTRESS (VGA) : 5(51/4HD)
(51/4HD) | STUNT ISLAND (VGA) © 3(51/4HD)
(51/4HD) | WORLD CIRCUIT (VGA) - 3(51/4HD)
1 (51/4HD) | GOBLIINS Il (VGA) : 1(51/4HD)
; 7 (51/4HD) | PACIFIC ISLAND (VGA) © 1(51/4HD)
41

DUNE I (VGA)

5 1/4HD)

51/40D: ¢1$ 32.000,00 SOLICITE NOSSO CATALOGO ELETRONICO PELO FONE: (011) 570-1478

5 1/4HD: Cr$ 50.000,00
3 1/2HD: CONSULTE L ||

RUA PEDRO DE TOLEDO, 967 - CASA 2 - YILA MARIANA - SAO PAULO / SP - CEP 04039




Suas caracteristicas técnicas se as-
semelham muito ao de um A500 Plus,
tanto que o CBM comercializa um
leitor de CD-ROM (A570) que pode ser
acoplado ao A500 Plus ou A500
modificado para 1M de chip RAM.
Desta forma os usudrios dos micros
poderdo beneficiar-se da com-
patibilidade com o CDTV, apesar do
investimento razoavelmente elevado
e da dificuldade de se obter os discos
no pais. A dificuldade dos piratas de
copiar este tipo de disco, pois é
necesséario dispor de equipamento
especial, pode levar a incentivar os
produtores de software a investir neste
segmento. Como toda novatecnologia
esta ndo é ainda acessivel a todos,
mas pode se esperar que com o tempo
sofra barateamento como tem ocor-
rido com o Winchester, por exemplo,
umitem que era considerado proibitivo
pouco anos atras.

CONCLUSAO

Neste artigo apresentou-se breve-
mente a linha Amiga, as suas prin-
cipais caracteristicas e os vdrios
modelos que existem. Desde o seu

langamento foi um micro bem
avangado em relagdo ao seu tempo,
principalmente no seu hardware ar-
rojado que trouxe alta capacidade
grafica e sonora, isto muito antes do
termo "multimidia" tornar-se de uso
corrente como agora. E a ver pelos
recentes langamentos do
A1200/A4000, parece que a Com-
modore pretende dar um audacioso
passo a trilhar na década de 90, rumo
a maquina multimidia dos sonhos de
todos os usudrios.

Aqui no Brasil é incerta a difusao do
Amiga entre a comunidade de
microusudrios, pois grande parte do
mercado é informal por obra e graga
da finada (mas nem tanto) reserva de
mercado de informatica. Apesar de
tudo isto é possivel verificar um
aumento na oferta e procura de
servigos e produtos relacionados a
estes equipamentos, 0 que pode
refletir um crescimento significativo no
nimero de usuarios.

Uma noticia alvissareira é de que a
empresa nacional PCl acertou com o
CBM a fabricagao do A600 no Brasil
em futuro préximo. Ha planos ainda de
se produzir os A1200, A3000 e A4000,

o que tornaria disponivel as mais
modernas tecnologias vindas do ex-
terior.

Talvez este seja o acontecimento
que faltava para fazer com que o
Amiga conquiste definitivamente um
lugar neste pais como ja o faz no
mundo inteiro, com os devidos
meéritos.

FLAVIO MASSAO MATSUMOTO
faz doutorado emquimicainorganica
no Instituto de Quimica da USP. E
usuario de um TK 90x e Amiga500 e
opera também com IBM PC ligados
a aparelhos cientificos.

QUINTAL & ARAUJO INFORMATICA E TECNOLOGIA

FONE/FAX: (011) 942-8212 - S PAULO

MICROS -

AT 386 SX - Completo..US$ 700,00
AT 386 DX - Completo.US$ 680,00

AT 486 DX - Completo.US$1.220,00

MODEM:

Video texto................ US$ 80,00
TRONZ2A0E): ... ssonie vinss Us$ 60,00
T i, UsS$ 90,00

PLACA DE TV EM CORES P/PC

Entregamos na grande Sao Paulo
| Despachamos para todo o Brasil

Temos toda linha de impressoras EPSON, WINCHESTER
QUANTUM e SEAGATE, HAND- SCANNER'S,
MOUSES, demais periféricos e suprimentos em geral.




DATAGAME

MODEM EXTERNO DE VIDEOTEXTO
Portitil, usa a saida serial do micro, ideal para Lap-Tops; possui Leds indicadores de portadora,
recepgao, transmissdo e lig./deslig. Compativel com PC/XT/AT/386/486 e portiteis, Notebooks e
Lap-Tops.
MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO
Placa de Modem Interna, para ser conectada em qualquer slot interno do PC/XT/AT/286/386. Ficil
instalacio, baixissimo consumo.
Com 0 MODEM de VIDEOTEXTO DATAGAME, vocé acessa todos os servigos
disponiveis como:

BANCOS: BRADESCO, BANERJ, UNIBANCO,SAFRA, BANESPA, CITYBANK,
obtendo extratos, saldos e aplicagses.

DETRAN, SPC, Telecheque, Tribunais, Listas Telefonicas Eletrdnicas, Reservas e
Pregos de Passagens, Videopapo, Videopaquera, Jogos, Noticidrios, Bolsa de Valores,
Cotagoes, Hordscopos, Esoterismo, Videomensagens, Valor de Contas Telefonicas,
IOB, e muitos outros servigos.

Vocé paga apenas os impulsos comuns de ligagdes telefonicas para a Cia. Telefonica.

PLACADE TV EM CORES P/ PC

Placa adaptadora de T.V. em cores para utilizagio como monitor em cores padrio C.G.A. em seu
PC/XT/AT/286/386. Conectada em qualquer slot interno do PC, usa o sinal de sua controladora
C.G.A. e gera padrdo PAL/M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser ligado na antena do
televisor sintonizado no canal 3, e video composto para televisores que possuem entrada de monitor
e video-cassetes. Ideal para criagao de aberturas, encerramentos e edigdo de gravagoes de video
computadorizadas, legendas, etc.

KIT PARA DRIVE DDX
COMPOSTO DE GABINETE METALICO, FONTE DE ALIMENTACAO, INTERFACE
DDX, CABO PARA DOIS DRIVES, MANUAL E SISTEMA OPERACIONAL (DOS)

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL

DATAGAME ELETRONICA LTDA.
FONE: (011) 570-7471

REVENDAS

A.B.C.D.: SAO PAULO:

ENTERPOINT FONE:(011)414-3387 BENY INFORMATICA  FONE: (011)570-1555
CAMPINAS: D.AC. FONE: (011)871-0277
ROCCA INFORMATICA FONE:(0192)52-7670 QUINTAL & ARAUJO  FONE: (011)942-8212
CURITIBA: SAMPA INFORMATICA FONE:(011)579-8050
MSX SOFT SUL INF. FONE:(041)233-0046 SIDAPIS FONE:(011)574-0655
RIO DE JANEIRO: SISCOMP FONE: (011)266-6167

UNIVERSAL RJ FONE:{O?] 577-5356 SYSMODEM FONE: (01‘ 37-6762
MSX SOFT INF. FONE:(021)567-3434 TECNOCOMP FONE:(011)958-4255




A Revolucédo dos monitores

Fustigado por ventos nao amistosos, entenda-se crise econdmica
e falta de dinheiro, 0o mercado de informatica comegaa dar sinais
de vida inteligente. Pode ser que o momento sejaoinicio deuma

nova dindamica.

RENATO DEGIOVANI

Toda véz que se fala em
informética, o que nos vem a mente
sdo os computadores pessoais, 0s
famosos micros. Atualmente, as gran-
des vedetes do mercado s&o os 486 e
seus derivados.

Mas, correndo por fora e quase
desapercebido da imprensa noticiosa,
existe uma linha de produtos que
apresenta tanto (ou mais) dinamismo
que os computadores propriamente
ditos: sdo os monitores coloridos.

Esses periféricos, como séo
chamados pela comunidade técnica,
até entao nao tiveram brilho com inten-
sidade suficiente para aparecer, ao
lado dos seus primos maiores (as
CPUs) com o destaque que merecem.
E de fato merecem um bom destaque.

Muito mais do que a capacidade e
a velocidade de processamento, sdo
0s recursos graficos que ditam boa
parte do direcionamento que o0 moder-
no segmento de produgao impde aos
seus produtos. Basta ver que no
mundo de hoje, sdao os programas
“"graficos” que ditam as regras do mer-
cado. Entenda-se por gréficos ndo os
editores propriamente ditos, mas sim
uma classe de programas que faz do
visual uma poderosa ferramenta de
comunicagao.

Até ha bem pouco tempo atrds isto
estava restrito ao universo de marcas
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e modelos que, apesar das qualidades
€ recursos, nao emplacaram como
micros realmente populares.

Mas a evolugdo chegou (final-
mente) ao reino universal do PC e com
isso muito do que era atual simples-
mente virou pé, da noite para o dia. E,
para que isso pudesse acontecer, teria
que existir (e de fato ja existia) uma
estrutura de hardware a altura. O
padréao VGA é o ponto chave de todo
0 avango que o setor vem experimen-
tando.

O USUARIO E SEU MONITOR

Se porum lado os avangos técnicos
permitem que os produtores se aven-
turem em voos cada véz mais altos, a
nossa renitente crise econémica nao
da a liberdade correspondente ao
bolso do usuério.

Aliado a isto, ndo podemos nos
esquecer das peculiaridades do mer-
cado brasileiro e da nossa ja mundial-
mente famosa reserva de mercado.
No ramo das CPUs todo mundo con-
hece bem o estrago provocado por
esta politica equivocada. J& no mer-
cado de monitores as imagens ndo
sdo tdo nitidas. Mas podem mudar
rapidamente.

Se, encontrar um micro com um
selo MADE IN BRAZIL néo é tdo dificil

quanto acreditar em promessa de
politico, o correspondente na édrea do
video passa a ser um acontecimento
digno de nota. Isto porque nossa
industria ndo é apenas insipiente, ela
existe mais em notas e releases na
imprensa do que em lojas e pontos de
venda. Esta constatagdo pode ser
conferida por qualquer usuério, bas-
tando para isso que ele faga uma lista
com 0s nomes das pessoas que pos-
suem monitores coloridos (VGA ou
SVGA) produzidos no Brasil (somente
pessoas fisicas, ndo valem estatais
nem 6rgédos do governo).

Este ndo é apenas um problema de
qualidade (ma qualidade, para falar a
verdade) mas de postura
mercadoldgica. Parece que & mais
facil vender micro do que monitor,
afinal o computador ainda é um ente
desconhecido. Atrai e fascina, ao
mesmo tempo em que mete medo e
tensdo. Isto ndo acontece com os
monitores que, em sintese, sdo primos
nobres dos televisores e, desta tec-
nologia, todo mundo entende.

Mas, e o usudrio? O que acontece
com aquele pobre coitado que paga os
impostos em dia, aguenta pacoles e
mais pacotes e, ainda por cima, nao
viu o timdo ganhar um campeonato
neste século? Bem, este consumidor
ja achou o caminho das pedras ha
muito tempo e este caminho passa por
Foz do Iguagu.

e B EEEE——



Certo dia, um conhecido narrou-me uma fatia significativa & abocanhada
uma estéria bem interessante: fre- logo de inicio. A Philips estima em 20
quentador semanal da rodoponte Rio- A Philips, que dispensa por cento do mercado brasileiro de
Foz, num final de semana qualquer apresentagdes, mostrou em margo monitores ou algo em torno de 30 mil
podiam ser contados por volta de 700 passado, numa tipica festa para im- pegas/ano (um més de bate-volta).
énibus no sistema bate-volta de Sdo prensa e revendores, suas intensdes Aumentando a concorréncia, 0s
Paulo. Quer dizer, o pessoal vai, com- em relagcdo ao mercado brasileiro, pregos fatalmente sofrerdo uma -
pra e volta em, no maximo, trés dias. neste segmento. queda.

Coisa de doido. Néao fosse pela propaganda, tal Hoje, um "moambeiro mui amigo"

Pois bem, nesses 6nibus podia se langamento quase passa desper- embute uns 40 por cento no prego, em
considerar a presenga de pelo menos cebido da imprensa, acostumada a dolar. Isto pode cair um pouco, afinal
um monitor colorido VGA por "carro”  soltar rojdes sempre que a Intel anun-  contrabando tem seus riscos mas ndo
(s6 por curiosidade, pergunteiquantos  cia mais um chip da familia 86. paga imposto.
monitores ele estrava trazendo e a Tal importancia ndo se da tanto Outra consequéncia imediata é que
resposta veio rdpida: 3 comele e mais pelos produtos em si, afinal nada de a existéncia de umafatia legal de equi-
2 com outro passageiro). extraordindrio foi mostrado aos con- pamentos ofusca um pouco o0s

Se tudo isso for verdade, entdo vidados, mas pelo que representa no holofotes que iluminam a ilegalidade
podemos considerar que uns 28 mil mercado brasileiro um langamento de daquele Syncmaster 4, Gltimo modelo.
monitores aportam na capital paulista tal ordem. E ndo se pode esquecer também

OS LANCAMENTOS DA PHILIPS

por més. Se pudéssemos somar a isto Em 1985 também foi anunciado que o treinamento de pessoal técnico,

as demais rotas (Rio, BH, interior SP,

elc), os sacoleiros de meio de
semana e as rotas Rio-Miami e
Santos-Miami, entdo podemos
concluir que o mercado brasileiro
ja passou dos 400 mil
monitores/ano (projecao feita
pela Philips, no langamento dos
seus produtos).

Todos esses cdlculos sdo
nebulosos por motivos 6bvios. O
IBGE sequer poderia se pronun-
ciar sobre o assunto.

Disto podemos concluir que o

mercado existe e, mesmo consideran-
do a crise econémica, ele ndo é pe-

com estardalhago a entrada no mer-

cado de informdtica de duas poténcias
do setor eletroeletrénico. Também na-

para efetuar a manutengao nos equi-

pamentos, acaba diminuindo a
inseguranga do consumidor dos
produtos MADE IN PARAGUAI. A
disseminagdo de cultura e con-
hecimentos técnicos é o grande
remédio para povos que preten-
dem evoluir.

Ainda resta uma questdo: por
que tanto alarde para o langamento
de um periférico? Pela razdo mais
6bvia: sdo os recursos graficos que
estdo determinando o ritmo e o
direcionamento de boa parie da

cultura de informdtica. Nem
precisamos chegar a multimidia para

queno e nem mesmo desmerecedor quela época se féz muita onda e gas- compreender isto.
de atengao. Além disso, se tou-se muito dinheiro. Do fiasco nem é Em paises como os Estados
avangarmos em nossas precisocomentario. Unidos, 80 por cento dos micros em
"especulagdes” concluiremos que o Mas, em que pese a semelhanga, funcionamento ja estdo operando com
consumidor sé est4 esperando uma ha um ponto a considerar: a Philips monitores coloridos. No Brasil estima-
chance para fazer o que mais gosta: ndo anunciou (pelo menos por en- se, muito porbaixo, que apenas 20 por
consumir. Isto se chama demanda quanto)intensdes de langar aquicom- cento estejam nesta mesma situagao.
reprimida. putadores. Ela escolheu o ramo dos Pode parecer pouco, mas ndo é néo.
E f4cil entender os motivos, afinal monitores por uma razio bem nitida: Levando-se em conta que é
comprar um monitor vindo do seu dominio da produgdo e pela impossivel qualquer avaliagdo acerca
Paraguai pode ndao ser uma decisdo lideranga (no mundo inteiro, boa parte do parque instalado de microcom-
facil. H4 questdes como assisténcia dos monitores que circulam com mar- putadores, 0 mecado nacional ainda
técnica, confiabilidade, transporte, cas famosas sdo, na verdade, padece dos efeitos nefastos da reser-
etc. Mesmo que o prego seja tentador monitores Philips). va. E aleido siléncio, ou seja, ninguém
(e de fato é), o respeito poruma marca Ha, é claro, a questdo dademanda quer declarar que seu equipamento
ou por um sistema ainda pesa bas- reprimida. Ha também o interesse em tem origem duvidosa.
fante no mercado. Mas, quando um plantar um pé no mercado brasileiro, Pelo lado do software, nem o
usudrio decide que chegou a hora de comvistas aos dias melhores que cer- pirotécnico Windows, nem o com-
ver tudo colorido, ndo existe crise tamente virdo. balido OS/2 representam forgas for-
econdmica, tradigdo ou mesmo Mas afinal, qual é a importdncia madoras de corrente. Muito pelo
ponderagfes de naturesa legal que o disto tudo para o usudrio? Se vocé contrario. Os programas e sistemas
inibam. Venha de onde vier, 0o monitor ainda ndo “"pescou”, entdo aqui vai que se valem de interfaces gréficas,
€ saudado com festa pelo seu feliz uma pista: com a entrada de um peso- tipo clicou aconteceu, estdo a reboque
proprietario. pesado da eletrénica no mercado, do que vem acontecendo no mundo
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todo. Nao séo eles que estdo criando
a cultura gréfica, mas antes a neces-
sidade de uma nova abordagem de
uso é que obrigou o0 aparecimento de
programas como estes. E estamos
falando de produtos que chagaram por
ultimo neste tipo de mercado.

Toda essa nova forma de usar o
computador exige, para funcionar
bem, recursos graficos: cor e alta
resolugdo. Isto é do ramo dos

nao da para saber se isso é bom ou
ruim).

O grande problema a ser transpos-
to, para que tudo se aclare um pouco
mais, é a questao do prego. Talvez a
Philips ndo consiga concorrer direta-
mente com o contrabando. Talvez as
espectativas se frustem um pouco em
relagao aos numeros.

No entanto, a largada ja foi dada e
o bonde da década de 90, para o mer-
cado brasileiro, ja estd em movimento.
Para o usuario e consumidor comega
a valer as mesmas regras de mer-
cados mais livres: quem for melhor e
oferecer mais vantagens, leva.

monitores.
CONCLUSAO

Ja da para imaginar um pouco o que
acontecerd no decorrer deste ano. O
langamento da Philips pode néo repre-
sentar o faturamento esperado pela

" Alinha de momtores, langada pela Philips em margo

- e4modelos dalinha BrHIiance, comdot pitches variando
de0,26a0,31,
_Inicialmente esses monitores serdo importados dafabrica

‘passado, é composta por sete modelos. Um
monocromatico de 14", VGA e SVGA com 0,39 dot pitch

em tamanhos 14, 15 e 17 polegadas.

empresa, nem mesmo garantir esta
famosa marca nos lares brasileiros
mas certamente ird alavancar uma
onda de renovagao no mercado
nacional bem oportuna.

Outros fabricantes podem se sentir
ameagados e também colocar suas
"manguinhas” de fora. Pseudo
fabricantes nacionais podem se sentir
constrangidos a oferecer seus
produtos fora do circuito oficial (o que
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DATAGAME

NOVOS PRODUTOS DATAGAME
COMPARTILHADOR DE IMPRESSORA P/PC

Permite a utiliza¢ao da impressora por
2, 3 ou 4 computadores, também co-
nhecido como “PRINTER SHARER”
comuta automaticamente a impresso-
ra para o computador que esta solici-
tando a impressao.

Os cabos podem ter comprimento de
até 10 metros, e é compativel com qual-
quer tipo de impressora de conexao na
saida paralela do computador. O siste-
ma ¢ modular, disponivel para 2, 3, ou

4 computadores. A expansao de 2 pa-
ra 3 ou 4 ¢ possivel adquirindo-se os
modulos separados que sdo facilmen-
te instalados através de conectores.
Possui indicadores luminosos de sele-
¢do, conectores de entrada padrdo
CENTRONICS, e é compativel com
qualquer tipo de computador que pos-
sua saida paralela de impressora,
PC/XT/AT, MSX, MACINTOSCH,
etc.

MODEM DE VIDEOTEXTO PARA MSX

Transmite e recebe em 1200/75,
300/300, 1200/1200, BELL e CCITT.
Discagem automatica, rediscagem au-
tomatica em caso de nimero ocupado.

Contém software residente (Firmware)
para operag¢ao no videotexto. Produto
Homologado pela TELESP.

MEGARAM GAMES “MEGAGAME”

Expansdo de memoria de 256 Kbytes
para computadores MSX. Desenvolvi-
da para o uso de jogos avangados que

MEGARAM DISK

Cartucho de expansdo de memoria pa-
ra computadores da linha MSX. Estao
disponiveis nas versdes 256, 512 e 768
Kbytes. Todos possuem o sistema ope-

necessitam de memaoria maior que os 64
Kbytes do computador. Nao possui
DOS residente.

racional DOS residente (Firmware), e
funcionam como um “DRIVE?” de al-

tissima velocidade.
[ ]

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL

DATAGAME ELETRONICA LTDA.
FONE: (011) 570-7471




Comunicacao entre
microcomputadores

Conhega a comunicagdo no IBM PC usando as interrupgdes

Wiadimir Lopes Silva

Quando ocorre uma interrupgéo em
um microcomputador padrao IBM-PC,
os flags e registradores sdo colocados
em uma pilha. Neste momento os
registradores sdo carregados com
novos valores contidos no vetor de
interrupgao, associado com o elemen-
. to do hardware que originou a
interrupgao. Isto significa que as
préximas instrugbes a serem ex-
ecutadas pela CPU serdo da rotina de
tratamento da interrupgao desse
elemento de hardware. Esta rotina
salva todos registradores que serdo
modificados, executa sua fungao, res-
taura os registradores anteriormente
salvos e emite um IRET. A instrugio
IRET retira os registradores da pilha
encerrando a interrupgao. O programa
que havia sido interrompido continua
sendo executado sem sofrer nenhum
efeito da interrupgao.

Este modo de tratamento de
interrupgbes pode ser utilizado para
implementar uma comunicagdo de
dados entre microcomputadores. Nos
sistemas de comunicagéo utilizando
interrupgao, a rotina de tratamento de
interrupgao € o processo-produtor que
recebe caracteres da porta de entrada
€ os coloca emum buffer, a partir deste
momento podem ser utilizados pelo
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processo-consumidor para serem
tratados e processados conforme a
necessidade e o objetivo do sistema
em questao.

O tamanho dessa rotina de
tratamento de interrupgao deve ser
minimo para permitir altas taxas ds
recepgao/transmissdo. O dimen-
sionamento do buffer de recepgao de
dados é fungio do tempo de proces-
samento do processo-consumidor, ou
seja, quanto mais vagaroso for o
processamento, maior deve ser o buff-
er de recepgdo, para que nao haja
perda de informagao.

O hardware envolvido neste proces-
so consiste do Controlador
Programavel de Interrupgbes (8259),
da UART (8250 ou 16450 - Universal
Asynchronous Receiver/Transmiter),
além da CPU.

O chip 8259 é responsavel pelo con-
trole das interrupgdes e a UART pelo
suporte a comunicagao serial.

Estes dispositivos serdo detalhados
durante o texto. Pretende-se que apds
a leitura atenta deste texto, os
programadores interessados em
desenvolvimento de sistemas tenham
os subsidios necessdrios para desen-
volver programas utilizando o
hardware da porta serial.

CONTROLADOR PROGRAMAVEL
DE INTERRUPGOES - 8259

Os computadores padrdo IBM-PC
possuem Varios tipos de interrupgdes
de hardware que podem ocorrer simul-
taneamente. O chip 8259 da INTEL,
também conhecido como PIC
(Programmable Interrupt Controller) €
responsdvel pelo controle destas
interrupgdes, definindo a execugao de
cada uma delas.

0O 8259 recebe um sinal do hardware
solicitando a execugdo de uma
interrupgdo. Caso ocorra uma outra
solicitagdo ao mesmo tempo, ele
verifica qual é a prioritaria e passa o
controle para a CPU, que se encar-
rega de executar a rotina associada ao
dispositivo. A execugdo de menor
prioridade sera executada assim que
0 8259 puder libera-la.

Existem 8 niveis de prioridades de
interrupgbes no IBM-PC XT e 16 ou
mais niveis de prioridade nos modelos
tipo IBM-PC AT. Estes niveis en-
contram-se numerados de 0 a 7, nos
micros XT e de 0 a 15 nos microcom-
putadores AT e sao denominados IRQ
(Interrupt Request - Requisigdo de
Interrupgao).

Atabela 1(na pagina ao lado) ilustra
a ordem de prioridade de cada
interrupgdo de hardware controlada
pelo 8259.

T
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INTERRUPCAD OBSERVACAO

Relogio

Teclado

Canal de Entrada e Saida

Porta Serial COMI: (COM2: no IBM-PC AT)  Vetor de Interrupcao |1 (8Bh)
Porta Serial COM2: (COMi: no IBM-PC AT)  Vetor de Interrupcao 12 (8Ch)
Disco Rigido

Controlador de Disco Flexivel

Porta Paralela LPTi: (Impressora)

Relogio de Tempo Real

Redirecionamento para IRQ2

Reservada

Reservada

Reservada

Co-processador Matematico

Controlador de Disco Rigido

Reservada

% Somente nos modelos IBN-PC AT

TABELA 1

ASSISTENCIA TECNICA PERFEITA

MICROLOGICA
PORQUE ?

Temos 7 anos de
atuacdo no merca-
do, realizando servi-
cos, utilizando enge-
nheiros especialistas
em reparos de mi-
cros PC, XT, AT, 386,
486, Drives, Impres-
soras, Monitores e
outros periféricos.

st o COMPROVEM

DEFEITOS EM MICROCOMPUTADORES:
Erros de logica aleatorios,
perda de memoria,

destruicao do software,

falha de componentes...

UMA SOLUGAO PERFEITA:
MICROLOGICA, o melhor caminho para
eliminar defeitos em microcomputadores

RasiREReS 131 e periféricos.

ALUGUE

CONTRATOS DE ASSISTENCIA TECNICA | MICRO DE 16, 32 BITS

GRAFDE &z ELGIN ¢ MICROLOGICHA TUPO PARA INFORMATICA
Mumm&mam

"EPSON | MICROLAB

RN o == RUA CAMERINO, 128 - 11° ANDAR - CENTRQ - RIO

AT — (PROXIMO A EST. DO METRO PRES. VARGAS)

Elelebra  microtec | Tel.: (021) 263-9925 | 263-9408 | 233-6826




As interrupgdes sao identificadas por
valores de 8 bits (0 a 255) quando
passadas para a CPU. Para cada
interrupgao solicitada, associa-se um
enderego de memdria onde inicia a
rotina correspondente de tratamento
da mesma. Estes enderegos estéo ar-
mazenados no Vetor de Interrupgdes
que inicia-se na posigdo de memdria
0000:0000.

Cada um destes enderegos é ar-
mazenado em 4 bytes, 2 bytes para o
deslocamento e 2 bytes para o seg-
mento.

A CPU do microcomputador com-
unica-se com os controladores de dis-
positivos, como é o caso do 8259,
através de portas légicas de entrada e
saida. Estas portas Iégicas permitem
passar e receber informagdes dos dis-
positivos, determinando seu estado ou
verificando algum valor processado
por ele.

O 8259 permite ser configurado
através de portas. Quando se liga o
computador, o BIOS (Basic Input Out-
put System, se encarrega de
configuré-lo). As portas do 8259 que
interessam neste caso correspondem
aos seguintes enderegos:

20H - Registro de Comando de
Interrupgdes (ICR);
21H - Registro de Méascara de
Interrupgdes (IMR);

Através do IMR, porta 21h, pode-se
habilitar uma interrupgéo de hardware.
Os bits setados em 1 neste registro
correspondem a interrupgbes mas-
caradas, isto é, interrupgdes néo per-
mitidas. Caso seja lido na porta 21h
(IMR) o valor FOh (11110000 em
binério), significa que as IRQO, IRQ1,
IRQ2, IRQ3 estdo habilitadas, ou seja,
podem ser executadas.

A porta 20h (ICR) permite passar
comandos para o 8259. Neste caso
serd enviado, apés a interrupgao, o
comando "END OF INTERRUPT"
(EQI), indicando ao 8259 o final da
mesma. Caso isto nao ocorra, o 8259
fica aguardando o final efetivo da
interrupgdo e nédo habilita outra que
venha a ocorrer.

UART -UNIVERSAL ASYNCHRO-
NOUS RECEIVER / TRANSMITER

A UART é responséavel pela
implementagao da comunicagao serial

nos microcomputadores padrao IBM.
O chip utilizado depende do modelo de
microcomputador em questéo:

modelo IBM-PC XT - UART 8250;
modelo IBM-PC AT - UART 16450;
modelo IBM-PS/2 - UARTs 16550 e
16550A.

Estes chips sdo de fabricagdo da
National e acompanham a evolugédo
dos novos modelos de microcom-
putadores.

A UART é um chip programével e
apresenta varios registros internos
acessados via software. Afigura 1 (na
pagina ao lado) mostra o diagrama de
blocos da UART com seus principais
registros. Estes registros definem o
funcionamento da UART, inclusive
transmissdo e recepgao de dados:

THR - Transmit Holding Register: é o
registro da UART que contém o carac-
ter ASCII a ser transmitido pela porta
serial;

RBR - Receive Buffer Register: é o
registro da UART que contém o carac-
ter recebido pela porta serial;

 —
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DLL - Divisor Latch LSB : é um dos
registros internos da UART que per-
mite definir a taxa de transmissio /
recepgao dos dados.

DLM - Divisor Latch MSB : é um dos
registros internos da UART que per-
mite definir a taxa de transmissio /
recepgao dos dados.

LCR - Line Control Register : é o
registro de controle da UART, através
dele sao especificados o formato dos
dados e o carregamento dos registros
DLL e DLM que determinam a taxa de
transmisséo de dados.

Os bits 0 e 1 permitem selecionar o
tamanho do caracter a ser transmitido
ou recebido serialmente (5/6/7/8
bits). O bit 2 define o nimero de "stop
bits" transmitido e recebido em cada
caracter (1/1,5/2 "stop bits").

O bit 3 permite habilitar a paridade,
ou seja, um bit de paridade é gerado
em caso de transmissao ou verificado
em caso de recepgao de dados. A
paridade é usada para checar os
dados enviados e recebidos.

O bit 4 define se esta paridade seré
impar ou par. O bit 5 permite definir se
o bit de paridade a ser gerado ou tes-
tado sera fungdo do nimero de bits no
estado l6gico 1 ou 0. A figura 2 (ao
lado) mostra um exemplo de formato
final do caracter enviado ou recebido
serialmente.

O bit 6 ndo é utilizado nesta
aplicagdo. O bit 7 (DLAB - Divisor
Latch AcessBit) habilita o acesso aos
registros internos da UART
responsaveis pela definicdo da taxa
de transmissao / recepgao dos dados.
A UART gera um sinal de saida cuja a
frequéncia é fungdo destes registros
internos.

Os registros DLL e DLM sdo respec-
tivamente o byte menos significativo e
o byte mais significativo do divisor que
define esta taxa. A UART permite as
seguintes taxas de transmissao /
recepgao:

Taxa Divisor DLL ~ DLM
(Bauds) (Dec) (Hex) (Hex)
50 2304 00h  0Sh
75 1536 00h 06h
110 1047 17h 04h
1345 857 59h 03h
150 768 00h  03h
300 384 80h Oth
600 192 COh 00h
1200 96 60h  00h
1800 64 40h 00h
2000 58 3Ah  00h
2400 48 30h  00h
3600 32 20h 00h
4800 24 18h 00h
7200 16 10h 00h
9600 12 0Ch  00h
19200 6 06h  00h
38400 3 03h 00h
57600 2 02h  00h
115200 1 01th  00h

Portanto, a taxa de transmissao /
recepgdo € dada pela equagao:

Taxa = 115200 / Divisor

MCR - Modem Control Register: é o
registro da UART que controla uma
miscelanea de fungbes de modem. O
bit 0 permite atuar no DTR (Data Ter-
minal Ready), este sinal é necessario
em alguns modens, neste caso o es-
tado légico 0 interrompe a
comunicagdo. O bit 1 define o estado
do sinal RTS (Request to Send), ele
implementa um protocolo juntamente
com o sinal do pino de entrada CTS
em comunicagbes Half-Duplex. Em
Full-Duplex este sinal permanece em
estado légico 1 durante toda
comunicagao. O bit 2 permite atuar na
saida OUT1 da UART que esia a
disposigao, algumas placas ou
modens podem utiliz4-la. O bit 3 define
o estado da saida OUT2 da UART,
este sinal é utilizado na arquiteturados
microcomputadores padrao IBM-PC
para permitir a ocorréncia da
interrupgao. O bit 4 inicializa um teste

interno na UART e os bits 5, 6 e 7 ndo
sdo utilizados.

IER - Interrupt Enable Register: este
registro da UART permiti habilitar os 4
tipos possiveis de interrupgdo. Serd
utilizado apenas o bit 0 que habilita a
interrupgdo quando o dado recebido
estd pronto para ser usado pelo sis-
tema.

Alguns registros internos da UART
ndo foram detalhados pois ndo sao
utilizados nesta aplicagao.

A CPU comunica-se com a UART
através de portas de entrada e saida
do mesmo modo que com o 8259. E
através destas portas que a CPU
recebe e envia os parametros referen-
tes a UART, lendo e escrevendo nos
seus registros internos. O enderego
base para COM1 é 3F8h e para COM2
é 2F8h.

Os enderecos das portas para aces-
so aos registros internos sao os
seguintes:

COM1: COM2:

LCR (Line Control Register)
3FBH 2FBH
DLL (Divisor Latch LSB)
3F8H 2F8H
DLM (Divisor Latch MSB)
3F9H 2F9H
MCR (Modem Control Register)
3FCH 2FCH
IER (Interrupt Enable Register)
3F9H 2F9H
LSR (Line Status Register)
3FDH 2FDH
RBR (Recelve Buffer Register)
3F8H 2F8H
THR (Transmit Holding Register)
3F8H 2F8H

A repeticao de alguns enderegos
nesta lista séo explicados pelo fato de
que valores diferentes escritos noLCR
podem alterar a fungao de alguns
registros.
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O PROGRAMA EXEMPLO

O programa exemplo TELEFONE.C
foi implementado em Turbo C, verséo
2.0, mas podera ser compilado sem
maiores problemas em versdes
posteriores. Ele é uma pequena
referéncia para os programadores que
desejam desenvolver programas
utilizando a porta serial.

Este programa envia pela porta
serial um caracter digitado, além disso
mostra na tela se algum caracter foi
recebido pela porta serial. A porta
definida no programa é a COM1, para
mudar para COM2 basta modificar a
varidvel "porta” para o valor 2.

A fungdo "setup_serial()" é
responsavel pela configuragdo da
poria serial, ou seja, define:

. laxa de recepgao/transmissao dos
dados em bauds (bits/seg);

. paridade;

. tamanho do caracter recebido/trans-
mitido;

. nimero de stop bits.

A porta serial foi configurada com
taxa de transmissao/recepgao de 300
bauds, sem paridade, tamanho dos
dados em 8 bits e 1 stop bit. Esta
configuragao pode ser alterada
através da mudanca dos valores das
varidveis "byte_superior”, "byte_in-
ferior", "PARIDADE", "TAMANHO" e
"STOP_BIT". Além disso, esta fungao
habilita DTR, RTS, OUT2 e as
interrupgoes.

Quando um caracter é recebido pela
porta serial, € gerada uma interrupgéao
de hardware. O tratamento original da
interrupgao foi modificado para
atender as necessidades do sistema,
isto pode ser feito através das fungdes
"getvect()" e "setvect()". Através des-
tas fungbes uma nova rotina de

tratamento da porta serial pode ser
colocada no enderego da rotina
original.

A nova rotina armazena o caracter
recebido em um buffer circular para
ser mostrado na tela posteriormente.
O tamanho desta rotina deve ser
minimo, além disto ndo devem ser
utilizadas fungbes que fagam
chamadas ao DOS, isto para evitar
problemas com a ndo reentrancia do
mesmo.

Caso alguma tecla seja atuada, o
caracter sera transmitido pela porta
serial, conforme ja foi dito anterior-
mente. Este caracter também é
mostrado na tela.

O programa pode ser finalizado
digitando-se ALT-X.

A CONEXAO ENTRE 0S
COMPUTADORES

Para conectar os microcom-
putadores sera necessdario a
confecgdo de um cabo para interliga-
los. O cabo podera utilizar apenas 3
pinos da porta serial:

pino 2 - TxD - Transmissao de Dados
- é através deste pino que os dados
sdo enviados pela porta serial;

pino 3 - RxD - Recepgéo de Dados -
é atraves deste pino que os dados sao
recebidos pela porta serial;

pino 7 - GND - Terra - é o pino usado
como referéncia para os outros sinais.

Estas linhas de sinal seguem o
padrdao RS-232C. Este padrdo define
as caracteristicas de todos os sinais
no conector da porta serial do
microcomputador. O modo como
estes pinos devem ser interligados na
confecgdo do cabo é mostrado na
figura 3.

Caso 0 usuério do programa nao
tenha a facilidade de conectar 2
microcomputadores para testar o

programa, ele poderd simular esta
condigdao utilizando apenas um
microcomputador. Isto é possivel jum-
peando externamente o pino 2 (TxD)
com o 3 (RxD) no conector de 25 pinos
da porta serial, neste caso o caracter
transmitido pelo pino 2 sera recebido
pelo pino 3.

Deve-se ter o cuidado de nao jum-
pear os pinos incorretamente, pois isto
pode danificar a porta serial do
microcomputador.

Caso exista um mouse conectado a
porta serial o programa ird mostrar na
tela os sinais enviados pelo mesmo.

CONSIDERAGOESFINAIS

Este texto procurou retratar uma
implementagao de comunicagao entre
microcomputadores padréo IBM-PC
utilizando interrupgao de hardware e o
acesso direto as portas de
programagao do hardware envolvido.
Este tipo de implementagao permite
um acesso mais rapido aos dados
evitando deste modo perda de
informagao, além de possibilitar altas
taxas de transmissao. Poderia-se im-
plementar esta comunicagdo através
de interrupgdes de software (DOS ou
BIOS), mas a performance do sistema
reduziria bastante.

e e e e
WLADIMIR LOPES SILVA é formado
em Engenharia Elétrica pela UFMG.
Trabalhacomo engenheiro de automagao
e programa em Basic, Pascal, C, For-
tran, Autolisp, Dbase Il e Clipper

* Despachamos p/todo o Brasil
* Remessas feitas por reembolso Postal
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r b ultimo_salvo = 0;

I Programa-Exemplo : Telefone.C *f else

I Demonstra comunicacao atraves de interrupcao */ ultimo_salvo++;

I Wiladimir Lopes Silva "

/" Linguagem : Turbo C 2.0 *f buffer{ultimo_salvo] = inportb(RBR);
/* Video : CGA,EGA,VGA HERCULES * I* guarda no buffer o caracter */

r ') I* recebido pela porta serial */

I.o-tttitttitoontnnt.nnn.c LT T LY .t-.i.---|--ﬁ-.---nooon--.-oot.nl,

outportb(ICR,0x20); /* fim de interrupcao para 8259 */
#include <stdio.h>

#include . <dos.h> (*velha_interrupcao)(); /* chama interrupcao original */
#include <conio.h> }
intporta=1;/ 1=COMI1: 2=COM2: ¥ void setup_serial() /* configura a porta serial */

int interrupcao; { :
outportb(IER,0); /* desabilita interrupcao da UART */
int endereco_base = 0x2F8;

int endereco_porta, /* 3F8 para COM1: 2F8 para COM2: */ velha_interrupcao = getvect(interrupcao);
RBR, /* Receive Buffer Register */ I guarda endereco da */

THR, 7* Transmit Holding Register */ I* interrupcao original */

LCR, 7 Line Control Register */ I* da porta serial */

IER, /" Interrupt Enable Register */

MCR, /* Modem Control Register */ setvect (interrupcao,nova_interrupcao);
LSR, 7 Line Status Register */ I* seta nova interrupcao */

DLL, /* Divisor Latch LSB */ * para porta serial */

DLM, 7 Divisor Latch MSB */
outportb(LCR,(inportb(LCR) | DLAB));
DLAB = 0x80, /* Divisor Latch Acess Bit */ I* habilita carregar taxa */

" baud (bits/seg) */

PARIDADE = 0x0, /* 0000 0000 no LCR bit 3 */
byte_superior = 0x01; /* byte superior do divisor 384 */
STOP_BIT = 0x0, /* 0000 0000 no LCR bit 2 */ byte_inferior = 0x80; /* byte inferior do divisor 384 */

/* 384 e o divisor para 300 Bauds */

TAMANHO = 0X03, /* 0000 0011 no LCRbits0 e 1*/
outportb(DLM,byte_superior); /* seta taxa de 300 bauds
DTR = 0x01, /* 0000 0001 no MCR bit 0 */ )

outportb(DLL,byte_inferior);

RTS = 0x02, /* 0000 0010 no MCR bit 1 */
outportb(LCR,(TAMANHO | PARIDADE | STOP_BIT));
OUT2 = 0x08, /* 0000 1000 no MCR bit 3 */ I seta tamanho, paridade */

I* e stop bits  */

IMR = 0x21, /* Registro Mascara Interrupcoes */
outportb(MCR,(DTR | RTS | OUT2));

ICR = 0x20, /* Registro Comando Interrupcoes */ /* habilita DTR,RTS e OUT2 no MCR */

IRQBIT; outportb(IMR, (inportb(IMR) & (~ IRQBIT)));
- | /* Habilita interrupcao */

char byte_inferior; /* divisor taxa baud byte inferior */ /" no 8259 o

char byte_superior; /* divisor taxa baud byte superior */

outportb(IER,0x01);
char buffer[1023]; /* buffer circular 1 /* habilita interrupcao quando */
int ultimo_salvo; /* dado e recebido na UART */
int ultimo_lido; }
char caracter_lido;
char tecla; main() /* programa principal  */

int sair,x1,y1,x2,y2;
interrupcao = 13 - porta;

void interrupt (*velha_interrupcao)(); /* valor 12 = OCh para COM1: */

I ponteiro que guarda o endereco */ f* valor 11 = 0Bh para COM2: */

" da interrupcao original da*/

/* porta serial i endereco_porta = endereco_base | (porta < 8);

RBR = endereco_porta; /* enderecos das portas conforme
void interrupt nova_interrupcao() i

/" nova interrupcao porta serial */ THR = endereco_porta; /* texto |




—
e

LCR = endereco_porta + 3;
IER = endereco_porta + 1;
MCR= endereco_porta + 4;
LSR = endereco_porta + 5;
DLL = endereco_porta;
DLM = endereco_porta + 1;

IRQBIT = 0x20 > porta;
setup_serial(); /* configura porta serial  */

clrser(); /* limpa a tela *

printf(\n\nPrograma Telefone - Digite ALT-X para sair\n\n");
I monta tela .

gotoxy(1,5);
printf("Recebendo : ");
gotoxy(1,13);
printf("Transmitindo : *);
Xl=yl=x2=y2=1;
while( !sair )

if(ultimo_salvo != ultimo_lido)

if(ultimo_lido = 1023)

ultimo_lido = 0;

else

ultimo_lido++;

caracter_lido = buffer[ultimo_lido];
window(1,7,78,12);

gotoxy(x1,y1);

putchar(caracter_lido); /* mostra caracter recebido */
x1 = wherex();
y1 = wherey();

}

if( kbhit() )

tecla = getch(); /* digite ALT-X para sair */
if(tecla == 0)

{

tecla = getch();

if (tecla == 45)
sair=1;

}

window(1,15,78,20);

gotoxy(x2,y2);

putchar(tecla);

x2 = wherex();

y2 = wherey();

outportb(THR,tecla); /* transmite caracter digitado */

}

)

outportb(IER,0x0); /* finalizando programa */
outportb(IMR, (inportb(IMR) | IRQBIT));
outportb(MCR, 0x0);

setvect (interrupcao,velha_interrupcao);

I restaura interrupcao */
I* original ao sair */
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Misturador de cores

Faca experiéncias coloridas com seu computador

André Gustavo de Andrade

Este programa é um editor de
palette, ele usa os Registradores
DAC, que no caso € a intesidade de
vermelho, Verde e azul formado o total
de cores do PC. Esses registradores
variamde 0 a 63 cada um, a cor resul-
tante e a mistura de cada um deles.

As setas sdo usadas para se
movimentar dentro da caixa de

palette, as letras R, G e B sdo usadas
para escolher a qual sera adicionada
ou subtraida, as teclas + e - sdo
usadas para aintensidade, a letra Ada
a escala de cinza, D a escala de Ver-
melho, N de Verde, L de azul, P de
rosa, Y de amarela, C de ciame X para
sair do editor.
Para Compilar é sé usar:

MASM PED;
LINK PED;

Agora é brincar e descobrir novas
tonalidades e novas cores para seus
programas.

ANDRE GUSTAVO DE ANDRADE tem 15
anos e é estudande da primeira série do
segundo grau. Fez cursos de dBase, Lotus
e Clipper. E autodidata em Assembler, C,
Pascal, Basic, Cobol e Fortram.

stack SEGMENT word stack 'STACK’;
DB 0100hDUP(0) ; Segmento de Stack
stacdk  ENDS g

; Inicio Do Segmento de
Dados

data  SEGMENT word public 'DATA';

; Textos Gerais
ColorName DB'RGB
Menos D8 ',04,"',00,~',02,'*,00,",01
Mais DB '+',04,"',00,'+',02,"",00,'+',01
Textt DB
205,15,205,15,205,15,205,15,205,15,216,15,205,15,205,15,2
05,15,20
5,15,205,15,205,15,205,15
Text2 DB'g'22,r,22,'K,22'y' 22,"" 2217915,
'01,'r,04,'¢',04,D',04," .04
Text4 DB'g',02,7',02,'¢",02,'¢",02,N',02,179,15,’
01,%,01,1°,01,'v,01,'¢",.01
Text6 DB 'P',05,',05,"n",05,%",05,'*,15,179,15,
01,7Y,14,'¢°14, 7,14, 7,14,0', 14 W', 14
Text7 DB 'C',03,,03,'a',03,'n".03,'*,03,179,15,
'01,'",01,°X',01,7,01,Y,01,,01,"",01

; Valores Gerais

Modo  DBO
Pagina DBO

+ Modo de Video inicial
+ Pagina de Video Inicial

XP Dwo ; Parte da Rotina
SelPalete
Valor DBO ; Ponteiro das opcoes
CORC DB6 ; Cor do Curor
Cor DB39 ; Cor Da Tinta
Ponteiro  DW 640 ; Ponteiro da Rotina
SetPallete
Screen DB 51h ; Modo da Tela(CLS)
KeyP DBOO ; Tecla prescionada
ColorEdt DB 00 1 Cor que esta sendo
editada
RGB DB 01 ; Letra ativa
:ﬁh da area de dados
data ENDS :
; Inicio da Area de
Codigo
code  SEGMENT byte public CODE";
ASSUME cs:code,ds:dala
inicio: :
mov ax,data ; Seta segmentos
mov ds,ax Y
mov es,ax :
mov ah,0fh ; Pega o estado inicial
do video
int 10h :
mov Modo,al ; Guarda o modo inicial
mov Pagina,bh ; Guarda a Pagina de
Video
call Inicializa ; Val para a rotina de
inicializacao

SetPalleteTeclado:

mov ah,0 ; Le oteclado

int 16h

or al,00100000b ; Transforma em
minusculas

cmp ah,19 y

je SetPalleteR ; FoialetaR

cmp ah,34 £

je SetPalleteG ; FoialetraG

cmp ah,48 s

ie SetPalleteB ; FoialewraB

cmp ah,78

je SatPalletemais : Foio+

cmp ah,74

je SetPalletemenos ; Foio-

cmp ah77 :

je SelPalleteDireita  ; Foi a seta para direita

cmp ah,75 :

je SetPalleteEsquerda  ; Foiaseta para
esquerda

cmpal’a’ ;Foialkeima

je Xgray i

cmp al'd’ ; Foialetrad

je Xred -

cmp al’n’ ; Foialetran

je xgreen -

cmp al,'T s Foialetral
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e xblue :

cmp ah,80 '+ Foi a seta para baixo

je SelPalleteBaixo

cmp ah,72 : Foi a sela para cima

je SetPalieteCima :

empalyy ; Foialeray

e xyellow ;

jmp SetTecladoPallete  ; Vai para a segunda
pare

: Rotinas de

Translerencia
SetPalleteR:
Vermelho

mov RGB,1

call PutBoxQ :

jmp SetPalleteTeclado  ;
SetPalieteG: + Seta a Cor ativa para
Verde

mov RGB.2 -

call PuBoxQ :

jmp SetPalleteTeclado  ;
SetPalleteB: ; Seta a Cor ativa para
Azd

mov RGB,3 ¥

call PuBoxQ H

jmp SetPalleteTeclado  ;
SetPalletemais: ; Vai Para a Rotina de
prescionamento

call XMais ; daletra+

jmp SetPalleteTeclado  ;
SetPalletemenos:

call XMenos
prescionamento

jmp SetPalleteTeclado  ; daletra -
SetPalleteDireita: :

call SetDireita ; Vai Para a Rotina de
prescionamento

jmp SetPalleteTeclado  ; da seta para a Direita
SetPalleteEsquerda: :

call SetEsquerda
para esquerda

jmp SetPalleteTeclado  ;
Xgray: -

call GRAYR
de tons de cinza

jmp SetPalleteTeclado  ;
Xred: :

call RED ; Vaipara a rotina que
de tons de verme
jmp SetPalleteTeclado  ; Tho

; Seta a Cor ativa para

; Vai Para a Rotina de

; Para a rotina da seta

; Vai para a rotina que

Xgreen: :

call Green ; Vai para a rotina que
de tons de verde

jmp SetPalleteTeclado  ;
Yolue: s

call Blue + Vai para a rotina que
de tons de azul

imp SetPalleteTeclado  ;
SetPalleteBaixo: 3

call SetBaixo ; Vaipara a Rotina de
prescionamento

ijmp SeiPalleteTeclado  ; da seta para baixo

call SetCima ; Vai para a Rotina de

prescionamento

jmp SetPalleteTeclado  ; da seta para cima
Xyellow: -

call Yellow ; Vai para a rotina que

gera tons de ama

jmp SetPalleleTeclado  ; relo
XPink: H

call Pink + Vaipara a rotina que
gera tons de rosa

jmp SetPalleteTeclado
SelTecladoPallete1:  continuacao da rotina de
identificacac de teclas

cmp al,’p' s FoialetraP

e xpink :

cmp al'c’ ;. FoialetraC

Je xcyan :

cmp al,x’ ; FolaletraX

je xexit :

jmp SetPalleteTeclado  ; Nao foi nenhuma tecla,
vola
XCyan: d

call Cyan ; Vai para a mlina que
da tons de cyan

jmp SetPalleteTeclado  ;
Xexit; ; Vai para a motina que
sai do programa

jmp Xexitd :
Xexit0;; Saido Programa

mov ah,0 ; Inicializa o modo de
video inicial

mov al,Modo H

int 10h H

mov ah,5 ; Sela a Pagina Grafica
Inicial

mov al,Pagina H

int 010h H

mov ax,04c00h ; Sai do Programa

int 21h y
SetBaixo:; Tecla para baixo

mov al,.ColorEdit ; Poeem AL a cora ser
edilada

cmp al216 i Vesee 216

jae SetBaixo1 ; Vai para SetBaixo1 se
for maior ou igual

mov CorC,0 ; Seta a cor do cursor
para0

mov bx, XP ; Poe o Ponteiro em BX

call DrawBox ; Desenha a caixa

mov CorC 6 ; Sela a cor do cursor
para6

add ColorEdit, 40 ; Adiciona 40 a Cor de
edicao

add XP.2560 ; Adiciona 2560 a0
Ponteiro

mov bx, XP ; Poe em bx o valor do
ponteiro

call DrawBox ; Desenha a caixa

jmp PutTextX ; Redesenha a caixona
SetBaixo1; E a ultina linha ?

"

ret ; Retorna

SeCima:; Seta Para cima

mov al,ColorEdit

; Poa em AL acor de

Edicao -

cmp al,39 ; Veseed9

pe SetCimat ; Saha se for menor ou
iguala 39

mov CorC,0 ; Seta a cor do cursor
para0

mav bx XP ; Poe o ponteiro em bx

call DrawBox ; Desenha a caixa

mov CorC,6 + Seta a cor do cursor
para 6

sub ColorEdit, 40 ; Subtrai 40 da cor em
edicao

sub XP.2560 ; Subtrai 2560 do
ponteiro

mov bx XP + Poe o ponteiro em bx

call DrawBox ; Desenha a caia

jmp PutTextX ; Redesenha a caixona de
cores
SetCima1:; E a Primeira linha

ret ; Retorna
SelDireita:; Seta para a Direita

cmp ColorEdit, 39 ;Eacord9

je SetDireita2 -

cmp ColorEdit,79 ;Eacor79

ie SetDireitad T

cmp ColorEdit, 119 ; Eacor 119

ie SetDireitad H

cmp ColorEdit, 159 s Eacor159

je SetDireita5 -

cmp ColorEdit,199 ;Eacor199

ie SetDireitab ;

cmp ColorEdit, 239 ;Eacor239

je SetDireita? 3

cmp ColorEdit, 255 ; Eacor255

je SetDireitad :

mov CorC,0 + Poe a cor do cursor
como 0

mov bx,XP ; Poe o ponteiro em bx

call DrawBox ; Desenha a caixa
SetDireital: -

mov Corc,6 ; Poe a cor do cursor
como b

inc ColorEdit ; Incrementa a corem
edicao

add XP.8 ; Aumenta 8 ao ponteiro

mov bx, XP + Poa o ponteiro em BX

call DrawBox ; Desenha o Cursor

call DrawBigBox ; Desenha a caixa de
Amostra

jmp PutTextX ; Resenha o Texto
SetDireita2: ; Desvios

jmp SetDireita21 H
SetDireitad: :

jmp SetDireitad1 ;
SetDireitad: H
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jmp SetDireitad1
SetDireitas:

jmp SetDireita51
SetDireita6:

ijmp SetDireita61
SetDireta?;

jmp SetDireita71
SetDireita8;

ret H
SetDireita21:

call SetDireftax

mov XP.2552

jmp SetDireitat
SetDireitad1:

call SetDireitax

mov XP5112

jmp SetDireitat
SetDireitad?

call SetDireitax

mov XP.7672

jmp SetDireital
SetDireitas1:

call SetDireitax

mov XP,10232

jmp SetDireital
SetDireita61:

call SelDireitax

mov XP,12792

jmp SetDireital
SetDireita71:

call SelDireitax

mov XP,15352

jmp SetDireital
SetDireitax:

mov CorC,0

mov bx, XP

call DrawBox

rel H

cmp ColorEdit 40

je SetEsquerda2

cmp ColorEdit 80

je SetEsquerdal

cmp ColorEdit, 120

je SetEsquerda4

cmp ColorEdit, 160

e SetEsquerda5

cmp ColorEdit, 200

e SelEsquerda6

cmp ColorEdit,240

je SetEsquerda?

cmp ColorEdit,0

je SelEsquerda8

mov Corc,0

mov bx, XP

call DrawBox
SetEsquerdat;

mov Corc.6

dec ColorEdit
edicao

sub XP8

mov bx, XP

call DrawBox

call DrawBigBox

jmp PutTextX

; Ajusta Ponteiro

; Ajusta Ponteiro

; Ajusta Ponteiro
; Apaga o cursor

SetEsquerda:;--—---———Sela para a Esquerda

; Casos especiais

»

; Cordo cursor=6
; Decrementa a cor em

; Subtrai 8 do ponteiro
; Poe o ponteiro em BX
; Desenha cursor
; Desenha Caixona
; Sai

SetEsquerda8:

ret H
SelEsquerda2:

jmp SelEsquerda21
SetEsquerdal:

jmp SetEsquerda31
SelEsquerdad:

jmp SelEsquerdad1
SelEsquerda5:

jmp SetEsquerda51
SetEsquerdaé:

jmp SelEsquerdab1
SetEsquerda?:

jmp SetEsquerda?1
SetEsquerda21

call SetEsquerdax

mov XP,320

jmp SetEsquerdal
SetEsquerdad!:

call SetEsquerdax

mov XP,2880

jmp SetEsquerdal
SelEsquerdad!:

call SetEsquerdax

mov XP.5440

jmp SelEsquerdal
SelEsquerda51:

call SetEsquerdax

mov XP.8000

jmp SetEsquerdal
SetEsquerdati:

call SelEsquerdax

mov XP,10560

jmp SelEsquerdal
SelEsquerda71:

call SelEsquerdax

mov XP,13120

jmp SelEsquerdal
SelEsquerdax:

mov CorC.0

mov al,.ColerEdit

mov bx, XP

call DrawBox

mov ax,dala

mov ds,ax

ret H

Inicializa:; Inicializacao

mov screen,013h

call CLS

call DrawPallete
mov bx,0

call DrawBox
call PutText

call PuBoxQ

; Tela de 320x200 com 256

; Inicializa modo Grafico
; Desenha as Cores
; Posicao 0
; Desenha o cursor
+ Poe 0 texto na tela
; Desenha a caixa

ret ; Retorna

XMais:;
mov ax,01015h
cor em edicao
mov bh,0
mov bl ColorEdit

Aumenta a Cor

; Le Regitradores DAC da

int 10h
push cx
push dx
cmp RGB,1
je Maist
cmp RGB,2
je Mais2
cmp RGB,3
je Mais3

pop dx
registros
pop cx
inc dh
mov ax,01010h
mov bh,0
mov bl,ColorEdit
int 10h
call PutText
jmp PutBoxQ

registros
pop dx
pop cx
inc ch
mov ax,01010h
mov bh,0
mov bl ColorEdit
int 10h
call PutText
jmp PutBoxQ

registros
pop dx
Pop cx
inccl s
mov ax,01010h
mov bh0
mov bl ColorEdit
int 10h
call PutText
jmp PutBoxQ

; Guarda Valores
; Eo Vermelho
; EoVerde

; Eo Al

+ Recupera e sela

; Recuperae seta

;Rlammnm

XMenos:; Diminue a Cor

mov ax,01015h

mov bh,0

mov bl,.ColorEdit

int 10h

push cx

push dx

cmp RGB,1
corespondente

je Menost

cmp RGB,2

je Menos2

cmp RGB,3

je Menos3
Menost:

pop dx

pop cx

dec ch

mov ax,01010h

mov bh,0

mov bl,ColorEdit

int 10h

call PutText

jmp PutBoxQ
Menos2:

; Le registradores DAC

; Guarda Registradores

; Vai para a rotina

ey
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SUPER-PACOTE VGA

A PRO KIT est4 oferecendo este més um pacote lrés-
em-um. Vocé compra o GRAPHOS Ill, o TOPVIEW e 0
SCANNER e recebe também o sistema MASTER.

Com o GRAPHOS vocé pinta e borda, com o SCAN-
NER vocé pesquisa arquivos e caplura figuras (principal-
mente de jogos) e com o TOPVIEW vocé produz aquela
super animagao.

O MASTER é um gerenciador de aplicagées PRO KIT,
ou seja, com ele todo mudo roda integrado.

D AMAZONlA (CGNVGA) | : i i ‘H o UFL R e Nk é\‘t---l-u\ ':‘.‘r:;.“';l::‘;"f’:«:':}x
adventure grafico ...........c.ce.... Cr$ 259 mil L e

[0 SERRA PELADA (CGA/VGA)
adventure texto ..........occeveeeen. Cr$ 211 mil

[ ANGRA{ (CGA) ‘Detalhe do menu principal do TOPVIEW

adventure grafico ...........cueeeenes Cr$ 211 mil
[0 GUERRANO GOLFO -
jogo de estratégia .................... Cr$§ 211 mil NOVIDADE:
[0 PROKIT desk-3 (CGA) A PRO KIT estd langando o PAGEDESK, um programa
editor de pAgINaS ...................... Cr$ 597 mil destinado a criagdo de revistas/livros em disquete.
O PAGEDESK n#o usa programagao. E sé escrever o texto
O PROKIT topline (CGA) e definir as cores. Ideal para quem quer se iniciar no incrivel
editor Assembler ..o, Cr$ 481 mil mundo da midia digital.
[0 PROKIT topview (CGA) [0 PROKIT pagedesk (VGA) Cr$ 597 mil
editor de animagges................... Cr$ 597 mil
[0 PROKIT topview (VGA) ATENCAO:
editor de animagoes .................. Cr$ 597 mil
Estamos cadastrando revendedores para os produtos
L) PROKIT scanner (VGA) . originais da PRO KIT.
capturador de figuras ................Cr$ 481 mil

GRAPHOS 1l (3.0 CGA)
editor grafico Cr$ 831 mil

GRAPHOS lll (4.1 VGA)
editor grafico ........cevveiererserennene. Gr$ 831 mil




pop dx H

pop cx H

decch H

mov ax,01010h 5

movbh0 :

mov bl,ColorEdit H

int 10h

call PutText :

imp ;
Menos3: + Recupera e seta

pop dx :

pop cx H

deccl H

mov ax,01010h

mov bh,0

mov bl,ColorEdit :

int10h >

call PulText

jmp PuiBoxQ :

PutBoxQ:; Poe as caixas nas letras RGB

mov alRGB s Lealetraemusoe

guarda
push ax :

mov bx, 20199 4
call DrawBox H
mov bx, 20215 "
call DrawBox .
mov bx, 20231 y
call DrawBox ;
mov CORC 6 ; Poe a cor do cursor
como 6
popax H
cmpal s Vequalealetrae
desenha a caixa
je PulBoxQ1
cmp al,2 A
je PutBoxQ2 -
cmp ald ;
je PulBoxQ3 ;
PutBoxQ1: -
mov bx, 20199
jmp DrawBox
PutBoxQ2:
mov bx,20215
jmp DrawBox :
PutBoxQ3: t
mov bx, 20231 H
jmp DrawBox

GrayR:; Rotina Gray

mov cx,64 ; Numero de Cores
movbh,0
GrayR1: H
push ¢x ; Salva cx
mov ax,01010h .
mov bl.cl ; Poe acorem BL
mov ¢h,ColorEdit :
addblch ; Calcula os valores
mov bh,0
mov ch,Valor
mov cl.ch ‘
mov dh,ch %
int 10h 3
inc Valor ; Incrementa Ponteiro

popcx :

mov CORC.0 ; Apaga Todas as Caixas

kopGaRl
jmp PutBoxQ ‘

Red;;  Rotina RED
mov cx,64 ; Numer de Cores

push cx ; Salva CX

mov ax,01010h ; Calcula Valores
mov bl.cl ;

mov ch,ColorEdit :

add bl.ch :

mov bh,0 )

mov ch,0 3

mov cl,0 !

mov dh,Valor H

int 10h 3

in¢ Valor ; Incrementa Ponteiro
pop cx ; Recupera CX

loop Red!1 ; Executa LOOP
jmp PutBoxq ;

Green:; Rotina GREEN
mov cx,64 i Numero de Cores
Greent: ;
push cx ; Salva CX
mov ax,01010h i
mov bl.cl ; Calcula Valores
mov ch,ColorEdit ’
add bl.ch
mov bh,0 :
mov ch,Valor y
mov cl0 3
mov dh,0 H
int 10h H
inc Valor ; Incrementa Ponteiro
pop cx ; Recupera CX
loop Greent s Faxo Loop
jmp PutBoxQ :

Blue:;; Rotina Blue

mov cx,64 + Numero de Cores
Bluet: :
push cx ; Salva CX

mov ax,01010h ; Calcula Valores
mov bl.cl 3

mov ch,ColorEdit

add bl.ch -

mov bh,0 A

mov ch,0 s

mov cl, Valor 1

mov dh,0 H

int 10h ;

inc Valor ; Incrementa Ponteiro
pop €x ; Recupera CX

loop Bluet ; Faz o loop

jmp PutBoxQ }

Yellow;; Rotina Yellow

mov cx,64 ; Numero de Cores
Yellow1: 3

push cx ; Salva ex

mov ax,01010h ; Calcula valores e sela
registro DAC

mov bl.cl H

mov ch,ColorEdit

add bl.ch H

mov bh,0 H

mov ch,Valor

mov ¢l0 -

mov dh,ch :

int 10h 2

inc Valor ; Incrementa Ponteiro
pop cx ; Recupera CX

loop Yellow1 ; Faz o loop

jmp PutBoxQ H

Pink;;  Rotina Pink

mov cx,64 : Numero de Cores
Pink1: s

push cx ; SavaCX

mov ax,01010h ; Caleula valores dos
registradores DAC

mov bl,cl .

mov ch,ColorEdit -

add bl.ch :

mov bh,0 4

mov ch,0 3

mov cl,Valor :

mov dh,cl 2

int 10h -

inc Valor ; Incrementa Ponteiro das
cores

pop cx ; Recupera CX

loop Pink1 ; Fax Loop

jmp PutBoxQ 2
Cyan:; Rotina Cyan

mov cx,64 : Numero de Cores
Cyani: R

push ex s Salvacx

mov ax,01010h :

mov bl.cl ; Calcula valores

mov ch,ColorEdit

add bl.ch :

mov bh,0 3

mov ch Valor 3

mov clch -

mov dh,0 -

int 10h :

inc Valor ; Incrementa Ponteiro

pop cx : Recupera ex

loop Cyant ; Fax Loop

jmp PutBoxQ :

PutText; Poe os Textos Na Tela

mov ax,01301h ; Funcao da Bios

mov bx,000th + Modo de gravacao e Cor
mov cx,5 ; Numero de Caracteres
mov dx,0805h ; Coordenada

lea bp,ColorName ; OfiSet da String (RGB)
int 10h :

mov ax,01302h ; Poe 0s 3 menos na tela
mov bx,000fh ¢

mov cx,5 .

mov dx,0905h ;

lea bp,Menos H

int 10h H

mov ax,01302h ; Poe os texios na tela
mov bx,000fh :

mov ex, 11 :

mov dx,0a0ch .
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Micro
emas

S

aevuta BRa

Sistemas

MICRO SISTEMAS DEBATE

COM USUARIOS OS RUMOS

DO MERCADO COM A QUEDA
DA RESERVA

Quem quer ficar “por dentro* da informatica nacional ndo
pode deixar de ler Micro Sistemas. Sempre atenta aos acon-
tecimentos e tendéncias, Micro Sistemas é a revista que mais
reflefe o que acontece no mercado brasileiro.

Feita por brasileiros e para brasileiros, a revista trds sem-
pre em suas paginas artigos técnicos sobre os assuntos mais
“quentes" do momento, programas em diversas linguagens,
rotinas, livros, cartas dos leitores, efc.

8 = AAEO)

0 MELHOR

DA INFORMATICA
NACIONAL

Além disso, a revista Micro Sistemas é a tinica publicagdo
nacional que tem um espago dedicado exclusivamente ao
Shareware e & midia magnética. Publica ainda, todo més, uma
pesquisa de preferéncias dos leitores, onde sdo apontados
0s programas mais usados, 0s jogos e aplicativos, além das
marcas mais confidveis de disquefes.

Por tudo isso vocé néo pode deixar de ler Micro Sistemas
e para garantir sua leitura, faga uma assinatura anual.

'PAGAMENTO EM

Nome:
DUAS VEZES
Cep: Cidade: UF: .
Voce assina MICRO SISTEMAS e paga em
ERiRaT: duas vezes: um cheque no valor de Cr$
457.500,00 para pagamento A VISTA e outro |
Profissio Neacineoio: { no mesmo valor para TRINTA DIAS. |
Ass: Data:

| Assinatura anual: Cr$ 915.000,00 |

| ATI Editora S.A.
Rua Washington Luiz, 9 gr. 403
i CEP. 20230-200 - RIO DE JANEIRO - RJ

Estou enviando o cheque nimero ( ) nominal & ATI Editora S/A, refe-

rente a uma assinatura anual (12 nimeros) de MICRO SISTEMAS.

|

=




lea bp,Text2 -
int 10h

mov ax,01302h Y
mov bx,000fh -
movcx,13 2
mov dx,0b0ch ¥
leabp,Tex1t v
int 10h s

mov ax,01302h '
mov bx,000th -
mov cx,11 .
mov dx,0cOch ;
lea bp,Textd :
int 10h 3
mov ax,01302h 4
mov bx,000fh H
mov ¢x,13 g
mov dx,0d0ch :
lea bp, Text1 %
int 10h .

mov ax,01302h t
mov bx,000th H
mov ¢x,13 g
mov dx,0e0ch 5
lea bp,Tex6 s
int 10h E

mov ax,01302h i
mov bx,000fh ;
mov ex,13 A
mov dx,0i0ch :
lea bp,Texi1 1
int 10h s

mov ax,01302h |
mov bx,000th -
mov ¢x,5 H
mov dx,1205h -
lea bp Mais :
int 10h -
mov ax,01302h 3
mov bx,000fh -
movex,13 H
mov dx,100ch :
leabp,Tex17 .
int 10h -

mov ax,01302h H
mov bx,000fh 4
movex,13 H
mov dx,110ch »
lea bp,Textt :
int 10h :

cores
mov ax,0a000h
mov ds,ax
mov cx 64 ; Ponteiro
mov bx,25641 .

PutTextt: ‘

mov al,0 ; Cor 0 (Apaga)

mov [bx}.al :

mov [bx+1]al ]

mov [bx+2}al ;

mov [bx+3).al -

mov [bx+16].al :

mov [bx+17]al 5

mov [bx+18}.al ~

mov [bx+19].al 3

mov [bx+32].al :

mov [bx+33}al 3

mov [bx+34).al 4

PutTextX: ; Desnha as Barras das

mov [bx+35),al
add bx,320
loop PutText1
mov ax,data
mov ds,ax
DAC
mov ax,01015h
mov bh,0
mov bl,ColorEdit
int 10h
mov ch,0
mov ¢l,dh
Vermelho
inccl i
mov ax,0a000h
mov ds,ax
mov bx,25641
PutText2:
Vermelha
mov al.4
mov [bx].al
mov [bx+1].al
mov [bx+2]al
mov [bx+3],al
add bx,320
loop PutTex12
mov ax,dala
mov ds,ax
mov ax,01015h
Vermelho
mov bh,0
mov bl.ColorEdit
int 10h
mov clch
mov ch,0
inccl H
mov ax,0a000h
mov ds,ax
mov bx,25641+16
PutText3:
mov al,2
mov [bx].al
mov [bx+1),al
mov [bx+2]al
mov [bx+3],al
add bx,320
loop PutTextd
mov ax,data
mov ds,ax
mov ax,01015h
Verde
mov bh,0
mov bl,ColorEdit
int 10h
mov ch,0
inccl :
mov ax,0a000h
mov ds,ax

; Faz a Proxima Linha
; SEgmento de Dados
; Le dados do Registrador

; Ve numero de Pontos do

; Ve numero de Pontos do

; Desenha a finha Azul

+ Ve numero de pontos do

mov bx, 25641416416 |

PutTextd:
mov al,1
mov [bx}al
mov [bx+1},al
mov [bx+2)al
mov [bx+3),al
add bx,320
loop PuiText4
mov ax,dala
mov ds,ax

; Desenha Linha Verde

DrawBigBox:; Desenha a caixa da cor que esta sendo

edilada

mov al,CorC

mov bx,0a000h

mov ds,bx

mov ¢x,32
DrawBigBox1:

mov bx,cx
e

mov [bx+25600],al

mov [bx+35840]al

loop DrawBigBox1

mov ¢x,33

mov bx,25600
DrawBigBox2:

mov [bx].al
Verticais

mov [bx+32].al

add bx,0320

loop DrawBigBox2

mov ax,data

mov ds,ax

mov Ponteiro, 25320

mov cx,31
DrawBigBox3:

push cx

mov ax,data

mov ds,ax

mov al,ColorEdit

call DrawBigBox4

mov ax,data

mov ds,ax

add Ponteiro,320

pop Cx

loop DrawBigBox3

rel H
DrawBigBox4:

mov ¢x,31

mov ax,data

mov ds,ax

mov bx,Ponteiro

mov al,ColorEdit

mov dx,0a000h

mov ds,dx
DrawBigBox5:

incbx

mov [bx]al

loop DrawBigBox5

mov ax,data

mov ds,ax

ret :

: Desenha a Linha Superior

; Inferior

; Desenha as linhas

.

'

.

DrawBox:; Desenha a caixa da cor BX-Cordena Inicial

mov ¢x,8
mov ax,0a008h
mov ds,ax
DrawBox1:
Superiore e inferior
push bx
mov ax,data
mov ds,ax
mov al,.Corc
mov dx,0a000h
mov ds,dx
add bx,cx
mov [bx},al
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mov [bx+2560)al

pop bx :

loop DrawBox1
push bx
mov ¢x,9
DrawBox2:
Verticais
mov ax,data
mov ds,ax
mov al,CORC
mov dx,0a000h
mov ds,dx
mov [bx].al
mov [bx+8].al
add bx,0140h
loop DrawBox2

; Desenha as linhas

pop bx .

mov ax,data
mov ds,ax
ret H

DrawPaliete:; Desenha Pallete

mov ¢x,17728

mov Ponteiro,cx

mov cx,8
SetPallete17:

push cx

mov Cor,255

call SetLinhaz

popcx

sub Ponteiro, 192

loop SetPallete17

mov ¢x,15680
SatPallete16:

push cx

mov Ponteiro,cx

mov Cor,239

call SetLinha

pop cx H

sub cx 319

loop SetPallete16

mov ¢x,12800
SetPallete15:

push cx

mov Ponteir,cx

mov Cor,199

call SetLinha

pop ¢x :

subex, 319

loop SetPallete15

mov ¢x,10240
SetPallete14:

push cx

mov Ponteiro,cx

mov Cor,159

call SeiLinha

pop cx ;

sub cx,319

loop SetPallele14

mov cx,7680
SetPallete13:

push cx

mov Ponteir,cx

mov Cor, 119

call SetLinha

pop cx

subcx,319

loop SetPallete13

: Coordenada Inicial
: Guarda Valor
;8 Pontos

; Deseha o bloco de Cores

.

mov cx,5120
SetPallete12:

push cx

mov Ponteiro,cx

mov Cor,79

call SetLinha

pop cx

sub ¢x,319

loop SetPallete12

mov ¢x,2560
SetPallete11:

push cx

mov Ponteiro,cx

mov Cor,39

call SetLinha

pop cx

sub cx, 319

loop SetPallete11

movbx,0

; Desenha as linhas de

: Separagao

call SetLinhat

mov cx,7

mov bx,2560
SetPallete2:

pushcx

push bx

mov al,0

call SetLinhat

pop bx

pop cx

add bx,2560

loop SetPallete2

Sett:
push cx
mov ¢x,007h

push cx
pushds
mov ax,dala
mov ds,ax
mov al,Cor
mov dx,Ponteiro
pop ds

sub dx.cx
mov bx,dx
mov [bx]al
pop ¢x

loop Set2
pushds
mov ax,dala
mov ds,ax
dec Cor

sub Ponteiro,8
pop ds

pop cx

loop Sett
mov ax,dala
mov ds,ax

ret :

SelLinhat:
pushds
mov ax,0a000h
mov ds,ax
mov ¢x, 319

v

.

Setlinhat1: H
inc bx :
mov fbxj.al 3
loop SetLinhat1
pop ds H
el 3
Setlinhaz: :
mov ax,0a000h :
mov ds,ax .
mov cx, 16 2
Sett1: ¥
pushex :
mov cx,007h Z
Se21: i
push ex H
pushds i
mov ax,data :
mov ds,ax %
mov al,Cor :
mov dx,Ponteiro
pop ds -
sub dx,cx £
mov bx,dx -
mov [bx).al :
Ppop cx -
loop Set21 s
push ds -
mov ax,data ¥
mov ds,ax .
dec Cor :
sub Ponteirn,8 4
pop ds ;
pop cx ;
loop Seti1 2
mov ax,dala :
mov ds,ax :
ret H

CLS;  Inicializa modo Gréfico

mov ah,0 ; Poe em AL 0 modo de

mov al,Screen

int 10h

ret :
word ¢ ENDP

; Vaiparaa internpgao

code  ENDS
END inicio
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ONE & TWO LINERS

Tamanho ndo é documento...

Jogos em duas linhas

O Jodo Paulo H.C. de Andrade

Apresentamos nesta edicdo mais programas escritos com
apenas uma ou duas linhas de programacéo. Se vocé gosta
deste tipo de técnica, ndo deixe de participar deste novo es-
paco enviando suas criacdes.

No final do ano de 1993, os 5 melhores ONE & TWO Li-
ners receberdo uma assinatura anual de Micro Sistemas.

TWO LINER PAREDAO

Trata-se do jogo tradicional em versdo simplificada. Vocé
deve rebater com uma raquete uma bola que move-se dentro
de uma sala fechada. A medida que o tempo passa o jogo
vai ficando mais rapido e emocionante.

Para mover sua raquete use as teclas SHIFT dos dois la-
dos do teclado.

Caso o jogo fique muito lento ou muito rapido no seu com-
putador, modifique a velocidade inicial mudando o valor do
namero 300 no primeiro FOR da segunda linha do programa.
Valores maiores tornardo o jogo mais lento e valores menores
tornardo o ioao mais rapido.

" TL-PAREDAO / JOAO PAULO ANDRADE - NKICRO SISTEWAS
" PARA LINHA PC. MONITOR CGA OU SUPERIOR.

L}

" PARA HOVER A RAQUETE USE AS TECLAS “SHIFT”.

5 r

& DEF SEG=44:5CREEN

§:CLS:PRINTPAREDAQ” sPRINT:PRINT”JOAQ PAULO H C
ANDRADE” :PRINT:PRINT“REVISTA MICRO
SISTEMAS”:PRINT:PRINT:PRINT”PONTOS:“X:PRINT:LINE
INPUT“TECLE ENTER PARA
JOGAR”3Z%:CLG:K=167:X=0:D=PEEK (23):LINE(0.0)-
(207.172),,B:C=1:L=1:H=5:V=5:N=142

7 WHILE L<471:FOR I=X TO
3@0:NEXT:PRESET(C.L) s T=PEEK(23) :LINE(N,K)-(N+43,K)}, -
(T=D):N=N-5#((T=D42)#(N}3)-(T=D+1)#(N{{6@) ) :LINE(N.K)

£ LI P -
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Micro: IBM XT / AT

Meméria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: GWhbasic

Requisitos: Nenhum

(N+43,K) :C=C4H:L=L+VIPSET(C,L) X=X~
(L=1)2U=10% ((L=168)#(CI=N-1)#(C{=N+44)-
(L=1)14VsH=1@%((C=204)-(C=1) }+H:UEND:GOTO &

TWO LINER BOMBARDEIO

Um jogo de perspicacia. Seu objetivo é destruir alvos es-
condidos atras de um morro, e para isso vocé dispde de um
morteiro (canh&o de tiro curvo). Vocé deve fornecer ao com-
putador o angulo do tiro, verificar a distancia do ponto atin-
gido ao alvo, corrigir o angulo de tiro e atirar novamente até
que o alvo seja destruido. Com uma quantidade finita de mu-
nicdo vocé deve destruir o maior niimero possivel de alvos.

Durante a digitacdo é importante que vocé substitua os
PRINT por ?.

{ " TL-BOHBARDEIO / JOAQ PAULO ANORADE - MICRO SISTENAS
2 " PARA LINHA PC. MONITOR CGA OU SUPERIGR.

3'

4 ' DURANTE A DIGITACAO SUBSTITUA 0S5 “PRINT” POR “7”.
5?

6 RANDOMIZE TIMER:A=3@:WHILE {:SCREEN 1:CLS:LINE(.17@)-
(319,471), . B:PSET(11,149) :P=22¢+RND*9@:LINE(P . {68)~
(P45,170),2.BF:FOR I=1.57 T0 7.85 STEP .{:LINE-(I%3@-20.
30*SIN(I)+140) iNEXT:PAINT (7@, 145) tWHILE 1:LOCATE {:PRINT
“DEST:"H,"MUN:“AtA=A-1:E=0:PRINT:C=11

7 INPUT”ANGULO” :X:X=,@174#X:L=168:Vy=11#SIN(X) :VH=112C0S
(X):WHILE L{<17@ AND E=@:E=POINT(C,L):PSET(C.L):C=C+VH/28
sL=L-UN/28: =YY, 02:PRESET STEP(.@) :WEND:H=H-(E=2):IF
A THEN IF E=3 OR INT(L)=17@ THEN WEND ELSE WEND ELSE CLS
:PRINT M“ALVOS DESTRUIDOS.”:PRINT

TWO LINER NUMEROLOGIA

Forneca seu nome ao computador e ele ir4 lhe fornecer da-
dos sobre a sua personalidade, baseado nos principios da nu-
merologia.

O computador também lhe fornece o nimero que é as-
sociado ao seu nome.
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1992-Mos

REPARACION Y MANTENIMIENTO DE COMPUTADORES 1988 —
Tooley

DESVENDANDO O HARDWARE DO PC 1990 — Rosch
PROJETANDO, MONTANDO E PERSONALIZANDO O SEU PC 1991 —
Sandler/Badgett

MICROS XT/AT CIRCUITOS — Reis

MANUAL DE CONFIGUR. DO PC-GUIA COMPLETO DE MANUTEN-
CAO E PERFOMANCE 1992 — Woram

COMPUTAGAO GRAFICA

COREL DRAW 2 — SELF-TEACHING GUIDE-Covers 2.01-1992 — Bixby
MASTERING COREL DRAW 2 - 3nd edition 1991 — Rimmer
COREL DRAW! - A USER'S GUIDE 1991 — Balfe

MASTERING COREL DRAW 2 1991 — Dickman — Included Disk
COREL DRAW 3 RUNNING START 1993 — Gilbert

APRENDA VOCE MESMO...COREL DRAW - Vr.2 1992 — Webster
COREL DRAW 3 - MANUAL DE CONSULTA 1993 — Padwick
COREL DRAWING 3.0 199% — Ruas

COREL DRAW 3 - GUIA PRATICO VISUAL 1993 — Webster/McGurk
COREL DRAW 3 - PARA INICIANTES 1993 — Werner

COREL DRAW! 3.0 GUIA COMPLETO 1993 — Gray - 2 disquetes grétis
USING POWERPOINT 3 1992 — Mead/Walkowski

ANIMATOR - 2 EDI 1992 — Zimbarg 3

AU;O‘DESK ANIMATOR-GUIA COMPLETO DE ANIMAGAO NO PC 1992
— Friewal

CONDICOES: Entrega a partir do més seguinte
ao da assinatura.
Pagamento antecipado: Solicite informagdes.

INSIDE AUTOSKETCH-THE COMPLETE GUIDE TO PRODUCTIVE DRA-

WING USING AUTOSKETCH Version 3.0 - 2nd edition 1990 — Lenk

AUTOSKETCH - VERSAO 2.0 1990 — Pereira

DOMINANDO O AUTOCAD - Release 12 1993 — Wright/hampe

AUTOCAD 3D & SD STUDIO PROJETOS E APRESENTAGOES 1993 —

Bousquet/hester

AUTOCAD 12 - GUIA COMPLETO - Vol. 1 e 2 1993 — Cohn

DESENHO ASSISTIDO POR COMPUTADOR CAD 1992 — Denis/Andre

gOMINANDO 0 AUTOCAD - Versdo 12 - 1993 — Inclui disquete -
mura

PROGRAMAS FONTE E COMPILADOS EM CLIPPER

FOLHA DE PAGAMENTO SEMANAL — contem 1 disquete
CONTROLE BANCARIO — Contem 1 disquete
CONTROLE DE ESTOQUE — contem 2 disquetes
GESTOR COMERCIAL — Contem 4 disquetes

MALA DIRETA — Contem 1 disquete

CONTABILIDADE — Contem 4 disquetes

ORGAO ELETRONICO — contem 1 disquete

MICROCOMPUTADOR AMIGA

AMIIGA USER INTERFACE STYLE GUIDE 1991 — Commodore Ami-
ga Inc.

AMIGA ROM KERNELREFERENCE MANUAL - Includes and Autodocs
1991 — Commodore Amiga Inc.

AMIGA ROM KERNEL REFERE MANUAL - DEVICES 1991 — Commo-
dore Amiga Inc.

AMIGA HARDWARE REFERENCE MANUAL — Commodore Amiga Inc.
AMIGA BASIC INSIDE AND OUT 1991 — Rugheimer/Spanik

THE BEST AMIGA TRICKS & TIPS 1990 — DBleek/Weltner - Inclu-
ded Disk

AMIGA PRINTERS INSIDE & OUT-INCLUDES WORKBENCH 2.0 1990
— Ockenfelds - Included Disk

MAKING MUSIC ON THE AMIGA 1990 — Spanik/tai - Included Disk
AMIGA DESKTOP VIDEO GUIDE 1990 — Wright

AMIGA 3D GRAPHIC PROGRAMMING IN BASIC 1990 — Jennrich
AMIGA DOS INSIDE & OUT 1991 — Kerkloch/Tornsdorf

AMIGA FOR BEGINNERS-COVERS WORKBENCH 1.3 & 2.0 1991 —
Spanik

AMIGA GRAPHICS INSIDE & OUT 1991 — Weitner/Trapp

AMIGA INTERN-THE DEFINITIVE REFERENCE BOOK FOR ALL AMI-
GA COMPUTERS 1992 — Kuhnert

MANUAL OFICIAL DO AMIGA DOS — Release 2.04 — Commodore
Amiga Inc.

 TEMOS MAIS DE 3.000 TiTULOS DE LIVROS
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{ ' TL-NUMEROLOGIA / JOAQ PAULO ANDRADE - MICRO SISTEMAS
2 " PARA LINHA PC, GUALQUER MONITOR.

3 !

1@ CLS:PRINT”NUMEROLOGIA / JPHC”:PRINT:INPUT”SEU

NOME” sNS:NS=NS+" “1AS="123456789“:FOR I={ TO

LEN(NS) :N=N-
INT(N/1@)%9+VAL (KIDS (STRINGS (33, 32) +AS+AS+AS . ASC (HIDS (NS
»I,40)=31, 1) ) INEXTIF N=0 THEN RUN ELSE
PRINT:PRINT:PRINT“SEU NUMERO:“N:FOR I={ TO N:READ AS

20 NEXT:PRINT:PRINT“VOCE E' “AS”.”:DATA"TRABALHADOR E
CONSEGUE TUDO,“DIPLOMATICO, PERFECCIONISTA”,”ALEGRE.,
ARTISTA”, “INTELECTUAL”, “LEVIANO,
AVENTUREIRO“,“ORGANIZADO, ADORA FAMILIA”."”DONO OE
SENTIMENTOS ELEVADOS”,“ANBICIOSC E PRATICO”,”SIMBOLO DA
LOUCURA”

ONE LINER FROGGER

Versdo em apenas uma linha de um dos mais conhecidos
jogos de agdo do tempo do ATARI. Vocé é um sapo
(representado na tela por um X) que deve atravessar uma rua
cheia de carros em alta velocidade. Para saltar use qualquer
tecla.

Durante a digitagéo use ALT-177 para digitar os caracteres
gréficos do programa.

{ ' OL-FROGGER / JOAO PAULO ANDRADE - MICRO SISTEMAS
2 " PARA LINHA PC, MONITOR CGA OU SUPERIOR.

3!

4 ' 05 CARACTERES GRAFICOS ENTRE ASPAS SA0 ALT-177.

5 " PARA SALTAR USE GUALGUER TECLA.

61

7 CLS:SCREEN 1:7§=" “ITESTIATEY 4TSS
“IL={2WHILE {:X=X+1+40%(X=40) :L=L+(INKEY$)““) sLOCATE
3,4:FO0R I=1 TO 3:PRINT HIDS(TS+T%.X,40)MIDG(TS+TS,44-
X.40) NEXT:LOCATE L+1,20:PRINT” “:LOCATE L,20:IF
SCREEN(L.20)<)177 AND L)1 THEN PRINT”X”:WEND

TWO LINER PONG

Com uma raquete vocé deve permanecer 0 maior tempo
possivel rebatendo para cima uma bola, sem deixar que esta
caia no chdo. O jogo sé é interessante em computadores com
alta velocidade de processamento. Neste jogo, para mover as
raquetes, vocé deve usar as teclas "’ e "\’

f ' TL-PONG / JOAQ PAULO ANDRADE - KICRO SISTEMAS

2 ' PARA LINHA PC, HONITOR CGA OU SUPERIOR.

3’

4 ' PARA MOVER A RAGUETE USE AS TECLAS “.” E “.".

5'

6 C=1:L=1603V=1,5:W=-5.5:R=450 :5CREEN 1:CLS:LINE(Q.0)-
(200.171), ,B:LINE(®.141)-(29,141) :LINE(200, 161)-
(174,161):LOCATE 2,3@:PRINT“PONG / JP“:WHILE
£3TS=INKEYS:H=TS)"“SLINE((20-R)¥H, 161)-((-R~
20)%H,141),0:R=R-20% ((R)50)*(T§=",")-(R{150)%(T8="."))

7 LINE(R-20,161)~

(R+20,161),2:PRESET(J,K),@0:PSET(C,L) #J=C:C=C+VsK=LiL=L+W
(W=l 1:X=(C)R-20 AND C{R+20):W=(W+5.5)%(L)159 AND (C{30
OR C)§71 OR X))+W:P=P-(L)159 AND X):V=U+2ayx(C=1 OR
C=199):LOCATE 2,2:PRINT P:IF L{164 THEN WEND ELSE LOCATE
23,14

FoE e e o WEREL St et e LSS
JOAO PAULO HOLANDA CAVALCANTI DE ANDRADE é au-
todidata e programa em BASIC e ASSEMBLER, em computa-
dores de vérias linhas.

Nome Tel.: MI' !' 0
Sistemas
CEP PAGAMENTO EM DUAS VE-
i UF.:
ZES
Equipamento: Profissdo:
Vocé assina MICRO SiSTEMAS e paga em
Cheque n. Banco: duas vezes: um cheque no valor de C
457.500,00 para pagomento avistae outro
no mesmo valor para 30 dias :
ASSINATURA ANUAL
Assinatura: cr$ 915.000,00
4 2 ATI Editora S.A. o
Desejo receber da ATI EDITORA S/A., uma assinatura anual Rua Washington Luiz, 9 gr. 40
¥ (12 meses) da revista MICRO SISTEMAS. CEP. 20230 %00 RIO DE JANEIRO - RJ




Do XT ao 486. Aprenda a expandir o

MONTE SEU PROPRIO PC narchiare. Mesmo para quen j

montado, o livio traz impoitantes di

[ No livio de mon

TRANSFORME SEU XT EM AT i ‘

fica 13x maus rapido ou 3¢

fica 23x maus rapido

XT ou AT, monitor, nmpressora. Aprenda

CONSERTESEUPROPRIO PC et o seu computir parns aue

]

3 nao apresente defeitos!
\1

1

|

COM OS LIVROS DO ENG. LAERCIO VASCONCELOS. NAO PRECISA ENTENDER DE HARDWARE!
‘. LI)Oomomontarsw préprio PC XT AT 286 386 486

Laérclo Vasconcelos
| MONTAGEM. 200 paginas. Aprenda a montarum XT, AT do 286 a0 486, setup do AT, straps de placas, instalagéo
f elétrica, instalagdio de drives de 5 1/4" @ 3 1/2" no XT e no AT, instalacéio e formataciio de winchester, placas de IBM PC:
| video e monitores CGA, Hercules e Super VGA, instalaciio de coprocessador aritmético, expanséo de memébria, Dicas e macetes
; uso da meméria estendida e expandida, conversiio de XT em AT, BIOS, etc...
de software

P) Conserte vocé mesmo seu PC XT/AT

| MANUTENGAO. 200 péginas. Aprenda a fazer 100% da manutengiio preventiva e 60% da corretiva do seu XT
| ou AT, mesmo sem saber eletrdnica. Solucione erros na memdria, maus contatos. Limpeza e ajuste de velocidade
4 de drives, manutenciio de teclado @ mouse, interfaces seriais e paralelas, monitor, impressora. Uso de Softwares
de diagnéstico. Como proteger o PC da umidade, calor e poeira.

B) Arquitetura de PC XT e AT

ARQUITETURA. 140 péginas. ideal paraquem queraprofundar seus conhecimentos técnicos sobre o funcionamento
1 intemo do PC a nivel de Hardware e de Software bésico. Microprocessadores, organizagio da memdria,
| funcionamento dos discos, processador aritmético, interrupgdes, fungdes do BIOS e do DOS, nogdes sobre virus,
placas de video @ monitores, funcionamento da meméria Cache e Paridade, etc...

|
. #)IBM PC: Dicas e macetes de software
!

DICAS. 230 péginas. Vocé nunca viu tanta informagéo (til sobre software em um tnico livro. A cada pégina é
encontrada uma dica que pode ser imediatamente aplicada em seu computador, resultando em melhor
velocidade, produtividade, seguranca e facilidade de uso. O livro aborda cépia de disquetes protegidos, como
aumentar a velocidade de acesso a winchester e a disquete, uso da meméria ESTENDIDA, EXPANDIDA, XMS,
EMS, HMA, UMB, compactadores, recuperagéo de discos formatados e arquivos apagados, programas gréficos,
como proteger seu computador a nivel de software, como medir corretamente a performance da CPU,

WINCHESTER e VIDEO, comandos (iteis do DOS, como criar seu AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS e dezenas
de outras dicas.

1) Séo compactados, o que reduz o tamanho e o custo para vocé.
2) Séo fornecidos em disquetes novos e de boa qualidade.
s°ﬂw° re pa ra PC 3) Séo todos acompanhados de um arquive LAERCIO.DOC que traz as
dicas de instalagéo, os bizus para sua utilizagéo imediata.
4) Séo todos testados por nossa equipe técnica.
5) A maior vantagem: séo cobrados por tamanho, e néo por gravagéo.
SOHCIte nosso Enquanto outros cobram 3 discos por 3 programas de 120 k, nés
Catél ogo cobramos por um Unico disco de 360 k com os 3 juntos.
6) Decidimos néo poluir essa revista com péginas e mais péginas de
catélogos de programas. Solicite noso catédlogo por carta ou telefone.
Preferimos preencher as péginas dessa revista com artigos Uteis,

escritos pelo Eng. Laércio Vasconcelos.
Veja as vantagens dos nossos programas 7 N e ot et 1 CRIALIALIE. il ha selocidode
[~ > A pressa é inimiga da perfeicdo. Nossa entrega leva 7 dias.

Laércio Vasconcelos Eng. Comp. Ltda. Av. Rio Branco, 156/2237 RJ (021) 262-1672

lndique o livro desejade Recorte e envie para Laércio Vasconcelos gl
| ( ) Estou enviando cheque cruzado e nominal a Laércio Caixa Postal 4391 CEP 20.001-970 |
| Vasconcelos. O prego indicado abaixo j& inclui as despesas  Rio de Janeiro - RJ |
I S N Tel |
| ( ) Desejo receber o catélogo de programas. I s |
| Enderego |
| Pregos vélidos para Abril /93. e CEP I

l

| | Montagem Manutengéo Dicas Arquitetura . ” : Fi
ara sua ranga, envie em carta rada
|_( )420.000 ( )420.000 ( )440000. ( )350.000, A SUR SeguUrang reg -
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CARTAS

PAINEL

» Possuo um IBM PC AT/286 e gos-
taria de entrar em contato com outros
usuérios para intercambio de jogos em
geral. Mandar a lista com softwares
disponiveis.

Elcio Carlos Jr.

Rua Quinzinho da Cunha, 42.
17890-000 - Junqueirépolis - SP.

* Possuo um PC AT/286 e gostaria de
entrar em contato com usuarios, para
intercambio de dicas, jogos, utilitirios
em geral. Pego aos interessados que
mandem lista dos softwares
disponiveis.
Evaldo Oliveira

* Rua Sao Paulo, 485 - Vila Nova.
18400-000 - Iltapeva - SP.

+ Sou usudrio de um AT/386 e gostaria
de me corresponder com outras pes-
soas, a fim de trocar dicas, jogos,
aplicativos e informagbes. Pego que
mandem listagem completa.

Marcelo Hatanaka

Rua Arruda Alvim, 136 apt 65.
05410-020 - Pinheiros - SP.

SUGESTOES

* Que tal se vocés fizessem uma
reportagem sobre cursos de CLIPPER

5.01, dando dicas e macetes para
programagao?

Paulo Costa

Rua Dr. José Sampalo Luz, 804 -
Ponta Verde

57035-260 - Macel6 - Alagoas

CLUBE DO LEITOR

« Fundamos o mais novo clube de

usuarios de APPLE, commais de 2500

programas e mais de 400 manuais.
Maiores informagées:

APPLE USER’'S CLUBE

Calxa Postal 642

12940-990 - Atibala - SP

+ Fundamos um clube voltado para os
aficcionados em jogos RPG e adven-
tures em geral para PC. Trocamos
mapas, copias de manuais, dicas e
programas.

RPG Maniacos

Av. Benedito Ferrelra Silva, 70 - In-
terlagos

04786-000 - Sao Paulo - SP.

+ Comunicamos a fundagao do
CABAL SOFT CLUB, para usuérios de
MSX. Um clube criado para enviar
qualquer tipo de informagao e
programa. O CABAL SOFT CLUB s6
trabalha com material de dominio
publico.

Maiores informagdes:
CABAL SOFT CLUB
Caixa Postal 23106
20922-970 - Rlo de Janelro - RJ.

S.0.S AO LEITOR

» Tenho um problema com o jogo
Daiva IV - MSX 2 Megaram 256k: nao
consigo conquistar territérios. Além
desse, tenho problemas com o Space
Quest II-PC: Nao consigo passar da
terceira tela. Também troco SOFT.
Aguardo informagdes. .

Carlos E.P. Domini Jr.

Rua Aurélio Miranda, 6-A
44400-000 - Nazaré - BA.

+ Possuo um compilador MSX-
COBOL 80, mas nao sei utiliza-lo.
Preciso de orientagbes sobre a quan-
tidade de arquivos que podem ficar
abertos a0 mesmo tempo, os bufferes
de meméria do MSX e o mais impor-
tante: quero aprender a usar o com-
pilador MSX-COBOL 80.

Aqui vai a tela de abertura do com-
pilador COBOL 80: V4 01 30-ABR-81
Prologica 1979,80 Sistema 700
Prologica Jun-1-8100:00:00 COB.
Pedro Carneiro Jr.

Rua 254 numero 121 - Setor
Coimbra
74535-440 Goiénia - GO

i |

IICIOS PC XT/IAT

* Kit para
" Imp

oo!

* Monitores Pél MS‘J)(IAPPLE
* Gabinetes / Cabos p/ Impressoras

_i » hrmulimansgo_etuImmuudor

LIVROS pe INFORMATICA

Das melhores Editoras,
para todos os nivels

DISQUETESS1/4E312
® KITDE LIMPEZA DE DRIVE
* ARQUIVOS
® FITAS P/IMPRESSORA

NAO PERCA TEMPO!

PEGA CATALOGO GRATIS
POR CARTA OU TELEFONE

TODOS 0S NOSSOS PROGRAMAS

- “Av. Marechal Floriano, 143

Tni0RT) 265,840 - Rt
e e ]

* Estabilizador
- MANUAIS EM * Moders: Moot i
PORTUGUES * Filtro de Linha / Mesas
NOVOS E USADOS — '
deeo’ Cémeras, Agendas' * Micros MSX Vendas Clcaftao
Computadores, Fax, * Drives / Monitores Crédito e
Telefone s/fio, e etc. Temos * Modem / Interface / Megaram Reembolso
diversos prontos e
TRADUZIMOS artigos de | | EXECUTAMOS MANUTERCAG RIO: R, Mal. Fori-
revistas e livros. %é-‘(% gqoja
TUDO PARA INFORMATICA 223-2442
LIGUE JA. 8P R. Vit

SAO TESTADOS E GARANTIMOS A
ENTREGA ENTRE sA 10 DIAS

STARMAC

INFORMATICA

AV, MARECHAL FLORIANO, 1220
GUARARAPES - SP - CEP 16700-000

i
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CARTAS

MS AGRADECE

* Nds, do OHMS CLUB TECNOL-
OGY, comemorando 0 nosso segundo
aniversario como clube especializado
em tecnologia, gostariamos de
agradecer a redagao da MS pelo apdio
aos associados e a todos os amigos.
Aproveitamos para informar que
continuamos a receber nossos amigos
interessados na troca de informagdes,
softwares e tudo relacionado a tec-
nologia.
OHMS CLUB TECNOLOGY
Rua Aristides Viadana, 252 - Lapa
05065-020 - Sao Paulo - SP.

COLABORADORES

Varios leitores, interessados em
colaborar com MICRO SISTEMAS,
questionam qual o procedimento cor-
reto para o envio de material. Olha ai

pessoal! Aredagao agradece o estrito
atendimento aos seguintes requisitos:

1 - Todas as colaboragbes devem ser
enviadas em disquetes de 5 1/4".

ATENGAO: Os :2xtos contidos nos
disquetes deverdo estar preferancial-
mente em WORD 4.0.

2 - Os textos dos artigos ou ex-
plicativos das rotinas, programas,
utilitérios, etc., devem ser feitos em
linguagem clara e acessivel. ENVIE
UMA COPIA IMPRESSA!

3 - Para cada matéria, devem ser men-
cionados os seguintes dados:
MICRO ot Lt Sl
RIERAIIERIN .. ooy v iions iiisan i
VIOBG - oo protr Lk o
L N GUIAGEM . & i diori sseyinierssesssiis
REQUISITONS . s anmings

4 - Caso os trabalhos sejam acompan-
hados de fotografias, desenhos ou

ilustragbes, devem vir com as respec-
tivas legendas e nitidez suficiente para
reprodugao.

5 - E imprescindivel que os autores
enviem autorizagao para a publicagao
dos trabalhos pela ATI Andlise
Teleprocessamento e Informatica
Editora S.A., além de um curriculo
resumido, no sentido de agilizar o
aproveitamento das matérias em caso
de aprovagao.

E com grande carinho que recebemos

qualquer colaboragao aqui na MS. A
equipe técnica vai analisar os trabal-
hos com a atengdo e o respeito
merecido por todos 0s nossos leitores
amigos. O espago é seu! Participe,
interfira, ajude a construir a histéria da
Informatica no nosso Pais. A hora é
esta!

MICRO SISTEMAS - REDACAO
Rua Washington Luiz, 9 - Grupo 402
Rio de Janeiro - RJ - CEP: 20230-900

FOCUS informatica

Com o objetivo de atender melhor os seus clientes a Focus Informatica
se uniu a ALL TECH World Wide, empresa com sede na costa americana

(Miami) e representantes na Espanha e Portugal.

Por isso quando vocé pensar em AMIGA pense na Focus.
R. Dona Inacia Uchéa, 135 - Vila Mariana - Sao Paulo - SP - CEP 04110-020
Telefone (011) 549.7731

ALL TECH

WORLD WIDE



PESQUISA MS

NOVA RODADA

Estamos iniciando uma nova rodada da
pesquisa MS. Participe mandando sua
opinido sobre quem sdo os melhores da
informatica.

Vocé ainda pode ganhar uma assinatura
anual da primeira revista brasileira
de microcomputadores.

COMO PARTICIPAR Responda as questdes de acordo com sua Processador de texto:

eferéncia. No caso de usar mais de um programa de mesma classe, escolha ape-
nas aquele que julga ser o mais adequado para o seu uso, Néo importa a origem Planilha:
do software. Escreva de forma clara e legivel o nome do programa e seu produtor
ou softhouse, Remeta para ATI Editora S/A - Segao Pesquisa - Rua Washington Luiz, Linguagem de programagao:
9 gr 403 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230.

Ling. pbanco de dados:

NOME:
Utilitério:
ENDEREGO:
Sistema Operacional:
CIDADE: UF:
Antivirus:
CEP: EQUIPAMENTO:
Compactador:
Aplicativo gréfico:
Jogo 1: Jogo 2:
ASSINATURA MS: Ambrosio M. Agnes - Sao Leopoldo - RS Outro:
-ASSINATURA MS: Waldemar de Oliveira R. Jr - Sdo Paulo - SP DISQUETE:
Melhor marca: Pior marca; ————————
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& Envie ja este cupom e garanta

% sua entrada gratuita no maior

£ Evento de Informatica do

"3 Mundo*. A partir de 30/04/93
todos os cartoes serao

~¢ Cobrados segundo a tabela

abaixo.

!

__CONVITES RECEBIDO DE:
LR RN — A

BYTE Ameiicana

B2 1° A 30 DE JUNHO ...........co00neeeeee. USS 3,00
| é 1° DE JULHO ATE 0 EVENTO ........ US$ 5,00
i; Se vocé ja possui seu cartao magnético
é FENASOFT o mesmo continua valendo para a
LS 72 FENASOFT, Feira Internacional do Software, Hardware e Servigcos de

Informatica, a se realizar de 20 a 23 de julho de 1993, no Parque do

Referéncia
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4 ms

v
I PREENCHA OS DADOS '_ABAIXO E ENVIE PARA: 3- Qual seu poder de decis&o para compras na empresa?
SRR I AR SheRs & o |
i A 251 - 92 ANDAR - CENTRO utoridade alta aixo envolvimento em compras
™ Y CLJ Autoridade limitad FLINenh t
CEP: 88015-100 --FLORIANOPOLIS - SC fu e il it i S e femc
TEL: (0482) 24:4305 - FAX: (0482) 23.5249 A USh 500 mines ou me . GLIUSS 1@ @ mioes
. NOME B USS 100 a 499 milhdes HJUSS 750 @ 999 mil
B e A T D] T T T[T SH S 28 2 73 minces fa b e g
——— z DL {USS 80 a 74 milhdes JL1USS 250 a 499 mil
APRESA €[] USS 25 a 49 mihoes K[]uss 100 a 249 mi
{7 7 i 7 0 5 ) D I O FLIUSS 10 a 24 milhdes LU menos de USS 100 mil
DERECO 5 Qual a principal Grea de atuagdo de sua empresa?
. I ] l ] I ] I l ] I [ l I [ [ I l l I I [ [ l I [ ] I J ] Q: Egor\l‘:t:ﬂgg,er&cl:lerccco, Petrbleo m Eggﬁgggtedzesol-iﬁg\r’g\i«ecre
70 0 2 N 7 S O G 0 e o, I [ O ) =1 - ol Revenda de Hardware
D Comunicagdo p} Fabricante de Periféricos
CIDADE UF CEP £ Manufatura Q— Revenda de Periféricos
7 T W O O T [ afas) CLILITI=CI1]1 fHFinanceira/Contabiidade R Fabricante de Suprimentos
PAIS TELEFONE G| Seguros/Imoblliéria S Revenda de Suprimentos
H[T] Médica/Salde 1] Bureau de Servicos
3 L T Y 1 ) 1 | Edueacional u] Sréfica
FAX DATA DE_NASCIMENTO e , v Smammo
o K[| Construgao Civil w(_] Editora
l [ l I ] | l [ I | l ] [ ] Dj ED ':Ij LU Fcbrlcor?te de Software
- 6~ Quails as principals aplicagdes do computador na sua empresa?
1- Qual seu cargo na empresa onde trabalha? A[C] Contabilidade i ® P
Presidente E[|Diretor/Superintendente |[[]Representante de Vendas | Bl Comunicagcdo
B[|Vice Presidente [ |Gerente de Departamento J@ Analista de Suporte Ci— Gerenciamento de Banco de Dados
cio Controller/Tesoureiro k] Digitador Di- Correio eletrdnico
Gerente Geral Consultor/Assessor E— Desk Top/Cad Cam
Fr— Design Grafico/Multimidia
| 2- Quantos empregados tem sua empresa? 6l Desenvolvimento de aplicagdes de programas .
J A[] mais de 5000 E[]250 a 499 1(]25 a 49 H[T] Controle de processo/ manufatura
B{] 1000 a 5000 F[C] 100 a 249 J]10 a 24 |[] Clentifica/Engenharia
C[] 750 a 999 G175 o 99 K15 a9 JI”] Editor de textos
bl 500 a 749 HLIS0 a 74 LLUmenos de 5 K] Gerenciamento de processos




A Softcad tem Software Profissional
com Prego para Estudante.

Livi

O Livrosoft tem tudo o que vocé precisa: o livro,
. o Guia do Iniciante e uma cépia completa do software. E mais: o prego

i arrasador. Por ser destinado a estudantes, professores e autodidatas,
| g s6 pode ser usado sem fins comerciais e ndo traz embutidos os custos
de suporte. Por isso é tao barato. Viu como ficou

facil adquirir um software profissional, original A
e completo? Pega ja o seu Livrosoft.

S ERIE )

Q& L;gh
Livrosoft

e Sy Na compra de
T CLBC 2.7 + DESCRITOR 2.1
vocé ganha o livio -
"Clipper com Gréficos"
SAMBA 2.2B Nesta ultima vers&o, a Biblioteca de Fungdes DESCRITOR 2.1
Planilha de célculos, totalmente compativel Graficas CLBC amplia ainda mais os O documentador automatico de sistemas que
com LOTUS 128. Inclui Gerenciador de Banco horizontes da linguagem Clipper. Veja alguns elimina o trabalho de documentagéo para os
de Dados e Gerador de Graficos. Oferece dos recursos da CLBC 2.7 para incorporar programadores de Clipper, dBase e
recursos de programagéo via Macros e gréficos, desenhos e imagens em sistemas compativeis. Com ele, pode-se gerar listagens
importagdo de dados de outros programas. desenvolvidos em Clipper: . dos fontes com chaves de indentagéo,
TED 2D 3.51 * Aceita comandos do Clipper na tela grafica e estrutura dos .DBF, referéncias cruzadas etc.,
. com acentuagéo * Manipula imagens PCX reduzindo-se significativamente os custos de
Editor grafico de formuldrios, fluxogramas e * Gera efeitos de animagéo ¢ Trabalha com desenvolvimento e manutengéo de software.
impressos em geral. Permite livre e perfeita placas gréficas (CGA, EGA e VGA), mesa
integragéo entre textos, gréficos, desenhos e digitalizadora, mouse, impressora e tragador w
imagens. Suas principais caracteristicas sao: grafico (plotter). Inclui diversos utilitarios, tais
recursos de edigao gréfica e editoragao como: Capturador de Tela, Auto-aprendizado, i
eletrdnica, acentuagao perfeita e direta, uso Gerador de Programas etc. SOFTCAD INFORMA ~'"~A
1 Rua Dr. Artur Neiva, 322 - Ckr 5.759-200
Os software citados s&o para equipamentos PC XT/AT/386/486 e sistera operacional MS-DOS ou compativel. S&o Paulo-SP - Fax (011) 268-4978
Séo fomecidos em disquetes de 5 1/4". Tels (011) 268-7084 + 268-4978 -
_________________________________________ e
SIM, desejo receber o(s) Livrosoft(s) abaixo indicado(s), pagando-o(s) da seguinte forma:
D Cheque nominal & Softcad Informética |:] Cartao VISA n® Banco Validade s
Nome LIVROSOFT QUANT. PREGO SUB-TOTAL |
Empresa Vol.1 - CLBC 2.7 , uss70 | ussT g
Enderego Vol.2 - DESCRITOR 2.1 USS 50 ussT
R Tel Vol.3 - TED 2D 3.61 | ussso | usst
Cidade Estado Vol.4 - SAMBA 2.2B uss 50 ussT
CPF/CGC RG/IE VALIDADE: 31/05/93 ] Total do Pedido USST
Data___/___J Assinatura Cotaggoem __/___/__[Cr§ Total do Pedido em Crizeos | o,
do Délar Turismo(Venda) o
Previsdo de entrega: 30 dias do recebimento deste cupom. ATENGAO: Niio serlio aceitos pedidos com data de postagem b
akém de dois dias da data da cotagdo utiizada. S

Remeta este cupom ou cépia para: Softcad Informética - Rua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200 - S&o Paulo-SP





