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A sua PD WORLD melhorou

ainda mais. Além contar com

o mais completo e atualizado

catálogo de programas

shareware e de domínio

público do mercado, você

agora pode escolher entre a

versão normal (2 discos de

360Kb) ou a versão 1.2Mb(*),

com 500Kb a mais de

programas, e o que é melhor,

pagando o mesmo preço da

versão normal!
{*) Disponívul a partir do n« 9

PROMOÇÃO
Não perca mais essít oportunidade de atwtizar sua

cohção pagando mais barato.

Na compra acima de 5 (cinco) revistas a sua escolha

você ganha um número grátis. ]:

Preço p0 cada exempiàr{36õk/1.2mh);
Cr$ WO.ÚOOt0O ,.„„..„,.„.... (até WQ4/93)

Cr$ 2WM0Qf0Q {até 15/05/93)

Preencha o cupom abaixo e mandç cheqttô nomint$ a

Adriano Dias de Melio e envio para:

PD WORLD

Caixa Postal 3043. * CEP 20Ô01-97Õ

dê Janeiro - RJ - TeL: (021) 7B7-8448

ATENÇAOREVENDAS

Se você tem uma loja de artigos

de informática e deseja revender a

PD WORLD, entre em contato

conosco.

Teremos o maior prazer em

aíendê-lo!

Peça catálogo inteiramente grátis!

D SIM. Desejo receber os números abaixo relacionados:
360Kb H1 ZÍ2 H3Ü4 D5D6D7 Ü8 D9D1O Zli1

H9 m 10 H11

NOME:

ENDEREÇO:

BAIRRO:

CIDADE: ESTADO:

CEP: TEL:..

0 MELMOR BC «LUfMMMMIU Mt

W®RLD
A SUA MELHOR

OPÇÃO EM

SHAREWARE
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Ao leitor

Interligar o micro através de um modem e uma linha telefônica está se tor

nando o tema preferido de dez entre dez usuários. Os bancos sairam na frente e

começam a oferecer serviços até então impensáveis: movimento de dinheiro sem

colocar os pés fora de casa. E o futuro chegando bem rápido.

Nesta edição mostramos um pouco do Videotexto, o serviço via modem/telefone

mais tradicional e completo do setor. Se você ainda não conhece este universo,

esta c uma excelente oportunidade.

O único senão, ou melhor, o que está impedindo a expansão desses serviços

e o aparecimentos de uns outros tantos é o péssimo estado das linhas telefônicas,

principalmente nas grandes cidades, como Rio e São Paulo. Um curioso contraste,

afinal se já estamos cntranto na modernidade, por conta da informática, em termos

de telefonia ainda não saimos do século passado.

Renato Degiovani
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BYTES

Coletor Zanthus

facilita controle de

produção

A Colgate-Palmolive acaba de im

plantar os coletores de dados Norand,

da Zanthus Indústria e Comércio, com

o objetivo de otimizar seu sistema em

dois novos projetos de automação in

dustrial - controle de produção e con

trole de qualidade.

Com a utilização dos coletores na

leitura de código de barras, ficam

eliminados os erros habituais no con

trole de produção e estoque, já que o

operador digita apenas uma única vez

todas as informações que devem ser

armazenadas.

TX-1500 imprime

com alta resolução

Para quem trabalha com Macintosh

já é possível imprimir imagens e textos

com uma definição de até 16,5

milh/Ees de cores e alta fidelidade. A

Polaroid lançou o TX-1500, uma im

pressora térmica de alta resolução.

As imagens geradas no Mac

podem ser reproduzidas em papel

térmico ou transparências.

A empresa promete para breve o

novo software na versão para IBM PC.

ESPM tem novo

estúdio de

Computação Gráfica

A ESPM - Escola Superior de

Propaganda e Marketing investe num

novo estúdio de Computação Gráfica

com o objetivo de adequar a formação

de seus alunos à nova tendência de

informatização do processo criativo.

Com sete estações Amiga 500,

uma impressora a laser colorida, uma

matricial e, em breve, uma estação

Amiga 2000, o estúdio já está desen

volvendo projetos dos próprios alunos,

agora mais próximos da experiência

necessária para o mercado atual das

agências.

Impressoras Ink-jet

têm novo refil

A Memphis lança uma série de

pacotes com refil para impressoras da

família Ink-jet, prometendo uma

economia de 50 a 70 % nos custos de

reposição de tinta.

Com pacotes específicos para as

desk-jet (dois tubos, nas cores preta,

vermelha, verde, azul, marrom ou

amarela) e as paint-jet (kit color, com

as cores magenta, cian e amarelo ou

kit preto, com três tubos), o refil é

compatível com máquinas HP,

Panafax e Fujitsu.

Os pacotes sâo apresentados com

as embalagens Extralife.

Novos acessórios no

mercado nacional

A Curtis, empresa norte-americana

de acessórios para informática já com

ercializa no País vários produtos que

visam a segurança no trabalho dos

usuários.

Desde filtros de tela (como o Glass

Filter Plus), base para CPUs, mouse

pads, tracballs, switches, etc, até o

Safe-Fax, protetor para linha

telefônica e variação de voltagem para

telefax, telefone, modem ou secretária

eletrônica, a empresa traz várias

novidades no ramo dos acessórios de

alta tecnologia.

Linha de terminais "X"

para ambiente UIMIX

A Datanav comercializa a nova

linha de terminais "X", em cores e

monocromáticos, da ADDs/NCR, que

opera no ambiente UNIX com inter

face gráfica "X Windows".

A nova linha de terminais é tida

como um dos destaques dentre os

novos lançamentos da Datanav.

INSS compra 1200

impressoras EE-300

O INSS - Instituto Nacional de

Seguro Social compra da Elgin

Eletrônica 1200 impressoras

matriciais EE-300 que serão

distribuídas em todo o território

nacional.

A EE-300 tem 136 colunas,

velocidade de 300 caracteres por

segundo e disp/Ee de vários tipos de

fontes e caracteres. É ideal para
processamento de dados e textos,

além de alto volume de impressão.

Com tecnologia alemã, as impres

soras serão entregues pela Elgin em

lotes de 400 unidades por mês.

Sistema integrado

para indústrias

A HQS - High Quality Services

lança um sistema integrado, com sete
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módulos independentes, para

aplicação em indústrias.

Com características básicas, como

quebras por centro de custo/lucro;

filosofia multi-empresa; telas auto-ex-

plicativas; independência entre os sis

temas; help on-line; senhas de

segurança; relatórios em moeda

estrangeira e integração contábil, o

sistema apresenta os seguintes

módulos:

- Contas a pagar (PROPAG);

- Contas a receber (PROREC);

- Controle de vendas (PROVEN-

DAS) e sistema de faturamento (FA

TURE);

- Controle de estoques (ESTO

QUES);

- Sistema de livros fiscais (PROFIS-

CO);

- Controle de recebimento de notas

fiscais (RENFIS).

Notebook de

produção nacional

A VTC da Amazônia já produz no

Brasil o notebook SX, com placa

fax/modem incorporada.

Com processador 386 SX, clock de

25 MHz, 2 Mb de RAM expansíveis

para 3 ou 5 Mb, disco flexível de 1.44

Mb, tela monocromática VGA,

modem/fax interno de 2400 bps, o

produto pesa somente 2,9 Kg.

Papel para fax tem

maior durabilidade

A Sodimpex, empresa paulista, já

vende o papel para fax Princeton, da

empresa norte-americana de mesmo

nome.

O produto promete maior fixaxâo

da impressão, alta sensibilidade e

metragem exata. Apresentado em

bobinas de 30 ou 50 metros, em em

balagens de seis unidades.

SIOPS II - nova

geração de aplicativos

e serviços

A Proceda Tecnologia desenvolveu

o SIOPS II, uma Solução Integral

Orientada para Seguros. O software

gerencia as etapas de preparação e

produção de documentos com ganhos

de tempo em relação aos procedimen

tos tradicionais.

O produto roda em micros de

configuração potente (486), em redes

locais ou equipamento de grande

porte.

Impressoras Seikosha

já vendidas no

Brasil

A Dots Tecnologia e Informática

(leia-se impressoras Mirage) comer

cializa as impressoras Seikosha, do

grupo Seiko.

Apresenta movimentação auto

mática do papel (paper parking), com

opção determinada no teclado. A

Seikosha SP 2400 tem memória de 1

a 21 Kb; interface paralela; cinco fon

tes residentes de caracteres em

qualidade carta; acesso a 213 sets

internacionais.

Com uma velocidade nominal de

300 cps, em modo draft e carro

estreito, com 80 colunas, emula as

conhecidas impressoras Epson e IBM

Proprinter.

SAM

Sistema de Atualização Monetária
-O SAM é ;i forma mais rápida de se atualizar preços, dívidas,
aluguéis, prestações...

-Traoalha com diversos índices (Ex: BTN, TRD, Dólar).

-Você entra com as prestações, os abatimentos, os juros de mora,
define o índice c pronto.

-Permite o uso de diversos índices em um mesmo cálculo.
-A solução inteligente para quem precisa de respostas rápidas.

Preço de lançamento: CrS 1.000.000,00

Pedidos e Informações a:

jidSMMÈXti Informática Lida.
Rua Álvaro Alvim 31 grupo 1301
C.E.P.: 20031-010 - Rio de Janeiro - RJ

«(021)220-7392

CP.: 107065 C.H.P.:24251-970

Outros Sistemas
Cr$

2.300.000 00

1.100.000 00

-Posto de Gasolina Informatizado.

-Contas a Pagar / Dolan/ado.

-Cadastro de Clientes/ Mala direta.

-Controle de Representação e Venda. 1.900.000,00

-Milhos / Guia completo de mitologia

em hipertexto. 800.000,00

-Sistema'de Advocacia. 1.100.000,00

-Controle de Pacientes. 1.100,000,00

Desenvolvimento Personalizado
-Administração de Confecções.

-Controle de Ksloijue e Inventário.

-Cobrança Uaneária Informatizada

via modem.
•

Formas de pagamento:

• Cheque em favor de Zanzi Informática Lida.; ou

- Remessa por SEDEX a cobrar (será acrescido o custo da postagem).

Preços válidos até 31/03/1993.
Envie pedido com seu nome e endereço completos.



CIIAMPION SOFTWARE LIDA.
RUACLÉLIA, 1.837-LAPA —05042-001 - SÃO PAULO - SP.

FONE/FAX: (011) 65-2030 MSX

PARA FAZER SEU PEDIDO: Faça por telulone ou relacione em uma folha de papel os programas que deseja, indicando o ...'.kIííjo, nome e a

quantidade de discos ocupado e a taxa de correio, escreva seu nome, endereço, cidade, estado, cep e o tipo de
micro.

FORMAS DE PAGAMENTO: 1) SEDEX A COBRAR (só para pedidos acima de 8 discos) você só pagará quando retirar o pedido no correio de

sua cidade. 2) CHEQUE NOMINAL: A CHAMPION SOFTWARE LTDA. 3) DEPÓSITO EM CONTA Bco ITAU
Ag.. 0191 C/C 49724-7 em nome de EDUARDO BORDA MENDES, enviando a xerox do depósito junto com o seu
pedido.

Acima de20(innu) discos, você ganha um desconto de 10%. Pedidos acima de Cr$400.000,00 pague com dois
cheques. Um para o dia da compra e oulro para 15 dias após.

Para receber basta enviar um disco ou Ct%. 15.000,00 junto com seu nome e endereço.

Jogos e aplicativos Mai*./93: Disco 5 1/4 DD GS 28 000.00 Abi. 93 D.*<.o 5 l:.l DD OS 35000 00
Disco 5 1/4 MD Cr$ 38.000,00 D.íco 5 l/.l MD CS 5O000 00

Icuci Correio CrS 45 000,00 Tcixci Correio Cr$ 65 000 00
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JOGOS PARA PC XT/AT [ + l WINCHESTER (E) EGA/VGA
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J4?9 f 08 / . A10 1ANK KlllLR2(WJ

1456 / 04 / A T PAIR TRANSPOR! PILOT (W)

1513/02/AAARGH !«! IVGA)
1410/04/ , ABC BOXIMG (VGAIIWI

KJ76 / U6 / ABC MONUAY II lOÓlBAll
1091 /02/A8RAMSBATTLE IANK

i',24 I 01 / Afí1", OF ACK

15/BÍ0J/ACLSÜI PACIMC (VGA) (W)

1490 '02/ACS ADVENTURE

1526 ,' 01 / ACTION FLHTER

1108 / Ü! / . A( RICAN RAIÜl RS |W]

1064 ,'07/AFli.R BUNNER 2

13/2/01 /AIDS

1\TJ -Ú\ / AIRÜONL KANUK

1065/01 / ALF O TEIMOSO

158-1 1 03/ALIENS TIRES 2199 A O
1194 / 06 í Ali I.OGSGO IO ME AVE f-J

I-I0CMI7/ ■ ALPHA WAV15 IWI

10/0 02 / ■ AITFRTI) Bf ASI(W)

Jò2.' 02 i1 Al.1L kl U WSIINV iVGA) IHD)

J5/6 01 I AMAMLÍ.O SLIN IVGA/HD)

1583 . 02 / AMA2ON

J249 02/ t APACHE STRiKE (W)

1345'04/ ■ ARACNOPHOBIA (VGA) (W)

1448 / 01 / ARCADE VOILEY8AU
1)76/01 /ARKANOID 1

1023 02/ARKANOID 2

\Vi1 ■ 02/ASTERIX

)2'L 01 i A1OMIX iVGAj

124/ ■■ (jl .' AVOUJ NOlD

\\Yt ;02 I AXF Of RAGÍ

1(,)J , 01 / B A 1 (VGAAV)

13B8 ' 03 / BAAL IVGAj

1139 i 02 / BACK IMt TUTuRl ?

in-,: 05/ t BACK IML FUTUlíí 3 (Wi

1329/04/ , BAD BlOOU iK>A/VGA)Kv)
J221 /02/BADÜUDIS

JI35/02/BAKER STREET

1604 / 03 / BALANCE OF PLANET (W)
1350/01 /BAHISTIX

1158 /02 ' BAR GAMtS
1109/01 /BARBARIAM

1143/02/ BARDSTAIE 2

II33/03/BARDSTALE
10/t,/ 01 / BATALHA NAVAL

J48B / 02 I BA1ILÍ OF t-iAPOltON
J125 / 02 / BaTmAN IVGA/EGA)

1317/04/ . BATMAN THE MOVIf; |W]

JQ36/02/BA11LE CHESS
J292/03/BA1TLECHESS2

1260/02/ BATTLE MAWKS 1942
1373/01 / BATTlE 7ONE

124B/02/BAI11ULCH

J393/05/ . BATFIETECH 2 (W]

1472/01 /BFYONDCOLIMNS

1487/03/BlGBUSINtSS
1351 /01 /BIG TOP(SOCGA)
1271 /01 /BILHAR 3 D

1182 I 02 / BLACK CAULOKON

1355/01 / BLACK JACK 211

iVIU I 01 / BlACK MOtíi)AY
15O3'O2í - BLADESOF STtfL

1034 /01 I BLOCKOUT

1361 /02/BLUE ANGELS
J254/05/BLUE MAX

1475/01 /BONZOWASE
1029/01 /BOP WSESTIE

lOfc? /01 / BOWHNG

t\f! /OI / BUCK K(X,IR

1022/ 02/ BUUOKAN
1482/03/ . BUFAllOBILL (W)
1050/01 /BUSMIÜO

1233/02/ . CABAL IW)
J484 / 01 / CADAVE R ÍFGA/VGAJ

J04I /Ul /t ALIIOKNIA t.AMl i
i:w7 /03/f auiorniagamis ?
IIVíWOI / CAll IO ARMÍ,

14/1 /01 /CANAS1KA

12H/ /OI / CAPITÃO 1RU1NO

1411 /03/CAPONE

1246 /01 / CAPlAINCOMIC I (VGA)
1353/01 /CAflAIN K[(N

J4ÈI /0T / CARLOS SAINZ

1V16/ 03 /CABMEN IN TIMt

J4V7 / 06 / i CARMtN SAMf RICAN (VGA)

J4I5 / 15 / . CARMEN S DIEGO LUXE (W)

1493/01 / CARMEN SEUROPE
IÍ44 I Ul /f ARMEN

312/OJ/CAKMf.N SAN DIEGO 2
207 /02/CASTtiVANLA

075/04/CAVEKMAN

100/03/CEN!URlOrj (EGA[
32//02/CHAUÍNGE A EMPIRES

371 / 01 / CHAMPION OF KARAIE

021 /OI /CHARLIECMAPLIN

172/01 /CHtSSMASirR2000
IlU / 01 /CMUCK EAGFR S

l/l /OI /CIVIL WAR BAIIU

416/01 /COHO
251/02/COiORAÒO
426/Oi /COMÜATCUkSt

093/01 /COMMANDO
306/07/ , CONAN (VGA|(W)

276/02/CONFLICT IN EUROPE
Jiii/01 / COMPUTES CONTRAC1

120B / 10 / t CONQUES! OF CAMf LOT (W)

JÍ4U/0I /CONRADE

1149/01 /COSMICCRUMDERS
1056/01 /CRAZYCARS 2

Jlli/08/ . CRIME WAVT iW]

14SI / 0? / . CRISTAL GAVfS I (VGA) (Wj
12/4 /01 /CUBIK T1C TAC 1OE

mo/01 /CYKUSCHfSS

J495 ' 01 / DAMAS PARA WINDOWS

J425/01 ,'DARK AGES

J427/02/DARKCASTLE

J210/01 /DASKSiDE
)547/03/DARKiPYR[(W)

J291 / 03 / . DAS BOOT {VGA1IW)

JI56/06/ . DAV1D WOLFF [W)
1294/03/ i DAWN RAIDER1VGA] (W)

JI79/03/DAYSOF IMUNDtR

1224/01 /OEAIH SWO8D
JÜ16/02/DEATH TRACK

1012/01 /DEFENDER OI 1IIE CROWN

J5;W02/DCMON STAL^ÍRS

136B/02/OÍSESi'tRADO
T519/07/DICKTRACY(W)

1210/02/DIE HARD

1192/01 /DIGGER4 (JRIAN

J296/07/ -i DiNOWAfiS(W)

J453/0I /DOMINO
1481 /01 /DONAIDDUCK

1223/01 /DONKEYKONG
J054 / 02 / DOUBIE DRAGON 1

J005 / 01 / DOUBLE DRAGON II
119? / 03 / DOUBIE DRAGON 2 (VGA)

JI23 / 02 / DOWNHIll CHAlirNGE
JVSB/01 'DRACULAINIONOON

J203/ 04 /DRAGON STRIKE

J331 / 12 / . DRAGONS LAIR II (VGA)(W|

11.B2/02/ÜRAGOI-ISWA8

1175/01 /DRAWPOKER
1Í43 / 05 / DREAM TEAM IVGA/W)

JJ13/02/DUCKTAIES
1470/01 / . DUKE rJUKEN IW)

1309/01 /FARLWAVER BASEBALL
1444/01 /EASIUSWEST(VGA)

J?64/02/fCHELON

J527/01 /ÍGABOIDS

J225/0I /ELITES
J395/ U/ . ELVIRA (VGA){W)

1523 / 06 / EXOTIC CARS [VGA/W)
I320/05Í. IYE OF BEHOLDER(W)

J343 / 04 / . 114 TOM CAI CGA)(W)

J085/U1 ; J ÜSTÍIKE EAGlt 1

1101 /Oí/F 15 STRIKE EAGLE II
1072 / 02/F I6COM0AT PILOT

J004 / 03 / f 19 STÍALTH FIGHTER

1332/02/ . F T) firiALiATOH (VGA)(W)
117B / 01 / F 40 PUKSUI! SIMULATOR
I3V2/O4/ . I ll/A NlGHl HAWK (VGA)(w

I0'«lt7/02/IACL Off(W)
J300/0I /FACFS

J01I /OI /EAiCON
JS99 / 05 / IALCON 3 (VGAl(IID)(Wj

J525/01 /FAMILY f[UD
1047/01 /MtlX
11/4 /Ot /FtKNAN BASKtr

1267/02/ ÍÍRRAR1 F I

J459/04/ . MGMItR BOMBtR

J348/0I / riNAI ASSAUlI

J609/02 ' FIHÍ KING IW)
JO47/02/FIRÍ POWEft
J301/06/ . (HGItr OF irJTRUDtR (W)
1039 / 0? / ILIGHT SIMULAIOR 3 0

1573 / 01 / FLIGHT SIMULATOR 4 0 (SP)(MD1
J432/O2/FIIGIIT SIMULAIOR 4 I

J09B/02/FIIGHT SIMULAIOR 4 0

J542/QI / í LlGMT WARt
J032/0I /'OOlfiAU

J323/06/FRI[NDlSH IfilUUY1) [W]

J437/01 / FUCKIN IVGA]

J574/01 /FUIURf C CÓLLUIION (VGA)
JI2Ü/03/FUIURE WABSS 1

J402/OI /GAMAO

1163/01 /GAMESDIVIRSOS
1430/01 / GAMES FOk WINDOWS (MD]

1013/01 /GATO

1002/01 /GAUNT1ET

137Ü/02/GAUNTUT II

J354/0I /GmOST■NGOBHNGiJOf)

)0l4/í)4/GMOSTBUSTf RS í
J477 / 01 /GU MOHI

J396/05/GOIDRUSH

JU5/02/GOLDEN AXE

1522 / 02 / GOlDS Of amlkiCa ;vGai
1230/01 /GOODY

1572 / 01 /GRAN PRIX UNLIMiIEE) (VGAJHD;

1057/01 /GRAtJ PRIXCIRCUII

)554/O2/f,PAN SI AM BRIDGL

J277/02/GRAVE íAfcDfGE
J211 /01 /GREAI ESCAPE

I209/02/GREINBERE1

1460/01 /GREMML1NS V
1580/01 /GROVERS ANIMAL AD-/IN1URLS

J020/01 /GRYSÜR (CONTRA)
J298/03/ < GUN BOAr (VGA)[W]

I5I4/02/GUNSHIP

J535 / 03 / GUNSHIP 2.000 (VGA)(MDAV)

1174/01 /MANGON
1048/01 /HARD BALI
J505/03/HARD BALL 2
J290/02/HARDDRIVE II lioy]

J58I /01 /NARLEMCLOBE1ROIEKS
1293/02/HALLEY DAVIDSON

1486/03/ • HAPPON (VGA)(W)

115'j/01 /HEAVY METAL

JUÜ9 / 03/MEROS OI LANCE

1090/02/tltROESMARVEL

íO7B/O2/HUlSrAR

1119/05/HOIE INONE

I365/02/IIOME AlONE (VGA)
1546 / 03 / HORROR ZOMBIES (W)

1489/02/HOSIAGE (EGA)

1597/01 /HOTSMOI

1407/02/ . HOYLE II (W)
JI29/03/HOYLES

1598/01 /HURkLE MUNT
1007/09/ .ICE MAN IW)

I1H4/03/IF ITMOVIE SHOOT II

1095 ' Ul / ICARI WARRIORS
J2B4/0I / t ILHADISNEYIW]

1116 / 03 / IMPOSSIBIE MISSlON II
1059/01 / INDIANA JONESI

101/ / 02 / INDIANA JONES II
J003 / 06 / INDIANA JONES III
15/1 / 06 / INDIANA IONES IV (VGA/HDI

1019 / 02 / INDIANOPOLIS 500
1334 / 02 / INDOOR SPORTS

12/3/01 /INFILtRAlORN
1414/02 /INlERNATIONAt SOCCIR li
1455/01 /INURPHASE
1341 /02/ . ISONMAN (W)

1166/01 /ITÁLIA 90

1092/01 II BIRD
)48'j/02/1ABATO

1390/02/ . JAMESBOND(W)
1364 / V6 / . JET FLIGHTER II (VGA) (W)

1I4//O2/1IGSAW

1275/01 /1IGSAWPUZZLE
J037 / 01 / KABATE CHAMPION
1006/01 / KARaICKA

1340/02/KARNOV
1297/04/ , KICK I)OXERIVGA)(W)

I4VI /OI / MCKOTT IVGA)

Jldl /02/KINGSOIÍ THE BEAST
1440/02/KINGSQU£Sn

)418/02/KiNG'SQUEST II
HB3/O3/KirJG'SQUEST III
1234/Oi/ . KINCSQUrST IV IW|

1501/04/ . KNIGHI FORCE (W
1565 / 06 / KNIGHT OF 1EGEND W)

1530 / 04 / KNIGHT OF IHE SKY IW)

J031 /02/LAKERSCELTICS
1600/02 / LAQUElt IMt 1'OliLAU
1431 /01 /LASVEGAS
I359/02/IE (EIICME MAYA

1173/02/LEASUÍÍt SUIT LARRY

1339/06/ . LEASUKE SUIf LARRY II |W)
147B/08/triSURE SUir LARRY III

1313/03/LEMMINGS
1242/02/LHXATTACKCllOPPLR
nau/oi /ucfnci to tem

201 / Uí, I KXJM

4V6/05; LOfcüOF IHE RINGS

1VV/UI I LOSI AWEMIURE

220/03/ LOW BtOW
311 / 03 / M I tANK PLAIOON

228/01 /MACADAM BUMPER

566/03/MACAÍTHUR WAR (VGAAVj

087/01 /MACH 3
422 / 01 / MAD JONMSON TOOTEALL
027/01 /MAÜMIX

5/5/01 í MAU TV (VGA/MLVW)

124 / 01 /MAG 1ONG IVGA]
0/4 / 01 / MAGIC 1ONH5ON

34O/O?/MANCMISHB FOOTBALL

596 /05 /MANMOLE (W)

1H0 / 01 / MAN1AC MANSION

42;i ,' 02 / MANIAC MANSION 2

JI34/01 /MARBLE MADNESS

1146/05/ . MARIO ANDHmi (VGA|(W|

JlfiV I 01 / MARIO FJROSS IVGA)

J382/01 /MASIERBIASTER

J4Ó7/01 /MAXIME

1136/02 /MEAN 1B

1466/04/ t MLCH WARRIOR |W]

1421 / 01 / MÍGA MEN
JJU7/04/MEGA TRAVEL IW)
J615/01 /M£GAFOR1REES(VGAJHOAV)

J272/02/MENAGE (VGA)

1255/06/ h MENS STREET (W)

J362 1021 * METAL MUTANT (VGA) [W]

1191 /02/METROPOLIS
J130/04/MIAMI VICE

1200/02/MICIIÍLJORDAN

J540/01 /MICIIEL FOOTBALL
J2/B/02/MlCKEY MOUSE

1412/03/MICKEY SURPKISE
j:íô/ / 01 / MICROSCOPE MISSlON

13B9/02/MIG29

1502 / 03 / NlGHT AND MAGIC 2
1621 /0J / NlGMl AND MAGIC 3 (MD/W]

I5't7 /02 / MINESOF TITANS

JiJi/OI / MIRAMAR |WJ

JI40/01 /MISIERYMASFER 2

J553 / 02 / MIXED UP MOTHER

J545/01 / MODEM WARS

lUí) /0;' /MOEfiiUS
íilV/OB/ . MONKfY 1SLANDS IW)

1626 I 08/ MONKEY ISLAND 2 (MD/W)

J281 / 01 / MONOPOLY
1517 I 01 / MONOPOLY 2 1 (EGA/VGAf

1454/Dl /MONTE/.UMASRÍVINGF.

J44I /Ü3/MOON WALKER
IOÍ.H/02/MOTOCROSS

1/44 / 02 / MARCO POUCE
J'.»:tl/04/ . NA5CAR CHALLENGE (W)

1552 /03/ NAVY SfAL

1551 I 1)1 / NE TRIS
)5H5 / 0V / NT YRO^^A^■iCER

J56t/U3/NLVER ENDINGSTOKY 2 IW|
110/ / 01 / NEW GP MOIOCICLE
J34V / 02 / NLW YORK WARRIOR [VGA]

1620/04/NlGHT BREED
J'Jtl / 02 / NlGHT MARÉ STREET
103B / 01 / NlGHT MISSlON PINBALL

J617/03/NlGHT SHIFT
1188/02/NlGHTMARE

J356/01 /NIN1AGAYÜEN

1623/01 /iiINJARABBIT (MD)

1167/0t /NINJALABOTEUR

J550/02/NORPH&SOUTM
J399/0I /NOVATRON

1463/02/NUCLEAR WAR

1137/02/OBllIERATOR
J366/01 /OCIANBANGIR

J745/01 /Olf SHORE WAKKIOK

JJiü/05/ . OlL WEEL (W)

1549/01 /OLIMPIC DECATÍILON
J409/02/OLIVtRÍCOMPANY

JOIO /01 /ONTOP
14/9/02/OPÍRATION C STRtíTS

1079/03/ . OPERAIION WOLFF (W)

J015 /02 /OUT RUN

14/6/ 01 / PACHMAN

1508/01 / PAGANII/U IW]

1112/01 / PAPEK BUY
1577/01 / PAPtR BOY2 (VGA/MDl
J5J1 / 02 / PARIS UAKAR

J00) /01 / PC POOL
J457/0! / PENTHOUSE

J52O / 02 / PI RfSIROlKA |W)

1146/02/ . PETE ROSE (W)

1J21 /Úl / PGAGOLF
rtfli iw i pmaraoi njMit



CHAMPION SOFTWARE Rua Clulia, 1837 - LAPA - C("P. 05042-001 - S Paulo - SP
FONC/fAX {0ll)65-?030

iÜU^ / 01 / PICTURES
J37O I 01 / PINUALL COLLLUION

I /PlNGPONG
1.U1 /Lll /PIPEDKIWS
J3c9 / 02 / PIRA7CS

1608/01 / PIT FUGHFER [MD]
JlOó/01 /PITSTOP II
J045/02/PLAIOON

J616/ 03 /POKER CHINÊS IVGA)

J360 1021 , POIF POSITION II |Wj

J127/02/ POLICEQUESI I
1322/06/ . POLICEQUtSl ll|W)
1-103/01 /POULOT
\vt:, 11)1 / POK Ok't.

MtiO/ tYJ I 1'h. >ÍJUU >,J-, ,M .,VVljA,'W)

1.M3 / u:> l . i'cjíül(;lj'i i/

1743/02/ . POPUlOuS (SO i.
1110/01 /POKNO I

llõl /01 / PORNÔ n

11-11 /01 / PORNÔ II!

1259/01 /PORHOCARIOONS
li)// 104 1 ■ PCJWFR DíílK (W)
1510/Ul / PÜWLK PkOMi

1611 /01 /PKLDADOR 2 (MD)
1570/02/PRFHISIOÍiC |W,

Í08Ü/02/PRINCI OI PI K',IA

JitO/OI /PRObOCflK

J/JI /Ü2/ t PkOHUNI1., IOUK IWj

1562/05/PROPHECY (VIKING CI1I1D)

1512/01 /PSi 5

J2?t / 01 / PT 10?

n/6/01 /QiX
1-152/02 / t QUAIKK II iVtjAj

1J63/02/RAIL ROAD 1 YCOÜM

:025/02/RALLY

1205/02/ RAMÜO Ml
J0É1 /01 /RAMPAGF

J'it4 í (li / RAMPf Uiil

JÈÜ1 /02/KAPK.ON

J217 /02/kASTAM

)113/03/R[AUfR RABBIi
J286/01 / . REOFiARON IVV)

1257/02/ . kUKGaDI [W)
J603/01 /fcEXChESS

1310/01 / KITK DAfJGf KROU5
jvuj /OI / road kuriMík me mi*

WO/OZ/ROBIN MOOn (VGA/HD/W)
ivxi/ ui / KCiur.or. i mi'\i >i ju,a)

J058/04/ROBOCOPIW,

JI'jU / Dl / KOfIOUJP fM'l ( IAL

J-1IJ/0I /ROGOMA/I II (W)

jf>24 / 02 / ROBOJ ODIYJ Y
jv?i / oi / fíoaor rasi ais íf.r.Ai

J532/03/ROTOX
J214/01 / S.D.I.
Ji7o/o.i / i)

JVUü/OI /iAPOIE RONCO)
1405/03/SARGON 4
1529/01 /SAYLUNG
1606/01 /SCOfíCHEDFAARTH

J282/01 /SEA DRAGON

132-1 / 05 / + SEABCH THE KING (W)
J337/0S/SECRETAGENT

J308/02/SEN1INEL WORDS
J338/0I / SERV& VOLLEY

|285 / 01 / SERVICE PLAY TENNIS
1424/05/ i SfX(VGA) |W)

1ÉI4 / 01 / SfXCAPL (VGA/MÍ))
J594/01 /SHAMUS

14-16 / 01 / SMANGAI (VMA/MOUSE)
J500/04/SHANGAI1I (VGA)
1401 /01 /SMARK I1UBARADVGA)
J465/02/SMERMANM4

1212/OJ/ i SMILPMED1W1
JI65/0I /SMINORI
J2O4 /Dl /MlOGUM

1521 /01 /MiOONNGGALLrfcV (VGA)
J533/04/5HOOTLE

1397 /02/SHUrrit PUCK CAfl
1-I1V / U-l / t Slll NI '".! RVICI II (W)

JSt/ /0-1 /SIM AMI [VGA/W]

J38S/04/ . SIMEAR1M |W|

1318/02/5IMBAD
1102 / 0'J / SIMCITY

1445/02 / SIMCITY (VGA!
J-lll-1 /0-1 /SIMCHY IU1URI

J0J5/0I /SIMULADOR FORD

1420/01 /SUO PONZ
J02U/0V/SKAILOR DJE

1066 / 01 / SKATE POCK

liüV/U'.'/SK.YOR lil

Jcltt/02 /SKY (LMAbl

JO73/C3/SK.Y fOX II

JJ?8/G2/SKYSHAk>K

J37//0I /SOBETUR

1052/01 /SOKOBAN

J-J64/0I / SOLiTAIRE ROYAIE

no3/io/ * spacf ace (vga)|W)
j«í)/oi /'jI'ac.1 c;omander

1263/02/ . space marreir(w)
JII1V / (}'.' / :,\V-( I íllll ST I

J009 /Ü3 / SCAtt QUtSI II
J!42/O2/S(1ACt OULSF III

1625 / 06 / iCACf QUESI
1055/01 /SPACE HACER

UBí, / 02/SfACT ROGUE

J483 / 02 / ^ STAR CONTROL 4 [Wl

J42B/01 /STAR DEFENCER (VGA)
J325/01 /STARGOOCf
1132/05/ iSIAR IREK5 (W)
JI1//01 /STARTREK
1215/02/ t STILTHUNDER |W)
1417 / 03 / STREET FIGMT MAN (W)
JQ84/02/STREET F1GMTER
J071 /03/STRFEIROAD
1252/04/STREET ROO H

J53</04/STRiKE VCES
J15I /01 / STRtKE FLEET
J152/01 /S1S1KER

1040/01 /STRIP POKEfi
J333/0I /STRIP POKER 2

1177/04/STUNT DRIVER

1232/04/ , SIUNTS(W)

J190/01 /SUMMER GAMES?
J026/OI /SUPtfi BIKÍI CHALLtNGER

1270 / 03 / SWORD OI- SAMURAI
J219/02/ . TAKE DOWN (W)
JIÈ4/0I / IAPPFR

J097 / 04 / TARIAÍ^UGAS fJINJA

J302/07/ i 1AR1ARUGAS NIN1A 2 (VGAy

J469/01 /TEAMSU2UKI (EGA^GA)

1187/03/ IFCIIfJOCOP
!'.,]:. I 01 / 1FNNAGL QUIM

JÍ.0? /01 / ILkAtORMDINObORCLR
J268/01 /TEST DRIVE 0

J0.I6/01 /TEST DRIVE 1
1060/04/TEST DRIVE 2

JI2Í .'03/1EST DRIVE 3 (VGA/EGAi
1Ü1Ü/ 01 / 1ETRIS

JI05/0I / 1LIRIS IOR WlfiUOWS
J262 / 02 / TÍTR1S SUIi K iIGaA^Ga)

1197/01 / IML ANCIFNI OF WAR

1051 lúil THt BATIII OF BRIIAIN
J1H6/0'//IMf IlOOKOr MOFBiUS

139Ü/UJ/ , Mil ( AkDIIIAL KKIMUM (W)
1082/02/TME CYCLLS

1-158/01 /THE FLETRIC Jlti SAW

J357/01 /THt FUNTSIONES

J605/04/IHE fOlSERRAND

1185/01 /IML GAME OF MARmONY

1265/04/THE GAMES
JW/01 / THf MUtK

1J9I /01 / THE HUNTOCIOBER
i/A'/1 02/ liil KrYr.or maramOm

MUI / 01' / Tlll KING OF CHICAGO
1111 / 06/ III! KKISIAL

l\Y>A /02 / THi LASI NtNJA

JJB-t/03/IHL 1AST NINJA 2

1162/03/THL MAGiCCANDIE

I.'JM / \il I IIIANIC

J35B/01/TOMS.JERRY

1088/01 /TOMAHAWK
1202 / 06 / TONG OFF FATMAN

1490/01 /TOTAL ECL1PS1
1194/01 /TOURGOLF
J568 / 01 / TOW SAWER ISLANO
J493/02/TRACONI
J507/03/TRACONU
1239 / 02 / TREASURE MONTAIN
1-142/02/TREASURETRAP

1468/01 /TROJAN

J154/01 /TRUCO
1326/02/ t TUNNELSOF AMANCEDOW
1069 / 01 / TURBO CHAMPION

1344/03/ IURBOOUT RUN

1435 / 04 / , TV SPORTS BASKET (VGA1(W)

1307/05/ . ULTIMA V

1-13H/ 07/ . UL1IMA VI

J2ÈÓ/0I /USSSTINGER

JS69/0I /VEGASGLAM8ER
1279/01 /VEnE

1227/07/VIAGEMCTERRA

J564 / 01 / VICIORY ROAD

1103/01 / ViDEOVEGAS

1104/01 / WARR RUNNER

J1U/03/WAR TME MIDtllt EARIH
J024 / 02 / wrtRFl DREAMS

13I5/O.'/WÍLLTRIS

1153/01 /WEILOF FORTUNE

J433/01 /WINDSUBF

J222/04/ . WIND WALKLR (W)

IWjIU/ , WING COMMANL1ER |VGA](W
13:ií,/li-i/ . WINGSECRLT MISSION (W

1053/02/WINGSOh IURY

JOOtí .' Ul / V/ilJIFH GAMES
HiHt,!W I V/l.'BAlt

J5)a / 02/ V\l"HLI PAí K
Il'/H / (II I V.'i ÍKHK.AMI '.

ll-l.' i (IV / WtiKll) MX ( I k

J19.Í ,' Dl / WORlDS 1OUR GOLF

1515 / 0c/ WRAlK OF THfW DEMON

1251 i 02 / X MEN II

1450/ 02 / XfNOCiD (SOCGA]

JI59/02/XENON

1168/03/XEMON II

J-1-i.f / (11 ; XMA', UMMINGS |VUA]

1375/ 01 /XONIX
1511 / 01 / XII Iki'.

1138/ 02 / /ARt MuCüAM N

jvy:t /oi / .'AkK)v

1-I49 /OI /7AX/ON

J-192/03/ ^LlIARDi

121//OI /ZOmHI

ULTIMAS NOVIDADES EM JOGOS P/ PC XT AT

COD

JVÜ

JÓ22

J720

Jò83

J722

J695

J687

J729

J627

J705

J708

J66Ó

J682

J723

JÓ80

J724

J725

J726

J719

J707

J599

J689

QD

03

02

02

01

02

01

05

02

01

01

01

03
09

01

01

01

01

01

02

0)
05

05

NOMES

ACES OF PACIFIC

(HD/W/VGA)

ALTERED DESTINY
(HD/W/VGA}

AMERICAN GLADIATOKS

(HD/W/VGA)

ANCIENT I.DEATH

WATCH (HD/W/VGA)

ARACHNID FOR

WINDOWS

AT.P. EUROPA SCENARY

fe-17 FLYING FORTRESS
(HD/W/VGA)

CASTLE OF DR BRAIN

(HD/W)

CMESSMA5TER WIN

DOWS (HD/W)

COMMANDER KEEN 2

\ VOA)

COMMANDER KEEtJ 3

(VGA)

DL-VIEWER (HD/W/VGA)

DARK SEED (HD/W/VGA)

DOURIE LINK (VGA)

DUKE NUKEN 3

(MD/VGA)

DULLESTOWER (CGA)
DYNAMO

EUROPEAN C.CHIP 1992

EXÓLON
F117-O TUTOR (HD/VGA)
FALCON 3 (HD/W/VGA)

FASCINATION

(HD/W/VGA)

J727

J730

J702

J572

J535

J718

J686

J731

J700

J571

J706

J615

J694

J621

J626

J623

J635

J577

J608

JÓ98

J636

J611
J570

J637

01

05

01

01

03

03

03

04

01

06

04

01

01

03

08

01

01

01

01

05

01

01
02
01

FIRE AND FÒRGET (CGA)
FREE DC (HD/W/VGA)

GENTAVIAÓ61 (HD/VGA)

GRAN PRIX UNUMITED
(HD/VGA)

GUNSHIP 2 000

(HD/W/VGA)

GUY SPY (HD/W/VGA]

HARD BAIL 3 (HD/W/VGA)

HEADLINE H PAPER RACE
(HD/W/VGA)

HILL STREET BLUES (HD)

IND.JONES -1 (ATLANTIS)
(HD/W/VGA)

LEISURE SUIT LARRY 5

(HD/W/VGA)

MEGAFORTRESS

(HD/W/VGA)

MICKEY ME/MEMORY CHAL-

LENGER (VGA)

MIGHT AND MAGIC 3
(HD/W)

MONKEY ISLAND 2

(HD/W/VGA)

NINJA RAfihlT (MD)
OUiOF TMIS WORLÜ

(HD)
PA PER BOY 2 (VGA)

PIT FIGHTER (HD/VGA)

POI.ICE QUEST 3
(HD/W/VGA)

PORNÔ 4 (HD/VGA)

PREDATOR2(HD)
PREHISTORIC (W)
PRO TÊNIS TOUR 2
(HD/VGA)

J/04

JÓlO

J614

JO32

JÓ77

JÓ25

JÓ91

J720

J634

JÓ38

J721

JÓ97

Jó7ó

JÓ28

JõOl
J7ll

J712

J713

J685

J675

J701

03

07

01

02

12

06

01

08

01

05

07

01

01

02

01

0!

01

01

04

01

08

RED BARON (HD/W/VGA)
ROBIN HOOD

[HD/W/VGA)

SEXCAPE (HD/VGA)

SIMCITY FOR WINDOWS

SPACE ACE 2

SPACE QUEST 4

(HD/W/VGA)

STARFLIGHT II (HD'W)

STAR TRECK 25 ANIVERS
IW/VGA)

STRIP POKER 3

(HD/W/VGA)

TARTARUGAS NINJA 3
(HD)

THE DAVENT.WILLY
DBVF.AM (HD/W/VGA)

THE BLUES BROTHERS
(HD/VGA)

THE SIMPSONS 3
(HD/VGA)

THUNDERHAWK
(HD/W/VGA)

DTRISTAN (HD/VGA)
UIT1MA I

UiTIMA II

ULTIMA III

ULTIMA UNDERWORLD
(HD/VGA)
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TAÇAS

As modernas placas de CPU AT
Fique por dentro do que existe de mais moderno em termos de

PC. Aproveite para atualizar seu equipamento.

Laércio de Vasconcelos

1993 ó o ano em que começaremos a viver no Brasil o final

da reserva de mercado que, mesmo ainda tímida, já nos traz

uma grande enxurrada de equipamentos de alta tecnologia

e baixo custo. Ao mesmo tempo, este será o ano da queda

vertiginosa nos preços das placas de CPU.

Com o lançamento do "80586" está prevista uma queda

nos preços dos microprocessadores 486, e em conseqüên

cia, do 386. Para quem adquire um microcomputador hoje,

deve-se pensar em, no mínimo, um 386DX de 40 MHz (cerca

de 23 vezes mais rápido que um XT de 10 MHz). Para quem

quer melhor performance, já estão chegando ao alcance de

muitos bolsos os modelos 486 de 33, 50 e 66 MHz

( espectivamente 36, 54 e 72 vezes mais rápidos que um XT

de 10 MHz). Se você ainda não tem um microcomputador,

é hora de prestar atenção nesses modelos.

Se você já tem um modelo mais lento (ex: 286, ou mesmo

um 386), poderá substituir sua placa de CPU por uma mais

poderosa. Por exemplo, uma placa de CPU 386DX de 40 MHz

com 4 MB de RAM já pode ser comprada por cerca de S360.

Façamos portanto a análise de uma típica placa de CPU mo

derna, para que você a conheça bem e possa adquirir um mo

delo adequado e de bom desempenho.

A figura 1 mostra o exemplo de uma moderna placa de CPU

AT. Deve ser lembrado que existem milhares de modelos de

placas, feitas por um grande número de fabricantes, de di

versos países. Certas características encontradas nas placas

são padronizadas. È o caso dos SLOTS para encaixe das pla

cas de expansão, do conector do teclado e do conector da

fonte de alimentação. Outras características variam muito de

uma placa para outra. Por exemplo, a localização dos chips

ao longo da placa, a quantidade e o tipo de memória usada,

a velocidade do microprocessador.

Vejamos com mais atenção os detalhes da placa de CPU

mostrada na figura 1.

a) SLOTS

Na figura são mostrados 8 SLOTS de 16 bits cada um. A

localização dos SLOTS é sempre a mesma em qualquer placa

de CPU. Entretanto, muitas placas de CPU possuem também

SLOTS de 8 BITS.

Uma placa de 16 bits (Ex: IDEPLUS), que possui um co

nector duplo, deve ser obrigatoriamente encaixada em um

SLOT de 16 bits. Já uma placa de 8 bits (Ex: placa de vídeo

DUAL) pode ser encaixada tanto nos SLOTS de 8 bits como

nos de 16 bits. Pode ocorrer variação no número de SLOTS

existentes na placa de CPU. O AT original da IBM tinha 8

SLOTS, mas é comum encontrar placas de CPU com 7, 6 ou

5 SLOTS. Placas com menos que 5 SLOTS também existem,

mas são mais raras.

b) CONECTOR DO TECLADO

Em qualquer placa de CPU, seja XT ou AT, existe sempre

um conector do tipo DIN püiu o teclado. Este conector fica

sempre localizado no mesmo local na placa de CPU, ou seja,

na traseira, do lado direito.

c) CONECTOR DA FONTE

Também existe, em qualquer placa de CPU XT ou AT um

conector de 12 pinos para ligação na fonte de alimentação.

Este conector fica sempre localizado no mesmo ponto da

placa, mas pode ser encontrado de duas formas: paralelo aos

SLOTS ou perpendicular, como mostra a figura 1.

d) BATERIA

Todos os ATs possuem uma bateria que mantém funcio

nando o relógio permanente e uma memória conhecida com

o nome de CMOS, que armazena os dados do SETUP, ou

seja, a configuração de hardware do sistema.

Normalmente essa bateria possui a forma de um cilindro

e é recarregável, do tipo niquel-cádmio. Enquanto o compu

tador está ligado a bateria armazena carga. Enquanto o com

putador está desligado, a bateria ■'■ * : em funcionamento.

Essa bateria possui uma autonomia de 30 dias ou mais. Isso

significa que o computador deve ser ligado, no mínimo uma

vez por mês, para que a bateria receba carga. Como as ba

terias de niquel-cádmio podem ser carregadas e descarrega

das cerca de 1000 vezes, conclui-se que sua duração será de

muitos e muitos anos, certamente mais que a vida útil do com

putador.
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Figuro 1: Exemplo do uma moderna placa AT

Em alguns casos é encontrada uma bateria de lítio, não ru-

carregável e em forma de moeda. Esse tipo de bateria dura

cerca de 2 anos.

e) CRISTAIS

Os cristais são componentes que criam as freqüências ne

cessárias ao funcionamento do microprocessador e de outros

circuitos. Uma CPU AT possui sempre um cristal cuja freqü

ência é igual ao dobro do CLOCK do microprocessador. Por

exemplo, uma CPU de 40 MHz exige um cristal de 80 MHz.

Além desse cristal, existe também um outro com freqüência

de 14.3 MHz, para manter compatibilidade com o XT e com

as placas de vídeo CGA.

f) MICROPROCESSADOR

O chip mais importante de um microcomputador é o seu

microprocessador. Os microprocessadores usados nos XTs são

o 8088, 8086, V-20, e V-30, todos compatíveis a nível de soft

ware mas com pequenas diferenças em hardware. Nos ATs

são usados o 80286, 80386SX, 80386DX, 80486SX, 80486DX

e o PENTIUM (também chamado de 80586 ou P5). A placa

de CPU da figura 1 contém o microprocessador 80386DX, de

40 MHz. Existem versões de microprocessadores de várias ve

locidades, mas deve-se adquirir a versão mais veloz.

Por exemplo, existem microproces

sadores 80386SX nas versões de 16, 20,

25 e 33 MHz. A versão de 33 MHz deve

ser a escolhida. No caso do 386DX,

existem versões de 25, 33 e 40 MHz. Es

ta última é a que deve ser comprada. No

caso do 486, ainda existe uma grande di

ferença nos preços dos modelos de 33,

50 e 66 MHz. Será necessário pagar

cerca de 200 dólares a mais para optar

entre um modelo e outro mais rápido.

Entretanto, ao longo de 1993 esta dife

rença certamente será reduzida. Inclu

sive, existe ainda a expectativa do

lançamento de um microcomputador

486DX de 100 MHz.

g) COPROCESSADOR ARITMÉTICO

Todas as placas de CPU possuem um

soquete vazio, reservado para a futura

instalação de um chip chamado de co-

processador aritmético. Este chip au

menta entre 10 e 50 vezes a velocidade

de execução de programas que realizam

muitos cálculos, como programas de

CAD, programas de engenharia, progra

mas para processamento de imagens e

programas científicos de um modo ge

ral. Cada microprocessador opera com

um processador aritmético especifico,

como mostra a tabela abaixo:

microprocessador - coprocessador

8088 - 8087

8086 - 8087

V-20 - 8087

V-30 - 8087

80286 - 80287

80386SX - 80387SX

80386DX - 80387DX

80486SX - 80487SX

O chip 80486DX engloba o microprocessador e o copro

cessador aritmético.

hí CHIPS VLSI

É graças aos chips VLSI, também conhecidos com o nome

de CHIP SET, que as placas modernas podem ser tão com

pactas, confiáveis, baratas e rápidas. A palavra VLSI significa

"Very Large Scale of Integration", ou seja, uma escala de in

tegração muito alta. As placas antigas possuem um grande

número de chips convencionais, dos tipos SSI e MSI, que

têm uma escala de integração baixa c média, respectivamente.

Esses chips eram muito comuns até meados dos anos 80. Com

os avanços da microeletrônica, tornou-se possível a fabricação

dos chips VLSI, que são equivalentes a centenas de chips SSI.



Normalmente esses chips têm a forma de um quadrado.

Possuem um grande número dü "pernas", dos seus quatro

lados, conforme mostra a figura 1. Além das vantagens já ci

tadas acima, os chips VLSI dissipam muito menos calor que

os chips SSI e MSI que substitui.

ií MÓDULOS DE MEMÓRIA

Até meados dos anos 80 as memórias eram fabricadas com

o encapsulamento conhecido com o nome de DIP ÍDual In-

-iine Package), que é muito comum alé hoje, usado na grande

maioria dos chips. O encapsulamento DIP ó aquele que apre

senta duas filas de "pernas". As memórias do encapsulamento

DIP são encontradas em todos os XTs e em muitos ATs, prin

cipalmente do tipo 286. Entretanto, este tipo de chip tem a

grande desvantagem de ocupar muito espaço na placa, caso

seja desejada uma grande quantidade de memória. Com o ob

jetivo de conseguir um maior grau de compactação, ou seja,

uma grande quantidade de memória cm uma pequena placa,

foram criados os módulos do memória, que são pequenas pla

cas finas encaixadas na posição vertical, o que resulta cm uma

grande compactação.

Existem módulos de memória de dois tipos: SIMM (Single

InlineMemory Module) eo SIPP (Single tn-üne Pin Package).

Os módulos SIMM são os mais usados atualmente e encon

trados em praticamente todas as placas de CPU modernas.

Existem módulos do 256 kB, 1 MB, 4 MD e 16 MB.

j) MEMÓRIA CACHE

As memórias usadas nos microcomputadores, sejam elas

com encapsulamento DIP, SIMM ou SIPP, são também cha

madas de DRAM, que significa "Dynamic Ram". Essas me

mórias são baratas e compactas, apesar das do tipo DIP se

rem menos compactas que as SIMM e SIPP.

O inconveniente das DRAM é que são lentas demais para

os microprocessadores mais rápidos, acima de 25 MHz. Para

que esses computadores sejam rápidos, apesar do uso de me

mórias lentas, os projetistas de placas colocam junto com a

memória DRAM, uma pequena quantidade de uma memória

conhecida como SRAM (Static RAM).

Essas memórias são rápidas e confiáveis, mas também são

muito mais caras e menos compactas que as memórias

DRAM. Normalmente essas placas de CPU usam quantida

des como 64 kB, 128 kB, 256 kB ou 512 kB de SRAM, su

ficiente para acelerar a velocidade da DRAM, que é usada em

grande quantidade. Quando usada dessa forma, a SRAM re

cebe o nome de MEMÓRIA CACHE. E encontrada em placas

de CPU 386DX e 486. Entretanto, existem algumas placas de

CPU 386DX de 25 MHz, antigas, que não possuem MEMÓRIA

CACHE.

k) ROM BIOS

Todas as placas de CPU possuem uma memória perma

nente, do tipo ROM, onde existe gravado um programa cha

mado BIOS (Basic Input Output System). O BIOS entra em

operação assim que o computador é ligado. Testa a memó

ria, inicializa todo o hardware e lê o sistema operacional a par

tir do disco e transfere o controle para o mesmo. A partir de

então o BIOS passa a realizar todas as operações de acesso

ao hardware solicitadas pelo sistema operacional. É o BIOS

que realiza as leituras e gravações de setores dos disquetes

e do winchester, recebe caracteres do teclado, envia carac

teres para o vídeo e para a impressora, controla o relógio per

manente, etc. Pode-se dizer que o BIOS ó uma parte do sis

tema operacional que fica gravada em ROM.

Nos computadores do tipo AT, esta ROM contém, alem

do BIOS, um programa chamado SETUP. È através deste pro

grama que o usuário fornece ao computador as informações

sobre sua configuração de hardware. É comum chamar esta

operação de "fazer o SETUP".

Algumas vezes esta ROM possui, além do BIOS e do SE-

-UP, um programa que realiza testes de diagnóstico no com

putador. Testa o vídeo, o teclado, os drives, o winchester, a

memória, etc.

I) INTERFACE DE TECLADO

No AT original da IBM, e em praticamente todos os ATs,

existe um chip conhecido como 8042. Este chip é na verdade

um pequeno microcomputador, com sua própria ROM, RAM

e demais circuitos necessários a um computador simples. Tudo

isso dentro de um único CHIP. Chips como o 8042 são cha

mados de microcontroladores. O que o 8042 faz nos ATs é o

controle do teciado. Basicamente recebe os caracteres vin

dos do teciado e os envia para o microprocessador principal.

Algumas vezes o 8042 é chamado também de "BIOS DO TE

CLADO".

m) CONECTORES PARA O PAINEL DO GABINETE

Todas as placas de CPU possuem conectores através dos

quais são feitas as ligações ao painel do gabinete. Neste pai

nel existem diversos LEDs e chaves: LED indicador de modo

TURBO, LED indicador de POWER ON, LED indicador de

gigabum software

VLHumfcwto I. «77 «V.Marlftni -CEP 04018 -8*o Paulo -8P

As metnor#s promoções. Descontos, pagamento facultado, brindas «te.

Peça catálogo e receba QIGASUM NEWS, c«m novidades 6 dicas.

THE IMMORTAL

METAL MUTANT

WINQ COMMANDER It

T1TUS THE FOX

vigitc-noo £ rz-cl:

LHX ATTACK CHOPPER

THE PATC OF ATLANTfS

O AM ES FOR WINDOWS

DREAM TEAM

FIENDISH FREDDVS

HORROR ZOMB1E

JONES IN THE FAST LANE

LOOM

A OKATIG UM ANTI VIKUL» (1KA6-A 1 V\'.U. O VL

r?e /soo rtiuLoi cm catalogo



acesso ao winchester, alto falante, botão de TURBO, botão

de RESET, chave para trancar o teclado. Com exceção do LED

de acesso ao winchester, todos esses dispositivos do painel

são ligados na placa de CPU.

nl FUROS PARA FIXAÇÃO AO GABINETE

As placas de CPU possuem furos através dos quais é feita

sua fixação ao gabinete. Quando adquirimos um gabinete, o

mesmo vem acompanhado do peças plásticas chamadas de

"espaçadores" e algumas vezes também de alguns parafu

sos para realizar a fixação da placa de CPU.

Placas de CPU compactas

Algumas vezes utiliza-se a chamada "PLACA DE CPU

COMPACTA". Consiste em uma única placa que já contém

todos os circuitos existentes nos outros kits de placas. Essa

placa utiliza chips VLSI tornando possível a concentração das

várias placas em uma só. No final dos anos 80 foram fabri

cadas placas de CPU XT e AT com essas características. Pos

suem o mesmo tamanho que as placas de CPU normais.

Sua principal desvantagem é que existe pouca flexibilidade

na expansão de sistemas baseados nessas placas. Por exem

plo, já foram fabricadas algumas dessas placas em que não

era possível a instalação de drivesde 1.2 MB ou 1.44 MB. Ou

tras tinham a dosvanuigem de possuir uma placa de vídeo

CGA embutida, o que tornava impossível a instalação de pla

cas de vídeo mais avançadas, como as placas VGA e as pla

cas SVGA.

Caso a placa não possua as desvantagens citadas acima,

sua aquisição é uma boa opção. A partir de 1992 passaram

a ser fabricadas novas placas de CPU 486 COMPACTAS, de

alta performance. Possuem uma interface de winchester em

butida, de alta performance (Local Bus IDE} e também um

sistema de vídeo SUPER VGA que apresenta um desempe

nho 5 vezes maior que o das placas SUPER VGA normais.

Por enquanto essas placas são muito caras. Atualmente não

é possível dizer com precisão se esse tipo de placa passará

a ser usada em larga escala, mas tudo indica que isto ocorrerá.

Para complementar as informações deste artigo, vale a pena

olhar nosso outro artigo publicado na revista MICRO SISTE

MAS em dezembro de 92: "A ESCOLHA DO AT IDEAL".

LÉRCIO VASCONCELOS é engenheiro eletrônico e autor dos livros:

Como Montar Seu Próprio PC, Conserte Você Mesmo seu PC, Arqui

tetura do PC e IBM PC: Dicas e Macetes De Software.

SoleDADOS
Procattamanto • tiilwna» adminitlraliios.

PROGRAMAS para uso

COMERCIAL

LISTA DE PREÇOS (Completa) - Calcula preço cie venda (preço custo-

desconto t imposto t margem de lucro), aumento automático por fornecedor/grupo de pro

dutos, imprime lista de preços (em ordem alfabética) com colunas p/preços a vista e mais

3 condições de prazo conforme taxa de juros informada. US$ 25,00

LISTA DE PREÇOS (Simplificada) ■ Aumento automático por fornecedor/grupo de produ

tos, impressão da lista n/fornecedor em ordem alfabética. US$ 12.50

CONTAS A PAGAR ■ Controla (entre datas) contas vencidas, contas pagas, contas a vencer,

c/cadastro de fornec/aedores. US$ 25.00

CONTAS A RECEBER ■ Controla (entre datas) contas vencidos, contas recebidas, a receber,

c/ cadastro de chentes'dcvedores. US$ 25,00

FOLHA DE PAGAMENTO (MENSAL) - Cadastro de empregados, tabela IR/INSS, tí vale trans

porte, msolubnrjade. penculosidade. 13o salário, adiantamentos, produtividade, salário (a-

miha, etc... US$ 30.00

CORREÇÃO MONETÁRIA (ATIVO) ■ Faz calculo da correção monetário e da depreciação p/liriR
c/ rei. pi lane. contábeis. US$ 35.00

CONTROLE DE CONHECIMENTOS (P/TRANSPORTADORAS) ■ Controla os conhecimentos

p/clientes, cnuie relatórios p/cobranca. p/controle interno ttc. USS 25.00

LIVROS FISCAIS - Controle entuilas/snídas. c/apuração du ICMS.-IPI Cl AO. emite todos os

relatórios oliciais cnlieiíjtds (necessita impressora 132 cal) USS 30.00

CONTROLE DE ESTOQUE (kli-.il p/ülicinas mccanicas/^fi v üuIuüaiíJos tipo ARNO. BRAS-

TEMI? etc) lista de preços píqii,il<|ue-r índice (UFIR.DÓLAR, etc). controla estoque mínimo.

L'initL'|)L-Llidüsp/u^r cm!A\ lul.iiuiiu^p/contJbilidjdec/ciiüJbliu Ju lurneccdores, aumento

p/Iornecedores, grupo de produtos e composição, cadastro de localização, emite etique

tas p/caixasíprateleiras USi 25,00

CONTROLE DE ESTOQUE (Simplificado) - Controle fisico/fmanceiro simplificado, emite ra

zão das entradas/saídas c lista de preços de culiü. US$ 12.50

CONTROLE DE ANDAMENTO DE PROCESSOS - (PAdvogados) Cadastro de Autor/Rcu. cau

sa, comarca, daiiisdc.iudienci.iso leilões, pagamentos, andamentos do fórum c etc. Ubi

25.00

MALA DIRETA - (Ver HOME MAIL, na listagem dos programas p/uso doméstico.

CONTABILIDADE (em desenvolvimento)

SISTEMA DE CALCULO ESTRUTURAL ■ Vigas, lage. pilares, sapatas, escada (UxJo c/arma

duras) e treliças. USS 25.00

PROGRAMAS para uso DOMÉSTICO - USS
12.50 cada (us£ turismo venda]

HOME VÍDEO ■ Livre se dos guias impressos. Controle você mesmo os ndeos assistidos

Cadastro tí títulos do vídeo, diretor, produtor, distribuidora, ano lançamentoíassistido. gê

nero e campo para SINOPSE/Obs etc.. Super Completo

HOME BIQLIO ■ Controle completo de biblioteca. Cadastro luros/reustas/Outros com titulo

ano lançamento, autor, editora e campo para SINOPSE'Obs Controla os empréstimos de li

vros por pessoa o data em que voco emprestou [pau vocu lur.if se üos jniigos Que levam

os seus livros e não devolvem mais). Super completo

HOME RADIO ■ Para radio/amadores.Controle completo de QSOs.Registra nora. local/UTC.

posição da antena, freqüência, etc com campo para comentário sobre o QSO

HOME MUSIC -Controle completo de suas coleções de K7,CDLPspof ritmos, autores, gra-

vadorews, etc... com campo para comentário.

HOME SOFTWARE - Controle completos dos Softwares que você possui. Campos para pro

dutor, distribuidor, versão, lipo,'quantidade ae disquetes venc. da taxa de manutenção, etc...

Supei Completo.

HOME GAMME • Controle os cartuchos de videogames por titutos. produtor, gênero, siste

ma, etc.../

HOME MAIL- Mala direta, com cadastro por área de atuação/serviço (Editora, Médicos Ofi

emas. etc..) Imprime etiquetas paia enderoçamentü direcionando por qualquer campo do

arnuivo.

Todos os PliOGKAMAS DOMÉSTICOS s.iu .;in Cl ll'1'i li. poluem cal
culüdora, calendário, acesso ao DOS sem sair do programa (do sheli).

po^ui HELP 'ou Ime1 dispensando manual ilu instrução, nuis no Dis

quete acompanha um tutoria) que ajuda você a usa-lo nielhor.Os sis

temas COMERCIAIS sao acompanhados do manual DISCO u opcio
nalmente pode ser MULTIEMPRESAS.

Requisitos mínimos de Hardware: IBM/PC-XT. 640 KB. CGA. DD 5 1/4.
Winchestnr. Impressora (opcional).

Todos os disquetes são acompanhados de utilitários para acentua

ção em vídeo, configuração de nnpK.usura, alarme t,unoro para ar

quivos. BAT etc... escrito pelo autor.

Para pedidos, converta o valor em USS pelo dólar turismo, vencia da
din. e envie cheque nominal cruzado ou vale postal para DAGOBER-
TO LARA DIAS — Trav. Frei Clemente, s/n — Centro — 99300-000
— Soledade —RS Fone: [054)381-1591 - FAX. (054)381 2668.

Veja artigo/programas publicados pelo autor na revista MICRO SISTEMAS edição n. 115 e 122.



SPECIAL

O fenômeno do Videotexto
Conheça um pouco do fantástico mundo da comunicação

via modem, através do serviço de informação mais completo
do Brasil

Nelson Antônio Buscato

A maioria dos novos usuários de

computador sofrem de um problema

que é comum a todos. Após adquirirem

o equipamento, que na grande maioria

dos casos é do tipo PC, XT, ou AT des

de o 286, até o 386 ou 486, investimen

to razoável para a maioria dos bolsos,

ficam na espectativa de que o mesmo

rapidamente possa realizar as mais di

versas funções, desde a substituição

pura e simples da máquina de escrever

até a organização dos mais diversos se-

tore-s através de planilhas e bancos de

dados, sendo que estes últimos, para

serem desenvolvidos por este novo

usuário, exigirão do mesmo um longo

aprendizado, que vai desde a familiari-

zação com o equipamento, conheci

mento do sistema operacional DOS, até

o programa propriamente dito, que hoje

é até difícil de escolher dada a concor

rência.

Para cada tipo de programa existe

uma gama tão grande de opções, cada

uma com suas vantagens e desvanta

gens, e com preços muitas vezes próxi

mos ou acima do pago pelo computa

dor, no caso das cópias legais, e preços

próximos ao custo de um disquete vir

gem para as cópias piratas do mesmo

programa, que o novo usuário as vezes

fica tão perdido que não sabe por onde

começar.

Ele vai descobrindo que o caminho é

fongo e muitos programas diferentes

serão necessários para desempenhar to

das as funções desejadas. E os dados?

Os dados terão que ser arduamente in

formados ao programa, digitados no te

clado. Neste ponto, muitos dos novos

usuários já desistiram, e limitaram as

funções do seu custoso computador a

de uma máquina de escrever ou um so

fisticado videogame.

No entanto, por ser o computador

uma ferramenta poderosa, capaz de de

sempenhar funções muito diversas, que

ajudam o novo usuário a criar coragem

de enfrentar o calvário do aprendizado

de programas. Ele pode enviar e receber

faxes pelo computador, por exemplo, e

pode ainda ter acesso a bancos de da

dos que contém informações atualiza

das que vão desde seu saldo ou extrato

de conta do banco, até o noticiário que

vai constar nos jornais amanhã!

O objetivo deste artigo é informar ao

usuário do fenômeno que é cm todo

mundo o acesso aos bancos do dndos,

ou "BBS'S" como são conhecidos nos

EUA, e "VIDEOTEXTOS", na Europa e

no Brasil.

Nos EUA existem hoje milhares de

bancos de dados, a maioria privados e

desenvolvidos por grupos e associações

interessadas em divulgar informações

específicas de seus ramos de atividade.

No Brasil este trabalho está sendo

desenvolvidos pelas companhias telefô

nicas de cada estado, destacando-se a

TELESP, de São Paulo, e a TELERJ, do

Rio de Janeiro, as duas pioneiras.

Para termos acesso a estes bancos

de dados, o meio utilizado é a linha te

lefônica. Para ligarmos um computador

a uma linha telefônica, de modo que ele

possa receber e enviar informações pre

cisamos de um "MODEM", que permita

codificar os dados para que possam ser

enviados e recebidos pela linha telefô

nica.

As maneiras do se codificar dados

para serem enviados via linha telefônica

são muitas, as quais são internacional

mente padronizadas pelo "CCITT", um

organismo internacional que gera nor

mas para que exista uma padronização

mundial de comunicação.

Um MODEM, dependendo do padrão

adotado, pode receber e transmitir da

dos a velocidades que aumentam a ca

da dia. Os modems são classificados

pela sua velocidade de comunicação e

padrão adotados. Assim, temos por

exemplo o MODEM padrão CCITT V.22

bis 2.400 bps, que é o mais conhecido

no Brasil, que permite a comunicação

dentro do padrão V.22 bis regulamen

tado pelo CCITT, a uma velocidade de

2.4O0 "Bauds por segundo", sendo o

termo "bauds" herança dos tempos do

TELEX, e significa o pacote de bits ne

cessário para designar um caractere.

Como existem dezenas do padrões

diferentes, nem sempre compatíveis en

tre si, no Brasil adotou-se o mesmo pa

drão existente na Europa para acesso

aos VIDEOTEXTOS, que é o CCITT

V.23 1.200/75 bps.

Similar, porém não compatível ao

BELL 103 existente nos EUA, ele per

mite o recebimento de dados na velo

cidade de 1.200 bps, e o envio a 75

bps. Como o objetivo principal do VI-
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DEOTEXTO é receber dados, e não en

viar, pois o que enviamos são apenas

comandos para obter as informações,

isto justifica a diferença de velocidade

de transmissão e recepção de dados.

Esta velocidade é relativamente lenta se

comparada aos modernos padrões e

modems que podem chegar a 57.600

bps, que são porém caríssimos e em al

guns casos exigem linhas telefônicas

especiais como as linhas privadas usa

das pelos bancos para comunicação de

dados entre agências, também conhe

cidas como linhas dedicadas ou de da

dos.

Por ser baixa, a velocidade do pa

drão do Videotexto não é crítica e per

mite transferência de dados mesmo

com ligações telefônicas ruins, e foi

adotada a nível nacional, sendo idênti

ca ao sistema dos países da comuni

dade européia.

0 VIDEOTEXTO NA PRÁTICA

A rápida projeção do VIDEOTEXTO

no Brasil deve-se ao fato de que ne

nhum conhecimento de informática é

necessário para seu uso, e o custo

resume-se na aquisição do MODEM de

VIDEOTEXTO, que já vem com o Pro

grama de acesso. A utilização da linha

telefônica é idêntica à de uma conver

sação normal, portanto paga-se apenas

pelos impulsos. Alguns serviços neces

sitam de cadastramento prévio para

aquisição de senha de acesso, uns gra

tuitos, outros mediante pagamento de

uma pequena taxa. Mas, noventa por

cento dos serviços são gratuitos e de

livre acesso.

O VIDEOTEXTO operado pela TE-

LESP em São Paulo e TELERJ no Rio

de Janeiro está concentrado em quatro

números telefônicos: 1480, 1481, 1482,

1483 e 1484. A seguir descreveremos

um resumo dos principais serviços, en

tre as várias centenas disponíveis, fora

as centrais privadas que operam com

números próprios, como alguns ban

cos, agências de viagens, empresas de

aviação e muitas outras.

No 1480 temos a Lista Telefônica

eletrônica, de nomes e endereços. Mes

mo com nomes incompletos consegui

mos com acesso direto ao computador

da central telefônica, obter o número

de telefone da pessoa, ou que está ins

talado no local consultado, ainda que o

referido telefone tenha sido instalado

naquele dia! Se o nome da rua ou pes

soa estiver incompleto, o Videotexto re

laciona todas as opções possíveis. Bem

cômodo, não?

No 1481 temos os serviços profissio

nais do Videotexto. O menu principal

engloba os seguintes títulos:

Conta Telefônica- Fornece o valor da

mesma cinco dias antes do vencimento.

Compras e anúncios. Educação e cul

tura, Esportes e loterias, Exoterismo, In

formática, Lazer no Videotexto, Noticiá

rio, Orientação de profissionais.

Publicações e editoras. Roteiros de la

zer. Turismo, Utilidade pública. Acon

tece, Lista de fornecedores e O que há

de novo.

No 1482 encontramos os serviços ao

grande público. É o mais extenso de to

dos, sendo impossível abordar aqui to

das as opções e portanto falaremos

apenas dos títulos principais.

O menu principal apresemta os se

guintes títulos:

" THE BEST GAMES "

AFTER DURNEIÍ 2

BACK TO TI1E FUTURE Ml

CUESS MASTER 3000 (WINDOWS]

COMANCIIE MAXIMUM OVEIÍKILL [VCA]

DL V1EWER X-RATED (VGA)

FALCON 3.0 (VCA)

F117A - STEALTH FIGHTCR (VGA)

GODS (Vil A)

CUANIÍ rilIX UNUMITK» (VCA)

INDIANAPOLIS 500

INDIANA JONKS ATLANTIM IVCAJ

OJT QV TIIIS WORLD |VGA)

PIT KIGIITER

PRINCE OF PMIÍS1A

RED DABON [VGA)

ROCKETEER (VCA)

SIMPSONS III (VGA)

SPACE ACK II (VGA)

STIill1 1'OKKfi III (VGA)

STUNTS

SUPER TETRIS

TERMINATOR II |VGA)

TETRIS (WINDOWS)

TI1EXDER 2

WOLFENSTEIN 3O (VCA)

XENON [1

XMEN 2 (VCA)

E MUITO MAIS

O NOME JA DIZ TUDO

POSSUÍMOS

SOMENTE OS MAIS

DISPUTADOS GAMES

DO MERCADO

EXCLUSIVO P/ PC*S XT/AT;

ATENDEMOS ATÉ ÀS 2J:00 lis;

FAÇA SEU PEDIDO POR TELEFONE:

REMETEMOS IMEDIATAMENTE APÓS O SEU PEDIDO;

SOLICITE CATÁLOGO GRÁTIS. ENVIAMOS IMEDIATAMENTE.

FAÇA

(047

JÁ

3)

SEU PEDIDO

44-5364

ITAJAÍ-SC

PREÇO POR DISCO

(INCLUSO):

6/1/4 III)

5 1/1 DD

3 1/2 11D

44.000.00

24.000.00

D4 .000,00

OBS: Preçot VA lido* ali .II IO.1/B.1



Agropecuária, Anúncios, Assuntos Le

gais, Bolsas, Compras On-Line, Cons

trução Civil, Economia, Informática, Inf.

Industriais, Mídia Promoções, Noticiá

rio, Proteção crédito, Recursos huma

nos. Saúde, Seguros, Outros estados.

Telecomunicações, Transporte/Carga,

Turismo, Utilid. Pública.

Os serviços fechados do 1482 exi

gem a aquisição de uma senha para se

rem utilizados. Geralmente ao tentar

mos entrar em um desses serviços a

tela exibe as informações de como adi-

quir a senha. São os seguintes serviços

oferecidos:

ASS. Comercial de S. Paulo, Ass. Pau

lista de Avicultura, Belgo Mineira Siste

mas, BFSV, Detran, Editora Pini, Gaze

ta Mercantil, Index Informática, Polícia

Civil, Rede Globo, Simpro, SP Video,

Ticket Serviços.

DETRAN - Permite acesso ao Cadastro

de Veículos, com busca pela chapa do

veículo, informando nome do propietá-

rio, número de chassi, renavam, multas

e valores das mesmas, se há queixa de

furto, e outros dados completos do ve

ículo. Muito útil para despachantes e

comerciantes de veículos. Para acessar

é necessário obter uma senha de aces

so no Detran, porém o serviço breve

mente será aberto, dispensando o ca-

dastramento naquele órgão.

CEASA - Serviço aberto que fornece os

preços do dia de todos os hortifruti-

granjeiros comercializados naquele esta

belecimento.

ASS.COMERCIAL DE SÃO PAULO

-Serviço fechado (para operar temos

que adquirir a senha e um certo núme

ro de consultas), que informa dados ca

dastrais e pesquisa sobre cheques

sem fundo e protestos.

INDEX INFORMÁTICA - Um dos servi

ços, o Indicador Econômico, fornece a

cotação do dólar comercial, turismo e

ouro hora a hora, e dos dias e meses

anteriores.

O 1483 é o número do lazer, o predi

leto dos jovens. Temos o Vídeo-Paque-

ra, Vídeo-Papo, Adão e Eva, Confraria

de Casais, jogos e serviços de recados

eletrônicos. Quando entramos nestes

serviços, cadastramos um pseudônimo

e ficamos conectados ao sistema, e na

tela do computador ficam relacionados

todos os participantes que estão conec

tados naquele momento, com seus

pseudônimos. Podemos mandar reca

dos para todos, e só o destinatário po

derá receber. A tela nos informa se há,

e quem enviou mensagem. Podemos

assim conversar, via computador, on-

-line, como dezenas de pessoas simulta

neamente e com toda a privacidade. A

maioria dos usuários entra nesse Vide-

otexto à noite, com a vantagem do im

pulso reduzido, e trata-se de uma ativi

dade tão emocionante como o

radioamadorismo.

Conhecemos gente com toda a pri

vacidade, e no Adão e Eva a paquera é

contagiante. Eu mesmo, distraídamente,

fiquei conectado certa vez das 20 hs até

as 3 hs da manhã sem me dar conta do

horário! Os participantes destes grupos

costumam se reunir todos os meses em

algum restaurante, munidos de crachás

com os pseudônimos para um bate-

papo ao vivo.

O 1484 é o número dos Bancos. Em

São Paulo temos atualmente o BRA-

DESCO, BANESPA, UNIBANCO, SA

FRA, BANERJ. Outros que adotaram

sistemas de banco-em-casa, com fax e

modem fora do Videotexto, já estão

aderindo pois o Videotexto é um siste

ma realmente descompiiçado e o único

ao alcance do usuário leigo, e que por

tanto pode atingir um grande número

de correntistas. Alguns Bancos têm seu

número próprio também, como o Bra-

desco, por exemplo, que através do

702-3033 nos conectamos aos compu

tadores centrais na Cidade de Deus!

Digitando o número da agência,

conta e senha, obtemos a qualquer ho

ra do dia ou da noite nosso saldo, ex

trato, e fazemos aplicações. Quem tem

impressora, pode registrar tudo. Um de

pósito qualquer ou retirada aparece ins

tantaneamente. Afinal estamos conec

tados ao mesmo computador da nossa

agência, que serve também os caixas.

0 MODEM

Além do computador, tudo que ne

cessitamos para entrar no mundo do Vi

deotexto é uma linha telefônica, e o

Modem.

Como o padrão adotado no Brasil

não é compatível com o americano, os

modems não estão disponíveis em Mia-

mi ou no Paraguai. Só na Europa temos

um sistema idêntico, mas o programa é

diferente. Portanto opte pelos modems

fabricados no Brasil, e que podem ser

encontrados em duas versões: Interno e

Externo (ou de mesa).

Cada um tem suas vantagens e des

vantagens, dependendo das opções em

seu computador. O Modem interno é

instalado em um dos "slots" ou conec

tores de expansão do computador. Por

tanto é preciso abrir a tampa do com

putador para sua instalação em qual

quer dos slots.

Como o Modem interno tem porta

serial própria, ele não ocupa as seriais

do computador, que ficam livres para

outros dispositivos que usam as mes

mas {Mouse, Scanner, outro modem ex

terno, impressora serial, comunicação

com outro micro, etc). Mas ocupa um

dos slots, cujo total varia de 6 a 8, son

do 2 ou 3 já ocupadas pelas placas bá

sicas do micro como controladora de ví

deo, Multi-I/O, ou controladora de disco

rígido SCSI.ÍSe o disco rígido fôr do

tipo IDE a controladora costuma fazer

parte da Multi-I/O). ,

O modem externo ou de mesa dis

pensa a abertura da tampa do micro,

mas ocupa uma das portas seriais do

micro, que geralmente possui uma ou

duas (Comi e Com2); embora o PC /

XT / AT possa ter normalmente até 4,

{Comi, Com2, Com3 e Com4í, as pla

cas de multi-i/o só vêm com duas.

Quem já possui um mouse, só dispõe

de mais uma serial disponível, na maio

ria dos casos. Além dísso.o modem

possui fonte de alimentação própria que

deve se ligada na tomada de força, c

ocupa pequeno espaço na mesa

Ambos possuem um cabo para co

nexão da linha telefônica, e extensão

para o aparelho de telefone.

CONCLUSÃO

Enfim, conectar-se ao VIDEOTEXTO

está se tornando rapidamente uma prá

tica comum entre usuários de micros.

Se você ainda não pertence a este gru

po, procure se informar o mais rápido

possível pois em matéria de micros,

quanto mais cedo melhor.
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CLASSIC SOFT
TEL/FAX: (011) 875-4644

RUA JOÃO CORDEIRO, 495 • FREGUESIA DO Ó • SÃO PAULO - CAPITAL CEP. 02960 • 000

PROGRAMAS PARA WINDOWS

JOGOS E APLIC. ■ GRAVAÇÃO COM DISCO 5 1/4 IN
CLUSO DDCr$ 35000.00

JOGOS E APLIC. - GRAVAÇÃO COM DISCO 5 1/4 IN
CLUSO HD Cr$.55.OOO,OO

PARA COMPRAS ACIMA DE Cr$ 600.000,00 - PAGA

MENTO EM DUAS VEZES: Metade no ato e metade

para 15 diüb .ipõs.

ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATE AS 21

HORAS (SOMENTE PEDIDOS)

COMO COMPRAR NOSSOS PRODUTOS: PI PC XT pe

ça por telufone ou relacione em uma folha de papel,

os produtos que deseia indicando o código, nome, e

a tiunntidade do discou ocLipada; escreva seu nome,

endereço, cidade, eslaclo e CEP e nos envie.

LISTA DE PROGRAMAS SHAREWARE PARA WIN

DOWS JOGOS E APLICATIVOS

DD Cr$. 35.000.00 HD Cr$. 55.000,00

FORMA DE PAGAMENTO:

A) SEDEX - n cobrar. \ocC- >o p.i^üra £|u.intlo rctiraro

pedido no correio de sua cidade.

D) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOIT LI DA. pura CO

modidatíG e economia recomendamos fazer o pedi

do por cheque nominal, pois você o seu pedido em

casa.

DESPESAS POSTAIS (Encomenda Registrado) Pedi

do cite 20 discos Cr$ 55 000.00 (este preço ê para

pagamento cm cheque)

COD

A05B5

W014 3

A0586

woioi

HOOBO

woioo

AO5S1

AO5H3

WO2O4

Wlll li

WO099

WOII9
Wlll 33

Wim'15

WIWM

WOI2U

1101 1H

IMII'.*)
VKJ12 3

WOIJ4

W00I6

WO121

WO120

W0142

WOI75

WH176

WIII77

WO116

WO1B6

W0I1H

M0O75

W0199

WO114

J12B3

WO113

HO 106

W0112

W0107

W017B

W0106

W0UM6

W019S

woin

W0103

W003S

wono

W0160

W0191

•AÍH79

WÜ18B

WOO37

woios

WOIOB

WOOIB

woios

W0041

W0210

WOO42

VKJOOl

WO044

WOO77

W014B

W0002

WUMÜ

rtOlíl 1

A0012

W0014

WO136

W0071

WOO73

WH3O8

WOOBB

W0O52

W0070

W01B0

W0181

W0I82

W01S3

W0144

W0II7

W0O72

W0103

WOI29

WOO32

WONO

AO029

WOO33
WO138

WO1I74

WOO39

WOI9S

W0OT5

WOOBO

W0O56

WOO43

woos4

wooss

W0OS3

WO167

QO

01

01

01

01

01

01

01

UI

01

l>i

0]

01

II!

II!

II!

III

II!

il!

D!

Dl

UI

UI

01

01

01

01

01

01

01

1)1

01

01

01

01

01

0!

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

(11

01

'li

01

01

UI

01

01

01

OI

OI

OI

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

UI

01

01

01

01

01

01

01

ul

01

01

01

01

01

01

01

Dl

UI

01
01

oi

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

NOME/DESCRIÇÃO

1000 ÍCONES FOR WINDOWS., uni-b ii.li.iM-)

123 lEARNproBr píciunç-.ii '.iiirund.i ,i conur

200 Íconet foi miidows^üO ícones p/Aindo»s

ADRESS MArtAGERjgi-i.Jj e endon-ços citei

nomtí

AFTEH DARK (HD)ulilitaiios ijJprescivji monitor

ALIEN FORCEIofio espan.il com ação

ALMANAC FOR WINDOWSAtíond.i no Winun.-. .

APORIA FOH WINDOWSPioyMmj Uil-ií

o ^ ,l.dow-j

ARACHNID,.,,■.<> lio <MI|.1S

AflQUIVESri..n.ipi.l.i.lui iju .juiiiivii'.

ASC 11 TABLEI.iIjl-i.i toiil|ll CJi.iloros an AiCII

ATIIIET SCALCULAIOR-,u|il:r rult. nu unuli;.,..

AIUISiii ij..i .l.i li'.A i ..n ,.i ll.l

ATOMIDSi V- .-'1 il.ili-.Ilu.^.H. .i- Ifi.i .!■'-,
Al U»í]m,.,, ,i.. ,. ,hii,i

UAO CAMMONI.Kiiii',.' |.>di i.i W.I..I..V.'.

UAI III CHE&s. 1 011 WINDOWS (IIOj ..,; ,;.

... I,.--.

UAI II T SAI illDlli.i■..-.i.l.i ii.i h.il. i 1..1..1

UU VILW..nrvi;.i Iflj Iiiiiii.iI» dl ■■

;.j

momimiMt,!/ ij,i,n,imd

i.,.

BLACH OUTj..|>i> ilu l-sII,IUO,i,í

BLOCH CIHEAKER|u,;i> cie pdíüd.lu tslilu Jiv.inuid

BLOCKS|..,j.. douicmurid

BMP TELA 1 IHOlU-IJS UijdcJ-, túmulo UMP

BMP TELAS 2 (HD)maii Itlj-i gráficos

BMP TELAS 3 iHOjmj.s ttljs kiüIicjs

BMP CALVINltl.ls .1*1.1 ili.Mii.l-, luinulo ÜMP

BMPS FILES COH wiNO0WSIt.*i<is yijlicas

UHICKI.imi.so .iih.nu.id |m,.i Windows

CALENDAR MAKER lHO)p,HJ L-ldlmiJ^JO do

i. Lu.»

CHAOSl 0.1.,' .li- ..i.itiLr.

CHNGE CURSORMudj i, u.iují tio mouse pude

L'l! 1.11

CHECHERSlufiií dl- Üjiub rio nmjuw-,
CHESSji'£O <k' '.Ide.1 CÜHI *IS ü|l(,lii.- . ■ . .L-tS

CHESS MASRTER 3000 FOR WINDOWS iMDlsu

|J.T |..^>> Llll,.-.1

CilOPTERI.ii I.l3t.lu|o)íj uu iuilitijlu vt.p.ic.jl

CtPIIER FOR WINDOWSiogo di? raciocínio e

ir,li-l.|;uiC..i

CLIENTE DATABASEcompiotu cid.istiti <lc

CLOCH MANAGERi.!:spi-il.ii!u> iki tvm.lu-s

CADÊ BEAHER llirjgu d.i ill.li. surilu

CAMMAND POSI.jmús i.lil.urios (.,'wnnlu,-.-.

CONCENIRATiONiuko do niomoiu

COPY IT FOR WINDOWSesiilo [iLtoois inj'i.|.ui.i

CPU USAGEitimi-cc ,|,..,n.H) ,i uuii u m.-

II 1 |KfL-

CURAÇÃOiOfiii est.LO siill LMItll du MS DOb.
CURSOR SELECTORii.iM muil.K o osl.lu u» ci.i

■.1,1 .1.1 MU.UW

DAGEND VI 4TDineC<.- iiiiotm.iCOI.-ia iODIU 0

DAI [KS|--,-.., .1.' i.ii .ii, ,' ,-, ,,',1.1

U11A SÍHVEHn.u ilc il.nlii'1 p/tiinlr Ll«.'iitcb

D41ABASE ADMINISTRATOil.iliillo liril ili' .l.idr.s

DLUS EX MACHINA.ii.Itilij il.lulinu w,„ l.iluiil-s

DIGITILIi.ji,,! ,i.|;i| o -Miidiivib

DIBECTOhV INFORMATIONii,m|il intcr (Mí-loiK!
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Som no PC:

uma perspectiva de multimídia
Era uma vez um computador mudo. Não propriamente,

fazia blips e blops...

Paulo Moreira Franco e Olenka Machado

Concebido no início da década de 80, o IBM PC não an

tecipava determinadas possibilidades, como por exemplo a

geração de som no computador ou a existência de unr.a in

terface universal computador/sintetizador. Ao cont/ário das

máquinas que surgiram depois, como o Commodcrè Amiga

(que trazia uma placa de som interna, de oito, bits! ou o Atari

ST (que já traz de fábrica uma interface MIDi), o microcom

putador PC nasceu "pelado", dependente de placas de ex

pansão para falar.

Concretamente, duas placas definiram os padrões de som

para os IBM PC e compatíveis ao longo da década de 80 -a

MPU 401 da Roland e a AD Lib. Contudo, o caráter informal

destes padrões não assegurava compatibilidade plena entre

software e hardware. Mais que isso, complicava {e encarecia)

a produção de software, comprometida com os diversos pro

dutos existentes no mercado.

A definição da multimedia extentions para o ambiente Win

dows acabou com a "babel" reinante no universo IBM PC.

Para começar, os drivers das interfaces passaram dos progra

mas para o ambiente operacional.

E não é só isto, o protocolo foi além. Definiu capacidades

básicas para os produtos que serão usados no sistema. Como

todo mundo já sabe, um PC multimídia é, no mínimo, um 386

SX com 2 Mb de RAM, 30 Mb de winchester, CD-ROM e uma

placa sintetizador/MIDI/sampling. Ou seja, algo que não custa

mais de 2000 dólares/turismo (ou menos de 3000

dólares/comercial).

VELOCIDADE E CONFORTO

Um fusca e um mercedes podem andar numa mesma es

trada e chegarão igualmente ao destino mas, seguramente,

sem o mesmo conforto e rapidez. No caso dos sistemas de

multimídia, a analogia é válida pois a velocidade (do equipa

mento) e o conforto (do receptor) também são despropor

cionais.

16 MICRO SISTEMAS

Há sistemas que permitem ao usuário rodar, de forma ba

rata, animações de áudio e vídeo. Mas isso tem um preço.

Primeiro, a velocidade. Um drive CD-ROM barato é geral

mente um drive lento, que levará uma eternidade de frações

de segundo para atualizar a tela. Uma placa barata usará o

processador do computador para gravar/tocar os arquivos de

som, reduzindo a velocidade de processamento dos progra

mas. E claro, um 486 também ajuda muito.

O conforto é um problema ainda mais sério. Vamos nos

ater apenas às aplicações de som. Se o usuário pretende ir

até a esquina comprar uma bisnaga e brincar com uns jogui-

nhos no computador, de joystick na mão e fone no ouvido,

então um fusca e um sistema de multimídia simples são o bas

tante. Mas, se você faz questão de qualidade ou pretende im

pressionar um cliente, vá o mais próximo da mercedes que

conseguir. A não ser, claro, que o cliente se chame Itamar...

MÚSICA E JOGOS

Quando o usuário precisar de um sistema de multimídia

somente para música ou jogos, as placas que usam tecno

logia de FM são aceitáveis. Nada de excepcional, mas pelo

PERFIL DAS PRINCIPAIS PLACAS

Placas/dados

Sound Blaster Pro

Sound Blaster 16

Pro Áudio 16

Microsoft

MultiSound

SCC-1

SÍNTESE

FM

FM

FM

FM

PCM

PCM

MIDI

SIM

SIM

SIM

NÃO

SIM

SIM

SOM DIGITAL

8 bits

16 bits

16 bits

16 bits

16 bits

não



menos fazem tudo como tem que ser feito. As Sound Blaster

e as Pro Áudio Spectrum têm um sintetizador FM, entrada

para joystick e som digital. Portanto, reproduzem fala e efei

tos sonoros, além de massacrarem a música.

As Roland LAPC-1 e SCC-1 tocam bastante bem. Mas são

mudas e os efeitos sonoros não vão além de portas batendo,

metralhadoras e helicópteros. Bom, a maioria dos jogos não

vai além disso.

Se você é músico, então pense seriamente se as placas

de multimídia são o que você realmente precisa.

0 uso do som digital numa gravação, nem pensar: o Win

dows não se preocupa com uma coisa tão sutil como o tempo.

0 acorde jà tocou e a voz ainda não saiu... Usá-las como ins

trumentos? As Roland e a Multisound são bons instrumen

tos para composição, com qualidade de som profissional, em

bora um pouco restritos para a utilização em estúdio. Não são

uma má opção, mas isto não as transforma num estúdio di

gital. Placas de FM, nem pensar!

Para aproveitar as facilidades de trabalho que um sistema

multimídia dá, o sistema da Microsoft é imbatível. Não pela

placa em si (que é bastante convencional e limitada), mas pe

los softwares que vêm junto, e não se pode comprar à parte.

Mas, sem ilusões, esta vantagem não deve durar seis meses,

já que a indústria de software é dinâmica e as Sound Blaster

bem populares.

Por último, se você pretende aplicar multimídia ás últimas

conseqüências ido PC!), então espere. A melhor placa, dis

parado, é a Multisound, mas é cara e apresenta alguns pro

blemas de compatibilidade com o protocolo de música.

Concretamente, a melhor solução disponível no Brasil é usar

duas placas: uma Microsoft para aplicações de som digital e

uma Roland SCC-1 para música. Além de uma serial, para o

joystick. Nada prático, não acham?

Enfim, caro leitor, as pesquisas tecnológicas no campo da

multimídia ainda têm muito chão pela frente. Afinal, a cada

dia surgem mais e mais aplicações para esta mágica que alia

todos os nossos sentidos, não só os auditivos e visuais, a uma

perfeita interação com o mundo das máquinas.

TIPOS DE SINTETIZADORES

A extensão de multimídia para o Windows define três

tipos de sintetizadores. O tipo básico, com seis vozes

em seis canais de M/Dl, que atende às antigas placas

tipoAdLib, com sintetizador FM de dois operadores. O

tipo extendido, com 16 vozes, atende principalmente aos

sintetizadores que utilizam o chip YMF262 de quatro

operadores da Yamaha (A Sound Blaster Pro, a placa

da Microsoft e a Pro AudioSpectrum). Por fim, existe

o padrão General MIDI, com24 vozes em 16 canais, que

é o padrão no qua! se encaixam, em gera!, os produtos

que utilizam tecnologia PCM (A Multisounde a Roland

SCC-1).

Embora estejam definidos os tipos de som produzi

dos pelo sintetizador (os mesmos do padrão General

MIDI), isto não informa nada sobre a qualidade deles.

Assim sendo, uma placa pode ter um bom piano elé

trico mas, em compensação, fazer uma fraca simulação

de cordas. Êo caso da síntese de FM: as cordas e coros

são péssimos, inc/usive nos aparelhos mais sofistica

dos do tipo (os velhos DX7 de seis operadores).

Os sintetizadores que usam PCM (sons sampleados)

reproduzem melhor os instrumentos acústicos. Em com

pensação, é quase impossível simular sons que nâo es

tejam previamente gravados. Por exemplo: a Multisound

dispõe do melhor sintetizador disponívelpara um PCem

termos de qualidade de som. No entanto, ela não dispõe

de samples, entre outros, de violino, ceio, tamborim e

cuíca, que são impossíveis de simular pelos sons dis

poníveis. A SCC-1 da Roland apresenta uma qualidade

de som ligeiramente inferior, mas em compensação tem

todos os sons de General MIDI, além de uma bateria

superior.

Monte um PC importado
sem estar montado na grana
Chegou a sua vez de ganhar

dinheiro montando PC. O

método e simples e rápido.

as e mais do 60

Curso de montagem de PC. Sistema

deapostila.Rãpidoeeconõmico.

CAIXA POSTAL 11609 . CEP 22022 . RIO DE JANEIRO. RJ
ilustrações e você não precisa

i sabor eletrônica basta saber

uscolher corretamente os

, componentes: placas, dnvos.

discos i;'ihios. monitor . Oras e

montagem ■:.■ software. Conheça c

('orno i oi!v ..= rtLT seu PG em AT

Pagarei apenas Cr $285.000. mais despesas postais, e sei
que vou receber um manual do curso de montagem de PC.

Nome: __

Endereço: ,

Bairro:

l£j| Envia o cupom agora. Mm pcacfur mandar dtahairo. Voe* tó paga quando lacabar o mu
ll manual na agenda doteorraioa da uaddad*. Validada dopiafoalaaa/oafcapadUkM

«lado* «poaattadaM Mrao atantMoa paio valor do m«t d* poctagam.



CLASSIC SOFT
THL7FAX: (011) 875-4644

RUAJOÃO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO Ó - SÃO PAULO ■ CAPITAL CEP. 02960 - 000

MSX AMIGA PC XT/AT

PROMOÇÕES-PC
PCJOGOS EAPL GRAVAÇÃOCOM DISCO INCLUSO Crtes.000,00
Cada 10 jogos ou apSc. gani» um grátis com disco.
Cada 50 jogos ou apua ganhe 10 grátis com disco.

JOGOS E APUC. HD

(ALTA DENSIDADQ 51/4 Q$4O000,00 (COM DISCO)

PARACOMPRAACIMADE Cf$6O0.000,00

PAGAMENTO EM DUAS VEZES: metade no ato s outra metade para 15 dias apôs.

ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONEATEAS 21 HORAS (SOMENTE PEDIDOS)

COMOCOMPRARNOSSOS PRODUTOS: P/PC-XT- Peça portelefone ou relacione emumaWha de papel, os produtosque deseja,

indicando o código, nome e a quantidade de discos ocupada; escreva seu nome, endereço, cidade, estado e CEP. e nos envie.

FORMA DE PAGAMENTO:

A) SEDEX a cobrar, você só pagará quando retirar o peddo no cofreio de sua cidade.

B)CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA; para sua comodidade e economia recomendamos fazer o pedido por cheque

nominal, pois você recebe seu pedido em casa.

DESPESAS POSTAIS: (Encomenda registrada) Pedido até 20 ofecos Cr$6O.0tK^W (Este preço é para r^amento em cheque).

CATÁLOGO DE JOGOS: P/PC XT/AT COM
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0839

0024
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0979
0913
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0028
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0929

1031
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0891

0067
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0936
0783
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0786
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0919
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1219
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0266
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0886
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0280
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1049

0264

0288

1233
0611
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0612

1091
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0380

0327

0367
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■ 221 BACKER STREETS
■AAARGI

■ALFI

•ALLENSHARKS

•ALUENSMDROME

-AU.DOGS

-ALTEREDBEAST

-AMA2NGSPIDERMAH

-ARACNOPHOBIA

-ASTERIX
-AXEOFRAGE

■BAAL

•BACKTO THE FUTURE

■BACKTO THE FUTURE

< BATMAN THE MOVE
-MQBtRDSSPAOAL

■BIQT0P(COA)

■BHJ.8.TED
-BOMBUZAL

■ BUBBLE GHOST ROA)

■ CAPITAM COMK:
■CAPrTAMKEEN

- CAPITÃO TRUENOfCGA)

•CASTLEVAMA

■CAT

• CHAMPION OF KRYNN

• CHARLE CHAPLM

-COLORADO

- CfUME WAVE EGA/VGA)

-DARKAQES

-DARKSPYRE

-DAV1DWOLF

-DEMOHSSTALKER

- DESESPERADO 1

-DONALDDUCK

-DONKEYKONG(CGA)

-DRAGONS LAIR

-DRAGONS LAIRI
■ DRAGON STRICK

■ DOUTOR DDOM REVENGE
■DUCK TALES
-DUCKNUKEN

■ELVIRAWGA)

-FAMILYFEUD
-FIRENKG

■ FRINSTONE

• FNENO1SH FREDDYS

•GAUNTLET

•GAUNTLETI

-GCLDBUSTERI
- GHOST QOBUNSEGA)

-GOOOY
- GflEMMUHS1 (VOA)

- HOME ALONE ÉGAVoA)
-HORA DO PESADELO
- HORROR ZUMBE
- HOSTAQES (CQA)
- HOSTAGE EOAAÍGA)
-HOTSHOT
•IHADISNEV

-INDIANA JONES

- INDIANAJONES 1

-JAMESBOND
-KWQKT FORCE
-LEFETICHEMAIA

-LJCENCETONLL(CGA)

-UFEANODEATH

-MADMIX

-MAGJCKAKDBI
-MANHOLE

■ MARIO BROSS MGA)

-MACHWARRIOR

- METAL MUTANTryQA)

-METRÓPOLES

■ MCKEY BH> SURPRISE
■MICROSCOPEMISSHXI

-MOHOPOLY

-MOON WALKER
- MARCO POUCE
-NAVYSEAL
-NEUROMANCER
HtóHTSHtFT

■OBUTERATOR

■OLWELL

■OLJVER
■PACHAH

■PACMAN266EGM
•PAPEHBOY

■PHARAOSTUMB
■PIPERDREAM
• PRWCE OF PERSU

■PROHBmON

-PUWSHER
■BAMBOU

- RICK DANGEROUS

-ROADRUNNEfl

■ROBOCOP

ROBOCOPSPACUL
• ROBOTODVSSEY

-ROCKFORO

- ROGGER HABBfT

- RODOX EGA/VQA)

■ SEA DRAGON

-SECRETAGENT

■SENTILSWCflLD

• SHAMUS
-SOBETEUR

-SOKOBAN

-SPACE ACE

■SUPER CONTRA

-SPYxSPY

■ TARTARUGA MNJA
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AS ÚLTIMAS
PREÇO DE CADA GRAVAÇÃO COM

0898
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0648
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0946
0393

0398
0973
0964

1039

0918

0771

0416

1294

PJgtBl

COD

0692

1137

1143

1013
0989

0049
0800

0763

1131

0066

0631

0924

0629
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0133
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0929
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0933
1170
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0893
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0188

0474

1276
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0824
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0946

1205

0992
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0213

0941

0221
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0638

0996
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0234
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1046

0289
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0963
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0626

0316

1201
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09»
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0413

■■■
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0286
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0714

1290
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0319
03Z2

1199

0328
1219
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0329

0330

0339

0348

0394

- TARTARUGAMNJA 11

-TERAFORM DHOSORCER

-TERMNATORI

-THESMPSONS

-THESyPSONI(VGA)

-THETHREESTOOGER
-THUDROGE
-TICOETECO

-TOMEJERRY

■TROJAN
-TUBARÃO f/GAJ

-X-MEM
-WBRDDREAMS
-VWATHOFDEMOH[VQA)
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NOME

-007JAMESBOND

■ AUJEN FBE 2199

■AMAZOH

■ BALANCE OFPLANET
-BAROSTALE

•BATTLETECH
. UTTl F TFfíW H
' DAI ILE ICvn H

■BUCKROOERS

•CALLTOARM

• CARMEN SAN DEQO EUROPE
• CARMEN SAN DEQO TIME
• CARMEN SAN DEQO IN USA

- CARMEN SAN C4EQO WORLD

■CENTUraON

-aODENAMEilCEMAN

-COLONELSBEQUEST

-CONAN
- CONQUESTS OF CAMELOT

- DEFENDER OF CROWN

-DEMOHSFORGE

-DfuaOHWAflS

-EVEOFBEHOLDER

-GOLDRUSH

-HEROSQUEST

-HUAHAJONES LCRUZAD
■ MD1ANA XMES LCRUZADE

•JABATO
< NNGS OF CHICAQ0
■NNGSOUEST1
■KMGSQUESTl

■MNGS QUESTI

-KMGSQUESTIV

-LAOUETEDELOISEAU

■LErSURESUTTLARRY

■LEISURESUITLARRYUI
■LOOM

■LORDOFTHERINQ
-HANHUNTERNN.YORK

■ MANHUHTERSANFRANC

-MAMACHAN5I0N
u£WA t* U Ali CIAM- MAfflAC MAHSiÇn

-MKEY MOUSE

- MUED-UP MONTHER GOOSE

-OVERLORD
•PMÁTES
- PRATES OF BARBARY C

-POUCE QUESTI

■ ROAD WARS 2000
-ROSSONCRUSOE

-ROBOTRASCALS

■SAUNGSIMULATION
-SEARCHFORTHENNG

- SECRET SLVER BLADS

-SPACE QUESTI

- SPACE QUESTK

- SPACE QUESTM

-STARFUGHT

- THE CARDMALOF KREML
-THEFOOLSERRAND

-THEKRYSTAL
■ THE SECRET MOHKEYISL

■TBJEOUEST

-TRAN9LVAMA

■ ULTIMAV

■ VOVAflE AL CENTER TEHRA
- WARM THE MDDLE EARTH

".""-: . . " ■■ i~ ^ '-.ir n
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■AFTEHBURNER
■ AFTEH BURNER1

•BETTERDEAD AUJEN
■ BLOOD M0MEY EGAffGA)

■BUIEAHGELS
-DRAWPJOER
■ECHELON
■EGARODS(EGA)

■EUTE
■FUGHTERBOMBER
■ FUGHTERWAHE
- FrT MOVES SHOOTIT

-UGHTSPEED

- MEMANCE EGA/VQA)

-HOVATRON
-ORBITER

•ROCKET RANGER

■ SKYFOX

-SLPHEED

- SPACE COMMANDERS

■ SPACE HAHER rVQA)
-SPACE RACER
- SPACE ROGUE

-STARCONTROL

■ STAR DEFENCE «GAJ

-STARFLEETI

-STAR GOOSE
■ STARTRECK

- STAR TRECKV (VOA)
-STELAR7

■STRKER
-THEXDER
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-URDIUM

-XONDC
•XENOH
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•ADULT GAMES
■AOS

-BOCA(CQAl
• CHE PORNÔ
■ EAST 5UCKS WEST (VGA)

•EROnCSSHOW

-MAXINE
-PORN6ST0RY
-SIMULAI

-TELA ERÓTICA
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•BUICK
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-FERRARI FORMULAI
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-QRANPRIXUNLIMnED
-HARDDRMNQ

- HARD DRMNG1
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■LOMBARO RALLY
-MACHN
■ MARIO ANDRETTIRACE
■MLAMIV1CE
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-POWERORIFT
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■TESTDRIVEI
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-THECYCLES

01

01

01

04

02

01
01
02

02

01

Oí

01

02

01

01

04

01

02

02

02

02

01

01
04

01

02
01

02

04

01
02
02

01
01

03

04

04

04

01

01

02

01

01

04

00

02

■TUHNELSOFARMAGGEDON 02

■ TURBO OUTRUN rVGA)

- TURBO OUTRUN (CGA)

-VETTE
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- 688ATTACK SUB

■ 686ATTACK SUBI

-A-10TANKKLLER
■A-10TANKNLLERI

■ ABRAMS BATTLE TAHK

-ACEOFACES

■ AIR COHBAT SMULATKM
■ADTRAFICCOMMAND
-ATP

- BATTLE HAWLKS1942

- BATTLE OF BRITAM

-BATTLE ZONE

■BLUEMAX
• CHUCKYEARS

•F-HTOMCAT
■ F-ISSTWCKEEAQLE

■F-ISSmCKEEAQLEI
-F-10SIMULATOR

■ F-ttSTEALTHFIQTHEfl
-F-117A(VOA)
-FALCON
-FUOHTStMUlÁTOftSA
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-GATO
-GUNBOAT

-OUNSHIP

-HARPOON

■HEAVY METAL

■ JET F-16
• JETRJGHTER

-MIG 29

■MIRAMAR

•OCEAN RANGER
■PT 109
•RAPCON

■SANDSOFFK
-SHERMANM-4

-SIENTSERVICE

■SMAHT
■ SHI CfTY (CGA/VQA/W)

■SMICITYANCtENTm)

■ SIM CfTY FUTURE (W)

- SIM EARTH (VOA)
-STRIKEACetVaAI
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01
02

03
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04
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04
04

04

03

0386

0399

0400

0423

1192

0554

Wam
COD.

1191
1113

0008

0979

091Í

1174

0061

0082

0070

0678
0111
0126
0599

0128

0137
0080

0147
0676

1100
0164
0191

1269
0209

0563

1161

0490

0216

0980

0218

1188

0248

0978

0300

0302

0324
0396

0374

0997
1001

0629

0972

1260

0438

0437

0436

0440

0441

nos

0916

0928

0036

0040

0937
0093

1137

0074
1134

1073

0090
0089

1Í83

0129
0648

0158
0162

0198

1101

0896

1039
1062

0795

0296

0260

0760

1107
0960
1097

1110

0906

0666

1261

0973

0383

1135

1166

0467

1109

hhe■Kl
0030
0034
0095

1298

0096

0096
0079

0093

0104
0106

1151

0136

0143
0183

0605

0389
0198

0794

0746

...cr$ 2aooo.oo

■ THE HUHTRED OCTOBER
■THUNDERCHOPPER

■ TOMAHAWK (CGA)
■ WMQ COMMANDER (VGA)

■ SECRET tãSSKM 1

-WHGSOF FURI

NOME
-10THFRAME

■ ABC BOXMG (VOA)

■ ABC MONDAY NIGHT

■ARCADVOLLEYBALL

■BALUSTtX

• BLADES OF STE& (W)
•CAUFORMA GAMES 1
-CAUFORMA GAMES II

■ CAVERMAN

■ DREAH TEAM ^GA|

- EARLWEAVER DBASEBALL

-FACE OFF
■ FERKAHD MARTH (CGA)

• FWALASSALT
- FUTEBOL AMERICANO

- GAAVEYAROAQE

-GOLF

- HTERNATIONAL SOCCER

-ITALY90

-NNQSOFTHEBEACH

•LAKESXCELTICS
• UKKSryDA)
■LOOMBLOW
■MAGJCJOHNSON

■MAGKMUPJOHNSONS

■ MANCHESTER UNTTED
■MEAN16

■OUMPICDECATHLON
■OHEINONE
■ OHEINONE
-PGATOUR GOLF
■SERVtCEPLAYTENNYS

■ SKATE OR DE

•SKATEROCK

•SPEEDBALL

-SUMMER GAMES

-TENNYS

■ TENKYS PRO TOUR

-THE GAMES WIHTHER

-TVSPORTSBASKET

-WMOSURF
• WORID CHAMPION SOCCER

- WORLD CUP SOCCER

-WORID GAMES

-WORLD GLASS

■ WORLD TOUR QOLf
- WORLD TROPHY SOCCER

HmEs^MBssmmBi

-ALPKAWAVES

- ATOMDC (VGA)

■BATTLE CHESS
■ BATTLE CHESSI

-BEYOLDCOLON
-BROCKOUT
■BRAMDEADI

■ CHESS MASTEfl 2000
■ CHESS MASTER210O

■CONRAD
-OJHCTICTACTOE

■ CYRUS CHESS

- DAMAS FOR WINDOWS

-FACttttQA}
- FASES TCTMS (WU)

-HURKLEHUDNT

-JH3SAWPUZ21£(CQA1

- LEMMINOS (VGA)

-LMNGJIGSAWÍVGA)
■ LOGJCAL (VOA)
- NETOS

-NEWTETRtS

■PAGANrTZU

■POPULOUSfCGA)

- POPULOUS gEGAA/GA)

-POWEtt CHESS
-OUATWSWQAl

-QUK

■RAMPCUBE
•REXCHESS

■SARQON4
■SHUFFLEPUCKCAFE
•SPOTEGAVGM

•SUPErrTETRISrVQA)
• IETMS
■TURBO CHESS

■X-MASL£MMHS(VGA)
■WEU.TRK

■ZARKOV-0

s ç;..-:..-. .„ ^..[í Ru.-ig

-&AODUDES

-BAR8ARIAN

-BOPHWRESTLE

■BRUCELEEUVES
■BUDOKAN

-BUSHDO

- CHAMPION SHPKARATE

■ DEATH SWORD (COA)
- DOUBLE DRAQON

■ DOUBLE DRAGON II (CGA)

- DOUBLE DRAGON IIJEOAJ
■ FREDDY HARDEST MANHATA

■ QOLDEKAXE
-KARATEKA

•KARNOV

-LASTMMJA

■LASTWNJAI

•MNJA

■MNJAGAOEN
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BH

02

01

01
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01

01

01
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01
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01
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01

02

02

03

01

01

0843

0274
0566

0295

0913
0336

0384
0328

0364
0391

0401

0419

■E
■■
0026

0940

0209

0214

0250

0297

Hffl
0906

0027

1194

0099

0699

0078

0097

1044

1241

1272

0167

0179

1232

0232

1133

0241

0253

0587

1145

1020

1
!
1030

0663

0816

0808

0858

1031

0982

1265
oere

1186

1263

0910

0211

0247

0790

1266

0349

1153
1249

1264

0418

3 DIAS ÚTEIS.

-PANZANCKBOXXHa

- RASTAN SAGA (CGA)

- RENEGADE EGA/VaU

-SHINOBI

-STREETFIGHTHAN

- STflEET FIGHTEfl
- SWORD OF SAMURAI

-TAKELXIUH

-THEBOOKOFMEMU

• THENINJA
-TONQUEOFFATMAN

-WIND WALKER

"LI/AO f f"lii-:RAVAS

■ARKANO»2(CGA)

■ ARKANOD í EGA)
■ MACADAM BUMPER

-MASTERBLASTER
- PINBALL COLLECnON

■POPCORN

■ARMY

■ARTOFWAR

■BATALHA NAVAL
■CABAL

■CAPONE

-COMMANDO

■ DM0 WARS

-FIREPOWER

-FUTUREWAR

-GREENBERETfCGA)

• KARIWARRIORS
• WFILTRAOOfl

- MODEM WAR

-HEWYOREKWARRIOR (CQA)

■NORTH8SOUTH

■ OPERATION WOL5 (CQA)
■PLATOON

-SHOGUN

- TANK EGA/VGA)

-VdZARDSWAR

hA-1 L CAHi AS

•3DPOOL

-BILHAR 30

•BLACKGAMON

-BLASCKJACK

-CANASTRA

• COMPUTER CONTRACT

-DOMINO
-DRAW POKER

-DGAMAO

■ GRAN SLAM BRIDQE

■ HAT TRICK

■HOYLES2
■MAHJONQG(EGA)

■PCPOOLSCHALLÈNOE
■SOLJTAIREROYALE

■ STRI POKER (POfiT)
■STRIP POKER
-STRIPPOKERM(VGA)

■TRUCO

■TWOBfT POKER

-WHELLOFFORTUHE
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CLASSIC SOFT CATÁLOGO DE APLICATIVOS DE DOMÍNIO PÚBLICO ?! PC XT/AT

TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VÍRUS

CADA APLICATIVO C/ DISCO INCLUSO = Cr$28.000,00 (por disco)

CLASSIC SOFT

FONE/FAX:

(011)875-4644

APLICATIVOS PC XT/AT DE DOMÍNIO PUBLICO

CÓO. NOMEflESCflrCÃO

30 IMAGERY - oria figuras gaarnelrlcas 30

1001 - edlor gràfi ca de (adi Uiiacao
800 - II DISKETTES ■ copíador de Copia* especiais

ABC fUN KEYS - eralna aKatido era Inglês

ABC TALK - «rmU a falar iigfot.ln acreditável

AB1LJTY ■ sdHa d* tado • gráfico

ACTIVE FILE - agenda • calendário

ADMDE ESCOLA EACAD - sistema para asc.a acadamas

ADVENTURE TOOLS KTT - adia logu.uNo advertira

AQENOA - aganda ocmpMa

AGENOA (PORT) - come-Mo sidama d* agend*

AGRICULTURAL - para adnriairacao de latendas

ALTTE - punha d* calote

AMIQO-cureo do cMgo da defesa consumida
AMPLE N0T1CE - calendário alarme agenda Me

AMTS FIRST PRIMER - coiec»o,de|ogoe pfcrianus

ANYANGE ■ «tudo do trianguk»

ARJ ' ccmpacUdor • descompactada

ASC EXPRESS ■ vaies uOlarios.zapper. modem.elc...
ASEASYS ■ ptantu eletrônica

ASTRAL - laz mapn • cáfcutos aMroiòglcoe

ASTRO ■ te anáb* astrologia dle piooisão

ASTROLOGY «■ criai* mape astrologico

ATLAS PC - mapa mudi geográfico, lados paieie

AT SLOW ■ Dirima a ve&ddade d* mu 286 e 3M
AilDIll - conbute d* dscos • Mas musicais

ÁUDIO LOQ - cortrcie seus dtecos alias musicais

AUTO MENU -cria menu de barras em seus discos

AVMAC 2 - 80 - inguagam assembler

AXS ■ ccmplwelo aMerna da conlablídade

BANNER MANIA - paia elaboração da lábias

BANNER t SING MAKER - facriat.cartazes a bandeias

BARCODE - desenha • Imprima cod. banas

BAStC UNE - utflario p/progi. era bUc

BATED - eolor 4* Mo

BE5T WOflO - cttnta edHa d* Ioda
BENCH MARK - TB Mia d* Mrdwue «0 rrioro

BILLPOWER PLUS - conlaHklaila amta Mas

BIOftRITMO - laz biorÊme compMo

BOOK BASE - b«. ds dados onda v.daflna campos

BOOK MINDER - bco.dadOS p*«as *v»reo»

60X - Uèlaria p/oúçto d* 1«Us

BRAD FOflO ■ puu tMotm ASOI «n aürn fortn

C COMPILER ■ copiadv c nu doamnlafão

C TOOLS - bMotaca paia lurba C

CALCULU5 - ansna liiDdnamatrta a algabfi

CALENDAR KEEPER t*z eatondarloda panda

CANTONESE TUTOR - mau O canlonac

CAT DISK - calakioador da diKOt

CASK TRAC ■ corttol» bjncJrio • invMimarto

CO MASTER • mRltHi ntaçia d* CDS

CHART PC - grHco da Mattslicat comaráai*
CHASM - ano «■ BwMH.DalMi

CHECKIT ■_(« f*n d* hvd**f* na micro

CHECX IT OUT ■ acompanha 0 mcvinurto bwcária.chaqua

CHEMICAL MOLECULAR - aprasama aMnit^ndaciiBas 30

CHEX - p«* oorardad* MmIU ttiaquM

CHIRO - boa. d* d*da« pwa m*dico>

CHI VrflITER 3.02 - adlor laMot oVárias lorías

CMPCAL 3 ■ tanrfomi* mi itàop am cdculador

COGO t PILOT - para anganharia das. laoicci

COLLAGE - lai dasanhot.axl» tfsMa
COMPASS ■ p*« «4omaciod> «soilcrio

COMPOSER -supatadlamuatealpcipaitiluias
COMPU SH0W- MOBirn» ar*» p/d«»ríw

CONSTITUIÇÃO ELETRÔNICA ■ ccfMiluício brasilara
CONTABILIDADE - áal.nnlabMada am ponuguaa

CONTAS A RECEBER (W) - aM.d* «irias raotlMr (pai)

CONTAS A PAGAR ■ M. da «Mas a pagai (poli

CONTAS A PAQARjflECEBER - compljMamas da comas

CONTROLE BANCÁRIO W - aW. conlí.bancMa

CONTR. VÍDEO - LOCADORA - piog.nlao locadora (port)

COOPER QRAPMCS ti - «gurai.bordn. .p/a«ctaa

COOPER QRAPHICS ti ■ Dgur« p/adidas grificoa
COOPER GRAPHICS «8- «Águias p/adtoras grafkas
COOPER GflAPWCS «9- <-figuiaip/aáivasgíárkaa

COSMO CONTABIUDAOE - *9. eonlabidada |pot)

CRYSTAL ■ aara modaios d* criciab ara X (awú

CSHOW (VGA€OA| - dama pafica eon lolcs digl.

CUSTO E FATUflAMENTO -ludop/caNrolat firma (pai)

DAP 1.0 V.X - dasptoMa da sanhas da fogoa

DAP 1.1 v.14T - daspiolaKr d* Sanhai d* km»

OATA BASE PUBUSHER - hco.dada* pwx» fisic» |pa1)
DATA B0S5 - supat bco. da dadas

OATA PLOT - «talka* bidimanioniii
DATA PLUS - oonpUa Boador bco. d»doa

DAZZLE DEMO - rHásJca dama gráfica (vga)
06ASEIII ROUTINES - más darWraKias pfdbasaIM
06PROG - rarrarnanas p/dbasa III

DCOPY MENU MATfC - varias láMUoè tlcópia

OESK ANO MATH -falojio.áamrajioo.dadat de.
Dl' imprima novas runçoaa ao DIR
DIAGNOSTICO - Ml vkua

DIETDISK ■ «cataria diria p/contret» p««o

DIRECTOn-audiaídoDOS

MSAM ■ paiaproBinudcracquauun OW-BBajie
DISK BASE - coratott mu progr. adtK»

DISK CATALOGO - Gro*flba aaus decos • prognrus
DISK COMMAND - dÉvca racupaia doce • W

DISK DUPE - MPB copiador d* dbo»

DJSK NAV1OATOR ■ ** da DOS fad uso a M

DOS CONTROU. MENU - rac**.maajt* comandes do OOS
DOS EXTENSION - amplia esmandoa da MS • DOS

DOS LOCK ■ p/fa mrt\m a acassaa no W

O* OENIUS - otino •*» vaftoo

DRAFT CHOICE - Povflitm*\a atfilo Cad Cam
DREAM - Podwow beo. da dadoa

DDIVECNKaAUGN-taaKaatohamarlodtdrivat
DS BACKUP PLUS - »*« backiii do «inehaalar

DOZES -auitiai do DOS

EASY FORMA - atam** dnoot c/*up*cid*da
EASY mVENTOfir - unKda da astoqua

EDOY ■ modftca Mi a hora do d*«orio

E0RAW - pamta daeanhar a h^i diauwus

EfiA PAINT - aupar adia gráfico «ga
ELECTRON - KÉjòan* aqiw(Õaaal«riui
ELETRO ■ rtMua orçanwrto da pfoi.rtttrtcaa

EME ■ amuladoi da mamcrla Manada pad

EMULADOR(SVOA| - anula um amiga

EOUATon - anato da malamalíca a Kstca
ETIQUETAS - laz «tqualat p/dlsco c/diatoria
EUREMTÍCSOLVEflliltol
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A0433

A046S

A003S

AOO»

A0S33
A0040

A0487

A02flu

A0347

A0043

A0044

A0312

A0227

A0127

A0045

A004Í

A004S

A0270

A034S

A038S

A0488

A0434
A0449

A0048

A0321
A034Í

A0SM

A03S7

A0323
A01K

A0049

A04K

A0S77

A0544

A02«7

A0140

AOO»

A037S
A0242

A0376

A02B3

A03SS

A033S
A0341

A0313
A0OM

AQÍ43

A0238
A014J

A0277

AOOSt

A030S

A0236

A0273

A04S1

A0152
AOO»

A0M3

A0SO4

A04B0

A0Í44

A090S
A0511

A0OS3

A0OH
A0SS7

AO539

AOOSS
A0495

A0371

A0Í1S

A0O67
A0O44

A01ÍS

A0536
A033S

AO303

A0440

AOOSS

A0173
AOO»

A0291
A024Í

A02S6

A0070

A0229

A0S1S

A033Í

A0251

A0172
A01J7

A032S

A0071
A0343

A0432

A0S4S

A0398

A023S

A0282

A0O7I

A0O73

A0M8

A032S

A02OS

A03S3

A0W8
■0516

A01SÍ

A0247

A0417

AOOK

A04S7

A03U
A0063

A051I

A0400

A0134

A0300

A0324

A04«
A0337

A0WS

A02S8

AOOBS

CÓD. NOMEACSCRIÇÃO

EXPRESS CHECK - bco.dados cortrüaneim 01

EZCOPYUFE •copia p/a mamoria 1 única v*z 01

EZ FORM - faz lormulános anrnõm 01

EZMENUpwicriaciodamanui 01

EZXWORD-procaaudcrdaiaMOTlaciluao 01

FALA-iilafaadoidavoz 01

FAMH.Y STOflV - (k km arvora ganaatógwa 02

FANCYLABe.-attquatasp.nuladnla 01
FAST - tnguagam 01

FAST GRAPHS • adia grüloo 01
FASTBACK-compadadcrdaarquhn 01

HLE PATH - parmla vai aalaas da cücosjmprima 01

RRST CHOICE - adia da laMos bco.dados (B
F\>£HCAADS-dkionark> da InaHa 7.000 pai 04

FLASHCODE-criaiaUsp/DDMa 01

FLASHCODE-nKMmarladotdalalas 01
FLDüCAL - aganda 9a conviomtaM 01

FLOW DRAW - «diter da fluiogmat mapa* labtfas 03

FLUHOT PLUS -pro1a1ordapiagr*maaccrtía vírus 01

FOLHA DE PAGAMENTO - cornplwt^agamarlo 01
FOLHA DE PAGAMENTO - letia pagamarlo (pai) 01

FOLJJ - mala dlrala p/pasaoa fisica^uridea 01

FONTASnC - Imprima laidcs e/outraslorlaa 02

FONTASY - vários lipot da lairas pAmp. 01

FONTED DISK ■ aoTIor da evadaras (vga/aga) 02

FOREIGN LANOUAGE - anaina íngua aspanhcU'atomi 01

FORMULA 1 • ajrw da aJgtbraOI

FOR FOTOFAFERS - p/contreúí auasfotoa 01

FOROE VERSION • útil. da latas ftO6aat 3 01

FORMASTER - adHa da tamitoc* 01

FORMAT MASTER - tomai» Sacos até BOOK 01

FORMOENN? DISKETTE ■ fccòpia da doquaias 01

FREE CALC ■ podarosa pUniha da calculo 01

FRENCH-ansinaiaomariancaa 01

FUNNERS - ananomaiamática p.criancaa 01

OALAXY-adlordalaxIOBaalikiWS 02

GRAPH IN THEBOX-adlor giáRco 01

GRAPHIT - (ai grirteO! ccnwdás 01

QUIAPAUUSTA-guiaholaisiaMauraMasSP 01

HARO DISK UTUJT1ES - UidadaspnAichaslar 01

HEBREWKULS-afnJnaalnguarHDr^ca 01
HEXACAUBUR - comandos aUçÕw o/usar am «quhm 01
HEXEO(T-adlaanirioudac*iutfqualquararquM> 01

HEXTOOEC 1DECTOHEX - piogr.audliartB p/aasamblar 01
rlDM-garandadadadnoar/gtdo 01
HOROSCOPE ■ laz haíacopoa 01

HOME MANAQEMENT - conlaMUada pasaoal 01

HOME VÍDEO PRODUCT1ON - píatar abarlura vioac 01

ICHrNG-ICMng 01

IDEAL TERMINAL progr.comurK.wnulalwiTifMn 01
IMAQE 30 - podaroao CAD CAU 01

IMAGE PRINT - faz Imprassao CMaoualklada 01

INAVISION-supaiadladalvtos 04

INCONTROL - áttattwXm ascrHorio 02

INFORMATION PLEASE - bco. dados awrn twdc* 01

MSTACALC-plantiadaclkulo 01

ITAUA TUTOR - «nana Íngua lalana 01

JAPANESE-anstoaalnguaiaponau 01
JULJANSETS-garadorda1alngiá*cas(aga/vga| 01
KWtKSTAT - maliaa aHaHstc» c/v*ncoi 03

LAB COAO - provvna p/lab.a anifeas cMcas 01
LABELS BENCH MARK - aoVor da Miqualas 01

LABELS MASTER - adttor da atiquatai 01
LABELS UNILIMITED - adia da attouatas v/lm. 01

LAP UNKLV2M ■ ainSUf p«OS. copia t apaga 01

LASEDBRAPH-lKgriAoa*podandoini(>rirnii 02
LASY CHANQE - «itnHui o comando CO c/vartaoans 01

LETTERWRrTER-adltcrdaiBdofadluB 01

LETTRIX - uMIarlo pilmpiaasati 01

UST - para imprassao da documanM 01

LOCKSMrTH ■ copiada da discoi zapaador Mc 01

LOTO DESDOBRADO - (« raléodt Uo 01

LOTO FERVER ■ fK ptrfll da paaaoa 01
LO PRINTER - fat calwfamocfdivilalfas 01
LZEX - compadador da arqiivoB c/M. ■>• 01

LSTQR/TURBO-uliMnopiurbo pascal 01
MAQIC FINOERS - analisa ds caigiafta 01

MAG BASE - bco. dados p/calriow rtviala 01
MAJL MONSTER - lat impriraa «iauata> 01

MAKENDAY-lmpnmaraMorioe.ag«idM.caland>rks 01
MALA DIRETA PRO BRASE - canifi wtmS* ínttt 01

MAftKET - csnrola a anriita marcado acõas 01
MASTER FILE OISAK - adiar, procura a [t arquivo 01
MATRIX CALCULATOR - fai Mtw aMMotKas 01
MEAL UATE - angina valor pratico almarlos 01
MEDIA MASTER - ermo aunlar do DOS 01

MEEMTOOLS-uMárioprMunKfO 01
MENU CONTflUCTION - cAa manusc/nne < sombra 02

MICAL-axcalsnadiaBnoslKomadka 03
MICRO GENE - cricutos ganUcoa 01
MICRO REGISTER - contabiidada 01

MINIGEM - niro uHHirta priurbo pascal 01
MODEM- várioskliWriOíp/modara 01
MONO DRAW 1SCREEN DEStQN - auiliaprogr.iiiascal 01
MONOQRAFIX - sdlor d* tasdo 01

MOOMBEAH-programadaasIrologia 01

MORSE-DaraoodifomonadalrBaa Ot

MISTER LABEL - ttt «iqual» v Iwnanhos 01

MULTI BASE - garanciador h». dadoa 01
MULT1FUNCTION-vark»uM.aliq aafo Ot

MULT1MATE - adia íamos profissional 01

MUSE-bco.dadoBp/sscffloAo 02

MYSTIC PASCAL • farramanla piogr. pascal 01
NEW YORK WORLO - podaron adio laMca 01

NORLAND-aprasantasol.dapnttlaiiaa 01

NORTH CAO X - desanna • va no vidao oòi.30 01

HO STOP - uMtario pJaM 01

ONStDE-Imprlniaorodapétapaana 01

ORACLE- arainausarlardaicrànig 01

ORI&AMI BASIC - trairia falar «rw papal 01

ORGAOELETRÔNICO-simulador orgao 01
PRAT1C SIMULAT1ON - aknuia orMa corpos caladas 01

PASCAL TOOLS-utiaáTiop/pascal 03

PASCAL TUTOR - mina ludo sobra assa frigoagam 02

PCBEAT-banatermaoiauPCambalaria 01

PC BROWSE-paaquisatartoa am outros progr. CS

PC CALC - podaroM plrttia da ctlcuM 03

PC TEAL ■ comptaia conlaMidada 01

PC DOCTOR - anlÉ» d> hard no «sco 01

PC ECAP - analisa círculos comporta 01

PC FONT - imprima caradaras am aic I 01

PCQLOSSARW-eunoiac.garalvmiao 01
PCHELP-ansinausaraDOS 0!
PC ILU5TRATI0N - adHa grtfca c/racun» 01

CÓO. NOMEDESCRrçAo

A0281

AO122

AO142

AOO86

A0180

A0170

A04S7

AO1S4

A0148

A03SS

A0257
AO174

A0570

A0310

A0345

A0297
A050S

AO1SS

A03H

A0293

A013t

A0326

A03M

A0087

AOOaa
A03CB

AO(50

A0300

AOOao

A0SX

AM10

A00S7

A0316

A0331

A0167

A047J

A04W

A0S14

A0S2O

A0230
A0S36

AO2Í1

A0S5

A0332
AO315

AO3O4
A0462

A0510

A03S1

AOOSS
A054Í

AO36S

AO143

A0330
AO53*

A0344

A0102

A04S7

AOÍSÍ

A0105

A0444

A024S

A0224

AO25C

A0104

A010B

AO1BD

A040S

A03M

A0001

A0J7J

A010B

AO1OS

A0463

A0KS

A0110

A0I09

A0t33

A0541

AO37S

A0113

A0114

AOtJfi

AOS»

A0412

A03OB

AOSOS

A05C3

A0900

A0S02

A0901
AOD02

AOS»

AO3B0

A04S9
AO237

AO35O

AO121

A015D
A0S1S

A0S7B

PC INVENTORY - gar* laU.da lans invarUar.

PC KEY DRAW - rtoiftt daaWop puMshing

PC MUSICIAN - cria a toca muüca

PCOROANIZER-gvadadamanuspcrjanalas

PCOv^LOAD-adrnnistractodscoridaiiinios

PCPAYROLL-fciiadapaganianlo

PCPOULOT-sana. klaaspcnva»

PC PROFESSOR - anüna proor. am base
PCPROJECT-conMaaaprqcanplavo
PCSCHEMATlC-criaasquamaaMricoi

PC STOCK- controla da açOas da boba

PCTOUCH-ansnauMEartadadoahfirassaa
PC TYPE' podaroao éócnário ortogrJrko

PC ÚTIL ■ muHI piogr. pitnprassko a DOS

PCVT-amUalarramaisvt1Deavl100
PC VvniTEfl - «cataria aOtr da lado

PC ZIPPER-acalarasau micra aaratamo
PD VIM - dabug

PICTURE LABEL- orla akouatas grafica

PICTURETHIS-p/dasarMospiofatacncis
PIROUETTE- laias com lay oü parsonaizatlaa
PIZZAZ-capluraqualquarielaalmpnma

PKZIPP V.1.02 - compadada a dascompadador

PORTRAC-controla dainvaMimarlo

POV£RSCHEETES-supraplan*iaam3D

PHINT CONTHOL - pamtfa wlaoonar a irnpr.ialas

PRINTMAQIC-fazcanazasfaiasacalandarto
PRINT PARTrtER - piogr samalharla aoprirlai raadar

PRINT SHOP GRAPHICS - fluas p/prirl ahop ^200
PftlVATEBOOKHEEPERrt^b

PRIVATELJNE-prdagaadaspiolagavquKios
PR06ABHJTY STATIST - progr. rMamatica a astri.

PfiOC0NFORTUNE-aMrol09Ía.nuniarak!gú.parfil
PROFESSIONALCADCAM-calcukiadapacasrdalivas
PROFESSORDEINGLES-ansinodaingltelporfnglM
PROPHET-pioa.calculoasirdagíco
PRONTO-ficrianoalalrtnicoampcM.
PRO DESIGN - cad cam p-projalot gráficos

PRODOS -convartaarquivosbd p/aia
PROFILE-agenda. inprimaMiq. atormulárioa

PR0QRAMERUTIUT1ES'CmlauBp/D62aDB3
PWP.STAH - anaha nwnérica da poanimios
O - MOOEM - progr. lataccinMnK. p/modam

OUBECALC-piogr. kioVnaroicnal

OUICK MENU - gaiadof da manus

ROLEX(EGA.VeÃl'fazc}faranla<mod.ralagk>a
ROTOR-crwctaoabadasdadasMop

SAMI ■ farlásbca t«nd* da compromissos

SCHOOLMOOM- a«a gráftco p/crianças

SCREEM»PRINTER -comprimaaaapvkla caradaras
SCREN DESIGNER - dasanna a ena IKaso/vidw

SEBUFU - «and* lÜHariap/conMr.daMquiMS
SENA91 (PORT)-aoriaioaaiagop/Mna
SERIAL FILE COPY - Iranrf. ara. am 2 miooa

5JMPLE LABELS - para alabaacko dertquaUs

SIMPLESLABELSIll-fKaliqualasaflilodoitam

SIDE WRITER - parmHainpr. documaMosda tsdo

SI ST.CONTR.ESTOQUE - con»! conhoto da asloqua

SIST. PADRÃO DE CONTAS-sal. colabamporl.
SKYCLOK ■ progr. da aafrdopa a agronomia
SKINGLOBE-faznupasdaaalralasaconalalicÕas
SLIDEQENERATOR-adrlaaçlodasidas

SMARTWORK-fazmapasdacirculosaMronfoas

SOFT CONTROL ■ oraanoa sua bttadaca da progr.

SPANISHvERB-ananaoaapanhd

SPCINVEMTORY PLUS - coMraa da aatoqua

SQUEEZE-parmitoinipnnwamBOrinOcolunas
STEREO SHELL - edito pc todXgarancdMq.)

SUPERLOTO MASTER - sortaioda tío

TABELA PERIÓDICA - tudo sobra atarnerl.da lab.
THEARTSIUDIO-a«OT grMco

THEASTROLOGER-parflpscdòaco
THEELECTRICALDBSWí)- anganharia atttrica

THEMUSICCONTRUCT1ON-adia musica parliluras

THENEWSROOMPRO-adtçaodalomaisalMOS
TRADUTOR-faz osauprópriodnonano
TURBO CARD - adiror gráAco

TURBOFLOW-p/dasanMarfiu>ogíama
TUTOR DOS V.4.01 ■ ludo sob™ «awrtos DOS
TUTORLOTUS123-*nanalu»odalau>123

TUTOR TURBO C - insana Knguagara rurbo C

UNIKEYGOLQ-acanluacaoaniporluguasnas editoras
UNISCREEN - gerador da laias (Modas Ínguas
VGA CAD-cadeam para vidao vga

VQANAGELART-damoralraçaogriAca
VOA PAINT - adUor grJAco para vga

VGAPALLET-regula as coras do laumonla
VGAPHOTOSIíi-divarsasfaiaolglalzadas

VGA PHOTOS 12 - drvsrsas Moa dntaizadas
VIDEODISPUYEDITOR-o«niae«adala«1os
VIDEOUBP.ARY-corlroieaiairlasdavtieok-7
VIDEORENTALSYSTEMS-progranapAMaolocadaa

VIDEOTAPECONTROL-sMpMleolocadora

VTX PC - progiama p/uao c/modam

WAMPUM-piraiieeaf<v.dabco.dadadca

WOMAN PICTURES - Mo» «slifzadn p/lmpren.

WORLD ATLASfPC GLO8E) alias com Iodos púas(w|
WORLD ATLAS-mapa do nuido

WORLD TIME-mowashorasvartospaáes

PROGRAMAS PARA WINDOWS

A05M

A05BS

HOOU

A0H1

A0563

H0118

HO07S

J1233

A036B
A0586

HOOTB
AO5Í7

A0M2
J1351

J1347

H0077

H0W1

A05W

tüO ÍCONES FOR WNDOWS- 200 lemas coloridos

1000 ÍCONES FOR WIND0W5 - ícones varias apHcecòes
ArTERDARK(HD1.21-UH««4ras«varmorior

AUWANAC FOR WINDOWS - aganda para Windows

APORlAFORWINDOWS-Progr.inalIpAMndows
BATTLE CHESS - Jogo de ladraz pMndousM

UL£NDARMARK^D1.í|-calandiriop/windowsM
CHECKERS-fogo «% damas pMndows
tCON MASTER ■ ad»or km» pMindoon

MAGrCCURSOR-nudaodeeennodiicurMrdowindMS
compMo>S1jHidiM
WINÒOWSd&ÍSfa

PARENTS FOR WINDOWS - traça wa «voes leneeJÓgics

SIM CfTY FOR WINDOWS - vento de lamoao logolu)

TETRIS FOR WINDOWS -famoeoteHs

WHWAVEHD1.2-muaicapnMidows3.1

WINDOWS UT1UTIES*1D 12) - varias ukflarioa
aPMANAQEn-conaMdadcredascompaclador

CADA GRAVAÇÃO DE APLICATIVO: COM DISCO CR$28.000,00 (POR DISCO) CADA 10 GANHE 1 GRÁTIS
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Um raio X do Access
Conheça a mais nova ferramenta para Windows, da Microsoft

Cleuton Sampaio de Melo Jr

Estou antecipando a análise desta nova ferramenta, de

vido ao seu recente lançamento, mas salito que não vou aban

donar a linha que estava seguindo, que é: PROJETO DE APLI

CAÇÕES NO AMBIENTE WINDOWS. Tanto é que estou

analisando o ACCESS da melhor maneira que um progra

mador conhece: TRABALHANDO COM ELE.

NEM TUDO SÃO FLORES...

Quando recebi o ACCESS estava ansioso por vê-lo fun

cionar. Qual não foi a surpresa ao constatar que ele NÂO FUN

CIONAVA NO WINDOWS 3.1 EM PORTUGUÊS! Havia um

problema com uma biblioteca de funções 1a DDEML.DLL) do

Windows 3.1 em português, que impedia o funcionamento

do programa.

Liguei para a revenda e eles também estavam sem saber

0 que fazer. Liguei para o suporte Microsoft e eles pediram

que mandasse o cartão de registro que o problema seria so

lucionado ou que copiasse o arquivo DDEML. DLL de algum

Windows 3.1 em inglês. Fiz o que sugeriu o suporte e o AC

CESS hoje funciona relativamente bem. Notei os seguintes

problemas com o ACCESS:

1 - Problema com o Windows 3.1 português;

2 - Problema com outras DLLs do ambiente Windows;

3 - 0 software é em português mas os principais manuais são

em inglês.

Eu tenho vários softwares (todos ORIGINAIS! e alguns na

cionais, como o UNITEXTO, um excelente processador de tex

tos e o ANGRA-I, um adventure gráfico, que nem de longe

apresentaram problemas parecidos com estes.

Espero que os problemas com o ACCESS sejam resolvi

dos e que nós, usuários do produto, recebamos as correções

necessárias. Vamos então ao que interessa:

Se você acompanhou os artigos anteriores, deve estar se

perguntando como pode desenvolver sistemas, já que isto

exige algum tipo de gerenciamento de arquivos (ÍNDICES etc}.

Existem vários softwares disponíveis no mercado. São eles:

SUPERBASE, FOX PRO 2.5 for Windows, ANTHORA etc.

Mas o ACCESS realmente supera as espectativas, tanto

no preço quanto na funcionalidade.

O ACCESS foi lançado com um preço especial de US5149,

o que é irrisório se comparado com o preço de alguns soft

wares (editores, planilhas, etc) e ridículo se comparado com

o preço de bancos de dados (em média USS 800 aproxima

damente}.

O QUE É 0 ACCESS

É um Sistema Gerenciador de Bancos de Dados Relacio

nai para o ambiente Windows. Ele permite que você defina,

controle e utilize TABELAS relacionais para armazenar seus

dados, permite que você faça consultas, definindo critérios

de seleção e calculando valores sem necessidade de progra

mação. Possui também recursos softisticados de apresentação

de informações, como relatórios e formulários, além de pos

suir 2 recursos de automatização: as Macros e o ACCESS BA-

SIC.

A diferença entre o ACCESS e qualquer dBASE compa

tível, reside principalmente nestes fatos:

- O ACCESS usa o MODELO RELACIONAL, com todas as

suas regras de integridade.

- O ACCESS Armazena vários OBJETOS em um arquivo de

banco de dados |*.MDB), como TABELAS, CONSULTAS,

FORMULÁRIOS, RELATÓRIOS, MACROS E MÓDULOS

(rotinas em ACCESS BASICl.

- NO ACCESS você usa programas ACCESS BASIC

embutindo-os em FORMULÁRIOS e outros OBJETOS. No

dBASE seu programa controla TODA a aplicação.

UM EXEMPLO DE APLICAÇÃO

Vamos supor que você trabalha na firma "DARK Vídeo"

e deseja fazer uma aplicação que permita rapidamente ver os

clientes que estão com fitas em atraso. Se fossemos fazer em

dBASE, precisaríamos de um DBF para clientes, outro para

20 MICRO SISTEMAS



Arquivo Editar Exibir Segurança Janela ?

Banco de Dadosi MICROSiS \mm
.V...* ■: .. ..^\..^..1

*»■•■

Tabelas

RS fita*

Figura 1: Abrindo um banco de

dados.

fitas e um programa que mostrasse cada cliente em atraso,

com as fitas que estivessem nesta condição (rolando a tela,

pois poderia haver mais de uma).

No ACCESS começamos criando um banco de dados e

o abrindo, como na figura 1. Como você pode ver, no lado

esquerdo vemos os vários tipos de OBJETOS que o Banco

de Dados pode conter, e na janela à direita as várias ocorrên

cias do tipo de objeto selecionado. No caso estamos vendo

as 2 TABELAS que criamos, uma para CLIENTES e outra para

FITAS.

Em um SGBD como o ACCESS, não criamos aplicações

isoladas, mas BANCOS DE DADOS para uma ÁREA DE

NEGÓCIO da empresa.

Por exemplo:

Microsoft AcCeês^ fTatielaí Cliente]r ■' >:

Arquivo Editar Exibir Janela ?

D! «ovo: Bo

ContadorNúmero

Nome :Texb

Endereço i Texto

Número do Cliente

} Rua, número e con^rir»ntp
Baino jToxto [Bajnp
üdade | Texto ! Cidade
CEP ifexto tNúmerb"do'CEP
Telefone j.Texto ilelefpne^^ "^ZZZZ^ZZZI
Tem Crédito i Sim/NSq iSeocIjertepo^payaipoítertorm^e
Saldo devedor [Moeda _ |Sajdp apagar
Deve.íitas ~ [Sim/NSoí™ lÈ^d^rxtofítmematraso?

Figura 2: Criando uma

tabela.

50
: 1 i I < i < «í

Fcumato

Vatep^df

Regra de d P f^í d ttpwtte deíA

.* , ™,i< v. v.
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Arquivo Editar Exibir Registros Layout Janela ?

c

F

> 2 Indiana Jones e o Tempo da Petd

4í A Morte lhe Cai Bem

3; Jornada nas Estrelas VI

(CortadotJ:

çao Hanison Foid

i Bruce WiÜis
i Willian Shatner/Leonard Nimoy

1

2;

li

0!

30/01/9:

25/01/9C

30/01/9:

tf: m Registro: 1

Figura 3: Visualizando os dados

de uma tabela.

- RECURSOS HUMANOS (Pagamento, Controle, Treina

mento etc)

- COMERCIAL (Planejamento, Marketing, Vendas etc)

- OPERACIONAL (Video Locadora, Contas-Correntes etc)

Pensei em mais de um sistema utilizando o Banco de Da

dos. Para representar corretamente estas ESTRUTURAS DE

DADOS, utilizei a técnica de MODELAGEM DE DADOS.

Como este é um assunto muito extenso, vou descrever abre

viadamente as etapas da confecção de um Banco de Dados,

no caso o da Vídeo Locadora "DARK":

1Í Criamos as TABELAS necessárias.

2) Estabelecemos as RELAÇÕES principais.

3) Criamos as CONSULTAS que desejamos implementar.

A) Criamos os FORMULÁRIOS ou RELATÓRIOS desejados.

5) Para aumentar a FUNCIONALIDADE, podemos acrescen

tar MACROS ou FUNÇÕES (em ACCESS BASIC) para au

tomatizar nosso aplicativo.

Para a ETAPA 1, devemos imaginar que tabelas precisa

mos criar. Neste caso temos 2 entidades : CLIENTES e FI

TAS, cujos campos poderiam ser:

CLIENTES (Número, Nome, Endereço, Bairro, Cidade, CEP,

Telefone, Tem Crédito?, Saldo Devedor, Deve fitas?)

CHAVE : Número.

FITAS (Tipo da fita, Nfita, Atores Principais, Número (do

cliente). Devolução (data))

CHAVES : Tipo da fita, Nfita.

A Tabela CLIENTES identifica um cliente da locadora atra

vés de seu NÚMERO de inscrição. A Tabela FITAS identifica

uma fita através de seu TIPO (Comédia, ação, policial) e Nú

mero (Nfita).

Na figura 2 temos a criação da Tabela CLIENTES. Na

parte superior vemos os OBJETOS CAMPOS da Tabela e

na parte inferior suas PROPRIEDADES (tamanho, formato

de exibição, regra de validação etc). Na figura 3 vemos a

Tabela FITAS no modo DATASHEET com os dados que di

gitamos nela.

Uma vêz criadas as Tabelas CLIENTES e FITAS, devemos

estabelecer uma RELAÇÃO entre elas. Neste caso uma Fita

pode estar com um cliente ou não. Caso esteja alugada, o

NÚMERO do Cliente virá no campo NÚMERO na Tabela Fi

tas, pois elüé uma CHAVE ESTRANGEIRA. Para estabelecer

uma RELAÇÃO, vamos no menu EDITAR do ACCESS, no

SubMenu RELAÇÕES e preenchemos os campos, infor

mando:

TABELA PRIMÁRIA: Tabela principal da relação.

AS MELHORES DICAS PARA PC
Tenha em sua casa a revista em disquete que traz as mais interessantes dicas

para seu micro IBM PC ( XT ou AT ). O PRIMEIRO NÚMERO ESTÁ IMPERDÍVEL:

DOS-Tudo sobre IF/NOT/EXIST / CLIPPER-Usando TBROWSE completo

QUICK BASIC-Menus Pop Up / HARD - As placas que unem Vídeo e Micro
E MAIS SEIS PROGRAMAS PELO PREÇO DE UM DISCO VIRGEM!

Mande Cheque Nominal a NADIA SOUZA no valor

r-v^v r*v" ^e aPenas 50 mil cruzeiros para
PC Dicas

A Revista Disquete que o

Seu Micro Esperava

p da ufc / pici

60451-970 - fortaleza - ce

SÉ:



TABELAS RELACIONADAS: Tabelas dependentes da relação.

TIPO: Se a relação é 1 para 1 ou 1 para muitos.

CAMPOS RELACIONADOS: Quais os campos corresponden

tes nas tabelas.

REFORÇAR INTEGRIDADE REFERENCIAL: Se desejamos fa

zer valer a regra de integridade referencial.

Agora que estabelecemos uma RELAÇÃO entre as duas

Tabelas, podemos fazer a CONSULTA. Para saber mais de

talhes sobre RELAÇÕES e TABELAS, procure algum livro so

bre BANCO DE DADOS RELACIONAL.

Agora é o momento de passarmos a ETAPA 3 e criarmos

a CONSULTA que nos dirá se há alguém com FITAS EM

ATRASO. Para criar uma Consulta, escolhemos na tela da fi

gura 1 o tipo de OBJETO CONSULTA e acionamos o botão

NOVO. Aparecerá uma tela para apontarmos as TABELAS da

Consulta e os CAMPOS que aparecerão nela, como na figura

A. Vemos na parte superior as Tabelas que selecionamos para

formar a fonte de dados para a Consulta.

A linha que une as duas tabelas representa a RELAÇÃO

que estabelecemos entre elas. Na parte de baixo temos os

campos que serão exibidos, a ordem de classificação e o cri

tério de seleção, que neste caso é DEVOLUÇÃO menor que

a data atual (para vermos quem está em atraso).

Podemos exibir a consulta no modo DATASHEETe ver os

campos como se fosse uma planilha de dados. Este não é um

modo Profissional de se trabalhar, pois devemos dar um tra

tamento específico para cada cliente em atraso. Faremos então

a ETAPA 3, desenhando um FORMULÁRIO para apresentar

os dados do CLIENTE e da CONSULTA (com as fitas atra

sadas).

Para fazer um FORMULÁRIO vamos na tela da figura 1 e

escolhemos o OBJETO FORMULÁRIO, pressionando o botão

NOVO. Podemos utilizar os ASSISTENTES (WIZZARDs) para

ajudarem a criar um formulário que tem na parte superior os

dados do CLIENTE e na inferior os dados da CONSULTA, se

lecionando alguns campos.

Com um pouquinho de ajuste manual no Formulário criado,

temos o resultado na figura 5. Podemos paginar os registros

usando as setas na parte inferior esquerda de cada formulá

rio (no principal mudamos os CLIENTES e no da Consulta

mudamos as FITAS em atraso).

CONCLUSÃO :

Fizemos um aplicativo com acabamento profissional sem

escrever uma só linha de programação. Se desejássemos fa

zer um sistema completo, certamente iríamos precisar de au

tomatizar certas funções nele, usando para isto as MACROS,

que são ações prédefinidas do ACCESS ou usarmos rotinas

em ACCESS BASIC, que é muito parecido com o VISUAL

BASIC.

O Importante é que a codificação de rotinas é apenas um

detalhe no seu Banco de Dados, ou seja : não é um Programa

que comanda a aplicação, mas a aplicação é quem utiliza Pro

gramas. Isto se deve a abordagem de ENGENHARIA DA IN

FORMAÇÃO, que pressupõe que o desenvolvimento de uma

aplicação deve começar (e ter mais ênfase) pelos DADOS,

usando funções como AGILIZADORES e INTEGRADORES

deles.

Se quer saber a minha opinião sobre o ACCESS eu lhe

digo: FANTÁSTICO. È um software que reúne as três con

dições que eu acho que um bom produto deve ter: BARATO,

FÁCIL e PODEROSO. Resta saber como ele se comporta com

grandes volumes de dados, qual a sua real velocidade em um

sistema e seus prováveis BUGs...

Já aconteceu comigo de recomendar um determinado soft

ware e ver depois que foi um erro, mas neste caso parece que

o ACCESS veio para ficar e desbancar algumas estrelas do

ambiente Windows.

Se você deseja saber mais sobre este assunto, estamos de

senvolvendo um trabalho sobre ele que será publicado em

breve. Daremos mais notícias nas próximas edições da Micro

Sistemas.
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Clientes Atrasados «m;

Número:

Cleuton Sampaio de Melo Ji

MMi IML
A 2 Indiana Jones e o Tempo da Perdição

F 3 Jornada nas Estrelas VI

30/01/33!

30/01/93

IflU Reg|stro
Registro 1 m

iwi

|Figura5rVendoos dados em um formuário

Para finalizar, desejamos novamente comunicar que esta

mos à sua disposição para responder cartas, consultas etc.

NOTAS:

- O programa de demonstração de recursos gráficos do VI

SUAL BASIC no WINDOWS, que prometemos na última

edição, já está pronto e estamos terminando a documentação

para colocá-lo à disposição dos leitores. Ele utiliza vários re

cursos do ambiente Windows, acompanhado de listagem co

mentada, tornando-se assim uma boa fonte de soluções para

seus aplicativos.

- Já estamos analisando outra ferramenta para ambiente Win

dows: Microsoft Quick C for Windows

O Quick C for Windows é um compilador C que vem acom

panhado de vários utilitários que facilitam a vida do progra

mador, como o QuickCASE:W, que é uma ferramenta CASE

para auxiliar o desenvolvimento de programas, gerando có

digo fonte.

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é Analista do Sistemas Sé

n i or.

Pulsar Informática Software PC fone (011) 856.0676

DOMÍNIO PUBLICO C SHAREWARE

aplicativos - utilitários
- jogos - gráficos

- processadores - textos

- for Windows

- desktop - etc

SAO MAIS DE 25OO
PROGRAMAS,

solicite grátis seu super
catalogo geral

PULSAR SOFT Ctub - clube de usuário

para finha PC, solicite informações -

HARDWARES PARA PC 1

- sound blaster

- sound blasrer pro

- scanner

- impressoras

- faxymodem

- mouse

consiíte nosso preços

preços antes de comprar

*** se seu problema e' software, nós temos uma solução *** ***o mais completo catalogo 9 os menores preços***

Rua : Santa Eudóxia, 321 - SPauto - SP - cep 02533 - 010



Adote a melhor estratégia.

Busque soluções inteligentes para a sua empresa.

A estratégia s. c, especializada no desenvolvimento de produtos e serviços na

área de informática, traz mais uma solução inteligente para as operações
administrativas de sua empresa:

Program a

Cheq ue Tim brado

COMP

008

BANCO

774

AGÊNCIA

0478

CONTA N=

0008482127

CHEQUE No

880004

Cf$

83.000,00

Pague-se por este

cheque a quantia de: Oitenta e três mil cruzeiros

Estratégia S.C. Ltda.
^—^—^^^^—-^—^^»^^^^_^^^^_ ou à sua ordem

Rio de Janeiro. 15 ^ Junho de 19 93

R. SETE DE OUTUBRO - RIO - RJ CORRENTISTA

- 94720872 5367900428 189462703753 =

O programa Cheque Timbrado é a forma

mais moderna, segura e fácil de se

operar com cheques.

Ele preenche cheques, avulsos ou em

formulário contínuo, de qualquer

banco, com valor, valor por extenso,

favorecido, data e, opcionalmente, até
assinatura.

O programa Cheque Timbrado também
imprime no cheque a logomarca de sua

empresa, o que dá maior segurança ao

documento.

Além disso, registra as despesas a serem

pagas em diferentes datas, permitindo a

seleção dos compromissos para os quais

se vai emitir cheques, e verifica o saldo

bancário e os cheques emitidos,

produzindo relatórios de
acompanhamento e controle, tanto a

nível sumário quanto analítico.

Com o programa Cheque Timbrado, sua

empresa terá, a um custo reduzido,

economia e eficiência. Isto é solução

inteligente.

Av. Presidente Vargas, 962/414 - Centro - Rio - CEP 20071-002

tel(021) 263-4386



Som digital
Já pensou em posar como compositor de músicas? Ainda não?

Então não espere mais e mãos à obra...

Renato Degiovani

Quem freqüenta o fantástico mundo

do shareware, de vêz em quando topa

com coisas assombrosas (no bom sen

tido, é claro). Longe das papagaidas mar-

queteiras dos grandes produtores de

software e seus programas mirabolantes,

os autores desta categoria podem dar

vazão à sua criatividade com muilo mais

desembaraço, que os engravatados exe

cutivos das grandes corporações ameri

canas. Neste universo, muita bomba ex

plode pelos BBS mas, de vêz em

quando...

Foi assim com aqueie programinha,

que quase passa despercebido pelo pes

soal, e que permite gravar até 820 Kby

tes em disquetes de 360 Kbytes (veja Mi

cro Sistemas edição 122). Nada de muito

importante, visto que ainda estamos

longe de sentir os efeitos de uma inflação

de 30 por cento ao mês. O mesmo acon

tece com o Scream Tracker, um

"pequeno" programa que permite edição

de músicas no PC.

Ainda tem gente que acha que para

editar música no PC é preciso trocar o

próprio PC por um micro bem mais po

tente. De fato, isto é verdade. Também

é verdade que os melhores simuladores

de vôo são os próprios aviões.

Se você pretende fazer música à sé

rio, quer dizer, passar oito horas por dia

compondo, tentar a sorte em uma gra

vadora, estourar nas paradas de sucesso

e "fazer" seu show no Canecão, bem,

acho que você está lendo a revista er

rada.

Mas, se o objetivo é diversão,

"cachaça micreira" e no final uma mú

sica, daquelas que a todos instante a

gente houve nas FMs, vinda dos States,

então tire as teias de aranha do seu 286,

porque ele ainda vai dar muito samba.

Pode acreditar no tracadilho.

O SCREAM TRACKER

O programa faz isso mesmo, ou seja,

permite a edição de músicas. Você pode

compô-las, se for criativo, ou pegar uma

música já existente e editá-la como bem

entender.

Sabe como? Por meio de cifras. É isso

mesmo, sem aquela chatura de notas

musicais. Só com o básico, ou seja, com

aquilo que a gente aprende para

"arranhar" um violão ou "martelar" um

piano já dá para arrasar no ST.

O ST trabalha com Sampiers, ou seja,

pedaços de sons, músicas ou instrumen

tos. Cada sampler é considerado como

um instrumento completo e pelo teclado

se tem acesso a duas oitavas. Quer di

zer, um "keyboard" bem simples.

Outro elemento é o Pattern (padrão),

que nada mais é do que 64 notas mu

sicais relacionas com os sampiers. Cada

nota é registrada com seu próprio vo

lume, o sampler que deverá ser usado

para obtê-la e um sistema de efeitos que

pode incluir Vibrato,

Como todo bom editor, o ST permite

que se edite todos esses parâmetros,

além da velocidade da música, seu vo

lume geral, etc.

OS INSTRUMENTOS

O mais interessante vem agora: os

instrumentos, ou samplers, podem ser

obtidos de outras músicas, de músicas

pré-produzidas ou ainda de discos de bi

blioteca.

O próprio programa gerencia uma pe

quena biblioteca onde o usuário pode

colecionar seus instrumentos. Como já

disse, um instrumento pode ser qualquer

som, desde uma frase digitalizada até um

trecho de música.

Cada instrumento, além do seu regis

tro digital, possui a freqüência na qual

ele deve ser executado, o volume e um

recurso bastante interessante: dois valo

res que definem o inicio e o fim de um

íooping dentro do registro digital.

ONDE TOCAR

Nosta altura do campeonato você

podo estar se perguntando onde irá ad

quirir uma placa de som que dè suporte

a tudo isto, não é mesmo? Pois fique sen

tado: você não vai precisar de nada disto.

O ST pode enviar todos esses sons para

o alto falante do seu micro. É isso

mesmo, aquele altofalantezinho que nin

guém dá valor.

Pois veja só o que o programa "envia"

para o miúdo: 4 canais de sons digitais.

Dá para transformar seu micrinho num

instrumento, pelo menos curioso.

É claro que, se você desejar mais po

tência, então terá que apelar para as fa

mosas placas de som. Pode também tro-
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car o micro por um 486. Comprar mais

RAM, mais winchester. Bem, para com

por uma musica você vai precisar mesmo

é de criatividade de mão de maquinário.

Infleizmente criatividade a gente não

compra. Nem no Paraguai.

0 D/A CONVERTER

Existem duas linhas distintas, quando

se fala em sons digitais: quando mais

hard melhor e quanto mais soft melhor.

Não se pode negar que o hardware de

sempenha um papel fundamental na

criação, produção e edição de sons e

músicas. O que se esquece com facili

dade é que a questão principal, neste as

sunto, é como o software vai trabalhar

e o que ele é capaz de fazer.

Nenhuma placa de som, por mais

avançada que possa ser, poderá se equi

parar aos novos instrumentos eletrôni

cos, pela única razão de que eles são fei

tos para isso. Então, se o seu caminho

é por aí, deixe um pouco o micro de lado

e compre um tecladão.

Mas, para melhorar o desempenho do

seu micro, já não há necessidade de in

vestir pequenas fortunas. Tudo isso se

baseia num ponto: nada mais interes

sante do que seu próprio equipamento

de som (todo mundo tem um) para dar

aquela "potência" que falta no micro

sem placa.

E, para que o som digital possa che

gar ao seu amplificador você só precisa

de um conversor digital/analógico. Faz

sentido, não é mesmo? Pois bem, o pes

soal do shareware já vem usando há

muito tempo um conversor desses, que

não tem mais do que dois ou três com

ponentes eletrônicos e é conectado à

porta paralela do micro.

É tão fácil produzir um conversor com

essas características que já existe até

mesmo uma empresa no Brasil comer

cializando o bichinho. E esse conversor

é tão pequeno que fica dentro do pró

prio conector da paralela (aquela saída

Exemplos de samplers:

01 HALLBRAS.239

02 DIGDUG.436

03 NICE.287

04 SYNBRASS.117

05 POPSNARE.204

06 BASSDRUM.197

07 DXTOM.396

08 HIHAT2.416

09 REVERB3.185

10 BLAST.374

Exemplos de Pattern

(canal 1)

00 F°2 04 .. A60

01 00

02 A-2 04 .. .00

03 00

04 B-2 04 .. .00

05 E-2 04 .. .00

06 00

07 00

08 F°8 04 .. .00

que normalmente você usa para a im

pressora).

Parece que não falta inventar mais

nada, não é mesmo?.

Com esses implementos, fica por

conta do software o que será possível

executar e o que não será. É curioso ver

como as pessoas se espantam com o

que os programas (alguns apenas} são

capazes de fazer. Nós ainda vivemos

num estágio onde o hardware é a estrela

do show. Logo isto deixará de ser a tô

nica e o software poderá então ascen

der ao seu lugar de direito.

CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS

- 4 canais de som digital;

- 64 notas musicais por pattern;

- 99 paterns;

- som compatível com: speaker, Covox

D/A converter, Sound Blaster;

- 31 instrumentos por música;

- carregador para músicas padrão Amiga;

- edição em tempo real;

- biblioteca de instrumentos;

CONCLUSÃO

Se o que você procura são criações

mirabolantes, som digital de última ge

ração ou ainda estar na crista da onda,

em termos tecnológicos e "sociais",

então esse seguramente não é o bonde.

Mas, se além da curiosidade e da von

tade de curtir um som digital você ainda

quer experimentar seus "dotes" musi

cais, então se ligue neste programa.

Onde encontrar? Fácil, é shareware e

você terá que procurá-lo entre seus BBS

favoritos. Ou ainda nas boas "casas" do

ramo.

O programa SCREAM TRACKER e o

conversor Covox D/A foram cedidos pela

empresa Central Informática Ltda.

APRENDA INFORMÁTICA

SEM SAIR DE CASA
CURSO RÁPIDO. ECONÔMICO E EFICAZ

Sistema de Apostilas. Basta seguir os exercícios treinando dire
tamente em seu PC.

COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA

Opcional: Disquete 5 1/4" com Exercícios

Mande teu pedido pare: R, Conde d« Bonfim, ní 422/418 • Tijuca ■ Rmj

CEP. 20.520-054 - A/C. Ricardo Flores

I Desejo receber ob itens assinalados abaixo Pagarei o valor correspondente ao '
| total do pedido, mais as despesas de remessa, na agência de correio da minba I
• cidade. ,

Preço

Lotus 123

dBase III Pius Interativo
âBase m pius Programado
WordStarS.O
Cllpper5.01 Básico

Apostila

■ 240.000,00
■ 240000,00
■ 240.000,00
■ 240000.00
m 240.000,00

Disco 5 1/4"

■> 50.000,00
m 5o.ooo,oo

■ 50.000,00
■ 50000,00
■ sãooo, oo

Total do pedido:

| NOME:

1 ENDEREÇO:
| CIDADE:

L *SSINATW

EST.:
tel:
CEP;



& AÇÃO

Anime-se, com o Topview
A animação é um dos temas mais interessantes da computação

gráfica. Veja como montar um sistema completo para criar e editar

"filmes" digitais, vinhetas, revistas em disquete, slide show,

aberturas de programas e jogos, etc

Renato Degiovani

Durante muito tempo a animação gráfica em computado

res foi tida como algo inatingível para os pobres usuários de

micros. Projetos simples eram produzidos invariavelmente em

grandes computadores e sempre nos Estados Unidos. Datam

desta época as famosas vinhetas de abertura de um programa

dominical, da televisão.

Aos poucos os micros foram ganhando em poder de pro

cessamento e armazenamento e consequentemente come

çaram a surgir produções "caseiras" no ramo da computação

gráfica. Até aqui nada de mais, porém o software especiali

zado nesse tipo de trabalho também seguiu sua evolução téc

nica. Hoje dispomos, no mercado, de programas capazes de

dar vazão à nossa criatividade porém a um custo operacional

alto.

Isto decorre diretamente de um bom motivo: conhecimento

técnico profundo sobre o assunto, pois a animação gráfica

exige isto. Mas afinal, se hoje já podemos ter em nossas ca

sas micros como o 486, megas e megas de RAM e veloci

dades de processamento em torno dos 50 Mhz, o que im

pede que possamos também desenvolver nossos "filminhos"

digitais, de ótima qualidade, nos finais de semana? A falta de

prática, vivência (entenda-se experiência) e principalmente a

falta de conhecimentos sobre técnicas de animação.

Em animação o que conta pontos a favor é o conheci

mento sobre o assunto e não tanto o fantástico programa que

o amigo acabou de duplicar ou ainda a última novidade tec

nológica dos americanos. Mas, para se chegar a isso é pre

ciso partir de algum lugar.

POR QUE NÃO?

O que estou propondo nesta matéria é um sistema de com

pilação inédito, para a criação de animação digital. Na ver

dade, toda animação será resultado de uma programação, a

mais simples possível. Com isso podemos planejar detalha

damente como cada coisa irá acontecer na tela do monitor

e, mais à frente, implementar novos comandos de progra

mação.

Usei neste projeto uma estrutura de instrução muito pa

recida com a sintaxe do BASIC. Adicionei um pouco de mne-

mônicos da linguagem Asscmblür e uns outros de minha pró

pria imaginação. O resultado, se não é a oitava maravilha do

universo, pelo menos permite diversão e aprendizado.

Aqui você pode estar se perguntando: mas esse cara não

poderia usar as linguagens que já existem? Por que reinven

tar a roda?

Nós não vamos reinventar nada. Vamos adaptar concei

tos que já existem, numa aplicação que ainda não teve o tra

tamento de produto "para as masssas". O BASIC carece de

comandos específicos para tratamento de imagens. Além

disso, suas instruções são tão amplas que um simples PR1NT

pode consumir boa parte do tempo de processamento do mi

cro. Lembre-se que, em BASIC, a impressão de um caracter

precisa, antes de ocorrer, verificar em que modo o programa

está, quais os limites da tela, qual a cor usada, etc...

Ora, partindo do princípio de que um programa é feito por

uma pessoa inteligente, e se tomarmos todos os cuidados para

não extrapolar os limites, podemos muito bem dispensar aque

les infindáveis testes e verificações.

Por outro lado, as linguagens ditas "profissionais", como

o C, Pascal, etc, exigem uma boa dose de auto flagelação in

telectual, por parte do usuário, para se obter qualquer resul

tado digno de ser assim considerado. Peço desculpas aos pu

ristas, mas C deveria ser ensinado nas escolas como forma

de castigar os alunos mais bagunceiros.

A grande vantagem do nosso sistema é que, além de ser

totalmente em Assembler e compilar automaticamente o pro

grama criado pelo candidato a artista eletrônico, podemos im

plementar literalmente qualquer comando ou instrução sem

que ela se torne um programa dentro do programa.

Em termos de otimização de processamento e ocupação

de memória, não consigo pensar em nada mais eficiente, rá

pido, simples e direto.
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TEL. (011) 221-6883

Rua 24 de Maio, 35 Conj. 1514 - Centro

São Paulo - Capital - CEP 01041-001

Próximo ao Metrô República

PROMOÇÕES ESPECIAIS PC

PC JOGOS E APLIC. GRAVAÇÃO Cl DISCO INCLUSO 5 1/4 - Cr$ 27.000,00
Cada 10 jogos ou aplic. ganhe 1 grátis c/disco

PARA COMPRAS ACIMA DE Cr$500-000,00 pagamento em 2 vezes: metade no ato da compra, e a outra meiade p/ 30 dias.
PC - 1ID • gravação com disco Lr$ 38.000,00

COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS: Peça por telefone ou relacione em uma folha os produios que deseja, indicando o
código, nome e a quanlidade de discos ocupada, escreva seu nome, endereço, cidade, eslado, cep e nos envie.

FORMA DE PAGAMENTO:

A-SEDEX A COBRAR - você pagara quando retirar o pedi do no correio de sua aJade.
II) Você manda o cheque nominal a LASER INFORMÁTICA incluindo o valor da dc&pesa poiial e receba seu pedido cm casa
economizando tempo e dinheiro.

DESPESAS POSTAIS: Carta Registrada - Pedido ale 20 discos Crt 60.000,00 (esle preço e para paramento em cheíiue)
Remetemos para todo o Brasil. ' '
Solicite catalogo gr.ilis.

HVEL

F-15STRIKE EAGLE II
AMAZON

PACIFIC ISLANDS

GLOBAL CONQUEST
MlSSON FALCON 3.0
REX NEBULAR

QUEST FOR GLORY III

SUPER NOVIDADES DOS USA - CONSULTE PREÇOS

(5HD) COMANCHE
(6HD) NAVAL BLATER

(8HD) Ml TANKPLATOON

(1HD) PERFECT GENERAL

(2HD) SENARIOS PERFECT GEN.
(2HD) THE LOST ADMIRAL

(10HD) FROM DIRECTORY

{51ID) GEREAT NAVAL BATTLE

(3 MD) STUNT ISLAND

(3HD) SHERLOCK HOLMES

(3DD) WORDCIRCUIT

(2DD) KINGS QUEST VI

(2DD) TWILINGH 2000

(2DD) CARRIERS AT WAR

(01HD)

(3MD)

l3HD)
(10HD)

(3HD)

{9HD)

<3DD)

(1HD)

CATALOGO PE JOGOS PARA PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES
ENTREGA EM 3 DIAS ÚTEIS

COD,NOMI DO JOCO QO

AÇOO

0934-AAARCI 03
0922-ALIEN SINDROMI 02

083S-AILDOGS 06

0S78-AMAZINQ SPIOEft MAN

02
06SJ-BACK TO THE FUTURE 01

003S-BATMAN IHE MOVIE 04

0847-CAOAVER 01

0891-CAPITAINKEEM 01
0068-CASTLEVANIA 0]
0749-COIORA0O 03

1311-OICKTRACr 06

1361-DONAIOOUCK 01
04S0-DKAGON'S LAIR 13
07S1-ORAGON'SIAIR2 12
0S81-OR DOOM RIVfNG 03
0109-DUIIO Dl MATAR 02
I37i-lir (VGA)jW) 03

0718-ELVIRA(VGAi 14

0743-FLtNIONS 01
0499-GAUNTLETII 03
1269-COODT 01
1I9A-GREMI1INS II 01
0774-HOMEALONE 03
0588-ILHADISNET 01
0I7S-INOIANA JONtS 3 03

0313-MAfllOBROSS 01
0706-MECH WARRIOR 04

1074-MOOM WALKES 03

0349-PHARAOS TUMB 01

0368-PRINCEOf PÉRSIA 02

0383-ROBOCOP SPECIAL 03

0Ò98-TARTARUGAS NINJA 1 08

0648-TERMINATOR I 07
0946-THE SIMPSONS 3 06
0S64TOM* JEBBT 01

091B-IUBARAO (VGA) 01
0771-X-MEN 03
1394-WRATH OF DEMON (VCA

06

ADVENTU8E&RPG

0693-007 JAMES DONG 06
1143-AMAZON 02

0S69-BATTLE TECH 2 03

0763-EtUCK ROOERS 08
0831-CARMEN SAN DIEGO

TIME 03

0S39-CONAN 07
1170-DRAGON WABS 03

JOGOS EM HDÍ1.2)

COD QD NOME

H2IÕ OJ AMERICitt GLADlATOfi S

n;OB 01 HNCIEN15 1 DEATHWMCH

HI71 03 CASUF.OFDR BRilN

m:is oi confiict

h149 03 c00unid0mn

h214 01 crkkd0wn

H184 09 MflKSPLEO

H309 01 DUKE NUKEN 3

H1?í OS EIVW»»
ii Ml [Kj HSTINMieiN
Hl» Oi ffltt 0C

Mil» 01 CUVSFl

H213 03 NARDBAU.3
H116 0-1 HEUHJMHARfiYWDPAPERem

HJ1Ü 02 MONG KQNG MAM JONG PRO

H175 02 HOLLEYS VOLUME III

H193 0] MKKEYSJIGSAWPUZZLE

H195 01 OMAR SHERIF BRIOGE

0469-ETE OF THE BEHOLDEROS
0474-INDIANA JONES
L.CRUZAOE 14

0834-KING-5OUEST 1 03
1093-UISURE SUIT IARRY 3 08
0941-MANIAC MANSION 03
0321-MICKEV MOUSE 02
0316-SPACE QUEST III 06
13S3-THE IMMORTAL 03
0S16-MONKEY ISLAND I 08
0939-IHANSHVANIA 01

ESPACIAL

0557-AFTERBURNER3 03
063S-DRAWRIDER 03
1169-EGAROIDS 01
0880-NOVATRON 01
1190-SKY FOX 01
I2S0-SPACECOMMANDERS 01
1278-SPACEHAHIfR 03
O33O-STARTRECKV OS
0348-STRIKER 01
1270-XENON 03

fROTICOS

0014-ADULTGAMES 01
0030-AIOS 01
00S4-SOCA 01

0077-CINE PORNÔ 01
096S-EAST SUCKS WIST 01

0787-EROTIC SHOW 01
OB30-MAX1NE 01

1300-NIKKI (VOA) 01

0262-PORNOIVGA) 01
0399-SIMULA> OI
0786-TEt.A ERÓTICA 01

CORRIDAS

0583-4X4 OfF ROAD 01

0777-CAR1OSSAINZ 01

1304-CISCOHEAT 01

0609-FERRARI FORMULA 1 03
0134-FORD SIMLtLAIOR 2 03
13SI-GXAN PRIX UNLIMITE104
0841.HABDDRIVING3 02

0845-HARLEY DAVIDSON 02
0177-INDIANAPOLIS 500 02
0600-MARIO ANORETTI OS
03S2-PITSTOP 01
0778-POtE POSITION 3 03
1305-RALLVPARIS OAKAR 03
037S-RM SUZUKI 3S0 03

H]« 03 PlfliTOfl STRICK BAC*
H173 02 RCÜBARON

11113 05 ROGEft RABBIT II

H164 0? STARrfi£CK25

H218 07 THEADVENTUREÜFWIUV
BEftMISH

H140 03 THE ROCWTEER
HIB3 01 THf SIMP50NS VS SPACE

MUTANTS

H148 01 TRISTAM

H306 02 TONYLARJSSA

M225 04 ULTIMA UNDERWMD

H191 01 WOLFFPACK

MÜ53 01 40 5PWIS60JMW

IKHI4 03 ACISOTI>*CtnCiVCAl

HI36 OI ALIERED DÍSTINI (VGA|

H160 01 AMARILLO STREEP PORtH

H0S9 01 e AI. (VCA)

MH3 Oi BABYJOGCHNGHOMErVGA]
K05Í 01 BAD BLOOO

H12fl 03 SATTLE ISLE |EGfcVGA|

1131 05 CARMENSANMEGODELUIE
H062 02 CHESS MASTEfi 3000

H10E 01 COMMANDEÜ KENN 4

03S9-SUPERfllKE 01
1032-TEAM SUZUKI 01
03BO.TIST DRIVE 3 03

1338-TURBOOUTRUN 03

0993-VETTEI 01

SIMULADORES

0003-68B ATTACK SUB 2 02
1333-A-TRAIN (Wl OA
0938 ACE OF ACli 01
1063-8LUEMAX OS

OS44-F-14TOMCAT 04
0I16-F-15 STRIKE EAGLE 3 03

0I1B-F-16SA1MULATOR 02

OI21-F-19STEALTHftGHTER 03
144Í-F.J9|VGAHW) 02

0Õ14-F-117 A[VGA) 06
0127-FALCON 01
0131-fLIGHT SIMULATOR 40 03

0966-GUNSHtP 02
0863-JETflGHTER 06
D874-MIG29 03

0297-SIMCITY 03
0881-SIMCIir FUTURE 04
0571-SIM EARTH |VGAI 04

0439-WINC COMMANDER 13
1193-SfCRETMISSIONI , 04

05S4-WINGS OF FURY 03

ESPORTES

1191-lOlhFRAME 01

1113-ABC BOXING 04

1174-BLAOESOFSTEEL 0]
0063-CALIFORNIA GAMES 3 03

0676-DREAMTEAM OS

1327.HARlEMGLOBETROn(F

01
1338-HOIE INONE OS
1I00-ITAIY 90

0191-LAKERSX CELTICS 02
1161-MAGICMUPiOHNSONS

03
1188-ONE INONE 03

1366-SERVICEPLAYTENNIS 01
13B0-WORLO CHAMPION

SOCCER oi
13I7-WOR1DOLASS 03

RACIOCÍNIO

1319-ARMADA2S3S
091B-ATOMIX (VGA)

004O-BATTLECHESS2

H139 Oi

M126 01

11016 04

H055 Oi
IU15 01

mãe oi
H067 Cl

H1I6 01

HOM 01

H06J 03

H0O9 07

MOGÍ üõ

H133 01
H021 01

iíki;1 ou

M041 08

H0?0 01

11099 Wi

«097 01

H096 01
H091 03

H0J7 08

H008 01

OLINE lEM-VGAi

EUTE PLUSIVGA)
EVEOf THE BEHOLDEP ?

FLIGH1SIMJLAT0R

GAWCIIC |VGA)

GILLOf IME JUNGLE

JOGOS F*RA WIS00HS
»t»(f,S OtlTil V (VCA.Á1

IEI5URE SLJII mftRI 5

IMl

llll AMJ ÜtAlH ltiW|

MEGAFORIftES

UIGrtl AND MAGIC III [VGA}

MONKEIISLANDIHCG*)
NUCLEAR VlAR

Hoaa oi ouiof tHiswoRtuivGAi

H09S 01 PlKfl BOVS M |VG*I

D0S3-BLOCKOLIT oi

1164-CHESSMASTER 2100 03
0848-rACESTETRIS 03
0198-LEMMINGS 03
II01.1IVINOJIGSHAW OA

1053-UTRIS oi
1063-NEWTETRIS oi
0260-POPULOUS 02
0906-SARGON 4 03
0973-SUPEHT£TR(S 02
116B-X-MAS LEMMINS 01
1109-ZARKOV oi
0940-ARKANOID2 oi
1363-8ANANOID oi

0314-MASTIR BLASTER oi

02S0-PIMBAUCOLLECTION 01
1030-3DPOOL oi
0663-BI1HAR 30 oi
0962-DOMINO ot
126S-ORAWPOKER OI
0902-GAMAO oi
1266-STRIP POKER (PORT) oi
1349-TRUCO 01

GUERRA

11 S4-BATALHA NAVAL oi

1341-FUTURE WAR 03

0179-INFILTRATOR 01
H33-NOSTM1 SOUTH 01

0333-PLATOON oi

1143-TANK . 03
1020-WIZARD WARS 03

NOVIDADES

140S-AIRBONE RANGEB oi

1390 CASTIE ADVENTURE 01

13B3-COLUMS oi
13B8-COMMANDER KEEN3 01

13B7-COOL CROC TWINS 01

I3BI-OOUB1ELINK oi

13B4 DULLESIOW1R 01

1403-DYNAMO 01
I404-EUROPIAN CHAMPION
CHIP 1992 oi
I3B3-FIRE ANO FORCEI 01
1406-HOVER FORCE 01

140B-LEMM1NCS3 02
1410-METALGEAR 01

1377-MIKE DITTA V.FOOTBAll

1391-SPACEACE2 n

1389-WAR EAGLE Ol

mo-3 ;i fir

Ha;; oi police ;uesi i

"034 01 PREMíGR II (IG

nOOl 0? ROBIN "MD [VG
01

H0 OÊ SPACE JuESlr

H137 01 SPEE0(MlLII'',
•IO'A Cl STRiP POH.ER i

rO4i 1)2 SuP[BPORN0

(VCA>

Ml II 01 7AR:»fl..!«(»l\iA1ll

HI1D 0! ItMSCflOIOUBll

HllJf 04 ThClECLNDOF BRANDIA

Mjõl 01 IME IEH-1INAT0RII

«090 01 TiUSC* DBAGOSiVGSI
Kil'4 01 Itllt ifÚAAUAi

Hll' 01 VOlflECCG^iC^EGAj
looi oe ftisc ccMMiwnrfi ir (vc«p
Mil') 01 HHlbÍLl MAMADA)

H\22 01 A0LFCSSIEIN3D

HOÕO 01 AFT£flDJR"(A

mis 01 a»ri£cnEssirtj

H1G6 01 CMESSM4SrE»3000|W)
HO77 03 ftW AA.E(W|

H061 03 WINDOWS UTIUTIES

APLICATIVOS DE DOMÍNIO PUBLICO
L'01) QI) NOME DO l'KOGRAMA - TIPO

A0001

A0522

AÕ390
A0561

A0004

AO2<)2
A0O06

AOOO7

AOOOS

Aí):i)7

A0011

AO 183
AÜ.17')

A0012
A0547

A0014

A0438

AO 175
A0147

A05TI

A0545

A0Ü6

AO2(i6

A0018
AO 156

A0437

A04S4

AO445
A04J7

AO521

AÜ333

1001-editor aafico de fácil utilização
ABC KUN KEYS - ensina o alfabeto ingi
ABC TALK - aprenda a falar inglês

ADM - admiti, escolas e academias

AGENDA EM PORTUGUÊS
AGENDA - agenda completa

AMY S FffiST PRIMER-
ARTIST - super editor grafico

ASC EXPRESS - vários utilitários
AS1HAL - faz mapas e cálculos aslrologjco:
ASIROIjOüY 94 - calcula mapa astrologia
AII -AS PC ■ mapa mundi geográfico
AVMAC Z 80 ■ linguagem asscmbler
AXS - completo msi. contabilidade

HANNIJí Ji álíiNM AKFJí -faz fachas, cart.cl
liANNUR MANIA ■ p/elab. de fachas
I1ATED - editor de textos
HF-NÇM MAKK - faz lestes de hardware
HF5T WORD ■ mimo editor de lento

HILL POWEK PLUS - contab. emite notas
HIORRITMO -bionitmo
C COPILFR - copilador "c" c/docs.

01 C TOOI-S ■ biblimcca para turbo C
01

01

02
01

01

TOI-S biblimcca para turbo C
CALCUI.US - ensina meon. e algebia
CülJ^UI dh b c/ihdcsCülJ^UI: - diitnha exibe

CIIAKT PC- grafico de estai, comnciais
C()MI'ASS - auKnii. d i

a )Ml'L'SHfJW-pfotrama grafico p/Jaenhar
OnvrAn[IÍI^J^
í UNTAS Al'AÍ .Alt K ARLOiCT (W)-(pom-l
(X).V1 ,VS APAí iARíWO-sjiKiiiaswniKTlinJiB,

AOJ25
A0.<05

AO4O7

A00.15

AÜ5.M

AO 153

AOO36
AI 103 7

A003S

A003")

AÜ4S7

A0044

AO 127

A0O45

A004S

AO4')6

A0.Í2I

A004'J

AO 132

AO544
A(IJ1>7

MU 3<)

AOOíiO

At)(Ki I

■\U145

A031W

•\00ò2

■\O152

■\O122
\00í>4

DATA 1'LOr - grafia) tndemensionais
[ti! HíOCIt - riiiaiiietilas p/dbase III

1K DPV NJLNCMAllC - vários útil. p/o

DLSK [)LrPE - super copiador
nil:T DISK - ditu p/ controlar peso
1)KI-j\M -pcxkioso banco de dados
DS HACKUPPLl!S -prua tirar backup

IMl 'lyMXJK (NOVO) SVíiA -cmula amiga 5OU

LQITATUIÍ ■ enuna matemática

F/nQlT.TAS - fz etiquetas c/direl
l-riíl :KA 'IHI- SOL\'LTí - resolve cale. matem
1:7. lOIiM - faz formulário comercial

Y.7. MI-.NLi - para enaçao de menus

I-AMII.Y SIOKY ■ faz arvore genealojjca
1-A.S I" HA(-K - compaciador de arquivos

11.AMI t"ARDS ■ dicionário em inglês
ILA^I I (Tini-, ■ cria telas para DBase

I1J-.XICA1- ■ ajjmJa de compromissos
I OLHA DL PACiAMIiNTO ■ português

■\OW16

AO 155

■\0144

■\0.1')3

■\Ü06S

■\00S3

■\0338

A0515

A0251
A0157

■\0082
AO-tl?

A00S7

A05I2
AO 134

AO2R8

A0085

AO 142

A0497
A0I54
■\0148
AO57O

A0501

A0:<J3
A01.M

A00S8

■\0l50

02

01

01

01

01

01

01
01

03

01

01

01

01

01

01

01

02

01

04

01

01

01

01

01

01

01

o:

oi

oi

m

oi

oi

oi

oi

05

01

01

01

01

01 LOTO n-:itV|tR - fm o perfil da pessoa

01 MAGIC FINGFI-S - anaí.sa ealicrafia
0]

02
02
01

0.1

01

01

01

01

01

03

02

01
01

01

01
02
04

01

OJ

01

01

02

rOSTASY - vários tipa de letras p.imp.

FORMASTER - cru formulários
FKLNril ■ «uma idio.ua francês

1'VN.NT.I.S - ensina malnnat. p/crianças
(IALAXY ■ i-diMr de leMos
ÜR,\JJII IN I1ILUOX - editor pafico

IlílMF VIUF.O- fjzah«iuradevideí>cassete
]|t)R()Sf'()|'|; 1 0 faz lnxi*i-opi

HUlNti -K-hing

1MAC 1'RINT-l.i/. imprciia.) alta

IMAÜLM 31) ■ nodeioio cad-ran
INSTALfALC - planilha

KLYDKAW -dcs.kniipublish
LAHFU J> HFNCIl M,\RK - editor de etiquetas

I.A1' LINK V 20 - auxiliai p/dos

IJ"rn-'K WRiníR - i-dnor de texto fácil uso
1.0 PKINIhR - faz cabecalhos

MAIL MONSHJí ■ faz impr. etiquetas

MALA DIRETA PRO I1ASE - mata direta

MEI-STOOLS -ulil. p'seumicto
MICAl- - excelente diagnostico medico
MICRO RI1G1STF.R - contabilidade
ORGAO i:Li:iRONICO - sim. orgao

ORICMIIMANIC-ensina fazer animais papel
P/\SCAL 'iVIOR - ensina esta Iínguaenu

PC DI:A III - tf anifonna seu PCEM UATERIA
PC CA1.C - pixlciosa planilha
PCHLLI' - enuna uwr o DOS
PC II-1'.S IliADOIt ■ editor pafico

PC MU.SIC1AN ■ cria e toca music
PC I'OLII,OT - sivteio de seua,loto ele.
VC PROIKSSOR - ensina basic
PC 1'KOJl-Cr - controle de projetos
Pr IVI'í: - |Wer<*o Jic. oiio^afia)
PC /Jri'1'Ji ■ acdeia seu micro ao máximo
PI/VNOMAN ■ editor musicai impr.partil.
PICIXfRf: 1-AIiHS - faz eiiquetas
PKZJI' V 1.02 ■ üsupact. e descompactador

I'OWL7R.SII£tTS-planilha em 3D



O TOPVIEW POR DENTRO

Nosso sistema está de acordo com o que foi publicado an

teriormente para o GRAPHOS III. Todas as rotinas básicas,

de teclado, vídeo, acesso aos arquivos, etc, são as mesmas

usadas pelo editor gráfico. E por falar em GRAPHOS III, o

TOPVIEW irá usar os elementos gráficos gravados dentro dos

padrões já definidos. Ou seja: compatibilidade total.

Quanto às listagens, desta vêz não iremos publicá-las afi

na! a maior parte delas já apareceu nas páginas de MS e repetí-

-las seria um desperdício de papel (e, ecologicamente falando,

de árvores). Estamos colocando à disposição do leitor inte

ressado um disquete com todos os fontes do programa, que

pode ser solicitado por carta. Veja maiores detalhes na pá

gina da PRO KIT, nesta edição. As listagens obedecem ao pa

drão Turbo Assembler, da Borland, e são exclusivamente para

a versão CGA. Nas próximas edições mostraremos os prin

cipais detalhes estruturais do programa.

Voltando à programação do TOPVIEW, podemos dizer que

o coração do sistema é o conjunto de rotinas que executam

as instruções de programação e o cérebro é o procedimento

de compilação. Vamos ver esses dois quesitos detalhada

mente.

0 ROTEIRO DE ANIMAÇÃO

Uma animação TOPVIEW é um conjunto de instruções de

programação com as mesmas caracteríticas de um programa

escrito em qualquer outra linguagem, ou seja, cada instrução

é executada de forma independente e na seqüência em que

se encontra no roteiro.

Um roteiro é portanto um conjunto de instruções

(programa) em formato TOPVIEW. Os roteiros (arquivos.ROT)

são textos ASCII compactados.

A animação propriamente dita é a compilação deste texto,

ou seja, sua transformação em linguagem de máquina.

Para operar o programa você irá dispor de comandos es

pecíficos que gravam/recuperam roteiros, carregam alfabetos,

compilam o roteiro, etc. A funcionalidade do programa se

gue a mesma estrutura do GRAPHOS III, através de menus

pull-down.

0 TOPVIEW já incorpora um editor de textos para que a

edição do roteiro se dê dentro do próprio programa. Assim,

você cria a animação, edita, testa e grava sem sair do sis

tema.

Procurei dar às instruções os nomes mais sugestivos que

pude encontrar. Confesso que alguns deles foram tirados de

outras linguagens, por causa do costume e do hábito de uso.

Assim, para apagar toda a tela usamos a instrução:

CLS

Para imprimir um texto:

PRINT "texto"

E para imprimir um shape do GRAPHOS III:

SHAPE 5

30 MICRO SISTEMAS

Como um roteiro, em sua forma natural, nada mais é do

que um texto comum, nosso sistema só precisa identificar

neste texto as palavras que correspondem às instruções e ob

ter os parâmatros esperados.

Ao compilar o roteiro, o TOPVIEW vai montando num ou

tro bloco de memória, uma cópia do texto com as seguintes

diferenças:

- as instruções são trocadas por códigos de 8 bits. Dessa forma

são possíveis 256 instruções diferentes;

- os parâmetros numéricos são trocados por valores binários

também na faixa 0 a 256. O TOPVIEW só trabalha com esse

tipo de matemática (nada de números negativos, fracionários,

exponenciais, etc);

- os textos e mensagens são mantidos em sua forma original;

- os desvios são transformados em endereços de memória.

O TOPVIEW usa labels para identificar pontos no roteiro.

Para executar essas tarefas o programa dispõe de duas ta

belas simétricas: numa encontramos a palavra que corres

ponde à instrução e noutra a rotina que obtém os parâmetros

adequados àquela instrução.

Ao término da compilação, dispomos de um bloco com

pacto que poderá ser posteriormente executado. Esse bloco

pode ser gravado separadamente e pode até mesmo ser cha

mado de dentro de outro bloco.

Na compilação, em primeiro lugar (passo 1) é feita uma che

cagem de sintaxe no roteiro e uma avaliação dos labels en

contrados. A seguir (passo 2) o código é montado no bloco

especial.

Qualquer erro ocorrido durante a compilação é informado

ao usuário, que tem a opção de retornar ao roteiro no exato

ponto, ou próximo dele, em que ocorreu tal erro.

Após a correção, deve-se retornar à compilação via menu

principal, até que não ocorra mais nenhum erro.

REGRAS PARA EDIÇÃO DO ROTEIRO

As instruções podem ser escritas uma em cada linha ou

um conjunto delas podem estar numa mesma linha, desde

que cada instrução e seus parâmetros estejam separados pelo

caracter ":".

Veja o exemplo:

LIN 10

COL15

PRINT "Alô usuário..."

Isto também pode ser escrito da seguinte forma:

LIN 10:COL 15:PRINT "Alô usuário..."

As instruções lidam com três tipos de elementos:

- LABELS: são nomes de rótulos usados para designar de

terminadas regiões do roteiro. Iniciam SEMPRE na primeira



JSHAREHOUSE TEL. 031-441-7933

A PRIMEIRA SHAREWARE DAS GERAIS - BELO HORI2ONTE-MG
a EXCLUSIVO PARA PC XT E AT

B LANÇAMENTO SIMULTÂNEO COM EUROPA E U.S.A
H FAÇA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU FAX

B APÓS ÀS 21:00 HORAS LIGUE A COBRAR
B ATENDEMOS ATÉ ÀS 24:00 HORAS
B SOLICITE CATÁLOGO GRATUITO
B REMETEMOS SEU PEDIDO EM MENOS DE 24HS

B PAGUE SOMENTE QUANDO RECEBER

FA ÇA JA O SEU PEDIDO !

031-441-7933
AV. PORTUGAL, 3287 - PAMPULHA

BELO HORIZONTE - MG

CEP: 31.560-000

LANÇAMENTOS
REXNEBULAR U3IHD

SPEAR OF DESTINY 02/HD

HEIMDALL 06/HD

BATMAN RETURNS 07/HD

QUEST FOR GLORY III 06/HD

WAXWORKS 04/HD

ULTIMA UNDERWORLD II 05ÍHD

DUNEII 04/HD

F-15 STRIKE EAGLE III 06/HD

WORLDC1RCUITF1 03/HD

CAR AND DRIVER 04/HD

KING QUEST VI 09/HD

TERMINATOR 2029 07ÍHD

THEDARKHARF 04/DD

DARKLANOS 11/HD

SUMMER CHALLENGE 01/HD

CURSE OF ENCHANTIA 04/HD

PREÇO POR DISCO (INCLUSO)

5 1/4DD CRS 29.200,00

5 1/4HD CRS 55.600,00

3 1/2HD CRS 69.200,00

OBS; PREÇOS VALIDOS ATÉ 20Í03/93

REALMS

DARK SEED

SHERLOCK HOLMES

GREAT NAVAL BATTLES

XF 5700 - MANTiS

PROPHECY OF SHADOW

CRUSADERS DARKSAVANT

GUY SPY

FALCON 3.0 MISSIONS

COMMANDER KEEN - PART 6

ULTIMA UNDERWORLD

STUNT ISLAND

LEISURESUITLARRYV

FIEVEL AN AMERICAN TAIL

SPACE ACE II

ATP AIR TRANSPORT

DUKE NUKEN III

TITUS THE FOX

01/HD

05/HD

10/HD

03/HD

09/HD

03/HD

03/HD

02/HD

02/HD

01/HD

04/HD

06/HD

09/HD

OS/DD

03/HD

02/HD

01/HD

01/HD

TETRIS CLASSIC

THE LEGEND OF KYRANDIA

POLICE QUEST I-VGA

CHESS MASTER 3000

ACES OF PACIFIC - MISSION

ELVIRA II

EYEOFBEHOLDERII

HIPPER SPEED

V FOR VICTORY

WARLORDS

THECATACOMBABYSS

HUMANS

COMANCHE MAX OVERKILL

INDIANA JONES - ATLANTIS

MOON BASE

OUTOFTHISWORLD

GOBLIINS II

ROCKTEER

GLOBAL EFECT

GUNSHIP 2000 MISSIONS

FIRST SAMURAI (VGA)

AMAZON

LINKS 386 PRO

POWER MONGER

ACES OF PACIFIC

HOOK

PACIFIC ISLANDS

THE DAGGER OF AMON RA

MONKEY ISLAND li

CRISE IN THE KREMLIN

ULTIMA 7-BLACKGATE

ABC BOXING

WOLFSTEIN 3D (COMPLETO)

WING COMMANDER 2

GODS

KNOWLEDGE ADVENTURE

ISAAC ASIMOVS ADVENTURE
E MUITO MAIS PARA VOCÊ

01/HD

04/HD

06/HD

01 /HO

01/HD

03/HD

03/HD

02/HD

01/HD

01/HD

01/DD

04/HD

03/HD

06/HD

01/HD

oimo

01ÍDD
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posição da linha e terminam com o caracter ":". Na linha do

label NÃO deve aprecer nenhuma instrução.

Por exemplo:

Voltaaqui:

PRINT "Aqui?"

GOTO Voltaaqui

- STRINGS: são mensagens ou nomes de arquivos escritos

SEMPRE entre aspas. Nas mensagens, após a impressão do

último caracter, o sistema estará preparado para imprimir na

primeira posição da próxima linha.

A ocorrência de um caracter ";" após a aspa de fecha

mento da mensagem cancela este arranjo, fazendo com que

a impressão ocorra na próxima posição de texto.

Por exemplo:

PRINT "Olá!"

PRINT "Olá!";

Os nomes de arquivos NÃO devem conter as suas respec

tivas extensões. Exemplo:

LSHAPE "Exemplo"

LALF "Exemplo"

LTELA "Exemplo"

EXEC "Outroblc""

- VARIÁVEIS: São as variáveis usadas pelo sistema para con

trolar a execução de uma animação. O usuário NÃO pode criar

novas variáveis.

Exemplo: LIN, COL, SLIN, SCOL, TEMPO, etc.

A ACENTUAÇÃO

Todos os caracteres da língua portuguesa podem ser usa

dos com sua acentuação correta. Os acentos estão localiza

dos nas seguintes teclas:

- o cedilha localiza-se na tecla abre chave/colchete;

- o til e a crase estão na tecla fecha chave/colchete;

- o acento circunflexo nas teclas shift + 6;

- o acento agudo na tecla apóstrofo;

- o trema é obtido usando-se um acento qualquer com a letra

u, exceto ú.

A ANIMAÇÃO PROPRIAMENTE DITA

Ao rodar uma animação, o TOPVIEW irá acionar um

segundo conjunto de rotinas: aquelas destinadas a produ

zir os efeitos de acordo com as instruções definidas no ro

teiro.

O sistema obtém um código de instrução e salta direta

mente para a rotina específica. Se é um CLS, então a rotina

GRAPHOS III

TECLAS DE EDIÇÃO

Durante a edição de uma tela, as seguintes

teclas estão disponíveis:

SETAS - movimentam o cursor nas quatro di

reções possíveis;

HOME - coloca o cursor no canto superior es

querdo da tela;

END - coloca o cursor no canto inferior direito

da tela;

PGUP - coloca o cursor no topo da tela;

PGDN - coloca o cursor na base da tela;

SHIFT +■ SETAS - acelera o deslocamento do

cursor;

CTRL + SETAS - retarda o deslocamento do

cursor, emitindo um beep a cada pixel;

TAB - coloca o cursor no canto superior es

querdo da célula 8x8 (pixels), que corresponde

à posição de um caracter;

+ - apresenta uma linha de status contendo in

formações sobre as coordenadas do cursor;

- - desloca a linha de status pela tela;

ENTER - assume como coordenada 0,0 a po

sição atual do cursor;

5 - desloca o cursor para a última posição re

lativa 0,0, definida pela tecla ENTER;

BARRA - seta/resseta um pixel na posição do

cursor, ou operacionaliza funções específicas

em algumas opções de desenho;

NOTA: nas funções Linha, Retàngulo e Raio,

a barra de espaço define o primeiro ponto e, a

seguir, complementa a função.

INS - ativa o modo de setar o pixel;

DEL - ativa o modo apagar o pixel;

BS - recupera a última tela que foi enviada ao

buffer de trabalho. As telas em edição são en

viadas a esse buffer sempre que um menu é so

licitado. Eqüivale à tradicional função UNDO;

ALT - seleciona uma das quatro telas em

edição;

ESC - encerra a edição da tela e retorna ao

menu principal do GRAPHOS III.

Diferenças da versão VGA:

INS - permite a seleção da cor do pixel;

DEL - seleção de cor usada para pintura para

apagamento de áreas definidas (Corte);

Usando o mouse:

O mouse opera normalmente em conjunto

com o sistema de teclas. Durante a edição, o

botão da esquerda funciona como a barra de

espaço e o botão da direita como a tecla EN

TER.

Nos menus seletores, o botão da esquerda

funciona como tecla ENTER e o botão da di

reita como tecla ESC.
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HA SEMPRE UM JEITO

MAIS FÁCIL
de resolver problemas, aprender novas técnicas, enfim, ter contato com novas

tecnologias. É pensando nisto que a PRO KIT apresenta seu novo produto
editorial: o TOPVIEW para o PC.

Nas páginas da MS você aprende tudo sobre ele. Pelos Correios você recebe os discos

com as listagens e o executável com diversos exemplos de animação.

□ AMAZÔNIA - CGA/VGA

adveniure gráfico CrS 193 mil

\ , SERRA PELADA CGA/VGA

adventurc texto CrS 157 mil

D ANGRA-I

adventure gráfico CrS 157 mil

□ GUERRA NO GOLFO

jogo de estratégia CrS 157 mil

□ PRO KIT desk-3

editor de páginas CrS 445 mil

□ PRO KIT topline

editor Assemblor CrS 357 mil

U PRO KIT compac

compactador de arquivos CrS 357 mil

D PRO KIT editor

editor de adventures CrS 743 mil

D PRO KIT zapper

editor de discos CrS 357 mil

□ PRO KIT tcopy

duplicador de discos CrS 327 mif

D PRO KIT scanner

capturador de figuras CrS 357 mil

LJ GRAPHOS III - 3.0 CGA

série completa CrS 617 mil

□ GRAPHOS III - 4.0 VGA

série completa CrS 617 mil

D GRAPHOS pack 1

pacote gráfico 1 CrS 97 mil

□ GRAPHOS pack 2

pacote gráfico 2 CrS 97 mil

□ TILT

edição 01 CrS 97 mil

□ TILT

edição 02 CrS 97 mil

Envie cheque nominal á PRO KIT Informática

e Editora Ltda, no valor total do seu pedido,
para a Caixa Postal 108.046

CEP 24121-970 - NITERÓI - RJ

PRO KIT topview:

O TOPVIEW é um editor de animações extremamente sim

ples de ser usado. Você cria um roteiro (programação) e

o topview compila para código de máquina.

Mais rápido do que isto é impossível e, em termos de ani

mação gráfica, o fator tempo de processamento é cru

cial. Você não precisa aposentar seu XT ou 286 e partir

para um equipamento muito mais caro.

A PRO KIT está fornecendo o sistema TOPVIEW em três

disquetes distintos:

D PRO KIT topview CGA (executável) Cr$ 445 mil

D PRO KIT topview CGA (listagens) Cr$ 175 mil

D PRO KIT topview VGA (executável) Cr$ 445 mil

Nome:

Endereço:

Cidade: Uf:

CEP: Cheque:

Valor CrS

Data: / / Ass:

Equipamento:

PREÇOS VÁLIDOS ATÉ 10/04/93



executada irá apagar toda a tela.

O que é mais atraente neste tipo de programa é que, para

se criar uma nova instrução, basta acrescentar seu nome na

lista de instruções, definir o tipo de parâmetro que será usado

por ela e escrever a dita cuja. Pronto, o sistema passa a dis

por de mais um recurso.

As animações podem ser compreendidas dentro de três ca

racterísticas básicas:

- impressão de textos (mensagens);

- impressão de figuras íshapes e telas);

- efeitos especiais.

Para obter os resultados desejados o programador deverá

manipular adequadamente dos diversos elementos compo

nentes do TOPVIEW.

AS VARIÁVEIS

O TOPVIEW usa apenas 13 variáveis de 8 bits (valores de

0 a 255) para efetuar os seus controles. São elas:

LIN - linha para impressão de texto. Vai de 0 a 24;

COL - coluna para impressão de texto. Vai de 0 a 79;

TAB - tabulador automático á esquerda. Define a quantidade

de caracteres em branco à esquerda em todos os inícios de

linha. É desativado com p valor 255;

KEY - código ASCII da última tecla pressionada;

TEMPO - valor usado para retardo em diversas instruções;

SLIN - linha para a impressão de um shape. Vai de 0 a 24;

SCOL - coluna para a impressão de um shape. Vai de 0 a 79;

VARO a VAR5 - variáveis disponíveis para uso genérico do

roteiro;

AS INSTRUÇÕES DE PROGRAMAÇÃO

As instruções foram criadas visando facilitar a confecção

de um roteiro e sua compreensão. Possuem nomes sujesti-

vos que buscam identificá-las com sua função e estão divi

didas de acordo com suas características principais. São elas:

D- Operações matemáticas

As varáveis podem sofrer quatro tipos de operações ma

temáticas, a saber:

INCvar - incrementa a variável em uma unidade.

Ex: INCLIN, INCCOL, etc.

DECvar - decrementa a variável em uma unidade.
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Ex: DECLIN, DECCOL, etc.

ADDvar - adiciona um determinado valor a uma variável.

Ex: ADDLIN 7, ADDSCOL 10, etc.

SUBvar - subtrai um determinado valor de uma variável.

Ex: SUBLIN 7, SUBSCOL 10, etc.

Lembre-se que não existem números negativos e que a faixa

válida é somente para valores entre 0 e 255.

2)- Teste condicional IFvar

As variáveis podem ser testadas quando ao seu conteúdo.

Caso a verificação resulte verdadeira, então o processamento

é desviado para o label indicado logo após a instrução. Caso

a verificação resulte falsa, todas as instruções subsequentes

naquela linha são ignoradas.

Por exemplo:

IFLIN=8 Achei

IFLIN»7 Achei

IFLIN«9 Achei

PRINT "Negativo..."

Achei:

PRINT "Deu certo!"

3)- Arquivos operacionais Ltipo

Os diversos arquivos de elementos gráficos podem ser car

regados em seus respectivos buffers através da instrução Ltipo.

Por exemplo:

LALF "Teste" - Carrega o bloco de alfabetos chamado

TESTE. DRS

LTELA "Teste" - Carrega a tela compactada chamada

TESTE.CMP

LSHAPE "Teste" - Carrega o arquivo de shapes chamado

TESTE.SHP

4)- Impressão de textos

As instruções para impressão e controle de texto são as

seguintes:

PRINT "texto" - imprime a mensagem entre as aspas a par

tir da posição definida pelas variáveis LIN e COL, levando em

consideração também a tabulação TAB. Prepara o sistema para

a impressão na primeira posição da próxima linha. Caso ocorra

o caracter ";" após a aspa de fechamento, a impressão con

tinuará na posição seguinte.

ALF x - passa a usar o alfabeto número x, do bloco de al

fabetos. X varia de 0 a 7. Se x estiver entre 8 e 15, o alfabeto

selecionado terá seus pixels invertidos automaticamente.



INVERTE - inverto os pixels do alfabeto em uso.

CHRS x - imprime o caracter cujo código ASCII é x.

JANELA x.y.z.w - cria uma área de impressão onde:

x = margem superior (em linhas);

y = margem esquerda (em colunas);

z = quantidade de linhas da janela;

w = quantidade de colunas da janela.

CLS - apaga a tela definida pelos parâmetros da instrução JA

NELA.

HOME - posiciona a impressão na linha 0, coluna 0.

FIO x,y - imprime um fio, definido pela matriz X, Y vezes. A

matriz X representa o tipo de fio a ser impresso e nela, cada

bit do valor liga ou desliga desliga uma linha de pixels. Por

exemplo:

FIO 1,10

FIO 228,10

5) Controle da tela

Uma tela representa toda a imagem que o usuário vê no

moniior de vitlco. O TOPVlEW mantém cm controle um buf-

for especial que pode contor o mesmo tipo de informação en

viado ao vídeo.

Esse buífor é ativado / desativado mediante o uso de al

gumas instruções. São elas:

VÍDEO - direciona todas as operações de impressão (PRINT,

SHAPE, CHRS, etc) para a tela do monitor. O usuário vê ime

diatamente o que está sendo impresso.

BUFFER - direciona para o buffer de tela todas as operações

de impressão. Esse buffer também recebe a tela compactada

que foi carregada pela instrução LTELA "tela".

Existem duas formas distintas do usuário enviar para o mo

nitor o conteúdo deste buffer. São elas:

TELA x - essa instrução faz com que o conteúdo do buífei

seja enviado para o vídeo do acordo com a rotina (x) do efeito

especial de impressão.

As rotinas implementadas na versão atual do TOPVlEW

são:

0 - impressão direta ou imediata;

1 - impressão em persiana, cuja velocidade de impressão é

dada pela variável TEMPO.

2 - deslocamento à esquerda da tela i buffer. A velocidade

do deslocamento é dada pela variável TEMPO.

3 - deslocamento à direita da tela + buffer. A velocidade do

deslocamento é dada pela variável TEMPO.

Depois de fazer sucesso no mundo todo, chega ao

Brasil o disco flexível da Unisys, já candidato ao hit

parade. Disponível em 3 1/21 e 5 1/4'. Um trabalho que

concilia a solidez e a qualidade da marca Unisys com

as últimas conquistas tecnológicas. Totalmente

garantido, o disquete Unisys deve entrar rapidamente

na lista dos mais pedidos em balcões de lojas. Direto

para as paradas de sucesso. Seu estilo, compatível

com todos os mini e microcomputadores existentes no

mercado, agrada até aos heavy users. E não precisa

ficar girando de um lado para o outro atrás do

seu. O disco flexível da Unisys está à venda nas

grandes papelarias e lojas de suprimentos para

informática. Se toca. Experimente um disco

diferente dos que rodam por ai. E troque para

Unisys. Você vai virar tiete.

UNISYS
Nós fazemos acontecer.



4 - sobreposição à esquerda do buffer sobro a tela. A veio-

cidade do deslocamento é dada pela variável TEMPO.

5 - sobreposição à direita do buffer sobre a tela. A velocidade

do deslocamento ò dada pela variável TEMPO.

RESTORE x.y.x,w - transfere o conteúdo de uma região do

buffer para a tela. Essa região é definida pelos parâmetros:

x = margem superior (em linhas};

y = margem esquerda (em colunas);

z = quantidade de linhas;

w = quantidade de colunas.

SALVA - copia o conteúdo da tela atual no buffer especial
de tela.

6)- Controle de teclado

O TOPVIEW possui algumas instruções dedicadas exclu

sivamente ao controle das teclas pressionadas pelo usuário.

Todas elas refletem diretamente na variável KEY.

GETKEY - interrompe o processamento e espera que uma

tecla seja pressionada. O código desta tecla estará na variá

vel KEY.

ONKEY - lê o teclado e coloca na variável KEY o código da

tecla que estiver sendo pressionada. Se não houver nenhuma

tecla pressionada, KEY será igual a zero.

MENU x,y,z,w - controla um sistema de menus pull-down

onde:

x = margem esquerda para a barra invertida;

y = tamanho, em caracteres, da barra invertida;

z = primeira linha onde ocorre a barra invertida;

w = última linha-t-1 onde pode ocorrer a barra invertida.

As teclas possíveis são seta para cima, seta para baixo, en

ter o esc.

Após a execução desta instrução, a variável KEY conterá

o número da opção selecionada (1,2, 3...) ou 27, indicando

que a tecla ESC foi pres- sionada.

7)- Desvios

Atem do desvio provocado pelo teste condicional IF, visto

anteriormente, o TOPVIEW permite mais três tipos de saltos

e duas instruções de apoio:

GOTO label - salta imediatamente para o labe! especificado.

CALL label - salta para o label especificado porém guarda

o endereço da instrução imediatamente posterior à chamada

CALL.

RET - retorna de uma chamada CALL.

O uso das instruções CALL e RET, permitindo que trechos

do roteiro sejam usados como subrotinas, deve ser cercado

de cuidados para que não ocorram erros lógicos difíceis de
serem detectados.

Como regra geral, evite encadear muitos CALLs. Apesar

da restrição, do ponto de vista estrutural do TOPVIEW não

há limites para esse encadeamento.

REPET x - carrega o valor x numa variável interna usada para

contar a quantidade de desvios que serão executados pela ins

trução NEXT.

NEXT label ■ executa o salto para o label especificado, até

que a variável interna de contagem, manipulada pela instrução

REPET, seja igual a zero.

8)- Áreas demarcadas na tela

O TOPVIEW possui duas instruções para uso em situações

onde o conteúdo de determinadas regiões da tela não pode

ser alterado. São elas:

OPEN x,y,z,w - delimita unia área da tela que será guardada

em um buffer especial. Os parâmetros correspondem a:

x - margem superior do canto esquerdo superior;

y = margem esquerda do canto esquerdo superior;

z = altura, em linhas, da área;

w = largura, em colunas, da área.

CLOSE - recupera o conteúdo da última região, ou área, salva

pela instrução OPEN.

A área especial de armazenamento possui espaço suficiente

para arquivar no máximo 6 blocos. No entanto, a somatória

dos blocos salvos não devo exceder ao tamanho total de uma

tela.

9)* Controle do tempo

São duas as rotinas que fazem a manutenção dos delays:

DELAY x - interrompe o processamento segundo a fórmula:

x vezes (1 segundo / 18.2), ou seja, se x=18 então DELAY

causará uma pausa de aproximadamente 1 segundo.

PAUSA x - interrompe o processamento por x segundos. Esta

instrução é cancelada se, durante a pausa, uma tecla qual

quer for pressionada. Nesse caso, o código da tecla vai para

a variável KEY.

10)- Instruções especiais

LIGA - ativa a varredura do teclado, em busca da tecla

ESC pressionada, no final de cada instrução executada. Es

te recurso é muito útií durante a criação e teste do rotei

ro. Na execução autônoma da animação ela pode ser desa

tivada para que ao pressionar ESC o sistema não aborte

para o DOS.

DESLIGA - desativa a varredura do teclado para a tecla ESC

no final de cada instrução.
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STOP - em modo de edição/tosto ccsa instrução finaliza a

execução da animação e retorna ao menu principal do TOP-

VIEW. Em modo autônomo, a instrução provoca o retorno

ao DOS.

EXEC "bloco" - carrega o executa o bloco compilado es

pecificado.

PAGINA "folha" - carrega c imprime uma página previa

mente gravada no formato PRO KIT desk-3. Este recurso pode

ser usado para que se permita a impressão de tabelas, ga

baritos, listagens, etc.

COMO CRIAR UMA ANIMAÇÃO

Usar o TOPVIEW para montar uma apresentação ó extre

mamente simples, se algumas regras básicas forem obede

cidas.

1) Defina sempre, antes de começar a escrever o roteiro, o

que você pretente fazor.

2)- Faça um esboço em papel de como serão os efeitos de

animação propriamente ditos.

3)- Escreva todo o texto que será usado antes cio preparar o

roteiro no TOPVIEW. Você pode usar o próprio editor do TOP

VIEW para escrever o texto, como se ele fosse um editor tra

dicional. A instrução PRINT " " pode conter inclusive os có

digos de final de linha e com isso facilitar a diagramação do

texto na página impressa.

4)- Crie as figuras, alfabetos e telas usando o GRAPHOS III.

5)- Junte tudo num roteiro e teste inúmeras vezes até que o

resultado seja exatamente o desejado.

6)- Nunca se esqueça do fazer cópias de segurança do tra

balho e de documentar fartamente cada etapa do projeto.

Se no final o resultado for muito interessante, não se es

queça de mandar uma cópia para os amigos...

Esses pequenos conselhos não são leis rígidas e inflexí

veis. Cada um deve procurar a melhor forma de trabalho e

uma perfeita adaptação ao software.

Em animação, c comum trabalhar com um planejamento

chamado Story Board. Ele ó uma pequena "estória", dese

nhada em papel, que serve de guia e referencial para o que

se pretende criar. Quando se tem uma idéia mais clara dos

objetivos, o trabalho fica bem mais fácil.

Bem, por esta edição é só. Lembro mais uma vèz que não

iremos publicar as listagens, na íntegra, por absoluta falta de

espaço. Quem estiver intcie^ado nos fontes do programa,

basta entrar em contato com a PRO KIT.

Esla nova seção (Imagem í> Ação! será dedicada exclu

sivamente ao processamnto de imagens, com ênfase no uso

do GRAPHOS III. Participe. □

Fita Nylon

Nylon Ribbon

A nova fita Unisys QE para impressoras está chegando ao

Brasil. E coma tudo que faz sucesso lá fora tem lugar

garantido por aqui, a fita é forte candidata às paradas de

sucesso. Deve entrar rapidamente na lista das mais pedidas

nos balcões de lojas. Também, não é para menos. Fabricada

em Nylon High Density, a fita Unisys QE assegura uma

impressão high fidelity, sem falhas ou manchas. Coisas da

new age. Mais uma vez ficam lado a lado as últimas

conquistas tecnológicas e a solidez e qualidade da marca

Unisys. A fita Unisys QE é compatível com as principais

impressoras Elebra, Monica e Emilia, Elgin, MT 130/140,

Grafix MX-80, Grafix MX-100 e outras. E você não vai se

enrolar para encontrar a sua. As fitas estão à venda nas

grandes papelarias e lojas de suprimentos para informática.

Se toca. Experimente uma fita diferente das que rodam por aí.

E troque para Unisys. Você vai ficar fã.

UNISYS
Nós fazemos acontecer.



RTIGO

Menus sob Medida
Melhore o desempenho dos menus pull-down

em seus programas Clipper

Evandro Maciel Pereira de Almeida

Não se podo negar que a linguagem CLIPPER é extrema

mente flexível no que diz respeito à criação e manipulação

de menus, como é o caso dos comandos ACHOICE, a

PROMPT o MENU TO. Contudo, partindo da idéia de quanto

mais flexibilidade melhor, comecei a pensar numa função que

ctiasse menus pull-down rui IüIü, com divisões, sombra e al

guns pequenos recursos adicionais. Pois bem,aqui está ela,

prontinha.

A FUNÇÃO

Sintaxe

WINCHOI(par1.ípar2Upar31[por41ípar5])

Onde:

Par! ó o vetor que contém as opções (máximo de 22 elemen

tos, cada elemento contendo no máximo 7G letras,fora ter

minação 0 ou 1);

Par2 é a coordenada horizontal inicial do menu (default 0);

Par3 é a coordenada vertical inicial do menu (default 0};

Par4 é o nó da opção que será destacada primeiro (default 1);

Par5 informa à função se o menu deverá ou não ser removido

após a escolha de uma opção ou o abandono do mesmo.

Se par5=1, o menu será removido.

Se pai5 = 0, o menu permanecerá na tela.

Os itens entre colchetes são opcionais.

DESCRIÇÃO

A função WINCHOI irá criar um menu pull-down na tela

do seu computador, a partir de um vetor contendo as opções

do mesmo. As opções disponíveis estarão na cor preta, en

quanto que as não disponíveis estarão brancas. Estas últi

mas não serão acessadas pela Ixina invertida. Os valores tle

retorno serão os seguintes:

* Caso o usuário escolha Lima opção com [ENTER], ela re

torna o número da opção escolhida.

* Caso o menu seja abandonado através da IESC], c retor

nado zero (nenhuma opção selecionada).

* Caso o abandono seja através da ISETA DIREITA], a função

retorna "D" (direita).

* Caso o abandono soja através da ISETA ESQUERDA],a

função retorna "E" (esquerda).

INSTRUÇÕES DE USO

Definindo uma opção como disponível:

Qualquer string que não termine com um "0" é conside

rada disponível. Neste caso, o programador pode definir uma

opção tanto como "Abre arquivo" como "Abre arquivo!", pois

ambas serão encaradas do mesmo jeito pela função.

Definindo uma opção como não-disponível:

Basta acrescentar um "0" ao final da string. A string "Abre

arquivou", por exemplo, será apresentada como "Abre arquivo"

nn cor branca, indicando que não está disponível.

Note quo,se o programador quiser, por exemplo, apresen

tar "Inicia etapa 0", deve definir a string como "Inicia etapa

00" (não disponível), ou "Inicia etapa 01" (disponível). Neste

caso é obrigatório o uso de "0" ou "1" no final da opção, pois

do contrário a mesma será apresentada como "Inicia etapa"

Acrescentando divisões ao menu:

Para se acrescuntar divisões, basta definir, no vetor que

contém as opções, um ou mais elementos (tantos quantos
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forem as divisões) como "«divisão»" - deste jeito mesmo, em

minúsculas e sem acento.

Considere o seguinte vetor de 6 elementos:

vet[1] = "Abre arquivo"

vet[2]="«divisão»"

vet[3]="Aciona índice"

vet[4] = "Copia estrutura"

vet[5} = "«divisão»"

vet[6]="Abandona o programa"

A partir deste vetor, será criado um menu como este:

USANDO 0 LIB.EXE

Do prompt do DOS:

Abre arquivo

Aciona índice

Copia estrutura

Abandona o programa

Convém lembrar que o número de elementos do vetor não

é necessariamente o número de opções. Neste caso, por

exemplo, opção "Abre arquivo" é a de número 1 e a

"Abandona o programa" é a 4, embora o vetor possua 6 ele

mentos.

DIGITAÇÃO E COMPILAÇÃO

Digite a listagem no editor de textos de sua preferência,

lembrando-se sempre de gravar em modo não-documento.

A listagem 1 (WINCH.prg) contém a função propria

mente dita. 0 fato da listagem e da função não terem o mesmo

nome é que o CLIPPER não aceita que uma função ou

procedure tenham o mesmo nome que o módulo-objeto

que as contém. Após digitar a listagem 1, compile-a como

segue:

CLIPPER winch

Isso irá gerar o módulo-objeto WINCH.obj, que está pronto

para ser usado em suas aplicações.

Se você possuir um gerenciador de bibliotecas (LIB.exe,

da MICROSOFT ou TLIB.exe, da BORLAND), é uma ótima

idéia usá-los para adicionar esta função à sua própria biblio

teca. Se você ainda não tem uma biblioteca própria, então

é uma ótima hora pra começar.

USANDO 0 TLIB.EXE

Supondo que a biblioteca seja MYLIB.Iib, digite do prompt

do DOS:

TLIB mylib +wínch

LIB

Após isso, vá digitando a parte depois dos dois pontos:

Library Name : Mylib

Operatíons : +Winch

List file :

Output Library :

E pronto. Para usar nos seus programas, basta incluir mais

esta biblioteca durante o processo de Link-edição. Mas se você

quiser, então basta incluir o módulo-objeto WINCH.obj na link-

-edição.

COMPILANDO E LINKANDO

Se você tiver sua própria LIB contendo a função:

CLIPPER seuprograma

TLINK seuprograma,,,extend+clipper+mylib

Se você não tiver uma LIB própria:

CLIPPER seuprograma

TLINK seuprograma + winch,,,extend + clipper

NOTAS

A função assume que o cursor está ligado quando é cha

mada. Sendo assim, ele é desligado durante a manipulação

do menu e depois é novamente ligado, de modo que o pro

gramador deve tornar a desligá-lo depois de chamar a função,

caso precise. Poderia, é claro, ter usado funções escritas em

C ou assembler para testar o estado do cursor, mas isso po

deria dificultar o trabalho de quem não tem estes compila

dores. Afinal de contas, um simples "SET CURSOR ON" não

vai matar nenhum programador.

A cor também é modificada na função. O usuário deve res

taurar a cor original depois de chamar a WINCHOI.

Em alguns casos,o "Clippeiro" pode não querer que o menu

seja removido da tela depois que a opção for escolhida, então

coloca "0" no último parâmetro de chamada, o que faz com

que o menu fique na tela com a opção selecionada piscando.

Mas, pode se fazer necessário que a porção da tela original

seja restaurada mais tarde. Aí é só usar as variáveis X1,Y1,X1,Y2

e "T" na função RESTSCREENO. Mas atenção: para usar es

tas variáveis, não se esqueça de criá-las e preferecialmente,

defini-las como Públicas no seu programa principal.

Quando os parâmetros das coordenadas forem excedidos

ou não forem especificados, assume-se o valor default.

A WINCHOI foi projetada para a tela 80x25, o que limitou

o número máximo de opções e/ou divisões em 22, e o com

primento máximo de cada opção em 76 letras. Se estes va

lores forem excedidos, nada acontece e o valor de retorno é

.F. Também no caso de uma janela não caber na tela (por
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exemplo, quando o comprimento da maior opção for 10 le

tras e você especificou a coordenada horizontal como 75 - isso

iria extrapolar os limites da tela) .F. também é retornado.

Caso a opção a ser destacada primeiro (parâmetro A) não

estiver disponível, a próxima disponível é escolhida.

FINALIZANDO

Espero que façam bom proveito. Qualquer coisa, os en

dereços para contato estão na listagem 1. Até a próxima.

EVANDRO MACIEL PEREIRA DE ALMEIDA é estudante e au
todidata em programação. Programa em Clipper, Turbo C, Turbo

Pascal, Basic e Assembler.

Listagem 1

«<<<<«<< Função WINCHOI ))))))))

*

* Objetivo : Facilitar a criação de nenus pull-down

* Linguagem : Clipper SumiBer'87

» Data : 68/18/1992

* Idealizada e

* programada por

*

* Endereços para

* contato

K

*

*

Evandro H. P. de Almeida

R. Nunes Vieira,739/503

Santo Antônio

8elo Horizonte-HG CEP 36358-126

R. Felipe 5enadar,3fl9

Centro

Aiuruoca-MG CEP 37459-ÔÔÔ

function UINCHOI

paraaeters vetnone.pv.ph.opi,ap

if pcount()-ô

returní.f.)

else

if type("vetnoiie")<)"A"

returnt.f.)

endif

endif

if lenívetno»e)=8

returní.f.)

endif

no=len{vetno»e)

if no>22

return (.f.)

endif

if pcaunt()=l

store G to Pv.ph

store 1 ta opi.ap

else

if pcount()=2

store ô to ph

store 1 to opi.ap

else

if pcounfc(í=3

store 1 to üpi.

else

if pcount0=4

ap=i

endif

endif

endif

endif

set cursor off

if (pv<0 .or. pv)2í) .or. tupe("pv")O"H"

endif

if (ph<e .or. Ph)75) .or.

endif

if (opí<=6 .or. opi)no) .or.

opí = 1

endif

if (ap<)« .and. apOí) .or. type<"ap">O"N"

ap=l

endif

OP=Í

do Mhile op<=no

if vetnone[op]="<divisao)"

op=op-*í

div=dtv+í

Ioop

endif

if right(vetnoMeCop],i)<)"0" .and.

r i qht<vetnomeEop].1i <)"i"

vetnoMeCop]=vetnoMeCop]+"í"

endif

if riqht(vetnoaeCopj,í)=''í" .and.

endif

op=op+1

entíd

a Í9,d

opcs=no-div

declare

OP = Í

x=i

do while op<=no

if vetrtOF»e[op]

opcoesC:<3=:<

x=x+í

endif

OP=OP+Í

ivisao)""
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TEL: (011)256-2544 - FAX: (011)259-8430
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709 PC CRYP 3. Pieieia ai mui daaai ™l.oioi doi euirei
24£$ SECURIIY Piorais o teu lompuiodor de uio nao au'ori»do
1445 UME MASIER. Imprime rataiwioi. Owem uiou o pfoaronw; Olá W

powieu

WINDOWS

3457 ALMANAC. Orno oganda completo
3458 PaRENTS Orgonu* o iua uai.talogto
3004 WINDOWS REMINDER Aienda peiioaJ

3910 X WORLD CIOCK. A horo. oc redor da mundo

3663 CHtSS fOR WINDOWS logo dt u>d'ai. imUlruw
16A3 FIRFMORKS. Um tivoiwikn da r*lui



endd

OP=i

:<=í

le=«

do while op(=no

if vetnotaeíopl^d ivisao)"

OP=OP+i

loop

endif

le=(len(vetnoaeEop]))-l

if leíx

x=le

endif

OP-QP+Í

endd

if k)76

returnl.f.í

endif

if ph+3+:<>7?

return(,f.)

endif

if pv+no+2>24

retiirnl.f.)

endif

pvf=pv+no

phf=ph+i<

set color to n/r

t=savescreen(pv,ph,Pvf+2,phf+3)

a pv.Ph clear to pvf+i,pfif+i

a pvfph tü pvf+í,phf+i

OP = Í

popví=pv+í

pophi=ph+i

do while op<=no

if vetnofte[op]0"<divisao)"

if rÍght(vetnoíieCop],í)="í"

set color to n/r

else

set color to w/r

endif

else

set color to n/r

S popvi,pophi~l say

chrü95HreplíchrÜ9<i),:<Hchrü89)

endif

if vetno»eCop]<)"<divÍ5ao>"

9 popvi.pophi say

left(vetnoaieCop],len(vetnoiÉeCop])-í)

endif

op=op+i

popví=popví+í

enddo

OP=i

popvi=pv+i

pophi=ph+x+2

set color to n/n

do while opí=(no+l)

3 popvi.pophi say " "

op=op+í

popví=popví+í

enddo

9 pvf+2,ph+2 say repl(" ",:í+2)

set color to w/n

Op5=OPt

da while (riqht(vetnonieCopi].i)="6" .and. flaqOO) .or,

vetnoseEop i]="<d iv i sao)"

opí=opí+í

if opiJno

op i =1

endif

if vetnomeCoPij<)"<divisao)"

OP5=OPS+i

if ops)opcs

OPS=i

endif

endif

enddo

te=«

do while .t.

if te=5

de while vetnoiie[QPi]='''<divisao)" .or.

r ight tvetnoiseCop i 3, í )="$"

opí=qpí-í

if opi<í

opi=no

endif

if vetno«eCopi]<)''<divisao)"

ops=ops-í

if ops<Í

OPS=OPCS

endif

endif

enddo

else

if te=24

do while vetnanteLOPÍ3="<!livÍ5aQ>" .ar.

"<divisao)"

opí=opí+í

if opi)no

opi=i

endif

if

0PS=0P5+t

if ops)opcs

OPS=Í

endif

endif

enddo

endif

endif

if fU9Í)í

set color to w/n

3 Pv+opi,Ph+í say

left(vetnoíieCopi],lenívetnomeCopi j)-í)

?? space(x-(len(vEtnorae[oPi])-í))

endif
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CENTRAL INFORMÁTICA LTDA.
RUA BARÃO DÉ ITAPET1NINGA, 88 CONJ. 707 CENTRO — 01042-000— CEP SÃO PAULO - SP

TEL: (011)256-2544 — FAX: (011)259-8430
1000 ÍCONES FOR WINDOWS ÍCONES PARA O AMBIENTE

WINDOWS 01 DO A280

1001 EDITOR GRÁFICO OI DD A13O
200 ÍCONES FOR WINDOWS liONI b 1'rtHA O AMItlí Ml i\IN

DOAS 01 DO A281

36Ok TO 800k FORMATA DISCOS DL 36Ok CM bOúfc úl ÜD AO70

4OOSAMPI IA AS FUNÇÕES DO DOS 01 DO A37O
ABC FUNKEYS ENSINA O ALTADETO EU INGLÊS 01 CD A039
ABC TAiK í NSINA INCIÉSD VQl DICIIAll/ADA OI f)ü A238
ACTIVE IIFE AGF*,DA COMPLETA CALENDÁRIO 02 ül) A042
AGRICULTURA!. P ADMINISTRAÇÃO DE FAZENDAS O? fio A1GO

AL 1 CORRIGL SluLRROSNODOS 01 DD A3O3

AtiiEfi anuha rir caicuios oi oo azis

A1MANAC FOR WINDOWS AC.CNÜA COMPl L IA 1'AHA V.\'l

DOrtS 01 DD A14G

AMIGO ÍPORIIJCI.ESI CÓDIGO DE DE TESA DO CONSUMI
Di Si Ül DÜ A173

AMPtE NOTICE Ai-.fNDA DlARIA CM í MlilFIiO IT( il| ilü AO32

AMYS FIIYST PRIMER CU1Ll,AuUI JUl.íJS I' UIIAN

lAS li] DD A4O5

ANADISK ANALISA FlLPAFiA EDITA L" LOPI-V OlSK O] DO A104

ANOVA F-FIOCLSSADOR MLLtl JANLLAS LTC UJ ÜD A25O

ANTI VÍRUS PIUS vrSOn-vsTiif ADOH [il \IRUS rll [il, A321
ANII VÍRUS PIUS líO3 ÍLillHI ADUIf [JL UHUS Ul Ül) A415

ANTI VÍRUS PUÍS III RASTRtADOR DE VIUUS 01 OD A357
ANTI VÍHUSPI.US V RASTHÍADORDL VÍRUS 02 DD A356
ANTI VÍRUS VrlOO RASlftFADOR DL VÍRUS 02 OD A45O
ANTI VÍRUS PLU5 vrBOÍlASim ADOIt OE VÍRUS 02 DO AO52
ANTI VÍRUS PIUS vrB5HASTttLADOH0E VÍRUS 01 DD A145
ANTI VÍRUS PLUS vr86FlASTRLADORÜL VÍRUS 01 DO A14B
ANTIVÍRUS PLUS III vrB4ffASTRLADOR0E VÍRUS 02 DO A060
ANYANGLE CALCULA OS DADOS DOS TRIÂNGULOS 01 DD A44-I

APORIA PROGRAMA Sllfil P' WINDOWS 01 DD A31B

AHC vr35 COMPACIADORDL ARQUIVOS 01 DD A290

ARJ 221 COMPACTADOR DE ARQUIVOS 01 DD A074
ASTRO PROGRAMA DE ASTROLOGIA 03 DD AO87

ASTROLOCV 94 PROGRAMA DE ASTROLOGIA 01 DD A107

AS^EASYAS 1-1 AM1MAII! HtUNICA 01 DÜ AO9H

AT SLOW & VAUI SLOW DIMINUI S M IOÍII).l|l| 1)1) ■.[ Ij

Al i,l 1.1) A12'J

ÁUDIO II (i)NH((-i[ [ SUA r,.iF[,"M] 111 II*. li] lin AOll

ÁUDIO IO(; KINII.iN I '.l.i i iHH.All [i| II1'.i|l'. "I Üí- A;iO5

AUilOHA liASIC IOH WINÜO1VS I IV.UAI.I M l[\Sll. I'AHA 1MN

IIOIVS dl Ul) A42H

ADIO MENLM KIAi Vj l>l '."l '.i.\ l'iíiil-|llii-, OI III) AO53

ÜACKMENU MENUS FOR WINDOWS líllLITAKIO l'í AMUILML WIN

nn.-.s oi Dl) A408

11ACKUPWIZ IlA! ftl,I'IA[)<>» 1)1 iil\l U I.II.IUO O] ÜD A22O

BAKERSDOZENUlunARIOCi \AÍ*IAblUNCQLS OI DD A341

BANNER & SIGN MAKER FAZ FAUAS.CARTAZES.ÜANDE1

RAS OI Dl) A4O6

BARCODE IMPRIME CÓDIGOS DE GARRA 319 01 DD À274

BATEDCDITOR DE TEXTO 01 DD A306

fjeilsridiiineo ■urre po alio tal ante oi dd A207

BFNCHMAHK vr 4 0 UlIlllÃHIü li ll;,ll liE HAMJ

tVAU 01 Lil) A226

BIGDESK URTUAL WINDOW DESKTOP UTILITÁRIO Pi AMDIENTE WIN

DOWS 01 DD A409

BILIPOWER PLUS CONTROLE DE CONTABILIDADE 02 DD A026

BIORRITIMO PROGRAMA BIORRITIMO PESSOAL 01 OD AO63
BIORR/TIMO PRO TAROT.BIORRITiMu. (CHING ETC 03 DD AIB3

BLACK MAGIC MlPrRTrXT COM MIIITIFH AS FllN

i l"il'. OI [)ü A325

BOOKBASE UCO CL OADOS ONDE \C DEFINE CAMPO ü: DD A265

BOOT SYS CONFIGURA SEX FJOOl POR MLMjS 01 DO A350
BOX FFilTOfi Dr TFl ASC.RAFifAs rj| DD A154

BRADFORDUlIHIi.tiUP iMCfiLSSAULH ll"'lü Ul U, A323

IIHADFORD CHIA roNtiS [ fOHM-MOS IV IMPiilS OI DD A378

ÜRAINSTORM vr 2 0 UIILJTAhIOS I' SLU LUMPUTA

DOfí 01 DÜ A123

BUDGET MAN t.LRA RELATÓRIO Li DLSPLSAS DO MLb OI DÜ A308

CAtCUIUS LNSIUO DE ALCEURA 01 DO A018

CALMERCLONEDONORTON VÁRIOS U Ml. 0-1 DD A329
CASH IRACK CONTROLE FlANCÃflIO.iNVESTIMENTO 02 Cü A012

CAT DISH CA1ALOGAD0R DE DISQUETES 01 DÜ A349
CO MASIEH CONTROLE SUA COLEÇÃO DC CD'.. 01 DD A236
CHANGE II MODiriCA Aít 10 ARQ Df. UMfl VLZ ul DO A267

CHARTS UNLIMITED PLANILHA DE CÁLCULOS 01 DD A033

CHASM ENSINA A LINGUAGEM ASSEMULEH 02 DD A163

CHECK II OUT CONTROLE DE CHEQU! S 02 ÜD AO07

CHEMICAl MOIECULAH PROGRAMA OillMtCO 01 DD AO3O

CHEXCONIROIL" DECARlÔESDFthi.iTG 01 DO A027
CHI WRIITITM IIIIOIHX 11 > III L M MUÜÜ AS1.II 02 ÜD A3B1

CIIIHTO PATICNT TRACKING n40 PI DIAGN0MICO MLDI

CO 01 I)D AI75

CIOCM I "lin A 1.1,1 III idi.ii. ^.^ II I A (Jl |)|) A.11O

coto a. ciioi i1 i nl.1 nuaki-v i iji -m nmu iílnii.u ui uu A39b

COLLACE CRIAÇÃO l.( TILAS Dl ÜD AO34
COMPASS UIIIIIAKII);.!' COMPUIAÜOU 01 liü A21O

COMPOSER í Dl 101. MUSICAI COM PARII1IIRAS 01 DD AM]

COMPOSEROAK I DIRlIir.H MCAL TOM l'Af!MliH(A', dl hf> A2 U

CONCTPTS IN COMPU1ING I pi.i'.ii IIA'.H <M'I l (iMI-i.lA

i,AU 0.' Lill A20b

CONSTITUIÇÃO! "i,,,l (-, , i >■,-,[ iH.ii,.M.iN1ii.ü.M :.|

[■ibm Ul 11IJ AOBO

CONTACT CIUS lp 1 MiASI I i I II NFI ■. n) l>|i AJ4I,

CONTAS AfACAH ilulllln.l.l Si SISI |)| i 1 i-.I.VS A h'Al ..III

l\\l ul LilJ A230

CONTAS A 1'AGAH.flfCMirR SI SI 14 1 UN!A'j A 1'Al.AK KL i I

111 li i.i] 1)1) A3BS

CONTASARECEnERiPOliTlrt.LUSISISI OI CONIAbl Hl Cl Ul H

IWI 01 DU A23I

CONTROLE BAKCÁRIO (PORIUCUÊSI EIS1 DE CONTROLE BANCÁRIO
<W) 01 DD A229

CONTHOLF DEESIOqUElPQRTJWj SIST OE COMROIL Dt LS1O

(íi il i'l] lil) A4li'>

tOOHiH GHAPHICi ul I H.LKA'i I- ridM-iiiiilM ML.1:1

f l( '■] Ul A3Üu

COOPER CRAPItiCS ii2ii.i •'■••■ i1 1'nr.i shuiM Mu"

1 K ui Id; AOUU

COOPER GRAPHICS irB ll,,i i<\-, P CIÍIM 'IIOPVFNKiFtA

i li ii: DU AlIja

COOPCH GRAPIIICS >í9 IU,i "ASC 1'HINI SIIOP.VEN IUDA

LIC OI DD A324

CORETCSnrSTAOCOMPuTiDORlMNCHLSTrR 01 DD AO85

CÓSMICO CONTABILIDADE SM IH CONTABILIDADE 02 ÜD A445

CRIS TRANSFORMA TELAS P lliPCLR 01 DD AOBl

CRYSIAL CRIAÇÃO DE CRISTAIS EM 3D 01 DD AO47
CUMBEflLAND DIARY vr 1 1 AGLNDA DIÁRIO. CALCULADORA
ETC 01 MD A43Í

CCOMPItFR COMPILADOR P LINGUAGEM C 02 DD A353

CIESSONSCMENU BIBLIOTECA C 01 DD A241

C-tOOL UILIOTrCAP/TUfiBOCQuICKCETC 01 DD A251

CIUTOR I.NSINA A1INGUACÍMC O^ DD A354

C WINOOW IOOL Mlt MT DE FERRAMENTAS Pi LINGUAGEM

C 02 DD A369

CWIN00WING TOOL BOXOIOÍIOTECA C 03 DD A242

0APvi.9BOESPR0TETOnDC PROGRAMAS 01 DD A051

OAPví 10 D£5PR0TrGE MAIS Dr 30 JOGOS 0] DD A300

OAPw 1 1 nií.|-l!0UU MAISIU I-ICJ JOGÜb 01 DD A301

OAVHA EDITOR DE IF.XTO LM KtHHAlCO 01 DD A076

OCOM AGlll/A anav PELA WINCuESTER 01 DD A311

OESK AND MATH ACENDA COMPLETA 01 DD A157

OESHTOOLS ACENDA COMPIFTA 01 DD A278

0ESPRO7 vi 1 4 [irL.ITfOHGr MAIS DE 30 JOGOS 01 DD A3O2

DHMPLEMEí. IA -,OvAS FUNÇÕES AO DIR 01 DD A309
OICT REDUZ O TAMANHO DOS ARO |EXE| 01 OD A268

DIETDISMCONinOlE DE DIETA iINCLÊS) 01 DD A233
OiriECIOflvr.4CL«LNCIADOR DE ARQUIVOS 01 DD A431

DIRLAfl IMPRIME ETIQUETASD DIRETÓRIO 01 DD AOB4

DISK CATALOGING CADASTRO DE DISCOS E PROGRA

MAS 01 DD A008

DtSK COMANDO GEHENCIAMFNTO DE DISCO filGIDO 01 DD A376

D15K MANAGER IMPRIME LI IIjUL IAS QOIRElORiO 01 DD A237

DISKDUPE COPIADOR DE DISCOS ÓTIMO" 01 DD A050

DISKTRAK GERENCIA SUA COLEÇÃO DE DISKL~TES 01 DD A279
DOS CLOCK PROTEGE WINCM ATRAVÉS DE SENHAS 01 Dü A269

DOS CON1R0LIER EXECUTA COMANDOS DO OOS 01 DD A015
DOSHELPlUTORDODO.Svf32 01 DD AO22

DOS LOCM PROTEGE SUA WINCIIES1ERCOM SENHAS 01 DD A32O

DRAFT CHOICE INTEGRADO COM MUITI FUNÇÕES 01 DD A217
DHEAMBCODADOS RELACiONAL ATE 320O0REG 03 DD A3S6

DRTREEfACILITANAV PEIA WINCHESTEH 01 DD A2S7

DflUMMffl lí I 1) SOMWARf Mllíirsi PAríAMIDI 01 DÜ A435

EASY FORMAI hORMAIADOÍi COM IAIKOS RLCuRSOS 01 DD A443

EDRAW EDITOR GRÁFICO PAHA CGA 01 DD A24O
ELECTRON CALCl.LOS TABELAS GRAIICOsEtC 01 DD A225

EME \ MLLADOH DF r.'LMOHIA LT Pi XT 01 DD A1O2

ENVIRONMENTAI rillTOR .MlíRA AS VAlilVU IS li() AMISII '.

TE 01 DD A2ÕO

EQUAIOR PROGRAMA MATEMÁTICO 01 DD AO29

E5IE ALLí.DA ULOCO DENOTAS.SECRETARIA 01 ÜD A2-18

EVALUATE RESOLVE EQUAÇÕES MATEMÁTICAS 01 DD A400
EXPLORING ENSINA COMO USAR O I.ÚMPUTADQFI 01 DD A42O
EXPLOSIV DESCANSA E TELA QUANDO PARADA 01 DD A33O

EXPRESS CHECK CLASSII ICA E IMPRIME CHEQUES 01 DD A01O

EZ PLANILHA DE CÁLCULOS OI DD A3B4

E7 miíM PROCHAMAP/ MONIAIIFORMUIARIOS 01 DD A118

Cl MENU SISTEMA DE MLNU P/WINCHLSTER 01 DD A277

EZXWORLD IAPTOP PROCESSADOR DE TEXTO PMNICIAN

TI 01 DO A327

FAMIIV HISIORV TFIA_CE SUA ARVOHF CENEALÕCICA 02 DD A1O3
FANCYLABEL CRIAÇÃO DE ETIQUETAS OI DD A144
rANIAVlSION LDITON GRAFICO 02 DD A110

FASrFILECONTROLEUANCÁRIO.CLIENTESETC 01 DD A387
FASTYPE TESTr Dr DATILOGRAFIA 01 DD A44O

FBNCAT UTILITÁRIO PARACADAS1R0 L)E DISK 01 DÜ A312
FCOPY INCLUI RECURSOS AO COPV DO DOS 01 DD A313

FD READ LE DISCOS 1 2 F0RMA1AII0S 1 4J 01 DO A149

FIIE COMPLEIION IIIIIIIARIOSPAUAO DOS ül Dl' A2G4

FI1E MANAGER ,r '. .' í.l RI Ul lAIlllltDI AlluiiHO', dl lili A-I:tü

IILL SII1ELD INSULA I-UOIH,.AU LUMIIA Vil,lis 01 DÜ A3IS

FILE T»PE DLFINF O TIPOOO ARQ TSCOlHlDO 01 DD A31Ü

FIIE VIEWfR POSSUIU MA A VISUALIZAÇÃO ÜL AÍIQ Ul DD A293

FLASH CARDS DICIONÁRIO INCl ÉS 04 DD A161
fLOWDRAW EDITOR GRAFICO 03 DD A043

FLUSHOT PLUS PROTEÇÃO CONTRA unus 01 [>D A2O4
ftllHO OE CAIXA ,1'Of'TIW) SISF OI I1UX1>I>Í iai-a iU [.!' AHH

(OLHA OE PAGAMENTO i.\í>l L.I lülMA ÜL l'*i...'.MLr,

TO 01 DD A38B

FONTASTIC IMPHlME TEXTOS C1. ARI A5 FONItã r.l1 DO A446

FONTASTIC rDil.^i"! OI" TTíTOi: VAFÍli)1, ll.l''.'5l;is li.1 lil' A33O

FORM 360 FOFlMAIA DISCO liDIMWtHI ül -LlA 01 1)1, A314

F0RM MASTERCiíl.1 E IMPIIIML (OliMlllAflIO-, Dl DÜ AO13

rOHMFiLL PADA CRIAÇÃO DE FOFÍMl LAFIlOS 01 LiD A343

FORMCEN rDIlòFI DL tLXIO 01 ÜD A342

FRXNCH CüISÜ DO lüiÚMA f HANf 1 S OI [.il A17B

FUNKE1Í (<íl>ROi,RAMA AS T1CLAS íjí Hlt.1,01 1 ul UÜ A31Í
FUNKY 1001 BOX PROGRAMAS C-1 fü'.Tt s P IWblC 01 DU A2G2

FUNNELS TETB1S MA1LMATICO P1 CRIANÇAS o\ DD A13A

C EDIT EDI TOrr CL TEíTO FJi PROCRAMADCRLS 01 DD A351

GALA*Y EDltüH Df 1LXT0. CLONr DO W0RD 0? DD A195

CALAXY IITE I PITOU ü[ 1 L HIO PARfCIDU C Wi I)] Ül) A3-10

GERMAN 1UIOR LNbINO DA LÍNGUA ALtMA ul UO A191

GETCAROS EDITA CAR0HH"i, DO WINDOWS NO DOS 01 DD A-I21

CFABASIC LINGUAGEM BASIC COM COMPIl AÇÃO 01 DD A222
GIF2JPC CENVERTE TELAS JPÇ PARA GIF 01 DD A439
GHAPHICS PHIN1 MASTER GRÁFICOS PARA O PRINT MAS
TER 02 DD A422

GWS CONVltüOR Dr Tt l ASGRAf ICAS OI MO A43B

HEXTO Sl DECTOHEX ÜIILIIAiüO PARA ASSEMÜIFR 01 DD A155
HIPEHHELPu 1 i")3 HLLP PI USUÁRIO Cl II'PFR Cl DD A232

noMr iiiirrn iv.i ijiiai (iMi'i ma m i.h a-ií-j

UOMt MANAÜlMLf.1 SISI Ül. (.(JMAlIILILIALjL OI ULJ AU44

HOROSCOPE.i ] O FAZ PREVISÕES ZOOIAC-Vb O] OD A393
IIOHUS CONTAS A PAGAR (PORT I SISl DE CONTAS A PA

GAR 01 D!) A2Í>6

ICliING PROr.HAM.1 IV APCi NflCFIO ir.UIMC. O! DD AJ2I

IDEAL TlKMINAl I MUI ADOII lil I 1 KMIMA1S V 1 100 OI 1,1) Alüb

IF2UAY t «LCUTA UM COMANDO ACADA 2 DIVj 01 DD A204
IMAGE 3D i.DITüR GRAFICO FM 3D 01 DD A120
INCONIHOL í DIÇAO [)[ rORMUIÀFtlQSElICjUlTA 02 UÜ A04G
INFO 2000|W] INTRODUÇÃO A INI 0RMAF1CA OIIMO™ UJ Dl) A414

INFO PL IWOHMAÇÕLSCF.RAIS DE ERRO DO DOS 01 DD A430
INSIACAI.L PLANILHA DE CÁLCULOS 01 DD A181

INTEXT MULIILINGUAL EDITOR DL TH TO C/ VÁRIOS IDIO

MAS 01 DO A371

ITAMAN TUTOHINSINO DA LÍNGUA UA1IANA 1)1 DD A192

JAPANEÍ.E n,«su DO 1ÜIUMA IAÍ O'.' S li] ^,1, A177

1OB ORGANIZAIION UTIl CONTROLADO POH

SISI SHLIL 01 DÜ A377

KWIKSTAR PROGRAMA Dl" 1 S1ATIST ICA a GRAFIC 03 [>ij A249

tABCOAI C.LOrNCIAMINIO DE LAÜOIMTOíllOS 01 1)1) A105
IABFL MASTER IMRESSÃO DE LlliJUL IAS ul DD A214
IAQELS UNLiMITED «r 30 IMPRESSÃO DE ETIQUETAS ÓTIMO» 01
HO Alll

IAZV CHANCE PERMITE VISUALIZAR E EDITAR TEXTO 01 DD A259

IEIRISC TIPOSDE LETRASPARAO DOS 01 DD A109

tEITER WRIIER IMPRIME CARTAS PEHSONALI7ADAS 01 DD A014

LHARCu 1 13 COMPACTADOR DE ARQUIVOS 01 DD A336
10COLINGUAGCML0GO 01 DD A112

L0OH4 PROCURA ARQ DO DRIVE ESPECIFICAD 01 DD A2GÍ

LOTO DESDOBRADO FAZ SORTEIO DA LOTO 01 DD A392

LOTTOFEVER PROGRAMA DE ASTROLOGIA 01 DD A020

LOIUS LEARNING TUTOUDO LOTUS 02 DD A333

LQPRINTER IMPRIME CADEÇALHOS GRÁFICOS 01 DD A193
L7EXEC0MPACTADOFÍ DE ARQUIVOS EXE 01 DD A0B2
MAGIC FINCERS ANALISE CALIGRAFICA 01 00 A391

MAILMONSTER CADASTRA E IMPRIME ETIQUETAS 01 DD A001
MAKE SEI PRINT CONNGUHA SUA IMPRESSORA 01 DD A255

MAKEMDAY ACENDA COM CALfNOÃRIO 01 DD A200
MAtA DIRETA IPORI/W) PROGRAMA PARA MALA DIRE
TA 01 D!) A* 17

MANAGING YOUR FOOD CONTriOLÍ DE ÜIE1A HN

CLESl 01 DD A135

MARHET ANAlISf DF AÇÕES NA 1101SA li! DD A019

MASTEIFUL OISSASSEMBLER DISAbbIMULA ARg (I.OMI L

(L~XL) 01 DO A247

MASTER FILE DISH UTILITÁRIOS PARA SEU PC 0] DÜ AO35

MASTER KEY UTILITÁRIOS DE DISCO 01 DD AJ33

MAX CAT CATALOGADOR DE DISQUETES 0] DD A347
MAX FORM FUHMAIADORDl DISCOS D] ÜÜ A105

MAYAN CALENDAR CALENDÁRIO \'AIA Oi OD A108

MEAL MATE LNSINA Q viuilt PIJ0I1 IH) KJS ALIMl 01 OI) A336

MEMTOOLS UlUITAíídj-. 1'iHi sl I. MIUID fil DD A322

MENUCONSTHUCTION I' i rliAi A,] Dl Ml Nl.S o.1 1)1) A1SH

METZ WINDOWS LOCK b.si' DL iLL. I'A(h imNDOAS 01 DD A2S8

MlCAL [.IAuNOSTili) r.HDiL O Oi DD A159

MICRO BECIS1ER ■ T f.,F ,.fj-,! FATüFíaMrNTti 01 DD A002
MICROGENE MtA< ( 'A i-\ Ait.i lljl . .1 M Al fl( ,11 A ul ÜD A187

MIM-MEM Kí IKii i. f-ji- i,t MLM [' SOt 1 Hl S Ul DÜ A276

MIMGEN GERAÜOií L-L TLLASP TURUO PASCAL 01 DO A246

Ml LOG PROTEGE SH, COMPUTADOR COM SENHAS 01 DD A282

MMAHE PIXER ECABLANH i. PLOT UTILITÁRIOS PRA

OOS 01 ÜÜ A224

M0N0DRAW& SCREEN DESiGN GERADOR DF IF-LAj P TLjHHO Mb

i_Ai 01 ÜÜ A245

M00NBEAM PROGRAMA Dr ASTRONOMIA 01 DD A162

MORSE GLRA CODICOS MORSE DE IRAS1S (11 tiU A404

MRLAOEL IMPRIMI E 11QUE IAS LNVLLOPI S 01 ÜL, A006

MULII EüLCUTA ATE 14 COMANDOS POR LINHA 01 DD A275

MUL1I (PORTUGUÊS] u 101 CON\ERTE PROGAMA MONO P MuL
TI 01 DD A151

MULTIBASEGFRFNCIADORDr riANfODF DAÜOh m DD A379

MUSE UIODADi.s I' i)U(. ;.l V^NiiM. Idlus ».' ÜD A373

NEW YORK W0RD tülIUH uL II WOUIIMU hl 01 DD A0S5

NIFTV 8.M0E CONTROLE D[ COMPROMISSOS 01 LTi A059

NORLAND P' bOLl.1,01 S LL l'"uiilLMA5 01 DD A40J

NOSTOPDISíHIllTA COMili',Ai,"ÒEs Dt TrriAS 01 f)0 A261
NOVArüUoiíüt mior jamias ul [i|i A367

NUMEROLOCtA 1'lllli.HAMA Dl %i iMMH iD li ,|,\ nl UD A23'j

OPIIIOAD UIILIIANKi 1'AHA AHiJLP.Ui li-Ml H l)] 1.[j A283

ORACLE I NSINA A USAR O TAUOIII Hltji", nl [)D A02S

DRG Ul I KACMI MADDKDI DIM u', D] D[r AÍB4

OHGÃOriETRONICO bIMULAUÜR DL MluAi) I [I TKUM
CO 01 Dll A4O2

ORICAMI APULNDA IA/L» UIUL lÜS LL 1'AI'LL Ul ÜL. A13B

PAINT BOX LDITOR GRAFICO 01 DD A427

paint siioptor windows [ biionuiAiico para hi%

DOWS 01 ÜD A239

PARENTS FOR WINDOWS TRACE SUA ARVORE GE-.EAi.OGl

CA dl fi|i A172

PASCAL 100LS 1,IIUTAÍ'IIjS I'AHA LIM.IjAi.LM t'As

CAL 03 ÜD A244

PASCAL TUTOR I NHN-\ .V | IN,",! .-',i .1 M l'.V,i"Al [1? ll[> AI90

PC HEAT IKANMliiir.t.t ■ I i li 1 '.H iM A UAI I 1(1.1 >! D!) A291

PC URI I /i II I I .-.1,1.1... li ,s 1 II Hiii-ill us li] DD A 170

PC CONF AXS )'W..HAM.\ !■ i..J'. 1AI1II IDAUt U,' ÜU A2O1

PC DBSif.QNHAiilA! 11 TUIL '. i,'. ÜD A19B

PCDEALSISI DLC0NTAUIL1UAÜE 01 DD AO24

PC DENTAL CONTROLE SEUS PACIENTES 05 DD A199

PC DESHTEAM AGENDA.CALCuLADORA.CALENDÁRIO
ETC 01 DD A335

PC ENCRYPI 1'HOTi l.l AligljlVOS COM Sl Nl I.V, (II DÜ A266

PC FILE 501'ROGKAMADL UANCJ DE DADOS OJ UD A358

PCFONT IMPRIME ATL :43 CARACTERES ASCII 01 DD A365
PC CLOSSARY INTRODUÇÃO A INFORMÁTICA 01 DD A385

PC GRAPIIIT CRIA SALVA GHAFICOS DE PESQUISAS 01 DD A263
PC ÍNVCNTOHYLI,:,1KOLE DL ESTOQUF-5 01 DD A186

PC KEYDHAW vr 3 71 EDITOR GRAHCO OJ DD A056

PC MWIM UTILITÁRIO [>. PROGRAMAÇÃO 01 DÜ A090
PC MAGAZINE GRAPtlICS F; WINOOW li Sll UHAHCnC V,IN

DOivS OI 011 A20B

PC MAGAZINE LABS LÍMCHMARH 5 1 ILblLb IU',11. Ui (' DISLiiHI

üiDO 01 DD A206

PC MAGAZINE LABS BESCHMARM 2 0 TE E.TF.S LÓGICOS P DISCO Ri

CIOO 01 DD A207

PC MACA/INE UTILITIES l TiHTAFdOS PAUAÜOS 01 DD A117

PC MANAGÍR IMI ..iam n . iM MUI l( ( UM.01 b OI UL) A218

PC MU5ICIAN LDII^H MLSi^Al u; DU A023

PC OUTLINE EDITOS Dt TE-TO 01 DD A368
PC OVERLOARD Cl "í ■■■ I.VVf ■, TO !;{ < ONOOMINlOS ui DD A12S

PC PA^ROLL 1 IINIIIUII [■! Imimai,, I',1i ,.\MÍ Mi , ■<.■ [,[] A038

PC PIUS lllll IIAHIUS I1 Sl . i l,'.'l'i;rAln)l. u.' ÜÜ A203

PC PROFESSOR! n-ina .■. i i'.i ,i .v .1 M hasi. ul [i!> A3eo

PC PHÜJLC! HíflIKlill 1,1 .-f.ujL lu-. LljNVU lD3 U.' L.I- AUJÍ

PC SCIIIMATICS I LABORA nr.ChlTOS lUTFtDNICOS OI lili A169

PC SIOCK CONHKHI S I A\\l IM Dl Al, 01 S 01 [ill AIBS

PC S?YIIS1 IAMIAMII liriiDl I ■i'.Al)()H 1)1 II Mil "1 li|i AJLJ

PC SURVIVAL MIT DISK OTIlllARIUb PARA DOb 01 DD A213

PC SVSTEM MANAGER COMPIETO SHCL1 PARA O

DOS 0;> DO A361

PC TOUCH ENSINA A MLXLRNO CÜMPU [Aüílrl ... ,.L. A016

PC WR1TE OTIMO1 DUOR Dl H UOS m mi AO L 7

I-C ZICPIH ALI li HA SIU Mli.HU AU MAMMl) ul L.L. A2B^

PEHSONAL SECRETARY AGLNÜA COMPl F. TA "1 Í.[J A086

P[RSONAL TAOOI rilÜi.IliMA (Jul JOC.A IARUI "1 lllj AOBS

>>)AN0MAN I 1,1 IIII) MUSII Al [ UM PARI 111IKAS 1,1 |i|l A188

C1CT UHE IHIS I 111 mu i.HAII, ul' ül SÍMIO lli,'.i

I II U.' lll> A-101

PiCTURTEIABfL s. i r.\--.-.í :■ < m-mi t ln.n I1A. .1 I.n Al 16

PIIIUUI Ti III AS f[ KS.iV-i i.SM.-VS )■ Dltl .I.1 .i. A3'j'i

PIVOT IMI-lflMI l-l .-.NIlH-l'. I 1 (■.!. 'i MS I li ul Ull A273

1'KZIPI DMC.M I-M.ui. 1.1 ■-..!.,'l'l,.,s lil i ri j A049

PKZIP vi3O5 COMPAlIAUOÍI UL .■.KnuHUS (li ÜD A452

PKZIP W204C COMPACTADO!) Dl AROUUOS 01 D[. A4S1

plan uriLirÃHios para Computador oi ud A35y
POIILOT COMDINA LOTOSFNA ESPORTIVA 01 (,() AO77

POP 00F UCO Dl DADOS COM VARIAS I UM.ÓLb Ul i.Li A232
PRINT PARTNER CLOF.E 00 F'RINT SHÜP 01 DD A096

PRIN1SII0PGRAPMICS GRÁFICOS PAUA OPWIM

SHOP 02 ül) A253

PRIVATE BOOKEEPER SISl .A i o". Uiill IUAuL 'il 1,1. A031
PROCOM PLUS PRÍii",t<A'.1.-. iv,,,.l ■1".i|,l M ul lií. A07H

PROCON FORTUNE 1'Hi'i .)'■■-:<■■- lil MjMI lil ilin,li d ül) A04O

PRODOS CONUFill .'.mi.. 1I--T, I-/,,.A i | V| i u| L,D A150

PR0FE5S0RPC TI TOS DA LiNGt-ACEM QASIC 01 DD A028

PROriLE ACENDA IILÍfOMCA 02 DU A196

PROFISSIONAL CAM CAD ÍDlIOR G"At ICO HSTILO Al TO

CAD 01 DD A058

PROGRAM DATA BASE CSüGHAMA DE BCO DE DA

DOS 01 DD A423

PRONTOFICHARIOnrTKGMCO 01 DÜ A104
PROPHET PROGRAi.M iA CALCL10S ASTROLOGIA 01 DO A0S7

REMtND ME AGENDA DE COMPROMISSOS 01 DD A289
RESIDENT TASK MANAGER ACILIZA SEU CONTR01 E DE TARE

FAS 01 DD A294

RL ADMINISTRA lPORT(,C.i;rSl P'ADM OE ESCOLAS ACADEMIAS
F'~ 01 DO A410

PREÇOS POR DISCO (INCLUSO)

APLICATIVOS (5 1/4 DD) CR$ 28.000,00
APLICATIVOS (5 ti* HO) CR$ 38.000,00

• Compras acima de Cr$ 600.000,00 pague com dois cheques, um para o

dia da compra, outro para 15 dias apôs.

• ATENÇÃO: Para pedidos acima de 20 discos, desconto de 10%.
• Faca seu pedido por carta, TEL. ou FAX.
• Enviamos via sedox ou a combinar.

• Para pagamento via banco ou carta, acrescentar Cr$ 55.000.00 de taxa de
correio.

• Para receber seu catálogo completo em disquete envie-nos Cr$ 15.000,00.



te=0

do whíle te=ô

te=tnkey()

enddo

if lastkey()=27

x=ô

ap=í

exit

endif

if te<)28 .and. te<)5 .and. te<)24 .and. te<)4 .and.

teOí? .and. teíH3

Ioop

endif

do case

case te=28

fifi Esta parte da funcao è chamada quando o

usuár i o

&& tecla Fi pedindo helP.Coíio o help é

específico

88 para cada pragrana.o proçranador deverá

incluir

SS aqui seus próprios comandos a fi« de

criar o

&& anbiente de ajuda ao usuário.

65 helP...

SS helP...

66 helP...

case te=5 .and. flaqí)ô

do apaga

qpí=opí-í

if opiíí

opi=no

endif

if vetno»eLOPi3<)''<divisao)''

OPS=OPS*1

if ops<í

OPS=OPCS

endif

endif

case te=24 .and. flaqOfl

do apaga

op í=op i + í

if opi>no

opi=í

endif

if vetno«eCopÍ]<>"<dÍvisao>"

OP5=OPS+Í

if ops)opcs

OPS=Í

endif

endif

case te=4

ap=i

exit

case te=19

x=*E"

ap=i

exit

case te=í3 .and. flaqOÔ

do apaga

if ap=i

OP=i

do

left (vetnoiaeCopi

while op<=25

set color to w/n

a pv+qpí,pn+l sau

l.lenWetnomeCop i]i~ii

7? space(;<-(lenívetnoaeCoPÍ])~l))

do apâ^a

for k=í u 31

next

k=l

OP=OP+1

enddo

endif

exit

other

te=e

Ioop

endcase

enddo

if ap=l

restscreenípv

else

set color to

9 pv+opi,ph+í

left(vetnoflieCop i

endif

yí=pv

xí=Ph

y2=pvf+2

x2=Phf+3

set cursor on

returntxí

procedure APAGA

set color to n/r

3 pv+op i,ph+í sa

oesCoPs]

,Ph.Pvf+2.Phf+3,t)

n*/r

say

l.lenívetnoneCopi Jí-U

M íeft(vetnoNeCopi3.len(vetno«eCopi])-i:

?? space(x~(len(vetnone[QPÍ])-i))

return

*

« FIH DA FUNCAO

*

MICRO SISTEMAS



CENTRAL INFORMÁTICA LTDA.
RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 CENTRO - CEP 01042-SÃO PAULO - SP

JEL: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8430

JOGOS PC *JOGOS PC *JOGOS PC *JOGOS*PC *JOGOS * PC

3D ÍOOL CHAKKEYS (JI/DÜ JS07 JOtiO Uí BILHAR
4D BOXING (VGA) Dl/HD J405 LUTA Dl BOXE IM 40
4X4 OíF ÍOAD . Dl/DD J0I9 ÓTIMO JOGO DE SAUY
ABC BOXING [VGA/W| 04,'DD J370 IU1A DE BOXE
ABC MONDAI NIGH1FOO1BA1L 06/DD J021 JOGO DE FUTEBOL
ABRAMS FiATIiE TAhJK 02/DO UT4 SIMULADOR DE TANQUE
AC[ ül AUi OI/ODJS?/ JOGO DECOMBATE AÉREO

aduii games oi/dd jjss jogos para adultos
afd.5cn \ot fs 4 oi/h d js'4 cinarios para o fs-4

af ieí burner 02/dd 10?! simulador de combate afreo
afio burner ii 0?/dd j3?2 simuiacao de avião

AlfiHUlit KANGIK 0I/L1UJO7J JOGODtGUIRRA

AllVf SIIARKS ■ OI/OD J3I8 AVENTURA MARÍTIMA

AlP.tA WAVES 02/DD Jóíl SUPER JOGO DE ÍSTSAItGIA
AUERED DESTINY (W) 02WD Jc?4 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

AMAtlllO HOXEK VGA] 01/HD J2Ü POKEH NO VUHO OESTE
AMAZOM 02/DD 1442 JOGO DE MISTí RIO
ANCIfT ARI OI WAR 01/DD 1311 ESTRATÉGIA E COMBATE
ANCItl CHIES 04/DD 1474 CIDADES PARA O SIMCITV

ANIMA1ED mEmORY IVGA/[GA) ■ OI/DD 1603 JOGO DE RACIOCÍNIO
A 10 TAN« KILtER I [VCA| 01/DD IÜS5 SIMULADOR DE AVIÃO A-10

A IU lAfJH kilLU li (VÜA) Ott/LU J2S.1 SIMULAÇÃO DE TANOUE

AIP EUROPA SCENARY 01/DD J63I CENÁRIO PARA O A.T.P
BA» IO IHE FUTURE 02/DD 1Ú2S AVENTURA BASEADA NO FILME
BACK IO IHE fUTURE III 03/DD J??3 BASEADO NO FILMt
6ARDS IAIE II 02/DD 148? JOGO Dl ESTRATÉGIA
BA1MAN !M£ MOVIE Ü3/QD JI7B BASEADO NO FILMÍ

BAIUE CMESS 02/DD 103B JOGO DE XADREZ ANIMADO

BAIHE CIIESS FOR WINDOWS ÜI/HD 1551 JOGO DE XADREZ ANIMADO
BAIUE CMESS II 03/DF1 Jt39 XADREZ CHINÊS
B*mr tiAwr, 194? 02/DD i?/9 simulador di aviões

BAIHLISIEUGa/VGa) 03/HD 143? INTELIGÊNCIA MILITAR
baiue iecii o;/oo ioh adventure grafico animado
biyhond 01/do j354 aventura em labirintos
BEYONDCOLON|VGa/mCGA) 01/DD J529 JOGO ESTILO TITRIS
BlADÍSOF ;i(ll 03/DD U?D JOGO DE HÓQUEI

BlUt ANGUS 02/DD J3/JACROBACIA5 AÉREAS

BOSNWRESTUNG 01/DD 1339 LUTA LIVRE
BOLNCt 7.ONE ■ 01/DD 1643 UNIS DE MESA
BRAIN CHI1D 01/DD 1433 JOGO DE MEMÓRIA
B 17 ÍVGA/W| 05/DD 1550 SIMULADOR DE AVIÃO
CAlllORNIA GAMES II 03/DD 13*3 JOGO COM VÁRIOS ESPORTES
CAlIfOÍNÍAGOlD ÍUSH 05/DD JJlB ADVENTURt GRAFICO ANIMADO
CAKIOS SAINZ 01/DO J3J0 CORRIDA Oi CARROS

C*RMEN FAST 06/DD JS10 ADVENTUSE GRAFICO ANIMADO
fAKMIN 5ANDII GO UlIUXt 05/HD H!l ADVINIURÍ GRAFICO (VGAI

OSmEN SANDILGO IN EUROPE OI/DD J534 ADVENTURE GRAFICO
CHAUÍNGf EMPIRE ■ D7/DD 149S JOGO DE ACAO ESTILO PRINCE
CIIARIIE CHAPUN 01/DD J342 JOGO COM O PERSONAGEM
CIIESS MASIER 2000 01/DD 1006 ÓTIMO JOGO DE XADREZ
CHESS MASIER 3000 04/DD J5?5 JOGO DE XADREZ
CHESSQUIZ 01/DD 1566 JOGO DE XADREZ

QIULK YEACERS 2 0 02/DD J313 SIMULADOR DE AVIÃO
CIVI2A1ION (VGA) OÍ/HD JÍ98 COLONIZE O PLANETA TtRRA

coionei'S eeoufST io/dd mo adventure grafico animado
COMBAT COUfSE 01/DD 1359 ESTRATÉGIA MILITAR
COMMANDLÍKEENII 01/DD J4Í4 JOGO Dl AVENTURA IVGA/EGA)

COmmANDEÍKEEIIVI 01/DD U1-- JOGO ESTILO MARIO BROS

CONAII |VGA/W) 07/DD 1203 ADVENTURE GRAFICO

COOl CROC TWINS (DEuO) OlfDD ISUo JOGO DE AVENTURA (DEMO)
CRIME WAVE [VGA/WÍ 0Í/OD I0J4 JOOGO D( INVESTIGAÇÃO
DEaIH IRAQR 02/DD 1035 JOGO DE ACAO COM CARROS
DEFENDER OF CROw Dl/DD 1036 SEJA VC UM GUERREIRO

OlMÜU :,IALíE)JS 0?/DD15JJ JOGO DE AVENTURA
DICK 1RACY ut/OO 1417 JOGO COM O FAMOSO DETETIVE
Dl VEIWER X ÍÍAlED (VGA| 03/HD I57ü TUAS PORNÔ ANIMADAS
DKAGONS OF FLAMÈ 02/DD 14B8 ACAO NA ERA MEDIEVAL
DRAGONS IAYR I 13/DD J244 JOGO COM MUITA ANIMAÇÃO
DKAGON S IAYR It 12/DD J260 JOGO DE ACAÚ

DRAGONS IAYR III 12/DD 1305 JOGO DE ACAO (ARKADt)
DRÍAM TEAM 05/DD J22I JOGO DE BASKÍTBAU OTIMOIl
DUCK TAIES - 02/DD JO93 JOGO BASEADO NO DESENHO

DUKÍfl NUÜEN (VGAI 01/HL> J55B JOGO DE ACAO E AVENTURA
ELF (VGAI 01/MD 1587 AVENTURA ESTILO MARIO SROS

íllli PIUS (VGA/EGA1 OimD icia AVENTURA ESPACIAL ÍM 3D
fLVIBA IVGA/Wj 08/DD 1219 AOVENTURE GRAFICO ANIMADO

FlVKA IIIVGA7V/}. 03/HD 1583 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
EROIlCSHOW 03/DD JBóSHOW ERÓTICO
FII7 A SIMUtAIOR (VGA/.VI - 06/DD 122? SIMULADOR DE AVIÃO
F117 A IUEOR (VGA) 01/hD JIOí LICOES DE VOO NO CACA F117
FA1CON 3 0 (VGA/W) C'/nD HL) SIMULADOR DE AVIÃO

FERRARI FORMülA 1 0?'DD 139? CORRIDA DE CARROS

FUGIU ilMULAIOÍ I! 01/DD 1377 SIMULAÇÃO DE AVIÃO

fllGHl SIMUIATOK IV 02/DD J163 SIMULAÇÃO AÉREA
FORD SI MUI ATO( 02/DD JI56 JOGO DE CORRIDA COM CARROS

ÍRÍ DDr IIARDESTIII 01/DD 1353 BRIGA DE RUA

FS 4 . AIRCRAfl 01/DD J365 DISCO DE CENÁRIOS Pf FS-4
is i opinoNAi n?/(iri ii'ii disco oi aviois opcionais

IUCKirl[VOAJ UIÍUUJ4J-.' ANIMAÇÕES PORNÔ
fUIUSE CHIES 04/DO U19 CIDADES PARA O SIMCITY

FUIURE WAR . 03)ÜD J?bO JOGO DE ACAO E AVENTURA
F 14 IOM CAI IVGA/W) 04/DD J?30 SIMULADOR DE AVIÃO
F 15 S1RIKE EAGtE II(VGA] 02/DO }I?S SIMULADOR D( COMBATE AERCO

f 19SIEAl! IIGHTÍR (VGA|-03/ODJO3S SIMULADOS DE AVIÃO
F 29 SIMULAIOÍ IVGA/FGA] 07/DO 17?-! SIMULADOR Dl AVIÃO
t 4U PlkLUIl S1MÜLAIUR ÜI/DD Jibv $|M. COM A Ff RRARI F40
GAM( COHEC1ION P/WlrJDOW ül Hn I?" JOGOS PARA WINDOWS

G1NIEVIA 6í\ |VGA) 01/MD J5W COMPETIÇÃO DE LANCHAS

GO1DEN AXt ■ 02/DD J014 iOGO DE AVENTURA (ARKADE)
GP II UNIIMIIED(VGA) OI/HO J578 COIBIDA DE FORMULA 1

GRAND SLAM BRlDGE Q1IDD JdO4 JOGO ní CARTAS
GRAPHlCS ■ AIRCRAFI FS 4 01/IID Jííi i^.ti E CENÁRIOS Pf O FS-4
GREAI SCAPE ■ 01/DD J4Í9 JOGO Dl ACAO

GREMLINS II 01/MD 1257 AVENTURA BASEADA NO FILME
GUNSHIP2000 (VGAj 03/KD 1213 SIMULADOR DE HELICÓPTERO
GUYSmvGAI OJ/MOJíB'; JOGO DE ACAO
MARDBALl lll:£GA/VGA.'386) - 03/HD J45? JOGO DE BASÍ6AIL
MAP,lEMGLO6EIROtlERS D1ÍDD J62I JOGO D[ BASKITBAIL

MAR1EY OAVIOSON 02/DD 1347 PILOTE UMA SUPIR MOTO
HEAVf N/EARTH [VGA/W) 03,'IID 1101 JOGOS DE INIIIIGINCIA
IUROS OF IAMCI 01'IJI) J04 ! JOGO DE MUITA ACAO

Mf tOS QLIESII ;^,v/W] ■ 10/DD J371 ADVINTURE GRAFICO ANIMADO
MERO S QUE SI II (VGA/W) 12/DD Jltíl ADVINTURI GRAFICO ANIMADO
MUI 5UEET 61UEÍ 01/MD 1385 JOGO Dl HABILIDADE
IIOME ALONE |VGA) 02/OD J3/5 ESOUICIRAM Dl MIM-O FILMI
IIONG XONG WAH1ONG no [W| 0J.'HD JI4V JOGO DE INTELIGÊNCIA
If MOVES SrtOOI II 04ÍDD 1279 AVENTURA ESPACIAL
INDIANA JONES 01/DD J01B JOGO DE ACAO

INDIANA JONES ATIAHTIS ■ OÍ/HD 1524 ADVENTURE GRAFICO (VGA/W)
INDIANA IONES II D2/DD Jlí.7 AVENTURA COM O HERÓI
IIU1IANA JOlIiVCRUMDE 07/DD J?«l ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
INDIAIIAPOLIS 100 01/DD I00S CORRIDA DE CARROS
INDY 256 (VGa/W) 14/DD J2O7 INDIANA JONIS PARA
JOf MOMt-:.AlOOIBA[l(W] 01/DD j:/s JOGO DE FUTEBOL AM
KAF.ON lEGAAGA) 01/HD )t?S COMBATF. D( NAVE
MCK ui I (VGA| Ü.7DD J4St JOGO DF, FUTEBOL
KING OF EME BEACH 02/DD H1VU VOLLIT DE PRAIA
KING QUESE II 02/DD 13d0 ADVENTURI GRAFICO ANIMADO
KING QüfSI III 03/DD 109? ADVÍNIURI GRAFICO ANIMADO
KINGSQUI M IV IVGA/FGA] [W/DO 1171 ADVINTURI GRAFICO ANIMADO
KIIIG SQUl',1 v (VGA/W) Vt/ÜD Jj-li ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
KNIGHIS OF IHE SKY - Ü47OD J540 JOGO DE AVENTURA
IAISLIKE SUÜ IARRY II Ob/DD 125? ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
LAISURE SUI1 LARRY III 08/DD JÜ9 ADVINTURE GRAFICO ANIMADO
LAISUCE SUII1ARRY VIEGAj 08/HD JJOB ADVENTUSE GRAFICO ANIMADO
LEMMINGS 03/DD 1205 JOGO DE INTELIGÊNCIA
1EMMINGS II 03/DD 160? JOGO DE INTELIGÊNCIA
UMMINGS XMAS |VCA| ■ 01,'OD J41J JOGO Dl INIf LIGtUCIA
l HX SIMUEAIOÍ 02/DD 1130 SIMULADOR Dt HILICOPTERO
UFE AND DEAIH IW) - 0?/DD I?46 SEJA O MEDICO DISTE JOGO
L1FE AND DEAIH li |VGA/W1 0Í/HD 1I5U SUA O MEDICO DESTE JOGO
LI r J KS IVGAI - 06/DD 1237 JOGO DE GOLF
litIKSBAY Ulll 01,'Hnjb6lClNABtOÍ P(O UNK5

LI1JKS PINE NUIS 01/MD Iií3 CENÁRIOS PI O LINKS

1OSI ADMIÍAl 0?/[)(l lití JOGO Dl IIIRATIGIA MILITAR
IOSI1NI «|vGa/W| U4/HDJíJ4ADVENTURI GRAFICO ANIMADO
LOW l»v., ,iGA| ■ 03,'OD 1293 LUTA DE BOXE
MAGIC JOHNSOII BASKEIflAU 01/DD JÜJ JOGO DE BASKETBALL
MAHUNI IN NEW YORK OSíDD J1Í3 NECESSITA SENHA
MANIAC MANSION II 0?/DD 1635 JOGO Dl AVINTURA
MAÍIO ANDÍH1I (VGA/EGAJ 05/DD J?0l JOGO DE FORMULA INDT
MARIIN MEMORANDUM (VGa/W| 06/HD I51Í JOGO DE ACAO EM RPG
MEAN SIREEI |W) - Oí/DD 1585 JOGO DE INVESTIGAÇÃO
MECH WAÍRIORS . 04/DD J47? JOGO DE AVINTURA
MICKEY MEM CMA[IENGEIVGA| 01/DD Ic30 JOGO DE MEMÓRIA
MICROSCOPY MISSION Ol/DD J2B? JOGO DE INTILIGENCIA
MIGtlI AND MAGIC II [\T3A| - 03/DD 1465 AVENTURA Cl MUITO MISTÉRIO
MIGHT AND MAGIC III |VGA] - 03/HD JJ U JOGO COM MUITO MISTÉRIO
MONKEV ISLAND 0B/DD1I93 ADVENIURE GRAFICO ANIMADO
MONKEr ISLAND II (VGA/W] OÍ/HD I3VI ADVENIURE GRAFICO AN.
MOONWAtíER (VGA] - 03'DD IJW JOGO DE AVINTURA
MOTOCROSS Oi/DD 105? CORRIDA Dí MOTOS
NEVER ENDING S1ORY II lW| 03/DD IL'JÍ HISTORIA SEM FIM (O FILME]
NEWGPMOTOÍCYClE 01/DD IÜ1J RALIT OI MO1OS NA AfRICA
NfL AIP EO* FS 4 ■ QJ/DO J5vJ CENÁRIO* PARA O FS-4
NIN1A ÜABBII JW| - 01/DD 1617 LUTA DE ARIIS MARCIAIS
NINJA 1URIIES I 04/DD 1066 JOGO DAS FAMOSAS TARTARUGA
NlltlA 1URILES HI;a(KAD£| ÜIÍHD 162J JOGO DE AVENTURA
NIN1A TURUES IHEGAAGA) 07/DD J3db JOGO DE AVENTURA
NOVA IX (VCA/WI ■ 04,'HD J463 COMBATE fSPACIAl
NUCLEAR WAR D?/OD 1?85 JOGO Dl GUIRRA
OUVIR AND COMPANY 02/DD Uni JOGO Dl AVINTURA
OUVE» COMPANY . 03/DD J649 SUPIR AVINTURA
OMAR SMARIF ON IHf BRIDCE 01/HÜ 11BÍ JOGO Df CARTAS ÍWl
OPtRAllON WOEf 02/DD JI32 JOGO DE GUIRRA (ARKADE1

OUI OF TtliS WORLD (EGa] - Oi/HD JílJ JOGO ISTILO PRINCE

PAHZIR KOBOXER |VGA| 04/DD ]?70 LUTA DE FUIL-CONTACT
PIN9ALI COUEC1IÜH 01/DD 1549 JOGOS DE PINBALL

PI PE DREAM 01/DD 1501 INTELICfNCtA E RACIOCÍNIO
PIIFIGHTER 0I/MD1SB1LUTADEFULL-CONTACT
POKEÍ CHINÊS (VGAI 03/DD 1632 JOGO DE POKEII
POLICE QUEST M(CGA| 06/DD 1169 ADVINTURE GRAFICO ANIMADO
P01ICE QUESI III(VGA/LGAI lá/DD JÍ9? ADVENTUHE GRAFICO AN .
POOL 3D CMAlltNGE 01/DD J297 JOGO DE SNOOKER E BILHAR
POO1 OF (ADIANCE 03/DD IU0 JOGO DE INTELIGÊNCIA
POPLUOUS (W] 02/DD 1294 SIMULAÇÃO E INTELIGÊNCIA
PORNÔ II (VCA/WI 05/DD 1415 ULAS PORNÔ ANIMADAS
t'k'1 |}AIUK II IVÜAI Ü3JI)I) 141') JOOO DE ACAO

PKINCE OE PtRliA 07/DD 1004 EXCIIENTE JOGO Dl AVINTURA
PRO IOUÍ IENMISICGa] 02/DD l?Jí JOGO Dl TENNIS
PUNI5H[R [VGA.EGAI 03/DD J5S3 JOGO DE ACAO

RAll KOAD IYCOON OI/MD J247 ADMINISTRE Aí FERROVIAS
RAMF-AGE 01/DD 111) JOGO DE AVENTURA
RAPCOM 07/DD 1648 SIMULADOR DE TRAFEGO
KA',TAN SAGA 0J/DD ].'/□ JOGO DE ACAO

Ri D BAUON («Al 03/HD J44? SIMULADOR DE AVIÃO
RINGSOF MEDUSA 0?/DD J4U4 JOGO DE INTfLICENCIA
RIU OF M£ DRAGON ■ 07/IID J5I8 ADVENTURI GRAFICO ANIMADO
RO8IN HOOD II 44Mh/VGA/W) 07/11D 1441 ADVENTURE GRAFICO AN.
ROBOIODrSSEY 02/DD 1479 JOGO DE ACAO

ROBOI ÍASCAIS (LOA) ■ 01/DD JÍ47 JOGO DE AVENTURA
6OCKE1EER (VGA) 03/HD J577 COMPETIÇÃO AÉREA
ROGEÍ RABBll II {VGA/W) 05/HD J579 AVENTURA COM O PERSONAGEM
ROMANCE OE THREE KINGC OMS ■ 01/hD 1614 ISTRAIEGIA MILHAR IW|
SAPO (f ROUCO) 01/DD JH4 JOGO ERÓTICO

SARGONIII Ot/DD J446 JOGO DE XADREZ
SECfET AGENI |W) - 05/DD 1542 AVENTURA Cl AGENTES SECIET

SECtEI WEAPONS (VGA/WI Od.DD 1316 SIMULAÇÃO AÍIIA

SEXCAPE 01/DD It76 DEMONSTRAÇÃO «ÓTICA
Si MTAPF [VGA) 01/HD If.iü D [MO ERÓTICO

SltUIILEPUCKCAtt 0;,DDl(.4b JOGODt ÜÍHEXO

SlIENl SERVICEII (VGA) 04/DD !?£l SIMULAÇÃO DE SUBMARINO
SIM AHI (VGA/W 1 04/DD H2b lúvú Dl RACIOCÍNIO

SIM CAüIH TvGa, .',, 04/DD 12/J JOGO DE SIMULAÇÃO DA TERRA
SImCiIY Vf ÍWO

SI/.1CIIYVERSAO

02/DD 1060 MONTE SUA CIDADE

02/DD J44S MONTE SUA CIDADE

SIMCIIY IOR WINDOWS 0?/DD 155? MONTf SUA CIDADE

SIMP1ONS (VGA/COLORI - OJ.vO 1310 JOGO DE AVENTURA

SIMP5ONS li IVGA/COLOR) OVDD 1404 AVENTURA ANIMADA
SKA1F OR L)l( 07/OD I!.S4 SIMUIACAO DE SKATE

SOIUUAN 01/UD 1113 JOGO DE DESAFIO

SPACF Af( II 13/DD )ií' JOGO DE AVINTURA

SPACL QUE SI HljVGA) OUDD I0Í1 ADVENTURE ANIMADO fSPACIAl

SPaCE OUESIIV [VGA/Wi l'/DD USO ADVENIURI GRAFICO ANIMADO
S1AR 1RÍ [K V (VCA/WI Oi.DD 1153 JOGO BASEADO NO FILMI

SlAUkEEK 25M, |/2Jk/VGAj OB/DD J43S SIM. NA NAVf INTUPIISI

SltiL 1HUNDER 02/DO 1Í92 JOGO DE ACAO E AVENTURA
Sltfíf T FlGMI MAN (VGAI Oi/DD 1345 BRIGA Dí RUA

S1VHI ROAD 01/DD 1015 CORRIDA Dl CARROS
SIVI t I ROAD II (W| 04/IID J?vi CORRIDA Dl CARROS ANTIGOS

SltlKE ACfSS 03/DD 1215 SIMUIACAO OI COMBATE AERIO

S1KIM t 01/DD 16-14 ACAO Cl HELICÓPTERO

sreie pokír ii oi/dd J413 jogo di pokir pornô
SIÍIP POKÍR IIIIVCA] 01/MD J2c? JOGO Dt POKER PORNÔ

ilKlPPOKÍRÍPÜRIUGUESi DI/DU IIJ3 JOGO Dl POKIR PORNÔ

SlUNt DRIVt IVGAI 01/HD 1591 CORRIDA Dl CARROS

SIUIIIS (VGAWI 04/DD 1175 JOGO Dl CORRIDA

SUMMEB GAMEÍ - 01/DD 1150 JOGOS Dl VIRÃO
SUMMER GAMES II 01/DO 10c5 JOGOS DE VERÃO
SUPER CONIRA 01/MD 15c5 JOGO Dl ACAO

SUPER IHRIS (W) 07/DD 1412 JOGO Dl HABILIDADE

SYMANTEC GAMES (WINDOWS) 01/EiD it I) JOGO DE INTELIGÊNCIA

tAtMil N/G IOR fS 4 01/OD 1596 CINARIOS PARA O FS-4

TF AM SU7UKIrS IVGA/IGA] Ol/DI) I \11 CORRIDA Dl MOTOS
UNNAGt QULLN Ul/UÜItUi JOGO Dl SIRIP POKIR

lEkMINAIOR I |VGa/W) 07/DD 1182 JOGO Df ACAO
TERMINATOR II |VGA) 01/HD 1334 [XTtRMINADOR DO FUTURO It

1ESI DVIVE II 0J.DD 101' CORRIDA Dl CARROS

IESI DÍIVE lll (VGA) 03/DD IU0 SIMULAÇÃO AUTOMOBIIIST1CA

lt',1 l.kivl IIOPIiONAL 01/DD Jílí CENÁRIOS Pi T1ST DRIVt lll
IHJtlS COUELhUí. ,VGA| 01/mD J107 COUTAM* DE IETRÉS

1EIÍIS FOR WINDOWS 01 DD IWs TITRIS PI WINDOWS

IHE fiEUf S BROIHERS {VGai Oltij lb±i JOGO ESTILO MARIO BROS
Wí FLINSIONES 01/DD H7B AVINTURA COM O PERSONAGEM
IME IMMORIAt (VGA| 02/MD ><,;! AVENTURA EM 'RPG'

IHf 1E7SONS 01/DD J4li AVENTURA COM PERSONAGENS

IHE KRYSTAL (VGA/WI OUDD liei ADVCNTURI GRAFICO ANIMADO

IHE (ASEUALFOt UASKNESS 01/DD li.; ADVENIURE GRAFICO (CGA)
IHE MAGIC CANDlE - 03/DD 1459 AOVENTURE GRAFICO ANIMADO

IHE POOLS ERRAND - 04/DD Jj9S ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

IKEmE PARK MISTEÍY - 02/DD 1335 ADVENTURE POLICIAL

THEXDFR II 03/DD 1266 JOGO DE ACAO ESPACIAL

HtUNDfí B1ADE - 02/DD 132/ SIMULADOR DE HELICOPTIIO
TMUNDER SEílK (VGA/EGa] ObCO 1613 JOGO ESPACIAL

TICO ÍECO(VGA) Cl/DD 1306 JOGO DE AVINTURA
1ODOSOSCAESM OÜU l)o Dü 122u JOGO D£ ACAO (VGAfW)

1O1AEIE1PSE 01/OD 147.0 JOGO DE INTELIGÊNCIA

IOWN OUESI - 01-DD J447 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

IRaCON 71 - 03/DD 131? SIMULADOR DE AVIÃO
ITOJAM OUDD 15úd JOGO DE ACAO | JOYSTICK)
leUMPCASUE I 02'DD 1441 JOGOS DE CASSINO
IRUMPCASILEII 05/DD J43ú JOGOS DE CASSINO
lUNUEli AÜMAGEDON (VGA] 02 DD 13H SIMULAÇÃO ESPACIAL

IURBO CMAMPION 01/DD JÜJ? CORRIDA Di AUTOMÓVEIS

lUUflE PRINI (VGA'COlGRl 01/DD 13)5 JOGO PJ CRIANÇAS

1WIN IIGHT IOOOíVGai 03.MD 1523 ESTRATÉGIA DI GUIIIA
UIIIMA II . Dl/DD J*00 AVENTURA EM 'RPG'
U1IIUA lll 01/DD loOl AVENTURA EM «PC
UIIIMA VI iWi 07/DD 1192 AVINTURA EM 'RPG'

UUIMA VII (VGA/W) Üi/hD J5I1 AVINTURA EM 'RPG'

VEC1OR DEMOIVGA SaiASURi 0l'DD 1574 DEMO GRAFICC
VUIE 01/DD JÍ43 SIMULADOR AUTOMOBILÍSTICO
VflIF II [EGA) 0I.HD 1300 CORRIDA DE CARROS

VICIORY ROAD 01/DD Itât, JOGO DE GUIRRA

VIC1ORY KOAD 01-DD 1334 JOGO DE ESTRATÉGIA

VO1FIED (EGA/VGíi dl'nn I6">8 JOGO DE RACIOCÍNIO

WllllíT, Ol/lili 1i)4' JOGO Dl INTILIGÍNCIAIM1D

WIND SUtf 01/DD Utu VELEJE SUA PRANCHA
WING COMMANü! f II MISSION 0?'MD IS75 MISSOIS Pt WING COMM.

WING COmmahDEIí II (VGA.^vi 08/MD J2S4 SIMULAÇÃO ESPACIAL

WING COMMANm S HVGa/EGa) 03/MD I\'c O MELHOR SIMULADOR
WING COmmANOU miSSION i Q4/DD J70? MISSÃO PIO WING COM-

WING COMMANDER MISSION II &3/DD i?10 MISSÃO PI O WING COM.

Wltill li GAM1', 01/DO >:>1 JOGOS DE VERÃO

WO1F S1HN 3D IVGA] 01/nD J5sU JOGO Di ACAO IM 3D
WO1E SlElíll[llC0/,',mi01 Ijl MD 1'.97 AVINTURA [M 3D(VOAJW)
WOV1D CUP 90 02/DU JIOS JOGO Dt FUTEBOL

X MEN (VGA) - 03/DD 1336 JOGO COM O HERÓI MARVIL

XMEM II (VGAI 02/DD I4?7 JOGO BASEADO NO HERÓI
X ROCK IVGAI - OI/HD 16?/ JOGOTEIRIS CJ ROSTO

PREÇOS POR DISCO (INCLUSO)
JOGOS (51/4 DD) Cf$2&000,00

jogos {51/4HD)

COMPRAS ACIMA DE CrS600.000,00 . 1'AGUE COM DOIS ClirQUES, UM

l'AKA O DIA DA ( OMJ-UA. OU l K(» I'\UA 15 DLAi Al'üS.

• ATHNfAO: l'ARA 1TDI13OS AtIMA Dl. :u DISCOS, DtSCON IO Dli

10'ü.

• IACASIÍU 1'IÍDIDO l'OKCAKl"A. lliL.nU IAX- LNVIAMOS VIASE-
Dt\ OU A COMIIJNAK I'AKA I^AÍiAMLNlO VIA IUNCO OU CAKIA.

ACRI-SCINTAIÍ CiÍ55.(WM>0 D1L TAXA DV fOKUI.IO. PARA KUCLlinR
se:u caialogo comim lio lm uisyufin; lnviií-nüs tvs. is.üoo.üo



ROTINA

Três rotinas: relógio, calculadora e calendário PC

Rotinas em Clipper

Micro: IBM XT / AT

Memória: 512 Kbytes

Vídeo: CGA

Linguagem: Clipper

Requisitos: Nenhum

D André Caldas Oliveira

Em muitas aplicações são exigidas

ferramentas que apoiem o usuário,

como uma calculadora, por exemplo. O

Programa apresentado tem por objetivo

fornecer uma calculadora, relógio e ca

lendário, de forma que associando-se te

clas de funções a tais procedimentos,

permita-se ao usuário acessar tais re

cursos em qualquer ponto de um pro

grama que esteja sendo executado. Além

disto, estes três itens são móveis, per

mitindo ao usuário deslocá-los pela tela,

conforme sua necessidade de visuali

zação.

A calculadora não poderá ser ativada

quando se estiver efetuando um co

mando READ (o Clipper summer 87 não

possui gets locais}, para isto o progra

mador deverá chamar a função Ler(), ao

invés do READ tradicional. A função

LerO executa um read normal, porém, ela

antes de entrar no Read, desativa a te

cla de função associada a calculadora e

ativa o cursor. Após o READ, ela reativa

a tecla de função associada à calcula

dora e desativa o cursor.

Os principais procedimentos que o

programa contém são os seguintes:

Function Ler:

Deverá ser utilizada ao invés do co

mando READ, para evitar que se pres

sione F2 (Calculadora) durante o READ.

Além disto, ela serve para ativar o cur

sor durante a leitura e desativar após a

leitura. Retorna sempre true.

Function Jan3D:

Recebe as coordenadas da janela,

que será desenhada, retornando o que

havia antes nesta área (é um misto de 8

BOX com SAVESCREEN).

Procedure Mens:

Recebe uma mensagem e um flag,

que indica se deverá esperar uma tecla

ser pressionada. A mensagem será im

pressa na linha inferior do vídeo.

Procedure Calendar:

Procedimento que deverá ser cha

mado para ativar o calendário. Permite

movimentação do calendário pela tela,

além de permitir ver calendários de ou

tros períodos.

Function CalDia:

Função que recebe mês e ano, re

tornando o número de dias deste pe

ríodo.

Procedure Relógio:

Procedimento que deverá ser cha

mado para ativar o relógio. Permite mo

ver o relógio pela tela, além dos marca

dores se moverem dinamicamente com

o passar do tempo.

Procedure Calculador:

Procedimento que deverá ser cha

mado para ativar a calculadora. Permite

mover e realizar cálculos simples. A cal

culadora possui uma memória, dotada

de operações básicas, como transferên

cia visor -» memória e vice-versa.

Function SalvaCor:

Salva a posição do cursor nos

parâmetros passados I por referência ).

Function VoltaCor:

Posiciona cursor na posição represen

tada pelos parâmetros passados.

Observação 1: Pode parecer meio sem

utilidade estas rotinas para salvar e res

taurar a posição do cursor. Porém se de

sejamos poder chamar as rotinas de qu

alquer lugar do programa, temos de

primeiro salvar as coordenadas e no fi

nal restaurá-las, caso contrário, poderão

acontecer coisas desagradáveis, como

achoices ou menus perdidos, após a cha

mada destas rotinas.

Observação 2: Caso o usuário não queira

utilizar todas estas rotinas (calendário, re

lógio e calculadora). Aqui vai o que cada

uma necessita a nível de

procedimentos/funções:

CALCULADORA:

- Function Ler

- Function Jan3D

- Procedure Mens

- Procedure Calculador
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- Function CülTcda

- Function ExiTeclas

- Procedure DeltaVar

- Procedure ExiSignai

- Function SalvaCor

- Funtion VoltaCor

RELÓGIO:

- Function Jan3D

- Procedure Mens

- Procedure Relógio

- Function SalvaCor

- Function VoltaCor

CALENDÁRIO:

- Function Jan3D

- Procedure Mens

- Procedure Calendário

- Procedure ExiboCai

- Function CalDia

- Function SalvaCor

- Function VollaCor

ANDRÉ CALDAS OLIVEIRA é estudante

de computação da UFRGS. Programa

como freelancer em Clipper, Assombler.

Pascal c C. Possui artigos publicados na

área de matemática computacional, infor

mática na educação e otimização de al

goritmos para geração de números ale

atórios.

Listagem 1

I set date br itisti

i **> Conjunto de rotinas para uso e« Clipper :

**) F2 - CalcuUdor -> Peru te Fazer Cálculos.

**) F3 - Calendar -) Exibe Calendário.

**} F4 - Reloqio ~) Exibe u» relógio,

j

cleur

!set key -i to Calculador

| set key -2 to Calendar
| set key -3 to Relógio

Iset cursor oíf

8 89,10 to 14,31 double

j OPcao ~ 1

I do Mh ile opcao ti 0

9 i»,í2 proBPt

3 Í1.12 proipt

S 12,12 prorapt

3 13,12 prottPt

S aenu to opcao

j enddo

jclear

íset cursor on

Ireturn
j

IFunction Ler 88 Executa ua read co» o cursor

desativo e ativa-o no final

set cursor on &5 desativa a Calculadora durante o

read.

Iset key -í to

Iread

jset key -í to Calculador
j set cursor off

return .t.

F2 - Calculadora

F3 - Calendar io

F4 - ftelogio

<Esc) Abandona

Function Jan3D 88 Desenha una janela retornando o que

havia embaixo dela

parameter yl,;<l,y2,:<2

private folqa.laco.borda

borda = chr(281)+chr<235)+ctir(I87)+chr(ÍBÓ)+chr(188)+:

íi borda dupla (box)

chrí2«5)+chr(2M)+chr(ÍB6)+chr(32)

folga = savescreen(iji,;<í ,42*1,x2+i)

a yí, ;<í,y2, ;<2 box borda

for laço = yi+i to y2+l

3 Iaco,;<2+1 say

next

for laço = ;<í+í to ;;2

S y2+í,laco say

ne:ít

return folga

Procedure Mens 83 Exibe «efisaqens na linha inferior da

tela

paraneter 1inha.stop

S 23,2 say space(7«)

a 23TintU8«-lenílinha))/2) say linha

if stop

1.1 say

? chr(7)

i 23,2 say spaceí7«l

endif

return

Procedure Calendar 88 Coloca um calendário «ovei na

tela

private Uag.datí, teci a, x.y,;<l,yl, tela,d i aí,xa*ya.cl.c2

| private i

E5C.SetaD,SetaE.5etaUp,Seta0own.Paqe0oi*n,PaqeUp,THa>e.TE ]

Esc = 27

SetaD = Í4

SetaE = 19

SetaUp = «5

SetaDown = 24

PaQeOown = 93

PageUp = 1B

THo»e = H

TEnd = U

store <b to d.c2

SalvaCor(3cl,3c2)

x = 25

y = 6

xl = ;< + 31

yl = y + íí

tela - JanSdty.x.MÍ.xí)

do iens with "<PgUp) Ano-»* <PqDo«n) Ano-- <End) Hes++

ÍHone) Mes--",.f.

flag = .t.

datl = datei*
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diaí = day(dati)

do while flag

do ExibeCal

ti-)aies - nonthldatt)

■-)ano = year(datl)

xa = ;<

ya = y

tecla = inkey(i)

do case

case tecla = SetaD

x = x + iif(xi<77,2,*)

case tecla = SetaE

x = x - iif{x)2,2,0)

case tecla = SetaDown

y = y + iif(yl<2«,2,0)

case tecla = SetaUp

y = 9 - iif(y)3,2,0)

case tecla = Esc

flag = .f.

case tecla = PageUp

■-íano = i-íano + i i rti-)ano<2WÍ(i,íí

case tecla = PageDown

m-íano = n-íano - i ifU-)ano)Í98*,li4i

case tecla = THose

«-)»es = fi-ínes - í if <a->nes>l,i,-íí)

case tecla = TEnd

»-)nes = »->»bs + i if(»->»es<Í2.í,-ii)

endcase

if x tt ;<a .or. y tt ya

restscreen(ya,xa,yi+í,xl+l,tela)

:<i = :< + 31

yl = y + 11

tela = Jan3D(y,x,yi,i<i)

endif

datl = ctod( "Ôí." + strzero(i-íies.2) + "." +

5tr2eroítt-íano-i?Mf2í )

tecla - U

enddo

restscreen(y,x,yl+í,:íí+i,tela)

do sens with *",.f.

VoltaCor(cí,c2)

return

Procedure ExibeCal 88 Exibe o calendário

private ndias,cl,ll,laco,ano,nies,dit2,norfflallvideo-rev

nomal = "w/n,n/w,,,w/n"

video.rev - "n+/BG"

i-)ano = yearídatl) - 1999

•-)«es - ntonthldatl)

ndias = CalQÍa{»-)ues,r-)ano)

li = i

ei = dow(ctod("0i."+str^ei-o(M-)»e5,2)+"."+5trzero(ii-

)ano,2)))

3 y+2,x+6 say "Hes :" + strzcro(t->MS.2í + " Ano :"

+ strzero(m-)ano,2)

3 y*4,x+2 say "Doa Seg Ter Qua Gui Sex Sab"

3 y+5,x+2 dear to yi-l,:<l-2

for laço = í to ndias

if laço = diai

set color to (video_rev)

endif

3 ll+y+4,;<+dM-í say strzero(iaco.2)

set color to (norial)

if d)7

d = i

11 = li + i

endif

next

return

Function CalDia 8S Calcula o nuotero de dias do aes.ano

passados

paraieter «es.ano

return < 30 + (■-)nes + iif ( n-)«es)7,i.0)) X 2 - ;

iif (»->nes=2.1.«) * í 2-tiifí lni-)ano-92) X 4 =

0,1,0))))

Procedure Relógio 8fi Coloca um relógio aovel na tela

private x,y,;<l,ni,tela,fla^,hora,cl,c2

private

Esc,SetaO,SetaE.SetaUp.SetaDowi.PaseOown.PaqeUPJHone.TE

nrf

Esc = 27

SetaD = 04

SetaE = 19

SetaUp = 05

SetfaDown = 24

PaqeDown = 03

PageUp = 18

THoie = 0i

TEnd = 06

store 0 to cí,c2

SalvaCor(3cí,3c2)

:í = 32

y = 10

ÚRAVAQAO COM

DISCO INCLUSO;

As Últimas Novidades para PC-XT/AT ao Menor Preço, Confira !!!
«UY 3PY

HARDBALLIH(VÔA)

WRE3TLEMANIA

FALCON 3.0 (V«A)

METAL MUTANTE

POLICE QUL3T 111 (V9A>

DARK3EED (VGAj

THEIMMORTAL

6(5

3(3

2(5

5 (5

1 (5

5(5

9(5

2(5

1/4

1/2

1/4
1/4

1/4

1/4

1/4

1/4

DD)

HD)

DD)

HD)

HD)

HD)

HD)

DO,

ABCI WORLD 8OXIMG (VGA)

NCAA BASKCTBALL ,VGA.

ACES OF PACIF1C (VSA)

DEA1H BRIN&EP (VOA)

WOLFEtMSTAIM 3D (VSA)

GCDS (VGA;

PITMGH7EB fVGA)

SIMPSONS III

1

1

3

4

1
A

2
1

(3

(3

(3
(5

(3

Í5

(3

(3

1/2 HD)

1/2 HD)

1/2 HD)

1/4 DD)

1/2 HD)

1/4 DD)

1/2 DD)

1/2 HD)

S SOUCITC NOSSO CfiTftlOOO CUTRÔNKO P€tO FON€; (011) 570-1478
3 1/2HD CüHauLTE RtJA PEDRO DF TOLEDO, 9G7 - CASA r2 VILA MARIANA - SÃO PAULO / SP - CEP 04039



xl = x + 15

yi = y + «2

tela = Jan3d(y»:<.Ml.xÍ)

do Hcns uith "<Setas> Moveu o relógio",.f.

flag = .t.

do Mhile flag

hora = tiie()

■eie = iif(s>ibstr<hora,í,2H"12\"AH","pm

hora = Strt < val(substr(hora,í,2>) X 12)T2Í +

substr(hora,3,6i

3 y+l,;<+02 say nora + " " + «ene

xa = ;<

ya = h

tecla = M

if .not. e»ptyí inkeyO)

tecla = lastkeyO

endif

do case

case tecla = SetaQ

x = x + iif(xi<77,2.«»

case tecla = SetaE

x = x - iif(x)2,2,í)

case tecla = SetaDown

a = ■* + iif(yl<2«,2,«í

case tecla = SetaLJp

H = y - iif{y>3,2,«)

case tecla = Esc

fia? = .f.

endcase

if :< H xa .or. y N ya

restscreen(4a,xa,yí+i,xí+l,tela)

xi = x + 15

yi = y + «2

tela = Jan3D(y.x.yi,xi)

endif

tecla = 00

enddo

restscreen(y,x,yl+í,;<í+í,tela)

do mens with "",.f.

VoltaCor<ci.c2)

return

Procedure Calculador SS Coloca una calculadora na tela

private

'.<, y »:<l.yí. tela, teci a, vai orsao.valorant .operador,:

valor«ei,flaq,operadorl,video_rev,ci,c2

private

Esc,SetaDTSetaE,SetaUp,SetaDoMn,PaqeOoMn.PageUp.THo»e,l

nd

Esc = 27

SetaD = «4

5etaE = 19

SetaUp = 45

SetaDoun = 24

PaqeDown = #3

PageUp = 18

THone = «i

TEnd = U

store • to ci,c2

5alvaCor(3ci,Sc2)

video.rev = "14/5"

x = 28

xi = x + 24

y = 05

yí = y + li

tela = Jan3D(y,x,yi.:d)

store ^ to tecla,valorant.valorsao.valorme»

operador = ""

CalTecla("+-*/=Ss)<HiCc"."ExiSiqnal")

CalTeclaíchrlSetaUpi+chrtSetaÜoar.HcnrlSetaüí+chrlSetaE

."DeltaVar")

flag = .t.

do Mhile flag

ExiTecUsl)

Ler O

flag = lastkeyí) H Esc

enddo

CalTecla("+-i»/=5s)<HiiCc" +

| chrtSetaUp)+chr(SetaDowr»)+chrtSetaüi+chr(SetaE)."")

restscreen{y,;<,yi+l,xi+í,tííla)

VoltaCor(dfc2)

ret'irn

Funct ion CalTecla &â Associa funções a teclas

parameter pl.raac

private laço

for laço = í to len(pí)

set key ascUubstrÍPÍ.iaco.i)) to âaac

next

return .t.

Function ExiTeclas &â E:<ibe o layout da calculadora nc

video

private laço,lacoí,num,norríai

noraal = "w/n,n/w,,,w/n"

nut = 9

9 y+l.x+04 say operador

set color to (video.reví

for laço = í to 3

for lacol - i to 3

S y + í + laco*2,;clat:oiM-i say " " + str(<3-

íaco)»3+lacot,i) + " "

next

next

3 s+?,x+«3 say " í "

3 y+9,x+«7 say " = "

3 y+V,x+íí say " + "

S y+3fx+i5 say * "

3 y+5,;<+í5 say " * "

3 y+7,x+í5 say " - "

a y+9,x-H5 say " S "

3 yt3,xM9 say " h "

3 y+5,x+19 say ">H+"

3 y+7,x+19 say "ÍM-"

3 y+9,:<+í9 say " C "

set color to (nornal)
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3 y+i.x+06 get valorsaa picUre "999,999,999.99"

reUrn .t.

Procediire DeltaVar SÃ Hove a calculadora pela tela

private tecla

tecla = lastkeyí)

clear qets

do case

case tecla - SetaÜP

H = u - iif(y)2,2,*i

case tecla - 5etauoi*n

y = M + iifUK2í,2,

case tecla = SetaD

case tecla = SetaE

n = x - iif(x)i,2,«í

endcase

xl = x * 24

yi = \j + íí

tela = Jan3Q<4,:<,4Í.:<l>

return

Procedure ExiSignal

Calculadora

paraneter ei

if ei ="EXISIGNAL"

return

end jf

operador! = Upper(ChrílastkeMÍ))

Efetua as operações da

\i operadorí = "S"

valorsao = -valorsao

elseif operadorí - ")"

valormem = valormem + valorsao

elseif operadorí - "<"

valorniem = valonsent - valorsao

elseif operaòorí = "H"

valorsao - valormem

elseif operadorí = ''C"

valorsao = d

end if

if .not. operadorí 5 "HSXC"

do case

case operador = ''+"'

valorsao = valorant + valorsao

case operador = "-"

vslorsao = valorant - valorsao

case operador = "'*''

valorsao = valorant * valorsao

case operador = "/"

valorsao = i if (valorsaottô.valorant / valorsao,0)

endease

endi f

operador = i if(operadorí - "-"," ",itfíoperadori S

"MS)(C",operador,operaiíorl))

valorant = i if(operadorl % "MS;'C",valorant,valorsao)

valorsao = i if (operadorí % "i-*/",íj, valorsao)

return

Fijncfc íon SalvaCor

paraneter y,;<

y = rowO

x = coltí

return .t.

Function VoltaCor

a Posição passada

paraaieter y,;<

3 y,x say ff//

return .t.

&S Galva a posição corrente do cursoi

SS Restaura a posição do cursor para

MANUAIS EM

PORTUGUÊS

Vídeo, Cãmeras, Agendas,

Computadores, Fax,

Telefone s/fio, e etc. Temos

diversos prontos e

TRADUZIMOS artigos de

revistas e livros.

Av. Marechal Florlano, 143

Sobreloja ■ Cep. 20080005

Tel.:,(021) 263 8840 - Rio

MICROS PC XT/AT

• Kit para micros

• Impressoras (todas)

• Moniiores PC/MSX/APPLE

• Gabinetes / Cabos p/ Impressoras

• formulários/Disquetes/comutador

• Estabilizadores/No- Breaks

• Modem/Mouse/Joystick
• Filtro de Linha / Mesas

NOVOS E USADOS

• Micros MSX
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• Modem / Interface / Megarain

TAMBÉM TEMOS SOFTWARE E
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TUDO PARA INFORMÁTICA
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Padrão VGA na TV

Estamos lançando o Kit VGA Plus que possibilita a

conexão de uma placa VGA em qualquer televisor padrão PAL M

ou NTSC (opcional).

O Kit écompostoporduas placas, uma VGA previamente

adaptada e outra que recebe o sinal de vídeo gerado pela VGA e

o converte em sinal de vídeo composto, possibilitando a conexão

direta entre o micro e qualquer televisor ou videocassete. Não é

necessária nenhuma modificação no aparelho de TV, pois o

conjunto dispõe de uma saída RF para conexão via antena, e uma

saída RCA com vídeo composto.

Você poderá produzir vinhetas e aberturas para vídeo,criar

animações e slide shows para convenções e palestras, usando

programas como Animator e Story Board.

Para os aficcionados em games, principalmente os que

ainda não possuem um monitor VGA, o Kit é uma ótima opção pois

além de se poder jogar em qualquer televisor, o preço do Kit

corresponde à cerca de 35% do custo total de um monitor VGA

com placa. Ligue para a Time para obter maiores informações.

Novidades

PC Simphony- Placa de som padrão Ad-Lib, compatível

com a maioria dos jogos de últimageração. É uma ótima alternativa

para implementar som no seu PC, a um custo realmente bastante

reduzido.

Wolfstein 3D - Sensacional RPG com imagens em três

dimensões no padrão VGA. Este jogo possui uma das melhores

trilhas sonoras para Ad Lib.

GPU (Grand Prix Unlimited) - A mais recente versão do

já consagrado Grand Prix F1, agora com uma incrível resolução

gráfica e driver para a placa Sound Blaster.

Out Of This World - Um dos maiores sucessos para a

linha Commodore Amiga, agora também para o PC. Você é

transportado para outro mundo e enfrenta inimigos inimagináveis.

O ponto alto deste RPG é o excelente enredo.

Aces Of the Pacific - Um dos melhores simuladores de

vôo já lançado para a linha PC. Você pode escolher entre vários

modelos de avião, pode ser um piloto americano ou japonês, e

ainda escolher as missões, inclusive o histórico ataque a base

americana de Pearl Harbor

VGA COPY - Este programa recém chegado da Europa

possibilita a cópia de discos em qualquer formato. Possui todos os

menus no padrão VGA. Se você já tem uma placa de som, ficará

surpreso, pois o VGA COPY emite as mensagens falando (em

inglês). Opcionalmente oferecemos mensagens personalizadas

em português.

Som para o PC

Placas Sound Blaster, Sound Blaster Pro e o recente

lançamento PC Simphony. Entre você também para o mundo da

multimídia, e utilize todo o potencial oferecido por programas de

útima geração, tais como; Windows 3.1, Animator Pro e MS Works

for Windows.

Super promoção do mês

Durante este mês, na compra de um micro AT286 ou

SX386 você recebe inteiramente grátis uma assinatura anual da

revista Micro Sistemas, e na compra de um DX386 você recebe

além da assinatura, um mouse, um mouse pad, e ainda uma caixa

de diskettes tipo 5 1/4 de alta densidade da marca VAT.

AT 286/1 MB/HD 40 MB/CGA

386 SX/2 MB/HD 40 MB/CGA

386 DX/4 MB/HD 80 MB/CGA

monitor VGA coior

monitor SVGA color

monitor VGA mono

placa VGA 256 KB

placa VGA 512 KB

placa VGA 1 MB

CD ROM marca Mitsumi

winchester de 40 MB

winchester de 80 MB

winchester de 120 MB

impressora Citizen coior

impressora Epson LX810

scanner Genius GS-4500

scanner/265 tons de cinza

placa fax/modem

mouse para PC

Sound Biaster

Sound Blaster Pro

joystick para PC

^

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

u$

—' ' "X1

790.00

890.00

1150.00

370.00

450.00

200.00

60.00

80.00

120.00

470.00

240.00

320.00

370.00

330.00

280.00

160.00

245.00

130.00

25.00

160.00

260.00

25-00

'a

Os preços citados acima são para equipamentos novos,

mas também comercializamos equipamentos usados, inclusive

efetuamos trocas.

Como lazer seu pedido:

Mande uma carta ou então ligue para a Time e faça o seu

pedido. As encomendas poderão ser enviadas via SEDEX ou

reembolso postal. Abaixo relacionamos os preços para cópias de

softwares para a linha PC.

\
gravação em disco 5 1/4 DD

gravação em disco 5 1 /4 HD

CR$ 30.000,00

CR$ 40.000,00

OBS: disco já incluso no preço.

Catálogos

Solicite por carta o nosso catálogo de software. Se você

ainda não possui o nosso catálogo mas mesmo assim deseja fazer

o seu pedido, entre em contato com a Time para checarmos a

disponibilidade dos produtos desejados.

Time Desktop Publishmg



PROGRAMA

Uma agenda telefônica muito útil

Cadastro de nomes

e telefones

Micro: IBM XT / AT

Memória: 512 Kbytes

Vídeo: CGA

Linguagem: Clípper

Requisitos: Nenhum

G Fábio Ghisleni

Este programa é destinado aos usuários que precisam ter

sempre à mão um banco de dados contendo nomes e tele

fones para consultas rápidas, inclusões e exclusões de regis

tros.

Foi totalmente desenvolvido em Clipper Summer 87 e suas

rotinas são de extrema facilidade de compreensão. A digitação

também é descomplicada e simples.

O programa possui seis rotinas que permitem seu perfeito

funcionamento. São elas:

CNF.PRG - programa encarregado de fazer a formatação de

tela;

CNFPROC.PRG - esta rotina contém as mensagens de erro;

CNFI.PRG - rotina de inclusão de dados;

CNFL.PRG - rotina de listagem geral dos registros indexados

em ordem alfabética;

CNFC.PRG - rotina de listagem aleatória dos registros;

CNFE.PRG - rotina de exclusão de dados. Também habilita

o usuário a apagar o conteúdo do banco de dados.

Depois de compilado este programa trabalha

quivos:

com três ar-

CNF.EXE - o programa;

CNF.DBF - banco de dados;

CNFINDEX.NTX- arquivo que contém os registros do banco

de dados indexado (criado automaticamente, caso não exista).

• Listagem 1

* CNF.PfiG

* PRGGRAHA PRINCIPAL - (CKF) - FÁBIO GHISLENI

set talk off

set conf off

set score off

set deli off

set bell off

set inte on

set colo to

set date brit

set procediire to cnfproc

dear

3 í,í to 22,77

set colo to w+/b

S 1,3 say

chr(32)+chrí4fl)-*chr(67)+chr(7S)+chrí7e)+cfir('*í)+chr(32)

3 i.colO say chrU5)+chr(32)

3 i,col() say

chr(67)+chrí97)+chríiee)+chr(97)+chr(íi5)+chr(ii6)+chr(i

í4)+chr(íii)

3 i.eoIO say chr<32)+chr<7Bi+chrííit)tchr<i09)+chr(ífli)

3 i,colí) say chr{47)+chr(7í)+chr(lin+chr<ii»)+clir(i«i)

9 i.colO say

chr(32)+chr(8(ÍHchr<4ói+cnrí49)+cnr(4ó)+chr(48)+(:hrí32) +

LIVRARIA

CIÊNCIA NOVA

EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMÁTICA
LIVRO8 E REVISTAS IMPORTADAS

COMPLETA LINHA DE SUPRIMENTOS:
DISQUETES

FORMULÁRIOS
ETIQUETAS

PORTA DISQUETES
CAPAS

• ESTABILIZADOR
• FILTRO DE LINHA

• CAIXA COMUTADORA ETC.

* Despachamos p/todo o Brasil
• Remflssas faltas por reembolso Postal

Av. Prosldonte Vargas, 542/301 — Tel.: (021)233-4045



chr(45)+chr(32)

a í.colO san

chr<78)+chr(97>+chr(9B)+chrü05Wi:hr(iií)+chr(32>

3 i.colO say

chr(7i>+chr<iÔ4)+chr(í05)+chríií5)+chr<íô8>+chr(íÔí)+chr

ÍÜÍJ+chríiW)

9 i.colO say rePlicateí" ",23)

set cola to

S 2,2 to 4,76

3 2,4 say "Menu Principal"

set colo to w/b

3 21,2 say '' Mova con as setas ''

set colo to w+/b

i 2i.com say chr<24)+chr<25Wchr(271+chr<26>

set colo to w/b

3 2í,col() say " ou pressione a

set colo to w»7b

3 2í,colO say "inicial "

set colo to w/b

3 2i,colO say "da opcau desejada.

set colo to «+/b

3 23,2 say " Data: "

set colo to

3 9,28 clear to 14,57

set colo to w/b

3 23,18 say dateí)

3 23,col<) say replicate (" ",59)

set colo to

save screen to tela

if .not. file ("cnfindex.ntx")

do naoachei

endif

do while .t.

restore screen froa tela

3 3,7 proiípt '"Inclusão"

3 3,cq1O+4 pronpt "Listagem"

3 3.C01O+4 proinPt "Consulta"

3 3,coIí)+4 pronpt "Alteração"

3 3,col()+4 proispt "Exclusão"

3 3,col<)+4 proniPt "Fím"

Htenu to op

save screen to telai

do case

case op=í

do cnfi

case op::2

do cnfl

case op=3

do cnfc

case op=4

do cnfa

case op=5

áo cnfe

case op=6

set colo to «+/b

3 ?,2ô clear to 14,57

3 9,2* to 14.57

set colo to w*+/b

3 ii,29

set cola

say

to

3 íi,com+i

3 11,col

menu to

set colo

da case

case

case

Nome/Fone V. 1.0 -

0+1

ti»

to

fim-

set

Confirme:

w/b

prompt ''Niio'

prüiiiPt ''Sii"

1

colo ta

restore screen troa telai

fi»=2

clear

set

3 0,

colo to w+/b

0 say " (CNF) - Cadastro

Fab io 6h isleni

set colo to

exit

endcase

endcase

3 23,1

retyrn

♦ CNFA.PRG

* ROTINA OE ALTERAÇÃO OE DADOS -

use cnf inde:< cnfindex

no(ie:<=5pace(38)

noiaeí<i=space(30)

fone;i=space(í4)

3 2,2 clear to 21,70

3 2,2 to 4,76

3 3,30 say "Serviço de Alteração"

set colo to w+/b

3 21,2 say " ESC "

set colo to w/b

3 2í,col() say "- retorna

set colo to

3 9,11 say "No»e a ser alterado:"

3 11,11 say "Digite novo nome:"

3 13,11 say ''Digite novo tone:''

do wh ile .t.

noie;<=space(30)

set colo to /«

3 11,29 say space(30)

3 13,29 say space(14)

set colo to

3 9,32 set nontex pict "S\"

read

if enpty(nonie:<)

exit

endif

seek nonex

if foundO

(CHF) - FA3I0 GHISLENi
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a 11,29 get nonexí Pict "3!"

3 13,29 get fone;< Pict "999**99 ti 99H9?"

read

replace nome with nome;<í

replace fone with fonex

else

do reqna

endif

enddo

retwn

« CNFC.PRG

* ROTINA DE CONSULTAS DE DADOS

use enf index enf inde;<

1=11

3 2,2 clear to 21.76

, â 2,2 to 4,76

| 3 3,30 say "Serviço de Consulta'

set colo to w+/b

3 21,2 say " CSC "

set colo to w/b

a 21,cal O say "- retorna

! set colo to

do while .t,

11 1

3 6,4 say "Digite nome para consulta:" get noaex pict

|"3!"

| set colo to «+/b

| 3 ÍÔ,2 say " Reg. N"+chrüó7)+"

; Fone

i set colo to

1 read

\ if e»pty(no«e;;)

exit

endif

seek nomex

if foundí)

set colo to

if 1=19

1=12

3 12,2 clear to 19,71

3 1,2 say recnoí)

Nome

a 1,17 say nowe

3 1,57 say fone

endif

3 1,2 say recnoí)

3 1,17 say noie

3 1,57 sa4 fone

elsc

do regna

1=1-1

Ioop

endif

enddo

use

retiirn

* CNFE.PRG

* ROTIKA OE EXCLUSÃO OE DADOS - (CNF) - FÁBIO GHISLENI
I

ijse enf index enfindex

3 2,2 clear to 2Í.76

3 2,2 to 4,76

3 3,39 say "Serviço de Exclusão"

set color to w/b+

3 21,2 say " ESC"

set color to w/b

3 21.colO say " - Retorna

3 21,coH) say " Digite "

set colo to w+/b

3 21,colO say "TODOS "

set colo to w/b

3 2í.col() say "para apagar o üanco de Oados em uso.

set colo to

do Hhile .t.

nonie:<=5paceí3i})

3 9,11 sa»j "Nome a ser excluído:" get noaex Pict "3!"

save screen to tela3

read

if e«pty(no«tí;í)

exit

end if

seek nome;<

if no«e:<="T0Ü0S"

set colo to w+/b

3 9,28 clear to 1-1.57

3 9,2* to 14,57

set colo to w+*/b

CIÊNCIA MODERNA

COMPUTAÇÃO LTDA.

MATRIZ:

FILIAIS:

Av. Rio Branco, 156 S/Solo 127 Tel.
{021)202-5723

Rua do Catete, 311 loja 108 Tel.
(021)205-9747
Rua Barão de Mesquita, 314 L/D Tel.
(021)228-1007

SUPRIMENTOS E ACESSÓRIOS



NOVOS PRODUTOS DATAGAME

COMPARTILHADOR DE IMPRESSORA P/PC

Permite a utilização da impressora por 4 computadores. A expansão de 2 pa-

2, 3 ou 4 computadores, também co- ra 3 ou 4 é possível adquirindo-se os

nhecido como "PRINTER SHARER" módulos separados que são facilmen-

cornuta automaticamente a impresso- te instalados através de conectores.

ra para o computador que está solici- Possui indicadores luminosos de sele-

tando a impressão. ção, conectores de entrada padrão

Os cabos podem ter comprimento de CENTRONICS, e é compatível com

até 10 metros, e é compatível com qual- qualquer tipo de computador que pos-

quer tipo de impressora de conexão na sua saída paralela de impressora,

saída paralela do computador. O siste- PC/XT/AT, MSX, MAC1NTOSCH,

ma é modular, disponível para 2, 3, ou etc.

MODEM DE VIDEOTEXTO PARA MSX
Transmite e recebe em 1200/75, Contém software residente (Firmware)

300/300, 1200/1200, BELL e CCITT. para operação no videotexto. Produto

Discagem automática, rediscagem au- Homologado pela TELESP.

tomática em caso de número ocupado. ■

MEGARAM GAMES "MEGAGAME"
Expansão de memória de 256 Kbytes necessitam de memória maior que os 64

para computadores MSX. Desenvolvi- Kbytes do computador. Não possui

da para o uso de jogos avançados que DOS residente.

MEGARAM DISK

Cartucho de expansão de memória pa- racional DOS residente (Firmware), e
ra computadores da linha MSX. Estão funcionam como um "DRIVE" de al-

disponíveis nas versões 256, 512 e 768 tissíma velocidade.

Kbytes. Todos possuem o sistema ope- ■

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL

DATAGAME ELETRÔNICA LTDA.
FONE: (011) 570-7471



3 ii,2¥ say "Confirme:"

set colo to M/b

3 Ii,col(>+1 pro»Pt "Nao"

3 lí,col()+í ProdPt "Sin"

menu to conf

set colo to

do case

case coof=i

exit

case conf=2

reçi=recno()

delete ali

pack

BSP^''

restore screen fron tela3

set inte off

3 13,18 say req

3 i3,cal()+i say "registro(s) apagado(s)."

read

set inte on

get esp

endcase

endif

if .not. fountfO

do regna

loop

endif

delete

pack

enddo

use

return

* CNFI.PRG

* ROTINA DE INCLUSÃO DE DADOS - (CHF) - FÁBIO GHISLENI

use cnf

index on none to cnfindex

reg=recnaU

9 2,2 clear to 21,76

3 2,2 to 4,76

3 3,38 say "Serviço de Inclusão"

set colo to «+/b

3 21,2 say " ESC "

set colo to w/b

3 2í,col(> say "- retorna

set colo to

no»ex=space(3*)

3 8,5 say "No»e:" get no»e;<

3 iô,5 say ''Fone:" «et fone

clear gets

do while .t.

none;<=space<3ô)

set colo to /w

3 18.ií say space(í4)

set colo to

a á,3e say "Registro N"+chr(í67>+"="

3 6,42 say reg

3 8,5 say "Noue:" get nowex piet "5!"

read

if euptyínoMex)

exit

endif

seek nome;<

if foundí)

do chavee

Ioop

endif

3 í«,5 aay "Fone:" get fone Pict "999HH99N99H99"

append blank

replace noue mith nonex

read

reg^reg+í

enddo

use

return

* CNFL.PRG

* ROTINA DE LISTAGEM DE DAOOS - (CNH - FÁBIO GHISLENI

iise cnf index cnfindex

set inte off

esp=" "

1=7

3 2.2 clear to 2í,76

3 2,2 to 4,74

3 3,29 say "Serviço de Listagen"

set colo to w+/b

3 5,2 say " Reg. N"+chr(i67)+" Nane

Fone

set colo to

úo while .not. eof()

3 1,2 say recnoO

3 1,17 say noae

3 1,57 say fone

if 1=19

set colo to *+/b

3 21,2 say " Esperando...

3 21,17 get esp

read

set colo to

3 Ó.2 clear to 21,76

set colo to »+/b

3 5,2 say " Req. N"+chrüá7H" Nome

Fone

set colo to

1=6

endif

skip

1=1+1
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MODEMEXTERNO DE VIDEOTEXTQ
Portátil, usa a saída serial do micro, ideal para Lap-Tops; possui Leds indicadores de portadora,

recepção, transmissão e lig./deslig. Compatível com PC/XT/AT/386/486 e portáteis, Notebooks e

Lap-Tops.

MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO
Placa de Modem Interna, para ser conectada em qualquer slot interno do PC/XT/AT/286/386. Fácil

instalação, baixíssimo consumo.

Com o MODEM de VIDEOTEXTO DATAGAME, você acessa todos os serviços
disponíveis como:

BANCOS: BRADESCO, BANORJ, UNIBANCO, SAFRA, BANESPA, CITYBANK,

obtendo extratos, saldos e aplicações.

DETRAN, SPC, Telecheque, Tribunais, Listas Telefônicas Eletrônicas, Reservas e

Preços de Passagens, Videopapo, Videopaquera, Jogos, Noticiários, Bolsa de Valores,
Cotações, Horóscopos, Esoterismo, Videomensagens, Valor de Contas Telefônicas,
IOB, e muitos outros serviços.

Você paga apenas os impulsos comuns de ligações telefônicas para a Cia. Telefônica.

PLACADE TV EM CORES P/ PC
nuca adaptadora de T.V. em cores para utilização como monitor em cores padrão C.G.A. em seu

PC/XT/AT/286/386. Conectada em qualquer slot interno do PC, usa o sinal de sua controladora

C.G.A. e gera padrão PAL/M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser ligado na antena do

televisor sintonizado no canal 3, e vídeo composto para televisores que possuem entrada de monitor

e video-cassetes. Ideal para criação de aberturas, encerramentos e edição de gravações de vídeo

computadorizadas, legendas, etc.

KIT PARA DRIVE DDX
COMPOSTO DE GABINETE METÁLICO, FONTE DE ALIMENTAÇÃO, INTERFACE
DDX, CABO PARA DOIS DRIVES, MANUAL E SISTEMA OPERACIONAL (DOS)

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL

DATAGAME ELETRÔNICA LTDA.
FONE: (011) 570-7471

REVENDAS

CAMPINAS;
ROCCA INFORMÁTICA

RIO DE JANEIRO:

UNIVERSAL RJ
A.B.C.D.: ENTERPOINT

GUARARAPES:
WORLD INFORM.

FONE (0192)52-7070

FONE;

FONE:

(021)577-5356

(011)414-3387

FONE: (0186)61-1302

5AO PAULO:
D.A.C

SIDAPIS
SYSMODEM

QUINTAL & ARAÚJO

BENY INFORM.

SAMPA INFORM.

FONE: (011)871-0277
FONE: ("01 1574-0655
FONE: (011137-6762
FONE:

FONE:

011

011

942-8212

570-1555

FONE: (011)579-805



enddo

set cola to w+/b

3 21,2 sau " Esperando.

3 21,17 qet esp

read

set colo to

set inte on

use

return

* CNfPROC.PRG

* ROTINA OE MENSAGENS DE ERRO - (CHF) - FÁBIO GHISLENI

* PROCEDURE VERIFICA EXISTÊNCIA DO ARÔUIVO

"CNFINDEX.NTX"

procedure naoachei

save screen to tela

set cursor off

set colo tu «*7b

9 9,2* clear to 14,57

a 9,28 to 14,57

set colo to w*+/b

i 16,36 say "Aguarde*

set colo to w/b

9 12,24 say "Indexando arquivo CNFINDEX.NTX"

AMIGA-MSX-TK90X

ÉNAREDESOFT
A MAIS TRADICIONAL

SOFT-HOUSE DO BRASIL

OFERECEA VOCÊ UMA
UNHA DEBONS

PRODUTOS.

AMIGA:
PROGRAMAS POR 2 DÓLARES (PROGRAMA+DISCOS SONY3
1/2 + CORREIO)
JOYSTICK COM ALTO FIRE POR APENAS 22 DÓLARES,
MODULADOR A520 PAL M OU NTSC POR APENAS $ 75
CAIXA COM 10 DISKETES SONY 31,2 IMPORTADO APENAS 18

DÓLARES

E TEMOSAINDA UMA SÉRIE DE BONS PRODUTOS
ENTRE PERIFÉRICOS ESUPRIMENTOS
INDISPENSÁVEIS PARA O SEUAMIQA.

SOLICITE AINDA HOJE UM CATALOGO DE PRODUTOS
E SOFTS SELECIONADOS INTEIRAMENTE GRÁTIS,

ESCREVA PARA:

REDESOFT • CAIXA POSTAL 115 ■ CEP. 0655W70 - POÁ - SP

OU UGUE PARA: (011)46^1690, PARA MAIORES «FORMAÇÕES.

EPARA VOCÊQUEPOSSUI UM TK-90X OU MSX, BASTA
SOLICITAR UM CATALOGO QRÁVS.

TEREMOS MUfTO PRAZER EM LHEATENDER, AFINAL SÃO 0
ANOS COM VOCÊ.

use cní

index on nane to cnfindex

use

set cursor on

set colo to

restore screen fra« tela

return

* PRQCEDURE VERIFICA NGHE EXISTENTE

procedure chavee

save screen to telai

set cursor off

set inte off

esp=

set colo to M+/b

9 9.2» clear to 14,57

9 9,28 to 14,57

set colo to w+*/b

S 10.27 say "Registro ja existe !!!"

set colo to w/b

3 12,26 say "Pressione qualquer tecia''

3 13,31 say "para continuar" get esp

read

set colo to

if esP=""

nome=space(3$)

set inte on

set cursor on

restore screen froa telaí

return

endif

* PfiOCEDURE MENSAGEM DE REGISTRO NAO ACHADO

procedure regna

save screen to tela2

set cursor off

set inte off

esp=

set colo to w+/b

9 ?,2« clear to 14,57

a 9,28 to 14,57

set colo to w+*/b

a 18,27 say "Registro nao existe H!"

set colo to w/b

3 12,26 say "Pressione qualquer tecla"

S 13,31 say "para continuar" qet esp

read

set colo to

no«e=space(3Q)

set inte on

set cursor on

restore screen fro» tela2

return
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A Universal Computer, convida você a conhecer a qualidad
fcüfi LbIS GuIKAíiAES, B9 - Vila Isabel

e as vantagens de seus produtos CEP 20540-150 - rid de janei™ - rj
Tels.j (021J 577-5356 577-7200

MODENS CSOFT

INTERNO/EXTERNO

GUIAFLETRÔNICO

□
LANTAtTlC I
RtDE SLRIAL
BAIXÍSSIMO

CUSTO __

CONTROU

MMOTO
MICROS

"*" ATRAVÉS
DO MODEM

PJEDE

LANTASTIC

o a

CÓDIOO DE IAMMAS

' CANETA ÓTICA

* DECODtFICADOIU»

■ PROGRAMAS DE IMPRESSÃO
NOSSO SISTE1MA IRANSftRC

LEITURA PARA QUALQUER PROGRAMA

******

DCMONSTHAÇÓCS GRATO
HCflAfiiOB. 120CE 14 1800

VÍDEOTEXTO DISTRIBUIDORES DOS PRODUTOS DATflGAHE PARA 0 RIO DE JANEIRO

t HQDENS VÍDEOTEXTO IMTERMO E EITERNO

DEHONSTRAÇBES GRÁTIS, INSTALAMOS MO LOCAL.

- ESTAHOS CADASTRANDO REVENDAS.

LANTASTIC
CARACTERÍSTICAS

REOf LOCAL

I BAIXÍSSIMO CONSUMO DE HÊHÜR1A, 37 KBYTES SERVIDOR E 15
KBYTES NAS ESTAÇÕES.

t CACHE DE MEMÓRIA REDUI TEMPO DE ACESSO AOS HARDS DISKS

I REDE PEEfi-TO-PEER, ACEITA PC-XT COM CPU 8089 ATE UK 486-50

í COMPLETO SISTEMA DE CORREIO ELETRÔNICO (VOICE CARDS OPCIONAIS)

I SEGURANÇA DE ACESSO E AUDITORIA, INTERFACE COM UN1I OU MACINTOSH.^

ATENÇÃO: EXIJA REGISTRO LANTASTIC NO BRASIL.

200-15098

NüSSO PftOCUTQ FOI CONCEBIDO PARA fERHÍTIR A UTILIZAÇÃO DE CODU

út BARRAS Eli APLICAÇÕES JA EXISTENTES, 5EH A NECESSIDADE DE

GüALOÜEfí TIPO DE ALTERAÇÃO HO SDFTitRRE OU KG HARDWARE UTILIZADi

QUINTAL & ARAÚJO INFORMA TICA E TECNOLOGIA
FONE/FAX: (Oll) 942-8212 -S PAULO

MICROS -

AT 386 SX - Completo.. US$ 57O.OO

AT 386 DX - Completo. US$ 700,00

AT 486 DX - Completo. US$ 1.050,00

MODEM:

Video texto US$ 80,00

1200/2400 US$ 60,00

Fax US$ 90,00

PLACA DE TV EM CORES P/PC

Temos toda linha de impressoras EPSON, WINCHESTER

QUANTUM e SEAGATE, HAND-SCANNER'S,

MOUSES, demais periféricos e suprimentos em geral.

Entregamos na grande São Paulo

Despachamos para todo o Brasil



ONE & TWO LINERS

Tamanho não é documento...

Jogos em duas linhas

PC
Micro: IBM XT / AT

Memória: 512 Kbytes

Vídeo: CGA

Linguagem: GWbasic

Requisitos: Nenhum

O João Pauto H.C. de Andrade

Apresentamos nesta edição mais programas escritos com

apenas uma ou duas linhas de programação. Se você gosta

deste tipo de técnica, não deixe de participar deste novo es

paço enviando suas criações.

No final do ano do 1993, os 5 melhores ONE & TWO Li-

ners receberão uma assinatura anual de Micro Sistemas.

TWO L1NER PAREDÃO 2

Este jogo em duas linhas trata-se de uma versão para dois

jogadores do jogo tradicionat. Cada jogador controla uma ra

quete de um dos lados da tela e perde aquele que primeiro

deixar a bola bater em seu campo.

O jogador da esquerda move sua raquete usando as teclas

SHIFT e CTRL do lado esquerdo do teclado. O jogador da

direita joga usando as teclas SHIFT e ALT do lado direito do

teclado.

Uma alternativa extra é uma pessoa apenas jogar contro

lando as duas raquetes ao mesmo tempo. O jogo fica bas

tante difícil c interessante.

1 ' TL-PAREDAO 2 / JOÃO PAULO ANDRADE - M. SISTEMAS

2 ' PARA LINHA PC, hONITOR CGA OU SUPERIOR.

3 '

4 ' JOGADOR ESQUERDO JOGA USANDO "SHIFT" E "CTRL".

5 ' JOGADOR DIREITO JOGA USANDO "SHIFT" E "ALT".

6 '

7 DEF SEG^Ó4:SCREEil i:CLS:LINE<8.e)-

(317.177),,B:T=PEEK(23)iE=i:D=i:C=6:L=óíUHILE CM AND

C<3íó:I=PEEK(23i:U=I-

T:R=(U=4)+(U=5)+(U=í2):tí=(ü=2)+(U=3)+(U=íô):LINE(6+U+R.E

ífl«<E>í)*W-*í0*(E<14e)»R:R=(U=8)*(U=íe)+<U=í2):U=<U=í)+(U

8 LINE<3í3+R4W.D)-<3í3+R+W,D+35),0:O=Q+íô*(D<He)»R-

i«*{0)i)*UsLINEÍ5.E)-(5.E+35)íLINE<3Í2,D)-

<312.D+35í:PRESET<C.L):C=C+H+5:L=L+V+5:V=lfl«(<L=i7ó)-

<L=i)>+V:H=W*(POINTlC-l.U-

P0IHT(C+i.L))/3+H!PSET(C,L):F08 I=P TO

2M:NEXT:P=P+.2SUEND:LOCATE 23

ONE LINER TESTE DE REFLEXOS

E' um programa em uma linha que permite que você teste

seu tempo de reação a um estímulo. Ao sinal do computador

você deve apertar a barra de espaços o mais rápido possível.

Ao final de cinco tentativas o computador fornece a média

do seu tempo de resposta.

1 ' OL-REFLEXO / JOÃO PAULO ANDRADE - MICRO SISTEMAS.

2 ' PARA LINHA PC, QUALâUER HONITOR.

3 '

4 FOR F=í TO 5:CLS:PRINT"TESTE DE

REFLEXOS":PRINT:PRINT"TENTATIWt:"F:FOR I=i TO

:X=TIr1ER:WHILE INKEYl=**:UENü:T=T+TIHER-

X:NEXT:PRINT:PRINT"TEHPO HEDiQ:"T/Lj"SEGUNOOS."

TWO LINER MINERAÇÃO ESPACIAL

Seu objetivo neste jogo de ação em duas linhas é recolher

todo o minério existente no teto de uma caverna de um pla

neta distante. Para dificultar sua tarefa você terá antes que

destruir o fungo que cresce no teto da caverna. Quando você

consegue recolher todo o minério do teto o jogo recomeça

ainda mais rápido c mais difícil. Caso o fungo atinja o solo

você estará bloqueado e consequentemente irá morrer.

Para mover a sua nave mineradora, use as teclas "," e "."

e para atirar use a barra de espaço.

1 ' TL-MINERACAO / JOÃO PAULO ANDRADE - rtICRO SISTEMAS

2 ' PARA LINHA PC. hONITOR CGA OU SUPERIOR.

3 '

4 ' PARA HGvER USE AS TECLAS "." E ".".
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ÊNTÊÈPÚINTBIWfSHf^rf#Wf « Rua Wenceslou Brás, 215
CEP 09.715-350 - São Bernardo do Campo - SP.

TEL.t PABX (011) 443-2421 — FAX (011)
414-3387

CONSULTORIA DE INFORMÁTICA

(PLANEJAMENTO E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
PARA DESPACHANTES, ADMINISTRAÇÃO ESCOLAR ETC.)

•TODA LINHA DE EQUIPAMENTOS NA

CIONAIS E IMPORTADOS (AT 286/386/486)

• SUPRIMENTOS EM GERAL • ASSISTÊNCIA TÉCNICA
• FORMULÁRIOS CONTÍNUOS E PADRONIZADOS ( FAZEMOS MANUTENÇÃO
• IMPRESSORAS PREVENTIVA E
. MODEM VIDEOTEXTO REPARATORIA EM
• PLACA DE TV EM CORES P/ PC EQUIPAMENTOS DE
• FAX SIMILE INFORMÁTICA).

ENTREGAMOS EM TODA SÃO PAULO
DESPACHAMOS PARA. TODO BRASIL

(ENTREGA RÁPIDA)

SYSMODEM INFORMÁTICA
FONE: (011) 217-4410 • TELEFAX: (011) 296-8825

MODENS
VÍDEO TEXTO = US$ 90,00

VÍDEO TEXTO + REMPAC = US$ 110,00

PLACA MODEM 2400 BPS...= US$ 60,00

FAX MODEM = US$ 90,00

MODENS DE 12OO A 144OO BPS

SUPRIMENTOS FORMULÁRIOS
DISQ. VERBATIM IMPORTADO - 5 1/4 DD 80 COLUNAS

= US$ 7,03 100 COLUNAS
5 1/4 HD = US$ 14,03 p(TAS

MS 80 = CONSULTE-NOS

BOBINA PARA FAX IMPORTADO



5 ' PARA ATIRAR USE A BARRA DE ESPAÇO.

6 '

7 B1=CHRIÍ176):SCREEH ÜOIM F(39):M=28:D=35sMHILE

D-35:D=«íP>P*lsCLStPmNT* "STRINGi(35.Í77):F0R 1=3 TO

37iF(I)=INT(RN0«i5>+2:F0R F=2 TO FUí:LOCATE F.I:PBINT

BÜNEXT F.ÜLOCATE 2ÜPRINT

5TRIHGI(«,2i9):«ltILEíF(X)<Z«)«ÍOí35í!K=F(H):lll=lNKEYl!R

íK)*)*R:N-N-(Ri=".''KfN)3)

2:PRINT" <N)

":X-INT<RN0«35>*3:F(X)=F(X)*<RH0ÍP/2e>i»CFÍXÍ>

OCAIE K-<K=»).X:PRINT CHRiüM-

P"FAGES.

(N<3ôí:LOChTÉ 2«.N-

TWO LINER TANQUES

Neste jogo você controla um tanque armado com lança

foguetes que se movo ininterruptamente no topo cia tela c

deve destruir quinzo tanques inimigos que avançam inexora

velmente em sua direção, antes que os mesmos invadam seu

território.

Para atirar use qualquer tecla.

TL-TANQUES / JOÃO PAULO ANDRADE - HICRO SISTEMAS

PARA LINHA PC. MONITOR CÜA OU SUPERIOR.

PARA ATIRAR U5E liUrtLGUFR TECLA.

1» CLS:PRINI"TANÔUES / JOÃO PAULO - HICRO

£I5TEMAS":PRINT:LIHE 1NPUT"<ENT£R) PARA

INICIAft!"iZi:SCREEN «iHIOTH

4#iCLSiH*3iL«iiC*A:H«i»L0CATE 23.4SFOR 1=1 TO 15:PRINT*0

"::HEXT:iíHILE A>'22 ANO P< 15:Q=Q-.«1»íB=«):LOCATE

24:f1 ií in[ CliSi' í j»IrJlí'ii»: :i'í-m>INT(<íí

L.dPRINT"

":TI=INKEYt
kJ a 1 Ú —A 1*1-1

L,C:PRINT"y

DESTRUIU*?"

":LOCATE 1

:e=(TI)"")

!BKL-iH(

":H£ND:CLS

TANâUES!":

.N-2:PRINT"

6-*):X=SCRE

:PRINT"VOCE

PRINT

í )

OR

INtL

L=23)i

.OÍ32

B:C=C*B-

:P=P-X:LOCATE

ONC L1NER TRON

Levando em conta que trata-se de um jogo em apenas uma

linha de programa, considero este o melhor ONE ou TWO-

-LINER que já fiz.

Seu objetivo {se e que tom alguém que ainda não sabei

é controlar o maior tempo possível um veiculo, sem colidir com

os limites da tela ou com o sou próprio rastro. Quando você

consegue passar algum lempo sem bater o jogo recomeça

ern uma fase mais rápida que a anterior.

Você controla seu veiculo usando as teclas "A", "Z", ","

e ".". Lembre-se de manter a tecla CAPS LOCK ligada.

1

2

3

4

5

6

í

H

(

1 OL-TROH / JOÃO PAULO OE ANDRADE - HlCfiO

' PARA LINHA PC. MONITOR CGA OU SUPERIOR.
f

' PARA OESvIAR USE AS TECLAS "A" "l" "."

SCREEN iiCLS:LGCATE 2;?:PiíIHr*'KiyEi_s**T/5*s

ia>ti-i cctc i' Tkit/cvsiii i i • r-r* i Tt~" " \ -
'il • i »-Ltr i ) \ int\c iitijiImL"Liui- ■ /

<C*5,L*5>:IF X=« THEN FOR I=T TO 1Í«:NEXT

I P:T=T+5»:G0TO ó

SISTEMAS

UNE(#.Í>-

*1 TO

JOÀO PAULO HOLANDA CAVALCANTI DE ANDRADE ó au

totlidata e proorama em DASIC o ASSEMBLER. om computa

dores da várias linha».

Nome

Endereço:

CEP:

Equipamento:

Cheque n.

obs.

Assinatura:

ToL

Uf:.:

Profissão:

Banco:

' Deseio receber da ATI EDITORA S/A., uma assinatura anua)
f (12 meses) da revista MICRO SISTEMAS.

/Micro

PAGAMENTO EM DUAS VE

ZE5

Você assina MICRO SiSTEMAS e paga em
duas vezes: um cheque no valor de Cr$.
414 .000,00 para pagamento a visla e outro

no mesmo valor para 30 dias

ASSINATURA ANUAL

Cr$ 828.000,00

ATI Editora S.A.
Rua Washington Luiz, 9 t

CEP. 20230-900- RIO Dl
ir. 403

! JANEIRO- RJ



LITEC LIVRARIA EDITORA TÉCNICA LTDA

Rua dos Timbiras, 257 - CEP. 01208-010 SÃO PAULO - SP Tel. (011) 222.0477 Fax: (011) 220.2058

Assinaturas de revistas importadas:

Byte, Cadence, Dr.Dobb's Journal, Database CONDIÇES: Entrega a partir do mes seguinte ao
Advisor, Windows Magazine, PC World, Lan da assinatura.

Technology e outras. Pagamento antecipado: Solicite informaçÚes.

Manuais de equivalência, databooks:
AMD/MMI

C.il Devier I l.mílbook 1098 Ci I 820000,00 I ,.M A|j|ilir.itiuns ILiiulhooK ■ 1'Jiíf Ui Õ90000UO

BURR BFlOW -Advúinced (Vnpiiurjh. HujI Time Ciock
■ lriti'grjlL-<J circuil-j DUuokWnti H.mdlinok 1091 . CiSi/JÜOOOOO

Suf)|)l(jiTiL'Mi ■ 1989 . . . OSÍ70000.00 ■Ailvdiict.-il I trsphL-rjli, Drínli Mjn.igcniuMt

D AT.A BUSINESS Hjndbook1986 . CrS G4QOUO0O
Dilitil Liiilmi ICs lMiIiuf. -10(92 . . Ci f R 300 000,00 Toiecomnn ji~.ic.tlioni. D.H.ibook 1000 Ci ■*. 7-1000000

L-ililion .M;'J2 . Cii«300000.00 FtilMlnlily ll.irnll.iji.ik 1987 . .. . Ci$ :'.'()OUO(IO

r)ii;o:,l Mi.Tiifj(v iNs cU.luJii 38.-D1 . C. ? C, ?40000.00 OKI SEMICONOUCTOltS

■fJijjcbl Mií.fu|iiijCtiiOí ICb 18;01 . . Citü2-10000,00 Micrcipiocussor DjULiouk 1000 . .. Cr$ 73/üUO.UO

■DiÉObMntuifjce iCb ca 27-91 .. Ci $ 6 240 000.00 PiuLIPS

Dif,ebl Tr,iiisi'.li)(tiíi!iun 63/91 Cr«,8 300000,00 . INTLÜKAI CO ClfíCUITS

■DitJt;bl Uiudus uiMiun 5'j;02 Ci 5.8 300.000,00 Liook ICOC Mi,;h Sncud CMOS 7.1HC/IICLI ICU/

Digübt THyfibtor ■ odition 28/92 ... .Ci$8300000.00 Logic Family 1901 ... CrS 54000000

GLNERAL ELECTRIC Book ICOTAJ.ariced CMOS Logis ACL 1990 ... . CrS 5-10000,00
■SCRMdnual Incluchng Trucs üricl olher BüQk IC07 AJ\jncod CMOS Logis ACL

tluribiors-6tl) ed .. . . Clí 848300,00 Supiuinorit to IC07 1991 CrS 290000.00

CTP LTD -;i,,ük IC08 10 100 FCl I o^c/Memory.TLD 1991DS 590 00000
I II 1'ocktt f.imiü 2 |/1.'UI /-Ju.liL)i ÍJ1 . CrE 550.000,00 ll^uk IC09 Siti'iflni TIL Pro.lucli.
I IL I'uUl-1 GiiiOt- :i(7.!í,-ll 7-13OC-1O) 1091 Cr$ £,50000,00 (llrprini hüin 1986) Cò hlOuOÜÜO

(..MÜS Pü(.ki:l C.liuIl' ^ISpn i.>l Coni|>oiienlb.)91CiÍ í>'jOOO0OÜ Huuk IC1O MtTiionub MübT ([ L Cl 1'j'jO . Cri iUOUOOOO

HCMil l'()(.k.'l (.,mli- !•»■*.' Ci$ ODO 000,00 llofjk IC1I C.tiit.iI 1'hfiki-,. .1 ni.-.n If ■■ !')').> Clí. 0'tOOOUOli
HAHFHS ijuijS ICI.'Ij 1JL Iíiil, CiiiiiIujIiI.u li.-, I,|n-,

l iriiMiAldoCOm IC-.li-i -V.|) AiiIil.Hioiií, 91Ci$ 89000000 PCFS582A u UMA 1Ü1ÜI19B9 Ci S -l 20000 OU
ll.Hü Av((iiibiliuii l'J'Ji . Cri 890000.00 ÍJuuk IC1J Si-ini Cir.tuln i'riiiLi.ini tt-k li.f.ii.

■Micro|irorr'v,ou PioJni.li (ur Cümniurcui Dcvicos [PI D) 1'J'JO Lii -120UOu00

,]iuJ Mililary iliRUjl ApphCilioni 1992 .Cl $ 820000,00 ÍÍQUk IC1-1 80-18 ba^ed E bit MiLroconKolkTs

, Digitdl Sieiul Cfoceüinu 1991 . . Ci$ 590000,00 1991 .... . Cij í.TUOOUOO

iLiiibiurU VoltdÉe Supfübsion DcvicCS-1991 Ci 1 590000,00 Qool. IC15 Fji,i TTI. LO(;ic Scncb \'J'JÚ Cri 510000.00

INTEL Oooh IC1S l\ibt TTI Iügie Sucies Snppk-n-,,1,1
■Micfocommuniealtons 1992 Cr$ 916.300,00 Io IC15 1980 . ... U$ 2G0OOO.OO

-Enibtdded Applicallons 1991 Ci$. 704.000,00 nook 1C10 D.it.i Conirnuniciiliüiií. rrotl.-clb 91 Cri ;rjuuuuüü

-MtcrocommuniCiJlioiis 1991 CfS- 862 400,00 -DISCRIIlt bLMlCONDCIORS

-16 Bit Embcüded Controllcrs 1991 CrJ 704.000,00 -Biiok SC02 Powcí Diodes = 1990 CrS 740000.00

■1C/32 Bit Embudded Prucussors H.indDook 91 Ci$ 704.000,00 Qook SC03 Ttiyr^iors amf Tiucí 1'j'j] Cr$ 590000.00

■32 bil Einbedded Contíollets Handbooh 1989.CrS. 225.000,00 BooW SC14 Widcb.ind Trunsis,tori jnd

8O8GíüO88 Uscr's Mjnual ProiJramcr-s anil Widub;trnl llytind IC Muüuk-s. 1'jh'í CiS JftOOOOdO

Hardware Rulerence Ci$ 780.300,00 Uook SClíi Microw.ive Ii.hiliMuii 1j'jU Cri -110 000,00

•386 DX Mlcroprocessoi Hardware reltrence DI5PLA) COMPONFtNlS

Manual 1991 CrS. 746.300,00 -üock DCO1 Colonr TV Piuturu luUub jnd

■386 SX Mlctoprocessor Hardware Refeience Asseniblios Colour Momtcr Tubo

Manual 1990 Cr$ 882.300,00 Absemtihcs-1901 ... O% 32000000

-1486 Microprocessor 1980 Cr$ 678.300.00 Qook DCOSTüIcvieiom Tun^rs Coj-uI

-1486 Mlcioprocessors Hdrdivaru ícloroncc Acrwl Inpnl A^enir-liu;, 1'J'K) CrJ -IIÜOODOO
MjüujI 19'JO CrJ 950.300.00 Eiouk OCOS H.Ii.iün M.iii.-., lui. .lomi. ib ..rnJ

ITAUCON Cfcrierul P (i-.u FCX A,jLitil)l.f, l'J'JÜ Cri, u/OüüüUO
(MIAM íJAÍAnOOK ijj2 CiS G80000.00 -PASSIVF COMl'ONt:N IS

MOTOROLA -EJook PC01 Migli IVjwlT Mm^Uorib jnd

CMOS lof.ic D.ilii iOOl Cií 850000.00 Accesüones 1000 . Cii .16000000
Id-J And 1Ü III U.il.i I99U L,% /L'OUOU,OÜ ílouk 1'LO.l riu>1ulriLilli|iln.'i-. 1'i'iU ( tt l,.'l)lM)l)(ll>

Miht.iry ALS;l"AST/FI[ DjI.i 1989 . Cl S 705 000.00 -LiOuk PC05 Pubhcorn Ci.inor.l li.tic Jnd

KF Dl-vicü DjLj ■ 2 vulb IMJl . Cl S 1 6500UÜ.OO AcccvjOiio:. 1990 Ci i lüuuuuuo

■TVS/Zcncr Dovi.t O.it.i ■ 1091 C^S 570000.00 [look PC07Vidicom diiil Nuwvicom Cdincrd

Ml CL Duvilo EJjl>i 1989 . Cit 690000,00 Tubcü jihI fk-flui-tiuri l(ml-, H9 C<% ;'fj["iOi"IOno

NATIONAL -Uuuk F'C09 Diy lluud SwitiJiu^ 19'JO l ii l't,t)inHJOU
■Gcnerdl Purposc LiiiL-jr DuvicL-b D.it.il)Qok/89Ci$ 1 550000.00 -Dusiflnen, Guiilt- HitlH Siici.d CMOS lOiJÜ Ci S .'KDüuUüu
D.il.i Acc|iiiu1iuii hiic.u Di-vict::, l3.H.il)Oük89Ci$ 1 :'3()000.00 Sy-Jlfm Cull De^un Cull litn.x^ 1987 Cií. 280 000 00

Spcciiil CurpObu Linc.ii rjüMcus D.itdbouh KÜCrí 1 230000.00 TCXAS

liiicm ApphcatiODi llji.Jbook ■ 1986 fií 1 850000,00 hnc.ir Ciicmlb D.itj Hoük 3 vi 1902 CiS 1 '.-."..OOÚUU
CMOS liigic D.it.ibuok 1988 li i 1 («1000.00 ' ' D.it.i M.iruul VVHti Or.quute Cti '"(71100000

AIS/AS UiiJiC DdUüOOk ■ luü7 C'S1 lüü000.00 -InlL-ifaCc Circuilb OjIj Uook 11*91 CiS l.'J'JODUOU
Intcildeu DjUitiCiok ■ 1990 Cií 1 150000,00 Hii.;h í>pec-d CMO^ lu(;ic D.a.i üouk 1989 Ci% .Mlllnlilüil

■Fast Advancecl Scholtky TTL Logic -MOS Mumory DildUook 1991 .. CrS ÍJybOOOOO

Ddljüook ■ 1988 CrS 690000,00 -Oplocluctronics .Tiid Ini3go Sensors
-FACT Advancod CMQS tcfiic DaUibook 1989 Cii G9O.OOO.00 DàU Uook ■ 2990 .. . Cri 53000000

LIVROS NACIONAIS E IMPORTADOS
Mais de 3.000 TÍTULOS

(INFORMÁTICA,ELETRICIDADE,ELETRÔNICA)

Atendemos reebolso postal

Envie junto com seu pedido o cupom
abaixo e concorra a uma assinatura

anual da revista MICRO SISTEMAS.

SlfVI! Desejo adquirir os livros reLicioiuidob. Ebtou en
viando cheque nominat a LITEC. no vaíor correspondente

ao total do pedido.

NOME PREÇO
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A Informática como

qualidade de serviço

O tema em questão -

Qualidade e o Marketing do

Relacionamento - vem sendo

considerado prioridade pelas

empresas que buscam as

segurar o espaço já conquis

tado no mercado.

Em segmento a uma das principais

metas estabelecidas pela comunidade

acadêmica, que é estreitar o

relacionamento escola/empresa, esta

coluna vem relatar os tópicos mais

relevantes levantados em recente

seminário sobre o tema onde, em

paralelo, foi lançado o livro de Regis

Maquena, que leva o mesmo título do

seminário.

O evento, organizado pela Amil,

teve também como convidados a IBM

e a Shell.

Foram ressaltadas as relações em

presa / funcionário e empresa / cliente,

o que na prática corresponde a

empresa/ funcionário/cliente. Para o

cliente, a empresa é o funcionário que

o atende. Daí a questão de analisar a

visão e exigência do usuário-cliente

atualmente.

Qual o perfil da empresa que o

usuário procura?

Estão bastante evidentes as

características necessárias à

sobrevivência empresarial, isto é, a

seriedade e a credibilidade que,

definitivamente, substituíram as "pur

purinas" de antigamente.

As empresas têm conhecimento da

evolução dos clientes/usuários que

nâo se satisfazem com bonitos

prospectos ou brindes. Qualidade é o

objetivo de todos.

Nâo basta fazer, é preciso fazer

com qualidade. E para ter qualidade é

necessário o apuro de quem faz, de

quem atende, de quem vende, de

quem entrega, ou seja, a famosa

qualidade total.

Descoberto isso, chegamos ao

ponto alto do tema, é preciso

qualidade de profissionais. O

treinamento é a palavra chave.

Emerge a responsabilidade da Univer

sidade.

PONTO DE VISTA DO MERCADO

Para a Amil, treinar médicos e

secretárias para um bom atendimento

ao cliente.

Para a IBM, treinar profissionais de

marketing, suporte e serviços.

Para a Shell, além da equipe base

da empresa, treinartambém os frentis-

tas e revendedores.

Sâo universos distintos e todos

perseguem o mesmo objetivo, a

qualidade dos produtos e serviços.

A IBM e a Shell apresentam vários

programas de levantamento e controle

de qualidade, ressaltando pontos

críticos e minimizando os erros. A

tradição de mais tempo no mercado

fez com que as empresas citadas

ECONOMIZANDO COM PROGRAMAS DE QUALIDADE
TABELA DE PREÇOS

Reajuste por per

centual ou valor, con

versão de moeda e

arredondamento.

Crt450.000,00

LIVROS FISCAIS

Relatório de entrada,

saída e apuração de

ICMS e IR. GIA e

DECLAN.

Crt55O.0O0,00

i

VALE TRANSPORTE

Automatização com

pleta do sistema de

emissão e controle de

vale transporte.

Cr*55QO0O,»

l ■ .-.-:■ :■,■■■■.-..■■-. ■ ■

ESTOQUE

Posição física fi nancei-

ra do estoque com ta

bela de preços • uma

vasta gama de relatóri-

Cr)45O.M».OO

COHTABIUDADE

Plano de conta variá

vel . centro de custos

e todos os relatórios

oficiais e gerenciais

Crt450.000.00

L.

ATTVOFIXO

Cálcuk) de Correção

Monetária, com depre

ciação de bens

e lançamentos con

tábeis.

CrS55QOOO,00

ESCREVA AGORA
E FAÇA SEU PEDIDO

Nome:

Endereço:

Cidade: —

CEP.:

.UF:

Tel.:,

Forma de pagamento:

QChequ* rt" «m favor d« H&J Software LTDA.

[~l Remassa por SEDEX à cobrar (será acrescido o custo de

postagem).

Q Autorizo o débito em meu Cartão de Crédito VISA n"
Validade: / / Data: / /

•JU

FINANCEIRO

Fluxo de caixa inte

grado com console

bancário.

Crt450.000,00

PAGAR/RECEBER

Controle de pagamen

to e cobrança identifi

cando contas vencidas

e clientes em atraso.

CrS450.000,00

AGENDA

Agenda completa de

compromissos com

calendário e calcula

dora

Cr*450.0O0,OO

PCTEXTO

Editor de texto com

tabulação, acentua

ção e alinhamento de

margens.

Crt450.000,00

L.

BANCÁRIO

Controle bancário,

com emissão de

extratos e concilia

ção.

Crt45D.0O0,00

CURSO DOS

Curso completo de

DOS. possibilitando o

uso imediato de todos

os recursos de seu

computador.

Crt450.000.00

1 ,,,,..,—!—. _

FOLHA

MurtiEmpresa-AKquotas

arterávets - Mensal, se

manal, adiantamento, fé-

rías.13Eerecisão.GRPS.

DARF,RAIS,RE.IR.etc.

Crt750.000.00

CADASTRO DE CIENTES -i
Cadastro de clientes e :

fornecedores integrado ;■

com emissor de etique- ;.

tas de endereçamento j;

postal comeditoi de tex- \

tos. l
Cr$450.000,00 ■

l.-iY.-iri-ílVi-.Y.-a.ã-Vi.-r-rM-;

CONDIÇÕES PROGRAMADAS

QUANTIDADE

DE7A12

DE13A24

DE25A4S

DE 49 A 96

ACIMA DE 97

DESCONTO

VtS»

15%

25*

351.

45*

Chequem

SEDEX

20%

30%

40%

50%

DESCONTO

TOTAL

Av. Paulista, 2518 grupo 11- CEP.: 01310-300

São Paulo U (011) 257-2794 / 255-1855

Rua Mayrínk Veiga, 32 Slj. - Centro CEP.: 20090

Rio de Janeiro B* (021) 233-2124 / 233-2084

050

PROGRAMA

Ettoque

ConbbiidMle

Pagrfitctbtr

Cadasfrode

CSente*

PCTEXTO

Agendi

Bancário

e Preço*

Curso DOS

Folha

Financeiro

Vde Transporte

UvTotFii

Ativo Fixo

TOTAL

QUANL VALOR UMI

Crt450.000,00

Ot460.000.00

Crí450.000,00

Crt450.000,00

Crt4SO.000.00

0*450,000,00

Crt450.000.00

Crt45Q.OOO,00

Crt45O000,00

Crt75QOOO,00

Crt450.000,00

CrtSSO000,00

OS 550000,00

«550000,00

SUB-TOTAL

VALOR TOTAL



Nós já vimos esse

Filme !

Temos a solução para os seus

problemas, seja ele de

hardware, software,

periféricos, assistência

técnica, apresentações

multimídia e desktop.

Por isso quando você pensar

em Amiga, pense na Focus

Informática para não ter

problemas mais tarde e dizer

que ninguém avisou.

FOCUS Informática

R. Dona Inácia Uchôa, 135 - Vila Mariana - São Paulo - SP

Tel. (011) 549.7731 - CEP 04110-020
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modificassem suas estratégias, adap

tando metodologias em função das

tendências apontadas.

No caso da Amil, uma empresa

mais nova, fica mais fácil seguir as

novas tendências. Contudo, é preciso

ter perspicácia e conhecimento para

distinguir qual o caminho certo.

O saldo desta discussão parece

positivo, as três empresas têm

apresentado mais acertos que erros

no mercado.

A relação usuário-cliente nas

empresas citadas amadureceu e,

hoje, cobra-se qualidade, integridade,

competência, seriedade, rapidez de

atendimento e respostas às

solicitaç/Ees.

O mercado atual levanta o ques

tionamento e indica, com clareza, que

o elemento de marketing e mola

mestra do sucesso de uma empresa é

o funcionário, e o verdadeiro patrão é

o cliente.

Seminários como este, com

empresas do porte das presentes,

referendam como fato

consumado a neces

sidade de

reestruturaç/Ees nas

relaç/Ees de trabalho.

Teremos ainda um

tempo de latência, até

que todos os profis

sionais assumam

uma postura coerente

com a mudança e

evolução no

relacionamento entre

os dirigentes, clientes

e funcionários.

Enquanto isto, fi

quemos atentos à

nossa meta de

colocar no mercado

profissionais com

capacidade analítica

e um nível cada vez

mais alto de

qualidade de trabal

ho.

Desejo receber da ATI EDITORA S.A., uma
assinatura anual (12 meses) da revista
MICRO SISTEMAS.

Nome:

Endereço:

CEP.:

Equipamento:

Profissão:

Cheque n.:

Assinatura:

Cidade:

Tel.:

Banco:

UR:

. .Micro

PAGAMENTO EM DUAS VEZES
Voce assina MICRO SISTEMAS epaqa em duas vezes:

Um cheque no valor de CrS 414.000,00 p/pagamento a
vista e outro no mesmo valor para 30 dias.

Assinatura anual: Cr$ 828.000,00

NOVO TEL.:(O21) 242-4178

FAX :(O21) 242-9981

ATI Editora S.A.

Rua Washington Luiz, 9 gr. 402
CEP. 20230-900 - RIO DE JANEIRO - RJ

* Autorizada Microdigital !!!

* Assistência Técnica

* Transferência Arquivos APPLE/IBM
* Placas e Acessórios Importados

* 4000 Programas para Apple II+, //e
* Clube de usuários 8 bits

* Jornal em diskette mensal

Programa* Cri 3000040 pordiakette gravado, freteJá Indun,
na **i—ir— mHtm <|t 3 raMadca, cat&logo gtAtla.

PKINCE OF PEMUA//c Aventura e ação no Falido da* rofl eum noite*.
TITRIS //« Denfl* roa ürteUgêncla nu (alugam da UJL8A

BATTLE CHBS8 //« Jogo deIidmcom aiümaçBa* gráfica* tn SD.
GOLD BUSH //« Aventura (rifla com acao tobR ■ descoberta do Ourol

CAUTORNIAGAMES//e: Jogo* de verlo.com excelente* grafico*.

CaPTATNGOC4OTGHT:Aventiineml*terlo,iie*teeBeeienteJogo.

ROBOCOP//e: Bwdo no fflme da maior niceaao, Ora e açCo.

RENEGADE f/f. Briga de nu, uae moto*, corrente* e multa luta.
THEXDBR //«logo do» TraiNfonnen, vire ROBÔ ou AVIÃO, murla aclo.
BATMAN//«:Breelentead«pl»cto do fllme de maior Bilheteria, confira!

THK OAM&8 8UMMEREDITION //« Jogo» deverão, e*tHt> oUmpladall

THBGAMESWINTER EDIT1ON f/K lOffH de Inverno. e*Hk> ollmpiadajl
FUGHT8IMUIATOR th Simulador completo de voo. com cenário» USA.

PLAYROOM llv. Introdus* *eu filho i InfomiiUca. educacional conceituado.

CROSSBOW //e: Ajude uma turma de mágico* e aprcndlae* a chegar no caatelo-

RAD WARRIOR //«: OHomem da* Caverna* mim mundo avançado, de«ubn->el

ROGER RABBIT //e: Jogo do animado coelho de WaH Dtaney, llndoa grafico*.

CHESSMASTXR 2100: bcelente Jogo de ndmem SD.comJogada* do* mestre*.

HEAVY BARREL //«|ogo ertflo comando* etn açio.

PAPERBOY: Entiügueojnnaldecaaaemcataemmiablclclcta.
ORÇAMENTO DOMÉSIÍCOr Controle de orçamento dometOco
TOTALWORKS n //e: Banco de Dado*, Editor Texto e Planilha.
SUPERCALC 3A //« Planürta Kletrtnlca, com «curto de grifleoa.

DA22LE DRAW//e: Editor Grafico em Super Alta RewJuçio-
VCR COUPAN1ON //e: Anunaçla Griflo pan efeito* «podai» em Vídeo.

PSRSOHALNUUEROLOGY: klapa Numerológlco, em 6 paginai, excelente!
ASTROSCOPK; Mapa artrale Interpretação de artrologla, conflrat

AGENDA ELETRÔNICA; Coloque aeiu aluam no *eu micro.
MLOGO: linguagem LOGO cm portuguè» par» criança».
XTEBM 3.0: Programa para Modem Khede 12 AP, em nova venio.
APPLE C1LLJNII: Programa para terte do *eu microcomputador.

BANNBRMANIA //e: Crte Bannen Incrívelí e tuper elegante*.

THE NEW PRINTSHOP//e: Nova vento do Prlnt Shop, renovado com • fonte*!
THE NEW PR1KT SHOP //e PARTY EDITION: Ponte* coro motivo Fertwt

THE NEW PHINT SHOP //« SCHOLL BUS8INESS EDTT1ON: Ponte* motivo* «•colareal

THE NEW PRINT SHOP //e SAMPLE EDITION: Ponte* motivo* dlveno*t

APPLKWORKS 3.0 //s Completo e mal* nova venio deste lntegndot

MULTISCRIBE //« Excelente editor de texto com recuno* grafico*.
PUBU8HIT *JOOIÍ* Deaktop Publteh com recuno* de mutthnklla.

PRINT UAffTEK PLU8: Faça eartara e eartôea com «te aplicativo.

COPy n PLUS K1//e Copie, decproteja o* *eu* programa*.
SISTEMA DE DUPLICATAS: Controle duplicata* em carteira.

FOLHADE PAGAMENTO: Folha MutO-Empre**, controle *ua emprwaji.

Snpple
RuaVisc.de Pirajà, 82 si.507 — Cep2241&OO0—
Tel.: (021} 287-0810 Ipanema - Rio-RJ
Fax (021) 227-6084

HABDWARES:

Favor verificaro tomo ertoque *la FAX«TBLSFOME. anta* ate «*Muar qualquer

enaKnenda.

TK3000//e STANDARD 84k , ,
TK3000//e STANDARD MXBMTOáA 0» MC.

TKS000 //• COUPACT «MC
DfUVE APPLE S 1/4. (Revl*ado> ____________

DBIVE APPLK S U* (NOVO)
PLACA DRIVB

PLACACP/M.

PLACA 80 COLUNAS H+ ,

PLACA IZOC n*

PLACA 1BK U+

PLACA IMPRESSORA GRAPH+ COMCABO

PLACA IMPRESSORA SUPER PARALLEL 1SK COM CABO .

PLACATKWORKS MK

PLACATKWORKS Z5SK —

PLACATKWORKS 512K .

JOYSTICK IMPORTADO MACHm - —

PLACAMICROMODEM RHBDE130D/7S (t ANO GARANTIA) .

PLACAACXLERADORATRAN8WARP_—__™ ^

PLACATKCLOCK (RELÓGIO REALCOM BATSRIA NICKBL CAD).
PLACARSUI SUPER 8ERIALAPPU
EXAUSTOS DE AB PARA TKSOOO OUAPPLE .

MOUSECOM PLACA APPLE ORIGINAL.
DRTVE J-S APPLE COM CONTROLADORA BOQK

MONITOR DE VÍDEO FÓSFOROVERDE OUÂMBAR «™
IMPRESSORA EP8ON T-2000 OU LX*10 (B0 COLUNAS) _
IMPRESSORA COLORIDACmZKN GX-200 (COLORIDA).

$110

$140
|120

$ 50

• 100

30
az

22
a

10

ss
ss

30
«O

90
W>

$110

*I00
89

35

30

1230
1300

> as
1300

iseo

Faça seu pedido por carta, reladonando o nome do programa, para achar o total

multiplique o n* de diskettes pelo valor acima mencionado. Não esqueça de

Identificar-se e o local para remessa. Anexe cheque nominal a "Maça Shop's

Eletrônica Ltda" e remeta para o endereço acima. Seu pedido será prontamente

atendido! Obrigado.



MONTE SEU PRÓPRIO PC

TRANSFORME SEU XT EM AT

Do XT nu 486 Aprenda a expjudu o

h:iídv;aio Mesmo paui <|u< nt jj < umpr.i

moiil.uto. o livro tu/ iinucutant- ■■, Um\is

No livro de mont.iqem você aponde a

transformar seu XT em AT 2ti6 (SI 60}

fica 1()x mais rápido ou 386 SX iS260)

tica 13x mais ia[jicfo ou 386 DX (S3üfj)

fica 23x mais lapido

CONSERTE SEU PRÓPRIO PC
XT ou AT, monitoi. impiessei.i A|jienda

a cuidar cio seu computado! para que

não a|)iesentc defeitos'

COM OSUVROSDO ENG. LAÉRCIOVASCONCELOS. NÃO PRECISA ENTENDER DE HARDWARE!

I) Como montar seu próprio PC XT AT 286 386 486

MONTAGEM. 200 páginas. Aprendaa montarum XT. ATdo 286 ao 486, setup do AT, straps de placas, instalação

elétrica, instalação de dnVee de 51/4" e 3 MT no XT e no AT, instalação e formatação de winchester, placas de

vídeo e monitores CQA, Hércules e Super VOA. instalação de coprooassador aritmético, expansão de memória,

uso da memória estendida « expandida, conversão de XT em AT, BIOS, etc...

í) Conserte você mesmo seu PC XT/AT

MANUTENÇÃO. 200 páginas. Aprenda a fazsr 100% da manutenção preventiva e 60% da corretiva do seu XT
ouAT, m*smosein sabereletrfinica. Solucione erroanamemória, mauscontatos. Limpezaeajuste de velocidade

de dnVes, manutenção de teclado e mouse, interfaces seriais e paralelas, monitor, im pressora. Uso de Softwares

de diagnóstico. Como proteger o PC da umidade, calor e poeira.

3) Arquitetura de PC XT e AT

ARQUITETURA. 140p*gims. Ideal paraquemqueraprofundarseusconriecimentostecnicos sobre o funcionamento

interno do PC a nfvel de Hardware e de Software básico. Microprocessadores, organização da memória,

funcionamentodos discos, processador aritmético, interrupções, funções do BIOSedo DOS. noçõessobre vírus,

placas de vídeo e monitores, funcionamento da memória Cache e Paridade, etc...

\) IBM PC: Dicas e macetes de software

DICAS. 230 paginas. Voe* nunca viu tanta informação útil sobre software em um único livro. A cada página é

encontrada uma dica que pode ser imediatamente aplicada em seu computador, resultando em melhor

velocidade, produtividade, segurança e facilidade de uso. O livro aborda cópia de disquetes protegidos, como

aumentar a velocidade de acesso a winchester e a disquete, uso da memória ESTENDIDA, EXPANDIDA, XMS,

EMS. HMA. UMB,compactador9S, recuperação de discos formatados e arquivos apagados, programas gráficos,

como proteger seu computador a nível de software, como medir corretamente a performance da CPU,

WINCHESTER e VÍDEO, comandos úteis do DOS, como criar seu AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS e dezenas
de outras dicas.

Laérclo Vasconcelos

IBM PC:

Dicas e macetes

de software

Software para PC

Solicite nosso

Catálogo

Veja as vantagens dos nossos programas

1) São compactados, o que reduz o tamanho e o custo para você.

2) São fornecidos em disquetes novos e de boa qualidade.

3) São todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as

dicas de instalação, os bizús para sua utilização imediata.

4) São todos testados por nossa equipe técnica.

5) A maior vantagem: são cobrados por tamanho, e não por gravação.

Enquanto outros cobram 3 discos por 3 programas de 120 k, nós

cobramos por um único disco de 360 k com oe 3 juntos.

6} Decidimos não poluir essa revista com paginas e mais páginas de

catálogos de programas. Solicite noso catálogo por carta ou telefone.

Preferimos preencher as paginas dessa revista com artigos úteis,

escritos pelo Eng. Laerck» Vasconcelos.

7) Nosso esforço esta concentrado na QUALIDADE, e não na velocidade.

A pressa é inimiga da perfeição. Nossa entrega leva 7 dias.

Laórcio Vasconcelos Eng. Comp. Ltda. Av. Rio Branco, 156/2237 RJ (021) 262-1672

llndlque o livro desejado

) Estou enviando cheque cruzado e nominal a Laérclo

Vasconcelos. 0 preço indicado abaixo já inclui as despesas

postais.

) Desejo receber o catálogo de programas.

Recorte e envie para Laérclo Vasconcelos

Caixa Postal 4391 CEP 20.001-970

Rio de Janeiro - RJ

Nome Tel.

Preços válidos para Março/93.

Montagem Manutenção Dicas Arquitetura

Endereço

Cidade

Para sua

CEP

QJ330.000 ( )330.000__(_235O000. ( ) 280.000, nara sua segurança, envie em carta registrada



CARTAS

PAINEL

• Gostaria de me corresponder com

usuários de PC para troca de

shareware/freeware. Interessados

favor enviar lista de softwares.

Celso Luiz Viola

Caixa Postal 3117

38400-000 Uberlândia - MG

• Informo que tenho revistas MICRO

SISTEMAS números: 12; 40; 111; 114;

116 e 117 e gostaria de vendê-las.

Também troco dicas de jogos para o

Expert Plus.

Leonardo José Cunha Peixoto

R. Desembargador Joaquim Furtado,

96

30320-350 Belo Horizonte - MG

• Gostaria de me corresponder com

usuários de PC, para troca de idéias,

programas e apostilas. Possuo um

PC/AT 286.

Evaldo Oliveira

R. Sâo Paulo, 485, Vila Nova

18400-000 Itapeva-SP

SOS AOS LEITORES

• Gostaria de obter todas as

informaç/Ees a respeito de programas

de shareware. Por que shareware?

Como identificamos um programa

deste tipo? Como pode ser legalizado

o programa de shareware? Existe

algum processo para comercializá-

los?

Inês Maria do Prado

R. Barão de Jacareí, 433, Centro

12300-000 Jacareí-SP

• Sou um amante da música e tenho

tido algumas dificuldades com meu

hobby predileto.

Sou tecladista e possuo um micro

Expert DDPIus. Adquiri uma interface

MIDI DMC-100, que liga o MSX aos

teclados para controlar sintetizadores,

samplers, baterias eletrônicas, etc.

Porém, a mesma possui um sequen-

ciador monocanal (uma pista de

gravação), o que é muito limitado.

Recentemente ouvi falar da inter

face MIDIWORKS, para com

putadores Apple, que possui inúmeras

pistas, grande memória, excelente

edição, etc. Gostaria de ter maiores

informaç/Ees sobre esta interface

MIDI Studio MIDIWORKS para Apple,

inclusive como e onde adquirir. Meu

endereço é:

Clayton A. Ellwanger

Rua "A", 120, Bairro Mecejana

69300 - Boa Vista - RR

• Sou usuário de um TK 90X (um

pouco fora de moda, nâo?) e a cidade

onde moro é muito pequena e nâo tem

oficina especializada em manutenção

de micros.

Como sou técnico em eletrônica,

gostaria que alguém me indicasse

onde conseguir um manual de serviço,

peças de reposição e até mesmo o

esquema elétrico. Desejo também

entrar em contato com firmas que ven-

LISOFT
MSX - MSX2 - MSX2 PLUS -

TURBO R - PC XT & AT'- AMIGA

Solicite catalogo de produtos para seu micro (valor
Cr$ 15.000,00). Este valor poderá ser descontado

de seu pedido.

Envie carta com nome, endereço completo e anexe

cheque no valor indicado, nao esqueça de informar

qual catalogo lhe interessa.

Rua Xavier de Toledo, 123 - 3 andar.

Sao Paulo - Sp. - CEP. 01048-100

Caixa Postal 3351 - SP/SP - CEP. Oluól-970
Fone: (011) - 37-1814



CARTAS

dam software, periféricos compatíveis,

livros, etc.

Informo ainda, aos colegas leitores,

que compro revistas e livros que con

tenham assuntos relativos ao TK 90X,

além de aceitar dicas dos mais ex

perientes.

Cartas para:

João Carlos Rosa da Silva

R. Francisco Sampaio, 207

97300-000 - Sâo Gabriel - RS

COLABORADORES

Vários leitores, interessados em

colaborar com MICRO SISTEMAS,

questionam qual o procedimento cor

reto para o envio de material. Olha aí

pessoal! A redação agradece o estrito

atendimento aos seguintes requisitos:

1 - Todas as colaboraç/Ees devem ser

enviadas em disquetes de 5 1/4H.

ATENÇÃO: Os textos contidos nos
disquetes deverão estar preferencial

mente em WORD 4.0.

resumido, no sentido de agilizar o

aproveitamento das matérias em caso

de aprovação.

2 - Os textos dos artigos ou ex

plicativos das rotinas, programas,

utilitários, etc, devem ser feitos em

linguagem clara e acessível. ENVIE

UMA COPIA IMPRESSA! É com grande carinho que recebemos

qualquer colaboração aqui na MS. A

3 - Para cada matéria, devem ser men- equipe técnica vai analisar os trabal-

cionados os seguintes dados: hos com a atenção e o respeito

merecido por todos os nossos leitores

MICRO amigos. O espaço é seu! Participe,

MEMRIA interfira, ajude a construir a história da

VDEO Informática no nosso País. A hora é

LINGUAGEM esta!

REQUISITOS

4 - Caso os trabalhos sejam acompan

hados de fotografias, desenhos ou

ilustraç/Ees, devem vir com as respec

tivas legendas e nitidez suficiente para

reprodução.

5 - É imprescindível que os autores
enviem autorização para a publicação

dos trabalhos pela ATI Análise

Teleprocessamento e Informática

Editora S.A., além de um currículo

A REDAÇÃO

MICRO SISTEMAS - REDAÇÃO
Rua Washington Luiz, 9 - Grupo 402

Rio de Janeiro - RJ - CEP: 20230-900

ESTfc
OPORTUNIDADE

28620MHZ1MBHD40 USÍ 800

386 SX 33 MHZ 2 MB HD 40 US$ 910

386 DX 40 MHZ 4 MB HD80 US$ 1170

486 DX 50MHZ4MBHD120 256CACHE... US$ 2100

MONIYORCGA BRANCO US$ 135

MONITOR VGA MONOCROMÁTICO US$ 180
MONITOR VGA COLOR US$ 370

MONITOR SVGA COLOR US$ 460

PLACA VGA 256 K US $ 45

PLACA SVGA 512 K US$ 65

PLACA SVGA 1024 K US$ 96

PLACA CGA DUAL US$ 20

PLACA IDE COM CABO US$ 25

PLACA IDE PLUS COM CABO US$ 35

HD40MBIDE US$ 225

HD 80 MB IDE US$ 305

HD 120 MB IDE US$ 350

DRIVE1.2MB US$ 82

DRIVE1.44MB US$ 70

FAX/ MODEM 2400/9600 BPS US$ 98

IMPRESSORA LX 810L C/ CABO US$ 280

IMPRESSORA GX-200 COLOR C/ CABO US$ 325

NA COMPRA DE UM EQUIPAMENTO

COMPLETO, GANHE INTEIRAMENTE

GRÁTIS UM MOUSE E + 3 JOGOS

NA ADVANCE VOCÊ ENCONTRA, ALÉM DOS
MELHORES PREÇOS, AMAIS COMPLETA
BIBLIOTECA DE APLICATIVOS E JOGOS:

INDIANA JONES OF FATE ATLANÍIS

LEISSURESUITLARRYV

DRAGONS LAIRIII

LEMMJNGS III

JOGOS E

monkeÍIsundii
WING COMMANDERII
THE SECRET WEAPONS OF LUFTWAFE

THELEGENDOFKIRANDYA

(DISCO INCLUSO)
5 yA DD Cfi$26,000

5V4IID CR$36.0üü

31/2 HD CR$5Q000

ADVANCE SOFTWARE
AV. COM. ALBERTO BONFIGLIOLI.453

TEL: (011) 869-1112



PESQUISA MS

SUA OPINIÃO VALE DUAS ASSINATURAS

Sào duas assinaturas anuais da primeira revista brasileira de informática.

Você dá a sua opinião e concorre automaticamente.

Apresentamos a contagem de pontos em duas colunas: a primeira com a soma

dos pontos da rodada e a segunda com o total acumulado até esta edição. No

final do ano, teremos os campeões da preferência dos leitores.

Pnrtinnfí e hna sorte.

Processador de texto:

1- WordStar 4.460 pontos

A grande zebra da nossa pesquisa, afinal não

existe nada mais "velho" do que o Wordstar, quando

se fala em programas de computador. Pode até Da

recer folta de informação dos leitores, mas a ver

dade é que este também é o processador de texto

mais pirateado. Assim dá pra entender.

2-MSWord

Sua pontuação já ú\i tudo.

1.790

Planilha:

1- laius 1-2-3 5.900 pontos

Nenliuma surpresa, üder de mercado é isso

mesmo: ninguém contesta nem ameaça. Quando

muito tenta chegar perto.

2- Quatro Í.600 pontos

Ótimo programa, mas sem chances agradar

como seu concorrente, alguns pontos acima.

Melhor disquete:

Maxeli 2.550

Melhor mesmo: raramente dá defeito e é

considerado um bom investimento em ter

mos de segurança.

Linguagem:

Basic 3.990 pontos

Olha ela aí. geeeennnnleü!. Pois é, quem diria

que o velho c glorioso Basic ainda despertaria

paixões entre os usuários. Não tem contestação: é

a linguagem preferido do usuário.

Ling. p/banco de dados:

Clipper 5.050 pontos

Essa tava na cara. 0 mais curioso é que em seu

país de origem, os Estados Unidos, o Clipper é muito

pouco conhecido.

Utilitário:

PCTools 4 390 pontos

Disputou o lugar de melhor com outro peso

-pesado do setor: o Norton Utilities. É mais uma
questão de gosto pessoal do que propriamente de

desempenha afinal ambos são extremamente com

petentes

Pior disquete:

Nasiiua 3.230

É, não deu outra. A Nnsnua até mudou o
nome do seu disquete para Gestetner, mas

íi fama de pior vai ser difícil apagar.

Sistema Operacional:

MS DOS 8.650 pontos

Contrariando o que muita gente pensa, o DOS

ainda não morreu. Seu concorrente mais próximo,

na opinião dos leitores, só obteve 280 pontos. Dá

o que pensar!

Jogo:

1- Pnnce of Pérsia 2.450 pontos

Não há dúvidas de que este é o jogo do ano

Muito bem produzido, o Pnnce of Pérsia reúne ação.

inteligência, ótimos grahcos e um divertido enredo

Impagável a lut.i tom a imagem espelhada do jo

gador e com a caveira.

2- Tetns 1.020 pontos

Um dos jogos modernos que fot alçado à ca

tegoria de modelo. Hoje existe uma infinidade de

variações Tetns.

3- Chess 8.60 pontos

Não podia deixar de constar numa lista cie me

lhores. 0 jogo de xadrez ainda é um clássico que

dispensa comentar i<jb

4- Grand Pnx 800 pontos

Sem dúvida um dos melhores, porém em 93 po

derá ser superado pelo fantástico Indianápolts 500.

5- F-19 510 pontos

Só para quem gosta de aviões.

6- Amazônia 430 pontos

Uma surpresa agradável para o pessoai da MS.

afinal este jogo "nasceu" nas páginas da revista e

complúUi, em 93, 10 ,mob no mercado Já é con

siderado um clássico entre os adventures.

vUlVlU rAnlIvIrMlA. Responda as questões de acordo com sua
preferência. No caso de usar mais de um programa de mesma classe, escolha ape

nas aqueie que julga ser o mais adequado para o seu uso. Não importa a origem

do software. Escreva de forma clara e legível o nome do programa e seu produtor

ou softhouse. Remeta para ATI Editora S/A ■ Seção Pesquisa - Rua Washington Uiiz.

9 gr 403 ■ Rio de Janeiro ■ RJ ■ CEP 20230.

NOME: —

ENDEREÇO:

CIDADE: —

CEP:

UF:

EQUIPAMENTO:

ASSINATURA MS: Gerivaldo Alves Neiva - Urandi ■ BA

ASSINATURA MS: Ronaldo Camacho - Sto Anastácio - SP

Processador de texto:

Planilha:

Linguagem de programaçáo:

Ling. p/banco de dados: —

Utilitário:

Sistema Operacional:

Antivírus:

Compactador: —

Aplicativo gráfico:

Jogo 1:

Outro:

jogo 2:

DISQUETE:
Melhor marca: Pior marca:

70 MICRO SISTEMAS
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oço já o sua inscrição e garanto seu desconto para o T CONGRESSO

F€NRSOFT.Não é necessário pagar agora, basta preencher o

cupom abaixo e você receberá em casa um folheto contendo

toda a programação detalhada do €vento.

CONGRESSO,
GERENCIAL/TÉCNICO

UifNDOUUS NT

RIGHTSIZING

MULTIMÍDIA

INTELIGÊNCIA RRTIFICiRL

R€D€5 / CON€OIViDAD€

UNIX

/ SISTEMAS ABERTOS

UNGUAGCNS

ORIÉNTRDRS

RO OI3J6TO

CU€NT

MUMPS

DESCONTO
NOME

CONGRESSO USUÁRIO
- ARCRS fíTENDIDRS -

M€DICINfl/S0ÕD€

PUBUCIDflDe

SISKMRS D€

INFORMfiÇftO (€IS )

P€pü€Nfl €

R€CUfiSOS HUMfíNOS

LOGÍSTICA

JUSTIÇR

MUNICIPAL

..-■ ;■

TELECONGRESSO

sun

PARTICIPAR DO

T€l€CONGReSSO€NTR€

€M CONTATO COM A

ASSISTÊNCIA AO
CONGA€SSISTA DA

f€NRSOFT.

EVENTOS
COMPLEMENTARES

TUTORims

CNCONTRO
D€ RSSOCIRÇÕ€S

ÉV6NTOS €SP€ClfllS

UiORKSHOP'S

FICHA DE RESERVA

EMPRESA ^_
END.COMERCIAL

CIDADE

UF CEP
FONE FAX

CARGO
TELEX

ENVIE SUA PRÉ INSCRIÇÃO PARA FENASOFT FEIRAS COMERCIAIS LTDA.,
DEPTO. DE CONGRESSOS.

£fp^> FONE O482 24.4305 fÇ&l AV. PROF. OSMAR CUNHA, 251 - 9» ANDAR
Crü FAX 0482 23.5249 k££M CEP. 88015-100 - FLORIANÓPOLIS - SC

Um evento com a qualidade FENASOFT Feiras Comerciais Ltda.,
promotora do "MAIOR EVENTO DE INFORMÁTICA DO MUNDO11*.

SO SERÃO ACEITAS AS INSCRIÇÕES QUE CHEGAREM ATE 0 DIA 26/03/93. A PARTIR DESTA DATA A PROMOÇÃO PERDERÁ A VALIDADE.

CADA INSCRIÇÃO DEVERÁ SER FEITA EM FICHA SEPARADA. FAZER CÓPIAS CASO NECESSÁRIO. AS INSCRIÇÕES REMETIDAS
POR FAX DEVERÃO SER DATILOGRAFADAS, CASO CONTRARIO NÃO SERÃO ACEITAS.



A Softcad tem Software Profissional

com Preço para Estudante.
• _ S E R I E m

LiVrQSoft
O Livrosoft tem tudo o que você precisa: o livro,

o Guia do Iniciante e uma cópia completa do software. E mais: o preço

arrasador. Por ser destinado a estudantes, professores e autodidatas,

só pode ser usado sem fins comerciais e não traz embutidos os custos

de suporte. Por isso é tão barato. Viu como ficou

fácil adquirir um software profissional, original

e completo? Peça já o seu Livrosoft.

As marcas citadas são de

prvpnedade de sous

mspectws fabricantes.

Na compra de

CLBC 2.7 + DESCRITOR 2.1

você ganha o livro

"Clipper com Gráficos1

SAMBA 2.28
Planilha de cálculos, totalmente compatível

com LOTUS 123. Inclui Gerenciador de Banco

de Dados e Gerador de Gráficos. Oferece

recursos de programação via Macros e

importação de dados de outros programas.

TED 2D 3.51

Editor gráfico de formulários, fluxogramas e

impressos em geral. Permite livre e perfeita

integração entre textos, gráficos, desenhos e

imagens. Suas principais características são:

recursos de edição gráfica e editoração
eletrônica, acentuação perfeita e direta, uso

de mouse.

Nesta última versão, a Biblioteca de Funções

Gráficas CLBC amplia ainda mais os

horizontes da linguagem Clipper. Veja alguns

dos recursos da CLBC 2.7 para incorporar

gráficos, desenhos e imagens em sistemas

desenvolvidos em Clipper:

• Aceita comandos do Clipper na tela gráfica e

com acentuação • Manipula imagens PCX

• Gera efeitos de animação • Trabalha com

placas gráficas (CGA, EGA e VGA), mesa

digitalizadora, mouse, impressora e traçador

gráfico (plottet). Inclui diversos utilitários, tais

como: Capturador de Tela, Auto-aprendizado,

Gerador de Programas etc.

DESCRITOR 2.1
O documentador automático de sistemas que

elimina o trabalho de documentação para os

programadores de Clipper, dBase e

compatíveis. Com ele, pode-se gerar listagens

dos fontes com chaves de indentação,

estrutura dos .DBF, referências cruzadas etc,

reduzindo-se significativamente os custos de

desenvolvimento e manutenção de software.

Os software citados são para equipamentos PC XT/AT/366/486 e sistema operacional MS-DOS ou compatível.

São fornecidos em disquetes de 5 1/4".

SOFTCAD INFORMÁTICA
Rua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200

São Paulo-SP - Fax (011) 268-4978

Tels (011) 268-7084 «268-4978

SIM, desejo receber o(s) üvrosoft(s) abaixo indicado(s), pagando-o(s) da seguinte forma:

~] Cheque nominal à Softcad Informática Q Cartão VISA na

Nome

Banco Validade

Empresa

Endereço

CEP I I

Cidade

CPF/CGC .

Data /

Tel

Estado

RG/IE

Assinatura

Previsão de entrega: 30 dias do recebimento deste cupom.

Remota este cupom ou cópia para: Softcad Informática - Rua Dr. Artur Noiva, 322 - CEP 05359-200 - São Paulo-SP

LIVROSOFT

Vot.1 • CLBC 2.7

Vol.2 - DESCRITOR 2.1

Vol.3 - TED 20 3.51

Vol.4 • SAMBA 2.2B

VALIDADE: 3CWW93

Colação em / /

do Dólar Turismo! Vença

ATENÇÃO: Nio tttao acene»

além da do* Qi» da dsu da

OUANT.

-

PREÇO

US$70

US$50

USS50

USJ5O

Total do Pedido

Cr$

podido* com dam da pgelagam

Mlaçio WikiBda

SUB-TOTAL

USST

USST

USST

US$T

USST

Total do Paddo am Cmzsiroa


