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A sua PD WORLD

melhorou ainda mais.
Agora vocé pode

escolher entre a

versdo normal

(2 discos de 360k)

ou a versdo 1.2, com 500k
a mais-de programas,

e o que é melhor,

pagando o mesmo prego

da verséo normal! 500KbA MAIS D PROGRAMAS PARA VOCE!

Nao perca mais essa oportunidade de atualizar sua cole¢do
pagando mais barato. Na compra acima de 5 (cinco) revistas a
sua escolha vocé ganha um numero gratis.

Prego de cada exemplar: Cr$ 120.000,00 (Vélido até 19/03/93)
Preencha o cupom abaixo e mande cheque nominal a Adriano

Dias de Mello e envie para:
PD WORLD

. Caixa Postal 3043 - CEP 20001-970
Rio de Janeiro - RJ

(*) Disponivel a partir do n° 9

[J SIM. Desejo receber os niimeros abaixo relacionados:
Versao 360k 1 J2 334 Js5 Je J7 s J9 J10
Versdo 1.2k _19 _J10
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Esta é a nossa edicdo de férias e como tal demos descanso para algumas segdes.
Pausa para um re/ax, afinal ninguém é de ferro, mas também para uma avaliacdo
interna. O ano comega com algumas promessas no mercado e nés ndo poderia-

mos deixar de acompanhé-las.

Para compensar a auséncia, escolhemos para esta edicdo um festival de pro-
gramas quentes. Para quem quer aprender programacao “pra valer* nao pode per-
der esta oportunidade. Um destaque especial para a matéria de capa: mouse com

Clipper para a matéria especial desde més: Um Diério Muito Pessoal.

Nossa série sobre programagdo em Windows comeca a esquentar e teremos

algumas surpresas nas préximas edigdes.

Com esta edicdo encerramos a apuragdo da pesquisa 92. Agradecemos’aos
leitores que participaram e, na préxima MS, daremos um resumo do que foi o de-
sempenho dos trés mais votados programas, por categoria. Mas isso ndo é o fim
ndo. Nossa pesquisa continua e para 93 ampliaremos um pouco mais as cate-
gorias de software. Continuem participando.

Renato Degiovani
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Sistema interligado
para contabilidade

A Exactus, complementando o soft-
ware recém langado - Master de Con-
tabilidade Gerencial e de Custos - langa
a interligagcao de sistemas para escri-
térios de Contabilidade e empresas.

Com a fungao de receptador das ex-
portagOes de dados provenientes dos
sistemas de Livros Fiscais, Corregao
Monetaria e Folha de Pagamento, o
novo sistema contabiliza entrada e sa-
ida dos dados, sem a necessidade de
outra digitagao e transcrigao.

Novo distribuidor para
0s produtos Elgin

A empresa paulista Via Brasil (leia-
-se Alfa-Digital, Compaq, Elebra e Vi-
tech) passa agora a atender aos usua-
rios interessados nos produtos Elgin.
O usuério paulista pode encontrar,
no novo distribuidor, as impressoras
matriciais Lady 90, EE-300, EE-818 e
a ElginLaser de 4, 6 e 8 ppm.

Formax 3.0 gerencia
informacgoes

.A Tales Tecnologia de Sistemas co-
mercializa o Formax 3.0 - uma solugao
integrada para preenchimento de for-
mulérios, desenho, além do uso e com-
partilhamento dos dados registrados.

O produto promete criar aplicagoes
e sistemas especializados, tanto para
usuarios individuais, como para depar-
tamentos de grandes empresas.

Revendas fazem
leasing de micros

Os equipamentos IBM PS/1 e PS/2
ja sao comercializados pelo sistema le-
asing, através da Sacco Computadores.

Com parcelas de trés meses a um
ano (corregao mensal de 1,5% + TR)
ou de um a dois anos (1,5% + IGPM),
0 novo sistema promete alavancar as
vendas no varejo.

Outra vantagem alegada pela Sacco
é a deducgao das parcelas do leasing
como despesas no Imposto de Renda.

Antivirus recebe
certificado Novell

O InoculLAN, antivirus criado pela
Cheyenne Inc., recebeu o certificado
Novell, que referenda o uso em redes
NetWare.

Produto testado e aprovado, o Ino-
CuLAN ja tem nova versao - InocuLAN
NLM 1.1 - que traz como novidade a
prote¢ao dos servidores de rede, evi-
tando a contaminagao a partir das es-
tagoes DOS da rede, além de poder ser
utilizado também em PCs stand alone.

Software também tem
leasing

Na estratégia de combate ao mer-
cado estagnado, a Microsiga passa a
vender softwares por leasing.

Produtora dos sistemas de geren-
ciamento de rotinas administrativas
(como o Advanced), a empresa prevE
um prazo de 36 meses para amorti-
zagao da compra e uma taxa de 30%
ao longo desse periodo.

Pulsar Informa'ticd T SoftwaePC

- aplicativos - utilitdrios

- jogos - graficos
pbrocessadores - textos
- for windows

> - desktop - etc

PULSAR SOFT Club -~ clube de usuirio
para inha PC, solicite informagbes.

¥%¥ se seu problema ¢’ software, nds temos uma soluglo %%x

DOMINIO PUBLICO € SHAREW ARE

SAO MAIS DE 2500
. PROGRAMAS.
solicite gratis seu super
catalogo geral

fone (011) 856.06.7€

HARDWARES PARA PC

- Sound blaster
- sound blaster pro
- scanner
- impressoras
- fax/modem
- mouse

consulte nosso pregos
precos antes de comprar

*¥%%0 mais completo catdlogo e os menores pregos %%

l Rua : Santa Eudoxia, 321 - SPaulo - SP -

cep 02533 -010
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Padrao VGA na TV

Estamos langando o Kit VGA Plus que possibilita a
conexdo de uma placa VGA em qualquer televisor padrdo PALMou
NTSC (opcional).

O Kit é composto por duas placas, uma VGA previamente
adaptada e outra que recebe o sinal de video gerado pela VGA e o
converte em sinal de video composto, possibilitando a conexao
direta entre o micro e qualquer televisor ou videocassete. Nao é
necesséria nenhuma modificagdo no aparelhode TV, pois o conjunto
dispde de umasaida RF para conexao via antena, e umasaida RCA
com video composto.

Vocé podera produzir vinhetas e aberturas para video,criar
animagoes. e slide shows para convengoes e palestras, usando
programas como Animator e Story Board.

Para os aficcionados em games, principalmente os que
ainda ndo possuem um monitor VGA, o Kit € uma 6tima opgao pois
além de se poder jogar em qualquer televisor, o prego do Kit
corresponde a cerca de 35% do custo total de um monitor VGA com
placa. Ligue para a Time para obter maiores informagdes.

Novidades

PC Simphony - Placa de som padrdo Ad-Lib, compativel
com a maioria dos jogos de Gltima gerago. E uma 6tima alternativa
para implementar som no seu PC, a um custo realmente bastante
reduzido.

Wolfstein 3D - Sensacional RPG com imagens em trés
dimensdes no padrdao VGA. Este jogo possui uma das melhores
trilhas sonoras para Ad Lib.

GPU (Grand Prix Unlimited) - A mais recente versdao do j&
consagrado Grand Prix F1, agora com uma incrivel resolugdo
gréfica e driver para a placa Sound Blaster.

Out Of This World - Um dos maiores sucessos para a
linha Commodore Amiga, agora também para o PC. Vocé é
transportado para outro mundo e enfrenta inimigos inimaginaveis.
O ponto alto deste RPG é o excelente enredo.

Aces Of the Pacific - Um dos melhores simuladores de
vo ja langado para a linha PC. Vocé pode escolher entre varios
modélos de avido, pode ser um piloto americano ou japonés, e
ainda escolher as missoes, inclusive o histérico ataque a base
americana de Pearl Harbor

VGA COPY - Este programa recém chegado da Europa
possibilita a cépia de discos em qualquer formato. Possui todos os
menus no padrdo VGA. Se vocé ja4 tem uma placa de som, ficara
surpreso, pois 0 VGA COPY emite as mensagens falando (em
inglés). Opcionalmente oferecemos mensagens personalizadas
em portugueés.

Som para o PC

Placas Sound Blaster, Sound Blaster Pro e o recente
langamento PC Simphony. Entre vocé também para o mundo da
multimidia, e utilize todo o potencial oferecido por programas de
utima geragao, tais como; Windows 3.1, Animator Pro e MS Works
for Windows.

Volume 2 Nidmero 9

Super promoc¢ao do meés

Durante este més, na compra de um micro AT286 ou
SX386 vocé recebe inteiramente gratis uma assinatura anual da
revista Micro Sistemas, e na comprade um DX386 vocé recebe além
da assinatura, um mouse e o HCI LIGHT, um integrado que reune
cadastro de clientes, controle de estoque, contas a pagar e receber,
mala direta, e muito mais !

ra %
AT 286/1 MB/HD 40 MB/CGA Us$ 790.00
386 SX/2 MB/HD 40 MB/CGA U$ 890.00
386 DX/4 MB/HD 80 MB/CGA US$ 1150.00
monitor VGA color Us$ 370.00
monitor SVGA color " US 450.00
monitor VGA mono US$ 200.00
placa VGA 256 KB U$ 60.00
placa VGA 512 KB U$ 80.00
placa VGA 1 MB U$ 120.00
winchester de 40 MB US 240.00
winchester de 80 MB U$ 320.00
winchester de 120 MB Us$ 370.00
impressora Citizen color U$ 330.00
impressora Epson LX810 U$ 280.00
scanner Genius GS-4500 US$ 160.00
scanner/265 tons de cinza US 245.00
placa fax/modem U$ 130.00
mouse para PC U$ 25.00
Sound Blaster U$ 160.00
Sound Blaster Pro US$ 260.00
joystick para PC U$ 25.00
S = )

Os pregos citados acima séo para equipamentos novos,
mas também comercializamos equipamentos usados, inclusive
efetuamos trocas.

SN LT TR ST
Como fazer seu pedido:

Mande uma carta ou entéo ligue para a Time efagcaoseu
pedido. As encomendas poderdo ser enviadas via SEDEX ou
reembolso postal. Abaixo relacionamos os pregos para cépias de
softwares para a linha PC.

CR$ 25.000,00
CR$ 25.000,00

jogos para PC
aplicativos para PC

OBS: disco ja incluso no prego.
Catalogos

Solicite por carta o nosso catélogo de software. Se vocé
ainda n&o possui 0 nosso catélogo mas mesmo assim deseja fazer
0 seu pedido, entre em contato com a Time para checarmos a
disponibilidade dos produtos desejados.

Time Desktop Publishing
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Microleildo 2.0 - leiloes
via micro

Os leiloeiros contam agora com um
software que vai auxiliar desde o pro-
cessamento das pecas, até o resultado
final do evento. Trata-se do Microleilao
2.0, a nova versao do programa da Soft-
supply.

Especificado para, no minimo, um
PC AT 286, com 40 MB de winchester
€ uma impressora, 0 programa opera
em monousuario ou rede NOSPLUS.

Vem ai a
Compugrafic'93

O Anhembizinho, em S&o Paulo, vai
sediar, de 28 a 30 de abril, o primeiro

evento de multimidia e computagao
gréfica do Pais - a Compugrafic'93.

Organizado pela Fenasoft, em con-
junto com a Sobracom e a WCGA, o
evento coloca o Brasil no calendério in-
ternacional da World Computer Graphic
Association.

Telecontrolador cria
casa infeligente

A Fasor, industria de equipamentos
de telecomunicagao, langa o Telecon-
trolador - um misto de mini-PABX, ge-
renciador de fax e central de alarme
e telecomandos.

O produto € instalado dentro de
casa e pode ser acionado por telefone,
em qualquer lugar. Pode, ainda, ser li-
gado a outros aparelhos ou dispositi-
VoS, que serao controlados através de
programas.

Coisas como ligar as luzes de casa
ou aquecedores em horas e ordem es-
colhidas deixa de fazer parte do ima-
ginario cinematografico. Chegamos a
era da casa inteligente.

Novos micros chegam
ao mercado

A Monydata ja comercializa quatro
novos modelos de microcomputadores
no Pais - o0 Entry 386; o Station 386;
o Station 486 45 e o Médula 45, to-
dos com clock de 33 MHz.

Os dois primeiros sao baseados no
processador Intel 80386 SX, enquanto
o Station 486 45 e o Mdbdula 45, in-
corporados as respectivas familias, uti-
lizam o 80486 SX.

O Entry é apresentado como uma
solugao de baixo custo, para concor-
rer com 0s micros de segunda linha.

RAISFER BEsuirenoUSE TEL. 031-441- 7933
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EHEXCLUSIVO PARA PC XT, AT ANCA
HLANCAMENTO SIMULTANEO COM EUROPA E U.S.A. AN A L vmion
@FAGA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU FAX MIGHT AND MAGIC IV O7D | | POLICE QUEST - VaA osiHo
EAPOS AS 20HS LIGUE A COBRAR SHERLOCK HOLMES S0 | | FIAVEL - AN AMERIGAN TAIL  08/0D
HBATENDEMOS ATE AS 23HS QUEST FOR GLORY Il osHD | | ELVIRAN 03/HD
@REMETEMOS SEU PEDIDO EM MENOS DE 24HS A i banscaaviir L R i
HPAGUE SOMENTE QUANDO RECEBER DUNE N 04/HD | | VFOR VICTORY - 01/HD
ESOLICITE CATALOGO GRATUITO et it e H Vi b aonn ABYSS e
MAXIMUM OVERKILL owHD | | FAsciNATION 0S/HD .
KING QUEST VI ooHD | | GUNSHIP 2000 04/HD
’ FALCON 3.0 - MISSIONS o2HD | | INDIANA JONES -ATLANTIS  08/HD
FACA JA O SEU PEDIDO ! THE DARK HARF o4/DD | | MOON BASE 01/HD
DUNGEON MASTER o1/HD | | OUT OF THIS WORLD 01/HD
STUNT ISLAND oerHD | | GoBLINS N 01/DD
- HOOK 030D | | ROCKTEER 03/HD
7 GLOBAL EFECT 01/DD
03 1 —4 4 1 - 933 FALCON 3.0 05/HD
) SAE::iMS mg FIRST SAMURAI (VGA) -01/HD
SEED ELF 01/HD
KING QUEST V 09/HD
AV. PORTUGAL, 3286 - PAMPULHA BRIk WAL MATTLEE o ";g‘x:::o':mm mg
BELO HORIZONTE - MG ::: gmscvgglss g:g ACES OF PACIFIC 03HD
. HADOW MIGHT AND MAGIC Il
CEP . 31 . 5 60-000 PHOBUS 2 17/HD PACIFIC ISLANDS ) g::g
v oreounn g || Emm o 12
COMMANDER KEEN - PART6 01/HD || CRISE IN THE KREMILIN 3:3
PREGO POR DISCO (INCLUSO) ULTIMA UNDERWORLD oung ULTIMA 7 - BLACK GATE 06/HD
- LESMANLEYLOSTINLA. 05D || Ac BOXING 01/HD
: :;:Bg gs: g;ﬁ'% tglg:RE SUIT LARRY V z:g WOLFSTEIN 3D (COMPLETO)  01/HD
31/2HD CRS 46.100,00 SPACE ACE Il g:g Z"§D°s°°""“"°“ 2 3}5:8
ATP AIR TRANSPORT
OBS: PREGOS VALIDOS ATE 25/02/93 DUKE NUKEN it 01/HD :ﬁ'ﬁ:fﬁ‘f%a"w“ ;::g
TITUS THE FOX 01/HD E MUITO MAIS PARA VOCE !




TEL. (011) 221-6883

== m—""—" Rua 24 de Maio, 35 Conj. 1514 - Centro

Informatltice Sio Paulo - Capital - CEP 01041-001
‘ Proxnmo ao Metro Republica

- APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO

PROMOCOES ESPECIAISPPC * ||cCOD QD NOME DO PROGRAMA - TIPO
A0001 01 1001-edit de facil utili

g dJ'olcios E APLIC, GRAVA(;AO C/msoo INCLUSO 5 1/4 - Cr$ 21.000,00 N L §° i ‘lﬁmbg:mds

0 ou aplic. ﬁhe atis
20226 01 ABC TALK - aprenda a falar ingles
%%A}ﬂggﬁsf&goglm &s?oEC&rS 30, 0%((!)) 000,00 pagamento em 2 vezes: metade 1o ato da compra, ¢ a outra metade p/ 30 dias. s 1 A admm.':scol e mgl“

A0561 01 AGENDA EM PORTUGUES
COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS: Pega por telefone ou relacione em uma folha os produtos que deseja, indicando o A0004 01 AGENDA -a P?ﬂﬁlm

codigo, nome ¢ a quantidade de discos ocupada, escreva seu nome, enderego, cidade, estado, cep ¢ nos cavie. ﬁ% gi AMY S FIRS oditor grafico
FoRApe AGMETD . 01 & S
£ Voce mandt o chequs mommons ¥ LASER INFORMATICA icuado & valorda despesa postl ¢ receb seu pdido e cass, |[AQ4S3 01 - ASTROLOGY 4" calcis mapesavloge
gﬁi’%ﬁ%ﬁ%é’ d'&hx?.'?xegsmd. Pedido ate 20 discos Cr$ 40.000,00 (este prego e para pagameato em cheque) ﬁg%; 8—} 2‘,’&“‘3 Z !}g : s;mcg:mgu
e - A P HONMAKER iz Cches crt e
SUPER NOVIDADES DOS USA - ONSUI.'I'E 0014 02 BENCH MARK - fas sestes de hardware
FIVE [5AD COMANCHE (3 H ADIZS 02 BILLFOWER FLLS -conab. et e
'F-15 STRIKE EAGLE Il (6HD) NAVAL BLATE& 3HD) AS79 02 C COPILER - coptladar “c” cdocs
AMAZON (8HD) M TANK PLATOON._(3DD) 085 0 CALULUS - enna tgon o e
PACIFIC ISLANDS (3HD) PERFECT GENERAL (2DD) e R
GLOBAL CONQUEST (2HD) SENARIOS PERFECT RS O Soaras sem dmeiai
.MISSON FALCON ‘3.0 (2HD) GEN.(2DD) 'A0484 02 CONTABILIDADE-couina ceptab. et
REX'NEBULAR (10HD) - THE LOST ADMIRAL (ZDD) T D S i O m;";ﬁ'
FOR GLORY (5HD) 140333 %1 CDATA PLOT - yatieo L embastonaisZ

A0469 01 DB PROGR. - ferramentas p/dbase III
A0337 01 DCOPY MENUMATIC - varios util. p/copia
A0425 01 DISK DUPE - super copiador

f |A0305 01 DIET DISK - dieta p/ controlar peso

CATALOGO DE JOGOS PARA PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDARES
ENTREGA EM 3 DIAS UTEIS

|~ ) [A0407 03 DREAM - poderoso banco de dados
COD.NOMEDO JOGO QD | 0469-EYE OF THE BEHOLDEROS | 0 ER BIKE 2(0&315 0?1 B?Q&Ab%g "%8)3 '::.b‘ck"p 500
9 SUP! ol 053-BLOCK OU' a amga
ag00 D CRUZADE . JONES 1 380.T8ST ORIVE S 03 m..n"?? ""?s“ Suia 8’ AOLS3 01 " EQUATOR - csica matemmaica
. 24-KING’S QUEST 1 328-TURBO OUT RUN 03| 0198-LEMM| 03]]A0036 01 ETIQUETAS - fz etiquetas c/diret.
AAARG! 02 2-LEISURE SUIT LARRY :o [ L OI-lIVINO uo SHAW 06 | |A0037 01 EUREKA THE SOL' -resolve calc. matem.
0833ALLDOGS rome o2 ey movse ™ 8 e St [|A038 01 "EZ FORM - fuz formulario comercial
ALLDOG 6 | 0221-MICKEY MOUS 02| SIMULADORES NEW TETRIS o1 d
8-AMAZING SPIDER MAN ' [ 0316-SPACE QUEST 1l1 0 POPULOUS o2 | |A0039 01 Tgan criagao de menus
oo marmns 3 TR, 8 oo gl SERIEE 3100 & EOMY SO v smeiope
37.Chpavin | OVIE OF [OvIoTRANSILANIA 9 i 81| leax-mastemmins 01 | (40057 04 FTASH CARDS - dicionario em inges
47-CADAVER 0 BLUE MAX 05| 1109-ZARKOV cionario em in;
9 -(AP"&IJ‘ KEEN g ESPACIAL “-F:‘-; m EA!ABI.! . :; 94 ::z::w'g 2 ﬁ0045 gi FLASHC%DE cnd: :;:as para DBase
49.COLOR 0557-AFTER BURNER2 02 : -MAS 0048 FLEXI P ooy °°“’P'°‘m“°‘
DIk T l:oo 06 | 0835-DRAW RIDER 03| 121719 STEALTH FIGHTER 03| 0250-SIMBALL COLLECTION §) | [A0496 01 FOLHA DE PAGAMENTO - ﬁ;m
261-DON DUCK 0 EGAROID 01 | 1445-F-29 02 D POOL A0321 02 FONTED DISK -editor de caracteres (VG A)
RGO S AR 13 [ Ty anaN e --g;;;;"v; ) % ¢ LHAR 30 A0049 01 FONTASY - varios ugos de letras p.imp.
581.DR DOOM REVENG 02 | 1250-SPACE COMMANDERS 01 | 0131.FLIGHT SIMULATOR 40 02 AW POKER SLE OL SORMASTER cis Mot
DURO DE MATAR 0 SPACE HAHIER 02| 0966-GUN SHIP 02| 0902-GAMAO A0544 01 FRENCH - ensina idioma frances
372-ELF Qn:u W 02 | 0330-STAR TRECK V 0 3-JET FIGHTER 06 56-STRIP POKER (PORT) |]A0267 01 FUNNELS - ensina matemat. p/criangas
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Clipper com MOUSE

Implemente sua biblioteca de fungcées Clipper e aproveite, em
seus programas, os recursos de uso do mouse

André Caldas Oliveira

O conjunto de rotinas que serdo apresentadas, irdo per-
mitir o desenvolvimento de programas em Clipper, usando
todos os recursos que 0 mouse oferece. Para poder utiliza-
-las, vocé deverd possuir o programa MASM (Microsoft) e
a biblioteca EXTEND.LIB, que vem junto com o Clipper Sum-
mer 87 (Nantucket).

O uso do Assembler para fazer acesso ao Mouse se deve
ao fato de que, em primeiro lugar, o Clipper Summer 87
ndo possui comandos para acessar portas ou interrupgdes
e em segundo lugar, porque fazer estas rotinas em Assem-
bler é bem mais enxuto que em C. Além disto, linkar o ob-
jeto gerado é algo extremamente simples e rapido.

Se vocé é curioso e estiver interessado em fazer ou-
tras rotinas em Assembler e utilizd-las com o Clipper, atra-
vés de pardmetros, vocé poderd dar uma lida no fonte em
Assembler, pois todas as passagens de pardmetros e re-
torno das fungGes foram razoavelmente documentadas.
(Ndo vou me deter muito nesta parte, porque foge ao es-
copo deste artigo).

COMO UTILIZAR

Para poder usar o mouse em Clipper, como em qualquer
outra aplicagdo, vocé devera instalar o driver do mouse, que
geralmente o acompanha. Ex: GMOUSE.COM.

Apobs digitar a listagem com o fonte em Assembler
(mouselib.asm), vocé deverd compilad-lo com o MASM:

MASM mouselib

.Apbs digitar e compilar a rotina em Clipper que ira uti-
lizar o mouse (no caso testemou.prg), vocé devera linka-lo
com o.objeto gerado anteriormente (mouselib.obj):

'i'LINK testemou mouselib,,,CLIPPER EXTEND

E claro que vocé deverd utilizar mais pardmetros se fo-
rem linkados outros objetos, ou outras libs mais. ( O Im-
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portante é que vocé linke o programa com o mousellb obyj
e utilize a biblioteca EXTEND.LIB )

Se vocé possuir o programa TLIB (Borland), vocé po-
derd transformar o mouselib em um arquivo (.LIB), ou entdc
anexa-lo a outra biblioteca ja existente:

TLIB mouselib +mouselib
AS ROTINAS

Descrigdo das rotinas do mouselib.asm. Os pardmetros
para o perfeito funcionamento das rotinas deverdo ser pas-
sados conforme o nimero indicado na descrigdo de cada
rotina, o que é bastante simples ap6s conhecermos o fun-
cionamento de cada uma delas.

Quando se fala em coordenadas (X)Y) e estamos ope-
rando com uma placa modo CGA temos que os valores as-
sumidos por XY poderdo variar até (640,200).

INITMOU:
Entrada: Sem' parametros.
Funcgdo: Fornecer o Status do mouse.

Saida: Numero de botdes do mouse (2-3) ou 0 se o
mouse ndo estd instalado.

SHOWMOU:
Entrada: Sem pardmetros.

Funcéo: Torna o cursor do mouse visivel.
Saida: Ndo retorna nada.

HIDEMOU:
Entrada: Sem parametros.
Funcgdo: Torna o cursor do mouse invisivel.
Saida: Ndo retorna nada.

MOVEMOU:

Entrada: Coordenadas X,Y.



Fung&o: Desloca o cursor do mouse para (X,Y).
Saida: N&o retorna nada.

LIM—MOU:

Entrada: Coordendas (X.Y,X1,Y1).

Fungdo: Limita o movimento do mouse ao quadro for-
mado pelas coordendadas.

Saida: Ndo retorna nada.

VEL-MOU:

Entrada: (Vel.XVelY)

Vel.X e VelY poderdo variar de 1 a 32767.

Fungdo: mexer na velocidade horiz./vertical do mouse.
Saida: N&o retorna nada.

LER—MOU:

Entrada: Uma varidvel string de tamanho 6.

Fungéo: ler as coordenadas e o estado dos botdes do
mouse. N

Saida: a varidvel passada contém na primeira posi¢cdo o

botdo pressionado (1,2,4) ou zero. A coordenada X se

encontra nas posicdes 3 a 4 da string e a coordenada
Y, se encontra nas posigées 5 a 6 da string.

SOMBRA:

Esta rotina nada tem a ver com as rotinas de mouse, foi
colocada apenas para permitir a criagdo da rotina que uti-
liza mouse em menus.

Entrada: (X,Y,;X1,Y1,Atributo)

Funcggo: Preencher a regido formada pelas coordenadas
com o atributo passado.

Saida: N&do retorna nada.

AS ROTINAS MAIS IMPORTANTES DO TESTEMOU.PRG

O programa escrito em Clipper apresenta rotinas para a
criagdo de icones e menus utilizando mouse. Por isto, vocé
devera lé-la com atengdo, para poder adapta-la a seus pro-
gramas como melhor lhe convier.

Function FrenteFundo

Entrada: Recebe cor de Frente,cor de Fundo.

Saida: Retorna atributo correspondente as cores passa-

das como pardmetros. Deve ser utilizada na fungédo de

sombra para evitar o célculo em cima de cores para ob-
~ tengdo de atributos.

Function Iconiza

Entrada: (y,x,y1,x1,nomeicone,nomefuncao).

v.x.y1,x1: coordenadas onde se.localiza o icone.
nomeicone: serd impresso dentro do icone (y+1,x+1)
nomefuncao: serd ativada quando for clicado algum botdo

dentro das coordenadas correspondentes ao icone.
Funcgé&o: Inserir icone no vetor dos icones e representa-lo
graficamente através de um retdngulo com o nome do
icone dentro.

Function Buscalcone

Entrada: (y1,x1) -» Coordenadas de um ponto clicado.
Fungdo: Achar um icone que inclua em seu interior es-
tas coordendas. _

Saida: nome da funcdo associada ao icone que possui
este ponto, ou “NUL’ caso ndo exista nenhum icone que
possua tal ponto.

Function OpcaoMenu

Entrada: (y,x,y1,x1) -» Coordenadas do quadro que for-
mara o menu, a ter selecionada uma opgdo.

Saida: Como saida retorna a opgdo clicada ou 0 em caso
de abandono. (Abandonar clicando o botdo 3)

Function LeRato

Entrada: (y,x,c) passados por referéncia.

Saida: Retorna nas varidveis passadas as coordenadas
no padrdo modo texto (y -»n 0 a24x-»0a79)eo
estado do botdo (c -» 0,1,2,4 ).

ANDRE CALDAS OLIVEIRA é estudante de computagéo da
UFRGS. Programa como freelancer em Clipper, Assembler,
Pascal e C. Possui artigos publicados na 4rea de matemaética
computacional, informética na educagédo e otimizagédo de al-
goritmos para geragcdo de numeros aleatérios.

Rotinas para uso de Mouse e Sombra em Clipper

Andre Caldas Oliveira

~e wB ws NS e

PUBLIC INITMOU,SHOWMOU,HIDEMOU.MOVEKOU.LIN_HOU .
+ Declara as rotinas
PUBLIC VEL.MOU,LER_MOU.SOMBRA ; que serao publicas

EXTRN  __PARNI:FAR s Declara Funcoes externas
para

EXTRN  __PARNL:FAR s comunicacao cow o Clirper
EXTRN  ._PARC :FAR :

EXTRN  __RETNI:FAR $

EXTRN

—-RET:FaR 3

DGROUP GROUP DATASG
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DATASG SEGMENT '_DATA’ : Comeco do Seqmento de Dados

topy DW @ s Parametros para rotinas do mouse
topx DW 0

toryi DW ("

topxi DW 0

cxi DB @ : Coord para indicar posicao da sombra
cyl DB 0

cx2 0B ]

cy2 DB ("

cor OB 9 ; Cor da sowmbra

DATASG ENDS

-
v
]
’

s Fin do Seamento de Dados

-PROG  segment 'CODE’ : Comeco do segmento de Codigo
ASSUME c¢s:.PROG,ds:DGROUP

.
’
.
’

INITHOU PROC  FAR : Inicializa nouse
;s Retorna num.botoes (2-3) ou @ se nao instalado

push be ;s Salva endereco de retorno
mov bp,sp
push ds s Salva regs do contexto
push es + Caso houvesse passagem de param
push si :
- push di
nov ax,00 s
int 33h s Ret numero de botoes em BX
: Ax = @ se mouse nao instalado
pop di
pop si
pop es s Restaura contexto
pop ds
pop bp
cup AX,00 5 Se Ax = @ mouse nao instalado
Jnz okin
mov BX,00
okin 2 push BX ; Coloca na Pilha BX aue retorna
call __RETNI s+ Retorno Clipper
add sp,2
ret s Retorno fisico

INITMOU ENDP
INITHOU

3 Ffl do Procedimento

SHOWNOU PROC FAR ; Torna o cursor visivel

push bp ; Salva endereco de retorno
uov bp,sp

push ds
push es
push si
push di
uov ax,0f ;

; Salva regs de contexto
;+ Caso houvessem parametros

int 33h : Chama Enable Cursor Diselay

popP di + Restaura Contexto

pop si 5

pop es H

pop ds 5

pop bp ;

call __RET s Retorno Clipper

ret ; Retorno fisico
SHOWNMOU ENDP ¢+ Fim do Procedimento
ShowhMou
HIDEMOU PROC FAR : Torna o Cursor Invisivel

push bp ; Salva endereco de Retorno

nov be,sp

push ds s Salva registradores de
Contexto

push es

push si

push di

ROV ax, 92 3

int 33h s Chama Disable Cursor
Display ’

pop di 5

pop si ;

pop es s Restara Contexto

pop ds ;

pop bp ;

call _.RET + Clipper return

ret s Actual physical return.
HIDEMOU ENDP s Fim do Procedimento
HideMou

MOVEMOU PROC
}

FAR 5 Desloca o mouse, onde
% = parametro i, 4y = parametro 2

push be s Salva endereco de retorno
mov bp,sp

push ds s Salva Contexto

push es

push si

push di

nov ax. i s Indica o rarametro §
push ax ; Coloca na Pilha

call __PARNI s Chama Clipper

add sp,2 1 Restaura Pilha

nov topy,ax s Atribui parametro a topy
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DATAGAME

MODEM EXTERNO DE VIDEOTEXTO

Portitil, usa a saida serial do micro, ideal para Lap-Tops; possui Leds indicadores de portadora,
recepgio, transmissao e lig./deslig. Compatlvel com PC/XT/AT/386/486 e portiteis, Notebooks e
Lap-Tops.

MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO

Placa de Modem Interna, para ser conectada em qualquer slot interno do PC/XT/AT/286/386. Facil
instalacao, paixissimo consumo.

Com 0 MODEM de VIDEOTEXTO DATAGAME, vocé acessa todos os servigos
disponiveis como:

BANCOS: BRADESCO, BANERJ,UNIBANCO, SAFRA, BANESPA, CITYBANK,
obtendo extratos, saldos e aplicagoes.

DETRAN, SPC, Telecheque, Tribunais, Listas Telefonicas Eletrdnicas, Reservas e
Precos de Passagens Videopapo, Vldeopaquera Jogos, Noticidrios, Bolsa de Valores,
Cotagoes, Hor6scopos, Esoterismo, Videomensagens, Valor de Contas Telefonicas,
IOB, e muitos outros servigos. :

Vocé paga apenas os impulsos comuns de ligages telefonicas para a Cla Telefonica.

PLACADE TV EM CORES P/ PC

rlaca adaptadora de T.V. em cores para utilizagio como monitor em cores padrio C.G.A. em seu
PC/XT/AT/286/386. Conectada em qualquer slot interno do PC, usa o sinal de sua controladora
C.G.A. e gera padrdo PAL/M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser ligado na antena do
televisor sintonizado no canal 3, e video composto para televisores que possuem entrada de monitor
e video-cassetes. Ideal para criagdo de aberturas, encerramentos e edigao de gravagoes de video
computadorizadas, legendas, etc.

KIT PARA DRIVE DDX ,
COMPOSTO DE GABINETE METALICO, FONTE DE ALIMENTACAO, INTERFACE
DDX, CABO PARA DOIS DRIVES, MANUAL E SISTEMA OPERACIONAL (DOS)

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL

DATAGAME ELETRONICA LTDA.
FONE: (011) 570-7471

REVENDAS
CAMPINAS; SAO PAULO:
ROCCA INFORMATICA FONE (0192)52-7670 D.A.C FONE: (011)871-0277
RIO DE JANEIRO: SIDAPIS FONE: (01])574-0655
UNIVERSAL RJ FONE: (021)577-5356 SYSMODEM FONE: (011) 37-6762.
A.B.C.D.: ENTERPOINT  FONE: (011)414-3387 QUINTAL & ARAUJO .FONE: (011)942-8212
- GUARARAPES: BENY INFORM. FONE: (011)570-1555

WORLD INFORM. FONE: (0186)61-1302 SAMPA INFORM. FONE: (011)579-805




-
£

.
’

; Repete passos p/param 2

Assign to left.

Coloca coords em CX:DX.

5 Chama Set Cursor Location
s Restaura registros

s Retorno Clipper
3 Retorno Fisico

; Finm do procedimento MoveNou

mov ax,2
push ax
call __PARNI
add sp,2
nov topx, ax
ROV cx,topy
nov dx,topy
mov ax, 04
int 33h
pop di
POP si
pop es
popP ds
pop -be
call __RET
ret

HOVENOU- ENDP

LIN_MOU PROC FAR

: Define Limites do mouse

s (pxi,pui,px2,pyd)

push bp

(TilY bp,se

push ds

push es

push si

push di

nov ax, i

push ax

call __PARNI

add sp,2

nov tory,ax

mov ax,2

push ax

call. __PARNI

add spy2 -

nov topx, ax

mov ax,3
parametro 3

push ax

call __PARNI

add 50,2

NOV toryi,ax

mov ax, 4

push ax

call __PARNI

add sp,2

mov topxi, ax

mov cx,topy

e
: J

-
’

a
’

Salva endereco de retorno

Salva Reqistros

5. Indica parametro {
; Coloca na Pilha

Chama Clieper
; Restaura Pilha

Atribui parametro a toey
s Repete passos p/param.2

Atribui parametro a topx

s Repete passos para

Atribui parametro a topyi

3 Repeat passos p/param 4

Atribui parametro a topxi

Coloca coords { em CX:DX,

uov dx,topyd
MOV ax, 87
int 33h

nov cx,topx
mov dx,topxi
nov ax.o08
int 33h

pop di

pop si

pop es

pop ds

pop bp

call __RET

ret

LIM_MOU ENDP

s Chama Define Horizontal
i (X) limits

s Coloca coords 2 em CX:DX.

s Chama Define Vertical
s (Y) Limits

s Restaura Contexto

;3 Retorno Ciivoer

s Retorno Fisico

s Fim Procedimento Lim_Mou

VEL.MOU PROC FAR
push bp
mov bp,sp
push ds
push es
push si
push di
nov ax.i
push ax
call __PARNI
add 5912
nov topy,ax
 mov ax,2
push ax
call __PARNI
add sP,2
wov topx, ax
ROV cx,topy~
mov dx,topx
MoV ax, 19
int 33h
_ POP di
pop si
pop es
pPop ds
pop be
call __RET
ret

; Seta Velocidéde do Mouse

-e

.
'

s Salva ender de retorno

s Salva Contexto

3 Indica parametro {
s+ Coloca na Pilha

Chama Clipper.
3 Restaura Pilha

Atribui a topry o parametro

: Repete passos p/param 2

atribui parametro 2 a topx
Coloca coordenadas em

; CX:DX.

s Chama Define Sensitivity

s Restaura Registradores

s Retorno Clieper
3 Retorno Fisico
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A SOFTCAD TEM UM PACOTE
" QUE DA SAMBA.

O Pacote Legal reune trés software de grande utilidade no seu dia-a-dia:o
Editor de Texto UNITEXTO JR., o Gerenciador de Aplicagbes ESCOTILHA e o
Banco de Dados Interativo PRONTO 2.1. Sédo todos em portugués e muito
faceis de usar. E vocé ainda leva o SAMBA de graga, uma planilha de célculos
compativel com Lotus 123, em verséo especial para uso sem fins comerciais.
Tudo por apenas US$ 159*. Ndo se arrisque a usar cépia ilegal de software, com
seus virus e falta de suporte. Pega hoje mesmo o seu Pacote Legal.

UNITEXTO JR. Um dos melhores editores de texto
do mercado, totalmente grafico e simples de operar.
Tem separagao sildbica, acentuagao perfeita,
alinhamento automatico, telas de ajuda, saidas para
placa de fax e impressora laser, minigerador de
formuldrios, e varios outros recursos.

ESCOTILHA Interface gréfica, similar ao Windows,
para gerenciamento de aplicagées. Permite que
vocé acesse todos os seus programas via icones,
usando mouse ou teclado. Oferece relégio,
calendaério, calculadora, senhas, editor de icones
e outros recursos. Funciona até mesmo em um . SRS /
PC-XT, ocupando apenas 2 KB de meméria ' i £ Samby
RAM quando residente. : " .

PRONTO 2.1 Banco de dados interativo muito .
prético e simples de operar. Ideal para vocé organizar e arquivar
listas de clientes, cadastros de empresas, indices econémicos, @ manipula-los .
com facilidade e rapidez. Lé e gera arquivos padrdao dBase (DBF). Exporta para editores de
texto, permitindo a impressado automatica de cartas personalizadas.

Reordena, seleciona, busca

por conteudo, imprime etiquetas,

entre outros recursos.

Os sofware oiados sdo para SOFTCAD INFORMATICA , As marcas citadas séo de

e et MoDOS o Rua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200 - Sao Paulo - SP W ooy
pative. Séo fomecidos em Tels (011) 268-7084 * 268-4978 - Fax (011) 268-4978

disquetes de 5 1/4". * Em ddlar turismo

@ desejo receber. Pacote(s) Legal(is) da Soficad |
SIM por US$ 159 cada.(ddlar turismo de venda)

Useia cotagéo do dia: I cr$ Empresa

Totaldo Pedido:Cr$________ Enderego

Atengdo: Ndo serdo aceitos pedidos com data de postagem além | l I I l I = I | l |

de dois dias da data da cotagdo utilizada. CEP Tel

Forml} de Pagamento: Cidade Estado

3 Cheque nominal a Softcad Informética Ltda. n

CPF/CGC _RG/NE -

N.2 Banco @ )

D Cartdo VISA N2 Data / / =
Banco, Validade / Validade: 15/03/93 Aoshins

ﬂemeta este cupom ou cépia para: Softcad Informética - R. Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200 - Sao Paulo - SP - Brasil



VEL_MOU ENOP ; Fim Procedimento Vel_Nou : Button State
PUSH 8X
‘ POP ES
LER_MOU PROC FAR ¢ Procedinmento Le_Mouse
5 Recebe uma string ¢/ é caracteres POP BX
; Altera a string onde @ KOV [@ + BX1.ES ; Coloca retorno na pilha
$ pos. § Indica botao eressionado (0,1,2,4) KOV [2 + BX],CX
¢ pos. 3..4 Indicaa coordenada X KOV [4 + BX1.DX
$ POS. J..6 Indicam coordenada Y
pop di
push bp s Salva endereco de retorno pop si
nov be,sp - pop es + Restaura Contexto
- ' poP ds
push ds s Salva Contexto pop be
push es
push si call __RET s+ Retorno Clieper
push di ret ¢+ Retorno Fisico
nov ax,{ s Indica parametro { LER.MOU ENDP s Fim Procedimento Ler_Hou
push ax ; Coloca na pilha
tall __PARC s Chama Clioper. SOMBRA PROC FAR ; Sobreia (y,x,uyi,xi,ci) onde ci
add sp,2 ¢ Restaura pilha : s indica atributo
push DX
pop DS push bp s Preserva ender de retorno
push AX nov be,sp
nov ax,3 push ds + Salva Contexto
int 33h s Chama Read Cursor Location & push es

0 BACK TO THE FUTURE IIl
0 CHESS MASTER 3000 (WINDOWS)
0 COMANCHE MAXIMUM OVER KILL
0 DL VEIWER X-RATED (VGA)
0 FUCKIN (VGA)

0 GODS

0 INDIANAPOLIS 500

0 LEMMINGS 1 (VGA)

0 MIGHT AND MAGIC IV (VGA)
0 OUT OF THIS WORLD (VGA)
0 ‘PORNO 1I (VGA)

0 PRINCE OF PERSIA

0 RED BARON (VGA)

0 ROCKETEER (VGA)

0 SIMPSONS III (VGA)

0 SPACE ACE 1 (VGA)

0 SPACE QUEST IV (VGA)

0 STRIP POKER (PORTUGUES)
0 STRIP POKER III (VGA)

O STUNTS ,

0 SUPER TETRIS

0 TERMINATOR II (VGA)

0 WOLF STEIN 3D (VGA)

0 XENON Il

E MUITO MAIS....

POSSUIMOS
SOMENTE OS MAIS
DISPUTADOS GAMES
DO MERCADO

EXCLUSIVO P/ PC'S XT/AT:;

ATENDEMOS ATE AS 21:00 hs;

FACA SEU PEDIDO POR TELEFONE;

REMETEMOS IMEDIATAMENTE APOS O SEU PEDIDO;
SOLICITE CATALOGO GRATIS, ENVIAMOS IMEDIATAMENTE.

PRECO POR DISCO
(INCLUSO):
5/1/4 HD - 44.000,00
5 1/4 DD - 24.000,00
3 1/2 HD - 54.000,00
OBS: Pregos Validos até 31/03/93

FACA JA SEU PEDIDO

(0473) 44-5364

ITAJAI-SC -




push si POP ) bp
push di
call __RET + Retorno Clipper
nov ax, 1 s Indica parametro { ret s Retorno Fisico
push ax : Coloca na Pilha
call __PARNI : Chawa Cliveer. SOHBRA ENDP : Fin do Procedinento Sombra
add = sp,2 3 Restaura pilha
mv cyi,al 5 Atribui a cyi o parametro _prog  ENDS
‘ END
nov ax,2 3 Repete passos p/param 2
push ax
call __PARNI
add sp,2
NOv cxf, al ; Atribui a cxi o param 2 ##) Programa que demonstra uso da biblioteca
#%) Andre Caldas Oliveira .
mov ax,3 3 Repete passos p/param 3
push ax H clear
call __PARNI : nua_bat = InitNou() &8 recebe @ -) se nao instalado.
add sp,2 3 senao numero de botoes
mov cy2,al + Atribui a cy2 o param 3 if nua_bot = @
@ 1,1 say “House Nao Esta Instalado”
nov ax,4 ; Repete passas p/param 4 inkeu(9)
push ax Clear
call __PARNI return
add 50,2 endif
wov cx2, al  ; Atribui a cx2 o param 4 Lin_Nou(@,0,63%,192) 88 Define Limites do Mouse na
forma (y,x,yi,xi) ' . ~
oV ax,9 . : Repete passos p/param 5 HoveMou(10.18) &2 Move mouse para coordenadas (19,10)
push ax Showiou () 4% Ativa exibicao do mouse
call __PARNI
add sp,2 HAX_ICONES = 1@ 82 Maximo de icones suportados
nov cor, al 3 Atribui a cor o parametro 3 pelos vetores de icones
' QT0.IC0O = 0@ &8 Qtde de icones presentes nos
ROV bh, ¢ vetores
nov dh,cyd erivate
ROV dl,cxd ' Y_ICOUNAX_ICONES].X_ICOCMAX_ICONES].Y{_ICOLMAX_ICONES],;
~ X{_ICOCNAX_ICONESI.FUNCAO_ICOLMAX_ICONES]
loopi: wmav ah, @2 3 Iconiza(i1,29,13.34,” Status”,“ExiStatus”)
int 10h s Posiciona Cursor Iconiza(i1,49,13,48," Henus”,“ExiMenu”)
nov ah,08 3 3,25 say “EXENPLO DE USO DO WOUSE EM CLIPPER”
int féh ;s Le Atributo 92,10 to 4,7¢
agv bl.cor 3§ Cor da Sombra Sombra(2,10,4,70,FrenteFundo(3,7))
mov cx, 04 &% Muda de atributos reaiao de 10,10 a 10,50 para
nov ah, @9 88 3 de Frente e 7 de Fundo
int {oh ; Escreve novo atributo functor = **
set cursor off
inc dl store @ to y,x,c
cap dl,cx2 do while .t.
jbe loopi . Le_Rato(8u,dx,dc)
nov dl,cud ifc=2 88 Se pressionar botao 2 cai fora
inc dh ' exit
cap dh,cy? | elseif c)@ &3 Se alqum botao diferente foi
Jbe loopd pressionado :
_ functor = Buscalcone(y,x) && Acha icone associado a
pop di coordenada :
pop si if functor # “NUL”
PP es ¢+ Restaura Contexto macro = functor + “()*
poP ds
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Macro = &macro
EsperaBotan()
prosseguir }
endif
endif -
.| enddo
| set cursor on
HideMou ()
clear
return

88 Eseera Liberar botao e/

&8 Liga Cursor
&% Apaga Mouse

Function FrenteFundo && Recebe cor de frente e fundo e
devolve na forma
88 de atributo
parameter pi,p2
return pf * {6 + p2

Function Iconiza &% Insere Icone nas
coordenadas,exibindo nome e
&% associando a funcao
parameter yi,xi,4y2,x2,nomeicone.nomefuncao
3 yi,xt to y2,x2 double ;
8 yi+i,xi+1 say nomeicone
InsIcone(yi,xi,y2,%2,nomefuncao)
return .t.
Function InsIcone &8 Recebe coordenadas e funcao
associada
88 Insere dados no vetor de icones
parameter u,x,yi,x{,funcao
if GTD.ICO { MAX_ICONES
QTD_ICO = QTD_ICO + {
Y.ICOCQTD.ICO] By
X_ICOLQTD_ICO] =X

Y{_ICOLATD.ICO] = yf
X1_ICOLQTD._ICO] = xi
FUNCAO_ICOCQTD.ICO] = funcao
endif
return .t.

Function Buscalcone && Recebe coordenadas de ponto e
devolve funcao associada
8& ou "NUL” caso nao existir icone neste monto

parameter yi,xi
private ok,oki,laco
ok = “NULY
laco = §
do while ok = “NUL” .and. laco {= QTD.ICO

oki = Y_ICO[lacol {= yi .and. X_ICO[lacol (= xi .and.

-

Y{_ICOClacol )= yi .and. X{.ICO[lacol )= «i
ok = iiflok{,FUNCAQ_ICOLlacol.ok)
laco = laco + iif(.not.oki,{,®)
enddo
return ok

Function OpcaoMenu &8 Recebe coordenadas de um menu e
retorna orcao clicada

parameter y,x,yi,xi
private opcao,laco,x3,43,c
Lin-Mou(x*8,y%8,x{%8,yix8) &8 Limita mouse a area do
menu '
opcao = @
store @ to y3,x3,c
HideMou()
Sombra(y,x,y,xi,FrenteFundo(7.8)) &8 Inverte primeira
oPCao
ShowMou()
Hovelou(x*8,y*8)
EsperaBotao()
pressionado
do while .t.
Le.Rato(dy3,ax3.dc)
newopcao = y3 - y
ifchao
exit
endif
if newopcao H opcao
HideMou()
Sombra(y+newopcao,x,y+newopcao, i, FrenteFundo(7,0))
8& Inverte
Sombra(y+opcao,x,ytopcao,xi,FrenteFundo(@,7))
8& Desinverte
DPCA0 = NEWORCAO
Showlou()
endif
enddo
Sombra(y,x,y,xi,FrenteFundo(@.7)) && Desinverte primeira
opcao
opcao = iif(c = 2,opcanti,o)
Lim_Mou(9,0,4639,192)
return opcao

&& Coloca mouse na primeira opcao
&& Espera hotao.deixar de ser

8% Recoloca limites

Function Le_Rato

parameter y,x,c &8 retorna Y.X coordenadas em C o estado
do botao (¢,§,2,4)

private alo

alo = space(é)

Ler _Mou(alo)

X = int ( (Asc(substr(alo,3,{)) + Asc(substr(alo.4,1)) *
254) /8)

y = int(Asc(substr(alo.5,{)) /7 B)

¢ = Asc(substr(alo,f,{))

return .t.

»

Function EsperaBotao && Espera os botoes do mouse
deixarem de ser pressionados
private c,uf,xi
store @ to yi,xi
c=1
do while c # @
Le_Rato(ayi.axi,ac)
enddo
return .t.

Function ExiStatus 88 Exibe status do Mouse
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private y,x,c,tela,yi,xi,y2,x2
store @ to y,x,c
4yi = {5
Xi = 24
y2 =yf +2
x2 = xi + 28
HideMou()
Jjunto
tela = savescreen(yi,xf,y2,x2)
ShowMou()
9 ui,xi to y2,x2 double
? yi,xi+é say “{(Status do Mouse)”
clear typeahead
do while inkey(} # 27
Le_Rato(ady,dx,dc)
@ yi+l,x4+02 say “Y :” + str(y,2)
8 yi+i,xi+10 say “X " + str(x,2)
@ ui+i,x{+18 say “Botao :“ + stric,i)
enddo
HideMou()
restscreen(yf,xi,y2,x2,tela)
ShowMou ()
return .t.

&8 Evita aque o cursor seja salve

Function ExiMenu &8 Eiemplo de criacao de um menu

usando mouse ‘
private tela,x,y,xi,yi,opcan
x =37

y = 13
“f =x+ 10
yf =y + @5

HideMou() &8 Evita que o cursor seja salvo junto
tela = savescreen(y,x,ui,xi)
Showlou ()

@ y,x to yi,xi double

® yti,x+f say “ Opcao { “

9 y+2,x+ say “ Opcao 2

@ y43,x+1 say “ Opcan 3 “

3 y+4,x+ say “ Opcao 4

opcao = OpcaoMenu(y+i,x+i,yi-1,xi-1)
HideMou()

restscreen(y,x,yi,xi,tela)

Showlou()

return .t.

- PAULISOFT

MSX - MSX2 - MSX2 PLUS -
TURBO R - PC XT & AT - AMIGA

Solicite catalogo de produtos para seu micro ( valor
Cr$ 15.000,00). Este valor podera ser descontado

de seu pedido.

Envie carta com nome, endereco completo e anexe
cheque no valor indicado, nao esqueca de informar
qual catalogo lhe interessa.

Rua Xavier de Toledo, 123 - 3 andar.

Sao Paulo - Sp. - CEP. 01048-100

Caixa Postal 3351 - SP/SP - CEP. 01061-970
Fone: (011) - 37-1814




CHAMPION SOFTWARE LTDA.

RUA CLELIA, 1.837 - LAPA — 05042-001 - SAO PAULO - SP.
FONE/FAX: (011) 65-2030

PARA FAZER SEU PEDIDO: Faga por telefone ou relacione em uma folha de papel os programas que deseja, indicando o cédigo, nome e a
quantldade de discos ocupado e a taxa de correio, escreva seu nome, enderego, cidade, estado, cep e o tipo de

FORMAS DE PAGAMENTO: 1) SEDEX A COBRAR (sé para pedidos acima de 8 discos) voce s6 pagaréa quando retirar o pedido no correio de
sua cidade. 2) CHEQUE NOMINAL: A CHAMPION SOFTWARE LTDA. 3) DEPOSITO EM CONTA: Bco. ITAU
ﬁegd 31 91 C/C 49724-7 em nome de EDUARDO BORBA MENDES enviando a xerox do depdsito junto com o seu

ido

PROMOGOES Acima de 20 (vinte) discos, voce ganha um desconto de 10%. Pedidos acima de Cr$ 400.000,00 pague com dois

" cheques. Um para o dia da compra e outro para .15 dias ap6s.
CATALOGO ELETRONICO: Para receber basta enviar um disco ou Cr$. 15.000,00 junto com seu nome e endereco.
PREGO DAS GRAVAGOES: Jogos e aplicativos FEV/93: Disco 5 1/4 DD Cr$.23.000,00 MAR/93: Disco 5 1/4 DD Cr$.28.000,00
Disco 5 1/4 HD Cr$.33.000,00 Disco 5 1/4 HD Cr$.38.000,00
Taxa Correio Cr$.35.000.0Q Taxa Correio Cr$.45.000,00

_JOGOS PARA PC XTAT (+) WINCHESTER (E) EGA/VGA

1474/ 0 / 3-D POOL 1312 103/ CARMEN SAN DIEGO 2 1323/06/ FRIENDISH FREDDYS (W) 1201 / 06 / LOO!
1120/ 01 / 4X4 ROAD RACING 07 / 02 / CASTEL! 1437/ 01 / FUCKI 1496 / 05 / LORD OF THE RINGS
1049 /01 / 688 ATTACK SUB 1075 /04 / CA VERMAN 1574 100/ FUTURE . COLLECTION (VGA) J199 / 01 / LOST ADV NTURE
1314/ 02 / 688 ATTACK SUB 2 1100/ 03 / CENTURION (EGA) 28 / 03 / FUTURE WARSS 1 4220/ 03 / LOW BLOW
1083 / 04 / A-10 TANK KILLER 1327/ 02 / CHALLENGE A. EMPIRES J 02 /01 / GAMAO 1311 / 03 / M-1 TANK PLATOON
1429/ 08/ + A-10 TANK KILLER & 1371/ 01 / CHAMPION OF KARATE 1163/ 01 / GAMES DIVERSOS 12 28 / 01 / MACADAM BUMPER
1456 / 04 | AT.PAIR TRANSPORT PILOT (W) | J021 / 01 / CHARLIE CHAPLIN 1430/ 01 / GAMES FOR WINDOWS (HD) 66 / 03 / MACARTHUR WAR (VGA/W)
1513/ 02 / AAARGH !l (VGA) 1721 01 / CHESS MASTER 2.000 .IO 3/01/ GATO 087 /01 / MACH 3
1410/ 04/ + sc BOXING (VGA m M8/ 01 / CHUCK EAGER’'S 002 / 01 /GAUNTLET 1422/ 01 / MAD .IONHSON FOOTBALL
1096 /06 / ABC ro&‘r LL 1171 /.01 / CIVIL WAR BATTLE 1378 102/ GAUN 1027 /01 / MAD M|
1091 /02/ABRAMS BATTLE TANK 1416 / 01 / COHORT (EGA/VGA) 1354/ 01/ Gl OST’N GOBLING (ov) 5/01/ MAD TV
1524/ 01 / ACES ES 253 / 02 / COLORAI 014 / 04 / GHOST! 1124/01/MAG NG
1578 /03 / ACES OF PACIFIC (VGA) (W) 1426/ 01 ICOMBAT CURSE 14771 01 / GO-M( o 1074 101 IMAGIC JONHSO
1490/ 02 / ACS ADVI 093/01/C 1396705/ GOLD RUSH 40 / 02 / MANCHESTER FOOTBALL
1526/ 01 / ACTION FIHTER 1306/07/ + c0NAN QIGA)Sg! 145/ 02 / GOLDEN AXE JS96/05/MANHOLE m
1108/ 01 / + AFRICAN RAIDERS (W) 1276 /02 / CONFLICT | _ |35227102/ GOLDS OF AMERICA (VGA) 1180 / 01 / MANIAC MANSION
1064 / 02 / AFTER BUNNER 2 1555 / 01 / COMPUTER CONTRACT 230/ 01 / GOODY 1423/ 02 / MANIAC MANSION 2
1372/ 01/ AIDS 1208/ 10/ + CONQUEST OF CAMELOT (W) | J572 / 01 / GRAN me UNLIM|TED (VGA/HD)| 1134 / 01 / MARBLE MADNESS
1122/ 01 / AIRBONE RANGER 1548 / 01 / CONRADE 1057 / 01 / GRAN PRIX CIRCU 1346/ 05/ + MARIO ANDRETTI (VGA)(W)
1065/ 01 / ALF O TEIMOSO 1149 / 01 / COSMIC CRUZADERS 1554 / 02/ GRAN SLAM BRIDGE 1289/ 01 /MARIO BROSS éVGA)
1584/ 03 / ALIENS FIRES 2199 A.D. 1056 / 01 / CRAZY CARS 277 1 02 / GRAVE YARDEGE 1382/ 01 IMASTER BLASTER
1394/ 06 / ALL DOGS GO TO HEAVEN ms/08/ + CRIME éwq 1211 / 01 / GREAT ESCAPE 1467 1 01 / MAX
1406 /02 / + ALPHA WAVES (W] 1451/ 02/ + CRISTAL GAV (VGA) (W) | J209 /02 / GREEN BERET JlSé/O?IMEA a
1070/ 02/ + ALTERED BEAST 1274/ 01 / CUBIK TIC TAC TOE 1460/ 01 / GREMMLINS 2 1466/ 04 / + MECH WARRIOR (W)
1622/ 02 / ALTERED DESTINY l) HD) 1250/ 01 / CYRUS CHESS 1580/ 01 / GROVER’ s ANIMAL ADVENTURES | J421 / 01 / MEGA MEN
1576 1 01 / AMARILLO SLIN (VGA/H 1495 / 01 / DAMAS PARA WINDOWS 1020/ 01 / GRYSOR (CONTRA 1587 / 04 / MEGA TRAVEL WGA/
1583 /02 / AMAZON 1425/ 01 / DARK AGES 1298/ 03/ + GUN BOAT )(W) 1615/ 01 /MEGAFomEE HD/W)
1249 /02 / + APACHE STRIKE (W! 1427 / 02 / DARK CASTLE 1514 / 02 / GUNSHIP 1272102/ MENAG
J345/04/ + ARACNOPHOBIA( A) (W) 1216 /01 / DARK SIDE 1535/ 03 / GUNSHIP 2.000 (VGA)(HD/W) J255/06 / + MENS REE'J
1448 / 01 / ARCADE VOLLEYBA 1547 1 03 / DARK SPYRE N74/ 01 / HANG ON 1362702/ + METAL MUTA ) (W)
1176/ 01 / ARKANOID 1 1291/ 03/ + DAS BOOT W) 1048/ 01 IHARD BALL 191 /02 / MET
1023/ 02 / ARKANOID 2 156106/ + DAVID WOLFF 1505/ 03 / HA| n3o0/ 04/MIAM v
1352 / 02 / ASTERIX 1294/ 03/ + DAWN RAIDER ) (W) 1290/ 02/ HARD DRNE " E(*oy& 1200/ 02 / MICHEL JORDAN
1256 / 01 / ATOMIX (VGA) 179/ 03 / DAYS OF THUNDE 1581 / 01 / HARLEM GLOBEFROTERS 1540/ 01 / MICHEL FOOTBALL
1247 / 01 / AVOID NOID 1224/ 01 / DEATH SWORD 1293/ 02 / HALLEY DAVIDSO 1278/ 02 / MICKEY MOUSE
1439 / 02 / AXE OF RAGE 1016 / 02 / DEATH TRACK 1486/ 03 / + HAPPON (VGA)(W) 1412/ 03 / MICKEY SURPRISE
1613/01 /BAT. (VGAIW) 1012/ 01 / DEFENDER OF THE CROWN 155/ 01 / HEAVY METAL 1367 1 01 / MICROSCOPE MISSION
1388/ 03 / BAAL 1( F) 1529102 / DEMON STALKERS 1089 / 03 / HEROS OF LANCE 1389/ 02 /mcm
1139/ 02 / BACK THE FUTURE 2 1368 / 02 / DESESPERADO 1090 102/ HEROES MARVEL 1502/ 03 / NIGHT AND MAGIC 2
1335/05/ + K THE FUTURE 3 gwl 1519/ 07 / DICK TRACY (W) 8 /02 / HILLSTAR 1621/ 03 / NIGHT AND MAGIC 3 (HD/W)
1329704/ + BA 1210/ 02 / DIE HARD m9 105/ HOI.E IN ONE 1537 1 02 / MINES OF TITANS
1135105 1 BAKER S 1996107 1 2 DING WARS (W) 154 ¢°’5 AVG"LV, 1740 01 1 MISTERY MASTER 2

+ 1546 03 HORROR ZOM IES
1604 /03 / BALANCE or PLANET (W) 1453/ 01 / DOMINO 102/ H 1553/ 02 / MIXED UP MOTHER
1350/ 01 / BALLISTIX 481 / 01 / DONALD DUCK 1597 / 01/H OT 1545/ 01 /MODEM WARS
158 / 02 / BAR GAMES 1223/ 01 / DONKEY KONG 1407102/ + HOYLE I (W) 1148/ 02 / MOEBIU
1109 / 01 / BARBARIAN 1054 / 02/ DOUBLE DRAGON 1 J129 /03 / HOYLES 1319/08/ + MONKEY ISLANDS AmN
1143/ 02 / BARD'S TALE 2 5 / 01 / DOUBLE DRAGON | 1593 101/ HURKLE HUNT 1626 /08 / MONKEY ISLAND 2 ( )
1133 /03 / BARDS TALE 1592 / 03 / DOUBLE DRAGON 2 7109/ + %01 1281 / 01 / MONOPOLY
1076/ 01 / BATALHA NAVAL n23/02/ DOWNHII.L CHALLENGE ng4/03/IF IT MowE g 1517 / 01 / MONOPOLY 2.1 (EGA/VGA)
1488 / 02 / BATTLE OF NAPOLEON 1258 / 01 / DRACULA IN LONDON 1095/ 01 / ICARI WARRIORS 1454/ 01 /MONTEZUMAS REVENGE
1125/ 02 / BATMAN wGAIEGA J 03//04/ DRAGON sm IKE 84 / 01 / +°ILHA DISNEY 1441 / 03 / MOON WALKER
317/ 04 / + BATMAN THE M&VIE (W) J331/12/ + DRAGON'S LAIR 11 (VGA)(W) |mé/03/ IMPOSSIBLE MISSO I . | J0687 02/ MOTO c
1036 / 02 / BATTLE CHESS 1582 / 02 / DRAGONS WA J059 /.01 / INDIANA JONES | 1244/ 02 / MARCO POLICE
1292 / 03 / BATTLE CHESS 2 175/ 01 / DRAW POKER J017 / 02 / INDIANA JONES |1 1235/ 04/ + NASCAR CHALLENGE (W)
1260/ 02 / BATTLE HAWKS 1942 1543/ 05 / DREAM TEAM (VGA/W) 1003/ 06 / INDIANA JONES |1l 1552/ 03 / NAVY SEAL
1373/ 01 / BATTLE ZON J213/02 / DUCK TALES - 1571/ 06 / INDIANA JONES IV (VGA/HD) | 1551 / 01 / NETRIS
J248/02IBATTI.ETECH 1470/ 01 / + DUKE NUKEN J019 / 02 / INDIANOPOLIS 500 1585 / 02 / NEYROMANCER
1393/ 05/ + BATTLETEC! ) 1309 / 01/ EAR LWAVER BASEBALL 1334/ 02 / INDOOR SPORTS 1563 / 03 / NEVER ENDING STORY2 (W)
1472/ 01 / BEYOND COLIMNS 44 / 01 / EAST US WEST (VGA) 1273/ 01 / INFILTRATOR Il 107 / 01 / NEW GP MOTOCICLE
1487 / 03 / BIG BUSINESS 1264 / 02 / ECHELOI 1414/ 02 / INTERNATIONAL SOCCER Il 1349 /02 / NEW YORK WARRIOR (VGA)
1351/ 01 / BIG TOP (SO CGA) 527 / 01 / EGAROIDS 1455/ 01 / INTERPHASE 1620 / 04 / NIGHT BR EED
1271/ 01 / BILHAR 3-D 1225/ 01 /ELITES 1341/ 02/ + IRONMAN (W) 1261 / 02 / NIGHT MARE STREET
1182/02 / BLACK CAULDRON . 1395/ 14/ + ELVIRA (VGA) nes/01/ ITAl.I 1038/ 01 / NIGHT MISSION PINBALL
1355/01/ BLACK JACK gx 1523/ 06 / EXOT RS 1092/ 01/ J BIRD J617 1 03 / NIGHT SHIFT
1330/ 01 / BLAC 1320/ 05/ + EYE OF BEHOLDER 1485 / 02 / JABATO N88 /02 / NIGHTMARE
1503/02/ + LADESOFSTEEL 1343/ 04/ + F14 TOM CAT (CGA 1390/ 02/ + JAMES BOND 1356 / 01 / NINJA GAYDEN
11034/ 01 / BLOCK OUT 1085 / 01 / J-15 STRIKE EAGLE 1 1364/ 96/ + JET FLIGHTER 1l (VGA) (W) 1623/ 01 / NINJA RABBIT (HD)
1361 /02 / BLUE ANGELS J101 / 02 / F15 STRIKE EAGLE Il 147102/ JIG SAW 167101 / NINJA UR
1254/ 05 / BLUE MAX 1072/ 02 / F-16 COMBAT PILOT 1275/ 01 / JIG SAW PUZZLE 1550/ 02 / NOI RPH & soum
1475/ 01 / BONZOWARE 1004 / 03 / F19 STEALTH FIGHTER -~14037 / 01 / KARATE CHAMPION 1399/ 01 / NOVATRON
1029 / 01 / BOP WRESTIE 1332/ 02/ + F-29 RETALIATOR (VGA)(W) 1006 / 01 / KARATEKA 1463702/ NUCLEAR WAR
1062/ 01 / BOWLING N78/ 01 / F-40 PURSUIT SIMULATOR 1340/ 02 / KARNOV 1137 102 / OBLITERATOR
1162/ 01 / BUCK ROGER 1392/ 04/ + F-NN7A NIGHT HAWK (VGA)(w [1297/04/ + xncx BOXER (VGA)(W) 66 / 01 / OCEAN RANGER
1022/ 02 / BUDOKAN 1099 /02 / FACE OFF(W) 1491 / 01 / KICK ms /01 / OFF SHORE WARRIOR
1482/ 03/ + BUFALLO BILL (W) 1300/ 01 / FACES ng1/o2/ INGS or TH BEAST 1310 /05/ + OIL WEEL C(Awh
1050/ 0¥/ BUS JO11/ 01/ FALCON 1440/ 02/ KING’S QUE 1549 701 / OLIMPIC DE LON
1233/02/ + CAl 1599/ 05 / FALCON 3 )(HD)(W) 1418/ 02/ KING’S QUEsr u 1409/ 02/ OLIVER & COMPANY
1484/ 01 / CADAVER (E 3 1525 / 01 / FAMILY FE! 183/03/ KING’S QUEST Il 1010 / 01 / ONTOP
J041 / 01 / CALIFORNIA GAME 1042/ 01/ FELIX 1234/ 06/ + KING’S QUEST IV (W) 1479/ 02 / OPERATION C.STREETS
1347 / 03 / CALIFORNIA GAMES 2 1374/ 01 / FERNAN BASKET 1501 / 04 / + KNIGHT FORCE 079/03/ + OPERATION WOLFF (W)
1196 / 01 / CALL TO ARMS 1267 /02 / FERRARI F-1 1565/ 06 / KNIGHT OF LEGE| 1015/ 02/ OUT RU!
J471 1 01 / CANASTRA 1459/ 04/ + FIGHTER BOMBER 1530/ 04 / KNIGHT or THE s 1476101 / PAC N
1287 101 ICAPITAO TRUENO 1348 1 01 1 FINAL ASSAULT 1031 / 02 / LAKERS CELTICS 4508 / 01 / PAGANITZU (W)
1411/ 03/ CAPON 1609 / 02/ FIRE KING / 02 / LAQUETE THE L'OISEAU M2/ 01 / PAPER BOY
1246/ 01 ICAPTAIN co~uc 1 (VGA) 1047 / 02 / FIRE POWE 1431 / 01 / LAS VEGAS 1577 / 01 / PAPER BOY 2 (VGAIHD)
1353/ 01/ CAPTAIN 1305/ 06/ + FLIGHT OF INTRUDER (W) 1359/ 02 / LE FETICHE MAYA 1531 102/ PARIS DAKA
1461 / 01 / CARLOS SAINZ 1039 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 3.0 N73 /02 / LEASURE sun LARRY 001 / 01 / PC POOL
1236 / 03 / CARMEN IN TIME 1573/ 01 / FLIGHT SIMULATOR 4.0 (SP)(HD) 1339 /06 / + LEASURE SUIT LARRY (W) 1457 /01 / PENTHOUSE
1497 1 06 / + CARMEN S.AMERICAN (VGA) |1432 /02 / FLIGHT SIMULATOR 4.1 1478/ 08 / LEISURE SUIT LARRY || 1520/ 02/ PERESTROIKA W)
1415/ 15/ + CARMEN S.DIEGO LUXE (W) 1098 /02 / FLIGHT SIMULATOR 4.0 313 / 03 / LEMMINGS 146/021 + PETE ROSE
1499 / 01 / CARMEN S.EUROPE 1542/ 01 / FLIGHT WARE 1242/ 02 / LHX ATTACK CHOPPER ' 21 / 01 / PGA GOLF
1144/ 01 / CARMEN SANDIEGO 1032/ 01/ FOOTBALL 1380/ 01 / LICENCE TO KILL (CGA) 1383/ 01 / PHARAOS TUMB



S 0 == T s Y T T el
g 1
/ URES . 1532/ 03 / ROTOX 1483/ 02/ + STAR CONTROL 4 (W)
/91 PBALL couLecrion /sl 14281011 SAR DEFENCER (VGA) o0/ 01 1 TOMAAWK.
170 + STEL GOO!
241 / EDREWS 1288/ 01 / SAPO ER ) 1132/ 05/ +STAR TREK 5 (W) 3383501 ,TTSR&?;{.‘;»&”M‘“
/ IRAT 1405703/ SAR M7/ 01/ STARTREK 194 / 01 / TOUR GOLF
/ IT FLIGHTER (HD) 1229/ 01/ SA NG 1215/02/ + STIL THUNDER 1568 / 01 / TOW SAWER ISLAND
06 / T STOP 1606 /01 /sconcnso EAARTH 1417103/ ST REET FIGHT MA 1493 / 02 / TRACON

102/ LATOON 1282 /'01 / SEA DRAGON 1084/ 02/ STREET FIGHTER 1507 / 03 / TRACON
1616 / 03 / POKER CHINES (VGA) 1324/05/ + SEARCH THE KING (W) 1071 / 03 / STREET ROAD » 1239702/ TREASURE MONTAIN
1360/ 02/ + POLE POSITION Il (W) 1337/ 05 / SECRET AGENT 1252/ 04/ STREET ROD Il 1442 / 02 / TREASURE TRAP
1127/ 02 / POLICE QUEST | 1308/02/ SENTINEI. wonos 1534 / 04 | STRIKE ACES 1468 / 01 / TROJAN
1322706/ + POLICE QUEST II(W) 1338/ 01 / SERV & VOLLEY 151 / 01 / STRIKE FLEET (N54 /01 / TRUCO
1403/ 01/ POLI {285/ 01 / SERVICE PLAY TENNIS 1152/ 01 / STRIKER 1326 / 02 / + TUNNELS OF AMANCEDOW
1195/ 01 / POP! C 1424/ 05/ + SEX J040/ 01 / STRIP POKER 11069 / 01 / TURBO CHAMPION
1480/ 02/ POPULOUS EGANGAIW 1614/ 01 / SEXCAP HD) 1333/ 01/ STRIP POKER 2 1344 / 03/ TURBO OUT RUN
1243/02/ + POFULOUS )(W) 1594/ 01 / SHAMUS N77104 /ST UNT DRIVER 11435 / 04 / + TV SPORTS BASKET (VGA)(W)
J243/02 / + POPULOUS so CGA) 1446/ 01 / SHANGAI ‘VHA/MOUSE) J232/04/ + Gm U307 / 05/ + ULTIMA V
JN0/01/PORNO | 1500 / 04 / SHANGAI 5190/ 01 /S MMER 438 /07 / + ULTIMA VI
1161 /01 / PORNO II 1401 / 01 / SHARK (TUBARADVGA) 1026/ 01 / SUPER BIKE CHALLENGER 1266 / 01 / USS STINGER
1141 / 01 / PORNO il 465/ 02 / SHERMAN M-4 1270/ 03 / SWORD OF SAMURAI 1569 / 01 / VEGAS GLAMBE
1259 / 01 / PORNO CARTOO 1212/ 04/ + SHILPHED (W) 1219702/ + TAKE DOWN (W) 1279 / 01 / VETTE
1077104/ + POWER DRIFT w) 1165/ 01 ISHINOBI 1164/ 01 / TAPP 1227 1 02 / VIAGEM C.TERRA
1510/ 01 / POW 1204/ 01 / SHOGUN 1097104/ TARTARUGAS NINJA 1564 / 01 / VICTORY ROAD
Jé1 /01 /PR EDADOR 2 H a0/ SHOOTlNG GALLERY (VGA) 1302/07 / + TARTARUGAS NINJA 2 (VGA/ 1103/ 01 / VIDEO VEGAS
1570/02/ REHISTORIC 1533/ 04 / SHOOTLE 1469 / 01 / TEAM SUZUKI (EGA/VGA) 1104 / 01 / WARR RUNNER
J080/ 02/ P RINCE OF PER 1397 / 02 / SHUFFLE PUCK CAFE 1187 /03 / TECHNOCO 1J114 / 03 / WAR THE MIDDLE EARTH
N6/ 01 /P 1419 /04 / + SILENT SERVICE Il (W) 1516 / 01 / TENNAGE Q 1J024 / 02 / WEIRD DREAMS
1231/02/ + PROTENNIS TOUR éw') 1567 1 04/ SIM AMT ﬁn 1602/ 01 / TERAFORM DINOSORCER 1J315 / 02 / WELLTRIS
1562105/ ROPHECY (VIKING CHILD) 1385/ 04 / + SIM EARTH (W 1268 / 01 / TEST DRIVE 0 1153 / 01 / WELL OF FORTUNE
1512/ 01/ PSI 5 1318 /02 / SIMBAD J046 /01 / TEST DRIVE 1 (1433 7 01 / WIND SURF
1226/01 / PT-109 1102/ 02 / SIMCITY J060 / 04 / TEST DRIVE 2 11222 104/ + WIND WALKER (
1376101 / QIX 1445702/ SIMCITY 1126 / 03 / TEST DRIVE 3 (VGA/EGA) 1295/ 11/ + WING COMMANDER (VGA)
1452/ 02/ + QUATRIX Il (VGA] J404 / 04 / SIMCITY FUTURE J018 /01 / TETRIS 1336/ 04/ + WING SECRET MISSIO! MW
1363/ 02/ RAIL ROAD TYCOO 1035/ 01 / SIMULADOR FORD J105/ 01 / TETRIS FOR WINDOWS 1053/ 02/ WINGS OF FURY
J025/02 / RALLY 1420/ 01 / SITO PONZ 1262/ 02 / TETRIS SUPER (EGA/VGA) 1008 / 01 / WINTER GAMES
J205/ 02 / RAMBO il 1028 / 02 / SKATE OR DIE 1197/ 01 / THE ANCIENT OF WAR 1086 / 01 / WIZBALL
J061 /01 / RAMPAGE J066 / 01 / SKATE ROCK J051 /04 / THE BATTLE OF BRITAIN 1538 / 02 / WOLLF PACK
1544/ 01 / RAMPCUBE 1509 / 02 / SKY oa TIE (VGA/EGAIW) 1386 /02 / THE BOOK OF MOEBIUS 1198/ 01 / WORLD GAMES
1601 /02 / RAPICON 1618/ 02/ SKY CHA! 1398703 / + THE CARDINAL KREMLIM (W) | 1142 / 02 / WORLD §
J217 / 02 / RASTAM J073/ 03/ SKY FOX ll J082/02/T LES 193 /01 / WORLDS TOUR GOLF
J13/03/ READER RABBIT 1328/ 02 / SKY SHARK 1458 /01 /TH E ELETRIC JIB SAW 1515 7 06 / WRATH OF THEW DEMON
1286/ 01 / +RED BARON 1377 101 / SOBETUR 1357 /01 / THE TSTO 1251/ 02/ X-MEN Il
1257102/ + RENEGADE 1052/ 01 / SOKOBAN JéOSIOA/THE 1450/ 02/ XENOCID (SO CGA)
1603 / 01 / REX CHESS 1464/ 01 / SOLITAIRE ROYALE N85/ 01 / THE GAME OF HARMONY 159702/ XENON
316 / 01 / RICK DANGERROUS 1303 /10 / + SPACE ACE (VGA)(W) 1265/ 04 | THE GAMES 168703/ XENON II
1283/ 01 / ROAD RUNNER BIP-BIP 1595/ 01 / SPACE NDE 1579101/ THE HULK 1443/ 01 / XMAS LEMMINGS (VGA)
1610/ 07 / ROBIN HOOD (VGA/HD/W) 1263 /02 / + SPACE HARREIR (W) 391 /01 / THE HUNT OCTOBER 1375/ 01 / XONIX
1590/ 01 / ROBISON CRUSOE (CGA) 1189 / 02 / SPACE QUEST | 1619 /02 / THE KEYS OF MARAMON 1511/ 01 / XTETRIS
J058 / 04 / ROBOCOP| 1009 / 03 / SPACE QUEST Il 1381 / 02 / THE KING OF CHICAGO 138702/ ZARC MCCRAKEN
150/ 01 / ROBOCOP ESPECIAL 1342/ 02 / SPACE QUEST IlI 1M /06 / THE KRISTAL 1593/ 01 / ZARKOV
1413/ 01 / ROBOMAZE Il E ) 1625/ 06 / SPACE QUEST IV (VGA/HD/W 1094 /02 / THE LAST NINJA ' 1449 / 01 / ZAXXON
1624/ 02 / ROBOT ODISSEY J055 / 01 / SPACE RACER 1384 /03 /' THE LAST NINJA 2 1492/03/ ZELIARDS
1591 / 01/ ROBOT RASCALS (CGA) 186/ 02 / SPACE ROGUE 1462/ 03 / THE MAGIC CANDLE 1237/ 01 / ZOMBI I

CHAMPION SOFTWARE ™ “Lifiss = -
38 / 0!

TEMOS CENTENAS _DE JOGOS (ULTIMAS NOVIDADES) _

APLICATIVOS PARA PC XT/AT DE DOMINIO PUBLICO

REF. - QD - NOMES DESCRICAO

C230 - 01 - 3.D IMAGERY PARA CRIAR FIGURAS GEOMETRICAS EM 3-D.

D26 - 01 - 8001I DISKETTE BIOSCOPIADOR DE COPIAS ESPECIAIS.

D04 - 01 - ABC FUN KEYSENSINA EM INGLES O ALFABETO.

0242 - 01 - ABC TALKAPRENDA INGLES COM O COMPUTADOR.

D228 - 01 - ACTAEONSHELL PARA O ‘DOS".

K012 - 02 - ACTIVE urmmm:uuummo.

5156 - 01 - ADM.ESCOLASACADEMIAS SISTEMA DE AUTOMACAO P/ESCOLAS, ETC.

5280 - 01 - AGENDAAGENDA DE COMPROMISSOS FONES Y.

R067 - 02 - AGRICULTURALPROGRAMA PIADMINISTRACAG DE FAZENDAS.

K062 - 01 - AMPLE NOTICEUTILITARIO CONTENDO:ALARME, AGENDA, ETC.

N271 - 01 - ANYANGLECALCULA OS DADOS DOS mAncuws

DI84 - 01 - ARJ (V.2.21)PROGRAMA PICOMPACTACAO DE ARQUIVOS.
D255 01 - ASCICOMIRANSFORMA ARQUIVOS “ASCII’ EM COM:

9502 ASEASYASSUPER PLANILHA ELETRONICA.

R269 03 - ASTROPROGRAMA COMPLEYO ANALISE DE ASTROLOGIA.

P98 01 - ASTROLOGYFAZ MAPAS E CALCULOS ASTROLOGICOS:

0239 - 01 - ATLAS FCMAPA MUNDI GEOGRAFICO.TODOS OS PAISES.

D07 - 01 - ATSLOWDIMINUE A VELOGIDADE DO S

DI8] - 0 AUTOMENU CRIA MENUS EM DISCO RIGIDO,

C172 - 01 - BANNER & SIGN MAKERP/CRIACAO DE FAIXAS,LETREIROS, ETC.

€232 - 01 - BARCODEDESENHA E IMPRIME CODIGO DE h

E5- 01 BASIC INEUTILIARIO DE PROGEAMACA EM *BASIC:.

K09 - 02 - BILL POWER PLUSC ONTABILIDADE EMITE NOTAS DE SERVICOS.

EO091 - 01 - BOXEDITOR DE TELAS GRAFICAS.

FI¢ - 01 - BRADFORDPASSA TEXTOS EM ASCII EM OUTRAS FONTES.

282 -02 - C COMPILERUTILITARIQ PILINGUAGEM DE PROGRAMACAO.

1072 - 01 - CAICULUSENSINO DA ALGEB ICONOMETR

M227 - 01 - CALENDAR KEEPERPROGRAMA PICRIAR cAuunAmos DE PAREDE.

0286 - 01 - CANTONESE TUTORENSINA O “CA ES’

KO3 - 02 - CASHTRACCONTROLE BANCARIO E DE INVESTIMENTOS.

RIS - 01 - CATDISKEXCELENTE E CATALOGADOR DE DISCOS.

194 - 02 . CRASMPARA APRENDER A LINGUAGEM ASSEMBLER.

NO36 - 01 CRYSTAL (VGAIGERA MODELOS DE CRISTAIS EM 3-D.

AZI1 - 01 - DATA PLUSBANCO DE DADOS COMPATIVEL COM DBASE,

- 01 - DATABASE PUBLISHERGERENCIA DADOS DE PESSOA FISICA

A0 02 - DATABOSSSUPER BANCO DE DADOS.

NI14 - 01 - DATAPLOTPROGRAMA DE GRAFICOS BIDIMENSIONAIS.

D271 - 01 - DBASE Iil ROUTINESMALS DE 60 ROTINAS PARA O DBASE il.

E208 - 01 - DBPROGFERRAMENTAS PARA O DBASE .

E203 - 01 - DETOOLSFERRAMENTA PIDBASE lil. CRIA MENUS,

- 01 - DCOPY MENU MATICVARIOS UTILITARIOS PARA COPIA.

R077 01 DEok AND MATHRELOGIO ALARME, CALCU ETC.

R0S0 - 01 - DIET DISKSUGESTOES DE O 6|nAs wcourlou DEPESO,

D134 - 01 - DIRECTORINTERFACE PARA O USO DO ‘DOS’.

B121 - 01 - DISAM PARA PROGRAMADORES EM -GWoBASIC',

K064 - 01 - DISK CAIALOGINGCATALOGADOR DE DISCOS.

D103 - 01 - DISK COMANDOOTIMIZA, RECUPERA DISCO E WINCHESTER.

D141 - 01 - DISKDUPECOPIA DE DISCOS EM VARIOS FORMATOS.

D220 - 01 - DUITELE EDITA E MODIFICA ARQUIVOS DO DI

D252 -02 - DOS EXTENSION, A OS COMANDOS DO DOS"

D373 - 01 DOS HELPENSINA OF COMANDOS DO DOS 3 2

DI0¢ - 01 - DOS LOCK_(W) PROTEGE A WINCHESTER COM SENHAS.

D098 - 01 - DOZEZPROG AUXILIAR DO ‘DOS".

C168 - 01 - DRAFT CHOICEPROGRAMA PARA DESENHOS TIPO ‘CAD".

K053 - 01 - EASY INVENTORYCONTROLE DE ESTOQUE.

D140 - 01 - EDDYMODIFICA DATA E HORA DOS DIRETORIOS.

C166 - 01 - EDRAWDESENHA E IMPRIME DIAGRAMAS DE BLOCOS.

C167 - 01 - ELECTRONSOLUCIONA EQUACOES ELETRI

$160 - 01 - ELETROEFETUA ORCAMENTO DE IOJ!‘IOS !LE‘I’RICOS.

D202 - 01 - EMUL 87SIMULADOR MATEMATICO PARA PC ‘AT’

D009 - 01 - EQUATORENSINO DA MATEMATICA E FISICA.

K081 - 01 - EVALUATEI!SOI.V! !GUACO!S MATEMATICAS.

K044 - 01 - EXPRESSCHECKBANCO DE DADOS PARA CHEQUES.

D207 - 01 - EZCOPY LITECOPIA PIA M!MOIIA 1 UNICA VEZ O DISCO,

K022 - 0T - FANCY LABELETIQUETAS PARA MALA DIRETA.

E130- 01 - FASTI.INGUABIM E PROGRAMACAO RAPID,

P256 - 01 - FASTYPEENSINA A DATILOGRAFIA NO SEU ‘PC".

E105 - 01 - FILE PATCHPEIMI'I’! VER SETORES DO DISCO.

0193 04 - FLASH CARD:! DICIONAIIO DE INGI.!S COM 7.000 PALAVRAS.
C006 - 03 - LOWDRAWGERADOR DE DIAGRAMAS, MAPAS, TABELAS, ETC.

R129 - 01 - FLUHOT PLUSPROTEGE OS PIOGRAMAS' CONTRA 'VIlUS’

R158 - 01 - FOR FOTGRAFERSCATALOGA E ORDENA SUAS FOTOGRA!

0087 - 01 - FOREIGN LANGUAGESENSINA AS I.INGUAS SPANHOLA, ALEMA.

HO096 - 01 - FORGE VERSIONUTILITARIO DE TELA PARA DB3 E TURBO PASCAL.

K032 - 01-- FORM MASTERCIIAIIMPIIM! VARIOS TIPOS DE FORMULARIOS.

D180 - 01 - FORMAT & COPY| RPROGRAMA PARA FORMATACAO E COPIA.

D213 - 01 - FORMGENN'’S DlSKPERMI‘I’! COPIAR O DISCO VARIAS VEZES.

N272 - 01 - FORMULA ‘I'CURSO DE ALGEBRA.

1275 -01 - FREECALC PI.ANII.HA DE CALCU

D010 - 01 - FUNNE O DA MATEMATICA PAIA CRIANCAS.

B163 - 01 - GALAXI LITESI.IP!I EDITOR DE 'I'EX‘I'OS S";AI.R WORDSTAR.

0089 - 01 - GERMAN TUTOR!NSINO DA LINGUA ALE

K268 - 01 - GISTCONTROLE DE VENDAS E DE CLIENTES.

Cl173 - O'I GRAPHITPROG PAIA CRIAR GRAFICOS COMEMORATIVOS.
P243 - 01 - GUIA PAULISTARELACAO DE HOTEIS, R!STAUIANTES DE S.PAULO.
D138 - 0! HARD DISK UTILITIES I"II.ITAIIO PA‘A NCHESTER’.

D104 - 01 - HDMGERENCIADOR DE DISCO .

0078 - 01 - HEBREW QUIZ!NSINA A I.INGUA H
D144 - 01 - HEXCALIBURCOMANDOS DE !DICAO PIUSAI ‘EM ARQUIVOS.
DN - 01 - HEXEDITEDITA EM ‘HEXA’ QUALQUER ARQUIVO.
E090 - 01 - HEXTODEC & DECTOHEXUTILITARIO PARA ASSEMBLER.
P265 - 01 - HOROSCOPEFAZ DIVEISOS TIPOS DE HOROSCOPO.
P266 01 - ICHINGHOROSCOPO CHINES.

L084 - 01 - IDEAL TERMINALI !MI.ILADOI TERMINAL VT-100 E VT-52.
C233-01 - IMAGE 3—D CGA)PODEROSO CAD CAM.

F109 - 01 - PIIMI‘I'E IMPIIMII COM ALTA QUALIDADE.
K003 02- INCONTRO SIST! RA AUX R NO ESCRITORIO.

- INFORMATION PLEASEIANCO DE DADOS PARA JORNAL.

I164 01 - INSTA CALCSUPER PI.ANII.IIA DE CALCULOS.
D088 - 0'| - ITALIAN TUTORENSINO DA I.INGUA ITALIANA.
D284 - 01 - JAPANESE TUTORENSINO DA LINGUA JAPONESA.
N251 - 03 KWIKSTATANALISE ESTATISTICA COM GRA! COS
NO046 - 01 - LABCOATPROGRAMA P/LABORAT. ANAI.ISIS NICAS.
N273 - 02 - LASER GRAPHPERMITE PREPARAR DESENHOS IM 2-0 OuU 3-D.
B057 - 01 LETTER WRITEIMPRIME “I'I'AS P!ISONAI.IZA

F145 - LIST!SPEC!FICO PARA IMPRESSAO D
D262 - 0 LOCK. St? /A O MICRO COM UMA SINHAP(XIINCHISTIRL\
R240 - 01 - LOTO DE! DOBRADO - FAZ SORTEIO DA LOTO, PODENDO IMPRIMIR.

P043 - 01 - LOTTO FEVERIMPRIME O PERFIL DA PESSOA.
F068 - 01 - LQ PRINTERIMPRIME CABECALHOS C/CARACTERES GRAFICOS. i




Abrindo a janela - parte 2

Nesta edicdo, antes de apresentarmos nosso assunto do més,
vamos mostrar algumas novidades no mundo dos ambientes

grdficos
Cleuton Sampaio de Melo Jr

- ACCESS

A Microsoft esta prometendo para o comego de 1993
uma nova ferramenta destinada a programac&o no ambiente
Windows: O ACCESS. Trata-se de um gerenciador de ban-
co de dados, com uma linguagem de programacgdo embu-
tida, no mesmo estilo do VISUAL BASIC (quem ja teve
contato com a versdo BETA informa que é muito parecida).
As vantagens do ACCESS sdo:

- Facilidade de programacgdo
- Flexibilidade
- Baixo prego de langamento: US$ 128,00

Estamos em contato com os distribuidores Microsoft para
obter uma cépia, de modo a fazermos uma anélise para os
leitores de Micro Sistemas.

- CA REALIZER

Outro langamento do final de 92 é da Computer Associa-
tes: O CA-REALIZER. E um ambiente de programagdo BA-
SIC para Windows, trazendo como vantagem o fato de ser
BASIC e bem mais barato que o VISUAL BASIC. O preco
de langamento anunciado é de US$ 145,00, porém ainda
ndo conseguimos material suficiente para uma andlise e ndo
héa previsdo para chegada as lojas.

PROJETANDO APLICACOES EM WINDOWS
PARTE 2: RECURSOS GRAFICOS

Continuamos nosso trabalho de estudar os recursos de
programagd@o no ambiente Windows (lembrando que tudo
isto vale para 0 0S/2), de modo a migrar ou desenvolver
novas aplicagGes neste novo ambiente.

Uma questdo fundamental em todos os programas é o
‘“acabamento”, ou seja a interface com o usudrio. Aposta-
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mos que o leitor deve ter muitos programas ‘‘engavetados’’
que, para serem distribuidos s6 falta melhorar aqui, ali, prin-
cipalmente na comunicacdo com o usuério. Isto é o que di-
ferencia um programa profissional de um amador, e se
chama INTERFACE COM O USUARIO.

Se vocé pretende desenvolver aplicagGes no Windows is-
to se torna fundamental, pois seus usudrios tipicos estardao
usando um sistema totalmente VISUAL e, em sua maioria,
utilizardo monitores padrdao VGA coloridos (o Windows 3.1
ndo roda em CGA). Por isto abordaremos a questdo dos re-
cursos graficos disponiveis na GDI.(Graphic Device Interfa-
ce) do Windows, sempre utilizando as duas linguagens de
que dispomos : O VISUAL BASIC e o ORIEL (do livro Win-
dows 3.1 Ferramentas Poderosas).

PANO DE FUNDO

Uma coisa bastante interessante é a questdo do ““fundo”
da tela, ou o padrdo sobre o qual desenharemos os contro-
les de nossa aplicagdo. No DOS normalmente isto ndo nos
preocupa, pois utilizamos o fundo preto e tudo bem (eu
normalmente usava um fundo de outra tonalidade). Em um
ambiente grafico podemos fazer muito mais que isto, pois
ele permite a sobreposi¢cdo de imagens.

Quem j4 programou aplicagdes graficas em DOS certa--
mente conhece o GET/PUT de pedagos da tela, com seus
parametros de sobreposicdo. E possivel manusear isto de
forma simples e rapida. Veja o exemplo de uma tela criada
no VISUAL BASIC (figura 1). Ela foi criada usando uma fo-
t~-"afia de um dos meus filhos, que foi “’scaneada’ (lida
com o uso de um scanner).

Trata-se de um exemplo de aplicagdo usando recursos de
imagem e texto misturados. O botdo “Apresentar’” chama
uma tela que contém uma “‘pilha’’ de fotos que sdo chama-
das com o uso do mouse e ocupam a tela toda, juntamente
com um pequeno texto explicativo. A tela da figura 1 foi
criada no VISUAL BASIC da seguinte forma:

1) Alterei a propriedade ‘’Picture’’ do formulario, apontando
para um arquivo BITMAP (*.BMP) que contém a foto dese-



Figura:1
jada como pano-de-fundo.

2) Criei dois botdes (tudo o que for criado sobre a tela tam-
bém sobrepde a foto).

3) Associei um trecho de cédigo ao evento de carga do for-
mulério, de modo a escrever o texto.

Como mostramos na edi¢édo anterior, no VISUAL BASIC
vocé trabalha com OBJETOS que possuem PROPRIEDA-
DES e que estdo sujeitos a sofrerem EVENTOS. O objeto do
tipo FORMULARIO, onde vocé coloca

Sub Form—Load ()
Show

Fontname = “ARIAL”
FONTSIZE = 28

Print “* A HISTORIA DE*
FONTSIZE = 36
FONTITALIC = -1

Print ** TIAGO”*

End Sub

Quando o formulério é carregado, eu escrevo * A HIS-
TORIA DE" com a letra (font) “ARIAL", no tamanho 28, e o
nome “TIAGO"” com a mesma letra, mas de tamanho 36 e
ITALICO (-1 significa TRUE). Este recurso grafico & muito
importante, pois vocé pode escrever palavras utilizando
qualquer tipo de letra disponivel no Windows, incluindo os
do tipo TRUE TYPE, que tém a vantagem de permitir que
se altere o seu tamanho e eles permane¢am retilineos (e
ndo “serrilhados’’) veja as possibilidades na figura 2.

Em ORIEL é possivel fazer algo semelhante, porém, co-
mo o ORIEL ndo possui comandos para alterar o tamanho
de uma janela, a figura ndo vai preencher todo o espaco.
Um programa equivalente seria:

USECAPTION (“TIAGO")
USEBACKGROUNDITRANSPARENT, 255,255,255)
DRAWBITMAP (0,0, TIAGO.BMP*)
USEFONT("ARIAL"6,10,B0LD,NOITALIC, NOUNDERLINE,0,0,0)
DRAWTEXT(0,0,/A HISTORIA DE*)
USEFONT("ARIAL".7,122,BOLD,ITALIC,NOUNDERLINE,0,0,0)
DRAWTEXT(0,11,” TIAGO") '
BUTTON(5,50,35,60,"Apresentar”: Apres,

45,50,75,60," Terminar’, Fim)
WAITINPUT()
APRES:
RUN("APRES")
FIM:
End

Gostariamos de ressalvar que nosso objetivo ndo é ensi-
nar VISUAL BASIC ou ORIEL, mas apresentar a vocg, leitor,

outros objetos, possui uma propriedade
PICTURE que define o que esta sendo
mostrado no fundo dele.

Vocé pode alterar esta propriedade
para carregar qualquer figura no for-
mato BITMAP, seja criada pelo PAINT-
BRUSH ou seja uma foto ‘‘scanea-
da”. O evento de carga do formulério
(FORM—LOAD) é acionado quando o
formulario é carregado na tela (inicio
do programa, neste caso) e o cédigo
que estiver associado a este evento

A

NORMAL

Escrito em ARIAL - TRUE TYPE

Escrito em SYSTEM - Normal
Courrier New

TRUE TYPE

A

Csonita

¢

é executado. No caso do formuléario
usado como exemplo, eu fiz uma pe-
quena rotina para escrever o titulo da
foto.
Veja como ela ficou: Figura: 2
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Como MOVE é um
método, ele tem que
ser associado a um OB-
JETO, neste caso indi-
camos que queremos
acionar o MOVE do ob-
jeto FIG ligando os dois
pelo ponto : “FIG.MO-
VE'. Podemos ter
como parametros varia-
veis e, se colocarmos a
instrugdo dentro de um
loop (FOR, WHILE etc)
podemos criar um
efeito de animagdo bas-
tante interessante.

Quem ja desenvol-
veu rotinas gréficas
com animagdo (jogos
etc) utilizou os coman-

Flgura: 3

ferramentas e recursos para projetar suas aplicagées no am-
biente WINDOWS. Se o leitor desejar aprender mais sobre
estas ferramentas, recomendamos:

VISUAL BASIC - Microsoft VISUAL BASIC - Programmers
Guide (bom, porém muito ‘‘enxuto’) e

PROGRAMANDO em VISUAL BASIC (em portugués)

ORIEL for Windows - O Livro WINDOWS 3.1 FERRA-
MENTAS PODEROSAS
(Muito superficial, mas ndo existe outro)

Apenas para comparar, levei cerca de 5 minutos para fa-
zer o programa em VISUAL BASIC e cerca de 15 minutos
para fazer o mesmo em ORIEL. O VISUAL BASIC é muito
mais simples e permite que vocé mesmo posicione 0s con-
troles e textos visualmente, enquanto que o ORIEL exige cél-
culos e o velho método do faz-e-testa.

MOVIMENTO E ANIMACAO

Outro recurso bastante interessante € o movimento de
imagens, e o VISUAL BASIC permite isto. No VISUAL BA-
SIC podemos mover objetos alterando suas propriedades de
localizag&o : TOP e LEFT, ou ainda utilizando um METODO
(uma rotina associada ao tipo de objeto que se deseja utili-
zar) para mover a figura : MOVE. O Seguinte trecho de pro-
grama esta associado ao evento de CLICAR o mouse sobre
uma figura chamada FIG, e a movera para a coordenada de
tela 100,100:

Sub FIG— Click()

FIG.MOVE 100,700
End Sub
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dos GET/PUT do
BASICA(ou GWBA-
SIC), porém eles ndo
existem no VISUAL BASIC, pois sdo substituidos pela mo-
vimentac&o dos objetos na tela. E interessante notar que ao
movimentar uma figura sobre um formulério (tela) o fundo
ndo é afetado pelo movimento dela, coisa que vocé deveria
evitar no BASICA salvando o contetido anterior do fundo (com
o GET), devolvendo (com o PUT) antes do movimento. No
ORIEL ndo temos comandos para movimentar figuras.

DESENHO DE FIGURAS

Podemos também desenhar figuras como fariamos no ve-
Iho BASICA ou em qualquer outra linguagem. No VISUAL
BASIC os comandos de desenho sio METODOS e portanto
estdo associados a um objeto que suporte desenhos, como
o proprio formulario (JANELA) ou uma CAIXA-DE-FIGU-
RAS (PICTURE BOX).

Veja na figura 3 um exemplo disto. Para este programa,
associamos ao evento de carga do formulario FORM1 o se-
guinte cédigo :

Sub Form—Load ()

Show

Dim i As Integer

Fori = 1000 To 2000 Step 700
forml. Line (500, 500)-(2000, i)

Next i

Print “Linhas retas’’

Print

forml.fillstyle = 7

forml.Line (3000, 1000)-(3500, 1500), , B

Print “Retdngulos chelos ou no”

forml.fillstyle = 4

forml.Circle (5000, 3000), 500, , , , 7

Print 1ab(63); “Circulos”

End Sub



Como podem ver, utilizamos os métodos LINE e CIRCLE
para fazer as figuras e a propriedade FILLSTYLE para o en-
chimento do quadrado e do circulo. Os métodos e a pro-
priedade pertencem ao objeto formuléario.

Em ORIEL temos mais limitagSes quanto a escala de de-
senho, mas um programa semelhante seria:

USECAPTION (“FIGURAS*)

SET ! = 50

LINHAS:

DRAWLINE(10,70, 50,1)

SET/ =1+ 10 _

IF ! «= 100 THEN GOTOD LINHAS
DRAWTEXT(15,70,"LINHAS )
DRAWRECTANGLE(60,10,70,20)
USEBRUSHIDIAGONALCROSS, 0,0,0)
DRAWFLOOD(61,11,0,0,0)

_ DRAWTEXTI(72,10,"RETANGULOS )
DRAWELLIPSE(70,40,100, 720)
USEBRUSHIDIAGONALDOWN, 0,0,0)
DRAWTEXT(75,75,"“CIRCULOS )
WAITINPUTT)

O DRAWLINE é um comando equivalente ao método
LINE, assim como o DRAWRECTANGLE e o DRAWELIPSE.
Os comandos USEFLOOD e DRAWFLOOD senéém para es-
colher o fundo e pintar uma &rea restrita por uma determi-

nada cér (no caso préto).

Como ja vimos & possivel mover figuras e textos, criando
efeitos gréficos espetaculares, incluindo ainda fotos (como
ja foi mencionado) e SOM (musicas, falas etc), criando as-
sim verdadeiras aplicages MULTIMIDIA. Para que vocs, lei-
tor, tenha uma boa nogédo dos recursos gréficos existentes
no Windows, estamos preparando um programa HIPER-
TEXTO de demonstragdo, que sera incluido numa proxima
edigdo do MSPC (a revista em disquetes da Micro Siste-
mas), juntamente com a explicagdo completa de seu desen-
volvimento. O Programa vira na sua forma executével para que
voceé o utilize mesmo sem possuir o VISUAL BASIC, porém
ird uma cOpia da listagem fonte para seus estudos.

Estamos migrando uma aplicagdo, originalmente escrita
para o DOS, que é uma linguagem de programacéo grafica
para o Windows. Assim que estiver pronta serd oferecida
também através do MSPC, de modo que possamos traba-
lhar com uma linguagem padrdo.

Para terminar, reiteramos que estamos aguardando suas
cartas com duvidas, programas e sugestdes. Escreva para ca
(endereco da ATI da segéo de cartas) colocando no envelo-
pe “MICRO SISTEMAS - ABRINDO A JANELA".

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é Analista de Sistemas Se-
nior, formado pela SESAT. E consultor independente e Beta-
-tester de diversos programas comerciais.

ECONOMIZANDO COM PROGRAMAS DE QUALIDADE

BANCARIO

Controle bancirio,
com emissio de

A ALY I ARAAS RIS TIR.

ESCREVAAGORA
E FACA SEU PEDIDO

CONDIQOES PROGRAMADAS

T DESCONTO procma ] G| VALGRINT. | VALORTOIAL
Endereco QUNNTIONTE: | Cute - | T X
Cidade: UF: DE7A12 5% "20% | | _Contablidede Cr$320.000,00
CEP.: Tel.: DETSA | 15% | %% Pogerfuceber o0 mm
Forma de pagamento DEZAM | 2% | &% =y ©$320.000,00
[QCheque n* em favor de H8.J Software LTDA. %% :: PCTEXTO CI200000
[} Remessa por SEDEX & cobrar (serd acrescido o custo de Agenda ©r$320.000,00
postagem). R | Bancirio Cr$320.000,00
DAmonzoo:d‘blIoomImuCum&iclﬁonISA | esconto | | v I
TOTAL C ]| CursoDOS Cr$320400000
iM ) | Folha 56000000
- Av. Paulista, 2518 grupo 11- CEP.: 01310-300 Finarcaro 3200000
J'l Q ] SioPaulo T (011) 257-2794 | 255-1855 Vae Turwports cacnmos
- Rua Mayrink Veiga, 32 Slj. - Centro CEP.: 20090 - 050 | UiwosFisces Orta00m0.00
SOFTWARE - Rio de Janeiro Tr (021) 233-2124/ 2332064 fmin ]




Funcoes especiais

Amplie sua biblioteca de funcées Clipper com mais essas trés

" rotinas

Jorge Luis Bublitz

Interessado em incrementar suas fun¢Ges Clipper? Entdo
prepare-se e maos a obra...

FUNGAO FCARRE()

Normalmente ao desenvolvermos um Sistema de, por
exemplo, Contas a Receber ou Controle de Clientes, é ne-
cessario que se tenha a opgdo para imprimir etiquetas.

Quando o usudrio usa etiquetas de “‘uma carreira’’ o pro-
grama é facil de se fazer. Agora, quando se usa duas ou trés
carreiras a coisa se torna um pouco complexa, ou entéo é
s6 utilizar o préprio gerador de etiquetas do Clipper.

Quando o usuério pede que se tenha a opgdo para es-
colher o nimero de carreiras, ou se faz um programa de que-
brar a cabeg¢a, ou utiliza-se trés arquivos .LBL, ou ainda utiliza-
-se esta pequena rotina que altera o arquivo .LBL para que
0 mesmo possa emitir etiquetas em uma, duas ou trés car-
reiras.

Como sabemos, o arquivo de formatacdo de etiquetas
.LBL gerado pelo dBase ou pelo utilitdrio RL do Clipper con-
tém todas as informacdes necessarias (Tamanho da Etiqueta,
Campos, numero de carreiras, etc.) para a impressdo das eti-
quetas.

A idéia é criar um UGnico arquivo .LBL para imprimir as
etiquetas em 1, 2 ou 3 carreiras. Para isso serd necessario
alterar o Byte 72 do arquivo, que é justamente 0 que con-
trola essa caracteristica.

No seu sistema é s6 perguntar ao usuério em quantas
carreiras ele quer a impressao e passar para a fungdo o nome
do arquivo .LBL (sem-extensdo) e o-nimero de carreiras.
Esta entdo, como ja foi dito, altera o Byte 72 do arquivo e
é s6 imprimir as etiquetas.

SOMBRA() -
Ultimamente tem saido no mercado varios programas que
utilizam Window’s (Central Point Anti-Virus, Norton, etc.)

sombreadas. Também tenho visto varias rotinas em Clipper
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publicadas em revistas e em livros que ‘“sombream’ as janelas.

O problema dessas rotinas é que elas sdo muito lentas,
pois o seu principio de funcionamento é simples. Por exem-
plo: dada uma janela nas linhas 6 a 10 e com 26 colunas.

Temos entdo a janela nas coordenadas 6,30,10,55. O que
as rotinas normalmente fazem é o salvar em uma variavel
(savescreen) a tela nas coordenadas 7,31,11,56 e alterar o atri-
buto de cor (quem ja teve a curiosidade de ver como fica
uma tela salva, percebeu que a variavel fica mais ou menos
assim “M—|-C—-R-0— —S—|-S—T—E—-M—-A—-S—
" sendo que o caracter ‘“~‘ é o atributo de cor do caracter
anterior) de toda a regido da tela salva. Ou entdo salva a
tela nas coordenadas 7,55,11,55 e 11,31,11,55 e altera entdo
nas duas variaveis.

Depois é sé restaurar a tela (restscreen) e esté feito o efeito
sombra. .

O problema esté justamente em se trocar o atributo de
cor, que é feito caracter a caracter (usando um lago
FOR...NEXT), o que em Clipper fica lento, dependendo do
tamanho da éarea.

Depois de muito “bater cabega’ e folheando o meu Cartéo
de Referéncia do Clipper, me deparei com a fungdo TRANS-
FORM que “retorna versdo editada de uma expressdo nu-
mérica ou caracter conforme a mascara especificada...” - do
cartdo de referéncia.

O resultado é a funcdo SOMBRA que cria o efeito de
“‘sombra’’ nas janelas, digna de qualquer Norton ou
Window's.

FATORIAL()

Lendo o artigo da MS 120, pg 18, RECURSIVIDADE, re-
solvi fazer aquela rotina em Clipper, a qual funcionou bem.
Sé achei que o exemplo ndo foi muito pratico, entdo resolvi
mostrar um outro exemplo de Recursividade - a fungdo FA-
TORIAL().

Relembrando um pouco o Segundo Grau, o nimero fa-
torial é representado por n! e sua férmula é:

n! = n(n-1)!
Obs: 0l = 11 =1



Ou seja, esse € um bom exemplo de recursividade, pois Nesse caso o valor delimitador é 1 (um).
“‘a recursividade vem sendo utilizada (...) no tratamento de '
operacgdes repetitivas, onde a situacdo inicial existente antes e
da primeira chamada a funcdo, tenha que ser tratada no- JORGE LUIS BUBLITZ é estudante de Engenharia Civil, tra

% s " balhando atualmente em Anélise e Desenvolvimento de Sis
vamente pela mesma funcéo e sé termine quando atingir temas para Engenharia e também para Administragéo de Fa

um valor delimitador.” - do préprio artigo. zendas. Programa em Clipper, C e Basic.

/%

*

* Funcao® FCARRE ( {exprC)[,exprNl )

* Altera o Bute 72 de um arquivo .LBL, que controla o numero de
* carreiras.

x

¥ Parametros:

* exprC Nome do arquivo a ser alterado (sem extensao .LBL)

* expri numero de Carreiras (default={)

*

0
~

FUNCTION FCARRE ( nArq , nCar )
LOCAL nHandle , nTam , nTam2 , nTexto , nTexto2

IF nCar = Nil 7 nCar = { 3 ENDIF // Se nao for especificado o numero de
// carreiras, assume {
IF nCar ( § // 0 numero de carreiras nao pode ser maior
nCar = { _ // aque {,
ELSEIF aCar ) 3 // nem maior que 3
nCar = 3
ENDIF

nHandle = FOPEN( ALLTRIM(nArq)+“.1b1”,2 ) // Abre o arauivo em baixo nivel

IF FERROR() & @ // Se houve algum erro na abertura do araquivo

Monte um PC importado
sem estar montado na grana

Chegou a sua vez de ganhar CU"SO de montagem de Pc_ Sistema

dinheiro montando PC. O

método ¢ simples e rapido.  (l@ apostila. Rapido e economico.

Sao 200 paginas com dicas,

técnicas e mais de 60 CAIXA POSTAL 11609 . CEP 22022, RIO DE JANEIRO . R

" - e 2
hustragoeSAe yoce et Precice Pagarei apenas Cr $220.000, mais despesas postais, e sei
saber eletrénica, basta saber _ que vou receber um manual do curso de montagem de PC.

escolher corretamente os Nome:
i componentes: placas, drives, Enderego:
discos rigidos, monitor .. Dicas e Bairro: :
técnicas de montagem e software. Conhega ¢ Cidade: Estado: —Cep:
hardware do PC. Como converter seu PC em AT. ot i sy ot e eermmorlrag s g i e
Faca vocé mesmo! Este manual ensina como! D o2 erdicos Peio reor do mes.ca pos pen.




80,0
30,0 say “Erro D05, (“+str(ferror(),2,8)+”) na abertura do arquivo “ +;

upper (nArq)+” . 1b1.”

uIT
ENDIF
nTam = FSEEK(nHandle.®,2) // Determina o tamanho do arauivo
'FSEEK (nHandle, @) // Posiciona ponteiro no inicio do arquivo

nTexto = SPACE(nTam)

FREAD(nHandle,@nTexto,nTam) // Armazena 0 arquivo na varivel nTexto
// *-=) Note que a variavel foi passada por referencia: @

nTextoZ = SUBSTR(nTexto,{,74) + CHR(nCar) + SUBSTR(nTexta.73)

// *--) Troca o Bute 72
FSEEK (nHandle, @) // Posiciona ponteiro no inicio do arauivo
nTan2 = FURITE(nHandle,nTexto2,nTam) // Grava o arquivo alterado, retor-

// nando o n. de bytes gravados

IF 'nTam == nTam2 // Verifica se gravou certo

89,0
3 0,0 say “Erro na gravacao do arquivo “ + upper(nAra) + “.1b1.”

QUIT
ENDIF
AFCLOSE(nHandle) _ // Fecha o arauivo '

RETURN Nil

/%

% Programat SHADOW.prg

* .

H] PROGRANA EXEMPLO DA FUNCAQ SOMBRA
*

* Clipper SHADOW /n /u

* rTlink FI SHADOW p11 BASES®

#*/ i

FUNCTION MAINC)
LOCAL aCont

SETCOLOR(“w+/n")
CLS

FOR aCont = @ T0 24
@ aCont,@ SAY REPLICATE(chr (178)+chr(177),40)
NEXT

SETCOLOR(“n/w")
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S0MBRA(02,25,15,45) -
SCROLL(02,25,15,45)

8 93,26 to 14,44
S0KBRA(05,50,10,70)
SCROLL(95,5¢,10,7¢)

8 06,51 to 09,69 DOUBLE

SOMBRA(19,1¢,22,59)
SCROLL(19.10,22,50)

INKEY(9)

RETURN Nil

03003036 30303636 363630 336 3 36 3636 36 3 3 30 0 3036 34 36 36 36 34 3360 36 6.3 33 36 3 36 3036 334 30 30 3 3 3 3 30 36 30 30 36 3 30 3 363 36 36 36 3¢ 3 34 3

Vi ]

* Funcao SOMBRA ( (1{,cf.12,c2) )

* Realiza o efeito sombra ao redor das coordenadas
* {11,ci,12,c2)

%/

FUNCTION SOMBRA ( nTop , nLeft , nBottom , nRight )
LOCAL nShadTop := MIN(nBottom + { , 24) ,;
nShadBottom := MIN(nBottom + § , 24) ,3
nShadLeft := nleft + { ,;
nShadRight := HIN(nRight + { , 79)

RESTSCREEN( nShadTop, nShadLbft, nShadBottom, nShadRight,; =
TRANSFORM( SAVESCREEN( nShadTop, nShadLeft. nShadBottom. nShadRight),;
REPLICATE(“X"+chr (), nShadRight - nShadLeft + 1 ) ) )

//  *--) Esse numero e’ o que determina a sombra,
l/ deve ser devinido exrerimentalmente.

nShadTop = nTop + 4

nShadLeft = MIN(nRight + { , 79)

nShadBottom := nBottom

RESTSCREEN( nShadTop, nShadLeft. nShadBottom. nShadRight,:

TRANSFORM( SAVESCREEN( nShadTop, nShadLeft, nShadBottom, nShadRight),;
: REPLICATE(“X"+chr(4), (nShadBottom - nShadTop + 1 ) ¥ 2 ) ) )

RETURN Nil

/%

% Programa: RECURS.prg

*

* PROGRAMA DE RECURSIVIDADE

L S=z===scsz3zss

]

* Clipper RECURS /n /w

* rTlink FI RECURS p11 BASES®
*/

FUNCTION MAIN()
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LOCAL aValor = @ ,; :
BETLIST 2= () /7 Vetor para a funcao interna _GET.(J

CLS

WHILE .T.

3 10,10 SAY Valor a calcular: ' GET aValor pict '99’
READ

IF LASTKEY() = 27 5 EXIT ; ENDIF
212,90

9 12,10 SAY 'Fatorial: '
27 FATORIAL (aValor)

END
RETURN Nil
FUNCTION FATORIAL ( aNum )
LOCAL aFat
aNum $= INT(aNum) // So existe fatorial de Numeros Inteiros.
IF aNum { @ .OR. aNum ) 9¢ // Se o arqumento for negativo ou maior que 90 ().
aFat = @
ELSEIF aNum = @ .OR. aNum =4 // Fatorial de @ e de 1 e’ igual a {i.
afFat = § '
ELSE
aFat = aNum * FATORIAL ( aNum - { )
ENDIF Il \==- + /
/" : *--) Aqui esta a recursividade
RETURN aFat ‘
// Obs: (i) - Por tentativas, esse e’ o maior valor gque a funcao
// conseque calcular, por uma limitacao do proprio Clipper

LIVROS pe INFORMATICA

i , UTILIZE Das melhores Editoras,
lﬂCEgSPC XTAT - ESTE para todos os niveis
* Kit z
* Impechoras (wodas) ESPACO!
* Monitores PC/MSX/APPLE
i | .
~MANUAIS EM ekt v e gy e i A MICRO SISTEMAS
7y * Modem/Mouse/Joystick | oferece a seus
PORTUGUES J | Filtro de Linha 7 Mesas ||| clientes este servigo
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[ File Edit NLEETE Colors View Capture

Pant Hhap - axamplal ima 1961 % 960 x 2}

SOUND BLASTER & ADLIB

Elip CultF
Mirror CtrieM
i{ Rotate Right Ctri+R
Rotate Left Ctriel.

@ Stretch/Bhrink
2 Im
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NDOWS

SHAREWAREfor Wi

GRAPHIC WORKSHOP 1.0

Edicao grafica e converséo de telas.
CHECKBOOK for WINDOWS
Contréle bancario - cartoes de crédito
CALL OUT

Modem - discagem automatica, etc.
FRACTAL for WINDOWS

"Fractais" estonteantes no Windows.
FRONTWINDOWS UTILITIES
Substitui File Manager do Windows.
ICONDRAW 1.2

Para redefinigao dos icones.

KWIZK DRAW

Editor grafico vetorial completo.
LAUNCH for WINDOWS

Facilita o acesso aos programas.
PARENTS

Arvore genealdgica no computador.
WINCLOCK 2.06

Novo e melhor relégio com "timer".
WINDOWS BAR CODE

Cddigos de barra (todos padrées)..
WINPOST-IT 3.1

Notas "POST-IT" para Windows.
WORLDTIME 1.1A for WINDOWS
Hora mundial no ambiente Windows.
MONEY SMITH for WINDOWS
Programa de controle monetario.
386 MAX

Amplia capacidades dos 386.

THE DESKTOP SET PHONE BOOK
Super agenda para o WINDOWS.
MICROLINK 0.90

Gtimo software de comunicagao.

Graphic Workshop
example file

This file will help to illustrate some of thaif
things Graphic Workshop can do with [
monochrome images. All of these pictures il
were dithered cr converted with Graphic #if
Workshop, and ultimately assembled into fi§
this file with Z-Soft's PC Paintbrush 1V, |

DSOUND 2.0 for WINDOW:!
Controle de sons no Windows.
WINDOWS GIF VIEWER 0.80
Carrega telas no formato GIF.
STARLITE for WINDOWS
"Screen-saver" para Windows.

3D CHARTS TO GO!

Planilha de calculo com gréficos.
WIRED FOR SOUND

Sons, vozes e efeitos especiais.
WINDOWS PAINT-SHOP

Edicao grafica e converséao de telas.
BART SIMPSON for WINDOWS

O Bart vai lhe infernizar no Windows.

JOGOS PARA WINDOWS

CHECKER’S GAME 1.1

Jogo de damas para Windows.
COLUMNS 1.0 for WINDOWS

A nova mania da informatica.
RUBIK’S CUBIC for WINDOWS

O famoso quebra-cabecas de Rubik.
HEXTRIS 1.0

Variante hexagonal do "Tetris"
WINDOWS PUZZLE
Quebra-cabegas com telas graficas.
WINDOWS BACKGAMMON

Jogo de Gamao para o Windows.
TIC TAC TOE

"Jogo-da-velha" bi ou tridimensional.
YATCH 2.00 for WINDOWS
Famoso jogo "YAM" para Windows.
GNU CHESS 3.21 for WINDOWS
Excelente jogo de xadrez com fontes
do programa em linguagem C.

BAND IN A BOX - SHARE (HD)
Otimo editor musical completo.
CoLDCUT

i | Demos musicais para SoundBlaster.
f [DRAGNET (VGA)

Mais demos de musicas e efeitos.
SPELLBOX (WINDOWS)
Vozes, musicas e efeitos sonoros.

|| TRACKBLASTER Il

Toca musicas do Amiga no PC.

'| VOLFIELD 2.0 (HD)

Fantastico jogo para S.B. e ADLIB.
TETRA COMPOSER 2.0

Edita/toca misicas do Amiga no PC.

VIDEO-GAMES PARA PC

BATTLESHIP (VGA)

Excelente jogo de batalha naval.
QUATRIS Il (EGA/NGA)

A Ultima variante do jogo "Tetris".
RALLY X (EGA/VGA)

Cléassico jogo dos flipperamas.
BEYOND COLUMNS (VGA/MCGA)
Melhor adaptagao do famoso game.
COLORS 1.0 (EGA/NGA)

Uma nova variante do jogo "Tetris".
SCORCHED EARTH (EGA/VGA)
Super jogo de acao e estratégia.
BALLISTIX (CGA/EGA/VGA)

Uma nova modalidade de "Pinball".
ADULT McDOE! (VGA/MCGA)
Jogo erdtico com étimos gréficos.

Super langamento:
Mod PRO-PLAYER2.19
(funciona com ou sem placas de som)
Programa que reproduz no
IBM/PC as musicas digitali-
zadas pelo AMIGA. Permite
editar os instrumentos, mu-
dar as vozes e "samplers”,
velocidade, etc.
Acompanha Manual, Esque-
ma para montagem de
saida de audio em estéreo e
musica de "MC HAMMER"
para demonstracao!
Apenas Cr$ 70.000,00!
Mdusicas opcionais:
Madonna Suite, Five Young
Cannibals, Beverly Hills Cop,
TECHNOTRONIC GET UP,
HOUSE REMIX HITS | &1l
Cada uma: Cr$ 20.000,00!

PROGRAMAS ESPECIAIS

THE DUPLICATOR TOOLKIT 3.00
O melhor copiador de discos no PC!
SPECTRUM EMULATOR (VGA)
Transforme o seu PC num TK-90X ou
SPECTRUM totalmente compativel!

CHAILIE 10 GOI' SHAIEWAILE VEI

Import Deta...
Import Grephics...
Export...
Present...

SHAREMANIA - LONDON - NEW YORK - BUENOS AIRES - RIO DE JANEIRO - FRANQUIA DA NEMESIS INFORMATICA.
Pregos dos programas: WINDOWS/VIDEO-GAMES Cr$ 30.000,00 cada, SOUND BLASTER & ADLIB Cr$ 40.000,00 cada (HD Cr$ 50,000,00),
PROGRAMAS ESPECIAIS Cr$ 60.000,00 cada, MOD PRO-PLAYER Cr$ 60,000,00 e MUSICAS OPCIONAIS p/ o PRO-PLAYER Cr$ 20.000,00 cada.

VENDAS PELO CORREIO ou POR TELEFONE

Envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL a NEMESIS-INFORMATICA LTDA. no endereco: Caixa postal 4.583 Cep 20.001-970 Rio de Janeiro RJ.
Rua 7°DE SETEMBRO, 92 saLa.1.203- Ri0 = RJ Cep.: 20.050-002- Solicite também o nosso catalogo completo com centenas de novidades!




Um diario muito pessoal

Organize seu dia a dia com total sequranca usando esse super

programa escrito em dBase

Kleber Pinheiro Naccarato

O programa aqui apresentado dispensa maiores comen-
térios quanto a utilizagdo, pois contém uma tela de ajuda
ao usuério que descreve, sucintamente, o que cada opgéo
faz, bastando selecionar a primeira no menu principal.

. Sua arquitetura é bastante simples e segue os padrdes

bésicos da programagdo em dBASE. Ao elabora-lo, procurei
utilizar a maioria dos recursos que a linguagem pode ofe-
recer quanto a velocidade de execucéo e facilidade de ma-
nipulag@o de cadastros. No entanto, para aqueles que pos-
suem um PC-XT como eu, sugiro que compilem o programa.
A velocidade é grande e pode, em questdo de segundos,
encontrar uma simples palavra dentro do campo descrigéo
com um cadastro de 2000 registros.

N&o s6 as rotinas que criei - para manipulagdo de senha,
consulta de palavras dentro de campos alfanuméricos e ma-
nipulagé@o de datas - como também o programa em si, po-
dem ser alterados a vontade, adaptando novas opg¢des, acres-
centando novos campos e novos recursos, de acordo com
suas necessidades.

Seguem aqui algumas instrugdes para a instalagéo do pro-
grama e comentérios sobre os recursos oferecidos.

- Trabalhar com o Calendério: permite que se some ou sub-
traia dias a uma certa data, veja a diferenga entre duas datas
e o dia da semana que uma determinada data cai.

- Apagar o Monitor: o programa apaga a tela totalmente,
para que néo sofra desgaste do fésforo em funcéio da per-
manéncia da mesma imagem por longo tempo.

- Informagdes adicionais como: nome do arquivo do banc¢o
de dados; espaco livre do disco; data; hora; arquivo pelo
qual o banco esta indexado; nimero de registros do seu ca-
dastro; seu tamanho em bytes e a data da JUltima alteragéo,
sdo exibidas constantemente na tela, em qualquer médulo
do programa em que vocé se encontre. Aqui hd um incon-
“veniente: as informag8es n#o sdo atualizadas em tempo real
(a hora, por exemplo), j4 que para implementar essa fun¢éo,
deveriamos recorrer a rotinas em ASSEMBLER.
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Logo, como solugdo, basta que vocé pressione qualquer
tecla, desde que ndo sejam os nimeros entre 1 e 8 (op¢oes
do menu) para que o programa atualize todos os dados. Além
disso, conforme vocé utiliza o programa (acessa os médulos
do menu), essas informagdes também s&o revistas.

- Proteg@o de suas informagGes por intermédio de senha:
ao entrar no programa, ele pedira seu codigo de acesso. En-
tretanto, ha um detalhe: antes de lhe pedir a senha o pro-
grama procura pelo arquivo DIARIO.MEM, onde esta é re-
gistrada criptografada, ou seja, através de uma chave, o
programa altera cada um dos cinco caracteres do cédigo,
impedindo que alguém a descubra visualizando o contetdo
do arquivo (esta chave pode ser alterada pelo leitor).

Caso ndo o encontre, o programa se encerra. Conclui-se
entdo que este arquivo deve estar no mesmo disco ou di-
retério que o programa principal.

Digitada a senha correta, entra-se no menu pnncupal.
Neste ponto, vocé pode selecionar qualquer uma das oito
opgdes pressionando seu nimero correspondente, ou digi
tar o caracter “:* (SHIFT + /). O programa lhe permitira
alterar seu cédigo de acesso.

Este procedimento pode ser considerado como uma
“passagem secreta’’ do ambiente de trabalho para um mé-
dulo especial onde vocé altera sua senha quantas vezes achai
necessario. Inclusive, o caracter de acesso a esse médulc
pode ser alterado de forma que somente vocé saiba comc
acessa-lo, bastando alterar o programa-fonte.

- Consulta dos dados pela data, descricdo ou todo o ca
dastro. A segunda opgdo, em especial, possibilita procura
a ocorréncia de palavras, frases e até caracteres dentro dc
cadastro, dependendo da informagéo que se deseja encontrar.

O programa mostrara, durante a busca, a porcentagen
do cadastro ja vasculhado e, ao encontrar a ocorréncia, qua
o registro em que ela se encontra, facilitando assim futuras
alteragdes ou delegBes. Caso existam mais ocorréncias alén
daquela, o programa também permite que vocé tenha acessc
a todas.

IMPORTANTE! Se vocé vai utilizar o programa pela pri
meira vez, aqui véo algumas instrugdes basicas: obviamente



vocé ndo possui 0 arquivo DIARIO.MEM em seu disco ou

diretério. Sem ele vocé ndo podera utilizar o programa. Entéo, -

devemos cria-lo com um cédigo qualquer, para que se dé
entrada no menu principal. E dai, por intermédio do caracter

" alteré-lo & sua maneira.
Vejamos os procedimentos:

1. Carregue o dBASE. Caso sua versdo seja o lll+ e vocé
estiver trabalhando com o ASSIST, saia dele pressionando
[ESC].

2. Como vocé deve saber, ndo existe nenhuma varidvel de-
finida na meméria. Vamos criar a varidvel ‘‘Senhal”. Digite
[STORE ‘?6+/°' TO Senhal] ou [Senhal = ‘?6+/°'] que
corresponde a palavra ‘'SENHA’ criptografada pela chave do
programa.

3. Caso deseje, vocé pode verificar se a varidvel foi criada
digitanto [DISPLAY MEMORY].

4. Grave esta variavel no arquivo DIARIO.MEM com o co-
mando [SAVE TO DIARIO].

Pronto! A senha ja esté registrada e o programa pode ser
. carregado agora. Lembre-se que sua senha é “SENHA". Pos-
teriormente vocé pode altera-la como explicado no item an-
terior. '

A compilag&o ajuda muito na velocidade de execug¢do do
programa, por isso recomendo que seja realizada.

Utilizei o CLIPPER Summer'87 e ndo houve problemas.
Os comandos sdo:

CLIPPER DIARIO TLINK DIARIO,DIARIO,,CLIPPER+EXTEND

OBS: Nos passos acima, supde-se que o programa-fonte
DIARIO.PRG e o arquivo de sub-rotinas DIARPROC.PRG es-
tejam no mesmo disco ou diretério do compilador.

Para finalizar, se por ventura vocé ndo puder compilar o
programa, é necessario que sejam revistos os valores dos
contadores nos procedimentos PAUSA e PAUSINHA do
programa-fonte. Eles tornam mais lenta a execucédo em cer-
tas partes do programa e foram ajustados para o programa
compilado.

KLEBER PINHEIRO NACCARATO faz Engenharia Elétrica na
USP Sé&o Carlos. Programa em QuickBASIC, Turbo Pascal,
dBase lll, Clipper, Logo e Fortran.

- # DIARIO.PRG - Diario Pessoal
# (C) Kleber Naccarato
*

CLEAR ALL
RELEASE ALL
SET SAFETY OFF

SET STATUS OFF
SET TALK OFF
SET SCOREBOARD OFF
SET DATE BRIT
SET BELL OFF
SET COLOR TO W/N
CLEAR
IF .NOT. FILEC'DIARIOQ.MEK")
SET COLOR TO Wx/N
3 1,0 SAY 'ERRO FATAL ! Arquivo da SENHA faltando !’
SET COLOR TO W/N
2 2.0 SAY 'Programa ABORTADO !!’
? REPLICATE(CHR(7),19)
33,0
RELEASE ALL
CANCEL
ENDIF
RESTORE FROM DIARIOQ
SET PROCEDURE TO DIARPROC
USE DIARIO INDEX DIARIO
Senha=CHR (ASC(SUBSTR(Senhaf.i.1))+28)+CHR(ASC(SUBSTR(Sen
hai,2,1))+{5)+;

CHR(ASC(SUBSTR(Senhai.3.1))+35)+CHR (ASC(SUBSTR (Senhai. 4.

1)3425)4;

CHR(ASC (SUBSTR(Senhai.3.1))+3@)
Senha2=" !
Sair=.F.

2 11,26 SAY 'Entre com a SENHA -) [ 1’
9 10,24 T0 14.55 DOUBLE
DO WHILE .NOT. Sair

Senha2=" !
.8 11,48 GET Senha2
READ

IF Senha2=’ !
OpcaoMenu="8"
Sair=.T.
LooP

ENDIF

OpcaoMenu="

IF Senha2{)Senha
@ 13.31 SAY 'Senha INCORRETA !!’

? CHR(7)

DO PAUSA

d 13,31 5AY SPACE(iB)
LOOP

ENDIF

d 10.24 CLEAR TO 14.35

3 0,0 TO 24,79 DOUBLE

DO TELA

Sair=.T.

ENDDO
D0 WHILE Opcaolenu¢)’8’

OpcaoMenu=" '

@ 3,1 CLEAR TO 12.38

@ 15,1 CLEAR TO 23,78

SET COLOR TO N/W .

@ 14,2 SAY ' TELA DE EDICAO +REPLICATEC' '.41)
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»;PRINCIPAL'+REPLICATE(' ",21)
) &

35,2 54Y "{ seasssrrrencnnass Ajuda ao Usuario’
2 6,2 SAY "2 sivsessnienensess Inserir uma Data’
37,2 58Y '3 tievenarnnsnnnaass Editar uma Data’
@ 8,2 SAY '4 ...... Apagar uma Data, o Cadastro’
29,2547 'S veuveevsensas Consultar o Cadastro’
@ 16,2 SAY "6 .i.usv... Trabalpar com Calendario’
3 15,2 58Y "7 weeuevnnennnaas Deslioar o Honitor’
T @ 12,2 SAY "8 siievereennees ABANDONAR Sistema !’
DO INFORM _
@ 3.35 GET OpcaoMenu
READ
DO CASE
CASE OpcaoMenu="{'
Opcaof=CHR (259)
CLEAR
SET COLOR TO N/W
3 1,2 SAY ' Tela de Ajuda ao Usuario'+REPLICATE('
', 9)
SET COLOR TO W/N
321
TEXT
OPCAO 2 - Inserir uma Data : permite gque sejawm
acrescentadas novas datas ao
cadastro. Caso tente-se dar entrada a uma data ja
cadastrada, o programa
a recusara. Para sair desta opcan, pressione
simplesmente ENTER. - '
OPCAQ 3 - Editar uma Data : aqui voce podera alterar
uma determinada data
do cadastro. Se a data digitada nao existir, o
programa dara uma mensa-
gem de erro. Para sair desta opcan, pressione
somente ENTER.
OPCAQ 4 - Apagar uma Data ou o Cadastro ® nesta orcao
voce podera apagar '
uma unica data que voce dara entrada ou todo o
cadastro. Em ambos os ca-
s0s 0 programa lhe pedira uma confirmacaon. Para
sair, pressione ENTER.
OPCAO 5 - Consultar o Cadastro ¢ a opcao Consulta lhe
permite procurar pelo
cadastro de 4 formas® atraves de uma faixa de datas
(uma inicial e outra
final), atraves de uma unica data, atraves de uma
palavra ou frase (o
programa procurara no campo Descricao) ou todo o
cadastro, registro por
registro. Para sair, pressione apenas ENTER.
OPCAO & - Trabalhar com Datas ¢ permite-lhe adicionar
dias, subtrair dias
de determinadas datas. ou ainda ver em que dia da
semana cai uma certa
data e ter o numero de dias entre duas datas.
OPCAO 7 - Desliaar o Monitor : apaga toda a tela de
modo a evitar o desgate

do fostoro. Para voltar ao MENU, pressione gqualquer
tecla.
OPCAO B - ABANDONAR o sistema ® sai do programa
fechando o banco de dados e
salvando as alteracoes. 0 programa pedira
confirmacao !!
ENDTEXT
22, 702,78
@ 0.0 T0 24,79 DOUBLE
DO WHILE Opcaoi¢)’ ’
SET COLOR TO N/W
Opcaoi=CHR (235)
9 1,56 5AY 'Pressione [SPACEI L 1’
@ {,75 GET Opcaoi
SET COLOR TO W/N
READ
ENDDO
@ {,1 CLEAR TO 23,78
DO TELA
CASE OpcaoHenu="2’
SET COLOR TO N/W
2 3.2 SAY ' Inserir Data '+REPLICATE(' ',22)
SET COLOR TO W/N
Sair=.F.
DO WHILE .NOT. Sair
DO INFORM
@ 4,1 CLEAR TO {2,38
@ 15,1 CLEAR T0 23.78
Datai=CTOD(" / / ')
Descri=SPACE(74)
Descr2=SPACE(76)
Descr3=5PACE(74)
Descr4=SPACE(76)
Descr5=5PACE(74)
3 14,2 SAY ’'Data: ' GET Datai
READ
IF DTOC(Datai)=" / /7 '
Sair=.T.
Loop
ENDIF
SEEK Datai
IF .NOT. EOF()
D0 ERRO WITH ' DATA .a existente 1! '
LOOP
ENDIF
DO REG
3 17,2 SAY 'Descricaos’
@ 18,2 GET Descri
8 19,2 GET Descr2
9 20,2 GET Descr3
@ 24,2 GET Descrd
@ 22,2 GET Descrd
READ
APPEND BLANK
REPLACE Data WITH Dataf
REPLACE Descricaoi WITH Descri+Descr2+Descr3
" REPLACE Descricao2 WITH Descré4+Descrd
REINDEX
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ENDDO
CASE OpcaoMenu='"3"
SET COLOR TO N/W
@ 3,2 SAY ' Editar Data '+REPLICATE(’ ',23)
SET COLOR TO W/N
Sair=.F,
DO WHILE .NOT. Sair
DO INFORM
@ 4,f{ CLEAR TO {2,38
8 15,1 CLEAR T0 23.78
Datai=CTOD(" / /7 ")
? 16,2 SAY 'Data: ' GET Dataf
READ
IF DTOC(Dataf)=" /7 / '
Sair=.T.
LoopP
ENDIF
SEEK Dataf
IF EOF()
DO ERRO WITH ' DATA nao encontrada !! '
LOOP
ENDIF
DG REG
Descri=5UBSTR(Descricaoi,i,74)
Descr2=SUBSTR (Descricaoi,77,74)
Descr3=5UBSTR(Descricani.i53.74)
Descr4=SUBSTR (Descricaon2,i,74)
Descr3=5UBSTR(Descricaond.77.78)
3 16,2 SAY 'Data: " GET Datai
3 17.2 SAY 'Descricao:’
@ 18,2 GET Descri
# 19,2 GET Descr?
@ 20,2 GET Descr3
@ 21,2 GET Descrd
© @ 22,2 GET Descrd
READ
REPLACE Data WITH Dataf
REPLACE Descricaof WITH Descri+Descr2+Descr3
REPLACE Descricao? WITH Descr4+Descr3
REINDEX
ENDDO
CASE OpcaoMenu="4"
OpcaoMenu2=" '
Sair=.F.
DO WHILE .NOT. Bair
OpcaoMenu2=" 7
SET COLOR TO N/W
@ 3,2 SAY ' Apagar “+REPLICATE(’ ',29)
@ 3,28 SAY “Opcao [ 17
SET COLOR TO W/N
a3 4,1 CLEAR TO 12,38
8 15,1 CLEAR TO 23.78
3 5:2 SAY.'f cicuvinnsneensaninynenas, 0 Cadastro’
8 6,2 BAY 2. sisisesinsamneonassnsines Una-Data”
27,2 54Y '3 «uceu.. RETORNAR ao Menu Princiral’
@ 3,35 GET OpcaoMenu2 "
DO INFORM
READ

AT}

DO CASE
CASE Opcaotenu2="{’
SET COLOR TO N/W .
9 3,2 54Y ' Apagar o Cadastro’+REPLICATE(’

SET COLOR TO W/N
@ 4,1 CLEAR TO 12,38
SimNao=" "'
DO INFORM
DO WHILE .NOT. SiaNao § [5Nsnl
3 12,6 SAY 'Voce tem CERTEZA 7 (S/N) [ 17
# 12.32 GET SimNao
READ
ENDDO -
SimNao=UPPER(SimNaa)
IF SimNao='S’
ZAP
8 12,2 SAY SPACE(36)
2 12.5 SAY ’Cadastro TOTALMENTE apagado !!’
? CHR(7)
DO PAUSA
ENDIF
CASE OpcaoMenu2='2’
Sairi=.F.
SET COLOR TO N/W
3 3,2 5AY ' Apagar uma Data '+REPLICATE(' ',20)
SET COLOR TO W/N
DO WHILE .NOT. Sairi
DO INFORM
3 4,1 CLEAR TO 12,38
@ 15.1 CLEAR TO 23,78
Datai=CTOD(' £/ ")
@ 16,2 SAY 'Datat ’ GET Datai
READ
IF DTOC(Datai)=" / / '
Sairi=.T,
LOOP
ENDIF
SEEK Datai
IF EOF()
DO ERRO WITH ' DATA nao encontrada !'! '
LOOP
ENDIF
DO DESCR
DO REG
SimNao=’
D0 WHILE .NOT. SimNao % [5Nsnl
@ 12,5 SAY 'Confirma a DELECAC ? (S/N) [

’

8 12,33 GET SimNao
READ
ENDDO
SimNao=UPPER(SimNao)
IF SimNao='S'
DELETE
PACK
@ i2.1 SAY SPACE(38)
@ 12,12 SAY 'Data deletada !!’
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* lewtnat. CENTRAL INFORMATICA LTDA.

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 CENTRO — 01042-000 — CEP SAO PAULO - SP

TEL.: (011)256-2544 — FAX: (011)259-8430
— ATENCAO

PROGRAMAS ORIGINAIS PC-SIG AGORA AO SEU ALCANCE.

OS PROGRAMAS ABAIXO, FORAM ADQUIRIDOS PELA CENTRAL INFORMATICA
DIRETAMENTE DA PC SIG (USA). NOVA LISTAGEM

TODOS 0s PROGRAMAS SAO AS ULTIMAS VERSOES, PARA PEDIDOS ACIMA DE 20 DISQUETES DESCONTODE 10%
LANCADOS RECENTEMENTE NOS ESTADOS UNIDOS._ PARA RELAGAO COMPLETA DESTA BIBLIOTECA, SOLICITE

Egﬁp{%? AC/ TODOS OS ARQUIVOS E DOCUMENTAGAO  CATALOGO ENVIAMOS EM DISQUETE. VALOR Cr$ 15.000,00

PREGO POR DISCO (INCLUSO) Cr$ 35.000,00

ENVIAMOS O SEU PEDIDO, POR SEDEX OU A COMBINAR.

{ASTRONOMIA

866/67 DEEP SPACE 3-D. Ponha um planetario no seu

1796/97-2139/40 THE NIGHT SKY Plonetorio com + de 24.000 estrelos.
1103 SILICON SKY. Mosira o cev noturno em qualquer data e lugar.
PROGRAMAS P/ CRIANCAS
2709 DRAWSOME Dnunhm cnancas.

1768 GOOGOL MATH GAMES. P/ ciancos. soma. subiracao. divisao.
mulnphicacoo
ENGENHARIA

l977l78 THE ELECTRICAL DBS DISK. Bco. de dados @/ eletricistos, enge-

nu °
7 fc'ﬂ'm \TICS. Desenha esquemas eletricos. Imprime circuitos.
25]0 'C BREEZE Il. Projetos faces de circuitos eletromicos.

ESTUDO DE LINGUAS ESTRANGEIRAS

902 HEBREW QUIZ AND TUTORIAL. Lingua hebraica biblica
2545 LEARNING JA'ANESE 1. THE HIR%A

ragano joponeses, cartoes ‘flash’.
MATEMATICA

1072 DI"EIEN"AL EQdUA}IONS AND CAI.CULU& Visuahze e resolva
2770 EQUATOI BY PUlSE RESEARCH. Equacoes e graficos de
7077/7303 I.ASEI GRAPH. Plantas com dados de alta resolucao p/
1623 MATHPLOT Colculos p/ cientistas e engenheiros.

1493 XYSOLVE. Algebra, geometria e Ingonometria p/ colegio e
foculdade.

ASTROLOGIA - LEITURA DA SORTE

2730 BY THE NUMBERS. Use o numerologia p/ analisar a sua vida.

1492 CRYSTAL BALL. Veja o seu futuro.
?;;; FORTUNE TELlEI Tocm(m pam lertura da sorte.

GEOMANCY.
1486 SAGE-PAST I.IFE TUTOR Dncvbm quem voce foi, na vida anterior.
COMIDAS

2621 CALCOUNT. Controle sua dieta d/ este sistema.
1229 EDNA'S COOKBOOK.

GENEALOGIA

1504/05 BROTHER S KEEPER GENEALOGY. Trace sua arvore de familia.
2933 KINQUES! sena de

ADMINISTRE SUA SAUDE

1513 EKCJTIACINGS/'UMF Como um el diog
2‘78’79/!0 MED + 1. Gerenciamento de consultorio medico.
MUSICA

2451 MUSICAL BLOCKS. Programo divertido que toca musica.
2222 NOTEABLE. Aprenda os notas de escolas de ogudos ¢ graves.

PROGRAMAS DE COMUNICACAO

2909 POWERCOMM (WINDOWS). Prog de indk
Facil de usar.

2300 TELIX. Prog de de !
FAIXAS

779 PC-BANNER. Programa simples p/ fozer faixas.
284 LABEL MAKER. Imprime

NA SYMBOLS. 75 simbolos hi-

Organize e armazene suas receitas de familia.

1407 SUPER LOTTO-MASTER. Gera os melhores numeros p/ loteria.
GRAFICOS
206612067 CéJAlBll% DIGITIZER EGA/CGA. Ferramenta profissional bi-

d:mnmnoml
762 N CAD-3D. Cna visuahza e edita objetos em cores 3.0
2372 PROFESSIONA CAM Processo de desenho. automahzado
COOPER GRAPHICS + 1. Gralicos representando os estados ameri-

"+ 2. Graficos humonsticos e deshgurados
CS + 3. Frases humoristicas e religiosas
+ 4. Gralicos hpo unal p/ avisos @ mensagens
+ 5. Caras divertidas p/ 1odas os ocasioes
5 COOPER GRAPHICS + 6. Sinais de etrada e ugnos asirologicos
6 COOPER GRAPHICS + 7. B dos 50 estados e
; 13033085,

107 COOPER GRAPHICS + 8. Linguagens de sinais, simbolos indigenas e

may
7108 COOPER GRAPHICS + 9. Varios possaros, smbolos do zodiaco, flo-

res, eic...
109 COOPER GRAPHICS ¢ |0 Emblcmo: pora aneis, cachorros e outros.
C: ogens para os principais feriados.
0 17 Blocm de alfobetos, animais e mais.
112 COOPER GRAPHICS + 13. Groficos pora o natal.
2 J COOPER GRAPHICS + 14. Bolas de bilhar, emblemas militares, cor-

2 lN COOPER GRAPHIC
115 COOPER GRAPHIC
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+ 15. Groficos p/ cahgraha, historio e esporte.
+ 16. Mapas de todos os n!odol americonos.

116 COOPER GR. APHIC , 12. Bandmml de paises de A

117 COOPER GRA 18. Bandeira: oises de O al

795 NEW PRINT SHOP UIRAIV Mois do 1050 pecas de clips para new

g?\? flACTAl GRAFICS. Cna fractais completos, ricos e lindos.

1326 MANDELBROT ZOOMLENS. Cria fractan no seu monitor CCA.
154 PRINTER ART. Uma vuu.dudn de grahcos p/ impressao.

1313 COMPUTER DAIKROOM Cokula tempo de exposiao de foto e

|24g°HOTO PACK. Fotografos. melhorem suos tecnicas.
2836 PC-TALK. Biblioteca de vozes de mais de 100 palavros. Para qualquer

PC.
244 SLIDE GENERATION. Foz slides p/ apresentacoes.

CONTABILIDADE

2404 DAYO PRICE BOOK. Sistemo pf tabela de preco upo:mhxudm

147 fAST INVOICE WRITER. Foz faturas, ordens de compra, requisicoes.
2255 PC rime faturas. localiza chentes e destino.

1435 BANK STATEM NT TAMER. Uma maneira simples de controlar seu ta-
lao de
1864 CCWOME BUGET. Menu de orcamento domestico.

7 PC-FLOW. Orcamento do fluxo de caixa diario.
24\6 DAYO EOP (END OF PERIOD). Balancete mensol.
151 INANCE MANAGER 1 GENERAL LEDGER LITE. Sistema de contabili-
pl profissionol no ramo.

565 P Ol.l Sm-mu de folha de pagomento p/ medias empresas.
1373171 PRICEBOOK THE. Listo de nr-:m centralizodo paro negocios.
1984 COST-BIZ. Custo da obra. facil de
1044 CHIRO PATIENT TRACKING SYSTEM lcoulro de pacientes e notas p/

medicos e denti
N5 THE EI.ECTRONIC CATALOG CONSTRUCTION KIT. Executa cotalo-
gos, pedidos e calculos.

CALCULADORAS
2371 QWYKMATH, THE COMPLETE PROGRAMMING CALCULATOR. Uma

das m.lho okulod as do mercado. Completo
1502 ULAT OR S. Rivol de cakulodore hewlen packard.
1027 AMORT!ZATION TABLE. Cakula pagamento mensal ou periodico.

BANCO DI DADOS

163 DBSCREEN. Cno hlol dbase 1l e Il pintando.

2548 FAST FILE. Bco. de dados pequeno, simples e ehciente

2098 PERSONAL SECIETARV Bco. de dodos p/ (lmnlol e pcnonl
2330/3) SR-INFO. Para todos que exigem um de dados.
1099 fORM MASTER. Cria, modifica e imprime lodm os npol de

871 FANCY LABEL MAKER. impressao :o ehquetas umplﬂ
1673 MR. LABEL. Cria etiquetas ¢ nlmonm
UTILITARIOS P/ IMPRESSORAS

543 CITIZEN PRINTER UTILITIES. Unltanios p/ impressoro citizen.

66! MULTI-PRINT. Adiciona caracteres, npos, numero de paginas.
4 BADGE- IC. Imprime distintivos @ crochas em ﬁ serjer 1.

028 LASEI ENVELOPE. Imprime envelopes em laserjet Il hp.

460 P4VP. Complimo 04 poginas, em uma.

JOGOS

2087 ATC-AIR TRAFFIC CONTROLLER. Simulacao de controle de irafego
THE GRAGON SWORD. Jogo de fantasia em 3D 30 niveis.

1672 GRAND PRIX. Adunlmnn n wa propﬂe equipe automobilistica.

NEBULA. Voce e orion nebula, para a nasa.
‘1692 BEGIN: A TﬁCTICAL RSNIP SIMUW ON. Simulacao de nave

o
2 RACE
R 45 HANDICAP NOISE IACING Simulacao de uma corrido de cavalos.
9I3l INGO. O ¢ o;gm-dw anla @ regisira 08 NUMeros
! IACCAIAT PROFESSIONAL. Aprenda bacara ov apure o sua

.7\‘ COMPUTER DRAW POKE poquer.
11956 LOWBALL POKER PROFESSI INAL. O comp-nodw ioga poquer

Bm!nuond
|es2 THE POOL MANAGER. Treine  equipe de futebol do seu escritorio.

lmu LOTTO MASTER PROFESSIONAL. Locchze os seus numeros.

291819 MORFORM. Desenvolva formularios atraentes e uteis.
246N1354/2828 STOCK CHARTING SYSTEM. Cria mopas de estoque.

ENDERECOS E TELEFONES

2190 CONTACT PWS. Sistema de localizacao de chientes especiais.
868/69N475 PC-MAIL. Gerencia sua lista de correspondencia e impnime
ehquetas.

GERENCIAMENTO DE PESSOAL

1156 MANAGEMENT MENTOI Tuh de treinamento gerencial.
1589 PC-PUNCH. Relogio de ponto p/ empregados.

COTACOES
2752 PRODEV * QUOTE UTILITY PROGRAMS. Traca custos reais, contra o
cotacao.

GERENCIAMENTO DE IMOVEIS

923 PROFESSIONAL REAL ESTATE ANALYST. Umo sere do programas LO-
656 REAL ESTATE SYSTEM. Sistema de gerenciamento de excritorio

¢ L

GERENCIAMENTO DE VENDAS

1790 PHOEBE. Gerencia seus contatos, p/ tornarem clientes.
1839 SALES.BIZ. Progroma de acomplomento de vendas.

CALENDARIOS

1900 BIG EVENT. Avisa voce 10 dias antes dos eventos.
1867 LCG/REMIND. Coloque mensagens na telc
2996 ON THIS DAY. Mosira eventos de astronomia. eventos hislorkos

PLANILHAS
:988 SCIENTIFIC § ENGlNEmNG TOOLS FOR LOTUS 1-2-3. LOTUS

-2 ;I estatislcas o
??Sl LOoTUS lEARNING SYSTEM Um guia correto de LOTUS

2557 Allli V-noo e do popular as-savy-as
751 AS-EASY-AS. Planilhas sohshcadas o/ 256 colunas.
1284/85 PONEI SHEETS. A mais poderosa plonina do mercado

ESTUDO DA BIBLIA

628 BIBLE-Q. 1000 ﬂunlo" sobre o bilbia, em lnlt de mvlhpla escolha
2680 SCRIPTURE QUEST. 1600 perguntas sobre o b

960 CONVElT Cokulodom de conversao metrica.

2827 MET versoes de medidas mais comuns.
7699[2700/0] CLEARANCE FLIGHT PLANNING SYSTEM. Pegue uma rota
e estabeleca um plano de voo.

939N476 FLIGHT. Programa de planos de voo p/ pilotos particulares.

MAPAS

n2 WORLD CITV DISTANCE COMPUTER. Distancia e tempo de viogem
enire 400 codad

494/95/96 THE WORI.D DIGITIZED. Coordenados para 100.000 diferentes
lugares.

MATERIAIS DE REFERENCIAS

1802 BALLISTIC. Colcula o trojetoria das balas. p/ pequenas armas.

1624 THE LEGAL PAD. Um recurso de informacoes p/ advogados

1127 TERRA * TIME. Locahzo a hora local de cidades ao redor do mundo.
1498/991500/01 WISDOM OF THE AGES. Os pensamentos e dizeres dos
maiores mentes.

PROGRAMACAO

883 XXXPERT. Cria um sistema expert em qualquer assunto.
llll AB&/DBS ASSEMBLEIIDEBU&SER Um assembler que tem melhor de-

69 SESIGN%R TNE Cria grohcos ammados em basic
2096/97 FONTED. Editor de fonte p/ telas EGA e VGA

PROCESSADORES/UTILITARIOS

759 MOREPERFICK. Utilitano wordperfect. Dobra o velocidade de edicao
9 5 MSP DOCUMENT PROCESSING UTILITY. Numera secoes, parograios

1ab
1157 PC. WRITE MACROS. Uma macro festa p/ usuarios de pc-wri
7007 QUATTRO 1-2.3 TO WORDPERFECT. Converte 1-2-3 @ QUATTIO em

perfect
llS WORD PROCESSING PREVIEW SYSTEM. Veja quontas paginas surg-
rao, antes de imprimir.
1974 THE WORBSMITH NEWSLETTER KIT. Newletirs para novatos em

ventura.

2318 GALAXY LITE (BY STARLIFE). Processador de textos atualizado d/ veri-
ficador de ortografia

455/681/82/75?6 PC-TYPE. Um processador de textos Hexivel.

impressionant

2090/91 PC. WRITE lITE Versao man umples @ mais mmda do pc—wm.
1970 WORD FUGUE dor de texios

UTILITARIOS

i

2916 ADUB ZIP MENU. Compnme seus arquivos de num(o Adlib.
SCOPY. Um sistema de duplicacao de disc

7176 'ORMAT MASTER. Usa drive 1. gM p/ formator dIKOI de 360K p/

7078 LQSERLB 5 Im&\mo ehiquetas de disco em um Hp Laoseriet I1.

803 EZDO! / novatos e experientes.
48! STILL RIVEI SHELL. U dor de arquivo e di
lWl LISTBACK AN IAd( 2. Lista todos os arquivos armazenados em

m disco de Backu,
I79| MASDIR. I.obom 3paco nos seus drives de disco nigido.
1709 NIFTY. Novatos podem crior menus pe: z0dos.
2708 ONE VIEW. Monitora o atividode de ate 09 usuorios.
1682 CAPACITY. Apresenta graficamente o espaco de disco hvre
1559 GARTHS SHAIEWAIE UTILITIES. Copia discos, impnme e hsto

;lﬁﬁ PERSONAI. C-SCREEN. fnx 1elas prohssionans p/ progmmndmu (€3
4 no
2916 VOALOLOR SEREEN DT, Consiga 0 maximo do seu monitor

VGA.
30003 WSCAN.VIRUSCAN FOR WINDOWS. Matodor de wirus p/ Windows

SEGURANCA
;56 MEMOIRS Um diorio particular (escondido).

09 PC-CRYP 2. Protejo 03 seus dados voliosos dos outros.
2465 SECURITY. Proteja o seu dor de uso noo d
2465 TIME MASTER. Impﬂmc | Quem uiov o prog Qto tem
PO usou.
WINDOWS

2457 ALMANAC. Umao ogenda completa.

2458 PARENTS Organize o sua genealogia.

3004 WINDOWS REMINDER. Ajenda pessoal.

2910 X WORLD CLOCK. A hora, ao r do mundo.

2663 CHESS FOR WINDOWS. Jogo d. -ndm om 04 nivess.
1643 FIREMORKS. Um esvaziodor de

VEJA OUTROS FROGRAMAS NA EDICAO

ANTERIOR



CENTRAL INFORMATICA LTDA.

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 CENTRO — CEP 01042-SAO PAULO - SP

TEL.: (011)256-2544 + FAX: (011)259-8430

JOGOS PC *JOGOS PC *JOGOS PC *JOGOS * PC *JOGOS * PC

3D POOL CHARKLY'S - 0|IDD 1507 JOGO DE BILHAR
4D BOXING ( - 01/HD J405 LUTA DE BOXE EM 4D
4X4 OFF ROAD /DD J019 OTIMO JOGO DE RALLY
ABCBO NG (VGA/W) - 04/DD 1370 LUTA DE BOXE
ABC MONDAY NIGHT FOOTBALL - 06/DD J021 JOGO DI FUTEBOL
ABRAOMS BATHE TANK - 02/DD J434 SIMULADOR DE TANQUE

ALPHA WAVES - 02/DD J641 SUPER JOGO DE ESTRATEGIA
ALTERED DESTINY 32 02/HD J624 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
AMARILlO POKEI A) 01/HD J255 Poxn NO VELHO OESTE
AMAZOI OGO DE MISTERIO
ANCI Er or WAR m/DD 1321 ISTlM!GIA E COMBATE
ANCIET CITIES - 04/DD J424 CIDADES PARA O SIMCITY
ANIMATED MEMORY VGAIEGA OI/DD 1603 Joec DE IACIOCINIO

5 SIM DE AVIAO A-10

oa/DD 1153 SIMULACAO DE uuaul
AT.P. EUROPA SCENARY - 01/DD ml C!NA uo I'A IA 0A
BACK TO THE FUTURE - 02/DD J025 AVENTUR DANonuu
BACK TO THE FUTURE Il - 03/DD Jm IASIADO No FILME
BARDS TALE |1 - 02/DD J482 JOGO DE ESTR,

BAIMAN THE MOVIE - 03/DD 1178 usuno No mM!
BATTLE CHESS - 02/DD J028 :oeo n! XADREZ ANIMADO
‘sjﬁ‘l Jogo DE XADREZ ANIMADO

9 SIMULADOR DE AVIOES
1622 INIEI.IO!NCIA MILITAR
URE GRAFICO ANIMADO

) -

BLADES OF STELL 02/DD 1490 JOGO DE H:
BLUE ANGELS - 02/DD J373 ACROBACIAS AEREAS
BORN WRESTLING - 01/DD J339 LUTA LIVRE

NCE ZONE - 01/DD 1643 TENIS DE MESA
BRAIN CHILD - OIIDD 1433 JOGO DE MEMOIIA

VGA/W) - 0 1550 SIMULADOR DE AVIAO

IFORNIA GAMES 11 - 03/DD J393 JOGO COM VARIOS ESPORTES

CAlIFORNlA GOLD RUSH - osg)o MliADV!NI' gi GRAFICO ANIMADO

DA DE CARROS
CARMEN PAST - 06/DD 510 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
CARMEN SANDIEGO DELUXE - 05/HD 1227 ADVENTURE GRAFICO (V“l
GO IN EUROPE - 01/DD J534 ADV-EN‘I‘UI! GRAFICO
IGE EMPIRE - 02/DD J496 JOGO DE ACAO ESTILO PRINCE
CHARLIE CHAPLIN - 01/DD J342 JOGO COM O PERSONAGEM
CHESS MASTER 2000 - 01/DD J006 OTIMO JOGO DE XADREZ
GO DE XADREZ

CHESSQUIZ - 01/DD J586 JOGO DE XADREZ

CHUCK YEAGERS 2. 0 07/DD 1313 SIMULADOR DE AVIAO

CIVIZATION WG?) D J598 COLONIZE O PLANETA TERRA

COLONEL'S BEQUEST - lOIDD 1280 ADVENTURE GIAFICO ANIMADO

COMBAT COURSE - 01/DD J359 ESTRATEGIA MiLl

COMMANDER KEEN 11 - 01/0D J494 JOGO DE AV!NTURA (VGAI!GA)

COMMANDER KEEN VI - 01/DD J436 JOGO ESTILO MARIO BRO!

CONAN (VGA/W) - 07/DD J203 ADVENTURE GRAFICO

COOL CROC TWI NS DEMO) " 01/DD J506 JOGO DE AVENTURA (DEMO)

CRIME WAVE (VG, - 08/0D J034 JOOGO DE INVESTIGACAO

DEATH TRACER - 02/DD J035 JOGO DE ACAO COM CARROS

DEFENDER OF CROW - 01/DD J036 SEJA VC UM GUERREIRO

DEMON STALKERS - 02/DD J544 JOGO DE AVENTURA

DICK TRACY - 06/DD J417 JOGO COM O FAMOSO DETETIVE

DL VEIWER X-RATED QIGA) - 03/HD J576 TELAS PORNO ANIMADAS

DRAGONS OF FLAME - 02/0D 1488 ACAO NA ERA MEDIEVAL

DRAGON'S LAYR | - 13/DD J244 JOGO COM MUITA ANIMACAO

DRAGON'S LAYR Il - 12/DD J260 JOGO DE ACAO

DRAGON'S LAYR Il - 12/DD J305 JOGO DE ACAO (ARKADE

DREAM TEAM - 05/DD J221 JOGO DE BASKETBALL OTIMO!

DUCK TALES - 02/DD 1098 JOGO BASEADO NO DESENHO

DUKEN NUKEN VGA}- 01/HD J258 JOGO DE ACAO E AVENTURA

ELF &VGA - 0I/HD 1587 AVENTURA ESTILO MARIO BROS

ELITE PLUS (VGA/EGA) - 01/HD J618 AVENTURA ESPACIAL EM 3D

ELVIRA (VGA/W) - 08/DD J219 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

ELVIRA Il (VGA/W) - 03/HD J588 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

EROTIC SHOW - 02/DD 1136 SHOW EROTICO

F117-A SIMULATOR (VGA/W) - 06/DD J222 SIMULADOR DE AVIAO

7-A TUT R (VGA) - OIIH 1406 LICOES DE VOO NO CACA F117

FALCON VGA/W) - 05/HD J461 SIMULADOR DE AVIAQ

FERRARI FORMUlA I 02/DD J392 CORRIDA DE CARROS

FLIGHT SIMULATOR |1 - 01/DD 1377 SIMULACAO DE AVIAO

FLIGHT SIMULATOR IV - 02/DD J163 SIMULACAO AEREA

FORD SIMULATOR - 02/DD 1156 JOGO DE COIIIDA COM'CARROS

FREDDY HARDEST 111 - 01/DD 1353 BRIGA DE R

£5-4 - AIRCRAFT - 01/DD J365 DISCO DE C!NARIOS Pl FS-4

FS 4 OPIIIONAI 07/DD 1351 DISCO DE AVIOES OPCIONAIS
IN(VGA) - 01/0D J432 ANIMACOES PORNO

FUIURE CITIES - 04/00 1409 CIDADES PARA O SIMCITY

FUTURE WAR - 03/DD J2688 JOGO DE ACAO E AV!NIUIA

F-14 TOM CAT (VGA/W) - 04/DD J230 SIMULADOI Dl

R DE ‘CtA)M‘:AYI AEREO

.40 PERSUIT SIMULAIOR - 01/DD J559 SIM., COM A FERRARI F40

GAME COLLECTION P/ WINDOW - 0I/HD J277 JOGOS PARA WINDOWS
GENTEVIA 661 (VGA 0I/HD 1592 COMPETICAO DE LANCHAS

GOLDEN AXE - 02/DD J014 JOGO DE AVENTURA ‘AIKADE)

GPll UNI.IMITED(VGAI 01/HD J578 CORRIDA DE FORMULA 1

GRAND SLAM BRIDGE - 02/DD J604 JOGO DE CART,

GRAPHICS - AIRCRAFT FS-4 - 0/HD J595 $O nslclunlos PIOFS-4
GREAT SCAPE - 01/DD J449 JOGO DE ACAO

GREMLINS Il - 0I/HD 1257 AVENTURA BASEADA NO FILME
GUNSHIP 2000 (VGA) - 03/HD 1213 SIMULADOR DE HELICOPTERO
cuvsrv‘ - 03/HD 0 DE ACAO

HARDBALL 11i( - 03/HD J452 JOGO DE BASEBALL
HARLEM GLOBETROT[ERS uoo 1621 :ooo DI BASKETBALL

ARLEY DAVIDSON - 02/DD J347 PILOTE UMA SUPER MOTO

H / D JI01 JOOOS DE INTELIGENCIA
~03/DD o :uooo DE MUITA ACAO
HERO'S QUEST I (VGA/W) - 10/DD 4371 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
HERO’S QUEST Il ;vcuwp m D J181 onmvuu GRAFICO ANIMADO
HILL STREET BLUES - 01/HD J385 JOOO mm\n: B

HONG KONG MAHJONG PRO w mmn mv 1000 ol muuomm
IF MOVES SHOOT IT - 04100137 vmruu ESPAC

INDIANA JONES - 01/DD J018 JOI E ACAO

INDIANA JONES ATLANTIS - ouno Jsu ADVENTURE GRAFICO (VGAIW)
INDIANA JONES Il -02/DD 1167 AVENTURA COM O HERO

JON!

JOE MONTANA FOOTBALL (W) - 05/DD 1276 JOOO DI ﬂl“lot AM

- 01/HD J625 COMBA
2/DD 1486 JOGO DE 'U"IOI.
HE BEACH - 02/0D J090 VOLLEY DE PRAIA
Qf | - 02/DD J380 ADVENTURE OIANCO ANIMADO
KING QUEST Il - 03/DD J092 ADVENTU!
KING'S QUEST IV
ING*S QUEST V ( 6/DD 1245 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
KNIGHTS OF THE SKY - 04/DD J240 JOGO DE AVENTURA
AISURE SUIT LARRY 1l - 06/DD J252 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

MMINGS - 03/D| DE IN‘I
EMMINGS |1 - 02/0D J602 JOGO DI LIGENCIA
EMMINGS XMAS (VGA) - 01/DD 1414 JOGO DE INTELIGENCIA
HX SIMULATOR - 02/DD J130 SIMULADOR DE HELICOPTER!
IFE AND DEATH (W) - 02IDD 1246 SIJA O MEDICO DESTE JOGO
IFE AND DEATH 1l (VGA/W) - 04, 450 SEJA O MEDICO DESTE JOGO
INKS (VGA) - 06/DD 1237 JOGO Ol.l

INKS BAY NILL - 01/HD 1564 C!NAIIOS P/ O LINKS
INKS PINE NUTS - 01/HD J563 CENARIOS P/ O lINKS
OsT ADMIRA[ 02/DD 1319 JOGO DE ESTRATEGIA M
- 04/HD J634 ADVI"‘g;" GIAIICO ANIMADO

/H
3/DD 1293 LWUTA 3
JOGO DE BASKETBALL
ENHA

SON BASKETBALL - OlIDD 24
MAHUNT IN NEW YORK - 05/DD J152 NECESSITA S
MANSION I - 02100 1635 JOGO DE AVENTURA
AN VGA/EG/ OGO DE FORMULA INDY
MARTIN MEMORANDU - 06/HD Sl JOGO DE ACAO EM RPG
og DIAI 51 IGMAO

1A
JIDD 1465 AVENTURA CI MUITO MISTERIO
CIII (VGA 03/HD J438 JOGO 0 UITO MISTERIO
DV!N“UI GRAF! COA IMADO

) 6IH ADV!N‘UII GRAFICO AN.

) - 0 l JAOGIO AVENTURA

MOTOS
NEVER ENDING stomru(‘ ) osmnma HISTORIA SEM FIM (O FILME)
NEW GP MO 054 RALLY DE MOTOS NA AFRICA

NFL TP OR P 03ioD 15 NARIOS PARA O FS-

NINIA RABBIT (W) 01100 JéV LUTA DE ARTES MARCIAL
NINJA TURTLES I - 04/DD 066 JOGO DAS F. AMOSAS unuwu
Nleumfsnnwmnn QUMD 1620 JOGO DE AVENTURA
NINJA TURTLES I(EGAVGA) - 07100 1388 :ooo DEAVENTURA
NOVA IX (VGAMW) - O4/HD 14¢ 4 COMBAE £SPACIA
NUCLEAR WAR - 02/DD J285 JOGO DE eunn
OLIVER AND COMPANY - 02/0D 1483 JOGAe DEAVENTURA

1166 JOGO DE CARTAS (W)

D JI32 000 Di GUERRA (AIKADE&
OUT OF THIS WORLD EGA) - 01 HD 7 JOGO ESTILO
XER ( - 04/D! 0 LUTA DE lUI.l.rCON‘I'ACI’
L COLLECTION - 01/DD J5 4 0605 DE PINBA
PIPE DREAM OlIDD 1501 INTELIGENCIA E RACI ClﬂNIO
1 LUTA FUlb-C ACT

GO DE POKER
9 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
n RE GRAFICO AN«

0
POPI lOUS (W) - 02/DD J294 SIMULACAO E INTELIGENCIA
PORNO II ) - 05/DD J455 TELAS PORNO ANIMADAS
PREDAI l Il (VGA) - 03/DD 42’I JOGO DE ACAO

PRINCE OF PERSIA - 02/DD J004 EXCELENTE JOGO DI AVENTURA
PRO TOUR TENNIS(CGA) - 02/DD J248 JOGO DE TENNIS

PUNISHER (VGA/EGA) - 03/DD 1553 JOGO DE ACAO

RAIL ROAD TYCOON - 01/HD 1247 ADMINISYII AS FERROVIAS
RAMPAGE - 01/DD JIl JOGO DE AVEN

RAPCON 07/DD 1648 SIMULADOR DE TRAFEGO

RAS 0 DE ACAO

TAN 278 JOG!
RED BARON OJIHD J“? SIMULADOI DE A
RINGS OF MEDUSA - 02/DD JOGO DE INY!UO
RISE OF IHE DRAGON 07IHD 1518 EN AFICO ANIMADO

TURE G
ROBIN é Mb/VGA/W) - 07/HD J«l ADVENTURE GRAFICO AN
ROBOT ODVSS Y - 02/DD 1629 JOGO DE ACAO

RE GRAFICO ANIMADO
(VGAIEGA; 09/DD J171 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

R - 0
AISURE SUIT LARRY VLEGA& 8/HD J208 AWINYU!I GRAFICO ANIMADO
EMMING! D J205 JOGO G!NC

OBOT RASCALS (CGA) - 01/DD J647 JOGO DE AVENTURA
KETEER - 03/HD 1577 COMPETICAO AIISA
RABBIT Il (VGA/W) - 05/HD J579 AVENTURA COM O PERSONAGEM
IANCE OF THREE KINGI‘.‘OA‘/\’.E6 gllE A oglsugsrunou MILITAR (W)

DE XADREZ
AGENT wl 05/DD J542 AVENTURA C/ AGENTES SlCl"
WEAPOI - 08/DD J316 SIMULACAO AEREA

EXCAPE - 01/DD J626 DEMONSTRACAO EROTICA
EXCAPE (VGA) - 01/HD 1640 DEMO EROTICO

HUFFLE PUCK CAFE - 02/DD J645 JOGO DE REFLEXO
SIlENl SERVICE 11 (VGA) - 04/DD 1261 SIMUI.ACAO D! SUIMAIINO
SIM ANT (VGA/W) - 04/DD 1428 JOGO DE R,
SIM EART| &VG ) - 04/DD J273 JOGO DE S| MULMND DA TERRA
SIMCITY VERSAO C(;AJ/ 07100}060 MONTE SUA CIDAD!

1D,
UA CIDAI
E SUA CIDADE
- 04/0D J310 JOGO DE AVENTURA
A/COl R) - 05/DD J404 AVEN YUIA ANIMADA
DE SKATE

IMPSONS’I(
KATE OR DIE . 02/0D 1354 SIMULACAQ
ONOBAN_ 01100 13 OGO DE D) £SA
SPACE ACE Il . 12/0D 1567 J0GO DE AVENTURA
SPACE QUEST IIVGA) - 06100 1089 ADVENTUR ANIMADO ESPACIAL
STIV 7100 160 AOVENTURE GRAFICO ANIMADO

SPACE QUE VC{. &

TAR TR KV& A/W) - 05/DD J153 JOGO BASEADO NO

STARTREEK 25th (7201 - 08/DD J435 SIM. NA NAVE ENTERPRISE
EEL THUNDER - 02/DD J292 JOG! ACAO E AVENTURA

O DE

TREET FIGHT MAN VGA; 03/DD J345 BRIGA

T CORRIDA DE CARROS
- 04/DD J295 CORRIDA DE CARROS A
TRIKE ACESS - 03/0D J215 SIMULACAO DE COMBATE AEREO
TRIKER - 01/DD J644 ACA! HELICOPTERO
STRIP POKER Il - 01/DD J413 JOGO DE POKER PORNO

ER NI VGA) - O[IIHD 1262 JOGO DE POKER PORNO

TRIP POKER| UES) - 01/DD )148 JOGO DE POKII PORNO
UNT DRI AAXIGAL OIIH 1591 CORRIDA DE CA‘
4/DD J175 JOGO DE CORR

IDA
N UMME GAME} 01/DD J150 JOGOS DE VERAO
SUMMER GAMES Il - 01/DD J065 JOGOS DE VERAO
UPER CONTRA - 01/HD J565 JOGO DE ACAO
UPER YETRISXWE 02/DD 1412 JOGO DE HABILIDADE
S (WINDOWS) - 01/DD J633 JOGO DE INTELIGENCIA
AHITI N/G FOR FS-4 - 01/DD J596 CENARIOS P lA O FS-4
KI* 01/DD 1429 C‘Ol 07O

ACAO
IN. "OR 11 (VGA) - )mIHD l334 !X'!lMINAI OR DO FUTURO Il
DRIVE 1l - 04/DD J017 CORRIDA DE C.
DRIVE Il (VGA) - 03/DD J140 SIMULMAC A;JTOMOIILISTICA
DRIVE 1l OPTI - OS P/ TEST DRIVE 1l
- 01/HD J407 COLETANIA DE TETRIS

OM PE| NAGENS
HE KRYSTAL (VGA/W] - 04/DD J561 ADVENTURE GRAFICO ANIMA
HE LAST HALF OF DARKNESS 01/DD 1521 ADV!N'IUR! GIAFICO g:GA)
HE MAGIC CANDLE - 03/DD J459 ADVENTURE GRAFICO A
q VENTURE GRAFICO ANIMADO

E
RUMP CASTLE I OSIDD 1430 JOGOS DE CASSINO
UNNELS ARMAGEDON (VGA) - 02/DD 1361 SIMULACAO IsPACIAI.
URBO CHAMPION - 01/DD J049 CORRIDA DE AUTOMOVE
URTLE PRINT VGA/COL OR‘)’ 01/DD J315 JOGO P/ CIIANCAS
2000 VGA) 03/HD J523 ESTIA"GIA DE GUERRA

ULTIMA 11 - 01/DD J600 AVENTURA EM ‘RPG’
ULTIMA lil - 01/DD 1601 AVENTURA M 'IPG‘
ULTIMA VI (W) - 07/DD 1192 AV!N'UIA EM ‘RPG’
ULTIMA VIl (VGA/W) - 06/HD J511 AVENTURA EM ‘RPG’

VECTOR DEMO VGA.-SBLASTER) - 01/DD J574 DEMO GRAFICO
VETTE - 01/D0 J143 SIMULADOR AUTOMOBILISTICO

VETTE Il (EGA) 01/HD J300 CORRIDA DE CARROS
VICTORY ROAD - 01/DD J636 JOGO DE GUERRA
VICTORY ROAD - 01/DD J324 JOGO DE ESTRATEGIA
VOLFIED (EGA/VGA) - 01/HD J638 JOGO DE RACIOCINIO
WELLTRIS 01/DD J047 JOGO DE IN“lIOINCIA EM 3D
WIND SURF - 01/DD J360 VELEJE SUA PRANCH

WING COMMANDER Il MISSION - 02/HD J575 MISSO!S P/ WING COMM.
WING COMMANDER Il (VGA/W) - 08/HD J254 SIMULACAO ESPACIAL
WING COMMANDER I(VGA/EGA) - 03/HD 1176 0 Munon SIMUMDOI
WING COMMANDER MISSION | - 04/DD J209 MISSAO P/ O WING COM.
WING COMMANDER M‘SS|°N6|083$IDD 1210 MISSAO P/ O WING COM.

WOLF STEIN 3D (VGA) - 01/HD J580 1000 D! ACAO EM 3D
WOlF ST ElN 30 }COM)PlETO) 03/HD 1597 AVENTURA EM ID(VGAIW)
‘ORLD CUP 90 - 02/0D JI08 JOGO DE FUTEBOL
MEN } 03/DD J336 JOGO COM O HEROI MARVEL
X MEN 11 (Ve A) 02/DD 1422 JOGO BASEADO NO HEROI
X-ROCK (VGA) - 01/HD 1627 JOGO TETRIS C/ ROSTO

JOGOS (51/4HD) ..

PREQOS POR DISCO (INCLUSO)
JOGOS (S1/4DD)......... +..... .Cr§23.000,00

APLICATIVOS (51/4DD) ...........Cr$23.000,00

* COMPRAS ACIMA DE Cr$.400.000,00 , PAGUE COM DOIS CHEQUES, UM

10%.

PARA O DIA DA COMPRA. OUTRO PARA 15 DIAS APOS.
* ATENCAO: PARA PEDIDOS ACIMA DE 20 DISCOS, DESCONTO DE

* FACA SEU PEDIDO POR CARTA. TEL. OU FAX - ENVIAMOS VIA SE-
DEXCOU A COMBINAR.PARA PAGAMENTO VIA BANCO OU CARTA,

ACRESCENTAR Cr$.40.000,00 DE TAXA DE CORREIO. PARA RECEBER
SEU CATALOGO COMPLETO EM DISQUETE ENVIE-NOS Cr§.

15.000,00




7 CHR(7)
DO PAUSA
ENDIF
ENDDO
CASE ‘Opcaolenu2= "3’
Sair=.T.
ENDCASE
ENDDO
CASE OpcaoMenu='9’
Sair=.F.
D0 WHILE .NOT. Sair
Opcaotienu2=" '
SET COLOR TO N/W
3 3,2 SAY ' Consultar +REPLICATEC' '.26)
2 3,28 SAY "Opcao [ 1’
SET COLOR TO W/N
@ 4,1 CLEAR TO 12,38
8 15,1 CLEAR T0-23.78
3 5.8 80 | cisnasvasasssinecess 06F DakA"
8 8.2 BAY "2 .uuaesssnsunssnusans OOr Descricao’
97,2 58Y '3 teeesssneencnnencass todo Cadastra’
28,2 SAY "4 ....... RETORNAR ao Menu Princiral’
@ 3,39 GET OpcaoMenu?
DO INFORM
READ
DO CASE
CASE OpcaoMenu2="{’
Sairi=.F.
SET COLOR TO N/W
. 3 3,2 SAY ' Consultar por Data'+REPLICATE(’
AT ,
SET COLOR TO W/N
DO WHILE .NOT. Sairi
DO INFORM
@ 4,1 CLEAR TO 12,38
@ 15,1 CLEAR T0 23,78
patai=CTOD(” / /7 ")
Data2=CTOD(" /7 / ")
@ 16,2 SAY 'De: ' GET Datat
? 16,41 SAY 'Ate: ' GET Data2
READ
IF DTOC(Dataf)=" / / '
- Gairi=.T,
LOOP
ENDIF
IF DTOC(Data2)=" / / '
LOCATE ALL FOR Data=Datai
IF EOFQ)
DO ERRO WITH ' Eseecificacao NAQ
encontrada ! ’
LooP
ENDIF
ELSE
LOCATE ALL FOR Data)=Datai .AND.
Data{=Data2
IF EOF()
- D0 ERRO WITH ' Especificacao NAO
encontrada ! ’

Loop
ENDIF
ENDIF
Finalizar=" '
D0 WHILE Finalizar=""'
Finalizar=CHR(253)
9 4.1 CLEAR TO 12.38
@ 15,1 CLEAR TO 23,78
9 6.2 5AY 'Data: '
SET COLOR TO N/W
8 {4.8 5AY Data
SET COLOR TO W/N
DO DESCR
DO REG
CONTINUE
IF EOF()
3 12,2 SAY 'Pressione [ENTER] para
finalizar [ 1’
? CHR(7)
Finalizar=" "'
DO WHILE Finalizar{)CHR(255)
Finalizar=CHR (233)
@ 12.34 GET Finalizar
READ
ENDDO
ELSE
@ 11,4 SAY ‘Press. [ENTER] para
finalizar OU’
@ 12,7 SAY '[SPACE] eara continuar [ 1’
@ 12,31 GET Finalizar
READ
ENDIF
ENDDO
ENDDO
CASE Opcaolenu2="2’
Sairi=.F.
SET COLOR TO N/W
@ 3.2 SAY ' Consultar por
Descricao "+REPLICATEC” ', 11)
SET COLOR TO W/N
DO WHILE .NOT. Sairi
DO INFORM
GO TOP
@ 4,1 CLEAR TO 12,38
. @ 15,1 CLEAR TO 23,78
Descr=SPACE(74)
3 14,2 SAY 'Entre o TEXTO:'
8 17,2 GET Descr
READ
IF Descr=SPACE(74)
Sairi=.T,
LOOP
ENDIF
Descr=RTRIM(Descr)
Finalizar=" "’
Achado=0
Reaistro={
DO WHILE Finalizar=' '
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@ 4,1 CLEAR TO 12,38
Finalizar=CHR(253)
Perc=¢

Achou=.F.

DO WHILE (.NOT. Achou) .AND. (.NOT. EQF())|.

IF (Descr § Descricaof) .OR. (Descr §
Descricao?)
Achou=.T.
Achado=Achado+i
LoopP
ENDIF ,
Perc=INT(1@0x%Registro/RECCOUNT())
3 16.41 SAY 'Processando ...
'+LTRIK(STR(Perc))+'% !
SKIP 4
Registro=Registro+i
ENDDC
" IF (.NOT. Achou) .AND. Achado=@
DO ERRO WITH ' Texto NAO encontrado ! ’
LOOP
ENDIF
IF Achou .AND. Achado)@
9 15,1 CLEAR TO 23,78
3 16,2 SAY 'Data: '
2 17,2 SAY 'Descricao:’
SET COLOR TO N/W
@ 14,8 SAY [Data
SET COLOR TO W/N
DO DESCR
D0 REG
ENDIF
IF EOF()
@ 1.2 SAY SPACE(34)
2 12,2 SAY 'Pressione [ENTER] para
finalizar [ 1’ : :
? CHR(Z)
Finalizar=' ‘
D0 WHILE Finalizar()CHR(239)
Finalizar=CHR(2533)
9 12,34 GET Finalizar
READ
ENDDO
ELSE
2 11.4 SAY 'Press. [ENTER] eara

7

finalizar OU’
@ 12.7 SAY '[SPACE] para continuar [ 1’
@ 12,31 GET Finalizar
READ
SKIP
Registro=Registro+i
ENDIF
ENDDO
ENDDO
CASE OpcaoMenu2="3’
Sairi=.F.
SET COLOR TO N/W
@ 3,2 SAY ' Consultar todo o
Cadastro "+REPLICATEC' ',9)

SET COLOR TO W/N
GO TOP
Finalizar=" "'
D0 WHILE Finalizar=" '
DO INFORM
Finalizar=CHR(233)
@ 4,1 CLEAR TO 12,38
9 15,1 CLEAR TO 23,78
9 16,2 SAY ’'Data: ’
SET COLOR TO N/W
a 16,8 SAY Data
SET COLOR TO W/N
DO DESCR
D0 REG
SKIP
IF EOF() '
9 12,2 SAY 'Pressione [ENTEK] eara
finalizar [ 1’
? CHR(7)
4 Finalizar='
D0 WHILE Finalizar{)CHR(253)
Finalizar=CHR(253)
# 12,36 GET Finalizar
READ
ENDDO
ELSE
3 11.4 5AY 'Press. CENTER] para finalizat

r

oy’
@ 12,7 SAY '[5PACE] para continuar [ 1’
@ §2.31 GET Finalizar
READ
ENDIF
. ENDDO
CASE OpcanMenu2="4’
“Gair=.T.
ENDCASE
ENDDO
CASE OpcaoMenu="6"'
Sair=.F.
DO WHILE .NOT. Sair
Opcaolenn2=" '
SET COLOR TO N/W
3 3,2 SAY ' Trabalhar c/ Calendario’+REPLICATE(’
’,12)
3,28 SAY 'Opcao [ 1°
SET COLOR TO W/N
@ 4.1 CLEAR TO §2,38
@ 15,1 CLEAR TO 23,78
35,2 84Y "{ ..cuveenns.. Diferenca entre Datas’
36,2 54Y "2 ....u... Dia da Semana de uma Data’
27,2 54Y "3 vuvireinavesas Soma Dias a uma Data’
2 8.2 SAY "4 ......... Subtrai Dias de uma Data’
3 9.26Y 'S ....... RETORNAR ao Menu Principal’
@ 3,35 GET OpcaoMenu2
DO INFORM
READ
D0 CASE
CASE OpcaoMenu2='{’

MICRO SISTEMAS 37



Sair{=.F.
SET COLOR TO N/W
: 3 3,2 SAY ' Diferenca entre Datas +REPLICATE(’
', 14)
SET COLOR TO W/N
DO WHILE .NOT. Saird
D0 INFORM
@ 4,1 CLEAR TO 12,38
@ 15.1 CLEAR TO 23,78
Dataf=CTOD(’ / / )
Data2=CToDC' / / ")
2 16,2 SAY ‘De: ' GET Datai
3 16,41 SAY 'Ate: ' GET Data2
READ _
IF DTOC(Dataf)=" / / '
Sairi=.T.
LOOP
ENDIF
3 18,2 SAY 'Diferenca de: '
SET COLOR TO N/W
3 18,16 5AY LTRIN(5TR(Data2-Datai))+’ dias.'
SET COLOR TO W/N
# 12,2 SAY 'Pressione CENTER] para finalizar
[y
? CHR(7)
Finalizar=’
DO WHILE Finalizar{)CHR(253)
Finalizar=CHR(253)
9 12.34 GET Finalizar
READ
ENDDO
ENDDO .
CASE OpcaoMenu2="2"
Sairi=.F.
SET COLOR TO N/W
@ 3,2 SAY ' Dia da Semana de uma
Data "+REPLICATE(' ',9)
SET COLOR TO W/N
DO WHILE .NOT. Sair{
DO INFORM
d 4,1 CLEAR TO 2,38
@ 15,1 CLEAR T0 23,78
Dataf=CTOD(’ / / ")
2 14,2 SAY 'Entre a DATA: ’ GET Datai
READ
IF DTOC(Dataf)=' ¢/ / '
Sairi=.T.
LOOP
ENDIF
9 16,41 S4Y 0 Dia da Semana e: '
SET COLOR TO N/W
8 164,60 SAY CDOW(Datai)
SET COLOR TO W/N
3 12,2 SAY 'Pressione [ENTER] para finalizar

[
? CHR(7)
Finalizar='
DO WHILE Finalizar{)CHR(253)

r

Finalizar=CHR(233)
@ 12,36 GET Finalizar
READ
ENDDO
ENDDO
CASE OpcaoMenu2='3'
Sairi=.F.
SET COLOR TO N/W
'3 3,2 SAY ' Somar Dias a .uma Data +REPLICATE(’
',13)
SET COLOR .TO W/N
DO WHILE .NOT. Sairi
" D0 INFORM
@ 4,1 CLEAR TO 12,38
3 15,1 CLEAR TO 23,78
Datai=CTOD(" /7 / ")
Dias=’ !
@ 16.2 5AY 'Data: ' GET Datai
2 14.44 SAY 'No. de Dias: ' GET Dias
READ
IF DTOC(Dataf)=' / / '
Sairi=.T. -
LOOP
ENDIF :
9 18.2 SAY 'Data Final: '_
SET COLOR TO N/W )
2 1B.14 SAY DTOC(Datai+VAL(Dias))
SET COLOR TO W/N
3 12,2 SAY 'Pressione [ENTER] eara finalizar
Ly
? CHR(7)
Finalizar=" "'
D0 WHILE Finalizar{)CHR(235)
~ Finalizar=CHR(255)
9 12,34 GET Finalizar
READ
ENDDO
ENDDO
CASE OpcaoMenu2='4’
Sairi=.F.
SET COLOR TO N/W
2 3,2 SAY ’ Subtrair Dias de uma
Data '+REPLICATE(' '.9)
SET COLOR TO W/N
DO WHILE .NOT. Sairi
DO INFORM
3 4,1 CLEAR TO 12,38
@ 15,1 CLEAR T¢ 23,78
Datai=CTOD(’ 7 /7 ")
Dias=’ !
9 16,2 SAY 'Data: ' GET Datai
3 16,41 SAY 'No. de Dias: ' GET Dias
READ ‘
IF DTOC(Datai)=' / / '
Sairi=.T.
Loop
ENDIF
3 18,2 SAY ’'Data Final: '’
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SET COLOR TO N/W
3 18,14 SAY DTOC(Datai-VAL(Dias))

CASE OpcaoMenu='7'
SET COLOR TO N/W
2 3,2 SAY ' Apagsando ... +REPLICATEC' '.23)
SET COLOR TO W/N
Teapo=10
DO INFORM .
3 4,1 CLEAR TO i2.38
9 15,1 CLEAR TO 23,78
D0 WHILE Temwpo)-{
8 12,9 SAY 'Contagem Resressiva®
SLTRIM(STR(Tempo) )+’ '

Tempo=Tempo-{
DO PAUSINHA

SET COLOR TO W/N
2 4,1 CLEAR TO 12,38
SimNao=" '
DO WHILE .NOT. SimNao § [SNsnl
2 12.6 SAY "Voce tem CERTEZA ? (s’
8 12,32 GET SimNao
READ
" ENDDO
SimNao=UPPER(Simnao)
OpcaoNenu=IIF (SimNao='N"," ','8")
CASE OpcaoMenu="!"

SET COLOR TO W/N - ENDDO
8 12.2 SAY 'Pressione [ENTER] para finalizar 2 REPLICATE(CHR(7).1@)
ty : Linha=24
? CHR(7) DO WHILE Linha)-{
“Finalizars" ' SET COLOR TO N/N
DO WHILE Finalizar{)CHR(233) 2 Linha.@ SAY REPLICATEC' ’'.80)
"Finalizar=CHR(235) ~ Linha=Linha-{
9 12,36 GET Finalizar ENDDO
READ WAIT 7’
ENDDO . SET COLOR TO W/N
ENDDO 3 ¢,0 T0 24,79 DOUBLE
CASE OpcaoMenu2='"5" D0 TELA
Sair=.T. CASE OpcaoMenu="8"
ENDCASE SET COLOR TO N/W
ENDDO 3 3,2 GAY ' ABANDONAR o Sistema *asmcanz(' ’.16)
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CLEAR
@ 16,21 TO 15,58 DOUBLE

Senhai=’ s
Senha2="' !
Sair=.F.

8 11,23 SAY 'Digite a SENHA anterior -) [ 1!
@ 12,23 SAY 'Digite a nova SENHA -y L 1’
D0 WHILE .NOT. Sair
Senha2=’ !
K 11,51 GET Senha2
READ
IF Senha2=' !
Sair=.T.
490,070 2@.79 DOUBLE
DO TELA
LooP
ENDIF
IF Senha2()Senha
@ 14,31 SAY 'Senha INCORRETA !!’
? CHR(7)
DO PAUSA
@ 14,31 SAY SPACE(iB)
LOGP
ENDIF
DO WHILE .T.
Senhai=’ !
@ 12,51 GET Senhai
READ
2 14,30 SAY "Confirma ? (S/N) [ 1’
SimNao=" "’
@ 14,48 GET SimNao
READ
IF UPPER(SimNao)='S’
EXIT
ENDIF .
@ 14,30 SAY SPACE(2@)
ENDDO
. @ 14.29 SAY 'Fazendo Alteracoes ...’
Senhai=CHR (ASC(SUBSTR(Senhai.i,1))-
20)+CHR (ASC(SUBSTR(Senhaf.2.1))-15)+;
CHR (ASC(SUBSTR (Senhai,3,1))-
39)+CHR(ASC(SUBSTR(Senhafi,.4.1))-25)+;
CHR (ASC(SUBSTR (Senhai,5.1))-30)
RELEASE ALL EXCEPT Senhai
SAVE TO DIARIO
Sair=.T.
@ 10,24 CLEAR TO 15,58
2 6,0 TO 24,79 DOUBLE

DO TELA
Opcaokenu=" "'
ENDDO
ENDCASE
ENDDO .
CLEAR ALL
SET STATUS ON
SET BELL ON
SET TALK ON
SET SAFETY ON
CLEAR
9 1.0 SAY 'DIARIO PESS0AL (C) 1992 Kleber Naccarato’
35,0

* DIARPROC.PRG - Diario Pessoal
* (C) Kleber Naccarato
*

PROCEDURE CENTRAL

PARAMETERS Mensagem,Linha

_ Coluna=INT((B@-LEN(Hensagen})/2)
@ Linha,Coluna SAY Mensagenm

RETURN

PROCEDURE TELA

DO CENTRAL WITH 'DIARIO PESSOAL - Kleber Naccarato .
Jan/19927, 1

3 2. 70 2,78

9 13,1 10 13,78

@ 3.3% 70 12,39
RETURN

PROCEDURE INFORM

SET COLOR TO N/W

9 3,41 SAY ' INFORMACOES EXTRAS +REPLICATE(' '.1B)

SET COLOR TO W/N

9 4,40 CLEAR TO 12.78 :

35,41 SAY 'Data Atual :'+LEFT(CDOW(DATE()).3)+", s

+LTRIK(STR(DAY(DATE())))+'/";

+UPPER(LEFT(CHONTH(DATE()).3))+"/ s

Lig ve pard:r

Promogéo de Férias:
Na compra de 10 disquetes ganhe a gravacao de 1 grétis,
Na compra de 20 disquetes ganhe um Pad-Mouse gratis.

@ié" (O11) 570-1478
PECA CATALOGO Gaimsl

de 6 1/4 DD

/ com disco incluso:
Cr$ 18.000,00
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R. Pedro de Toledo, 967 - Casa 2
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GODS 4D BOXING
SPACE ACE Il LIFE & DEATH II
NCAA BASKETBALL GRAND PRIX UNLIMITED

ICEP 04039-V. Mariara-S. Paulo-SP| TEMOS TAMBEM NOVIDADES PARA APPLE I




+LTRIM(STR(YEAR (DATE())))

@ 6,41 SAY 'Hora Atual & "+TINE()

@ 8,41 SAY 'Arq. Dados : +DBF()

3 9,44 SAY 'Ult. Alter. ® "+DTOC(LUPDATE())

@ 10,41 SAY 'Tam. Banco ¢
"+TRANSFORM(RECSIZE(), "HHH, HHH ")

3 11,41 SAY 'No. Regs.
"+TRANSFORM(RECCOUNT (), "H. HHE ")

@ 12,41 SAY 'Esp. Disco
"+TRANSFORM(DISKSPACE (), "HHH, HHH, HEK ")

RETURN

PROCEDURE PAUSA
Contador=0
DO WHILE Contador{=909
Contador=Contador+{
ENDDO
RETURN

PROCEDURE REG

3 16,41 SAY 'POINTER de Registro:
"+TRANSFORM(RECNO(), "#., ¥H# ') +SPACE(12)
RETURN "

PROCEDURE DESCR
Descr{=5UBSTR(Descricaof.1.74)
Descr2=SUBSTR (Descricaoi,77,74)

Descr4=SUBSTR(Descricao2,1,74)
Descr3=5UB5TR(Descricao2.77.74)
@ 17,2 SAY “'Descricao:’
SET COLOR TO N/W
@ 18,2 SAY Descri
8 19,2 SAY Descr2
@ 20,2 SAY Descr3
8 21,2 SAY Descr4
@ 22,2 SAY Descrd
SET COLOR TO W/N
RETURN

PROCEDURE ERRO

PARAMETER MensErro
SET COLOR TO N/W#
Coluna=INT((3B-LEN(MensErro))/2)+4
@ 12,Coluna SAY MensErra
SET COLOR TO W/N
? CHR(7)
DO PAUSA

RETURN

PROCEDURE PAUSINHA
Contador=0
00 WHILE Contador{=409
Contador=Contador+i
ENDDO

Descr3=SUBSTR(Descricani.153.76) RETURN

FOCUS informatica

Com o objetivo de atender melhor os seus clientes a Focus Informatica
se uniu a ALL TECH World Wide, empresa com sede na costa americana
(Miami) e representantes na Espanha e Portugal.

Por isso quando vocé pensar em AMIGA pense na Focus.
R. Dona Inacia Uchéa, 135 - Vila Mariana - Sao Paulo - SP - CEP 04110-020

Telefone (011) 549.7731

'WORLD WIDE




ONE & TWO LINERS

Tamanho ndo é documento...

Jogos em duas linhas

O Jodo Paulo H.C. de Andrade

Apresentamos nesta edi¢do mais programas escritos com
apenas uma ou duas linhas de programagdo. Se vocé gosta
deste tipo de técnica, ndo deixe de participar deste novo es-
pago enviando suas criagdes.

No final do ano de 1993, os 5 melhores ONE & TWO Li-
ners receberdo uma assinatura anual de Micro Sistemas.

TWO LINER DEMOLIDOR

Neste terceiro jogo, seu objetivo é destruir duas paredes
(paredes?) que se encontram no topo-da tela. Vocé deve fa-
zer isto no menor tempo possivel. Para disparar seu canhﬁo
use qualquer tecla. -

Durante a digitagdo é indispensével que vocé substitua to-
dos os PRINT por ?. Na segunda linha, para digitar os carac-
teres gréficos entre aspas, vocé deve apertar a tecla ALT e
digitar 219 no teclado numérico reduzido.

" TL-DEMOLIDOR / JOAQ PAULO ANDRADE - MICRO SISTENAS

' PARA LINHA PC, MONITOR CGA OU SUPERIOR.

L}

' DURANTE A DIGITACAQ SUBSTITUA 0S “PRINT” POR “7”.

" 05 CARACTERES GRAFICOS ENTRE ASPAS SA0 ALT-219.

" PARA ATIRAR USE QUALQUER TECLA.

7 ?

8 T=TIMER:L=12:5CREEN {:CLS:PRINT STRING$(38.21%9):LOCATE
13,19:PRINT*(=)":BE=GTRINGS (34,177) :AS=BS:A=1 sWHILE P{
36:IF(L=3)%(HIDS (BS+BS.55-A,1))" “)THEN MIDS(BS,55-A+36%
(19)4),1)=" “iK={ELSE IF L=2 THEN MIDS(AS,A+iB+36%(A)18)
,4)=" “:K=1:P=P-(SCREEN(L.21)=17

9 B=INKEYS)““OR BiL=L+(L-12)%(K=1):B=B+B#(K={):K=0:
LOCATE 2,4:PRINT” “NIDS(AS+AS.A,36)" “:PRINT” “MIDS(BS+
BS,37-A,36)" “3LOCATE L,20:PRINT” “sL=L+B:L=L+(L-12)%
(L=1)2B=B4B¥(L=1)SLOCATE L,20:PRINT”*":A=A+36%(A=34)+1:
WEND:PRINT:PRINT:PRINT(TIMER-T)/40“HINUTOS

oUW -
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Micro: IBM XT / AT

Meméria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: GWbasic

Requisitos: Nenhum

TWO LINER INERCIA

O primeiro programinha desta série trata-se de um cativante
jogo de agdo. Vocé controla um veiculo dentro de um espago
fechado. Vocé deve evitar que o veiculo colida com os limites
da tela. Apesar de parecer facil & primeira vista, pode ndo ser
tdo simples quanto parece. O veiculo obedece as leis do mo-
vimento uniformemente variado e, quanto mais veloz ele esta,

" mais dificil & desvia-lo.

Para desviar o veiculo, use as teclas “A", “Z", ‘' e """,
Lembre-se de ligar a tecla CAPS LOCK antes de comegar o
jogo. Para iniciar cada fase, tecle a barra de espaco.

Caso 0 jogo esteja lento demais (se seu computador tiver

‘menos de 16Mhz), no primeiro FOR troque o 1 por um nu-

mero maior (assim vocé comegara o jogo de uma fase mais
adiantada).

* TL-INERCIA / JOAD PAULO ANDRADE - MICRO SISTEMAS
" PARA LINHA PC, MONITOR CGA OU SUPERIOR.

' PARA MOVER USE AS TECLAS “,” “.” “A" E “7".
" MANTENHA CAPS LOCK ATIVADO.

""PARA COMECAR CADA FASE, TECLE ESPACO.
77
8 FOR N=1 TO 99:8=.5:W=Q:R=0:T=02J=0:09="1TA=K:N+@,-
{M+4,{M-4,1M-4,-1M+4,-14+0, 1" 1SCREEN 1:CLS:PRINT"INE
RCIA/JP“:PRINT:PRINT“NIVEL:“N:WHILE INKEYS{)” “:WEND:
CLS:C=20:L=203LINE(0,9)-(319,190), ,B:FOR P={ TO 509:C=C-
4% (C=X) 2K=ATN((Y-L)/(C-X))#57.3:PSET(C.L)
9 DRAWCL“+DS:IF(C(2)+(CI317)+(L(2)+(L)188)+(J=9¢) THEN
CLS:END ELSE TS=INKEYS:A=T$="A":B=T§="Z2":D=T§=",":E=
T§="."3 F=(A+B+DHE=0) :@=Q+@x (A+B ) sW=U+Ux (D+E) 1W=N/5* (A~
B)-WaF:Q=N/5% (D-E)-QaF tJ=J+1+F :X=C1Y=LIR=R+W:T=T+4:
C=C+T:L=L+R:DRAW“CO“+DSINEXT P,N

TWO LINER ARACNOFOBIA

Seu objetivo neste jogo é bastante simples: evite o maior
tempo possivel que as aranhas penduradas no teto atinjam



o solo e o devorem. Para isso vocé conta apenas com um ca-
nh&o de raios repulsores, que ndo mata as aranhas, mas as
forc;a ase afastar de vocé. Para controlar o canhdo use as te-
clas */* e “ e para atirar use a barra de espaco.

{ " TL-ARACNOFOBIA / JOAO PAULO ANDRADE - KICRO SISTEMAS
2 ' PARA LINHA PC, MONITOR CGA OU SUPERIOR.

37

4 " PARA MOVER USE AS TECLAS “,” E “.".

5 ” PARA ATIRAR USE A BARRA DE ESPACO.

6'

7 SCREEN 2:CLS:DIM

L(30):X=4:X§=CHRS (31 )+STRINGS (3, 29) AS=" | “4X547(0)"+
XSHCH)4X8+ “IFOR I=1 TO 9:L(I)=1:LOCATE {,3*I-2:

PRINT A§:NEXT:WHILE 1:K=L(X):IF T$=" “THEN FOR F=@ T0
f:FOR I=K TO {4:LOCATE 19-I+K,N+3:PRINT CHRS (177-145+4F )

NEXT I,F:K=K+(K)1)

B L(X)=K:LOCATE K,3#X-2:PRINT AS:TY=INKEYS:N=N- (TS‘”.”)*
(N)@)+(T="." )% (N{52) :X=INT (RND*49+1 ) :L (X)=L(X)~(RND{.4)
$K=L(X)sLOCATE K,3#X-2:PRINT AS:LOCATE 20.N+i:PRINT” (H)

“3PRINT STRING$(57,176):PRINT P:IF K(18 THEN X=INT(N/3+

3/3):P=P+{:HEND ELSE SOUND 4.1

TWO LINER ORDEM

Pra variar um pouco, este ndo é um jogo de agdo, e sim
um jogo de raciocinio. O computador lhe apresenta uma se-
quéncia de letras de A a | embaralhadas. Seu objetivo é co-
locar as letras na sequéncia correta (ABCDEFGHI). Para isso
vocé deve informar sucessivamente ao computador um de-
terminado nimero de letras para serem invertidas, até con-
seguir mostrar - na tela a sequéncia correta.

f ' TL-ORDEM / JOAO PAULO ANDRADE - MICRO SISTEMAS

2 " PARA LINHA PC, QUALGUER MONITOR.

3 ’

4 T=TINER:RANDOMIZE T:CLS:09="ABCOEFGHI”:PRINT”ORDEN /

JOAO PAULO H C ANDRAD_E”:FOR I={ TO 300:LOCATE

A:X=INT(RND%9)+1:08=MIDS (0§, X, 1)+LEFTS(08.X-
§)+RIGHTS(0F,9-X) :PRINT OF:NEXT:WHILE
0$)"ABCDEFGHI”:N$="":LOCATE 6:INPUT“INVERTER
QUANTOS”:Q:IF @)9 THEN @=1

5 FOR I=1 TO Q:N§=NJ+HID3(0%.G-

I+4,1) tNEXT:NS=NS+RIGHTE (05, 9-6) :09=NS:LOCATE 4:PRINT
_O%:WEND:P=INT((TIMER-T)%100)/108:LOCATE
B:PRINT“CONSEGUIU EM"P“SEGUNDOS.”:PRINT:R=R+(R-P)*(R=0
OR PCR):PRINT“0 RECORDE E'
“R“SEGUNDOS.” s TS=INPUTS (1) :GOTO 4

ONE LINER ESQUI

ESQUI é um jogo de agdo em apenas uma linha de co-
mando. Vocé controla um esquiador (o0 ponto no topo da tela)
que desce uma montanha ingreme sem ter como parar. Vocé
deve evitar pelo maior tempo possivel que o esquiador entre
em choque com as arvores. Infelizmente o jogo s6 tem graga
em computadores de velocidade elevada (386 se possivel).

Para controlar o esquiador use as teclas ‘e “"".

{ ' OL-ESGUI / JOAO PAULO ANDRADE - MICRO SISTEMAS.

2 ' PARA LINHA PC, MONITOR CGA OU SUPERIOR.

31

4 ' 05 CARACTERES GRAFICOS ENTRE ASPAS SA0 ALT-219.

S ' PARA DESVIAR USE AS TECLAS “.” E “.“.

6’

7 P=1603SCREEN {:CLS:WHILE {:TS=INKEYS:A=.5#(T§=",")-
JSE(TE=".")-A%(TS="") :U=V+AILOCATE 24:

PRINT” “SPC(38)” “3:PRESET(P,30):LOCATE
24,RND#37+23PRINT CHRS(32-187%(RND{.3)):LOCATE
{SPRINT“PTS:“M:M=H+1:P=P+ViPSET(P.30) :IF POINT(P,31)=0
THEN WEND ELSE LOCATE 23

i S R ek e e
JOAO PAULO HOLANDA CAVALCANTI DE ANDRADE é au-
todidata e programa em BASIC e ASSEMBLER, em computa-
dores de vérias linhas. -
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TEL/FAX: (011) 8754644

CLASSIC SOF I RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO § - SAO PAULO - CAPITAL CEP. 02960 - 000

MSX AMIGA PC XT/AT

PROMOCOES - PC : ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATE AS 21 HORAS (SOMENTE PEDIDOS)

PC JOGOS E APL. GRAVAGAO COM DISCO INCLUSO Cr$23.000,00 COMO COMPRAR NOSSOS PRODUTOS: P/PC-XT- Pega portelefone ourelacione em umafolha de papel, os pfoduosque deseja,
Cada 10 jogos ou aplic. ganhe um gratis com disco. indicando o cdigo, nome e a quantidade de discos ocupada; escreva seu nome, enderego, cidade, estado e CEP. e nos envie.
Cada 50 jogos ou aplic. ganhe 10 grétis com disco. FORMA DE PAGAMENTO:

JOGOS E APLIC. HD A) SEDEX a cobrar, voce s6 pagard quando retirar o pedido no comreio de sua cidade.

(ALTA DENSIDADE) 5 1/4 Cr$33.000,00 (COM DISCO) B)CHEQUE NOMINAL: A CLASSIC SOFT LTDA; para sua comodidade e economia recomendamos fazer o pedido por cheque
PARA COMPRA ACIMA DE Cr$400.000,00 nominal, pois voce recebe seu pedido em casa.

PAGAMENTO EM DUAS VEZES: metade no ato e outra metade para 15 dias apos. DESPESAS POSTAIS: (Encomenda registrada) Pedido até 20 discos Cr$40.000,00 (Este prego é para pagamento em cheque).

CATALOGO DE JOGOS: P/PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES ENTREGA EM 3 DIAS UTEIS.
PRECO DE CADA GRAVAQAO COM DISCO ....Cr$ 23.000,00
AVENTURA E ACAO 0698 - TARTARUGANINJAII 08 - THEXDER Il 03 | 0386 -THEHUNTREDOCTOBER 01 | 0643 - PANZA KICK BOXXING 04
\VENTU C 0958 - TERA FORM DINOSORCER 01 nm - URIDIUM of | 0369 - THUNDER CHOPPER o1 | 0274 -RASTAN SAGA (CGA) @
COD  NOME Q. | 0848 - TERMINATOR| 07 | 0412 - XONIX ol 0566 - RENEGADE [EGAVGA) 3
0187 - 221 BACKER STREETS 2 | 0672 - THE SMIPSONS 04 @ 0205 - (]
0834 - AAARGI 02 | 0946 - THE SMIPSON Il 06 [ 0515 - STREET FIGHT MAN [
002  -ALFI of | 0383 - THE THREE ST @ 0338 FIG [
0023 - ALLEN o1 | 0388 - THUD RIDGE o1 0364 - SWORD OF SAMURAI «
0922 - ALLIEN SINDROME o1 | 0975 -TICOE TECO ol 0526 - TAKE DOWN ]
0835 DOGS 06 | 0564 - TOME JERRY ol coD. E Q - THE BOOK OF MEIKIU ®
0024 - ALTERED BEAST @ | 1030 -TROJAN o1 1191 - 10TH FRAME o1 | 031 -THENINA of
0878 - AMAZING SPIDER MAN @ | 0818  -TUBARAO (vGA) ol 1113 - ABC BOXING 04 | 0401 - TONGUE OF FATMAN 04
0575 H 04 | 0771 - X-MEM '] - ABC MONDAY NI 06 | 0419 - WIND WALKER 04
. RO o k] e
0568 . © n 1174 - BLADES OF STEEL ® PAREDAO E FLIPERAMAS
0028 - BACK TO THE FUTURE 13 0061 - CALIFORNIA GAMES | of | 0026 - ARKANOID 2 (C! []]
0655 - BACK TO THE FUTURE 05 | cop NOME Q. 0062 - CALIFORNIA GAMES Il 03 | 0940 - ARKANOID 2 o
102 BIGBIRDS SPAGAL o | 3% AN e 2190 % 4 067 - DAEAM TEA 05 | 0214 -MASTERBLAST o
1 - RDS SPACIAL . (4] ST TYT - o5 | o214
02 -BIATOP CaN o1 | 1143  -AMAZON @ | ICCERESTETRECEENRIRE | ofi - EARWEAVERDBASEBALL 03 | 0% . PINBALLCOLLEGTON 01
1235  -BILL& 06 | 1015 - BALANCE OF PLANET 03 | COD. NOME Q. | 0126  -FACE OFF 02 | 0257 -POPCORN ot
og.;: mﬁw 03 | 0989  -BARDS TALE 03 | 0585 - 4X4 OFF ROAD RACING of | o5 - MARTIN (CGA) o1
1 - 01 | 0049 - BATTLE TECH 02 | 1111 - ACTIONFIGHTER 01 | 0128  -FINALASSALT o1 GOSDE G
0874 - CADAVER w@) of | 0889 -BATTLETECHH 05 | 0017 - AFRICARALLY o1 | 0137 - FUTEBOL AMERICANO o1 JOGOS DE GUERRA EM GERAL
0885 - CAPITAIN COMIC of | 0763 -BUCKROGERS 08 | 051 -BILLELLIOT 04 - GRAVE YARDA 02 | 0906 - ARMY of
0891 - CAPITAIN KEEN 01 | 1130 - CALLTOARM 01 | 1047 -BUICK @ | 0147 -GOF of | 027 -ARTOFWAR ol
0067 - CAPITAO TRUENO (CGA) 01 | 0066 -CARMEN SANDIEGOEUROPE 01 | 0777 - 01 | 0876 -INTERNATIONALSOCCER 02 | 1154 - BATALHANAVAL ol
0068 - CASTLEVANIA 02 | 0831 - CARMEN SAN DIEGO 03 | 0586 - CRAZYCARS2 o1 | 1100 -ITALY90 of | 0059 -CABAL @
0443 - CAT 01 | 0924 -CARMENSANDIEGOINUSA 01 | 0091 - DAYS OF THUNDER 02 | 0184  -KINGS OF THE BEACH 0 | 0899 - CAPONE [
1223 - CHAMPION OF KRYNN 04 | 0820 - CARMEN SAN 01 | 0084 - DEATH TRACK 0 | 0191  -LAKES XCELTICS @ | 0078 - COMMANDO ol
1284 - CHARLIE CHAPLIN 01 | 0883 - CENTURION 0 | 0124 - F-40PERSUIT SIM. of | 1285 -LNKS 05 | 0087 - DINOWARS o7
0749 - COLORADO 0 | 0155 - GODE NAME: ICEMAN 00 | 0600 - FERRARI FORMULA 1 e | 0205 -LOOM 03 | 1044  -FIRE POWER [
0536 - CRIME WAVE (EGA/VGA) 08 | 0798 - COLONELS BEQUEST 10 | 0133 - FORD SIMULATOR 01 | 0583 - MAGIC JOHNSON of | 1241 -FUTUREWAR 03
0783 - DARK AGES o1 | 0520 -CONAN 07 | 0134  -FORD SIMULATOR Il 02 | 1161 - MAGIC MUP JOHNSONS 63 | 1272 - GREEN BERET (CGA) [
1148 - DARK SPYRE 03 | 0079 - CONQUESTS OF CAMELOT 10 | 0144 - GRAN PRIX CIRCUIT 01 | 0480 - MANCHESTER UNITED 02 | 0167 - IKARI WARRIORS o1
0629 - DAVID WOLF 06 | 0006 - DEFENDER OF CROWN 01 - GRAN PRIX CIRCUIT o1 | 0216 -MEAN18 of | 0170 - INFILTRADOR o1
1024 - DEMONS STALKER @ | 0833  -DEMONS FOR 01 | 1251 - GRAN PRIX UNLIMI 04 - OLIMPIC DECATHLON of | 1232 - MODEM WAR 0l
0788 - DESESPERADO Il @ | 1170 - DRAGON WAR! 02 | 053 -HARDDRIVING 01 | 0218 -ONEINONE 01 | 0232 -NEWYOREKWARRIOR (CGA) 02
1268 DUCK of | 0460  -EYE OF BEHOLDER 05 | 0841  -HARDDRIVINGN @ | 1188 - ONEINONE 2 | 1133  -NORTH 8 SOUTH @
0584 - DONKEY KONG (CGA) of | 0883 -GOLDRUSH 05 | 0845 - HARLEY DAVIDSON 2 | 0248 -PGATOUR GOLF of | 0241 - OPERATION WOLF (CGA) [
0450 - DRAGONS LAR 13 | 0851 - HEROS QUEST 10 | 0177 - INDIANAPOLIS 500 02 | 0978 - SERVICE PLAY TENNYS of | 0253 -PLATOON o
0751 - DRAGONS LAIR Il 12 | 0168  -INDIANAJONESLCRUZAD ~ 06 | 0203 - LOMBARD RALLY 02 | 0300 - SKATE ORDIE 02 | 0587 -SHOGUN _ ol
0686 - DRAGON STRICK 04 | 0474  -INDIANAJONESLCRUZADE 14 | 0208 - MACH Il o1 | 032 -SKATEROCK o1 | 1145 - TANK EGAVGA) [
0581 -DOUTORDOOMREVENGE 02 | 1276 - JABATO @ | 0600 - MARIO ANDRETTI RACE of | 0324 BALL 02 | 1020 -WZARDS WAR [
0107 - DUCK TALES @ | 0607 -KINGS OF CHICAGO (] - MIAMI ICE o4 | 0358 - of
0735 - DUCK NUI o1 0824 - KINGS QUEST 1 01 0231 - NEWMOTOCICLE GP 01 0374 - 1]
0109 - DURO DE MATAR 01 | 0819  -KINGS QUESTN @ | 0244 -OUTRUN 02 | 0997 - TENNYSPRO TOUR 04 it
0718  -ELVIRA 14 | 0821 - KINGS QUEST Il 03 | o252 -PITSTOP of | 1001  -THE GAMES WINTHER o4 | 1030 -30POOL ]
1112 - FAMILY 01 | 0186 - KINGS QUESTIV 00 | 0778 - POLIPOSICION N 02 | 0625 -TVSPORTSBASKET o4 | 0663 -BILHARD 0l
1172 -FIREKING @ | 1208 _ -LAQUETE DE LOISEAU @ | o4 - DRIFT 04 | 0972 - WINDSURF o1 | 0816 - BLACK GAMON o1
0742 - FRINSTONE o1 | 0196 ~ -LEISURE SUIT LARRY @ | oern - 01 | 1280 -WORLD CHAMPIONSOCCER 02 | 0909  -BLASCKJACK o1
0445 - FRIENDISH FREDDYS 05 | 1082 - LEISURE SUITLARRY i 08 | 0781 - RAILROAD TYCON 02 | 0438 - WORLD CUP SOCCER @ | 095 -CANASTRA 01
0130 - GAUNTLET of | o8 - 06 | 0278 - RMSUZUKI 250 02 | 0437 - WORLD GAMES o1 | 1051 - COMPUTER CONTRACT ot
0499 - GAUNTLETH 0 | 1205 -LORDOF THE RING 05 | 0558 -SITOPONS 01 | 0436  -WORLD GLASS of | 0% -DOMINO
0140 - GOLDBUSTER Il 04 | 0582 - MAN HUNTER IN N.YORK 05 | 036 -SPYH 01 | 0440 - WORLD TOUR of | 1265 -DRAWPOKER Il
0822 - GHOST GOBLINS (EGA) 0f | 0808 - MANHUNTER SANF! 08 | 0341, -STREETR 03 | 0441 -WORLDTROPHYSOCCER @ | 0902 -DGAMAO o1
1269 - GOODY 01 | 0215 - MANIAC MANSI 01 | 0344 -STREETROADN 04 1186 - GRAN SLAM BRIDGE 2
1196 - GREMMLINS Il (VGA) 01 | 0941 - MANIAC MANSION 6 | 035 -STUNTDR o 1263 - HAT TRICK o1
o774 OME ALONE (EGAVGA) 02 | 0221 - MIKEY MOUSE @ | 0354 -STUNTS o4 | 0916 - @ | ost0 -HOVLES2 g
0149 HORA DO PES| 02 | 1018 - MIXEDUP MONTHER GOOSE 02 | 035 - SUPER BYKE o1 | 0928 - ATOMIX of | 0211 - MAHJONGG (E
1041 IORROR ZUMBIE 03 | 0638 - OVERLORD 05 | 0361 - SUPERHANG o1 | 0038 -BATILE @ | 0247 -PCPOOLS GE o
0151 - HOSTAGES (CGA) 01 | 058 -PIRATES 02 | 0362 - SUPER OFF ROAD (W) 02 | 0040 - BATTLE CHESSH 03 | 0700 - SOUTAIRE ROYALE o1
1274 - HOSTAGE EGANVGA) @ | 1080  -PIRATES OF BARBARY C of | 1032 - TEAM SUZUKI EGANGA) of | 0937  -BEYOLD COLON 01 | 1266 - STRIPOKER (PORT) o1
1050 - HOT SHOT of | 0254  -POLGE QUESTI 03 | 0377 -TESTDRIVE1 o1 | 0053 -BROCKOUT of | 0349 - STRIP POKER ol
- ILHA DISNEY 0f | 1054  -ROAD WARS 2000 ot | o3 DRIVE Il 04 | 1137  -BRAINDEADII 01 | 1155 - STRIP POKERINI (VGA) 07
0174 - INDIANA JONES o1 | 105 - ROBISON CRUSOE 01 | 0380 - TEST DRIVE il (VGAS) 03- | 0074 - CHESS MASTER 2000 o1 | 1249 -TRUCO o
0175 - INDIANA JONES Il @ | 1046  -ROBOTRASCALS o1 | 0387 -THECYCLES 02 | 1134 - CHESS MASTER 2100 03 | 1264 - TWOBIT POKER 0l
0930  -J-BIRD 0f | 0289 - SAIUNG SIMULATION 01 | 0861 - TUNNELS OF ARMAGGEDON (2 | 1073 01 | 0418 - WHELL OF FORTUNE 0l
RS MG 5 |as AT @M TmOTANER B[ 0® gmmerc o o
0743 - LEFETICHE @ | 0796 - SPACE QUEST! 2 | 092 -VETE o1 | 1283 - DAMAS FOR WINDOWS o1 . NGAME NTOSDE JOGOS
0565 - LICENCE TO KILL (CGA) of | 0826 - SPACE QUESTI [ SIMULADORES EM GERAL 0125 - FACIS (C of H0216 . AMERICAN GLADIATORS (VGA)  02HD
0201 - LIFE AND DEATH @ | 0316 - SPACE QUESTIll 06 0848 - W [ HO196 - 8.17 FLYING ORTRESS (VGA)  OSHO
0210 IX of | 1201 - STARFUGHT @ | cop. NOME Q. | 0156  -HURKLE HUI o1 10184 - DARK SPEEC(VGA) 09HD
1012 - MAGIC KANDIE 0 | 0913 -THECARDINALOFKREML 03 | 0001 - 688 ATTACK SUB 01 | 0182  -JIGSAWPUZAE (CGA) o1 HQ177 - ELVIRA I . 03HD
1068 HOLE 05 | 1227 - THEFOOLS ERRAND 04 | 0002 -688ATTACKSUBII @ | o1 NGS ge» <] H0201 - FASCINATICN 05HD
0213 ARIO BROSS (VGA) o1 | 1210 -THEKRYSTAL 06 | 0004 . -A-10 TANKKILLER 04 | 1101  -LIVING JIG SAW (VGA) 06 H0193 - MICKEY JUGSAW (CGAIVGA)  O1HD
0706 - MACH WARRI 04 | 0516 -THESECRETMONKEYISL 08 | 0664  -A-iOTANKKILLERN 08 | 0898 - LOGICAL (V¢ of H0173 . RED BARON 2HD
0791 - METAL MUTANT (VGA) 0 | 1080 - TIME QUEST 10 | 0784 -ABRAMSBATTLETANK . 02 | 1055 -NETRIS o1 H0143 - ROGGER RA3BIT 2 SHD
0931 - METROPOLES 02 | 0929 - TRANSILVANIA 01 | 0938 - ACE OF ACES o1 | 1062 -NEWTETRIS 01 H183 - SIMPSONS 3 1HD
0505 - MICKEY BIG SURPRISE of | 0405 -ULTIMAV 05 | 0021 -AIRCOMBATSIMULATION = 01 | 0785 - PAGANITZU o1 HO194 - WOLF PACK 1HD
0227 - MICROSCOPE MISSION 01 | 0410 -VOYAGEALCENTERTERRA' 02 | 1132 - AIR TRAFIC COMMAND of | 0258 -POPULOUS 4 11383 . FIRE AND FCIGET &CGA) 100
e N R L R A e T -
1 € o, .
0229 - MARCO POLICE @ i | 0045 - BATTLE OF BRITAM 04 | 1107 - QUATRIS (VGA) @ H0140 - THE ROCKTEZR (VGAW) 3HD
0919 SEAL 0 | coD.  NOME Q. | 0051 - BATILE ZONE o1 | 050 -Quix of J1403 - DYNAMO (CAMAS) 0100
1233 - NEUROMANCER o1 | 0018 - AFTER BURNER @ | 10683 - BLUE MAX o5 | 1057 P ol 11382 COLUMMS 010D
2 A R ol ey m | e
o - -
0494 WELL 05 | 0747 -BLOOD MONEY EGAVGA) 02 | 0115  -F-15STRICKE EAGLE 01 | 0886 - SHUFFLE PUCK CAFE @ | J1404.EUROPIAN _C'jAMPICN CHIP 19920100
0903 0 | 0740 - BLUEAN 01 | 0116 -F-15 STRICKE EAGLEN e | 1261 GNVGA’V 02 | 1408 LEMMINGS I EGAIVGA) 0200
0939 o1 | 0635 -DRAWRIDER 03 | 0118  -F-16 SIMULATOR @ | 0973 - SUPER TETRIS (VaA) @ HO164 - STAR TRECK (XV 07HD
1219 PAC MAN 286 (EGA) (] 0112 - ECHELON @ | 0121  -F-19 STEALTH FIGTHER 03 | 033 - 01 "'10'55 - FREE DC ‘V&l 05HD
0246 APER BOY 01 | 0169 - EGAROIDS (EGA) 01 | 0614 -F-117A (VGA) 06 | 1135 - TURBO CHESS o1 1,33?' 1‘2:‘ :&‘ [
0249 - PHARAOS TUMB of | o114 -EUTE ot | o127 -F o1 - o1 | r’wn >w'}vc U ‘Ygg
0251 PER ua;m of | 0984 - FLIGHTER BOMBER 04 | 0130 - FUGHT SIMULATOR 30 @ - WELLTRIS @ Shcad \rw: NS Wit OSDD
0268 - PRINCE OF PERSIA 2 | 1231 - FUGHTER WARE of | 0131 - FUGHT SIMULATOR 4.0 3 - 01 ¢ r:r A W g?
0270 PROHIBITION 01 1058 - IF IT MOVES SHOOTIT 04 0138 - GATO 01 4 TUTOR (VGA) 0133
0888 - PUNISHER 03 | 0620 - LIGHT SPEED 05 | 0660 - GUNBOAT ) 'wu Low 1 IWNGA dand
0272 - RAMBO Il 2 | 0217 - MENANCE EGANVGA) @ | 0%66 -GUN SHIP o - @ L e e ot
0276 - RICK DANGEROUS o1 | 0880 - NOVATRI of | 1140  -HARPOON [ of EE covoussr VGA o
0280 - ROAD RUNNER of | 1078 -ORBITER 02 | 0148 - HEAVY METAL ol ] ACFCREANT ( ) S
0281 -R o1 | 0286 -ROCKET @ | 0181 -JETF-16 o1 8 | o vicTor s W) oo
0282  -ROBOCOP SPACIAL 2 | 1190  -SKYFOX of | 0863 - JETFU 06 @ | KEEACLE S (366 8D
1049  -ROBOTO 02 | 0714 - SILPHEED o4 | os74 -miG29 ] (1 Bl o RVS/L ™) ot
0284  -ROCKF 02 | 1250 - SPACE COMMANDERS o | or4s - mnmea m g " AMAZON {MOUSE W Géi 08HD
0288 - ROGGER HABBIT 02 | 1278 - SPACE HAHIER (VGA) @ | 026 -OCEAN EALCON3! o WISSION (v 02HD
1255 - RODOX (EGAVGA) 63 | 0315 -SPA 01 | 028 -PTI0 o1 @ - FREDERIK POHLSGAS EWAI 08HD
0611 - SEADRAGON of | 0322 - SPACE ROGUE 2 | 1005 @ 01 | \WING COMMANDER 2 08HD
0290 - SECRET AGENT of | 119 -STARCONTR 2 | 1220 - SANDS OF FIRE 3 ® | SORCGLORY 05HD
0612 - SENTILS WORLD 02 | 0328 - STARDEFENCE (VGA) of | oset M-4 02 | 0136  -FREDDYHARDESTMANHATA 01 | couaNCHE 03HD
1001 - SHAMUS of | 1216 - STARFLEETH o SILENT SERVICE 04 | 0145 - GOLDEN AXE @2 | i TANK PLATOON 0300
0303 3] 1198 - STAR GOOSE 01 1007 04 0183 - KARATEKA o1 - NAVAL BLATTER 03HD
0304 - SOKOBAN o1 | 0320 -STAR TRECK of | 0207 -sm kn @2 | 0605 -KARNOV @ | PERFECT GENERAL 0200
0305 - SPACE ACE 10 | 0330 -STARTRECKV (VGA) 05 | 1176 - SIMCITY ANCIENT 04 | 0389 -LASTNINJA @ | THELOST ADMIRAL 0200
0360 - SUPER CONTRA o1 | 0335 -STELAR7 o4 | osst CITY FUTURE 04 | 0198  -LASTNINJAN ® | Istynts 06HD
0327 - SPYxSPY o1 | 048 -STRIKER o1 | 0571 -SIMEARTH m 04 | 0794 -NINVA ot | 3exNESULAR 10HD
0367 - TARTARUGA NINJA 04 | 034 - THEXDER o1 | 1026 IKE we( 03 | 0746 - NINJA GAIDEN 01




CLASSIC SOFT

CATALOGO DE APLICATIVOS.DE DOMINIO PUBLICO P/ PC XT/AT

CLASSIC SOFT

CADA APLICATIVO C/ DISCO INCLUSO = Cr$23.000,00 (por disco) (011) 875-4644
cOD. NOMEDESCRICAO Qo COD. NOMEDESCRICAO ap cOD. NOMEDESCRICAO QD
as geoméiricas . s contr.ban gera relat.de Rens inventar. 1
A0473 3D IMAGERY - uh TEH éricas 3D 01 A0433 EXPRESS CHECK - beo.dado: bancério 01 A0281 PC INVENTORY - elal.de i 0
A0001 1001 - editor fcil utilizagao 01 A0468 EZ COPY LIFE - copia p/a memoria 1 unica vez 01 A0122  PC KEY DRAW - excelente desidop publishing 05
A0488 800 - Il DI TTES copiador de cépias especiais 01 A0038 EZ FORM - faz lumulMos comerciais 01 A0142  PC MUSICIAN - cria e toca musica 01
A0522 ABC FUN KEYS - ensina alfabeto em inglés o1 A0039 EZ MENUpara criagio de 01 Al PC ORGANIZER - gerador de menus por janelas 01
A0226 ABC TALK - aprenda a falar inglds.Inacreditével 01 A0533 EZX WORD - processador dolmoslh'l uso 01 A0180 PC OVERLOAD - administragio de condominios 03
A0435  ABILITY - editor de lexio o 02 A0040  FALA - sintetiz de vaz 01 A0170 PC PAYROLL - folha de pagamenio 02
A0264 ACTIVE FILE - agenda e dério 02 A0487 FAMILY STORY - faz sua arvore genealgica 0 A0487 PC POLILOT - sena, loto esportivas 01
A03%0 ADM.DE ESCOLA E ACAD. - sistema para esc.e academias 01 A0260 FANCY LABEL - etiquetas p.mala direla 01 A0154 PC PROFESSOR - ensina progr. em basic 01
A0002 ADVENTURE TOOLS KT - dlu]m estilo adventure 02 A0347 FAST- 01 A0148 PC PROJECT - controle de proj.complexo 02
A0004 AGENDA - w 01 AD043 FASTGR - editor gréfico 01 A0359 PC SCHEMATIC - cria esquema eletricos 01
A0561 AGENDA T) - auwlda sisiema de agenda 01 A0044 FAST BACK - compad. de arquivos 01 A0257 PC STOCK - controle de agOes da bolsa o1
A0464 AGRICULTURAL - para admnistragio de fazendas 0 A0312 FILE PATH - o ver selores de discos,imprime 01 A0174 PC TOUCH - ensina utiizar leclado e impressora o1
A0523 ALITE - planilha de calculos 01 A0227 . FIRST CHOICE - editor de texios beo.dados 0 A0570 TYPE - poderoso dicionério ortogr &fico 04
A0532  AMIGO - curso de cédigo de defesa consumidor 01 A0127 FLASH CARDS - dicionario de ingiés 7.000 pal. 04 A0310  PC UTIL - multi progr. p/impressao e DOS 01
A0169 AMPLE NOTICE - calendrio alarme agenda elc. 01 AD045 FLASH CODE - criatelas 01 A0345 PC VT - emula terminais V102 e V100 01
A0292  AMY'S FIRST PRIMER - colegao de jogos p/criancas 01 CODE - movimentador de telas 01 A0297 PC WRITER -excelente editor de texto 1<)
A0S567 ANYANGE - estudo dos trian 01 A0046 FLEXICAL - agenda de compromissos 01 500 PC ZIPPER acelera seu micro a0 m. 01
AD426 ARJ - wngad ° actador 01 A0270 FLOW DRAW - editor de fluxogramas mapas tabelas 03 A0355 PD VI 01
0007 ASC EXPRESS - varios utilitarios, zapper, modemefc... 01 A0348 FLUHOT PLUS - protetor de programas contra virus o A0358 PERSONAL DAR - de compromissos compl. 01
A0178  ASEASYS - planilha eietronica 02 A0388 FOLHA DE PAGAMENTO - compl.sist pagamento 01 A0283 PIANOMAN - editor musical impr partitura o
ASTRAL - faz mapas e céiculos astrolégicos 01 A0496  FOLHA DE PAGAMENTO - folha plomﬂa (port) o1 A0131  PICTURE LABEL - cria etiquetas gréfica 01
A0498 ASTRO - faz anélise asirologia alta precisao 03 A0434 FOLL! - mala direta p/pessoa fisi 01 A0326 PICTURE THIS - p/desenhos prof.e técnicos 02
493 ASTROLOGY 94 - calcula mapa astrologico 01 A0449 FONTASTIC - imprime texios c/outras lwlos 3 A0369 PIROUETTE - telas com lay out personalizadas 02
A0207  ATLAS PC - mapa mudi geogréfico, fodos paises 01 A0048 FONTASY - varios tipos de leiras p/imp. .0 A0087 PIZZAZ - captura qualquer lela e imprime 01
A0285 AT SLOW - Diminui a ade de seu 286 386 o1 A0321 FONTED DISK - editor de caracieres (vga/ega) 13 A0088 PKZPP V.1.02 - compactador e descompactador 01
A0177  AUDI Il - controle de discos e fitas musicais o1 A0342 FOREIGN LANGUAGE - ensina lingua espanhola/alema o1 A0302 PORTRAC - controle de investimento 01
A0220 AUDIO LOG - controle seus discos e fitas musicais 01 A0566 FORMULA 1 - curso de algebra 01 A0150 POWER SCHEETES - supre planitha em 30 02
A0010 AUTO MENU - cria menu de barras em seus discos o1 A0387 FOR FOTGRAFERS - p/controlar suas folos 01 A0309 PRINT CONTROL - permite selecionar e impr.telas 01
A0011  AVMAC Z - 80 - linguagem assembier 01 A0323 FORGE VERSION - util. de telas p/DBase 3 01 A0089 PRINT MAGIC - faz cartazes faixas e calendario <]
A0183  AXS - compiwelo sistema de contabilidade 07 A0132 FORMASTER - editor de formulrios 01 AO0! PRINT PARTNER - progr.semelhante ao printer master o1
A0012 BANNER MANIA - para elaborago de faixas 01 A0049 FORMAT MASTER - formala discos alé 800K 01 A0410 PRINT SHOP GRAPHICS - figuras p/print shop +200 02 >
A0379 BANNER & SING MAKER - fachas,cartazes e bandeiras o1 A0452 FORMGENN'S DISKETTE - faz cépia de disqueles o1 A0097 PRIVATE BOOK KEEPER - contas pagar/receber cont. o1 -
A0474 BARCODE - desenha e imprime cod. bll- 01 A0577 FREE CALC - poderosa planitha de cdiculo 01 A0318  PRIVATE LINE - protege e desprolege arquivos 01 m
A0354 BASIC LINE - utiitario p/progr. em basic o1 A0544 FRENCH - ensina idioma frances 01 A0331 PROBABILITY STATIST - progr. malundlu eeoslal. 01 2z
A0547 BATED - edilor de texdo 01 A0267 FUNNERS - ensino malemética p.criancas 01 A0167 PROCON FORTUNE uvdogl numerologia, perfil 01 (o]
A0438 BEST WORD - otimo editor de texio 1] A0140 GALAXY - editor de textos estilo WS 1] A0475 PROFESSIONAL céiculos de pecas rolativas 01
A0014 BENCH MARK - faz teste de hardware do micro 0 AD055 GRAPH IN THE BOX - editor gréfico 01 AD PROFESSOR DE IN - ensino de inglés (port/inglés) 13 m
A0175  BILL POWER PLUS - contabilidade emite nolas 3 A0378 GRAPHIT - f; rMcol comerciais 01 A0514 PROPHET - progr. caluio astrolégico 01 =
A0147  BIORRITMO - faz biomritmo complelo 01 A0242 GUIA PAULIST hotéis restaurantes SP 01 PRONTO - fichario eletrdnico em port. 01 o)
A0513  BOOK BASE - beo. de dados onde v.define campos 01 A0376 HARD DISK UT\U IES - utilidades p/winchester 01 A0230 PRO DESIGN - cad cam p.projetos gréficos 02
0431 BOOK MINDER - bco.dados p/ivros diversos 01 A0283 HEBREW KULS - ensina alingua hebraica o1 A0538 PRODOS - cmvons s bal p/exe 01 (7]
A0340 BOX - Wtilitario p/criagao de telas 01 A0366 HEXACALIBUR - comandos edigOes p/usar sm arquives 01 A0261 PRO FILE - agenda, imprime etiq. & formul drios 02 o
A0362 BRAD FORD - passa textos em ASCIl em oulras fontes 01 A0336 HEXEDIT - edita em hexadecimal qualquer arquivo 01 A0325 PROGRAMER UTILITIES - cria telas p/DB 2 e DB3 01
A0579 C COMPILER - copiador ¢ com documentagao 0 A0341 HEXTODEC & DECTOHEX - ruv .awdliares p/uuﬂu« 01 0332 PWRSTAR - analise numérica de polindmios 01 m
A0545 C TOOLS - biblioteca para turbo C 01 A0313 HDM - gerenciador de 01 A0315  Q - MODEM - progr. lelecomunic. p/modem 1<) O
A0286 CALCULUS - ensina trigonometria e algebra 01 A0060 HOROSCOPE - faz Mﬁmm 01 A0364 QUBECALC - progr. tridimensional 01 r—
A0461 CALENDAR KEEPER - faz calendario de parede 01 A0245 HOME MANAGEMENT - contabilidade pessoal 01 A0462 QUICK MENU - gerador de menus 01 g
A0560 CANTONESE TUTOR - ensina o cantones ‘01 A0236 HOME VIDEO PRODUCTION - pffazer abertura video 01 A0510 ROLEX (EGA.V! ?. faz diferenies mod. relogios 01 (@]
A0402 CAT DISK - catalogador de discos 01 A0145 ICHING - | Cthl 01 A0381 ROTOR - criacio de bordas de desidop 01 w
A0254 CASH TRAC - controle bancério e investimento [ A0277 IDEAL TERMINAL - progr.comunic. emula terminais 01 0099 SAMI - fantéstica agenda de compromissos 01
A0524 CD MASTER - controle sua colegao de CD'S 01 AD061 IMAGE 30 - poderoso CAD CAM 01 A0546  SCHOOL MOOM - editor gréfico p/criancas 01 O
A0018 CHART PC - grifico de estatisticas comerciais [/ A0308 IMAGE PRINT - faz impressao c/ata qualidade o1 A0365 SCREEN & PRINTER - comprime e expande caracleres 01 (@]
A0391 CHASM - curso de assembler,excelente [ A0238 INAVISION - super edilor de texios 04 A0143 SCREN DESIGNER - desenha e cria telas p/video 01 o ]
A0020 CHECKIT - faz lesles de hardware no micro [ A0273 INCONTROL - sist.p/awdkar escritério (3 A0330 SEBUFU - grande utiitario p/consir.dearquivos 01
A0137 CHECKIT OUT - acompanha o movimento bancério,cheque 02 A0451 INFORMATION - beo. dados diversos texios 01 A0538 SENA 91 (PORT) - sorteio de jogo p/sena 01 e |
A0307 CHEMICAL MOLECULAR - apresenta estrul. moleculares 3D 01 A0152  INSTACALC - planitha de cdiculo 01 A0348  SERIAL FILE COPY - transf. arq. em 2 micros 01 m
A0168 CHEX - para controle de ent.saida cheques 01 A0062 ITALIATUTOR - ensina h'ul Ili.u 01 A0102 SIMPLE LABELS - para elaboragéo de etiquelas 01 —
A0290 CHIRO - beo. de dados para médicos 01 ADS43  JAPANESE - ensina ‘tz 01 AD457  SIMPLES LABELS Iil - faz etiquetas em todos lam @ m
A0022 CHI WRITER 3.02 - editor textos c/vérias fontes (<] A0504  JULIAN SETS - gerador de telas grﬁcls (ega/vga) 01 A0256  SIDE WRITER - permite impr. documentos de lado 01
A0278 CMPCAL 3 - ransforma seu micro em calculador 01 A0480 KWIKSTAT - analise estall’ an 3 A0105 SIST.CONTR ESTOQUE - compl. controle de estoque oo |
A0334 COGO & PILOT - para engenharia des. lecnico 01 A0244 LAB COAD - programa p/lab.e ai clinicas 01 A0444  SIST. PADRAO DE CONTAB. - si eunb om port. 01 o
A0266 COLLAGE - faz desenhos,exibe c/slide 01 A0508 LABELS BENCH MARK - edilor de etiquelas 01 A0248  SKY CLOK - progr. de astrologia e 01 zZ
A0156 COMPASS - para automagao de escritorio (] A0511 LABELS MASTER - editor de etiquetas 01 A0224  SKIN GLOBE - faz mapas das mdu ° cu\idaqbcs 01 m
A0416 COMPOSER - super editor nml por plmmus 1] A0063 LABELS UNILIMITED - editor de etiquetas vam. 01 A0250 SLIDE GENERATOR - editoragao de slides 01
A0437  COMPU SHOW - pr Lgﬁ r p/desenh: 01 A0064 LAP LINKL V.2.05 - awdhiar pDOS, copia e apaga 01 A0104 SMART WORK - faz mapas de circuitos eletrdnicos 01 >
A0025 CONSﬂTUI(;AO El ONICA - mndﬂo brasileira 03 A0557 LASER GRAPH - faz gréficos podendo imprimir 1] A0106 SOFT CONTROL - orqamu sua biblioteca de progr. 01 -
A0484 CONTABILIDADE - sist.contabilidade em portugues [ A0S35 LASY CHANGE - substitui o mmdoCD c/vantagens o1 AD190 SPANISH VERB - espanhol 01 m-
A0445 CONTAS A RECEBER (W) - sisl.de contas receber (porf) 01 A0085 LETTER WRITER - editor de fexo facil uso 01 A0466 SPC INVENTORY PLUS ca\lrdo de estoque: 01
A0447 CONTAS A PAGAR - sisi. de contas a pagar (port) o1 A0495  LETTRIX - utiltario p/impressio 01 A0304 SQUEEZE - permite imprimir em 80/160 colunas o {3
A0380 CONTAS A PAGAR/RECEBER - ¢ . sistemas de contas 01 LIST - para impressao de documentos 01 A0601 STEREO SHElL estuo pc tools(gerenc.darq) 01 7))
A0446 ICARIO (W) - sist. conir.bancério 01 A0219 LOCKSMITH - copiador de discos zapeador elc o1 A0S575 SUPERLOTO MASTER - sorteio da lolo 01
A0562 CONTR. VIDEO - LOCADORA - prog.video locadora (port) 02 A0067 LOTO DESDOBRADO - faz sorieio da lolo 01 A0108 TABELA PERIODICA - tudo sobre slement.da tab. 01 N
A0403 COOPER GRAPHICS +1 - ﬁgn:.budu, ,pleditores 4] A0044 LOTO FERVER - faz da pessoa 01 A0109 THE ART STUDIO - editor gréfico 01 —
A0404 COOPER GRAPHICS +2 - a p/editores graficos 01 AD155 LQ PRINTER - faz ho ¢/divs leiras 01 A0483 TH OLOGER - psed o1 T
A0482 GOOPER GRAPHICS +6 - pleditores grificos 01 A0536 LZEX - compactador de arquivos c/ext. exe 01 A0525 THE ELECTRICAL DBS ia elétrica 05
A0S21 R GRAPHICS +9 - +figuras p/editores graficos 01 A0335 LSTQR/TURBO - Mmm pascal 01 A0110 TNE MUSIC CONTRUC N odlov musica partituras 01 (o]
A0S64 COSMO CONTABILIDADE - sist. contabilidade (port) [+ A0383 MAGIC FINGERS - andlise de caligrafia 01 AO: EWS ROOM PRO - edigio de jomais e lexios 04 n
A0249 CRYSTAL - gera modelos ao cristais em 3D (ega) 01 A0440  MAG BASE - bco. dados p/calalogar revista 01 A0133 ADUTOR - faz o seu io dici 01 >
A0421 CSHOW (Vi GA) - demo grafica com folos digil. 04 AD066 MAIL MONSTER - faz imprime etiquetas o1 A0541 TURBO CARD - editor gréfico 01
A0486. CUSTO E FATURAMENTO - tudo p/controlar firma (port) 01 A0173  MAKEN DAY - in;fhn relatérios, agendas, calendarios 01 A0375 TURBO FLOW - p/desenhar fluxograma 01 (7]
A0534 DAP 1.0 V.56 - desprotetor de senhas de jogos 01 AD089 MALA DIRETA PRO BRASE - comp.sist. mala direta 01 A0113  TUTOR DOS V.4.01 - tudo sobre comandos DOS 01 =
A0569 DAP 1.1 v.147 - desprotelor de senhas de jogos: o1 A0281 MARKET - controla e analisa mercado acOes 01 A0114 TUTOR LOTUS 123 - ensina tudo de lotus 123 01 wn
A0441 DATA BASE PUBLISHER - beo.dados pessoa fisica (port) 01 AQ246 MASTER FILE DISAK - editor, procura e le arquivo 01 A0158 TUTOR TURBO C - ensina linguagem lurbo C 0 (@]
A0405 DATA BOSS - super beo. de dados @ A0258 MATRIX CALCULATOR - faz anélises estatisticas 01 0399  UNIKEY GOLD - acentuagao em portugues nos edilores 01
A0333 DATA PLOT - gréficos bidimensionais 01 A0070 MEAL MATE - ensina valor protéico alimentos 01 A0412  UNISCREEN - gerador de telas plodas linguas [1]] g
0472 DATA PLUS - completo gerador beo. dados (] A0229 MEDIA MASTER - otimo auwdliar do DOS 01 A0506 VGA CAD - cad cam para video vga ] m
A0225 Z2LE DEMO - fantéstica demo gréfica (vga) 01 A0515 MEEM TOOLS - utiltdrio piseu micro 01 A0505 VGA NAGEL ART - demonsiragao 'Hiu 01 2
A0456 DBASE Illl ROUTINES mais de 60 rotinas p/dbaselll 01 A0338 MENU CONTRUCTION - cria menus c/cores e sombras @ A0503 VGA PAINT - editor gréfico para vga 01 |
A0469 DBPROG - ferramentas p/dbase lll o1 A0251 MICAL - excelente diagnéstico medico (<] A0500 VGA PALLET -ri as cores do seu monitor 01 m
A0377 DCOPY MENU MATIC varios utilitérios p/cépia 01 A0172  MICRO GENE - calculos genéticos 01 502 VGA PHOTOS # 1 - diversas fotos digitalizadas 01
A0284  DESK AND MATH - relogio,alarme bco.dados elc. o A0157 MICRO REGISTER - contabilidade o1 A0501 VGA PHOTOS # 2 - diversas fotos digializadas 01 o
A0548 DI - ime novas fungOes ao DIR 01 A0329  MINIGEM - outro utilitério pAurbo pascal 01 A0B02 VIDEO DISPLAY EDITOR - ofimo edfor de texios 01 m
ADG31 DIAGNOSTICO - anti 01 A0071 MODEM - vérios uliltérios p/modem 01 A0556 VIDEO LIBRARY - controle suas fitas de video k - 7 01
A0305 DIET DISK - excelente diela p/conirole peso 01 A0343 MONO DRAW & SCREEN DESIGN - awdlia progr 1. pascal 01 A0380 VIDEO RENTAL SYSTEMS - programa p/video locadora 01 g
A0344 DIRECTOR - awdkiar do DOS 0t A0432 MONOGRAFIX - editor de texio o1 A0485 VIDEO TAPE CONTROL - sist.p/video locadora 01 (o]
A0357 DISAM - para programadores que usam GW-BBasic 01 0549 MOOM BEAM - programa de asir. 01 A0237 VTXPC - programa p/uso ¢/modem 01
A0222 DISK BASE - controle seu progr. e discos o1 306 MORSE - gera morse de frases 01 A0350 WAMPUM - para desenv.de bco.de dados 02 O
A0141  DISK CATALOGO - organize seus discos o wogrms 01 A0250 MISTER - faz etiquetas v.lamanhos 01 A0121  WOMAN PICTURES - fotos digializadas p/impress. 01 ()]
A0314  DISK COMMAND - otimiza recupera disco 01 A0282 MULTI BASE g beo. 01 A0160 WORLD ATLAS(PC GLOBE) - allas com lodos paises(w) 05 I~
0425  DISK DUPE - super copiador de discos 01 A0072 MULTIFUNCTION - vérios ufil. etiq. audio 01 A0519 WORLD ATLAS - mapa do mundo 01
:8‘27 gcsggsx%&?ﬁdEﬂU‘ do DOS facll uso e lllm doDi08 g} :ggg :ﬂg&m:ﬁ ‘-’:dler texios &Lmu g A0576 WORLD TIME - mosiras horas varios paises 01
- mosira,executa coma o - beo. dados p/escrit
AQ476  DOS EXTENSION - amplia comandos do MS - DOS 02 | A0328 MYSTIC PASCAL - ferramenta progr. pascal o | PROGRAMAS PARA WINDOWS
A3 DR CENUS chmosbio gaos " 33 | ACSS" NORLAND - proseia st o provlamas. - o
otimo editor gr: LAND - apresenta sol. de problemas
AD384  DRAFT CHOICE - Porgt.p/desenho et Cad Cam 01 | A0568 NORTH CAD 3D - desenha e ve no video obj.30 o1 | AO386 2001CONES FOR WINDOWS - 200 Icones caloridas o
« utilitari A0385 1000 ICONES FOR WINDOWS - |cones varias aplicagOes 01
A0407 DREAM - Poderoso bco. de dados 3 a0516  NO STOP - utifitario p lela 01 H0080 AFTER DARK(HD 1.2) - Unilit, o monkor 01
A0373 DRIVECHK 8 ALIGN - teste o alinhamento de drives o1 A0165 ON SIDE - imprime o rodapé da pégina o1 o561 AARANAL an Mz)oowswm ity O ol
AD035 DS BACKUP PLUS - p/tirar backup do winchester 01 A0247 ORACLE - ensina usar larot e ichi 01 A0 APORIA FOR WINDOWS - P '9:“"' P,':ﬂ o1
A0320 DOZES - awdliar do DOS o1 AO417  ORIGAMI BASIC - ensina fazer animais papel ] noﬁ% BATTLE CHESS o b e ndows o1
A0454 EASY FORMA - pflormalar discos o/+capacidade o1 | A ICO - simulador L (s mmg e z'l’d":"m MMMM o
A0301 EASY INVENTORY - conirole de estoque o1 A0467  PRATIC SIMULATION - simula érbita corpos celestes ] 11283 ° GHECKERS 2)-c il o1
A0374 EDDY - mndﬁca dalae hou do dméﬁo o1 A0385  PASCAL TOOLS - utiltério p/p ] 'A0388 .ICON M, Asm%m o s o1
0 EDRAW - impr.diagramas 01 A0083 PASCAL TUTOR - ensina fudo sobre essa linguagem ® or icones "M
A0580 MAGIC CURSOR - muda o desenho do cursor do windows 01
A0216 EGA PAIN lup- editor grﬂico ogn (<] A0512 PC BEAT - iransforma 0 seu PC em bateria 4] HO78 ON TIME(HD 1.2) - St asondi 01
A0383  ELECTRON - solucione 01 | A0400 PCBROWSE - pesquisa textos em outros progr. © | i 1.0 compiete 2 por i 1 b
A0388 ELETRO - efetua orgamento “m (4] A0134 PC CALC - poderosa planitha de cél <] 582 PARENTS FOR WINDOWS - I geneal ot
A0S50 EME - emulador de memoria pod ] A0300 PC TEAL - completa contabilidade o1 J1351  SIM GITY FOR VINDOWS - veran ’;""W“ bgica b4
A0531  EMULADOR (SVGA) - emula um amiga 5 o1 A0324 PC DOCTOR - anélise de hard no disco 01 1347 TETRIS FOR WINDOWS - m""m‘“' -;’B"'W Iogo(w) o1
A0153 EQUATOR - ensino de malemética e fisica 01 w ECAP - analisa circutos compostos 01 HO077 WIN WAVE HD 1.2 - musica p/windows 3.1 ®
ETIQUETAS - faz etiquetas p/disco c/diretério 01 7 PC FONT - imprime caracteres em asc Il 01 HO081 WINDOWS u‘m.mes D 12) I ©
AD037  EUREKA:THE SOLVER - resolve céiculos malemal 01 ["405% PC GLOSSARW - cursolec. geral s/micro o | K% Bp D ) vaos o
A0280 EVALUAT - resolve qualquer equagao malemal. 01 A0288 PC HELP - ensina usar o @
A0429  EXPLOSIV - movimentador de telas com explosOes o1 A0085 PC ILUSTRATION - editor gréfico c/recursos (] i
rS = 7
CADA GRAVAGAO DE APLICATIVO: COM DISCO CR$23.000,00 (POR DISCO) CADA 10 GANHE 1 GRATIS




PROGRAMA

Implemente um despertador em seu micro

Na hora certa

O Eduardo Marciano Lopes

Se vocé gosta de dar uns cochilos durante aqueles longos
plantdes no CPD mas tem medo de perder a hora, ndo se pre-
ocupe mais. Este programa foi elaborado sob medida para es-
sas situagdes. '

Ao ser chamado ele indaga ao usuério se este deseja ati-
var o despertador. Em caso positivo, ird solicitar as horas e
minutos para o acionamento do dito cujo. Ativado ou ndo o
despertador, o monitor apresentara um despertador em pleno
funcionamento, emitindo o caracteristico ‘tic-tac’’ e assina-
lando a passagem das horas com sonoras badaladas.

E, no horério estabelecido, ird ‘‘despertar’’ com uma har-
moniosa campainha de dois tons, até que o dorminhoco a

HHEHEHHOHOOBOHORORHOHOHHOE N
'RELOGIO.BAS ver 1.0 - 20/09/92
'AUTOR:  EDUARDO HARCIANO LOPES
B T

DECLARE SUB moldura ()

CONST rad! = 6.28318 ' declara constante = 2%pi radianos
CONST xX = 320 ' declara constante coluna para o.centro
da tela

CONST yX = 100 ' declara constante linha para o centro da
tela ’

travaZ = § 'para travar o carrilhao

SCREEN 2

CLS

’

xxx DESENHA TELA DE APRESENTACAO COM FUNDO MUSICAL
*¥

musicad = ;
“MLL4MBAGB.C.BCD.PAECCDBP4AFA.FFABC.D.EC.FEED.CPABA.GGDDCE
cc”

Micro: IBM XT | AT

Meméria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: QBasic

Requisitos: Nenhum

desative.

A tela de apresentagdo mostra uma animacao interessante,
com musica de fundo que podera ser modificada ao gosto
de cada um.. Embora o sincronismo da musica com a ani-
macéo tenha sido projetado para micros de 33 Mhz, o pro-
grama rodard em micros com qualquer velocidade
(naturalmente com a perda do referido sincronismo).

Este programa demonstra a versatilidade do poderoso co-
mando CIRCLE do QBasic, que foi utilizado para produzir a
animacdo, simulando explosdes na tela, no desenho da “caixa”
do despertador, para fazer as marcas das horas no mostrador
e ainda para desenhar e ““movimentar os ponteiros.

Embora exija ambiente QBasic do DOS 5.0, a listagem po-
dera ser compilada pelo Quick Basic sem nenhuma alteragéo.

Bons sonhos!... |

PLAY “X” + VARPTRS(musica%) 'inicia a execucao da musica

de fundo
FOR i% = 4 T0 20 ' desenha tela com animacao de pontos
FOR jX =1 T02 =

RANDONIZE TIMER
fatorcX = INT(RND({) * 200)
fatorlZ = INT(RND({) » 5@)
fatorrX = INT(RND({) * 90) + {@
fatorgZ = INT(RND({) * 3)
fatornX = INT(RND({) * 5) + 5
SELECT CASE fatoraX
CASE §
f2
74
CASE 2
fX=-4
g% = {
CASE 3
fi=-1
g% = -4
CASE 4

{
i

46 MICRO SISTEMAS




=1
gl = -4
END SELECT
FOR kX = 1@ TO fatorrX STEP §
FOR 1Z = { TO fatornX
posfi! = rad! / fatorn¥ * 1%
posii! = posfil! - ,02
CIRCLE (xX + fatorci * %, yZ + fatorlX * g%), k% -
5, &, posif!, posfi!
CIRCLE (xX + fatorcZ * f%, y% + fatorl% * gX), k%, ,
posii!, posfi!
NEXT 14
NEXT kX
NEXT j%
LINE (iX, iX)-(44@ - i%, 200 - i), , B
NEXT i%

moldura ' chama sub-programa para desenhar moldura

| %% DESENHA TELA PARA SELECIONAR HODO E MARCAR A
HORA DESPERTAR x¥x

FOR iX=¢T03

LINE (x% - 173 + iZ, yX - 50 + i{)-(xX + {75 + %, 4k -
16 + i%), , B
NEXT X

LINE (x% - 174, yZ% - 49)-(x%X + 174, y - 17}, @, BF
DO
LOCATE 8, 31
PRINT “A HORA ATUAL E: “; LEFTS(TIMES, 5)
LOCATE 16, 23
PRINT “DESEJA ATIVAR O DESPERTADOR?
opcao$ = INKEY$ .
LOOP UNTIL UCASES(opcan®) = “5" OR UCASES(opcaod) = “N”
IF UCASE$(opcao$) = “S“ THEN
FOR iX'=0 T0 5
LINE (x% - 175 + i%, y + 45 + iX)-(x4 + 179 + i%, yZ +
49 +i%), , B
NEXT iX
LINE (% - 174, y + {7)-(x% + 174, yX + 48), @, BF
DO
LOCATE 14, 26
INPUT “ENTRE COM A HORA (@ A 23): “, horadespZ
LOOP UNTIL horadeseX )= @ AND horadeseX 24
Do
LOCATE i8, 29
INPUT “ENTRE COM 0S MINUTOS: “, mindeseX
LOOP UNTIL mindespZ )= @ AND mindespX { 40
END IF

(8/M)"s

" wxx% LINPA A TELA E REFAZ A MOLDURA xxx

CLS
moldura

' wxx DESENHA UN RELOGIO SEM PONTEIROS ¥x

FOR iX = 108 T¢ {28 'faz o contorno do relogio
CIRCLE (xX, yX), i%
NEXT i% ,
FOR iZ = @ T0 i 'faz as marcas correspondentes as horas
e desenha a
marca! = rad! - rad! / 12 * i% -'base do relogio
marca2! = marca! - .04
CIRCLE (xX, yX), 120, @, -marca!, marca2!
LINE (xX - 56 - 7 % iX, 130 + iX)-(xX + 5@ + 7 * iX, 150
+ ik)
NEXT iX
FOR i% = 5 T0 i5 'desenha duas pecas superiores no
relogio
CIRCLE (x% - 40 - i%, yZ - 4@ - i%X), %
CIRCLE (xX + 40 + iX, yX - 4@ - i), X
NEXT i%
CIRCLE (x%, yX), 129, @
LOCATE 8, 39
PRINT {2
LOCATE {3, 27
PRINT ¢
LOCATE {3, 52
PRINT 3

" an% DESENHA O PONTEIRO DAS HORAS *xx

DO
horas® = VAL(LEFTS(TINES, 2)) 'extrai o valor da hora
atual

horasi% = horas% ’armazena hora atual no sistema 24hs p/
despertador

IF horas¥ )= {2 THEN 'converte sistema 24hs para i2hs

horasX = horasX - 12

END IF

horasminZ = horasX * 5 + INT(minutos¥ / {2)

IF horasminX )= @ AND horasminX { 15 THEN ' adarta o
quadrante e estabelece a

poshoras! = rad! - rad! / 4é * (horasminX + 43)
'posicao do ponteiro de horas

ELSE

poshoras! = rad! - rad! / 4@ % (horasminZ - 19)

END IF

poshorinic! = posharas! - .04

IF horasminX ) horasmin2X OR horasmin2X - horasminX = 59
THEN '

CIRCLE (x%, y%), 4@, @, -poshorinic2!, -
poshoras2! 'apaga poteiro anterior

CIRCLE (x%, yX), 48, , -poshorinic!, -poshoras! 'desenha
novo ponteiro nas

poshorinic2! = poshorinic!
'mudancas de horas

poshoras2! = poshoras!

horasmin2X = horasminX

ELSE

CIRCLE (x%, yX), 6@, , -poshorinic!, =
poshoras! 'restabelece ponteiro das

END IF 'horas
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" ##x% DESENHA O PONTEIRO DE MINOTOS xxx
’ o procedinento e identico ao bloco anterior

minutosX = VAL(MIDB(TIMES, 4, 2))

IF minutosZ )= @ AND minutosi 13 THEN

posmin! = rad! - rad! / 4¢ * (minutosX + 43)
ELSE

posmin! = rad! - rad! / 60 * (minutosX - 19)
END IF
‘posminic! = posmin! - .03

IF minutosX ) minutos2X OR minutos2X - minutos® = 59
THEN ' :
CIRCLE (x%, y%), 75, @, -posminic2!, -posmin2!
CIRCLE (xX, yX), 73, , -posminic!, -posmin!
posminic2! = posminic!

posmin2! = posmin!

winutos24 = minutosi
ELSE

CIRCLE (xX, y%), 73, , -posmwinic!, -posmin!
END IF

" xxx DESENHA 0 PONTEIRQ DE SEGUNDQS #xa

; o procedimento e identico aos dois blocos
anteriores, nao havendo,

! contudo, necessidade de restabelecer -0 poteiro de
segundos

sequndos’ = VAL(RIGHTS(TINES. 2))
IF sequndosX )= @ AND segundosX { {5 THEN
posseg! = rad! - rad! / 4@ ¥ (segundosX + 43)
ELSE
posseg! = rad! - rad! / 4@ % (segundosX - 13)
END IF
posinic! = posseg! - .0@f
IF segundos? ) segundos2X OR segundos2X - segundosi = 59
THEN :
CIRCLE (x%, y%), 85, @, -posinic2!, posseqd!
CIRCLE (x%, y%), 85, , -pasinic!, posseg!
FOR i% = 4 T0 10 'desenha o centro do relogio
CIRCLE (xX, yX), i%
NEXT i% ‘
LINE (286, 134)-(354, 144), , B ’desenha quadro da hora
digital '
SOUND 4@, .2 'simula o “funcionamento” do relogio
posinic2! = posinic!
posseg2! = posseg!
sequndos2X = sequndosi

LOCATE 8, 37 ’imprime as horas no formato digital
PRINT TIMES
END IF

' x%x% ATIVA O DESPERTADOR wxx

IF horadespX = horasiZ AND mindespX = minutosZ AND
segundos? = { THEN '
LOCATE 22, i8
PRINT “Pressione qualauer tecla para desligar o alarme”
DO
SOUND 440, 1
SOUND 422, 1
LOOP UNTIL INKEYS <) ““
END IF
LOCATE 22, i8
PRINT “Pressione qualauer tecla para sair do programa @

' ¥x% SINULA A BATIDA DAS HORAS *#

nbatZ = horasX
IF nbat% = @ THEN ' obriga a {2 batidas na passagenm de 9
hora
nbat% = {2 .
END IF .
batida% = “MBMS03L2” + STRINGS(nbat%, “C”)
IF minutos¥% = & AND sequndosX = { AND travaX = { THEN

traval = @ 'evita a repeticao das
batidas

PLAY “x” + VARPTR3(bat ida%)

END IF

IF sequndosX = 2 THEN

travaX = {

END IF
LOOP UNTIL INKEYS ¢) ““
CLS
END
SUB moldura
FOR iX =1 TO 20

LINE (i%, i%)-(440 - i%, 200 - i), , B

NEXT i%

LINE (239, 7)-(391, {5), @, B
LINE (235, 5)-(395, 17), ¢, B
LOCATE 2, 34

PRINT “RELOGIO DESPERTADOR”
END SUB
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Do XT ao 486. Aprenda a expandir o

M O N T E S E U P R é P R | O P C hardware. Mesmo para quem ja compra

montado, o livio traz importantes dicas

No livio de montagem voce aprende a

TRANSFORME SEU XT EM AT icaor mas ropido o o Sx (5260

fica 13x mais rapido ou 386 DX ($395)
fica 23x mais rapido.

XT ou AT, monitor, impressora. Aprenda

CONSERTESEUPROPRIO PC  acucar s seu comptador para aue

nao apresente defeitos!

COM OS LIVROS DO ENG. LAERCIO VASCONCELOS. NAO PRECISA ENTENDER DE HARDWARE!

1) Como montar seu préprio PC XT AT 286 386 486 Laércio Vasconcelos
MONTAGEM. 200 péaginas. Aprondna montar um XT, AT do 286 ao 486, setup do AT, straps de placas, instalagéo IBM PC:
elétrica, instalacéo de drives de 5 1/4" e 3 1/2" no XT e no AT, instalacéo e formatacéo de winchester, placas de *
video e monitores CGA, Hercules e Super VGA, instalagéio de coprocessador aritmético, expansao de meméria, Dicas e macetes

uso da meméria estendida e expandida, converséo de XT em AT, BIOS, etc...
de software
P) Conserte vocé mesmo seu PC XT/AT :

MANUTENGAO. 200 péginas. Aprenda a fazer 100% da manutencéo preventiva e 60% da corretiva do seu XT
ou AT, mesmo sem saber eletrSnica. Solucione erros na meméria, maus contatos. Limpeza e ajuste de velocidade
de drives, manutencéo de teclado e mouse, interfaces seriais e paralelas, monitor, impressora. Uso de Softwares
de diagnéstico. Como proteger o PC da umidade, calor e poeira.

B8) Arquitetura de PC XT e AT

ARQUITETURA. 140 péginas. ldeal paraquem quer aprofundar seus conhecimentos técnicos sobre o funcionamento
intemo do PC a nivel de Hardware e de Software bésico. Microprocessadores, organizagdo da meméria,
funcionamento dos discos, processador aritmético, interrupgdes, fungées do BIOS e do DOS, nogdes sobre virus,
placas de video e monitores, funcionamento da meméria Cache e Paridade, etc...

4) IBM PC: Dicas e macetes de software

DICAS. 230 péginas. Vocé nunca viu tanta informagéo util sobre software em um unico livro. A cada pégina é
encontrada uma dica que pode ser imediatamente aplicada em seu computador, resultando em melhor
velocidade, produtividade, seguranca e facilidade de uso. O livro aborda cépia de disquetes protegidos, como
aumentar a velocidade de acesso a winchester € a disquete, uso da meméria ESTENDIDA, EXPANDIDA, XMS,
EMS, HMA, UMB, compactadores, recuperacéo de discos formatados e arquivos apagados, programas gréficos,
como proteger seu computador a nivel de software, como medir corretamente a performance da CPU,
WINCHESTER e VIDEO, comandos (iteis do DOS, como criar seu AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS e dezenas
de outras dicas.

1) Séo compactados, o que reduz o tamanho e o custo para vocé.
th 2) Séo fornecidos em disquetes novos e de boa qualidade.
so are pa ra Pc 3) Sao todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as
dicas de instalagéo, os bizus para sua utilizagéo imediata.
4) Séo todos testados por nossa equipe técnica.

' il 5) A maior vantagem: séo cobrados por tamanho, e nédo por gravagéo.
SOI I,C|te nosso Enquanto outros cobram 3 discos por 3 programas de 120 k, nés
Catalog (o) cobramos por um Unico disco de 360 k com os 3 juntos.

] 6) Decidimos néo poluir essa revista com péginas e mais péginas de
catédlogos de programas. Solicite noso catélogo por carta ou telefone.
Preferimos preencher as péginas dessa revista com artigos Uteis,

escritos pelo Eng. Laércio Vasconcelos.
Ve]a he vantagens dos nossos programas 7) Nosso esforgo esta concentrado na QUALIDADE, e néo na velocidade.
> A pressa é inimiga da perfeigdo. Nossa entrega leva 7 dias.

Laércio Vasconcelos Eng. Comp. Ltda. Av. Rio Branco, 156/2237 RJ (021) 262-1672

lMontagom Manutengéo Dicas Arquitetura
| L Jes0.000, {

[ndique o livro desejad0c Recorte 6 envie para Laércio Vasconcelos S|
| ( ) Estou enviando cheque cruzado e nominal a Laércio Caixa Postal 4391 CEP 20.001-970 |
| Vasconcelos. O prego indicado abaixo ja inclui as despesas  Rio de Janeiro - RJ |
| postais. |
| ( ) Desejo receber o catélogo de programas. B s |
| ) Enderego |
| Pregos vélidos para Fevereiro/93. Cidade CEP I
|

-

Para sua seguranga, envie em carta registrada

250.000 ( )265.000, ( )220.000,
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PROGRAMA

Um dir muito mais preciso

Programa XDIR

O Paulo Meneghelli Janior

Quando se da o comando DIR a partir da linha de co-
mando do DOS obtém-se uma listagem dos arquivos acom-
panhada pelos tamanhos, datas e horas dos mesmos. Entre-
tanto o espag¢o ocupado pelos arquivos normalmente ndo é
aquele exibido pelo DIR.

Acontece que os discos (tanto winchesters como disque-
tes) sdo subdivididos em clusters (internamente pelo DOS)
e cada cluster é a unidade basica de alocagdo de arquivos
na FAT. O tamanho de um cluster varia de acordo com a
formatagdo do disco.

No winchester que utilizo ele é de 2048 bytes. Um arqui-
vo pode ocupar diversos clusters, porém um cluster s6 pode
ser ocupado por um arquivo. Isto faz com que, no meu ca-
so, os tamanhos de arquivos s6 possam ser multiplos de
2048. Mesmo que um arquivo ocupe apenas 2 bytes, na re-
alidade estard ocupando 2048. Se um arquivo ocupar 3000
bytes na realidade estar ocupando 4096 que é o multiplo de
2048 logo acima de 3000.

O programa XDIR simula o comando DIR levando em
conta o tamanho dos clusters, exibindo o espago real ocu-
pado pelos arquivos e totalizando no final.

COMO UTILITZAR O XDIR

O programa XDIR é chamado através do prompt do DOS
de forma semelhante ao DIR. Sua sintaxe completa é:

XDIR [drive:Isubdiretériolmascara de arquivosIbytesicluster]
Por exemplo, simplesmente XDIR:
1 cluster = 2048 bytes

Selecao:
Nome Ext Tamanho Data Hora

XDIR PRG 4.096 09/11/92 22:53:54
TESTE PRG 2.048 10/11/92 22:36:28
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Micro: IBM XT / AT

Memodria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Clipper

Requisitos: Nenhum

TESTE MAP 8.192 10/11/92 22:36:50
TESTE OBJ 4.096 10/11/92 22:36:44
TESTE EXE 194.560 10/11/92 22:36:50
ARTIGO DOC 2.048 10/11/92 22:33:08
SPOOL TXT 0 10/11/92 22:36:54

7 arquivos ocupando 215.040 bytes.
6.389.760 bytes de espaco vago.

Ou entao, XDIR *.PRG:
1 cluster = 2048 bytes

Selecao: *PRG
Nome Ext Tamanho Data Hora

XDIR PRG 4.096 09/11/92 22:53:54
TESTE PRG 2.048 10/11/92 22:36:28

2 arquivos ocupando 6.144 bytes.
6.385.664 bytes de espaco vago.

e XDIR A:*PRG:

1 cluster = 1024 bytes
Selecao: A:*PRG
Nome Ext Tamanho Data Hora

RITMO PRG 1.024 01/01/80 01:29:50
MUSICO PRG 3.072 01/01/80 01:25:38

2 arquivos ocupando 4.096 bytes.
172.032 bytes de espaco vago.

Que tal XDIR C:/JUNIOR/STBS/?

1 cluster = 2048 bytes

Selecao: C:.JUNIOR/STBS/

Nome Ext Tamanho Data Hora
STBS2 PRG 8.192 20/06/92 13:15:34
STBS1 PRG 4.096 15/10/92 15:14:28




STBS PRG 2.048 15/10/92 22:54:04

4 arquivds ocupando 16.384 bytes.
6.383.616 bytes de espaco vago.

Para determinar. bytes/cluster o programa XDIR grava
temporariamente um arquivo de 2 bytes chamado XDIR.TST,
verifica o espago que foi dispendido por este arquivo e o eli-
mina logo em seguida. No entanto, se seu disco estiver lo-
tado, com 0 de espago livre em disco, no ha como fazer esta
venflcac;ao Neste caso vocé deve informar este parametro ba-
"seado em uma execucdo anterior do XDIR no mesmo disco
ou em algum outro disco com o mesmo padrdo de forma-
tagao.

Supondo-se por exemplo que um cluster ocupe 512 by-
tes, o programa XDIR poderia ser executado desta forma:

XDIR ** 512 que resultaria em:

1 cluster = 512 bytes
Selecao: **
Nome Ext Tamanho Data Hora

XDIR PRG 4.096 09/11/92 22:53:54
TESTE PRG 512 10/11/92 22:36:28
TESTE MAP 6.656 10/11/92 22:36:50
TESTE OBJ 4.096 10/11/92 22:36:44
TESTE EXE 193.024 10/11/92 22:36:50
SPOOL TXT 0 10/11/92 23:08:14
ARTIGO BAK 3.584 10/11/92 22:54:16
ARTIGO DOC 4.608 10/11/92 23:08:00

8 arq'uivos ocupando 216.576 bytes.
6.381.568 bytes de espaco vago.

O XDIR consegue listar até 400 arquivos. Para aumentar
este niumero basta alterar as linhas com o comando DE-
CLARE no programa fonte. O XDIR ndo lista nomes de sub-
diretorios.

A cada preenchlmento de tela o XDIR faz uma pausa e
pede para que uma tecla seja pressionada ou Ctrl-C para
interromper sua execug¢do.

PAULO MENEGHELLI JUNIOR é tecnélogo em processa-
mento de dados, formado em 1990 pela FIEO - Fundagé&o Ins-
tituto de Ensino de Osasco. Programa em Clipper e Progress.
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* Programa XDIR - Clipper Summer 87
" .

% Paulo Menegheli Junior - 9/11/92
*

FHHHERHHEDHERRHROHHEOHERHHRRHRRHEOHNONEEOHEONENE
SET DATE BRITISH
PARAMETERS warg, wcluster
werro=.F.
IF PCOUNT())2
- werro=.T,
ELSE
DO CASE
CASE PCOUNT()=@
warg=""
CASE PCOUNT()=2
IF TYPE(wcluster){)'N’
werro=.T.
ELSE
wcluster=VAL (wcluster)
IF wcluster{=0
werro=,T.
ENDIF
ENDIF
ENDCASE
ENDIF
CLEAR
? 'XDIR'
?
IF werro

? CHR(7)+'Sintaxe:’
?

de arauivos
cluster)’
?
2 onde ambos os parametros sao opcionais e

{bytes por cluster),’
2 ' e informado, deve ser maior aue @.’
RETURN
ENDIF
warq=TRINK(warg)
wirive="’
IF ":'$warq
werro=.F.
IF AT(': ", warq)=4
werro=.T,
ELSE
wdr ive=UPPER (substr (warq,{,AT(":
IF LEN(wdrive){)i
werro=,T.
ELSE
wdr ive=UPPER (wdr ive)
IF wdrive{’a’” .OR. wdrive)'l’

'.wara)-1))

werro=.T.
ENDIF
ENDIF

ENDIF
ENDIF
IF werro

2 CHR(7)+'Erro no nome do argquivo,’

RETURN
ENDIF

IF wdrive==""
wespacoi=DISKSPACE()
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ELSE - : :
wespacoi=DISKSPACE (ASC (wdrive)-ASC('A’)+4)
ENDIF
IF PCOUNT()<)2
IF wespacoi=6
? CHR(7)+'Disco cheio. Nao ha espaco para
verificar butes/cluster.”
RETURN
ENDIF
IF wdrives=""'
MEMOWRIT( 'XDIR.TST'," )
ELSE
HEMOWRIT (wdrive+ ' "+ 'XDIR.TST'," ")
ENDIF :
IF wdrive=="’
wespaco2=DISKSPACE()
ELSE
wespaco2=DISKSPACE (ASC (wdr ive)-ASCC'A")41)
ENDIF
IF wdrive=="’
wexpr="XDIR.TST’
ELSE
wexpr=wdr ive+’s "+ 'XDIR.TST'
ENDIF
ERASE &uwexpr
wcluster=wespacoi-wespaco2
ENDIF
7 '{ cluster =',wcluster, 'bytes’
2
_DECLARE wnome[4001,wtan[400],wdatal40@],whoral400]
wnumarg=ADIR (warq, wnome, wtam, wdata, whora)
IF wnumarg=0 .
DECLARE wnome[4001, wtam[4001, wdatal[48@1, whoral[4@e]
DO CASE »
CASE waras="’
unuuarq=ADIR('*.*’, wnome, wtam, wdata,

whora) )
CASE RIGHT(wara, £)§'\:’
wnumara=ADIR (warq+ '*.%’, wnome, wtam, wdata,
whora)
OTHERWISE
wnumarq=ADIR (wara+’\*.%’, wnome, wtam, wdata,
whora)
ENDCASE

IF wnumarq=¢
7 CHR(7)+'Arauivo(s) nao encontrado(s).’
RETURN
ENDIF
ENDIF
7 'Selecao: ',warq

', Data ', "Hora’
LA y 7
7 ’ ’

", 'Ext’, 'Tamanho

wlinha=9

wtotal=@

FOR windice={ to wnumarq
wnomparti=""

wnompart2=""'
IF .NOT. ’. Swnomelwindicel
wnomparti=wnonelwindicel
wiompart2=""’
ELSE
wnompart i=LEFT(wnonelwindicel,
AT('.”,unomelwindicel)-{)
IF AT('. ", wnomelwindicel)=LEN(wnomeLwindicel)
wnompart2=""’
ELSE
wnompart2=RIGHT (wnomelwindicel.:
LEN(wnomelwindicel)-
AT(". ", wnomeCwindicel))
ENDIF
ENDIF
IF
wtamlwindicel/wcluster<)INT(wtanfwindicel/ucluster)
wtamlwindicel=wcluster* (INT(wtamlwindicel/wcluster)+{)
ENDIF
2

3 ROW(), @ SAY wnomparti PICT 'XXXXXXXX’
@ ROW(), 9 SAY wnompart2 PICT “XXX’
3 ROW(), 13 SAY wtam[windicel PICT 'aE 999.999,99%’
@ ROW(), 25 SAY wdatalwindicel
@ ROW{), 34 SAY whoralwindicel
wtotal=wtotal+wtamlwindicel
wlinha=wlinha+{i
IF wlinha=23
?
? 'Pressione qualquer tecla ou Ctr1-C para
interromper.’

INKEY (@)
IF LASTKEY()=3
RETURN
ENDIF
wlinha={
ENDIF
NEXT
2

? LTRIM(TRANSFORM (wnumara, '999")), "arauivos ocupando’,;
LTRIM(TRANSFORM (wtotal, '9E

999,999,999 7)), 'bytes.’ ’

? LTRIM(TRANSFORM (wespacod. '3E 999,999,999")), 'bytes de

espaco vago. '

A

RETURN

FUNCTION OPEN_.ERROR -
? CHR(7)+'Erro na unidade de disco.’
QUIT

RETURN .F.
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NOs ja vimos esse
Filme ! R |

o
Temos a solugdo para os seus :
problemas, seja ele de .
hardware, software, o
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multimidia e desktop.

Por 1sso quando voc€ pensar
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problemas mais tarde e dizer
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FOCUS Informatica
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PROGRAMA

Agilize o controle de suas apostas

De olho
nos milhdes

[0 Wanderley Franco

Este programa é usado para o simples desdobramento de

apostas para a LOTO e/ou para a. SENNA.

Inicialmente o programa pede o numero de dezenas que
se deseja combinar, o valor podera ter no méximo 50 desenas.

Ap6s informar a quantidade de dezenas, ser4 pedido que
se digite as dezenas escolhidas.

Depois de escolher as dezenas seré pedido o tipo de com-
binacdo a fazer: DUPLA / TERNO / QUADRA / QUINA /
SENA.

A saida poderé ser diretamente em impressora ou em um
arquivo texto com um nome que também podera ser es-
- colhido pelo usudrio.

*

#* Programas DESDOBRA Vi.¢
* Arquivo.: TERNO.PRG
* Data....’ 10/1992

*

x i Xk ¥k

D0 most_var

DO WHILE i {= ndeze - 2
STOR i+ T0
DO WHILE j {= ndeze - {
STOR j+i TO n
DO WHILE n (= ndeze
STOR “x” + SUBS(STR(I+100.3,).2,2) T0 a
STOR “x“ + SUBS(STR(J+10¢,3,0),2,2) TO b
STOR “x” + SUBS(STR(N+100.3.0),2,2) T0 ¢
STOR contador + { TO contador
if nalinha={
2“1, contador,”~",8a,8b.8c," "

endif

: Micro: IBM XT / AT

Meméria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Dbase/Clipper

Requisitos: Impressora

OBSERVACOES

1- Caso ja exista um arquivo com o nome escolhido, o ar-
quivo antigo serd totalmente apagado;

2- No arquivo “MOST—VAR.PRG" estd incluido o cédigo
da minha impressora para a expangdo de caracteres ‘CHR(14)".
Caso a sua impressora use um codigo diferente, vocé deve
mudar o mesmo.

WANDERLEY FRANCO possui um PC-XT e cursos de MS-

‘DOS, LOTUS 123, DBASE Ill PLUS e atualmente cursa CLIP-

PER 5.0

if nalinha=2
7?7 contador,“-",8a.8b,8c."\"
endif
if nalinha=3
77 contador.”-".8a,8b.8c.” 1"
nalinha=@ s
endif
nalinha=nalinha+i
STOR n+f TO n
ENDDO
STOR j+i TO j
ENDDO
STOR i+f TO i
ENDDO
£
* Programat DESDOBRA Vi.@
% Arquivo.: SENNA.PRG
# Data....: OUTUBRO DE 1992

*

Ww o W kN

D0 most.var
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DO WHILE i (= ndeze - 9
STOR i+f T0 j
DO WHILE j {= ndeze - 4
STOR j+f TO k
DO WHILE k {= ndeze - 3
STOR k+if TO 1
DO WHILE 1 {= ndeze - 2
STOR 1+4{ T0 m ‘
DO WHILE m (= ndeze - {
STOR m+f TO n
DO WHILE n {= ndeze
STOR “x” + SUBS(STR(I+100.3,0),2.2) T0
STOR “x” + SUBS(STR(J+100,3,9),2,2) TO
STOR “x” + SUBS(STR(K+100,3,0),2,2) T0
STOR “x“ + SUBS(STR(L+10¢,3,0),2,2) TO
STOR “ix” + SUBS(STR(H+i0@,3.9),2,2) T0
STOR “x” + SUBS(STR(N+106,3,0),2,2) TO
STOR contador + § TO contador
if nalinha={
2"1”,contador,”-
“,8,8b,8c,4d,8,"1"
endif
if nalinha=2
97 contador,”~",8a.8b,8c.8d,8%,"{"
nalinha=@
endif ‘
nalinha=nalinha+i
STOR n+f TO n
ENDDO
STOR m+{ TO m
ENDDO
STOR 1+ TO 1
ENDDO
STOR k+i TO k
ENDDO
STOR j+i T0 j
ENDDO
STOR i+f TO i
ENDDO

#* Proarama: DESDOBRA Vi.¢ *
* Arquivo.: NOST_VAR.PRG *
¥ Data....: QUTUBRO DE 1992 L *

*

CHR({4)4+" DESDOBRA V1.9 “
CHR (14)+ #
2 . ,
M EZENAS ESCOLHIDAS
?'" CLLL LD L L AL L L L L L L L L LR
CHR(14),X04.X02,X03,X04,X05.X05,Xe6,X07,Xe8.Xe7,X10
CHR (14),X14,X12,X13,X14,X45,X15,X16,X17,X18,X19,X20
CHR(14),X21,X22,X23,X24.X25,X25,X264,X27,X28,X29,X30

?CHR(14),X31,X32.X33.X34.X35.X35.X36,X37,X38.X39,X;0

CHR(14),X44,X42,X43,X44,X45,X45,X46,X47,X48,X49,X50
?

* Programat DESDOBRA Vi.@
¥ Arquivo.! TEL.PRG (Tela de Entrada)
# Data....t QUTUBRO DE 1992

¥
x

W ok Ak Ak Xk

*

SET COLOR TO gr/bg+

CLEAR

902,27 SAY “

903,27 SAY “ @1 02 03 04 035 05 07 @8 09 10
904,27 SAY ‘
305,27 SAY “ 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 “

906,27 SAY “ “
907,27 SAY “ 21 22 23 24 25 26 27 28 29 3¢ “
908,27 SAY “ &
909,27 SAY “ 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 “
910,27 say “ “
911,27 SAY “ 4f 42 43 44 45 46 47 48 49 00 “
912,27 SaY “ “

DESDOBRA vi.0"
(c) Wa. Franca”
Setembro de 1992.”

815,27 say “
918,27 SAY “
920,27 say ¥
204,26 T0 23,58
914,29 70 £6,55
813,27 10 22,57
900,01 TO 24,78
¥

*%

*
®

* Programat DESDOBRA Vi.0
% Arquivo.: DUPLA.PRG
# Data....’ OUTUBRO DE {992

¥
x

*

* ok X ok &

DO most._var
DO WHILE i (= ndeze - {
STOR i+f T0 n
DO WHILE n {= ndeze
STOR “x” + SUBS(STR(I+100.3,0),2,2
STOR “x“ + SUBS(STR(N+109,3,0),2,2
STOR contador + § TO contador
if nalinha={
1", contador,”-",&a.8b."1"
endif
if nalinha=2
77 contador.”-",8a,8b,” "
endif
if nalinha=3
77 contador,”-",8a,8b," 1"
nalinha=@
endif

) T0 a
) TO b
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nalinha=nalinha+{
STOR n+f TO n

SET STATUS OFF
SET DATE ITALIAN
SET DATE ITALIAN
SET TALK OFF
SET BELL OFF
SET SCORE OFF
SET MESSAGE TO 23 CENTER-
SET CURSOR OFF
D0 tel
WAIT"'
SET COLOR TO w+/b
STORE SPACE(2) TO
X01,X02,X03,X04,X05,X06,X07,X08,X09,X10
STORE SPACE(2) TO
X11,X12,%43,X14,X15,X14,X17,X18,X19.X20
STORE SPACE(2) TO
X21,X22,X23,X24,X25,X26,X27,X28,%X29,X30
STORE SPACE(2) TO
X31,X32,X33,X34, X35, X34, X37 X38,X3%.X40
STORE SPACE(2) TO
X41,X42,X43,X44,X45,X46,X47 . X4B,X49,X50
DO WHILE .t.

contador=@

i=i.

nalinha={

DO LINPA

200,01 T0 24,78 DOUBLE

022,02 T0 22,77

822,04 SAY CHR(199)

922,78 SAY CHR(182)

902,82 T0 02,77

902,01 SAY CHR(199)

202,78 SAY CHR(iB2)

SET COLOR TO W+/GR+

901,02 SAY SPACE(74)

804,20 SAY “DESDOBRA vi.® - (c) Wa. Franco {992.”

901,63 SAY DATE()

201,70 5AY TIMEQ)

SET COLOR TO W+/B

ndeze=0

310,14 5AY “DIGITE A QUANTIDADE DE DEZENAS QUE VOCE
DESEJA COMBINAR.”

212,14 SAY “

VOCE PODE ESCOLHER NO MAXINO 50

ENDDO

STOR i+f TO i
ENDDO
#
*
I e T T *
* Programa: DESDOBRA V1.9 *
* Arquivo.: DESDOBRA.PRG ¥
% Data....! OUTUBRO DE 1992 *
* Autor...: Wa. Franco - AMERICANA - 5P *
R e T *

DEZENAS. “
308,10 T0 15,70
915,26 5AY “ QUANTAS DEZENAS ? =
215,46 GET NDEZE PICT “99“
914,25 T0 16,50 DOUBLE
SET CURSOR ON
923,20 SAY “Para abandonar o programa tecle [ENTER]”
READ
SET CURSOR OFF
323,20 SAY

903,2 CLEAR TO 21,77
IF ndeze=0
SET COLOR TO
DO limpa ..
SET STATUS ON
SET CURSOR ON

EXIT
ENDIF
904,25 SAY “ “
995,25 SAY “ “
906,25 SAY “ “
907,25 SAY “ “
908,25 5AY “ “

209,25 SAY ¥ “
210,25 5aY “ z
311,25 SAY ¥ &
912,25 SAY “ %!
913,25 SaY “ 4
214,25 S5AY “ !
203,24 T0 21,56
815,25 T0 20,355
916,27 SAY “ Digite as “+STR(NDEZE.2)+” dezenas “
917,27 SAY “ escolhidas e pressione ”
318,27 SAY “ a telca [PgDnl para ”
919,27 say “ continuar...”
SET CURSOR ON
905,26 GET xo1
805,29 GET x@2
803,32 GET x93
905,35 GET x04
205,38 GET %05
905,41 GET x0é
905,44 GET x¢7
805,47 GET xe8
905,50 GET x¢9
. 805,53 GET xie
907,26 GET xii
807,29 GET xi2
967,32 GET x13
© 907,39 GET xi4
807,38 GET x{5
807,44 GET xié
907,44 GET {7
907,47 GET xi8
907,50 GET xi9
907,53 GET %20
909,26 GET x24
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209,29 GET x22
909,32 GET %23
909,35 GET x24
269,38 GET x25
809,44 GET %26
209,44 GET x27
209,47 GET x28
809,56 GET x29
909,53 GET x30
911,26 GET x34
911,29 GET %32
911,32 GET x33
941,35 GET x34
911,38 GET %33
911,44 GET %36
911,44 GET x37
911,47 GET «38
@i1,5¢ GET x39
914,53 GET x40
913,24 GET x4{
813,29 GET x42
913,32 GET x43
813,35 GET x44
913,38 GET x49
813,41 GET x46
913,44 GET x47
813,47 GET %48
913,50 GET x49
813,53 GET x50
READ
ini=SPACE({)
323,10 5AY “QUALQUER TECLA CONTINUA - [ R ] RETORNA
A0 INICIO...” GET ini PICT “1”
READ
SET CURSOR OFF
223,10 SAY

IF ini="R"
LOOP

ENDIF

303,02 CLEAR TO 21,77 |

907,30 PRONPT “ D U-P L A “ MESSAGE “COMBINA AS
DEZENAS EM CARTOES COM DUAS DEZENAS

209,30 PROMPT “ TE R N O “ MESSAGE “COMBINA AS
DEZENAS EN CARTOES COM TRES DEZENAS ~ “

911,30 PROKPT ” @ U A D R A “ MESSAGE “COMBINA AS
DEZENAS EM CARTOES COM QUATRO DEZENAS “ !

313,30 PROMPT “ Q U I N A “ MESSAGE “COMBINA AS
DEZENAS EM CARTOES COM CINCO DEZENAS “

915,30 PROKPT “ S E N A “ MESSAGE “COMBINA AS
DEZENAS EM CARTOES COM SEIS DEZENAS “

917,30 PRONPT “ F I W “ MESSAGE “ABANDONA 0
PROGRANA E RETORNA A0 DOS &

906,29 T0 18,43

HENU TO opc

D0 CASE

CASE OPC=6

SET COLOR TO

D¢ LINPA

SET STATUS ON

SET CURSOR ON

EXIT

CASE opc={ .OR. opc=2 .OR. orc=3 .OR. orc=4 .OR.
opC=3

03,02 CLEAR TO 21,77 ,

208,20 PROMPT “  LISTAR AS COMBINACOES NA
IMPRESSORA " MESSAGE “DIRECIONA A SAIDA DAS
COMBINACOES PARA A IMPRESSORA. “

310,20 PROMPT - “CRIAR UM ARGUIVO TEXTO COM AS
COMBINACOES” MESSAGE “DIRECIONA A SAIDA DAS COMBINACOES
PARA UM ARQUIVO NO DISCO.”

312,20 PROMPT “ REINICIAR O PROGRAMA
“ MESSAGE “ABORTA AS ESCOLHAS E RETORNA A0 INICIO DO
PROGRAMA. v

904,18 TO 14,42 DOUBLE

MENU TO opc2

D0 CASE

CASE opc2=3

Looe
CASE opc2={
tinuaz" "
903,2 CLEAR TO 21,77
#23,3 SAY SPACE(73)
208,26 SAY “ESTA OPCAC PERMITE QUE AS
COKBINACOES DAS”
210,20 SAY “DEZENAS ESCOLHIDAS SEJAM
IMEDIATAMENTE” : G :
212,20 SAY IMPRESSAS EM SUA IMPRESSORA.”
914,20 SAY “CERTIFIQUE-SE QUE SUA IMPRESSORA
ESTEJA” . :
216,20 SAY “ PRONTA PARA A IMPRESSAQ ANTES
DE “
918,20 SAY “ CONTINUAR...”
905,8 TO 26,70
SET CURSOR ON
823,20 SAY “  CONFIRMA A IMPRESSAQ (5/N) ?
“GET tinua PICT “1”
READ
SET CURSOR ON
IF tinua¢)”s”
Loop
ENDIF
IF tinua="§"
do limpa
SET PRINT ON
SET DEVICE TO PRINT
D0 CASE
CASE OPC={
DO DUPLA
CASE QPC=2
DO TERNO
CASE OPC=3
D0 QUADRA
CASE OPC=4
D0 GUINA
CASE OPC=5
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DO SENNA
ENDCASE
~ SET PRINT OFF
SET DEVICE TO SCREEN
LOQP
ENDIF
CASE opc2=2
903,2 CLEAR TO 21,77
#23,3 5AY SPACE(75)
nome=SPACE(8)
306,20 SAY “Esta opcao permite criar um arauive
texto ” . .
208,20 SAY “contendo as combinacoes das dezenas
esco-"
310,20 SAY “lhidas para posterior impressao
atraves
912,20 SAY “do DOS ou de um PROCESSADOR DE
TEXT0S.”
814,20 SAY “Para continuar voce deve escolher
um nome” _
216,20 SAY “para este arquivo. 0 programa
assume a”
218,20 SAY “extensao .TXT para este arauive.”
923,20 SAY “DIGITE 0 NOME DO ARQUIVO: “ GET
nome PICT “@t”
905,8 TO 21,70
SET CURSOR ON
READ
SET CURSOR OFF
IF nome="
nowe=" jogos”
ENDIF'
DO limpa
SET ALTER T &NOME
SET ALTER ON
DO CASE
CASE OPC={
DO DUPLA
CASE 0PC=2
DO TERNO
CASE OPC=3
D0 QUADRA
CASE OPC=4
DO GUINA
- CASE OPC=5
DO SENNA -
ENDCASE
SET ALTER OFF
Loopr
ENDCASE
ENDCASE”
ENDDO
¥
*

* Programa: DESDOBRA Vi.9
* Arquivo.: QUADRA.PRG
# Data....! QUTUBRO DE {992

4

t 3

W X %k

DO most_var
DO WHILE i {= ndeze - 3
STOR i+ T0
DO WHILE j {= ndeze - 2
STOR j+f TO k
DO WHILE k {= ndeze - {
STOR k+f T0 n
DO WHILE n {= ndeze
STOR “x” + SUBS(STR(I+i@@.3,8).2,2
STOR “x” + SUBS(STR(J+109,3,6),2,2) TO
STOR “x” + SUBS(STR(K+ied,3,0).2.2
STOR “i” + SUBS(STR(N+10@,3,8),2,2
STOR contador + { TO contador
if nalinha={
21" ,contador,”-",8a,8b, &c.8d, "1
endif
if nalinha=2
77 contador,”-",8a,8b,8c.&d,"1"
endif
if nalinha=3
7?7 contador,”-",8a,8b,8c,8d." "
nalinha=@
endif
nalinha=nalinha+{ -
STOR n+f TO n
ENDDO
STOR k+f TO k
ENDDO
STOR j+i TO j
ENDDO
STOR i+f TO i
ENDDO

) 10
)T
) 70
) 10

’

»*® W W %k

* Programas DESDOBRA Vi.9
* Arquivo.: GUINA.PRG
# Data....: QUTUBRO DE 1992.

¥
L4

*

W o Mk kX

D0 most_var
DO WHILE. i {= ndeze - 4
STOR i+i T0 |
DO WHILE j {= ndeze - 3
STOR j+i TO k
DO WHILE k {= ndeze - 2
STOR k+1 T0 1
DO WHILE 1 {= ndeze - {
STOR 144 T0 n
DO WHILE n {= ndeze
STOR “x” + SUBS(STR(I+100.3,0),2,2)
STOR “x” + SUBS(STR(J+109,3,8),2,2)
STOR “%” + SUBS(STR(K+100.3,0),2,2)

b

T0 a
T0b
T0 c
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STOR “x" + SUBS(STR(L+100,3,0),2,2) TO d
STOR “x” + SUBS(STR(N+100.3,8),2,2) T0 e
STOR contador + { TO contador

if nalinha={

endif
if nalinha=2
77 contador,”-",8a,8b,8c,8d,8e,” "
nalinha=@
endif
nalinha=nalinha+i
STOR n+f TO n
ENDDO
STOR 141 TO 1
ENDDO
STOR k+{ TO k
ENDDO
STOR j+i TO §
ENDDO
STOR i+f TO i

ENDDO
*

*

* Programa: DESDOBRA V1.9
* Arquivo.® LIMNPA.PRG (Limpa a Tela)

* Data....: OUTURBRO DE 1992 .
*

W e W o W

2" '”.contad‘or,”-”.&a,&b.&c.&d.&e.” e

¥
x

1=0
c=0
11=24
cf=0
DO WHILE .t.
8l,c CLEAR TO 1f.cf
atraso={
DO WHILE atraso{i2
atraso=atraso+i
ENDDO
c=cHf
cf=cf+
IF ¢c=79
CLEAR
RETURN
ENDIF
LOOP
ENDDO
*
*

Apro

[ |

|

[ |

|

H

: 286 20 MHZ 1 MBHD 40 ..o US$ 800

g | 386SX3BMHZ2MBHD A0 .o Us$ 910

g | 386DX4OMHZAMB HDBO ... US$ 1170
486 DX 50 MHZ 4 MB HD 120 256 CACHE ... US$ 2100

B | MONIYORCGA BRANGO.....ooo US$ 135

B | MONITOR VGA MONOCROMATICO ........... US$ 180

B | MONITORVGA COLOR oo Us$ 370

B | MONITOR SVGA COLOR .....cooooivorrrsrienens, US$ 460

B [ PLACAVGA 256 Koo US$ 45

B | PLACA SVGA 512K weovoveoeeeeeeeeeeeseessesssens Us$ 65

B | PLACA SVGA 1024 K...oocoiroerreererecrrrrsses Us$ 96

B | PLACACGADUAL w.eooooeeeeeeeeeseseceeeseesssssn uss 20

B | PLACAIDE COMCABO ... s us$ 25

B | PLACAIDE PLUS COMCABO.......c..oormrrn us$ 35

g | HDAONMEOE woimamp i Us$ 225

&l

[ |

[ |

[ |

[ |

IL

veite!

ESTA OPOR‘\'UN\DAD

E NUNCA MAIS.

NA COMPRA DE UM EQUIPAMENTO
COMPLETO, GANHE INTEIRAMENTE
GRATIS UM MOUSE E + 3 JOGOS

NA ADVANCE VOCE ENCONTRA, ALEM DOS
MELHORES PRECOS, A MAIS COMPLETA
BIBLIOTECA DE APLICATIVOS E JOGOS :

INDIANA JONES OF FATE ATLANTIS JOGOS E
LEISSURE SUIT LARRY V APLICATIVOS
DRAGONS LAIR lil
LEMMINGS Il (DISCO INCLUSO)
EIYTEF?&?TEEPAOLDER i 51/4DD.................... CR$ 18,000
514HD................ CR$ 28.000
MONKEY ISLAND Il
WING COMMANDER Il 312HD.................. CR$ 35.000
THE SECRET WEAPONS OF LUFTWAFE
THE LEGEND OF KIRANDYA
ADVANCE SOFTWARE
AV. COM. ALBERTO BONFIGLIOLI,453
TeL: (011) 869-1112




LIVROS

Quando o assunto é WINDOWS

Na edigdo anterior comentamos

a existéncia de farta literatura de
apoio aos usudrios de Clipper. O
tema deste més ndo é menos
favorecido.

Se vocé entrar numa livraria
interessado em adquirir um livro de
Windows, sem nenhuma selegdo
prévia, prepare-se! Vai precisar de
uma boa dose de tempo e

~ paciéncia.

Entre manuais que prometem
revelar os mais intimos segredos do
ambiente, até aqueles nossos
conhecidos que garantem um
aprendizado “instantaneo’,
encontram-se algumas dezenas de
titulos para todos os gostos e
tamanhos.

MICRO SISTEMAS selecionou
algumas obras neste universo
prolifero.

TREINAMENTO RAPIDO

EM WINDOWS 3.1 :
Joyce Cox, Patrick Kervran e Salley
Oberlin

Berkeley Brasil Editora

Mais um da série Treinamento Ra&-
pido, promete incorporar 0 Windows na
vida do novo usuario.

Mostra como organizar programas
e arquivos; transferir dados entre ar-
quivos; trabalhar com aplicagdes Win-
dows e nao Windows, além de utilizar
as ferramentas da versao 3.1.

GUIA RAPIDO DO WINDOWS 3.1
Kate Barnes
Editora Campus

Traz como teaser principal as “licoes

objetivas para o sucesso total com o

Windows" Promete, nao?

Tem como publico alvo os usudrios
atarefados, que querem dicas para pou-
par tempo e definigdoes em linguagem
simples.

SEGREDOS DO WINDOWS 3.1
Brian Livingstone
Berkeley Brasil Editora

Provavelmente a obra mais com-
pleta disponivel em portugués. Orienta
como configurar, otimizar e fazer a ma-
nutengcao do Windows e suas apli-
cagoes. -

Traz ainda trés disquetes com uma
selegao de programas de shareware
para Windows.

WINDOWS 3 - GUIA DO USUARIO
Craig Stinson e Nancy Andrews
Makron Books Editora

Guia autorizado da Microsoft, apre-
senta a interface do Windows, detalhes
do gerenciador de programas e arquij-
vos, ferramentas e aplicativos, auto-
matizagdo de tarefas de rotina, etc.

EXPLORANDO WINDOWS 3
Lori L. Lorenz e R. Michael O'Mara
Editora Campus

Orienta como coniseguir melhor per-
formance do Windows 3. -

- Detalha as principais caracteristicas

do ambiente operacional, com ins-

trugoes sobre a instalagao, adaptagao
e técnicas de utilizagao das aplicagdes
embutidas.

WINDOWS 3 - MANUAL DO USUARIO
Carl Townsend
Berkeley Brasil Editora

Um guia que traz os fundamentos
da versao 3 do Windows e sua inter-
face com o usuario.

Indica como personalizar o sistema
e utilizar: Program Manager, Windows
File Manager, Group Windows, além de
técnicas e dicas.

COMO USAR WINDOWS 3.1
NA PRATICA

Christopher Van Buren
Berkeley Brasil Editora

Indicado para os iniciantes no tema,
traz descrigoes simplificadas de como
utilizar as principais fun¢des do Win-
dows; manipular arquivos e diretorios;
organizar o Program Manager, econo-
mizar espago no armazenamento de

~ dados, etc.

Tem a chancela PC World, da IDG
Books.- '

WINDOWS VERSAO 3.1
Shelley OHara
Editora Campus

Da série Rapido e Facil, o livro ex-
plica, com didatica passo a passo,
como 0 usuario pode tirar vantagem
das facilidades do ambiente operacio-
nal.

Ensina a alterar posigdes de icones'
e janelas; organizar programas e ar-
quivos, utilizar os periféricos, etc.

tamente em seu PC.

APRENDA INFORMATICA
_SEM SAIR DE CASA

Sistema de Apostilas. Basta seguir os exercicios treinando dire-

Opcional: Disquete 5 1/4” com Exercicios

———— — —

Desejo recebjer as itens assinalados abaixo. Pagarei o valor corréspondente ao
total do pedido, mais as despesas de remessa, na agéncia de correio da minha

_CEP. 20.520-054 - A/C. Ricardo Florés_

Mande seu pedido para: R. Conde de Bonfim, n® 422/418 - Tijuca - Rio

1
| to |
1 cidade. ) ‘
I Preco Apostila Disco 5 1/4” | |
= I Lotus 123 : ® 190.000,00 | & 40.000,00
| dBase lll Plus Interativo ® 190.000,00 & 40.000,00 |'
| evBase lll Plus Programado @ 190.000,00 ® 40.000,00
[| Wordstarso ® 190.000,00 (@ 40.000,00 | |
Clipper 5.01 Basico & 190.000,00 & 40.000,00 I
- : Total do pedido: |
| e ol: |
- 0: M 5
CIDADE: EST: ‘ c?P: !
ASSINATURA:



LITEC

'LIVRARIA EDITORA
Rua dos Timbiras,
Sao Paulo SP
Tel. (011)222- 0477

257

TECNICA LTDA.
CEP. 01208-010

FAX: (011)220-2058

1) ASSINATURAS DE REVISTAS IMPORTADAS:

Byte, Cadence, Dr.Dobb’s Journal, Database Ad visor, Windows Magazine,

PC World, Lan Technology e outras.

CONDICEQ'& Entrega a partir do mes seguinte ao da assinatura.
Pagamento antecipado: Solicite informagUes.

2) MANUAIS DE EQUIVALENCIA, DATABOOKS:

AMD/MMI
- Pal Device Handbook-1988................. Cr$. 681.000,00
ANALOG DEVICES
- Linear Products Databook-1990/91......... Cr$ 681.000,00
BURR-BROW

- Integrated circuits D.Book-With
SURP ement - 1989 .....cccevriiuvnnnnn.d Cr$. 637.000,00

T.A BUSINESS

-Digest Linear IC’s-edition 45/92.......... CrS 7.000.000,00
edition 44/92.......ccccceirviveninnnsennd Cr$.7.000.000,00
-Digest Memory IN s-edlhon 38/91 ...Cr$.5.750 000,00
-Digest Mucroprocassor IC s 18/91.. $.5.750.000,00
Dlgest Interface IC's-ed. 2

Digest Transistor-edition 63/91
Dlgesl Diodes-edition 59/92..
D|%est Th 'xnstor - edition 28/92.

ICONDUCTORS

-Master Replacement Guide-1991.............
GENERAL ELECTRIC
-SCR-Manual-Oncluding Triacs and other
lh{nstors bth ed.......ccorcenibiiviiad Cr$. 748.000,00

TTL Pocket Guide 2 (74201-74640)-91....... Cr§. 550. 000 00
TTL Pocket Gmde 3 (74641- 7430640) 1991...CrS. 550.000,00

-CMOS Pocket Guide 2 Sgecm Components)ﬂ Cr$. 550.000,
l:lACg\&) sPocI(et Guide - 1992 ................. Cr$. 550.000,00

-Linear&Telecom ICs For Asp Aplications 91. CrS 762.000,00
-Data Avquisition - 1991 Cr$. 762.000,00
-Microprocessotr Products For Commercial

and Military dlgnal Applications-1992..... CrS 687 000 00
-Digital Signal Processing - 1991 00
Jﬂ:;\élfn' loltage Supression Devices-1991 CrS 487 600 00

-Microporcessors 1992 2 volumes ..
-Memory Products 19
-Microc ications 1992...
-Embedded Applications 1991.
-Microcommunications 1991
-16 Bit Embedded Controllers 199

-16/32 Bit Embedded Processors Handbook 91.Cr$. 605. 000,
-32 bit Embedded Controllers Handbook 1989.Cr$. 225. 000
-8086/8088 User‘s Manual Programer’s and

Hardwore Reference o rS 660 000,00

0 rS 637 000,00
-386 SX Microprocessor Hardware Reference

Manual:1990;....coicifonivsssassusgossesd CrS. 746.000,00 -
-i486 Microprocessor 1989-................. Cr$. 574.000,00
-i486 Mlcrogrocessors programer’s néegence

Manual 1990 ..ciiiaeiissisissesssriecensd 46.000,00

-i486 Micro| rocessors Hardware reference

Manual 1990 .....cooivessmesissssessiveesd CrS. 803.500,00
ITAUCON

-dRAM dATABOOK 1992 cRS.600.000,00
MOTOROLA

-CMOS Logic Data - 1991 675.000,00
-Fast And LS TTL Data - 19
-Military ALS/FAST/TTL Dala
-RF Device Data - 2 vols. - 1991 .

TVS/Zener Device Data - 1991 .

Crs.
Cré.
1€¢$.1.437.500,00
~CrS. 475.000,00

-Smal Signal Transistors, FETs and Dnodes -
Data - ? ............................... 775 000,00
Thyristor Devnce Data = 199 ioisecinsos CrS 12. 500 00

O toelectronics Device Data - 1989 ....... CrS. 512.500,00
ECL Devnca Data - 1989 ....cceveernnnnd Cr$. 575.000,00

Goneral Purpose Linear Devices Databook/89Cr$.1.287.500,00
-Data Acquisition Linear Devices Databook89Cr$.1.025.000, 00
-Special Purrose Linear Devices D‘a‘?lgg;ook 89Cr.

.1.025.000,00
-Linear Applications Handbook - 1986 ...... Cr$.1.612.500,00
-CMOS Logic Databook - 1988 Cr
-ALS/AS LoBc Duiabook 1987
-Interface Databook
Fust Advunc(]egaSchonky TTL Logic 5875
FACT Advanced CMOS Log«c Dotabook 1989... Crs 587 500,0
-Fast Applications Handbook - Cr$. 587.500,00
-Advanced Peripherals-Real Ttme Cloc .

g CrS. 587.500,00 -

Handbook - 199

-Advanced Peri he
.CrS 537.500,00
....... Cr$. 612.500,00

Handbook-1986
-Telecommunication:
Cr$. 181.000,00
........... Cr$. 737.500,00

-Reliability Handbook - 1987 ..
OKI SEMICONDUCTORS
-Mlcrorrocessor Databook - 1990

- INTEGRATED CIRCUITS

-Book 1C06- Hugh -Speed CMOS 74HCJHCT/HCUI

Loguc Family 1991 ... ... 450.000,00

-Book 1C07-Advanced CMOS lngls ACL1990....Cr$. 450.000,00 -
-Book IC07—Advonced CMOS Logis ACL

Suplement to IC07 199....ccuvivninnnnn 243.000,00

-Book 1C08-10100 ECL |cIMemorylPLD l99lCr$ 487.500,00

-Book 1C09-Sianetics TTL Products

3- LIVROS NACIONAIS E IMPOKTADOS

Mais de 3.000 TITULOS

(INFORMATICA,ELETRICIDADE,ELETRONICA)

4- ATENDEMOS REEBOLSO POSTAL.

LRepnnt from 1986)......cueeeerrenend CrS. 675.000,00

0-Memories MOSTTL,ECL - 1990.....Cr$. 325.000,00
Book IC11-General- Purpose/Lmear 1Cs-1992.Cr$. 775.000,00

-Book 1C12b-12C-Bus Com ?on le ICs Types

PCF8582A to UMA 1010T-1989................ CrS 350.000,00

-Book IC13- Seml Cuslom Progrnmablu

Devices (PLD)-1990.........ccceveernunned rS 350 000,00

-Book 1C14-8! 48 based 8-bit Microcontrollers

L Cr$. 556.000,

-Book IC15-Fast TTL Logic Series - 1990....Cr$. 425 000, 00

-Book IC15-Fast TTL Logic Series Sup@lemem

to IC15 - 1989
-Book 1C19-Data Com ns Products 9. CrS 325 000,00
........... Cr$. 612.500,00

-DISCRETE SEMICONDCTORS

-Book SC02-Power Diodes -= 1990

-Book SCO3-Thyristors and Triacs -1991 ....Cr$. 487.500,00

-Book SC14-Wideband Transistors and

Wideband Hybnd IC Modules-1989........... Cr$. 400.000,00

-Book SC15- Mlcrowave Transistcrs 1990......CrS. 337.500,00
DISPLAY COMPONEN

Book DCO1-Colour TV Pn:lure Tubes and
Assemblies Colour Monitor Tube

Assemblies-199..........covvieriiinnnnd Cr$. 262.500,00
-Book DC03Televisron Tuners Coaxial
Aegrial Input Assemblies-1990 ............. CrS. 337 500,00

-Book DCO5- Flybock Mains Transformers an

General-Purpose FCX Assemblies-1990....... CrS 512.500,00
-PASSIVE COMPONENTS

-Book PCO1-High-Power Klinstrons and
Accessories-1990............cvveveennnns Cr$. 300.000,00

-Book PC04-Photomultipliers-1990.. ...CrS. 512.500,00

-Book PC05-Publicom Camera Tubes and
Accessories-1990.. ..CrS. 250.000,00

-Book PCO7-Vidicor amera

Tubes and Deflection Units-89
-Book PC09-Dry Reed Switches-19 CrS. 212.500,
Deugners Guide High-Speed CMOS-1986...... CrS. 233.750,00
gstem Cell-Design Cell Library-1987......Cr$. 233.750,0

Llnear Circuits Data Book-3 vI:1992...... CrS 1.562.500,00
* Data Manual-With Dlsque'e CrS$. 925 0 00

-Interface Circuits Data Book- 1991.......... CrS 0,00
-High-Speed CMOS Logic Data Book-1989...... CrS 412 500,00
8 S Memory DataBook-1991.. C $. 518.

-Power Products Data Book-1990...
Optoeleciromcs and Image Sensors
Data Book - 2990

5- Envie junto com seu pedido o cupom abaixo e concorra a uma assinatura anual da revista

MICRO SISTEMAS.
>%
SIM! Desejo adquirir os livros relacionados. Nome:
Estou enviando cheque nominal a LITEC, no Fone:
valor correspondente ao total do pedido. Empresa:
= C.G.C./C.PF: Inscr. Est.:
4 Enderego: ___
CEP: ' Cidade: Estado:
Data: / /

Assinatura
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A abertura chegou. E agora?

Esta pergunta nasceu em

meados de 92 e vem nos
acompanhando desde-ento.
Contudo, ainda néo se configurou
nenhuma resposta precisa.

Segundo Jean Paul Jacob, PHD

em Informatica e gerente da Divisdo
- de Pesquisas do Centro Cientifico
- 0a IBM Corporation, California -USA,
devemos nos preocupar ou, mais
precisamente, ocupar é com a

~ ewlugdo e as tendéncias
tecnoldgicas.

A abertura ao mercado internacio-
nal sera importante quando influenciar
0 desenvolvimento de pesquisas e
produtos. E isto, s6 sera sentido daqui
a alguns anos.

Sendo assim, hoje, o que importa a
abertura? A quem pode interessar?
De que modo? Sao pontos relevantes
que o profissional, empresério e usua-
rio devem analisar. Um estudo apura-
do pode fazer emergir um topico ex-
tremamente interéssante no campo
da Informatica - a concorréncia.

O QUE MUDA COM A ABERTURA?

E necessério estarmos atentos por-
que os concorrentes de hoje podem
nao ser os mesmos de amanha.

Jean Paul, em sua exposicao,
exemplificou concorrentes jamais ima-

ginados. Daqui a alguns anos, para
uma empresa que precisa iransferir
um grande arquivo, por teleprocessa-
mento, para os Estados Unidos, cujo
tempo estimado pela Embratel for 40
horas, poderé encontrar na Varig, por
exemplo, um servico que, em menor
espago de tempo e custo, entregaria
as fitas ou disquetes ao seu destina-
tario. Devido a evolugao tecnolégica, o
enorme arquivo podera ser armaze-
nado em poucos disquetes ou fitas.

Esta € uma visdo do futuro, uma
tendéncia, afirma Jacob.

- Os estudos e avaliagées ampliaram-
-se para todos os lados, ja ndo exis-
tem fronteiras ou limites.

Nao existem problemas sem so-
lugao.

.Existem solugdes réapidas e so-
lugdes demoradas ou, apenas, ainda
nao visualizadas.

PREVISAO PARA O FUTURO.

Trés pontos basicos podem nortear
o futuro da Informética. Sdo0 os se-

~ guintes:

- Estratégia da informacéo;
- Fluxo do desenvolvimento;
- Tendéncias da tecnologia.

Um ciclo de evolugdo, com reali-
mentagdo continua nestes itens, co-
meca a se formar.

Com o estudo das novidades tec-
nolégicas define-se a estratégia da in-
formagao e a opgao necessaria e via-
vel para a solucgéo. .

O fluxo de desenvolvimento é cria-
do baseado na solugao escolhida e
usando metodologias e configuragdes
competitivas no universo tecnolégico.

Com base nas pesquisas e de-
manda existentes, projeta-se as ten-
déncias que realimentam a estratégia
das informagdes e o fluxo do desen-
volvimento.

PONTOS CRITICOS

Em cada uma destas fases existem
pontos criticos, que justamente impul-
sionam as tendéncias. E a pesquisa
destes problemas que permite a evo-
lugdo tecnolégica e a possibilidade
das solugdes define as tendéncias.

Na estratégia da informacao, alguns
problemas sao: a confiabilidade dos
dados; a comunicagao; a atualizagao
€ a seguranga.

Para o fluxo de desenvolvimento:
as metodologias sao variadas e a por-
tabilidade e compatibilidade de equi-
pamentos criam dificuldades.

Com a evolugdo dos estudos e

" pesquisas, as tendéncias assinalam

futuros e bons progndsticos, como:
- Estratégia da informagao: maior inte-
gridade de dados, atualizagao imedia-
ta e rapidez na comunicagao. Os te-
clados serdo substituidos por vozes
com palavras discretas, icones, tinta
eletrdnica, etc., minimizando os erros
de entrada/comunicag¢ao de dados.

A integragao profissional/usuério
também cresce, na medida em que a
informacgao é tratada com mais serie-
dade e importancia. :
- Fluxo de desenvolvimento: sistemas
especialistas, médulos executaveis in-
terfaceados por programagao visual,
icones com imagens em movimento,
animagé@o e video digital - MULTIMI-
DIA.

Novas metodologias de andlise le-
vam a criagcao de equipes de desen-

Curso de Clipper em sua casa

A mais poderosa linguagem da atgalidage a0 seu alcance. Vo

que voce facilmente comercializar:
com CLIPPER
avaliagoes, exercicio

poderé criar seus préprios ramas pessoais ou aplicativos independente:

O Nucleo de Treinamento Aplicado cologa seus p%fgslong! ogom var oS S 5 a6

, num curso em dez disquetes e textos explicativos que voceé segue em sua p
ramas exemplos e muito mais.

ios anos de experiéncia na programagao

ria casa, com direito a consultas permanentes,

Parareceberaprime rr aot?h e um software (300K) brinde com todas as fungoes do CLIPPER residentes na meméria e acessoinstantineo,
unto com o conteudo de todas as aulas e demais informagoes sobre o mesmo, basta enviar seus dados completos junto com um cheque

OMINAL a NADIA SOUZA no valor de 60 mil cri

Pregos validos até 30/03/93
Vocé beré sua da em
no méximo S dias.

Solicite nosso catdloga
de softs para IBM PC

iros.

NTA

Nucleo de Treinamento Aplicado

Caixa Postal 6018

Campus da Universidade Federal do Cearé
CEP 60451-970 - Fortaleza-CE

NOVAS FUNCOES PARA O CLIPPER

Conhega a Revista-Disquete que traz a cada mes tudo sobre as bibliotecas de fungoes

para seus CLIPPER SUMMER e 5.01: CLIPPER LIB

Receba o primelro numero com trés bibliotecas (LIB) orlginals com heip em portugués, enviando
um cheque nominal a NADIA SOUZA no valor de 20 mil cruzelros para a NTA. §
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volvimento, unindo profissional e usua-
rio num objetivo UGnico.

A participagao do cliente comega a
ser, verdadeiramente, uma realidade.

Tanto na estratégia da informacao,
como no fluxo do desenvolvimento, a
visao de “importante” deixa de ser o
sistema para ser a informagao. Deixa
de ser a maquina para ser o cliente.

O Estado da Arte em Informaética,
que é o momento atual de toda a
tecnologia, demonstra o avango alcan-
c¢ado com: multimidia, comunicagéo
rapida e precisa, aumento de capaci-
dade de armazenamento, portabilidade
e compatibilidade e outros itens, tao
importantes quanto os citados. Entre-
tanto, a interface homem/maquina
ainda é insatisfatoria.

CONVERSA COM O COMPUTADOR

Atualmente, a comunicagdo com o
computador exige um minimo de co-

nhecimento por parte do homem, que
procura ansiosamente “conversar*
com a maquina. o

Apesar dos avangos de teclados,
icones, palavras discretas, comuni-
cagao tétil, etc., ainda estamos distan-
tes da tao esperada “‘conversa com o
computador
- Tendéncias da tecnologia: Na ava-
liagdo das tendéncias nesta érea, os
problemas existentes sdo dois: acus-
tica e linguistica.

Acustica - 0 som, para ser perce-
bido pelo computador, encontra barrei-
ras nos fonemas e prondncias varia-
dos, sotaques diversos, aglutinagoes e
vocébulos diferentes (dialetos regio-
nais), que aumentam a complexidade
dos textos e frases, impedindo a cor-
reta compreensao.

Linguistica - este problema ja é
mais técnico, contudo, igualmente
complexo. Existe a necessidade de in-
terpretacdo do contexto, para o enten-

dimento das frases ou vocéabulos e
sua correta escrita.

Um exemplo simples é a frase “O
concerto estd bom! Qual a escrita
correta? Com “s" ou “c*? Sem o
conhecimento prévio do referido tema,
se musica ou manutengao, torna-se im-

‘possivel definir a resposta.

[ PR PR]

estrangeira sera o ponto alto do de-
senvolvimento tecnolégico no Brasil,
caso haja correspondéncia a abertura
da consciéncia individual e profissio-
nal de todos aqueles que militam no
campp de informaética.

Vale a pena repetir o prognoéstico
de Jean Paul Jacob: “Os concorrentes
de hoje podem nao ser 0s mesmos
de amanha“.

MARINILZA BRUNO DE CARVALHO é matematica, com Mestrado em Engenhana
de Sistemas. Presidente da COINFO e vice-diretora do IME/UERJ, é também

do CNPg e de Analise e Dx de Sistemas
© Treinamento e Selegao

| AMIGA - MSX - TK 90X
E NA REDESOFT

| A MAIS TRADICIONAL

| SOFT-HOUSE DO BRASIL
| OFERECE A VOCE UMA
LINHA DE BONS
PRODUTOS.

| AMIGA:
| 12+ CORREIO

| DoLaRes

1 ESCREVA PARA:

PROGRAMAS POR 2 DOLARES (PROGRAMA + DISCOS SONY 3

JOYSTICK COM ALTO FIRE POR APENAS 22 DOLARES.
MODULADOR A520 PAL M OU NTSC POR APENAS $ 75
CAIXA COM 10 DISKETES SONY 3 1,2 IMPORTADO APENAS 18

E TEMOS AINDA UMA SERIE DE BONS PRODUTOS
ENTRE PERIFERICOS E SUPRIMENTOS
INDISPENSAVEIS PARA O SEU AMIGA. I

SOLICITE AINDA HOJE UM CATALOGO DE PRODUTOS
E SOFTS SELECIONADOS INTEIRAMENTE GRATIS,

Deééio receber da ATI EDITORA S.A., uma
assinatura anual (12 meses) da revista

MICRO SISTEMAS.

Nome:

Tel.:

Endereco:

CEP.:

Equipamento:

Cidade: UF.:

ProfissGo:

Cheque n.:

Banco:

Assinatura:

REDESOFT - CAIXA POSTAL 115 - CEP. 08550-970 - POA - SP
OU LIGUE PARA: (011)63-1690, PARA MAIORES INFORMAGOES.

PP s
PAGAMENTO EM DUAS VEZES

Voce assina MICRO SISTEMAS e
Um cheque no valor de Cr$ 279.
vista e outro no mesmo valor para 30 dias.

Assinatura anval: Cr$ 558.000,00

| NOVO TEL.:(021) 242-4178
FAX :(021) 242-9981

ago em duas vezes:
0,00 p/pagamento a

E PARA VOCE QUE POSSUI UM TK-90X Ol MSX, BASTA ATI Editora S.A.

? SOLICITAR UM CATALOGO GRATIS, ' Rua Washington Luiz, 9 gr. 402

1 TEREMOS MUITO PRAEREMLHEATFVDER, AFINAL SA0 9 I! CEP. 20230-%00 - RIO DE JANEIRO - RJ
K ANOS COM VOCE. ‘1! -




CARTAS

PAINEL

[0 Sou astrologa e gostaria de entrar
em contato com outros astrélogos ou
usuarios PC/AT 386 para troca de in-
formacgoes e programas de astrologia
da Matrix Software. '
M. X. Caixa Postal 16.194

22222 Rio de Janeiro - RJ

(0 Como responsavel pela Divisdo de
Informética de um Centro de Reabili-
tacéo, gostaria de trocar informagdes

com profissionais, familiares, grupos :

de apoio, escolas, portadores e de-
mais interessados. Desejo, ainda, infor-
mar a criagdo de um boletim sobre
artigos relacionados a utilizagdo do
computador na érea de Saude, Rea-
bilitagdo e Educagéo Especial.
Newton Luiz Nickel ’

- Caixa Postal 8207

80011-970 Curitiba - PR

S$0S A0 LEITOR

(O Possuimos uma pequena videopro-
dutora e usamos, ha mais de cinco
anos, um MSX chaveado PAL-M/NTSC.
Nosso equipamento basico consiste
em dois videos JVC Super VHS, dois
TV-Monitores chaveados PAL-M/NTSC e
um mixer de video e audio Panasonic
WJ AVE-5. Como estamos decididos a
adquirir um micro PC, solicitamos a
colaboragéao, nos informando a confi-
guracao ideal para aberturas de video,
vinhetas, animagao gréfica, legenda-
gem e geragao de caracteres, inclusi-
ve placa de captura de imagens e
mouse, aplicativos mais indicados pa-
ra esta area e que aparelho utilizar
para transformar. o sinal RGB do mi-
cro, padrao VGA, ou Super VGA, em
video composto, sistema NTSC, para
gravagao em video cassete.

Alvaro Candido G. Calza

QNA 32 Casa 18

72110-320 Taguatinga - DF

[0 H& muito tempo eu compro as re-
vistas MICRO SISTEMAS e gostaria de
fazer um pedido: na edicao 52, do
més de janeiro de 1986, na péagina
46,tem 0 jogo RALLY do TRS-80. Gos-

64 MICRO SISTEMAS

taria que fosse passado para o PC, na
linguagem GW BASIC. Quem se inte-
ressar, meu enderego é:

Daniel ‘Faria Accorsi

Av. Rio de Janeiro, 1389, ap. 302
86015 Londrina - PR

O Tenho real interesse em aprender
a linguagem Assembler. Apreciei muito
os artigos de MS sobre a programa-
¢ao em Assembler, a partir da revista

ndmero 94. Desde entdo tenho adqui-

rido inimeros livros sobre o assunto.
Pena que existem certas coisas

que os livros ndo explicam e €, justa-

mente por esse motivo que preciso

de ajuda. Tentarei expor as minhas

necessidades:

1. Gostaria de saber como se faz

uma divisao em Assembler, de forma

a ter impresso na tela um nimero

com trés, quatro ou mais casas deci-

mais apds a virgula;

2. Desejo me corresponder com ou-

tros aficcionados na linguagem As-

sembler;

3. Finalmente, gostaria de saber se ha

algum curso de Assembler por corres-

pondéncia, ou como tirar as davidas

que surgem. :

Ely de Almeida Santos

Rua Sandalia Monzon, 65, Santa

Candida :

82640-040 Curitiba - PR

CLUBE DO LEITOR

(0 Estamos querendo renascer o0 MSX
no Brasill Entdo, criamos um consor-
cio, ndo um clube, mas uma idéia que

ird congregar todos os aficcionados

por esta maravilhosa maquina.

o consorcio terd servigos que vao
desde a compra de equipamentos e
produtos com venda parcelada, até o

investimento em andncios na impren- "

sa para divulgar o trabalho dos asso-

ciados. O sucesso da idéia depende

do nimero de usuérios dispostos a

entrar no mundo da Informética,

mesmo com baixo poder aquisitivo.
Maiores informacgées:

Marlon Paulo da Silva

Rua Vieira Fazenda, 47 Jacarezinho

20973-290 Rio de Janeiro - RJ

COLABORADORES

Vérios leitores, interessados em co-
laborar com MICRO SISTEMAS, ques-
tionam qual o.procedimento correto
para o envio de material. Olha ai pes-
soall A redagao agradece o estrito
atendimento aos seguintes requisitos:

1 - Todas as colaboragoes devem ser
enviadas em disquetes de 5 1/4.
ATENGAO: Os textos contidos nos dis-
quetes deverao estar preferencial-
mente em WORD 4.0.

2 - Os textos dos artigos ou explica-
tivos das rotinas, programas, utilitarios,
etc., devem ser feitos em linguagem
clara e acessivel. ENVIE UMA COPIA
IMPRESSA!

3 - Para cada matéria, devem ser
mencionados os seguintes dados: mi-
cro, memoria, video, linguagem, etc.

4 - Caso os trabalhos sejam acompa-
nhados de fotografias, desenhos ou
ilustragcoes, devem vir com as respec-
tivas legendas e nitidez suficiente
para reprodugao. ‘

5 - E imprescindivel que os autores
enviem autorizagao para a publicagao
dos trabalhos pela ATl Anélise Telepro-
cessamento e Informatica Editora S.A.,
além de um curriculo resumido, no
sentido de agilizar o aproveitamento
das matérias em caso de aprovagao.
Vale lembrar que as colaboragdes en-
viadas nao serao remuneradas em di-
nheiro.

E com grande carinho que recebe-
mos qualquer colaboragdo aqui na
MS. A equipe técnica vai analisar os
trabalhos com a atengao e o respeito
merecido por todos 0s nossos leitores
amigos. O espago é seu! Participe, in-

terfira, ajude a construir a histéria da

Informética no nosso Pais. A hora é
estal

MICRO SISTEMAS - REDAGAO
Rua Washington Luiz, 9 - Grupo 403
Rio de Janeiro - RJ - CEP: 20230-900



UM OTIMO PROGRAMA
PARA AS FERIAS

Nao fique parado nessas férias. Use sua
Imaginagcéo. e entre para o incrivel mundo da
computagdo gréfica. Nos fornecemos o0s programas...

—

0 AMAZONIA - CGA/VGA

eICA0 02 ..oiconmmmmmmnumimausmniiias s

adventure GRANED ..........iccoooeibusgivitiing Cr$ 170 mil
[J SERRA PELADA CGA/VGA

adventure texto .......cccceeereesienrererenens Cr$ 134 mil
[0 ANGRA-I

adventure grafiCo ...q.wibineieimmeonas Cré 134 mil
O GUERRA NO GOLFO

jogo de estratégia ..........ccoeeeeeieriieiennnnn. Cré 134 mil
[0 PRO KIT desk-3

editor daPABINGS: ......c..coovveiineiisinnmsnises Cr§ 344 mil
[J PRO KIT topline

editor Assembler .........ccccovvririneenn, Cr§ 275 mil
[ PRO KIT compac :

compactador de arquivos .........ccc.ceveunene Cré 275 mil
[0 PRO KIT editor

editor de adventures .............cccceeuienennnn Cré 572 mil
[0 PRO KIT zapper i

editor de diSCOS ....cceoveeveeivieiiieieireenn, Cré 275 mil
O PRO KIT tcopy

duplicador de diSCOS .........ccceevvievieiniens Cr§ 252 mil
O PRO KIT scanner

capturador de figuras .........c.cccceevevinane. Cré 275 mil
[0 GRAPHOS 1l - CGA
< SErE COMPIEIE: sisivsvasssenliniliosnmmsesonsionioss Cr$ 475 mil
[0 GRAPHOS il - VGA

SErie COMPIEa ..oceeevieiveiie i s Cré 475 mil
[ GRAPHOS pack 1

pacote grafico T.....ccocvvviiiiiiiciier e, Cré 75 mil
[0 GRAPHOS pack 2

PACOTE: GrAtICO 2.susssimrmmmissasssivsvesioess Cr$ 75 mil
O TILT '

ediG0 01 ..o Cr§ 75 mil
O TILT

Cr$ 75 mil

LANCAMENTO:

Com o PRO KIT topview vocé ira criar as mais
incriveis animagdes, “filmes* digitais, slide show,
aberturas, informativos, etc.

Para usar este programa nado é -necessario nenhum
conhecimento prévio de programagao pois 0 topview
possui a sua propria linguagem.

Totalmente compativel com CGA, VGA e com a série
GRAPHOS |IlI.

[] PRO KIT topview CGA ........cccceovernno. Cr$ 344 mil
PRO KIT topview VGA .........ccocovveriiinnnn Cr$ 344 mil

Envie cheque nominal & PRO KIT Informatica
e Editora Ltda, no valor total do seu pedido,
para a Caixa Postal 108.046

CEP 24121-970 - NITEROI - RJ

PRECOS VALIDOS ATE 10/03/93




PESQUISA MS

SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINATURAS

Agora sao duas assinaturas anuais da primeira revista brasileira de informatica.
Vocé dé a sua opinido e concorre automaticamente.

Apresentamos a contagem de pontos em duas colunas: a primeira com a soma
dos pontos da rodada e a segunda com o total acumulado até esta edigéo. No
final do ano, teremos os campedes da preferéncia dos leitores.

0/ 10 pontos

Processador de texto: Linguagem:
WORSHRI ... 460 1 4460 pontos | | BASIC bl
MS Word .. 220 / 1790 pontos c ) 220 / 1680 pontos
Canta Certa ... cwseimsissssissssisianss 30 / 870 pontos Cobol 130 / 550 pontos
Redator PC 190 / 580 pontos ASSEMDIET eovreeereeeeeeeeeeeereenne 30/ 360 pontos
Facil 30 / 490 pontos
Word Perfect 10/ 290 pontos bodian QEaponts
Chiwriter ...... .. 60 / 280 pontos
SideQuick .... ... 0./ 250 pontos
UNIEEXEO 1 vocosassersserssnsmens BisEbrniesens 0/ 70 pontos Ling. p/banco de dados:
WHIB ouscsmmrsmssmispmesprinins 0140 pontos s SRR 640 / 5050 pontos
Pro WIite ...oiisiisastniinimand 0/ 20 pontos ABASE oo 310 / 3360 pontos
1 7 RS Iec.  ceed 0/ 10 pontos Foxpro 20 / 190 pontos
Dataflex s 0/ 70 pontos
Paradox ... 0/ 60 pontos
Planilha:
Lotas T@Qicnimimnvinms 590 / 5900 pontos .
Quattro .... ... 110 / 1600 pontos Utilitarlo:
Supercalc ... 110 / 1000 pontos PC TOOIS ..ccusiinsississsaisoiibess 440 / 4390 pontos
e 110 / 350 pontos Norton UtIlities .........cocevuveunee 240 /2780 pontos
Works .. : 30 / 170 pontos Xree ; 140 / 670 pontos
Calctec 0/ 60 pontos Vnrqs SCAN cvvcvrisessvessoiiinipiamion 50 / 560 pontos
VP PIANET ..cooocvevesseresesssnsssneesses 0/ 10 pontos ggﬂpt | s 42%’1 21‘;8 P°":°S
... 0/ 10 pontos XY 008 oovvseniiossesiires siineeaiiet pontos
B Banner 30/ 140 pontos

Melhor disquete:

Maxell .... 370 / 2550 Sony ... 60 /210
Verbatin . 290 / 1890 Dysan ........... 0/180
3M 110 /570  Memorex .... 20 / 110
Kao 50 / 490 Basf ............ 10/ 100
Nashua ....... 50 / 470 Polaroid .......... 0/70

Pior disquete:

Nashua .. 350 /3230  Memorex-.... 70 / 280

Verbatin .. 110 / 1030 Tech ........... 40/ 240
Vol 190 / 750 ysal 0/130
Precision .... 90 / 560  ABC Systems 0/ 120
ol 30/ 350 Super Data . 10/ 120

Sistema Operacional:

MS DOS ....icooerrrrrrernriencnes 880 / 8650 pontos
.... 80 / 280 pontos
20 / 240 pontos
UNIX 20 / 90 pontos
SISNE .. 10 / 70 pontos
SUNIOS: osismsisssmmasessssmnsisgiamsimes 0 20 pontos
"Jogo:
Prince of Pérsia ...........c.ec..... 240/ 2450 pontos
Tetris 90 / 1020 pontos
CRESS ossussmsissummsessssivivsussassoss 140 / 860 pontos
Grand Prix . .. 100 / 800 pontos
3 L 50 / 510 pontos

Amazonia ... .20/ 430 pontos

Indianapolis .. 0/ 380 pontos
Sim City ..... . 50 / 340 pontos
Indiana Jone .... 60/ 320 pontos
Blockout ........ ... 30 / 280 pontos
Soko-Ban ... -10 / 260 pontos
Angra- ........... . 10 / 220 pontos

Guerra no Golfo . 30/ 190 pontos
Battle Chess .........ccoovueruneennnne 0/ 160 pontos

Double Dragon .. . 60/ 150 pontos
Chessmaster ..... ... 0/ 130 pontos
Golden Axe ....... . 30/ 130 pontos
4x4 Off Road ........ ... 0/ 120 pontos
Wing Commander . ... 20 /1 90 pontos
Lakers & Celtics .........coeveueeraennne 20/ 80 pontos
ENOIOS v 0 / 40 pontos
Robocop . 10 / 40 pontos
POBOLOUS <o ismoninsnmmnisiosnsion 0/ 30 pontos
I FR— 0/ 30 pontos
Shinobi Q./ 30 pontos
LeMMINES ......covevveeeeirrreneaenns 10 / 30 pontos
Street Road 0/ 20 pontos
Conquest of Camelot ...........ccoeune 0/ 20 pontos
Brainchild 0/ 20 pontos
KIDEREMIBE...........ccciicennniinoiiss 0/ 20 pontos
Cyrus 0/ 20 pontos
Top Gun 0/ 20 pontos
Space QUESt .........cccevvireininnnenne 0/ 20 pontos
Truco 20/ 20 pontos
PRGOS < iaiiniineenee .. 0/ 10 pontos
Ancient art of war ............c.ccceveenene 0/ 10 pontos

COMO PART'C'PAR: Responda as questdes de acordo com sua

Processador de texto:

preferéncia. No caso de usar mais de um programa de mesma classe, escolha ape-

nas aquele que julga ser o mais adequado para 0 seu uso. Nao importa a origem Planilha:

do software. Escreva de forma clara e legivel 0 nome do programa e seu produtor

ou softhouse. Remeta para ATI Editora S/A - Se¢@o Pesquisa - Rua Washington Luiz,

9 gr 403 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230.

Ling. p/banco de dados:

Linguagem de programagao:

Jogo 2:

NOME:
Utilitario:
ENDEREGCO:
Sistema Operacional:
CIDADE: UF:. .
Anti-virus:
CEP: ———— EQUIPAMENTO:
Compactador:
Aplicativo gréfico:
Jogo 1.
ASSINATURA MS: Catia da Silva Carvalho - Mossord - RN Outro:
ASSINATURA MS: Luiz Carlos Marin - Santo Angelo -RS DISQUETE:
Melhor marca:

Pior marca: ————————



O CONGRESSO Fenayoft

20 A 23 D€ JULHO D€ 1993
PALACIO DE CONVENCOES DO ANHEMI - SO PAULO - SP

aca jé a sua inscrigio e garanta seu desconto para o 7° CONGRESSO
FENASOFT.NGo & necessario pagar agora, basta preencher o
cupom abaixo e vocé receberd em casa um folheto contendo
toda a programacdo detalhada do €vento.

DESCONTO

Sé SERAO ACEITAS AS NSCRIOOES QUE CHEGAREM ATE O DIA 2603/93. A PARTIR DESTA DATA A PROMOGAO PERDERA A VALIDADE.

CADA INSCRIAO DEVERA SER FEITA EM FICHA SEPARADA. FAZER COPIAS CASO NECESSARIO. AS INSCRICOES REMETIDAS
POR FAX DEVERAO SER DATILOGRAFADAS, CASO CONTRARIO NAO SERAO ACEITAS.
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A Softcad tem Software Profissional
com Pre¢o para Estudante.

Livirosoft

O Livrosoft tem tudo o que vocé precisa: o livro,

o Guia do Iniciante e uma cépia completa do software. E mais: o prego
arrasador. Por ser destinado a estudantes, professores e autodidatas,
s6 pode ser usado sem fins comerciais e nao traz embutidos os custos

de suporte. Por isso é tao barato. Viu como ficou

facil adquirir um software profissional, original

e completo? Pega ja o seu Livrosoft.

oo,

o i it ~ Nacompra de
R CLBC 2.7 + DESCRITOR 2.1
vocé ganha o livro
"Clipper com Gréficos"
SAMBA 2.2B Nesta Ultima versdo, a Biblioteca de Fungdes DESCRITOR 2.1

Gréficas CLBC amplia ainda mais os
horizontes da linguagem Clipper. Veja alguns
dos recursos da CLBC 2.7 para incorporar
gréficos, desenhos e imagens em sistemas
desenvolvidos em Clipper:

O documentador automatico de sistemas que
elimina o trabalho de documentagédo para ¢s
programadores de Clipper, dBase e
compativeis. Com ele, pode-se gerar listagens
dos fontes com chaves de indentagao,

Planilha de célculos, totalmente compativel
com LOTUS 123. Inclui Gerenciador de Banco
de Dados e Gerador de Gréficos. Oferece
recursos de programagao via Macros e
importagdo de dados de outros programas.

TED 2D 3.51

Editor grafico de formulérios, fluxogramas e
impressos em geral. Permite livre e perfeita
integragao entre textos, graficos, desenhos e
imagens. Suas principais caracteristicas sao:
recursos de edigao grafica e editoragdo
eletronica, acentuagao perfeita e direta, uso
de mouse.

* Aceita comandos do Clipper na tela grafica e
com acentuagao * Manipula imagens PCX

* Gera efeitos de animagao  Trabalha com
placas gréficas (CGA, EGA e VGA), mesa
digitalizadora, mouse, impressora e tragador
gréfico (plotten). Inclui diversos utilitérios, tais
como: Capturador de Tela, Auto-aprendizado,
Gerador de Programas efc.

Os software citados sdo para equipamentos PC XT/AT/386/486 e sistema operacional MS-DOS ou compativel.

Séo fomecidos em disquetes de 5 1/4".

SIM, desejo receber o(s) Livrosoft(s) abaixo indicado(s), pagando-o(s) da seguinte forma:

estrutura dos .DBF, referéncias cruzadas efc.,
reduzindo-se significativamente os custos de
desenvolvimento e manutengédo de software.

SorreAD

SOFTCAD INFORMATICA

Rua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200
Sao Paulo-SP - Fax (011) 268-4978

Tels (011) 268-7084 » 268-4978

[:] Cheque nominal a Softcad Informatica D Cartao VISA n? Banco Validade____/_____
Nome LIVROSOFT QUANT PRECO SUB-TOTAL
Empresa Vol.1 - CLBC 2.7 uss 70 USST

Enderego Vol.2 - DESCRITOR 2.1 Uss 50 ussT

ceel | [ I [ |=] | ]| Vol.3 - TED 20 3.51 ussso | ussT

Cidade Estado Vol.4 - SAMBA 2.2B USS$ 50 USsT

CPF/CGC RG/IE VALIDADE: 31/03/93 Total do Pedido [ USST
Data___ /[ J. Assinatura Cotagioem __/__/___[Cr§ Total do Pedido m Cruzekos

Previsdo de entrega: 30 dias do recebimento deste cupom.

do Délar Turismo(Venda)
ATENGAO: Nilo serio aceitos pedidos com data de postagem
2lém de dois dias da data da cotagao utilizada

mMs 124

Remeta este cupem ou cépia para: Softcad Informética - Rua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200 - Sao Paulo-SP



