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A sua PD WORLD

melhorou ainda mais.

Agora você pode

escolher entre a

versão normal _

(2 discos de 360k)

ou a versão 1.2“, com 500k

a mais'de programas,

e o que é melhor,

pagando o mesmo preço

da versão normal!

Não perca mais essa oportunidade de atualizar sua coleção

pagando mais barato. Na compra acima de 5 (cinco) revistas a

sua escolha você ganha um numero grátis.

Preço da cada exemplar: Grs 120.000,00 (Válido até 19/03/93)

Preencha o cupom abaixo e mande cheque nominal a Adriano

       

Dias de Mello e envia para:

PD WORLD

A . Caixa Postal 3043 - CEP 20001-970

Rio de Janeiro - RJ
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JANEIRO 93

Esta é a nossa edição de férias e como tal demos descanso para algumas seções

Pausa para um re/ax, afinal ninguém é de ferro, mas também para uma avaliação

interna. O ano começa com algumas promessas no mercado e nós não poderia-

mos deixar de acompanha-las.

Para compensar a ausência, escolhemos para esta edição um festival de pro-

gramas quentes. Para quem quer aprender programação “pra valer“ não pode per-

der esta oportunidade. Um destaque especial para a matéria de capa: mouse com

Clipper para a matéria especial desde mês: Um Diário Muito Pessoal.

r Nossa série sobre programação em Windows Começa a esquentar e teremos

algumas surpresas nas próximas edições.

Com esta edição encerramos a apuração da pesquisa 92. Agradecemos'aos

leitores que participaram e, na próxima MS, daremos um resumo do que foi o de-

sempenho dos três mais votados programas, por categoria. Mas isso não é o fim

não. Nossa pesquisa continua e para 93 ampliaremos um pouco mais as cate-

gorias de software. Continuem participando. '

Renato Degiovani
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Sistema interligado

para contabilidade

A Exactus, complementando o soft-

ware recém lançado - Master de Con-

tabilidade Gerencial e de Custos - lança

a interligação de sistemas para escri-

tórios de Contabilidade e empresas.

Com a função de receptador das ex-

portações de dados provenientes dos

sistemas de Livros Fiscais, Correção

Monetária e Folha de Pagamento, o

novo sistema contabiliza entrada e sa-

ída dos dados, sem a necessidade de

outra digitação e transcrição.

Novo distribuidor para_

os produtos Elgin

A empresa paulista Via Brasil (leia-t

-se Alfa-Digital, Compaq, Elebra e Vi-

tech) passa agora a atender aos usuá-

rios interessados nos produtos Elgin.

L O usuário paulista pode encontrar,

no novo distribuidor, as impressoras

matriciais Lady 90, EE-300. EE-818 e

a ElginLaser de 4, 6 e 8 ppm.

 

Formax 3.0 gerencia

informações

.A Tales Tecnologia de Sistemas co-

mercializa o Formax 3.0 - uma solução

integrada para preenchimento de for-

mulários, desenho, além do uso e com-

partilhamento dos dados registrados.

O produto promete criar aplicações

e sistemas especializados, tanto para

usuários individuais, como para depar-

tamentos de grandes empresas.

 

Revendas 'fazem

leasing de micros

Os equipamentos IBM PS/1 e PS/2

já são comercializados pelo sistema Ie-

asing, através da Sacco Computadores

Com parcelas de três meses a um

ano (correção mensal de 1,5% + TR)

ou de um a dois anos (1,5% + IGPM),

o novo sistema promete alavancar as

vendas no varejo.

Outra vantagem alegada pela Sacco

é a dedução das parcelas do leasing

como despesas no Imposto de Renda.

 

Antivirus recebe

certificado Novell _

O lnocuLAN, antivírus criado pela

Cheyenne Inc., recebeu o certificado

Novell, que referenda o uso em redes

NetWare.

Produto testado e aprovado, o lno-

cuLAN já tem nova versão - lnocuLAN

NLM 1.1 - que traz como novidade a

proteção dos servidores de rede, evi-

tando a contaminação a partir das es-

tações DOS da rede, além de poder ser

utilizado também em PCS stand alone.

 

Software também tem

leadng

Na estratégia de combate ao mer-

cado estagnado, a Microsiga passa a

vender softwares por leasing.

Produtora dos sistemas de geren-

ciamento de rotinas administrativas

(como o Advanced), a empresa prevE

um prazo de 36 meses para amorti-

zação da compra e uma taxa de 30%

ao longo desse período.

 

Pulsar Informática fone (011) 856.06.76

HARDWARE.S' PARA PC

Software PC

oom'mo Púeuco e SHAREWARE  

  

   

  

  
- aplicativos -. utilitários

- jogos - graficos

processadores - textos

- sound Master

- sound Master pro

 

_ ,, - scanner

- for wmdows ' SAO MAIS DE 2500 - impressoras

'- - desktop - etc . PROQRAMAS. - fax/modem

sohcite gratis seu super - mouse

catalogo geral

     

PLLSMSOFTMEoLbedetsuárioh Menos ecos l
praithaPC, soicite irformações.

nreoos antes_ ds: ::mar

***se seuproblema e' software,nós teams una solução** *Ho mais oonirrleto catálogo e os menores precisem

| Rua : Santa Eudóxia, 321 - SPaulo - SP - cep 02533 - 010

  



Tímelníormática 'E
Av. Jabaquara ne 1536 22 andar ci. 203 - Saúde - cap 04046 300 - São Paulo - (011) 579-3131
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Padrão VGA na TV

Estamos lançando o Kit VGA Plus que possibilita a

conexãode uma placaVGAem qualquer televisorpadrão PAL M ou

NTSC (opcional).

O Kit é composto porduas placas, uma VGA previamente

adaptada e outra que recebe o sinal de vídeo gerado pela VGAe o

converte em sinal de vídeo composto, possibilitando a conexão

direta entre o micro e qualquer televisor ou videocassete. Não é

necessárianenhuma modificação noaparelho deTV, pois o conjunto

dispõedeuma saída RF para conexão via antena, e uma saida RCA

com video composto.

Vocêpoderá produzirvinhetaseaberturas paravideo,criar

animações, e slide shows para convenções e palestras, usando

programas como Animator e Story Board.

Para os aficcionados em games, principalmente os que

ainda não possuem um monitor VGA, o Kit é uma ótima opção pois

além de se poder jogar em qualquer televisor, o preço do Kit

correspondeà cerca de 35%do custo total de um monitorVGA com

placa. Ligue para a Time para obter maiores informações.

Novidades

PC SImphony - Placa de som padrão Ad-Lib, compativel

coma maioria dos jogos de última geração. Éuma ótima alternativa

para implementar som no seu PC, a um custo realmente bastante

reduzido.

Wolfsteln 3D - Sensacional RPG com imagens em três

dimensões no padrão VGA. Este jogo possui uma das melhores

trilhas sonoras para Ad Lib.

GPU (Grand Prix Unlimited) - A mais recente versão dojá

consagrado Grand Prix F1, agora com uma incrivel resolução

gráfica e driver para a placa Sound Blaster.

Out Of Thls World - Um dos maiores sucessos para a

linha Commodore Amiga, agora também para o PC. Você é

transportado para outro mundo e enfrenta inimigos inimagináveis.

O ponto alto deste RPG é o excelente enredo.

Aces Of the Pacific - Um dos melhores simuladores de

vôo já lançado para a linha PC. Você pode escolher entre vários

modêlos de avião, pode ser um piloto americano ou japonês, e

ainda escolher as missões, inclusive o histórico ataque a base

americana de Pearl Harbor

VGA COPY - Este programa recém chegado da Europa

possibilita a cópia de discos em qualquer formato. Possui todos os

menus no padrão VGA. Se você já tem uma placa de som, ficará

surpreso, pois o VGA COPY emite as mensagens falando (em

inglês). Opcionalmente oferecemos mensagens personalizadas

em português.

SomparaoPC

Placas Sound Blaster, Sound Blaster Pro e o recente

lançamento PC Simphony. Entre você também para o mundo da

multimidia, e utilize todo o potencial oferecido por programas de

útima geração, tais como; Windows 3.1 , Animator Pro e MS Works

for Windows.  

Volume 2 Número 9

Super promoção do mês

Durante este mês, na compra de um micro AT286 ou

SX386 você recebe inteiramente grátis uma assinatura anual da

revistaMiaoSlstemos, e nacomprade um DX386 vocêrecebe além

da assinatura. um mouse e o HCl LIGHT, um integrado que reune

cadastrode clientes, controle de estoque, contasa pagar e receber,

mala direta, e muito mais l

     

rf 1

AT 286/1 MB/HD 40 MB/CGA US 790.00

386 SX/2 MB/HD 40 MB/CGA US 890.00

386 DX/4 MB/HD 80 MB/CGA US 1150.00

monitor VGA color US 370.00

monitor SVGA color ' Us 450.00

monitor VGA mono US 200.00

placa VGA256 KB Us 60.00

placa VGA512 KB US 80.00

placa VGA 1 MB U$ 120.00

winchester de 40 MB US 240.00

Winchester de 80 MB U$ 320.00

Winchester de 120MB US 370.00

impressora Citizen color U$ 330.00

impressora Epson LX810 U$ 280.00

scanner Genius GS-4500 US 160.00

scanner/265 tons de cinza US 245.00

placa fax/modem U$ 130.00

mouse para PC US 25.00

Sound Blaster Us 160.00

Sound Blaster Pro U$ 260.00

joystick para PC US 25.00

Lk
g

     

Os preços citados acima são para equipamentos novos,

mas também comercializamos equipamentos usados, inclusive

efetuamos trocas.

_

Como fazer seu pedido:

Mande uma carta ou então ligue para a Time e faça o seu

pedido. As encomendas poderão ser enviadas via SEDEX ou

reembolso postal. Abaixo relacionamos os preços para cópias de

softwares para a linha PC.

   

   

  

  CRS 25.000,00

CRS 25.000,00

jogos para PC

aplicativos para PC

   

OBS: disco já incluso no preço.

Catálogos

Solicite porcarta o nosso catálogo de software. Se você

ainda não possui o nosso catálogo mas mesmo assim deseja fazer

o seu pedido, entre em contato com a Time para checarmos a

disponibilidade dos produtos desejados.

  

Time Desktop Publishing



 

BYTES

  

Microleilão 2.0 -leilões

via micro

Os leiloeiros contam agora com um

software que vai auxiliar desde o pro-

cessamento das peças, até o resultado

final do evento Trata-se do Microleilão

2.0, a nova versão do programa da Soft-

supply.

Especificado' para, no mínimo, um

PC AT 286, com 40 MB de Winchester

e uma impressora, o programa opera

em monousuário ou rede NOSPLUS.

 

Vem aí a

Compugrafic'93

O Anhembizinho, em São Paulo, vai

sediar, de 28 a 30 de abril, O primeiro

evento de multimidia e computação

gráfica do .Pais - a Compugratic'93.

Organizado pela Fenasoft, em con-

junto com a Sobracom e a WCGA, o

evento coloca o Brasil no calendário in-

temacional da World Computer Graphic

Association.

 

Telecontrolador cria

casa inteligente

A Fasor, indústria de equipamentos

de telecomunicação, lança o Telecon-

trolador - um misto de mini-PABX, ge-

renciador de fax e central de alarme

e telecomandos

O produto é instalado dentro de

casa e pode ser acionado por telefone,

em qualquer lugar. Pode, ainda, ser Ii-

gado a outros aparelhos ou dispositi-

vos, que serão controlados através de

programas

Coisas como ligar as luzes de casa _

ou aquecedores em horas e ordem es-

colhidas deixa de fazer parte do ima-

ginãrio cinematográfico. Chegamos à

era da casa inteligente

 

Novos micros chegam

ao mercado

A Monydata já comercializa'quatro

novos modelos de microcomputadores

no País - o Entry 386; O Station 386:

O Station 486 45 e o Módula 45, to

dos com clock de 33 MHz.

Os dois primeiros são baseados no

processador Intel 80386 SX, enquanto

o Station 486 45 e o Módula 45, in-

corporados às respectivas famílias, uti-

lizam o 80486 SX.

O Entry é apresentado como uma

solução de baixo custo, para concor-

rer com os micros de segunda linha.

   

RAISFERñSHAREHOUSE TEL. 031-441-7933
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TEL. (011) 221 -6883

' =m5 Rua 24 de Maio, 35 Conj. 1514 - Centro

Murad“ São Paulo - Capital - CEP 01041-001

p V W Próximo ao Metrô República
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Clipper com MOUSE

implemente sua biblioteca de funções Clipper e aproveite, em

seus programas, os, recursos de uso do mouse

André Caldas Oliveira

 

O conjunto de rotinas que serão apresentadas, irão per-

mitir o desenvolvimento de programas em Clipper, usando

todos os recursos que o mouse oferece. Para poder utilizá-

-las, você deverá possuir o programa MASM (Microsoft) e

a biblioteca EXTEND. LlB, que vem junto com o Clipper Sum-

mer 87 (Nantucket). '

O uso do Assembler para fazer acesso ao Mouse se deve

ao fato de que, em primeiro lugar, o Clipper Summer 87

não possui comandos para acessar portas ou interrupções

e em segundo lugar, porque fazer estas rotinas em Assem-

bler é bem mais enxuto que em C. Além disto, linkar o ob-

jeto gerado é algo extremamente simples e rápido.

Se você é curioso e estiver interessado em fazer ou-

tras rotinas em Assembler e utiliza-las com o Clipper, atra-

vés de parâmetros, você poderá dar uma lida no fonte em

Assembler, pois todas as passagens de parâmetros e re-

torno das funções foram razoavelmente documentadas.

(Não vou me deter muito nesta parte, porque foge ao es-

copo deste artigo).

como UTILIZAR

Para poder usar o mouse em Clipper, como em qualquer

outra aplicaçõo, você deverá instalar o driver do mouse, que

geralmente o acompanha. Ex: GMOUSE.COM.

Após digitar a listagem com o fonte em Assembler

(mouselib.asm), você deverá compila-Io com o MASM:

MASM mouselib

'Após digitar e compilar a rotina em Clipper que irá uti-

lizaroo mouse (no caso testemouprg), você deverá linka-Io

com o. objeto gerado anteriormente (mouselib.obj):

'i'LINK testemou mouselib,,,CLlPPER EXTEND

É claro que vócê deverá' utilizar mais parâmetros se fo-

rem linkados outros objetos, _ou _outras libs mais. ( O lm-

B MICRO SISTEMAS

portante é oue você Iinke o programa com o mouselibpbj

e utilize a biblioteca EXTEND.LIB ) '

Se você possuir o programa TLIB (Borland), você po-

derá transformar o mouselib em um arquivo (.LIB), ou então

anexa-lo a outra biblioteca já existente:

TLIB mouselib +mouselib

AS ROTINAS

Descrição das rotinas do mouselib.asm. Os parâmetros

para o perfeito funcionamento das rotinas deverão ser pas-

Sados conforme o número indicado na descrição de cada

rotina, o que é bastante simples após conhecermos o fun-

cionamento de cada uma delas.

Quando se fala em coordenadas (X,Y) e estamos ope-

rando com uma placa modo CGA temos que os valores as»

sumidos por X,Y poderão variar até (640,200).

lNITMOU:

Entrada: Sem parâmetros.

Função: Fornecer o Status do mouse.

Saída: Número de _botões do mouse (2-3) ou O se o

mouse não está instalado.

SHOWMOU:

Entrada: Sem parâmetros.

Função: Torna o cursor do mouse visível.

Saída: Não retorna nada.

HIDEMOU:

Entrada: Sem parâmetros.

Função: Torna o cursor do mouse invisível.

Saída: Não retorna nada.

MOVEMOU:

Entrada: Coordenadas X,Y.



Função: Desloca o cursor do mouse para (X,Y).

saída: Não retorna nada.

dentro das coordenadas correspondentes ao icone.

Função: Inserir ícone no vetor dos icones e representa-Io

graficamente através de um retângulo com o nome do

LlM-MOU:

Entrada: Coordendas (X,Y,X1,Y1).

Função: Limita o movimento do mouse ao quadro for-

mado pelas coordendadas.

Saída: Não retorna nada.

VEL-MOU:

Entrada: (Vel.X,VeI.YI

Vel.X e Vel.Y poderão variar de 1 a 32767.

Função: mexer na velocidade horiz./vertica| do mause.

Saída: Não retorna nada.

LER-MOU:

Entrada: Uma variável string de tamanho 6.

Função: ler as coordenadas e o estado dos botões do

mouse. '

Saída: a variável passada contém na primeira posição o

botão pressionado (1,2,4l ou zero. A _coordenada X se '

encontra nas posições 3 a 4 da string e a coordenada

Y, se encontra nas posições 5 a 6 da string.

SOMBRA:

Esta rotina nada tem a ver com as rotinas de mouse, foi

colocada apenas para permitir a criação da rotina que uti-

liza mouse em menus.

Entrada: (X,Y,X1,Y1,Atributo)

Função: Preencher a 'região formada pelas coordenadas

com o atributo passado.

Saída: Não retorna nada.

AS ROTINAS MAIS IMPORTANTES DO TESTEMOU.PRG

O programa escrito em Clipper apresenta rotinas para a

criação de icones e menus utilizando mouse. Por isto, você

deverá Iê-Ia com atenção, para poder adapta-Ia a seus pro-

gramas como melhor lhe convier.

Function FrenteFundo

Entrada: Recebe cor de Frente,cor de Fundo.

Saída: Retorna atributo correspondente às cores passa-

das como parâmetros. Deve ser utilizada na função de

sombra para evitar o cálculo em cima de cores para ob-

V tenção de atributos.

Function' Iconiza

Entrada: (y,x,yl,x1,nomeicone,nomefuncaoi.

y,x,yl,xi: coordenadas onde se.|oca|iza o ícone.

nomeicon'e: será impresso dentro do icone Iy+1,x+1)

.nomefuncaoz será ativada quando for clicado algum botão

ícone dentro.

Function Buscalcone

Entrada: Iy1,x1) -» Coordenadas de um ponto clicado.

Função: Achar um ícone que inclua em seu interior es-

tas coordendas. _

Saida: nome da função associada ao icone que possui

este ponto, ou "NUL" caso não exista nenhum ícone que

possua tal ponto.

Function OpcaoMenu

Entrada: (y,x,yl,xI) -» Coordenadas do quadro que for-

mará o menu, a ter selecionada uma opção.

Saída: Como saída retorna a opção clicada ou 0 em caso

de abandono. (Abandonar clicando o botão 3)

Function LeRato

Entrada: Iy,x,c) passados por referência.

Saida: Retorna nas variáveis passadas as coordenadas

no padrão modo texto I y -» 0 a 24,x -» 0 a 79 ) e o

estado do botão (c -» O,1,2,4 l.

 

ANDRÉ CALDAS OLIVEIRA é estudante de computação da

UFRGS. Programa como freelancer em Clipper, Assembler,

Pascal e C. Possui artigos publicados na área de matemática

computacional, informática na educação e otimização de al-

goritmos para geração de números aleatórios.
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DGROUP GROUP

Rotinas para uso de House e Sonora e¡ Clipper

Andre Caldas Oliveira

-..RET l FâR

DATASG

PUBLIC INITHOU.SHOIIHOU.HIDEHOU.HOUEIIOUAIILIIOU .

PUBLIC UELJÍOU . LER-HOU.SOHBRA a

EXTRN --PARNIH-'AR : Declara Funcoes externas

para

EXTRN --PARNL5FAR : coiunicacao co¡ o CIIPPEF

EXTRN --FARC :FAR r

EXTRN --RETNI=FAR :

EXTRN -

' Declara as rotinas

que serao publicas
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DATASB SEGMENT '-DATA' : Boneco do Segmento de Oados

tops DU O : Paranetros para rotinas do nouse

topx DU O

topgl DU O

topxl DH O

cxi. DB O r Coord para indicar posicao da sonhra

cui DB O

:K2 OB 0

cu2 DB O

cor OB O r Cor da sonhra

DATASG ENDS r Fin do Segnento de Dados

n

1

n

l

_PROC sequent 'CODE' r Coneco do seqnento de Codiqo

ASSUME CS=_PROG.ds=DGROUP

n

1

n

l

INITHOU Pnoc FAR = Inicializa mouse

z Retorna nun.botoes (2-3) ou O se nao instalado

push bp : Salva endereco de retorno

nov bp.5p

push ds : Salva regs do contexto

push es 3 Caso houvesse passapen de paran

Push si i

' Push di

nov aK,OO :

int 33h g Ret nunero de botoes en BX

r ex = 0_se nouse nao instalado

pop di

pop si

pop es ç Restaura contexto

pop ds

Pop bp

,cnp AX,OO : Se AK = O nouse nao instalado

inz okin

nov BX.OO

okin = push BX i Coloca na Pilha BX nue retorna

call --RETNI i Retorno Clipper

add 59.2

ret ç Retorno fisico

INITHOU ENDP

INITHOU

r Fin do Procedinento

SHOHHOU PROC FAR : Torna o cursor visivel

push bp z Salva endereco de retorno

nov bp,SP

Push ds

Push es

Push si

Push di

nov ax.Oi 3

ç Salva regs de contexto

r Caso houvessen paranetros

  

int 33h a Chana Enable Cursor Oisolau

p0p di : Restaura Contexto

Pop si i

ppp es i

pop ds i

POP hp r

call --RET a Retorno Clipper

ret r Retorno fisico

SHOHHOU ENDP r Fin do Procedinento

Shonhou

HIDEHOU PROC FAR : Torna o Cursor Invisível

Push bp i Salva endereco de Retorno

nov bp,5P

push ds : Salva registradores de

Contexto

Push es

Push si

Push di

nov ax,02 :

int 33h t Chana Disable Cursor

DiSPlas A

pop di r

pop si 3

Pop es : Restara Contexto

POP ds r

ppp bp i

call --RET i Clipper return

ret r actual phusical return.

HIDEHOU ENDP z Fin do Procedimento

Hidehou

HOVEHOU PROC

i

FAR r Desloca o nouse. onde

x = parametro t,.g = paranetro 2

Push hp : Salva endereco de retorno

nov bp,9p

push ds r Salva Contexto

push es

Push s¡

Push di

nov ax.i : Indica o paranetro i

push ax r Coloca na Pilha

call --PARNI r Chana Clipper

add 5p,2 I Restaura Pilha

nov topu.ax 3 Atrihui paranetro a topv
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MODEM EXTERNO DE VIDEOTEXTO

Portátil, usa a saída serial do micro, ideal para Lap-Tops; possui Leds- indicadores de portadora,

recepção, transmissão e Iig./deslig. Compatível com PC/XT/AT/386/486 e portáteis, Notebooks e

Lap-Tops. '

MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO

Placa de Modem Interna, para ser conectada em qualquer slot interno do PC/XT/AT/286/386. Fácil

instalação, baixíssimo consumo.

Como MODEMde VIDEOTEXTODATAGAME, vocêacessa todos os serviços

disponíveis como:

BANCOS: BRADESCO,BANERJ, UNIBANCO,SAFRA,BANESPA,CITYBANK,

obtendo extratos, saldos e aplicações.

DETRAN, SPC, .Telecheque, Tribunais, Listas Telefônicas Eletrônicas, Reservas e

Preços de Passagens, Videopapo, Videopaquera, Jogos, Noticiários, Bolsa de Valores,

Cotações, Horóscopos, Esoterismo, Videomensagens, Valor de Contas Telefônicas,

IOB, e muitos outros serviços. r

    

Você paga apenas os impulsos comuns de ligações telefônicas para a Cia. Telefônica.

PLACADETV EM CORES P/ PC '

Placa adaptadora de T.V. em cores para utilização como monitor em cores padrão C.G.A. em seu

PC/XT/AT/286/386. Conectada em qualquer slot interno do PC, usa O sinal de sua controladora

C.G.A. e gera padrão PAL/M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser ligado na antena do

televisor sintonizado no canal 3, e video composto para televisores que possuem entrada de monitor

e video-cassetes. Ideal para criação de aberturas, encerramentos e edição de gravações de vídeo

computadorizadas, legendas, etc.

KIT PARA DRIVE DDX o

COMPOSTO DE GABINETE METALICO.,I=ONTEDE ALIMENTACAO, INTERFACE

DDX, CABO PARA DOIS DRIVES, MANUAL E SISTEMA OPERACIONAL (DOS)

DESPACHAMOSPARA'TUDO BRASIL

DATAGAME ELETRÔNICA LTDA.

FONE: (O11) 570-7471

  

REVENDAS ,

CAMPINAS: SAO PAULO:

ROCCAINFORMATICA FONE IOl92l52-7ó70 D.A.C FONE: (911)2371-0277

RIO o¡ JANEIRO: SIDAPIS FONEglOl l574-0655

UNIVERSAL RJ FONE: (021)577-5355 SYSMODEM FONE: Im 137-5752_

A.B.C.D.:ENTERPOINT FONE: (011)4111-3387 QUINTAI&ARAUJO FONE: 01194243212

I GUARARAPES: - BENYINFORM. FONE: 0115704555

WORLD INFORM. FONE: (0I86Iól-l302 SAMPA INFORM. FONEz'IOIIl579-805
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3 Repete passos p/paran 2

Assisn to left.

Coloca coords en CX:DX.

t Chana Set Cursor Location

= Restaura registros

r Retorno Clipper

_: Retorno Fisico

t Fin do procedinento Hovehou

nov ax,2

Push ax

call --PARNI

add sp.2

nov topx. ax

nov cxytopy

nov dx,topx

nov ax.04

int 33h

Pop di

pap ,si

pap es

pop ds

Pop -bP

call --REI

ret

HOOEHOU-ENDP

LIH_HOU PROC FAR r Define Linites do nouse

i (pxívpsi,px2.PvZ)

push bp

nov bp.5p

Push ds '

push es

Push si

push di

nov ax.i

push ax

call --PARNI

add 5p.2

nov topuyax

nov ax,2

push ax

call --PARRI

add 5p.2-

nov topx. ax

nov ax.3

paranetro 3

Push ax

call --PARRI

add 5P,2

nov toput.ax

nov ax'A

push ax

Call --PARNI

add 5912

nov topxl, ax

nov cx,top9

n

I

n

1

n

I

Salva endereco de retorno

Salva Registros

;.Indica paranetro i

r Coloca na Pilha

Chana Clipper

l Restaura Pilha

Atrihui paranetro a tops

I Repete passos p/paran 2

Atrihui paranetro a topx

t Repete passos para

Atrihui paranetro a topgl

t Repeat passos p/paran 4

Atrihui paranetro a topxí

Coloca coords i en CX=DX.   

nov dx.topvl

nov ax.07

int 33h

nov cx.topx

nov dx,topx1

nov ax.08

int .33h

pop d¡

Pop si

POP es

ppp ds

POP bp

call --RET

ret

LIH-HOU ENDP

s Chana Define Horizontal

i (X) linits

I Coloca coords 2 en CX=DX.

t Chana Define Vertical

: (Y) Linits

= Restaura Contexto

t Retorno Clipper

l Retorno Fisico

: Fin Procedinento Lin_Hou

VEL-NOU PROC FAR

Push hp

nov bp.sp

Push ds

Push es

Push si

push di

nov ax,t

Push ax

call --PARNI

add 5P12

nov tops,ax

_ nov ax.2

Push ax

call --PARNI

add 5p.2

nov topx. ax

nov cx,top_v~

nov dx.topx

'nov ax.15

int 33h

A pap di

Pop si

pop es

pop ds

Pop hp

call --per

ret

i Seta Velocidade do house

1

I

n

I

e

i

r Salva ender de retorno

i Salva Contexto

r Indica paranetro 1

t Coloca na Pilha

Chana Clipper.

a Restaura Pilha

Atrihui a topu o paranetro

: Repete passos p/paran 2

atribui paranetro 2 a topx

Coloca coordenadas en

i CX=DX.

g Chana Define Sensitivitu

: Restaura Registradores

r Retorno Clipper

t Retorno Fisico   12 MICRO SISTEMAS



A SOFTGAD TEM UM PACOTE A

, QUE DA SAMBA.
O Pacote Legal reúne três software de grande utilidade no seu dia-a-dia:o

Editor de Texto UNITEXTO JR., o Gerenciador de Aplicações ESCOTILHA e o

Banco de Dados Interativo PRONTO 2;1. São todos em português e muito

fáceis de usar. E você ainda leva o SAMBA de graça, uma planilha de cálculos

compativel com Lotus 123, em versão especial para uso sem fins comerciais.

Tudo por apenas US$ 159*. Não se arrisque a usar cópia ilegal de software, com

seus virus e falta de suporte. Peça hoje mesmo o seu Pacote Legal.

  

  

   

   
  

  

UNITEXTO JR. Um dos melhores editores de texto

do mercado, totalmente gráfico e simples de operar.

Tem separação silábica, acentuação perfeita,

alinhamento automático. telas de ajuda. saidas para

placa de fax e impressora laser. minigerador de

formulários. e vários outros recursos.

ESCOTILHA Interface gráfica. similar ao Windows,

para gerenciamento de aplicações. Permite que

você acesse todos os seus programas via icones.

usando mouseou teclado. Oferece relógio.

calendário. calculadora. senhas. editor de icones

e outros recursos. Funciona até mesmo em um _ _ . 1 7 V ,

PC-XT, ocupando apenas 2 KB de memória _ ' ' f sun/h,

RAM quando residente. I

PRONTO 2.1 Banco de dados interativo muito .

prático e simples de operar. Ideal para você organizar e arquivar

listas de clientes, cadastros de empresas. indices econômicos, e manipula-los 5

com facilidade e rapidez. Lê e gera arquivos padrão dBase (DBF). Exporta para editores de

texto. permitindo a impressão automática de cartas personalizadas.

Reordena. seleciona. busca

por conteúdo, imprime etiquetas.

entre outros recursos.

323%“ SOFTCAD INFORMÁTICA An mamainda são de

~ , ~ “3.003 Rua Dr. Artur Neiva. 322 - CEP 05359-200 - São Paulo - SP W4°”us

ão'á'pmrm.EW”” °“ Tels (011) 268-7084 o 268-4978 - Fax (011) 268-4978 'mw' MW“"
daqueles de 5 1/4'.

' Em dólar turismo

E desejo receber_Pacote(s) Legal(is) da Soltcad Nome

por USS 159cada (dólar turismo de venda)

          

Useiaootaçãododia: l 4¡ Grs Empresa

Total do Pedido: CIS __ Endereço

Atenção: Não serão aceitos pedidos com data de postagem além I l I I l I _ I I l I

de dois dias da data da cotação utilizada. 1 CEP T9'

Forme de Pagamento: Cidade Estado

El cheque nominal a Softcnd Informática Ltda. g
CPF/CGC ' RGIIE v-

N.° Banco _ w

D Cartão VISA N.“ Dam_/-_/_ E

" Banco Validade / Validade: vem/93 M“"

 

Remota este cupom ou cópia para: Softcad lnformátlca - Fl. Dr. Artur Neiva. 322 - CEP 05359-200 - São Paulo - SP - Brasil



  

VEL-HOU ENDP 3 Fin Procedinento Del-hou r Button State

RUSH BX

i POP ES

LER-dou PROC FAR t Procedinento Le-house

s Recebe una string cl 6 caracteres POP RX

3 Altera a string onde = NOV [O + RX].ES r Coloca retorno na pilha

t Pos. I Indica botao Pressionado (0.1.2.4) RON [2 + BXl.CX

t pos. 3..4 Indica¡ coordenada X ROC [4 + RX].DX

s pos. 5..6 Indican coordenada Y

pop di

push bp t Salva endereco de retorno ppp si

nov bp.5p pop es = Restaura Contexto

' Psp ds

Push ds : Salva Contexto pop hp

Push es

Push si call --RET 3 Retorno Clipper

Push di ret r Retorno Físico

nov axst i Indica paranetro i LER-ROD ENDP : Fin Procedinento Ler-Mou

Push ax r Coloca na Pilha

call --PARC r Chana Clipper. SOMBRA PROC FAR t Sobreia lu.x.vt.xt.cll onde ct

add Sp.2 t Restaura pilha - a indica atributo

Push DX

p0p DS push hp 'r Preserva ender de retorno

push AX nov bp.SP

nov ax.3 i push ds : Salva Contexto

int 33h 3 Chana Read Cursor Location a push es

    

D tanta( ur) Ttns FtrulJrus HI

n cruass NUMSHSR 3000 NWNDcwna

D (xanannnarns arnaonrtnn (pvezzrtui.

D In.\n:nneazicqannnn) “HJPD

D Fixaxnv nnapd

E] GODS

D EHMAnuuxMJs 500

D Ilswnnnucxs n nKaA)

n anuairrinnno AAARBKZ nr nnapu

u (MJ1'()F 111k; VV()R11) nrcau

D P<3an3 u (Vtuu

[l PRINCE OF PERSIA

U REH) ruunrnv enero

D Rrxzxnnnseuztvthu

EI SIMPSONS III (VGA)

U :nunes rqu,n nnsni

ü SPpqu çannsr nrrvcuu

U entUP P(HCEFt(PCH(nJCHJÊS)

Ú sn12n›rx)xrna UI nunes

G srtnrns .

U anruaIz ttsttzns

U 113RJAIAUAJIJI< u (\R3!0

ü WOLF S'IEIN 3D (VGA)

D )nsNtnv n

E MUITO MAIS....

ONOMEJÂDIZTUDO

POSSUÍMOS

SOMENTE os MAIS

DISPUTADOS GAMES

O MERCADO

EXCLUSIVO P/ PC'S XP/AT;

A'IENDEMOS ATÉ Às 21:00 hs;

FAÇA SEU PEDIDO POR uEIEFONE;

REMETEMOS IMEDIATAMENIE APÓS o SEU PEDIDO;

SOLICITE CATÀDOGO GRÁTIS, ENVIAMOS IMEDIATAMENIE.

PREÇO POR DISCO

(INCLUSO):

5/1/4 HD - 44.000,00

5 1/4 DD - 24.000,00

3 1/2 HD ' 54.000,00

OBS: Preços Válidos até 31/03/93

FAÇA JÁ SEU PEDIDO

(0473) 44-5364

ITAJAÍ-SC .

  



  

 
 

PUSR S¡ pop v bp

Push di

call --REI r Retorno Clipper

nov ax.t t Indica paranetro 1 rat g Retorno Físico

Push ax : Coloca na Pilha

ü“ --PPRNI = Chili WW"? soxann Eliop s Fin do Procedinento Sclbf'¡

add a Sp.2 I Restaura pilha

nov _ cui.al_ i Atribui a cvl o paranetro _prog [nos

* END

nov ax.2 t Repete passos plparan 2

Push ax

call -.PARRI

add sp.2

nov cxi. al : Atribui a cx! o paran 2 ll) Prograna que denonstra uso da biblioteca

ill Andre Caldas Oliveira *

nov ax.3 t Repete passos P/paran 3

Push ax : clear

call --PARNI ; nun-bot = Inithou() na recebe O -) se nao instalado.

add sP.2 t senao nunero de botoes

IOV C92ial_ P Atribui a cv2 o paran 3 if nun-bot = O

O t.t sau "House Nao Esta Instalado'

nov ax,4 i Repete passos P/Paran 4 ¡“k99l°l

push ax C193'

call --PARRI Patu?"

add sp.2' endif

.ou (“2, ;1 g Atr¡bu¡ ¡ ;Kg o para. 4 Lin-hou(0.0.639,i92) aa Define Linites do House na

torna (u.x.ut.xll i I ~ ,

.gv ¡x,5 , g Repete passos p/paral 5 hoveHou(10.iO) 8¡ hove nouse Para coordenadas (10.10)

push ax Shonhoul) da Ativa exibicao do nouse

call --PARRI

add sp,2 hAX-ICONES = 10 na haxino de icones SUPortados

nov cor. al t Atribui a cor o paranetro 5 pelos vetores de icones

' CID-ICO = OO RC Otde de icones Presentes nos

nov bh.00 vetores

nov dhyçvt Private

nov dl.cxt ' Y-ICOIHAX-ICONES].X-ICOIHAX-ICORES].Yl-lCO[HAX-ICORES].:

~ Xl-ICOIHAX-ICONESJ.FUNCAO-ICOIHAX-ICORES]

loopt= nov ah.02 l Iconizallt.25,13.34," Status”.“Exi5tatus")

int 10h r Posiciona Cursor Iconizalll.40.13.48.' henus'.”Exihenu'l

nov ah.OB : O 3.25 sav "EXEMPLO DE USO DO MOUSE Eh CLIPPER"

int 10h : Le Atributo a 2.10 to 4.70

nov bl.cor P Cor da Sonbra Sonbrala.10.4,70.FrenteFundol3.7)l

nov cx.01 && huda de atributos regiao de tO.tO a 10.50 para

nov ah.09 na 3 de Frente e 7 de Fundo

int !Oh I Escreve novo atributo functof = q”

set cursor off

inc dl store 0 to 9.x.c

CIP dl,cx2 do nhile .t.

jbe Idopt ' Le-Rato(89,3x.ac)

.ou d1,cx1 if c = 2 a¡ Se pressionar botao 2 cai fora

inc dh ' exit

c|p dh,cg2 i elseif ciO a¡ Se algun botao diferente foi

jbe loopt Pressionado -

_ functor = RuscaIcone(u.x) aa Acha icone associado a

Pop di coordenada ~

pop si if Punctor R ”NUL"

Pop “ es r Restaura Contexto nacro = functor + 'll'

Pop ds     MICRO SISTEMAS 1¡



 

nacro = &nacro

EsperaBotaoll

Prosseguir '

endif

endif -

. enddo

' set cursor on

Hidehoull

clear

return

&& Espera Liberar botao P/

88 Lisa Cursor

&& Apaga house

Function FrenteFundo aa Recebe cor de frente e fundo e

devolve na forna

na de atributo

paraneter pt.p2

return pi ü 16 t p2

Function Iconiza aa Insere icone nas

coordenadas.exibindo none e

&& associando a funcao

paraneter ui.xt,u2.x2,noneicone.nonefuncao

3 u1.xl to 92.x2 double -

O gl+t.xt+l sau noneicone

InsIcone(ut,x1,92,x2.nonefuncaol

return .t.

Function InsIcone as Recebe coordenadas e funcao

associada

aa Insere dados no vetor de icones

paraneter six.vt,xl.funcao

if QTD-ICO < MAX-ICONES

&ID-ICQ = @ID-ICD t 1

Y-ICO[0ID-ICOJ = u

X-ICOIOID-ICO] = x

Yl-ICO[OID-ICOJ = ví

Xl-ICOIOTD-ICO] = x1

FUNCAO-ICOIRTD-ICOJ = funcao

endif

return .t.

Function Buscalcone 88 Recebe coordenadas de ponto e

devolve funcao associada

aa ou ”NUL” caso nao existir icone neste ponto

paraneter ul,xt '

private ok,okl.laco

ok = ”NUL”

iaco = i

do nhile ok = ”NUL” .and. laco <= OID_ICO

okl = Y-ICO[laco] (= ul .and. X-ICO[laco] (= xt .and.

Yi_ICO[lacoJ )= ut .and. Xí-iCO[laco] )= xt

ok = iiflokl,FUNCAO_ICO[lacol.ok)

laco = laco + iif(.not.okt.t,0)

enddo

return ok

Function Opcaohenu 88 Recebe coordenadas de un nenu e

retorna opcao clicada   

paraneter u,x,u1.xt

private OPC¡0›I¡C0¡X3193,C

Lin-Hou(x*8,v*8.xí*8.uí*8) 88 Linita nouse a area do

nenu V

opcao = O

store O to 93,x3,c

Hidehouil

Sonbrais.n.9,x1.FrenteFundo(7.0)) && Inverte prineira

opcao

Shonhou()

hovehou(x*8,u!8)

EsperaBotaoll

pressionado

do nhile .t.

Le-Rato (393,3x3.3c)

nenopcao = 93 - u

if c R O

exit

endif

if nenoncao R opcao

Hidehoui)

Sonbralu+nenopcao.x,u+nen0pcao.xt,FrenteFundo(7.0ll

&& Inverte

Sonbra(u+opcao.x,u+opcao,xt,FrenteFundo(O.7l)

&& Desinverte

Opcao = nenopcao

Shonhoull

endif

enddo

Sonbra(u,x.u,x1,FrenteFundo(O.7)) 88 Desinverte prineira

opcao

opcao = i¡f(c = 2,opcao+í,0)

Lin-hou(0.0.639.t?2l

return opcao

&& Coloca nouse na prineira opcao

aa Espera botao.deixar de ser

&& Recoloca linites

Function Le-Rato

Paraneter 9.x.: RK retorna Y.X coordenadas en C o estado

do botao (0.1.2.4)

private alo

alo = spacelól

Ler-Houlalo)

x = int l (Asclsubstrialo.3vt)) + Asc(substr(aio.4,1)) ã

256) /8)

9 = int(Asc(substr(alo.5.1)) / B)

c = Asclsubstr(alo,l,lli

return .t.

,.

Function ESPeraBUtao 63 ESPera os botoes do nouse

deixaren de ser pressionados

private c,ut,x1

store O to vl,xi

c = 1

do while c R O

Le-Rato(8ui.8x1.ic)

enddo

return .t.

Function ExiStatus 8& Exibe status do House
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private u.x.c.tela.vt.x1,u2.x2

store O to u,x,c

'ui = 15

x1 = 24

92 = pt + 2

x2 = xi i 28

Hidehou()

Junto

tela = savescreen(ut.xt.u2,x2)

Shonhoul)

O ut.x1 to u2,x2 double

O gi.x1+ó say ”(Status do housei”

clear typeahead

do while inkeull R 27

Le-Ratoliu,àx.8c)

3 gt+1,xl+02 sag ”Y =” + striu,2)

O ul+t,xi+iO sav ”X =" + str(x.2)

O ul+1.xt+18 say ”Botao t” + str(c.l)

enddo

Hidehoull

restscreen(ul,xl,92,x2,te1a)

Shonhoui)

return .t.

88 Evita que o cursor seja salvo

Function Exihenu 88 Exenplo de criacao de un nenu

usando nouse _

private tela,x,s,xí,ui.opcap

  

u = t3

x1 = x f 10

ui = v + 05

Hidehou() 88 Evita que o cursor seia salvo junto

tela = savescreen(s.x,gt,xll

Shonhoull

O u,x to ut.xt double

R u+1,x+l sau ” Opcao t ”

O s+2.x+t say ” Opcao 2 ”

R g+3,xtt sau ” Opcao 3 ”

R v+4.x+l san ” Opcao 4 ”

opcao = Opcaohenu(u+1,x+t,gi-1.x1-1)

Hidehoul)

restscreen(u.x,ul.x1.tela)

Shonhouli

return .t.

        

x = 37

o os

e ANOS COM VOCE, OSFÊÊCEEAIIES EM
MSX - MSX.? - MSXZ PLUS -

C)l)\l

IR:

MELT
eiãR

SÉrã
ARDV

t/AR
E PAR

   

TURBO R -PCXT&AT-AMIGA

Solicite catalogo deprodutos para seu micro (valor

Cr$ 15.000,00). Este valor podera rer descontado

de seu pedido. _

Envie carta com nome, endereco completo e anexa

cheque no valor indicado, nao esquece de mformar

qual catalogo [be mteressa.

Rua Xavier de Toledo, 123 - 3 andar.

São Paulo - Sp. - CEP. 01048-100

Caixa Postal 3351 - SP/SP - CEP. 01061-970

Fone:(011)- 37-1814

  



 

CHAMPION SOFTWARE LTDA.

RUA CLÉLIA, 1.837 - LAPA -05042-001 - SÃO PAULO - SP.

. FONFJFAX: (011) 65-2030

PARA FAZER SEU PEDIDO: Faça por telefone ou relacione em uma folha de papel os programas que deseja. indicando o código. nome e a

qUantidade de discos ocupado e a taxa de correio, escreva seu nome. endereço, cidade. estado. cep e o tipo de

mIcro.

FORMAS DE PAGAMENTO: 1) SEDEX A COBRAR (só para pedidos acima de 8 discos) voce só pagará quando retirar o pedido no correio de

sua cidade. 2) CHEQUE NOMINAL: A CHAMPION SOFTWARE LTDA 3) DEPÓSITO EM CONTA: Bco. ITAU

Segãâi 91 CIC 49724-7 em nome de EDUARDO BORBA MENDES, enviando a xerox do depósito ¡unto com o seu

I o. '

PROMOÇOES Acima de 200mm) discos, voce ganha um desconto de 10%. Pedidos acima de Crt 400.000,00 pague com dois

cheques. Um ara o dia da com ra e outro para.15 dias após.

CATÁLOGO ELETRÔNICO: Para receber asia enviar um dlsco ou Grs. 15.000¡00 ¡unto com seu nome e endereco.

PREÇO DAS GRAVAÇOES: Jogos e aplicativos FEV/93: Disco 5 1/4 DD CTS.23.000,00 MAR/93: Disco 5 1/4 DD 05.213.000,00

Disco 5 1/4 HD 05.313.000,00 Disco 5 1/4 HD 05.138.000,00

Taxa Correio Cr$.35.000.00 'roxo Correio 05.415.000,00

,514003795 PARA PC* XT/AT (41 WINÇHJEÃERJE) EGAIVGA

 

  

       

     

 

   

        

1474/01 /3-D POOL 1312 / 03 !CARMEN SAN DIEGO 2 1323 !06 ! FRIENDISH FREDDYS (W) 1201 106 I lOOM

1120/ 01 !4x4 ROAD RACING 1207 / 02 / CASTELVANIA 1437/01 !FUCKIN 1496/ 05 I LORD OF THE RINGS

1049/01 !688 ATTACK SUB 1075/04ICAVERMAN 1574/01 !FUTURE .c LLECTION (VGA) “99/01 ILOST ADVENTURE

1314 ! 02 / 688 ATTACK SUB 2 1100 ! 03 / CENTURION (EGA) 1128 / 03 ! FUTURE WARSS 1 1220 I 03/ LOW BLOW

1083 ! 04 ! A40 TANK KILLER 1327 !02 !CHALLENGE A. EMPIRES 1402/01 !GAMAIo 1311 / 03 ! M-i TANK PLATOON

1429/08/ 4 A-IO TANK KILLER 2 (mg 1371 !01 !CHAMPION OF KARATE 1163/01 !GAMES DIVERSOS 1228/01 !MACADAM BUMPER

1456 / 04 / A.T.PAIR TRANSPORT PIL T (W) 1021 !01 !CHARLIE CHAPLIN 1430/01 !GAMES FOR WINDOWS (HD) 1566 / 03 ! MACARTHUR WAR (VGA/W)

1513 / 02 / AAARGH III (VGA) 1172/01 !CHESS MASTER 2.000 1013/01 !GATO 1087/01 !MACH 3

1410 ! 04! 4 ABC BOXING (VGA m 1118/01 !CHUCK EAGER'S 1002/01 !GAUNTLET 1422 ! 01 !MADJONHSON FOOTBALL

1096 / 06 / ABC MONDAY N.F08)!f LL 1171 !01 /CIVIL WAR BATTLE 1378 !02 / GAUNTLET II 1027 !01 !MADMIx

1091 / 02 / ABRAMS BATTLE TANK 1416/01 !COHORT EGANGA) 1354/01 lGHOST'N GOBLING (JOY) 1575 I 01 I MADTV

1524 !01 IACES OF ACES 1253 / 02 !COLORA 1014 ! 04 / GHOSTBUSTERS 2 1124 / 01 /MAG JONG

1578 ! 03 ! ACEs OF_PACIFIC (VGA) (W) 1426/01 !COMBAT CURSE 1477 !01 lGO-MOKU 1074/01 !MAGIC 1ON SO

149o ! 02 !ACS ADVENTURE 1093/01 !COMMANDO 1396 !05 / GOLD RUSH 1240 ! 02 !MANCHESTER FOOTBALL

1526/01 !ACTION FIHTER 1306/07/ 4 CONANW 1145/02 ! GOLDEN AXE 1596 / 05!MANHOLE m

1108/01 / 4 AFRICAN RAIDERS (W) 1276 / 02 ! CONFLICT I E 1522 !02 ! GOLDS OF AMERICA (VGA) 1180 I 01 ¡MANINC MA lON

1064 / 02 ! AFTER BUNNER 2 1555 / 01 !COMPUTER CONTRACT 1230 !01 !GOODY 1423 ! 02 / MANIAC MANSION 2

1372 / 01 /AIDS 1208! 10! 4 CONQUEST OF CAMELOT (W) 1572 !01 /GRAN PRIX UNLIMITED (VGA/HD), 1134/01 !MARBLE MADNESS

1122/01 /AIRBONE RANGER 1548/01 !CONRADE 1057 ! 01 /GRAN PRIX CIRCUIT 1346/05/ 4 MARIO ANDRETTI (VGA)(W)

1065 ! 01 !ALF O TEIMOSO 1149/01 !COSMIC CRUZADERS 1554 ! 02 / GRAN SLAM BRIDGE 1289 !01 !MARIO BROSSéVGA)

1584/03 /ALIENS FIRES 2199 A.D. 1056/01 !CRAZY CARS 2 1277 !02 ! GRAVE YARDEGE 1382/01 /MASTER BLAST R

1394 ! 06 / ALL DOGS Go TO HEAVEN 1115 ! 08! 4 CRIME WAVE 211 / 01 /GREAT ESCAPE 1467 !01 !MAXIME

1406/02/ 4 ALPHA WAVEs (w 1451 !02/ 4 CRISTAL GAV S (VGA) (W) 12o9!02!GREEN BERET 1136/02IMEAN 18

1070 ! 02 ! 4 ALTERED BEAST 1274 / 01 !CUBIK TIC TAC TOE 1460/01 !GREMMLINS 2 1466 !04 ! 4 MECH WARRIOR (W)

1622 / 02 ! ALTERED DESTINYIÉ BHD) 1250/01 !CYRUS CHESS 1580 !01 !GROVER'S AN1MALADVENTURES 1421 /01 l MEGA MEN

1576 ! 01 !AMARILLO SLIN ( A!H 1495 ! 01 /DAMAS PARA WINDOWS 1020/01 !GRYSOR CONTRA 1587 ! 04 ! MEGA TRAVEL

1583 ! 02 ! AMAZON 1425 ! 01 !DARK ES 1298 I 03! 4 GUN OAT )(w) 1615 ! 01 !MEGAFORTREE H0/w)

1249 ! 02/ 4 APACHE STRIKE (w 1427 ! 02/ DARK CASTLE 1514 ! 02 ! GUNSHIP 1272 / 02 ! MENAGE

1345/04! 4 ARACNOPHOBIA( A) (W) 1216/01 /DARK SIDE 1535/03/GUNSHIP 2.000 (VGA)(HD/W) 1255/06/ 4 MENS REE IJ

1448/01 !ARCADE VOLLEYBALL 1547 / 03! DARK SPYRE 1174 !01 !HANGON 1362 / 02! 4 METAL MUTA T ) (W)

1176 !01 !ARKANOID 1 1291 !03 ! 4 W) 1048 !01 / HARD BALL 1191 !02 ! METROPOLIS

1023 ! 02 ! ARKANOID 2 1156 / 06! 4 DAVID WOLFF 1505 ! 03 / HARD BALL 2 1130 / 04 / MIAMI VICE

1352 / 02 / ASTERIx 1294 ! 03/ 4 DAWN RAIDER ) (W) 1290 ! 02 / HARD DR1VEIl 1200 /02 / MICHEL 1ORDAN

1256 ! 01 !ATOMIx (VGA) . 1179 / 03 ! DAYS OF THUNDE 1581 !01 !HARLEM GLOB R TERS 1540/01 /MICHEL FOOTBALL

1247 ! 01 /AVOID NOID 1224 / 01 /DEATH SWORD 1293 ! 02 ! HALLEY DAVIDSON 1278 ! 02 ! M1CKEY MOUSE

1439 ! 02 / AXE OF RAGE 1016/02 ! DEATH TRACK 1486 ! 03! 4 HAPPON (VGA)(W) 1412 I 03 I MICKEY SURPRlSE

1613 ! 01 / B.A.T. (VGA/W) 1012 !01 /DEFENDER OF THE CROWN 1155 / 01 ! HEAVY M A 1367/01 !MICROSCOPE MISSION

1388 ! 03 / BAAL1(VGA 1529 ! 02 ! DEMON STALKERS 1089 ! 03 / HEROS OF LANCE 1389 / 02 !me

1139 / 02 / BACK HE UTURE 2 1368 ! 02 / DESESPERADO 1090 ! 02 ! HEROES MARVEL 1502 ! 03! GHTAND MAGIC 2

1335 ! 05! 4 BACK THE FUTURE 3 (W) 1519 !07 ! DICK TRACY (W) 8 !02 / HIL 1621 !03 ! NIGHT AND MAGIC 3 (HD/W)

1329 / 04! 4 BAD BLOOD (E ) W) 1210 ! 02 ! DIE HARD 1119 !05 / HOLE IN ONE 1537 I 02 / MI S OF TITANS

1221 !02 ! BAD DUDES 1192 !01 !DIGGER 8 BRIAN 1365 / 02 / HOME ALONEÁVGA 1536 / 01 /MIR R

1135 / 02 ! BAKER STREET 1296 ! 07! 4 DINO WARS (W) 1546 / 03 ! HORROR ZOM IES (LV) 1140/01 !MISTER ER 2

1604 ! 03 ! BALANCE OF PLANET (W) 1453 !01 ! DOMINO 1489 / 02 / HOSTAGE (EGA) 1553 / 02 / MIXE UP MOTHER

1350/01 ! BALLISTIx 1481 !01 ! DONALD DUCK 1597 / 01 ! HOT SHOT 1545 !01 /MODEM WARS

1158/02 ! BAR GAM 1223/01 /DONKEY KONG 7 ! 02/ 4 HOYLE II (W) 1148/02/MOEBIUS

1109/01 !BARBARIAN 1054 / 02 ! DOUBLE DRAGON 1 1129 / 03 ! HOYLEs 1319 !08/ 4 MONKEY ISLANDS

1143 / 02 ! BARD'S TALE 2 1005 ! 01 /DOUBLE DRAGON II 1598/01 !HURKLE HUNT 1626 ! 08 ! MONKEY ISLAND 2 ( )

1133 ! 03 / BARDSTALE 1592 ! 03! DOUBLE DRAGON 2 (VGA) 1007 / 09! 4ICE MAN Mx” 1281 !01 /MONOPOLY

1076 ! 01 / BATALHA NAVAL I 1123 !02 / DOWNHILL CHALLENGE 1184/03 / IF IT MOVIE H IT 1517 ! 01 !MONOPOLY 2.1 (EGANGA)

1488/02 ! BATTLE OF NAPOLEON 1258 !01 / DRACULA IN LO N 1095/01 ! ICARI WARRIORS 1454 ! 01 !MONTEZUMASREVENGE

1125 ! 02 ! BATMAN VGA/EGA 120304! D N STRIK 1284/01 ! 4-ILHA DISNEY 1441 !03 !MOONWALKER

1317/04/ 4 BATMA THE MOVIE (W) 1331 12! 4 DRAGON'S LAIR II (VGA)(W) 1116/03/ IMPOSSIBLE MISSO II E 1068/02!MOTO CROSS

1036 ! 02 ! BATTLE CHESS 1582 / 02 ! DRAGO SWAR 1059 !.01 !INDIANA JONES I 1244 ! 02 / MARCO POLICE

1292 / 03 ! BATTLE CHESS 2 1175 / 01 ! DRAW POKER 1017 ! 02 ! INDIANA 1ONES II 1235 ! 04! 4 NASCAR CHALLENGE (W)

1260 ! 02 ! BATTLE HAWKS 1942 1543 / 05! DREAM TEAM (VGA/W) 1003 ! 06 ! INDIANA 1ONES III _ 1552 !03 / NAVY SEAL

1373/01 !BATTLE ZONE 1213 / 02! DUCKTALES › 1571 !06/ INDIANA 1ONES Iv (VGA/HD) 1551 !01 !NETRIS

1248 ! 02 / BATTLETECH 1470 !01 ! 4 DUKE NUKEN 1019 !02 / INDIANOPOLIS 500 1585 ! 02 ! NEYROMANCER

1393 ! 05! 4 BATTLETECH 2 W) 1309 ! 01 /EARL WAVER BAS BALL 1334 !02 ! INDOOR SPORTS 1563 ! 03 ! NEVER ENDING STORY 2 (W)

1472 / 01 /BEYOND COLIM S 1444 ! 01 /EAST U EST 1273 !01 !INFILTRATOR ll 1107 / 01 !NEw GP MOTOCICLE_

1487/03/ BIG BUSINESS 1264 / 02 ! ECHELO 1414/02 ! INTERNATIONAL SOCCER II 1349 / 02 ! NEwYORK WARRIOR (VGA)

1351 !01 ! BIG TOP (SO CGA) 1527 / 01 / EGAROIDS 1455 !01 ! INTERPHASE 1620 / 04 ! NIGHT BREED

1271 !01 !BILH 3.0 1225 / 01 /ELITES 1341 !02! 4 IRONMAN (W) 1261 !02 / NIGHT MARE STREET

1182 ! 02 ! BLACK CAULDRON . 1395/ 14! 4 ELVIRA (VGA) 1166 ! 01 / ITALIA 90 1038 I 01 I NIGHT MISSlON PINBALl

1355 ! 01 !BLACK 1ACK 1523 / 06 ! EXOTI 1092 !01 !1 BIRD 1617 ! 03! NIGHT SHIFT

1330/01 !8 K MON 1320/05/ 4 EYE OF BE OLDER 485/02/1ABATO 1188/02 ! NIGHTMARE

1503 ! 02 ! 4 BLADES OF STEEL 1343 / o4! 4 F 14 TOM CAT CGA 139o ! 02! 4 1AMES BOND 1356 ! 01 !NIN1A GAYDEN

_1034/01 !BLOCK OUT 1085/01 !1.15 STRIKE EAGL 1 1364 ! 96! 4 1ET FLIGHTER' I (VGA) (W) 1623 / 01 [NINJA RABBIT (HD)

1361 !02 ! BLUE ANGELS 1101 !02 l F-15 STRIKE EAGLE II 1147 ! 02 ! JIG SAW 1167 !01 !NIN1A BOTEUR

1254 !05! BLUE MAx 1072 ! 02 ! F-i6 COMBAT PILOT 1275 !01 !1IG SAW PUZZLE 1550 ! 02 ! NORPH 8. SOUTH

1475 ! 01 !BONZOIWARE 1004 / 03 ! F.19 STEALTH FlGHTER - 1037 !01 /KARATE CHAMPION 1399/01 !NOVATRON

1029 !01 /BOP WRESTIE 1 32/02! 4 F.29 RETALIATOR VGA)(W) 1006/01 !KARATEKA 1463/02 ! NUCLEAR WAR

1062 / 01 ! BOWLING 1178/01 / F.40 R UIT u 1340 !02 ! KARNOV 1137 / 02 !OBLITERATOR

1162 !01 /BUCK ROGER 1392 / 04! 4 F.117A NIGHT HAWK (VGA)(w 1297 ! 04! 4 KICK BOXER (VGA)(W) 1366 / 01 !OCEAN RANGER

1022 / 02 ! UDOKAN 1099 ! 02 ! FACE OFF(W) 1491 / 01 / KICK OFF g 1245 / 01 !OFF SHORE WARRIOR

1482/03! 4 BUFALLO BILL (W) 1300/01 / FACES 1181 !02!KINGS OF TH BEAST 1310/0514 OIL WEELm

1050 / 01/ USHIDO 1011 !01 ! FALCON 1440 ! 02 ! KING'S QUEST l 1549 !01 !OLIMPIC DE T LON

1233 ! 02 ! 4 CABAL 1599 / 05 ! FALCON 3 )(HD)(W) 1418 ! 02 ! KING'S QUEST II 1409 !02 / OLIVER a. COMPANY

1484 / 01 !CADAVER E à 1525 / 01 !FAMILY FE D 1183 ! 03 ! KING'S QUEST'III 1010 !01 !ONTOP

1041 !01 !CALIFORNIAGAME 1042 / 01 ! FELIx 1234 / 06 ! 4 KING'S QUEST Iv (W) 1479 ! 02 / OPERATION c.STREETS

1347 ! 03 ! CALIFORNIA GAMES 2 1374 / 01 /FERNAN BASKET 1501 !04/ 4 KNIGHT FORCE 1079 ! 03! 4 OPERATION WOLFF (W)

1196/01 !CALL To ARMS 1267 ! 02 ! FERRARI F-i 1565 ! 06 ! KNIGHTOF LEGE D 1015 / 02 /OUT RUN

1471 / 01 !CANASTRA 1459 / 04 ! 4 FIGHTER BOMBER 1530 / 04 ! KNIGHTOF THE SKY 1476 ! 01 ! N

1287/01 !CAPITAO TRUENO 1348 / 01 ! FINAL ASSAULT 1031 !02 / LAKERS CELTICS 1508/01 / PAGANITzu (W)

1411 !03 ! CAPONE 1609 !02 / FIRE KING 1600 !02 ! LAQUETE THE L'OISEAU 1112 !01 /PAPE BOY

1246 ! 01 !CAPTAIN COMIC 1 (VGA) 1047 !02 ! FIRE POWE 1431 !01 !LAS VEGAS 1577 ! 01 !PAPER BOY 2 (VGA/HD)

1353 / 01 !CAPTAIN KEEN 1305 ! 06! 4 FLIGHT OF INTRUDER (W) 1359 !02 ! LE FETICHE MAYA 1531 !02 ! PARIS DAKAR .

1461 !01 !CARLOS SAINz 1039 !02 ! FLIGHT SIMULATOR 3.o 1173 ! 02 ! LEASURE SUIT LARRY 1001 !01 !Pc POOL

1236 / 03 ! CARMEN IN TIME 1573 !01 [FLIGHT SIMULA R 4.o (SP)(HD) 1339 / 06! 4 LEASURE SUIT LARRY 11 (W) 1457 / 01 !PENTHOUSE

1497 ! 06/ 4 CARMEN SAMERICAN (VGA) 1432 !02 ! FLIGHT SIMULAT R 4.1 1478 / os ! LEISURE SUIT LARRY III 1520 / 02 / PERESTROIKA W)

1415! 15! 4 CARMEN $.DIEGO LUXE (W) 1098 !02 ! FLIGHT SIMULATOR 4.o 313 / 03 ! LEMMINGS 4 1146 !02/ 4 PETE ROSE

1499/01 / CARMEN S.EUROPE 1542 !01 ! FLIGHT WARE 1242 / 02 / LHx ATTACK CHOPPER 1321 !01 ! PGA GOLF

1144/01 !CARMEN SANDIEGO 1032 !01 ! FOOTBALL 1380/01 !LICENCE To KILL (CGA) 1383 !01 ! PHARAOS TUMB
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1033 / 01 / PICTURES 1532/03/ ROTOX

1370/01 I PINBALL COLLECTION 1214/01 /S.D.|.

1473/01 / PING PONG 1170/04/ + S. ELIAR

1241 /01 /PIPEDREWS 1288/01 /SAPCàôER C )

1369/02/ PIRATES 1405 / 03 / SAR N 4

1608/01 / PIT FLIGHTER (HD) 1229/01 ISAYLUNG

1106/ 01 / PIT STOP II 1606/01 /SCORCHED EAAR'TH

1045 / 02/ PLATOON 1282 l'01 l SEA DRAGON

1616/03/ POKER CHINES VGA) 1324/05/ + SEARCH THE KING (W)

1360/02/ + POLE POSITI N ll (W) 1337/05 / SECRET AGENT

1127/02/ POLICE QUEST 1308 /02 / SENTINEL WORDS

1322/06/ + POLICE QUEST II(W) 1338/01 /SERV 81 VOLLEY

1403/01 / POLILOT _ ¡285 / 01 /SERVICE PLAY TENNIS

1195 / 01 /POPCORN _ 1424/05/ + X

1480/02/ POPULOUS E ) 1614 / 01 /SEXCAP H )

1243 / 02/ + POPULO S EGA/VGA)(W) 1594/01 /SH

1243 / O2/ + POPULOUS SO CGA) 1446 / 01 /SHANGAI sVHA/MOUSE)

1110/01 /PORNO I 1500/04 / SHANGAI I VGA

1161 /01 / PORNO II 1401 /01 /SHARK (TUBA AD- )

1141 /01 / PORNO III 65 / 02 / SHERMAN M-4

1259 / 01 /PORNO CARTOON 1212 / 04/ + SHILPHED (W)

1077 / 04/ + POWER DRIFT (W) 1165/01 /SHINOBI

1510/01 /POWER DROME 1204 / 01 /SHOGUN

1611 /01 l PREDADOR 2 (HD 1521 /01 /SHOOTING GALLERY (VGA)

1570/02/ PREHISTORIC 1533/04 / SHOOTLE

1080/02/ PRINCE OF P RS A 1397 / 02 / SHUFFLE PUCK CAFE

1160/01 / PROSOCCER 1419/04/ + SILENT SERVICE II (W)

1231 /02/ + PROTENNIS TOURéVVI) 1567 / 04 / SIM AMT VG

1562/05/ PROPHECY (VIKING H LD) 1385/04/ + SIM EA H (

1512/01 / PSI 5 1318 / 02 / SIMBAD

1226 / 01 / P'T-109 1102 / 02 / SIMCITY

1376 / 01 /QIX 1445 / 02 / SIMCITY ;VGA

1452 / 02/ QUATRIX II VGA 1404 / 04 / SIMCITY UT RE

1363 / 02 / RAIL ROAD TY 00 1035/01 /SIMULADOR FORD

1025/02/ RALLY 1420/01 /SITO PONZ

1205 / 02 / RAMBO III 1028 / 02 / SKATE OR DIE

1061 /01 IRAMPAGE 1066/01 /SKATE ROCK

1544/01 I RAMPCUBE 1509/02/ SKY OR TIE (VGA/EGA/W)

1601 /02 / RAPICON 1618 / 02 l SKY CHASE ›

1217/02/ RAS'TAM 1073 I 03 / SKY FOX Il

1113/03/ READER RABBIT 1328 / 02 / SKY SHARK

1286 / 01 / +RED BARON W 1377 I 01 /SOBETUR

1257 / 02/ + RENEGADE 1052 / 01 /SOKOBAN

1603 / 01 / REX CHESS 1464/01 /SOLITAIRE ROYALE

1316 / 01 / RICK DANGERROUS 1303/ 10/ + SPACE E (VGA)(W)

1283/01 /ROAD RUNNER BlP-BIP 1595 / 01 /SPACE

1610/07/ ROBIN HOOD VGA/HD/W) 1263/02/ + SPACE HARREIR (W)

1590/01 / ROBISON CRU E (CGA) 1189 / 02 / SPACE QUEST I

1058/04/ ROBOCOPÉVQ 1 [03 / SPACE QUEST II

1150/01 /ROBOCOP S ECIAL 1342 / 02 / SPACE QUEST Ill

1413 / 01 /ROBOMAZE II EW) 1625 / 06 / SPACE QUEST IV (VGA/HD/W

1624 / 02 l ROBOT ODISS Y 1055 / 01 [SPACE RACER

159] /01_/ ROBOT RASCALS ICGAI 1186/02/ SPACE ROGUE
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1238 I
1483 !02! 4 STAR CONTROL 4
1428/01 /STAR DEFENCER (VGA)M 33313) HSMLÍÍQY

1325 / °1 l ST“ 60055 202 !06 /TONG OFF FATMAN
”32 Í O5/ +57“ TREK 5 (WI 498 !01 !TOTAL ECLIPSE
"17/01 ¡WWEK 194 ! 01 /TOUR GOLF
17'5/07/ + 5m- T“UNDE* 568 ! 01 !Tow SAWER ISLAND
1417 / 03 / STREET FIGHT MAN 493 , 02 , “MON ,
1084 / 02 ! 'I'I'REET FIGHTER 507 , 03 , R N I¡

1071 l °3 l STREET R°^D -' 239 ! 02 ! TREASURE MONTAIN
1757 Í 0“ ”RF-ET ROD " 442 ! 02 / TREASURE TRAP
1534 ! 04! 'TRIKE ACES “a , o¡ ,TR N
1151 !01 !STRIKE FLEET 154,0¡ ,T

"52 l 0' ¡ST/“KE“ 326 ! 02! 4 TUNNELS OF AMANCEDOW
1°“” m l m"“ POKER 069 !01 !TURBO CHAM ION
1333/01/57“? POKER 2 344 ! 03!TURBO OUT RUN
jaz/,alfwmggmz 435 I 04 ! 4 Tv SPORTS BASKET (VGA)(W)

61m 307/0514 ULTIMA v
“90/ 01 ¡SUMMER 5 438 / 07/ 4 ULTIMA VI
1026 / 01 /SUPER BIKE CHALLENGER 266/01 [U STINGER

1270/03/ D OF $^M ^ 1569 ! 01 !VEGAS GLAMBER
1219/02/ + TAKE DOWN 1279/01 ¡VET-[E

"64 / m ¡WWER 1227 ! 02 !VIAGEM C.TERRA
1097 Í 04 /TARTARUGAS NINJA 1564 / o¡ /WCTORY ROAD

1302 / 07/ + TARTARUGAS NINJA 2 (VGN ,1103/01 ¡WDEO VEGAS

1469 / 01 /TEAM SUZUKI (ECA/VGA ("04/01 ¡WARR RUNNER

"37 / 03 / TECH“ 0P '1114 / 03 ! WAR THE MIDDLE EARTH
1516/01/15”“ E QUEM 11024 / 02 ! WEIRD DREAMS
1602/01 /TERAFORM DINOSORCER (1315 / 02 / wall-ms

1268 l 0' “EST DR' ° 1153 !01 !WELL OF FORTUNE
1°“ Í 01 ”EST DRIVE 1 -1433 ! 01 !WIND SURF
1060 / 04 /TEST DRIVE 2 =1222 ! 04! 4 WIND WALKER (
1126/03/TEST DRIVE 3 (VGA/EGA) 1295/11 !4 WING COMMAND R VGA) w

1018 Í 01 /Tm's 1336 ! 04 ! 4 WING SECRET MISSIO
1105/01 /TETRIS FOR WINDOWS _1053 l 02 ¡ WlNGS OF FURY

1262 / 02 / TETRIS SUPER (EGA/VGA) 1008 l o] /WlNTER GAMES

1197 ! 01 !THE ANCIENT OF WAR 1056 , o, ,WI BALL
1051 /04 Í THE BATTLE OF BRITAIN 1538 l 02 l wole pACK

1386 / 02 /THE BOOK OF MOEBIUS ”98 l o] /WORLD GAMES

1398 Í 03/ + THE CARDINAL KREMLIM n42 l 02 lWORLD SCC

1032 / 02 / THE CYCLES 1193 ! 01 !WORLDS TOUR GOLF
“58 Í 0' “HE ELETR'C "B 5^W 1515 / 06 IWRATH OF THEW DEMON
1357 ! 01 !THE FLIN NE 1251 ,02 , ,MEN I¡

1605/ 04 / THE F05 ER“" 1450 ! 02 ! XENOCID (SO CGA)
1185 / 01 /THE GAME OF HARMONY n59 l 02 l XENON

15931 814/111? SG K s "68 I °3 l *EN "
1391 !01 !THE HUNT OCTanR ;g1 /WS LEMM'NGS IVG”
1619/02/THE KEYS OF MARAMON ¡51/01/XTETR 5

1381 /02 / THE KING OF CHICAGO ¡138/02/ZARC MCCRAKEN

1111 /06 /THE KRISTAL 1593/01 /ZARKOV

1094 / 02 ! THE LAST NINJA ,449,01 ,WXON

1462 / 03 / THE MAGIC CANDLE 1237 l o¡ ¡ZOMal .
  

   

APLICATIVOS PARA PC XT/AT DE DOMINIO PUBLICO

REF. - QD - NOMES DESCRICAO

C230 . 01 . 3.0 IMAGERY PARACRIAR FIGURAS GEOMETRICAS EM a-D.

D216 . 01 . 800II DISKETTE BIOSCOPIADOR DE COPIAS ESPECIAIS.

0014 . 01 . ABC FUN KEYSENSINA EM INGLES O ALFARETO.

0242 . 01 . ABC TALKAPRENDA INGLES COM OCOMPUTADOR.

D228 - 01 - ACTAEONSHELL PARA o 'Dosa

K012 . 02 . ACTIVE LIFEAGENDA E CALENDARIO.

$156 . 01 . ADM.ESCOLAS!ACADEMIAS SISTEMA DE AUTOMACAO P!ESCOLAS,ETC.

S280 . 01 . AGENDAAGENDA DE COMPROMISSOS FONES ETC.

R067 . 02 . AGRICULTURALPROGRAMA ”ADMINISTRACAO DE FAZENDAS.

K062 - 01 . AMPLE NOTICEUTILTTARIO CONTENDOSALARME, AGENDA,ETC.

N27I . 01 . ANYANGLECALCULA os DADOS Dos TRIANGULOS.

D184 . 01 . ARJ .2.21 PROGRAMA PICOMPACTACAIO DE ARQUIVOS.

D255 -. 01 . ASC COM RANSPORMA ARQUIVOS 'ASCII' EM '.COM'

1195 . 02 . ASEASYASSUPER PLANILHA ELETRONICA.

R269 . 03 . ASTRO ROGRAMA COMPLETO ANALISE DE ASTROLOGIA.

P198 . 01 . AST FAZ MA E CALCULO: ASTROLOGICOS;

0239 . 01 . ATLAS PCMAPAMUNDI GEOGRAFICOJODOS OS PAISES.

0076 . 01 . ATSLOWDIMINUE AVELOCIDADE DO SE 'AT'.

4 0181 . 01 . AUTOMENU CRIA MENUS EM DISCO RIGIDO.

c172 . 01 . BANNER 8. SIGN MAKERPICRIACAO DE FAIXAS LETREIROS,ETC.

C232 . 01 . BARCODEDESENHA E IMPRIME CODIGO DE LARRAS.

EI23 . 01 › BASIC LINEUTILITARIO DE PROGRAMAS-A EM ' IC'.

K027 . 02 . BILL POWER PLUSCONTADILIDADE.EMITE NOTAS DE SERVICOS.

E091 - 01 . BOXEDTTOR DE TELAS GRAFICAS.

FI86 . 01 . BRADFORDPASSA TExTOS EM ASCII EM OUTRAS FONTES.

E282 . 02 . C COMPILERUTILITARIO PILINGUAGEM DE PROGRAMACAO.

1072 . 01 . CALCULUSENSINO DA ALGERRA E TRIGONOMETRIA.

M227 . 01 . CALENDAR KEEPERPROGRAMA PICRIAR CALENDARIOS DE PAREDE.

0286 . 01 . CANTONESE TUTORENSINAO 'CANTONES'.

KO33 . 02 . CASHTRACCONTROLE BANCARIO E DE INVESTIMENTOS.

R154 . 01 - CATDISKEXCELINTI CATALOGADOR DE DISCOS.
E194 . 02 . CRASMPARA APRENDERA LINGUAGEM ASSEMBLER.

N036 . 01 . CRYSTAL mGERAMODELOS DE CRISTAIS EM 3.0.

A211 . 01 . DATA PLUS CO DE DADOS COMPATIVEL COM DRASE.

A231 . 01 - DATABASE PUBLISHERGERENCIA DADOS DE PESSOA FISICA

A150 . 02 . DATABOSSSUPER RANCO DE DADOS.

N114 . 01 . DATAPLOTPROGRAMA DE GRAFICOS RIDIMENSIONAIS.

0221 . 01 . DBASE III ROUTINESMAIS DE 6o ROTINAs PARAO DRASE III.

E208 . 01 . DBPROGPERRAMRNTAS PARAO DRASE Ill.

E203 - 01 . DBTOOLSFERRAMENTA PIDRASE lll. CRIA MENus.

0139 . oI . DCOPY MENU MATICVARIOS UTILITARIOS PARA COPIA.

M077 . 01 . DESK AND MATHREIOGIO ALA E, CALCULAD RA ETC.

R050 . 01 . DIET DISKSUGESTOES DE DIETAS PICONTROLE DE PESO.

0134 . 01 . DIRECTORINTERFACE PARA O USO 'DO '.

E121 . 01 . DISAM PARA PROGRAMADORES EM 'GW-BASIC'.

K064 . 01 . DISK CATALOGINGCATALOGADOR DE DISCOS.

0103 . 01 . DISK COMANDOOTIMIzA RECUPERA DISCO E VIIINCHESTER.

0141 . 01 . DISKDUPECOPIA DE DISCOS EM VARIOS FORMATOS.

D220 ..01 - DLITELE EDITA E MODIFICA AROUIVOS DO DISCO.

0252 . 02 . DOSEXIENSIONAMPLIA os COMANDOS DO 'DOSL

0073 . 01 . DOS HELPENSINA os COMANDOS 'DOS . '.

D106 . 01 . Dos LOCK.. PROTEGEA WINCNESTER COM SENHAS.

01 AUXILIAR 'DO '0098 - - DOZEZPROO .

C168 - 01 - DRAFT CHOICEPROORAMA PARA DESENHOSTIPO TJD'.

 

K053 g 01 - EASY INVENTORYCONTROLE DE ESTOQUE.

'D140 - 01 - EDDYMODIFICA DATA E HORA DOS DIRETORIOS.

C166 - 01 - EDRAWDESENHA E IMPRIME DIAGRAMAS DE BLOCOS.

C167 - 01 - ELECTRONSOLUCIONA EOUÀCOES ELETRICAS.

$160 - 01 - ELETROEFETUA ORCAMENTO DE PROJETOS ELETRICOS.

D202 - 01 - EMUL 87SIMULADOR MATEMATICO PARA PC 'ATC

D009 - 01 - EQUATORENSINO DA MATEMATICA E FISICA.

K08| - 01 - EVALUATERESOLVE EOUACOES MATEMATICAS.

K044 - 01 - EXPRESSCHECKMNCO DE DADOS PARA CHEQUES.

D207 - 01 - EZCOPY LITECOPIA PTA MEMORIA l UNICAVEZ O DISCOa

K022 - 01 - FANCY LABELETIOUETAS PARA MALA DIRETA.

E130 - 01 - FASTLINGUAGEM DE PRODRAMACAO RÁPIDA.

P256 - 01 - FASTYPEENSINA A DATILOORAPIA NO SEU 'PC'.

E105 - 01 - FILE PATCHPERMITE VER SETORES DO DISCO.

0193 - 04 - FLASH CARDSDICIONARIO DE INGLES COM 7.000 PALAVRAS.

C006 - 03 - FLOWDRAWOERADOR DE DIAGRAMAS , LAS, ETC.

R129 - 01 - FLUHOT PLUSPRO'I'EGE OS PROGRAMAS'CONTRA 'VIRUS'.

R158 ~ 01 - FOR FOTGRAFERSCATALOGA E ORDENASUAS FOTOGRAFIAS.

0087 - 01 - FOREIGN LANGUAGESENSINA AS LINOUAS ESPANHOLA, ALEMÃ.

H096 - 01 - FORGE VERSIONUTILITARIO DE TELA PARA DIS E TURBO PASCAL.

K032 - 01-- FORM MASTERCRIAIIMPRIME VARIOS TIPOS DE FORMULÁRIOS.

0180 - 01 - FORMAT & COPYMASTERPROORAMA PARA FORMATACAO E COPIA.

D213 - 01 - FORMGENN'S DISKPERMITE COPIAR O DISCOVARIAS VEZES.

N272 - OI - FORMULA 'I'CURSO DE ALOEIRA.

1275 - 01 - FREECALC PLANILHA DE CALCULOS.

D010 › 01 -FUNNE NSI O DA MATEMATICA PARA CRIANCAS.

8163 - 01 - GALAXI LITESUPER EDITOR DE TEXTOS ESTILO WORDSTAR.

0089 - 01 - GERMAN TUTORENSINO DA LINGUA ALEMA.

K268 - 01 - GISTCONTROLE DE VENDAS E DE CLIENTES.

C173 - 01 - GRAPHITPROORAMA PARA CRIAR GRÁFICOS COMEMORATIVOS.

P243 - 01 - GUIA PAULISTARELACAO DE HOTEIS RESTAURANTES DE S.PAUID.

D138 - 01 - HARD DISK UTILITIES UTILITARIO PARA A 'WINCHESTERC

0104 - 01 - HDMGERENCIADOR DE DISCO RIOIDO.

0078 - 01 - HEBREW QUIZENSINA A LINGUA HEIRAICA.

DI44 - 01 - HEXCALIBURCOMANDOS DE EDICAO PIUSAR EM ARQUIVOS.

D111 - 01 - HEXEDITEDITA EM 'HEXÀ' QUALQUERARQUIVO.

E090 - 01 - HEXTODEC 8. DEG'OHEXUTILITARIO PARA ASSEMBLER.

P265 - 01 - HOROSCOPEPAZ DIVERSOS TIPOS DE HOROSCOPO.

P266 '- 01 - ICHINGHOROSCOPO CHINES.

L084 - 01 - IDEAL TERMINALEMULADOR TERMINAL VT-IOD E VT-52.

C233 - 01 - IMAGE 3-D CGA)PODEROSO CAD CAM.

F109 - 01 - IMAGE PRIN PERMITE IMPRIMIR COM ALTA QUALIDADE.

K003 - 02 - INCONTROL SISTEMA PARAAUXILIAR NO ESCRITORIO.

A212 - 01 - INFORMATION PLEASEIANCO DE DADOS PARAJORNAL.

1164 - 01 - INSTA ('ALCSUPER PLANILHA DE CAICUIOS.

D088 - 01 › ITALIAN TUTORENSINO DA LINGUA ITALIANA.

D284 - 01 -1APANESE TUTORENSINO DA LINGUA JAPONE

N251 - 03 ~ KWIKSTATANALISE ESTATISTICA COM ORAPICOS.

N046 - 01 - LABCOATPR RAMA PILAIORAT.ANALISES CLINICAS.

N273 - 02 - LASER GRAPHPERMITE PREPARAR DESENHOS EM 2-D OU J-D.

8057 - 01 - LETTER WRITEIMPRIME CARTAS PERSONALIZAIlIaS.

Fl45 - 01 - LISTESPECIEICO PARA IMPRESSAO DE DOCUM TOS.

D262 - 01 - LOCK. TRAVAO MICRO COM UMA SENHA INCHESTERh

R240 - 01 - LUTO DOBRADO - FAZ SORTEIO DA LUTO, DENDO IMPRI IR

P043 - 01 - LOTTO FEVERIMPRI' E O PERFIL DA PESSOA.

F068 - 01 - LQ PRINTERIMPRIMI CAIECALHOS _CICARACI'IRES GRÁFICOS.

  

  

   

  



  

Abrindo a janela - parte 2

Nesta edição, antes de apresentarmos nosso assunto do mês,

vamos mostrar algumas novidades no mundo dos ambientes

gráficos

Cleuton Sampaio de Melo Jr

- ACCESS

A Microsoft está prometendo para o começo de 1993

uma nova ferramenta destinada à programação no ambiente

Windows: O ACCESS. Trata-se de um gerenciador de ban-

co de dados, com uma linguagem de programação embu-

tida, no mesmo estilo do VISUAL BASIC (quem já teve

contato com a versão BETA'informa que é muito parecida).

As vantagens do ACCESS são:

- Facilidade de programação

- Flexibilidade

- Baixo preço de lançamento: USS 128,00

Estamos em contato com os distribuidores Microsoft para

obter uma cópia, de modo a fazermos uma análise para os

leitores de Micro Sistemas.

- CA REALIZER

Outro lançamento do final de 92 é da Computer Associa-

tes: O CA-REALIZER. É um ambiente de programação BA-

SIC para Windows, trazendo como vantagem o fato de ser

BASIC e bem mais barato que o VISUAL BASIC. O preço

de lançamento anunciado é de USS 145,00, porém ainda

não conseguimos material suficiente para uma análise e não

há previsão para chegada às lojas.

PROJETANDO APLICAÇÕES EIV_l WINDOWS

PARTE 2: RECURSOS GRAFICOS

Continuamos nosso trabalho de estudar os recursos de

programação no ambiente Windows (lembrando que tudo

isto vale para o 03/2), de modo a migrar ou desenvolver

novas aplicações neste novo ambiente.

Uma questão fundamental em todos os programas é o

“acabamento", ou seja a interface com o usuário. Aposta-

20 MICRO SISTEMAS

mos que o leitor deve ter muitos programas "engavetados"

que, para serem distribuídos só falta melhorar aqui, alí, prin-

cipalmente na comunicação com o usuário. Isto é o que di-

ferencia um programa profissional de um amador, e se

chama INTERFACE COM O USUÁRIO.

Se você pretende desenvolver aplicações no Windows is-

to se torna fundamental, pois seus usuários típicos estarão

usando um sistema totalmente VISUAL e, em sua maioria,

utilizarão monitores padrão VGA coloridos (o Windows 3.1

não roda em CGA). Por isto abordaremos a questão dos re-

cursos gráficos disponíveis na GDI, (Graphic Device Interfa-

ce) do Windows, sempre utilizando as duas linguagens de

que dispomos : 0 VISUAL BASIC e o ORIEL (do livro Win-

dows 3.1 Ferramentas Poderosas).

PANO DE FUNDO

Uma coisa bastante interessante é a questão do ”fundo"

da tela, ou o padrão sobre o qual desenharemos os contro-

les de nossa aplicação. No DOS normalmente isto não nos

preocupa, pois utilizamos o fundo preto e tudo bem (eu

normalmente usava um fundo de outra tonalidade). Em um

ambiente gráfico podemos fazer muito mais que isto, pois

ele permite a sobreposição de imagens.

Quem já programou aplicações gráficas em DOS certa--

mente conhece o GET/ PUT de pedaços da tela, com seus

parâmetros de sobreposição. É possível manusear isto de

forma simples e rápida. Veja o exemplo de uma tela criada

no VISUAL BASIC (figura 1). Ela foi criada usando uma fo-

tc'afia de um dos meus filhos, que foi “scaneada” (lida

um o uso de um scanner).

Trata-se de um exemplo de aplicação usando recursos de

imagem e texto misturados. O botão “Apresentar" chama

uma tela que contém uma "pilhaf' de fotos que são chama-

das com o uso do mouse e OCUpam a tela toda, juntamente

com um pequeno texto explicativo. A tela da figura l foi

criada no VISUAL BASIC da seguinte forma:

1) Altere¡ a propriedade ”Picture“ do formulário, apontando

para um arquivo BITMAP (*.BMP) que contém a foto dese-



 

HISTORIA DE '

          

Figura#

jada como pano-de-fundo.

2) Criei dois botões (tudo o que for criado sobre a tela tam-

bém sobrepõe a foto).

3) Associei um trecho de código ao evento de carga do for-

mulário, de modo a escrever o texto.

Como mostramos na edição anterior, no VISUAL BASIC

você trabalha com OBJETOS que possuem PROPRIEDA-

DES e que estão sujeitos a sofrerem EVENTOS. O objeto do

tipo FORMULÁRIO, onde você coloca

Sub Form-Load (t

Show

Fontname = 'AR/AL”

FONTS/ZE = 28

Print ”A HISTÓRIA DE"

FONTS/ZE = 36

FONT/TAL/C = -1

Print “ TIAGO”

End Sub

Quando o formulário é carregado, eu escrevo “ A HIS-

TÓRIA DE“ com a letra (font) “ARIAL”, no tamanho 28, e o

nome “TIAGO“ com a mesma letra, mas de tamanho 36 e

ITÁLICO (-1 significa TRUE). Este recurso gráfico é muito

importante, pois você pode escrever palavras utilizando

qualquer tipo de letra disponivel no Windows, incluindo os

do tipo TRUE TYPE, que têm a vantagem de permitir que

se altere o seu tamanho e eles permaneçam retilíneos (e

não '-'serrilhados") veja as possibilidades na figura 2.

Em ORIEL é possível fazer algo semelhante, porem, co-

mo o ORIEL não possui comandos para alterar o tamanho

de uma janela, a figura não vai preencher todo o espaço.

Um programa equivalente seria:

USECAPT/ON ("T/AGO”)

USEBACKGROUNDITHANSPARENI255255255)

DHAWB/TMAP (QO/TIAGO. BMP”)

USEFONT/”AH/AE: 6,10,BOLQNO/TAL/C,NOUNDERL/NE0,0,0)

DRAWTEXTt0,0,'54 HISTÓRIA DE”t

USEFONT('14R/AL'j 7, 12, BOLD, !771LIC, NOUNDEHLINE,0, 0,0)

DHAWTEXT/0,77/' mea") '

BU770N/5,MSÃÔQ'Ãpresenta/prres,

45,50, 75, 60,”R9rminar'jFim)

WA/T/NPUTII

APRES:

HUN('APRES”l

FIM:

End

Gostaríamos de ressalvar que nosso objetivo não é ensi-

nar VISUAL BASIC ou ORIEL, mas apresentar a você, leitor,

 

outrós objetos, possui uma propriedade

PICTURE que define o que está sendo

mostrado no fundo dele.

Você pode alterar esta propriedade

para carregar qualquer figura no for-

mato BITMAP, seja criada pelo PAlNT-

BRUSH ou seja uma foto ”scanea-

da“. O evento de carga do formulário

(FORM-LOAD) é acionado quando o

formulário é carregado na tela (inicio

do programa, neste caso) e o código

que estiver associado a este evento

A
uunuAL

 

Escrito em ARIAL - TRUE TYPE

Escrito em SYSTEM - Normal

Courrier New

TRUE TYPE

A

Buda

 

ã'

 

é executado. No caso do formulário

usado como exemplo, eu fiz uma pe-

quena rotina para escrever o título da

foto. V

Veja como ela ficou: Figura: 2
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l' IGUHAS

  

Como MOVE é um

método, ele tem que

ser associado a um OB-

JETO, neste caso indi-

camos que queremos

acionar o MOVEdo ob-

jeto FIG rigando os dois

pelo ponto : "FIG.MO-

VE". Podemos ter

comoparâmetros variá-

veis e, se colocarmos a

instrução dentro de um

loop (FOR, WHILE etc)

podemos criar um

efeito de animação bas-

tante interessante.

Quem já desenvol-

veu rotinas gráficas

com animação (jogos

etc) utilizou os coman-

  

quUIa: 3

ferramentas e recursos para projetar suas aplicações no 'am-

biente WINDOWS. Se o leitor desejar aprender mais sobre

estas ferramentas, recomendamos:

VISUAL BASIC - Microsoft VISUAL BASIC - Programmers

Guide (bom, porém muito "enxuto") e

PROGRAMANDO em VISUAL BASIC (em português)

ORIEL for Windows - O Livro WINDOWS 3.1 FERRA-

MENTAS PODEROSAS

(Muito superficial, mas não existe outro)

Apenas para comparar, levei cerca de .5 minutos para fa-

zer o programa em VISUAL BASIC e cerca de 15 minutos

para fazer o mesmo em ORIEL. 0 VISUAL BASIC é muito

mais simples e permite que você mesmo posicione os con-

troles e textos visualmente, enquanto que o ORIEL exige cál-

culos e o velho método do faz-e-testa.

MOVIMENTO E ANIMAÇÃO

Outro recurso bastante interessante é o movimento de

imagens, e o VISUAL BASIC permite isto. No VISUAL BA-

SIC podemos mover objetos alterando suas propriedades de

localização : TOP e LEFT, ou ainda utilizando um MÉTODO

(uma rotina associada ao tipo de objeto que se deseja utili-

zar) para mover a figura : MOVE. O Seguinte_ trecho de pro-

grama está associado ao evento de CLICAR o mouse sobre

uma figura chamada FIG, e a moverá para a coordenada de

tela 100,100:

Sub HG'-C//bkl/

FIG.MOVE Im7m

End Sub

a MICRO SISTEMAS

dos GET/PUT do

BASICAlou GWBA-

SIC), porém eles não

existem no VISUAL BASIC, pois são substituídos pela mo-

vimentação dos objetos na tela. É interessante notar que ao

movimentar uma figura sobre um formulário (tela) o fundo

não é afetado pelo movimento dela, coisa que você deveria

evitar noBASICA salvando o conteúdo anterior do fundo (com

o GET), devolvendo (com o PUT) antes do movimento. No

ORIEL não temos comandos para movimentar figuras.

DESENHO DE FIGURAS

Podemos também desenhar figuras como fariamos no ve-

lho BASICA ou em qualquer outra linguagem. No VISUAL

BASIC os comandos de desenho são MÉTODOS e portanto

estão associados a um objeto que suporte desenhos, como

o próprio .formulário (JANELA) ou uma CAIXA-DE-FIGU-

RAS (PICTURE BOX).

Veja na figura 3 um exemplo disto. Para este programa,

associamos ao evento de carga do formulário FORMI o se-

guinte código :

Sub Form-Load //

Show _

Dlin iAs Integer

Far I' = 70m 7b2000 Step 700

for/nl. Line /500, W/-m /7

Next /'

Pnht ”Linhas retas”

P177?!

fonnl. #Ibn/le = 7

¡amu/'ne now, ;comem 7500/, , E

Print 'Werángu/os cheios ou no”

fonnlt77/sty/e = 4

fonnlC'I'm/e #5000, .3060/, 560, , , , 7

Pn'nt [ab/637,' ”ateu/os”

Ena' Sub



Como podem ver, utilizamos os metodos LINE e CIRCLE

para fazer as figuras e a propriedade FILLSTYLE para o en~

chimento do quadrado e do círculo. Os métodos e a pro-

priedade pertencem ao objeto formulário.

Em ORIEL temos mais limitações quanto a escala de de-

senho, mas um programa semelhante seria:

USEC4P770/V /”F/GU/?AS"/

SET/ = 50

UNI-MS:

DRAWLINE/70,70, 50//

SET/ = / + 70 _

/F / :r: 700 THEN 60727 LIA/HAS

D/?AWTEXT/Iã 70, "L/NHAS'?

ORAW/?ECVÃ/VGL[-760, 70,70,20/

USEB/?USH/DMGONALCROSS220/

D/?AWFLOOD/ó'l 77,o, 0, 0/

x DRAWTEXT/Ã?, 70,”REM/VGULOS ”l

D/?AWELL/PSE/70, 40, 760, 70/

USEBRUSH/DIAGONALDOWMQQÚ/

DBAWTA-'X7775 75;”CÍRCULOSV

M/HNPUTÍ/

O DRAWLINE é um comando equivalente ao método

LINE, assim como o DRAWRECTANGLEe o DRAWELIPSE.

Os comandos USEFLOOD e DRAWFLOOD sentem para es-

colher o fundo e pintar uma área restrita por uma determi-

nada côr (no caso preto).

Como já vimos é possivel mover figuras e textos, criando

efeitos gráficos espetaculares, incluindo ainda fotos (como

já foi mencionado) e SOM (músicas, falas etc), criando as-

sim verdadeiras aplicações MULTIMIDIA. Para que você, lei-

tor, tenha uma boa noção dos recursos gráficos existentes

no Windows, estamos preparando um programa HIPER~

TEXTO de demonstração, que será incluido numa próxima

edição do MSPC (a revista em disquetes da Micro Siste-

mas), juntamente com a explicação completa de seu desen-

volvimento. O Programa virá na sua forma executável para que

você o utilize mesmo sem possuir o VISUAL BASIC, porem

irá uma cópia da listagem fonte para seus estudos.

Estamos migrando uma aplicação, originalmente escrita

para o DOS, que é uma linguagem de programação gráfica

para o Windows. Assim que estiver pronta será oferecida

também através do MSPC, ,de modo que possamos traba-

lhar com uma linguagem padrão.

Para terminar, reiteramos que estamos aguardando suas

cartas com dúvidas, programas e sugestões. Escreva para ca

(endereço da ATI da seção de cartas) colocando no envelo-

pe Í'MICRO SISTEMAS - ABRINDO A JANELA".

 

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR 6 Analista de Sistemas Se-

nior. formado pela SESAT. E consultor independente e Beta-

-tester de diversos proaramas comerciais.

   

E ;ECONOMIZANDO COM PROGRAMAS DE QUALIDADE

 

  

   

 

BANCARIO

Controlo horário.

com omissão do

  

  

 

Í
n

4
1
1
6
7
3
9
K
'
Z
a
7
/
ú
7
/
/
I
b
7
b
k

  

  

 

  

 

  

  

:i:

.,

~ W

WII-_ÊÉCAGR

E FAÇA seu PEDIDO

  

     

Daemon: porSEDEX¡cobnr(sord Monasterio

poa-eua)

üAmorizooauoommucyriod-ctmow n'.-

' I 'Dan' l I

   

TOTAL

Rua Mayrink Veiga, 32 Slj. - Centro CEP.: 20090 - 050

VM I

'u' I ' - Av. Paulista, 2518 grupo11-CEP.: 01310300

t São Paulo a- (011)257-2794/255-1855

W- RiodeJaneir'o «za-(021) :ss-21241233208] * 

CONDIÇÕES¡ PROGRAMADAS

Nom: ourmmn:

Endereço. ›

Cidade: UF: i¡u 1:

CEP.: Tel.: r¡ mas

Forma de pagunenb

DCM». n' mhvudoHUSdrmroLTDA

 

DESCONTO ::I

  
I i

2x

'wc-:vawxwxxwwetwkk -:o.\\s-,\\\^~.~:+:<~Wxxs~:wxy\

'MGM 'um MAI.

 

5% M

I::
Fala

Emei.

Vil-Tm¡

liqu

mm

TOTAL   



  

Funções especiais

Amplie sua biblioteca de funções Clipper com mais essas três

' rotinas

Jorge Luis Bublitz

 

Interessado em incrementar suas funções Clipper? Então

prepare-se e mãos à obra...

FUNÇÃO FCARREO

Normalmente ao desenvolvermos um Sistema de, por

exemplo, Contas a Receber ou Controle de Clientes, é ne-

cessário que se tenha a opção para imprimir etiquetas.

Quando o usuário usa etiquetas de “uma carreira“ o pro-

grama é fácil de se fazer. Agora, quando se usa duas ou três

carreiras a coisa se torna um pouco complexa, ou então é

só utilizar o próprio gerador de etiquetas do Clipper.

Quando o usuário pede que se tenha a opção para es-

colher o número de carreiras, ou se faz um programa de que-

brar a cabeça, ou utiliza-se três arquivos .LBL, ou ainda utiliza-

-se esta pequena rotina que altera o arquivo .LBL para que

o mesmo possa emitir etiquetas em uma, duas ou três car-

reiras.

Como sabemos, o arquivo de formatação de etiquetas

.LBL gerado pelo dBase ou pelo utilitário RL do Clipper con-

tém todas as informações necessárias (Tamanho da Etiqueta,

Campos, número de carreiras, etc.) para a impressão das eti-

quetas. v

A idéia é criar um único arquivo .LBL para imprimir as

etiquetas em 1, 2 ou 3 carreiras. Para isso será necessário

alterar o Byte72 do arquivo, que é justamente o que con-

trola essa característica;

No seu sistema é só perguntar ao usuário em quantas

carreiras ele quer a impressão e passar para a função o nome

do arquivo .LBL (sem-extensão) e o número de carreiras.

Esta então, como já foi dito, altera o Byte 72 do arquivo e

é só imprimir as etiquetas.

SOMBRAO ~

Ultimamente tem saido no mercado vários programas que

utilizam Window's (Central Point Anti-Virus, Norton, etc.)

sombreadas. Também tenho visto várias rotinas em Clipper
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publicadas em revistas e em livros que “sombream” as janelas.

O problema dessas rotinas é que elas são muito lentas,

pois o seu princípio de funcionamento é simples. Por exem-

plo: dada uma janela nas linhas 6 a 10 e com 26 colunas.

Temos então a janela nas coordenadas 6,30,10,55. O que

as rotinas normalmente fazem é o salvar em uma variável

(savescreen) a tela nas coordenadas 7,31,11,56 e alterar o atri-

buto de cor (quem já teve a curiosidade de ver como fica

uma tela salva, percebeu que a variável fica mais ou menos

assim "M-l-C-R-O- -S-I-S-T-E-M-A-S-

" sendo que o caracter “-“ é o atributo de cor do caracter

anterior) de toda a região da tela salva. Ou então salva a

tela nas coordenadas 7,55,11,55 e 11,31,11,55 e altera então

'nas duas variáveis.

Depois é só restaurar a tela (restscreen) e está feito o efeito

sombra. .

O problema está justamente em se trocar o atributo de

cor, que é feito caracter a caracter (usando um laço

FOR...NEXT), o que em Clipper fica lento, dependendo do

tamanho da área.

Depois de muito "bater cabeça" e folheando o meu Cartão

de Referência do Clipper, me deparei com a função TRANS-

FORM que "retorna versão editada de uma expressão nu-

mérica ou_ caracter conforme a máscara especificada...“ - do

cartão de referência.

O resultado é a função SOMBRA que cria o efeito de

“sombra” nas janelas, digna de qualquer N0rton ou

Window's.

FATORIALo

Lendoxo artigo da MS 120, pg 18, RECURSIVIDADE, re-

solvi fazer aquela rotina em Clipper, a qual funcionou bem.

Só achei que o exemplo não foi muito prático, então resolvi

mostrar um outro exemplo de Recursividade - a função FA-

TORIALI).

Relembrando um pouco o Segundo Grau, o número fa-

torial é representado por nl e sua fórmula é:

nl = n(n-1)I

Obs: 0I = 1l = 1



Ou seja, esse e um'bom exemplo de recursividade, pois Nesse caso o valor delimitador é 1 (um).

“a recursividade vem sendo utilizada l...) no tratamento de V

operações repetitivas, onde a situação inicial existente antes Í

da pr¡me¡ra chamada à função, tenha que ser tratada no- JORGE LUIS BUBLITZ é estudante de Engenharia Civil, tra

.. . . . balhando atualmente em Análise e Desenvolvimento de Sis

Vameme pela mesma funçao e SÓ term'ne quando atmg'r temas para Engenharia e também para Administração de Fa

um valor delimitador." - do próprio artigo. zendas. Programa em Clipper, c e Basic.

 

H

l Funcao: FCARRE ( (exprC)[.errNJ )

i Altera o Bote 72 de u¡ arquivo .LBL. que controla o nunero de

â carreiras.

*

i Paranetros:

l exprC None do arquivo a ser alterado (sem extensao .LBL)

ü exorN nunero de Carreiras (default=1)

x

*l

FUNCTION FCARRE ( nârq y nCar )

LOCAL nHandle , nTan y nTam2 r nTexto . nTexto2

IF nCar = Nil : nCar = 1 r ENDIF // Se nao for esoeciiicado o numero de

// carreiras. assume t

IF nCar ( t // 0 nunero de carreiras nao pode ser maior

nCar = t _ // que t,

ELSEIF nCar ) 3 // nel Iaior que 3

nCar = 3

ENDIF

nHandle = FOPEN( ALLTRIH(nArq)+”.lbl".2 ) // abre o arquivo ea baixo nivel

IF FERROR() ü O // Se houve algun erro na abertura do arquivo

    

Monte um PC importado

sem estar montado na grana

Chego“ a sua Vez de ganha' Curso de montagem de PG. Sistema
dinheiro montando PC. O

método é simples e rápido. de apostila. Rápido e econômico.
SãoZOOpágmasconidMas

(“mas e mais de 60 CXA POSTAL 11609 . CEP 22022. RIO DE JANEIRO. RJ., e _ . .

“ustraçoesñe _voce nao prec'sa Pagarei apenas Cr $220.000,,mais despesas postais, e sei

saber eletronica, basta saber _ que vou receber um manual do curso de montagem de PC.

escoMerconeuMPenkeos Nome:

,m cornponentes:;Macas_dnves_ Endereço:

dScosrkjdosinonnor_[Mcase BQWOI _

'cmcasdernomageniesoñware.Conheçac C“ade F“ad03 _ cep: ,

hardware do PC. Como converter seu PC em AT. ?23.7m'ãfxi'ã'á'ífzETÊLÉWÊAÍÍJÊÊÍJÍÉÍÊZÊQZÉN

Faça você mesmo' Este manual ensma como! ”“M'mm“““"°"°"“°'°°'°""°'°°'““WWW*

    



 
 

3 0,0

i 0;¡ sao ”Erro DOS. (”+str(ferror().2.0)+”) na abertura do arquivo ” +:

_ upper(nArq)+”.lbÍ.”

OUIT

ENDIF

nTaI = FSEEK(nHandle.0.2) // Deternina o tamanho do arquivo

'FSEEK(nHandle,O) // Posiciona ponteiro no inicio do arquivo

niexto = SPACE(nTaI)

FREAblnHandle.3nTexto.nTaI) // Arlazena o arquivo na varivel nTexto

// _ ^--) Note que a variavel foi passada por referencia¡ 3

nTextoZ = SUBSTR(nTexto.1.7I) + CHRlnCarI'4 SUBSTR(nTexto.73)

- // ^--) Troca o Byte 72

FSEEKlnHandle.O) // Posicione ponteiro no inicio do arquivo

nTaIZ = FURITElnHandle.nText02.nTa|) // Grava o arquivo alterado. retor-

/l nando o n. de botes gravados

IF !nTaI == nTaIZ // Verifica se gravou certo

3 0.0

3 0,0 say ”Erro na gravacao do arquivo ” 4 uvperlnArq) + ”.lbl.”

OUIT

ERDIF

.FCLOSE(nHandle) _ /l Fecha o arquivo l

RETURN Nil

    

/ii

l Prograla= SHADOH.9rg

* .

a PROGRAMA EXEMPLO OA EUNCAO SOMBRA

a

l Clipper SHADOU /n /u

a rTlink FI SHADOH pll BASESO

R/ '

FURCTION HAIRl)

LOCAL_aCont

SETCOLOR("ut/n")

CLS

FOR aCont = O TO 24

3 aCont.O SAY REPLICATE(chr(t7a)+chr(177).40)

NEXT

SETCOLOR(”o/u”)
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50MBRA(02.25.15;45) -

SCROLL(02.25.15,45)

3 03.26 to 14544

50MBRA(05.50.IÔ.70I

SCROLL(05.50,10.70)

3 06.51 to 09.69 DOUBLE

SOMBRA(I9.IO.22,50)

SCROLL(19.10.22¡50)

mmm O

RETURN Nil

E!!!i!!lIll***ll!lili!!IlllIllllllllãliü¡Illülllllãllll!llülãlllillüüã

l*

l Funcao SOMBRA ( (It,ci.l2.c2) I

i Realiza o efeito sonora ao redor das coordenadas

u (II›CI›12;CZ)

*l

FUMCTIOM SOMBRA ( nTon i nLeft . nBottol . nRiqht I

LOCAL nShadiop == MIMlnBottOI + 1 . 24) .t

nShadBottol :3 MIN(nBotto| 9 1 . 24) ,l

nShadLef == nLeft + t .t

nShadRiqht == MIMtnRiqht + t . 79)

RESTSCREEN( nShadTov, nShadLbft. nShadBottoa. nShadRisht.: _

TRANSFORM( SAUESCREEM( nShadTop. nShadLeft. nShadBotton. nShadRiqht).:

REPLICATE(”X”+chr(6l. nShadRight - nShadLeit + t l l l

// “--) Esse nunero e' o que deter-inn a sonora.

/l deve ser devinido experilentallente.

nShIÚTOP == nTop + t

nShadLeit == MIM(nRi9ht\+ t .'79) j

nShadBottOI == nBotton

RESTSCREEM( nShadToa. nSMaMLeft. nShadBottol. n5hadRi9ht.:

TRAMSFORM( SAVESCREEM( oShadTon. nShadLeit.,nShadBottoI. nShadRightI,;

› REPLICATE(”X"+chr(6). (nShadBottoI - nShadToa + t ) i 2 ) i I

RETURN Nil

 

 

 
/I

M Progralat RECURS.nrg

a

.l PROGRAMA DE RECURSIVIDADE

i :=====:==:=::

I

ü Clipper RECURS /n /u

a rTlink FI RECURS oll BASESO

I/

FUNCTION MAIN()  
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BETLIST := C)

CLS:

HMILE .T.

READ

3 12' 0

END

RETURN Nil

LOCAL aFat

aNu¡ == INilaNuu)

RETURN aFat

//

 

LOCAL aUanr t= O .t

/l Uetor para a funcao interna _BET_(I

IF LASTKEY() = 27 3 EXIT t ENDIF

9 121í0 SAY 'Fatorial= Í

?? FATORIAL(aValor)

FUNCTION FATORIAL l ¡Nul )

l/ So existe fatorial de Numeros Inteiros.

3 10.10 SAY 'Valor a calcular: ' GET aUalor pict '99'

IF aNun l O .OR. aNuI ) 90 // Se o arqunento for negativo ou Iaior que 90 ll).

aFat = O

ELSEIF aMun = O .OR. aNua = t // Fatorial de 0 e de 1 e' iqual a í.

iaFat = 1 '

ELSE

aFat = aNu¡ l FATORIAL ( aNu¡ - t )

ENDIF // \-~-#-----+---------/

/l ^--) Aaui esta a recursividade

// Obs: (t) ~ Por tentativas. esse e' o maior valor que a funcao

consegue calcular. por una lilitacao do Proprio Clipper
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Video, Câmeras, Agendas,

Computadores, Fax,
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revistas e livros.
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GRAPHIC WORKSHOP 1.0

Edição gráfica e conversão de telas.

CHECKBOOK for WINDOWS

Contrôle bancário - cartões de crédito

CALLOUT

Modem - discagem automatica, etc.

FRACTAL for WINDOWS

"Fractais" estonteantes no Windows.

FRONTWINDOWS UTILITIES

Substitui File Manager do Windows.

ICONDRAW 1.2

Para redefinição dos icones.

KWICK DRAW

Editor gráfico vetorial completo.

LAUNCH for WINDOWS

Facilita o acesso aos programas.

PARENTS

Arvore genealógica no computador.

WINCLOCK 2.06

Novo e melhor relógio com "timer".

WINDOWS BAR CODE

Códigos de barra (todos padrões).

WINPOST-IT 3.1

Notas "POSTÍIT" para Windows.

WORLDTIME 1.1 A for WINDOWS

Hora mundial no ambiente Windows.

MONEY SMITH for WINDOWS

Programa de controle monetário.

386 MAX

Amplia capacidades dos 386.

THE DESKTOP SET PHONE BOOK

Super agenda para o WINDOWS.

MICROLINK 0.90

Ótimo software de comunicação.
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Graphic Workshop q

example file

This file will help to illustrate some of !h

things Graphic Workshop can do with

Workshop, and ultimater assembled into

this file with Z-Soft's PC Paintbrush 1V. F

DSOUND 2.0 for WINDOW

Controle de sons no Windows.

WINDOWS GIF VIEWER 0.80

Carrega telas no formato GIF.

STARLITE for WINDOWS

"Screen-saver" para Windows.

3D CHARTS T0 GO!

Planilha de cálcqu com gráficos.

WIRED FOR SOUND

Sons, vozes e efeitos especiais.

WINDOWS PAINT-SHOP

Edição gráfica e conversão de telas.

BART SIMPSON for WINDOWS

O Bart vai lhe infernizar no Windows.

r   

JOGOS PARA WINDOWS

 

CHECKER'S GAME 1.1

Jogo de damas para Windows.

COLUMNS 1.0 for WINDOWS

A nova mania da informática.

RUBIK'S CUBIC for WINDOWS

O famoso quebra-cabeças de Rubik.

HEXTRIS 1.0

Variante hexagonal do "Tetris"

WINDOWS PUZZLE

Quebra-cabeças com telas gráficas.

WINDOWS BACKGAMMON

Jogo de Gamáo para o Windows.

TIC TAC TOE

"Jogo-da-velha" bi ou tridimensional.

YATCH 2.00 for WINDOWS

Famoso jogo "YAM" para Windows.

GNU CHESS 3.21 for WINDOWS

Excelente jogo de xadrez com fontes

do programa em linguagem C.

 

SOUND BLASTER & ADLIB

, BAND IN A BOX - SHARE (HD)

,3: Ótimo editor musical completo.

'Q COLDCUT

Demos musicais para SoundBIaster.

l- DRAGNET (VGA)
monochrome images A11 of these picture

were dirhered cr convened with Graphic
Mais demos de músicas e efeitos.

SPELLBOX (WINDOWS)

Vozes, músicas e efeitos sonoros.

› TRACKBLASTER II

Toca musicas do Amiga no PC.

' VOLFIELD 2.o (HD)

Fantástico jogo para S.B. e ADLIB.

TETRACOMPOSER 2.0

Edita/toca músicas do Amiga no PC.

VIDEO-GAMES PARA PC

 

BATI'LESHIP (VGA)

Excelente jogo de batalha naval.

OUATRIS Il (EGANGA)

A última variante do jogo "Tetris“.

RALLY X (EGANGA)

Clássico jogo dos flipperamas.

BEYOND COLUMNS (VGA/MCGA)

Melhor adaptação do famoso game.

COLORS 1.0 (EGANGA)

Uma nova variante do jogo "Tetris".

SCORCHED EARTH (EGANGA)

Super jogo de ação e estratégia.

BALLISTIX (CGA/EGANGA)

Uma nova modalidade de "Pinball".

ADULT McDOE! (VGA/MCGA)

Jogo erótico com ótimos gráficos.

 

Super lançamento:

ModPRO-FLAYER2. 19

(funciona com ou sem placas de som)

Programa que reproduz no

IBM/PC as músicas digitali-

zadas pelo AMIGA. Permite

editar os instrumentos, mu-

dar asvozes e "samplers".

velocidade, etc.

Acompanha Manual, Esque-

ma para montagem de

saída de áudio em estéreo e

música de "MC HAMMER"

para demonstração!

Apenas Cr$ 70.000,00!

Músicas opcionais:

Madonna Suite, Five Young

Cannibals, Beverly Hills Cop,

TECHNOTRONIC GET UP]

HOUSE REMIX HITS l & II.

Cada uma: Cr$ 20.000,00!

   

PROGRAMAS ESPECIAIS

  

THE DUPLICATOR TOOLKIT 3.00

O melhor copiador de discos no PC!

SPECTRUM EMULATOR (VGA)

Transforme o seu PC num TK-QOX ou

SPECTRUM totalmente compativel!

'J D UHAIIIZ¡ IO GUI b'HAIILWle VEHUIUN

xIII» Er!" Ind uuw

l , ... ..r ..-m

Import nun...

Import gruphlm...

Ewan...

Puunt...

    

SHAREMANIA - LONDON :NEWYORK - BUENOS AIRES - RIO DE JANEIRO - FRANQUIA DA NEMESIS INFORMÁ11CA.

Preços dos programas: WlNDOWSNlDEO-GAMES Cr$ 30.000,00 cada, SOUND BLASTER &ADLIB Cr$ 40.000,00 cada (HD Cr$ 50,000,00),

PROGRAMAS ESPECIAIS Cr$60.000,003ada. MOD PRO-PLAYER Cr$ 60,000,00 e MUSICAS OPCIONAIS p/ o PRO-PLAYER Cr$ 20.000,00 cada.

VENDAS PELO CORREIO ou POR TELEFONE

Envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMlNAL à NEMESlS-INFORMÁTICA LTDA. no endereço: Caixa postal 4.583 Cep 20.001-970 Rio de Janeiro RJ.

RUA 7'DE SETEMBRO. 92 SALA,1.2°3 - RIO - RJ cep.: 20.050-002- Solicite também o nosso catálogo completo com centenas de novidades!

  



  

Um diário mu¡to pessoal

Organize seu dia a dia com total segurança Usando esse super

programa escrito em dBase

Kleber Pinheiro Naccarato

 

O programa aqui apresentado dispensa maiores comen-

tários quanto à utilização, pois contem uma tela de ajuda

ao usuário que descreve, sucintamente, o que cada opção

faz, bastando selecionar a primeira no menu principal.

. Sua arquitetura é bastante simples e segue os padrões

básicos da programação em dBASE. Ao elabora-lo, procurei

utilizar a maioria dos recursos que a linguagem pode ofe-

recer quanto à velocidade de exedrção e facilidade de ma-

nipulação de cadastros. No entanto, para aqueles que pos-

suem um PC-XT como eu, sugiro que compilern o_ programa.

A velocidade é grande e pode, em questão de segundos,

encontrar uma simples palavra dentro do campo descrição

com um cadastro de 2000 registos

Não só as rotinas que criei - para manipulação de senha,

consulta de palavras dentro de campos alfanuméricos e ma-

nipulação de datas - como também o programa em si, po-

dem ser alterados à vontade, adaptando novas opções, acres-

centando novos campos e novos recursos, de acordo com

suas necessidades.

Seguem aqui algumas instruções para a instalação do pro-

grama e comentários sobre os recursos oferecidos.

- Trabalhar com o Calendário: permite que se some ou sub-

traia dias a uma certa data, veja a diferença entre duas datas

e o dia da semana que uma determinada data cai.

- Apagar o Monitor: o programa apaga a tela totalmente,

paraquenãosofradesgastedofósforoemfunçãodaper-

manancia da mesma imagem por longo tempo.

- Informações adicionais como: nome do arquivo do banco

de dados; espaço livre do disco; data; hora; arquivo pelo

qual o banco está indexado; número de registros do seu oa-

dastro; seu tamanho em bytes e a data da 'última alteração,

são exibidas constantemente na tela, em qualquer módulo

do programa em que você se encontre. Aqui há um incon-

veniente: as informações nãosão atualizadasem tempo real

(a hora, por exemplo), já que para implementar essa função,

deveriamos recorrer à rotinas em ASSEMBLER.

II MICRO SlSTEMAS

Logo, como solução, basta que voce pressione qualquer

tecla, desde que não sejam os números entre 1 e 8 (opções

do menu) para que o programa atualize todos os dados. Além

disso, conforme você utiliza o programa (acessa os módulos

do menu), essas informações também são revistas.

- Proteção de suas informações por intermédio de senha:

ao entrar no programa, ele pedirá seu código de acesso. En-

tretanto, há um detalhe: antes de lhe pedir a senha o pro

grama procura pelo arquivo DIARIO.MEM, onde esta é re-

gistrada criptografada, ou seja, através de uma chave, o

programa altera cada um dos cinco caracteres do código,

impedindo que alguém a descubra visualizando o conteúdo

do arquivo (esta chave pode ser alterada pelo leitor).

Caso não o encontre, o programa se encerra. Conclui-se

então que este arquivo deve estar no mesmo disco ou di

retório que o programa principal. ›

Digitada a senha correta, entra~se no menu principal.

Neste ponto, você pode selecionar qualquer uma das oito

opções pressionando seu número correspondente, ou digi

ter o caracter ":" (SHIFT + "l“l. O programa lhe permitirá

alterar seu código de acesso.

Este procedimento pode ser considerado como uma

"passagem Secreta" do ambiente de trabalho para um mó

dulo especial onde você altera sua senha quantas vezes achar

necessário. Inclusive, o caracter de acesso a esse módqu

pode ser alterado de forma que somente você saiba como

acessa-lo, bastando alterar o programa-fonte.

- Consulta dos dados pela data, descrição ou todo o ca-

dastro. A segunda opção, em especial, possibilita procurar

a ocorrência de palavras, frases e até caracteres dentro dc

cadastro, dependendo da informação que se deseia encontrar

O programa mostrará, durante a busca, a porcentagen

do cadastro já vasculhado e, ao encontrar a ocorrência, qua

o registro em que ela se encontra, facilitando assim futura:

alterações ou deleções. Caso existam mais ocorrências alen-

daquela, o programa também permite que você tenha acess(

a todas.

lMPORTANTEI Se você vai utilizar o programa pela pri

meire vez, aqui vão algumas instruções básicas: obviamente



você não possui o arquivo DIARIO.MEM em seu disco ou

diretório. Sem ele você não poderá utilr o programa. Então, -

devemos criá-lo com um código qualquer, para que se de

entrada no menu principal. E dal, por intermédio do caracter

. , altera-Io à sua maneira.

Vejamos os procedimentos:

A1. Carregue o dBASE. Caso sua versão seja o |Il+ e você

estiver trabalhando com o ASSIST, saia dele pressionando

[ESCL

2. Como você deve saber, não existe nenhuma variável de-

finida na memória. Vamos criar a variável "SenhaI". Digite

[STORE '?6+/°' TO SenhaI] ou [Senha1 = '?6+/°'] que

corresponde à palavra 'SENHA' criptografada pela chave do

programa.

3. Caso deseje, você pode verificar se a variável foi criada

digitanto [DISPLAY MEMORYI.

4. Grave esta variável no arquivo DIARIO.MEM com o co~

mando [SAVE T0 DIARIOI.

Pronto! A senha já está registrada e o programa pode ser

- carregado agora. Lembre-se que sua senha é "SENHA“. Pos-

teriormente você pode altera-Ia como explicado no item an-

terior. '

A compilação ajuda muito na velocidade de execução do

programa, por isso recomendo que seja realizada.

Utilizei o CLIPPER Summer'87 e não houve problemas.

Os comandos são:

CLIPPER DIARIO TLINK DIARIO,DIARIO,,CLIPPER+EXTEND

OBS: Nos passos acima, supõe-se que o programa-fonte

DIARIO.PRG e o arquivo de sub-rotinas DIARPROCPRG es-

tejam no mesmo disco ou diretório do compilador.

Para finalizar, se por ventura você não puder compilar o

programa, é necessário que sejam revistos os valores dos

contadores nos procedimentos PAUSA e PAUSINHA do

programa-fonte. Eles tornam mais lenta a execução em cer-

tas partes do programa e foram ajustados para o programa

compilado.

 

KLEBER PINHEIRO NACCARATO faz Engenharia Elétrica na

USP São Carlos. Programa em QuickBASlc. Turbo Pascal.

dBase III, Clipper. Logo e Fortran.

^ ü OIARIO.PRB - Diario Pessoal

i (CI Kleber Naccarato

x

CLEAR ALL

RELEASE ALL

SET SAFETY OFF

    

SET STATUS OFF

SET TALK OFF

SET SCOREBOARD OFF

SET DATE DRIT

SET BELL OFF

SET COLOR TO H/N

CLEAR

IF .NOT. FILE('DIARIO.HEH')

SET COLOR TO Ui/N

3 1,0 SAY 'ERRO FATAL! Arquivo da SENHA faltando I'

SET COLOR ro U/N

O 2.0 SAY 'Prograla ABORTADO !!'

? REPLICATE(CHR(7)›¡O)

a 5.0

RELEASE ALL

CANCEL

ENDIF

RESTORE FROH DIARIO

SET PROCEDURE TO DIARPROC

USE DIARIO INDEX DIARIO

Senha=CHR(ASC(SUBSTR(SenhaI.1.1))+20)+CHR(ASC(SUBSTR(5en

h¡i.2›i))*15)+7

 

CHR(ASC(SUBSTR(Senhai.3.1) )+35)+CHR(ASC(SUBSTR(Senhai.4.

1))*25)+I

CHR(A5C(SUBSTR(Senhai.5.i))+30)

Senha2=' '

Sair=.F.

il “.26 SAY 'Entre co¡ a SENHA -) IZ J'

3 10.24 TO 14.55 DOUBLE

DO HHILE .NOT. Sair

Senha2=' '

:B 11.48 BET Senha2

READ

IF Senha2=' '

OFcaoHenu='B'

Sa¡r=.T.

LOOP

ENDIF

OpcaoMenu='

IF Senha2<>Senha

3 13.31 SAT 'Senha INCORRETA !!'

? CHR(7)

DO PAUSA

3 13.31 SAY SPACEiíBT

LOOP

ENDIE

D 10.24 CLEAR T0 14.55

3 O.. TO 24.79 DOUBLE

DO TELA

Sair=.T.

ENDDO

OO RHILE OocaoHenu()'B'

0»c¡oñenu=' '

3 3.1 CLEAR TO 12.38

3 15.1 CLEAR TO 23,78

SET COLOR TO H/H .

>3 14.2 SAY ' TELA DE EDICAO'+REPLICATE(' '.61)

l  
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:APRINCIPAL'tREPLICATEl' '.21)

E J'

 

  

a 5,2 ser '1 Ajuda ao Usuario'

3 6.2 SAY '2 ..;.............. Inserir una Data'

3 7,2 SAY '3 ..............1... Editar una Data'

O 8,2 SAY '4 ...... Apaqar una Data. o Cadastro'

3 9,2 SAY '5 ............. Consultar o Cadastro'

O 10.2 SAY '6 .¡....... Trabalhar co¡ Calendario'

O 11.2 SAY '7 ............... Desligar o Honitor'

' O 12.2 SAY '8 .............. ABANDONAR Sistema !'

OO INFORR_

O 3.35 GET OpcaoMenu

READ

DO CASE

CASE OpcaoHenu='1'

Opcaoi=CHRl255)

CLEAR

SET COLOR TO N/R

3 1.2 SAY ' Tela de Ajuda ao Usuario'4REPLICATE('

"51)

SET COLOR TO U/N

3 2,1

TEXT

OPCAO 2 - Inserir una Data = permite que seja¡

acrescentadas novas datas ao

cadastro. Caso tente-se dar entrada a uma data ja

cadastrada. o proqrala

a recusara. Para sair desta opcao. pressione

silplesoente ENTER. « '

OPCAO 3 - Editar una Data = aqui voce podera alterar

una determinada data

do cadastro. Se a data digitada nao existir. o

programa dara uma pensa-

gel de erro. Para sair desta Opcao. pressione

somente ENTER.

OPCAO 4 - Apagar uma Data ou o Cadastro = nesta Opcao

voce podera apagar '

usa unica data que voce dara entrada ou todo o

cadastro. E¡ alhos os ca-

sos o programa lhe pedira uma confiroacao. Para

sair, pressione ENTER.

OPCAO 5 - Consultar o Cadastro = a opcao Consulta lhe

permite procurar pelo

cadastro de 4 formas: atraves de uma faixa de datas

luna inicial e outra

final). atraves de una unica data. atraves de uma

palavra ou frase (o

programa procurara no calpo Descricao) ou todo o

cadastro. registro por

registro. Para sair. pressione apenas ENTER.

OPCAO ó - Trabalhar com Datas = pernite-lhe adicionar

dias. subtrair dias

de determinadas datas. ou ainda ver eu que dia da

semana cai una certa

data e ter o nunero de dias entre duas datas.

OPCAO 7 - Deslioar o'Honitor : apapa toda a tela de

modo a evitar o dessate    

do fosforo. Fãfa voltar ao MENU. preSSIone qualquer

tecla.

OPCAO 8 ~ ABANDONAR o sistela = sai do prograla

fechando o banco de dados e

salvando as alteracoes. O programa pedira

confirnacao !!

ENOTEXT

O 2,i TO 2.78

3 0.0 TO 24.79 DOUBLE

DO UHTLE 0pcaot()' '

SET COLOR TO N/R

Opcaol=CHRT255)

O 1,56 SAY 'Pressione [SPACE] E J'

3 1.75 GET Opcaoi

SET COLOR TO H/N

READ

ENOOO

O i.i CLEAR TO 23.78

OO TELA

CASE OpcaoHenu='2'

SET COLOR TO N/H

3 3.2 SAY ' Inserir Data'+REPLICATE(' '.22)

SET COLOR T0 H/N

Sair=.F.

DO UHILE .NOT. Sair

DO INFORH

O 4.1 CLEAR T0 12.38

O 15,1 CLEAR TO 23.78

Data1=CTOD(' / / ')

Descri=SPACEl76)

Descr2=SPACE(76)

Oescr3=SPACE<76)

Descr4=SPACEl76l

Descr5=SPACEl7ó)

O 16,2 SAY 'Data= ' GET Datat

READ

IF DTOC(Dataí)=' / / '

Sair=.T.

LOOP

ENDIF

SEEK Datai

IF .NOT. EOF()

DO ERRO HITH ' DATA ja existente !l '

LOOP

ENOIF

DO REG

O 17.2 SAY 'Descricaoi'

O 18.2 GET Descri

O 19.2 GET Oescr2

8 20.2 GET Descr3

O 21,2 BET Descri

O 22.2 GET Desch

READ

APPEND BLARK

REPLACE Data RITH Oatat

REPLACE Descricaoi UITH Descrt+Descr2+Descr3

' REPLACE Descricaoã UITH Oescr4+Descr5

REINDEX   32 MICRO SISTEMAS

 



 

 
ENDDO

CASE OpcaoHenu='3'

SET COLOR TO R/H

R 3,2 SAY ' Editar Data'*REPLICATE(' ',23)

SET COLOR TO U/N

Sair=.F.

DO HHILE .NOT. Sair

DO INFORH

3 4,1 CLEAR TO 12,38

3 15,1 CLEAR T0 23.78

Data1=CTOD(' / / 'l

3 16,2 SAY 'Data: ' GET Data1

READ

IF DTOC(Data1)=' / l '

Sair=.T.

LOOP

ENDIF

SEEK Data1

IF EOFl)

DO ERRO UITH ' DATA nao encontrada l! '

LOOP

ENDIF

DO REC

Descr1=SU85TR<Descricao1,1.7ó)

Descr2=SUBSTRlDescricaoi.77,76)

Descr3=5UBSTR<Descricaoí.153.7ó)

Descr4=SUBSTRlDescricao2,1.7ó)

Desch=SUBSTRlDescricao2.77.7ó)

3 16,2 SAY 'Data= ' GET Data!

3 17.2 SAY 'Descricao:'

3 18.2 GET Oescri

O 19,2 GET Descr2

3 20,2 BET Descr3

O 21,2 SET Descr4

A O 22.2 GET Descrã

READ

REPLACE Data HITH Dataí

REPLACE Descricaot RITH Descr1+Descr2+Descr3

REPLACE Descricao2 UITH Descr4+Descr5

REINDEX

ENDDO

CASE OpcaoMenu='4'

OpcaoMenu2=' '

Sair=.F.

OO WHILE .NOT. Sair

OpcaoMenu2=' '

SET COLOR TO N/H

O 3,2 SAY ' Apagar'+REPLICATE(' ',29)

O 3,28 SAY 'Opcao [ J'

SET COLOR T0 H/N

3 4,1 CLEAR TO 12,38

3 15,1 CLEAR TO 23.78

3 5,2 SAY '1 ....................... o Cadastro'

O 6,2 SAY '2 ......................... una Data'

3 7,2 SAY '3 ....... RETORNAR ao Henu Principal'

a 3.35 GET Opcaolienu2 '

DO INFORH

READ   

',17)

DO CASE

CASE OpcaoMenu2='1'

CASE OpcaoMenu2='2'

SET COLOR T0 N/U ,

O 3,2 SAY ' Apagar o Cadastro'+REPLICATE('

SET COLOR TO H/N

9 4,1 CLEAR T0 12,38

SiINao=' '

DO INFOR"

DO HHTLE .NOT. SioNao S [SNsn]

O 12.6 SAY 'Voce tem CERTEZA ? (SIN) L l'

3 12.32 GET SilNao

READ

ENODO ~

SiIRao=UPPER(SioNao)

IF SinNao='S'

ZAP

3 12,2 SAY SPACE(36)

O 12.5 SAY 'Cadastro TOTALMENTE apaqado !l'

? CHR(7)

DO PAUSA'

ENDIF

Sair1=.F.

SET COLOR T0 R/H

O 3.2 SAY ' Apaqar una Data'+REPLICATE(' ',20)

SET COLOR TO U/N

DO HHILE .NOT. Sairi

DO IRFORH

3 4,1 CLEAR TO 12,38

8 15.1 CLEAR TO 23,78

0ata1=CTOD(' l / 'l

O 16,2 SAY 'Data= ' SET Data1

READ

IF DTOC(Data1)=' l / '

Sair1=.T.

LOOP

ENDIF

SEEK Dataí

IF EOFl)

DO ERRO HITH ' DATA nao encontrada I! '

LOOP

ENDIF

DO OESCR

DO REC

SioNao='

DO RHILE .NOT. SinRao S [SNsn]

O 12.5 SAY 'Confirma a DELECAO ? (S/N) [

1

3 12,33 BET SinNao

READ

ENDDO

SinRao=UPPER(SiuNao)

IF SimNao='S'

DELETE

PACK

R 12.1 SAY SPACE(38)

3 12,12 SAY 'Data deletada !l'   MICRO SISTEMAS33 _
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COMPLETA.

PREÇO POR DISCO (INCLUSO) 35.000,00

:ASTRONOMIA

B66Ió7 DEEP SPACE J-D. Ponha um arieiana rio ¡eu c

1796/97-7139I40 THE NIGHT SKY nelarro com v e 74.000 "lulas,

1103 SILICON SKY. Maura a ceu »animo em qualquer dala e lugar

PROORAMAS PI CRIANÇAS

7709 DRAWSOME Deienhos criancas.

1760GOOGOL MATH GAM S. PI criancas. toma. wolracoo dmsaa.

multioIrcacaa

RNORNHAIÍA

1977/70THE ELECTRIUL DBS DISK. Rca de dada¡ nl .10'00th enge-

ri inn O natal.

7500 PC-ÇC'HEMATICS. Desenho esquema¡ 'LITÍKOL Imprime CIRCUITO).

7510 PC-IREEZE II. Pranto¡ Iacei¡ de circuito¡ eletromcaL

ESTUDO DR LINGUAS ¡STRANOIIRAS

907 HERREW QUIZ AND TUTORlAL. L¡

7545 LEARNING 1APANESE 1. THE HIR

raqaria inocentes, cartoes '“ash'.

MATRMATICA A

1077 DITFERENTIAL EOUATIONSAND CALCULUS Vieualiee e remolva

er-uacoe¡ matematica! de alta nive .

7770 EOUATOR BY PULSE RESEARCH. Equacoe¡ e groIicot de

matematica

7077/7300 LASER GRAPH. Planta¡ com dados de aha resoIircao pl

en enheirm

1023 MATHPLOT. Calcula¡ pl cientista¡ e engenheiros.

::WWE Algebra, georrletrra e tnganametria pl colegio e

ua hebraico bíblica

ASTROLOGIA - LEITURA DA SORTE

7730 BY THE NUMBERS. Un a riiirrteralogia af analisar a eua vida.

1497 CRYSTAL BALL. Veia o seu Iutura.

7744 FORTUNE TELLER. Tecnica¡ para leitura da acne.

1775 GEOMANCY. Leitura aa wrie.

1486 SAGEAPAST LIFE TUTOR. Descubra quem voce Toi. ria vida enterrar,

COMIDAS

7671 CALCOUNT. Conlrolewa drela d elle mlema,

1779 EDNA'S COOKBOO

OINIALOGIA

1504/05 BROTHERS KEEPER GENEALOGY. Trace sua arvore de Tamilio.

7933 KINQUEST. ferramenta seria de pen-rita MRO.

ADMINISTRR SUA SAUDE

1513 EKCJTRACINGS/PUMP. Como interpretar um elelrocardiograma

747.379/00 MED 4 1. Gerenclantenlo de coniulloria medica.

MUST“

7451 MUSICAL BLOCKS. Programa divertida que raca muiito.

7777 NOTEADLE. Aprenda ai nela¡ de escala¡ de ogudae a gravei.

PROGRAMAS Dl COMUNICACAO

(WTNDONSL Programa de carriimcocaa window.

7300 TELIX. Programa de comunicacao de caractere¡ completei.

FAIXAS

779 PC-IANNER_ Programa simple¡ pl iazer Iaiun.

071 FANCY LABEL MAKER. Imprenao de ORM"" simple»

704 LABEL MAKER. Imprime pl lua " ' de A E

1673 MR. LABEL. Cria etiqueta¡ e relatoriai.

UTILITARIOS PI lMPRISSORAS

1543 CITIZEN PRINTER UTILITIES. LIT-luana¡ pl rlnpreuara citizen.

1661 MULTI-PRINT, Adiciona caracteres. nooi, numero de ginas.

7034 IADG -O›MAGIC. Imprime dirtintrva¡ e croche¡ em Em" II.

7070 LASER ENVELOPE. Imprime envelopes em laserjel II ha

1460 P4VP. CoaiaIIma 04 pequim. em uma.

JOGOS

7087 ATCAIR TRAFRIC CONTROLLER. Simulacoa de controle de traIego

Om

7B06 THE GRAGON SWORD, .Iago de Ioritarõo em 3D 30 niveiL

7177 GRAND PRIX. Minimum a wa propria equipe WÍDMDTTIITKC.

67 NEBULA. Voce mta migrando a ariori nebula, para o nara.

'1697 IEGlN: A TACTICAL RSHIP SIMULATION. Macao de nave

.I r

1097 RACE l. Corrida de carroi.

'7145 HANDICAP HORSE RACING. Sinuilacaa de uma corrida de cavala.

'1913 Il GO. Ocaígutador canta e recinto a¡me

'2777 IACCARAT P PESSIONAL. ”renda bacaraou apura a wa

"uma.

.714 COMPUTER DRAW POKER. ae tecnica¡ da Wet.

11956 LONIALL POKER PROFESSI NAL. Ocomp-nadar ioga ”aver

j 87 THE POOL MANAGER. Treine a coupe de ÍuteboI da seu etcntomi.

[correia
1310 LOTTO MASTER PROFESSIONAL. localize ae seu¡ HUMNI.

VÊJP¡ OUTROS PROGRAMAS NA EDICAO ANTERIOR

NA smaoLs, 7'5 simbolo¡ hi~

K. Organize e armazene wa¡ receitar de Tamilia.

ATENÇÃO

1407 SUPER tono-MASTER. Gera o¡ melhore¡ numero! al loteria.

ORAPICOS

7066/7067 CURVE DlGlTIZER ECA/CGA. ferrarrierila prohnianal br-

dimermonal CAD/CAM

767 NORTHCADJD. Cria. mualiza e edita objeto¡ em core¡ 3-0

7377 PROFESSIONAL CAM . Proceua de desenho automatizado

7100 COOPER GRAPHICS o I, Gralica¡ representando a¡ citada¡ amen-

canoir borda¡ decorativas.

OOPFR GRAPHICS o 7. Graiicos humoriuicos e desligurada¡

7107 COOP R GRAPHICS i J. From humamtrca¡ a reino-mai

7103 COOP R GRAPHICS e 4. Grahco¡ lipo "7101“ ovrea¡ a mensagem

7104 COOP R GRAPHICS o 5, Carai divertida¡ d toda¡ a¡ ocauoas

7105 COOP'R GRAPHICS e 6, Sinai¡ de estrada e Marior astrologica¡

7106 COOP.R GRAPHICS o 7. Bandeira¡ da¡ 50 elloda¡ americana¡ e

reunia“. .

107 COOPER GRAPHICS e 0. Linguagem de “no", ¡imbaiol indigena¡ e

MO“

7108 COOPER GRAPHICS o 9. Varia¡ policial, ¡imbaloi do radiaca. lla› _

fel, ele...

7109 COOPER GRAPHICS e 10, Embhmat para aneis, cachorro¡ e outros.

7110 COOPER GRAPHICS o 11. Imagem para o¡ principais Tunados.

7111 COOPER GRAPHICS 4 17. Blocos de olIobelm. animais e mais.

7117 COOPER GRAPHICS r 13. GraIico¡ ra a natal.

7113 COOPER GRAPHICS e 14. Bola¡ de 'ha', emblema¡ Mil-levei, car-

ro¡, etc ..

7114 COOPER GRAPHICS o 15. GraTico¡ N calrgraho, hnloria e esporte.

7115 COOPER GRAPNICS 4 16. Mapa¡ de lado¡ a¡ eiiador &MCIICOVIDL

7117 COOPER GRAPHICS t 10, Bandeira¡ de aíse¡ de O a Z.

7795 NEW PRINT SHOP LIBRARY. Moi¡ de 1 peca¡ de clip¡ para new

rintshop

7717 PRACTAL GRAFICS. Cria Iraclai¡ campi-los. rico¡ e lindox.

1376 MANDELBROT ZOOMLENS. Cria Iraclai¡ no :eu monitor CCA.

154 PRINTER ART. Uma variedade de oralrco¡ al imprenao

1313 COMPUTER DARKROOM. Calcula tempo de upancoo de Tolo e

com “COD.

174 PHOTO PACK, Patogrolas. melhorem tua¡ tecnica¡

7036 PC-TALKT Biblioteca de vou¡ de mais de 100 palavrae. Para qualquer

PC.

744 SLIDE GENERATION. Far slide¡ pl apresentacao»

 

CONTAIILTDADR

2404 DAYO PRICE BOOK. Suremo :J tabela de preco e¡pecioli¡ada¡.

1147 EAST INVOICE WRITER. fox taluroi, ordem de camara. requrucoei.

7755 PCDILLING. I rime Ialurm. lacaIixe cliente¡ e destino.

1435 BANK STATE NT TAMER. Uma Irianeiro nmpIe¡ de controlar seu ta-

laa de cheques,

1864 CCI OME BUGET. Menu de arcamento domestica.

957 TLCMNT Orcomerito da Ilum decana diario.

7416 TO [OP (END OF PERIOD). Ralancele mensal. _

15| ÍlNANCE MANAGER 1| GENERAL LEDGER LITE. Sistema de contabili-

dade ol quem nao e memiarial na ramo

565 PCvPAYROLL. Sistema de Talha de pagamento medio¡ empresas.

1373/74 PRICEBOOK, THE. Lista de precoi, centra irado Doro negocios.

1964 COSTvBIZ. Cu¡lo da obra. Iacil de um¡

1044 CHIRO PATIENT TRACKING SYSTEM. Registro de paciente¡ e nota¡ pl

medica¡ e dentuim.

2715 THE ELECTRONIC CATALOG CONSTRUCTION KIT. Execula caIan›

gos, pedidos e calculos

CALCULADORAS

7371 OWYRMATH. THE COMPLETE PROGRAMMING CALCULATOR. Uma

da¡ melhore¡ calculadora¡ do mercado. Completa

1502 »CT CALCULATORS. Rival de calculadora hulett acekard.

1077 AMORTIZATION TABLE. Calcula pagamento mental ou periodica,

IANCO DR DADOS

163 DBSCREEN. Cria tela¡ dbale lI e III pintando.

754B FAST FILE. Bco' de dado¡ pequeno, timpIei e rue

7190 PERSONAL SECRETARV. Rca. de dado¡ a¡ clienle¡ e peuaal,

7330/31 SR-INFO. Para lodo¡ que exigem um bom banco de dadoi.

;1099 ECRM MASTER. C710, modilica e imprime lado¡ e¡ tipo¡ de

7918/19 MORFORM. Derenvolva Tolmularioe atraente¡ a uieu.

746/1354I707B STOCK CHARTING SYSTEM. Cria mapa¡ de estoque,

INacertos e rrurorir's

7190 CONTACT PWS. Siitema de locoIIIacao de cliente¡ eweciau

0631690475 PC-MAILT Gerencia wa Iilta de correspondencia e Imprime

erraueiai.

GERENCIAMINTO DI PESSOAL

1156 MANAGEMENT MENTOR. Tarte de treinamento gerencial,

1589 PC-PUNCH. Relogio de ponta al empregados.

COTACORS

7757 PRODEV ° OUOTE UTIL/TY PROGRAMS. Trace cultae reai¡. centra a

cetocoo.

onltectmemo nl IMOVIIS

::a :iorcssiomi rw. :sw: ANALYST. Uma rerie a. programa¡ LO-

m ¡ÉAi'eswr meu. Sistema a. Wianiemo a. escritorio, A

DIRINCIAMIN'IO Dl VENDAS

1790 PHOEIE. Gerencia uu¡ contatar, al tornarem client-L

1039 5413.5411.. !rear-:iria de assinalar-ente de vei-doi.

RUA BARÃO DE ITAPETININGA. ea com. 707 CENTRO- 01042000-CEP SÃO _PAULO - SP

TEL: (011)256-2544 - FAX: (011)259-8430

PROGRAMAS ORIGINAISPC-SIG AGORAA0SEUALCANCE. '

OSPROGRAMASABAKO, FORAMADOUIRIDOSPELA CENTRAL INFORMÁTICA

_ E 2.-.... ._ DIRETAMENTEDA PCSIG (USA). NOVA LI STAGEM

TODOS OS PROGRAMAS SAO AS ÚLTIMAS VERSÕES,

LANÇADOS RECENTEMENTE NOS ESTADOS UNIDOS;

ESTANDO C/ TODOS OS ARQUIVOS E DOCUMENTACAO

PARAPEDIDOSACIMA DE20 DISQUETESDESCONTO DE1096

PARA RELAÇAO COMPLETA DESTA BIBLIOTECA, SOLICITE

CATALOGO ENVIAMOS EM DISQUETE. VALOR Cr$ 15.000,00

ENVIAMOS o seu pepino, poa seoex ou A COMBINAR,

CALINDARIOS

1900 BIG EVENT. Avna voce 10 dia¡ arile¡ do¡ everila¡

1867 LCGTREMIND. Caiaque manager“ na teh:

7996 ON THIS DAY. Maura mma¡ de CHIMOMKI, Mulas historico¡

PLANILHAS

1900 SCIENTIFIC 5 ENGINEÍRING TOOLS POR LOTUS 1-7v3› LOTUS

17-3 y ailatiiticas BWMMOT

?47634 LOTUS LEARNING SYSTEM, Um guia correio de LOTUS

7557 ALITE. Verena lite do popular areaIy-u¡

7 51 ASIASVAS. Planilhas ¡diet-code¡ nl 756 column.

1784/05 PONER SHELTS. A moi¡ pad-raia planilha da mercado

ESTUDO DA IIILIA

678 RIBLE-Q TODO ueiiaer enbu a bilhia. em leite de multiple escolho

7680 SCRIPTURÍ. Q EST. 1600 pergunta¡ ¡obre a tibia.

960 CONVERT. Calculadora de convence metrica.

7077 METROCATE. Fa¡ convence¡ de medida¡ mai¡ comuns,

7699/7700/01 CLEARANCE FLIGHT PLANNING SYSTEM Pegue uma rola

e estabeleca um lana de voa.

939/1476 FLIGH . Programe de plano¡ de voa al piloto¡ DOI'KMTOIIL

MAPAS

1177 WORLD CITY DISTANCE COMPUTER. Dvilancia e Iempa de viagem

crilre 400 cortadas.

l4174/95/96 THE WORLD DIGITIZED, Coordenada¡ para 100.000 diIereriIe¡

water.

MATERIAIS DR RIPIRINClAS

1807 BALLISTIC. Calcula a troleloria das bolai, al pequena¡ ormai.

1674 THE LEGAL PAD. Um recurso de ¡ritormacoei al ad odos

1127 TERRA ' TIME, Localua a hora local da Cidade¡ no r or do Moo.

1490199/1500101 WISDOM O¡ THE AGES. O¡ pensamentat a dizeres de¡

maiores mentes,

PROGRAMACAO

853 XXXPERT. Cria um ¡ist-ma ea

1111 ABA/006 ASSEMBLERIDEBU

tem enha ul mam.

69 SESIGNCER. THE. Cria raIica¡ animados em bau:

7096I97 FONTED. Editor e Ianie pl tela) CGA e VGA

PROCESSADORES/UNLITARIOS

759 MOREPERFICK. Ulilitaria wardpertecl. Dobra a velocidade deedicao

935 MSP DOCUMENT PROCESSING UTILITY. Numero secou, pamgrani

Iiiiai, tabelas.

1457 PC-WRITE MACROS. Uma macro Iaita pl usuario¡ de ¡ic-write

7007 QUATTRO 1›7-J TO WORDPERÍECT. Converte 1-7-3 e OUATTRO em

Woiaperteci.

IIS WORD PROCESSING PREVIEW SYSTEM. Vera quanta¡ MIM) wrgv

vao, ante¡ de im "ML

1974 THE WORDSMITH NEWSLETTER KIT. Nevrlerm para novato¡ em

V'IT'U'O,

7310 GALAXV LITE (BY STARLIÍE). Procurador de tuto¡ atualizado d veri-

Iicadar de an ra io

“Mallu/75026 PC-TYPE. Um praceuodorde lula¡ “earveL

impreiuorianre

7090/91 PC-WRITE LITE Versao mai¡ simple¡ e mar¡ rapida da ac-write.

1970WORD FUGUE. Praceuadar de lento¡ compativel cl meditar.

UTILITARIOS

rt em qualquer aiwnto

ER. Um auembler aire tem melhor de-

2916 ADLID ZIP MENU¡ COMDHMI uu¡ amam¡ de marisa Mun

1701 EZ-DISCON Um sistema de dir llcacaa de discos

7176 ÍORMAT MASTER. Usa drive T. M pl Tarmatar disco¡ de :MOR ;J

000k.

707B LASERLB 1. lmgme etiqueta¡ de dnco emum Hp Laserjet ll.

1003 SS, Um s Shell al novata¡ e ”Warner.

481 STILL RIVER SHELL. Um

1794 LISTBACK AND LST

um dIKo de Backup. v

1791 MASDIR. Libera espaco no¡ seu¡ drive¡ de duto rigido,

1709 NIFTY. Novato¡ podem criar menu¡ pe cada).

7706 ONE VIEW. Monitora a anvrdade de ate 09 UlvOIlDL

1607 CAPACITV. Aptos-riu¡ graticomerile o eiaaca de diica livre

1B59 GARTHS SHAREWARE UTILITIES. Copia drum, imprime e lula

d retanm.

7185 PERSONAL CSCREEN, faz tela¡ prolnuonair al programador-i C.

7481 SOFT BI. Um ca roceeeodor matematica na maioria read-me.

7916 VGACOLOR SCREEN UTILITY. Comigo o Mamma do seu mariitor

VGA

30003 WSCAN-VIRUSCAN FOI WINDOWS Matador' de VI"” d Wiriaam

renciador de arquivo e diretoria.

7. Luta tado¡ a¡ atari-vo¡ armaunadol em

SEGURANCA

756 MEMOIRS. Um diana particular (”candido ,

' WI M “|70|,

uso nao autorizada

ao ueau.

WINDOWS

7457 ALMANAC. Uma agenda completar

7450 PARENTS. Organize a wa genealogia.

3004 WINDOWS REMlNDER, Aierida uaal.

7910 X WORLD CLOCK. A hora, ao r or do mundo

7663 CHESS FOR WINDOWS. Joga de adm. em 04 riiveii.

16621 PIREMORRS. Umervaxiador de "IOL
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JOGOS PC *JOGOS EC *JOGOS PC *JOGOS * PC *JOGOS *PC

30 POOL CHARKEY'S - 011001507 JOGO DE RILNAR

4D BOXING (VGA - 0111101405 lUTA DE ROXE EM4D

4X4 OFF ROAD - 11001019 OTIMO JOGO DE RALLY

ABC BOXING (VGA/W) « 041001370 LUTA DE ROXE

ABC MONDAV NIGHT F TBALL - 06/00 11171 JOGODE PUTEROI.

ABRAMS BATTLE TANK -071001434 SIMULADOR DE TANOUE

ACE OF ACES - 01100

D 8

DISC OR FSA4 - 0111101594 CENA.“OS PARA OPS-A

AFTER BURNER - 071001077 SIMULADOR DECOMRATE AEREO

AFTER BURNER || › 071001377 SIMULACAO DE AVIAO

AIRBUNE RANGER- 011001 7 J

ALPHA WAVES ~ 071001641 SUPER JOGODE ESTRATEGIA

ALTERED DESTINY 38 - 0711101674 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

AMARILLO POKER A) ~ 011H01755 POKER NO VELHO OESTE

AMAZON - 07100 647 JOGO DE MISTERIO

ANCIET ART OF WAR - 01100 1371 ESTRATEGIA E COMRATI

ANCIET CITIES ~ 041001474 CIDADES PARA OSIMCITY

ANIMATED MEMORY VGA/EGA - 011001603 JOGO DE RACIOCINIO

D1085 S51|MLLADOR AVIAO A-ID

› '
v
1

 

CENA IIO PARA O A.T.P

T THE U E - 0 0 1075 AVENTURA IASEADANO PILME

BACK TO THE FUTURE III ~ 031001773 RASEADO NOPILME

BARDS TALE |l ~ 071001487 JOGO DE ESTRATEGIA

BATMAN THE MOVIE - 031001178 RASEADO NO PILME

8ATTIEC1IESS~ 071001078 JOGODE XADREZ ANIMADO

BATTIE CHESS FOR WIN ~ 01/H01551 JOGO DEXADREZ ANIMADO

BATTLE CHESS II - 031001189 XADREZCNINES

BATTLE HAWKS 1947 '071001779 SIMULADOR DE AVIOES

MITLE ISLE(EGA/VGA) -03/H01677INTELIGENCIA MILITAR

BATTLE TECH - 071001076 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

BEYHOND - 011001354 AVENTURAEM LAIIRINTOS

BEYOND COLON(VGA1NCGA) - 011001579 JOGO ESTILO TETRIS

BIADES OF STELI. 071001490 JOGO DE HOQUEI

BLUE ANGELS ~ 0710012173 ACROIACIAS AEREAS

 

- ~ 051001550 SIMULADOR DE AVIAO

CALI ORNIA GAMESII - 031001393 JOGO COM VARIOS ESPORTES

CALIFÓRNIA GOLDRUSH - 05/001418 ADVENTURE GRATICOANIMADO

ORRIDA DE CARROS

CARMEN PAST - 061001510 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

CARMIN SANDILGO DELUXE 051110177/ ADVENTURE GRAEICO (VGAI

GO IN EUROPE ~ 011001534 ADVENTURE GRAFICO

GE EMPIRE - 071001496 JOGO DE ACAO ESTILO PRINCE

CHARLIE CHAPLIN - 011001347 JOGO COM O PERSONAGEM

CHESS MASTER 7000 A 01/001006 OTIMO JOGO DE XADREZ

CHESS MASTER 3000~ 041001575 JOGO D XADREZ

CHESSQUIZ - 011001586 JOGO DE XADRV Z

CHUCK YEAGERS 7.0 - 07100 1313 SIMULAJOR DE AVIAO

CIVIZATION (VGA - 0711101598 COLONll.. O PLANETA TERRA

COLONEL'S 8EQ EST A 101001780 ADVEN URE GRAPICO ANIMADO

COM8AT COURSE - 011001359 ESTRATEGIJ. MILITAR

COMMANDER KEEN Il - 011001494 JOGODE AVENTURA (VGA/EGA)

COMMANDER KEEN Vl 01100 1436 JOGO ESTILO MARIO RROS

CONAN (VGA/W) - 071001703 ADVENTURE GRAFICO

COOL CROC TWT/\SJDEMO '- 01100 1506 JOGO DE AVENTURA (DEMO)

CRIME WAVE VG ~ 08/ 0 1034 JOOGO DE INVESTIGACAO

DEATH TRACE ~ 0710 1035 JOGO DE ACAO COM CARROS

DEFENDER OFCROW- 011001036 SEJA VC UM GUERREIRO

DEMON STALKERS - 071001544 JOGODE AVENTURA

DICK TRACY - 061001417 JOGOCOM O FAMOSO DETETIVE

DL VEIWER X-RATED (VGA) - 03/H01576 TELAS PORNO ANIMADAS

DRAGONS OF FLAM - 07100 1488 ACAONA ERA MEDIEVAL

0RAGON^S LAYR l ~ 131001744 JOGO COM MUITAANIMACAO

DRAGON'S LAYR II ~ 171001760 JOGO DEACAO

DRAGON'S LAYR III A 171001305 JOGO DE ACAO ARKADE

DREAM TEAM - 051001721 JOGO DE RASKETIAL OTIMOI

DUCKTALES - 071001098 JOGO IASEADO NO DESENNO

DUKEN NUKEN VGA;- 0111101758 JOGO DE ACAO E AVENTURA

ELF EVGA - 01111 158 AVENTURA ESTILO MARIO RROS

ELIT PL STVGA/EGA ~ 01/H01618 AVENTURA ESPACIAL EM JD

ELVIRAIVGA/W)-081 01719 ADVENTURE GRAPICO ANIMADO

ELVIRA 1(VGA/W) - 03/H01588 ADVENTURE GRAFICOANIMADO

EROTIC SHOW « 071001136 SHOW EROTICO

F117<A SIMULATOR VGA/MQ - 061001777 SIMULADOR DE AVIAO

F117-A TUTgR (VGA - 011H 1406 LICOES DE VOO NOCACA P117

FALCON 3. [VGA/W) - 0511101461 SIMULADOR DE AVIAO

FERRARI FORMULA 1 - 071001397 CORRIDA DE CARROS

FLIGHT SIMULATOR II « 011001377 SIMULACAO DE AVIAO

FLIGHT SIMULATOR IV - 071001163 SIMULACAO AEREA _

FORD SIMULATOR › 071001156 JOGO DE CORRIDA COM CARROS

FREDDY HARDEST Ill - 011001353 RRIGA DERUA

fS-4 › A1RCRAFT-01/001365 DISCO DE CENARIOS PI PS-A

FS 4 r OPITIONAI 0710111351 DISCO DE AVIOES OPCIONAIS

' ' › 14.'1'1 ANIMACO S PORNO

 

1 J CAO E AVENTURA

A/W) - 041001730 SIMULADOR DE AVIAO

LADOR DE COMRATEAEREO

0103 IMU R DE AVIAO

E79 SIMULATOR VGA/ « 07100 1779 SIMULADOR DE AVIAO

T 40 PERSUIT SIM LAIOR~ 11001559 SIM. COMA FERRARI “0

GAME COLLECTION PI WINDOW -011H01777 JOGOS PARA WINDOWS

GENIEVIA 661 (VGAB 01IH01597 COMPETICAO DE LANCNAS

GOLDEN AXE - 0710 1014 JOGO DE AVENTURA ARKADE)

GPII UNLIMITEDIVGAI - 0111101578 CORRIDA DE ORMULA 1

GRAND SLAM níTDGE'. 02100 1004 1000o¡ anus

cmmcs - AIRCRAFT 154 .0111101595 sc NS ¡CENARIOS 111 o 15.4

cm¡ SCAPE . 011001469 10000¡ ACA 0 v

GREMLINS 11 . 0111101257 AVENTURA IAMADA No NUA¡

GUNSHIP 21100 (VGA) . 021111 211 511011meDI mucomno

cuv srv . 031110 o 0¡ Auo

HARDBAL m1 (BANCA/386 . 0311101452 JOGO0¡ IASEIALL

HARLEM 010051110115115. 11001121 1000 0¡ IASRETIALL

HARLEY DAVIDSON _021001317 monum sumM010

HEAVEN/EARTH VGA/W) . 1131110 1101 10005 0¡ lNTElIDENCIA

HEROS O1 lAN c › 031001011 JOGO 0¡ MUITA ACAO

11010500251¡ (VGA/W) . 101001371 ADVENTURE elArlco ANIMADO

mois QUEST II ;VGA/W)- 121001101 onnuuu GRAFICO ANIMADO

11111511111 BLUE _0111101305 1000 0¡ IIAIIIIDAD¡

HOME ALONE (VGA _021001375ESOUEClRAM 0¡ MIM-O mm

HONG KONG MAH ONG noW .0211101149 1000 ol INTELIGENCIA

11 moves 511001 115 04100131 VENTURA ¡smm '

INDIANA JONES . 111100 101a Iooo o¡ ACAO

INDIANA JONES ATLANTIS . 011110 1524 Anvtmun GRATICO (mM)

INDIANA JONES II . 02100 1167 AVENTURAco E o

INDIANA JONES/CRUZADE . 071001201 ADVENTURE onAIIco ANIMADO

. 021001000 CORRIDA 0¡unos

41 1207 INDIANA 101m PARA

18ALL SW) . 051001211. 1000 0¡ 111mmAM

12s couuu n¡ NAVE

.021001090 vom' In nAIA

G o ~ D A011 UREnunca ANIMADO

KING aum III-031001097 AIM run¡ ouncoANIMADO

KING'S aum IV (VGA/say 091001171 ADVENTURE sumo ANIMADO

1V( › 11001245 ADVENTURE enAncoANIMADO

KNIGHTS or m¡ sn v D 001240 1000 DE AVENTURA

lAISURE sun lARRY II . won 1252 ADVENTURE sumo ANIMADO

LAISURE sun um III › 00100 1159 ADVENTURE GRATICOANIMADO

LAISURE sun LARRY v EGAà- 0111110 12011 ADVENTURE sumo ANIMADO

LEMMINGS . 0310012 51 ao 0¡ INTELIGINCIA

lEMMINGS 11 . 02100 11102 1000 Dl INTELIGENClA

lEMMINGS XMASách . 011001414 1000 0¡ INTELIGENCIA

mxSIMULATOR- 1130 :1111111110011 DE NELICOPTER

ur¡ AND DEATH (W) . 02100 1245 smommco 0m¡ 1000

ur¡ AND DEATH 1 VGA/W) . 061H01450 sm oMEDICO DESTE 1000

LINKS VGA) - 0010 1237 1000 0¡ 601.1

lINKS v Nlll . 011110 1564 CENAIIOS P1 o LINKS

lINKS PINE NUTS - 011110 1563 CENARIOS n o LINKS

[OST ADMIRAI 021001519 1000 0¡ ESTRAIEGIA »num

LOST IN LA VGA/W . 041110 1031 Anvmvuu ouncoANIIAAIIo

LOW010w VGA)- TA 01 nox¡

MAGIC 1o SON BAIL- 011001124 JOGO DE RASKETIALL

K - o D 1152 NECESSITA SENNA

MANSION II . 071001635 10000¡ AVENTURA

n VGA/:GA _1151001204 1000 DE ¡OIMIILA INDY

erA1w . 06/H01517 1000 DE ACAO EM no

INVESTIGACAO

 

AVENTURA

JOGO DE MEMORIA

l ENCIA

C 1 VGA1- 031001465 AVENTURACI MUITO MISTERIO

- 8JOGO COMMUITO MISTERIO

RE GRAPICO ANIMADO

IÁ )- 61H01391 ADVENTURE GRAFICO AN.

VG )- 03/001419 JOGO DE AVENTURA

A E M TOS

 

MOTOCROSS - 0 1001057CORRID O

NEVER ENDING STORY II W) « 031001678 HISTORIA SEM FIM SO FILME)

NEW GP MOTORCYCLE › 01001054 RALLY DE MOTOS NA APR CA

NFL - ATP FOR FS›4 v 071001593 CENA -PARA O

NINJA RABBITÂW) < 011001617 LUTA DE ARTES MARCIAIS

NINJA TURTLE 1› 041001066 JOGO DAS EAMOSAS TARTARUGA

NINJA TURTLES IIIFRKADE) « 011110 1670 JOGO DE A ENTURA

NINJA TURTLES 11( GA/VGA) - 071001388 JOGO DE AVENTURA

VGA/W - 04/H01463°%O°M°R¡Aàl ESPACIAL

UERRA

01483 JOGO DE AVENTURA

AVENT

BRIDGE - 0111101186 JOGO DE CARTAS (W)

01137 JOGO DE GUERRA (ARKADEÊ

- / 1617 JOGOESTILO PRINC

04100 1770 LUTA DE TULL-CONTACT

PINBALL OLLECTI 001549 JOGOS DE Pl RALLON 1

PIPE DREAM › 01/0015011NTEL1GENCIA E RACIC

PIT FIGHTER ~ 01/HD 1581 LUTA DE FULL-C C1

 

_
5
:

i

POI( ER

GRAFICOANIMADO

9 VEN RE GRAFICO AN -

O DE SNOOKER E RILNAR

001460 JOGO DE INTELIGENCIA

S ULACAO E INTELIGENCIA

NOANIMADAS

 

3.
'

o o .
5
›

~
o

1 C

10 D ACAO

PRINCE OF P RSIA - 071001004 EXCELENTE JOGO DE AVENTURA

- 071001748 JO SO DE TENNIS

PUNISHEI VGA/E )- 3100 .1553 JOGO DE ACAO

OA0 OON v I'IIIH01747 ADMINISTRI AS TERROVIAS

RAMPAGE - 011001111 JOGO DE AVENTURA

RAPCON - 071001648 SIMULADOR DE TRAPEGO

RASTAN SAGA 3100 DE ACAO

 

1778 JOGO

RED BARON EVGA - 0311101447 SIMULADOR DE AVIAO .

RINGS OFM DU › 071001484 JOGO DE INTELIGENCIA

DV N U RAPICOANIMADOT RE G

ROBIN HOOD! .44MbIVGA/W) - 0711101441 ADVENTURE GRAFICO AN.

ROBOT ODYSS Y - 071001679 JOGODE ACAO

0801 RASCALS CGA) - 011001647 JOGODE AVENTURA

OCKETEER - 03/H01577 COM ETICAD AEREA

OGER RAB I - 0511101579 AVENTURA COMO PERSONAGEM

NCE E KIN [OMS - 0111101614 ESTRATEGIA MILITAR (VI)

.APO EROTICO ICO

0 DE XADREZ

ECRETAGENT QM) - 051001547 AVENTURA C1 AGENTES SECRET

WEAPO SâVGA/W) - 081001316 SIMULACAO AEREA

EXCAPE - 0110016 6 DEMON

EXCAPE VGA 0111101640 DEMO ER TICO

HUFFLE UC CAFE - 071001645 JOGO DE REELEXO

SILENT SERVICE II (VGA › 041001761 SIMULACAO DE SUIMARINO

SIM ANT VGA/W -04/ 014711 JOGO DE RACIOCINI

SIM EART (VG )« 041001773 JOGO DE S MULACAO DA TERRA

SIMCITY VE UA CIDA-D

UA CIDA J

A 0155 l SUA CIDADE

IMPSONS ¡VGA/COLOR ~ 041001310 J GO EAVENTURA

IMPSONS |(VGA1COL R - 51001404 AVER TURA ANIMADA

KATE OR DIE - 071001554 SIMULACAO DE SKATE

DKOBAN - 011001113 JOGO DE DESAFIO

SP E ACE II - 171001567 JOGO DE AVENTURA

ADVENTURE ANIMADO ESPACIAL

U ST IVAVGNW - 171001180 ADVENTURE GRATICOANIMADO

TAR TREEK V a| AIW - 51001153 JOGO IASEADO NO PILME

TARTREEK 75| (770 - 081001435 SIM. NA NAVE ENTERPRTSE

TEEL THUNDER - 071001 97 JOGO Dl CAO E AVENTURA

TREET FIGHT MAN 031001345

TREET ROAD › 03/0 101 CORRIDA D E CARROS

TREEI ROAD |1 (W v 041001795 '-I- --- DECARROS ^

TRIKE ACESS « 03/ 01715 SIMULACA.) DE COMIATE AERIO

TRIKER 011001644 ACAO C1 HELICC'PTERO

STRIP POKER II - 011001413 JOGO DE POKER PORNO

TRIP POKER 23m“ - 0111101767 JOGO DE POKER PORNO

TRIP POKER RTUGUES 011001148 JOGO DE POKER PORNO

TUNT DRIVAIbV/GA - 01/H 1591 CORRIDA DE CARROS

TUNTS VG 41001175 JOGO DE CORRIDA

..UMME GAME - 011001150 JOGOS DE VERAO

..UMMER GAMES Il › 011001065 JOGOS DE VERAO

UPER CONTRA - 01/H01565 JOGO DE ACAO

UPER TETRIS WL- 071001417 JOGO DE NARILIDADE

D 1633 JOGO DE INTELIGINCIA

CENA IOS PARAO PS-O

9 DE MOTO

  

§
›

     

  

 

ILI

   

l O DE A O

"OR Il (VGA) - 011101384 EXTERMINADOR DO PUTURO ll

DRIVE II - 041001017CORRIDA DE CARROS

- 03/00 1140 SIMULACAO AUTOMORILTSTICA

   

TRIS FOR WINDOWS - 0 1001198TETRIS PI WINDOW

11E BLUES BROTHERS VGA) - 0111101639 JOGO ESTILO MARIO IROS

HE FLINSTONES « 011 01478 AVENTURACOM O PERSONAGEM

RT ~ A TURA M 'RPG'A (VGA) 021110 111

HE JETSONS . 011001415 AVENTURA comPERSONAGENS

HE msm (VGA/W) . 061001561 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

HE LAST HALF 01 DARKNESS › 01100 1521 ADVENTURE eurico (fu)

HE MAGIC CAN Du“: . 03100 1459 ADVENTURE cumeANIMA o

' ¡muu sumo ANIMADO

 

/

0005OS C O CEU - 061001770 JOGO DE ACAO (VGA/W)

OTAL ELII'SE - 01100 1470 JOGO DE INTELIGENCIA

OWNQUEST - 011001447 ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

01317 SIMULADOR DE AVIAO

RUMP CASTLE 1 « 071001444 JOGOS DE CASS

RUMP CASTLE II › 051001430 JOGOS DE CASSINO

UNNELS ARMAGEDON (VGA) › 071001361 SIMULACAO ESPACIAL

URBO CHAMPION ~ 01100 1049 CORRIDA DE AUTOMOVEIS

URTLE PRINT VGA/COLOR)i › 011001315 JOGO PI CRIANCAS

WIN LIGHT 7 00 VGA) - 0 11101573 ESTRATEGIA DE GUERRA

ULTIMA II - 01100 600 AVENTURA EM 'RPG'

ULTIMA III - 011001601 AVENTURA EM 'RPG'

T ~ 071001197 AVENTURA EM 'RPG'

ULTIMA VII( AIW) - (Jó/HD 1511 AVENTURA EM 'RPG'

VECTOR DEMO VGA~SBLASTER) 011001574 DEMO GRATICO

VETTE -01/001 43 SIMULADOR AUTOMORILISTICO

VETTE II (EGA) ~ 0111101300 CORRIDA DECARROS

VICTORY ROAD - 011001636 JOGO DE GUERRA

VICTORV ROAD - 011001374 JOGO DE ESTRATEGIA

VOLFIED (EGANGA) › 011110 1638 JOGO DE RACIOCINIO

WLLIIRIS 011001047 1000 Dl INTELIGINCIA IM JD

.WIND SURF - 011001360 VELEJE SUA PRANCHA

WING COMMANDER II MISSION - 0711101575 MISSOES P/WING COMM.

WING COMMANDER |1(VGA/W) - 081H01754 SIMULACAO ESPACIAL

WING COMMANDER IIVGA/EGA) A 03/H01176 O MELHOR SIMULADOR

WING COMMANDER MISSION 1 › 041001709 MISSAO PI OWING COM-

WING COMMANDER MISSION 1l ~ 03/001710 MISSAO PIO WING COM.

WINTER GAMES 011001573 JOGOS DE VERAO

WOLF STEIN 30 VGA) -01/1101580 JOGO DE ACAO EM SD

WOLF STEIN 3D COMPLETO) 0311101597 AVENTURA EM ¡DIVGA/Vl)

WORLD CUP 90- 0710011011 JOGO DE PUTEIOL

X›MEN (VGA - 031001336 JOGO COM O HEROI MARVEL

XVMEN 1 (V A) - 071001477JOGO RASEADO NO NERO¡

X-ROCKIVGA1« 0111101677 JOGO TETRIS C/ ROSTO

  
mos (51/4110) ..

  

 

' PREÇOS POR DISCO (INCLUSO)

.Iocos1s1/Ipo).......;........cmaooom

...........cnea.ooo,oo

APLICATNOS(51/400)...........CI$23.ooo,w

' COMPRAS ACIMA DE CrS.400.000.00 , PAGUE COM DOIS CHEQUES. UM

10%.

PARA O DIA DA COMPRA. OUTRO PARA 15 DIAS APOS.

' ATENÇAO: PARA PEDIDOS ACIMA DE 20 DISCOS. DESCONTO DE

' F^Ç^5515111133131EX OU A .

RCRESCENTAR CrS.40.000.00 DE TAXA DE CORREIO. PARA RECEBER

SEU CATALOGO COMPLETO EM DISQUETE ENVIE-NOS CIS. 15.0001”

CARTA. TEL. OU FAX - ENVIAMOS VIA SE-

RA PAGAMENTO VIA BANCO OU CARTA.

  



  

? CHR(7)
LOOP

DO PAUSA ENDIF

ENOIF v ENDIF

ENDDO ' ' Finalizar=' '

CASE'OncauHenu2='3' OO CHILE Finalizar=' '

Sair=.T. Finalizar=CHR(255)

ENOCRSE _ 3 4.1 CLEAR TO 12.38

ENDOO ' O 15,1 CLEAR TO 23.78

CASE OpcaoMenu='5' 3 16.2 SAY 'Data: '

Sair=.F. SET COLOR TO N/U

DO WHILE .NOT. Sair _ 3 16.8 SAY Data

Oocaoñenu2=' ' - SET COLOR TO H/N

SET COLOR TO N/H DO DESCR

3 3.2 SAY ' Consultar'+REPLICATE(' '.26) 'DO REG

3 3,28 SRY 'Opcao E J' CONTINUE

SET COLOR TO H/N IF EOF()

3 4.1 CLEAR TO 12.38 8 12.2_SAY 'Pressione [ENTER] para

3 15,1 CLEAR TO-23.78 finalizar E J'

3 5,2 SAY '1 ......................... por Data' ? CHR(7)

8 6.2 SAY '2 .................... por Descricao' Finalizar=' '

R 7.2 SAY '3 .................... todo Cadastro' OO UHILE Finalizar()CHR(255)

8 8.2 SAY '4 ...;... RETORNAR ao Menu Principal' Finalizar=CHR(255)

8 3,35 CET OpcaoMenuZ
3 12.36 BET Finalizar

DO INFORH '
RERD

READ
' . ENDDO

DO_CASE
ELSE

CRSE Oocaoñenu2='í'
i 11.4 SAY 'Press. [ENTER] Para

Sairí=.F.
finalizar OU'

SET COLOR TO N/R 3 12.7 SAY 'ESPACEJ para continuar E J'

. 3 3.2 SAY ' Consuitar por Data'+REPLICRTE(' 8 12'31 GET Finalizar

',17) >
RERD

SET COLOR TO H/N
ENDIF

DO UHILE .NOT. Sair! U ENOOO

DO INFORH ENDDO

C 4.1 CLEAR TO 12.38 CASE OpcaoMenu2='2'

3 15,1 CLEAR TO 23.78 " Sa¡r1=.F.

Dataí=CTOD(' / / 1) SET COLOR IO N/H

Data2=CTOD(' / / ') E O 3.2 SAY ' Consultar por

9 16,2 SAY '083 ' GET Data1 Descricau'+REPLIC§TE(' '.11)

3 16.41 SAY 'Ate= ' GET Data2 SET COLOR TO U/N

READ
DO HHILE .NOT. Sairí

IF DTOC(Dataí)=' / / ' DO INFORH

- Sair1=.T.
GO TOP

LOOP
3 4'1 CLEAR TO 12.38

ENDIF _ 4 3 15,1 CLEAR TO 23.78

IF DTOC(Data2)=' / / ' DESCF=5POCE(7Ó)

LOCATE ALL FOR Data=Dataí 0 16-2 SAY 'Entre o TEXTO“

IF EOF()
3 17,2 GET Descr

DO ERRO HITH ' Esoecificacao NAO RERD

encontrada ! ' - IF Descr=SPACEi7ó)

LOOP
Sair1=;T.

ENDIF
LOOP

ELSE › ' ENDIF

LOCRTE ALL FOR Data)=Oatai .RND. Descr=RTRIHiDescr)

Data(=Data2
Finalizar=' '

IF EOF() Achado=0

› DO ERRO UITH ' Eanecificacao NAO Reqistro=i

encontrada ! ' DO HHILE Finaiizar=' '     36MICRO SISTEMAS



 

 
a 4.1 CLEAR T0 12.38

Finalizar=CHRi255l

Perc=0

Achou=.F.

DO HHILE (.NOT. Achou) .ANO. (.NOT. EOF()) ›

IF (Descr S Descricao!) .OR. (Descr S

Descricao2)

Achou=.T.

Achado=Achado+i ~

LOOP

ERDIF >

Perc=INT(100*Regi5tro/RECCOUNT()l

9 16.41 SAY 'Processando .a.

'+LTRIH(STR(Perc))+'Z '

SKIP

Registro=Reqistroii

ENDDO

' IF (.NOT. Achou) .AND. Achado=O

DO ERRO UITH ' Texto NAO encontrado i '

LOOP_

ENDIF

IF Achou .AND. Achado)0

9 15,1 CLEAR T0 23,78

a 16.2 SAY 'Data= "

a i7,2 SAY 'Descricao=Í

SET COLOR TO N/u

O 16.8 SAY Data

SET COLOR TO H/N

DO DESCR

DO REC

ENDIF

IF EOF()

C 11.2 SAY SPACE(36)

a 12,2 SAY 'Pressione [ENTER] para

finalizar C J' ' '

? CHR(7)

Finalizar=' .

DO CHILE Finalizar()CHR(255)

Finalizar=CHRi255l

3 12.36 BET Finalizar

READ

ENDDO

ELSE

3 11.4 SAY 'Press. [ENTER] para

7

finalizar OU'

3 12.7 SAY '[SPACE] para continuar E l'

3 12.31 GET Finalizar

READ

SKIP

Registro=Renistro+í

ENDIF

ENOOO

ENDDO

CASE Oncaoñenu2='3'

Sair1=.F.

›SET COLOR T0 N/H

3 3.2 SAY ' Consultar todo o

Cadastro'+REPLICATE(' '.9)

 

 

SET COLOR TO H/N

BO TOP

Finalizar='

DO UHILE Finalizar=' '

DO INEORH

Finalizar=CHR<255i

3 4.1 CLEAR TO 12.38

O 15.1 CLEAR T0 23.78 '

O 16.2 SAY 'Data= '

SET COLOR TO N/ü

3 16.8 SAY Data

SET COLOR TO H/N

DO DESCR

DO REC

SKIP

IF EOFil '

8 12.2 SAY 'Pressuone [ENTER] para

finalizar E l

? CHR(7)

-\ Finalizar='

DO HHILE Finalizar()CHR(255)

Finalizar=CHRi255l

3 12.36 SET Finalizar

READ

ENDOO

ELSE

8 11.4 SAY 'Press. CENTER] para finalizar

I

OU'

C 12.7 SAY 'ESPACEJ para continuar C J'

3 12.31 GET Finalizar

READ

ENDIF

, ENDDO

CASE 09caoHenu2='4'

'Sair=.l.

ENDCASE

ENDDO _

CASE OpcaoMenu='ó'

Sair=.F.

DO CHILE .NOT. Sair

Opcaohenu2=' '

SET COLOR TO N/H

8 3.2 SAY ' Trabalhar c/ Calendario'+REPLICAlE('

'.12)

a 3,28 SAY 'Opcao c J'

SET COLOR TO N/N

S 4.1 CLEAR TO 12.38

3 15.1 CLEAR TO 23,78

R 5,2 SAY 'i ............ Oiferenca entre Datas'

8 6.2 SAY '2 ........ Dia da Semana de una Data'

9 7.2 SAY '3 ............. Soma Dias a una Data'

O 8.2 SAY '4 .....!... Subtrai Dias de uma Data'

3 9.2 SAY '5 ....... RETORNAR ao Henu Principal'

8 3.35 SET OpcaoMean

DO INFORH

READ

DO CASE

CASE OpcaoMenu2='i'   MICRO SISTEMAS 37



 

Sair1=.F.

SET COLOR TO N/H

. 3 3.2 SAY ' Diferenca entre Oatas'+REPLICATE('

'.14)

SET COLOR TO H/N

DO CHILE .NOT. Sair1

OO INFORH

a 4.1 CLEAR TO 12.38

3 15'1 CLEAR TO 23,78

Data1=CTODI' / / 'i

Oata2=CTOO(' / / 'l

3 16.2 SAY fp?! ' GET Datai

3 16.41 SAY 'Ate= ' BET Data2

READ ›

IF DTOC(Datai)=' / / '

Sair1=.T.

LOOP

ENDIF _

3 18.2 SAY 'Diferenca de: '

,SET COLOR TO N/H

3 18.16 SAY LTRIH(STR(Data2-Dataí))+' iiias.l

SET COLOR TO U/N

3 12.2 SAY 'Pressione [ENTER] nara finalizar

E J'

? CHR(7)

Finalizar='

DO HHILE Finalizar<iCHRIZSSI

Finaiizar=CHRi255)

9 12.36 GET Finalizar

READ

ENDDO

ENDDO -

CASE OPcaoHenu2='2'

Sair1=.F.

SET COLOR TO N/H

a 3.2 SAY ' Dia da Semana de una

Data'*REPLICATE(' '.9)

SET COLOR TO H/N

DO HHILE .NOT. Sairi

DO INFORH

3 4.1 CLEAR TO 12.38

O 15r1 CLEAR TO 23,78

Dataí=CTOD(' / / 'l

3 16.2 SAY 'Entre a DATA¡ ' GET Data!

READ

IF DTOC(Datai)=' / / '

Sair1=.T.

LOOP

ENDIF

O 16.41 SAY 'O Dia da Semana e: '

SET COLOR TO N/U

3 16.60 SAY CDON(Oataí)

SET COLOR TO U/N

i 12.2 SAY 'Pressione [ENTER] para finalizar

E J'

? CHR(7)

Finalizar='

DO WHILE Finalizar()CHR(255)

I   

Final¡zar=CHR(255)

3 12.36 GET Finalizar

READ

ENDOO .

ENDDO

CASE 09caoHenu2='3'

SairI=.F.

scf COLOR TO N/u

“C 3.2 SAY ' Sonar Dias a una Oata'+REPLICATE('

'.13)

SET COLOR TO H/N

DO HHILE .NOT. Sair!

' OO INFORH

C 4.1 CLEAR T0 12.38

3 15.1 CLEAR TO 23.78

Data1=CTOOI' / / 'l

Dias=' '

3 16.2 SAY 'Data= ' GET Data1

3 16.41 SAY 'Nó. de Dias: ' GET Dias

READ

IF DTOC(Data1)=' / l '

Sair1=.T. - '

LOOP

ENDIF '

a 18.2 SAY 'Data Final: '_

SET COLOR T0 N/H _

3 18.14 SAY DTOC(Data1+UAL(OiaS))

SET COLOR TO H/N

3 12.2 SAY 'Pressione [ENTER] para finalizar

[ l'

? CHR(7)

Finalizar=' '

OO WHILE Finalizar()CHR(255)

* Finalizar=CHRi255i

R 12.36 GET Finalizar

READ

ENDDO

ENDDO

CASE OncaoHenu2='4'

Sair1=.F.

SET COLOR TO N/H

8 3,2 SAY ' Subtrair Dias de una

Data'+REPLICATE(' '.9)

SET COLOR TO U/N

DO CHILE .NOT. Sairí

DO INFORH

3 4.1 CLEAR TO 12.38

3 15.1 CLEAR TO 23.78

Dataí=CTOD(' / / 'i

Diasí' Í

3 16.2 SAY 'Data= ' BET Data!

3 16,41 SAY 'No. de Dias: ' CET Dias

nano '

IF OTOC(Data1)=' l l 7

Sair1=.T.

LOOP

ENDIF

3 18.2 SAY 'Data Final: '   38 MICRO SISTEMAS



  

SET COLOR T0 N/U

a 18.14 SAY CTOC(Oata1-UAL(Dias))

SET COLOR TO H/N

3 12.2 SAY 'Pressione CENTER] para finalizar

E J' ' q

? CHR(7)

' Finalizar='

DO HHILE Finalizar()CHR(255)

fFinalizar=CHRI255i

3 12.36 BET Finalizar'

READ

ENOOO

ENDDO

CASE OncaoHenu2='S'

Sair=.T. '

ENDCASE

ENDOO

CASE OncaoHenu='7'

SET COLOR T0 N/U

a 3.2 SAY ' Anasando ...'+REPLICATE(' '.23)

SET COLOR T0 U/N

Teano=10

DO INFOR" .

3 4.1 CLEAR TO 12'38

3 15.1 CLEAR TO 23.78

DO HHILE Telnu)-1

3 12.9 SAY 'Contageo Regressi0a=

'+LTRIH(STR(T2lDo))f' '

 

Teano=Tenno~1

DO PAUSINHA

ENDDO

? REPLICATE(CHR(7).10)

Linha=24

DO CHILE Linhai-i

SET COLOR T0 NIN

3 Linha.0 SAY REPLICATE("'.SO)

. Linha=Linha-1

ERDDO

HAIT "

SET COLOR TO H/N

à 0,0 TO 24.79 DOUBLE

DO TELA

CASE Oncaohenu='8' -

SET COLOR TO N/H
.

3 3.2 SAY ' ABANDONAR o Sistela'?REPLICATE(' '.16)_

SET COLOR TO U/N ' -

3 4.1 CLEAR T0 12.38

SiINao=' '

00_HHILE .NOT. SiINao S [SNan

3 12.6 SAY 'Voce te¡ CERTEZA ? (SIN) E J'-

3 12.32 SET SiINao

READ

' ENDDO

SiINao=UPPER(Sinnao)

Oncaoñenu=IlF (SioRao='N'.' '.'8'i

_CASE OocaoHenu='i'
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CLEAR OO TELA

a 10,21 TO 15.58 DOUBLE Opcaoñenu=' '

Senha1=' ' ENDDO

Senha2=' ' ERDCASE

Sair=.F. ENDDO _

C 11,23 SAY 'Digite a SENHA anterior -) E Jl CLEAR ALL

a 12.23 SAY 'Digite a nova SENHA -› L l' SET STATUS ON

DO CHILE .NOT. Sair SET BELL ON

Senha2=' ' SET TALK ON

_a 11.51 SET Senhae - SET SAFETY ON

READ CLEAR

IF Senha2=' ' ' a 1.0 SAY 'DIARIO PESSOAL (C) 1992 Kleber Naccarato'

Sair=.T. 8 5.0

a 0.o T0 24.79 DOUBLE

DO TELA

LOOP

ENDIF

IF Senha2()Senha

C 14.31 SAY 'Senha INCORRETA II'

7 CHR(7)

no PAUSA

a 14.31 SAY SPACE(iB)

L°°P x DIARPROC.PRC - Diario Pessoal

ENDIF * (Ci Kleber Naccarato

DO UHILE .T. ,

Senha1=' '

9 12'51 GET Sanhai C PROCEDURE CENTRAL

READ PARANETERS Hensaqu,Linha

3 14-3OISQY 'Büniirua 7 (S/N) i 3' _ Coluna=INTi(BO-LEN(Hensaqeo))/2)

SÍ'Na°= 9 Linha,CCIuna SAY ñensaqen

S 14.48 CET Siniiao RETURN

READ

IF UPPERiSilNaO)='S' pROCEDURE TELA

EXIT OO CENTRAL NITN 'DIARIO PESSOAL - Kleber Naccarato .

ENDIF . Jan/1992',í

a 14.30 SAY SPACE(20) a 2'! 10 ;'79

ENDDO a 13,1 TO 13.78

. 8 14.29 SAY 'Fazendo Alteracoes ...' a 3.39 To ¡2'39

Sénha1=CHR(ASCiSUSSTRISenhai.1.I)i- RETURN

20)+CHR(ASC(SURSTR(Senhaí.2.1)l-15)+=

CHRMSCLSUBSTRLSSMHÍ13.1”' FROCEDURE INFOR"

35)+CHR(ASC(SUBSTR(Senha1.4.1))-25)+:

CHRIASC(SUBSTRISenha1.5.1I)-SOi

RELEASE ALL EXCEPT Senhaí

SAVE TO DIARIO

SET COLOR TO N/u

a 3.41 SAY ' INFORMACOES EXTRAS'+REPLICATE(' '.19)

SET COLOR TO O/N

. a 4,40 CLEAR TO 12.78

5a"='T' a 5,41 SAY 'Data Atual ='+LEFT(CDOU(DATE()).3)+'. ':

a 1°'21 CLEAR T° *5'59 +LTRIH(STR(DAY(DATEI)l))+'/':

9 °'° T° 24'79 °°UBLE +UPPER(LEFT(CHONTH(DATE()).3))+'/':

        
Ligue para: Na de 10 dmmtieção drink-ms; ' dei 'I'compra isque s ga e a gravaçao gra is;

o" 5704478 Na compra de 20 disquetesganhe um Pad-Mouse grátis.     

   

    

PE“ °^T^L°°° GF““ AS numas IIIJIIIIIABES PARA PC-XT/AT:
GWVGQÕ”0m d|°°° TAR'I'ARUGAS NlNJA m our OF mis WORLD

de 51/4 DD wm:13331333R H wouemsrçigâggâmnerm

com disco incluso: e Pl

Cf$ 18900.00 smgglilêe Il uãEoggêgT: Il
R_ Pedro de Toledo' 967 _ Casa 2 NCAA BASKETBALL GRAND PRIX UNUMITED

   
?FEP o4oa9-v. Mariana-S. Paulo-SP] TEMOS TAMBÉM NOVIDADES PARA APPLE u  



 

+LTRIH(STR(YEAR(DATE()))i Descr4=SUBSTRIDescricao2.1,76)

3 6'41 SAY 'Hora Atual = '+TIHE() Descr5=SUBSTR(Descrica02.77.7ó)

O 8.41 SAY 'Arn. Dados = '+DBFI) 3 17,2 SAY\'Descricao='

3 9,41 SAY 'Ult. Alter. : 'fDTOCLLUPDATEili SET COLOR TO N/H

3 10.41 SAY 'Tao. Banco = 3 18,2 SAY Descrí

'+TRANSFORH(RECSIZE().'RRR.ARR') _ 3 19.2 SAY Descr2

õ 11,41 SAY 'No. Reqs. = O 20.2\SAY Desch

'+TRANSFORHIRECCOUNli).'C.RRR') C 21.2 SAY Descr4

8 12.41 SAY 'ESP. Disco : 3 22.2 SAY Desch

'+TRANSFORH(DISKSPACE().'RAH.NRR.RRR') SET COLOR TO U/N

RETURN RETURN

PROCEDURE PAUSA PROCEDURE ERRO

Contador=O v PARAHETER HenSErro

DO CHILE Contador(=900 SET COLOR TO N/u¡

Contador=Contador+1 Coluna=INTIISB-LEN(HensErroI)/2)+1

ENDDO 9 12.Coluna SAY HensErro

RETURN SET COLOR TO H/N

? CHR(7)

PROCEDURE REC _ DO PAUSA

3 16,41 SAY 'POINTER de Registro: RETURN

'+TRANSFORH(RECNO(I,'R.RRR')+SPACE(12I

RETURN ' PROCEDURE PAUSINHA

Contador=O

PROCEDURE DESCR DO WHILE Contador<=4OO

Descr1=SUBSTRlDescricaol.í.7ó) Contador=Contador+1

Descr2=SUBSTRIDescricaol.77.7ó) ENDDO

Descr3=SUBSTR(Descricaoí,153.7ó) RETURN

      

FOCUS informática

 

Com o objetivo de atender melhor os seus clientes a Focus Informática

se uniu a ALL TECH World Wide, empresa com sede na costa americana

(Miami) e representantes na Espanha e Portugal.

Por isso quando você pensar em AMIGA pense na Focus.

R. Dona Inácia Uchôa, 135 - Vila Mariana - São Paulo - SP - CEP 04110-020

 

 

   

  

Telefone (011) 549.7731

WORLD \II/IDE

 



ONE Er TWO LINERS

Tamanho não é documento...

 

 

Jogos em doas linhas_

EI João Paulo H.C. de Andrade

Apresentamos nesta edição mais programas_ escritos com

apenas uma ou duas linhas de programação. Se você gosta

deste tipo de técnica, não deixe de participar deste novo es-

paço enviando suas criações.

No final do ano de 1993, os 5 melhores ONE Er TWO Li-

ners receberão uma assinatura anual de Micro Sistemas.

TWO LINER DEMOLIDOR

Neste terceiro jogo, seu objetivo é destruir duas paredes

Iparedes?) que se encontram no topo'da tela. Você deve fa-

zer isto no menor tempo possível. Para disparar seu canhão

use qualquer tecla. V

Durante a digitação é indispensável que você substitua to-

dos os PRINT por ?. Na segunda linha, para digitar os carac-

teres gráficos entre aspas, você deve apertar a tecla ALT e

digitar 219 no teclado numérico reduzido.

 

' TL-OEMOLIDOR l JOAO PAULO ANDRADE_- MICRO SISTEMAS

' PARA LINHA PC. MONITOR CBA OU SUPERIOR.

1

' DURANTE A DICITACAO SUBSTITUA OS ”PRINT" POR ”T”.

' OS CARACTERES GRAFICOS ENTRE ASPAS SAO ALT-219.

' PARA ATIRAR USE QUALQUER TECLA.

8 T=TIMER=L=12=SCREEN 1:CLS=PRINT STRINGS(38.219)=LOCATE

13,19=PRINT"(=)”=B$=STRINGSI36.177I=AS=B§=A=1=HHILE P(

36=IF(L=3)*(MIDS(BS+BS.SS-A.1)l" ")THEN MIDS(RS.55-At3ó*

(19)A),1I=” "=K=1ELSE IF L=2 THEN MIDS(A$.A+18+36*(A)18)

.1)=” "=K=1=P=P-(SCREEN(L.21)=17

9 B=INKEYS)”'OR B=L=L+IL-12I*IK=1)=D=B+B*(K=1)=K=O=

LOCATE 2.1:?RINT” ”MIDS(AS+AS.A.36)” ”:PRINT” "MIDS(BSO

BS.37-A,36I” ”âLOCATE L.20=PRINT” ”=L=L+B=L=L+(L°12l*

(L=1)=B=BOB*(L=1)=LOCATE L.20:PRINT”^"=A=A+36*(A=36)+1=

UENDâPRINTãPRINTBPRINT(TIMER*T)/60"MINUTOS

s
i
m
o
n
-
&
w
m
v
-

   42 MICRO SISTEMAS

&
U
I
-
b
u
n
k
-

AnkuolehA XT'/ AJ

Memória: 512 Kbytes

\Adeoz CCSA

Linguagem: GWbasic

Requisitos: Nenhum

   

TWO LINER INERCIA

O primeiro programinha desta série trata-se de um cativante

jogo de ação. Você controla um veículo dentro de um espaço

fechado. Vocêdeve evitar que o veícqu colida com os limites

da tela. Apesar de parecer fácil à primeira vista, pode não ser

tão simples quanto parece. O veículo obedece às leis do mo-

vimento uniformemente variado e, quanto mais veloz 'ele está,

' mais difícil é desvia-lo.

Para desviar o Veiculo, use as teclas "A", "Z", "," e ".".

Lembre-se de ligar a tecla CAPS LOCK antes de começar o

jogo. Para iniciar cada fase, tecle a barra de espaço.

Caso o jogo esteja lento demais (se seu computador tiver

'menos de 16Mhz), no primeiro FOR troque o l por um nú-

mero maior (assim você começará o jogo de uma fase mais

adiantada).

 

' TL-INERCIA / JOAO PAULO ANDRADE ° MICRO SISTEMAS

' PARA LINHA PC. MONITOR CSA OU SUPERIOR.

' PARA MOUER USE AS TECLAS ”.” ”." ”A” E "Z”.

' MANTENHA CAPS LOCK ATIVADO.

"PAR 'COMECAR CADA FASE. TECLE ESPACO.

7 ' '

8 FOR N=1 TO 99:0:.5=H=O=R=O-T=O=J=0=DS=":TA=K:M+O.-

1M+4,1M-4,1M-4.-1M+4.-1M+O,1”:SCREEN 1:CLS=PRINT”INE

RCIA/JP”:PRINT:PRINT”NIUEL=”N=UHILE INKEYS()” “:HEND#

CLS:C=20:L=20=LINE(OyOI-(319.190),.DtFOR P=1 TO 500=C=C-

.1*(C=X)=K=ATN((Y-L)/(C-X))¡57.3=PSET(C.L)

9 DRAU”C1”+DS=IF(C(2)+(C)317I+(L(2)+(L)IBBJ+lJ=9OI THEN

CLSãEND ELSE T5=INKEYS=A=T$="A"=B=TS="Z”=D=TS=”.”=E=

TS=".”= E=IA+B+D+E=0I:O=O+O*(A+BI=U=U+URIDtEI=U=N/5*(A-

B)-U*F=O=N/5*(D-E)-O*F=J=J+1+F=X=C=Y=L=R=R+H=T=T+R=

C=C4T=L=L+RSDRAH”CO”+DS=NEXT P.N

   

TWO LINER ARACNOFOBIA

Seu objetivo neste jogo é bastante Simples: evite o maior

tempo possivel que as aranhas penduradas no teto atinjam



o solo e o devorem. Para isso você conta apenas com um ca-

nhão de raios repulsores, que não mata as aranhas, mas as

força a se afastar de você. Para controlar o canhão use as te-

clas e e para atirar use a barra de espaço.

 

1 ' TL-ARACNOFOBIA / JOAO PAULO ANDRADE - MICRO SISTEMAS

2 ' PARA LINHA PC, MONITOR CSA ou SUPERIOR.

3 ' v

4 ' PARA MOUER USE AS TECLAS ”,” E ”.”.

5 ' PARA ATIRAR USE A BARRA DE ESPACO.

6 I

7 SCREEN 2:CLS:OTN .

L(30)=X=1=X$=CHRST31)+STRINCS(3.29):AS=” : ”+xs+"<o›”4

x;+”<^›”+xs+” ”:FOR I=1 TO 19=LIII=1=LOCATE 1.3*1-2:

PRINT ASTNEXT=NNILE 1:K=L(X)=IF Ts=" ”THEN FOR F=0 TO

iTFOR I=K TO IóTLOCATE 19-I+K.N+3:PRINT CHRS(177-145AF):

NEXT I.F=K=K+(K)1) '.

B L(X)=K=LOCATE K.3*X-2:PRINT AS=T5=INKEYS=N=N-(TS=”.”)*

(N›OI+ITT=”.”I*(N<52I:x=TNTiRNO›iP+II:LTx›=LIXI~(RNO<.II

=K=L(X)=LOCATE K.3*X-2=PRINT AS=LOCATE 20.N+l:PRINT” (N)

”:PRTNT STRINS¡(S7.176)=PRINT P=IF K(18 THEN X=INT(N/3+

S/3):P=P+1=HEND ELSE SOUND 40.1

   

  

   

 

   i espaço

1 ninguém vai deixar

i deanunciar.

TWO LlNER ORDEM

Pra variar um pouco, este não é um jogo de ação, e sim

um jogo de raciocinio. O computador lhe apresenta uma se-

quência de letras de A a l embaralhadas. Seu objetivo é co-

locar as letras na sequência correta (ABCDEFGHI). Para isso

você deve informar sucessivamente ao computador um de-

terminado número de letras para serem invertidas, até con-

seguir mostrar na tela a sequência correta.

1 ' TL-ORDEM / JOAO PAULO ANDRADE - MICRO SISTEMAS

2 ' PARA LINHA PC, QUALQUER MONITOR.

3 l

4 T=TIMER=RANDOMIZE T=CLS=O$=”ABCDEFGHI”=PRINTÍ'ORDEM l

JOAO PAULO H C ANDRADE”:FOR I=1 TO 300=LOCATE

    

LIVROS TÉCNICOS E

r REVISTAS NACIONAIS

E ESTRANGEIROS

 

leiria:

Av. Rio Branco. 156 anseio 127

(Ed. Av. Contran Toi.: (021) 262-5723

Hilda:

R. do Catete 311 Lj. D_

(Rio Infoshoppin ) Tel.: (021) 205-9747

R.Br.Mesquita. 14 LLD

(Tijuca Off Shopping) Tel.: (021)

228-1007 '

  

)/1/1|(:1r-(:) CIMIFUTAAURSIJINL
Sistemas

     

4:X=INT(RND*R)+1:OS=MID$(O$LX,1)+LEFT$(OS.X-

1)+RIGHT$(OS.9-XI=PRINT OS=NEXT=UNILE

05)"ABCDEFGHI":N5="”=LOCATE ó=INPUT”INUERTER

OUANTOS”:O=IF 0)? THEN O=1

5 FOR I=1 TO O=N5=NS+MIDS(OS.O-

I+1.1)!NEXT:NS=N$+RIGHTSIO$,9-Ol=OS=NS=LOCATE 4=PRINT

_OS=NEND=P=INT((TIMER-T)*100I/100=LOCATE

8=PRINT”CONSECUIU EM”P”SESUNDOS.”=PRINT=R=R+(R-PI*IR=0

OR P(R):PRINT”O RECORDE E'

”R”SECUNDOS.”:TS=INPUTS(1I:COTO 4

   

ONE LINER ESQUI

ESQUI é um jogo de ação em apenas uma linha de co-

mando. Você controla um esquiador (o ponto no topo da teia)

que desce uma montanha íngreme sem ter como parar. Você

deve evitar pelo maior tempo possível que o esquiador entre

em choque com as árvores. Infelizmente o jogo só tem graça

em computadores de velocidade elevada I386 se possível).

Para controlar o esquiador use as teclas "," e

 

.1 ' OL-ESDUI / JOAO PAULO ANDRADE - MICRO SISTEMAS.

2 ' PARA LINHA PC. MONITOR CBA OU SUPERIOR.

3'

4 ' OS CARACTERES GRAFICOS ENTRE ASPAS SAO ALT-219,

5 ' PARA DESUIAR USE AS TECLAS ”.” E ”.”.

6'

7 P=160=SCREEN 1=CLS=NHILE 1=TS=INKEYS=A=.5*(TS=”.”)-

.5*ITS=”.”I-A¡ITS=””I=U=O+A=LOCATE 24:

PRINT” ”SPC(38)” ”::PRESET(P.30)=LOCATE

24.RND*37+2=PRINT CHRS(32-187*(RNDI.3)):LOCATE

13PRINT”PTS=”M=M=M+1=P=P+U:PSET(P.30):IF POINT(P.31)=O

THEN UEND ELSE LOCATE 23

   

m

JOÃO PAULO HOLANDA CAVALCANTI DE ANDRADE é au-

todidata e programa em BASIC e ASSEMBLER, em computa-

dores de várias linhas. ~
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LA I TEL/EAX: (O11) 875-4644 _

RUA .Ivo CORDEIRO, 405- FREGUESIAoo ó -SAO PAULO - CAPITAL CEP. 02900 - ooo

MSX AMIGA PC XT/AT

  

  

 

  

      

PROMOÇÕES - PC _ ATENDEIDS PEDIDOS POR TEEONEATEAS 21 HORAS (SOMENTE PEDIDOS)

PC JOGOS E APL GRAVAÇAOCOM USCOINCLUSO 0623.“”,00 COMOCOMPRARNOSSOS PRODUTOS: PIPOXT- Pop porteIefDne oureiacIoneem umafolha de papel, os prodIlosqu dssep,

Cada 10 pgos ou apTIc. ganhe um grátIs oom dsoo. IndIoando 0 código, nome e a quantidade de dsoos ocupada; escreva seu nome, endereço, cidade, estado e CEP. e nos enVIe.

Cada 50 pgos ou aplIc. ganhe 10 grauscom dano. FORMA DE PAGAMENTO:

JOGOS EAPLIC. HD A) SEDEX0 cobrar, voce só pagam quando retIrar o pedIdo no correio de sua criado.

(ALTADENSIDADE) 51/4 063300000 (COM DISCO) B)CHEQUE NOMlNAL' ACLASSIC SOFT LTDA; para sua oomodIdade e eoonomn recomendamos fazer O pedIdo por cheque

PARACOMPRAACIMA DECr$400.000,00 nommal, pOIs voce recebe seu pedIdOem casa.

PAGAMENTO EM DUAS VEZES: metadeno ato e cura metade para 15 dlas apos. PESAS POSTAIS: (Encomenda regstrada) PedIdo até20 dIscos 064000000 (Este preço é para pagamentoem cheque).

r . ,

CATALOGO DE JOGOS: P/PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES ENTREGA EM 3 DIAS UTEIS.

PR_E_ÇO DE CADA (jRAVAÇAO com pIsco ._...Crs 3000,00

E Ap ÃO 0000 - TARTARUGA NINJAII 00 0005 - en II 00 0500 - THE HUNT neo OCTOBER 01 0045 - PANzA KICK BOXXTNG 04

~ 0050 -TaTA FORM DINosonoen 01 0770 › UNIDIUM 01 0000 - THUNDER ONOPPen 01 0274 - AASTAN SAGA (cGA) 02

e 0040 - TERMIme I 01 0500 RENEGADE @GA/VGA) 02

221 SAOKBT smeers 02 0572 - THE SMIPSONS 04 0205 - NIN 02

GI 02 0040 -TNE SMIPSON l 00 05 5mmFIGHT MAN 00

O1 0500 - THE'I'HRE ST In soamFIG 02

01 0000 ~THUD mor! 01 0504 - swono OF SAMURAI os

-ALLIEN SINDNOME 01 0075 - TIOO e Teco 01 ooo 0:20 - TAKE DOWN 0:1

Does 00 0504 -TOMEJERRY 01 -ADULTGAMES co ou: o. -THE BOOKOFMEIKIU 02

ALTERED SEAST 02 1000 -TNOJAN 01 0020 -AIOS 01 1101 -10711 Fame 01 0301 -TNe NINJA 01

AMAzJNG SPIDER MAN 02 01110 -TUBARAO (VGA) 01 0054 - socA 01 1115 ~ -Aec eoxme 04 0401 -TONGUE or FATMAN 04

N 04 0771 - xum 06 - O1Ne POAN 01 0000 - A00 MONDAY NI 00 0410 - iMND WALKER 04

::C a 'MMSSATWM C m -aaaaorrm :i amwa :I - -
0500 - 00 0000 -MAXINE 01 1174 -euoesor STEEL 02 PAREDAO E FL'PERAMAS

0020 - BACKTO THE FUTURE 02 0202 - PORN STORY 01 0001 - cAUFORNlA GAME I 01 0020 -ARKANOID 2 c 01

0555 . BACKTO THE rumne 05 con NOME o. 0200 . SIMuuu 01 0002 - cAuFONNIA GAMES II 0:1 0040 - ARKANOID 2 01

”ã "a. 01 “SME SI ?IS “MASTER” °' m“ "mm“ °' Cn“? @3% °“ ”2°“ '“^°^°^“°s'4m 311 - G nos , - 00 00 › . .. L t - ~ 05 0214 -MASTeneLA

0052 ~B|6TOP 01 1145 -AMAZON 02 CO“'T'DAS DE LAC““ E MOTOS 0111 -EARLWEAVERWASEBAIL 01 0250 -PINBALLCOLLEC'TION 01

12:15 -0ILL a 00 1015 - BALANCE OF PLANET oo con. None e 0120 -FACE OFF 02 0257 -POP CORN 01

02:5 - mãhw 00 0000 - emos TFAÉÊ1 00 0505 - 4x4 OFF ROAD RAGNG 01 0550 - TIN (OGA) 01

1 - 01 0040 -BAT'TLE 02 1111 ACTIONFIGH'TBT 01 20 -FINALA 01 4 ~ « - A

0074 cADAven em 01 0000 -sATTLETecNI 05 00 -AFNIcA Y 01 01:1 -FLTTEDOLAMERIOANO 01 n°05 DE WE““ EM “Em“

0005 CAPTTAIN OMIc 01 0700 -SUOKNOOEITs 00 0501 -BILLELUOT 04 .emvev 02 0000 -ARMY 01

0001 ,ai 01 11:10 -cALLTOAn 01 1047 -001011 02 0147 _001; 01 0027 4810me O1

0007 cAPiTAOTRUENO (cGA) 01 0000 - cANMen SAN DIEGO EUROPE 01 - SAIN 01 0570 - INTERNATIONALsoccer¡ 02 1154 - SATAIJIA NAVAL 01

0000 ANIA 02 0x41 - cANMEN SAN DIe ao - cms2 01 1100 - ITALY 00 01 0050 . CABAL 12

0445 -cAT 01 0024 CARMBO SAN DIEGO IN USA 01 0001 - DAYS OF THUNDER 02 0104 -KINGS or TNe 05.4014 02 0000 -cAPONE 00

1220 _OIIAMPIONor KNYNN 04 - CARMEN SAN 01 - TN 02 0101 -LAKesxoeuTcs 02 0070 -COMMANDO 01

1204 - CHARLIE ONAPUN 01 0000 - caTTUnION oo 0124 -540 PERSUI'T SIM. 01 1205 -uNKS 05 -DINOWANS 07

0740 COLORADO 02 0155 . DOOENAME: IOEMAN 00 0000 - FERRARIFORMULA 1 02 0200 -LOOM 00 1 - FIRE POWER 02

0500 › ONIMe WAve (EGANGA) 00 0700 - COLONELS seouesr 10 0155 - FORD SIMULATOR 01 05121 - MAGIcJOHNSON 01 1241 - FUTURE WAN 00

0700 ~DANK Ases 01 0520 - CONAN 07 01:14 - FORD SIMULATOR II 02 1151 - MAGIC MUPJOHNSDNS oo 72 - GREEN eener (CGA) 02

1140 -OANK sPYITe 00 0070 -OONOUESTS or cmewr 10 0144 -GNAN PRIX0100017 01 - -MANONESTen UNITED 02 0107 -IKARI WARRIORS 01

0020 -DAVID WOLF 00 0000 - DEFENDER or ONOWN 01 0005 - GRAN PRIXOINOUIT 01 0210 -MEAN 10 01 0179 . INFILTRADON 01

1024 .DeMONs STALKET 02 0055 -DEMONs FONGe 01 1251 - GRAN PNIxUNuMl 04 - OUMPIc DECATHLON 01 12 - MODEM WAR 01

0700 -Desesmwoll m 1170 › DRAGON WARS 02 0550 -NAND DNIVING 01 0214 -ONe INONE 01 02:12 - New YOREKWARRIOR (cGA) 02

1200 -DONAID DUOK 01 -eveoroenowen 05 0041 -NAITD DRMNGII 02 1100 -ONEINONE 02 11:11 -NonTNIISOUTN 02

0504 ~DONKEYKONG (cGA) 01 0000 ~ GOLD RUSH 05 0045 - MARLEY DAVIDSON 02 0240 -PGATOUR Gou= 01 0241 - OPERATION wou= (CGA) 00

0450 . DRAGONS LAIR 1:1 0051 . Menos ouesT Io 0177 - INDIANAPous 500 02 0070 - SERVICE PLAY TENNYS 01 0250 -PLATOON 01

0751 - DRAGONS LNR Il 12 0100 ~INDIANAJONES LCRUZAD 00 0200 - LOMBARD RALLY 02 03m › SKATE ON Die 02 0501 - SNOGUN , 01

0000 - DRAGON sTITIOK 04 0474 -INDWIAJONES LCRUZNJE 14 0200 -MADI III O1 0302 - SKATE nota( 01 1145 -TANK GNVM oo

0501 - DOUTOR DOOM nevem¡ 02 1270 »JABATO 02 0000 - MARIO ANDnenI RACE 01 0524 BALL 02 1 -WI SWAN 1:1

0107 -DUOKTALes 02 0007 ›KI46$NGHICABO 12 -MIAMI 04 0050 - 01

0735 - DUCJ(NUKBI 0| 0024 ~ mas QUEST 1 01 0231 - DEWMOTOOTCLE 0P 01 0814 - 01

0100 -DURODE MATAR 01 0010 -KINGs ouesn 02 0244 ›OUTRUN 02 0007 -TaINYs PNOTOUIT 04 T -

0710 »ELVIRA 14 0421 -KINOS ouesni 00 0252 .PITSTOP , 01 1001 .TNEGAMeSVMN'naT 04 1000 -oOPOOL 01
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CADA APLICATIVO C/ DISCO INCLUSO _ Cr$23.000,00 (por dIsco) (011) 375.4644
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A0137 CHECK IT OUT - mpi!“o Mimonm.m oz A0451 INFORMATION - bom dados :home Indo¡ 01 MW SENA 91 - :meio do jogoplana 01 _A
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A0421 CSHOW (V GA) - danoviam 10106 diÇL 04 ADM MAIL MONSTER - 1a Wim aiquds 01 A0541 TURBO CARD - 'dia 'Moo 01
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PROGRAMA

Implemente um despertador em seu micro

 

 

Na hora certa

E] _Eduardo Marciano Lopes

Se você gosta de dar uns cochilos durante aqueles longos

plantões no CPD mas tem medo de perder a hora, não se pre-

ocupe mais. Este programa foi elaborado sob medida para es-

sassüuações - '

Ao ser chamado ele indaga ao usuario se este deseja ati-

var o despertador. Em caso positivo, irá solicitar as horas e

minutos para o acionamento do dito cujo. Ativado ou não o

despertador, o monitor apresentará um despertadorem pleno

funcionamento, emitindo o característico "tic-tac" e assina-

lando a passagem das horas com sonoras badaladas.

E, no horário estabelecido, irá "despertar“ com uma har-

moniosa campainha de dois tons, até que o dorminhOCO a

    
axxxxxuxuxxxxau**xuxxixxixxxaa

'RELOGIO.BAS ver 1.0 - 20/09/92

'AUTOR2 EDUARDO NARCIÀNO LOPES

'ii***il*i*i****§i*i*******i*i*

DECLARE SUB moldura () ›

CONST rad! = 6¡28318 ' declara constante = Zâpi radianos

CONST x¡ = 320 ' declara constante coluna para o centro _

da tela

CONST yZ = 100 ' declara constante linha para o centro da

tela '

travaZ = í 'para travar o carrilhan

SCREEN'2

CLS

I

*l* DESENHA TELA DE APRESENTACAO CON FUNDO MUSICAL

a*

aus ica¡ = .

”HLL4HBAGB .C.BCD.P4ECCDBP4FA.FFABC.D.EC.FEED.CP4BA.BGDDCC

CC”

 

  

hnkxolehA XT'I AJ

Memória: 512 Kbytes

Video: CGA

Unguagenn QBaác

Requisitos: Nenhum

  

desañve.

A tela de apresentação mostra uma animação interessante,

com música de fundo que poderá ser modificada ao gosto

de cada um. Embora o sincronismo da música com a ani-

mação tenha sido projetado para micros de 33 Mhz, o p'ro-

grama rodará em micros com qualquer velocidade

(naturalmente com a perda do referido sincronismo).

Est'e programa demonstra a versatilidade do poderoso co-

mando CIRCLE do QBasíc, que foi utilizado para produzir a

animação, simulando explosões na tela, no desenho da

do despertador, para fazer as marcas das horas no mostrador

e ainda para desenhar e "movimentar" os ponteiros.

Embora exija ambiente QBasic do DOS 5.0, a listagem po-

dera ser compilada pelo Quick Basic sem nenhuma alteração.

Bonssónho§".'

PLAY ”X” + VARPTRS(uusicaS) inicia a execucao da IUSIC¡

de fundo

FOR i2 =,i T0 20 ' desenha tela coa anilacao de pontos

FOR il = 1 T0 2 -

RANDOHIZE TIHER

fatorcz = INT(RND(1) ü 200)

fatorlz = INT(RND(1) ü 50)

fatorrz = INTiRNDltl ü 90) + t0

fatura¡ = INT(RND(1) ü 5)

fatornZ = INT(RND(1) ü 5) + 5

SELECT CASE fatura¡

CASE 1

fz

92

CASE 2

rz -1

92 = 1

CASE 3

rz = -1

g¡ = -1

CASE 4

i

i

  46 MICRO SISTEMAS

 



x

  

P2 = 1

g¡ = -1

END SELECT

FOR kz = 10 TO fatorrz STEP 5

FOR TZ = 1 TO Tatornz

Posf1! = rad! / fatornX ü TZ

posit! = posfil - .02

CIRCLE (x1 + fatocm * PX, uz + Patorlz ã 92), kz -

5. O, nosi1i. posft!

CIRCLE (K2 + fatocm ü PX. g2 + fatorlZ I 91). kz. ,

posili. post!!

NEXT lZ

NEXT kz

NEXT JX

LINE (i1, iZ)-(ó4O ~ iX. 200 - i2). y B

NEXT i2

Ioldura ' chama sub-programa para desenhar moldura

' *a* DESENHA TELA PARA SELECIONAR MODO E MARCAR A

HORA DESPERTAR *a*

FOR il = O TO 5

LINE (KZ - 175 + ÍZ, gZ - 50 + ¡2)-lx2 + 175 + i2. OZ -

16 + i1), y B

NEXT i2

LINE (KZ - 174, uz - 49)~(KZ + 174, g - 17). O, BF

DO

LOCATE 8, 31

PRINT ”A HORA ATUAL E: "t LEFTS(TIHES, 5)

LOCATE 10. 23

PRINT ”DESEJA ATIUAR O DESPERTAOOR?

opcao¡ = INKEYS .

LOOP UNTIL UCASES(opcaoS) = ”S” OR UCASES(opcaoS) = ”N"

IF UCASE5109ca05) = ”S” THEN

FOR ¡Z'= O TO 5

LINE (x1 - 175 + i2. u + 15 + iZ)-(KZ + 175 + i1. uz +

49 + i1), . B

NEXT iZ

LINE (nz - 174. g + 17)'(KZ + 174, gx + 48), O. BF

DO

LOCATE 16. 26

INPUT ”ENTRE CON A HORA (O A 23): ”. horadesnz

LOOP UNTIL horadesnl )= O AND horadese¡ ( 24

DO

LOCATE 1B. 29

INPUT ”ENTRE CON OS MINUTOS: ”, nindesoZ

LOOP UNTIL ¡indespZ )= O AND ¡indeSpX ( áO

END IF

(S/Nl":

' NN* LIMPA A TELA E REFAZ A MOLDURA *ü*

CLS

Ioldura

' a** DESENHA UN RELOGIO SEU PONTEIROS N**

FOR i1 = 108 TO 128 'faz o contorno do relogio

CIRCLE (K2, 91), iZ

NEXT il ,

FOR i2 = O TO 11 'faz as marcas correspondentes as horas

e desenha a

¡arca! = rad! - rad! / 12 l il "base do relogio

¡arca2! = marca! - .001

CIRCLE (KZ. 91), 120. O, -Iarca!, ¡arca2!

LINE (x1 - 50 - 7 ü iX, 150 + iZ)-(xz + 50 + 7 i i2, 150

+ i1)

NEXT i¡ .

FOR i¡ = 5 TO 15 'desenha duas pecas superiores no

relogio

CIRCLE (xz - 40 - iZ. uz - 40 - iX). iZ

CIRCLE (xl + 40 + i1. UX - 40 - il), i1

NEXT iZ

CIRCLE (NZ. UX). 129, O

LOCATE 8, 39

PRINT 12

LOCATE 13, 27

PRINT 9

LOCATE 13, 52

PRINT 3

' l** DESENHA O PONTEIRO DAS HORAS *NN

DO

horas¡ = VAL(LEFT5(TIHES. 2)) 'extrai o valor da hora

atual

horasiZ = horas¡ 'araazena hora atual no sisteaa 24hs p/

desnertador

IF horas¡ )= 12 THEN 'converte sistema 24hs para 12hs

horas¡ = horas¡ - 12

END IF

horasainz = horasZ l 5 + INT(IinutosZ l 12)

IF horasoinz )= O AND horasninz < 15 THEN ' adapta 0

quadrante e estabelece a

Poshoras! = rad! - rad! / 60 i (horasainZ + 45)

'posicao do ponteiro de horas

ELSE

poshoras! = rad! - rad! / óO l (horasainZ - 15)

END IF

PoShorinic! = poshoras! - .O4

IF horasminZ ) horasnin2Z OR horasnin2Z - horasnin¡ = 59

THEN '

CIRCLE (x2, gx). 60. O. -poshorinic2!. -

poshoras2l'apaga puteiro anterior

CIRCLE (x1, 9%). 60, v 'poshorinic!. -poshorasi'desenha

novo ponteiro nas

poshorinic2! = poshorinic!

'mudancas de horas

poshoras2! = eoshoras!

horasain2Z = horasninZ

ELSE

CIRCLE (NX. 9%). 60, y 'Poshorinic!, -

Poshorasi'restabelece Ponteiro das

END IF 'horas
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' *i* DESENHA O PONTEIRO DE NINUTOS'***

' o Procedimento e identico ao bloco anterior

minutos¡ = UALTHID$(TINES, 4. 2))

IF linutos¡ )= O AND minutos¡ < 15 THEN

posoin! = rad! - rad! / 60 * (ninutosZ + 45)

ELSE

posoin! e rad! - rad! / óO i (ainutosZ - 15)

END IF

'posainicl = posninl - .03

IF minutos¡ ) minutos2¡ OR ainutos2¡ - minutos¡ = 59

THEN E -

CIRCLE (HZ. u¡), 75, O, -posninic2!, -posoin2i

CIRCLE (x¡. uZ), 75, , -posainic!, -posnini

Poslinic2! = posainic!

posnin2! = posnin!

linutoSZ¡ = minutos¡

ELSE

CIRCLE (K¡, u¡), 75, . -posninic!, -posaini

END IF

' *a* DESENHA O PONTEIRO DE SESUNDOS ã**

' o procedimento e identico aos dois blocos

anteriores, nao havendo,

' contudo, necessidade de restabelecer o poteiro de

segundos

segundos¡ = UAL(RIBHT1(TINE$. 2))

IF segundos¡ )= O AND segundos¡ t 15 THEN

posses! = rad! - rad! / 60 ü (sequndosZ + 45)

ELSE

posses! ' rad! - rad! / 60 ã (sequndosZ - 15)

END IF

posinic! ' posseg! - .001

IF segundos¡ ) segundosQ¡ OR segundosz¡ - segundos¡ = 59

THEN -

CIRCLE (NZ, g¡), 85, O, -posinic2!, posseg2!

CIRCLE (xx. gx). 85. . 'posinic!, posses!

FOR í¡ = 4 TO 10 'desenha o centro do reloqio

CIRCLE (x1, 91), i¡

NEXT i¡ A

LINE (286, 134)-(354. 144), , B 'desenha quadro da hora

digital '

SOUND óO, .2 'simula o ”Funcionamento” do relogio

posinic2! = posinic!

posseg2! = possegl

segundos2¡ = Segundos¡

LOCATE 1B. 37 'imprime as horas no formato diáital

PRINT TIMES

END IF

' *N* ATIUA O DESPERTADOR *l*

IF horadesp¡ = horast¡ AND aindeSp¡ = ainutos¡ AND

segundos¡ = 1 THEN i

LOCATE 22. 18

PRINT ”Pressione qualquer tecla para desligar o alarle”

DO

SOUND 440, 1

SOUND 622, 1

LOOP UNTIL INKEYD () ”"

END IF

LOCATE 22. 1B

PRINT ”Pressione qualquer tecla para sair do programa ”

' a** SINULA A BATIDA DAS HORAS *i*

nbat¡ = horas¡

IF nbat¡ = O THEN ' obriga a 12 batidas na passagem de O

hora

nbat¡ = 12

END IF .

batidaS = ”NBHSOSLB" + STRINOS(nbat¡, ”C”)

IF minutos¡ = O AND segundos¡ = 1 AND trava¡ = 1 THEN

trava¡ = O 'evita a repeticao das

batidas

PLAY "x” + VARPTRS(batidaS)

END IF

IF segundos¡ = 2 THEN

trava¡ = 1

END IF

LOOP UNTIL INKEYS () ””

CLS

END

SUD ¡Oldura

FOR i¡ = 1 TO 20

LINE (i¡, i¡)-(640 - i¡. 200 - i2). y B

NEXT i¡

LINE (239, 7)-(391, 15), O, B

LINE (235, 5)-(395. 17). 0. B

LOCATE 2. 31

PRINT ”RELOGIO DESPERTADOR”

END SUB

  

LlVFlÀRlÀ

CIÊNCIA NOVA
' Despachamos p/todo o Brasil

' Remessas feitas por reembolso Postal

  



 

DO XT ao 486. Aprenda a expandir o

MO NT E S E U P RÓ PR l O PC hardware, Nlesr'no para quem in comprar

montado, O IIVi() trnz Iiil[)0ilililIOS dicas

No livro de montagem voce aprende a

T R A N S FO R I\/| E S E U XT E I\/| AT ÉÍÊÀ'ÍÍÊL'TÍÍL.ÉÍZSLÍÀB ?ÃÊÍ ÉÊQÊÊà
fica 13x mais rapido ou 386 DX (S395)

fica 23x mais rapido.

XT ou AT, monitor. impressora. Aprenda

CoNsE R TE s E u P Ró PR ro PC a
náo apresente defeitos!

 

COM OSLIVROS DO ENG. LAÉRCIOVASCONCELOS. NÃOPRECISAENTENDER DE HARDWARE!

 

1) Como montar seu_ próprio PC XT AT 286 386 486 Laércio Vasconcelos

MONTAGEM. 200páginaAprendes montarumXT. AT do286 so 486. setup do AT, strepsde pieces, instalação M PC.

elétrics.instslsçãodedrlvesde51/4'e31/2' noXTenoAT. hsteieçãoeformetsçãodewinchester. pieces de IB '

video e monitores CGA Hercules e Super VGA. instalaçãode coprocessadoraritmética, expansão de memória, Dicas e macetes

uso do memória estendida s expandida, conversão de XT em AT. BIOS.

de software

2) Conserte você mesmo seu PC XT/AT '

200 página. Aprende s fszier 100% de manutenção preventiva e 60% ds coneth do seu XT

ou AT. mesmosem sabereletrônica. Solucione errosnememória, meus contatos. Lim pezse siuste de velocidade

de drives. manutenção de teclado e mouse, interfaces seriais eparalelas, monitor, impressora. Uso de Softwares

de diagnóstico. Como proteger o PC da umidade. calor e poeira.

3) Arquitetura de PC XT e AT

ARQUITETURA. 140pógins. ldeslper-quem quereprofundarseusconhecimentostécnicossobreofuncionemento

Interno do Pc s nivel de Hardware e de Software básico. Microprocessedores, organinçáo de memória,

funcionementodosdlscos, processador aritmética, interrupções. funções do BIOSe do DOS. noções sobrevirus.

pieces de video e monlores, funcionamento ds memória Cache e Paridade, etc...

      

4) lBM PC: Dicas e macetes de software

DICAS. 230 páginas. Vocã nunca viu tenta informação útil sobre software em um único livro. A cade página é

encontrada uma dice que pode ser ünedistsmente spücsds em seu computador. resultando em' melhor

velocidade. produtividade. eegurenp e facilidade de uso. O livro aborda cópia de disquetes protegidos, como

aumentar evelocidade de acesso ewincheger eis disquete. uso de memória ESTENDIDA. EXPANDIDA. XMS.

EMS. HIM. UMB. compectsdores'. recuperação de discos formstedose arquivos apagados. programas gráficos,

como proteger seu computedor e nivel de somaram, como medir corretamente e perfomance da CPU,

WINCHESTER eVIDEO, comandos úteis do DOS, como crier seu AUTOEXEQBAT e CONFIG.SYS e dezenas

de outras dicas

 

1) São compactados, o que reduz o tamanho e o custo pare você.

mM 2) São fomecidos em disquetes noVos e de bos qualidade.

so are para 3) São todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz es

dicas de instalação, os bizús psrs sus utilização imediata.

4) São todos testados por nossa equipe técnica.

' ' ' 5) A maior vantagem: são cobrados por tamanho, e não por gravação.

so' nosso Enquanto outros cobrem 3 discos por 3 programas de 120 k, nós

Catalogo cobramos por um único disco de 360 k com os 3 juntos.

_ 6) Decidimos não poluir esse revista com páginas e mais páginas de

catálogos de programas. Solicite noso catálogo por carta ou telefone.

Prefen'mos preencher es páginas desse revista com artigos úteis,

 

escritos pelo Eng. Laércio Vasconcelos.

veia as vantagens dos nossos prOgramas 7) Nossoesforço este concentrado na QUALIDADE, e não na velocidade.

› A pressa é inimiga de perfeição. Nossa entrega leve 7 dies.

    

Laércio Vasconcelos Eng. Comp. Ltda. Av. Rio Branco, 156/2237 RJ (021) 262-1672

mdlque o livro deeelsdo Recorte e envie para Laercio Vasconcelos

I ( ) Estou enviando cheque cruzado e nominal a Laércio CGIXI Postal 4391 CEP 20-001-970

I Vasconcelos. O preço indicado abaixo já inclui as despesas RIO de Janeiro - RJ

| postais.

I ( ) Desejo receber o catálogo de programas_ N°m°________ Tel.

I Endereço

Cidade CEP

 

I Preços válidos para Fevereiro/93.

Montagem Manutenção chss Arquitetura

¡_( )250.ooo,( )250.ooo ( )265.ooo, ( )220.ooo,
Para sua segurança, envie em carta registrada    
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PROGRAMA

Um dir muito mais preciso

  

Programa XDIR

Cl Paulo Meneghel/í Júnior

Quando se dá o comando DIR a partir da linha de co-

mando do DOS obtém-se uma listagem dos arquivos acom-

panhada pelos tamanhos, datas e horas dos mesmos. Entre-

tanto o espaço ocupado pelos arquivos normalmente não é

aquele exibido pelo DIR.

Acontece que os discos (tanto winchesters como disque-

tes) são subdivididos em clusters (internamente pelo DOS)

e cada cluster é a unidade básica de alocação de arquivos

na FAT. O tamanho de um cluster varia de acordo com a

formatação do disco.

No Winchester que utilizo ele é- de 2048 bytes. Um arqui-

vo pode ocupar diversos clusters, porém um cluster só pode

ser ocupado por um arquivo. Isto faz com que, no meu ca-

so, os tamanhos de arquivos só possam ser múltiplos de

2048. Mesmo que um arquivo ocupe apenas 2 bytes, na re-

alidade estará ocupando 2048. Se um arquivo ocupar 3000

bytes na realidade estar ocupando 4096 que é o múltiplo de

2048 logo acima de 3000.

0 programa XDIR simula o comando DIR levando em

conta o tamanho dos clusters, exibindo o espaço real ocu-

pado pelos arquivos e totalizando no final.

COMO UTILITZAR O XDIR

O programa XDIR é chamado através do prompt do DOS

de forma semelhante ao DIR. Sua sintaxe completa é:

XDIR [drivezlsubdiretóriolmáscara de arquivoslbytes/clusterl

Por exemplo, simplesmente XDIR:

1 cluster = 2048 bytes

Selecao:

Nome Ext Tamanho Data Hora

XDIR PRG 4.096 09/11/92 22:53:54

TESTE PRG 2.048 10/11/92 22:36:28
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Micro: lBM XT l AT

Memória: 512 Kbytes

Vídeo: CGA

Linguagem: Clipper

Requisitos: Nenhum

   

TESTE MAP 8.192 10/11/92 22:36:50

TESTE OBJ 4.096 10I11/92 22:36:44

TESTE EXE 194.560 10/11/92 22:36:50

ARTIGO DOC 2.048 10/11/92 22:33:08

SPOOL TXT 0 10/11/92 22:36:54

7 arquivos ocupando 215.040 bytes.

6.389.760 bytes de espaco vago.

Ou entao, XDIR *.PRG:

1 cluster = 2048 bytes

Selecao: *.PRG

Nome Ext Tamanho Data Hora

XDIR PRG 4.096 09/11/92 22:53:54

TESTE PRG 2.048 10/11/92 22:36:28

2 arquivos ocupando 6.144 bytes.

6.385.664 bytes de espaco vago.

e XDIR A:*.PRG:

1 cluster = 1024 bytes

Selecao: A:'.PRG

Nome Ext Tamanho Data Hora

RITMO PRG 1.024 01/01/80 01:29:50

MUSICO PRG 3.072 01/01/80 01:25:38

2 arquivos ocupando 4.096 bytes.

172.032 bytes de espaco vago.

Que tal XDIR C:/JUNlOR/STBS/?

1 cluster = 2048 bytes

Selecao: C:/JUNIOR/STBS/

Nome Ext Tamanho Data Hora

STBSZ PRG 8.192 20106192 13:15:34

STBS1 PRG 4.096 15/10/92 15:14:28



sres PRG 2.048 15110192 22:54:04

4 arquivos ocupando 16.384 bytes.

6.383.616 bytes de espaco vago.

Para determinar bytes/cluster o programa XDIR grava

temporariamente um arquivo de 2 bytes chamado XDlR.TST,

verifica o espaço que foi dispendido por este arquivo e o eli-

mina logo em seguida. No entanto, se seu disco estiver lo-

tado, com O de espaço livre em disco, no há como fazer está

,verificação Neste caso você deve informar este parâmetro ba-

seado em uma execução anterior do XDlR no mesmo disco

ou em algum outro disco com o mesmo padrão de forma-

tação. ›

Supondo-se por exemplo que um cluster ocupe 512 by-

tes, o programa XDIR poderia ser executado desta forma:

XDIR *.* 512 que resultaria em:

1 cluster = 512 bytes

Selecao: *.*

Nome Ext Tamanho Data Hora

XDIR PRG'4.096 09/11/92 22:53:54

TESTE PRG 512 10/11/92 22:36:28

TESTE MAP 6.656 10/11/92 22:36:50

TESTE OBJ 4.096 10/11/92 22:36:44

TESTE EXE 193.024 10/11/92 22:36:50

SPOOL TXT 0 10/11/92 23:08:14

ARTIGO BAK 3.584 10/11/92 22:54:16

ARTIGO DOC 4.608 10/11/92 23:08:00

8 arquivos ocupando 216.576 bytes.

6.381.568 bytes de espaco vago.

O XDIR consegue listar até 400 arquivos. Para aumentar

este número basta alterar as linhas com o comando DE-

CLARE no programa fonte. O XDIR não lista nomes de sub-

diretórios. .

A cada preenchimento de tela o XDIR faz uma pausa e

pede para que uma tecla seja pressionada ou Ctrl-C para

interromper sua execução.

 

PAULO MENEGHELLI JÚNIOR é tecnólogo em processa-

mento de da'dos, formado em 1990 pela FIEO - Fundação Ins-

tituto de Ensino de Osasco. Programa em Clipper e Progress.

 

ixiii!!!xuxxxuxuxxxxãxxxxxxxaax¡xñíxíixñiiixxiuXí*

* Programa XDIR - Clipper Summer 87

* .

ã Paulo Meneghel¡ Junior ~ 9/11/92

x

N**lãll******Nãülllliüüüüãüãi*N*****x**!ülãlNil**

SET DATE BRITISH

PARAHETERS ware. ucluster

uerro=.F.

IF PCOUNT())2

_ uerro=.T.

ELSE

DO CASE

CASE PCOUNT()=0

uarq="

CASE PCOUNT()=2

IF TYPEiuclusterili'N'

uerro=.1.

ELSE

ucluster=UAL<ucluster)

IF ucluster<=0

uerro=.T.

ENDIF

ENDIF '

ENDCâSE

ENDIF

CLEAR

? 'XDIR'

?

IF «erro

? CHR(7)+'Sintaxe= '

? 

-e arquivos

clusteri'

?

? ' onde ambos os parametros sao Opcionais e

(bytes Por cluster),'

? ' se informado, deve ser maior que 0.'

RETURN

ENDIF

uarq=TRIHluarql

udrive="

IF ': 'Saara

uerro=.F.

IF AT('='.uarq)=i

uerro=.T.

ELSE

udrive=UPPER(substr(uarq,1.AT('='.uarn)-í))

IF LENledrivelill

uerro=.T.

ELSE

udrive=UPPER(udrive)

IF wdrivei'A' .OR. udrive)'Z'

uerro=.T.

ENDIF

ENDIF

ENDIF

ENDIF

IF uerro

? CHR(7)+'Erro no none do arquivo.'

RETURN

ENDIF

IF udrive=="
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ELSE' . -

uesnacoi=DISKSPACE(ASC(udrive)-ASC('A')+í)

ENDIF

IF PCOUNT()<)2

IF uesnacoí=0

? CHR(7)+'Disco cheio. Nao ha esnaco Para

verificar bytes/cluster."

RETURN

ENDIF

IF wdrive=="

HEHOHRIT('XDIR.TST',' ')

ELSE

HEHOHRIT(udrive+'='+'XDIR.TST'.' 'l

ENDIF -

IF udrive=="

uesnaco2=DISKSPACEli

ELSE

uespac02=DISKSPACE(ASC(wdrive)-ASC('A')+1)

ENDIF

IF udrive=="

uexpr='XDIR.TST'

ELSE

uexpr=udrive+'='+'XDIR.TST'

ENDIF

ERASE &uexpr

wcluster=wespacoi-uesvaco24

ENDIF '

? '1 cluster ='.ucluster,'bgtes'

7

_DECLARE unoIeLAOOJ.utaIE4001,udatat400].whora[400]

ununarq=ADIlearq, unome, utah, udata, ahora)

IF unuuarq=0 :

DECLARE unoneE4001. utauEAOOJ, udataLAOOJ, uhoratAOO]

DO CASE

CASE uarq=="

wnuuarq=ADIRl'*.i'. wnoue, utan. udata.

uhora) v

CASE RIGHTluarq, í)¡'\='

wnunarq=ADIRluarq+'*.*', unone, utan. udata,

ahora)

OTHERHISE

unuuarq=ADIR(uarq+'\l.*', unoue, utal. udata.

uhora)

ENDCASE

IF ununarq=0

? CHR(7)+'Arquivo(s) nao encontrado(s).'

RETURN

ENDIF

ENDIF

? 'Selecao=',uarq

?

? 'None ','Ext','Tananho ','Data ','Hora'

y 17 II II Iv 7
'2 ......--y-.....' , y

ul¡nha=9

utotal=0

FOR uindice=i to “nu-are

unompart1=" 

uno¡part2="

IF .NOT. '.'Sunonetuindicel

uno¡part1=unoue[uindice]

unompart2="

ELSE

unoenarti=LEFTlunouetwindice).

ATI'.',wnouetuindice])-t)

IF AT('.',unometwindiceJ)=LEN(unome[uindiceJ)

uoomoart2="

ELSE

uno¡part2=RISHT(unoneCuindicel.:

LEN(unoneLwindice]l-

AT('.'.wnome[uiodice]))

ENDIF

ENDIF

IF

ata-[windiceJ/ucluster()INT(utan[uind¡cel/uCluster)

utaotwindiceJ=wclusterilINTiwtamtwindice]/wclusterl+i)

ENDIF

o

3 ROH(), O SAY uooupartí'PICT 'XXXXXXXX'

8 ROU(), 9 SAY unompart2 ?ICT ¡XXX'

3 ROU(). 13 SAY utantuindice] PICT 'QE 999.999.999'

9 EOUll, 25 SAY wdatatuindice]

3 Roul). 34 SAY uhoraLuindice]

utotal=utotal+utantuindice]

ul¡nha=ullnha+1

IF ulinha=23

?

? 'Pressione qualquer tecla ou Ctrl-C para

interrolper.'

INKEY(0)

IF,LASTKEY():3

RETURN

ENDIF

u]inha=1

ENDIF

NEXT '

9

? LTRIH(TRANSFORH(wnuuarq,'999')).'arquivos ocupando'.:

LTRIH(TRANSFORHlutotaI. 'QE

999.999.999')).'butes.' A

? LTRIH(TRANSFORH(HESP&C01.'HE 999.999.999')),'butes de

esoaco vago.'

o

RETURN

FUNCTION OPEN-ERROR -

? CHR(7)+'Erro na unidade de disco.'

SUIT

RETURN .F.
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Nós já Vim
OS esse

 

Temos a solução para os seus

problemas, seja ele de

I

I

I

l

hardware, software, I

periféricos, assistência :

técnica, apresentações

multimídia e desktop.

Por isso quando você pensar

em Amiga, pense na Focus

Informática para não ter

problemas mais tarde e dizer

que ninguém avisou.

FOCUS Informática

R. Dona Inácia Uchôa, 135 - Vila Mariana - São Paulo - SP

Tel. (011) 549.7731 - CEP 04110-020



PROGRAMA

Agilize o controle de suas apostas

      

De olho

nos milhões

E] VManckNABy F7aruso

Este programa é usado para o simples desdobramento de'

apostas para a LOTO e/ou para a. SENNA.

Inicialmente o programa pede o número de dezenas que

se deseja combinar, o valor poderá ter no máximo 50 desenas.

Após informar a quantidade de dezenas, será pedido que

se digite as dezenas escolhidas.

Depois de escolher as dezenas será pedido o tipo de corn-

binação a fazer: DUPLA / TERNO / QUADRA / QUINA /

SENA.

A saída poderá ser diretamente em impressora ou em um

arquivo texto com um nome que também poderá ser es-

~ colhido pelo usuário.

 

n
ll

q Proerana: ossooarra v1.0

 

a

ü Arquivo.: TERNO.PRB ü

ü Data....= IO/l992 i

a

00 lost-var

DO HHILE i (= ndeze - 2

STOR l+t T0 J

DO UHILE j (= ndeze - l

STOR 1+1 T0 n

DO WHILE n (= ndeze

STOR "x” + SUBS(STR(I+100.3,0).2.2) TO a

STOR ”x” + SUBSISTR(J+100.3.0).2.2) T0 b

STOR ”x" + SUBS(STR(N+100.3.0).2.2) TO c

STOR contador + l T0 contador

if nalinha=í

?”l”,contador."-”.8a.ab.&c.”l” .

endif

   

- Micro: IBM XT l AT

Memória: 512 Kbytes

Vídeo: CGA

Unguagenu Dbastprer

Requisitos: Impressora

   

OBSERVAÇÕES

1- Caso já exista um arquivo com o nome escolhido, o ar-

quivo antigo será totalmente apagado;

2- No arquivo "MOST-VAR.PRG" está incluido o código

da minha impressora para a expanção de caracteres 'CHRI14)'.

Caso a sua impressora use um código diferente, você deve

mudar o mesmo.

 

WANDERLEY FRANCO possui um Pc-XT e cursos de MS-

'DOS, LOTUS 123, DBASE Ill PLUS e atualmente cursa CLIP-

PER 5.0

 

if nalinha=2

?? contador."-".&a.&b.&c.”l”

endlf

if nalinha=3

7? contador.”-”.&a.&b.&c."l”

nalinha=0 A

endif

nalinha=nalinha+t

STOR n+t T0 n

ENDDO

STOR j+l T0 J

ENDDO

STOR i+t T0 i

ENDDO

a*

i Progra|a= DESDOBRA 01.0

l Arquivo.: SENNA.PRG

i Data....: OUTUBRO DE 1992

'l

l
l
t
l
t
l
l

  
DO lost-var
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DO UHILE i (= ndeze - 5

STOR i+1 T0 J

DO UHILE j (= ndeze - 4

STOR J+1 TO k

DO UHILE k (= ndeze - 3

STOR ktt TO l

DO UHILE l (= ndeze - 2

STOR 1+1 TO I '

DO UHILE n (= ndeze - 1

STOR :+1 T0 n

DO HHILE n 4= ndeze

STOR "x” + SUBS(STR(I+100.3.0).2.2) TO

STOR ”x” + SUBSISTR(Jà100.3.0).2.2l TO

STOR ”x” + SUBS(STR(K+100.3.0).2.2) TO

STOR ”x” + SUBSISTR(L+100.3.0).2.2) T0

STOR ”K” + SUBS(STR(H+100,3.0).2.2) TO

STOR ”x” + SUBS(STR(N+100.3.0).2.2) TO

STOR contador + 1 TO contador

if nalinha=1

?":”,contador.”-

”.ãa.&b.&c.&d,&e.“i”

endif

if naiinha=2

2? contador."-",&a.&b.ac.&d.&e.”l”

nalinha=0

endif A

nalinha=nalinhaói

STOR n+1 TO n

ENDDO

STOR o+1 TO o

ENDDO

STOR 1+1 TO l

ENDDO

STOR 1+1 TO k

ENDDO _

STOR 1+1 TO J

ENDDO

_ STOR i+1 TO i

ENDDO

* _ _ . _ . . . _ _ _ . _ _ . . . _ . _ . -..›__.._

i Prograna: DESDOBRA v1.0 *

ü Arquivo.: HOST_UAR.PRG ã

i Data....: OUTUBRO DE 1992_ i _ A *

a

?CHR(14)+"

?CHRI14I+” -----------------”

? - *

?mrzauas ESCOLHIDAV
1?' _ “ “ “ ““ “ “ ““““ ““1

?cunr14›,xor.x02.xoa.xo4,xos.xos.xoa.xo7.xoa.xo9rx10

?CHR(14),X11.X12.X13.X14,X15.X15.X16.X17.X18.X19.X20

?cnarrri.x21.x22.x23.x24.x25.x25.x26,x27.x29.x29.x30   

?CHR(14I.X31.X32.X33;X34.X35.X35.X36.X37.X38.X39.X40

?CHR(14).X41.X42.X43.X44.X45.X45.X46.X47.X48.X49.X50

2

* Prograla: DESDOBRA v1.0

* Arquivo.: TEL.PRG (Tela de Entrada)

* Data....: OUTUBRO DE 1992

I
I
*
*
*
I
K

ü

SET COLOR TO gr/bQ*

CLEAR

902.27 SAY " "

303.27 SAY " 01 02 03 04 05 06 O7 08 69 10 ”

304.27 SAY " '

305.27 SAY " 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 ”

306.27 SAY ” ”

907.27 SAY ” 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 ”

308.27 SAY ” ”

309.27 SAY ” 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 l” _

310.27 SAY " ”

311.27 SAY ” 41 42 43 44 45 46 47 48 49 00 ”

312.27 SAY " ”

D E S D 0 B R A V1.0”

(c) Ha. Franco”

Setembro de 1992.”

315.27 SAY "

318.27 SAY "

320.27 SAY ”

001.26 TO 23.58

314.29_T0 16.55

313.27 T0 22.57

300.01 T0 24.78

a

'll'

n
II

i Prograla: DESDOBRA 01.0

l Arquivo.: DUPLA.PRB

ã Data....: OUTUBRO DE 1992

n
II

'I

¡
¡
*
*
*
I
¡

DO ¡ost-var

DO UHILE i (= ndeze - 1

STOR i+1 TO n

DO UHILE n (= ndeze

STOR ”x“ + SUBS(STR(I+100.3.0).2.2

STOR ”x” + SUBSISTR(N+100.3,0I.2.2

STOR contador + 1 T0 contador

if nallnha=1

?”l”.contador,”-”,&a.&b.”l”

endif

if nalinha=2

?2 contador.”-”.&a.&b,”l”

endif

if nalinha=3

?2 contador.”-”.&a.&b.”l”

nalinha=0

endif

) TO a

) TO b
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nalinha=nallnha+1

STOR n+1 TO n

SET STATUS OFF

SET DATE TTALIAN

SET DATE ITALIAN

SET TALK OFF

SET BELL OFF

SET SCORE OFF

SET NESSABE TO 23 CENTER-

SET CURSOR OFF

DO tel

UAIT"

SET COLOR TO v+lb

STORE SPACEI2I TO

X01.XO2.X03.X04.XOS,X06.XO7.XOB.XO9.X10

STORE SPACE(2) TO

X11.X12.X13,X14,X15.X16.X17.X18.X19.X20

STORE SPACEI2) rd

X21.X22.X23.X24.X2S.X26.X27.X2B,X29.X30

STORE SPACE(2) TO .

X31.X32,X331X34.X35.X36,X37.X38.X39.X40

STORE SPACETZI T0

X41,XA2,X43.X44.X45,X46.X47.X4B.X49.XSO

DO UHTLE'.t.

contador=0

i=1

nalinha=1

'DO LIMPA

300,01 TO 24.78 DOUBLE

822.02 TO 22,77

322,01 SAY CRR(199)

222.78 SAY CHR(182)

202,02 TO 02.77

302,01 SAY CHR(199)

202.78 SAY CRR(1B2)

SET COLOR TO U+lGR+

201.02 SAY SPACE(76)

301.20 SAY ”OESDOBRA v1.0 - (c) Ha. Franco 1992.”

901.03 SAY DATEI) .

201,70 SAY TIHEil

SET COLOR TO U+IB

ndeze=0

210.14 SAY ”DIGITE A OUANTIDAOE DE DEZENAS OUE VOCE

DESEJA COMBINAR.”

312.14 SAY ”
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ENDDO

STOR i+t TO i

ENDDO

a

x

a - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -a

A* Programa: DESDOBRA U1.0 l

R Arquivo.: DESDOBRA.PRS I

* Oata....: OUTUBRO DE 1992 i

* Autor...: Ua. Franco - ANERICANA - SP i

r - - - - - - - - - - - - - - - ~ - - - - - - - - -a

DEZENAS. ”

008.10 TO 15.70

315,26 SAY ” QUANTAS DEZENAS ? "

015.46 GET NDEZE PICT ”99”

014.25 TO 16.50 DOUBLE

SET CURSOR ON

023,20 SAY ”Para abandonar o programa tecle EENTERJ”

READ

SET CURSOR OFF

023.20 SAY ”

203,2 CLEAR TO 21,77

IF ndeze=0

SET COLOR TO

' oo Iilpa ,

SET STATUS ON

SET CURSOR ON

EXIT

ENDIF

004,25 SAY ” ”

305.25 SAY ” ”

006.25 SAY ” ”

007.25 SAY ” ”

008.25 SAY ” ”

309,25 SAY ' ”

010.25 SAY " u

011.25 SAY ” ”

l 012.25 SAY ” ”

313.25 SAY ” ”

014,25 SAY ” "

003.24 T0 21.56

015,25 TO 20.55

016,27 SAY ” Digite as ”+STR(NOEZE.2)+” dezenas ”

217,27 SAY ” escolhidas e pressione ”

018.27 SAY ” a telca [PgDn] para ”

019.27 SAY ” continuar...”

SET CURSOR ON

005.26 GET x01

005.29 BET x02

005.32 GET x03

005.35 GET x04

005.38 GET X05

005,41 SET K06

005y44 BET x07

005.47 BET x08

005.50 BET x09

. 005.53 GET K10

007.26 GET x11

007.29 GET K12

007.32 GET x13

' 007,35 BET x14

007.38 GET x15

007,41 GET Kió

007.44 GET X17

007.47 SET K18

007,50 GET x19

307.53 GET x20

009.26 GET x21
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009,29 GET x22

009,32 SET x23

009,35 GET x24

009,38 GET x25

009,41 GET x26

009,44 GET x27

009,47 GET x28

009,50 GET x29

009,53 SET x30

011,26 BET x31

011,29 BET x32

011,32 GET x33

011,35 BET x34

011,38 BET X35

011,41 BET K3ó

011,44 GET x37

011,47 SET KSB

011,50 GET x39

011,53 BET x40

013,26 GET x41

013,29 GET x42

013,32 BET x43

013,35 GET x44

013,38 GET x45

013,41 GET x46

013,44 GET x47

013,47 BET x48

013,50 GET x49

013,53 GET K50

READ

ini=SPACE(1)

023,10 SAY ”QUALQUER TECLA CONTINUA - L R J RETORNA

A0 INICIO..." GET in¡ PICT "!”

READ

SET CURSOR OFF

023,10 SAY ”

xr ini=”R”

LOOP

ENDIF

393.02 CLEAR ro 21,77 .

¡07,30 PROMPT " O U«r L A ” MESSABE ”COMBINA AS

DEZENAS EM CARTOES con DUAS DEZENAS ”

309,30 raonrr ” r E R N o ” MESSAGE ”COMBINA AS

DEZENAS EM CARTOES con TRES DEZENAS ”

311.30 PROMPT ” e u A D R A ” MESSABE ”COMBINA AS

DEZENAS EM CARTOES COM QUATRO DEZENAS ” _

313,30 PROMPT ” e u I N A ” MESSAOE ”COMBINA AS

DEZENAS EM CARTOES COM-CINCO DEZENAS ”

315.30 PROMPT " S E N A ” MESSAGE ”COMBINA AS

DEZENAS EM CARTOES con SEIS DEZENAS ”

317,30 raonrr " F I M ” MESSAGE "ABANDONA o

PROGRAMA E RETORNA AO DOS ”

006,29 TO 18.43

MENU TO onc

DO CASE

CASE OPC=6 '

SET COLOR ro   

DO LIMPA

SET STATUS ON

SET CURSOR ON

EXIT

CASE ooc=1 .OR. opc=2 .OR. ooc=3 .OR. oDc=4 .OR.

opc=5

a03.D2 CLEAR ro 21.77

008,20 PROMPT ” LTSTAR AS COMBINACOES NA

IMPRESSORA ” MESSASE ”DIRECIONA A SAIDA DAS

COMBINACOES PARA A IMPRESSORA. ”

010,20 PROMPT ”CRIAR UM AROUIUO TEXTO COM AS

COMBINACOES” MESSASE ”DIRECIONA A SAIDA DAS COMBINACOES

PARA UM AROUIUO NO DISCO.”

012,20 PROMPT ” REINICIAR O PROGRAMA

” MESSASE ”ABORTA AS ESCOLHAS E RETORNA A0 INICIO DO

PROGRAMA. ”

006,19 TO 14,62 DOUBLE

MENU TO opc2

DO CASE

CASE ooc2=3

LOOP

CASE onc2=1

tinua=” ”

003,2 CLEAR TO 21,77

023,3 SAY SPACE(7S)

008,20 SAY ”ESTA OPCAO PERMITE OUE AS

COMBINACOES DAS”

010,20 SAY ”DEZENAS ESCOLHIDAS SEJAM

IMEDIATAMENTE” - " '

012,20 SAY " IMPRESSAS EM SUA IMPRESSORA.”

014,20 SAY ”CERTIFIOUE-SE QUE SUA IMPRESSORA

ESTEJA” _ .

016,20 SAY ” PRONTA PARA A IMPRESSAO ANTES

DE ”

018,20 SAY ” CONTINUAR...”

005.8 TO 20,70

SET CURSOR ON

023.20 SAY ” CONFIRMA A IMPRESSAO (S/N) 2

”SET tinua PICT ”l”

READ

SET CURSOR ON

IF tlnua()”S”

LOOP

ENDIF

IF tinua="S”

do limpa v

SET PRINT ON

SET DEUICE TO PRINT

DO CASE

CASE OPC=1

DO DUPLA

CASE OPC=2

DO TERNO

CASE OPC=3

OO QUADRA

CASE OPC=4

DO OUINA

CASE OPC=5
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DO SENNA

ENDCASE

y SET PRINT OFF

SET DEUICE TO SCREEN

LOOP '

ENDIF

CASE Dpc2=2

003,2 CLEAR T0 21,77

023,3 SAY SPACE(75)

nooe=SPACE(8)

006,20 SAY ”Esta opcao perllte criar ul arquivc

texto ” _ .

008,20 SAY ”contendo as coabioacoes das dezenas

esco-M

010,2O SAY ”Ihidas para posterior impressao

atraves ”

012,20 SAY "do DOS ou de u¡ PROCESSADOR DE

TEXTOS.”

014,20 SAY "Para continuar voce deve escolher

ul none” A

016,20 SAY ”para este arquivo. O prograla

assune a”

018,20 SAY ”extensao .TXT para este arquivo.”

023,20 SAY ”DIGITE O NOME OO ARQUIVO: ” GET

none PICT ”0!”

005,8 T0 21,70

SET CURSOR ON

READ

SET CURSOR OFF

IF noae=”

noae=”jogos”

ENDIF;

DO Iinpa

_SET ALTER TO &NONE

SET ALTER ON

DO CASE

CASE OPC=1

DO DUPLA

CASE OPC=2

DO TERNO

CASE OPC=3

DO QUADRA

CASE OPC=4

DO QUINA

› CASE OPC=5

DO SENNA'

ENDCASE

SET ALTER OFF

LOOP

ENDCASE

ENDCASE

ENDDO

M

a

i Prograaa: DESDOBRA 01.0

M Arquivo.: QUADRA.PRG

' M Data....: OUTUBRO DE 1992

Il

I
I

*
t
*  

DO oost-var

DO UHILE i (= ndeze - 3

STOR i+1 TOEI

DO UHILE j (= ndeze - 2

STOR 1+1 TO k

DO NHILE R <= ndeze - 1

_STOR k+1 TO n

DO UHILE n (= ndeze

STOR "x” + SUBS(STR(I+100.3,0). ,

STOR ”x” + SUSS(STR(J+.100,3,0),

STOR ”R” + SUBS(STR(K+100,3,0).

STOR ”x” + SUBS(STR(N+100,3,0),

STOR contador + 1 TO contador

if nalinha=1 ,

?"l”,contador,”-”,&a.&b,&c,&d,”l”

endif

if nalinha=2

7? contador,”-",&a,&b,&c.&d,”l"

endif

if nalinha=3

7? contador,”-”,&a,&b.&c,&d,”1”

nalinha=0

endif

nalinha=nalinha+1~

STOR n+1 TO n

ENDDO

STOR 1+1 TO k

ENDDO

STOR 1+1 TO J

ENDDO

STOR i+1 TO i

ENDDO

2 2)

2,2)

2 2)

2 2)I

n
a
s
*
*

 

N Programa: DESDOBRA v1.0

l Arquivo.: OUINA.PRS

i Data....: OUTUBRO DE 1992.

'l

*
$
*
I
I

I
I

DO lost-var

DO UHILE i (= ndeze - 4

STOR i+1 TO i

DO UHILE J <= ndeze - 3

STOR 1+1 TO k

DO UHILE k (= ndeze - 2

STOR k+1 TO I

DO UHILE I (= ndeze - 1

STOR 1+1 TO n

DO UHILE n (= ndeze

STOR ”x” + SUBS(STR(I+100,3,0),2,

STOR ”x” + SUBSISTR(J+100.3,0).2.

STOR ”K" + SUBS(STR(K+100,3,0),2,

T

TO

T

0

O

2)

2)

2)

TO a

b

c

d

T0 a

TO b

TO c
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STOR ”x” + SUBSISTRIL+100,3,0).2,2) ro a

STOR ”x” + SUBSISTR(N+100,3,0),2,2) TO e

STOR contador + 1 TO contador

if nalinha=1 '

endif

if nalinha=2

2? contador,"-",&a,&b,&c,&d,&e,”l”

nalinha=0

endif

nalinha=nalinha+1

STOR n+1 TO n

  

?” l",contad_or,”-”,&a,&b.&c,&d,&e,” l”

n
n

l=0

::O

11:24

cf=O

DO UHILE .t.

01,c CLEAR TO lf.cf

atraso=1

DO NHILE atraso(12

atraso=atraso+1

     

STOR 1+1 TO 1 °=°*1
ENDDO CT=CT+1

STOR :+1 ro k IF °=79
ENDDO CLEAR

STOR :+1 ro J R570“"
ENDDO ENDIF

STOR ¡+1 T0 r L°°P
ENDDO ENDDO

*
'I

*
l

N Prograla: DESDOBRA v1.0 a

* Arquivo.: LIMPA.PRG (Lilpa a Tela) l

a Data....: OUTURBRO DE 1992. u

N *I

I
'
l
l
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
I
I
I
I
I
I
I
I
l
l
l
l
l
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

Aprover

  

  

 

  

                  

286 20 MHZi MB HD 40 ............................. .. US$ 800

386 SX 33 MHZ 2 MB HD 40 ....................... .. US$ 910

386 DX40 MHZ 4MB HD 80 ...................... .. US$ 1170

486 DX 50 MHZ4 MB HD 120 256 CACHE US$ 2100

MONIYOR CGA BRANCO .......................... .. US$ 135

MONITOR VGA MONOCROMÁTICO .......... .. US$ 180

MONITOR VGA COLOR ............................ .. US$ 370

MONITOR SVGA COLOR ........................... ., US$ 460

PLACA VGA 256 K ...................................... .. US $ 45

PLACA SVGA 512 K ................................... .. US$ 65

PLACA SVGA 1024 K ................................ .. US$ 96

PLACA CGA DUAL ..................................... .. US$ 20

PLACA IDE COM CABO ........ ..1 .................. .. US$ 25

PLACA IDE PLUS COM CABO, .................... .. US$ 35

HD 40 MB IDE ............................................ .. US$ 225

HD 80 MB IDE ............................................ .. US$ 305

HD 120 MB IDE .......................................... .. US$ 350

DRIVE 1.2 MB ............................................ .. US$ 82

DRIVE 1.44 MB ........................................... .. US$ 70

FAX/ MODEM 2400/96008PS ..................... .. US$ 98

IMPRESSORA LX 810L C/ CABO ................ .. US$

IMPRESSORA GX-200 COLOR C/ CABO ...... US$

  

E NUNCA MAIS.

 

IA OOMPRA OE OM EOOIPAMENTO

COMPLETO, GANHE INTEIRAMENTE

GRATIS OM MOUSE E + 3 JOGOS

  

NA ADVANCE VOCÊ ENCONTRA, ALÉM DOS

E MELHORES PREÇOS, A MAIS COMPLETA

BIBLIOTECA DE APLICATIVOS E JOGOS :

  

INDIANA JONESOFFATE ATLANTIS JOGOS E

LEISSUFIE SUIT LARRY V s

Dmmmwmr

LEMMINGSIII (DISCO INCLUSO)

ÉPITEFPGFÊTEEtàa-DER || 5 1/4 DD ....................CR$18,000

51/4 HD ....................casarem
MONKEY ISLAND ll

WING COMMANDERII 31/2 HD ....................CR$ 35.000

THESECRETNEAPONSOFLUFTAMFE

THE LEGEND or KIRANDYA

ADVANCESOFTWARE

AV. COM. ALBERTO BONFIGLIOLI,453

TEL: (011) 869-1112

  



LIVROS

 

Quando o assunto é WINDOWS

Na edição anterior comentamos

a existência de farta literatura de

apoio aos usuários de Clipper: O

tema deste mês não é menos

favorecido.

Se você entrar numa livraria

interessado em adquirir um livro de

Windows, sem nenhuma seleção

prévia, prepare-se! Vai precisar de

uma boa dose de tempo e

' paciência.

Entre manuais que prometem

revelar os mais íntimos segredos do

ambiente, até aqueles nossos

conhecidos que garantem um

aprendizado ”instantâneo':

encontram-se algumas dezenas de

títulos para todos os gostos e

tamanhos.

MICRO SISTEMAS selecionou

algumas obras neste universo

prolifero.

TREINAMENTO RÁPIDO

EM WINDOWS 3.1 4

Joyce Cox, Patrick Kervran e Sal/ay

Ober/¡n

Berkeley Brasil Editora

Mais um da série Treinamento Rá-

pido, promete incorporar o Windows na

vida do novo usuário.

Mostra como organizar programas

e arquivos; transferir dados entre ar-

quivos; trabalhar com aplicações Win-

doWs e não Windows, além de utilizar

as ferramentas da versão 3.1.

GUIA RÁPIDO DO WINDOWS 3.1

Kate Barnes

Editora Campus

Traz como teaser principal as “lições

objetivas para o sucesso tótal com o

Windows“. Promete, não?

Tem como público alvo os usuários

atarefados, que querem dicas para pou-

par tempo e definições em linguagem

simples.

SEGREDOS DO WINDOWS 3.1

Brian Livingstone

Berkeley Brasil Editora

Provavelmente a obra mais com-

pleta disponivel em português. Orienta

como configurar, otimizar e fazer a ma-

nutenção do Windows e suas apli-

cações. -

Traz ainda três disquetes com uma

seleção de programas de shareware

para Windows.

wrNoows 3 - GUIA oo USUÁRIO

Craig Stinson e Nancy Andrews

Makron Books Editora

Guia autorizado da Microsoft, apre-

senta a interface do Windows, detalhes

do gerenciador de programas e arqui-

vos, ferramentas e aplicativos, auto-

matização de tarefas de rotina, etc.

EXPLORANDO WINDOWS 3

Lori L. Lorenz e R. Michael O'Mara

Editora Campus

Orienta como conseguir melhor per-

formance do Windows 3. g

v Detalha as principais caracteristicas

do ambiente operacional, com ins-

truções sobre a instalação, adaptação

e técnicas de utilização das aplicações

embutidas.

WINDOWS 3 - MANUAL DO USUÁRIO

Carl Townsend

Berkeley Brasil Editora

Um guia que traz os fundamentos

da versão 3 do Windows e sua inter-

face com o usuário.

Indica como personalizar o sistema

e utilizar: Program Manager, Windows

File Manager, Group Windows, além de

técnicas e dicas.

COMO USAR WINDOWS 3.1

NA PRÁTICA

Christopher Van Buren

Berkeley Brasil Editora

Indicado para os iniciantes no tema,

traz descrições simplificadas de como

utilizar as principais funções do Win-

dows; manipular arquivos e diretórios;

organizar o Program Manager, econo-

mizar espaço no armazenamento de

' dados, etc.

Tem a chancela PC World, da IDG

Books.- A

WINDOWS VERSÃO 3.1

Shelley OHara '

Editora Campus

Da série Rápido e Fácil, o livro ex-

plica, com didática passo a passo,

como o usuário pode tirar vantagem

das facilidades do ambiente operacio-

nal.

Ensina a alterar posições de ícones-

e janelas; organizar programas e ar-

quivos, utilizar os periféricos, etc.

  

  

 

  

 

  

'temente em seu PC.

INFORMÁTICA

_ SEM SAIR _DE çAsA

Sistema de Apostilas Basta seguir os exercícios treinando dire-

Opcional: isqute 5 14” com'Eercíio A'

 

  

  

'El'- _ -F_ -_ ____-_-«_'_›_7- _-

“I Desejo receber ce itens assinalados abaixo. Pagarei o valor correspondentean

| total do pedido, nais as despesas de remessa, na agência de correio da minha

           

_ CEP. 20520054 - Arc. Ricardo Florés ç

MM;egpeglgo para: R. Conde Bomfim. n? 422/418 -_Tijuca - Rio

   

l
_I cidade.

. I
¡ Preçõ' Apostlla Disco 5 1/4" ¡

l Lotus 123 I u' 190.000 oo n' 40.000 00
¡ dBaseIll Pais Interativo I 190000100 I «1000,00 I
l alamlll Plus Programada I 190.000,00 I «1000,00
l ' ordStar 5.o I 190.000,00 I «1000,00 l

Clipper5.01 Básico I 19000000 ID «1000,00 |

_ : Total do Eedldo': ' I

Iaras, ' ' tl' 'L O: . r

CIDADE: EST.: ' CEP: I

ASSINATURA: “-_ _1



  

LITEC

'LIVRARIA EDITORA TECNICA LTDA.

Rua das Timbiras, 257 - CEP. 01208-010

Sao Paula - SP

Tel . (011 1222-0477 FAX : (011 1220-2058

 

l) ASSINATURAS DE REVISTAS IMPORTADAS:

Byte, Cadence, Dr'.Dobb's)ournal, Database Advisor, Windows Magazine,

PC World, Lan Technology e outras:

CONDIÇÊS: Entrega a partir do mes seguinte ao da assinatura.

Pagamento antecipado: Solicite informaçÚes:

2) MANUAIS DE EQUIVALENCIA, DATABOOKS:

AMDIMMI

    

 

- Pal Device Handbook-1988 ............... ..Cr$. 681.000,00

ANALOG DEVICE

- Linear Products Databook-1990/91....... ..CrS 681.000,00

lURR-IROW

- Inle rated circuils &Book-With

SuRp ement - 1989 ..................... ..Cr$. 637.000,00

D. .'I'.A BUSINESS

-Digest Linear IC's-edition 45/92 ........ ..Cr$.7.000.000,00

edlIIOI'I 44/92........................... ..Cr$.7.000.000,00

-Digest Memory IN's-edition 38/91. ...055.750.000,00

. rS.5 000,00

 

-Digesl Micropracessor IC's 18/91.

-Digest Interface IC's-ed. 27/91..

-Digest Transistor-edition 63/91

-Digest Diodes-edition 59/92..

-Diaest Th ristor -edition 28/9 .

EC SE ¡CONDUCTORS

-Master Re Iacement Guide-1991 .............Cr$. 437.000,00

GENERÀ ELECTRIC

-SCR-Manual-Oncluding Triacs and other

th ristors -óth ed ...................... ..Cr$. 748.000,00

o?? un
-TTL Pocket Guide 2 74201-746401-91 ..... ..Cr$. 550.000,00

-TTL Pocket Guide 3 74641-7430640)-I991...Cr$. 550.000,00

-CMOS Pocket Guide 2(S ecial Components)91.Cr5. 550.000,

-HCMO Pocket Guide - 1 92 ............... ..Cr$. 550.000,00

HARIIS

-Linear&1'elecom le For Asp Aplications 91 .CrS. 762.000,00

-Data Avquisition - 1991 CrS. 762.000,00

-Microprocessotr Products For Commercial

and Military digital Applications-1992.....CrS. 687.000,00

-Digitol Si nal rocessing - 1991 .........Cr$. 487.000 00

¡Iñaíiêilent altage Supression Devices-1991.Cr$. 487 .000,00

-Microponcessors 1992-2 volumes .í .... ..Cr$. 775.000,00  

  
   

-Memory Products 1992 ......... .. .CrS. 637.000,00

-Microcommunications 1992... Cr . 775.000,00

-Embedded Applications 1991. ...Cr . 637.000,00

-Microcommunications 1991..... .. ..Cr$. 775.000,00

-16 Bit Embedded Controllers 199 ....... ..CrS 605 000 00

-16/32 an Embedded Processors Handbook 9i.Cr$.' 605.000,

-32 bit Embedded Controllers Handbook 1989.Cr$. 225.000,

-8086/B088 User's Manual Programer's and

  

Hardware Reference ...... .. . ..Cr$. 660.000,00

-386 DX Microprocesso lerence

Manual 1991 ................ .. .CrS. 637.000,00

-386 SX Micronrocessor Hardware Peference

  

   

  

Manual 1990............................. ..Cr$. 746.000,00 '

-1486 Microprocessor 1989 ............... ..Cr$. 574.000,00

-i486 Microgrocessors programer's reference

Manual 19 0 ............................ ..Cr$. 746.000,00

-i486 Micro rocessors Hardware reference

Manual 19 0 ............................ ..Cr$. 803.500,00

ITAUCON

-dRAM dATABOOK 1992 . . . . . .. . .. . .. . . . ..cR$. 600.000,00

MOTOROLA

-CMOS Lo ic Data - 1991

-Fost And S TTL Data - 19

-Milítary ALS/FAST/TTL Dala -

-RF Device Data - 2 vols. - 1991 ..

-TVSIZener Device Data - 1991 ..

-Smol Si nal Transistors,FE1's and Diades -

Dota - 991............................. .. r . 775.000,00

-Thyristor Device Data - 1991 ........... ..CrS. 512.500,00

-O toelectronics Device Data - 1989 ..... ..CrS. 512.500,00

-M CL Device Data - 1989 ..................Cr$. 575.000,00

NATIONAL

»General Purpose Linear Devices Databookl89CrS.1.287.500,00

-Dato Acquisition linear Devices Databook89Cr .1.025.000,00

-Special Pur ose Linear Devices Databoak B9Cr .1.025.000,00

-Lmear App icotions Handbook - 1986 .... ..Cr$.1.612.500,00

CMOS Logic Databook - 1988 05.1.2376?)08600

  
-ALS/AS Lo ic Dotabook - 1987 .. ..Cr$. 962.5 ,

-lnterface atabook - 1990 .............. ..Cr$. 962.500,00

-Fast Advanced Schottky TTL Logic

Databook - 1938......................... ..Cr$. 587.5 00 00

-FACT Advanced CMOS Logic Databook 1989.... rS. 587.500,0

-Fast Applications Handbook - 1987 . CrS. 587.500,00

-Advanced Peri heraIs-Real Time Cloc .

Handbook - 1 91. CrS. 587.500,00 o

-Advanced Peri he ment

Handbook-19 6... .CrS. 537.500,00

-Telecommunication ..... ..CrS. 612.500,00

   

 

  

   

 

-Reliabili Handbook - 1987 .. .... ..Cr$. 181.000,00

OKI SE IÇONDUCTORS

-Micro rocessor Databook - 1990 ......... ..Cr$. 737.500,00

HIlñ'S

- INTEGRATED CIRCUITS

-Book lC06-Hi%h-Speed CMOS 74HCJHCTIHCUI

Logic Family 1 91 ....... ..Cr$. 450.000,00

-Book lC07-Advanced CMOS lngis ACL-1990....Cr5. 450.000,00

-Book 1C07-Advanced CMOS Logis ACL

Suplement to lC07 |99| .................. ..Cr$. 243.000,00

-Book |C08-10/100 ECL Lo icIMemory/PLD-1991Cr5. 487.500,00

-Book |C09-Sianetics TTL roducts _

3- LIVROS NACIONAIS E IMPORTADOS

Mais de 3.000 TITUIDS

(INFORMÁTICA,ELETRICIDADE,ELETRÕNICA)

4- ATENDEMOS REEBOLSO POSTAL.

Reprint from'1986)..................... ..CrS. 675000,'00

- ook |C10-Memories MOS,TTL,ECL - 1990..... rs. 325.000,00

-Book |C11-GeneraI-Purpodeinear ICS-1992.05. 775.000,00

-Book |C12b-12C-Bus Com1jpotible le Types

PCF8582A to UMA 1010 - 989.............. ,.CrS. 350.000,00

-Book lCI3-Semi-Custom Programabla Logic

Devices (PLD -1990 ...................... ..Cr5. 350.000,00

-Book lC14-8 4B-based B-bit Microcontrollers

1991.................................... ..Cr$. 556.000,00

-Boak |C15-Fast TTL Logic Series - 1990....Cr5. 425.000,00

-Book lC15-FastTTL Logic Series Supéalement '

  

to|C15 - 1989 ....... .. rS. 212.500,00

-Book lCI9-Dala Com ns Products-91.05. 325.000,00

-DISCRETE SEMICONDCTORS

-Book SCM-Power Diodes -= 1990 ......... ..Cr$. 612.500,00

-Book SCOB-Thyristor's and Triacs -1991 ....CrS. 487.500,00

-Book SCl4-Wideband Transistors and

Wldeband Hybrid IC Modules-1989 ......... ..Cr$. 400.000,00

-Book SC15-Mlcrowave Transistors-I990.... ..Cr$. 337.500,00

-DISPLAY COMPONENTS

Book DCOl-Colour TV Picture Tubes and

Assemblies Colour Monitor Tube

Assemblies-199I ...........................Cr$. 262.500,00

-Book DCM-Television Tuners Coaxía

Aerial ln ut Assemblies-1990 ........... ..Cr$. 337.500,00

-Book D 05-Flyback-Mains Transformers and

General-Purpase FCX Assemblies-1990 .......Cr$. 512.500,00

-PASSIVE COMPONENTS

   v . . ,

-Book PCOS-Publicorn omera Tube

Accessories-1990 ..Cr$. 250.000,00

-Baak PC07-Vidicorn

Tubes and Deflection Units-89 ,

-Book PC09-Dry Reed Switches-19 .....CrS. 212.500,

-Designers Guide H¡ h-S eed CMOS-1986.... ..Cr$. 233.750,00

;IS sxteAnÉCell-Design Cell ¡bmw-1987.... ..Cr$. 233.750,00

-Linear Circuit¡ Data Book-3 vlr1992.... ..CrS.1.562.500,00

' ' Data Manual-With Disquete....Cr$. 925.000,00

91 ....... ..Cr$. 600 0

  

  

-Interface Circuíts Data Book-19 . 00,00

-Hi h-Speed CMOS Logic Data Book-1989.... ..Cr$. 412.500,00

-M S Memory DataBook-1991.... .....CrS. 518.750,00

-Power Products Data Book-1990.... CrS 450.000,00

 

-Optoelectronics and Image Sensor:

Data Book - 2990..........................Cr$. 450.000,00

5- Envie junto com seu pedido o cupom abaixo e concorra a uma assinatura anual da revista

               

MICRO SISTEMAS.

X
SIM! Desejo adqu1rir os livros relacionados. Nome;

Estou enviando cheque nominal a LITEC, no ' Fone;

valor correspondente ao total do pedido. Emptesa.

~ C.G.C./C.P.F: Inscr. Est.:

Endereço: '

CEP: _ Cidade: Estado:

Data: / /V

         

Assinatura

  



UNIVERSIDADES

A abertura chegou. 'E agora?

Esta pergunta nasceu em

meados de 92 e vem nos

acompanhando désde'entãa

Contudo, ainda na'o sc configurou

nenhuma resposta precisa.

Segundo Jean Paul Jacob, Pi-_lD

em informática e gerente da Divisão

. de Pesquisas do Centro Cientíiico

' da /BM Corporation, California -U$A,

devemos nos preocupar ou, mais

precisamente, ocupar é com a

' evolução e as tendências

tecnológicas.

A abertura ao mercado internacio-

nal será importante quando influenciar

o desenvolvimento de pesquisas e

produtos. E isto, só será sentido daqui

a alguns anos.

Sendo assim, hoje, o que importa à

abertura? A quem po'de interessar?

De que modo? São pontos relevantes

que o profissional, empresário e usuá-

rio devem analisar: Um estudo apura-

do pode fazer emergir um tópico ex-

tremamente interessante no campo

da Informática - a concorrência.

O QUE MUDA COM A ABERTURA?

É necessário estarmos atentos por-

que os concorrentes de hoje podem

não ser os mesmos de amanhã.

Jean Paul, em sua exposição,

exemplificou concorrentes jamais ima-

ginados. Daqui a'alguns anos, para

uma empresa que precisa 'transferir

um grande arquivo, por teleproCessa-

mento, para os Estados Unidos, cujo

tempo estimado pela Embratel for 40

horas, poderá encontrar na Varig, por

exemplo, um serviço que, em menor

espaço de tempo e custo, entregaria

as fitas ou disquetes ao seu destina-

tário. Devido à evolução tecnológica, o

enorme arquivo poderá ser armaze-

nado em poucos disquetes ou fitas.

Esta é uma visão do futuro, uma

tendência, afirma Jacob.

_ Os estudos e avaliações ampliaram-

-se para todos os lados, já não exis-

tem fronteiras ou limites

Não existem problemas sem so-

lução.

.Existem soluções rápidas e so-

luções demoradas ou. apenas. ainda

não visualizadas.

PREVISÃO PARA O FUTURO.

Três pontos básicos podem nortear

o futuro da Informática. São os se-

_ guintes:

- Estratégia da informação;

- Fluxo do desenvolvimento;

- Tendências da tecnologia.

Um ciclo de evolução, com reali-

mentação contínua nestes ítens, co-

meça a se formar.

Com o estudo das novidades tec-

nológicas define-se a estratégia da in-

formação e a opção necessária e viá-

vel para a solução. .

O fluxo de desenvolvimento é cria-

do baseado na solução escolhida e

usando metodologias e configurações

competitivas no universo tecnológico.

Com base nas pesquisas e de-

manda existentes, projeta-se as ten-

dências que realimentam a estratégia

das informações e o fluxo do desen-

volvimento.

PONTOS CRÍTICOS

Em cada uma destas fases existem

pontos críticos, que justamente impul-

sionam* as tendências. É a pesquisa

destes problemas que permite a evo-

lução tecnológica e a possibilidade

das soluções define as tendências

Na estratégia da informação, alguns

problemas são: a confiabilidade dos

dados; a comunicação; a atualização

e a segurança.

Para o fluxo de desenvolvimento:

as metodologias são variadas e a por-

tabilidade e compatibilidade de equi-

pamentos criam dificuldades

Com a evolução dos estudos e

' pesquisas, as tendências assinalam

futuros e bons prognósticos, como:

- Estratégia da informação: maior inte-

gridade de dados, atualização imedia-

ta e rapidez na comunicação. Os te-

clados serão suñstituídos por vozes

com palavras discretas, ícones, tinta

eletrônica, etc., minimizando os erros

de entrada/comunicação de dados

A integração profissional/usuário

também cresce, na medida em que a

informação é tratada com mais serie-

dade e importância. -

- Fluxo de desenvolvimento: sistemas

especialistas, módulos executáveisin-

terfaceados por programação visual,

ícones com imagens em movimento,

animação e vídeo digital - MULTIMI-

DlA.

Novas metodologias de análise Ie-

vam à criação de equipes de desen-

   

A male :Qoderoea linguagem da atxalidede ao seu alcance. Vo

quevoc a facilmente comercializar

com. CL_PPER

avaliaçoes, exercrcio

 

Curso de Clipper em Sua casa
rá criar seus 6 toe ramae :scale ou a l three Inde ndente

O Nucleo deTreinamento Apllcpâdã coloça seus perofgsiongmgomvara anoe de extiieliigncla na p pe 'a'

. num curso em dez dlequetee e textos explicativos que voce segue em sua p

ramae exemploe e murto mais.

rogram o

ria casa. com direito a consultas permanen ee.

Para recebera prime r: ¡03|- e um software (300K) brinde co_m todos“funções do CLIPPER residentesna memória e acneolnstantâneo,

untocom o conteudode todos as aulas e demais Informacoessobre o mesmo, bastaenviar seus dadoscompletos juntocom um cheque

OMINAL a NADIA SOUZA no valor de 60 mii cr

Preçoe vilidoea“ &IOB/93

Vac¡ receber¡ we encomendeem

no máximo 5 dice.

 

Solicite nosso catâlugd

de sutis-para lBtl PC

ÍÍOI.   
NTA

Núcleode TreinamentoAplicado

Caixa Poeta¡ 6013

Campus de Universidade Federal doCoar¡

CEP 60451-970 - Fortaleza-OE

NOVAS FUNÇÕES PARAO CLIPPER

conheça a Rcvlsta Disuuetc que tra a cada más tudo sobre .15 blhllntccas dc funcoes

> paraseusCLlPPERSUtJhIERc501:CLIPPER LIS

Receba o prlmclro numero com tres blbllotecas (LlB) orlglnals com help cm portugués_ enviando

um cheque nomlnal a NADIA SOUZA no valor de 20 mll cruzclros para a NTA. -.
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volvimento, unindo profissional e usuá-

rio num objetivo único.

A participação do cliente começa a

ser, verdadeiramente, uma realidade.

Tanto na estratégia da informação,

como no fluxo do desenvolvimento, a

visão de “importante“ deixa de ser o

sistema para ser a informação. Deixa

de ser a máquina para ser o cliente.

O Estado da Arte em Informática.

que é O momento atual de toda a

tecnologia, demonstra _o avanço alcan-

çado com: multimídia, comunicação

rápida e precisa, aumento de capaci-

dade de armazenamento, portabilidade

e compatibilidade e outros ítens, tão

importantes quanto os citados. Entre-

tanto. a interface homem/máquina

ainda é insatisfatória.

CONVERSA COM O COMPUTADOR

Atualmente, a comunicação com o

computador exige um mínimo de co-

nhecimento por parte do homem, que

procura ansiosamente "conversar“

com a máquina. ' '

Apesar dos avanços de teclados,

icones, palavras discretas, comuni-

cação tátil, etc.. ainda estamos distan-

tes da tão esperada “conversa com o

computador“.

- Tendências da tecnologia: Na ava-

liação das tendências nesta área, os

problemas existentes são dois: acús-

tica e linguistica.

Acústica - o som, para ser perce-

bido pelo computador, encontra barrei-

ras nos fonemas e pronúncias varia-

dos, sotaques diversos, aglutinações e

vocábulos diferentes (dialetos regio-

nais), que aumentam a complexidade

dos textos e frases, impedindo a cor-

reta compreensão.

Linguistica - este problema já é

mais técnico, contudo, igualmente

complexo. Existe a necessidade de in-

terpretação do contexto, para o enten-

dimento das frases ou vocábulos e

sua correta escrita.

Um exemplo simples é a frase “O

concerto está bomi". Qual a escrita

correta? Com "s“ ou “c“? Sem o

conhecimento prévio do referido tema,

se música ou manutenção, torna-se im-

'possível definir a resposta.

A abertura do mercado à iniciativa

estrangeira será o ponto alto do de›

senvolvimento tecnológico no Brasil,

caso haja cOrrespondência à abertura

da consciência individual e profissio-

nal de todos aqueles qua militam no

campo de informática.

Vale a pena repetir o prognóstico

deJean Paul Jacob: “Os concorrentes

de hoje podem não ser os mesmos

de amanhã“.

 

MARINILZA BRUNO DE animo é miemàhca, com Mesuaoo em Engemana

de Sistemas Presdeme a¡ COlNFO e usarem ou ¡ME/UERJ. é também

do CNPq e de Analise e “ de Sistemas

o MMM-nto u Seleção

    

A AMIGA - MSXà TK90X

ÉNA REDESOFI'

,¡ A MAIS TRADICIONAL

= SOFT-HOUSE DO BRASIL

OFERECEA vocÊUMA

LINHA DEBONS

PRODUTOS.

_ AMIGA:

1/2 +CORREIO

l DÓLARES

ESCREVA PARA:

 

  

PROGRAMASPOR2DÓLARES(PROGRAMA+DISOOS soma

JOYSTICK OO ALTO FIRE POR APENAS 22 DÓLARES.

MODULADOR A520 PALM OU NTSC PORAPENAS $ 75

CAIXA OOM 10 DISKE'IES SONY 3 1,2 IMPORTADO APENAS,18

E TEMOSAINDA UMA SÉRIE DEBONS PRODUTOS

ENTREPERIFÉRICOS E SUPRIMENTOS

INDISPENSÁvas PARA o SEUAMIGA.

SOLICITE AINDA HOJE UM CATALOGO DE PRODUTOS

E sor-rs SELECIONADOS INTEIRAMENTE GRATIS,

 

Deseio receber da ATI EDITORA $.A., uma

assinatura anual (12 meses) da revista

MICRO SISTEMAS.

 

Nome:

Endereço:

CEP.:

Equipamento:

Profissão:

Cheque n.:

Assinatura:

 

Cidade:

Tel.;

UF.:

Banco:

   

›_››› Sia/SAEB
PAGAMENTO EM DUAS VEZES

Voce assina MICRO SISTEMAS e

Um cheque no valor de CrS 279.

vista e outro no mesmo valor para 30 dias.

Assinatura anual: Cr$ 558.000,00

aaa em duas vezes:

O, 0 p/pagamento a

LREDESOFr-CAMPOSTAL115-GE.W70-POA-SP

ouuau¡ PARA-(011mm,PAnAIIAIonesmnIIAções

EPARA VOCEOUEPOSSUIU TK-90XO MSX, BASTA

SOLICITARUM CAT OGOG 778.

TEREMOS MUITOPRAEREMLHSOACTEVDER, AFINAL SÃO 9

ANOSOOM .
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I NOVO TEL.:(021›) 242-4178

FAX _: (021) 242-9981

ATI Editora $.A.

Rua Washin ton Luiz, 9

CEP. 20230-300 - RIO D

r. 402

JANEIRO - RJ
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PAINEL

lj Sou'astróloga e gOStaria de entrar

em contato com outros astrólogos ou

usuários PC/AT 386 para troca de in-

formações e programas de astrologia

da Matrix Software. '

M. X. Caixa Postal 16.194

22222 Rio de Janeiro - RJ

El Como responsável pela Divisão de

Informática de um Centro de Reabili-

tação, gostaria de trocar informações

com profissionais, familiares, grupos A

de apoio, escolas, portadores e de-

mais interessados. Desejo, ainda, infor-

mar a criação de um boletim sobre

artigos relacionados à utilização do

computador na área de Saúde, Rea-

bilitação e Educação Especial.

Newton Luiz Nickel '

› Caixa Postal 8207

80011-970 Curitiba - PR

SOSAO LEITOR

El Possuímos uma pequena videopro-

dutora e usamos, há mais de cinco

anos, um MSX chaveado PAL-M/NTSC.

Nosso equipamento básico consiste

em dois videos JVC Super VHS, dois

TV-Monitores chaveados PAL-M/NTSC e

um mixer de vídeo e áudio Panasonic

WJ AVE-5. Como estamos decididos a

adquirir um micro PC, solicitamos a

colaboração, nos informando a confi-

guração ideal para aberturas de vídeo,

vinhetas, animação gráfica, legenda-

gem e geração de caracteres, inclusi-

ve placa de captura de imagens e

mouse, aplicativos mais indicados pa-

ra esta área e que aparelho utilizar

para transformar o sinal RGB do mi-

cro, padrão VGA, ou Super VGA, em

vídeo composto, sistema NTSC, para

gravação em vídeo cassete.

Álvaro Cândido G. Calzá

QNA 32 Casa 18

72110-320 Taguatinga - DF

El Há muito tempo eu compro as re-

vistas MICRO SISTEMAS e gostaria cle

fazer um pedido: na edição 52, do

mês de janeiro de 1986, na página

46,tem o jogo RALLY dO TRS-80. Gos-

04 MICRO SISTEMAS

taria que fosse passado para o PC, na

linguagem GW BASIC. Quem se inte-

ressar, meu endereço é:

DanleI'Faria Accorsl

Av. Rio de Janeiro, 1389, ap. 302

86015 Londrina - PR

E] Tenho real interesse em aprender

a linguagem Assembler. Aprecie¡ muito

os artigos de MS sobre a programa-

ção em Assembler, a partir da revista

número 94. Desde então tenho adqui-"'

rido inúmeros livros sobre o assunto.

Pena que existem certas coisas

que os livros não explicam e é, justa-

mente por esse motivo que preciso

de ajuda. Tentarei expor as minhas

necessidades:

1. Gostaria de saber como se faz

uma divisão em Assembler, de forma

a ter impresso na tela um número

com três, quatro ou mais casas deci-

mais após a virgula;

2_. Desejo me corresponder com ou-

tros aficcionados na linguagem As-

sembler;

3. Finalmente, gostaria de saber se há

algum curso de Assembler por corres-

pondência, ou como tirar as dúvidas

que surgem. i

Ely de Almeida Santos

Rua Sandália Monzon, 65, Santa

Cândida .

82640-040 Curitiba - PR

CLUBE DO LEITOR

El Estamos querendo renascer o MSX

no Brasil! Então, criamos um consór-

cio, não um clube, mas uma idéia que

irá congregar todos os aficcionados-

por esta maravilhosa máquina.

o consórcio terá serviços que vão

desde a compra de equipamentos e

produtos com venda parcelada, até o

investimento em anúncios na impren-'

sa para divulgar O' trabalho dos asso-

ciados. O sucesso da idéia depende

do número de usuários dispostos a

entrar no mundo da Informática,

mesmo com baixo poder aquisitivo.

Maiores informações:

Marlon Paulo da Sllva

Rua Vieira Fazenda, 47 Jacarezinho

20973-290 Rio de Janeiro - RJ

COLABORADORES

_ _

Vários leitores, interessados em co-

laborar com MICRO SISTEMAS, ques-

tionam qual oprocedimento correto

para o envio de material. Olha aí pes-

soal! A redação agradece O estrito

atendimento' aos seguintes requisitos:

1 - Todas as colaborações devem ser

enviadas em disquetes de 5 114'.

ATENÇÃO: Os textos contidos nos dis-

quetes deverão estar preferencial-

mente em WORD 4.0.

2 - Os textos dos artigos ou explica-

tivos'das rotinas, programas, utilitários,

etc., devem ser feitos em linguagem

clara e acessível. ENVIE UMA CÓPIA

IMPRESSA!

3 - Para cada matéria, devem ser

mencionados os seguintes dados: mi-

cro, memória, vídeo, linguagem, etc.

4 - Caso os trabalhos sejam acompa-

nhados de fotografIas, desenhos ou

ilustrações, devem vir com as respec-

tivas legendas e nitidez suficiente A

pára reprodução. '

5 - É imprescindível que os autores

enviem autorização para a publicação

dos trabalhos pela ATI Análise Telepro-

cessamento e Informática Editora S.A.,

além de um currículo resumido, no

sentido de agilizar o aproveitamento

das matérias em caso de aprovação.

Vale lembrar que as colaborações en-

viadas não serão remuneradas em dl-

nheiro.

É com grande carinho que recebe-

mos qualquer colaboração aqui na

MS. A equipe técnica vai analisar os

trabalhos com a _atenção e o respeito

merecido por todos os nossos leitores

amigos. O espaço é seu! Participe, in-

terfira, ajude a construir a história da

Informática no nosso País. A hora é

esta!

MICRO SISTEMAS - REDAÇÃO

Rua Washington Luiz, 9 - Grupo 403

Rio de Janeiro - RJ - CEP: 20230-900



UM ÓTIMO PROGRAMA

PAA As FERIAS
Não fique parado nessas férias. Use sua

¡mag/nação e entre para o ¡noríVe/ mundo da

computação gráfica. Nós fornecemos os programas...

 

a AMAZÔNIA - CGA/VGA'

edição 02 ................................................ .. CrS 75 mil

 

LANÇAMENTO:

Com o PRO KIT topview você irá criar as mais

incríveis animações, “filmes“ digitais, slide show,

aberturas, informativos, etc.

Para usar este programa não é necessário nenhum

conhecimento prévio de programação pois o topview

possui a sua própria linguagem.

Totalmente compativel com CGA, VGA e com a série

GRAPHOS lll.

El PRO KIT topview CGA ................... Crs 344 mil

PRO KIT topview VGA'... ....................... .. Crs 344 mil

 

adventure gráfico .................................. .. CrS 170 mil

EI SERRA PELADA CGA/VGA

adventure texto ..................................... .. CrS 134 mil

EI ANGRA-l

adventure gráfico .................................. .. CrS 134 mil'

EI GUERRA NO GOLFO

jogo de estratégia ................................. .. CrS 134 mil

E] PRO KIT desk-3

editor de páginas ................................. .. CrS 344 m_i|

El PRO KIT topline

editor Assembler .................................. .. CrS 275 mil

CI PRO KIT compac

compactador de arquivos' .................... .. CrS 275 mil

Cl PRO KIT editor

editor de adventures ............................ .. CrS 572 mil

III PRO KIT zapper _

editor de discos ................................... .. CrS 275 mil

lÍI PRO KIT tcopy

duplicador de discos ............................ .. CrS 252 mil

III PRO KIT scanner

capturador de figuras ........................... .. CrS 275 mil

El GRAPHOS Ill - CGA

__ . série completa ...................................... .. CrS 475 mil

E] GRAPHOS lll - VGA

série completa .......................... .; .......... .. CrS 475 mil

CI GRAPHOS pack 1

pacote gráfico l ....................................... .. Crs 75 mil

Cl GRAPHOS pack 2

pacote gráfico 2 ....................................... .. Crs 75 mil

E] TILT y

edição Ol ................................................. .. CrS 75 mil

El TILT

  
Envie cheque nominal à PRO KIT Informática

e Editora Ltda, no valor total do seu pedido,

para a Caixa Postal 108.046

CEP 24121-970 - NITERÓI - RJ

 

Endereço: ________________________

Cidade: ------------__ ur; _____.._

CEP: ---------- Cheque:-----------

Valor Crs ______________________
_

PREÇOS VÁLIDOS ATÉ 10/03/93
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MS DOS .... .; ....................... .. 880 I 8650 pontos

› WINDOWS .. 80 l 280 pontos

Agora são duas assinaturas anuais da primeira revista brasileira de informática. 33|?“ 230' ,238 932:::

- Você dá a sua opinião e concorre automaticamente. SISNE'f:: jj_ 10 , 7° gomos

Apresentamos a contagem de pontos em duas colunas: a primeira com a soma SUN os . . .. . . . . .. o¡ 20 pontos

dos pontos da rodada e a segunda com o total acumulado até esta edição No

final do ano, teremos os campeões da preferência dos /eitores

- ogo.

Processador de texto: Linguagem: _ . .

Basic .................................. .. 360 I 3990 pontos P“”_Ce o' Pers'a ~ 240 I 2450 p°m°5
WordStar ............................ .. 460/ 4460 pontos pasca¡ n 180 ¡ 2070 pontos Tetris ............ .. .. 90/ 1020 pontos

MS Word .. .. 220/ 1790 pontos C ......... __ . 220 ¡ 1680 pontos Chess .. 140 / 860 pontos

Carta Certa .. ..... .. 30/ 870 pontos Cabo¡ _ 130 ¡ 550 pontos Grand Prix . .. 100 I 800 pontos

Redator PC .. 190/ 580 pontos Nm“” n 30 ¡ 360 pontos F-19 . . . . . . . . .. . . . . . .. 50/ 510 pontos

Fác" -----------~ '- 3° l 490 p°m°5 Fortran .......................................... O l 80 pontos AmaZÕnla - 2° l 43° p°m°5
Word Perfect 10 I 290 pontos Indianápolis .. O / 380 pontos

Chiwriter .... .. .. 60 I 280 pontos Sim City . 50/ 340 pontos

SideQuick 0 / 250 pontos Indiana Jone 60 l 320 pontos

Unitexto o / 70 pontos Ling. plbanco de dados: Blackout ........ ao¡ 280 pontos

Write ...... .. 0 I 40 pontos › Soko-Ban «10 I 260 pontos

Pro Write .. OI 20 pontos """"""""""""""""" ,l Angra-l ......... .. . 10 I 220 pontos

Intex ............................................ .. OI 10 pontos Foxpro 20 ¡ 190 pontos Guerra no Golfo . 30/ 190 pontos

Datanex ____ __ o ¡ 7o pontos Battle Chess . . . . . . .. . ... OI 160 pontos

Paradox ....................................... .. 0 I 60 pontos 00“”“ Drago" ~~ ~ 6°¡ 15° ”mms
_ Chessmaster 0/ 130 pontos

Planilha: Golden Axe ..... .. . 30¡ 130 pontos

4x4 Off Road ........ OI 120 pontos

mms 1'2'3 """""""""""""" 590 I 5900 pontos UtllltáflO: Wing Commander . 20 I 90 peritos
Quattro 110/ 1600 pontos Lakers & Celücs 20 I 8° pontos

Supercalc 110/ 1000 pontos PC Tools ............................. .. 440/ 4390 pontos Cycles O l 4o pmms

Excel 110 I 350 pontos Norton Utilities . .. 240/2780 pontos Roboco'b' ' ' ' ' '' ' ' '' ' "10 l 4o pontos

Works 30 I 170 pontos Xtree ........... .. 140 I 670 pontos Popolous """""""" O l 30 ponms

Calctec .......................................... O l 60 pontos WQS Scan - 50 / 560 FOMOS Larry ____ H ' ' '' ' ' ' ' ° ' ' o ¡ 30 pontos

VP Planer .................................... .. 0 I 10 pontos PMP ------- -- 4° Í 24° P°m°5 5mm . . _ _ _ _ __ ç __ 0,¡ 30 pontos

Plan ........... .. 0/ 10 pontos F°Xy t°°ls - ~ 2°¡ 17° p°m°5 Lemmjngs 1o / 30 pontos
As Easy As _____________________________________ o ¡ 10 pontos Banner .................................... .. 30/ 140 pontos Street Road _ _ _ _ _ __ _ . _ _ _ _ _ . _ . __ o l 20 pontos

' Conquest of Camelot .. O I 20 pontos

Brainchild .... .. O / 20 pontos

. . . Kin 's uest .. .. 0 I 20 ontos

Melhor disquete: Pior disquete: @às_ _ __ _ _ __ _ ,_ o ¡ 20 Somos

Maxell 370/ 2550 Sony ........... 60 I 210 Nashua .. 350 l 3230 Memorex.... 70/ 280 Top Gun 0 l 20 pontos

Verbatin . 290/ 1890 Dysan ......... .. o¡ 180 Verbatin .. 110/ 1030 Tech ......... .. 40 I 240 Space Quest. OI 20 pontos

3M .......... .. 110 I 570 Memorex 20 l 110' Vat ......... .. 190 I 750 Dysan ........ 0/ 130 Truco ....... .. 20 l 20 pontos

Kao .......... .. 50/ 490 Basf .......... .. 10 I 100 Precision 90 I 560 ABC Systems 0/ 120 Falcon ................. .. n 0/ 10 Pontos

Nashua ..... .. 50 l 470 Polaroid ........ .. O / 70 Kao .......... .. 30 I 350 Super Data _ 1o/ 120 Ancient art of war ....................... .. 0 I 10 pontos

COMO PARTICIPAR' -u Responda as questões de acordo com sua - Processador de texto:

preferência. No caso de usar mais de um programa de mesma classe. escolha ape-

nas aquele que julga ser o mais adequado para o seu uso. Não importa a origem Planilha:

do software. Escreva de forma clara e legivel o nome do programa e seu produtor

ou softhouse. Remeta para ATI Editora SIA - Seção Pesquisa ~ Rua Washington Luiz, Linguagem de programação:

9 gr 403 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230.

Ling. plbanco de dados:

NOME:

Utilitário:

ENDEREÇO:

Sistema Operacional:

CIDADE: UF: .

' Anti-vírus:

CEP:_EQUIPAMENTO:

Compactador:

Aplicativo gráfico:

JOGO 1¡ -- Jogo 2: --------a__

ASSINATURA MS: Cátia da Silva Carvalho - Mossoró - RN ou““

ASSINATURA MS: Luiz Carlos Marin - Santo Angelo - RS DISQUETE¡

   

Melhor marca: ---------_ pior marca; _____.____



 

O CONGRESSO FancmFt

20 I-'l 23 DE JULHO DE 1993

PIIIIICIO DE convenções no iiiiiriiii - são pavio-sr

 

aça ja a sua inscrição e garanta seu desconto para o 7° CONGRESSO

FENHSOFTNÕO é necessario pagar agora, basta preencher o

cupom abaixo e você receberá em casa um folheto contendo

toda a programação detalhada do Evento.

  só SERAO Icaiis is DISCRIÇOES ou¡ CHEGAREII Iii o DIA 25mm. I PARTIR DESTA oiii I PROIIOÇAO PERDERA I VAIJDADE

CADA INSCRICAO DEVERÁ SER FEITA_ EII FICHA SEPARADA. FAZER CÓPIAS CASO NECESSÁRIO. AS INSCRIÇÕES RENETIDAS

POR FAX DEVERAO SER OATILOGRAFADAS, CASO CONTRARIO NAO SERAO ACEIIAS. 
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A Softcad tem Software Profissional

com Preço para Estudante. ›- R l E
O

S E

o Guia do Iniciante e uma cópia completa do software. E mais: o preço

arrasador. Por ser destinado a estudantes, professores e autodidatas.

.r só pode ser usado sem fins comerciais e não traz embutidos os custos

de suporte. Por isso é tão barato. Viu como ficou

  

  

 

  

  

fácil adquirir um software profissional, original -

e completo? Peça já o seu Livrosoft.

 

»mui-duma.

mma-doem
respectivos

V anc 2.7

SAMBA 223 Nesta última versão, a Biblioteca de Funções nzscnnon 2_1

 

Planilha de cálculos, totalmente compativel

com LOTUS 123. Inclui Gerenciador de Banco

de Dados e Gerador de Gráficos. Oferece

recursos de programação via Macros e

importação de dados de outros programas.

TED 20 3.51

Editor gráfico de formulários, tluxogramas e

impressos em geral. Permite livre e perfeita

integração entre textos, gráficos, desenhos e

imagens. Suas principais caracteristicas são:

recursos de edição gráfica e editoração

eletrônica, acentuação perfeita e direta, uso

de mouse.

Gráficas CLBC amplia ainda mais os

horizontes da linguagem Clipper. Veia alguns

dos recursos da CLBC 2.7 para incorporar

gráficos, desenhos e imagens em sistemas

desenvolvidos em Clipper:

- Aceita comandos do Clipper na tela gráfica e

com acentuação - Manipula imagens PCX

° Gera efeitos de animação o Trabalha com

placas gráficas (CGA, EGA e VGA). mesa

digitalizadora, mouse. impressora e traçador

gráfico (plofter). Inclui diversos utilitários, tais

como: Capturador de Tela, Auto-aprendizado,

Gerador de Programas etc.

Os software citados são para equipamentos PC XT/A”386/486 e sistema operacional MS-DOS Du compativel.

São fornecidos em disquetes de 5 1/4'.

O documentador automático de sistemas que

elimina o trabalho de documentação para os s

programadores de Clipper. dBase e '

compativeis. Com ele, pode-se gerar listagens

dos fontes com chaves de indentação,

estrutura dos .DBF, referencias cruzadas etc.,

reduzindo-se significativamente os custos de

desenvolvimento e manutenção de software.

s
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SIM, desejo receber o(s) Livrosoft(s) abaixo indicado(s), pagando-o(s) da seguinte forma: i

E] Cheque nominal à Softcad Informática E] Cartão VISA n“ ' Banco Validade /

Nome LIVROSOFT OUANT. PREÇO SUB-TOTAL

Empresa Vol.1 - CLBC 2.1 uss 7o 0851'

Endereço Vol.2 - DESCRITOR 2.1 uss so ussr

CEPl l l l I l-l l I l Vou-Tsozoasi ussso ussr

Cidade Estado Vol.4 - SAMBA 2.25 uss so ussr

CPF / CGC RG / IE VALIDADE: Silos/93_ Total doPeace Eus“::

Dala_J_-J ASSÍMtu'a :COMO em ._J...J___ Crs Total do Pedido em Clin-ivo¡ e

“do DólarTurlemotvenda) a

Previsão de entrega: 30 dias do recebimento deste cupom. mmNlo :meumpodiam_ commeo_ Iion Ç,

nen do do¡ din naumda cançãomiuda E

 

Remeta este cupom ou cópia para: Softcad Informátlca - Ftua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200 - São Paulo-SP


