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Quem quer “por dentro“ da infomiáiica nacional não

podedeixarab lerMicroSistemas. Sempreatenta aosacon-

tecimentose tendências, Micro Sistemas éa revista quemais

reñeteo que 'acontece no mercado brasileiro.

Feita porbrasileiros e para brasileiros, a revista trás sem-

preem suaspáginas artigos técnicos sobre os assuntos mais

'buentes"domomento, programas em diversas linguagens,

rotinas, livros, cartas dos leitores etc.

Além disso, a revista MicroSistemas é aúniCapubiicação

nacional que tem um espaço ao

Shareware eàmídia magnétim. Publica ainda, iodomês, uma

pesquisa de preferências dos leitoras, onde são apontados

os programas mais usados, ose aplicativos, além das

mamas mais de disquetes k

Por tudo isso vocênãopmle deixar delerMicroSistemas

e para garantir sua leitura, faça uma assinatura anual.
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Mudanças à vistal. Iniciamos nesta edição novas seções e espaços, dedicados sem-

pre à programação. É o windows se firmando também no mercado brasileiro, apesar de

ser ainda um produto pouco conhecido e pouco compreendido.

Nossa proposta é orientar o leitor que deseja programar para as plataformas gráficas

Ajudá-lo na concepção e elaboração de programas que poderão constituir-se .em suces-

sos comerciais, tão Iogo esses ambientes se tornem populares -

Mas essa mudança não representa um abandono aos velhos ambientes, notada-

mente o DOS. Basta uma olhadinha em nossa seção pesquisa para sentir quem ainda

“manda“ no mercado. Owindows e seusassemelhados constituem o presente para aque-

les que produzem: os programadores. No mais, ainda é um “estranho no ninho“.

Para os aficcionados em programação Basic, uma seção sob medida: one e Iwo Ii-

ners. Com direito ainda a um concurso de criatividade. Não deixe de conferir lá na página

54. '

Ainda temos, nesta edição, duas matérias sobre OOP, ou programação orientada para

objetos Técnica esta que está conquistando um número crescente de programadores Vale

a pena conferir. ›

RenanWII¡

 

NESTE NÚMERO '

CAPA:

ABRINDO A JANELA

CIeuton Sampaio de Melo Jr ........... ..... .. 14

ESPECIAL.:

CARTAS NA MESA

André Caldas Oliveira .............................. .. 24

ARTIGOS:

FAIANoo PORTUGUES com o

CLIPPER

r Edson Almeida Dias ................. ............ .. 10

DO C-64 AO AMIGA

M.W.Ryan .............................................. .. 18

FUNÇÕES MArEMATICAs

Alexandre de Azevedo Palmeira Filho 22

PROGRAMA:

QUAL E A TAXA DE JUROS

Alexandre Azevedo Palmeira Filho 51

JOGO:

TIRO CERTEIRO '

Vicente José Moredo ............. ....... ..... .. 46

ONE e 'rwo LINERS: -

JOGOS EM DUAS LINHAS

  

  

   

JoãoPauloH.C.de~Andrade ..... ....54

SEÇÕES:

BYTES.................................. ......... ..v4

FREE SHOP ........ ............................... .. 8

PLACAS . .. ..

LIVROS ............................. .... ..60

UNIVERSIDADES ............. ...... 62

' ..64

PESQUISA ............ ........ 66

   



  

NOTEBOOK 286 ALM DIG/TAL

_.

Nova parceria no

mercado carioca

A Alfa Digital, do grupo Dismac.firma par-

ceria com a PC Ware para distribuição ex-

clusiva de seus produtos - micros, notebo-

oks, terminais e monitores de video - no

mercado do Rio de Janeiro

A PC Ware tem como principal atividade

a venda de soluções integradas, através de

produtos Hewlett Packard, lntercorp. Upda-

ting, redes Novell e agora Alfa Digital.

Microgçurmel _

-informailca na cozinha

Controlar uma cozinha de restaurante ou

lanchonete nunca foi muito fácil. Atraso de

fornecedores, matéria prima que estraga,

fluxo de caixa, etc. são apenas alguns dos

ítens da dor de cabeça de quem trabalha

com alimentos

A Softsupply. atenta ao fara desenvolveu

e já comercializa o Microgourmet - software

voltado para o setor de alimentação Apre-

senta como funções principais: controle de

cozinha; controle de fornecedores; controle

de matéria prima e material emestoque; ad-

ministração de lojas e controle de contas a

pagar e fluxo de caixa. Roda em PC XT ou

AT. '

4 MICRO SISTEMAS

Scanner 05-500 para

familia Macintosh

A edição de imagens, com estudos com-

parativos de detalhes e cores, é objeto de

interesse da Polaroid, que lança o scanner

08-500, compatível com computadores da

familia Macintosh.

O novo editor de imagem tem definição

de 500 pontospor polegada e pode digi-

CS-500 - SCANNER DA POLAROID

talizar fotos de até 4X6 cm, em apenas três

minutos O 08-500 é também utilizado na

composição de layout e edição de textos e

imagens

Sistema Medic iem

nova versao

A Check Point. empresa paulista de de-

senvolvimento de sistemas, lança a versão

501 do sistema Medic, direcionado à infor-

matização de clínicas e consultórios médi-

cos

A nova versão do sistema (para PC) gera

relatórios periódicos; seleção de c'ores; ar-

quivo de pacientes; ficha de consulta; ta-

belas CID, AMB, DEF; convênios; receituá-

rios; atestados, etc

É conhecido como a MEDlCação para os

médicos

askSam 5.01 recupera

informações

A Set Up Informática já distribui no mer-

cado nacional o gerenciador de banco de

dados textual askSam - que traz caracterís-

ticas de hipertexto e linguagem de progra-

 



 

Adote a melhor estratégia.

Busque soluções inteligentes para a sua empresa.

 

Programa

s; heq ue Tlm nuno

com uma neuem corram . OHEQUENa os

0008482127 l 880004 83-000-00

r ir

Pague-u' por onto '

cheque a quantia do;

Estrate ia S._C; Ltda.
ou à sua ordem

Ri dg desing. _5_a.de 19 .92

R..SETEDE OUTUBRO - RIO' - RJ ' ' CORRENTISTA

a Av. Presidente Vargas. 962/414 - Centro - Rio - CEP 20071-002

tel (021 ) 263-4386  
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mação para DOS. Windows e rede.

Combina imagens gráficas e textos, in-

_ clusiva importados de outros sistemas, e

podecriaraplicativosComumaentradade

dados sem deñnição previa, o askSam faz

classiñcaçõessoflsticadaserecuperarapi-

demente qualquer informação desejada.

SoflCAD lança um

pacote legal

ASaftCADlnfonnádcaentrounalutaan-

tipirataria,comapropostadereduzirocusto

oomoestírmloàaquisiçãolegaldosaftvae

AempresajácomercializaoPaooteLe-

gal,composto pelobancodedadosintera-

tivoPronto2.1,oeditordetextosUnitexto

Jneogerenciadordeaplicações Escotilha.

AindanapromoçãoapianilhaSamba,com-

pativeloomtotus 1~2-3. numaversãolicen-

ciadaparausosemñnscomerciaismas

contosmesmosrecursosdosoftiharepro-

Access'- banco de

dados para Windows

A Microsoft lança o Access, primeiro

banco de dados desenvolvido pela empresa

namo sistema operacional Vlñndaws. O

 

“9'Â

UNlTEXTO “a.  

 

   

 

   

  

moon:- LEGAL m SOFICAD;

O Access permite criar e manipular da-

dos através do mouse. Com suporte à tec-

nologia 'Object Linking and Embedding', o

produto vlsaa vinculação e integração en-

tre infarmações de diferentes programas

Cria tabelas formulários e relatórios, sem

apoio de outraprogramação.

Augustus - um ploller

com. motores digitais

ABiotec-Agarra, de Campinas, desenvol-

'veu um novo plotter que substitui por mo-

tores digitais os caros motores de corrente

  

. RECURSOS GRÁFICOS DO ACCESS

s MICRO SISTEMAS "A › 

a

continua - o Augustus

Baseado em motores de passo, o plot-

ter Augustus visa a agilizar os serviços de

desenho, com a técnica de enviar coman-

dos diretamente do computador, através de

um software de controle.

Comousodosoftwaredecontrole, em

conjunto com os motores digitais, toma-

~se possivel a utilização de um scanner

de ponto - Vetorizador Biotec - no lugar

de uma das canetas, para determinação

das coordenadas dos pontos de um dese-

nho. No processo, a digitalização de de-

senhos e plantas terá maior precisão e

menor custa

 

Impressora Powerimage

tem 1600 dpi

A Powerimage, primeira impressora

*do mundo com resolução de 1600 dpi, já

está sendo comercializada no Pais pela

Multilôgica Sistemas, Comércio e Serviços

Ltda.

Com formatos 85 X 14' e 11/17', a-im-

pressora oferece, ainda, resoluções múlti-

plas de 400 X400 dpi; 600 X 600 dpi; 800

X 800 dpi e 1200 X 1200 dpi e 16 vezes

mais as sombras de grau cinzento que to-

das as similares com resoluções inferio-

res.

A Powerimage imprime oito páginas

tamanho letter ou 4,5 páginas ledger por

minuto, com capacidade para 850 folhas

de papel em tres tamanhos, simultanea-

mente
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MODEMEXTERNO .DE VIDEOTEXTO

Portátil, usa a saída serial do micro, ideal para Lap-Tops; possui Leds indicadores de portadora,

recepção, transmissão e lig./deslig. Compatível com PC/XT/AT/386/486 e portáteis, Notebooks e

Lap-Tops. '

MODEM INTERNO DEVIDEOTEXTO

Placa de Modem Interna, para ser conectada emqualquer slot interno do PC/XT/AT/286/386. Fácil

instalação, baixíssimo consumo.

Com oMODEMde VIDEOTEXTO DATAGAME, você acessa todos os serviços

disponíveis como:

BANCOS: BRADESCO,BANERJ,UNIBANCO,SAFRA, BANESPA,CITYBANK,

obtendo extratos, saldos e aplicações.

DETRAN, SPC, Telecheque, Tribunais, Listas Telefônicas Eletrônicas, Reservas e

Preços de Passagens, Videopapo, Videopaquera, Jogos, Noticiáríos, Bolsa de Valores,

Cotações, Horóscopos, Esoterismo, Videomensagens, Valor de Contas Telefônicas,

IOB, e muitos outros serviços. .

    

Você paga apenas os impulsos comuns de ligações telefônicas para a Cia. Telefônica.

PLACADETV EM CORES P/ PC

Placaadaptadora de T.V. em cores para utilização como monitor em cores padrão C.G.A. em seu

PC/XT/AT/286/386. Conectada em qualquer slot interno do PC, usa o sinal de sua controladora

V C.G.A. e gera padrão PAL/M ou N'ISC (opcional), moduladoem RF para ser ligado na antena do

televisor sintonizado nocanal 3, e vídeo composto para televisores que possuem entrada de monitor

e video-cassetes. Ideal para criação de aberturas, enoerramentos e edição de gravações de vídeo

computadorizadas, legendas, etc.

INTERFACE P/ DRIVEDE MSX DDX

Para ligação de acionadores de disco em computadores MSX Hotbit e Expert. Controla até 2

acionadores, acompanha manual c sistema operacional de disco (DOS) em disquete. Super oferta.

 

DESPACHAMOSPARA TUDOBRASIL

DATAGAME ELETRÔNICA LTDA.

' FONE: (011) 570-7471

  

à_ A_ REvENDAS ___ _

«umROOGAINFORMÁTICA FONE: (0192) 527670 sãomm arms FONE: (0105740655

' nooesmana ¡nuvensan Fonam)maass svsuooeu Fonepnmw   ABCD.: ENTERPOINT FONE: (011) 41W QJINTAL &ARAUJO FONE: @094248212



 

FREE SHOP

Um agente da pesada

SECRET AGENT

Que James Bond que nada. Você é o

agente 006 1/2, encarregado de proteger

O mundo dos terroristas, bandidos, salafra-

rios e todos os demais tipos de malfeitores

existentes

Sua primeira missão será saltar de pa-

raquedas numa ilha, localizar e recuperar os

planossecretosparaacriaçãodeumsa-

tétite armado com canhões laser que, é

claro, foram roubados do governo ameri-

cano.

Na ilha existem inúmerasarmadilhas, gu-

ardas ninjas, cortadores de garganta, etc,

etc, etc, que tentarão Impedi-io de executar

com brilhantismo essa sua esplnhosa mis-

são Voce precisará lr a 12 locais especiais

para então ter acesso a uma pequena base

onde estao os tals planos.

OJogo é no estilo DUKE NUKEN e muito

bemelaborada Osgráñcossãodedarágua

na boca e as situações muito engraçadas

Este, no entanto, é um jogo eminentemente

deação.

  

E] FICHA TÉCNICA

 

Equipamento: PC XT I AT

Midia: 1 disquete 5 1/4 - padrão 360Kb

Requisitos: Nenhum especial

ProdutonApogee

Onde encontrar: Na PD WORLD

   

Caçando diamantes

 

CRISTAL CAVES

VoceéMyloSteamwilzepilataumaes-

paçõnaveemmlssãodepesqulsaeooleta

› de diamantes Passando pela estreia de AI-

tairvocéeterrisaemumplanetaeprecisa

entaremcavemasparaenoontrarosditos

diamantes

_ É ai que realmente começa a aventura,

afinal, como era de se esperan você terá que

vencer inúmeros desaños, armadilhas se-

res esquisitõldes, rabos, etc.

Este Jogo também é no esdlo DUKE NU-

KEN, porém não tem o mesmo desempe-

nho que seu “primo" Secret Agent

Uma gaia na sela

_HLL DF THE JUNGtE

Enfim as ,mulheres começam a apare-

cer nas aventuras micrelras Sinal dos tem-

pos

Nestejogo você é nada mais, nada me-

nos do que uma tremenda gata, chamda Jill,

e que vai viver uma emocionante aventura

numa estranha selva. Só vendo para enten-

der; afinal o universo criado por Tim Swe-

eney é dos mais estranhos e intrigantes

Muito bem elaborado, o jogo apresenta

umaherolna,aláRambo(oumelhor; Ramba)

quealémdaagilidadeemsaitosinoriveis,

é capaz de encarar os mais estranhos bl-

ehos e as mais loucas situações

 

El FICHA TÉCNICA

 

Equipamento: PC XT l AT

Midia: 1 disquete 5 1/4 - padrão 360Kb

Requisitos: Nenhum especial

Produtor: Apogee

Onde encontrar: Na PD WORLD

    

" THE BEST GAMES "

THE SECRET OF THE MONKEY

ISLAND II (VGA) (6 HD)

INDIANA JONES do THE FATE

OF ATLANTIS (VGA) (BHD)

STAR FLIGHT (2DD)

GREMMLINS II (EGA/VGA) (IHD)

PRINCE OF PERSIA ( 2DD)

GOLDEN AXE II (2DD)

CASTLEVANIA (2DD)

TERMINATOR II (VGA) IHD)

ARACHNOPHOBIA (VGA) (4DD)

F-117 - A NIGHTHAWK STEALTH

2.0 (VGA) (4DD)

RED BARON (arm) (VGA)

FLIGHT SIMULATOR rv (200)

INDIANAPOLIS (200)

STUNTS (4DD)

GP rr UNLIMITED (VGA) (mn) _

SUPER TETRIS (CGA/VGA) (200)

anss MASTER 3000 (JHD)

LEMMINGS n (ano)

SPACE QUEST (v (VGA (arm)

SPACE ACE u (VGA) (3HD)

STAR TRECK rv (VGA) (500)

XENON n (SDD)

BACK TO THE FUTURE III (VGA)

(3DD)

EYE OF THE BEHOLDER II

(VGA) (3HD)

ROCKETER (VGA) (SI-ID)

GODS (VGA) (IHD)

  

SIMPSONS III (VGA) (IHD)

PREDATOR II (3DD)

E MUITO MAIS.
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O NOME

EXCLUSIVO P/ PC'S XT/AT

ATENDEMOS ATÉ AS 21:00 hs

JÁ DIZ TUDO

POSSUÍMOS

SOMENTE os MAIS

DISPUTADOS GAMES

DO MERCADO

FAÇA SEU PEDIDO POR TELEFONE

REMETEMOS IMEDIATAMENTE APÓS O SEU PEDIDO

SOLICITE CATALOGO GRATIS, ENVIAMOS IMEDIATAMENTE.

FAÇA JÁ SEU PEDIDO

(0473) 44-5364

_ ITAJAÍ-SC

PREÇO POR DISCO

(INCLUSO):

5 1/4 HD _ 23.000,00

5 1/4 DD - 12.000,00

3 I/2 HD - 28.000,00

OBS: Preços Válidos até 31/01/93

'' 
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Padrão VGA na TV

Estamos lançando o Kit VGA Plus que possibilita a

conexão de uma placa VGA em qualquer televisor padrão PAL M

ou NTSC (opcional). .

O Kitécompostoporduasplacas, uma VGApreviamente

adaptada e outra que recebe o sinal de video gerado pela VGA e

O converte em sinal de video composto, possibilitando a conexão

direta entre o micro e qualquer televisor ou videocassete. Não é

necessária nenhuma modificação no aparelho de TV, pois o

conjunto dispõe de umasaída RF para conexão via antena, e uma

saida RCA com vídeo composto.

Vocêpoderáproduzirvinhetaseaberturas paravídeo,criar

animações e slide shows para convenções e palestras, usando

programas como Animator e Story Board.

Para os aficcionados em games, principalmente os que

ainda não possuemum monitor VGA, o Kit é uma ótima opção pois

além de se poder jogar em qualquer televisor, o preço do Kit

corresponde à cerca de 35% do custo total de um monitor VGA

com placa. Ligue para a Time para obter maiores informações.

Novidades

Wolfstein 3D - Sensacional RPG com imagens em três .

dimensões no padrão VGA. Este jogo possui uma das melhores

trilhas sonoras para Ad Lib.

GPU (Grand Prix Unlimited) - A mais recente versão do

já consagrado Grand Prix F1, agora com uma incrivel resolução

gráfica e driver para a placa Sound Blaster.

VGA COPY - Este programa recém chegado da Europa

possibilita a cópia de discos em qualqueriormato. Possui todos os

menus no padrão VGA. Se você já tem uma placa de som, ficará

surpreso, pois o VGA COPY emite as mensagens falando (em

inglês). Opcionalmenie oferecemos mensagens personalizadas

em português.

 

Tudo para Windows

Temos as últimas novidades em programas shareware

para o ambiente gráfico Windows. Novidades recém chegadas

como os programas 1000 Icons For Windows, Paint Shop, Aurora

Basic, Realizer, e o hilariante Bart (O rosto do personagem Bart

Simpson aparecendo nas janelas em uso).

Som para o PC

Placas Sound Blaster e Sound Blaster Pro. Entre você

também para O mundo da multimídia, e utilize todo o potencial

Oferecido por programas de útima geração, tais como; Windows

3.1. Animator Pro e MS Works for Windows.

Com uma placa de som você pode também curtir muito

melhor os games que tenham drivers para 0 padrão Ad Lib. como

Prince of Persia e Wing Commander. E imagine a sensação de

. pilotar um jato de caça como o Jet Fighter II, ouvindo o som das

turbinas e mísseis durante as batalhas aéreas.  

Volume 2 Número 8

Super promoção do mês

Durante este mês, na compra de um micro AT286 ou

SX386 você recebe inteiramente grátis umaassinatura anual da

revista Micro Sim, e na compra de um DX386 você recebe

além da assinatura, um mouse e o HCl LIGHT, um integrado que

reune cadastro de clientes, controle de estoque, contas a pagare

receber, mala direta, e muito mais l

       

rf 1

AT 286/1 MB/HD 40 MB/CGA U$ 830.00 I

386 SX/2 MB/HD 40 MB/CGA U$ 950.00

386 DX/4 MB/HD 80 MB/CGA U$ 1200.00

monitor VGA color U$ 380.00

monitor SVA color Us 480.00

monitor VGA mono US 200.00

placa VGA 256 KB U$ 60.00

placa VGA 512 KB US 80.00

placa VGA 1 MB U$ 120.00

Winchester de 40 MB US 240.00

Winchester de 80 MB Us 320.00

Winchester de 120 MB U$ 370.00

impressora Citizen color U$ 330.00

impressora Epson LX810 U$ 280.00

scanner Genius GS-4500 U$ 160.00

scanner/265 tons de cinza U$ 245.00

placa fax/modem Us 140.00

mouse para PC U$ 25.00

Sound Blaster US 170.00

Sound Blaster Pro U$ 270.00

joystick para PC U$ 25.00

L J

  

Os preços citados acima são para equipamentosnovos,

mas também comercializamos equipamentos usados, inclusive

efetuamos trocas.

Como fazer seu pedido:

Mande uma carta ou então ligue para a Time e faça o seu

pedido. As encomendas poderão ser enviadas via SEDEX ou

reembolso postal. Abaixo relacionamos os preços para cópias de

softwares para a linha PC.

  

jogos para PC

CRS 20.000,00

CRS 20.000,00

aplicativos para PC

  

OBS: disco já incluso no preço.

Catálogos

Solicite por carta 'o nosso catálogo de software. Se você

ainda não possui o nosso catálogo masmesmoassim deseja fazer

o seu pedido, entre em contato com a Time para checarmos a

disponibilidade dos produtos desejados.

  

Time Desktop Publishing



   

Falando em português

com o CLIPPER

Para quem tem dificuldades em “falar português“ com o micro-

computador dentro dos programas em CLIPPER, aqui vai a so-

lução definitiva.

Edson Almeida Dias

Para se obter um caracter acentuado

na tela pode-se utilizar alguns progra-

mas acentuadores (existem alguns em

SHAREWARE). Mas há um porém, aliás

três:

1 - Estes programas ocupam espaço na

memoria (ficam residentes na memória

principal ou extendida);

2 - Partindo do ponto que para se acen-

tuar é necessário verificar se uma tecla

_ de acento foi acionada, o micro perde

tempo fazendo uma varredura no te-

clado, diminuindo conseqüentemente a

performance do mesmo (pode-se verifi-

car isto utilizando programas que verifi-

cam a velocidade do computador, como

o Sl , PCTOOLS, ou SPEED);

3 - Alguns programas residentes utilizam

a mesma interrupção que os acentua-

dores (normalmente os relógios na tela),

travando o micro.

_Passando pelos problemas da acen-

tuação na tela, ainda há outro porém: os

acentos saem na tela, mas e na impres-

sora?

Da mesma maneira que existem pro-

gramas para se obter acento na tela, exis-

_ tem softwares que fazem a conversão

para a impressora. E novamente podem

ocórrer problemas com outros softwares

1o Micno SISTEMAS

já que estes ficam também residentes (O

LOTUS 2.3 já apresentou problemas !!!).

A maioria das impressoras (padrão

EPSON) possuem duas tabelas: uma de

caracteres itálicos (default) e outra de ca-

racteres gráficos. O acento se encontra

nesta última.

Para acessar estas tabelas existem co-

mandos especificos para cada tipo de im-

pressora, algumas podem ser configura-

das através dos pinos (strapsl.

Uma outra solução, que não requer

nenhuma alteração de HARDWARE, é

justamente substituir o caracter acen-

tuado por: um caracter normal + o re-

trocesso (BACKSPACE) + o acento

(parece Complicado, mas não é ll).

A acentuação em CLIPPER não é di-

ficil de se obter, e apesar disto existem

muitos programas "integrados-

-Profissionais“ que não a possuem (por

incrível que pareça, conheço vários ll).

A técnica utilizada aqui não é ne-

nhuma novidade, sendo idêntica à utili-

zada por qualquer máquina de escrever,

por mais antiga que seja.

O PROGRAMA

As funções AC-AGUDO,

AC-CRASE, AC-TIL e AC- ClRC, fa-

zem o papel principal. Elas substituem

o caracter digitado após o acento por ou-

tro já acentuado, e o retorna para a

variável/campo que estava sendo edi-

tada (GET/MEMOEDIT).

Estas funções são acionadas cada vez

em que é pressionada uma tecla de

acento (caso a acentuação esteja dispo-

nível).

A função LlGA-ACENTO, trata de

habilitar ou não o acentuador (inclua no

início de seus programas), cada vez se

pressiona ALT+K (CHR 293). _

E por fim a função ACENTOU, que faz

a conversão dos caracteres para se

imprimí-los.

OBSERVAÇÕES:

1 - Nem todos caracteres podem apa-

recer corretamente na tela, principal

mente em videos CGA/HERCULES (é

u m a

limitação de HARDWARE).

2 - Em vídeos VGA, que possuem me-

lhor definição, os acentos podem ser

configurados, mudando-se as funções

CHR()s e a função ACENTO().

3 - Pode-se obter o cedilha pressio-

nando qualquer acento e depois a letra

maiúscula ou minúscula.

 

EDSON ALMEIDA DIAS é técnico em

processamento de dados. Programa em

Clipper, Cobol, Basic, dBase Ill+ e As-

sembler.



      
    

   

    

l* OTHERUISE

função: ac_aqudo / ac-crase / ac_ti1 / ac-circ K = u n

utilidade: transforma caracteres digitados co¡ o EKDCASE

devido acento na tela* (para obter acentua~ KEYBOARD (K)

cão na ¡opressora. e necessário a função RETURN

ACENIO). K K K

PROCEDURE AC-CRASE

parametros: nenhun *i x = ¡NKEY(0) ¡ Y = CHR(X)

retorno: o caracter acentuado DO CASE

. CASE Y = CHR(097) : K = CHR(133) // a

i alguns caracteres não aparecerão correta-ente na CASE Y = CHR(065) = K = CHRKK46) // A

tela (na impressora sairá corretalente). devido às CASE Y = CHR(967) , K = CHR(123)

lilitacões da tabela de caracteres ASCII. são eles: CASE y = CHR(099, g K = CHR(¡35)

' CASE X = 27 : K = " "

E Iaisculo CDI circunflexo OTHgRuISE

U naisculo con circunfiexo K = ” "

0 aaisculo con circunfiexo ENOCASE

U naisculo coa aqudo Kgygonag (K)

0 Iaiscuio COI agudo RETURN

I aaisculo co¡ agudo g 1 K

A Iaiscuio co¡ crase pRocEDUKE AC_TIL

X = INKEYYO) r Y = CHR(X)

i* obst: só funcionará se a função LIGA-ACENTO Do CASE

estiver disponivel CASE Y = cua<o97> : K = CHRtíBQ) // a
*i* obsz: E¡ videos vGA deve ser mudados alquns CASE y = CHK(1¡1) g K = QHR(143) // o

Carliteres CASE Y = CHR(065) : K = CHR(142) // A

*l CASE Y = CHR(079) : K = CHR(153i // o

PROCEDURE AC-^GUD° ces: Y = cnaroa7¡ ç K = CHR(12B)

= INKEYl0) = Y = CNR(X) 7 CASE Y = CHR(099) : K = CHRil35l

9° CASE CASE x = 27 : K = ” ”

CASE Y = CHR(097) = K = CHR(160) // a OTHERUISE

CASE Y = CHRii01) r K = CHR(130) // e K = " ”

CASE Y = CHR(105) : K = CHRiióíl // i ENDCASE

CASE Y = CHnlíííl : K = CHRllÓÊ) // O KEYBOARD (K)

CASE Y = CHR(117) : K = CHkiióS) // u RETURN

CASE Y = CHR(065) : K = CHR(143) // A K K K

CASE Y = CHR(069) = K = CHR(144) // E pROCEDURE AE_CIRC

CASE Y = CHR(073l : K = CHRfl40) - // I x = 1KKEY(0) g Y = cnnrx)

CASE Y = CHR(079) : K = CHRii49) /l 0 DO CASE

CASE Y = CHR(OBS) t K = CHR(150) _ // U nas¡ Y = CHK(097) g K = CHK(131) // a

CASE Y = CHR(067) = K = CHR(128) // CEDILHA CASE Y = CHR(10¡) ; K = CHR(136) // e

HAIUSCULO CASE Y = CHR(1113 = K = CHRfí47) // o

CASE Y = CHR(099) z K = CHR(135) // cedilha CASE v = CHK(065) g K = ÇHK(¡34) // A

li“HSCUIO CASE Y = CHR(069) : K = CHR(23B) // E

CASE X = 27 = K = ” ” CASE Y = CHR(079i ; K = CHR(233) // o

Ligue para: Promoçao de Férias:

o" 5704478 Na compra de 10 disquetesganhe a gravaçao de 1 grátis;

. . Na compra de 20 disquetesganhe um Pad-Mousegrátis.

“E“ C^T^L°°° GP”“ as numas novmnnts PAna Pc-xr/AIz
GWVCÇÕ”0m (“30° TARTARUGAS NINJA m our or: nos wonw

de“” *messageswm
eo'gâ'çãwfggo' sons 4o eoxmo

SPACE ACE ll UFE a. DEATH II

R. pedro de Toiedo' 967 _ cosa 2 NCAA BASKETBALL GRAND PRIX UNUMITED

     
FEP 04039-V. Mariana-S. Paulo-SP¡ TEMOS TAMBÉM NOVIDADES PARA APPLE ll

  



  

CASE Y = CHR(067) : K = CHR(128) Mu = CHR(OOB)+CHR(OB9) // Agudo

CASE Y = CHRlO99) r K = CHR(135) TI = CHR(OOB)+CHR(í2ó) // Til

CASE K ' 27 = K = ” ” CR = CHR(OOB)+CHR(O96) _ / Crase

OTHERUISE
CI = CHR(OOS)+CHR(O94) // Circunflexo

K = ” ”
CE = CHR(OOB)+CHR(044) // Cedilha

ENOCASE
// agudos //

KEYBOARO (K) TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHRiláO).CHR(O97)+AG) // a

RETURN TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(130).CHRiíOti+AGi // e

l*
TEXTO = STRTRAdiiEXTO,CHR(tót).CHR(1053+AG) // i

funcão: acento TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(162).CHRittiitACi // o

utilidade: Substitue caracteres com acento* para obter TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(163).CHR(ííii+AGi // u

acentuacâo na impressora. TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHRTÍ43).CHRiOóSi+ABi // A

TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(144),CHR(06?i#AGi // E

parametros: string cm¡ os caracteres acentuadas TEXTO = STRTRANHEXTOÂHÍHHN.CHRW73HAGi // I

TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(149).CHRiO79i+AO) // O

retorno: string coa o caracter BS (CHR 8) para retroce- TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(tSO).CHR(OBSJ+AG) // U

der o cabecote da impressora // til //

TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(132).CHR(O97i+TI) // a

i a tabela de substituição dos caracteres corresnonden TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(148i.CHRiitli+TIl // o

apenas ao padrão adotado pelas funcoes AC-AGUDO. AC-TIL TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR($42).CHRiOóSi+TI) // A

AC-CRASE e AC-CIRC. que podem ser alteradas. TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(153).CHRiO79erIl // O

I/ // circunflexo //

FUNCTION ACENTO TEXTO = STRTRAN(TEXTO,CHR(íSí).CHR(u?7)+CI) // a

PARAHETER TEXTO TEXTO = STRTRAN(TEXTO,CHR(i34i.CHRiOáSi+CIi // A

OO CASE
TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(136).CHR(101)+CI) // e

CASE PCOUNT() < í : RETURN TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(238).CHRfOó9)+CIi // E

CASE VALTYPEiTEXTO) K ”C” r RETURN TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(233).CHR(O79)+CI) // 'O

ENDCASE
TEXTO = °TRTRAN(TEXTO.CHR(147).CHRi111)+CI) // o

    

FOCUS informática

Com o objetivo de atender melhor os seus clientes a Focus Informática

se uniu a ALL TECH World Wide, empresa com sede na costa americana

(Miami) e representantes na Espanha e Portugal.

Por isso quando você pensar em AMIGA pense na Focus.

R. Dona Inácia Uchôa, 135 - Vila Mariana - São Paulo - SP - CEP 04110-020

Telefone (011) 549.7731

     WORLD WIDE



 

/l crase // SET KEY 293 T0 LIBA-ACENTO

TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(133).CHR(O97)4CR) // a LIOA-ACENTO()

TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(146).CHR(065)+CRl // A

// cedilha //

TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(S35).CHR(O99)+CE) /l FUNCTIOK LTSA-ACENT0

cedilha ainusculo PUBLIC ACENTUA

TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(128).CHR(067)+CE) /l ACENTUA = l ACENTUA

CEDILHA HAIUSCULO IF ACENTUA

RETURN (TEXTO) SET KEY 39 T0 AC_AOUDO

SET KEY 94 TO AC_CIRC

SET KEY 96 T0 AC-CRASE

/*
SET KEY 126 TO AC-TIL

função: Tiga-acento ELSE

_ utilidade: Habilita ou não a acentuação no teclado*. SET KEY 39 TO

parametros: nenhum i* SET KEY 94 TO

retorno: nenhum SET KEY 96 TO

SET KEY 126 TO

ã é útil quando quer se obter os caracteres correspon- ENOIF

dentes aos acentos RETURN

A* é acionada nelas teclas ALT+K (chr 293). E necessá- // eo# of acentos.prq à¡

rio colocar no inicio do programa as seguintes linhas: // bu Edson Dias !992. '

    

/i EXEHPLO.PRB

PROGRAMA EXEHPLO PARA DEHONSTRAR 0

USO DAS FUNCõES DE ACENTUACÃO 5/

" CET VARIAUEL29 12.10 SAY "UARIAUEL2 )

) ” GET UARIAUELSÔ 14.10 SAY ”VARIAUEL3 ==

READ

8 22.10 SAY "Agora testando acentuacão na

impressora...lique-a...”

CLEAR
P

UARIAUELí = SPACEi20) :É: Bãíàízoã° RINTER

V^RIAVEL2 f 3P^°El3°) _ a 1.o ser ACENTO(UARIAUEL1)

::TIÊÊSL39Â ::ACE(40)
. , a 2.0 SAY ACENTO(UARIAUEL2)

l . L15^~^95N70 a“ *Sta 1'"“3 e a 3.o SAY ACENTO(UARIAUEL3)

necessar'a A n 8 4.0 SAY ACENTO(”Oue leqal né ill”)

LIOA-ACENTO() aa Pode ser OO a 5 o

LIGO-ACENT0 SET DEVICE T0 SCREEN

3 20.10 SAY ”Teclando-se (ALT-K) o acento liga ou destina QUIT

il!”

A 22.10 SAY ”Testando atentuacão na tela...pressione l

a19un acento: ___ u ” // eo? of EXEKPLO.PRO

3 10.10 SAY UARIAUELÍ --- CET VARIAVELI 88 // bu Edson D¡as 1992_

pressione alnun acento aqui
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Abrindo a janela

Realmente não tem mais jeito. Não dá para negar que os _ambien-

tes gráficos “Desktop“ chegaram para ficar: Podemos, quando

muito, adiar nossa entrada neles, mas evitá-los é impossível.

CIeuton Sampaio de Melo Jr

Esta breve introdução é para apresen-

tar um novo espaço em MICRO SISTE-

MAS, cujo objetivo é discutir técnicas,

trabalhos e ferramentas para osambien-

tes gráficos, notadamente o Vlñndows

da MicroSoft e o 08/2 versão '2.0, da

IBM, É claro que daremos espaço tam-

bém aos outros ambientes, como o

xWindows e o Solaris, ambos do Unix.

Aqui teremos teorias, análise de soft-

wars e respostas a consultas dos leito-

res. Se você está interessado emparti-

cipar, escreva.

PROJETO E' PROGRAMAÇÃO DE

APLICAÇÕES NO WINDOWS

Para começar nosso bate-papo, nada

melhor do que responder a uma ques-

tão básica de todo programador que mi-

gra ou pretende migrar para o Win-

dows: Comopm desenvolver ou m¡-

grar meus programas para o ambiente

Window/3?. É para resolver este proble-

ma que estamos apresentando este as-

sunto, ou seja: este trabalho é voltado

para você que, cansado de brincar com

as "janelas" dos outros, deseja fazer as

suas próprias 'aplicações Windows. E

bom lembrar que o que roda no Win-

dows também rodará no OS/2 2.0.-

PROGRAMAS DOS

Os programas DOS são normalmente

orientados por procedimentos, ou seja,

iniciam, pedem as informações neces-

14 MICRO SISTEMAS

sárias, efetuam os cálcmos e extemam

os resultados, tomando total controle

sobre o ambientedo micro computador.

O máximo que podemos fazer é colocar

um TSR residenteeteerrooessospa-

ralelos. Veia na figura 1 o fluxo de pro-

cessamento dos programas tradicionais.

Ao escrever um programa, você so-

mente se preocupa com osprocedimen-

tos a serem escritos para atender a

função desejada. Você é quem _faz toda

a programação de interface com o

usuário, ou seja, menus, perguntas, tí-

tulos etc. Desta forma o usuário não

tem como alterar, interagir ou b'uscar

dados em outra aplicação, pois está

preso ao que o programador escreveu.

PROGRAMAS WINDOWS

Os programas Windows são orienta-

dos para eventos, e rodam em um am-

biente compartilhado, onde não têm

controle absoluto do mesmo, nem dos

recursos do computador. Se por um la-

do o Windows "segura" os programas,

por outro liberta o programadorde uma

série de tarefas "chatas“ e repetitivas,

como por exemplo as interfaces. A fi-
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gura 2 mostra como um programa se

comporta no ambiente Windows.

Os programas Windows podem exe-

cutar em BackGround (executar mes-

mo!) ou em ForeGround, podendo tam-

bém fazer uma coisa espantosa: cha-

mar um outro programa e continuar

executando em paralelo. Por exemplo,

mandamos imprimir um arquivo e en-

quanto ele é impresso o programa con-

tinua a execuçãol

Um programa Wmdows pode interfe-

rir na Janela do-outro, pode mandar co-

mandos para outro e pode obter uma

cópia viva de um dado de outro (um

gráfico, um texto etc).

LINGUAGENS DE PROGRAMAÇÃO

Existem várias linguagens para o am-

biente Windows. Algumas são meras

imitações do DOS, que se limitam a ro-

dar no novo ambiente, outras são sofis-

ticadíssimas e realmente inovadoras.

Veja alguns exemplos:

VISUAL BASIC, QUICK C FOR WIN-

DOWS, TURBO PASCAL FOR WIN-

DOWS, C++, CAREALIZER, ORIEL

FOR WINDOWS etc.

Vamos começar nossa exploração

peloVISUAL BASIC e pelo ORIEL, por-

que são os que mais se parecem com o

QBASIC (ou GWBASIC) e a linguagem

BATCH do DOS. Pelo menos no nome

o VISUAL BASIC lembra o GWBASIC,

sendo que na verdade pode até rodar

. o

al'guns programas feitos para ele, mas

muita coisa terá que ser reescrita. Já o

ORIEL é uma melhoria da linguagem

BATCH e se presta a executar aplica-

ções, definir interfaces e pode até per-

mitir o desenvolvimento de aplicações

HiperTexto ou MultiMldia.

PROGRAMANDOEMVISUALBASIC

Para começar 'esqueça tudo o que

você sabe sobre BASIC. O VISUAL BA-

SIC é orientado para eventose lida com

objetos. Sevooéjátevealguma experi-

enciawcom OOP (Programação Orienta-'

da para Objetos) vai se sentir mais à

vontade. No VISUAL BASIC você oo-

meça sua programação pelo modo con-

trário do que está acostumado, ou seja,

nos programas DOS você começa pelo

núcleo do programa e depois vai pensar

nas telas e comandos de |/O. No VB

você começa pelo desenho (desenho

mesmo!) da interface com o usuário, e

depois adiciona pedaços de código,

quando e se for necessário. No VB vo-

cê lida com Objetos, propriedades, mé-

todos, comandos e variáveis.

OBJETOS - Formulários, Controles, Im-

pressora etc.

PROPRIEDADES - Caracteristicas dos

OBJETOS (Contamanho etc).

MÉTODOS - Rotinas intrinsicas dos OB-

JETOS (Imprimir, mover etc).

COMANDOS - Comandos da lingua-

gem BASIC do VB.

VARIÁVEIS - Variáveis definidas no pro-

grama.

Veja na figura 3 o esquema de um pro-

grama VISUAL BASIC.

Vamos mostrar uma pequena apli-

cação em VISUAL BASIC. Trata-se de

um programa para calcularo quadra-

do de um número. O primeiro pas-

so _e desenhar a interface com o

usuário, ou seja, a "cara" do progra-

ma.

Começamos com um desenho sim-

ples como o da figura 4, com uma

"caixa" para digitar o número, uma ou-

tra "caixa" para mostrar o resultado e

dois " ytões", um para comandar o cál-
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culo e outro para terminar a aplicação.

Quantos objetos temos no nosso

programa ? Quem pensou 4 errou, pois

o próprio formulário é um objeto, além

do que os rótulos “Informe o número"

e “Quadrado“ também são considera-

dos objetos.

Agora só falta adicionar o código ne-

cessário para fazer o programa funcio-

nar. Olhe a figura 4 e pense como o

programa funciona.

1) Espera o usuário acionar algum con-

trole L

2) Se teclou o botão "Calcular“, calcu-

lar e mostrar o quadrado na caixa apro-

priada.

3) Se teclou o botão "Terminar", parar

o programa.

Esta é uma representação procedural,

na verdade temos que adicionar código

apenas nos botões “Calcular“ e

"Terminar". Os objetos da tela tem um

nome apropriado para serem referencia-

dos pelo programa. Para fazermos o có-

digo precisaremos saber o nome da cai-

xa onde foi digitado o número. Então

vamos ver os nomes:

Caixa para digitar o número: "Textonu-

mero"

Caixa de resultado : "Textoquad"

Botão de Cálculo : "Botao-Calc"

Botão de Término : "Botao-fim" '

O VISUAL BASIC reconhece os

eventos associados aos objetos, cha-
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mando sub-rotinas para tratá-los. Ele

sabe qual sub-rotina deve chamar por-

que seus nomes são padronizados as-

sim:

[none-do-objetol-lnome-do-evento]

Nos interessa controlar apenas 2

eventos: se o usuário clicar no botão de

cálculo e se ele clicar no botão de tér-

mino. Então nossas rotinas são:

.SI/áMm-m-M#

Warm=Wii/WWW "Í/

MSM

SMáom-ãn-W

ã#

MSM

Se o usuário clicar com o mouse no

botão de cálculo, vamos alterar a PRO-

PRIEDADE “Caption“ do OBJETO

“Textoquad“ com o resultado

(transformado em string). Como obtive-

mos o número? À partir da transfor-

mação em valor (função VALl)) da

PROPRIEDADE “text“ do OBJETO

"Textonumero", elevado ao quadrado.

A PROPRIEDADE "Caption" de um

objeto, é o texto que ele mostra na tela,

no caso de "Textoquad" ela está_ em

branco, mas o botão de cálculo possui

o "Caption" = "Calcular". A PROPRIE-

DADE "text" é o conteúdo que porven-

tura tenha sido digitado em uma caixa

de texto. Como dissemos antes, lida-

mos com OBJETOS alterando suas

PROPRIEDADES de acordo com os

EVENTOS que ocorrem com eles. Algu-

mas propriedades dos objetos do tipo

botão:

Caption = Titulo do botão

Enabled = Se o botão pode ser usado

ou está desativado

Visible = Se o botão está visível ou

não

Veja agora alguns eventos associados

ao objeto botão :

Click = o usuário clicou o mouse em

cima do botão

DblClick= o usuário fêz um duplo cli-

que sobre o botão

E ao obteto Caixa de texto:

Change = o usuário alterou o conteúdo

da caixa

Gotfocus= o usuário acionou TAB ou

apontou a caixa

PROGRAMANDO EM ORIEL

Como dissemos anteriormente, o

ORIEL é uma linguagem BATCH, pos-

sui menos recursos que o VISUAL BA-

SIC, mas é mais fácil de utilizar. Ela é r

executada por um programa interpreta-

dor que transforma os comandos em al-

terações nos objetos. Um programa

equivalente ao escrito em VISUAL BA-

SIC seria:

l) Usecapiionl"Calcula o Quadrado")

2) nucleo:

3) Button(20,20,50,30,"Ca|cu|ar",ca|cu|a,20,45,50,55,

'Terminar',fim)

4) waiünputl)

5) goto nucleo

6)'calcula:

7) TextBoxl"lnforme o número","0btém número",nu-

nreroSJ'esta)

8) Dralirlextl70,20,"Resultado : ")

9) vallnumeroimumemEstado)

10) set rasultado=numero ' numero

11) menumberlllo,20,resultado)

12) waitinputl)

13) goto nucleo

14) lim:

15) End

Conforme podem ver, é uma lingua-

gem procedural, que utiliza "goto's". Na

linha 1) alteramos a propriedade "Cap-



tion" do formulário principal, na linha 3)

definimos os botões de cálculo e tér-

mino, indicando os rótulos para os

quais deve ser desviado o fluxo quando

eles forem acionados. Na linha 7) abri-

mos uma caixa de texto para receber o

número, na linha 10) calculamoso resul-

tado e finalmente na linha 11) o mostra-

mos, desviando para a rotina "nucleo:“

que iniciará todo o processo até qUe se

tecle o botão de término, que desvia

para a rotina "fim:“ que termina o pro-

grama (instrução “End").

À primeira vista parece que o ORIEL

é mais fácil que o VISUAL BASIC, o

que não é verdade, pois no ORIEL você

tem que escrever e calcular a posição

dos objetos na tela e no VISUAL BA-

SIC basta desenha-los, não sendo ne-

cessária codificação para isto.

CONCLUSÃO

Cada linguagem tem sua aplicação

definida. Se você deseja fazer telas de

"Shell“ para seus aplicativos, ou desen-

volver pequenos programas de Hiper-

texto ou menus, use a ORIEL que é

mais direta e simples. Mas se você de-

seja operações com arquivos, efeitos

gráficos mais elaborados ou maior po-

der de processamento, sem dúvida

o VISUAL BASIC. Na verdade eu

utilizando os dois em combinação e es-

tou gostando do resultado.

FICHA TÉCNICA

Aqui daremos aos leitores detalhes

so-

bre os softwares analisados,

indicando

também onde encontra-los.

ORIEL FOR WINDOWS

Nome: ORIEL FOR WINDOWS v2.0

Fabricante: Le Blond Group inc

Tipo de comercialização: Licença sem

ShareWare

Fornecedor: Livro "Windows 3.1 Ferra-

mentas Poderosas“ da Editora Berkeley,

disponível da CiênciaiModema. '

Caracteristicas: Rotinas gráficas, coman-

dos de janelas, interação com Clipboard,

não lê nem grava dados em arquivos.)

Versão para DOS: Não tem.

VISUAL BASIC FOR WINDOWS:

Nome: VISUAL BASIC FOR WINDOWS

estou \

Fabricante: Microsoft Corporation

Tipo de comercialização: Licença sem

ShareWare

Fornecedor: Lojas de software

Características: Alta capacidade_ gráfica,

recursos para animação, interação com

Clipboard e DDE, lê e grava arquivos

como o Basic, todos os comandos pos-

síveis para janelas, na versão standard

não tem indexação

Versão para DOS: Tem o VISUAL BA-

SIC FOR DOS.

Bem, por enquanto é só. Nas próxi-

mas edições iremos aprofundando o nl-

vel do assunto, incluindo rotinas utilitá-

rias e especiais, pois o objetivo é fornecer

meios para que os leitores migrem ou de-

senvolvam seus softwares no ambiente

Windows.

Próximos assuntos: recursos gráficos

e hipertexto, interação entre aplicações,

multimídia com Windows.

_

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR 6

Analista de Sistemas Senior, formado

pela SESAT. É consultor independente e

Beta-testar de diversos programas co-
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DOC-64 ao AMIGA:

nada se perde', tudo se transfoMa...

Este artigo nasceu da experiência'de um usuário antigo de C-64, mantendo arquivos com mais

de 10 anos de trabalho guardados Ao adquirir um AMIGA ele deparou-se com

uma surpresa nas máquinas.: apesarde Serem do mesmo fabricante, seus sistemas

não eram compatíveis entre si, e dessa fonna, toda a vez que necessitava de alguma

informação mais antiga, era preciso reativar o C-64, que não podia ser “ehoostado'f A primeira

idéia para resolver o problema, foi a de contratar serviços de digiIbção, para transferir os

arquivos de um formato para outro manualmente. Com este produto, “garimpado”

nas listas_ de PD de revistas norte-americanas (hoje o programa já é comera'al, distriburdo

pelos grandes_ fornecedores), solucionou o problema e ainda sobrou dinheiro

 

para comprar mais periféricos..

M. VV. Ryan

Ready Ar“ v. 2.0 da OUESTRONIX, por Cliff

Run Dugen

RO. Box 30026

Se estes comandos lhe trazem boas Hartford, Cl' 00134 E.U.A.

lembranças, certamente você é um da- Preço: USO 39.$

quelesqueteveasortedeconhecero

COMMODORE-64, um computador que

paecia um brinquedo, uma máquinatão

fácil de usar quese transformou no mo-

.delo mais vendido de sua época: nada

mais doque seis milhões de unidadesem

todo o mundo!

Como integrante da turma de usuá-

riosdoC-64, éprovávelquevoceouseu

filho tenham migrado para algum equi-

pamento mais moderno.. ., talvez

mesmo para um AMIGA, da mesma

COMMODORE, que apesar de uma tec-

nologia diferente, atraiu muitos destes

usuários. '

Se você é uma destas pessoas, e

ainda guarda boas memórias (bem como

equipamento e programas) do C-64,

existe um produto que não deve lhe fal-

tar:

1a MICRO SISTEMAS

.O A-64 consiste num pacote com-

posto de dois disquetes e de uma pe-

quena interface para a porta paralela.

Essa interface permite utilizar disk drives

comuns e impressoras matriciais. E o que

essa maravilha faz? Transforma o seu

AMIGA num C-64I E isso é progresso?

TalVez não seja, todavia muitos usuários

do AMIGA gostam de ver sua máquina

trabalhar sob várias formas.

A grande utilidade deae emulador re-

side na sua habilidade de _converter para

o modo AMIGA todos osarquivos etex-

tos que você durante anos paciente-

mente guardou nos disquetes do C-64,

eque de outra forma seriam dados como

perdidos...

Os requisitos para utilizá-lo são um

AMIGA (500 ou 2000) com 1Mb (1,5Mb

seria o ideal), dois drives ou um hard-

-drive O programa não funciona com o

Aaooo, e os usuários ¡ro-Am necessi-

tam de um cabo especial. O programa

tem a capacidade de usar as C-64

ROMS. O sistema tem um emulador C-

-64 ROMS, que funciona bem. Todavia,

se tiver o programa "GO-64V' pode até

transferir do C-64 para o A-64.

Você comprou o programa, preen-

cheu o cartão de registro (nunca deixe

de faze-lo), efinalmente está pronto para

utiliza-lo.

Agora:

a) tire uma "hard-copy" (cópia em pa-

pel) da documentação. Mas prepare-se:

este não é um daqueles programas que

tem duas ou tres folhas de documen-

tação. Este vai exigir mais de folhas.

Registre-se o esforço do &LÊ;em for-

necer todos os detalhes. É io o cui-

dado em montar o programa, que se re-

flete na preparação da documentação.

b) tenha em mente que a finalidade do

programa é a de emular o C-64, ou seja,

o seu AMIGA estará transformado em



uma máquina de 8 bits, com 64K de ca-

pacidade. Desse modo, o produto só terá

valor para pessoas que têm o disk-drive

para o C-64 (o 1541 por exemplo), mui-

tos deles (não só jogos) nos velhos dis-

qúetes de 5 1/4", e principalmente von- ,

tade de continuar a utiliza-los.

As instruções são claras, porém

exigem alguma experiência. Se você

já dominou o Commodore C-64 e leu o

manual do AMIGA, não deve haver pro-

blema.

Um outroaviso: o A-64 aceita utilizar

o drive de AMIGA, porém recordemos

que os drives do COMMODORE-64 não

eram simples drives, e sim computado-

res com ROM própria. Você vai precisar

manter o 1541 bem alinhado por mais al-

gum tempo (há um outro programa co-

mercial que ensina o usuário a alinhar o

próprio 1541).

É recomendável transferir para disque-

tes de 3,5" as informações mais impor-

tantes_ Elas terão que ser convertidas

preliminarmente para ASCII. Não é ne-

nhuma surpresa, mas o diskette de 3,5"

aceita volumes maiores, e é mais fácil de

usar. Para textos, qualquer bom proces-

sador importa a informação em ASCII,

logo, você não deve ter problemas.

Além de permitir ao AMIGA rodar

programas próprios do COMMODORE-

-64, que mais faz o A-64? Converte PE-

TASCll para ASCII (e vice-versa), trans-

ferearquivosdeumsistemaparaooutro,

e até manda imprimir arquivos de

AMIGA com a configuração de impres-

sora do C-64 (finalmente um uso para

'aquela impressora encostada há anosl),

desde que você tenha a' peça de inter-

face.

Para quem já tem algum conheci-

mento do C-64, o A-64 possui o A-

-64Mon, que permite examinar o pro-

. grama sendo rodado pelo A-64. "Pick" '

e "Poke" estão aqui, ou pode-se ver e

modificar o conteoúdo de um local

("Address")._

Falando de este é a pala-

vra que pode deixar o usuário um pouco

frustrado. Acontece que o AMIGA e o

C-64 utilizam processadores diferentes e

(obviamente) os códigos são diferentes.

Desse modo, quando o A-64 está ro-

dando um programa C-64, o processo de

remeter as instruções dos códigosdo C-

-64 é demorado. Para readquirir rapidez,

pode-se inverter o programa do código

de C-64 para o do AMIGA.

Para' converter o programa, usa-se o

"Shell“, com um comando de

"Convert", mas para isso funcionar, é ne-

cessário entender bem como criar

"address ñles".

Os autores do A-64 recomendam que

se convertam os programas, e solicitam

a quem o fizer que lhes mande os

"Address Files", a fim de permitir a sua

maior divulgação.

Em resumo, se você ainda tem (ou já

tinha) um COMMODORE-64, o A-64

será de muita utilidade, ou pelo menos,

divertimento e um pouco de nostalgia.

1

M. W. RYAN 6 Corretor da Seguros e Con-

sultor-especializado na área internacio-

nal. Util¡ o computador AMIGA como

auxiliar nas áreas de texto, editoração,

bancos de dados a planilhas.
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Funções matemáticas

Aprenda a manipular Units em turbo Pascal e como ¡mp/emanrar

funções matemáticas

Alexandre de Azevedo Palmeira Filho

 

A linguagem Pascal, embora apresente um vasto conjunto

de qualidades que a tornam sob muitos aspectos um modelo

para as demais linguagens, não costuma oferecer algumas

funções matemáticas que são de uso frequente para muitos

usuários. Isto não chega a ser um problema, uma vez que es-

tas funções são de implementação relativamente simples. En-

tretanto, seria desejável contornar o trabalho mecânico de

codificá-las repetidamente. O objetivo deste artigo é apresen-

tar uma forma sob a qual isto pode ser feito em Turbo Pascal

, e ao mesmo tempo introduzir o conceito de Units (que são

verdadeiras bibliotecas de rotinas e variáveis) aos leitores que

não estejam familarizados com ele.

Uma Unit é constituida basicamente por três partes prín-

cupaIs:

1) um cabeçalho composto pela palavra Unit seguida por-sua

designação,

2l uma declaração dos recursos fornecidos pela Unit, incluindo

nomes de variáveis e rotinas, tipos dos parâmetros de entrada

e de retorno das funções e procedimentos disponibilizados e

3) a implementação propriamente dita das rotinas.

A estrutura esquemática de uma Unit é dada abaixo:

Unit Nome

Interface

/' declaração de variáveis e rotinas fornecidas '/

Implementation

/* implementação propriamente dita 'l

begin

l' inicializações 'l

end.

Uma Unit quando compilada dá origem a um arquivo de

' terminação TPU (Turbo Pascal Unit). Sempre que desejar-

mos utilizar algum dos reCursos de uma Unit, devemos fazer

referência a ela após uma cláusula 'uses'.

1-22'Mlcno SISTEMAS

A utilização dos recursos de uma Unit é feita de modo in-

teligente pelo compilador do Turbo Pascal: somente as roti-

nas efetivamente utilizadas são adicionadas ao executável. Por-

tanto o uso de Units não tem impacto negativo sobre o

tamanho do código final.

Tratemos agora da Unit apresentada neste artigo, chamada

de Mat1. Ela implementa 4 grupos de funções:

10 Grupo: Funções Combinatórias

Constituído pelas funções fatorial fatln), número de ar-

ranjos de m elementos tomados n a n A(m,n) e número to«

tal de combinações de m elementos tomados n a n C(m,n).

Todos os argumentos destas funções são inteiros, e o re-

sultado é sempre um inteiro longo. Se quisermos trabalhar

com uma faixa maior de valores podemos usar reais para

retorno.

20 Grupo: Funções Trigonometricas Hiperbólicas

Contém as funções seno, cosseno e tangente hiperbóli-

cos. Em todos os casos tanto o parâmetro de entrada quanto

o resultado são reais.

3o Grupo: Potenciação e Logaritmo de base 10

O resultado da operação de elevar-se um número x a um

número y, usualmente denotado por x**y, é obtido por

potlx,y). Na implementação presente x,y e o resultado são re-

ais. Podemos incluir uma função potenciação com parâmetros

inteiros que retorne um resultado inteiro caso não seja dese-

jável obter-se um resultado real para operações como 3 ele-

vado a 5. '

A função Ioglle) fornece o logaritmo de x na base 10.

Parâmetro e resultado reais.

4o Grupo: Tangente

A tangente de um ângulo de x (radianos) é dada por tanlx).

Além destas rotinas foi implementada a constante de Eu-

ler e=2.718282.



Esta Unit não pretende ser completa; é apenas o núcleo

para uma biblioteca de funções do usuário, que poderá adi-

cionar novos recursos sempre que desejar.

- T- _

ALEXANDRE DE AZEVEDO PALMEIRA FILHO é engenheiro

eletrônico e analista de sistemas. Programa em C. Pascal e Clip-

pan

 

Unit Nati:

Interface

Const

e :2.718282:

function pot(x:real:k:inteqerl:real:

function sinhlx:real):real: v

function cosh(x:real):real:

function tanh(x:reall:real:

function tan(x:real):real:

function lostOIx:reall:real:

function Fat(k:inteqer):lon9int:

function A(n.n:inteuer):lonqint:

function C(I.n=inteqer):lonqint:

Implementation

function pot(x:real:k:lnteger):real:

var

aux: real:

begin

if x=0 then

if k=0 then

aux:=

else

aux:=0

else

aux:=exp(k¡ln(x)):

pot:=aux:

end:

function sinh(x:real):real:

var

aux: real:

begin

aux:=(exp(x)-exp(-x))/2:

sinh:=aux:

end:

function cosh(x:real):real:

var

. aux: real:

begin

aux:=(exp(x)+exp(-x))/2:

cosh:=aux:    

end:

function tanh(x:real):real:

var

aux: real:

begin

aux:=(í-exn(-2*x))/(í+exp(21x)):

tanh:=aux:

end:

function tan(x:rea1):real:

var

aux: real:

begin

aux:=sinlx)/cos(x):

tan:=aux;

end:

function logíe(x:real):real:

var

aux: real:

begin

aux:=lnlx)/ln(10):

10910:=aux:

end:

function fat(k:integer):lon9int:

var

j = integer:

aux: longint:

begin

if kid then RunError(122):

aux:=1:

if k<)0 then

for i:=2 to k do

aux:=auxãj:

fat:=aux:

end:

function A(n.n:inteqer):lonqint:

var

aux: ionqint:

begin

aux:=fat(n) div fat(n*n):

a:=aux:

end:

function C(m.n:inte9er):longint:

var

aux: longint:

begin

aux:=fat(n) div (fattn)*fat(n-n)):

c:=aux:

end:

begin

(ü seu rotina principal ü)

end. *   MICRO SlSTEMAS 23



  

Cartas na mesa

lmplemente uma biblioteca para criação de jogos de cartas, usando

a técnica de programação orientada a objetos

André Caldas Oliveira

A Programação orientada a objetos vem sendo uma das

metodologias que mais cresce no desenvolvimento de soft-

ware. Devido a isto e às vantagens que ela propicia, apresento

aqui um pequeno artigo que faz uma abordagem simples e

clara do tema, permitindo assim a apresentação do assunto

aos que estão começando a se interessar pela área. Optou-se

por jogos de cartas por dois motivos: em primeiro lugar, os

jogos de cartas apresentam muitas semelhanças entre si, o

que os tornam ideais para orientação a objetos e em segu-

ndo lugar, o ambiente além de tudo é algo extremamente di-

vertido e interessante de se implementar (pelo menos eu

achava isto).

O QUE SÃO OBJETOS

A linguagem utilizada como instrumento sera o Turbo Pas-

cal, nas Versões 5.5 em diante, pois apesar de não ser a mais

apropriada para a orientação a objetos, é uma das mais in-

dicadas para se fazer uma introdução no assunto, pois a ma-

ioria dos usuráios de linguagens de programaçãojá possui al-

gumas noções sobre Pascal.

Descrevendo-se de forma grosseira, poderiamosdizer que

um objeto em Turbo Pascal seria algo composto por atribu-

tos e procedimentos, itens que serviriam para caracterizar tal

objeto, representando assim o universo formado por este. Ou

seja, estes ítens seriam responsáveis por caracterizar o com-

portamento e os estados que o objeto poderia assumir. Pen-

sando na forma de Pascal, teríamos um objeto como um RE-

CORD diferente, no qual, além de atributos (que seriam as

variáveis do tipo Record),existiriam procedimentos/funções

associados ao Registro.

Exemplo 1 - Representação de um registro de um cliente de

uma firma qualquer:

Cliente = Objeto

Nome,Endereco,DadosPessoais : String; (Atributos)
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Proced.Inserção,Alteração,Consulta; (Procedimentos)

Fim-Objeto

Um objeto, poderia ter sido herdado de outro que tivesse

todos os atributos e procedimentos que o original possuisse

(Herança, que permite alto grau de reusabilidade).

Exemplo 2 - Uma aplicação gráfica que possua pontos e pon-

tos coloridos:

Ponto = Objeto

Atributos sao x,y : Byte; l Coordendas l

Proced.Exibicao e Inserção de Valores no Ponto;

Fim-Objeto

PontoColorido = ObjetolHeranca do Ponto) _

( Herda Coordenadas + Exibicao e Insercao de Valores no Ponto l

Atributos Cor;

Proced.Exibição da Cor;

Fim-Objeto

DESENVOLVIMENTO DA BIBLIOTECA

Em orientação a objetos o programa procura descrever o

mundo da aplicação, portanto, foi necessário avaliar e com-

parar alguns jogos de cartas, para termos idéias do universo

que teríamos de descrever no ambiente.

Principais semelhanças entre alguns jogos de cartas:

- Cada jogo possui uma regra bem definida (Isto inclui dis-

tribuição e forma de jogar)

J Contém cartas em uma determinada faixa( Maioria 1-10

ou 1-13)

- Contém baralhos para serem distribuídos durante o jogo.

- Contém uma mesa para onde vão as cartas dols) baralholsl§

Jogadores recebem de um distribuidor de cartas (Mão).

Principais objetos do Ambiente:

* CARTA: Contém como atributos valor,naipe mais dados



para a exibição. Contém Procedimentos para abrir/fechar

carta, além de exibir e inserir valores na carta.

* GRUPO-CARTAS: Contém um conjunto de cartas, mais

dados para a exibição. Contém procedimentos para inserir, re-

tirar, selecionar, trocar e exibir o conjunto de cartas.

BARALHO: Herda atributos e procedimentos Grupo-Cartas,

mais procedimentos para embaralhar e exibir baralho.

* MESA: Herda atributos e procedimentos Grupo-»Cartas

mais procedimentos para inicialização e exibição da mesa.

* JOGADOR: Herda atributos e procedimentos

Grupo- Cartas, mais procedimentos para exibição do baralho.

* GERENTE:

» Atributos:

- Número de baralhos, jogadores, cartas na mesa e quan-

tas cartas cada jogador recebe a cada rodada.

- Um objeto do tipo Mesa.

- Objetos do Tipo Baralho (pode se ter mais de um baralho

por jogo)

› Objetos do Tipo Jogadores (pode se ter mais de um jo-

gador por jogo)

- Mensagens com regras e indicação da vitória ou derrota.

» Procedimentos:

- Inicialização dos atributos que dizem respeito ao jogo.

- De distribuição de cartas.

- Exibição de todos os componentes ou apenas parte do

jogo.

COMO USAR A BIBLIOTECA

Estes objetos estão armazenados na forma de uma unit

chamada ambiente. Cada jogo que o usuário for criar ele de-

verá declara-lo como um objeto que herde as propriedades

do gerente e a partiodai descrever os atributos e procedi-

mentos que faltam para caracterizar este jogo.

A Maioria dos jogos será composta por três partes:

l) Contém a configuração do gerente e a primeira distribuição

e exibição do jogo (Inicialização).

2) O Jogo propriamente dito. r

3) O Final do jogo com as mensagens correspondentes de

vitória/derrota.

VANTAGENS DA BIBLIOTECA

Com este ambiente, o usuráiopoderá se dedicar quase que

exclusivamente ao algoritmo do jogo que ele estiver imple-

mentando, pois as rotinas de tratamento das cartas, já estarão

implementadas para ele no ambiente (exibição, inserção,

_alteração,seleção). Com Isto, os jogos diminuirão considera-

velmente de tamanho, à medida que fiquem mais legiveis tam-

bém. Tem-se a seguir 3 exemplos, dos quais dois estão com-

pletos, e não possuem mais do que 200 linhas cada um.

Além dos objetos mencionados, o gerente possui um ob-

jeto do tipo TEXTO para a manipulação de helps e mensa-

gens de vitórias/derrotas e jogadas inválidas. Tais recursos,

tendem a enriquecer bastante a interface dos jogos.

EXEMPLOS DE USO DO AMBIENTE

São apresentados três pequenos exemplos de utilização da

biblioteca para geração de jogos.

1 Paciência:

É um tipo de paciência bem simples, na qual o objetivo é

formar quatro filas em ordem crescente e de mesmo naipe.

O jogador vence se o coringa sair por último, -caso contrário

ele será derrotado e avisado pelo computador que isto ocor-

reu. O Jogo possui helps e mensagens de jogadas inválidas.'

2 BateBate:

Simula umjogo no qual ojogadorjoga contra o micro. Con-

tinuamente são colocadas cartas na mesa ( uma do jogador

e outra do micro) , se elas forem iguais quem apertar uma

tecla levará o bolo que estiver na mesa. A CPU sorteia o tempo

que ela levará para reagir caso as cartas sejam iguais. Caso

alguém aperte uma tecla e as cartas sejam diferentes, este

perderá o bolo que está na mesa. '

3 Pife:

Contém apenas a interface que o jogo possui, ou seja, não

possui um algoritmo onde o micro jogue contra o usuário

(talvez isto seja matéria de um próximo artigo, no qual pre-

tendo escrever sobre estratégias e uso de probabilidades em

jogos inteligentes, do tipo jogos de cartas).

CONCLUSÕES

A principal desvantagem é que o usuário tem de saber os

nomes dos atributos e procedimentos que a biblioteca lhe ofe-

rece. Portanto, uma futura implementação seria que isto fosse

feito automaticamente por um software, no qual o usuário in-

dicaria o que ele desejasse de forma interativa (através de íco- _

nes por exemplo). Apesar disto, após o usuário conhecer bem

a biblioteca, ele conseguirá certamente desenvolver jogos de

cartas simples que não envolvam rotinas muito complexas

(exemplo: scroll de telas, etc).

A principal conclusão se refere ao poder que a orientação

a objetos trás, tornando o código compacto, claro e altamente

reutilizável.
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unit anbiente:

Interface

uses 9raph,crt: t Utiliza rotinas graficos do turbo +

Padrao E/S l
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const tanx = 70: C tamanhos defaults para as cartas J

tang = 35:

naxjog = 02: C Maxilo de jogadores el una partida J

naxbar = 02: C Haxino de baralhos en una partida J

uaxlin = 10: C Haxilo de linhas que o texto pode

cmtw J

tgpe faixavaior = 0..13: C O e Coringa J

faixanaipe = (copas,ouro.paus.espadal:

faixacartas = 0..53: C 52 + 1 Coringa J

faixamao = I..25: C oaxino de cartas de

uu Jogador J

texto = Object

linha ' arragCt..Iaxlin] of String: C

texto preprianente dito J

nlinhas : t..naxlin: C

n-1inhas que ele conte¡ J

Procedure InsereCnlin:Bgte:nensagel:String):

C insere texto J

Procedure Exibe(xa.ua.xai,gat:uord):

C exibe texto J

end:

grafico = Object

Function Placa-6rafica:Boolean: C

Iniciaiiza graficos J

end:

carta = Object

tx,tg : Integer: C talanho da carta J

x,y : uord: C posicao da carta J

IDdD : t..3: C lodo de exibicao

da carta J

valor : faixavalor: C valor da carta J

naipe : faixanaipe: C naipe da carta CJ

coberta : boolean: C se carta e coberta

ou nao J

Procedure Exibe: C Exibe carta J

Procedure Inicializa(tvalor:faixavalor:

tnaipe:faixana¡pe:tcoberta:boolean):

Procedure AbreCarta:

Procedure FechaCarta:

end:

C abre carta J

C fecha carta J

bloco = arrangaixacartasJ of carta: C conjunto de

cartas J

BrupoCar = Object

Nuoero : faixacartas:

cadas J

in¡,fin : Integer:

cartas que o coopoe J

conjcar :_bloco:

C quantidade de

C faixa das

C conjunto das

cartas J

x,y,x1,g1 = uord: C posicao das

cartas J 

posx,posg : word: 7__ C posicao do

cursor J

Function

Selecionalnensagem:texto):faixacartas: C seleciona una

carta J

Procedure Inpriae(palavra:5tring): C

ioprine cabecalhos J

Procedure Posicao (xi.gi,xf,gf:uord): C

atribui posicoes J

Procedure

Inicializa(inicial,final:faixacartasl:

Procedure Insere(elenento:carta): C

insere carta J

V Procedure Retira(elenento:carta): C

retira carta J

Procedure

Troca(elenento,eleoentot:cartel: C troca eleoento p/

eIEIentot J

Procedure Guantia:

end:

Baralho = 0bJect(grupocar) C te¡ tudo que

grupocar possui + J

Procedure Enbaralha:

de enbaralhar J

' Procedure Exibe:

C a capacidade

C Exibe Baralho

J

end: /

Hêsa = Object(grupocar) C possui tudo

que grupocar possui+ J

todas : boolean:

exibicao da pesa J

Procedure Inicializaicobertura:8oolean):

C Cobre ou descobre a Iesa J

C indica

, Procedure Exibe: C Una rotina

p/exibicao J

end:

IaoJog = 0bJect(grupocar) C ten tudo que

grupocar possui+ J

conJcart : arrag C faixanao J of carta: C

possui un bloco auxiliar J

Procedure Exibe:

p/exibicao do Jogador J

end:

C uma rotina

Gerente = Object

bars. C nunero de

baralhos J

J095› C numero de

jogadores J

less, C numero de

cartas na ¡esa J .

corrente, C Jog. corrente

J

cartasjog : uord: C numero de

cartas p/cada un J
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baruesa : Mesa: C Iesa J

barjogo : arrauCl..naxbarJ of

Baralho: C joso J

barjogadores : arrauCí..naxjog] of

naojog: C jogadores J

grafics : grafico: C para

trabalhar com graficos J

saidaganhou. C mensagen

p/perderdor J

saidaperdeu, C ¡ensageu

p/ganhador J

jogainv, C oensagen

p/jogada invalida J

regras : texto: C regras do

lago J

Procedure

Inicializalbarnuu,jognun.nesnun,jogcor,

nuunao:word:ini.fin:faixavalor):

Procedure Distribuicarta: C

distribui as cartas J

Procedure Exibe(nouejogo:5tring): C

exibe todos conp.J

Procedure ExibeParte(nesao, C

exibe parte dos conp.)

barao,jogao:boolean):

end:

Implementation

C*iN**iã***§****x*l**l*§**llili!!!!Xiã*****ã¡*

i Function Grafico.Placa-6rafica ã

l Detecta placa grafica, ü

i se houver rretorna true ,senao false i

xxxxlxxxsxxxxxxxxxxaxx*uxnxxxxxxxpxxxxxxxxxxxJ

Function Grafico.Placa_Brafica:Boolean:

var gd,gn.ec : Integer:

begin

ClrScr:

gd==detect: gn:=4:

initGraPh(GD,GH."):

ec:=Grathesult:

Placa-6rafica:= (ec=gr0KJ:

end:

C*XlñllããililüililllãiãillillilliXINNXNNX*XX**

* Procedure Texto.Exibe i

ü Exibe texto armazenado via insere i

i nas coordenadas indicadas. *

xxuxxnxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxJ

Procedure Texto.Exibelxa,ga,xal,gat:uordl:

urlumShe:wmm

pont : Pointer:

begin

Size := InageSize(xa.ga,xaf.gat):

Gethem(Pont,Sizel: GetInage(xa,ga,xa1,ga1,Pont^l:

SetFillStgle(00,02J: bar(xa,ga:xat,gaí):

rectangle(xa,ga,xat,gat): rectanglelxa+ó,ga+3,xal-

ó,ua1-3): SetFillSthe(06.02J:

for laco:=1 to nlinhas do

0utTextXY(xa+10,(laco-t)*í0+ga+10.linhaClacoJ):

repeat until readkeg()";

PutIIage(xa,ga,Pont^,NornaIPutJ:

end:

Ç§*I***lãiilllã****l*ñ**i*ilããã¡ililiãxüãilãli

ñ Procedure Texto.Insere *

i Insere mensagen no texto na posicao nlin l

*xixaisaxsxxxxxasia***axiasxxaaxaxaxaaaxxxxa*)

Procedure Texto.Insere(nlin:Bute:nensagen:String):

begin

nlinhas := nlin:

linhaCnlin]:=mensagen:

end:

C*lilllil*i***!*llllãããl**liiüñlã¡ilillillllli

* Procedure Carta.Exibe *

ü Exibe a carta conforme o nodo e posicao ã

*iiiiüi*iiiiiiiü***i*****i**i***i*ããã*****¡**J

Procedure carta.Exibe:

var stt : String:

cx,cg : Integer:

Procedure ExibeUer:

C desenha uma carta cortada de forma vertical J

begin

cx:=trunc(tx/3.2): cg:=trunc(tu/2.BJ:

SetFillStgle(00,02l: .

Bar(x-4,g-2.x+tx+4.g+18):

SetFillStgle(09,02l:

Rectangle(x-4,g-2,x+tx44,u+18):

if coberta then

begin

SetFillStgle(08,02):

bar(x+2,g+2.x+tx-2,g+18l:

exit:

end:

rectangle(x.u,x+tx,g+18):

rectangle(x+cx-4,g+cg-2,x+tx-cx+4,g+18l:

bar(x+cx,g+cg,x+tx~cx.g+íB);

nrwuonsül:

if valor in C0.1.1t.12.13] then
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stí == Capuithr(1l+'AJdK',trunc((pos(stl.'001

ítíâíS'J-iJ/2)+í,1):

OutTextXY(x+ó,g+2,sttl:

0utTextXY(x+5,g+10,Chr(Ordinaipe)+3+29*ord(valor=0)J);

end:

Procedure ExibeHor:

C desenha una carta cortada de forma horizontal J

begin

cx:=trunc(tx/3.2J: cg:=trunc(tg/2.8J:

SetFillStgle(00,02):

Bar(x-4,g-2,x+22,g+tg+2):

SetFillSthe(09,02J:

Rectangle(x-4,g-2,x+22,g+tg+2):

if coberta then

begin

SetFillStgle(08,02J:

bar(x+2,g+2,x+2t,g+tg-2l:

exit:

end:

rectangle(xfcx-4,g+cg-2,x+2t,u+tu-cg+2):

rectangle(x,g,x+22,g+tgl:

bar(x:cx,g+cg,x+22,g:tu~cul:

str(valor.stll:

if valor in [0,1.11,12,131 then

stt := Copg(Chr(lJ+'AJGK',truncllposlstl,'001

111213'J-tJ/2)+1,1J:

OutIextXle+óyg+2,sttl:

0utiextXY(x+5.g+10,Chr(0rd(naipeJ+3+29¡ord(valor=0)J):

end:

begin

if lDdD ' 2 then begin ExibeVer:exit: end:

if nodo 3 then begin ExibeHorrexit; end:

cx:=trunc(tx/3.2J: cg:=trunc(tu/2.8):

SetFillSthe(00,02):

Bar(x-é,g-2,x+tx+4,u+tg+2): Rectangle(x-4,g-

2,x+tx+4,g+tg+2):

if coberta then

begin _

SetFillStule(OB.02):

bar(x+2,g+2.x:tx-2.g:tg-2l:

exit:

end:

5etFiIlStule(09,02): t

rectangle(x,g.x+tx,g+tgl:

rectangle(x+cx-4.gicg-2,x+tx-cx+4.gftg-cg+2l:

bar(x+cx,gfcg,x+tx-cx,g+tg-cgJ: str(valor,stll:

if valor in [0,t.11,12,133 then

stt := CopglChrltJ+'AJQK'.trunc((pos(stl,'001

111213'J-lJ/2J+1.1):

OutTextXY(x+ó,g+2,st1J:

0utTextXY(x+5.u+10,Chr(Ord(naipe)+3+29lord(valor=0)JJ:

0utTextXY(x+tx-4-length(sttJi8,g+tg-09,sttl:

OutTextXYfotx-13,g+tg-

19,Chr(0rd(naipe)+3+29*ordlvalor=0lJ):

end: 

cxa¡xuaaxxxxa¡x¡a¡s¡¡xuxaixxixaaxaarsasax*seus*

f Procedure Carta.Inicializa i

* Inicializa cartas con valor/naipe/coberta ã

*risxixaxxxsxxsxxi¡axuxiaixxixaxxasasaxrsarsxx)

Procedure

carta.InicializaCtvalor:faixavalor:tna(pe:faixana¡pe:

tcoberta:booleanl:

var cartao : carta:

begin

tx:= tanx:

tg:= tauu:

valor := tvalor:

naipe := tnaipe:

coberta := tcoberta:

end:

C*llããllããiãf¡ãiiliiüliliilli!lãilãláñlllãiâãâã

i Procedure Carta.AbreCarta i

l Abre a carta. i

i*****ii*iii*****li**iiiñiii****ã§i*i**iã*i***)

Procedure carta.abrecarta:

begin

coberta == false:

end:

caxuxa¡¡xixxxsxxxxxxxxxaaxxasas::¡suaxxxuxussus

i Procedure Carta.FechaCarta i

l Fecha a carta. ã

axssxassasxs¡*xaassaasxa*xaaxxsaxaaaaaxxasaasx)

Procedure carta.fechacarta:

begin

coberta := true:

end:

cxxanax¡x¡xxxxxsauxx¡¡axaxxuaaxx¡asaaquasuxaua

i Procedure GrupoCar.Inicializa *

l Inicialiea conjunto de cartas. ã

iiiiãilíii¡bibliiiiãiiliiiiiiñiiãli*liiiiiiãi¡j

Procedure grupocar.inicializa(inicial,final:faixacartas):

< var naip : faixanaipe:

laco : faixacartas:

posi : Integer:

begin

numero:= (final-inicia1+í)*4 + i: C

Coringa J

ini := inicial: fin := final:

for naip:=c0pas to espada do

for loco:: inicial to final do

begin
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UM ÓTIMO PROGRAMA

PARA As FERIAS
Não fique parado nessas férias. Use sua

imaginação e entre para o incrível mundo da

computação gráfica. Nós fornecemos os programas...

 

CI AMAZÔNIA - CGA/VGA

adventure gráfico ............................. .. CrS 141.837,00

Cl SERRA PELADA CGA/VGA

 

LANÇAMENTO:

Com O PRO KIT topview você irá criar as mais

incríveis animações, “filmes“ digitais, slide show,

aberturas, informativos. etc.

Para usar este programa não é necessário nenhum

conhecimento prévio de programação pois o topview

possui a sua própria linguagem.

Totalmente compatível com CGA. VGA e com a série

GRAPHOS Ill.

EI PRO KIT topvlew CGA ................. .. Crt 287.183,00

El PRO KIT topview VGA .................. .. CrS 287.183,00

 

adventure texto ................................ .. CrS 112.050,00 r

El ANGRA-I

adventure gráfico ............................... CrS 112.050,00

l] GUERRA NO GOLFO

jogo de estratégia ............................ .. CrS 112.050,00

El PRO KIT desk-3

editor de páginas ............................ .. CrS 287.183,00

EI PRO KIT topline

editor Assembler ............................. .. CrS 229.856,00

l'_'l PRO KIT compac

compactador de arquivos ............... CrS 229.856 ,00

Cl PRO KIT editor

editor de adventures ......................... CrS 476.718,00

El PRO KIT zapper

editor de discos .............................. .. CrS 229.856,00

EI PRO KIT tcopy

duplicador de discos ....................... .. CrS 210.262,00

Cl PRO KIT scanner '

capturador de figuras ..................... .. Crs 229.856,00

El GRAPHOS Ill - CGA

_ série completa ................................. .. CrS 397.531,00

Cl GRAPHOS Ill - VGA

série completa .................. ............. .. CrS 397.531,00

El GRAPHOS pack 1

pacote gráfico 1 .................................. .. CrS 61.855,00

EI GRAPHOS pack 2 ›

pacote gráfico 2.................................. .. CrS 61.855,00

E) TILT

edição 01 .............................................. Crs 61.855,00

Cl TILT

edição 02 ........................................... .. CrS 61.855,00

  
Envia cheque nominal à PRO KIT Informática

e Editora Ltda, no valor total do seu pedido,

para a Caixa Postal 108.046

CEP 24121-970 - NITERÓI - RJ

 

Endereço: ----;___________________

Cidade: ------------__ Uf; _______

CEP: ---------- Cheque:-----------

Valor Crs _______________________

Data: ---I---I--- Ass: -------------

Equipamento: _____________________

PREÇOS VÁLIDOS ATÉ 10/02/93

  



 

Poa¡ == (laco-¡nicial+í) + (ord(na|p) l (final-

inicial+t));

conjcarEposil.inicializa(laco,naip,true):

end;

conjcarEposi+1].iniciali2a(0,conas,true); C Coringa l

end;

Procedure grupocar.0uantia:

var nunazstrinQIQJ;

begin

Str(nunero,nuua):

SetFillStule(00,02l;

Bar(x+10.ui+5,x+42,uí+15);

OutTextXYix+10,g1+5,nuna);

end:

cnaxxxx*xxx*xxxxxxxxxxxx¡xuxuxuxxxxxxxxxuxxxxxx

i Function GrupoCar.Seleciona *

N Escolhe uma carta. retorna sua posicao. ü

i mensagen sera impressao em caso de erro i

xaxxxixxxxnxxxxüxxxxxixxxxxx*xxaxxxuaxxxxxxxx*)

Function grupocar.selecionainensagen=textol:faixacartas:

var S¡ze,xa,ga,laco = word:

tabprc = arragtt..2,1..3] of Byte;

P = Pointer:

tecla = Char;

ok = Boolean:

begin

tabprctí,1l == tanx: tahprc[1,2]== tank: tabprc[1.3]==

26;

tahprct2,i] == tang; tabprc[2,2]== 22:

tang;

SetFillStule(06,02):

Size== Imagesize(posx-B,posg-i,posx+8,posg+4)ç

Gethen(P.Sizel: Getlnagelposx-8,posg-

4,posx+B.Posu+4,P^):

FillEllipseiposx,posg,8,4l;

repeat

repeat

tecla== Readkeg; xa==nosx:ua==posg;

if tecla = “59 then with ¡ensagem do C em caso de F1

enite mensagen l

exihe(x+20,g+20.x+410,g+20+n1inhasií4):

Posx== POSX + ordi(tecla='ii') and (Dosx+2ó(›<i))*26-

ord((tecla='K')and(posx-26)x))*26:

iposg== posu + ord((tecla='P') and (nosy+8(g1l)*8-

ord((tecla='H')and(posg-8)g))*08;

if (posxilxa) or (Posg()ga) then

begin

Putllage(xa-8.ga-4,P^,NorIalPutl:

GetñeniP,Sizel;

Betluage(posu-B.posu-4,Posx+8,posu+4,P^)7

FillEllipse(posx,Posg,8,4);

end:

tabPrcE2.3]:=

 

untilitecla=h13lor(tecla=h27l:

PutInageixa-B,ga-4.P^,NormalPutl;

laco== 0rd(tecla=H13); ok:=false:

if laco ) O then

while (laco(=nunero) and (notiokli do with

conjcartlacol do

(begin

ok == (x <= POSK ) and ( K + tabprc[1.nodo] )=

posx ) and

(g (= posg ) and ( g + tabprct2,nodo] )=

Posy):

laco==laco + ord(not(ok));

end;

if (lacolnuuero) then Hrite(h7):

untililaco<=nunerol or (laco=0l;

Seleciona == laco:

end:

(*illlx*¡***lixãllxillixxxiiili¡lã!il¡x%il**ixã

* Procedure GrupoCar.InPrine *

X Exibe Cabecalho. x

*i**i******l*§*iiilii*iâiãñ*ihãiiiiiããiiiiiíiü)

Procedure grupocar.1uprine(palavra=String);

begin

SetFillStgle(60.02);Bar(x+10.g-

3,x+10+length(palavral*8,g+5);

OuttextXY(K+10,g-3,palavra):

end;

C*lillüllüüllllxiixñlliãii*ãíãlillixlüãâiãiãñl*

i Procedure GrunoCar.Insere *

ü Insere elemento en grupocar. *

**ã*i**********i***¡******iã*******iii********)

Procedure grupocar.insere(eleuento:carta):

begin

inc(nunero):

with elemento do

conJcarEnunerol.Iniciali2a(valor,naipe,coberta):

end;

C*illlillãiãlãlñll*i“H!lliãiiãlñlãããiãããiããli

* Procedure GrunoCar.Retira i

I Retira elemento de grupocar. *

*********¡**i****1¡*ã*********ii*ii*ã1***i****)

Procedure 9rupocar.retiraielemento=carta):

= Bgte;

= Boolean:

wrpmiJuo

achou

begin

Posi==i:achou==false:

uh“eWoquwmwo)andnoHadmuldo

 

30 MICRO SISTEMAS  



 

W CENTRAL INFORMÁTICA LTDA.

RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 CENTRO-01042-000_ CEPSÃO PAULO - SP

TEL.: (0102502544 - FAX: (011)259-8430

 

ATEN

 

TODOS OS PROGRAMAS SAO AS ÚLTIMAS VERSÕES,

LANÇADOS RECENTEMENTE NOS ESTADOS UNIDOSL

ESTANDO C/ TODOS OS ARQUIVOS E DOCUMENTACAO

COMPLETA.

PREÇO POR DISCO (INCLUSO) Cr$ 25.000,00

PROGRAMAS ORIGINAIS PC-SIG AGORA AO SEUALCANCE.

OSPROGRAMASABAD(O, FORAMADOUIRIDOSPELA CENTRALINFORMÁ'RCA

DIRETAMENTEDA PC SIG (USA).

PARA PEDIDOS ACIMADE20 DISQUETESDESCONTO DE10%

PARA RELAÇAO COMPLETA DESTA BIBLIOTECA, SOLICITE

CATALOGO ENVIAMOS EM DISQUETE. VALOR Cr$ 10.000,00

QUE SERÁ DESCONTADO NO PEDIDO EFETUADO.

ENVIAMOS O SEU PEDIDO, POR SEDEX OU A COMBINAR.

 

CONTABILIDADE/FINANÇAS/NEGÓCIOS

28889 02 CHECKMATE PLUS n Program moh¡ pasopen-l

2350/80 02 CHEQUE IT OUT - Shaniaman. possd

2811 01 DAYO SIMPLE POS › P/mahíldnde do da¡

aaa/2400 07 DAYOTIME BLU/IG - CIÍ¡ ranma-vma.:

as¡ o¡ umACCCAJTlNG - Prague minho/pqu

2130¡ 2137 08 TAKINCARE CF BUSNESS - Sisloalóp/Iia'ams

1748 01 VEHIQEEXPBISLGnoumuuA-viahs

1150 01 STOCK-Aquloqmdmqumm _

1383/84 02 FC ESTIMATOR - Avi¡ amo de MNÇAO

2348/48 02 EASY MANAGE - uh¡ iluminam:: e ¡Iugpr

COMUNICACAO

m 01 mmm-Fdaomnimam

300/1122/

1123/1483 04 - O MODEM SST- Pocusum. '

2341/42/43 oo TELEMATE - Prog.. do ”Mic. Milem

2127 01 UNICGA - Programa oe mude;Maus

1775 01 XPORT - Trader¡ umde 1 viam“ plate

2m 01 V-NET- Rad-domaia/2 culpam::

CRIANÇAS/EDUCAÇAO

2840 01 1~2<3TALK -Em mlerM.cMz Wind¡

0844 01 ABC FUNKEY - mim :Adidas :ravesdeiops

2838 01 mc TALK- prog!, de dádizaáo

0646 D1 AMYSFIRSTPRIMER-mnlcmll

mo 01 ANIMIL QUEST - Avulin nommMusa/.iai

2840 01 ANIMATED SHAPES -WMM oeu¡

1m 01 mam-&mmqúmmm

22321/2678 02 EGA COLORINGDOOK-P/cduiãldntãmuqun

2463 01 KATlES CLOO( - .usinas han

2085 01 KID PNNT - iwo dam-limpu¡ ado#

2931 O1 MAGIC CRAYON - coleção deiooot Maid¡

2344 01 MATH LOGIC GAMESFOH ADS-Mp“

N18 01 PLAYN LEARN u p/aim &MMIKWIÓO

M43 D1 WORD PROCENNG FOR KIDS - proclama p/aimcase dit.

2929 01 WYNDB¡ BOOK- 05 jogos coloridos

LITERATURA

2855 01 REXLLAZARIlLO DE TERMES -Lim¡num:

2129 01 OIEIZMÉTLPIWJSI-'BEQIM

BANCO DE DADOS

2007 01 DAYOueueenw.2gpln-vwsodospmac

257150255512572 04 Flames-hwp/wnmm

2350 01 IMAGEACESS - ngmiz¡ ::140931114091115

2082/83/84 03 PCFIE-Umdlúuíuid-uuewsd

4734 01 CASSETTELCrIlmup/uiocm

14:! 01 CDMASTER-Cuizgacd-çao' &Chino/M

1424 01 VIIIOUBRM-mdqnmanuvimKJ

1361/2561 01 PC POST CARDPLUS ~ImMiuuniao poa-'s

ASTROLOGIA

mas 01 ASTRA. 08 - Claus.: pracinha/ngm

2413 01 THE 311100181 -GnWen'

ENTRETENIMENTO

2844 01 SWJUGGIER-lhliuçinplmwuism

2488 01 MASTERMIND - Tue a:u Ieda pla-cnh¡«mao

2278 01 MEMORE-ünioqumaurwmia

2101 01 THELASVEMS-CGACASINO-Cdaçindeaiowdusiw

2138 01 ANOTIER UFELESSHANET-Jogodomehcp'o

1025/1040 02 BIG THREE -Jogo de ainda

2571 01 HUGOIINMWUNIT'! - um-mmem

25mm 02 THElASTHAlfOFDARmESS/VGAl-Mvumedm

18.? 01 UNSERTHEGU-Açàonuiomm'doawg'amd-

2231 01 AUVESHARKS-Tne machine c

2mm 02 COMAPDER KEOI 4 - Ainda0mm.km

2877 01 DUKENUKEM-üdeoúlieasdmomm

2438 01 FRAC-Jogounwmúmlenllns

2647 01 MORAES'S ENTRAP-Jogounmmosq'nwm

2437 01 NYET- JogoWemais

2878.79 02 ORION ODYSSEY -Wns Mills dewiy

2881 01 PAGAMTZI -Vuieúmdemúmm

2880 01 OUAWS II - Jogo sumindo nmb

2725 01 ROBOMAE II - Vocepru'sasd'oau

2224 01 SMOPTING GALLERY »Tue:n hai/Medeh

1240 01 CUNNNG FOOTBALLJogo Ile/ud¡ Indiano

2813 01

2320 01

2437 01

MRAMAR ITF/61151 SWLATm-Voummmfw

MONUMENTE (f MARS! -medmdemane

DOUBLETROIBLETM ~ p/qnm ¡dade/;intimista

2558 01 POVERCHESS-JogodexúspAodumñ/ns

1283 01 BLACKJACK-Msmq'shaicasddeiqo

2876 01 MULE'SENDWSLOTS-Jogodoübopnlu

2876 01 MUIE'SENDM-TdnnnpeñsdohWBvqale

PROGRAMAS CAD

701/02/09/04/208 05 DANCAD :D › Prog'. CAD ¡aid-who¡ damn:um

1780 01 DRAFTCHOIE~PmeADInohiduS

828 01 EDRAW Mmep/W

2250/5052 m MEGACAD-memcm

1757 01 PCDRAFTCAD-PmymCADAnlzmde-M

2151 01 TURBWRAW-Vmahmhüdnhàüús

1587/88 (12 VGAUD-Enuwimnwmdom-ma

2277 01 OWAFCAT - Pimp/'ni M0900¡ 'Uvas Shaw¡

2277/2000 02 GRAH'ELWWSHOchMMSMIW

2803/04 02 GRIN GRAPHOS-"main/um

PROGRAMAS GRÁFICOS

WO az WICGA-EGN-SIJe'MpAdeI.

80354 02 GRAPHYIMEI HERCULES) - PAN@mhz ¡dias/nehum¡

Iabús

2550 01 P|CTIRE LABEL - Fa dignas thMundo

1408 01 CHATS UNLIMI'TE - Dumbo/heMm eday-mn¡

2838 01 DESKTOPPANTzuvaeaiue-MMIM

1:05 01 FWBY-WMSMQIM

2420 01 MmMAPS-BMMWWM

mudo

788 01 FlNCE! PAINTINE FRDGBAM - Proud¡_in dp'mnd

lulu

2568 01 VGAPAINT »Produz 'Ina/;ms“nol Marins

2775 01 GRABER ElaineProg-na Nani/mou¡

2841/42 01 SHOWPARTNET LITE-Wminfçnsm

2674 ne üWTM-MMIMhmM

2888 01 TFJGSHOWJ-nhaindndw

oouÉsnco E PESSOAL

1518 01 HOMEM/¡19081861106442me«Dm

Ill2848 01 LEAO/9¡ - mmp/mmmhu

2128 01 MASTER IEALMANMH - TümmnodnhzEm

24K! 01 names' M¡ImMn¡Nm Imande

25* 01 mmmmuvsen-nmmnmo

ima¡

::uma 08 ROO'TDRECTOIY FLOVERS - PIII¡'ml/asp¡ iram

PRODUTIVIDADE

0405 01 PC-(ESKTEAM-Mkwuüudqmdalddaps

1077 01 REWMST-uhmaniubM-çldutbuwm

M4 01 'I'ICIQEX - #nado“umnd¡ sua marisa¡

TREINAM ENTO E INSTRUÇÃO PARA DOS E PC

1340 01 PC-LEARN -DQS

2364858667 04 TUTMDOS-mlomwwdlçrMoms

0408 01 Tuma CGI - plamem¡umDOS aq. BATCH

RELIGIÃO

WMM/”WWW

7/24Q 12 mmmm-womam

ASTROLOGIA/MAPAS/BANDEIRAS

1M 01 VVORLDNJdnunMoeunllummmm

25:! 01 ATLASDF'IPEWDRLD-mnollolllsdomño

2125 01 mes-Mnmuumm

2m 01 EARTHWACHManá)me

2M! 01 ASTROAEUS -pvme

2004 01 macae-quemqmm

MATEMÁTICA ,

1458 01 ALERAS~pnmperdunmedodedqdn

mu '01 MATH PACK II - aim

2846 01 WMY~MWMWJ§W

unurÁmos

naun 01 ARC-momqwodewdsqudewuisddmda

2784 01 ARCMASTER -Mamculpados

2316 01

2687 01

2234 01

COMTEXE-mmermmmmnm.

le~waamdowumuosrdowsdm

VPT-punilviláuam144 ansdavam

1384 01 PNJTE-pvqmdeeuwlçhhdde_

1384 01 PKZIPPKUNZIPPKSFX- Mig/unção :desculpa/ado

1219 01 HARDDlSKURECTOR-MÚOMIMMIH

2288 01 ELFTREE- pmmkMaioMathias

1848 01 HANDYDANDY-Ahmüva p/rlmdcalii¡ dormi/:adm

1305 01 PROCESS-Mp/mmm

0500 01 PROFESSIONMMASTERIEY-“rumm

2884 01 OUICKSTAR-mdohddem ¡Hd-'mm

1877 01 MARIEY-Mn-Mwõcmmmdcms

1834 01 AT-SLOW-cdouomuodwnwoc.mrptdxsiogn

2841/42 02 BACK 8FORTH - meu«20er!guias and:

1773 01 4DOS-1m4detnmvosmm .

2050 01 BlANKJT-pmaçàobmulapnnaoqúualda

204 01 BLANKSJNSqulúqudepdododanM

2029 01 GBLM›-Iubalúdimrdog'o

0181 01 NMEY-Mmduumidnwmdehm

2718 01 FIEXBACKPws-àmdebldi- ¡pc/win#

1188 01 POINTÀ SHOOTBAIXUP -Im Maçarqiúlflin'lc

28m 01 STOWAWAY- “quorum-'Múmias

2845 01 BCSIEWPRWRAM-ádemDOSun-na

pro/AM¡

2822 01 LOGKWWmmgnçáodemmdoms

ETIQUETAS

2293 01 POVER LABEL-Winewdopnmhs s/vnncõea

1150'18730 02 SIMPLY LABELS Ill - Msn Marin. e/umdo

0877 01 BARCCOE'IIp/'Inemtímiaadehm

2M 01 PRINT PMDB¡ ~ “lámpada“

PARA IMP RESSORAS

cane 01 amu-mewmomwm

2§4 01 LOMATFIIX ~da HIGUOS pW.leIq emulti/ds

1070 01 4PRINT~W4paginsunmplhmnnslm

1184 01 ON-SIDEàmúmplliismemodannaplw'u

mn 01 P1VOTl~pniwiirMumlolnga

SEGURANÇA

2:91 01 HIDE-TT-puln-Iunidomdadospaiuüns

2M 01 VCOPY-wlnçnv'vusnumidm

WINDOWS

2455 01 DHEGKERS - Iowa dum do armador

2885 01 FINANCIER RUSFm \MNDOWS -mWo

2441 01 ICCOMJRAW-wuahmmmm

2458 01 KLOTZ-¡lim-lemoan mi¡

22737315 02 MEI'Z - cajadoMicsMui¡ o uu wo

2320 01 ORGME-mdemon-oi¡

2871/72 02 PNNLESS AOCOU'TING -'ummà. p/w'ndws 30

2870 01 PAINLESS PAYROLL -'dm/dudu“m10

2447 01 PAR/19101' -”Samoa-n o'num ñw¡

2455 01 Pume -aún dos¡“um

2461 01 SGBEB/PEACE-wniumuiaeopreuündpm

2848 07 STATUNE -riu ormdo ”MúmdaMMIII in

2458 01 IMN'IRIS -Me¡ola/I¡

2481 01 WHISIGRS - ¡nie/'Jau um:: p/ oum

PROCESSADORES E AUXILIARES

2456 01 DEMOPPAINT-pmgmdepilnp/dlinw

2282 01 llEGOI-hlup/lnüasWIem

2554 01 DROPCAPS ~ mini/:Itamba-dama Irm-

2304/.15 02 RUB/DON PUEJSHEI - MW In “lou-sida¡

2731/12/33'34/15 05 HVPERPAD ~ mn'st 12¡oitiva-pano#

2228 01 INVIEW ›guru b#ump“

GERAL

zone 01 SNA/¡ESPEL- ánna ¡ih-'nr Mogi¡

2225 01 WmDGALLERY-pnuilusg'dranoS-Iún

diana¡

2254 01 PC FBTYPEMONO -inua blogão Medida com).

0877 01 DOVETNLII~MIMMCMIMMQIWI

2281 01 INTEXT MULTIUNGIUIL - paul¡ ai' doc. umvinis Mas

2mm 02 JW - Gambia#mis desemWBun 'nda

1245 01 THESIUR c seu vamu“) 'nh#

01 BOXERTEXTEWINGSYSTBdeehcup/pnm

M7113!) 08 PC-MITEMdSMoWo

1m 01 OEITADVMüD-múmhdhw

1273 01 VDE-dudelmnquIdopfq-iqn

MAZEWARS-Mmudhhmp'mits

 

NÃO PERCA. NA _PRÓXIMA EDIÇÃO, CONTINUAÇÃO DA L7$TAGEMDOS _

PROGRAMAS DA Pc SIG. ' * *



 

begin

achou==( conJcartposi].valor =eleuentn.valor) and

( conjcar[posi].naipe=elelento.naipel;

inciposi):

end;

if not(achou) then exit;

for laco== posi+l to nunero do

conjcartlaco-i]:=conjcar[laco];

decinulero);

end;

(*lilllllilliIl!llll***i*lillilllüilllllülllllü

i' Procedure GrupoCar.Troca i

* Troca valor de elelento pl elelentoi. i

i nao troca a posicao da carta. i

Illi¡All!ll¡liilllllilllliiilílili*lllllllllll]

Procedure grunocar.trocaielenento.elelentottcartal1

var posi,laco = Byte;

achou = Boolean;

begin

nosi==t;achou==false:

uhileinosit=nu|erol and not(achou) do

begin

achou==( conjcartposi].valor ' elenentn.valor) and

( conjcarlposi].naine “ ele¡ento.naine);

¡nc(eosi);

end:

if not(achou) then exit;

conjcarlposi-1].valor == ele¡entot.valor;

conjcartposi-1].naipe == elelentoi.naipe:

end;

CA!!!lili**ll!!!lllxlülllilllllllllülililillllll

i Procedure 6rupoCar.Posicao i

ü Define valore da janela do grupo de cartas i

i*******i*il!****lliil*lilüiíiüiiii¡iiiilliliii)

Procedure GrupoCar.posicaoixi.g¡,xf,gf=uord);

begin

x==xi; g==gi; xí==Kf: g ==gf;

«POSX == x + 10: P059 == g + 18:

end;

c¡xxaxaxnuaxnxauxxa¡nuna**uauuunuuxauxxunuuxunux

* Procedure Baralho.Elbaralha i

l elbaralha as cartas do baralho do jogo. l

*i*****l*ll*il*i**i!iiilliiiiiiliil*iiiiiíliiil)

Procedure Baralho.EIbaralha;

var nun,laxino,qtg.sort = Bgte;

table = arragtfaixacartas] of bgte;

conjbak = bloco;

begin 

coanak == conjcar: Randonize:

for nu¡ == 1 to nunero do tabletnull== nun:

Iax¡|o==nulero: ntg==nuuero: nulero==8; ( baralho CDI

zero cartas )

repeat

sort == Randon(naxiuo)+i;

baralho.insereiconjbak[table[sort1]); C insere carta

sorteada l

table[sort]==table[IaKiIoJ: dec(naxi|o):

until Inu-era = qtgl;

end;

ClilllllllliiililllllilülllüllllüliAilliiiü**lil

l Procedure Baralho.Exibe i

I Exibe baralho do Jogo. l

5*¡11¡¡uuxuuxrxixiiu*1*¡aa*n¡a¡**x****¡xxxnieii)

Procedure Baralho.Exibe;

begin

SetFillStgle(00.02):Bar(x.g,xt,gíl:

Rectan91e1x›u.xt.utl;

Ilprile1'(0ara1ho)');

if nulero)8 then

conjcarEnu¡ero].Exibe

else begin SetFillStgle(80.02): Bar(x*5.u*5.xt-5,gi-5):

end:

end:

c¡uuxxxuuuxxxxxxuuxnxxxxxxuxxxuxxxuxxuuxuaxxuuux

I Procedure Hesa.lnicializa i

i Define estilo da mesa do Jogo. l

*i*iiiliiiliiiiiiiiiiiliiiiiiiiüiiiiiiiüiüiiili)

Procedure Hesa.Inicializa(cobertura=boolean);

begin

todas == cobertura:

end;

c¡uuuuuuuxxxuxxlxxxuuuxna¡xuxxuunnxn¡xxxxuunxuau

4 Procedure Hesa.Exibe *'

l Exibe Iesa do jogo. l

*i*§§§ii**l§*§l*ilii2***iíiil!ííililliiiiiliili)

Procedure Hesa.Exibe;

var gtd,laco,inicio,xc.uc.incx.incu = Integer;

begin

inicio== nuuero - 0rd(todas)*(nunero-i):

SetFillStgle(80.82);Bar(x,g,x1,g1):Rectangle(x,g,x1,gtl;

xe:: x + 26; gc==g*18:

Inprilei'ihesalñ;

for laco== i to nulero do uith conicartlaco] do

conjcartlaco].exibe

end:
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(xuxa**¡iaxxxa¡axxuxxuuxxxax¡aaxxvxxuuxxxxxxxxau

i Procedure HaoJog.Exibe *

x Exibe mao do jogador. i

*i*******i*******i******!***i***i*****i**ãi***x)

Procedure maoJog.Exibe;

var xc.gc.laco = Integer;

begin

SetFillStgle(00,02);Bar(x.g,x1.g1);

Rectangle(x,g,x1,g1);

Ilprine('(J09ador)');

for laco==1 to numero do

conjcarElaco].exibe;

end;

(!xxxa¡xxxanixuxxxuxxxxuxxxuuuxxxuxxnxxmxxxxunxa

4 Procedure Gerente.Inicializa

l Inicializa o ambiente de Jogo definindo:

barnum = numero de baralhos.

Jognum 2 numero de Jogadores.

nesnun : numero de cartas na mesa.

nulmao = jogador corrente.

ini..fin = cartas que o Jogo contera.

xuxxxxauxa*na*xxxuxuxxx*xxxxxxxuinxxxxxxxxxãxx

Procedure

gerente.Inicializa(barnum,Jognum,nesnum,jogcor,nummao=uor

d;

*
*
*
*
*

*
*
*
*
*
*
*
*

l

ini,fin=faixavalor);

var laco,inicial,final = Bgte;

begin

bars := harnum;

jms==jmmm;

less == mesnum; barmesa.todas== false; C Default todas

as cartas da mesa l

corrente == jogcor;

cartasjog == nunmao;

barmesa.numero := ;

Por laco==1 to jognum do

barjogadoresElaco].Numero == 0;

Por laco:=i to barnun do

barjogotlacol.lnicializa(ini.fin);

Por laco:=1 to barnun do

barjogoElaco].embaralha;

final == baergott].numero; inicial ==

barjoooíí].numero-mess+1;

for laco== final dovnto inicial do

begin

barmesa.Insere(bariogo[1].conjcartlaco]l;

barjogott].Retiraibariogotíl.conjcarElacoll;

end:

end;

C*XiliíãiliãXllãilããâiãlliiñiiãiiiãl¡iããiãiñãilãi

i Procedure Berente.DistribuiCarta ã

l Distribui cartas conforme dados armazenados l

*xxxuaxxx*ix**ixxxxii*ax**¡xra**uxae*xxx*xvuv*ax)

Procedure gerente.Distribuicarta;

var laco,lacoí 2 Bgte;

begin

Por lacoí==í to cartasiog do

Por laco==t to Jogs do

begin

barjogadoresElacoJ.insere(bario90[í].conJcarEbariogo[13.n

umeroll;

dec(barJogo[I].numeru/;

end;

end;

C*llããiãiiiñlilâliãilAAiãlãiiãiixiãi¡itiiãixñiããã

i Procedure Gerente.Exibe ü

l Exibe todo o ambiente de Jogo. I

8***i*******§ã*****i**i*ãiã*i**iãi*¡ã§à*i*ã***ã*)

Procedure gerente.Exibe(nomeJogo=String);

var lacotbgte;

begin

Rectangle(í,í.BetHaxX.GetHaxY)z

SetTextStule(01,00,01l:

OutTextXYIGetbaxX - length(nomeiogoiii2.6etñaxY-

28,nomejogo);

SetTextStgle(00.80,01);

barnesa.Exibe;

Por laco==í to bars do bariogotlaco].exibe:

Por laco==1 ;ñ ¡ogs do bariogadorestlacol.Exibe:

end:

CA*IAAAAXããilããlliiliãiiãããáliãiãiã***iãiiliiãâlü

i Procedure Gerente.ExibeParte i

N Exibe parte selecionado do ambiente. x

*A*******l****ãi*******iiiñ*xiãiiüiã**ã*iiã*iiiã)

Procedure gerente.ExibeParte(mesao.bara0,Jogaoiboolean):

var laco=Bgte;

begin

if mesao then barmesa.Exibe:

if barao then Por laco==1 to bars do

barJogotlaco].Exibe:

if jogao then Por laco:=í to Jogs do

barJogadoresllaco].Exibe;

end:

end.

  MICRO SISTEMAS 33



   

CENTRAL INFORMATICA LTDA.
RUA BARÃO DE ITAPETININGAl 88 CONJ. 707 CENTRO- CEP 01042-SÃO PAULO - SP

TEL.: (011)2502544 - FAX: (011)259-3430

  

JOGOS PC *JOGOS PC *JOGOS PO *JOGOS *PC *JOGOS *PC
WMWNLL

WS

   

É

8
3
3

R
ê e É

5a
::

Ê
R
R
R

ã

S
ã

mm

4 memosmrv

8
8
8
8
3
8
3
3
8
8
8
8
ã
8
ã
8
8
8
8
ã
8

S
8
8
2
2
§
§
§
§
ã
ã
ã
§
§
§

É
&
Ê
Ê
Ê

É
R

E
E

ã
ê

R
ã

ag
eg

Êâ
âg
e

É*
ã
ê
: §§k 3

9
3
2
8
8
8
8
8
8
3
3
8
3
8
9
2
8
2
3
8
8
2
9
9
9
8
3
8
8
2
8
3
3

ã
â
ã
ã

g
»
â
§

.
R

0
!
:

ã
¡

n
ã

›

8

?auma“
UNEB¡:D

ESPM2
9
2
2
8
3

R
ã
ê
ê
ñ
ê
â
ê
ã

3
5

@
R
R
R
É
Ê
R

;E
gg

IEEE

[E EABÁTUIA

8
§
§
§
§
ã
§
ã
ã
§
ã

05V (sem

ãÊ
e

â
se
g,

e
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê É

?É ãê

e É ê

8
8
R
R

R

_e
e

ãâ
êã
ãã

›

§*
§§
§§

B
E
E
ã
ã
ã
ã
S
ã
ã
i
ã
â
ñ
ã
â
g
ê
â
â
ã
ã
â
ã
i
ã
ã
â
ã
ã
ã
ã

Ê '.
'I

9
8
8
8
9
8
3
3
3
8
9
3
3
9
8
8
3
8
8
8
8
2
8
3
B
8
8
2
8
8
8
9
3
3
8
8
9
8
8
3
9
9
9
8
8
8
8
3
2
3

§ u aa
g

É
Ê
Ê 5%

Ê
Ê
É
Ê
E

E
8
2
8
2

R

à?

S
ã
Ê
S
S
S
S
S
S
S
S
S
g
ã
ã
S
S
S
S
S
S
B
S
S
S
S
S
S
S
S
S
B
Ê
S
ã
S
S
S
S
S
S
S
S
ã
S
S
S
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
3
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
3
8
8
3

R
R
S
R
g

R

"
l

› à

_s
e

e: âã

ê
ê
::
e

ÊÊ
ÊÊ IMI/AO

&WWWHW

M00

gã
êã
êê

32
22
2

?
à

 

u O

    

e
u
!

ã
ã
ã
ã
ã

 

ê
ê
ã
g
ê

ãã ;É

ã
ê É g;

;e :
Ê
d
ã

0
2
!
5
3
2
2
3
2
2
8
ã
ã
ã
ã
ã
ã
ã
ã
ã
ã
ã
ã
ñ
ã
ã
â
à
ã
ã
ã
i
ã
â
b
§
ã
§
§
§
ã
§
ã
ã
ê
â
ã

â
ã

ã

a
R

8
9
3
9
8
3
8
2
3
3
8
8
3
8
¡
2
3
8
9
8
8
9
8
8
8
9
8
8
8
8
3
8
8
9
3
8
3
5
8
8
9
8
8
8
3
3

S
ã
S
ã
S
S
S
S
S
S
S
S
S
S
S
S
S
S
ã
S
S
S
S
S
ã
ã
S
S
S
E
S

I
'
l
l

;É S
ã E

ÊÊ
Ê  

HAREYDAMW

PEARJ PINA

racscuesr|

PEOSQISI'II

HOEKWE

ILHAUSJEY

    

&00.547 FlOTEM 'U0

«com MT. AMADO

1000371 MT. WIDO

1EDDJ101 mn. AMADO

MDDM

01 DD .1157 AVEITLRANOMIPDO

980m1'

e É É
âê
ãâ
ãê
ãê
ãÊ
ÉÊ
ÊÉ
ÊÊ
ÉÊ
ÊÊ
ÊÊ
ÊS
Ê

ãê
ãê

;e
e
::
ge

*i
e

mm

em

E
2
5
3
2
&
ã
ã
ã
ã
ê
ã
ã
ã
ã
ã
ã
â
ã
ã
ã
ã
ã
ã
ã
ã
â
ã
à
à
ã

e
g
e
g
e

e
sê 5

a
É?

ã
ã
â
ã
ã
â

3
8
3
8
8
8

“
E
E
R
R
Ê

e
g
ã

É
S ãê à
ã

ê ã

WWMOMSTBIO

É
ã
ã

8
3
9
2
8
3
9
9
8
8
9
8
8
8
9
8
8
8
8
9
8
3
8
8
8
3
9
8
8
8
B
S
B
B
B
ô
B
B
B
B
R
R
B
S
B
S
B
R
Ê
B
S
B

*
.
-

8

8
8
3
8
3
8
8
8
ã
S
ã
S
ã
ã
S
S
S
S
ã
ã
S
S
S
ã
B
ã
ã
ã
ã
ã
s
g
s
s
s
g
s
g
ã
ã
ã
ã
g
ã
8
8
3
3
3
8
8
8
8
8

I O

Ê
ê
ã
ã
â
ã
ã
h
ã
ã
ê
ã
ê
ã
â
ã
ã
k
h
ã
â
ã

.
.

R

e
s
e
a
e
e

nê
ê *a

âe
e

ã

:I
PÊ

e ee ÉÊ
É

ÉÊ
Ê›

ã
ã
ã
ã
ã
ã
ã
ã
ã
ã
ê
ã
i
ã
ã
â
ã

8
3
3
8
2

e
se
gs sê

É
,
P

AA
.: eg í
Ê

8
3
3
8
8
3
9
8
9
3
8
9
8
8
8
8
2
¡
R
R
R
S
3
3
3
8
$
8
8
8
a
s
a
s
9
9
8
8
8
8
8
8
9
8
2
8
9
8
8
8
9
8
9
1
3
9
8
3
9
8
8
9
8
8
3
8
3
3
9
3
9
8

í
i
í
ã
i
g
ã
â
ã
â
ã
ã
g
ã
ã
ã
ã
ã
i
ê
ã
ã
â
i
k
ã
â
k
ã
ã
â

â

8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
3
3
8
3
8
8
8
8
8
8
8
8
8
3
8
8
8
8
8
8
8
8
S
S
S
ã
S
ã
S
S
S
S
S
ã
ã
B
B
ã
S
B
S
S
ã
S
S
S
S
S
S
S
S
S
S
ã
S
S

9
3
%

_ã
ãã
ã

êâ
gã  

mmlll

MMN

semen/wa

Êãâñb
SPYISPY E“)

 

Ê a.m :sui

. »umaã É ã

z
ã
e
a
e
ã
e
e
a

2
2
2
2
3

3 R ã

Éã
ââ
êã
êâ
ê

8
2
8
8
8
8
8
2
8
8
8
8
9
8
3
8
8

3
8
8
9

ã
ã
ã
ã
í
ã

S
Ê
S
S
S
E
S
S
S
S
S
S
E
É
B
E
E
B
S
S
S
S

3
8
8
8
8

;
e
e
e

É
Ê ã É

 

ã

ã
ã
ã
ã
ñ

R

2
2
3
5
3
2
2
:

ã

OFS4

.WILL/TAM

WE
:

8
S
i
ã
ã
ã
ã
ã

ã ã

 

§
2
§
8
2
8
2
2
§

_1
2.
3.
33

ãê
ãã

g
ã

ã R ã

B
S
B
2
3
8
8
R
$
8
9
3
9
8
9
9
3
3
8
9
3
2
8
9
9
3
3
3
8
3
9
8
3
3
9
9
9
2
2
9
9
9
3
3

ã
ã
ã
â
à
ã
à
ã

8
8
8
8
8
8
8
S
B
S
É
S
S
S
S
Ê
S
S
S
S
S
E
S
S
S
S
S
É
S
S
S
S
S
Ê
S
S
S
S

§
3
8
3
8
0
5
8
2
5
3
8

ê É

Êã
êã

ã
E
g
g
: e

ã
ê
ê

&É
; ie

;e ?à ã

ã ãâ
”ê

?é

e
e
e
e
e
e
g

e

 

ã
ã
g
à
â
ã
í
ã
ã
ã
í
ã
ã
ã

?É ãã

âe E
i

 

Q
ã
k
ã
ã
k
ã
ã
ã
ã

;
a

..
ee
e

É É

'MP/OUMM

!SEO

ã
ã
à
ã
ã
ã
ã
ã

ãê
ãã

S
ã
S
S
S
S
S
S
S
S
Ê
Ê
S
S
S
S
B
E
Ê
Ê
S
S
S
S
S
S
S
S
8
S
S
ã
3
8
S
ã
3
8
8
5
8
8
8
8
8
8
8
3
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8

Ê

3
9
8
8
3
8
8
8
8
9
8
3
8
3
8
8
9
8
8
8
2
9
3
9
9
8
8
8
3
9
9
9
3
3
9
8
8
2
9
8
¡
3
3
3
9
3
8
8
9
9
8
9
9
9
8
8
9
3
3
9
8

5
8
8
0
8
3
8
3

2 ã

 



 

¡mmmmm-mwomwwows 01

mmmmws-mP/ommwws

mmm-mmmnsoosnemsum

ncnmxm-asmounaeroaamss

mwoecucuosMJ!!-

ILIMACFM aus-meanP/wmows

mmoom- [EMBADOWWDOR

Hum-mm

“WMM-

»mv-mama¡

Arwavmwwmmancmnosam

wmoLoe-mnazsmcomçlooemgcm

mousnu-cnuçloneuewsmms

ummummwws-UTL mwows

mmmwmowoem-Unu. wwows

mam-1mgonmmqmmem

m-soooewosomevcomwm

wmam-emmwonoqoesmoom

“LW-BSMDEALGEBRA

MWWONVMUTL

CATDN( CATALDGADGRW

-WSM E00¡

atmoumrmmmo-wmtm

Wim-PIMWEÉSEM-Dw

OOLLM! DETEUS

wmgmwmw 3
8
3
2
8
9
S
S
S
S
B
S
B
S
S
S
R
S
S
S
S
S
S
S
S
E
S
S
S
S
3
3
9
3
9
9
3
9
9
3

?
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
S
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
É
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê

QPPER

camu-Wnscamsmao

mM-WPIWO

assumam-mc

OM-BIDTECAFIWC.WCETG

OMN-BSIMAWC

c-wnoouroam-mnememnswuac

MMTMEOX-BIBLDTECAC

DAPvrM -DESPFOTEÇEMNSWNOW

warm-mmnsmzm

um.moneosoomoo

mwm-mmsc/m

moovmonnenscosomom

m-musumdonem

mmam-aecuncowmosnouos

nosm-nnonoooosmz

mw-aoonmoswmmme

MMwu-SGMAEMSMP/W

wwwwmonoouvhosmcwsos

moawme MPM

maia. :mms

›-W

nm-mwmmmmm

m-sswemwmsrm

rmum'mml- &MAH/(RW

tmcvwa- ::semana

HE -UI'IJI' PIOIXS

MMN”-WDEM

usam-mw¡ comum

WKWA- M8612MHMÉCAIXA

MEPW-SST.IMEW

mm-mmoswmroms

MIM-WYAMODBÁDMEMNJA

mm-wemm

APLICATIVOS DE DOMÍNIO PUBLICO E SHÀREWÀRE PARA PC XTvAT

JOME DESCHLAO

mm-Hmmmwm

¡mm-mamae

mm-mmmm

GEN-WMMTEXTOPIW

GAIAXYLl'I'E-HXTORIETEXTOPAREGWC/M

&WMM-&SIMMWNBM

manu-www cum

mum-smuoomwum

MIM-FAZ mm

mmnnm .›-comsAPm

¡mm-mr¡ com

mm-mmmwm

m”“ “m3“mm- DE ,ETDLEI'A

mmm- Ammmmomou

m›uonuçoesmwsosmooonos

WAN-WMM

muumu-mnuemoclvhnsm

Efraim-W

wenn-cow AMMAFDUMS

LOGO-WMO

LOTODESDmmo-FAZWDALOTO

WOW-PMMA

cum:

IMADRHAMTM-FFDGFWMP/MALAUFETA

!WW-WWE

Amuvos.çoousçe<a

IASTERREDISK-UMÂFKSPISEUPC

¡mm-whosmmsoo

marcmlmnnonnensom

umm-Fommnonnsusoos

Imm-urmArmr/swm

¡mm-?lc Dem

Immnowswat-DSP.

I Dumasmomm

WSEUWAMWSEMMS

IWMWEMEDIDEW-MDETEAS PAM

MPM

HOMEM- 05mm

'GRE-GEM MWEFRASES

“11””me-MTEFMMPIMU

“nm-WM owns

IOS-mmPIOFÉMMAMSOHTÍS

&VMKVMHGÃE'IEXTOOÍIOM

MW

mw-mmawaosnema

FMM-MMM

vmwmwnws-mronmwwmms

PMMFMWWWS-MSUAW

@um

pmvm-unnhoswunum

PASCMW-BSMAWPBCN.

mami-mm

3
2
3
9
9
9
8
9
3
8
3
8
8
3
8
8
3

9
9
3
9
9
9
9
3
8
9
3
8
8
9
3
3
3
3

9
9
9
8
9
8
3
3
3
3
3
3

S
S
9
3
3
9
8
9
3
3
9
9
3
3
9
9
3
3
3
9
3
3
8
8
3
3
9
3
9
9
3
3
3
8
3
9
9
3
9
3
9
9
9
9
3

Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
É
Ê

Ê
Ê

Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê

Ê
Ê
Ê
S
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê

Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê

PI

nmmww-mmvw

vam

nmwslmu-mm

MMM“)É 5 Ê ã É ê

nm-mmwmnnwoes

!causam-musa.

nm-mrronnemcro

DMD-PC MDE

”PAM-WINE?“ 8
8
9
3
9
9
3

DISC COD ¡OME DEBCRICAO

pcPws-umrhosPISEUMADOR

PCM-FWWWRETEXTO

Pcwmnvumnu-unnhos P/[XS

mm-WOSFEL'P/OM

COWUTADM

Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê

ã a

[ESENPDTECNW

WMM-WE¡

menos -comnrsm (em P/ .Exa

PROFEMPc-TUTORDA wc

mem-mm

mww-monmmm

Aurocw

mommuusamneaconswos

macro-nc muco

mm~mmoscuctmssmoa^

naum ue-mmoecowmmsos

Resozmrmumtzn-Acwssuooumne

mms

1mmsm4mm9PIADMDEBOOMS.

memso

umm-mmmosmmsmoe

PAGUENTES

&MEPAGAIENTO-(PORT.)SIST.DEFOUMEE

PAGKSALENTO.

[VDEOLOCADMA-MT.)PIWTR DEVIIIO

LNADORA

mummnmhosnsoomnmon

nouxnesmwnaoaommxmn

smotllAN-EblTonmP/GRIAMAS

&assumam-amenoemm

scamwmmmon

medem-vaw

:summamuososvon

wrosnecusos

“mma-A69“,

ETEXTO

,EXTOR

'mmm›mmasmóua

NPLYUSELSI-POWSBTPIMM

?É
?
É
Ê
Ê
Ê
Ê
E
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
S
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê

ã a

mummvnnscommnemoom

W

SYOCKINENTORWWNTREBTOOIES

mm-mmoemuvos

TCWMMOlIm-WCTUTMW.

mmmm.mronosrmos FAM

mmmur PI moveu

mama-monnemmmmom
MM-WSEUWAW
“EDMqu-EITORGWC/W

TwalTWEMDR-WDEDATIDGRAFIA

mam-mma,Boomoos, matam
manouncoumm (ummoon;

usam-mnomwm
Mam-EDITORWDO

Efraim WEBMAIBAROW- 123

mm-màwmcoumcro
mmmmI-amonsnmm

“num-WE TEAS.W

VXI-EITORWTEXTO

WMM-MAFIWIEDÀIDS

WWOlWPUTGIAR- CTUTCHAL

Foawmcms P/WNIÚNS

mrunoam-aoooemms.mm^

WML-WMM““

wmumm-ccmmmm

DAM¡

?APM-mem

m-aoo.nwosmm

Dmmmm-mm

Amuvos

MWM-WEWSEUWA

mm

FOMDELSO

P/OM

PROBABÍUDADE

MENEwu-TRAÇAOWADASOGSTEIÇOES

mou-mm Amam

WAN.

mmmxcmam.mnsm.

 

DISC COD

02

01

02

01

*01

01

01

12

01

03

01

01

01

01

ü

01

ae

01

01

01

01

ü

01

01

01

01

M

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

01

02

01

01

M

01

É?
?

Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê

É
É

É
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê

Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê

É 3
'

É?
?

É
Ê
Ê
Ê
Ê
?
É
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
E
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê
Ê

É
?
?
?

ÊÊ
Ê

S
S

R
S
S

8
3
3
8
3
3
3
3
8
9
3
9
9
3
3
3
9
3
8
3
3
3
8
3
3
3
3
3
3
3
3

3
3
3
3

ã
É

 

      

  

  
  

:Pon msoo(namo)

JO s 51/400 v cn 13m

Joao: uma Cú 2mm

»um 861/400) cntem

PIDiscos El aus comuns-nos

-COMPRAS ACIMA DE'CrS 300.000,00 um¡

PARAOOMOAOOIPMOUTRO PARAum

0 PARA ACIIA DE

ABAü DIAS APOS

 

:mano IC 1mmUI PARA O D|A DACOIPRA. OUTRO 'Ebm você:

ATEN Ao: um PEDIDOS ACIIADE DEZ (10) GRAVAÇOES

mn:ms (DEZ romana)

mmanausuREVBTA

nes

F uupsnmo msm

!3% neczuankmcn

r seu ?sono

8 OUACO

P

PLETO

PORCARTAHIELOUFAX-BÍWAIOSVIA

I

OSEUCAÍALOGOOOÊEI'OEINEMOO'

.N. ANOTE POR QUE AO EEIUAR SEU

BREU!) AW DESCONTO NO VALOR ACIIA.

6000“

m

 

:
ã



  

Progran Jogo_Paciencia:

uses graph,ambiente.crt:

type Paciencia = 0bject(gerentel C um tipo de

Jogo de paciencia l

Jogada = uord: C variaveis

Proprias da partida l

Procedure Start: C inicio do

Jogo l

Procedure JogaPaciencia: C andamento

do jogo l

Function UerificaFinal=Boolean: C

final de partida l

end:

C!Ilanxxxxxxuxxnxxxxxxaxxux¡xxx!xxxxxxxxxxixunxux

ã Procedure Paciencia.8tart *

x Prepara comeco do jogo de paciencia. l

*iil******************l*liiiiil*iilüiliiilüãiiii)

Procedure Paciencia.Start:

Procedure InitPosition:

C inicializa posicoes das cartas l

var laco = Byte:

begin

with barnesa do for laco==i to numero do

begin

conjcarClacoJ.x == (lato-1) uod 10 *26 + K + 26:

conjcarElacol.g == (lato-1) div 10 *45 + g + lb:

conjcarClacol.nodo == 3 - 2 I Ord( laco nod 10 = 0

)

end:

uith barJogoCí] do Por laco==í to numero do

begin

conjcarClacol.K == 20+x:

conjcarClacol.g == 15+g:

conjcarClaco].uodo == í:

end:

with barJogadoresCi] do

begin conjcartí].x == x e 20: conicarC1].g == g +

10:

conjcarCil.nodo == 3: end:

end;

begin

if not(grafics.Placa_6rafica) then halt:

Inicializai1,1.40,1,1.1,10):

l

regras.Insere(í,' Jogo de Paciencia'):

regras.Insere(2,' O Objetivo e foroar quatro filas de

cartas '):

regras.Insere(3.' de forma, que as cartas esteja¡ e¡

sequencia '):

C Paranetros

regras.1nsere(4.' e cada fila tenha um so naipe. para

vencer e '):

regras.lnsere(5.' necessario que o coringa seia a

ultima carta. 'i:

saidaganhou.Insere(í.' Parabens. Uoce Venceu a Partida

de Paciencia !'l:

saidaperdeu.Insere(í,' Uoce Perdeu. Has valeu a

tentativa !'i:

jogainv.Insere(1.' A carta devera ser colocada numa

linha en que seja '):

Jogainv.lnsere(2.' do mesmo naipe. e que Pique em ordem

cresecente. '):

barnesa.posicao(30.ó.386.195): C Posicao da

Mesa l

barjogadorestí].nosicao(500.30.óio.90): C Posicao

iog.1 l

barjogoCi].posicao(500.110.610.170): C Posicao

bar.1 l

lnitPosition:

ExibeC'Paciencia'): C Exibe todo

Jogo l

distribuicarta: C distribui

carta l

rweülmtürewkHCVH

barJogadoresCil.conicarCtJ.abrecarta:

barjogadoresCí].conicarCíl.x := barJogadoresCíl.x + 20:

barjogadoresCi].conjcarC1].g == barJoqadoresCí].g + 10:

barjogadorestíl.conJcarCil.modo == í:

ExibeParte(false,true,truei:

baralho e jogador l

end:

C Exibe

cxauuuxnxaãjxixxnxxãxx¡xx¡xxxixuiuuãxãããixxxixxxx

* Procedure Paciencia.JogaPaciencia *

l Andamento da partida. l

x*üiüiüüliiiiliiiãããiiií*ã****iããñi*****§il***i§)

Procedure paciencia.JogaPaciencia:

var eosic = word:

auxiliar = carta:

linha = arragCO..3] of set of 0..3:

ok = Boolean:

Function AchaCartaicvalorifaixavalorlifaixacartas:

C Selecao das cartas segundo o estilo do Jogo )

var xa=Bgte;

begin

ok == false:

uith baruesa do

begin

repeat

posic == seleciona(re9ras): ok:= (posic = O):

if notiok) then

o == (ord (barjogadoresCíJ.conicar[í].naipe ) in

linhatiposic-l) div 101) and
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((nosic-í) uod 10 + i = runlor ) :

if notiok) then jogainv.Exibe(40,40.500,80i:

until (ok) or (nosic=0):

AchaCarta:= posic: if nosic = O then exit:

for xa==0 to 3 do linhaCan==linhaCxa]-

[ord(barjogadores[1].conjcartil.naipeil:

linhaC(posic-1) div

10]==COrdibarJogadorestil.conjcartil.naipe)]:

end:

end:

begin

jogada ::0:

for posic==0 to 3 do linhaCnosicl==[0.1.2.3]:

if notCUerificaFinal) then

repeat

auxiliar:: barjogadorestí].conjcartil:

posic == achacartaiauxiliar.valor):

if nosic = O then

begin

saidanerdeu.Exibe(50,90.370.i20):CloseBraph:

exit:

end:

barlesa.conjcartnnsic].abrecarta:

barjogadoresli].Trocaiauxiliar.baraesa.conjcar[posic]):

barlesa.Troca(baruesa.conjcar[nosic]:auxiliar):

baraesa.conjcar[nosic].exibe:

 

barjogadoresCí].exibe:

incijogada):

until VerificaFinal:

end:

Cllillüüü*ll!!li**ü!!!XIl***Nx**i***¡ii**xx*l***l

* Function Paciencia.VeriPicaFinal *

l Verifica o final da partida. *

i*ilãíiiiliiiülliiüiiiili*i*i*i*ii**ã*******íii**)

Function paciencia.Uer¡ficafinal=Boolean:

var condicao = Boolean;

begin

condicao== ( jogada = 40 ) or (

barjogadoresti].conjcarCíl.valor=0):

if condicao then

if Jogada = 40 then saidaganhou.Exibe(40.90.440,120)

else saidaperdeu.Exibe(50.90.370,120):

if condicao then CloseGranh:

UerificaFinal == condicao:

end:

var tipo! = Paciencia:

begin

tipoí.5tart: C Da o nontape inicial l

tinoi.JogaPaciencia: C Andamento ate o final l

end.

 

Prograa Jogo-BateBate:

uses graph,albiente.crt:

tgpe BateBate = Object(gerente) C un tino de

:nasua l

jogada = word: C variaveis

proprias da partida l

Procedure Start: C inicio do

jogo )

Procedure JogaBateBate: C andanento

do jogo l

Function

VerificaFinai(tecla=charl=Boolean: C final de partida J

end:

c*arvxxxxxaxxxvxaxaana*aa¡aaxaaxaxxxxxaaaaaaaaaax

i Procedure BateBate.Start *

l Prepara coleco do Joao de Batebate . l

!HHH*i*§*§*i*l§l****ll*ül*l*i******i***ll**§§)

Procedure BateBate.Start:

Procedure InitPosition:

C inicializa posicoes das cartas l  

var laco = Bgte:

begin

nith bariogoCi] do

for laco==i to numero do

begin

conjcarClacol.x == 20+x: conicarClacol.v == 15+g:

conjcarClaco].nodo == i:

end:

uith baruesa do

for laco==í to 52 do

begin

conjcartlaco].tx == TAHX: conjcarElaco].tg ==

TAHY: .

conjcarClaco].aodo == í: conJcarClaco].K ==

20+x:

end:

end:

var laco,n=Bgte:

begin

if nnt(grafics.Placa-6rafica) then halt:

Inicializa(1.2,0.i,26,1,13):

l

regras.Insere(1.' Jogo do Bate-Bate'):

regras.Inserei2,' 0 Objetivo e ganhar todas as cartas

do adver. '):

C Paranetros

  MICRO SISTEMAS 37



  

regras.Insere(3.' de forma. que quando as cartas Foren

iguais '):

regras.1nsere(4,' quem bater a sua tecla primeiro leva

as cartas '):

'saidaganhou.lnsere(i,' Parabens, Voce Venceu a Partida

de Bate-Bate !'):

saidaperdeu.InsereCi.' Voce Perdeu. Has valeu a

tentativa !'):

baraesa.posicao(250.20.360.140): C Posicao da

Hesa l

barjogadoresCi].posicaoi500.20.610,90): C Posicao

J09.1 )

barJOQadoresC2].posicao(50,20,160 ,90): C Posicao

iog.2 l

bariogoCí].posicao(500.110,610,í70): C Posicao

bar.1 l

InitPosition:

ExibeC'Bate Bate'): C Exibe todo

jogo l

repeat until readkeg<)":

distribuicarta: C distribui

carta l

Por laco== í to 2 do

Por n:= i to 52 do

begin

barJogadoresClaco].conjcarCnJ.Pechacarta:

barjogadoresllaco].conjcar[n].x :=

barjogadoresClaco].x + 20:

barjogadoresClaco].conicarCnl.g ==

barjogadoresClaco].g + 13:

barjogadorestlaco].conjcar[n].tx := TAHX:

barjogadoresClaco].conjcarCn].tg := TAHY:

barjogadoresC1aco].conjcar[nl.modo := 1:

end:

barjogoCí].nunero := 0:

ExibeParte(true.true.true):

baralho l

barJogadoresCi].0uantia: bariogadoresC21.0uantia:

end:

cax¡a*axxxanaxxsua¡xu»xuxa¡axuaxuxxxxxxxxxxxaaaxx

* Procedure BateBate.JogaBateBate i

* andamento da partida. i

*liiilllü************ii*i*******iü***§********i*)

Procedure BateBate.JogaBateBate:

var posic,tenpo = word:

nun.ní.qí,li = Integer:

vitoria,botou = Boolean:

tecla = Char:

begin '

nua == 0: jogada == :

barmesa.nuoero == : barnesa.euantia:

repeat

barlesa.nuoero := :

barnesa.conjcarC1+nuIJ.valor ==

bariogadoresCi].conjcarEbarJogadoresEil.nuneroJ.valor:

C Exibe nesa e

barmesa.conicarCi+nuol.naipe :=

barJogadoresCí].conicaerariogadoresCíl.nunero].naipe:

barmesa:conicarC2+numl.valor :=

barjogadoresCâJ.conicaerariogadoresCQl.nunerol.valor:

barmesa.conicar[2+nunl.naipe :=

barjogadoresCQ].conicaerariogadoresCQJ.nunero].naine:

barmesa.conicar[i+nun].g == 5 + barnesa.g:

baraesa.conicar[2+nunl.g := 65 + barmesa.g :

decibarjogadorestíl.nunerol:

decibarjogadorestãl.nuneroi:

posic == i;

if nosic = 0 then

begin

saidanerdeu.Exibei50.90.370.120):Close6ranh:

exit:

end:

barmesa.conicar[1+nunl.ahrecarta:

baraesa.conjcar[2+nunl.abrecarta;

tempo == Randoo(ó)+2:

Delag(teouo): ExibeParte(Calse,true,truel:

barnesa.conJcar[1+num].Exibe:

barnesa.conjcar[2+numl.Exibe:

vitoria == baruesa.conicar[í+numl.valor =

barnesa.conicar[2+nunl.valor:

Posic == 06900›- OrdCVitoria)¡(3+randon(4))*3000:

repeat

dec(posic):

until(posic=0) or (kegpressed):

tecla == n13: botou == False;

if kegpressed then

begin

tecla == UpCase(ReadKeg):

ii UpEaseitecla) = 'H' then

regras.exibe(50.90,450,150)

else

botou == (vitoria) and (tecla<)hí3):

end:

if not(vitoria) and ((tecla= 'H') or C tecla = “13)3

then

num == nua + 2

else

begin

91 == 2: if botou then decipí):

Qi == barJogadoreanil.nunero:

for li ::í to nua+2 do

begin

barjogadoresti].conJcartqi+l1].valor ==

barnesa.conicar[lí].valor:

bariogadorestpí].conicarCni+lil.naipe :=

barnesa.conjcar[l1].naioe;

inc(barjogadorestpí].nunero):

end:

nun == O:

end:

barnesa.nuuero == nun+2= barmesa.0uantia:

barlesa.nunero == 0:

ExibeParte(true,true.true)s

barjogadoresC1].&uantia:barJogadoresC2].Guantia:   38 MICRO SISTEMAS
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BOOK or MEIKIU (0a NAnoo POUCE 3°”SUPERWM (0' D _ PCEMBi”

3.. m5,um m mwww m . A0512 01 PC LATH -transfmnaseu _

me AFTER BURNER (oz 40| TONDUEOFFATMAN 2m PRINCEOF PERSIA (oz, A0134 03 PC CALC - poderosa plamlha

112 ECHELDN (oa «o WINDWALKER (04) 270 PROHIBITION (ou A0288 02 &Dn-¡ensinsàusar o DOSñ

A0085 01 S ADO _- editor ga qo

iocosmnnm) WW g; &çwggo m g: &aggmww 28413? Bi 155333100“: .“goããofáãfm'ãfàã da
000. oo. :meneame :mas os SPACEOUESTIV GA) How na GUNSum :mas oi ouro:= (vou ^°154 01 PC PROFBSOR ' em"“ basic.

A0148 02 PC PROJECT - t ol d et
Hoooi 07 noemuooo GA) How os LEISURESUIT RYS Haus: os IIDIANAIONESA ::0009 01 BAT. 7 °°'" .e °PT°J 05

maus oi NUGEARW m ce sweeeoanoomo um 01 PII FIG-CTER Hooso 01 :nesame DRAGON A05 0 04 PC TYPE - Poderoso das. ortograñco _

:como 07 HFARTHOFCHINAN mas¡ 01 STFEEPPOKER'ME ::0074 oi VEITE ::0091 oo NGHTANDWGICSM) A0509 01 PC ZIPPER - acelera seu [map ao maximo

#N16 o: EYAGBB-DLDERMVã R$52 01 BADBLOOD MMS Oi W 01 ?REJATORII A0293 01 PIANOMAN - editor muswal Impr.p:|rm.

.meo 01 LHX ::0053 01 ADSPORTS BOXING ::0070 o¡ ONTIME wOWS) Hooes 01 PAPERBOY A0131 01 PlCl'URE [ABELS - faz euquaas

::0021 o: JOGOSPARAWINDONS ::0054 01 GREMMUNSZ E H0077 00 WINWA House 01 MEGAFOHTRESSM A0088 01 PKZIP V 1.02 - compact. e dscom dador

::0022 os PoweouESTIINGA) mass os FALCAOlog'ÉMN) Hooao o: AFI'ERDARKMINDONS) How 01 MADTV A0150 02 powlznsmaz'rs . planilha em 3

Hooea 0a MONKEYISCANDZ (VGA) Hooeo 01 AMARLOST POKER Hooei oo WINDOWS UTIUTIES House 01 SEXCAP      



  

until VerificaFinal(tecla)

end:

cxanaxaxxxxxxxxwxxxxixaaxaxaaaxxxxxxxaxxaxaxxxxxx

ü Function BateBate.VerificaFinal *

l Verifica o final da partida. l

¡aaxaxaxxxaxiaaaaAixaxaxuaaxaaaxaxuxauaaaxaaaaa¡)

Function BateBate.Ver¡Picafinal(tecla:char)=Boolean:

var condicao : Boolean:

begin

condicao== (tecla=Chr(27)) or

if condicao then

 

Prograa Jogo-Pife;

uses graph,albiente.crt:

tgpe Pife = Object(gerente) C un tino de jogo

de Piie l

Jogada = vord: C variaveis

proprias da Partida l

Procedure Start:

Procedure JogaPife: C andamento do jogo l

Function VerificaFinal=Boolean: C final de

Partida l

end:

CIll¡llllllãlüliããl¡H!lllüãllülll¡Ililüllllüllll

a Procedure Pife.Start *

A Prepara comeco do Jogo de Piie. *

ana¡¡aaaaaaaaaaaa*aa*aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa)

Procedure Pife.Start:

Procedure InitPosition:

C inicializa posicoes das cartas l

var laco.lacoi = Bgte:

begin

with barJogoClJ do for laco==l to nuwero do

begin

conJcarClacoJ.x == 20+x:

conjcarClacol.g == 13:9:

conjcarClaco].oodo == i:

end:

with bar-esa do for laco==1 to nuaero do

begin

conjcarClaco].x == 20+x:

conJcarClacol.g == &3+9;

conjcarClaco].aodo == 1:

conicarClaco].abrecarta:

end:

Cor laco==i to 2 do

with barjogadorestlacol do 

(barJogadoresCiJ.nunero=0l or (barjogadoresCZJ.nuaero=0l;

 

C inicio do jogo l

ii bariogadoresC23.nunero = O then

saidaganhou.Exibe(130.90.530.120)

else saidaperdeu.Exibe(150:90.470.120):

ii condicao then CloseBraph:

VerificaFinal == condicao:

end:

var tipoi = BateBate:

begin

tipoi.Start: C Da o pontape inicial l

tipol.JogaBateBate: C Andamento ate o final l

end.

for lacol==i to numero do

begin

conjcarClacoí].x := x i Qóãlacoí:

conjcartlacot].g == 9 + i3:

conjcartlacoi].aodo == 3 -

Ordilacoi=nuoeroli2:

if laco=í then conjcarClacoí].abrecarta:end:

end:

begin

if not(grafics.Placa-Brafica) then halt:

Inicializaii.2.i,t,9.1,13l:

l

regras.Insere(t.' Jogo de Pife'):

regras.Insere(2,' O Objetivo e formar tres trincas de

cartas '):

regras.1nsere(3,' de Coroa. que as cartas estejam ea

sequencia '):

regras.Insere(4,' e cada trinca tenha un so naipe ou

valor.ven- '):

regras.1nsere(S.' ce que¡ bater prileiro .

e):

regras.Insere(ó.

regras.Insere(7.

PESSOA QUE NE '):

regras.Insere(B.' ENSINOU A JOGA-L0 E TANTAS

OUTRAS COISAS '):

regras.Insere(9.' IMPORTANTES PARA hlh. *A

I):

saidaganhou.1nsere(í.' Parabens. Voce Venceu a Partida

de Pife !'): ' '

saidaperdeu.lnsere(i.' Voce Perdeu. has valeu a

tentativa !'): .

jogainv.Insere(i.' A carta devera ser colocada nuoa

linha eo que seja '):

jogainv.Insere(2.' do wesao naipe. e que fique el ordea

cresecente. '):

bar¡esa.nosicao(460.30.570.90):

Hesa l

barjogadoresCIJ.posicao(óO.30.400.90):

C Paraoetros

II).

v

I t ESTE JOGO E DEDICADO A DIVA.

C Posicao da

C Posicao   40 MICRO SISTEMAS



A SOFTCAD '[EM IIM encore

Que DA SAMBA.
O Pacote Legal reúne três software de grande utilidade no seu dia-a-dia:o

Editor de Texto UNITEXTO JR., o Gerenciador de Aplicações ESCOTILHA e o

Banco de Dados Interativo PRONTO 2.1. São todos em português e muito

fáceis de usar. E você ainda leva o SAMBA de graça, uma planilha de cálculos

compativel com Lotus 123, em versão especial para uso sem fins comerciais.

Tudo por apenas US$ 159*. Não se arrisque a usar cópia ilegal de software, com

seus virus e falta de suporte. Peça hoje mesmo o seu Pacote Legal.

  

 

  

 

  

 

   
   

UNITEXTO JR. Um dos melhores editores de texto

do mercado, totalmente gráfico e simples da operar.

Tem separação silábica, acentuação perfeita,

alinhamento automático, telas de ajuda, saidas para

placa de fax e impressora laser, minigerador de

formulários. e vários outros recursos.

ESCOTILHA Interface gráfica, similar ao Vlñndows,

para gerenciamento de aplicações. Permite que

você acesse todos os seus programas via icones.

usando mouse ou teclado. Oferece relógio,

calendário, calculadora, senhas, editor de icones

e outros recursos. Funciona até mesmo em um

PC-XT, ocupando apenas 2 KB de memória

RAM quando residente.

PRONTO 2.1 Banco de dados interativo muito

prático e simples de operar. Ideal para você organizar e arquivar ' ' ›

listas de clientes, cadastros de empresas, 'Indices econômicos, e manipuIá-lo *

com facilidade e rapidez. Lé e gera arquivos padrão dBase (DBF). Exporta para editores de

texto, permitindo a impressão automática de cartas personalizadas.

-Reordena, seleciona, busca

por conteúdo, imprime etiquetas.

entre outros recursos.

gummmsâorgãm _ SOFT'CAD INFORMÁTICA A¡:um sua.. alo a.
- ~ “3.005 Rua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200 - São Paulo - SP FMM?”

;saverdm”” °“ Tels (011) 268-7084 o 268-4978 - Fax (011) 268-4978 'WM' Mm“"disquetes de 5 1/4'.

' Em dólar_ turismo

desejo receber Paoote(s) Legal(is) da Softcad H

por USS 159 cada (dólar turismo do venda)

            

Useiacotaçãododia: / l Cr$ Emil"“a

Total do Pedido: CIS ___ __ Endereço

Atenção: Não serão aceitos pedidos com data do postagem além _

dedoi'sdiasdadaradaooiaçáourilizada. CEPLL l I l l l I I 17°'

Forma de Pagamento: em Estado

E] Cheque nominal à Sottcnd Informátch Ltda.

CPF/CGC ' HGIIE
N.° Banco

eo EI Cartão VISA N.“ Data_l_/___
N

_
Asshatum

:Ã Banco Validade / Validade: 31/01/93

E Remota este cupom ou cópia para: Sottcad Informática - R. Dr. Artur Neiva, 322 - CEP' 05359-200 - São Paulo - SP - Brasil



 

J09.1 l eosict == Posic:

barJogadoresC2].posicao(60.110.400.170): C Posicao if not(ok) then

Jog.2 l begin

barjogoti].pos¡caoi460.íí0,570,170): C Posicao posic := selecionairegras): ok:=posic=0:

bar.1 ) if not(okl then

distribuicarta: . _ begin

InitPosition; conjcarEeosicíJ.valor ==

EKÍbE('PÍfE')7 C Exibe todo .ÍDQD conjcarfposichalor;

l conjcartposic1].naipe :=

end; conjcartposic].naipe:

conj:ar[posic].valor == valorí:

conjcartposic].naipe := naipe!?

                

C*X**il*l*iiiâiiããã*iliããllxãilllãl¡Xillãllllüilü conjcar[posic].exibe:

* Procedure Pife.JogaPife * conjcartposict].exibe: end:

l Andamento da partida. ü end:

*i*******l*****ü**iii*iã********§§***i§*§*******) until ok

Procedure Pife.JogaPife: else

begin

var posic,nosic1 2 word; if tecla = 'H' then

auxiliar = carta: begin valori := barnesa.conicar[13.valor:

ok = Boolean:

naipei==barmesa.conjcar[íl.naipe:inc(bariogo[1l.nunero);

Function AchaCarta(cvalor=faixavalor):faixacartas: end

t Selecao das cartas segundo 0 estilo do jogo l else

var tecla = Char; begin

valor! = faixayalor;

naieeí = faixanaipe: barjogoEíl.conjcarEbarJogoE1].nuneroti].abrecartaz

begin barjogoti3.aonicarEbariogoEi].nunero+í].exiba;

ok == false: end:

Mgm rweu

OutTextXY(80.10.'(H)esa (Blaralho (llroca'): posic := barjogadoresEí].seleciona(regrasl: o ==

repeat tecla == UpCaseiReadKenl: until tecla in ' (posic = O);

['T'.'H','B'J: if not(ok) then with bariogadoresttl do

.SetFillStule(00.02); Bar(80,10.80+220,20): begin

valor! == barnesa.c0nicar[í].valor ==

barjogotil.conicar[bariogo[t].nunerol.valor: conjcartposic].valor;

naipe! == baruesa.conicar[i].naipe ==

barjogoEi].conjcartbarjogotil.numero].naipe: conjcar(posic].naipe;

decibarjoqulJ.numero): conJcarEposic].valor := valorí:

ok == false: conjcartposicl.naipe == naipet;

if tecla = 'T' then with bariogadoresEí] do conJcarEposic].exibe: baruesa.conjcar[i].enibe:

repeat barJoqu1].conJcarEbarJonoEt].nunerol.exibe:

posic == seleciona(regras): end:

o == posic = 0: until (ok) or (posic<)0l :

if posic = 0 then inc(posic): end;

valort == AchaCarta== eosic: if posic = 0 then exit:

conjcartposic].valor:naipet:=conicar[posic].naipe: end:

, ,_ _ _ _ _ _ _ __ _É_ ___ _ _ _ _ _ ___ __

A . . _ . A . n A A 'I Desejo receber tsítens assinalados abaixo. Pagarei o valor correspondente ao I

v \| ?guie pedido, nais as despesasde remessa, na agénCIa de correio da minha l

i ' I A A Preço Apostlla l Disco 5 114" A¡

l Lotus 123 n 150.000,00 n 30.000,00 I

| :3:53: Si:: ¡Fritemtlvo II 15000000 = “888,88 l

Sistema de Apostilas Basta seguir os exercícios treinando dire- 'I WOMStar 5.0s rogramado : Il 23000100 ›|

tamem em seu pc_ l Cilpper5.01 Básico u 150.000,00 n 3000000 ¡

..a A ,A
~ : _10! do pedido:

:

Opelonalz Disquete 5_1/4" com ExerCICIOS Egg/gnu 4 tel: l

'Agudo saum"“ para: R. Conde de Bomfim. nf 422/418 -í Tijuca - Rio CIDADE: EST.: CEP: ¡

CEP. 20.520-054 - A/C. Ricardo Flores _ ASSLNLTUBAI_ _ _ _ _ _ __ _ _ __ ____ _ _1

  



  

vend:

begin

Jogada ::0:

if notiverificaFinal) then

repeat

auxiliar:= bariogadoresEí].conjcartil:

eosic == achacartaiauxiliar.valorl;

if POSÍC = 0 then

begin

saidaperdeu.Enibe(50.90,370.120):Closeüraph:

exit;

end:

incijogada):

until UerificaFinal:

end;

cxana**xxx**a¡xuxxuxxuuxxxxxnxnuxxxx¡¡xuxxxnxxxxx

* Function Pife.UerificaFinal *

ñ Verifica o final da partida. l

l**i*§***i*l!ii*i§§iill§il************i**iiiiii*)

Function Pife.Uerificafinal=Booleanz

var condicao = Boolean:

begin

condicao== ( jogada = 40 ) 0r (

barjogadoresti].conjcar[t].valor=0);

if condicao then

it Jogada = 40 then saidaganhou.EKibe(40,90.440.120)

else saidaperdeu.Exibe(50.90.370,120):

if condicao then CloseBraph:

VerificaFinal := condicao;

end:

var tinoi = Pife:

begin

tipoí.5tart:

tipot.JogaPife:

end.

C Da o eontape inicial l

í Andamento ate o final l

  

Pulsar Informática

 

* fone (011) 85606.76

   

  
    

DOMÍMO púeuco e SHAREWARE

- aplicam/os -. utilitários

- jogos - graficos

 

HARDWARES PARA PC

- sound Master

- sound Master pro

  

 

- processadores - textos

- for windows

- desktop - etc

     

Newman-mudem

nara-mmsoienem . ›

*âütse seu nrohiana e? softwares nós itunes unua sutxiâoiüf*

Rua : Santa Eudóxia, 32] - SPaulo - SP -

SAO MAIS DE 2500

PROQRAMAS.

solicite gratis seu super

catalogo geral

 

- scanner

- impressoras

- fax/modem

- mouse

::uualterxneuipreços

nrecoszanfesthecxunprar

 

*âüfti «Eis couoieto catãkxan e :na rnenures nreÇOS'**HE

cep 02533 - 010

  



RUA CLÉLlA, 1.837 - LAPA- 05042-001 - SAO PAULO - SP. _

FONE/FAX: (011) 65-2030 MSX

PARA FAZER SEU PEDIDO: Faça por telefone ou relacione em uma folha de papel os programas que deseja, indicando O código. nome e a

quantidade de discos ocupado e a taxa de correio, escreva seu nome, endereço, cidade, estado. cep e o tipo de

m1cro.

FORMAS DE PAGAMENTO: 1) SEDEX A COBRAR (só para pedidos acima de 8 discos) voce só pagará quando retirar o pedido no correio de

sua cidade. 2) CHEQUE NOMINAL: A CHAMPION SOFTWARE LTDA. 3) DEPOSITO EM CONTA: Bco. ITAU

Ag.. 0191 C_'C 49724-7 em nome de EDUARDO BORBA MENDES, enviando a xerox do depósito junto com o seu

_ pedido.

PROMOÇOES Acima de 10 (dez) discos. voce ganha um desconto de 10%. Pedidos acima de Cr$ 200.000,00 pague com dois

_ cheques. Um para o dia da compra e outro para 15 dias após.

CATÁLOGO ELETRONIÇO: Para receber basta enviar um disco ou CTS. 10.000,00 junto com seu nome e endereço.

PREÇO DAS GRAVAÇOES: Jogos e aplicativos 5 1/4 DD...Cr$ 18.000,00 e 5 1/4 HD...Cr$. 28.000,00 Taxa de Correio: Até 15

discos...Cr$. 25.000,00 e acima de 15 discos CrS. 30.000,00 (Disco incluso no preço). OBS: PREÇOS VALIDOS

L ATE 31/01/93. . § ' J

SÔFT'WARELTDA. PC l

   

          
    

   

    

1474/01 /3-0 POOL 1312 / 03 / CARMEN SAN DIEGO 2 1323/06/ FRIENDISH FRED'UYS 1201 I06I lOOM

1120/ 01 / 4x4 ROAD RACING 1207/ 02 /CASTELVANTA 1437/01 /FUCKIN M) J496 I 05/ IORD OF THE RINGS

1049/01 /600 ATTACK SUB 1075 / 04 / CAVERMAN 1574/01 /FUTURE LLECDON (VGA) 1199 I 01 / lOST ADVENTURE

1314 / 02 / 600 ATTACK sua 2 1100/03 / CENTURION (EGA) 1120/03/ FUTURE WARSS T 1220 l 03 I LOW BLOW

1003 / 04 / A-lo TANK KILLER 1327/02 /CHALLENGE A. EMPIRES 1402/01 /GAMAIO 1311 !03 I M-l TANK PLATOON

1429/00/ + A10 TANK KILLER2 1371 /01 /CHAMPION OF KARATE 1163/01 /GAMES DIVERSOS 1228 I 01 I MACADAM BUMPER

1456/ 04 /A.T.P.AIR TRANSPORT (W) 1021 /01 /CHARLiE CHAPLIN 1430/01 /GAMES FOR WINDCMIS (HD) 1566 I 03 I MACAUHUR WAR (VGA/W)

1513/02/AAARGH 111 (VGA 1172/01 /CHESS 2 1013/01 /GATO 7I01/MACH3

1410/04/ + ABC BOXING va 1110/01 /CHUCK EAG ' 1002/01 /GAUNTLET 1422/01 /MAD10NHSON FOOTBALL

1096 / 06/ ABC MONDAY .FoOlr LL 1171 /01 /CIVIL WAR BATTLE 1378/02 /GAUNTLET 11 /01 / MADMIx

1091 / 02 I ABRAMs BATTLE TANK 1416/01 /COHORT ) 1354/ 01 IGHOST'N NG (10v) 1575 l 01 I MADTV

1524/01 /ACES OF ACEs 1253/02/ LOR 1014 / 04 / GHOSTBUSTERS 2 1124 / 01 /MAG JONG

1570 / 03 / Aces OFPACIFIC (VGA) (W) 1426/01 /COMEAT CURSE 1477/01 lGO-NOKU 1074 l 01 I MAGIC JON

149o / 02 / ACS ADVENTURE 1093/01 /COMMANDO 1396 / 05 / GOLD RUSH 1240 / 02 /MANCHESTER FOOTITALL

1526/ 01 /ACTION FIHTER 1306/07/ + CONAN 1145 / 02 / GOLDEN ARE 1596/ 05 / MANHOLE

1100/ 01 / + AFRICAN RAIDERs (W) 1276/02 / CONFLICTI E O E 1522 / 02 /GOLDS OF AMERICA (VGA) 1180 I 01 IMANMCMA IO

1064 / 02 /AFTER BUNNER 2 1555/01 ¡COMPUTER CONTRACT 1230/ 01 /Goom/ 423 l 02 I MANIAC MANSION 2

1372/01 /AIDS 1200/ 10/ + CONQUEST OF CAMELOT (W) 1572/01 /GRAN PRIx UNLIMITED (VGA/HD” 1134 I 01 IMARBLE MADNESS

1122 / 01 /AIRBONE RANGER 1540/01 /CONRADE 1057/ 01 /GRAN PRIX CIRCUIT 1346/05/ + MARIO ANDRETTI (VGA)(W)

1065/01 /ALF o TEIMOSO 1149/01 /COSMIC CRUZADERS 1554/02 /GRAN SLAM BRIDGE 1289/01 /MARIO BROSSéVGAl

1504 / 03 / ALIENS FIRES 2199 A.D. 1056/01 /CRAZY CARS 2 1277 / 02 /GRAVE YARDEGE 1382/01 /MASTE BLAST R

1394/06 / ALL DOGS Go To HEAVEN 1115/00/ + CRIME WAVE 1211 /01 /GREAT SCA 1467 I 01 /MAXIME

1406/02/ 4 ALPHA WAVEs 1451 /02/ + CRISTAL GAV s (VGA) (W) 1209/02/GREEN BERET 1136/ 02/MEAN 18

1070/02/ + ALTERED BE 1274 / 01 /CUBIK TlC TAC TOE 1460/01 /GREMMLINS 2 1466/04/ + MECH WARRIOR (W)

1622/02 / ALTERED DESTINY BHD) 1250/01 /CYRUS CHESS 1500/01 /GROVER'SANIMAL ADIENTURES 1421 I0| !MEGA MEN

1576/01 /AMARILLO SLIN ( H 1495 /01 / DAMAS PARA WINDOWS 1020/01 /GRYSOR CON 1507 / 04 / MEGA TRAVEL

1503/02 / ON 1425 / 01 /DARK AGES 1290/03/ + GUN )(W) 1615 I 01 IMEGAFOR'TREE HDIW)
1249 / 02/ + APACHE STRIKE( 1427 / 02 / DARK CASTL 1514 / 02 / GUNSH 1272 / 02/ E

1345/04/ + ARACNOPHOBTA ) (W) 1216 / 01 /DARK SIDE 1535 / 03 / GUNSHIP 2.000 (VGA)(HD/W) 1255 / 06/ + MENS RE

1440/01 /ARCADE VOLLEYBALL 1547 /03/ DARK SPYRE 1174 / 01 / HANGON 1362/02/ + METAL MUTA ) (W)

1176 / 01 /ARKANOID T 1291 /03/ + DAS BOOT 1040/01 /HARD BALL 1191 /02 / METROPOLIS

1023 / 02 / ARKANOID 2 1156 / 06/ + DAVID WOLFF 1505 / 03 / HARD BALL 2 1130/04/ MIAMI VICE

1352/02/ RIx 1294/03/ + DAWN RAIDER ) (W) 129o / 02 / HARD DRIVE ll ' 1200 / 02 / MICHEL 1ORDAN

1256/ 01 /ATOMIx (VGA) 1179 / 03 / DAYS OF THUNDE 1501 /01 / HARLEM GLOB ERs 1540 / 01 /M EL FOOTBALL

1247 / 01 /AVOlD NOID 1224/01 /DEATH SWORD 1293/02/ HALLEY DAVIDSON 1278 I 02 I MICKEY MouSE

1439/ 02 / AXE OF RAGE 6 / 02 / DEATH TRACK 1406/03/ + HAPPON (VGA)(W) 1412 / 03 / MICKEY SURPRISE _

1613 / 01 / B A.T. ( 1012 / 01 /DEFENDER OF THE CROWN 1155/01 / HEAVY METAL 7 I 01 I ICROSCOPE M|S$|0N

1300 / 03 / 0AAL 1529/02/ DEMON STALKERS 1089/03/ HEROS OF LANCE 1389 I 02/ G29

1139 / 02 / 0ACK HE TURE 2 1360/02/ DESESPERADO 1 /02/ HEROES MARVEL 1502/03/ gm AND MAGIC 2

1335 / 05/ + 0ACK THE FUTURE 3 w 1519/07/ DICK TRACY (W) 1070 / 02 / HILLSTAR 1621 /03 / NI HT AND MAGIC 3 (HD/W)

1329/04/ + BAD BLOOD (E ) W) 1210/02/ D E HARD 1119 / 05 / HOLE IN ONE 1537/02 /WWF TITANs

1221 /02 / BAD DUDES 1192 / 01 IDIGGER0 BRIAN 1365/02/ HOME ALONEáVGA 1536/01 /Ml R

1135 / 02 / BAKER STREET 1296 / 07/ + DINo WARS (W) 1546 / 03/ HORROR ZOM IES 1140/01 IMISI'Eg] ER 2

1604 I 03 / 0ALANCE OF PLANET (W) 1453/01 /DOMINO 1409/02/ HOSTAGE (EGA) 1553 / 02 / MIXE UP MOTHER

1350/01 / BALLISTIX 1481 / 01 / DONALD DUCK 1597/01 / HOT SHOT 545 / 01 / MODEM WARS

1150/02/ BAR GAM 1223/01 /DONKEY KONG 1407/02/ + HOYLE II (W) 40/02/ MOEBIUS

1109 / 01 /BARBARIAN 1054/02 / DOUBLE DRAGON 1 1T /03/ HOYLES 1319/00/ + MONKEY ISLANDS

1143 / 02 / BARD'STALE 2 1005 / 01 /DOUBLE DRAGON II 1598/01 /HURKLE HUNT 1626 / 00 / MONKEY ISLAND 2(

1133/03/ BARDsTALE 1592 / 03 / DOUBLE DRAGON 2 (VGA) 1007/09/ +1 E MAN 01 101 /MONOPOL

1076 / 01 /0ATALHA NAVAL 1123 / 02 / DOWNHILL CHALLENGE 1104/03/ IF IT MOVIE H IT 1517 / 01 /MONOPOLY é )

1488 / 02 / BATTLE OF NAPOLEON 1258/01 /DRACULA IN LONDON 1095 / 01 /ICA IWARRIORS 1454 I m IMONTEZUMAS EVENGE

1125 / 02 / BATMAN (VGA/EGA 1203 04 / DRAGON STRIKE 1204/01 / + ILHA DISNEY 1441 /03/MOON w

1317/04/ + SATMA THE MClVIE (W) 1331 T2/ + DRAGON'S LAIR II (VGA)(W) 1TT6/03/IMPOSSIBLE MISS o 11 1060/02/MOITO CROSS

1036/02 / BATTLE CHESS 1502 /02 / DRAGONS WAR 1059 /01 / INDlANA1ONES l 1244 / 02 / MARCO POLICE

1292 / 03 / BATTLE CHESS 2 1175 / 01 /DRAW POKER 1017 / 02 / INDIANA 1ONES II 1235/04/ + NASCAR CHALLENGE (W)

1260/02/ 0ATTLE HAWKs 1942 1543 / 05/ T 1003 / 06 / IND1ANA1ONES Ill 1552 / 03/ NAVY SEAL

1373/01 / BATTLE ZONE 1213 / 02 I DUCK TALEs 1571 / 06/ INDIANA1ONES IV (VGA/Ho) 1551 / 01 /NETRIS

1240 / 02 I BATTLETECH 1470/ 01 I + DUKE NUKEN 1019/02/ INDIANOPOLIS 500 1585/02/ NEYROMANCER

1393 / 05/ + BATTLETECH 2 1309/ 01 /EARL WA/ER BAS BALL 1334/02/TNDOOR SPORTS 1563/03/ NEVER ENDING STORY 2 (W)

1472/01 / 8EYOND COLIM S 444 / 01 /EAST us WE ) 1273 / 01 /INFILTRATOR II 1107/01 / NEWGP MOTOCICLE_

1407 / 03 / BIG BUSINESS 1264 / 02 / ECHE 4 / 02 / INTERNATIONAL SOCCER Il 1349 I 02 / NEWYORK WARRIOR (VGA)

1351 /01 / BIG TOP (so CGA) 1527 / 01 /EGAROIDS 1455 / 01 /INTERPHASE 1620/04/ NIGHT BREED

1271 /01 /BILH R 3 1225/ 01 /ELITES 1341 /02/ + IRONMAN (W) 1261 /02 / NIGHT MARE STREET

1102 / 02 / BLACK CAULDRON 1395/ 14/ + ELVIRA (VGA) 1166/01 /ITALTA 1030/01 /NIGHT MISSION P1N0ALL

1355 / 01 /0LACK 1ACK 1523 / 06 / EXOTIC CARS 1092/01 /1 BIRD 1617 / 03/ NIGHT SHIFT

1330/ 01 /BLACK MON 1320/05/ + EYE OF BE OLDER 1485 / 02 / 1ABATO 1100/02 / NIGHTMARE

1503/02/ + BLADES OF STEEL 1343 / 04/ + F.14 TOMCAT ÉCGA) 1390/02/ + 1AMES BOND 1356/01 /NIN1A GAYDEN

1034 / 01 /BLOC OUT 1005 / 01 /1-15 STRIKE EAGL 1 1364 / 96/ + 1ET FLIGHTER I (VGA) (W) 1623 / 01 [NINJA RABBIT (HD)

1361 /02 / BLUE ANGELS 1101 / 02 / F15 STRIKE EAGLE II 1147 / 02 / 1IG SAw 1167/01 /NIN1A SABOTEUR

1254 I 05 / BLUE 1072 / 02 / F-ló T 1275 / 01 /11G 911v PuzzLE 1550/02/ NORPH a. SOUTH

1475 / 01 /BONzow RE /03 / F-l9 STEALTH FIGHTER 1037 / 01 /KARATE CHAMPION 1399/01 /NOVATRON

1029 / 01 /00P WRESTIE 1332 / 02/ + F-29 RETALTATOR )(W) 1006 / 01 /KARATEKA 1463 / 02 / NUCLEAR WAR

1062 / 01 /BOWLING 1178/01 /F.40 PURSUIT SiMU TOR 1340/02 / KARNov 1137/ 02 / OBLITERA10R

1162/01 /BUCK ROGER 1392 / 04/ 4 F-TI7A NIGHT HAWK (VGA)(W 1297 / 04/ + KICK BOXER (VGA)(W) 1366 / 01 /OCEAN RANGER

1022/02/ Bu KAN 1099 / 02 / FACE OFF(W) 1491 /oT /KICKOFF 1245 / 01 /OFF SHORE WARRIOR

1402/03/ + 0UFALLO BILL (W) 1300/01 /FACES 1101 /02/K1NGSOF TH BEAST 1310/05/ + OTLWEEm

1050 /01/ BUSH 1011 /01 /FALCON 1440/02/ KING'S 1549 / 01 IOLlMPiC D T LON

1233/02/ + CABAL 599/05 / FALCON 3U(VGA)(HDNWI 1410 / 02 / KING'S QUEST n 1409/02 /OLIVER 0 COMPANY

1484 / 01 !CADAV g 1525 / 01 /FAMILY FE D 03/03/ KING'S 111 101 /01 ¡ONTOP

1041 / 01 ¡CALIFORNIAGAME 1042 / 01 / FE Ix 2 /06/ + KING'S QUEST Iv (W) 1479 / 02 / OPERATION CSTREETS

1347 / 03 / CALIFORNIA GAMES 2 1374 / 01 /FERNAN BAS 501 /04/ + KNIGHT FORCE . 1079/03/ + OPERATION WOLFF (w)

1196 / 01 /CALL TOARMS 1267 / 02 / FERRARI F-l 1565/06/ KNIGHT OF LEGE o 1015 / 02 / OUT RUN

1471 / 01 /CANASTRA 1459 / 04/ + FIGHTER BOMITER 1530/04 / KNiGHT OF THE SKY 14 6 / 01 /PACKMAN

1287 I 01 /CAPITAO TRUENo 1348/01 /FINAL LT 1031 /02 / LAKERS CELTICS 1 /01 /PAGANITzu (W)

1411 / 03 / CAPONE 1609 / 02 / FIRE KING (VV) 1600/02 / ¡AOUETE THE l'OlSEAU 1112/01 /PAPER BOY

1246 / 01 /CAPTAIN COM1C 1 (VGA) 1047 / 02/ F1 POWE 1431 /01 / VEGAS 1577 / 01 /PAPER BOY 2 (VGA/HD)

1353/01 ¡CAPTAIN KEEN 1305/06/ 1 FLIGHTOF INTRUDER (W) 1359 / 02 / LE FETICHE MAYA 1531 /02 / PARIS KAR

1461 / 01 /CARLOS SAINz 1039 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 3.0 1173 / 02 / LEASURE SUIT LARRY 1001 /01 / PC L

1236 I 03 I CARMEN 1N TIME 1573 / 01 / FLIGHTSlMUl'â'll'gR 4.o (SP)(HD) 1339 / 06/ + LEASURE SUIT LARRY ll (W) 1457 / 01 / PENTH SE
1497 / 06/ + CARMEN S.AMERICAN (VGA) 1432/02/ FLIGHT SIM R 4.1 1470/00/ LEISURE SUIT LARRY 111 1520 / 02 / PERESTROIKA

1415/ 15/ 4 CARMEN s.DIEGO Luxe (W) 1090/02/ FLIGHT SIMULATOR 4.o 1313/03/ LEMMINGS 1146 I 02/ + PETE ROSE
1499/01 /CARMEN S.EUROPE 1542 / 01 /FLIGHT WARE 1242 / 02 / LHx ATTACK CHOPPER 1321 / 01 / PGA GOLF

1144 / 01 /CARMEN SANDIEGO 1032 / 01 /FOOTBALL 1300 / 01 /UCENCE TO KILL (CGA) 1383/01 /PHARAos TUMB    

 



   

  

 

1033 / 01 / PICTURES 1532 / 03 / ROIOX
1370/01 IPINBALL COLLECTION 1214/01 I$.D.l.
1473/01 /PING PONG 1170/04/ + STELLAR
1241 /01 / PIPEDREVVS 1208 / m /SAPo EROIICO)
1369/02/PIRATES 1405/03/SA N4
1600 / 01 / PIT FLIGHTER (HD) 1229 / 01 /SAYLUNG
1106 / 01 /PIT P II 1606/01 /SCORCHED EAARTH
1045/02/ PLATOON 1202/01 /SEA
1616 / 03 / POKER CHINESáVGA) 1324 / 05/ + SEARCH THE KING (W)
1360/02/ + POLE POSITI N ll (W) 1337/05/SECRETAGENT
1127 / 02 / POLICE QUEST I 1308/02 /SENTINEL WORDS
1322/06/ + POLICE QUEST II(W) 1330/01 /SERv 0. VOLLEY
1403 / 01 / POLILOT -205 / 01 /SERVICE PLAY TENNIS
1195/01 /POPCORN 5424/05/ + SEx
1480/02/ POPULOUSL(E13A/VGA/W) 1614 / 01 /SEXCAP )
1243/02/ + POPULo S EGA/VGA)(W) 1594 / 01 /SHAMUS
1243/02/ + POPUIDUS so CGA). 1446/01 /SHANGAi (mA/MOUSE)
1110/01/PORNOI 1500/04/SHANGAIIWA
n61 /oT / PORNO II 401 /01 /SHARK (ru0A oI/GA)
1141 /01 / PORNO lll 1465 / 02 / SHERMAN M.4
1259 / 01 / PORNO CARTOON 1212/04/ + SHILPHED (W)
1077/04/ + POWER DRIFT (W) 1165/01 /SHINOITI
1510/01 !POWER DROME 1204 / 01 /SHOGUN
1611 /01 / PREDADOR 2c(HD 1521 /01 /SHOOTING GALLERY (VGA)
1570/02/ PREHISIORI 1533 / 04 / SHOOTLE
1000/02/ PRINCE OF P sA 1397 / 02 / SHUFFLE FUCK CAFE
1160/ 01 / PROSOCCER 1419 / 04/ + SILENT SERVICE ll (W)
1231 /02/ 4 PROTENNISTOUR (SW) 1567 / 04/ SIM AMT
1562/05/PROPHECY (VIKING H LD) 1385/04/ + SIM EA H
1512/01 /PSI 5 ' 1318/02 / SIMBAD
1226 / 01 IPT-109 1102 / 02 / SIMCITY
1376/01/QIx v 1445/02/SIMCITY(VGA
1452/02/ + QUATRIx 1404/04/ SIMCITY UT RE
1363 / 02 / RAIL ROAD oo 1035/01 /SIMULADOR FORD
1025 / 02 / RALLY 1420/01 /SITO PONz
1205/ 2/ 1028/02/SKATEORDIE

32319 ?ÉIII/191%“ãRIwTICEKIVGAIEGAM
1601 1610/02 ão CHASE
1217 1073/03/SKYFox11
1113 1320 / 02 / SKY SHARK

1377/01 /SOBETUR
1052 / 01 /SOKOBAN
1464 / 01 /SOLITAIRE ROYALE
1303/10/ + SPACEACEÁVGAXW)
1595/01 /SPACE COMA DER
1263/02/ + SPACE HARREIR (W)
1109 / 02 / SPACE QUEST I
1009 /03 /SPACE QUEST ll
1342 / 02 / SPACE QUEST III
625lM/SPACEQUESI'I (VGA/Ho/w
1055/01 /SPACE RACER
1106 / 02 / SPACE ROGUE

   

CHAMPION SOFTWARE
Rua Clelio, 1837 - LAPA - CEP. 05042001 - &Poulo - SP

FONE/Fsz (011) 65-2030
   

     

  

  

  

    

     

     

 

2
1403/02/+STARCONTROL4 ;OM

1428 / 01 /STAR DEFENCER (VGA) &Ig ;TOMAGLH'EIIAl/RKY

J325/0HSTARGOOSE 2o2/06/TONGOFFFATMAN
1132/05/ +STAR TREK 5 (W) 490/01 /TOTAL ECLIPSE

I12|17sllg2llsr^gnÍEIKHUNDER ' 94 l m lTomo* F
+

1417 / 03 / STREET FIGHT MMN) 233 I 812]¡ mà““'SLAND
1084 l 02 l STREET FIGHTER 507 ¡ 03 / TmoN ll

107¡ !Oii/STREET ROAD 1239 / 02 /TREASURE MONTAIN
1252 l 04 I STREET ROD II 1442 ¡ (12 ¡TREASURE TRA
1534/04/SI'RIKEACES _lua/(111m
1151 /01 ¡STRIKE FLEET 1154/01 muco
1152/01 !STRIKE 1326 / 02/ + TUNNELS OF AMANCEDOW
1040 l 01 I STRIP POKER 1069 / 01 /TURBO CHAMPION
1333/ 01 !STRIP R0KER2 344/03/TURBO OUT RUN
1177/04/STUNT 'VER 1435 / 04/ + Tv SPORrS SASKET (VGA)(W)
11232/04HSTU 1307/05/+ ULTIMAvm
90 MISUMMER S2 1438/07/+ULTIMAVI

1026/01 /SUPER BIKE CHALLENGER 12“ ¡ m ¡ uss anGER
1270/03 / SWORD OF SAMURAI 1569 ¡ o¡ ;VEGAS GLAMBER

1219IO2I+TAKEDONN(W) _1279/01/va

1164/01 ITAPPER 1227 / 02 / VIAGEM C.TERRA

1097/04/TAM NIN 1 ¡BI/VICTORYROAD
1302/07/ + TARTARUGAS NINJA 2 (VGA/ _1103/01 ¡vmsoVEGAS
1469/01 /TEAM SUZUKI (EGANGA) 1104/01 ;wma RUNNER

1187 I 03 l TECHNOCOP '1114 / 03 / WAR THE MIDDLE EARTH
1516 l 01 ITENNAGE QUEM !1024 / 02 / WEIRD DREAMS
1602 l 01 ITERAFORM DINOSORCER (1315 / 02 / wsmals

1268/ 01 I TEST DRIVE 0 '1153 / 01 IWELL OF FORTUNE

1046/01 !TEST DRNEI l1433/01/WIND SUR
1060/04/ TEST DRIVE 2 i1222 / 04/ + WINDWALKER (va
1126/03/TESIDRIVE3NGNEGA) 1295/11 / + WING COMMAND RW
1018 I UI /TETRIS 1336 / 04/ + WING SECRET MISSIO

1105 l UI ITETRIS FOR WINDOWS 1053 / 02 /WINGS OF FURY
1262/02/TETRIS SUPER EGANGA) um ¡ m ¡wmm
1197 / 01 /THE ANCIENT F WAR 1036/01 /WIZBALL
1051 !04 I THE BATTLE OF BRITAIN 1533/021mm PACK
1386 / 02 /THE BOOKOF MOEBIUS me ¡ m ¡wom GAMES
1398I 03/ + THE CARDINAI. KREMLIM (W) 3142/02/woam SOCCER

1002/02/01“ch 1193/01/WORLDSTOURGOLF

1458 I 01 l THE ELEIRICJIB $^W 1515 / 06/WRATH OF THEW DEMON
1357 l 01 !THE FLINTSIONES 1251 / 02 / x.MEN II
1605 I 04 I THE FOLS ERRAND _145010215010011 (so CGA)

1105 I 01 ITHE GAME OF HARMONY 1159 1 02 1 XENON

1251111110105 w
1391 /01 /THE HUNT OCTOTTER 1322101110me Gs )
1619/02/THE KEYS OF MARAMON 15" ,m mmIs

1381 /o2/THE KING OF CHICAGO 1133¡

m1 /06/THE KRISTAL

1094/02/THE LAsr NIN1A

1304/03rTHE LAST NIN1A 2

1462/03/THE MAGIC CANDLE

  

  

 

APLICATIVOS PARA PC XT/AT DE .DOMINIOñEJBLlCO   
ULTIMAS 'NOVIDAQESI

 

REF. - QD - NOMES DISCRICAO

 

CRIAR MOURA¡ OIOMITRICAI IM R-II.

6 -g - BOOII DISKETTE BIOSCOPIAOOR III C A

AG LFR Ill lAllNlIAS.

- AMPLE NOTICEII'IILII'ARIO COMINDOSALARMI “mm.

-ANYANGLECAICIIIA O! DADOS DO. TRIANOIII'DI.

RJ .2.21 PROGRAMA RICOMPACI'ACM DI ARQUIVOS.

'- - MWM. 'ASCII' IM '.COM'D2 FORMA

n95 - 02 -WNIIHAIIIIRONICA.

R269 - 03 - COMRIIIO ANALISI

IOGYIA¡ S

ã
e
a

à
s
?

DO.

III'RIIRORFI'IC.

!ASI IN I.I'I'ARIO IM 'IASIC'.

- BILL POI/El PLUSCONI'AIILIDAOIJMI'II NOI'AS DI IIRVICOS.

- BOXIIII'OR DI 'IILAS GRAFICAS.

B DFORDPAIIA 'IIXIOI IMASCII IM OUTRASrom

E282 - 02 - C COMPILERUTIIJTARIO RILINOIIAOIM Dl RROORAMACAO.

107 - CALCULU N DA IRA I“MIA.

RICRIAÊCA'IINIIARIOS Dl PARIOI.

CARIO l DI I

wmmw

?
à
s
s

c
ã
ê P

s
à
'
s

n I S

R A UNO

01 - CRYSIALWRAMOOIIDI Dl CRISTAIS IM

DATA COMPAÍIVII.COM MI.

DATABASE PUBLISHEROIRIMCIA DADOS DI PESSOA "RICA

DATABOSSSURIR IANCO DI

DATAPLOTPROORAMA ORAHCOSRIDIMINSIONAIS.

DBASE Ill ROUTINESMAIS DI 6° ROIINAI PARAO DIAS' III.

DBPROGIIRRAMIN'I'AS PARAO DIAS' III.

DBTOOLSIIRRAMIN'I'A MDIASI III. CRIA MINI”.

- DCOPY MENU MATICVARIOI IIÍIIJI'ARIOS PARA COMA.

-DESK ANDMATHRIIDOIO ALAIMI u

01ET DISKsuomou Bldam naun

A231-

9
m
m

?
ã
ã
ã
ã

a
s
s
ã
s
s
ã

Ê
Ê

à
à
;
s

!
I

B S E

I lM VARIOS FORMATOS.

D Seo.,

 

 

*KDSZI - 01 - EASY INVENTORYCONI'ROLI DlMl.

1DMI) - 01 - EDWMOIDIIICA IIAIA I IIORA DO¡ DIRI'IORIOS.

Cl“ - GI - EDRAWDIRINIIA l IMPRIMI DIAORAMAR Dl IIOCOS.

Cló7 - 01 - ELECTRONIOWCIONAIOIIACOIS I ICAS.

.SIM - (II - ELET ORCAMIN'IO Dl PROJIIOS ILITRICOS.

D202 - 01 v EMUL 87IIMII MA'I'IMA'I'IC PARA PC 'A'I".

0009 - 01 - EQ RINSINO DA MA'I'IMAI'KA l FISICA.

Koal - 01 n MMERIROI. l MAI'IMA'I'I .

K0“ - 0'l EXPRESSCHECKIANCO Dl DADOS PARA CIIIOUIS.

D2g-UI-EZCOPY O RMMIMRIAIUNICAYI ODISCQ

K0 - DI - FANCY LABELIÍIOIII'I'AS MRA MAIA DIRI'I'A.

E|30 - 01 - NOUAOIM OO IDA.

P256 - 01 - FASI'YPHNSINA A !III 'PCL

E105 - OI - FILE PA'ICHPIRM R !IIORIS DO DISCO.

0193 - 04 - FLASH QRDSDICIONARIO BI mmaCOM 7.000 PALAVRAS.

CM6-03-FLOWDRAMMIRADORDIDIMRAMAR MAPAS TAIILAI, IIC.

R129 - 01 - FLUHOI' PLUSPROIIOR OCCOMIRANIRIIS'.

RISO - 01 - FÕIGRAFERSCAI'AIDOA I ORDINA SUASWMM.

0087 - 01 - FOREIGN LANGUAGESINCINA A¡ “NOW BPANIIO 5 ALIMA.

H096 - 01 - FORGE VERSIONII'I'IIII'I'ARIO Dl “LAPARA III¡ l TURIO CAI..

m2 - 01 c FORM MASTERCRIAIIMPRIMI VARIOS "POS DI IORMIILAR S.

0180-01 ~FORMAT81COPYMASTERRROORAMAPARAIORMATACAOI .

D213 - 01 - FORMGENN'S DISKPIRMII'ICOPIAR O DISCO VARIAS VIIIS.

N272 - 01 - FORMULA 'I'CIIRSO II AIOIIRA.

l275 - OI - FREECAIC “WILMADl CAICUIDS.

0010 - 01 - FUNNE "Il O DA MAI'IMATICA PARA CRIANÇAS.

Bl - 01 - GALAXI LITESIIPIR IIII'IOR DI "X705 III'IIO WORDSI'AR.

0089 - 01 - GERMAN TUTORINSINO OA llNOIlA ALIMA.

K2“ - 01 - GISICON'I'ROIJ Dl"um I DI CUIN'I'IS.

CI73-0'l -GRA PARACRIARORAIICOS OMIMORA'I'IVOS.

P243 - UI - GUIA PAULISTARIIACAO DI IIO'IIIS RI“AIIRAN'IIS DI !JAIRO

0138 - GI - HARD DISK UTILITIES II'I'ILII'ARIO PARAA 'WINCIIIS'I'IRC

DIM - 01 - HDMOIRINCIADOR DI DISCO RIOIDO.

0078 - 01 - HEBREW QUIZINSINA AllNOlIA IIIIRAICA.

0144 - 01 - HEXCAUBURCOMANDOS Dl IDICAO"USAR IM ARQUIVOS.

Dlll - 01 - HEXEDITIDI'IA IM 'IIIXA'OIIAIOUIR ARQUIVO. '

E090 - 01 - HEX'IODEC l. DECTOHEXII'I'ILI'I'ARIO PARAASSIMRLIR.

P265 - 01 - HOROSCOPEIAZ DIVERSOSTIPOS DI IIOROICOPO.

P260- 01 - ICHINGIIOROSCOFO CHINIS.

1084 e 01 - IDEAL TERMINALlMIIlADOR I'IRMINAl VI-IOO l V142.

C233 - 01 - IMAGE 3-D SÇ'GAJMPODIROIO CAD CAM.

H09 - 01 - | E PRIN I ITI IMPRIMIR COM Al'I'A OUAlIlIADI.

10103 - 02 - IN L I PARA AUXILIAR NO ISCRI'ORIO.

A212 - 01 - l FORMATION PLEASEIANCO S PARA JORNAL.

¡164-0! -INSI'ACA UPIRRIANIUIADICAICII

0088 - 01 - ITALIAN TUTORINSINO DA UNOIIA I'IAIJANA.

D284 - 01 - JAPANESE TUTORINSINO RA UNOIIA JAPONISA.

N251 - 03 - KWIKSTATANALICI IS'I'A'IISYICACOM BRANCOS.

No“ - 01 - LABCOATPROORAMA RORA'I'. All'

N273 - 02 - LASER GRAPHRIRMI'I'I PRIPARAR DMNHOS IM R-DOU 3-0.

0057 - 01 - LETTER WRITEIMPRIMI HRSONALI .

FMS - 01 - CIIICO PARAIMPRISSAO M DOCUMINTOS.

D262 - 01 - O MICRO COM IIMA !INHAPIXDINCIIISTIRIÃ

R240 - OI - LOIO BRADO. - FAZ SORTEIO DA LOIO, ENDO IMPRI IR.

?IMS-g -LOI'IOFEVERIMRR ODIR"le

IQ PRINTERIMPRIMI CAIICALIIOS _CICARACTIRIR ORAMCOS. l

 



JOGO

Acerte na mosca, ou melhor, na nave...

  

Um tiro certeiro

Fl Vicente José Morada

Apresento para os leitores de Micro Sistemas meu primeiro

“joguinho“. Ele foi escrito em Turbo Pascal 5.5 e foi construido

com técnicas de programação orientada ao objeto IPOO ou

OOP em inglês).

Os recursos de P00 facilitaram em muito o desenvolvi-

mento do jogo. Com certeza uma programação convencio-

nal resolveria os problemas de sua construção, porém a P00

força o programador a organizar-se de tal modo que a pro-

gramação fica muito mais fácil e intuitiva. Recursos como He-

rança e Polimorfismo fazem com que muitas linhas de código

não sejam escritas novamente. Na listagem do programa per-

cebemos que um mesmo Método, intitulado SHOW, serve

para mostrar tanto o canhão, quanto O inseto.

Outro exemplo é o da variável tipo ponteiro PONT, tam-

bém herdada pelo objeto TALVO e utilizada em ambos os ele-

mentos.

Micro: lBM XT / AT

Memória: 512 Kbytes

Vídeo: CGA

Linguagem: Turbo Pascal

RequbnoszNenhun

   

Ojogo pode ser rodado em qualquer tipo de monitor, bas-

tando ter os drivers de vídeo (arquivos com extensão BGI, que

acompanham o pacote do Turbo Pascal original) correspon-

dentes ao seu' equipamento.

O JOGO SPACE FLY

O jogador movimenta um canhão de tiro na linha mais baixa

do vídeo, enquanto um inseto espacial fica zumbindo na tela

(o barulho é irritante e pode ser retirado do'código fonte). Ut¡-

Iizando as setas para movimentar o canhão e a barra de es-

paço para atirar, o jogador tem que destruir O maior número

possível de insetos. Ao final, o score total e uma simples ava-

liação do jogador são apresentados na tela.

Dívirtam-se!!!

 

VICENTE JOSÉ MOREDO é estudante do segundo ano de Aná-

lise de Sistemas da UNIP. Programa em Clipper, Turbo Pascal

e possui um At 386 SX.

 

Program Space_Flu:

t

Prograua = Space Flu 1.0

Autor : Vicente Jose horedo

Data = 30/10/92

Linguagem : Turbo Pascal 5.5

1

uses crt.graph:

 

const

grid = 10: C tamanho do passo do canhao l

1x0 = 2:

190 = tt:

tupe

”tcanhao

tcanhao = object C objeto principal l

posx,posu = integer: E posicoes X e Y onde o

objeto vai ser Rostrado 1

Pcanhao

¡unicao = bgte: C ¡unicao do objeto l

score = word: í Pontuacao 1

Pont = pointer: C ponteiro para guardar a

iuageu grafica do objeto 1

size = word: t tamanho eu butes da imagen

btiro : boolean: í tecla de tiro pressionada

ou nao l

procedure init: C inicializa o objeto 1

procedure done: t finaliza o objeto 1

procedure show: C mostra a figura nas

posicoes atuais J

A procedure hide: C apaga a figura nas posicoes
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ó procedure tcanhao.nioe: C apena o bodeto na teia J

atuais )
begin

procedure desenha: C cabecario e fundos da tela put¡magerposxv 905“ - ge, püít*' Hürput):

) d.
en .

procedure atuaiiza: t atualiza score )

prÚEEdure m0V5(dESIDE : inteqer)i C movimenta procedure tcanhao.atuaiiza: i atuaiiea informacoes na

objeto 3 tela )

procedure tiroinuanto = inteqer): t chama rotina de var

t'ro 3 st = string:

end:
begin

str(nunicao.sti:

PalVD = "t31V07 setvieuportioetnaxx - 99. posu - ?. oetmann, posu,

taivo = obiect(tcanhaoi C herda todas as variaveis e
true);

metodos de tcanhao ) clearVÍEWporÊ:

PYDCEÚUVB i"¡t= c SubãtitU¡ 0 “atado ¡nit 3 setviewport(9.9,getnax3.qetnanu,trnei:

procedure move: t substitui o metodo move ) Duttextxu(qetmaxx _ 25' aos“ _ ;' at);

procedure done: t substitui o metodo done ) Str(5cureqst):

DVÚCÉÚUVÊ EKPIOSÃÚi í 53”¡9d9 ° alvo 3 setviewportiíSS. pose - 7. íoõ. posa. truei:

and: elearviewport:

setvieuport(9.0.qetmaxu.aetnaxu.truei:

procedure tcanhao.init: i iniciaiiza o obieto e desenha o outtextxq(135_ püsu - 7. st);

canhao ) end:

var

9“' 9d i ¡nteqeri procedure tcanhao.desenna: i desenha cabecsrio e fundos J

begin
var

¡unicao == 50: _ ¡ : inteqer:

score == : beqin

btiro == false:

qd := detect:

initgraph(qd.qn."i:

posx == peimaux div 2;

posu == petnaxu:

setcolor(15);

rectangle(posx - 10. posa - íS. posx e 19. posu - íO):

circie(posx. posu - 14. 5):

putpixeliposx. pdsu - 20. 15):

setfiiistuieisolidfi11.15):

fioodfi11(posx. posu - i4,í5i:

floodiiiiiposx - 9. posu - 14.15):

floodfiiiiposx f 9. posu - 14.15):

floodfiiiiposx. posu - 16.15):

outtextxuiqetuaxx div 2 - iád. t. 'Space Flu 1.0 ~

Vicente José horedü 1992'):

rectanqieií.i9.posx 7 posa, posa - 83:

for i := i to 59% do

putpixeiirandonioetmsxxi. r

luO. 15):

outtex xuií,posu - ?d'iiros certe;ros:'):

outtextxuiqetmeux - 9d. posa - 7. Hunrcot'):

tcanhao.atuaii:a:

end:

ndoniaetmaxu - 29) iQ

 

procedure tcannao.nove<desloc = antecerà: í move canhao

para-os lados )

begin

size == iuagesizeiposx - 10. posu - 20. posx r 10. sound(15Q);

905“ ° 10)? hide;

get“e“(°°“t'5¡193i inc(posx.desioci:

getiuaqeiposx ' 10. posu - 20. posx + i0. posu - 10. ¡ç 9053 3 qetmaxx - 20 the"

”D“t^); Posx == ixb

e"di else _

V if (posx i 1x0) then

procedure tcanhao.done: í destroi o ponteiro pont da poa¡ := germagh - ;0,

memoria ) show:

beg'n _ _ nosound:

freeleuipont,512e›: end:

end:

_ ' . procedure tcanhao.tãro(quanto = anteqeri: í rotina de

procedure tcanhao.snow: í apresenta o obieto na tela ) t¡,° )

”99'“ ' ^ A var _r
putllage(posx. posu - 20. pont . xorput): ¡ = ¡nteqer, '

end; . '
begin   MICRO SISTEMAS 47



 

necChunicao):

for i == getlaxu - 31 dounto guanto do

begin

sound(i)=

1ine(posx + 16, i, posx + 10, i e 10):

setcolorCO):

iine(posx i 10. i. posx + 10. i + 10):

setcoloriiãi;

end:

nosound:

atualiza:

end:

procedure talvo.init: C iniciaiiza objeto e desenha alvo

J

var

gg S integer:

begin

gg == getnaxu:

posx == get-axx div 2:

posu == setlaxu div 2:

setcolorCiS):

circle(posu. posu - 3. 2):

desenhao o alvo )

circie(posx. posg + 3, 2):

gosto do usuario J

CircleCposx + 3. posg. i):

lineiposx - 3, posu. posx + 5, posu):

size == ilagesizeiposx - 5. posu - 5. posx + 5. posu +

S):

get-elipont.size):

getinageCposx - 5,

pont^):

end:

C as 4 linhas seguintes

C gue pode ser Iudado a

posv - 5. posx + 5. posv i 5.

procedure taivo.oove:

var

C love o alvo aleatorialente J

 

rx, rg = inteser:

begin

sound(i9):

rx := rando¡(11):

rg == randooiii):

hide: C oetedo herdado de tcanhao )

inc(posx.rx - 5):

inciposg,rg - 5):

if posa C 1x0 then posx == 10:

if posx ) getoaxx - 1 then posx == get-axx - 10:

if posg C 30 then posg == 30:

if posg ) getnaxg div 2 then posu == (getlaxg div 2) -

10:

shov: C oetodo herdado de tcanhao )

nosound:

end:

procedure talvo.explosao: C rotina de explosao do alvo )

var

i = inteser:

rx. ru = ¡nteser:

begin

for i == 1 to !70 do

begin

soundC250 - i):

delauiãit

nosound:

rx == randoo(10):

rg == randooiiO):

putpierCposx + rx. posu + ru - 20. 15):

end:

setcolorCO):

for i == O to i2 do

line(posx - 1. posu - 9 - i. posx + ii. poSg - 9 -

ii;

setcolor(15):

posx == getlaxx div 2:

   

   

 

Kit para micros

' Impmons todas

' Monitores IM /APPLE

v ' Gabinetes l Cabos pl Impressum

' Formulário#D' neta/comumdor

'= : mbüizagomll o- Breeh

« em¡ onde oymck'

' Filtro de Linha 7I Mesas

novos E

 

   

      

     

  

  
\dckmz (Zârneuens /Mgenckms

Computadores, Fax,

Telefone s/fio, e etc. Temos

diversos prontos e

TRADUZIMOS artigos de

repdstas e ”vrzna

' Micros MSX

° Drives / Monitore¡

' Modem / Interface I Mcgmm

Inrrnenrrroux›ssu)rrwv e

exncxrnuuosnouvurmâêio

IUpreARAIonunuuAInan

Lusvojá_

  
_

  

    

  

   

 

LIVROS DE INFORMÁTICA

Das melhores Edltoras,

para todos os níveis

  

    

  

,, °9°3j

V novidades“e varlecêdes:

   

  

"Peça catálogo_ Vendas c/Cartão

.Wlñg'Corhm'ander 2. cred'to e

Pit' Fighter. Titus the Fox, Reembolso

Wolfenstein 30, Warlords,

.Kings Bounty e mais

549-9960

(3¡(3413l/A4AS()F71464IEE

R. Humberto l, 877 - V. Marlam

  
CEP 04018 - São Paulo -SP

   



 

posu := getnaxu div 2:

hide:

end:

procedure talvo.done: C destroi o ponteiro pont da

¡eloria )

begin

tcanhao.done:

text-odei2):

end:

var

plaini = pcanhao: C declara objeto pcanhao J

poain2 = paiva: C declara objeto paivo i

ch = char:

BEGIN

if ch = h75 then plain1^.nove(-grid):

if ch = “77 then pnaini^.novei+grid):

if ch = N32 then puainí^.btiro == true

end else

begin

plain2^.oove:

if plaini^.btiro then

if (plain2^.posx - 11 C plaini^.posx) and

(poaini^.posx C paain2^.posx + I) then

begin

poaini^.tiroipnain2^.posu):

pnain2^.explosao:

inc(plaini^.score.1):

plaini^.atua1iza:

end else

randouize: plainí“.tiro(1u0):

neuiplainí): C cria pcanhao na heap I poain1^.btiro == false;

neuCpIain2): C cria paivo na heap J end:

Plaíni^.init: until (ch = #27) or (plaini^.lunicao = 0):

poain2^.init; pnain2*.done:

clearvienport: if plaini^.score ) 7 then

poaini^.desenha; uritein(7Parabéns...')

Plaini^.shou: eise

poain2^.shou: uritein('Precica Ielhorar...'):

  

repeat writeinI'Voce fez ',plain1^.score.' pontos.'):

if keupressed then diSposeCPIainí):

begin diSposeCpIain2):

ch == readkeu: END.

     

AV. COM. ALBERTO BONFIGLIOLI, 453

JD. BONFIGLIOLI - SP. CEP: 05593

TEL: Ol 1- 869.1 112

AQUI VOCE ENCONTRA O QUE A DE MELHOR EM SOFTWARE & HARDWARE PARA PC-XT/AT

SAO MAIS DE 3.000 PROGRAMAS ENTRE JOGOS E APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO

TEMOS TODOS OS TIPOS DE PLACAS PI XTI286/386/486 - MONITORES - DRIVERS ETC.

PRESTAMOS MANUTENCAO E ASSISTENCIA TECNICA PARA QUALQUER TIPO DE MICRO

DESENVOLVEMOS QUALQUER TIPO DE PROGRAMA PARA USO PESSOAL OU EMPRESARIAL

SUPER PROMOCAO '

JOGOS E APLICATIVOS PRECO Pl COPIA 5 1/4 DD (DISCO INCLUSO) - CR$ 18.000,00

JOGOS E APLICATIVOS PRECO PI COPIA 5 1/4 HD (DISCO INCLUSO) - CRS 28.000,00

JOGOS E APLICATIVOS PRECO Pl COPIA 3 1/2 HD (DISCO INCLUSO) - CRS '32.000,00

ADVANCE SOFTWARE

TECNOLOGIA EH INFORHAIICA

    

NAS COB/IPRAS CRS 400.000,00 VOCE PAGA ?VEZES SENI

ACÍMA DE 1o

DISCOSJDES_

CONTO DE 10%

NAO PERCA TEMPO SOLICITE CATALOGO GRATÍS

ACIMA DE 35

DISCOS_DES-

(ZICI)ÍP<I'IÍ<C)' 1:) IE: J. ES 52;

     



A Vitrine

  

  

cumps»

CLIPPER 5.0

Antonio Geraldo da Rocha Vidal - 540p.

Ref.: 01 - Vol. 1 C115232.000,00

Ref.: 02 - Vol. 2 Cr$232.000,00

Ref.: 03 - Vol. 3 Cr$ 232.000,00 (disquete

átis)

ef.: 04 - Vol. 4 Cr$ 232.000,00 (disquete

grátis) _

LOTUS 1-2-3 FOR WINDOWS

Peter Aitken - 32 .

Ref.: 05 - Cr$ 175. ,OO

GLOSSÁRIO DE INFORMÁTICA

Paulo Cesar Bhering Camarão - 750p.

Ref.: 06 - Cr$472.000,00 i

 

QUATTRO PROTOTAL

Quirino Ponton Swensson/Luiz Augusto

P. Figueira - 484p. '

Ref.: 13 - Cr$146.000,00

CLIPPER 5.01

Paulo Lemos - 153%.

Ref.: 14 - Cr$ 97. ,00

VENTURA PUBLISHER 3.0

ChenWei Chow - 205 .

Ref.: 15 - Cr$113000,0

üInn: drums¡ :ruim: num

  

de Sucessos Editoriais

EM REDES

INTRODUÇÃO ASUPER-

COMPUTAÇÃO ,

Virgilio A. F. Almeida/José Nagib C. Ara-

be - 135p.

Ref.: 07 - CIS 66.000,00

GERANDO GRÁFICOS EM

CLIPPER COM C

Alvaro Luiz Arouche Cameim Ramos -

300 .

08 - CI$1540(X),00 (disquete grátis)

CLIPPER EM REDES

João Gonçalves Vieira Iunior/Leonardo

H. Drummond/ Henrique Barreto Aguiar

- 120p.

Ref.: 09 - Cr$ 81.000,00

DOMINANDO O VENTURA 3.0

Matthew Holtz - 62 .

Ref.: 16 - Cr$220. ,00 '

DOS - A GARANTIANo FUTURO

Dan Gookin - 298 .

Ref.: 17 _ Cr$178, _,00

AMI PRO 2

Judi N. Femandez/Ruth Ashley - 310p.

Ref.: 18 - Cr$145.000,00 V i

   

M im em.

TURBO 'À

usou 6.0

" ::Minc-.soh

Word forWinâows

INTRODUÇÃO A ARQUITETURA

DE SISTEMAS OPERACIONAIS

Francis B. Machado/Luiz Paulo Maia -

150 .

Re .: 10 - Cr$112000,00

TURBO PASCAL 6.0

Keith Weiskamp - 360 .

Ref.: 11 - Cr$ 183.000,

EDITORAÇÃO ELETRÔNICA

COM MICROSOFT WORD FOR

WINDOWS

Corey Sandler/Thomas Badgett - 366p.

Ref.: 12 - Cr$ 183.000,00

ALDUS PAGEMAKER 4.o

Douglas Kramer/Ro er C. Parker - 470p.

Ref.: 19 - CIS222. ,00

TURBO C++

Bryan Flamig - 411p.

Ref.: 20 - Cr$ 189.000,00

CLIPPER COM GRÁFICOS

USANDOCLBC

SoftCAD Informática - 190p.

Ref.: 21 - Cr$142000,00

SIM! Desejo adquirir os livros relacionados. Para isso, estou enviando em anexo cheque

nominal à Editora, no valor correspondente ao total do pedido.
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É

E
Fone: E

i
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í

í C.G.C./ C.P.F: Inscr. Est.: E

E Endereço: E

E CEP:_____ Cidade: Estado: _'___ E

E Data: / / E

E Assinatura E

: Total do Pedido: C15 ' :

L .......... - _' ............................................................................................................... - - _l

Remeta seu pedido para: Rua Washington Luiz, 09 - Gr. 403 - RJ - CEP 20230-020



PROGRAMA

Nesses tempos bicudos, não perca seu dinheiro

 

Qual é a taxa

de juros?

DMdOAmdoPalmoíml-'ílho

mmmmum

produtoonsenñço,etemosdieponlvel

umaünportlnciasuüciemepanpagaro

nlorbuldaoorrrpra,eoormun'nosde-

peramcomaeeguimequestao: é

“Mmomavistaou

deinrodnheiroqüoadoeirpagando

em prestações?

. Este problema nlo e tio simples

quantopareoe. Namaiorperuedosca-

aoseleconduzaumaequaclopolino»

nialdegrauelevadomãoexlstindofór-

mdesperasoluoionarlo.Aúnicaforma

dechegarmosaum resuttadoéatravés

de aproximações sucessivas. Embora

este método seia trabalhoso demais para

lápis e papel, pera o oormulador isto não

é problema: basta contermos com um

programa adequado e teremos o resul-

tado em um piscar de olhos.

O programa da listagem 1, quando ali-

mentadocomosasaltemativasdepa-

gamento à vista (preço total à vista) e a

prazo (prestações, sando que o compu-

tador pergunta se_ a primeira prestação

é paga à vista como entrada), calcula

 

qual é a taxa "embutida" no financia-

mento. Se esta taxa for menor que a que

conseguimos em aplicações, o paga-

mento a' prazo é mais vantajoso.

O programa foi escrito em GW-Basic,

cujo interpretador éfornecido com o sis-

tema operacional MS-DOS, para poder

ser usadosem' mudançaspelo maior nú-

meropossiveldeusuários. Elepodeser

facilmente convertido para qualquer ou-

tra linguagem de médio ou alto nivel.

 

ALEXANDRE DE AZEVEDO PALMEIRA

FILHO 6 engeth Mônica e anOIIsta

de sistemas. Programa em C. Pascal e

Clipper.

 

GBS PACK SOFT - IOGOS, EDUCATIVOS E DESENVOLVIMENTO DE

SISTEMAS P/ AT 286/386

 

_

VANTAGENS QUE vocr. TEM EM ADQUI-

maiocos NA GBS:

- ENTREGA RAPIDA (SEDEX)

- I-IXCI-ILl-INTI-l QUALIDADE Dlí

GRAVACOO.

- MANÚAL COM INSTRUÇESJM-l CARRE-

GAMIíNTO li MOVIMEN'I'AÇOO DO

IOGO.

'- GARANTIA NAS GRAVAÇES.

- TODOS 05 OGOS TEM PROCESSO DE

INSTALAÇO AUTOMATICO.

 

GAME PACK I = HOME .-\LONIi (ESQUECERAM DE

MIM). ELIÉ PRlí HISTORIK. Pl'l' FIGII'I'ER.

GAME PACK II:(¡KAN Ple UNIIMIIIÉD. SIMP-

SONS. GOLD AXE. 'I'IIARGAN

GAME PACK Ill: \\'()I,liS'l'lÉIN z›D. \VR/\TII OI: Dli-

MUN l'l'liM (lou 'lI.l./\Sl.

PORNO PACK: (ÍOVI'ÍR (URL. S'I'KII' I'UKl-.R III.

PIíN'l'lIOUSIi.

SCHOOL PACKzlioDY \YORKS (CLOMI'Lli'lC)

ALIAS DF. ANATOMIA). OKIII'IX (SIS I'IíMA

SOLAR),

l.()_I.-\ I'ACKzMALA I)IKl-À|.\ t (UN I'R( )l I' Dl' IS-

'IÀOQl'li o CADASTRO Dl: l'l'N( l( l.\.'\KI()_\' .

CONTAS A PAGAR lí I(L(.l:l$l:lt r (05111“)le

BANCARIO (TUDO IN'I'IÉCLKAIX) lí.\| SC)

PROGRAMA.

TODOS OS IOGOS SÓO !ENVIADOS EM DIS-

QUETES DE 5 ll-Í III). SO FUNCIONA.“ COM

MONITOR \'(iA.

PRIíÇQ: QUALQUER PACK CrS. 150.000.00 (SE-

DEX IA INCLUSO)

VALIDADE; 50.01.95

FAÇA SI-Íll PEDIDO ENVIANDO CHEQUE NO~

MINAI. OL' \'ALIi POSTAL A: '

ANSELMO, SALZANI . PRAÇA llIíl'l'OR LEVY. .ill

- 'I'ATUAPI'Í - CIÉP. 05.516 - SAO PAULO - SP Ol'

\'ENIIA PESSOALMENTE.

PARA SI'IR A'I'I'INDII)0 I'liSSOAIMIíN'I'Ii MAR-

Ol'I-l IIORA PELO 'I'líl.líI'ONl:; (011)296-205. LS-

I'AMOS PROXIMO AO METRO CARROO COM

FACIL ESTACIONAMENTO.

  



  

w-Indkmpnnl

5 CLS n _ 240 II=o
!O PRINT AnalIse de Crediario” 25. IF na“” ou na“" THEN 5010 310

2° "n" u
260 U=-P[i]

30 PRINT Nunero de Prestacoes?” 27. HH

::3523) 239 Fon K=1 T0 N

290 PCKJ=PEK+11

. 50 PRINT 3“ NEXT K

60 PRINT "Os valores das Prestacoes sao iquais '2 (SIN)” 3“ “um

3:3:: F5 320 PRINT "Valor Total a vista?”

n n' u n_ › 330 IWUT W

90 IF FS= n OR FSP N THEN GOTO 170 340 u=u+w

m IF mts? AND “NS" THEN soro 60 35. mm

11| PRINT "Valor das Prestacoes?” 3“ x1=o

23 m2' m I. 3" *3“° 380 XN=(X1+X2)I2

m mw 39. 5:9

:2 NEW:: É“ m FOR K=í T0 N .

' 410 S=(S+P[N+i-K])IXH

170 FOR K=i T0 N 42. NEXT I(

:3:81:14: :I à "estimam” 430 IF sw THEN x1=xn ELSE x2=xu

_2“ “gr K (IU- 435 mm X1.X2.XN

2“ PR T “O IF ABS(X1-X2)).0Ní THEN BOTO 380

m "ga _A Win_ a t , t 7 (sm 450 J=INTuoowIIxHII1m

sr Pres acao e paga a vis a, ” “ ,' b t'd =”: :”Z o les.”A 23. INPUT n \ 460 PRINT Taxa de juros en u I a a

       

031-441-7933

â í

 

  

RAISERES' REHOUSE TELII

   , .. " :

mám É* “ n

¡EXCLUSIVO PARA PC XT, AT

     

   

. L A N

¡LANÇAMENTO SIMULTANEO COM EUROPA E USA RBX »ESTEIRAMEN T ?SÊÍeesuoos «vamu a::

¡PAçA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU FAX :33min MAGIC Iv 33:3 cuess MAerR :ooo wmnows 33:3

¡APOS Às 20HS LIGUE A COBRAR SHERLOCK nomes Iomp 3353331533” 12¡DD

EATENDEMOS ATE Às 23Hs QUEST FOR GLORV Ill VOS/HD ELVIRA II oaIHD

' GREAT NAVALBATTLES 0 ONHD

¡IREMETEMOS SEU PEDIDO EM MENOS DE 24HS XF57m_mT.s 03':: :Lig: 25:25““ " um

aPAGUE SOMENTE QUANDO RECEBER ¡glgwçksinogáoemm nuno com os Asrscs uma
' AI NS RT OZIHD WARLORDS 01IHD

¡SOLICITE CATALOGO GRATUITO mm” MD mms 0M,

DARK SEED DSIHD FASCINATION 05IHD

r KING QUEST Vl OSIHD GUNSHIP 2000 WHO

mÇA JA 0 I FALCON 3.0 - MISSIONS 02IHD IND|ANAJONES -ATLANTIS OSIHD

° NINJA TURTLE Ill OTIHD MOON BASE 01IHD

GUY SPV 02IHD OUT OF THIS WORLD (Ji/HO

TITUS THE FOX 01IHD TERMINATOR II 01IHD

  

SIMPSONS III 01IHD ROCKTEER oaIHD

- - $553?“ 3:3
. Mle '

    

REALMS FIRSTSAMURAI (VGA) 01IHD

DARK SEED WHO ELF 01IHD

A V. PORTUGAL, 3287 - PAMPULHA KING aves” ”M” umsm ?Ro own
MEGATRAVELLER II WHO POWER MONGER 02IHD

BELOHORIZOME-MG RISE OFTHE DRAGON °'”H° ACES OF PACIFIC namo

CEP.. 31 560_000 PROPHECY OF SHADOW '03""3 MIGHT AND MAGIC III nan-ID

- FHOBUS 2 ”IHD STAR TRECK xxv ANIVERSARY o7IHD

SPIRIT OF EXCALIBUR WHD THE DAGGER OF AMON RA DSIND

REVENCE OF EXCALIBUR WHO MONKEY ISLAND n ¡Ia/HD

PREÇO POR DISCO (INCLUSO) WWDER KEEN - PAR“ °”"° WILLYE BEAMISH 07MB
ULTIMA UNDERWORLD MIT-ID ULTIMA 1 - BLACK CATE asa-ID

5 1,400 CR; "500,00 LES MANLEY LOST IN L.A. ONHD ROGER RABlT 02IHD

5 1/4HD CRS 30.500,00 LE'SURE SU" LARRY V WHO WOLFSTEIN 30 (COMPLETO) 01IHD

3 1mm CRS “500,00 LOOM 02MB WING COMMANDER 2 07IHD

SPACE ACE ll WHO GODS 01IHD

OBS: PREÇOS VALIDOS ATE 20101193 TW|L|GHT 2000 WHO SHUTTLE 01IHD

DUKE NUKEN Iu 01IHD GP UNLIMITED 01/HD

   

STRIP POKER 01IHD l MUITO mu¡ PARA voce I        
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SOUND BLASTER 81 ADLIB
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SHAREWAREfOrWlNDOWS

GRAPHIC WORKSHOP 1.0

Edição gráfica e conversão de telas.

CHECKBOOK tor WINDOWS

Contrôle bancário - cartões de crédito

CALL OUT

Modem - discagem automatica. etc.

FRACTAL tor WINDOWS

"Fractais" estonteantes no Windows.

FRONTWINDOWS UTILITIES

Substitui File Manager do Windows.

ICONDRAW 1.2

Para redelinição dos icones.

KWIGK DRAW

Editor gráfico vetorial completo.

LAUNCH forWINDOWS

Facilita o acesso aos programas.

PARENTS

Arvore genealógica no computador.

WINCLOCK 2.06

Novo e melhor relógio com "timer”.

WINDOWS BAR CODE

Códigos de barra (todos padrões).

WlNPOST-IT 3.1

' Notas "POST;IT" para Windows.

WORLDTIME 1 .1 Ator WINDOWS

Hora mundial no ambiente Windows.

MONEY SMITH tor WINDOWS

Programa de controle monetário.

386MAX

Amplia capacidades dos 386.

THE DESKTOP SET PHONE BOOK

Super agenda para o WINDOWS.

MICROLINK 0.90

Ótimo software de comunicação.

  
Graphic Workshop

example file

This file will help to lllustrne some o! th

Things Graphic Workshop em do with

menochreme images All of these picture

were dlIhered er convened with Graphic

Workshop, and ultimately ¡sembled into

this file with Z-Soft'¡ PC Paintbmsh IV.

 

DSOUND 2.0 tor WINDOWS

Controle de_sons no Windows.

WINDOWS GIF VIEWER 0.80

Carrega telas no formato GIF.

STARLITE for WINDOWS

"Screen-saver" paraWindows.

30 CHARTS TO GOI

Planilha de cálculo com gráficos.

WIRED FOR SOUND

Sons. vozes e efeitos especiais.

WINDOWS PAINT-SHOP

Edição gráfica e conversão de telas.

BARTSIMPSON torWINDOWS

O Bart vai lhe infernizar no Windows.

JOGOS PARA WINDOWS

 

CHECKER'S GAME 1.1

Jogo de damas para Windows.

COLUMNS 1.0 for WINDOWS

A nova mania da informática

RUBIK'S CUBIC for WINDOWS

0 famoso quebra-cabeças de Rubik.

HEXTRIS 1.0

Variante hexagonal do "Tetris"

WINDOWS PUZZLE

Quebra-cabeças com telas gráficas.

WINDOWS BACKGAMMON

Jogo de Gamào para o Windows.

TIC TAC TOE

"Jogo-da-velha". b¡ ou tridimensional.

YATCH 2.00 for WINDOWS

Famoso jogo “YAM” para Windows.

GNU CHESS 3.21 tor WINDOWS

Excelente jogo de xadrez com fontes

do programa em linguagem C.

 

BAND IN A BOX - SHARE (HD)

Ótimo editor musical completo.

COLDCUT

Demos musicais para SoundBlaster.

DRAGNET (VGA)

Mais demos de músicas e efeitos.

SPELLBOX(WINDOWS)

Vozes, músicas e efeitos sonoros.

TRACKBLASTER ll

Toca musicas do Amiga no PC.

VOLFIELD 2.0 (HD)

Fantástico jogo para S.B. e ADLIB.

TE'TRA COMPOSER 2.0

Edita/toca músicas do Amiga no PC.

VIDEO-GAMES PARA PC

  

BATTLESHIP (VGA)

Excelente jogo de batalha naval.

OUATRIS II (EGANGA)

A última variante do jogo "Tetris".

RALLY X (EGANGA)

Clássico jogo dos tllpperamas.

BEYOND COLUMNS (VGA/MCGA)

Melhor adaptação do famoso game.

COLORS 1.0 (EGANGA)

Uma nova variante do jogo "Tetris".

SCORCHED EARTH (EGANGA)

Super jogo de ação e estratégia.

BALLISTTx' (CGA/EGA/VGA)

Uma nova modalidade de "Pinball".

ADULT McDOEl (VGA/MCGA)

Jogo erótico com ótimos gráficos.

J l) r "mtu, lu (.UI

Import nota...

Import graphic!...

Export...

Prouni...

 

Super la mento:

ModPRO-PTAYER2. 19
(funciona com ou sem placas de som)

Programa que reproduz no

IBM/PC as músicas digitali-

zadas pelo AMIGA. Permite

editar os instrumentos. mu:

dar as vozes e "samplers“._

velocidade. etc.

Acompanha Manual. Esque-

ma para montagem de

saída de áudio em estéreo e

música de “MC HAMMER"

para demonstração!

Apenas CTS 70.000,00l

Músicas opcionais:

Madonna Suite. Five Young

Cannibals, Beverly Hills Cop,

TECHNOTRONIC GET UP.

HOUSE REMIX HITS I & II.

Cada uma: Crs 20.000,00!

   

PROGRAMAS ESPECIAIS

  

THE DUPLICATOR TOOLKIT 3.00

O melhor copiador de discos no PC!

SPECTRUM EMULATOR (VGA)

Transforme O seu PC num TK-90Xou

SPECTRUM totalmente compatível!

::IlAllL\V/d|k v1 “uma

   

SHAREMANIA- LONDON :NEW YORK - BUENOS AIRES - RIO DEJANEIRO - FRANQUIA DA NEMESIS INFORMÁ'ITCA.

Preços dos programas: WlNDOWSNIDEO-GAMES CTS 30.000,00 cada, SOUND BLASTER & ADLIB CrS 40.000,00 cada (HD CrS 50.000,00),

PROGRAMAS ESPECIAIS CTS 60.000,005ada, MOD PRO-PLAYER CTS 60,000,00 e MUSICAS OPCIONAIS p/ o PRO-PLAYER CTS 20.000,00 cada.

VENDAS PELO CORREIO ou POR TELEFONE

Envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL à NEMESIS INFORMÁTICA LTDA no endereço: Caixa postal 4.583 Cep 20.001-970 Rio de Janeiro RJ;

RUA 7 DE Ssrsuaao, 92 SALAJ.203 - Rio - RJ' Cep.: 20.050-002- Solicite também o nosso catálogo completo com centenas de novidades!

  



ONE 8' TWO LINERS

Tamanho não é documento...

 

Jogos em duas linhas

III João Paqu H.C. de Andrade

A partir desta edição, Micro Sistemas apresentará uma S6-

rie de programas escritos com apenas uma ou duas linhas de

- programação. Se voce gosta deste tipo de técnica, não deixe

de participar deste novo espaço enviando suas criações.

No final do ano de 1993, os 5 melhores ONE & TWO Li-

ners receberão uma assinatura anual de Micro Sistemas.

TWOUNER NAIA

O primeiro programa desta Série é o jogo NAJA, em duas

linhas de comando. Trata-se de um jogo de perspicácie e_ in-

teligencia. Seu objetivoé guiar uma cobra dentro de um jar-

dim, em meio a obstáculos. Você deve comer os ratos, re-

presentados na tela por um X e evitar morder seu próprio

corpo, os obstáculos ou as bordas da tela. A medida que a

cobra se alimenta, ele automaticamente cresce, e fica mais

dificil para você se mover no jardim. Para mover-se use as te-

clas "A“, "Z", "," e ".".' Lembre-se de manter a tecla CAPS

LOCK sempre ativada para poder jogar.

Durante a digitação tome os seguintes cuidados:

1l Substitua todos os PRINT por 7.

2) Para digitar o caractere gráfico do penúltimo PRINT da pri-

meira linha, 'mantenha a tecla ALT pressionada e tecle 177›no

teclado numérico reduzido de seu micro.

3) Para digitar o caractere gráfico do primeiro PRINT da se-

gunda linha, mantenha a tecla ALT pressionada e tecle 176

no teclado numerico reduzido.

i ' TL-NAJA l JOAO' PAULO ANDRADE - NICRO SISTEMAS

2 ' PARA LINHA PC. MONITOR CBA OU. SWERIOR.

3 E

4 ' PARA NOVER USE AS TECLAS "," ".” "A" E "Z".

5 ' MNTENHA CAPS LOCK ATIVADO.

6 ' DURANTE A DIGITACAO SUDSTITUA OS ”PRINT" POR ”?"."

7 ' O 'CARACTERE GRAFICO NA LINHA !O E ALT-U7.

B ' O CARACTERE DRAFICO NA LINHA ti E UN ALT-A76.
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!O RANDONIZE TIIERTSCREEN IECLSTDIH D(t3i).L(13t)=T=2=FOR

I=t TO 2I=PRINT STRINDS(39.2I9ISC(I)=2=L(II=2=NEXT=FOR

I=i TO 999=LOCATE RND*18+2.RND*36+2=PRINT

CHRS(SS+56NI)5“))NEXT=HIILE “LOCATE

L(2),C(2)=PRINT" "tLOCATE L(T).D(T)=PRINT"_ “tLOCATE

LULCU)

í-i PRINT" ”=K=ASC(INPUTS(DI=FOR I=T T0 2 STEP -

UC(Il=C(I-tl=L(I)=L(I-HUEXT2LHlàitl-ilml-

(K=122)+(K=65)+(K=97)=C(1)=C(i)-

(K=46l+(K=44l=X=SCREEN(L(tI.C(1l)=D=X=88=T=T-

B=L(T)=L(T+B)=C(T)=C(T+D):LOCATE'22=PRINT T-23IF X03!

THEN um ELSE somo 100.10

'TWO UNERBLITZ

O segundo programa trata-se de umjogo de ação. Seu ob-

jetivoépousaroaviãoquesemovenatela. Porem,epista

se enCOntre obstruida. Seu objetiiro é destruir todos os pre-

dios sobre a pista a tempo de pousar sUa aeronave. Para isso_

voce dispõe de bombas de alto poder destrutivo. Para soltar '

uma bomba, basta que você aperte qualquer tecla. Antes do

inicio da partida lhe será perguntado o nfvel de dificuldade (de

0 a 10) que corresponde à altura dos obstáculos.

Durante a digitação o único cuidado a ser tomado é subs-

tituir os PRINT por ?.

t ' TL-DLITZ / JOAO PAULO ANDRADE - HIDRO SISTENAS

2 ' PARA LINHA PC. HONITOR CDA OU SUPERIOR.

3 P

4 ' PARA SOLTAR lRtA BORBA USE QUALQUER TECLA.

5 l

6 SCREEN 1:0LS”RINT"DLITZ / J PAULO _

ANDRADE”:PRINT:INPUVNIUELHN=CLS=FOR 0:4 TO 36=FOR

L=INT(tS-H+RND*7)TO 20=LOCATE L.D=PRINT CHRS(17BI=NEXT_

L.CTPRINT STRINGSHOJU):C=13L=2=UHILE T(33 AND

L(21=LOCATE L.C=PRINT” ›"=T=SCREEN(L.C+2)=X=-X&(B)|)--

CHF.)

_7 Y=-Y*(D)O)-(L+t)*(ll=0l=H=INKEYS)""=B=-BII(II=O)-



N=Z=SCREEN(Y.X)=SOIRD Z.t=LOCATE Y-t.X=PRINT'

'=l=D+Rl(Z=t77l=LOCATE Y,X=PRTNT

LEFT¡ '.'.BI=Y=Y+B=C=C+I=LOCATE L.39=PRINT” ”=L=L-

(C=39)=C=c+(C-t)l(l2=39)tLOCATE

22.t=PRINT'PONTOS:“P=P=P+t=NEND ELSE SOUND 40,3

TWO LINER INVASORES

O terceiro programa desta edição trata-se de mais um'jogo

de ação, chamado INVASORES. NesteiogovocêContTola uma '

baselançadoradefoguehtSSedevedestruirasho'rdasdene-

- ves que invadem _seu espaço aéreo. Para atirar, use qualquer

tecla. Voce tem umtempo predeterminado para destruir to-

dasasnaves,eacadamudançadefassojogoficamaisrápido.

i ' TL-INVASORES/ JOAOPAULO ANDRADE - MICRO SISTEMAS

2 ' PARA LINIA PC. MONITOR CSA OU SIPERIOR.

3 ' I

4 ' DURANTE A DIDITACAO SUCSTITUA OS 'PRINT' POR "I”.

5 ' PARA ATIRM USE OUALOIER TECLA.

6 I

7 DIM C(25)._NS(25)IAS=" "WF" (I) "=SCREEN OWIDTH

"WWILE IECLSEFOR I=3 TO 'WINDS-

ItCil)=I=NS(I)=DS=NEXT=L=1D=LOCATE L.L=PRINT DSEPRINT

STRIIESQPJIPHTWEPÚEIMILE -PNTIOSLOCATE

ZOIIFINML))AS)*(C(L))16)N(C(L)(20)THEN

NS(LI=ASTD=0:LBICSP=P-1

_8 PRINT "FOR 183 TO 93M(I)=M(I)+2l((C(I)=36)-

(C(I)=IlI=CIII=CIII+MIIHLOCATE I.C(Il=PRINT

NS(I)=NEXT=R=-(IlKEYS)")OR D=LOCATE L.20=PRINT"

'=D=D+D¡(L=Il3L=Lt(D=II-t7§iL=1)=LOCATE

. L,2.3PRIMT"!”=T=T-IO-J=|END=IF T). THEN J=J+I=HEND ELSE

CLS=PRINT”PONTOS='JN7

_TWOUNERTORRE

No quarto programa, TORRE, você represente um bom-

beiro com uma camaelástica que tem por Obietivo amorte-

cer a queda das pessoas quepulam do predio. Para mover

a cama elástica, use as teclas SHIFI' dos dois lados do te-

clado. A cada pessoa salva o jogo'fica mais rápido. Caso o

jogo estejamuito rápido ou muito lento (vai dependerdo com-

putador que você esteja usando), modifique o último FOR.,

Mudando o segundo_ nú'mero (350) para um número maior,

o jogo ficará mais lento. Mudando para um número menor,

o jogo ficará mais rápido.

t ' 'IL-TORRE / JOAO PAULO ANDRADE - MICRO SISTEMAS

2 ' PARA LINHA PC. MONITORCSA OU SUPERIOR.

3 ' .

A ' PARA MOVER A PADIOLA USE AS TECLAS ”SHIFT”.

5 P

6 RANDOMIZE TIMER=DEF SEB=64=T=PEEKI23HSCREEN

I=CLSTN=60=LINE(0.0l-(319.169)..BTLINEHS'SOI-

(50.169),,D=HHILE L<=168 AND ADS(V)_(I=LOCATE 2.2:PRINT

P=P=P+t=C=49=L=29=H=t.5+RND=V=O=G=.25=NHILE '

' L(168=PRESET(C.L) =C=C+H=U=U+D=L=L+U=L=-L*(L(=168l-

168*(L)168)

7 X=PEEK(23)-T=Y=POINT(C.Lttl=U=(V-(V/2))¡(Y)O)-

WIY=OISPSET(C.LHLINE(N,162)-(Nt20.162).-(X=O)=N=N-

5!((X=2I*(N)60)-(X=1)*(N(2CO))=LINE(N.tó2)-(N+20.162)=FOR

I=P*3 T0 350=NEXT=IEND=HEND=CLSIPRINT”SALUOLI"P-

_i'PESSOASI'tPRINTSLIME INPUT”TECLE ENTER!”:ZS=RUN

ONE LINER CALEIDOSCOPIO

Para relaxar depois de tantos jogos, o último programa da

série cria natela bonitos eleitos visuais,“piincipalmente se seu

monitor for colorido. O programa só irá funcionar em moni-

tores do tipo EGA ou superior (VGA, Super VGA, etc).

t ' OL-CALEIDOSCOPIO'/ JOAO PAULO ANDRADE - M. SISTEMAS

2 ' PARA LINHA PC¡ MONITOR EDA OU SUPERIOR.

3 P

A SCREEN 7=CLS:IIHILE “COLOR INT(RND*15)H=LINE(O.L)-

(CyOHLINE-(CJW):LINE-(0499+)ILINE-(StPJW-LHLIIE-

(SH-C499)¡LINE-(3194..)=LINE~(319,L)3LINE-

(LL)=C=C+I+319NÇC=3I9I =L=L+t+t99*(L=199) :HEND

_

JOAO PAULO HOLANDA CAVALCANTI DE ANDRADE 6 au-

e programa em BASIC e ASSEMBLER. em computa-

doroo de vidas linhas.

         

ETIC ÊFúcils

 
FILTROS DE LINHA. FORMULÁRIO CONTÍNUO. DISQUETES, FITAS. ETC

PREENCHER FORMULARIos acena E SIMPLES E ;em l
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PLACAS

 

A PLACA CONTROLADORA

IDEPLUS

Aqui val mais um novo artigo para aque-

Ies que desejam ficar pordentro dofuncio-

namento interno do seu PC. Já publicamos

um artigo sobre a placa MULTI-i/O, muito

encontrada nos XTS. Nesse artigo vimos

também algumas variantes da MULTI-i/O,

que são as placas UDC, IOSA e IDEPLUS,

encontradas nos ATS. '

Praticamente todos os ATS modernos

tem utilizado a lDEPLUS. Passemos então

a analisa-Ia com mais detalhes

COMO SURGIU A IDEPLUS

Enquanto é comum o uso -da placa

MUIJ'l-l/O no XT, juntamente uma pla-

ca controladora de winchester, os ATS

quase sempre usavam as placas UDC e

IOSA. Só para recordar; vejamos as interfa-

ces que essas placas possuem;

No XT:

Placa MULTI-V0

interface para 2 drives

2 interfaces seriais

Interface paralela

interface para ¡optick

Relógio permanente

Placa contoladora de winchester

interface para 2 winchesters

No AT:

Placa UDC

Interface para 2 drives

Interface para 2 winchesters

Placa lOSA

2 interfaces seriais

Interface paralela

Interface para joystick

Comparando as placas apresentadas no

XT e no AT, observamos que a única dife-

rença está na presença do RELÓGIO PER-

MANENTE no XT. O AT não usa relógio per-

manente em suas placasde expansão pois

já o possui instalado na própria placa de

CPU.

Em 1991 passou a ser comercializada

no Bras" uma placa chamada pelo fabri-

cante de “IDEPLUS“. O nome é derivado

dos winchesters padrão IDE, que já eram

populares na ocasião. A placa IDEPLUS

reune as interfaces encontradas na UDC e

na IOSA, ou seja:

56 MICRO SISTEMAS

Laércio »esconde/os

- interface para 2 drives «

-interface para 2 winchesters do tipo IDE

- Interface para joystick

- Interface paralela (para impressora)

- 2 Interfaces seriais

Diversos fabricantes possuam a produ-

zir placas semelhantes à iDEPLUS, Atuai-

mente encontramos essa placa com diver-

sos nomes diferentes, dependendo do

fabricante:

“iDEPLUS' éo mais conhecido pelos reven-

A dedores

'ANALISEDASINTERHCES

Afigura 1'apresenta o LAYOUT de uma

placa IDEPLUS. Lembre-se que podem exis-

tir pequenas diferenças na disposição dos

componentes, dos STRAPS e dos conecto-

res

Como podemos observar a placa' IDE-

PLUS possui diversos conectores para

acesso às suas interfaces No seu manual

existe, além do LAYOUT, uma descrição da

'funçãodeeadaconectorconfonnetam

- IDEPLUS

- IDEPLUS2

- SUPER IDE

- SUPER IIO

- IDE

Essas placas podem possuir peque-

nas diferenças entre si. Por exemplo, al-

gumas não possuem a interface para joys-

tick, o que pode ser um transtorno para

quem gosta de logos (ou para quem gosta

do teclado e não quer que o mesmo sofre

com os jogos). É comum alguém pedir

uma placa IDEPLUS e receber uma “SUPER

IDE".

Não deve' haver preocupação alguma, já

que as placas são Identica's, apenas os fa-

bricantes deram nomes diferentes O impor-

tante é checar as Interfaces nelas apresen-

tadaseapresençadomanuaiedoscabos

que as acompanham, conforme' descreve-

remos a seguir: Entre todos os nomes, que

essas, placas podem apresentar, o

bém está Indicado na figure 1. Os cabos

que acompanham a IDEPLUS estão indica-

dos na figura 2. Passemos então asnalisar

todas essas interfaces. Observe que esse er-

tlgo não é suñciente para que uma placa

IDEPLUS seia totalmente compreendida

sem seu manual, ou seja, não estamos

propondo aqui suprir uma ausência do ma-

nual. isso se deve ao fato de existirem mui-

tas placa IDEPLUS diferentes Por outro Ia-

do, é frequente o caso em que o usuário

possui uma placa IDEPUJS com manual

mas não o entende, devido aos termosteo-

nicos, ou anão pelo fato do manual ser

mal explicado Com esse artigo, qualquer

manual de placas IDEPLUS poderá ser per-

feitamente entendido.

a) Interface dedrives

A interface de drives está Indicada na fl-

gura pelo seu conector CNS Tieta-se de '

um conector tipo “BERG“: macho e de 34

       

3333333'3333333333 33333333333333333333 33333

C83 CN4 CNC [CNI

1:“::3 Í”” '

3:33:33: apl-¡- .

”5 3:1:: 1:“: C“?

;JL-___# IIIIII

_IIIIIIIIIIII-IIlIIIIIIIIlllllllIIIIIIIIIIIIIIII_E

,CNI s Serial comunicatione port (CONl/COIB)

0112 t Parallel printer port

CNB z IDE hard dick“) controller

CNA t 'Floppy dick drive(e) controller

CN5 r Gana port: connector

CN6 : Serial communications port: (corn/comi

JPlO: Hard disk LED indicator connector

   
fig 1 - LAYOUT de uma placa IDEPLUS



PLACAS
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?5300115

PINI

  

?To CNS

     

k 17g 2 - cabos que acompanham a placa IDEPLUS

pinos. Deve ser conectada aos drives atra-

vés do CABO FLAT para drives, indicado na

ñgura 2. Rara não confundir o CABO FLAT

dos drives com o CABO FLAT do winches-

ter, basta observar que o dos drives é mais

estreito, com 34- pinos, enquanto o do win-

chester é mais largo, com 40 pinos. O

cabo FLAT dos drives possui normalmente_ A

3 conectores, sendo dois mais próximos e

um outro mais afastado Os dos mais pró-

ximos _são para a conexão nos drives, en-

quantoomaisaiastadodeveseriigadona

DEPLU__S. No nosso exemplo, essa ligação é

feita no conector CN3.

Aléumas vezes o cabo FLAT dos' drives

possui4ou500nectoresaoinvésdeape-

nas 3 como indicado na figura 2. isso se

deveaofatodeexistiruma diferençaentre

oconectorexistentenocaboFiATparao

drivede51/4“eododrivede3¡/2“.Odnve

de 51/4' usa um conector um pouco_ mais

largo (EDGE), enquanto o de 31/2“ usa um

conector mais estreito (tipo BERG), apesar

de ambos possuírem 34 pinos. O cabo

FLAT para drives indicado na figura 2 só

permite a ligação de um drive de 51/4" em

sua extremidade (drive “A”) e outro de 31/2“

no conector do meio (drive “B7. Outros ca-

bos FLAT chamados de UNIVERSAIS pos-

suem na extremidade 2 conectores sendo

um BERG e outro' EDGE, o que permite

que o drive '14" seja de 51/4' ou de 3%.? Ou-

tros dois conectores localimdos na parte

central do odio permitem a mesma liber-

dadedeescolhaparaodrtve 'Bt'A ñgura

3 mostra um cabo FLAT UNIVERSAL.

Observe ainda que o cabo FLATdos dri-

vespossuiemsuaextremidade um "tran-

çamentofÉessebançamentoquefazcom

que o drive conectado na extremidade

docabo seja automaticamenteselecionado

como Weodomeiocomo 'B','semane-

oessldadede alteraros STRAPS dos drives

' Ainda na figura 2 observamos que to-

dos os cabos FLATpossuem um fioplma-

do, normalmente de vermelho. Esse é o

"fio n. 1" do cabo, Indicado na figura como

'PIN 1': Essa indicação é importante para

que o cabo FLAT seja anca/”decorrem-

mente naplaca IDEPLUS. Na placa, ao lado

de cada conector para .cabos FLAT, exlste

umnúmero ”1“pintado. O fio vermelho de-

. ve sempre ñcarpróximo aonúmero 1. Des-

sa forma não cone-se o risco de uma Ii-

gação invertida. '

Algumas vezes a placa não possui a in-

dicação do pino 1. Mesmo assim existe

uma forma de Identifica-Ia Basta olhar o

conectorpelo lado aposto da placa, que é

face da solda (dizemos que os lados de

qualquerplaca são: a face dos componen-

teseaiacedasolda). veremosentãoque

ospontasde solda doconector (chamados

de ILHAS)são todos redondos, exceto o do

pino 1, que é quadrado. Dessa forma o pi-

no 1 pode serfacilmente identificado. dee

oconeroca'soemqueoabriwntenãoco-

Iocou o número 1 indicado naplaca e nem

l uma ilha quadrada no mesmo Nesse caso

«a soluüo é verificar se no manual da pla-

ca existe uma indicação do pino 1.

A regra do ño verme/ho e do pino 1 é

também válida para os outros cabos FLAT

'que acompanham a placa.

b) Interface de winchester IDE

A placa IDEPLUS possui uma interface

para dois winchesters tipo IDE, que são os

mais vendidos atualmente Esses winches-

ters têm feito um grande sucesso devido à

sua excelente performance e ao seu baixo

custo em comparação com os antigos mo-

delos MFM e RLL. Essa interface é aces-

sada aoavés de um conectorde 40 pinos,

muito parecido com o da interface de dri-

ves

Na ñgura _1 esse conector está repre-

senüdo por CN4. Um cabo FLAT de 40 pi-

nos é fornecido juntamente com a placa.

Através desse cabopodem serconectados

até2winchesterleE. Essecaboestáre-

presentado-na figura 2. Algumas vezes o

 

PIN 1

 

ooo.

     

Fig 3: Cabo FLAT universal
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PLAcAs

cabo fornecido possui conexão para ape-

nas 1 winchester: Caso o usuário pense em

futuramente instalar um segundo winches-

tecélnteress'anteadqulrlraplacacomum

caboHATquepossibilitealigaçãodez

winchesters, conforme indicado na ñgura 2.

Se essa precaução não for tomada, será

necessário adquirir um cabo FLAT ade-

quado na ocasião da instalação do se-

gundo winchester.

O cabo FLAT do winchester IDE não

possui o trançamento encontrado nos ca-

bos FLAT de drives, que possibilitam o se-

lecionamento automático de' drives sem a

necessidade de alterar seus STRAPS Um

winchester IDE é configurado na fábrica

como HARD DlSK O e deve ser conectado

na extremidade do seu cabo Caso o usuá-

rio deseje instalar um segundo winchester

lDE,deveserUsadooconectordomeiodo

cabo Esse Segundo winchester deve ser

contlgiirado como HARD DlSK 1, através

de seus STRAPS. O primeiro winchester

tambémdeveseralteradoparaquesejain-

dlcadaapresençadosegmdoEsseestra-

peamentopodeserencontra'donomanual

dowlnchester(nuncaoompresemmanual).

Aregradopino 1 deveserobservada

paraqueocaboFLATsejaencaixadocor-

retamente, tanto na' placa lDEPLUS como

no próprio winchester.

c) Interface paralela

Nessa interface é normalmente conec-

tada uma impressora. É acessada através

de um conector-DB25 fêmea, localizado na

própria placa, lDEPLUS, conforme indicado

na figura 1. No nosso exemplo, este conec-

tor é chamado de CN2.

d) Interfaces seriais

As interfaces seriais utilizam conectores

DBS ou DB25, sempre do tipo MACHO. No

nosso exemplo, o conector CN1 corres-

ponde ã primeira interface serial. A segu-

nda interface serial é acessada pelo conec-

tor CNa Juntamente com a placa IDEPLUS

são fornecidos cabos FLAT para a ligação

da segunda interface serial e da interface

de jogos, como pode ser observado na f¡-

gura 2. Nesse caso a segunda interface se-

_rial seria acessada pelo conector DB25

MACHO indicado na figura 2.

d) Interface de jogos

No nosso exemplo, o conector CN5

(figura 1) dá acesso à interface de jogos

Neste conector deve ser encaixado o cabo
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ñatdainterfacedejogosqueestáindica-

donañgura2.Naoutraextremidadedesse

caboFLATexisteumoonectorDBleêmea

ondeéconecladoojoystithlãminain-

dicadanañgwazquecontemosconec-

toresDBlS (joystickje DB25(segundase-

rial)devesera.iardusadampaineltraseiro

do computador. Em 'alguns casos essa

lâminaoontémosdoisconecwvessenais

(DBQe DB25 MACHO), enqumtooconec-

tordojowtickñcanaprópriaplacalDE-

PLUS.

Comémaindalembrarqmalgumaspla

cas IDEPLUS não possuem a interfacede

¡0809- r

STRAPS

Paraaquelesquejáinstalararnplacas,é

conhecidooproblemadosSTRAPSNaau-

sência de manuais, oestrapeamento é mui-

tissimo dificil e algumas vezes até impos-

sivel. Normalmente a placa IDEPLUS é

estrapeada nafábrica de umaforma pa-

drãoquefmcionanamaionadossistemas

Entretantoemagumasvezessãoneces-

sáriascertasalteraçõesPuaqueissoseja

possivelseránecessárioommualeasex

plicaçõesapresentadasawi.

Mostraremos os STRAPS que são nor-

malmenteencmuadosnessasplacasDeve

_ ser lembrado que existem muitas placas

IDEPLUS, de diversos fabricantes, o que re-

sulta em diferenças nos STRAPS presentes,

em relação a suasfunções, sua numeração

e seus nomes.

Você deverá correlacionar as infor-

mações apresentadas aqui com as presen-

tes no seu manual.

Observe que na figura 1 são mostradas

indicações como JP1, JP2, JP3, etc Essas

indicaçõessignificam nesses locais existem

JUMPERS (ou STRAPS). Você poderá en-

contrar em sua placa STRAPS para fun-

ções exemplificadas a seguir“.

a) Game port enable/disable

Esse STRAP é usado para habilitar ou

desabilitar a interface de jogos Deve ficar

na posição ENABLED (habilitado), a exceto

nos raros casos em que existe uma outra

placa instalada no computador que tam-

bém possua uma interface de jogos

b) FDD controller enable/dlsable

FDD significa Happy Disk Drive. Tradu-

zindo melhor, esse STRAP serve para ha-

bilitar ou desabilitar a interface de drives

Deve ser colocado na posição ENABLED

c) HDD controller enable/disable

HDD significa Hard Disk Drive. Esse

STRAP serve portanto para habilitar ou

desabilitar a interface controladora de win-

Obviamente deve ser deixado na posi-

ção ENABLEQ.exceto nos raros casos em

que existe uma outra placa controladora

-comumainterfaoedewinchesterÉocaso

de algumas placas de CPU, que possuem

umainterfacedewinchesterlDECasoessa

outrainterfaceoontmladoraestejaemuso,

esseSTRAPdeveñcarentãonaposiçãoDl-

SABLED.

d) Printer interface enable/disable

AbavésdesseSTRAPainterfacledeim-

pressara podeserhabilitada ou desabilita-

da.Non'nalmentedevesercolocado napo-

sição ENABLED, exceto no caso em qye

ooorreumoonflitodeendereçosnãosoh'i-

cionado. Quandoousuáriopossui osma-

nuaisdetodasassuasplacasosSTRAPS

detodaselaspodemserconñguradosde

formaqueumainterfaoenãointerfiracom

ofuncionamerrtodasoutrasomeéasi-

mação normal em qualquer computador:

Enuetanmcertasvezesaausénciadom'

nual de alguma placa faz com que esta

nãopossatersuaconñguraçãodeendere-

ços alterada. Essa configuração pode en-

traremconñitocomosasinterfacesde

outras placas como por exemplo, a IDE-

PLUS. '

Nessecasqtenia-semudaroendereço

dasinterfacespresentesnalDEPLUS.Caso

isso nãodêresultado, uma saida de último

caso é desabilitar uma interface para que

o conflito de endereços seja desfeito.

e) Parallel printer address

lis interfaces paralelas podem ser con-

figuradas para operar como .LPT1. LPT2 ou

LPT3. Como outras placas existentes no

computador também podem possuir inter-

faces paralelas (Ex: a placa de vídeo

ÇGA/HERCULES normalmente possui uma

interface de impressora),os endereços des-

sas interfaces devem ser configurados de

forma que não oconam conflitos.

OsnomesLPT1,LPT2eLPT3$ãocomo

o DOS “batiza” as interfaces paralelas Para

_o hardware, essas interfaces são designa-

das por seus endereço, que podem assu-

mir os seguintes valores (em notação he-

xadecimal):

SBC, 378 e 278



PLACAS

Serão encontrados STRAPS na placa

lDEPLUS que definem qual dos tresvalores

acima será usado para a interface paralela.

Qualquerumpodeserusadodesdequejá

não esteja em uso por outra placa. Normal-

mentequandoéexecutadoumBOOTem

um AT, o BIOS coloca na tela uma lista

com as interfaces encontradas, bem como

seus endereços Para saber os endereços

em uso pelas outras placas, deve Ser reti-

rada a IDEPLUS e executado um BOOT.

Observa-se a seguir o valor do endereço

apresentado na tela no item “Parallel ports“.

Se alguma dos três valores for apresenta-

do, significa que .já está em uso por uma

Interface paralela de outra placa. Nesse

caso a IDEPLUS pode ter ,o endereço de

suainterfaceparalela escapeado para os'

outros dois valores restantes Durante o

BOOT, o BIOS 'testa se existem interfaces

paralelas, checando os três endereços

apresentados acima. O maior endereço en-

contrado será considerado automatica-

mente como LPT1.

O segundo, caso exista, será o LPT2, e

oterceiro, LPT3. Por exemplo, se a interface

paralela da IDEPLUS é a única existente no

computador e está com o endereço 378,

'então será e LPT1. Se for instalada uma

placa de vídeo que possua também uma

interface paralela, mas configurada com o

endereçoBBQentãoestapassaráasera

LPT1 e a da IDEPLUS será automaticamen-

te considerada como LPT2.

f) Serial portaddress

As interfaces seriais sãochamadas pelo

DOS de COM1, COM2, COM3 e COM4. A

placa IDEPLUS possui duas interfaces se-

riais. A primeira delas pode ser, através

desse STRAP, configurada para operar

como COMI ou COM3. Um outro STRAP

análogo configura a segunda interface se-

rial para operar como COM2 ou COM4.

Normalmente essas duas interfaces se-

riais são usadas, respectivamente, como

OOMI e COM2. Em certas situações, como

na instalação de uma placa de MODEM ou

de MOUSE, pode ser necessário alterar os

endereços de uma ou de ambas as inter-

faces seriais presentes na IDEPLUS.

g) Serial port enable/disable

POr esses STRAPS é possivel ativar ou

desativar cada uma das duas interfaces se-

riais existentes na IDEPLUS Em situação

normal ambas devem ficar habilitadas En-

tretanto, em alguns casos de instalação de

placas de MODEM ou de MOUSE pode ser

A CONCLUSÃO

  

necessário desabilitá-Ias, caso não seja Micro

 

deconfiitopel

,mm-«wmng Sistemas
elou COM4. ç

h) LED connector AGORA FIÇOU MAIS

os _ FACIL VOCE ASSINAR

“em“ me"“ ”me“ “m MICRO SISTEMASLED que indica' a atividade do winchester.

Esse LED pode ser conectado diretamente

aowinchestetouentãonapróprlaplaca

IDEPLUS, através deste conector.

 

A placa IDEPLUS é uma, excelente opção

para quem pretende Instalar um winches-

terlDE em um AT. Possui ainda a grande

vantagemdeocuparapenasumSLOIdei- É_ ___

xandooutrosSLOTSlivres para futurasex- 5:1* à.; f

pansõee Apenas deve ser tomado 'muito à ã

cuidadonas operações de conexão e _des-

conexão de impressoras. MUitos usuários

têmomauhábitodeconeclaredesconec-

tar a impressora com o computador ou

com a impressora ligados. Existe uma

grande chance de danificar permanente-
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mente uma placa

IDEPLUS caso isso

seja feito. É conve-

niente deixar ocmo

daAWepa, AMIGA - MSX- TK90X

rafusado.

ea, se nas ÉNA REDESOFT

mmmmw: A MAIS TRADICIONAL

puta” freqüente SOFT-HOUSE DO BRASIL

em outro, é conve- LINHA DE BONS

?leme e seguro uti- PRODUTOS.

Izar uma caixa co-

mutadora de AMIGA:

impressora. Respei- PROGRAMAS POR2 DÓLARES (PROGRAMA+ DISCOS SONY3

tando este damn-.e. 1/2 + CORRE'O)

a placa ¡DEPLUS é JOYSTICK OOM ALTo FIRE POR APENAS 22 DÓLARES.

MODULADORA520 PAL M OU NTSC POR APENASs 75

uma boa 00mm- CAIXA COM 10 DISKETES SONY 3 1,2 IMPORTADO APENAS 1a

DÓLARES '

E TEMOSAINDA UMA SERIE DEBONS PRODUTOS

ENTRE PERIFÉRICOS ESUPRIMENTOS

INDISPENSÁVEIS PARA O SEUAMIGA.

SOLICITE AINDA HOJE UM CATALOGO DE PRODUTOS

E SOFTS SELECIONADOS INTEIRAMENTE GRÁTIS,

ESCREVA PARA:

REDESOFr-CADIAPoSTAL115-0EPtasso-sro-POA-SP

ou LIGUE PARA: (0104634690, PARAMAIORES INFORMAÇÕES

EPARA VOCEOUEPOSSUI u TK-90XO Msx, BASTA

SOLICITAR UM CAT oco e ns.

TEREMOS MUITO PRAZER EM LHEATENDEFI, AFINAL sAo 9

. ANos COM voce.

“
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E por falar em Cllpper..

MéMSLIVROSdestemês

escolheucomotemaumadas

Ilruuagensmalsutlllndaspelosnossos

v programadores-calm.

th,enoontramosmultaoolsal

Clipperéprovavelmente, umdos

anunmmredlspõemdomalornúmero

de títulos no mercado naclonal.

Obviamentenâopodemosmenolonar

todasaspubllcaçõesexlstentesmas,

comcertezamusuárioenoonlraráaqul

menolaàsmelhoresobrasdlsponívels

emnossasllvrarlas.

CLIPPER 5.0 Báslco

volume 1

José Antonio Ramalho

Makron Books Editora

 

Com didática simples, apresenta o texto V

básico necessário ao aprendizado do*Clip-

per 50- , ~

Especialmente recomendado para ini-

umtraz @templos práticos e inclui o pro-

gramafontedeContasaRecebercomdis-

quote opcional.

CUPPER 50 (quatro

volumes) '

Antonio Geraldo da Rocha

Vidal_

Uvros Teen/case Científicos

Editora

CLIPPER 5.0

 

Obra em quatro volumes: 1 - Linguagem

e comandos; 2 - Funções, compilação, lin-

Medição e eítecução; 3 - Rede local, utilitá-

rios, aplicações e erros; 4 - Projeto, progra-

mação e arquitetura de sistemas

Orientadapara usuários e' profissionais

de microinformática, voltados para desen-

velvimentodesistemassobatecnologiade

banco de dados. Visa ao projeta desenvol-

vimento e implernentação de softwares apli-

cativos de alto' nível, criados com Clipper.

CLIPPER 5.0 Técnicas

Arançadas

Roger Dalton

Berkeley Brasil. Editora

 

Um guia de programação clássica e de-

purada, com todos os comandos e funções

da versão 5.0 do Clipper. -

Orienta a construção do Sistema Inte-

grado de Gerenciamento Administrativo

-SIGA e inclui o Norton Guide to Clipper, o

gerenciador de banco de dados DBU.EXE,

o editor PE.EXE, um gerador de relatórios

e etiquetas RL.EXE, a teoria geral do sis

tema. além de tabelas de controle e dicas

'especiais

CUPPER 5.0

0 QUE MUDOU

Antonio Carlos Barbosa e

Carlos Augusto P. Gomes

Editora Érica

 

Apresenta as vantagens e desvantagens

do Clipper 50, comparando à versão Sum-

mer 87 e ao compilador 'Joiner versão 1.08

Desvenda a utilização das novas carac-

terísticas da versão 50, como o Code Blo-

ck, o GET e o Browse, e na: ainda a in-

terface com a linguagem C e um apên-

dice com sistema completo de gerencia-

mento de dados

 

Aborda o básico da programação em

Clipper, com exemplos práticos e didática

simples

Através de três fontes principais - a ma-

neira eñclente pela qual toma-se possível

programar sofisticadas interfaces de usuá-

rio; a poderosa e flexível máquina de banco

de dados e a arquitetura aberta do sistema

extend - o autor conduz o usuário a progra-

mar quase tudo em Clipper:

  

~ PROGRAMANDO EM

CLIPPER 5.01

..1 Gula Completo

Stephen J. Straley

Berkeley Brasil Editora

Especialmente indicada para programa-

dores avançados e intermediários, a obra

tem dois volumes que abrangem todas as

ferramentas utilizadas no desenvolvimento

de aplicações em Clipper.

Traz desde exemplos, tabelas e dicas es-

peciais, até dez apêndices que apresentam

formatos e codiñcações padrão, arquivos In-

clude, glossário, códigos ASCII/IBM, etc

BIBLIOTECA DO PROGRA-

MADOR DE CLIPPER 5.01

James Occhiogrosso

Makron Books Editora

 

O livro traz uma biblioteca de UDFs para

uso geral, instruções códigos-fonte e exem-

plos de utilização.

Com funções tiradas das aplicações do

Clipper (baseadasna versão 501), apresenta

ainda tres apêndices: conceitos e gerencia-

mento de uma biblioteca; instruções e

arquivos-fonte para regeneração e uma re-

ferência cruzada completa, com funções e

nomes de arquivos associados, além de in-

formações interdependentes

SEMINÁRIOS DO CLIPPER

5m

Stephen Straley

Berkeley Brasil Editora

   É¡

A obra traça um panorama da evolução

e revolução do Clipper 5.01. Traz as seções

distribuidas de forma equivalente aos dias

dos seminários aplicados pelo autor, a cen-

tenas de pessoas, em todo o múndo.

Corn um projeto editorial diferente, o li-

vro ensina linguagem valorizando as idéias

acima dos conceitos Uma abordagem filo-

sófica à montagem de aplicações

 

LIVRARIA¡
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Filme !

Temos a solução para os seus

problemas, seja ele de

hardware, software,

periféricos, assistência

técnica, apresentações

multimídia e desktop.

Por isso quando você pensar

em Amiga, pense na Focus

Informática para não ter

problemas mais tarde e dizer

que ninguém avisou.

FOCUS Informática

R. Dona Inácia Uchôa, 135 - Vila Mariana - São Paulo - SP

Tel. (011) 549.7731 - CEP 04110-020   
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Pirataria de software

Definição, objetivos,

causas e

consequências da

pirataria de software

são dados do tema

escolhido por nossa

coluna para fechar o

ano de 1992. Tudo

isso com muita

reflexão,

levantamento _ de

situações, debates,

propostas de

soluções e novas

estratégias.

A pirataria de software é, por de-

finição, a cópia e o uso indevido de

programas/sistemas de computador.

Tem como principal objetivo a aquisi-

ção de novas versões de softwares

diversos As causas são variadas mas

as consequências .são geralmente

desastrosas

Num levantamento de várias si-

tuações, pudemos encontrar indícios

importantes. Independente do fato de

ser ilícito, utilizar um produto sem a de-

vida permissão gera uso inadequado,

sem conhecimento, treinamento, ma-

nutenção, acompanhamento, e muito

menos upgrade i

No caso do uso comercial, então, é

inadimissível e requer uma posição

unânime para impedir que profissionais

de competência comprovada tenham

seus produtos usados para fins lucra-

tivos, sem a devida autorização e pa-

gamento

A preocupação principal desta colu-

nista é com a pirataria nas instituições

de ensino e pesquisa. É real, grave e,

no mínimo, antiético.
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Um laboratório demicroinformática,

com máquinas stand-alone, atende ao

público variado dos cursos técnicos, de

graduação ou pós-graduação. Os usuá-

rios portam seus próprios disquetes,

originários das mais diversas fontes

Não há controle, nem orientação

PARQUES DE PlRATARlA

O processo de divulgação de equi-

pamentos, alijado dos softwares, leva

muito usuário a comprarum micro sem

saber os programas adequados às suas

necessidades Ao valor pago pela má-

quina não está computado, por falta de

planejamento e orientação, o preço dos

softwares lnevitavelmente, o usuário vai

optar, como solução do problema, por

tirar cópias

Está estabelecida a prática da pira-

taria.

Para o usuário leigo, repeur este pro-

cedimento toma tudo 'menos dispen-

dioso e até maisinteressante, tendo em

vista a facilidade e variedade, que traz

a solução, ainda que de modo imediato

e sem nenhuma visão de continuidade,

aprimoramentotécnico, manutençãoe

segurança.

Muitos problemas surgidos mais

tarde, devido a cópias mal feitas elou

mal usadas, não estão sendo previstos

naquele momento

A falta de manuais ou treinamento

para o uso são, rotineiramente, substi-

tuídos pelo desaño de conseguir copiar

e usar determinado programa.

Todas estas situações reais são fruto

de urna comunidade de usuários não

alfabetizados em Informática, além da

visão distorcida de que o computador

e o software são elementos indepen-

dentes De um modo geral, os piratas

involuntários não conhecem o contexto

da Ciência da Informática, seus objeti-

vos, vantagens e abrangência.

evowçiio

Usuários na década de 80:

- Dificuldade de acesso a softwares;

- Pouca pratica de treinamento;

- Divulgação precária das variedades e

aplicações;

- Documentação dificil de interpretar;

_- Manuais pouco claros;

- Atualização dificil;

- Preços muito altos;

- Empresas de software com interesse

exclusivamente comercial e imediato.

VÍRUS

O advento do virus assustou muito

a todos os usuários, mas serviu para

mostrar a necessidade de uma estru-

tura que possibilite o uso correto, efi-

ciente e eficaz de todas as possibilida-

des obtidas da Informática.

O usuário passou a se informar mais

copiar menos e usar melhor seu equi-

pamento; Agora copiam os softwares

de 'caça ao virus“.

Década de 90

-Cresce(ecomol)adivulgaçãodossoft-

wares;

- Maior facilidade de acesso;

- Ainda pouca prática de teinamento;

- Documentação ainda dificil, porém os

manuais começam a ficar mais sim-

ples. Os produtores estrangeiros já tra-

duzem para o português;

- Atualização fica mais rápida;

- Preços continuam altos!

- Empresas de software investem em

convênios, acordos e pacotes Têm

agora objetivos a médio e longo prazo.

ESTRUTURA DOS EQUIPAMENTOS

Passa a serexternamente relevante

a existência dos laboratórios de mi-

croinfonnática.

A gerência e a administração da in-

formática' nos centros de ensino e pes-

quisa podem minimizar, e até mesmo

aniquilar a prática da pirataria.

A disseminação da cultura de infor-

mática, de modo correto, configurando

o equipamento aos softwares adequ-

ados, treinamento e segurança, docu-

mentação e atualização, é uma das so-

luções, aliada à estrutura competente

dos laboratórios de informática.

- Micros isolados - são máquinas exclu-

sivas de poucos usuários Geralmente

um número pequeno-um ou dois com-
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putadores, nommE0caso dosmia

crosdomiciliares ou depar'tamentosde

e especíñcos de ins

* 'ou '

W mesmo;

 

  

  

um remoto de uma estrutura de

rodecomtodasassuasVantagense,

privilégios ~ ,

Neste ponto, a pirataria desoftware

está 'am maus lençols Tendo em vista

o grande número de laboratórios de

rede sendo vlabilizados, os convênios

i firmadesentreprodutores desoftware

* einetituiçõesdeensinoepGSquisamm*

' 'breveio pirata involuntário deixará de

darão investir na aquisição de mais pro-

gramas

_Dessemodcacada um caberáevo-

luir em sua área principal de atividade,

sem litígios e convergindopara um ob-

jetivo de equipe.

A universidade ensina, treina e pes-

quisa. _

'Os produtores de software criam e

vendem programas

As empresas executam suas várias

    

  

  

 

  

  

  

OUsuário terárdisponívelum Iabora- funções, utilizando produtos competen-

tório eqüpado com máquinaspe Soft- tese pessoal treinado adequadamente

“ware para desenVOIVimento 'de apli- * *

cações. prolet' As empresas de

L k' Já ' 'í'iassmandq * :k í de: MARINILZA BRUNO DE CARVALHO e ma

J mmxcomasuw' temática, com__Mestrado em Engenharia

~ srdades. ' ; de Sistemas Vice-diretora do IME/UERJ,

Com esa estrutura firmada, os pro- é também pesquisadora do CNPq e con-

.:_Ídumféstde temçeim mas-sa sultora de Análise e Desenvolvimento de

 

” ~ , A . ç, _ .' Sistemas e Treinamento e Seleção.

um treinamento_ de seus O_ .

'mercado de profis- NOTA DE PÉ: AS cartas para a Profa. Ma-

' ' _ ' rinilza devem ser enviadas à Redação de

MICRO SISTEMAS - Coluna UNIVERSI-

DADE.

  

   

w
!
_
_
_

 

  

 

SOLAR INFORMÁTICA - PC AND AMIGA SOFTWARES

  

    

   

     

  

 

SOFTWARES LINHA PC XT/ATE COMPATÍVEIS

(GAMES/ULTIMOS LANÇAMENTOS) T“DÉJM DE P“Eçocs SJ; O 0°

SPACEICEII (12DD)IGODS (I 1,2ro)IJILLoFTNE.ImG.E (300)/WARLORDSU 1,2HD)lCASTLES (400)/TEENAGEMUIANI NTURTLEs ARCADEGAME jgggêg HM 2 caga-$600

(l mini/maneroin IrmIMRESTLEMANIAoDDIIIHEIMMORTAL(rom/A053 OFPAClFlcis Lui/comumKEEN4 (1 naum/comum JOGOS Pc HD 1'“ CRS 51 00600

orIONeaowaIMwALCONaoisumirLEs MAMEY IN LOST IM.A (51,2HD)/NOCAFIOADTOTIE PINALTOURII Lui/ourOFTHISWORLD (l APLIC PC DD i em m'va

12 Ibi/POUCEGTEST III (5 I,2R0›rPRERSToRII< (2 DDyPFIOPl-ECYl-VIKING CHILD (4DD)IFIOCKTEEFI(3 I,2H0)/THESIMPSONARCADEGAVE (400)/ APUC- Pc HD 1 2 em sam-oo

Ti-E SIMPSONS BARTS nous¡ (2 l.u)lULTllM womenrronw (4 I.«)WILLY BEAMISH (s Lumine wow) orSPORTS BOXXING «DDI/STAR - v i

TrECKXXVANIVETSARYIImrDVsmANT (4DOIIPREDATOR II (abril/PITFIGHTER (1 1,2l-D)lPATTONSTRlCKBACK(31,2lD)/MVA9 (SizlnIMGHT J°°°S^M'°^ “fm“

ANOMAGICIIIpIzIDIMARTINIEMCRAmIN (112m)FREEDc(5i.2HD)/HARERAISINGHAVOC(41,2I0)IGPINUMI'I'ED(l1,2I-D)ICARMENSAN SÊSUÊÊQÃJS'GÊÓSWS :aaa-gw

Dm DELUXE mw'mmsmmwsümm'" _ cas. ESTÃO INCLUSOS os PREÇOS obs

, DISCOS. os PREÇOS ACIMA SAO

APLICATIVOS (DOMÍNIO PUBLICO a SHAREWAREMDOUIRA :vosso REFERENTES A cADA Disco amv/Ivo.

SUPER CATÁLOGO. "WWE- 'Tm-93

    

   SOFTWARES LINHA COMMODOREAMIGA
JOGOSBATMAN(zomanCROGoIr (som/SUPER HANGONuoDycrIRoNoouesriaDDmENNIsCUPII (200)/ARMIRGE000N(zum/JAGUAR (200)/ANOTHERWOHLD(2DD)IPHOJECT-X(4DD)IFIOBOCOP

"IM/SPEED aAILIIIIwyDoIaLEDRAGONIIiIDDIIsTPEETRoo lI (200)LAsrBATTLE (I DD›rLEMMINCs Il (IDDI/PRINCE or PERsIAII DD)lDFIAGONNINJA (1 DD)ILOGICAL(l DD)ITUFIBOLOTUS SPRITE Il (1 00)/

FINAL FIGHT @DD/HAVE SEALS IIDDIAEMMNGS Ill (lDoyaATTLE SGUADRoN (IDmAnSTAGEs (1DDI/DAROIANN (IDD) ETC...

APLICATIVOS AMIGA TEXT CPAFI' (100m0 WRITE (2DD)/DELUXE MUSIC (IDD)MSTA BAGKGROUM) (IDDWASTER ANTI-VIRUS (1 DDWMX UTIUTIES (lDD)lFOTON PAINT (200)er 4,1 (300)/

Dauxs PAINT Iv(smeorEsszAL PAGE (300) Erc...

FASTSERVICE SOFTWARE

ENTREGAMOSSEU PEDIDOEMGUALOUERLUGARDACIDADEDESÃO PAULO. EVOCÊSÓ PAGARAoPEDIDO NOAToDAENTREGAEMSUACASA PEDIDOS ACIMA

DE cas 150.000,00 MAIS TAXAS.

vAquDe. 1000.93

SEDEXA COBRAR

VOCE PODE RETIRAR E PAGAR SEU PEDIDO NO CORREIO MAIS PERTO DE SUA CASA PEDIDOS MAIORES DE CRS 100.000,00 VALID. Tomas.

CATÁLOGOS PC/AMIGA

PARAVOCERECEBER NossoCATALOGO.CONTENDO TODOS Nossos TITULOS DESOFTWARES. DICAS DE GAMES.INFORMAÇÕES GERAIS. ETC. VOCEDEVERÁ NOS ENVIAR UMA

TAXA REFERENTEA DESPESAS POSTAIS. ENVELOPE E GRAFICA ENTAO ESTE VALORSERA ABATIDO EM SEUPRIMEIRO PEDIDO E VOCE FICARÁ CADASTRADO COMO CUENTE

PREFERENCIALs.I. VOCÊ DEVERANOS ENVIAR UMACARTAREGISTRADA CONTENDO UM CHEQUE NOMINAL OUVALE POSTAL NO VALOR DECRS 0000,00 (CATALOGO PC) ou cas

3.000,00 (CATALOGO AMIGA).

 

  

  

  

      

  

   

   
SOLAR INFORMATIÇA ,sétiêi'sãããêlàe
CX. POSTAL 11743 - CEP 05090-970 - SAO PAULO - SP \ , TRAGA PARA Nós.

'RUAALBION, 176 CJ. 02 - LAPA - HOFiARIO DE FUNCIONAMENTO:DE SEGUNDAASEXTA DAS 8.00 AS GANHE UMA GRAVAÇÃO

18.00 HS. EAOS SABADOS DAS 8:00 AS 15:00 HS. DD

VALIDADE: «voz/93
  

   

TEL.: (011) 833-9355

  

   

 

  

  



CARTAS

PAINEL

E] ;Sou um programador de micro padrão

PC e gostaria deme comunicarcom outros

programadores, de qualquer linguagem,

principalmente Pascal e Assembler, para

troca de programas, idéias truques, etc

Ernani .lose C. Azevedo

R. Cel. Genuine, 433, ap. 1104

90010-350 - Porto Alegre - Rs

 

El Gostaria de entrar em contato com usuá

rios da linha PC Tenho um XT, com 640 K,

winchester 31 Mb, 1 drive de 360 K, mo-

nitor CGA, impressora e cerca de 100 pro-

gramas entre jogos e utilitários. Responde-

rei a todas as cartas

José Ribamar Barbosa Dies Jr.

Caixa Postal 03371

01060-970 - São Paulo -.SP

E¡ Possua um PC AT, com monitor CGA.

Gostaria de trocar informações, dicas ou

comprar jogos

Douglas Roberto de Oliveira

R. Manoel HerculanoMmde Fontes 15

13040-000 - Pq da Figueira II - Campinas

- SP

El POSSUO um PC XT e programa em Clip-

per. Gostaria de entrar em contato para troca

de informações Obrigado.

Gino Castelluclo

Cond. Petromar Via Local D, 225E, casa 5

41600-Stella Mares-Sahador-BA

Cl Sou usuárlo de um PC XT, 640 K, win-

chester de 40 Mb, dois drives 5 1/4' e mo-

nitor EGA. Gostaria de saber como posso

editar filmes "de vídeo, que softwares devo

comprar e onde encontro.

Marcos Daladler Araújo Meira

R. Clínlo deJesus, 38, Ed. Barbalho, ap. 24

40030-390 - Barbalho - Salvador - DA

0 LEITOR RESPONDE

El Venho por meio desta, esclarecer o pio-

blemadeAndrédeCastroeCestrquIi-

cada na MS 120.

Como já acabei o jogo Prince of Persia,

aí vão duas dicas: '

1-EmrespostaaoAndreparapassarda

sombrabasta guardara espada e Irem di-

 

reçãoãsombra.Depoisdeterfeitoistonão

haverá saida. _(Que tal se jogar no abismo ã

esquerdalm.

 

2 - Para quem tem

qualquer outro pro-

blema, existe um

  

truque. Quando

chamar o jogo, di-

gite: PRINCE MEGA-

  

  

 

Projetar com o ZSO sem ferramentas é suicídio I

   

HIT [ENTERL

'Quando estiver jo-

gando basta pres-

sionar:

+ Aumenta 1 ml-

nuto no tempo;

Shift-l Inverte a tela

de cabeça para

     

' LogicLabor Z80

Plataforma para projetos no PC

baixo;

Shift-W Cai flu-

tuando (Enquanto

durar a música);

'Shift-B Apaga'. a tela

 

Compilador C

Macro Assembler

Inclui: .

- I

I Debugger

I

Maringa' - Parana'

Telefone (0442) 28-3501

 

Placa microprocessada 280

Peça GRÁTIS o disco Demonstrativo !

PIERRI Desenvolvimento de Sistemas Ltda

R. Mato Grosso, 1000 CEP 87033-110

e só o jogador

aparecendo:

Shift-L Passa de

fase (Inclusive arde

senha);

Shift-'l' Aumenta a

-força e enche. (A

força val até 10)

Todas as

funções descritas

acima podem ser

usadas quantas ve-

zes for desejado

Espero ter resol-

   

vido todas as dúvidas Bom jogol

Ernani .Im C. Azevedo

r. Cel. Genuine, 433, ap. 1104

90010-350 - Porto Alegre - RS

:gIUNICMW A08 COLABORADO-

M

Vários leitores, interessados em colabo-

rar corn MICRO SISTEJIAS, questionam qual

o procedimento correto para o envio de ma-

terial. Olha aí pessoal! A redação agradece

o estrito atendimento aos seguintes requi-

sites:

1 - Todas as colaborações devem en-

viadas em disquetes de 5 114'. .

ATENÇÃO: Os textos contidos nos disque-

tes deverão estar preferencialmente em

WORD 4.0.

2-Ostextosdosartigosouexplicativosdas

rotinas programas, utilitários, etc, devem

ser feitos em linguagem clara e acessível.

ENVIE UMA CÓPIA IMPRESSA!

3 - Para cada matéria, devem ser mencio-

nados os seguintes dados:

'MICRO .................

MEMÓRIA ............. ..

víDEO ............... ..

LINGUAGEM ........... ..

' REQUISITOS ............

4 - Caso os trabalhos sejam acompanha-

dos defotograñas, desenhosou ilustrações,

devemvircomasrespeoti Iegendaseni-

tidez suficiente para ção.

5 - É imprescindívelque os autores enviem

autorização para 'a publicaçãodos trabalhos

pela ATI Análise Teleprooessemento e Infor-

máüca Editora SA., além de um currÍCulo

resumido. no sentido de agilizar o aprovei-

tamento das matérias em caso de apro-

vaçãa .

É com grande carinho que recebemos

qualquer coldaoração aqui na MS. A equipe

técnica vai analisar os trabalhos com a

atençãoe o respeito merecido portodos os

nossosleitoresamlgos Oespaçoéseul Par-

ticipe. interfira, ajude a construir a história

da Infonnática no nosso País. A hora é estal

A REDAÇÃO

MICRO SISTEMAS - REDAÇÃO

Rua Washington Luiz, 9 - Grupo 403

Rio de Janelro - RJ - CEP: 20230-900
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COMOS LIVROSDO ENG. LAÉRCIOVASCONCELOS.NÃO PRECISAENTENDER DE HARDWARE!

 

ll) Como montar seu próprio PC XTAT 286 386 486 › Laérde Vasconcelos

* mmmmmamomarumXT,ATd0266aolae.sstupdoAT.strapedeplacae.W IBM PC.

eletrica.Ndeúilmde51M'e31l2'mXTemAT.MhçloeiormahçñodeMnchester.plsoaede °

MamMMvahseàrpuVGAWdeMMñwmxpuuüdemm Dmemtes

mod-MMMOMMMXTMAT,

2) Conserte voce mesmo seu PC XTIAT

WJOOMMahaHMMmMçhmw-smdamumn

ouAT.mssmosem “mechanismmmemórh,mamoonm Umpeneaiuetedevelocidade

de“..muuhnçiodehohdoemmhmunsbepmbhammnonhm UsodeSolMares

dedlaonódco. WMMfO PCdsunldsde.cdore poeira

Arquitetura de Pc XT e AT

am140mHedpuaqwnqwmndarmconhecünmñwboesobncfumbmmsm

MdoPCanhIaldeHudwareedeSonwarebúsico. Microprocsesadorssmrganlzaçiodamemória.

mudmpwmm.hwmmwdomosedooos.mmwm

phcssdsvideoemonlcnatuncbnamernodamunórlaCacheePuidsdeJtc..

de software

      

It) IBM PC: Dicas e macetes de soltWare

m2mmVoolnuncavkltantaNonnaçioútllsobraecnwaresmum únioollvrc.Acadapdglna6

encaradaumadbaquepodesahedhtunmbapladaanuumpmda.muleoem'meha

Mamma-mwowamommmmmmmmm

MavshcidadedeaceucaMMeadisqustameodsmsmóhBTENDlDA. WANDIDAXMS.

EMSMMAUMRocmMuwperaçñcdedecoeiumdadossamumapapsdoq programasgriflcos.

como proteger seu computador a nivel de software. como medir corretamente a performance da CPU.

WINCHESTER eVÍDEO. comandos úteb do DOS. como criar seu AUTOEXEQBAT e CONFIG.SYSedezena

doam-dicas.

 

1) São compactados. o que reduz o tamanho e o custo para voce.

2) São icmecidos em disquetes novos e de boa qualidade.

sonware para 3) São todos acompanhados de um arquivo LAERCIODOC que traz as

dicas de instalaçao, os bizús para sua utilização imediata.

4) São todos testados por nossa equipe tecnica.

' 5) A maior vanhgem: são cobrados por tamanho, e não por gravação.

Sollcite nosso Enquanto outros cobram 3 discos por3 programas ds120'k.nós

cobramos por um único disco de 360 k com os 3 juntos.

6) Decidimos não poluir essa revista com paginas e mais paginas de

catálogos de programas. Solicite noeo catálogo por carta ou telefone.

Preferimos preencher as páginas dessa revista com artigos úteis,

 

escritos pelo Eng. Laércio Vasconcelos.

vela as vantagens dos nossos pr°gramas 7) Nosso esforço esta concentradona QUALIDADE. e não na velocidade.

-› Apressa é inimiga da perfeição. Nossa entrega leva 7 dias.

    

Laercio Vasconcelos Eng. Comp. Ltda. Av. Rio Branco, 156/2237 RJ (021) 262-1672

  

I. Montagem Manutençao Dicas Arquitetura

|_( “90000 ( “90000 ( “90000 ( “70.000 Parasua segurança, envleem carta registrada

_ _ __ __ __ __ __ __ ____5=__________________

ITM-¡ãío'5h75 '5.71.3___________ -_lícãeíeÊ/Épãaüí'rcív'ñãnã;_ _-- TI

I ( ) Estou enviando cheque cruzado e nominal a Laércio Cdx¡ Postal 4391 CEP 20001-970 " I

I Vasconcelos. O preço indicado abaixo já inclui as despesas RlO de JGI'IOÍI'O - RJ |

| postais. I

| ( ) Deeejo receber o catálogo de programas. N°m°_--__ Te" l

I _ Endereço
I

l Preços válldos para JanerrO/gs. Cidade CEP l

I

_J     
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" ci n I:

sui OPINIAO m5 DMSASSINATURAS 5mm“ 0°“ ° a

. . . . . . . . . MS DOS .............................. .. 500 i 7770 tos

Agora são duas assmaturas anuais da primeira rewsta bras/erra de infonnãtica. DR Dos _ _ _ _ _ _ _ __ _ _ __ 1o ¡ 220 ::atos

Você dá a sua opiniãoe cancone automaticamente WINDOWS . 20 / 200 pontos

Apresentamos a contagem de pontos em duas colunas: a primeira' com a soma ~~ 2% 'l êg ”ü

dos Pontos da rodada e a segunda com o tow¡ acumulado até esta erirãa No SUN os: .................................. ..2:31 o i 20 mas
final do ano, teremos os campeoes' da preferência dos leitores ¡

Participe e boa sorte

V «i

u e _ Jogo: i

Processador de texto: “guagem- _ _

Basic ................................... .. 670/3630 pontos Prlnce of Péis'a ------------------- -- 5° i 2210 9°““
WordStar ............................ .. 350/ 4000 pontos pascal 12o ¡ 1390 pontos Tetris ............... .. 80/ 930 pontos

MS Word . 120 l 1570 pontos C _________ __ _ 100 , 1450 pontos Chess 50/ 720 pontos *I

É Carta Certa 10 i 840 pontos Cobó¡ 10 ¡ 420 pontos Grand Prix . . 30/ 700 pontos

; Fácil .............. .. 0 l 460 pontos F-19 ........... 80/ 460 pontos
à Assembler . 90/ 330 pontos

Redator PC .. O / 390 pontos Fama" _ _ _ . _ _ _ _ __ o ¡ 80W Amazônia . . .. . . . . . .. 30/ 410 pontos

'* Word Perfect . 0 l 280 pontos ' Indianápolis .. .. 150 I 380 pontos

SideQuick . .. 0 i 250 pontos Sim City .......... .. 20 / 290 pontos

Chiwrlter .. 0 i 220 pontos Indiana Jones 0 / 260 pontos

mexe .. o¡ 70 pontos Ling. pibanco de dados: Blockout 20 / 250 pontos

'te ....... .. 0 i 40 pontos cr ' 44 SokoBan .. 20 l 250 pontos

Pro Write . o i 2o pontos dB'ZÊÊ'__'_' """""""""""""""_'_'_'j ?ÉS/30518 pontos”um” Angra-l .......... 50 / 210 pontos

Intex ............................................ .. O I 10 pontos Foxpro _ _ __ _ l _ . . '_ _ _ __ O ¡ 17o pontos Battle Chess .. . . . . . . .. 10/ 16_0 pontos

Damnex o ¡ 70 pontos Guerra no Golfo 10 I 160 pontos

Paradox ....................................... .. O l 60 pontos ChessmaSter 1°/ 13° p°nt°s
4x4 Off Road ..... .. 0/ 120 pontos

Planilha: Golden Axe ..... .. . 10 / 100 pontos

_ _ _ Double Dragon .. . . . . . . .. 0 l 90 pontos
LOUIS 3 ......................... .. Í pontos Wing Commander l O l pontos

Quattro ....... .. 100 l 1490 pontos Lakers & Cemcs o ¡ 60 pontos

Supercalc ............................... .. 40 l 890 pontos PC Tools ............................. .. 150 I 3950 pontos '
.. . Cycles . . . . . . . . . . . . . . .. 0 l 40 pontos

Excel ......................................... 10 l 240 pontos Norton Utilities . . 110 I 2540 pontos Popolous o l 30 pontos _

Works o / 14o pontos _ Xtree . . . . .. . .. . . . . . . ... 20 / 530 pontos Robocop " o ¡ 30 pontos ¡

Calctec . . . . . . . . .. o / eo pontos Vírus scan 110 I 510 pontos Larry _____ o ¡ 3o pontos

VP Planer _ o / 10 pontos PKZIP . . . . . . . .. . . . .. Í pontos Shinobi ....... u o l ontos

p

Plan . . . . . . . .. . . . . . . . . .. 0 I 10 pontos F°XY t°°'5 - O' 15° 9°"“ Street Road ............ .. o / 20 pontos

As Easy As ................................... .. 0/ 10 pontos Banner """""""""""""""""""""" " 1°/ no p°nt°s Conquest of Camelot 0 i 20 pontos

Brainchild ................ .. O / 20 pontos

King's Quest . .. 0 / 20 pontos

C rus . . .. . . . . . . . . . . .. 0 i 20 pontos

Melhor disquete: Pior disquete: Leymmings o / 20 pontos

Maxell 200 l 2180 Dysan ....... .. 10/ 180 Nashua .. 300/ 2880 Memorex 10 l 210 TOP GU" - - - - - - - -~ ~ - - › - ~~ 0 Í 20 Pontos

Verbatin 80/ 1600 Sony ......... .. 10/ 150 Verbatin 100 l 920 Tech ......... .. 10 I 200 Space Quest 0 Í 20 Doritos

. 20 l 460 Memorex .... .. 10 I 90 Vat ......... .. 100 / 560 Dysan ,,,,,,,,, __ o / 13o Falcon . . . .. . .. . . . . . . . . . . . . . . .. OI 10 pontos

1o / 440 Basf ............ .. 1o / 90 Precision 10 l 470 ABC Systems o¡ 12o Anelent art of war .... .. 0 I 10 pontos

...... 10 l'420 Polaroid 10 / 70 Kao 20 i 320 Super Data 0/ 110 3 Pam-35 0/ 10 Pontos

x I

_I

*s e q a 'em . . A

&ÊMÊJ Responda asquestõesdeacordocansua

preferenda. No caso de usar mais de um programa de mesma classe, escolha ape- Processador de texto:

nas aquele que julga Ser o mais adequado para o seu uso. Não importa a origem

do software Escreva de forma clara e legível o nome do programa e seu produtor Planilha: ,

ou softhouse Remeta para ATI Editora SIA - Seção Pesquisa - Rua Washington Luiz,

9 gr 403 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230. Linguagem de programação:

NOME: Ling. pibanco de dados: ¡

ENDEREÇO: Utilitário:

CIDADE: UF: Sistema Operacional:

CEP: -_-- EQUIPAMENTO: Jogo:

Óutm:

   

ASSINATURA MS: Paulo Norberto Fruhauf - Chapada - RS

_ _ , _ DISQUETE:

ASSINATURA MS: Alfredo Mendes Junior - Jardinopolis - SP

Melhor marca: -------------

  

Pior marca: ---------------
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FAX: 562 555.1667

m: 562 5.55.2858
FAX: 55|.l 414.0101

551-1 414.015!

FAX.: 8862 771.6215

505 446.5041

PAX: 505 #46.5815

MIAMI - FLORIDA - 55155

TI'J'IDDRIHI 187 - CASILA 400

SANTIAGO - CHILE

-A.

LBBOA POML

TEL.:

TEL.
DIRBÍ'LIÓ

CAMIHO A. MELIPILLK, 10559

I'I POSTAL 2795 - LINDA

“WMM

|
I

ESCRITÓRIO -MIAMI

:Ênamft

MAME-MAH

IE PAX:

TEL.: 0482 24.4505

MATRIZ

CDP.: 38015-100 - ?POLB -

0482 25.5209

ã â ã
z 'à
'
D

SC

à 8 Ê É E

I'

PABX.: 011 515.401!

car.: 01455804 sAo PAULO - sr

011 212.0581

cmzooai -RlODlJAHBlRO-RJ

TEL/PAX: (02|) :40.5116

mcmrómo-mo ni: .um

RUA :manos “15.117 - SALA 1102

 

A MAIOR _FEIRA DE

INFORMÁTICA DO e
u
'

NOVEMBRO DE 1992

A FENASOFT COMO

EROU EM SUA EDIÇAO* DECONSID

ESPECIALIZADA EM INFORMATICA
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REVISTA AMERICANA
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_A Softcad tem Software Profissional

com Preço para Estudante. »S É

, * IVI'O
O Livrosoft tem tudo o que você precisa: o livro,

o Guia do Iniciante e uma cópia completa do software. E mais: o preço

arrasador. Por ser destinado a estudantes. professores e autodidatas,

só pode ser usado sem fins comerciais e não traz embutidos os custos

de suporte. Por isso é tão barato. Viu como ficou
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SAMBA 2.23 A

Planilha de cálculos, totalmente compativel'

com LOTUS 123. inclui Gerenciador de Banco

de Dados e Gerador de Gráficos. Oferece

recursos de programação via Macros e

importação de dados de outros programas.

TED 20 3.51

Editor gráfico de fomiuláriôs. iluxogramas e

impressos em geral. Permite livre e perfeita

integração entre textos, grálicos, desenhos e

imagens. Suas principais caracteristicas são:

recursos de edição gráfica e editoração

eletrônica, acentuação perfeita e direta, uso

de mouse.

  

fácil adquirir um software profissional, original

e completo? Peça já o seu Livrosoft.

I:ch 2.7

Nesta última versão. a Biblioteca de Funções

Gráiicas CLBC amplia ainda mais os

horizontes da linguagem Clipper. Veia alguns

dos recursos da CLBC 2.7 para incorporar

gráficos, desenhos e imagens em sistemas

desenvolvidos em Clipper:

o Aceita comandos do Clipper na tela gráfica e

com acentuação - Manipula imagens PCX

- Gera efeitos de animação 0 Trabalha com

placas gráficas (CGA, EGA e VGA), mesa

digitalizadora. mouse, impressora e traçador

gráfico (plotter). Inclui diversos utilitários, tals

como: Capturador de Tela, Auto-aprendizado,

Gerador de Programas etc.

Os software citados são para equipamentos PC XT/AT/386/466 e sistema operacional MS-DOS cu wmpatívei.

São fornecidos em disquetes de 5 1/4'.

SIM, desejo receber o(s) Livrosoft(s) abaixo indicado(s), pagando-o(s) da seguinte lonna:

D Cheque nominal à Softcad Informática D Cartão VISA n'

Nome

DESCRITOR 2.1

O documentador automático de sistemas que

elimina o trabalho de documentação para os

programadores de Clipper, dBase e

compativeis. Corn ele, pode-se gerar listagens

dos fontes com chaves de indentação,

estrutura dos .DBF, referencias cruzadas e'tc.,

reduzindo-se significativamente os custos de

desenvolvimento e manutenção de software.

SOFTCAD INFORMATICA

Rua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200

São Paulo-SP - Fax (011) 268-4978

Tels (011) 266-7084 - 268-4978

'_________________________________________32_ _í
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Endereço

 

CEPI I I I I

Cidade

CPF/CGC
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FIG/IE

 

Data / i Assinatura

 

Estado t

 

Previsão de entrega: 30 dias do recebimento deste cupom.   
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