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MICRO SISTEMAS DEBATE
COM USUARIOS OS RUMOS
DO MERCADO COM A QUEDA

DA RESERVA
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Além disso, a revista Micro Sistemas é a dnica publicaggo
nacional que tem um espago dedicado exclusivamente ao

Quem quer ficar “por dentro“ da informética nacional néo
pode deixar de ler Micro Sistemas. Sempre atenta aos acon-

fecimentos e fendéncias, Micro Sistemas é a revista que mais
reflete o que acontece no mercado brasileiro.

~ Feita por brasileiros e para brasileiros, a revista trds sem-
pre em suas paginas artigos técnicos sobre os assuntos mais

* Shareware e 4 midia magnéfica. Publica ainda, todo més, uma

pesquisa de preferéncias dos leitores, onde sdo apontados
0s programas mais usados, 0s jogos e aplicafivos, além das
marcas mais confidveis de disquetes.

‘Quentes* do momento, programas em diversas linguagens,

X Por tudo isso vocé ndo pode deixar de ler Micro Sistemas
rofinas, livros, cartas dos leitores, efc.

e para garantir sua leitura, faca uma assinatura anual.

PAGAMENTO EM

Nome:
endereg DUAS VEZES
Cep: Cidade: ~ - UF: i
Voce assina MICRO SISTEMAS e paga em
cnibionmarics uas vezes: um cheque no valor de Cr$
225.000,00 para pagamento A VISTA e outro
S aara——. no mesmo valor para TRINTA DIAS.
Ass: Data:

Assinatura anuval: Cr$ 450.000,00

ATl Editora S.A.
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rente a uma assinatura anual (12 nimeros) de MICRO SISTEMAS.
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Ao leitor

Mudangas a vista!. Iniciamos nesta edigdo novas se¢ées e espacos, dedicados sem-
pre a programacao. E o windows se firmando também no mercado brasileiro, apesar de
ser ainda um produto pouco conhecido e pouco compreendido.

Nossa proposta é orientar o leitor que deseja programar para as plataformas gréficas.
Ajudé-lo na concepgdo e elaboragdo de programas que poderdo constituir-se em suces-
sos comerciais, 130 logo esses ambientes se tornem populares.

Mas essa mudanca ndo representa um abandono aos velhos ambientes, notada-
mente o DOS. Basta uma olhadinha em nossa seg@o pesquisa para sentir quem ainda
“manda“ no mercado. O windows e seus assemelhados constituem o presente para aque-
les que produzem: os programadores. No mais, ainda é um “estranho no ninho"

Para os aficcionados em programac@o Basic, uma secdo sob medida: one e two li-
ners. Com direito ainda a um concurso de criatividade. N@o deixe de conferir I& na pagina
54.

Ainda temos, nesta edi¢go, duas matérias sobre OOP, ou programacao orientada para
objetos. Técnica esta que esté conquistando um niimero crescente de programadores. Vale
a pena conferir.

Renato Degiovani
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NOTEBOOK 286 ALFA DIGITAL

Nova parceria no
mercado carioca

A Alfa Digital, do grupo Dismac, firma par-
ceria com a PC Ware para distribuicao ex-
clusiva de seus produtos - micros, notebo-
oks, terminais e monitores de video - no
mercado do Rio de Janeiro.

A PC Ware tem como principal atividade
a venda de solugdes integradas, através de
produtos Hewlett Packard, Intercorp, Upda-
ting, redes Novell e agora Alfa Digital.

Microgourmet
-{informatica na cozinha

Controlar uma cozinha de restaurante ou
lanchonete nunca foi muito facil. Atraso de
fornecedores, matéria prima que estraga,
fluxo de caixa, etc. sdo apenas alguns dos
itens da dor de cabega de quem trabalha
com alimentos.

A Softsupply, atenta ao fato, desenvolveu
e ja comercializa 0 Microgourmet - software
voltado para o setor de alimentag&o. Apre-
senta como fungdes principais: controle de
cozinha; controle de fornecedores; controle
de matéria prima e material em estoque; ad-
ministragao de lojas e controle de contas a
pagar e fluxo de caixa. Roda em PC XT ou
AT.

4 MICRO SISTEMAS

Scanner C$-500 para
familia Macintosh

A edigao de imagens, com estudos com-
parativos de detalhes e cores, é objeto de
interesse da Polaroid, que langa o scanner
CS-500, compativel com computadores da
familia Macintosh.

0 novo editor de imagem tem definigao
de 500 pontos por polegada e pode digi-

CS-500 - SCANNER DA POLAROID

talizar fotos de até 4X6 cm, em apenas trés
minutos. O CS-500 é também utilizado na
composigao de layout e edigdo de textos e
imagens.

Sistema Medic tem
nhova versao

A Check Point, empresa paulista de de-
senvolvimento de sistemas, langa a versao
5.01 do sistema Medic, direcionado a infor-
matizagéo de clinicas e consultérios médi-
cos.

A nova versao do sistema (para PC) gera
relatérios periddicos; sele¢do de cores; ar-
quivo de pacientes; ficha de consulta; ta-
belas CID, AMB, DEF; convénios; receitus-
rios; atestados, etc.

E conhecido como a MEDICag3o para os
médicos.

askSam 5.01 recupera
informagdes

A Set Up Informética ja distribui no mer-
cado nacional o gerenciador de banco dé
dados textual askSam - que traz caracteris-
ticas de hipertexto e linguagem de progra-




Adote a melhor estratégia.

Busque solugées inteligentes para a sua empresa.

Programa
Cheque Timbrado

CONTA b OHEQUEN' Cr$
- - n . 0008482127 . 880004 . 83.000, 00

Pague-se por este

cheque a quantia do: —mmmitONta © tres mil cruzeiros =000

Estrategia S.C. Ltda.

ou & sua ordem
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tel (021) 263-4386
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magao para DOS, Windows e rede.
Combina imagens gréficas e textos, in-
- clusive importados de outros sistemas, e
pode criar aplicativos. Com uma entrada de
dados sem definigao prévia, o askSam faz
classificagdes sofisticadas e recupera rapi-
damente qualquer informagéo desejada.

SoftCAD lan¢a um
pacote legal

A SoftCAD Informética entrou na luta an-
tipirataria, com a proposta de reduzir o custo
como estimulo a aquisi¢éo legal do software.

A empresa ja comercializa o Pacote Le-
gal, composto pelo banco de dados intera-
tivo Pronto 2.1, o editor de textos Unitexto
Jr. e o gerenciador de aplicagdes Escotilha.
Ainda na promocao a planilha Samba, com-
pativel com Lotus 1-2-3, numa versao licen-
ciada para uso sem fins comerciais, mas
COm 0S Mesmos recursos do software pro-
fissional.

Access - banco de
dados para Windows

A Microsoft langa o Access, primeiro
banco de dados desenvolvido pela empresa
para.o sistema operacional Windows.

. RECURSOS GRAFICOS DO ACCESS
6 MICRO SISTEMAS

PACOTE LEGAL DA SOFTCAD

O Access permite criar e manipular da-
dos através do mouse. Com suporte a tec-
nologia ‘Object Linking and Embedding; o
produto visa a vinculagéo e integracdo en-
tre informacoes de diferentes programas.
Cria tabelas, formulérios e relatbrios, sem
apoio de outra programagao.

Augustus - um plotter
com motores digitais

A Biotec-Agena, de Campinas, desenvol-
veu um novo plotter que substitui por mo-
tores digitais os caros motores de corrente

continua - o Augustus.

Baseado em motores de passo, o plot-
ter Augustus visa a agilizar os servigos de
desenho, com a técnica de enviar coman-
dos diretamente do computador, através de
um software de controle.

Com o uso do software de controle, em
conjunto com os motores digitais, torna-
se possivel a utilizagdo de um scanner
de ponto - Vetorizador Biotec - no lugar
de uma das canetas, para determinagao
das coordenadas dos pontos de um dese-
nho. No processo, a digitalizagédo de de-
senhos e plantas terd maior precisédo e
menor custo.

Impressora Powerimage
fem 1600 dpi

A Powerimage, primeira impressora
do mundo com resolugédo de 1600 dpi, ja
estad sendo comercializada no Pais pela
Multilégica Sistemas, Comércio e Servigos
Ltda.
Com formatos 85 X 14' e 11/17; a-im-
pressora oferece, ainda, resolugdes multi-
plas de 400 X 400 dpi; 600 X 600 dpi; 800
X 800 dpi e 1200 X 1200 dpi e 16 vezes
mais as sombras de grau cinzento que to-
das as similares com resolugoes inferio-
res.

A Powerimage imprime oito paginas
tamanho letter ou 4,5 péginas ledger por
minuto, com capacidade para 850 folhas
de papel em trés tamanhos, simultanea-
mente.



DATAGAME

MODEM EXTERNO DE VIDEOTEXTO

Portitil, usa a saida serial do micro, ideal para Lap-Tops; possui Leds indicadores de portadora,
recepgio, transmissdo e lig./deslig. Compativel com PC/XT/AT/386/486 e portiteis, Notebooks e
Lap-Tops. ’

MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO

Placa de Modem Interna, para ser conectada em qualquer slot interno do PC/XT/AT/286/386. Facil
instalagéo, baixissimo consumo.
Com 0 MODEM de VIDEOTEXTO DATAGAME, vocé acessa todos os servigos
disponfveis como:

BANCOS: BRADESCO, BANERJ, UNIBANCO, SAFRA, BANESPA, CITYBANK,
obtendo extratos, saldos e aplicagdes.

DETRAN, SPC, Telecheque, Tribunais, Listas Telefonicas Eletronicas, Reservas e
Pregos de Passagens, Videopapo, Videopaquera, Jogos, Noticidrios, Bolsa de Valores,
Cotagoes, Hordscopos, Esoterismo, Videomensagens, Valor de Contas Telefonicas,
IOB, e muitos outros servigos. .

Vocé paga apenas os impulsos comuns de ligagGes telefonicas para a Cia. Telefonica.

PLACADE TV EM CORES P/ PC

Placa adaptadora de T.V. em cores para utilizagio como monitor em cores padrio C.G.A. em seu
PC/XT/AT/286/386. Conectada em qualquer slot interno do PC, usa o sinal de sua controladora
C.G.A. e gera padrio PAL/M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser ligado na antena do
televisor sintonizado no canal 3, e video composto para televisores que possuem entrada de monitor
e video-cassetes. Ideal para criagio de aberturas, encerramentos e edigio de gravagdes de video
computadorizadas, legendas, etc.

INTERFACE P/ DRIVE DE MSX DDX

Para ligagio de acionadores de disco em computadores MSX Hotbit e Expert. Controla até 2
acionadores, acompanha manual e sistema operacional de disco (DOS) em disquete. Super oferta.

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL

DATAGAME ELETRONICA LTDA.
| FONE: (011) 570-7471

N REVENDAS _ -
" CAMPINAS: ROCCAINFORMATICA  FONE: (0192) 527670  SAO PAULO: SIDAPIS FONE: (011)574-0655
" RIO DE JANEIRO: UNIVERSALRJ  FONE: (021) 577-5356 SYSMODEM FONE: (011) 376762

A.B.C.D.: ENTERPOINT FONE: (011) 414-3387 QUINTAL & ARAUJO  FONE: (011)942-8212
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Um agente da pesada

SECRET AGENT

Que James Bond que nada. Vocé é o
agente 006 1/2, encarregado de proteger
0 mundo dos terroristas, bandidos, salafra-
rios e todos os demais tipos de malfeitores
existentes.

Sua primeira missdo seré saltar de pa-
raquedas numa ilha, localizar e recuperar os
planos secretos para a criagédo de um sa-
télite armado com canhdes laser que, é
claro, foram roubados do governo ameri-
cano.

Na ilha existem inGmeras armadilhas, gu-
ardas ninjas, cortadores de garganta, etc,
etc, etc, que tentardo impedi-lo de executar
com brilhantismo essa sua espinhosa mis-
s80. Voceé precisard ir a 12 locais especiais
para ent&o ter acesso a uma pequena base
onde estdo os tais planos.

0 jogo & no estilo DUKE NUKEN e muito
bem elaborado. Os gréficos sdo de dar 4gua
na boca e as situagdes muito engragadas.
Este, no entanto, € um jogo eminentemente

de agao.

O FICHA TECNICA

Equipamento: PC XT / AT

Midia: 1 disquete 5 % - padrdo 360Kb
Requisitos: Nenhum especial

Produtor: Apogee

Onde encontrar: Na PD WORLD

Cagando diamantes

CRISTAL CAVES

Vocé é Mylo Steamwitz e pilota uma es-
pagonave em miss3o de pesquisa e coleta

-de diamantes. Passando pela estrela de Al-

tair, vocé aterrisa em um planeta e precisa

entrar em cavernas para encontrar os ditos

diamantes.
~ E af que reaimente comega a aventura,
&final, como era de se esperar, vocé terd que
vencer iniGmeros desafios, armadilhas, se-
res esquisitéides, robos, etc.

Este jogo também é no estilo DUKE NU-
KEN, porém nao tem o mesmo desempe-
nho que seu “primo“ Secret Agent.

Uma gata na sela

JILL OF THE JUNGLE

Enfim as mulheres comegam a apare-
cer nas aventuras micreiras. Sinal dos tem-
pos.

Neste jogo vocé é nada mais, nada me-
nos do que uma tremenda gata, chamda Jill,
€ que vai viver uma emocionante aventura
numa estranha selva. S6 vendo para enten-
der, afinal o universo criado por Tim Swe-
eney é dos mais estranhos e intrigantes.

Muito bem elaborado, o jogo apresenta
uma heroina, a I8 Rambo (ou melhor, Ramba)
que, além da agilidade em saltos incriveis,
é capaz de encarar 0s mais estranhos bi-
chos e as mais loucas situagdes.

O FICHA TECNICA

Equipamento: PC XT / AT

Midia: 1 disquete 5 % - padrdo 360Kb
Requisitos: Nenhum especial

Produtor: Apogee

Onde encontrar: Na PD WORLD
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THE SECRET OF THE MONKEY
ISLAND II (VGA) (6 HD)

INDIANA JONES & THE FATE
OF ATLANTIS (VGA) (6HD)

STAR FLIGHT (2DD)
GREMMLINS II (EGA/VGA) (1HD)
PRINCE OF PERSIA ( 2DD)
GOLDEN AXE II (2DD)
CASTLEVANIA (2DD)
TERMINATOR II (VGA) 1HD)
ARACHNOPHOBIA (VGA) (4DD)

F-117 - A NIGHTHAWK STEALTH
2.0 (VGA) (4DD)

RED BARON (3HD) (VGA)
FLIGHT SIMULATOR IV (2DD)
INDIANAPOLIS (2DD)

STUNTS (4DD)

GP II UNLIMITED (VGA) (1HD) .
SUPER TETRIS (CGA/VGA) (2DD)
CHESS MASTER 3000 (1HD)
LEMMINGS II (3DD)

SPACE QUEST IV (VGA (6HD)
SPACE ACE II (VGA) (3HD)
STAR TRECK IV (VGA) (5DD)
XENON II (3DD)

BACK TO THE FUTURE III (VGA)
(3DD)

EYE OF THE BEHOLDER II
(VGA) (3HD)

ROCKETER (VGA) (3HD)
GODS (VGA) (1HD)
SIMPSONS IIlI (VGA) (1HD)
PREDATOR II (3DD)

E MUITO MAIS.

0000 ©o ocoooopoooooon SE OO0 & n
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O NOME JA DIZ TUDO

EXCLUSIVO P/ PC'S XT /AT
ATENDEMOS ATE AS 21:00 hs

SOLICITE CATAI

>,
AR

FACA JA SEU PEDIDO

(0473) 44-5364
 ITAJAI-SC

FACA SEU PEDIDO POR TELEFONE
REMETEMOS IMEDIATAMENTE APOS O SEU PEDIDO
OGO GRATIS, ENVIAMOS IMEDIATAMENTE.

POSSUIMOS

SOMENTE OS MAIS
DISPUTADOS GAMES
DO MERCAD

R

PRECO POR DISCO
(INCLUSO):

5 1/4 HD - 23.000,00

5 1/4 DD - 12.000,00

3 1/2 HD - 28.000,00
OBS: Pregos Vdlidos até 31/01/93
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Padrao VGA na TV

Estamos langando o Kit VGA Plus que possibilita a
conexao de uma placa VGA em qualquer televisor padrao PAL M
ou NTSC (opcional). .

OKité composto porduas placas, uma VGA previamente
adaptada e outra que recebe o sinal de video gerado pela VGA e
o converte em sinal de video composto, possibilitando a conexéo
direta entre o micro e qualquer televisor ou videocassete. Nao é
necessaria nenhuma modificagdo no aparelho de TV, pois o
conjunto dispde de uma saida RF para conexao via antena, e uma
saida RCA com video composto.

Vocé podera produzirvinhetas e aberturas para video,criar
animagdes e slide shows para convengdes e palestras, usando
programas como Animator e Story Board.

Para os aficcionados em games, principalmente os que
ainda nao possuem um monitor VGA, o Kit € uma 6tima opg&o pois
além de se poder jogar em qualquer televisor, o prego do Kit
corresponde a cerca de 35% do custo total de um monitor VGA
com placa. Ligue para a Time para obter maiores informagdes.

Novidades

Wolfstein 3D - Sensacional RPG com imagens em trés .

dimensdes no padrao VGA. Este jogo possui uma das melhores
trilhas sonoras para Ad Lib.

GPU (Grand Prix Unlimited) - A mais recente verséo do
ja consagrado Grand Prix F1, agora com uma incrivel resolugéo
gréfica e driver para a placa Sound Blaster.

VGA COPY - Este programa recém chegado da Europa
possibilita a cépia de discos em qualquer formato. Possui todos os
menus no padrao VGA. Se vocé ja tem uma placa de som, ficara
surpreso, pois 0 VGA COPY emite as mensagens falando (em
inglés). Opcionalmente oferecemos mensagens personalizadas
em portugués.

Tudo para Windows

Temos as Ultimas novidades em programas shareware
para o ambiente grafico Windows. Novidades recém chegadas
como os programas 1000 Icons For Windows, Paint Shop, Aurora
Basic, Realizer, e o hilariante Bart (o rosto do personagem Bart
Simpson aparecendo nas janelas em uso).

Som para o PC

Placas Sound Blaster e Sound Blaster Pro. Entre vocé
também para o mundo da multimidia, e utilize todo o potencial
oferecido por programas de Utima geragéo, tais como; Windows
3.1, Animator Pro e MS Works for Windows.

Com uma placa de som vocé pode também curtir muito
melhor os games que tenham drivers para o padréo Ad Lib, como
Prince of Persia e Wing Commander. E imagine a sensagéo de

. pilotar um jato de caga como o Jet Fighter |l, ouvindo o som das
turbinas e misseis durante as batalhas aéreas.

Volume 2 Nimero 8

Super j:romoq:?io do meés

Durante este més, na compra de um micro AT286 ou
SX386 vocé recebe inteiramente grétis uma assinatura anual da
revista Micro Sistemas, e na compra de um DX386 vocé recebe
além da assinatura, um mouse e o HCI LIGHT, um integrado que
reune cadastro de clientes, controle de estoque, contas a pagar e
receber, mala direta, e muito mais !

rf
AT 286/1 MB/HD 40 MB/CGA U$ 830.00 )
386 SX/2 MB/HD 40 MB/CGA U$ 950.00
386 DX/4 MB/HD 80 MB/CGA  U$ 1200.00
monitor VGA color U$ 380.00
monitor SVA color U$ 480.00
monitor VGA mono U$ 200.00
placa VGA 256 KB U$ 60.00
placa VGA 512 KB U$ 80.00
placa VGA 1 MB U$ 120.00
winchester de 40 MB U$ 240.00
winchester de 80 MB U$ 320.00
winchester de 120 MB U$ 370.00
impressora Citizen color U$ 330.00
impressora Epson LX810 US$ 280.00
scanner Genius GS-4500 U$ 160.00
scanner/265 tons de cinza U$ 245.00
placa fax/modem US$ 140.00-
mouse para PC U$ 25.00
Sound Blaster U$ 170.00
Sound Blaster Pro U$ 270.00
joystick para PC U$ 25.00
N ®

Os pregos citados acima s&o para equipamentos novos,
mas também comercializamos equipamentos usados, inclusive
efetuamos trocas.

Como f£azer seu pedido:

Mande umacartaou entio ligue paraa Time e fagao seu
pedido. As encomendas poderdo ser enviadas via SEDEX ou
reembolso postal. Abaixo relacionamos os pregos para cépias de
softwares para a linha PC.

CR$ 20.000,00

jogos para PC
aplicativos para PC

CR$ 20.000,00 ]

OBS: disco ja incluso no prego.

Catalogos

Solicite por carta o nosso catalogo de software. Se vocé
ainda n&o possui 0 nosso catdlogo mas mesmo assim deseja fazer
o seu pedido, entre em contato com a Time para checarmos a
disponibilidade dos produtos desejados.

Time Desktop Publishing



Falando em portugués
com o CLIPPER

Para quem tem dificuldades em “falar portugués‘* com o micro-
computador dentro dos programas em CLIPPER, aqui vai a so-

lugdo definitiva.
Edson Almeida Dias

Para se obter um caracter acentuado
na tela pode-se utilizar alguns progra-
mas acentuadores (existem alguns em
SHAREWARE). Mas ha um porém, alias
trés:

1 - Estes programas ocupam espaco na
memoria. (ficam residentes na memoéria
principal ou extendida);

2 - Partindo do ponto que para se acen-
tuar é necessario verificar se uma tecla
~ de acento fol acionada, o micro perde
tempo fazendo uma varredura no te-
clado, diminuindo conseqlientemente a
performance do mesmo (pode-se verifi-
car isto utilizando programas que verifi-
cam a velocidade do computador, como
o Sl , PCTOOLS, ou SPEED);

3 - Alguns programas residentes utilizam
a mesma interrupcdo que os acentua-
dores (normalmente os relégios na tela),
travando o micro.

Passando pelos problemas da acen-
tuacdo natela, ainda ha outro porém: os
acentos saem na tela, mas e na impres-
sora?

Da mesma maneira que existem pro-
grarmas para se obter acento na tela, exis-
~ tem softwares que fazem a conversdo
paraa ,imbressora. E novamente podem
ocorrer problemas com outros softwares
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ja que estes ficam também residentes (O
LOTUS 2.3 ja apresentou problemas !!).

A maioria das impressoras (padrdo
EPSON) possuem duas tabelas: uma de
caracteres italicos (default) e outra de ca-
racteres graficos. O acento se encontra
nesta ultima.

Para acessar estas tabelas existem co-
mandos especificos para cada tipo de im-
pressora, algumas podem ser configura-
das através dos pinos (straps).

Uma outra solugdo, que ndo requer
nenhuma alteracdo de HARDWARE, é
justamente substituir o caracter acen-
tuado por: um caracter normal + o re-
trocesso (BACKSPACE) + o acento
(parece complicado, mas ndo é !!).

A acentuacdo em CLIPPER néo é di-
ficil de se obter, e apesar disto existem
muitos programas ‘‘Integrados-
-Profissionais’’ que ndo a possuem (por
incrivel que pareca, conheco varios !l).

A técnica utilizada aqui ndo é ne-
nhuma novidade, sendo idéntica a utili-
zada por qualquer maquina de escrever,
por mais antiga que seja.

0 PROGRAMA

As funcdes AC—AGUDO,
AC—CRASE, AC—TIL e AC—CIRC, fa-
zem o papel principal. Elas substituem
o caracter digitado apds o acento por ou-
tro ja acentuado, e o retorna para a

variavel/campo que estava sendo edi-
tada (GET/MEMOEDIT).

Estas funcGes sdo acionadas cada vez
em que é pressionada uma tecla de
acento (caso a acentuacdo esteja dispo-
nivel).

A funcdo LIGA—ACENTO, trata de
habilitar ou ndo o acentuador (inclua no
inicio de seus programas), cada vez se
pressiona ALT+K (CHR 293).

E por fim a funcdo ACENTO(), que faz
a conversdo dos caracteres para se
imprimi-los.

OBSERVACOES:

1 - Nem todos caracteres podem apa-
recer corretamente na tela, principal
mente em videos CGA/HERCULES (é
uma
limitacdo de HARDWARE).

2 - Em videos VGA, que possuem me-
lhor definicdo, os acentos podem ser
configurados, mudando-se as funcdes
CHR()s e a fungdo ACENTO().

3 - Pode-se obter o cedilha pressio-
nando qualquer acento e depois a letra
“C*, mailscula ou minuscula.

EDSON ALMEIDA DIAS é técnico em
processamento de dados. Programa em
Clipper, Cobol, Basic, dBase IlI+ e As-
sembler.



/%

funcdo: ac.agudo / ac_crase / ac_til / ac.circ

utilidade® transforma caracteres digitados com o
devido acento na tela* (para obter acentua-
€30 na impressora. e necessario a funcdo
ACENTO).

parametros: nenhum #%
retorno: o caracter acentuado

OTHERWISE
K=IIII
ENDCASE
KEYBOARD (K)
RETURN
IR R
PROCEDURE AC_CRASE
X = INKEY(®) ; Y = CHR(X)
DO CASE

E e CASE Y = CHR(Q97) : K = CHR(133) /l a
* alauns caracteres n3o aearecerao corretamente na CASE Y = CHR(@45) : K = CHR(144) // A
tela (na impressora saird corretamente). devido as CASE Y = CHR(@47) : K = CHR(128)
limitactes da tabela de caracteres ASCII. so eles: CASE Y = CHR(099) : K = CHR(135)
CASE X =27 :K=""
E maisculo com circunflexo OTHERWISE
U maisculo com circunflexo i
0 waisculo com circunflexo ENDCASE
U maisculo com aqudo KEYBOARD (K)
0 maisculo com agudo RETURN
I maisculo com agudo 'R
A maisculo com crase PROCEDURE AC_TIL
X = INKEY(0) ; Y = CHR(X)
#% obsi? si funcionard se a funcdo LIGA.ACENTO DO CASE
estiver diseonivel CASE Y = CHR(97) : K = CHR(132) /l a
*#% obs2: Em videos VBA deve ser mudados alauns CASE Y = CHR(1{1) : K = CHR({48) // o
caracteres CASE ' = CHR(@43) : K = CHR{142) // A
! CASE Y = CHR(079) : K = CHR(153) /0
PROCEDURE AC_AGUDO CASE Y = CHR(67) : K = CHR(128)
X = INKEY(@) : Y = CHR(X) CASE Y = CHR(@99) : K = CHR(135)
00 CASE CASE X =27 :K=""
CASE Y = CHR(@97) : K = CHR(140) /! a OTHERWISE
CASE Y = CHR(1@1) ; K = CHR(130) /l e &AL
CASE Y = CHR(103) : K = CHR({é1) /i ENDCASE
CASE Y = CHR({{1) : K = CHR(162) // o KEYBOARD (K)
CASE Y = CHR(117) s K = CHR(143) !/ u RETURN
CASE Y = CHR(@43) : K = CHR(143) /Il A XN
CASE Y = CHR(Q49) s K = CHR({44) /! E PROCEDURE AC_CIRC
CASE Y = CHR(073) ; K = CHR(14@) i X = INKEY(@) : Y = CHR(X)
CASE Y = CHR(879) : K = CHR(149) /70 00 CASE
CASE Y = CHR(0BS) & K = CHR(150) /1 U CASE Y = CHR(97) : K = CHR(13) /! a
CASE Y = CHR(@47) : K = CHR(128) // CEDILHA CASE Y = CHR(104) 3 K = CHR({36) !l e
HATUSCULO CASE Y = CHR({11) : K = CHR(147) // a
CASE Y = CHR(@99) : K = CHR(135) // cedilha CASE Y = CHR(®4S) : K = CHR(124) // A
minusculo e CASE Y = CHR(69) : K = CHR(238) /Il E
CASE X =27 : K = CASE Y = CHR(O79) ; K = CHR(232) /10
Ligue para: Promogao de Férias:
(O11) 570-1478 Na compra de 10 disquetes ganhe a gravacao de 1 gratis;
PEGA CATALOGO GRAT §I Na compra de 20 disquetes ganhe um Pad-Mouse gratis.
: AS ULTIMAS NOVIDADES PARA PC-XT/AT:
Gravagdes em disco TARTARUGAS NINJA 111 OUT OF THIS WORLD
de 51/4 DD SIMPSONS IiI WOLFEINSTAIN 3D (COMPLETO)
com disco incluso: WING COMMANDER II PIT FIGHTER
crs 16.000.00 GODS 4D BOXING
R SPACE ACE Il LIFE & DEATH I
R. pedro de TO'QdO, 967 - COSC 2 NCAA BASKETBALL GRAND PRIX UNLIMITED

[CEP 04039-V. Mariana-S. Paulo-SP| TEMOS TAMBEM NOVIDADES PARA APPLE II




CASE Y = CHR(047) s K = CHR(128) no = CHR(2@8)+CHR(039) /7 Agudo
CASE Y = CHR(099) ; K = CHR({35) TI = CHR(808)+CHR(124) /7 Til
CASE 4 - 27 :K="" CR = CHR(A@B)+CHR(09¢4) ) / Crase
OTHERWISE CI = CHR(QOB)+CHR (894) // Circunflexo
K="" CE = CHR(@@3)+CHR (044} // Cedilha
ENDCASE // aaudos //
KEYBOARD (K) TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(14@).CHR(097)+AG) /la
RETURN TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(430}.CHR(101)+A5) /e
/% TEXTQ = STRTRAN(TEXTO.CHR(141).CHR(105)+AG) /7
funcdo:  acento TEXTO = STRTRAN(CTEXTQ.CHR(§42),CHR({11)4AG) /0
utilidade: Substitue caracteres com acento* para obter TEXTO = STRTRANCTEXTO.CHR(142).CHR(147)+AG) /]
acentuacdo na imeressora. TEXTO = STRTRAN{TEXTO.CHR(143),CHR (045)4AB) /A
TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(i44).CHR(849)+A0) /!l E
parametros: string com os caracteres acentuados TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR (146 ,CHR (673)+A5) /01
TEXTO = STRTRANCTEXTO.CHR(149).CHR(877)+AG) // 0
retorno: string com o caracter BS (CHR 8) para retroce- TEXTG = STRTRAN(TEXTO,CHR (150).CHR (9235)+AG) /71U
der o cabecote da impressora /7 til /7
TEXTO = STRTRANCTEXTO.CHR($32),CHR(89734T1) !/l a
% a tabela de substituicio dos caracteres corresponden TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR (148} .CHR({1)+TD) // o
arenas ao padrdo adotado pelas funcdes AC_AGUDO. AC_TIL TEXTO = STRTRANCTEXTO.CHR($42),CHR(@E5)+T1) // A
4| AC_CRASE e AC_CIRC, aue podem ser alteradas. TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(153),CHR (879)+T1) /G
i %/ // circunflexo //
FUNCTION ACENTO TEXTO = STRTRANCTEXTO,CHR(i3{),CHR(897)+CI) /l a
PARAMETER TEXTO TEXTO = STRTRAN(TEXTO,CHR (134) ,CHR(845)+C1) /A
DO CASE TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(134),CHR(101)+CD) /e
CASE PCOUNT() ¢ 1 s RETURN TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR(238).CHR (049)4CI) /! E
CASE VALTYPE(TEXTO) # “C” 3 RETURN TEXTO = STRTRANCTEXTO.CHR(233).CHR(879)+C1) /70
ENDCASE  TEXTO = STRTRAN(TEXTO.CHR (1471 .CHR(111)+C) // o

FOCUS informatica

Com o objetivo de atender melhor os seus clientes a Focus Informatica
se uniu a ALL TECH World Wide, empresa com sede na costa americana
(Miami) e representantes na Espanha e Portugal.

Por isso quando vocé pensar em AMIGA pense na Focus.

R. Dona Inacia Uchoéa, 135 - Vila Mariana - Sao Paulo - SP - CEP 04110-020

Telefone (011) 549.7731

WORLD WIDE



// crase //

TEXTO = STRTRANCTEXTO.CHR(133).CHR(@97)+CR) /!l a
TEXTO = STRTRAN(TEXTO,CHR(144),CHR (@45)+CR) /Il A
// cedilha //

TEXTO = STRTRAN(TEXTO,CHR(135).CHR(@99)+CE) //

cedilha minusculo

TEXTO = STRTRANCTEXTO.CHR(128),CHR(@47)+CE) //
CEDILHA MAIUSCULO

RETURN (TEXTO)

/%
funcdo: lisa.acento
~utilidade: Habilita ou ndo a acentuacdo no teclados,
parametros: nenhum ¥¥
retorno: nenhun

% ¢ itil auando quer se obter os caracteres correseon-
dentes aos acentos

#4 ¢ acionada pelas teclas ALT+K (chr 293). E necessa-
rio colocar no inicio do programa as seauintes linhas®

SET KEY 293 TO LIGA_ACENTO
LIGA_ACENTO()

FUNCTION LIGA_ACENTO
PUBLIC ACENTUA
ACENTUA = ! ACENTUA
IF ACENTUA
SET KEY 39 TO AC_AGUDO
SET KEY 94 T0 AC_CIRC
SET KEY 96 T0 AC.CRASE
SET KEY 126 TO AC.TIL
ELSE
SET KEY 39 T0
SET KEY 94 TO
SET KEY 96 TO
SET KEY 126 T0O
ENDIF
RETURN

// eof of acentos.erg
// by Edson Dias 1992,

/% EXEMPLO.PRG
PROGRAMA EXEMPLO PARA DEMONSTRAR 0
USO DAS FUNCOES DE ACENTUACAO #/

CLEAR

VARIAVELY = SPACE(20)
VARIAVEL2 = SPACE(3@)
VARTAVEL3 = SPACE(49)

SET KEY 293 70 LIGA-ACENTO
necessaria

LIGA.ACENTOQ()

LIGA-ACENTO”

88 esta linha e

88 pode ser “DO

T -
9 22,10 SAY “Testando acentuacdo na tela...pressione

algum acento” “
3 10,10 SAY “VARIAVELY ===) “ GET VARIAVEL{ 1]
pressione alaum acento aqui

3 20,10 SAY “Teclando-se (ALT-K) o acento liga ou desliq:

“ GET VARIAVEL2

9 12,10 SAY “VARIAVEL2 )
) “ GET VARIAVEL3

? 14.16 SAY “VARIAVEL3 =
READ

2 22,10 SAY “Agora testando acentuacio na
impressora...liaue-a,..”

SET DEVICE TO PRINTER

SET PRINT ON

9 £.0 SAY ACENTO(VARIAVELL)

@ 2.0 SAY ACENTO(VARIAVEL2)

@ 3.0 SAY ACENTO(VARIAVEL3)

@ 4,0 SAY ACENTO(“Que leaal né !11”)
835.0

SET DEVICE TO SCREEN

QUIT

// eof of EXEMPLO.PRG
// by Edson Dias 1992.
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Abrindo a janela

Realmente ndo tem mais jeito. Ndo da para negar que os ambien-
tes grdficos “Desktop* chegaram para ficar. Podemos, quando
muito, adiar nossa entrada neles, mas eviti-los é impossivel.

Cleuton Sampaio de Melo Jr

Esta breve introdug&o é para apresen-
tar um novo espaco em MICRO SISTE-
MAS, cujo objetivo é discutir técnicas,
trabalhos e ferramentas para os ambien-
tes gréficos, notadamente o Windows
da MicroSoft e 0 0S/2 vers8o 2.0 da
IBM. E claro que daremos espago tam-
bém aos outros ambientes, como o
xWindows e o Solaris, ambos do Unix.
Aqui teremos teorias, anélise de soft-
ware e respostas a consultas dos leito-
res. Se vocé esta interessado em parti-
cipar, escreva.

PROJETO E PROGRAMACAO DE
APLICACOES NO WINDOWS

Para comegar nosso bate-papo, nada
melhor do que responder a uma ques-
tdo basica de todo programador que mi-
gra ou pretende migrar para o Win-
dows: Como posso desenvolver ou mi-
grar meus programas para o ambiente
Windows?. E para resolver este proble-
ma que estamos apresentando este as-
sunto, ou seja: este trabalho é voltado
para vocé que, cansado de brincar com
as “janelas” dos outros, deseja fazer as
suas préprias aplicagdes Windows. E
bom lembrar que o que roda no Win-
dows também rodara no 0S/2 2.0.-

PROGRAMAS DOS

Os programas DOS s&do normalmente
orientados por procedimentos, ou seja,
iniciam, pedem as informagGes neces-
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sérias, efetuam os célculos e externam
os resultados, tomando total controle
sobre o0 ambiente do micro computador.
0O méximo que podemos fazer é colocar
um TSR residente e ter 2 processos pa-
ralelos. Veja na figura 1 o fluxo de pro-
cessamento dos programas tradicionais.

Ao escrever um programa, vocé so-
mente se preocupa com os procedimen-
tos a serem escritos para atender a
funcgdo desejada. Vocé é quem faz toda
a programacédo de interface com o
usudrio, ou seja, menus, perguntas, ti-

tulos etc. Desta forma o usuério néo
tem como alterar, interagir ou buscar
dados em outra aplicagéo, pois esté
preso ao que o programador escreveu.

PROGRAMAS WINDOWS

Os programas Windows s&o orienta-
dos para eventos, e rodam em um am-
biente compartilhado, onde ndo tém
controle absoluto do mesmo, nem dos
recursos do computador. Se por um la-
do o Windows “‘segura” os programas,
por outro liberta o programador de uma
série de tarefas ‘‘chatas” e repetitivas,
como por exemplo as interfaces. A fi-

INICIO:

VIDEOE

DISCOS E-

TECLADO

- IMPRESSORA

~ D.O.S.

'O pregrama tem o controle mal do sistema e dos recursos do computador
Executa de mansira procedural, saguindo uma lista de comandos.

Figura 1



( ~ Ambiente Windows 2, ]
- r ~ Programa3d 5, v
::;.,::':: -I Modem
Aguardando |Pregrama2

Figura 2

gura 2 mostra como um programa se
comporta no ambiente Windows.

Os programas Windows podem exe-
cutar em BackGround (executar mes-
mo!) ou em ForeGround, podendo tam-
bém fazer uma coisa espantosa: cha-
mar um outro programa e continuar
executando em paralelo. Por exemplo,
mandamos imprimir um arquivo e en-
quanto ele é impresso o programa con-
tinua a execugcéol

Um programa Windows pode interfe-
rir na Janela do outro, pode mandar co-
mandos para outro e pode obter uma
cbpia viva de um dado de outro (um
gréfico, um texto etc).

LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

Existem vérias linguagens para o am-
biente Windows. Algumas s&o meras
imitagGes do DOS, que se limitam a ro-
dar no novo ambiente, outras s&o sofis-
ticadissimas e realmente inovadoras.
Veja alguns exemplos:

VISUAL BASIC, QUICK C FOR WIN-
DOWS, TURBO PASCAL FOR WIN-
DOWS, C++, CAREALIZER, ORIEL
FOR WINDOWS etc.

Vamos comecgar nossa exploragéo
pelo VISUAL BASIC e pelo ORIEL, por-
que sdo 0s que mais se parecem com 0
QBASIC (ou GWBASIC) e a linguagem
BATCH do DOS. Pelo menos no nome
o VISUAL BASIC lembra 0 GWBASIC,
sendo que na verdade pode até rodar

alguns programas feitos para ele, mas
muita coisa terd que ser reescrita. J4 o
ORIEL é uma melhoria da linguagem
BATCH e se presta a executar aplica-
¢Oes, definir interfaces e pode até per-
mitir o desenvolvimento de aplicagdes
HiperTexto ou MultiMidia.

PROGRAMANDO EM VISUAL BASIC

Para comecar esquega tudo o que
vocé sabe sobre BASIC. O VISUAL BA-
SIC é orientado para eventos e lida com
objetos. Se vocé ja teve alguma experi-

éncia. com OOP (Programagéo Orienta-

da para Objetos) vai se sentir mais a
vontade. No VISUAL BASIC vocé co-

megca sua programacéo pelo modo con-
trério do que esté acostumado, ou seja,

nos programas DOS vocé comega pelo
nucleo do programa e depois vai pensar
nas telas e comandos de 1/0. No VB
vocé comega pelo desenho (desenho
mesmol) da interface com o usuério, e
depois adiciona pedacgos de cédigo,
quando e se for necessério. No VB vo-
cé lida com Objetos, propriedades, mé-
todos, comandos e variéveis.

OBJETOS - Formulérios, Controles, Im-
pressora etc.

PROPRIEDADES - Caracteristicas dos
OBJETOS (Cor, tamanho etc).
METODOS - Rotinas intrinsicas dos OB-
JETOS (Imprimir, mover etc).
COMANDOS - Comandos da lingua-
gem BASIC do VB.

VARIAVEIS - Variéveis definidas no pro-
grama.

Veja na figura 3 o esquema de um pro-
grama VISUAL BASIC.

Vamos mostrar uma pequena apli-
cagéo em VISUAL BASIC. Trata-se de
um programa para calcular o quadra-
do de um nimero. O primeiro pas-
so é desenhar a interface com o
usuério, ou seja, a “‘cara’ do progra-
ma.
Comegamos com um desenho sim-
ples como o da figura 4, com uma
“caixa” para digitar o nimero, uma ou-
tra “caixa’ para mostrar o resultado e
dois “botdes”, um para comandar o cél-

Figura 3

l Rotina Global |
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Figura 4

culo e outro para terminar a aplicagdo.

Quantos objetos temos no nosso
programa ? Quem pensou 4 errou, pois
o proprio formulario é um objeto, além
do que os rétulos “Informe o nimero’
e “Quadrado” também sdo considera-
dos objetos.

Agora s6 falta adicionar o cédigo ne-
cessario para fazer o programa funcio-
nar. Olhe a figura 4 e pense como o
programa funciona.

1) Espera o usuério acionar algum con-
trole

2) Se teclou o botdo ““Calcular”, calcu-
lar e mostrar o quadrado na caixa apro-
priada.

3) Se teclou o botdo ‘“Terminar”, parar
0 programa.

Esta é uma representagdo procedural,
na verdade temos que adicionar cédigo
apenas nos botdes ‘‘Calcular’’ e
“Terminar”. Os objetos da tela tem um
nome apropriado para serem referencia-
dos pelo programa. Para fazermos o c6-
digo precisaremos saber o nome da cai-
xa onde foi digitado o nimero. Entédo
vamos ver os nomes:

Caixa para digitar o nimero: ‘“Textonu-
mero”

Caixa de resultado : ‘“Textoquad”
Botdo de Célculo : “Botao—Calc"
Botdo de Término : ‘“Botao—fim"*

O VISUAL BASIC reconhece os
eventos associados aos objetos, cha-
16 MICRO SISTEMAS

mando sub-rotinas para trata-los. Ele
sabe qual sub-rotina deve chamar por-
que seus nomes sdo padronizados as-
sim:

[nome—do—objeto]—[nome—do—evento]

Nos interessa controlar apenas 2
eventos: se o usudrio clicar no botdo de
célculo e se ele clicar no botdo de tér-
mino. Entdo nossas rotinas sdo:

Sub botao—cale—Clickl)
Textoquad.Caption = Formars\Vall Textonumero.text) **2)
£nd Sub

Sub botso—fim—Clickl)
bnd
£nd Sub

Se o0 usuério clicar com 0 mouse no
botdo de célculo, vamos alterar a PRO-
PRIEDADE ‘’Caption’’ do OBJETO
““Textoquad’ com o resultado
(transformado em string). Como obtive-
mos o namero? A partir da transfor-
magéo em valor (fungdo VAL()) da
PROPRIEDADE ‘“‘text’ do OBJETO
“Textonumero”, elevado ao quadrado.

A PROPRIEDADE ‘““Caption’ de um
objeto, é o texto que ele mostra na tela,
no caso de “Textoquad” ela estd em
branco, mas o botdo de célculo possui
o “Caption” = “Calcular”. A PROPRIE-
DADE ‘““text” é o contetido que porven-
tura tenha sido digitado em uma caixa
de texto. Como dissemos antes, lida-
mos com OBJETOS alterando suas

PROPRIEDADES de acordo com os
EVENTOS que ocorrem com eles. Algu-
mas propriedades dos objetos do tipo
botdo:

Caption = Titulo do botdo

Enabled = Se o botdo pode ser usado
ou esta desativado

Visible = Se o botdo esté visivel ou
ndo

Veja agora alguns eventos associados
ao objeto botdo :

Click = o usudrio clicou 0 mouse em
cima do botdo

DbiClick= o usuério féz um duplo cli-
que sobre o botdo

E ao obteto Caixa de texto:

Change = o usuério alterou o contetido
da caixa

Gotfocus= o usuario acionou TAB ou
apontou a caixa

PROGRAMANDO EM ORIEL

Como dissemos anteriormente, o
ORIEL é uma linguagem BATCH, pos-
sui menos recursos que o VISUAL BA-
SIC, mas é mais facil de utilizar. Ela é .
executada por um programa interpreta-
dor que transforma os comandos em al-
teragdes nos objetos. Um programa
equivalente ao escrito em VISUAL BA-
SIC seria:

1) Usecaption(*“Calcula o Quadrado”)

2) nucleo:

3) Button(20,20,50,30,"Calcular*calcula,20,45,50,55,
“Terminar",fim)

4) waitinput()

5) goto nucleo

6) calcula:

7) TextBox(“Informe o nimero”,"Obtém nimero",nu-
mero$, Teste)

8) Drawtext(70,20,“Resultado : “)

9) val(numero$, numero, Estado)

10) set resultado=numero * numero

11) Drawnumber{110,20, resultado)

12) waitinput()

13) goto nucleo

14) fim:

15) End

Conforme podem ver, é uma lingua-
gem procedural, que utiliza “goto’s”. Na
linha 1) alteramos a propriedade ‘‘Cap-



tion"’ do formulario principal, na linha 3)
definimos os botdes de célculo e tér-
mino, indicando os rétulos para os
quais deve ser desviado o fluxo quando
eles forem acionados. Na linha 7) abri-
mos uma caixa de texto para receber o
numero, na linha 10) calculamos o resul-
tado e finalmente na linha 11) o mostra-
mos, desviando para a rotina “‘nucleo:*”
que iniciara todo o processo até que se
tecle o botdo de término, que desvia
para a rotina ““fim:* que termina o pro-
grama (instrugdo “End").

A primeira vista parece que o ORIEL
é mais facil que o VISUAL BASIC, o
que ndo é verdade, pois no ORIEL vocé
tem que escrever e calcular a posi¢cdo
dos objetos na tela e no VISUAL BA-
SIC basta desenhé-los, ndo sendo ne-
cessdria codificagdo para isto.

CONCLUSAO

Cada linguagem tem sua aplicagdo
definida. Se vocé deseja fazer telas de

seja operagdes com arquivos, efeitos
graficos mais elaborados ou maior po-
der de processamento, sem duvida

o VISUAL BASIC. Na verdade eu esm

utilizando os dois em combinacéo e es-
tou gostando do resultado.

FICHA TECNICA

Aqui daremos aos leitores detalhes
SO-
bre os softwares analisados,
indicando
também onde encontra-los.

ORIEL FOR WINDOWS

Nome: ORIEL FOR WINDOWS V2.0
Fabricante: Le Blond Group inc

Tipo de comercializagdo: Licenca sem
ShareWare

Fornecedor: Livro “Windows 3.1 Ferra-
mentas Poderosas’ da Editora Berkeley,
disponivel da Ciéncia'Moderna.
Caracteristicas: Rotinas gréficas, coman-
dos de janelas, interagdo com Clipboard,

Fabricante: Microsoft Corporation
Tipo de comercializagdo: Licenca sem
ShareWare

Fornecedor: Lojas de software
Caracteristicas: Alta capacidade gréfica,
recursos para animagdo, interagdo com
Clipboard e DDE, |é e grava arquivos
como o Basic, todos os comandos pos-
siveis para janelas, na versdo standard
ndo tem indexacdo

Versdo para DOS: Tem o VISUAL BA-
SIC FOR DOS.

Bem, por enquanto é s6. Nas proxi-
mas edig¢des iremos aprofundando o ni-
vel do assunto, incluindo rotinas utilita-
rias e especiais, pois o objetivo é fornecer
meios para que os leitores migrem ou de-
senvolvam seus softwares no ambiente
Windows.

Préximos assuntos: recursos graficos
e hipertexto, interagdo entre aplicagdes,
multimidia com Windows.

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é
Versdo para DOS: N&o tem. Analista de Sistemas Senior, formado
¢ pela SESAT. E consultor independente e
VISUAL BASIC FOR WINDOWS: Beta-tester de diversos programas co-

Nome: VISUAL BASIC FORWINDOWS merciais.

“Shell” para seus aplicativos, ou desen- Nné&o & nem grava dados em arquivos.
volver pequenos programas de Hiper-
texto ou menus, use a ORIEL que é

mais direta e simples. Mas se vocé de-

DADE

BANCARIO F
Controle bancirio,
com emisséo de |
extratos e concilia-

ECONOMIZANDO COM PROGRAMAS DE QUAL

PCTEXTO

Editor de texto com |
tabulagdo, acentua- |
c30 e alinhamento de f:

FINANCEIRO AGENDA

Agenda completa de |
compromissos com f
calendario e calcula-

TABELA DE PREGOS 3| LIVROS FISCAIS VALE TRANSPORTE

Reajuste por per- Relatdrio de entrada,
centual ou valor, con- | |saida e apuragdo de
i JICMS e IP1, GIA

versio de moeda ef:

Automatizagdo com- f
Fluxo de caixa inte-
grado com controle |

arredondamento. { [DECLAN. ; margens.
Cr$250.000,00 | Cr$325.000,00 Cr$325.000,00 Cr$250.000,00 Cr$250.000,00 C6250.000 00
7t} L p— T —— T : |
CURSO DOS B FOLHA ~1 | CADASTRO DE CLENTES
_ESTOQUE ATIVO FIXO PAGAR/RECEBER v | - “iquotas|] | Cadastro de ciemtes e
Posicaofisicafinancei- f: Célculo de Corregdo Curso completo de }: o b % do
: Controle de 2 £ réveis - Me #{ | fomecedores integra
ra do estoque com ta- f: Monetaria, com depre- pagamen-i4 100s, possibilitando o f{ |2Me! nsal, se- 1 | com emissor de etique-
|bela de precos e uma |- ciagéo de bens o e cobranga idendfi-ff | o, imediato de todos | | manal, adiantamento, fé-£4 |1a5 de enderecamento |
vasta gama de relatori- e lapgamentos con. axommas\r.vm;s o recursos 4 set rias, 13* e reciséo, GRPS, pcstal comeditor de tex-
; tabeis. e clientes em atraso, putador. DARF, RAIS, RE, IR, etc.

| o8

ESCREVA AGORA_

E FACA SEU PEDIDO CONDIQOES PROGRAMADAS

' DESCONTO PROGRAMA | QUANT.| VALORUNT. | VALORTOTAL
Endereco: c\f‘:’ as?nex Estoque Cr$ 250.000,00
Cidade: A UF: DE7A12 5% 20% Contabilidede Cr$ 250.000,00
CEP.: Tel.: DE 13A 24 15% 0% PagerReceber Cr$ 250.000,00
Forma de pagamento: DE25A48 | 25% | 0% c‘;:‘;':s" Cr$ 250.000,00
[JCheque n® em favor de H&J Software LTDA. DEOA%N x% S0% PCTEXTO Cr$ 250.000,00
() Remessa por SEDEX & cobrar (serd acrescido o custo de e kot — Agend Cr$ 250.000,00
postagem). 3 oz Bancério Cr$ 250.000,00
e e 1 pesconto [ ] [Tabeta dePregos Crs 250.000,00
TOTAL [ ]| CumoDoS Cr$ 250.000,00
Folha Cr$ 440.000,00
Av. Paulista, 2518 grupo 11- CEP.: 01310-300 Financeiro Cr$ 250.000,00
Sao Paulo T (011) 257-2794 | 255-1855 Vale Transporte Cr$325.000,00
Rua Mayrink Veiga, 32 Slj. - Centro CEP.: 20090 - 050 | LiwosFiscais Cr$325.000,00
@'F TWaLE . Rio de Janeiro T (021) 233-2124 | 233-2084 Ativo Fixo Cr$ 325.000,00
TOTAL SUB-TOTAL
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Do C-64 ao AMIGA:
nada se perde, tudo se transforma...

Este artigo nasceu da experiéncia de um usudrio antigo de C-64, mantendo arquivos com mais
de 10 anos de trabalho guardados. Ao adquirir um AMIGA ele deparou-se com

uma surpresa nas maquinas: apesar de serem do mesmo fabricante, seus sistemas

néo eram compativeis entre si, e dessa forma, foda a vez que necessitava de alguma
informagdo mais antiga, era preciso reativar o C-64, que néo podia ser ‘encostado” A primeira
idéia para resolver o problema, foi a de contratar servigos de digitagdo, para transferir os
arquivos de um formato para outro manualmente. Com este produto, ‘garimpado*

nas listas de PD de revistas norte-americanas (hoje o programa jé é comercial, distribuido

pelos grandes fornecedores), solucionou o problema e ainda sobrou dinheiro

para comprar mais periféricos...

M. W. Ryan

Ready
Run

Se estes comandos lhe trazem boas
lembrangas, certamente vocé é um da-
queles que teve a sorte de conhecer o
COMMODORE-64, um computador que
parecia um brinquedo, uma maquina tdo
facil de usar que se transformou no mo-

-delo mais vendido de sua época: nada
mais do que seis milhdes de unidades em
todo o mundo!

Como integrante da turma de usué-
rios do C-64, é provével que vocé ou seu
filho tenham migrado para algum equi-
pamento mais moderno..., talvez
mesmo para um AMIGA, da mesma
COMMODORE, que apesar de uma tec-
nologia diferente, atraiu muitos destes
usuarios. -

Se vocé é uma destas pessoas, e
ainda guarda boas memorias (bem como
equipamento e programas) do C-64,
existe um produto que ndo deve lhe fal-
tar:

18 MICRO SISTEMAS

A-64 v. 2.0 da QUESTRONIX, por Cliff
Dugan

PO. Box 340285

Hartford, CT 06134 E.UA.

Prego: US$ 39.95

.0 A-64 consiste num pacote com-
posto de dois disquetes e de uma pe-
quena interface para a porta paralela.
Essa interface permite utilizar disk drives
comuns e impressoras matriciais. E o que
essa maravilha faz? Transforma o seu
AMIGA num C-64! E isso é progresso?
Talvez ndo seja, todavia muitos usuérios
do AMIGA gostam de ver sua maquina
trabalhar sob vérias formas.

A grande utilidade deste emulador re-
side na sua habilidade de converter para
o modo AMIGA todos osarquivos e tex-
tos que vocé durante anos paciente-
mente guardou nos disquetes do C-64,
e que de outra forma seriam dados como
perdidos...

Os requisitos para utiliza-lo sdo um
AMIGA (500 ou 2000) com 1Mb (1,5Mb

seria o ideal), dois drives ou um hard-
-drive. O programa ndo funciona com o
A3000, e os usuérios ao A1000 necessi-
tam de um cabo especial. O programa
tem a capacidade de usar as C-64
ROMS. O sistema tem um emulador C-
-64 ROMS, que funciona bem. Todavia,
se tiver o programa ““GO-64!" pode até
transferir do C-64 para o A-64.

Vocé comprou o programa, preen-
cheu o cartdo de registro (nunca deixe
de fazé-lo), e finalmente esté pronto para
utiliza-lo.

Agora:

a) tire uma “hard-copy”’ (cépia em pa-
pel) da documentagdo. Mas prepare-se:
este ndo é um daqueles programas que
tém duas ou trés folhas de documen-
tacdo. Este vai exigir mais de gem folhas.
Registre-se o esforgo do at::E: em for-
necer todos os detalhes. E 6bvio o cui-
dado em montar o programa, que se re-
flete na preparagdo da documentagdo.

b) tenha em mente que a finalidade do
programa é a de emular o C-64, ou seja,
o seu AMIGA estara transformado em



uma méaquina de 8 bits, com 64K de ca-
pacidade. Desse modo, o produto s6 tera
valor para pessoas que tém o disk-drive
para o C-64 (o 1541 por exemplo), mui-
tos deles (ndo s6 jogos) nos velhos dis-
quetes de 5 1/4”, e principalmente von- .
tade de continuar a utiliza-los.

As instrugdes sdo claras, porém
exigem alguma experiéncia. Se vocé
ja dominou o Commodore C-64 e leu o
manual do AMIGA, ndo deve haver pro-
blema.

Um outro.aviso: o A-64 aceita utilizar
o drive de AMIGA, porém recordemos
que os drives do COMMODORE-64 ndo
eram simples drives, e sim computado-
res com ROM propria. Vocé vai precisar
manter o 1541 bem alinhado por mais al-
gum tempo (ha um outro programa co-
mercial que ensina o usudrio a alinhar o
préprio 1541).

E recomendével transferir para disque-
tes de 3,5 as informagdes mais impor-
tantes. Elas terdo que ser convertidas
preliminarmente para ASCIl. N&do é ne-
nhuma surpresa, mas o diskette de 3,5
aceita volumes maiores, e é mais facil de
usar. Para textos, qualquer bom proces-
sador importa a informagéo em ASCII,

logo, vocé néo deve ter problemas.
Além de permitir ao AMIGA rodar
programas préprios do COMMODORE-
-64, que mais faz o A-64? Converte PE-
TASCII para ASCII (e vice-versa), trans-
fere arquivos de um sistema para o outro,
e até manda imprimir arquivos de
AMIGA com a configuragdo de impres-
sora do C-64 (finalmente um uso para

‘aquela impressora encostada h4 anos!),

desde que vocé tenha a pe¢a de inter-
face.

Para quem ja tem algum conheci-
mento do C-64, o A-64 possui o A-
-64Mon, que permite examinar o pro-

. grama sendo rodado pelo A-64. “Pick”

e “Poke” estdo aqui, ou pode-se ver e
modificar o conteoido de um local
(“Address”).

Falando de “Address”, este é a pala-
vra que pode deixar o usuério um pouco
frustrado. Acontece que o AMIGA e o
C-64 utilizam processadores diferentes e
(obviamente) os c6digos sdo diferentes.
Desse modo, quando o A-64 esta ro-
dando um programa C-64, o processo de
remeter as instrugdes dos cédigos do C-
-64 é demorado. Para readquirir rapidez,
pode-se inverter o programa do c6digo

de C-64 para o do AMIGA.

Para converter o programa, usa-se 0
“’Shell’, com um comando de
“Convert”’, mas para isso funcionar, é ne-
cesséario entender bem como criar
““address files".

Os autores do A-64 recomendam que
se convertam os programas, e solicitam
a quem o fizer que lhes mande os
“Address Files”’, a fim de permitir a sua
maior divulgagdo.

Em resumo, se vocé ainda tem (ou ja
tinha) um COMMODORE-64, o A-64
sera de muita utilidade, ou pelo menos,
divertimento e um pouco de nostalgia.

e

M. W. RYAN é Corretor de Seguros e Con-
sultor-especializado na &rea internacio-
nal. Utiliza o computador AMIGA como
auxiliar nas 4reas de texto, editoragéo,
bancos de dados e planilhas.

* Autorizada Microdigital !!!
* Assisténcia Técnica

* Clube de usuarios 8 bits
* Jornal em diskette mensal

frete
:c-w&tnrg,wmmm §& incluso,

* Transferéncia Arquivos APPLE/IBM
* Placas e Acessorios Importados
* 4000 Programas para Apple ll+, //e

Tel.: (021).287-0814

RuaVisc. de Piraja, 82 sI.507 — Cep 22410000 — RJ
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PRINCE OF PERSIA //e: Aventura e acio no Palicio das mil e uma noites.
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1 BATTLE CHESS //e: Jogo de com grificas em SD.
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RENEGADE motos, Joda. TK3000 ANDARD 110
1 SHERDEN fleJou Goe. e R o v TX3000 /(o STANDARD S4K SIFTEMA 08 MC 160
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PLACA TKWORKS 512K oo 20
2 SUPERCALC 3A //e: com recurso de grificos. JOYSTICK IMPORTADO MAGH iil 80
t DAZZLE DRAW //e: Editor Grifico em Super Alta PLACA MICROMODEM RHEDE 1200/75 (1 ANO GARANTIA) 1
3 VCR COMPANION //e: Grifica para efeitos especiais em PLACA ACELERADORA TRANSWARP ‘g
1 RBONAL Numeralégico, em 6 péginas, excelentel PLACA TKCLOCK (RELOGIO REAL COM BATERIA NICKEL CAD) 83
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MSX AMIGA PC XT/AT

PROMOCOES - PC ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATE AS 21 HORAS (SOMENTE PEDIDOS)

PC JOGOS E APL. GRAVAGAO COM DISCO INCLUSO Cr$ 18.000,00 COMO COMPRAR NOSSO0S PRODUTOS: P/PC-XT- Peca portelefone ourelacione em uma folha de papel, os produtos que deseja,
Cada 10 jogos ou aplic. ganhe um grétis com disco. indicando o cédigo, nome e a quantidade de discos ocupada; escreva seu nome, enderego, cidade, estado e CEP. e nos envie.
Cada 50 jogos ou aplic. ganhe 10 grétis com disco. FORMA DE PAGAMENTO:

JOGOS E 3 A) SEDEX a cobrar, voce s6 pagaré quando retirar o pedido no cofreio de sua cidade.

(ALTA DENSIDADE) 5 1/4 Cr$ 28000,00 (COM DISCO) B)CHEQUE NOMINAL: A CLASSIC SOFT LTDA; para sua comodidade e economia recomendamos fazer o pedido por cheque
PARA COMPRA ACIMA DE Cr$400.000,00 nominal, pois voce recebe seu pedido em casa.

PAGAMENTO EM DUAS VEZES: metade no ato e outra metade para 15 dias apos. DESPESAS POSTAIS: (Encomenda registrada) Pedido até 20 discos Cr$ 28000,00 (Este prego é para pagamento em cheque).

r 4 7 7
CATALOGO DE JOGOS: P/PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES ENTREGA EM 3 DIAS UTEIS.
PRECO DE CADA GRAVACAO COM DISCO ....Cr$ 18.000,00
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0718  -ELVIRA 14 - [ 0282  -PITSTOP o 1001 - THE GAMES WINTHER 04
1112 -FAMILY o1 . 0 0778 - POLI POSICION i [ 0625 - TV SPORTS BASKET 04
1172  -FRE @ . [ 0264 - POWER DRIFT 04 w2 - o1
0742 - FRINSTONE o [ 0271 -RACE (4] 1200 - CHAMPION SOCCER (2
0445 - FRIENDISH FREDDYS (] [ 0781 - RAIL ROAD TYCON (3 0438 - WORLD CUP SOCCER 3
0130 - GAUNTLET o1 08 0278 - RM SUZUKI 250 (4 0437 - WORLD GAMES o1
0499 - GAUNTLET (4 [ 0558 - SITO PONS o1 0436 - WORLD GLASS 01
0140 - GOLDBUSTER Il o4 (] 0326 - SPYHUNTER o1 0440 - WORLD 01
0802 - GHOST GOBLINS (EGA) o 08 0341, - STREET ROAD [ 0441 - WORLD TROPHY SOCCER [
1260 - GOODY o1 o 0344 - STREETROADN 04 A
1196 GREMMLINS o [ 3 0350 - STUNT 04
0774 - HOME ALONE [ 3 (4 0354 - STUNTS 04 0916 WAVES [
0140 - HORA DO PES [ [ 0359 - SUPER BYKE o 0928 ATMXgaS 4]
1041 - HORROR [ 05 0361 - SUPER HANG ON ol 0038 - BATILE ®
0151 - HOSTAGES o1 (3 0382 - SUPER OFF ROAD (4 0040 - BATTLE CHESS It ®
1274 - HOSTAGE EGANVGA) (3 o 1022 - TEAM SUZUKI o1 0837 - BEYOLD COLON o1
1050 - SHOT 4] [ 0377 - TESTDRIVE { o1 0033 - BROCK OUT o1
0588 - ILHA DISNEY (4] ot 0378 -TESTDRIVEN 04 1137 -BRAINDEAD N o1
0174 - INDIANA o1 o1 0380 - TEST DRIVE Il (VGAS) o 0074 - CHESS MASTER [4]
0175 - INDIANA JONES It (3 [4] 0387 THE CYCLES 02 1134 - CHESS MASTER 2100 [
J-BIRD o1 o 0861 - OF ARMAGGEDON (2 1 - CONRAD ol
0843 - JAMES [ 3 o5 0736 TURBO OUT RUN [ ] 0090 - CUBIC TIC TAC TOE o1
1290 KNIGHT FORCE 04 (3 073% TURBO OUTRUN o1 0080 - CYRUS CHESS o1
0743 - LE FETICHE MAIA ('3 [ 0962 o1 1283 - DAMAS FOR WINDOWS 01
0565 - LICENCE TO KILL (CGA) o1 [ Q 0125  -FACIS 01 HOO4  -LEISURE SUIT LARRY V (CG 08HD
0201 - LIFE AND DEATH [ 3 06 - 0848 - FASES IS [ <] HOOB7 - INDIANA JONES IV 06HD
0210 - MAD MIX o1 ('3 COD. NOME Q. 0156 - HURKLE o1 HOO74  -PIT AGHTER 01HD
1012 - MAGIC KANDIE [ [ 0001 - GBBATTACK o 0182 - JIGSAWPUZAE (CGA) ol HOOR - CHESS HD
1068 - MAN HOLE (] 04 0002 - GBBATTACKSUB N 02 0198 - INGS [ HO106 - CHESS MASTER 3000 01HD
0213 - MARIO BROSS o1 06 0004 - A-10 TANK 04 1101 - UVING JIG SAW (VGA) 06 HO111  -NINJATURTLES 3 01HD
0706 - MACH WARRI! 04 08 0664 - A-10 TANKKILLER It 08 - LOGICAL [4) JI381  -SMATYFOR 0200
0781 - METAL MUTANT (VGA) (4 10 o784 - BA TANK (3 1055 - NETRIS o1 HO112 - DTENNIS PROTOUR 2 EGAVGA) 01HD
0831 - OPOLES (3 ot 0938 - o1 1062 - NEWTETRIS o1 J133  -THEIMORTAL 0 200
0305 - MICKEY BIG SURPRISE o 05 0021 - AIR COMBAT SIMULATION o - PAGANITZU o HO0B8 - OUT OF THIS WORLD EGAVGA) 01 HD
0227 - MICROSCOPE MISSION o [ 112 -AR Col o 0258 - POPULOUS [ HO09 - UIFE AND DEATH2 06HD
0228 - MONOPOLY o1 (<] 18 -ATP 04 0260 - POPULOUS (EGANGA) 02 -BAT. 01HD
1074 - MOON W, 3 < - BATTLE HAWLKS 1942 ® 0780  -POWER 01 HO0%4 - TOR Il 01HD
- MARCO POLICE (4 0045 - BATTLE OF BRITAIM 04 1107 - QUATRIS (VGA) ® HO03S - PAPERBOY 2 @ 01HD
0819 - NAVY SEAL [ <] Q. 0051  -BATTLE o1 - QUIX o1 HO105 - 01HD
1233 - NEUROMANCER o1 [ 3 1083  -BLUE (] 057 - RAMPCUBE ol HOB7 - GALACTIC 01HD
1034 - NIGHT SHIFT ol [ - CHUCK o1 1110 - REXCHESS 01 HO107 -THE OF 04HD
0234 - OBUTERATOR o1 o1 0544  -F-14TOM CAT 04 - SARGON 4 [ HO113  -BABY JO GOING HOME 01HD
0404 - OIL WELL [ [ 0115 - F-15 STRICKE EAGLE ol 0886 - SHUFFLE PUCK CAFE 3 JI3R - ATRAN EGAVGAW) 0600
0903 - OLIVER (4 o1 0116 - F-15 STRICKE EAGLE It (4 1261 -SPOT E (3 HO117 - VOLAIED 01HD
0830  -PACMAN o1 ' 0118 - F-16 SIMULATOR (3 0973 - SUPER TETRIS (3 HO114  -TITUS OX E! _01HD
1219 - PAC MAN 286 [EGA) o1 ® 0121  -F-19 STEALTH FIGTHER [ 038 - o1 HO119  -WRESTLEMANA 01HD
0246 - PAPER BOY o1 o 0614 - F-117A (VGA) 08 1385 - CHESS ot HO116  -GOOS 01HD
0240 - PHARAOS TUMB ot o1 0127 - o1 1168 - X-MAS LEMMINS (VGA) o1 HO11S - FUGHT SIMULATOR 4 CENARIOS  01HD
0251 - PIPER o1 o4 0130 - FUGHT SIMULATOR 3.0 02 - WELLTRIS 0 Jxe - ORIC 02DD
0268 - PRINCE OF PERSIA (3 1231 - FUGHTER WARE o1 0131 - FUGHT SIMULATOR 4.0 02 1100 - ZARKOV -0 01 J134 - GISCO HEAT 0100
0270 - PR o1 1038 - IF IT MOVES SHOOTIT 04 0138 - GATO 01 B4 J1305 - RALLY PARIS DAKAR 020D
0888 - PUNISHER [ 0620 - LIGHT 05 - GUN BOAT o 5 IND 01HD
0272 -RAMBO N (3 0217 - MENANCE [EGANGA) ® - GUN SHIP [ 0030 - BADDUDES @ HO123 - JLL OF THE JUNI 01HD
0278 - RICK DANGEROUS o1 0830 - NOVATR o1 1140 - [ 0034 - o1 HO118 - BATTLE CHESSFORWINDOWS  01HD
0280 - ROAD RUNNER o1 1078 - (3 0148 - HEAVY METAL o1 0055 - BOPN WRESTLE o1 HO120 - SPEED HD
0281 - o1 -R o« 0181 - JETF-16 [ 1258 - BRUCE LEE LIVES (] J1311  -DICKTRACY 0600
0282 - ROBOCOP SPACIAL 02 1190 - SKYFOX o1 - JET FLIGHTER 06 0056 -B (4 J1323  -NIGHT 0D
1040 - ® o7 - 04 0874 -MIG29 ® 0058 - BUSHIDO o1 J1327  -HARLEN BLOBETROTTERS 0100
0284 - ROCK FORD 0 1250 - SPACE COMMANDERS [4) 0745 - MIRAMAR ol 0075 - CHAMPION SHIP KARATE o1 HO124  -POWER 02HD
0288 - ROGGER HABBIT 0 1278 - SPACE HAHIER (VGA) (3 0238 o 0083 - DEATH SWORD o HO126 -ELTERLUS 01
1255 - RODOX EGA/VGA) [ 0315 - SPACE RACER [] 0263 -PT100 ot 0104  -DOUBLE [ JI33 -NINJA w 0100
0811 - o1 - SPACE ROGUE ('3 1003 - RAPCON (4 0106 - DOUBLE DRAGON Il 01 J138  -HOLEIN ONE 050D
0200 - SECRET AGENT o1 1199 - STAR CONTROL [ 1220 - SANDS OF FIRE [ 1151 - DOUBLE DRAGON il [ <] S/COD -WINGCOMMANDER2 (VGAW)- (8.4
0612 - SENTILS WORLD 02 - STAR DEFENCE (VGA) o1 0561 - SHERMAN M-4 [ 0136 - FREDDY HARDEST MANHATA 01 SKO0D  -KINGS QUESTV 8.4
1001 - SHAMUS o1 1216 STAR FLEETHN [ 0508 - SILENT SERVICE 04 0145 - GOLDEN AXE (3 J1347  -TETRISFORWI 0100
0303 - SOBETEUR o1 1198 AR GOOSE (4] 1007 - SIMANT 04 0183 - KARATEKA 01 Ji1M8 - 030D
0304 - SOKOBAN o1 0320 - STAR TRECK o1 0297 sucml’ 02 0605 - KARNOV (A3 HO0S3 - 4D BOXXING (VGA) 01HD
0305 - SPACE ACE 10 0330 - STAR TRECKV (VGA) [ 1176 -SIMCITY T 04 Q380 - LAST NINJA [ HO081 - THE TERMINATOR 2 (VGA) 01HD
0360 o1 0335 - 7 04 0881 - - SIM CITY FUTURE 04 0198 - LASTNINJAN [ <] HOS5 - FALCON 30 (VGAW) 05HD
0327  -SPYxSPY o1 0348 - STRIKER ol 0571 - SIMEARTH 04 0794 - NINJA 01
0367 _- TARTARUGA NINJA 04 0304 - THD 01 1026 - STRIKE 03 0748 - NINJA GAIDEN 01




CLASSIC SOFT

CATALOGO DE APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO P/ PC XT/AT
TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS — ENTREGA EM 3 DIAS
CADA APLICATIVO C/ DISCO INCLUSO = Cr$ 18.000,00 (por disco)

APLICATIVOS PC XT/AT DE DOMINIO PUBLICO
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, Zapper, modem,elc...

for s
ASTROLOGY o4 - mm‘a:ndw

ATLAS PC - mudi o, lodos paises.
ATW-mlvm&m 0388
AUDI il - conircle de discos ¢ flas musicais

POWERPLUS contabilidade emite notas

C TOOLS - biblicieca para lurbo C
CALCULUS - ensina o al
CALENDAR KEEPER - faz calendario de parede
- onsina 0 cantones

CAT DISK - de
CASH TRAC bancirio e investimento

MASTER - sua coleglo de CD'S
CHART PC - gréfico de comerciais
CHASM - curso de
CHECK T - faz testes do no micro
CHECK -« 0 movimenio bancério,
CH ~ apresenta estrul. moleculares 30

DATA PLUS - completo beo. dados
DAZZLE DEMO - dtn&rﬂel
DBASE I - mals de 60 rotinas p/dbasell
0G - p/dbase
Mi \TIC - varios [

Hmﬂk‘lﬂ - ,alarme boo.dados elc.

- novas 20
DIAGNOSTICO - anti
DIET DISK - excelenie dista peso
DIRECTOR -
DISAM - programadores que usam GW-BGasic
DISK BASE - controle seu progr.
DISK CATALOGO - seus discos @ programas

SKOO“MMD -“Amwl‘. MOW‘

S LOCK - namnnmmw

DR GENIUS - climo editor

DRAFT CHOICE - Porgr. oﬂowcun
DREAM - Poderoso beo. de dados
DRIVECHK 8 ALIGN - teste ¢ alinhamento de drives
DS BACKUP PLUS - &I&-mnmm
DOZES - awdliar do

EASY FORMA - pformalar discos ¢/+capacidade

EASY INVENTORY - conirole de esioque
EDDY - moqauunmam
e desenhar
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NOMEDESCRICAO

EXPRESS CHECK - beo.dados contr.bancério
EZ COPY LIFE - copia p/a memoria 1 unica vez
EZ FORM - faz formuldrios comerciais
ElszllENU criagho de menus s e

- processador de texdos fhdil uso
FALA - sinteliz ador de voz
FAMILY STORY - faz sua arvore
FANCY LABEL - sliquetas p.mala direla

MONO DRAW & SCREEN DESIGN - awdiia progr 1 pascal
HOW*AM‘ o
- programa

MORSE - frases
MISTER -faz ot viamanhos
MULTH beo. dados
MUL - virios ull. eliq. audio
MULTIMATE - editor texios
MUSE - jos

'ASCAL - . pascal
.uwmmw-m'::mm
NORLAND - 30l. de problemas
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NOMEDESCRIGAO

PC INVENTORY - gera relat.de Rens inventar.
PC KEY DRAW - excelenie desidop publishing
PC MUSICIAN - cria @ loca musica

dario
PRINT PARTNER mmm. a0 printer muov
PRINT SHOP GRAPHICS - figuras p/print shop +200

BOOK KEEPER - contas pagar/receber cont.

AL e s

Pnooou FORTUNE - mm-ds.ﬁ:.“
e‘alandopou:mm
inglbs (port/ingids)

de menus
- faz diferentes mod. relogios
bordas de desidop

BUFU - iltario p/conatr.
SENA 91 - sorteio de jogo p/sena
SERIAL F - tranef. arq. em 2 micros.

S u!&s-ulm:ﬂoduﬁquﬂu
- faz etiquetas em todos tam
o impr. doummdol‘du

SMART WORK - faz mapas de circultos eletrdnicos
SOFT CONTROL - e sua biblicteca de progr.
SPANISH VERB - 0 espanhol

SPC INVENTORY PLUS - conirole de esioque
SQUEEZE - imprimir em 80/160 colunas
STEREO SHELL - eatilo darq)

ifico
THE ASTROLOGER puﬂ'pdndédw

DBS| ia elétrica
THE MUSIC CONTRUC N dlwmniupmmln
THE NEWS ROOM PRO - edigho de jomais e lexios
mmu'ron - faz 0 s8u préprio diciondrio
BO CARD - editor
pl ama
DOS V.4.01 - tudo sobre comandos DOS
TUTOR LOTUS 123 - mnnm«m-m
IRBO C - ensina linguagem turbo
UNISGREEN - g “m“:‘.";.;'m’:'.?".':'"““'““
o inguas
VGA aJ" a video vpa

PROGRAMAS PARA WINDOWS

200 ICONES FOR WINDOWS - 200 Icones coloridos
1000 ICONES FOR WINDOWS - Icones varias aplicagOes
AFTER DARKAHD 1.2) - Utilit p/preservar monltor
ALAMANAC F - agenda para windows
APORIA FOR mm- Progr. shell p/wi

BATTLE CHESS - jogo de xadrez,
HOO7S mmum&m-mfam

TE'INSF
HO077 WAN WAVE HD 1.2 - musica
WINDOWS

P
CHECKERS - de damas p/windows
ICON MAS' editor icones

. piwindows
MAGIOGURSOR muda o desenho do cursor do windows
PANT SHOP FOR WIBOWS - o0k oo

PARENT! FOR WINDOWS - tullumgméju
CITY FOR WINDOWS - versio do famoso jogo(w)
'OR WINDOWS - famoso tetris

p/windows 3.1

UTIUTIESHD 1.2) - varios utiitdrios

2P MANAGER - compaciador @ descompactador

222R22R2R2I2R2I222RIR2/2II//2I2222 2222 RIRBI2R2 g

22222
(50QI1a3d 3LNINOS) SYHOH 12 SY 31V INO4373.1 HOd SOQIa3d SOWIANILY

2ereR2222222222RIIR 22

2gg2R22R22222

CADA GRAVAQAO DE APLICATIVO: COM DISCO CR$ 18.000,00 (POR DISCO) CADA 10 GANHE 1 GRATIS

CLASSIC SOFT
FONE/FAX:
(011) 875-4644
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Funcdes matematicas

Aprenda a manipular Units em turbo Pascal e como implemantar

fungcées matematicas

Alexandre de Azevedo Palmeira Filho

A linguagem Pascal, embora apresente um vasto conjunto
de qualidades que a tornam sob muitos aspectos um modelo
para as demais linguagens, ndo costuma oferecer algumas
fungdes matematicas que sdo de uso frequente para muitos
usuarios. Isto ndo chega a ser um problema, uma vez que es-
tas funcdes sdo de implementacdo relativamente simples. En-
tretanto, seria desejavel contornar o trabalho mecéanico de
codifica-las repetidamente. O objetivo deste artigo é apresen-
tar uma forma sob a qual isto pode ser feito em Turbo Pascal
, € a0 mesmo tempo introduzir o conceito de Units (que sdo
verdadeiras bibliotecas de rotinas e variaveis) aos leitores que
ndo estejam familarizados com ele.

Uma Unit é constituida basicamente por trés partes prin-
cipais:

1) um cabecalho composto pela palavra Unit seguida por-sua

designacéo,

2) uma declaracéo dos recursos fornecidos pela Unit, incluindo
nomes de variaveis e rotinas, tipos dos pardmetros de entrada
e de retorno das fungdes e procedimentos disponibilizados e

3) a implementacdo propriamente dita das rotinas.
A estrutura esquematica de uma Unit é dada abaixo:

Unit Nome

Interface

/* declaracdo de varidveis e rotinas fornecidas */
Implementation

/* implementag&o propriamente dita */

begin

[* inicializacdes */

end.

Uma Unit quando compilada da origem a um arquivo de
' terminagdo TPU (Turbo Pascal Unit). Sempre que desejar-
mos utilizar algum dos recursos de uma Unit, devemos fazer
referéncia a ela apés uma clausula ‘uses’.

22 MICRO SISTEMAS

A utilizacdo dos recursos de uma Unit é feita de modo in-
teligente pelo compilador do Turbo Pascal: somente as roti-
nas efetivamente utilizadas sdo adicionadas ao executavel. Por-
tanto o uso de Units ndo tem impacto negativo sobre o
tamanho do caédigo final.

Tratemos agora da Unit apresentada neste artigo, chamada
de Matl. Ela implementa 4 grupos de funcdes:

10 Grupo: Funcdes Combinatdrias

Constituido pelas funcdes fatorial fat(n), nimero de ar-
ranjos de m elementos tomados n a n A(m,n) e nimero to-
tal de combinacdes de m elementos tomados n a n G(m,n).
Todos os argumentos destas funcGes sdo inteiros, e o re-
sultado é sempre um inteiro longo. Se quisermos trabalhar
com uma faixa maior de valores podemos usar reais para
retorno.

20 Grupo: FuncGes Trigonométricas Hiperbolicas

Contém as funcbes seno, cosseno e tangente hiperbéli-
cos. Em todos os casos tanto o pardmetro de entrada quanto
o resultado sdo reais.

30 Grupo: Potenciagdo e Logaritmo de base 10

O resultado da operacdo de elevar-se um ndmero x a um
numero y, usualmente denotado por x**y, é obtido por
pot(x,y). Naimplementac&o presente x,y e o resultado sdo re-
ais. Podemos incluir uma funcéo potenciacdo com parametros
inteiros que retorne um resultado inteiro caso n&do seja dese-
javel obter-se um resultado real para opera¢des como 3 ele-
vado a 5. '

A funcdo log10(x) fornece o logaritmo de x na base 10.
Pardmetro e resultado reais.

40 Grupo: Tangente
A tangente de um angulo de x (radianos) é dada por tan(x).

Além destas rotinas foi implementada a constante de Eu-
ler e=2,718282.



Esta Unit ndo pretende ser completa; é apenas o nucleo
para uma biblioteca de fun¢des do usuério, que podera adi-

cionar novos recursos sempre que desejar.

—
ALEXANDRE DE AZEVEDO PALMEIRA FIL

per.

Unit Mat{:

Interface

Const
e =2.718282;

function pot(xirealsk?integer)ireal:
function sinh(xireal)ireal; ‘
function cosh(xireal):reals

function tanh(xireal)ireal;

function tan(xireal)ireal:

function loai@(xireal)ireal;
function Fat(k:integer):longints
function Alm,ntinteger):longint;
function C(m.n:integer):longint;:

Implementation

function pot(xirealsk:integer)ireals
var
aux® real;
begin
if x=@ then
if k=0 then
auys=
else
auxi=0
else
aui=exp(k*In(x))s
pot d=aux;
end;

function sinh(x:real)ireals
var
aux? reals:
begin
auxs=(exp (x)-exp(-x))/2;
sinhi=aux;
ends;

function cosh(xireal):real:

var

. auxs reals

begin
auxs=(exp(x)texp(-x))/2;
coshi=aux;

O S R
HO é engenheiro
eletrénico e analista de sistemas. Programa em C, Pascal e Clip-

ends

function tanh(x:real)ireal:

var
aux: reals;

begin
aui=(f-exp (-2%:) )/ ({4exp (2413 )3
tanh:=aux;

ends;

function tan(xireal)ireal:
var
auxs reals
begin
auxs=sin(x)/cos(x):
tani=aux;
ends;

function logid(xireal)ireals
var
auxs real:
begin
auxs=1n(x}/In(i0):
loai@:=aux;
end;

function fat(k:integer):longint;
var
J ¢ integer:
aux: longint;
begin
if k{0 then RunError(i22}:
auxi=i;
if k()0 then
for i:=2 to k do
auKI=AuNR |3
fat i=aux;
ends

function A(m,n%integer):longint:
var
auxs longints
begin
auxs=fat(m) div fat{m-n):
ad=aux;
end;

function C(m.n%integer):longint:

var
aux: longints

begin
auxs=fat(m) div (fat(p)*fat(m-n)):
Ci=aux;

end;

begin
(% sem rotina principal ¥)
end. &
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PECIAL

Cartas na mesa

Implemente uma biblioteca para criacdo de jogos de cartas, usando
a técnica de programacédo orientada a objetos

André Caldas Oliveira

A Programacdo orientada a objetos vem sendo uma das
metodologias que mais cresce no desenvolvimento de soft-
ware. Devido a isto e as vantagens que ela propicia, apresento
aqui um pequeno artigo que faz uma abordagem simples e
clara do tema, permitindo assim a apresentac@o do assunto
aos que estdo comegando a se interessar pela area. Optou-se
por jogos de cartas por dois motivos: em primeiro lugar, os
jogos de cartas apresentam muitas semelhancas entre si, 0
que os tornam ideais para orientagd@o a objetos e em segu-
ndo lugar, o ambiente além de tudo é algo extremamente di-
vertido e interessante de se implementar (pelo menos eu
achava isto).

0 QUE SAO OBJETOS

A linguagem utilizada como instrumento sera o Turbo Pas-
cal, nas Versdes 5.5 em diante, pois apesar de ndo ser a mais
apropriada para a orientacdo a objetos, é uma das mais in-
dicadas para se fazer uma introduc¢éo no assunto, pois a ma-
ioria dos usuraios de linguagens de programagao ja possui al-
gumas nogdes sobre Pascal.

Descrevendo-se de forma grosseira, poderiamos dizer que
um objeto em Turbo Pascal seria algo composto por atribu-
tos e procedimentos, itens que serviriam para caracterizar tal
objeto, representando assim o universo formado por este. Ou
seja, estes itens seriam responsaveis por caracterizar o com-
portamento e os estados que o objeto poderia assumir. Pen-
sando na forma de Pascal, teriamos um objeto como um RE-
CORD diferente, no qual, além de atributos (que seriam as
variaveis do tipo Record),existiriam procedimentos/funcdes
associados ao Registro.

Exemplo 1 - Representagdo de um registro de um cliente de
uma firma qualquer:

Cliente = Objeto
Nome, Endereco, DadosPessoais : String; (Atributos)
24 MICRO SISTEMAS

Proced.Insercdo, Alteracdo,Consulta; (Procedimentos)
Fim—Objeto

Um objeto, poderia ter sido herdado de outro que tivesse
todos os atributos e procedimentos que o original possuisse
(Heranca, que permite alto grau de reusabilidade).

Exemplo 2 - Uma aplicagdo gréafica que possua pontos e pon-
tos coloridos:

Ponto = Objeto
Atributos sao x,y : Byte; ( Coordendas )
Proced.Exibicao e Insercdo de Valores no Ponto;
Fim—Objeto

PontoColorido = Objeto(Heranca do Ponto) _
( Herda Coordenadas + Exibicao e Insercao de Valores no Ponto )
Atributos Cor;
Proced.Exibicdo da Cor;
Fim—Obijeto

DESENVOLVIMENTO DA BIBLIOTECA

Em orientacdo a objetos o programa procura descrever o
mundo da aplicacdo, portanto, foi necessario avaliar e com-
parar alguns jogos de cartas, para termos idéias do universo
que teriamos de descrever no ambiente.

Principais semelhangas entre alguns jogos de cartas:

- Cada jogo possui uma régra bem definida (Isto inclui dis-
tribuicdo e forma de jogar)

.- Contém cartas em uma determinada faixa( Maioria 1-10

ou 1-13)

- Contém baralhos para serem distribuidos durante o jogo.
- Contém uma mesa para onde v&o as cartas do(s) baralho(s).
Jogadores recebem de um distribuidor de cartas (Méo).

Principais objetos do Ambiente:

* CARTA: Contém como atributos valor,naipe mais dados



para a exibicdo. Contém Procedimentos para abrir/fechar
carta, além de exibir e inserir valores na carta.

* GRUPO—CARTAS: Contém um conjunto de cartas, mais
dados para a exibicdo. Contém procedimentos para inserir, re-
tirar, selecionar, trocar e exibir o conjunto de cartas.
BARALHO: Herda atributos e procedimentos Grupo— Cartas,
mais procedimentos para embaralhar e exibir baralho.

* MESA: Herda atributos e procedimentos Grupo— Cartas,
mais procedimentos para inicializacdo e exibicio da mesa.

* JOGADOR: Herda atributos e procedimentos
Grupo— Cartas, mais procedimentos para exibicdo do baralho.

* GERENTE:
» Atributos:
- Numero de baralhos, jogadores, cartas na mesa e quan-
tas cartas cada jogador recebe a cada rodada.
- Um objeto do tipo Mesa.
- Objetos do Tipo Baralho (pode se ter mais de um baralho
por jogo)
- Objetos do Tipo Jogadores (pode se ter mais de um jo-
gador por jogo)
- Mensagens com regras e indicacdo da vitéria ou derrota.
» Procedimentos:
- Inicializacdo dos atributos que dizem respeito ao jogo.
- De distribuicdo de cartas.
- Exibicdo de todos os componentes ou apenas parte do
jogo.

COMO USAR A BIBLIOTECA

Estes objetos estdo armazenados na forma de uma unit
chamada ambiente. Cada jogo que o usuario for criar ele de-
vera declard-lo como um objeto que herde as propriedades
do gerente e a particdai descrever os atributos e procedi-
mentos que faltam para caracterizar este jogo.

A Maioria dos jogos serd composta por trés partes:

1) Contém a configuracdo do gerente e a primeira distribuicdo
e exibicdo do jogo (Inicializagdo).

2) O Jogo propriamente dito.

3) O Final do jogo com as mensagens correspondentes de
vitéria/derrota.

VANTAGENS DA BIBLIOTECA

Com este ambiente, o usuraio podera se dedicar quase que
exclusivamente ao algoritmo do jogo que ele estiver imple-
mentando, pois as rotinas de tratamento das cartas, ja estaréo
implementadas para ele no ambiente (exibicdo, insercao,
alteragdo,selecdo). Com Isto, os jogos diminuirdo considera-
velmente de tamanho, a medida que fiquem mais legiveis tam-
bém. Tem-se a seguir 3 exemplos, dos quais dois estdo com-
pletos, e ndo possuem mais do que 200 linhas cada um.

Além dos objetos mencionados, o gerente possui um ob-
jeto do tipo TEXTO para a manipulagdo de helps e mensa-
gens de vitérias/derrotas e jogadas invalidas. Tais recursos,
tendem a enriquecer bastante a interface dos jogos.

EXEMPLOS DE USO DO AMBIENTE

Sdo apresentados trés pequenos exemplos de utilizacdo da
biblioteca para geracdo de jogos.

1 Paciéncia:

E um tipo de paciéncia bem simples, na qual o objetivo &
formar quatro filas em ordem crescente e de mesmo naipe.
O jogador vence se o coringa sair por uGltimo, caso contrario
ele sera derrotado e avisado pelo computador que isto ocor-
reu. O Jogo possui helps e mensagens de jogadas invalidas.”

2 BateBate:

Simula um jogo no qual o jogador joga contra o micro. Con-
tinuamente sdo colocadas cartas na mesa ( uma do jogador
e outra do micro) , se elas forem iguais quem apertar uma
tecla levara o bolo que estiver na mesa. A CPU sorteia o tempo
que ela levara para reagir caso as cartas sejam iguais. Caso
alguém aperte uma tecla e as cartas sejam diferentes, este
perdera o bolo que esta na mesa. '

3 Pife:

Contém apenas a interface que o jogo possui, ou seja, ndo
possui um algoritmo onde o micro jogue contra o0 usuario
(talvez isto seja matéria de um proximo artigo, no qual pre-
tendo escrever sobre estratégias e uso de probabilidades em
jogos inteligentes, do tipo jogos de cartas).

CONCLUSOES

A principal desvantagem é que o usuario tem de saber os
nomes dos atributos e procedimentos que a biblioteca Ihe ofe-
rece. Portanto, uma futura implementacdo seria que isto fosse
feito automaticamente por um software, no qual o usudrio in-
dicaria o que ele desejasse de forma interativa (através de ico-
nes por exemplo). Apesar disto, apds o usudrio conhecer bem
a biblioteca, ele conseguira certamente desenvolver jogos de
cartas simples que ndo envolvam rotinas muito complexas
(exemplo: scroll de telas, etc).

A principal conclusao se refere ao poder que a orientacdo
a objetos tras, tornando o cédigo compacto, claro e altamente
reutilizavel.

ANDRE CALDAS OLIVEIRA é estudante de computagédo da
UFRGS. Programa como freelancer em Clipper, Assembler, Pas-
cal e C. Possui artigos publicados na area de matematica com-
putacional, informatica na educacgdo e otimizagcdo de algorit-
mos para geracdo de numeros aleatdrios.

unit ambiente;

Interface

uses graph,crt; { Utiliza rotinas graficas do turbo +

padrao E/S )
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const tamx = 70; { tamanhos defaults para as cartas )
tamy = 35;
waxjog = 02; { Maximo de jogadores em uma partida )
maxbar = @2; { Maximo de baralhos em uma partida )
maxlin = 10; { Maximo de linhas que o texto pode
conter )

tyre faixavalor = 9..13; { 8 e Coringa )
faixanaipe = (copas,ouro,paus,espada);
faixacartas = 0..53: {52+ 1 Coringa )
faixamao = 1,.25; { maximo de cartas de

us jogador )

texto = Object

linha @ arrayli..maxlin] of String; (
texto propriamente dito )

nlinhas ¢ {..maxlin; {
n_linhas que ele contem )

Procedure Insere(nlin:Byte;mensagem:String);
{ insere texto )

Procedure Exibe(xa,ya,xai,yaizword);
{ exibe texto )

end;

grafico = Object
Function Placa.Grafica:Booleans (
Inicializa graficos )
end;

carta = Object

tix,ty ¢ Integer: { tamanho da carta )

%Y 2 word; { posicao da carta )

nodo : 1..3; { modo de exibicao
da carta )

valor @ faixavalor: ( valor da carta )

naipe ¢ faixanaire; { naipe da carta ')

coberta : boolean; { se carta e coberta
ou nao )

Procedure Exibe; { Exibe carta )
Procedure Inicializa(tvalorifaixavalor;

tnaipesfaixanairestcobertatboolean);
Procedure AbreCarta;
Procedure FechaCarta:
end;

{ abre carta )
{ fecha carta )

bloco = arraQ[&aixacartas] of carta; { conjunto de

cartas )

GrupoCar = Object
Numero : faixacartas;
cartas )
ini,fin ¢ Integer;
cartas que o compoe )
conjcar : blocos

{ quantidade de

( faixa das

{ conjunto das
cartas )
%,4,%1,yi * word; { posicao das

cartas )

posk,posy % words  ( posicao do
cursor )

Function
Seleciona(mensagem:texto) :faixacartas; { seleciona uma
carta )

Procedure Imprime(palavraiString); {
imprime cabecalhos )

Procedure Posicao (xi,yvi,xf,yfiword); {

atribui posicoes )

Procedure
Inicializa(inicial,final:faixacartas);
Procedure Insere(elementoicartals {
insere carta )
" Procedure Retira(elementotcarta); {
retira carta )
Procedure

Troca(elemento,elementoficartal); { troca elemento p/
elementof 1}
Procedure Quantias
end;
Baralho = Object(grupocar) { tem tudo que
grupocar possui + )
Procedure Eabaralha:
de embaralhar )
: Procedure Exibes

{ a capacidade

{ Exibe Baralho
)

end; &

Mesa = Object (grupocar) { possui tudo
que grupocar possuit )

todas : boolean;
exibicao da mesa )

Procedure Inicializa(coberturasBoolean):
{ Cobre ou descobre a mesa )}

{ indica

) Procedure Exibe: { Uma rotina
p/exibicao }
end;
maojog = Object(grupocar) { tem tudo que

grupocar possuit+ )
conjcari ¢ array [ faixamao 1 of carta: (
possui um bloco auxiliar )
Procedure Exibes
p/exibicao do jogador )
end;

{ uma rotina

Gerente = Object

bars, { numero de
baralhos )}

Jjogs, { numero de
jogadores )

mess, { numero de
cartas na mesa ) .

corrente, { jog. corrente

)
cartasjog * words; ( numero de

cartas p/cada um )
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barmesa ! Mesa; ( mesa )

bar jogo t arrayli..maxbar] of
Baralho; € jogo )}

bar jogadores ¢ arrayli..maxjoq] of
maojog; { jogadores )

grafics t grafico; ( para
trabalhar com graficos )

saidaganhou, { mensagenm
p/perderdor )

saidaperdey, £ mensagen
p/ganhador )

jogainy, { mensagen
p/jogada invalida )

regras ! textos € regras do
jogo )

Procedure

Inicializa(barnum, jognum,mesnum, jogcor,

nuamaosword:ini,finsfaixavalor);

Procedure Distribuicartas {
distribui as cartas )

Procedure Exibe(nomejogoiString)s (
exibe todos comp.)

Procedure ExibeParte(mesao, {
exibe parte dos comp.}

barao, jogao:boolean);
end;

Implementat ion

{HHRRARHRO0OH0H0BHOHOHOODOBDEEDNNEEAXEEARE X

# Function Grafico.Placa.Grafica *
% Detecta placa grafica, ]
* se houver rretorna true ,senao false *

FHHNHHHHHHHHODHHRHHEHHOHHRERERHRRHNRHOHERHRENE )
Function Grafico.Placa_Grafica:Boolean;
var g9d,qm,ec * Integer;

begin
ClrScrs
gd:=detect; gmi=4;
initGraph(GD,GH. "' ");
ec:=GraphResult;
Placa-Graficas= (ec=groK);
end;

{000HEEG00H0EDENEHE0000DR0O00ODOO0R0RDNEN

% Procedure Texto.Exibe *
% Exibe texto armazenado via insere *
* nas coordenadas indicadas. *

3626303626 02030 36 3636 6 20 6 3020 6 26 3036 03 20 6.3 34 .30 30 3096 036 36 3 26 6 30 2 334 % )

Procedure Texto.Exibe(xa,ya,xai,yaiiword);

var laco,Size ® word;
pont ! Pointer;

begin
Size *= ImageSize(xa,ya,xaf,yai);
GetMem(Pont,Size); Get Image (xa,ya,xaf,yat,Pont*);
SetFillStyle(00,02); bar(xa,ya,xaf,yai):
rectangle(xa,ya,xai,yal); rectangle(xatd,ya+3,xai-
6,4yaf-3); SetFillStyle{0s.02);
for laco:={ to nlinhas do
OutTextXY(xa+10,(laco-1)*{@+ya+id,linhallacol);
repeat until readkey()’’;
Put Image(xa,ya,Pont”*,NormalPut);
end;

{H00000G0EEINNDDNHDDDHHNDHHEENDHEODNHODNEEEON
* Procedure Texto.Insere *

% Insere mensagem no texto na posican nlin ¥
FRRRRRHRHRNHOO RO RR )

Procedure Texto.Insere(nlin:Byte;mensagem:String);

begin
nlinhas := nlin;
linhalnlinl:=mensagen;
ends

£ 022000230903 3 33630 236 3030 3 3303003093033 3 M 3 303 HAXHK

* Procedure Carta.Exibe *
* Exibe a carta conforme o modo e posicao #
FXRARHHRRAHHOIOH AR AR R AR AR AR )

Procedure carta.Exibes

var sti ¢ String;
cx,cy = Integer;

Procedure ExibeVer;
{ desenha uma carta cortada de forma vertical )

begin
cxs=brunc(tx/3.2): cysi=trunc(ty/2.8);
SetFillStyle(00,62); 3

Bar (x-4,y-2,x+tx+4,y+18);
SetFillStyle(09,02);
Rectangle(i-4,y-2,x+tutd, y+i8):
if coberta then
begin
SetFillStyle(@B,02);
bar (x+2,y+2,x+tx-2,y+{8);
exit;
end;
rectangle (i, y,x+ti,y+i8);
rectangle(xtcx-4,y+cy-2,x+tx-cx+d,y+iB);
bar (x+ci,ytcy,xttu-ci,y+1B8) 5
strivalor,sti);
if valor in [@.1,11.12,13] then
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sti := Copy(Chr (1)+ AJGK ", trunc((pos(stt, "001 (AOORAOONOUHOOT OO R AR
111243 7)-1)/2)44,1); % Procedure Carta.Inicializa *
Out Text XY (x+b,442,5t1); % Inicializa cartas com valor/naipe/coberta #
Out Text XY (:45,4+10,Chr (Ord(naipe)+3429%ord(valor=0))); FRHHRHHOHOHHEDOHOHH O OO )
end;

Procedure
Procedure ExibeHor; carta.Inicializa(tvalorifaixavalor:tnaireifaixanaives
{ desenha uma carta cortada de forma horizontal ) tcobertatboolean);
begin
cxi=trunc(tx/3.2); cy:=trunc(ty/2.8); . var cartao ! carta;
SetFillStyle(00,02);
Bar (x-4,y-2,:+22,y+ty+2); begin
SetFillStyle(09,02); txi= tams
Rectangle(x-4,y-2,x422,ytty+2); tyi= tamy;
if coberta then valor := tvalor;
begin naipe = tnaipe;
SetFillStyle(08,02); coberta := tcoberta;
bar(x+2,y+2,x+21,ytty-2); end;
exit;
end; :
rectangle(x+cx-4,ytcy-2,x421,ytty-cy+2): {HRRHRRNHHOOHONHODEONODHOOUOOHOONNEE R EH
rectangle(x,y,x+22,y+ty); * Procedure Carta.AbreCarta *
bar (x+cix,ytcy,x+22,4+ty-cy); % Abre a carta. %
strivalor,sti); FHHOOHHHOHHODHHHEOHHHOOOREE G HEHEOHORE )
if valor in [0,1,11,12,13] then Procedure carta.abrecarta;
sti := Copy(Chr({)+’AJEK ", trunc((pos(sti, '¢01 begin
114213")-1)/2)44,1); coberta := false;
OutTextXY(x+6,y+2,st1); end;
OutTextXY(x+5,y+10,Chr (Ord(naire) +3+29%ord(valor=0)));
end;
{H0OHHODEHHHODHHHOOOHEONDNHODUECOEDEOEEODEDH
begin * Procedure Carta.FechaCarta *
if modo = 2 then begin ExibeVersexit; ends % Fecha a carta. #
if modo = 3 then beqin ExibeHoriexit; end; FRRHAHRRAR RO A AR AR AR R )
cud=trunc(tx/3.2); cyi=trunc(ty/2.8); Procedure carta.fechacartas
SetFillStyle(60,02); begin
Bar (x-4,y-2,x+tx+4,y+ty+2): Rectangle(x-4,y- v coberta == true;
2, xtt x4, ytty+2); end;
if coberta then
begin .
SetFillStyle(08,02); {H0OUOODDEHNNHEHENDDHENEEDOEEODEEEE OO OGN
bar (x+2,4y42,x+tx-2,y+ty-2); % Procedure GrupoCar.Inicializa *
exit; % Inicializa conjunto de cartas. *
end; AXRARARARNNNRROOHNN AR R IR R R AR AR R R RAAARR)
SetFillStyle(@9,02); .
rectangle(x,y,x+tx,y+ty); Procedure grupocar.inicializa(inicial.final:faixacartas):
rectangle(xtcx-4,ytcy-2,x+tx-cx+4,ytty-cy+2);
bar (x+cx,y+cy, x+tx-cx,y+ty-cy); str(valor,sti); - var naip ¢ faixanaipe;
if valor in [0,1,11,12,13] then laco : faixacartas;
sti := Copy(Chr ({)+’AJGK’,trunc((pos(sti, 001 posi : Integer;
1112137)-1)/2)+4,1);
OutTextXY(x+é,y+2,st1); begin
Out TextXY(x+5,y+10,Chr (Ord(naipe)+3+29%ord(valor=0))); numero:= (final-inicial+i)*4 + {; {
Out TextXY(x+tx-4-length(sti)*8,y+ty-09,sti); Coringa }
OutTextXY(x+tx-13,y+ty- ini  := inicial; fin = final;
19,Chr (Ord(naipe)+3+29%ord(valor=0))); for naipi=copas to espada do
end; for laco:= inicial to final do

begin
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UM OTIMO PROGRAMA
PARA AS FERIAS

Nao fique parado nessas férias. Use sua
imaginagdo e entre para o incrivel mundo da
computagao grafica. Nés fornecemos oS programas...

O AMAZONIA - CGA/VGA
adventure grafico .........cccecevennennnne Cr$ 141.837,00
O SERRA PELADA CGA/VGA

adventure texto ............ceeennneenennes Cr$ 112.050,00 -
0O ANGRA-I

adventure grafico ............ccceeeireneene Cr$ 112.050,00
0O GUERRA NO GOLFO

jogo de estratégia .........ccceeeeuevrennnen. Cr$ 112.050,00
0O PRO KIT desk-3

editor de paginas ...........cceeeeeeereenennes Cr$ 287.183,00
O PRO KIT topline

editor Assembler .......cccceeveeiriiniinnnns Cr§ 229.856,00
O PRO KIT compac

compactador de arquivos ............... Cr$ 229.856 ,00
O PRO KIT editor

editor de adventures ............counun... Cr$ 476.718,00
O PRO KIT zapper

editor de discos .........vveiiiiiininnns Cré 229.856,00
0O PRO KIT tcopy

duplicador de discos .........cccceueervennene Cr§ 210.262,00
O PRO KIT scanner

capturador de figuras ..........cccoeuene Cr$ 229.856,00
O GRAPHOS Il - CGA

. série COMPIEta ........ccocveevveeeneenreeinnens Cr§ 397.5631,00

0O GRAPHOS Ill - VGA

série completa ..........ccoeeececnineinnnnnnnne Cré 397.531,00
O GRAPHOS pack 1

pacote grafico 1..........cevvnnvennnrennes Cr$ 61.855,00
O GRAPHOS pack 2 :

pacote grafico 2...........ccvceceveeceriannene Cré 61.855,00
O T

(1o [To%: 1o 0 ) SRR Cr$ 61.855,00
O T

edicdo 02 .. R T— Cry 61.855,00

LANGAMENTO:

Com o PRO KIT topview voceé ira criar as mais
incriveis animagoes, “filmes" digitais, slide show,
aberturas, informativos, etc.

Para usar este programa nao € necessario nenhum
conhecimento prévio de programagao pois o topview
possui a sua propria linguagem.

Totalmente compativel com CGA, VGA e com a série
GRAPHOS IIl.

0O PRO KIT topview CGA ................c.. Cr$ 287.183,00
O PRO KIT topview VGA ...........cceeuuee Cr$ 287.183,00

Envie cheque nominal & PRO KIT Informética
e Editora Ltda, no valor total do seu pedido,
para a Caixa Postal 108.046

CEP 24121-970 - NITEROI - RJ

Enderego: ————— —— e

Cidade: —————————————— Uff ——————

PRECOS VALIDOS ATE 10/02/93




poar i= (laco-inicial+i) + (ord{naip) * (final-
inicial+i));
conjcarfposil.inicializa(laco,naip,true);
end;
conjcarlposi+il.inicializa(@,copas,true); { Coringa )
end;

Procedure grupocar.Quantias
var numasstring[2];
begin
Str(numero,numaj;
SetFillStyle(90,02);
Bar (x+10,4143,%+42,y1+{5);
OutTextXT(x+10,41+5,numa);
end;

{HH0B00000000HEEO000DENENNHHOE0ODNNEEN000NNEEE X
* Function GrupoCar.Seleciona *
% Escolhe uma carta, retorna sua posicag., *
* mensagem sera impressao em caso de erro  *
HIHHHHEO00DHEEHOEERHOEHDNHHOOO0O00RHNEENNNNNN )

Function grupocar.seleciona(mensagemitexto):faixacartas;

var Size,xa,ya,laco * word:
tabprc *arraylf..2,1{..3] of Byte;
P : Pointer;
tecla : Char;
ok : Boolean;
begin )
tabprcCi, {1 := tamx: tabprcCi,21:= tamx: tabprc[{,31:=
26;
tabprcl2,11 2= tamy; tabprc2,21:= 22;  tabprc[2,31:=
tamy;

SetFillStyle(@6,02);
Size:= ImageSize(posx-8,posy-4,posx+B,posy+4);
GetMem(P,Size); GetImage(posx-8,posy-
4,posx+8,posy+4,P*);
FillEllipse(posx,po0sy,8,4);
repeat
repeat
teclai= Readkey; xat=posik;yai=posy;
if tecla = #39 then with mensagem do { em caso de Fi
enite mensagen )
exibe(:+20,4+20,%+410,y+2@+n1inhas*i4);
posii= posx + ord((tecla='M’) and (posx+26{x{))*26-
ord((tecla="K ")and(posx-26)%)) %243
“posyi= posy + ord((tecla="P’) and (posy+B{yi))*8-
ord((tecla="H")and (posy-8)y))%08;
if (posx{dxa) or (posy{)ya) then
begin
PutImage(xa-8,ya-4,P*,NornalPut);
GetMem(P,Size);
GetImage(posk-8,posy-4,posi+8,pasy+4,P*);
FillEllipse(posk,posy,8,4);
end;

until(tecla=Hi3)or (tecla=H27):
Put Image(xa-8,ya-4,P*, NormalPut);
laco:= Ord(tecla=H#i3); ok:=false:
if laco ) ¢ then
while (laco{=numero) and (not(ok)) do with
conjcarllacol do

_begin
ok == (% (= posx ) and ( x + tabprcli.modo] )=
posx ) and
(y {= posy ) and ( y + tabprcl2,modo] )=
posy);

laco:=laco + ord(not(ok));
end;
if (laco)numero) then Write(i7);
unt il(laco{=numera) or (laco=0);
Seleciona := laco:
end;

C3000000000000D000000O0EEEEEDNEEENEX AR
* Procedure GrupoCar.Imprime *

¥ Exibe Cabecalho. *
FHHHHHHOHEHODOHHEHO0O0OHEEEOHEEE R AR ER )

Procedure grupocar.lnprime(palavraiString);

begin
SetFillStyle(@d,02);Bar (x+10,y-
3,xtio+length(palavra)#8,y+3);
QuttextXY(x+10,y-3,palavra):
end;

(306HHHHO00000DNHBEHODDDNNNHEONOODDENEEONEDNNNDE
* Procedure GrupoCar.Insere *

% Insere elemento em grupocar. *
FHHEHHHHEHHRHHEHEIIIEIEHOOOO R )

Procedure grupocar.insere(elementoicarta);
begin
inc(numero);
with elemento do
conjcarCnumerol.Inicializa(valor,naipe,cobertal;
end;

{RHHRN00H0DHHHDHHONEHOBEEHBEEODDDUDEENODEEEHENNR
* Procedure GrupoCar.Retira *

¥ Retira elemento de grupocar. *
FHHFHHHERRHOOOHHEOERORHOEEOHHOOHOEER R )

Procedure grupocar.retira(elementoicarta)s

¢ Byte;
! Boolean:

var posi,laco
achou
begin
posis={;achoui=falses
while(posi{=numero) and not(achou) do
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Cowtnat  CENTRAL INFORMATICA LTDA.

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 CENTRO — 01042-000 — CEP SAO PAULO - SP

TEL.: (011)256-2544 — FAX: (011)259-8430

ATEN

TODOS OS PROGRAMAS SAO AS ULTIMAS VERSOES,
LANGADOS RECENTEMENTE NOS ESTADOS UNIDOS,
ESTANDO C/ TODOS OS ARQUIVOS E DOCUMENTAGAO

COMPLETA.

PREGO POR DISCO (INCLUSO).......... Cr$ 25.000,00

PROGRAMAS ORIGINAIS PC-SIG AGORA AO SEU ALCANCE.

OS PROGRAMAS ABAIXO, FORAM ADQUIRIDOS PELA CENTRAL INFORMATICA
DIRETAMENTE DA PC SIG (USA).

PARAPEDIDOS ACIMA DE 20 DISQUETES DESCONTO DE 10%
PARA RELAGAO COMPLETA DESTA BIBLIOTECA, SOLICITE
CATALOGO ENVIAMOS EM DISQUETE. VALOR Cr$ 10.000,00

QUE SERA DESCONTADO NO PEDIDO EFETUADO.

ENVIAMOS O SEU PEDIDO, POR SEDEX OU A COMBINAR.

CONTABILIDADE/FINANGAS/NEGOCIOS

28649 02 CHECKMATE PLUS - Programa contabil p.uso pessoal
2559/60 02 CHEQUE IT OUT - Sistema contab. pessoal
2811 01 DAYO SIMPLE POS - P/contabilidade do caixa
2399/2400 07  DAYO TIME BILLING - Cria falurasp/serv produtos
1 01  MEDUN ACCOUTING - Progr.de contab p/peq negocios
213022137 08  TAKINCARE OF BUSINESS - Sist.contab p/iniciantes
1748 01  VEHICLE EXPENSE - Gastos e manul. de veiculos
1159 01 STOCK - Arg. estoque /200 entradas
1383784 02 PC ESTIMATOR - Avalia cuslo de construGAO
234849 02 EASYMANAGE - acha inquiino,gastos e alug.pgos
COMUNICAQAO

01 PROCON - Facilita 0 acesso as larefas de comunic.
300/!@2!
1023/1483 04 - Q MODEM SST - Pacote pAelecamun. rapido/versalil
2341/4243 03  TELEMATE - Progr., de comunic. facil e flexivel
2127 01 UNICOM - Programa de comunic.
1775 01  XPORT - Transfere arquivo de 1 winchestes p/outro
2863 01 V-NET- Rede de camunic p/2 computadores

CRIANQAS/EDUCAQAO

2849 1-2-3 TALK - Ensina malemal.c/vaz dighalizada

0844 01 ABC FUNKEY - ensina alfabetos airaves de jogos

2838 01  ABC TALK - progr. de aabetizagio

0646 01 AMY SFIRSTPRIMER - ensina a ler e contar

2930 01 ANIMAL QUEST - Aventura no mundo natureza/animal

2640 01  ANIMATED SHAPES - identifica formas e cores

1333 01 BALLON SPELLER - Ensina ortografia atraves jogos

22332676 02 EGA COLORING DOOK - P/cdlorir 5 telas e 500 crayans

2483 01 KATIES CLOCK - ensina as horas

2085 01 KID PANT - liwro dletronico para colosir

2931 01 MAGIC CRAYON - colecio de jogos coloridos

2344 01 MATH LOGIC GAMES FOR KIDS - educacional p/desafiar
raciocinio

0016 01 PLAYN LEARN -

0343 01 WORD PROCESSING FOR KIDS - - proc.jexio p/uwk:ase defic.

2929 01 WYNDER BOOK - 05 jogos coloridos

LITERATURA

2855 01 REXLLAZARILLO DE TERMES - Literatura espanhdla

2129 01 OLE!2000 SET 1 - Prog.de ensino Espanhal

BANCO DE DADOS

2807 01 DAYO MEMBERSHIP - Pgr.p/dubes regisira socios pagr’, dc
287/84/2555/2672 04  FILE EXPRES - Progr.p/gerenc.bco.dados

2350 01 IMAGEACESS - Organiza e calaloga folografias

2082/8Y84 03 PC FILE - Um database facil de usar e versasil

1734 01 CASSETTE! - Cria etiquetas p/audio Casseles

1439 01 CD MASTER - Cataloga cdegio de CDs impr.diquetas
1424 01 VIDEO LIBRériaN - Cataloga Bibioteca de video K - 7
1361/2561 01 PCPOST CARD PLUS - Imprime endereca cantdes postais
ASTROLOGIA

0066 01 ASTRAL 96 - Calcula seu proprio horaspoco

2413 01 THE ASTROLOGER - Gera rel.astralogico
ENTRETENIMENTO

2844 01 3BALL JUGGLER - Usa animagio p/ensinar malabarismo
2468 01 MASTERMIND - Teste a sua Ioua pldescobrir n.secrelo
278 01  MEMOR-E - Um jogo que lesta sua memoria

2101 01 THE LAS VEGAS - CGA CASINO - Colegao de 3 jogos/cassino
2138 01 ANOTHER LIFELESS PLANET - Jogo de adventure e ficgio
1925/1940 02  BIG THREE - Jogo de estralega

251 01 HUGO Il, WHODUNIT? - Misterio e humor neste adventure
28402923 02 THE LAST HALF OF DARKNESS(VGA) - Adventure cfenigmas
1852 01 UNSER THE GULF - Acao navio movido a energia nuclear
2231 01 ALIVE SHARKS - Tente acerta oinimigo .

28012 02 COMANDER KEEN 4 - Auda o comandante keen

2677 01 DUKE NUKEM - Ajude o duke a salvar 0 mundo

2438 01 FRAC - Jogo em 3D semehante a0 tetris

2647 01 MORAFS'S ENTRAP - Jogo em 3D Nao seja capturado
2437 01 NYET - Jogo semehante a0 tetris

287879 02  ORION ODYSSEY - Acompanhe as aventuras de wally
2881 01 PAGANITZU - Viaje atraves de uma piramide asteca

2880 01 QUATRIS Il - Jogo semelhante a0 tetris

2725 01 ROBOMAZE Il - Voce precisa saivar 0 seu

2224 01  SHOPTING GALLERY - Teste sua habilidade de tro

1240 (] CUNNNG FOOTBALL - Jogo de futebal americano

2813 o1
2328 ol
2437 ]

2558 01
1283 01
2878 ol
2876 ol
PROGRAMAS
701/02/03/04/2406 05
1760 ot
828 o1
2250/50/52 [
1757 o1
2151 o1
1587/88 ]
2n o
2277/2600 02
280004 2
PROGRAMAS
68970 [
83y34 ®
2550 4]
1406 ol
2833 0
1305 o
2420 o1
763 o
2563 o1
2178 o1
2841/42 ol
2674 02
2668 o1

MIRAMAR JET FIGTHER SIMULATOR - Voce esta no comando F 18
MONUMENTE OF MARS! - Explore os segredos de marte
DOUBLE TROUBLE T M - p/quem gosta de quebra cabecas
POWERCHESS - Jogo de xadres phodos s niveis

BLACK JACK - aprenda as esiralegias basicas desle jogo
MULE'S END POKER SLOTS - Jogo de video poker

MULE'S END 21 - Todas as opcdes do jogo las vegas 21
CAD

DANCAD 3D - ProqCADp/duumdumdeum

GRAPHEL WORKSH!

GRIN GRAPHICS - 150 graficos humoristicos
GRAFICOS

GRAPHTIME N(CGA - EGA) - Sist. de graficos pAsso camercial.
GRAPHTIME I (HERCULES) - P/uso com.faz inhas/colunas/
labelas

PICTURE LABEL - Fa etiquetas de enderecamento

CHATS UNUMITED - Cria,edta imprime fuxograms e diagramas
DESKTOP PAINT 256 - permile criar e editar figuras coloridas
FANTASY - Crie desenhos e arte animada

TINGER MAPS - Beo.de dados cicoordenadas geograficas do

mundo
FINGER PAINTINE PROGRAM - Progr.de desenho c/pintura ¢/
fontes

VGA PAINT - Produz imagens semelhanie a folografias
GRABBER - Excelente Programa p/capturar imagens
SHOW PARTNER LITE - Desenvolve na fela figuras animadas
SHOW TALK - Desenha colagens e coloca frases c/hvaz
TEXT SHOW - Permite criar telas c/apreseniaio

DOMESTICO E PESSOAL

1518 o1

2848 01 LEANER - programa p/acompanhar sua

2128 01  MASTER lEALIMNMﬂ T&anﬁdu,{u listas
2463 01  REMEDIES - Descubra as ervas adequadasa p/sua

2586 01 THE BETTER DIET ANALYSER - ouummm
2362/6364 03 ROOTDIRECTORY FLOWERS - Plante arvores flores,crie jardim
PRODUTIVIDADE

0405 01 PC-DESKTEAM - calendirio de compromissos c/ager.da lelefones
1077 01 RESUME DEST - cria um curriculo adequado e de boa aparenda
0834 01 TICKLEX - sistema de ak ariem em dia seus compr
TREINAMENTO E INSTRUQAO PARA DOS E PC

1349 01  PC-LEARN - DOS piprincipi

2384/85/86/87 04 TUTOR DOS - umito utl p/quem esta aprendendo o DOS

0403 01 TUTOR COM - para principiante,inclui tedlado DOS arg. BATCH
RELIGIAO

2204/05/06/2485/2191/92/93/94/95/06/9

712482 12 ONLINE BIBLE LEXICON - completo estudo da Bibla

HOME BARTENDERS GUIDE - 142 - R::ndebmut

ASTROLOGIA/MAPAS/BANDEIRAS

2604 o
MATEMATICA
1456 01
0394 (]
2648 o
UTILITARIOS
0809 o1
2764 (1]
2316 o
2067 (1]
24 01

WORLD 29 - tenha um gicbo e um atlas no computador
ATLAS OF THE WORLD - campleto atlas do mundo
FLAGS - Bandeiras coloridas de todo mundo
EARTHWACH - Mapa do mundo c/projecao mercalor
ASTROMEEUS - progr.astronomico

SKYGLOBE - veja 0 ceu - 15000 estrelas

ALGEBRAS - pnwuepudunmedodedqahra
MATH PACK Ml - ensina principios matematicos
MERCURY - calcule expressies malematicos. res.equacdes

ARC - use 0 seu espaco de seu disquete =-mais eficienda
ARC MASTER - gerenciador de arquivos compactados
COMTEXE - converte arquive com. em exe.

RIGHTIME - acerta a hora do computador cios relogios alomicos
VPT- pmriw-&.sz&1“mmﬂuah

13684 01  PKUTE - programa de compactaco facl de usar

1364 01 PKZP.PKUNAP PKSFX - compacatacio e descompaciagio

1219 01 HARD DISK DIRECTOR - menu de winchester facil de usar

2286 01 ELFTREE- gerenc. de tiumo pﬂﬂllaﬁs

1843 01  HANDYDANDY - A utlitérios complicad

1305 01 PROCESS - usiitirio p/acessar programas

0598 01  PROFESSIONAL MASTERKEY - simlar aos utiltérics noron

2864 01 QUICKSTAR - meio facil de acessar e iniciar programas

1877 01 ANARKEY - reduz as digiacdes nos comandas de DOS

1834 01 AT - SLOW - cdoca o computadar em veloc. compal.cfseus jogos

2641/42 02 BACK &FORTH - carega e 20 programasffaz ligacies enre eles

1773 01 4DOS - fomece + de 30 novos comandos

2050 01 BLANK-IT- p«mdomuiupnnaowam

2804 01 BLANKS - esvazia a tela, depais de periodo deferminado

2029 01  GBUNK - esvazie a lela c/um relogio

0181 01  NEWKEY - determine p/uma so fecla uma serie de funcdes

2719 01 FLEXIBACK PLUS - sistema de back - up c/acesso logico

1188 01 POINT.& SHOOT BACKUP - ha lndnps rw e fl*h'l.

2800 01 STOWAWAY - ibera esp

2845 01 BCS MENU PROGRAM - sist, de menu DOS aumenta 2
produtividade

2622 01 LOGIK MENU - uma nova geracao de menus do DOS

ETIQUETAS

2293 01  POWER LABEL - imprime envelopes,cartdes sirestricoes

1150/16739 02 SIMPLY LABELS il - etiquetas em Qualquer tam. e formalo

0877 01 BARCODE - imprime efiquetas c/codigos de barmas

2660 01  PRINTPARTNER - imprime faixas poster,calendarios

PARA IMPRESSORAS

0609 01 DISKPOOLIf - e imprimir enquanto confinua computando

2654 01 LQMATRIX - edta pimpr.epson i e compalivei

1079 01 4PRINT - imprime 4 paginas em uma p/impressaras laser

1184 01 ON - SIDE - imprime planihas que nao cabem na pagina

1763 01 PIVOT! - para imprimir foha multo larga

SEGURANGA

2301 01 HIDE - IT - para manter em sigilo seus dados parficulares

2085 01 VCOPY - evita que virus entre no sistema

WINDOWS

2455 01  CHECKERS - jogue damas c/o compulador

2835 01 FINANCIER PLUS FOR WINDOWS - consullor fincanceiro

2441 01 ICCONDRAW - vace aria 0s seus proprios icones

2456 01 KLOTZ- interessanie.semetharme ao tetiis

22732605 02 METZ- conjunto uiltérios pfacitar 0 seu uso

2320 01  ORGANIZE - gerente de informacdes pessoais

287172 02  PAINLESS ACCOUTING - sistema contab. p/windows 3.0

2870 01  PAINLESS PAYROLL - sistemas faha de pagamento windows 30

2447 01  PAINTSHOP - mosira,converie alera e imprime figuras

2455 01 PUZZE - quebra cabecas para windows

2461 01 SCREEN PEACE - esvazia o monitor e 0 preenche c/peixes

2848 07  STATUNE - relala 0 modo operacional,dia,data,qte.ram liwe

2456 01 WINTRIS - semelhante 20 tetris

2481 01  WHISKERS - funcdes ddiferentes p/ 0 mouse

PROCESSADORES E AUXILIARES

24568 o1
2282 o1
2554 o
2334735 1]
2731/R/3Y34/35 05
2228 ot
GERAL
2682 o1
2225 ol
2254 o
0677 ol
2281 o
248990 [
1245 [
ol
BRIV ®
o1
1273 o
2040 ol

DESKTOP PAINT - programa de pirtura p/editar imagens
DIEGO | - fontes pusudrios ventura e windows

DROPCAPS - colegio letras maisculas clomalo frances
RUBICON PUBLISHER - Desidop em estio tradicional
HYPERPAD - mais de 12 aplicativos pessoais
INVIEW - gerente de informacbes pessoais

SHARESPEEL - sislema p/verificar otograia
momv-mmwlmﬁm

objelos

PC FASTYPEMONO - insindor datilografia pteclado comp.
DOVETAIL It - combina uma carta com endereco e envelope
INTEXT MULTILINGUAL - permite criar doc. em vérias linguas
JORJ - dicionério c/mais de 58000 palawras em ingles
THESAUR - p/expandr seu vocabulirio em ingles

BOXER TEXT EDITING SYSTEM - ed. de lexdos p/principianies
PC - WRITE - processador de texo completo

QEDIT ADVANCED - editor de texdos facl de usar

V.DE - editor de textos Perfelo p/lap - Icps

MAZE WARS - realidade virtual Atire nas piramides

NAO PERCA. NA PROXIMA EDICAO, CONTINUACAO DA LISTAGEM DOS
PROGRAMAS DA PC SIG.



begin
achou:=( conjcarlposil.valor =elemento.valor) and
( conjcarlposil.naipe=elemento.naire);
inc{posil;
end;
if not(achou) then exit:
for lacoi= posi+{ to numero do
conjcarflaco-i]:=conjcar(lacol;
dec (numero);
end;

£ 3H000000EEE0HHEHENNEEEEINEEHEN0HN R

* Procedure GrupoCar.Troca *
% Troca valor de elemento p/ elementof. #
% nao troca a posicao da carta. *

BR300 300303030 30303030 03030303630 30 030 0 303030 3030 300 M 2 )

Procedure grupocar.troca(elemento,elementoficarta);

var posi,laco : Bytes
achou ! Boolean;
begin

posit=isachoui=false;
while(posi{=numero) and not(achou) do
begin
achou:=( conjcarlposil.valor = elemento.valor) and
( conjcarlposil.naive = elemento.naipe);
inc(posi);
end;
if not(achou) then exit;
conjcarfposi-il.valor := elementof.valor;
conjcarfposi-il.naipe := elementoi.naipe:
end;

{ 3HHOHHHHHEHRRHRRHHERRHEREHERHNRHNNHENNHRNHHNNE
* Procedure GrupoCar.Posicao *
% Define valore da janela do gruro de cartas #
FHHEHHHHEEHEEEREHEEEHHHEHHEREHHBEHHHHEHEHENE )

Procedure GrupoCar.posicao(xi,yi,xf,yfsword);

begin

Xi=Kis yi=yis xii=xf; yii=yf:
-pOsK = x + {0; posy i=y + {0
end;

£ 3636000000000BHBHHHHHHNNHNNHNRRNERRNHERNNEEN
* Procedure Baralho.Embaralha *

% embaralha as cartas do baralho do jogo. *
FHHHHHHHHEOEEHHERHHEEEHEEHEHEEEEEOEEEHHEEER )

Procedure Baralho.Embaralha:

var num,maximo,qty,sort : Byte;
table $ arraylfaixacartas] of byte;
conjbak ¢ bloco;

begin

conjbak  := conjcar; Randomize:
for num = i to numero do tablelnuml:= num;
waximos=numero: atyi=numero; numero:=@; ( baralho com
zero cartas )
repeat
sort := Random(maximo)+i;
baralho.insere(conjbak[tablelsort1]); { insere carta
sorteada )
tablelsortl:=tablelmaximol: dec(maximo):
until (numero = gty);
end;

2030000030 03636 26 2626 30 36 36 38 2638 36 36 36 36 36 38 38 36 6 36 36 34 36 3 36 36 3 34 26 36 36 36 36 30 30 3 36 3 3
% Procedure Baralho.Exibe *

% Exibe baralho do jogo. *
FXRARXRERRRXXRRRRRRHRARAALHRNHARHRRXRRHAARHRARYR )

Procedure Baralho.Exibe:
begin

SetFillStyle(0@.02):Bar Gi.y,xi,yi):
Rectangle(x,y,xi,yi);

Imprime('¢Baralha) ");

if numero)¢ then

conjcarCnumerol.Exibe

else begin SetFillStyle(0@,02): Bar (:x+3.y+5,x1-9,4i-5):
end;
end;

HOBHHRHEREHORHRHERHHON NDBHOBHRHEEHERHEOHEIN
% Procedure Mesa.lInicializa *
# Define estilo da mesa do jogo. *
REHHHRHHOHHHHHEHHHEHHER OO )

Procedure Mesa.Inicializa(coberturatboolean):
begin

todas := cobertura;
end;

{XXHWRXHOHHHHHBRHHBHRHHBHNHHRHHBHHRHHRNEBHHORNN
% Procedure Mesa.Exibe *-
% Exibe mesa do jogo. *
FHFHHHHHHHBHHEEHHHEEOHHEHHHEHHHHREHEEOE )

Procedure Mesa.Exibe:

var qtd,laco,inicio,%c,yc,inck,incy : Integers

begin

inicios= numero - Ord(todas)*(numero-1):

SetFillStyle(90,02) ;Bar (x,y,xi,ui);Rectanalelx,y,xi,yi);
XCi= X + 263 yci=y+io;
Inprine( "{Kesa)');
for laco:= i to numero do with conjcarllacel do
conjcar[lacol.exibe

ends
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{HH0ON R AHO000HHODDUORDHENDDEEGONEEEOERERS
* Procedure MaoJdog.Exibe *
% Exibe mao do jogador. *
FRHHEHHHHOHHEEHEEOOOEOOOHOHEHOHEOE )

Procedure maojog.Exibe;

var xc,yc,laco ¢ Integer;

begin

SetFill5tyle(0,02)s8ar (x,y,xi,yi);

Rectangle(x,y,xi,yi);

Inprine( '¢Jogador)’);
for lacoi={ to numero do
conjcarllacol.exibes

end;

(HOOHOHHEHEEREERHORERRORHOOHIRHODREOHODROORO
* Procedure Gerente.Inicializa

% Inicializa o ambiente de jogo definindo:
barnum : numero de baralhos.

Jognum * numero de jogadores.

mesnum : numero de cartas na mesa.
nummao : jogador corrente.
ini..fin ¢ cartas que o jogo contera.
HHI0DHHHHHOEE0000HEO00UDREENEEEEONOE
Procedure
gerente.Inicializa(barnum, jognum,mesnum, jogcor ,nunmaoswor
d;

E I R
M e W ok M o W Ak

)

ini,finifaixavalor);
var laco,inicial,final : Byte;

begin
bars := barnums
J0o3s i= jognum;
mess := mesnum; barmesa.todas:= false; { Default todas
as cartas da mesa )
corrente ®= jogcor;
cartasjog := nummao;
barmesa.numero := Q3
for lacoi={ to jognum do
bar jogadoresClacol.Numero := @;
for laco:={ to barnum do
barjogollacol.InicializaCini,fin);
for laco:={ to barnum do
barjogollacol.embaralha;
final := barjogolil.numero; inicial =
bar jogo[{].numero-mess+is
for laco:= final downto inicial do
begin
barmesa.Insere(barjogolil.conjcarClacol);
barjogolil.Retira(barjogolil.conjcarllacol);
ends
end;

C*X*ii*ii*i***lil*!i*ii*lii**!*****li*iii!ii*i*il
* Procedure OGerente.DistribuiCarta *
% Distribui cartas conforme dados armazenados ¥
FHHHEHHEHEEHEODEEOHHOEHEOEOHEOCH AR )

Procedure gerente.Distribuicarta:

var laco,lacof ! Byte;

begin

for lacoi:={ to cartas,jog do
for laco:={ to joas do
begin

bar jogadoresClacol.insere(bar jogolil.conjcarCbar.jogolil.n
umerol);
dec(barjogol{l.nunero’s
end;
end;

{HH00HHOGDHHEOEEEDHOEGDDEOREEOEEE DOUEEOEEEE
* Procedure OGerente.Exibe *
% Exibe todo o ambiente de jogo. *
FHHOOHHEHOEHHEEEHEHOOOHOD O OO )

Procedure gerente.Exibe(nomejogoiString);

var lacoiByte;

begin

Rectangle(1,{,GetMaxX.GetHaxY):

SetTextStule(0i,00,01);

OutTextXY(GetHaxX - length(nomejogo)*i2.GetHaxY-
20,nomejogo) ;

SetTextStyle(00.00,01):

barmesa.Exibe;

for laco:={ to bars do barjogollacol.exibes:

for lacoi=1 (> iogs do barjogadores{lacol.Exibe;
end;

(N*****ll**i***l!il!il**%*lil*iiii****il***ii%*i*
* Procedure Gerente.ExibeParte *
% Exibe parte selecionado do ambiente. *
HHHHEIHHHHOOHEHEEHEEOBHHOOHHODHEGOHEEE R AR RR )

Procedure gerente.ExibeParte(mesan.barao, jogao:boolean):

var lacoiByte;

begin

if mesao then barmesa.Exibes

if barao then for laco:=i to bars do
bar jogo[lacol.Exibe:

if jogao then for laco:={ to jogs do
bar jogadoresflacol.Exibe:

end;

end.
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CENTRAL INFORMATICA LTDA.

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 CENTRO — CEP 01042-SAO PAULO - SP

TEL.: (011)256-2544 + FAX: (011)259-8430

JOGOS PC *JOGOS PC * JOGOS PC *JOGOS * PC * JOGOS * PC
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010D J389 JOGOBASEADONO FILME
010D J507 DE BILHAR

01HD J405 LUTADE EM 40

02DD J411 JOGODE. EAVENTURA
040D J370 LUTADE

08DD J021 JOGO DE FUTEBOL AMER!
02DD J434 SIMULADOR DE TANQUE
01HD JS04 CENARIOS PARA O FS4
02DD J188 JOGO

01HD J285 POKER NOVELHO OESTE
04DD J424 CIDADES PARA O SIMATY
010D J603 JOGODE RACOGNIO

04DD J216 JOGOBASEADONO FILME
02DD J468 JOGODE INTELIGENGA
020D Jo75 NO DESENHO
01DD J415 JOGODE INIO

0400 J085 DE AVAO A-10
08DD 253 TANQUE
040D J467 DE AVIAO

01DD J329 JOGO DE GAMAO

03DD J223 BASEADO

(4] JM3 JOGODE NOFUTURO
030D J364 ADVENT.

02DD J608 JOGODE

01DD J075 OTIMOJOGO DE

03 BASEADO
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JOG0
J0G0
JOG0

J304 JOGO DE XADR

J578 TELAS PORNO ANMADAS

J009 BAIGA DE RUA

J037 BAIGADE RUA

J161 CORRIDA DE ESOU NANEVE

218 JOGDLEAAOE

zzé%:; Y

R280 JOGODE

405 JOGODE

221 JOGODE

1258 JOGO DE ACAO E AVENTURA

J587 AVENTURA MARIO BROS

219 ADVENT. ANMADO
O3HD JS88 ADVENT. ANMADO
0200 J138 SHOW EROTI0
02HD J440 ADVENT. GRAFICO ANMADO
020D %0 JOGO DE
050D J268. ADVENT. ANMADO
080D 222 DE AVAO
01HD J408 DE VOO NO CACAF117
0SHD J4é1 DEAVIAO
0200 JR CORRIDADE CARROS
080D 238 DEAVIAO
010D 4377 DE AVIAO
020D J119 DE AVAO
02DD 163 AEREA
01HD JS08 JOGODE POKER
08DD 231 JOGO EAVENTURA
010D M2 PORNO
04DD 1400 PARAO SMQTY
0400 2230 SIMULADOR DE AVIAO
020D J128 SIMULADOR DE COMBATE AEREO
030D J19%0 SMULADOR DE AVIAO
030D JO38 SIMULADOR AMAO
020D 2290 SMULADOR DE AVIAO
010D J3% SM. COM A FERRARI F40
gsgjztmuﬁnmoﬁn
uu:nnnma#ﬁaﬁn
020D JO14 JOGO DE AVENTURA
020D J198 CORRIDA DE F 1
01HD JS78 CORRIDA DE FORMULA 1
020D J804 JOGO OE CARTAS
01HD 395 SONSE CENARIOS P/O FS4
030D 223 SIMULADOR MARITIMO
03HD 213 SIMULADCR|
0SHD J8 JOGODE

HARLEY DAVIDSON
HEARD NOVA
HERO'S QUEST |
HERO'S QUEST Il
HOME ALONE

ILHA DISNEY

02 DD J347 PILOTE UMA *40T0

040D ADVENT.

100D J371 ADVENT. ANMADO

120D J181 ADVENT. ANIMADO

020D J373 mmmmnemo

01DD J157 AVENTURANO MUNDO
ENCANTADO

g
B
‘

i
gﬂ
§s§§§§

a%
g

EsiRinane,
FREE BAEE

-
3

&B5aBaRbRaEAREREGRERSRERSREES
e

ghssissl;
§§§s ggg ;|

s
T

i
b

888
:
§

o
~

o

i

§ezBEsssh
ggEges

8SRRRB22RRBERRIRBAIBIBARIRABRIRERIBIIRRREIBBRI2LBIN
&
=
L]
g

8858888835858558888558885858358858888885833888838888888

ssggzagasgza
g
2
f

:

§EbsaEEEAE
5

BiiE
i

E:

2
3
:
%

:
i

g
§§§
:

B85535 0a 55284355
i
822858
%gggég

i
B
4

BaiEear
2 EQR
35550

g it

sgggg
£

:
i

i

g
o

;
£
|

;
!

B3 2RR 2RI ARCRBR R RV IVEBEABIREARBVBIIRRIIVBEIBRIBIRIRARIIIV/LIIN
BRBANIREEIRSESESBREERRERR2RASS
|

88888888888838888888888383888888883835833888853333383333333338383538

883
i
§

g

SPACE QUEST It
SPACE QUEST vV
SPACE RACER

SR
SPY&SPY L

LAST NINJAII
MAGIC CANDLE

FAFIAJ2IIA333
z

i
5

KRYSTAL
LAST m%ness
LAST NINJA

080D J0BO0 ADVENT. ANI ESPACA.
170D J180 ADVENT. ANMADO
CORRL  ESPACIAL MOTOS
FUTURISTICO

RB5552R8 BESR
i
i

g8
']

S2BRRBREVBI[IVIRE 2WRB2
S
22
§
{3

8888858888888888858838858588885858858358888888 8888
£
R
5
o
:

5

%BHB%%SE&%;H%B
8

EHEE L
.
4

§

§§§8§§22§
i
E:

BREsRang
:

5
8
:

BIRRIBERIRIIIRIAIIIBRIIYIIIFIIRIIIIRIIII

g
tggﬁ
RRa

|
;

i
g?

i
.

BRESREEEAR
i

s
g £

g
§§

s
%3

1

sBBRSRERBARELS
i
13 H
3§ §

333

:
:
o

33

EEFRELE R

§§§

i
e

FHRB3EEES LA
ke
Aol

8588888888558888855588888888888588858885888888888888888388888888338335838838
8
R

BRBEEBRBIBIRIBERBIRRIIIIVBRIIIIIIYRYIBRBRIIIRBIIKIIIRIIIK

abgkasEE
8
:




1000 ICONES FOR WINDOWS - ICONES P/ O AMB. WINDOWS

200 ICONES FOR WINDOWS - ICONES P/ O AMB. WINDOWS

360k TO 800k - FORMATA DISCOS DE 380k EM 800k

ABC FUN KEYS - ENSINA O ALFABETO EMINGLES
PLANILHA DE CALCULOS

ALITE -
ALMANAC FOR WINDOWS - AGENDA COMPL. P/ WINDOWS
AMIGO (PORT,) - DE DO

AMPLE NOTICE -

AMY'S FIRST PRIMER - DE JOGOS P/ CRIANCAS

-AS
AT SLOW & VAR! SLOW DIMINUI A VELOCIDADE DO SEUAT
AUDIO LOG - CONTROLE SUA COLEGAO DE LP's,CD's
AUTO MENU - CRIAGAO DE MENUS PROPRIOS
BACKMENU MENUS FOR WINDOWS - UTIL. WINDOWS
BIGDESK URTUAL WINDOW DESKTOP - UTILI, WINDOWS
BIORRITIMO PRO - TAROT, BIORRITIMO, ICHING ETC,
BOOKBASE - BCO DE DADOS ONDE VG DEFINE CAMPO
BUDGET MAN - GERA RELATORIO C/ DESPESAS DO MES

CALCULUS - ENSINO DE ALGEBRA
CLONE DO NORTON. VARIOS UTIL
CAT DISK - CATALOGADOR DE
- CONTROLE SUA DE CDs

GIHTOPATENTTMBKNGW“ P/ DIAGNOST. MEDICO
COGO & PLOT - PIEMD%NWEESEMDTM

COLLAGE - C TELAS

ARIOS P/ COMPUTADOR
COMPOSER OAK - EDITOR MUSICAL COM PARTITURAS
CONCEPTSIN cowuma ENSINO BASICO DE COMPUT.

GVSTIL CRIAGAO DE CRISTAIS EM 3D
C-COMPILER - COMPILADOR P/ UNGUAGEM C
C4LESSONS CMENU - BIBLOTECAC

C-TOOL - BILIOTECA P/ TURBO C,QUICK C ETC.
C-TUTOR - ENSINA A LINGUAGEM C
C-WINDOW TOOL KIT - KIT DE FERRAMENTAS P/ LING. C
C-WINDOWING TOOL BOX - BIBUOTECAC
DAP wr 1.1 - DESPROTEGE MAIS DE 140J0GOS
DAVKA - EDITOR DE TEXTO EM HEBRAICO
DCOM - AGILIZA A NAV. PELA WINCHESTER
DESKNDIATN-KEDAOQA;LEI’A

DOS HELP - TUTOR DO D.OS .32

DREAM - BCO.DADOS RELACIONAL ATE 32000 REG
DRUMMER wr 1.0 - SOFTWARE MUSICAL P/ MIDI

EASY FORMAT - FORMATADOR COM VARIOS RECURSOS

EGIATM‘WMATBM
- AGENDA,BLOCO DE NOTAS SECRETARIA
EVALUATE - RESOLVE S MATEMATICAS
- ENSINA COMO USAR O COMPUTADOR
EXPLOSIV - DESCANSAE QUANDO PDA
EXPRESS CHECK - EIMPRIME CHEQUES

ALE - UTLITARIOS P/0 DOS
PALE MANAGER wr 5.2 - GERENCIADOR DE ARQUNOS
PALE SHIELD - INSTALA PROTEGAO CONTRA'

- W) SIST. DE FLUXO DE CAIXA
FOLHA DE PAGT® - SIST. DE FOLHA DE PAGT*
FONTASTIC - IMPRIME TEXTOS C/VARIAS FONTES
FORM 360 - FORMATA DISCO DD EM DRIVE DEALTA
FORM MASTER - CRIA E IMPRIME FORMULARIOS

??????EES??EES??EEE? :

DDA18S

E?

DDAO18
DD As29
DD A340
DD A236
DD A033
DDA163
DD A0S0
DD Asst
DDA178

EEEE?EEEEE??EE????EEEE?E????

DD As7e

T H T T

1E DESCRICAO

FORMPLLL - P/ CRIAGAO DE FORMULARIOS
FORMGEN - EDITOR DE TEXTO
FRENCH - CURSO DO IDIOMA FRANCES

GEDIT - EDITOR DE TEXTO P/ PROGRAMADORES
GALAXY LITE - EDITOR DE TEXTO PARECIDO C/ WS
LINGUA ALEMA

GWS - CONVERSOR DE TELAS

HEXTO & DECTOHEXUTILITARIO P/ ASSEMBLER
HIPER HELP wr 1.08 - HELP P/ US| CUPPER
HOME MANAGEMENT - SIST. DE CONTABILIDADE
HOROSCOPE w 1.0 - FAZ zoow:m
HORUS CONTAS APAGAR
Im PWPI

- IMPRIME
LHARC wr 1.13 - COMPACTADOR DE ARQUIVOS
LOGO - LINGUAGEM LOGO
LOTO DESDOBRADO - FAZ SORTEIO DA LOTO
LOTTO FEVER - PROGRAMA DE ASTROLOGIA
LOTUS LEARNING - TUTOR DO LOTUS
LQPRINTER -

monmmrm Pmsmwmum;\
MASTELFUL DISSASSEMBLER - DISASSEMBLADOR DE
ARQUIVOS, (COM) E (EXE)

MASTER FILE DISK - UMAROSPISEUPC

MASTER KEY - UTILITARIOS DE

MAX CAT - GATMMREWO@ES
MAX FORM - FORMATADOR DE DISCOS

MEMTOOLS - UTILITARIOS P/ SEUMCRO
MENU CONSTRUCTION - P/ ClI DE MENUS
METZ WINDOWS LOCK - DISP, DE SEG. P/ WINDOWS

PROTEGE SEU COMPUTADOR COM SENHAS
MONODRAW & SCREEN DESIGN - GERADOR DE TELAS PARA
TURBO PASCAL
MOONBEAM -

MORSE - GERA WEFRASES

MULTI (PORT.) wr.1.01 - CONVERTE PROG. MONO P/ MULTI
MULTI BASE - GERENCIADOR DE BANCO DE DADOS
MUSE - BCO.DADOS P/ ORG. DE MANUSCRITOS

NEW YORK WORDEDITOR DE TEXTO OTIMO It

NIFTY & MOE - CONTROLE DE COMPROMISSOS

ORIGAMI - APRENDA FAZER OBJETOS DE PAPEL

PAINT BOX - EDITOR GRAFICO

PAINT SHOP FOR WINDOWS - EDITOR GRAFICO P/ WINDOWS
PARENTS FOR WINDOWS - TRACE SUA ARVORE
GENEALOGICA

PASCAL TOOLS - UTIUTARIOS P/ INGUAGEM PASCAL
PASCAL TUTOR - ENSINA A LINGUAGEM PASCAL
PCBREEZE i - ELABORA CICRUTOS

WINDOWS
PC MAGAZINE LABS BEMCHMARK 5.1 - TESTES LOGICOS
PPARA DISCO RIGIDO

DISCO RIGIDO

PC MAGAZINE UTILITIES - UTILITARIOS P/ DOS
PCMANAGER - INTEGRADO COM MULTI FUNGOES
PC MUSICIAN - EDITOR MUSICAL

PC OUTLINE - EDITOR DE TEXTO

PC OVERLOARD-

GERENCIAMENTO DE
PCPAYROLL - CONTROLE DE FOLHA DE PAGT*
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DDA417

1

DDA133
DDA10S

i

DDA158
DD A258
DDA150
DDA187
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DDA125
DDAOSS
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NOME DESCRI
PC PLUS - UTILTARIOS P/ SEU COMPUTADOR

PC STYLIST - FANTASTICO PROCESSADOR
PC SURVIVAL KIT DISK - UTILITARIOS P/ DOS
SYSTEM MANAGER - COMPLETO 'SHELL' P/ O DOS
COMPUTADOR

AUTOCAD
PROGRAM DATA BASE - PROGRAMA DE BCO DE DADOS
PRONTO - FIC| ELETRONICO

PROPHET - PROGRAMA DE CALCULOS ASTROLOGIA
REMIND ME - AGENDA DE COMPROMISSOS
RESIDENT TASK MANAGER - AGILIZA SEU CONTR. DE
TAREFAS

RL ADMINISTRA - (PORT.) P/ ADM. DE ESCOLAS,
ACADEMAS, ETC

RL ADM. CLINICA - (PORT.) P/ ADM. DE CADASTRO DE
PACIENTES

RL FOLHA DE PAGAMENTO - (PORT) SIST. DE FOLHA DE
PAGAGAMENTO.

RL VIDEO LOCADORA - (PORT,) P/ CONTR. DE VIDEO
LOCADORA

ROCK UTILITIES - UTIITARIOS DE COMPUTADOR

EEE G JEERE EEERRRENER

SCREEN SAVER - PROT,
SELEGAO UTILITES - vhmm%wms
SENA 91 - (PORT ) MONTA JOGOS POR PROBABILIDADE

SF COPY - COMANDO COPY G/ MUITOS RECURSOS
SIDE KICK v 1.5308 - AGENDA, , EDTOR
DE TEXTO

SIDEKICK TRAVEL - AGENDA ELETRONICA

SIMPLY LABELS M - PODEROSO SIST. P/ ETIQUETAS
SKY GLOBE wr 2.5 - TRAGA O MAPA DAS CONSTELAGOES
SKYCLOCK - PROGRAMA DE ASTROLOGIA
SMARTWORK - GERA CIRCUITOS ELETRONICOS
SPANISH VERB - ENSINO DA INGUA ESPANHOL

SPC INVENTORY PLUS - CONTROLE DE ESTOQUE
PROFISSIONAL

STOCK INVENTORY - CONTR. DE ESTOQUES
STS SHELL - GERENCIADOR DE ARQUVOS
TCWINDW10 & MFRACT - TURCO C TUTORIAL
TECNICAL EDITOR - EDITOR DE TEXTOS PARA

mux.unurﬁw YMODEM

TEXT EDITOR - EDITOR DE TEXTO EM FORMATO ASCH
THE ASTROLOGER - CALCULA SEU MAPA ASTRAL
THE DRAW wr 4.3 - EDITOR GRAFICO G/ ANMAGAO
TOUCH TYPE TUTOR - CURSO DE DATILOGRAFIA
TRILOGY - ED.TEXTO, BCO.DADOS, MALA DIRETA
TURBO BAT - COMPILA ARQ. (.BAT) P/ (COM)
TURBO FLOW - EDITOR GRAFICO

TURBOCAD - EDITOR GRAFICO
TUTOR - TUTOR DO DOS

TUTOR LOTUS - (PORT) ENSINAA USAR O LOTUS 123
TYPE SETER - EDITOR COMTEXTO
TYPING TUTOR M - CURSO DE DATILOGRAFIA

RECERCERCRECRRCERIRRERCEER B2EF RREEWE ?SEEEE

WPDATA!M BCO DE DADOS, MALA DIRETA
WYNDSHELL - GERENCIADOR DE DISCO RIGIDO
WWImcu.mms CIENTIFICA, FINANCEIRA,

\VEL
XAMINER DISK SECTOR & FILES - RECUPERADOR DE ARQ.
DANIFI
ZAPCODE - P/ CONFIGURAR SUA IMPRESSORA
ZEPHIR - BCO. DADOS RELACIONAL
2P MANAGER FOR WINDOWS - GERENCIADOR DE

ARQUIVOS
200 REVISAO SOLAR - TRAGA E IMPRIME SEU MAPA
ASTRAL

2 2 822 2 2282222/2222222223/22222223232 2222 222K 222222 2 2 2 2 222322 /LIYRIIIRI/LIIRIR2222 828
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Puggosponmeomcl.

JOGOS (S 1/4 DD) ) Cr$ 18.000,00
JOGOS (5 1/4 HD) Cr$ 28.000,00
APLICATIVOS (5 1/4 DD) Cr$ 18.000,00

P/DISCOS EM3 15 CONSULTE-NOS
« COMPRAS ACIMA DE Cr$300.000,00 PAGUE
PARAODIADAOOIPRA.OWRO PARA 15 DIAS

oon CHEQUES, UM P
Cr$ 500.000,00, UM PARA O DIA DA COMPRA, OUTRO gEU vaggé?l‘ 1

ns AO: PARA PEDIDOS ACIMA DE DEZ (10) GRAVAGOES
PORCENTO
m APRESENTADOS NA REVISTA
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o SEU cxrh.oeo
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Program Jogo_Paciencia;

uses graph,ambiente,crt;

type Paciencia = Object(gerente) € um tipo de
Jjogo de paciencia )

Jogada ¢ word; ( variaveis
proprias da partida )

Procedure Start: { inicio do
jogo )}

Procedure JogaPaciencias { andamento
do jogo }
Function VerificaFinal:Bonlean: {
final de partida )
end;

{000000O0EOEE0DNDHODDNNODDNEODDNOD0NEENNENNEANX
* Procedure Paciencia.Start *

% Prepara comeco do jogo de paciencia. ]
FHHHHHEEEEEHO00OHO00UE0O0000000000OUNOENENENE)

Procedure Paciencia.Start:
Procedure InitPosition;

{ inicializa posicoes das cartas )
var laco @ Byte;

begin
with barmesa do for laco:={ to numero do
begin
conjcarClacol.x := (laco-1) mod 10 %26 + x + 24;
conjcarllacol.y = (laco-i) div 10 *45 + y + {0;
conjcarClacol.modo = 3 - 2 ¥ Ord( laco mod 10 = @
)
ends;
with barjogoli] do for laco:={ to numero do
begin
conjcarClacol.x i= 20+x;
conjcarClacol.y i= {5+y;
conjcarClacol.modo := {;
end;

with bar jogadores(i) do
begin conjcarfil.x 5= x + 203 conjcarlil.y 3=y +
16;
conjcarCil.modo := 3; end;
end;

begin

if not(grafics.Placa-Grafica) then halt:

Inicializa(i,i,4¢,1,1,1,1¢); { Parametros
)

regras.Insere(i,’ Jogo de Paciencia’);

regras.Insere(2,’ 0 Objetivo e formar quatro filas de
cartas s

regras.Insere(3,’ de forma, aue as cartas estejam em
sequencia ');

regras.Insere{d4.’ e cada fila tenha um so naive. para
vencer ¢ ')

regras.Insere(3, ’ necessario que o coringa seja a
ultima carta. ');

saidaganhou.Insere({.’ Parabens, Voce Venceu a Partida
de Paciencia !’);

saidaperdeu.Insere(i,’ Voce Perdeu, Mas valeu a
tentativa !');

jogainv.Insere(i.' A carta devera ser colocada numa
linha em que seja ');

jogainv.Insere(2.’ do meswo naire. e que fique em orden
cresecente. ');

barmesa.posicao(39.4,384.195); { Posicao da
Mesa )

bar jogadoresCil.posican(500.30.6418.90); ( Posicao
jog. 4 )

barjogolil.posicao(500.110,4619,170); { Posicao
bar.i )

InitPosition;

Exibe(’Paciencia’)s { Exibe todo
jogo )

distribuicartas { distribui
carta )

repeat until readkey()’'’;
bar jogadoresCil.conjcarlil.abrecarta;
bar jogadoresCil.conscarfil.x == barjogadoresCil.x + 203
bar jogadoresCil.conjcarlil.y i= barjoqadores(il.y + {9;
bar jogadores{il.conjcar[{].nodo := {3
ExibeParte(false,true,true); { Exibe
baralho e jogador )
end;

{3HH000000HENN00BHHE0HOBHNHNBHEHNHEHHHHEHIEENDDN
* Procedure Paciencia.JogaPaciencia *

* Andamento da partida. *
FRHHHHHHHHHHDHHHHHOHOH OO OO0 )

Procedure paciencia.JogaPaciencia:

var posic ! oword;
auxiliar ¢ cartas
linha ¢ arrayl@,.3] of set of 9..3;
ok ¢ Boolean:

Function AchaCarta(cvalor:faixavalor)ifaixacartas;
( Selecao das cartas segundo o estilo do jogo )
var xaiByte;
begin
ok := false:
with barmesa do
begin
repeat
posic := seleciona(regras); ok:= (posic = @);
if not(ok) then
ok := (ord (barjogadoresCil.conjcarlil.naipe ) in
linhal(posic-1) div 10]) and
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((posic-1) mod 10 + @ = rualor )
if not(ok) then jogainv.Exibe(49,4¢,500,80);
until (ok) or (posic=@);
AchaCartai= posic; if posic = @ then exit;
for xas=0 to 3 do linhalxal:=linhalxal-
Lord(bar jogadoresfil.conjcar(il.naipe}l;
linhal(posic-1) div
101:=C0rd(bar jogadores[il.conjcarl({l.naipe)];
end:
end;

begin
Jjogada :=0;
for posic:=@ to 3 do linhalposicl:=(9.1,2,31;
if not(VerificaFinal) then
repeat
auxiliar:= bar,jogadoresCil.conjcarCil:
posic = achacarta(auxiliar.valor);
if posic = @ then
begin
saidaperdeu.Exibe(50,90,370,120) ;Closebraphs
exits
end;
barmesa.conjcarlposicl.abrecarta;

bar jogadores[i]).Troca(auxiliar,barmesa.conjcarlposicl);
barmesa.Troca(barmesa.conjcarfposicl,auxiliar);
barmesa.conjcarlposicl.exibe;

bar jogadoresCil.exibes
inc(jogada);
until VerificaFinals
end;

£ HEERH00HHH0HEOODHNROEEHRONNHENREEHOEHEROREEN

* Function Paciencia.VerificaFinal *

% Verifica o final da partida. *
HEERHHHEOHHOHOHEEEEOHHOUDEEHOHOHEE OO )
Function paciencia.Verificafinal:Boolean:
var condicao : Boolean;
begin

condicaos= ( jogada = 4@ ) or (
barjogadoresCil.conjcarfil.valor=9);

if condicao then

if jogada = 4@ then saidaganhou.Exibe(40.90,440,120)
else saidarerdeu.Exibe(59,99,370,120);

if condicao then CloseGraphs

VerificaFinal := condicao;
end;
var tipoi : Paciencias
begin

tipoi.Start:

tipoi.JogaPaciencia;
end.

{ Da o rontare inicial )
{ Andamento ate o final )

Program Jogo_BateBate;

uses graph,ambiente,crts

CHRIONRHINNINONNNONNOHHIONHENO XA NNRAR
#* Procedure BateBate.Start *
% Prepara comeco do jogo de Batebate . *

FHHHHHHHHHHHHEHNEHEHEREHEEHEHEREOEHHEEOHOHHEEE )

Procedure BateBate.Starts

Procedure InitPosition;
( inicializa posicoes das cartas )

type BateBate = Qbject(gerente) { un tiro de
Bate Bate )

Jjogada : word; { variaveis
proprias da partida )

Procedure Start: { inicio do
joga )

Procedure JogaBateBate; ( andamento
do jogo )

Function
VerificaFinal(teclaichar):Boolean; { final de partida )

end;

var laco § Byte;
begin
with barjogoCi]l do
for lacoi={ to numero do
begin
conjcarClacol.x := 20+x: conjcarClacol.y = §0+y:
conjcar(lacol.modo i= {;
end;
with barmesa do
for laco:={ to 92 do

begin
conjcarflacol.tx &= TAMX: conjcarClacol.ty :=
TAMY; .
conjcar{lacol.nodo = {3 conjcarlClacol.x =
20+x;
end;

end;

var laco,n:Byte;
begin
if not(grafics.Placa_Grafica) then halt:
Inicializa({,2,0,1,26,1,13);
)
regras.Insere(i,’ Jogo do Bate-Bate'):
regras.Insere(2,’ 0 Objetivo e ganhar todas as cartas
do adver. ');

{ Parametros
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regras.Insere(3,’ de forma, que auando as cartas forem
iguais )3

regras.Insere(4, ' quem bater a sua tecla erimeiro leva
as cartas ');

“saidaganhou.Insere(i,’ Parabens, VYoce Venceu a Partida
de Bate-Bate !’);

saidaperdeu.Insere(i,’ Voce Perdeu, Mas valeu a
tentativa !');

barmesa.rosican(250,20,340,140); { Posicao da
Mesa )

bar jogadoresCil.posican(509.20.410,90); { Posicao
jog.i )

bar jogadoresC2].posican(50,20,14@ ,90); { Posicao
jog.2 )

barjogol[il.posican(500.110,610,170); { Posicao
bar.f )

InitPositions

Exibe('Bate Bate'): { Exibe todo
jogo )

repeat until readkey)’’;

distribuicarta; { distribui

carta )
for laco:= 1 to 2 do
for ni= { to 92 do
begin
barjogadoresClacol.conjcarCnl.fechacartas
bar jogadoresllacol.conjcarlnl.x =
barjogadoresClacol.x + 20:
bar jogadoresClacol.conjcarfnl.y i=
bar jogadoresilacol.y + 13;

bar jogadoresClacol.conjcarinl.tx := TAMX;
bar jogadoresClacol.conjcarfnl.ty := TAMY:
bar jogadoresClacol.conjcarCnl.modo := {;

end;
bar jogolil.numero := @;
ExibeParte(true,true,true);
baralho }
bar jogadoresCil.Quantia: barjogadoresf2].Quantias:
end;

{ Exibe mesa e

{ 3H00HH000HHHDDHHHODDHEHODHRRRHHROHERRRNONDNENN
% Procedure BateBate.JogaBateBate *

% Andamento da partida. *
FRHXHHHHAXFHIRHOOHOHHEHHHHHHHHE0OHNHEEN )

Procedure BateBate.JogaBateBate:

var posic,tempo i oword;
num,pi,af,11 : Integer;
vitoria,botou * Boolean;
tecla : Chars
begin '
num := @5 jogada :=0;
barmesa.numero := 2; barmesa.Guantia;

repeat
barmesa.numero :=d;
barmesa.conjcar[{+numl.valor :=
bar jogadoresCi].conjcarEbar jogadoresCi].numeral.valor:

barmesa.conjcarli+numi.naipe =
bar jogadoresCil.conjcarCbar.iogadoreslil.numerol.naire;
barmesa.conjcar(2+numi.valor i=
bar jogadores[2].con.icarlbar iogadores[2].numerol.valor:
barmesa.conjcar[2tnuml.naipe :=
bar jogadoresi23.conjcarlhar.iogadoresi2].nunerol.naive:
barmesa.conicarCi+huml.y := {5 + barmesa.y;
barmesa.conjcar[2+numl.y = 65 + barmesa.y 3
dec (bar jogadoreslil.numero);
dec(bar jogadoresC2].nunero)s
posic = {;
if posic = @ then
begin
saidaperdeu.Exibe(50,90,.370.120):CloseGraph;
exits
ends
barmesa.conjcarli+numl.abrecarta;
barmesa.conjcar[2+numl.abrecarta;
tempo := Random(4)+2:
Delay(tempo); ExibeParte(false,true,true);
barmesa.conjcarCi+nunl.Exibe:
barmesa.conjcar[2+numl.Exibe;
vitoria := barmesa.conjcarii+numl.valor =
barmesa.conjcar[2+numl.valor;
posic 2= 0el80. - Ord(vitoria)*(3+random(4))%3000;
repeat
dec(posic)s
until(posic=@) or (keypressed):
tecla = #{3; botou := false;
if keypressed then
begin
tecla := UrCase(ReadKey):
if UpCase(tecla) = 'H’ then
regras.exibe(50.99,430,150)

else
botou = (vitoria) and (tecla()Hid):
end;
if not(vitoria) and ((tecla= 'H") or ( tecla = Hi3))
then
num 3= num + 2
else

begin
pi = 2; if botou then dec(pi);
qf = barjosadoresipil.numero;
for 11 :={ to numt2 do
begin
bar jogadoresCpil.conjcarlai+iil.valor @
barmesa.conjcar[1il.valor;
bar jogadoresfpil.conjcariai+1i].naipe :
barmesa.conjcar[1il.naipe;
inc(bar jogadoresipil.numero);
end;
num := @3
end;
barmesa.numero i= num+2; barmesa.fuantiaj
barmesa.numero := ¢;
ExibeParte(true,true.true):
bar jogadoresCi].Guant iasbar jogadoresf2].Guantia;
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TEL. (011) 221-6883

Rua 24 de Maio, 35 Conj. 1514 - Centro
Sao Paulo - Capital - CEP 01041-001
Préximo ao Metré Republica

APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO
COD QD NOME DO PROGRAMA - TIPO

PROMOCOES ESPECIAIS PC
&CdJOl((i)OS E APLI?. GRAVAQAO C/ lgISCO INCLUSO 5 1/4 - Cr$17.000,00 1
a 10 jogos ou aplic. atis c/disco A0522 01
PARA R dﬂh 8400000 00 pagamento em 2 vezes: metade no ato da compra, € a outra metade p/ 15 dias. 0226 01
PC - HD - gravagao com disco CrS 27.000,00 A0390 01
A0561 01
COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS: Peca por telefone ou relacione em uma folha os produtos que deseja, indicandoo || A0004 01
codigo, nome ¢ a quantidade de discos ocupada, escreva seu nome, endereqo, cidade, estado, cep e nos envie. A0292 01
FORMA DE PAGAMENTO: e o
7
A- SEDEX A COBRAR - - voce pagar uando retirar o %[edldo no correio de sua cidade. 28%8 811
B) Voce magda o chequ;l :Eml LAgER CA incluindo o valor da despesa postal ¢ receba seu pedido em casa, || A0493 01
economizando tempo e eiro. A0207 01
ESPESAS POg"I]PAIS Carta Registrada - Pedido ate 20 discos Cr$ 25.000,00 (este prego e para pagamento em cheque) A0011 01
Remetemou para todo o Brasil. A0183 07
Solicite catalogo gratis. A0379 01
A0012 01
‘ , A0547 01
CATALOGO DE JOGOS PARA PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES s T
ENTREGA EM 3 DIAS UTEIS ﬁgﬂg g%
114 EUTE 01| 308 HENEGADE 02 1 272 RAMBO I
(02 11A0579 02
164 IF IT MOVES SOOT 605 KARNO 0:
001 688 ATTACK SUB ©1) | 208 MaCH3 ﬁ 843 PANZAQUICKBOXE (0 | 28 ACKDANGEROUS (1) | | AQS45 01
002 688 ATTACK SUB I ©2) | 217 MENACE Cragbie el % | |A0286 o1
AVHCEWS G| momrwon, 68 | ST e— o 62 | [Addse o
021 AIR COMBA 01; i yyaiiaanes {gf? 017 AFRICAN RALLY (01) | 288 ROGGER RABBIT iog A0018 * 02
o BT R o 02 | 215 SPACERACER. o | 5ot BuLELLIOT NASCAR 290 SECRET AGENT 039 || 40156 01
a3 BATIE OF AT 3 STAnDET 091 DAYS OF THUNDER 303 SABOTEUR on 114037 o1
o BATTE S 1) | 335 STELLAR {gf 094 DEATH SWORD (02 | 304 SoUKOBAN (01)
078 CHUCK YEARS (01) 124 F-40 PERSUIT SIM. (01) | 305 SPACEACE (10 | |A0484 02
544 F-14 TOMGAT 2?; ;gEanRz (g:" 133 FORD SIMULATOR (01) | 327 SPYxSPY (01) 11A0445 01
Ve EIATTAKEEAGLE OB | se7 ArTen Bumnen2 02 | 1% Goans pascomcur 08 | S STREET oMY man (03 | |A0447 01
8 Fiepor OE2 580 XENO (03) | 177 INDIANAPOLIS 500 09 | 338 STREET FiGHTER ©2 | |A0521 o1
121 F-19 it gﬂg}‘ﬁbsn - {01) | 203 LOMBARD RALLY (02 | 364 SWORDOF SAMURAI  (03) | | A0333 01
127 FALCON 1) (VGA) [{ 244 OUT RUN (02) | 387 TARTARUGAS NINJA (04) | | A0469 01
130 FLIGHT SIMULATOR EFG [N | 252 PITSTOP (01) | 1371 TECHNO COP. 03 1|A0337 o1
131 FUGHT SIM. 4.0 m 014 ADULT GAMES 1) | 298 AR DRIFT on] 213 WEIRD DREANS .~ 53% A0425 01
148 HEAVY METAL &}i %20 A0S {g‘z 2r AM SUZUKI 250 fo SUTOMIERRY. o A0305 01
g STC&N ANGER (0;) 077 CINE PORNO o) | 3o 3%‘&";5“ 28" 575 ARACHNOPHOBIA (04) ﬁggg gi’
508 SILENTE SERVICE Il 262 PORNO STORY (01) | 344 STREET ROD 2 ©4 | 81 brR.DOOM REVENG 02
297 SIMCITY o9 | 29 simuat 01) | 350 STUNT DRIVER (©4) | 584 DONKEY KONG (1) | |A0531 O1
Zeceronr O3 | ome— | 35 S o | Smmaeaih 2| |ASdss of
EEA T B :
358 HUNT FoRREDOCT. B 381 SUPER HANG ON o1 | 568 BALL van) 03 288:9 811
390 THUNDERCHOPPER  (01) | 0ag BATTIE TEGH | 08 | 3% Teromve " 53 | o SearwELsworw 13 | [A0038 01
pt] muug.c‘ozkmoenww fm g ms. EUROPE gg g;: ;Eg g:NE I ©2) | 629 DAVIDWOLF:-WINCHES  (06) 2%2 8 é
554 WINGS OF FURY ©2 | o079 coNQu IVE N 03 | 5 )
S14F-1TAMWINchVOA) (00 | 008 DEFENDERGF CROWN  (01) | oo SHECYGLES 2 A0044 01
N (02) | 155 CODENAME:ICE MAN 99 | 562 HARD DRIVING 1) | o2 ARKANOI2 o 1 [A0r27 o4
890 QUN BOAY B3 | 1% NoNATonEs (VaA (19 | 285 Sy oRDRAC. (01 | oo sATTLE CHESS @ | |A004a of
664 A-10 TANK KILLER Il 08 \l 586 CRAZY CARS Il (01) | 040 BATTLE CHESS 2 03 | |A0048 01
188 KING'S QUEST IV 82 800 MARIO ANDRETIS 05 | 053 BLOCKOUT (01) A0496 01
196 LEISURE SUIT LERRY 609 FERRARI F1 02 | 074 CHE: T
201 LIFE AND DEATH SSMASTER2000 (01 | | AO321
008 ABC MONDAY NIGHT (08 | 201 LIFEA 089 CYRUS CHESS ©ON 1140049 01
512 BALLISTIX fo1) | 598 LOOM - iaiision ) 090 CUBIC TIC TAC TOE (1)
061 CALIFORNIA GAMES 82 221 MICKEY MOUSE ©2 125 FACES (33. A0132 01
3;: m““ve’?&"k‘ i (04) | 505 M. MOUSE BIG SURP. sg 023 ALEN SHARKS 83 :g .Tlg‘gﬁ PUZZLE o1 el o
111 EARLWEAVER BASEB.  (01) | 254 POLIC UNE%?ME'.SI{ATIO 024 ALTERED BEAST 02 | 198 LEMMINGS {os; A0267 01
128 FACE OFF soa e P SIMULATION 383 513 ASTERIX ( 200 MACADAM BUMPER (o1 | |A0139 02
128 FINAL ASSAULT o) | 518 SECRET MONKEY e 492 AXE OF RAGE (33 211 MAH JONGG 02 | |A0060 01
137 FUTEBOLAMERICANO  (01) | 208 UErinay (gg 028 BACKTOTHE FUTURE2 (02) | 214 MASTER BLASTER o1 | |A0236 01
S sormn 3 | foioriatcomoren 63 | SSETIATRLOW | G | SRERESRSso 6 | Aokl o)
19 AeRazoETos ol e T EAT (03 067 CAPITAC TRUENO o | 248 PPAPER BOY (1) .ﬁgigg 8{
Bow Y. y
490 MANCHERTERUNITED  (02) | 300 KINABSF CHICAGO % 443 CAT = 08 | 25 pieeoreaM " on | |A0062 01
g;? xEAN Eg1; 838 OVERLORD (05) 097 DINO WA'Rs (02) | 257 POP CORN (01) A0152 01
EW MOTCICLE GP 1 450 DRAGON'S LAIR 13) | 258 POPULOUS (04) A0122 05
237 OFF SHOREWARRIOR  (0) | (ANA-SuNNNSSNSSSSSTT | 107 DUCK TALES 284 ROCK FORD (02
347 S0 POOLS LS GHALLENGE 533 030 BAD DUDES ( 4% BVE OF BEHOLDER (03 | s7 weith 02 A006§ %
MRV o HiE . B |Smsiies 8 | Svelomse )85 o
TE {0 | 0s8 8 138 GATO o | 570 S earmH vaaw %82 A0155 01
324 SPEED BALL 02 | 058 BUSHIDO {gﬂ 139 GAUNTLET (01) | 588 ILHA DISNEY 1) | |AO144 01
358 SUMMER GAMES (01) | 075 CHAM. SHIP. KARATE  (01) | 499 GAUNTLET I 02 | 597 NIGHT MISSION 531; A0393 01
i e | o S Admes o1
435 WINTER GAMES 01) | 108 DOUBLE DRAGON It (1) | 151 HOSTAGES ©o1) | MR | (A0083 02
438 WORL GLASS 01) | 145 GOLDEN AXE 174 INDIANA JONES (01, A0338 02
437 WORLD GAMES (01) | 183 KARATEKA 83 175 INDIANA JONES I ©2 | 959 CABAL ©21 140515 01
438 WORLD CUP SOCCER  (02) | 389 LAST NINJA (02 | 179 INFILTRATOR I 1) |92 CoMMANDD o1 1'A0251 03
WORLD TOUR GOLF ©1) | 193 LAST NINJA I 180 INTO THE EAGLES 1) | 167 IKARIWARRIORS 01
441 WORLD TROPH 02 OP.C 63 | 210 maowinc (o1 | 232 Ny WARRIOR(VGA) 2 A0157 01
ERNAN MARTIN éou) 274 RASTAN SAGA (02 | 213 MARIO BROSS 1) | 241 OPERATION WOLF A0082 01
583 MAGIC JONHSON 1) | 295 SHINOBI MIMAMI VICE 53.{ 253 PLATOON 1)
©n o2 2= A0417 01
625 TV SPORT BASK (VGA)  (04). T . 8 OO e 01) | 388 S NTRA o1 [a0087 o1
m 229 NAN :‘)
391 THE NINJA o | 3% PHARAG TuMS it - | JAO512 01
018 AFTER BURNER (02 | 401 TONGUE OF FATMAN !&! 268 PRINCE OF PERSIA 02 A0134 03
112 ECHELON (02 | 419 WIND WALKER (04) | 270 PROHIBITION (1) A0288 02
A0085 01
T T R il R
[COD. D. NOWE DO JOGO F0035 06 SPACEQUESTIV(VGA) | H0084 03 GUNSHIP 2000 H0088 01 OUT OF vay| 49134 01
Hooo1 07 noemHooaa/GA) H0041 08 LEISURE SUIT wgnvs H0067 06 INDIANAJONES 4 H0089 01 BAT.
H0008 01 Wi H0049 02 SUPERPORNODEMO Hooe8 01 PIT FIGHTER H0090 01 TILES OF THE DRAGON |AO0570 04
H0009 07 Haumwcmmm HO051 01 STREEPPOKERTHREE H0074 01 H091 03 NIGHT AND MAGIC3 W) | A0509 01
H0016 04 EYA OF BEHOLDER2 H0052 01 BAD BLOOD HOO75 01 HO094 01 PREDATORII A0293 01
10020 01 H0053 01  4DSPORTS BOXING H0076 01  ON TIME (WINDOWS) H0085 01 PAPERBOY A0131 01
H0021 01 JOGOS PARAWINDOWS | H0054 01 GREMMLINS 2 (E H0077 63 WIN WA HO0%6 01 MEGAFORTRESS(W) |A0088 01
H0022 05 POLICE QUEST Il (VGA) | H00S5 05 FAonao%ém H0080 01 AFTER DARK H0087 01 MAD TV A0150 02
H028 08 MONKEY ISLAND 2 (VGA) | H0060 01 AMARILO STRIP POKER | H0081 03 WINDOWS UTILITIES H0098 01 SEXCAP

02 FONTED DISK -editor de caracteres (VGA/EGA)

1001-editor ]&aﬁco de facil utilizagao
ABC - ensina o alfabeto ingles
C TALK - aprenda a falar ingles
ADM - admin. escolas e academias
AGENDA EM PORTUGUES
AGENDA - agenda completa
AMY S FIRST PRIME!
ARTIST - super editor grafico
ASC EXPRESS - varios utilitarios
ASTRAL - faz mapas ¢ calculos astrologicos
ASTROIDGY 94 - calcula mapa astrologico
{:a mundi geografico
AVMAC Z 80 - inguagem assembler
AXS - completo sist. contabilidade
BANNER & SIGNMAKER -fazfachas, cart.etc|
BANNER MANIA - p/elab. de fachas
BATED - editor de textos
BENCH MARK - faz testes de hardware
BEST WORD - otimo editor de texto
BILL POWER PLUS - contab. emite notas
BIORRITMO - biorritmo
C COPILER - copilador “c” c/docs.
C TOOLS - biblioteca para turbo C
CALCULUS - ensina trigon. ¢ algebra
COLLAGE - desenha exibe c/sli
CHART PC- grafico de estat. comerciais
COMPASS - autom. de escritorio
COMPUSHOW - Erogama graficop/desenhar
COONTABILIDADE - ensina contab. emportugues|
OONTAS APAGAR E ARECBER (pong)
CQONTAS APAGAR (w -sistemas emparty,
OOOPER GRAPHICS gura p.editores gaf
DATA PLOT - grafico !ndemensnonals
DB PROGR. - ferramentas p/dbase III
DCOPY TIC - varios util. p/copia
DISK DUPE - super copiador
DIET DISK - dleta p/ controlar peso

DREAM - poderoso banco de dados
DS BACI PLUS ‘}aara tirar backup
EMULADOR (NOVO) SVGA - emula amiga 500

EQUATOR - ensina matematica
ETIQUETAS - fz etiquetas c/diret.
EUREKA THE SOL -resolve calc. matem.
EZ FORM - faz formulario comercial
EZ MENU - para criagao de menus
FAMILY STORY - faz arvore genealogica
FAST BACK - con;pactador de arquivos
FLASH CARDS - dicionario em ingles
FLASH CODE - cria telas para DBase
FLEXICAL - agenda de compromissos
FOLHA DE PAGAMENTO - portugues

FONTASY - varios tipos de letras p.imp.
FORMASTER - cria formularios
FRENCH - ensina idioma frances .
FUNNELS - ensina matemat. p/criangas
GALAXY - editor de textos
GRAPH IN THE BOX - editor grafico
HOME VIDEQO - faz abertura de videocassete|
HOROSCOPE 1.0 - faz horoscopo
ICHING - 1d'nn§
IMAG PRINT - faz impressao alta qualidade;
IMAGEM 3D - poderoso cad-cam
INSTALCALC - planilha
KEYDRAW - desktop publish
LABELS BENCH - editor de etiquetas
LAP LINK V 2.0 - auxiliar p/dos
LETTER WRITER - editor de texto facil uso
LQ PRINTER - faz cabecalhos
LOTO FERVER - faz o perfil da pessoa
MAGIC FINGELS - analisa caligrafia
MAIL MONSTER - faz impr. etiquetas
MALA DIRETA PRO BASE - mala direta
MENU CONSTRUCTION - criamenus c/cores
MEEN TOOLS - util. p/ seu micro
MICAL - excelente diagnostico medico
MICRO REGISTER - contabilidade
ORGAO ELETRONICO - sim. orgao
ORIGAMI BASIC - ensina fazer animais papel
PASCAL TUTOR - ensina esta hni.\ag
PCDEATH -transforma seu PCEM B,
PC CALC - poderosa planilha
PC HELP - ensina usar o DOS
PC ILUSTRADOR - editor grafico
PC MUSIC[AN cria e toca music
POLILOT - sorteio de sena,loto etc.
PC PROFESSOR - ensina basic
PC PROJECT - controle de projetos
PC TYPE - poderoso dic. ortografico
PC ZIPPER - acelera seu micro ao maximo
PIANOMAN - editor musical impr.partit.
PICTURE LABELS - faz etiquetas
PKZIP V 1.02 - compact. e descompactador
POWER SHEETS - planilha em 3]
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until VerificaFinal(tecla)
end;

£ RH00HHHOHHHEIDRHHHEDHHOEOBHHRDRHBHRBEEOREAX AR

* Function BateBate.VerificaFinal *

# Verifica o final da partida. *
HHHHHHOHEHEHOHEHEHREEHEEBHRHEEEREOHROBEEENENE )
Function BateBate.Verificafinal(teclaichar):Booleans:

var condicao ¢ Boolean;
begin

condicans= (tecla=Chr(27)) or

{bar jogadoresCil.numero=9) or (barjogadores[2].numero=0);

if condicao then

Program Jogo.Pife;

uses graph,ambiente,crts

type Pife = Object(gerente) C un tiro de jogo
de Pife )

Jjogada : words; { variaveis
proprias da partida )

Procedure Start: ( inicio do jogo )

Procedure JogaPife; { andamento do jogo )
Function VerificaFinaliBoolean; C final de
partida )
ends

£ 300333020000 33023030 30000333 MI A MHAHANHR R NN N K

* Procedure Pife.Start *
% Prepara comeco do jogo de Pife. #
H0HHHEHEHEHIINEINNHIEHHHBEHOHHHHEHRRENRE R )

Procedure Pife.Start:
Procedure InitPosition;

{ inicializa posicoes das cartas )
var laco,lacoi : Byte;

begin
with barjogoli] do for laco:={ to numero do
begin
conjcarllacol.x 3= 2043
conjcarllacol.y i= {34y;
conjcarflacol.modo 3= {:
end;
with barmesa do for laco:=i to numero do
begin
conjcarlflacol.x i= 204x3
conjcarllacol.y i= {34y;
conjcarClacol.modo := {3
conjcar[lacol.abrecarta;
end;

for laco:={ to 2 do
with barjogadoresClacol do

if barjogadaores(2].numero = @ then
saidaganhou.Exibe(136¢,9¢,53¢,120)
else saidaperdeu.Exibe(150.78.470,120):
if condicao then CloseGraph;
VerificaFinal := condicao:
end;

var tipoi @ BateBate;

begin
tirof.Start: { Da o pontare inicial )
tipoi.JogaBateBate; { Andamento ate o final )
end.

for lacoi:={ to numero do
begin
conjcarflacoil.x 3= i + 2é%lacoi:
conjcarllacoil.y =y + {3;
conjcarClacoil.modo 3= 3 -
Ord(lacoi=numero)*2;
if laco={ then conjcarllacoil.abrecartasend;

end;

begin

if not(grafics.Placa_brafica) then halt:

Inicializal{,2,1,1,9,1,13); { Parametros
)

regras.Insere(i.’ Jogo de Pife'):

regras.Insere(2,’ 0 Objetivo e formar tres trincas de
cartas ')

regras.Insere(3,’ de forma. que as cartas estejam em
sequencia ');

regras.Insere(d,’ e cada trinca tenha um so naire ou
valor,ven- ');

regras.Insere(5, " ce auem bater erimeiro .

1):
regras.Insere(6.’');
regras.Insere(7.' *% ESTE JOGO E DEDICADO A DIVA,

PESSOA QUE ME ')

regras.Insere(8.’ ENSINOU A JOGA-LO E TANTAS
OUTRAS COISAS ");

regras.Insere(9, ' INPORTANTES PARA HIN. #x
l):

saidaganhou.Insere(i,’ Parabens. Voce Venceu a Partida
de Pife !"); : '

saidaperdeu.Insere(i.’ Voce Perdeu. Nas valeu a
tentativa !’); .

jogainv.Insere(i,’ A carta devera ser colocada numa
linha em que seja ');

jogainv.Insere(2.’ do mesmo naipe. e aue fique em ordenm
cresecente. ');

barmesa.posicao(440,30,570,90); { Posicao da
Mesa )

barjogadoresCil.posicaon(40.30.400.96): ( Posicao
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A SOFTCAD TEM UM PACOTE
QUE DA SAMBA.

O Pacote Legal retine trés software de grande utilidade no seu dia-a-dia:o
Editor de Texto UNITEXTO JR., o Gerenciador de Aplicagdes ESCOTILHA e o
Banco de Dados Interativo PRONTO 2.1. Sdo todos em portugués e muito
faceis de usar. E vocé ainda leva o SAMBA de graga, uma planilha de célculos
compativel com Lotus 123, em verséo especial para uso sem fins comerciais.
Tudo por apenas US$ 159*. Nao se arrisque a usar cépia ilegal de software, com
seus virus e falta de suporte. Pega hoje mesmo o seu Pacote Legal.

UNITEXTO JR. Um dos melhores editores de texto
do mercado, totalmente grafico e simples de operar.
Tem separagao sildbica, acentuagéo perfeita,
alinhamento automatico, telas de ajuda, saidas para
placa de fax e impressora laser, minigerador de
formuldrios, e varios outros recursos.

ESCOTILHA Interface gréfica, similar ao Windows,
para gerenciamento de aplicagGes. Permite que
vocé acesse todos os seus programas via icones,
usando mouse ou teclado. Oferece relégio,
calendario, calculadora, senhas, editor de icones
e outros recursos. Funciona até mesmo em um
PC-XT, ocupando apenas 2 KB de meméria
RAM quando residente.

PRONTO 2.1 Banco de dados interativo muito
prético e simples de operar. Ideal para vocé organizar e arquivar
listas de clientes, cadastros de empresas, indices econémicos, e manipula- Ios :
com facilidade e rapidez. L& e gera arquivos padréo dBase (DBF). Exporta para editores de
texto, permitindo a impressa@o automatica de cartas personalizadas.

‘Reordena, seleciona, busca

por contetdo, imprime etiquetas,

entre outros recursos.

Os sofvare ciados shopars ; SOFTCAD INFORMATICA As marcas citadas sdo de

opsracional MS-DOS Rua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200 - Sao Paulo - SP propriedade de seus
canpadve B * Tels (011) 268-7084 » 268-4978 - Fax (011) 268-4978 BISEISIRCS ikanien
d:squelos de 5 1/4". * Em ddlar turismo

desejo receber. Pacote(s) Legal(is) da Softcad N
S'M por US$ 159 cada (ddlar turismo de venda)

Useiacotagio dodia: / /. cr$ Empresa

Total do Pedido: Cr$, S Enderego

Atengéo: Nao serdo aceitos pedidos com data de postagem além -

de dois dias da data da cotagdo utilizada. ceell | 1 | [l || ]

Forma de Pagamento: Cidade Estado

O ‘cheque nominal a Softcad Informética Ltda.

CPF/CGC __RG/NE
N.2 Banco

9 O canao visa N2 Data /. / —
- Banco Validade / Validade: 31/01/93 Aasiasicn
=

Remeta este cupom ou cépia para: Softcad Informdtica - R. Dr Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200 - Sao Paulo - SP - Brasil



jog.i )
bar jogadoresC2].posican(40,110,400,170); ( Posicao
jog.2 )
barjogolil.posican(440,110,570,170);:
bar.i 1}
distribuicartas
InitPosition;
Exibe('Pife’);
}
end;

{ Posicao

{ Exibe todo jogo

{30000HHOHHHEEEEEHBHODHEBHONBHRRDHEDDHHNONERENNEN
* Procedure Pife.JogaPife *
% Andamento da partida. *
FHHHBHHHHEHHHOOHHHHOHENHHHHHEEOHOHHOHHREON )

Procedure Pife.JogaPife;

var posic,posici ¢ word;
auxiliar @ cartas
ok ¢ Boolean;

Function AchaCarta(cvalor:faixavalor):faixacartas:
{ Selecao das cartas segundo o estilo do jogo )
var tecla : Char;
valor{ : faixavalor;
naipeif : faixanaipe:
begin
ok := false;
begin
OutTextXY(B0.10. '(H)esa <B)aralho {(T)roca’);
repeat tecla i= UpCase(ReadKey); until tecla in
£'7’,'%','8'3;
SetFillStyle(00.82); Bar(B0,10,80+220,20):
valori i=
barjogoCil.conjcarCbar jogolil.nunerol.valor:
naipef i=
bar jogoCil.conjcarlbarjogplil.numerol.naipes:
dec(barjogol{].numero);
ok = falses
if tecla = 'T’' then with barjogadores(i] do
repeat
posic := seleciona(regras);
ok posic = @;
if posic = @ then inc(posic)s
valori i=
conjcarlposicl.valorsnaireii=conjcarfposicl.naires

posici = posic;
if not(ok) then
begin
posic := seleciona(regras); ok:=posic=0:
if not(ok) then
begin
conjcarlposicil.valor
conjcarlposicl.valor;
conjcarfrosicil.naipe
conjcarlposicl.naire;
conjcarCprosicl.valor = valori:
conjcarlposicl.naire := nairef;
conjcarlposicl.exibes
conjcar{posicil.exibe; end;
end;
until ok
else
begin
if tecla = "N’ then
begin valor{ := barmesa.conicar[il.valor:

.
]

naipeii=barmesa.conjcarfil.naipe;inc(barjogolil.numerol;
end
else
begin

barjogolil.conjcarlbar jogolil.numero+il.abrecartas
barjogolil.conjcarlbarjogolil.numerotil.exibe;
end;
repeat
posic := barjogadoresCil.seleciona(regras): ok:=
“(posic = @);
if not(ok) then with barjogadoresCi] do
begin
barmesa.conjcarfil.valor :=
conjcarlposicl.valor;
barmwesa.conjcar{il.naire
conjcarlposicl.naipe;
conjcarlposicl.valor &= valori:
conjcarfposicl.naire = paipef;
conjcarCposicl.exibe: barmesa.conjcarlil.exibes
bar jogoliJ.conjcarlbarjoaol{l.numerol.exibe;

end;
until (ok) or (posic{)@)
end;
AchaCarta:= posics if posic = @ then exit:

end;

Sistema de Apostilas. Basta seguir os exercicios treinando dire-
tamente em seu PC.

Opcional: Disquete 5 1/4” com Exercicios

Mande seu pedido para: R. Conde dé Bomfim, n? 422/418 - Tijuca - Rio
CEP. 20.520-054 - A/C. Ricardo Flores

q

1
I
I
|
1
I
|
I
]

Desejo receber cs itens assinalados abaixo. Pagarei o valor correéspondente ao
tq(t,al dtlo pedido, mais as despesas de remessa, na agéncia de correio da minha
cidade.

Prego Apostila | Disco 5 1/4”
Lotus 123 & 150.000,00 & 30.000,00
dBase |ll Plus Interativo ® 150.000,00 & 30.000,00
dBase lll Plus Programado @ 150.000,00 & 30.000,00
WordStar 5.0 @ 150.000,00 @ 30.000,00
Clipper 5.01 Basico @ 150,000,00 | ® 30.000,00
| Total do pedido:
NOME:
ENDEREGO: tel:
CIDADE: EST: CEP:
ASSINATURA:

—— . . o ey w— - —



if jogada = 40 then saidaganhou.Exibe(49,90.440.129)

s else saidaperden.Exibe(50,99,279,120);
begin if condicao then CloseGraphs
jogada :=0: VerificaFinal := condicao;
if not(VerificaFinal) then : end;
repeat . .
auxiliar:= barjogadoresCil.conjcar(il; var tipol 2 Pifes
posic = achacartalauxiliar.valor}; )
if posic = @ then begin o
begin tipoi.Start: { Da o rontare inicial }
saidaperdeu.Exibe(50.90,370,120);Closebraph; tivol.JogaPife; { Andamento ate o final )
exit; end.
end;

inc(jogada);
until VerificaFinals
end;

C330000H00OEEEERHNN NN NN NN NN NN N
* Function Pife.VerificaFinal *
% Verifica o final da partida. *
FHHEBHHEHHEBHEBHERHHEHHEHHOHHEOHHEHHOHONE O )
Function Pife.Verificafinal:Boolean:
var condicao : Boolean;
begin
condicaoi= ( jogada = 40 ) or (
bar jogadoresCil.conjcarlil.valor=9);
if condicao then

fone (011) 856.06.76

DOMINIO PUBLICO e SHAREWARE HARDWARES PARA PC

- aplicativos - utilitarios - sound blaster
- jogos - graficos ~ - sound blaster pro
- processadores - textos e : - scanner
- for windows SAO MAIS DE 2500 - impressoras
- desktop - etc PROGRAMAS. - fax/”modem
solicite gratis seu super - mouse
catalogo geral

PULSAR SOFT Ciub - clube de usudrio . consulte nosso precos
paraifinha PC, solicite inf ! . precos antes de comprar

¥X¥ se seu problema e’ software, nds temos uma solugBo %%% ¥%%0 mais completo catilogo e 05 menores pregos %%

E

Rua : Santa Eudoxia, 321 - SPaulo - SP - cep 02533 -010




CHAMPION SOFTWARE LTDA.

RUA CLELIA, 1.837 - LAPA — 05042-001 - SAO PAULO - SP.
FONE/FAX:

(011) 65-2030

L & pc )
S=

MSX

PARA FAZER SEU PEDIDO: Faca por telefone ou relacione em uma folha de papel os programas que deseja, indicando o cédigo, nome e a
quantidade de discos ocupado e a taxa de correio, escreva seu nome, enderego, cidade, estado, cep e o tipo de

FORMAS DE PAGAMENTO: 1) SEDEX A COBRAR (s6 para pedidos acima de 8 discos) voce s6 pagara quando retirar o pedido no correio de
sua cidade. 2) CHEQUE NOMINAL: A CHAMPION SOFTWARE LTDA. 3) DEPOSITO EM CONTA: Bco. ITAU
Ag.. 0191 C/C 49724-7 em nome de EDUARDO BORBA MENDES, enviando a xerox do depdsito junto com o seu

pedido.

PROMOGOES

CATALOGO ELETRONICO:
PREGO DAS GRAVAGOES:

Acima de 10 (dez) discos, voce ganha um desconto de 10%. Pedidos acima de Cr$ 200.000,00 pague com dois
cheques. Um para o dia da compra e outro para 15 dias apos.
Para receber basta enviar um disco ou Cr§. 10.000,00 junto com seu nome e enderego.

Jogos e aplicativos 5 1/4 DD...Cr$

1800000 e 5 1/4 HD...Cr$.

28.000,00 Taxa de Correio: Até 15
?\'15%05 g% 25.000,00 e acima de 15 discos Cr$. 30. 000,00 (Disco incluso no preqo) OBS: PRECOS VALIDOS
31/01/93.

—

J

JOGOS PARA PC XT/AT (+I»WINCHESTER ‘(EI EGA/VGA
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POOL

4 ROAD RACING
ATTACI( SUB
ATTACK SUB 2
0 TANK KILL
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FTER BUNNER 2
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MAN GA!
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LIFORNIA GAMES 2
CALL TO ARMS

ASTRA
PITAO TRUENO

NE
PTAIN COMIC 1 (VGA]
APTAIN J

ccgcg

IME
+ CARMEN S.AMERICAN (VGA)
/ + CARMEN $.DIEGO LUXE (W)
01 / CARMEN S.EUROPE
/ CARMEN SANDIEGO

1312103 | CARMEN SAN DIEGO 2
1207 / 02 / CASTELVANIA

1075/ 04 | CAVERMAN

1100/ 03 / CENTURION (EGA)
1327102 / CHALLENGE A. EMPIRES
1371/ 01 / CHAMPION OF KARATE
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1323 /06 / FRIENDISH FREDDYS 1201 / 06 / LOOM
1437/ 01 / FUCKIN W) J496 / 05 / LORD OF THE RINGS
4574/ 01 / FUTURE LLECﬂON (VGA) |1199/01 / LOST ADVENTURE
4128 / 03 / FUTURE WARSS 1 220/ 03 / B
J402/00 /GAMAD J311 / 03 / M-I TANK PLATOON
1163 / 01 / GAMES DIVERSOS 28/01/ BUMPER
1430 / 01 / GAMES FOR WINDOWS (HD) 1566 / 03 /| MACARTHUR WAR (VGA/W)
1013/ 01 / GATO 1087 /01 / MACH 3
1002 / 01 / GAUNTLET 1422/ 01 / MAD JONHSON FOOTBALL
1378 /02 / GAUNTLET Il 3027 / 01 / MAD M|
1354 / 01 / GHOST’'N GOBLING (JOY) 1575101 IMADTV
1014 / 04 / GHOSTBUSTERS 2 1124/ 01 / MAG JONG
1477 1 01 / GO-MOKU J074 /01 / MAGIC JON
1396 / 05/ GOLD RUSH J240 / 02 / MANCHESTER FOOTBALL
L N |/ bt
1522/ 02 LDS OF AMERICA
1230/ 01 / GOODY ) 1423/ 02 / MANIAC MANSION 2
1572/ 01 / GRAN PRIX UNLIMITED (VGA/HD)| 1134 / 01 / MARBLE MADN
4057 /01 / GRAN PRIX CIRCUIT J346/05/ + MARIO ANDRETTI (VGA)(W)
1554 /02 / GRAN SLAM BRIDGE J289/01/ RIO BROSS éVGA
1277 1 02 /| GRAVE YAR J382 /01 / MASTER
J211 / 01 / GREAT ESCAPE 1467 1 01 IMAXIME
J209 / 02 / GREEN BERET 136 /02 / MEAN 18
1460/ 01 / GREMMLINS 2 1466 / 04 | + MECH WARRIOR (W)
1580/ 01 / GROVER'S ANIMAL ADVENTURES | J421 / 01 / MEGA MEN
1020/ 01 / GRYSOR (CON J587 / 04 | MEGA TRAVEL
1298703/ + GUN J615/01 /M GAFOR’I’REE HO/W)
1514/ 02 / GUNSHIP 3272702/ MI S(f E’f
4535/ 03 / GUNSHIP 2.000 (VGA)(HD/W) 12557106/ + MENS RE
1174/ 01 /| HANG ON J362/02/ + METAL MUTA| ) (W)
048 / 01 / HARD BALL Jl9l/02IMETRO POLIS
505 /03 / HARD BALL 2 1130/ 04 / MIAMI VICE
J290/ 02 / HARD DRIVE If % J200/ 02 / MICHEL JORDAN
J581 / 01 / HARLEM GLOB ERS 1540/ 01 / MICHEL FOOTBALL
J293 / 02 / HALLEY DAVIDSON J278 / 02 / MICKEY MOUSE
1486 / 03 / + HAPPON (VGA)(W) 1412 / 03 / MICKEY SURPRISE
1155/ 01 / HEAVY METAL 1367 1 01 / MI ROSCOPE MISSION
J089 / 03 / HEROS OF LANCE J389/02/M‘
1090/ 02 / HEROES MARVEL 1502/03/ D MAGIC 2
J078 / 02 / HILLSTAR 2| 103/ NI HT AND MAGIC 3 (HD/W)
1546 /03 / HORROR ZOM ES (zN) 40/01 / MISI'E? ER 2
1489 / 02 /| HOSTAG! 53 /02 / MIX UI’MOTHER
JS97IOIIHOTS 5 / 01 / MODEI
1407102/+HOYLEII(W) 48 / 02 /| MOEBI|
1129 /1 03/ HOYLES 1319 108/ + MONKEY ISLANDSAmN)
1598 / 01 / HURKLE HUNT 1626 108/ MON KEY ISLAND 2 {|
Jm7l°9,+CEMANgwl)OT 81 / 01 / MONOPOLY
4184/ 03/ IF IT MOVIE SH! T 1517 /101 /MONOI’OI. EGA/VGA)
095 / 01 / ICARI 1454/ 01 / MO NTEZUMAS EVENGE
J284/01 / + II.HA DISNEY J441 / 03 / MOON WALKER
JN6 /03 / IMPOSSIBLE MISSION It J068 / 02 / MOTO CROSS
J059 /.01 / INDIANA JONES I J244 /02 / MARCO POLICE
J017 / 02 / INDIANA JONES |1 J235/04/ + NAS('AR CHALLENGE (W)
J003 / 06 / INDIANA JONES 11l 1552 103/ N EA
J571 /06 / INDIANA JONES IV (VGA/HD) 51/01 /N
J019 / 02 / INDIANOPOLIS 500 1585 102/ N ROMA ICER
1334/ 02 / INDOOR 1563 / 03 / NEVER ENDING STORY 2 (W)
J273 / 01 / INFILTRATOR Il 4107 / 01 / NEW GP MOTOCICLE
1414/ 02 / INTERNATIONAL SOCCER i 1349 /02 / NEW YORI( WARRIOR (VGA)
J455 / 01 / INTERPHASE 1620 / 04 / NIGHT BREED
1341/02/ + 1 IMAN J261 / 02 / NIGHT MARE STREET
4166 / 01 / ITALIA 90 3038 / 01 / NIGHT MISSION PINBALL
1092/ 01/ ) BIRD 3617 1 03 / NIGHT SHIFT
J485/02/ JABA 1188 /02 / NIGHTMARE
J390/02/ + JAMES BOND 1356 / 01 / NINJA GAYDEN
1364/961 + ) LIGHTER | (VGA) (W) 1623/ 01 / NINJA RABBIT (HD)
JI47/021.|IGSAVV 2167 / 01 / NINJA SABOTEUR
3275/ 01 / JIG SAW PUZZLE 1550/ 02 / NORPH & SOUTH
J037 / 01 / KARATE CHAMPION 1399 / 01 / NOVATRON
J006 / 01 / KARATEKA J463 /02 / NUCLEAR WAR
3340/ 02 / KARNOV 1377 02 / OBLITERATOR
4297 /1 04/ + KICK BOXER (VGA)(W) 1366/ 01 / OCEAN RANGER
1491 / 01 / KICK OFF 1245 / 01 / OFF SHORE WARRIOR
1181 /02 / KINGS OFF THE BEAST JE)'I()/OS/«I»OII.WEEI.C(XVLI
1440/ 02/ KING'S 1549 /01 / OLIMPIC DECATHLON
1418 / 02 / KING’S QUEST Ii J409 / 02 / OLIVER & COMPANY
1183/ 03/ KING’S QUEST Ili J010/ 01 / ONTOP
1234/ 06 / + KING'S QUEST IV (W) J479 1 02 / OPERATION C.STREETS
3501 / 04/ + KNIGHT FORCE ; J079 /03 / + OPERATION WOLFF (W)
1565/ 06 / KNIGHT OF LEGEND J015/02 / OUT RUN
1530 / 04 / KNIGHT OF THE SKY J476 / 01 /| PACKMAN
3031 / 02 / LAKERS CELTICS 508 / 01 / PAGANITZU (W)
1600 / 02 / LAQUETE THE L'OISEAU N2/01/PAPER
1431 / 01 / LAS VEGAS 1577 1 01 / PAPI ERBOV?(VGAIHD)
1359/ 02/ LE FETICHE MAYA 1531/ 02/ PARIS
1173/ 02 / LEASURE SUIT LARRY J001/01/PC
J339/06 / + LEASURE SUIT LARRY n(w) 1457 / 01 /| PENTHOUSE
J478 / 08 / LEISURE SUIT LARRY |1 1520 / 02 / PERESTROIKA
1313/ 03 / LEMMINGS 1146/ 02 / + PETE ROSE
1242/ 02 / LHX ATTACK CHOPPE| 1321/ 01 / PGA GOLF
J380/ 01 / LICENCE TO KILL (CGA) 1383/ 01 / PHARAOS TUMB




CHAMPION SOFTWARE ™ "LinGrasg o~

12
4033/ 01/ PICTUR 1532/ 03 / ROTOX 4483/02/ + STAR CONTROL 4
1370/ 01 IP|NBAI.I. COLLECTION 1214/ 01/5.D.1. 1428/ 01 / STAR DEFENCER (VGA‘}”) ﬁ;g f mmf‘“fﬁ(v
1473/ 01 / PING PONG N70/04/ + arsunm 1325/ 01 / STAR GOOSE 202 / 06 / TONG OFF FATMAN
1241/ 01 / PIPEDREWS 1288/ 01 / SAPO (EROTICO) 1132/ 05 / +STAR TREK 5wy 498 / 01 / TOTAL ECLIPSE
1369/ 02 / PIRATES 1405/ 03 / SARGON 4 7/ 01 / STARTRE 94 / 01 / TOUR GOLF
1608 / 01 / PIT ruemen (HD) 1229/ 01 / SAYLUNG 1215102/ + u munoaa mm 568 /01 / TOW SAWER ISLAND
1106 /01 / PIT STOP | 1606 / 01 / SCORCHED EAARTH 1417 / 03 / STRE! 493 /02 / TRACON |
jgfg/gg/:oxmn : 1282;'01 //sygn i%/%/%gﬁ{&“m 507 / 03 / TRACON i
1324/ 05/ + SEARCH THE KING

1360/ 02/ + POLE l»osmtgvGA 1337108 1 SECRET aistrir e W) 1252/ 04 / STREET ROD I e O A EASURS MONTAIN
1127 / 02 / POLICE QUEST 1308 /02 / SENTI NELWORDS 1534/ 04 / STRIKE ACES 468 / 01 / TROJAN
1322106/ + POLICE QUEST w) 1338/ 01 / SERV & VOLL| 151 / 01 / STRIKE FLEET 54 /01 / TRUCO
1403 / 01 / POLILOT i285 / 01 / SERVICE PLAY TENNIS 152/ 01 / STRIKER 326 /02 / + TUNNELS OF AMANCEDOW
1195/ 01 / POPCORN 424 / 05/ + SEX 1040/ 01 / STRIP POKER 069 / 01 / TURBO CHAMPION
1480/ 02/ POPULO SLSEGANGAIW) 1614/ 01 / SEXCAP ) 1333/ 01 / STRIP POKER 2 344/ 03 / TURBO OU
1243/ 02/ + POPULOUS (EGA/VGA)(W) JS94IOI/SHAM J177 1 04 / STUNT DRIVER 435 / 04 / + TV SPORTS BASKET (VGA)(W)
1243 /02 / + POPULOUS (SO CGA) - 1446/ 01 / SH, AIMOUSE) 1232/ 04/ + STU 307 /05 / + ULTIMA
JN0/01/PORNO | 1500/ 04 / SHA! w& JIWIOIISUMME S 2 438 /07 / + ULTIMA VI
J161/01 / PORNO |1 1401 / 01 / SH. RK rru ) 1026/ 01 / SUPE! BIKE CHALLENGER 266 / 01 / USS STINGER
J141 / 01 / PORNO il 1465/ 02/ SHE 1270103/ SWORD URA 569 / 01 IVEGAS GLAMBER
1259/ 01 / PORNO CARTOONS 1212/04/ + SHILPHED w) I219/02/ + TAKE N 279101/ Vi
1077 /04 / + POWER DRIFT (W) 1165/ 01 / SHINOBI J164 / 01 / TAPPER 227 102/ VI AGEM CTERRA
1510/ 01/ POWI 1204/ 01 / SHOGUN 1097 / 04 / TARTARU INJA 564 / 01 / VICTORY ROAD
n/on/ nemooa 2 (H 1521/ 01 / SHOOTING GALLERY (VGA) J302/07 / + TARTARUGAS NINJA 2 (VGA/  |1103/ 01 / VIDEO
1570/ 02 / PREHISTORI 1533/ 04 / SHOOTLE 1469 1 01 / TEAM SUZUKI ( ) 1104 / 01 / WARR RUNNER
Jo80/02/ RINCE OF Pi 3397 / 02 / SHUFFLE PUCK CAFE 187 / 03 / TECHN! P '1114 / 03 / WAR THE MIDDLE EARTH
160/ 01 / P J419 /04 / + SILENT SERVICE 11 (W) J516 / 01 / TENNAGE QUEM 11024 / 02 / WEIRD DREAMS
1231702/ + PROTENNIS éwa 1567 / 04/ SIM AMT 1602/ 01 / TERAFORM DINOSORCER 11315 / 02 / WELLTRIS
1562 05 / PROPHECY (VIKING CHILD) 1385/04/ + SIM EARTH 1268 / 01 / TEST DRIVE 0 1153 / 01 / WELL OF FORTUNE
1512/ 01/ PSI 5 1318/ 02./ SIMBAD J046 /01 / TEST DRIVE 1 11433 /01 / WIND SURF
1226/ 01 / PT-109 1102/ 02 / SIMCITY 1060 / 04 / TEST DRIVE 2 =,m,o4,+w,NDWL Eg
Janlmlol 1445/ 02 / SIMCITY 1126 / 03 / TEST DRIVE 3 (VGA/EGA) 1295/ 11/ + W
1452102/ + mx .ML-VGAL 3404/ 04 | SIMCITY FUTURE 1018/ 01 / TETRIS 1338704/ + wms sgcm M|ss|oﬁs‘msw‘
1363/02/RA 1035/ 01 / SIMULADOR FORD J105/ 01 / TETRIS FOR WINDOWS 1053 /02 /mes OF FURY
1025/02/ RAL 1420/ 01 / SITO PONZ 4262/ 02 / TETRIS SUPER (EGA/VGA) J008 / 01 / WINTER GAMES
1205/02/ RAMBO 1028 / 02 / SKATE OR DIE 3197/ 01 / THE ANCIENT OF WAR 1086/ 01 IWIZBALL
Josr/ 01/ RAMPAGE 1066 / 01 / SKATE ROCK 4051 / 04 / THE BATTLE OF BRlTA'N 1538 / 02 / WOLLF PACK
1544/ 01 / RAMPCUBE Jsm/oz/swoane(vweeﬂm 1386 /02 / THE BOOK OF MOEBIUS 1198/ 01 / WORLD GAMES
1601 / 02 / RAPICON 1618 / 02 / SKY CHASE 4398/03/ + THE CARDINAL KREMLIM (W) | 1142 / 02 / WORLD SOCCER
1217 / 02 / RASTAM 1073 /03 / SKY FOX If 1082 / 02 / THE CYCLES 1193 /01 / WORLDS TOUR GOLF
M3/ 03/ READER RABBIT 1328/ 02 / SKY SHARK 1458 / 01 / THE ELETRIC JIB SAW 1515 / 06 / WRATH oF THEW DEMON
1286 /01 / +RED BARON 13771 01 / SOBETUR 1357 / 01 / THE FLINTSTONES 1251 102 / X-MEN
1257 102/ + RENEGADE 1052/ 01 / SOKOBAN 1605 / 04 / THE FOLS ERRAND 1450702/ XENOClD (SO CGA)
1603/ 01 / REX CH 1464 / 01 / SOLITAIRE ROYALE N85/ 01 / THE GAME OF HARMONY 159/02 / XENON
4316/ 01 / RICK DANGERROUS 1303/10/ + §! Acersvm)(W) 1265/ 04/ THE GAMES 1168/03 / XENON Il
1283/ 01 / ROAD RUNNER sw BIP 1595/ 01 / SPACE DER J579 /01 / THE HULK 1443/ 01 / XMAS LEMMINGS (VGA)
1610/ 07 / ROBIN HOOD D/W) 1263702/ + SPACE HARREII w) 1391 /01 / THE HUNT OCTOBER 1375/ 01 / XONIX
1590/ 01 / ROBISON CRUSOE (CGA) 1189 / 02 / SPACE QUEST | 1619 /02 / THE KEYS OF MARAMON 511 / 01 / XTETRIS
1058 / 04 / ROBOCOP, m 1009 / 03 / SPACE QUEST It 4381/ 02 / THE KING OF CHICAGO 1138 /02 / ZARC MCCRAKEN
1150/ 01 / ROBOCOP ESPECIAL 1342/ 02 / SPACE QUEST il J111 /06 / THE KRISTAL 1593/ 01 / ZARKOV
1413/ 01 / RO Ell 1625 / 06 / SPACE QUEST IV (VGA/HD/W JW/M/THEMSTNINM 1449 1 01 / ZAXXON
1624/ 02 / ROBOT ODISS| J055 / 01 / SPACE RACER 4384 /03 /'THE LA 2 1492 / 03 / ZELIARDS

91 / 0./ ROBOT RASCALS (CGA) 1186 / 02 / SPACE ROGUE 1462703/ THE MAGIC CANDLE 1237 / 01 / ZOMBI

R

APLICATIVOS PARA PC XT/AT DE DOMINIO PU PUBLICO

REF. - QD - NOMES DESCRICAO K053 - 01 - EASY |NVEN1omomou ESTOQUE.
- 01 - EDDYMODIFICA DATA £ HORA DOS DIRETORIOS.
C230 - 01 - 3.D IMAGERY PARA CRIAR FIGURAS GEOMETRICAS EM 3-D. 46 - 01 - EDRAVDESENHA £ IMPRIME DIAGRAMAS DE 8LOCOS.
D216 - 01 - 8001! DISKETTE BIO! R DE COPIAS ESPECIAIS. €167 - 01 - ELECTRONSOLUCIONA EQUACOES ELETRICAS.
DO4 - 01 - A KEYSENSINA EM INGLES O ALFABETO. $160- 01 - ELETROEFETUA ORCAMENTO DE PROJETOS ELETRICOS.
0242 - 01 - ABC TALKAPRENDA INGLES COMPUTADOR. - 01 - EMUL 87SIMU MATEMATICO PARA PC ‘Al
8 - 01 - ACTAEONSHELL DOS’, -01- RENSINO DA MATEMATICA E FISICA.
K012 - 02 - ACTIVE LIFEAGENDA E CALENDARIO. K081 - 01 - ERESOLVE E CAS.
56 - 01 - ADM.ESCOLAS/ACA PIESCOLAS,ETC. K044 - 0 - EXPRESSCHECKBANCO DE DADOS PARA CHEQ
5280 - 01 - AGENDAAGENDA DE COMPROMISSOS FONES, ETC. 0207 -01 - LITECOPIA PiA MEMORIA 1 UNICA VEZ O DISCO,
R0&7 - 02 - AGRICULTURALPROGRAMA PIADMIN DE FAZENDAS. K022 - 01 - FANCY LABELETIQUETAS PARA MALA DIRETA.
KDS2- 01 - AWPLE NOTICEUTILITARIO CONTENDOIALARME, AGENDA, ETC. £130 - 01 - FASTLINGUAGEM DE PROGRAMACAO RAPIDA.
N271- 01 - ANYANGI.ECAISIII.A OS DADOS IANGULO P256 - 01 - FASTYPEENSINA A DATILOGRAFIA NO SEU “PC’.
DI84 - 01 - ARJ PROGRAMA PICOMPACTACAD, DE ARGUIVOS. E105 - 01 - FILE PATCHPERMITE VER SETORES DO DISCO.
D255 01 FORMA ARQUIVOS “ASCII’ EM ".COM’ 0193 - 04 - FLASH CARDSDICIONARIO DE INGLES COM 7.000 PALAVRAS.
1195 - 02 - ASEASYASSUPER PLANILHA ELETRONICA. C006 - 03 - FLOWDRAWGERADOR DE DIAGRAMAS
R269 - 03 - ASIROPROGRAMA COMPLETO ANALISE DE ASTROLOGIA. §125 - 01 FLUIOR PLLSPROTEGE O3 PROGRAMAS CONTRA VIRUS''
P98 0l - ATEOLOGYPAZ MAPAS § CALCULOS ASTROLOGICOS. RISE - 01 - FOR FOTGRAFERSCATALOGA £ ORDENA SUAS FOTOGRAFIAS.
0239 - 01 - ATLAS FCMABA MUN oonnco.ronos OS PAISES. 0087 - 01 - FOREIGN LANGUAGESENSINA AS LINGUAS ESPANHOLAL ALEMA.
D074 - 01 - ABLOWDIMIRIUE A VELOCIDADE 1096 - 01 - FORGE VERSIOMUTILITTARIO D DB3 E TURBO PASCAL.
DIB1 - 0 - AUTOMENU CRIA MENUS S DISCO RISIDO. K032~ 01 - FORM MASTERCR IA/LMPRIME VARIOS TIFOS DE FORMULARIOS.
C172 - 01 - BANNER & SIGN MAKERPICRIACAO DE FAIXAS,LETREIROS, ETC. DIB0 - 0 - FORMAT & COPYMASTERPROGRAMA PARA FORMATACAG E COPIA.
€232 . 01 . BARCODEDESENHA £ IMPRIME CODIGO D213 - 0 - FORMGENN'S DISKPSRMITE COPIAR O DISCO VARIAS VEZES.
£123 - 01 - BASIC LINEUTILITARIO DE PROGRAMACAO EM ‘BASIC’, N272 - 01 - FORMULA ‘I'CURSO DE ALGEBRA.
K027 - 02 - BILLPOWER PLUSCONTABILIDADE EMITE OTAS DE SERVICOS. 1275 01 - FREECALC (VGAIPLANILHA DE CALCULOS,
E091 - 01 - BOXEDITOR DE TELAS GRAFICAS, DOTO - 0 - FUNNEISENSING DA MATEMATICA PARA CRIANCAS.
FIg - 01 - BADFORDPASSA TEXTOS EM ASCII EM OUTRAS FONTES. 63 01 - GALAXI LITESUPER EDITOR D TEXTOS ESTILO WORDSTAR.
B 02 ¢ COMPILERUTILITARIO PILINGUAGEM DE PROGRAMACAO. - 01 - GERMAN TUTORENSINO DA LINGUA A
1072 - 01 - CALCULUSENSING DA ALGEBRA E TRIGONOMETRIA. K268 - O1 - GIST OLE DE VENDAS E DE CLIENTES.
M227 01 - CALENDAR KELPERPROGRAMA PICRIAR CALENDARIOS DE PAREDE. 173 01 - CRIAR GRAFICOS COMEMORATIVOS.
0286 - 1 - CANTONESE TUTORENSINA © CANTONES”. $243 01 - GUIA DE HOTELS, RESTAURANTES DE 5.PAULO.
& 2 CASHTRACCONTROLE BANCARIO & RO ¥ DI I DI38- 01 - HARD IS uaunss UTILTARIO nlnh A "WINCHESTER".
Hlod: 8- cwms'mmu“ m" 'llucﬁ" NG OAGEM As' o R. 0076 01 - HEBREVS QUILENSINA A LINGUA HEBRAICA.
NO36 - 01 . CRYSTA RA MODELOS DE CRISTAIS EM 3.0, D144 - 01 - HEXCALIBURCOMANDOS DE E mun EM ARQUIVOS.
- 01 - DADA PLU DE DADOS COMPATIVEL COM DBASE. Dt - 01 - HEXEDITEDITA EM "HEXA' QUALGUSR ABGUIVO,
A231 - 01 DATABASE POBLISIERGERENCIA DADOS D FESSOA FISICA EG90 - 0 - HEXTODEC & DECTOHEXUTILITARIO PARA ASSEMBLER.
A150 - 02 - DATABOSSSUPER BANCO DE DADOS. P265 - 01 - AZ BIVERSOS TIPOS DE HOROSCOPO.
NI14 - 01 - DATAPLOTPROGRAMA DE GRAFICOS BIDIMENSIONAIS. P22~ 01 - ICHINGHOROSCOPO CIINES.
D271 - O - DBASE ll BOUTINESMAIS DE 60 ROTINAS PARA O DBASE 1. 1084 - 01 - IDEAL mMINAuuuunou R TERMINAL VI-100 £ VI-52.
E208 - 01 - DBPROGFERRAMENTAS PARA O DBASE Iil. €233 - 01 - IMAGE 3-D ;r'c;/\.)“'l
203 - 01 - DBTOOLSFERRAMENTA P/DBASE Iil. CRIA MENUS. Fi09 . 0 - IMAGE PRIN OTE IMPRIMIR COM ALTA QUALIDADE.
B o NS TRt MR e gt R A R s e B
R050 - 01 - DIET sxsuumuuﬁmmbmoh‘m 164 - 01 - INSTA CALCSUPER PLANILHA
D134 - 01 - DIRECTORINTERFACE PARA O USO DO ‘DOS". - 01 - ITALIAN TUTORENSINO DA LINGUA ITALIANA.
£121 - 01 - DI RES EM ‘OW-BASIC". - 01 - JAPANESE ENSI
K064 - 01 - DI DOR DE DISCOS. N251 - 03 - KWIKSTATANALISE ESTATISTICA COM GRAFIC
D103 - 01 - DISK COMA lz’eb CUPERA DISCO £ WINCHESTER. NO46 - 01 - LABCOATPR
D141 - 01 - DISKDUPECGHA S EM FORMATOS. N273 - 02 LASER GRAPHPERMITE PREPARAR DESENHOS EM 2-D OU 3-D.
- 01 - DLITE } MOBIRICA SCO. BO57 - 01 - LETTER WRITEIMPRIME
D252 02 - DS ERIENSONAMPLIA O ¢0 ‘., F145 - 01 - LISTESPECIFICO PARA IMPRESSAO DE DOC
D073 - 01 - DOS HELPENSINA OS COMANDOS DO ‘DOS 3.2". D262- 01 - LOCK momcnoconum P(grol ESTER).
D106 - 01 - DOS LOCK..(W) PROTEGE A WINCHESTER COM SENHAS. R240-01 - &Qoosnoom - FAZ SORTE ENDO IMPRIMIR.
D098 - 01 - DOZEZPR AUXILIAR DO ‘DOS". P43 - 01 - LOTYO FEVERIMPRIME O PRRFIL DA PESSOL"
C168 - 01 - DRAFT CHOICEPROGRAMA PARA DESENHOS TIPO “CAD". F068 - 01 -

LQ PRINTERIMPRIME CABECALHOS C/CARACTERES GRAFICOS. '
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JOGO

Acerte na mosca, ou melhor, na nave...

Um tiro certeiro

'l Vicente José Moredo

Apresento para os leitores de Micro Sistemas meu primeiro
“joguinho”. Ele foi escrito em Turbo Pascal 5.5 e foi construido
com técnicas de programagdo orientada ao objeto (POO ou
OOP em inglés).

Os recursos de POO facilitaram em muito o desenvolvi-
mento do jogo. Com certeza uma programacgdo convencio-
nal resolveria os problemas de sua construcdo, porém a POO
forca o programador a organizar-se de tal modo que a pro-
gramacdo fica muito mais facil e intuitiva. Recursos como He-
ran¢a e Polimorfismo fazem com que muitas linhas de cédigo
ndo sejam escritas novamente. Na listagem do programa per-
cebemos que um mesmo Método, intitulado SHOW, serve
para mostrar tanto o canhdo, quanto o inseto.

Outro exemplo é o da variavel tipo ponteiro PONT, tam-
bém herdada pelo objeto TALVO e utilizada em ambos os ele-
mentos.

Micro: IBM XT / AT

Memodria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Turbo Pascal

Requisitos: Nenhum

0 jogo pode ser rodado em qualquer tipo de monitor, bas-
tando ter os drivers de video (arquivos com extensdo BGI, que
acompanham o pacote do Turbo Pascal original) correspon-
dentes ao seu equipamento.

0 JOGO SPACE FLY

0 jogador movimenta um canhao de tiro na linha mais baixa
do video, enquanto um inseto espacial fica zumbindo na tela
(o barulho é irritante e pode ser retirado do'cédigo fonte). Uti-
lizando as setas para movimentar o canh@o e a barra de es-
paco para atirar, 0 jogador tem que destruir o maior nimero
possivel de insetos. Ao final, o score total e uma simples ava-
liacdo do jogador sdo apresentados na tela.

Divirtam-sel!!l

VICENTE JOSE MOREDO é estudante do segundo ano de Ana-
lise de Sistemas da UNIP. Programa em Clipper, Turbo Pascal
e possui um At 386 SX.

Program Seace_Fly:

{
Programa : Seace Fly 1.0
Autor ¢ Vicente Jose Moredo
Data : 30/10/92
Linquaaem ¢ Turbo Pascal 5.5
)

yses crt,graphs

const
orid = 16; ( tamanho do epasso do canhao )
14¢ = 23
140 = {i;

tyre

“tcanhao

pcanhao
tcanhao = ob,ject { ob.eto erinciral )
posx,posy  integer: { posicoes X € Y onde o

objeto vai ser mostrado )

municao # bytes { municao do ob.ieto }
score ¢ word; { pontuacao }
pont : pointer: { ponteiro para gquardar a

imagem qrafica do objeto )

size : word: { tamanho em bytes da imagem

btiro : boolean: { tecia de tiro pressionada
oy nao )
procedure inits { inicializa o obieto )
procedure done: { finaliza o objeto )
procedure show: { mostra a figura nas
posicoes atuais )
 procedure hides { apaga a figura nas posicoes

46 MICRO SISTEMAS




atuais )
procedure desenhas { cabecario e fundos da tela

procedure atualiza: { atualiza score )
procedure moveldesloc & inteaer): { movimenta
objeto 2

procedure tiro{quanto : integer): € chama rotina de

tiro }
end;
palvo = “talvo:
talvo = ob.ject(tcanhao) { herda todas as variaveis e

metodos de fcanhao )
procedure init: { substitui o metodo init )
Procedure moves { substitui o metodo move )
procedure dones { substitui o netodo done )
procedgure explosan: { explode o alvo }
end:

procedure tcanhao.inits { inicializa o ob.ieto e desanha o

canhao )
var
gn, 9d : integer:
begin
municao = 503
score = @3
btiro = false:
ad := detect;
initgraph(ad.am. " ")z
POsK = getmaxy div 23
posy == aetmaxu:
setcolor (15);

rectangle(posk - 10. posy - 15, posx + 10. posy - 10):

circie(posy, posy - 14, 3);
putpixel{posx. posy - 20. i5)s
setfillstule(solidfill,i5);
floodfill(posi. posy - 14,15}
floodfill(posy - 9, posy - {4.15
floodfill(posx + 7. posy - i4.45
floodfill(posi, posuy - £4.15};
size = imagesize(posx - 10. posy - 20, eosx + 10,
posu - {0);
getnen(pont,sizel:
get inagelposk - 1@, posy - 26, posx + 1@, posy - 1@,
pont*);
end:

procedure tcanhao.dones  destroi o ponteiro eonkt da
memoria }
begin
freemem(pont,sizel:
ends

procedure tcanhao.snow: { asresenta o ob.jeto na tela )
beain )

put image(posk, posy - 2@. pont”*, xorput):
end;

 procedure tcanhao.nige: ¢ apada o oo.aeks na teia )

beain
put inage(posi. posy - 28. sont’”, uorpubl:
end;
procedure tcanhao.afualiza: { atualiza informacoes na
tela )
var
st & string:
begin
strimunican.st}:
setviewport{qetnai - 28, posy - 7,
truel;
clearviewpori:
setviewoort (8.0.getaai. sefmany. . Irueis
outtextxulaetmanx - 20, posa - 7. stiy
striscore.st)s .
setviewport (135, posy - 7. 145, posu. brugi:
clearviewport;
setviewport (8.9.aetnai . setmand, bruels
outtextxu(133, posy - 7. st);
ends

aetaass, POSY.

procedure tcanhao.desenna: { desenha cabecario e fundos
var
i ¢ integer:
beain
outtextuylaetmaxy div 2 - 4. 1,
Vicente Jose Moredo 19927
rectangle(i.i0.posx + posi. posw - Bi:
for i = { to 5@¢ do
putpixel(random(actaaii. random(aetpaxy - 20) +
14é, 13);
outtextxuii.posy - 7. 'Tirns cerieiros: s
outtextyulaetmane - 94, posu - 7, Munigal’)s
tcanhao.atuaiiza:
end;

"Space Flu §.0 -

procedure tcannao.move(desloc * intecer’y: { move canhad
para-os lados )
begin
sound(159);
hides
inc(posk.desloci:
if posx ) getmaxx - 20 then
posx = 1x0
else ‘
if (posx { 1x@) then

show;
nosound:
end;

procedure tcanhao.tiralauanto ¢ intecer’ds { rotina de
tiro )
var
i * inteqger:
hegin
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gec{municaon):

begin
sound(i);

setcolor(@);

setcolor (19);
ends
nosound;
atualizas
end;

)

var
yy ¢ integer:

begin
yy 2= getmaxys
posx = getmaxx div 2;
posy = getmaxy div 23
setcolor (15);

desenhao 0 alvo )

gosto do usuario }

3);
getmen(pont.size);
get image(posx - 5,

pont*)s

end;

praocedure talvo.move:
var

circle(posk, posy - 3, 2)3
circle(posk. posy + 3, 2);
circle(posx + 3, posy, §);

line(posx - 3, posy, posx + 5, posy);
size := imagesize(posx - 5, posy - 5, posx + 5, posy +

for i 3= getmaxy - 31 downto quanto do

line(posx + 10, i, posx + £0, i + 10):

line(posx + 10, i, posx + 10, i + 10):

procedure talvo.inits { inicializa objeto e desenha alvo

{ as 4 linhas sequintes

{ que pode ser wudado a

posy - 5, posx + 5, posy + 5,

{ move o alvo aleatoriamente )

ri, ry ¢ integer;
begin
sound (19) 3
rx i= random({i};
ry = random(if):
hide; { metedo herdado de tcanhao )
inc(posx,rx - 9)%
inc{posy,ry - 5)s
if posx ( 1x@ then posx := 10:
if posx ) getmaxx - § then posx i= getmaxx - 10;
if posy { 30 then posy 2= 30:
if posy ) getmaxy div 2 then posy = (qetmaxu div 2) -
i0;
shows ¢ metodo herdado de tcanhao )
nosound
end;

procedure talvo.exelosao: { rotina de explosao do alvo )
var

i ¢ integers
rx, ry $ integer;
begin

for i ¢= 1 to §70 do

begin
sound(25@ - i)
delay(d);
nosounds

rx 3= random(i0);
ry := random(i0):
putpixel(posx + rx,

end;

setcolor(@):

for i =@ to 12 do
line(posx - {, posy

posy + ry - 20, 19):

-9 -, posx + {{, posy - 9 -
i)s

setcolor(19):

posx = aetmaxx div 23

" * Formulirios/Di
4 * Modem/Mouse/Joystick

Kit para micros
* Impressoras (todas

* Monitores PC/ /APPLE

* Gabinetes / Cabos p/ Impressoras
uetes/comutador

* Estabilizadores/No- Breaks
* Filtro de Linha / Mesas

— NOVOSE

Video, Cameras, Agendas,
Computadores, Fax,
Telefone sffio, e etc. Temos
diversos prontos e
TRADUZIMOS artigos de

revistas e livros.

* Micros MSX
* Drives / Monitores
* Modem / Interface / Megaram

TAMBEM TEMOS SOFTWARE E

EXECUTAMOS umurxﬁ%ﬁo

TUDO PARA INFORMATICA
LIGUE JA.

LIVROS pe INFORMATICA

Das melhores Editoras,
para todos os nivels

virta-se ogotf :
.novidades e variedades.

Pega catélogo. Vendas c/Cartéao
i ._V"!lth'Coﬁ_;_lmhnderf:, Crédito e
t Fighter, Titus the Fox,
WOIfe?lsteln 3D, Warlords, ReembOI.so
Kings Bounty e mais :('f-lfé"‘a':ﬁm
; Fone: (021)
549-9960 el
GIGABUM SOFTWARE 379/383
R. Humberto |, 877 - V. Mariana Fone: (011)
CEP 04018 - Sio Paulo -SP 2210683




posy = getmaxy div 2:
hide;
end;

procedure talvo.done: { destroi o ponteiro pont da
memoria )
begin
tcanhao.dones:
textmode(2);
end;
var
pmaini ¢ pcanhao; { declara objeto pcanhao )
pmain2 ® palvo; { declara objeto palvo )
ch 3 char:

BEGIN

randomizes
new(pmaini); { cria pcanhao na hear )
new(pmain2); { cria palvo na heap )
puaini“.init:
pmain2*.init;
clearviewport:
pmaini*.desenha;
puaini®.shows
pmain2* .show;
repeat

if keypressed then

begin

ch := readkey;

if ch = #79 then pwaini".move(-grid):
if ch = #77 then pmaini*.move(+grid);
if ch = H32 then pmaini®.btiro := true
end else
begin
paain2”.moves:
if pmaini*.btiro then
if (pmain2*.posx - 11 { pmaini”.prosx) and
(pmaini’.posx { pmain2*.posx + 1) then
begin
paaini*.tiro(pmain2*.posy):
pmain2*.explosao;
inc(pmaini*.score,i)s
pmaini*.atualiza;
end else
pmaini*.tiro(1y0):
pmaini*.btiro := false;
end;
until (ch = #27) or (pmain{*.municao = @):
pmain2”.done;
if pwaini*.score ) 7 then
writeln(’Parabeéns...”)
else
writeln('Precica melhorar...')s
writeln('Voce fez ',pmaini*.score,’ pontos.’);
dispose(pmaini);
dispose(pmain2);
END.

ADVANCE SOFTWARE

TECNOLOGIA EM INFORMATICA

AQUI VOCE ENCONTRA O QUE A DE MELHOR EM SOFTWARE & HARDWARE PARA PC-XT/AT

AV. GOM. ALBERTO BONFIGLIOLI, 453
JD. BONFIGLIOLI - SP. CEP: 05593

TEL: 011-869.1112

SAO MAIS DE 3.000 PROGRAMAS ENTRE JOGOS E APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO
TEMOS TODOS OS TIPOS DE PLACAS P/ XT/286/386/486 - MONITORES - DRIVERS ETC.
PRESTAMOS MANUTENCAO E ASSISTENCIA TECNICA PARA QUALQUER TIPO DE MICRO

DESENVOLVEMOS QUALQUER TIPO DE PROGRAMA PARA USO PESSOAL OU EMPRESARIAL

SUPER PROMOCAO

JOGOS E APLICATIVOS PRECO P/ COPIA 5 1/4 DD (DISCO INCLUSO) - CR$ 18.000,00
JOGOS E APLICATIVOS PRECO P/ COPIA 5 1/4 HD (DISCO INCLUSO) - CRS 28.000.00
JOGOS E APLICATIVOS PRECO P/ COPIA 3 172 HD (DISCO INCLUSO) - CR$ 32.000,00

NAS COMPRAS ACIMA DE CR$ 400.000,00 VOCE PAGA EM 2 VEZES SEM JUROS

ACIMA DE 10
DISCOS: DES—
CONTO DE 10%

ACIMA DE 35
DISCOS DES—

CONTO DE 1523

NAO PERCA TEMPO SOLiClTE CATALOGO GRATIS




CLIPPER 5.0

Antonio Geraldo da Rocha Vidal — 540p.
Ref.: 01 — Vol. 1 Cr$232.000,00

Ref.: 02 — Vol. 2 Cr$232.000,00

Ref.: 03 — Vol. 3 Cr$232.000,00 (disquete

4tis)

ef.: 04 — Vol. 4 Cr$232.000,00 (disquete
gritis) _
LOTUS 1-2-3 FOR WINDOWS

Peter Aitken — 320p.
Ref.: 05 — Cr$ 175.000,00

GLOSSARIO DE INFORMATICA
Paulo Cesar Bhering Camardo — 750p.
Ref.: 06 — Cr$472.000,00

QUATTRO PRO TOTAL

Quirino Ponton Swensson/Luiz Augusto
P. Figueira — 484p.

Ref.: 13 — Cr$146.000,00

CLIPPER 5.01

Paulo Lemos — 1500&
Ref.: 14 — Cr$ 97.000,00

VENTURA PUBLISHER 3.0
Chen Wei Chow — 205p.
Ref.: 15 — Cr$113.000,0

EM REDES

INTRODUGAO A SUPER-
COMPUTAGAO

Virgilio A. F. Almeida/José Nagib C. Ara-
be — 135p.

Ref.: 07 — Cr$66.000,00

GERANDO GRAFICOS EM
CLIPPERCOM C
Alvaro Luiz Arouche Cameiro Ramos —

300p.
Refp 08 — Cr$154000,00 (disquete gratis)

CLIPPER EM REDES

Jodo Gongalves Vieira Junior/Leonardo
H. Drummond /Henrique Barreto Aguiar
— 120p.

Ref.: 09 — Cr$ 81.000,00

DOMINANDO O VENTURA 3.0
Matthew Holtz — 620p.
Ref.: 16 — Cr$220.000,00 -

DOS — A GARANTIA NO FUTURO
Dan Gookin — 298p.
Ref.: 17 — Cr$178.000,00

AMI PRO 2
Judi N. Fernandez/Ruth Ashley — 310p.
Ref.: 18 — Cr$145.000,00

SIM! Desejo adquirir os livros relacionados. Para isso, estou enviando em anexo cheque
nominal 2 LTC Editora, no valor correspondente ao total do pedido.

* . oMicrosoft
Word for Windows

INTRODUGAO A ARQUITETURA
DE SISTEMAS OPERACIONAIS
Francis B. Machado/Luiz Paulo Maia —
150p.

Ref.: 10 — Cr$112000,00

TURBO PASCAL 6.0
Keith Weiskamp — 360p.
Ref.: 11 — Cr$ 183.000,

EDITORAGAO ELETRONICA

COM MICROSOFT WORD FOR
WINDOWS

Corey Sandler/Thomas Badgett — 366p.
Ref.: 12 — Cr$ 183.000,00

rirgo (++ }}
ol

.- =

ALDUS PAGEMAKER 4.0
Douglas Kramer/Roger C. Parker — 470p.
‘Ref.: 19 — Cr$222.000,00

TURBO C++
Bryan Flamig — 411p.
Ref.: 20 — Cr$ 189.000,00

CLIPPER COM GRAFICOS
USANDO CLBC

SoftCAD Informatica — 190p.
Ref.: 21 — Cr$142000,00
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MS

E Nome: E
E Fone: E
E Empresa: :
i C.G.C./C.PF: Inscr. Est.: E
E Enderego: E
: CEP:__________ Cidade: Estado: ;
E Data: / / E
f Assinatura i
i Total do Pedido: Cr$ '
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Remeta seu pedido para: Rua Washington Luiz, 09 — Gr. 403 — R] — CEP 20230-020



PROGRAMA

Nesses tempos bicudos, ndo perca seu dinheiro

Qual ¢ a taxa

de juros?

O Alexandre de Azevedo Palmeira Filho

Quando planejamos adquirir algum
produto ou servigo, e temos disponivel
uma importéncia suficiente para pagar o
valor total da compra, € comum nos de-
pararmos com a seguinte questdo: é
mais vantajoso pagar o total a vista ou
deixar o dinheiro aplicado e ir pagando
em prestacdes?

. Este problema néo é tdo simples
quanto parece. Na maior parte dos ca-
sos ele conduz a uma equacéo polino-
mial de grau elevado, ndo existindo for-
mulas para solucioné-lo. A Gnica forma

de chegarmos a um resultado é através
de aproximacdes sucessivas. Embora
este método seja trabalhoso demais para
lapis e papel, para o computador isto ndo
é problema: basta contarmos com um
programa adequado e teremos o resul-
tado em um piscar de olhos.

O programa da listagem 1, quando ali-
mentado com os as alternativas de pa-
gamento a vista (prego total a vista) e a
prazo (prestacdes, sendo que o compu-
tador pergunta se a primeira prestagdo
é paga a vista como entrada), calcula

Micro: IBM PC / XT |

Meméria: 512 Kbytes
~ Video: CGA :
 Linguagem: GW Basic

Requisitos: Nenhum

qual é a taxa “embutida” no financia-
mento. Se esta taxa for menor que a que
conseguimos em aplicagdes, o paga-
mento a prazo é mais vantajoso.

O programa foi escrito em GW-Basic,
cujo interpretador é fornecido com o sis-
tema operacional MS-DOS, para poder
ser usado sem mudangas pelo maior na-
mero possivel de usuérios. Ele pode ser
facilmente convertido para qualquer ou-
tra linguagem de médio ou alto nivel.

ALEXANDRE DE AZEVEDO PALMEIRA
FILHO é engenheiro eletrdnico e analista
de sistemas. Programa em C, Pascal e
Clipper.

GBS PACK SOFT - JOGOS, EDUCATIVOS E DESENVOIVIMENTO DE

SISTEMAS P/ AT 286/386

T e O )

VANTAGENS QUE VOCE TEM EM ADQUI-
RIR JOGOS NA GBS;

- ENTREGA RAPIDA (SEDEX)

- EXCELENTE QUALIDADE DE
GRAVACOO.

- MANUAL COM INSTRUCES DE CARRE-
GAMENTO E MOVIMENTACOO DO
JOGO.

. GARANTIA NAS GRAVACES.

- TODOS OS JOGOS TEM PROCESSO DE
INSTALACOO AUTOMATICO.

GAME PACK 1 = HOME ALONE (ESQUECERAM DE
MIM), ELE. PRE HISTORIK. PIT FIGHTER.

GAME PACK H=GRAN PRIX UNLIMITED. SIMP-
SONS. GOLD AXE. THARGAN.

GAME PACK Hi= WOLFSTEIN 3D. WRATH OF DE-
MON (TEM 600 TELAS).

PORNO PACK= COVER GIRL, STRIP POKER 1.
PENTHOUSE.

SCHOOL PACK =BODY WORKS (COMPLETO
ATLAS DE ANATOMIA). ORBITS (SISTEMA
SOLAR).

LOJA PACK=MALA DIRFTA + CONTROLE DEES-
TOQUE + CADASTRO DE FUNCIONARION «
CONTAS A PAGAR E RECEBER + CONTROLE
BANCARIO (TUDO INTEGRADO EM 5O
PROGRAMA.

TODOS 0S J0GOS SO0 ENVIADOS EM DIS-
QUETES DE 5 174 HD. SO FUNCIONAM COM
MONITOR VGA.

PRECO: QUALQUER PACK CrS. 150.000,00 (SE-
DEX JA INCLUSO)

VALIDADE; 30.01.93

FACA SEU PEDIDO ENVIANDO CHEQUE NO-
MINAL OU VALE POSTAL A; ;
ANSELMO, SALZANI - PRACA HEITOR LEVY, 30
- TATUAPE - CEP. 03.316 - SAO PAULO - SP OU
VENHA PESSOALMENTE.

PARA SER ATENDIDO PESSOALMENTE MAR-
QUE HORA PELO TELEFONE; (011)29G-2015. ES-
TAMOS PROXIMO AO METRO CARROO COM
FACIL ESTACIONAMENTO.




3 CLS
1@ PRINT “Analise de Crediario”
26 PRINT
30 PRINT “Numero de Prestacoes?”
40 INPUT N
45 DIN P(N)
. 50 PRINT
60 PRINT “0s valores das prestacoes sao iguais ? (S/N)”
76 INPUT F$ ‘
B0 PRINT :
90 IF F$="n" OR F$="N" THEN GOTO i70
iee IF FS()fsf AND F${)“S” THEN GOTO 4@
110 PRINT “Valor das Prestacoes?”
120 INPUT V
136 FOR K=1 TO N
146 P(K)=V
150 NEXT K
166 GOTO 210
176 FOR K=1 TO N
- {80 PRINT K;“2 Prestacao.”
198 INPUT P(K).
200 NEXT K
210 PRINT
220 PRINT “A erimeira prestacao e’ paga a vista?
236 INPUT F$ :

(S/My”

246 V=0

250 IF F5="n" OR F3="N" THEN GOTO 310

260 V=-P[1]
270 N=N-1

280 FOR K=1 TO N
290 PLKI=PLK+i]
3060 NEXT K

310 PRINT

326 PRINT “Valor Total a vista?”

330 INPUT W

340 U=U+W

350 PRINT

360 Xi=0

37¢ X2=10

380 XM=(X{+X2)/2
39¢ S=0

400 FOR K={ TO N

41@ S=(S+PIN+{-K1)/XN

420 NEXT K

430 IF 5)V THEN Xi=XM ELSE X2=XN

435 PRINT Xi.X2,XM

440 IF ABS(Xi-X2)).00@f THEN GOTO 380

450 J=INT(10000%(XN-1))/100

all,

440 PRINT “Taxa de juros embutida:”:J;”% ao mes.”

RAISFER Hsnirenouse 1

L. 031-441-7933
5 & |

HEXCLUSIVO PARA PC XT, AT
HLANGAMENTO SIMULTANEO COM EUROPA E USA
@FACA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU FAX
HAPOS AS 20HS LIGUE A COBRAR

HATENDEMOS ATE AS 23HS

HEREMETEMOS SEU PEDIDO EM MENOS DE 24HS
H@PAGUE SOMENTE QUANDO RECEBER
HSOLICITE CATALOGO GRATUITO

FACA JA O SEU PEDIDO !

031-441-7933

AV. PORTUGAL, 3287 - PAMPULHA

BELQ HORIZONTE - MG
CEP: 31.560-000

PREGO POR DISCO (INCLUSO)

§1/4DD CRS$ 17.500,00
§ 1/4HD CRS$ 30.500,00
312HD CRS 35.500,00

OBS: PRECOS VALIDOS ATE 20/01/93

LANCAMENTOS

REX NEBULAR 10/HD
MIGHT AND MAGIC IV 07/HD
HEIMDALL 06/HD
SHERLOCK HOLMES 10/HD
QUEST FOR GLORY Il 06/HD
GREAT NAVAL BATTLES 03/HD
XF5700 - MANTIS 09/HD
COBRA MISSION (DEMO) 01/HD
ATP AIR TRANSPORT 02/HD
AMAZON 08/HD
DARK SEED 05/HD
KING QUEST VI 09/HD
FALCON 3.0 - MISSIONS 02/HD
NINJA TURTLE lll 01/HD
GUY SPY 02/HD
TITUS THE FOX 01/HD
SIMPSONS IIl 01/HD
REALMS 01/HD
DARK SEED 05/HD
KING QUEST V 08/HD
MEGATRAVELLER Il 03/HD
RISE OF THE DRAGON 07/HD
PROPHECY OF SHADOW 03/HD
PHOBUS 2 17/HD
SPIRIT OF EXCALIBUR 02/HD
REVENGE OF EXCALIBUR 06/HD
COMMANDER KEEN - PART6  01/HD
ULTIMA UNDERWORLD 04/HD
LES MANLEY LOST IN LA, 05/HD
LEISURE SUIT LARRY V 08/HD
LOOM 02/HD
SPACEACE Il 03/HD
TWILIGHT 2000 03/HD
DUKE NUKEN Il 01/HD
STRIP POKER 01/HD

DUNE
THE LEGEND OF KYRANDIA
CHESS MASTER 3000 WINDOWS
CHESS MASTER 3000
DRAGONS LAIR 1l
ELVIRAII
EYE OF BEHOLDER Il
HIPPER SPEED
GOLD OF ASTECS
WARLORDS
FACETRIS
FASCINATION
GUNSHIP 2000
INDIANA JONES - ATLANTIS
MOON BASE
OUT OF THIS WORLD
TERMINATOR Il
ROCKTEER
FREE DC
FALCON 3.0
FIRST SAMURAI (VGA)
ELF
LINKS 386 PRO
POWER MONGER
ACES OF PACIFIC
MIGHT AND MAGIC Il
STAR TRECK XXV ANIVERSARY
THE DAGGER OF AMON RA
MONKEY ISLAND I
WILLYE BEAMISH
ULTIMA 7 - BLACK GATE
ROGER RABIT
WOLFSTEIN 3D (COMPLETO)
WING COMMANDER 2
GODS
SHUTTLE
GP UNLIMITED

E MUITO MAIS PARA VOCE !

02/HD
04/HD
01/HD
01/HD
12/DD
03/HD
03/HD
02/HD
04/HD
01/HD
01/HD
05/HD
04/HD
06/HD
01/HD
01/HD
01/HD
03/HD
05/HD
05/HD
01/HD
01/HD
04/HD
02/HD
03/HD
03/HD
07/HD
0S/HD
08/HD
07/HD
06/HD
02/HD
01/HD
07/HD
01/HD
01/HD
01/HD




el ima st x

0L x 2}

SOUND BLASTER & ADLIB

Mod PRO-PLAYER2.19

Flip CUlsF

Mirror trieM
i Rotats Right Ctri+R

Rotete Left Ctriel

SHAR EWAREfor WINDOWS

GRAPHIC WORKSHOP 1.0

Edigao grafica e conversao de telas.
CHECKBOOK for WINDOWS
Contréle bancério - cartdes de crédito
CALL OUT

Modem - discagem automatica, etc.
FRACTAL for WINDOWS

"Fractais" estonteantes no Windows.
FRONTWINDOWS UTILITIES
Substitui File Manager do Windows.
ICONDRAW 1.2

Para redefinigao dos icones.

KWICK DRAW

Editor grafico vetorial completo.
LAUNCH for WINDOWS

Facilita o acesso aos programas.
PARENTS

Arvore genealdgica no computador.
WINCLOCK 2.06

Novo e melhor relégio com "timer".
WINDOWS BAR CODE

Cédigos de barra (todos padroes)..
WINPOST-IT 3.1

" Notas "POST-IT" para Windows.
WORLDTIME 1.1A for WINDOWS
Hora mundial no ambiente Windows.
MONEY SMITH for WINDOWS
Programa de controle monetario.
386 MAX

Amplia capacidades dos 386.

THE DESKTOP SET PHONE BOOK
Super agenda para o WINDOWS.,
MICROLINK 0.90

Otimo software de comunicagao.

Graphic Workshop
example file

This file will help to illustrate some of the
things Graphic Workshop can do with
monochrome images. All of these pictures
were dithered or converted with Graphic [
Workshop, and ultimately assembled into
this file with Z-Soft's PC Paintbrush IV,

DSOUND 2.0 for WINDOWS
Controle de sons no Windows.
WINDOWS GIF VIEWER 0.80
Carrega telas no formato GIF,
STARLITE for WINDOWS
"Screen-saver" para Windows.

3D CHARTS TO GO!

Planilha de célculo com gréficos.
WIRED FOR SOUND

Sons, vozes e efeitos especiais.
WINDOWS PAINT-SHOP

Edigéo gréfica e converséo de telas.
BART SIMPSON for WINDOWS

O Bart vai lhe infernizar no Windows.

JOGOS PARA WINDOWS

CHECKER’S GAME 1.1

Jogo de damas para Windows.
COLUMNS 1.0 for WINDOWS

A nova mania da informética.
RUBIK'S CUBIC for WINDOWS

O famoso quebra-cabegas de Rubik.
HEXTRIS 1.0

Variante hexagonal do "Tetris"
WINDOWS PUZZLE
Quebra-cabegas com telas gréficas.
WINDOWS BACKGAMMON

Jogo de Gamao para o Windows.
TIC TAC TOE

“Jogo-da-velha" bi ou tridimensional.
YATCH 2.00 for WINDOWS
Famoso jogo "YAM" para Windows.
GNU CHESS 3.21 for WINDOWS
Excelente jogo de xadrez com fontes
do programa em linguagem C.

BAND IN A BOX - SHARE (HD)
Gtimo editor musical completo.
COLDCUT

Demos musicais para SoundBlaster.
DRAGNET (VGA)

Mais demos de musicas e efeitos.
SPELLBOX (WINDOWS)

Vozes, musicas e efeitos sonoros.
TRACKBLASTER Il

Toca musicas do Amiga no PC.
VOLFIELD 2.0 (HD)

Fantéstico jogo para S.B. e ADLIB.
TETRA COMPOSER 2.0

Edita/toca musicas do Amiga no PC.

VIDEO-GAMES PARA PC

(funciona com ou sem placas de som)
Programa que reproduz no
IBM/PC as musicas digitali-
zadas pelo AMIGA. Permite
editar os instrumentos, mu-
dar as vozes e "samplers",
velocidade, etc.
Acompanha Manual, Esque-
ma para montagem de
saida de audio em estéreo e
musica de "MC HAMMER"
para demonstragao!
Apenas Cr$ 70.000,00!
Musicas opcionais:
Madonna Suite, Five Young
Cannibals, Beverly Hills Cop,

BATTLESHIP (VGA)

Excelente jogo de batalha naval.
QUATRIS Il (EGA/VGA)

A (ltima variante do jogo "Tetris".
RALLY X (EGA/VGA)

Cléssico jogo dos flipperamas.
BEYOND COLUMNS (VGA/MCGA)
Melhor adaptagao do famoso game.
COLORS 1.0 (EGA/VGA)

Uma nova variante do jogo "Tetris",
SCORCHED EARTH (EGA/VGA)
Super jogo de agao e estratégia.
BALLISTIX (CGA/EGA/VGA)

Uma nova modalidade de "Pinball",
ADULT McDOE! (VGA/MCGA)
Jogo erdtico com Stimos gréficos.

3D CHAIUE 10 GOI

Qption

import Rete...
import Qrephics...
Export...
Present...

TECHNOTRONIC GET UP,
HOUSE REMIX HITS | &I,
Cada uma: Cr$ 20.000,00!

PROGRAMAS ESPECIAIS

THE DUPLICATOR TOOLKIT 3.00
O melhor copiador de discos no PC!
SPECTRUM EMULATOR (VGA)
Transforme o seu PC num TK-90X ou
SPECTRUM totalmente compativel!

UHAHEWAIE VENEION
YWindow Redraw

SHAREMANIA - LONDON - NEW YORK - BUENOS AIRES - RIO DE JANEIRO - FRANQUIA DA NEMESIS INFORMATICA.
Pregos dos programas: WINDOWS/VIDEO-GAMES Cr$ 30. 000,00 cada, SOUND BLASTER & ADLIB Cr$ 40.000,00 cada (HD Cr$ 50.000,00),
PROGRAMAS ESPECIAIS Cr$ 60.000,00 cada, MOD PRO-PLAYER Cr$ 60,000,00 e MUSICAS OPCIONAIS p/ o PRO-PLAYER Cr$ 20.000,00 cada.

VENDAS PELO CORREIO ou POR TELEFONE

Envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL a NEMESIS INFORMATICA LTDA. no endereco: Caixa postal 4.583 Cep 20.001-970 Rio de Janeiro RJ.
Rua 7 DE SETEMBRO, 92 sALA.1.203- Ri0 = Ry Cep 20.050-002- Solicite também o nosso catalogo completo com centenas de novidades!




ONE & TWO LINERS

Tamanho ndo é documento...

Jogos em duas linhas

[0 Jodo Paulo H.C. de Andrade

A partir desta edig¢éo, Micro Sistemas apresentard uma sé-
rie de programas escritos com apenas uma ou duas linhas de
programacéo. Se vocé gosta deste tipo de técnica, ndo deixe
de participar deste novo espago enviando suas criagdes.

No final do ano de 1993, os 5 melhores ONE & TWO Li-
ners receberdo uma assinatura anual de Micro Sistemas.

TWO LINER NAJA

O primeiro programa desta série é o jogo NAJA, em duas
linhas de comando. Trata-se de um jogo de perspicécia e in-
teligéncia. Seu objetivo é guiar uma cobra dentro de um jar-
dim, em meio a obstaculos. Vocé deve comer os ratos, re-
presentados na tela por um X e evitar morder seu préprio
corpo, os obstaculos ou as bordas da tela. A medida que a
cobra se alimenta, ela automaticamente cresce, e fica mais
dificil para vocé se mover no jardim. Para mover-se use as te-
clas “A", “Z", */' e "'!. Lembre-se de manter a tecla CAPS
LOCK sempre ativada para poder jogar.

Durante a digitagdo tome os seguintes cuidados:

1) Substitua todos os PRINT por ?.

2) Para digitar o caractere gréfico do penuitimo PRINT da pri-
meira linha, mantenha a tecla ALT pressionada e tecle 177'no
teclado numérico reduzido de seu micro.

3) Para digitar o caractere gréfico do primeiro PRINT da se-
gunda linha, mantenha a tecla ALT pressionada e tecle 176
no teclado numerico reduzido.

§ " TL-NAJA / JOAO PAULO ANDRADE - MICRO SISTEMAS

2 " PARA LINHA PC, MONITOR CGA OU. SUPERIOR.

3 ’

4 ' PARA MOVER USE AS TECLAS “,” “.” “A" E “7°.

5 ' MANTENHA CAPS LOCK ATIVADO.

6 ' DURANTE A DIGITACAO SUBSTITUA 0S “PRINT” POR “7°.°
7 ' 0 CARACTERE GRAFICO NA LINHA 10 E ALT-177.

8 ' 0 CARACTERE GRAFICO NA LINHA ii E UM ALT-A76.

54 MICRO SISTEMAS

Micro: IBM XT | AT

Meméria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: GWhbasic

Ty

10 RANDOMIZE TIMER:SCREEN 1:CLS:DIM C(i31).L(131):T=2:F0R
I={ TO 2{:PRINT STRINGS(39.219):C(I)=2:L(I)=2:NEXT:FOR
I={ TO 999:LOCATE RND*18+2,RND*36+2:PRINT

CHRS (88+56%(1)500) ) NEXT:WHILE {:LOCATE

L(2),C(2):PRINT" “:LOCATE L(T),C(T):PRINT” “:LOCATE
L(1),C(1)

11 PRINT” “:K=ASC(INPUTS(1i)):FOR I=T TO 2 STEP -

A3CAI)=COI-4)sLAT)=L{I-1) sNEXT2L(1)=L(1)-(K=90)-

(K=122)+(K=45)+(K=97):C{{)=L({)-

(K=44)+(K=44) :X=SCREEN(L(1),C(1)):B=X=88:T=T~-
B:L(T)=L(T+B)3C(T)=C(T+B):LOCATE 22:PRINT T-2:IF X{(i3{
THEN WEND ELSE SOUND 100,10

TWO LINER BLITZ

O segundo programa trata-se de um jogo de a¢&o. Seu ob-
jetivo é pousar o aviéo que se move na tela. Porém, a pista
se encontra obstruida. Seu objetivo é destruir todos os pré-
dios sobre a pista a tempo de pousar suia aeronave. Para isso
vocé dispde de bombas de alto poder destrutivo. Para soltar -
uma bomba, basta que vocé aperte qualquer tecla. Antes do
inicio da partida lhe seré perguntado o nivel de dificuldade (de
0 a 10) que corresponde a altura dos obstéculos.

Durante a digitac&o o Unico cuidado a ser tomado é subs-
tituir os PRINT por ?. :

§ ' TL-BLITZ / JOAO PAULO ANDRADE - MICRO SISTEMAS

2 ' PARA LINHA PC, MONITOR CGA OU SUPERIOR.

3 ’

4 ' PARA SOLTAR UMA BOMBA USE QUALRUER TECLA.

s ’

6 SCREEN 1:CLS:PRINT“BLITZ / J PAULO _
ANDRADE” :PRINT: INPUTNIVEL”:N:CLS:FOR C=4 TO 34:FOR
L=INT(15-N+RND*7)T0 2@:LOCATE L,C:PRINT CHRS(178)sNEXT
L,C:PRINT STRINGS(40,177):C=13L=2:WHILE T{33 AND
L{24:LOCATE L,C:PRINT” )”:T=SCREEN(L,C+2):X=-X%(B)@)-.
Cx(B=0)

7 Y==Y%(B)0)-(L+1)%(B=0) :H=INKEYS)"":B=-Bu(W=0)-



W:Z=GCREEN(Y,X) :SOUND Z,1:LOCATE Y-{,X:PRINT”
“18=B4B%(Z=177) :LOCATE Y,X:PRINT

LEFTS(“.”,B) 1Y=Y+B:C=C+{:LOCATE L.39:PRINT” “sL=-
(C=39):C=C+(C-1)#(C=39) :LOCATE

22,1 :PRINT“PONTOS:“P:P=P+{ :WEND ELSE SOUND 49,3

TWO LINER INVASORES

0O terceiro prdgtama desta edig&o trata-se de mais um jogo

de ag8io, chamado INVASORES. Neste jogo vocé controlauma

base langadora de foguetes e deve destruir as hordas de na-
ves que invadem seu espago aéreo. Para atirar, use qualquer
tecla. Vocé tem um tempo predeterminado para destruir to-
das as naves, e a cada mudanca de fase o jogo fica mais rapido.

f ' TL-INVASORES / JOAO-PAULO ANDRADE - MICRO SISTEMAS
2 " PARA LINHA PC, MONITOR CGA OU SUPERIOR.
3 ’
4 ' DURANTE A DIGITACAQ SUBSTITUA 0S5 “PRINT” POR “?“.
5 " PARA ATIRAR USE QUALQUER TECLA.
6 ?
7 DIN C(25),N8(25):48=" “389=" (#) “:5CREEN @:WIDTH
AQTWHILE $3CLS:FOR I=3 TO 9:M(I)=-
£:C(I)=I=NS(I)=BS:NEXT:L=1B2LOCATE L.L:PRINT BS:PRINT
STRINGS(39,219):T=5000:P=7:WHILE P*T)0:LOCATE
20:IF (NS(L))AS)IR(C(L))16)%(C(L)<20) THEN
NS(L)=AS:B=0:L=18:P=P-1
8 PRINT T:FOR I=3 TO 9:M(I)=N(I)+2%((C(I)=34)-
(C(I)=1)):C(I)=C(I)+M(I) :LOCATE I,C(I):PRINT
NS(I):NEXT:B=-(INKEYS)““)OR B:LOCATE L.20:PRINT”
“1B=B+B#(L=1)sL=L+(B=1)-17%(L=1) :LOCATE
- L, 205PRINT“#“:T=T-10-J:NEND:IF T)@ THEN J=J+{:WEND ELSE
CLS:PRINT“PONTOS="J#7

- TWO LINER TORRE

No quarto programa, TORRE, vocé representa um bom-
beiro com uma cama eléstica que tem por objetivo amorte-
cer a queda das pessoas que pulam do prédio. Para mover
a cama eléstica, use as teclas SHIFT dos dois lados do te-
clado. A cada pessoa salva o jogo fica mais rdpido. Caso o
jogo esteja muito rdpido ou muito lento (vai depender do com-

putador que vocé esteja usando), modifique o Gitimo FOR.

Mudando o segundo niimero (350) para um nimero maior,
o jogo ficard mais lento. Mudando para um nimero menor,
o jogo ficard mais rapido.

£ ' TL-TORRE / JOAQ PAULO ANDRADE - MICRO SISTEMAS

2 ’ PARA LINHA PC, MONITOR CGA OU SUPERIOR.

3'

4 ' PARA MOVER A PADIOLA USE AS TECLAS “SHIFT”.

5'

6 RANDOMIZE TINER:DEF SEG=64:T=PEEK(23):SCREEN
§:CLS:N=60:LINE(0,0)-(319,1469).,B:LINE(15,30)-
(50,169}, ,B:WHILE L{=168 AND ABS(V){{:LOCATE 2.2:PRINT
PiP=P+{:C=49:L=29:H=1 . 5+RND:V=0:5=.25: WHILE :

"L168:PRESET(C.L):C=C+HaV=U+G:L=LV:L=-La(L(=168)-

168#(L)168)

7 X=PEEK(23)-T:Y=POINT(C.L+{)2U=(U-(U/2))%(Y)@)-
V(Y=0):PSET(C,L) sLINE(N, 162)-(N+20,162) ,~(X=0) :N=N-
a#((X=2)%(N)40)-(X=1)*#(N(28@) ) :LINE(N, 162}~ (N+20.162) :FOR
I=P*3 TO 35@:NEXT:WEND:WEND:CLS:PRINT“SALVOU“P-

{“PESS0AS!“:PRINT:LINE INPUT“TECLE ENTER!”:Z§:RUN

ONE LINER CALEIDOSCOPIO

Para relaxar depois de tantos jogos, o Gitimo programa da
série cria na tela bonitos efeitos visuais, principalmente se seu
monitor for colorido. O programa s6 ird funcionar em moni-
tores do tipo EGA ou superior (VGA, Super VGA, etc).

{ ' OL-CALEIDOSCOPIO / JOAO PAULO ANDRADE - M. SISTEMAS
2 ' PARA LINHA PC, MONITOR EGA OU SUPERIOR.

3 ’

4 SCREEN 7:CLS:WHILE {:COLOR INT(RND*{3)+i:LINE(O,.L)-
(C,0) :LINE-(C,199) sLINE-(@,§99-L) sLINE-(319, 199-L) sLINE-
(319-C,199) :LINE-(319-C,0) sLINE-(319,L) sLINE-
(0,L):C=C+i+319%(C=319) sL=L+1+199%(L=199) :WEND

=
JOAO PAULO HOLANDA CAVALCANTI DE ANDRADE 6 au-
todidata e programa em BASIC e ASSEMBLER, em computa-
dores de vérias linhas.

Envie suas ONE ou TWO

Liners para:
ATI Editora S/A

Rua Washington Luiz, 9 / 403
Rio de Janeiro - RJ - CEP 202030

ETIQ [Fcil}

O
D
A
.

PREENCHER FORMULARIOS AGORA E SIMPLES E FACIL |

Com o pacote EtigFécil vocé preencherd
etiquetas com muita facilidade e ainda
controlaré por érea os nomes de seus
clientes, fomecedores e amigos.  por: cliente, c6digo de impostos e vencimento.
(lmmoom (300 programa)
FORNECEMOS TAMBEM TODA A LINHA DE ACESSORIOS E SUPRIMENTOS

‘PARA MICROINFORMATICA, TAL COMO ESTABILIZADORES, NO-BREAK'S,
FILTROS DE LINH.\, FORMULARIO CONTINUO, DISQUETES, FITAS, ETC




PLACAS

A PLACA CONTROLADORA

IDEPLUS

Laércio Vasconcelos

Aqui vai mais um novo artigo para aque-
les que desejam ficar por dentro do funcio-
namento interno do seu PC. Ja publicamos
um artigo sobre a placa MULTI-I/O, muito
encontrada nos XTs. Nesse artigo vimos
também algumas variantes da MULTI-I/O,
que sa@o as placas UDC, I0SA e IDEPLUS,
encontradas nos ATs. :

Praticamente todos os ATs modernos
tém utilizado a IDEPLUS. Passemos ent&o
a analisé-la com mais detalhes.

COMO SURGIU A IDEPLUS

Enquanto é comum o uso da placa
MULTI-I/O no XT, juntamente com uma pla-
ca controladora de winchester, os ATs
quase sempre usavam as placas UDC e
I0SA. S6 para recordar, vejamos as interfa-
ces que essas placas possuem:

No XT.
Placa MULTH/O
Interface para 2 drives
2 interfaces seriais
Interface paralela
Interface para joystick
Relégio permanente

Placa controladora de winchester
Interface para 2 winchesters

No AT
Placa UDC
Interface para 2 drives
Interface para 2 winchesters

Placa IOSA
2 interfaces seriais
Interface paralela
Interface para joystick

Comparando as placas apresentadas no
XT e no AT, observamos que a Unica dife-
renca esta na presenga do RELOGIO PER-
MANENTE no XT. O AT ndo usa relégio per-
manente em suas placas de expansao pois
ja o possui instalado na prépria placa de
CPU.

Em 1991 passou a ser comercializada
no Brasil uma placa chamada pelo fabri-
cante de “IDEPLUS“ O nome é derivado
dos winchesters padrdo IDE, que ja eram
populares na ocasido. A placa IDEPLUS
reune as interfaces encontradas na UDC e
na IOSA, ou seja:
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“IDEPLUS" é o mais conhecido pelos reven-
dedores.

* ANALISE DAS INTERFACES

- Interface para 2 drives

- Interface para 2 winchesters do tipo IDE
- Interface para joystick

- Interface paralela (para impressora)

- 2 interfaces seriais

Diversos fabricantes passaram a produ-
zir placas semelhantes a IDEPLUS. Atual-
mente encontramos essa placa com diver-
sos nomes diferentes, dependendo do
fabricante:

- IDEPLUS

- IDEPLUS2
- SUPER IDE
- SUPER I/O
- IDE

Essas placas podem possuir peque-
nas diferengas entre si. Por exemplo, al-
gumas nao possuem a interface para joys-
tick, o que pode ser um transtorno para
quem gosta de jogos (ou para quem gosta
do teclado e nao quer que 0 mesmo sofra
com o0s jogos). E comum alguém pedir
uma placa IDEPLUS e receber uma “SUPER
IDE"

Nao deve haver preocupagao alguma, ja
que as placas sdo idénticas, apenas os fa-
bricantes deram nomes diferentes. O impor-
tante é checar as interfaces nelas apresen-
tadas e a presenga do manual e dos cabos
que as acompanham, conforme descreve-
remos a seguir. Entre todos os nomes que
essas placas podem apresentar, o

A figura 1 apresenta o LAYOUT de uma
placa IDEPLUS. Lembre-se que podem exis-
tir pequenas diferengas na disposigéo dos
componentes, dos STRAPS e dos conecto-
res.

Como podemos observar, a placa IDE-
PLUS possui diversos conectores para
acesso as suas interfaces. No seu manual
existe, além do LAYOUT, uma descrigéo da
fungd@o de cada conector, conforme tam-
bém esta indicado na figura 1. Os cabos
que acompanham a IDEPLUS estdo indica-
dos na figura 2. Passemos entao a-analisar
todas essas interfaces. Observe que esse ar-
tigo ndo é suficiente para que uma placa
IDEPLUS seja totalmente compreendida
sem seu manual, ou seja, nao estamos
propondo aqui suprir uma auséncia do ma-
nual. Isso se deve ao fato de existirem mui-
tas placa IDEPLUS diferentes. Por outro la-
do, é frequente o caso em que O usuério
possui uma placa IDEPLUS com manual
mas nao o entende, devido aos termos téc-
nicos, ou entdo pelo fato do manual ser
mal explicado. Com esse artigo, qualquer
manual de placas IDEPLUS podera ser per-
feitamente entendido.

a) Interface de drives
A interface de drives esta indicada na fi-

gura pelo seu conector CN3. Trata-se de
um conector tipo “BERG', macho e de 34
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CN1 : Serial communications port (COM1/COM3)
CN2 : Parallel printer port

CN3 : IDE hard disk(s) controller

CN4 : Floppy disk drive(s) controller

CN5 : Game port connector

CN6 : Serial communications port (COM2/COM4)
JP10: Hard disk LED indicator connector
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fig 1 - LAYOUT de uma placa IDEPLUS
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A) FLOPPY CABLE - 34 way dual floppy drive cable

PIN 1

PIN 1 3" 5k"
" % To CN4 t FDD "B" FDD "A" ?t

B) IDE HARD DISK CABLE - 40 way IDE hard disk cable

1 To CN3

C) Metal B;ackat with DB-15 & DB-25 Cables .(Game /' Serial)

1t HDD 1 HDD O %

—_—
PIN 1 —i| pB-15
: 'rg I:u.'la —{| pB-25
t To CN6 Lo

fig 2 - cabos que acompanham a placa IDEPLUS

pinos. Deve ser conectada aos drives atra-
vés do CABO FLAT para drives, indicado na
figura 2. Para ndo confundir o CABO FLAT
dos drives com o CABO FLAT do winches-
ter, basta observar que o dos drives é mais
estreito, com 34 pinos, enquanto o do win-
chester é mais largo, com 40 pinos. O

cabo FLAT dos drives possui normalmente

3 conectores, sendo dois mais proximos e
um outro mais afastado. Os dos mais pro-
ximos sd0 para a conexao nos drives, en-
quanto o mais afastado deve ser ligado na
DEPLUS. No nosso exemplo, essa ligagéo é
feita no conector CN3.

Algumas vezes o cabo FLAT dos drives
possui 4 ou 5 conectores, ao invés de ape-
nas 3 como indicado na figura 2. Isso se
deve ao fato de existir uma diferenga entre
0 conector existente no cabo FLAT para o
drive de 5%" e o do drive de 3%" O drive
de 5%"“ usa um conector um pouco mais
largo (EDGE), enquanto o de 3'%2“ usa um
conector mais estreito (tipo BERG), apesar
de ambos possuirem 34 pinos. O cabo
FLAT para drives indicado na figura 2 s6
permite a ligagao de um drive de 5%"“ em
sua extremidade (drive “A) e outro de 32"

no conector do meio (drive “B“). Outros ca-
bos FLAT chamados de UNIVERSAIS pos-
suem na extremidade 2 conectores sendo
um BERG e outro EDGE, o que permite
que o drive ‘A“ seja de 5%“ ou de 3%" Ou-
tros dois conectores localizados na parte
central do cabo permitem a mesma liber-
dade de escolha para o drive “B* A figura
3 mostra um cabo FLAT UNIVERSAL.
Observe ainda que o cabo FLAT dos dri-
ves possui em sua extremidade um “tran-
gamento” E esse trangamento que faz com
que o drive conectado na extremidade
do cabo seja automaticamente selecionado
como ‘A“ e o do meio como “B; sem a ne-
cessidade de alterar os STRAPS dos drives.

" Ainda na figura 2 observamos que to-
dos os cabos FLAT possuem um fio pinta-
do, normalmente de vermelho. Esse é o
“fio n. 1“ do cabo, indicado na figura como
“PIN 1% Essa indicagdo é importante para
que o cabo FLAT seja encaixado -correta-
mente na placa IDEPLUS. Na placa, ao lado
de cada conector para cabos FLAT, existe
um ndmero “1“ pintado. O fio vermelho de-

. ve sempre ficar préximo ao numero 1. Des-

sa forma nao corre-se o risco de uma li-
gagao invertida.

Algumas vezes a placa néo possui a in-
dicagado do pino 1. Mesmo assim existe
uma forma de identifica-lo. Basta olhar o
conector pelo lado aposto da placa, que é
face- da solda (dizemos que os lados de
qualquer placa séo: a face dos componen-
tes e a face da solda). Veremos entéo que
0s pontos de solda do-conector (chamados
de ILHAS) sao todos redondos, exceto o do
pino 1, que é quadrado. Dessa forma o pi-
no 1 pode ser faciimente identificado. Pode
ocorrer o caso em que o abricante néo co-
locou o numero 1 indicado na placa e nem

~ uma ilha quadrada no mesmo. Nesse caso

a solugéo é verificar se no manual da pla-
ca existe uma indicagao do pino 1.

A regra do fio vermelho e do pino 1 é
também valida para os outros cabos FLAT

‘que acompanham a placa.

b) Interface de winchester IDE

A placa IDEPLUS possui uma interface
para dois winchesters tipo IDE, que sdo os
mais vendidos atualmente. Esses winches-
ters tém feito um grande sucesso devido a
sua excelente performance e ao seu baixo
custo em comparagdo com os antigos mo-
delos MFM e RLL. Essa interface é aces-
sada através de um conector de 40 pinos,
muito parecido com o da interface de ari-
ves.

Na figura 1 esse conector esta repre-
sentado por CN4. Um cabo FLAT de 40 pi-
nos é fornecido juntamente com a placa.
Através desse cabo podem ser conectados
até 2 winchesters IDE. Esse cabo esta re-
presentado na figura 2. Algumas vezes 0

PIN 1

ese e

Fig 3: Cabo FLAT universal
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cabo fornecido possui conexdo para ape-
nas 1 winchester. Caso o usuério pense em
futuramente instalar um segundo winches-
ter, € interessante adquirir a placa com um
cabo FLAT que possibilite a ligacao de 2
winchesters, conforme indicado na figura 2.
Se essa precaugao nao for tomada, sera
necessario adquirir um cabo FLAT ade-
quado na ocasiao da instalagdo do se-
gundo winchester.

O cabo FLAT do winchester IDE nao
possui 0 trangamento encontrado nos ca-
bos FLAT de drives, que possibilitam o se-
lecionamento automético de drives sem a
necessidade de alterar seus STRAPS. Um
winchester IDE é configurado na fabrica
como HARD DISK O e deve ser conectado
na extremidade do seu cabo. Caso o usué-
rio deseje instalar um segundo winchester
IDE, deve ser usado o conector do meio do
cabo. Esse segundo winchester deve ser
configurado como HARD DISK 1, através
de seus STRAPS. O primeiro winchester
também deve ser alterado para que seja in-
dicada a presenga do segundo. Esse estra-
peamento pode ser encontrado no manual
do winchester (nunca compre sem manual).

A regra do pino 1 deve ser observada
para que o cabo FLAT seja encaixado cor-
retamente, tanto na placa IDEPLUS como
no préprio winchester.

c) Interface paralela

Nessa interface € normalmente conec-
tada uma impressora. E acessada através
de um conector-DB25 fémea, localizado na
prépria placa IDEPLUS, conforme indicado
na figura 1. No nosso exemplo, este conec-
tor € chamado de CN2.

d) Interfaces seriais

As interfaces seriais utilizam conectores
DB9 ou DB25, sempre do tipo MACHO. No
nosso exemplo, o conector CN1 corres-
ponde a primeira interface serial. A segu-
nda interface serial é acessada pelo conec-
tor CN6. Juntamente com a placa IDEPLUS
sao fornecidos cabos FLAT para a ligagao
da segunda interface serial e da interface
de jogos, como pode ser observado na fi-
gura 2. Nesse caso a segunda interface se-
rial seria acessada pelo conector DB25
MACHO indicado na figura 2.

d) Interface de jogos

No nosso exemplo, o conector CN5
(figura 1) da acesso a interface de jogos.
Neste conector deve ser encaixado o cabo
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flat da interface de jogos, que esta indica-
do na figura 2. Na outra extremidade desse
cabo FLAT existe um conector DB15 fémea
onde é conectado o joystick. A lamina in-
dicada na figura 2, que contém os conec-
tores DB15 (joystick) e DB25 (segunda se-
rial) deve ser aparafusada na painel traseiro
do computador. Em alguns casos essa
lamina contém os dois conectores seriais
(DB9 e DB25 MACHO), enquanto o conec-
tor do joystick fica na propria placa IDE-
PLUS.

Convém ainda lembrar que algumas pla-
cas IDEPLUS nao possuem a interface de
jogos.

STRAPS

Para aqueles que ja instalaram placas, é
conhecido o problema dos STRAPS. Na au-
séncia de manuais, o estrapeamento é mui-
tissimo dificil e algumas vezes até impos-
sivel. Normalmente a placa IDEPLUS é
estrapeada na fabrica de uma forma pa-
drao que funciona na maioria dos sistemas.
Entretanto, em algumas vezes sdo neces-
sérias certas alteragdes. Para que isso seja
possivel sera necesséario 0 manual e as ex-
plicagdes apresentadas aqui.

Mostraremos os STRAPS que sao nor-
malmente encontrados nessas placas. Deve
ser lembrado que existem muitas placas
IDEPLUS, de diversos fabricantes, o que re-
sulta em diferencas nos STRAPS presentes,
em relagao a suas fungoes, sua numeragao
€ seus nomes.

Vocé devera correlacionar as infor-
macoes apresentadas aqui com as presen-
tes no seu manual.

Observe que na figura 1 sao mostradas
indicagdes como JP1, JP2, JP3, etc. Essas
indicagoes significam nesses locais existem
JUMPERS (ou STRAPS). Vocé podera en-
contrar em sua placa STRAPS para fun-
coes exemplificadas a seguir:

a) Game port enable/disable

Esse STRAP é usado para habilitar ou
desabilitar a interface de jogos. Deve ficar
na posicao ENABLED (habilitado), a exceto
nos raros casos em que existe uma outra
placa instalada no computador que tam-
bém possua uma interface de jogos.

b) FDD controller enable/disable

FDD significa Floppy Disk Drive. Tradu-
zindo melhor, esse STRAP serve para ha-
bilitar ou desabilitar a interface de drives.

Deve ser colocado na posi¢gao ENABLED.

c) HDD controller enable/disable

HDD significa Hard Disk Drive. Esse
STRAP serve portanto para habilitar ou
desabilitar a interface controladora de win-
chester.

Obviamente deve ser deixado na posi-
¢ao ENABLED, exceto nos raros casos em
que existe uma outra placa controladora

. com uma interface de winchester. E o caso

de algumas placas de CPU, que possuem
uma interface de winchester IDE. Caso essa
outra interface controladora esteja em uso,
esse STRAP deve ficar entdo na posigao DI-
SABLED.

d) Printer interface enable/disable

Através desse STRAP a interface de im-
pressora pode ser habilitada ou desabilita--
da. Normalmente deve ser colocado na po-
sicdo ENABLED, exceto no caso em que
ocorre um conflito de enderegos ndo solu-
cionado. Quando o usuério possui 0s ma-
nuais de todas as suas placas, os STRAPS
de todas elas podem ser configurados de
forma que uma interface nao interfira com
o funcionamento das outras, o que é a si-
tuagao normal em qualquer computador.
Entretanto, certas vezes a auséncia do ma-
nual de alguma placa faz com que esta
nao possa ter sua configuragao de endere-
¢os alterada. Essa configuragdo pode en-
trar em conflito com os as interfaces de
outras placas, como por exemplo, a IDE-
PLUS.

Nesse caso, tenta-se mudar o enderego
das interfaces presentes na IDEPLUS. Caso
isso nao dé resultado, uma saida de Gltimo
caso é desabilitar uma interface para que
o conflito de enderecos seja desfeito.

€) Parallel printer address

As interfaces paralelas podem ser con-
figuradas para operar como LPT1, LPT2 ou
LPT3. Como outras placas existentes no
computador também podem possuir inter-
faces paralelas (Ex: a placa de video
CGA/HERCULES normalmente possui uma
interface de impressora),os enderegos des-
sas interfaces devem ser configurados de
forma que nao ocorram conflitos.

Os nomes LPT1, LPT2 e LPT3 sdo como
o DOS “batiza“ as interfaces paralelas. Para
o hardware, essas interfaces sdo designa-
das por seus endereco, que podem assu-
mir os seguintes valores (em notagao he-
xadecimal):

3BC, 378 e 278
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Serdo encontrados STRAPS na placa
IDEPLUS que definem qual dos trés valores
acima sera usado para a interface paralela.
Qualquer um pode ser usado, desde que ja
nao esteja em uso por outra placa. Normal-
mente quando é executado um BOOT em
um AT, o BIOS coloca na tela uma lista
com as interfaces encontradas, bem como
seus enderegos. Para saber os enderegos
em uso pelas outras placas, deve ser reti-
rada a IDEPLUS e executado um BOOT.

Observa-se a seguir o valor do enderego
apresentado na tela no item “Parallel ports®
Se alguma dos trés valores for apresenta-
do, significa que ja estd em uso por uma
interface paralela de outra placa. Nesse
caso a IDEPLUS pode ter o enderego de

sua interface paralela estrapeado para os

outros dois valores restantes. Durante o
BOOT, o BIOS testa se existem interfaces
paralelas, checando os trés enderecgos
apresentados acima. O maior enderego en-
contrado sera considerado automatica-
mente como LPT1.

O segundo, caso exista, sera o LPT2, e
o terceiro, LPT3. Por exemplo, se a interface
paralela da IDEPLUS é a (inica existente no
computador e estd com o endereco 378,
entado sera e LPT1. Se for instalada uma
placa de video que possua também uma
interface paralela, mas configurada com o
endereco 3BC, entdo esta passara a ser a
LPT1 e a da IDEPLUS sera automaticamen-
te considerada como LPT2.

f) Serial port address

As interfaces seriais sao chamadas pelo
DOS de COM1, COM2, COM3 e COM4. A
placa IDEPLUS possui duas interfaces se-
riais. A primeira delas pode ser, através
desse STRAP, configurada para operar
como COM1 ou COM3. Um outro STRAP
analogo configura a segunda interface se-
rial para operar como COM2 ou COM4.

Normalmente essas duas interfaces se-
riais sdo usadas, respectivamente, como
COM1 e COM2. Em certas situagdes, como
na instalagédo de uma placa de MODEM ou
de MOUSE, pode ser necessario alterar os
enderegos de uma ou de ambas as inter-
faces seriais presentes na IDEPLUS.

g) Serial port enable/disable

Por esses STRAPS é possivel ativar ou
desativar cada uma das duas interfaces se-
riais existentes na IDEPLUS. Em situagdo
normal ambas devem ficar habilitadas. En-
tretanto, em alguns casos de instalagdo de
placas de MODEM ou de MOUSE pode ser

necessario desabilita-las, caso nao seja
possivel resolver problemas de conflito pela
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simples mudanga de enderegos para COM3
elou COM4.
h) LED connector AQORA FI(:‘OU MAIS
Ll = FACIL VOCE ASSINAR
gabinetes modernos possuem um MICR o SISTEM A S

LED que indica a atividade do winchester.
Esse LED pode ser conectado diretamente
ao winchester, ou entdo na prépria placa
IDEPLUS, através deste conector.

CONCLUSAO

A placa IDEPLUS é uma excelente opgéo
para quem pretende instalar um winches-
ter IDE em um AT. Possui ainda a grande
vantagem de ocupar apenas um SLOT, dei-
xando outros SLOTS livres para futuras ex-
pansoes. Apenas deve ser tomado muito
cuidado nas operagoes de conexao e des-
conexao de impressoras. Muitos usuarios
tém o mau hébito de conectar e desconec-
tar a impressora com o computador ou
com a impressora ligados. Existe uma
grande chance de danificar permanente-

A

umlm s
Jssmasninmn d,
L O

Numnmumn.
e}
by, bk,

il

T
uﬂnmmunmmﬂ“
,
|
[T e

1

]
E —
8

2
?;‘i
2 2
& =i

hoe
"

|
"

it
LU ]

I

oy

"l“
= gl

mtr?"duuﬂ p
m."{ulimumu-.
i

mente uma placa
IDEPLUS caso isso

seja feito. E conve-

niente deixar o cabo

da impressora apa- AMIGA 5 MSX " TK 90X

rafusado.

casossaneces | | E NA REDESOFT

ﬁm"*wm A MAIS TRADICIONAL

e Soniin. SOFT-HOUSE DO BRASIL

mente para liga-la OFERECE A VOCE UMA

em outro, é conve- LINHA DE BONS

niente e seguro uti- PRODUTOS.

lizar uma caixa co-

mutadora de AMI GA:
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LIVROS

E por falar em Clipper..

Pois é MS LIVROS deste més

escolheu como tema uma das
linguagens mais utilizadas pelos nossos
programadores - o CLIPPER.

E olha, encontramos muita coisa!
Clipper é provavelmente, um dos
assuntos que dispéem do malor nimero
de titulos no mercado nacional.
Obviamente, ndo podemos mencionar
todas as publicagdes existentes mas,
com certeza, o usuario encontrara aqui
referéncia as melhores obras disponiveis
em nossas livrarias.

CLIPPER 5.0 Basico
volume 1

José Antonio Ramalho
Makron Books Editora

Com didética simples, apresenta o texto

bésico necessério ao aprendizado do Clip-
per 50. :

Especialmente recomendado para ini-
ciantes, traz exemplos préticos e inclui o pro-
grama fonte de Contas a Receber, com dis-
quete opcional.

CLIPPER 50 (quatro
volumes) '

Antonio Geraldo da Rocha
Vidal

Livros Técnicos e Ciéntificos
Editora

Obra em quatro volumes: 1 - Linguagem
e comandos; 2 - Fungbes, compilagao, lin-
kedigcdo e execugéo; 3 - Rede local, utilits-
rios, aplicagdes e erros; 4 - Projeto, progra-
magao e arquitetura de sistemas.

Orientada para usuérios € profissionais
de microinformética, voltados para desen-
volvimento de sistemas sob a tecnologia de
banco de dados. Visa ao projeto, desenvol-
vimento e implementagao de softwares apli-
cativos de alto nivel, criados com Clipper.

CLIPPER 50 Técnicas
Avancgadas

Roger Dalton

Berkeley Brasil Editora

Um guia de programacao classica e de-
purada, com todos os comandos e fungoes
da versao 5.0 do Clipper. .

Orienta a construgd@o do Sistema Inte-
grado de Gerenciamento Administrativo
-SIGA e inclui o Norton Guide to Clipper, o
gerenciador de banco de dados DBU.EXE,
o editor PE.EXE, um gerador de relatorios
e etiquetas RL.EXE, a teoria geral do sis-
tema, além de tabelas de controle e dicas
especiais.

CLIPPER 50

O QUE MUDOU

Antonio Carlos Barbosa e
Carlos Augusto P Gomes
Editora Erica

Apresenta as vantagens e desvantagens
do Clipper 5.0, comparando a versao Sum-
mer 87 e ao compilador Joiner versao 1.08.

Desvenda a utilizagdo das novas carac-
teristicas da versao 5.0, como o Code Blo-
ck, o GET e o Browse, e traz ainda a in-
terface com a linguagem C e um apén-
dice com sistema completo de gerencia-
mento de dados.

CLIPPER 5.0 - Release 501
Rick Spence
Makron Books Editora

Aborda o basico da programagao em
Clipper, com exemplos préticos e didatica
simples.

Através de trés fontes principais - a ma-
neira eficiente pela qual torna-se possivel
programar sofisticadas interfaces de usua-
rio; a poderosa e flexivel maquina de banco
de dados e a arquitetura aberta do sistema
extend - 0 autor conduz o usuario a progra-
mar quase tudo em Clipper.

=" PROGRAMANDO EM
. CLIPPER 501
4 Guia Completo
¥ Stephen J. Straley
| Berkeley Brasil Editora

Especialmente indicada para programa-
dores avangados e intermedidrios, a obra
tem dois volumes que abrangem todas as
ferramentas utilizadas no desenvolvimento
de aplicagdes em Clipper.

Traz desde exemplos, tabelas e dicas es-
peciais, até dez apéndices que apresentam
formatos e codificagdes padrao, arquivos In-
clude, glossario, codigos ASCII/IBM, etc.

BIBLIOTECA DO PROGRA-
MADOR DE CLIPPER 501
James Occhiogrosso
Makron Books Editora

0 livro traz uma biblioteca de UDFs para
uso geral, instrucdes, codigos-fonte e exem-
plos de utilizagdo.

Com funcdes tiradas das aplicagoes do
Clipper (baseadas na versao 501), apresenta
ainda trés apéndices: conceitos e gerencia-
mento de uma biblioteca; instrugcoes e
arquivos-fonte para regeneragao e uma re-
feréncia cruzada completa, com fungées e
nomes de arquivos associados, além de in-
formacgdes interdependentes.

SEMINARIOS DO CLIPPER
501

Stephen Straley

Berkeley Brasil Editora

=1

A obra traga um panorama da evolugao
e revolucéo do Clipper 5.01. Traz as se¢oes
distribuidas de forma equivalente aos dias
dos seminarios aplicados pelo autor, a cen-
tenas de pessoas, em todo o mundo.

Com um projeto editorial diferente, o li-
vro ensina linguagem valorizando as idéias
acima dos conceitos. Uma abordagem filo-
séfica @ montagem de aplicagoes.

LIVRARIA
CIENCIA NOVA

Depachamo p/tdo Brasil
* Remessas feitas por reembolso Postal




Filme !

Temos a solucdo para os seus
problemas, seja ele de
hardware, software,
periféricos, assisténcia
técnica, apresentacoes
multimidia e desktop.

Por isso quando vocé€ pensar
em Amiga, pense na Focus

Informética para ndo ter

problemas mais tarde e dizer

que ninguém avisou.

FOCUS Informatica

R. Dona Inécia Uchéa, 135 - Vila Mariana - Sao Paulo - SP
Tel. (011) 549.7731 - CEP 04110-020




UNIVERSIDADES

Pirataria de software

Definigcao, objetivos,
causas e
consequéncias da
pirataria de software
sdo dados do tema
escolhido por nossa
coluna para fechar o
ano de 1992. Tudo
isso com muita
reflexao,
levantamento de
situagdes, debates,
propostas de
solugbes e novas
estratégias.

A pirataria de software é, por de-
finigao, a copia e o uso indevido de
programas/sistemas de computador.
Tem como principal objetivo a aquisi-
¢do de novas versoes de softwares
diversos. As causas sao variadas mas
as consequéncias sdao geralmente
desastrosas.

Num levantamento de varias si-
tuagdes, pudemos encontrar indicios
importantes. Independente do fato de
ser ilicito, utilizar um produto sem a de-
vida permissdo gera uso inadequado,
sem conhecimento, treinamento, ma-
nutengdo, acompanhamento, € muito
menos upgrade. :

No caso do uso comercial, entdo, é
inadimissivel e requer uma posi¢ao
unénime para impedir que profissionais
de competéncia comprovada tenham
seus produtos usados para fins lucra-
tivos, sem a devida autorizagao e pa-
gamento.

A preocupagcao principal desta colu-
nista & com a pirataria nas instituicoes
de ensino e pesquisa. E real, grave e,
no minimo, antiético.
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Um laboratério de microinformatica,
com maquinas stand-alone, atende ao
publico variado dos cursos técnicos, de

graduagéo ou pbs-graduagéo. Os usué-

rios portam seus proprios disquetes,
origindrios das mais diversas fontes.
Nao ha controle, nem orientagao.

PARQUES DE PIRATARIA

O processo de divulgagdo de equi-
pamentos, alijado dos softwares, leva
muito usuério a comprar um micro sem
saber os programas adequados as suas
necessidades. Ao valor pago pela mé-
quina ndo esta computado, por falta de
planejamento e orientag&o, o preco dos
softwares. Inevitavelmente, o usuério vai
optar, como solugao do problema, por
tirar copias.

Esté estabelecida a prética da pira-
taria.

Para o usuério leigo, repetir este pro-
cedimento torna tudo menos dispen-
dioso e até mais interessante, tendo em
vista a facilidade e variedade que traz
a solugéo, ainda que de modo imediato
e sem nenhuma viséo de continuidade,
aprimoramento técnico, manutengao e
segurancga.

Muitos problemas surgidos mais
tarde, devido a cOpias mal feitas e/ou
mal usadas, nao estao sendo previstos
naquele momento.

A falta de manuais ou treinamento
para o uso sdo, rotineiramente, substi-
tuidos pelo desafio de conseguir copiar
e usar determinado programa.

Todas estas situagoes reais sao fruto
de uma comunidade de usuérios nao
alfabetizados em Informéatica, além da
visdo distorcida de que o computador
e o software sdo elementos indepen-
dentes. De um modo geral, os piratas
involuntarios ndo conhecem o contexto
da Ciéncia da Informéatica, seus objeti-
vos, vantagens e abrangéncia.

EVOLUGAO

Usuérios na década de 80:
- Dificuldade de acesso a softwares;
- Pouca prética de treinamento;
- Divulgagéo precéria das variedades e
aplicagoes;

- Documentacéo dificil de interpretar;
- Manuais pouco claros;

- Atualizagao dificil;

- Precos muito altos;

- Empresas de software com interesse
exclusivamente comercial e imediato.

ViRUS

O advento do virus assustou muito
a todos os usuérios, mas serviu para
mostrar a necessidade de uma estru-
tura que possibilite 0 uso correto, efi-
ciente e eficaz de todas as possibilida-
des obtidas da Informética.

O usuério passou a se informar mais,
copiar menos e usar melhor seu equi-
pamento. Agora copiam os softwares
de ‘caga ao virus'

Década de 90

- Cresce (e como)) a divulgagao dos soft-
wares;

- Maior facilidade de acesso;

- Ainda pouca prética de treinamento;
- Documentagéo ainda dificil, porém os
manuais comegam a ficar mais sim-
ples. Os produtores estrangeiros ja tra-
duzem para o portugués;

- Atualizagdo fica mais répida;

- Pregos continuam altos?t

- Empresas de software investem em
convénios, acordos e pacotes. Tém
agora objetivos a médio e longo prazo.

ESTRUTURA DOS EQUIPAMENTOS

Passa a ser extremamente relevante
a existéncia dos laboratérios de mi-
croinformética.

A geréncia e a administragao da in-
formética nos centros de ensino e pes-
quisa podem minimizar, e até mesmo
aniquilar a pratica da pirataria.

A disseminagao da cultura de infor-
mética, de modo correto, configurando
0 equipamento aos softwares adequ-
ados, treinamento e seguranga, docu-
mentagao e atualizagao, é uma das so-
lugdes, aliada a estrutura competente
dos laboratérios de informética.

- Micros isolados - sdo méquinas exclu-
sivas de poucos usuarios. Geralmente
um nimero pequeno,-um ou dois com-
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putadores, no méximo. E o caso dos mi-
cros domiciliares ou departamentos de
ensino e pesquisa, especificos de ins-
titutos ou faculdades.

- Laboratérios stand-alone - tém no mi-
nimo dez equipamentos, mas nao ofe-
recem nenhuma estrutura de apoio a
software, somente hardware. Nestes ca-
$0s, 0s usuarios compéem um publico
variado, que traz seu proprio software,
de origem diversa e desconhecida. Nao
hé controle sobre os softwares usados.

TENDENCIAS

1. Laboratério em rede - E o tipo de es-
trutura solugado para a grande parte dos
problemas atuais. O contexto da Infor-
maética fica evidente e o laboratério
cumpre a real finalidade, disponibili-
zando ao usuario um conjunto com-
pleto de ferramentas, entre equipamen-
tos, softwares, suporte, orientagao,
adequagao e seguranca.

Il. Fim do micro isolado - Passara a ser

um cliente remoto de uma estrutura de
rede, com todas as suas vantagens e
privilégios.

Neste ponto, a pirataria de software
estd em maus lencois. Tendo em vista
0 grande numero de laboratérios de
rede sendo viabilizados, os convénios
firmados entre produtores de software
e instituicées de ensino e pesquisa, em
breve, o pirata involuntério deixara de
existir.

O usuaério tera disponivel um labora-
tério equipado com maquinas e soft-
ware para desenvolvimento de apli-
cagoes, projetos, etc. As empresas de
software ja estdo assinando acordos de
cooperagao e convénios com as univer-
sidades.

Com esta estrutura firmada, os pro-
dutores de software terao, em massa,
um treinamento de seus produtos. O
mercado de trabalho recebera profis-
sionais treinados, gerando, numa con-
sequéncia natural, redugao desse custo
para as empresas que, por sua vez, po-

derao investir na aquisigao de mais pro-
gramas.

‘Desse modo, a cada um cabera evo-
luir em sua area principal de atividade,
sem litigios e convergindo para um ob-
jetivo de equipe.

A universidade ensina, treina e pes-
quisa.

‘Os produtores de software criam e
vendem programas.

As empresas executam suas varias
fungoes, utilizando produtos competen-
tes e pessoal treinado adequadamente.

MARINILZA BRUNO DE CARVALHO é ma-
temética, com_Mestrado em Engenharia
de Sistemas. Vice-diretora do IME/UERJ,
é também pesquisadora do CNPq e con-
sultora de Anélise e Desenvolvimento de
Sistemas e Treinamento e Selegao.

NOTA DE PE: As cartas para a Profa. Ma-
rinilza devem ser enviadas a Redagao de
MICRO SISTEMAS - Coluna UNIVERSI-
DADE. ;

SOLAR INFORMATICA - PC AND AMIGA SOFI'WARES

SOFTWARES LINHA PC XT/AT E COMPATIVEIS

(GAMES/ULTIMOS LANCAMENTOS)

SPACE ICE Il (12DD)/GODS (1 1,2HD)AILL OF THE JUNGLE (3DD)/WARLORDS (1 1,2HD)/CASTLES (4DD)/TEENAGE MUTANT N.TURTLES ARCADE GAME
(11,2HD)/TITUS THE FOX (1 1,2HD)/WRESTLEMANIA (2DD)/THE IMMORTAL (2DD)/ACES OF PACIFIC (3 1,44)/COMMANDER KEEN 4 (1 1,2HD)/CONQUEST
OF LONGBOW (7 1,44)/FALCON3.0 ( 5 1,2HD)/LES MANLEY IN LOST INL.A (5 1,2HD)/NCGA ROAD TO THE FINAL TOUR (1 1,44)/OUT OF THIS WORLD (1
1,2 HD)/POLICE QUEST Il (5 1,2HD)/PREHISTORIK (2 DD)/PROPHECY I-VIKING CHILD (4DD)/ROCKTEER (3 1,2HD)/THE SIMPSON ARCADE GAME (4DD)/
THE SIMPSONS BARTS HOUSE (2 1,44)/ULTIMA WONDERWORLD (4 1,44)WILLY BEAMISH (6 1,44)WIDE WORLD OF SPORTS BOXXING (4DD)/STAR
TRECKXXVANIVERSARY (8 1,2HD)/SIMANT (4DD)/PREDATOR Il (3DD)/PITFIGHTER (1 1,2HD)/PATTON STRICK BACK (3 1,2HD)/NOVA9 (5 1,2HD)MIGHT
HJ)FHEE DC (5 1,2HD)HARE RAISING HAVOC (4 1,2HD)/GP UNLIMITED (1 1,2HD)/CARMEN SAN

AND MAGIC 1li(3 1,2HD)MARTIN

MEMORANDUN (7 1
DIEGO DELUXE EDITION (5 1,2HD)CRISTAL CAVES (1DD) ET!

APLICATIVOS (DOMINIO PUBLICO & SHAREWARE)-ADQUIRA NOSSO

SUPER CATALOGO.

TABELA DE PREGOS S.I.
JOGOS PC DD CR$ 17.000,00
JOGOS PCHD 1,2 CR$36.000,00
JOGOS PC HD 1,44 CR$ 51000,00
APLIC. PC DD CRS$ 18.000,00
APLIC.PCHD 1,2 CR$38000,00
JOGOS AMIGA CRS$ 19.500,00
APLIC. AMIGA CR$24.000,00
DESPESAS POSTAIS CR$20.000,00
OBS. ESTAO INCLUSOS OS PREGOS DOS
DISCOS. 0S PREGOS ACIMA SAO
REFERENTES A CADA DISCO GRAVADO.
VALIDIDADE. 1002.93

SOFTWARES LINHA COMMODORE AMIGA

JOGOS BATMAN (2DD)/MICRO GOLF (3DD)/SUPERHANG-ON (1DD)/CHRONO QUEST (3DD)/TENNIS CUP | (2DD)/ARMUR GEDDON (2DD)/JAGUAR (2DD)/ANOTHERWORLD (2DD)/PROJECT-X (4DD)/ROBOCOP
il (SDD)ISPEED BALLII (1DD)/DOUBLE DRAGONI(1DD)/STREET ROD Il (2DD)LAST BATTLE (1DD)/LEMMINGS I (1 DD)/PRINCE OF PERSIA (1DD)/DRAGONNINJA (1DD)/LOGICAL (1DD)/TURBO LOTUS SPRITE Il (1DD)/
INAL FIGHT (2DD)/NAVE SEALS (1DD)/LEMMINGS Il (1DD)/BATTLE SQUADRON (1DD)/HOSTAGES (1DD)/DARKMANN (1DD) ET

APLICATNOS AMIGA TEXT CRAFT (1 DD)IPHJ WRITE (2DD)/DELUXE MUSIC (1DD)/VISTA BACKGROUND (1 DD)IMASTER ANTI-VIRUS (1DD)/MMX UTILITIES (1DD)/FOTON PAINT (2DD)/WP 4,1 (3DD)/
DELUXE PAINT IV (5DD)/PROFESSIONAL PAGE (3DD) ET

FAST SERVICE SOFTWARE

ENTREGAMOS SEU PEDIDO EM QUALQUER LUGAR DA CIDADE DE SAO PAULO, EVOCE SO PAGARA O PEDIDO NO ATO DA ENTREGA EM SUA CASA. PEDIDOS ACIMA

DE CR$ 150.000,00 MAIS TAXAS.

VALIDADE:. 10.02.93

SEDEX A COBRAR

VOCE PODE RETIRAR E PAGAR SEU PEDIDO NO CORREIO MAIS PERTO DE SUA CASA. PEDIDOS MAIORES DE CR$ 100.000,00 VALID. 10.02.93,
CATALOGOS PC/AMIGA
PARA VOCE RECEBERNOSSO GATALOGO CONTENDO TODOS NOSSOS rim.os DE SOFTWARES, DICAS DE GAMES, INFORMAQOES GERAIS, ETC. VOCE DEVERA NOS ENVIAR UMA
TAXA REFERENTE A DESPESAS POSTAIS, ENVELOPE E GRAFICA. ENTAO ESTE VALOR SERA ABATIDO EM SEU PRIMEIRO PEDIDO E VOCE FICARA CADASTRADO COMO CLIENTE
PREFERENCIAL S.I. VOCE DEVERA NOS ENVIAR UMA CARTA REGISTRADA CONTENDO UM CHEQUE NOMINAL OU VALE POSTAL NO VALOR DE CR$ 6.000,00 (CATALOGO PC) OUCR$
3.000,00 (CATALOGO AMIGA).

SOLAR INFORMATICA

CX. POSTAL 11743 - CEP 05090-970 - SAO PAULO - SP TRAGA PARA NOS.
'RUAALBION, 176 CJ. 02 - LAPA - HORARIO DE FUNCIONAMENTO: DE SEGUNDA A SEXTA DAS 8:00 AS GANHE UMA GRAVAGAO
18:00 HS. EAOSSABADOSDASBOOAS1500HS DD

TEL.: (O11) 833-9355 VALIDADE: 10/02/93

ATENGAO!!!

RECORTE ESTE TRECHO E
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CARTAS

PAINEL

0 Sou um programador de micro padrao
PC e gostaria de me comunicar com outros
programadores, de qualquer linguagem,
principalmente Pascal e Assembler, para
troca de programas, idéias truques, etc.
Ernanl José C. Azevedo

R. Cel. Genuino, 433, ap. 1104
90010-350 - Porto Alegre - RS

[0 Gostaria de entrar em contato com usua
rios da linha PC. Tenho um XT, com 640 K,

winchester 31 Mb, 1 drive de 360 K, mo-

nitor CGA, impressora e cerca de 100 pro-
gramas, entre jogos e utilitarios. Responde-
rei a todas as cartas.

José Ribamar Barbosa Dias Jr.

Caixa Postal 03371

01060-970 - Sao Paulo - SP

[0 Possuo um PC AT, com monitor CGA.
Gostaria de trocar informagoes, dicas ou
comprar jogos.

Douglas Roberto de Oliveira

R. Manoel Herculano Marques de Fontes, 15
13040-000 - Pq da Figueira Il - Campinas
-SP

[ ‘Possuo um PC XT e programo em Clip-
per. Gostaria de entrar em contato para troca
de informagoes. Obrigado.

Gino Castellucio

Cond. Petromar Via Local D, 225E, casa 5
41600 - Stella Mares - Salvador - BA

[0 Sou usuério de um PC XT, 640 K, win-
chester de 40 Mb, dois drives 5 1/4' e mo-
nitor EGA. Gostaria de saber como posso
editar filmes de video, que softwares devo
comprar e onde encontro.

Marcos Daladier Araiijo Meira

R. Clinio de Jesus, 38, Ed. Barbalho, ap. 24
40030-390 - Barbalho - Salvador - BA

O LEITOR RESPONDE

O Venho por meio desta, esclarecer o pro-
blema de André de Castro e Castro, publi-
cada na MS 120.

Como ja acabei 0 jogo Prince of Persia,
al vao duas dicas:
1 - Em resposta ao André, para passar da
sombra basta guardar a espada e ir em di-

recdo a sombra. Depois de ter feito isto nao

havera saida. (Que tal se jogar no abismo a
esquerda??).

2 - Para quem tem
qualquer outro pro-
blema, existe um

- truque. Quando for
o chamar o jogo, di-
gite: PRINCE MEGA-

Projetar com o Z80 sem ferramentas € suicidio !

HIT [ENTER].
Quando estiver jo-
gando basta pres-
sionar:

Whi1 + Aumenta 1 mi-
nuto no tempo;
Shift-l Inverte a tela
de cabega para

LogicLabor Z80

Plataforma para projetos no PC

baixo;

ShifttW Cai flu-
tuando. (Enquanto
durar a masica);
Shift-B ‘Apagd a tela

Inclui: Compilador C
Macro Assembler

-
m
= Debugger
-

Maringd - Parand

Telefone (0442) 28-3501

Placa microprocessada Z80

Peca GRATIS o disco Demonstrativo !

PIERRI Desenvolvimento de Sistemas Ltda
R. Mato Grosso, 1000 CEP 87033-110

e sb o jogador fica
aparecendo;
Shift-L Passa de
fase. (Inclusive a da
senha);
ShiftT Aumenta a
-forga e enche. (A
forga vai até 10)
Todas as
fungdes descritas
acima podem ser
usadas quantas ve-
zes for desejado.
Espero ter resol-

vido todas as dividas. Bom jogo!
Ernani José C. Azevedo

r. Cel. Genuino, 433, ap. 1104
90010-350 - Porto Alegre - RS

gg;dUNICADO AOS COLABORADO-

Vérios leitores, interessados em colabo-
rar com MICRO SISTEMAS, questionam qual
0 procedimento correto para o envio de ma-
terial. Olha ai pessoall A redaga@o agradece
o estrito atendimento aos seguintes requi-
sitos:

1 - Todas as colaboragdes devem ser en-
viadas em disquetes de 5 1/4.

ATENGAO: Os textos contidos nos disque-
tes deverao estar preferencialmente em
WORD 4.0.

2 - Os textos dos artigos ou explicativos das -
rotinas, programas, utilitarios, etc., devem
ser feitos em linguagem clara e acessivel.
ENVIE UMA COPIA IMPRESSA!

3 - Para cada matéria, devem ser mencio-
nados os seguintes dados:

4 - Caso os trabalhos sejam acompanha-
dos de fotografias, desenhos ou ilustragoes,
devem vir com as respectivas legendas e ni-
tidez suficiente para repr:tu;éo.

5 - E imprescindivel que os autores enviem
autorizagao para a publicagao dos trabalhos
pela ATl Anélise Teleprocessamento e Infor-
mética Editora S.A., além de um curriculo
resumido, no sentido de agilizar o aprovei-
tamento das matérias em caso de apro-

vagao.

E com grande carinho que recebemos
qualquer colaboragao aqui na MS. A equipe
técnica vai analisar os trabalhos com a
atencao e o respeito merecido por todos os
nossos leitores amigos. O espago é seu! Par-
ticipe, interfira, ajude a construir a histéria
da Informética no nosso Pais. A hora é estal

A REDAGAO

MICRO SISTEMAS - REDAGAO
Rua Washington Luiz, 9 - Grupo 403
Rio de Janeiro - R) - CEP: 20230-900



Do XT ao 486. Aprenda o«

MONTE SEU PROPRIO PC i i

montado, o hivio tre

No livio de montagem voce o

TRANSFORME SEU XT EM AT (2o seuxt on a1 20

fica 13x mais rapido ou 386 [
fica 28x mais rapido

XT ou AT, montor impressora Aprend:

C O N SE RTE S E U P R O P R | O P C a cuidar do seu computador para que

nao apresente deteitos!

COM OS LIVROS DO ENG. LAERCIO VASCONCELOS. NAO PRECISA ENTENDER DE HARDWARE!

[1) Como montar seu préprio PC XT AT 286 386 486 , Laérclo Vasconcelos
t MONTAGEM. 200 péginas. Aprenda a montar um XT, AT do 286 ao 486, setup do AT, straps de placas, instalacéo IBM PC:
elétrica, instalacio de drives de 5 1/4" @ 3 1/2" no XT e no AT, instalacio e formataciéio de winchester, placas de .

video e monitores CGA, Hercules e Super VGA, instalagiio de coprocessador aritmético, expanséo de meméria, Dicas e macetes

uso da meméria estendida e expandida, converséo de XT em AT, BIOS, etc...

) Conserte vocé mesmo seu PC XT/AT

MANUTENGAO. 200 péginas. Aprenda a fazer 100% da manutencéio preventiva e 60% da corretiva do seu XT
ou AT, mesmo sem saber eletrSnica. Solucione erros na meméria, maus contatos. Limpeza e ajuste de velocidade
de drives, manutencéo de teclado e mouse, interfaces seriais e paralelas, monitor, impressora. Uso de Softwares
de diagnéstico, Como proteger o PC da umidade, calor-e poeira.

Arquitetura de PC XT e AT

ARQUITETURA. 140péginas. ideal paraquem quer aprofundar seus conhecimentos técnicos sobre ofuncionamento
intemo do PC a nivel de Hardware e de Software bésico. Microprocessadores, organizagéo da meméria,
funcionamento dos discos, processador aritmético, interrupges, fungdes do BIOS e do DOS, nogdes sobre virus,
placas de video @ monitores, funcionamento da meméria Cache e Paridade, etc...

de software

}4) IBM PC: Dicas e macetes de software

DICAS. 230 péginas. Voch nunca viu tanta informagao util sobre software em um unico livro. A cada pégina é
encontrada uma dica que pode ser imediatamente aplicada em seu computador, resultando em melhor
velocidade, produtividade, seguranca e facilidade de uso. O livro aborda cépia de disquetes protegidos, como
aumentar a velocidade de acesso a winchester e a disquete, uso da meméria ESTENDIDA, EXPANDIDA, XMS,
EMS, HMA, UMB, compactadores, recuperacéo de discos formatados e arquivos apagados, programas gréficos,
como proteger seu computador a nivel de software, como medir corretamente a performance da CPU,
WINCHESTER e VIDEO, comandos Gteis do DOS, como criar seu AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS e dezenas
de outras dicas.

1) Séo compactados, o que reduz o tamanho e o custo para vocé.
th 2) Séo fornecidos em disquetes novos e de boa qualidade.
so are pa ra Pc 3) Séo todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as
dicas de instalagéo, os bizis para sua utilizagéo imediata.
4) Séo todos testados por nossa equipe técnica.

i 5) A maior vantagem: séo cobrados por tamanho, e n&o por gravagéo.
SOI ICite nosso Enquanto outros cobram 3 discos por 3 programas de 120 k, nés
Catélogo cobramos por um Unico disco de 360 k com os 3 juntos.

6) Decidimos néo poluir essa revista com péginas e mais péginas de

catdlogos de programas. Solicite noso catélogo por carta ou telefone.
Preferimos preencher as péginas dessa revista com artigos (tels,

escritos pelo Eng. Laércio Vasconcelos.
VG]Q as vantagens dos nossos programas 7) Nosso esforgo esta concentrado na QUALIDADE, e n&o na velocidade.

> A pressa é inimiga da perfeigéo. Nossa entrega leva 7 dias.

Laércio Vasconcelos Eng. Comp. Ltda. Av. Rio Branco, 156/2237 RJ (021) 262-1672

| Montagem Manutengéo Dicas Arquitetura

L_( ) 190.000 ( ) 190.000 ( )190.000 ( ) 170.000 Para sua seguranca, envie em carta registrada

lndique o livro desejad0c Recorte e envie para Laércio Vasconcelos ~ =|
| ( ) Estou enviando cheque cruzado e nominal a Laércio Caixa Postal 4391 CEP 20.001-970 =
| Vasconcelos. O prego indicado abaixo j4 inclui as despesas  Rio de Janeiro - RJ |
| postais. |
| ( ) Desejo receber o catélogo de programas. Nome Tel. |
| . Enderego |
| Pregos vélidos para Janeiro/ss. Cidade CEP l
|

-




PESQUISA MS

i istema Operacional:
SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINATURAS | Sistema Opera
: : L : i s ; . BISDOS . ... 500 / 7770 pontos
Agora sdo duas assinaturas anuais da primeira revista brasileira de informatica. | pr pos ... 101220 ,‘iomos
Vocé da a sua opinido.e concorre automaticamente. | WINDOWS .. .... 20 / 200 pontos
Apresentamos a contagem de pontos em duas colunas: a primeira com a soma glelﬁe ------ - 2%’/ gg e
dos pontos da rodada e a segunda com o total acumulado até esta edigao. No | N o8~ § 20 pontos
final do ano, teremos 0s campedes da preferéncia dos leitores.
Participe e boa sorte.
' Jogo:
Processador de texto: Linguagem: , o
Basic .. e 670 / 3630 pontos Prince of Persia ........ccc........ 50 / 2210 pontos
WORISHAP .....coccovivnnivnnrinirnnans 350 / 4000 pontos Pascal .. 120 / 1890 pontos TorriS. oo ooiinnse .... 80/ 930 pontos
MS Word ..... ... 120 / 1570 pontos C: .. 100 / 1460 pontos BB .. o ivousasiesssosssssapianite 50 / 720 pontos
CONA Corth ... oimeisvistinssrinss 10 / 840 pontos Cobol .. " 101420 pontos R o GO s 30/ 700 pontos
Fécil . 3 0 / 460 pontos Assembler .. 90 / 330 pontos o R . 80 / 460 pontos
IR PC ... ivanvnina: 0 / 390 pontos FOrTan. 5 St bl e 2 S 0 / 80 pontos IPARONA ... 30 / 410 pontos
Word Perfect ..........coeveveveneininennne 0/280pontos £ 8 vt Indianapolis .. 150 / 380 pontos
SideQuick .... ... 0/ 250 pontos BRIOIY cc.ncoiniiniioisesssssniadoiss 20 / 290 pontos
Chiwriter .. . 0/ 220 pontos : Indiana Jones .. 0/ 260 pontos
Unitexto .... 0./ 70 pontos Ling. p/banco de dados: BRBHOUL ........c.coociiennieiiin 20 / 250 pontos
Write ........ ... 0/ 40 pontos liD 4410 pontos BRI ... ey 20 / 250 pontos
Pro Write . ... 0/ 20 pontos SBlggzr """""""""""""""""" fgg ,/ 3058 pontos Angra ........... .... 50 / 210 pontos
o e G U S 0 / 10 pontos FOXPIO ... (e 0 / 170 pontos Battle Chess .......ccccceerirrversnns 10 / 160 pontos
Dataflex .............. ... 0/ 70 pontos Guerra N0 GOIfo ............ccccewees 10 /160 pontos
Paradox .. 0/ 60 pontos Chessmaster ...........cocoeevernieens 10 / 130 pontos
W DITROA .....0ciiinriisaennanss 0/ 120 pontos
Planilha: BB AXE: ....ccoposossssspssinss 10 / 100 pontos
. : Double Dragon ..... .. 0/ 90 pontos
LOtim 1-2-3 < iiiciiiivnn i 320/ 5310 pontos Ut“itaﬂo: Wing Commander . 0/70 pontos
Quattro .... .. 100 / 1490 pontos Lakers & Celtics .. 0160 pontos
SUPBICEIC ..\ i iinnnriass 40 / 890 pontos PCIBER i 150 / 3950 pontos
s CHOIBB < i fess s esntii 0 / 40 pontos
Excel ....... ... 10 / 240 pontos Norton Utilities . .. 110 / 2540 pontos Po
POIOUS ... & iiiaios i ssisoind 0/ 30 pontos
T R e R 0 / 140 pontos e 20 / 530 pontos Robocop ... . 0/ 30 pontos
Calctec .... ... 0./ 60 pontos VITUS SCBN oooesvsnrsessrsnsns 1101580 fontos PRR L 0/ 30 pontos
VP PIaner .......veeseesessssssnn ... 0/ 10 pontos PKZID ... .. 50 / 200 pontos Shinobi” —oa = sses - on 0/ 30 pontos
Plan . i 0/ 10 pontos FOXY 10018 w.covemrsrmmnrss v 07150 pontos Street R0ad ........... 0 /20 pontos
BEWM . i 0/ 10 pontos BaNNEN woovvsirnssssnrinscsninsas 10/ 110 pontos Conquest of Camelot .. 0/ 20 pontos
Brainchild ................. .. 0/ 20 pontos
King's Quest . .. 0/ 20 pontos
CYIUB . et e i 0/ 20 pontos
Melhor disquete: Pior disquete: LEMMINGS .vvvvvreeeeereesseeeesesssnren 0/ 20 pontos
Maxell ... 200/ 2180  Dysan ........ 10 / 180 Nashua .. 300 / 2880 Memorex ... 10 /2100 | TOP GUN oo 0 /20 pontos
Verbatin ... 80 / 1600  Sony ........... 10/ 150 Verbatin ... 100 / 920  Tech ........... 10/ 200 Space Quest . .. 0/ 20 pontos
M i Memorex ...... 10/90 N 100 /560  Dysan ... 0/130 Falcon ............... .. 0/ 10 pontos
Kao ... R 10/90 Precision ..... 10/470  ABC Systems 0/ 120 Ancient art of war .. 0/ 10 pontos
Nashua Polaroid ........ 10/ 70 Kao .......... 20/ 320  Super Data ... 0/ 110 3 Patetas .........viersrincininniinn, 0/ 10 pontos

~ |
|

—

COMO PARTICIPAR: responds as questss descordo com sua

preferéncia. No caso de usar mais de um programa de mesma classe, escolha ape- Processador de texto:
nas aquele que julga ser o mais adequado para o seu uso. Nao importa a origem
do software. Escreva de forma clara e legivel o nome do programa e seu produtor Planilha:
ou softhouse. Remeta para AT| Editora S/A - Secdo Pesquisa - Rua Washington Luiz,

9 gr 403 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230. Linguagem de programagao:
NOME: Ling. p/banco de dados:
ENDEREGO: Utilitario:
CIDADE: ' UF: Sistema Operacional:
CEP: ————— EQUIPAMENTO: Jogo:

outro:

ASSINATURA MS: Paulo Norberto Fruhauf - Chapada - RS
ASSINATURA MS: Alfredo Mendes Junior - Jardindpolis - SP

DISQUETE: Melhor marca:

Pior marca:
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FEIRAS COMERCIAIS LTDA.

ESCRITORIO - MIAMI
COCONUT QROVE
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- SANTIAQO DO CHILE
CAMINO A. MELIPILLA, 19339

DIRECCION POSTAL

TEL::

TENDERINI 187 - CASILA 40-D
SANTIAQO - CHILE

305 446.
FAX: 305 446.3815

351-1 414.0134

FAX: 351-1 414.0101

TEL.: 562 533.2838
FAX: 562 533.1667



Vi
A Softcad tem Software Profissional
com Preco para Estudante.

“uvro

O Livrosoft tem tudo o que vocé precisa: o livro,

o Guia do Iniciante e uma cépia completa do software. E mais: o prego

arrasador. Por ser destinado a estudantes, professores e autodidatas,

» s6 pode ser usado sem fins comerciais e ndo traz embutidos os custos
de suporte. Por isso é tao barato. Viu como ficou

facil adquirir um software profissional, original

e completo? Pega ja o seu Livrosoft.

Alnh_-usa:haba
o vorvod bl
CLBC 2.7
SAMBA 2.2B Nesta itima versao, a Biblioteca de Fungdes DESCRITOR 2.1

Planilha de célculos, totalmente compativel
com LOTUS 123. Inclui Gerenciador de Banco
de Dados e Gerador de Graficos. Oferece
recursos de programagao via Macros e
importagdo de dados de outros programas.

TED 2D 3.51

Editor grafico de formuldrids, fluxogramas e
impressos em geral. Permite livre e perfeita
integragdo entre textos, gréficos, desenhos e
imagens. Suas principais caracteristicas sao:
recursos de edigéo gréfica e editoragao
eletrénica, acentuagao perfeita e direta, uso
de mouse.

Gréficas CLBC amplia ainda mais os
horizontes da linguagem Clipper. Veja alguns
dos recursos da CLBC 2.7 para incorporar
gréficos, desenhos e imagens em sistemas
desenvolvidos em Clipper:

* Aceita comandos do Clipper na tela gréfica e
com acentuagéo ¢ Manipula imagens PCX

* Gera efeitos de animagé&o  Trabalha com
placas gréficas (CGA, EGA e VGA), mesa
digitalizadora, mouse, impressora e tragador
grafico (plotter). Inclui diversos utilitarios, tais
como: Capturador de Tela, Auto-aprendizado,
Gerador de Programas etc.

Os software citados sdo para equipamentos PC XT/AT/386/486 e sistema operacional MS-DOS ou compativel.

Séo fomecidos em disquetes de 5 1/4".

O documentador automético de sistemas que
elimina o trabalho de documentagéo para os
programadores de Clipper, dBase e
compativeis. Com ele, pode-se gerar listagens
dos fontes com chaves de indentagéo,
estrutura dos .DBF, referéncias cruzadas etc.,
reduzindo-se significativamente os custos de
desenvolvimento e manutengéo de software.

SSCAD

SOFTCAD INFORMATICA

Rua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200
Sao Paulo-SP - Fax (011) 268-4978

Tels (011) 268-7084 « 268-4978

| otesie aloag vedons S sy A DTRINIELRr St MG A A I i sl By A

SIM, desejo receber o(s) Livrosoft(s) abaixo indicado(s), pagando-o(s) da seguinte forma:

D Cheque nominal & Softcad Informética [:] Cartao VISA n? Banco Validade /

Nome ' LIVROSOFT QUANT. PREGO SUB-TOTAL

Empresa _ Vol.1 - CLBC 2.7 uss 70 USST

Enderego Vol.2 - DESCRITOR 2.1 Uss 50 ussT

S AR o R B Vol.3 - TED 2 3.51 Ussso | usst

Cidade Estado . Vol.4 - SAMBA 2.2B Us$ 50 ussT

CPF/CGC RG/IE VALIDADE: 31/03/93 Total do Pedido I USST

Data___/___ / Assinatura Cotagdoem _/_/__[Cr§ Total do Pedido em Cruzekos | o
do Délar Turismo(Venda) . o~

Previsdo de entrega: 30 dias do recebimento deste cupom. ATENGAO: Nio serito aceitos pedidos com data de postagem %
além de dois dias da data da cotaglo utilizada. s

Remeta este cupom ou cépia para: Softcad Informética - Rua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200 - Sao Paulo-SP




