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PRODUGAO: POW/WS

SEU MELHOR PROGRAMA ESTA AQUI!

o
MELHOR DO SHAREWMRE papy rc

Na PD World vocé encontra os melhores programas Shareware e PD W
A WORLD

Dominio Pdblico do mercado. Todos em seus pacotes originais e
testados contra virus. Ndo prometemos quantidade, e sim qualidade.
Jd temos:

* CopyMaster v2.01,

* ViruScan v.93,

* Apple Il Emulator,

* Wolfstein 3D (da Apogee),

* ZX81 Emulator,

* ZX Spectrum Emulator,
E muitos outros... Nac nerca mais tempo. Pega ja seu catélogo.
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Revista PD World

Os melhores programas reunidos em pacotes com dois disquetes.
‘Entre também na onda que agita as bancas do Rio de Janeiro,
por um prego de ocasiao: Cr$ 50.000,00.

PROMOGCAO ESPECIAL:
Adquirindo os seis numeros da PD World, vocé s paga cinco!
Apenas Cr$ 250.000,00.

DESERT ,
STORM v.1.2” ke

PASCAL TuTOR
EASIEST EDITOR v 2.4
ASTROL 95

80 aicance do seu PC.
NASA'S TEXTS
£ASYPROJECT v.1.2

Preencha o cupon abaixo (pode ser xerox da revista),
indicando os numeros da PD World que vocé quer, junte um cheque
nominal a ADRIANO DIAS DE MELLO, e envie para:

PD WORLD

Caixa Postal 3043 — Centro
Rio de Janeiro — RJ . :
Cep: 20001-970 P O MELNOR 05 ShAREvane e

Tel.: (021) 767 8448 D
Seu pedido sera enviado no prazo maximo de 5 dias. W@R LD
Precos validos até 10/11/92. enl S IE iz

Atencao Revendedores:

Se vocé tem uma loja de artigos de informatica, e deseja
revender a PD World, entre em contato conosco.

: [ Sim, desejo receber no enderego abaixo, os seguintes numeros da PD World:
' OO net OONe2 OO N3 OO N4 OO Nes [N
O Desejo receber os seis nimeros, pagando apenas 0 prego de cinco.

L TUOHIEE 5300000 000 00800 b e g o B 8 S 378 06 B R
R = T R RO Bairmo: ...............
t GBI o nsanns e s Romse p R R IR S SRR PE S Estado: .. !
R o = R 1 :
e . S R S S DRl S A MS-120 4

Na PD World, qualidade é mais importante que quantidade.
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ANO XI N° 120 CAPA: MARCELO ZOCCHIO

Estamos vivendo os derradeiros momentos da reserva de mercado para a in-
formética e, ao encerrar o ciclo anual de grandes eventos - entenda-se Fenasoft e
Comdex, tudo parece estar exatamente como sempre esteve.

E curioso ler na grande imprensa que os micros PS2, voltados exclusivamente
para os usudrios pessoais, profissionais liberais e pequenos escritérios, estardo cus-
tando aqui por volta de $2.400. Ora, qualquer usuério sabe que, no mercado
“alfernativo’“ um 386 com VGA ja pode ser encontrado até por $1.500. Basta esta
informacao para se fer uma idéia exata do que acontecera apds a tao esperada aber-
tura do mercado (afinal, quem precisa dela?).

Mas, enquanto o final do ano n@o chega para que possamos ter uma.idéia
mais clara de como o mercado se arranjard, vamos vivendo nossos problemas po-
liticos que, este ano, tomaram de assalto (literalmente) todos os noticidrios.

Nesta edicdo, a secdo placas apresenta uma imperdivel matéria sobre placas
gréficas. Se vocé tem interesse no assunto ndo pode deixar passar essa matéria sem

uma leitura atenta.

Outro destaque é a secdo Universidades. Nela é apresentada uma importante
pesquisa sobre a situacdo dos equipamentos de informética nesses 6rgaos de ensino.
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Folha de Pagamento
tem nova versao

A Nasajon Sistemas entrega ao mer-
cado a sexta versao do Sistema Padrao
de Folha de Pagamento - o SFP 6.0.

Com nova fungao help, emissao de fi-
cha financeira e instalagao de parametros
para configurar drive de arquivos, a nova
versao promete telas mais ageis e ami-
gaveis.

O sistema tem nova embalagem e ma-
nual mais completo que a versao anterior.

NDM - transferéncia
eletrénica de dados
em redes

Surge uma nova opgao para a troca
de informagoes eletrénicas entre as di-
versas plataformas de redes de telepro-
cessamento - o NDM Network DataMo-
ver, um conjunto de softwares para
gerenciamento de transferéncia de arqui-
vos, automagao de operagoes, controle
de gerenciamento, auditoria, seguranca
e integridade dos dados e facilidade de
uso na transferéncia de arquivos entre
sistemas operacionais da IBM, arquitetura
SNA, Tandem, Digital e PC.

O NDM transfere dados de e para qu-
alquer midia de armazenamento, tanto
em ambiente Host - discos, cartuchos ou
fitas - quanto em micros - disquetes, win-
chesters, fitas streamer ou discos 6ticos.

O NDM foi criado pela Systems Center.

Livrosoft tem novos
titulos |

A Softcad Informaética traz dois novos
titulos da série Livrosoft, iniciada com a
publicagao dos softwares CLBC 2.5 e
Descritor 2.1. Langcam agora o Samba
-planilha da PC-Software e o TED 2D - edi-
tor grafico da Tecnograf.

O Livrosoft € composto de um livro
(quase 6bvio!), um guia do iniciante e dis-

)

NDM - NETWORK DATAMOVER
quetes com copia especial do software
profissional, com licenca exclusiva para
fins ndo comerciais. E especialmente in-
dicado para estudantes, professores, es-
colas e universidades.

Linha Facil oferece
programa gratis

A fluminense Sommer Informatica
langa a linha Facil, uma novidade no mer-
cado. Trata-se da venda de formularios
fracionados, com fornecimento gratuito-
de programas para preenchimento do
produto adquirido.

Os primeiros produtos da linha Facil
sao: o DarfFacil - composto de 300 gu-
ias de Darf em formulario continuo - e
o EtigFacil - pacote de 2000 etiquetas
com programa para impressao de ende-
regamento.

A Sommer pretende apresentar novos
produtos na promogao, que visa a re-
ducgao do preco final aplicado ao consu-
midor.

A PRO KIT criou uma revista em disquete especialmente
voltada para os usudrios de seus produtos. S&o dicas, tru-
ques, informagdes técnicas, cartas dos leitores e reportagens.

Vocé fica sabendo em primeira mao sobre os lancamentos
da PRO KIT, como e quando cada produto foi criado, quais
as restricbes em relacdo aos equipamentos, o que estd sendo
preparado e os préximos lancamentos.

Os leitores ainda participam de um super concurso de

criacdo gréfica, usando o GRAPHOS lll, que dard como pré-

mio para o melhor trabalho um ano de langamentos gratuitos

da PRO KIT.

Bate papo com os leitores

Desenhando com o GRAPHOS i

Dicas, truques & magicas

Crie seu préprio adventure

Vocé ndo pode perder essa leituralll Aprenda Assembler

VEJA COMO ADQUIRIR ESTE E OUTROS PRODUTOS DA PRO KIT NO FINAL DESTA EDICAO
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Mainline cria
hiperdocumentos

Todo informata que se preza nao eco-
nomiza interesse quando o assunto é or-
ganizacao e rapido acesso a informacao.
Quem precisa de uma ferramenta capaz
de interligar, de alguma forma, toda sua
documentacgao, deve dar uma olhada no
Mainline, novo programa da Gaia Plane-
jamento e Sistemas.

Um software que permite criar e ler
hiperdocumentos - documentos eletro-
nicos que combinam textos, gréaficos,
sons e video - utilizando para isso qu-
alquer micro PC XT/AT/386/486, rodando
sob o MS-DOS.

Com o Mainline, o usuario pode criar
hiperdocumentos a partir de textos (de
qualquer editor que produza arquivos AS-
Cll); interligar, como hipertexto, um nu-
mero ilimitado de documentos; acessar
os hiperdocumentos pelos nomes, links
de hipertexto ou text search (recursos de
procura de texto), que o programa ofe-

FILME PUBLICITARIO EM COMPUTADOR

rece; ou seja, estabelece uma rede de re-
feréncias cruzadas entre toda a docu-
mentagao existente, incluindo imagens,
diagramas, plantas, dados tabulares, sons
e ainda, outros programas.

Computacdo grafica
em filme da Loterj

Esta cada vez mais constante a pre-
senca da computacao grafica como re-
curso na execugao de filmes publicitarios.
Um bom exemplo desta parceria esta
sendo observado pelos cariocas. A Loter;j
ja veicula na TV o filme “Acerte o Bicho"
estrelado pelo comediante Costinha, com
efeitos especiais de responsabilidade da
Intervalo Producgoes.

Através de um sistema de pintura e
composicao de imagens, a Intervalo - uti-
lizando trés computadores - criou uma
mascara que representava o volante e,
com movimentos de aproximagao / afas-
tamento do cenario e onze diferentes ce-
nas, simulou o efeito da raspagem do vo-
lante da “raspadinha“ no proprio cenario.

FaxT e InTelex - envio
e recep¢ao de
mensagens

A Tantech Informéatica (ex-Tandem Tec-
nologia) oferece ao mercado uma nova

solugcado para a demora no envio e re-
cepgao de mensagens via fax e telex -os
servidores FaxT e InTelex.

Com os novos servidores, qualquer mi-
cro ou terminal conectado a uma rede lo-
cal pode enviar ou receber informagoes
via fax ou telex, em poucos minutos. Po-
dem controlar até 128 linhas de telex e
16 linhas de fac-simile.

Compativeis com redes Novell e Net-
bios, os servidores rodam em back-
-ground, o que permite que 0S micros se-
jam utilizados, paralelamente, em outras
tarefas.

—— | &t
B

FaxT/Modem

FAXT E INTELEX

CURSOS EM VIDEO E OUTRAS NOVIDADES PARA VOCE!

VIDEO AULAS MPO:

Cursos de Informética

sem soir de cosa.

® MS-DOS - Introdugdo
* Wordstar

® Lotus 1-2-3 -
© Windows

* Word for Windows

® PogeMaker / Ventura
* DBase Il / Clipper
® linguagem (

Intr. e Avangado

ESPECIAL: Conhega e Monte seu Micro
(rS 350.000,00
Video Curso completo ¢/ aposila

Temos vdrios outros cursos a sua disposi¢do.

PROMOCOES

Kit VGA p/ TV - USS 200
Ploca de Som MUSICON - USS 115
Joystick p/ PC - USS 04

Temos mais produtos com preos espediais.

Consulte-nos.
Revenda Autorizoda:
Hord/Soft Time Informéfica
m&m MSX Soft Informética
-mﬂn 4CON Beirdnica

Solite nosso CATALOGO!

Traga / envie um di u%uete
(36 K)WCrS4000 0+(r$300000
para despesas postas.

SELU’S INFORMATICA LTDA.

Av. 13 de Maio, 33 Grupo 2305 - Centro - RJ CEP 20031-003 - Préximo ao.Teatro Municipal - TEL (021) 262-3024

DESTAK SOFT & GAME CLUB

0 Nosso Clube de Software
Langamentos / Jogos:

eIndiana Jones / Fate of Atlantis
o Dragon’s Lair Il

oThe Rockteer

e Lemmings 2

o Pit Fighter

Possuimos Grande Acervo de
Jogos e Aplicativos de Dominio
Piblico. CONFIRA!

estudio Taquara
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TED2D PLUS, DA TECNOGRAF

TED2D Plus, software
grafico com editor de
texto

O usuério brasileiro tem agora uma
opgao intermediéaria entre os editores de
texto, editores graficos e desktop publi-
shing - o TED2D Plus, da Tecnograf.

O software permite escrever, desenhar
e editar, numa operacao interativa. Apre-
senta instrugdes em portugués e 76 fon-
tes que incluem os caracteres especifi-
cos da lingua portuguesa e os de
matematica, além de bibliotecas de pic-
togramas, desenhos, mapas e simbolos,

com mais de 600 elementos ilustrativos.

Com o TED2D Plus, o usuério pode
criar relatérios; fluxogramas; organogra-
mas; graficos (2D e 3D); mapas; logoti-
pos e desenhos, inclusive a mao livre.

PR 250 - impressora
matricial com
tecnologia nacional

A Princom langa a impressora matri-
cial PR 250, de tecnologia nacional.

Projetada para operagdes ininterrup-
tas, a PR 250 tem impressao bidirecio-
nal com busca légica, inclusive para gra-
ficos. Com velocidade de 250 cps, tem
cabega impressora de nove pinos e pro-
mete nao sofrer superaquecimento,
mesmo em servigos intensivos.

Mouse ratinho para

pequenos usudrios

Os usuarios mirins de computadores
(a partir de trés anos) foram lembrados
pela Logitech, que projetou um mouse
com formato de ratinho e manuseio con-
fortavel, ja comercializado no Brasil pela
LASoft - o Kidz Mouse.

Na versao PC, o mouse traz o Mou-
seWare for Kidz, com as duas orelhas
(botdes) configuradas para trabalharem
inicialmente juntas, até o pequeno usua-
rio adquirir destreza.

PR 250, DA PRINCOM

Na mesma onda, acompanha o Dino-
saur Discovery Kit, para combinar ilus-
tragcoes e texto na tela.

Mais no-breaks para o

Banco do Brasil

O Banco do Brasil, um dos maio-
res usuarios de no-break de grande
porte do setor, instalarda mais seis equi-
pamentos nos CEDIPs (Centros de De-
senvolvimento de Sistemas, Implan-
tacao e Processamento) de Salvador e
Recife.

Em cada CPD serao instalados trés
UPS (Uniterruptable Power Supply), de
225 KVA, ligadas em paralelo redundante,
0 que garante seguranga aos sistemas.
Em caso de falha em uma maquina, as
outras entram em funcionamento auto-
maticamente. Os no-breaks, fornecidos
pela Saturnia, sdo da norte-americana
Exide Eletronics.

Monte um PC importado
sem estar montado nagrana

Chegou a sua vez de ganhar
dinheiro montando PC. O
método é simples e rapido.
Sao 200 paginas com dicas,
1écnicas e mais de 60
ilustragoes e vocé nao precisa
saber eletronica, basta saber
escolher corretamente os
componentes: placas, drives,
discos rigidos, monitor... Dicas e

técnicas de montagem e software. Conhecga o
hardware do PC. Como converter seu PC em AT.
Faca vocé mesmo! Este manual ensina como!

.5'73

Nome:

Cursode montagemde PC. Sistema
de apostila. Rapido e economico.

CAIXA POSTAL 11609 . CEP 22022 . RIO DE JANEIRO . RJ

Pagarei apenas Cr $98.000, mais despesas postais, e sei
que vou receber um manual do curso de montagem de PC.

Enderego:

Bairro:

Cidade:

Estado: Cep:

,8. Envie o cupom agora, sem precisar mandar dinheiro. Vocd s6 paga quando receber o seu
2 manual na agéncia dos correios da sua cidade. Validade do precgo até31/10/92, pedidos
postados apés esta data serdo atendidos pelo valor do mes de postagem.
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SOUND BLASTER & ADLIB

Cleb e F
Ctri+M
Rotste Right Ctri+R
Rotate Left Ctri+L

# Btretch/Bhrink
Tedm )

Elip
Mirror

SHAREWARE for WINDOWS

GRAPHIC WORKSHOP 1.0

Edicao grafica e conversao de telas.
CHECKBOOK for WINDOWS
Contréle bancério - cartées de crédito
CALL OUT

Modem - discagem automatica, etc.
FRACTAL for WINDOWS

"Fractais" estonteantes no Windows.
FRONTWINDOWS UTILITIES
Substitui File Manager do Windows.
ICONDRAW 1.2

Para redefini¢ao dos icones.

KWICK DRAW

Editor grafico vetorial completo.
LAUNCH for WINDOWS

Facilita o acesso aos programas.
PARENTS

Arvore genealdgica no computador.
WINCLOCK 2.06

Novo e melhor relégio com "timer".
WINDOWS BAR CODE

Cddigos de barra (todos padrées)..
WINPOST-IT 3.1

Notas "POST-IT" para Windows.
WORLDTIME 1.1A for WINDOWS
Hora mundial no ambiente Windows.
MONEY SMITH for WINDOWS
Programa de controle monetario.
386 MAX

Amplia capacidades dos 386.

THE DESKTOP SET PHONE BOOK
Super agenda para o WINDOWS.
MICROLINK 0.90

Gtimo software de comunicacao.

This file will help to illustrate some of thaliy

things Graphic Workshop can do with

i this file with Z-Soft's PC Paintbrush 1V.

WYY

Controle de sons no Windows.
WINDOWS GIF VIEWER 0.80
Carrega telas no formato GIF.
STARLITE for WINDOWS
"Screen-saver" para Windows.

3D CHARTS TO GO!

Planilha de calculo com graficos.
WIRED FOR SOUND

Sons, vozes e efeitos especiais.
WINDOWS PAINT-SHOP

Edigao grafica e conversao de telas.
BART SIMPSON for WINDOWS

O Bart vai lhe infernizar no Windows.

JOGOS PARA WINDOWS

CHECKER’S GAME 1.1

Jogo de damas para Windows.
COLUMNS 1.0 for WINDOWS

A nova mania da informatica.
RUBIK’S CUBIC for WINDOWS

O famoso quebra-cabecgas de Rubik.
HEXTRIS 1.0

Variante hexagonal do "Tetris"
WINDOWS PUZZLE
Quebra-cabegas com telas graficas.
WINDOWS BACKGAMMON

Jogo de Gamao para o Windows.
TIC TAC TOE

"Jogo-da-velha" bi ou tridimensional.
YATCH 2.00 for WINDOWS
Famoso jogo "YAM" para Windows.
GNU CHESS 3.21 for WINDOWS
Excelente jogo de xadrez com fontes
do programa em linguagem C.

i [BAND IN A BOX - SHARE (HD)

Otimo editor musical completo.

{|COLDCUT

Demos musicais para SoundBlaster.
, irn W | DRAGNET (VGA)

monochrome images. All of these picture: il
were dithersd cr converted with Graphic i
Workshop, and ultimately assembled into [l

Mais démos de musicas e efeitos.
SPELLBOX (WINDOWS)

I | Vozes, musicas e efeitos sonoros.
% | TRACKBLASTER Il

i [ Toca musicas do Amiga no PC.
e R = T

DSOUND 2.0 for WINDOWS

VOLFIELD 2.0 (HD)
Fantéstico jogo para S.B. e ADLIB.
TETRA COMPOSER 2.0

Edita/toca musicas do Amiga no PC.

VIDEO-GAMES PARA PC

BATTLESHIP (VGA)

Excelente jogo de batalha naval.
QUATRIS Il (EGA/NGA)

A Gltima variante do jogo "Tetris".
RALLY X (EGA/VGA)

Classico jogo dos flipperamas.
BEYOND COLUMNS (VGA/MCGA)
Melhor adaptagao do famoso game.
COLORS 1.0 (EGA/NGA)

Uma nova variante do jogo "Tetris".
SCORCHED EARTH (EGA/VGA)
Super jogo de agao e estratégia.
BALLISTIX (CGA/EGA/VGA)

Uma nova modalidade de "Pinball".
ADULT McDOE! (VGA/MCGA)
Jogo erdtico com étimos graficos.

LY Edit Text Draw w  Gallary Qj
T
Qpen... “0
feve
8ave As...

Import Rata...
Import Graphics...
Export...

Prosant...
Printer BetUp...
Brint...

Super langamento:
Mod PRO-PLAYER2.19
(funciona com ou sem placas de som)
Programa que reproduz no
IBM/PC as musicas digitali-
zadas pelo AMIGA. Permite
editar os instrumentos, mu-
dar as vozes e "samplers",
velocidade, etc.
Acompanha Manual, Esque-
ma para montagem de
saida de audio em estéreo e
musica de "MC HAMMER"
para demonstragao!
Apenas Cr$ 50.000,00!
Musicas opcionais:
Madonna Suite, Five Young
Cannibals, Beverly Hills Cop,
TECHNOTRONIC GET UP,
HOUSE REMIX HITS | &1l
Cada uma: Cr$ 20.000,00!

PROGRAMAS ESPECIAIS

31 CHAIIE 10 GO SHAIEWAIE VENEION
n  Window Redraw

THE DUPLICATOR TOOLKIT 3.00
O melhor copiador de discos no PC!
SPECTRUM EMULATOR (VGA)
Transforme o seu PC num TK-90X ou
SPECTRUM totalmente compativel!

SHAREMANIA - LONDON - NEW YORK - BUENOS AIRES - RIO DE JANEIRO - FRANQUIA DA NEMESIS INFORMATICA.
Pregos dos programas: WINDOWS/VIDEO-GAMES Cr$ 20.000,00 cada, SOUND BLASTER & ADLIB Cr$ 30.000,00 cada (HD Cr$ 40.000,00),
PROGRAMAS ESPECIAIS Cr$ 40.000,00 cada, MOD PRO-PLAYER Cr$ 50,000,00 e MUSICAS OPCIONAIS p/ o PRO-PLAYER Cr$ 20.000,00 cada.

VENDAS PELO CORREIO ou POR TELEFONE

Envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL a NEMESIS INFORMATICA LTDA. no endereco: Caixa postal 4.583 Cep 20.001-970 Rio de Janeiro RJ.
Ou peca pelo telefone (0242) 42-2455 (24 horas) - Solicite também o nosso catalogo completo com centenas de novidades!
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Um super editor de
paginas
DESKTOP PAINT v2.3

Uma das areas que mais sofre evo-
lugdo atualmente é a area grafica. Sao
inGmeros programas de desenho, desk-
top publishing, ilustragao, editoragao de
arte, scanning, etc, que o usuario tem a
sua disposicao.

Na verdade, quem pretende se aven-
turar neste setor da informética nao
deve dispensar o uso de pelo menos
meia dlzia desses programas, principal-
mente se o prego for convidativo.

Este é o caso do Shareware que,
além de custar pouco, oferece alternati-
vas especificas ao mercado. Pode-se en-
contrar, nesta modalidade de software,
programas simples mas com um bom
desempenho em éareas distintas.

O DESKTOP PAINT, da Alchemy Mind-
works Inc, parece ser uma dessas alter-
nativas que merece uma “olhadinha”. Ele
nada mais € do que um editor full page,
com alguns recursos de edigao grafica.

Simples, porém facil e rapido, o
DESKTOP PAINT se destaca por um con-
junto de efeitos graficos aplicaveis a fi-
guras. O usuério pode alterar o tamanho
ou rotaciona-las a sua vontade. Mas o
forte mesmo sdo os efeitos de arte.

E possivel obter, a partir de qualquer
figura, o seu correspondente em outline,
ou seja, apenas o0 contorno das areas
cheias. Pode-se obter também uma ima-
gem “esfumacada“ da figura, ou ainda
engrossar os tragos.

Combinando-se esses efeitos diversas
vézes, o resultado pode surpreender pe-
la beleza ou plasticidade. Tudo depende,
é claro, do “artista“

Outra facilidade do DESKTOP PAINT é
sua habilidade em importar elementos
gréficos nos padrdes MacPaint (MAC),
Gem/Ventura (IMG), PC PaintBrush (PCX),
imagens provenientes de scanners (TIF)
e WordPerfect Graphics (WPG).

A parte relativa ao tratamento de tex-
tos deixa a desejar. Mesmo considerando
que o programa nao pretende substituir
o Ventura ou ainda o Page Maker, a ma-
nipulagao de letras, para criagdo de lo-
gotipos ou grandes chamadas, bem que
poderia ser mais elaborada.

O DESKTOP PAINT requer placas gra-
ficas EGA/VGA ou HERCULES para fun-
cionar. O pessoal da CGA esta fora des-
sa, infelizmente.
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O FICHA TECNICA

Equipamento: PC XT / AT
Midia: 1 disquete 5 % -
Requisitos: EGA/VGA
Produtor: Aichemy Mindworks Inc
Onde encontrar: Na Kanopus

padrao 360Kb

Um CAD pra ninguém
botar defeito

PC DRAFT CAD v3.05

Quem pretende comegar na area de
CAD (Computer Aided Drafting) e nao es-
t4 nem um pouco entusiasmado com o
pre¢co do AUTOCAD, o mais famoso pro-
grama do setor, ja pode ir dando os pri-
meiros passos com o PC DRAFT CAD,
da Natural Software.

Ele tem tudo o que um CAD de pri-
meira linha tem, além das vantagens
inerentes ao Shareware. Boa documen-
tagao, saidas para impressoras matriciais
e plotters - desde que suportem a lin-
guagem HPGL, comandos automaticos
para desenhar circulos, elipses, quadra-
dos, etc. Converte graficos do WordPer-
fect ou DWX para DWG e pode utilizar a
memoéria expandida do seu equipamento.

Outra boa vantagem deste sistema é
que ele roda em CGA/EGA/VGA/SVGA ou
ainda em placas compativeis com o pa-
drao HERCULES.

Vale a pena conhecer esse CAD.

O FICHA TECNICA

Equipamento: PC XT / AT

Midia: 1 disquete 5 Y% - padrdao 360Kb
Requisitos: Nenhum especial

Produtor: Computer Links

Onde encontrar: Na Kanopus

Basic para apressados

ASIC

Cansado de “malhar“ em GWBASIC e
com inveja do pessoal que ha muito
tempo aproveita as facilidades do QBa-
sic? Entdo sua hora chegou e vocé nao
pode perder o compilador basic ASIC.

Bem ao estilo Qbasic, o ASIC dispen-
sa a digitagao da numeragao das linhas,
trabalhando em seu lugar com labels. Is-
to facilita, e muito, a criacédo e depu-
racao de programas.

Quase totalmente compativel com a
sintaxe do GWBASIC ou BASICA, o ASIC
guarda ainda algumas surpresas. Sao
comandos raramente encontrados em
outros compiladores. Veja s6 alguns de-
les:

- CODE: insere c6digos de instrugoes as-
sembler diretamente na memoria evi-
tando aquelas construgdes repetitivas
com READ, DATA e POKE;

- COMMANDS$: retorna um comando pre-
viamente digitado em ambiente DOS;

- FILEPOS: define a posicao de um re-
gistro dentro de um arquivo do tipo
acesso aleatorio;

- FIND: procura um nome de arquivo em
um diretorio;

- INT86: executa uma das interrupgoes
do BIOS do PC, passando para ela os
valores dos registradores da CPU;

- LCASE$ e UCASE$: converte as letras
de uma string em mailsculas/miniscu-
las;

- LTRIM$ e RTRIM$: retira os espacos a
direita ou a esquerda de uma string;

- ZMODE: determina se o equipamento
possui monitor colorido ou PB;

- ZBIT: verifica o estado de um determi-
nado bit num valor inteiro.

O ASIC trabalha com nUmeros intei-
ros na faixa +32.767 a -32.767 e com
duplos inteiros, na faixa +2.147.483.647
a -2.147.483.647. Aceita nomes para va-
ridveis com até 70 caracteres e ainda
pode gerar cOdigos especiais para uso
com o DEBUG.

O FICHA TECNICA

Equipamento: PC XT / AT

Midia: 1 disquete 5 % - padrao 360Kb
Requisitos: Nenhum especial

Produtor: David Visti

Onde encontrar: Na PD WORLD
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A hora da nostalgia

XTENDER 0.64

Quem diria que, passados apenas uns
poucos anos, ja teriamos que conviver
com lembrangas dos “velhos bons tem-
pos“ E o que qualquer usuario pré-IBM
PC ird sentir ao rodar o emulador de
ZX81 em seu XT ou AT. Nao da para fi-
car impassivel diante daquele cursor re-
presentado por uma letra “K“ invertida.

Quem viveu os anos dourados da in-
formética, tanto no Brasil quanto no resto
do mundo, sabe muito bem o que isto
tudo representa. Baixar o RAMTOP, ajus-
tar o azimute ou apenas limpar o D-File.
Parecem palavras sem significado para
aqueles usuarios que nao conheceram a
obra maxima dos anos 80.

Criagcao de “Sir" Clive Sinclair, os mi-
cros ZX81 foram de fatos os represen-
tantes mais destacados do que se con-
vencionou chamar de informatica pes-
soal. Venderam aos milhdes pelo mundo
afora e deixaram muita saudade.

E claro que hoje, dispondo dos mais
modernos recursos da tecnologia, nao

h& nenhum interesse efetivamente préa-
tico no uso de um emulador desse tipo.
Mas, para quem comegou na informética
por essa porta - € no Brasil ndo foram
poucos, relembrar nostalgicamente essa
época pode ser muito divertido.

Para os “iniciados’, o XTENDER apre-
senta vantagens que eram puro delirio na
época do ZX81: gravagao em disquete, re-
peticao de teclas, digitagdo caracter a ca-
racter, alta resolugao, etc.

Segundo seu autor, Carlo Delhez - ele
préprio um iniciado pela filosofia Sinclair
e leitor assiduo de Tony Baker, o grau
de compatibilidade do emulador é prati-
camente total. Ficam de fora apenas
uns poucos programas comerciais que
usaram e abusaram de certas caracteris-
ticas do hardware desses “micrinhos"

O XTENDER roda normalmente em
SLOW a 0.18 Mhz e em modo FAST a
3.2 Mhz, que sao as velocidades oficiais
do proprio ZX81. Dependendo de certos
ajustes (entanda-se alguns Pokes), pode-
-se chegar a 7.5 Mhz ou, em alguns ca-
sos extremos, a 18.2 Mhz. Isto, no en-
tanto, nao importa muito pois o objetivo
é rodar o emulador na velocidade nor-

mal do ZX81.

Além dos recursos naturais do micro
inglés, o XTENDER conta ainda com um
assembler embutido e com comandos
especificos para acesso aos arquivos
em disco. Quanto ao seu estranho te-
clado, ndo se desespere que o autor
foi bem camarada e criou uma tecla es-
pecial que apresenta, na tela, o layout
do teclado original do ZX81. Nada mais
cdmodo ou simples.

O disco apresenta, entre outras coi-
sas, -diversos programas curiosos (jogos
e utilitarios). Um novo interpretador Ba-
sic também faz parte do disco. O autor
promete ao usuarios que se registrarem
um disco extra contendo mais de 200
programas do velho e querido ZX81.

O FICHA TECNICA

Equipamento: PC XT / AT

Midia: 1 disquete 5 % - padrdao 360Kb
Requisitos: Nenhum especial

Produtor: Carlo Delhez

Onde encontrar: Na PD WORLD
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UNIVERSIDADES

A Rio92 trouxe & mesa de discussoes o meio ambiente, a natureza e o ser humano. E muito importante

lembrarmos das pessoas.

Num mundo téo agressivo como o de hoje, gerar questionamentos - por que e para que? ou por quem e

para quem? -torna-se extremamente saudavel.

Na drea tecnolgica, tao objetiva e por vezes até érida, tais perguntas nos lembram que o cliente - 0

nosso patrdo e mola mestra de toda a engrenagem - € o usuario.

Para que servem as linguagens amigéveis? Para quem sao desenvolvidos os softwares aplicativos? Qual o
por qué dos sistemas especialistas? A relagao usudrio/computador ou usuériojprofissional de informatica nem

sempre foi amigéavel ou mesmo satisfatoria.

A evolugao da andlise no desenvolvimento dos sistemas trouxe muitas muadangas no enfoque de
participagdo do usudrio e o advento da microinformética melhorou de forma expressiva todo o
relacionamento do usudrio com a maquina e seus profissionais.

Outras grandiosas contribuigdes para o crescimento de qualidade deste contato sdo a criagdo das redes

de computadores locais e remotas e o desenvolvimento de projetos especificos, planejados para a realidade

social, politica e financeira do usuario.

S6 no més de agosto tivemos trés eventos marcantes -Unicamp-SP IMPA-RJ, PUC-R) - sobre redes,
processamento distribuido, softwares aplicativos, geoprocessamento, etc.

0 publico alvo destes acontecimentos deixou de ser somente o profissional de informética. Convidaram
também fisicos, engenheiros, gedlogos, matematicos, médicos e outros, comprovando, de forma

: inquestionavel, o avango empreendido pelas universidades.

Profa Marinilza Bruno de Carvalho

INTERAGINDO COM O
USUARIO

Todos, ou quase todos os cursos de gra-
duagao e mesmo os cursos de segundo
grau, ja estao ministrando disciplinas de in-
formética. Existe uma consciéncia formada
desta real necessidade.

Apesar da incipiente consideragao como
ferramenta de trabalho ou elemento de
equipe, gradativamente a Informéatica esta
entrando nas mais diversas areas, com a ne-
cessidade de uso de softwares aplicativos
ou solugdes através de rotinas computacio-
nais.

Um passo maior e mais relevante para
esta integracao é a nossa participagdao no
planejamento dos novos cursos. Esta é a
meta!l O computador como ferramenta de
trabalho de todo profissional e a Informatica
como elemento integrante da formagao aca-
démica.

Como estimulo aos nossos planos, se
apresenta a implantagao do curso de En-
genharia de Produgao, da Faculdade de En-
genharia da UERJ, no Campus Avangado de
Resende - RJ. O curso ja se prepara para re-
ceber a primeira turma de vestibulandos de
1993.

Neste caso, uma comissao presidida pelo
prof. Nival Nunes de Almeida, onde parti-
cipou, entre outros, a profa. Gilcina Gui-
maraes Medrado, elaborou um anteprojeto
ressaltando os seguintes itens:

1 - Resolugao do Conselho Federal de Edu-
cacao, que define o curriculo minimo;

2 - Infraestrutura da regiao sul-fluminense,
voltada para a indUstria, que determinou que
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0 curso teria énfase para Qualidade Qui-
mica e Mecanica.

O estudo prevé que o curso sera de-

senvolvido de forma a manter o aluno em
contato com as empresas do sul-flumi-
nense, explorando o bindmio universidade
/ empresa, ja com apoio da Prefeitura de
Resende.
3 - Informatizagao do curso, com as disci-
plinas utilizando recursos computacionais,
com laboratérios especificos. As cadeiras
ministradas usarao processos e metodolo-
gias atuais, bem como ferramentas e am-
bientes computacionais do tipo CAD/CAM e
SIM. O procedimento busca formar um
perfil informatizado dos futuros profissio-
nais.

Enfim, planejar com a participagao da In-
formatica € uma evolugédo da mentalidade
consciente dos profissionais de hoje, na ela-
boracao dos programas de formagao dos
profissionais de amanha.

PASSEIO PELO PARQUE

Um parque computacional atual e ade-
quado é a meta a ser alcangada por todas
as universidades. Em artigo anterior, comen-
tei a diferenga entre Informéatica e Compu-
tacao. Contudo, ambos se utilizam de com-
putadores e nao sobrevivem, nem se
desenvolvem, sem laboratérios realmente
equipados.

Na evolugao da tecnologia, rede de com-
putadores, workstation e estrutura Risc sao
requisitos indiscutiveis no atual estado da
arte.

A estrutura Risc, arquitetura moderna de
configuragdo de maquina, traz a perspec-
tiva da modularizagao do hardware, com a
tradicional vantagem do ‘pequeno/grande;
isto &, de porte pequeno e grande capaci-
dade de processamento e memoria, expan-
sao, conexao e portabilidade.

As workstations, os pequenos CPDs, sao
presenca necessaria a todo e
qualquer desenvolvimento de pesquisa, em
todas as areas do conhecimento.

A cultura de rede de computadores, que
veio para ficar, atende a muitas solicitagoes
de pesquisadores, professores e alunos. A
interagao entre os diversos setores de uma
universidade, o processamento remoto, sem
a necessidade de transferéncia ou copia de
sistemas, o encaminhamento e/ou proces-
S0s automatizados dentro da administracao
universitaria, o intercdmbio entre as insti-
tuicoes de projetos de pesquisa, consulta
a banco de dados restritos ou de dominio
publico, enfim, todos estes pontos sao van-
tagens insofismaveis, trazidas pela implan-
tagao das redes de computadores.

A infraestrutura dos centros de proces-
samento de dados e dos laboratérios de
uma universidade é o respaldo necessario
a comunidade académica.

A exceléncia de qualquer equipe de in-
formatica ou dos usuérios em potencial, fica
restrita as gavetas se nao houver equipa-
mento adequado para testd-la. A relagao
profissional/usuario + equipamento é o nu-
cleo base da'Informética. A sobrevivéncia de
qualquer projeto depende igualmente de
ambos.

Com esta preocupagao, varias universi-
dades ja mantém parques computacionais
atualizados em microinformatica, como:

- PUC-RJ: 160 workstations ligadas em rede;
- Unicamp-Campinas: workstations ligadas
em rede Ethernet e Token Ring;
- UFSC-Santa Catarina: 54 workstations e
500 micros AT ligados em rede;
- Universidade de Sao Carlos: 2 workstations
e 60 micros AT,
- UNB-Brasilia: worstations;
- UFES-Espirito Santo: 2 workstations;
- UFRN-Rio Grande do Norte: 10 workstations
e 120 micros AT,
- UFPB-Paraiba: 6 workstations ligadas em
rede; _
- NCE-UFRJ: 11 workstations e 150 micros
AT,
- UFF-RJ: 3 workstations e 140 micros AT,
- Universidade do Mato Grosso do Sul: mi-
cros AT,
- UERJ: micros AT, alguns ligados em rede
Ethernet.
OBS: Vale a pena comentar que tais infor-
macoes foram enviadas através da rede Bit-
net.

Parques computacionais. Mais uma mos-
tra de para onde caminham as universida-
des.



DATAGAME

® MODEM EXTERNO DE VIDEOTEXTO

Portatil, usa a saida serial do micro, ideal para Lap-Tops; possui Leds indicadores de portadora,
recepgao, transmissao e lig/deslig. Compativel com PC/XT/AT/386/486 e portateis Notebooks e
Lap-Tops.

® MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO
Placa de Modem interna, para ser conectada em qualquer slot interno do PC/XT/AT/286/386.
F4cil instalacdo, Baixissimo consumo.

® PLACA DE FAX DDFAX 96

Placa de fax interna, para ser conectada em qualquer slot interno.do PC/XT/AT/286/386. Facil
instalagdo, recebe faxes mesmo durante a execugao de outros programas, envio automético para
1.000 clientes com horério programado, emite relatrio completo das atividades, compativel com
todos processadores de textos, aceita até 1.000 listas de destinatdrios com 1.000 nomes cada!
Programa amigavel que pode ser operado mesmo por leigos em informética, em portugués.

® PLACA DE TV EM CORES P/ PC
Placa adaptadora de T.V. em cores para utilizagdo como monitor em cores padrao C.G.A. em seu
PC/XT/AT/286/386. Conectada em qualquer slot interno do PC, usa o sinal de sua controladora
C.G.A. e gera sinal padrao PAL/M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser ligado
diretamente na antena do televisor sintonizado no canal 3, e video composto para televisores que
possuem entrada de monitor e video-cassetes. Ideal para criagao de aberturas, encerramentos e
edicdo de gravagoes de video computadorizadas, legendas, etc.

® INTERFACE P/DRIVE DE MSX DDX
Para ligagdo de acionadores de disco em computadores MSX Hotbit e Expert. Controla até 2
acionadores, acompanha manual e sistema operacional de disco (DOS) em disquete. Super oferta.

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL

DATAGAME ELETRONICA LTDA.
FONE: (011) 570-7471

REVENDAS: Campinas: Rocca Informatica FONE: (0192) 52-7670
Rio de Janeiro: Universal R.J. FONE: (021) 577-5356
Belo Horizonte: Bytebit FONE: (031) 222-3727
A.B.C.D.(S.P.): Enterpoint FONE: (011) 414-3387
Séao Paulo-S.P.: Sysmodem FONE: (011) 37-6762




LIVROS

“Repleto de exemplos inteligentes. trugques ¢ dicas praticas™ - Richard Scoville, PC World Magarine.

GUIA COMPLETO

DISQUETE GRANS

Facillte sua transicao de outras
versoes do 1-2-3

Abordagem completa de
Smarticons, Macros e
Funcoes (@

John WALKENBACK
Phillip ROBINSON

i
E EHRAS Editona Beasikcira

DOS 5 - Basico

Ken W. Christopher Jr, Barry
A. Feigenbaum e Shon 0. Sa-
liga

Livros Técnicos e Cientificos
Editora

488 paginas

DOS 5

O livro ajuda o leitor a tirar melhor pro-
veito do poder e versatilidade do DOS e
ensina a operar suas fungoes, inclusive
as mais avancgadas, relativas a perfor-
mance e ao uso da memoria.

Entre os tépicos estdo os conceitos
basicos do DOS; exemplos de como uti-
lizar o DOS Shell; comandos e utilitarios,
além de valiosas dicas.

8 PCWSRLD j PC WORLD DOS 5 -

‘ é GUIA COMPLETO

| John Socha e Clint Hicks
| Berkeley Brasil Editora

| 582 péginas

UIA COMPLE]

O livro promete ser uma informagao
definitiva para os proximos anos. Traz um
Guia de Referéncia com 119 comandos,
além de uma edigao especial do Norton
Commander (um disquete gratis com o
Norton Commander Edigao Especial) e o
cartao PC World de Referéncia Rapida.

PC WORLD 1-2-3 PARA WINDOWS -
Guia Completo

John Walkenback e Phillip Robinson
Berkeley Brasil Editora

594 paginas

A obra é referéncia obrigatéria, com
todas as técnicas e dicas especiais para
quem deseja dominar a poderosa ferra-
menta que combina a planilha mais po-
pular do mundo com o ambiente de ma-
ior sucesso da atualidade.

Apresenta desde as preeliminares
-visao geral da nova versao, com dicas de
transicao de outras versoes do 1-2-3; ins-
talacdo do programa; técnicas de utili-
zagao, etc. - até os fundamentos e ca-
racteristicas avangadas de aplicagoes
Windows e nao-Windows, incluindo a uti-
lizagao de DDE - Dinamic Data Exchange.

Traz ainda uma abordagem completa
de Smarticons, macros e fungdes 2 além
de oferecer, gratis, o Guia de Referéncia
Rapida e o Cartao de Referéncia da PC
World. A editora da de presente um dis-
quete com o Dicionario de Comandos do
DOS 5.

MODEM - Guia de Referéncia
Completo -
Gilbert Held

Editora Campus

238 paginas

Este guia é indicado para proprietarios
e compradores de modem. Traz as pos-
siveis dlvidas relativas ao funcionamento,
as técnicas de detecgao e corregao de
erros.

Oferece ainda explicagoes basicas so-
bre operacao e uso dos modems, os di-
ferentes tipos existentes no mercado e
os tipos de linhas telefonicas com que
podem’ ser usados.

| VIANUAL DE
- Bunncsmiels | CONFIGURAGAO DO PC
"pe ;

i 2 John Woram
v Z | Berkeley Brasil Editora
=== . 538 paginas

o R |

Sem exigir nenhum conhecimento pré-
vio, além do minimo necessario para ope-
rar um PC, o livro revela ao usuério to-
dos os segredos dos manuais de
fabricantes, apresentando solugdes para
problemas de funcionamento do PC XT,
AT, 386 e 486.

Através da formulagdo de diagnésti-
cos e metodologias de trabalho, além do
estudo de técnicas e discussdes sobre
compatibilidade, o usuéario passa a co-
nhecer e dispor de toda a informagao ne-
cesséria para a manutengao correta do
seu micro. Traz ainda um disquete gratis
com o Dicionario de Comandos do DOS

GERENCIAMENTO DE DISCO
RIGIDO
Van Wolverton
Editora Campus
150 péginas

Um guia de referéncia de facil leitura
para usuarios com sistema operacional
até o DOS 5, que possuem discos rigi-
dos de IBM PC, PS/2 ou compativeis.

A obra nao aborda os aspectos basi-
cos do uso do DOS, mas focaliza os co-
mandos e técnicas que permitem tirar
proveito da capacidade e velocidade do
disco rigido. Mais um livro da série Quick
Reference.

DOS - A GARANTIA NO FU-
TURO

Dan Gookin

~ Livros Técnicos e Cientificos
Editora

280 paginas

A obra, num estilo de facil compre-
ensao, explica como obter mais poder
com o PC, sem abandonar o DOS.

Aborda solugoes recentes para des-
vendar o potencial escondido do DOS e
fornecer: mais memoria, mais velocidade,
melhores recursos graficos, multiprogra-
macao, ligagcao em rede, etc.

" Rygmyr
.\ Editora Campus
540 paginas

A obra oferece um caminho rapido
para usar a linguagem de programagao
da versdao 5 do MS-DOS. Sao técnicas
fundamentais e avancadas para que 0s
usudarios, mesmo sem experiéncia, escre-
vam programas em Basic.

Traz ainda conselhos de depuragao,
um guia para conversao do GW-Basic para
o MS-DOS QBasic, programas de exem-
plo, perguntas e exercicios.



A5 AVALLON /AMIGR s MSX

PRODUTOS

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

MICROCOMPUTADORES
AMIGA 500

AMIGA 2000

MODELOS SIMPLES OU
COMPLETOS

¢ A10 STEREO SPEAKERS

* A-520 TV MODULATOR (NTSC)(PAL-M)
¢ Chip SUPER AGNUS (Instalagao gratuita)
¢ DIGIVIEW

HARDWARE & SERVICOS PARA AMIGA

AMIGA 600 (LANCAMENTO))

* A-501 (Expansao de meméria externa p/ 1 Mb com Clock)

e EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-101

e EXTERNAL DRIVE 5 1/4

¢ FITA PARA IMPRESSORA CITIZEN (Cor e Preta)

¢ HD EM GERAL

¢ IMPRESSORA CITIZEN COLOR (9 pin. e 24 pin. 80 colunas)
¢ INTERFACE MUSICAL MIDI

¢ MODEM 1200-RS

¢ MONITOR 1084-S

¢ PERFECT SOUND SAMPLER

¢ RGB PARA AMIGA EM QUALQUER TV

¢ SUPRA RAM 500 (2MB/8MB)

* SUPRA RAM 2000 (2MB/8MB)

¢ TRANSCODIFICAGAO DE A-520 (NTSC para PAL-M)

¢ VIDEO TOASTER 2.0

¢ VXL 40 MHZ (Aceleradora)

J MANUTENQAO E ASSISTENCIA TECNICA PARA TODA LINHA COMMODORE AMIGA

* Mais de 1000 titulos disponiveis de soft-
ware langados desde 1986.

¢ Aplicativos e utilitarios para todas as areas:
Gréfica & Video, Texto & Desktop Publishing,
Musical, 3D-CAD...

* SOFTWARES ORIGINAIS:

AMIGA DELUXE PACK - Pacote lacrado
contendo: Planilha de Calculos, Editor de
Textos, Editor Grafico, Editor Musical, Ban-
co de Dados, Jogos. Num total de 10 dis-
cos e 484 paginas de manuais ilustrados.

AMIGA APPETIZER - Editor grafico-texto-
musical para iniciantes. Em livreto.

AMIGA STARTER - Editor gréfico, editor de
textos + jogos (F/A 18, F40 Pursuit, India-
na Jones lll)em 7 disauetes com manuais.

® Dezenas de Demos: Gréaficos, MUsicas, Ani-
magdes, Eréticos exclusivamente impor
tados.

® GravagOes em disquetes 3 1/2 e 5 1/4.

® Manuais originais de diversos utilitarios.

SOFTWARE PARA AMIGA

NOVIDADES EM GAMES (Setembro 92)

ADAM'S FAMILY - AIR BUCKS - AMERICAN GLADIATOR - ARENA - BLUE BOY - BONANZA
BROSS - BOROBODUR - CARL LEWIS CHALLENGE - CHAMPIONSHIP RUN - CIVILIZATION -
COLUMNS - COOL CROCK TWINS - CRAZY CARS Ill - CUBEX - CYBER ASSAULT- D-GENERATION
- DARK QUEEN - DISC - DOJODAN - DUNE - DUNGEON QUEST - DYNABLASTERS -
EUROCHAMPIONSHIP - FIRE & ICE - G-LOC - GLOBAL EFFECTS - GUY SPY - HAPPY POKER -
HOOK - ISHAR - KIRO'S QUEST - LEGEND - LEMMINGS LEVEL - LENINGRAD - LURE OF
TEMPTRESS - MEGA FORTRESS - MEGA TRAVELER - MYTH - NAPOLEON - NOVA 9 - PING PONG
- PUSH- OVER - ROBOSPORT - SENSIBLE SOCCER - SIM EARTH - SIMULCRA - SOLITAIRE -
SPACE CRUSADE - SPIKEY IN TRANSILVANIA - STEG - STREET BASKETBALL - SUMMER
GAMES Il - SUPAPLEX - SUPER PACMAN - TEN GAl - TENNIS CUP Il - THE HUMANS - THEME
PARK MISTERY - TOUCHDOWN - UTOPIA DATA - VENUS THE FLYTRAP - WARLOCK - ZOOL...

NOVIDADES EM APLICATIVOS E DEMOS (Setembro 92)

AMIGO COPY - AMNESIA DEMO - AMOS HYPERBOOK - ANARCHY IN THE KITCHEN - BANK
BASE Il - BATMAN PORNO-DEMO - BRAIN SNATCHERS - BUZZ DEMO - DELUXE PAINT
BACKGROUNDS - DELUXE PAINT SLIDESHOW - DP FUNNY PAINT - DR. CROSS DOS 4.0 - ELAN
PERFORMER 2.0 - EXPERT DRAW 1.2 - FORBIDDEN PLANET - FRACTAL MACHINE - GUARDIAN
DRAGON DEMO - INTRODEMO COLLECTION - KARA FONTS LITTLE - LATTICE C ++ -
LEGALISE IT! - MATH - MAXIPLAN 4 - MOVIE PICS - ODISSEY MEGA-DEMO - PAGE RENDER 3D
1.06 - PICTURES FONTS - PIXEL 3D PRO - PLAYBOY PICS - PROFESSIONAL PAGE 3.0 -
PROFESSIONAL PRINT - PSB MIX - PSICHOTIC DEMO - REAL 3D 1.4 - REBELS DEMO - ROM 2.0
- SCENARY ANIMATOR - SHED TEARS - SLIDESHOW 3 - SONIX BEATLEMANIA - SUPERBASE
PERSONAL 1.0 - THE INVISIBLE WORLD SLIDESHOW - TRANSCRIPT - VERTEX 3D - WB 2.0 -
WIERD SCIENCE SLIDESHOW

JOGOS

quem inicia no MSX.

Os melhores jogos para MSX 1 (EXPERT, HOTBIT,
PLUS, DDPLUS), MSX 2.0, MEGARAM, 1 e 2 e 2 DD.
S0 mais de 1000 jogos selecionados para o seu
lazer. Gravagéo em disquetes de 5 1/4 e 3 1/2.

Colegdes em disquetes com 20 excelentes jogos |
auto-executéveis por disco don® 1aon® 5.Ideal para |

Todos os langamentos nacionais e importados.

APLICATIVOS
PROFISSIONAIS

Banco de Dados, Planilha de Calculos, Editor de Textos,
Contabiliade Certa, Mala Direta (cadastro de clientes), Controle
de Estoque, Agenda, Fichérios, Caculos Estruturais, Fluxo de
Caixa, Controle Bancario, Cadastro de Produtos, Sistema
Gréafico de Desenho, Sistema Desktop Publishing* DOS*
Copiadores Diversos* Editor de Video* Editor Musical*
Gréficos Estatisticos* Curso de Datilografia, Curso de
Vestibular, Curso de Basic, Comp'ementos Gréaficos (Shapes,

LINGUAGENS
E COMPILADORES

Aztec C* Bibliteca C, C (ASCII/Z80), Turbo
Pascal* Cobol 80* Devpac (MON 80, GEN 80, ED
80)* Forthran, Mumps, MBasic, Forth, Mega-
Assembler (disco ou cartucho)* Micro Prolog*,
Macro-ASM 80* Turbo Modula 2% Lisp* PLM, Hot
Logo (em cartucho)...

( * ) Acompanha manual opcional.

MICROS EXPERT E HOTBIT USADOS * DRIVES 5 1/4 E 3 1/2
INTERFACE P/ DRIVE * MEGARAM ¢ MEGARAM DISK ¢ IMPRESSORAS

Alfabetos, Telas, Bordas), Softs Educativos, SENA-Soft, LOTO-
Soft, Sistema CAD* e muito mais!
( * ) Acompanha manual opcional.

CATALOGO COMPLETO PARA AMIGA E MSX

LEIA COM ATENGAO — PEDIDOS SOMENTE POR CARTA

Se vocé ainda n&o tem o nosso catalogo completo com informagdes e pregos de todos esses
produtos anunciados e muitos outros, ndo perca tempo.
Envie-nos uma carta com letra legivel, enderego completo e telefone (se tiver) solicitando
0 seu. Para adquirir cada catalogo mande juntamente com seu pedido o valor de Cr$ 500000
(cinco mil cruzeiros) em dinheiro ou cheque nominal & Avallon (obs.: essa quantia sera
devolvida em forma de desconto na sua primeira encomenda) Dessa forma vocé serd

cadastrado e o catalogo sera enviado no maximo 48 horas aps o recebimento do seu pedido,
pelo sistema ACES (Avallon Catalog Express System).

E se vocé nao aguenta esperar e deseja comprar logo nossos produtos sem precisar de
catélogo, basta ligar (021)262-1636. Informe-se sobre o valor dos produtos desejados e
como efetuar o dep6sito em nossa conta bancéria ou enviar cheque nominal.

AVAI.LON INFORMATICA LTDA.

AV, ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 - CENTRG RIO DE JANEIRO - RJ
|_CEP 20031-003 - AO LADO DO METRO CARIOCA - DAS 9:30 s 18:00 HS.

TEL.: (021)262-1636
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Diretorios automaticos

Dé um toque profissional aos seus programas

Vilson J. Leffa

Uma das rotinas bésicas que todo programador que se
inicia na liguagem C logo precisa desenvolver para sua bi-
blioteca particular € umutilitario- que possa ler do disco
o conteudo de um determinado diretério e imprimi-lo na
tela. Esse utilitario deve permitir que o usuério final es-
colha o arquivo com o qual deseja trabalhar, orientado pelo
menu impresso na tela, sem necessidade de lembrar o nome
do arquivo ou de ter que digita-lo.

O utilitario apresentado aqui abre uma janela na tela,
Ié os arquivos do diretério em uso, ordena-os alfabetica-
mente e lista-os na tela, rolando para cima e para baixo
quando o numero de arquivos ultrapassar as dimensdes da

janela aberta. Os arquivos de um determinado diretério po--

dem ser apresentados em sua totalidade ou selecionados
pela extensao. Feita a escolha pelo usuario, a rotina retorna
com o nome do arquivo escolhido.

O programa foi escrito para ser compilado em Tur-
bo C e, para poupar trabalho, explora ao maximo as
rotinas ja existentes nas diversas implementacOes dessa
linguagem.

LENDO OS ARQUIVOS

A funcdo main() do programa tem o objetivo de de-
monstrar como a rotina de leitura - mostra—arquivos() -é
chamada e como o titulo do arquivo é copiado para a va-
riavel “‘arquivo”’.

Tudo isso é executado através da instrugdo:
mostra—arquivos(arquivo);

A partir dai, cabe ao programador decidir o que fazer
com o contetido da variavel “‘arquivo”. Pode naturalmente
abrir o arquivo, apaga-lo do diretério, atualiza-lo ou exe-
cutar qualquer outra fungdo permitida pelo DOS.

O centro dos acontecimentos estd na funcdo
mostra—arquivos(). Inicialmente, os arquivos sdo lidos do
disco através das fungdes findfirst e findnext. O nome do
arquivo é retornado pelo campo ff—name da estrutura ff-
blk, definida em dos.h. Cada arquivo é entdo copiado para
a variavel ““diretério”. O lage while continua até que a va-
ridvel “mais—arquivo’’ retorne -1, o que acontece quando
ndo ha mais arquivos para serem lidos.

14 MICRO SISTEMAS

Embora o exemplo mostrado aqui use apenas 0 campo
ff—name, a estrutura ffblk retorna outros valores bastante
Gteis, que também podem ser usados pelo programador.
A figura 1, mostra a composicdo completa da estrutura.

struct ffblk

{
char ff_reserved(2i]: /% Reservado para o DOE */
char ff_attrib; /% Bute de atributo */
unsigned ff_tfine: /% Hora do arauive */
unsianed  ff_fdate; /% Data do argquive */
long ff_foize: /% Tamanho do arquivo */
char ff._namel i3] /% Nome do arquivo #/

33

- Figura 1 - Composi¢do da estrutura ffblk

A instrugdo mais—arquivo = findfirst
(“**" &um—arquivo,0), como esta escrita, 1é todos os ar-
quivos do diret6rio. Obviamente ela pode ser alterada para
ler determinados arquivos. Trocando-se, por exemplo, “****
por ““*.DOC’ faz com que apenas os arquivos com a ex-
tensdo DOC sejam lidos.

ORDENANDO 0S ARQUIVOS

Uma das agradaveis surpresas para quem se inicia em
C é o numero de fun¢bes que ja vém prontas para serem
usadas. Um exemplo disso é a fung@o gsort(), incluida em
todas as versdes da linguagem, e que ordena rapidamente
todos os elementos de uma matriz. O programa listado
mostra como a func¢do foi usada para ordenar os nomes
dos arquivos.

O programa lé até 200 arquivos por diretério, mas pode
ser facilmente alterado para ler um nimero maior ou me-
nor, bastando para isso definir um novo valor para “TOTAL".
A rapidez de ordenacdo, usando o algoritmo do tipo Quick-
sort, ja disponivel na linguagem, da ao usuario a impres-
sdo de instantaneidade.

INTERACAO COM O USUARIO

Feita a ordenacdo, o programa lista os arquivos na tela,
tomando cuidado para ndo ultrapassar o limite da janela.



Desejando mostrar uma lista maior de arquivos, o progra-
mador pode colocar um valor mais alto na variavel “limite”,
aumentando a altura da janela na mesma medida. Havendo
mais arquivos do que o limite da janela, o programa rola
automaticamente para cima ou para baixo, sempre que o
usudrio tentar mover as flechas de dire¢do além do Gltimo
ou do primeiro arquivo da lista.

A selecdo é feita dentro de um lago while, que s6 é rom-
pido quando o usudrio digita a tecla Enter (tecla == 13).
Se essa tecla ndo foi pressionada, o programa retorna ao
inicio do lago - caso qualquer outra tecla ndo pertencente
ao codigo estendido tenha sido pressionada.

As flechas ascendentes e descendentes usam o cédigo
estendido do PC. Como esse codigo usa dois bytes e o
primeiro & sempre zero, ndo é dificil testar se uma das fle-
chas foi ou ndo pressionada. Eliminando o primeiro byte,
que é zero, busca-se o segundo, chamando novamente a
fungdo getch(). Se o valor retornado, desta vez, for 80,
a flecha descendente foi pressionada; se o valor for 72,
temos a flecha ascendente. Qualquer outro valor é igno-
rado e o laco while é retomado. )

O nome do arquivo é realgado pela alternancia de va-
lores na funcdo textattr(). O valor 7 indica video normal,
ou seja, texto claro sobre fundo escuro. O inverso é con-
seguido com o valor 112.

A variavel “y** controla a linha que esta sendo realgada.
Cada vez que a flecha descendente for pressionada, a va-
riavel é incrementada e o realce desce uma linha. Se a li-
nha for a ultima da janela (y » 11) e ainda houver arquivos
na lista do diretério (selecionado » numero—de —arquivos
- 1), a instrugdo cprintf(*/n") faz a lista de arquivos rolar
uma linha para cima. ,

O contrario acontece quando a flecha ascendente
for pressionada; se o topo da janela for alcancado e
se houver mais arquivos na parte inicial da lista, os ar-
quivos rolam uma linha para baixo. Isso é conseguido
pela funcdo insline(), também disponivel na linguagem
C. Essa funcdo insere uma linha em branco na posi-
¢do do cursor e desloca as linhas inferiores para bai-
XO.

A abertura de janelas para a listagem automatica de ar-
quivos ndo s6 padroniza o programa, seguindo uma ten-
déncia atual na elaboragdo de software, mas também dé
um toque profissional ao aplicativo, facilitando a vida do
usuério final.

VILSON J. LEFFA é professor de inglés da Universidade Fe-
deral do Rio Grande do Sul. Na 4rea da computagéo, tem es-
pecial interesse pelo uso da informética na pesquisa lingii-
istica e na aprendizagem de linguas.

DIRETORICS AUTCHATICOS
HICRO SISTEMAS
Por
Vilson J. Leffa

#include {stdio.h}
#include {string.h)
Hinclude {dir.h)
#include {dos.h}
#include {conio.h)
#include {stdlib.h}

#define TOTAL 200

/% ESTRUTURA PARA #/
/#findfirst £ findnext */

struct ffblk um_arouivos

int comparalconst void *um, const void *dois);
int mostra_arauivosi(char arcuivoll};

void main{void)}
{
char arquivoli3]:
mostra_arauivos(arauivol;
textattr(7):
window(i,{,8¢,25);
clrscrQ)s
gotoxu(25,10);
cprintf(“0 arquivo selecionado foi 4s”.arquive)s

gotoxy (23,12} 2 .
cputs(“Digite uma tecla para sair do programa”}s
getch(};

/#ORDENA ALFABETICAMENTE®/
int comparal const void *um, const void *dois)
{
return( strcme((char*)um.(char¥)dois)}:
}

int mostra_arcuivos{char arauivoll)

char  d[TOTALICi31: /% DIRETORIO COM ARGUIVOS #/
int y,sel,numero_de_arauivos,limites
int mais.arauivo;
unsianed char tecla;
numero_de_arauivos=0:
for(sel=0:se1{TOTAL:sel++) strepy (dlsell, '\8');
mais_arauivo = findfirst("*.%”,dum_arauivo,d):
/% LE ARQUIVOS DO DISCO */
while (!mais_arquivo)}
{
strepy (dlnumero.de_arauivos++],um_arquivo.ff_name)
mais.arquivo = findnext (8um_arauivo);
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}
/% ORDENA ARGUIVOS */
qsort (&d.numero_de_arauivos,sizeof(d[81),comparal;

/% ABRE JANELA #/
window (32.4,49,14);
textattr(ii2):
clrscr();
/% INPRIME ARQUIVOS NA TELA */
if (numero_de_arauivos)ii) limite = ii;
else limite = numero_de_arouivos:
sel=0;
for (y=i;y{limitetisy++)
{
gotoxy(3,y);
cprintf("%s”,dlsel++]);
)
y=i;
sel=0;
v /% USUARIO SELECIONA ARGUIVO */
while(i) {
gotoxy(3,y4);
textattr (7);
cerintf(“%s”,dlsell); >
tecla = getch();
/% ARQUIVO FOI SELECIONADO x/
if (tecla==13)
{
strepy(arquivo,disell);
return i3
i
/% TESTA SE TECLA ESTENDIDA FOI PRESSIONADA */
if (tecla!=@) continue;
tecla = getch();
gotoxy(3,y);
textattr (142):

cprintf(“1s”,dlsell);
if (tecla==80) /% HOVE PARA BAIXO #/
{
ytts
selit;
if (selinumero_de_arauivos-1i}
‘
sel-——x
Y3
}
if (i)

{

y=i1;
corintf("\n”);
)
}
if (tecla==72 && sell@) /% NOVE PARA CINA %/
{
Y=oy
gel——s
if (y{i)
{
:j_;
gotoxy(3,y);
insline(): /% INSERE NOVA LINHA %/
}
b]

ESK-=

O PRO KIT desk-3 é um editor do tipo full page, voltado para
produgdes graficas em estagGes de trabalho minimas. Ele requer
apenas um XT, com 512 Kbytes, e uma impressora matricial.

Com o PRO KIT desk-3 vocé produz formulérios, cartas ilus-
tradas, manuais e fichas de consulta rapida, capas para apos-

tilas, agendas personalizadas, caledérios, publicidade e anincios,
papel timbrado, envelopes, capas de disquetes, etc.

Seu uso é descomplicado e imediato, dispensando cursos,
apostilas, conhecimentos extensos sobre operacéo do computa-
dor, etc.

0 PRO KIT desk-3 é totalmente compativel com os elementos
gréficos do sistema GRAPHOS Ill (shapes, alfabetos, letras, etc)
e conta ainda com recursos de previsualizagdo de péagina.

FORWIR B TEXTOS 2909
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VEJA COMO ADQUIRIR ESTE E OUTROS PRODUTOS DA PRO KIT NO FINAL DESTA EDICAO



Time Informatica

Av. Jabaquara n® 1536 4° andar cj. 401

Saude - CEP 04046 300 - Sao Paulo - SP - telefone: (011) 579-3131

Setembro - 1992

Respeito € bom
e 0 usuario gosta

Os usudrios brasileiros de micro-computadores tém
enfrentado sérios problemas em relagdo a compra de programas e
equipamentos pelo correio. Sdo frequentes os anuncios nas diver-
sas revistas especializadas prometendo mundos e fundos aos
futuros compradores, e fica muito dificil resistir a tentagdo de fazer
uma encomenda, afinal séo oferecidos étimos produtos por pregos
absolutamente inigualaveis, com os menores prazos de entrega ja
vistos. Tudo parece realmente maravilhoso. Mas infelizmente nem
sempre esta estoria tem um final feliz. Sao incontaveis as recla-
magdes de pessoas que recebem os programas incompletos,
contaminados com os mais diversos tipos de virus, e em muitos
casos ficam meses a espera do produto encomendado.

A Time Informatica, sediada em S&o Paulo, ndo tem o
maior acervo de programas nem os pregos mais baixos do Brasil,
mas temos a oferecer um produto que parece estar em falta
atualmente no mercado de informéatica, o RESPEITO pelo usuério.

Padrao VGAna TV

Estamos langando o Kit VGA Plus que possibilita a
conexao de uma placa VGA em qualquer televisor padrdao PAL M ou
NTSC (opcional). Nao é necessaria nenhuma modificagdo no
aparelho de TV. O Kit VGA Plus dispde de uma saida RF para
conexao via antena, e uma saida RCA com video composto. Ligue
para a Time para obter maiores informagoes.

Tudo para Windows

Temos as ultimas novidades em programas shareware
para o sistema operacional Windows. Novidades recém chegadas
como os programas 1000 Icons For Windows, Aurora Basic, Realizer,
eohilariante Bart (o rosto do personagem Bart Simpson aparecendo nas
janelas emuso).

Som parao PC

Placas Sound Blaster e Sound Blaster Pro. Entre vocé
também parao mundo da multimidia, e utilize todo o potencial oferecido
porprogramas de Utimageragao, tais como; Windows 3.1, Animator Pro
e MS Works for Windows.

Com uma placade somvocé pode também curtirmuito melhor
osgamesquetenhamdrivers parao padrdo Ad Lib, como Prince of Persia
e Wing Commander. E imagine a sensagao de pilotarum jato de caga
como oJetFighter I, ouvindo o somdas turbinas e misseis durante as
batalhas aéreas.

Linha Commodore Amiga

Tudo em hardware para alinha Amiga, inclusive expansao
de memoria 512 kB Commodore original, digitalizador de imagens
Digiview e o moduladorde video A520ja transcodificado paraosistema
PAL M. -

Volume 1 Numero 4
Micros e equipamentos
micro AT 286/1 MB Us$ 880.00
micro AT 386 SX/2 MB us$ 990.00
micro AT 386 DX/4 MB U$ 1280.00
micro Amiga 500 Us$ 690.00
monitor VGA color Us$ 380.00
monitor SVA color U$ 480.00
monitor VGAmono u$ 200.00
placa VGA 256 KB Us$ 60.00
placaVGA 512 KB us$ 80.00
winchester de 40 MB Uus$ 270.00
winchester de 80 MB us$ 370.00
impressora Citizen color u$ 350.00
modulador A520 p/Amiga U$ 80.00
scanner Genius GS-4500 us 170.00
scanner Logitech model 32 uUs$ 220.00
placafax/modem us$ 160.00
modeminternoparaPC u$ 100.00
Sound Blaster Uus$ 200.00
Sound Blaster Pro Us$ 320.00
joystickpara PC Us$ 25.00
joystick paraAmiga us$ 35.00

Os pregos citados acima sdo para equipamentos novos,
mas também comercializamos equipamentos usados, inclusive
efetuamos trocas.

Super promogao do més

Durante este més, na compra da placa de som Sound
Blaster vocé recebe inteiramente gratis um super pacote com os
games Wing Commander, LHX Attack Chopper, Ghost Busters II, Jet
Fighter Il e Count Down, e na compra de uma Sound Blaster Pro vocé
recebe 0o mesmo pacote mais um joystick.

Como fazer seu pedido:

Mande uma carta ou entdo ligue para a Time e faga o seu
pedido. As encomendas poderdo ser enviadas via SEDEX ou
reembolso postal. Abaixo relacionamos os pregos para copias de
softwares paraalinha PC.

CR$ 8.000,00
CR$10.000,00

jogos para PC
aplicativos para PC

OBS: disco ja incluso no prego.

Catalogos

Solicite por carta o nosso catalogo completo de software
e hardware. Se vocé ainda ndo possui o nosso catalogo mas mesmo
assim deseja fazer o seu pedido, entre em contato com a Time para
checarmos a disponibilidade dos produtos desejados.

L.A.R. & MP Desktop Publishing
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Recursividade

Conheca mais este recurso de programacao

Odimar Fabeny

Elegante, arrojada e fascinante, a recursividade vem
sendo utilizada em muitos programas de computador,
principalmente no tratamento de operacbes repetitivas,
onde a situacdo inicial existente antes da primeira cha-
mada a funcdo, tenha que ser tratada novamente pela
mesma funcdo e s6 termine quando atingir um valor
delimitador.

Como podemos observar acima, a recursividade con-
siste em uma fun¢do chamar a si mesma, facilitando em
muitos casos (de maneira automatica) a tarefa de progra-
macao.

Observe o programa ““C" abaixo:

Hinclude «stdio.h» /* prototipacdo das funges bésicas
do “'C- Y

main() /* inicio do prog. comega aqui */

int x=0, k=0; /* inicializa as varidveis */
x = f2(k); /* chama subrotina f2 e passa como
argumento a variavel k. O que a sub-rotina
retornar serd armazenado na variavel x. */
printf (“x= %d/n", x); /* imprime x no formato decimal */

]

f2(int k) /* subrotina f2: recebe a variavel k */
[
if (k « 10) /* se k for menor que 10 */
]
k++; /*fazk =k + 1%
printf (“k0= %d/n", k); /* imprime k */
k = f2(k); /* chama f2 */
printf (“k9= %d/n", k); /* imprime k */
]
return k; /* retorna o contelido de k para a funcdo
chamadora */

]

Rodando este programa, teremos:

OUTROS PRODUTOS DA SERIE:

[ PACK 1 - Pacote grafico contendo telas, padrGes, letras, figuras, etc;

[0 PACK 2 - Pacote gréfico contendo telas, padrdes, letras, figuras, etc;

[0 GRAPHOS Il - VGA A série para placas graficas coloridas;

[ Apostila - As listagens e textos publicados em MS, impressos e encademados;
[0 PRO KIT scanner - Capturador de figuras e letras;

A SERIE COMPLETA

DO EDITOR GRAFICO PUBLICADO EM MICRO SISTEMAS

Aproveite as incriveis facilidades de edigcdo gréfica que o GRAPHOS
Il Ihe proporciona. Crie desenhos, figuras, letras, telas de abertura, ro-
teiros de apresentagdes, slide show, etc.

Tugo isso usando comandos descomplicados e diretos. A operagdo do
GRAPHOS il ndo exige cursos e nem conhecimentos sofisticados de
computagdo.

A série completa é composta por:

¢ Todas as listagens publicadas em MS;

¢ Telas e ilustracGes prontas para uso;

¢ Alfabetos especiais para escrita gréfica;

* Rotinas de conversdo de telas e shapes do GRAPHOS III MSX;
® PadrGes para preenchimento de éreas;

VEJA COMO ADQUIRIR ESTE E OUTROS PRODUTOS DA PRO KIT NO FINAL DESTA EDIGAO



Nas chamadas da funcdo f2:

1,2 3,45,6,7,8,9, 10

Nos retornos de f2 para f2:

10, 10, 10, 10, 10, 10, 10, 10, 10, 10
No retorno para main:

x = 10

Cada vez que a fungdo é chamada, funciona como
se fosse a primeira chamada para a funcdo, ou seja:
os dados irdo conter os valores iniciais definidos na
funcdo.

Surge entdo, a necessidade de passar a varidvel k
novamente para a funcgdo, para transmitir seu valor
atual.

Cada vez que retornamos para a funcdo anterior, a
mesma contém os mesmos valores antes da ultima cha-
mada.

Para vocé entender melhor, imagine o lancamento de
um i6-i6 (imagine cada centimetro que o i6-i6 avanca e
retorna), ou entdo a tradicional corrida de bastdo (passagem
de argumentos).

Abaixo, mostraremos como ocorre a execucdo do pro-
grama:

(para fins de teste, faremos enquanto k « 2)

main:x=0;
k=0;

Chamadas:

x = f2(0);

1 f2: k=0;
k«2?
k++; --» k=1
imprime kO= 1
k = f2(1);
2 f2: k=1;
k«2?
k++; --» k=2
imprime kO= 2
k = f2(2);
3 f2: k=2;
k « 2? NAO Il

Retorne 2 «---» k
RETORNOS:

Os retornos ocorrem para as posi¢des definidas ante-
riormente: 1, 2, 3.

3: imprime k9= 2
retorne 2

2: imprime k9= 2
retorne 2

1: imprime x = 2

FIM DE EXECUCAOQ.

ODIMAR FABENY é professor do curso de Bacharel em Ci-
éncias da Computagdo, da Universidade Regional de Blu-
menal - FURB. P6s-graduado em Informatica pela mesma ins-
tituigdo, pesquisa a drea de Robética, Inteligéncia Artificial
e Automagdo em geral.

VOCE PODE ANUNCIAR
EM MICRO SISTEMAS.

INFORME-SE JA

SAO PAULO
(o11) 255 -0659

RIO DE JANEIRO
(021) 221-5865

PULSAR INFORMATICA - SOFTWARE PC - FONE: (011) 856-0676

Dominio Piblico - Shareware
Jogos, Aplicativos, Textos,
Utilitarios, Linguagens,
Processadores, Gréficos.
EMUITOMAIS !!

HARDWARE, MOUSE
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ATENCAO
2600 Programas a sua
disposicao
Solicite gratis seu super
catalogo geral

RUA SANTA EUDOXIA, 321 - CEP 02533-000 - SAO PAULO - SP.




CELLU'S PROPAGANDA
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CENTRAL INFORMATICA LTDA.

Rua Barao de ltapetininga, 88 cj. 707 centro CEP.01042-000 SAO PAULO - SP

TEL/FAX: (011)256-2544

JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS

ADVENTURES
COD - NOME

1027 - BARDS TALE
1227 - CARMEN SAN DIEGO DEWX-(%(;AIW)

HD
J390 - CARMEN IN TIME-(W)

DISK - TP

04-DD
J510 - CARMEN PAST-(W) 06-DD

J280 - COLONEL S IEQUESY-(W) 10-DD
J203 - CONAN (VGA/W) 07-DD
1195 - DRAGON STRIKE 04-DD
219 EI.VIIlA‘ GAIW) 08-DD
J440 - EXCALI 02-H

J268 - EYE OF QEHOLDER 05-DD
235 - HEART OF CHINA (VGAIW) 24 - DD

J181 - HERO'S QUEST Il
Jnl INDIANA JONES THE LAS‘I'CRUZADE07

DD
1091 KING OF CHICAGO 02-DD
1166 - KING QUEST | 01-DD
1380 - KING QUEST I 02-DD
1092 - KING QUEST IlI 03-DD
1171 - KING QUEST IV (VGAIW) 09-DD

1252 - LAISURE SUIT LARRY 1 '06-DD
159 - LAISURE SUIT LARRY IIl (W) 08 -DD
1208 - LAISURE SUITLARRY V (EGA/W)13-DD

Nns8- I.OOMAW)A‘ 06 - DD
1250 - MANIAC NSION 01-DD
4193 - MONKEY ISLAND 08-DD
J391 - MONKEY ISLAND II (VGAIW) 06 - HD
J169 - POLICE QUEST Il 06- DD

4299 - POLICE QUEST IlI 05-DD
J518 - RISE OF THE DRAGON SVGA) 07 - HD
J441 - ROBIN HOOD (VGA/W 07 - HD
J074 - SPACE QUEST Il 03-DD

J089 - SPACE QUEST III&W 06-DD
1180 - SPACE QUEST IV (VGAIW) 17-DD
J459 - THE MAGIC CANDLE 03-0D
J335 - THEME PARK MISTERY 02-DD

472 - TONGS OF FATMAN (W) 06-DD
AVENTURAS

COD - NOME DISK - TP
4318 - ALIVE SHAIKS 01-DD

J275 - ASTER| 02-DD
nre- IA'I'MAN TNE MOVIE (VGA)  03-DD
J179 - BATLE TECH 04-0D
J334 - BATLE DEAD AI.IEN 01-DD
J373 - BLUE ANGELS 02-DD

J272-BUCK ROGEI (VGAIEGA/W) 08 -DD

J201 - CAPITAIN TRUENO 01 -DD
J243 - CARDINAL KREMLIM 03-DD
J342 - CHARLIE CHAPLIN 01 -DD
1456 - COLORADO 02-DD
1494 - COMMANDER KEEM 11 01-DD
J337 - DARK AGES 01-DD
J036 - DEFENDER OF CROW 01-DD
J417 - DICK TRACY 06-DD
J098 - DUCK TALES 02-B2
J333-EXOLON 02-bD
J288 - FUTURE WAR 03-DD
1162 - GHOSTBUSTERS II 04-DD
J257 - GREMMLINS JI 01-HD
J355 - GROVER AWE l'Ull Ol -DD
J410 - HAVEY FORCE 2-DD,...

J375 - HOME ALONE (VGA/EGA) 02

JI 67 - INDIANA JONES AND THE MSTS%U
DD

1240 KNIGHTS OF THE SKY- 04-DD

J465 - NIGHTAND MAGICII™ ~  03-DD

J438-NIGHTAND MAgIC I (VGAIW)03 - HD

1458 - MONOPOLY 2 01 -
J419- MOONWAI.KER(VGA) 03- DD
J118 - PAPER BOY 01 -DD
J499 - PLAYROOM 02-DD
1004 - PllNCEOFPt'lSIA 02 DD
JIBS IOCKF

2-DD
MGALLE" (MOUSE) Ol DD
1340 - SIMBA
J317 - SPIDER MAN 02 . DD

J292 - STEEL THUNDER 02-DD
3177 - STELLAR VII 04-DD
J182 - TERMINATOR (VGAIW) 07-DD
1384 - TERMINATOR |1 (VGA) 01 -HD

~ J147-ONEIN ONEN

1416 - THE JETSONY
J331 - WIND WALKER

CORRIDAS
COD - NOME

1218 - BILL ELLIOTS NASCAR
1033 - CRAZY CARS Il

J173 - DAYS OF THUNDER
1392 - FERRARY FORMULA 1
J475 - HEAT WAVE

1008 - INDIANOPOLIS 500
1302 - IRON MAN OF ROAD
1072 - LOMBARDY RALLY
1204 - MARIO ANDRETTI (W)
1052 - MOTOCROSS

1274 - NARCO POLICE

1054 - NEW GP MOTORCYCLE
1399 - OMNI PLAY HORSE
1238 - PARIS DAKAR

1093 - POWER DRIFT (W)
1062 - SPACE RACER

1015 - STREET ROAD

1295 - STREET ROAD 11 (W)
175 - STUNTS (VGAIW,
1287 - SUPER BYKES

1190 - SUPER HANG ON
1429 - TEAM SUZUKI'S
1017 - TEST DRIVE Il

1140 - TEST muvs 11l (VGAIW)
J083 - THE CYCLE

1259 - TURBO ou1 RUN (VGAIW)
1300 - VETTE (VGA)

EROTICOS
COD - NOME

J255 - AMARILLO POKER (VGA)
J136 - EROTIC SHOW

4432 - FUCKIN

J070-PORNO |

J455 - PORNO Il (VGAIW)

J262 - STRIP POKER |1l (VGA

4148 - STRIP POKER (PORTUGUES)
J064 - STRIP POKER (INGLES)

ESPORTES
COD - NOME

1343 - BALISTIX
1454 - CALIFORNIA GAMES |

1393 - CALIFORNIA GAMES 1I
J155 - DECATHLON ACGA)

1221 - DREAM TEA

1522 - FACE OFF(VGA

1480 - FERNAN MARTIN

1493 - INTERNATIONAL SOCCXDER
1263 - ITALIA 90

01-DD
04-DD

DISK - TP

04-DD
01-DD

DISK - TP

‘01-DD
01-DD
03-DD

01-DD
1273 - JOE MON'IANA FOOTBALL (W)OS DD
DD

1486 - KICK OFF
J090 - KING OF HEB AST
J013 - LAKERS & CELTICS

02 DD

DD
1124 - MAGIC JOHNSON BASI(ETIAI.I.OI DD

1174 - MANCHESTER FOOTBALL
J144 - MEAN 18

02

1439 - MIKE DITKA FOOTBALL (VGA) Ol HD
0

J142 - ONE IN ONE

0
TENNIS (W)

=~ 1096 SERVICE PLAY TENNIS

1160 - SUMMEIGAMESI
J065 - SUMMER GAMES

2-DD
01-DD
01-DD
04-DD
01-DD
01- DD

01 -
J211 - TV SPORTS IASKTBAI.I.(VGAIW)M Dg

J360= WIND SURE|

J108 - WORLD CUP 90
J325 - WORLD GAMES
J005 - WORLD SOCCER _ -

“GUERRA

COD - NOME

J286 - CABAL
1485 - COMMANDER H.Q.

JOGOS * JOGOS * JOGOS * J

DISK - TP

02-DD
02-DD

J039 - FIRE POWER

J252 - HOSTAGE

J285 - NUCLEAR WAR
1307 - OPERA‘I’ ON S'I'g!l.T

INI’EI.IGENCIA :
COD - NOME

1321 - ANCIET ART OF fﬁg
1468 - ARMADA 2525
J341 - ART OF WAI AT SEA
1415 - ATOM

1482 - IARDS TALE Il

1479 - BATTLE NAPOLEON
J081 - BLOCK OUT

J433 - BRAIN CHILD
1516 - COMMAND H.Q.(VGA/EGA)

4122 - CUBIC 01 - DD
4326 - ELECTRIC L.JIGSAM (W) 06 - DD
1137 - GUERRILHA WAR 02-DD
4385 - HILL STIEETS BLUES (VGA) 01 -HD
1205 - LEMMINGS 03-DD
3414 - LEMMINGS XMAS (VGA) 01-DD
J246 - LIFE AND DEATH 02-DD

1282 - MICROSCOPY MISSION 01-DD
J055 - NIGHT MISSION PINBALL 01 -DD

1420 - ORBITS (VGA/W) 04-DD
1460 - POOL OF RADIANCE (W) 03-DD
J294 - POPULOUS ( 02-DD
1519 - SECRET OF THE SII.VEI BLADS 02-DD
1396 - SHANGAI Il 02-DD
J134 - SHOGUN 01-DD
1060 - SIMCITY 02-DD
1445 - SIMCITY VR. (VGA) 02-DD
J412 - SUPER TETRIS 02-DD
Joir - TETRIS - DD
J407 - TETRIS COI.ECTION (VGAIW) 01 - HD
J348 - THE GREAT ESCAPE 01-DD
J470 - TOTAL ELIPSE 01-DD
J315 - TURTLE PRINT (VGA) 01-DD
J043 - WELLTRIS 01-DD
SIMULADORES

COD - NOME DISK - TP
J434 - ABRAMS BATTLE TANK 02-DD
J022 - AFTER BURNER 02-DD
J322 - AFTER BURNER Il 02-DD
J368 - APACHE SIMULATOR 02-DD

J085 - A-10 TANK KILLER iW) 04-DD
J253 - A-10 TANK KILLER Il (VGAIW) 82 -DD

J497 -ATP. VGAIW; -DD
J279 - BATTLE HAWKS 1942 02-DD
J016 - CHUCK AFTER YAGERS 01-DD
J301 - CHUCK YAGERS AIR (VGA)  02- HD
J313 - CHUCK YAGERS 2.0 02-DD

1222 - F 117-A SIMULATOR (VGA/W) 06 - DD

J406 - F 117-A TUTOR (VGA) 01-HD
J012 - FALCON 01 -DD
J461 - FALCON 3.0 (VGA/W) 05-HD
J163 - FLIGHT SIMULATOR IV 02-DD

1365 - FLIGHT SIMULATOR IV AIRCRAFTO1 - DD
J351 - FLIGHT SIMULATOR IV OPTIONALO2 - DD

1156 - FORD SIMULATOR 1 02-DD
1230 - F 14 TOM CAT (VGAIW) 04-DD
n28- FISSTIICKEAGLE I1(VGA) 02-DD
1199 - F 16 COMBAT PILOT 03-DD
1039 - F 19 STEALT FLIGHTER 03-0D
1229 - F 29 SIMULATOR 03-DD
J213- GUNSHIP 2000 (VGAIW)  03- HD
1442 - RED BARON (VGAIW) - 03-HD

J139 - SAIL SIMULATOR' - 01 . DD
1316 - SECR!TWEAPONS (VGA/W) 08-DD
J298 - SHUTTLE 04-DD

J261 - SILENT SE V CEll 04-DD
J428 - SIM ANT (VGAIW) 04-DD
J273 - SIM EARTH (W) 03-0D

J088 - SKY OR DIE 02-DD
J253 - STAR TREEK V Ml( 05-DD
.Il’4035 - STAR TREEK 25th (720K) (VGA/W)08 -

J215 - STRIK ACES 03-DD
J117 - STRIK FLEET 01-DD

1467 - THUNDER CHOOPER 01-DD
J067 - TOMAHAWK 01-DD
J312-TRACON 2.1 DD

03-
J361 - TUNNELS ARMAGEDON (VGA) 02 - DD
J176- WING COMMANDER1(VGA/W)03 - HD
1254 - WING COMMANDER 11 (VGA/W)08 - HD
1209~ WING COMMANDER MISSION 104 -DD

#3210 - WING COMMANDER MISSION 1103 - DD

JOGOS DE SALAO

COD - NOME DISK - TP
J028 - BATTLE CHESS 02-DD
J189 - BATTLE CHESS Il 03-DD

1402 - BRIDGE 3.0 01-DD
J006 - CHESS MASTER 2000 Ol DD
1264 - CHESS MASTER 2100 DD
1277 - GAME GOllECTION FOR WINDOWSOI

1297 - POOL 3D CHALLENGE
1446 - SARGON 11i 01 -DD

J401 - SARGON IV 03-DD
J444 - TRUMP CASTLE | 02-DD
LUTAS
COD - NOME DISK - TP
1405 4D BOXING (VGA| 01 -HD
J370 - ABC BOXING (VGAIW) 04-DD
JO75 - BARBARIAN 01-DD
J491 - BRUCE LEE (W) 03-DD
1077 - BUDOKAN 02-DD
J031 - CHAMPION SHIP BOXING 01 -DD
1097 - DEATH SWORDS 01 -DD
J009 - DOUBBLE DRAGON | 01 -DD
J037 - DOUBBLE DRAGON 11 02-DD
J353 - FREDDY HARDEST IlI 01-DD
J002 - KARATEKA 01 -DD
1293 - LOW now 03-DD
J451 - NINJER 01-DD
J270 - PANZER KICKBOXER (VGAIW)M DD
J059 - SHINOBI -DD
J345 - STREET FLIGHT MAN 03 DD
J290 - STREET FLIGHT 02-DD
J202-THE LASTNINJA If 03-DD
ACAO
COD - NOME DISK - TP

131 - ALLIEN SYNDROME (W) 02 - DD
J188 - ALTERED BEAST (W)

1205 - BACK TO THE FUTURE g1
1223 - BACK TO THE mrun:m(vcn)os DD
1224 - BAD BLOOD (W) 04-DD
J514-BLOOD MONEY (VGA/EGA)  02- DD
1225 - BLUE MAX (W) 05-DD
1078 - CAPITAO AMERICA 02-0D
1496 - CHALLENGE EMPIRE 02-DD
1034 - CRIME WAVE (VGA/W) 08-DD
1400 - DIE HARD (W) 02-DD
1216 - DOWN RIDER 03-DD
1260 - DRAGONS LAYR I1 12-DD
1305 - DRAGONS LAIR i 12-DD
1244 - DRAGON'S LAYR | 13-DD
1258 - DUKEN NUKEN (VGA) 01-HD
1099 - ELITE 01-DD
1376 - EVOLUTION 01-DD
#4231 - FRIENDISH FREDDY'S (VGA/W)06 - DD
1043 - HEROS OF LANCE 03-DD
1346 - NIGHT SHIFT (W) 04-DD
1066 - NINJA TURTLES | 04-DD
1388 - NINJA TURTLES II (VGA/W) 07 - DD
1399 - OMNI PLAY HOUSE 02-DD
1421 - PREDATOR || 03-DD
1278 - RASTAM SAGA 03-DD
1168 - ROBOCOP 11 SPECIAL 01-DD
1427 - ROTOX 03-DD
1310 - SIMPSONS | [VGAIW) 04-DD
1404 - SIMPSONS Il (VGAIW) 05-DD
1513 - STAR DEFENSER (EGA) 01-0D
J478 - THE FLINSTONES 01-DD
1266 - THEXDER 11 03-DD
1183 - WINGS OF FURY 02-DD
1191 - XENNON |1 03-DD
1422 - X-MEN Il 02-0D

0GOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS'JOGOS JOGOS * JOGOS * JOGOS

SE ALEM DE PRECO VOCE PROCURA:

- BOM ATENDIMENTO
- HONESTIDADE

- RAPIDEZ

" e VO
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CENTRAL INFORMATICA LTDA.

Rua Bardo de ltapetininga, 88 cj. 707 centro CEP.01042-000 SAO PAULO - SP

TEL/FAX: (011)256-2544

R o TR R O AT o

ot APLICATIVOS PARA PC XT/AT ~ieSSZin N

NOME-DESCRICAO DISK - TP - COD

360K TO 800K-FORMATA DE 360K EM 800K 01 - DD - AQ70
ABC FUN KEYS-ENSINA O ALFABETO EM INGLESO! - DD - A039
ABC TALK-ENSINA INGLES CMOZ DIGITALIZADAO! - DD - A238
ACTIVE LIFE-AGENDA COMPLETA/CALENDARIO 02 - DD - A042
AGRICULTURAL-PADMNISTRACAO DE FAZENDAS02 - DD -

AL 1-CORRIGE SEU ERROS NO DOS 01-DD-
AMPLE NOTICE-AGENDA DIARIA/CALENDARIO ETC.01 - DD - A032
AMY’S FIRST PRIMER-COL. DE JOGOS P/ CRIAN l DD - A405
ANADISK-ANAL.REPARA EDITA COPIA DISCO -DD-
ANOVA-PROCES.MULTI JANELAS ETC. 0 -DD -

ANTIVIRUS PLUS VR.89-RASTREADOR DE VIRUS 01 - DD - 0321
APORIA-PROGRAMA SHELL PWINDOWS 01 - DD - A318
ARC VR.35-COMPACTADOR ARQUIVOS 01 - DD - A290
ARJ 221-COMPACTADOR ARQUIVOS 01- DD - A074
ASTROLOGY 94-PROGR. ASTROLOGI 01 -DD - Al07
ASYEASY-AS-PLANILHA ELETRONIO\ 01 -DD - A098
AT SLOW & VARI SLOW-DIMINUI VEL.AT 01-DD - AI29
AUDIO II-CONTROLE SUA COL. DE LPs. 01 -DD - AOIl
AUDIO LOG-CONTROLE SUA COL. LP'S/CD'S 01 - DD - A305
AUTO MENU-CRIACAO DE MENUS PROPRIOS 01 - DD - A053
'BACKUPWIZ-BACKUPIADOR DISCO RIGIDO 01 - DD - A220

BARCODE-IMPRIME CODIGO BARRAS 3/9 01 DD - A274
BATED-EDITOR DE TEXTOS -DD - A306
BENCHMARK VR.4.0-UTIL P/TESTES HARDWARE 01 DD - A226
fomOROIhOR o 15
B«%KBAS DADOS ONDE VC DEECAMPOOI - DD - A265
BOOT SY&CONFIGURA SEU BOOT POR MENUSO] -DD - A350
BOX-EDITOR TELAS GRAFICAS -DD - Al54
BUDGET MAN-GERA RELATORIO C/DESPMES 01 -DD - A308
CAT DISK-CATAIOGADOR DE DISQUETES .01 - DD - A349
CD MASTER-CONTROLE SUA COLE. CD'S 01 - DD - A236
CHANGE IT-MODIFICA ATE 10 ARQ.DE 1 VEZ 01 - DD - A27
CHART UNLIMITED-PLANILHA DE CAICULO 01 - DD - A033
CHASM-ENSINA A LING. ASSEMBLER 02-DD - Alé3
CHECK IT OUT-CONTROLE CHEQUES 02 - DD - A007
CHEMICAL MOLECULAR-PROGR/IQUIMICO 01 - DD - A030
CHEX-CONTROLE DE CATOES CREDITO 01 - DD - A027
CHI WRITER-EDITOR DE TEXTO EM MODO ASll 02 - DD - A38]
CHIRTO PATTRACKING 4.0-PDIAGMEDICO 01 - DD - Al75
CLOCK-COLOQUE RELOGIO NA TELA 01 - DD - A310
COLLAGE-CRIACAO DE TELAS 01 - DD - A034
COMPASS-UTILF/COMPUTADOR 01 -DD - A210
COMPOSER-EDITOR MUSICAL C/PARTITURAS 01 - DD - Al4]
COMPOSER OAK-EDITOR MUSICAL C/PARTITURASO! - DD - A211
CONSTITUICAO (PORT]-CONSTINTEGRAL 198804 - DD - AQ80
CONTACT PUS-P/ CADASTRO DE CLENTES 01 - DD - A346
CONTAS A PAGAR (PORT)-SISTEMAS C/PAGAR (W)0I - DD - /}\22339

CONTAS A RECEBER&P)ORT) -SISTC/RECEBER (W)Ol -DD-
CONTR.BANCARIO (

COOPER GRAPHICS VR.2- HG PPRINTSHOP VENT.O1 - DD -
COOPER GRAPHICS VR.8-FIG.P/PRINTSHOP VENT.01 - DD - A168
COOPER GRAPHICS VR.9-FIG.P/PRINTSHOP VENT.O1 - DD -
CORETESTTESTA O COMPUT. E WINCHESTER 01 - DD -

CRIS-TRANSFORMA TELAS P/CLIPPER 01-DD - A08I
CRISTAL-CRIACAO DE CRISTAIS EM 3D 01 - DD - A047
C-COMPILER-COMPILADOR P/ LINGUAGEM C 02 - DD - A353
C-LESSONS CMENU-BIBLOTCA C 01 - DD - A241
CTOOL-BIBUOTECA PTURBO CQUICK CETC 01 - DD - A251
CTUTOR-ENSINA A INGUAGEM C 02 - DD - A354
CWINDOWING YOOL BOX-BIBOTECA C 03 - DD - A242
DAP VR.98-DESPROTETOR DE PROGRAMAS 01 - DD - A0S
DAP VRN1.0-DESPROTEGE + 30 JOGOS 01 - DD - A300
DAP VR1.I-DESPROTEGE + 140 JOGOS 01 -DD - A301
DAVKA-EDITOR DE TEXTO EM HEBRAICO 01 - DD - A076
DESK AND MATH-AGENDA COMPLETA 01 - DD - Al57
DESKTOOLS-AGENDA COMPLETA 01 - DD - A278
DESPROT VR.1.4-DESPROTEGE + 30 JOGOS 01 - DD - A302
DI-IMPREMENTA NOVAS FUNCOES AO DIR. 01 - DD - A309
DIET DISK-CONTROLE DE DIETAS (ING) 233

01-DD-A
DISK CATALOGING-CADASIRO DE DISCOS PROGS.01 - DD - A008
DISK MANAGER-IMPRIME ETIQ. C/DIRETORIO 01 - DD - A237
DISK DUPE-COPIADOR DE DISCOS ‘OTIMO’ 01 - DD - A050
DOS CLOCK-PROTEGE WINCH.ATR.SENHAS 01 - DD - A269
DOS CONTROLLER-EXECUTA COMANDOS DODOSO! - DD - A015

SISTC/BANCARIO (W)01 - DD - A229

NOME-DESCRICAO DISK - TP - COD
DOS HELPTUTOR DODOS VR.3.2 01-DD - A022
DOS LOCK-PROTEGE WINCHESTER C/SENHAS 01 - DD - A320
DRTREE-FACILITA NAV.PELA WINCHESTER 01 - DD - A257
EDRAW-EDITOR GRAFICO PARA CGA 01 - DD - A240
ELECTROM-CAICULOS,TAB.GRAF.ETC. 01 - DD - A225
EME-EMULADOR MEMORIA EXT.P/XT 01 - DD - Al02
ENVIRONMETAL EDITOR-ALTERA VAR AMBIENTEQ! - DD - A260
EQUATOR-PROGRAMA MATEMATICO 01 - DD - A029
ESIE-AGENDA,BLOCO DE NOTAS,SECRETARIA 01 - DD - A248
EVALUATE-RESOLVE EQUACOES MATEMATICAS 01 - DD - A400
EXPLOSHV-DESCANSA A TELA QDO. PARADA 01 - DD - A399
EXPRESS CHECK-CLASSIFICA £ IMPCHEQUES 01 - DD - A010
EZ-PLANILHA DE CAICULOS 01 - DD - A384
EZ FORM-PROGR.MONTAR FORMULARIOS 01-DD - All8
EZ MENU-SISTMENU PAWINCHESTE 01 - DD - A277
FAMILY HISTORY-TRACE S/ARVORE GENEALOGICAQ2 - DD - A103
FANTAVISION-EDITOR GRAFICO 02-DD - Al10
FAST FILE-CONTROLE BANCARIO CLIENTES ETC.. 01 -DD-A387
FBNCAT-UTIL.P/CADASTRO D -DD - A312
FCOPY-INCLUI RECURSOS AO COPY DOS 01 -DD - A313
FD READ-LE DISCOS 1.2 FORMATADOS 1.44 01 - DD - Al49
FILE COMPLETION-UTILITARIOS P/DOS 01 -DD - A254
FILE TYPE-DEFINE O TIPO ARQ.ESC. 01 -DD - A316
FILE VIEWER-POSSIBILITA A VIS.DE ARQ. 01 -DD - A293
FLOWDRAW-EDITOR GRAFICO 03-DD - A043
FLUSHOT PLUS-PROTECAO CONTRA VIRUS 01 - DD - A024
FORM 360-FORMATA DISCO DD EM DRIVE/ALTA 01 - DD - A314
FORM MASTER-CRIA E IMPFORMULARIO 01 -DD - A0I3
FORMFILL-P/ CRIACAO DE FORMULARIOS 01-DD - A343
FORMGEN-EDITOR DE TEXTO 01 -DD - A342
FRENCH-CURSO IDIOMA FRANCES 01-DD -AI78
FUNKEY-REPROGR.TELAS DE FUNCOES 0} - DD - A317
FUNKEY TOOLS BOX-PROGR.C/FONTES B/BASICOI - DD - A252
FUNNELS-TETRIS MATEMATICO P/CRIANCASS 01 - DD - Al94
G-EDIT-EDITOR DE TEXTO P/ PROGRAMADORES 01 - DD - A35]
GALAXY-EDITOR TEXTOS,CIONE DO WORD 02 - DD - AI95
GALAXY LITE-EDITOR DE TEXTO 01 - DD - A340
GERMANY TUTOR-ENSINO LINGUA ALEMA 01 - DD - AI9I
GFA BASIC-LING. BASIC COMPILACAO 01-DD - A222
HEXTO & DECTOHEX-UTIL.PASSEMBLER 01 - DD - AI55
HIPER HELP VR.1.03-HELP P/US.CLIPPER 01-DD - A232
HOROSCOPE VR. 1.0-FAZ PREVISOES ZODIACASO! - DD - A393
HORUS-CONTAS A PAGAR PORT. 01-DD - A256
IDEAL TERMINAL-EMULADOR TERMVT 100 01 - DD - Al56
IMAGE 3D-EDITOR GRAFICO EM 3D 01-DD - AI20
INCONTROL-EDICAO FORM./ ETIQ. 02 - DD - A046
INFO2000 Y’ORT) W)-INT. A INFORMATICA 03 - DD - A414
INTEXT MULTILINGUAL-EDITOR C/ IDIOMAS Q1 - DD - A371
ITALIAN TUTOR-ENSINO LINGUA TALIANA 01 - DD A192
"JAPANESE- CURSO IDIOMA JAPONES 01-DD -
JOB ORGANIZATION-UTIL. CONTROLADO POR SISTEMA SHELLOI
LABCOAT-GER.LABORATORIO 01 -DD - Al65
LABELS UNLIMITED VR.3.0-IMPETIQUETAS 01 - HD - Alll
LAZY CHANGE-PERMITE VISEDITORTEXTO 01 - DD - A259
LETRISCTIPO LETRA P DOS 01 - DD - Al09
LETTER WRITER-IMPCARTAS PERSONAL. 01-DD - AOI4
LHARC VR. 1.13-COMPACTADOR DE ARQUIVOSO! - DD - A336
LOGO-LNG.ILOGO 01-DD - Al2
LOTO DESDOBRADO-FAZ SORTEIO DA LOTO 01 - DD - A392
LOTTO FEVER-PROGR. ASTROLOGIA 01 - DD - A021
LOTUS LEARNING-TUTOR DO LOTUS 02-DD - A333
LQ PRINT-IMPR.CABECALHO GRAFICO 01- DD - AI93
LZEXE-COMPACTADOR ARQ. EXE 01-DD - A082
MAGIC FINGERS-ANALISE CALIGRAFICA 01 - DD - A391
MAIL MONSTER-CADASTRA E IMPRIME ETIQUETASO! - DD - A001
MAKE SETPRINT-CONF.SUA IMPRESSORA 01- DD - A255
MANAGING YOUR FOOD-CONTROLE DIETA 01 DD - AI35
MASTER FILE DISK-UTIL.P/SEU PEC DD A035
MASTER KEY-UTIL. DE DISCO 0 - AI33
MAX CAT-CATALOGADOR DE DISQUETES 01 - DD -A347
MAYAN CALENDAR-CALENDARIO MAIA 01-DD - Al08
MENU CONSTRUCTION-PCRIACAO DE MENUSO2 - DD - A158
METZ WINDOWS LOCK-DISP.DE SEG.PIWINDOWSO! - DD - A258
MICAL-DIAGNOSTICO MEDICO 03-DD - A159
MICRO REGISTER-SIST. CONTAB./FATURAMENTOO! - DD - A002
MICROGENE-TRACE SUA ARVGENEALOGICA 01 - DD - AI87

NOME-DESCRICAO - DISK - TP - COD
MIM-MEM-REDUZ O ESPACO DE MEM.P/SOFRES.O1 - DD -A276
MINIGEN-GERADOR TELA PTURBO PASCAL 01 - DD - A246
MI-LOG-PROTEGE S/COMPC/SENHAS . 01 - DD -A282
MOONBEAM-PROGR. ASTROLOGIA 01 - DD - Al62
MORSE-GERA COD!GOS MORSE DE FRASES 01 - DD - A404
MISTER LABEL-IMPETIQ. E 01 - E)D - A006
MULTI-EXECUTA ATE 14 COM PILINHA -~ 01 - DD - A275

MULTI(PORT) VR.1.01-CONVRTE PR MONO PMULTIO! - DD All
MULTI BASE-GERENCIADOR DE BANCO DE DADOSOI - DD - A379
NEW YORK WORD-EDITOR DE TEXTO iOTIMO) 01 - DD - A0SS
NIFTY & MOE-CONTROLE COMPROMISSO! - DD - A059

NORLAND-P/ SOLUCOES DE-PROBLEMAS 0! DD - A403
NOSTOP-DISABILITA COMBTE 01 - DD - A261
NUMEROLOGIA-PROGR. NUMEROLOGIA 01 -DD - A235
OPTILOAD-UTIL.P/ARQ.BATCH 01 -DD - A283
ORACLE-ENSINA USAR TARO E ICHING 01-DD - A025
ORG-DESFRAGM.DE DISCOS DISCOS A284

01-DD -
PARENTS FOR WINDOWSTRACE SEU ARV. GENEAL.01 - DD - Al72
PASCAL TOOLS-UTILITARIOS PING.PASCAL 03 - DD - A24%
PASCAL TUTOR-ENSINA A LINGUAGEM PASCAL0? -

DD - Al90
PC BEAT-TRANSFORMA PC EM UMA BATERIA 01 - DD - A291
PC BREEZE II-ELABORA CIRC.ELETRONICOS 01 - DD - Al70
PC CONT AXS-PROGRAMA P/CONTAB. 07-DD - A0
PC DEAL-SIST.DE CONTABILIDADE 01 -DD - A024
PC DENTAL-CONTROLE SEUS PACIENTES 05- DD - A199
PC ENCRYPT-PROTEGE ARQ. COM SENHAS 01 - DD - A266
PC FILE 5.0-PROGRAMA DE BANCO DE DADOS03 - DD - A358
PC FONT-IMPRIME ATE 243 CARACTERES ASCII 01 - DD - A365
PC GLOSSARY-INTRODUCAO A INFORMATICA 01 - DD - A385
PC GRAPHIT-CRIA,SALVA GRAFICOS DE PESQUISASO! - DD - A263
PC INVENTORY-CONTROLE DE ESJOQUES Q1 - DD - Al84
PC KEYDRAW VR 3.71-EDITOR GRAFICO 04 - DD - A0S6
PC MANAGER-INTEGRADO C/MULTI FUNC, * 0T - DD - A2I8
PC MUSICIAN-EDITOR MUSICAL v 01-DD-AQ23
PC PAYROLL-CONTROLE FOLHA PAGT. 02 - DD - AO38
PC PLUS-UTILTARIOS PICOMPUADOR 02-DD - A203

PCPROFESSOR-ENSINA A INGUAGEM BASIC 01 - DD - A360
PC PROJECT-CONTROLE DE PROJETOS COMPLEXOS02 - DD AO37
PC SCHIMATICS-ELABORA CIRC.ELETRONICOS 01 -

PC STOCK-CONTROLES ANALISES DE ACOES 0T - DD AIBS
PCSTYLIST-FANTASTICO PROCESSADOR DE TEXTOQ! - DD - A363
PC TOUCH-ENSINA A MEXER NO COMPUTADOROT - DD - A016
PC WRITE-OTIMO EDITOR DE TEXTOS 03 - DD - AQ17
PC ZIPPER- ACELERA SEU MICRO AO MAXIMO 01 - DD - A285
PC ENCRYPT-PROTEGE ARQUIVOS C/SENHAS 01 - DD - A266
PC GRAPHIT-CRIA SALVA GRAFICOS DE PESQUISAQ! - DD - A263
PERSONAL SECRETARY-AGENDACOMPLETA 01 - DD - A086
PERSONAL TAROT- PROGR QUE JOGA TAROT (1 - DD - A088
PIANOMAN-EDITOR MUSICAL C/PARTITURAS 01 - DD - A188
PICTURE LABEL-SOFTARE P/CRIAR ETIQUETAS 01 - DD - Allé
PIROUETE-TELAS PERSONALIZADAS P/ .DBF 02 - DD - A355
PIVOT-IMPRIME PLANILHAS DO LOTUS, MS ETC 01 - DD - A273
PKZIP-COMPACTADOR DE ARQUIVOS' 01- DD - A049
PLAN-UTIL. PARA COMPUTADCR 01 - DD - A359
POLILOT-COMBINA LOTO. SENA. ESPORTWA O‘ - DD ~AQ77
POP DBF-BCO.DADOS VARIAS FUNCOES Q - DD - A292
PRINT PARTNER-CLONE DO PRINT SHOP-01 DD-- A096
PRINTSHOP GRAPHICS-GRAFP/PRINT SHOP 02 - DD - A253
PRIVATE BOOKEEPER-SISTEMA DE CONTABILIDADEO! - DD - AQ3]

U

PROCOM PLUS-PROGR. PMODEM 01 - DD - A078
PROCOM FORTUNE-PROGR. DE NUMEROLOGIAOl DD - A040
PRODOS-CONVERTE ARQ.BAT.P/EXE 01 - DD - A150

PROFESSOR PCTUTOR LING. BASIC 01 - DD - A028
SKY GLOBE VR 2.5-TRACA O MAPA CONSTELACOESO! - DD - Al74
SKYCLOK-PROGRAMA DE ASTROIOGIA 01-DD - A036
SMARTWORK-GERA CIRCUITOS ELETRONICOS 01 - DD - A068
SPANISH VERB-ENSINO DE VERBOS EM ESPANHOLOI DD-AI97
SPEECH-DIGITALIZADOR DE VOZ DD - A097
STATISTICAL CONSULTANT-CONSUL. ESTATISTICASOI DD - A216
STOCK INVENTORY-CONTROLE DE ESTOQUE 01 - DD - Al84
SURVEVOR-PENGENHARIA E TOPOGRAFIA 01 - DD - Al67
TABELA HEURISTICA-ELABORA FRASES PIMARKEO! - DD - A044
TCWINDWI10 & MFRACTTURBO C TUTORIAL 01 - DD - A228
VUIMAGE VR 2.82-SOFTWARE P/IDESENHOS EM 3DO| DD AllS
ZAPCODE-P/ CONFIGURAR SUA IMPRESSORA 01 - DD - A345
ZEPHIR-BANCO DE DADOS RELACIONAL 02 DD A344

¥ £ ™ ey
Banad ¥

PRECOS POR DISCO (INCLUSO)

.JOGOS (5 1/4 DD} .......... Cr$ 8.000,00
APLICATIVOS (5 1/4 DD).....Cr$ 12.000,00
. TAXA DE CORREIO ........... Cr$ 15.000,00

CHEQUES,

FAQA SEU PEDIDO POR CARTA, TEL. OU FAX
.PARA COMPRAS ACIMA DE Cr$200.000,00 PAGUE COM DOIS

UM PARA O DIA DA COMPRA, OUTRO PARA 15 DIAS APOS.
. ENVIAMOS VIA SEDEX, OU A COMBINAR.
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Pre-processamento
com o Clipper

Aprenda uma nova maneira de programar, usando técnicas
mais eficientes na constru¢do de programas em Clipper 5.01

Mario Leite

Trabalhar em desenvolvimento de sistemas nos permite as vé-
zes divagar sobre hipoteses que se forem consideradas seria-

include "CONFIG.CH"

FUNCAO PRINCIPAL

. g INICIALIZA n
mente, podem servir como base para entender e empregar técni- DEFINE titulo
cas mais poderosas na codificacdo dos programas. titulo := "SISTEMA GERAL DE CONTROLE"

Consideremos, por exemplo, o codigo-fonte da listagem 1. DATA BRASILEIRA
Como pode ser facilmente notado, a rotina contida nesta lis- ROLA MENU
tagem tem a finalidade de apresentar a tela de um menu de LIMPA TELA

opcdes, muito comum (e ndo raramente obrigatério) em quase
todos os sistemas de controle de bancos de dados, funcionando

ENQUANTO (verdade)

como sua Fungdo Principal. gg: ggguson
Nela, o usuério escolhe o tipo de procedimento a ser realizado Tela(titulo)
e o processamento é executado pela acdo de uma subrotina ou NA POSICAO 09,35 MOSTRE "INCLUSAO"
comando, apresentado nesse menu. NA POSICAO 11,35 MOSTRE "EXCLUSAO"
Embora escrita em Portugués, a codificacdo, no contexto de NA POSICAO 13,35 MOSTRE "MODIFICACAO"
programacdo ndo estd muito clara. A primeira vista parece até NA POSICAO 15,35 MOSTRE "CONSULTAS"
PORTUBASE (um novo dialeto xBASE-?!! ). NA POSICAO 17,35 MOSTRE "RELATORIOS”
NA POSICAO 19,35 MOSTRE "S A I D A"

Os mais sofisticados diriam que ndo se trata de uma lin-
guagem computacional propriamente dita, e sim de um pseudo
cédigo !

Para esses Ultimos posso afirmar que ndo é pseudocoédigo. A

CONSIDERE PARA n
CONFORME O CASO :

CASO n=0 OU n=6

rotina esta efetivamente codificada e pronta para a compilacao. CASO iﬁ?
Apesar de comprovar uma hipétese (a de que é possivel co- Inclua()
dificar um programa em Portugués), observamos que isto ndo CASO n=2"
acontece na pratica. Os programadores usam o Inglés e ndo o . Exclua()
Portugués na codificagdo das suas rotinas. Sera por que “DATA CAS0 n=3
BRASILEIRA" soa meio estranho (?))... Modifique ()
Como este artigo ndo tem a pretensdo de comparar Camoes CASO n=4
com Sheakspeare, vamos ao que realmente interessa: o pré- C:)gsulte()
-processamento. e gi ste()
Respondendo objetivamente, a linguagem usada para codifi- FIM CONFORME
car a rotina foi o Clipper 5.01, que apesar de ter o mesmo pré- FIM ENQUANTO
-nome do seu antecessor - Clipper Summer ‘87 ; deixa aquele CURSOR NORMAL
no “chinelo’ quando comparadas suas pontencialidades de lin- SEM COR
guagens de 4a. Geragdo. LIMPA TELA
Na realidade a Nantucket Corp. ndo produziu apenas mais uma ENCERRA
Listagem 1

nova versdo do Clipper. Ela foi bem mais longe, pois o Clipper
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5.01 é, sobretudo, uma nova filosofia no
desenvolvimento de sistemas. Incorpo-
rando os fundamentos de Programacdo
Orientada ao Objeto ( OOP ) e com nova
sistematica de pré-processamento, tornou-
-se 0 padrdo das linguagens modernas. E
incluiu ainda o que era mais esperado pe-
los profissionais sérios dessa linguagem:
o desligamento definitivo do dialeto
XBASE.

A caracteristica fundamental do Clip-
per 5.01 é a abertura total de sua arqui-
tetura e a real aproximagdo do C. Isto
nos dd muito mais flexibilidade, permi-
tindo até comandos do tipo DATA BRA-
SILEIRA! Observem a primeira linha de
instrucdo da rotina: Ainclude ‘“CON-

FUNCTION Main()

LOCAL n:= 0
LOCAL titulo :=

Set( 35, "ON" )
Scroll() ; SetPos(0,0)

while .T.

SETCURSOR (0)

SETCOLOR ("W+/G")
Tela(titulo)

__AtPrompt( 09,
__AtPrompt( 11,
__AtPrompt( 13,
__AtPrompt( 15,
__AtPrompt( 17,
__AtPrompt( 19,

35,
35,
35,
35,
35,
35,

"SISTEMA GERAL DE CONTROLE"

"INCLUSAO" , )
"EXCLUSAO" , )
"MODIFICACAO" , )
"CONSULTAS" , )
"RELATORIOS” , )
"sSa1ibpa ,)

set( 4, if(_ _SetCentury(), "dd/mm/yyy", "dd/mm/yy") )

FIG.CH". Pois é ai que esta o “pulo do
gato” para podermos escrever nossos
comandos em Portugués. Essa instrucdo
é uma das muitas diretivas que sdo reco-
nhecidas e tratadas pelo pré-processador
do Clipper 5.01.

Apesar de ndo ser uma novidade pro-
priamente dita, ele € uma das melhores fer-
ramentas disponiveis aos programadores
dessa linguagem. Na pratica, o pré-
-processador' nada mais é do que um pro-
grama tradutor que executa substituicGes
seletivas no texto do codigo-fonte a fim

X <l . ENDCASE
de preparé-lo para a compilagdo efetiva. ENDDO
Grosso modo, podemos dizer que ele re- SETCURSOR (1)
aliza um processo sofisticado de “busca  [SETCOLOR ("W/N")

e substituicdo” tal como existe nos edi-
RETURN NIL

n := _ MenuTo( {1_1! ;if(Pcount() == 0, n, n := _1)}, "n" )
DO CASE

Scroll() ; SetPos(0,0)

CASE n=0 .OR. n=6
EXIT
CASE n=1
Inclua()
CASE n=2
Exclua()
CASE n=3
~ Modifique()
CASE n=4
Consulte()
CASE n=6
Liste()

tores de texto (FIND do WordStar, CH do
Kedit, etc). Listagem 2

0 simbolo # (jogo da velha, cerquilha, tralha, etc), é a senha
para que o pré-processador entre em acdo. Assim, ao encontra-
-lo na primeira linha do arquivo-fonte, na instrucdo Ainclude
“CONFIG.CH", o arquivo CONFIG.CH sera incluido e suas linhas
de instrucoes (diretivas de pré-processamento) serdo traduzidas
e incluidas no cédigo-fonte.

CONFIG.CH ¢ o tipo de arquivo conhecido como arquivo tra-
dutor ou arquivo de cabegalho (header file). Nele podemos es-
crever diversas diretivas de pré-processamento, todas comecando
com o simbolo A

Uma dessas diretivas é #command que possibilita a redefi-
nicdo de um comando do Clipper 5.01 de acordo com nossa con-
veniéncia. Vocé ja deve ter percebido que foi 0 uso dessa diretiva
que possibilitou escrever DATA BRASILEIRA ao invés de SET
DATE BRITISH.

A sintaxe para essa diretiva de redefinicdo do formato da data é:

Hcommand DATA BRASILEIRA =» SET DATE BRITISH

que podemos, de maneira simplista, entender como: “... subs-
titua no arquivo-fonte a expressdo DATA BRASILEIRA pelo co-
mando SET DATE BRITISH"

Na verdade, o compilador ndo “sabe’’ e nem se preocupa em

saber se o pré-processamento ocorreu ou deixou de ocorrer. Ele
(o compilador) apenas recebe um arquivo pronto para ser tra-
duzido em linguagem de maquina.

Portanto, a saida do pré-processamento é a entrada para a com-
pilacdo. Esse arquivo (conforme mostrado na listagem 2) ainda
é um arquivo-texto.

Numa compilacdo/linkedicdo, nunca vemos o arquivo pré-
-processado. Isto ocorre porque o processo € transparente ao usué-
rio. Tal arquivo é imediatamente deletado apés a obtencdo do
cédigo execuatvel.

Com o compilador do Clipper 5.01 podemos obter esse ar-
quivo fazendo uso da opgdo /P. Esse arquivo, (contido na lis-
tagem 2) tem o mesmo nome do arquivo-fonte, porém com ex-
tensdo .PPO

Seu contetdo sdo os comandos do Clipper traduzidos para
funcdes nativas da linguagem. Desse modo, o comando apor-
tuguesado como DATA BRASILEIRA, é pré-processado para

Set(4, if(——SetCentury(),dd/mm/yyyy’.,”dd/mm/yy*))
e ndo para

SET DATE BRITISH
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como se poderia imaginar. Por isso é que podemos escrever nosso
cédigo-fonte em qualquer idioma (Francés, Italiano, Espanhol e
até em Latim ) que realmente o que se compila é a funcdo nativa
que serd traduzida para linguagem de maquina...

Essa é uma das consequéncias da abertura da arquitetura do
Clipper 5.01. Podemos até chegar ao extremo de mudar funda-
mentalmente todos os comandos da linguagem, padronizando-
-0s para uma determinada empresa!

E claro que essa é uma atitude muito radical e seus efeitos
préticos um tanto quanto duvidosos, mas podemos verificar que
com essa nova filosofia o Clipper nos permite tal proeza, impen-
s4vel em outras linguagens.

O Pré-processamento, entretanto, tem muitas outras funcdes
para se obter o cédigo-executével: permite que o cédigo-fonte
seja armazenado em vérios arquivos de acordo com certos cri-
térios; permite utilizar declaracées “desvios” em lugar de equi-
valentes maiores; permite definir novos comandos, constantes ma-
nifestas, pseudo-fungdes, etc.

O fluxo a seguir ilustra as fases de um processo de obtencéo
do cédigo-executével:

.PRG arquivo-fonte
pré-processador

.PPO arquivo pré-processado
compilador

.OBJ arquivo objeto
linkediitor

.EXE arquivo executével

Conforme jé mencionado, os arquivos tradutores (header fi-
les) contém diretivas de comandos que sdo tratadas pelo pré-
-processador do Clipper. Em nosso exemplo incluimos o arquivo
CONFIG.CH (contido na listagem 3).

Observemos que todos os comandos definidos em Portugués
estdo no arquivo CONFIG.CH (da listagem 3). Além disso, no-
tamos que os comandos que redefinem as cores estdo dentro
de uma estrutura muito conhecida nossa, do tipo SE..
SENAQ... FIM-SE.

Esse tipo de estrutura é muito poderosa e é denominada Di-
retiva de Compilacdo Condicional, isto é determinado bloco de
instrucdes serd ou ndo compilado mediante uma condigdo.

No caso, estaremos selecionando cores de acordo com a de-
finicdo da constante cor. Se esta for definida somente as ins-
trugcdes entre o #ifdef e o /else serdo consideradas pelo com-
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pilador. Caso contrério (se ndo definirmos cor) s6 as instrucdes

_compreendidas entre o /else e o #endif fardo parte do cédigo-

-executdvel.

A constante cor pode ser definida na linha de compilagcdo do
programa usando a opgdo /D seguida imediatamente do iden-
tificador cor.

Assim, dependendo do tipo de monitor que dispomos, po-
demos escolher uma entre as duas alternativas para compilar o
nosso MENU.PRG:

1a) para monitor colorido =» clipper MENU /Dcor
2a) para monitor monocromético =» clipper MENU

Uma outra aplicacdo muito importante de diretiva do pré-
-processamento é a definicdo de Constantes Manifestas, muito
usada para gerar a acdo de uma determinada tecla. A sintaxe
de um modo geral para essa diretiva é:

Hdefine «VALOr-de-entraday «valor-de-saiday.

Para melhor entendimento, considere os dois fragmentos de
programa:

To.) Usando o Clipper Summer ‘87

ESC = 27

IF LASTKEY() = 27
EXIT
ENDIF

20.) Usando o Clipper 5.01

Hdefine ESC 27

IF LASTKEY() == 27
EXIT
ENDIF

A primeira vista pode parecer até bobagem uma compa-
racdo entre esses dois exemplos. O leitor é tentado a achar
que sdo rigorosamente iguais, produzindo assim o mesmo
resultado...

Que produzem o mesmo resultado ndo ha a menor duvida,
entretanto sgo radicalmente diferentes.

No primeiro exemplo ESC é tratado éomo uma varidvel,
carregando consigo todos os maleficios que lhes s&o ine-
rentes:

* ocupa espaco na tabela de simbolos e na drea de manipulacdo;
* engorda mais o cddigo-executével;

* seu valor pode ser inadvertidamente modificado durante a exe-



// €O

/[ ~ -

#$command FUNCAO PRINCIPAL => FUNCTION Main()
$command INICIALIZA n => LOCAL n:= 0
$command DEFINE titulo => LOCAL titulo

fcommand DATA BRASILEIRA => SET DATE BRITISH

$command ROLA MENU . SET WRAP ON
jcommand LIMPA TELA ~ cLs :
tcommand ENQUANTO (verda DO WHILE .T.

jcommand NA POSICAO 09,35 MOSTRE "INCLUSAO"  => 09,35 PROMPT "INCLUSAO"
$command NA POSICAO 11,35 MOSTRE "MODIFICACAO" => 13,35 PROMPT "MODIFICACAO”
$command NA POSICAO 15,35 MOSTRE "CONSULTAS" => 15,35 PROMPT "CONSULTAS"
$command NA POSICAO 17,35 MOSTRE "RELATORIOS" => 17,35 PROMPT "RELATORIOS”
$command NA POSICAO 19,35 MOSTRE "S A I D A" => 19,35 PROMPT "S A I D A"
$§command CONSIDERE PARA n  => MENU TO n

$command CONFORME O CASO : => DO CASE -

fcommand CASO n=0 OU n=6 => CASE n=0 .OR. n=6

$command CASO n=1 ~ => CASE n-1

gcommand CASO n=2 ~ => CASE n=2

$command CASO n=3 - => CASE n=3

$command CASO n=4 => CASE n=4

jcommand CASO n=5 => CASE n=5

$command FIM CONFORME => ENDCASE

g$command FIM ENQUANTO => ENDDO' |
$command SEM CURSOR ~ => BETCURSOR(0)
$command CURSOR NORMAL => SETCURSOR(1)
$command OU => 0] . .

jcommand SAIA =3 BXIT
gcommand ENCERRA => RETURN NIL

e e e e ceeen e s s e e T
g$ifdef cor ~
g$command SEM COR > SETCOLOR ("W/N")
$command COR TELA ~ SETCOLOR("R/G")
jcommand COR MENU ‘SETCOLOR(”RB/G??
felse - -
$command SEM COR SETCOLOR ("W/N")
$command COR TELA SETCOLOR ("W+/G")
$command COR MENU SETCOLOR ("W+/G")
$endif

("] ALEX SOFT INFORMATICA T (011)570-1478

P . As Uitimas Novidades para seu PC XT/AT pelo Menor Prego do Meroado, Confira #i!
BF FALCON 3.0 CIBERGENIC RANGER DRAGONS LAIR Iil

WOLFENSTEIN3D  TERMINATOR PROFECIE OF VICKING CHILD INDIANA JONES FATE ATLANTIS
LIFE & DEATH Il TARTARUGAS NINJA I PANZA KICK BOXING LEISSURE SUIT LARRY V

PIT FIGHTER MIXED-UP FAIRY TALES THE ROCKETEER GP UNLIMITED

DREAM TEAM SIM ANT STAR TREK 25TH ANIVERSARY  LEMMINGS 1l

EVE OF BEHOLDERIl  SECRET WEAPON'S OF LUFTWARE  THE GODFATHER SIMPSONS Il
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cugdo;

No segundo exemplo, ao definirmos ESC como uma Cons-
tante Manifesta, além de dar uma maior legibilidade ao codigo-
-fonte, s6 teremos vantagens:

* 0 cédigo-executédvel fica menor e mais répido;

* ESC ndo ocupa espaco na tabela de simbolos nem na é4rea de
manipulacéo;

* sendo uma Constante Manifesta, seu valor ndo poderd ser
modificado em tempo de execucdo (pois ela ndo existe em
“run time” ).

Ainda podera surgir o seguinte contra-argumento: ‘... mas
todo mundo sabe que 27 é o cédigo de saida da tecla ESC !”
Engano; tem muita gente que ndo sabe. A propésito, vocé
sabe qual é o cédigo de saida ao pressionarmos simultinea-
mente as teclas CTRL-PGDN?

Pois é, por isso o Clipper 5.01 possui um header file deno-
minado INKEY.CH com a traducdo de todas as teclas de nave-
gacéo (incluindo ESC).

Estdo a disposicdo dos programadores Clipper muitos ou-
tros arquivos tradutores para pré-processamento. O mais im-
portante deles é o STD.CH, que é o header padrdo da lin-
guagem. Nele estido todas as funcbes padrbes bdsicas e,
apesar de ndo ser “imexivel” (épal), por favor ndo mexa
néle!

No release 5.0 do Clipper esse arquivo era externo ao com-
pilador. Ja no release 5.01 ele foi incorporado. Assim ao compilar
um programa usando o novo relase notamos que a velocidade
no processo foi sensivelmente aumentada, produzindo o ar-
quivo-objeto mais rapidamente. Essa é a diferenca fundamental
entre os dois releases do Clipper!

De um modo geral devemos sempre usar arquivos header,
pois isto nos facilita em muito o desenvolvimento de sistemas
que exigem modularidade.

Outras diretivas de pré-procesamento como Atranslate, Aundef
e Aifndef também podem ser utilizadas.

Usando cada uma dela com critério e objetividade, o progra-
mador usufrui da comodidade que o pré-processamento oferece,
além de tornar os sistemas mais dgeis, mais legiveis, mais ra-
pidos e de melhor manutencéo.

Além de tudo, pode-se realmente conceber sistemas modu-
lares, o que até entdo era impossivel com as versbes anteriores
do Clipper...

MARIO LEITE é graduado e p6és-graduado em Engenharia pela
PUC/RJ. Trabalha atualmente na Mineragdo Caraiba Ltda no
Setor de Informagdes Gerenciais, onde desenvolve sistemas
para as dreas de produgdo e manutengdo. Programa em C,
Clipper, Quick Basic e Pascal.

Conheca e monte seu
proprio micro. Chegou o
- Video Curso Integral

Conheca como funciona, quais as partes de um computador. Enfim, aprendaa monta-lo.

putadores.

O VIDEO CURSO INTEGRAL
rotina de montagem e conhecimento de um micro computador deixara de ser
exclusividade de técnicos. Vocé conhecera equipamentos de Ultima geragéo -
PC-XT, AT 286, 386 e 486, monitores VGA e super VGA, winchester Scsi e
IDE, memoérias SIMM e SIP - tendo condigbes de dimensionar ou modificar a

CONHECA E MONTE SEU MICRO, é uma grande oportunidade oferecida
pela INTEGRAL HARD/SOFT, o "pulo do gato' para os usuérios de micro com-

leva a vocé um laborat6rio completo onde a

configuragdo do seu préprio micro. Vocé nem precisa ter conhecimentos ante-
riores. Tudo é muito facil e econdmico.

Ao receber seu VIDEO CURSO INTEGRAL, vocé estar4 automaticamente in-
serido no PROGRAMA HOT LINE, através de uma senha que acompanha o
kit. O kit & composto por: uma fita cassete VHS e uma apostila. Adquira ain-
da hoje o séu VIDEO CURSO INTEGRAL, remetendo um cheque no valor de

UM LABORATORIO EM SUA
e oun et Cr$ 350.000,00 (valido até 10/10/92) nominal a:MINIMAX Processamento de
K IEGL Dados Ltda. - Rua Washington Luis n°® 9 S/402 a 404

Cep.: 20.230-900 - Rio de Janeiro - RJ.

\A INTEGIAL

HARD/SOFT




Do XT ao 486. Aprenda a expandir o

MONTE SEU PROPRIO PC v ticsmopma quernp comir

montado, o livio traz importantes dicas

No livro de montagem vocé aprende a

TRANSFORME SEU XT EM AT a0 mas rapido o0 5 5x (260

fica 13x mais rapido ou 386 DX ($395)
fica 23x mais rapido.

XT ou AT, monitor, impressora. Aprenda

CONSERTESEUPROPRIO PC  acuar o seu computaior para que

nao apresente defeitos!

COM OS LIVROS DO ENG. LAERCIO VASCONCELOS. NAO PRECISA ENTENDER DE HARDWARE!

1) Como montar seu préprio PC XT AT 286 386 486 Laércio Vasconcelos
MONTAGEM. 200 péginas. Aprenda a montar um XT, AT do 286 ao 486, setup do AT, straps de placas, instalagéo IBM PC:
elétrica, instalacéo de drives de 5 1/4" e 3 1/2" no XT e no AT, instalagéo e formatacgéo de winchester, placas de ¢
video e monitores CGA, Hercules e Super VGA, instalagio de coprocessador aritmético, expanséo de memoria, Dicas e macetes

uso da meméria estendida e expandida, conversao de XT em AT, BIOS, etc...

de software
) Conserte vocé mesmo seu PC XT/AT

MANUTENGAO. 200 péginas. Aprenda a fazer 100% da manutengéio preventiva e 60% da corretiva do seu XT
ou AT, mesmo sem saber eletrSnica. Solucione erros na meméria, maus contatos. Limpeza e ajuste de velocidade
de drives, manutencéio de teclado e mouse, interfaces seriais e paralelas, monitor, impressora. Uso de Softwares
de diagnéstico. Como proteger o PC da umidade, calor e poeira.

3) Arquitetura de PC XT e AT

ARQUITETURA. 140 péginas. ldeal paraquem quer aprofundar seus conhecimentos técnicos sobre ofuncionamento
intemo do PC a nivel de Hardware e de Software basico. Microprocessadores, organizacdo da meméria,
funcionamento dos discos, processador aritmético, interrupgoes, fungées do BIOS e do DOS, nogdes sobre virus,
placas de video e monitores, funcionamento da meméria Cache e Paridade, etc...

1) IBM PC: Dicas e macetes de software

DICAS. 230 péginas. Vocé nunca viu tanta informagéo util sobre software em um Unico livro. A cada pagina é
encontrada uma dica que pode ser imediatamente aplicada em seu computador, resultando em” melhor
velocidade, produtividade, seguranca e facilidade de uso. O livro aborda cépia de disquetes protegidos, como
aumentar a velocidade de acesso a winchester e a disquete, uso da meméria ESTENDIDA, EXPANDIDA, XMS,
EMS, HMA, UMB, compactadores, recuperagao de discos formatados e arquivos apagados, programas gréficos,
como proteger seu computador a nivel de software, como medir corretamente a performance da CPU,
WINCHESTER e VIDEO, comandos tteis do DOS, como criar seu AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS e dezenas
de outras dicas.

1) Séao compactados, o que reduz o tamanho e o custo para vocé.
f‘hN 2) Sao fornecidos em disquetes novos e de boa qualidade.
so are para Pc 3) Sao todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as
dicas de instalagéo, os bizus para sua utilizagéo imediata.
4) Sao todos testados por nossa equipe técnica.
ieci 5) A maior vantagem: sdo cobrados por tamanho, e néo por gravagéo.
So' I’crte nosso Enquanto outros cobram 3 discos por 3 programas de 120 k, nés
Catalogo cobramos por um Unico disco de 360 k com os 3 juntos.
6) Decidimos néo poluir essa revista com péginas e mais péginas de
catélogos de programas. Solicite noso catélogo por carta ou telefone.
Preferimos preencher as pédginas dessa revista com artigos Uteis,

i escritos pelo Eng. Laércio Vasconcelos.
Vela as vantagens dos nossos programas 7) Nosso esforgo esta concentrado na QUALIDADE, e néo na velocidade.
> A pressa é inimiga da perfeigdo. Nossa entrega leva 7 dias.

Laércio Vasconcelos Eng. Comp. Ltda. Av. Rio Branco, 156/2237 RJ (021) 262-1672

[ndique o livro desejadc | Recorte & envie para Laércio Vasconcelos gl
| ( ) Estou enviando cheque cruzado e nominal a Laércio Caixa Postal 4391 CEP 20.001-970 -
| Vasconcelos. O prego indicado abaixo j& inclui as despesas ~ Rio de Janeiro - RJ |
stais.

| po ) Nome Tel. l
| ( ) Desejo receber o catalogo de programas. |
| Enderego |
| Pregos vélidos para Outubro/92 Cidade CEP |

Montagem Manutengdo Dicas Arquitetura |
L_( ) 100.000 ( ) 100.000 ( )100.000 ( ) 88.000 Para sua seguranga, envie em carta registrada N
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GRAPHOS Il - parte 10

Nesta dltima parte do projeto vocé ira implementar o editor de
padrées para preenchimento de dreas e o editor das mdscaras
dos shapes tipo 2

Renato Degiovani

Chegamos ao final do projeto GRA-
PHOS lll, na forma como foi proposto
inicialmente: um super editor gréfico,
aberto e comentado passo-a-passo,
voltado especificamente para sistemas
simples e de baixo custo: micros XT
com placas CGA.

A partir de agora, quem acompa-
nhou esta série pelo lado da progra-
mac¢do pode tentar vbos mais altos,
tais como criar seus préprios coman-
dos, efeitos, rotinas, etc. Quem se
interessou apenas pelo lado pratico,
ou de uso, vai contar com uma se-
cdo, a partir da proxima MS, dedica-
da exclusivamente aos recursos do
GRAPHOS.

Seja como for, o GRAPHOS lll ndo
acaba aqui e seu desenvolvimento con-
tinua. O que muda mesmo é a abor-
dagem com a qual faremos a apresen-
tagdo dos novos recursos do sistema.
Nada mais de listagens “‘quilométricas”
para digitagdo, até porque os recursos
que virdo sdo bem mais complexos e
extensos que os vistos até agora.

Outro aspecto importante do projeto
GRAPHOS Il é que, apesar do pro-
grama ja ter ganho uma interface para
placas EGA/VGA e, em breve, estar ro-
dando implementagGes mais avanca-
das, nossa preocupagdo sera sempre
no sentido de manté-lo o mais intui-
tivo possivel. Nada de recursos com-
plicados ou fungbes esquisitas. O
GRAPHOS |l pretende continuar
sendo um editor gréafico simples de ser
usado.
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Dito isto vamos aos dois editores
que fazem parte desta edicdo: o edi-
tor de padrGes e o de shapes. Na ver-
dade, tais editores poderiam ser dis-
pensados pois o préprio editor de tela
funcionaria para tais quesitos. Apesar
disso, optei por oferecer um controle
especifico sobre essas operacdes mais
por questbes de facilidade de uso.

Vamos a eles, entdo.

0 EDITOR DE PADROES

Os padrdes usados na funcdo FILL
(menu da tecla F1) sdo compostos por
pequenas matrizes de 8x16 pixels. Es-
sas matrizes encontram-se na memo-
ria do programa e podem ser gravadas
e/ou recuperadas em forma de arqui-
VOS.

As possibilidades de padronagem
elevam-se a alguns milhares de for-

mas, evidentemente eliminando-se
as formas simples e repetitivas. Dai
a possibilidade de editar cada uma
das oito matrizes do banco de pa-
drbes.

Para a edicdo propriamente dita
deve-se usar o menu da tecla F5:
EDITA PADRAO. Um quadro é apre-
sentado ao usudrio contendo as oito
matrizes e, abaixo delas, dois qua-
dros distintos: um representando a
matriz amplidada e o outro o efeito
do padrdo em uma qualquer area da
tela.

Para editar, basta selecionar a ma-
triz (setas para a esquerda e direita)
pressionado a tecla ENTER. Um pe-
queno cursor ira aparecer no canto su-
perior esquerdo do quadro de am-
pliacéo.

Este cursor pode ser deslocado me-
diante o uso das setas. A BARRA DE
ESPACO ira alternar a situacdo do pi-
xel sob o cursor. ENTER encerra a ope-

1

racdo e a tecla ‘*’ apaga toda a matriz.
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0 EDITOR DE MASCARAS

As mascaras de impressdo dos
shapes tipo 2 precisam ser editadas
para que seu efeito torne-se de fato
um recurso importante. Ao ser cria-
do o shape tipo 2, o programa ira
adotar como maéascara uma imagem
inversa daquela que foi definida para
o shape.

A funcdo desta mascara, como ja
vimos anteriormente, é preparar a im-
pressdo do shape, ou seja, limpar uma
area distinta no video e para isso, to-
dos os pixels dela que estiverem seta-
dos manterdo os pixels correspondes,
na tela, inalterados. Todos os pixels da
mascara que estiverem resetados irdo
“apagar’’ seus correspondentes na
tela. Com isso, ao imprimir o shape,
havera um ‘‘casamento’’ perfeito de
imagens.

Acontece que este casamento nao
deve ser tdo perfeito assim, por
questdes de visualizacdo. O ideal é
que a area apagada seja um pouco
maior que a imagem do shape. Com
isso, obtém-se efetivamente a impres-
sdo de que uma figura estd “‘na fren-
te’ da outra. Se a figura da frente
tiver areas transparentes, entdo esse
efeito devera ser reforcado pela edi-
c¢do da mascara.

Na figura 1 temos a criagdo de uma
janela e sua consequente mascara, tal
qual o sistema a define. Para que
ocorra a sensacao correta de transpa-
réncia, devemos ampliar um pouco a
area a ser apagada dentro dos quadros
da janela. :

O editor de mascaras permite jus-
tamente isto e para ativa-lo basta pres-
sionar a tecla ‘*/, no teclado reduzido,
quando o shape estiver em modo de
selecdo (F6: USA SHAPE).

Com isso aparecerd na parte de
baixo do video a mascara do shape e
um quadro mostrando a ampliagdo cor-
respondente a posicdo do cursor. Ao
pressionar as setas esse cursor se des-
locard pela maéscara.

A tecla ENTER ird permitir a edi¢do
pixel a pixel da &rea correspondente ao
cursor, nos mesmos moldes em que ela
ocorre para a edicao dos padroes.

Aqui também a tecla *’ pode ser
usada para apagar integralmente a area
correspondente ao cursor. Da rnesma
forma, a barra de espaco pressionada

durante a sele¢do da area da mascara
a ser editada provoca o seu apaga-
mento.

Isto se justifica por ser a operagdo
de apagamento de pedagos da mas-
cara a mais requisitada para o perfeito
ajuste do efeito.

Essas opera¢cGes podem parecer um
pouco complexas. Na verdade, a unica
forma de compreender perfeitamente
como operar esses recursos extras do
GRAPHOS Il é exercita-los. Na@o existe
método mais eficaz.

A DIGITACAO

A digitacdo desta parte ndo encerra
nenhum mistério extraordinario, para
quem acompanhou a série até aqui. A
programac¢do, na verdade, € uma re-
peticdo de conceitos e rotinas ja vis-
tas anteriormente.

De fato, o leitor ja deve ter perce-
bido, nesta altura do campeonato,
como é simples a mecéanica de um pro-
grama desta categoria. Ndo existe nada
de fabuloso ou matematicamente com-
plexo para se criar um software. Bas-
tam alguns conhecimentos, uma boa
dose de bom senso e muita paciéncia.
O resto fica por conta da imaginagédo
de cada um.

CONCLUSAO

Bem, chegamos até aqui pratica-
mente inteiros e desfrutando de boa
satde mental (ndo é mesmo?). Mas,
parar agora pode representar uma
perda de oportunidade Gnica, no que
diz respeito ao ato de criar programas.

De fato, da para perceber que, em
decorréncia das facilidades que dispo-
mos atualmente e sem contar com a
pirataria, que por si s6 ja representa
uma forma de ter e usar programas co-
merciais de alto desempenho/prego,
cada véz mais os veiculos editoriais de
informatica irdo prestigiar a informacdo
comercial em detrimento da infor-
magcdo técnica.

Certamente ficardo para tras os tem-
pos em que se podia aprender progra-
macado em revistas. E isto € uma ten-
déncia irreversivel, nos dias de hoje.

A Micro Sistemas, pioneira neste se-
tor aqui no Brasil e o Gnico veiculo na-
cional que ainda mantém um espaco
para as criagOes individuais dos usué-

rios, certamente ird espelhar essa re-
aliadade mais cedo ou mais tarde.

O GRAPHOS Il pode ter sido o ul-
timo grande projeto editorial voltado
exclusivamente para o contato com di-
versas técnicas de programagdo e de
criagdo. Ndo podemos e nem deve-
mos simplesmente esquecer. que o0
bonde da criagdo tecnolégica, aplicada
ao hardware, nés j4 perdemos (se é
que o tivemos em algum tempo). Mas,
a cria¢do de uma tecnologia nacional
aplicada ao software pode muito bem
coexistir com as criagdes internacio-
nais. Ndo tanto por questGes nacio-
nalistas ou patridticas, mas tdo so-
mente por razées comerciais Obvias.

GRAPHOS III - parte 10 (final) Versdo 2.0
;Renato Degiovani dezembro de 1091
Varidvels

Tfuncl dw OFFSET TRACO

dw OFFSET BLOCO
dw OFFSET TLINHA
dw  OFFSET TRAIO
dw OFFSET RETANG
aw OFFSET FILL
aw OFFSET SPRAY
Tfunc? dw OFFSET NORMAL
dw OFFSET BOLD
dw OFFSET ITALIC
dw OFFSET ITALIX
dw OFFSET SLANDE
dw OFFSET LARGAO
dw OFFSET MUDESP
dw OFFSET MUDENT
dw OFFSET LODALF
Tfunc dw OFFSET LIMPAT
dw OFPSET INVVID
dw OFPSET MESFUN
dw OFFSET HESPEL
dw OFFSET VESPEL
OFFSET CORTE
dw OFFSET ZOOM
dw OFFSET ROTACAQ
dw OFFSET DUPHRZ
dw OFFSET DUPVRT
dw OFFSET MEIHRZ
dw OFFSET MEIVRT
Tfunc dw OFFSET TROPAD
dw OFFSET EDIPAD
dw OFFSET 8AVPAD
dw OFFSET LODPAD
Tfuncé dw OFFSET SHAPES
dw OFFSET CRISHP
dw OFFSET CLSSHP
aw OFFSET SAVSHP
dw OFFSET LODSHP
OFFSET IMPNOR
dw OFFSET MARESQ
dw OFFSET MARSUP
dw OFFSET REIMPR
Tfunc8 dw OFFSET FUNDOME
dw OFFSET FUNDOLI
dw OFFSET VELOCID
dw OFFSET MODSPRA

R db 3101
dw OFFSET LISTALOFFSET Tfunel
™" d 3129

dw OFFSET LISTA2,0FFSET Tfunc?
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bi ] @ 3817
aw OFFSET LISTA3 OFFSET Trunc3
hi 2! b 31025
_Gw  OFFSET LISTA4,0FFSET Tunod
bisil @ 3733
dw  OFFSET LISTASOFYSET Trunch
76 b 3841
dw OFFSET LISTAG OFFSET Tfuno§
™ a 3749
dw OFFSET LISTA7 OFFSET Tunc?
78 b 357
dw  OFFSET LISTAS OFFSET Tfunc
LISTAL o 1213FL: DESENH0'12,2,2,9,16,22
@ 12,34.Trago’
b 12.4,4Bloco’
@ 12,54 Linhe’
a 12,6,4/Raic’
@ 12,74 Ratdngulo’
@ 128470
@ 12,9.4/8pray’
@ 262
LISTAZ: b 1211UF2: TEXT0,12,2.10,9,16,22
@ 12,312 Normal'
d  1R412Bold
a 12,512, Ttalic I'
db 12,612 Ttalic 2
b 12,712 Slanded"
a 1282 a0
b 12,912 Bspacejsmento’
db 12,102 Entrelinha’
a 12,1112 Toad alfabeto’
a 262
LISTAB: b 12,119F3: TELA'12,2,18,9,16,22
@ 12.3,20,Limpa tela’
db  12420Tnverte tels’
b 12,8,20 Mescla fundo’
@ 12,8,20/Espetho horz'
L 12,7,20Espelho vert!
@ 252
LISTA4: @ 12,27,74: RETOQUE;12,2,26,9,18,22
b 12,3,28Corte’ ,
@ 124,28 Zoom’
b 12,5,28 Rotagsc’
@b 12,6,28Duplo horz
@b 12,7,28:Duplo vert!
b 12,8,28 Msia horz'
a 129,28 Meia vert’
a 252
LISTAS: b 12,35F5: MISCELANEA 1223491822
@ 123,36 Troca padréc’
db 12,436 Edita padric’
dd 12,8,36,Save padroes’
db 12,6,36;Load padroes’
db 282
LISTAG: b 12,1,43 76 SHAPES12,242,916,22
@ 12,3,44,Tsa shape’
b 12,4,44.Cria shape’
@ 12,8,44,Limps buffer
dd 12,6,44/Save shapes'
@ 12,744 Load shapes’
db 252
LISTAY: b 12,5177 IMPRESSAQ'12.2,60,0,6,22
a 12,352, Tmpressio’
[ 124,52, Mrg esquerds’
@® 12,5,52/Mrg superior'
db 12,6,52 Reimpressic’
@ 282
LISTAS: @ 12,1,5978: PARAMETROS'12,2,68,9,16,22
d  12360Cor nos menus’
db 12,4,60/Linha status’
a 125,60, Velocidade’
b 12,6,60,Tipos spray’
b 282
Bufsob b 200 DUP (0)
Endms dw O
Endua dw 0
Desloc dw 0

:

EE§§§!§?E§EE§ ag§§§s§§§§§§§s%§%§§ss

S P EIEEEFIREEEEEENEEEEREE] veegee? FEEEREREEELE

b 0,000
dw 0

DESLIGA
al,Fundo]

ox,128 {Tamanho méximo do arquivo
x,0Offset Bufpdu

ax,[Acode]

b OFFSET Extens+18

DBAVE ;Grava 0 arquivo

al[Fundo}

;Edita um padréo

;Mostra 0 efeito do padréo sobre
;uma determinada érea

8 ;Imprime as células de 8x16

x4 ;Imprime as linhas pares do padrio

alsi+0]
ah[s+8)
ox

di

ex 1l

{es:di+0],al
[es:di+1)ah
R
MOSTU2

d

ox

1, [Btkpdu) {Imprime o padréo ampliado

~gvady

52*5?55

BALVA
SEGDADOS
bx,0a22h
di {Stkpdu]
dh,128

NOVOPA
[Linha},bh
[Coluna},bl

[ea:di),dh

gEEE

GETEEY

FRBEEEEF

ALTPD3

all4
bL48
bLdl
a8
bl

dnl

bL34
dn128
a8

bL34
bl42

a8

bh,10
a7

;X,l’f
bhl0

bh

;Bdita um quadro 16x8

;Imprime o cursor

Volta uma pogicio

;Repde o contetido da posigéo do

Tecls ENTER?

;Beta pars & direita?
;canto direito?

;Meio do padréo?

;Beta para 3 esquerda?
;Ganto esquerde?

;Meto do padréo?

;Beta para cima?

‘Primetrs linha?
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NOVOPA:

NOVOPO:
mov
mov
mov
mov

MUDPAL:
cmp

MUDPAZ:

di[Stkpdu]

a

di,[Stkpdu}
ex,18

BYTE PR (di]

“alPu)

81,[Btkpdu]

1,20000

alsi+0]
[e8:di+0}al
al[si+8}
[es:di+1jal
2

4,80
NOVOPO

MUDPAL
ALTPDR
MUDPAD

a4
MUDPA3
)

;Barra de espago?

;Apaga 0 padréo

;Inverte o padréo

;Mostrs as alteragdes do padrdo
1na linha de selegdo

;Retarna por ESC

;Edita o padréo

;Seta para a direita

§§as§%as§§§sgs§§5s

=
8

EEEE

E

35%55ségssggggggzaﬁsggaegsgg5%gs§§§§sssgégégagsssgesgggsg

BEREE

oY

BYTE PTR (Linha],?

bx ;Apaga & moldura do padrio
{Coluna),bh

82,82,32,32,32,32,262
BYTE PTR [Linha]

[Coluna},bh

DIsP
32,14,14,1414,32,.282
BYTE PTR [Linha)

[Coluna),bh

DISP
32,32,32,32,32,32,262
bx

[Pdu},bl
DISPDL
MUDPAD

MUDPA4
MUDPAR

MUDPAD

bx,0820h ;Cria & janela dos padrdes
ah0

JANELA

DISP,

12,8,34, Padroes:’

282

VIDEO-

81,0FFSET Bufpdu  ;Imprime cada um dos padrdes
41,2804 ;Enderego no video

cx,8

DISPDR iCada uma das partes
DISPDR

a2

DISPDO

BYTE PTR Linha],?

bh42 Imprime & moldura no padréo stual
al{Pdu]

blal

alal

alal

bhal

bx

[Coluna},bh

DIsp 1Parts do cima
2B,24,24,24,24,20,282

BYTE PTR (Linha)

bx

x

[Coluna),bh

DISP Meio
2314144,14,26,282
BYTE PIR (Linha)

bx

bx

[Coluna),bh

DIsp ;Parte de baixo
30,27,27,27,27,31,262

bx

x4
alfsi) ;Obtém um byte
[es:dijal ;Coloca-0 no video

alsl]
[es:di]al

EEEEE’iEE E

&

Jmp

gasgzzg

" SEOSHP

e R

SALVA
BYTE PIR [Tipshp}1

MASCAQ

bx,0c0sh

dx,032%h

a0

JANELA

DISP

32,130,130,130; BSTE SHAPE NAO POSSUT MASCARA!I,252
GETKEY

REPOR

all9
BYTE PTR {Endamp+0],0
BYTE PTR {Endamp+1),0
di,[Endshp]
alfes:di+2]
[Endamp+2]al
al[es:di+3]
all

all

all
(Bndamp+3)al

e

DISMAS
AMPLIA

VIRAPO

GETEEY ;Espera uma tecla

VIRAPO

a7 {Tecls BSC

MABCAS

alig ;Retorna 4 escolha de méscara
CHRS

all4 ;8eta para a direfta?
MASCA?
al[Endamp+0]
al
[Endamp+2]al
MASCAS
{Endamp+0}al
MASCA4

;Coluna atual

;Pode deslocar uma coluna?

all5 :Beta para a esquerda?
MASCA8

BYTE PTR [Endamp+0],0

MASCAB

BYTE PTR (Endamp+0}

MABCA4

a8 Beta pars baixo?
MASCAQ
al{Endamp+1]
al
[Endamp+3].al
MASCAB
(Endamp+1jal
MASCA4

;Linha atual

;Pode deslocar uma linha?

all? iBeta para baixo?
MASCI0

BYTE PTR [Endamp+1],0

MASCAS ;

BYTE PTR [Endamp +1)

MASCA4

188 {ecls HOME?
MASCIL

BYTE PTR [Endamp+0},0

BYTE PIR [Endamp+1),0
MABCA4

al185 Tecls END?
MASCI2

BYTE PTR [Endamp+0},0
8l{Endamp+3]

a
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CLASSIC SOFT

MSX

AMIGA

PC/XT/A

Tevrax: (011) 875-4644

RUA JOAO CORDEIRO,495- FREGUESIA DO O - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960 - 000

ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR)

Voceé faz o pedido por telefone ou carta e so pagara ao recerbé-lo no correio

Especifique o seu micro

JOGOS E APLICATIVOS P/ MSX
> 1,2, MEGARAM, E MEMORY MAPPER
[> SEMPRE OS ULTIMOS LANCAMENTOS
> TEMOS MAIS DE 2.000 TiITULOS
B> PROMOGAO - 10 jogos 2 gratis
B> SOLICITE CATALOGO GRATIS

PROMOGOES = PC

PC JOGOS E APL. GRAVACAO COM DISCO
INCLUSO...Cr$ 8000,00 (por disco)

CADA 10 jogos ou apl. ganhe 1 gratis ¢f disco
CADA 50 jogos ou apl. ganhe 10 gratis com disco

PARA COMPRAS ACIMA DE Cr$120.000,00 —
Pagamento em 2 vezes: metade.no ato outra me-
tade para 15 dias.

AMIGA e MS X

JOGOS E APLICATIVOS
> TEMOS MAIS DE 2.000 TITULOS

> Acada 10 jogos ou aplicativos 1 GRATIS
> ATENDEMOS TODO O BRASIL

D> SOLICITE CATALOGO GRATIS
Especifique o seu micro

CATALOGO DE JOGOS P/ PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES ENTREGA EM 3 DIAS UTEIS

CcOD D'COC U'ﬁOD D COD D COD D
N ) B ASIETO ) 10005 / NovioaDes
0032 - BAKER STREET A
0049 - BATLE TECH 015 - F-15 STRIKE EAGLE 5 0395 - THEXDER 2 (W) (3) 0213 - WIO BROSS QIGA) 1) 0919 - NAVEY SEAL 03
0066 CARMEN SAN DIEGO IN 0116 - F-5 STREEK EAGLE 2 ( % 0412 - XONIX g 0229 - (2) 0922 - ALLIEN SINDROME toz
OPE 0Ns-F- 16 SIMULATOR 0589 - XENON 2 8 0223 - MIAMI VICE (04) 0924 - CARMEN SAN DIEGO IN USA
o5 cpspicounoall B L, gl sAvihaon____ by g pedony, - W ¢
0529 CONAN - 0925 - BANBUSAI A
0079 - CONQUE CAMELOT QIN)( 0127 - FAICON g EROTICOS 0268 - PRINCE OF PERSIA (2] Q928 - ATOMICS (vony oA (53
0096 - DEFENDER 0130 - FLIGHT SIMULATOR V 3.0 0014 - ADULT GAMES 1) 0270 - PROHIBITION 1) 0929 - TRANSILVANIA (CGA) tu]
o RO OUARR () i, e auncRvio gt s, BB cous  flER B
0607 - KING S OF CHICAGO 0148 - HEAVY METAL ? 0077 - CINE PORNO 0280 - ROAD RUNNER 0933 - DEMON'’S FORCE ((m
0186 - KING S QUEST 4 &w) 9 0181 - JET F-16 1) 0262 - PORNO STORY 1) 0281 - ROBOCOP 1) 0934 - AAARGH (02
0196 - LEISURE SUIT LARRY 2) 0620 - LIGHT SPEED (3] 0299 - SIMULA 1 0282 - ROBOCOP 2 0936 - NIGHT MISSION 01
0201 - LIFE AND DEATH 02 0236 - OCEAN RANGER 1) 0349 - STRIP POKER 0288 - ROGGER HABBIT 2) 0937 - BEYOND COLLOR 01
0548 - LOOM 0263 - PT 109 1 0290 - SECRET AGENT(W] 5) 0938 - ACES OF ACES lil]
0592 - MAN HUNTER NEW YORK(S 0561 - SHERMAN M-4 LUTAS 0612 - SENTINEL'S WORL 2] 0939 - PACMAN 01
0215 - MANIAC MANSION (1) 0508 - SILENT SERVICE 2 4) 0030 - DRAGON NINJA (2) 0587 - SHOGUN (01} 0940 - ARKANOID Il (VGA 01
0221 - MICKEY MOUSE (2) 0297 - SIM CITY 2) 0034 - BARBARIAN 0303 - SOBETEUR 0941 - MANIAC MISSION RVGA) 02
505 M MOUSE BIG SURP. (03) 0329 - STAR TRECK 1) 0055 - BOP WRESTLE 0304 - SOUKOBAN 1) 0943 - PREDATOR 03
5) 0386 - THE HUNT RED OCTOBER (1) 0056 - BUDOKAN (2) 0305 - SPACE ACE (VGA) (10) 0946 - SIMPSON'S It 06!
0598 PITARES GANGA) 2) 0399 - THUNDER CHOPPER 0058 - DO 1) 0327 - SPY vs SPY (1) 0952 - FUNKIN 01
0254 - POLICE QUEST 1 3) 0400 - TOMAHAWK 0075 - CHAMPION SHIP KARATE (1) 0330 - STAR TRECK V 05) 0953 - TRUMP CASTLE (05
0289 - SAILING SIMULATION (1) 0423 - WING COMMANDER (W)(1 0093 - DEATH SWORD 1) 0315 - STREET FIGHT MEN 03] 0958 - TERAFORM DINOSORIER(01
0316 - SPACE QUEST 11l 6) 0554 - WINGS OF FURI 0104 - DOUBLE DRAGON 1 0364 - SWORD OF SAMURAI 03) 0959 - CANASTRA 01

0
0518 - SECRET MONKEY ISL. i08
0405 - ULTIMA S5
0410 - VOYAGE C ER TERRA (2
0413 - WAR IN THE MIDLE EART (3

CORRIDA

0585 - 4X4 OFF ROAD RACING (1
0017 - AFRICAN

0501 - BILL ELLIOT NASCAR 4) 0126 - FACE OFF (HOCKEY) 0566 - RENEGADE 02 0971 - MAD JOH F
0586 - CARZY CARS 2 (1 0128 - FINAL ASSAULT 1] 0295 - SHINOBIM {2 0026 - ARKANOID 2 0972 -,&\VIND?UE'FSON oor 8}
0091 - DAYS OF THUNDER 3 0137 - FUTEBOL AMERICANO (I} 0515 - STREET FIGHT MAN 3} 0027 - ART OF WAR (01 0973 - SUPER TETRIS (02
0094 - DEATH TRACK [2 0147 - GOLF 1) 0526 - TAK 03) 0038 - BATTLE CHESS 2 0975 - TICO E TECO
0124 - F-40 FERRARI 1) 0184 - KING S OF THE BEACH  (2) 0384 - THE BOOK OF MEIKIU  (2) 0040 - BATTLE CHESS 2 3 0976 - RUSHM ATTACK
0609 - FERRAR| FORMULA 1 ((2 0191 - LAKER § X CELTICS 2) 0391 - THE NINJA 1) 0663 - BILHAR 3D 0978 - SERVICE PLAY TENNIS (01
0133 - FORD SIMULATOR 1) 0205 - LOW BLOW 3) 0401 - TONGUE OF FATMAN ‘4 0053 - BLOCK OUT 0979 - ARCAD VOLLEYBOLL 01
0134 - FORD SIMULATOR 2 (2) 0490 - MANCHESTER UNITED (02) 0419 - WIND WALKER 4) 0074 - CHESSMASTER 2000 0980 - OLIMPIC DECATLON 01
0144 - GP CIRCUIT ﬁGA) 1 ggﬁ? 2 Ké\gjﬁéoggf%‘ 3} ACAO / AVENTURA gggg . ElYJI?l'J% ESETQSC TOE } 0981 - BILLIARDUS 01
0177 INDIANAPOLIS 500 @ 0231 - NEW MOTORCICLE GP  (01) 0022 - ALF 1) 0125 - FACES 11 0964 Fl?ﬁﬁ%%men o4
0203 - LOMBARD RALLY 2) 0237 - OFF SHORE WARRIOR  (01) 0023 - ALIEN SHARKS 1) 0152 - HOYLEI (03) 0988 - PRO SOCCE (01
0600 - MARIO ANDRETTI RACE  (5) 0238 - ONE IN ONE 01) 0024 - ALTERED BEAST 0588 - ILHA DISNEY (01) 0989 - BARDS TALE (03
0244 - OUT RUN 2) 0247 - PC POOLS CHALLENGE (01) 0575 - ARACNOPHOBIA (W)(VGA)(4) 0182 - JIG SAN PUZZLE g 0992 - VETTE (o1
0252 - PIT STOP (1) 0248 - PGA TOUR GOLF g 0513 - ASTERIX 2] 0198 - LEMMINGS QNL‘ (3) 0993 - CENTURION (03
0264 - POWER DRIFT (4) 0300 - SKATE OR DIE (2) 0492 - AXE OF RAGE 2 0209 - MACADAM BUMPER g 0296 - KO BOXING (01
0271 - RACE g 0302 - SKATE ROCK 0568 - BAAL 3) 0211 - MAH JONGG (2) 0997 - PRO TENNIS TOUR 04
0278 - RM SUZUKI 250CC (2) 0324 - SPEED BALL (2) 0028 - BACK TO THE FUTURE 2 (2} 0214 - MASTER BLASTER 1) 1001 - THE GAMES WINTER 04
0558 - SITO PONS 1} 0358 - SUMMER GAMES 1) 0665 - BACKE TO THE FUTURE 3 (5] 0597 - NIGHT MISSION 1) 1005 - PAP CON 02
erip s ALl 0375 - TENNIS PRO TOUR 003 L DI Op T MOV e - SAPPER BOY (03] 1007 - SIMANT o
0341 - STREET ROD - 101 - ARETICMAT
344 - STREET ROD 2 4 - 1012 - MAGIC KANDIR
0 0625 - TV SPORTS BASKET (W) 24 0067 - CAPITAO TRUENO 0250 - PIMBALL COLLECTION (1 G (&‘,
0350 - STUNT DRIVER 4) 0435 - WINTER GAM 0068 - CASTLE VANIA (2] 0251 - PIPER DREAM (01) 1015 - BALANCE OF PLANET (03
0354 - STUNTS (W) 4 0436 - WORLD GLASS (GOLFE) 1] 0443 - CAT (1] 0257 - POP CORN g 1018 - MIXED DUP MONTHER (02
e S B N - B B 7 U
0361 - SUPE 1023 - WERE
0362 - SUPER OFF ROAD W) 0440 - WORLD TOUR GOLF (2 0584 - DONKEY KO g 0284 - ROCK FORD 02) 1024 - DEMON STALKER 8}
0377 - TEST DRIVE 1 0441 - WORLD TROPHY SOCCER ( 8;3? gRRAGOl;lA ?z ELOIER WI v%m 85713 SIM Eg\RTH (VGA/W) (%1 1025 - DEMON STALKER ol
0378 - TEST DRIV DOO 2 1026 - STRIKE ACES (W) (03
ESPACIAIS. DUCK TALES 2) 0467 - WELLTR 2
0380 - TEST DRIVE 3 VGA (2) 1029 - JUMPMEN
0387 - THE CYCLES (Veal 2 0018 - AFTER BURNER 9 0109 - DURO DE MATAR 2) 0418 - WHELL OF FURTUNE (1) 1030 - POOL 3.0 8}
-~ ~= 0557 - AFTER BURN 0146 - FREDDY HARDEST g 1031 - DOUBLE GHOST 01
SIMULADORES 0635 - DRAW RIDER(EGAIVGA) 3) 0445 - FRIENDISH FREDDYS ( GUERRA 1032 - TENN SUZUKI 01
0001 - 688 ATACK SUB on2 - ECHELON 2) 0139 - GAUNTLE 0059 - CABAL (2) 1033 - PONG PONG 01
0002 - 688 ATTACK SUB 2 on4 g 0499 - GAUNTLET2 0078 - COMMANDO T 1034 - NIGHT SHIFT 3
0004 - A-10 TANK KILLER 0164 IF IT MOVES SHOOT IT ( 0140 - GHOST BUSTER 2 4) 0167 - IKARI WARRIORS 1) 1037 - TRACON iog
0664 - A-10 TANK KILLER 02 MAC 3 0149 - HORA DO PESADELO 2) 0232 - NEW YORK WARRIOR (EGA) 1039 - TROJAN (o

0021 - AIRCOMBAT SIMULATOR
0043 - BATTLE HAWKS 1942
0045 - BATTLE OF BRITAIN
0051 - BATTLE ZONE

4
(08
0016 - ADVANCED FLIGHT SIM. (2
2
4

ESPORTES

D008 - ABC MONDAY NIGHT (6

0512 - BALLISTIX
0061 - CALIFORNIA GAMES 1
0062 - CALIFORNIA GAMES 2

0070 - CAVERMAN 4
0111 - EARL WEAVER BASEBALL ((Zl

1) 0605 - KARNOV

0106 - DOUBLE DRAGON 2 g
0145 - GOLDEN AXE (:
0183 - KARATEKA (09

0389 - LAST NINJA

0193 - LAST NINJA 2 3
0643 - PANZA KICK BOXXING 5
0274 - RASTAM SA(

2] 0388 - THUD RIDGE g

“MEN (T
0234 OBI.lTERA OR

286 - ROCKET RANGER 62

0315 SPACE RACE!

) 0328 - STAR DEFENCE

0151 - HOSTAGES
0174 - INDIANA JONES
0175 - INDIANA JONES 2 (
0179 - INFILTRATOR 2
1)..0180 - INTO THE EAGLE’S

02
1) 0348 - STRIKER

0367 - TARTARUGAS NINJA (4
0648 - TERMINATOR |I
0371 - THECNOCOPY

0392 - THE THREE STOOGES (2

0564 - TOM & JERRY

> 0416 - WEIRD DREAMS

ESTRATEGIA/RACIOCI'NIO

0241 - OPERATION WOLF (W) (3
53 - PLATOON

01
0360 - SUPER CONTRA 20]

0980 - ARMY 0l
0961 - DUKE 0l
0962 - DOMINIO (]
0963 - SECRET SILVER BLADES 02
0965 - EAST SUCKS WEST (VGa) (01
0966 - GUN SH (02
0968 - MEGA MA

0969 - CAPITA AMERICA

01
02

CLASSIC

COMO COMPRAR NOSSOS PRODUTOS:Peca pdﬁelefone
folha de papel, os
indicando o cédngo, nomeea ggcnﬂ a

ou relacione em uma

escreva sev nome, e

q ci
FORMAS ndomed

A) SEDEX & cobrur vocé sé gogord quando retirar o ped|do

cida
8 CHEQUE NOMINAl A CLASSIC SOFT LTDA. PARA SUA
OMODIDADE E ECONOMIA RECOMENDAMOS FAZER O

utos que deseja,
e de disco ocupado;

do e cep. e nos envie.
PAGAMENTO:

PEBIDD%POR CHEQUE NOMINAL POIS VOCE RECEBE SEU

CASA.
DESPESAS POSTAIS: (Encomendu istrada) pedido até 10
discos Cr$14.00C (este prego 2 para pagamento em

PQEC&)ODC&*ZADA GRAVASAO

COM DISCO.

JOGOS OU APLI?\TIVOS JA
NCLUSO: _Cr$
RA CADA 10 GRAVAGOES, 1

RANER

REMETEMOS PARA TODO

BRASIL

CATALOGO GRATIS
ESPECIFIQUE SEU
MICRO

DA e



JLASSIC SOFT  CATALOGO DE APLICATIVOS DE DOMINIO PCBLICO P/PC XT/AT

TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS - ENTREGA EM 3 DIAS
CADA APLICATIVO GRAVACAO C/DISCO INCLUSO = CR$ 8.000,00 (por disco)

APLICATIVO PC XT/AT DE DOMINIO PUBLICO

COD. Q NOME DO PROGRAMA - TIPO

AD473 01 3D IMAGERY - CRIA FIGURAS GEOMETR!CAS 3D

A0001 01 1001 - EDITOR GRAFICO DE FACIL UTILIZACAQ

A0488 01 800-11 DISKETTES - COPIADOR DE COPIA ESPECIAIS

A0522 01 ABC FUN KEYS - ENSINA O ALFABETO INGLES

A0226 01 ABC TALK - APRENDA A FALAR INGLES INACREDITAVEL

A0435 02 ABILITY - EDITOR DE TEXTO E GRAF

A0264 02 ACTIVE FILE - AGENDA E CALENDARIO

A0390 01 ADM.DE ESCOLAS E ACAD. - SISTEMAS P/ESC.E ACADEMIA
A0002 02 ADVENTURE TOOLS KIT - EDITOR DE JOGOS ESTILO ADVENTURE
A0004 01 AGENDA - AGENDA COMPLET)

A0561 01 AGENDA *ronuoussl commo SISTEMAS DE AGENDA
A0464 02 AGRICULTURAL mommsmcw DE FAZENDAS

A0523 01 ALITE - PLANILHA DE CALCULOS

A0532 01 AMIGO - CURSO DO CODIGO DE DEFESA DO CONSUMIDOR
A0169 01 AMPLE NOTICE - CALENDARIQ, ALARME, AGENDA, ETC.

A0292 01 AMY'S FIRST PRIMER - COLECAO DE JOGOS P/ CRIANCAS

A0567 01 ANYANGLE - ESTUDO DOS TRIANGULOS

A0426 01 ARJ - COMPACTADOR E DESCOMPACTADOR

A0007 01 ASC EXPRESS - VARIOS UTIlITARIOS ZAPPER, MODEM...
A0178 02 ASEASYS - PLANILHA ELETRONI

AQ008 01 ASTRAL - FAZ MAPAS E cncmos ASTROLOGICOS

AD498 03 ASTRO - FAZ ANALISE ASTROLOGIA ALTA PRECISAQ

A0493 01 ASTROLOGY 94 - CALCULA MAPAS ASTRLOGICOS

A0207 01 ATLAS PC - MAPA MUNDI GEOGRAFICOTODOS PAISES

A0285 01 ATS LOW - DIMINUI A VELOCIDADE DE SEU 286 E 386

A0177 01 AUDIO 11 - CONTROLE DE DISCOS E FITAS MUSICAIS

A0220 01 AUDIO LOG - CONTROLE SEUS DISCOS E FITAS MUSICAIS

A0010 01 AUTO MENU - CRIA MENUS DE BARRAS EM SEUS DISCOS

AQOTI 01 AVMAC Z-80 - LINGUAGEM ASSEMBLER

AQ183 07 AXS - COMPLETO SISTEMA DE CONTABILIDADE

A0012 01 BANNER MANIA - PARA ELABORACAO DE FACHAS, EXCELENTE
A0379 01 BANNER & SING MAKER - FAZ FACHAS, CARTAZES E BANDEIRAS
A0474 01 BARCODE - DESENHA E IMPRIME CODIGO DE BARRAS

A0354 01 BASIC LINE - UTITARIO wrnoen EM BASIC

A0547 01 BATED - EDITOR DE TEXTO!

A0438 02 BEST WORD - OTIMO EDITOR DE TEXTOS

A0014 02 BENCH MARK - FAZ TESTES DE HARDWARE NO MICRO

A0175 02 BILL POWER PLUS - CONTABILIDADE, EMITE NOTAS

A0147 01 BIORRITMO - FAZ BIORRITMO COMPLETO

AO513 01 BOOK BASE - BANXO DE DADOS ONDE VC DEFINE OS CAMPOS
A0431 01 BOOK MINDER - BANCO DE DADOS wuvuos DIVERSOS

A0340 01 BOX - unumzlos PARA CRIACAQ DE TELAS

A0362 01 BRAD FORD AssnmosmncnEmoummqmss
AU579 02 C COMPILER - COMPILADOR C COM DOCUMENTACAO
A0545 01 C TOOL - BIBLIOTECA PTURBO C

A0286 01 CALCULOS - ENSINA TRIGONOMETRIA E ALGEBRA

AD461 01 CALENDAR KEEPER - FAZ CALENDARIOS DE PAREDE

A0560 01 CANTONESE TUTOR - ENSINAOCAN ONES

A0402 01 CAT DISK - CATALOGADOR DE DISCOS

A0254 02 CASH TRAC - CONTROLE amcmo E DE INVESTIMENTOS
A0524 01 CD MASTER - CONTROLE SEUA COLECAO DE CP'S

AQ018 02 CHART PC - GRAFICOS E ESTATISTICAS COMERCIAIS

A0391 02 CHASM - CURSO DE ASSEMBLER, EXCELENTE

A0020 02 CHECK IT - FAZ TESTES DE HARDWARE NO MICRO

A0137 02 CHECK IT OUT - ACOMPANHA O MOVIMENTO BANCARIO, CHEQ.
A0307 01 CHEMICAL MOLECULAR - APRESENTA ESTRUY Moucumss EM3D
A0168 01 CHEX - PARACONTROLE DE ENTISAIDAD HEQUE!

A0290 01 CHIRO - BAI DOS PARA ocos

A0022 03 CHI wmex 3.02 - EDITOR DE TEXTOS COM VARIAS FONTES
A0278 01 CMPCAL 3 - TRANSFORMA SEU MICRO EM CALCULADORA
A0334 01 COGO & PILOT - PARA ENGENHARIA E DESENHO TECNICO
'A0266 01 COLLAGE - FAZ DESENHOS, E EXIBE-OS COMO SLIDES

AQ156 01 COMPASS - PARA A uom?one ESCRITORIO

AD416 01 COMPOSER - SUPER EDITOR MUSICAL POR PARTITURAS

A0437 01 COMPU SHOW - PROGRAMA GRAFICO PARA DESENHAR

A0025 03 CONSTITUICAO ELETRONICA TOA A CONSTITUICAQ BRASILEIRA
'A0484 02 CONTABILIDADE - SISTEMA DE CONTABILIDADE EM PROTUGUES
A0445 0 CONTAS A RECEBER $W) SIST. DE CONTAS RECEBER EM PORT.
AD447 01 CONTAS A PAGAR - SIST. DE CONTAS A PAGAR EM PROTUGUES
A0389 01 CONTAS A PAGARIRECEBER - COMPLETO SISTEMAS CONTAS PIR
AD446 01 CONTROLE BANCARIO (W) - SIST. DA COMPASSO INFORMARTICA
A0562 02 CONTROLE VIDEQ LOCADORA - PROGR.
'A0403 01 COOPER GRAPHICS +1 - FIGURAS, aonmsmom PIEDIT

'AD404 01 COOPER GRAPHICS +2 - FIGURAS PIEDITORES GRAFICOS

A0492 01 COOPER GRAPHICS +6 - MAIS FIGURAS PIEDITORES GRAFICOS
A0521 01 COOPER GRAPHICS +9 - MAIS FIGURAS MEDITORES GRAFICOS
A0564 02 COSMQ CONTABILIDADE - SIST.DE CONTABILIDADE EM PROTUGUES
A0249 01 CRYSTAL - GERA MODELOS DE CRISTAIS EM 3D ﬂEGA

AD421 04 CSHOW (VGA/EGA) - DEMO GRAFICA COM FOTOS DIGITALIZADAS
A0486 01 CUSTO E FATURAMENTO - TUDO PICONTROLAR SUA FIRMA PROT.
A0534 01 DAP 1.0V 56 - DESPROTETOR DE SENHAS DE JOGOS

A0569 01 DAP 1.1 V 147 - DESPROTETOR DE SENHAS DE JOGOS

A0441 01 DATA BASE ruausuen BANCOIDADOS DE PESSOA FISICA PROT.
AD405 02 DATA BOSS - SUPER BANCO DE DADOS

A0333 01 DATA PLOT < GRAFICOS BIDIMENSIONAIS

A0472 01 DATA PLUS - COMPLETO GERADOR DE BANCO DE DADOS

A0225 OF DAZZLE DEMO - FANTASTICA DEMO GRAFICA 6VGAE

A0456 01 DBASE Il ROUTINES - AMISDEMROTINASPI BASE Il
A0469 01 DBPROG - FERRAMENTAS PIDBASE IlI

'A0377 01 DCOPY MENU MATIC - VARIOS UTILITARIOS PICOPIA

A0284 01 DESK AND MATH - RELOGIO, ALARME, BANCO DE DADOS ETC.
A0548 01 DI - IMPRIME NONAS FUNCOES AO DIR

A0031 01 DIAGNOSTICO - ANTIVIRU

A0305 01 DIET DISK - EXCELENTES DIETAS PICONTROLE DE PESO

A0344 01 DIRECTOR - AUXILIAR DO DOS

A0357 01 DISAM - PARA PROGRAMADORES QUE USAM GW-BASIC

A0222 01 DISK BASE - CONTROLE SEU PROGRAMAS E DISQUETES

A0141 01 15K CATALOGO - ORGANIZE SEUS DISCOS E PROGRAMAS
A0314 01 DISK COMMAND - OTIMITIZA, RECUPERA, DISCOS E WINCHES
A0425 01 DISK DUPE - SUPER COPIADOI DE DISCOS

A0427 01 DISK NAVIGATOR - SHELL DO DOS FACIL USO E GRANDE UTILIDADE
A0295 01 DOS CONTROL MENU - MOSTRAEEXECUTACOMA NDOS DO DOS
'AD476 02 DOS EXTENSION - AMPLIA OS COMANDOS DO MS-DOS

A0311 01 DOS LOCK - PARA POR SENHAS E ACESSOS NO WINCHESTER
A0213 03 DR GENIUS - OTIMO EDITOR GRAFICO

DEQ LOCAD%IAS PORT.

A0384 01 DRAFT CHOICE - PROGRAMAS PARA DESENHO ESTILO CAD CAM
A0407 03 DREAM - PODEROSO BANCO DE DADOS
A0373 01 DRIVECHK 8 ALIGN - TESTE E ALINHAMENTO DE DRIVES
AD035 01 DS BACKUP PLUS - PARA TIRAR BACK UP DO WINCHESTER
A0320 01 DOZES - AUXILIAR DO DOS
A0454 01 EASY FORMA - PIFORMATAR DISCOS COM MAIS CAPACIDADE
A0301 01 EASY INVENTORY - CONTROLE DE ESTOQUE
A0374 01 EDDY - MODIFICA DATA E HORA DO DIRETORIO
A0382 01 EDRAW - PERMITE DESENHAR E IMPRIMIR DIAGRAMAS
A0216 03 EGA PAINT - SUPER EDITOR GRAFICO PARA MON!TORES EGA
A0383 01 ELECTRON - SOLUCIONE EQUACOES
A0398 01 ELETRO - EFETUA ORCAMENTO DE PROJETOS ELETRICOS
A0550 01 EME - EMULADOR DE MEMORIA EXTENDIDA PIPC XT
A0531 01 EMULADOR (NI & i) ) - EMULA UM AMIGA (SVGA)
A0153 01 EQUATOR - ENSINO DE MATEMATICA E FISICA
A0036 01 ETIQUETAS - FAZ ETIQUETAS PARA DISCOS COM DIRETORIOS
A0037 01 EUREKA: THE SOLVER - RESOLVE CALCULOS MATEMATICOS
A0280 01 EVALUATE - RESOLVE EQUACOES MATEMATICAS
A0429 01 EXPLOSIV - MOVIMENTADOR DE TElA COM EXPLOS'OES
A0433 01 EXPRESS CHECK - BANCO DE DADOS CONTROLE BANCARIO
A0468 01 EZ COPY LIFE - COPIA PIA MEMORIA 1 ‘UNICA VEZ O DISCO
A0038 01 EZ FORM - FAZ FORMULARIOS COMERCIAIS
A0039 01 EZ MENU - PARA CRIACAO DE MENUS
A0533 01 EZX WORD - PROCESSADOR DE TEXTOS, FACIL USO
A0040 01 FALA - SINTETIZADOR DE VOZ
A0487 02 FAMILY HISTORY - FAZ A SUA ARVORE GENEALOGICA
A0260 01 FANCY LABEL - ETIQUETAS PARA MALA DIRETA
A0347 01 FAST - LINGUAGEM
A0043 01 FAST GRAPHS - EDITOR GRAFICO
A0044 01 FAST BACK - COMPACTADOR DE ARQUIVOS
A0312 01 FILE PATH - PERMITE VER SETORES DE DISCOS, IMPRIMIR
A0227 02 FIRST CHOICE - EDITOR DE TEXTOS £ BANCO DE DADOS
A0127 04 FRASH CARDS - DICIONARIO DE INGLES COM 7000 PALAVRAS
A0045 01 FRASH CODE - CRIA TELAS TELAS PARA DBASE
A0045 01 FLASH CODE - MOVIMENTADOR DE TELA
A0046 01 FLEXICAL - AGENDA DE COMPROMISSOS
A0270 03 FLOW DRAW - EDITOR DE FLUXOGRAMA, MAPAS TABELAS
A0348 01 FLUHOT PLUS - PROTETOR DE PROGRAMAS CONTRA VIRUS
A0388 01 FOLHA DE PAGAMENTO - COMPLETO SISTEMA F.PAGAMENTO
A0496 01 FOLHA DE PAGAMENTO - FOLHA DE PAGAMENTO EM PORTUGUES
A0434 01 FOLLI - MALA DIRETA PIPESSOA FISICA/JURIDICA
A0449 02 FONTASTIC - IMPRIME TEXTOS COM OUTRAS FONTES
A0048 01-FONTASY - VARIOS TIPOS DE LETRAS PARA IMPRESSORAS
A0321 02 FONTED DISK - EDITOR DE CARACTERES (VGA/EGA]
A0342 01 FOREIGN LANGUAGE - ENSINA LINGUA ESPANHOLA, ALEMA...
A0566 01 FORMULA | - CURSO DE ALGEBRA
A0397 01 FOR FOTGRAFERS - PARA CATALOGAR E ORDENAS SUAS FOTOS
A0323 01 FORGE VERSION - UTILITARIO DE TELA P/DBASE 3
A0132 01 FORMASTER - EDITOR DE FORMULARIOS
A0049 01 FORMAT MASTER - FORMATA DISCOS EM ATE 800 KBYTES
A0452 01 FORMGENN'S DISKETTE - FAZ COPIAS DE DISQUETTES
A0577 (1 FREE CALC - PODEROSA PLANILHA DE CALCULOS
A0544 01 FRECH - ENSINA IDIOMA FRANCES
A0267 01 FUNNERS - ENSINO DE MATEMATICA PARA CRIANCAS
A0140 02 GALAXY - SUPER EDITOR DE TEXTOS ESTILO WS
A0055 01 GRAPH IN THE BOX - EDITOR GRAFICO
A0378 01 GRAPHIT - FAZ GRAFICOS COMERCIAIS
A0242 01 GUIA PAULISTA - GUIA DE HOTEIS RESTAURANTES DE § PAULO
A0376 01 HARD DISK UTILITIES - UTILITARIOS PARA WINCHESTER
A0283 01 HEBREW KUIZ - ENSINA A LINGUA HEBRAICA
A0366 01 HEXACALIBUR - COMANDOS DE EDICAO PARA USAR EM ARQUIVOS
A0336 01 HEXEDIT - EDITA EM HEXADECIMAL QUALQUER ARQUIVO
A0341 01 HEXTODEC & DECTOHEX - PROG.AUXILIARES PARA ASSEMBLER
A0313 01 HOM - GERENCIADOR DE DISCO RIGIDO
A0060 01 HOROSCO E-F

A0245 01 HOME M, AGEMENT CONTABIUDADE PESSOAS
A0236 01 HOME VIDEQ PRODUCTION - P/ FAZER ABERTURA VIDEO CASSETE
AD145 01 ICHING - ICHING
A0277 01 IDEAL TERMINAL - PROGR. DE COMUNICAK;AO EMULA TERMINAIS
A0061 01 IMAGE 3D - PODEROSO CAD CAM
A0308 01 IMAGE PRINT - FAZ IMPRESSAO COM ALTA QUALIDADE
A0238 04 INAVISION - SUPER EDITOR DE TEXTOS
AQ273 02 INCONTROL - SISTEMA PARA AUXILIAR NO ESCRITORIO
A0451 01 INFORMATION PLEASE - BANCO DE DADOS P/DIVERSOS TEXTOS
AQ152 01 INSTACALC - PLANILHA DE CALCULOS

" AQ062 01 ITALIAN TUTOPR - ENSINA LINGUA ITALIANA

A0543 01 JAPANESE - ENSINO DA LINGUA JAPONESA

AQ504 01 JULIAN SETS - GERADOR DE TELAS GRAFICAS gm)

A0480 03 KWIKSTAT - ANALISE ESTATISTICA COM GRAFICOS

A0244 01 LABE COAT - PROGRAMA PARA LAB. E ANALISES CLINICAS
A0508 01 LBELS BENCH MARK - EDITOR DE ETIQUETAS

AO3T1 01 LABELS MASTER - EDITOR DE ETIQUETAS

A0063 01 LABELS UNLIMETED - EDITOR DE ETIQUETAS VARIOS TAMANHOS
A0064 01 LAP LINK V 2.05 - AUXILIAR PARA DOS,COP! A...

A0557 02 LASER GRAPH - FAZ GRAFICOS PODENDO IMPRIMIR 10

A0535 01 LAZY CHANGE - SUBSTITUI O COMANDO ‘CD’ COM VANTAGENS
A0065 01 LETTER WRITER - EDITOR DE TEXTO FACIL USO

A0495 01 LETTRIX - UTILITARIQ PIIMPRESSAO

AQ371 01 LIST - PARA IMPRESSAO DE DOCUMENTOS

A0219 01 LOCKSMITH - COPIADOR DE DISCOS, ZAPEADOR, ETC.

A0067 01 LOTO DESDOBRADO - FAZ SORTEIO DA LOTO PODENDO IMPRIMIR
A0044 01 LOTO FERVER - FAZ O PERFIL DA PESSOA

A0155 01 lQ PRINTTER FAZ CABECALHOS COM DIVERSAS LETRAS
A0536 01 LZE MPACTADOR DE ARQUIVOS COM EXTENrAO EXE
A033501 lSTQR/T URBO UTIlITAR!OS PARA TURBO PASCAL

A0393 01 MAGIC FINGERS - ANALISE CALIGRAFICA

A0440 01 MAG BASE - BANCO DE DADOS PICATALOGAR REVISTAS

A0066 01 MAIL MONSTER - FAZ E IMPRIME ETIQUETAS

A0173 01 MAKEN DAY - IMPRIME RELATORIOS, AGENDAS, CALENDARIOS
A0069 01 MALA DIRETA PRO BASE - COMPSISTEMA MALA DIRETA

A0291 01 MARKET - CONTROLA E ANALISA MERCADO DE ACOES

A0246 01 MASTER FILE DISK - EDITOR ARQU!VOS PROCURA ELEARQ,
A0258 01 MATRIX CALCULATOR - FAZ ANALISE ESTATISTICA

A0070 01 MEAL MATE - ENSINA VALOR PROTEICO DOS ALIMENTOS

A0229 01 MEDIA MASTER - OTIMO AUXILIAR DO DOS

A0515 01 MEEM TOOLS - UTILITARIOS PO SEU MICRO

A0338 02 MENU CONTRUCTION - PCRIAR MENUS CICORES E SOMBREADO
A0251 03 MICAL - EXCELENTE DIAGNOSTICO MEDICO
A0172 01 MICRO GENE - CALCULOS GENETICOS
A0157 01 MICRO REGISTER - CONTABILIDADE
A0329 01 MINIGEN - OUTRO UTILITARIO PARA TURBO PASCAL
A0071 01 MODEM - VARIOS UTILITARIOS PARA MODEM
A0343 01 MONODRAW & SCREEN DESIG. - AUX.HPROG. P/ TURBO PASCAL
A0432 01 MONOGRAFIX - EDITOR DE TEXTO
A0549 01 MOOM BEAM - PROGRAMA DE ASTROLOGIA
A0396 01 MORSE - GERA CODIGO MORSE DE FRASES
A0259 01 MR. LABEL - FAZ ETIQUETAS EM VARIOS IAMANHOS
A0282 01 MULTI BASE - GERENCIADOR DE BANCO DE DADOS
A0072 01 MULTIFUNCTION - VARIOS UTILITARIOS, ETIQUETAS AUDIO...
A0073 01 MULTIMATE - EDITOR DE TEXTOS PROFISSIONAL
A0268 02 MUSE - BANCO DE DADOS PARA ESCRITORIO
A0328 01 MYSTIC PASCAL - FERRAMENTA DE PROGRAM EM PASCAL
A0208 01 NEW YORK WORD - PODEROSO EDITOR DE TEXTOS
A0353 01 NORLAND - APRESENTA SOLUCOES GRANDES PROBLEMAS
A0568 01 NORTH CAD 3 D - DESENHA E VE NO VIDEO O OBJETO EM 3D
A0516 01 NO STOP - UTILITARIO P/ TELA
A0165 01 ON SIDE - IMPRIME NO RODAPE DA PAGINA
A0247 01 ORACLE - ENSINA A USAR TAROT E ICHING
A0417 01 ORIGAMI BASIC - ENSINA A FAZER ANIMAIS DE PAPEL
A0082 01 ORGAQ ELETRONICO - SIMULADOR DE ORGAQ ELETRONICO
A0467 01 PARTICLE SIMULATION - SIMULA ORBITAS DE CORPOS CELESTES
A0385 03 PASCAL TOOL - UTILITARIOS PARA PASCAL
A0083 02 PASCAL TUTOR - ENSINA TUDO SOBRE ESSA LINGUAGEM
A0512 01 PC BEAT - TRANSFORMA O SEU PC EM UMA BATERIA
A0400 02 PC BROWSE - PESQUISA TEXTOS, EM OUTROS PROGRAMAS
AQ134 03 PC CALC - PODEROSA PLANILHA DE CALCULO!
A0300 01 PC DEAL - COMPLETA CONTABILIDADE
A0324 01 PC DOCTOR - FAZ ANALISE DE HARDWARE NO DISCO
A0460 01 PC ECAP - ANALISA CIRCUITOS COMPOSTOS
A0337 01 PC FONT - IMPRIME CARACTERES E
A0559 01 PC GLOSSARY - CURSO TECNICO GERA[ SOBRE O MICRO
A0288 02 PC HELP - ENSINA A USAR O DO!
A0085 01 PC ILUSTRATION - EDITOR GRAFICO COM OTIMOS RECURSOS
A0281 01 PC INVENTORY - GERA RELATORIOS DE ITENS DE INVENTARIOS
A0122 05 PC KEY DRAW - EXCELENTE DESKTOP PUBLISHING
A0142 01 PC MUSICIAN - CRIE E TOQUE MUSICAS
A0086 01 PC ORGANIZER - GERADOR DE MENUS POR JANELAS
A0180 03 PC OVERLOAD - ADMINISTRACAO DE CONDOMINIOS
A0170 02 PC PAYROLL - FOLHA DE PAGAMENT(
A0497 01 PC POLILOT - SORTEIO DA SENA, I.OTO I.OTER ESPORTIVA
AQ154 01 PC PROFESSOR - ENSINA PROGRAMAS EM BASIC
A0148 02 PC PROJECT - PACONTROLE DE PROJETOS COMPLEXOS
A0359 01 PC SCHEMATIC - PROGRAMA PICRIAR ESQUEMAS ELETRICOS
A0257 01 PC STOCK - CONTROLE DE ACOES DA
A0174 01 PC TOUCH - ENSINA UTILIZAR IECLADO E IMP_RESSORA
A0570 04 PC TYPE - PODEROSO DICIONARIO ORTOGRAFICO
A0310 01 PC UTIL - MULTI PROGRAMA PIIMPRESSAO E DOS
A0345 01 PC VT - EMULA TERMINAIS VTI02 £ VTI00
A0297 03 PC WRITER - EXCELENTE EDITOR DE TEXTOS
A0509 01 PC ZIPPER - ACELERA SEU MICRO AO MAXIMO
A0355 01 PD VIM - DEBUG
A0358 01 PERSONAL CALENDAR - AGENDA DE COMPROMISSO COMPLETA
A0293 01 PIANOMAN - EDITOR MUSICAL, IMPRIME PARTITURAS
A131 01 PICTURE LABEL - CRIA ETIQUETAS
A0326 02 PICTURE THIS - PIDESENHOS PROFISSIONAIS ETECNICOS
A0369 02 PIROUETTE - TELAS COM LAYOUTS PERSONALIZADAS
A0087 01 PIZZAZ - CAPTURA QUALQUER TELA E IMPRIME
A0088 01 PK ZIPP V.1.02 - COMPACTADOR E DESCOMPACTADOR DE ARQ.
A0302 01 PORTRAC - CONTROLE DE INVESTIMENTOS
A0150 02 POWER SHEETES - SUPER PLANILHA DE CALCULOS EM 3D
A0309 01 PRINT CONTROL - PERMITE SELECIONAR E IMPRIMIR TELAS
A0089 03 PRINT MAGIC - FAZ CARTAZES, FAIXAS, CALENDARIOS ETC
A0530 01 PRINT PARTNER - PROGRAMA SEMELHANTE AO PRINI MASTER
A0410 02 PRINT SHOP GRAPH!CS FIGURAS PIPRINT SHOP, + DE 200
A0097 01 PRIVATE BOOK KEEPER - CONTAS A PAGAR/REC CONTABI[IDADE
A0318 01 PRIVATE LINE - PROTEGE E DESPROTEGE ARQUIVOS
A0331 01 PROBABILITY STATIST - PROGR.MATEMATICA E ESTATISTICA
A0167 01 PROCON FORTUNE - ASTROLOGIA, NUMEROLOGIA, PERFIL PESSOA
A0475 01 PROFESSIONAL CAM CAD - FAZ CALCULOS DE PECAS ROTATIVAS
A0498 02 PROFESSOR DE INGLES - ENSINO DE INGLES géOGl .EM INGLES)
A0514 01 PROPHET - PROGRAMA DE CALCULOS ASTROI
A0520 01 PRONTO - FICHARIO ELETRONICO EM PORTUGUES
A0230 02 PRO DESIGN - CAD CAM P/PROJETOS GRAFICOS
A0538 01 PRO DOS - CONVERTE ARQUIVOS BT PARA EXE
A0261 02 PRO FILE - AGENDA, IMPRIME ETIQUETAS,FORMULARIOS
A0325 01 PROGRAMER UTILITIES - CRIA TELAS PARA DB2 E DB3
A0332 01 PWRSTAR - ANALISE NUMERICA DE POLINOMIOS
A0315 03 Q-MODEM - PROGR TELECO MUNICAQO PARA MODENS
A0364 01 QUBECALC - PROGRAMA TRIDIMENSIONAL
A0462 01 QUICK MENU - GERADOR DE MENUS
A0510 01 ROLEX (EGA/VGA,) - DIFERENTES MODELOS DE RELOGIOS
A0381 01 ROTOR - CRI DE BORDAS DE DESKTOP
AO099 01 SAMI - FANTASTICA AGENDA DE COMPROMISSOS
A0546 01 SCHOOL MON - EDITOR GRAGAFICO P/CRIANCAS
A0365 01 SCREEN & PRINTER - COMPRIME E EXPANDE CARACTERES
AD143 01 SCREEN DESIGNER - DESENHA E CRIE TELAS PARA VIDEO
A0330 01 SEBFU - GRANDE UTILITARIO PARA CONSTRUCAO ARQUIVO
A0539 01 SENA 91 (PORTUGUES) - SORTEIOS DE JOGOS PSENA
A0349 01 SERIAL FILE COPY - TRANSF. ARQQIVOS EM 2 MICROS
A0102 01 SIMPLE LABELS - PARA ELABORACAO DE ETIQUETAS
A0457 02 SIMPLES LABELS 11 - FAZ ETIQUETAS EM TODOS TAMANHOS
A0256 01 SIDE WRITER - PERMITE IMPRIMIR DOCUMENTOS DE LADO
A0105 01 SIST.CONTROLE ESTOQUES - COMPLETO CONT. ESTOQUE
'A0444 01 SIST.PADRAQ CONTABIL - SIST.CONTA.EM PORTUGUES
A0248 01 SK| CLOK - PROGRAMA DE ASTROLOGIA E ASTRONOMIA
A0224 01 SKY GLOBE - FAZ MAPAS DAS ESTRELAS E CONSTELACOES
A0250 01 SLIDE GENERATOR EDITORACAO DE SLIDES
A0104 RT - FAZ MAPAS DE CIRCUITOS ELETRONICOS
A0106 01 SOFT CONTROL ORGANIZE SUA BIBLIOTECA DE PROGRAMAS
A0190 01 SPANISH VERB - ENSINO ESPANHOL
A0466 01 SPC INVENTORY PLUS - CONTROLE DE ESTOQUE
A0394 01 SQUEEZE PRINT - PERMITE IMPRIMIR EM 807160 COLUNAS

PROMOCAO -

CLASSIC SOFT

NA COMPRA DE 10 JOGOS OU APLICATIVOS GANHE 1 GRATIS PAGUE 10 E RECEBA 11, JA
COM DISCO INCLUSO. NA COMPRA DE 50 JOGOS OU APLICATIVOS GANHE 10 GRATIS
PAGUE 50 E RECEBA 60, JA COM OS DISCOS INCLUSO.

TEMOS JOGOS E APLICATIVOS HD (ALTA DENSIDADE) 5 1/4 Cr$ 16.000,00 (COM DISCO)
ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATE AS 21 HORAS (SOMENTE PEDIDOS)




sssssE§§sssssﬁasza

Be

E§EEEFE

Jmp

emp

Jmp

POECIN:

mov
mov
mov
mov

mov

mov

mov
POECIO: _

cld
rep
add

2E 8

EDIOIT:

mov
mov
mov
mov
EDIOIO:

[Endamp+1jal
MABCA4

aL183 {Tecla PAGE UP?
MASC13

BYTE PTR [Endamp+1],0
al{Endamp+2]

al

[Endamp+0}al
MASCA4

al1s4 {Tocla PAGE DOWN?
MASCI4

alEndamp+2]

a

[Bndamp+0}al
al[Endamp+3]

al

(Endamp+1)al z
MASCA4

Az Tecla BARRA?
MASCIS
LIMQUA

bx216 ;Coordenadas para impresséo do
x,16 ;shape

al,[Numshp}
DISSHP :Imprime o shape
MASCA4

all3 :Tecla ENTER?
MASCAS

EDIOIT

MABSCA4

SALVA

41,887

 dx[Stkcz]

aldl
ah44
POECIO
1,228bh
ah44
aldh

©0x,83

aiRY

POECIO

:Edita um quadro 8x8
SEGSHP :
bx,0d10h
di,(Endqua)
81 {Degloc]
dh,128

[Linha},bh

[Coluna},bl

¢h,158 ;Imprime o cursor
[es:di}.dh

EDION

ch

alch

CHRS

all8 Nolta uma posicio
CHR8

GETEKEY
ax

sleh .~ ;Repde o contetido da posigio do

a2 soursor

a3 " {Tecls ENTER?

LIMQUA:

EDIOI4:
omp

cmp

E3E~

EDIOIS:
mov
mov
Jmp

EDIOI6:

E"EUE

1ol

Jmp
EDIOIT:

mov
Jmp

EDIOIS:
omp

Jmp
EDIOIS:
mov
sub
sub
sub
sub
sub
sub
sub
Jmp
EDIOL0:
cmp
inz
omp
i
dec
sub
jmp
EDIOLL:
mov
add

EDIOI3:
jmp

RESTOR:

mov
mov
mov

g

§EBEE

EEEE

a4
EDIOI8
b33
EDIOIS

dnl
EDIOI0

dn,128
EDIOI0

alls
EDIOI8
bL16
EDIOI

dhl
EDIOIO

bL,R3
dnl
EDIOIO

alle
EDIOI0
bh,R0
EDIOI9
bh
disi
EDIOI0

bh,13
disi
disi
disi
disi
disi
disi
disi
EDIOI0

all
EDIOR
bh13
EDIOL
bh

EDIOI0

bh.20
disi
digi
digi
disi
dist
disi
digi
EDIOI0

a3
EDIOI3
[es:di],dh

EDIOI0

EDIOIR

SALVA
DISMAS
POECIN

dx 18
al[Numshp]
DISSHP

di(Endqua}
bx,[Desloc]
cx8

jSeta para & direita?

;Canto direito?

ieta para a esquerda?

;Canto esquerdo?

Beta para baixo?

;Ultima linha?

;Beta para cima?

;Primeira linha?

;Barra de espao?

;Coordenadas para impresséo do
ishape

:Imprime o shape

;Limpa o quadro atual

SEGSHP:
push
mov

add
mov
pop
et

OITOGR:

mov

OIT0GO:
mov
mov
mov
add

OITOGL:
mov
ol
jne
inc -

OITOGR:

loop

ine
dec

DISMAS:

mov
mov

mov
mov

BYTE PTR [es:d1),0
di,bx
LIMQUO

SALVA

VIDEO

d1,4187
al(Endamp+1]
ahah

cx,320

o

diax
al[Endamp +0]
ahsh

diax

ex4

di

VIRAPO

di

i,2000n

ox4

BYTE PTR (es:di]
1,80
VIRAPO

ax,[Acode]

ax,2000n
54X

al,[Endamp+R]
ahah

slax
{Desloc}.ax
di[Endmas)
axax

axax

axax
cl[Endamp+1]
cheh

ox

diax
cl{Endamp+0]

. diex

x,0d10n
[Endqualdi

SALVA
dn8

{Linha],bh
{Coluna],b1
ah fes:di]

| dist

cx8

a1 156
ahl
0IT0GR
al

CHRS
OIToGL
bh

dh
0IT0G0

SALVA
bx,216
ax,104

di,{Pxloc]
s[Endshp}

{Calcula a posicdo do bloco na
;méscara

{Calcula o deslocamento

[Tamanho total de uma linha 8x8

;Caleula a posicdo nas linhas

iCalcula & posigao nas colunas

:8 linhas de pixels

:bx = linha x coluna do quadro
:es:di = enderego dos bytes

:si = deslocamento da matriz

:Caracter bit zero

iCaracter bit um

:Proxima linha
Terminou?

:Imprime a méscara do shape
:al = shape / bx,dx posi¢do x§
:Coordenadas para impresséo

:Calcula 0 enderego no video

+Endereco do shape atual
;Prepars a transferéncia

34 MICRO SISTEMAS




mov  ax[Acode] mov  oxl0d4
add  ax2000n ad
mov dsax 0D movsh
mov  dhfal+R] mov  diOFFSET Letres+184
mov difei+3] mov - &0 i
shr  dll ;Divide & qt de linhas por 2 p movsh
add 84 mov  cxOfffth ~ {Carrega trabalho anterior
mov [Endmas],st mov ax,0
mov ch,0 mov ax,[Acods]
DISMAO: add  axJ00CR
push di mov bx,OFFSET Tempor
push . d call TLOAD
mov cldh ne STAOD
DISMAL call ORGBUF 1Zera 08 buffers gréficos
mov al,[st] ;0btém um byte da mésoara STAOD: -
mov [es:di},al ;Apenas transfere mov ox,0ffffh ;Carrega buffer de shapes
inc o ;Préximo byte mov  dx0
ine di mov ax,[Acode]
loop DISMAL add ax,2000h
pp mov  bxOFFSET Tempor+12
add ,2000n ;Repete no bloco impar call TLOAD
mov cldh jne STACE
DISMAZ: call CLSSHO ;Limpa o buffer
mov al[si] STAOE:
mov [es:di}al mov ax,[Tmhfile]
ine 8i dec ax
me di mov  [Fmshplax
loop DISMA2 call CONTA
pop di call SEGDADOS
add di,80 call LIMSLD
dec a mov dx,OFFSET Bufalf ;Carrega o alfabeto em uso
nz DISMAO mov bx OFFSET Tempor + 24
et mov  ¢x_ 2004
mov ax[Acode}
; call TLOAD
;continuacao do start mov bx OFFSET Bufalf
emp  WORD PTR [bx] K
STARC: jnz STACP
call SEGDADOS JTransfere o alfabeto usual mov al[Bufalf +2]
mov di,0FFSET Letras +1336 mov [Alturalal
mov &, OFFSET Lixo jmp 8TAOC

mov 41, 0FPSET Bufalf
mov ox,126
mov a8

rep stosb
mov 81,0FFSET Letras+256
mov  cx,984

8D movsb
mov  BYTE PTR [Alturs},8

cmp BYTE PTR [Flagmd] 1

FINO3:
call SEGDADOS
mov ax,0
mov ax,[Acode]
add ax,1000h
mov bx OFFSET Tempor
mov ox,Offffh
call TSAVE
mov ax,0
mov ax,[Acode]
add ax,2000h
moy bx,0FFSET Tempor +12
mov cx,(Fimshp)
inc cx
call TSAVE
mov  dx,OFFSET Bufalf
AoV bx,0FFSET Tempor +24
mov ©x,2094
mov ax,[(Acode)
jmp  TSAVE

RAI S F ER ES‘HAREH OUSE

TEL. 031-441-7933

A PRIMEIRA SHAREWARE DAS GERAIS - BELO HORIZONTE - MG

HExcLusIVO PARA PC'S XT, AT
B LANCAMENTO SIMULTANEO COM USA E EUROPA
EiFACA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU FAX

B APOS AS 20HS LIGUE A COBRAR

EHATENDEMOS ATE AS 23HS

H REMETEMOS SEU PEDIDO EM MENOS DE 24HS

I PAGUE SOMENTE QUANDO RECEBER

i SoLICITE CATALOGO, ENVIAMOS GRATUITAMENTE

LANCAMENTOS
DARK SEED

THE LEGEND OF KYRANDIA
ULTIMA UNDERWORLD
GALACTIX, ETC...

PRECO POR DISCO (INCLUSO)

51/4DD CR$ 10.500,00
5§1/4HD CRS$ 20.500,00
31/2HD CR$ 24.500,00

FACASEU PEDIDO AGORA!

031-441-7933

AV.PORTUGAL, 3287 - PAMPULHA
BELO HORIZONTE - MG

DUNE 01 HD 1.44
ARACNOFOBIA 04 DD 360
CHESS MASTER 3000 01 HD 1.44
COMANDER KEEN - PART4 01 HD 1.44

DRAGONS LAIR 1l 12 DD 360
ELVIRA 1l . 03 HD 1.2
EYE OF BEHOLDER I 03 HD 1.2
F117-A 06 DD 360
F14 - TOM CAT 01 HD 1.2
F15 - STRICK EAGLE Il 02 DD 360
FACETRIS 01 HD 1.2
GREMLINS Il 01 HD 1.2
GUN SHIP 2000 04 HD 1.44
INDIANA JONES - ATLANTIS 06 HD 1.2
LEMMINGS I 02 DD 360
OUT OF THIS WORLD 01 HD 1.2
TERMINATOR I 01 HD 1.2
ROCKTEER 03 HD 1.2
FREE DC 05 HD 1.2

E MUITO MAIS GAMES PARA VOCE !!!




UTILITARIO

Ajude a poupar o fésforo do seu monitor

VGA:
Screen Saver

J Ricardo R. Codolo

Este utilitario destina-se a poupar a mascara de fasforo
do video VGA. A base do programa estd em verificar se
uma tecla é acionada e em marcar tempo. Bem, mas como
devemos verificar estes dois eventos num programa?

Todas as teclas do PC XT, e dos outros irmdos maiores,
quando pressionadas (até mesmo a tecla SHIFT, que ndo
retorna codigo ASCIl ou SCAN) geram uma interrupgdo
09h, e nesta deixa é que vamos registrar este evento, sem

- se importar qual tecla foi acionada. O outro evento é ge-
rado por uma interrupgdo de tempo 1Ch (temporizador),
que é acionada 18.2 vézes a cada segundo.

Tudo bem, mas como vamos desligar e ligar o video?
A placa VGA possui um registro de clock (para detalhes
ver MS 167 pagina 16) que setando / resetando o bit 5
conseguimos desabilitar / habilitar a geracdo de imagens.
Desabilitando, temos duplo ganho: um por poupar a més-
cara de fosforo e o outro em acesso @ memoria de video,
pois como ndo ha o refresh de tela, o processador de vi-
deo acessa-a memoéria mais rapido.

Com os dados em mente, podemos montar um progra-
ma residente que se encadeie com as interrupgdes 09h
(teclado) e 1Ch (temporizador) e a partir dai, apagando
a tela, se nenhuma tecla for pressionada por um certo
periodo. O periodo de tempo, em minutos, vocé deter-
mina com a passagem do valor na linha de comando,
por exemplo, VS 2.

E importante lembrar que se um aplicativo posterior a
este interceptar uma dessas interrup¢ées ndo as passando
adiante, o programa VS perderd o controle, ndo funcio-
nando como deveria. Portanto, se vocé estiver usando um
aplicativo, e de repente, tudo ficar escuro, ndo se preo-
cupe porque a culpa é dele. A solugdo é reinicializar a méa-
quina e n3do carregar o VS. :

O programa podera ser carregado na meméria alta, com
o comando LOADHIGH VS [tempo]. Para ter acesso & me-
moéria alta, deve-se colocar no arquivo config.sys os co-
mandos:
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Micro: PC XT /AT

Meméria: 512 Kbytes
Video: VGA ‘
Linguagem: Assembler

Requisitos: Nenhum

device=c:/dos/himem.sys
device=c:/doslemm386.exe noems
dos=high,umb

Isto fara que se tenha acesso a memoria alta, entretanto,
sem emular, a partir da memoéria extendida, a memoria ex-
pandida.

Uma dica para usar o programa: quando o video apa-
gar, pressione uma tecla que ndo retorne cédigo, por exem-
plo, SHIFT ou ALT ou CTRL, pois apesar do video estar
apagado, tudo funciona normalmente.

O corpo do programa é pequeno, ocupando apenas 384
bytes. Apés digitar a listagem, grave o programa com o
nome de VS.ASM, e a compilagdo dever ser feita
observando-se os comandos:

TASM VS
TLINK /T VS

ou
MASM VS;
LINK VS;
EXE2BIN VS.EXE VS.COM

Boa Sorte.

e e
RICARDO R. CODOLO é graduado em Engenharia Mecénica
pela FEIl. Programa em C, Assembler, Pascal e Autolisp.

~ Ricardo R. Codolo 1992
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- POUPADOR DE FOSFORO_VGA

~kequ ‘ 'Qﬁh‘

Cequ  0f
eqy U

 segment at  oh
.. Fh*d

label word

_ . ora ich*4
int_timer  label word

vetores ends

- =

codigo  segment

assume csicodioo, dsicodigo

- e o e

-8 uB ua

aceso
contador

old_ti

linite

oldkey  dw

dec
pop

out

nov

devolve registradores

pop

pop

salta para interrupcao anterior

up

define variaveis

b TRUE
& ¢

dx

dx

ax

dx,al

byte ptr csiaceso,TRUE

dword ptr csiold_key
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nov bute ptr csiaceso,FALSE jb insti
; cap ax, 'y’
§oeeac devolve registradores Ja insti
: . sub ax,36h
fins pop dx mov bx,ax
pop ax nov ax,@ah
: mitl limite
§om—mmec salta para interrupcao anterior jc insti
; add ax,bx
Jup dword ptr cs:old_timer nov limite,ax
new_t imer endp ' jnp short obtem
H H
frmmcere Mensagens ' insti: lea dx,erro._uso
: saidal moy ah,o%h
copyr ight db 13, 'VGA Screen Saver (c) 1992 by int 21h
Ricardo R. Codolo’,16,13,'$’ int 26h
info db 'A tela sera apagada apos :
tempo dw ? e e—— converte minutos
db " minuto(s) se nenhuma tecla for :
pressionada. ’,10,13, '8’ conv: test  limite,@ffffh 1) 0
erro_uso db 10,13, 'Para usar digite:’ je insti
db 18,13, 'V5 {1..59 em cap linite,59 14 40
minutos)’, 16,13, '8’ ' ja insti
H convi: nov ax,limite
e obtem parametro da linha de comando _ aam
; or ax,3e36h
Residente: lea dit,copyr ight wcha ah,al
mov ah,@%h nov tempo,ax
int 2ih ; mov dx,offset info
cld nov ah, 8%
lea si,paranti int 2ih
espacos lodsb sretir: sinforma minutos
espacos em branco nov ax,i092 : ;i8.2 %
cap ali ] 40
jne res wul linite
dec param moY limite,ax
Jmp short espaco :
rest test  param,@ffh ;passol frecmeno verifica se ja esta instalado
parametros : H
Jjne inst2 Tst_resident: xor word ptr inicio,OFFFFh  :flag
moy - word ptr limite,3 de residente
sdefault 3 minutos sub b, by
© o jmp short convi mov ax,cs
obtem: lodsb proximo_seg:  inc bx
inst2: chw wov es,bx
cmp ax,CR Cmp ax,bx
ie cony Jz carrega
cap ax, 0’ lea si,inicio

CONTROLE DE ESTOQUE

OGRAMAS PARA PC/XT/A

.......................................................................................................................... FINANCAS

DOMINIO PUBLICO Breve mais 2000 programas...
E SHAREWARE

JOGOS

AUTOCAD AMINDORA

dBASE GRAFICOS

KANOPUS INFORMATICA
VWS Fone:(041)222-0277 - Caixa Postal 8301 - CEP80011-970 - Curiiba - PR
REPRESENTANTES: DF:(061)568-8662 SC:(0482)23-4742 CE:(085)234-5223 RJ:(021)507-1059 PE:(081)224-9909




mov di,si mov old_t imer,ax
mov €x,8 ROV ax,estint timerf2]
repz CHPSH ROV old_timer[2],ax
inz proximo_seg mov ~ estint_timer,offset new_timer
: ROV estint_timer[2],cs
i one acerta novo tempo .
; sti
nov ax,limite ;
mov  esilimite,ax mov  bx, @4
int 20h mov ah, 3eh
. int 2ih
furnen instala ficando residente fee X
; ‘ ins §-3
carrega proc near ﬁ ;
assume dsicodigo, esivetores mov es,environ
: oV ah,4%h
focronue instala novos vetores int 21h
:
cli lea dx,copyriant+13
scalcula paragrafos
ROV ax,vetores mov cl,4
moy £5,aX shr dx,cl
mov ax,essint_key gov ax,310eh
mov old_key,ax int 2th
oV ax,es=int.keg£2]
mov old_key[2],ax carrega endp
nov estint_key,offset new_key _ 4
mov estint_key[21,cs ' codigo thes
mov ax,essint_timer end inicin

AV. COM. ALBERTO BONFIGLIOLI, 453
ADVANCE SOFTWARE JD. BONFIGLIOLI — SP. CEP: 05593

TECKILOGIA EH INFORMATICA TEL: 011-869.1112

AQUI VOCE ENCONTRA O QUE A DE MELHOR EM SOFTWARE & HARDWARE PARA PC-XT/AT

SAO MAIS DE 3.000 PROGRAMAS ENTRE JOGOS E APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO

TEMOS TODOS OS TIPOS DE PLACAS P/ XT/286/386/486 - MONITORES - DRIVERS ETC.
PRESTAMOS MANUTENCAO E ASSISTENCIA TECNICA PARA QUALQUER TIPO DE MICRO
DESELVOLVEMOS QUALQUER TIPO DE PROGRAMA PARA USO PESSOAL OU EMPRESARIAL

SUPER PROMOCAO DO MES

JOGOS E APLICATIVOS PRECO P/ COPIA 5 1/4 DD (DISCO INCLUSO) - CRs 6.000,00
JOGOS E APLICATIVOS PRECO P/ COPIA 5 1/4 HD (DISCO INCLUSO) - CRs 11.000,00
JOGOS E APLICATIVOS PRECO P/ COPIA 3 1/2 HD (DISCO INCLUSO) - CR$ 16.000,00

NAS COMPRAS ACIMA DE CR# 150.000,00 VOCE PAGA EM 2 VEZES SEM JUROS
E TEM MAIS , ACIMA DE 20 COPIAS VOCE GANHA UM SUPER MAPA COMPLETO
A ESCOLHER COM SUPER DICAS DOS JOGOS : INDIANA E A ULTIMA CRUZADA,
SIMCITY, INDIANAPOLIS 500, STREET FIGTHER II E F-16 COMBAT PILOT.
PROMOCAO VALIDA ATE O DIA 31/10/92

NAO PERCA TEMPO SOLICITE CATALOGO GRATIS




(_ CHAMPION SOFTWARE

Rua Clelia, 1837 - LAPA - CEP. 05042-001 - S.Paulo - SP
FONE/FAX: (O11) 65-2030

PARA FAZER SEU PEDIDO; FORMAS DE PAGAMENTO: PROMOCOES: PRECO DAS GRAVACOES:
Faca por telefone ou relacione em|] 1) SEDEX A COBRAR: voce so paga-|Em cada 10 discos gravados voce ga-| Ja incluso disco 5 1/4 DD ...........
uma folha de papel os programas que | ra quando retirar o pedido no correio fnha +2 ‘grétis'{DD)1 deles contem | Cr$ 8.000,00
deseja, indicando o codigo, nome e da sua cidade. nosso catalogo eletronico completo.| Sem o dISCO I Z: [ ] b PEmE—
a qucénhdode de disco ocupado e a] SO PARA PEDIDOS ACIMA DE 1CrS : COO
taxa de correio, escreva seu nome, en- Cr 80 OOO OO axo e OFIPRIO, 2 i v wns snssunmunsn
dereco CIdCIde estado, cep e o tipo 3 NAL: AC CATALOGO ELETRONICO: Cr$ 15.000.00
2)CHEQUE NOMI hampion -
Software Lida. Para receber basta enviar Cr$|Ja Incluso Disco HD CrS
[FRECO VALIDO ATE 31110192 3IDEPOSITO no ITAU Ag. 191 ¢/c|5.000  junto com o seu nome, en-116.000.00
724-7 em nome de EDUARDO |dereso completo e o fipo do micro. e quiser, pode enviar seus discos no-
BORBA MENDES, enviando a xerox vos e bem protegndos que cobraremo,
do deposito junto com o seu pedido. Vi taxa de corr
JOGOS PARA PC XTAT (+) WINCHESTER (E) E GA/VGA
1474/ 01 / 3-D POOL 1312/ 03 / CARMEN SAN DIEGO 2 1323 /06 / FRIENDISH FREDDYS (W) 1201 / 06 / LOOM
1120/ 01 / 4X4 ROAD RACING 1207 / 02 / CASTELVANIA 1437 /01 / FU 1496 / 05 | LORD OF THE RINGS
1049 / 01 / 688 ATTACK SUB 1075 / 04 /| CAVERMAN 1574101/ FUTURE c LLECTION (VGA) |[J199/ 01 / LOST ADVENTURE
1314/ 02 / 688 ATTACK SUB 2 1100/ 03 / CENTURION (EGA) 1128703 / FUTURE WARSS 1 1220/ 03 / LOW BLOW
1083 / 04 / A-10 TANK KILLER 1327 /02 / CHALLENGE A. EMPIRES 1402 / 01 / GAMAO 4311 /03 / M-1 TANK PLATOON
1429108/ + A-10 TANK KILLER 2 (W] 1371 /01 / CHAMPION OF KARATE 163 /01 / GAMES DIVERSOS 1228 / 01 / MACADAM BUMPER
1456 / 04 / AT.P-AIR TRANSPORT PILOT (W) | J021 / 1 / CHARLIE CHAPLIN 1430/ 01 /GAMES FOR WINDOWS (HD) 1566 1 03 / MACARTHUR WAR (VGA/W)
4513 /02 / AAARGH !!! (VGA) 172/ 01 / CHESS MASTER 2.000 J013/ 01 / GATO J087 / 01 / MACH 3
1410/ 04 / + ABC BOXING (VG ())(f 1118/ 01 / CHUCK EAGER'’S 1002/ 01 /GAUNTLET 1422/ 01 /MAD JONHSON FOOTBALL
J096 / 06 / ABC MONDAY N.FOOTBALL 171701 / CIVIL WAR BATTLE 1378/ 02 / GAUNTLE 1027 /01 / MAD MIX
J091 / 02 / ABRAMS BATTLE TANK 1416/ 01 / COHORT SEGANGA) 1354/ 01 / GHOST'N GOBLING (o) 1575/ 01 / MAD TV (VGA/HD/W)
1524/ 01 / ACES OF ACES 1253 /02 / COLORADO J014 / 04 / GHOSTBUSTERS 2 124/ 01 / MAG JONG (VGA)
1578 /03 / ACES OF PACIFIC (VGA) (W) 1426 / 01 / COMBAT CURSE 1477 1 01 / GO-MOKU 1074/ 01 / MAGIC JONHSON
1490/ 02 / ACS ADVENTUR 1093/ 01 / COMMANDO 1396 / 05/ GOLD RUSH 1240 / 02 / MANCHESTER FOOTBALL
1526 / 01 / ACTION FIHTER 1306 /07 / + CONAN (VGA)(wg 1145/ 02 / GOLDEN 1596 / 05 / MANHOLE (W,
1108 /01 / + AFRICAN RAIDERS (W) 1276 102 / CONFLICT IN EURO E 1522102/ GOLDS OF AMERICA (VGA) J180 / 01 / MANIAC MANSION
1064 / 02 / AFTER BUNNER 2 1555/ 01 / COMPUTER CONTRACT 230/ 01 / GOODY 1423/ 02 / MANIAC MANSION 2
1372/ 01/ AIDS J208/10/ + CONQUEST OF CAMELOT (W) | 1572 / 01 / GRAN me UNLIMITED (VGA/HD)| J134 / 01 / MARBLE MADNESS
1122/ 01 / AIRBONE RANGER 1548/01/C 1057 / 01 / GRAN PRIX CIRCU 1346/ 05/ + MARIO ANDRETTI (VGA)(W)
1065/ 01 / ALF O TEIMOSO n49 /0 /COSMIC CRUZADERS 1554/ 02 / GRAN SLAM BRIDGE 1289 / 01 / MARIO BROSS (VG
1584/ 03 / ALIENS FIRES 2199 A.D. 1056/ 01 / CRAZY CARS 1277 1 02 | GRAVE YARDEGE 1382/ 01 / MASTER BLASTER
1394/ 06 / ALL DOGS GO TO HEAVEN 5708/ + CRIME WA VEéW) 1211 / 01 / GREAT ESCAPE 1467 / 01 / MAXIME
1406 /02 / + ALPHA WAVES ( \w 1451102/ + CRISTAL GAVES 1 (VGA) (W) J209 /02 / GREEN BERET J136/ 02 / MEAN 18
J070/02/ + ALTERED BEAST 2; 1274101 / CUBIK TIC TAC TOE 1460/ 01 / GREMMLINS 2 1466/ 04 / v MECH WARRIOR (W)
1622/ 02 / ALTERED DESTINY (Ve AMHD) J250/ 01 / CYRUS CHESS 1580/ 01 / GROVER’S ANIMAL ADVENTURES 1421 101/ M MEN
1576/ 01 / AMARILLO SLIN (VGA/H 1495/ 01 / DAMAS PARA WINDOWS 1020/ 01 / GRYSOR (CONTRA) 1587 /1 04/MEGA TRAVEL §W)
1583/ 02 / AMAZON 1425/ 01 / DARK AGES 1298/ 03/ + GUN BOAT (VGA)(W) 1615/ 01 /| MEGAFORTREES (VGA/HD/W)
1249 /02 / + APACHE STRIKE ( wz/ 1427 / 02 / DARK CASTLE 1514 / 02 / GUNSHIP 1272 / 02 / MENAGE (V¢ G
1345/ 04/ + ARACNOPHOBIA (VGA) (W) | J216/ 01 / DARK SIDE 1535/ 03/ GUNSHIP 2.000 (VGA)(HD/W)  [J255/06/ + MENS A {/
1448/ 01 / ARCADE VOLLEYBALL 1547/ 03 / DARK SPYRE (W 1174/ 01 / HANG 1362/02/ + METAL MUTA T (VGA) (W)
0176 /01 / ARKANOID 1 1291 /03 / + DAS BOOT (V /wW) 1048 /01 / HARD BALL 1191/02 / METROPOLIS
1023/02 / ARKANOID 2 1156 / 06 / + DAVID WOLFF \) 1505 /03 / HARD BALL 2 1130/ 04 / MIAMI VICE
1352/02 / ASTERIX 1294103/ + DAWN RAlDERé GA) (W) 1290/ 02 / HARD DRIVE II (+ O 1200/ 02 / MICHEL JORDAN
1256 / 01 / ATOMIX (VGA) 179 / 03 / DAYS OF THUNDE 1581 / 01 / HARLEM GLOBETROTERS 1540/ 01 / MICHEL FOOTBALL
1247 1 01 / AVOID NOID 1224/ 01 / DEATH SWORD 1293 /02 / HALLEY DAVIDSON 1278/ 02 / MICKEY MOUSE
1439 / 02 / AXE OF RAGE 1016 / 02 / DEATH TRACK 1486 / 03 / + HAPPON (VGA)(W) 1412 / 03 / MICKEY SURPRISE
J613/ 01 / B.AT. (VGA/W) 1012 / 01 / DEFENDER OF THE CROWN 155/ 01 / HEAVY METAL 1367101/ MICROSCOPE MISSION
1388/ 03/ BAAL 1LVGA) 1529/ 02 / DEMON STALKE 1089 / 03 / HEROS OF LANCE 1389/02 /M
39 /02 / BACK THE FUTURE 2 1368 / 02 / DESESPERADO 1090 / 02 / HEROES MARVEL 1502/03/ NIGHT AND MAGIC 2
1335/ 05/ + BACK THE FUTURE 3 (W 1519/ 07 / DICK TRACY (W) 1078 / 02 / HILLSTAR 1621 /03 / NIGHT AND MAGIC 3 (HD/W)
1329/ 04 / + BAD BLOOD (EGA/VGA)(W) |J210/02 / DIE HARD M9/ 05/ HOLE IN ONE 1537 /02 / MINES OF TITANS
J221 /02 / BAD DUDES 1192/ 01 / DIGGER & BRIAN 1365 / 02 / HOME ALONEéVGAzN 1536/ 01 / MIRAMAR va?
1135/ 02 / BAKER STREET 1296107 1 + DINO WARS (W) 1546 / 03 / HORROR ZOMBIES (W) 1140/ 01 / MISTERY MASTER 2
1604 / 03 / BALANCE OF PLANET (W) 1453/ 01 / DOMINO 1489/ 02/ Hos'rAGE (EGA) 1553 /02 / MIXED UP MOTHER
1350/ 01 / BALLISTIX 1481/01/ DONALD DUCK 1597 / 01 / HOT SHOT 1545 / 01 / MODEM WARS
1158 / 02 / BAR GAMES 1223/01 / DONKEY KONG 1407102/ + HOYLE (W) 1148 / 02 / MOEBIUS
1109 / 01 / BARBARIAN 1054 /02 / DOUBLE DRAGON 1 1129/03/ HOYLE 1319/ 08 / + MONKEY ISLANDSAW/{N
1143/ 02 / BARD'S TALE 2 1005 / 01 / DOUBLE DRAGON |1 1598/ 01 / HURKLE HUNT 1626/ 08 / MONKEY ISLAND 2 (HD
1133/ 03 / BARDS TALE 1592 / 03 / DOUBLE DRAGON 2 (VGA) 1007 / 09 / +ICE MAN ng) 1281 / 01 / MONOPOLY
1076/ 01 / BATALHA NAVAL 1123 /02 / DOWNHILL CHALLENGE 1184/ 03/ IF IT MOVIE SHOOT IT 1517 / 01 / MONOPOLY 2.1 (EGA/VGA)
1488 / 02 / BATTLE OF NAPOLEON 1258 /01 / DRACULA IN LONDON 1095/ 01 / ICARI WARRIORS 1454/ 01 / MONTEZUMAS REVENGE
1125/ 02 / BATMAN (VGA/EGA) 1203/ 04 / DRAGON STRI 1284/ 01/ + ILHA DISNEY ‘w 1441 /03 / MOON WALKER
1317 /04 / + BATMAN THE MOVIE (W) J331/12/ + DRAGON'S LAIR Il (VGA)(W) | 1116 /03 / IMPOSSIBLE MISSION II 1068 /02 / MOTO CROSS
1036 /02 / BATTLE C 1582 / 02 / DRAGONS WAR 1059 / 01/ INDIANA JONES | 1244/ 02 / MARCO POLI
1292/ 03 / BATTLE CHESS 2 1175/ 01 / DRAW POKER 1017 / 02 / INDIANA JONES n 1235/ 04/ + NASCAR CHALLENGE w)
1260 / 02 / BATTLE HAWKS 1942 1543/ 05 / DREAM TEAM (VGA/W) 1003/ 06 / INDIANA JONES |1 1552/ 03 / NAVY SEA
1373/ 01 / BATTLE ZONE 1213/ 02 / DUCK TALES 1571/ 06 / INDIANA JONES IV (VGA/HD) 1551/ 01 / NETRIS
1248/ 02 / BATTLETECH 1470701/ + DUKE NUKEN (W) 1019 / 02 / INDIANOPOLIS 500 1585/ 02 / NEYROMANCER
J393/05/ + BATTLETECH 2 ,\SW) 1309 / 01 / EARL WAVER BASEBALL 1334/02 / INDOOR SPORTS 1563 /03 / NEVER ENDING STORY 2 (W)
1472 / 01 / BEYOND COLIM 1444/ 01 ] EAST US WEST (VGA) 1273/ 01 / INFILTRATO! 1107 / 01 / NEW GP MOTOCICLE
1487 / 03 / BIG BUSINESS 1264 /02 / ECHELON 1414/02/ INTERNATIONAL SOCCER I 1349/ 02 / NEW YORK WARRIOR (VGA)
1351 / 01/ BIG TOP (SO CGA) 1527 /1 01 / EGAROIDS 1455/ 01 / INTERPHASE 1620/ 04 / NIGHT BREED
1271/ 01 / BILHAR 3-D 1225/ 01 / ELITES 1341/ 02/ + IRONMAN (W) 1261/ 02 / NIGHT MARE STREET
1182 / 02 / BLACK CAULDRON 1395/ 14/ + ELVIRA (VGA)(W 1166/ 01 / ITALIA 90 1038/ 01 / NIGHT MISSION PINBALL
1355/ 01 / BLACK JACK 21{( 1523/ 06 / EXOTIC CARS (Ve AIW 1092/01/J BIRD 1617/ 03 / NIGHT SHIFT
1330/ 01 / BLACK MONDA! 320/05/ + EYE OF BE OLDER v) 1485/ 02 / JABATO 1188 / 02 / NIGHTMARE
1503/ 02/ + BLADES OF STEEL 1343/04/ + F14 TOM CAT ECGA)( ) 1390/ 02/ + JAMES BOND (W) 1356 / 01 / NINJA GAYDEN
J034 /01 / BLOCK OUT J085 /01 / J15 STRIK 1364 /96 | + JET FLIGHTER Il (VGA) (W) 1623/ 01/ NINJA RABBIT (HD)
1361 /02 / BLUE ANGELS 01/02/F15 STR|KE EAGLE Il N47/02/ .I|G SAW J167 / 01 / NINJA SABOTEUR
1254/ 05 / BLUE MAX 1072 /02 / F16 COMBAT PILOT 1275/ 01 / JIG SAW PUZZLE 1550/ 02 / NORPH & SOUTH
1475/ 01 / BONZOWARE 1004 / 03 / F19 STEALTH FIGHTER 1037 / 01 / KARATE CHAMPION 1399 / 01 / NOVATRON
1029 / 01 / BOP WRESTIE 1332/ 02/ + F-29 RETALIATOR }\ GA)(W) 1006 / 01 / KARATEKA 1463/ 02 / NUCLEAR WAR
J062 /01 / BOWLING 1178/ 01 / F-40 PURSUIT SIMULAT 1340/ 02 / KARNOV Nn37/02/ OBLITERATOR
1162/ 01 / BUCK ROGER 1392/ 04/ + F-117A NIGHT HAWK (VGA)(w 1297 104/ + KICK BOXER (VGA)(W) 1366 /01 / OCEAN RANGER
J022 /02 / BUDOKA 1099 / 02 / FACE OFF(W) 1491 / 01 / KICK OFF LVG g 1245 / 01 / OFF SHORE WARRIOR
1482/03/ + BUFALLO BILL (W) 1300/ 01/ FACES 181 /02 / KINGS OFF THE BEAST 1310/ 05/ + OIL WEEL (W
1050/ 01 / BUSH 101 /01 / FALC 1440/ 02 / KING’S QUEST | 1549/ 01 / OLIMPIC DECATHLON
1233/02/ + CABA g ) 1599/05/ FALCON 3 (VGA)(HD)(W) J418 /02 / KING’S QUEST Il 1409 / 02 / OLIVER & COMPANY
1484/ 01 | CADAVER EGA/VGAQ 1525/ 01 / FAMIL 1183/ 03/ KING’S QUEST Il 1010/ 01 / ONTOP
1041/ 01 / CALIFORNIA GAME 1042/ 01/ FELIX 1234/ 06/ + KING’S QUEST IV (W) 1479/ 02 / OPERATION C.STREETS
1347/ 03 / CALIFORNIA GAMES 2 1374101 / FERNAN BASKET J501 /04 / + KNIGHT FORCE ’jw 1079703/ + OPERATION WOLFF (W)
1196 /01 / CALL TO ARMS 1267 1 02 / FERRARI F-1 1565/ 06 / KNIGHT OF LEGE W) 1015 102/ OUT R
1471/ 01 / CANASTRA 1459/ 04 / + FIGHTER BOMBER 1530/ 04 / KNIGHT OF THE SKY ( 6101/ PA
1287 1 01 ICAPITAO TRUENO 1348/ 01 / FINAL ASSAULT 1031/ 02 / LAKERS CEL 1508 /01 /PAGANITZU (w)
1411 /03 / CAPON 1609 / 02 / FIRE KING (W) 1600/ 02 / QUETE THE LOISEAU N2/ 01/ PAPER BO
1246101/ CAPTAIN COMIC 1 (VGA) J047 /02 / FIRE POWE 1431/ 01 / LAS VEGAS 1577 / 01 / PAPER BOY 2 (VGA/HD)
1353/ 01 / CAPTAIN K 1305/ 06/ + FLIGHT OF INTRUDER (W) 1359/ 02/ LE FETICHE MAYA 1531 /02 / PARIS DAKA
1461 / 01 / CARLOS SAINZ 1039 /02 / FLIGHT SIMULA 173 /02 / LEASURE SUIT J001 / 01 / PC POOL
1236 /03 / CARMEN IN TIME 1573/ 01 / FLIGHT SIMULATOR 4.0 (SP)(HD) 1339/ 06/ + LEASURE sun LARRY (W) J457 1 01 / PENTHOUSE
1497 /06 / + CARMEN S.AMERICAN (VGA) |J432/ 02 / FLIGHT SIMULATOR 4.1 1478 / 08 / LEISURE SUIT LARRY I 1520/ 02 / PERESTROIKA (W)
1415 /15 / + CARMEN'S. DIEGO LUXE (W)~ }1098 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 4.0 1313/ 03 / LEMMINGS 1146/ 02 [ + PETE ROSE (W)
1499/ 01 / CARMEN S.E 1542/ 01 / FLIGHT WARE 1242/ 02 / LHX ATTACK CHOPPER 1321 /01 / PGA GOLF
1144/ 01 / CARMEN SANDIEGO 1032/ 01 / FOOTBALL 1380/ 01 / LICENCE TO KILL (CGA) 1383/ 01 / PHARAOS TUMB
s —




CHAMPION SOFTWARE  “~° "5 25 o~

4033 /01 / PICTURES 1532 /03 / ROTOX 1483/02/ + STAR CONTROL 4 (W) Jggg,&’ / TTons JERRY
1370/ 01 / PINBALL COLLECTION 4/01/S.D.I. 1428 / 01 / STAR DEFENCER (VGA) 1088 / 01 / TOMAHAWK
1473/ 01 / PING PONG n7o 104/ + STELLAR Tg 1325/ 01 / STAR GOOSE 1202 / 06 / TONG OFF FATMAN
1241/ 01 / PIPEDREWS 1288/ 01 / SAPO ER 1CO) 1132/ 05/ +STAR TREK 5 (W) 1498 / 01 / TOTAL ECLIPSE
J369 /02 / PIRATES 1405/ 03 / SARG! 117/ 01 / STARTREK 1194 / 01 / TOUR GOLF
1608 /01 / PIT FLIGHTER (HD) 1229/ 01 / SAYLUN 1215702/ + STIL THUNDER (W&V) U568 / 01 / TOW SAWER ISLAND
1106/ 01 / PIT STOP 1606/ 01 /SCORCHED EAARTH 1417 [ 03 / STREET FIGHT MAN 493 /02 / TRACON |
1045/ 02/ PLATOON 1282 /01 / SEA DRAGON 1084 /02 / STREET FIGHTER 11507 / 03 / TRACON |1
J616 / 03 / POKER CHINES (VGA) 1324/ 05/ + SEARCH THE KING (W) 4071 /03 / STREET ROAD 1239 / 02 / TREASURE MONTAIN
1360/ 02/ + POLE POSITION II' (W) 1337 /05 / SECRET AGENT 1252 /04 / STREET ROD I 1442 / 02 / TREASURE TRAP
1127 /02 / POLICE QUEST | 1308 / 02 / SENTINEL WORDS 1534 / 04 | STRIKE ACES 1468 / 01 / TROJAN
1322/ 06 / + POLICE QUEST II(W) 1338/ 01 / SERV & VOLLEY 1151 /01 / STRIKE FLEET 1154 / 01 / TRUCO
1403/ 01/ POLILOT {285 / 01 / SERVICE PLAY TENNIS 1152/ 01 / STRIKER 1326 /02 / + TUNNELS OF AMANCEDOW
1195/ 01 / POPCORN 1424105/ + SEX (VGA) ( 1040 /01 / STRIP POKER 1069 / 01 / TURBO CHAM
1480/ 02 / POPULOUS (EGA/VGA/W) 1614/ 01 /SEXCAP (VGA/H ) 1333/ 01 / STRIP POKER 2 1344 /03 / TURBO O
1243 /02 / + POFULOUS (EGA/VGA)(W) 1594 /01 / SHA 1771 04 ] STUNT DRIVER 14357 04/ + TV Spom's BASKET (VGA)W)
1243/ 02/ + POPULOUS (SO CGA) 1446 1 01 /SHANGAI SVHA/MOUSE) 1232/ 04/ + STUNTS 1307 /05 / + ULTIMA V
1110/01 /PORNO | 1500 / 04 / SHANGAI |1 VGA{/ 1190 / 01 / SUMMER GAMES 2 1438 /07 / + ULTIMA VI w
1161 /01 / PORNO I 1401/ 01 / SHARK (TUBARAD IGA) 1026 /01 / SUPER BIKE CHALLENGER 1266 1 01 / USS STINGER
1141/ 01/ PORNO Ili 1465/ 02 / SHERMAN M-4 1270/ 03 / SWORD OF SAMURAI 1569 / 01 / VE GAS GLAMBER
1259 /01 / PORNO CARTOONS 1212/ 04 / + SHILPHED (W) 1219/02/ + TAKE DOWN (W) 1279 1 01 / VETTI
1077 / 04 / + POWER DRIFT (W) 165 /01 / SHINOBI J164 / 01 / TAPPER 1227102/ IAGEM CTERRA
1510/ 01 / POWER DROME 1204 /01 / SHOGUN 1097 /04 / TARTARUGAS NINJA 1564 / 01 / VICTORY ROAD
1611/ 01 / PREDADOR 2 (HD! 1521/ 01/ SH OOTING GALLERY (VGA) J302/07 / + TARTARUGAS NINJA 2 (VGA/ | 1103/ 01 / VIDEO VEGAS
1570/ 02 / PREHISTORIC ( 1533/ 04 / SHO! 1469 1 01 / TEAM SUZUKI (EGA/VGA) 11104 / 01 / WARR RUNNER
1080 / 02 / PRINCE OF PERSIA 1397/ 02/ SHUFFLE PUCK CAFE 187 /03 / TECHNOC P 1114 / 03 / WAR THE M,DDLE EARTH
160/ 01 / PROSOCCER 1419/04/ + SILENT SERVICE 11 (W) 1516 / 01 / TENNAGE 11024 / 02 / WEIRD DREAMS
1231/02/ + PROTENNIS TOUR (W) 1567/ 04/ SIM VGA/W| 1602/ 01 / TERAFORM DINOSORCER 1315 / 02 / WELLTRIS
1562 / 05 / PROPHECY (VIKING CHILD) J385/04/ + SIM EA TH (W] J268/ 01 / TEST DRIVE 153/ 01 / WELL OF FORTUNE
1512/ 01/ PSI 5 1318/ 02/ SIMBAD 1046 / 01 / TEST DRIVE 1 1433/ 01/ WIND SURF
1226 / 01 / PT-109 102 /02/ SIMCITY 1060 / 04 / TEST DRIVE 2 222104/ + WIND WALKER (W
1376 /01 / QIX 1445/ 02 / SIMCITY p/GA N26/03/ TEST DRIVE 3 (VGA/EGA) 1295/ 11/ + WING C MANDE VGA)(W
1452/ 02/ + QUATRIX II &VGAL 1404 / 04 / SIMCITY RE J018/01 /T 1336/ 04/ + WING sgcggr MISSIO| (Ws
1363 /02 / RAIL ROAD TYCOO J035 /01 / SIMULADOR FORD Jos/01/ ETRIS FOR WINDOWS 1053 /02 / WINGS OF
J025/ 02 / RALLY 1420/ 01 / SITO PONZ 1262 /02 / TETRIS SUPER (EGA/VGA) 1008 / 01 / WINTER GAMES
J205 /02 / RAMBO Il J028 /02 / SKATE OR DIE 1197 /01 / THE ANCIEN 1086 / 01 / WIZBALL
J061 / 01 / RAMPAGE 1066 / 01 / SKATE ROCK J051 / 04 / THE BATTLE OF BRITAIN 1538/ 02 / WOLLF PACK
1544/ 01 / RAMPCUBE 1509 /02 / SKY OR TIE (VGAJEGAIW) 1386 /02 / THE BOOK OF MOEBIUS 1198/ 01 / WORLD GAMES
1601/ 02 / RAPICON 1618 / 02 / SKY CHAS 1398 /03 / + THE CARDINAL KREMLIM (W) | 142 7 02 / WORLD SOCCER
J217 / 02 / RASTAM J073/03 / SKY FOX |I J082 /02 / THE CYCLES N93 /01 / WORLDS TOUR GOLF
M3/ 03/ READER RABBIT 1328 /02 / SKY SHARK 1458 / 01 / THE ELETRIC JIB SAW 1515 / 06 / WRATH OF THEW DEMON
1286 /01 / +RED BARON & 1377 /01 / SOBETUR 1357 /01 / THE FL INTSTON S 1251/ 02 / X-MEN
1257102/ + RENEGADE J052 /01 / SOKOBAN 1605/ 04 / THE FOLS ERRAND 1450/ 02/ X NOC'D (SO CGA)
1603 /01 / REX C| 1464 / 01 / SOLITAIRE ROYALE 185/ 01 / THE GAME OF HARMONY 159 /02 /X
1316/ 01 / RICK DANGERROUS 1303/ 10/ + SPACE ACE (VGA)(W) 1265/ 04 | THE GAMES 168703/ XENON
J283 / 01 / ROAD RUNNER BIP-BIP 1595/ 01 / SPACE COMANDER 1579/ 01 / THE HULK 1443/ 01 / XMAS LEMMINGS (VGA)
1610 / 07 / ROBIN HOOD gVGA/HDIW) 1263/ 02/ + SPACE HARREIR (W) 1391 /01 / THE HUNT OCTOBER 1375/ 01 / XONIX
1590/ 01 / ROBISON CRUSOE (CGA) 1189/ 02 / SPACE QUEST | : 1619 /02 / THE KEYS OF MARAMON 1511/ 01 / XTETRIS
J058/04 / ROBOCOP&W) 1009 / 03 / SPACE QUEST Il J381 /02 / THE KING OF CHICAGO n38/02/ RC MCCRAKEN
1150/ 01 / ROBOCOP ESPECIAL 1342/ 02 / SPACE QUEST |1 4111 /06 / THE KRISTAL 1593/ 01 / ZAl
1413/ 01 / ROBOMAZE II £W) 1625/ 06 / SPACE QUEST IV (VGA/HD/W 1094 /02 / THE LAST NINJA 1449701/ ZAX ON
1624/ 02 / ROBOT ODISSEY 1055/ 01 / SPACE RACER 1384 /03 / THE LAST NINJA 2 1492 / 03 / ZELIARDS
1591 / 01,/ ROBOT RASCALS (CGA) 186/ 02 / SPACE ROGUE J462 /03 / THE MAGIC CANDLE 1237 101 / ZOMBI -
CeREl e
[
TEMOS CENTENAS DE JOGOS (ULTIMAS NOVI DADES\
REF. - QD - NOMES DESCRICAO K053 - 01 - EASY INVENTORYCONTROLE DE ESTOQU
D140 - 01 - EDDYMODIFICA DATA E HORA DOS mnﬂomos
C230 - 01 - 3-D IMAGERY PARA CRIAR FIGURAS GEOMETRICAS EM 3-D. C166 - 01 - EDRAWDESENHA E IMPRIME DIAGRAMAS DE BLOCOS.
D216 - 01 - 80011 DISKETTE BIOSCOPIADOR DE COPIAS ESPECIAIS. C167 - 01 - ELECTRONSOLUCIONA :ou:xco:s ELETRICAS.
D014 - 01 - ABC FUN KEYSENSINA EM INGLES O ALFABETO. 5160 - 01 - ELETROEFETUA ORCAMENTO D ouros ELETRICOS.
0242 - 01 - ABC TALKAPRENDA INGLES COM O COMPUTADOR. D202 - 01 - EMUL 87SIMULADOR MA'I'EMA'I'ICO PARA PC ‘AT’
D228 - 01 - ACTAEONSHELL PARA O * o 1 D009 - 01 - EQUATORENSINO DA MATEMATICA E FISICA.
K012 - 02 - ACTIVE LIFEAGENDA E CALENDARIO. K081 - 01 - EVALUATERESOLVE :omco:s MATEMATICAS.
$156 - 01 - ADM.ESCOLAS/ACADEMIAS SIS‘I’EMA DE AUTOMACAO P/ESCOLAS, ETC. K044 - 01 - EXPRESSCHECKBANCO DOS PARA CHEQUES.
5280 - 01 - AGENDAAGENDA DE COMPROMISSOS, FONES, ETC. D207 - 0] - EZCOPY LITECOPIA PIA MEMOl A 1 UNICA VEZ O DISCO.
R067 - 02 - AGRICULTURALPROGRAMA PIADMINISTRACAG DE FAZENDAS. K027 - 01 - FANCY LABELETIQUETAS PARA MALA DIRETA.
K062 - 01 - AMPLE Nonceum.mmo com NDO:ALARME, AGENDA ETC. E130 - 01 - FASTLINGUAGEM DE noonAMACAo RAPIDA.
N271 - 01 - ANYANGLECALCULA OS DADOS DOS TRIANGULOS. P256 - 01 - FASTYPEENSINA A DATILOGRAFIA NO s:u ‘PC’.
D184 - 01 - ARJ (V.2.21)PROGRAMA PICOMPACI'ACAO DE ARQUIVOS. E105 - 01 - FILE PATCHPERMITE VER SETORES DO DISCO.
0255 01 - ASC2COMTRANSFORMA ARQUIVOS ‘ASCII’ EM “.COM’ 0193 - 04 - FLASH CARDSDICIONARIO n: INGLES COM 7.000 PALAVRAS.
1195 - 02 - ASEASYASSUPER PLANILHA ELETRONICA. C006 - 03 - LOWDRAWGERADOR DE DIAGRAMAS, MAPAS, TABELAS, ETC.
R269 - 03 - ATROPROGRAMA COMPLETO ANALISE DE ASTROLOGIA. R129 - 01 - FLUHOT PLUSPROTEGE OS PROGRAMAS CONTRA “VIRUS".
P198 - 01 - ASTROLOGYFAZ MAPAS E CALCULOS ASTROLOGICOS. R158 - 01 - FOR FOTGRAFERSCATALOGA E ORDENA SUAS FOTOGRAFIAS.
0239 - 01 - ATLAS PCMAPA MUNDI e:ocnnco.tooos os PAISES. 0087 - 01 - FOREIGN LANGUAGESENSINA As I.INGUAS :smnuou, ALEMA.
D076 - 01 - ATSLOWDIMINUE A VELOCIDADE DO SEU HO96 - 01 - FORGE VERSIONUTILITARIO DE DB3 E TURBO PASCAL.
D181 - 01 - AUTOMENU CRIA MENUS EM DISCO Iuolno. K032 - 01 - FORM MASTERCRIA/IMPRIME vnlos TIPOS DE FORMULARIOS.
C172 - 01 - BANNER & SIGN MAKERPICRIACAO DE FAIXAS,LETREIROS, ETC. D180 - 01 - FORMAT & COPYMASTERPROGRAMA PARA FORMATACAO E COPIA.
€232 - 01 - BARCODEDESENHA E IMPRIME CODIGO DE un AS. D213- 01 - FORMGENN S msxpnmm copum O DISCO VARIAS VEZES.
E123 - 01 - BASIC LINEUTILITARIO DE PROGRAMACAO E IC. N272 - 01 - LA ‘I'C! DE ALGEB
K027 - 02 - BILL POWER PLUS couumumn: EMITE NOTAS DE SERVICOS. 1275- 01 - FREE(‘ALC VGA pumuu DE CAI.CUI.OS
E091 - 01 - BOXEDITOR DE 1r:us GRAFICAS. D010 - 01 - FUNNELSENSINO DA MATEMATICA PARA CRIANCAS.
F186 - 01 - BRADFORDPASSA TEXTOS EM ASCII EM OUTRAS FONTES. B163 - 01 - GALAXI LITESUPER EDITOR DE TEXTOS ES‘I’II.O WORDSTAR.
E282 - 02 - C COMPILERUTILITARIO P/LINGUAGEM DE PROGRAMACAO. 0089 - 01 - GERMAN TUTORENSINO DA LINGUA
1072-01 - CALCULUSENSINO DA ALGEBRA E TRIGONOME RIA K268 - 01 - GISTCONTROLE DE VENDAS E DE cu:mss
M227 - 01 - CALENDAR KEEPERPROGRAMA PICRIAR CALENDARIOS DE PAREDE. C173 - 01 - GRAPHITPROGRAMA PARA CRIAR GRAFICOS COMEMORATIVOS.
0286 - 01 - CANTONESE TUTORENSINA O ’CAN‘I’ON S”, P243 - 01 - GUIA PAULISTARELACAO DE HOTEIS, RESTAURANTES DE S.PAULO.
KO33 - 02 - CASHTRACCONTROLE BANCARIO E DE INVESTIMENTOS. D138 - 01 - HARD DISK UTILITIES UTILITARIO PARA A ‘WINCHES'I'ER‘.
R]54 01 - CATDISKEXCELENTE CATALOGADOR DE DISCOS. D104 - 01 - HDMGERENCIADOR DE DISCO RIGID
RASMPARA APRENDER A LINGUAGEM ASSEMBLER. : 0078 - 01 - HEBREW QUIZENSINA AL mGuA HEBRAICA.
N036 01 CRYSTAL (VGA GERA MODELOS DE CRISTAIS EM 3-D. D144 - 01 - HEXCALIBURCOMANDOS DE EDICAO P/USAR EM ARQUIVOS.
A211 - 01 - DATA PLUSBANCO DE DADOS COMPATIVEL COM DBASE. DIl - 01 - HEXEDITEDITA EM ’HEXA’ QUALQUER ARQUIVO.
A231 - 01 - DATABASE Pususnsnc:nmcu DADOS DE PESSOA FISICA E090 - 01 - HEXTODEC & DECTOHEXUTILITARIO PARA ASSEMBLER.
A150 - 02 - DATABOSSSUPEI IANCO DE DADOS. P265 - 01 - HOROSCOPEFAZ DIVERSOS TIPOS DE HOROSCOPO.
N114 - 01 - DATAPLOTPROGRAMA D| enncos BIDIMENSIONALIS. P266- 01 - ICHINGHOROSCOPO CHINES.
D221 - 01 - DBASE Il ROUTINESMAIS DE 60 IO'I'INAS PARA O DBASE III. L084 - 01 - IDEAL TERMINALEMULADOR TERMINAL VT-100 E VT-52.
E208 - 01 - DBPROGFERRAMENTAS PARA O DBASE €233 - 01 - IMAGE 3-D (CGA)PODEROSO CAD CAM.
E203 - 01 - DBTOOLSFERRAMENTA P/DBASE III. cmA MENUS. F109 - 01 - IMAGE PRINTPERMITE IMPRIMIR COM ALTA QUALIDADE.
D139 - 01 - DCOPY MENU MATICVARIOS UTILITARIOS PARA COPIA. K003 - 02 - INCONTROL SISTEMA PARA AUXILIAR NO :scmroluo.
MO77 - 01 - DESK AND MATHRELOG o, ALARME, CALCULADORA, ETC. A212 - 01 - INFORMATION PLEASEBANCO DE DADOS PARA JORNAL.
R050 - 01 - DIET DISKSUGESTOES DE DIETAS PICONTROLE DE PESO. 1164 - 01 - INSTA CALCSUPER PLANILHA DE cm.cuws
D134 - 01 - DIRECTORINTERFACE PARA O USO DO ‘DOS’. D088 - 01 - ITALIAN TUTORENSINO DA LINGUA ITALIANA.
E12] - 01 - DISAM PARA PROGRAMADORES EM ‘GW-BASIC". D284 - 01 - JAPANESE TUTORENSINO DA LINGUA JAPONESA.
K064 - 01 - DISK CATALOGINGCATALOGADOR DE DISCOS. N251 - 03 - KWIKSTATANALISE ESTATISTICA COM GRAFICOS.
D103 - 01 - DISK COMANDOOTIMIZA, RECUPERA DISCO E WINCHESTER. NO046 - 01 - LABCOATPROGRAMA P/LA| ORA'I'.ANAI.ISES CLINICAS.
DI4] - 01 - DISKDUPECOPIA DE DISCOS EM VARIOS FORMATOS. N273 - 02 - LASER GRAPHPERMITE PREPARAR DESENHOS EM 2-D OU 3-D.
D220 - 01 - DLITELE,EDITA E MODIFICA ARQUIVOS DO DISCO. B057 - 01 - LETTER WRITEIMPRIME CARTAS PERSONALIZADAS.
0252 02 - DOS EXTENSIONAMPLIA OS COMANDOS DO ‘DOS". F145 - 01 - LISTESPECIFICO PARA IMPRESSAO DE nocum:mos
D073 - 01 - DOS HELPENSINA OS COMANDOS DO ‘DOS 3.2°. D262 - 01 - LOCK. ISWS)'I'RAVA () Mlcno COM UMA SENHA (WINCHESTER).
'D106 - 01 - DOS LOCK..(W] &nom;: A WINCHESTER COM SENHAS. R240 - 01 - LOTO - FAZ SORTEIO DA LOTO PODENDO IMPRIMIR.
D098 - 01 - DOZEZPROGRAMA AUXILIAR DO ‘DOS’. P043 - 01 - LOTTO FEVERIMPRI E O PERFIL DA PESSO
C168 - 01 - DRAFT CHOICEPROGRAMA PARA DESENHOS TIPO ‘CAD’. F068 - 01 - LQ PRINTERIMPRIME CABECALHOS c:ancmt:s GRAFICOS.




JOGO

Um entretenimento da pesada

YAM

O Renato da Silva Ferraz

YAM é um famoso jogo de dados onde o jogador deve
preencher uma cartela com os resultados obtidos nos lan-
¢amentos, de forma a obter a maior contagem possivel de
pontos. '

O jogador langa cinco dados, e ap6s cada lancamento
pode desprezar um ou mais dados e efetuar novo lance,
até o maximo de trés. Apés isto, o jogador deve marcar
um valor ou riscar uma das colunas da cartela, quando
os resultados forem insatisfatorios ou a marcagdo impos-
sibilitada.

Existem quatro colunas na cartela. Cada coluna é nu-
merada na parte superior de 1 a 6. Isto indica onde o re-
sultado dos dados pode ser colocado. Por exemplo, se o
jogador langa os dados e obtém a sequiéncia 2,3,2,4,6 ele
pode marcar na linha 2 (ganhando 4 pontos), na linha 3
(ganhando 3) ou na 6 (ganhando 6 pontos). A coluna MPB
mostra ouais sdo os valores minimos para que o jogador
obtenha 60 pontos ao menos nesta parte. Se este valor
for atingido quando o jogador completar a parte superior
da tabela, ele recebera um bonus de 30 pontos naquela
coluna.

A parte inferior da tabela estd destinada para quadras
(Q, quatro resultados iguais), que valem 20 pontos mais
os pontos dos dados; “Full Hand" (F, dois resultados igu-
ais + 3 resultados iguais, como 2,3,3,3,2), que adiciona
30 pontos ao resultado dos dados; seguida minima (S; ou
seja, 1,2,3,4,5), que vale sempre 50; seguida méaxima (S+,
ou seja, 2,3,4,5,6), que vale sempre 60 pontos; X minimo
e X maximo (X min, X max. Estas linhas podem ser ocupa-
das por qualquer valor, desde que, logicamente, X minimo
seja menor que X maximo e vice-versa); e finalmente o
YAM, que corresponde a cinco dados iguais e acrescenta
50 pontos & soma dos dados.

A coluna DESC (descendente) tem de ser obrigatoria-
mente preenchida de cima para baixo, ou seja, o jogador
deve ter preenchido ou riscado a linha imediatamente su-
perior para que a marcagdo seja possivel. Na coluna ASCE

42 MICRO SISTEMAS

Micro: PC XT/AT -

Meméria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Quick Basic

Requisitos: Nenhum

(ascendente) o preenchimento se faz da mesma forma po-
rém em ordem inversa. Na coluna DESO (desordem) as li-
nhas podem ser preenchidas em qualquer ordem. Na co-
luna SECO as linhas também podem ser preenchidas com
qualquer valor, porém apenas com o resultado obtido no
primeiro langamento dos dados.

Vamos dar um exemplo: suponha que no primeiro lan-
¢amento vocé obtenha os valores 1,3,4,2,2. Vocé poderia
marcar a linha 2 na coluna SECO, marcando 4 pontos, ou
tentar um novo lance. Por exemplo, desprezando o dado
E (valor 2) e torcendo por uma seguida minima. Se vocé
obtiver o 5 no seu novo langamento e completar a seqi-
éncia, pode efetuar a marcagd@o na coluna DESO, ou nas
colunas ASCE e DESC se ja houver preenchido a linha in-
ferior ou superior, respectivamente.

A combinagdo inteligente dos resultados, desprezando
ou ndo dados (e claro, uma boa dose de sorte) sdo es-
senciais para que se obtenha uma boa contagem. O pro-
grama é de utilizagdo simples, e mesmo aqueles que ainda
ndo conhecem o YAM ndo deverdo apresentar problemas
para aprender a dindmica do jogo apés algumas partidas.

T N S TN
RENATO DA SILVA FERRAZ é estudante de medicina e usué-
rio de computadores desde a época do ZX-81, passando pelo
Spectrum, MSX e agora o IBM-PC. Desenvolve programas,
principalmente em BASIC, nas horas vagas.

! Y A L
! : . Renato da Silva Ferraz
4 1992

DIM valor(52)-

Tela:




A 1’Loja de Apple - 4 Hutnrifada Higrodigital 1id
¥ Assistencia Tecnica
¥ Transferéncia Arquives APPLE-IBH
%2 Placas e fAcessearios Inportados
¥ 46668 Progranas para Apple I1+,rr7e
% Clube de usuariaos B bits
Shop’s % Tenos TK3BHEB-7 e e seus acessorios
2 Tire seus extratos bancarios en seu proprioc conputador
] con o Hicronoden Rhede 1288-73, apenas 5118, aproveitel
Apple Shop’s — Telefones: (@21) 2356-1174 r 235-2817 - Fax:233—-12418
Rua Santa Clara 5981186 - Copacabana - 22841-818 - Rio de Janeiro

, EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMATICA
LIVROS E REVISTAS IMPORTADAS

... ¢ COMPLETA LINHA DE SUPRIMENTOS: * ESTABILIZADOR

* DISQUETES ‘ ~* FILTRO DE LINHA ;
LIVRARIA » FORMULARIOS | * CAIXA COMUTADORA ETC...
CIENCIA NOVA e PORTA-DISQUETES Despachamos p/todo o Brasil

* Remessas feitas por reembolso Postal

* CAPAS

Av. Presidente Vargas, 542/301 — Tel.: (021) 2334045

PREENCHER FORMULARIOS AGORA E SIMPLES E FACIL !

ETIQ (Facil! DARFiFacili DAR] iFacil

.
e )

Com o pacote EtiqFacll vocé preenchera Com o pacote Darffacll vocé preenchera Com o pacote DarfFacll vocé preenchera

etiquetas com multa fadlidade e ainda suas gulas de recolhimento com muita suas gulas de recolhimento do ICMS

controlard por irea os nomes de seus fadlidade e ainda controlards os documentos com muita facllidade e ainda controlard
clientes, fornecedores e amigos. por : clente, c6digo de Impostos e vencimento. as gulas emitidas por diente.

Cr$ 49.000,00 (1500 etiquetas e o programa). Cr$ 59.000,00 (300 formuldrios € o programa). Consulte-nos |
FORNECEMOS TAMBEM TODA A LINHA DE ACESSORIOS E SUPRIMENTOS 21
PARA MICROINFORMATICA, TAL COMO ESTABILIZADORES, NO-BREAK'S, 622-1945

FILTROS DE LINH.\, FORMULARIO CONTINUO, DISQUETES, FITAS, ETC 719-0655

E CATALOGO Ci

AGENDA PROFISSIONAL cR$ 450.000,00
CONTABILIDADE GERAL Cr$ 450.000,00 _ ..
NEWHELP - Help sensivel ao contexto para qualquer aplicacéo Clipper
totalmente configuravel) USS$ 50,00
*PROGRAMAS PROFISSIONAIS PARA MSX : SOLICITE CATALOGO
*PROGRAMAS PARA DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE: SOLICITE
CATALOGO
Pedidos atraves de CHEQUE NOMINAL ou VALE POSTAL a:
NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA.
Rua General Osorio, 264 - Centro - CEP 79008-310

Campo Grande - MS
Caixa Postal n. 1049 - Tel. (067)383-1604 e 382-1436

ES | - Biblioteca Gréfica para Word 5.0/5.5, Word perfect,
mipro, Page Maker, Ventura. MS Publisher, etc.
Cr$134.000,00
SUPER SHAPES Il - Biblioteca Gréfica para Word 5.0/5.5, Wordperfect,
Amipro, Page Maker, Ventura, Ms Publisher, etc.
Cr$134.000,00
SUPER MACROS - Am%la egh;écuhtu o u60 do MS-WORD 5.0

r .000,
CONTAS A PAGAR - Cr$200.000.00
CONTAS A RECEBER - Cr5200.000.00
MALA DIRETA s:om CEP novo) Cr$180000,00
AGENDA POLITICA Cr$ 375,000,00

APRENDA INFORMATICA

SUPER SHAP
A

Desejo receper os itens assinalados abaixo. Pagarei o valor correspondente ao
total do pedido, mais as despesas de remessa, na agéncia de correio da minha |
cidade.

]

|

|
SEM SAIR DE CASA I Prego Aostia | D51 | |
REn REABIAA B : s i Lotus 123 ©60.000,00 ©15.000,00 |
RSO RAPIDO, E 1C 1| dBaselli Plus interativo ®6000000 | 1500000 | |

s - X = - - | dBase Il Plus Programado ©60.000,00 ©15.000,00

Sistema de Apostilas. Basta seguir os exercicios treinando dire- WordStar 5.0 ©60,000,00 @15000,00 |
tamente em seu PC. | Clipper 5.01 Basico ©60000,00 @®15.000,00 |
- DUZ!DOSPARANO 10 I Total do pedido: |
Opcional: Disquete 5 1/4” com Exercicios | NOME: I
ENDEREGO: tel: I
Mande seu pedido para: R. Conde de Bomfim, n? 422/418 - Tijuca - Rio | CIDADE: EST.: CEP: {

CEP. 20.520-054 - A/C. Ricardo Flores ASSINATURA: ....oomvetetec it sesseeseseessesseeseeesesssassessssssesasseesesssesseeseeseseseeseseeasnseen 1




SCREEN @
s
"COLOR 4, 13
PRINT “ M.P.B. DESC ASCE DESO szco'
DATA 2,4,9,12,15,18 - '
I corf = 2t cor2 = f

FRr=1T706 .

COLOR cori, cor2: SWAP cori, cor2

READ m

PRINT ms ® IF r { 4 THEN PRINT “ “;
,?glﬂT'r; SPACES(24) ‘

COLOR 4, 13 -
PRINT “ T0T 1“3 SPACES(25)
PRINT ” B +3@”; SPACES(25)
PRINT * T0T 27; SPACES(25)
mm%%aﬁr&&w&mmxm*w
FResit07 :

- 163 cori, cor2: ! z~cori, cor2
READ A%, b%
PRINT © “: a%: " hi, SPACES(25)
NEXT ;

Cmﬁi4,13 ,
| 0T 33 SPACES(25)
PRINT “ T24T3": SPACES(25)
COLOR ¢, 10

FOR r = 2 10 19 LOCATE r, 323 PRINT CHRS(476)
NEXT

LocaTe 2. 2- PRINT SIRINGS(Si EHRI(i?A))

LG’ E 5, 52- PRINT icro Sistemas
LOCATE 14, 48: PRIR?‘ Reaato S, Ferr
COLOR 7, 43

GOSUB quadro
6070 sorteio

/1992

8

ATE 8, 50: PRI~
LOCATE 9, 5% PRINT “ = =
LOCATE i@, 50: PRINT “ = =m==
LOCATE 11, 50: PRINT * = =
COLOR o, 10 ,

W
5 |

W
nou

(L

LQR&TE 12, 5§: Pﬂiﬁ
RETURN -

eéveraa
esi#
INKEYS- IF as {

h eszz " D
oS = INKEYS: TF 45 =

- limpalind
COLOR 15, @ ~
'LOCATE 22, i PRINT SPACES(&O)
RETU%K .

selec-

Marca = qar
IFok )@

posic = 4§

RE(176)F NEXT

6% posic
(IFx=8T

GOSUB espera

IF AS = “5” OR AS
IF A = “N” OR A%
60T0 selec

“5" THEN op = i: RETURN
“5“ THEN op = @3 RETURN

erro: .

60SuB Itlpaitn

LOCATE 22, 12 PRINT “Lance clegal R
PLAY “05144alb4alédalédalbdaléd”

FORRr = i To 4000: NEXT ’

esvalor. f
COLOR cori, carz
LOCATE x, Y: PRINT ok
esvi:

valor (posic) = ok

ca + {1 IF marca =
BOSUB totais

= 52 THEN GOTO fim

60T sorteio

check: ,
IF posic ) { AND posic ¢ 14 TﬁEN IF valor(pDStc - 1) =
© THEN RETuﬁﬂ erro
IF posic AND posic ¢ 26 THEM iF valor(ooStc +4) =
¢ THEN KiTUR erro

IF posic ) 39 THEN IF lance ) § THEN RETURN erro

RETURN

cursor:
cori = 28 coré = {4

x=21 Y= iO

curi:

COLOR cori, cor2
LOCATE x, Y: PRINT )"
cur2: -
t§ = INKEYS: IF t% = “” THEN GOTO cur2

LOCATE %, Y: PRINT “ “

IF t% = CHR%(i3) THEN GOTO marcar

IF t$ = CHR$(27) THEN IF valor(pos:c) = @ THEN ok = -f:
LOCATE x, Y: PRINT “ xx”: GOTO esvi ELSE GOTO erro

IF t§ = £H,S{¢) + CHRS(80) THEN IF x { 17 THE& X=X+
i SWAP cori, cor2: posic = nnstc + 1

IF t9 = CHR$(®) + CHR$(72) THEN Fx)? TH&N X=X~
i: SWAP cori, cor2: posic = posic - §

IF £ = CHRS(@) + CHRS(77) THEN IF Y { 2B THEN Y = Y +
6: posic = posic + 13 -
IF t§ = CHR!(D) + CHRS(?S) ‘

iF‘Y YAGTHEN Y = ¥ -

H;=1ommk=7
6070 curi

totais:
| COLOR 4, 13

somai = @: so

= §: bunusiléfdtg
somad = 0: sana4 = o:

bonus2 = @
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Rua Marqués de Pinedo 63 , Laranjeiras
CEP, 22231616 - Rio de Janeiro - RJ
Tel. 553-6249 * Fax 553-6811 »* Telex 46-446

Representante NEXO, INTERCONP e NEDIDATA

LEVE 0 FUTURO A SUA ADMINISTRACAO MUNICIPAL

SIAP — Sistema Integrado de Administracao Puablica

FINANCRS < »|SAIDE
- Orgamentario < - Atendinento .
- Contabilidade Publica H?dlco eﬁﬂqontologggo
- Tesouraria Sistema Unico de Sadde-SUS
= Trlbutaﬁio

IPTU /7 ITBI / 1SS

Alvard

GABINETE DO PREFEITO

- Bapco de Dados Textual

ADNINISTRACAD E SERVICOS

Decretos-Leis - Administragio de Materiais
Jurisprudéncia 4—|- Patrinbnio

- Comunicagio Social - Recursos Humanos

- Protocolo

- Controle de Processos

-

EDUCAGAD
- Cadastro de Aluno T T PLANEJANENTO E DESENVOLVINENTO

- Ensalanento Automidtico_
- Controle de Movimentacgao

- Currfculo e Histérico 4 |- fApoio ao Planejamento Urbano
- Cadastro de Professores Dados de Infra-estrutura
- Recursos Humanos <4 —»
SIC — Sistema Integrado Comercial
Controle de Estoque — Compras — Vendas
Contas a Receber — Contas a Pagar — Fluxo de Caixa
Contabilidade — Folha de Pagamento
>—
Unix — Xenix — Dataflex — FlexQlL
Bravo — Rosa — Graph—-In—-The—-Box
Treinamento — Suporte - Consultoria - Hardware




somad = @ somaé = 0% bonus3 = @

somaZ = 0! somaB = &: honusd = @

FOR r = { 70 62 IF valor(r) )= @ THEN somai = somai +
valor(r}

NEXT

FOR r = 7 T0 13: IF valor(r) )= @ THEN soma2 = soma?l +
valor(r)

NEXT

LOCATE B, i@: PRINT somai: IF somai )= 48 THEN bonusi
30

LOCATE 9, i@: PRINT bonusi

LOCATE 1@, 18: PRINT somai + bonusi

LOCATE 18, i@: PRINT soma2

LOCATE {9, 1@: PRINT somai + soma2 + bonusi

FOR r = 14 T0 19: IF valor{r) )= @ THEN soma3 = soma3
valor(r)

NEXT

FOR r = 20 T0 24: IF valor{r) = @ THEN somad = somad
valor(r)

NEXT

LOCATE B. 16: PRINT soma3d: IF somad )= 4@ THEN honus?
30

LOCATE 9, 14: PRINT bonus?

LOCATE 10, 14: PRINT soma3 + honus?

LOCATE B, 14: PRINT somad

LOCATE 19, {4: PRINT soma3 + somad + honus?

FOR r = 27 70 32: IF valor(r} = 8 THEH soma3 = snma$
valor(r) ‘

NEXT

FOR r = 33 T0 39: TF valor{r) )= 8 THEN somad =
valor{r)

NEXT

LOCATE 8. 22¢ PRINT somad: IF somad 1= 40 THEN bonusd
30

LOCATE 9., 223 PRINT bonus3

LOCATE 16, 22: PRINT soma% + bonus3

LOCATE 18, 22: PRINT somas

LOCATE 19, 22: PRIN! soma3 + somad + bonusd

FOR r = 40 T0 45: IF valorir} }= @ THEH soma? =
valor(r)

NEXT

FOR r = 46 T0 522 IF valorir} )= @ THEN somaB = somaB
valor(r)}

NEXT

LOCATE B8, 2B: PRINT soma?: [F soma’
30

LOCATE 9, 28: PRINT honusd

LOCATE 10, 28: PRINT soma? 4+ bonusd
LOCATE 1B, 28: PRINT somaB

LOCATE {9, 28: PRINT soma7 + soma® + honuséd
‘RETURN

SRS

soma’

sorteio?
| COLOR 5. @

lance = {

soi:

GOSUB 1imealin

LOCATE 22, it PRINT “Tecle alan para rolar os dados...

3= 4@ THEN honusd =

GOSUB espera

RANDOMIZE (TIMER)

FORr=1T05

vs = INT(RND(1) % &) + §

IF dado(r) )= @ THEN dado(r) = vs

dado(r} = ABS(dado(r})

NEXT

GOSUB 1imealin

LOCATE 2§, {

PRINT “Lance “: lance; ": “;

FORr=1T05

PRINT dado(r): = NEXT

IF lance = 3 THEN GOTO preenche

LOCATE 22. {3 PRINT “Deseia jogar os dados novamente?
(5/N)”

GOSUB selec

IF op = @ THEN GOTO preenche

GOSUB limealin

s0d: ,

LOCATE 22, 12 INPUT “Quais dados vai manter ? {ABCDE)”
dd%

IF LEN(dd%) ) 5 THEN BEEP: GOTO so2

FOR r = { TO LEN{dd§)

kk$ = MID%(dd%. r. §)

IF kk% = “A” OR kk% = “a” THEN dado(i) = -dade({}

IF kk% = “B” OR kk% = “b” THEN dadol?} = -dado(2)
IF kk% = “C” OR k¥ = “c” THEN dado(3) = -dado(3)
IF kk$ = “D" OR kk$ = “d" THEN dado(4) = -dado(4)
IF kk% = “E” OR kk% = “e” THEN dado(5) = -dadoi(3}
NEXT

lance = lance + i

GOTO soi

non
i oo

i

preenches

GOSUB limealin

LOCATE 22, i3 PRINT “lise as setas para mover o cursor.
ENTER marca. ESC risca”

GOTO cursor

marcar:

GOSUB iimepalin

ok = @

IF valor{posicy <) @ THEN GOT0 erre
GOSUB check

SELECT CASE eosic

CASE §, 14, 27, 40
veri = {
CASE 2, 15, 28, 44
veri = 2
CASE 3, 16, 29. 42
veri = 3
CASE 4, {7, 30, 43
veri = 4
CASE 5. 18, 31, 44
veri = §
CASE &, {9, 32, 45
veri = 4

CASE 7, 20, 33, 46
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60T0 veri2

CASE 8, 21, 34, 47
GOTO veri3

CASE 9, 22, 35, 48
GOTO verid

CASE {0, 23, 34, 49
GOTO verid

CASE {1, 24, 37, 3¢
GOTO verié

CASE 12, 23, 38, 51
GOTO veri?

CASE 13, 24, 39, 92
GOTO veriB

END SELECT

verii:

FORr =1 T05 ;

IF dado(r) = veri THEN ok = ok + dado(r)
NEXT

IF ok = & THEN GOTO erro

65070 esvalor

verigd:

z2=0

vy = 4

DO WHILE z ¢ 5

ZEZ2 44

FOR r =270 5

IF r = z THEN GOTO ye23

IF ok 47 @ THEN IF dado(z) {} ok THEN GOTO ve24

IF dado(z) = dado(r) THEN ok = dadolr): cv = cv + &

GOTO ve24

veld:

NEXT

vedd:

LOGP

IF cv )= 4 THEN ok = (ok # 4) + 20: GOTO esvalor
GOTG erro

yeri3:

km = @

FORr=41705

km = km + dadolr): dx(r) = dado(r}
NEXT

2=4

fl =@

DO WHILE z ¢ &

2=zt

FORr =z T03

IF r = z OR di(r) = @& THEN GOTO veri32
IF dxlz) = dwlr) THEN £1 = f1 + 1

veri32:

NEXT

du(z) = @

LOOP

IF £f1 = 4 THEN ok = km + 3@: GOTO esvalor ELSE GOTQ

Brro

veri4:

z=9

DO WHILE z ¢ 5
z=z+14

FORr =1 7035

IF dado(r) = z THEN GOTO verid2
NEXT

GOTO erro

verid2:

LOOP

ok = 50 GOTO esvalor

verig:

z=1

DO WHILE z 6
z=z2+14

FORr =1 T035

IF dado(r) = z THEN GOTO veris2
NEXT

GOTO erro

verig2:

LOOP

ok = 4@8: BOTO esvalor

verig:

FORr =1 703

ok = ok + dado(r)

NEXT

IF valor{posic + i) {= @ THEN GOTO esvalor
IF ok )= valor({posic + {) THEN GOTO erro
G0TO esvalor

veril:

FORr =1 1035

ok = ok + dado(r)}

NEXT

IF ok {= valor(posic - 1) THEN GOTO erro
GOTO esvalor

verif:

z = dado(i)

FORr=1T05

IF dadolr) {} z THEN GOTO erro

NEXT '

COLOR 1, 15: GOSUB auadro

PLAY “04eBdBc41BcdcoldgefaageadnicBdBeded]Bedcdeddddd”
COLOR 7, 13: GOSUB quadro

ok = z # 5 + 38! GOTO esvalor

fimd

GOSUB limealin

LOCATE 2§, £: PRINT SPACES(Be)

LOCATE 22, £: PRINT “Final do jogo. Sua pontuacao
final:”; somai + soma2 + somad + somad + somad + somad
+ soma/ + somaB + bonusi + bonus2 + bonusd + bonus4
LOCATE 23, 1% PRINT “Tecle ENTER para reiniciar o jogo”
GOSUB eseera

RUN
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WORLD OF GAMES

Rua Bandeirantes, 435 - CEP.16.700 - GUARARAPES - SP TEL.(0186)61.1302

TRANSFORME SEU PC NUM FAX COM A PLA CA DDFAX-96

DDFAX-96 ¢ uma interface de comu- faxes existentes. Transmissao e recepsao
nicacio para computadores da linha PC em 9600 BPS.

XT/AT, que conecta seu computador Assisténcia técnica permanente com
com o maravilhoso mundo do FAX. atendimento ’'ON LINE’ através do

Compativel com todas as maquinas de proéprio fax.

PLACA RF-VIDEO COMPOSTO (PAL/M)

Placa para computadores PC XT/AT ~ (saida para televisao), Mb0§ PAL/ M
que transforma um sinal de video O som do PC (autofalante) € também
RGB de uma placa CGA em video  adicionado ao sinal de RF, permitin-
composto colorido em sinal de RF  do ao televisor reproduzir som.

DD - VTX

A placa interna do DD-VTX é uma modem para micro/computadores da linha PC to qualquer.

XT/AT e compativeis que opera no padrdo CCITT v.23, cuja utilizagdo e aplicagdo é - Impresdo ’buferizada’ e transparente’, ou seja, 0 micro nao tem que aguardar a im-
direcionada para o acesso a bancos de dados tipo VIDEO TEXTO via linha telefonica. pressora imprimir, e pode continuar a pesquisar o banco de dados do VIDEO TEX-
AS PRINCIPAIS CARACTERISTICAS DO DD-VTX SAO: TO durante a impressao.

- Discagem e rediscagem automatica. - Impressao texto ou gréfica.

- Monitoragao da linha durante a chamada. - Recepgdo de dados também ’buforizadas’, ou seja, totalmente independente da velo-
- Desconecgao automatica no caso de perda do sinal do outro modem. cidade do PC.

- Software compativel com placas de video CGA, VGA e EGA. - Menu de comandos na parte inferior da tela.

- A impressao de dados, pode ser feita tanto em uma impressora ou em arquivo de tex- - Software rigorosamente dentro das especificagdes do Video Texto.

FAX E MODEM 2400 (Portatil/Externo) PARA PC XT/AT E LAPTOP

Pocket fax 9.600 e modem 2.400 no mesmo produto.
Conectado na saida serial do computador, permite envio e recebimento de faxas através do computador, assim
como conexdo via modem com outros computadores e servigos para envio e recebimento de dados.
Completo,com cabos, manual e software.

- G ]
MODEM MICRO - A - MICRO PARA PC XT/AT GABINETE COM FONTE PARA DRIVE EXTERNO P/MICROS LAPTOP
2.400 B.PS. - com software Bitcom Completo, com cabo para conexdo de drive externo ao Laptop
CARTUCHO DE TONER PARA HP DESKJET 500 SCANNER DE MAO 1/2 PAGINA
. DeskWriter e Printers HP FAX 300 100/200/300/400 D.P.1., 64 tons de cinza

TECLADO PARA PC XT/AT - 101 TECLAS CABOS PARA IMPRESSORAS MONITORES

MINI ASPIRADOR P/ LIMPEZA MOUSE IMPRESSORAS

KIT COMPLETO DE 1IMPEZA GABINETES P/MICROS ESTABILIZADORES

PROMOCAO DE JOGOS PARA PC XT/AT Os Campedes de Venda - Pacote com os 20 mais pedidos

TETRIS (1) - 4X4 OFF ROAD (1) - GRAND PRIX (1) - BLOCK OUT (1) - PRINCE OF PERSIA (2) - GOLDEN AXE (2) -
THE CYCLES (2) - INDIANA JONES II (2) - INDIANAPOLIS 500 (2)
DOUBLE DRAGON (2) - ROBOCOP II (2) - MOTOCROSS (2) - CHESS MASTER 2000 (2) - TEST DRIVER 1I (2) - SUPER OFF ROUD (2) -
LAKER X CELTICS (2) - FORD SIMULATOR II (2) - FLIGHT SIMULATOR 3.0 (2) - SIM EARTH (3) - STREET ROAD (3)
38 Disketes - PRECO TOTAL: ¢r$ 250.000,00 (A VISTA)

PROMOGCAO PARA SOFTWARE JOGOS E APLICATIVOS

Para pedidos acima de Cr$ 200.000,00 - Pague em duas vezes, um cheque a vista e outro para 15 dias.
Para pedidos acima de Cr$ 300.000,00 - Pague em duas vezes, um cheque a vista e outro para 30 dias.
DESPESA POSTAL POR NOSSA CONTA
FORMAS DE PAGAMENTO:

1) CHEQUE NOMINAL: Envie em nome de LUCIA SILENE DA SILVA,
junto com seu pedido.

2) DEPOSITO BANCARIO: Banco BRADESCO - Agencia 0133-3 conta
corrente 58574-2 em nome de LUCIA SI-

LENE DA SILVA

~ PRAZO DE ENTREGA: 05 a 10 dias - GARANTIA: 365 dias (1 ANO)
Relacione em uma folha o codigo, nome e quantidade de disketes usados para cada programa. Para fazer o calculo multiplique a quanti-
dade de disco gravado, conforme tabela de pregos abaixo, mais a despesa de envio (correio)

) - CHEQUE/ DEPOSITO DESPESA POSTAL:
Copia de jogos - 5 1/4 .............. Cr$ 8.000,00 REGISTRADO: Cr$ 15.000,00
Copia de aplicativos - 5 1/4 ........ Cr$ 10.000,00 SEDEX: Verificar em sua agencia de correio (ou ligue-nos)

ATENCAO: Nio atuamos com pedidos pelo REEMBOLSO POSTAL A COBRAR.




WORLD OF GAMES-Software

JOGOS PARA PC XT/AT

D | cop - NomE D] cop - Nome COD - NOME b | cop-NoMmE D
TETR! 01) § 051 - CONFLCT IN EUROPE (02) § 101 - WELL OF FORTUNE 152 - CASTELVANIA (02) @202 - PSY 01
%2 ELTE: g 01} B 052 - SERVICE PLAY TENNIS 0l ! 102 - AVOID. THE NI 153 - CONTRA GRYZOR 01) §203 - NEW YORK WARRIOR (E/W) (IO2
003 - DOUBLE DRAGON | (w) (02) ¥ 053 - BILHAR 3D I())] 103 - LINKS VNV 154 - SHINOBIL 02) 204 - ARTIC FOX 01
004 - COM NDO {01 X 054 - KINGS OF THE BEST (02} | 104-BW M )( 155 - LAKER X CELTICS 02) §705- NlNJA GA'DEN 01
005 - EROTICO SHOW -f0- 02§ 055 - FORD SIMULATOR 1 01 105 - DAWN R SER VW) 156 - BAD DUDES 02] B 206 - MA I}TVI 02
006 - PRINCE OF PERSIA 02} 056 - ROCK FORD (02 106 - DAS BOOT VW 157 - ART OF WAR 01) [§207 - SIM TY 03
007 - SKY FOX I O1) f 057 - TEST DRIVE 1 01 107 - GUN &) L' 158 - DIE HARD. 2) §§208 - JIG SA E 0]
008 - WINTER GAMES 01) | 058 - ROBOCOP 01 108 - HALLEY DAVIDSO 159 - MOTOCROSS 02] f 209 - LHK ATTACK CCHOPPER 2
009 - WORLD GAMES Ol F 059 - THE CICIES 02 109 - COLORADO 160 - WORLD CUP 90 02 2I0 - M | 02
010 - FRIGHT SIMULATOR 4.0 2 060 M-1 K PLATOON 03 110 - SPACE ROUGUE 161 - MARIO ANDRETTI GP (VW) 5) g2 02
011 - BATTLE HAWKS 1942 02 USCLE CARS P/O TD2 01) | 111 - DINO WARS 162 - TOM & JERRY o) f212- r n ocI J 04,
012 - A HORA DO PESADEIO 02) § 062 ILHA DISNEY (w) 01 112 - OUT RUN 163 - SPY VS SPY 01 2I3 PC P L CHALLENDER 01
013 - THE GAMES OF HARMONY ()} 063 PLATOON 01 113 - ARCANOID 2 164 - SUPER HANG ON 01 01
014 - PARIS DAKAR (02 - FOOTBALL AMERICANO 01 Il4 LON BIOW 165 - THEXER 01 2]5 RUSH ATTACK (02
015 - BLOCK OUT 01 065 DEFENDER OF CROW 01 - MAGIC JONHSON 166 - VIAGEM AO C.DA TERRA 02] W 216 - MISTERY MASTER (01
016 - AIRBONE RANGER Ol ) 066 - WORLD CLASS GOLF 01 IIé TEST DRIVE 2 (W) 167 - MANIAC MANSION 2 02). 217 - ONE IN Ol (02
017 - PT-109 01k 067 - TURBO CHAMPION 01 117 - BASEBALL 168 - BECK TO THE FUTURE 3 (V/W) 05) §218 - CENARIONS P/TEST DRIVE 2 (o1
018 - 688 ATTACK SUB-1 Ol } 068 - PAPPER BOY 01 118 - ALTERED EAST 169 - WELLTRIS 02] 219 - TURBO OUT 03
019 - PIPE DREAM 011 | 069 - BARBARIAN 01 119 - PHARAOS TUMB 170 - FERRARI F 1 02] W 220 - FUTURE WAR 03
020 - SPACE HARRIOR w) (02) k 070 - ECHELON (02 120 - STRIP POKER 2 171 - FLIGHTER SIMULATOR 3.0 02] § 221 - F-16 COMBAT PILOT 03
021 - RENEGADE (EGA| 021 071 - USS STRINGE 01 121 - 172 - TELAS PORNO 1 (01) @222 - TITANIC 2 02)
022 - SOKOBAN O1) F 072 - KEITH VAN PRO SOCCER 01 122 - ROGER RABBIT 173 - TELAS PORNO 2 01) 223 - CINE PORNO 1 01
023 - F-16 SIMULATOR 2| § 073 - BATTLE TECH (02 123 - 668 ATTACK SUB-2 174 - STELLAR 7 04) 224 CINE PORNO 2 01
024 - SIM CITY 02) § 074 - SPACE RACE 01 124 - RASTAN SAGA 175 - AIDS 01) 225 - CINE PORNO 3 01
025 - WORD OF SAMURAI 3|} 075 - CARMEN SAN DIEGO 01 125 - GREMMLINS 2 176 - CAPITAIN COMIC v) 01) §226 - METAL MUTANT (VW) 02
026 - MONOPOLIO 1) R 076 - FALCON SIMULATOR 01 126 - BUCK TAL ES 177 - IT MOVE SHOT IT (03] §227 - MIG 29 02
027 - SEA DRAGON O1) F 077 - BACK TO THE FUTURE-2 (o1 127 - @NO 178 - XTETRIS 01) §1228 - GHOST N GOBLINS (01
028 - ROAD RUNNER O1) § 078 - STREET ROAD-1 (3 129 - CA IFORNI G\MES 179 - MICRO SCOPE MISSION 01) | 229 - HALL ROAD TYCOON (02
029 - MANCHESTER FOOTBALL (02) ¥ 079 - GOLD AXE (02 130 - FRIENDISH FREDDY’S 180 - STAR TRECK-5(VW) 05 30 - PGA TOUR GO 01
030 - CAPITAO TRUENO (01§ 080 - RED OCIOBER 01 131 - GRAN PRIX CIRCUIT 181 - CENTURION 03) §231 - ASTROITH 01
031 - WING'S OF FURY (02) § 081 - BUDOKA 2 132 - OPERATI ION WOLF 182 - FIRE POWER 02) §232- 01
032 - FREDDY HARDEST 01) § 082 - WORLD SOCCERIW) 02 133 - DONKEY KONG 183 -F-15 STRIKE EANGLE 2 02) 233 - EAST US WEST&\@ 01
033 - VETTE-O- 01) § 083 - CYRUS CHESS 01 134 - PINBAU. WIZARD 184 - THU R SHO! (01) W234 - XMAS LEMMIN 0]
034 - SAPO - DEM O1) K 084 - INDIANA JONES-1 01 135 - RAMPAGE 185 - STAR CONTROI. 02) 23 MEGA 01
035 - MARIO BROSS V) O1) § 085 - J-BIRD 01} | 136 - SPEED BALL 186 - BAT B 04) §236 - SIM 02
036 - GRAVE YARDE 02) ¥ 086 - AFTER BURNER (02 137 - TOMWALK 187 - DEATH TRACK 02) §237 - SUPER TE 02
037 - MENANCE &V) 02| § 087 - KARATEKA (01 138 - FIGHTER SIMULATION 188 - THE IE 03) K238 - MNANOID l) (01
038 - INFIlTRADO -2 (O1) I 088 - BATTLE CHESS 02 139 - AFRICAR BUGS 189 - KING 01) l239 - SUPER OF (02
039 - STREET ROARD - 2 (04) § 089 - CONAN( WWIJ 07) | 140 - AIR COMBAT 190 - ETAI. 01) {240 - BALLISTRIX (01
040 - JET FIGHTER SIMULATION O1) § 090 - D F THUND R 02 141 - CHESS MASTER 2.000 191 - OYI.ES (03] §24] - BUICK CAR (02
041 - SUMMER GAMER 2 01) | 091 - TARTARUGA NINJA 2 (W) 07) | 142~ ALF O ETEIMOSO 192 - PENT HOUSE (o1} §242 - GATO (01
042 - CUBIC TIC TAE TOE o1} 092 - THE SIMPSONS [R\%] 04] | 143 - CHAMPION BOXING 193 - GUERRILHA WAR 02] 1243 - [TREE STOOGES 02
043 - ROBOCOP 2 (02) § 093 - SPACE ACE 10 144 - KARATE CHAMPION 194 - INDIANA JONES 2 02) §244 - MOON WALKER 03,
044 - SKATE ROCK O1) § 094 - VEIRD DREAI s 2) | 145 - CRAZYS CARS-2 195 - THE NINJA 1 245 - SPACE QUEST | (2
045 - INDIANAPOLIS 500 (02} ¥ 095 - FIGHT OF INTRUDER 06) | 146 - FORD SIMULATDR 2 196 - RACE (01) §246 - ASTERIX 02
046 - STAR TRECK 1 01) § 096 - THE TERMINATOR (VW) 07] | 147 - TARTARUGAS | 197 - OIL WEEL 05| 247 - STEEL THUNDER 02,
047 - TAPPER 0l § 097 - M -3 01 148 - OFF SHORE WARRIOR 198 - BATTLE OF BRITAIN 04) B248 - TEST DRIVE 3 (V) 03
048 - CAPITAO AMERICA 2 2 J 098 - DOBLE DRAGON 2 01 149 - LOMBAR R 199 - lOOM 06) @249 - XENON 2 03
049 - STUND DRIVE 04} 099 FACES (o1 150 - OBLITE IIBAS 200 - BATTLE ZONE 01
050 - GOODY (011 | 565 - FANEA KING BOXER VW) 141 | 120 - EARDY WEAVEA BASEBALL 201 - WING COMMANDER 1 (VW) 12
: =
225 - IMAGERY-cria figura geometrica 3 01 200- FO TASTIC-imprime festo dif.fontes (02 121 - PC STOCK-controle de agdes 01
205- 800 2 DISKETTE BIO! ENHANCER formata discos 800k 01 075 - FONTED DISK-muda o coracter somerite(ega/vga) 01 155 - PC TOUCH-ensina uso do teclado 01
100 - ABC FUN KEYS-ensina ingles a crianca 01 043 - FOR FONTGRAFERS-cadastra sua col.fotografias 01 016 - PC UlTlL-conjunto de utilitdrio 01
217 - ACTAEON - evencmdor’c‘!g disco rigido 01 076 - FOREIGN LANGUAGES-ensina Imses v/Imguas 01 152 - PC VT-emula ferminais VT 102VT 100 01
059 - ACTIVE LiFE-agenda; caI c janiza compr. (02 046 - FORGE VERSION-util.telas p/DBBAS| 01 032- PC WRITE-poderoso pmcessadov de fextos (03
040 - ADMINISTRA O DE ESCOLAS-adm. esc. e academias 01 004 - ER—cnael rime Iormul/ 01 088 - PDIVIM - programas e fontes 01
176 - AGRICULTURAL-admin. de fazendas (02 044 - FORMAT MASTER & MASTER-form. p/drive 1.2 MB 0] 095 - PERSON. AlraLENDARagendo comprcompleta 01
060 - AMPLE NOTICE-ufil cont,calend.clorme 01 206 - FORMGENN'S DISK DUPIIQTOR-copK:/Iom!a?u rapido 0] 096 - PIANOMAN-compoem musica e partitura 01
192 - AMY'S FIRST PRIMER-vol.jogos plcriangas 01 077 - FUNNELS- ensina matematica picrianca 01 143 - PICTURE THIS-desenhos profissionais e fecnicos [ 2
079 - ARJ (V.2.21)-melhor compactador disco 01 045 - GALAXYE LIFE-muito parecido c/wordstar 01 150 - PIROUETE-telas com lay out personalizados 02]
164 - ASEASYAS-planilha de calculos (02 021 - GERMAN TUTOR-ensina a lingua alema 01 097 - PORTRAC-controle de investimento 01
001 - AT-SIOW-diminui o veloc. SIAT 01 084 - GRAPHIT-cria graficos comerciais tipo torta 01 169 - POWER SHEETS-tridimensional c/rotagdo (02)
048 - AUTO MENU-poderoso sist. de menus 01 017 - HARD DISK U ITIES—grcmde colefanea ufilit. 01 099 - PRINT CONTROL PROGRAM:-selec.telas/Impr. 01
078 - BANNER & SIGN MAKER- Iulxos, cartazes, let 01 101 - HDM-ger., disco ri 01 098 - PRINT SHOP GRAPHICS-mais de 200 figs. 2
058 - BASIC LINE-util Elprugr sic 01 110 - HEBREW QUIZ-he! rmco anti o 01 022 - PRIVAT BOOKEEPER-contabilidade pessoal
061 - BILL POWER PLUS-prestadores servicos (02 111 - HEXCALIBUR-comando de 01 149 = PRIVAT LINE-protege e desprotege arq.
070 - BOX-ufil. criacao telas p/TP 01 114 - HEXTODEC & DDECTOHEX-2 glo'go&/assembler 01 068 - PRO FILE-agenda felefon. impretiq.
072 - BRADFORD-cria v/fontes letras padrao XS 01 112 - HOME MANAGEMENT-contabili 01 139- PROBABI[I STATIST 1C+ pvolgrmufemu'
062 - CAICULUS-tutorial plens. de algebra 01 115 - IDEAL TERMINAL-progr. de comunicacao VTIOONTS? 01 012 - PROCON FORTUNE - astrol perfil pessoa
228 - CALENDAR KEEPER-cria cal. de parede 01 222 - IMAGE 3D (CGA)-permite veer e desenhar em 3d 01 144 - PROGRAME UTIlIﬂES filtro plvideo texto
189 - CASH TRAC-controla c/bancarias (02, 085- IMAGE PRINT -imprime qualidade carta 01 138 - PWRSTAR-analise numerica polinomios
027 - CAT DISK-catalogador de discos 01 047 -1 TROL-organiza seus trabalhos (02 140 - QMONDEM-progrde telecomun.
028 - CHARTS NIIMIngD int.progrgrat.e fexto 01 198 INFORMATIO ’% LEASE-bco. dados p/ textos 01 178 - QUBECALC-tridimensional mostra faces cubo
162 - CHASM-ensina lingua em assemblev 2 056 - INSTA CALC-o0 mais perfeito clone do sidekick 01 227 - QUICK ME U-gerador de menu
177 - CHECK IT OUT-contr. 02] 16 - ITAIIAN TUTOR-ensina lingua italiana 01 158 - ROTOR ves do cursor cria molduras
003 - CHEMICAL MOLECULAR MODELING -cria mol. em 3d 01 020 - LABOCOAT-sutilit. laboratorio clinico 01 185 - SCRE SIGNdesenhu teles clcaracteres
102 - CHESS-contr. cheques entrada/saida 01 034 - LETTER WRITE-impr. cartas personalizadas 01 188 - CREE PRINTER UTIUTIES.mpnme expande caract.
171 - CHI WRITE-processador de texto (02 086 - LIST-ideal mpressao documentos 01 141 - SEBFU-cria arquivo
103 - CHIRO-banco de dados p/medicos 01 037 - LOTO FEVER-imprime o pertil da personalidade 01 148 - ERIAl FILE C%P’Yﬁmnsmqemm 2 micros
193 - CMPCALC 3-transf. seu PC em calculadora 01 119 - MAKENDAY-gerenciador de tempo (contem calend.] 01 187 - SIDE WRITE-impr.planilhas tabe documenrtos
063 - COGO & PLOT-progr. pleng. e desenho 01 179 - MARKET-confrole de mercado de agoes 01 015 - SIMPRY LABEL-desenha e imprime etiq.
165 - COMPASS-automacao de escriforio 01 023 - MASTER FILE DISK-procura e localiza arg. 01 211 - SIMPRY LABELS 3-completo sist.efique.
104 - CONTAS PAGAR/RECEBER-compl.sit. ctas/PIR 01 071 - MATRIX CALCULATOR-dedicado a analise estatistica 01 014 - KY ClOCK progr. de astronomia
049 - COOPER GRAPHICS +1-col. fiq. p/printe shop 01 213- MAXO\T—caIul udor dee diskefes 01 172- ) E r. de asvrqu?
221 - DAIABASE PUBLISHER-ormaz. gerencia dados 0] 203 - MAX FORM 1.54A-formata discos c/mais espagos 01 142 SlIDE GEN ﬁIONgeru ides e transparencia
oI - BOSS-gerencia bco. dados 0] 087 - MENU CONSTRUCHON l-cria menus profissionais 02) 16] - SPANISH VERB-verbo em espanhol
010- DATAPIOT rafico bidimensionais 01 035- MICAI p diagnostico medico 03 199 - SPC INVENTORY MUS-comtrole de es!oque
207 - DBASIC 3 ROUTINES-mais rotinas p/DBBASE 3 01 168 - Mi E?\IE{na arvore genealogica 01 145 - SQEEZE PRINT-conf.progr.p/impressd
209 - DBPROG: Lprog, B/vvdec locadora 01 066- MICRO REGISTER contob Raudh.facas 01 195 - STATITICAL CONSUITAN Fpesquisa de esto.
208 - DBTOOLS-fer. p/DBASE 3 0l 226 - MICROMACROBAT-novos comandos arg.bat 0l 122 - STOCK INVENTORY-controle de estoque
057 - DCOPY MENU MATIC- varios util.plcopia 01 182 - MINIGEM-outro ufilit E%/ 01 019 - SURVEYOR-para en enhewos e topogrofo
051 - DESK AND MATCH-outro clone do sidekick 01 120 - MONODRAW & SCR éw N DESIGN-util.p/tubro pascal 01 023 - T-REF- unIxmnoDn/ scal
039 - DIET DISK sugestoes de diefas p/contr. 01 089 - MORSE-, plradicamadores 01 I73 TECNICALEE TOR—ednor de texto p/progr.
190- Dl E ger. discos rigido 01 064 - MR.LA| rﬁlmpﬂml( efiquetas 01 - TEMESO\I proj de software
081 - q'm%)G 01 018 - NULTI BASE-gerenciador bco. dados 01 175 - ?mgir que gera gabaritos
013- DISK CATAIOGING- COICUIGdO' disco 01 089 - MUSE-bco. dados esp. p/escmono (02 124 - TEST A D RAIN-progrque prepara teste
007 --DISK COMANDO-clone do Norton utilfies (o 220 - MUSICAL BOOKS-prog./partitura foca musicaq 01 229-THE PERFECT DII%R processador de fexto
008 - DISK DUPE- copia progr. v/formatos 01 180 - MYSTIC PASCAL Iem:meniu plpascal 01 126 - TOUCH TYPE TUTOR:ensina datilogrofia
216 - DUIFE+ Pm?\‘ ve edito arquivo DBASE3 01 181 - NEW YORK WORD-Proc. de texto 01 125- TRADUTDR fraduz em qualquer idioma
009 - DOS COl TEOIIER MENU-shell mostra tel exec.DOS 01 151 - NORLAND-esc. e apres. soluoes 01 029 - TURBO FLOW-desenho de uxogrumus
025 - DOS HELP- exibe telas e comandos do DOS 01 067 - ON SIDE-imprime relmonos 0 159 - TUTOR-ensina uso do PC e DO!
052 - DOS LOOK-controla uso do micro,usa senha 01 024 - ORACLE-ensina o uso farof 01 174 - UNIKEY GOLD-& mais focil ccenmu(
031 - DOZES-varigs utilidades 01 218 - ORG. COMPAC HLETVPE{OI 4 uh? de hard. 01 186 - UNISCREEN-gera felos jonelas etc
053 - DRAFT CHOICE-tipo cad, com zoom 01 153- O\/ER ev de com OMissos (03 127 - UNITS - converso unidades de medidas
033 - DREAM-bco. dados relacional (03 201 - \C-progr.imp.v/formatos 01 128 - UNPROTECT-protege aruivos
054 - DRIVECHK & ALGN-teste drive alinhamento 01 212- PAFTICIE SIMUIATION simula orbifas planetos 01 129 - VECTOR-analisa tabela de vetores
214 - EASY FORMAT-formatador com inumeros rec. 0l 090 - PASCAL TOOLS-contem ufil. p/pascal 0l 191 - VIDEO RENTAL SISTEMS-ideal pivideo locad.
074 - EASY INVENTORY-controle estoques o 157 c rsnowss -acessa arg.fexto 02 210- vmeo TAPE CONTROL-progr.plvideo locadora
030 - EDDY - edifa arg. hora, dato e extensao 0] 163 - PC CALC- planilha de calculos 03 130 - VIDEO CHEN - ensino de quimica valenctonos
082- EDRAW im| nme diogramas de blocos 01 036 - PC COLLAGE-permite e cﬂa desenha video 01 113 - VIRUS CHECKE-progrcontra virus
073- EIE pleng. eletronicos 01 154 -PC DEA[.conm%ede parfide 01 204 - VMS40-sim. memoria limslems
055-E ETRO efetuo orcomemos elefricos (o 091 - PC DOCTOR-diagnostico de equipamentos 01 042 - VUIMAGE-telos gréfica digitalizadas
202 - EMUL 87-simulador e co-processador 01 219- PC ECAP rogr. analise de circuitos 0! 132 - VAMPUM-compativel dImgugem dBase Il
038 - EQUATOR- ensino do matematica 01 094 - P m\ne a impressao de 243 DOS 256asc2 0! 002 - WINDSHELL-gerenciador de disco rigido
105 - EVAIUATE resolve equacoes o1 215- PC GENE L UTILITIES-conj. 4 utiit 0l 133 - WIZQUIZ-ensino Basic logica compu'udor
108 - EXPRESS CHEX-bco. dados picheques 01 156 - PC HELP-ensina comando do DOS (02, 134 - WORD PERFECT 5.0-ensica word perfect 5.0
167 - EZCOPY LIFE-ofimo copiador discos 01 092 - PC INVENTORY-gera rel.prquant. 01 147 - WORD GAMES-aumenta o raciocinio
107 - FANCY LABEL-imprime efiquetas pcorresp. (o 170 - PC KEY DRAW-Desktop pubhshmg (05 223 - WRITER'S HEAVEN.- coletanea comandos PCwrite
083 - FAST-linguagem de progr. rapido 01 005- PC MUSICIAN-pemmite cria e Iocur musica 01 197 - WYNDFIELDS-bco. dados suporta 70 compos
108 - UFE PA H-uil. p/programadores 0 093 - PC ORIGAME-arte de dobratu 01 135 - XBATCH-util. usa comando bat.
160 - FLASH CARDS-confem vocab. ingles 04 065 - PC PAYROLL-folha de pagamemo (02 136 - XMODDEM-permite comunicar com micros
109 - FlOW DRAW-gerador de diagramas 03 026 - PC PROFESSOR-ensina linquogem basic (01 137 - XPORT-progr. transferencia

MSX PROMOCAO ESPECIAL
MICROS EXPERT E HOT BIT SEMI-NOVOS COM DRIVES DDX E PERIFERICOS A PRECOS DE CUSTO.



ROTINA

Facilite a elaboracdo de relatdrios

Digite PLM para
maiuscula

O Carlos Ed#ardo Warszawski

Para quem tem por obrigacdo elaborar relatérios perio-
dicos, pequenos procedimentos, com o tempo, podem se
transformar em grandes chatices.

Em socorro dessa turma, surge a rotina que muda a
string composta por palavras, trocando a primeira letra de
cada para maiuscula. Para as excecGes nesta troca, basta
construir um vetor que as defina.

Aqui vai o roteiro:

- O arquivo testeplm.prg € um exemplo de como usar a
rotina pim.

- O arquivo plm.c contém a rotina escrita em C.

Para compilar a rotina “‘plm’’ (primeira letra maiuscula)
€ necessario colocar, como comentério, a declaracdo de
“strlen”” no arquivo extend.h. Caso n3o seja feito isto, ocor-
rerd erro de declaragdo.

No arquivo string.h, existe uma declaracdo de strlen di-
ferente da declaracdo na extend.h.

Deve-se colocar como comentario no arquivo extend.h
a seguinte linha:

/* extern unsigned strlen(unsigned char *); *

E necessario colocar, no inicio e no final da linha, um
asterisco e uma barra, como mostrado acima.

Agora, para compilar, digite o seguinte:

C» clic /AL /ZI |Qalt [FPa /Gs pim.c
Para link-editar, pode ser usado o tlink da Borland v1.1:
tlink arq+plm.obj,,.clipper.lib+llibca

Onde tém-se:
- arq - arquivo obj criado pelo compilador Clipper
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Micro: PC XT /AT

Memoria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Microsoft C

Requisitos: Nenhum

- plm - arquivo obj criado pelo compilador C
- llibca - Biblioteca da Microsoft

E, finalmente, para rodar o programa digite:
Cntestepim

Maéos a obra e boa sorte!

CARLOS EDUARDO WARSZAWSKI é engenheiro mecanico,
analista de sistemas e programador, trabalhando atualmente
com a implantagdo de um banco de dados bibliogréafico, pro-
jeto financiado pelo CNPq. Programa em C, Clipper e Pascal.

/%

#% Autor: Carlos Eduardo Warszawski

#% Compilador: Hicrosoft C 5.0

#% Data: 21/04/92

*%

%% Obs.: Retorna a strina ja transformada. Nao e oor
referencia

¥4

*##% declare veti2]

## vet[11=" De

*¥ vet[21=" Da

3%

#% Uso: capfirst (“TESTE DA STRING”.1i.vet)

A% ,

¥% Neste exemplo ado for encontrado De ou Da sera deixado
e letra minuscula

#¥ Resultado: “Teste da Strine”

% :

%/

Hinclude “nandef.h”
#include “extend.h”
Rinclude “string.h”




#define SPACE 32
Hdefine LIMINF &1
fidefine LINSUP 122
#define LETRAMI 45
#define LETRANF 90

CLIPPER pln()
{
int k. nev:
char # auxstr, *index;
char #str:
int excecoes;
char vetf{i5104]1:

auxstr=_exmarab(234);
str=  _exmorab{254):
index=_exmarah{256);

if ¢ (str == NULL) ii (auxstr == NULL) i} (index ==
NULL)Y)
{
-ret 1(FALSE):
return;
)

/% guarda o numero de elementos do vetor ¥/
nev=_parinfal3,8);
/% coria os dados do vetor passado para o vetor vet
*
for ( k = 15 k {= nev 1 k++)
strepy{vetCk-11, parc(3,k}};

strepy(str,_parc{i));
excecoes=_parni(2};

auxstr=str;

/% transforma a primeira letra do texto em maiuscula

*/
if ( (%str != SPACE) &8 ( #str )= LIMINF ) 1! ( #*str
{= LINSUP)}

#stri4= #str & "32:

while(*str)
{ .
if (#str == SPACE)
{
strit;
ifC ( #str )= LIMINF ) &8 ( *str (= LINSUP))
/% tranf. em maiuscula */
#str= #str & "32:

}

else
if( ( ¥str )= LETRANI ) 8& ( *str {= LETRANF))
#str= #str | 32;

strit;

)

/% se for pedido para fazer excecoes, checa o vetor
|passaso #/
if (excecoes == i)}
for (k=03 k { nev ; k++){
index = strstr(auxstr,vetlkl);
if (indext+ != @)
*#(index) = #(index) | 32:
}
}

_retc(auxstr);
-exmback (auxstr,256);
_exmback (str,256);
—exmback (index,256);
ireturn;

}

PRECOS VALIDOS ATE 30/1092

O AMAZONIA - CGA/VGA

adventure grafico ................... Cr$ 82.225,00
[0 SERRA PELADA CGA/VGA

adventure texto ..................... Cr$ 64.957,00
O ANGRA-|

adventure grafico ................ Cr$ 64.957,00
O GUERRA NO GOLFO

jogo de estratégia .................. Cré 64.957,00
0O PRO KIT desk-3

editor de péginas ................. Cr$ 181.375,00
[0 PRO KIT topline

editor Assembler .................. Cr$ 133.250,00

O PRO KIT compac
compactador de arquivos
O PRO KIT editor

.... Cr$133.250 ,00

editor de adventures ........... Cr$ 276.000,00
0 PRO KIT zapper

editor de diSCoS: ...c...cremevinine Cr$ 133.250,00
[J PRO KIT tcopy

duplicador de discos ............ Cr$ 121.904,00

0 PRO KIT scanner
capturador de figuras .......... Cr$ 133.250,00

0 GRAPHOS Ill - CGA
série completa ...................... Cr$ 245.427,00
[0 GRAPHOS Il - VGA 1

complemento p/placas VGA... Cr$ 50.323,00
0 GRAPHOS pack 1

pacote ‘grafico’ 1. 58000 Cr$ 35.854,00
0 GRAPHOS pack 2

pacote grafico 2............cc...... Cr$ 35.854,00

O TILT ’

EEE D) ooyt Cr§é 35.854,00
O TILT

BOCRO DR i icinsnismmssisssinmis Cr$ 35.854,00

O MSPC 1 ao 12
Programas publicados em

Micro Sistemas. Cada disco Cr§ 35.854,00

Envie cheque nominal & PRO KIT Informatica e Editora Ltda, no valor total do
seu pedido, para a Caixa Postal 108.046 - CEP 24120 - NITEROI - RJ




PLACAS

PLACAS DE VIDEO

E MONITORES

Laércio Vasconcelos

O sistema de video é certamente
uma das partes mais importantes do
computador. Realmente, para a ma-
ioria das pessoas, quando se fala
em computador, lembra-se logo de
letras ou graficos sendo exibidos em
uma tela. E claro que no futuro as
telas continuarao existindo, mas nao
serao mais em tubos de imagem
como nos monitores e TVs atuais e
sim em telas planas de cristal li-
quido e plasma (ja usados nos LAP-
TOPS e seus “primos“ menores), ou
outras tecnologias como a HOLO-
GRAFIA. Teremos ainda que conviver
por muito tempo com essas coisas
parecidas com aparelhos de TV, que
sao os monitores. Nesse artigo co-
nheceremos melhor os sistemas de
video do PC, que sdao compostos
pela PLACA DE VIDEO e pelo MONI-
TOR.

AS PLACAS DE VIDEO DA IBM

Ao longo dos ultimos anos, desde
o lancamento do PC, a IBM desen-
volveu quatro placas de video:

. Placa MDA
(Monochrome Display Adapter)
. Placa CGA
(Color Graphics Adapter)
. Placa EGA
(Enhanced Color Graphics Adapter)
. Placa VGA
(Video Graphics Array)

As duas principais diferengas en-
tre as diversas placas sao:

1. NGmero de cores
2. Resolugao grafica

Para as aplicagdbes em que é ne-
cessaria uma grande precisao na re-
presentacao de figuras (exemplo:
CAD) a resolugdo é muito importan-
te. Ela é medida em termos de re-
solugdo horizontal e vertical.
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A tela é considerada, para efeito
de graficos, como uma matriz re-
tangular de pontos chamados “Pl-
XELS*

Uma resolucado de, por exemplo,
640 x 480 indica que a tela é for-
mada por uma matriz de 640 PIXELS
na horizontal por 480 PIXELS na
vertical.

O numero de cores possiveis é
muito importante para obter mais
realismo na representacao de ima-
gens.

Uma placa grafica também pode
operar em modo texto. Por exemplo,
a maioria das placas pode formar
telas no formato 80x25, ou seja, 80
colunas e 25 linhas (25 linhas de
80 caracteres).

As placas de video em geral po-
dem operar em diversos MODOS, ou
seja, formatos diferentes da tela em
termos de resolugcao horizontal e
vertical, tanto em graficos como
também em textos.

Além dessas placas desenvolvidas
pela IBM, o PC possui uma arquite-
tura de software e hardware estrutu-
rada de tal forma que permite a ins-
talagao de varios outros tipos de
placas.

Qualquer fabricante pode desen-
volver uma placa de video com ca-
racteristicas diferentes das placas
IBM, mas que funcione no micro
(exemplos: HERCULES e SUPER
VGA).

PLACA MDA OU MONOCHROME

A placa MDA nao possui modo
grafico. Trabalha apenas com texto
no formato 80x25, ou seja, 25 li-
nhas de 80 colunas, em preto ou
branco.

Entretanto, seus caracteres apare-
cem com uma resolu¢gao muito boa,
em uma matriz 7x9. Esta placa é
usada basicamente em processa-
mento de textos.

Os Unicos recursos adicionais que
a placa MDA apresenta sao:

. Apresentacao de caracteres em in-
tensidade normal e em alta inten-
sidade (HIGHLIGHT);

. Operacao em video reverso;

. Apresentagcao de caracteres pis-
cando (BLINKING);

. Apresentacao de caracteres subli-
nhados (UNDERLINE).

A placa MDA também nao pode
operar com cores. O maximo que
permite é o uso de caracteres em
intensidade normal e em HIGH-
LIGTH.

PLACA CGA

A placa CGA, encontrada em
mais de 90% dos microcomputado-
res PCs nacionais, pode operar em
dois modos de texto e em dois mo-
dos gréficos:

. Texto 80x25, 16 cores;

. Texto 40x25, 16 cores;

. Gréficos de média resolugdo 320 x
200, 4 cores;

. Gréficos de alta resolugéao 640 x
200, 2 cores.

Obviamente as cores citadas
acima sao reproduzidas apenas
em monitores coloridos. Os dois
modos texto citados significam 80
colunas por 25 linhas e 40 colu-
nas por 25 linhas, respectivamente.
Cada caracter em modo texto pode
possuir uma entre as 16 cores dis-
poniveis.

As 16 cores sao:

CINZA ESCURO

PRETO

VERMELHO VERMELHO INTENSO
VERDE VERDE INTENSO
AZUL AZUL INTENSO
MARROM AMARELO
CIAN CIAN INTENSO
MAGENTA MAGENTA INTENSO
CINZA CLARO BRANCO

Em média resolugao podemos ter
quatro cores, escolhidas entre 2
conjuntos:
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conjunto O : preto, verde, vermelho,
amarelo

conjunto 1 : preto, branco, cian, ma-
genta

Apenas um conjunto pode estar
em uso de cada vez. Cada conjunto
é chamado de COLOR SET. Normal-
mente as linguagens (exemplo:
TURBO PASCAL, TURBO C, BASIC)
possuem comandos para selecao do
conjunto desejado. Em geral os jo-
gos utilizam o modo grafico de mé-
dia resolugcao. Os pacotes de soft-
ware aplicativo (exemplo: AUTOCAD,
DRHALO, PAINTBRUSH) possuem pro-
gramas de configuracao para que
possam operar no modo desejado
pelo usuario.

O modo gréfico de alta resolugao
possui apengs duas cores: preto e
branco.

Quando em modo texto, a placa
CGA mostra os caracteres em uma
matriz 7x7, o que resulta em uma
qualidade de imagem pior que a
apresentada pela placa MDA. Entre-
tanto, o sistema CGA é o mais reco-
mendavel, pois praticamente todos
os softwares graficos o reconhecem,
0 mesmo nao ocorrendo com outros
sistemas de baixo custo (MDA e HER-
CULES).

PLACA EGA

A placa EGA pode operar em va-
rios modos :

. Texto 80x43, 16 cores;
. Texto 80x25, 16 cores;
. Texto 40x25, 16 cores;
. Gréaficos 320x200, 16 cores;
. Graficos 640x200, 16 cores;
. Graficos 640x350, 16 cores;

As 16 cores citadas acima podem
ser escolhidas dentro de um con-
junto de 64 cores possiveis.

A placa EGA exige um monitor es-
pecial (monitor EGA), que é quase
sempre colorido. Existe um outro tipo
de monitor chamado “MULTISYNC*
que pode ser ligado a uma placa EGA
ou CGA ou MDA.

PLACA VGA

A placa VGA é compativel com a
placa EGA e possui um nimero ma-
ior de cores e uma maior resolugao:

. Diversos modos de texto com 16
cores;

. Graficos 320x200 com 256 cores;

. Gréficos 640x200 com 16 cores;

. Graficos 640x350 com 16 cores;

. Gréficos 640x480 com 16 cores.

As 16 ou 256 cores citadas acima
podem ser escolhidas de um con-
junto de 262.144 (256k) cores pos-
siveis.

PLACA SUPER VGA

Depois da placa VGA, foram lan-
cadas por varios fabricantes concor-
rentes da IBM placas “SUPER VGA“
(SVGA). Essas placas sao inteira-
mente compativeis com a VGA e
apresentam resolugcdes maiores. Po-
dem representar graficos com 256
cores nos modos em que a VGA mos-
tra apenas 16. Podem utilizar reso-
lucaes maiores, como 800 x 600 e
1024 x 768. Algumas chegam a
1280 x 1024.

As placas SVGA sao em geral es-
pecificadas pelo tamanho de sua me-
moria de video. A memoéria de video
é uma memoria localizada na placa
de video que mantém os dados que
estao sendo exibidos na tela. Quanto
maior a resolugdo e maior o nimero
de cores, maior serd o tamanho da
meméoria de video, e vice-versa.

Existem placas SVGA com 256k,
512k e 1024k de memoéria de video.
As diferengas entre essas placas di-
zem respeito apenas a resolugéao e
ao numero de cores. Deve ser to-
mado cuidado pois certos fabrican-
tes anunciam uma placa “VGA 1024"

Algumas vézes o “1024“ signifi-
ca que a placa possui 1024k de
meméoria de video, podendo por-
tanto chegar a resolugdo méaxima
de 1024 x 768, com 256 cores. Ou-
tras vézes o “1024“ se refere a
resolugao de 1024 x 768, sendo
na verdade uma placa de 512k e

chegando a esta resolugao com ape-
nas 16 cores.

A tabela abaixo compara esses
trés tipos de placas e a VGA original.

RESOLUGAO NOMERO DE CORES
GRAFICA  VGA SVGA 256k SVGA 512k SVGA 1024k
320x200 256 256 X6 256
640x200 16 256(%) 256 256
640x350 16 256() 256 256
640x480 16 16 256 256
800600 - 16 25 () 256
1024768 - - 16 256
1280x1024 16 (*)

(*) Em algumas placas esses modos
utilizam apenas 16 cores.

(**) Algumas placas nao possuem
esse modo.

E importante lembrar que a placa
VGA foi projetada para ser totalmente
compativel com as placas EGA e
CGA. Os softwares graficos escritos
para placas EGA e CGA funcionarao
normalmente  tanto na placa VGA
quanto na SUPER VGA.

CONECTORES DAS PLACAS

As placas MDA, CGA e EGA pos-
suem conectores mecanicamente se-
melhantes mas com sinais digitas di-
ferentes. As trés possuem conectores
do tipo DB9 para o acoplamento com
o monitor. J4 as placas VGA e SU-
PER VGA operam com um conector
de 15 pinos (DB15).

A ESCOLHA DA PLACA
E DO MONITOR IDEAL

Hoje em dia a diferenga entre o
preco do conjunto de placa e moni-
tor SUPER VGA em relagao aos cor-
respondentes VGA e EGA é tao pe-
quena que nao vale a pena adquirir
esses dois Ultimos. O usuério pode
ter algumas escolhas economica-
mente viaveis. A seguir sao apresen-
tados os precos desses itens, como
sao encontrados no Brasil (precos em
délares de agosto de 1992).
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placa VGA original da IBM nao per-
mite que nela sejam acoplados ou-
tros tipos de monitores como EGA,
CGA ou MDA. E necessario o uso de
um monitor proprio do padrao VGA,
apesar de serem exibidos na tela,
graficos e textos anéalogos aos da-
quelas placas.

Entretanto alguns poucos fabrican-
tes de placas VGA passaram a pro-
duzir placas com duas saidas de vi-
deo, sendo uma no padrao VGA e
outra no padrao CGA. A Unica res-
tricao é que na saida CGA s6 podem
ser utilizadas as 16 cores e as reso-
lucdes do padrao CGA.

A principal diferenga entre o mo-
nitor VGA e os seus “primos* mais an-
tigos (MDA, CGA e EGA) é que o0 vi-
deo VGA é formado por sinais
analégicos enquanto os outros sao
formados por sinais digitais. A utili-
zacao de um sinal de video anal6-
gico foi necessaria para viabilizar a
geracao de um namero maior de co-
res.

Outra grande diferenga é que por
trabalhar com uma resolug¢ao maior,
a placa VGA utiliza uma frequéncia
de sincronismo horizontal também
maior. As freqiiéncias horizontais uti-
lizadas nos diversos monitores sao:

. CGA : 1575 KHz

. MDA : 18 KHz
. EGA : 22 KHz
. VGA : 315 KHz

. SVGA : até 49 KHz

O que limita a resolugao maxima
com a qual um monitor pode operar
é a sua maxima freqiiéncia de sin-
cronismo horizontal.

MONITORES SUPER VGA

Como os monitores VGA e SUPER
VGA sao analégicos, ambos podem
representar um ndmero virtualmente
infinito de cores. S6 pelo nimero de
cores, a placa SUPER VGA poderia
ser perfeitamente acoplada a um mo-
nitor VGA. Entretanto, o monitor VGA
s6 pode trabalhar com a resolugao
maxima de 640 x 480. Os modos de
mais alta resolugdo das placas SU-
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PER VGA como 800 x 600 e 1024
X 768 nao podem ser exibidos
em um monitor VGA. Pode até
mesmo ocorrer a danificacao per-
manente do monitor VGA se for
tentado o uso dos modos de reso-
lugdo acima de 640 x 480. Basi-
camente é essa a diferenca entre
um monitor VGA e um SUPER VGA,
ou seja, a resolugcao maxima que
pode ser utilizada.

COMPATIBILIDADE ENTRE PLACAS E
MONITORES VGA E SVGA

Ao ser selecionado um monitor
para uma placa VGA ou SVGA deve
ser tomado cuidado com problemas
de compatibilidade. Esses problemas
ocorrem devido ao fato do SVGA nao
ser na verdade um padrao industrial,
como ocorre no caso do VGA. Os
grandes problamas de compatibili-
dade entre placas e monitores VGA
e SVGA dizem respeito as frequén-
cias de operagao:

. Freqiéncia de sincronismo
HORIZONTAL (HSYNC)

. Frequiéncia de sincronismo
VERTICAL (VSYNC)

As placas anteriores a VGA nao ti-
nham esse problema, pois tanto as
placas como os monitores utilizavam
freqliéncias horizontal e vertical fi-
xas e bem determinadas.

HSYNC VSYNC
MDA 18 KHz 50 Hz
CGA 15,75 KHz 60 Hz
EGA 22 KHz 60 Hz

O padrao VGA acrescentou uma
complicagao adicional. Apesar da
frequéncia HORIZONTAL ser fixa em
315 KHz, a frequéncia VERTICAL
é de 70 Hz nas resolugdoes meno-
res e 60 Hz nas maiores. Portan-
to, os monitores VGA operam com
uma frequiéncia HORIZONTAL fixa
em 31,5 KHz e com uma frequén-
cia VERTICAL que se ajusta auto-
maticamente em 60 ou 70 Hz. Des-
ta forma, quem compra uma placa
VGA e um monitor VGA nao precisa

se preocupar com problemas de
compatibilidade.

A questao da compatibilidade
se tornou muito importante com a
introdugcao no mercado de placas
SVGA. Essas placas, para que pos-
sam gerar graficos em resolugoes
mais altas (800 x 600, 1024 x 768
e 1280 x 1024) necessitam usar
freqUéncias horizontais e verticais
diferentes. As diversas placas SVGA
geram frequiéncias horizontais diver-
sas, que dependendo do modelo e
do fabricante podem variar entre
31.5 KHz e 49 KHz. As frequéncias
verticais podem variar entre 50 e
90 Hz. O grande problema é que
nem todos os monitores podem
operar com essa variedade de fre-
quiéncias.

Alguns operam apenas com O
padrdao VGA (HSYNC = 315 KHz e
VSYNC = 60 ou 70 Hz).

Outros possuem uma dupla fre-
qguéncia horizontal. Outros possuem
uma tripla. Os manuais dos monito-
res fornecem sempre 0s valores de
freqUéncias horizontais e verticais
nas quais podem operar. Por exem-
plo, o monitor MORSE SVGA PLUS
MCM 1421 fornece em seu manual
a seguinte tabela:

RESOLUGAO HSYNC VSYNC ~ PADRAO
640x480 315 KHz 60/70 Hz VGA
800x600 352 KHz56 Hz  SVGA
1024768 355 KHz 43 Hz ~ SVGA

Para verificagao da compatibili-
dade entre placa e monitor deve ser
verificado se as freqliéncias horizon-
tal e vertical geradas pela placa sao
aceitas pelo monitor. A maioria dos
monitores SVGA aceita os valores
HSYNC = 31.5 KHz e 60/70 Hz do
padrao VGA.

MONITORES MULTISYNC
PARA PLACAS SVGA

Existem monitores capazes de
operar com qualquer tipo de placa
VGA ou SVGA, aceitando quaisquer
valores de HSYNC e VSYNC (dentro
de certos limites). O primeiro moni-
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tor desse tipo foi langado-pela NEC
com o nome de MULTISYNC. Hoje
existem diversos monitores com essa
capacidade e normalmente sao de-
signados como “MULTISCANNING
MONITOR*. Seu preco € um pouco
maior mas é assegurada a compati-
bilidade com qualquer tipo de placa
SVGA. N&o vale a pena utilizd-lo.com
placas VGA, apesar de ser possivel.
Existem monitores VGA mais baratos
que os modelos MULTISCANNING.
Para evitar problemas de compa-
tibilidade entre placa e monitor
SVGA, aconselha-se que sejam veri-
ficadas as frequéncias em que am-
bos operam. Devem ser consultados
os respectivos manuais. Caso tal con-
sulta nao seja possivel, devem am-
bos serem adquiridos em um forne-
cedor que possa assegurar tal
compatibilidade. Uma outra opgéo é
tonsultar revistas estrangeiras como
YTE, COMPUTER SHOPPER, PC MA-
GAZINE e PC WORLD, onde sao en-
contrados andncios de monitores

onde quase sempre sao especifica-
das as frequiéncias de operagao dos
mesmos.

MONITORES VGA E SUPER VGA
MONOCROMATICOS

Quase todos os monitores EGA
eram coloridos. Entretanto no pa-
drdao VGA a IBM admitiu a possibili-
dade do uso de monitores multito-
nais. Existem monitores multitonais
VGA e SVGA (conhecidos como
“GRAY SCALE“) que podem ser de
fosforo verde, ambar ou branco. A
Unica restricdo é que ao invés de
operarem com os tré$ sinais de
cores da placa VGA (R=red, G=gre-
en, B=blue), esses monitores utili-
zam apenas o sinal de verde, fi-

‘can;do; -ﬁestritos ao uso de apenas

64 -tons de verde (ou ambar ou

=. ¢cinza). Um exemplo .de monitor des-

se tipo é o VIDEOCOMPO VGA MO-
NO, encontrado atualmente no
mercado nacional.

MODO ENTRELAGADO E NAO
ENTRELAGADO

Muitos monitores SVGA nao con-
seguem funcionar em uma frequén-

" cia horizontal suficientemente alta

para exibir telas com um ndmero
muito grande de linhas, como nos
modos 800 x 600, 1024 x 768 e
1280 x 1024. A solugao utilizada (a
mesma utilizada em sistemas de te-
levisdao) € a chamada “VARREDURA
ENTRELACADA (em inglés,
“INTERLACED SCAN®). Funciona da
seguinte forma:

Em uma tela sdo mostradas as li-
nhas impares. O feixe eletrénico per-
corre a primeira, a terceira, a quinta
linha da imagem e continua até a pe-
naltima linha, que fica na parte mais
baixa da tela. Depois o feixe passa
para a parte superior da tela e per-
corre a segunda, a quarta, a sexta,
a oitava linha e assim continua ata
a ultima linha. O processo se repete
continuamente.
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O uso da varredura entrelagada
permite a utilizagao de resolugoes
verticais mais altas que os monito-
res que nao as permitiriam em var-
redura normal. A Unica desvantagem
€ que perde-se um pouco de quali-
dade de imagem com o0 uso desse
tipo de varredura. Um usuério que
Nnao possui uma excelente visao nao
percebe diferenca entre a qualidade
da imagem na varredura entrelacada
e na nao entrelacada.

Muitos monitores sao anuncia-
dos como “1024x768 NON INTERLA-
CED" Significa que podem exibir
os mesmos graficos de alta reso-
lugao sem necessidade do uso da
varredura entrelacada, obtendo as-
sim uma qualidade melhor de ima-
gem, As imagens possuem melhor
contraste, as bordas de figuras
parecem mais limpas, os detalhes
mais finos. Obviamente os monito-
res com tal capacidade sao aqueles
capazes de operar com frequiiéncias
mais altas e em consequéncia sao
mais caros.

STRAPS DAS PLACAS CGA

Como todas as placas existentes,
as placas de video possuem
“STRAPS* que indicam seus diversos
modos de configuragcdo e de ope-
ragcao. Em geral os STRAPS sao con-
figurados na fabrica.

Entretento, muitas vézes o usua-
rio necessita realizar mudancas na
configuragao. Nesse caso € indispen-
savel o0 manual da placa. E aconse-
Ihdvel anotar a configuragdo de
STRAPS vinda de fabrica antes de
modifica-la. A seguir serdo explica-
dos os significados dos estrapea-
mentos mais comuns.

1) PRINTER PORT SELECT

As placas de video CGA atuais pos-
suem uma interface de impressora.
Tal interface pode ser configurada
como LPT1, LPT2 ou LPT3. Muitas
placas também permitem que a in-
terface de impressora seja desati-
vada. Muitas -permitem apenas a con-
figuracdo como LPT1 ou LPT2.
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A regra geral € que nao podem
existir duas interfaces com o mes-
mo endereco. Em geral a placa de
MULTI-I/O também possui uma in-
terface de impressora. A configu-
racao deve ser feita de forma que
nao haja conflito entre as duas in-
terfaces. Tanto faz configurar a in-
terface da placa de video como
LPT1 e a da multi-i/lo como LPT2
ou vice-versa. Deve ser lembrado
que a impressora default do sis-
tema é a LPT1.

Nos manuais das placas nao
existe na verdade indicagcao de
STRAPS para LPT1, LPT2 ou LPT3,
e sim uma indicagao para designar
o ENDERECO da interface de im-
pressora. Esse enderego pode
ser:

3BC, 378 ou 278 (em hexadecimal)

O sistema nao associa obrigatoria-
mente os nomes LPT1, LPT2 e LPT3
a esses enderegcos de uma forma
fixa.

Durante o BOOT, o BIOS testa a
presenca de interfaces paralelas nes-
ses enderecos de 1/O, nesta ordem:
primeiro em 3BC, depois em 378 e
finalmente em 278. A primeira inter-
face encontrada é considerada como
LPT1, a segunda como LPT2 e a ter-
ceira como LPT3 (caso existam).

Desta forma, o que o usuario deve
ter em mente nessa configuragao é
colocar as interfaces paralelas sem-
pre com enderecos diferentes. Por
exemplo, se na placa de video for
usado o valor 3BC e na multi-i/o for
usado o valor 278, a impressora do
sistema deve ser conectada a placa
de video, pois esta sera LPT1, que é
a impressora DEFAULT. A saida de im-
pressora da placa de MULTI-I/O sera
a LPT2.

2) PRINTER PORT INTERRUPT SELECT

Em geral ndo é aconselhavel alte-
rar esse STRAP. Normalmente a in-
terrupcao utilizada para a impressora
é a IRQ7. Em algumas placas pode
também ser utilizada uma outra li-
nha, por exemplo, IRQ5. Para utilizar

uma outra linha além da IRQ7 deve
ser verificado se alguma outra placa
utiliza a linha em questao. Por exem-
plo, as placas controladoras de WIN-
CHESTER modelo “8 bits* utilizam
IRQ5 para interrupcao de WINCHES-
TER. Nesse caso a impressora nao
pode ativar IRQ5. Placas controlado-
ras de WINCHESTER do tipo “16 bits*
geralmente utilizam a linha IRQ14.
Nesse caso, o IRQ5 poderia ser uti-
lizado pela impressora.

Esse estrapeamento é muito difi-
cil pois envolve a leitura dos manuais
de todas as placas existentes no sis-
tema (0 que muitas vézes nao é pos-
sivel pois alguns manuais nao forne-
cem tal informacao) e verificar quais
linhas de interrupgao estao disponi-
veis.

3) DISPLAY SELECT

As placas de video conhecidas
como “DUAL’ (funcionam como CGA
ou como HERCULES) podem ser aco-
pladas a monitores do tipo CGA ou
do tipo MONOCHROME. Esse STRAP
serve para indicar a placa qual o tipo
de monitor instalado.

4) AUTO SCREEN SAVE

Esse STRAP serve para que a
placa automaticamente apague a tela
caso seja verificada a auséncia de ca-
racteres vindos do teclado por mais
de 5 minutos (ou outro tempo qual-
quer). Apagar a tela contribui para au-
mentar a vida do monitor. Caso o
usuario saia e deixe o computador li-
gado, a tela sera automaticamente
apagada depois de 5 minutos. Ao ser
apertada qualquer tecla, o conteudo
da tela reaparece. Apenas algumas
placas CGA possuem essa caracte-
ristica.

STRAPS DAS PLACAS DE ViDEO
VGA E SVGA

O conselho a ser dado aos usua-
rios que desejam instalar uma placa
e um monitor desse tipo é o se-
guinte: o monitor e a placa VGA ou
SVGA devem ser comprados juntos,



PLACAS

em um fornecedor que os instale no
seu sistema e que possua conheci-
mentos técnicos para dar o suporte
necessario.

Se vocé nao possui experiéncia
em instalacdo e configuracao de
placas e periféricos, esse € o me-
Ihor caminho a seguir. A configu-
ragao, SETUP e estrapeamento nes-
ses casos diferem muito de uma
placa para outra. Os manuais pos-
suem muitos detalhes e envolvem
conhecimentos técnicos um pouco
mais avancados.

Citaremos a seguir alguns exem-
plos de STRAPS encontrados nessas
placas. Deve ser lembrado que sao
apenas exemplos, portanto, muitas
placas podem ou nao possuir tais
estrapeamentos.

1) SELECT SCAN RATE

Normalmente encontrado em pla-
cas SUPER VGA. Esse STRAP ativa a

VARREDURA ENTRELACADA nos mo-
dos de mais alta resolugao (800 x
600 e 1024x768) para monitores
que nao podem trabalhar com fre-
qiéncias horizontais mais altas.

Se o monitor for do tipo MULTIS-
CANNING ou MULTISYNC, deve ser
habilitada a VARREDURA NAO EN-
TRELACADA (NON-INTERLACED
MODE), resultando em uma imagem
de melhor qualidade. Caso o moni-
tor ndo seja desse tipo (exemplo:
monitor VGA comum) deve ser ha-
bilitada a VARREDURA ENTRELA-
CADA para os modos de resolugao
mais alta. As placas SVGA que pos-
suem esse STRAP podem ser liga-
das a monitores VGA comuns.

2) SELECT 8 OR 16 BIT DATA PATH

As placas VGA e SVGA possuem
quase sempre um barramento de 16
bits, ou seja, um conector para ser
encaixado em um dos SLOTS duplos

do PC AT. Entretanto muitas delas
podem tambem ser ligadas em um
XT. Possuem um STRAP que possi-
bilita o funcionamento em 8 bits
(para XT) ou em 16 bits (para AT).
Quando é ativado o funcionamento
em 8 bits, a placa passa a utilizar
apenas o primeiro conector, que fica
encaixado em um SLOT comum de
X1

3) AUTOMATIC BUS SIZE DETECTION

Algumas placas VGA e SVGA pos-
suem um conector de 16 bits (para
AT), outras possuem um conector
de 8 bits (para XT). As atuais pos-
suem um conector para SLOTS de
16 bits mas podem ser ligadas tan-
to em um XT quanto em um AT.
Dessas Ultimas, muitas possuem um
STRAP indicado como “SELECT 8
OR 16 BIT DATA PATH“ Outras pos-
suem um STRAP indicado como
“AUTOMATIC BUS SIZE DETECTION"

* LANCAMENTO NA FEIRA COMDEX-SUCESU *
A SOLUCAO PARA O SOM DE SEU MICRO

MAGIC SOUND™

CIRCUITO DE SOM

CARACTERISTICAS

Desenho do circuito

REQUISITOS

- Cabo conector RCA

INSTALACAO

Conector RCA

Amplificador
Alto Falante

\

/ Aparelho de som ou, S
receiver c/saida auxiliar RCA

/ s\(
B

placas de som.

- Acompanha software

ESPECIFICACOES TECNICAS

- Sistema covox de audio.

- 4 canais de som digital

- Amiga tracker compativel e )

- Compativel com musicas e instrumentos musicais das mais famosas

- Microcomputador IBM PC AT e compativeis. N ]
- Aparelho de som, amplif. ou receiver com saida auxiliar de video

- Conecte a sua MAGIC SOUND na saida paralela de seu computa-
dor. (saida de impressora)

- Ligue a outra extremidade (conector RCA) em um cabo (RCA) e
ligue-o na saida auxiliar de seu amplificador ou aparelho de som.
pl/instalacdo no Drive C ou D
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- A CENTRAL INFORMATICA LTDA. ja esta comercializando pacotes
com musicas e instrumentos musicais. Entre em contato.
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Rua Barao de ltapetininga, 88 cj. 707 centro CEP.01042-000 S;\O PAULO - SP
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. placa CGA... ..o i s $18
. placa SVGA com 256k.......... $60
. placa SVGA com 512k.......... $80
. placa SVGA com 1024k...... $100
. monitor CGA mono.............. $150
. monitor CGA color.............. $450
. monitor VGA mono.............. $240
. monitor SVGA coilor............. $600

Portanto, podem ser feitas algu-
mas combinagoes:

1) Placa CGA com monitor

monocromatico CGA.......... $168
2) Placa CGA com monitor

colorido CGA.............iiie, $468
3) Placa SVGA 256k com

monitor mono VGA............ $300
4) Placa SVGA 512k com

monitor SVGA color........... $680
5) Placa SVGA 1024k com

monitor SVGA color........... $700

O usuario deve, em funcado de
quanto pretende gastar e da reso-
lugao e nimero de cores desejados,
realizar a escolha.

Em relagao a tais configuracoes
observa-se o seguinte:

A) A opgao 1 é a mais barata. E a en-
contrada em mais de 90% dos PCs
no Brasil.

B) A opcgao 2, além de ser mais cara,
pode ser um pouco decepcionante
para o usuério. Tal configuragao per-
mite o uso de 16 cores em modo
texto, ou 4 cores em resolugao
320x200 ou 2 cores (preto e branco)
em resolugao 640x200.

C) A opcgao ‘3 permite o uso de 64

niveis de cinza em resolucéao
640x480. Pode ser mais interessante
quando as cores nao sao tao impor-
tantes mas é requerida uma boa re-
solucao. Nao é necessario usar uma
placa SVGA de 512k ou 1024k pois
o0 monitor VGA MONO normalmente
atinge a resolugao maxima de ape-
nas 640X480. Entretanto, pode ser
usada uma placa SVGA de 512k ou
1024k se o usuério pretende mais
tarde substituir o monitor VGA MONO
por um SVGA COLOR.
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D) As opgoes 4 e 5 sao as indicadas
quando sao necessarios graficos
com muitas cores. Ambas utilizam
256 cores em todas as resolucgoes,
até 800x600. A Unica diferenca é na
resolucado 1024x768. A opgao 4 per-
mite o uso de 16, enquanto a opgao
5 permite o uso de 256 cores neste
modo.

PLACA HERCULES

Apesar da placa MDA apresentar
texto com uma excelente definigao e
ser utilizada com excelentes monito-
res, seus usuarios ficaram privados
da utilizacdo de graficos. A placa
HERCULES foi desenvolvida para que
esses usuarios pudessem ter os be-
neficios da alta resolugdo da placa
MDA e ainda utilizar gréaficos. A placa
HERCULES em modo texto funciona
exatamente da mesma forma que a
MDA. Entretanto possui também um
modo grafico com resolugao de
720x348, com apenas duas cores:
preto e branco.

Bastava ao usuario da placa MDA
adquirir uma placa HERCULES e
substituir a MDA por esta. O monitor
continuava o mesmo.

A placa HERCULES, desenvolvida
pela HERCULES COMPUTER TECH-
NOLOGY, tornou-se tao popular que
passou a ser um padrao. Muitos soft-
wares passaram a incluir médulos
para apresentagcao de graficos no pa-
drao HERCULES. E o Gnico padrao de
placa de video que nao foi originado
na IBM.

Atualmente existem diversas em-
presas produzindo placas compati-
veis com o padrao HERCULES.

PLACA DUAL

Alguns fabricantes passaram re-
centemente a produzir placas de vi-
deo que funcionam nos modos CGA
e HERCULES. O usuario pode acopla-
-la a monitores do tipo CGA, colori-
dos ou multitonais, ou a monitores
padrao MDA/HERCULES. A selegao
entre os modos CGA e HERCULES
pode ser feita por STRAPS ou por
software.

Existem também alguns monitores
(exemplo: ROYAL) que podem funcio-
nar nos dois padroes, sendo os ide-
ais para este tipo de placa.

MONITORES PARA A PLACA CGA

Inicialmente serao analisados os
diversos tipos de monitores para a
placa CGA, por ser a mais utilizada
nos PCs nacionais.

Podemos encontrar os seguintes
monitores :

Colorido com entrada RGB;
Multitonal com entrada RGB;
Multitonal com entrada de video
composto;

Monocromatico com entrada de
video composto.

Dos quatro tipos indicados acima,
0 segundo é o mais comum e pra-
ticamente o Unico atualmente a
venda no mercado nacional, do tipo
CGA.

O monitor colorido é aquele que
pode exibir as 16 cores geradas pela
placa CGA. Em geral sua entrada de
video é do tipo RGB, utilizando um
conector de 9 pinos conhecido como
“DB9"

O monitor m 'titonal é aquele que
nao é colorido mas pode exibir as 16
cores através de 16 tons diferentes
de cinza (verde) como -e fosse uma
TV preto e branco. Pode possuir en-
trada de video RGB com conector
DB9 ou entrada de video composto
com conector RCA. O tipo RGB é pre-
ferivel pois apresenta uma imagem
de melhor qualidade.

A placa CGA apresenta algumas
vézes os dois tipos de conector: DB9
e RCA. Como o video composto esta
em desuso, a maioria das placas CGA
nao possui o conector RCA.

MONITORES PARA AS PLACAS MDA
E HERCULES

O monitor .,monocromatico é
aquele que usa uma tela de fosforo
verde, ambar ou branco mas nao tem
condigdes de exibir as 16 cores atra-
vés de tons diferentes. Pode exibir
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apenas o preto e o branco (ou
preto/verde ou preto/ambar). Deve ser
usado apenas com as placas MDA e
HERCULES.

Existem excelentes monitores do
tipo monochrome, por exemplo, o
SAMSUNG e o EPSON. No caso da
utilizagao exclusivamente de texto, re-
presentam uma boa opc¢ao.

Esses monitores tem sido vendi-
dos juntamente com uma placa de vi-
deo DUAL (CGA/HERCULES). Essa
placa pode fazer com que esses mo-
nitores “emulem” tonalidades através
de pontilhados na tela. Desta forma
podem reunir as vantagens dos tex-
tos de alta resolucao da placa MDA,
0s16 tons gerados pela placa CGA e
os graficos 720x348 do padrao HER-
CULES. Sao conhecidos como
“SAMSUNG RGB/CGA"

Nos ultimos anos, os monitores
MULTITONAIS tornaram-se tao co-
muns que passaram a ser chamados
apenas de MONOCROMATICOS, pas-
sando assim a serem confundidos

com os verdadeiros monitores mo-
nocromaticos, que nao tem a capa-
cidade de representar tons.

Talvez fosse melhor chamar os an-
tigos multitonais de
“monocromaticos padrao CGA“

MONITORES PARA PLACA EGA

A placa EGA foi projetada para
ser compativel com a CGA e a MDA.
A vantagem do uso da placa EGA
era obter maior resolucao e maior
nimero de cores, sendo para isso
necessario o uso de um monitor
EGA. Entretanto, a placa EGA pode
também funcionar exatamente da
mesma forma que uma CGA ou
MDA.

Tecnicamente diz-se que a placa
EGA “emula“ as placas CGA e MDA.
Portanto pode ser conectada a mo-
nitores CGA multitonais ou coloridos
e também a monitores monochrome.
E claro que nesses casos, a placa
fica limitada a operar com resolucoes

e cores compativeis com a CGA e a
MDA.

MONITOR MULTISYNC PARA PLACA EGA

O monitor MULTISYNC, fabricado
pela NEC, € um monitor inteligente
que pode ser conectado tanto a
placa MDA, CGA ou EGA. Este mo-
nitor reconhece, através da freqién-
cia de sincronismo horizontal rece-
bida, qual é o tipo de placa onde esta
acoplado e passa a operar de forma
adequada a placa em uso. Devido ao
sucesso do monitor MULTISYNC, a
NEC continuou a produzir varios mo-
delos de monitor MULTISYNC tam-
bém para as placas VGA e SUPER
VGA, bem como para 0 uso em es-
tacoes de CAD e WORKSTATIONS.

MONITORES VGA
As placas VGA necessitam de mo-

nitores completamente diferentes do
ponto de vista do sinal de video. A
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Essas placas reconhecem auto-
maticamente se estao ligadas a um
SLOT de 8 ou de 16 bits. Algumas
placas possuem os dois STRAPS e
nesses casos, 0 primeiro costuma ter
precedencia sobre o segundo. Es-
tando habilitada a DETECCAO AU-
TOMATICA, a placa pode ser ligada
a um XT ou a um AT (ou a um SLOT
de 8 ou 16 bits de um AT) sem a ne-
cessidade de novo estrapeamento.
Caso essa opcao esteja desabilitada,
a placa usa o segundo STRAP para
ativar a operagao em 8 ou 16 bits.

4) SELECT MEMORY SIZE

Existem placas SVGA com 256k,
512k e 1024k de memodria de video.
Quase todas permitem o uso de
apenas uma parte da memoéria ma-
xima. Por exemplo, existem placas
de 512k que podem funcionar com
256K. Existem placas de 1024k que
podem operar com 256 ou 512k.
Obviamente, nesses casos as placas
deixam de funcionar nos modos de
mais alta resolugado ou funcionam
com um numero menor de cores
nesses modos (800 x 600 e 1024 x
768). As placas que permitem o fun-
cionamento com menos memoéria de
video possuem STRAPS para indicar
a quantidade de memoéria de video
instalada na placa.

5) IRQ2/IRQ9 DISABLE

O PC XT possui um sinal em
seus SLOTS chamado de “IRQ2“ O
AT chama esse mesmo sinal de
“IRQ9"

Fisicamente ambos ocupam a
mesma posi¢cao no SLOT. Os SLOTS
possuem diversos sinais, como 0
BARRAMENTO DE DADOS, O BARRA-
MENTO DE ENDEREGCOS E O BARRA-
MENTO DE CONTROLE. Os diversos
sinais “IRQ“ (INTERRUPT REQUEST)
fazem parte do barramento de con-
trole. O XT possui em seus SLOTS 6
sinais de interrupcao (IRQ2 a IRQ7).
Ja o AT possui mais sinais. As pla-
cas VGA e SVGA usam o sinal IRQ2
(no XT) e IRQ9 (no AT) para uma
operagao chamada “VERTICAL IN-
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TERRUPT* Essas placas também po-
dem operar sem essa interrupgao,
mas ficam um pouco mais lentas
(5% a 10%, dependendo do soft-
ware). O ideal é que o “VERTICAL
INTERRUPT“ seja usado. O problema
é que algumas placas utilizam tam-
bém esse mesmo sinal. O motivo
disso é que a IBM originalmente de-
finiu a utilizacao do IRQ2 (e do IRQ9)
como “RESERVED"

Isto significa que inicialmente nao
eram usados mas a IBM planejava
utiliza-los posteriormente. Muitos fa-
bricantes entenderam “RESERVED*“
como “AVAILABLE" (disponivel) e pas-
saram a projetar placas que usam o
IRQ2 ou o IRQ9. Alguns exemplos
dessas placas sao:

. Controladores de WINCHESTER ou
fita SCSI

. Controladores de rede local
NOVELL / ETHERNET

. Algumas placas de meméria EMS
em XTs

Nao é permitido que em um com-
putador existam dois dispositivos
usando a mesma interrupgao de
hardware, pois isso resultaria em
uma espécie de “conflito digital“. De-
vem ser consultados os manuais
das outras placas para verificar se
estao sendo utilizadas as linhas
IRQ2 ou IRQ9. Caso estejam, a pla-
ca VGA ou SVGA deve ter o uso de
IRQ2 ou IRQ9 desabilitado.

A Unica consequéncia € que a
placa ficara um pouco mais lenta.
Aconselha-se ao usuério que em
uma instalagao inicial, esse STRAP
fiqgue DESABILITADO. Depois que a
placa estiver em funcionamento nor-
mal tenta-se colocar o STRAP habi-
litado para testar o funcionamento.
Se funcionar, a placa ficara um pou-
CO mais rapida.

6) SELECT MONITOR TYPE

As placas VGA e SVGA sao com-
pativeis, a nivel de software, com as
placas MDA, CGA e EGA. Isso signi-
fica que qualquer software original-
mente escrito para essas placas

(ex: os jogos antigos utilizam os mo-
dos CGA) poderao funcionar em uma
placa VGA/SVGA acoplada a um mo-
nitor VGA/SVGA. O padrao VGA preve
apenas essa compatibilidade de soft-
ware, mas nao uma compatibilidade
de hardware. Isso significa que nao
pode ser feita uma conexao entre
uma placa VGA / SVGA e um monitor
MDA, CGA ou EGA.

Entretanto, algumas poucas pla-
cas VGA ou SVGA permitem essa
“mistura“. Através desses STRAPS a
placa pode ser usada exatamente
como uma MDA, CGA ou EGA, a ni-
vel de software e de hardware, pos-
sibilitando assim a conexao com es-
ses monitores.

Infelizmente, na maioria das pla-
cas, quando tal opgao é utilizada, a
placa “esquece” que é uma VGA e
passa a funcionar com menos cores
e menor resolugdo. Essa opgéo € in-
teressante para quem pretende mi-
grar para um sistema VGA, inicial-
mente adquire a placa e continua
operando com o monitor MDA, CGA
ou EGA antigo, deixando para depois
a aquisicao do monitor VGA.

7) SELECT BIOS ADDRESS

As placas VGA, SVGA e EGA pos-
suem uma ROM chamada de “BIOS
EXTENSION® onde ficam armazena-
das todas as subrotinas necessarias
ao seu acesso. O enderego dessa
ROM €&, em muitas placas, fixo em
C0000. Algumas placas possibilitam
0 uso de outros enderegos como
C4000 ou C8000, realizando a con-
figuragdo do mesmo por STRAPS.
Aconselha-se que seja utilizado o
padrdao IBM, ou seja, CO00O0.

UTILITARIOS DAS PLACAS VGA E SVGA

Em geral essas placas sao acom-
panhadas de varios disquetes com
utilitdrios e arquivos chamados de
“DRIVERS" que podem ser acrescen-
tados a diversos softwares (exemplo:
LOTUS, AUTOCAD, VENTURA), possi-
bilitando o funcionamento destes
com a nova placa.
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CARTAS

PAINEL

[J Gostaria de trocar correspondéncia
com usuarios da linha MSX e PC. Infor-
mo que estou distribuindo um interes-
sante boletim chamado MSXGUIDE, des-
tinado aos usuarios de MSX.

Lauro C. de Faria

Caixa Postal 16153

20722 - Rio de Janeiro - RJ

J Vendo um micro MSX 2.0 com drive
DDX 5 1/4“, uma megaram DDX disk 769
Kb, um joystick Gradiente, 162 disquetes
e cerca de 860 programas, entre jogos
e aplicativos para MSX 1 e 2.

Wagner Allan Bertollote

Rua D. Pedro Il, 334

84600 - Unido da Vitéria - PR

[J Gostaria de trocar programas em ge-
ral com usudrios do TK95 (ZX SPEC-
TRUM)

Alvaro Costa neto

R. Mons. Antonio Oliveira, 129

44570 - Sto Antonio de Jesus - BA

[0 Compro placa de programadar de
EPROM para micro Apple lI+, com o
software. Também compro modem de
mesa que tenha o padrao V.22.

Julio C. Nobre

Caixa Postal 2275, Centro

29001 - Vitéria - ES

[J Possuo um PC XT, com monitor CGA,
e gostaria de me corresponder com
pessoas que tenham micros deste pa-
drao para troca de programas (aplicati-

vos, utilitarios e jogos). Mande sua lista
de softwares, que eu responderei com
prazer a todas as cartas.

Sérgio Guirado Braga Jr.

R. Visc. do Rio Branco, 852

17900 - Dracena - SP

[0 Possuo um micro Apple Craft |l Plus,
com 48 Kb de memodria, dois drives,
placa de 128 Kb, placa de 80 colunas,
placa de CPM, exaustor e dezenas de
jogos e programas. Estou vendendo ou
trocando tudo, junto ou separado. Quem
se interessar, queira me escrever.
Alberto Monsores

Caixa Postal 85620

27700-000 - Vassouras - RJ

(0 Possuo um MSX 1.2 com drive DDX
3.0, megaram 256 Kb e cerca de 1000
programas. Gostaria de me corresponder
com pessoas que possuam O mesmo
equipamento para intercambio de pro-
gramas e dicas.

Sergio Stateri Junior

Caixa Postal 126

79570 - Aparecida do Taboado - MS

[0 Gostaria de me comunicar com usua-
rios de micros compativeis com o IBM-
-PC, que possuam qualquer compilador,
de qualquer linguagem, principalmente C
e C++. Tenho diversos softwares, entre
jogos, aplicativos, utilitarios e compila-
dores. Pegco aos interessados que en-
viem sua lista de softwares.

Andrei de Aradjo Formiga

R. Silvino Lopes, 327

58033 - Joao Pessoa - PB

0 Possuo um TK-85 com gerador de
som, progrador de EPROM e gravador
cassete; um TK-90X com gerador de
som, multiface 1, interface de
drive/impressora Z-SPECTRUM, saida de
video RGB, light pen e gravador cassete
e, finaimente, um Expert 1.1-MSX com
gravador cassete, drive DDX 5.25 DD e
impressora Citizen 200GX Color. Gosta-
ria de me corresponder com outros
usuarios destas linhas.

Cid Américo Barbosa e Silva

Praca Orlinda Santos, 525

64410 - Angical do Piaui - PI

S$US AOS LEITORES

[J Tenho dois micros PC XT com as se-
guintes configuragoes:

1 - Micro com winchester 30 Mbytes, 1
drive, 640 RAM, 12 MHz - montado;

2 - Micro Scopus dois drives, 704 RAM,
8 MHz.

O micro 1 estd com dois chips da
memoria com problemas, ndo consigo
trabalhar com dBase Il Plus, SK e Clip-
per no desenvolvimento de sistemas. Por
esta razao decidi passar o winchester
para o Scopus de dois drives até con-
seguir comprar os chips ou trocar a
placa.

Pergunto: ha necessidade de alguma
configuragao em virtude da mudanca?

O Scopus aceitou normal a instalagao
do winchester. Ja o outro (onde coloquei
o drive na mesma placa), algumas vezes
ignora o drive B, outras vezes passa
mas, quando se da o comando dir, ele
mostra os arquivos do A.

OCELOT.
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CARTAS

Gostaria de saber se é possivel re-
solver o problema sem ter que chamar
um técnico.

Maria Fatima de Oliveira

Cidade Nova - Travessa WE 32, casa
821

67000 - Belém - PA

[J Venho por meio desta solicitar ajuda
quanto a configuragao da impressora Ci-
tizen GSX 140, usada junto a um Amiga
500.

Esta impressora de 24 agulhas atinge
uma resolucgao grafica de até 360 X 360
pontos por polegada (Introducéo do Ma-
nual do Usuério, pagina XI).

Utiliza o padrao das impressoras Ep-
son LQ, cujo driver de impressdo é o
EpsonQ, presente no disco “Extras” do
Amiga.

O problema é que este driver pos-
sui uma resolugao maxima de 360 X 180
dpi.

Como posso fazer para utilizar toda a
resolugao da impressora, ja que os Uni-
cos drivers de resolugcao 360 X 360 dpi
sao Nec-Pinwriter e o Toshiba-P351SX e
estes ndao sao compativeis com o pa-
drao Epson LQ?

Também tentei utilizar o0 mesmo dri-
ver no microcomputador PC e tive o
mesmo problema.

Vaine Luiz Barreira
R. Joaquim de Freitas Silva, 83
14810 - Vila Xavier - Araraquara - SP

[0 Comprei um micro PC AT 286 e, jun-
tamente, adquiri o famoso jogo “Prince
of Persia“ Acontece que meu cachorro
devorou 0 manual do jogo, sem que eu
tivesse tempo de descobrir os macetes
mais importantes.

Gostaria que alguém me ajudasse,
pois ndo consigo passar do décimo se-
gundo estagio. Nao sei o que fazer
quando encontro o meu reflexo no es-
pelho e tenho que lutar contra ele. Cor-
respondéncia para:

André de Castro e Castro
R. Acacio Mendes, 1352
35590 - Lagoa da Prata - MG

(J Trabalho com um microcomputa-
dor Itautec 386 e estou fazendo um
curso de programagao na linguagem
Pascal.

Tenho profundo interesse por esta lin-
guagem e pretendo me especializar.

Gostaria de contatar professores, progra-
madores, estudantes, técnicos ou pes-
soas que possuam experiéncia nesta lin-
guagem, a fim de trocar programas
basicos, informacdes auxiliares, dicas, en-
fim, tudo aquilo que se refira a lingua-
gem Pascal.

Alexandre José Martins Souza

R. Alba, 34

30850 - Belo Horizonte - MG

[J Possuo um TK-90X e, recentemente,
este comegou a dar problemas. Ja pro-
curei por toda a minha cidade o dia-
grama eletrébnico da maquina e nao
achei.

Moro em uma cidade do interior e
queria saber onde posso comprar 0O Ci-
tado diagrama pelo correio. Também ser-
viria xerox do mesmo, se alguem puder
me enviar.

Também gostaria de comprar, pelo re-
embolso postal, uma Mother Board do mi-
crocomputador PC 80386, nao nacional,
ja que nao acredito muito em compati-
veis.

Mauricio Gomes Coelho
R. Acai, 595
35171 - Coronel Fabriciano - MG

ASSISTENCIA TECNICA PERFEITA

MICROLOGICA
PORQUE ?

Temos 7 anos de
atuacdo no merca-
do, realizando servi-
cos, utilizando enge-
nheiros especialistas
em reparos de mi-
cros PC, XT, AT, 386,
486, Drives, Impres-
soras, Monitores e
outros periféricos.

CONTRATOS DE ASSISTENCIA TECNICA

L EPSON |

GRAFDX &?sam ELGIN

COMPROVEM

DEFEITOS EM MICROCOMPUTADORES:
Erros de logica aleatorios,

perda de memoria,

destruicao do software,

falha de componentes...

UMA SOLUCAO PERFEITA:
MICROLOGICA, o melhor caminho para
eliminar defeitos em microcomputadores
e periféricos.

ALUGUE

MICRO DE 16, 32 BITS

@ MICROLOGICNA TUDO PARA INFORMATICA

Engenharla de Sistemas Lida. Consultoria de Hardware

RUA CAMERINO, 128 - 112 ANDAR - CENTROQ - RIO
(PROXIMO A EST. DO METRO PRES. VARGAS)

Tel.: (021) 263-9925 | 263-9408 | 233-6826




CARTAS

CLUBE DO USUARIO

(0 Se vocé tem um Appe € esta interes-
sado em participar de um clude onde
todos tém alcance a programas, dicas e
macetes sobre esta maquina, escreva:
Apple Clube

Av. Construtor David Teixeira, 231
29060 - Vitéria - ES

(] Informo a todos os interessados que
o MCC - MSX Computer Club nao esta
mais em funcionamento. Peco a todos
que nos escreveram € nao obtiveram
resposta nossas sinceras desculpas.
MCC - MSX Computer Club

Vila Trés Marias, 86, Farol

57055 - Macei6 - AL

[J Se vocé possui um MSX, agora pode
ser sécio do Expert Soft Clube. E s6
mandar uma carta e ira receber mensal-
mente o jornal de nosso clube, com va-
rias novidades em jogos e aplicativos
para o MSX.

Expert Soft Clube

R. Dario Costa mattos, 421

03805 - Sao Paulo - SP

PROCURA-SE 0 AUTOR

[J Preciso obter esclarecimentos sobre
o “Programa Gerenciador de Combi-
nacoes’, de Gelson Heindrickson, publi-
cado na MS 107, paginas 46 a 50.
Minhas duavidas sdo as seguintes:

1 - Como gravar o programa PGC.BIN,
se ndo constam os enderegos INIiCIO e
FIM em hexadecimal?

OBS: Tentei grava-lo utilizando ende-
recos especificados na linha 10 da
mesma listagem (&HCO0O e &HCAFF),
sem qualquer sucesso. Isto é, a grava-
¢ao foi feita mas o programa nao roda.
2 - Por que, ao comandar RUN “PGC.
BAS*, aparece a mensagem “Out of me-
mory in 50“ e a alteragao da linha 30
do programa em Basic de:

30 BLOAD “PGC.BIN“
para:
30 REM “PGC.BIN“ ?

Todos os testes foram feitos no micro
Expert 1.1, da Gradiente, com cartao 80
colunas e drive da Sharp.

Desde ja grato pela ajuda.

Claudio Dias da Cunha
Av. Oscar Pereira, 1220/216
90630 - Porto Alegre - RS

[J Gostaria de entrar em contato com o
autor do “Programa Gerenciador de
Combinagdes” - Gelson Heindrickson
-pois n@o consegui executar o programa
e preciso de ajuda.

Fabio da Silva

R. Carlos Gomes, 123-fundos

20220 - Rio de Janeiro - RJ

(] Gostaria de levar um recado ao pro-
gramador Natanael Frées Silva, que na
MS113 teve publicado o utilitario “Kopia
PRG", montado em Clipper.

Achei a idéia 6tima e procurei copia-
-lo. Montei o programa e o teste foi sa-
tisfatério, mas, percebi um pequeno de-
feito que gostaria que o autor verificas-
se.

Se alguém pega um disquete limpo,

apenas formatado, e manda o Kopia co-
piar diversos arquivos, ele para e pede
um préximo disquete quando o atual
chega a zero bytes. S6 que, caso se dé
um A: dimnPRN e, se some o tamanho
dos arquivos no disco, nota-se um valor
menor do que 362.496 bytes. A média
que percebi € 355.000 bytes.

Se o autor descobrir o erro, por favor
me envie a modificagao. Desde ja agra-
deco.

Edison Braga Machado
R. Guarama, 336
21510 - Rio de Janeiro - RJ

SUGESTOES

[J Quero parabenizar o trabalho que a
MICRO SISTEMAS vem desenvolvendo vi-
sando as linhas PC e Amiga.

Nés, da linha Apple, sabemos que tal
equipamento ja nao é alvo de reporta-
gens por se tratar de um modelo antigo,
mas mesmo assim lutamos para que
esta maquina espetacular nao saia dos
lares onde pode atender a quase todas
as tarefas.

Por isso, sugiro que seja publicada
uma reportagem analisando a trajetoria
do Apple no Brasil e no mundo.
Ricardo Padoin Nene
Porto Alegre - RS

[J Gostaria que MICRO SISTEMAS edi-
tasse uma matéria sobre CD-ROM para
Amiga e PC, visto ser um assunto ainda
pouco difundido em revistas.

Cristino Hermano de Bulhdes

Maceié - AL

=

SOFTWARE PC/XT/AT

DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL
(SEM TAXAS DE CORREIO)

e Antivirus e Editor/Texto e Desktop e Integrados

® Planilhas, Banco de Dados ® Financeiros

e Graficos, Utilitarios e Educativos, Cientificos e Mdsica
e Inteligéncia Artificial e Jogos, etc.

@ Disponivel em Disquetes de 5.1/4 € 3.1/2

SOF TMARK

SOLICITE CATALOGO
GRATIS
24 HORAS POR DIA

R. Ezequiel Freire, 565+ CEP 02034 - Sao Paulo, SP

(METRO SANTANA)

2
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A Vitrine de Sucessos Editoriais

CLIPPER 5.0
Antonio Geraldo da Rocha Vidal - 540p.

Ref.: 01 - Vol. 1 CR$ 110.000,

Ref.: 02 - Vol. 2 CR$ 110.000,

Ref.: 03 - Vol. 3 CR$ 110.000, (disquete gratis)

CLIPPER SUMMER 87

Antonio Geraldo da Rocha Vidal - 550p.

Ref.: 04 - Vol. 1 CR$ 110.000,

Ref.: 05 - Vol. 2 CR$ 110.000, (disquete gratis)

GERANDO GRAFICOS EM CLIPPER COM C
Alvaro Luiz Arouche Carneiro Ramos - 300p.
Ref.: 06 - CRS$ 73.000, (disquete gratis)

CLIPPER SISTEMA TOOLS
Alvaro Luiz Arouche Carneiro Ramos - 300p.
Ref.: 07 - CR$ 99.000, (disquete gratis)

CLIPPER COM GRAFICOS
SoftCAD Informética - 190p.
Ref.: 08 - CRS$ 70.000,

DOS 5.0 BASICO

Ken W. Christopher Jr. / Barry A. Feigenbaum /
Shon O. Saliga - 470p.

Ref.: 09 - CRS 110.000,

A3 LIVROS TECNICOS E CIENTFIGDS EDITOR

MXCR

X
WORD. D2

Vo VERSION e 1

INTRODUCAO A ARQUITETURA DE
SISTEMAS OPERACIONAIS

Francis B. Machado / Luiz Paulo Maia - 150p.
Ref.: 10 - CR$ 59.000,

INTRODUGAO A ORGANIZAGAO DE
COMPUTADORES

Mario A. Monteiro - 310p.

Ref.: 11 - CR$ 86.000,

MICROSOFT WORD 5.5
Bryan Pfaffenberger

Ref.:12- Vol. 1 CR$ 110.000,_ 470p,
Ref.:13-Vol. 2 CR$  65.000, - 150p.

§ Programando em

| VISUAL BASIC

‘om aplicacies em ambiente Windows

B

APRENDA VOCE MESMO...
COREL-DRAW! VERSAO 2.0
Paul Webster - 340p.

Ref.: 14 - CR$ 99.000,

APRENDA VOCE MESMO... WINDOWS 3
Al Stevens - 450p.
Ref.:14 - CR$ 99.000,

PROGRAMANDO EM VISUAL BASIC
Douglas A. Hergert - 420p.
Ref.:15- CR$ 110.000,(disquete grétis)

WORDSTAR 5 & 5.5
Tony Hollins - 210p.
Ref.: 16 - CR§ 75.000,

XENIX 1-2-3
Cecilia Zica de Castro Loures - 340p.
Ref.: 17 - CR§  92.000,

APRENDA VOCE MESMO... C++
Al Stevens - 210p.
Ref.: 18 - CR$  99.000,

LOTUS 1-2-3 VERSAO 2.2 & ALLWAYS
Quirino Ponton Swensson - 160p.
Ref.: 19 - CR$ 61.000,

WINDOWS - PROGRAMAGAO
ORIENTADA PARA OBJETOS
Ernest Tello - 370p.

Ref.: 20 - CR$ 98.000,

PROGRAMAS RESIDENTES NO IBM PC
Carlos Yallouz - 200p.
Ref.: 21 - CR$ 70.000,

SIM! Desejo adquirir oslivros abaixo relacionados. Para isso, estou enviando em anexo cheque
nominal 4 LTC Editora, no valor correspondente ao total do pedido.

Nome:

Empresa:

CG.C/CPE:

Enderego:

CEP:

Data: /

/

Cidade:

Remeta seu pedido para: Rua Washington Luiz, 09 — Gr. 403 — RJ — Cep 20230

Total do Pedido: Cr$

e il




PESQUISA MS

i istem cional:
SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINATURAS | Sistema Opera
= : ; e . L ; 5 MS DOS -iicaisasianmsmmmings 410 / 5800 pontos
Agora s&do duas assinaturas anuais da primeira revista brasileira de informatica. DRDOS ... 07190 gomos
Vocé da a sua opinido e concorre automaticamente. WINDOWS .. . 80 / 130 pontos
Apresentamos a contagem de pontos em duas colunas: a primeira com a soma gINSII)\I(E ----------- 8 ; gg pg::gs
dos pontos da rodada e a segunda com o total acumulado até esta edi¢do. No SUN Qg " 0/10 gomoz
final do ano, teremos os campedes da preferéncia dos leitores.
Participe e boa sorte.
; Jogo:
Processador de texto: Linguagem: : ol
. Basic .... .. 230 / 2010 pontos Prince of Pérsia .................... 150 / 1600 pontos
WOPEISEr ...oooovvvvvvnnies 270 / 2820 pontos PaSCal oo 70 / 1590 pontos e 70 / 740 pontos
MS Word .... ... 80/ 1220 pontos G . 80 / 1160 pontos ChesS . ;.izovnsnismmisvossaisss 40 / 550 pontos
Carta Certa .....cvesvnainsraaimss 60 / 720 pontos Cobol ....... ... 80 / 320 pontos Grand Prix .. .. 60 / 510 pontos
(- [+ E— .... 20/ 460 pontos F19 o . 40 / 260 pontos
Assembler .. 10 / 180 pontos -
Redator PC ......cccooovveeiiinen 20/ 320 pontos oA e e 0/ 20 pontos Indiana . Jones :....uimssinnss 20 / 230 pontos
Word Perfect .. . 10 / 250 pontos Sim City ..... . 30/ 240 pontos
SideQuick ... . 20 / 190 pontos Blockout ..... .. 10/ 190 pontos
Chiwriter ..... .... 0/ 170 pontos . Amazonia ... 150 / 250 pontos
. 0/ 50 pontos Ling. p/banco de dados: Indianapolis .. 10 / 140 pontos
Write e . 0/ 40 pontos ClIPPET oo 310 / 3530 pontos Angra-l ........... ... 80 / 60 pontos
Pro Write . 0720 pontos dBase ... ... 170 / 2400 pontos Battle Chess .. ... 0/ 130 pontos
LT T 0/ 10 pontos Foxpro . ... 20 / 150 pontos Soko-Ban .5 siiiion b .... 0/ 130 pontos
Paradox ... ... 0/ 60 pontos Guerra no Golfo ............... .... 0/ 110 pontos
DAEX: <. frvecsssestsionsiamsesestimtstoass 0 /50 pontos Chessmaster ..... -~ 10 / 110 pontos
— Golden Axe .... ... 10/ 90 pontos
Planilha: 4x4 Off Road ... ... 20/ 80 pontos
. . Double Dragon ...... .... 10/ 80 pontos
gotus 123t ............................ 270 / 4110 pontos Utilitario: WING COMMANGET - 0/ 70 poritos
uattro ....J.. ... 70/ 1060 pontos ;
y Lakers & Celtics .... ... 50 / 50 pontos
Supercalc .. 100 / 620 pontos PC T00IS iimiiasniimiins 250/ 3060 pontos
ot OIS e viiviins irussessonbnsainaviasns 0/ 40 pontos
Excel...;.. . 30 / 210 pontos Norton Utilities .... 90 / 1980 pontos
Popolous .... .. 0/ 30 pontos
CACIEE: .. ..ovvveseionmsisvmivisvitlossciton 0 / 60 pontos Xtree .acisinns ... 60 / 490 pontos Street Road 0/ 20 pontos
WOrks ...... ... 10 / 40 pontos Virus scan .- 30/ 160 pontos [EER| St e Rl h
Conquest of Camelot .................... 0/ 20 pontos
VP Planer ..ottt 0/ 10 pontos FOXY 10018 oo 0/120 pontos Bratehildss e 0/ 20 pontos
Plan ........ . 0/ 10 pontos PKzip .... ~ 10 / 100 pontos Robocop .. 710 1 20 pontos
AS ERSYAS .ovh s st 0/ 10 pontos BANNGL: «iivivcssiivissssssssniniinsbonsssse 20 / 90 pontos King's Quest . .. 10 / 20 pontos
Larry ........... .. 0/ 10 pontos
Lemmings 0/ 10 pontos
: & & Cyrus .. .. 0/ 10 pontos
Melhor disquete: Pior disquete: Fg]/lcon ................ .0/10 gontos
Maxell .... 210 / 1550  Dysan ......... 10/ 150 Nashua ... 380/ 1870  Tech ........... 20/ 150 Ancient art of war . .. 0110 pontos
Verbatin . 200/ 1250  Sony ............ 0/ 110 Verbatin ... 40/ 570 Vat ............. 80 / 140 Top Gun ............. - 0710 pontos
3M 60/360  Memorex ... 0/60 Precision ... 50 / 380 ABC Systems 0/ 100 Shinobi ........ - 0710 pontos
Nashua ... 20 / 350  Polaroid .......... 0/30 Kao:.....csuee 50/260  Dysan ... 20/90 Space Quest .. .. 0/ 10 pontos
Ka0 o 0/270  Basf ... 0/30 Memorex .... 20 / 170 Super Data ..... 0/ 70 IPBIRS .. . inssinainsiaess 0/ 10 pontos

CO M 0 PARTIC I PAR Responda as questoes de acordo com sua

preferéncia. No caso de usar mais de um programa de mesma classe, escolha ape-
nas aquele que julga ser o mais adequado para o0 seu uso. Nao importa a origem
do software. Escreva de forma clara e legivel o nome do programa e seu produtor
ou softhouse. Remeta para AT| Editora S/A - Secao Pesquisa - Rua Washington Luiz,
9 gr 403 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230.

NOME:
ENDERECO:

CIDADE: UF:

— EQUIPAMENTO:

Processador de texto:

Planilha:

Linguagem de programacéo:

Ling. p/banco de dados:

Utilitario:

Sistema Operacional:

Jogo:

Outro:

6: Sandra Regina Murari Pires - Sao Paulo - SP

Fabio Henrique de Souza - Jundiai - SP

DlSQUETEZ Melhor marca:

Pior marca:
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PROMOCAO ORGANIZACAO

Fanayoft

SUSESU
\ FEIRAS COMERCIAIS LTDA.
A U



BEST-SELLERS DA SOFTCAD

Dentre os software com w
a qualidade Softcad,
selecionamos aqui os de maior sucesso no mercado.
E acreditamos que vocé vai encontrar uma ou mais
solucdes de seu interesse, que também vio ajuda-lo
a fazer muito sucesso. Comprove voc€ mesmo.

' Utilitarios para o Clipper |

CLBC 2.7 Incorpora grificos, desenhos e imagens em
sistemas desenvolvidos em Clipper. Veja alguns recursos
dessa nova versdo: aceita comandos do Clipper na tela
grafica e com acentuagio; manipula imagens

PCX; gera efeitos de animagao.
E inclui diversos utilitarios.

Produtividade em casa
e no escyritér’io

PRO NTO 2.1
Banco de dados interativo, de grande sucesso
entre profissionais liberais. Destaca-se pela
simplicidade e facilidade de uso, dispensando | *
qualquer treinamento. Principais recursos: 1€ |
gcra arquivos no padrio DBF (dBase) ‘
totalmente em portugués - Integra-se
com editores de texto - Imprime etiquetas

. ?Cff
« Separagio silibica + Alinhamento automauco

~ « Telas de ajuda - Minigerador dc
formularios + E muito mais ,

seosew sy

/5

pepaidosd ogs

'SQJUBILIGE) SOAII29dSel SNas ap

ESCOTILHA
LIB&BARRAS DESCRITOR 2.1 de uma interface grifica baseada em
Biblioteca para impressio Este documentador automatico . , permite a operagio confortavel de
de c(’)d_igos de barras. de sistemas elimina o trabalho m do DOS e a execugio de
= Oferece, entre outros recursos:
Permite a impressio nos de documentagio para os ‘ lendirio - senhas - editor de
padrdes 25, 39, EAN e UPC, programadores de Clipper,
com saida em impressoras dBase e compativeis. Com ele,
matriciais ou laser e em pode-se gerar listagens dos
diversos tamanhos. fontes com chaves de ~ w
indentacgdo, estrutura dos .DBF,
referéncias cruzadas etc. p
Os softy mencionados sdo para equip itos PC XT/AT/386/486 e sistema operacional MS-DOS SOFTCAD INFORMATICA
ou pativel. Sdo fornecidos em disquetes de 5 1/4".
/ Por favor, enviem-nos os programas abaixo indicados, pelos quais pagarei da seguinte forma: \
I O Cheque nominal & Softcad Informatica O cartao visan® Banco Validade :
l Nome SOFTWARE QUANT. PRECO SUB-TOTAL l
| Empresa ; PRONTO 2.1 USST 99 USST l
Enderego UNITEXTO JR.
| y + ESCOTILHA ot . |
: CLBC 2.7 USST 358 USST
| cep Cidade LIB&BARRAS USST 179 UssT l
| Estado Pais DESCRITOR USST 199 ussT [
| CGC/CPF IE/RG VALIDADE: 31/12/92 Total do Pedido em I* |
I DISCOS Para receber gratuitamente disco de demonstragéo, escreva DEMO no ety s I
DEMO campo destinado ao SUB-TOTAL do software correspondente. Envie um Coll doem___/. Total do Pedido em Cruzeiros
| disquete virgem para cada DEMO solicitado. lar Turlsmo (Venda) | Cr$ I
o z z ATENCAO Néo serdo aceitos pedidos
I * Mesmo néo fazendo pedido, envie este cupom com data de postagem além de l
l para se cadastrar em nosso mailing. dois dias da'data da cotagdo utilizada. I
1 1

Remeta este cupom ou cépia para: R. WASHINGTON LUIZ, 9 - Gr. 403 - RIO DE JANEIRO - RJ - CEP 20230-900

(Y



