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Na PD World você encontra os melhores programas Shareware e PD w

Dominio Público do mercado. Todos em seus pacotes originais e @BLU

testados contra virus. Não prometemos quantidade, e sim qua/idade. W”"

Já temos:

° CopyMaster v2.01,

° ViruScan v.93,

° Apple II Emulator,

° Wolfsteín 3D (da Apogee),

° ZX81 Emulator,

° ZX Spectrum Emulator,

E muitos outros... Não cerca mais tempo. Peçajá seu catálogo.
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Revista PD WOrId

Os melhores programas reunidos em pacotes com dois disquetes.

.Entre também na onda que agita as bancas do Rio de Janeiro,

por um preço de ocasião: Cr$ 50.000,00.

PROMOÇÃO ESPECIAL:

Adquirindo os seis números da PD World, você só paga cinco!

Apenas Cr$ 250.000,00.

Preencha o cupon abaixo (pode,ser xerox da revista),

indicando os números da PD World que você quer, junte um cheque

nominal a ADRIANO DIAS DE MELLO, e envie para:

PD WORLD

Caixa Postal 3043 - Centro

Rio de Janeiro - RJ
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cep; “amenasmmmm

Tel.: (O21) 767 8448

Seu pedido será enviado no prazo máximo de 5 dias. u...

Preços válidos até 10/1 1/92. ENngnggfãg “Em

Atenção Revendedores: A pROGRAMAS

Se você tem uma loja de artigos de informática, e deseja _ l

revender a PD World, entre em contato conosco. TODOS os V

à? a GOSTOS! r

E D Sim, dese' receber no endereço abaixo, os se uintes números da PD World:

' ÚN91 N92E|N93EIN94UN95 N96 :agua

 

E] Desejo receber os seis números, pagando apenas o preço de cinco.
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Ao leitor

Estamos vivendo os derradeiros momentos da reserva de mercado para a in-

formática e, ao encerrar o ciclo anual de grandes eventos - entenda-se Fenasoft e

Comdex, tudo parece estar exatamente como sempre esteve.

É curioso ler na grande imprensa que os micros P52, voltados exclusivamente

para OS usuários pessoais, profissionais liberais e pequenos escritórios, estarão cus-

tando aqu¡ por volta de $2.400. Ora, qualquer usuário sabe que, no mercado

“alternativo“ um 386 com VGA já pode ser encontrado até por $1.500. Basta esta

informação para se ter uma idéia exata do que acontecerá após a tão esperada aber-

tura do mercado (afinal, quem precisa dela?).

Mas, enquanto o final do ano não chega para que possamos ter uma, idéia

mais clara de como o mercado se arranjará, vamos vivendo nossos problemas po-

líticos que, este ano, tomaram de assalto (literalmente) todos os noticiários.

Nesta edição, a seção placas apresenta uma imperdível matéria sobre placas

gráficas. Se você tem interesse no assunto não pode deixar passar essa matéria sem

uma leitura atenta. i

Outro destaque é a seção Universidades. Nela é apresentada uma importante

pesquisa sobre a situação dos equipamentos de informática nesses órgãos de ensino.
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Folha de Pagamento

tem nova versao

A Nasajon Sistemas entrega ao mer-

cado a sexta versão do Sistema Padrão

de Folha de Pagamento - o SFP 6.0.

Com nova função help, emissão de fi-

cha financeira e instalação de parâmetros

para configurar drive de arquivos, a nova

versão promete telas mais ágeis e ami-

gáveis.

O sistema tem nova embalagem e ma-

nual mais completo que a versão anterior.

           

  
  

       

da PRO KI7Í

Você não pode perder essa leitura!!!

  

  

A PRO K/T criou uma revista em disquete especialmente

voltada para os usuários de seus produtos. São dicas, tru-

ques, informações técnicas, cartas dos leitores e reportagens.

Você fica sabendo em primeira mão sobre os lançamentos

da PRO Kl7j como e quando cada produto foi criado, quais

as restrições em relação aos equipamentos, o que está sendo

preparado e os próximos lançamentos.

Os leitores ainda participam de um super concurso de

criação gráfica, usando o GRAPHOS Ill, que dará como prê-

mio para O melhor trabalho um ano de lançamentos gratuitos

NDM - transferência

eletrônica de dados

em redes

Surge uma nova opção para a troca

de informações eletrônicas entre as di-

versas plataformas de redes de telepro-

cessamento - o NDM Network DataMo-

ver, um conjunto de softwares para

gerenciamento de transferência de arqui-

vos, automação de operações, controle

de gerenciamento, auditoria, segurança

e integridade dos dados e facilidade de

uso na transferência de arquivos entre

sistemas operacionais da IBM, arquitetura

SNA, Tandem, Digital e PC.

O NDM transfere dados de e para qu-

alquer midia de armazenamento, tanto

em ambiente Host - discos, cartuchos ou

fitas - quanto em micros - disquetes, win-

chesters, fitas streamer ou discos óticos.

O NDM foi criado pela Systems Center.

Livrosoft tem novos

títulos '

A Softcad Informática traz dois novos

títulos da Série lerosoft, iniciada com a

publicação dos softwares CLBC 2.5 e

Descritor 2.1. Lançam agora o Samba

-planilha da PC-Software e o TED 2D - edi-

tor gráfico da Tecnograf.

O lerosoft é composto de um livro

(quase óbvio!), um guia do iniciante e dis-

     

NDM - NETWORK DATAMOVER

quetes com cópia especial do software

profissional, com licença exclusiva para

fins não comerciais. É especialmente ln-

dicado para estudantes, professores, es-

colas e universidades.

Linha Facil oferece

programa grátis

A fluminense Sommer Informática

lança a linha Fácil, uma novidade no mer-

cado. Trata-se da venda de formulários

fraclonados, com fornecimento gratuito

de programas para preenchimento do

produto adquirido.

Os primeiros produtos da linha Fácil

são: o DarfFácil - composto de 300 gu-

ias de Darf em formulário contínuo - e

o Etinácil - pacote de 2000 etiquetas

com programa para impressão de ende-

reçamento.

A Sommer pretende apresentar novos

produtos na promoção, que visa a re-

dução do preço final aplicado ao consu-

mldor.

Bate papo com os leitores

Desenhando com o GRAPHOS Ill

Dicas, truques Et mágicas

Crie seu próprio adventure

Aprenda Assembler

 

VEJA COMO ADQUIRIR ESTE E OUTROS PRODUTOS DA PRO KIT NO FINAL DESTA EDIÇÃO
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Mainline cria

hiperdocumentos

Todo informata que se preza não eco-

nomiza interesse quando o assunto é or-

ganização e rápido acesso à informação.

Quem precisa de uma ferramenta capaz

de interligar, de alguma forma, toda sua

documentação, deve dar uma olhada no

Mainline, novo programa da Gala Plane-

jamento e Sistemas.

Um software que permite criar e ler

hiperdocumentos - documentos eletrô-

nicos que combinam textos, gráficos,

sons e vídeo - utilizando para isso qu-

alquer micro PC XT/AT/386/486, rodando

sob o MS-DOS.

Com O Mainline, o usuário pode criar

hiperdocumentos a partir de textos (de g

qualquer editor que produza arquivos AS-

CII); interligar, como hipertexto, um nú-

mero ilimitado de documentos; acessar

os hiperdocumentos pelos nomes, links

de hipertexto ou text search (recursos de

procura de texto), que O programa ofe-

 

FlLME PUBLICITÁRIO EM COMPUTADOR

rece; ou seja, estabelece uma rede de re-

ferências cruzadas entre toda a docu-

mentação existente, incluindo imagens,

diagramas, plantas, dados tabulares, sons

e ainda, outros programas.

Computação grafica

em filme da Loterj

Está cada vez mais constante a pre-

sença da computação gráfica como re-

curso na execução de filmes publicitários.

Um bom exemplo desta parceria está

sendo observado pelos cariocas. A Loterj

já veicula na TV o filme “Acerte o Bicho“,

estrelado pelo comediante Costinha, com

efeitos especiais de responsabilidade da

Intervalo Produções.

Através de um sistema de pintura e

composição de imagens, a Intervalo - uti-

lizando três computadores - criou uma

máscara que representava o volante e,

com movimentos de aproximação / afas-

tamento do cenário e onze diferentes ce-

nas, simulou o efeito da raspagem do vo-

lante da “raspadinha“ no próprio cenário.

FaxT e InTeIex - envio

e recepçao de

mensagens

A Tantech Informática (ex-Tandem Tec-

nologia) oferece ao mercado uma nova

solução para a demora no envio e re-

cepção de mensagens via fax e telex »os

servidores FaxT e InTeIex.

Com os novos servidores, qualquer mi-

cro ou terminal conectado a uma rede Io-

cal pode enviar ou receber informações

via fax ou telex, em poucos minutos. Po-

dem controlar até 128 linhas de telex e

16 linhas de fac-simlle.

Compatíveis com redes Novell e Net-

bios, os servidores rodam em back-

ground, o que permite que os micros se-

jam utilizados, paralelamente, em outras

tarefas.
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FAXT E INTELEX

  

VIDEO AULAS MPO:

(ursos do Informatica

sem sa'r do rasa.

° MS-DOS - Introdução

° Wordslar

0 lotus I-2-3 - Intr. e Avançado

O Mndaws

° Word for Mndows

O PageMaker / Ventura

ODBase Ill / Clipper

0 linguagem (

ESPECIAL: Conheça e Monte seu Micro

(rs 350.000,00

Vídeo (urso completo r/ apostila

 

Temos várias outros cursos a sua disposição.

CURSOS EM viDEO E ourRAS NOVIDADES PARA você!

PROMOÇÕES

Kit VGA p/ IV - USS 200

Plata de Som MUSI(0N - USS IIS

onstid( p/ P( - USS 04

Temos mais produtos com preços especiais.

(onsulte-nos.

Maldahrmlzada:

- Had/Soh -I'imHormlu

.Mam Insulina.

-urovuu mm

Solidte nosso CATÁLOGO!

Iraa/onvieumcf ueleSI/4

(36 K) ou GS 4.000, 0 + (IS 3.000,00

para despesas postais.

SELU'S INFORMÁTICA lTDA.

 

DESTAK'SOF'I 8. GAME CLUB

O Nosso Clube de Software

Lançamentos / Jogos:

.Indiana Jones / Fate of Atlantis

.Dragon's lair Ill

.The Rodtteer

'Lemmings 2

'Pit Fighter

Possuímos Grande Acervo de

lo os e A icativos de Domínio

Pú lira. ONFIRA!
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TED2D PLUS, DA TECNOGRAF

TED2D Plus, software

gráfico com editor de

texto

O usuário brasileiro tem agora uma

opção intermediária entre os editores de

texto, editores gráficos e desktop publi-

shing - O TED2D Plus, da Tecnograf.

O software permite escrever, desenhar

e editar, numa operação interativa. Apre-

senta instruções em português e 76 fon-

tes que incluem os caracteres especifi-

cos da língua portuguesa e os de

matemática, além de bibliotecas de pic-

togramas, desenhos, mapas e símbolos,

 

com mais de 600 elementos ilustrativas.

Com o TED2D Plus, o usuário pode

criar relatórios; fluxogramas; organogra-

mas; gráficos (2D e 3D); mapas; logoti-

pos e desenhos, inclusive à mão livre.

PR 2_50 - impressora

matricial com

tecnologia nacional

A Princom lança a impressora matri-

cial PR 250, de tecnologia nacional.

Projetada para operações ininterrup-

tas, a PR 250 tem impressão bidirecio-

naI com busca lógica, inclusive para grá-

ficos. Com velocidade de 250 cps, tem

cabeça impressora de nove pinos e pro-

mete não sofrer superaquecimento,

mesmo em serviços intensivos.

Mouse ratinho _para

pequenos usuarios

Os usuários mirins de computadores

(a partir de três anos) foram lembrados

pela Logitech, que projetou um mouse

com formato de ratinho e manuseio con-

fortável, já comercializado no Brasil pela

LASoft - o Kidz Mouse.

Na versão PC, O mouse traz o Mou-

seWare for Kidz, com as duas orelhas

(botões) configuradas para trabalharem

inicialmente juntas, até o pequeno usuá-

rio adquirir destreza.

 

PR 250, DA PRINCOM

Na mesma onda, acompanha o Dino-

saur Discovery Kit, para combinar ilus-

trações e texto na tela.

Mais nO-breaks para o

Banco do Brasil

O Banco do Brasil, um dos maio-

res usuários de no-break de grande

porte do setor, instalará mais seis equi-

pamentos nos CEDIPs (Centros de De-

senvolvimento de Sistemas, Implan-

tação e Processamento) de Salvador e

Recife.

Em cada CPD serão instalados três

UPS (Uniterruptable Power Supply), de

225 KVA, ligadas em paralelo redundante,

o que garante segurança aos sistemas.

Em caso de falha em uma máquina, as

outras entram em funcionamento auto-

maticamente. Os nO-breaks, fornecidos

pela Saturnia, são da norte-americana

Exide Eletronics.

Monte um PC importado

sem estar montado na grana

Chegou a sua vez de ganhar

dinheiro montando PC. O

metodo é Simples e rápido.

São 200 páginas com dicas,

.técnicas e mais de 60

ilustrações e você náo precisa

saber eletrônica, basta saber

escolher corretamente os

componentes: placas, drives_

.1,2

discos rígidos, monitor .. Dicas e

tecnicas de montagem e software. Conheça C

hardware do PC. Como converter seu PC em AT.

Faça você mesmo' Este manual ensina como!

Nome:

Curso de montagem de PC. Sistema

de apostila. Rápida e econômico.

CAIXA POSTAL 11609. CEP 22022. RIO DE JANEIRO . RJ

Pagarei apenas Cr $98.000. mais despesas postais, e se¡

que vou receber um manual do curso de montagem de PC.

 

Endereço:

 

Bairro:

 

Cidade' Fstado: Cep:

Envie e cupom agora, sem precisar mandar dinheiro. Voc. só page quando receber o seu

manuel no agencia dos correios de Sue cidade, Validade do preço “631/1092, pedidos

postados após em date serio ofendidos pato vetor do meo de postagem.
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GRAPHIC WORKSHOP 1.0

Edição gráfica e conversão de telas.

CHECKBOOK for WINDOWS

Contrôle bancário v cartões de crédito

CALL OUT

Modem - discagem automatica, etc.

FRACTAL for WINDOWS

"Fractais" estonteantes no Windows.

FRONTWINDOWS UTILITIES

Substitui File Manager do Windows.

ICONDRAW 1.2

Para redefinição dos ícones.

KWICK DRAW

Editor gráfico vetorial completo.

LAUNCH for WINDOWS

Facilita o acesso aos programas.

PARENTS

Arvore genealógica no computador.

WlNCLOCK 2.06

Novo e melhor relógio com "timer".

WINDOWS BAR CODE

Códigos de barra (todos padrões).

WINPOST-IT 3.1

Notas "POST-IT" para Windows.

WORLDTIME1.1Afor WINDOWS

Hora mundial no ambiente Windows.

MONEY SMITH for WINDOWS

Programa de controle monetário.

386 MAX

Amplia capacidades dos 386.

THE DESKTOP SET PHONE BOOK

Super agenda para o WINDOWS.

MICROLINK 0.90

Ótimo software de comunicação.

Pam' 'c-'hnp - nvmmnlal um¡ 1mm x mm a 7.' '

This file will help to illustratc somo of th l ,;

-. : , _ -l DRAGNET(VGA)
' v monochrome Images All of these picture' I i

were dirhcred or converted with Graphic :

Workshop, and ultimater assembled into ,.:I

” things Graphic Workshop can do with

this frio with Z-Soft's PC Paintbrush 1V.

   
DSOUND 2.0 for WINDOWS

Controle de sons no Windows.

WINDOWS GIF VIEWER 0.80

Carrega telas no formato GIF.

STARLITE for WINDOWS

"Screen-saver" para Windows.

SD CHARTS TO GO!

Planilha de cálculo com gráficos.

WIRED FOR SOUND

Sons, vozes e efeitos especiais.

WINDOWS PAINT-SHOP

Edição gráfica e conversão de telas.

BART SIMPSON for WINDOWS

O Bart vai lhe ¡nternizar no Windows.

JOGOS PARA WINDOWS

 

SOUND BLASTER & ADLIB

BAND IN A BOX - SHARE (HD)

Otimo editor musical completo.

k COLDCUT

Demos musicais para SoundBIaster.

Mais demos de músicas e efeitos.

SPELLBOX (WINDOWS)

i Vozes, músicas e efeitos sonoros.

l; TRACKBLASTER ll

Toca musicas do Amiga no PC.

' VOLFIELD 2.o (HD)

Fantástico jogo para SB. e ADLIB.

TETRA COMPOSER 2.0

Edita/toca músicas do Amiga no PC.

VIDEO-GAMES PARA PC

    

CHECKER'S GAME 1.1

Jogo de damas para Windows.

COLUMNS 1.0 for WINDOWS

A nova mania da informática.

RUBIK'S CUBIC tor WINDOWS

O famoso quebra-cabeças de Rubik.

HEXTRIS 1.0

Variante hexagonal do "Tetris"

WINDOWS PUZZLE

Quebra-cabeças com telas gráficas.

WINDOWS BACKGAMMON

Jogo de Gamão para o Windows.

TIC TAC TOE

"Jogo-da-velha" bi ou tridimensional.

YATCH 2.00 tor WINDOWS

Famoso jogo "YAM" para Windows.

GNU CHESS 3.21 for WINDOWS

Excelente jogo de xadrez com fontes

do programa em linguagem C.

 

BA'ITLESHIP (VGA)

Excelente jogo de batalha naval.

OUATRIS II (EGANGA)

A última variante do jogo "Tetris",

RALLY X (EGANGA)

Clássico jogo dos flipperamas.

BEYOND COLUMNS (VGA/MCGA)

Melhor adaptação do famoso game.

COLORS 1.0 (EGANGA)

Uma nova variante do jogo "Tetris“,

SCORCHED EARTH (EGANGA)

Super jogo de ação e estratégia.

BALLISTIX (CGA/EGANGA)

Uma nova modalidade de "Pinball".

ADULT McDOE! (VGA/MCGA)

Jogo erótico com ótimos gráficos.

Super lançamento:

ModPRO-PLA YER2. 19

(funciona com ou sem placas de som)

Programa que reproduz no

IBM/PC as músicas digitali-

zadas pelo AMIGA. Permite

editar os instrumentos, mu-

dar as.vozes e "samplers",

velocidade, etc.

Acompanha Manual, Esque-

ma para montagem de

saída de áudio em estéreo e

música de "MC HAMMER"

para demonstração!

Apenas Cr$ 50.000,00!

Músicas opcionais:

Madonna Suite, Five Young

Cannibals, Beverly Hills Cop,

TECHNOTRONIC GET UP,

HOUSE REMIX HITS I & II.

Cada uma: Cr$ 20.000,00!

   

PROGRAMAS ESPECIAIS

  

THE DUPLICATOR TOOLKIT 3.00

O melhor copiador de discos no PC!

SPECTRUM EMULATOR (VGA)

Transforme o seu PC num TK-QOX ou

SPECTRUM totalmente compativel!

73 IJ CHAIIIH |0 GUI &Náutka thlb'lON

Rave

save el...

Import Date...

Import gruphlcxm

Expert..

Prouni“:

Printer Setup...

ErlnL..

    

SHAREMANIA - LONDON - NEW YORK - BUENOS AIRES - RIO DE JANEIRO ~ FRANQUIA DA NEMESIS INFORMÁTICA.

Preços dos programas: WINDOWSNIDEO-GAMES Cr$ 20.000,00 cada, SOUND BLASTER & ADLIB Cr$ 30.000,00 cada (HD Cr$ 40.000,00).

PROGRAMAS ESPECIAIS Cr$ 40.000,00 cada, MOD PRO-PLAYER Cr$ 50,000,00 e MUSICAS OPCIONAIS pl o PRO-PLAYER Cr$ 20.000,0_0 cada.

VENDAS PELO CORREIO ou POR TELEFONE

Envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL ã NEMESIS INFORMÁTICA LTDA. no endereço: Caixa postal 4.583 Cep 20.001-970 Rio de Janeiro RJ.

Ou peça pelo telefone (0242) 42-2455 (24 horas) › Solicite também o nosso catálogo completo com centenas de novidades!
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Um super editor de

paginas

DESKTOP PAINT v2.3

Uma das áreas que mais sofre evo-

Iução atualmente é a área gráfica. São

inúmeros programas de desenho, desk-

top publishing, ilustração, editoração de

arte, scanning, etc, que o usuário tem à

sua disposição.

Na verdade, quem pretende se aven-

turar neste setor da informática não

deve dispensar o uso de pelo menos

meia dúzia desses programas, principal-

mente se o preço for convidativo.

Este é o caso do Shareware que,

além de custar pouco, oferece alternati-

vas específicas ao mercado. Pode-se en.

contrar, nesta modalidade de software,

programas simples mas com um bom

desempenho em áreas distintas.

O DESKTOP PAINT, da Alchemy Mind-

works inc, parece ser uma dessas alter-

nativas que merece uma “olhadinha“. Ele

nada mais é do que um editor full page,

com alguns recursos de edição gráfica.

Simples, porém fácil e rápido, o

DESKTOP PAINT se destaca por um con-

junto de efeitos gráficos aplicáveis a fi-

guras. O usuário pode alterar o tamanho

ou rotacioná-las à sua vontade. Mas o

forte mesmo são os efeitos de arte.

É possível obter, a partir de qualquer

figura, o seu correspondente em outline,

ou seja, apenas o contorno das áreas

cheias. Pode-se obter também uma ima-

gem “esfumaçada” da figura, ou ainda

engrossar os traços.

Combinando-se esses efeitos diversas

vêzes, o resultado pode surpreender pe-

la beleza ou plasticidade. Tudo depende,

é claro, do “artista“.

Outra facilidade do DESKTOP PAINT é

sua habilidade em importar elementos

gráficos nos padrões MacPaint (MAC),

GemNentura (IMG), PC PaintBrush (PCX),

imagens provenientes de scanners (TIF)

e WordPerfect Graphics (.WPG).

A parte relativa ao tratamento de tex-

tos deixa a desejar. Mesmo considerando

que o programa não pretende substituir

o Ventura ou ainda o Page Maker, a ma-

nipulação de letras, para criação de Io-

gotipos ou grandes chamadas, bem que

poderia ser mais elaborada.

O DESKTOP PAINT requer placas grá-

ficas EGANGA ou HERCULES para fun-

cionar. O pessoal da CGA está fora des-

sa, infelizmente.
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D FICHA TÉCNICA

 

Equipamento: PC XT / AT

Midia: 1 disquete 5 1/4 - padrão 360Kb

Requisitos: EGANGA

Produtor: Alchemy Mindworks Inc

Onde encontrar: Na Kanopus

   

Um CAD pra ninguém

boiar defeito

PC DRAFT CAD v3.05

Quem pretende começar na área de

CAD (Computer Aided Drafting) e não es-

tá nem um pouco entusiasmado com o

preço do AUTOCAD, o mais famoso pro-

grama do setor, já pode ir dando os pri-

meiros passos com o PC DRAFT CAD,

da Natural Software.

Ele tem tudo o que um CAD de pri-

meira linha tem, além das vantagens

inerentes ao Shareware. Boa documen-

tação, saidas para impressoras matriciais

e plotters - desde que suportem a lin-

guagem HPGL, comandos automáticos

para desenhar círculos, elipses, quadra-

dos, etc. Converte gráficos do WardPer-

fect ou DWX para DWG e pode utilizar a

memória expandida do seu equipamento.

Outra boa vantagem deste sistema é

que ele roda em CGA/EGA/VGA/SVGA ou

ainda em placas compatíveis com o pa-

drão HERCULES.

Vale a pena conhecer esse CAD.

  

El FICHA TÉCNICA

 

Equipamento: PC XT / AT

Mídia: 1 disquete 5 IA - padrão 360Kb

Requisitos: Nenhum especial

. Produtor: Computer Links

Onde encontrar: Na Kanopus

   

Basic para apressados

 

ASIC

Cansado de “malhar“ em GWBASIC e

com inveja do pessoal que há muito

tempo aproveita as facilidades do QBa-

sic? Então sua hora chegou e você não

pode perder o compilador basic ASIC.

Bem ao estilo Qbasic, o ASIC dispen-

sa a digitação da numeração das linhas,

trabalhando em seu lugar com Iabels. ls-

to facilita, e muito, a criação e depu-

ração de programas.

Quase totalmente compatível com a

sintaxe do GWBASIC ou BASICA, o ASIC

guarda ainda algumas surpresas. São

comandos raramente encontrados em

outros compiladores. Veja só alguns de-

les:

- CODE: insere códigos de instruções as-

sembler diretamente na memória evi-

tando aquelas construções repetitivas

com READ, DATA e POKE;

- COMMAND$z retorna um comando pre-

viamente digitado em ambiente DOS;

- FILEPOS: define a posição de um re-

gistro dentro de um arquivo do tipo

acesso aleatório;

- FIND: procura um nome de arquivo em

um diretório;

- INT86: executa uma das interrupções

do BIOS do PC, passando para ela os

valores dos registradores da CPU;

- LCASE$ e UCASE$z converte as letras

de uma string em maiúsculas/minúscu-

las;

- LTRlM$ e RTRIM$2 retira os espaços à

direita ou à esquerda de uma string;

- ZMODE: determina se o equipamento

possui monitor colorido ou PB;

- ZBIT: verifica o estado de um determi-

nado bit num valor inteiro.

O ASIC trabalha com números intei-

ros na faixa +32.767 a -32.767 e com

duplos inteiros, na faixa +2.147.483.647

a -2.147.483.647. Aceita nomes para va-

riáveis com até 70 caracteres e ainda

pode gerar códigos especiais para uso

com o DEBUG.
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Equipamento: PC XT / AT

Mídia: 1 disquete 5 1/4 - padrão 360Kb

Requisitos: Nenhum especial

Produtor: David Visti

Onde encontrar: Na PD WORLD
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A hora da nostalgia

 

XTENDER 0.64

Quem diria que, passados apenas uns

poucos anos, já teriamos que conviver

com lembranças dos “velhos bons tem-

pos“. Ê o que qualquer usuário pré-IBM

PC irá sentir ao rodar o emulador de

ZX81 em seu XT ou AT. Não dá para fi-

car impassível diante daquele cursor re-

presentado por uma letra “K“ invertida.

Quem viveu os anos dourados da in-

formática, tanto no Brasil quanto no resto

do mundo, sabe muito bem o que isto

tudo representa. Baixar o RAMTOP, ajus-

tar o azimute ou apenas limpar o D-File.

Parecem palavras sem significado para

aqueles usuários que não conheceram a

obra máxima das anos 80.

Criação de “Sir“ Clive Sinclair, os mi-

cros ZX81 foram de fatos os represen-

tantes mais destacados do que se con-

vencionou chamar de informática pes-

soal. Venderam aos milhões pelo mundo

afora e deixaram muita saudade.

Ê claro que hoje, dispondo dos mais

modernos recursos da tecnologia, não

há nenhum interesse efetivamente prá-

tico no uso de um emulador desse tipo.

Mas, para quem começou na informática

por essa porta - e no Brasil não foram

poucos, relembrar nostalgicamente essa

época pode ser muito divertido.

Para os “iniciados“, o XTENDER apre-

senta vantagens que eram puro delírio na

época do ZX81: gravação em disquete, re-

petição de teclas, digitação caracter a ca-

racter, alta resolução, etc.

Segundo seu autor, Carlo Delhez - ele

próprio um iniciado pela filosofia Sinclair

e leitor assíduo de Tony Baker, o grau

de compatibilidade do emulador é prati-

camente total. Ficam de fora apenas

uns poucos programas comerciais que

usaram e abusaram de certas caracterís-

ticas do hardware desses "micrinhos'i

O XTENDER roda normalmente em

SLOW a 0.18 Mhz e em modo FAST a

3.2 Mhz, que são as velocidades oficiais

do próprio ZX81. Dependendo 'de certos

ajustes (entanda-se alguns Pokes), pode-

-se chegar a 7.5 Mhz ou, em alguns ca-

sos extremos, a 18.2 Mhz. Isto, no en-

tanto, não importa muito pois o objetivo

é rodar o emulador na velocidade nor-

mal do ZX81.

Além' dos recursos naturais do micro

inglês, o XTENDER conta ainda com um

assembler embutido e com comandos

específicos para acesso aos arquivos

ern disco. Quanto ao seu estranho te-

clado, não se desespere que o autor

foi bem camarada e criou uma tecla es-

pecial que apresenta, na tela, o layout

do teclado original do ZX81. Nada mais

cômodo ou simples.

O disco apresenta, entre outras coi-

sas-diversos programas curiosos (jogos

e utilitários). Um novo interpretador Ba-

sic também faz parte do disco. O autor

promete ao usuários que se registrarem

um disco extra contendo mais de 200

programas do velho e querido ZX81.

 

El FICHA TÉCNICA

 

Equipamento: PC XT / AT

Mídia: 1 disquete 5 1/4 - padrão 360Kb

Requisitos: Nenhum especial

Produtor: Carlo Delhez

Onde encontrar: Na PD WORLD

                                                                             

i

ESTOOUE CONTABILIDADE PAGAR/ RECEBER CADASTRO DECLIENTES AGE NDA

Posiçãollsicatimnceirado Planodetona variável, Controleilepagamentoe Agendacompletade

estoquecomnhdadepregose centrodeciistoetodosqs_ cobrança identiñcando contas deeüqumdmmçamm compmmissoscomcalendário

uiiavasta gama derelatónos. relatórios oitiaisegerentiais vmadasediemesematraso. pmcomemmums_ ecalculadora.

CrS 84.000,00 CrS 84.000,00 CrS 84.000,00 CtS 84.000,00 CrS 75.000,00

PCTEXTO BANCÁRIO TABELA DE PREÇOS CURSO DOS

Editudetextocomtabdação, Controle bancário, com c t ' o Reajuste por percentual ou Clrsotanpletom_00$,possilii

acentuação, alinhamentode emissão de extratos e 0 /0 valor, conversão demoeda litandoousoimediatodetodos

"targets. conciliação. 7 earredondamento. osrecursosdoseutomputador.

CrS 75.000,00 CrS 75.000,00 Preços válidos Cr$ 75.000,00 CrS 75.000,00

até 31 / 1 O /92

Nome: QUANTIDADE NIOUOTA PROGRAMA OUANT. WILD lJJINlll'I'. VALORTO'I'AIL'

EPÕEWSW UF_ De 2A e 20% snow¡ (634.000,00

Ê'ÉÉde' Te“ _' De 7Al2 30% CONTABIUDADE 050400000

Ass-1 De l SA 24 40% PAGAR/RECEBER as 84.000,00

Forma de pagamento_ De25A48 50% CADASTRODECUENTE Cr$84.000.00

' c 575.000,00

El Cheque n° emfavorde H&l$0ltware LTDA. °°_49A96 60% mm r

' ' ' Actma 0297 70% AGENDA Cr$ 75.000,00

Cl Remessa porSEDEXacobrar [seraacrescidoo custo de postagem)
¡MEMDEMÇO Cr$ 75.000,00

H&J SOFTWARE LTDA 055m"“::I mm Cr$ 75.000,00

Rua: Ma rinkVei a, 32 SI'. - Centro _ l

CEP.: 20090-050-gmo deJJaneiro T°T^L I J CURS°°°$ c's 75 °°° °°

Ou raça o seu pedido por 'a' (021) :33-21 24/233-2034 Total _J SUb'tOÍa' l

    



UNIVERSIDADES

A Rio”92 trouxe à mesa de discussões o meio ambiente, a nan/reza e o ser humano. É muito importante

/embrarmos das pessoas

Num mundo tão agressivo como o de hoje, gerar questionamentos - por que e para que? ou por quem e

para quem? toma-se extremamente saudável.

Na área tecnológica, tão objetiva e por vezes até árida, tais perguntas nos lembram que a cliente - o

nosso patrão e mola mestra de toda a engrenagem - é o usúán'a.

Para que servem as linguagens amigáveis? Para quem são desenvolvidos os softwares aplicativos? Qual o

por quê dos sistemas especial/sms? A relação usuário/computador ou usuádo/proñssiona/ de informática nem

sempre foi amigável ou mesmo satisfatória.

A evolução da análise no desenvolvimento dos sistemas trouxe muitas mudanças no enfoque de

partia/pação do usuário e o advento da micro/nformática melhorou de forma expressiva todo o

relacionamento do usuário com a máquina e seus profissionais

Outras grand/asas conmbuições para o crescimento de qualidade deste contato são a criação das redes

de computadores locais e remotas e o desenvolvimento de projetos específicos, planejados para a realidade

social, política e finance/'ra do usuário.

Só no mês de agosto tivemos três eventos marcantes Unicamp-Sl? !MFA-RJ, PUCRJ - sobre redes

processamento distribuído, softwares apl/cativos geoprocessamento, etc.

0 público alvo destes acontecimentos deixou de ser somente o profissional de informática. Convidaram

também físicos, engenheiros geólogos matemáticos, médicos e outros comprovando, deforma

' r inquestionável, o avanço empreendida pelas universidades

INTERAGINDO COM O

USUARIO

Todos, ou quase todos os cursos de gra-

duação e mesmo os cursos de segundo

grau, já estão ministrando disciplinas de in-

formática. Existe uma consciência formada

desta real necessidade.

Apesar da incipiente consideração como

ferramenta de trabalho ou elemento de

equipe, gradativamente a Informática está

entrando nas mais diversas áreas com a ne-

cessidade de uso de softwares aplicativos

ou soluções através de rotinas computacio-

nais.

Um passo maior e mais relevante para

esta integração é a nossa participação no

planejamento dos novos cursos Esta é a

meta! O computador como ferramenta de

trabalho de todo proñssional e a informática

como elemento integrante da formação aca-

dêmica.

Como estímulo aos nossos planos, se

apresenta a implantação do curso de En-

genharia de Produção, da Faculdade de En-

genharia.da UERJ, no Campus Avançado de

Resende - RJ. O curso já se prepara para re-

ceber a primeira turma de vestibulandos de

1993.

Neste caso, uma comissão presidida pelo

prof. Nival Nunes de Almeida, onde parti-

cipou, entre outros, a profa. Gilcina Gui-

marães Medrado, elaborou um anteprojeto

ressaltando os seguintes ítens:

1 - Resolução do Conselho Federal de Edu-

cação, que define o currículo mínimo;

2 - Infraestrutura da região sul-fluminense,

voltada para a indústria, que determinou que
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Profa Marini/za Bruno de Carta/ho

o curso teria ênfase para Qualidade Quí-

mica e Mecânica.

O estudo prevê que o curso será de-

senvolvido de forma a manter o aluno em

contato com as empresas do sul-flumi-

nense, explorando o binômio universidade

l empresa, já com apoio da Prefeitura de

Resende.

3 - informatização do curso, com as disci-

plinas utilizando recursos computacionais,

com laboratórios específicos As cadeiras

ministradas usarão processos e metodolo-

gias atuais, bem como ferramentas e am-

bientes computacionais do tipo CAD/CAM e

SIM. O procedimento busca formar um

perfil informatizado dos futuros profissio-

nais.

Enfim, planejar com a participação da ln-

formática é uma evolução da mentalidade

consciente dos profissionais de hoje, na ela-

boração dos programas de formação dos

profissionais de amanhã.

 

PASSEIO PELO PARQUE

Um parque computacional atual e ade

quado é a meta a ser alcançada por todas

as universidades Em artigo anterior, comen-

tei a diferença entre informática e Compu-

tação. Contudo, ambos se utilizam de com-

putadores e não sobrevivem, nem se

desenvolvem, sem laboratórios realmente

equipados

Na evolução da tecnologia, rede de com-

putadores, workstation e estrutura Risc são

requisitos indiscutíveis no atual estado da

arte

A estrutura Risc, arquitetura moderna de

configuração de máquina, traz a perspec-

tiva da modularização do hardware, com a

tradicional vantagem do 'pequeno/grande',

isto é, de porte pequeno e grande capaci-

dade de processamento e memória, expan-

sào, conexão e partabilidade.

As workstations, os pequenos CPDs, são

presença necessária a todo e

qualquer desenvolvimento de pesquisa, em

todas as áreas do conhecimento.

A cultura de rede de computadores, que

veio para ficar, atende a muitas solicitações

de pesquisadores, professores e alunos. A

interação entre os diversos setores de uma

universidade, o processamento remoto, sem

a necessidade de transferência ou cópia de

sistemas, o encaminhamento e/ou proces-

sos automatizados dentro da administração

universitária, o intercâmbio entre as insti-

tuições de projetos de pesquisa, consulta

a banco de dados restritos ou de domínio

público, enfim, todos estes pontos são van-

tagens insofismáveis, trazidas pela implan-

tação das redes de computadores.

A infraestrutura dos centros de proces-

samento de dados e dos laboratórios de

uma universidade é o respaldo necessário

à comunidade acadêmica.

A excelência de qualquer equipe de in-

formática ou dos usuários em potencial, fica

restrita às gavetas se não houver equipa-

mento adequado para testá-Ia. A relação

profissional/usuãrio + equipamento é o nú-

cleo base da'lrtformática. A sobrevivência de

qualquer projeto depende igualmente de

ambos.

Corn esta preocupação, várias universi-

dades já mantém parques computacionais

atualizados em microinformática, como:

- PUC-RJ: 160 workstations ligadas em rede;

- Unicamp-Campinas: workstations ligadas

em rede Ethernet e Token Ring;

- UFSC-Santa Catarina: 54 workstations e

500 micros AT ligados em rede;

- Universidade de São Carlos: 2 workstations

e 60 micros AT;

- UNB-Brasília: worstations;

- UFES-Espirito Santo: 2 workstations;

- UFRN-Rio Grande do Norte: 10 workstations

e 120 micros AT;

- UFPB-Paraíba: 6 workstations ligadas em

rede; _

- NCE-UFRJ: 11 workstations e 150 micros

AT;

- UFF-RJ: 3 workstations e 140 micros AT;

- Universidade do Mato Grosso do Sul: mi-

cros AT;

- UERJ: micros AT, alguns ligados em rede

Ethernet.

OBS: Vale a pena comentar que tais infor-

mações foram enviadas através da rede Bit-

net.

Parques computacionais Mais uma mos-

tra de para onde caminham as universida-

des.



   

MIRIM?
O :MODEM EXTERNO DE VIDEOTEXTO .

Portátil, usa a saída serial do micro, ideal para Lap-Tops; possui Leds indicadores de portadora,

recepção, transmissão e lig/deslig. Compatível com PC/XT/AT/386/486 e portáteis Notebooks e

Lap-Tops.

    

O MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO

Placa de Modem interna, para ser conectada em qualquer slot interno do PC/XT/AT/286/386.

Fácil instalação, Baixíssimo consumo.

O PLACA DE FAX DDFAX 96

Placa de fax interna, para ser conectada em qualquer slot interno_do PC/XT/AT/286/386. Fácil

instalação, recebe faxes mesmo durante a execução de outros programas, envio automático para

1.000 clientes com horário programado, emite relatório completo das atividades, compatível com

todos processadores de textos, aceita até 1.000 listas de destinatários com 1.000 nomes cada!

Programa amigável que pode ser operado mesmo por leigos em informática, em português.

O PLACA DE TV EM CORES P/ PC

Placa adaptadora de T.V. em cores para utilização como monitor em cores padrão C.G.A. em seu

PC/XT/AT/286/386. Conectada em qualquer slot interno do PC, usa o sinal de sua controladora

C.G.A. e gera sinal padrão PAL/M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser ligado

diretamente na antena do televisor sintonizado no canal 3, e vídeo composto para televisores que

possuem entrada de monitor e vídeo-cassetes. Ideal para criação de aberturas, encerramentos e

edição de gravações de vídeo computadorizadas, legendas, etc.

O INTERFACE P/DRIVE DE MSX DDX

Para ligação de acionadores de disco em computadores MSX Hotbit e Expert. Controla até 2

acionadores, acompanha manual e sistema operacional de disco (DOS) em disquete. Super oferta.

 

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL

DATAGAME ELETRÔNICA LTDA.

FONE: (011) 570-7471

REVENDAS: Campinas: Rocca Informática FONE: (0192) 52-7670

Rio de Janeiro: Universal R.J. FONE: (021) 577-5356

Belo Horizonte: Bytebit FONE: (031) 222-3727

A.B.C.D.(S.P.): Enterpoint FONE: (011) 414-3387

São Paulo-SP.: Sysmodem FONE: (011) 37-6762
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DOS 5 - Básico

Ken W. Christopher Jr, Barry

A. Feigenbaum e Shon 0. Sa-

liga

Livros Técnicos e Científicos

Editora
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O livro ajuda o leitor a tirar melhor pro-

veito do poder e versatilidade do DOS e

ensina a operar suas funções, inclusive

as mais avançadas, relativas à perfor-

mance e ao uso da memória.

Entre os tópicos estão os conceitos

básicos do DOS; exemplos de como uti-

lizar o DOS Shell; comandos e utilitários,

além de valiosas dicas.

Pc WORLD DOS 5 -

GUIA COMPLETO

John Sacha e Clint Hicks

J_ Berkeley Brasil Editora

 

O livro promete ser uma informação

definitiva para os próximos anos. Traz um

Guia de Referência com 119 comandos,

além de uma edição especial do Norton

Commander (um disquete grátis com o

Norton Commander Edição Especial) e o

cartão PC World de Referência Rápida.

PC WORLD 1-2-3 PARA WINDOWS -

Gula Completo

John Walkenback e Phil/ip Robinson

Berkeley Brasil Editora

594 páginas

A obra é referência obrigatória, com

todas as técnicas e dicas especiais para

quem deseja dominar a poderosa ferra-

menta que combina a planilha mais po-

pular do mundo com o ambiente de ma-

ior sucesso da atualidade.

Apresenta desde as preeliminares

-visão geral da nova versão, com dicas de

transição de outras versões do 1-2-3; ins-

talação do programa; técnicas de utili-

zação, etc. - até os fundamentos e ca-

racterísticas avançadas de aplicações

Windows e nào-Windows, incluindo a uti-

Iização de DDE - Dinamic Data Exchange.

Traz. ainda uma abordagem completa

de Smartlcons, macros e funções a, além

de oferecer, grátis, o Guia de Referência

Rápida e o Cartão de Referência da PC

World. A editora dá de presente um dis-

quete com o Dicionário de Comandos do

DOS 5.

MODEM - Gula de Referência

Completo r

Gilbert Held '

Editora Campus

238 páginas

Este guia é indicado para proprietários

e compradores de modem. Traz as pos-

síveis dúvidas relativas ao funcionamento,

as técnicas de detecção e correção de

erros.

Oferece ainda explicações básicas so-

bre operação e uso dos modems, os di-

ferentes tipos existentes no mercado e

os tipos de linhas telefônicas com que

podem ser usados.

  ' MANUAL DE

;A Berkeley Brasil Editora

538 páginas

Sem exigir nenhum conhecimento pré-

vio, além do mínimo necessário para ope-

rar um PC, o livro revela ao usuário to-

dos os segredos dos manuais de

fabricantes, apresentando soluções para

problemas de funcionamento do PC XT,

AT, 386 e 486.

Através da formulação de diagnósti-

cos e metodologias de trabalho, além do

estudo de técnicas e discussões sobre

compatibilidade, o usuário passa a co-

nhecer e dispor de toda a informação ne-

cessária para a manutenção correta do

seu micro. Traz ainda um disquete grátis

com o Dicionário de Comandos do DOS

5.

GERENCIAMENTO DE DISCO

RÍGIDO

Van Wolverton

Editora Campus

150 páginas

 

Um guia de referência de fácil leitura

para usuários com sistema operacional

até o DOS 5, que possuem discos rigi-

dos de IBM PC, PS/2 ou compatíveis.

A obra não aborda os aspectos bási-

cos do uso do DOS, mas focaliza os co-

mandos e técnicas que permitem tirar

proveito da capacidade e velocidade do

disco rígido. Mais um livro da série Quick

Reference.

DOS - A GARANTIA NO FU-

TURO

 

A obra, num estilo de fácil compre-

ensào, explica como obter mais poder

com o PC, sem abandonar o DOS.

Aborda soluções recentes para des-

vendar o potencial escondido do DOS e

fornecer: mais memória, mais velocidade,

melhores recursos gráficos, multiprogra-

mação, ligação em rede, etc.

.' USANDO MS-DOS OBASIC

f' Michael Ha/vorson e David

,A Rygmyr

A i Editora Campus

\ 540 páginas

  

A obra oferece um caminho rápido

para usar a linguagem de programação

da versão 5 do MS-DOS. São técnicas

fundamentais e avançadas para que os

usuários, mesmo sem experiência, escre-

vam programas em Basic.

Traz ainda conselhos de depuração,

um guia para conversão do GW-Basic para

o MS-DOS QBasic, programas de exem-

plo, perguntas e exercícios.



  

AVAEEQN MIeA -MS  
HARDWARE & SERVIÇOS PARA AMIGA

MIOROCOMPUTADORES

  

AMIGA 500

AMIGA 600 (LANÇAMENTOI)

AMIGA 2000

MODELOS SIMPLES OU

COMPLETOS

' A10 STEREO SPEAKERS

o A-501 (Expansão de memória externa pl 1 Mb com Clock)

o A-520 TV MODULATOR (NTSC)(PAL-M)

o Chip SUPER AGNUS (Instalação gratuita)

o DlGIVlEW

, PRODUTOS

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

  
0 EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-101

o EXTERNAL DRIVE 5 1/4

0 FITA PARA IMPRESSORA CITIZEN (Côr e Preta)

0 HD EM GERAL

0 IMPRESSORA CITIZEN COLOR (9 pin. e 24 pin. 80 colunas)

0 INTERFACE MUSICAL MIDI

0 MODEM 1200-RS

0 MONITOR 1084-3

o PERFECT SOUND SAMPLER

0 RGB PARA AMIGA EM QUALQUER TV

o SUPRA RAM 500 (2MB/8MB)

0 SUPRA RAM 2000 (2MB/8MB)

0 TRANSCODIFICAÇAO DE A-520 (NTSC para PAL-M)

o VIDEO TOASTER 2.0

o VXL 40 MH; (Aceleradora) Í

0 MANUTENÇAO E ASSISTENCIA TECNICA PARA TODA LINHA COMMODORE AMIGA

  

SOFTWARE PARA AMIGA

 

o Mais de 1000 títulos disponíveis de soft-

ware lançados desde 1986.

o Aplicativos e utilitários para todas as áreas:

Gráfica & Vídeo, Texto & Desktop Publishing,

Musical, 3D-CAD...

- SOFTWARES ORIGINAIS:

AMIGA DELUXE PACK - Pacote lacrado

contendo: Planilha de Cálculos, Editor de

Textos, Editor Gráfico, Editor Musical, Ban-

co de Dados, Jogos. Num total de 10 dis-

cos e 484 páginas de manuais ilustrados.

AMIGA APPETIZER - Editor gráfico-texto-

musical para iniciantes. Em Iivreto.

AMIGA STARTER - Editor gráfico, editor de

textos + jogos (FIA 18, F40 Pursuit, India-

na Jones III) em 7 disquetes com manuais.

NOVIDADES EM GAMES (Setembro 92)

ADAM'S FAMILY - AIR BUCKS - AMERICAN GLADIATOR - ARENA - BLUE BOY - BONANZA

BROSS - BOROBODUR - CARL LEWIS CHALLENGE - CHAMPIONSHIP RUN - CIVILIZATION -

COLUMNS - COOL CROCK TWINS - CRAZY CARS Ill - CUBEX - CYBER ASSAULT- D-GENERAT/ON

- DARK QUEEN - DISC - DOJODAN - DUNE - DUNGEON QUEST - DYNABLASTERS -

EUROCHAMP/ONSHIP ~ FIRE 87 ICE - G-LOC - GLOBAL EFFECTS - GUY SPY - HAPPY POKER -

HOOK - /SHAR - K/RO'S QUEST - LEGEND - LEMM/NGS LEVEL - LENINGRAD - LURE OF

TEMPTRESS - MEGA FORTRESS - MEGA TRAVELER - MYTH - NAPOLEON - NOVA 9 - PING PONG

- PUSH- OVER - ROBOSPORT - SENSIBLE SOCCER - SIM EARTH - SIMULCRA - SOLITAIRE -

SPACE CRUSADE - SPIKEY IN TRANS/LVANIA - STEG - STREET BASKETBALL - SUMMER

GAMES II - SUPAPLEX - SUPER PACMAN - TEN GAI - TENNIS CUP II - THE HUMANS - THEME

PARK MISTERY - TOUCHDOWN - UTOP/A DATA - VENUS THE FLYTRAP - WARLOCK - ZOOL...

NOVIDADES EM APLICATIVOS E DEMOS (Setembro 92)

AMIGO COPY- AMNESIA DEMO - AMOS HYPERBOOK - ANARCHY IN THE KITCHEN - BANK

BASE II - BATMAN PORNO-DEMO - BRA/N SNATCHERS - BUZZ DEMO - DELUXE PAINT

BACKGROUNDS - DELUXE PAINTSLIDESHOW - DP FUNNY PAINT - DR. CROSS DOS 4.0 - ELAN

PERFORMER 2.0 - EXPERT DRAW 1.2 - FORBIDDEN PLANET - FRACTAL MACHINE - GUARDIAN

DRAGON DEMO - INTRODEMO COLLECTION - KARA FONTS LITTLE - LATTICE C ++ -

LEGAL/SE IT! - MATH - MAX/PLAN 4 - MOVIE PICS - ODISSEY MEGA-DEMO - PAGE RENDER 3D

1.06 - PICTURES FONTS - PIXEL 3D PRO - PLAYBOY P/CS - PROFESSIONAL PAGE 3.0 -

PROFESSIONAL PRINT - PSB MIX - PSICHOTIC DEMO - REAL 30 1.4 - REBELS DEMO - ROM 2.0

- SCENARYANIMATOR - SHED TEARS - SLIDESHOW 3 - SON/X BEATLEMANIA - SUPERBASE

PERSONAL 1.0 - THE INVISIBLE WORLD SLIDESHOW - TRANSCRIPT - VERTEX SD - WB 2.0 -

WIERD SCIENCE SLIDESHOW

0 Dezenas de Demos: Gráficos, Músicas, Ani-

mações, Eróticos exclusivamente impor

tados.

- Gravações em disquetes 3 1/2 e 5 1/4.

e Manuais originais de diversos utilitários.

   

   

 

APLICATIVOS

PROFISSIONAIS

Banco de Dados, Planilha de Cálculos, Editor de Textos,

Contabillade Certa, Mala Direta (cadastro de clientes), Controle

de Estoque, Agenda, Fichários, Cáculos Estruturais, Fluxo de

Caixa, Controle Bancário, Cadastro de Produtos, Sistema

Gráfico de Desenho, Sistema Desktop Publishingñ DOS*,

Copiadoras Diversost Editor de Vídeo*, Editor Musical#

Gráficos Estatísticost Curso de Datilografia, Curso de

Vestibular, Curso de Basic, Complementos Gráficos (Shapes,_

Alfabetos, Telas, Bordas), Softs Educativos, SENA-Soft, LOTO-

Soft, Sistema CAD* e muito mais!

( * ) Acompanha manual opcional,

LINGUAGENLS

E COMPILADORES
Aztec 0*, Bibliteca C, C (ASCII/280), Turbo

Pascalñ Cobol 80*, Devpac (MON 80, GEN 80, ED

80)*, Forthran, Mumps, MBasic, Forth, Mega-

Assembler (disco ou cartucho)*, Micro Prolog*,

Macro-ASM 80*, TurboModula 2*, Lisp*, PLM, Hot

Logo (em cartucho)...

( * ) Acompanha manual opcional.

  JOGOS

Os melhores jogos para MSX 1 (EXPERT, HOTBIT,

PLUS, DDPLUS), MSX 2.0, MEGARAM, 1 e 2 e 2 DD.

São mais de 1000 jogos selecionados para o seu

lazer. Gravação em disquetes de 5 1/4 e 3 1/2,

Coleções em disquetes com 20 excelentes jogos

auto-executáveis por disco do n? 1 ao n? 5, Ideal para ~

quem inicia no MSX.

Todos os lançamentos nacionais e importados.

  
    

    

    

    

    

    

  

    

  

  

MICROS EXPERT E HOTBIT USADOS O DRIVES 5 1/4 E 3,1/2 O

INTERFACE P/ DRIVE ' MEGARAM O MEGARAM DISK O IMPRESSORAS

    

CATÁLOGO COMPLETO PARA AMIGA E MSX

LEIA COM ATENÇÃO - PEDIDOS SOMENTE POR CARTA

cadastrado e o catálogo será enviado no máximo 48 horas apóso recebimento do seu pedido.

pelo sistema ACES (Avallon Catalog Express System).

E se você não aguenta esperar e deseja comprar logo nossos produtos sem precisar de

catálogo, basta ligar (021)262-1636. Informe-se sobre o valor dos produtos desejados e

como efetuar o depósito em nossa conta bancária ou enviar cheque nominal,

Ç TEL.: (021)262-1636

Se você ainda não tem o nosso catálogo completo com informações e preços de todos esses

produtos anunciados e muitos outros, não perca tempo,

Envie-nos uma carta com letra legível, endereço completo e telefone (se tiver) solicitando

o seu. Para adquirir cada catálogo mande juntamente comseu pedido o valor de Cr$ 5.000,00

(cinco mil cruzeiros) em dinheiro ou cheque nominal à Avallon (obs.: essa quantia será

devolvida em forma de desconto na sua primeira encomenda) Dessa forma você será

  

A INFORMÁTICA LTDA. _
«ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 - CENTRO a RIO DE JANEIRO ~ RJ
*P 20031-003 - AO LADO DO METRO CARIOCA › DAS 9:30 às 18:00 HS.
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Diretórios automáticos

Dê um toque profissional aos seus programas

Vilson J. Leffa

 

Uma das rotinas básicas que todo programador que se

inicia na Iiguagem C logo precisa desenvolver para sua bi-

blioteca particular é um utilitário' que possa ler do disco

o conteúdo de um determinado diretório e imprimi-lo na

tela. Esse utilitário deve permitir que o usuário final es-

colha o arquivo com o qual deseja trabalhar, orientado pelo

menu impresso na tela, sem necessidade de lembrar o nome

do arquivo ou de ter que digita-Io.

O utilitário apresentado aqui abre uma janela na tela,

lê os arquivos do diretório em uso, ordena-os alfabetica-

mente e lista-os na tela, rolando para cima e para baixo

quando o número de arquivos ultrapassar as dimensões da

janela aberta. Os arquivos de um determinado diretório po-'

dem ser apresentados em sua totalidade ou selecionados

pela extensão. Feita a escolha pelo usuário, a rotina retorna

com o nome do arquivo escolhido.

O programa foi escrito para ser compilado em Ti(-

bo C e, para poupar trabalho, explora ao máximo as

rotinas já existentes nas diversas implementações dessa

linguagem.

LENDO OS ARQUIVOS

A função mainl) do programa tem o objetivo de de-

monstrar como a rotina de leitura - mostra-arquivosll -é

chamada e como o título do arquivo é copiado para a va-

riável “arquivo“.

Tudo isso é executado através da instrução:

mostra-arquivoslarquivo);

A partir dai, cabe ao programador decidir o que fazer

com o conteúdo da variável “arquivo“. Pode naturalmente

abrir o arquivo, apagá-Io do diretório, atualizá-Io ou exe-

cutar qualquer outra çfunção permitida pelo DOS.

O centro dos acontecimentos está na função

mostra-arquivos(). Inicialmente, os arquivos são lidos do

disco através das funções findfirst e findnext. O nome do

arquivo é retornado pelo campo ff-name da estrutura ff-

blk, definida em dos.h. Cada arquivo é então copiado para

a variável “diretório“. O laço while continua até que a va-

riável “mais-arquivo" retorne -1, o que acontece quando

não há mais arquivos para serem lidos.

14 MICRO SISTEMAS

Embora o exemplo mostrado aqui use apenas o campo

ff-name, a estrutura ffblk retorna outros valores bastante

úteis, que também podem ser usados pelo programador.

A figura 1, mostra a composição completa da estrutura.

struct ffblk

í

char ff-reserved[21]: i* Reservado Para o DOS i/

char fi_attrib: i* Bote de atributo *l

unsigned ff_tiime: i* Hora do arquivo i/

unsigned fi_idate; f* Data do arquivo *J

long ff-isize: i* Tamanho do arquivo *i

char ff_name[133 i* Nome do arquivo */

l:

- Figura 1 - Composição da estrutura ffblk

A instrução mais-arquivo = findfirst

(“*.*“,&um-arquivo,0), como está escrita, lê todos os ar-

quivos do diretório. Obviamente ela pode ser alterada para

ler determinados arquivos. Trocando-se, por exemplo, “*.*“

por “*.DOC“ faz com que apenas os arquivos com a ex-

tensão DOC sejam lidos.

ORDENANDO OS ARQUIVOS

Uma das agradáveis surpresas para quem se inicia em

C é o número de funções que já vêm prontas para serem

usadas. Um exemplo disso é a função qsortl), incluída em

todas as versões da linguagem, e que ordena rapidamente

todos os elementos de uma matriz. O programa listado

mostra como a função foi usada para ordenar os nomes

dos arquivos.

O programa lê até 200 arquivos por diretório, mas pode

ser facilmente alterado para ler um número maior ou me-

nor, bastando para isso definir um novo valor para “TOTAL".

A rapidez de ordenação, usando o algoritmo do tipo Quick-

sort, já disponivel na linguagem, dá ao usuário a impres-

são de instantaneidade.

INTERAÇÃO COM O USUÁRIO

Feita a ordenação, o programa lista os arquivos na tela,

tornando cuidado para não ultrapassar o limite da janela.



Desejando mostrar uma lista maior de arquivos, o progra-

mador pode colocar um valor mais alto na variável “limite“,

aumentando a altura da janela na mesma medida. Havendo

mais arquivos do que o limite da janela, o programa rola

automaticamente para cima ou para baixo, sempre que o

usuário tentar mover as flechas de direção além do último

ou do primeiro arquivo da lista.

A seleção é feita dentro de um laço while, que só é rom-

pido quando o usuário digita a tecla Enter (tecla == 13).

Se essa tecla não foi pressionada, o programa retorna ao

início do laço - caso qualquer outra tecla não pertencente

ao código estendido tenha sido pressionada.

As flechas ascendentes e descendentes usam o código

estendido do PC. Como esse código usa dois bytes e o

primeiro é sempre zero, não é dificil testar se uma das fle-

chas foi ou não pressionada. Eliminando o primeiro byte,

que é zero, busca-se o segundo, chamando novamente a

função getchll. Se o valor retornado, desta vez, for 80,

a flecha descendente foi pressionada; se o valor for 72,

temos a flecha ascendente. Qualquer outro valor é ¡gno-

rado e o laço while é retomado. V

O nome do arquivo é realçado pela alternância de va-

lores na função textattrll. O valor 7 indica vídeo normal,

ou seja, texto claro sobre fundo escuro. O inverso é con-

seguido com o valor 112.

A variável “y" controla a linha que está sendo realçada.

Cada vez que a flecha descendente for pressionada, a va-

riável é incrementada e o realce desce uma linha. Se a Ii-

nha for a última da janela (y » 11) e ainda houver arquivos

na lista do diretório (selecionado » numero-de-arquivos

- 1), a instrução cprintf("/n") faz a lista de arquivos rolar

umalhhapam dma. _

O conuáño acontece quando a Hecha ascendente

for pressionada; se o topo da janela for alcançado e

se houver mais arquivos na parte inicial da lista, os ar-

quivos rolam uma linha para baixo. Isso é conseguido

pela função inslinel), também disponível na linguagem

C. Essa função insere uma linha em branco na posi-

ção do cursor e desloca as linhas inferiores para bai-

xo.

A abertura de janelas para a listagem automática de ar-

quivos não só padroniza o programa, seguindo uma ten-

dência atual na elaboração de software, mas também dá

um toque profissional ao aplicativo, facilitando a vida do

usuáño ñnaL

 

VILSON J. LEFFA é professor de inglés da Universidade Fe-

deral do Rio Grande do Sul. Na área da computação, tem es-

pecial interesse pelo uso da informática na pesquisa lingü-

lstica e na aprendizagem de línguas.

  

DIRETORIOS âUTOHATICOS

MICRO SISTEMAS

Por

Vilson J. Leila

. . _ __ _ _ _ _ . _ . . . _ . _ . --4-__--__*/

“include (stdio.h)

#include (string.h)

“include (dir.h)

#include (dos.h)

“include (conio.h)

#include (stdlib.h)

lldef i ne TOTAL 200

l* ESTRUIURA PARA *l

/ifindfirst E findnext *l

struct ffblk u¡-arouivo:

'int comparalconst void inn. const void *doislr

int nostra-arquivos(char arquivoil):

void nainlvoid)

t

char arquivottBJ:

mostra-arquivoslarauivo);

textattr(7):

uindou(í,í,80,25l;

cirscr():

gotoxgl25.10);

cPrintf(”O arquivo selecionado foi Zs”.arquivo):  

l*

INSIRA AGU¡ O @UE FAZERCOH O ARQUIVO (CARREGAR, ETC.)

- - a - - - - - ~ - - - - - - - - ~ - - - - - - --\-*/

gotoxq(25.12): 3

cputs(”Di9ite una tecla para sair do programa”)r

getchll;

/*ORDENA ALFABETICOHENTE*/

int compara( const void iam, const void *doisl

i

return( strcun((charilun.(char*)dois)):

3

int Iostra-arquivoslchar arquivoEJ)

í

char dETOTALJCi3J: l* DIRETORIO CON RROUIUOS !l

int 9,591.nunero-de_arauivos,limita;

int nais_arquivo;

unsigned char tecla:

numero_de-arquivos=0:

for(sel=0:sel<TOTAL:sel++) strcng (disel],'\0'l;

nais-arnuivo = findfirst(”*.*”.&um_arquivo,3);

l* LE ARQUIVOS DO DISCO *l

¡hile llnais_arquivo)

í

strcpg (dtnuuero_de_arquivos++],u1-arauivo.ff-nane)

na¡s-arquivo = findnext (&u|-arquivo):   MICRO SISTEMAS 15



 

3

l* ORDENA ARQUIUOS !l

qsort (&d.nunero-de-arnuivos.sizeofld[U]l,comparait

l* ABRE JANELA */

window (32,6,49,íó);

textattr(112i:

clrscr(l:

l* IHRRIHE ARQUIUOS NA TELA *l

if (nunero-de-arquivos)iil lilite = 11:

else limite = nunero-de_arquivos:

sel=0§

for (g=í;g<1inite+í;g++)

í

gotoxg(3,g);

cnrintf(”15”,d[sei++]);'

I

9:1:

seI=Q:

'/ü USUARIO SELECIONA ARQUIVO *l

uhiIelíl í

gotoxg(3,gi:

textattr (7);

cerintf(”Zs”.dCseII): ~

tecla = getchllç

/i ARQUIVO FOI SELECIONADO *l

if ltecia==13l

t

strcpg(arnuivo,d[sel]);

return i;

)

l* IESTA SE IEELA ESTENBIDA FOI PRESSIONAOA *l

if (tecla!=Ql continue:

tecla = getch();

gotoxg(3,gl;

textattr (112):

 

cprintfl”15”,d[sel]i;

if (tecla==80)

í

!fti

sel++;

if (sei)nuuero_de-arnuivos-í§

í .

seI--:

9““?

I

if (U)íí)

í

/* HOUE PARA BAIXO */

g=íí:

cnrintfl”\n”);

J

I

if (tecla==72 88 seliO)

í

9'”:

seI--;

if (3(1)

E

9=í:

gotoxgl3,g);

inslinel);

I

I

l* NOVE PARA CIMA *l

/* INSERE NOVA LINHA ã/

   

- - - -

0 PRO KIT desk-3 é um editor do tipo full page, voltado para

produções gráficas em estações de trabalho mínimas. Ele requer

apenas um XT, com 512 Kbytes, e uma impressora matricial.

Com o PRO KlT desk-3 você produz formulários, cartas ilus-

tradas, manuais e fichas de consulta rápida, capas para apos-

  

,

     

tilas, agendas personalizadas, caledários, publicidade e anúncios,

papel timbrado, envelopes, capas de disquetes, etc.

Seu uso é descomplicado e imediato, dispensando cursos,

apostilas, conhecimentos extensos sobre operação do computa-

don etc.

0 PRO KIT desk-3 é totalmente compativel com os elementos

gráficos do sistema GRAPHOS Ill (Shapes, alfabetos, letras, etc)

e conta ainda com recursos de previsualização de página.
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Time Informática
Av. Jabaquara nQ 1536 49 andar cj. 401

Saúde - CEP 04046 300 - São Paulo - SP - telefone: (011) 579-3131

 

Setembro - 1992

Respeito é bom

e o usuário gosta

Os usuários brasileiros de micro-computadores têm

enfrentado sérios problemas em relação a compra de programas e

equipamentos pelo correio. São frequentes os anúncios nas diver-

sas revistas especializadas prometendo mundos e fundos aos

futuros compradores, e tica muito difícil resistir a tentação de fazer

uma encomenda, afinal são oferecidos ótimos produtos por preços

absolutamente inigualáveis, com os menores prazos de entrega já

vistos. Tudo parece realmente maravilhoso. Mas infelizmente nem

sempre esta estória tem um final feliz. São incontáveis as recla-

mações de pessoas que recebem os programas incompletos,

contaminados com os mais diversos tipos de virus, e em muitos

casos ficam meses a espera do produto encomendado.

A Time Informática, sediada em São Paulo, não tem o

maior acervo de programas nem os preços mais baixos do Brasil,

mas temos a oferecer um produto que parece estar em falta

atualmente no mercado de informática, o RESPEITO pelo usuário.

Padrão VGA na TV

Estamos lançando o Kit VGA Plus que possibilita a

conexão de uma placa VGA em qualquer televisorpadrão PAL M ou

NTSC (opcional). Não é necessária nenhuma modificação no

aparelho de TV. O Kit VGA Plus dispõe de uma saída RF para

conexão via antena, e uma saída RCA com vídeo composto. Ligue

para a Time para obter maiores informações.

  

Tudo para Windows

Temos as últimas novidades em programas shareware

para o sistema operacional Windows. Novidades recém chegadas

comoos programas 1 000 Icons ForWindows, Aurora Basic, Realizer,

e ohilariante Bart (o rostodo personagem BartSimpson aparecendo nas

janelasem uso).

Som para o PC

Placas Sound Blaster e Sound Blaster Pro. Entre você

tambémparao mundodamultimídia, e utilize todo o potencial oferecido

por programasde útimageração, taiscomo; Window53.1 ,Animator Pro

e MS Works forWindows.

Com uma placadesomvocê podetambém curtirmuito melhor

osgamesquetenham driversparaopadrãoAd Lib, como Princeof Persia

e Wing Commander. E imagine a sensaçãode pilotar umjato decaça

comoo Jet Fighter l I, ouvindo o somdas turbinase mísseis durante as

batalhas aéreas.

Linha Commodore Amiga

Tudo em hardware para a linhaAmiga, inclusiveexpansão

de memória 512 kB Commodore original, digitalizador de imagens

Digivieweomoduladorde vídeo A520já transcoditicadoparaosistema

PAL M. -    
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Micros e equipamentos

micro AT 286/1 MB U$ 880.00

micro AT 386 SX/2 MB U$ 990.00

micro AT 386 DX/4 MB U$ 1 280.00

microAmiga 500 U$ 690.00

monitorVGAcolor U$ 380.00

monitorSVA color U$ 480.00

monitorVGA mono U$ 200.00

placa VGA 256 KB U$ 60.00

placa VGA 512 KB U$ 80.00

Winchester de 40 MB U$ 270.00

Winchester de 80 MB U$ 370.00

impressora Citizen color U$ 350.00

modulador A520 p/Amiga U$ 80.00

scannerGenius GS-4500 U$ 170.00

scanner Logitech model32 U$ 220.00

pIacafax/modem U$ 1 60.00

modem internopara PC U$ 1 00.00

Sound Blaster US 200.00

Sound Blaster Pro U$ 320.00

joystickpara PC U$ 25.00

joystickparaAmiga U$ 35.00

      

Os preços citados acima são para equipamentos novos,

mas também comercializamos equipamentos usados, inclusive

etetuamos trocas.

Super promoção do mês

Durante este mês, na compra da placa de som Sound

Blaster você recebe inteiramente grátis um super pacote com os

gamesWing Commander, LHX Attack Chopper, Ghost Busters II, Jet

Fighter ll eCount Down, e na compra deuma Sound Blaster Provocê

recebe o mesmo pacote maisumjoystick.

Como fazer seu pedido:

Mande uma carta ou então ligue para a Time e faça o seu

pedido. As encomendas poderão ser enviadas via SEDEX ou

reembolso postal. Abaixo relacionamos os preços para cópias de

softwares paraalinha PC.

 

CR$ 8.000,00

CR$10.000,00

jogos para PC

aplicativos para PC

 

OBS: disco já incluso no preço.

Catálogos

Solicite por carta o nosso catálogo completo de software

e hardware. Se você ainda não possui o nosso catálogo mas mesmo

assim deseja fazer o seu pedido, entre em contato com a Time para

checarmos a disponibilidade dos produtos desejados.

  

L.A.R. 8<MP Desktop Publishlng
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Recursividade

Conheça mais este recurso de programação

Odimar Fabeny

 

Elegante, arrojada e fascinante, a recursividade vem

sendo utilizada em muitos programas de computador,

principalmente no tratamento de operações repetitivas,

onde a situação inicial existente antes da primeira cha-

mada à função, tenha que ser tratada novamente pela

mesma função e só termine quando atingir um valor

delimitador.

Como podemos observar acima, a recursividade con-

siste em uma função chamar a si mesma, facilitando em

muitos casos (de maneira automática) a tarefa de progra-

mação.

Observe o programa “C“ abaixo:

#include «stdio.h» I' prototipação das funções básicas

do “C" *I

mainll I* inicio do prog. começa aqui *I

 

OUTROS PRODUTOS DA SÉRIE:

D PACK l - Pacote gráfico contendo telas, padrões, letras, figuras, etc;

El PACK 2 - Pacote gráfico contendo telas, padrões, letras, figuras, etc;

EI GRAPHOS llI - VGA A série para placas gráficas coloridas;

El Apostila - As listagens e textos publicados em MS, impressos e encademados;

El PRO KIT scanner- Capturador de figuras e letras;

int x=0, k=0; I* inicializa as variáveis *I

x = f2Ik); I* chama subrotina f2 e passa como

argumento a variável k. O que a sub-rotina

retornar será armazenado na variável x. *I

printf I“x= %d/n“, x); I* imprime x no formato decimal *I

I

f2lint kl I* subrotina f2: recebe a variável k *I

I

if (k « 10) I* se k for menor que 10 *I

l

k++;/*fazk = k + 1 *I

printf ("k0= %d/n“, kl; I* imprime k */

k = f2(k); I* chama f2 */

printf (“k9= %d/n“, k); I* imprime k *I

I

return k; I* retorna o conteúdo de k para a função

chamadora *I

I

Rodando este programa, teremos:

A SÉRIE COMPLEM
DO EDITOR GRÁFICO PUBLICADO EM MICRO SISTEMAS

Aproveite as incríveis facilidades de edição gráfica que o GRAPHOS

III lhe proporciona. Crie desenhos, figuras, letras, telas de abertura, ro-

teiros de apresentações, slide show, etc.

Tudo isso usando comandos descomplicados e diretos. A operação do

GRAPHOS Ill não exige cursos e nem conhecimentos sofisticados de

computação.

A série completa é composta por:

0 Todas as listagens publicadas em MS;

t Telas e ilustrações prontas para uso;

0 Alfabetos especiais para escrita gráfica;

0 Rotinas de conversão de telas e shapes do GRAPHOS III MSX;

0 Padrões para preenchimento de áreas;
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Nas chamadas da função f2:

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10

Nos retornos de f2 para f2:

10, 10, 10, 10, 10, 10, 10, 10, 10, 10

No retorno para main:

x = 10

Cada vez que a função é chamada, funciona como

se fosse a primeira chamada para a função, ou seja:

os dados irão conter os valores iniciais definidos na

função.

Surge então, a necessidade de passar a variável k

novamente para a função, para transmitir seu valor

atual.

Cada vez que retornamos para a função anterior, a

mesma contém os mesmos valores antes da última cha-

mada.

Para você entender melhor, imagine o lançamento de

um iô-iô (imagine cada centímetro que o iô-iô avança e

retorna), ou então a tradicional corrida de bastão (passagem

de argumentos).

Abaixo, mostraremos como ocorre a execução do pro-

grama:

(para fins de teste, faremos enquanto k « 2)

main:x=0;

k=0;

Chamadas:

x = f2(0)¡

1 f2: k=0,

k « 2 ?

k++; --» k=1

imprime k0= 1

k = f2(1l;

2 f2: k=1,

k « 2 ?

k++; --» k=2

imprime k0= 2

k = f2l2l;

3 f2: k=2;

k « 2 ? NÃO l!!

Retorne 2 «---» k

RETORNOS:

Os retornos ocorrem para as posições definidas ante-

riormente: 1, 2, 3.

3 : imprime k9= 2

retorne 2

2 : imprime k9= 2

retorne 2

1: imprime x = 2

FIM DE EXECUÇÃO.

 

ODIMAR FABENY é professor do curso de Bacharel em Ci-

ências da Computação, da Universidade Regional de Blu-

menal - FURB. Pós-graduado em Informática pela mesma ins-

tituição, pesquisa a área de Robótica, Inteligência Artificial

e Automação em geral.

   

VOCÊ PODE ANUNCIAR

EM MICRO SISTEMAS.

INFORME-SE JÁ

sÃo PAULO

(011) 255 -0659

  

RIO DE JANEIRO

(021) 221-5865

  

PULSAR INFORMÁTICA - SOFTWARE PC - FONE: (011) 856-0676

DomínioPúbioo - Shareware

Jogos, Apliaitivos, Textos,

Utilitários, Linguagens.

Processadores. Gráficos.

E MUITO MAIS !I

HARDWARE,MOUSE

JOYSTICK, PLACA FAX,

MODEM, SCANNERS,

IMPRESSORAS, ETC.

ATENÇÃO

2600 Programas a sua

disposição

Solicite grátis seu super

catálogo geral

 

RUA SANTA EUDÓXIA, 321 - CEP 02533-000 - SÃO PAULO - SP.  
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CENTRAL INFORMÁTICA LTDA.
Rua Barão de Itapetininga, 88 cj. 707 centro CEP.01042-000 SÃO PAULO - SP

TEL/FAX: (0111256-2544

  

JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS¡

ADVENTUIES

COD-NOME DISK - TP

1027 - BARDS TALE 03 - DD

1227 - CARMEN SAN DIEGO DELUX-(VgA/W)

1390 - CARMEN IN TIME-(W) 04 - 00

1510- CARMEN PAST-IW) 06 - DD

1280 - COLONEL SBEQUEST-(W) 10 ~ DD

1203 - CONAN (VGAIW) 07 - DD

1195 - DRAGON STRIKE 04 - DD

1219 - ELVIRA (VGAIW) 08 - DD

1440 - EXCALI UR 02 - ND

1268 - EYE OF BEHOLDER 5 - DD

1235 - HEART OF CHINA (VGAIW) 24 - 00

1181 - HERO'S QUEST ll 12 - 130

71281 - INDIANAJONESTHE LASTCRUZADE

- DD

1091 - KING OF CNICAGO 02 - DD

1166 - KING QUEST | 1 - DD

1380 - KING QUEST Il 02 - DD

1092 - KING QUEST Ill D3 - DD

1171 - KING QUEST IV (VGAIW) 09 - DD

1252 - LAISURE SUIT LARRY II ' 6 - DD

1159 - LAISURE SUIT LARRY Ill (W) 08 - DD

1208-LAISURESUITLARRYVIEGAIWII3-0D

1158 - LOOMÁWÀA 06 - DD

1250 - MANI C NSION 01 - DD

1193 - MONKEY ISLAND l 08 - DD

1391 - MONKEY ISLAND Il (VGAIW) 06 - ND

1169 - POLICE QUEST Il 06 - DD

1299 - POLICE QUEST Ill 05 - DD

1518 - RISE OF TNE DRAGON SVGA) 07 - ND

1441 - ROBIN NOOD (VGAIW 07 - ND

1074 - SPACE QUEST Il 03 - DD

1089 - SPACE QUEST III'V) 06 - DD

1180 - SPACE QUEST IV GAIW) 17 - DD

1459 - THE MAGIC CANDLE 03 - DD

1335 - THEME PARK MISTERY 02 - DD

',112 - TONGS OF FATMAN IW) 06 - DD

AV E N 1U R AS

COD - NOME DISK - TP

1318 - ALIVE SHARKS 01 - DD

1275-ASTERIX 02-00

1178- BATMAN TNE MOVIE (VGA) 03 - DD

1179 - BATLETECN ll 04 - DD

1334 - BATLE DEAD ALIEN 01 - DD

1373 - BLUE ANGELS 2 - DD

1272 - BUCK ROGER lVGAIEGAIW) 08 - DD

1201 - CAPITAIN TRUENO 01 - DD

1243 - CARDINAL KREMLIM 03 - D

1342 - CHARLIE CNAPLIN 01 - DD

1456 - COLORADO 02 - DD

1494 - COMMANDER KEEM ll 01 - DD

1337 - DARK AGES 1 - DD

1036 - DEFENDEROF CROW 01 - DD

1417 - DICK TRACY 06 - DD

1098 - DUCK TALES 02 - DE

1333- EXOLON 02 - 00

1288 - FUTURE WAR 3 - DD

1162 - GHOSTBUSTERS Il 04 - DD

1257 - GREMMLINS Il GA 01 - ND

1355 - GROVER ADVE TUR 01 - DD

1410 - HAVEY FORCE 02 - DD;

1375 - NOME ALONE IVGAIEGA) 02 - DD

1167- INDIANA JONES AND TNE LASTCRU

DE o . 02 - DD

1240 - KNIGHTS OF TNE SKY* t. ° 04 - DD

1465 - NIGHT AND MAGIC ll i 03 - DD

1438-NIGNTAND MAGIC Ill (VGAIW)03 -

use- nonoeou 2.o o) -

1419 - noonwuxn(ven) oa - no

Jun-an nor 01 -oo r

u99-mr ROOM ~ .no

um - PRINCE ormeu 02 - g:

1185 - ROCK FORD 02 -

1489 - SNOTTUGGALLERY (MOUSE) 01 - DD

1340 - SIMBA 02 - DD

1317- SPIDER MAN 02 - DD

1292 - STEELTHUNDER 02 - DD

1177 - STELLAR Vll 04 - DD

1182 - TERMINATOR (VGAIW) 07 - DD

1384 - TERMINATOR ll (VGA) 01 - ND

1065 - SUMMER GAMES ll

1416 - TNE JETSONS 01 - DD

1331 -WIND WALKER 04-00

C O R R l DA S

COD - NOME DISK - TP

1218 - BILL ELLIOTS NASCAR 04 - DD

1033 - CRAZY CARS ll 01 - DD

1173 - DAYS OF TNUNDER 02 - DD

1,392 - FERRARY FORMULA 1 02 - DD

1475 - NEAT WAVE 02 - DD

1008 - INDIANOPOLIS 500 02 - DD

1302-IRON MAN OF ROAD 02 - DD

1072 - LOMIARDY RALLY 02 - DD

1204 - MARIO ANDRETTI (W) 05 - DD

1052 - MOTOCROSS 02 - DD

1274 - NARCO POLICE 02 - DD

1054 - NEW GPMOTORCYCLE 01 - DD

1399 - OMNI PLAY NORSE 02 - DD

1238 - PARIS DAKAR 02 - DD

1093 - POWER DRIFT (W) 04 - DD

1062 - SPACE RACER 01 - DD

1015- STREETROAD 3-DD

1295-STREET ROAD ll W) 04-DD

1175 - STUNTS (VGAIW 04 - DD

1287 -SUPER 8YKES 01 - DD

1190 - SUPER NANG ON 01 - DD

1429 - TEAM SUZUKI'S 01 - DD

1017-TEST DRIVE II 4- DD

1140 - TEST DRIVE lll (VGAIW) 03 - DD

1083 - TNE CYCLES 2 - DD

1259 - TURBO OUT RUN (VGAIW) 03 - DD

1300 - VETTE (VGA) - ND

E R OT I C O S

COD - NOME DISK - TP

1255 - AMARILLO POKER (VGA) 01 - HD

1136 - EROTIC SHOW 2 - DD

1432 - FUCKIN 01 - DD

1070 - PORNO l 01 - DD

1455 - PORNO II (VGAIW) 05 - DD

1262 - STRIP POKER Ill (VGA I - ND

1148 - STRIP POKER (PORTU UES) 01 - ND

1064 - STRIP POKER (INGLES) 01 - DD

E S P OR TE S

COD - NOME DISK - TP

1343 - BALISTIX v 01 - DD

1454 - CALIFORNIA GAMES l 01 - DD

1393 - CALIFORNIA GAMES ll 03 - 00

1155 - DECATNLON CGA) 01 - DD

1221 - DREAM TEA (W) 05 - DD

1522 - FACE OFF (VGA) 02 - DD

1480 - FERNAN MARTIN OI - DD

1493 - INTERNATIONAL SOCCXDER 02 - DD

1263 -ITALIA90 01 - DD

1273 - JOE MONTANA FOOTBALL (W)05 - DD

1486 - KICK OFF VGA 02 - DD

J090-KING OF NEB AST 02-00

1013 - LAKERS B CELTICS 02 - DD

1124 - MAGICJOHNSON BASKETBALLDI - DD

1174 - MANCHESTER FOOTBALL 02 - DD

1144-MEAN 18 02-00

1439 - MIKE DITKA FOOTBALL IVGA) 01 - ND

, 1142-ONE IN ONE 2-00

,, _. 1147-ONE IN ONE ll 01 -DD

:1197iPGATO RGOLF 01- DD

* 1248- PROTO TENNIS W) 04 - DD

1096 - SERVICE PLAY TEN IS 01 - DD

1150 -SUMMER GAMES l 01 - DD

01 - DD

1211 -I'VSPORTS IASKTBALL (VGAIW104- DD

REF 01 - DD1360”- WIND su

nos - wouo cur9o oz - no

ms - WORLD GAMES o¡ - oo

1005 . woun soccga ç 02 - oo

I @sun RA

con - non: DISK - re

me - um. 02 - oo

ms - connnnoen na. 02 - on

1039 -FIRE POWER

1252 - NOSTAGE

1285 - NUCLEAR WAR

02-00

 

inreuceãcu

con-non¡ ,

mr -ANCIETARI or/Sf

 

1468 - ARMADA 2525 2 - DD

1341 - ART OF WARAT SEA 01 - DD

1415 - ATOMIX 01 - DD

1482 - BARDS TALE Il 2 - DD

1479 - BATTLE NAPOLEON 02 - DD

1081 - !LOCK OUT 01 - DD

_1433 - BRAINCNILD 01 - DD

1516 - COMMAND N.Q.(VGAIEGA)

1122 - CUBIC I - on

132.6 - ELECTRIC I..JIGSAM (WI oe - oo

m7 - GUERRILHA WAR 2 - oo

nas - mu. mmsnwts (VGA) 01 - no

nos - LEMMINGS os - no

uu - lEMMlNGS xms (VGA) oi - no

me - ur¡ AND own oz . no

1282 - MICROSCOPY MISSION 01 - DD

1055 - NIGHT MISSION PINBALL 01 -

1420 - ORBITS (VGAIW) 04 - DD

1460 - POOL OF RADIANCE IW) 03 - DD

1294 - POPULOUS IWI 02 -

1519 - SECRET OF TNE SILVER BLADS 02 - DD

1396 - SNANGAI Il 02 - DD

1134 - SNOGUN 01 - 00

1060 - SIMCITY 02 - DD

1445 - SIMSITYXR. (VGA) 02 - DD

1412- SUPER TETRIS 02- 00

1011 - TETRIS - 01 - DD

1407 - TETRIS COLECTION (VGAIW) 01 - HD

1348 - THE GREAT ESCAPE 01 - DD

1470 - TOTAL ELIPSE I - DD

1315 - TURTLE PRINT (VGA) 01 - DD

1043 - WELLTRIS 01 - DD

S I MU LADOR E S

COD-NOME DISK-TP

1434 - ABRAMS BATTLE TANK 02 - DD

1022 - AFTER BURNER 02 - DD

1322-AFTER BURNERII 02-00

1368 - APACHE SIMULATOR 02 ~ DD

1085 - A910 TANK KILLER ÍW) 04 - DD

1253 - A-IDTANK KILLER I(VGAIW) 08 - 00

1497 - A.1'.P. VGAIW; 04 - DD

1279-8ATTL HAWK 1942 02 - DD

1016 - CNUCK AFTER YAGERS' 01 - DD

1301 - CNUCK YAGERS AIR (VGA) 02 - ND

1313 - CNUCK YAGERS 2.0 0

1222-F II7-A SIMULATOR (VGAIW) 06 - DD

1406-F nu“ruroa (VGA) 0

1012 - FALCO 01 - DD

1461 -FALCON 3.0 (VGAIW) 05 - HD

1163 - FLIGNT SIMULATOR IV 02 DD

1365 - FLIGHTSIMULATOR IV AIRCRAFTDI DD

1351 - FLIGHTSIMULATOR IV OPTIONAI.02 -DD

1156 -FORD SIMULATOR ll 02 . on

nao-ruron CAI (VGAIW) 4.0))

1128 -F 15 STRICK EAGLE ll (VGA) 02 . nn

1199- F reconur let 3.00

1039-¡ 19mmFllGHtEIt oa . np

1229- f 29 SIMULATOR a . no

1213 - GUNSHIP 20110(va os . Hp

1442-RED BARON VGAIW) ¡' 03-HD

1139 - SAIL Sl ULATOR - 01 - 00

1316- SECRET WEAPONS (VGAIW) 08 - DD

1298 - SNUTTLE W 4 - DD

1261 -SILENT SE V CEII 04-00

1428 - SIM ANT GAIW) 04 - DD

1273 - SIM EART (W) 03 - DD

1088 - SKY OR DIE 0

1253-STAR TREEK VáVGAlWl( 05-00

1,4035 - STAR TREEK 2 tli (720 )(VGAIW)08 -

J2|S - STRIK ACES

1117- STRIK FLEET

03-00

01 -DD

   
  

  

J467-TNUNDER CNOOPER 01-00

1067 - TOMANAWK 01 - DD

1312 - TRACON 2.1 03 - DD

1361 - TUNNELS ARMAGEDON (VGA) 02 - DD

1176 -WING COMMANDERI“(VGAIW 03 - ND

J25_4-WINGCOMMANDER Il VGAIW 08-HD

1109-7W1NGCOMMANDER M SSION 04 - DD

@$210 - WING COMMANDER MISSION1103 - DD

JOGOS DE SALAO

C00 - NOME DISK - TP

1028 - 8ATTLE CNESS 02 - 00

1189 - BATTLE_CNESS Il 03 - DD

1402 - BRIDGE 3.0 01 - DD

1006 - CHESS MASTER 2000 01 - DD

1264 - CNESS MASTER 2100 03 - DD

1277 -GAME GOLLECTION FOR WINDOWSDI

HD

1297 - POOL 30 CHALLENGE 01 - DD

me. moon Ill o¡ - no

1401 - snneon IV os - no

uu . ruunp CASTLEI 02 - oo

LUTAS

con-non¡ msn-re

1405 - 4D BOXING (VGA)l or . no

iam-Ae( BOXING IVG IW) 04.05

1075 - BARBARIAN 01- oo

1491 - nnuce LEE rw¡ oa . no

1011 - nunoxnn 2 - oo

103) -CNAMPION smp noxrns 01 - no

1097 . num swoans l - DD

1009 - naum¡ nuson I 01 - no

m7 - naum¡ DRAGON n 02 - no

1353 - menor nnnoesr m oi . no

1002 - KARATEKA 01 - DD

ma -Lowsnow 03 - DD

us¡ - NINJER 01- DD

127o - »nm KICKBOXER (VGAIW)“ . no

1059 - SNINOBI 0| - DD

33-::90 - me¡ -

1502 - rn¡ usr NINJA ll oa - no

ACAO

con - none DISK - rp

na) -ALLIEN srnoaon¡ (W) 02 . on

nas .Atrium BEAST rwr Dl . oo

nos - ua( rome :uma: oz - ao

ma . na( rorn¡ rurun¡ lll (vom: - no

1224 - un BLOOD rw¡ 04 - no
:514 . moon noner (von/eco 02 - no
ms. awe MAX (W) os - no

107a -CAPITAO AMERICA 02 . oo

149a - cnnuens¡ EMPIRE 02 . on

1034 - cam¡ wave (VGAIW) os - oo

uoo - DIE nun (W) 02 - oo

me - nown RIDER os - oo

mo. DRAGONS um¡ u 12 - no

1305 - oncons umm 12 . no

nu . nanson's un I 13 - no

usa - ouxen nuxzn (ven) 01- no

1099 - em¡ 01 - on

me . evownon 01 - no

mi - FRIENDISH raeonr's lVGAlWl06 - oo

1043 - unos or une¡ oa . no

me - nrent SHIFT W) 04 - oo

me - nrnu rum sr 04 . no

nas - NINJA rumes u (VGAIW) 07- no

1399- onnr PLAY nous¡ 02 - no

mr . mono¡ u oa . Dn

ma - “sun SAGA oa . no

nas - noaocoe u SPECIAL or .on

m7 - norox os - on

1310 - srnvsonsr ven/wi 04 - oo

1404 - swsons¡ (VGAIW) os . no

1513 - sua oerensen (EGA) o¡ . op

:47a - rn¡ runsrones o) . no

me - THEXDER ll o; . DD

nas - WINGS or ruar 02 . DD

;191- xennon u o; . DD

1422 - x-nen ll 02 . m,
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SE ALE'M DE PREÇO VOCÊ PROCURA:
w BOM ATENDIMENTO

- HONESTIDADE

- RAPIDEZ W) ir)
 



 

W

S@II

CENTRAL INFORMATICA LTDA.
Rua Barão de Itapetininga, 88 cj. 707 centro CEP.0)042-000 SÃO PAULO - SP

TEL/FAX: (01112564544

   

.o. ., › APLICATIVOS PARA PC XT/AT Mia-.umaimt-

  

NOME-DESCle 7 DISK ~ TP -

360K TO BOOK-FORMATA DE 360K EM BOOK OI - DD -

ABC FUN KEYS-ENSINA O ALFABETO EM INGLESOI - DD -

ABCTALK-ENSINA INGLES CNOZ DIGITAUZADAOI - DD -

ACTIVE LIFE-AGENDA COMPLETA/CALENDARIO 02 - DD -

AGRICULTURAL-P/ADMNISTRAÇAO DE FAZENDASO2 - DD -

AL I-CORRIGE SEU ERROS NO DOS O) - DD -

AMPLE NOTICE-AGENDADIANA/CALENDÁRIO ETC.0I A DD - A032

AMY'S FIRST PRIMER-COL DEJOGOS PI CRIAN I - DD -

ANADISK-ANALREPARA EDITA COPIA DISCO 0) - DD ~

ANOVA-PPOCESMULTI JANEIAS ETC. 03 ~ DD -

ANTIVIRUS PLUS VII.89-RASTREADOR DE VIRUS 0) - DD - 032)

APORIA-PROGRAMA SHELL P/WINDOWS OI - DD - A3I8

ARC VR.35-COMPACTADOR ARQUIVOS O) - DD - A290

ARJ 22)-COMPACTADOR ARQUIVOS OI - DD - A074

ASTROLOGY 94-PROGR. ASTROLOGIA 0) DD - AI07

ASYEASY-AS-PIANILHA ELETRONICA O) - DD - A098

AT SLOW 8 VAR) SLOW-DIMINUI VELAT 0) DD - A129

AUDIO Il-CONTROIE SUA COL. DE LPs. O) DD - AOI)

AUDIO LOG-CONTROLE SUA COL LP'S/CD'S 0) DD - A305

AUTO MENU-CRIAÇÃO DE MENUS PROPRIOS 0) DD - A053

BACKUPWIZ-BACKUPIADOR DISCO RIGIDO 0) DD - A220

BAKODEWIPITIME CODIGO BARRAS 3/9 0) - DD v A274

BATED-EDITOR DE TEXTOS O) - DD - A306

BENCHMARK VR.4.0-UTIL.P/TESTES HARDWARE 0) DD - A226

BBB-LBP
&KHE-BCODADÓS ONDE VC DEECAMPOOI - DD - A265

BOOT SYS-CONFIGURA SEU BOOT POR MENUSO) - DD - A350

BOX-EDITOR TELAS GRAFICAS 0) - DD - A)54

BUDGET MAN-GERA REIATORIO UDESPMES O) DD - A308

CAT DlSK-CATALOGADOR DE DISQUETES -OI - DD - A349

CD MASTER-CONTROLE SUA COLE. CD'S 0) - DD - A236

CHANGE IT-MODIFICA ATE IOARQDE I VEZ O) - DD - A267

CHART UNLIMITED-PLANILHA DE CALCULO OI - DD - A033

CHASM-ENSINA A LING. ASSEMBLER 02 - DD - AI63

CHECK IT OUT-CONTROLE CHEQUES 02 - DD - A007

CHEMICAL MOLECULAR-PPOGRIQUIMICO 0) - DD - A030

CHEX-CONTROLE DE CATOES CREDITO O) - DD - A027

CHI WRITER-EDITOR DE TEXTO EM MODO ASI) 02 - DD - A38)

CHIRTO PATJRACKING 4.0-P/DIAGMEDICO 0) - DD - Al75

CLOCK-COLOQUE RELOGIO NA TELA O) - DD - A3IO

COLLAGE-CRIA DE TELM 0) - DD - A034

COMPASS-UTII. /COMPUTADOR 0) - DD › A2)0

COMPOSER-EDITOR MUSICAL @PARTITURAS 0) - DD - AI4I

COMPOSEROAK-EDITOR MUSICAL ÇJPARTITURASOI - DD - A2II

CONSTITUICAO (PORT)-CONST.INTEGRAL )98804 - DD - A080

CONTACT PLUSP/ CADASTRO DE CLIENTES 0) - DD - A346

CONTASA PAGAR (POW-SISTEMASCJPAGAR (W)0I - DD -A230

CONTAS A RECEBER FORD-&STORECEBEP (W)0I - DD -A23I

CONTRBANCARIO( RU-SLÍSIÍC/BANCARIO (W)01 - DD - A229

COOPER GRAPHICS VII.2-FIG.PIPRINTSHOPVENTO) - DD - A089

COOPER GRAPHICS VR.8-FIG.P/PRINTSHOP VENTO) - DD - A)68

COOPER GRAPHICS VII.9-FIG.P/PRINTSHOPVENTO) - DD - A324

CORETEST-TESTA O COMPUT. E WINCHESTER 0) - DD - A085

CRIS-TRANSFORMA TELAS IP/CLIPPER 0) › DD › A08)

CRISTAL-CRIAÇÃO DE CRISTAIS EM 3D 0) - DD - A047

C-COMPILER-COMPILADOR P/ LINGUAGEM C 02 - DD - A353

C-LESSONS CMENU-BIBIIOTO'L C O) - DD - A24)

C-TOOL-BIBUOTECA P/TURBO C,QUICK C ETC 0) - DD - A25)

C-TUTOR-ENSINA A IINGUAGEM C 02 - DD - A354

C-WINDOWING YOOL BOX-BIBLIOTECA C 03 - DD - A242

DAP VII.98-DESPROTETOR DE PROGRAMAS 0) - DD ~ A05)

DAP VII/LO-DESPROTEGE + 30 JOGOS 0) - DD - A300

DAP VR).I-DESPROTEGE + )40 JOGOS O) - DD ~ A30)

DAVKA-EDITOR DE TEXTO EM HEBRAICO 0) - DD - A076

DESK AND MATH-AGENDA COMPLETA 0) - DD - AI57

DESKTOOLS-AGENDA COMPLETA 0) - DD - A278

DESPIIOT VR.).4-DESPROTEGE + 30 JOGOS O) - DD ~ A302

DI-IMPREMENTA NOVAS FUNCOES AO DIR. 0) DD - A309

DIET DISK-CONTROLE DE DIETAS ING) A230) - DD - 3

DISK CATALOGING-(ADASTRO DE ISCOS PROGSOI - DD -A008

DISK MANAGER-IMPRIME ETIQ. UDIRETORIO 0) - DD - A237

DISK DUPE-COPIADOR DE DISCOS 'OTIMO' O) - DD - A050

DOS CLOCK-PROTEGE WINCHATRSENHAS 0) - DD - A269

DOS CONTROLLER-EXECUTA COMANDOS DODOSO) - DD - AOIS

 

PREÇOS POR DISCO (INCLUSO)

. JOGOS (5 174 DD) ......... ..CrS 3,000.00

. APLICATIVOS (s 1/4 DD).... ,.CrS 12.000,00

. TAXA DE CORREIO .......... ..CrS 1500000

CHEQUES,

NOME-DESCRIÇAO DISK - TP - COD

DOS HELP-TUTOR DODOS VP.3.2 0) - DD - A022

DOS LOCK-PROTEGE WINCHESTER C/SENHAS 0) - DD - A320

DRTREE-FACILITA NAV.PELA WINCHEST ER O) - DD - A257

EDRAW-EDITOR GRAFICO PARA CGA 0) - DD - A240

ELECTROM-CALCULOS,TAB,GRAF.ETC. 0) - DD - A225

EME-EMULADOR MEMORIA EXT.PIXT O) - DD - A)02

ENVIRONMETAL EDITOR-ALTERA VAP.AMBIENTEOI - DD - A260

EQUATOR-PROGRAMA MATEMATICO O) - DD - A029

ESlE-AGENDA,BLOCO DE NOTAS,SECRETARIA 0) - DD - A248

EVALUATE-RESOLVE EQUACOES MATEMATICAS 0) - DD - A400

EXPLOSIV-DESCANSA A TELA QDO. PARADA 0) - DD - A399

EXPRESS CHECK-CLASSIFICA E IMPCHEQUES 0) - DD - AOIO

EZ-PLANILHA DE CALCULOS O) ~ DD - A384

EZ FORM-PROGRMONTAR FORMUIARIOS O) - DD - AIIB

EZ MENU-SIST.MENU P/WINCHESTE 0) - D - A277

FAMILYHISTORY-TRACE S/ARVORE GENEALOGICAO2 - DD - A)03

FANTAVISION-EDITOR GRAFICO 02 - DD - AIIO

FAST FILE-CONTROLE BANCARIO,CLIENTES ETC...0) - DD -A387

FBNCAT-UTILP/CADASTRO DE DISK 0) - DD - A3I2

FCOPY-INCLUI RECURSOS AO COPY DOS O) - DD - A313

FD READ-LE DISCOS ):2 FORMATADOS ).44 0) ~ DD - AI49

FILE COMPLETION-UTILITARIOS P/DOS OI - DD - A254

FILE TYPE-DEFINE O TIPO ARQESC. 0) - DD ~ A3ló

FILE VIEWER-POSSIBILITA A VISDE ARQ. OI - DD - A293

FLOWDRAW-EDITOR GRAFICO 03 - DD v A043

FLUSHOT PLUS-PROTEÇAO CONTRA VIRUS 0) - DD - A024

FORM 360-FORMATA DISCO DD EM DRIVE/ALTA 0) - DD - A3I4

FORM MASTER-CRIA E IMRFORMUIARIO O) ~ DD - A0)3

FORMFILL-P/ CRIACAO DE FORMULARIOS O) - DD - A343

FORMGEN-EDITOR DE TEXTO 0) - DD - A342

FRENCH-CURSO IDIOMA FRANCES O) - DD - A178

FUNKEY-REPROGRTELAS DE FUNCOES 0'. - DD « A3I7

FUNKEY TOOLS BOX-PROGRC/FONTES B/BASICOI v DD - A252

FUNNELS-TETRIS MATEMATICO P/CRIANCASS 0) - DD › AI94

G-EDIT-EDITOR DE TEXTO PI PROGRAMADORES 0) - DD v A35)

GALAXY-EDITOR TEXTOSCLONE DO WORD 02 - DD - AI95

GALAXY LITE-EDITOR DE TEXTO O) › DD › A340

GERMANY TUTOR-ENSINO LINGUA ALEMA 0) › DD - AI9I

GFA BASIC-LINO. BASIC COMPILACAO 0) - DD - A222

HEXTO 8. DECTOHEX-UTILP/ASSEMBLER 0) - DD - A155

HIPER HELP VR.I.03-HELP P/USCLIPPER O) - DD - A232

HOROSCOPE VR. ).OFAZ PREVISOES ZODIACASO) - DD - A393

HORUS-CONTAS A PAGAR POP). 0) - DD - A256

IDEAL TERMINAL-EMULADOR TERMVT 100 O) › DD - A)56

IMAGE 3D-EDITOR GRAFICO EM 3D O) ~ DD - AI2O

INCONTROL-EDIÇAO FORMI ETIQ. 02 - DD - A046

INF02000 (PORT.) W)-INT. A INFORMATICA 03 - DD - A4I4

INTEXT MU TILING AL-EDITOR C/ IDIOMAS 0) - DD - A37)

ITALIAN TUTOR-ENSINO LINGUA ITALIANA O) - DD Al92

JJAPANESE- CURSO IDIOMA JAPONÊS O) - DD - AI77

JOB ORGANIZATION-UTIL CONTROLADO POP SISTEMA SHELLOI

LABCOAT-GERLABORAIORIO 0) - DD ~ Alóõ

LABELS UNLIMITED VR.3.0-IMP,:ETIQUETAS OI - HD - All)

LAZY CHANGE-PERMITE VISEDITOR TEXTO 0) - DD - A259

LETRISC-TIPO LETRA P DOS O) - DD - A)09

LETTER WRITER-IMPCARTAS PERSONAL, O) - DD - A0)4

LHARC VR. ).I3-COMPACTADOR DE ARQUIVOSO) - DD - A336

LOGO-LING.LOGO O) - DD - AII2

LOTO DESDOBRADO-FAZ SORTEIO DA LOTO 0) - DD › A392

LOTTO FEVER-PROGR. ASTROLOGIA O) - DD - A02)

LOTUS LEARNING-TUTOR DO LOTUS 02 - DD - A333

LQ PRINT-IMPECABEÇALHO GRAFICO O) « DD › AI93

LZEXE-COMPACTADOR ARO: EXE O) - DD - A082

MAGIC FINGERS-ANALISE CALIGRAFICA 0) - DD - A39)

MAILMONSTER-CADASTRA E IMPRIME ETIQUETASO) ~ DD - A00)

MAKE SETPRINT-CONESUA IMPRESSORA 0) - DD - A255

MANAGING YOUR FOOD-CONTROLE DIETA 0) - DD - Al35

MASTER FILE DISK-UTILP/SEU PEC OI - DD - A035

MASTER KEY-UTIL, DE DISCO 0) - DD - Al33

MAX CAT-CATALOGADOR DE DISQUETES O) - DD › A347

MAYAN CALENDAR-CALENDARIO MAIA O) - DD - AIOB

MENU CONSTRUCTION-PCRIACAO DE MENU502 - DD - AISB

METZWINDOWSLOCK-DISRDE SEGP/WINDOWSOI - DD -A258

MICAL-DIAGNOSTICO MEDICO 03 ~ DD - A)59

MICRO REGISTER-SIST CONTABIFATURAMENTOO) - DD - A002

MlCROGENE-TRACE SUA AIO/.GENEALOGICA OI - DD - A187

 

FAÇAEPU íDIDO POR CARTA, TEL. OU PAX

.PARA COMPRAS ACIMA DE 0320000000 PAGUE COM DOIS

DISK . TP SNOME-DESCRIÇÃO COD

MIM-MEM-REDUZ O ESPAÇO DE MEMP/SOERESOI - DD - A276

MINIGEN-GERADOR TELA P/TURBO PASCAL 0) - DD - A246

MI-LOG-PROTEGE S/COMPC/SENHAS O) - DD - A282

MOONBEAM-PROGR. ASTROLOGIA O) - DD - Aló2

MORSE-GERA CODIGOS MORSE DE FRASES 0) - DD - A404

MISTER LABEL-IMPEIIQ. ENV. 0) - DD - A006

MULTI-EXECUTA ATE )4 COMP/LINHA " O) › DD A27r . 5
MULIIIPorr) VR.l.Ol-CONVRIE PRMONO P/MULTlOl -DD . AI5I

MULTI BASE-GERENCIADOR DE BANCO DE DADOSOI -DD-A379

NEW YORK WORD-EDITOR DE TEXTO @and . A05U U C
h

NIFTY 8¡ MDE-CONTROLE COMPROM - DD - A059

NORLAND-P/ SOLUÇOES DE'PROBLEMAS O) - DD - A403

NOSTOP-DISABILITA COMBÍIE 0) - DD - A26)

NUMEROLOGIA-PPOGR. NU EROLOGIA 0) ~ DD - A235

OPTILOAD-UTILP/ARQBATCH O) - DD - A283

ORACLE-ENSINA USAR TARO E ICHING 01 -DD .

ORG-DESFRAGMDE DISCOS DISCOS 7 0). DD . A m4

PARENTS FOR WINDowsIIzACF seu ARV. GENEALOI -DD-Al72

PASCAL TOOLS~UTILITÀRIOS P/LING.PASCAL 03 . DD . 244

PASCAL IUTOR-ENSINA A LINGUAGEM PASCAL02 .

Pc BEAT-TRANSFORMA PC EM UMA BATERIA 0) -DD-

PC BREEZE Il-ELABORA CIRCELETRONICOS 0I . DD-

PC CONT AXS-PROGRAMA PICONTAB. 07. DD .

PC DEAL-SISTDE CONTABILIDADE 0) . DD-

Pc DENTAL-CONTROLE SEUS PACIENTES 05. .

Pc ENCRYFI-PROTEGE ARO. COM SENHAS 0) . DD-

PC FILE 5.0PPOGPAMA DE BANCO DE DAD0303 . DD .

PC FONT-IMPRIME ATE 243 CARACTERES ASCII 0) . DD-

Pc GLOSSARY-iNTRODUCAO A INFORMADO) OI . DD .

PC GRAPHIT-CRIA,SALVA GRAFICOS DE PESQUISASO) .

PC INVENTORY-CONTROLE DE ESTOQUES 0) . DD-

Pc KEYDRAW VR :UI-EDITOR GRÁFICO ~

Pc MANAGER-INTEGRADO C/MULTI FUNC. *TI. DD_-A218

Pc MUSICIAN-EDITORMUSICAL L 0) . DD .Am

PC PAYROLL-CONTROLE FOLHA PAGT. 02 . DD . A038

Pc PLUS-UTILITÁRIOS P/COMPUADOR 02 - DD . A203.

PCPROFESSOR-ENSINA A LINGUAGEM BASIC 0) . DD . A360

PCPROJECT-CONTROIE DE PROJETOSCOMPLEXOSO2 . DD - A037

Pc SCHIMAIICS-EIABORA CIRCELETRONICOS or › D › Aló9

Pc STOCK-CONTROLES ANALISES DE A ÕES or . DD . A185

PC STYLIST-FANTASIICO PROCESSADOR ETEXTOOI -DD-A363

PCIOUCH-ENSINA A MEXER NO COMPUTADOROI -DD A AOIó

PC WRITE-OTIMO EDITOR DE TEXTOS 03 . DD . A017

PC ZIPPER- ACELERA seu MICRO AO MÁXIMO 0) . DD . A285

PC ENCRYPT-PROTEGE ARQUIVOS C/SENHAS or . DD . A266

PC GRAPHITCRIA SALVA GRÁFICOS DE PESQUISAOI -DD-A263

PERSONAL SECRETARY-AGENDACOMPLETA 0I A DD . A086

PERSONAL TAROT- PROGRQUE JOGA TAROT 0) . DD . A088

PIANOMAN-EDITOR MUSICAL CIPARTITURAS 0I . DD . Al88

PICTURE LABEL-SOFIARE P/CRIAR ETIQUETAS 0) . DD . Alló

PIROUETE-TELAS PERSONALIZADAS PI .DBF 02 . DD . A355

PIVOT-IMPRIME PIANILHAS DO LOTUS, MS ETC 0) . DD . A273

PKZIP-COMPACTADOR DE ARQUIVOS 0) . DD . 4049

PLAN-UTIL. PARA COMPUTADOR , O) -DD-A359

POLILOT-COMBINA LOTO. SENA. ESPORTIVA 0) . DD -'A077

P0P DBF-BCODADOS VARIAS FUNÇÕES q . DD . A292

PRINT PARTNER-CLONE Do PRINT SHOP-OI DD.- A096

PRINTSHOP GRAPHICS-GRAEP/PRINT SHOP 02 . DD . A253

PRIVATE BOOKEEPER-SISTEMA DE CONTABILIDADEOI .DD.A03I

PROCOM PLUS-PROCR. P/MODEM o¡ . DD . A078

PROCOM FORTUNE-PROGR. DE NUMEROLOGIAOI . DD . A040

PRODOS-CONVERIE APOBAtP/FXF OI . DD . AI50

PROFESSOR PC-TUTOR LING. BASIC 0) . DD . M

SKY GLOBEVR 2.5-TRAÇAOMAPA CONSTEIAÇÕESOI -DD-AI74

SKYCLOK-PROGRAMA DE ASTROLOGIA 0) › DD . A036

SMARTWORK-GERA CIRCUITOS ELETRONICOS OI . DD . A068

SPANISH VERB-ENSINO DE VERBOS EM ESPANHOLOI -DD . AI97

SPEECH-DIGITALIZADOR DE voz O) . DD . A097

SIATISTICAL CONSULTANT-CONSULESIATISTICASOI . DD- A216

srocx INVENTORY-CONTROLE DE ESTOQUE o¡ . DD . Al84

SURVEVOR-P/ENGENHARIA E TOPOGRAFIA o¡ . DD . Aló7

TABELA HEURISTICA-EIABORA FRASES P/MARKEO) . DD . A064

TCWINDW)0_& MFRACT-TURBO C TUTORIAL 0) . DD › A228

vu IMAGEVR 2.82-SOFIWARE P/DESENHOS EM 3D0l -DD . AII5

ZAPCODE-P/ CONFIGURAR SUA IMPRESSORA . BB . 23242

U

UM PARA O DIA DA COMPRA, OUTRO PARA 15 DIAS APÓS.

. ENVIAMOS VIA SEDEX, OU A COMBINAR.  



/GO

 

Pré-processamento

com o Clipper

Aprenda uma nova maneira de programar; usando técnicas

mais eficientes na construção de programas em Clipper 5.07

Mário Leite

Trabalhar em desenvolvimento de sistemas nos permite às vê-

zes divagar sobre hipóteses que se forem consideradas seria-

mente, podem servir como base para entender e empregar técni-

cas mais poderosas na codificação dos programas.

Consideramos, por exemplo, o código-fonte da listagem 1.

Como pode ser facilmente notado, a rotina contida nesta lis-

tagem tem a finalidade de apresentar a tela de um menu de

opções, muito comum (e não raramente obrigatório) em quase

todos os sistemas de controle de bancos de dados, funcionando

como sua Função Principal.

Nela, o usuário escolhe o tipo de procedimento a ser realizado

e o processamento é executado pela ação de uma subrotina ou

comando, apresentado nesse menu..

Embora escrita em Português, a codificação, no contexto de

programação não está muito clara. Á primeira vista parece até

PORTUBASE (um novo dialeto xBASE ?ll l.

Os mais sofisticados diriam que não se trata de uma lin-

guagem computacional propriamente dita, e sim de um pseudo

cómgo!

Para esses últimos posso afirmar que não é pseudocódigo. A

rotina está efetivamente codificada e pronta para a compilação.

Apesar de comprovar uma hipótese (a de que é possível co-

dificar um programa em Português), observamos que isto não

acontece na prática. Os programadores usam o Inglês e não o

Português na codificação das suas rotinas. Será por que "DATA

BRASILEIRA” soa meio estranho (?!)...

Como este artigo não tem a pretensão de comparar Camões

com Sheakspeare, vamos ao que realmente interessa: o pré-

-processamento

Respondendo objetivamente, a linguagem usada para codifi-

car a rotina foi o Clipper 5.01, que apesar de ter o mesmo pré-

-nome do seu antecessor - Clipper Summer '87 7 deixa aquele

no “chinelo“ quando comparadas suas pontencialidades de Iin-

guagens de 4a. Geração.

Na realidade a Nantucket Corp. não produziu apenas mais uma

nova versão do Clipper. Ela foi bem mais longe, pois o Clipper
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include *CONT-“teca"

FUNCAO PRINCIPAL

INICIALIZA n

DEFINE título

titulo

DATA BRASILEIRA

ROLA MENU

LIMPA TELA

ENQUANTO (verdade)

SEM CURSOR

COR MENU

Telaltitulo)

NA POSICAO 0

NA POSICAD 1

NA POSIÇAO 1

NA POSICAO I

NA POSICAO 1

NA POSICAO l

CASO

CASO

CASO

cAs'O

OAso

CASO

FIM CONFORME

em ENQUANTO

cunson NORMAL

SEM COR

LIMPA TELA

 
ENCERRA

9,35 MOSTRE

1,35 HOSTRE

3,35 MOSTRE

5,35 HOSTRE

7,35 MOSTRE

9.35 MOSTRE

 

CONSIDERE PARA n

CONFORME 0 CASO :

n-o OU n-6

sAIA

n-l

Inclua ()

n52; f

'Exclua O

n-B

Modifique (i

n-4

Consulte (l

n-S

Liste (l

:.- "SISTEMA GERAL DE CONTROLE"

'INCLUSAO"

"EXCLUSAO'

'MODIFICACAO'

"CONSULTAS"

"RELATORIOS"

"S A I D A"

 

Listagem 7  



5.01 é, sobretudo, uma nova filosofia no

 

desenvolvimento de sistemas. Incorpo-

rando os fundamentos de Programação

Orientada ao Objeto ( OOP l e com nova

sistemática de pré-processamento, tornou-

-se o padrão das linguagens modernas. E

incluiu ainda o que era mais esperado pe-

los profissionais sérios dessa linguagem:

o desligamento definitivo do dialeto

FUNCTION Hain()

LOCAL n:= 0

LOCAL titulo .

Set( 35, 'ON' )

xBASE. while .T.

A característica fundamental do Clip- Smsmfm ,,

per 5.01 é a abertura total de sua arqui- ::Egtgêálg/G )

tetura e a real aproximação do C. Isto Juro““ 09, 35, 'INCLUSÀO' , )

nos dá muito mais flexibilidade, permi- _Mm-ont( 11, 35, "EXCLUSAO' , )

tindo até comandos do tipo DATA BRA-

SILEIRA! Observem a primeira linha de

instrução da rotina: #include "CON-

FIG.CH“. Pois é aí que está o "pulo do

gato“ para podermos escrever nossos

comandos em Português. Essa instrução

é uma das muitas diretivas que são reco-

nhecidas e tratadas pelo pré-processador

do Clipper 5.01.

Apesar de não ser uma novidade pró-

priamente dita, ele é uma das melhores fer-

ramentas disponiveis aos programadores

dessa linguagem. Na prática, o pré-

-processador' nada mais é do que um pro-

grama tradutor que executa substituições

seletivas no texto do código-fonte a fim

de prepará-lo para a compilação efetiva.

Grosso modo, podemos dizer que ele re-

aliza um processo sofisticado de ”busca

e substituição“ tal como existe nos ed¡-

tores de texto (FIND do WordStar, CH do

Kedit, etc). Listagem 2

O símbolo # (jogo da velha, cerquilha, tralha, etc), é a senha

para que o pré-processador entre em ação. Assim, ao encontrá-

-lo na primeira linha do arquivo-fonte, na instrução#include

“CONFIG.CH“, o arquivo CONFIG.CH será incluido e suas linhas

de instruções (diretivas de pré-processamento) serão traduzidas

e incluidas no código-fonte.

CONFIG.CH é o tipo de arquivo conhecido como arquivo tra-

dutor ou arquivo de cabeçalho (header file). Nele podemos es-

crever diversas diretivas de pré-processamento, todas começando

com o símbolo #A

Uma dessas diretivas é #command que possibilita a redefi-

nição de um comando do Clipper 5.01 de acordo com nossa con-

veniência. Você já deve ter percebido que foi o uso dessa diretiva

que possibilitou escrever DATA BRASILEIRA ao invés de SET

DATE BRITISH.

A sintaxe para essa diretiva de redefinição do formato da data é:

DO CASE

ENDCASE

 

ENDDO

SBTCURSOR (1)

SETCOLOR ( "W/N' )

RETURN NIL

#command DATA BRASILEIRA =» SET DATE BRITISH

que podemos, de maneira simplista, entender como: subs-

titua no arquivo-fonte a expressão DATA BRASILEIRA pelo co-

mando SET DATE BRITISH“

Na verdade, o compilador não “sabe“ e nem se preocupa em

Set( 4, if(- _SetCentury(), "dd/mm/Yvy", 'dd/nn/yy”) )

Scroll () ¡ SetPos (0,0)

JtProlPt( 13,

_AtProlpH 15.

_AtProan 17,

_,AtPronpt( 19.

n :- JenuTo( ¡2-1! ;iftPcountO -- 0. n, n :- _1)1. 'n" l

Sereno ; SetPos(0.0)

"SISTEMA GERAL »DE CONTROLE'

35,

35,

35,

35,

'MODIFICACAO' 1 l

'CONSULTAS' , )

'RELATORIOS' .

"S A I D A' , )

)

n-O .OR. n-6

EXIT

n-l

IncluaO

n-2

Excluat)

n-3

ModifiqueO

n-4

Consulteo

n-6

LísteO

CASE

CASE

CASE

CASE

CASE

CASE

 

saber se o pré-processamento ocorreu ou deixou de ocorrer. Ele

(o compilador) apenas recebe um arquivo pronto para ser tra-

duzido em linguagem de máquina.

Portanto, a saída do pré-processamento é a entrada para a com-

pilação. Esse arquivo (conforme mostrado na listagem 2l ainda

é um arquivo-texto.

Numa compilação/linkedição, nunca vemos o arquivo pré-

-processado Isto ocorre porque o processo é transparente ao usuá-

rio. 7a/ arquivo é imediatamente deletado após a obtenção do

código execuátvel.

Com o compilador do Clipper 5.01 podemos obter esse ar-

quivo fazendo uso da opção /P. Esse arquivo, (contido na lis-

tagem 2) tem o mesmo nome do arquivo-fonte, porém com ex-

tensão .PPO

Seu conteúdo são os comandos do Clipper traduzidos para

funções nativas da linguagem. Desse modo, o comando apor-

tuguesado como DAM BRASILEIRA, é pré-processado para

Setl4, ifl- -SetCenturyll,'Ud/mm/yyyy'j'tld/mm/yy'W

e não para

SET DATE BHIT/SH
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como se poderia imaginar. Por isso é que podemos escrever nosso

código-fonte em qualquer idioma (Francês, Italiano, Espanhol e

até em Latim l que realmente o que se compila é a função nativa

que sera' traduzida para linguagem de máquina...

Essa é uma das consequências da abertura da arquitetura do

Clipper 5.01. Podemos até chegar ao extremo de mudar funda-

mentalmente todos os comandos da linguagem, padronizando-

-os para uma determinada empresa!

É claro que essa é uma atitude muito radical e seus efeitos

práticos um tanto quanto duvidosos, mas podemos verificar que

com essa nova filosofia o Clipper nos permite tal proeza, impen-

sável em outras linguagens.

0 Pré-processamento, entretanto, tem muitas outras funções

para se obter o código-executável: permite que o código-fonte

seja armazenado em vários arquivos de acordo com certos cri-

térios; permite utilizar declarações ”desvios” em lugar de equi-

valentes maiores; permite definir novos comandos, constantes ma-

nifestas, pseudo-funções, etc.

0 fluxo a seguir ilustra as fases de um processo de obtenção

do código-executável:

                

.PRG 1 arquivo-fonte

pré-processador

.PPO arquivo pré-processado

compilador

.OBJ arquivo objeto

linkeditor

.EXE arquivo executável

   

Conforme já mencionado, os arquivos tradutores (header fi-

les) contém diretivas de comandos que são tratadas pelo pré-

-processador do Clipper. Em nosso exemplo incluímos o arquivo

CONFIG.CH (contido na listagem 3).

Observemos que todos os comandos definidos em Português

estão no arquivo CONFIG.CH lda listagem 3). Além disso, no-

tamos que os comandos que redefinem as cores estão dentro

de uma estrutura muito conhecida nossa, do tipo SE..

SENÃO... FIM-SE.

Esse tipo de estrutura é muito poderosa e é denominada Di-

retiva de Compilação Condicional, isto é, determinado bloco de

instruções será ou não compilado mediante uma condição.

No caso, estaremos selecionando cores de acordo com a de-

finição da constante cor. Se esta for definida somente as ins-

truções entre o #ifdef e o #else serão consideradas pelo com-
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pilador. Caso contrário (se não definirmos cor) só as instruções

,compreendidas entre o ¡ie/se e o Atendif farão parte do código-

-executável

A constante corpode ser definida na linha de compilação do

programa usando a opção /D seguida imediatamente do iden-

tificador cor.

Assim, dependendo do tipo de monitor que dispomos, po-

demos escolher uma entre as duas alternativas para compilar o

nosso MENU.PRG:

la) para monitor colorido =» clipper MENU /Dcor

Za) para monitor monocromática =» clipper MENU

Uma outra aplicação muito importante de diretiva do pré-

-processamento é a definição de Constantes Manifestas, muito

usada para gerar a ação de uma determinada tecla. A sintaxe

de um modo geral para essa diretiva é:

#define «VALOr-de-entrada» «valor-de-saida».

Para melhor entendimento, considere os dois fragmentos de

programa:

lo.) Usando o Clipper Summer '87

ESC = 27

IF LASTKEYll = 27

EXIT

ENDIF

20.) Usando o Clipper 5.01

¡Hefine ESC 27

IF LASTKEYll == 27

EXIT

ENDIF

À primeira avista pode parecer até bobagem uma compa-

ração entre esses dois exemplos. 0 leitor é tentado a achar

que são rigorosamente iguais, produzindo assim o mesmo

resultado...

Que produzem o mesmo resultado não há a menor dúvida,

entretanto são radicalmente diferentes.

No primeiro exemplo ESC e' tratado como uma variável,

carregando consigo todos os malefícios que lhes são ine-

rentes:

* ocupa espaço na tabela de simbolos e na área de manipulação;

* engorda mais o código-executável;

* seu valorpode ser inadvertidamente modificado durante a exe-



Ir co   

 

#command FUNCAO PR

ñcomhand DEFINE ti

#command DATA BRAS

#command ROLA MENU

!command LIMPA TEL

#command ENQUANTO

#command NA POSICA

#command CONSIDERE

#command.CONFORME

&cómmaNd CASO n=0

#command CHRSOR No

#commanã'ou

ScammaNd SAIA

#command ENCERRA

// --'*-----'a-'-

Iifdef cor

#command SEM

_acompand COR

”#cOmmand COR

#else -

#command SEM

#command COR

:command COR

Iendif

 

/r ~~ ~ -- --~

!command INICIALIZA n ->

!command NA POSICAO 09,35.NOSTRE 'INCLUSAO”

#command NA POSICAO 11,35 NOSTRE "MODIFICACAO'

#command NA POSICAO 15,35 NOSTRS 'CONSULTAS'

#command NA POSICAO 17,35 MOSTRE "RELATORIOS"

INCIPAL => FUNCTION Maint)

LOCAL n:- 0

LOCAL título

SET DATE BRITISH

tule ->

ILEIRA ' ->

  

__1:7**=> SET waAP ONÍf;

A a ~>_ CLS ,_;¡¡

(verde .~i> DO WHILE ;T;~*

o 19,35 MOSTRE "s A I D A"

PARA n => MENU TO n

o CASO ;ir=> DO CASE _ _

OU nes:¡=> CASE n-o .QB.*:ne6

#command CASO n-l _*> CASE n-l

!command CASO n-2 -> CASE n-2

#command CASO n-3 -> CASE n-3

#command CASO n-4 => CASE n-4

#command CASO n-s -> CASE n-S

#command FIM CONFORME => ENDCASE

#command FIM ENQUANTO a) ENDDO-

*command BEM CURSOR v

 

   

 

_ __ SETCURSOR(G) _,

ANAL: '*f~ satcunsoatl),*f

n) LL _ ~~ ~ 7

-> sxztgíjj

-> RETURN NIL

 

COR SETCOLOR (”W/N"I

TELA _4 '. SETCOLOR("R/G")

NBNU~TV *SETCOLOR(”RB/SÊ§

COR SETCOLOR("W/N")

TELA

MENU r

SEECOLOR("W+/G')

SETCOLOR("W+/G”)

  

._..____-_.._...._-~_.._.._____-.._..__...._._..__-__-

=> 09,35 PRONPT ”INCLUSAO”

=) 13,35 PROMPT ”HODIFICACAO”

=> 15,35 PROMPT 'CONSULTAS'

=> 17,35 PROMPT "RELATÓRIOS"

==> 19,35 PROMPT "S A I D A"
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cução;

No segundo exemplo, ao definirmos ESC como uma Cons-

tante Manifesta, além de dar uma maior legibi/¡dade ao código-

-fonte, só teremos vantagens:

* o código-executável fica menor e mais rapido;

* ESC não ocupa espaço na tabela de simbolos nem na área de

manipulação;

* sendo uma Constante Manifesta, seu valor não poderá ser

modificado em tempo de execução (pois ela não existe em

”run time” I.

Ainda poderá surgir o seguinte contra-argumento: " . mas

todo mundo sabe que 27 é o código de saida da tec/a ESC l”

Engano; tem muita gente que não sabe. À propósito, você

sabe_ qual é o código de saida ao pressionarmos simultânea-

mente as teclas CTRL-PGDN?

Pois é, por isso o Clipper 5.07 possui um header file deno-

minado INKEY.CH com a tradução de todas as teclas de nave-

gação (incluindo ESC).

Estão à disposição dos programadores Clipper muitos ou-

tros arquivos tradutores para pré-processamento. O mais im-

portante deles é o STD.CH, que é o header padrão da lin-

guagem. Nele estão todas as funções padrões básicas e,

apesar de não ser "imexíve" lêpall, por favor não mexa

nêle!

No release 5.0 do Clipper esse arquivo era externo ao com-

pilador. Já no release 5. 01 ele foi incorporado. Assim ao compilar

um programa usando o novo relase notamos que a velocidade

no processo foi sensivelmente aumentada, produzindo o ar-

quivo-objeto mais rapidamente. Essa é a diferença fundamental

entre os dois releases do Clipper!

De um modo geral devemos sempre usar arquivos header,

pois isto nos facilita em muito o desenvolvimento de sistemas

que exigem modularidade.

Outras diretivas de pré-procesamento como #trans/ate, #undef

e #ifndef também podem ser utilizadas.

Usando cada uma dela com critério e objetividade, o progra-

mador usufrui da comodidade que o pré-processamento oferece,

além de tornar os sistemas mais ágeis, mais legíveis, mais rá-

pidos e de melhor manutenção.

Além de tudo, pode-se realmente conceber sistemas modu-

lares, o que até então era impossível com as versões anteriores

do Clipper...

 

MÁRIO LEITE é graduado e pós-graduado em Engenharia pela

PUC/RJ. Trabalha atualmente na Mineração Caraiba Ltda no

Setor de Informações Gerenciais, onde desenvolve sistemas

para as áreas de produção e manutenção. Programa em C,

Clipper, Quick Basic e Pascal.

  

Conheça e monte seu

próprio micro. Chegou o

' Vídeo Curso Integral

 

Conheça como funciona, quais as partes de um computador. Enfim, aprenda a montá-ln.

   

putadores.

O VIDEO CURSO INTEGRAL

rotina de montagem e conhecimento de um micro computador deixará de ser

exclusividade de tecnicos. Você conhecerá equipamentos de última geração -

PC-XT, AT 286, 386 e 486, monitores VGA e super VGA, Winchester Scsí e

IDE. memórias SIMM e SIP - tendo condições de dimensionar ou modificar a

CONHEÇA E MONTE SEU MICRO, e uma grande oportunidade oferecida

pela INTEGRAL HARD/SOFT, o "pulo do gato" para os usuários de micro com-

leva a você um laboratório completo onde a

configuração do seu próprio micro. Você nem precisa ter conhecimentos ante-

riores. Tudo é muito fácil e económico.

Ao receber seu VIDEO CURSO lNTEGRAL, você estará automaticamente ¡n-

serido no PROGRAMA HOT LINE, através de uma senha que acompanha o

kit. O kit é composto por: uma fita cassete VHS e uma apostila Adquira ain-

da hoje o seu VIDEO CURSO INTEGRAL, remetendo um cheque no valor de
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¡umeee Dados Ltda. - Rua washlngton Luis n9 9 S/402 a 404
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Do XT ao 486. Aprenda a expandir o

|\/| O N T E S E U P R P R IO PC hardware ra
montado_ o IIVIO traz importantes dicas

No livro de montagem você aprende a

T RA N S FO R |\/| E S E U XT E iVI AT ÉÍÊSÍÍSTÉÍL.ÉÍZSÃOÍE ?$253 ÊÊÂÊÊT
fica 13x mais rapido ou 386 DX ($395)

fica 23x mais rapido.

XT ou AT, monitor_ impressora. Aprenda

CoN s E PTE SE u P Ró P R Io PC a ao
nao apresente defeitos!

 

COMOS LIVROS DOENG. LAÉRCIOVASCONCELOS. NÃO PRECISA ENTENDER DEHARDWARE!

 

I) Como montar seu próprio PC XT AT 286 386 486 Laércio Vasconcelos

MONTAGEM. 200 pághas.Aprendaamontarum XT, ATdo 286 ao 486, setup do AT. strapsde placas, instalação IBM PC.

eletrica. instalação de drives de 51/4' e 31/2' no XT e no AT. instalação e formatação de Winchester, placas de °

vídeo e monitores CGA. Hercules e Super VGA, instalação de coprocessador ar'lmótico, expansão de memória, Dicas e macetes

uso da memória estendida e e›q›andida. conversão de XT em AT. BIOS.

de software

2) Conserte você mesmo seu PC XT/AT

MANUTENÇÃO. 200 paginas. Aprendaa fazer 100% da manutenção preventiva_ e 60% da corretiva'do seu XT

ou AT. meamoaern saber eletrônica Soiucione errosnamemória, maus contatos. Limpezae ajuste de velocidade

de drives, manutenção de teclado e mouse, interfaces seriaise paralelas, monitor. im pressora. Uso de Softwares

de diagnóstico. Como protegero PC da umidade, calor e poeira.

3) Arquitetura de PC XT e AT

ARQUITETURA 140paginas. idealparaquem queraprofundarseusconhecimentostécnicossobrecfuncionamento

interno do PC a nivel de Hardware e de Software básico. Microprocessadores, organização da memória,

funcionamento dosdlsoos. processador aritmética, interrupções. funções do BIOS e do DOS, noçõessobre vírus,

placas de video e monitores. funcionamento da memória Cache e Paridade, etc... -

 

&um;
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i) iBM PC: Dicas e macetes de software

DICAS. 230 páginas Vocô nunca viu tanta informação útil sobre software em um único livro. A cada página é

encontrada uma dica que pode ser imediatamente aplicada em seu com putador. resultando em' melhor

velocidade, produtividade. segurança e facilidade de uso. O livro aborda cópia de disquetes protegidos, como

aumentar a velocidade de acesso a Winchester e a disquete. uso da memória ESTENDIDA, B(PANDIDA. XMS.

EMS. HMA. UMB. compactadores'. recuperação de discos formatados e arquivos apagados. programasgráficos,

como proteger seu computador a nível de software, como medir corretamente a performance da CPU,

WINCHESTER eVÍDEO, comandos úteis do DOS, como criar seu AUTOEXEC.BAT e CON FIG.SYSe dezenas 1

de outras dicas

 

1) São compactados, o que reduz o tamanho e o custo para você.

mM 2) São fornecidos em disquetes novos e de boa qualidade.

so are para 3) São todos acompanhados de um arquivo LAERCiO. DOC que traz as

dicas de instalação, os bizús para sua utilização imediata.

4) São todos testados por nossa equipe técnica.

' ' 5) A maior vantagem: são cobrados por tamanho, e não por gravação.

Enquanto outros cobram 3 discos por 3 programas de 120 k, nós

cobramos por um único disco de 360 k com os 3 juntos.

l 6) Decidimos não poluir essa revista com páginas e mais páginas de

catálogos de programas. Solicite noso catálogo por_ carta ou telefone.

Preferimos preencher as páginas dessa revista com artigos úteis.

   

' escritos pelo Eng. Laércio Vasconcelos.

vela as vantagens dos nossos pragramas 7) Nosso esforço esta concentrado na QUALIDADE, e não na velocidade.

› A pressa é inimiga da perfeição. Nossa entrega leva 7 dias.

  

Laércio Vasconcelos Eng. Comp. Ltda. Av. Rio Branco, 156/2237 RJ (021) 262-1672

   
ma.:oTuvTrB'aTosTeiaíoTTTTTTTTTTTTTããcãeíãípãaüãív'ãàínãroí T TTT 75'¡

I ( ) Estou enviando cheque cruzado e nominal a Laércio CHÍXG P03ta|4391 CEP 20-001-970 "I

I Vasconcelos. O preço indicado abaixojá inclui as despesas RIO de Janeiro - RJ |

stais.
I po _

Nome Tel. I
| ( ) Desejo receber o catálogo de programas. l

I
Endereço

I

I Preços válidos para Outubro/92 Cidade CEP I

Montagem Manutenção Dicas Arquitetura _'TT'T" I

L_( ) 100,000 ( ) 100.000 ( ) 100000 ( ) 88.000 Para sua segurança, envie em carta registrada _I

___ _ __ __ ___ _ ___ ___,>=__________._________  
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GRAPHOS lll - parte 10

Nesta última parte do projeto você irá implementar o editor de

padrões para preenchimento de áreas e o editor das máscaras

dos shapes tipo 2

Renato Degiovani

 

Chegamos ao final do projeto GRA-

PHOS III, na forma como foi proposto

inicialmente: um super editor gráfico,

aberto e comentado passo-a-passo,

voltado especificamente para sistemas

simples e de baixo custo: micros XT

com placas CGA.

A partir de agora, quem acompa-

nhou esta série pelo lado da progra-

mação pode tentar vôos mais altos,

tais como criar seus próprios coman-

dos, efeitos, rotinas, etc. Quem se

interessou apenas pelo lado prático,

ou de uso, vai contar com uma se-

ção, a partir da próxima MS, dedica-

da exclusivamente aos recursos do

GRAPHOS.

Seja como for, o GRAPHOS lII não

acaba aqui e seu desenvolvimento con-

tinua. O que muda mesmo é a abor-

dagem com a qual faremos a apresen-

tação dos novos recursos do sistema.

Nada mais de listagens “quilométricas”

para digitação, até porque os recursos

que virão são bem mais complexos e

extensos que os vistos até agora.

Outro aspecto importante do projeto

GRAPHOS Ill é que, apesar do pro-

grama já ter ganho uma interface para

placas EGA/VGA e, em breve, estar ro-

dando implementações mais avança-

das, nossa preocupação será sempre

no sentido de mantê-lo o mais intui-

tivo possível. Nada de recursos com-

plicados ou funções esquisitas. O

GRAPHOS III pretende continuar

sendo um editor gráfico simples de ser

usado.
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Dito isto vamos aos dois editores

que fazem parte desta edição: o edi-

tor de padrões e o de shapes. Na ver-

dade, tais editores poderiam ser dis-

pensados pois o próprio editor de tela

funcionaria para tais quesitos. Apesar

disso, optei por oferecer um controle

específico sobre essas operações mais

por questões de facilidade de uso. _

Vamos a eles, então.

O EDITOR DE PADRÕES

Os padrões usados na função FlLL

(menu da tecla F1) são compostos por

pequenas matrizes de 8x16 pixels. Es-

sas matrizes encontram-se na memó-

ria do programa e podem ser gravadas

e/ou recuperadas em forma de arqui-

vos.

As possibilidades de padronagem

elevam-se a alguns milhares de for-

mas, evidentemente eliminando-se

as formas simples e repetitivas. Daí

a possibilidade de editar cada urna

das oito matrizes do banco de pa-

drões.

Para a edição propriamente dita

deve-se usar o menu da tecla F5:

EDITA PADRÃO. Um quadro é apre-

sentado ao usuário contendo as oito

matrizes e, abaixo delas, dois qua-

dros distintos: um representando a

matriz amplidada e o outro o efeito

do padrão em uma qualquer área da

tela.

Para editar, basta selecionar a ma-

triz (setas para a esquerda e direita)

pressionado a tecla ENTER. Um pe-

queno cursor irá aparecer no canto su-

perior esquerdo do quadro de am-

pliação.

Este cursor pode ser deslocado me-

diante o uso das setas. A BARRA DE

ESPAÇO irá alternar a situação do pi-

xel sob o cursor. ENTER encerra a Ope-

u¡

ração e a tecla - apaga toda a matriz.

                             

O



o EDITOR DE MÁSCARAS

As máscaras de impressão dos

shapes tipo 2 precisam ser editadas

para' que seu efeito torne-se de fato

um recurso importante. Ao ser cria-

do o shape tipo 2, o programa irá

adotar como máscara uma imagem

inversa daquela que foi definida para

o shape.

A função desta máscara, como já

vimos anteriormente, é preparar a im-

pressão do shape, ou seja, limpar uma

área distinta no vídeo e para isso, to-

dos os pixels dela que estiverem seta-

dos manterão os pixels correspondes,

na tela, inalterados. Todos os pixels da

máscara que estiverem resetados irão

“apagar“ seus correspondentes na

tela. Com isso, ao imprimir o shape,

haverá um “casamento“ perfeito de

imagens.

Acontece que este casamento não

deve ser tão perfeito assim, por

questões de visualização. O ideal é

que a área apagada seja um pouco

maior que a imagem do shape. Com

isso, obtém-se efetivamente a impres-

são de que uma figura está “na fren-

te“ da outra. Se a figura da frente

tiver áreas transparentes, então esse

efeito deverá ser reforçado pela edi-

ção da máscara.

Na figura 1 temos a criação de uma

janela e sua consequente máscara, tal

qual o sistema a define. Para que

ocorra a sensação correta de transpa-

rência, devemos ampliar um pouco a

área a ser apagada dentro dos quadros

da janela. '

O editor de máscaras permite jus-

tamente isto e para ativá-Io basta pres-

sionar a tecla '5', no teclado reduzido,

quando o shape estiver em modo de

seleção (F6: USA SHAPE).

Com isso aparecerá na parte de

baixo do vídeo a máscara do shape e

um quadro mostrando a ampliação cor-

respondente à posição do cursor. Ao

pressionar as setas esse cursor se des-

locará pela máscara.

A tecla ENTER irá permitir a edição

pixel a pixel da área correspondente ao

cursor, nos mesmos moldes em que ela

ocorre para a edição dos padrões.

Aqui também a tecla 'í' pode ser

usada para apagar integralmente a área

correspondente ao cursor. Da mesma

forma, a barra de espaço pressionada

durante a seleção da área da máscara

a ser editada provoca o seu apaga-

mento.

Isto se justifica por ser a operação

de apagamento de pedaços da más-

cara a mais requisitada para o perfeito

ajuste do efeito.

Essas operações podem parecer um

pouco complexas. Na verdade, a única

forma de compreender perfeitamente

como operar esses recursos extras do

GRAPHOS IIi é exercita-los. Não existe

método mais eficaz.

A DIGITAÇÃO

A digitação desta parte não encerra

nenhum mistério extraordinário, para

quem acompanhou a série até aqui. A

programação, na verdade, é uma re-

petição de conceitos e rotinas já vis-

tas anteriormente.

De fato, o leitor já deve ter perce-

bido, nesta altura do campeonato,

como é simples a mecânica de um pro-

grama desta categoña. Não existe nada

de fabuloso ou matematicamente com-

plexo para se criar um software. Bas-

tam alguns conhecimentos, uma boa

dose de bom senso e muita paciência.

O resto fica por conta da imaginação

de cada um.

CONCLUSÃO

Bem, chegamos até aqui pratica-

mente inteiros e desfrutando de boa

saúde mental (não é mesmo?). Mas,

parar agora pode representar uma

perda de oportunidade única, no que

diz respeito ao ato de criar programas.

De fato, dá para perceber que, em

decorrência das facilidades que dispo-

mos atualmente e sem contar com a

pirataria, que por sí só já representa

uma forma de ter e usar programas co-

merciais de alto desempenho/preço,

cada vêz mais os veículos editoriais de

informática irão prestigiar a informação

comercial em detrimento da infor-

mação técnica.

Certamente ficarão para trás os tem-

pos em que se podia aprender progra-

mação em revistas. E isto é uma ten-

dência irreversível, nos dias de hoje.

A Micro Sistemas, pioneira neste se-

tor aqui no Brasil e o único veículo na-

cional que ainda mantém um espaço

para as criações individuais dos usuá-

rios, certamente irá espelhar essa re-

aliadade mais cedo ou mais tarde.

O GRAPHOS Ill pode ter sido o úl-

timo grande projeto editorial voltado

exclusivamente para o contato com di-

versas técnicas de programação e de

criação. Não podemos e nem deve-

mos simplesmente esquecer, que o

bonde da criação tecnológica, aplicada

ao hardware, nós já perdemos (se é

que o tivemos em algum tempo). Mas,

a criação de uma tecnologia nacional

aplicada ao software pode muito bem

coexistir com as criações internacio-

nais. Não tanto por questões nacio-

nalistas ou patrióticas, mas tão so-

mente por razões comerciais óbvias.

;GRAPHOS III ~ pane 10 (find) Vmáo 20

:Remo Degiovani douth do !991
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'Nunca d' 0mm' LIMPAT

du 0mm' INVVID

dl OPMT MEBFUN

dv! L 0mmREBEL
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CLASSIC SOFT TEL/FAX: (O1 1) 875-4644
RUA JOÃO CORDEIR0.495- FREGUESIA DO ó - SÃO PAULO - CAPITAL - CEP 02960 - ooo

MSX AMIGA PC XT AT

ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR)

Você faz o pedido por telefone ou carta e só pagará ao recerbe-lo no correio

 

JOGOS E APLICATIVOS P/ MSX

I> 1, 2, MEGARAM, E MEMORY MAPPER

I> SEMPRE os ULTIMOS LANÇAMENTOS

I> TEMOS MAIS DE 2.000 TÍTULOS

l> PROMOÇÃO - 10 jogos 2 grátis

l> SOLICITE CATALOGOGRATIS

Especmque o seu mlcro 'Me

   

Pc JOGOS E APL GRAVA Ao COM DISCO

INCLUSO...Cr$ 8000,00 (mr Isca)

CADA 10]ogos ou apt. ganhe 1 grátis d disco

CADA 50 jogos ou apl. ganhe 10 grátis com disco

PARA COMPRAS ACIMA DE Cr$120.000,00 -

Pagamento em 2 vezes: metadeno ato outra me-

PROMOÇÕES = Pc

para 15 dias.

  

MGMSX
JOGOS E APLICATIVOS

I> TEMOS MAIS DE 2000TITULOS

D Atada 10jogos ou apicarivos 1 GRÁTIS

D ATENDEMOS TODO O BRASIL

I> SOLICITE CATÁLOGO GRATIS

Especlñque o seu micro

  

CATALOGO DEJOGOS Pl PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES ENTREGA EM 3 DIAS ÚTEIS

  

  

COD D'COD DT'COD q COD D COD D

ADV E N TU R E S 0076 - CHUCK YEARS (1 0335 - STELLAR 7 4 0565 › LICENCE TO KILL

0032 . BAKER STREET (02 0544 . F-14 TOM CAT (4 0394 . THEXDER (01 0210 - MAD MIX JOGOS l NOV'DADES
0049 _ BATLE TECH à 0115 - F-15 STRIKE EAGLE ;1 0395 - THEXDER 2 (W) (3 0213 - M IO BROSS QIGA) 1 0919 _ NAVEY SEAL 03

066 . CARMEN SAN 011560 0116 - F-5 STREEK EAGLE 2 ( g 0412 - XONIX g 0229 - RCO POLIC ( 0922 _ ALUEN S1NDROME 1021

EUROPE 11 0118 - F-16 SIMULATOR 0589 - XENON 2 1) 0223 - MIAMI VICE (04 0924 _ CARMEN SAN 01550110 USA

0155 -CODE NAME;ICEMAN(W)19 F-1117AM) 2 0611 . SEA DRAGON 1 1 gãg . 143025011¡MB (01 (m

0529 - CONAN w 7 ' ' - 0925 - BANBUSAL EGA/CGA 03

0079-CONQUE )CAMELOT111N)( o 0127- FALCON g E RÓT'COS 0268- PR|NCE OF PERSIA (('2 0928 . ATOMICS V(GA) ) (01
0096 _ DEFENDER 01: CROW 11 0130 - FLIGHT SIMULATOR V 3.0 0014 - ADULT GAMES 0270 - PROHIBITION 1 0929 . TRAN$|LV N|A (CGA) 01

0168 . ¡NuLAST CRUZADÓEGM 16 0131 - FLIGHT SIMULATOR v4.0 2 0020 - AIDS 0272 - RAMBO 3 ( 0930 . em) 01

0474 _ 1ND_10N55 LAST 1 GA) 1 4 0660 - GUN BOAT 3 0054 - BOCA 0276 - RICK DANGEROUS 1 0931 _ Mgmopous 102

0607 _ “NG 5 01: CH1CAGO 2 0148 - HEAVY METAL 1 0077 - CINE PORNO 0280 - ROAD RUNNER 0933 _ DEMON'S FORCE 101

0105 _ K1NG 5 QUEST 4 1w1 9 0181 -JET F-16 1 0262 - PORNO STORY 0281 - ROBOCOP 1 0934 _ AMRGH (02

0196 - LEISURE SUIT LAR Y 2 0620 - LIGHT SPEED (5 0299 - SIMULA 1 028? ROBOCOP 2 0936 _ NIGHT MISSION 01
0201 _ “FE AND DEATH 02 0236 - OCEAN RANGER 1 0349 - STRIP POKER _0288 - ROGGER HABBIT 2 0937 _ BEYOND COLLOR 01

05413 . LOOM 06 0263 - PT 109 T 0290 - SECRET AGENle 5 0938 » ACEs OF ACEs 01

0592 . MAN HUNTER NEW YORK(5 0561 -SHERMAN M-4 LUTAS 0612 . SENTINEL'S WORL 2 0939 , FACMAN o¡

0215 _ MAN1AC MAstoN g 0508 - SILENT SERVICE 2 4 0030 - DRAGON NINJA (2 0587 - SHOGUN ( 1 0940 _ ARKANOID 11 (VGA 01

0221 . MICKEY MOUSE 0297 - SIM CITY 2 0034 - BARBAR|AN 0303 - SOBETEUR 11 0941 . MANIAC MISSION eVGA) 02
0505 . MAMOUSE 015 SURR 103 0329 - STAR TRE K 1 0055 - BOP WRESTLE 0304 - SOUKOBAN 1 0943 . pago/1001( 03

0630 _ OVER LORD 5 0386 - THE HUNT RED OCTOBER 1 0056 - BUDOKAN ( 0305 - SPACE ACE (VGA) (10 0946 . slMPSON'S 11 06

0598 . 17113111155 EGANGA) 2 0399 - THUNDER CHOPPER 0058 - BUSHIDO 1 0327 - SPY vs S (1 0952 _ FUNKlN 01

0254 . poucg (801351 1 3 0400 - TOMAHAWK 1 0075 - CHAMPION SHIP KARATE 0330 - STAR TRECK V 05 0953 _ IRUMP CASTLE 1 5

0209 _ SAMNG 51MULA110N 11 0423 -WING COMMANDER(W)(1 0093 - DEATH SWORD i 0315 - STREET FIGHT MEN 03 0953 _ TERAFORM 0114105012151¡ 01

0316 . SPACE QUEST 111 06 0554 - WINGS OF FURI 2. 0104 - DOUBLE DRAGON 1 0364 - SWORD OF SAMURAI 03 0959 _ CANASTRA 01

0518 - SECRET MONKEY ISL. 108 TES 0106 - DOUBLE DRAGON 2 g 0367 › TARTARUGAS NINJA (4 0960 _ ARMY 01

0405 _ ULTIMA v 5 E S P 0 R 0145 . GOLDEN AXE I 0648 . TERMINATOR ll 07 096¡ _ DUKE o¡

0410 _ VOYAGE C ER TERRA 2 0008 - ABC MONDAY NIGHT (6 0183 - KARATEKA 0371 - THECNOCOPY 03 0962 _ DOMlNlo 01

0413 . WAR IN THE MIDLE EART 3 0512- BALUST'X 1 0605 - KARNOV (0 0392 › THE THREE STOOGES l? 0963- SECRET SILVER BLADES 102
1 0061 - CALIFORNIA GAMES 1 0389 - LAST NINJA 2 0388 - THUD RIDGE 1 0965 _ EAST SUCKS WEST (VGA) 101

CO R R I DA 0062 - CALIFÓRNIA GAMES 2 0193 ~ LAST NINJA 2 3 0564 - TOM 8. JERRY 1 0966 _ GUN 51.111) 102

0585 _ 4x4 OFF ROAD RACING 1 0070 - CAVERMAN 0643 - PANZA KICK BOXXING og 0416 - WEIRD DREAMS 0963 . MEGA MAN (01

0017 - AFRICAN RALLY

 

0111 - EARL WEAVER BASEBALL

4

(g 0274 - RASTAM SAGA
ESTRATÉGIA/RACIOCÍNIO

 

0501 . BILL ELLIOT NASCAR 4 0126- FACE OFF (HOCKEY) 0566 - RENEGADE 02 0971 _ ADJ H

0586 › CARZY CARS 2 (1 0128 - FINAL ASSAULT 1 0295 - SHINOBI8N1 2 0026 - ARKANOID 2 (1 0972 .hWINDOsuR'PSON FOOT 81

0091 » DAYS OF THUNDER 2 0137 - FUTEBOL AMER|CAN0 1 0515 - STREET FI H MAN 3 0027 ~ ART OF WAR (01 0973 . SUPER TETRIS (02
0094 _ DEATH TRACK [2 0147 - GOLF 1 0526 - TAKDOWN (03 0038 - BATTLE CHESS 2 0975 . “co E TECO (01

0124 . 12.40 FERRAR¡ 1 0184 ~ KING S OF THE BEACH 2 0384 - THE BOOK OF MEIKIU (2 0040 - BATTLE CHESS 2 3 0976 _ RUSHM ATTACK (02

0609 _ FERRAR¡ FORMULA 1 ((2 0191 - LAKER S X CELTICS 2 0391 - THE NINJA 1 0663 - BILHAR SD 1 0970 _ SERV1CE pLAY TENle 01

0133 _ FORD 51MULA1'0R 1 0205 - LOW BLOW 3 0401 - TONGUE OFfATMAN 4 0053 - BLOCK OUT 1 0979 _ ARCAD VOLLEYBOLL 01

1 322312301510160“ 111 133119111001009 m
311220103111158“ 1331311111036? 1m :go z 13133.5005104 133112111111015 1°;

7 - I LIS 500 ' ' - 9 4 -

812703 _ ERÀÊÊÊSSMLY 2 0237 - OFF SHORE WARRIOR 01 0023 - ALIEN SHARKS 11 0152 - HOYLEI (0 8938 . :11%H5TÉÊÊÊRNDER

0600 . MARIO ANDRETTI RACE 5 0238 - ONE lN ONE 01 0024 - ALTERED BEAST 0588 _ ILHA DISNEY (01 0939 . BARDS TAL¡ (03

0244 _ 001- RUN 2 0247 - PC POOLS CHALLENGE 01 0575 . ARACNOPHOBIA (W)(VGA) 4 0182 - JlG SAN PUZZLE g 0992 . v51-1'E 101

0252 - PIT STOP (1 0248 - PGA TOUR GOLF g 0513 - AST ERIX 2 0198- LEMMlNGS l 0993 - CENTURION (03
0264 _ pOWER 011m' (4 0300 - SKATE OR DIE ( 0492 - AXE OF RAGE 2 0209 - MACADAM U PER g 09.96 _ Ko BOX|NG 101

0271 , RACE 1 0302 - SKATE ROCK (1 0568 - BAAL 3 0211 - MAH JONGG ( 0997 . pao TENN15 TOUR 04

0270 _ RM SUZUK1250CC (L2 0324 - SPEED BALL (2 0028 - BACK TO THE FUTURE 2 2 0214 - MASTER BLASTER 1 1001 _ THE GAMES w1NTER 04

055g _ 511o pONs 1 0358 - SUMMER GAMES 1 0665 - BACKE TO THE FUTURE 3 5 0597 - NIGHT MISSION 1 1005 _ pAp CON 02

0396 , Spy HUNTER 0374 - TENNIS 0035 - BATMAN THE MOVIE 4 0494 - OILWELL (05 1007 _ 51M ANT 04

0341 . 51115151 ROD 0375 - TENNIS PRO TOUR 1 0052 - BIG TOP 1 0246 - PAPPER BOY (01 1011 _ AREHCMAT 101

0344 _ STREET ROD 2 4 0625 - TV SPORTS BASKET (W) 4 0067 - CAPITAO TRUENO 0250 - PIMBALL COLLECTION (1 1012 , MAGK; KANDR 03

0350 _ STUNT DRWER 4 0435 v WINTER GAMES 0068 - CASTLE VANIA ( 0251 - PIPER DREAM (01 1015 . BALANCE 01: pLANET 03

0354 - STUNTS 4 0436 - WORLD GLASS (GOLFE) 0443 - CAT (1 0257 - POP CORN g 101a . MIXED DUP MONTHER 02

0359 - SUPER 8 KE 1 0437 - WORLD GAMES 1 0629 v DAVID WOLF (W) 6 0258 - POPULOUS (CGA) 8 102o _ w1ZARD WARS 03

0361 . SUPER HANG ON 0438 - WORLD CUP SOCCER l 0097 - DINO WARS 2 7 0560 . QUIX 1 1023 _ WERE m

0362 _ SUPER 01:1: ROAD (w) 0440 - WORLD TOUR GOLF g 0584 - DONKEY KONG g 0284 - ROCK FORD 02 1024 _ DEMON STALKER 01

0377 _ 11551' 011w¡ 1 WORLD TROPHY SOCCER 0450 - DRAGON'S [AIR W VGA” 0571 - SIM EARTH (VGAIW) 04 1025 , DEMON STALKER 01

0378 - TEST DRIVE 2 4 0581 - DR.DOOM REVE G )3/40 7 0383 - TETRIS (01 1026 - STRIKE ACES (W) (03

0330 - TEST DRIVE 3(VGA) 3 E”“ ' ^ ' 5' DUCK TALES 2 0467 - WELLTRIS (2 1029 . JUMPMEN 01
0307 _ THE CYCLES 2 0018 - AFTER BURNER g 0109 - DURO DE MATAR 2 0418 - WHELL OF FURTUNE 1 1030 _ POOL 310 01

--v -- 0557 - AFTER BURNER 2 0146 - FREDDY HARDEST g ' 1031 . DOUBLE GHOST 01

SIMULADORES 0635- DRAW RIDER(EGAIVGA) 3 0445. FRIENDISH FREDDYS ( GUERRA 1032 .TENN suzuxi m

0001 _ 688 ATACK SUB 1 0112 - ECHELON 2 0139 - GAUNTLET 1 0059 - CABAL (2 1033 _ pONG pONG 01

0002 - 688 ATTACK sua 2 12 _0114 - .ELITE g 0499 - GAUNTLET 2 0078 - COMMANDO 1 1034 _ NIGHT SHIFT 3
0004 _ A40 TANK K1LLER 14 016437111; 11' MOVES SHOOT IT ( 0140 - GHOSTBUSTER 2 4 0167 - IKARI WARRIORS 1 1037 . TRAÇON 102

0664 _ ,11,10 TANK 101151¡ 100 02 j- MACH 3 1 0149 - HORA DO PESADELO 2 0232 - NEW YORK WARRIOR (EGA 1039 . TROJAN (01

0016-ADVANCEDFLIGHTSIM. 1 0 . -MENACE EGA)

0021 -AIRCOMBAT SIMULATOR 2 0234~OBL|TERA OR

0043-BATTLE HAWKS 1942 2 0286 - ROCKET RANGER

0045 . BATTLE OF BRITAIN 4 0315 - SPACE RACER

0051 . BATTLE ZONE II 0328 - STAR DEFENCE

  

l 0151-HOSTAGES

02 0174-INDIANAJONES

(12 0175-INDIANAJONES2 (

2 0179-INFILTRATOR2

I

I

0241 - OPERATION WOLF (W) 3

0253 - PLATOON

110348 - STRIKER 
  

01

0360 - SUPER CONTRA 101'
3

..0180 - INTO THE EAGLE'S

0969 - CAPITAO AMERICA (02

   
CLASSIC

     
COMO COMPRARNOSSOS PRODUTOS:Peço páñelefone,

ou relacione em uma folha de papel, os utos que dese'a,

indicando o código, nome e o uantida e de disco ocupa o;

escreva seu name, endereço ci de, estado e cep e nos envie.

FORMAS DE PAGAMENTO:

A) SEDEX a cobrar, você só pagará quando retirar o pedido

go ' da u

PEDIDO POR CHEQUE NOMINAL, POISVOCE RECEBE SEU

PEDIDO EM CASA.

DESPESAS POSTAIS: (Encomenda Re 'isImdaI pedido até IO

diãcos Cr$14_OOC (este preço para pagamento em

c e ue .

PRE 1) D CADA GRAV JOGOS ou APLI TIVOS JA
COÍA D SCO 5 1/ INCLUSO: Cr$ OR

PROM = PARA CADA 10 GRAVAÇÓES, 1 G TIs

 

correlo s a CIda e.

a CHEQUE NOMINAL: ACLASSIC SOFT LTDA. PARA SUA

OMODIDADE E ECONOMIARECOMENDAMOS FAZER O

  

COM DISCO.

 

REMETEMOS PARA TODO

BRASIL

CATALOGO GRATIS

ESPECIFIQUE SEU

MICRO

 

_
n
.
-



:LASSIC SOFT CATALOGO DE APLICATIVOS DE DOMÍNIO PÚBLICO PIPC XTIAT

TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VTRUS - ENTREGA EM 3 DIAS

CADA APLICATIVO GRAVAÇAO CIDISCO INCLUSO = CRS 8.000,00 (por disco)

 

APLICATIVO PC XT/AT DE DOMINIO PUBLICO

 

COD. QNOME DO PROGRAMA - TIPO _

A0473 01 SD IMAGERV › CRIA FIGURAS GEOMETRICAS 3D

A0001 01 1001 - EDITOR GRAFICO DE FACIL UTILIZACAO

A0488 01 BOB-II DISKETIES « COPIADOR DE COPIA ESPECIAIS

A05?? 01 ABC FUN KEYS - ENSINA O ALFABETO INGLES ,

A0??6 01 ABC TALK - APRENDA A FALAR INGLÊS, INACREDITAVEL

A0435 0? ABILITY - EDITOR DE TEXTO E GRAFICO

A0?64 0? ACTIVE FILE ~ AGENDA E CALENDARIO

A0390 01 ADM.DE ESCOLAS EACAD. -SISTEMAS PIESCE ACADEMIA

A000? 0? ADVENTURE TOOLS KIT - EDITOR DE JOGOS ESTILO ADVENTURE

A0004 01 AGENDA - AGENDA COMPLETA

A0561 01 AGENDA(PORTUGUES) - COMPLETO SISTEMAS DE AGENDA

A0464 0? AGRICUL URAL - PIADMINISTRACAD DE FAZENDAS

A05?3 01 ALITE - PLANILHA DE CALCULOS

A053? 01 AMIGO › CURSO DOCODIGO DE DEFESA DO CONSUMIDOR

A016? 01 AMPLE NOTICE - CALENDARIQ, ALARME, AGENDA, C.

A0??? 01 AMY'S FIRST PRIMER - COLECAO DE JOGOS P/ CRIANÇAS

A0567 01 ANYANGLE - ESTUDO DOS TRIANGULOS

A04?6 01 ARJ ~ COMPACTADOR E DESCOMPACTADOR

A0007 01 ASC EXPRESS- VARIOS UTILITARIOS:ZAPPER, MODEM.,.

A0178 0? ASEASYS - PLANILHA ELETRONICA

A0008 01 ASTRAL - FAZ MAPAS E CALCULOSASTROLOGICOS

A0490 03ASTRO - FAZ ANALISE ASTROLOGIA ALTA PRECISAO

A0493 01 ASTROLOGY ?4 « CALCULA MAPAS AST RLÓGICOS

A0?07 01 ATLAS PC - MAPA MUNDI GEOGRAFICOJODOS PAISES

A0?85 01 ATS LOW - DIMINUI A VELOCIDADE DE SEU ?86 E 386

A0177 01 AUDIOII - CONTROLE DE DISCOS E FITAS MUSICAIS

A0??0 01 AUDIO LOG - CONTROLE SEUS DISCOS E FITAS MUSICAIS

A0010 01 AUTO MENU - CRIA MENUS DE BARRAS EM SEUS DISCOS

A0011 01 AVMACZ-BO - LINGUAGEM ASSEMBLER

A0103 07 AXS - COMPLETO SISTEMA DE CONTABILIDADE

A001? 01 BANNER MANIA - PARA ELABORACAO DE FACHAS, EXCELENTE

A037? 01 BANNER SI SING MAKER - FAZ FACHAS, CARTAZES E BANDEIRAS

A0474 01 BARCODE - DESENHA E IMPRIME CODIGO DE BARRAS

A0354 01 BASIC LINE - UTITARIO PlPROGR. EM BASIC

A054? 01 BATED - EDITOR DE TEXTOS

A0438 0? BEST WORD - ÓTIMO EDITOR DE TEXTOS

A0014 0? BENCH MARK- FAZ TESTES DE HARDWARE NO MICRO

A0175 O? BILLPOWER PLUS ~ CONTABILIDADE, EMITENOTAS

A0147 01 BIORRITMO - FAZ BIORRITMO COMPLETO

A0513 01 BOOK BASE › BANXO DE DADOS ONDE VC DEFINE OS CAMPOS

A0431 01 BOOK MINDER - BANCO DE DADOS PILIVROS DIVERSOS

A0340 01 BOX - UTILITARIOS PARA CRIAÇAO DE TELAS

A036? 01 BRAD FORD - PASSA TEXTOS EM ASCII EM OUTRAS FQNTES

A057? 0? C COMPILER - COMPILADOR C COM DOCUMENTACAO

A0545 01 CTOOL - BIBLIOTECA PfTURBO C

A018601 CALCULOS - ENSINATRIGONOMETRIA E ALGEBRA

A0461 01 CALENDAR KEEPER - FAZ CALENDARIOS DE PAREDE

A0560 01 CANTONESETUTOR - ENSINA OCANTONES

A040? 01 CAT DISK - CATALOGADOR DE DISCOS

A0?54 0? CASH TRAC - CONTROLE BANCARIO E_DE INVESTIMENTOS

A05?4 01 CDMASTER - CONTROLE SEUA COLECAODE CP'S

A001B 0?CHART PC › GRAFICOS E ESTATISTICAS COMERCIAIS

A0391 0? CHASM - CURSO DE ASSEMBLER, EXCELENTE

A00?0 0? CHECK IT - FAZ TESTES DE HARDWARE NO MICRO A

A0137 0? CHECK IT OUT - ACOMPANHA OMOVIMENTO BANCARIO, CHEQ.

A0307 01 CHEMICAL MOLECULAR - APRESENTA ESTRUTMOLECULARES EM SD

A016B 01 CHEX - PARA CONTROLE DE ENTISAIDA DE CHEQUES

A0??0 01 CHIRO - BANCO DE DADOS PARA MEDICOS

A00?? 03 CHI WRITER 340? « EDITOR DE TEXTOSCOM VARIAS FONTES

A0?7B 01 CMPCAL 3 - TRANSFORMA SEU MICRO EM CALCULADORA

A0334 01 COGO B PILOT - PARA ENGENHARIA E DESENHO TECNICO

A0?“ 01 COLLAGE - FAZ DESENHOS,_E EXIBE-OS COMO SLIDES

A0156 01 COMPASS - PARA AUTOMACAO DE ESCRITORIO

A0416 01 COMPOSER -SUPER EDITO MUSICAL POR PARTITURAS

A0437 01 COMPU SHOW - PROGRAMA GRAFICO PARA DESENHAR

A00?5 03 CONSTITUIOO ELETRONICA TOA A CONSTITUICAO BRASILEIRA

A0484 0? CONTABILIDADE - SISTEMA DE CONTABILIDADE EM PROTUGUES

A0445 01 CONTAS A RECEBER W) - SIST. DE CONTAS RECEBER EM PORT.

A0447 01 CONTAS APAGAR v S STL DE CONTAS A PAGAR EM PROTUGUES

A038? 01 CONTAS A PAGAR/RECEBER v COMPLETOSISTEMAS CONTAS PTR

A0446 01 CONTROLE BANCARIO W) ~ SIST. DA COMPASSO INFORMARTICA

A04 301 COOPER GRAPHICS +1 -FIGURAS, BORDAs E MOLD.PIEDITORES

A0404 01 COOPER GRAPHICS +2 . EIGURAs PIEDITOREs GRAEICOs

A049? 01 COOPER GRAPHICS +6 - MAIs FIGURAS PIEDITOREs GRAFICOS

A052I 01 COOPER GRAPHICS +9 - MAIS FIGURAS PIEDITOREs GRAFICOS

A0564 02 COSMO CONTABILIDADE . SISLDE CONTABILIDADE EM PROTUGUEs

Aom 01 CRYSTAL . GERA MODELOS DE CRISTAIS EM 30 (EGA

A04?I 04 CSHOW (VGA/EGA) . DEMO GRAEICA COM F0 os IGITALIZADAs

A0406 OI CUSTO E FATURAMENTO - TUDO PICONTROLAR SUA HRMAPROT,

A0534 01 DAP 1.0 v 56 . DESPROTETOR DE SENHAS DE JOGOS

A056? 01 DAP 1.1 v 147 › DESPROTETOR DE SENHAS DE JOGOS

A0441 01 DATA BASE PUBLISHER v BANCOIDADOS DE PESSOA FISICA PROT.

AD405 02 DATA BOSS - SUPER BANCO DE DADos

A0333 01 DATA PLOT E GRAEICOS BIDIMENSIONAIS

A047? 01 DATA PLUS . COMPLETO GERADOR DE BANCO DE DADOS

A0??501'DAZZLE DEMO . FANTASIICA DEMO GRAFICA

A0456 01 DBASE III ROUTINEs . AMIS DE 00ROTINAS PI. BAS III

A046? m DBPROG . FERRAMENTAS PIDBASE |II _

A037? 01 DCOPvMENU MATIC 4 VARIos UTILITARIOS PICOPIA

A0?B4 01 DESKAND MATH - RELOGIO, ALARME, BANCO DE DADOS ETC

A054B 01 DI . IMPRIME NONAs FUN óEs Ao DIR

A0031 01 DIAGNOSTICO-ANTI-VIRU

A0305 01 DIET 0st - EXCELENTES DIETAS PICONTROLE DE PESO

A0344 01 DIRECTOR -AUXILIAR Do DOS

A0357 oI DIsAM - PARA PROGRAMADOREs OUE USAM GWBASIC

A022? 01 0st BASE .CONTROLE SEU PROGRAMAS E DISQUETES

A014] m st CATALOGO . ORGANIZE SEUSDISCOS E PROGRAMAS

A0314 01 DISKCOMMAND . OTIMITIZA, RECUPERA, DISCOS E WINCHES

A04?501 DISKDUPE › SUPER COPIADOR DE DISCOS

A04?7 01 0stNAvIGATOR v SHELL DO Dos FACIL usoE GRANDE UTILIDADE

A0295 01 Dos CONTROL MENU . MOSTRA E EXECUTA COMANDOS Do Dos

A0476 02 Dos EXTENSION - AMPLIA osCOMANDOS D0 MSDOS

A0311 0T DOS LOCK- PARA POR SENHAS E ACESSOS NO WINCHESTER

A011303DR GENIUS - OTIMO EDITOR GRAFICO

 

A058? 0? CONTROLE VIDEO L DORA - PROGR. PIVIDEO LOCADORAS PORT.

A0384 01 DRAFT CHOICE › PROGRAMAS PARA DESENHO ESTILOCAD CAM

A0407 03 DREAM ~ PODEROSO BANCO DE DADOS

A037? 01 DRIVECHK B ALIGN - TESTE E ALINHAMENTO DE DRIVES

A0035 01 DS BACKUP PLUS - PARATIRAR BACK UP DO WINCHESTER

A03?0 01 DOZES › AUXILIAR DO DOS

A0454 01 EASY FORMA - PIFORMATAR DISCOS COM MAIS CAPACIDADE

A0301 01 EASY INVENTORY - CONTROLE DE ESTOQUE

A0374 01 EDDY - MODIFICA DATA E HORA DO DIRETORIO

A038? 01 EDRAW › PERMITE DESENHAR E IMPRIMIR DIAGRAMAS

A0?16 03 EGA PAINT -SUPER EDITOR GRAFICO PARA MONITORES EGA

A0303 01 ELECTRON ~ SOLUCIONE EQUACÕES ELETRICAS

A03?! 01 ELETRO - EFETUA ORÇAMENTO DE PROJETOS ELETRICOS

A0550 01 EME ~ EMULADOR DE MEMORIA EXTENDIDA PIPC XT

A0531 01 EMULADOR, NOVO)ÊVGA) - EMULAUM AMIGA (SVGA)

A0153 01 EQUATOR - E SINO EMATEMATICA E FISICA

A0036 01 ETIQUETAS ~ FAZ ETIQUETAS PARA DISCOS COM DIRETORIOS

A0037 01 EUREKA: THE SOLVER - RESO VE CALCULOS MATEMATICOS

A0?BO 01 EVALUATE › RESOLVE EQUAÇ ES MATEMATICAS

A04?? 01 EXPLOSIV ~ MOVIMENTADOR DE TELA COM EXPLOS'OES_

A0433 01 EXPRESS CHECK - BANCO DE DADOSCONTROLE BANCARIO

A04óB 01 EZ COPY LIFE - COPIA PIA MEMORIA 1 'UNICA VEZ ODISCO

AOOSB 01 EZ FORM - FAZ FORMULARIOS COMERCIAIS

A003? 01 EZ MENU › PARA CRIACAO DE MENUS

A0533 01 EZX WORD - PROCESSADOR DE TEXTOS, FACIL USO

A0040 01 FALA - SINTETIZADOR DE VOZ

A04B7 0? FAMILY HISTORY 4 FAZ ASUA ARVORE GENEALÓGICA

A0?60 01 FANCY LABEL- ETIQUETAS PARA MALA DIRETA

A0347 01 FAST ~ LINGUAGEM

A0043 01 FAST GRAPHS v EDITOR GRAFICO

A0044 01 FAST BACK › COMPACTADOR DE ARQUIVOS

A031? 01 FILE PATH - PERMITE VER SETORES DE DISCOS,IMPRIMIR

A0??7 0? FIRST CHOICE - EDITOR DE TEXTOS E BANCO DE DADOS

A01?7 04 FRASH CARDS › DICIONARIO DE INGLES COM 7000 PALAVRAS

A0045 01 FRASH CODE- CRIA TELAS TELAS PARA DBASE

A0045 01 FLASH CODE- MOVIMENTADOR DE TELA

A0046 01 FLEXICAL ~ AGENDA DE COMPROMISSOS

A0270 03 FLOW DRAW -EDITOR DE FLUXOGRAMAMAPASTABELAS

A0341101 FLUHOT PLUS- PROTETOR DE PROGRAMAS CONTRA VIRUS

A03BB 01 FOLHA DE PAGAMENTO - COMPLETO SISTEMA FPAGAMENTO

A0496 01 FOLHA DE PAGAMENTO › FOLHA DE PAGAMENTO EM PORTUGUES

A0434 01 FOLLI ~ MALA DIRETA PIPESSOA FISICA/JURIDICA

A044? 0? FONTAST IC - IMPRIMETEXTOS COM OUTRAS FONTES

A004B 01 FONTASY - VARIOS TIPOS DE LETRAS PARA IMPRESSORAS

A03?1 0? FONTED DISK - EDITOR DE CARACTERES (VGA/EGA

A034? 01 FOREIGN LANGUAGE - ENSINA LINGUA ESPANH LA, ALEMAm

A0566 01 FORMULA I - CURSO DE ALGEBRA

A0397 01 FOR FOTGRAFERS - PARA CATALOGAR EORDENAS SUAS FOTOS

A03?3 01 FORGE VERSION - UTILITARIO DE TELA PIDBASECI

A013? 01 FORMASTER - EDITOR DE FORMULARIOS

A004? 01 FORMAT MASTER - FORMATA DISCOS EM ATE 800 KBYTES

A045? 01 FORMGENN'S DISKETTE - FAZ COPIAS DE DISQUETTES

A0577 01 FREE CAIC › PODEROSA PLANILHA DE CALCULOS

A0544 01 FRECH › ENSINA IDIOMA FRANCES

A0?67 01 FUNNERS - ENSINO DE MATEMATICA PARA CRIANÇAS

A0140 0? GALAXY › SUPER EDITOR DE TEXTOS ESTILO WS

A0055 01 GRAPH IN THEBOX - EDITOR GRAFICO

A037B 01 GRAPHIT - FAZ GRAFICOSCOMERCIAIS

A024? 01 GUIA PAULISTA › GUIA DE HOTEIS RESTAURANTES DE S PAULO

A0376 01 HARD DISK UTILITIES - UTILITARIOS PARA WINCHESTER

A0?BI101 HEBREW KUIZ - ENSINAA LINGUA HEBRAICA

A0366 01 HEXACALIBUR - COMANDOS DE EDI PARA USAR EM ARQUIVOS

A0336 01 HEXEDIT - EDITA EM HEXADECIMAL UALQUER ARQUIVO

A034¡ 01 HEXTODEC B DECTOHEX - PROG.AUXILIARES PARAASSEMBLER

A0313 01 HDM - GERENCIADOR DE DISCO RIGIDO

A0060 01 HOROSCOPE - FAZ HOROSCOPOS

A0?45 01 HOMEMANAGEMENT - CONTABILIDADE PESSOAS

A0?36 01 HOMEVIDEO PRODUCTION › PI FAZER ABERTURA VIDEO CASSETE

A014501 ICHING › ICHING _

A0?77 01 IDEAL TERMINAL - PROGR, DE COMUNICACAO EMULA TERMINAIS

A0061 01 IMAGE 30 - PODEROSO CAD CAM

A0308 01 IMAGE PRINT- FAZ IMPRESSAO COM ALTA QUALIDADE

A0?3B 04 INAVISION › SUPER EDITOR DE TEXTOS

AO?73 0? INCONTROL - SISTEMA PARA AUXILIAR NO ESCRITORIO

A0451 01 INFORMATION PLEASE - BANCO DE DADOS PIDIVERSOS TEXTOS

A015? 01 INSTACALC - PLANILHA DE CALCULOS

' A006? 01 ITALIAN TUTOPR - ENSINA LINGUA ITALIANA

A0543 01 JAPANESE ~ ENSINO DA LINGUA JAPONESA

A0504 01 JULIAN SETS - GERADOR D_E TELAS GRAFICAS (EGA/VGA)

A0480 03 KWIKSTAT › ANALISE ESTATISTICACOM GRAFI OS

A0?44 01 LABE COAT- PROGRAMA PARA LAB. E ANALISES CLINICAS

AOSOB 01 lBELSBENCH MARK- EDITOR DE ETIQUETAS

A0511 01 LABELS MASTER ~ EDITOR DE ETIQUETAS

A0063 01 LABELS UNLIMETED -EDITOR DE ETIQUETAS VARIOS TAMANHOS

A0064 01 LAP LINK V ?,05 - AUXILIAR PARA DOS,COPIA, APAGAL..

A0557 0? LASER GRAPH - FAZ GRAFICOS PODENDO IMPRIMIR~LOS

A0535 01 LAZYCHANGE ~ SUBSTITUI OCOMANDO 'CD' COM VANTAGENS

A0065 01 LETTER WRITER -_ EDITOR DE TEXTO FACIL USO

A0495 01 LET'TRIX › UTILITARIQ PIIMPRESSAO

A0371 01 LIST « PARA IMPRESSAO DE DOCUMENTOS

A021? 01 LOCKSMITH › COPIADOR DE DISCOS, ZAPEADOR, ETC

A0067 01 LOTO DESDOBRADO - FAZ SORTEIO DA LOTO PODENDOIMPRIMIR

A0044 01 LOTO FERVER « FAZ O PERFIL DA PESSOA

A0155 01 LQ PRINTTER - FAZ CABECALHOS COM DIVERSAS LETRAS

A0536 01 LZEXE ~ COMPACTADOR DE ARQUIVOS COM EXTENçAO EXE

A0335 01 LSTQR/TURBO ~ UTILITARIOS PARA TURBO PASCAL

A03?3 01 MAGIC FINGERS - ANALISE CALIGRAFICA

A0440 01 MAG BASE - BANCO DE DADOS PICATALOGAR REVISTAS

A0066 01 MAIL MONSTER - FAZ E IMPRIME ETIQUETAS

A0173 01 MAKEN DAY - IMPRIME RELATORIOS,AGENDAS, CALENDARIOS

A006? 01 MALA DIRETA PRO BASE- COMPSISTEMA MALA DIRETA

A0??| 01 MARKET - CONTROLA E ANALISAMERCADO DE ACOES

A0?46 01 MASTER FILE DISK › EDITOR ARQUIVOS,PROCURA E LE ARQ,

AOZSB 01 MATRIX CALCULATOR - FAZ ANALISE ESTATISTICA

A0070 01 MEAL MATE - ENSINA VALOR PROTEICO DOS ALIMENTOS

A0??? 01 MEDIA MASTER- OTIMOAUXILIAR DO DOS

A0515 01 MEEM TOOLS › UTILITARIOS SEU MICRO

A0338 0? MENUCONTRUCTION - PCRIAR MENUS OCORES E SOMBREADO

A0?51 03 MICAL - EXCELENTE DIAGNOSTICOMEDICO

A017? 01 MICRO GENE › CALCULOS GENETICOS

A0157 01 MICRO REGISTER › CONTABILIDADE

A03?? 01 MINIGEN - OUTRO UTILITARIO PARA TURBO PASCAL

A0071 01 MODEM - VARIOS UTILITARIOS PARA MODEM

A0343 01 MONODRAW 3. SCREEN DESIG, › AUX.P(PROG. P( TURBO PASCAL

A043? 01 MONOGRAFIX - EDITOR DE TEXTO

A054? 01 MOOM BEAM - PROGRAMA DE ASTROLOGIA

A0396 01 MORSE - GERA CODIGO MORSE DE FRASES

A025? 01 MR, LABEL ~ FAZ ETIQUETAS EM VARIOS TAMANHOS

A020? 01 MULTI BASE- GERENCIADOR DE BANCO DE DADOS

A007? 01 MULTIFUNCTION - VARIOS UTILITARIOS, ETIQUETAS, AUDIO..

A0073 01 MULTIMATE ~ EDITOR DE TEXTOS PROFISSIONAL

A076B 0?MUSE - BANCO DE DADOS PARA ESCRITORIO _

A03?B 01 MYSTIC PASCAL ~ FERRAMENTA DE PROGRAM EM PASCAL

A0?IIB 01 NEW YORK WORD ~ PODEROSOEDITOR DE TE OS

A0353 01 NORLAND - APRESENTA SOLUÇ ES GRANDES PROBLEMAS

A056B 01 NORTH CAD 3 D ~_ DESENHA E V NO VIDEO0 OBJETO EM 3D

A0516 01 NO STOP- UTILITARIO PI TELA

A0165 01 ON SIDE - IMPRIME NO RODAPE DA PAGINA

A0247 01 ORACLE ~ ENSINA A USAR TAROT E ICHING

A041? 01 ORIGAMI BASIC - ENSINA A FAZER ANIMAIS DE PAPEL

A008? 01 ORGAO ELETRONICO ~ SIMULADOR DE ORGAO ELETRONICO

A0467 01 PARTICLE SIMULATION - SIMULA ORBITAS DE CORPOS CELESTES

A03B5 03 PASCAL TOOL - UTILITARIOS PARA PASCAL

A0083 0? PASCAL TUTOR - ENSINA TUDO SOBRE ESSA LINGUAGEM

A051? 01 PC BEAT ~ TRANSFORMA O SEU PC EM UMA BATERIA

A0400 0? PC BROWSE - PESQUISA TEXTOS, EM OUTROS PROGRAMAS

A0134 03 PC CALC - PODEROSA PLANILHA DE CALCULOS

A0300 01 PC DEAL - COMPLETA CONTABILIDADE

A03?4 01 PC DOCTOR › FAZ ANALISE DE HARDWARE NO DISCO

A0460 01 PC ECAP - ANALISA CIRCUITOS COMPOSTOS

A0337 01 PC FONT - IMPRIME CARACTERES EM ASCII

A055? 01 PCGLOSSARY - CURSO TECNICO GERAL SOBREO MICRO

A0?BB 0? PC HELP- ENSINAA USAR O DOS

A0085 01 PC ILUSTRATION - EDITOR GRAFICO COMOTIMOS RECURSOS

A0?BI 01 PC INVENTORY - GERA RELATÓRIOS DE ITENS DE INVENTARIOS

A01?? 05 PC KEY DRAW - EXCELENTE DESKTOP PUBLISHING

A014? 01 PC MUSICIAN - CRIE E TOQUE MUSICAS

A0086 01 PCORGANIZER - GERADOR DEMENUS POR JANELAS

A0180 03 PC OVERLOAD - ADMINISTRACAO DE CONDOMINIOS

A0170 0? PC PAYROLL - FOLHA DE PAGAMENTO

A0497 01 PC POLILOT ~ SORTEIO DA SENA, LOTO, LOTER, ESPORTIVA

A0154 01 PC PROFESSOR - ENSINA PROGRAMAS EM BASIC

A014B 0? PC PROJECT - PICONTROLE DE PROJETOS COMPLEXOS

A035? 01 PC SCHEMATIC -PROGRAMA RIAR ESQUEMAS ELETRICOS

A0?57 01 PC STOCK › CONTROLE DE AC ES DA BOLSA

A0174 01 PC TOUCH - ENSINA UTILIZAR TECLADO E IMPRESSORA

A0570 04 PCTYPE- PODEROSO DICIONARIO ORTOGRAFICO

A0310 01 PC UTIL › MULTI PROGRAMA PIIMPRESSAO E DOS

A0345 01 PC VT - EMULA TERMINAIS VTTO? E VT100

A0??7 03 PC WRITER - EXCELENTE EDITOR DE TEXTOS

A050? 01 PC ZIPPER ~ ACELERA SEU MICRO AO MAXIMO

A0355 01 PD VIM › DEBUG

A0358 01 PERSONAL CALENDAR › AGENDA DE COMPROMISSOCOMPLETA

A0293 01 PIANOMAN - EDITOR MUSICALIMPRIME PARTITURAS

A0131 01 PICTURE LABEL › CRIA ETIQUETAS GRAFICAS

A03?6 0? PICTURE THIS - PIDESENHOS PROFISSIONAIS E TECNICOS

A036? 0? PIROUETTE ~ TELAS COM LAYOUTS PERSONALIZADAS

A0087 01 PIZZAZ - CAPTURA QUALQUER TELA E IMPRIME

A0038 01 PK ZIPP VJ.0? - COMPACTADOR E DESCOMPACTADOR DE ARQ.

A030? 01 PORTRAC - CONTROLE DE INVESTIMENTOS

A0150 0? POWER SHEETES - SUPER PLANILHA DE CALCULOS EM 3D

A030? 01 PRINT CONTROL - PERMITE SELECIONAR E IMPRIMIR TELAS

A008? 03 PRINT MAGIC ~ FAZ CARTAZES, FAIXAS, CALENDARIOS ETC

A0530 01 PRINT PARTNER - PROGRAMA SEMELHANTE AO PRINT MASTER

A0410 0? PRINT SHOP GRAPHICS - FIGURAS PIPRINT SHOP, + DE ?00

A0097 01 PRIVATE BOOK KEEPER v CONTAS A PAGAR/RECCONTABILIDADE

A031001 PRIVATE LINE- PROTEGE E DESPROTEGE ARQUIVOS

A0331 01 PROBABILITY STATIST - PROGR.MATEMATICA E ESTATISTICA

A0167 01 PROCON FORTUNE - ASTROLOGIA,NUMEROLOG|A,PERFIL PESSOA

A0475 01 PROFESSIONALCAM CAD - FAZ CALCULOS DE PECAS ROTATIVAS

A0498 0? PROFESSOR DE INGLES - ENSINO DE INGLES gêOGREM INGLES)

A0514 01 PROPHET ~ PROGRAMA DE CALCULOSAST ROL ICOS

A05?0 01 PRONTO - FICHARIO ELETRONICO EM PORTUGUES

A0?30 0? PRO DESIGN - CAD CAM PIPROJETOS GRAFICOS

A0538 01 PRO DOS › CONVERTE ARQUIVOS BT PARA EXE

A0?61 0? PRO FILE- AGENDA,IMPRIME ETIQUETASFORMULARIOS

A03?5 01 PROGRAMER UTILITIES - CRIA TELAS PARA DB? E DB3

A033? 01 PWRSTAR - ANALISE NUMERICA DE POLINOMIOS

A0315 03Q~MODEM - PROGRJELECOMUNICAÇAO PARA MODENS

A0364 01 QUBECALC - PROGRAMATRIDIMENSIONAL

A046? 01 QUICKMENU - GERADOR DE MENUS

A0510 01 ROLEX (EGANGA -F DIFERENTES MODELOS DE RELOGIOS

A0381 01 ROTOR A CRI DE ORDAS DE DESKTOP

A00?? 01 SAMI - FANTASTICA AGENDADE COMPROMISSOS

A05“ 01 SCHOOL MON - EDITOR GRAGAFICO PICRIANÇAS

A0365 01 SCREEN !I PRINTER - COMPRIME E EXPANDE CARACTERES

A0143 01 SCREEN DESIGNER « DESENHA_E CRIE TELAS PARA VIDEO

A0330 OI SEBFU - GRANDE UTILITARIO PARA CONSTRUCAO ARQUIVO

A053? 01 SENA ?1 PORTUGUES) › SORTEIOS DE JOGOS PISENA

A034? 01 SERIAL FI E COPY - TRANSFARQIJIVOS EM ? MICROS

A010? 01 SIMPLE LABELS - PARA ELABORACAO DE ETIQUETAS

A0457 0? SIMPLES LABELS ||| - FAZ ETIQUETAS EM TODOS TAMANHOS

A0?“ 01 SIDE WRITER - PERMITE IMPRIMIR DOCUMENTOS DE LADO

A0105 01 SISTCONTROLE ESTOQUES - COMPLETO CONT, ESTOQUE

A04“ 01 SISTPADRAO CONTABIL - SIST.CONTAE.EM PORTUGUES

A0?4B 01 SKI CLOK - PROGRAMA DE ASTROLOGIA E ASTRONOMIA

A0??4 01 SKY GLOBE - FAZ MAPAS DAS ESTRELAS E CONSTELACOES

A0250 01 SLIDE GENERATOR - EDITORACAO DE SLIDES

A0104 01 RT WORK - FAZMAPAS DE CIRCUITOS ELETRONICOS

A0106 01 SOFT CONTROL ~ ORGANIZESUA BIBLIOTECADE PROGRAMAS

A01?0 01 SPANISH VERB - ENSINO ESPANHOL

A0466 01 SPC INVENTORY PLUS - CONTROLE DE ESTOQUE

A03?4 01 SQUEEZE PRINT - PERMITE IMPRIMIR EM007160 COLUNAS

 

PROMOçÃO -

NA COMPRA DE 10 JOGOS OU APLICATIVOS GANHE 1 GRÁTIS PAGUE 10 E RECEBA 11,_JÁ

COM DISCO INCLUSO. NA COMPRA DE 50 JOGOS OU APLICATIVOS GANHE 10 GRATIS

PAGUE 50 E RECEBA 60, JA COM OS DISCOS INCLUSO.

TEMOS JOGOS E APLICATIVOS HD (ALTA DENSIDADE) 5 1/4 Cr$ 16.000,00 (COM DISCO)

ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATÊ AS 21 HORAS (SOMENTEPEDIDOS)

CLASSIC SOFT
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IEP

cmp

SIHD

POECIN:

mov

máv

mov

mov

mov

mov

mas

old

NP

Add

BDIOIT.

mol

mov

mov

m'ov

EDIOIO:

mov

mov

EDIOH:

m0'

mov

EDIOIZ:

push

mov

Ê
a
ã
â
ê
ã
ã
ê
ê

WP 

mam: _

Msn-1

m4

w MMEUP?

um

smMMM“)

M4)

A¡

[hdmpmw

snsc“

51,184 31h01¡ PAGE DOWN?

M4

&Wmm

ll

Mmmn

@MMM

nl

¡Mmmm -

um

;1,52 ' mms

usam

LIMQUA

um ,Coordenadas para impressãodo

'wa mw

NNumnhpl

DISSE? ;Imprima o shape

IASC“

sua 3150]¡ENTER?

MASCAE

EDIOIT

MASC“

SALVA

&1.667

_ desuczx

¡Ldl

$11,44

POECIO

:11.22%

¡11,44!

&th

axjã

(11.27

POECIO

;Elim umquadro Bxa

SEGSHP ^

rumou

&[21:6qu

subesloc)

umas

[Linhnkbh

[ColunsLbl

ousa :Impnme o cursos

[esmas

EDIOD

ch

LW¡

cms

¡UF! ;VON-3 umW

CEM

Gm

u

aLeh ^ ;Bepóe o conteúdo ds posição do

.1,2 ;cursor

em

.us

CEEE

l¡

11,27

!01913 Mm

!1.15 > Mm

NUA:

  

@1014;

MP

ml¡

É
ã
ã
*

EDIOIB:

mov

mov

!mp

EDIOIÔ:

Ê
“
Ê
Ê
Ê

rol

!HIP

EDIOIW:

mov

SHIP

KDIOIB:

Imp

3131019:

sub

sub

sub

sub

sub

sub

sub

!mp

EDIOIO:

@mp

cmp

Jz

sub

1111:)

EDIOH:

EDIOIH:

1m!)

WB:

mov

mov

mov

!
E

mov

mw

:mon

$1.14

!01016

bm

:mam

(“JJ

EDIOIO

(“1.123

EDIOIO

51,15

EDIOIB

bLIB

KDIOI'I

dm

EDIOIO

121,23

5111

RDIOIO

&Llô

EDIOIO

mao

EDIOIS

bh

61.61

EDIOIO

ms

dLsi

dis¡

um

t1le

dLsi

dis¡

diqsi

EDIOIO

11,17

M1012

MLB

3111011

bh

EDIOIO

!111.20

dm

dm

dm

dm

61,51

dia

«11,51

EDIOIO

&1.252

M1015

[88:01].“

wma

EDIDIO

ED1012

SALVA

DMS

POECIN

!11,16

¡LINHmahpl

DISSHP

dLÍEnmubl

bxxbuloc)

(21.8

*MIN-uma?

;cmouma?

;empm s esquerda.?

;Canto esqusrdo?

;soma-abaixa?

;msm1mm?

;Sets pmcíma?

;Primeira linha?

;Bam deespaço?

,Guardansdaspm impressão do

;SMDS

;Imprima oshape

;Limpao qusdm atual   

push

SBGSHP:

push

mov

mov

sdd

mov

POP

mt

AMPLIA;

mm

mov

HIM

mov

add

add

mov

mul

add

mov

mm

mov

OITOGB:

mov

011060:

mov

mov

mu'

add

0mm:

mov

?01

jnc

mc v

OITOG2:

loop

DISMAS4

mas

mov

mov

mov

EmFm(amam

41,11¡

LINQUO

&ALVA

VIDEO

(1131187

sLlEndsmpd] ;Calcula s posíçãodo bloco ns

um :minuta

“,320

cx

du¡

&[Endsmp + O]

shph

dia

ch

di

VIEAPO

di

(11300031

em

BYTE m. [BSJdlI

(11.80

VIRAPO

animada]

ax,2000h

as.“

aIJEndsmw 21 ;Calcula o deslocamento

aluh

aux

[DeslocLsx

dMEndmss]

sx.“ ,Tamanho um) de uma Unha 8x8

aux u

axu

GLmndsmpd] ;Calcula s posição nas unhas

chph

cx

dm

cMEndamp+ O] ;Calcula a posxçáo nas colunas

. dm¡

bx,0d10n

[Endqualm

SALVA

:111,8 ;8 linhas de pixels

(meum ;bx = linha x coluna do quadro

[ColunaLbl

sh,[es:d¡] :eszdí = endenço dos bytes

dia :51 z deslocamento da msmz

\ em

31.156 :Gaucher bit sem

am

011062

a¡ ;Camcm bn um

CHM

0mm

bh :Wma linha

dh ;Tbmlnou'Z

OITOGO

,Imprime s máscara do shape

SALVA ;sl = shape / mx posiçáo xy

uma .Coordenadas pm impmsuo

41,104

CAICXY :Calcula o endereço no vídeo

diJleoc]

sLiEndshp) ;Endereço do shape ma!

VIDEO :Prepara s mataram
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mov um¡ mov um mor:

um nim old , mov uouwww

mov ou¡ rop mmb mov um

mov mma¡ mov um10mm¡ mov '1.a

mov dLllHõ] mov (2.72 f old

.hr › du ;Dividao qt do unhapor 2 np mm np mb

um 31,4 mov (2,01m ' ;OmegaWoanimar mov atom Intruóm

mov mamy» mov (11,0 mov @984

mov mo mov ::Mendel old

msmo add ' :1,100031 np movab

push (11 mov morram'Mp0¡- mov mzm[MMM

push _ di ou! MD STAOC:

mov 0th Ino mon cmp msm[Mau

915MB; ou] GMBH!? ;Zara os button gráficos ;a MENU

mov ¡1,[81] ;omum byte domm BTAOD: v call GE'I'KEY

mov [man/n ;Apsmmm mov morram ;osmgnuITeIaemm ” r

inc gi ;Mam mm M10 ;===x======:====z==::l:==:=a=x======l=

mo a¡ mm um¡ ' ;ummmmmavmmmsoomma

loop DISMAl add maooon

pop 'cu mov nom Tampmm mvoo:

add (11300011 ;Repete no bloco ímpar call ?IMD call BEGDADOS

mov em 1m: B'I'AOB mov dx,0

mansa mil 0188250 ;Limpa o burro: Inov KIM]

mov nus!) me:: add ox,1000h

mov [os:d1].s.I mov “mmol mov bLOFPSE'r-hmpor

!no si doc ox mov cxmrfh

Inc d! mov [EmshpLu call 'HAVE

loop Bmw oa!! CONTA mov axo

pop di call BEGDADOB ' mov mimo]

add (11,80 ou] MLB add nx,2000h

doc dl mov MOUSE' BUM! ;Comes o mm em uso mov bxovvsm 'lhmponlz

:nz DIBMAO mov bprFSET'bmw-+24 mov cx.[mmohp]

rat mov «3094 Ino cx

mov stAoodo) call 'HAVE

v call TIDAD mov &.OPFSEI' Bum!

;continuasse do mm mov bx.OFFBET Burn! ,mov ROMS?'lhmpon 24

amp WORD ?m [bXIfKP' mov 01.2094

STAM: 1m STAOF _ mov “JMJ \

«III ssompos Miemomm um ' mov amam lmp vam

mov GLOFPSET lmss+ 1336 _ mov [Altuan

mov 51,0FFSEI' Lixo Jmp STAOC

          

RAIES'HAREHOUSE TEL. 031-441- 7933

  

A PRIMEIRA SHAREWARE DAS GERAIS - BELO HORIZONTE - MG

          

LAN AMENTOS
HEXCLUSIVO PARA PC'S XT, AT DARK são

HLANÇAMENTO SIMULTÂNEO COM USA E EUROPA EÊIÉGÊSÊEORÇVÉÊADND'A

HFAÇA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU FAX GALACTIX, ETC...

HAPÓS AS 20HS LIGUE A COBRAR DUNE 01 "01,44

› u ARACNOFOBIA 04 DD 360

HATENDEMOS ATE AS 23HS CHESS MASTER sooo 01 HD 1.44

COMANDER KEEN - PART 4 01 HD 1.44

ñREMETEMOS SEU PEDIDO EM MENOS DE 24Hs DRAGONS LNR m 12 DD 360

ELVIRA II . . . . 03 HD 1.2

HPAGUE SOMENTE QUANDO RECEBER EYE OF BEHOLDER H 03 HD u

' F117-A 06 DD 360

HSOLICITE CATALOGO, ENVIAMOS GRATUITAMENTE F14 _ TOM CAT 01 HD 11

F15 - STRlCK EAGLE II 02 DD 360

FAÇASEUPEDIDOAGORA! “CET“ °1 “D '-2
GREMLINS II 01 HD 1.2

PREÇO POR D|SCO (INCLUSO) GUN SH", 2000 04 HD 144

- - INDIANA JONES -ATLANTIS 05 HD 1.2

:1;: :3 :ã: 23'38”38 LEMMINGS II 02 DD 360

' ' OUT OF THIS WORLD 01 HD 1.2

3 1,2 HD CR$ 24500.00 AV. PORTUGAL, 3287 -PAMPULÍIA TERMlNATOR l¡ 01 HD 1_2

BELO HORIZONTE -MG ROCKTEER 03 HD 1.2

FREE DC 05 HD 1.2

E MUITO MAIS GAMES PARA VOCÊ I!!          



UTILITARIO

Ajude a poupar o fósforo do seu monitor

  

VGA:

Screen Saver

EI Ricardo R. Codolo

Este utilitário destina-se a poupar a máscara de fásforo

do vídeo VGA. A base do programa está em verificar se

uma tecla é acionada e em marcar tempo. Bem, mas como

devemos verificar estes dois eventos num programa?

Todas as teclas do PC XT, e dos outros irmãos maiores,

quando pressionadas (até mesmo a tecla SHIFT, que não

retorna código ASCII ou SCAN) geram uma interrupção

09h, e nesta deixa é que vamos registrar este evento, sem

v se importar qual tecla foi acionada. O outro evento é ge-

rado por uma interrupção de tempo 1Ch (temporizador),

que é acionada 18.2 vêzes a cada segundo.

Tudo bem, mas como vamos desligar e ligar o vídeo?

A placa VGA possui um registro de clock (para detalhes

ver MS 167 página 16) que setando / resetando o bit 5

conseguimos desabilitar /' habilitar a geração de imagens.

Desabilitando, temos duplo ganho: um por poupar a más-

cara de fósforo e o outro em acesso à memória de vídeo,

pois como não há o refresh de tela, o processador de ví-

deo acessaa memória mais rapido.

Com os dados em mente, podemos montar um progra-

ma residente que se encadeie com as interrupções 09h

(teclado) e 1Ch (temporizador) e a partir daí, apagando

a tela, se nenhuma tecla for pressionada por um certo

período. O período de tempo, em minutos, você deter-

mina com a passagem do valor na linha de comando,

por exemplo, VS 2.

É imponente lembrar que se um aplicativo posterior a

este interceptar uma dessas interrupções não as passando

adiante, o programa VS perderá o controle, não funcio-

nando como deveria. Portanto, se você estiver usando um

aplicativo, e de repente, tudo ficar escuro, não se preo-

cupe porque a culpa é dele. A solução é reinicialízar a má-

quina e não carregar o VS. '

O programa poderá ser carregado na memória alta, com

o comando LOADHIGH VS [tempo]. Para ter acesso à me-

mória alta, deve-se colocar no arquivo config.sys os co-

mandos:

as MICRO SISTEMAS

Micro: PC XT l AT

Memória: 512 Kbytes

Vídeo: VGA I

Linguagem: Assembler

RequiSltos: Nenhum

   

device=c:ldoslhimem.sys

device=czldoslemm386.exe noems

dos=high,umb

Isto fará que se tenha acesso à memória alta, entretanto,

sem emular, a partir da memória extendida, a memória ex-

pandída.

Uma dica para usar o programa: quando o vídeo apa-

gar, pressione uma «tecla que não retorne código, por exem-

plo, SHIFT ou ALT ou CTRL, pois apesar do vídeo estar

apagado, tudo funciona normalmente.

O corpo do programa é pequeno, ocupando apenas 384

bytes. Após digitar a listagem, grave o programa com o

nome de VS.ASM, e a compilação dever ser feita

observando-se os comandos:

TASM VS

TLINK IT VS

ou

MASM VS;

LlNK VS;

EXEZBIN VS.EXE VS.COM

Boa Sorte.

_

RICARDO R. CODOLO é graduado em Engenharia Mecânica

pela FEI. Programa em C. Assembler, Pascal e Autolisp.

voo .Scrien, Sambou¡ avg“

A R morria¡ .' Codolo 992

  



  

*5 _*~I “ »I I h det dx

L POUPADQR DE F08FOR0_VBA . , ~ _pgp ax

* ' ° *V A V ~ out 'dx,al

nov bote vtr cs:aceso,TRUE

_
v
e
j
a
m

à
*
I

'~BR *7 r ¡ ,* equ . 'QDhL

91

Hum_ ju uu O

_--_---~ devolve resistradores

a
¡

u
n

c
u

_ - aí* " ,r ' _ ?no dx

vetorésf¡ F~ _ Segant at 0h r, Pop ax ,

, _j~; ~ * ~ urs »ou , i

itatekEg '7~ label “ouro g _ r

Tyra ” ~ ;A '°'9 í°h*4 3'''''-” k Salta Para interruocaD'anterior

¡ot.tiser í L label uord 3 _ r

*99t°'35* “ Éuds ' r fora: 3!?, doará vtr cs=old-kev

1

1 * › _ ,

cooíoo e . ._:saslent r g ------- _ define variaveis

* '”'* L .sessao cs:codi90. os=codigo . « _¡r

V ** aceso _ _ _ '-do ,]_ TRUE

contador ' 7a.» í 7 i0

units; ~~

, *dll

  

_Í_

_l
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IOV byte otr cstaceso.FâLSE jb instí

ç cn axH9'

ç -------- devolve registradores Ja instt

ç . sub ax,30h

fil=' pop dx nov bx,ax

POP ax nov ax,6ah

g oul lilite

;------ -- salta para lnterruocao anterior jc instí

g add ax,hx

jlp dvord otr cs=old-tiner nov 1¡nite,ax

new-tiner endP V jnp short obtem

l i

ç -------- Mensagens ' lnstí: lea dx,erro_uso

; saida: nov ah,09h

copyright db 13.'UGA Screen Saver (c) 1992 bg int 21h

Ricardo R. Codolo',l0.13,'8' int 20h

into db 'A tela sera apagada apos ' ;

teooo do 7 ç -------~ converte minutos

dh ' nlnuto(s) se nenhuns tecla for ;

pressionada.',10,l3,'$' conv: test lilite,0ffffh v) 0

erro_uso db í0,13,'Para usar digite=' je insti

db 10.13,'US (t..59 eo cap linite,59 ã( 69

minutosl',10,13,'5' V ja inst(

v conví: nov ax,liuite

r -------- obtem parametro da linha de conando _ aan

: or ax,3938h

Residente: lea dn,coogright xchg ah,al

nov ah,09h lov tenpo,ax

int 21h ' nov dx.oftset info

cid nov ah,99h

lea si,paran+1 int 21h

espaco: lodsb :retira ;informa minutos

espacos en branco nov ax,1092 ' ;18.2 #

cao 31,' ' 60

jne res sul limite

dec param nov lioíte,sx

jnp short espaco ' ;

res: test paran,0ffh ;passou ; -------- verifica se ja esta instalado

parametros ç g

jne instZ s Tst-resldent= xor uord ptr inicio,0FFFFh ;flag

nov vord otr lioite.3 de residente

:default 3 minutos sub bx,bx

' Jsp short conví nov ax,cs

obtem: lodsb Proximo-segz inc bx

inst2= Chu nov es,bx

cap ax,CR cnp ax,bx

je conv J: carrega

cap ax,'0' lea si,inicio

       
CONTROLE DE ESTOQUE

 

    

   

JOGOS

 

HNANÇAS

DOM|N|o pUBuco Breve mOIs 2000 programas...

E SHAREWARE
AUTOCAD WINDOWS

dBASE GRAHCOS

 

RANDPIIS INFURMA'I'IGA

. Fonelo4n2220277 › Cana Poom 8301- CEP800n-970- Cunüba› PR

REPRESENTANTES: J DF:(061)568-8662 SC:(0482)23-4742 CE:(085)234-5223 RJ:(021)507-1059 PE:(081)224-9909

CLIPPER EDITORES

     



     

Iov dí,5i
nov' olo_tiner,ax

nov cx,8
nov ax.es:int-tiner[2]

rap: c.p5¡ nov old-tiner[23,ax

jnz proxino_seg IOV ' es:iht-tiner.offset neo-tiner

; nov es:int-tiner[2],cs

I -------- aterta novo tesao t

i
stI

Iov ax,lilite V

'nov es:li;ite,ax 'DV “$794

int 20h
nov ah,3eh

à int 21h

s-------- instala ficando residente ?ec bx

: *
Jos S - 3

carrega Proc near a _

assule dsacodign, essveturgg nov es,enVIron

; _ Iov ah,49h

3-------- instala novos vetores '“t 21h

1 cl¡ les dx,coogright+15'

:calcula paragrafos

¡ov ax.vetores nov cl,4

nov es,ax
shr dx,cl

nov ax,es=int_keg
nov ax,3100h

nov old-keg,ax
Int 21h

nov ax,es=int.kev[2]

nov olo-kegt2].sx carrega e“dP

nov es:int-kev.ofvset neu_keg _ d

nov es:int-keg[2],cs ' c°d'9° e“ 5 i _

nov ax,es=int_tiner
end lnlClD

     

AV. COM. ALBERTO BONFIGLIOLI, 453

ADVANCE SOFTWARE JD. BONFIGLIOLI - SP. CEP: 05593

rrtuuwsM Ell lllFllRllATlCA 1 - 8 6 l 1 1 2

AQUI VOCE ENCONTRA 0 QUE A DE MELHOR EM SOFTWARE 84 HARDWARE PARA PC-XT/AT

SAO MAIS DE 3.000 PROGRAMAS ENTRE JOGOS E APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO

TEMOS TODOS OS TIPOS DE PLACAS Pl XT/286/386/486 - MONITORES - DRIVERS ETC.

PRESTAMOS MANUTENCAO E ASSISTENCIA TECNICA PARA QUALQUER TIPO DE MICRO

DESELVOLVEMOS QUALQUER TIPO DE PROGRAMA PARA USO PESSOAL OU EMPRESARIAL

SUPER PROMOCAO DO MES

JOGOS E APLICATIVOS PRECO Pl COPIA 5 1/4 DD (DISCO INCLUSO) - CR$ 6.000,00

JOGOS E APLICATIVOS PRECO Pl COPIA 5 1/4 HD (DISCO INCLUSO) - CRS 1 1.000,00

JOGOS E APLICATIVOS PRECO Pl COPIA 3 1 [2 HD (DISCO INCLUSO) - CRS 16.000,00

   

NAS COMPRAS ACIMA DE CRS 1 50.000,00 VOCE PAGA ENI 2 VEZE SENI JUROS

E TEM MAIS , ACIMA DE 20 COPIAS VOCE GANHA UM SUPER MAPA COMPLETO

A ESCOLHER COM SUPER DICAS DOS JOGOS I INDIANA E A ULTIMA CRUZADA,

SIIVICITY, INDIANAPOLIS 500, STREET FIGTHER H E F-16 COMBAT PILOT.

PROMOCAO VALIDA ATE O DIA 31/10/92

NAO PERCA TEMPO SOLICITE CATALOGO GRATIS

   



  

[CHAMPION SOFTWARE FONE/FAX

Roo Clelio, 1837 - LAPA - CEP. 05042-001 - S.Pou|o - SP

: (Oil) 65-2030

  

 

PROGRAMAS PARA PC XT AT E MSX

  

FORMAS DE PAGAMENTO: PROMOÇÕES: ,PREÇO DAS GRAVAÇÕES:

  

I) SEDEX A COBRAR: voce so pago-

ro quando retirar O pedido no correio

do suo cido e.

SO PARA PEDIDOS ACIMA DE

Cr$ 80.000,00

2)CHEQUE NOMINAL: A Champion

Software Ltda.

3ÀDEPOSITO no ITAU Ag. 19) C/C

4 .724-7 em nome de EDUARDO

:BORBA MENDES, enviando o xerox

dO demsito ¡unto com o seu pedido.

Em codo IO discos gravados voce go-

nho +2 'grátis'(DD)1 deles contem

nosso catalogo eletronico completo.

JO incluso disco 5 1/4 DD ......... ..

Cr$ 8.000,00

Sem o disco 5 I/4 DD .............. ..

Cr$ 6.000,00

 

CATALOGO ELETRONICO:
TOXO de Correio.................... ..

Cr$ 15.000,00

 

Parc receber bosta envior Cr$

5.000 ¡unto com O seu nome, en-

dereço completo e O tipo do micro.

 

JOGOS PARA PC XT/AT (+) WINCHESTER (E) EGA/VGA

Jo Incluso Disco HD Cr$

16.000,00.,

Se quiser, pode enviar seus discos no-

vos e bem protegidos que cobroremo

  

PARA FAZER SEU PEDIDO;

Foco por telefone ou relocrone em

umo (olho de papel os programas que

deselo, Indicondo O codigo, nome e

O quantidade de disco ocupado e O

toxo de correIo, escrevo seu nome, en-

dereço, Cidade, estado, cep e O tipo

e micro.

(PREÇO VALIDO ATE 31/10/92

1474/ 01 /3-D POOL

1120 / 0) /4x4 ROAD RACING

J049 / 01 / 688 ATTACK SUB

J3l4 / 02 / 688 ATTACK SUB 2

J083 / 04 / A-IO TANK KILLER

J429 / 08/ + A-lO TANK KILLER 2 (W

J456 / 04 / A.T.P..AIR TRANSPORT PIL T (W)

J513 I 02 / AAARGH !Il (VGA)

J410/04/ + ABC BOXING (VGAàw

J096/06/ABC MONDAY N.FO B LL

1091 /02 / ABRAMS BATTLE TANK

J524 / 01 /ACES OF ACES

1578/03/ACES OF PACIFIC (VGA) (W)

J490 / 02 / ACS ADVENTURE

J526 / 01 /ACTION FIHTER

1108/01 / + AFRICAN RAIDERS (W)

J064 / 02 /AFTER BUNNER 2

J372/01/AID5

J122/01/AIR80NE RANGER

J065 / 0) /ALF O TEIMOSO

1584 / 03 / ALIENS FIRES 2I99 A.D.

J394 / 06 /ALL DOGS GO TO HEAVEN

J406/02/ + ALPHA WAVES (vvv)

1070 / 0?/ + ALTERED BEAST( à;

1622 / 02 / ALTERED DESTINY v AHHD)

1576 / 01 /AMARILLO SLIN (V A/H

1583/02 /AMAZON

J249 / 02/ + APACHE STRIKE (W)

J345/04/ + ARACNOPHOBIA( GA) (W)

J448 / 01 I ARCADE VOLLEYBALL

Jl76/01/ARKANOIDI

J023 / 02 / ARKANOID 2

J352 / 02 / ASTERIX

1256 / 01 / ATOMIX (VGA)

1247 / 01 /AVOID NOID

J439 / 02 / AXE OF RAGE

J613 / 0) / B.A.T. (VGA/W)

1388 / 03/ BAAL1(VGA)

JI39 / 02 / BACK HE FUTURE 2

J335 / 05/ 4 BACK THE FUTURE 3 (w

J329 / 04 / + BAD BLOOD (EGANGA) W)

J22l /02 / BAD DUDES

J135/02/BAKER ET

J604 / 03 / BALANCE OF PLANET (W)

J350 / 0) / BALLISTI

Jl58 / 02 / BAR GAMES

1109 / 01 / BARBARIAN

1143 / 02/ BARD'S TALE 2

J133 / 03 / BARDS TALE

J076 / 01 /BATALHA NAVAL

J488 / 02 / BATTLE OF NAPOLEON

1125 / 02 / BATMAN VGA/EG?)

1317/04/ + BATMA THE M VIE (W)

J036 / 02 / BATTLE CHESS

J292 / 03/ BATTLE CHESS 2

J260 / 02 / BATTLE HAWKS 1942

1373 / 01 / BATTLE ZONE

J248 / 02 / BATTLETECH

J393 / 05/ + BATTLETECH ZÁW)

J472/01/BEYONDCOLIM S

J487 / 03 I BIG BUSINESS

J351 /01 /BIG TOP (so CGA)

J27l/01/BILHAR 3-D

Jl82 / 02 / BLACK CAULDRON

J355 / 01 / BLACK JACK 21

J330/Ol / BLACK MON A

1503 / 0?/ + BLADES OF STEEL

J034 / 0) /BLOCK OUT

J3ól /02 / BLUE ANGELS

J254 / 05 / BLUE MAX

J475 / 01 / BONZOWARE

J029 / 01 /BOP WRESTIE

J062 / 01 /BOWLING

Jló? / 01 /BUCK ROGER

1022 / 02 / BUDOKAN

J482 / 03 / + BUFALLO BILL (W)

J050 / 0) /BUSHIDO

J233/02/ + CABAL ÉW)

J484 / 01 /CADAVER EGA/YGAà

J041 /01 /CALIFORNIA GAME

J347 I 03 / CALIFORNIA GAMES 2

1196/01 /CALL TO ARMS

147) /01 /CANASTRA

J287 I 01 ICAPITAO TRUENO

J4ll /03 I CAPONE

J246 / 0) /CAPTAIN COMIC I (VGA)

J353 / 01 /CAFTAIN KEEN

J46) /01 /CARLOS SAINZ

1236 / 03 /CARMEN lN TIME

1497 / 06/ + CARMEN S.AMERICAN (VGA)

1415/15/ + CARMEN S. IEGO LUXE (W)

J499 / 01 /CARMEN S.EUROPE

Ji44 / 01 /CARMEN SANDIEGO

1312 /03 /CARMEN SAN DIEGO 2

J207 / 02 / CASTELVANIA

J075 / 04 / CAVERMAN

JlOO/ 03 /CENTURION (EGA)

J327 / 02 / CHALLENGE A. EMPIRES

1371 /Ol /CHAMPION OF KARATE

JO?) /Ol /CHARLIE CHAPLIN

Jl72 / 01 /CHESS MASTER 2.000

1118 / 01 /CHUCK EAGER'S

1171 /O'I /CIVIL WAR BAT'I'LE

J4ló / 01 /COHORT &EGANGM

J253 / 02 / COLORA O

J426 / 01 /COMBAT CU RSE

J093 / 01 /COMMANDO

J306 / 07/ + CONAN (VGA)(Wg

J276/02/CONFLICT IN EURO E

J555 / 01 /COMPUTER CONTRACT

J208/ 10 / + CONQUEST OF CAMELOT (W)

J548 / 01 /CONRADE

JI49 / 01 /COSMlC CRUZADERS

J056 / 01 /CRAZY CARS 2

JIIS / 08/ + CRIME WAVEÊW)

J451 /02/ + CRISTAL GAV s (VGA) (W)

J274 / 01 /CUBIK TIC TAC TOE

J250/01/CYRUS CHESS

J495 / 01 / DAMAS PARA WINDOWS

J425 / 01 /DARK AGES

J427 / 02 / DARK CASTLE

J2I6 / 01 / DARK SIDE

J547 / 03 / DARK SPYRE (Wà

1291 /03/ + DAS BOOT (V wW)

JI56/06/ + DAVID WOLFF

J294/03/ + DAWN RAIDER Í( GA) (W)

JI79 / 03/ DAYS OF THUNDE

J224 / 01 /DEATH SWORD

J0l6 / 02/ DEATH TRACK

JOI2 / 01 /DEFENDER OF THE CROWN

J529 / 02 / DEMON STALKERS

J368 l 02/ DESESPERADO

J519 / 07/ DICK TRACY (W)

J210 / 02 / DIE HARD

JI92 / 0) / DIGGER & BRIAN

J296 / 07/ + DINO WARS (W)

J453 / 01 / DOMINO

J481 /01 / DONALD DUCK

J223 / 01 / DONKEY KONG

J054 / 02 / DOUBLE DRAGON l

J005 / 01 I DOUBLE DRAGON II

J592 / 03 / DOUBLE DRAGON 2 (VGA)

n23 / 02 / DOWNHILL CHALLENGE

J258 / 01 IDRACULA IN LONDON

J203 / 04 / DRAGON STRIKE

J331 / I2/ + DRAGON'S LAIR II (VGA)(W)

J582 / 02 / DRAGONS WAR

JI75 / 01 /DRAW POKER

J543 / 05 / DREAM TEAM (VGA/W)

J213 / 02 / DUCK TALES

J470/01 I + DUKE NUKEN (W)

J309/ 01 / EARL WAVER BASEBALL
J444 / oi / EAST us WEST (VGA)

J264 / 02 l ECHELON

J527 / 01 /EGAROIDS

J225/ 01 /ELITES

J395/ I4/ + ELVIRA (wing/V)

J523 / 06 / EXOTIC CARS v A/W)

320/05/ + EYE OF BE OLDER (vv)

1343 / 04/ + F-l4 TOM CAT (CG/4)( )

J085 / 01 /J-15 STRIKE EAGL *l

JlOl / 02 / F-15 STRIKE EAGLE II

Jo72 I 02 / F-ló COMBAT PILOT

J004 / 03 / F-l9 STEALTH FIGHTER

J332 / 02 / + F-29 RETALIATORÁVGAHW)

J178/0I / F.4o PURSUIT SIMUL TOR

J392 l 04/ + F-Il7A NIGHT HAWK (VGA)(w

J099 / 02 / FACE OFF(W)

J300 / 01 / FACES

Jon /01 l FALCON

J599 / 05 / FALCON 3 (VGA)(HD)(W)

J525/01 /FAMILY FEUD

J042 / 01 /FELIX

J374 / 0) / FERNAN BASKET

J267 / 02 / FERRARI F-I

J459 / 04 / + FIGHTER BOMBER

J34B / 01 /FINAL ASSAULT

J609/ 02 / FIRE KING 9M)

J047 / 02 / FIRE POWE

1305 / 06/ + FLIGHT OF lNTRUDER (W)

J039 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 3.o

J573 l 01 / FLIGHT SIMULATOR 4.o (SP)(HD)

J432 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 4.1

J098 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 4.0

J542 / 01 / FLIGHT WARE

J032 / 01 /FOOTBALL  

1323 I 06 / FRIENDISH FREDDYS (W)

1437/01 /FUCKIN VGA

1574/01 / FUTURE . C LLECTION (VGA)

1128 I 03 / FUTURE WARSSI

1402 / 0'( /GAMAO

1163 / O'I /GAMES DIVERSOS

1430 / 01 /GAMES FOR WINDOWS (HD)

1013 / 01 /GATO

J002 / 01 /GAUNTLET

J378 / 02 / GAUNTLET lI

J354 /01 /GHOST'N GOBLING (JOY)

1014/ 04/GHOSTBUSTERS 2

J477 /01 /GO-MOKU

J396/ 05 /GOLD RUSH

JI45 / 02 /GOLDEN AXE

J522 / 02 / GOLDS OF AMERICA (VGA)

J230 / 01 /GOODY

J572 / 01 /GRAN PRIX UNLIMITED (VGA/HD)

J057/Ol /GRAN PRIX CIRCUIT

J554/ 02 /GRAN SLAM BRIDGE

J277/ 02 /GRAVE YARDEGE

211 /01 /GREAT ESCAPE

J209/02/GREEN BERET

J460 / 01 /GREMMLINS 2

J580 / 01 /GROVER'S ANIMAL ADVENTURES

J020 / 01 /GRYSOR CONTRA)

J298 / 03 / + GUN OAT (VGA)(W)

J514 / 02 / GUNSHIP

J535 / 03 / GUNSHIP 2.000 (VGA)(HDIW)

JI74 / 01 /HANG ON

1048/01 /HARD BALL

505 / 03 / HARD BALL 2

n90 / 02 / HARD DRIVE lI

581 /01 / HARLEM GLOBE R TERS

J293 / 02 / HALLEY DAVIDSON

J486 / 03/ + HAPPON (VGA)(W)

1155 / 01 /HEAVY AL

J089 / 03 / HEROS OF LANCE

Io9o / 02 / HEROES MARVEL

J078 / 02 / HlLLSTAR

m9 / 05¡ HOLE IN ONE

J365 / 02 / HOME ALONEáVGAzN

1546 / 03/ HORROR ZOM lES( )

J489 / 02 / HOSIAGE (EGA)

1597 / 01 /HOT SHOT

J407/02/ + HOYLE II (W)

n29 / 03/ H LE

J598 / 01 IHURKLE HUNT

Joo7 / 09/ +lCE MAN (w

J184 / 03/ IF IT MOVIE H OT lT

J095 / 01 /ICARI WARRIORS

J284 / 01 / + ILHA DISNEY (W)I

m6 / 03 / IMPOSSIBLE MISS o II

J059 / 01 /INDIANA JONESI

J017 / 02/ INDIANA JONES ll

J003 / Oó/ INDIANA JONES Ill

J571 / 06 / INDIANA JONES IV (VGA/HD)

JoI9 / 02 / INDIANOPOLIS 500

J334 / 02 / INDOOR SPORTS

J273 / 01 /lNFlLTRATOR II

J4T4 / 02 / INTERNATIONAL SOCCER ll

J455 / 01 / INTERPHASE

J34I /02/ + IRONMAN (W)

J166 / 01 /ITALIA 90

J092/01 /J BIRD

J485 / 02 / JABArO

J390 / 02 / + JAME BOND (W)

J364 / 96/ + JET FLIGHTER II (VGA) (W)

Jl47 / 02 / .llG w

J275 / 01 /JIG SAW PUZZLE

J037 / 01 /KARATE CHAMPION

J006 / 01 / KARATE

J34o / 02/ RNOV

J297 / 04 / + KICK BOXER (VGA)(W)

J49l /01 / KICK OFF (VGA

JIBI /02 / KINGs OF TH BEAST

J44o / 02/ KING'S QUEST l

J418 / 02 / KING s QUEST ll

J183 / 03/ KING'S QUEST lII

J234 / 06 / + KING'S QUEST IV (W)

J501 /04/ + KNIGHT FORCEAW

J565 / 06¡ KNIGHT OF LEGE D W)

J530 / 04 / KNIGHT OF THE SKY( )

J031 /02 / LAKERS CELTICS

J600 / 02/ LAQUETE THE L'OISEAU

J43) /01 / LAS VEGAS

J359 / 02 / LE FETICHE MAYA

JT73 / 02 / LEASURE SUIT LARRY

1339 / 06/ + LEASURE SUlT LARRY II (W)

J478 / 08/ LEISURE SUIT LARRY III

J313 / oa / LEMMINGS

J242 / 02 / LHX ATTACK CHOPPER

J380 / 01 /LICENCE TO KILL (CGA) 

120) /06/ LOOM

J49ó / 05 l LORD OF THE RINGS

JI99 / OI [LOST ADVENTURE

1220/03 l LOW BLOW

1311 /03 / M-I TANK PLATOON

J228 / 01 /MACADAM BUMPER

J566 / 03 I MACARTHUR WAR (VGA/W)

01 /NINJA SABOTEUR

/NORPH a SOUTH

l /NOVATRON

/ NUCLEAR WAR

/OBLITERATOR

/OCEAN RANGER

/OFF SHORE WARRIOR

5/ + OILWEEL (w

/OLIMPIC DECAT LON

2 / OLIVER & COMPANY

/ONTOP

/OPERATION C.srREETs

3/ + OPERATION WOLFF (W)

/OUT RUN

J476 / PACKMAN

01 /PAGANITZU (W)

1112/01 / PAPER BOY

PAPER BOY 2 (VGA/H D)

DAKAR

1087/01 /MACH 3

1422/01 /MAD JONHSON FOOTBALL

J027 / 01 /MAD MlX

J575 / 01 /MAD TV (VGA/HD/W)

JI24 / 01 /MAG JONG (VGA)

Jo74 / 0) /MAGIC JON SON

J240 / 02 / MANCHESTER FOOTBALL

J596 / 05 / MANHOLE (w

nao / 01 /MANIAC MAN ION

I423 / 02 / MANIAC MANSION 2

J134 / 01 IMARBLE MADNESS

J346 / 05/ + MARIO ANDRETTI (VGA)(W)

J289 / 0I /MARIO BROSS (VGA)

J382 /01 /MASTER BLASTER

J467 / 01 /MAXIME

Jl36/02/MEAN ia

J466 / 04/ + MECH WARRIOR (W)

J42I /01 /MEGA MEN

J587 / 04 /MEGA TRAVEL (W)

J615 / 01 /MEGAFORTREE (VGA/HD/W)

J272 / 02 / MENAGE VGA

1255 / 06 / + MENS REE AW),

1362 / 02/ + METAL MUTA T ( GA) (W)

JI91 / 02 / METROPOLIS

Jiao / 04 / MIAMI VICE

J200 / 02 / MICHEL JORDAN

J54o /01 /MICHEL FOOTBALL

J278 / 02 / MICKEY MOUSE

J4I2 / 03 / MICKEY SURPRISE

J367 / oI /MICROSCOPE MISSION

J389 / 02 / MIG.29

1502 / 03 / NIGHT AND MAGIC 2

J62I /03 / NIGHT AND MAGIC 3 (HD/W)

J537 / 02 / MINES OF TITANS

1536 / 01 /MIRAMAR

1140/01 /MISTERY M s ER 2

J553 / 02 / MIXED UP MOTHER

J545 / 01 /MODEM WARS

JI4B / 02 l MOEBIIJs

1319 / 08/ + MONKEY ISLANDSÁWÀM

J626/ 08/ MONKEY ISLAND 2( D )

J281 /01 /MONOPOLY

J517 / 01 /MONOPOLY 2.) (EGANGA)

J454 / 01 /MONTEZUMAS REVENGE

J44I /03 / MOON WALKER

J068 / 02 / MOTO CROSS

J244 / 02 l MARCO POLICE

1235 / 04 / + NASCAR CHALLENGE (W)

J552 / 03 / NAVY SEAL

J551 /01 / NETRIs

Isss / 02 / NEYROMANCER

1563/03/ NEVER ENDING STORY 2 (W)

J107 / 0) / NEW GP MOTOCICLE

J349 / 02/ NEW YORK WARRIOR (VGA)

J62o / 04/ NIGHT BREED

J261 / 02 / NIGHT MARE STREET

1038/01 / NIGHT MISSION PINBALL

J617/03/ NIGHT SHIFT

J188 / 02 / NIGHTMARE

1356 / 01 /NINJA GAYDEN

1623// 01 /NINJA RABBIT (HD)

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

/

EN OUSE

PERESTROIKA (W)

+ PETE ROSE (W)

PGA GOLF   

    

   

   
   

   



   

 

L CHAMPION SOFTWARE 183601058122338'

           

1033 / 01 /PICTURES 1532/03/ ROTOX 1483/02/ + STAR CONTROL 4 (W) , 812¡ gw; JERRY

1370/01 /PINBALL COLLECTION 1214/01 /s.D.I. 1428 / OT /STAR DEFENCER (VGA) _1088 / o¡ /TOMAHAWK
.1473 Í 01 /PING PONG 1170 Í 04/ + SJELLAR W 1325/01 ÍSTAR E “202 l oó/TONG OH: FATMAN

1241 /01 / PIPEDREws 1288/01 /SAPOSERO IC I 1132 / 05 / +STAR TREK 5 (W) 1493/01 nom ECLIPSE

1369/02/ PIRATES 1405/03 / SARG N 4 1117/01 /STARTREK J194,01 ,TOUR GOLF

1608/ 01 /PIT FLIGHTER (HD) 1229/01 /SAYLUNG J215 I 0?/ + STIL THUNDER( 1563/01 ITOW SAWER ISLAND

1106/ 01 /PIT STOP II 1606/01 /SCORCHED EAARTH 1417 / 03 / STREET FIGHT MAN m3 , 02 ,TRACON l

1045/02/ PLATOON 1282 / 01 /SEA DRAGON 1084 / 02 I STREET FIGHTER J507 / 03 ¡ TRACON II

1616 / 03/ POKER CHINES VGA) 1324/05/ + SEARCH THE KING (W) 107'I /03 / STREET ROAD #239 / 02 / TREASURE MONTAIN

1360/02/ + POLE POSITI N II (W) 1337/05 / SECRET AGENT 1252 / 04 / STREET ROD || 1442 / 02 / TREASURE TRAP
1127/02/ POLICE UEST I 1303 / 02 / SENTINEL WORDS 1534 / 04 / STRIKE ACES “68 ¡ 01 ¡TROJAN

1322/06/ + POLICE QUEST I|(W) 1338/01 /SERV & VOLLEY 1151 /01 ¡STRIKE FLEET 1154/01 /TRUCO
1403/01 / POLILOT ¡285 / 01 /SERVICE PLAY TENle 1152/01 ¡STRIKER 1326/02/ + TUNNELS OF AMANCEDow
1195 / 01 / POPCORN 1424/05/ + SEX VGA) (w 1040 / OI /STRIP POKER 1069 / 01 [TURBO CHAMPION
1480/02/ POPULOUS EGANGA/W) 1614/01 /SEXCAP (VGA/H 1 1333/01 /STRIP POKER 2 1344 , 03 , TURBO OUT RUN

1243/02/ + POFULO s EGA/VGA)(W) 1594/01 /SHAMUS II77 / 04 / STUNT DRIVER 1435 / o4/ + TV SPORTS BASKET (VGA)(W)
1243/02/ + POPULOUS so CGA) 1446/01 /SHANGAI SVHA/MOUSE) 1232/04/ + STUNTS W 1307/05 / + umMAV w

1110/ 01 / PORNO I 1500 / 04 / SHANGAI I (VGA 1190/01 /SUMMER G M S 2 “38 , 07, + umMA v¡ w

1161 /01 / PORNO II 1401 / 01 l SHARK (TUBARAD- GA) 1026 / OI /SUPER BIKE CHALLENGER 1266 / 01 / uss STINGER
1141 / 01 / PORNO III 1465 / 02 / SHERMAN M›4 1270/ 03 / SWORD OF SAMURAI 569 / o¡ ,VEGAS GLAMBER

1259/ 01 /PORNo CARTOONS 1212 / 04/ + SHILPHED (W) 1219 / O2/ + TAKE DOWN IW) 1279/01 /VETTE

1077/ 04 / + POWER DRIFT (W) J165 I 01 /SHINOBI 1164 / 01 /TAPPER J227 / 02 / VIAGEM CATERRA

1510/01 /POWER DROME 1204/01 /SHOGUN 1097 / 04/ TARTARUGAS NINJA 1564/ 01 /VICTORY ROAD

1611 /01 / PREDADOR 2 (HD 1521 / 01 /SHOOTING GALLERY (VGA) 1302 / 07/ + TARTARUGAs NINJA 2 (VGN 1103/01 /VIDEO VEGAS

1570/02/ PREHISTORIC I 1533 / 04 / SHOOTLE 1469/01 /TEAM SUZUKl (EGA/VGA) I1104 / 01 /WARR RUNNER

1080/02/ PRINCE OF PERS A 1397 / 02 / SHUFFLE PUCK CAFE 1187/ 03 /TECHNOCOP j1114 / 03 / WAR THE MIDDLE EARTH

1160/01 / PROSOCCER 1419 / 04/ + SILENT SERVICE II (W) 1516 / OI /TENNAGE QUEM :1024/02 /szRD DREAMS

1231 /02/ + PROTENNIS TOUR W) 1567/04/SIM AMT VGA/W 1602/01 ITERAFORM DINOSORCER J315 ,02 ¡wmms

J562 / 05 Í PROPHECY (VIKING HILD) 1385/04/ + SIM EA TH (W J268 Í 0¡ /TESI' DRIVE 0 “53 l o] /WELL OF FORTUNE

1512 / 01 / PSI 5 1313 / 02 / SIMBAD 1046 / 01 /TEST DRIVE 1 31433/01¡W¡ND SURF

1226 / 01 / PT-109 1102 / 02 / SIMCITY 106o / 04 / TEST DRIVE 2 m¡ , 04¡ + WIND WALKER (w

1376/ 01 /QIX 1445 / 02 / SIMCITY p/GA 1126 / 03 / TEST DRIVE 3 (VGA/EGA) 1295/ 11 / + WING COMMANDER VGA) w

1452 / 02 / QUATRIx II &VGAL 1404 / 04 / SIMCITY UT RE J018 l 01 !TETRIS 1336 / 04¡ + WING SECRET ;0115510 (ws

1363/02/ RAIL ROAD TY oo 1035 / 01 /SIMULADOR FORD 1105 l 01 /TETRIS FOR WINDOWS 1053 ¡ oz ¡ WINGS o; ;URV

1025 / 02 / RALLY 1420/ 01 /SITO PONZ 1262 I 02 l TETRIS SUPER (EGANGA) JOOB / oI [WINTER GAMES

1205 / 02 / RAMBO III 1028 / 02 / SKATE OR DIE 1197/01 /THE ANCIENT OF WAR 1036/01 /WIZBALL

1061 /01 / RAMPAGE 1066/01 /SKATE ROCK 105I /04 I THE BATTLE OF BRITAIN 1533 / 02 / won; PACK

1544/01 / RAMPCUBE 1509 / 02 / SKY OR TIE (VGA/EGA/W) 1386 I 02 /THE BOOK OF MOEBIUS 1193/01 /wORLD GAMES

1601 /02 / RAPICON 1618/ 02 / SKY CHASE 1398/03/ + THE CARDINAL KREMLIM (W) 1142 / 02 / WORLD sOCCER

J217 Í 02¡ RASTAM 1073 / 03 Í SKY FOX II 1082 Í 02 Í THE CYCLES “93 l 01 /WORLDS TOUR GOLF

1113 / 03/ READER RABBIT 1328/02 / SKY SHARK 1458/01 /THE ELETRIC 118 SAW ¡515 , 06 ¡ WRATH o; THEW DEMON

1286/01 / +RED BARON w 1377 / 01 /SOBETUR J357 / 01 I THE FLINTSTONES 125¡ /02 / XLMEN II

1257102/ + RENEGADE 1052/01 /SOKOBAN 1605 / 04/THE FOLS ERRAND “50 , 02 , XENOCH) (so CGA)

1603 / 01 / REX CHESS 1464 / 01 /SOLITAIRE ROYALE 1185/01 /THE GAMEOF HARMONY “59 , 02 , XENON

1316 / 01 /RICK DANGERROUS 1303/10/ + SPACE ACE (VGA)(W) 1265 l 04 /THE GAMES 1168 ¡ 03 ¡ XENON II

1283 / 01 /ROAD RUNNER BIP-BIP 1595/01 !SPACE OMANDER 1579 / 01 /THE HULK _1443 / 01 /XMAs LEMMINGS (VGA)

1610/07/ ROBIN HOOD éVGA/HD/W) 1263 / 02/ + SPACE HARREIR (W) 1391 IOI /THE HUNTOCTOBER 1375/01 /XONIx

1590/01 / ROBISON CRU OE (CGA) 1189 / 02 / SPACE QUEST I ' 1619 l 02 l THE KEYS OF MARAMON 1511 ¡01 /xmms

1058/04/ ROBOCOPÊW) 1009 /03 l SPACE QUEST ll 1331 /02 /THE KING OF CHlCAGO 1133 / 02 / ZARc MCCRAKEN

1150/ 01 /ROBOCOP SPECIAL 1342 / 02 / SPACE QUEST III JIII /Oó/THE KRISTAL 1593/01 ¡ZARKov

1413/ 01 /ROBOMAZE I| EW) 1625 / 06 / SPACE QUEST Iv (VGA/HD/w 1094/ 02 / THE LAST NINJA 1449/01 ¡ZAXXON

1624/02/ ROBOT ODIss Y 1055 / 01 /SPACE RACER 1384 / 03/THE LAST NINJA 2 1492 ¡ 03 / ZELIARDS

1591 /01_/ ROBOT RASCALS ICGAI 1186 / 02 / SPACE ROGUE 1462 I 03 / THE MAGIC CANDLE _ ,237,01 HOME¡ A

Í

Í.

TEMOS CENTENAS DE JOGOS IU LTIMAS NOVIDADESI

REF. -QD- NOMES DESCRICAO K053 . 01 . EASY INVENTORYCONTROLE DE ESTOQUE.

D140 . 01 . EDDYMODIFICA DATA E HORA DOS DIRETORIOS.

C230 - 01 - 3.0 IMAGERY PARA CRIAR FIGURAS GEOMETRICAS EM 3-D. C166 - 01 » EDRAWDESENHA E IMPRIME DIAGRAMAS DE BLOCOS.

D216 - 01 . 80011 DISKETTE BIOSCOPIADOR DE COPIAS ESPECIAIS. C167 _ 01 - ELEchONSOLUCIONA EQUACOES ELETRICAS.

D014 . 01 - ABC FUN KEYSENSINA EM INGLES O ALFARETO. 5160 - 01 - ELETROEFETUA ORCAMENTO DE PROJETOS ELETRICOS.

0242 . 01 . ABC TALKAPRENDA INGLES COM O COMPUTADOR. D202 . 01 - EMUL 87SIMULADOR MATEMATICO PARA PC 'A'l".

D228 - 01 » ACIAEONSHELL PARA O 'Dos'. 0009 . 01 - EQUATORENSINO DA MATEMATICA E FISICA.

K012 . 02 - ACTIVE LIFEAGENDA E CALENDARIO. K081 . 01 . EVALUATERESOLVE EQUACOES MATEMATICAS.

$156 . 01 . ADM.ESCOLAS/ACADEMIAS SISTEMA DE AUTOMACAO PIESCOLAS,ETC. K044 » 01 . EXPRESSCHECKBANCO DE DADOS PARA CHEQUES.

S280 - 01 » AGENDAAGENDA DE COMPROMISSOS,FONES, ETC. 0207 -_01 . EZCOPY LITECOPIA PIA MEMORIA I UNICA VEz o DISCO.

R067 . 02 . AGRICULTURALPROGRAMA PIADMINISTRACAO DE FAZENDAS. K022 . 01 . FANCY LABELETIQUETAS PARA MALA DIRETA.

K062 . 01 . AMPLE NOTICEUTILITARIO CONTENDO:ALARME, AGENDA,ETC. E130 . 01 - FAsrLINGUAGEM DE PROGRAMACAO RAPIDA.

N271 - 01 - ANYANGLECALCULA OS DADOS DOS TRIANGULOS. P256 - 01 - FASTYPEENSINAA DATTLOGRAFIA NO SEU 'PCL

D184 › 01 - AR1 v.2.21 PROGRAMA PICOMPACTACAO DE ARQUIVOS. E105 - 01 - FILE PATCHPERMITE VER SETORES DO DISCO.

D255 '- 01 . Asc COM RANSFORMA ARQUIVOS 'ASCII' EM '.COM' 0193 › 04 - FLASH CARDSDICIONARIO DE INGLES COM 7.000 PALAVRAS.

1195 . 02 . ASEASYASSUPER PLANILHA ELETRONICA. C006 - 03 . FLOWDRAWGERADOR DE DIAGRAMAS, MAPAS, TABELAS, ETC.

R269 A 03 . ASIROPROGRAMA COMPLETO ANALISE DE ASTROLOGIA. R129 . 01 _ FLUHQT PLUSPROTEGE OS PROGRAMAS CONTRA 'VIRUS'.

P198 . 01 - ASIROLOGYFAz MAPAS E CALCULOS ASTROLOGICOS; R158 - 01 - FOR FOTGRAFERSCATALOGA E ORDENA SUAS FOTOGRAFIAS.

0239 › 01 . ATLAS PCMAPAMUNDI GEOGRAFICOJODOS OS PAISES. 0087 - 01 - FOREIGN LANGUAGESENSINA AS LINGUAS ESPANHOLA, ALEMA.

D076 - 01 . ATSLOWDIMINUE A VELOCIDADE DO SEU 'AT'. Ho96 . 01 . FORGE VERSIONUTILITARIO DE TELA PARA Dna E TURBO PASCAL.

0181 . 01 - AUTOMENU CRIA MENUS EM DISCO RIGIDO. K032 - 01 - FORM MASTERCRIA/IMPRIME VARIOS TIPOS DE FORMULARIOS.

CI72 . 01 . BANNER 8. SIGN MAKERP/CRIACAO DE FAIXAS,LETREIROS,ETC. 0180 - 01 - FORMAT s. COPYMASIERPROGRAMA PARA FORMATACAO E COPIA.

C232 A 01 . BARCODEDESENHA E IMPRIME CODIGO DE BARRAS. D213 - 01 - FORMGENN'S DISKPERMITE COPIAR o DISCO VARIAS VEZES.

E123 . 01 . BASIC LINEUTILITARIO DE PROGRAMACAO E 'IASIC'. N272 - 01 - FORMULA 'I'CURSO DE ALGEBRA.

Ko27 - 02 . BILL POWER PLUSCONTABILIDADE.EMITE NOTAS DE SERVICOS. 1275 - 01 - FREEOALC VGA PLANILHA DE CALCULOS.

E091 - 01 . BOXEDITOR DE TELAS GRAFICAS. D010 - 01 - FUNNELS NSI o DA MATEMATICA PARA CRIANCAS.

FIB6 - 01 . BRADFORDPASSATEXTOS EM ASCII EM OUTRAS FONTES. 8163 › 01 . GALAXI LITESUPER EDITOR DE TEXTOS ESTILO WORDSTAR.

E282 . 02 . c COMPILERUTILITARIO PILINGUAGEM DE PROGRAMACAO. 0089 . 01 . GERMAN TUTORENSINO DA LINGUA ALEMA.

1072 - 01 - CALCULUSENSINO DAALGEBRA E TRIGONOMETRIA. K268 . 01 . GISTCONTROLE DE VENDAS E DE CLIENTES.

M227 - 01 - CALENDAR KEEPERPROGRAMA PICRIAR CALENDARIOS DE PAREDE. CI73 - 01 - GRAPHITPROGRAMA PARA CRIAR GRAFICOS COMEMORATIVOS.

0286 - 01 -CANTONESE TUTORENSINA O 'CANTONES'. P243 - 01 . GUIA PAULISTARELACAO DE HOTEIS, RESTAURANTES DE S.PAULO.

K033 - 02 » CASHTRACCONTROLE BANCARIO E DE INVESTIMENTOS. D138 _ 01 . HARD DISK UTILITIES UTILITARIO PARA A 'WINCHESTER'.

R154 - 01 - CATDISKEXCELENTE CATALOGADOR DE DISCOS. D104 - 01 - HDMGERENCIADOR DE DlSCO RIGlDOo

E194 . 02 » RASMPARA APRENDER A LINGUAGEM ASSEMBLER. ' 0078 . 01 . I-IEBREw QUIZENSTNAA LINGUA HEDRAICA.

N036 . 01 -CRYSTAL (VGA GERA MODELOS DE CRISTAIS EM 3-D. D144 - 01 . HEXCALIBURCOMANDOS DE EDICAO P/USAR EM ARQUIVOS.

A211 . 01 - DATA PLUSBA CO DE DADOS COMPATTVEL COM DBASE. 0111 - 01 - HEXEDITEDITA EM 'HEXA' QUALQUER ARQUIVO.

A231 - 01 . DATABASE PUBLISHERGERENCTA DADOS DE PESSOA FISICA E090 . 01 - HEXTODEC 8. DECTOHEXUTILITARTO PARAASSEMBLER.

A150 » 02 - DATABOSSSUPER BANCO DE DADOS. P265- 01 - HOROSCOPEFAz DIVERSOS TIPOS DE HOROSCOPO.

N114 - 01 - DATAPLOTPROGRAMA DE GRAFICOS RIDIMENSIONAIS. P266 . 01 . ICHINGHOROSCOPO CHINES.

0221 - 01 » DBASE III R0UTINESMAIS DE ao ROTINAS PARAO DBASE Ill. L084 . 01 . IDEAL TERMINALEMULADOR TERMINAL VT-Too E VT-52.

E208 - 01 - DBPROGFERRAMENTAS PARAO DBASE III. C233 . 01 . IMAGE 3-0 CGA)PODEROSO CAD CAM.

E203 . 01 . DBTOOLSFERRAMENTA PIDBASE III. CRIA MENUS. F109 . 01 » IMAGE PRIN PERMITE IMPRIMIR COM ALTA QUALIDADE.

D139 - 01 . DCOPY MENU MATICVARIOS UTILITARIOS PARA COPIA. K003 . 02 . INCONTROL SISTEMA PARA AUXILIAR NO ESCRITORIO.

M077 - 01 - DESK AND MATHRELOGIO, ALARME, CALCULADORA ETC. A212 . 01 . INFORMATION PLEASEBANCO DE DADOS PARA JORNAL.

R050 - 01 A DIET DISKSUGESTOES DE DIETAS PICONTROLE DE PESO. 1164 - 01 . INSTA CALCSUPER PLANILHA DE CALCULOS.

0134 . 01 . DIRECTORINTERFACE PARA O uso DO TOS'. 0088 . 01 . ITALIAN TUTORENSINO DA LINGUA ITALIANA.

EI21 - 01 - DISAM PARA PROGRAMADORES EM 'GW-EASTC'. D284- 01 - JAPANESE TUTORENSINO DA LlNGUA JAPONESA.

K064 - 01 › DISK CATALOGINGCATALOGADOR DE DISCOS. N251 . 03 . KWIKSIATANALISE ESTATISTICA COM GRAFICOS.

0103 . 01 - DISK COMANDOOTIMIZA, RECUPERA DISCO E WINCHESTER. No46 . 01 . LABCOATPROGRAMA PILADORAT.ANALISES CLINICAS.

0141 - 01 - DISKDUPECOPIA DE DISCOS EM VARIOS FORMATOS. N273 . 02 . LASER GRAPHPERMITE PREPARAR DESENHOS EM 2-D OU 3-D.

D220 -_o1 - DLITELE,EDITA E MODIFICA ARQUIVOS DO DISCO. 8057 . 01 - LETTER WRITEIMPRIME CARTAS PERSONALIZADAS.

0252 . 02 . DOSEXTENSIONAMPLIA os COMANDOS DO 'DOSL FI45 . 01 . LISTESPECIFICO PARA IMPRESSAO DE DOCUMENTOS.

0073 . 01 . DOS HELPENSINA OS COMANDOS DO 'DOS 3.2'. 0262 - 01 . LOCK. TRAVAO MICRO COM UMA SENHA (WlNCHESÍERh

0106 . 01 . DOS LOCK..(W&PROTEGE A WINCHESTER COM SENHAS. R240 - 01 . LOTO E DOBRADOÁW) - FAZ SORTEIO DA LOTO, PODENDO IMPRI IR.

0098 . 01 . DOZEZPROG AMA AUXILIAR Do 'DOS'. P043 . 01 . LOTTo FEVERIMPRI E O PERFIL DA PESSOA.

C168 - 01 . DRAFT CHOICEPROGRAMA PARA DESENHOS TIPO 'CAD'. F06a . 01 - LQ PRINTERIMPRIME CABECALHOS CICARACTERES GRAFICOS.    



JOGO

Um entretenimento da pesada

  

YAM

lj Renato da Silva Ferraz

YAM é um famoso jogo de dados onde o jogador deve

preencher uma cartela com os resultados obtidos nos lan-

çamentos, de forma a obter a maior contagem possível de

pontos. '

O jogador lança cinco dados, e após cada lancamento

pode desprezar um ou mais dados e efetuar novo lance,

até o máximo de três. Após isto, o jogador deve marcar

um valor ou riscar uma das colunas da cartela, quando

os resultados forem insatisfatórios ou a marcação impos-

sibilitada.”

Existem quatro colunas na cartela. Cada coluna é nu-

merada na parte superior de 1 a 6. Isto indica onde o re-

sultado dos dados pode ser colocado. Por exemplo, se o

jogador lança os dados e obtém a seqüência 2,3,2,4,6 ele

pode marcar na linha 2 (ganhando 4 pontos), na linha 3

(ganhando 3) ou na 6 (ganhando 6 pontos). A coluna MPB

mostra ouais são os valores mínimos para que o jogador

obtenha 60 pontos ao menos nesta parte. Se este valor

for atingido quando o jogador completar a parte superior

da tabela, ele receberá um bonus de 30 pontos naquela

coluna.

A parte inferior da tabela está destinada para quadras

(O, quatro resultados iguais), que valem 20 pontos mais

os pontos dos dados; “Full Hand“ (F, dois resultados igu-

ais + 3 resultados iguais, como 2,3,3,3,2), que adiciona

30 pontos ao resultado dos dados; seguida minima (S7 ou

seja, 1,2,3,4,5), que vale sempre 50; seguida máxima (S+,

ou seja, 2,3,4,5,6), que vale sempre 60 pontos; X mínimo

e X máximo (X min, X max. Estas linhas podem ser ocupa-

das por qualquer valor, desde que, logicamente, X mínimo

seja menor que X máximo e vice-versa); e finalmente o

YAM, que corresponde a cinco dados iguais e acrescenta

50 pontos à soma dos dados.

A_co|una DESC (descendente) tem de ser obrigatoria-

mente preenchida de cima para baixo, ou seja, o jogador

deve ter preenchido ou riscado a linha imediatamente su-

perior para que a marcação seja possível. Na coluna ASCE
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Micro: PC XT/AT '

Memória: 512 Kbytes

Vídeo: CGA

Linguagem: Quick Basic

Requisitos: Nenhum

   

(ascendente) o preenchimento se faz da mesma forma po-

rém em ordem inversa. Na coluna DESO (desordem) as li-

nhas podem ser preenchidas em qualquer ordem. Na co-

luna SECO as linhas também podem ser preenchidas com

qualquer valor, porém apenas com o resultado obtido no

primeiro lançamento dos dados.

Vamos dar um exemplo: suponha que no primeiro lan-

çamento você obtenha os valores 1,3,4,2,2. Você poderia

marcar a linha 2 na coluna SECO, marcando 4 pontos, ou

tentar um novo lance. Por exemplo, desprezando o dado

E (valor 2) e torcendo por uma seguida mínima. Se você

obtiver o 5 no seu novo lançamento e completar a seqü-

ência, pode efetuar a marcação na coluna DESO, ou nas

colunas ASCE e DESC se já houver preenchido a linha in-

ferior ou superior, respectivamente.

A combinação inteligente dos resultados, desprezando

ou não dados (e claro, uma boa dose de sorte) são es-

senciais para que se obtenha uma boa contagem. O pro-

grama é de utilização simples, e mesmo aqueles que ainda

não conhecem o YAM não deverão apresentar problemas

para aprender a dinâmica do jogo após algumas partidas.

W

RENATO DA SILVA FERRAZ é estudante de medicina e usuá-

rio de computadores desde a época do ZX-81, passando pelo

Spectrum, MSX e agora o IBM-PC. Desenvolve programas,

principalmente em BASIC, nas horas vagas.

' Y â II

' A ~ Renato da 511V¡ Ferraz

'
1992

DIH 113101452”

Tela:

   



 

Rutorizada Hicrodigital I!!

Rssistência Técnica

Transferência Hrquiuos HPPLE/IBH

Placas e Rcessõrios Inportados

4999 Programas para RppIe II+.f/e

Clube de usuários B bits

Tenos TKBBIG//e e seus acessórios

n l'Lnja de apple

ppl::
Shop's

t Tire seus extratos bancários en seu próprio couputador

con o Hicrunuden Rhede IEBDfTS, apenas $119, aproueite.

prle Shop's - Telefones: (621) 256-1174 r 255-281? - Fax:235-1248

Rua Santa Clara 5811196 - Copacabana - 22841-818 - Rio de Janeiro

N
“
“
ü
ü
ñ
ü

     

4 _ * o, EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMATICA

; ' ~ o LIVROS¡ E REVISTAS IMPORTADAS

:7 r ~ ' r- COMPLETALINHA DESUPRIMENTOS: s ESTABILIZADOR
* o DISOUETES E o FILTRO DE LINHA

LIVRARIA o FORMULARIOS - - CAIXA COMUTADORA ETc...

- V r k z Elgg-?AE-_Bêâaus-ms r * Despachamos p/tdo O Brasil L

CIENCIA NOVA . . CAPAS., ' r " Remessas feitas por reembolso Postal

Av. Presidente Vargas, 542/801 - Tel.: 1021) 2334045 V ~

   

PREENCHER FORMULF'IRIOS HGORG E SIMPLES E FáCIL I

ETIQ êFúciI: DGRF'FúcII' DER] ((FúcII

                

Com o pacote Etiqradi voce preenchem Com o pacote Daria/dl voce preenchera Com o pacote Dadle voce preenchera

etiquetas com 1mm¡ fadlidade e ainda suas guias de recolhimento com muita suas guias de recolhimento do ICMS

controlar; por a“ o¡ mma de seus mudada e ainda conaolara OS documentos com muita facilidade e ainda com-relata

(nunes, fornecedores e uma“, por 1 diante, código de Impostos e vendmento. as guias emitida por cliente.

Cr$ 49.000,“) (1500 etiquetas e O programa). Cr$ 59.000,00 '(300 formulários e O programa). Gomulte-nos l

FORNECEMOS TAMBEM TODA A LINHA DE ACESSÓRIOS E SUPRIMENTOS (02I)

PARA MICROINFORMATICA. TAL COMO ESTABILIZADORES. NO-BREAK'S. 622-1945

FILTROS DE LINHA, FORMULÁRIO CONTINUO. DISQUETES. FITAS. ETC 7190655

       

  

     

   

   

    

  

   

 

AGENDA PROFISSIONAL CRS 450.000,00

CONTABILIDADE GERAL Cr$ 450.000 ,00 _ _

NEWHELP - Help sensível ao contexto paro qualquer apIIcaçoo CIIpper

totalmente configurável USS 50,00

"PROGRAMAS PROFISSIONAIS PARA SX : SOLICITE CATALOGO

"PROGRAMAS PARA DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE: SOLICITE

CATALOGO

Pedidos atraves de CHEQUE NOMINAL ou VALE POSTAL a:

NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA.

Rua Genero( Osorio, 264 - Centro - CEP 79008-310

Cam o Grande - MS

Caixa PosIaI n. 1049 - Tel. (067)383-1604 e 3824436

  

    
   

  SUPER SHAPES I - Biblioteca Grafica¡ para Word 5.0/5.5, Word perfect,

Amipro, Page Maker, Ventura. MS Publisher, etc.

' 0313400000

SUPER SHAPES || - Biblioteca GrófIca para Word 5.0/5.5, Wordperfeci,

Amipro, Page Maker, Ventura. Ms Publisher, etc.

Cr$134._000.00

SUPER MACROS - AmFÉIIa egfcõCIlIia 0 uõo do MS-WORD 5.0

r Dam

CONTAS A PAGAR - 0520000000

CONTAS A RECEBER - 0520000000

MALA DIRETA #em CEP novo) 0518000000

AGENDA OLITICA Cr$ 375.000,00

APRENDA INFORMATICA E

     

   

  

 

  

  

 

   

   

   

     

 

         

 

  

 

  
Desejo receber ce ítens assinalados abaixo. Pagarei o valor correspondente ao

total do pedIdo, mais as despesas de remessa, na agência de correio da minha I

cidade.

             

I NOME:

. ENDEREÇO: tel:

Mande seu pedldo para: R. Conde de Bomfim. n.? 422/418 - Tijuca - Rio I CIDADE: EST_; CEP;

CEP. 20520054 - A/C. Ricardo Flores L ASSINATURA: .....................................................................................................

 

I

I

l Preço Apostila Disco 5 1/4" l

I Lotus 123 .6000000 015.000,00 I
¡ dBase IIl Plus Interativo 06000000 015.000,00 1
¡ dBase Ill Plus Programada O 60.000,00 .15.000,00

I W_ordStar 5.0 , _ .soooopo 01500000 |
CIIpper 5.01 BaSIco .6000000 .15000100 l

l Total do pedido: I

I

I

l

   



 

o .- * ' '7 '7 Boas mea““ ,

ÀcLs , , TF as = "5* IIII AS = "5" TIIEII op = 1: RETIIRII

,com 4, 13 ~ TF AT = ”H” oII IIS = ”n” TIIEII op = o: RETIIIIII

:11111111 " 11.11.11. 118504802 osso saco' com sela:

?ATA 2.4.9.12,15,18~:;~ ' r r

  

        

Igtófí g:2313112 = 1ip~Írr fg_r *'ÇJ I erro! ,r g_

;FOR r = i T0 6 r ,”' * _~ BOSUB iiRPaTin

_COLOR cor!, corz: swap cor!, corz LOCATE 22. 1: PRINT ”Lance ilegal ll!”

REAL) a r PLAY ”65164a164a164a1643164a164”

1111181.: = IF r < 4 THEN PRTIIT “ "I FIIIT r = i T0,,.4m= IIEXT O

?Rima SIP/1051241; , , 8010 »rm Ref .3

"CBLSR 4, 13 r à ';,__ ;s esvaiort~

1103111 " TIIT i": 58:18:30.5) ' COLOR com ter?

PRIIIT ' II +39”: emana) ' Lot/ITE x; Y: PRINT o

?Rm " 101 2”: SPACESTZSI . “ , eva= -

x. PIIDéia 20,”0 ",30'”F ”335,3-,40,S+,XTHÍR,

    

 

   

HAX.*,YAH _y Valor(PosiCi :

   

 

      

    

  

,;e_¡ To 7 rg, _V (marca = Rara¡ _1T IF narra #(52 THEN 6070 fiiÍ

_ 108 abri, c0r2$~, ::C0r1. c0r2'rjr¡¡r “:, , ,7, 7- L Í

*REQS'AS, bi wk*~”:k *_› r › ' BOTO sorteia'

PRIKT ” ": AS: a ”I bi: SPACES(25)

RENT r i check: 1 ,

CDL' ;4. i3 ü Í ¡j ¡7y ' ~, r IF Rosi: ) i QNQ Rosi: < i4 THEN IF valor(Pusit - 1) =

> 101 3"; 59313011251 ' ~~~ o TIIEII _1181111111 ?erro r s

*~T2+T3”$ SPACES(25)r IF POSTE” AMD Rosie < '6 THEN IF vaioriaosic**'í) =  

  

  

BÚSQR O¡ 10 : 25" r O THEN RETURH.err0

Faãfr'z 2 To i9: Lasar: r, 32: PRINT ÍHRSTT76) V ~ 'IF POSI( 1:32 THEN IF lance i i THEN RETURN erro

NEXT _ _~ :r . RETURN

NESTE_ 20.. 2: PRIIIT 811405131. emma» E.: .

RCGL68*15, o v. r~ ~ - cursor: _ ;f í

 

:Dri = 2302002'=Iíi

,POSIC = í a' O

K = 22 Y = 10*

 

ea w P00 ,
LREME i6. 48: PRIRT:

 

   

     

COLGRVY, 13 _,_

60500 quadro r curi: _

GOTO sorteio ' ç , COLOR cari,~car2'

. * . « _ ~ LoCIITE x1" * TRT "1”

¡a ,_ _ ,1 r ¡N ¡,1 r

505 = == :7 ~~ :i = 'Im C072

LÚEÁTE 9, se: PRINT 5 '= = = = a ::a LOCATE'R. Y: PRIIIT " "

LOCATE 10, 50: PRIN ” = ==== = = =" IF tl = CHkiííS) THEN GOTO Rarcar '

LOCATE 11, 50: PRINT “ = = = = =” IF t¡ à CHRSI27I THEN IF vaiorlposic) = 0 THEN ok = -iz

COLOR 9.'10 'y' , ;7: LOCATE x. Y: PRINT ” xx”: Gale :501 ELSE BOTO erro

IF Is = 211118441 + CHRS(80I TREMF x i 17 TIIEIIR = x +

í: SUA? Ear* › ara: Posíc :fposit f 1 '

IF t5 = CHESTOI +.CHRS(72) THEN EF x ) 2 THEN x = x -

_ i - i: SURF cart, tor2= Rosi: = Pcsic - í

espera: ” IF t¡ = CHRSLÓI + CHR§(77) THEN IF Y ( 28 THEN Y = Y +

así# Q ' __ _ V 6: Posic = Rosi: + i3 5,”

ATE 1148215: TF 1154 * IF t5 = CREM) t CHRWSI "

“.eSêí'^s ”~ ó: POSÍC'FÍ_ cq- i3 ,

Asa# mais: IF x = 8 Tai-;Ie Réu

IFx=iOTiÉ8R=7

PGQP: 9 T0 11:10.' Er, 6B: PIIIIIT, 811

:Los/:ITE 42, SI: P818 _    

  

RETIIRR

:Y-

  
   

      
11mm; _ , 6010 curi

com 15, o a « v

1060232, 1:. PRINT' SPACESWN totais: , _ _

”1 . H ' Ã lr¡¡ __, ,MEL 'anual = 0¡ Seiaz = O: bonus! #,0g

seia:: *í * w * seus = o: Sena# = o: !100052 = o   44 MICRO SISTEMAS



  

!3 I Ill'

  

“mms

-Omumáño ,_

- Co tabilgdade Publica

- lesouraria

- Tributaíão

!P10 1181 l ISS

Alvará

    

.-

mm

- Cadastro de Aluno _

- Ensalanento Aut_ tico_

- Controle de lovlneptaçao

- Curriculo e Histórico

- Cadastro de Professores

- Recursos Humanos

    

Rua Marquês de Pinedo 63 , Laranjeiras

CEP. 22231-010 - Rio de .lareira - RJ

Tel. 553-6249 * Fax 553-6011 * Telex 40-446

Representmte NEXO, INTERCIH' e IEDIMTA

 

â › 'D

MIIETE no PREFEITO

-.Banco de Dados Textual

Decretos-Leis

Jurisprudência

- Conunicaçao Social

- Protocolo

- Controle de Processos

      

LEVE 0 FUTURO SUA ADMINISTRAÇÃO MUNICIPAL

- Sistema Integrado de Administração Pública

 

mw¡

- nte dinento ,

szico e dontolo l o

Sistena nico de gaãde-SUS

   

“INEM E SERUIÇOS

- Administração de Materiais

- Patrimônio

- Recursos Hunanos

   

PLMEJMHTI] E DESBMJLUIHENTD

- Apoio ao PlaneJanento Urbano

Dados de Infra-estrutura

 

SIC - Sistema Integrado Comercial

Controle de Estoque - Compras - Vendas

Contas a Receber-Contas a Pagar - Fluxo de Caixa

Contabilidade -

 

Folha de Pagamento

Unix - Xenix - Dataflex - FlerL

Bravo - Rosa - Graph-In-The-Box

Treinamento - Suporte - Consultoria - Hardware

   



 

soIaS = 0: sbuaó = O: bonus3 = O

sora? = 0: 50:38 = O: bonus4 = O

FOR r = í TO ó: IF valorlr) )= O THEN senai = sonaí +

valorlr)

NEXT

FOR r = 7 T0 13: IF valorlr) )= O THEN sunaã = sooaã +

valorlr)

NEXT

LOCATE 8, íO: PRINT senai: IF suoaí )= óO THEN bunusí

SO

LOCATE 9. íO: PRINT bonusí

LOCATE IO. IO: PRINT somaí + boousl

LOCATE íB. íO: PRINT soaa2

LOEATE 19, IO: PRINT somaí + Soma? + bonus!

FOR r = 14 TO 19: IP vaIur(r) >= O THEN suma3 = saua3 i

vaiorlr)

NEXT

FOR r = 20 TO 26: IF vaíor(r) )= O THEN 50ma4 = sum34 +

valorlr)

NEXT

LOCATE B. íó: PRINT sunaE: IF suma3 >= óO THEN bonusâ =

30

LOCATE 9. 16: PRINT bonus?

LOCATE IO, 16: PRINT sumaã + bonusã

'LOCATE 18. 16: PRINT somaã

LOCATE 19, 16: PRINT somaB + suma# + bnnusâ

FOR r = 27 TO 32: IF valorírE >= O THEN sumaõ = &umaã 4

vaiorlr) Â

NEXT

FOR r = 33 TO 39: IF valürIFT T: R THEN anmaá ü &umaó +

valorlr)

NEXT

LOCATE B. 22: PRINT Sümaã: EF sugaã à: óO THEN bonuââ =

30

LOERTE 9. 22: PRINT bonusS

LOCATE IO. 22: PRINT somaã + bonusB

LOCATE 18. 22: PRINT somaá

LOCATE 19. 22: PRINT sümaã i samaó T bunusS

FOR r = 40 TO 45: IP UaTarírI >= O THEN soma? 2 soma? +

valorír)

NEXT

FOR r = 46 TO 52: IF valurír) à: O THEN sumaB = somaã +

valorTri

NEXT

LOCATE B. 28: PRINT aoma§i IF sóma? )= áO THEN bunu54 =

30

LOCATE 9. 28: PRINT bunuaà

LOCATE íO. 28: PRINT soma? 4 bnnuaá

LOCATE 18, 28: PRINT sumaã

LOCATE 19. 28: PRINT soma7 i somaB f bonu54

'RETURN *

sorteio:

'COLOR 15. O

lance = i

sui:

GOSUB IímnaTin

LOCATE 22. í: PRINT ”Tecla alga para raiar os dados...   

BOSUB espera

RANOONIZE (TINER)

FOR r = 1 T0 5

vs = INT(RND(1) i ó) + í

IF dadOIr) )= O THEN dadolr) = vs

dado(r) = ABS(dado(r)3

NEXT

OOSUB Tiupalin

LOCATE 21, 1

PRINT ”Lance ”z lance: ”: ”:

FOR r = l T0 5

PRINT dadolri: : NEXT

IF lance = 3 THEN BOTO preenche

LOCATE 22. 1: PRINT ”Deseja Jogar os dados novamente?

(S/Ni”

BOSUR sale:

IF ap = O THEN EOTO nreenche

GOSUB limpalin

502: ,

LOEATE 22. i: INPUT ”Quais dados vai manter 2 TABEOE)”

ddI

IF LENíüd5) i 5 THEN BEEP: BOTO 502

FOR r = i T0 LENlddST

kki = NIO§(ddS. r. i)

IF RRS = "A" ON kkS = ”a” THEN daOQII) = -dado(i)

IE NNE 3 ”B” OR kkI n ”b” THEN dade(2) = -dadolãi

IF kkI = "E" OR kkS = ”c” THEN daúü(3) = -dadü(3)

IF kk$ = ”D" QR kk$ = ”O” THEN dad914) = -dado(4)

IF kkã = "E" OR kkI = ”e” THEN dadü(5) = -daduíSE

NEXT

lance = lance + í

BETO 901

preenche¡

BOSUB limpalin

LOERTE 22, i: PRINT ”Use as setas para mover o cursor.

ENTER marca. ESE risca”

BOTO curãur

marcar:

GOSUB Eâmpaiin

ok = O

IF valorisaaic) é) O TNEN OOTO erra

EOSUB theck

SELECT EâSE DGSTC

CASE í. í4, 27, 40

verá = í

CâSE 2. i5. 28, 41

verá = 2

CÉSE 3¡ 16 291 42

verí = 3

CASE 4. í?, BO, 43

ven¡ = 4

CASE 5. íâ, 31. 44

ver¡ = 5

CNSE b. !9. 32, 45

ver¡ = ó

CASE 7. 29; 33, 46
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GOTO veriz

CASE 8. 21, 34. 47

BOTO veria

CASE 9, 22, 35, 48

BOTO veri4

CASE IO, 23, 36. 49

BOTO veriõ

CNSE 11, 24, 37, 50

OOTO verió

CRSE 12, 25. 38. 51 '

BOTO veri7

CASE 13. 26, 39. 52

EOTO veriS

END SELECT

verií:

FOR r :VI T0 S

IF dadoír) = ver¡ THEN ok = ak + daODTr)

NEXT

IF ok = O THEN GOTO erro

GOTO esvalor

veri2:

z = O

cvr= i

-DO NHILE z I 5

z = z + i

FOR r = z T0 5

IF r = z THEN BOTO ve23

IF ok í) O THEN IF dadnlzI I) ok THEN BOTO v224

IF dado(z) = dado(r) THEN DR = dadoír): cv = cv + í:

SOTO v224

ve23:

NEXT

ve24:

LOOP

IF cv )= 4 THEN ak = (DR i 4? + 20: COTO esvaIur,

GOTO erro

veriS:

km = O

FOR r = í T0 5

Ru = ko + dadoír): dxír) = dadnír)

NEXT

z = O

T1 = O

OO HHILE z < ó

.z = z + 1

FOR r = z TO 5

IF r = z OR dxír) = O THEN GOTO verá32

IF dxlzI = dx1ri THEN TI í TI + í

veri32:

NEXT

dx(z) = O

LOOP

IF PT = 4 THEN ak = ko + 30: BOTO esvalnr ELSE GOTO

erro   

veri4:

z = 0

DO'HHILE z ( 5

z = z + í

FOR r = 1 T0 5

IF dadolr) = z THEN GOTO verI42

NEXT

GOTO erro

veri42:

LOOP

ok = 50: BOTO esvalur

veriã:

z = I

DO NHILE z I ó

2 = z 4 1

FOR r = l T0 5

IF dadu(r) = z THEN OOTO veri52

NEXT

GOTO erro

veri52:

LOOP

uk = 66: BOTO esvalur

verió:

FOR r = í T0 5

ck = uk + dadolrI

NEXT

IF valoríposic + í) (= O THEN BOTO esvalur

IF ok )= vanrIposIc + 1) THEN GOTO erro

BOTO esvalor

veri7:

FOR r = í T0 5

ok = ok + dadQIr)

NEXT

IF ok (= valorIDOSIc - 1) THEN OOTO erro

BOTO esvanr

veriB:

z = daGUII)

FOR r = I TO 5

IF dadnír) (I 2 THEN üOTO erro

NEXT '

COLOR I. 15: GOSUB quadro

PLAY ”nêeBdSc4IBCdco399íaaqea4o4c8á834e4lBedcd24d4d4”

COLOR 7, 13: GOSUB quadro

ok = z i 5 + 50: GOTO esvanr

fin:

OOSUB Iiupalin

LOCATE 21, í: PRINT SPACETIBOI

LOCATE 22. I: PRINT ”Final do jogo. Sua pontuacac

finaI:”: sooai + suma2 + soma3 + sona4 + somaâ + somaó

+ suma? + somaB + bonusí + bonusã + bonu53 + bonu54

LOCATE 23, I: PRINT ”Tecla ENTER para reiniciar o jogo”

GOSUB esaera

RUN
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WORLD OF GAMES
Rua Bandeirantes, 435 - CEP.'|6.700 - GUARARAPES - SP TEL.(0'| 86)61 .1302

  

TRANSFORME SEU PC NUM FAXCOM A PLACA DDFAX-96    

  

 

DDFAX-96 é uma interface de comu- faxes existentes. Transmissão e recepsão

nicação para computadores da linha PC em 9600 BPS.

XT/AT, que conecta seu computador Assistência técnica permanente corn

com O maravilhoso mundo do FAX. atendimento ,ON LINE7 através do

Compatível com todas as maquinas de próprio fax.

 

PLACA RF-VIDEO COMPOSTO (PAL/M)

Placa para computadores PC XT/AT (saída Para teleVÍSãO), &Inboâ PAL/

que transforma um sinal de vídeo O 50m dO PC (autOfalante) e tamme

RGB de uma placa CGA em vídeo adicionado ao sinal de RF, permitin-

composto colorido em sinal de RF dO ao telCVÍSOF FCDFOÓUZÍF 50m.

   

DD - VTX

A placa interna do DD-VTX é uma modem para micro/computadores da linha PC to qualquer,

.XT/AT e compatíveis que opera no padrão CCITT v.23, cuja utilização e aplicação é - lmpresão 'buferizada' e 'transparente', ou seja, o micro não tem que aguardar aim-

direcionada para o acesso a bancos de dados tipo VIDEO TEXTO via linha telefônica. pressora imprimir, e pode continuar a pesquisar o banco de dados do VIDEO TEX-

AS PRINCIPAIS CARACTERISTICAS DO DD-VTX SAO: TO durante a ¡rn-pressão.

- Discagem e rediscagem automática. - Impressão texto ou gráfica.

› Monitoração da linha durante a chamada. - Recepção de dados também 'buforizadas', ou seja, totalmente independente da velo-

- Desconecção automática no caso de perda do sinal do outro modem. cidade do PC.

- Software compatível com placas de vídeo CGA, VGA e EGA. - Menu de comandos na parte inferior Cla tela.

- A impressão de dados, pode ser feita Ianto em uma impressora ou em arquivo de tex« - Software rigorosamente dentro das especificações do Video Texto.

 

FAX E MODEM 2400 (Portãtil/Externo) PARA PC XT/AT E LAPTOP

Pocket fax 9.600 e modem 2.400 no mesmo produto.

Conectado na saida serial do computador, permite envio e recebimento de faxas através do computador, assim

como conexão via modem com outros computadores e serviços para envio e recebimento de dados.

Completo, com cabos, manual e software.

 

. ~ _

MODEM MICRO - A - MICRO PARA PC XT/AT GABINETE COM FONTE PARA DRIVE EXTERNO P/MICROS LAPTOP

2.400 BPS. - com software Bitcom Completo. com cabo para conexão de drive externo ao Laptop

CARTUCHO DE TONER PARA HP DESKJET 500 SCANNER DE MÃO 1/2 PAGINA

_ DeskWritcr e Printer-5 HP FAX 300 100/200/300/400 D.P.I.. 64 tons CIC cinza

TECLADO PARA PC XT/AT - 101 TECLAS CABOS PARA IMPRESSORAS MONITORES

MINI ASPIRADOR P/ LIMPEZA MOUSE IMPRESSORAS

KIT COMPLETO DE LIMPEZA GABINETES P/MICROS ESTABILIZADORES

 

Os Campeões de Venda - Pacote com os 20 mais pedidos

TETRIS (1) - 4X4 OFF ROAD (1) - GRAND PRIX (1) - BLOCK OUT (1) - PRINCE OF PERSIA (2) - GOLDEN AXE (2) -

THE CYCLES (2) - INDIANAJONES lI (2) - INDIANAPOLIS 500 (2)

DOUBLE DRAGON (2) - ROBOCOP II (2) - MOTOCROSS (2) - CI-IESS MASTER 2000 (2) v TEST DRIVER II (2) - SUPER OFF ROUD (2) -

LAKER X CELTICS (2) - FORD SIMULATOR II (2) - FLIGHT SIMULATOR 3.0 (2) - SIM EARTH (5) - STREET ROAD (3)

38 Disketcs - PREÇO TOTAL: Cr$ 25000090 (A VISTA)

PROMOÇÃO PARA SOF I WARE JOGOS E APLICATIVOS

Para pedidos acima de Cr$ 200.000,00 - Pague em duas vezes, um cheque a vista e outro para 15 dias.

Para pedidos acima de Cr$ 300.000,00 - Pague em duas vezes, um cheque a vista e outro para 30 dias.

DESPESA POSTAL POR NOSSA CONTA

FORMAS DE PAGAMENTO:

1) CHEQUE NOMINAL: Envie em nome de LUCIA SILENE DA SILVA,

junto com seu pedido.

2) DEPOSITO BANCARIO: Banco BRADESCO - Agencia 0133-3 conta

corrente 58574-2 em nome de LUCIA SI-

LENE DA SILVA

z PRAZO DE ENTREGA: 05 a 10 dias - GARANTIA: 365 dias (1 ANO)

Relacione em uma folha o codigo. nome e uantidade de disketes usados para cada programa. Para fazer o calculo multiplique a quanti-

dade de disco grava o, conforme tabela de preços abaixo, mais a despesa de envio (correio)

_ . CHEQUE/DEPOSITO DESPESA POSTAL:

Copia de Jogos j 5 1/4 .............. Cr$ 8.00090 REGISTRADO: Cr$ 15.000,00

Copia de aplicativos - 5 1/4 ...... .. Cr$ 10.000,00 SEDEX: Verificar em sua agencia de correio (ou ligue-nos)

ATENÇÃO: Não atuamos com pedidos pelo REEMBOLSO POSTAL A COBRAR.

 



  
JOGOS PARA PC XT/AT

WRLD GAMES-Software

                            

D COD - NOME D > COD . NOME goio - NOME D COD - NOME D
'*1

1 - TETH 01 05| - CONFLICI' IN EUROPE 102 _ 101 - WELL OF FORTUNE 152 - CASTELVANIA 102 202 - PSY 5 01

882 _ ELlTEÊ 01 052 _ SERVICE PlAy IENij U¡ l 102 › WDTHE NOID 153 v CONTRA GRYZOR (01 203 - NEW YORK WARRIOR (E/W) (l02

003 . DOUBLE DRAGON 1 (w) 102 053 . BILHAR 31) 191 103 . LINKS VNV 154 - SHINOBII O 1 204 - ARTIC FOX 01

004 . COMANDO 101 054 . KINGS OF THE BEST 1 2 104 . BLU M '5 1( 155 › LAKER xuma 02 ?05 - NINJA GAIDEN OI

005 - EROTICO SHOW -IO- 02 055 < FORD SIMULATOR 1 101 105 - DAWN RI SER V/W) 156 - D DUDES 02 206 - MAH JONGáTV) O2

006 - PRINCE OF PERSIA 02 056 - ROCK FORD (02 106 - DAS BOOT V/W 157 - ART OF WAR 01 207 - SIM CITY EA H 03

007 - SKY FOX Il 01 057 - TEST DRIVE 1 01 107 - GUN BOAT gl LI 158 DIE HARD- 2 208 - JIG SAM PUZZLE 01

008 - WINTER GAMES 01 058 › ROBOCOP 01 108 - HALLEY DAVI SO 159 › MOTOCROSS 02 209 - LHK ATI/NEI( CCHOPPER 2

009 - WORLD GAMES 01 1 059 - THE CICLES 02 109 - COLORADO 160 - WORLD CUP 90 02 210 › MOEBBIU 02

010 › FRIGHT SIMULATOR 4,0 2 060 - M-I TANK PIATOON O3 110 ~ SPACE ROUGUE 161 - MARIO ANDRETTI GP (VNVI 5 211 › HILLSFAR 02

011 - BATTLE HAWKS 1942 02 061 - MUSCLE CARS P/O TD2 01 111 - DINO WARS 162 - TOM Bs JERRY OI 212 - F 117ááV/V1'Q 06

012 - A HORA DO PESADELO 02 _ 062 -ILHA DISNEY (w) 01 112 - OUT RUN 163 - SPY VS SPY 01 213 - PC P LC ALLENDER 01

013 - THE GAMES OF HARMONY 101 063 - PLATOON 01 113 › ARCANOID 2 164 - SUPER HANG ON 01 214 - S. .Is 01

014 - PARIS DAKAR 102 064 - FOOTBALL AMERICANO 01 114 - LON BLOIN 165 - THEXER 01 215 - RUSH ATTACK (02

015 - BLOCK OUT 01 065 ~ DEFENDER OF CROW 01 115 - MAGIC JONHSON 166 - VIAGEM #O CsDA TERRA 02 216 - MISTERY MASTER (0]

016 - AIRBONE RANGER 01 066 < D CLASS GOLF 01 116 - TEST DRIVE2 167 - MANIAC MANSION 2 (V) 02 217 - ONE IN ONE (02

017 - PT-109 01 ' 067 TURBO CHAMPION 01 117 - BASEBALL 168 - BECK TO THE FUTURE 3 (V/WI 05 218 - CENARIONS P/TEST DRIVE 2 101

018 - 688 ATTACK SUB-1 01 068 - P BOY 01 118 - ALTERED EAST 169 - WELLTRIS O2 219 - TURBO OUT RUN 03

019 - PIPE DREAM 01 069 RIAN 01 119 - PHARPOS TUMB 170 - FERRARI F 1 O2 220 - FUTURE WAR 03

020 - SPACE HARRIOR w) 102¡ 070 < ECHELON (02 120 - STRIP POKER-2 171 - FLIGHTER SIMULATOR 3.0 02 221 - F-Ió COMBAT PILOT 03

021 - RENEGADE (EGA 04 071 - USS STRINGER 01 121 - 50-3 172 - TELAS PORNO 1 (OI 222 - TITANIC 2 02

022 - SOKOBAN 01 072 - KEITH VAN PRO SOCCER 01 122 - ROGER RABBIT 173 - TELAS PORNO 2 01 223 ~ CINE PORNO 1 01

023 - F-16 SIMULATOR 2 073 < BATTLE TECH 1 ( 2 123 - 668 ATTACK SUB-2 174 - STELLAR 7 04 224 - CINE POR O 2 01

024 - SIM CITY 02 074 - SPACE RACE 01 124 - RASTAN SAGA 175 › AIDS 01 225 - CINE PORNO 3 01

025 - WORD OF SAMURAI 3 075 - CARMEN SAN DIEGO 01 125 - GREMMLINS 2 17 - CAPITAIN COMIC (V 1 01 226 - METAL MUTANT 02

026 - MONOPOLIO 1 076 - FALCON SIMULATOR 01 126 - BUCK TALES 177 - 1T MOVE SHOT IT (03 227 - MIG 29 02

O27 - SEA DRAGON 01 077 › BACK TO THE FUTURE-2 101 127: ARCANOID 1 178 - XTETRIS 01 228 - GHOST'N GOBLINS (01

028 . ROAD R ER 01 O78 . STREET ROAD-1 (3 129 . CALIFÓRNIA GAMES 179 A MICRO SCOPE MISSION OI 229 - HALI ROAD TYCOON 102

o . MAN HESTER FOOTBALL 1 2 079 - GOLD AXE (02 130 . FRIENDISH FREDDY'S 180 › STAR TRECK-SIWW1 05 230 - PGA TOUR GOLF 01

030 e CAPIT EN 101 080 - RED OCTOBER OI 131 « GRAN PRIX CIRCUIT 181 - CENTURION 03 231 - ASTROITH 01

031 v WING'S OF FURY 102 081 - BUDOKAN 2 132 - OPERATION WOLF 182 - FIRE POWER 02 232 - TICO E TECO 01

032 r FREDDY HARDEST 01 082 - WORLD SOCCERIW) 02 133 - DONKEY KONG 133 - F-15 STRIKE EANGLE-2 02 233 r EAST U5 WESTg/g 01

033 . VETTE.10. OI 083 . chus CHESS 01 134 . PINBALL WIZARD 184 - THUNDER SHOPPER (01 234 - XMAS LEMMIN 01

034 - SAPO › DEMO 01 084 - INDIANA JONESJ OI 135 - RAMPAGE 185 › STAR CONTROL 02 23 - MEGA MAN 01

035 › MARIO BROSS V1 01 085 - J-BIRD 01 136 - SPEED BALL 186 - BAT BLOOD 04 236 ~ SIM CITYTIà/ 02

036 - GRAVE YARDE E 02 086 › AFTER BURNER 102 137 › TOMWALK 187 - DEATH TRACK (W 02 237 - SUPER TE I 02

037 - MENANCE ÉV) 02 087 › KARATEKA DI 138 - FIGHTER SIMULATION 188 - BATMAN THE IE 03 238 - BANANOID VB (01

038 ~ INFILTRADO v 2 101 88 ' BAI'TLE CHESS 2 139 - AFRICAR BUGS 189 - KING QUEST l 01 239 ~ SUPER OF 102

039 - STREET ROARD - 2 104 089 - CONANIV/WÉJ 07 140 - AIR COMBAT 190 - HEAVY METAL 01 240 › BALLISTRIX (01

04o -JET FIGHTER SIMULATION OI _090 - DAYS OOFTH NDER 02 141 CHESS MASTER 2 000 19| - HOYIES (03 24| - BUICK CAR 102

041 - SUMMER GAMER 2 01 O91 - TARTARUGA NINJA2 O7 142 ALF O EIEIMO 192 - PENT HOUSE (01 242 - GATO (01

042 . CUBIC TIC TAE TOE OI 092 - THE SIMPSONS 1 (Vlw1 04 143 _ CHAMPION BOXING 193 - GUERRILHA WAR 02 243 › TREE STOOGES 02

043 . ROBOCOP 2 1 2 093 - SPACE ACE w 1o 144 . KARATE CHAMPION 194 ~ INDIANA JONES 2 02 244 -v IOON WALKER 03

044 . SKATE ROCK OI 094-VE1RD DREA s 2 145 . RAZYS CARS-2 195 -THE NINJA I 245 ~ SPACE QUEST I '2
O45-1NDIANAPOLIS 500 1 2 095- FIGHT or INTRUDER 06 146 . FORD SIMULATOR 2 196 ~ RACE (01 246 ~ ASTERIX 132

046 - STAR TRECK I 01 096 - THE TERMINATOR (V/W) 07 147 - TARTARUGAS 1 197 ~ OIL WEEL 05 247 - STEEL THUNDER 02

047 - TAPPER 01 097 - - 01 148 < OFF SHORE WARRIOR 198 - BATTLE OF BRITAIN 04 248 - TEST DRIVE 3 03

048 - CAPITAO AMERICA I 2 W 098 - DOBLE DRAGON 2 O1 149 - LOMBARDN RALLY 199 ~ LOOM 06 249 - XENON 2 03

049 - STUND DRIVE 04 099 FACES 101 150 - OBLITERATOR 200 - BATTLE ZONE 01

050 - GOODY 101 100 . PANZA KING BOXER (V/W) 1041 151 . EARLY WEAyE _EBALL 201 - WING COMMANDER 1 (WW) 12

. r

225 r INMGERY›cr1a 11 ura eornetrica 3D OI 200 - FONTASTIC-imprime tasto dilIontes (02 121 - PC STOCKcontroIe deações 01

205 - 800-2 DISKETT BIO ENHANCER-Iormaia discos 80011 01 O75 - FONTED DISK-mudo o caracter sometite(egalvga) 01 155 - PC TOUCH~ensina uso do teclado 01

100 - ABC FUN KEYSensmoi IeS a criança 01 043 - FOR FONTGRAFERScadastra sua col.IotagraIios 01 016 - PC ULTIL-coniunto de utilitório 01

217 - ACTAEON- erenciador e disco rigido 01 O76 › FOREIGN LANGUAGESensina Irases v/Iinguas 01 152 - \IT-emula tanninais VT 102NI 100 01

059 ~ ACTIVE LIF -o enda,cal,o anizo compr. 1 2 046 - FORGE VERSION-util.telas p/DBMSE 3 01 032 - PC WRITE-poderoso processador de textos ( 3

040 r ADMINISTRA O DE ESC LAS~adm. esc. e academias 01 004 - FOR ER-cria e i Time Iormull 01 088 - PDIVIM ~ p ramos dcode lentes 01

176 ~ AGRICULTURALvadmin. de Iolandas ( 2 044 - FORMAT MASTER 8¡ CO MASTER-Iomp/drive L2 M8 01 095 . PERSONAIraLENDAR-agendg comprcomplela 01

060 - AMPLE NOTICE~utilcont,caIendalarme 01 206 v FORMGENN'S DISK DUPLIQTORcopia/Iomato rapido 01 0% . P|ANOMANçompoem musica e partitura 01

192 - AMY'S FIRST PRIMERwltiogos Cllcnçus 01 077 - FUNNEIS ensina matematica pkriança 01 143 - PICI'URE THISdesenhos prolissiomis e tecnicos [ 2

079 - ARJ (v.2.21)-me1horcompacta ar disco 01 045 › GALAXYE LIFE-muito panacido dwordstor 01 150 - PIROUETE~telas com lay out personalizadas 02

164 ~ ASEASYAS~planiIho de calculos [ 2 021 - GERMAN TUTOR-ensina a língua alema 01 097 ~ PORTRAcvcontroIe de investimento 01

001 - AT-SLOW-dtrmnui o veloz. s/AT 01 084 - GRAPHITcria rah'cas comerciais tipo torta 01 169 ~ POWER SHEEIStridimensional drotaçãa [ 2

048 - AUTO MENU- oderoso sist. de menus 01 017 - HARD DISK U ITIES-grande coletanea utilit. 01 099 - PRINT CONTROL PROGRAM-selecJelos/Impr. 01

078 - BANNER 8¡ SIGN MAKER-Iaixas, cartazes, let 01 101 - HDM er., disco ' 'tdo 01 098 r PRINT SHOP GRAPHICS-maís de 2001193. 2

058 - BASIC LINEvutil progr. basic 01 110 › HEBR QUIZ-hggroico anti o 01 022- PRIVAT BOOKEEPERcontobilidade pessoal

061 r BILL POr/VER PIU -prestodores servrços (02 111 - HEXCALIBURcomando de 1çoo plorq, texto 01 149 *- PRIVAT LINEprotegee dsprotege ara'

070 ~ BOX›util. criaçao telas p/TP 01 114 ~ HEXTODEC a. DDEGDHEX-Z ;Ji/assembler 01 068 . PRO FILE-g ;nda teleIon, impigtiq_

O72 - BRADIORD-cria v/Iontes letras padrao X5 01 112 ~ HOME MANAGEMENT-conta il' pessoal 01 139 - PROBABILI STATISTlC-prognmatemot.

062 ~ CALCULUStutonol p/ens. dealgearo 01 115 - IDEAL TERMINAL- rong de comunicaçao VTIOON'TS? 01 012 . PROCON FORTUNE . astro a/pedil pessoa

228 - CALENDAR KEEPER-cria cal, de parede 01 222 -IMAGE 3D (CGA -permite veer e desenhorem 3d 01 144 - PROGRAME UTILITIES-111m: video texto

189 r CASH IMC-controlo dbancarias 1 2 085 - IMAGE PRINIAimprime qualidade carta K 01 138 - PW R-analise numerica polinomios

027 - CAT DISchatalogrador de discos 01 047 - INCONTROL» aniza seustrabalhos 102 140 - QMONDEM~prognde telecomun.

025 - CHARTS UNIIMI ED-intprogrgraIe texto OI 198 -INFORMATION LEASE-bco. dados p/ textos OI 178 - QUBECAlC-tridimensionol mostra tacos cubo

162 ~ CHASMensino lingua em assembler 2 056 - INSTA CALC-o mois pedeita clone do Sidekick 01 227 , QU|ÇK MENU›gemdgrde mem¡

177 r CHECK IT OUT-contr. e cheques 02 116 - ITALIAN TUTOR-ensina lingua italiana 01 1 r R R - atraves da cursor cria molduras

003 - CHEMICALMOLECULAR MODELING-cnu mol. em 3d 01 020 - LABOCOAT-sutilit, laboratorio clinica 01 185 ~ SCREE DESIGN-desenha teles dcaracteres

102 ~ CHESS-conrr. cheques entrada/saida 01 034 - IEITER WRITE-impr, cartas personalizadas 01 ras . SCREEpmNTER ununssmpnme axpande (uma,

171 - CHI WRITE-processadorde texto 1 2 086 - LIST-ideal impressao documentos 01 141 ~ SEBFU-cria o uivo Bat

103 r CHIRO-banco de dadas p/medicas 01 037 - LOIOFEV R«imprime o perIil do personalidade 01 148 - SERIAL FILE C PY-transarqentre 2 micros

193 ~ CMPCALC 3~trans1, seu PC em calculadora 01 119 - MAKENDAY-gerenciadorde iempo (contem calend.) 01 187 - SIDE WRITE<ím r.p1ani1has tabe documenrtos

063 r COGOBr PLOT-progr pleng, e desenho 01 179 - MARKET-controle de memodo de açoes 01 015 - SIMPRY LABEL- esenha e imprime etiq.

165 ' COMFASSQUIOMOCOO de &SUÍIOIIO 01 023 - MASTER FILE DISK~ rocura e localiza ara. 01 211 ~ SIMPRV LABELS 3-completo sistetiques

104 - CONTAS PAGAR/RECEBERcomplsit ctas/P/R 01 071 - MATRIX ULCULA Rdedicado a analise estatistica 01 014 -SKY CLOCK-progr. de astronomia

049 - COOPERGRAPHICS +1~COl› IÍQ- o/arinte shoo 01 213 @Rotel ador dee disketes 01 172 - SKY GLOD r. de astral ia

221 - DATABASE ruaususRurmaL gerencm dados 01 203 -MAX rom @Mamma discos dmais espaços 01 142511132951153? ONgero sides e transparencia
011 - DATABOSS-gerencra bco. dados 01 087 A MENUCONSTRUCIION-cria menus prolissionaís 92 161 - SPANISH VERB-verbo em espanhol

010 ~ DAIAPIOI' ruIICO bid¡me"$¡0f10¡5 01 035 ~ MICAL-pro rs diagnostico medico 03 199 r SPC INVENTORY P1US~comtrole de estoque

207 ' DBA-SIC JROUIINES-mis 10'11"15 DIDBBASE 3 01 168 - MICRO G Ecria arvore eneologica 01 145 ~ SQEEZE PRINT-conl. rogr. /impressão

209 ' DEPROG'WOQI- S/Vldw 10054101“ 01 066 - MICRO REGISTER-contab otur/n.liscais 01 195 - STATITICAL CONSULTAN « squiso deestah

208 * 051001519" PI BASE 3 01 226 - MlCROMACROBAT-ncwoscomandos arq.bai 01 122 ~ STOCK INVENTORY-contrae de estoque

057 A DCOPY MENU MATICV varios util-p/copia 01 182 - MINIGEM-autro utilitgê/ scaI 01 019 - SURVEYOR-pora en enheiros e topog1alo

051 ~ DESK AND MATCH-outro clanedo sidelriclr 01 120 - MONODRAW 51 SCR EN DESIGN-utilyp/tubra pascal 01 023 v LREf›uniiruno§/m pascal

039 r DIET DISK-sugestoes de dietas p/contrv 01 089 › MORSE- r. p/mdioamadores 01 173 - TECNICAL E E ¡TOR-editor de texto p/progr.

190 - DIRECTOR ger. discos rigido 01 064 - MIRIAB [Egimprimir e' uetas 01 146 - TEMESUL-proide saltware

081 › DISAM-q_ r em basics 01 018 - NULTI BME- erenciadar o. dados 01 175 ~ TEMPLEXX›çro<_ír, que gem gabaritos

013 - DISK CA WING'CUICUIUÓOI disco 01 069 - MUSEAbca. adas esp plescritorio [D2 124 r TEST AND RA N› rograue pre 1a teste

007 - DISKCOMANDO-clone do Norton uhlities 01 220 ~ MUSICAL BOOKS›prog./partitura toca musicaa 01 229 - THE PERFECT EDI R-processa or de texto

008 - DISK DUPE~ copia mgr. v/Iormotos 01 130 _ MYSTIC PASCAL-Iemnrenio p/pascol 01 125 . TOUCH me TUTOR-ensina (101110ng10

216 ' DllFE'Pmij- alle e 11° 0 UÍVO DBASE3 01 181 - NEW YORK WORD-Proc. detexto 01 125 - IRADUTORJraduz em qual uer idioma

009 r DOS CO T OLLER ME U-shell mostro tela execDOS 01 15| . NORLAND.“C_ e cpm_ soluçoes 01 029 - TURBO FLOW-desenho deauxogramas

025 - DOS HELP exibe Ielcs e comandos do DOS 01 067 ~ ON SIDE-imprime relatorios 01 159 - TUTORensina uso do PC e DOS

O52 - DOS [OOK-COIIIVDIU WO do IIIÍCVOAISCI senha 01 024 ~ ORACL -ensina o uso tarot e ichin 01 174 - UNIKEY GOLDe mais Iocil acentuar

031 - DOZESwr'ws unirdudes 01 218 A 0110. COMPACFJLETYPEcoIA ut¡ . de hard. 01 1135 . UNISCREENgemtelas ¡analos etc

053- DRAFT CHOICE-tipo cad, com zoom OI 153.01/E1110AD er. de com ramissos 133 127 _ uNITs- conversão unidades de medidas

033 - DREAM-560v dados 19101301101 103 201 - PAINT SHOPã. WAL C-prognimpv/Iormotas 01 128 - UNPROTECFproteüarrvos

054 - DRIVECHK 51 ALIGN-19515 drive alinhamenlo 01 212 - PARIICIE SIMULATION-simqu orbitas planetas 01 129 - VECTOR-analisa to la vetores

214 - EASY FORMAT-Iormatodorcom inumeros rec' 01 090 « PASCAL TOOLS-contem util. p/pcscol OI 191 - VIDEO RENTAL SISTEMS-¡deül p/video locad.

074 - EASY INVENTORY~conrroIe esquues 01 157 - PC BBROWSE-acessa orq.texto 32 21o.v1DEoTAPE CONTROL regrplvideo locadora

030 A EDU( - edita arat hora, data e extensao 01 163 - PC CALC- planilha da calculos 93 130 - VIDEO CHEN - 91151110 e 61111111150 V019"<9'°"°5

082 › EDRAW›im nme d1a ramos de blocos 01 036 - PC E- nnite e cria desenha video 01 113- VIRUS CHECKE-progrcantra vims

073 › ELEGROofpkng. eetronicos 01 154 - PC DEALcontoESde partida 01 204 r VMS40-s1m. memoria lims/ems

055 - ELETROetetuo orçamentos eletricos 01 091 - PC DOCI'OR-diagnostica de equipamentos 01 042 › VUIMAGE-telas grúhcodigitalizados

202 r EMUI Simulador e co-processodw OI 219 . PC ECAR mgr, analise de circuitos 01 132 . VAMPUM-comparivel dlinãuãem dBase 111

938 - EQUATOR- ensino do matematica 01 094 r PC FON - mIIIe a im 1essao de 243 DOS2560ch 0| 002 ~ WlNDSHELLgerenciador e isca rígido

' 105 - EVAIUATEresoIve equoçoes OI 215 PC GENERAT UTIuTIE -con¡. 4 .111111. 01 133 -WIZQUIZAensino Basic logica computador

106 - EXPRESS CHEX-bco- 9101105 #Cheques 01 156 -PC HELP-ensina comando do S 10? 134 - WORD PERFECT 5.0-ensica word pedect 5.0

167 ' EZCOPY“TEM” copiado' discos 01 092 - PC |NVENTORngra rel.prquant› 01 147 - WORD GAMES-aumenta o raciocinio

107 r FANCY LABEL-imprime etiquetas pcorrespv 01 170 - PC KEY DRAWDesLtop publishing 105 223 ~ WRITER'S HEAVEN» coletaneo comandos Perite

083 - FAST-"133110912de 111091 rapido 01 005 . PC MUSICIAN-permite clio e tocar musica 01 197 - WYNDIIELDS-bco. dados suporta 7ocampos

108 r IIFE PA H›util. p/pmgrarnadores 01 093 - PC ORIGAMEorte de dobmturo 01 135 A XBATCH›u11'I. usa comando bot.

160 - FLASH CARDScontem vocal). ingles 04 065 - PC PAYROLL-Iolha de pagamento 102 136 - XNOODEMpennite comunicar com micros

109 - HOW DRAWaeruclor de dIOQIUIIIOS 03 0267- PC PROFESSORensina linauaaem basic 101 137 - XPOITT-progr. tronslerencia     MSX PROMOÇÃO ESPECIAL

MICROS EXPERT E HOT BIT SEMI-NOVOS COM DRIVES DDX E PERIFÉRICOS A PREÇOS DE CUSTO.



ROTINA

Facilite a elaboração de relatórios

  

Digite PLM para

maiúscula

1:1 Carlos Edlrardo Warszawsk¡

Para quem tem por obrigação elaborar relatórios perió-

dicos, pequenos procedimentos, com o tempo, podem se

transformar em grandes chatices.

Em socorro dessa turma, surge a rotina que muda a

string composta por palavras, trocando a primeira letra de

cada para maiúscula. Para as exceções nesta troca, basta

construir um vetor que as defina.

Aqui vai o roteiro:

- 0 arquivo testeplm.prg é um exemplo de como usar a

rotina pIm.

- O arquivo pIm.c contém a rotina escrita em C.

Para compilar a rotina “pIm” (primeira letra maiusculal

é necessário colocar, como comentário, a declaração de

“strlen" no arquivo extend.h. Caso não seja feito isto, ocor-

rerá erro de declaração.

No arquivo string.h, existe uma declaração de strlen di-

ferente da declaração ria extend.h.

Deve-se colocar como comentário no arquivo extend.h

a seguinte linha:

I* extern unsigned strlenIunsigned char *1; *I

É necessário colocar, no início e no final da linha, um

asterisco e uma barra, como mostrado acima.

Agora, para compilar, digite o seguinte:

C» cllc IAL IZI /Oalt /FPa IGs pIm.c

Para link-editar, pode ser usado o tIink da Borland v1.1:

tlink arq+plm.obj,,,CIÍpper.Iib+Ilibca

Onde têm-se:

- arq - arquivo obj criado pelo compilador Clipper
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Micro: PC XT / AT

Memória: 512 Kbytes

VMeo:CGA

Linguagem: Microsoft C

Requisitos: Nenhum

   

- pIm - arquivo obj criado pelo compilador C

- Ilibca - Biblioteca da Microsoft

E, finalmente, para rodar o programa digite:

C»testeplm

Mãos à obra e boa sorte!

 

CARLOS EDUARDO WARSZAWSKI é engenheiro mecânico,

analista de sistemas e programador, trabalhando atualmente

com a implantação de um banco de dados bibliográfico, pro-

jeto financiado pelo CNPq. Programa em C, Clipper e Pascal.

   l*

ü* autor: Carlos Eduardo Harszauski

a* Enuniiador: Microsoft C 5.0

ã* Data: 21/01/92

a*

*i Obs.: Retorna a string Ja transformada. Nao e por

referencia

x¡

*1 decIare vettQJ

i* vetííl=” De ”

i* vetí2]=" Da ”

i*

*l Uso: canfirst(”iESTE Dá STRINE".i.vet)

a*

** Neste exemplo «do for encontrado De au Da sera deixado

eu letra ainuscula

*a Resultado: ”Teste da String”

*a v

*7

#include ”nandef.h”

#include ”extend.h”

#include¡”string.h”

   



 

#define SPACE 32

#define LININF 61

#define LIHSUP 122

#define LETRAHI 65

#define LETRAHF 90

CLIPPER oII()

I

int k. nev:

char i auxstr, *indexç

char *str:

int excecoes:

char vettíãltólt

auxstr=-exngrab(256):

str= _eanrab(256):

index=-exngrab(256):

if ( (str == NULL) II (auxstr == NULL) II (index ==

NULLI)

I

_ret1(FâLSE):

return:

I

l* guarda o numero de elementos do vetor *l

nev=_parinfai3,0):

l* conia os dados do vetor passado nara o vetor vet

*l . '

› for ( k = 1: k (= nev = k++)

strcpg(vettk-I],-narc(3.k)I:

strcnuistrv-narc(í)):

excecoes=-parni(2);

auxstr=str=

l* transforla a.prileira Ietra do texto en Iaiuscula

 

*l

if ( (*str I= SPACE) 88 ( *str )= LIHINF ) II ( *str

(= LIHSUP)I

*str++= *str a '32:

while(*str)

c .

if (*str == SPACE)

í

str++:

if( ( *str )= LIHINF i 88 ( *str (= LIHSUP))

l* tranf. en naiuscuia *l

*str= *sir 8 '32:

I

else

if( ( *sir )= LETRâHI ) 83 ( *str (= LETRAHFII

*5tr= *str I 32;

str++:

1

l* se for pedido para fazer extecnes, checa o vetor

¡Passaso *l

if (excecoes == 1)(

for ( k = O ç k i nev ; k++I(

index = strstr(auxstr,vet[k1);

if (index++ != O)

*(index) = *(index) I 32:

1

)

_retc(auxstr):

_exnbackiauxstr.256):

_exeback(str,256):

-exnbackiindex,256);

¡returnç

   

) 
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PLACAS DE VÍDEO

E MONITORES Laércio Vasconcelos

 

O sistema de vídeo é certamente

uma das partes mais importantes do

cóinputador. Realmente, para a ma-

ioria das pessoas, quando se fala

em computador, lembra-se logo de

letras ou gráficos sendo exibidos em

uma tela. É claro que no futuro as

telas continuarão existindo, mas não

serão mais em tubos de imagem

como nos monitores e TVs atuais e

sim em telas planas de cristal lí-

quido e plasma (já usados nos LAP-

TOPS e seus “primos“ menores), ou

outras tecnologias como a HOLO-

GRAFIA. Teremos ainda que conviver

por muito tempo com essas coisas

parecidas com aparelhos de TV, que

são os monitores. Nesse artigo co-

nheceremos melhor os sistemas de

vídeo do PC, que são compostos

pela PLACA DE VÍDEO e pelo MONI-

TOR.

AS PLACAS DE VÍDEO DA IBM

Ao longo dos últimos anos, desde

o lancamento do PC, a IBM desen-

volveu quatro placas de vídeo:

. Placa MDA

(Monochrome Display Adapter)

. Placa CGA

(Color Graphics Adapter)

. Placa EGA

(Enhanced Color Graphics Adapter)

. Placa VGA

(Vídeo Graphics Array)

As duas principais diferenças en-

tre as diversas placas são:

1. Número de cores

2. Resolução gráfica

Para às aplicações em que é ne-

cessária uma grande precisão na re-

presentação de figuras (exemplo:

CAD) a resolução é muito importan-

te. Ela é medida em termos de re-

solução horizontal e vertical.
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A tela é considerada, para efeito

de gráficos, como uma matriz re-

tangular de pontos chamados “Pl-

XELS".

Uma resolução de, por exemplo,

640 x 480 indica que a tela é for-

mada por uma matriz de 640 PIXELS

na horizontal por 480 PIXELS na

vertical.

O número de cores possíveis é

muito importante para obter mais

realismo na representação de ima-

gens.

Uma placa gráfica também pode

operar em modo texto. Por exemplo,

a maioria das placas pode formar

telas no formato 80x25, ou seja, 80

colunas e 25 linhas (25 linhas de

80 caracteres).

As placas de vídeo em geral po-

dem operar em diversos MODOS, ou

seja, formatos diferentes da tela em

termos de resolução horizontal e

vertical, tanto em gráficos como

também em textos.

Além dessas placas desenvolvidas

pela IBM, o PC possui uma arquite-

tura de software e hardware estrutu-

rada de tal forma que permite a ins-

talação de vários outros tipos de

placas.

Qualquer fabricante pode desen-

volver uma placa de vídeo com ca-

racterísticas diferentes das placas

IBM, mas que funcione no micro

(exemplos: HERCULES e SUPER

VGA).

PLACA MDA OU MONOCHROME

A placa MDA não possui modo

gráfico. Trabalha apenas com texto

no formato 80x25, ou seja, 25 Ii-

nhas de 80 colunas, em preto ou

branco.

Entretanto, seus caracteres apare-

cem com uma resolução muito boa,

em uma matriz 7x9. Esta placa é

usada basicamente em processa-

mento de textos.

Os únicos recursos adicionais que

a placa MDA apresenta são:

. Apresentação de caracteres em in-

tensidade normal e em alta inten-

sidade (HIGHLIGHT);

. Operação em vídeo reverso;

. Apresentação de caracteres pis-

cando (BLINKING);

. Apresentação de caracteres subli-

nhados (UNDERLINE).

.A placa MDA também não pode

operar com cores. O máximo que

permite é o uso de caracteres em

intensidade normal e em HIGH-

LIGTH.

PLACA CGA

A -placa CGA, encontrada em

mais de 90% dos microcomputado-

res PCs nacionais, pode operar em

dois modos de texto e em dois mo-

dos gráficos:

. Texto 80x25, 16 cores;

. Texto 40x25, 16 cores;

. Gráficos de média resolução 320 x

200, 4 cores;

. Gráficos de alta resolução 640 x

200, 2 cores.

Obviamente as cores citadas

acima são reproduzidas apenas

em monitores coloridos. Os dois

modos texto citados significam 80

colunas por 25 linhas e 40 colu-

nas por 25 linhas, respectivamente.

Cada caracter em modo texto pode

possuir uma entre as 16 cores dis-

poníveis.

As 16 cores são:

CINZA ESCUROPRETO

VERMELHO VERMELHO INTENSO

VERDE VERDE INTENSO

AZUL AZUL INTENSO

MARROM AMARELO

CIAN CIAN INTENSO

MAGENTA MAGENTA INTENSO

CINZA CLARO BRANCO

Em média resolução podemos ter

quatro cores, escolhidas entre 2

conjuntos:
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conjunto O : preto, verde, vermelho,

amarelo

conjunto 1 : preto, branco, cian, ma-

gente

Apenas um conjunto pode estar

em uso de cada vez. Cada conjunto

é chamado de COLOR SET. Normal-

mente as linguagens (exemplo:

TURBO PASCAL, TURBO C, BASIC)

possuem comandos para seleção do

conjunto desejado. Em geral os jo-

gos utilizam o modo gráfico de mé-

dia resolução. Os pacotes de soft-

ware aplicativo (exemplo: AUTOCAD,

DRHALO, PAINTBRUSH) possuem pro-

gramas de configuração para que

possam operar no modo desejado

pelo usuário.

O modo gráfico de alta resolução

possui apenas duas cores: preto e

branco.

Quando em modo texto, a placa

CGA mostra os caracteres em uma

matriz 7x7, o que resulta em uma

qualidade de imagem pior que a

apresentada pela placa MDA. Entre-

tanto, o sistema CGA é o mais reco-

mendável, pois praticamente todos

os softwares gráficos o reconhecem,

o mesmo não ocorrendo com outros

sistemas de baixo custo (MDA e HER-

CULES).

PLACA EGA

A placa EGA pode operar em vá-

rios modos :

. Texto 80x43, 16 cores;

. Texto 80x25, 16 cores;

. Texto 40x25, 16 cores;

. Gráficos 320x200, 16 cores;

. Gráficos 640x200, 16 cores;

. Gráficos 640x350, 16 cores;

As 16 cores citadas acima podem

ser escolhidas dentro de um con-

junto de 64 cores possíveis.

A placa EGA exige um monitor es-

pecial (monitor EGA), que é quase

sempre colorido. Existe um outro tipo

de monitor chamado “MULTISYNC”

que pode ser ligado a uma placa EGA

ou CGA ou MDA.

PLACA VGA

A placa VGA é compatível com a

placa EGA e possui um número ma-

ior de cores e uma maior resolução:

. Diversos modos de texto com 16

cores;

. Gráficos 320x200 com 256 cores;

. Gráficos 640x200 com 16 cores;

. Gráficos 640x350 com 16 cores;

. Gráficos 640x480 com 16 cores.

As 16 ou 256 cores citadas acima

podem ser escolhidas de um con-

junto de 262.144 (256k) cores pos-

síveis.

PLACA SUPER VGA

Depois da placa VGA, foram Ian-

cadas por vários fabricantes concor-

rentes da IBM placas “SUPER VGA“

(SVGA). Essas placas são inteira-

mente compatíveis com a VGA e

apresentam resoluções maiores. Po-

dem representar gráficos com 256

cores nos modos em que a VGA mos-

tra apenas 16. Podem utilizar reso-

Iuçães maiores, como 800 x 600 e

1024 x 768. Algumas chegam a

1280 x 1024.

As placas SVGA são em geral es-

pecificadas pelo tamanho de sua me-

mória de vídeo. A memória de vídeo

é uma memória localizada na placa

de vídeo que mantém os dados que

estão sendo exibidos na tela.lQuanto

maior a resolução e maior o número

de cores, maior será o tamanho da

memória de vídeo, e vice-versa.

Existem placas SVGA com 256k,

512k e 1024k de memória de vídeo.

As diferenças entre essas placas di-

zem respeito apenas a resolução e

ao número de cores. Deve ser to-

mado cuidado pois certos fabrican-

tes anunciam uma placa “VGA 1024“.

Algumas vêzes o “1024“ signifi-

ca que a placa possui 1024k de

memória de vídeo, podendo por-

tanto chegar a resolução máxima

de 1024 x 768, com 256 cores. Ou-

tras vêzes o “1024“ se refere a

resolução de 1024 x 768, sendo

na verdade uma placa de 512k e

chegando a esta resolução com ape-

nas 16 cores. A

A tabela abaixo compara esses

três tipos de placas e a VGA original.

RESOLUÇÃO NÚMERO DE CORES

GRÁFICA VGA SVGA 256k SVGA 5121 SVGA 1024k

320x200 256 256 256 256

640x200 16 256(*) 256 256

640x350 16 256(*) 256 256

640x480 16 16 256 256

800x600 - 16 256 (*) 256

1024x768 - - 16 256

1280x1024 16 (**)

(*) Em algumas placas esses modos

utilizam apenas 16 cores.

(**) Algumas placas não possuem

esse modo.

É importante lembrar que a placa

VGA foi projetada para ser totalmente

compatível com as placas EGA e

CGA. Os softwares gráficos escritos

para placas EGA e CGA funcionarão

normalmente< tanto na placa VGA

quanto na SUPER VGA.

CONECTORES DAS PLACAS

As placas MDA, CGA e EGA pos-

suem conectores mecanicamente se-

melhantes mas com sinais digitas di-

ferentes. As três possuem conectores

do tipo DB9 para o acoplamento com

o monitor. Já as placas VGA e SU-

PER VGA operam com um conector

de 15 pinos (DB15).

A ESCOLHA DA PLACA

E DO MONITOR IDEAL

Hoje em dia a diferença entre o

preço do conjunto de placa e moni-

tor SUPER VGA em relação aos cor-

respondentes VGA e EGA é tão pe-

quena que não vale a pena adquirir

esses dois últimos. O usuário pode

ter algumas escolhas economica-

mente viáveis. A seguir são apresen-

tados os preços desses ítens, como

são encontrados no Brasil (preços em

dólares de agosto de 1992).
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placa VGA original da IBM não per-

mite que nela sejam acoplados ou-

tros tipos de monitores como EGA,

CGA ou MDA. Ê necessário o uso de

um monitor próprio do padrão VGA,

apesar de serem exibidos na tela,

gráficos e textos análogos aos da-

quelas placas.

Entretanto alguns poucos fabrican-

tes de placas VGA passaram a pro-

duzir placas com duas saídas de ví-

deo, sendo uma no padrão VGA e

outra no padrão CGA. A única res-

trição é que na saída CGA só podem

ser utilizadas as 16 cores e as reso-

Iuçães do padrão CGA.

A principal diferença entre o mo-

nitor VGA e os seus “primos“ mais an-

tigos (MDA, CGA e EGA) é que o ví-

deo VGA é formado por sinais

analógicos enquanto os outros são

formados por sinais digitais. A utili-

zação de um sinal de vídeo analó-

gico foi necessária para viabilizar a

geração de um número maior de co-

res.

Outra grande diferença é que por

trabalhar com uma resolução maior,

a placa VGA utiliza uma freqüência

de sincronismo horizontal também

maior. As freqüências horizontais uti-

lizadas nos diversos monitores são:

. CGA : 15.75 KHZ

. MDA 2 18 KHZ

. EGA : 22 KHZ

. VGA : 31.5 KHZ

. SVGA : até 49 KHZ

O que limita a resolução máxima

com a qual um monitor pode operar

é a sua máxima freqüência de sin-

cronismo horizontal.

MONITORES SUPER VGA

Como os monitores VGA e SUPER

VGA são analógicos, ambos podem

representar um número virtualmente

infinito de cores. Só pelo número de

cores, a placa SUPER VGA poderia

ser perfeitamente 'acoplada a um mo-

nitor VGA. Entretanto, o monitor VGA

só pode trabalhar com a resolução

máxima de 640 x 480. Os modos de

mais alta resolução das placas SU-
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PER VGA como 800 x 600 e 1024

x 768 não podem ser exibidos

em um monitor VGA. Pode até

mesmo ocorrer a danificação per-

manente do monitorVGA se for

tentado o¡ uso dos modos de reso-

lução acima de 640 x 480. Basi-

camente é essa a diferença entre

um monitor VGA e um SUPER VGA,

ou seja, a resolução máxima que

pode ser utilizada.

COMPATIBILIDADE ENTRE PLACAS E

MONITORES VGA E SVGA

Ao ser selecionado um monitor

para uma placa VGA ou SVGA deve

ser tomado cuidado com problemas

de compatibilidade. Esses problemas

ocorrem devido ao fato do SVGA não

ser na verdade um padrão industrial,

como ocorre no caso do VGA. Os

grandes problamas de compatibili-

dade entre placas e monitores VGA

e SVGA dizem respeito às freqüên-

cias de operação:

. Freqüência de sincronismo

HORIZONTAL (HSYNC)

. Freqüência de sincronismo

VERTICAL (VSYNC)

As placas anteriores a VGA não ti-

nham esse problema, pois tanto as

placas como os monitores utilizavam

freqüências horizontal e vertical fi-

xas e bem determinadas.

HSYNC VSYNC

MDA 18 KHZ 50 Hz

CGA 15,75 KHZ 60 Hz

EGA 22 KHZ 60 Hz

O padrão VGA acrescentou uma

complicação adicional. Apesar da

freqüência HORIZONTAL ser fixa em

31.5 KHz, a freqüência VERTICAL

é de 70 Hz nas resoluções meno-

res e 60 Hz nas maiores. Portan-

to, os monitores VGA operam com

uma freqüência HORIZONTAL fixa

em 31,5 KHz e com uma freqüên-

cia VERTICAL que se ajusta auto-

maticamente em 60 ou 70 Hz. Des-

ta forma, quem compra uma placa

VGA e um monitor VGA não precisa

se preocupar com problemas de

compatibilidade.

A questão da compatibilidade

se tornou muito importante com a

introdução no mercado de placas

SVGA. Essas placas, para que pos-

sam gerar gráficos em resoluções

mais altas (800 x 600, 1024 x 768

e 1280 x 1024) necessitam usar

freqüências horizontais e verticais

diferentes. As diversas placas SVGA

geram freqüências horizontais diver-

sas, que dependendo do modelo e

do fabricante podem variar entre

31.5 KHz e 49 KHz. As freqüências

verticais podem variar entre 50 e

90 Hz. O grande problema é que

nem todos os monitores podem

operar com essa variedade de fre-

qüências.

Alguns operam apenas com o

padrão VGA (HSYNC = 31.5 KHz e

VSYNC = 60 ou 70 Hz).

Outros possuem uma dupla fre-

qüência horizontal. Outros possuem

uma tripla. Os manuais dos monito-

res fornecem sempre os valores de

freqüências horizontais e verticais

nas quais podem operar. Por exem-

plo, o monitor MORSE SVGA PLUS

MCM 1421 fornece em seu manual

a seguinte tabela:

RESOLUÇÃO HSYNC VSYNC PADRÃO

640x480 31.5 KHZ 60/70 Hz VGA

800x600 35.2 KHZ 56 HZ SVGA

1024x768 35.5 KHZ 43_ Hz SVGA

Para verificação da compatibili-

dade entre placa e monitor deve ser

verificado se as freqüências horizon-

tal e vertical geradas pela placa são

aceitas pelo monitor. A maioria dos

monitores SVGA aceita os valores

HSYNC = 31.5 KHz e 60/70 Hz do

padrao VGA.

MONITORES MULTISYNC

PARA PLACAS SVGA

Existem monitores capazes de

operar com qualquer tipo de placa

VGA ou SVGA, aceitando quaisquer

valores de HSYNC e VSYNC (dentro

de certos limites). O primeiro moni-
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tor desse tipo foi lançado-pela NEC

com o nome de MULTISYNC. Hoje

existem diversos monitores com essa

capacidade e normalmente são de-

signados como “MULTISCANNING

MONITOR“. Seu preço é um pouco

maior mas é assegurada a compati-

bilidade com qualquer tipo de placa

SVGA. Não vale a pena utiliza-"Iacom

placas VGA, apesar de ser possivel.

Existem monitores VGA mais baratos

que os modelos MULTISCANNING.

Para evitar problemas de compa-

tibilidade entre placa e monitor

SVGA, aconselha-se que sejam veri-

ficadas as freqüências em que am-

bos operam. Devem ser consultados

os respectivos manuais. Caso tal con-

sulta não seja possível, devem am-

bos serem adquiridos em um fome'-

cedor que possa assegurar tal

compatibilidade. Uma outra opção é

onsultar revistas estrangeiras como

YTE, COMPUTER SHOPPER, PC MA-

GAZINE e PC WORLD, onde são en-

contrados anúncios de monitores

onde quase sempre são especifica-

das as freqüências de operação dos

mesmos.

MONITORES VGA e SUPER VGA

MONOCROMÁTICOS

Quase todos os monitores EGA

eram coloridos. Entretanto no pa-

drão VGA a IBM admitiu a possibili-

dade do uso de monitores multito-

nais. Existem monitores multitonais

VGA e SVGA (conhecidos como

“GRAY SCALE“) que podem ser de

fósforo verde, âmbar ou branco. A

única restrição é que ao invés de

operarem com os três" sinais de

cores da placa VGA (R"=red, G=gre-

en, B=b|ue), esses monitores utili-

zam 'apenas o sinal de verde, fi-

cando_ -iíestritos ao uso de apenas

64 ;to-ns _de_ verde (ou âmbar ou

2. cinza')Í_Um exemplo ,de monitor des-

se tipo é o VIDEOCOMPO VGA MO-

NO, encontrado atualmente no

mercado nacional.

MODO ENTRELAÇADO E NÃO

ENTRELAÇADO

Muitos monitores SVGA não con-

seguem funcionar em uma freqüên-

'cia horizontal suficientemente alta

para exibir telas com um número

muito grande de linhas, como nos

modos 800 x 600, 1024 x 768 e

1280 x 1024. A solução utilizada (a

mesma utilizada em sistemas de te-

levisão) é a chamada “VARREDURA

ENTRELAÇADA” (em inglês,

“lNTERLACED SCAN"). Funciona da

seguinte forma:

Em uma tela são mostradas as Ii-

nhas ímpares. O feixe eletrônico per-

corre a primeira, a terceira, a quinta

linha da imagem e continua até a pe-

núltima linha, que fica na parte mais

baixa da tela. Depois o feixe passa

para a parte superior da tela e per-

corre a segunda, a quarta, a sexta,

a oitava linha e assim continua atá

a última linha. O processo se repete

continuamente.
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O uso da varredura entrelaçada

permite a utilização de resoluções

verticais mais altas que os monito-

res que não as permitiriam em var-

redura normal. A única desvantagem

é que perde-se um pouco de quali-

dade de imagem com o uso desse

tipo de varredura. Um usuário que

não possui uma excelente visão não

percebe diferença entre a qualidade

da imagem na varredura entrelaçada

e na não entrelaçada.

Muitos monitores são anuncia-

dos como “1024x768 NON INTERLA-

CED". Significa que podem exibir

os mesmos gráficos de alta reso-

lução sem necessidade do uso da

varredura entrelaçada, obtendo as-

sim uma qualidade melhor de ima-

gem, As imagens possuem melhor

contraste, as bordas de figuras

parecem mais limpas, os detalhes

mais finos. Obviamente os monito-

res com tal capacidade são aqueles

capazes de operar com freqüências

mais altas e em consequência são

mais caros.

STRAPS DAS PLACAS CGA

Como todas as placas existentes,

as placas de vídeo possuem

“STRAPS“ que indicam seus diversos

modos de configuração e de ope-

ração. Em geral os STRAPS são con-

figurados na fábrica.

Entretento, muitas vêzes o usuá-

rio necessita realizar mudanças na

configuração. Nesse caso é indispen-

sável o manual da placa. É aconse-

lhável anotar a configuração de

STRAPS vinda de fábrica antes de

modificá-la. A seguir serão explica-

dos os significados dos estrapea-

mentosçmais comuns.

1) PRINTER PORT SELECT

As placas de vídeo CGA atuais pos-

suem uma interface de impressora.

Tal interface pode ser configurada

como LPT1, LPT2 ou LPT3. Muitas

placas também permitem que a in-

terface de impressora seja desati-

vada. Muitas-permitem apenas a con-

figuração como LPT1 ou LPT2.
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A regra geral é que não podem

existir duas interfaces com o mes-

mo endereço. Em geral a placa de

MULTI-I/O também possui uma in-

terface de impressora. A configu-

ração deve ser feita de forma que

não haja conflito entre as duas in-

terfaces. Tanto faz configurar a in-

terface da placa de vídeo como

LPT1 e a da multi-i/o como, LPT2

ou vice-versa. Deve ser lembrado

que a impressora default do sis-

tema é a LPT1.

Nos manuais das placas não

existe na verdade indicação de

STRAPS para LPT1, LPT2 ou LPT3,

e sim uma indicação para designar

o ENDEREÇO da interface de im-

pressora. Esse endereço pode

ser:

3BC, 378 ou 278 (em hexadecimal)

O sistema não associa obrigatoria-

mente os nomes LPT1, LPT2 e LPT3

a esses endereços de uma forma

fixa.

Durante o BOOT, o BIOS testa a

presença de interfaces paralelas nes-

ses endereços de l/O, nesta ordem:

primeiro em 3BC, depois em 378 e

finalmente em 278. A primeira inter-

face encontrada é considerada como

LPT1, a segunda como LPT2 e a ter-

ceira como LPT3 (caso existam).

Desta forma, o que o usuário deve

ter em mente nessa configuração é

colocar as interfaces paralelas sem-

pre com endereços diferentes. Por

exemplo, se na placa de video for

usado o valor 3BC e na multi-i/o for

usado o valor 278, a impressora do

sistema deve ser conectada a placa

de vídeo, pois esta será LPT1, que é

a impressora DEFAULT. A saída de im-

pressora da placa de MULTI-l/O será

a LPT2.

2) PRINTER PORT INTERRUPT SELECT

Em geral não é aconselhável alte-

rar esse STRAR Normalmente a in-

terrupção utilizada para a impressora

é a IRQ7. Em algumas placas pode

também ser utilizada uma outra li-

nha, por exemplo, IRQ5. Para utilizar

uma outra linha além da |RQ7 deve

ser verificado se alguma outra placa

utiliza a linha em questão. Por exem-

plo, as placas controladoras de WIN-

CHESTER modelo “8 bits“ utilizam

IRQ5 para interrupção de WINCHES-

TER. Nesse caso a impressora não

pode ativar IRQ5. Placas controlado-

ras de WINCHESTER do tipo “16 bits“

geralmente utilizam a linha IRQ14.

Nesse caso, o IRQ5 poderia ser uti-

lizado pela impressora.

Esse estrapeamento é muito difí-

cil pois envolve a leitura dos manuais

de todas as placas existentes no sis-

tema (o que muitas vêzes não é pos-

sível pois alguns manuais não forne-

cem tal informação) e verificar quais

linhas de interrupção estão disponí-

veis.

3) DISPLAY SELECT

As placas de vídeo conhecidas

como “DUAL“ (funcionam como CGA

ou como HERCULES) podem ser aco-

pladas a monitores do tipo CGA ou

do tipo MONOCHROME. Esse STRAP

serve para indicar à placa qual o tipo

de monitor instalado.

4) AUTO SCREEN SAVE

Esse STRAP serve para que a

placa automaticamente apague a tela

caso seja verificada a ausência de ca-

racteres vindos do teclado por mais

de 5 minutos (ou outro tempo qual-

quer). Apagar a tela contribui para au-

mentar a vida do monitor. Caso o

usuário saia e deixe o computador Ii-

gado, a tela será automaticamente

apagada depois de 5 minutos. Ao ser

apertada qualquer tecla, o conteudo

da tela reaparece. Apenas algumas

placas CGA possuem essa caracte-

rística.

STRAPS DAS PLACAS DE VÍDEO

VGA E SVGA

O conselho a ser dado aos usuá-

rios que desejam instalar uma placa

e um monitor desse tipo é o se-

guinte: o monitor 'e a placa VGA ou

SVGA devem ser comprados juntos,
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em um fornecedor que os instale no

seu sistema e que possua conheci-

mentos técnicos para dar o suporte

necessário.

_Se você não possui experiência

em instalação e configuração de

placas e periféricos, esse é o me-

lhor caminho a seguir. A configu-

ração, SETUP e estrapeamento nes-

ses casos diferem muito de uma

placa para outra. Os manuais pos-

suem muitos detalhes e envolvem

conhecimentos técnicos um pouco

mais avançados.

Citaremos a seguir alguns exem-

plos de STRAPS encontrados nessas

placas. Deve ser lembrado que são

apenas exemplos, portanto, muitas

placas podem ou não possuir tais

estrapeamentos.

1) SELECT SCAN RATE

Normalmente encontrado em pla-

cas SUPER VGA. Esse STRAP ativa a

VARREDURA ENTRELAÇADA nos mo-

dos de mais alta resolução (800 x

600 e 1024x768) para monitores

que não podem trabalhar com fre-

qüências horizontais mais altas.

Se o monitor for do tipo MULTIS-

CANNING ou MULTISYNC, deve ser

habilitada a VARREDURA NÃO EN-

TRELAÇADA (NON-INTERLACED

MODE), resultando em uma imagem

de melhor qualidade. Caso o moni-

tor não seja desse tipo (exemplo:

monitor VGA comum) de've ser ha-

bilitada a VARREDURA ENTRELA-

ÇADA para os modos de resolução

mais alta. As placas SVGA que pos-

suem esse STRAP podem ser liga-

das a monitores VGA comuns.

2) SELECT 8 OR 16 BIT DATA PATH

As placas VGA e SVGA possuem

quase sempre um barramento de 16

bits, ou seja, um conector para ser

encaixado em um dos SLOTS duplos

do PC AT. Entretanto muitas delas

podem tambem ser ligadas em um

XT. Possuem um STRAP que possi-

bilita o funcionamento em 8 bits

(para XT) ou em 16 bits (para AT).

Quando é ativado o funcionamento

em 8 bits, a placa passa a utilizar

apenas o primeiro conector, que fica

encaixado em um SLOT comum de

XT.

3) AUTOMATIC BUS SIZE DETECTION

Algumas placas VGA e SVGA pos-

suem um conector de 16 bits (para

AT), outras possuem um conector

de 8 bits (para XT). As atuais pos-

suem um conector para SLOTS de

16 bits mas podem ser ligadas tan-

to em um XT quanto em um AT.

Dessas últimas, muitas possuem um

STRAP indicado como “SELECT 8

OR 16 BIT DATA PATH“. Outras pos-

suem um STRAP indicado como

“AUTOMATIC BUS SIZE DETECTION“.
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. placa CGA............................. .. $18

. placa SVGA com 256k........ $6O

. placa SVGA com 512k........ .. $80

. placa SVGA com 1024k .... .. $100

. monitor CGA mono............ .. $150

. monitor CGA color ............ .. $450

. monitor VGA mono..... ....... .. $240

. monitor SVGA color........... .. $600

Portanto, podem ser feitas algu-

mas combinações:

1) Placa CGA com monitor

monocromático CGA........ .. $168

2) Placa CGA com monitor

colorido CGA .................... .. $468

3) Placa SVGA 256k com

monitor mono VGA.......... .. $300

4) Placa SVGA 512k com

monitor SVGA color......... .. $680

5) Placa SVGA 1024k com

monitor SVGA color ......... .. $700

O usuário deve, em função de

quanto pretende gastar e da reso-

_ lução e número de cores desejados,

realizar a escolha.

Em relação a tais configurações

observa-se o seguinte:

A) A opção 1 é a mais barata. É a en-

contrada em, mais de 90% dos PCs

no Brasil.

B) A opção 2, além de ser mais cara,

pode ser um pouco decepcionante

para o usuário. Tal configuração per-

mite o uso de 16 cores em modo

texto, ou 4 cores em resolução

320x200 ou 2 cores (preto e branco)

em resolução 640x200.

C) A opção '3 permite o uso de' 64 _

níveis de cinza em resolução

640x480. Pode ser mais interessante

quando as cores não são tão impor-

tantes mas é requerida uma boa re-

solução. Não é necessário usar uma

placa SVGA de 512k ou 1024k pois

o monitor VGA MONO normalmente

atinge a resolução máxima de ape-

nas 640X480. Entretanto, pode ser

usada uma placa SVGA de 512k ou

1024k se o usuário pretende mais

tarde substituir o monitor VGA MONO

por um SVGA COLOR.
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D) As opções 4 e 5 são as indicadas

quando são necessários gráficos

com muitas cores. Ambas utilizam

256 cores em todas as resoluções,

até 800x600. A única diferença é na

resolução 1024x768. A opção 4 per-

mite o uso de 16, enquanto a opção

5 permite o uso de 256 cores neste

modo.

PLACA HERCULES

Apesar da placa MDA apresentar

texto com uma excelente definição e

ser utilizada com excelentes monito-

res, seus usuários ficaram privados

da utilização de gráficos. A placa

HERCULES foi desenvolvida para que

esses usuários pudessem ter os be-

nefícios da alta resolução da- placa

MDA e ainda utilizar gráficos. A placa

HERCULES em modo texto funciona

exatamente da mesma forma que a

MDA. Entretanto possui também um

modo gráfico com resolução de

720x348, com apenas duas cores:

preto e branco.

Bastava ao usuário da placa MDA

adquirir uma placa HERCULES e

substituir a MDA por esta. O monitor

continuava o mesmo.

A placa HERCULES, desenvolvida

pela HERCULES COMPUTER TECH-

NOLOGY, tornou-se tão popular que

passou a ser um padrão. Muitos soft-

wares passaram a incluir módulos

para apresentação de gráficos no pa-

drão HERCULES. É o único padrão de

placa de vídeo que não foi originado

na IBM. _

Atualmente existem diversas em-

presas produzindo placas compatí-

veis com o padrão HERCULES.

PLACA DUAL

Alguns fabricantes passaram re-

centemente a produzir placas de ví-

deo que funcionam nos modos CGA

e HERCULES. O usuário pode acoplá-

-Ia a monitores do tipo CGA, colori-

dos ou multitonais, ou a monitores

padrão MDA/HERCULES. A seleção

entre os modos CGA e HERCULES

pode ser feita por STRAPS ou por

software.

Existem também alguns monitores

(exemplo: ROYAL) que podem funcio-

nar nos dois padrões, sendo os ide-

ais para este tipo de placa.

MONITORES PARA A PLACA CGA

Inicialmente serão analisados os

diversos tipos de monitores para a

placa CGA, por ser a mais utilizada

nos PCs nacionais.

Podemos encontrar os seguintes

monitores : L

Colorido com entrada RGB;

Multitonal com entrada RGB;

Multitonal com entrada de video

composto;

Monocromático com entrada de

vídeo composto.

Dos quatro tipos indicados acima,

o segundo é o mais comum e pra-

ticamente o único atualmente à

venda no mercado nacional, do tipo

CGA.

O monitor Colorido é aquele que

pode exibir as 16" cores geradas pela

placa CGA. Em geral sua entrada de

video é do tipo RGB, utilizando um

conector de 9 pinos conhecido como

“D89“.

(O monitor m ltitonal é aquele que

não é colorido mas pode exibir as 16

cores através de 16 tons diferentes

de cinza (verde) como se fosse uma

TV preto e branco. Pode possuir en-

trada de vídeo RGB cam conector

D89 ou entrada de vídeo composto

com conector RCA. O tipo RGB é pre-

ferível pois apresenta uma imagem

de melhor qualidade.

A placa CGA apresenta algumas

vêzes os dois tipos de conector: DB9

e RCA. Como o vídeo composto está

em desus'o, a maioria das placas CGA

não possui o conector RCA.

MONITORES PARA AS PLACAS MDA

E HERCULES

O monitor .monocromática é

aquele que usa uma tela de fósforo

verde, âmbar ou branco mas não tem

condições de exibir as 16 cores atra-

vés de tons diferentes. Pode exibir
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apenas o preto e o branco (ou

preto/verde ou preto/âmbar). Deve ser

usado apenas com as placas MDA e

HERCULES.

Existem excelentes monitores do

tipo monochrome, por exemplo, o

SAMSUNG e o EPSON. No caso da

utilização exclusivamente de texto, re-

presentam uma boa opção.

Esses monitores tem sido vendi-

dos juntamente com uma placa de ví-

deo DUAL (CGA/HERCULES). Essa

placa pode fazer com que esses mo-

nitores “emulem” tonalidades através

de pontilhados na tela. Desta forma

podem reunir as vantagens dos tex-

tos de alta resolução da placa MDA,

0516 tons gerados pela placa CGA e

os gráficos 720x348 do padrão HER-

CULES. São conhecidos como

“SAMSUNG RGB/CGA“.

Nos últimos anos, os monitores

MULTITONAIS tornaram-se tão co-

muns que passaram a ser chamados

apenas de MONOCROMÃTICOS, pas-

sando assim a serem confundidos

com os verdadeiros monitores mo-

nocromáticos, que não tem a capa-

cidade de representar tons.

Talvez fosse melhor chamar os an-

tigos multitonais de

“monocromáticos padrão CGA“.

MONITORES PARA PLACA EGA

A placa EGA foi projetada para

ser compatível com a CGA e a MDA.

A vantagem do uso da placa EGA

era obter maior resolução e maior

número de cores, sendo para isso

necessário o uso de um monitor

EGA. Entretanto, a placa EGA pode

também funcionar exatamente da

mesma forma que uma CGA ou

MDA.

Tecnicamente diz-se que a placa

EGA “emula“ as placas CGA e MDA.

Portanto pode ser conectada a mo-

nitores CGA multitonais ou coloridos

e também a monitores monochrome.

'É claro que nesses casos, a placa

fica limitada a operar com resoluções

 

e cores compativeis com a CGA e a

MDA.

MONITOR MULTISYNC PARA PLACA EGA

O monitor MULTISYNC, fabricado

pela NEC, é um monitor inteligente

que pode ser conectado tanto à

placa MDA, CGA ou EGA. Este mo-

nitor reconhece, através da freqüên-

cia de sincronismo horizontal rece-

bida, qual é o tipo de placa onde esta

acoplado e passa a operar de forma

adequada à placa em uso. Devido ao

sucesso do monitor MULTISYNC, a

NEC continuou a produzir vários m0-

delos de monitor MULTISYNC tam-

bém para as placas VGA e SUPER

VGA, bem como para o uso em es-

tações de CAD e WORKSTATIONS.

MONITORES VGA

As placas VGA necessitam de mo-

nitores completamente diferentes do

ponto de vista do sinal de video. A
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Essas placas reconhecem auto-

maticamente se estão ligadas a um

SLOT de 8 ou de 16 bits. Algumas

placas possuem os dois STRAPS e

nesses casos, o primeiro costuma ter

precedencia sobre o segundo. Es-

tando habilitada a DETECÇÃO AU-

TOMÁTICA, a placa pode ser ligada

a um XT ou a um AT (ou a um SLOT

de 8 ou 16 bits de um'AT) sem a ne-

cessidade de novo estrapeamento.

Caso essa opção esteja desabilitada,

a placa usa o segundo STRAP para

ativar a operação em 8 ou 16 bits.

4) SELECT MEMORY SIZE

Existem placas SVGA com 256k,

512k e 1024k de memória de vídeo.

Quase todas permitem o uso de

apenas uma parte da memória ma-

xima. Por exemplo, existem placas

de 512k que podem funcionar com

256K. Existem placas de 1024k que

podem operar com 256 ou 512k.

Obviamente, nesses casos as placas

deixam de funcionar nos modos de

mais alta resolução ou funcionam

com um número menor de cores

nesses modos (800 x 600 e 1024 x

768). As placas que permitem o fun-

cionamento com menos memória de

vídeo possuem STRAPS para indicar

a* quantidade de memória de vídeo

instalada na placa.

5) IRQ2/IRQQ DISABLE

O PC XT possui um sinal em

seus SLOTS chamado de “IRQ2“. O

AT chama esse mesmo sinal de

“IRQ9“.

Fisicamente ambos ocupam a

mesma posição no SLOT. Os SLOTS

possuem diversos sinais, como o

BARRAMENTO DE DADOS, O BARRA-

MENTO DE ENDEREÇOS E O BARRA-

MENTO DE CONTROLE. Os diversos

sinais "IRQ“ (INTERRUPT REQUEST)

fazem parte do barramento de con-

trole. O XT possui em seus SLOTS 6

sinais de interrupção (IRQ2 a IRQ7).

Já o AT possui mais sinais. As pla-

cas VGA e SVGA usam o sinal IRQ2

(no XT) e IRQ9 (no AT) para uma

operação chamada “VERTICAL IN-

60 MICRO SISTEMAS

TERRUPT". Essas placas também po-

dem operar sem essa interrupção,

mas ficam um pouco mais lentas

(5% a 10%, dependendo do soft-

ware). O ideal é que o “VERTICAL

INTERRUPT" seja usado. O problema

é que algumas placas utilizam tam-

bém esse mesmo sinal. O motivo

disso é que a IBM originalmente de-

finiu a Utilização do IRQ2 (e do IRQ9)

como “RESERVED”.

Isto significa que inicialmente não

eram usados mas a IBM planejava

utilizá-Ios posteriormente. Muitos fa-

bricantes entenderam “RESERVED”

como “AVAILABLE” (disponível) e pas-

saram a projetar placas que usam o

IRQ2 ou o IRQ9. Alguns exemplos

dessas placas são:

. Controladores de WINCHESTER ou

fita SCSI

. Controladores de rede local

NOVELL / ETHERNET

. Algumas placas de memória EMS

em XTs

Não é permitido que em um com-

putador existam dois dispositivos

usando a mesma interrupção de

hardware, pois isso resultaria em

uma espécie de “conflito digital“. De-

vem ser consultados os manuais

das outras placas para verificar se

estão sendo utilizadas as linhas

IRQ2 ou IRQ9. Caso estejam, a pla-

ca VGA ou SVGA deve ter o uso de

IRQ2 ou IRQ9 desabilitado.

A única consequência é que a

placa ficará um pouco mais lenta.

Aconselha-se ao usuário que em

uma instalação inicial, esse STRAP

fique DESABILITADO. Depois que a

placa estiver em funcionamento nor-

mal tenta-se colocar o STRAP habi-

litado para testar o funcionamento.

Se funcionar, a placa ficará um pou-

co mais rapida.

6) SELECT MONITOR TYPE

As placas VGA e SVGA são com-

patíveis, a nível de software, com as

placas MDA, CGA e EGA. Isso signi-

fica que qualquer software original-

mente escrito para essas placas

(ex: os jogos antigos utilizam os mo-

dos CGA) poderão funcionar em uma

placa VGA/SVGA acoplada a um mo-

nitor VGA/SVGA. O padrão VGA preve

apenas essa compatibilidade de soft-

ware, mas não uma compatibilidade

de hardware. Isso significa que não

pode ser feita uma conexão entre

uma placa VGA / SVGA e um monitor

MDA, CGA ou EGA.

Entretanto, algumas poucas pla-

cas VGA ou SVGA permitem essa

“mistura“. Através desses STRAPS a

placa pode ser usada exatamente

como uma MDA, CGA ou EGA, a ni-

vel de software e de hardware, pos-

sibilitando assim a conexão com es-

ses monitores.

Infelizmente, na maioria das pla-

cas, quando tal opção é utilizada, a

placa “esquece“ que é uma VGA e

passa a funcionar com menos cores

e menor resolução. Essa opção é in-

teressante para quem pretende mi-

grar para um sistema VGA, inicial-

mente adquire a placa e continua

operando com o monitor MDA, CGA

ou EGA antigo, deixando para depois

a aquisição do monitor VGA.

7) SELECT BIOS ADDRESS

As placas VGA, SVGA e EGA pos-

suem uma ROM chamada de “BIOS

EXTENSION", onde ficam armazena-

das todas as subrotinas necessárias

ao seu acesso. O endereço dessa

ROM é, em muitas placas, fixo em

COOOO. Algumas placas possibilitam

o uso de outros endereços como

C4000 ou 08000, realizando a con-

figuração do mesmo por STRAPS.

Aconselha-se que seja utilizado o

padrão IBM, ou seja, COOOO.

UTILITARIOS DAS PLACAS VGA E SVGA

Em geral essas placas são acom-

panhadas de vários disquetes com

utilitários e arquivos chamados de

“DRIVERS“ que podem ser acrescen-

tados a diversos softwares (exemplo:

LOTUS, AUTOCAD, VENTURA), possi-

bilitando o funcionamento destes

com a nova placa.
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PAlNEI.

El Gostaria de trocar correspondência

com usuários da linha MSX e PC. Infor-

mo que estou distribuindo um interes-

sante boletim chamado MSXGUIDE, des-

tinado aos usuários de MSX.

Lauro C. de Faria

Calxa Postal 16153

20722 - Rio de Janeiro - RJ

E] Vendo um micro MSX 2.0 com drive

DDX 5 1/4", uma megaram DDX disk 769

Kb, um joystick Gradiente, 162 disquetes

e cerca de 860 programas, entre jogos

e aplicativos para MSX 1 e 2.

Wagner Allan Bertollote

Rua D. Pedro II, 334

84600 - União da Vitória - PR

E Gostaria de trocar programas em ge-

ral com usuários do TK95 (ZX SPEC-

TRUM)

Alvaro Costa neto

R. Mons. Antônio Oliveira, 129

44570 - Sto Antônio de Jesus - BA

E] Compro placa de programador de

EPROM para micro Apple ll+, com o

software. Também compro modem de

mesa que tenha o padrão V.22.

Julio C. Nobre

Caixa Postal 2275, Centro

29001 - Vitória - ES

lj Possuo um PC XT, com monitor CGA,

e gostaria de me corresponder com

pessoas que tenham micros deste pa-

drão para troca de programas (aplicati-
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vos, utilitários e jogos). Mande sua lista

de softwares, que eu responderei com

prazer a todas as cartas.

Sérgio Guirado Braga Jr.

R. Visc. do Rio Branco, 852

17900 - Dracena - SP

El Possuo um micro Apple Craft Il Plus,

com 48 Kb de memória, dois drives,

placa de 128 Kb, placa de 80 colunas,

placa de CPM, exaustor e dezenas de

jogos e programas. Estou vendendo ou

trocando tudo, junto ou separado. Quem

se interessar, queira me escrever.

Alberto Monsores

Caixa Postal 85620

27700-000 - Vassouras - RJ

El Possuo um MSX 1.2 com drive DDX

3.0, megaram 256 Kb e cerca de 1000

programas. Gostaria de me corresponder

com pessoas que possuam o mesmo

equipamento para intercâmbio de pro-

gramas e dicas.

Sergio Staterl Junior

Caixa Postal 126

79570 - Aparecida do Taboado - MS

El Gostaria de me comunicar com usuá-

rios de micros compativeis com o lBM-

-PC, que possuam qualquer compilador,

de qualquer linguagem, principalmente C

e C++. Tenho diversos softwares, entre

jogos, aplicativos, utilitários e compila-

dores. Peço aos interessados que en-

viem sua lista de softwares.

Andrei de Araújo Formiga

R. Silvino Lopes, 327

58033 - João Pessoa - PB
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" Kit para micros

* Impressoras (rodas)

* Monitores PCI MSX/APPLE

"' Gabinetes l Cabos pl Impressoras

LlVROS DE INFORMÁTlCA

Das melhores Editoras,

para todos os níveis

El Possuo um TK-85 com gerador de

som, progrador de EPROM e gravador

cassete; um TK-90X com gerador de

som, multiface 1, interface de

drive/impressora Z-SPECTRUM, saída de

vídeo RGB, light pen e gravador cassete

e, finalmente, um Expert 1.1-MSX com

gravador cassete, drive DDX 5.25 DD e

impressora Citizen 2OOGX Color. Gosta-

ria de me corresponder com outros

usuários destas linhas.

Cid Américo Barbosa e Silva

Praça Orlinda Santos, 525

64410 - Angical do Piauí - PI

303 A05 LEITORES

Ci Tenho dois micros PC XT com as se-

guintes configurações:

1 - Micro com Winchester 30 Mbytes, 1

drive, 640 RAM, 12 MHz - montado;

2 - Micro Scopus dois drives, 704 RAM,

8 MHz.

O micro 1 está com dois chips da

memória com problemas, não consigo

trabalhar com dBase IIl Plus, SK e Clip-

per no desenvolvimento de sistemas. Por

esta razão decidi passar o Winchester

para o Scopus de dois drives até con-

seguir comprar os chips ou trocar a

placa.

Pergunto: há necessidade de alguma

configuração em virtude da mudança?

O Scopus aceitou normal a instalação

do Winchester. Já o outro (onde coloquei

o drive na mesma placa), algumas vezes

ignora o drive B, outras vezes passa

mas, quando se dá o comando dir, ele

mostra os arquivos do A.
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Gostaria de saber se é possível re-

solver o problema sem ter que chamar

um técnico.

Maria Fátima de Oliveira

Cidade Nova - Travessa WE 32, casa

821

67000 - Belém - PA

D Venho por meio desta solicitar ajuda

quanto à configuração da impressora Ci-

tizen GSX 140, usada junto a um Amiga

500.

Esta impressora de 24 agulhas atinge

uma resolução gráfica de até 360 X 360

pontos por polegada (Introdução do Ma-

nual do Usuário, página XI).

Utiliza o padrão das impressoras Ep-

son LQ, cujo driver de impressão é o

EpsonQ, presente no disco “Extras“ do

Amiga.

O problema é que este driver pos-

sui uma resolução máxima de 360 X 180

dpi.

Como posso fazer para utilizar toda a

resolução da impressora, já que os úni-

cos drivers de resolução 360 X 360 dpi

são Nec-Pinwriter e o Toshiba-P351SX e

estes não são compativeis com o pa-

drão Epson LQ?

Também tentei utilizar o mesmo dri-

ver no microcomputador PC e tive o

mesmo problema.

Vaine Luiz Barreira

R. Joaquim de Freitas Silva, 83

14810 - Vila Xavier - Araraquara - SP

El Comprei um micro PC AT 286 e, jun-

tamente, adquiri o famoso jogo “Prince

of Persia“. Acontece que meu cachorro

devorou o manual do jogo, sem que eu

tivesse tempo de descobrir os macetes

mais importantes.

Gostaria que alguém me ajudasse,

pois não consigo passar do décimo se-

gundo estágio. Não se¡ o que fazer

quando encontro o meu reflexo no es-

pelho e tenho que lutar contra ele. Cor-

respondência para:

André de Castro e Castro

R. Acácio Mendes, 1352

35590 - Lagoa da Prata - MG

D Trabalho com um microcomputa-

dor ltautec 386 e estou fazendo um

curso de programação na linguagem

PascaL

Tenho profundo interesse por esta lin-

guagem e pretendo me especializar.

Gostaria de contatar professores, progra-

madores, estudantes, técnicos ou pes-

soas que possuam experiência nesta Iin-

guagem, a fim de trocar programas

básicos, informações auxiliares, dicas, en-

fim, tudo aquilo que se refira à lingua-

gem Pascal.

Alexandre José Martins Souza

R. Alba, 34

30850 - Belo Horizonte - MG

Ei Possuo um TK-90X e, recentemente.

este começou a dar problemas. Já pro-

curei por toda a minha cidade o dia-

grama eletrônico da máquina e não

acheL

Moro em uma cidade do interior e

queria saber onde posso comprar o ci-

tado diagrama pelo correio. Também ser-

viria xerox do mesmo, se alguem puder

me enviar.

Também gostaria de comprar, pelo re-

embolso postal, uma Mother Board do mi-

crocomputador PC 80386, não nacional,

já que não acredito muito em compatí-

veis.

Maurício Gomes Coelho

R. Açaí, 595

35171 - Coronel Fabriciano - MG

 

    

 

MICROLÓGICK

PORQUE ?

Temos 7 anos de

atuação no merca-

do, realizando servi-

ços, utilizando enge-

nheiros especialistas

em re aros de m¡-

cros P , XT, AT, 386,

486, Drives, Impres-

soras, Monitores e

outros periféricos.

ASSISTÊNCIA TÉCNICA PERFEITA

COM PROVE!!!

DEFEITOS EM MICROCOMPUTADORES:

Erros de lógica aleatórios,

perda de memória,

destruição do software,

falha de componentes...

UMA SOLUÇÃO PERFEITA:

MICROLÓGICA, o melhor caminho para

eliminar defeitos em microcomputadores

e periféricos.
  

 

CONTRATOS DE ASSISTENCIA TECNICA     

 

ñas-:tl

   

É&Ps-am ELGIN

  

ALUGUE
MICRO DE Ió, 32 BITS

@É MlCROLOGIcÀ runo PARA INFORMATICA

Engenharia do Slam ua.. Consultorth Hum. '

RUA CAMERINO, 128 - 119 ANDAR - CENTRQ - RIO

(PRÓXIMO A EST. DO METRÔ PRES. VARGAS)

Tel.: (02|) 263-9925 I 263-9408 I 233-6826   



CARTAS

CLUBE no usuÁmo

 

E] Se você tem um Appe e está interes-

sado em participar de um clude onde

todos têm alcance a programas, dicas e

macetes sobre esta máquina, escreva:

Apple Clube

Av. ConstrUtor David Teixeira, 231

29060 - Vitória - ES

D lnformo a todos os interessados que

o MCC - MSX Computer Club não está

mais em funcionamento. Peço a todos

que nos escreveram e nào obtiveram

resposta nossas sinceras desculpas.

MCC - MSX Computer Club

Vila Três Marias, 86, Farol

57055 - Maceió - AL

EJ Se você possui um MSX, agora pode

ser sócio do Expert Soft Clube. É só

mandar uma carta e irá receber mensal-

mente o jornal de nosso clube, com vá-

rias novidades em jogos e aplicativos

para o MSX.

Expert Soft Clube

R. Dario Costa mattos, 421

03805 - São Paulo - SP

PROCURA-SE 0 AUTOR

_

El Preciso obter esclarecimentos sobre

o “Programa Gerenciador de Combi-

nações“, de Gelson Heindrickson, publi-

cado na MS 107, páginas 46 a 50.

Minhas dúvidas são as seguintes:

1 - Como gravar o programa PGC.B|N,

se não constam os endereços INÍCIO e

FIM em hexadecimal?

OBS: Tentei grava-Io utilizando ende-

reços especificados na linha 10 da

mesma listagem (&HCOOO e &HCAFF),

sem qualquer sucesso. Isto é, a grava-

ção foi feita mas o programa não roda.

2 - Por que, ao comandar RUN *'PGC.

BAS”, aparece a mensagem “Out of me-

mory in 50“ e a alteração da linha 30

do programa em Basic de:

30 BLOAD "PGC.BIN"

para:

30 REM “PGC.B|N" ?

Todos os testes foram feitos no micro

Expert 1.1, da Gradiente, com cartão 80

colunas e drive da Sharp.

Desde já grato pela ajuda.

Claudio Dias da Cunha

Av. Oscar Pereira, 1220/216

90630 - Porto Alegre - RS

D Gostaria de entrar em contato com o

autor do “Programa Gerenciador de

Combinações“ - Gelson Heindrickson

-pois não consegui executar o programa

e preciso de ajuda.

Fábio da Silva

R. Carlos Gomes, 123-fundos

20220 - Rio de Janeiro - RJ

El Gostaria de levar um recado ao pro-

gramador Natanael Fróes Silva, que na

M5113 teve publicado o utilitário “Kopia

PRG”, montado em Clipper.

Achei a idéia ótima e procurei copiá-

-Io. Monte¡ o programa e o teste foi sa-

tisfatório, mas, percebi um pequeno de-

feito que gostaria que o autor verificas-

se.

Se alguém pega um disquete limpo,

apenas formatado, e manda o Kopia co-

piar diversos arquivos, ele para e pede

um próximo disquete quando o atual

chega a zero bytes. Só que, caso se dê

um A: dir»PRN e, se some o tamanho

dos arquivos no disco, nota-se um valor

menor do que 362.496 bytes. A média

que percebi é 355.000 bytes.

Se o autor descobrir o erro, por favor

me envie a modificação. Desde já agra-

deço.

Edison Braga Machado

R. Guarama, 336

21510 - Rio de Janeiro - RJ

SUGESTÕES

 

lj Quero parabenizar o trabalho que a

MICRO SISTEMAS vem desenvolvendo vi-

sando as linhas PC e Amiga.

Nós, da linha Apple, sabemos que tal

equipamento já não é alvo de reporta-

gens por se tratar de um modelo antigo,

mas mesmo assim lutamos para que

esta máquina espetacular não saia dos

lares onde pode atender a quase todas

as tarefas.

Por isso, sugiro que seja publicada

uma reportagem analisando a trajetória

do Apple no Brasil e no mundo.

Ricardo Padoin Nene

Porto Alegre - RS

lj Gostaria que MICRO SISTEMAS edi-

tasse uma matéria sobre CD-ROM para

Amiga e PC, visto ser um assunto ainda

pouco difundido em revistas.

Cristino Hermano de Bulhões

Maceió - AL

 

SOFTWARE PC/XT/AT

 

DESPACHAMOS P/ 'rooo o BRASIL

(SEM TAXAS DE CORREIO)

o Antivirus o Editor/Texto o Desktop o Integrados

O Planilhas, Banco de Dados o Financeiros

o Gráficos, Utilitários o Educativos, Científicos .Música

o inteligência Artificial .Jogos, etc.

o Disponivel em Disquetes de 5.1/4 e 3.1/2

SOFTMARK

SOLICITE CATALOGO

GRATIS

24 HORAS POR DIA

R. Ezequiel Freire, 565-CEP 02034 - São Paulo, SP

(METRÔ SANTANA)
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(011) 290-8577



A Vitrine de Sucessos Editoriais

 

    
CLIPPER 5.o INTRODUÇÃO A ARQUITETURA DE WORDSTAR 5 e 5.5

Antonio Geraldo da Rocha Vidal - 540p. SISTEMAS OPERACIONAIS Tony Hollins - 210p.

Ref.: 01 - Vol. 1 CRS 110.000, Francis B. Machado / LuizPaulo Maia - 150p. Ref.: 16 - CRS 75.00%

Ref.: 02- Vol.2 CRS 110-000, Ref.: 10 - CRS 59.000, um¡ 2 3

Ref.: oa - v 1.3 CRS 110.000, d' t átis - - ' '
° ( “que e gr ) INTRODUÇAO A ORGANIZAÇAO DE Cecília Zica de Castro Loures - 340p-

CLIPPER SUMMER 37 COMPUTADORES Ref.: 17 . CRS 92.000,

Antonio Geraldo da Rocha Vidal - 550p. Mario A. Monteiro - 310p.

Ref.: 04 - Vol. 1 cus 110.000, Rei: u _ CRS 86000, APRENDAVOCÊ MESMO... C++

. _ - . A1 Stevens - 210p.
Ref.. 05 Vol. 2 CRS 110.000, (disquete grátis) MICROSOFT WORD 5.5 Ref.: 18 _ cm 99.000,

GERANDOGRÁFICOS EMCLIPPER COMC Bryan Pfaffenberger

Álvaro Luiz Arouche Carneiro Ramos - 300p. Ref.: 12 - Vol. 1 CRS 110000, - 470p.

Ref.: 06 - CRS 73.000, (disquete grátis) Ref.; 13 - Vol. 2 C115 65.000, - 150p.

      

      

CLIPPER SISTEMA TOOLS APRENDAVOCÊ MESMO... LOTUS 1-2-3 VERSÃO 2.2 & ALLWAYS

Álvaro Luíz Arouche Carneiro Ramos - 300p. COREL-DRAW! VERSÃO 2.0 Quirino Ponton Swensson - 160p.

Ref.: (77 - CRS 99.000, (disquete grátis) Paul Webster - 340p. Ref.: 19 - CRS 61.000,

.: - .000

CLIPPER COM GRÁFICOS R“ 14 Cm 99 ' WINDOWS - PROGRAMAÇÃO

SoftCAD Informática - 190p. APRENDAVOCÊ MESMO... WINDOWS 3 ORIENTADA PARA OBJETOS

Ref.: (B - CRS 70.000, Al Stevens - 450p. Ernest Tello - 370p.

DOS 5.o BÁSICO Ren 14 - CRI¡ 994m Ref.: ao - CRS 98.000,

KenW. ChristopherJr. / Barry A. Feigenbaum / PROGRAMANDOEM VISUAL BASIC PROGRAMAS RESIDENTES NO IBM PC

ShonO. Salíga - 470p. Douglas A. Hergerl: - 420p. Carlos Yallouz - 200p.

Ref.: 09 - CRS 110.000, Ref.: 15 - CRS 110.000,(disquete grátis) Ref.: z¡ - cRs 70.000,

a l SIM! Desejo adquirir oslivros abaixo relacionados. Para isso, estóu enviando em anexo chequ i

nominal à LTC Editora, no valor correspondente ao total do pedido. ' E

Nome:

Empresa:

C.G.C/ CPF:

Endereço:

CEP:_Cidade:

Data: / /

  

Total do Pedido: OS Remota seu pedido para: Rua Washington Luiz, 09- Gr. 403- R] -Cep 20230 
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~ ' m cional:
SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINATURAS s'ste a °°°“ _

- . . . . . . . . . . MS DOS .............................. .. 410/ 5800 ontos

Agora sao duas assmaturas anua/s da prime/ra rewsta braSI/eira de Informatica. DR DOS _ _ q Í _ _ _ _ . . _ __ o , 190 gomos

Você dá a sua opinião e concorre automaticamente. WINDOWS .. . 80 / 130 pontos

Apresentamos a contagem de pontos em duas colunas: a primeira com a soma -- - - - - - - - - ~ g; 28 082:::

dos pontos da rodada e a segúnda com o total acumulado até esta edição. No SUN 0g::___________________________________ ._'_'_ O l 10 :mtos

final do ano, teremos os campeões da preferência dos leitores

Participe e boa sorte.

. Jogo:

Prbcessador de texto: Llnguagem¡ PA fpé ,a 15°/ 1600 pontos

' Basic 230 I 2010 ontos “me 0 'S' ----------------- -- .

WordStar ............................. .. 270 l 2820 pontos pasca¡ __ 70 ¡ 1590 gomos Tetris ........................................ .. 70 / 740 pontos

MS Word 80/ 1220 pontos C ________ __ _ 80 ¡ 1160 pontos Chess ............................. .. 40 / 550 pontos

Carta Certa 60 / 720 pontos Cobol _____ __ 80 ¡ 320 pontos Grand Prix .. .. 60 / 510 pontos

Fácil .......... .. 20 l 460 pontos Assembker 10 ¡ 180 pontos F-19 .............. .. . 40 l 260 pontos

Redator PC 20 / 320 pontos Fortran ______________________________________ __ 0 ¡ 20 pontos Indiana Jones 20 / 230 pontos

Word Perfect .. . 10 / 250 pontos Sim City . 30 / 240 pontos

SideQuick . 20 / 190 pontos Blockout .. 10 l 190 pontos

Chiwriter 0 l 170 pontos _ Amazônia 150 / 250 pontos

Unitexto .. .... .. O l 50 pontos Ling. plbanco de dados: Indianápolis .. 10/ 140 pontos

Write ..... .. . O l 40 pontos cnpper ________________________________ N 310 ¡ 3530 pontos Angra-l ........... 80 / 60 pontos

Pro Write . o / 20 pontos dBase 170 ¡ 2400 pontos Battle Chess .. 0 / 130 pontos

Intex ............................................ .. O l 10 pontos Foxpro __ 20 ¡ 15o pontos Soko-Ban ......... .. O / 130 pontos

paradox o ¡ 60 pontos Guerra no Golfo 0 / 110 pontos

Datadex ....................................... .. 0 / 50 pontos Chessmasmr -- 1° l 110 pontos
. _ Golden Axe 10 / 90 pontos

Planilha. 4x4 Off Road 2o / 80 pontos

_ . _ _ , _ Double Dragon .... .. 10 / 80 pontos
Lotus 123 .......................... .. 270 / 4110 pontos Utllltano: Wing Commander _ ____ _y O l 7o pontos

Quattro 70 l 1060 pontos Lakers & Celtics 50 l 50 ontos
Supercalc .. 100 / 620 pontos PC Tools .............................. .. 250/ 3060 pontos p

.. . Cycles . . . . . . . . .. . . . . . .. O l 40 pontos
Excel ..... .. _ 30 / 210 pontos Norton Utilities 90 / 1980 pontos

Popolous .. O / 30 pontos
Calctgr;~ 0 / 60 pontos xtree .............. .. 60 / 490 pontos sUeet Road ............ n N O l 20 pontos

Works .... ,. 10 l 40 pontos V'rus scan 30 l 160 pontos Conquest of Camelot .................... O / 20 pontos

VP Plane' 0 / 10 pontos FOXY mms ' O¡ 120 pontos Brainchild .................................... .. 0 l 20 pontos

Plan ------ -- - 0 / 10 Pontos sz'p 10¡ 100 pontos Robocop 10 / 20 pontos
As Easy As ___________________________________q_ O ¡ 10 pontos Banner ...................................... .. 20 / 90 pontos Kings Quest _ 10 l 20 pontos

Larry ......... .. .. O / 10 pontos

Lemmings .. O l 10 pontos

. . . C rus .. 0/ 10 ontos

Melhor disquete: Pior disquete: Feilcon .............. .4 0¡ 10 Somos

Maxell 210/ 1550 Dysan ....... .. 10/ 150 Nashua 380/ 1870 Tech ......... .. 20/ 150 Ancient art of war , .. 0/ 10 pontos

Verbatin . 200 / 1250 Sony ___________ __ o / no Verbatin .... .. 4o / 57o Vat ........... .. 80 l 140 Top Gun ........... .. .. 0/ 10 pontos

3M ........... .. 60 / 360 Memorex ...... .. 0 / 60 Precision 50 / 380 ABC Systems O I 100 Shinobi ..... .. 0 / 10 pontos

Nashua .... .. 20 / 350 Polaroid. .... .. o / 30 Kao .......... .. 50 / 260 Dysan ......... .. 2o / 90 Space Quest.. .› 0/ 10 pontos

Kao ............. .. O / 270 Basf ............. ._ 0 / 30 Memorex 20 / 170 SUper Data o i 7o 3 Patetas ..................................... .. 0 / 10 pontos

COMO PARl ICIPAR'. Responda as questões de acordo com sua

preferência. No caso de usar mais de um programa de mesma classe, escolha ape- Processador de texto:

nas aquele que julga ser o mais adequado para o seu uso. Não importa a origem

do software. Escreva de forma clara e legível o nome do programa e seu produtor Planilha:

ou softhouse. Remeta para ATI Editora SIA - Seção Pesquisa - Rua Washington Luiz,

9 gr 403 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230. Linguagem de programação:

NOME: Ling. plbanco de dados:

ENDEREÇO: Utilitário:

CIDADE: UF: Sistema Operacional:

- EQUIPAMENTO: Jogo:

Outro:

   

i: Sandra Regina Murari Pires - São Paulo - SP

Melhor marca: ______________

Pior marca: _____________
__

Fábio Henrique de Souza -Jundiaí- SP

 

 



    

PiiomoçAo ORGANIZAÇAO

Fencqut
\ FEIRAS COMERCIAIS LTDA.
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BEST-SELLERS DA SOFTCAD

a»
    

  

Dentre os software com

a qualidade Softcad,

 

Prodütividadie em caSa\

e noescritório

selecionamos aqui os de maior sucesso no mercado.

E acreditamos que você vai encontrar uma ou mais

soluções de seu interesse, que também vão ajudá-lo

a fazer muito sucesso. Comprovc você mesmo.

    

  

  

  

  

  

CLBC 2.7 Incorpora gráficos, desenhos e imagens em

sistemas desenvolvidos cm Clipper. Veja alguns recursos

dcssanovavcrsão: aceita comandos do Clipper na tela

gráfica e com acentuação; manipula imagens

PCX; gera efeitos de aniinação.

E inclui diversos utilitários. PRÕNTÔ ”2-1 Í*

Banco de dados mantive, de grande sucesso

profissionais pela ,

Siniplicidade c fatilidade'de

qualquertreinamento. Principais recursosz' lê

'gm padrão DBF(dBase :
totaimmi te és - Integra-se

com editores' de texto - Imprime etiquetas

O. , .i.

     

 

_las de aim!a : , i
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DESCRITOR 2.1

Este documentador automático

de sistemas elimina O trabalho

de documentação para os

LIB&BARRAS

Biblioteca para impressão

de códigos de barras.

Permite a impressão nos

  

 

programadores de Clipper,

dBase e compatíveis. Corn ele,

pode-sc gerar listagens dos

fontes com Chaves de

indcntação, estrutura dos .DBF,

referências cruzadas etc.

i " elo para , ; do. PC XT/A#386/486 e sistema operacional Ms-DOS

ou compatível. São Iornecidos em disquetes de 5 1/4'.

padrões 25, 39, EAN e UPC,

com saída em impressoras

matriciais ou laser e em

diversos tamanhos.

- SOFl'CAD INFORMÁTICA

fPor favor, enviem-nos os programas abaixo indicados, pelos quais pagarei da seguinte forma:

EI Cheque nominal à Sottcad Informática Ú CartãoVISA n“ Banco Validade

        

t Mesmo não fazendo pedido, envie este cupom

para se cadastrar em nosso mailing.

Remeta este cupom ou cópia para: R. WASHINGTON LUIZ, 9 - Gr. 403 - RIO DE JANEIRO - RJ - CEP 20230-900

| Nome _ - _ç .

l Empresa PRONTO 2.1 USST 99 USST

i Endereço ?55. " US"

I CLBC 2.1 USST 353 USST

|- CEP Cidade v ~i

I Estado Pais DESCRITOR USST 199 USS'I'

| 'CGC/CPF IE/RG ' *

ussr

| Discos "

I DEMO Total do Podldo em Cruzeiros

l
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