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Diferenca
no produto

esta

KIT PARA DRIVE DDX
Composto de gabinete meta-
ico, fonte dealimentacao, interfa-
e DDX, cabo para dois 'drives, ma-
ual e sistema operacional (DOS).

A DDX MODEM PARA MICROS MSX
Transmite e recebe em 1200/75, 300/300,
1200/1200, BELL e CCITT. Discagem automatica
pelo teclado do micromputador, Monitoragao
de linha, rediscagem automatica no caso de
ocupado, atendimento automatico. Contém
software embutido para terminal genérico, vi-
_?eo gexto (MSX 1 e MSX 2). Homologado pela

ELESP.

colha entreomado ‘PLUS‘ e‘11‘ ﬁa-

ndo seu micro ficar compativei-
~ com todos 0sjogos e utilitarios do
‘mercada. No modo Plus, 0 micro
- possui mais 64K de Ram totalizan-
o do 128K. -

KIT DDX MSX 2.0

- O Kit MSX 2 faz com que o micro,
-entre outras vantagens, tenha
maior resolucao, maior velocidade

EXPANSOR DE SLOTS DDX

MEGA RAM DISK

~de.manipulacao de graficos, um
“relogio real com bateria para

gquando o micro estiver desligado,

80 collinas programaveis, 128K de
Ram de video, 256 cores simuita-
neas, etc.

(l/’l/’//;

Este aparelho expande cada "SLOT" do micro
MSX em 4 "SLOTS' independentes, possibili-
tando ao usudrio utilizar até 8 "SLOTS" simul-
taneamente, ao invés de 2 originalmente.

esngn

Esta placa € uma expansao de memaoria com
0 sistema operacional DDX DOS residente e &
apresentada em 3 modelos diferentes: DDX
256, 512 e 768 Kbytes. Portanto, ela funciona
como se fosse uma drive normal para o
computador.

Para quem gosta somente de jogos, é reco-
mendavel a Mega Game DDX 256 Kbytes sem
0 DDX DOS residente.

Digital Design Eletronica Ltaa.

(011) 575-9037 » 572-7419 — FAX (011) 575-9037
SAO PAULO — SP



~Agora na tevé,
fodas as cores |

® PLACA RF - VIDEO COMPOSTO (PAL/M)

Placa para computadores PC XT/AT que transforma o sinal de
video RGB de uma placa CGA em video composto colorido
e em sinal de RF (saida para televisdo), ambos PAL/M.

O som do PC (auto falante) é também adicionado ao sinal
de RF, permitindo ao televisor reproduzir o som do computador.

2y Vigilol Design | /9

eletronica Itda. (011) 572.7419 — 575.9037




LANGAMENTOS
DDX

DDFMX (FM PACK)

Interface para MSX (Hot Bit e
Expert) 1.0, 1.1, 2.0, 2.0+ (Plus) que
adiciona um sintetizador de nove
canais de som + 3 de ritmo em seu
micro.

Sintetizacdo por FM, utilizando os
famosos sintetizadores Yamaha.

Adiciona também comandos basic
para utilizar todas as caracteristicas
em programas feito pelo préprio
usudrio, podemdo compor ou
reproduzir musicas por partituras.

Além de ser compativeis com
centenas de jogos existentes, e com
certeza, todos os jogos tuturos.

PLACA DD-VTX

A placa PC-VTX € uma placa de modem para micros PC compativeis que opera
scgundo o padrio CCITT V23 (cuja utilizagio € direcionada ao acesso de bancos de
dados do tipo VIDEOTEXTO).

Acompanhando a placa, vem-o software de acesso ao videotexto (homologado junto a
TELESP-SP) . As principais vantagens e caracteristicas do PC-VTX e de seu software
sdo:

- discagem automdtica, isto €, basta "dizer” o n® do telefone a chamar

- monitoragao da linha na chamada, isto €, a placa monitora tons de discar, sinais de
ocupado, resposta do outro modem, tornando a conexdo a um sislema uma Operagao
que nao requer a interven¢ao do operador.

- rediscagem automdtica em caso de niimero ocupado.

- também na hora de desconectar, o modem automaticamente o faz se for perdido o
sinal do outro modem. A grande vanlagem € a de ser impossivel esquecer o modem
ligado e prender a linha, fato que € rotina para usudrios de modems externos ou nao
automalicos.

- o software funciona tanto nas placas de video com padrao CGA, EGA ou VGA. Com
uma placa EGA ou VGA, sio mostradas todas as cores do Videotexto sem perda de
detalhes, enquanto com a placa CGA, o nimero de cores € limitado a 4.

- Impressio de dados pode ser feito tanto se utilizando a saida padrdo de impressora ou
mesmo um arquivo lexto qualquer, isto €, ndo € necessdrio que a impressora esteja
conectada no momento da utilizagio do modem ( o arquivo pode ser guardado para
poslenor 1mpressao).

- A impressao € "bufferizada” e "transparente”, isto €, o micro ndo lem que aguardar a
impressora para conlinuar com as pesquisas no banco de dados porque além de guardar
os dados a serem impressos em uma drea da memdria do micro , a impressdo ¢ feita em

"background” ou seja, vocé pode operar o micro independente do acesso ao banco de
dados. Para exemplificar: suponha que vocé esteja consultando seu extrato em algum
servico bancdrio existente e este extrato tem vérias paginas, E 6 entiio executar o
comando de impressdo para cada pigina como se ndo houvesse impressora conectada.
Na verdade, a impressora pode até estar "fora de linha" que o programa ird
armazenando os dados. Vocé entdo pode até desconectar do sistema que ao ligar a
impressora os dados serdo descarregados. Se a impressora eslivesse conectada, ela iria
imprimindo aos poucos (segundo sua velocidade) independente da operagio do
terminal.

- A impressdo pode ser de texto ou gréfica. No modo texto, pode ser acentuada ou nao
Os acentos sio obtidos em qualquer impressora pois € utilizado o modo de impressao
da letra, volta de carro, € impressdo do acento. Apesar da qualidade do caracter
acentuado ser inferior ao caracter acentuado que talvez exista em sua impressora,
sabemos que existem diizias de padroes (abicomp, abnt, etc. etc. etc.) e cada
impressora ainda obedece ou ndo totalmente tais padrées. No modo grifico, € utilizado
o padrio Epson MX-80 de grificos simples (ambém devido a simplicidade dos graficos
do VIDEOTEXTO e também porque a maioria esmagadora das impressoras existentes
no mercado sdo compativeis com este modo).

- O software segue a implementagdo VIDEOTEXTO a risca, incluindo os atributos
piscante, mascarado, todas as cores € tamanhos e todos os grificos possiveis.

- A recepcao dos dados também € feita de modo "bufferizado”, isto €, vocé nio perde
nenhum caracter por mais lento que seja seu PC.

- Os comandos possiveis sdo mostrados num menu na parte inferior da tela.

e ’i_{g/ﬁl Hrsign

eletrdnica Itda.

/%]

(011) 572.7419 — 575.9037
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ANO XI N® 112 CAPA: CLAUDIO COSTA

Ao leitor

Estamos comegamdo o ano e, como ndo poderia deixar de ser, trazendo até nossos
leitores uma novidade: uma pesquisa sobre software. Nosso propésito é listar, todos os
meses, 0s programas para PC mais badalados do mercado.

Mas esta ndo serd uma lista qualquer, oriunda de campanhas de marketing dos fa-
bricantes, ou mesmo nascida da consulta a um ou outro profissional da area.

O objetivo é coletar a opinido do leitor/usudrio, ou seja, aquele que realmente precisa,
compra e usa os programas de computador. Nada de escolha do editor, ou do pessoal
da redag@o, ou ainda listar o software sé porque acabou de ser langado e o fabricante
quer destaque na imprensa.

Nada disso. Somente o leitor/usudrio ird opinar. Vocés leitores estabelecerao, a cada
edicdo de MS, quais os programas preferidos. Para isso é necesséria a sua participacao.

Se gostou da idéia, dé uma olhadinha na tltima pégina desta edicao. L4 vocé terd uma
oufra surpresa...

Nesta edicao de MICRO SISTEMAS voltamos a abordar um tema muito importante:
os virus de computador. Desta véz o enfoque vai para os programas de combate a praga
eletronica. A matéria, escrita pelo nosso colaborador Carlos Luis Castanheira, é desti-
nada aos micros Commodore Amiga.

Destaque também nessa edicao é a matéria “A identidade secreta dos arquivos .lib*
do colaborador Mério Leite. Leitura obrigatéria para todos aqueles que desejam saber
mais sobre os mistérios da programacao.

Renato Degiovani

ESPECIAL: PROGRAMAS:
A IDENTIDADE SECRETA POTENCIAS E RAIZES
DOS ARQUIVOS .LIB Rogério Batista Merlo .............ccccoveeveennnnn. 34
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BYTES

Novos produfos para
comunicacao via radio

A CPM Informaética langa no mercado
nacional os produtos da empresa cana-
dense Dataradio

Os equipamentos permitem a transmis-
sao de dados por radio e criam uma rede
tipo radio-enlace, com sistema em radiofre-
gUéncia. Substituem os meios convencio-
nais, como as linhas telefonicas, além de
admitir fungdes adicionais de controle.

Alinha de produtos é completada pelos
equipamentos para comunicacao de dados
em aplicagbes madveis, muito Uteis no caso
de policiamento, bombeiros, transportes,
etc.

HDB lang¢a sistema de
telecomunicacdes

A HDB, em joint-venture com a norte
americana Porta Systems Corp., traz para o
Brasil o sistema LCR 2000, destinado a
execugao e controle de toda a rotina de
testes de linhas telefonicas.

Composto de workstation e do software
MLR - registro automatico do assinante, o
LCR 2000 possibilita a realizagdo de testes;
localizagao e classificagdo do tipo de de-
feito; encaminhamento para o despacho do
reparo apropriado; além do registro e ad-
ministragao de banco de dados , que
abrange o historico de toda vida Gtil dos

EQUIPAMENTOS DE RADIOTRANSMISSAO DA DATARIO

pares de fios e cabos telefonicos de uma
area determinada. Pode ainda fazer testes
de manutencao preventiva e apresentar re-
latorios on-line de qualquer ocorréncia.

para Engenharia Civil

A Infoways Consultoria em Informética
lanca o Construtor - software para a area
de Engenharia Civil - que apresenta, para

as empresas, a real situacao econdmica e
financeira.

O programa acompanha cada etapa de
uma obra, desde a compra de materiais
até as menores despesas da construgao.
Permite um planejamento sistematico com
previsdes orgcamentarias. Um sistema dina-
mico, de gestao, da ao empresario a exata
nog¢ao do custo anual do escritorio; o valor
da obra em execussao; o onus de um pa-
gamento em atraso, facilitando o gerencia-
mento.

Elaborado em Clipper, promete facil ma-
nuseio e economia a curto prazo.

QYLY

DRIVES DE51/4E31/2
MODEM DE COMUNICACAO
LIVROS

DISCOS51/4E31/2

Solicite nosso catalogo de programas Cr$ 500,00

* IMPRESSORAS

* EXPANSOR DE SLOTS
* BOBINAS PARA FAX
* MESAS PARA CPD

\/

MONITORES

TRANSFORMACAO PARA 2.0
FORMULARIOS CONTINUOS 80 COL.
ESTABILIZADORES DE VOLTAGEM

(este valor sera abatido no seu pedido).

Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX.
Para fazer seu pedido envie cheque nominal com carla detalhada para MSX-SOFT.

TEL: (021) 284-6791
FAX: (021) 264-0563

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro, 226 Loja 110 VILA
SHOPPING - RJ - CEP 20557 - Tel: 284-6791 e 264-1549
Filial: Curitiba - Av. 7 de Setembro, 3.146 Loja 20 -
SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - Tel: 232-0399

Filial: SP - Caixa Postal 20.217 — CEP 04034 — Tel.: 579-8050




TIMBBADO {

O cheque personalizado e com seguranca. Produto estratégia s.c.

Vocé ja pensou em emitir os cheques de sua empresa por microcomputador?

O programa cheque timbrado, desenvolvido por estratégia s.c., emite cheques no
microcomputador com agilidade, sem erros de preenchimento e com muita

seguranca. \

E mais.
COMP BANCO AGENCR ct ONTA N* c2 CHEQUE N+ ca 13 83.000.00
208 774 0478 0 08482127] | 8 880004 4 i '
chegue a guantia de:
& Estrategia S.C. Ltda. ou sus ordm

W% dete 91
R, SETE DE OUTUBRO - RIO - Rd A

N
cr$ 83.090,00

720872 5367900428 189462703753
7

/ 7
O cheque timbrado faz a impressio da'chancela com o simbolo da empresa e valor do
cheque, evitando aduiteracoes. (adguis chancela mecinica...)

E mais.

Vocé pode ter, opcionalmente, sua assinatura feita pelo microcomputador, nio
perdendo tempo assinando cheques...

Solicite, ainda hoje, uma demonstracio.

av pres vargas 962/414 - rio - 20071 - tel (021) 263-4386
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Protec PC tem nova
versao no mercado

A Neware Informatica ja comercializa a
versao 1.21 do Protec PC, sistema de se-
guranga de dados, agora com seis novas
implementacoes técnicas, que otimizam os
procedimentos para protegao de softwares
contra pirataria e corrupgao de dados.

Entre os melhoramentos incluidos na
versao 1.21, estao: o instalador automatico;
0 contador protegido; os detectores de vi-
rus e de tentativa de copia; e as ferramen-
tas de montagem.

O instalador automatico visa a desobri-
gar a produtora de desenvolver um sistema
proprio para 0 mesmo fim, além de per-
mitir o tratamento de tela e criagdo de sub-
diretorio para auto-instalagao.

PROTEC PC VERSAO 1.21

Programa EA3, solugao
para escritorios abertos

A Escriba, indlstria de moveis para es-
critérios, langa no mercado o programa
EA3, para escritérios abertos, que oferece
opgoes para diferentes tipos de postos de
trabalho.

O programa traz em sua concepgao as
caracteristicas fundamentais dos escritérios
mais modernos, com alto grau de informa-
tizacao. Tem detalhes relevantes, como: sis-
tema para gerenciamento de cabos infor-
maéticos, telefonicos e elétricos, que orga-
niza a passagem por todos os elementos
do programa, desde os tampos de mesa
até os painéis divisorios. Apresenta, ainda,
uma nova superficie de trabalho e um sis-
tema de iluminagao onde foi desenvolvida
uma nova luminaria para ser agregada ao
elemento suspenso de arquivamento, que
incide sobre a superficie.

MultiReader 3.0 - 0
nacional de OCR

A Onion Sistemas apresenta ao mercado
o MultiReader 3.0, primeiro software nacio-
nal de reconhecimento 6tico de caracteres
(OCR), que substitui a digitagao na entrada
de dados no computador.

O MultiReader 3.0 cria uma nova inter-
face com o usuério, de recursos visuais
que facilitam a comunicagao. Traz ainda, na

parte inferior da tela, uma linha de auxilio
sensivel ao contexto, além de um suporte
efetivo para monitor VGA, que garante a
gualidade de imagem.

O produto funciona em PC XT ou AT,
dispensando memodria estendida ou expan-
dida, mas a Onion recomenda o uso de um
micro PC 386, com monitor VGA, winches-
ter rapido, mouse e scanner de mesa para
aproveitamento total dos recursos do soft-
ware.

pequeno usudrio
ja fem rede
local

A Novell langa no mercado a Netware
Lite, um sistema operacional “peer-to-peer”,
direcionado ao pequeno usuario.

Permite compartilhar aplicagoes, arqui-
vos e impressoras de maneira simples e
compativel com os sistemas operacionais
baseados em servidor Netware 2.2 e
Netware 3.11. O uso do Netware Lite po-
de ser feito por até quem tem somente
dois PCs, com crescimento gradativo a
medida que a empresa adquira novos
equipamentos.

Facil de instalar, o produto vem em um
ou dois disquetes, e traz algumas ferramen-
tas de administragao para ajudar o usuario
no gerenciamento da rede. Pode, por exem-
plo, restringir acesso a recursos comparti-
Inados com um esquema de seguranga
simples e gerenciar 0s mesmos através de
qualquer micro da rede.

CLASSIC SOFT

Tel. (011) 875-4644

MSX — AMIGA — PCXT/AT

RUA JOAO CORDEIRO, 489 — Freguesia do O — Sao Paulo — Capital — Cep 02960

ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR)
Vocé faz o pedido por telefone ou por carta e s6 pagara ao recebé-lo no correio.

JOGOS E

PERIFERICOS

APLICATIVOS P/MSX

P/MSX DDX

AMIGA e PC

LANCAMENTOS

* TEMOS MAIS DE 2.000 titulos

« PROMOCAO — 10 jogos 2 gréatis
100 jogos = 25 gratis

¢ SOLICITE CATALOGO GRATIS

1, 2 PLUS, MEGARAM E MEMORY MAPPER * Kit p/montagem de Drive
¢ 0S MELHORES E SEMPRE OS ULTIMOS

DRIVE 51/4 — 360 e 720 Kb.
DRIVE 31/2720 Kb.
MEGARAM GAME

* MEGARAM DISK 256 / 512 / 768

INTERFACE
* MODEM P/ MSX

‘®

TEMOS JOGOSE
APLICATIVOS
PROMOCAO AMIGA/PC
Cada 10 jogos ou aplicativos 1 GRATIS

ATENDEMOS TODO BRASIL
Solicite CATALOGO GRATIS

FACA SEU PEDIDO E SO PAGUE AO RECEBE-LO NO CORREIO DE SUA CIDADE (SEDEX A COBRAR)

ATENDEMOS TODO O BRASIL




ABAIXO HA UMA RELACAO DOS SOFTS SHAREWARE MAIS VENDIDOS EM TODO 0 MUNDO. OS PROGRAMAS SAO GRATIS. A TALL SO COBRA 05
CUSTOS DE MANUTENCAO DE CR$ 2.700,00 POR DISCO (DISCO INCLUSO0). VOCE PODERA PAGAR D-ENVIANDO CHEQUE CRUZADO E NOMINAL A

TALL COMUNICACAO LTDA,

ACRESCENTANDO CR$ 3.000,00 PARA REMESSA SIMPLES DO CORREIQ, OU CR$ 5.000,00 POR SEDEX. 2--POR SEDEX

ﬂLﬂmmRRﬂ.ﬁC#ODESOFTSEbOPﬂGlEMOFECEBEﬁENCOWNCORREIOMﬁISPRUKNODEWLﬂS& NESTE CASO,
HAVERA COBRANCA DE 0 POR CENTO, PARA PEDIDO MENOR DE CR$ 30.000,00. MANDE 0 PEDIDO PARA CAIXA POSTAL 43042-CEP 04138 - SA0
PAULO/SP. OU PECA PELO TEL: (01D 579-3131
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~MAIS RAPIDO QUE DBA

TUTORIAS PARA LINGUAGENS
(02)-FC-AHT-ENSINA ASSEMBLER
(01-PC PROFESSOR-BASIC BASICO
(0D-PC DOSHELP-ENSINA DOS
(0D-TUTOR COM-ENS, USAR PC
{0D-DOSHELP- DOS 3 C/EXEMPLOS
(OD-PCPROMPT

(08)-C TUTOR~

(03}-TURBO C- TUTOR P/ TURBO C
(03)-PASCAL TUTOR- ENS. PASCAL
0T~ TURBD LESSONS-ENS. PASCAL
REQUEH COMPILADOR
(DB)-LOTUS LEARMING-ENSINA L.123
(02)-WORD PERFECT-ENS, VER. 5.0
UTILITARIOS PARA LINGUAGEM

(OU-EXPLIST-PARA BASIC
(0D-CROSSREF-FERRAMENTA BASIC
{ BASIC

(0D
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(0D-MYSTIC PASCAL-COMPRADO
01 ASDAL 3.0

1-MINIGEN-CRIA JAHELA TP
{03)-SHOBOL-UTILS ASSEMBLER
(08)-ASSEMBLY-COLETANES LITILS,
(0D-APACKAGE- MAIS RAPIDOD QUE
0 MASM 4.0
iDD-HEX TO DEC-CONVERSOR
(OD-UNISCREEN-CRIA TELAS PARA
LINGURGENS.
UTILITARIOS PARA VANDOVIS
{0D-ICONS-200 ICONES COLORIDOS
(0T-ALMANAC -AGENDA/CALENDAR,
{01-APORIA— . MACHINT
(0T-COLORFIX-!

UTILS EGA/VUGA
{0D-C.POST-GERENC./ARQUIVOS
{OD-H-¥Y- GERADOR FRACTAL

(01— ICONDRAW-GRIA ICONES COLOR
{01)-MARK-CONVERSOR WINDOWS
DUTROS

UTILITARIOS PARA TELA
{QD-WHIZZARD- +UELOCIDADE/TELA
02)-FANSI CONS.-CRiA TELA DBS
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/BASIC ASCAL E
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Festival Two-Liners para PC

Refresque a cuca com esses divertidos e inteligentes programas

escrifos em uma e duas linhas de comandos

Joao Paulo H. C. Andrade

Os programas a seguir foram desenvolvidos em um PC compa-
tivel na linguagem GWBASIC, mas devem funcionar sem proble-
mas em Basica ou qualquer outro basic que vocé tenha disponivel.
Alguns dos programas também devem rodar em micros da linha MSX.
Durante a digitag8o de cada programa é indispensével que vocé subs-
titua todos os “PRINT" por 7",

SENA

Este aplicativo fornece para vocé todas as combinacdes das de-
zenas que vocé escolher. Para obter a listagem na impressora, tro-
que os PRINT da listagem por LPRINT.

@ REM TL-SENR / LINHA PC / RUTOR: JORO PRULO H. C.
ANDRADE
1 DIM S5$(999),D(15):CLS: PRINT"SENA / JORO PAULO HO
LANDR" : PRINT: INPUT"QUANTOS NUMEROS";N:IF N(& THEN
RUN ELSE PRINT:FOR I=1 TO N:PRINT"DEZENA";I;:INPUT
D(I):NEXT:55(1)="ABCOEF":C=1:FOR I=@ TO 6:C(I)=I:
NEXT:C(7)=N+1:WHILE 1:FOR I=6 TO 1 STEP -1
2 IF C(I))=C(I+1)-1 THEN NEXT I:PRINT:FOR I=1 TO C
:PRINT“CRARTAO"; I;" - “;:FOR F=1 7O &:PRINT D(RSC(M
IDS(S$(I),F,1)1-64); : NEXT:PRINT: NEXT: END ELSE C (1)
=C(I)+1:F=@:FOR G=I+1 TO 6:C(G)=C(I)+14F:F=F+1:NEX
;:EEﬁEI:FDR F=1 TO 6:5%(C)1=55(C) +CHRF (64+C (F) ) : NEX

FAIXA

Este utilitério, acredite se quiser, é capaz de imprimir faixas em
formulério continuo, com letras garrafais. Vocé pode escolher entre
trés tamanhos diferentes de letras (1, 2 e 3). A impress#o é feita em
espaco proporcional para economizar papel e melhorar o resultado
final.

@ REM TL-FRIXR / LINHR PC / AUTOR: JORO PAULO H. C
- ANDRADE

1 DEF SEG=-4@96:CL35:PRINT"FRIXA / JORD PRULD":PRIN
T: INPUT"TAMANHO" ; W: W=WX2: PRINT: INPUT"FAIXA"; F$: DIM
CS$(255):FOR X=@ TO 255:FOR I=1 TO 8:C5(X)=C5(X)4C
HRS (32456XC tI)):NEXT:FOR I=8 TO 1 STEP -1:IF C(I)=
@ THEN C(I)=1:FOR F=I+1 TO 8:C(F)=0:NEXT ELSE NEXT
2 NEXT X:FOR I=1 TO LEN(FS):C=RA5C(MIDS(F$,I,1)):FO
R J=1 TO 8:FOR M=1 TO W/2:L%="":FOR K=7 TO @ STEP
-1:L5=LS+5STRINGS (W, MIDS (C3 (PEEK (CX8+K-1426)),7,1))
CNEXT: Y=@:WHILE 1:IF (US=S5TRINGS (WX8, " ") 1XK(LS$=US)
XIE;823+Y THEN NEXT M,J,I ELSE LPRINT L$:US=L%:Y¥=2
‘W

GENIUS

Seu objetivo neste interessante passatempo & repetir as se-
quéncias numéricas e sonoras cada vez maiores apresentadas pelo
computador. Aproveite para treinar sua memoria. Coloque o com-
putador na velocidade de 8Mhz, caso contrario o jogo podera ficar
muito lento ou muito rdpido.

@ REM TL-GENIUS / LINHR PC / RUTOR: J0OR0 PAULD H.

C. ANDRADE

1 RANDOMIZE VAL (RIGHTS{TIMES,2)):CLS: PRINT"BENIUS

/ JORO PARULD HOLANDAR":PRINT:PRINT"12345":DIM N(99)
:FOR I=1 TO 99:N(I)=INT(RNDXS+1):FOR F=1 TQ I:LOCA
TE 4,N(F):PRINT""~":50UND N(F)X100,2:FOR J=1 TO 150
@:NEXT:LOCRTE 4,N(F):PRINT" ":NEXT:FOR F=1 TO I

2 IF" "4INPUTS(1)=5TRS(N(F)) THEN SOUND N(F)Xxiee, 2
:NEXT:FOR F=1 TO 25@0:NEXT F,I ELSE S0UND 45,1@:F0
R F=1 TO S5@@@:NEXT:FOR F=1 TO I:LOCARTE 4,NI(F):PRIN
T"~:50UND N(F)X18@,2:FOR J=1 TO 15@0@:NEXT:LOCRTE

4,N(F):PRINT" “:NEXT:PRINT"REPETIU"I-1"SEQUENCIAS"

O programa trata de uma disputa de reflexos entre duas pessoas.
Dois atiradores estdo possicionados frente a frente. Quando o juiz
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disser "J4" os dois concorrentes devem atirar o mais rapido possi-
vel. Apenas um sobreviverd. O jogador 1 atira através da tecla “‘1**
€ 0 jogador 2 atira através da tecla 0. Na linha 1, preste atencio
na hora de digitar os caracteres entre aspas da varidvel P$. No lugar
do caracter entre os sinais de maior e menor digite ALT-176 e no lu-
gar do ultimo caractere que est4 sozinho entre aspas digite ALT-186.

2 sEHR;BEDUELD / LINHA PC / AUTOR: JOAD PAULD H. C
. ANDI
1 DEF SEG=@:R$=CHRS$ (31) +CHRS (29) +CHRS (29) : P5=" 0"+
RS+ (0)"+AS+"Y":C3=" "+AS+"aBa"+AS+"B":CLS: LOCATE
1,1:PRINT"DUELO / JORO PRULD HOLANDA":LOCATE 4,3:P
RINT PS:LOCATE 4,22:PRINT P5:LOCATE 12, 12:PRINT P
$:WHILE 1:FOR I=1 TO RNDX3000+30802:NEXT
2 IF PEEK (1852)-PEEK (185@) ()@ THEN TS=INPUTS (1):WE
ND ELSE LOCATE 11,15:PRINT"/":LOCATE 1@, 16:PRINT"J
A" TS=INPUTS (1) :LOCATE 5,5-17K(T5="0"1 : PRINT" “:L
OCRTE 4,5-16X(T$="0"):PRINT"--":50UND 188,1:FOR I=
éTEU 2000:NEXT:LOCRTE 4,4-19X(T$="1"):PRINT C$:LOC
20

ASTEROIDES

Divirta-se com este pequeno jogo de agao. Seu objetivo & per-
manecer vivo 0 maior tempo possivel dentro de um tdnel repleto de
asteroides. Qualquer contato com a parede do tinel ou com os as-
terdides serd fatal. Vale lembrar que a cada minuto que passa o td-
nel fica mais extreito. Antes de executar o jogo, recomendo colocar
o computador na velocidade de 8Mhz. Para desviar sua nave use
as teclas " e *'", Para estabilizar a nave tecle espaco.

@ REM TL-ASTER / LINHA PC / RUTOR: JORD PAULD H. C
ANDRRADE

1 CLS:KEY OFF:N=40:DEF SEG=0:E=7:D=7:WHILE 1:N=N+4{
M=1)-(M=2) : E=E+RNDX3-RNDX¥3-1X (E{3) : D=0 +RNDX¥3-RNDX3
-1X(D(3):LOCATE 24, RNDX79+1:PRINT"0"; : LOCATE 24, 1:
PRINT STRINGS (E, 176); : LOCRTE 1,1:PRINT"PONTOS: "P:F
=Pz‘g@0+10=T5=""=IF PEEK (1852)-PEEK (185@) THEN TS$=IN
PUTS (1)

2 M=—1X(TS=",")-2X(TS=".")-MX(T5=""):LOCARTE 5,N-2:
PRINT™ ":LOCATE 24,80-D:PRINT STRINGS(D,176):L
OCATE 5,N-1:PRINT"=VY=":IF SCREEN(6,N-1)+5CREEN(&,N
) +SCREEN (6, N+1)1=96 THEN P=P+1:WEND ELSE SOUND 45,1
8: FOIRJ‘ I=1 TO 200@:NEXT:CLS:PRINT P"PONTOS...":PRIN
T:EN

TORRE DE HANOI

Este programa é uma vers3o simplificada de um conhecido pas-
satempo oriental. Seu objetivo é tranferir os nimeros do prato 1 para
o prato 2, de um em um, sem jamais colocar um numero maior em
cima de um menor. No principio do jogo lhe é perguntado o nivel
de dificuldade, que corresponde ao nimero de camadas da torre.
O movimento deve ser introduzido na forma x,y onde x & o prato
de onde vocé quer tirar um nGmero e y o prato aonde vocé quer co-
locar este nimero.

@ REM TL-HANOI / LINHA PC / AUTOR: 0 L0 H.
Y ANORASE JORO PARULD c

1 AS="HANOI / JORO PAULO HOLANDA":CLS:PRINT RS: PRI
NT:INPUT"DIFICULDADE";N:IF N)>9 THEN RUN ELSE FOR I
=1 TO N:P(1,I)=N+1-I:NEXT:N(1)=N:WHILE 1=1:CLS: PRI
NT_AS:FOR I=1 7O 3:FOR F=1 TO N(I):LOCRTE N-F+3,IX
4-3=ERINT P(I,F):NEXT F,I:LOCATE N43:PRINT" === ——-
2 PRINT:IF N(1)+N(2)=0 THEN PRINT"CONSEGUIU EM"M"M
OVIMENTOS. ":END ELSE INPUT"MOVIMENTO";D,P:IF D)@ A
ND D<{4 AND P)B AND P{4 AND N(D))>B AND (P(D,N(D)) (P
(P,N(P)) OR P(P,N(P))=0) THEN N(P)=N(P)+1:P(P,N(P)

}=P(D,N(D)):N(D)=N(D)-1:M=M+1: HEND ELSE LOCATE 4+N
:GOTO 2

JOAO PAULO HOLANDA CAVALCANTI DE ANDRADE 6 es-

tudante de engenharia e autodidata em Basic, Assembler,

Dbase IV, Lotus, Wordstar, Supercalc e AutoCad.
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A identidade secreta
dos arquivos .LIB

Torne seus programas mais eficientes conhecendo a importancia
dos arquivos .lib e aprendendo a usa-los

Mario Leite

Uma coisa que muito me intrigava, quando comecei a desen-
volver programas eram as bibliotecas de fun¢des: aqueles arquivos
cuja extensdo é .lib.

Confesso que cheguei mesmo a “‘olhar dentro’ de um deles com
o auxilio de um editor de texto (!) Extravagéncias editoriais a parte,
compreendi que tais arquivos sdo muito importantes no processo
de geracdo do codigo executavel. Os arquivos .lib, de library, per-
mitem que o linkeditor faca a ligacdo correta dos médulos objetos
(arquivos .obj que contém as fungdes) com os programas que as cha-
mam, através do codigo executavel (arquivo .exe).

As bibliotecas s#o normalmente oferecidas pelo
produtor/distribuidor das linguagens de programacéo, juntamente
com o compilador. Assim, por exemplo, a Microsoft Corp. oferece
os arquivos brund0.lib, bcom40.lib, bglb40.lib e gb.lib para o Quick
Basic versdo 4.00. A Borland International apresenta varios arqui-
vos .lib para o seu Turbo C. A Nantucket Corp. coloca a disposi¢dc
dos seus usuérios as bibliotecas clipper.lib e extend.lib para o seu
Clipper Summer 87 (o Clipper 5.0 usa somente a clipper.lib).

Sendo a biblioteca o arquivo onde estdo definidas as funcdes,
este deve estar sempre presente no momento de se fazer a ligacdo
dos modulos objetos (fase de linkedi¢cdo). Desse jeito, se houver al-
guma chamada & uma fungdo num dos programas do sistema e tal
funcdo ndo estiver definida na biblioteca (ou em nenhum outro moé-
dulo), o linkeditor acusaré isto e emitird uma mensagem de erro do
tipo: “‘simbolo ndo reconhecido...”. A palavra “simbolo” ai faz mencédo
ao nome da funcdo.

Por uma questdo puramente didatica, vamos considerar em todo
este artigo a linguagem Clipper. Apesar de alguns puristas ndo a con-
siderarem como uma linguagem e sim um gerenciador de banco de
dados, para o nosso proposito a escolha é vélida ...

Seja um pequeno sistema composto de quatro programas:
progl.prg, progll.prg, progl22.prg e progl3.prg, (sendo progl.prg o
médulo principal que executa os outros através do menu principal
do sistema). Para gerar o codigo executavel progl.exe, devemos ven-
cer duas etapas:

1a.) compilar o médulo principal, através do comando

C:/LIPPERnclipper progl

12 MICRO SISTEMAS

que, se ndo tiver erros, produzird o arquivo objeto progl.obj

2a.) linkar (ligar) o modulo progl.obj com a biblioteca, usando um
linkeditor (usaremos o Turbo Link da Borland)

C:/CLIPPER» tlink progl,.clipper

N3o discutiremos aqui os detalhes de uso do compilador Clipper
e nem do linkeditor Tlink, bem como os pardmetros que podem ser
utilizados. O importante é saber que, se as duas etapas forem am-
bas concluidas com sucesso, serd gerado um arquivo {progl.exe) con-
tendo o codigo executével, responsavel pela ativacdo do sistema di-
retamente da linha de prompt, através do comando:

C:/CLIPPER» progl

Entretando, se num dos programas do sistema (digamos no
progl2.prg) tivesse chamadas as funcdes
SAVESCREEN()/RESTSCREEN() a geracdo do codigo executavel se-
ria impossivel. Isto, por que na etapa de ligacdo dos médulos o lin-
keditor daria as seguintes mensagens de erro:

Undefined symbol SAVESCREEN in module PROG1
Undefined symbol RESTSCREEN in module PROG1

A mesma situagdo de erro ocorreria se 0 programador do nosso
sistema hipotético tentasse usar a funcdo FOPEN() numa rotina de
protecdo de arquivos de dados.

Esses erros na linkedig&o aconteceriam por que tanto as funcdes
de tratamento de tela SAVESCREEN()/RESTSCREEN() quanto a
funcdo de tratamento de arquivos - de baixo nivel - FOPEN() estéo
definidas na biblioteca extend.lib, que ndo foi usada na linkedig&o.

Para que o processo obtivesse sucesso, 0 comando seria o se-
guinte:

C:/CLIPPER» tlink progl,, clipper+extend

considerando que estamos usando a versdo Summer 87 do Clipper.

Em alguns produtos, as etapas de compilacéo e linkedi¢do sdo
realizadas de maneira transparente ao usuario, num ambiente inte-
grado. E o que acontece com as linguagens da linha Turbo, ofere-
cidas pela Borland. Nesse caso, na fase de linkedicdo, as bibliotecas
necessarias sdo incluidas automaticamente se o usudrio assim preferir.



De qualquer forma, devemos estar cientes de que os arquivos
lib sdo fundamentais para se chegar ao cédigo executavel do sis-
tema. Tanto é verdade que o bom profissional de programac&o deve
ter sua propria biblioteca de fungdes. E sobre isto que falaremos a
seguir.

CRIANDO SUA PROPRIA BIBLIOTECA

Dentre as muitas funcdes que tive necessidade de criar para sa-
tisfazer as exigéncias de um dos meus sistemas, foi uma que aler-
tava o digitador toda véz que houvesse uma tentativa de entrar com
um dado que ja tinha sido “‘inputado” anteriormente.

Essa pequenina funcdo, denominada Repvet(), recebe dois
parametros: vet e ind, respectivamente o nome de um vetor e seu
indice naquele momento. Explicando melhor: uma série de dados
a serem digitados pode ser colocada numa variavel tipo “array”. Num
certo momento um desses dados estd num elemento desse vetor,
digamos vetor(k), que deve ser digitado.

Para evitar que seja computado mais de uma véz, podemos cha-
mar a funcdo ao final da entrada de um valor. Se esse dado estiver
repetido, Repvet() retornara .T. (verdadeiro). Apenas para ilustrar, apre-
sentamos a seguir o codigo fonte dessa funcao:

FUNCTION Repvet
parameters vet,ind

rep = .F
for j=1 to (ind-1)
if vet{lindl=vetj]
rep = T.
endif
next j
return(rep)

Um retorno verdadeiro deve ser acompanhado de um alerta para
o digitador na forma de um sinal sonoro e mensagem na tela. O pe-
queno trecho de programa a seguir ilustra o fato...

do while .t.

if kn1
if Repvetivetor,k)
7? chr(7)
set color to r*/g
 24,Centralmsg) SAY msg
inkey(0)
loop
endif
endif

enddo

Observem o uso de uma outra funcio para apresentar a men-
sagem “msg’’ na tela (msg = “Dado ja computado...” ). A funcio
Centra() da a posigdo do primeiro caracter da string msg para que
fique centralizada na linha 24, esta é outra que pertence & minha bi-
blioteca.

Com esses dois pequenos exemplos quis mostrar a importan-
cia do apoio de uma biblioteca de funces no desenvolvimento
de sistemas profissionais, que no jargdo da informatica sdo
chamadas de UDFs (sdo as iniciais de Funcdes Definidas pelo Usua-
rio).

O ndmero de UDFs pode ser qualquer (limitado pelo espaco dis-
ponivel em disco para o arquivo que as contém). Aqui uma pergu-
nta poderd surgir: “...e se mais e mais funces forem sendo incor-
poradas a biblioteca, os cédigos executdveis ndo tenderdo
necessariamente a ficarem cada véz maiores...?"’ A resposta é NAO!
Os programadores iniciantes tendem a fazer essa pergunta a ponto
de, as vézes, evidenciar uma duvida shakesperiana “Ter ou ndo ter
um biblioteca de funcdes? Eis a questdol..”

Alguns partem para o desenvolvimento de sistemas que contém
tanto os programas quanto as funcdes. Os programadores em Clip-
per apelam muitas vézes para os chamados arquivos de Procedures
ou até mesmo um arquivo comum contendo essas rotinas, que é
compilado separadamente e ligado como um arquivo objeto qualquer.

Nesse Ultimo caso, alguns chegam mesmo a chamar esse arquivo
de “minha biblioteca’ (as aspas sdo intencionais). Na verdade tais
arquivos ndo sdo arquivos biblioteca no sentido real da palavra, ja
que a extensdo ndo os qualificam para isso. Vejamos por que.

Suponhamos que o arquivo fonte contendo as fungdes seja
bib.prg, que depois de compilado produza o seu correspondente
bib.obj. Considerando o mesmo exemplo anterior, teremos na lin-
kedic&o o seguinte:

C:/CLIPPER» tlink prog1+bib,,clipper+extend

Vemos que o médulo bib.obj aparece ao lado do médulo prin-
cipal proal.obj e ndo ao lado das bibliotecas clipper.lib e extend.lib
(como deveria contecer se fosse um arquivo tipo .lib).

Um argumento poderia ser levantado: “...mas tanto bib.obj quanto
bib.lib sdo arquivos objetos, portanto...”. Nada mais enganoso!

Consideremos, entdo, que a bib.obj (pseudo biblioteca) possua
dez fungdes, mas que o sistema utilize atualmente apenas seis nas
chamadas dos programas. Nessas condigdes o tamanho do cédigo
executavel permanecera inalterado, mesmo usando apenas 60% da
“biblioteca”, além disso, se for preciso incluir mais alguma UDF te-
remos que recompilar o arguivo bib.prg.

Se, ao invés desse artificio fosse criado um arquivo .lib (biblioteca
real), algumas vantagens teriamos. Para conseguir isso, devemos usar
um utilitdrio gerenciador de modulos objetos que nos permita criar
um arquivo dessa qualidade e fazer operages do tipo: incluir mo-
dulos, excluir médulos, gerar listagens do préprio arquivo, etc.

Dois desses utilitarios mais empregados sdo o lib.exe da Micro-
soft e o tlib.exe da Borland. Para exemplificar, usaremos o lib.exe,
com um procedimento pratico em trés passos:

T1o.) Escrever as funcdes nos respectivos arquivos fontes, tomando
o cuidado de nédo definir seu nome com o mesmo do arquivo que
a contém.

20.) Compilar separadamente cada um desses arquivos fontes.

30.) Usar o gerenciador de modulos objetos para criar o arquivo .lib
(que conterd os modulos .obj dos arquivos criados no passo 2).

O terceiro passo podera ser efetuado de trés maneiras possiveis:
interativamente, numa linha de comando ou ainda através de um ar-
quivo de respostas, para ndo estendermos, consideraremos apenas
a primeira.

Supondo que o arquivo lib.exe esteja no subdiretério CLIPPER,
digitamos o seguinte comando:

C:/CLIPPER» lib
e aparecera a seguinte tela :

Microsoft(R) Library Manager Version x.xx

MICRO SISTEMAS 13



Copyright{C) Microsoft Corp. 19xx-19xx. All rights reserved.

Library nome:
Operations:
List file:
Qutput Library:

As quatro linhas apds o “‘copyright’’ do produtor aparecem ndo
ao mesmo tempo, mas uma seguida a outra ,a cada resposta do usua-
rio com [ENTER].

Na primeira linha digitamos o nome da biblioteca que conteré as
UDFs (a extensdo .lib é assumida); o nome digitado seré bib. Se tal
arquivo ainda ndo existir, serd criado (que é o nosso caso).

A segunda linha trata do tipo de operacdo desejada: + incluium
modulo e - exclui. Por exemplo, para incluir os médulos argl.obj e
arg2.obj que contém, respectivamente, as funcdes Repvet() e Cen-
tra():

Operations: +arql +arq2

Na terceira linha o nome de um arquivo texto é solicitado. Tal ar-
quivo apresenta uma listagem de referéncia das funcdes dentro da
biblioteca. E de praxe usar o mesmo nome da biblioteca com a ex-
tensdo .Ist. O procedimento para responder a solicitacdo da quarta
linha deve ser o mesmo utilizado para responder a primeira.

Apbs isto, teremos, no subdiretério indicado, os seguintes arqui-
VOS:

bib.lib ==» biblioteca de funcdes

bib.Ist ==» arquivo texto contendo uma listagem de referéncia de
todas as UDFs nos seus respectivos arquivos fontes, e varios arqui-
vos .obj contendo as respectivas fungdes; arquivos esses que po-
dem ser deletados pois ja4 cumpriram seus papéis.

Os arquivos fontes das funcdes devem ser salvos, evidentemente,
para quaisquer modificaces futuras que porventura sejam neces-
sarias. Com a biblioteca criada, podemos, finalmente, linkar os mo-
dulos do nosso sistema da seguinte forma:

C:/CLIPPER» tlink prog1,,clipper+extend+bib

Observem que o arquivo bib aparece ao lado das bibliotecas
clipper.lib e extend.lib; pois agora ele € um genuino .lib e ndo “‘um
.obj qualquer”.

Como eu disse anteriormente, temos muitas vantagens com
isso:

- uma apresentagdo mais profissional do sistema

- maior flexibilidade no controle e manutencgdo das funcoes
- uso das fungdes na medida exata das necessidades

- possibilidade de usar functes escritas em varias linguagens

CONCLUSAO

Conforme sabemos, um arquivo biblioteca nada mais & do
que uma cole¢do ordenada de médulos objetos. Todavia, um deta-
lhe muito importante deve ser considerado: o uso de um indice
que permite ao linkeditor ligar ao codigo executavel apenas aque-
les que contenham as fungGes chamadas pelo programa (conside-
rando que todas as UDFs estdo em arquivos separados).

As funcdes sdo tratadas pelo linkeditor como simbolos resolvi-
dos e agregados ao executavel somente se solicitados. Isto que di-
zer que mesmo estando presente na biblioteca, uma determinada
funcd@o ndo serd considerada se ndo for invocada.

Assim, recordando o nosso exemplo da bib.obj (pseudo biblio-
teca, com dez fungdes e que s eram utilizadas seis, podemos de-
duzir que se tal arquivo fosse realmente uma .lib o cédigo execu-
tavel gerado seria bem menor (corresponderia exatamente a 60%
daquele gerado naquelas circunstancias). Por isso, ndo precisamos
nos preocupar com o tamanho do codigo executével quando usa-
mos um genuino arquivo .lib.

O exemplo apresentado foi o de uma biblioteca contendo funcdes
oriundas de arquivos fontes escritos em Clipper. Entretanto, podem
ser incluidas UDFs escritas em linguagens variadas como em C, as-
sembler, Pascal, etc.

O que muda nesse caso é o processo de compilagio e a
chamada de dentro dos programas. Em resumo, podemos afir-
mar que o uso de uma biblioteca prépria enobrece muito o pro-
fissional de programacédo, seja em que linguagem for, pois os
sistemas tornam-se muito mais profissionais, aumentando a
produtividade e, consequentemente, diminuindo os custos do
software.

MSX é SOFT SUL.

®;
® | DTS SOFTS
- | Drives DDX Jogos e aplicativos, o maior
@ | Megaram disk (256 Kb, acervo do Brasil, sempre
| 512Kb e 768 Kb) com as ultimas novidades.
| Impressoras PACOTAO JOGOS
® | Monitores (100 jogos + 5 aplicativos
.| Expansor de slots + 12discos) _
@ | Kittransformacgdo 2.0e 2.0+ MINIPACOTAQO
instalado em 24 horas (50 jogos + 5discos)
Modem DDX
@ | Expansdo de 512 Kb p/Amiga EXS R oX-F. V([ [ 7
| KitDDFAX 96 p/PC Dominio publico
@ | Video Games — Nintendo Langamentos sensacionais
. | eSega p/Amiga e PC

Todos os equipamentos
com selo MSX, tém
garantia de 12 meses.
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SOFT./LIVRE CIRCULACAO

DE DOMINIO PUBLICO, SHAREWARE

= SISTEMA OPERACIONAL
® 3000 — XINU: Clone Unix/Xenix (6 discos).

® 4001 — LEX: Analisador de Lexico, com Busca, Pro-
cura e Varredura,
® 4002 - BYACC: Gerador de "Parsing” (5 discos).

@ 2600 — Biblioteca de UtilitArios para WINDOWS (15
Discos).

- PROCESS/TEXTO

100
101

GALAXY: CLONE WS. (2 Discos)

CHIWRITER: Edi¥Gréfico (2 D.).

102 — PC-WRITE: Proces, Completo (3 D.).

103 — BLACK-MAGIC: Hipertext (3 D.).

104 — JOVE: WP./Mainframe, Adaptado p/ PCs
(3 D.).

106 — QUIP: WP Gréfico, p/ 286 (4 D.).

106 — WORD FUGUE: Suporta Laser, Compat./WS

(3 D.).
130 — INTEXT: Processador p/ Vérias Linguas,

- INTEGRADOS

® 200 - COMPASS:

lend./UtiliL,

® 201 - SS1: Planil./Process./BD/Comunic./Cak
cul./Util,-DOS (2 Discos).

® 202 -~ ALLINONE: Planiltha, WP, BD, Comunic, Ut
lit,

Planil./Process./Contab./Ca-

HDTEST: Shell/DOS, Teste Hard, Alinh,
Floppy (2 D.).
PRINT CONTROL: Imprime Janela de Telas,
XBATCH: Utilit, p/ Arquivos Batch,
BACKUP/RESTORE: Utilit, p/ Backup/Restore.
DIRECTOR: Interface p/ DOS.
FILE PATCH: Edita Setores/Arquivos até
10 MB.
DOSLOCK: Password p/ HD.
FUGUE: Interf./DOS, Etig. ¢/ Nome, Tamanho
Arquivos (2 D.).
VMS40: Simula Meméria Expandida.
MODELS: “Case"Desenvolv./Aplicat./BD.
PC MASTERCONTROL: Criagio de Menus.
MR. LABEL: Etiquetas, Enderegos.
ACTIVE LIFE: Agenda/Calendério.
FORMGENN'S: Duplicator de Disquettes.
PC IRIS: Password p/ DOS e Arquivos.
ASC2COM: De ASCII para COM,
UNISCREEN: Gera Menus/Janelas (2 D.)
TEMESCAL: Ferram, p/ Desenv./Software,
CALMER: Clone Norton (4 Discos).
ROBERT: UtiliL/HD, Concatena/Criptogr.,
Pesquisa p/ String (2 D.).
CORE: Testa a "PERFORMANCE" do Disco
Rlgido e Controladora.

— LZEXE: Cria Arquivos Autodecompactav.
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e 700 — FLUSHOT PLUS: Protege Contra Virus.
e 701 — VIRUSFREE: Detecta/Elimina, Bloqueia VI-
-rus (4 D.).

~ BIBLIOTECA DBASE, CLIPPER, MFOX
@ 2400 — Rotinas UtiliL/Ferram./Aplical, (65 D.).

- BANCO DE DADOS

@ 300
e 301
e 303
® 330
® 331

WAMPUM: Clone/DB3, Mono/Multius (2 D.).
PC-FILEdb: Gréficos, Imp,/Exp, DB3 (3 D.).
ZOOMRACKS: Fichério Elstron, (5 D.).
IMAGE ACCESS: BD p/ Textos e Gréficos,
ZEPHIR: BD Relacional (2 Discos),

e 401 — PC-PROFESSOR: Ensino/Basic.

e 402 — C-TUTOR: Ensino "C" (3 Discos).

® 403 - TURBOC TUT: Ensino Turbo *C" (2 D.).

® 404 - PASCAL TUTOR: Ensino Pascal (3 D.).

e 405 - LOTUS LEARN: Ensino Lotus (3 D.).

® 430 - TUTOR DOS: 21 Liges/Ensino DOS (4 D.).

® 431 - C++: Tutorial C++ (2 Discos).

® 432 - PC ASSEMBLER HELP: Ensino Assembl.
(2 D.).

FRENCH: Ensino Francés,
JAPANESE: Ensino JaponB8s,
GERMAN: Ensino Alemé&o.
ITALIAN: Ensino Italiano.
FLASH CARDS: Dicionério
(4 D.).
CALCULUS: Ensino Algebra, Trigonometria.
VIDEOCHEM: Ensino da Quimica.

— GOGOL: Ensino Matem, p/ Criancas.
WORD GALLERY: Gréficos p/ criangas.
FAST TYPE: Ensino Datilogratia,
OLE: Ensino Espanhel,
ELEMENT STUDY: Tab. Periédica, Quimica.
PC GLOSSARY: Glossério de Informética.

Inglés/inglés

— DISK COMMANDQ: Clone "Norton®,
LQPRINTER: Impr./Caract. Grafic,
MYSTIC PASCAL: Compil, "Pascal”,
FANCY LABEL: Etiquetas.

PKZIP SHEZ: Compact./Descomp. (4 D.).
COMPACTADORES: De NovasVersbes (3 D.).
ZIPZAP: Mostra/Edita Setores de Disco.
SECUREIT: Protege Arquivos, Seguranga,
TESSE RACT: Cria Programas TSR (2 D.).
HDM: Novoll Gerenc,/HD, Password (2 D.).
LASER: Coletanea de UtiliL. (13 D.).

601

610
633

613

e 0000 O0OBOES

- COMERCIAIS/FINANCEIROS

900 - FLOWDRAM: Fluxogramas.
901 — BAR CODE: Cédigo/Barra.
902 - FORMASTER: Gerad./Formul.
903 - CASE: Contab. (3 Discos).
905 - INVENTORY: Estoque.

906 — FINANCE MANAG: Contab,
(2 D.).

910 = CHEQUEITOUT: Contro./Impress&o/Cheques.

912 — INVENTORY: Controle de Estoque.

913 — INCONTROL: Gerenc./Escritério, Cashfiow,
Inventério, Discagem Autom. Escritério Ele-
trénico ete, (2 D.).

914 — PERSONAL PORTFOLIO: Analisador/Apli-
cagbes (2 D.).

980 — AXS: Contabilidade (7 Discos).

930 - DAYO: Contab. Ctas/Pagar/Receber, Esto-
que, Lista de Pregos etc. (23 Discos).

Partida Dupla

@ 1000 — ASEASYAS: Clone Lotus (2 D.).

@ 1001 - PC-CALC: Fungbes Matem./Trigon./Estatist.
(3 D.).

® 1003 - INSTANTCALC: Planilha Resid./Meméria.

e 1004 — POWER SHEETS: Planilha 3D. (2 D.).

© 1100 — QMODEM: Transf./Subdiretérios, Vérios Pro-

toc. (3 D.).

@ 1101 — PROCOMM: Emula Terminais (2 D.).

® 1102 - PRIVATE LINE: Micro/Micro, Cabo-RS232.

® 1106 — GTPOWERCOMM: Conversacional, Modo
"Host" (4 D.).

® 1104 — SERIAL FILE COPY: Transfere Arquivos 2
Comput. entre 5.25" e 3.5" Via RS232,

® 1110 — COMUNICAGAO: Novas Versbes MicroIMIcrq
BBS (3 Discos).

@ 0000 — TELEMATE: Inclue Editor, Permitindo Edigéo
Simultanea a Comunicagio. Varios Protoco-
los (3 D.)

~ DESKTOP MANAGER

® 1300 - HOMEBASE: Clone SK (3 Discos).

® 1301 — NIFTY: Agenda, Calcul., etc, .

@ 1302 — DESKTEAM: Agenda, Calcul., Calend./Re-|
sid. Mem,

DOMINIO PUBLICO SOFTWARE E PROCESSAMENTO DE DADOS LTDA.

AV. PAULISTA, 352 - 92 ANDAR - CJ. 97 - CEP 01310 - SAO PAULO - SP

® 1330 — MEMTOOL: TSR, Calcul./Calend./Editor, etc.
==

PC PROJECT: Crftica, Grafic./*Gantt" (2 D.).
BESTGUES: Avallagho Tempo/Tarefa
Met."Pert”,

EASY PROJECT: Projetos Comerc., Escala
“Gantt",

SIMPLE PROJECT: Gréficos de "Gantt®,
UDECIDE: Avalia Opgbes p/ Tomada/De-
ciséo.

PCKEYDRAW: Desktop Publ, (5 Discos).
DANCAD/CAM: Animac./3 D (7 Discos).
EXPRESSGRAPH: Linhas, Barras, Tortas,
GRASP: Animac./Telas (2 Discos).

CURVE DIGITIZER: Gréficos 2D. (2 D.).

CLIP ART: Desenhos p/ Editoragéo Eletron.
(18 D.).

TURBOFLOW: Fluxogramas.

MEGACAD: -2 Vezes + Velos Autocad. (2 D.).
TYPESETTER: Textos/Gréficos (2 D,).
RUBICON: Composig&o Tlpogréfica (3 D.).
PC IMAGES: Captura Telas Gréficas.

— MICAL: Diagnéstico Médico (3 Discos).

-~ PSICOMED: Compéndio Psicofarmacoléglco.
CHIRO-B: Dados para Médicos.
DENTAL PM: BD p/ dentistas (5 Discos).
WORLD DIGITIZED: Cartog./Geogr. (4 D.).
WORLD: 999 Cidades do Mundo no Mapa
Geogréfico ¢/ LaL., Long.
VCADBASE: Catalog./Videocassete.
FLOPPY CAT: Catalog./Discos.
BOOK MINDER:  Catalog./Livros/Revis-
tas/Jornais.
Bioritmo, Lotto, Faver, Tarot, Iching (3 D.).
LOTO/SENAVESPORTIVA: Ajuda a Fazer
Previsbes.
FORTUNE: Astrol./Numerol./H. Chin,
PC-MUSICIAN PIANOMAN: Mdsica (2 D.).
OVERLOARD: Gerenc./Condomfnios (3 D.).
PC MECHANIC: Gerenc, Frotas/Velculos.
TRADUTOR: Auxflio p/ Tradugbes.
ELETRO: InstalagBes Elétricas (2 D.).
DBS: BD p/ Engenharia Elétrica (5 D.).

— GEOMANCY: Antiga Forma de Divinago.
FAMILY HISTORY: Genealogia (3 D.).

Labirintos, Cartas, Tabuleiro/Dados, Espor-

te, Aventura: Chess/3D, Poker, Bridge,

Blackjak, Solitarios, Backgammon, Loteria,

Slot Machine, Pinball, Guerra Espacial, Cor-

ridas, Ficgio, Mah Jong, etc, (50 Discos).
e

® 1800
® 1801

PWRSTRB8: Anélise Numérica,
CALCULUS 1: Série Taylor/Fourier, Newton,
Eq. Ord./Diferenc., Polindmios, Geom,,
Alg. Linear, Matrizes/Vetores (5 D.).

— STATMAT: Andlise Estatfstica (3 D.).

— CHEMICAL: Estrut, Molecul. 3D.

~ XACT: Emula HP12C e HP16C

— CRYSTAL: Gera Modelos em Cristals em 3D.

® 1802
® 1803
® 1804
e 1805

E AINDA: Utilitarios do XENIX p/ DOS, Conversores,
Alimentag&o, Agricultura, Genealogia, Esporte, Biblio-
teca "C", Biblioteca Turbo Pascal, Astronomia, Ciéncias
Espaciais, Inteligéncia Artificial, Religido, Quiz, etc,

MAIS DE 30.000 PROGRAMAS.

PARA/PC, PC-XT, AT E COMPATI- —
VEIS, DISCOS 5.25" E 3.5" U/
PREGO: A PARTIR DE Cr$ 3.000,00 (Y
POR COPIA =2
VIDEOTEXTO: Cr$ 30.000,00

XINU: SISTEMA OPERACIONAL:

Cr$ 30.000,00

Do)

288-6898
251-2344

REMETEMOS P/ TODO BRASIL




Os usuarios contra-atacam

Nem s6 de medo e pavor vive a comunidade dos usuarios de
micros Amiga, receosa de ataques virdticos. Vocé ird conhecer
neste artigo o que existe de mais moderno no combate a esta
praga: os virus de computador

Carlos Luis Marques Castanheira da Cruz

Uma das preocupacoes mais em moda
atualmente esta baseada no dito popular "“é
melhor prevenir do que remediar”. Pensando
nisso, escrevi esse artigo cujo propdsito é am-
pliar o conhecimento e cuidados acerca das
viroses mais frequentes.

Além dos cuidados basicos que devemos
adotar para se precaver de contaminacoes,
os usudrios dispdem hoje de programas an-
tivirus que, infelizmente em sua maior parte,
sdo versoes pirateadas obtidas gracas a ajuda
de amigos ou “fornecedores locais”.

Alguns usuérios, mais inteligentes, co-
meg¢am a aprender o que quer dizer PD
(PUBLIC DOMAIN - Dominio Publico) e
como ele funciona. Isso decorre do fato de
existir um maior ndmera de titulos de revis-
tas estrangeiras, para o Amiga, disponives nas
grandes cidades. Os programas de dominio
publico sdo mais baratos e acessiveis, pelo
menos la fora. Com o dinheiro na méo do for-
necedor estrangeiro, seus programas sdo en-
tregues pelo correio aqui no Brasil, em cerca
de quinze dias, j& que a maior parte das em-
presas atende a pedidos de fora do pais.

Para auxili&-lo na escolha de um programa
que se adapte as suas necessidades, os an-
tivirus mais modernos disponiveis para o
Amiga sdo:

ZEROVIRUS Ill de Jonathan Potter

E considerado um dos melhores antivirus
atualmente por possuir um moédulo de apren-
dizagem. Em outras palavras, além dele ter
um arquivo de dados dos virus de “BOOT"
mais conhecidos, o usudrio pode adicionar
quaisquer outros novos virus encontrado nos
discos. A versdo mais recente é a 1.12, que
extermina 86 virus de “BOOT", mas infeliz-
mente apenas 4 de arquivo (NAQ-BOOT), in-
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cluindo o IRQ e o BSGY.

Entretanto, com a habilidade de aprender
tantos virus de “BOOT" quantos quizer, a
checagem do disco rigido pelos virus de ar-
quivo, a opc¢do de rodar pela sequéncia de
partida e em plano de fundo e mais diversas
opcoes de checagem de arquivo e de insta-
lagdo de “BOOT-BLOCK", o ZEROVIRUS é
uma das melhores e mais amigaveis versdes
de antivirus existentes.

Ele pode ser obtido com o seu progra-
mador, Jonathan Potter, PO BOX 289, Go-
odwood, SA 5034, Austrélia.

MASTER VIRUS KILLER de Xavier Leclercq

A versdo mais atualizada deste antivirus
€a 2.0, que reconhece 105 virus, inclusive 15
de arquivo. E o Gnico antivirus, exceto o ZE-
ROVIRUS e o VSCAN que pode lidar com o
XENO, o terror dos discos rigidos.

0 MVK executa uma checagem compre-
ensiva dos virus de arquivo e tem a vanta-
gem de ser executado inteirmmente por ico-
nes. Seu ponto fraco, entretanto, é a sua
quebra. Ele tem poucos bugs mas tende a
quebrar frequentemente. O seu maior obsta-
culo é, contudo, o fato de ndo poder executar
tarefas multiplas. Essas falhas parecem estar
sendo corrigidas no momento.

Também pode ser obtido com o seu pro-
gramador, Xavier Lecrercq, Vieux Chemin
D.Ath n.12, 7502 Warchin, Bélgica.

Além de util, este & um programa com
senso de humor e efeitos especiais, para mo-
mentos em que vocé ndo acha a menor graca
em nada...

KILL DA VIRUS Il de Mike Hansel

Na versdo comercial ele é vendido como

KDV5. Este programa reconhece 43 virus, in-
cluindo cavalos de tréia tais como o NAO-
-BOOQT da familia LAMER EXTERMINATOR.
A versdo 2.04 1.15 checa 61 viroses e neste
momento j& deve estar atualizada para mais
de uma centena de virus.

Recomendéavel para quem ndo tem tempo,
pois trabalha rapidamente: checa a meméria
a cada 30 segundos e avisa se qualquer coisa
for detectada.

Ele é mais versatil do que o VIRUSX a par-
tir do momento em que checa a meméria e
os arquivos, fazendo isso para todos os dis-
cos, incluindo quaisquer novos discos. Ele
também possui opcdes para salvar “BOOT-
-BLOCKS" irreconheciveis para o disco e pela
instalacdo em qualquer Floppy. Pode ser ob-
tido do programador: TUPSOFT, C/O Mike
Hansell, PO BOX 1785, Seven Hills West,
NSW, 2147, Australia.

VSCAN 4.98 de Arthur Hagen Johan

Este antivirus é particularmente recomen-
dado para os usuarios de discos rigidos e de
BBs, via Modens. Com 67 virus de “BOOT"
e 7 de arquivo (NAO-BOOT), néo é téo co-
nhecido como o ZEROVIRUS ou o MVK, mas
oferece diversas configuractes utilizaveis. Ha
uma nova versdo estando atualizada também
para mais de 100 viroses.

O programa roda a partir da CLI e tem um
médulo de protegdo para manter virus de ar-
quivo longe de seus discos rigidos, checa-os
por ambas as espécies (BOOT-BLOCK e de
ARQUIVOQ), interpreta erros e tem um mo-
dulo de anélise para os virus desconhecidos
porventura encontrados.

Trabalha no mesmo principio que o ZE-
ROVIRUS e com isso vocé pode expandir o
seu dicionario de virus reconhecidos, @ me-
dida em que os for encontrando.

Pode ser obtido com o seu programador:
Arthur Hagen Johan, SCHARFFENS-



BERGSVEJ 99, apt.56, N-0694, Oslo 6, Nor-
way. O autor sofre um sério problema de
reumatismo, estando internado atualmente
em um hospital de Oslo. O custo Shareware
do programa é de 5 libras (Inglesas), o
qual reverte para um fundo de ajuda a
criangas com reumatismo. Recomenda-se
remeter pelo menos mais 3 libras a fim de
cobrir os custos com disco, embalagem,
postagem etc...

VIRUSX de Steve Tibbett

Este é o mais conhecido e popular anti-
virus, e por algum tempo manteve a repu-
tacdo de ser um dos melhores também. A
versdo mais atualizada (em marco/91) era a
4.01, embora existam umas poucas versdes
ndo-oficiais por ai, como a 4.4, que devem
ser evitadas.

0O VIRUSX pode ser rodado a partir do
Workbench ou da CLI. Ele verifica todos os
disketes que vocé colocar no drive para
checagem. Reconhece todas as viroses mais
comuns de BOOT-BLOCK e acusa todos os
BOOT-BLOCKs ndo standard, embora seja
relativamente obsoleto com relacdo as (lti-
mas viroses de arquivo. Também ndo pode
ser usado para verificar discos rigidos,
qué se tornaram bastante populares hoje
em dia.

Ele ndo é dindmico, j& que ndo pode
aprender a respeito de novos virus, e neces-
sita ser reescrito e recompilado a cada vez que
& atualizado. Ele é superado pelo rapido de-
senvolvimento de novas moléstias.

KILLVIRUS (KV) de Dan D. James

Este antivirus foi inicialmente enfeixado
com o VIRUSX 3.2 e todas as revisdes pos-
teriores foram feitas com o propoésito de su-
primir suas falhas.

O KV é um pequeno programa esperto,
que roda apenas a partir da CLI e procura por
intrusos na meméria da sequéncia de BOOT.

Ele também ir& procurar por arquivos vi-
réticos e remové-los, se possivel, mas ndo
pode procurar os discos inteiros no Request,
e pode por vezes enxugar arquivos do sistema
se vocé tiver protegido o seu disco com um
outro antivirus.

E um bom dispositivo tira-erros, mas ndo
€ ainda um protetor moderno e vidvel. Se
voceé utiliza o KV, ele é melhor do que nada,
mas procure outra alternativa.

CONCLUSAO

Virus sdo sempre uma coisa desagrada-
vel, quando mais ndo seja, pelo tempo que
nos fazem perder. O problema ndo é s6 nosso,
mas o trabalho das pessoas que cagcam virus
e se dedicam a estuda-los é uma eterna e 4r-
dua corrida para se manter atual. Por isso os

fatores tempo e informacdo disponiveis sdo
tdo importantes para todos, e para vocé in-
clusive, no momento de escolher um antivi-
rus para seu uso pessoal. H4 algumas com-
pensacdes, se vocé estiver a fim de faturar
um dinheiro, hd uma recompensa mundial na
Dinamarca, para quem informar se o vizinho,
o colega ou 0 amigo andam escrevendo vi-
rus. D& para comprar uma maquina nova,
pelo que entendi... De qualquer modo, cuide-
-se! A (ltima noticia (outubro/91) é a da exis-
téncia de um novo virus chamado
‘SADDAM’, invisivel aos antivirus cléssicos
que abordamos acima. Difundido a partir do
DISK-VALIDATOR, no diretério “L:", com
cujo tamanho se confunde, destr6i comple-
tamente o disco afetado quando este é ati-
vado. A solucdo parece ser a versdo 5.23 de
um programa chamado JOHN VELDTHUIS
S VIRUS CHECKER, o qual reconhece o vi-
rus em acgéo e parece estar disponivel nas me-
lhores PDs... LA fora, é claro!

O QUE HA PARA LER:

1. Revista Amiga User International, feve-
reiro/91, “Viruses”, por Erik Lovendahl Soren-
sen.

2. Revista Amiga Computing, edicdo 34,
marco/91, “Nasty Wee Beasties”, por Stevie
Kennedy.

3. Revista Amiga Computing, edicdo 41, ou-
tubro/91, ‘“Saddan Virus Scare”, s.a.

4. Revista Micro Sistemas, edigéo 106, ju-
lho/91, “Os Virus no Amiga”, por Carlos
Luis M C da Cruz.

CARLOS LUIS MARQUES CASTA-
NHEIRA DA CRUZ é Bacharel e possui li-
cenciatura em Histéria pela UERJ. Traba-
Iha atualmente como corretor de seguros
e professor de Histdria.

Os virus conhecidos em margo de 1991: PENTAGON CIRCLE VIRUSSLAYER 2
16 BIT CREW FIC.A. VIRUS PENTAGON CIRCLE VIRUSSLAYER 3
ABRAHAM FORPIB PHANTASM

AEK GADAFFI PHANTASMUBLE

AIDS (VKILL2) GRAFITTI PHANTASTOGRAPH
ALIEN NEW BEAT (NEW BEAT) GREMLINS RETURN OF LAMER EXTERMINATOR
AMIGAFREAK GYROS REVENGE

ASS VIRUS GX TEAM REVENGE BOOTLDADER
AUSTRALIAN PARASITE HCS. 4201 REVENGE OF LAMER 1
AUSTRALIAN PARADISE HCS. 4202 REVENGE OF LAMER 2
BAHAN HERPES-PHANTA SCA1

BAMIGA SECTOR ONE (B.S.1) HILL SCA2
BANDVIRUSSLAYER HODEN SCARFACE

BGS 9 (2608 Bytes) ICE SELFWRITER PSEUDD VIRUS
BGS 9.2 IMUTANT) ICEMAN AND [RQ VIRUS SENDARIAN

BLACK FLASH INCOGNITO (NONAME) STARFIRE

BLACKSTAR IRQ RUN (10912 Bytes) SUNTRON

BYTE WARRIOR 1 IRQ TEAM 4.10 (1164 Bytes) SUPERBOY

BYTE WARRIOR 2 HNA VIRUS SUPPLY TEAM
BUTONICS B.B. (1.1 JITR SWITCH-OFF VIRUS
BUTONICS FILE (2916 Bytes} JOSHUA 1 SYNISTER SYNDICATE
BYTE BANDIT 1 JOSHUA 2 SYSTEM Z 3.0

BYTE BANDIT 2 JULIE TICK) SYSTEM Z 4.0

BYTE BANDIT 3 (NOHEAD) KAUKI SYSTEM Z5.0

CCCP 1 VIRUS KICKTAG PTR VIRUS SYSTEM Z5.4

CCCP 2 VIRUS (1026 Bytes) LAMER EXTERMINATOR Il 1 SYSTEM Z 6.0 (TELESTAR)
CCCP 1 LINK LAMER EXTERMINATOR Il ta SYSTEM Z 6.1

CLAAS ABRAHAM [MCA) LAMER EXTERMINATOR Il 1b SYSTEMZ 63

CLsT LAMER EXTERMINATOR Il fc SYSTEMZ 6.5

CLOCK VIRUS LAMER EXTERMINATOR Il 2 TARGET

CODER LAMER EXTERMINATOR Ill TERMIGATOR
CRACKRIGHT 1.01 LAMER TROJAN TERRORISTS (1612 Bytes)
CRACKRIGHT 1,02 LSD THE AMIGA FREAK
CRACKRIGHT 1.03 MGM THE REVENGE
CRACKRIGHT 1.04 MEGA MASTER THE RIPPER

DAG MICRO-MASTER THE TIME BOMBER
DASA 1 (BYTE WARRIOR 1) MICROSYSTEMS TICK (JULIE)

DASA 2 (BYTE WARRIOR 2) MORBID ANGEL TIMEBOMB

DESTRUCTOR MT VIRUS TTVI 1 (2608 Bytes)
DIGITAL EMOTION NEWBEAT (ALIEN NEWBEAT) TTV1 2 (MUTANT)
DISKGUARD 1.0 NO HEAD (BYTEBANDIT 3) TURK

DISASTERMASTER {1740 Bytes} NONAME 1 (INCOGNITO) UcAIDS

DISK-DOCTORS 1.01 NORTHSTAR 1 “U.K. LAMERSTYLE
DISK-DOCTORS 1.02 NORTHSTAR 2 ULTRAFOX
DISK-DOCTORS 1.03 NORTHSTAR 3 VKILL 1

DISK-DOCTORS 1.04 OBELISK VKILL2

DISK-HERPES (PHANTASMUBLE) OPAPA WAFT

EXTREME PARAMOUNT WARHAWK

FAST VIRUS PENTAGON CIRCLE XENO 1 (3260 Bytes)
FASTLOADED BYTE WARRIOR PENTAGON CIRCLE VIRUSSLAYER 1 XENO 2 (22348 Bytes)

MICRO SISTEMAS 17




/E

Graphos Il - parte 2

Nesta edicdo o leitor implementard o alfabeto do Graphos

e as funcbées de escrita de texto na tela - caracteres, strings e
numeros. Além disso, ird implantar também as rotinas de criacao
e manufencao de janelas para os menus. No editor de telas
propriamente dito, estdo presentes, nesta edicdo, mais recursos
em teclas especiais e a linha de status

Renato Degiovani

Todo sistema ou programa precisa se comunicar com 0 usuéario
de forma clara e objetiva. Num micro como o PC, com meméoria a
vontade e trabalhando em alta resolugdo gréfica, é impossivel re-
sistir a tentacdo de reprojetar ndo s6 as rotinas de escrita de texto
na tela, como também o desenho das letras do alfabeto.

Qual a vantagem disso tudo? Bem, em primeiro lugar evitamos
todas as rotinas da bios que, por serem genéricas, tendem a perder
muito tempo de processamento identificando qual € o micro usado,
a placa de video, 0 modo gréfico, onde estd a memoria de video etc,
etc, etc. Como ja sabemos tudo isso, podemos poupar trabalho do
processador em repetidas operagdes (nossas rotinas sdo mais ra-
pidas do que as da bios).

QOutro ponto importante é que, dominando a escrita no video, po-
demos adaptéa-la para qualquer situagdo especial que aparega.

Nesta edigdo, publicamos o alfabeto usado nas mensagens emi-
tidas pelo Graphos lll, em modo gréfico. O desenho das letras é sim-
ples e possui uma excelente legibilidade, mesmo em certos moni-
tores nacionais. As letras redesenhadas nesta etapa véo do caracter
0 até o caracter cujo codigo ASCII & 179. Isto é suficiente para todo
o alfabeto, incluindo as letras acentuadas, e mais alguns caracteres
especiais usados internamente. Mais adiante iremos mostrar como
implementar os caracteres acima do cédigo 179.

IMPRIMINDO LETRAS

A principal rotina do grupo de rotinas destinadas as operacdes
no video é aquela responsavel pela impressdo das letras na tela
-CHRS. Esta rotina trabalha de dois modos diferentes: se o caracter
presente no registrador Al for menor que 20, entdo ela o processara
como um cédigo de controle. Se for maior que 20, entdo sera im-
pressa a letra correspondente.

Para imprimir uma letra, o Graphos calcula o enderego no video
em relacdo a posicdo dada pelas coordenadas de linha e coluna, cuja
variagdo se estende de forma normal ao PC: 25 linhas por 80 colunas.

O célculo deste enderego é simples: linha * 320 + coluna. J&
“sacou’’ de onde veio o valor 3207 N3o? Ele é obtido seguindo o ra-
ciocinio: uma linha de texto tem 80 colunas e cada caracter possui
8 bytes. Sdo portanto 640 bytes para cada linha. Como o arquivo
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de imagens é divido em dois blocos (as linhas pares iniciando no en-
dereco 0000h e as linhas impares iniciando em 2000h)...

Quem faz essa méagica toda é a rotina POSIC. Uma véz calculado
o endereco do caracter na tela, a rotina GRAPH se encarrega de mon-
tar o desenho da dita letra.

Examinando as rotinas mais de perto, o leitor ATENTO ir4 per-
ceber algumas varidveis onde na verdade poderiam ser usadas cons-
tantes. Por exemplo: o enderego do alfabeto usado para se calcular
o endereco da letra a ser impressa é sempre o mesmo, ndo & mesmo?
N&o necessariamente. Usando uma variavel (mov si,[Alfabeto]), po-
demos em outra ocasido qualquer usar uma nova matriz de carac-
teres sem precisarmos acrescentar uma Unica instrugcdo ao que ja
existe. Basta para isso, além de ter outro conjunto de letras obvia-
mente, alterar o contelido dessa variavel.

QOutras variaveis também presentes tem um uso mais complexo.
Sdo elas Ullcol, Ultlin, Mrglin, Mrgcol etc. Essas varidveis estdo re-
lacionadas com o tamanho da tela em uso. Podemos dizer que existe
sempre uma configuragdo fisica (real) de video que dita os pardmetros
25 x 80. No entanto, podemos considerar a existéncia de uma con-
figuracdo “relativa” que, em principio seria de 25 x 80 e portanto idén-
tica a configuragdo real.

As rotinas de escrita do Graphos foram desenhadas para se po-
der alterar essa configuraco. Assim, se criarmos uma janela num
determinado ponto da tela de digamos 10 linhas por 30 colunas, po-
demos estabelecer os limites de impressdo dentro desta janela. Desta
forma, a rotina CHRS forgosamente iria imprimir somente dentro da
mesma. Para esclarecer isso melhor: quando usamos a rotina CHRS
para imprimir na posigéo 0,0, ela o fard de acordo com a atual de-
finigdo da configuragéo relativa. Muito complicado? Pense apenas
que, estabelecida uma janela, a mesma pode ser colocada em qu-
alquer local da tela que os pardmetros de linha x coluna, para efe-
tivar a impressdo, ndo precisam ser refeitos.

Existem mais duas rotinas importantes: sdo elas PRINT e DISP.
Ambas funcionam de forma idéntica porém sdo chamadas de mo-
dos diferentes. Enquanto PRINT precisa ter a string apontada por
um registrador, para DISP a string vem logo a seguir &4 chamada.
DISP é 6tima para programadores apressados que gostam de ir
“psicografando’ os programas na medida em que eles sdo conce-
bidos.

As rotinas de impressdo de nimeros fazem distingdo em relagéo
a forma como o programador quer apresentar esses valores ao usua-



rio. Ndo ha nada de muito especial com elas e sua compreensio é
bastante simples. Estude-as com atencdo se deseja implanta-las em
outros sistemas.

ABRINDO JANELAS

As janelas sdo usadas pelo Graphos com o propésito de apre-
sentar algo ao usuério sem contudo perder o contelido da regido
onde se deu a sua impress3o. Esse contelido é salvo em um buffer
especial, que inicia no enderegco C000h e pode se estender até o en-
derego EOOOh. Na verdade, o Graphos ir4 controlar no méximo 6 ja-
nelas simultdneas, sendo que a somatéria dos seus contetidos nédo
devemn exceder o tamanho do buffer.

Ao chamar a rotina JANELAS, automaticamente seréd criada uma
moldura para a regido onde a mesma foi definida. Para recuperar o
contetdo da dltima janela ativa basta chamar a rotina REPOE.

MAIS RECURSOS PARA O EDITOR

A rotina OUTTEC, que estéa vinculada ao looping de processa-
mento do cursor em modo de edicdo de tela, & responsével por al-
gumas teclas especiais. Sdo elas:

Page Down - coloca o cursor na linha inferior do video;
Page Up - coloca o cursor na linha superior do video;

TAB - posiciona o cursor no canto superior esquerdo da posicdio na-
tural de impressdo de uma letra;

Tecla 5" - coloca o cursor na coordenada relativa 0,0 - essa co-
ordenada é dada pelo pressionamento da telca ENTER;

Tecla ™~
tela;

- desloca a linha de status, se a mesma estiver presente na

BACKSPACE - recupera a tela do primeiro buffer, cancelando as
alteragdes que ainda ndo estavam registradas nesse buffer - esse re-
gistro & feito automaticamente sempre que se chama um menu de
funcdo (teclas Fx) ou se sai do modo de edicéo;

Obs: as tecla F9 e F10 serdo implementadas na proxima edigéo.

As demais rotinas desta edigdo respondem pelo controle da linha
de status do editor. Essa linha contém as seguintes informagdes: co-
ordenadas x,y (em pixel) do cursor; coordenada linha x coluna (em
caracteres) do cursor; status de inserg3o/dele¢do do cursor e co-
ordenadas relativas.

0 uso das coordenadas relaticas se d4 sempre que o usuério de-
seja estabelecer uma nova origem x,y. Ao se pressionar a tecla EN-
TER, o Graphos ir4 salvar a coordenada x,y atual numa variavel es-
pecial e zerard a coordenada relativa. A tecla 5, no teclado reduzido,
recoloca o cursor nessa posigéo.

A DIGITACAO

Os mesmos cuidados da edi¢do anterior devem ser tomados nessa
edicdo. Acrescente as listagems publicadas aqui as que ja foram di-
gitadas, separando as varidveis num bloco, as rotinas de uso geral
em outro e as rotinas do editor em outro.

Se tudo foi feito como se deve, o seu Graphos estard um pouco
mais potente. Lembramos mais uma véz que as trés primeiras partes
deste projeto referem-se ao sistema bésico do Graphos. A partir da
edigdo 114 a coisa vai ficar bem mais interessante. Até a préxima
edigdo.
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¥

i
jRenato Degiovani

versio 2.0

dezembro de 1991

i

ivaridveis do sistema GRAPHOS III

Alfabeto DW Letras

Flageili
coluna
Linha

ultcol
ultlin
Mrgcol
Mrglin
Qtlin

Qtcol

Flagqd

Point

Tabnun

Letras

iEnder do alfab em uso

0B @ ;Flag impres de numeros
0B @ ;Coordenadas de texto
DB @

DB 80 jUltima coluna+l inpres
DB 25 ;Ultima linha+l inpres
DB @ ;Margen de coluna

DB @ ;Margem de linha

DB 2 ;Quantidade de linhas
DB @ jQuantidade de colunas
DB @ ;Flag inversdo quadro
DH 9CeeeH,0,8

DK 8,0,0

DH 8,08,0

DW 9,0,0

DW 0,0,0

DH 2,8,0

dd  100ee, 1020, 100, 10,1

DB  ©@@e, 000, 200, 000, 000, 200, 200, P02 )

000, 0e@, 000, 200, 200, P0G, DAV, VOO
000, 000, 000, 200, 200, 200, 088, 600
@eoe, 8ee, 080, 200, 200, 200, P00, VRO
192, aee, 200, 009, 000, 000, 020, P08
eee, 200, 200, 200, 000, 800, 000, 015
192,048, 260, 012, 815, 015, 003, 192
815,007, 128, 830, 200, P00, 900, 015
192,241,240, 960, 124, 815, 003, 192
015,830, 800, 030, 200, 207, 128,015
192,249, 000, 860, 287, 803, 255, 000
803,003, 195, 255, 240, 807, 128, 015
192,241,240, 060, 124, 203, 255, 000
883, 8@3, 195, 255, 240, 255, 252, 015
192,240,060, 260, 215,815, 903, 192
215, 230, 020, 930, 000, 007, 128, 015
192,240,000, 060,014, 015, 083, 192
@15, 8e7, 128, @30, 000, 207, 128, 015
192, 08, 200, 200, 000, 008, 200, 200
200, 000, 200, 200, 200, 0002, 200, 215
200, 202, 0e4, 200, 298, 224, 192, 000
255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255
200, 000, 608, 255, 008, DAY, 000, 0AD
203,083,003, 003, 203, 003, 003, 003
200, 000, 000, 000, 255, 000, 000, 000
200, 200, 200, 00, 000, 000, 200, 000
192, 192, 192, 192, 192, 192, 192, 192
200, 000, 000, 255, 000, OB, P00, BBD
000, 009, 200, 200, 283, 903, 003, 003
220, 000, 200, 200, 192, 192, 192, 192
2e3, 983,083, 083, 200, 000, 000, 200
192,192, 192, 192, 000, 200, 000, 200
200, 008, 000, 000, 000, 000, 002, 200
200, 248, 048, 848, 248, 000, 848, 200
200, 108, 108, 000, 200, 000, 000, 20
eee, 1e2, 255, 192, 182, 255, 182, 000
@24, 126, 192, 124, 886, 252, 824, 000
009, 102, 188, 824, 048, 102, 198, 800
00e, 112,216, 112,218,204, 118,000
oee, 924, 824, 848, 000, 000, 000, 200
000, 824, 048, 048, 848, 848, 024, 000
000, 848, 024, 824, 824, 824, 846, 000
808, 146, 884, 856, 856, 084, 146, 000
000, 000, 024, 024, 126, 024, 824, 000
000, 0ee, 000, 000, 000, 048, 848, 896
200,200, 009, 200, 252, 000, 000, POV
200, 300, 000, 002, 080, 843, P48, 000
200, 206,012, 824, 048, 896, 192, 208
008, 124,206,214, 214, 230, 124, 880
208,824, 120, 024, 824, 824, 126, 000
290, 124, 198, 806, 124, 192, 254, 000
200,254, 8086, 812, 886, 198, 124, 000
200,030,954, 182, 254, 006, 006, 00O
208, 254, 192, 252, 806, 198, 124, 000

j3a=sTr
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150 DICAS « MACETES
PARA

VIDEOGAMES

MARCOS ROBER- Este livro é destinado a todos 0s ga-
TO HEPNER meman (acos que ndo se contentam com

Wiarcos Rk o jogo simplesmente, aos que gostam de
B DICAS] ] M:;Es ir a fases diferentes da seqléncia norm~a|
=3 do jogo e, principalmente, ao$ que nao
gostam de ver na tela o fatfdico “Game
Over"'.

Neste livro estdo condensadas cente-
nas de informactes sobre como ganhar
vidas extras, ficar invencfvel, ir a nfveis
de bénus, a fases mais adiantadas, ouvir a
trilha sonora e diversas outras coisas dos
melhores jogos do sistema Nintendo, co-
mo Contra, Simpsons, Megaman 3,
Battletoads, Punisher, Super Mario I,
Castlevania |11, Double Dragon Il e va-
Cr$ 6.000,00 rios outros,

RECORTE E ENVIE HOJE MESMO O CUPOM ABAIXO

----_-—_------------1
I Envio Cheque Nominal 'a Editora Ciéncia Moderna no valor
correspondente ao total do pedido: Cr$ (

| Nome:
Endereco:
Estado: Cidade:
I CEP.:___ Assinatura:
I Remeta seu pedido para:

e s A

‘ Rua Washington Luiz, 09 - grupo 403 - RJ - CEP. 20230

5 o DICAS & MACETES

EDUARDO ALBERTO BARBOSA

DOS 5.0 — Dicas e Macetes é um
livro que realiza uma abordagem pra-
tica do DOS 5.0, enfatizando todos
0s novos recursos implementados nes-
ta versdo do DOS.

Entre os varios assuntos aborda-
dos, destaca-se a cobertura comple-
ta de todos os recursos oferecidos pe-

; lo novo gerenciador de memaoria em
[ Livro: Cr§ 9.000,00 méquinas compatfveis com XT, ATe
[ Disquete com todos 386/486, além de dicas para: configu-

os programas do racdo do sistema para O portugués;

livro: Cr$ 9.000,00 aumento da performance no acesso
aos periféricos; criagdo de menus simples e eficientes através
dos recursos da linguagem dos arquivos de comandos e do driver
ANSI: otimizar o uso do Task Swapper da nova shell do
DOS 5.0; melhorar a edi¢do a nfvel de linha de comandos
com o novo utilitirio DOSKEY; programacdo em assembly
e linguagem dos arquivos de comandos, presentes nas diversas
listagens do livro.

RECORTE E ENVIE HOJE MESMO O CUPOM ABAIXO

h---—------—---—---------
Envio Cheque Nominal'a Editora Ciéncia Moderna no valor

Remeta seu pedido para:
Rua Washington Luiz, 09 - grupo 403 - RJ - CEP. 20230

\———-———-———---—-----

: correspondente ao total do pedido: Cr$ ( :
' Nome: |
i Enderego: ]
B Estadoo— Cidade: 1
r CEP.: Assinatura: I
i 1
' J

DB  @ee,a4s,@96,252,198, 198, 124, 00
DE  900,126,198,012,0824, 024, @824, 000
DB  @ee, 124,193,254,198, 198, 124, 0ea
DB  @ee,124,198,198,126,012, 024, 00d
DB  00@,000,048,048,000,@43, 048, aea
DB  ©0oe,002, 043,048, 000,243,048, 096
DB  000,024,048,096,096,043, 024, 800
DE  ©@oe,002,000,252,000,252, 000, aae
DB  0@@,e48,224,012,012,024, 048, aea
DB  oee, 124, 193,012,024, 000, 824, 2@
DB @00, 124, 198, 206, 206, 192, 124, @@
DB  @ee, 124,198, 198,254, 198, 198, 8@a
DB  @ee,252, 198,252, 198, 198, 252, @8
DB  @ee, 124,198, 192,192,198, 124, 280
DB  @ea,252,198, 198, 198, 198, 252, 0e0
DB  @@e, 254,192,248, 192,192,254, 220
DB  @ee,254,192,248,192, 192,192, 000
DB @@a,124,198, 192,206,198, 124, a@e
DB  ©@e, 198,198,254, 198, 198, 198, 0@
DB  @ee,252,043,048, 048,048,252, 000
DB  @@e,862,012,012,012,204, 120, 000
DB  0@e,2e4,216,240,216,2084, 198, 0@
DB  @ee, 192,192,192, 192, 192, 254, 200
DB  @ee,238,254,214, 198,198, 198, 0@@
DB  0@e,=230,246,222,206,193, 195, 000
DB  ©8ae, 124,198,198, 198,198, 124, 80@
pB  @ea,252,198,198,252,192, 192, gee
DB  @@e, 124,198,198, 198,204, 118, 20@
DB  @ea,252,198, 198,252,204, 198, 2ed
0B 008,126,192, 124,206,198, 124, eee
DB  @ee,252,043, 048, 048, 843, 048, 00@
DB @@e, 198,198,198, 198,198, 124, aoe
DB @ee, 198,198, 198, 102,262, 024, 0@
DB 0@, 198,198, 198,214,238, 198, 2ae
DB  2@a8,198, 108, 856,856, 108, 198, 200
DB 0@e, 198, 188,056,024, 024, 824, 000
DB  02@,254,012,024,048, 096,254, 00@
0B  00@,124,096,096,096,096, 124, 20@
0B @ee, 192,0896,248,024,012, 206, 000
DB oee, 124,212,0812,012,012, 124, 000
0B  @00,0856,108, 196, 200, 00, 20, 208
DB 000,000,000, 000, 200,202, 228, 255
DB 202,048,024, 000,000,000, 000, 200
GB  0@e,000,120,012,124,2@4, 122, 200
DB  @ee,192,192,252,198,198, 124, 2e@
0B 000,000, 124, 198, 192,198, 124, 222
DB  @00,006,006,126, 158,158,124, 20@
DE  0ee,0ee,124, 198,254, 192, 124, 200
DE 000, 068,102,24@, 096,896,096, 200
08  @e0,oee, 124,198,193, 126, @@6, 124
DB 000, 192,192,229,238, 198, 193, 202
DB 00,024,000, 120,024,024, 124, 000
DE @0e,012,000,012,0912,204,216,112
DB 00, 192,204, 216,24@,216,204, 200
DE 008, 120,024, 224,024,024, 124, 2@0
DB  @09,000,236,254,214,198, 198, 020
OB @oo,000,188,198,198, 198, 198, 8@
DB  @e@,e09,124,198, 198,198,124, @0
DB  @@e,eee,6252,198,198,252,192,192
DE  @0e,2ee, 124, 198, 198, 126, 806,014
DB  @eo,eee, 183,198,192, 192, 192, @e@
DB @@e, 000,126,192, 124, 806, 252, 220
DE  @0e,243,252,0248, 048, 843, 856, R0
DB  oeo,Be0, 193,198,198, 198, 122, 0@
DB  ooe,eee, 198, 198, 182, 260, 824, 300
DE  00e,900,198,198,214,254, 108, a0
DE  ©oee,eee, 198,106, @56, 183, 198, 000
DE  ©@2e,ee0,195, 193, 108, 024, @48, 896
DB 088, 000,252,024,048, 096,252, 000
DB  ©@8@,028,024,048, 048,024, 028, 000
DB  @ee,024,024,000,024,024,024, 000
0B  @@e,1iiz,e43,024,024,048,112,000
DB  0@a, 102,156,000, 000, 002, 000, 22@
DE  0@e,016,04@, 068,130,254, 028, 220
DB  0ee, 124,198, 192,192,198, 124, 848
DB  @ee,0e0, 124, 198,192,198, 124, 248
0B  @o@,2e4,1@2,051,051, 182,204, 2ee
DB 1938, 008, 198, 196, 198, 198, 124, 2@
DB  @96,048, 124, 198,254, 198, 198, 800
DB 212,024, 124, 198,254, 198, 195, 600
DB  @12,@24,254, 192,248, 192,254, 2@
DB  @24,048,252, 048,248,048, 252, 220
DB  @12,024, 124,198,198, 198, 124, ea@
DB  @12,824,193,198,198, 198, 124, 2@a@
DB  @56,868,124, 198,254, 198, 198, 080
DB  @56,068,254, 192,248, 192, 254, 220
DB  @56,068,124, 198, 198, 198, 124, 000
0B @s54,108, 124, 198,254, 198, 198, 0e@
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DB @54, 108, 124, 198,198, 198, 124, 200
DB  @ee,198,000,198,198,198, 122, @00
DB @96,048,120,012, 124,204, 122, 200
DB @012,024,120,012, 124,204, 122, 820
DB @12,024, 124,198,254, 192, 124, @@@
DB  @12,024,000, 120, 224, 024, 124, 800
DB  @12,024, 124, 198, 198, 198, 124, 220
DB @12,@24,198, 198, 198, 198, 122, 2aa
DB  @56,068,120,012, 124,204, 122, 020
DB  @56,068, 124,198,254, 192, 124, 2@8
DB  @56,068,124, 198, 198, 198, 124, 2@
DB @54, 108,120,012, 124, 204, 122, 28
DB @54, 108, 124, 198, 198, 198, 124,800
DB 000,001,002, 100, 124, 112, 896, @ea
DB 020, 126,066,066, 066,066, 126,200
DB @00, 126,126, 126, 126, 126, 126,000
DB 255, 129,129,129, 129,129, 129,255
DB 255, 129, 189, 189, 189, 189, 129,255
DB  900,000,016,@56,124,0216,816,816
DB  @00,000,016,@16,016, 124,856,016
DB 200,800,204, 826,255, 206, @04, 228
DB  ©@09,090,032,0@96,255,89, 032, 000
DB  ©@83,003,0203,0083,255, 000, 000, 000
0B 128,255, 283, 003, 903, 003, 003, @23
DB 248, 24e,24@, 248,045,048, 248,063
db  @eo,009, 000,200,200, 200, 0@, 2ae
db  @60,048, 048,848, @48, @843, @48, B6@
db  @60,012,012,012,012,012,812, 860
db 000,000,000, 200,0230,0230,0830, 000
db 255,255, 000, 000, @0@, @24, 255, 220
db 255,255, 000,024,024, 024, 255, 20¢
db B@B,BB@,B@B,B@B,ESS,%@@,BB@, 2@
db 024,024,024, 024,024, %24, 024,024
db 255,255,008, 255, 255, 231, 255,255
db  255,255,000,231,231,231, 255,255
db 0@, 000,000,200, 000, 200, P02, 200
db  ©oee,000,200,000,000,204,204, 200
db  ©o@e,e00, 200, 200, 220, 200, 800, 200 179

Fundc db 19,19
Flagln db 85h
i db 648 DUP (@)

;Menu/lin status
;Pos da linha de status
;Buffer do cont da tels

;j--- Rotinas de tela & impressdc de caracteres -----

CLS:

jLimpa o video
®or al,al ;Matriz p/res pixels
pov  CLinkal,al ;Linka @
nov  CColunal,al ;Coluna @
moy  di, @ jEndereco inicial
moy Cx, 8000 ; Tamanho do video
push cx

call YRFILL
nov  di, 2000k
pop Cx

URFILL:

;Preenche uma drea do video, cujo tamanho & definido
;pelo par cx, & partir do enderego definido peloc par
;di, com o byte contido no registrador al.

call VIDED ;Prepara para escrita
cld

rep stoshk
ret

POSIC:

;Calcula o enderego para a impressdo de um caracter
Jno video de acordo Com coordenadas Linha X Coluna
mov  ax, 320 ; Tamanho de linha

moy  bl,CLinhal ;Calc inicio da linha
add bl,CMrglinl
nov  bh,0

mul bx

mov  dl, CColunal
add dl1,Mracoll

;Brava os bytes

;Calc posicdo na linha

mov  dh,@
add  ax,dx
mov  bX,ax ;Ret com enderego em b
ret

CHRS:

;Imprime caracter em Rl ou processa cédigo especial
call SALYA
cmp  al, 20 ;8alta psrotina de im-
Jnc  GRAPH ;pres se yvalor for 3 19

BIBLIOTECA DE FUNCOES PARA O
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MICRO SISTEMAS 21

( CENTRALDATA

Av. Pres. Vargas, 482 Grs. 201 4 203
Tel.: KS 253-1120 Tlx. (021) 34318




nov  bh,CLinhal
moY  bl,CColunal
sub al,9
JC  CHez2 ;Ignora val menor que 9
dec al iCheca se é cddigo 1@
Jnz CHe3
nov bl,@ ;Line feed (Cocluna = @)

CHee:
inc bh ;Prdxima linha
chp  bh,CUIT1ind ;Checa se pode avangar
Jnc  CHe2

CHe1:
nov [Linhal, bh
nov  [Colunal, bl

CHez2:
ret

CHa3:
dec al iCheca se é cddigo 11
Jnz CHeA4q
Jmp CLS ;Limpa 0 video

CHaq:
dec al iSalta cddigo 12
dec al ;jSalta cddigo 13
dec al ;Checa se é cddigo 14
Jnz CHes

PRSS0:
inc bl ;5eta p/dir-anda pos
cmp  bl, CUltcoll ;Checa se pode avangar
JC CHei
mov bl,@
Jmp CHee

CHes:
dec al iCheca se é cddigo 15
Jjnz CHe?
dec bl ;Seta p/esqg - retrocede
chp b1,255 ;Checa se pode retroced
Jnz CHei
mov bl,CUltcol] ;Volta uma linha
dec

CHes6:
dec bh ;Seta p/cima
cmp  bh, 255 iCheca se pode retroced
JZ CHa2

©Jjmp  CHei

CHa7:
dec al ;Checa se é cddigo 16
JZ CHea ;5eta p/ baixo
dec al ;Checa se é cddigo 17
JZ  CHee ;5eta p/cima
dec al iCheca se € cdédigo 18
Jnz CHe9

CHes8:
mov bx,@ ;18 = Home
Jmp CHei

CHe9:
dec al iCheca se é cdédigo 19
JnZz CHe2
Jmp  TROCA

GRAPH:

;Rotina para desenhar o caracter na tela grdfica
PUsh ax
call POSIC ;Calc ender do desenho
call VIDEQ
POP aX
nov  ah,@ ;Calc ender da matriz
add ax,ax
add ax,ax
add  ax,ax
nov si,CA1fabetol
add si,ax
push si
mov  di, bx
push di
nov  cx, 4 ;Imprime primeira parte
call GRAGA
pop di
pop Si
add di, 8192 ;Calc ender seg parte
inc si
mov cx,4 ;Imprime segunda parte
call GRACA
mov bl,CColunal
mov  bh,CLinhal
JMp PRSS0

GRADGA:
pov  al, Csil ;0btém byte na matriz
mov es:Cdil,al

i S5e ah = @

inc =i ;Proxima linha da letra
inc si )
add di,se iPrdxima linha no video
loop GRAGE ;4 vezes até completar
ret

TROCR:

;Inverte os caracteres do alfabeto em uso
mov  bx,[R1fabetol
moyv  Cx,144@

TROC@:
not BYTE PTR [bx1
inc  bx
loop TROCG
ret

DISP:

;Imprime a frase definida logo apds a chamada
POP  bX ;0btén ender da frase
call PRINT
push bx ;Reple ender no stack
ret

PRINT:

;Imprime a frase apontada por bx
push cs
pop de
pov  al, Cbx3d ;0btém o caracter
inc bx iPréximo endereco
cnp  al,252 iCheca se final frase
Jnz PRIGO
ret

PRIG:
cmp al,9
JZ PRIQ3
cmp  al,i2 ;Checa se é locate
Jz PRIR1
call CHRS ; Imprime um caracter
JBpP  PRINT

PRIB1:
mov  ah, Cbx3 ;Reajusta a linha
mov CLianhal,ah
inc  bx :
nov  ah, Cbx3d ;Reajusta a coluna
mov [Colunal, ah

PRIB2:
inc bx
JMp  PRINT

PRIB3:
mov cl,[bx] ;Imp repetidas vezes
inc bx
mov Cch,0@

PROR4:
mov  al,Cbx]
call CHRS
loop PROQ4
Jmp  PRIG2

DIGITOS:

;Imprime o valor decimal contido no par bx com a
;quantidade de casas decimais defininas em cx.
;Usar zeros a esquerda

call SALYA

mov  ah, 1

Jmp DECIME8

NUMERO:

;Imprime o valor do par bx como decimal absoluto
call SHLYA
MoV CX,5
moy  ah,@
Jnp DECIM@SB

DECIMAL:

;Iprime o valor do par by como um valor decimal,
;COMm 3 quantidade de casas definidas em Cx & com O
;status de impressdo dos zeros a esquerda em ah
inprime o valor absoluto

1 imprime oS zeros A esquerda

;jQuantidade de casas
;Valor absoluto

i Se ah

i 5e ah = 32 imprime o valor alinhado a direita
call SALYA
DECIM@S:
mov si,0FFSET Tabnum+1@ ;Rponta escala
DECIM@Q:
dec si
dec si ¢ jRjusta para numero de
loop DECIM@® ;casas desejadas
nov [Flag@il, ah ;S5tatus de impresséo
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PC XT/AT & COMPATIVEIS MSX1/2/2+
JOGOS PC XT/AT

007 LICENCE TO KILL (1) COD. 438/BATTLE HANKS 1842 (2) COD. 540/INDY 500 (2) COD. 58/SILENT SERVICE Il (4)
COD. 340/221 BAKER STREET (2) COD. 487/BATTLE OF BRITAIN (4) COD. 219/IRONMAN OFF ROAD (2) COD. §72/SIMCITY (2)
COD. 336/4x4 OF ROAD RACING {1) COD. 283/BEYOND (1) COD. 527/JOE MONTANA FOOTBALL (5) COD. 207/SIM EARTH (EGA/VGA) 4)
COD. 174/688 ATTACK SUB | (1} COD. 464/BIG TREE (2) COD. 508/JONES IN THE COD. 535/SPACE QUEST @
COD. 217/688 ATTACK SUBII (2) COD. 478/BILL ELLIOT NASCAR (4) FAST LANE (VGA) (1HD) COD. 123/SPACE QUEST I (3)
COD. 480/A10 TANK KILLER (4) COD. 586/BOUNCE ZONE (1) COD. 541/KING QUEST | (1) COD. 125/SPACE QUESTIll (6)
CQOD. 240/ABC FOOTBALL (6) COD. 577/CABAL (2) COD. 588/KING QUEST Il (2) COD. 282/SPACE QUEST IV (EGA/VGA) (6 HD)
COD. 334/ ABRAM BATTLE TANK (2) COD. 483/CALIFORNIA GAMES Il (3) COD. 441/KING QUEST Il (3) COD.  /STARMOVIK (3)
COD. 333/ADULT GAMES (2) COD. 403/CAPITAN TRUENO (1) COD. 122/KING QUEST IV (9) COD. 532/STELL THUNDER (2)
COD. 415/ADVANCED FLIGHT SIMULATOR(1) COD. 140/CARMEN SAN DIEGO COD. 442/LAKER x CELTICS (2) COD. 457/STREETRODI (3)
COD. 206/ AFTER BURNER IN EUROPE (1) COD. 86/LEISURRE LARRY | (2) COD, 248/STREET ROD Il (4)
COD. 163/ AIR COMBAT (1) COD. 216/CARMEN SANDIEGOINTIME  (3) COD, 40/LEISURRE LARRY Il (6) COD. 470/SUPER HANG ON (1)
COD. 142/AIRBONE RANGER (1) COD. 439/CARMEN SAN DIEGO IN WORLD (1) COD. 319/LEISURRE LARRY Ili (8) COD. 534/SWORD OF SAMURAI (3)
COD. 127/ALF (1) COD. 121/CASTLEVANIA (2) COD. 254/LODE RUUNER (1) COD. 587/THE ANCIET OF AT SEA (1)
COD. 68/ALTERED BEAST (2) COD. 355/CENTURION (EGA/VGA) (3) COD. 379/MAD MIX (1) COD. 493/THE GAME OD HARMONY (1)
COD. 462/ APACHE (2) COD. 502/CHARLIE CHAPLIN (1) COD. 495/MARIO BROSS (VGA) (1) COD, 571/THE SECRET OF
COD. 335/ARCADE VOLLEY INFANTIL (1) COD. 496/COMANDO H.O (EGA/VGA) (2) COD. 591/MECH WARRIOR (EGA/VGA)  (4) MONKEY ISLAND (8)
COD. 271/ ARKANOQIDII (1) COD. 402/CRIME WAVE (EGA/VGA) (8) COD. 592/MICKEY MOUSE123'S COD. 570/ THEXDERI (2)
COD. 166/ ARTIC FOX 1) COD. 350/DARK CASTLE (2) THE BIG SUPRISE PART (3) COD. 89/THEXDER Il (EGA/VGA) ()
COD. 324/ ASTERIX (2) COD. 518/DAVID WOLF SECRET AGENT  (6) COD.  /MICKEY MOUSEIN COD. 531/TUNNELS OF ARMAGEDON (2)
COD. 516/AVOID THE NOID (1) COD. 507/DAYS OF THUNDER (3) SPACE ADVENTURE (2) COD. 514/VOYAGEM (2)
COD. 528/ AXE OF RANGER (2) COD. 456/DINO WARS (7) COD. 519/NEW YORK COD. 539/WEIRD DREAMS (2)
COD. 596/BAAL (EGA/VGA) (3) COD. 533/EYES OF THE BEHOLDER (5) WARRIONS (EGA/VGA) (2) COD. 460/WELLTRIS (2)
COD. 510/BACK TO THE FUTURE Il (2) COD. 506/F-14 TOMCAT (EGA/VGA) (4) COD. 437/NUCLEAR WAR (3) COD. 316/WING COMMNDER |
COD. 471/BAD BLOOD (4) COD. 590/F-29 RETALIATOR (2) COD. 485/OLIVER AND COMPANY (2) (EGAIVGA) (3HD)
COD. 474/BAD DUDES (FRAGON NINJA)  (2) COD. 593/FREDDY HARDEST (1) COD. 515/OVERLORD (EGA/VGA) (5 COD. 491/WORLD CUP %0 2)
COD. 342/BALLISTIX (1) COD. 461/FLIGHT SIMULATOR V4.0 COD. 504/POPULOUS (4) COD. 525/XENON | (2)
COD. 512/BANDIT KING (EGA/VGA) (3) OPTIONAL DISK AVIOES (2) COD. 425/POWER DRIFT (4) COD. 597/XENON Il 3)
COD. 538/BARBARIAN (1) COD. 583/GOLD RUSH (5 COD. 367/PRINCE OF PERSIA (2) COD. 338/ZAC MAC KRAKEN 2)
COD. 320/BASIC GAMES (1) COD. 486/GOLDEN AXE (2) COD. 167/PRO TENNIS TOUR (3) COD. 337/ZOMBI (1)
COD. 46/BASKETBALL MAGIC COD. 339/GP CIRCUIT DISK CGA (1) COD. 598/RAMBO Il (2) COD. 5T3/ETC...
JONHOSONS (1) COD, 73/GP CIRCUIT DISK COD. 281/RASTAN SAGAN (2)
COD. 249/BATTLE CHESS | (2) EGA-HERCULES (1) COD. 440/RENEGARE 2)
COD. 1/BATTLE CHESS I (3) COD. 221/HEART OF CHINA (VGA) (8HD) COD. 526/ROBOCOP DARAWEST 4)

APLICATIVOS
PC XT/AT

DOMINIO
PUBLICO

1001 — EDITOR GRAFICO DE SIMPLES USO, EM POHTUGUES
(1) COD.390/BENCH — TEST GERAL DE MICHO COMPLET

{2) COD.182/COPYWRITE 90 — COPIADOR DE DISCOS NOR-
MAIS OU TRAVADOS (1) COD.374/CURSO DE DOS — APRENDA
TODOS OS COMANDOS DO DOS COM ESTE PROFESSOR
ELETRONICO (4) COD.408/FANTAVISION — PARA ANIMACAO
GRAFICA, INCRIVEL (2) COD.186/ FORMAT MASTER — FORMA-
TA DISCOS DE 360K EM ATE 800K (1) COD.454/LABELS
UNLIMITED — FAZ ETIQUETAS EM DIVERSOS TAMANHOS
(1) COD.154/PC GLOBE V3.0 — GEOGRAFIA DO MUNDO COM
MAPAS, FICHAS- COMPLETAS DE TODOS O0S PAISES

(5) COD.189/PRINT MAGIC — PARA EDICAO DE PAGINAS GRA-

FICAS COM FIGURAS E LETRAS E (2) COD.106/SCAN GRAFICO
— VERSAQ DESTE OTIMO ANTIVIRUS EM MODO POR JANE-
LAS (1) COD.580/ THE MUSIC CONSTRUCTION — EDITOR MU-
SICAL (1) COD.575/UNIKEY— ACENTUACAO PARA O TECLA-
DO NA LINGUA PORTUGUESA (1) COD.558/ THE NEWS PRINT
SHOP — VERSAQ PODEROQSA DO FAMOSO PRINT SHOP, COM
GRANDE BANCO DE FIGURAS E LETRAS (4) COD.102/UX
TURBO — ACELERADOR DE MICRO (1) COD.282/ TEMOS MUI-
é%% OUTROS TITULOS PARA DIVERSAS AREAS DE UTILIZA-

PC XT/AT — OS NUMERQOS ENTRE PARENTESES INDICAM QUANTOS DISCOS CADA SOFTWARE OCUPA.

PC XT/AT — PROMOGOES

A CADA 10 COPIAS COMPRA-
DAS ESCOLHA MAIS 1 (UMA) CO-
PIA DE JOGO.

PESSOALMENTE — DESCON-
TO DE SEGUNDA A SEXTA DE
20% SOBRE JOGOS.

MSX OU PC.

SEDEX A COBRAR ENCOMEN-
DE SEUS SOFTWARE POR CARTA
OU TELEFONE E RECEBA E PA-
GUE NO CORREIO MAIS PROXI-

ASSISTENCIA TECNICA |  170LE D ESTOGUE, MALA DL
RETA, CONTAS PAGAR E RECE- LINHA MSX
LINHA PC XT/AT BER, ETC.
;fa?eos E APLICATIVOS MSX JAPAO Eﬂat:rom
* MICROS * WINCHESTERS * HARDWARES & PERIFERICOS 5 KITS2.0E2.0+
* DRIVES * IMPRESSORAS * DRIVES51/4e31/2 * GARANTIA E MELHORES PRE-
* MONITORES SOLICITE CATALOGO GRATIS * ULTIMOS LANCAMENTOS DO GOS
PARA SEU MICRO, ESPECIFIQUE
O EQUIPAMENTO' QUE UTILIZA

SOLAR INFORMATICA

CX. POSTAL 11743

CEP: 05090 SAO PAULO/SP
FONE: (011) 833-9355

HORARIO DE FUNCIONAMENTO: SEGUNDA A SEXTA DAS 3:00 AS
MO DE SUA CASA. 18:00H.

RECORTE E ENVIE

CATALOGO ELETRONICO ASSINALE COM X: () WINCHESTER Cr$2..000,00( ) DISCO Cr§
2.500,00
HOTLINE < > PC NEWS

CATALOGO EM DISCO INCLUINDO TODA A NOSSA RELACAO
DE JOGOS E APLICATIVOS, MANUAIS E SENHAS DISPONI-
VEIS, DICAS MACETES E MUITO MAIS. EQUIPAMENTO NECES- MOMES <5 i i e s s s 43 5.4 2 £ 3 T st Sl SR A BT R B
SARIO: PC XT 2 DRIVES OU WINCHESTER. ENVIE-NOS UMA
CARTA JUNTAMENTE COM UM CHEQUE NO VALOR DA VER- ENDEREGD:: sons v Sin s § 508 S S0 sy s i bt SR IS0t ddd
SAO DO CATALOGO QUE VOCE DESEJA. PRECOS VALIDOS
DURANTE . JANEIRO/FEVEREIRO — 1992. PESSOALMENTE BAIRRO: ......ooiviniiiiiinnns PROFISSAQ: ...\ vvvrnrnssninsivane
SERA GRATIS DESDE QUE NOS TRAGA OS DISCOS PARA GRA-
VACAQ DO CATALOGO. CIDADE .. ..« e isinranss ESTADD! .aniwsvsssnsssas CEP cvvvvvvnnnnns




DECIMO1:

clc

nov cl,C=il

inc =i

nov ch,Csild

inc =i

nov al, @
DECIM@2:

Sub  bx,cx

JC DECIM@3

inc al

Jmp  DECIM@2
DECIM@3:

add bx,cx

cmp al,@

Jnz DECIM@S

dec cl

nov al,38h

Jnz DECIMe4

Jmp  CHRS
DECIM@A4:

mov al,CFlag@il

cnp al, @

Jz DECIMO1

inc cl

cnp al,32

Jz DECIM@6

mov  al, e
DECIM@S:

add al,30h

mov [CFlag@il, al
DECIM@6:

dec cl

Jnz DECIM@?Y

JAp CHRS
DECIM@T:

call CHRS

JMp  DECIM@1

JANELR:

1

; bx

PuUsh ax
push bx
push dx
call QURDR3
mov [Qtlind,dh
mov [Qtcoll,dl
nov  bx,0FFSET Point+4
mov  cx,S
mov  ax,e
JANEL®:
cnp  [bxJ,ax
JZ JANEL1
add bx,6
loop JRANEL®@
ret
JANEL1:
nov  [bxJ,dx
PUSh bX
call POSIC
POP bx
sub by, 2
mov  CbxJ,ax
sub bx,2
mov si, Cbx1
PUsh bx
MmOV  bx,ax
call TRANSF
pop bx
add bx,6
mov [bx1l,si
pop dx
pop bx
Pop
cap
Jnz
ret

QUADRO:

QUADRO

push bx
call QUADR3
sub  dh,2

i-—=- ROtinas para tratamentc de janelas

;Limpa o carry
;0btém valor na escala

iContador de casas

;Calcula guantas casas

;Repde valor corriaido

;3alta se nao for zero
;Retorna se for valor @

iCheca se € p/descon-
jSiderar o zerao

;iCheca se é alinhado &
;direita

;Imprime um zero

jUsa digito como stat
iImprime e continua

;Imprime e retorna

ioalva e limpa uma janela definida da seg forma:
= linha ¥ coluna do canto Sup esquerdo
H dx = gt linhas ¥ g9t colunas

jAjusta pos de impress

ijTabela de apontadores

iPridximo pointer

iSalva qt de lin col

;Calc endereco ho video

;9alva ender do video
;Obtém ender no buffer

;Arquiva o bloco

ax
BYTE PTR CFlagqdl, 255

jRotina para a impressdo da moldura de uma Janela.
i bx = linha ¥ coluna do canto superior esquerdo
H dX = q tlinhas X 4t colunas

jPosiciona a impressio
jRjusta ac quantidades

sub
moy
mou
call
moy
QUADRA:
Moy
call
loop
nov
call
QUARDR1:
inc
call
mov
call
mow
add
inc
nov
noyv
call
dec
Jnz
inc
call
mov
call
noy
QUADR2:
oy
call
loop
moy
call
Bop
inc
inc
QUADR3:
mov
nov
ret

TRANSF :

dl, 2
ch,8
al,28
CHRS
cl,dl

al, 24
CHRS
QUADRE
al, 29
CHRS

bh

QUARDR3

al, 23

CHRS

al,bl

al,dl

al
CColunal, al
al, 26

CHRS

CLinhal, bh
CColunal, bl

;Canto sup esquerdo

;Trago superior
;Canto sup direito

;Préxima linha
;Lateral esquerda

;Desloca a impresséo

jLateral direita

;ultima linha

;Canto inf esquerdo

iLinha inferior

;Canto inf direito

jAjusta a impresséo

iTransfere um bloco da drea de video para uma

,detern;nada drea de arquivo

t

i
call
nov
call
add

TRANSA:
PUSh
nov
nov
add
add

TRANS1:
PUSh

mov
TRANS2 :
mov
Moy
oy
nov
inc
inc
loop
pop
add
dec
Jnz
pop
ret

REPOE :

bx = enderego do video
Si = enderego do buffer

VIDEQ
di, bx
TRANS@
di, 2008h

di

ch,@

dh, LQt1in]
dh, dh

dh, dh

di
cl, CQtcoll]

al,es: [dil
ESA] al
aJ,ELetras+256]
Ces:dil,al

di

i

TRANSZ

ds

i
di,8e
dh
TRANS1
di

;Transfere uma metade
;0utra metade

jCalc quantidade total
;de 1in de video (x4)

jTamanho linha de video

;0btém um byte
iSaiva o bvyte

jLimpa o endereco
iPrdximo enderega

j9alta linha de video
;EXec a gquant. de lin

iTransfere um bloco de uma drea para 0 Video

call
call
nov
nov
mov
REPO®:
cmp
JZ
add
loop

SALYA
VIDEQ

bx, OFFSET Point+2

X, 5
ax, e

Cbx1, ax
REPOD1
bx, 6
REPOQ

; Tabela de pointers

iPréximo pointer
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ret
by i e e e e
nou Cbx-23, ax iLimpa pointer ;Efff?t-ff-széf ----------------------------------
QU e, Lox=A3 jObTém gt linha coluna ;--- Rotinas funcionais do editor de telas —--------
nov  CQtlinl, dh QUTTEC:
:gg Egi?g%?égl Chp BYTE PTR CFtec3J,@
nov  di, Cbx-61 i0btém ender no video #2% sl
nov  Cbx-63,ax QUTTE®:
MOV ax, CbxX-83 call SALYA
MOV  bx,ax ;0btém ender no buffer MoV Cx, 100
Call REPO2 iTransfere uma metade QUTTEL:
REPUgéd di, 200k iOutra metade loop OUTTE1L
Pﬁsh di call DESLIGAR
B mov by, CGetcurl
nnv gh,B ) call bx
U h, CQt1in3] iCalc guantidade total mov  bx,0FFSET OQUTTE3
ggg gz,dh ide 1in de video (x4) pPUSh bx
— , dh mov al,[Ftec3]
Pﬁsh a3 nov Bng PTR CFtec3],0
chp  a
REPDEQU cl,CQtcol] iTamanho da lin de video Jnz 0U+TE2
: ret
mov  al, Cbx] ;Obtém un byte QUTTEZ:
mov  es:[dil,al iRepoe o byte rol al, i iPage dowWn
inc gg ;Prdximo enderego J¢  PAGEDHW
inc di rol al, i iPage up
loop RgPOq Jc PRGEUP
pgz di ) _ ) rol al,i i TRB
g di, 8@ ;5alta linha .de video Jec TABULA
dec  dh jExec quant. de linhas rol al, i i
ggz §§P03 Jc RELATIV
re? i rel al, i i=
e DESLOCR
_ rol al,1 i BS
L1eA: o JC_ BACKSPA '
iLimpa os apontadores das janelas rol al,1 iFle
nOV  si,0FFSET Point+2 JC_ CARREGAR '
LIHPg?U cX, 34 rol al, i iF9
mov BYTE PTR [sil, @ ggt EEeE
inc =i OUTTES:
gg?p LIMP@ call VIDED

KERNEL
Consultoria e Sistemas

CEl

[I1Clipper
[1Assembler

[IDOS
[IInterrupcdes

Na compra de dois ou mais
cartOes eletronicos vocé recebe in-
teiramente gratis o software
AGENDA KERNEL.

NOVIDADE

Cartao Eletronico Instantaneo

Lembra daquele cartdo de consulta rapida que vocé nunca encontra
quando precisa? Pode aposenta-lo! Chegou o CEI Kernel, o cartdo de
referéncia que fica residente na memaria do micro. Quando vocé precisa
de uma informacéo, ela esta la. Basta pressionar uma tecla. Nada mais
simples, rapido, cémodo e barato. E os assuntos sdo os mais requisita-
dos pelos programadores.

COMO ADQUIRIR O CEI:

Recorte este antuncio e marque quais cartdes deseja receber. Cada
cartdo eletronico custa Cr$ 24.800,00. Anexe um cheque nominal a Ker-
nel Consultoria e Sistemas, no valor total do seu pedido, e envie para
ATl Editora S/A - Rua Washington Luiz,9 - gr 403 - RJ - CEP 20230




mow by, CPuUtcurl

mov  di,QFF3ET Buflin

zall by Mo &, @bERER
Jmp LIGR Mo dE,ax
mov  ax, [Bcodel
TREULR: ;Cursor canrto sup esqy Moy ez, ad
and WORD PTR [PXZ, @FFFEH push c#
and WORD PTR CPYZ, @Fff8h PUSh £3
ret cld
’ rep  MOUsh
BACKSPA: iRet conteldo do buffer pop €3
call RECTEL add  =i,2000h
Jmp  COLOCA pOop G
cld
RELATIYV: ;5alta p/coord (ENTER) FEE mOUSE

PUSh ax mow  ds, ax
mov - ax, CRX1] Mo a3l CFumdo+1s
mov  LPXJ,ax call CHRS
mow o a¥, CPY13 cxll DIsF
mov  CPYJ, ax 45 7 P¥ 220 - PY: 200 Lir @@ - Colo ge’
pop  &x db * INS R @00 - Py 202 ¢
ret db 252
call YIDECQ
PRGEUP: ;Salta p/topo da tela :;;3 1$g$Ui
mov  WORD PTR CRYJD. @ :
ret STRTUS.
cme EYTE FTR CFlagind, 128
PRAGEDM : ;Salta para Fe pa tela Jjo  5TATUR
mow  WORD PTR CPY, 199 Fet
ret STRTLQ:
. call SALYR
COLOCR ;Instal linha de status moy a1, CFurdo+is
cMp  BYTE PTR [Flaglinl, 128 call CHRS
JC coLOoce STATUL:
ret Mo
coLoce: Mo
call SALVA Mot
mov al,CFlagind jNUmero da linha Mo
nov  ah,@ Mo

mov CLinhal,al

mov BYTE PTR L[Colunal, @
mouv Cx, 320

mul c©x

Moy =3, ax

call DIGITOS

moy  BYTE PTR CColunal, 16
mov b,
noy  CX,
call DIG

MANUTENGCAO

REALIZADA POR
ENGENHEIROS
ESPECIALIZADOS
EM
MICROS PC XT/AT
DRIVES
DISCO RIGIDO
IMPRESSORAS
E MONITORES

CONSULTE
PARA CONTRATOS
DE MANUTENGAO

COMPROVE!N
v

DEFEITOS EM MICROCOMPUTADORES:
Erros de l6gica aleatérios,

perda de memoria,

destruicao do software,

falha de componentes...

UMA SOLUCAO PERFEITA:
MICROLOGICA, o melhor caminho para

eliminar defeitos em microcomputadores

FORNECEMOS BACK-UP!
GRAREE S segete ELGEIN @05
EPSON
RiN G SEo=
Elelebra  microtec

e periféricos.

MICROLOGICA

Engenharia de Sistemas Lida. Consultoria de Hardware
RUA CAMERINO, 128 - 11° ANDAR - CENTRO - RIO
(PR()XIMO A EST. DO METRO PRES. VARGAS)

TEL.:(021)263-9925+263-9408




mpov BYTE PTR CColunal, 28

mov by, [PY3

shr bx, 1

shr R

shr

Moy

call CIG

b Tad)

Mo

shir

shr

z=hr

Moy

& l 1 &

Moy

Mo

Mo

Chp

JNC

®ehg
STRTU2:

Sub by, ax

mou o, 3

call DIGITOS

moy  BYTE PTR LColunal, 7S

mov b, CPY13d

mow  ax,CPY3J

CMPp  bX,ax

Jnc  STATUS

Athg by, ax

[=1]

CColunal, 3

CColunal. &%

STATUS:
sub  bN,ax
Moy CH, 3

call DIGITOS
mov  BYTE PTR CColunal, 49
cmp BYTE PTR CFlasi, @
Jd STATUA
call DISP
db *DEL*, 252
Jmp  STATUS
STRTUS
call DISP
db *INS?, 252

MENSAGEM DE ERRO:

Na edigéo passa, por falha de montagem, as paginas
24, 26, 28, 29 e 32 foram trocadas. A sequéncia correta,
para digitagdo é:

24, 29, 32, 26 e 28

Discos:

Para guem ndo tem tempo a perder com di-
gitacdo ou ndo quer correr o risco de errar, a PRO
KIT esté oferecendo um disco 5 1/4 com as trés
primeiras partes do sistema GRAPHOS Ill. Além
dos fontes comentados, o disco contém a verséo
compilada e diversas telas e desenhos.

GRAPHOS Ili
Eartes: (2l STEmawelle W L Cré 6.800,00

Envie seu pedido para PRO KIT Informética e Editora
Ltda Caixa Postal 108.046 - CEP 24120 - Niteréi - RJ

STATLS:
mov
Jme

RETIRA:
che
JG
ret

RETIRD:

cGadl

mow
mo
3 Juiy
mul
Mo
mov

call
pUSh
push

cld
reg
Fop
pop
add
rep
ret

CESLOCA
chp
Jc
ret

L )
m
oy
-
Dp R |
=
o

S e

LINSTRT:

chE
4G
arnd

call

Jme

LINSTR@:
call

ar

LINSTRL:
Test

JnZ
ret

GRAUAR
ret

CRRREGRR .

ret

al; CFundo+id
CHRS

SALYAR
al,CFlagalnz

ik, @

cx, 320

Ex%

di,ax

=i, OFF3ET Bufrlin
WIDEQ

di

(334

movEh

o

di

di, 200ahn
movst

BYTE PTR LCFlagind, 1z
DESLOCE

L]

RETIRR

BYTE PTR CFlaglinl
EYTE PTR CF3aglnl.2s
CESLOC1

B8YTE PTR CFlaglnl, @

COLOCR

BYTE PTR [Fteci], eedeidaen
QESLOCE

BYTE PTR EFlaglni, 123
LINSTRE
8YTE PTR CFlagln3d, 127
COLOCA
LINSTRL

RETIRR
8YTE PTR CFlaglind, 128

= n
nm

35 FTR CFtecil, ad01ie0e0bL
INSTR1

r

NA PROXIMA

EDICAO:

- As rotinas de teclado (GETKEY e INPUT);
- O comando dos menus pulldown;

- Rotinas de gravag&o/leitura de arquivos;

- Gravar e carregar no formato CGA.

MICRO SISTEMAS 27




Seguranca nunca é demais

Aprenda mais uma tética para o arsenal de medidas de protecdo

dos seus programas

Ricardo R. Rangel

Quem nunca se deparou com a necessidade de evitar o acesso
de “bisbilhoteiros” a determinadas partes de um programa, ou até
mesmo ao seu winchester?

A maioria dos programadores trabalha com linguagens de alto
nivel; assim, apresento aqui um pequeno programa de protecdo em
Pascal 5.0, que pode ser adaptado de acordo com as necessidades
de cada usuario.

Antes de comecarmos a analisé-lo, vejamos algumas premissas
basicas para que ele se torne eficiente. Em primeiro lugar, digamos
gue vocé queira que assim que o computador seja ligado apareca
uma solicitagdo de senha, sem a qual o programa néo devolvera o
controle ao usuério. Para que isso seja feito, existem quatro requi-
sitos a serem respeitados:

- A interrupcdo causada pelo CTRL+BREAK deve ser desativada
para que o usudrio ndo burle o programa;

- O conjunto dos simbolos que serfio aceitos pelo programa, quando
a senha for digitada, deve ser selecionado;

- 0 tamanho da senha deve ser padronizado;

- As teclas digitadas ndo devem ser ecoadas na tela de maneira que
a senha digitada n3o seja faciimente descoberta.

Durante o funcionamento do computador, sem que vocé perceba,
a CPU esta checando a todo momento se alguma interrupgéo foi
feita. Por exemplo, se alguma tecla for pressionada, serd gerada uma
interrupcdo de teclado (INT 09H) e a tecla digitada serd armazenada
no buffer de teclado. Caso CTRL+BREAK sgja pressionado, sera ge-
rada uma INT 1BH. Como cada interrupcéio ocupa 4 bytes para de-
finir o enderego para onde o controle deve ser transferido, podemos
calcular esse endereco e modificé-lo. Para tanto, lembrando que as
interrupgdes comegam em 0000:0000, basta efetuar 0000:0000 +
4 * 1BH para obtermos o enderego 0000:006C. A partir desse en-
dereco, os 4 bytes seguintes contém o endereco para onde o pro-
grama sera desviado caso CTRL+BREAK seja pressionado. Obser-
vando o exemplo listado, veremos que no inicio do programa o
enderego FO00:E05B foi colocado como desvio para o CTRL+BREAK
causando uma “pequena irritagdo’ no usudrio que utilizou este mé-
todo, pois esse endereco corresponde & inicializagdo do computa-
dor. O endereco correto s6 dever ser restituido ao final do programa
caso a senha digitada esteja correta.
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Olhando um pouco mais o exemplo, vemos que existe uma pro-
cedure (uma sub-rotina) que é chamada pelo corpo principal do pro-
grama. Antes que a sub-rotina seja chamada, contudo, alguns
parametros devem ser especificados: as coordenadas que definirdo
onde aparecerd a faixa colorida correspondente ao tamanho da se-
nha deverdo ser expressas por “posicioX’’ e “posicidY”’ e o tama-
nho por “tamanho”.

Um outro aspecto interessante é o conjunto dos simbolos que
deverdo ser aceitos. No comeco do exemplo existem dois conjuntos
definidos, de modo que antes de chamar a sub-rotina, deve-se in-
dicar qual dos dois devera ser utilizado. Para ilustrar, pode-se dizer
que guando uma tecla ndo pertencente ao conjunto for digitada, a
mesma sera ignorada sendo retirada do buffer de teclado. Para isso
indique o nimero do conjunto & varidvel “tipo de conjunto’’

Apos todos os pardmetros serem definidos, sera efetuado um
“loop” do qual sé serd possivel sair caso a “‘palavra chave' seja igual
a definida pelo programa. Durante essa fase o controle estard sendo
feito pela procedure RECEBE, que ecoara na tela o mesmo simbolo
para qualquer tecla digitada, dificultando assim a descoberta da se-
nha. Caso vocé deseje ver a digitacdo das teclas na tela, troque
“write(saida falsa)”” por “write(saida verdadeira)”, no exemplo. Note
que existe no programa um controle para o BACKSPACE e que a
entrada somente serd terminada com a tecla ENTER,

A Unica maneira de se abandonar o programa sera a entrada cor-
reta da senha. Caso isso aconteca, a INT 1BH sera restituida com
os valores corretos e o controle serd devolvido ao usuério.

Para experimentar o programa, digite-o no Turbo Pascal 5.0, grave-
-0 como SENHA.PAS teclando F10 e WRITE TO SENHA PAS, mude
0 DESTINATION da compilacdo para DISK e compile-o no disco te-
clando F9. Com isso, vocé terd no disco o arquivo de texto
SENHA.PAS e o arquivo executavel SENHA.EXE. Copie o arguivo
SENHA.EXE para a raiz do seu diretério e acrescente o comando
SENHA no seu arquivo AUTOEXEC.BAT. Pronto: est4 feito! Toda vez
que ligar o computador, ser4 solicitada a sua senha, Nio se esgueca
de altera-la, durante a digitacdo, para uma senha que lhe seja fcil
memorizar.

Tendo em mente o que foi visto, & f4cil imaginar a variada gama
de aplicac@es que poderdo advir desses conhecimentos que, em-
bora simples, costumam trazer bons resultados.

Espero que este pequeno programa possa auxilia-lo na manu-
tencdo da seguranca de suas informagées. Méos & obral

RICAFIE;O R. RAI\iGEL é Oficial Aviador, formado pela Acade-
mia da Forga Aérea e autodidata em Basic, dBase, Clipper, As-
sembler, Turbo Pascal e Cobol.



* Programa: SENHA.PAS

Program SENHR; { By Ricardoc Rangel em @5/07/91 )
USES CRT, DOS;

const cohjuntol:set of char=C*@’. . 797, 71 * 1,
'.-f"]_i
cohgunto2:set of char=C*a’..7z", 'R*.. 127
3

var posicacy, posicacy, tamanho, tipo_de_conjunto

pointer:bvyte;

counter, counter2: inteaer;

tecla: char;

palavra_chave, saida_verdadeira,saida_falsa
:Etring;

breakl:Word absolute 5@000:5006C;

break2:word absclute S@00Q:5006E;

break_antigol:vord;

break_antigo2: Hord;

Frocedure RECEBE;

begin
TextBackGround (5);
tecla:=? *;

counter: =tamanho;
gotaxy (POSICA0X, POSiCA0Y);
for counter2:=1 to counter do writei(tecla)

pointer:=0;
Saida_verdadeira:=’"';
Saida_falsa:="*;
repeat
if pointer=tamanhc then aotoxv (POSicacy+
poanter-1, posSicaoy)
else gotoxy (posicacX+pointer, posicaoy!
!
tecla: =upcase readkev);
if (tecla{ #8! then
b&gin
if ({tipo_de_conjunto=1land(tecla in
conjuntolllor(itipa_de_congunto=2)and (tecla in
conguntoz)) then
begin
if pointer=tamanhc then
begin
caida_verdadeira:=copvy(saida
_verdadeira,1,pointer-1)+tecla;
caida_falsa:=copvy(saida_fals
a,1,pointer-114+7_7;
end;
if pointeritamanhc then
begin
pointer:=pointer+i;
Saida_verdadeira:=caida_verd

adeira+tecla,
Saida_falsa:=saida_falsa+’_*
end;
end;
end
else
begin
if (pointer:@) then
begin

pointer: =pointer-1;
Saida_uerdadeira:=copvy (Saida_ver
dadeira, 1, pointer);
caida_falsa:=CcGpy(saida_falsa. i,
pointeri};
J gotoxy (posicacX+pointer, posicaoy
TextBackGroundi(s);
Hritei? *);
TextBackGround i@ ;
end;
end;
QotToXY (POSicaoy, pOS3caay ) ;
TextBackGround (@) ;
Hrite(zaida_falsal;
TextBackGroundis);
until (tecla=#13);
TextBackGroundi@:;
palavra_chave:=saida_verdadeira;
end;

{ Inicio do corpd principal 4o proarama !}

begin
break _antigcl:=breakl;
break _antigo2: =breaka;
breaki:=5E@SE;
break?2:=5FQ00;
{(3I-
TextBackGround (@) ;
CIrscr;
GoToXY (1@,1@);
Writeln (’Entre com 3 senha:’);
posicaoy:=30;
posicaoY:=18@;
tamanho: =8;
tipo_de_congjunto: =1;
repeat

RECEBE;

until palavra_chave=’05.087.91°;
{514}
breakl:=break_antiacl;
break2: =break _antigoz;
TextBackGround(@);
Clrscr;

end.

PLACA DDFAX 96 PARA PC
XT/AT

Transforma seu micro em uma maquina de fax com disca-
gem automatica, cadastro de até 999 clientes e programa-
¢ao para envio. Transmite e recebe com velocidade de 9600
BPS. Recepcao automatica durante operacgdo de outros
programas.

KIT DDX MSX 2.0 +

Implementa no seu micro maior resolucao, maior velocida-
de de manipulacdo de graficos, relégio real com bateria, 80
colunas, 256Kb de MEMORY MAPPER e 19.268 cores.

MEGA RAM DISK PARA MSX

Expansao de memdria com sistema operacional residente,
disponivel em 3 modelos diferentes: 256, 512 e 768 Kbytes.
Funciona como se fosse um drive temporario para o seu
MSX.

DDX MODEM PARA MSX

Transmite e recebe em 1200/75, 300/300,
1200/1200, BELL e CCITT. Monitoragao de linha, Discagem
rediscagem e atendimento automatico. Programa para
video texto embutido.

KIT PARA DRIVE DDX

Composto de gabinete metalico, fonte de alimentagao, in-
terface DDX, cabo para dois drives, manual e sistema ope-
racional DDX DOS.

DATATEC

Rua Domingos de Moraes, 770 - Loja 33-B -
V. Mariana - S. Paulo/SP Ao lado Estacéo

Ana Rosa Metrd - FONE/FAX: (011) 571-7083
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AMIC

SUA IMAGINACAO E O LIMITE...

TEMOS O MAIS COMPLETO A
SORTIMENTO DE PRODUTOS PARA
LINHA AMIGA

HARDWARES & SERVICOS PARA AMIGA

TUDO EM PROMOCAO ¢ GARANTIA DE 30DIAS * PRONTA ENTREGA OU ENCOMENDA RAPIDA
PRECOS SOB CONSULTA

* A-501 (Expansao de meméria externa p/ 1 Mb com Clock)

® A-520 TV MODULATOR (NTSC)(PAL-M)

* Chip SUPER AGNUS (Instalagao gratuita)

¢ Computador AMIGA 500 (512 Kb)

¢ Computador AMIGA 500 (1 Mb)

e Computador AMIGA 2000 (Configuragao variada)

* DIGIVIEW (Digitalizador de imagens — Acompanha manual
e software)

* EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-1011 (Original da Commodore)

* EXTERNAL DRIVE 5 1/4 (880 Kb, completo com gabinete, fon-
te e cabo)

¢ IMPRESSORA CITIZEN 200-GX COLOR (9 pin., 80 colunas,
com Kit-Color)

¢ PERFECT SOUND SAMPLER (Digitalizador de sons)

* SUPRA RAM CLOCK (Expansao de meméria externa p/ 1 Mb
com Clock)

* SUPRA RAM 2 MB (Expansao de memoria. Chega até 8 Mb)

* WINCHESTER 42 MB (4 Mb RAM)

* TRANSCODIFICACAO DE A-520 (NTSC para PAL-M)

* INSTALACAO DE 1 MB INTERNO

¢ IMPRESSORA CITIZEN GSX-140 COLOR (24 pin. 80 colunas,
com Kit-Color)

* IMPRESSORA CITIZEN COLOR 132 COLUNAS

¢ INTERFACE MUSICAL MIDI

* MODEM 1200-RS

* MONITOR RGB 1084-S

MANUTENCAO
E ASSISTENCIA TECNICA
PARA TODA A LINHA
COMMODORE AMIGA

* Mais de 800 titulos disponiveis de software

* Aplicativos e utilitdrios para todas as areas: Gréafica & Video,
Texto & Desktop Publishing, Musical, 3D-CAD...

* Dezenas de Demos: Gréaficos, Misicas, Animacgoes, Eréticos,
Exclusivamente importados

* Gravagoes em disquetes 3 1/2 e 5 1/4.

* Manuais Originais de diversos utilitarios

* OS MELHORES GAMES. Muitas Novidades:

Final Fight, Final Blow, Last Battle, Scooby Doo, Terminator I,

Last Ninja Ill, Manchester United Il, Kick Off Europe, Battle Is-

le, Pit Fighter, Magic Pockets, Alien Storm, Robozone, Blue

Bross, Flight The Intruder, Master Detective, Elf, Rodland, Chaos

Strikes Back, R-Type Il, Space Quest |V, Utopia...

AMIGA CHEAT by AVALLON (don? 1 ao 25):
relagao com dicas, passwords, fases secre-
tas, imunidade total, vida infinita, tempo in-
finito, etc. Muitas inéditas! Agora vocé ja po-
de chegar ao final de mais de 190 jogos de
Amiga. Pega gratis o numero do seu AMIGA-
CHEAT ao comprar softs de Amiga na
AVALLON.

COMPRAS

SOFTWARES ORIGINAIS

AMIGA VISION — Editor gréfico para video cf editores de tex-
to e sons. Em 4 disquetes com fichario e manual ilustrado.

AMIGA APPETIZER — Editor grafico-texto-musical para ini-
ciantes. Em disco com livreto.

AMIGA STARTER — Editor gréafico, editor de textos + Jogos
(F/A 18, F40 Pursuit, indiana Jones Ill) em 7 disquetes com
manuais.

L R

AVALLON INFORMATICA LTDA

AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ
- CEP 20031- AO LADO DO METRO CARIOCA - DAS 9:30 AS 18:30 HS.

1eL: (021)262-1636




DESPACHAMOS

PARA TODO O BRASIL

A-MSX-PC

K] 0

¢ Os melhores jogos
para MSX1 (EXPERT, HOT-
BIT, PLUS e DDPLUS), MSX2.0, MEGARAM 1, e
2.0 e 2DD.
* s3o mais de 1000 jogos selecionados para o
seu lazer. Gravagao em disquetes 5 1/4 e 3 1/2.
* Colegdes em disquetes com 20 exelentes jo-
gos auto-executaveis por disco. Don? 1aon?5.
Ideal para quem inicia no MSX.
¢ Todos os langamentos nacionais e importados.

LINGUAGENS E
COMPILADORES

Aztec C* Biblioteca C, C (ASCII/Z80),
Turbo Pascal* Cobol 80* Devpac 80
(MON 80, GEN 80, ED80)* Forthran,
Mumps, MBasic, Forth, Mega-
Assemiber (disco ou cartucho)* Mi-
cro Prolog* Macro-ASM 80* Turbo
Modula 2% Lisp* PLM, Hot-Logo (em
cartucho)...

*significa que o soft possui manual opcional em
inglés ou por:ugues

APLICATIVOS
PROFISSIONAIS

Banco de Dados, Planilha de Calcu-
los, Editor de Texto, Contabilidade
Certa, Mala Direta (cadastro de clien-
tes), Controle de Estoque, Agenda,
Ficharios, Calculos Estruturais, Flu-
xo de Caixa, Controle Bancario, Ca-
dastro de Produtos...

OBS.: Os softs acima acompanham manual em
portugues

=2 L e
=
e

DIVERSOS

Sistema Grafico para Desenho*, Sistema Desk-
top Publishing* DOS* Copiadores Diversos?, Edi-
tor de Video* Editor Musical*, Graficos

PERIFERICOS E SUPRIMENTOS

Todos com 1 ano de garantia ® Pagamento em 2 vezes

Estatisticos*, Curso de Datilografia, Curso de Ves-
tibular, Curso de Basic, Complementos Graficos
(Shapes, Alfabetos, Telas, Bordas), Softs Educa-
tivos, SENA-Soft, LOTO-Soft, Sistema CAD* e mui-
to mais!

PRONTA ENTREGA: Drives DDX: 5 1/4 360 e 2.0+ (somente em micros Expert 1.0 e
Kb, 5 1/4 360/720 Kb, (completos com in- 1.1) = Interface para drive ® Gabinete c/fon-
terface, gabinete, fonte, disquete com DOS  te para drive ®* MEGARAM 256 KB ® MEGA-
e jogos — brindes e descontos nas com- RAMDISK (256, 512, 768 KB) # Disquetes
pras a vista) ® Kite adaptagadoparaMSX 20 5 1/4 e 3 1/2  Joysticks

* Acompanha manual em portugués

VIDEOfAMES
CARTUCHOS

-
CATALOGO MSX E AMIGA
Se vocé ainda ndo tem o nosso catd- camente vocé sera cadastrado. Para

logo completo com informagdes e pre- comprar nossos produtos sem ir a Aval-
cos de todos esses produtos anuncia- lon, basta ligar (021) 262-1636,
dos e muitos outros, ndo perca tempo. informar-se sobre o valor dos produtos
Envie-nos uma carta com letra legivel, desejados e como efetuar o depdsito
enderego completo e telefone (se tiver) em nossa conta bancaria, ou enviar o
solicitando o seu. E gratis e automati- cheque nominal.

PRONTA ENTREGA OU ENCOMENDA RAPIDA

ORGAMENTO SEM COMPROMISSO PARA
QUALQUER CONFIGURACAO

TAMBEM TEMOS:

* KITS

e WINCHESTER 44/80 Mb
® DRIVES (5 1/4 e 3 1/2)

NACIONAIS E
IMPORTADOS
(A vista ou em 2 vezes, 0 menor
preco)

PRONTA ENTREGA OU
ENCOMENDA RAPIDA

* GAME-GEAR

(c/ ou sem Adaptador de TV)

* MEGADRIVE/GENESIS
e NINTENDO/PHANTOM
* SUPER FAMICON

e PLACAS PARA VIDEO
* IMPRESSORAS
* MONITORES

e NEO-GEO
TODOS COMPLETOS
COM 2 DRIVES, WINCHESTER 44/80 MB, | | * CARTUCHOS EM GERAL
GABINETE/FONTE, MONITOR PARA TODOS
MONOCROMATICO. INSTALAGAO GRATIS 0S CONSOLES
CONSULTE-NOS! (Relagao no local)




FUNGOES PRATICAS . '

CLIPPER 5.0 - LIBRARY
Osmar Flavio dos Santos
Editora Erica

416 paginas

A obra é dirigida especialmente aos pro-
gramadores, constituindo-se num verda-
deiro manual capaz de aliviar o trabalho des-
ses profissionais, oferecendo exemplos de
mais de 100 funcoes e também detalhes so-
bre a aplicagao préatica de cada uma delas.

MS-DOS TECNICAS AVANCADAS, TRUQUES
DOS MAGOS DO SISTEMA

The Waite Group

Ebras Editora

508 paginas

0O livro ensina dicas, segredos e estraté-
gias do DOS com o objetivo de explorar ao
maximo o potencial do sistema, desde a ex-
pansao de memoria até a fungao multita-
refa.

Orienta 0 usuério e o programador do
DOS com todos os detalhes de hardware,
software e até shareware que podem oti-
mizar o uso do sistema. Revoluciona o co-
nhecimento até entao acessivel e combina
segredos de software e placas adicionais;
otimiza o PC com DEBUG e programas uti-

litrios gratuitos como SDIR, MOVE, WHE-
REIS, ALTER, REDATE, e outros; acessa as
teclas de controle, conjuntos de caracteres
estendidos e ANSILSYS, além de ensinar a
executar arquivos de lote complicados.

PC TOOLS DELUXE 6.0

Haroldo Amaral e Daniel £ Pedao
Editora Atlas

376 paginas

A obra usa o Método Treinasoft e destina-
-s€ a todos os que desejam aprender a uti-
lizar o PC TOOLS. O livro faz parte de um
conjunto de obras que empregam o citado
método de aprendizado, o qual proporciona
aos iniciantes em Informatica um acesso se-
guro as numerosas vantagens do universo
da computacao.

0O ABC DO 1-2-3 - Versao 2.2
Chris Gilbert e Laurie Williams
Makron Books Editora

426 paginas

No livro o Lotus 1-2-3 é apresentado de
forma didatica, passo-a-passo, proporcio-
nando aos usuarios iniciantes e intermedia-
rios um perfeito aprendizado quante a uti-
lizacao deste software.

TOTALMENTE COMPATIVEL COM TODAS AS
MAQUINAS DE FAXES EXISTENTES.
TRANSMISSAO E RECEPCAO EM 9600 BPS.

DDFAX-96 ¢ uma interface de comunicagio para
computadores da linha PC XT/AT, que conecta seu
computador com o maravilhoso mundo do Fax.

Também:
® Ki 5
S st
® Suprimentos
Oﬁgm para MSX e PC
©® Manutencio

INFORMATICA™

227-9757 YITORIA - ES
227-9939




TALL COMUNICACAO A MELHOR OPCAQO PARA O SEU PC

AVENIDA JABAQUARA 1598 - SALA 08 - CEP 04046 - SAO PAULO/SP TEL: (011) 579-3131
CORRESPONDENCIA- CAIXA POSTAL 43042 - CEP 04158 - 540 PAULO/ SP

COMO PEDIR 0 MELHOR SOF T PARA 0 SEU PC. RELACIONE 0S SOFTS NUMA FOLHA DE PAPEL. COLOQUE TAMBEM SEU NOME E ENDERECO . DEPOIS

DE TUDO FEITO MULTIPLIQUE O UALOR ABAIXO PELA QUANTIDADE DE DISCO PEDIDC. COMO PAGAR ? HA DUAS MENERAS:
CRUZADO E NOMINAL A TRLL COMUNICACAQ LTDA, PARA NOSSA CAIXA POSTAL OU 2) MANDE A RELACAO E PECA PAGAMENTO POR REEMBOLSO

POSTAL. AQUI VOCE SO PAGA QUANDO CHEGAR SEU PEDIDO NO CORREIQ, PEDIDOS ACIMA DE CR$ 25.000,00 NAO PAGA DEZ POR CENTO DE TAXA .

MANDAMOS SUR ENCOMENDA POR SEDEX & COBRAR. TUDO MUITO RAPIDO E SEGURO. CONFIRA ™

1) MANDE CHEQUE

PRECO POR DISCO (NCLUIDO DISCO)X: DISCO- 5 1/4 360 = CR$ 2.300,00 (CUIDADO G BARATO SAl CARD)
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(DE)—TDNGUE FATMAH (W)

(02)-ALTERED BEAST (W)
(02)-AXE OF RAGE
(0D-BURGER TiME
(D3)-CAPOME
{.04)-805 TLES

{00-DARK SIDE
(02)-DEMON STALKER
DIGDUG

02)-HOVER F
}OEFLE FET ICHE MAYA
1-LIVINGS O!E i
(02)-MINE OF TIT
(gn—uuun

02) CO POLICE
03-MIGTH SHIFT (E/V)
O00-PANGD

02 CY |

01-RICK

03)-ROTOX

D2)-RUSHN ATTACK
- DRAGOH

sttt
s3ga
-

ROAD
1~VOYAGE CENT TERRE
02)-WEIRED DRE
O0D-ZAXXON |
0o1)-007 UGENSE TO KiLL
HEAVEN

6)}-ALL DOGS G.
(04)-ARACKOFOBIA
{02)-AXTERIX

(02)-BACK TO FUTURE 11

{04)-BACK FUTURE 111§ (W
{02-BATMAN (
(04)-BATMAH T.EMOVIE (W)
(03)-BUCK ROGER
(DZ)-0LIVER & COMPANY
(O2-AMATING SPIDERMAN
{01)-THE FLIITSTCI'E
{01)-TOM AHD JERRY

(01 -TOM SOWER ISLN!D
(02)-BL 00D MOMEY (V

EDSHIGH’T S‘SEED wr
(0S)»-OVERLORD
ON-POWER
m)—m S5TARS
10r)-5.0.
02
O02)-5TAR CONTROL
(O‘E)-STAB FLIGTH 11
(02»-STAR GLIDE |
(04)-STELLAR UH
{03-STRIDER
(03 THEXDER | |
02)-TUNEL ARMAGEDCHIN

(04)-XENOCID
(02-XEHOH i

7 STEALTH AFFAIR
DQFN.TEREDE DESTINY

-BATTLETECH
(Ddl—BATT LETECH 1
103810 BUS: lNEﬁ
0.4)-CHAMPIONS OF KRVNN
%—O‘LUE M. DETETHVE

(0S-COVER ACTION
05)-DAVID WOLF S, AGENT
OF FLAME

08-DRAK
(O8r-ELVIRA (W)
{05 BEHOLD (W)

04y PMK MISTERV W
OD-T! OF LORE
(OEFHI_LUN E/V)

ADVENTURES GRAFICOS
(02-BAKER STREET
{03-BARD TALES
{O3-KING QUEST 111
{02}-LEISURE LARRY
(02 THE

{05)-5TAR TRECK ¥ 0t

{0D-BODY TRAHSPARENT
(312)' LIFE & DEATH |
09)-CODINOME ICE MAN
08)-5EC, MOMKEY ISLAND
ON-DRACULA M LGNDOH
05)-CALIFORNIA RUS
10)-HERDS OUEST

K QUEST |

02)-KMG OUES'T 11
D9)-KiNG QUEST R

DS)—LEISURELARH\’ |
33)—1..5!5%5 LARYY i

(D3)-CARMEN N TIME
(0i-CARMEN SARDIEGD

ORRIDA CARRD/MOTO ETC
ID‘ﬂ—iI X 4 OFF ROAD
(0i-CRAZY CARS
(02}-DEATH TRACK
{02)-FERRARI F-1

gg} THE CYCLE:
oh-

-TURBD

01-SUPER HANG ON
0D-F-40 PURSUIT
03)-DAYS OF THUNDER
0D-HEW GP MOTO
D'D-UETTE
AFRICAN RIDERS RALY

DZ’—H“IHLEV DAVIDSON
04}-STUNT
04-HASCAR CHALLENGER
02}-BUICK GM

Of-FIRE & FORGET |
00' FRE & FORGET 11

HARD DRIVING
{02)}-HIGWAY PATROL | |
{02)-SUPER OFF ROAD (W)
{0S1-MARID AHDRETI (W/B)
(02)-PARIS DAKAR
(D2}-5UZUKI MOTOCROSS

LUTAS
(0D-BOP WETRILING
(021-BUDOKAN

03)—LDN BLOU BOXE
1-BRUCE LEE LIVES
132)— E

02)-COLORADO
023 KARNOY

£D2)—Hlﬂ STREET

SR ADORES EM GERAL
102)-688 ATTACK
(04)-A-10 TARK KILLER
DD-&FT |
(D2)-APACHE STRIXE (W)

==

(Mi-ﬁTP PLOT (W}
-BLUE ANGEL

{ T FIGHTER {(VGA)
{04)y-JET FIGTHER 11 (UGA)
{0A-KHIGHTS SKY

1{02)-MIG 29
(08)-RED BARON (U/W)
ggg);sxvsmm E/V)

R
O)-HEAUY METAL TANK
TOBER
T 109 LANCH
(O1-0FF W

O3 F-16 COMBAT PILOT
GUERRA TERRA/MAR/AR
g'%)—AF TER BURHER

R

O-ANCIET ART OF WAR

RILHA WARS
O3-OPERATION WOLF
O1-PLATOON
02-ROCHET RANGERS
(O3)-WAR W MIDDLE EARTH
(OZ)-FIRE POWER TANK
ON-CALL TO ARMS
{0} RANGER HAVAL

~OCEAN
O1-STRIKE FLEET NAUAL
02)-Bit TREE STRATEGIE
OZ}-BATTLE HAWKS 1942

{

(D2)-WNGS OF F!

020 -RAMBOD | 11
O02—AT [ AGK CHOPER HELI
03-DASBOOT SUB
MFSILENT“ES“E‘W i

W
MACARTHUR'S WAR
HUCLEAR WARS
(O3)-0OPERATION COMBAT

(OZ3-STEL THUMDER TAMK
ESPORTIVOS
O1-B0WLING
(G'HWFGH
{04 -CAVEMAN
{0)-GOLF
(O-HARDBAL |
{05)-HOLE IN OHE GOLF
{ JOHMSONS

GAMES |
UG—LIHPIGS
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2)-DOWNHILL GHALLEHGE
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[01-PRO SOCCER
OZ!—KIIG'S BERGH VOLLEY
0214 SOCCER

ozrmm%ﬂmwa GAMES 1 1 i

02)-MAMCHESTER UMITED
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02)-HEA
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03)-BATTLE CHESS 11
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IANGG
O-HOUATRON LABIRINTO
O1U-PEMTHOUSE

CHESS (V)
02)-STRATEGO iVIJ

ATEHCAD: SIGLAS DESTA
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(E)-EGA: (V-UGA.
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PROGRAMA

Problemas com a matematica? Use o micro!

Poténcias e raizes:

0 micro resolve

Ll Rogério Batista Merlo

As linguagens de programacdo em geral ndo trazem uma funcdo
explicita para resolvermos as operacdes matematicas de potenciacdo
e radiciacdo, mas costumam trazer funcdes basicas prontas que per-
mitem contornar esta limitacéo.

Essas funcdes basicas, que vdo nos auxiliar a conseguir o nosso
proposito, sdo a funcéo logaritmica e a funcdo exponencial, geral-
mente implementadas como In (x) e exp (x), respectivamente.

E com estas duas funges que iremos trabalhar, seguindo o con-
ceito matematico que afirma que ““a inversa da funco logaritmica

€ chamada de fungdo exponencial”,

Por definicdo:

aly=e

b) x = In (y)
Ou seja:

e = In (x)

Por serem operacdes inversas, dai tiramos que:
a) In (') = x

b) elnm = x

POTENCIACAO
Utilizando as férmulas anteriores, podemos também multiplicar
os expoentes de ambos os membros por um mesmo valor, e o re-
sultado se mantera.
Reescrevendo as férmulas seguindo este novo conceito, obtemos:

a) (In () = x'

b} ey'inu: = xv

34 MICRO SISTEMAS

Micro: IBM PC / XT
Meméria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Pascal

Requisitos: Nenhum

RROIZANCO r

o
0
L
in
u
fou

{INCIEE,

Agora s6 precisamos passar para o comando propriamente dito,
obtendo a funcdo para x":

exp [y * In (x)

Como & impossivel obtermos o logaritmo de um nimero nega-
tivo ou zero, é preciso prever isto antes de executarmos esta funcéo.
RADICIACAO

Podemos escrever uma raiz em forma de poténcia e com este mé-

todo iremos chegar & raiz desejada, utilizando o procedimento ex-
posto anteriormente.
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A radiciacdo é a operacdo inversa da potenciacdo. Deste modo
podemos escrever a raiz em forma de poténcia, tal como se segue:

a) x

izl

b) x
Y= ¥

Agora que ja sabemos como resolver uma poténcia, fica facil es-
crever o comando:
a) exp (1/x * In (y))
b) exp (z/x * In (y))

Para melhor verificar o acima exposto, a listagem 1 traz duas
fungdes escritas em Pascal. Como se trata de funcdes, vocé devera
atribui-las a uma variavel do tipo real. O programa DEMO.PAS de-
monstra as fun¢des discutidas neste artigo.

ROGERIO BATISTA MERLO é estudante de Ciéncias da Com-
putagdo da Universidade Regional de Blumenau, sendo tam-
bém Monitor do Departamento de Sistemas e Computagdo da
URB. Programa em Pascal, Cobol, Basic e Modula-2.

* Programa: DEMO.PAS

scTE&CI#

GOTOHY

gotoxy (35,16} - . .
Setasu (35 201 RRIZN := Raiz (ELEM1, ELEM2),

Y it v 67 if frac (RAIZN) > @ then
HindoH (5,9,25 Write (RATZIN:1:1Q)

cirscr; glze write (RAIZN:1:0);

Hindon- erd

i':égit]r"-a else Wwrite (‘Raiz de numera regat

dotﬂ . rite ivo nao eMiste');
* Hrite ernd
Hrite else Write (’Raiz @ nao existe’);
HWrite end;

end;
until OPCRD = 37,
315 end:

INFORME-SE JA

VOCE PODE ANUNCIAR sz

EM MICRO SISTEMAS. g




CENTRAL INFORMATICA LTDA.

Rua Barao de Itapetininga, 88 - CJ. 707 - CENTRO CEP. 01.042 - Sao Paulo - SP
Tel. (011) 256-2544 - Caixa Postal 7227 - CEP. 01.064

cop. D NOME
J001 01 1ON2 083 02 THE CYCLES 165
002 01 KARATEKA 084 02 DURO DE MATAR 166
003 01 PC POOL CHALLENGE 085 04 A-10 TANK KILLER 167
004 02 PRINCE OF PERSIA 086 04 BATLE OF BRITAIN 168
005 02  WORLD SOCCER 087 02 RAMBO Il 169
006 01 CHESS MASTER 2000 088 02 SKY OF DIE 170
007 01 TEST DRIVE 089 06  SPACE QUEST 3 171
008 02 INDIANAPOLIS 500 090 02  KING OF THE BEASCH 172
009 0l DOUBLE DRAGON | 091 02 KING OF CHICAGO 173
010 01  OUT RUN 092 03 KING QUEST 3 174
o011 o1 TETRIS 093 04 POWER DRIFT 175
012 01  FALCON 094 01 PROHIBITION 176
013 02 LAKER'S CELTICS 095 01 SABOTEUR 177
014 02 GOLDEN AXE 098 01 SERVICE PLAY TENNIS 178
015 03 STREET ROAD 097 a1 DEATH SWORDS 179
016 01 CHUCK AFTER YEAGER 098 02 DUCK TALES 180
o17 04 TEST DRIVE Il 099 01 EUTE 181
o018 01 INDIANA JONES 100 02 ROCKET RANGER 182
019 01 4 X4 OFF ROAD iol 01 JET FLIGHTER 183
020 02 688 ATTACK SUB 102 01 STAR GOOSE 184
021 06  ABC MONDAY N. FOOT 103 01 STARTREEK 185
022 02  AFTER BURNER 104 02 THE LAST NINJA 186
023 01  AIRBUNE RANGER los 01  THEXDER 187
024 01 ALFOET 106 02 LAISURE LAIR 188
025 02  BACK TO THE FUTURE 107 01  MACH3 189
026 02  BAKER STREET 108 02 WORLD CUP 90 190
027 03  BARDS TALE 109 02 0S TRES PATETAS 191
028 02  BATTLE CHESS 110 01 TAPPER 192
029 01  BOWLING m 01 RAM 193
030 01  CARMEN SAN DIEGO 112 10 CONQUEST OF CAMELOT 194
031 0t CHAMPIONSHIP BOX 113 01 SOKOBAN 195
032 01 COMMANDO 114 01  WEARL WEAVER 196
033 Ol CRAZY CARS 2 115 02 SPEED BALL 197
034 08 CRIME WAVE 116 01 WHELL OF FORTUNE 198
035 02 BEATH TRACER 17 01 STRIKE FLEET 199
036 01  DEFENDER OF CROW 118 01 PAPER BOY 200
037 01 DOUBLE DRAGON Il 119 02 FLIGHT SIMULATOR 3 201
038 03  F- 19 STEALT FIGHTER 120 02 STREET FLIGHTER 202
039 02 FIRE POWER 121 01  PT 109 203
040 01 GATO 122 01 cuBic 204
041 01 GRYSOR (CONTRA) 123 02 A HORA DO PESADELO 205
042 0l HARD BALL 124 01 MAGIC JOHNSON BASK 206
043 03 MEROES OF LANCE 125 01 HUNT OF RED OCTOBER 207
044 Ol KARATE CHAMPION 126 02 STAR FLIGHT 208
045 02  KARNOV 127 04 S|LPHEED 209
046 03 MIAMI VICE 128 02 F 15 STRIKE EAGLE Il 210
047 0l  WELLTRIS 129 01 JOHN MADDEN FOOT 211
048 01 IKARI WARRIORS 130 02 LHX SIMULATOR 212
049 01  TURBO CHAMPION 131 02 ALLIEN SYNDROME 213
050 03 WAR MIDLE EARTH 132 02  OPERATION WOLF 214
051 02  MOEBIUS 133 02 HARRIER SIMULATION 215
052 02  MOTOCROSS 134 01 SHOGUN 316
053 01 MISTERY MASTER 135 01 psIs 217
054 01 NEW GP MOTORCYCLE 136 02 EROTIC SHOW- 518
055 01 NIGHT M. PIMBALL 137 02 GUERRILHA WAR 219
056 01 PITSTOPII 138 01 MARIO BROS 220
057 02 ROGER RABIT 139 01 SAIL SIMULATOR 291
058 01 ROBOCOP SPECIAL 140 03 TEST DRIVE 3 222
059 01 SHINOBI 141 04 CAVEMAN 223
060 02  SIMCITY 142 02  ONEIN ONE 224
061 01 FORD SIMULATOR 143 0l VETTE 225
062 01  SPACE RACER 144 02 MEAN 18 226
063 01  SPYXSPY3 145 02 DEATH TRACK 227
064 01 STRIP POKER 146 Ol IKARI WARRIORS 298
065 01 SUMMER GAMES II 147 Ol ONE IN ONE 2 229
066 04 NINJA TURTLES 148 01 STRIP POKER 230
067 01 TOMAHAWK 149 02 F 16 FSIMULATOR 231
068 02 ZARK MCKRAVEN 150 01 SUMMER GAMES 232
069 01 PLATOON 151 01 DONKEY KONG 233
070 01 PORNO | 152 05 MAHUNT IN NEW YORK 234
071 01  PRO SOCCER 153 05  STAR TREEK 5 23§
072 02  LOMBARD RALLY 154 01 GOODY 236
073 04  ROBOCOP 155 01  DECATHLON 237
074 03  SPACE QUEST 2 156 02 FORD SIMULATOR i 238
075 01  BARBARIAN 157 01  ILHA DISNEY 239
076 02  BLATTLE TECH 158 06  LOOM 240
or7 02  BUDOKAN 159 08  LEISURE SLARRY 3 241
Q78 02  CAPITAO AMERICA 160 02  CASTELVANIA 242
079 01  CASSINO 161 02 DOWNHILL CHALLENGE 243
08B0 01  ART OF WAR 162 04  GHOSTBUSTERS It 244
081 01 BLOCK OUT 163 02 FLIGHT SIMULATOR 4 245
082 02  BAD DUDES 164 03 POLICE QUEST

CATALOGO DE JOGOS PARA PC COM AS ULTIMAS NOVIDADES DO MERCADO

01 JET ESIMULATOR
o KiGQuEST 1 APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLIC
02 INDIANA JONES END THE LAST CRUZADE
02 ROBOCOP 2 SPECIAL
06 POLICE QUEST Il
05 DAVID WOLF
09 KING'S QUEST IV AOO1 01 MATL WONSTER 20 408 (2 FC PAYROLL
06 TONGUE OF FATMAN Cadastra Pliguelas Controle de Folha de Pagasentcs
02 DAYS OF THUNDER A2 01 NECR) m LB FUMKEYS
gg wNQrHsESTER FOOTBALL m%ﬂﬁﬁ Cfnuﬁmm mu‘u!s feranas
UN
03(HD) WING COMMANDER (EGA) s fe Iomioga
04 STELLAR 7 A0o4 01 ‘i'llw 041 01 | '
03 BATMAN THE MOVIE @uaim de D!m Desenia um e video
04 BATTLE TECH il 102 (2 ACTIVE LIFE
og:un) SPACE QUEE:;;TIV o m n e L E%‘m
05(HD) HERO'S QUEST I
02(HD) TERMINATOR Rf”'f [ W (era Tabelas documentos
02 WINGS OF FURY cﬂnmd 0 044 01 BONE
o1 HEAVY METAL ¢ ‘%m Simtema de Contabilidade pesal
02 ROCK FORD Of THADUTOR.
03 MCKEY MO L TN
USE ;

03 ALTERED BEAST npnae. Eligustas

hoio 01 04T 01 CHYSTAL
03 BATTLE CHESS Il [aprige Cheques ALt
S e i i oo

Controle de Disces
07 UTIMAS 1012 @ CASH TUACK 00 e faima
08 THE SECRET OF MONKEY ISLAND Controle Bancarn b S
09 CONTDOWN ik} 01 mu MISTER 1090 01 el
04 DRAGON STRIKE sty Porale oyms ridas
02 GRAND PRIX CIRCUIT 01801 I.Ei'm VHITER 4051 01 BiF “g' Lo
01 PGA TOUR GOLF o —
3; lETRéS FOR wmo_(rnws 05 lll 05 muﬂ 52 02 DTEFROS ik ontioos
16 COMBAT PILO’ Cria Heaus prprios
01 CAPITAIN COSMIC (VGA) WG 01 1 mﬂm Prograaas aolivrus
01 CAPITAIN TRUENO Ensing us de [op. 01 40T KENO
03 THE LAST NINJA Il Teclado Sisteaa de wenus p/gerenciaentn
o7 CONAN (VGA) 01T @ FC VHITE A0St 01 TELIX )
05 MARIO ANDRETTI Editor de Teros rasa de oomynicadd
03 LEMMINGS 1018 01 4055 01 NEV YORK VOHD
YR Ty o P BT o
INDY

13 LAISURE SUIT LARRY V Lnvestimentos e Ades Cri desenhos
04 WING COMMANDER MISSION 1 0 01 lmmgvcg mﬂ:mm
03 WING COMMANDER MISSION 2 rans e Lstroiogie & 108 &grios
8‘1’(Ho, L%(S)fqoaﬁ?ssg BASHETBALL Flanilhas, Jocum Tabelas = guﬁa e ml‘c’mwr;m engenharia
03(HD) GUNSHIP 2000 (VGA) 022 0f D0S 1] & HOE
B pmeay un SRR " o G R T
0 TRIKE ACE ,
03 oown rbeR "N b, Faia Humecas Scan, ean vehield
08 ARACNOFORIA Islggn de (ontabidade o g’m:‘:’l?c pana wdeotertn
04 BILL ELLIOTS NASCAR AR S0 2
08  ELVIRA kIR 12 s

Mot
105
06 TODOS 0S CAES MERECEM O CEU B
05 DREAM TEAM
06 F 117-A SIMULATOR 07101
04 BACK TO THE FUTURE 3
e}
(1]
i)

05 BLUE MAX
02 BUBBLE BOBBLE

aru 8 I Cony T
L
ron'ﬁu% de Contabilidade

Cont. Cartfes dz Credito Form
it 1065 0 RN BL

BAD BLOOD
Ul &le K Eator grifico

15 CARMEN DELUXE (VGA) Jl"%f{ma““ loe Inciastes
03 DASBOOT Ereine Matonkica

03 F29 SIMULATOR (VGA) | CHENICAL, MOLECULAR

04 F 14 TOM Selorkiak Baoe

06 FIENDISH FREDDYS (VGA) A231 01 PRIVATE BOOKEEFER

02 FIRE FORGET 2 sona de Crnlabiidade Pesecel
06 FLIGHT OF INTRUDER 22 01 ANPLE ROTICE

02 HARD DRIVING 1i enda Dira

20 HEART OF CHINA (VGA) 10 0] CHASTS D

05 LIGTH SPEED Editor de Textos & Gréficos

06 LINKS 1034 01 COLLGE

02 PARIS DAKAR Cr Jegenhos a0 video

03 GUN BOAT A 01 NASTER FILE

04 KNIGHTS OF THE SKI i

05 OIL WELL

02 STAR CONTROL (Ceulos de Astrologia ¢ Astrononm
03 CARDINAL KREMILIN AT 02 PC PROVECT

13 DRAGON'S LAIR (VGA) Controla e orgemea projetes

32 KING'S QUEST V (VGA)

PRECOS POR DISCO GRAVADOS

51/4 DD
5 1/4 HD
31/2D0D

Cr$ 2.500,00
Cr$5.000,00
Cr$4.000,00

Faga o seu pedido por carta ou telefone,
Pague via correio (sedex a cobrar), guando no recebimento do pedido.

iretachames  também com aplicatives de Dominio Pubijco
snareware.  Sclicite catélege compieto. Colocame-nos
dispesivdc de attcres bra ug gueiram  nos

£
a
ENVidar seus programas par g aistrisd:¢dc,

o
f=s)
£ W
<=
=
ey
e
-
L oedd

PROKOCKO DE FERIAS
VALIDO ATE FEV/92

(Para pedides acima de Cr$ 30.000,00) mande junto ¢/ o
pedido Z(dois) cheques - um para o dia da compra, outro
para 1§ dias apds (sem juros). TAXA DO CORREIO FICA
POR NOSSA CONTA

Temos novidades em jogos e apiicativos para MSY.

periférices em geral,
&8, ele...

Trabalhames tamben conm micros,
drives, monitores, imp

o
CCNSULTE NOSSOS FRECUS.




Nao perca mais tempo indentando programas

P

Indentador automatico
para dBase e Clipper

[l Marcelo Bellon Ferreira

Um problema que muitos programadores enfrentam durante a
etapa de manutencdo de seus programas é a freqliente necessidade
de indenta-los a fim de facilitar a sua leitura e compreensio, ou ainda
reindenta-los apos alguma alteracéo.

Pensando nisto, desenvolvi um utilitdrio em Turbo C 2.0 capaz
de indentar programas automaticamente, além de gerar listagens de
programas indentados no video ou na impressora. A sintaxe de cha-
mada do programa é:

IDENTA «Entrada» «Saida» [/il [n]
E seus parametros sdo 0s seguintes:
«Entrada»: nome do arquivo de entrada (com extensio)
«Saida»: nome do arquivo de saida
[/il: gera linhas de indentagdo (opcional)
[/n]: gera numeracgdo das linhas (opcional)

Caso vocé queira somente indentar os seus programas, ndo é ne-
cessario usar os parametros /i e /n. Considere o programa nao in-
dentado EXEMPLO.PRG, mostrado abaixo:

do whil t.

# 10,10 say ‘confirma? ‘ get CONF pict ‘"
read

if CONF="S’ .or. CONF="N'

exit

endif

endd

Para indentar o programa, basta usar o comando IDENTA
EXEMPLO.PRG EXEMPLO2.PRG. O resultado sera o seguinte:

do whil .t.
10,10 say ‘Confirma? ‘ get CONF pict V'
read
if CONF="S" .or. CONF="N'

38 MICRO SISTEMAS

Micro: IBM PC/ XT
Memoria: 512 Khytes
Video: CGA
Linguagem: Turbo C

Requisitos: Nenhum

exit
endif
endd

Para obter uma listagem do programa na impressora ou no vi-
deo, use o comando IDENTA EXEMPLO.PRG prn /i /n (onde prn
= impressora, e con = video).

99 : do whil t.

100:: 10,10 say ‘Confirma? * get CONF pict V'
101:: read

102:: if CONF="S" .or. CONF="N’

103:: - exit

104:: endif

105 : endd

Se voce utilizar ‘prn’ ou ‘con’ em «saida», o programa s6 mos-
traré o listagem na impressora ou no video, respectivamente, ndo al-
terando o contetido do arquivo «entraday.

A listagem gerada é similar aquela produzida por programas como
o dFLOW ou o dJANALYST. A vantagem é que ndo ha impressdo de
‘WARNING’ quando se encontra uma funcdo definida pelo progra-
mador.

T A e == S

MARCELO BELLON FERREIRA ¢ estudante de Ciéncia da Com-
putacdo na PUC-PR e trabalha como programador no IPPUC.
Programa em Clipper, C, Pascal, Cobol e Assembler.

* Programa: INDENTA.C

X
IDENTR.C ==} Programa utilitaric para identa
r proaramas Clipper e JdBRSE.

Desenvalvido por Marcelc BELLON Ferreira em 1
951

Sintaxe :
) ¥4

Uer funcac RJIUDA.

#include <stdio.hy

tinclude (Ctvpe.h’

#include (string.h’
finclude {(Jdos.h}

fidef ine NULO ((Char)@)
tidef ine ESPRCO ((char)@x2@)




Os melhores programas
para uso pessoal,
sem sair de sua casa

Toplang

Editor de fontes Assembler. Facilita a
elaboracdo de rotinas e a digitacdo de
pregramas publicados em revistas.

Utilitario

Guerra no Golfo

mdveis de misseis SCUDs.
Jogo de estratégia

CONHECA TAMBEM:

AMAZONIA O mais famoso adventure de texto
nacional. Seu abjetivo é escapar dos perigos da

selva amazbnica.

SERRA PELADA Torne-se milionario garimpando
em Serra Pelada. Uma aventura divertida mas

cheia de perigos.

PRO KIT compac Organize melhor seu espaco
em discos compactando arquivos e programas.

MSPC listagens Uma coletdnea com as listagens
dos principais programas publicadas em MICRO

SISTEMAS, da edigdo 97 até a 106.

Jogo de estratégia sobre o recente conflito no |
Golfo Pérsico. Seu objetivo & destruir as bases

ANLEARA

O mais incrivel adventure escrito em portugués. Vocé
devera desativar 0 computador que controla o re-
ator nuclear da usina de Angra dos Reis. Toda a re-
gido corre um grande perigo com aiminéncia de uma
explosdo & somente seus conhecimentos de pro-
gramacdo poderdo salvar milhares de vidas.

Adventure grafico

hns

J

livros técnicos, indice de MS, etc.

Servigo

0 MSPC foi criado para facilitar o uso dos pro-
gramas e rotinas publicados da MICRO SISTE-
MAS. Além disso, ele conta com um cadastro de

SOLICITE LISTA DE PRECOS
para micros PC XTIAT e MSX

[EDTTOR]

Vocé pode criar fantasticos adventures de
texto com este editor. Facil de usare com
recursos que dispensam conhecimentos
sobre linguagens de programacéo.

Aplicativo

Il KLy

Caixa Postal 108.046 - CEP 24120 - Niter6i - RJ




int TRB = ©;

FILE XARQ, XSAI:

Cchar ¥CRRACTER;

int NUMERAR = @,LINHAS,CONTROOR = 1;

int COLUNE (char LINHARLC3)
[

int IND:

char Tabule C&] C1e1 = {"do Whil “,"do khi
le ","begi","if “,"for ","do Case"};

Char DesTabule [2] C10] = ("end"”, "next"};

char Nada C4] [Ci8] = {("else","case ","el
geif", "othe" };

for (IND=@; IND{=5: IND=INC+1)

{

if (! strncmeiiLINHA, TabuleCIND]. strlen(T
abuleCINDII 1)
returnii);

b
for (IND=@; IND{=1; IND=IND+1)
4
if ! strncmei (LINHR, DesTabuleCIND], strle
n(DesTabule[INDIL))
returni-1);
}
?OP (IND=@; IND{=3; IND=IND+1)
if (' strncmei (LINHR, NadaCIND]. strleniNad
aCINDD)))
returni2);
?
returnia);
]
void NumereLinha ()
{

if (CONTRDOR ¢ 1@)
{

fprintf (SRI," %d : ",CONTRDORY;
return (@1;

}

gr [(CONTRDOR ¢ 1i@@)
fprintf (SAI," Xd : ",CONTADOR!};
return (@1};

'y

if (CONTRDOR ¢ 1e@@a:}

4
fprintf (SAI, " %d : “,CONTRDOR);
return (@Q);

b

if (CONTADOR ( i@@ed)

r
frrintf (5RI, "“%d : ", CONTRCOR):

return (@);

}
void BRANCOS ()
{

int IND2;
for (IND2=@; IND2<{TRB;IND2 = IND2 + 1)
{
fprintf (5RI, “%s", CARACTER) ;
i
’

void EXECUTAR (char LINCI)
{
int YOLTA;

While (XLIN == * *§; ¥LIN == "\t')
LIN = LIN + 1;

VOLTA = COLUNE(LIN};

ift (NUMERR == 1)
NumerelLinha();

sHitch (VOLTR)

{

case @ : {
BRANCOS () ;
fprintf (SAI, "%=",LIN);
break ;
)

case 1 : (
BRANCOS(1);

ferintf (5RI, “%s" , LIN);
TRB = TRB + 1;

- break;
?

case -1: {
TAB = TRB - 1;
BRANCOS () ;
fprintf (SAI, "%c", LINY;
break;

case 2 : (

TRE = TRB - 1;
BRANCOS (1 ;
fprintf (SARI, "As",LIN);
TRB = TAB + 1:

break;

b

K
yoid Ajuda ()
{
printf ("\nUse }IDENTR Progama.Ext Saida C/i]
L/nd\n");

printf ("\nSendo : Programa.Ext - Nome do pro
grama a ser identado.");

printf ("\n Saida -) RArquivo de
caida. (PRN p/ impressora e CON p/ wideo).");

printf ("\n /i -) Gera linhas
da estrutura.”);

printf (“\n /n -) Gera numera

caoc de linhashsnsn');
}

int BRERK (void)

{

printf ("sn Foi teciado Ctrl-Break. Proarama a
bortado ...\n");

returnie);
b

yaid mainiint arac, char X araulCl)
{
char LINHRCZS561:
ctrlbrk (BRERK);
clrscril;
printf ("5oft IDENTR - Identa proaramas dBRSE
& Clipperinin");
iff (argc ( 3!
{
printf ("Numerc de parametros invalidos 1!
snt);
Ajuda();
exiti};

’

ARG = fopenfargulCll, "rt");
if (!ARQ)

{

printf ("Nao consegui abrir Zs\n",arguCil);
exit();

b

CARACTER = " "
if (argc ¥ 3)

{

auto int XX;
for (XX=3; XX {(arac; ++XX)
{

if (! strncmpdtargulxxl,"/7i",2))
CARRCTER = "i ";
if (! strncmpi(argulX¥l,"/n",21)
NUMERR = 1;
4
b
SAI = fopen(argul2], "Wt");
if (! strncmpiiarguC23,“prn”, 31)
fprintf (SAI, "Soft IDENTA - Identa programa
€ dBRASE & Clipperini\n");
While (fgets(LINHR,sizeof (LINHR),RARQ)}

{
if (strncmeilarguC23, "con”, 31}

{

goToxY (85,831 ;

printf ("Identando linha %d",CONTRDOR);
)

EXECUTA (LINHR) ;
CONTRDOR++;
}

e
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WORLD OF
GAMES

Av. Mal. Fiuza de Castro, 473 — CEP
05596 — SAO PAULO — SP_Tel.: (011) 819-2193

rEciabo — ouse = [ Mosmanes cencven | [ MICROSNOVOS
DRIVE — MODEM — HARD BRANCO EUSADOS
g s ==
i ~Agora na fevé,
%AR‘ZLS%%%A%ID”SOM ’rogdc;s Qs COres | TRANSFORME
SEU PC
NUM FAX
COM A PLACA
DDFAX 96 [

MEGA RAM DDX
256 GAME 512 DISK
256 DISK 768 DISK

MODEM DDX
PARA MSX

EXPANSAO DE
MEMORIA DDA 500

512 Kb, PARA O

DRIVE DDX PARA MSX AMIGA 500
5 1/4” 360 E 720 Kb REAL TIME CLOCK
3 1/2" 720 Kb

PROMOCAO DE NATAL

CARTUCHOS PARA VIDEO-GAME PADRAO
“NINTENDO” E “PHANTON”’

60 Pinos: DE VOLTA PARA O FUTURO ¢ SIMPSONS e T. NINJA
SUPER 4x1 « DOUBLE DRAGON |l = SUPER 3x1 ¢« ROBOCOP = 4x1
MACROSS » ROBOCORP Il « SUPER 5x1 » SUPER CONTRA Il

s SOCCER » DRAGON SPRIT

72 Pinos: ROCKMAN Il » T. NINJA » SOCCER » DOUBLE DRAGON Il
* FINAL MISSION e 4x1 PRATA-MACROSS » G. CRUZEDE

PRECO: Cr$ 35.000,00 (cada)

GAMES &
APLICATIVOS PARA
MSX, PC e AMIGA

COMPLETO ACERVO DE
PROGRAMAS
PECA CATALOGO GRATIS
VENDAS PELO CORREIO

ATENDIMENTO PERSONALIZADO
SOMENTE ATRAVES DE PEDIDO
(CARTAS/TELEFONE)
DESPACHAMOS SEU PEDIDO
EM72HORAS




PROGRAMA

Vocé trabalha ouvindo musica? Ent3o ouca...

Musica ambiente

no PC

0 Paulo Rodrigo M. de Barros

Muitos usuérios de computadores apre-
ciam trabalhar tendo ao lado um radio, ou em
um lugar onde haja musica ambiente. Por
uma série de razdes, no entanto, nem sem-
pre & possivel contar com este conforto.

Pensando nisso - e considerando que o
préprio micro & de certa maneira um instru-
mento musical - desenvolvi uma pequena ro-
tina do tipo TSR (Terminate and Stay Resi-
dent) que tem como objetivo tocar musica
enquanto o usuério trabalha, desde a insta-
lag8o da rotina na meméria até o momento
em que o usudrio desejar. E isso sem atra-
palhar a execug@o de nenhum outro pro-
grama - exceto, naturalmente, programas que
utilizem sons.

O programa foi totalmente escrito em
Turbo Pascal 5.0 e se instala interceptando
a INT 1Ch do BIOS. Esta interrupgdo &
chamada 18.2 vezes por segundo, o que per-
mite ao programa tocar m(sica ininter-
ruptamente sem atrapalhar outros progra-
mas em execugdo. Se ja houver algum pro-
grama residente ocupando esta INT, o
mesmo serd desviado para a INT 61, uma
interrupg¢do reservada para o usuério. Des-
sa maneira o programa n#o atrapalhara
também outros programas residentes que
vocé esteja utilizando, tais como relégio,
etc.

O programa pode ser alterado para que o
usuério crie sua propria muisica e a deixe re-
sidente. Para tanto devem feitas as seguin-
tes modificagdes:

1) Alterar a constante NOTAS na proce-
dure GERASOM e atualizé-la com o novo nu-
mero de notas;
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Micro: IBM PC/ XT
Memoéria: 512 Kbytes
Video: CGA

Linguagem: Turbo Pascal

Requisitos: Nenhum

* Programa: MUSICA AMBIENTE

{3M 71
Uses C

Yar P1 :

Procedure GERASOM;

Const

Const

Yar TE
R:
Beain

In

If

68,0,2)
RT,D0S;
Pointer;

Interrupt;

DO_=138.6;
RE=146.80;
RE_=155.6;
MI=164.8@;
FR=174.60;
FR_=185.0;
50L=196.9;
S50L_=287.7;
LA=220.20;
LA_=233.1;
51=246.90;
D02=261.6;
RE2=293.6;

B:Word=1;
C:Word=1;
NOTRS=32;
NOTAR:Array C1..NOTAS,1..21 Of Real=(

(LR,2) ,(D02,2) ,(LR,2) ,(RE2,2), (LA,2), (DO2,2), (LA,4],
(2000@,2), (LA, 2) , (D02,2), (LA, 2) , (RE2,2} , (LA,2) , (DD2,2),
(S0L,4), (2eeee,2), (SOL, 2}, (5I,2) , (50L,2) ,(DO2,2) , (S0L,2),
(SI,2) , (S0L,4), (2@@ee, 21, (50L,2), (531,25}, (50L,2}, (D0O2,21, {50L,2
(81,2}, (LR, 4), (2ee60, 2)

¥;

TOCR: Boo lean=TRUE;

CLR : Byte;
Registers;

TR(61,R);
TOCA Then

Begin

Sound (Trunc (NOTRCB, 11));
If C ( NOTRCB,2] Then C:=C+1 Else
Begin
C:=@;
B:=B+1;
End;




MS servicos

- MONTE UM PC IMPORTADO
SEM ESTAR MONTADO NA GRANA

CURSO DE MONTAGEM DE PC. SISTEMA DE APOSTILAS, RAPIDO E ECONOMICO.

Chegou a sua vez de ganhar dinheiro montando PC. B N N N N O N NN NN SN NN N SN = -
O metodo & simples  répido. Sao 200 paginas com | |LCAXA POSTAL 11609 - CEP 22022 - RIO DE JANEIRO - RJ

¥ ¥ 5 : 7 R . Pagarei apenas Cr $22.000,00 mais despesas postais, e sei que
dicas, técnicas e llustragoes e voce nao precisa saber l vou receber um manual do curso de montagem de PC.

eletrénica, basta saber escolher corretamente os l Nome:
. . L . Enderecgo:
componentes: placas, drives, discos rigidos, moni- Bairro:
tor... Dicas e técnicas de montagem e software. B cidade: Estado: Cep:
Envie ndar dinhairo, Vocé sé u and b

Conheca o hardware do PC. Como converter seu PC lH e matii S ortios 18 s Siiada.Vlade o progs s 20102192,

, % . : pedidos postados apos esta data serdo atendidos pelo valor do més da postagem. ‘ ;
em AT. Faca vocé mesmo! Este manual ensina como! -- T 1] [ 1 1 0 0 0 000Ny

FheSH recrtetomovomca -
O e,
PADRAO e

EM MONITOR COLORIDO
CGA

Sem modificagbes na TV
LIGADO

Sem modificagGes no micro
Facil instalacao

DIRETO |

NA ANTENA |

DA TV

excelente desempenho
Custo 10 vezes menor ao de um
W monitor colorido

|

Fhesk Tecnologia Eletrénica Ltda.
Av. Presidente Kennedy 213, Centro
S3do Gongalo - RJ - CEP 24610
Tels.: (021) 712-4312

(INFORMATIVO TTI - O TROCA TROCA DA INFORMATICA)

QUER TROCAR SEU EQUIPAMENTO OU PROGRAMA ? Cadastre-se }a.

QUER VENDER SEU EQUIPAMENTO OU PROGRAMA ? Casastre-se ja.

QUER COMPRAR EQUIPAMENTO OU PROGRAMA ? Cadastre-se ja.

Cadastre-se gratuitamente por carta fornecendo as caracteristicas dos produtos que deseja trocar, com-
prar ou vender. D&, também, prego, condigdes de pagamento, prazo de validade e dados pessoais.
Temos se¢do especial para VIDEOGAMES.

Assine o INFORMATIVO TTI (exclusivo para assinantes) e receba a relacdo dos melhores negdcios

que acontecem no mercado brasileiro de Informética. Preco de 06 exemplares Cr$ 15.000,00, vdlido
até 31 - 01 - 92.

GRAAL EDITORA LTDA.

Enderegos: Para correspondéncia: C. Postal 19.220 CEP 04599 FDNE: 24]-0!‘.97

L Av. Sdo Gabriel, 555 - ¢j. 609 - S3do Paulo - SP




2) Alterar a matriz bidimensional NOTAS
If B=NOTAS+1 Then B:=1;

atualizando a freqliéncia da nota e sua du- End:

- ¥
ragdo em ticks. TECLA: =MEM[$0200:58417];

If EGGdITECLH Shr 2)) and {(Odd(TECLR Shr 3)) Then
Observe que 1 tick corresponde a 1/18.2 Beg;gseundj
segundos. Para converter milissegundos em Delay(20@);
ticks, basta usar a seguinte férmula : - ch‘“‘ =Not Toca;
2
D = (d/1000) * 18.2 End;
Begin

Onde D é a duracdo em ticks, e d € a du-

ragdo em milissegundos. Clrscr;
v o8 NriteLﬁE‘Husica Residente no PC XXX Yersho 1.007);

WriteLn(’(C) 1991 By Paulc Rodrigo & Andre Luiz M. B. Magalhhes’);

Se vocé quiser interromper a execucdo da WriteLn; ) i L
musica, basta pressionar CTRL-ALT para fa- WriteLn(’Prescione CTRL + ALT Para desativar e reativar a musica.’
zer uma pausa, e depois CTRL-ALT nova- ' WriteLn;
mente para continuar a musica do ponto GotoXy(1,23);
onde parou. GetIntvec ($1C,P1);

If P1 ¢ NIL Then SetIntiec(&i,Pil;

Para maiores esclarecimentos sobre veto- P1:=@GERASOM;

; . setIntvec (51C,P1);
res de interrupgdo, consulte a matéria sobre Keep ()
controle de periféricos no PC, publicada em
MS 103. End.

PAULO RODRIGO MONTEIRO DE BAR-
ROS MAGALHAES 6 estudante do segu-
ndo ano de Informética na Escola Técnica
Federal de Campos. Programa em Basic, .
dBase, Clipper. Joiner, Turbo Pascal e Lo-
tus 1-2-3.

CURSOS TECNICOS!
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DA ELETRONICA
E DA INFORMATICA KITS EXCLUSIVOS!
+ ELETRONICA BASICA )
 ELETRONICA DIGITAL . KIT DE MICROCOMPUTADOR  ~
« AUDIO E RADIO : A
« TELEVISAO PB/CORES | Z-80 ~ EMAIS:
* PROGRAMACAO BASIC ‘ KIT DE TELEVISAO e KIT DIGITAL
» PROGRAMACAO COBOL ANALOGICO ¢ KIT DE RADIO AM-FM e
* ANALISE DE SISTEMAS : KIT BASICO DE EXPERIENCIAS » KIT
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 REFRIGERACAOE AR o
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MS servicos

I
ADE ' 1 . - A f | Desejo receber os itens assinalados abaixo. S6 pagarei o valor correspondente 'i
ao total do pedido, incluido as despases de remessa, na agéncia do
| correio da minha cidade. |
1 . ) i i | I
| Pregos: Apostlla Disco 5 1/4" I
Lotus 123 0O 22.000,00 [0 7.000,00
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: - o o= ENDEREGO:
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- CEP 20520 A/C Ricardo Flores | ASSINATURAI........c...ooo .- |
PROGRAMAS pROFISS‘ONA!S SOLICITE CAT ALOGO
LICIT! AL
PARA MSX E PC AP
N ‘ LINHA MSX Agenda Profissional c/Mala Direta e Editor de Textos: Cr$ 60.000,00
Gontabilidade Profissional Completa em Dbase Il Plus: Cr$ 18.000,00 Contabilidade Profissional Completa: Cr$ 60.000,00
Controle de Estoque Profissional em Dbase Il Plus: Cr$ 5.400,00 Agenda Politica c/Mala Direta e Editor de Textos: Cr$ 60.000,00
S 2o i 2 Page aker Crv 1100 T R DL s
upershap ) , : 14, rogramas de Dominio Publico e Shareware: Solicite Catal
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kﬂala ([?lretlaRPLllet: ) 5'480'00 Itas: Cr$ 3.600,00 NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA.
genda: c/Relatorios e Consultas: Cr$ 3.600, Rua General Osbrio, 264 — Centro.— CEP 79.025 - Campo Grande— MS
MSX CHART: Graficos Comerciais e Estatisticos: Cr§ 3.780.00 49 Telef - (0B7) 383-1604
MSX Top Cad: Editor de projetos Profissionais: Cr$ 6.800,00 Caixa Postal 1.049 — Telefone: (067) .

EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMATICA
LIVROS E REVISTAS IMPORTADAS

=

® @ & 0 @ @

COMPLETA LINHA DE SUPRIMENTOS:  * ESTABILIZADOR

DISQUETES « FILTRO DE LINHA
LIVRARIA FORMULARIOS « CAIXA COMUTADORA ETC...
ETIQUETAS

* Despachamos p/todo o Brasil

PORTA-DISQUETES * Remessas feitas por reembolso Postal

CIENCIA NOVA IERRELIE

Av. Presidente Vargas, 542/301 — Tel.: (021) 233-4045

PRO MSX INFORMATICA

APLICATIVOS

A SOLUCAO PARA SEU MSX f PIMSX 102
PERIFERICOS JOGOS SUPRIMENTOS MEMORY MAPPER
DRIVES ESTABILIZADORES, ETC. 64Kb MSX 18 2 DISQUETES 51/4e 3 1/2
INTERFACES MEMORY MAPPER MEGAROM DE MSX 16 2 FORMULARIO CONTINUO
MEGARAM IMPRESSORAS ;‘22"%”"5* 2 e ETIQUETAS
MONITORES it o FITAS PIMPRESSORAS, ETC.

KIT MSX 2.0 PPHOT BIT E EXPERT
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CAIXA POSTAL 415 CEP 20001 RIO DE JANEIRO -RJ * 313.6"'
3
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JOGOS E APLICATIVOS PARAMSX-1 | PERIFERICOS m
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COS312E514 ¢ Kit para Drive
e Temos mais de 2000 * Flop ou Acionador DMX Ei’g?lsci%%gg
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UTILITARIO

Facilite a remocado de arvores de diretdrios

Removendo diretorios

L1 Marcelo Flores Vieira

A estrutura de diretérios do IBM PC foi implementada
com o intuito de facilitar a organizacdo relativamente 3 ins-
talacdo de programas aplicativos, compiladores e jogos,
além de nossos proprios programas e arquivos de dados.

Entretanto, quando necessitamos remover uma arvore
de diretérios muito complexa, o trabalho pode tornar-se
tedioso uma vez que o DOS ndo nos permite remover um
diretoério sem que, antes, tenhamos apagado e removido
todos os arquivos e diretérios que porventura tenham sido
gravados sobre o diretério em questio.

Obviamente a idéia foi manter integridade e seguranca
dos dados, uma vez que a recuperacio de uma arvore de
diretérios, que tenha sido removida “‘acidentalmente’, tam-
bém podera tornar-se trabalhosa.

No entanto, se a organizagdo pessoal do seu “hard disk”’
for boa, ao remover um diretério “pai’’ estaremos remo-
vendo todos os arquivos relacionados, e ndo parte deste
ou daquele software.

Procurando tornar o trabalho de remocdo de uma ar-
vore de diretorios um pouco menos cansativo, foi criado
o programa RDF (Removedor de Diretérios do Flores). Para
colocé-lo em funcionamento, basta o seguinte comando:

RDF I[diretério]

onde [diretorio] representa drive e diretdrio que deseja-
Mmos remover.

Suponha, por exemplo, uma arvore de diretérios, gra-
vada no drive C, cujo diretério “‘pai’ seja PAl. Abaixo dele
encontramos trés diretérios chamados FILHO1, FILHO2 e
FILHO3, respectivamente. Suponha também que o dire-
torio FILHO2 tenha seu atributo modificado para
“HIDDEN" (escondido) e que todos os arquivos gravados
abaixo do diretério FILHO3 tenham seu atributo de “READ-
-ONLY" ligado.

Ao digitarmos, na linha do DOS, RDF C:/PAl, toda a
arvore de diretorios descrita acima sera removida, mesmo
com os atributos especiais comentados.

Este programa deve ser compilado com o modelo de me-
maéria “small’’ ou maiores, e pode ser reescrito utilizando
a recursividade da linguagem, obtendo melhores perfor-
mances na execucao.
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Micro: IBM PC/ XT
Memoéria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Turbo C

Requisitos: Nenhum

e T R R __
MARCELO FLORES VIEIRA é formado em Engenharia
Mecénica pela Universidade Federal Fluminense e possui cur-
sos de extensdo em Analise de Sistemas. Programa em Clip-
per, C, Cobol, Pascal, etc.

e Listagem 1

frograma: ROF.C
futor: Marcelo Flores Vieira
HP&H Consultores S/C Lida.
Rua Frei Henrigue, 22% - Rio de Janeiro
CEP: 20751
Tei.: {021)394-7511
Funcao: Eliminar diretorios, inclusive agueles escondi
dos, mesao contendo arguivos com atributos especiais.

#inciude {stdiib.h’
#include {stdic.h’
#inciude ddir.hy
#include <daos.hi
#define FA_BIRHID OX1Z
void resover{char fargs,struct ffblk ffblk):
void cabecalhe{void;;
vold help(void);
msin{int argc, char targv(])
struct ffblk ffblk;
int status,flag,curdry,flag_d=0;
char drive[MAXDRIVE], dir{MAXDIR], file[MAXFILE], ext(M
RIEXTY,
pal[MAXPATH] ,arqe[MAXPATH] drvaux[MAXDRIVE]:
if {argc '= 2} {help{}jexit{d);]
tabecalhol}s
frosplit{argv{il.drive,dir file,ext);
ifistrien{drive)==2 &k strlen{dirj==1 &% strlen{filej==
9)




printf{*\nippossivel remcver diretorioc raiz.\n"};
exit{0);
}.
if(strlenidrive}'=0 k& strlen{dir)!=0}
{
stropy(pat,drive)s
streat{pal,dir)y
strecat{pal,file)s
streatipal,ext);
¥
£
{
if{strieni{drive)==0)
1

1.
138

stropyidrive,"Xe' )
drive[0]="A"+getdizk();
if{stracepidir,"\\",17'=0} streat{drive,"\\");
flag_d=i;
stropy (pai,drive);
strcat{pai,dir);
streat(pal,filely
strcat{pai,ext);
i
if(strlen(dir}==9)
t
1f{ilag_d}
{
getowd (pal MAXPATH);
if(strlen{pa1})®3} strecat{pa1,"\\");
streat(pal,file)s
streat(pai,ext);
i
else
curdrv=getdisk{);
cetdisk{toupper{drive[0]1-63};
getowd{pal MAXPATH};
if(strlen(pai)?3) streat{pai,”™\");
streatipai,filels
stroat(par,ext);
freplit{pai drvaux,dir,file,ext);
setdisk(curdrvly

"

3
i

A

stropylargs,pail;

streat{args, "\ 1),
status=findfirstiargs,kffblk, 0507 FA_GIRED);
while{!status)

r
L

remover{args, ffblk);
status=findnext{&ffblk};

1

¥

status=radiripaij;

1f{'ctatus) printf{"\nliretoric %s rescvidc.\n",pai};
else printf("\nProblemas ao remover diretorio ¥s. Verif
igueln”,pail;

5
1

void remover{char dargs,struct ffblk ffblk)

AXEXTI,

DIRHID})

1

i

yoid caberalho{void)

{

i

void help{void}

1
L

istema ")

o arguivos "

tejam ")3

int statusy
char drive[MAXDRIVE], dir[MAXDIR], file[MAXFILE], ext{H

fitho[HAXPATH] ,arqrem[NAXPATH]  filho_rem{MAKPATH];
fasplit{arge,drive,dir,file,ext};
if{(ffhlk.ff_attrib == FA_DIREC}!|

Ty

(ffblk.ff_attrib==Fa_

b

if(ffblk. ff_ramel03'="." &k ffolk.ff_name[l}!=".."}

r

i
if (ffblk.ff_attrib==F4 DIRHID) _chmod{args,i,FA_DIREC);
strepy(filho,drive);
streat{filho,dir};
ctreat{fitho, ffolk. ff_naae);
strepy{filho_rem,fitho);
streat(filho,"\\ 54"},
status = findfirst(filho,&ffblk,0x07 FA_DIREC);
while{!status)

I
L

resover{filho,ffblk);
status=findnext{&ffblk);
]

radir{filho_rea);

k]
¥
elge
{

etrepy (arqrem,drive);

streat{argres,dir);

strcat{argrea, ffblk.ff_namej;
if(ffblk.ff_attrib!=FA_ARCH) _chaod(argrea,l,FA_ARCH

unlinkiargrea};
1
J

grintf{"\n RDF - WP&M Consultores”);
printf("\nJUN/91 - ALl rights NOT reserved”);
printf{"\n versac Z.00%);

printf("\n\nTel.: {021}394-7321 - PROVIS"RID\n");

cabecalhoi);
printfi*\nEste utilitario incrementa o cosando RD do §

printf{“Operacional, permitindc®);

printf{"\nque ua diretorio seja removido, wesao contend
M

printf{"cor atributos espe-");

orintf{"\nciais ou sub-diretorios (mec#o aqueles gue es

printf{"escondidos}.”);

printf{"\nin Sintaxe correta: ")
printf{"\n\n  rdf {drive’ ddiretoriorinin}i
return;
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MSX - AMIGA - PC/XT
VIDEO GAMES

DRIVES MSX
Marca DDX - 5 1/4 ¢/ 360Kb ¢
T20Kb - 3 1/2 ¢/ T20Kb - 6 meses

PERIFERICOS
Impressoras, Monitores, Multi
Modem, Cartao 80 colunas, Inter-
face p/2 drives, Fonte com gabine-

dBASE II PLUS E SUPER-
CALC2
Qualidade PRACTICA, manual
completo, suporte técnico, no de

gfagm““a assistinei l:?)cmca. ge, Disquetes 5 1/4 ¢ 3 1/2 e dis- série, reposido o ser langado.
ki il e 174 miondos CONSUL- Nova versfio, inteiramente gratis.
. chamos para o Brasil. Preco Cr$48.000,00
# PCK'S = PACK 43 PaCK 56 SUPER PACK 3@7 # PROGRAMAS FROFISSIONAIS »
Cré 2.000,00 Alpha Blaster - M-47 Knight Leon - Uchimata || Haunted House -Blow Up ———————— WARCA: UNIVERSOFT
DISKETTE Mad IN%O " Movies II - Comando Ggl ave - Vinte e Un Gut Blaster CONTABILIDADE GERAL RS, .. .500,00
ick Flighter El Cid - Hight Ihs Pinball Blaster SCEI - SIST.CONTR.EMPRES.INTEGR 300,00
leana His 1 ﬁcu'le 7 - Star Blazer|| Maze Master - Habbilit CONTA COl .800,00
PACK 31 gvﬁr Ilell;hll R pidra - Mrangler ng - gg-gg
Ius = i - 3.800,
Iunnm Ganl Rai SUPER PACK 389 REDI - EST .400,00
# aa PACK 57 . REDI - SPRI 800,00
ight ider - }lu Boat Coliseu - Minder REDI - PRINT 800,00
Fuzzball - Meidi Ball PACK 44 Kendos - Droids E.Butragenho | REDI - &S 4,400,00
Obake - Orion - Outnud Tenpat ion - Crown Titapic I- _Barba Megra REDI - QU 2.400,00
Rabbian flocatraz - Emerald Sparkie - Stop Ball Simulador 747 REDI - WALA 4,700,00
Classic Adventure hnk Battalion DINAMIC PU .890,00
Conde DPracula - Red Moon Dustin - Hyper - Glass GRAPHUS SAU .890,00
PACK 33 ;:_an Sigrgt - Bro{.l'eriqo SUPPER PACK 311 gﬂﬁmﬂg%ﬂm ggga&
ice Magic - Vietna .890,
Brian Jack | - Bruce Lee Zakil Woed PACK 58 Chubby Cristle —Octuher REDI-GAME § 1 ROBOCOP ,500,00
Bunnie - China China = Power - ileflex - Thor REDI-GAME & 2 ELITE 300,00
Chopper - Chost - Dip Dip Star Byte - Spy SEOPG—| REDI-GAME 8 3 NG .500,00
Drean Runner - Star PACK 45 Small Jones - ll Blaze REDI-GAME # 4 c/Manual LICENCE T0 KILL 2.500,00
0'Bert I Alpine - Com-Bl REDI-GAME # 5 c/Manual DOUBLE DRA .3500,00
Grande Tourada - Caple Space Camp - Cavernas SUPER PACK 312 REDI-GAME # 6 c/Manual DESESPERADO.. .500,00
Damas - Coswos Travilie Gyro Adventure -Mr.Do REDI-GAME # 7 c/Manual 4x4 ROAD RACING .500,00
PACK 35 Crusader - Ele The "A° Tean REDI-GAME # 8 c/Manua 18 1...... ,900,00
Girls Rats - l\'.aeru Shoter Colossus 4 REDI-GAME # 9 c/Manual AFTER BtIRNNER.. 2.500,00
an Games - flun Krypton - Latter Puzzle PACK 59 Mutant Zone | REDI-GAME #1@ c/Manual DRAGON NINJA... 2.500,00
M kecmss - Mr. Ih Mutant Zone II MARCA: X.5.W.
Hopper - Raster Scan Fyro - Star Fighter Sabrina C.Girl CHAVE MESTRA (Co 1ador Discos Travados) 7.500,00 |
Terwinus - Uenzaga PACK 46 Boing - Slot Machine Comando Tracer SERSOR (Copia e Format ultra Rapida).. 9.100,00 |
Magical Ball Squash I - Zin - Warp CADCLI 2.1 (Cadastro_Clientes c/etw) 13.100,00 |
Snonkn Oficial rnaak - Bug Buster mutyvllle - Helinar CADEMP (Cadastro de Empresas) . 13.100,00 |
Colt 36 - Flight Declt Hang-0n SUPER PACK 313 FLUXO DE CAIXA...c00vaveass 10.000,00 ‘
KiriKi - i X . VOX (Sintetizador de Sons) . 7.100,00
PACX 36 Mole Mole I = Recl 2 one Cosmic Estible EDARD (Editor firquives tipo Zapper)... 7.100,00
Shogi - Strip Poker PACK 60 Fire Star - Out Run FONTES (Caracteres) para IWpressoras,. 9.100,00 |
fmida - Coaster Race Jewels Dark I EMU (Edifor de Musicas, impr.Partit.}. 7.100,00
1@ Frame(bol) Yahtzee - Fanky Pank Jewels Dark I1 HSX MRITE (Editor de Texto ke 10,006,00
H Duck PACK 48 Le endamos < 5u Mell’s Fargo | EPDY 11 GRAF (Editor de Grafico)...... 7.100,00
Infernal Kiner - Inca I urn to Eden | CHRUE MESTRA 3:0ivsannnvaqsepnagsspass 13.100,00
Panic Juntion Hero-X uickie - Trash Man | BOLTER 1.1 (Gennclador Diretorios)... 10.000,00 |
The Protector - Sky Hawk Panzer nttaci = Platoon hess Teacher - Eye SUPER PACK 314 MARCA: PRAT!Cﬂ
Survivor Color Ball - omerg Break Out : p SE 11 PLUS. . csrsonssapursnards . . 48.000,00 |
Castelo Negro No Adicta - Hercuies ONTROLE DE ESTOGUE {ew Dhase II) 5.900,00 |
Zapata - Sea K:ng Jewels Dark I11 - Jast CONTROLE DE BANC {em Dbase I11). 6.900,00 |
PACK 37 PACK 61 Peter - Aramo F——————— MARCA: OFTNIH —
X DESIGNER (Editor Grafico)......... 6.000,00
hnke Nnng - First Step PACK 49 Fiction - Cobra’s Ark HULT\' COPY (Copiador D/F- F/D FEX i as 6.000,00 |
Godzilla - Heanmg of Life Volley Ball - Manes SUPER PACK 316 MINOS (Jogo de Quebra-Cabeca)......... 4.900,00
Dlaund Mine 1 Agua Polxs = Cohhage Rids|| Mad Mix (Packnan) . . STRIPE MA (Edi tor de Sprites)...... 6.000,00 |
Mobile Planet - Mouser Combat Mouser - Iriple Comando - Tetris| —— —— — AL G,
anchike - Popular Comput Cub’s Hert - nght Flight|| Squash II - Play Ball 1 Bargaman - Destroyer E.V.a. (Editor de U:nhetas TN"'M «vs 6.500,00
Jet Set Willy II Jun Ie Jim - Roger Esgrima Ghost - Terramex e —_—
Nuclear Bolds - Sasa ? AOUARELA (S:sfena Gr-aflco c/sha . 13.500,00 |
KIT AOQUARELA (10 discos c/fig.e c? 25.000,00
PACK 38 # SUPER PACK MSY-1 * SUPER PACK 317 l(IT n UARELA (Disco avulso a escollial. 3.500,00
PACK 5@ TURBO (Acelerador Prog.Basic).,.... 7.100,
Danger X-4 - Demand PRECO Cré 1 Gonzales I -Terror Pods | EDII’RONIC (Editor Circ, E]etmmcos) 7.100,00
Front Line - I Cicle Work Splash - Milk Race-Merlin DISKETTE MAO ]H:LUSO Wec Le Mans - Paravia | GRAPHIC UVIEM (Editor anmacao Graf.}.. 10.000,0
King of Ballon - Nonomed icker - 0’Mac Farwer Metropolis-Pink Panter | SPRIIE 'MAKER (Edifor Sprites)......... 7.1
Pairs - Pinbal gmlela - Cosmic - Ewors FAST COPY (Copiador Ht ra Rapido) 5.000,0
Disc Marrior - War Chess changer - Jump Coaster SUPER PACK 3@2 f RON
SUPER PACK 318 3.0 (Edi tm" de l'extn) |
Death Wish 3 COHTROLE DE ESTOOUE ....vvsnsenss
PACK 39 PACK 51 James Bond 087 Gonzales I1 - Ulisses PLANILHA MSX (Planilha de Calculo
Indiana Jones Sa]d:er Light - Trivial ————————— MARCA: ALEPH
Gran Prix Rlder - Helatank|| Star Quake - Rambo II Fred Hardest 1 Adel - Bob 007 | 100 DICAS PARA MSX
Ice - Inspector 2 Rotors - Star Dustin Game Over I - Rex Hard + 38 DISCAS PARA MSX
Itasundnnus Car nghter\ - Can Jamb RST IA_NO MS
Killer Station - Rally X Pub - Moon Sweep SUPER PACK 328 CIRCUITOS TLETROI
Spirits - Super Doors Polace ncade 1 SUPER PACK 383 APROFUNDANDQ-SE NO MSX..
Top Roller Petrovic Basket CURSO DE MUSICA MS
Fred Hardest 11 Butragnho Il !
PACK 52 Rock (Boxe) Marine Cor FX-15 r———————— DESPESAS POSTAIS —_—
PaCK 48 Game Over II Attaked - Mot 1 i ENCOMENDAS REGISTRA DRS Crs
1 4 Arquimedes XI1 - !ce King|| Turbo Glrl = ﬂnndura Para pedidos de ate 5 Diskettes 1.000.00
Sete e Meio - Dynamit Dan || Phantis I1 - Yama Yama Fernan Basket Acima de 5 diskettes......ovvvnennnnen 1.600,00 |
Dorodon - Fruit Frank Transito Maluco SUPER PACK 321
Formula Indy - Kick It Poker Real -Cone on Picot ! *
Manic Miner - Spy VUs Spy Hor\ld - Kinght SUPER PACK 385 Mest Bank Para Pedidos com Heso de ate 1 quilo 4.500,00 |
Super Tripper Cosmic Sheml‘ = Hot 2 Para cada quilo adicional..yeevyseness 1.500,00
Wizard Lairs Arkos 11 - fAlek Swing - Tension | Sedex para envio de Disk Drive (4 kg). 8.00C,00
PACK 53 ﬁlbatnzz S COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS
Amaro —_—
PACK 41 trial Iky - Zaid gom ?Iﬁ: Eem'a SUPER PACK 322 A P
. ria - Zaider anwo rks - acione em uma folha de papel os produtos
Drome - Last llssmn Pentagrama - Cyrus I1 Avent Origin I que deseja adquirir, md:&ﬁdo o pm(nern, |
E:ng‘?? M on Enaldust cac_:uaxcaaemc SUPER PACK 386 E&saﬂ roni Cuberhag 2) Fg'cw ST daal o Sugpytader let
- 1
es Un nuted - Pay and ’ Bgfage - Tom & Jerry i M:gunzel‘begum £ BMM wenpleti i )
| The Hall - Xetra ]! Bounder Dash II ! Ocean L ! 1 3) - FORMA DE PAGAMENTO: |
g:l:ai Hha # SUPER POO% T3 l A) REEMBOLSO POSll;nL COM  Mais (ndlﬂf tde |
P Sevi acrescime e Voce 50 pagara guando retl
PACK 42 PACK 55 Streaker rar o Pedido 0o Correin
T T Racer Bloody B) CHEEUE nomnal a RECURSOS DIGITAIS INF,
ety o R (B i N e
T ot r = ucmg e 1n Laves Precos I’IRO Eﬂ rerao Aacrescimos,
Fmt Panic - Las Luc Martianoids - Sky Galdo Ram
logna & Mila lhs!-Out - Super Snaker SUPER PACK’S Mot 3 OBS.: 05 PROGRAMAS ACIMA Nno INCLUEM D]SCO
N:stenn no Nilo Boiled Cr§ 1.200,00 CADA Har Middle Eart DerH’e de: 5.1/4” - Cr§ 650,00
. Gowoko Pink Chase DISKETTE MAO INCLUSO 311727 - €18 2.600.00




ROTINA

Dinamize seus programas

PC

Micro: IBM PC/ XT
Memoéria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Clipper

Requisitos: Nenhum

Vetorizacao em Clipper

Ll Maurilio Ferrari Alves

Nas linguagens comerciais, como o Clip-
per, a necessidade da entrada de um grande
nGmero de dados leva os programadores a de-
senvolverem extensas rotinas que, além de
aceitarem as informacdes, também realizam
consisténcias.

Estes testes visam, sobretudo, a manter a
‘integridade’ do arquivo em uso, evitando que
campos vazios sejam movidos para os regis-
tros e alertando o usuério sob a forma de men-
sagens na tela. O problema é que, muitas ve-
zes, para diminuir o tamanho final do sistema,
analistas e técnicos optam por avisos padrdes
do tipo ‘campo ndo foi preenchido’, atrapa-
lhando a clareza final e conseqlientemente con-
fundindo o digitador.

Ao utilizarmos vetores (ou matrizes), atri-
buimos a estes os elementos que seriam pro-
cessados no programa, como os lay-out de tela,
as variaveis de memoria para entrada, os mas-
caramentos e, logicamente, as mensagens.

A estrutura visa a reducdo e condensacdo
de todas as rotinas em um Unico loop sem que,
entretanto, isto interfira em sua qualidade final.

DADOS TECNICOS

Pode-se abortar em qualquer campo
(exceto nos questionamentos)
teclando-se [esc]. O programa podera
ser escrito em qualquer editor de texto
no modo ndo-documento. Para
compiléa-lo basta digitar a seqliéncia:

C» CLIPPER INCLUVET.PRG
C» TLINK INCLUVET.OBJ.,..CLIPPER+EXTEND

Por se tratar de um modelo, a rotina
podera ser alterada conforme a con-
veniéncia do usuario ou ser encaixada
diretamente em um sistema mais am-
plo, que contenha também alteracdes,
cancelamentos ou consultas vetoriza-
das.

MAURILIO RESENDE FERRARI ALVES é
técnico em Processamento de Dados e
programa em Clipper, dBase Il Plus, Co-
bol, C e Turbo Basic.

50 MICRO SISTEMAS

e Listagem 1

*
% Programa . INCLUVET.PRG )
¥ Funcde : Inclusdo vetorizada em Clipper
¥ futor . BAURILIO Resende FERRARI Alves
3 Contatos : (B32)-421-1842 Cataquases NG
¥ (B32)-213-6246 Juiz de Fora MG
¥
USE BSTS.DBF
G0 BOTTOM

T SCO
SET DELI

MITERS ON
SET DELIMITERS TO "[1"
SET INTENSITY OFF

# STRUCTURE
E NOME X(38)
# ENDERECO X{48)
¥ TELEFONE X(14)
3 CAIPOST 9(84)
DECLARE TELAL@®41,ENTRALA4]1,MASCIA4 ], HENSIB4]
PRINCXPnL =
DO WHILE PRIIICIPRL && (LDOP PRINCIPAL)
TELALBL1] = "Nome........: "
TELALBZ] = "Enderego,...: "
TELA[G3] = "Telefone....: ™
TELA[B4] = "Caixa Postal: ™
ENTRAIA1] = SPACE(38)
ENTRALB2] = SPACE(48)
ENTRAIB3] = SPACE(14)
ENTRAIB4] - 8
HASCIAL1] = "@I"
HASCIAZ2] = @i
HASCIA3] = “"SSss-S48-Iasy"
HASCIA4]1 = "9999"
HENSIB1] = "Nome deve ser Preenchido!"
MENSI®2] = "Endereco deve ser Preenchido!”
MENS[@B3] = "Telefone deve ser Preenchido!”
MENSIB4]1 = "Caixa Postal deve ser Preenchidal!”
CLEAR
X=1
Y¥=4
2=3
LooPA = .T.
DO WHILE LOOPA
IFX=5
EXIT
ENDIF




@ Z,2 SAY REPLICATE(CHR(196),78)

gﬁgﬁz SAY TELALX] GET ENTRALX PICTURE MASCIX]

IF LASTKEY( ) = 27
CLEAR

RETURN
ENDIF

IF ERROC )
DO MENSA
LooP

ENDIF

Y=¥+2

K=X+1

LZ=Z+2

ENDDO &&(LOOPA)

DO CONF IRHA

IF SN = "N"
LOOP

ENDIF

APPEND BLANK

ENDDBO &&(PRINCIPAL)

i_ Funcbes e Procedures (NN
*

FUNCTION ERRO
IF EMPTY(ENTRAIXI)
RETURN (.T.)

ENDIF
RETURN ¢.F.)

i e e T N S I N
m ¥

PROCEDURE MENSAGEM

8 24,2 SAY NENSIX] + " Pressione Alguma Tecla ..."
EE'{TCDHSGLE OFF

SET CONSOLE ON
@ 24,2 CLEAR

PROCEDURE CONF IRWA

PUBLIC SN

STORE " " TO SN

DO WHILE .NOT. (SNS"SN")

8 24,2 5AY "Confirma os Dados [S/N1 ? * GET SN PICTURE "I*

ENDDBO
& 24,2 CLEAR

RETURN
*—
[

PROCEDURE MAISUM

STORE " " TO SN
DO HHILE .NOT., (SNS"SN")
gsﬁa,Z SAY "Mais uma Inclusdo [S/N] ? " GET SN PICTURE "!*

ENDDO

@ 24,2 CLEAR

IF SN = "N
STORE .F. TO PRINCIPAL
CLEAR

ENDIF

NA CRISE,
PUBLICIDADE
PODE
DEFINIR
A DIFERENCA
ENTRE VOCE
EO
CONCORRENTE

Escolha certo!
MICRO SISTEMAS tem 10
anos de

_ credibilidade e sucesso.

E aqui que o usudrio busca a
informacdo do que hd de
melhor
e mais sequro no mercado.

Anuncie na revista de
informdtica
com maior circulacdo
nacional.

Solicite
um representante
ou ligue:
Rio:
(021)232-0653
SP: (011)819-2193

Sistns

RETURN E

MICRO SISTEMAS 51




PAINEL

1 Possuo um IBM-PC, e gostaria de entrar
em contato com usuéarios da mesma linha
a fim de trocar programas (jogos, aplicati-
vos, utilitarios, etc.) Responderei a todas as
cartas.

Victor Simon Lee

Rod. Virgilio Varzea, 970

88030 - Florianépolis - SC

[l Gostaria de trocar informacoes com
usuarios do amiga 500, além de trocar pro-
gramas tais como “Deluxe Paint [II%
“Fantavision’, “Sonix II, etc.

Francis Augusto

Av. Espanha, 526

45100 - Vitéria da Conquista - BA

[ Gostaria que usuarios da linha IBM-PC
e compativeis me escrevessem para trocas
de programas e idéias. Solicito que enviem
listagem de programas e/ou manuais, Res-
ponderei a todas as cartas e enviarei minha
listagem para podermos realizar as trocas.
Humberto Christo Junior

R. Padre Reus, 1043

91900 - Porto Alegre - RS

[J Vendo micro Amiga 500, com expansao
512 Kb, impressora Citizem 200 Color.
Acompanham manuais e 04 disquetes.
Neilor Oliveira Ribeiro

R. Presidente Antonio Carlos, 563

37100 - Varginha - MG

] Possuo um CP 500 M80, com 2 DRV
de Simples Face e dupla densidade, urna
impressora de 132 colunas, e preciso ur-
gente de programas para a area comercial,
principalmente contabilidade, folha de pa-
gamento, livros fiscais, linguagens e com-
piladores, manuais, etc. Tenho programas
para troca.

Carlos A. Rocha

Av. Mal. Floriano Peixoto, 699

99300 - Soledade - RS

[] Possuo um Amiga 500 e vnho pedir au-
xilio aos leitores de Micro Sistemas para
que me ajudem a cponseguir um compila-
dor FORTRAN 77 para tal micro. Solicitaria
certa urgéncia, se possivel.

Antonio Marcelo A. Alexandre

R. Virgilio Pozzi, 571

13560 - Sdo Carlos - SP

[J Possuo um Expert 1.1 codrive 5 1/4“ e
interface DDX 2.0. Consegui reunir até ago-
ra quase tudo o que existe, no Brasil em
programas e jogos para MSX 1.1. Agora es-
tou interessado em reunir o maior nimero
possivel de manuais de softs, por isso so-
licito aqueles que desejarem trocar copias
de manuais comigo que me enviem a re-
lacao dos manuais que possuem e a dos
que desejam.

52 MICRO SISTEMAS

Erasmo Gagliardi
S Q N 415 Bloco “D“ Ap.204
70878 - Brasilia - DF

[ Possuo um micro PC/AT e gostaria de
me corresponder com Usuarios para a tro-
ca de programas. Possuo perto de 500 dis-
cos. Pego que me enviem lista.

Ricardo José A.L. Viana

S Q N 416, Bloco M, Ap. 207

70879 - Brasilia - DF

] Possuo um micro PC XT e gostaria de
entrar em contato com usuarios do mesmo
ou de compativeis para troca de jogos, apli-
cativos, dicas, etc. Favor mandar lista de
programas.

Denid Jaques

Av. Pedro Adams Filho, 4393

93320 - Novo Hamburgo - RS

[J Possuo um IBM-PC AT 286 com drive 5
1/4* 1.2 Mb e winchester de 40 Mb e gos-
taria de entrar em contato com outros
usuarios para troca de jgos e aplicativos.
Os interessados, favor enviar lista de pro-
gramas.

Ricardo Kazumi Ashikawa

Av. Benedito Ferreira Silva, 70

04786 - Interlagos - SP

[ Gostaria de me corresponder com usua-
rios da linha PC XT/AT para troca de progra-
mas € informagoes. Possuo vérios progra,as
e responderei a todas as cartas.
Vanderlei dos Santos

R. Coronel José Prestes, 132

18030 - Sorocaba - SP

[J Sou programador e possuo um PC/XT.
Gostaria de trocar informagoes e softwares
com outros programadores, dando prefe-
réncia a linguagem Pascal. Também desejo
trocar utilitarios como o PCTOOLS, WORD,
NORTON, etc. Informagdes sobre outras lin-
guagens sobre outras linguagens também
serao bem recebidas.

Roger da Rocha Vier

R. Procopio Gomes, 821

98100 - Cruz Alta - RS

SUGESTOES

[] Venho dar uma a Micro Sistemas que,
acho, agradara a todos os leitores da revis-
ta:

Seria bom se fossem publicadas maté-
rias sobre TODAS as linhas de micros
(Apple, MSX, ZX Spectrum, PC, Amiga, etc).
Emerson Renato Cavallari
Sertaozinho - SP

[ Venho fazer duas solicitagoes a MS que,
creio, ajudarao a muitos leitores como eu:

Seria muito bom se a revista publicasse
matérias mostrando como compilar progra-
mas nas diversas linguagens, pois a maio-

ria dos programas exige compilagao apds
a digitacao e muitos nao sabem como
fazé-lo.

Também seria 6timo se fosse criada
uma se¢ao de jogos e dicas, pois mitas ve-
zes surgem problemas que essa secao aju-
daria a solucionar.

Celio Silva de Abreu
Sao Paulo - SP

SO0S LEITORES

[ Estou pensando em adquirir o Amiga
2000 e utilizé-lo para produgdes em video
(montagens, efeitos especiais), porém,
como desenvolvo aplicagdes nos IBM PC e
compativeis, fico num dilema: qual Amiga
eu deveria adquirir? O Amiga 500 também
pode tornar-se compativel com o IBM PC?
Segundo colegas, acrescentando algumas
placas o 2000 torna-se compativel em ter-
mos de hardware ao PC. Pergunta-se: a
compatibilidade &€ 100%? Ele rodaria todos
os programas que rodam hoje no PC, como
planilhas eletronicas (Lotus 1-2-3), editores
de texto (Wordstar), programas graficos
(Story Board PC Plus) e alguns compilado-
res (Clipper e Cobol)? Se sim, meus proble-
mas estardo resolvidos, porque nao terei
mais dlvidas e comprarei um Amiga 2000 o
mais rapido possivel.

Penso na seguinte configuragao:
CPU com 1 Mbytes; Drive de 3 1/2%
Winchester de 40 Mbyte;
Expansdo para o video de 1 Mbyte;
Placas para torna-lo compativel com o PC;
Mouse.

Sera necessario mais alguma coisa?

Estou pensando, ainda, em utilizar o te-
levisor, langado pela Gradiente, com reso-
lugdo de 700 linhas como monitor. Pergun-
ta-se: utilizado com o Lotus ou Wordstar a
imagem € parecida com a de um monitor
especifico para computadores? Pergunto,
porque um monitor de alta resolugao, colo-
rido esta muito caro, e se o televisor res-
ponder satisfatoriamente as minhas neces-
sidades, evito maiores gastos.
Luiz Zanchet
R. Dionisio Locatelli, 678
Caixa Postal 20
89560 - Videira - SC

[J Venho solicitar dos leitores da Micro Sis-
temas, ajuda no que diz respeito a Progra-
mas Residentes, demonstrados no artigo
“Um reldgio diferente no PC’publicado no
nimero 99.

A ajuda de que necessito, &€ no sentido
de manter um programa residente na me-
moéria do computador a espera de uma
combinagao de teclas que o ative (tipo Si-
dekick), nas linguagens C, Pascal, efou
Clipper.

Francisco Vasconcelos Brasileiro
R. Montevidéu, 579
58100 - Campina Grande - PB



MS servicos

SOFTUARE

GERENCER

Sistemas

SE VOCE SO TEM MSX, LIGUE
PARA QUEM LIGA PARA VOCE

Jogos e aplicativos para MSX 1-2 e
MEGARAM, varios titulos e sempre
novidades.

Solicite catalogo gratis. Escolha 5
jogoa e ganhe +1 gratis, a cada 10
jogos, +3 gratis. Entregamos para todo
o Brasil e garantimos os produtos.

* PROGRAMAS ESPECIFICO
* SISTEMAS ADMINISTRATIVOS (Fo-
Iha pagt?/Contabilidade/Llvros fis-
cals/Estoque/Cont. Producg8o/Ca-
dastro de Clientes/Contas Pa-
ar/Receber, efc...)

PLICATIVOS e uilitarios (inclusi-
ve shareware) Proc. Textos/Plani-
Inas/Banco de Dados/e Grafi-
cos/A. Virus, etc...)

* JOGOS (Consagrados/Novidades)
i Prmcn e da Pérsia (2) Indy 500 (2)
rueno (1) Simulador Ford (1)
Robocop (1) e muito mais.
* Valor de cada disco gravado — Cr§
3000,00

Envie cheque nominal para: Arlel Jo-
sé Capatl da Sliva — Trav. Regina
Oneda n? 76 — Bairro Sta. Paula —
S.C. Sul — SP. Cep. 09.540 Tel.: (011)
442-2938 (h/c)

RuaAcren?47 — A
Centro — RJ
(021) 253-9064
516-1467

~ <MICROS -
MOVEIS » MAQUINAS

* MICRO-COMPUTADORES
* MAQUINAS DE ESCREVER
e CALCULADORAS
ELETRONICAS

» MIMIOGRAFOS

* MOVEIS DE ESCRITORIO

* SUPRIMENTOS/ACESSORIOS
P/ESCRITORIO E INFORMATICA

Jogos, desktop, utilitarios, efc...
Biblioteca para dBase e Clip-
per (+de 50 mega de rotinas
e programas).

- Atendimento Rapido...
- Ultimas versoes...
- Solicite Catéalogo Grétis...

ARTISOFT
Fone: (011) 858-2183
Caixa Postal: 16303
CEP: 02599
Sao Paulo - SP

: ; Entregamos em todo
R. Chady Murady, 81 — J ¢ COMPRA
CEP 05351 Sho Paulo 8P o Brasil « VENDA
Fazemos servigos de e NOVOS * ALUGUEL
L
Shareware e D.A.C.
L. i1 - USERS HOME

Dominio Pablico INFORMATICA PC CLUB S DERRFYBNIEENES 45
MICROS PC XT-AT Jogos e Aplicativos __Sistemas
*Kitp micros ineditos. Peca catalogo | | ~Editoragdo Eletronica

* Impressoras (todas)

» Monitores PC/MSX/Apple

» Estabilizadores/No Breaks

« Gabinetes/Cabos p/ impressoras
¢ Formularios/ Disquetes

» Mesas p/ PC e Impressoras

DRIVES PARA MSX

+ Micros MSX novos e seminovos
*Kit2.022.0 + Plus

+ Modem p/ MSX/Interface

+ Mega Ram Disk/Expansdo de Slots

GAMES ECARTUCHOS
Superpromocdo p/Drives

UTILIZE
ESTE
ESPACO!

A MICRO SISTEMAS
oferece a seus
clientes este servigo
especial.

Comn esta opgao de
espaco e custo,
ninguém vai deixar
de anunciar.

Consulte-nos pelo
telefone
(021) 232-0653

E (011) 62-6798
871-0277

grétis ou envie um disco ,dtﬂ*ﬂlmf‘i’ -
em branco para envio ,rlh ‘E

do catalogo eletronico. .-__‘_:ﬂ

_—_"“,} F‘! {“Eﬁ
Precos a partir de: )/ 5 {;‘Ifmf
.
Cr$ 1.500,00 - 360 Kb I -

Cr$ 3.500,00 - 1.2 Mb
Cr$ 5.000,00 - 1.44 Mb

e PC XT/AT

USERS HOME ‘
PC CLUB

CAIXA POSTAL - 74.005
CEP 23801- Rio de Janeiro-RJ

CHELL

INFORMATICA

Em Software de Dominio
Piblico temos:
Editores de Textos, Pla-
nilhas Eletronicas, Grafi-
cos, Anti-Virus, Jogos,
Etc...

Fazemos consultoria em sua
empresa ou em sua casa.
Lecionamos cursos de MS-
DOS e CLIPPER.
Desenvolvemos sistemas
especificos para sua
empresa.

Peca Catalogo Gratis
Tel.: (011)268-8437

p@s

DeluxePaint Help

APRENDA A TIRAR TODO O POTENCIAL DO SEU DELUXE
PAINT COM O MELHOR E MAIS COMPLETO CURSO EM
COMPUTADOR JA CRIADO. O DELUXE HELP EXPLICA E DE-
MONSTRA TODOS OS COMANDO PASSO-A-PAS50 DENTRO
DO PROPRIO DELUXE PAINT, E COMO SE NAO BASTASSE,
AINDA “FALA” O QUE DEVE SER FEITO. E ENTAO!? O QUE
ESTA ESPERANDO? ADQUIRA JA O SEU. PROMOCAO POR
TEMPO LIMITADO.

COMPOSTO POR 3 DISCOS 3 1/2. NECESSITA DE UM MEGA
DE MEMORIA. COMPATIVEL COM AMIGA.

OBS.: TAMBEM DISPONIVEIS O PROGRAMA E FONTES.

PRINCE SS PEQ'!gfegg:EE?JZEIPOR PRECO

RB [ ! ) PROMOCIONAL
INFO ']?IC,A LTDA. 273-6236 2a. 4a.e ba. Cr$ 14.900,00
Rua Santa Alexandrina, 401/904 DE 12:00 AS 19:00 h GRATIS CATALOGO COMPLETO

20.201 - Rio de Janeiro - R].
RIO BRASIL




PC/XT — REDI UNIVERSOFT FONE (011) 825-5240

RUA CONSELHEIRO BROTERO 589 — CONJ. 42 — CEP 01154 — SAO PAULO — SP

| CODIGO NOME QTDE DISCO CODIGO NOME QTDE DISCO CODIGO NOME QTDE DISCO PROGRAMAS APLICATIVOS DE DOMINIO
¢ — PUBLICO E SHAREMARE.
| PCX.001 f Hora do Pesadelo (02) PCX. King Quest 3 03) PCX.233 Last Ningja 2 03
| PCX.002 Riter Burner (02) PCX. Las Vegas o) PCX.234 Batman t}':e Hovie 03 CODIGO  NOME Q1D DSK
PCX.003 Art of War (01) PCX. Leisure Lair 2 06) PCX.235 Super Bike 01
| PCX.004 Rotocop 4 (01) PCX. Leisure Lair 3 08) PCX.236 PGR Tour Golf 01 PCY.5001 EQUATOR Ensino de matema-
PCX.005 0ff Shore Harriors (01) PCX. Lombard Rally 02) PCX.237 Days of Thunder 02) tica, ciencias e financas 1)
| BeX008 Eieni aur (0| | pe135 1 Tank P1at S| | PEa8 etk s o w08 PCX,5002 COLLAGE Editor de desen
. S leck Qu . an atoon . exder . i e desenhos
PCX 008 Ead Dudes (02) PCX. Hahunt in New York 05) PCX.240 Wing Comander (U/W) (12 e slides, podendo s;P;fauados 1)
PCX.009 The (ycles (02) PCX.125 Marble Hadness 02) PCX.241 Dino Wars (W) (07
| PCX.010 Cal:farnia Games (02) PCX.126 Hotocross 02) PCY.242 New York Harriors (E/M)(02 PCX.5003 ABC FUN KEYS Ingles para
| PCX,011 Carven Sandiege (o1) PCX.127 Night Hission 01) PCX.243 Avoid the Noid 01 criancas entre 2 e 5 anos 1)
| PCX.012 Death Track (02) PCX.128 Decathlon 01) PCX.244 Conflict in Europe 02
PCX.013 Telas Porno 1 (01 PCX. One in QOne i (Bask) (02) PCX.245 Steel Thunder 02 PCX.5004 SPANISH VERB Ensino dos
PCX.014 Telas Porno 2 (01) PCX. One in _One 2 (Bask 01) PCX.246 PC Pool Challender 01 verbos em Espanhol )
PCX.015 Double Dragoen 1 (02) PCX. Paper Boy 01) PCX.247 Bandit King (E/2) (03)
PCX.016 Double Dragon 2 (01) PCX. Piratas ) 02) PCX.248 Titanic 02) PCX.5005 GERMAN TUTOR Ensino da
PCX.017 Durc de Matar (02) PCX. Pit Stop 01) PCX.249 Dark Castle (2) 02) lingua alema, (1)
. PCX.018 Earl Weaver Baseball  (01) PCX. Henopol 01) PCX.250 Nanic Hansion (V) 02)
| PCX.019 Falcon Simulater (01) PCX.135 Police Huest 2, (06) PCX.251 Weird Dreams 02) PCX.5006 ITALIAN TUTOR Ensino da
| PCX.020 Golfe (01) PCX.136 Prince of Persia (02) PCX. 25 Dragon 01) lingua italiana. (1
PCX.021 Grand Frix (01) PCX. Phohibition (01) PCX.253 Sea Dragon (01)
PCX.022 Indiana Jones 2 (02) PCX. PSY § (01) PCX.254 Honaco (Conformar) (12) PCX.5007 FUMNELS Ensino de matema-
PCX.023 Indiana Jones 3 (06) PCX.139 PT 409 (01) PCX.255 Exterminador %o Future (08) tica para criancas. (1)
i PCX.024 Leisure Lair (02) PCX.140 Nad Mix (01) PCX.256 Freddy Hardes 01)
PCX.029 Mach 3 ) (01) PCX.141 Bilhar 3D (01) PCX.257 Road Runner 01) PCX.5008 MOONBEAM Astronomia (1
PCX.026 Mean 18 - Golfe (01) PCX.142 Rad Warriors (o1) PCX.258 Carmen Sandiego 2 03 )
| PCX.027 World Cup 90 (02) PCX.143 Rambo 3 (02) PCX.259 King Quest S [CH] 26) PCX.5009 CHASM Ensino assembler (2)
PCX.028 Faces ) (01) PCX.144 Roger Rabbit (02) PCX.260 Zac Mc Cracker 02) )
PCX.029 Qperation Woli (W) (03) PCX.145 Roleta (01) PCX.261 Street Road 2 04) PCX.5010 PC PROFESSOR Ensino da
PCX.030 0z 3 Fatetas (02) PCX.146 Rushn'm Attack (02) PCX.262 Baal 01 linguagem Basic. (§3]
| PCX.031 Cut Run (02) PCX.147 Saboteur (01) PCX.263 Grave Yardege (03) .
PCX.032 Tapper _ (01) PCX.148 Sail Simulation (01) PCX.264 Sword of samural (03> PCX.5011 TUTOR COM Ensino do uso
PCX.033 Winter Hames (01) PCX.149 SD1 (01) PCX.265 If it Hoves Shoot (03) do PC e do DOS, 1)
PCX.034 Donkey Kong (01) PCX.150 Service Play Tennis (01) PCX.266 Menace ) (V) (02) )
PCX.039 Pirball Hizard (01) PCX.151 Shogun (01) PCX. Captain Comic (V) (01) PCX.5012 LO PRINTER Imprime cabeca-
PCX.036 Flatoon (01) PCX.152 Silpheed (W (04) PCX.268 MNaric Bross W) (01) lho em varios tipos. (6 })
| PCX.037 Rampage (01) PCX.153 Sim C!t? ) (02) PCX. The Game of Harmony (01) .
| PCX.038 Rokocop 2 (W) (04) % 54 Skate of Die (02) PCX. Packet Rocket (01) PCX.5013 PC DOS HELP Ensinc DOS (1)
i PCX.039 Rocket Ranger (02) 135 Sky of Die (02) PCX.271 Infiltrator 2 (01)
| PCX.040 Lode Runner (01) PCX.156 Snocker (01) PCX.272 Operation Clean Street (02) PCX.5014 PASCAL TUTOR Ens,Pascal(2)
| PCX.041 Space Racer (01) PCX.157 Soroban (01) PCY.273 Ultima 5 (03) .
| PCX.042 Sfeed Ball (02) PCX.158 Space Quest & (02) PCX. The Book of Mobein (02) PCX.5015 CALCULUS Ensino da algebra
| PCX.043 Star Goose (01) PCX.159 Space (uest 2 (03) PCX. Ring Quest 4 (09 e trigonometria. (1)
‘ PCX.044 Startrek (01) PCX.160 Space (uest 3 {06) PCX. T.Drive 2 (Huscle Cars)(Q1) )
PCX.045 Test Driver 1 (01) PCX.161 Laker & Celtics (02) PCX.277 Night Magic (02) PCX.5016 PC TOUCH Ensino de dati-
- PCX.046 Test Driver 2 (02) PCX.162 Ss QF? (01) PCX.278 Sentinel Worlds (02) lografia (1)
PCX.047 Tetris (01) PCX.163 Street Flighter (02) PCX.279 Battle Tech 2 (04) o )
| PCX 048 The Lact Wings (W) (02) PCX.164 Street Roa (03) PCY. tunts ) (04) PCX.5017 FLASH SIIRDS Digionario
| PCX.049 Thexder (01) PCX.165 Strike Fleet (01) PCX. anchester United (02) ingles + de 7000 vocabularios  (4)
| PCX.050 Pop Corn (01) PCX.166 Strip Poker (01) PCX.282 Nichael Andretti (E/W) (03) '
PCX.051 Goody (01) PCY.167 Summer Gares { (01) PCX.283 Lemmings (W) (03) PCX.5018 TUTOR TURBOC Ensine da
PCX.052 Bushido/Zaxx/Defend (01) PCX.168 Summer Games 2 (01) PCX.284 *Space Rce W) (18 linguagem Turbe € 2)
PCX. Tomawank (01) PCX.169 Test Driver 3_ (V) (03) PCX.285 Conan (/W) (07) . .
PCX.034 Tartarugas NinJas 1 (04) PCX.170 Uolley Ball (Praia) (02) PCX.286 Capitao Trueno (01) PCX.6001 GALAXY Otimo editor do
PCX.059 4x4 Road Racing (01) PCY.171 Horld Soccer (02) PCX.287 ABC Monday Nig Foothall(O6) tipo do Hordstar (2)
PCX.056 638 Attack Submarine  (01) PCX.172 Power Drift (carro) (04) PCX.288 aio Demo (01) )
PCX.057 Tank Killer (04) PCX.173 Hostage €02) PCX.289 Battle Zone ) (01) PCX,6002 PC MRITE Facil e poderosg
PCX.038 Flight Simulation (01) PCX.174 Uiagem Centro Terra (02) PCX.290 Naster Blasder Pinball (01) editor de textos. (3)
PCX.059 Africar (Bugs) (01) PCX.175 Police Quest (03) PCX.291 Skate Rock (01) )
PCX. Air Combat (01) PCX 176 Cine Porno 1 (01) PCX.292 Big Top (01) PCX.6003 LETTER MRITE Imprime car-
PCX.061 Airbone Ranger (01) PCX. Pipedream (01) PCX.293 Popolous | (04) tas personalizadas 1
PCX. ALF, o Eteimoso (01) PCX.178 Macadam Bumper (01) PCX.294 Narco Police (02) )

PCX.063 Arkanoid 2 (01) PCX.179 Obliterator (02) PCX.295 New GP Motocicle (01) PCX.6004 CHIMRITER Editor de texto
PCX 063 Barbar)ar (|| PR dndlanaplenes iy GR| | Bekeded BT BITTOISascar cmiohy| | ST @
.06 Barbarjan . unts Driver . i iots Mascar )
PCX.066 Baseball (01) PCX. (astelvania (02) PCX.298 Paris Dakar 02) PCX.6301 PC CALC Poderosa planilha
PCX.067 Basket (Jornhoson) (01) PCX. Take Down (W) (02) PCX.299 F-14 Tom Cat (W) 04) com graficos (&}

PCX.068 Battle of Britain (04) PCX. Super Contra (01) PCX.300 F 147-R W 06) p

PCX.069 Eattle Tech (02) PCX. $hinobi (01) PCX.301 Flight of Intruder 06) PCY.6302 ASEASYS Flanilha com cafa-

PCX.070 Black Cauldron (02) PCX. Stellar 7 (04) PCX.302 Star Control 02) cidade de 256 x 1024 2)

PCX.071 Budokan (02) PCX. Codename ; Iceman (W) (09) PCX.303 Links (U/H) (05) _

PCX.072 Captain Rmerica (02) PCX. Star Treck 5 W (05 PCX.304 Blue Nax 03) PCX.6303 INSTACALC Esta planilha

;gg;g Eassa‘ncu o Egi; ﬁ ijjngEu Euzzle sgég ﬁ 82 %ad Blg(}&l - 834; permanece residente na memoria (1)
5 aveman Hughelimpes . ock For i rawn Rider

PCY.075 RBoxxing ! ' (01) PCY.191 Robocop 2 , (02) PCX.307 Das Boot 03) PCX.6304 POMER SHEETS Plan,3D (2)

PCX.076 karate (01) PCX. F 16718 Simulation (01) PCX.308 Hard Drivin’2 (02) :

PCX.077 (hess Master 2000 (01) PCX. Centurion ) 03) PCX.309 Gun Boat 03) PCX.6501 MAKEWYDAY Calendario

PCY.078 C(omando . (01) PCX. Golden Axe 02) PCX.310 Friendish Freddy (U/W) (06) agenda, relatorios, etc (1)

PCX.079 (onquest of Camelot (10) PCY. Hiami Uice 04) PCY.311 Knight’s of Ski 04) ;

PCX.080 (razy (ars (01) PCX. Hunt Red October 01) PCX. 312 L:g t Speed (W) 05) PCX.6502 COMPASS Otimo soft

ll;g%% Euhl ;ih?gc 1'?9 Eg ; ﬁ gl,merPEditign 283 ﬁ 2 E— 9 Egag%;ator %%g gﬁ; para automacao de escritoric (1)
¥ rus adrez 4 ine Porno s racn :

PCX.083 Dgaﬂ: Sward (01) PCX. Cine Porno 3 (01) PCX.315 440 Tank Killer 2 (U/W)(08) PCX.6601 PC KEYDRAW Desktop (5

PCX.084 Defender 0f Crown (01) PCX.200 Heayy Hetal 01) PCX.316 Indiana Jones 256 (V) (14) ) .

PCX.085 Destrayer (B,Naval) (01) PCX. Battle Hawks 1942 02) PCX.317 Dragon’s Lair (VW (13) PCX.6602 BANNER Para imprimir

pcx.gg Eeu;;h]l’ % Chalanger sg ; ﬁ Epf_ce Rgu ueth %; % g %NSUPE Larry 5 (V/W) (11:% bandeiras e faixas (1)
§ uc es . ife and Dea . ream Team (

ﬁ.oss Elite 5 (01) PCX. Echelon 02) PCX.320 Cardinal of Kremlin (W){03 PCX.6651 CHEQUE IT OUT Controle ¢

PCX.089 Erotic.Show (02) PCX. Star Defenser (V) (01) PCY.321 0il He ; (05 impressac de cheques (2)

PCX.090 Evolution (01) PCX.206 Hissao Imposssivel {03) PCX.322 Carmen $ Diego Luxe U/W(15 _

PCX.091 F-15 Strike Eagle 2 (02) PCX.207 Super Hang On 01) PCX.323 Bubble Bobble (02 PCY.6652 FLOMDRAM Otimo programa

PCX.092 F-16 Simulation (02) PCX. Xenon 2 03) PCX.324 Harley DaChina (02) para fazer fluxogramas 3

PCX.093 F-19 Simulation (03) PCX. Hoyles 03) PCX.325 Heart of China (V/W) (24)

PCX 094 Face 01 (02) PCX. Har in Hiddle Earth 03 PCX.326 Ferrari - (02 PCY.6653 FORMASTER Gerador de for-

PCY.095 Fire Power . fgg; % H}iinnlilua}ksr " g? fr%ggg ']ubr?t P t(l'% (u)(gsq mularios (1
A F iMulation 3 . ell o ourtune . De Volta p/rututo

Pex-09% Flioht Slmilation 8 (og)| | POX'313 E-i6 Pilot 03 BOXC328 Eire Forge 02 PCY,6654 PC CONT AXS Sof tuare de

PCX. 098 Foo%ball Americano (01 PCX. 688 Attack Sulmar 2 02 PCX.330 TU Sports Basket (U/H) (04 contabilidade N

PCX.099 Ford Simulation 1 01) PCX.215 Babk to the Future 2 02 PCX.331 Kick Boxer (U/H) (04 . .

PCX.100 Ford Simulation 2 02) PCX. Rastan Saga 02 PCX.332 Secret Monkey Island 08 PCX.6655 PICTURE LABEL imprime

PCX.101 Gato 01 PCX. Tennis Pro Tour 02) PCX.333 Indiana Jones 4 (U/W) (16 etiquetas com shapes do News,

PCX.102 Gauntlet (01) %. }gguck Yea;‘s gi‘t (8% l;g gg \g:; légggnd" 2 WA Egi Print Master e outros
. . arao’ s Tum s ing ¢

P10 Guorriing Har ()| | P:520 california Games 2 (04 PCX 338 Pit Fighter - CU/M) (06 PCX, 6656 _MICRO REGISTER Soft

PCX.105 Hard Bal (01) PCX. ﬁah J n? ¢ w % PCY. 3‘; .if*-i?-l!iitﬂinda.z s ; 8% de Contabilidade (1)
i o ings of Fury - ing Secret Hission P

Py 108 TEanes dhrrare®® S| | PexiaEs AT G (0 3% ;c?eg Rouse 125 | | pex.s657 swvcLock astronomia e

PCX.108 [1ha Disne on PCX.224 Tongs of Fatman (W) (06) PCX.348 Hing Secret Nissjon 2 W(03) astrologia, calcula posicao do

PCX.109 Football (Ea]ao) o&) PCX.225 Crime Have w fgﬂ PCX.341 Joe Montana Football(W)(05) Sol e da Lua

PACLT Spipgnepelis 500 | | P28 Reneaade (02)| [ PERIFERICOS ADICIOMAIS NECESSARIO PCX, 6658 DISK CATALOG Catalogador

%. 12 Jet Flight Simulat o ﬁ % gﬁkegdﬂguset (i 58%; 0 = lilkaNeiten de Discos. Arrume seus discos, (1)
Iy . €. eas =

P13 Yarasece (03| | POX:330 Baitle chess 2 (0| | (0 = UGh ou Super VGA PCX.6701 WICRO GIME Conheca sua 31~

PCX.113 King of Chicago (02) PCY.231 Low Blow (03) (I; = EGA vore genealofica e

PCX.116 King Quest 1 [{1}] PCY.232 Secret Agent (05) (2) = 2 drives 360 kb




AGRADECEMOS AOSCLIENTES, FORNECEDORES E AMIGOS QUE
ESTIVERAM CONOSCO NESTE ANO, E ESPERAMOS CONTAR COM

O PRESTIGIO E AMIZADE DE TODOS PARA 1992

MMS !PI.ICM.I DOHINIO PROGRAMAS APLICATIVOS DE DOMINIO PROGRAMAS APLICATIVOS DE DOMI PROGRAMAS APLICATIVOS DE DO!IN]O
0 E S xm PUBLICO E SHi %II PUBLICO E § gmm:. nio PUBLICO E SHAREMARE
CODIGO  NOME QTD DSK CODIGO  NOME 0ID DSK CODIGO  NOME 01D DSK CODIGO  NOME QrD DSX

PCY.6702 MAGIC FINDERS Analise a
caligrafia partindo da assinat, (1)

PCX.6703 ASTROLOGIA Calcula mapas
astrnlogtcos, pos. zoodiacais (1)

PCY, HM BIORRITIMO Edita e imprime
os 3 ciclos do hiorritimo, (1)

PCX.6705 PC SORTE previsoes para
Loto, Sena e Loteria Espertiva (1)

PCX.6706 LOTTO FEVER Imprime o per—
fil a partir da data de Nase. (1)

PCX,6707 PROCON FORTUNE Astro]oqla
perfil e pers, pelo signo [6}]

m.am BIORRITIMO + TARROT +
CHING (&3]

PCX. 7001 TRADUTOR Monte seu proprio
dicionario. (1)

PCX 7002 PRIVATE BOOKEEPER Folha
de pag Balancos. Cont a Pg e Rec
e Contabilidade (h

PCY.7003 CHECK-IT Teste seu micro e
todos os perifericos, (1)

PCX.7004 CHEX Controle seu cartao
de credito [35]

PCY.7005 CHEMINICAL MOLECULAR
Seleciona atomos, compoe moleculas
e formula celulas (1)

PCY.T006 PC PAYROLL Controle de fo-
lha de pag, emite holerites, (2)

PCX.7007 SIDE MRITER Para imprimir
planilhas no sentide contrario (1)

PCX.7008 PC MUSICIAN Permite criar
editar e tocar musicas (1}

PCX.7009 BILL POMER PLUS Controle
de contabilidade para contadores e
procuradores, (2)

PCX.7010 AMPLE MNOTICE Agenda diaria
calendario e contr. compromisso (1)

PCX.7011 MASTER FILE DISK Gerencia-
dor de programas escondidoes 1)

PCX.7012 PC PROJECT Para trabalhos
com notificacoes diarias. (2)

PCX.7013 SCREEN DESIGNER Decenha
telas de video com caracteres grifa
dos e diversas letras, 1)

PCX.7014 MAIL MONSTER Cadastro e
impressac de etiquetas 1)

‘{015 VIRUS CHECKER Checagem
completa de seus discos e memoria
do micro (1)

PCX.7016 TUTOR WORD PERFECT 5.0
Ensina usar o Word Perfect na ver—
sao 3.0 (2)

PCX.7017 EXPRESS CHECK (lassifica e
m%-me cheques por data, numero(i-)
a

PCX.7018 AUDIO IT Controle sua
de discos, (1

PCX.7019 FAMILY HISTORY Geneologia
familiar, ()]

PCX.7020 PC DBS Engenharia eletr:ga

PCX.7021 PC OVERLOARD Gerenciador
de condominios 3)

PCX.7022 PC WRITE LIGHT Versac pa-
ra iniciantes do PC HRITE (1)

PCX,7023 PC DENTAL MS Programa para
medicos, controle de pacientes, con
tas, ceguros, ete (&2

PCX.7024 KWIXSTAT Sistema cientifi-
co de analise estatistica, com casa
cidade grafica (2)

PCX.7025 EDUCAT TEST Programa para
crianca de 1 a é anos, sinonimos
antonimos, palavras e etc i

FCX.7026 MATH GAMES Jogos com labi-
rintos, para o ensino das operacges
matematicas (1)

PCX.7027 TEST AND TRAIN Prepare tes
tes e exemplos, exihe na tela e do
computador avaliando o conhecimento
dos participantes (1)

PCX.7028 ON SIDE Imprime relatorios
no radape da pagina. 1)

PCX.7029 WORDGAMES Exercicios para
aumentar ¢ raciocinio, G/ex. (1)

PCX,7030 VIDEOCHEM Encinc da qumi-
ca, valencias, atomos e melec, (1)

PCX.7031 PROFILE Agenda telefonica
imprive etiquetas varios estilo (2)

PCX.7032 FANCY LABEL Imprime etique
tas para correspondencia, para dis-
ketes, expandido ou comprimido (1)

PCY.7033 STOCK INUENTORY Controle
de estoque, manutencao de inventa-
riv com classificador de 1tens (1)

PCX.7034 PC STOCK Controle de acoes
aralise de tendenciaz na bolsa (1)

PCX.7035 MICAL Programa de diagnos-
tico medico. (3)

PCX.7036 SLIDE GEMERATION Programa
para geracao de slades (1)

PCX.7037 ORACLE Enczina o uso do

Taret e Iching (1
PCX.7038 HOME MANAGEMENT Contabili-
dade pessoal, aplicacoes. (1)

PCX.7039 LABCOAT Gerenciamento de
lzboratorio de analises clinica (1)

PCX. 7040 SURVEYOR Para engenheliros
civis e topografos, permite efetuar
calcules e desenhos em escalas (1)

PCX.7041 DIET DISK Sujestoes
tas para controle de peso

PCX.7042 UNITS Para converszo dt—
unidades de medidas

PCX.7043 WYNDSHELL Gerenciador de
disco rigido DOS 3.0 permite copiar
renomear, proteger e etc 1)

PCX.7044 DOS CONTROLER Hostra na te
la e executa comandos do DOS, facil
acesso aos comandos, permite tambem
Criar menus, )

PCX.7045 MARKET Controle e analise
de mercado de acoes (1)

de dig
(1)

PCY.7046 PIANOMAN (timo para compor
Musicas, imprime partituras 1)

PCX.7047 nGR!CULTURM. Para adminis-
tracao de fazerds (2)

PCX.7048 DESK AND MATH Clone do 5K |
Relogio, alarme, dizk fone c«lcu
ladora, editor, agenda e et

PCX.7049 PC INVENTORY Inventario
com quant:as recos, nweu mini=
moe 1tens com lucro/prejuizo (1)

PCX,7050 IDEAL TERMINAL Soft de cc-
murrlg’ac‘n emula terminais HI- 13015

Wi=ad

PCX.7051 HEXTODEC & DECTOMEX San 2
Programas para programadores em
ascembler, 1)

¢
PCX. 7052 BOX Utilitario para E,]'la \
cao de telas, imprime ¢ zalva. (1)

PCX.7053 MENU CONSTRUCTION Permite
criar menus com efeito de sombras el
cores, ate 10@ itens p/menu (2|

-

PCX.1004 - CALCULO DE CUSTOS/PRECOS

Atualiza formulacoes com ate 20 1tens por
formula 2 emite Lista de Precos baseado

e formulas de calculos informada pelo pro-
rio Usuario, Para sair gerf‘e:to ha:ta in-
ormar o custe de cada item e pedir atua-
l1zacao, Relatorios Variades; programa ela-
borado cam a linguagaem Clipper e e total-
wernte parametrizado. Fapel de 88 colunas.

B
|
|

~

s ™ " ™
PCX.9001 - MALA DIRETA PCX.10001 - INT.DE ENTRADAS DE MERCADORIAS
Cadastro de Clientes, com impressao de Sistema Integrado com Controle de Estoque,
relatorios e eti ntis de 2 carreiras Contas a Pagar, Livro Fiscal de Entradas.
no formato 73 Cré 15.000,00 Este Sistema visa controlar administrati-

~ + vamente todos os trabalhos acima menciona-
dos possibilitando emitir varios Relato-
rios e Graficos dando a sua Empresa uma

4 gxs?o qioﬁal dos controles mgncinnag?s
onfigurado para impressora Emilia-

PCX 9002 - CONTROLE BANCARIO Acompanha Hefp de todas as cpeoes.
DPestinade ao controle de cheques, tanto
para Empresas como para partlcular COM Cxr$ 399.000,00
emissao de extratos. Crs 20,000,00
\ /
4 Y g
PCX.9003 - ADHINISTRACAO ESCOLAR PCX.10002 - SIST.INT.DE FATURAMENTO
Slstena completo de adwinistracao escolar, Sistema Integrade com: Contas a Receber,
acompanhawento de notas, historicos de Cun ssoes de Uendas, Livro Fiscal Saida,
alunos, boletins, historicos de professo- }tcos Emite Nota Fiscal Fatura c/ate
res. :tens por NF; permite alterar um certo
Cré 60.000,00 edido apos emitido recalculando a nota,

b Py ornece listagem dos Fedidoz digitades em
carteira diaria c/varias c-pcoes. alem de
emitir as duplicatas e atualizar os dema-
mais nodulof tegq, 8i’|ti'= Configurade p/

r PCX:9004 — CONTROLE DE RESTAURANTES ”"p”sif"‘ "”g’ g 000 .00

Enite comandas de fechamento de mesas,
calcula comissoes de garcons, controla
estoque de bebidas e pesquisa de vendas.
9 Cré 40.000,00
= PCX. 18863 - CONTROLE DE ESTOQUE
Controla Entradas/Saidas de_artigos, emeite
"\ Relatgnos dgs grélqoilpordl’am}:% ou todos
na ordem pretendida, alem de relatorios
PCX.9007 - SCEI - SIST CONT EMP INT das Transacoes 0OM Pagina sequencia contro-
Tres granas em uw. Cowpoe Cadastro de lada pelo sistema; emite requisicoes para
Clu-nt:: com ewissap de relatorios e de compras e contrela Encomendas faz Previsces
etiquet as. Contas algagu- com relatorios Estatistica por artigo nos ultimos 12 meses
de entradas e baixas de duplicatas. E calcula Demandas e controle estoque minimo
trole Bancario e maximo, alem de emitir diversos relato-
L Cré 55.000,00 ) rios. rs 149. . J

~

Programa de facil nanuwm
L Cr$s 99, .00 v ‘

PCX.10005 - CONTAS A RECEBER/PAGAR w

Com varias cpeoes de emissac de relatorios:
. Trapsacoes por tipo e data
, Duplicatas em Aberto Vercidas e a Vencer
, Duplicatas em Aberto p/Local de (obranca
. Duplicatas em Aberto p/Nat.Oper.Bancaria
Duplicatag em Abertc p/Uendeder e etc,
Todos o relatorios de upnratas forne-
cera ao final um resumo com Pitulos em

B °3a"5“§§‘f:"ﬁe‘%°5*a'°= de

PCX.10006 - MALA DIRETA

Sictema personal:zadu visando a atender
maior gama de U uarlo: 50451b1l11andu ter
controle de ORGAOS; CLIENTES e CON
fornecendo etiquetas e p0551bxl1ta inte-

racao do texto com o editer H5-HORD.

acil de ser usado, acompanha Help das te-
las. 0 mesmo e baseado no Sistema do Vidal
Eepodeiggr c?nfxqurado para impressoras de

ou colunag
Cr$ 79.000,00

\ "y

FORMA DE PAGYOS: (1) CHEQUE ou DEPOSITO

(2) REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR)

= Relacione nuua folha o Codigo, Nowe ¢ gwhda:le de Disketes usados para ca-

2) TAL (Sedex a

retirar a mnuln\ia no correio.

FRAZO DE REGA:
Faca seu pedido por

.mge’l“?.mm ﬂ?

(1) E Bradeco - 38-9 - Conta 62.219-2
W AT &mﬁﬁ”v‘ﬁsﬂ lndalidaae o usuario fara o pagamen

NTIA: 365 DIAS (1 ANO)
skete com Senhas e Dicas

des r de dua opcan, conforme T
cs eposito
Cnpu de Jogos 5.1/4 Cr$ 2.100,00
Copia Aplicat. 3.1/2 Cr$§ 3.000,00
Copia Joyns 5.174 (r$ 2.600,00
Copia fplicat. 3.1/72 Cré 3.500,00

da pro Para F 1.
P mlo a Fazer o calculo, mul

l:q'ue a quantidade de discos grava-
Pre




CARTAS

['] Estou com dificuldades no décimo se-
gundo nivel do “Prince of Persia’ pois nao
consigo passar pela minha sombra. Tam-
bém gostaria de saber o que fazer nas ca-
tacumbas de Veneza no “Indiana Jones IlI*
Céllo Sliva de Abreu

Av. Cel. Sezefredo Fagundes, 14000
02306 - Sao Paulo - SP

[0 Ha cerca de 3 meses comecei a desen-
volver um sistema em GWBasic para com-
binar as dezenas da SENA e fiquei conten-
te ao ver meu projeto funcionar direitinho
no monitor apds 2 meses de trabalho. No
entanto, quando as dezenas combinadas
estdo na mesma seqliéncia, a tabulagao é
perfeita, mas se falta uma dezena ou ha
varios espagos nao preenchidos, minha ta-
bulagao “vai pro espago”

O manual da RIMA XT 180 diz que sao
aceitas até 28 tabulagdes e, como preciso
de 44, ndo pude usa-la. O manual afirma
também que a tabulagéo padrao é de 8 co-
lunas. Tentei, mas ndo consegui nada.

Agora recorro aos leitores de MS para
que me ajudem a solucionar o problema
acima citado. Desde ja fico grato aqueles
que entrarem em contato comigo.

José Afonso Mendes
R. Djalma Ulrich 229/503
22071 - Rio de Janeiro - RJ

[0 Sou estudante do sexto semestre de
curso de Informética e tecndlogo em Pro-
cessamento de Dados na Universidade do
Vale do Rio dos Sinos e ha algum tempo
estou querendo comprar um microcompu-
tador (PC XT ou AT 286 ou 386), mas en-
frentei 2 problemas:

1 - Micros nacionais - pre¢o muito alto,
sem winchester e com qualidade que deixa
a desejar.

2 - Micros contrabandeados - prego
baixo, boa qualidade. Ocorre que alguns co-
legas meus tiveram suas maquinas apreen-
didas pela Policia Federal.

Em vista disto solicito, se possivel, infor-
magdes sobre como importar um micro e
legaliza-lo; quais as taxas de imposto para
importagdo e legalizacao; se ha alguma
empresa que faga isso e como adquirir um
micro (XT ou AT) importado e legalizado.
Rogério Alcindo Fagherazzi
Av. Theodomiro Porto da Fonseca,
2173/303B
93020 - Sdo Leopoldo - RS

[0 Gostaria de saber com algum leitor que
esteja interessado em ajudar, onde posso
conseguir o programa UNIKEY (driver de
acentuacgdo). Ja me disseram que este uti-
litério & de Dominio Piblico, mas apesar de
entrar em contato com diversas empresas

do ramo, ndo obtive éxito. Pelo que ouvi fa-
lar, o citado programa foi elaborado pela
UNISOFT dai do Rio de Janeiro, mas ndo
consegui localiza-la.

Claudionor Inacio de Loiola

Av. Marechal Floriano, 39/30 andar
80010 - Curitiba - PR

[ Trabalho na area de Informatica, ope-
rando um microcomputador PC/AT 286,
que freqlentemente vem apresentando de-
feito. Desde sua aquisigdo é constante a
seguinte mensagem de erro:

“ON BOARD PARITY ERROR
ADDR (HEX) = (9000:3406)
SYSTEM HALTED*

Com isto todo o sistema fica paralisado
sendo preciso efetuar um Reset na maqui-
na para que se possa continuar o trabalho.
Ja chamamos um técnico, mas nada resol-
veu. Quero pedir ajuda aos leitores que ti-
veram o0 mesmo problema para que me di-
gam o que esta mensagem significa e qual
0 procedimento a utilizar. Quem puder me
ajudar, entre em contato comigo urgente-
mente.

Carlos Henrique da Mata
R. Felipe dos Santos, 321
35700 - Sete Lagoas - MG

CONHECA O MELHOR PACOTE

ECONOMICO DA TEMPORADA

E isso mesmo. O mais econdmico pacote da temporada € uma assinatura anual da sua revista preferida de infor-

matica.

Veja so se nao é uma vantagem e tanto: vocé paga 10 e leva 12 edigcoes. Uma pechincha de dar agua na boca.
Nao e so isso nao. Atente para o fato de que MICRO SISTEMAS é a primeira revista brasileira de microcomputado-
res. Sao dez anos de lideranga no mercado e muita historia para contar,
A nossa malor tradicao continua sendo nosso carro chefe: nas paginas da MICRO SISTEMAS vocé encontra sem-
pre uma analise do mercado de informatica. Além é claro, dos melhores programas e rotinas publicados em revista.
Nao fique ai parado. Faca as contas e comprove. Depois € s6 preencher o cupon abaixo e entrar para o time dos

usuarios bem informados.

Nome:

Endereco:

Cep: Cidade:

UF:

Equipamento:

ATI

Profissdo:

Data nasc.:

Ass:

Data:

Estou enviando o cheque n°

referente a uma assinatura anual (12 nameros) de MICRO SISTEMAS.

nominal a ATl EDITORA SA,

Analise, Teleprocessamento e
Informatica Editora S.A.

Rua Washington Luiz, 9 - gr 403
Rio de Janeiro - RJ - Cep: 20.230




THE FLASH SOFTWARE

T TE LT I 7 W Sy : P P e LTy A T e i L T
A SOFT HOUSE MAIS RAPIDA DO BRASIL - **** PRAZO DE ENTREGA - 2 DIAS UTEIS #%%+
CAIXE POSTAL 13216 - CEP 03198
NOVIDADES PC
J0OGOS
1001 - INDIANA JONES 4 (16d/VGA] 1047 - F.29 RETALIATOR [2d/VGA] 1044 - ULTIMA 5 [5d/CGAJ
1003 - PIT FIGHTER [6d/VGA] 1049 - A.10 TANK KILLER 2 [8d/VGA) 1046 - GAMES SUMMER EDITION
1005 - DREAM TEAM [5d/CGAl 1002 - LEISURE SUIT LARRY 5 [13d/VGA]11048 - FLIGHT OF INTRUDER [6d/CGA]
1007 - WING COMMANDER 2 [24d/VGA) 1004 - TARTARUGAS NINJA 2 [Bd/CGAl 1050 - OIL WELL [5d/CGA]
1009 - PANZA KICK BOXER [4d/VGA) 1006 - F.14 TOM CAT [4d-CGA)
1011 - BACK TO THE FUTURE 3 [4d/CGAl1p08 - F.117 A [6d/VGA)
1013 - HEART OF CHINA [24d/VGAI 1010 JOE MONTANA FOOTBALL ([5d/CGAl
1015 - LINKS [5d/VGA) 1012 - KNIGHT OF SK1 [4d/CGAl
1017 - GUN BOAT [3d/CGA) 1014 - KING'S QUEST 5 [26d/VGAI APLICATIVOS
1019 - CONAN [7d/VGA) 1016 - LEMMINGS [3d/CGA] 2001 - ATLAS [5d]
1021 - SPACE ACE [1@d/VGA) 1018 - PARIS-DAKAR [2d/CGAl 2003 - VOCABULARID [4d)
1023 - ARACNOFDBIA [4d/EGA] 1020 - TERMINATOR [7d/YGA) 2005 - ASTROLOGIA
1025 - NASCAR CHALLENGER [4d/CGAl 1022 - MARIO ANDRETTI [5d/EGA] 2007 - CONTABILIDADE AXS [7d]
1027 - ABC MONDAY FOOTBALL [6d/CGA] 1024 - DRAWN RIDER [3d/EGA] 2008 - PICTURE LABEL - ETIQUETA
1029 - DRAGON'S LAIR [13d/EGA] 1026 - LIGHT SPEED [5d/CGA) 2011 - TUTOR ALEMAO
1031 - CAPITAO TRUENO [1d/CGAl 1028 - TV SPORTS BASKET [4d/VGA] 2013 - FLOW DRAW [3d]
1033 - STREET ROAD 2 [4d/CGA) 1030 - ELVIRA [Bd/EGAI 2002 - CONDOMINID [3d1
1035 - BATTLE CHESS 2 [3d/CGAl 1032 - MONKEY ISLAND [8d/CGA]l 2004 - PC WRITE [3d]
1037 ZAK McKRACKEN [2d/CGA) 1034 - MANCHESTER UNITED [2d/CGA] 2006 - BIORRITMD [3d]
1039 - LOW BLOW [3d/CGA]l 1036 - ALL DOGS [6d/CGA) 2008 - BANNER - FAIXAS
1041 - TENNIS PRO TOUR [2d/CGA) 1038 - EYE OF BEYODER [5d/EGAJ 2010 - TUTOR ITALIANO
1043 - BATTLE TECH 2 [4d/VGAIl 1040 - INDIANA JONES 3 [6d/CGA] 2012 - TUTOR ESPANHOL
1045 - CALIFORNIA GAMES 2 [3d/CGA] 1D42 - INDIANA JONES 256 cores 2014 - FORMASTER - FORMULARIOS
NOVIDADES AMIGA 500
JOGOS
001 - LOTUS TURBO CHALLENGER 2 016 - MANCHESTER UNITED EUROPE 102 - DELUXE PAINT 4
003 - SKY HIGH STUNTMAN 018 - THUNDERHAWK [2d] 104 - TURBO SILVER 3.0
005 - NIGHT BREED ARCADE [2d] 020 - AMOEBA STRIP 69 [2d] 1G5 - WORD FERFECT [4d)
007 - TERMINATOR 2 [2d/1M] 022 - BILLY, THE KID [3d] 168 - NOISE MODULOS [7d)
009 - TREASURE TRAP 024 - LOGICAL 110 - VISTA
011 - KICK OFF 3 026 - ZAK McKRACKEN [2d] 112 - NASP COLLECTION [7d1
013 - R.TYPE 2 028 - WINGS [2d/1M) 114 — PRO WRITE 3.0 [2d]
015 - ROD LAND 030 - THE SIMPSONS [2d] 116 — SCULPT 4D (2d)
017 - ROLLING RONNY 032 - FUTURE BASKET
019 - BATTLE CHESS 2 034 - HORROR ZOMBI
021 - DARKMAN 036 - NAVY SEALS DEMOS
023 - ALL DOGS [3d) 038 - THE IMORTALL [2d/1M] 201 - DEMO SILENTS ICE
025 - MONKEY [SLAND {4d) C40 - PREHISTORIC 203 - MEGADEMOD
- |D27 - KICK OFF NEW TATICS 042 - ZE COLMEIA 205 - HEAVY METAL (2d]
029 - SHADOW DANCER 044 - F.19 STEALTH FIGHTER [2d] 207 - SIMPSONS DEMO [ 1M1
031 - EYE OF BEYODER [3d/1M] 046 - MERCS 200 - PHENOMENA-DEMO
033 - GODS [2d] 048 - SK1 OR DIE 211 - JUGGLER DEMO 2
035 - - METAL MUTANT 050 - CARCHARODON 202 - SQUADRON DEMO
037 - CADAVER [2d] 052 - F.15 STRIKE EAGLE 2 [2d/1M] 204 - GIGAMIX [2d3]
039 - OBITOS [4d] 054 - LEISURE SUIT LARRY 206 - TELAS PORNO KGR
D41 - SUPER CARS 2 [3d] 056 - TOK1 - JU JU MONKEY 208 - BACTERIAN
043 - ENCANTED LAND 210 - GLOBAL TRASH
045 - PP HAMMER 212 - IRAQ-DEMO
047 - SWITCHBLADE 2
049 - STRIDER 2
051 - CENTURION (2d) APLICATI VOS MANUAIS
053 - LIFE AND DEATH [2d) A= =
055 ~- ESCAPE FROM COLDITZ 101 - IMAGINE 2D 301 - TURBO SILVER 3.0 [Portugues]
002 - FINAL FIGHT (2d] 103 - VIDED SCAFE 30 2.0 [4d1] 303 - DISNEY ANIMATION
004 - GHOST BATTLE 105 - AMIGA VISION [4d; 305 - DELUXE PAINT 4
006 - SILENT SERVICE 2 [2d] 107 - NOISE TRACKER 2.0 307 - EYE OF BEYODER
D08 - SCOOBY DOO  [2d] 109 - NOISE SAMPLERS ({4d] 302 - IMAGINE 3D
010 - ALIEN STORM 111 "= KARA FONTS COLLECTION [7d) 304 - SCULT 4D
012 - MAGICAL POCKETS 113 - DISNEY ANIMATION [3d] 306 - PIXMATE
i 014 - STREFT ROAD 2 12d) 115 - DELUXE VIDEQ [4d] 308 - VIDED TITTLER
e T T AT g e W= -
PRECOS ->» CHEUUE HEEMBUL 50
GRAVACAQ PC (POR DISCO) + DISCO CR$ 150000 CR$ 250000
GRAVACAO AMIGA JOGODS {(POR DISCO) + BISCO CR$ 2.300,00 CR% 280000
GRAVACAQ AMIGA APLICATIVOS (POR DISCO) + DISCO CR% 280000 CR% 2.100,00
GRAVACACO AMIGA DEMOS {(POR DISCO) + DISCO CR$ 2.500,0C CR% 2.800,00
APENAS GRAVACAOG PC (POR DISCO) CR% 100000 CR% 150000

APENAS GRAVACAO AMIGA JOGOS (POR DISCO)
APENAS GRAVACAO AMIGA APLICATIVOS {(POR DISCO)
APENAS GRAVACAC AMIGA DEMOS (POR DISCO)

FORMAS DE PAGAMENTO ->

i- RE

EMBOLSO - MANDE UM

PAGUE 50

A
G

CR$ 500,00
CR$ 1.000,00
CRg 80C,00

CR$ 800,00

CR% 1.300,00
CR$ 110000

CARTA COM A LISTA DE JOGOS QUE DESEJA ADQUIRIR, E

UANDO RECEBER NO CORREIO.

- MANDE CHEGQGUE NOMINAL E CRUZADOC EM NOME DE MARIO AFFONSO.



SUA OPINIAO

UMA ASSINATURA

O mercado de informética esté repleto de produtos para as mais
variadas finalidades. Escolher o melhor, entre diversas opcdes, pode
ser uma tarefa dificil. MICRO SISTEMAS vai tracar o perfil do
usudrio no que diz respeito as suas preferéncias. Vocé ird conhecer
qual o processador de textos mais usado, a planilha, o jogo etc.
Conhecerd ainda quais os produtores ou marcas de melhor
reputacdo junto ao usudrio final,

Vocé ndo pode ficar de fora desta pesquisa pois participando, vocé
concorre, todos 0os meses, a uma assinatura anual de
MICRO SISTEMAS.

Qual é o seu software preferido?

Processador de texto: ............cccoeeuveeiiniinnnnns o
) L {1} = o
Planilha: ..., ) )
) Sistema Operacional .............ccocoeviiiiiininnnnnn..
Linguagem: ........ccooiiiiiiiii e
) SHEIEIERE oot e s g
Ling. p/banco de dados: ............cc.cociviniennnnnn.
OUIO: e

COMO PARTICIPAR:

Responda as questdes de acordo com sua preferéncia. No caso de usar mais de um programa de mesma classe, escolha
aquele que julga ser o mais adequado para o seu uso. N3o importa a origem do software. Escreva de forma clara e
legivel o nome do programa e seu produtor ou softhouse.
Preencha os espacos abaixo e remeta para AT| Editora S/A - Secdo Pesquisa - Rua Washington Luiz, 9 gr 403 - Rio de
Janeiro - RJ - CEP 20230

N O e EOAEmBROL aii s v s s i sshiss s e smms e wis0 sasmpmssmenes
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pmm | ivroSoft o,

O livro que vocé queria. Com o

Livl'osoft software que vocé ndo podia ter.

TITULOS JA DISPONIVEIS

S CAD

J

CLBC
BIBLIOTECA COMPUGRAFICA PARA CLIPPER

Biblioteca de fungdes graficas que am-
plia os limites da linguagem Clipper.
Gréficos comerciais, bancos de dados
com imagens, vinhetas de abertura e
aplicativos graficos sao alguns exem-
plos do que é possivel ser feito com o
Clipper e a CLBC.

CLBC é um produto da SoftCAD Informética.

DESCRITOR
DOCUMENTADOR DE SISTEMAS

Poderoso documentador automatico
de sistemas escritos em linguagem
Clipper, dBase ou Dialog. A partir do
nome do programa principal sado docu-
mentados todos os elementos do
sistema, seus conteudos e inter-rela-
cionamentos.

Descritor é um produto da XS Informaética.

SIM!  Desejo adquirir o LivroSoft. Para isso, estou enviando em anexo Cheque
Nominal a LTC EDITORA, no valor correspondente ao total do pedido.

( ) LivroSoft CLBC — CR$ 67.300,00 () LivroSoft DESCRITOR — CR$ 50 000,00

Total do pedido: CR$

Nome:
Empresa:
CGCJCPF: Insc. Est.:
Enderego:
CEP: Cidade: Estado:

Data: P Tge

Assinatura

Remeta seu pedido: Rua Washington Luiz, 09 — Gr. 403 — RJ — Cep 20230




Transforme seu MSX
em uma estacao grafica...

T

Tela digitalizada (foto em monitor RGB). Placa eletrénica KIT 2+.

KIT 2+

+ 19.268 cores * 256 KBytes RAM do usudrio « 128 KBytes VRAM (video) * 96 KBytes ROM-BASIC = TURBO-BASIC
residente = 80 colunas de texto (mesmo pela TV) + Reldgio/Calendario (mantido por bateria) « Movimentagéao fina das telas
gréaficas na horizontal e vertical * Resolugdo de 512 x 424 16 cores de 512

... € também em um Video-Game
de alta resolucao

A OO scoRE 0014600 H! 0014600

-

Jogo SPACE-MANBOW (MEGAROM). Placa e Cartucho Il MEGARAM.

II-MEGARAM

« Expans&o com 256 KBytes destinada a rodar os jogos MEGAROM gravados em disquetes. * Funciona em qualquer
micro da Linha MSX. « Os jogos MEGAROM possuem alta definigdo gréfica e sonora.

Todos os produtos tém garantia de 1 ano.
KIT 2.0 e KIT 2+ sdo marcas registradas da ACVS Eletrénica Ltda.

ACVS Eletronica Ltda.

Av. Paulista, 2001 - Conj. 912 - CEP 01311 - Sao Paulo - SP - Tel.: (011) 289-7694



