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2= Micro
Slsternas

A PRIMEIRA REVISTA BRASILEIRA DE MICROCOMPUTADORES

Um sistema gréfico

para usar e abusar.

Totalmente aberto e
comentado passo-a-passo

Clipper e Assembler

Conheca as vantagens da uniGo
de duas poderosas linguagens



Transforme seu MSX
em uma estacao gréfica...

KIT 2+ COM FM
PARA EXPERT 1.0, 1.1, PLUS, DDPLUS E HOT-BIT

- 19.268 cores
- Gerador de som FM de 9 canais com 64 instrumentos pré-programados
- 80 KBytes de ROM:

48 KB de Basic - 16 KB de Music Basic - 16 KB Turbo-Basic
- 256 KBytes RAM do usuério (Memory Mapper/meméria mapeada)
- 128 KBytes VRAM (video)
- Screen 12 (256 x 212 pontos - 19.268 cores de 132 mil combinagdes)
- Screen 11/10 (256 x 212 pontos - 12 mil cores)
- Screen 8 (256 x 212 pontos - 256 cores)
- Screen 7 (512 x 212 pontos - 16 cores de 512 combinagdes)
- Screen 6 (512 x 212 pontos - 4 cores de 512 combinagdes)
- Screen 5 (256 x 212 pontos - 16 cores de 512 combinagdes)
- TURBO BASIC residente (acelera a execugéo de programas em Basic) %
- 80 colunas de texto (mesmo pela TV) “
- Relégio/Calendério (mantido por bateria)
° ) ) - Movimentagéo fina (scroll) das telas graficas na horizontal e vertical

- Vérias péginas gréficas

Tela digitalizada (foto em TV/RGB)

Com alta resolugdo grafica é possivel:

- Desenvolver trabalhos gréficos profissionais como animagdes e alteragdes em telas digitalizadas para aberturas em video
- Montar arquivos de imagens digitalizadas (pinturas, fotografias, etc)

- Desenhar & maéo livre com o recurso de cores ponto a ponto que resulta em desenhos mais detalhados

... também em um sintetizador programavel

.
Programa “Synth Saurus” que usa o gerador de som FM Partitura do programa "Synth Saurus"

Os geradores de sons internos permitem: N
- A audig@o de até 12 instrumentos musicais simultaneos (3-PSG + 9-FM)

- A utilizag@o de 64 sons de instrumentos pré-programados que podem ser ampliados de acordo com seu talento e criatividade

- Compor ou reproduzir musicas através de partituras

LANGAMENTOS

- Cartucho FM externo compativel com todos micros MSX (1.1/2.0 e 2.0+)
- Cartucho Mega-Mapper com até 1 MBytes. Dupla fungio: como Megaram para rodar jogos ou como Memory-Mapper para programas
- Digitalizador com Super-Impose (em breve). Digitalizagido de imagens de video em tempo real. Mixagem do sinal de video externo

com o do computador
TODOS OS PRODUTOS TEM GARANTIA DE 1 ANO

KIT 2.0 E 2.0 + sdo marcas registradas da ACVS Eletrénica Ltda.
Produtos projetados por Ademir Carchano

ACVS Eletronica Ltda. |

Av. Paulista, 2001 - 9° andar - Conj. 912 - CEP 01311 - Séo Paulo - SP - Tel: (011) 289-7694
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ANO XIN° 1M

Ao leitor

Bem, 14 se vdo 7 anos desde que a primeira versdo do GRAPHOS lll ficou pronta
para publicacgo. Era 1984 e, na época, reinavam os micros compativeis com o TRS 80
modelo Ill (dai 0 nome). Mas, por uma série de circunstancias e desencontros, isto ndo
se tornou realidade. Foi uma pena.

Em 1987, j4 em pleno vigor da era MSX, a MICRO SISTEMAS optou pela simples
comercializagdo da versdo para essa linha de micros, afinal os tempos eram outros e os
usudrios estavam muito mais interessados em usar os programas do que propriamente
saber como eles eram construidos. O sucesso foi tdo grande que até hoje esse software
é tipo como padrdo na sua categoria.

Agora o GRAPHOS lll, na versdo para PC, retoma o projeto original: servir como
base para a criagdo de sofisticados programas gréficos, abertos, eficientes e cuja tecno-
logia de programacado seja do conhecimento de quem por ela se interessar. Sem mis-
térios. Sem truques.

Ousar, nossa marca registrada, cai bem nesta edi¢@o. Para quem ndo se interessa por
conhecimentos de programacao, a partir de agora poderé contar com um software mo-
derno, eficiente e facil de usar (dispensa até mesmo o tradicional manual). Para os pro-
gramadores, um presente: um sistema gréfico que tem comeco, mas nao tem fim. Ele
pode ir até onde cada usudrio/programador desejar. A imaginagdo e o conhecimento
s@o os limites.

Hoje os tempos também sdo outros e aprender a construir evidencia-se como uma
alternativa muito mais atraente do que tdo somente consumir pacotes fechados. Essa sem-
pre foi a nossa principal orientacdo editorial. Mas nao foi facil a decisdo de publicar o
GRAPHOS Il afinal os estudos preliminares apontavam para algo em torno de 40 pé-
ginas de listagens antes que o usudrio pudesse fazer, pelo menos, um rabisco na tela.
Era demais.

Contornado o principal problema, convidamos o leitor a iniciar mais essa jornada co-
Nosco.

Renato Degiovani
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Powerware é a nova
8$sragdo de sistemas

A Saturnia, empresa de sistemas de
energia do Grupo Microlite, apresenta ao
mercado uma nova geracao de sistemas
ininterruptos de energia (UPS), desenvolvida
através de transferéncia da tecnologia da
americana Exide Eletronics - a linha Power-

ware.
Composta de equipamentos PWM (Pulse

UPS POWERWARE SERIE SYSTEM

Width Modulation), de alta frequéncia do
tipo inteligente, a Powerware é uma UPS
que troca informagdes com o computador
(alimentado ou remoto), através de um ter-
minal sob monitoragdo e do controle re-
moto da propria UPS. .

A nova linha oferece trés séries: Perso-
nal (para microinformatica, em especial re-
des locais); Plus (para minicomputadores,
automagao bancéria e industrial) e System
(para consumidores com carga critica de
grande porte, tipo CPDs).

VirtuOS$ 386
-gerenciamento de
multiplos usudrios

Ja esta no Brasil o Sistema VirtuOS 386,
desenvolvido pela Microbase Information
Systems Corporation para competir no mer-
cado dos micros de 32 bits.

Projetado para o aproveitamento integral
da arquitetura interna e do poder de pro-
cessamento dos microprocessadores INTEL
80386 e 80486, utiliza os conceitos mul-
tiusudrio, multitarefa e maquinas virtuais.

Compativel com o MS-DOS, permite a
formagédo de ‘clusters* muitiusuarios pela
conexao de estagoes de trabalho nao inte-
ligentes a um PC-AT 386/486, com possi-
bilidade de interconectar novos ‘“clusters”
(nos esquemas normais de rede local e/ou
remota) de acordo com o crescimento da
empresa.

A Tex Informéatica Ltda é responséavel pe-
la comercializagao do Sistema VirtuOS 386
no Pais.

Lotus 4-2-3, ja para
Windows

A Lotus langa a versao para ambiente
Windows da planilha 1-2-3, a mais vendida
em todo o mundo.

A nova versao apresenta entre,as prin-
cipais caracteristicas: 0 Smartlcons, que
otimiza as tarefas, agregando macros, ou
uma série de comandos, a um icone que o
usuario escolhe; facilidade no uso das trés
dimensodes para consolidagdo e gerencia-
mento de dados; possibilidade de acesso a
bancos de dados externos, via Datalens e
tecnologia Solver, para solugao de proble-
mas lineares e nao lineares.

Novos modens para PC

A TelCom Telematica, fabricante de car-
tuchos e modens para MSX, langa uma
nova linha de modens para micros padrao
IBM PC.

Sao quatro novos modelos para comu-
nicacao de dados: Placa Modem PC-2400
- interna, inteligente, para PC XT/AT, padrao
Hayes, V.22bis, com velocidades de 300,
600, 1200, e 2400 bits/s, full-duplex, com
discagem e atendimento autométicos; Pla-
ca Modem PC 1275 - interna, padrao Vide-
olexto, com velocidade de 1200/75 bits/s e
discagem automética; Modem Mesa ASA-
-2400H - externo, inteligente, padrao Hayes;
e Modem Mesa ASA-2475H, idem, com pa-
drao Videolexto.

Os langamentos asseguram documen-
tacao e assisténcia técnica.

TUDDPARE

DRIVES DE51/4E31/2
MODEM DE COMUNICAGCAO
LIVROS

DISCOS51/4E31/2

* IMPRESSORAS

e EXPANSOR DE SLOTS
* BOBINAS PARA FAX
* MESAS PARA CPD

* MONITORES

* TRANSFORMAGAO PARA 2.0

e FORMULARIOS CONTINUOS 80 COL.
° ESTABILIZADORES DE VOLTAGEM

Solicite nosso catélogo de programas Cr$ 500,00 (este valor sera abatido no seu pedido).
Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX.
Para fazer seu pedido envie cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT.

TEL: (021) 284-6791
FAX: (021) 264-0563

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro, 226 Loja 110 VILA
SHOPPING - RJ - CEP 20551 - Tel: 284-6791 e 264-1549
Filial: Curitiba - Av. 7 de Setembro, 3.146 Loja 20 -
SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - Tel: 232-0399

Filial: SP - Caixa Postal 20.217 — CEP 04034 — Tel.: 579-8050




Rua Barao de Itapetininga, 88 - C). 707
Tel. (011) 256-2544 - Caixa Postal 7227 - CEP. 01.064

CENTRAL INFORMATICA LTDA.

- CENTRO CEP. 01.042 - Sado Paulo - SP

CoD. ] NOME

Joo1 01 10N 2

002 01 KARATEKA

003 01 PC POOL CHALLENGE
004 02 PRINCE OF PERSIA
005 02 WORLD SOCCE

006 01 CHESS MASTER 2000
007 01 TEST DRIVE

008 02 INDIANAPOLIS 500
009 01 DOUBLE DRAGON |
010 01 OUT RUN

011 01 TETRIS

012 01 FALCON

013 02 LAKER'S CELTICS
014 02 GOLDEN AXE

015 03 STREET ROAD

016 01 CHUCK AFTER YEAGER
017 04 TEST DRIVE Il

018 01 INDIANA JONES

019 01 4 X 4 OFF ROAD
020 02 688 ATTACK SU'B
021 06 ABC MONDAY N. FGOT
022 02 AFTER BURNER

023 01 AIRBUNE RANGER
024 01 ALFOET

025 02 BACK TO THE FUTURE
026 02 BAKER STREET

027 03 BARDS TALE

028 02 BATTLE CHESS

029 01 BOWLING

030 01 CARMEN SAN DIEG!
031 o1 CHAMPIONSHIP BOX
032 01 COMMANDO

033 01 CRAZY CARS 2

034 08 CRIME WAVE

035 02 BEATH TRACER

036 01 DEFENDER OF CROW
037 01 DOUBLE DRAGON I
038 03 F- 19 STEALT FIGHTER
039 02 FIRE POWER

040 01 GATO

041 01 GRYSOR (CONTRA)
042 01 HARD BALL

043 03 HEROES OF LANCE
044 01 KARATE CHAMPION
045 02 KARNOV

046 03 MIAMI VICE

047 01 WELLTRIS

048 01 IKARI WARRIORS
049 01 TURBO CHAMPION
050 03 WAR MIDLE EARTH
051 02 MOEBIUS

052 02 MOTOCROSS

053 01 MISTERY MASTER
054 01 NEW GP MOTORCYCLE
055 01 NIGHT M. PIMBALL
056 01 PIT STOP Il

057 02 ROGER RABIT

058 01 ROBOCOP SPECIAL
059 01 SHINOBI

060 02 SIMCITY

061 01 FORD SIMULATOR
062 01 SPACE RACER

063 01 SPY X SPY 3

064 01 STRIP POKER

065 01 SUMMER GAMES II
066 04 NINJA TURTLES

067 01 TOMAHAWK

068 02 ZARK MCKRAVEN
069 01 PLATOON

070 01 PORNO |

071 01 PRO SOCCER

072 02 LOMBARD RALLY
073 04 RO

074 03 SPACE QUEST 2

075 01 BARBARIAN

076 02 BLATTLE TECH

77 02 BUDOKAN

078 02 CAPITAQ AMERICA
079 01 CASSINO

080 01 ART OF WAR

081 01 BLOCK OUT

082 02 BAD DUDES

083 02 THE CYCLES

084 02 DURO DE MATAR

085 04 A-10 TANK KILLER
086 04 BATLE OF BRITAIN
087 02 RAMBO 1l

08s 02 SKY OF DIE

089 06 SPACE QUEST 3

090 02 KING OF THE BEASCH
091 02 KING OF CHICAGO
092 03 KING QUEST 3

093 04 POWER DRI

094 01 PROHIBITION

095 01 SABOTEUR

096 01 SERVICE PLAY TENNIS
097 01 DEATH SWORDS

098 02 DUCK TALES

099 01 ITI

100 02 ROCKET RANGER

101 01 JET FLIGHTER

102 01 STAR GOOSE

103 01 STARTREEK

104 02 THE LAST NINJA

105 01 THEXDER

106 02 LAISURE LAIR

107 01 MACH 3

108 02 WORLD CUP 90

109 02 OS TRES PATETAS
110 01 R

111 01 R

112 10 CONQUEST OF CAMELOT
113 01 SOK(

114 01 WEARL WEAVER

115 02 SPEED BALL

116 01 WHELL OF FORTUNE
17 01 STRIKE FLEET

118 01 PAPER BOY

119 02 FLIGHT SIMULATOR 3
120 02 STREET FLIGHTER
121 01 PT 109

122 01 CuBIC

123 02 A HORA DO PESADELO
124 01 MAGIC JOHNSON BASK
125 01 HUNT OF RED OCTOBER
126 02 STAR FLIGHT

127 04 SILPHEED

128 02 F 15 STRIKE EAGLE Il
129 01 JOHN MADDEN FOOT
130 02 LHX SIMULATOR

131 02 ALLIEN SYNDROME
132 02 OPERATION WOLF
133 02 HARRIER SIMULATION
134 01 SHOGUN

135 01 PSI 5§

136 02 EROQTIC SHOW

137 02 GUERRILHA WAR

138 01 MARIO BROS

139 01 SAIL SIMULATOR

140 03 TEST DRIVE 3

141 04 CAVEMAN

142 02 ONE IN ONE

143 01 VETTE

144 02 MEAN 18

145 02 DEATH TRACK

146 01 IKARI WARRIORS

147 01 ONE IN ONE 2

148 01 STRIP POKER

149 02 F 16 FSIMULATOR
150 01 SUMMER GAMES

151 01 DONKEY KONG

152 05 MAHUNT IN NEW YORK
153 05 STAR TREEK 5

154 01 GOoDY

155 01 DECATHLON

156 02 FORD SIMULATOR It
157 01 ILHA DISNEY

158 06 LOOM

159 08 LEISURE S.LARRY 3
160 02 CASTELVANIA

161 02 DOWNHILL CHALLENGE
162 04 GHOSTBUSTERS Il

163 02 FLIGHT SIMULATOR 4
164 03 POLICE QUEST

JET FSIMULATOR
KING QUEST 1

INDIANA JONES END THE LAST CRUZADE

ROBOCOP 2 SPECIAL

POLICE QUEST Il

DAVID WOLF

KING'S QUEST IV

TONGUE OF FATMAN

DAYS OF THUNDER

MANCHESTER FOOTBALL

STUNTS

WING COMMANDER (EGA)

STELLAR 7

BATMAN THE MOVIE

BATTLE TECH Il

SPACE QUEST IV

HERO'S QUEST I

TERMINATOR

WINGS OF FURY

HEAVY METAL

ROCK FORD

CENTURION

MICKEY MOUSE

ALTERED BEAST

BATTLE CHESS II

SUPER HANG ON

XENON i

ULTIMA 5

THE SECRET OF MONKEY ISLAND

CONTDOWN

DRAGON STRIKE

GRAND PRIX CIRCUIT

PGA TOUR GOLF

TETRIS FOR WINDOWS

F16 COMBAT PILOT

CAPITAIN COSMIC (VGA)

CAPITAIN TRUENO

THE LAST NINJA II

CONAN (VGA)

MARIO ANDRETTI

LEMMINGS

SPACE ACE (EGA)

INDY 256 (VGA)

LAISURE SUIT LARRY V

WING COMMANDER MISSION 1

WING COMMANDER MISSION 2

TV SPORTS BASKETBALL

MOONBASE

GUNSHIP 2000 (VGA)
HARDBALL

STRIKE ACES (VGA)

DOWN

ARACNOPOBIA

BILL ELLIOTS NASCAR

ELVIRA

TODOS 0S CAES MERECEM O CEU

DREAM TEAM

F 117-A SIMULATOR

BACK TO THE FUTURE 3

BAD BLOOD

BLUE MAX

BUBBLE BOBBLE

CARMEN DELUXE (VGA)

F 29 SIMULATOR (VGA)

F 14 TOM CAT

FIENDISH FREDDY'S (VGA)

FIRE FORGET 2

FLIGHT OF INTRUDER

INKS
PARIS DAKAR
GUN BOAT
KNIGHTS OF THE SKI
OIL WELL
STAR CONTROL
CARDINAL KREMILIN
DRAGON'S LAIR (VGA)
KING'S QUEST V (VGA)

PRECOS POR DISCO GRAVADOS

5 1/4 DD
5 1/4 HD
31/2

Faga o seu pedido por carta ou telefone.

Cr$ 2.500,00
Cr$ 7.000,00
Cr$ 7.000,00

Pague via correio (sedex a cobrar), quando no recebimento do pedido.

Trabalhamos também com aplicativos de dominio publico e share-
ware. Solicite catalogo completo. Nos colocamos a disposigao de au-
tores brasileiros que queiram nos enviar seus programas para a di-

vulgagao e distribuigao.
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AP 42 - fidelidade na

fransmissGo micro a
micro

A Rhede Tecnologia langa o AP 42,
compressor de dados destinado ao mer-
cado de micros, terminais, supermicros,
etc.

O produto visa a garantir a fidelidade de
transmissao dos dados, micro a micro, e
executa a compressao com performance
de até 400 %. E compativel com as nor-
mal nas NMP2-5; V42; V.42BIS e qualquer
padrao Hayes.

A maior vantagem apresentada no AP
42 é que o aparelho evita a substituigao
dos modens tradicionais por outros capa-
zes de corrigir dados. Com o compressor
entre o terminal e 0 modem, a comuni-
cacao de dados numa empresa promete
ser satisfatoria.

COMPRESSOR DE DADOS AP42

SCANMAN 256 DA LOGITECH

Novos scanners no
mercado nacional

A LaSoft ja comercializa os dois novos
modelos de scanners manuais da empresa

americana Logitech. Os modelos ScanMan
32 e ScanMan 257 apresentam-se com
amplo campo de leitura (4“ X 14“) e captu-
ram 32 tons de cinza (o primeiro) e 256 (o
segundo).

Os periféricos facilitam a inclusao de fo-
tos, desenhos ou outras imagens em qual-
quer tipo de documento. Sao acompanha-
dos do software Gray Touch, com opg¢ao
para o CatchWord (ScanMan 32), e Gray
Scale, juntamente com o editor de imagens
Ansel (ScanMan 256).

Cursos de
Computa¢do Grdfica
nos EVA

Os brasileiros ja tém como tentar o apri-
moramento em computacgao grafica nos
EUA, um dos paises mais avangados no
ramo. A Dynamic Graphics Education Foun-
dation esta recebendo os profissionais da
terrinha interessados em especializar-se na
area, em cursos de dois ou trés dias nas

rcidades de Peoria, San Diego, San Francis-

co, Chicago, Boston, Orlando e Washington
DC.

Os interessados nos cursos podem ter
acesso através da BIES, Brazilian Internatio-
nal Education Services, representante da
DGEF no Brasil. Devem ter dominio pleno
da lingua inglesa, ja que os cursos sao de
carater intensivo, e escolher entre as areas
abordadas que sao: programag¢ao visual;
desktop publishing; desenhos gréfico, ele-
tronico e ilustragao.

CLASSIC SOFT

Tel. (011) 875-4644

MSX — AMIGA — PC XT/AT

RUA JOAO CORDEIRO, 489 — Freguesia do O — S&o Paulo — Capital

— Cep 02960

ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR)
Vocé faz o pedido por telefone ou por carta e s6 pagara ao recebé-lo no correio.

JOGOS E PERIFERICOS | 4 MIGA e PC
APLICATIVOS P/MSX P/MSX DDX
1, 2 PLUS, MEGARAM E MEMORY MAPPER | ¢ Kit p/montagem de Drive TEMOS JOGOS E
« 0S MELHORES E SEMPRE 08 ULTIMOS | * BRIVE 31 /2720 e 20 Kb- APLICATIVOS
LANCAMENTOS MEGARAM GAME PROMOCAO AMIGA/PC
o TEMOS MAIS DE 2.000 titulos » MEGARAM DISK 256 / 512 / 768
¢ PROMOCAO — 10 ]ogos 2 gratis * INTERFACE Cada 10 jogos ou aplicativos 1 GRATIS
100 jogos = o MODEM P/ MSX ATENDEMOS TODO BRASIL

e SOLICITE CAT LOGO GRATIS Solicite CATALOGO GRATIS

FACA SEU PEDIDO E SO PAGUE AO RECEBE-LO NO CORREIO DE SUA CIDADE (SEDEX A COBRAR)
ATENDEMOS TODO O BRASIL




REMETEMOS P/ TODO BRASIL

S.PAULO/ SP

SOLICITE
GRATIS

LANCAMENTO EXCLUSIVO P/ MSX
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Unindo Clipper e Assembler

Aprenda como usar as MACROS do Clipper para facilitar a criacdo
de rotinas em linguagem de maquina

Fernando Ricardo Cerqueira

As rotinas aqui apresentadas foram compiladas pelo | PABE 1132
MASM 5.0 da Microsoft e convertidas para uma biblioteca NANE EXTASH
de nome EXTASM.LIB pelo utilitario LIB. INCLUDE EXTENDA.INC  ;ROTINAS DE INTERFACE DO CLIPPER P/A

Apesar de o Clipper possuir diversos recursos para im- SSEMBLER

plementacdo de telas proporcionando apresentacBes im- [\ jxrgssiasssassEsERssERsIsEEEsEREtEstustiEssanseensans
pecaveis, muitas vezes gostariamos que alguns efeitos fos- BIBLICTECA DE ROTINAS EM ASSEMBLER 8085 - 80286
sem possiveis...

Com as facilidades do EXTEND SYSTEM do Clipper, po-
demos interagir com outras linguagens como o Assem-
bler e C utilizando as facilidades inerentes a cada uma. No
nosso caso, o Assembler, utilizando o acesso ao video pela

DESENVOLVIMENTO : FAR ASSEGSORIA 5 SISTENAS

BIOS. AUTOR + FERNANDO RICARDG DE #.CERGUEIRA
O Clipper fornece, em seu pacote, além dos programas
e bibliotecas necesséarios ao seu funcionamento, um ar- COPYRIBHT T JUL/199L

quivo chamado EXTENDA..INF que nada mais é que um
conjunto de rotinas (MACROS) que tém como objetivo fa-
cilitar o uso do Assembler com o Clipper. Usando estas
macros, os programas em Assembler ficam mais simples, | . ypggsasstsrsssssasEEITIRREEINRRTERNTEREITITINENLITLILLL
€ menores; por consequiéncia, mais inteligiveis além de pro- CODESEG EXTASH .
porcionar facilidades nas passagens e retornos de CLpublic <PRTSC,SETCUR,VIDATE
pardmetros entre as duas linguagens. Uma descricdo mais CLoubli «:FRCL-": '
detalhada destas rotinas se encontra no arquivo P ‘,K ¥ = .
EXTEND.DOC. Clpubiic <RTL_CB,RTL_BC,KTL_ED,RTL_DE>
A seguir esclareceremos algumas caracteristicas da placa Reitsiiieetisteiteitipesisiteitstesiiftsinstiisinstittdl
de video C.G.A., usada na maioria dos computadores com- FUNCAD : PRTSC
pativeis com IBM-PC, para melhor entendimento de nosso
programa e de algumas interrup¢des e fungdes da BIOS.
A placa CGA possui 4 modos de operacdo:

OBSERVACOES : PARA USD EM LINGUAGEM CLIFPER SUN'87

- M cmm mR s Eme cam eY AR Can ee

UTILTZACAD : IMPRIME A TELA USANDD A INT 5 DA BIDS,
RETORNANDO VERDADEIRO SE FOI BEM SUCEDIDA
OU FALSO CASO A IMPRESSORA NAD ESTEJA

- MODO 0 e 1 = Alfanumérico 25 linhas x 40 colunas PRONTA.

-MODO 2e3

Alfanumérico 25 linhas x 80 colunas SINTAXE @ VARIAVEL = PRISC()

2 ew AR cmA cme EE an e e an

~MODO 465 = Graied 2000520 pontos . RESTRICOES : DONINIO PUBLICO

- MODO 6 = Gréfico 200 x 640 pontos ';xmnxtmxmmuttxtxxmmummmmmtmmt
Cifunc log PRTSCO

OBS: para os modos pares a tela fica monocromatica caso Clcade

se esteja usando a saida de video composto. MOV AH,OZH 1FUNCAD 0ZH
MGV DX,00H ;PORTA IMRPESSORA
A tela é armazenada em uma memoéria de 16 Kbytes de INT 17H :LE STATUS DA PORTA
endereco inicial 0B8000 contido na propria placa. No modo X0R  BY,BY 11ERA BX (FALSO)

alfanumérico cada posi¢do de tela ocupa 2 bytes o pri-

8 MICRO SISTEMAS



meiro reservado para o caracter e o segundo para o atri-
buto (cor frente e fundo, intensidade e piscante).

Desta forma cada tela de 80 colunas possui 4000 bytes
(25 x 80 x 2 ) sendo arrendondado para 4096 bytes. Assim
podemos ter armazenadas em nossa placa 4 telas, ou seja,
4 paginas de video, sendo apenas uma a ativa (EM USO).

Seus enderecos iniciais sdo:
L ]

PAGINA 0 = 0B8000
PAGINA 1 = B90000
PAGINA 2 = 0BA0OO
PAGINA 3 = 0BB0O0O

Os atributos dos caracteres sdo armazenados no byte

subseqiiente ao caracter sendo codificado conforme a des-
cricdo do préximo paragrafo.
A CGA trabalha com 3 cores: R = RED(Vermelho), G =
GREEN(Verde) e B = BLUE(Azu) dai o nome monitores
R.G.B. Estas 3 cores podem formar 8 combinagdes e serdo
precisos 3 bits. Como temos as cores de frente e fundo
precisaremos de 6 bits, os dois restantes para formar 1 byte,
sdo usados para definir a intensidade e piscante. Veja
abaixo:

bit 7 = ATRIBUTO PARA PISCANTE

bit 6,5,4 = COR DE FUNDO

bit 3 = ATRIBUTO PARA INTENSIDADE DA COR DE
FRENTE

bit 2,1,0 = COR DE FRENTE

Podemos equacionar isto em algumas férmulas, para de-
finir qual sera o valor do atributo desejado:

1) NUMEROS MAIORES QUE 127 SERAO PISCANTES
(BIT 7 ATIVO)

4) VALOR ATRIBUTO = (COR FUNDO x 16) + COR
FRENTE

SOMAR 127 SE DESEJAR PISCANTE.

Vamos agora ver a interrup¢do 5 e algumas fungdes da
interrupcdo 10H e 17H da BIOS.

A interrupgdo 5 da BIOS é responsavel pela rotina de
transferéncia do contetdo da tela para impressoras ou seja
o comando SHIFT PRTSC e ndo nescessita de nenhum
pardmetro.

A interrupgdo 17H da BIOS é responsavel pelo acesso
a impressora e uma das fungdes (AH = 2) informa o es-
tado da interface da impressora.

Apos sua execucgdo retorna em AH o estado codificado
desta forma:

bit 7 = interface pronta

bit 6 = sinal ACK da impressora
bit 5 = indicacdo de fim de papel
bit 4 = selecionada

bit 3 = erro

bit 2,1,0 = ndo usados

Veja o exemplo: um valor 90H (10010000) = INTERFACE
PRONTA E SELECIONADA

A interupc¢do 10H da BIOS é responsavel pelo acessc
ao video e possui diversas fungoes. As usadas em nossos

© f,Int ath?

TP AH,90H
JNE  SHORT RET_PRTSC

;COMPARA AH COM STATUS

+ DE LIVRE/SCLECIONADA

INT S sHARDCOPY DA TELA

WOV BY,L +1 EN BX {VERDADEIRD)
RET_PRTSC:

CLret BX : EXECUTA RETORND DE BX

e33R et 00 Racaassittitsittittsstiittttssitititetell
FUNCAD : SETCUR

-

UTILIZACAD : SELECIONA TAMANHO DO CURSOR.
PARAMETRO TCUR {0 A 7).

SINTAXE @ SETCUR{TCUR)

. L T P

; RESTRICOES : DOMINIO PUBLICO
;mtxm:mmmmmmxmtunmmmmmmm
CiLfunc void SETCUR <int tcur’

CLcode

MoV CL,OCH ;TELA MONO TAM.MAXINO

MOV AH,OFH sFUNCAG OFH

INT 10H ;ACHA MODO DO VIDED

CHP AL,7 ;VERIFICA 5E MONO

JE  SHORT MUDA_CUR

Mov CL,7H ;CGA TAM.MAXIND
MUDA_CUR:

MOV AL,BYTE PTR tcur

CHP  AL,CL 1VERIFICA SE > MAXINMO

JA  SHORT RET_CUR

MOV CH,AL ;CH=LINHA INICIAL

MOV AH,L ;FUNCAC OfH

INT 10H 1MUDANCA DE CURSOR
RET_CUR:

Clret

PR peeetsysiteiitossittiessisiiititiiiitttesssititans
FUNCAQ 1 VIDATH

UTILIZACAD : MUDA ATRIBUTO DOS CARCTERES LOCALIZADOS
ENTRE AS COORDENADAS ESPECIFICADAS.

PARAMETROS: PLINI,PLINF = LIN INIC/FINAIS
PCOLI,PCOLF = COL INIC/FINAIS
ATB = ATRIBUTO DE COR

SEGMENTO BBOOH PAGINA ¢
SEGMENTO BF0OH PAGINA 1
SEGMENTO BROOH PAGINR 2
SEGMENTO BBOOH PAGINA 3

OFFSET
OFFSET

3

}

H

i

. SINTAYE @ VIDATB(PLINI,PCOLI,PLINF,PCOLF,ATE)
H

H

; CARACTER = (160 8 LINHA) + (COLUNA 8 2)
- ATRIBUTO = CARACTER + 1

. RESTRICOES : DOMINIO PUBLICO
;tmtmmmmtmmnmmmmmmxmmmm
CLfunc void VIDATE (int plini,int pcoli,int plinf,int pcol

CLlocal (int gtdcol,int coor ini,int coor_find
CLcode

MICRO SISTEMAS 9



programas sao:

STATUS DO VIDEO (AH = 15)
- retorna em AH o modo do video, em AL o nimero de
colunas e em BH a pagina de video ativa.

FORMATO DO CURSOR (AH = 1, CH = POS.INICIAL,
CL = POS.FINAL)
- ndo retorna valor. O valor maximo para placa C.G.A é7.

POSICIONA CURSOR (AH = 2, BH = PAGINA, DH
= LINHA, DL = COLUNA)
- ndo retorna valor.

ESCREVE CARACTER E ATRIBUTO (AH = 9, AL =
CARACTER, BH = ATRIBUTO, BH = PAGINA,
CX = NUM.DE VEZES)

- ndo retorna valor, o cursor ndo € movimentado e altera
o registrador BP.

Agora s6 nos resta digitar as rotinas que estdo devida-
mente comentadas, além de um programa ‘DEMO’ em Clip-
per exemplificando o uso das fungbes que sdo:

- PRTSC = executa hardcopy da tela;

- SETCUR = muda tamanho do cursor;

- VIDATB = muda atributo de uma regido da tela direta-
mente no video;

- FRCLS = preenche uma regido da tela com o caracter
e atributo passado, trocando os caracteres no video;

- RTL—CB = recupera tela/regido de cima para baixo;

- RTL—BC

recupera tela/regido de baixo para cima;

- RTL—ED = recupera tela/regido da esquerda para a di-
reita;

- RTL—DE = recupera tela/regido da direita para a es-
querda. -

FERNANDO RICARDO DE A. CERQUEIRA ¢é
analista/programador em Clipper, dBase lll, Cobol, Assembler
8088/86. Atualmente d4a suporte técnico/operacional a empre-
sas através da F & R Acessoria e Sistemas.

PUSH DS 1SALVA D5

MOV AH, 15 +ESTADO DO ViIDEOD

INT  10H 1BH=PAGINA  AL=MODO
CHP  AL,03 ;5B £ CGA E MODO TEXTGC

JA  SHORT RET_ATB
R L R R At et ettt a iRt R e Reeasaeizests]
;SELECIONA PABINA DE VIDED
R R e R R eI AT e iR e eiqatisaeiaessesiy
MOV AX,0BBOOH sPAGINA O
CMP BH,i
JNE  SHORT PAGINAZ
MOV AX,0B900H
PABINAZ:
CMF  BH,2
JNE  SHORT PABINA3

JPAGINA 1

MOV AX,0BAOOH sPAGINA 2
PAGINAS:
NP BH,3

INE  SHORT SET_SEG

MOV AX,0BBOOH
SET_SEG:

MOV DS.AX ;05 = S5EGTC DE VIDED
RS EEe e it te tasiiteeteiiitititisetisn
;ENCONTRA QUANTIDADE DE COLUNAS (@TDCOL)
RSP R R et esasatssisieietisiiiesaiisitis]

MOV AX,pcolf 1AX COL FINAL

MoV BX,pcoli +BX COL INICIAL

SUB - AK,BX +ENCONTRA DIFERENCA

INC  AX

MOV gtdcol,AX ;RESULTADG EM @TDCOL
SRR R e e ietseestitiaitetistiisisisteitstsl
;ENCONTRA COORDENADA LIN X COL INICIAL = COOR_INI
SRR Rttt ettt tsisiiaseststitsesieststttl

MOV DL,BYTE PTR plini ;0L LIN INICIAL

MOV AX,COAGH ;COLOCA EM AX AOH{140}

{PAGINA 3

ML DL ;DESLOC/LIN AX={ALIDL}
MOV DX, AX s5ALVA AX EM DX

MOV AX,proli ;AL COL INICIAL

SHE  AX,l {HULTIPLICA POR 2

AR DX,AX +DESLOC/COCRD LINXCOL

ROV coor_ini, M +RESULTADO EM COOR_INI
Reiieittestctetititiyttcistaseistietitstsistl]
+ENCONTRA COCRDENADA LIN X COL FINAL = COOR_FIN
Rt eeitesitieiiteisisiototiibisedisiittstnsstts

MoV L,BYTE PR piinf ;COLOCA EW DL LIN FIRAL

A6V AX,00R0H ;COLCCA EM AL AOH{160]

HiL DL ;DESLOC/LIN AX={ALIDL)
MoV DX.AX 15ALVA AX EM DX

MoV AX,pcolf ;COLOCA EM AX COL FINAL
SHL AKXl +HULTIPLICA POR 2

ADD  BX,AX +DESLOC/CGORD LIN X COL

MOV coor_fin, DX sRESULTADD EM COOR_FIN
HRitticisiretietidransasttisesiirasioisitsetdi
:VALIDA DACOS DAS CUORDENADAS {LINHAS)
FiEssiteiieiatititisiseisiisetitstesesitsiise

#6¥  AX,coor_ini

C#F  AX,coor_fin

JA SHORT RET_ATE

HGY DL, BYTE PTR atb

+CHP COOR_INICOOR _FIN

:DL=ATRIBUTC

ROT_ATB:
MOV CX,gtdeol :CX = GT DE COLUNAS
MoV SI,coor_ini 151 = COORDENADA INICIA
L
HUD_ATE:
MOV (SI+11,DL SATRIBUTO EM DS:SI+1
DD 81,2 1SOMA 2 EM SI .
L00P  MUD_ATE 1ENGTG CX <> ¢ EXEC ROT
INC_LIN:

ADD  coor_ini,0AOH
MWV Al,coor_ini

1AVANCA UMA LINHA {160
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— SISTEMA OPERACIONAL
® 3000 — XINU: Clone Unix/Xenix (6 discos).

- PROGRAMAGAO

© 4001 - LEX: Analisador de Lexico, com Busca, Pro-
cura e Varredura.
©® 4002 - BYACC: Gerador de "Parsing” (5 discos).

© 2600 - Biblioteca de Utilitdrios para WINDOWS (15
Discos).

- PROCESS/TEXTO

® 100 — GALAXY: CLONE WS. (2

® 101 - CHIWR(TER: Edi¥Gréfico (2 D.).

® 102 - PC-WRITE: Proces. Completo (3 D.).

® 103 - BLACK-MAGIC: Hipertext (3 D.).

® 104 - JOVE: WP.Mainframe, Adaptado p/ PCs
(3 D.).

® 105 — QUIP: WP Gréfico, p/ 286 (4 D.).

® 106 — WORD FUGUE: Suporta Laser, Compat./WS
(3 D.).

® 130 — INTEXT: Processador p/ Vérias LInguas.

— INTEGRADOS

® 200 - COMPASS:
lend./Utilit
® 201 - SSt1: Planil./Process./BD/Comunic./Cal
cul./Util,-DOS (2 Discos).
® 202 - ALLINONE: Planilha, WP, BD, Comunic, Uti-
Tt

Planil./Process./Contab./Ca-

- BANCO DE DADOS

® 300 - WAMPUM: Clone/DB3, Mono/Multius (2 D.).
® 301 - PC-FILEdb: Gréficos, Imp./Exp. DB3 (3 D.).
® 303 - ZOOMRACKS: Fichério Eletron, (5 D.).

® 330 - IMAGE ACCESS: BD p/ Textos e Graficos.

® 331 - ZEPHIR: BD Relacional (2 Discos).

- TUTORIAIS

401 - PC-PROFESSOR: Ensino/Basic.

402 - C-TUTOR: Ensino “C" (3 Discos).

403 - TURBOC TUT: Ensino Turbo “C" (2 D.).

404 - PASCAL TUTOR: Ensino Pascal (3 D.).

405 - LOTUS LEARN: Ensino Lotus (3 D.).

430 - TUTOR DOS: 21 Ligbes/Ensino DOS (4 D.).

431 - C++: Tutorial C++ (2 Discos).

432 - PC ASSEMBLER HELP: Ensino Assembl,
(2 D.).

501 - FRENCH: Ensino Francés.

503 — JAPANESE: Ensino Japonés,

504 - GERMAN: Ensino Alem&o.

505 - ITALIAN: Ensino Italiano.

506 — FLASH CARDS: Dicionério
(4 D.).

507 — CALCULUS: Ensino Algebra, Trigonometria.

509 - VIDEOCHEM: Ensino da Quimica.

510 — GOGOL: Ensino Matem. p/ Criangas,

530 — WORD GALLERY: Gréficos p/ criangas.

531 - FAST TYPE: Ensino Datilografia,

532 - OLE: Ensino Espanhol.

533 — ELEMENT STUDY: Tab. Periédica, Quimica.

534 — PC GLOSSARY: Glossério de Informética.

Inglés/inglés

600 - DISK COMMANDO: Clone “Norton®.

601 - LQPRINTER: Impr./Caract. Grafic.

605 — MYSTIC PASCAL: Compil. “Pascal”.

606 —~ FANCY LABEL: Etiquetas.

610 ~ PKZIP SHEZ: Compact./Descomp. (4 D.).

633 — COMPACTADORES: De NovasVersdes (3 D.).
611 — ZIPZAP: Mostra/Edita Setores de Disco.

612 ~ SECUREIT: Protege Arquivos, Seguranga.
613 — TESSE RACT: Cria Programas TSR (2 D.).
614 — HDM: Novoll Gerenc./HD, Password (2 D.).

® 616 — HDTEST: Shel/DOS, Teste Hard, Alinh,
Floppy (2 D.).

® 617 — PRINT CONTROL: Imprime Janela de Telas.

® 618 — XBATCH: Utilit. p/ Arquivos Batch,

® 619 — BACKUP/RESTORE: Utilit. p/ Backup/Restore,

® 633 - DIRECTOR: Interface p/ DOS.

® 620 — FILE PATCH: Edita Setores/Arquivos até
10 MB.

® 621 — DOSLOCK: Password p/ HD.

® 622 - FUGUE: Interf./DOS, Etiq. o/ Nome, Tamanho
Arquivos (2 D.).

® 623 — VMS40: Simula Meméria Expandida.

® 624 — MODELS: “Case"Desenvolv./Aplicat./BD.

©® 625 -~ PC MASTERCONTROL: Criagfio de Menus,

® 626 - MR. LABEL: Etiquetas, Enderegos.

® 627 - ACTIVE LIFE: Agenda/Calendério.

® 628 — FORMGENN'S: Duplicator de Disquettes.

©® 629 - PC IRIS: Password p/ DOS e Arquivos.

® 630 — ASC2COM: De ASCII para COM.

® 631 — UNISCREEN: Gera Menus/Janelas (2 D.)

® 632 — TEMESCAL: Ferram, p/ Desenv./Software.

® 680 — CALMER: Clone Norton (4 Discos).

® 681 — ROBERT: Utilit/HD, Concatena/Criptogr.,
Pesquisa p/ String (2 D.).

® 682 — CORE: Testa a "PERFORMANCE" do Disco
Rigido e Controladora.

® 683 — LZEXE: Cria Araulvos Autodecompactav.

® 700 - FLUSHOT PLUS: Protege Contra Vfrus,
® 701 - VIRUSFREE: Detecta/Elimina, Bloqueia Vi-
rus (4 D.).

~ BIBLIOTECA DBASE, CLIPPER, MFOX
© 2400 - Rotinas Utllit./Ferram./Aplicat. (65 D.).

- COMERCIAIS/FINANCEIROS

900 — FLOWDRAM: Fluxogramas.
901 — BAR CODE: Cédigo/Barra,
902 - FORMASTER: Gerad./Formul.
903 —~ CASE: Contab. (3 Discos).
905 - INVENTORY: Estoque.
906 — FINANCE MANAG: Contab. Partida Dupla
(2 D.).
910 — CHEQUEITOUT: Contro./Impress&o/Cheques.
912 — INVENTORY: Controle de Estoque.
® 913 - INCONTROL: Gerenc./Escritério, Cashflow,
Inventério, Discagem Autom. Escritério Ele-
trdnico etc. (2 D.).
® 914 - PERSONAL PORTFOLIO: Analisador/Apli-

cagbes (2 D.).

® 980 - AXS: Contabilidade (7 Discos).

® 930 - DAYO: Contab, Ctas/Pagar/Receber, Esto-
que, Lista de Pregos etc. (23 Discos).

- PLANILHAS

© 1000 - ASEASYAS: Cione Lotus (2 D.).

® 1001 -~ PC-CALC: Fungbes Matem./Trigon./Estatist.
(3 D.).

© 1003 — INSTANTCALC: Planilha Resid./Meméria.

©® 1004 - POWER SHEETS: Planilha 3D. (2 D.).

© 1100 — QMODEM: Transf./Subdiretérios, Vérios Pro-

toc. (3 D.).
® 1101 = PROCOMM: Emula Terminais (2 D.).
® 1102 - PRIVATE LINE: MicroMicro, Cabo-RS232.
© 1106 -~ GTPOWERCOMM: Conversacional,
“Host" (4 D.).
® 1104 — SERIAL FILE COPY: Transfere Arquivos 2|

Modoj

Comput. entre 5.25" e 3.5" Via RS232,

® 1110 — COMUNICAGAO: Novas Versdes Micro/Micr
BBS (3 Discos).

© 0000 - TELEMATE: Inclue Editor, Permitindo Ediga
Simultanea a Comunicagéo. Vérios Protoco-
los (3 D.)

615 — LASER: ColetAnea de Utilit. (13 D.).

- DESKTOP MANAGER

® 1300 - HOMEBASE: Clone SK (3 Discos).
© 1301 — NIFTY: Agenda, Calcul., etc.
® 1302 - DESKTEAM: Agenda, Calcul., Calend./Re

sid. Mem.
©® 1330 - MEMTOOL: TSR, Calcul./Calend./Editor, etc.

DOMINIO PUBLICO SOFTWARE E PROCESSAMENTO DE DADOS LTDA.

AV.PAULISTA, 352 - 9° ANDAR - CJ. 97 - CEP 01310 - SAO PAULO - SP

REMETEMOS P/ TODO BRASIL

SOFT./LIVRE CIRCULACAO

DE DOMINIO PUBLICO, SHAREWARE

— GERENCIADORES DE PROJETOS

© 2000 —~ PC PROJECT: Crhica, Grafic./*Gantt" (2 D.).

© 2001 — BESTGUES: Avaliagéo Tempo/Tarefa
Met."Pert”.

® 2002 - EASY PROJECT: Projetos Comerc., Escala
“Gantt”.

© 2030 - SIMPLE PROJECT: Gréficos de “Gantt".

©® 2031 — UDECIDE: Avalia Opgbes p/ Tomada/De-

séo.

© 1400 — PCKEYDRAW: Desktop Publ. (5 Discos).

® 1401 — DANCAD/CAM: Animac./3 D (7 Discos).

® 1402 - EXPRESSGRAPH: Linhas, Barras, Tortas,

® 1403 - GRASP: Animac./Telas (2 Discos).

® 1404 — CURVE DIGITIZER: Gréficos 2D. (2 D.).

® 1405 - CLIP ART: Desenhos p/ Editoragéo Eletron.
(18 D.).

® 1406 ~ TURBOFLOW: Fluxogramas.

® 1430 — MEGACAD: -2 Vezes + Velos Autocad. (2 D.).

® 1431 - TYPESETTER: Textos/Gréficos (2 D.).

® 1432 - RUBICON: Composigéo Tipogréfica (3 D.).

® 1433 - PC IMAGES: Captura Telas Gréficas.

® 1680 — MICAL: Diagnéstico Médico (3 Discos).

® 1681 - PSICOMED: Compéndio Psicofarmacolégico.

® 1682 ~ CHIRO-B: Dados para Médicos.

© 1608 — DENTAL PM: BD p/ dentistas (5 Discos).

® 1600 — WORLD DIGITIZED: Cartog./Geogr. (4 D.).

© 1690 — WORLD: 999 Cidades do Mundo no Mapa
Geogréfico ¢/ Lat., Long.

® 1601 -~ VCDBASE: Catalog./Videocassete.

© 1602 - FLOPPY CAT: Catalog./Discos.

© 1684 — BOOK MINDER:  Catalog./Livros/Revis-
tas/Jornais,

® 1603 - Bioritmo, Lotto, Fever, Tarot, Iching (3 D.).

© 1683 — LOTO/SENA/JESPORTIVA: Ajuda a Fazer
Previsbes, .

® 1606 -~ FORTUNE: Astrol./Numerol./H, Chin,

© 1607 — PC-MUSICIAN PIANOMAN: Mdsica (2 D.).

® 1609 — OVERLOARD: Gerenc./Condomfnios (3 D.).

® 1610 - PC MECHANIC: Gerenc, Frotas/Velculos.

©® 5000 — TRADUTOR: Auxflio p/ Tradugbes.

® 5001 - ELETRO: Instalagbes Elétricas (2 D.).

© 5002 - DBS: BD p/ Engenharia Elétrica (5 D.). I

©® 1612 — GEOMANCY: Antiga Forma de Divinagéo.
® 1630 — FAMILY HISTORY: Genealogia (3 D.).

© 1700 - Labirintos, Cartas, Tabuleiro/Dados, Espor-
te, Aventura: Chess/3D, Poker, Bridge,
Blackjak, Solitdrios, Backgammon, Loteria,
Slot Machine, Pinball, Guerra Espacial, Cor-
ridas, Ficg8o, Mah Jong, etc. (50 Discos).

© 1800 - PWRSTR88: Anélise Numérica.

® 1801 — CALCULUS 1: Série Taylor/Fourier, Newton,
Eq. Ord./Diferenc., Polindmios, Geom.,
Alg. Linear, Matrizes/Vetores (5 D.).

® 1802 - STATMAT: Andlise Estatfstica (3 D.).

® 1803 — CHEMICAL: Estrut. Molecul. 3D.

© 1804 — XACT: Emula HP12C e HP16C

® 1805 — CRYSTAL: Gera Modelos em Cristais em 3D,

E AINDA: Utilitarios do XENIX p/ DOS, Conversores,
Alimentag8o, Agricultura, Genealogia, Esporte, Biblio-
teca “C", Biblioteca Turbo Pascal, Astronomia, Ciéncias
Espaciais, Inteligdncia Artificial, Religido, Quiz, etc.

MAIS DE 30.000 PROGRAMAS.

PARA/PC, PC-XT, AT E COMPATI-
VEIS, DISCOS 5.25” E 3.5”

PREGO: A PARTIR DE Cr$ 3.000,00
POR COPIA

VIDEOTEXTO: Cr$ 30.000,00

XINU: SISTEMA OPERACIONAL:

Cr$ 30.000,00

oM

O oo

288-6898
251-2344




CHP AKX, coor_fin
JNR  SHORT ROT_ATS
RET_ATB:

;5S¢ CODR_INI » COOR_FIN
138 < VOLTA ROT PRINC

Rifesisbiesetinitaiteitsissisasititststisss
1ENCONTRA GUANTIDADE DE COLUNRS {(GTDCCL)
sHI

MOV AX,peolf :AX COL FINAL

WOV BX,peoli +BX COL INICIAL

SUB  AX,BY 1ENCONTRA DIFERENCA
IN A

MOV gtdcol AX :RESULTADO EM GTDCOL

Rettitstestitastiitistssitittisititttssasitiss
;ENCONTRA COORDENADA LIN X COL INICIAL = COOR_INI
HHEttteeitseseiitrtntiseststihnteiiatitsttisssi

SEGHENTC BIGOH PRGINA 1
SEGMENTO BAOOH PABINA 2
SEGHENTO BBOOH PAGINA 3

+ OFFSET

cmw cue

+ RESTRICOES : DOMINIO PUBLICO

(Char chr,int cor’

Clcode
PUSH DS
MOV AH,15
INT  10H
cHe AL,03
JNA  SEL_VID
MGV AX,OFFSET RET_CLS
anr o AX

+SELECIONA PAGINA DE VIDED

SEL_VID:
MOV AX,0BB00H
CHF  BH,L

JNE  SHORT PAG2
MOV AX,0B900H
PAG2:
TP BH,2
INE  SHORT PAS3
MOV AX,OBAOOH

PAG3:
NP BH,3
INE  SHORT DS_SES
MOV AX,0EBOCH
DS_SEG:

MOV DS,AX

POP DS 1RECUPERA DS

Ciret
PR Lt 1 08 18tatRtt it ttqttItttttIIIIITITttIsITIIIIe
: FUNCAD  : FRCLS
: UTILIZACAD : DECREMENTA CARACTER NAS COORDENADAS ESPE-
: CIFICAS ATE SEREM IGUAIS AG PARAMETRG
: PASSADD
: PARANETROS: PLINILPLINF = LIN INIC E FINAIS
: PCOLI,PCOLF = COL INIC E FINAIS
: CHR = CARACTER COLOCAR
: COR = ATRIBUTD DE COR
: SINTAXE @ FRCLS(PLINI,PCOLI,PLINF,PCOLF,CHR,COR)
+ SEGMENTC BBOCH PAGINA 0

CARACTER = (160 & LINHA) + (COLUNA t 2)
ATRIBUTC = CARACTER + 1

,tXttxt!tttl!tttttttttltxtt!ttt!tttt!ttXtttttttxttt!tttttt
CLfunc void FRCLS {int plini,int pcoli,int plinf,int peolf

Cilocal {int qtdcol,int coor_ini,int coor_fin)

1SALVA D5

3 INFORNA VIDED
;BH=PAGINA  AL=MODO
15 CGA E MODO TEXTO

(RRE3ReRE e e ebaesteiiasstestecstisitisits

RELSRRERR PR R iR estesbbcstasitiscisseisfes

iPAGING 0

:PAGINA 1

;PAGINA 2

;FAGINA 2

;105= SEGMENTO DE VIDED

MGV BL,BYTE PTR pliny 3L LIN INICIAL
MOV AX,00AOH sAX 00AOH(160)

ML DL :DESLOC/LIN AX=(ALEDL)
WOV DX, A sSALVA AX EM DX

MOV AX,peoli sAX COL INICIAL

SHL  AX,1 sMULTIPLICA POR 2

ADD  DX,AX +DESLOC/COORD LIN X COL
MOV coor_ini, DX tRESULTADO EM COOR_INI

FReRiteietetesititttsisiesetiisteisiiiestitststtti

ENCONTRA COORDENADA LIN X COL FINAL

= COOR_FIN

REE ettt tatitisiitsatiniaseiotiRittsttititl

MOV DL,BYTE PTR plinf ;DL LIN FINAL
MOV AX,00ACH sAX 00ROH( 160)

WL DL sDESLOC/LIN AX=(ALEDL)
MOV DX,AX 1SALVA AX EM DX

WOV AX,pcolf :COLOCA EM AX COL FINAL
SHL  AX,! tMULTIPLICA POR 2

ADD  DX,AX +DESLOC/CO0 LIN ¥ COL
MOV coor_fin,DX sRESULTADO EM COOR_FIN

Etiebiieieeiiteiittsipesitiesteststiintins!
iVALIDA DADOS DAS COORDENADAS (LINHAS)
HRisetsteeettitititrtsisiisisisititsttititit

MOV AX,coor_ini

CMP  AX,coor_fin ;COOR_INT » COOR_FIN

JA SHORT RET_CLS

PUSH  ES 15ALVA ES

LES  BX,chr 1APONTA PARA CHR

MOV DL,ES:{BX] ;0L = CHR

PGP ES ;RECUPERA ES

MOV DH,BYTE PTR cor ;DH COR {ATRIBUTO)

R  BX,BX s IERA BX

MOV AX,coor_ini

PUSH AX 15ALVA AX
ROT_CLS:

MOV CX,qgtdcol 1CX = BT DE COLUNAS

MOV 5I,coor_ini ;81 = COORD INITIAL
MUD_CHR:

MOV  AL,[SI3 ;LE CARACTER

cHp AL,DL ;COMPARA SE IGUAL

JE SHORT PROX_POS

INN AL

MOV [SI1.AL ;ESCREVE NOVO CARACTER

INC  BX 1 INCREMENTA BX
PROX_POS:

MOV [Si+i],DH +ESCREVE ATRIBUTO

ADD 51,2 150MA 2 EM SI

LGOP  MUD_CHR ;ENGTD CX<>0 EXEC ROT
PREX_LIN:
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ADD  coor_ini,0ACh (AVANCA UMR LINHA (160}
MOV AX,coor_ini
CHP AX,coor_fin :COCR_INI > COOR_FIN
JNA ROT_CLS :SE < VOLTR A ROT PRINC
POF AX :RECUPERA AX
CMP BX,0 ;COMPARA SE HOUVE TROCA
JE SHORT RET LS
X0k BX,BX 1 ZERA BX
MOV CGOR_INI,AX
PUSH & 1SALVA AX
JHF ROT CLS
RET_CLS:
S ;RECUPERA TS
Clret
Rt it eyt R iR iieseietisisicitsisisesitititsty
3 FUNCAD 1 RTL_CB
+ UTILIZACAC : RECUPERA TELA PREVIAMNTE SALVA DE CIMA PARA
! BRIXD WRS COORDENADAD ESFECIFICADAS.SE FOR
H OMITIDA AS COGRDENADAS E ASSUMIDGC 0,0,24,79
: PARRMETROS: TLSL = VARTAVEL EM GUE
; FOI SALVA TELA
3 PLINILFLINF = LINHAS  INICIAIS
H E FINAIS {00,24)
1 PCOLI,PCOLF = COLUNRS INICIRIS
H E FINAIS {06,79)
1 SINTRXE + RYL_CB{TLSL,FLINI,PCLGI,PLINF,PCOLF)

+ RESTRICOES :
ettt tieiirbaseasaiieeiisisiiseciisittesitiititstisis
Clfunc void RTL_CB {char tlsl,int plini,int pcoli,int plin

RTL_CB{TLSL)

COMINID PUBLICO

t,int pcolf?

Cliccal
CLcode
PUS!
nov
INT
cHp
IR
VAL_UD:
Moy
MoV
MOV
nov
cHep
JE
MoV
nov
MoV
MoV
MGV
MoV
MoV
MoV
INI_LiD:
MoV

{int lini,int coli,int

o ES
AH, 15
10H
AL,03
SHORT RET D

lini,0
coli, 0
linf,24
coif,79
PCOUNT, 1
SHORT INI_UD
AX, plini
lini,AX
AX,pcoli
coli,AX
AX,plinf
linf,AX
AX,peolf
colf, A

DH,BYTE PTR lini

linf,int colf}
:SALVA ES
1ESTADO DO VIDEC

;BH=PAGINA  AL=WODOD
1CGA E EM HODO TEXTO

JINICIALIZA VARIAVIES
1DE LINHAS E COLUNAS

1SE NAD FOSSUIR CGORD

;PARAM P/ VARIAVIES
+DE LINHA E COLUNA

1DH = LINHA INICIAL

Hov
LES
nov

ROT_UD:

mm mu cme e caw cme

s
1
]
]
.
]
T
'
3
1
+
3
.
]

LR R bRt Restesistiriaseeiiseteisisitsitsassissishtsi
CLfunc void RTL_BC {char tlsl,int plini,int pcoli,int plin

it
INC
MoV
INC
Hov
INT
PUSH
MoV
INT
PoF
INC
KoV
CHP
INA
INC
MOV
CHP
Jh
Hov

tlret

RS i eeRsisiettsisiieRatisiresiiottisitissisitisasissl

FUNCAD

UTILIZACAD : RECUPERA TELA PREVIAMNTE SALVA
PARA CIWA NAS COORDERADAS ESPECIFICADAS. SE
FOR ORITIDA AS COGRDENADAS £ ASSUMIDG

+ SINTAXE

RESTRICGES

f,int pcolf:
Cliocal <int
ClLcode

PUSH
nav
INT
CHp
INA
MoV
JHP

VAL_DU:

DL,BYTE PTR cali

51,t1sl

£X, 0001

AL,BYTE PTR E5:{SI]
51

BLBYTE PTR ES:{
\Jl

AH, 2

10H

BP

AK,9

10H

B

i

AL,BYTE FTR colf
L,AL

ROT_UB

DH

AL,BYTE PTR linf

DH, AL

SHORT RET _UD
DL,BYTE FTR coli
RCT_UD

511

3

t RTL_BC

0,0,24,79

PARAMETROS: TLSL

PLINILPLINF = LINHARS  INICIAIS
E FINRIS (00,24}
PCOLI,PCOLF = COLUNAS INICIAIS

: RTL_BC{TUSL ,PLINI,PCLOI,PLINF PCOLF)

RTL_BC(TLSL)

+ DOMINIC PUBLICO

lini,int coli,int linf,int colf?

£S
AH, 15

10H

AL,03

SHORT VAL_DU
AX,OFFSET RET DU
A

DL = COLUNA INITIAL
1APONTA PARA {ES:31)
:CONTADOR DE ESCRITA
:DE TLSL PARA AL

;DE TL5L PARA BL
1PROX.CARACTER EM TLSL
;POSIC CURSOR (DH,DL)

1SALVA BP
1CARACT £ ATRIB (AL,BL)

:RECUPERA BP
1RVANCA UMA COLUNA

;COLUNA > COLUNA FINAL
{AVANCA UMR LINHA
;5B LINHA > LINHA FINAL

;DL = COLUNA INICIAL
VOLTA AG INIC/ROTINA

Ot BRIXOD

= YARIAVEL ENM BUE
FOI SALVA TELA

E FINAIS (00,79)

1SALYA ES
:ESTADO DO VIDED
:BH=PAGINA  AL=MODO
1SE CGA E EM MODG TEXTO
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Moy
Hov
MOV
MoV
cHe
I
MOY
MOV
MOV
MoV
MoV
MOV
MOV
Moy
PRE_DU:
Moy
aov
MOV
MoV
LES
XOR
ENC_DUs
ADD
INC
che
ING
INC
CHP
b
Hov
e
INI_Du:
ADD
MoV
MOV
Moy
ROT_DU:
DEC
MOV
DEC
MOV
MoV
INT

nov
INT
Pap
DEC
MoV
CHP
JNL
DEC
MoV
CHp
Jt

MoV
hhiz

PUSH

iini, 0
celi,b
linf,24
colf,79
PCGUNT, 1
SHORT PRE_DU
AX,plini
lini,AX
AX,poli
coli,AX
AX,plinf
linf,AX
Ak, peolf
colf,AX

AL,BYTE PTR linf
AH,BYTE PTR colf
DL,EYTE PTR coli
DH,BYTE PTR lini
SI,tlsl

CX,CX

£1,2

BL

DL, AH

ENC_DU

DA

DH, AL

SHORT INI_DU
DL,BYTE PTR coli
ENC_DU

51,CX

£X,0001

DH,BYTE PTR linf
DL,BYTE PTR colf

81

BL,BYTE PTR ES:(51]
§1

AL,BYTE PTR ES:{S1]
AH,2

104

BP

AH,9

10H

BP

DL

AL,BYTE PTR coli
DL, AL

ROT DU

D4

AL,BYTE PTR lini
DH, AL

SHORT RET DU

DL, BYTE PR colf
ROT DU

ES

;INICIALIZIA VARIAVIES
1DE LINHAS £ COLUNAS
;5E NAO POSSUIR COORD

1PARAM P/ YARIAVIES
;DE LIKHA E COLUNA

-n can
> >
xr -

wonon

INKA FINAL
OLUNA FINAL

iDL = LINHA INICIAL
sDH = COLUNA INICIAL
sPARAMETRO (ES:S1)

1 2ERA CX

c3

(==
=

++2 A CX (CARAC/ATRIE)
{AVANCA UNA COLUNA
+COLUNA > COLUNA FINAL

{AVANCA UMA LINHA
:5E LINHA > LINHA FINAL

;DL = COLUNA INICIAL
+INICIO DA ROTINA

sFI8 DE TLSL
:CONTADOR DE ESCRITA
:DH = LINHA FINAL
10U = COLUNA FINAL

;LE DE TLSL PARA BL

;LE DE TLSL PARA AL
;P0S CURSGR {DH,DL)

15ALVA BP

;CARAC/ATRIB (AL,BL)

;RECUPERA BP
sDECRENENTA COLUNA

1AL = COLUNA INICIAL
sCOLUNACCOLUNA INICIAL

;DECREMENTA LINHA
AL = LINHA INICIAL
;LINHA < LINHA INICIAL

+DL = COLUNA FINAL
;P/INICIO DA ROTINA

Ciret

Hitettesdetetiisaniesiistseatiitisatttsiisaitsitassstsei

+ FUNCAD

.
!

: RTL_ED

3 UTILIZACAD : RECUPERA TELA SALVA £3CREVENDC DA ESBUERDA
PARA DIREITA NAS COORDENADAS ESPECIFICADAS.
SE FOR OMITIDA AS COORDENADARS E ASSUMIDO

-

rma

SINTAKE

0,0,24,79

PARAMETROS: TLSL = VARIAVEL EM QUE FOI

SALVA A TELA
PLINI,PLINF = LINHAS

INICIAIS
E FINRIS {00,24)

PCOLI,PCOLF = COLUNAS INICIAIS

£ FINRIS {00,79)

+ RTL_ED(TLSL,PLINI,PCOLY,PLINF,PCOLF)

RTL_ED(TLSL)

: RESTRICOES : DOMINIG PUBLICO

§t!t!!xtttttlt!!ltltltlttttlttt!!xlllttit!tttlttttttill!tt
CLfunc void RTL_ED <char tlsl,int plini,int proli,int plin

f.int peolf:

Cllocal <int lini,int coli,int linf,int colf,int qtdpos’

CLcode
PUSH
KOV
INT
tnp
JNA
MOV
JHpP

VAL _ED:
MoV
nov
MoV
MoV
MOV
cne

T
v

Hov
MOV
Moy
MOV
Moy
Mo
Moy
MOY
MOV
MoV
sUB
INC
SHL
MOV

INI_EDs
LES
PUSH
Moy
MOV

ES

AH,15

10H

AL,03

SHORT VAL_ED
AX,OFFSET RET_ED
AX

lini,0
toli,0
linf,24
colf,79
gtdpos, 160
PCOUNT, &
SHORT INI_ED
AX,plini
iini AX
AX,pcoli
coli, AX
AX,plinf
linf,AX
AX,pcolf
colf AX
AX,peoif
CX,pcoli
AX,CX

LY

Ax, L
gtdpos,AX

§1,tisl
81

DH,BYTE PTR lini
DL,BYTE PTR cali

;GALVA ES

:ESTADO DO VIDED
+BH=PAGINA  AL=HODD
;CBA € EM MODO TEXTO

;INICIALIZA VARIAVEIS
+DE LINHAS E COLUNAS

;5B NAG POSSUIR COORD
;PARAM P/VARIAVEIS
:DE LINHA E COLUNA

tAX COL FINAL

sCX COL INICIAL
:ENCONTRA DIFERENCA
sSOMA 1

sMULTIPLICA POR 2
:RESULTADO EX GTDPOS

iPARAMETRC (ES:SI)
1SALVA SI

sDH = LINHA INICIAL
sDL = COLUNA INICIAL
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007 LICENCE TOKILL (1) COD. 438/BATTLE HANKS 1042 (2) COD. 540/INDY 500 () COD. 58/SILENT SERVICE I @
COD. 340/221 BAKER STREET (2) COD. 487/BATTLE OF BRITAIN (4) COD. 219/IRONMAN OFF ROAD (2) COD. 572/SIMCITY @
COD. 336/4x4 OF ROAD RACING (1) COD. 283/BEYOND (1) COD. 527/JOEMONTANAFOOTBALL  (5) COD. 207/SIM EARTH (EGA/VGA) “
COD. 174/688 ATTACK SUB| (1) COD. 464/BIG TREE ' (2) COD. 508/JONES IN THE COD. 595/SPACE QUEST | @
COD. 217/688 ATTACK SUB I (2) COD. 478/BILL ELLIOT NASCAR (4) FAST LANE (VGA) (1HD) COD. 123/SPACE QUEST I @
COD. 480/A10 TANK KILLER (4) COD. 586/ BOUNCE ZONE (1) COD. 541/KING QUEST! (1) COD. 125/SPACE QUESTIl ©
COD. 240/ABC FOOTBALL (6) COD. 577/CABAL (2) COD. 588/KING QUEST I (2) COD. 282/SPACE QUEST IV (EGA/VGA) (6 HD)
COD. 334/ABRAM BATTLE TANK (2) COD. 483/CALIFORNIA GAMES (3) COD. 441/KING QUEST I (3 COD. /STARMOVIK @
COD. 333/ADULT GAMES (2) COD. 403/CAPITAN TRUENO (1) COD. 122/KING QUEST IV (8) COD. 532/STELL THUNDER @
COD. 415/ADVANCED FLIGHT SIMULATOR (1) COD. 140/CARMEN SAN DIEGO COD. 442/LAKER x CELTICS (2) COD. 457/STREET RODI @)
COD. 206/AFTER BURNER IN EUROPE (1) COD. 8/LEISURRE LARRY | (2) COD. 248/STREET RODI )
COD. 163/AIR COMBAT (1) COD. 216/CARMEN SANDIEGOINTIME  (3) COD. 40/LEISURRE LARRY I (8) COD. 470/SUPER HANG ON ()
COD. 142/AIRBONE RANGER (1) COD. 433/CARMEN SAN DIEGOINWORLD (1) COD. 319/LEISURRE LARRY Il (8) COD. 534/SWORD OF SAMURAI @
COD. 127/ALF (1) COD. 121/CASTLEVANIA (2) COD. 254/LODE RUUNER (1) COD. 587/ THE ANCIET OF AT SEA )
COD. 68/ALTERED BEAST (2) COD. 355/CENTURION (EGA/VGA) (3) COD. 379/MAD MIX (1) COD. 493/THEGAME ODHARMONY (1)
COD. 462/ APACHE (2) COD. 502/CHARLIE CHAPLIN (1) COD. 435/MARIO BROSS (VGA) (1) COD. 571/THE SECRET OF
COD. 335/ARCADE VOLLEY INFANTIL (1) COD. 496/COMANDOH.O (EGA/VGA)  (2) COD. 501/MECH WARRIOR (EGA/VGA)  (4) MONKEY ISLAND ®
COD. 271/ARKANOID I (1) COD. 402/CRIME WAVE (EGA/VGA) (8) COD. 532/MICKEY MOUSE 123'S COD. 570/ THEXDER| @
COD. 166/ARTIC FOX (1) COD. 350/DARK CASTLE (2) THE BIG SUPRISE PART (3) COD. 89/THEXDER Il EGA/VGA) ()
COD. 324/ ASTERIX (2) COD. 518/DAVID WOLF SECRET AGENT  (6) COD.  /MICKEY MOUSE IN COD. 531 TUNNELS OF ARMAGEDON  (2)
COD. 516/AVOID THE NOID (1) COD. 507/DAYS OF THUNDER (3) SPACE ADVENTURE (2) COD. 514/VOYAGEM @)
COD. 528/AXE OF RANGER (2) COD. 456/DINO WARS (T) COD. 519/NEW YORK COD. 539/WEIRD DREAMS @
COD. 596/BAAL (EGA/VGA) (3) COD. S33/EYESOF THEBEHOLDER  (5) WARRIONS (EGA/VGA) (2) COD. 460/WELLTRIS @
COD. 510/BACK TO THE FUTURE I (2) COD. 506/F-14 TOMCAT (EGA/VGA) (4) COD. 437/NUCLEARWAR (3) COD. 316/WING COMMNDER
COD. 471/BAD BLOOD (4) COD. 590/F-20 RETALIATOR (2) COD. 485/OLIVER AND COMPANY 2 (EGAIVGA) (3HD)
COD. 474/BAD DUDES (FRAGON NINJA)  (2) COD. 593/ FREDDY HARDEST (1) COD. 515/0VERLORD (EGA/VGA) (5) COD. 491/WORLD CUP %0 @
COD. 342/BALLISTIX (1) COD. 461/FLIGHT SIMULATOR V4.0 COD. 504/POPULOUS (4) COD. 525/XENON| @
COD. 512/BANDITKING (EGA/VGA)  (3) OPTIONAL DISK AVIOES (2) COD. 425/POWER DRIFT (4) COD. 597/XENON I @
COD. 538/BARBARIAN (1) COD. 583/GOLD RUSH (5) COD. 367/PRINCE OF PERSIA (2) COD. 338/ZAC MAC KRAKEN @
COD. 320/BASIC GAMES (1) COD. 436/GOLDEN AXE (2) COD. 167/PRO TENNIS TOUR (3) COD. 337/ZOMBI )
COD. 46/BASKETBALL MAGIC COD. 339/GP CIRCUIT DISK CGA (1) COD. 508/RAMBO Il (2) COD. 5T3/ETC...
JONHOSONS (1) COD. 73/GP CIRCUIT DISK COD. 281/RASTAN SAGAN @
COD. 249/ BATTLE CHESS | (2) EGA-HERCULES (1) COD. 440/RENEGARE @
COD. 1/BATTLECHESS I (3) COD. 221/HEART OF CHINA(VGA)  (BHD) COD. 526/ROBOCOP DARAWEST @

1001 — EDITOR GRAFICO DE SIMPLES USO, EM PORTUGUES,  (5) COD.189/PRINT MAGIC — PARA EDICAQ DE PAGINAS GRA
APLICATIVOS (1) COD.300/BENCH — TEST GERAL DE MICRO, COMPLETO  FICAS COM FIGURAS E LETRAS £ 2 RA

() GOD-182/ COPYWRITE 85 — COPIADOR DE BISC0S NOR.

08/SCAN GRAFICO
— VERSAO DESTE OTIMO ANTIVI Us EM MODO POR JANE-
LAS (1) COD. — EDITOR MU-
SICAL (1

MAIS OU TRAVADOS (1 /THE CONSTRUCTIO
COD.575/ UNIKEY— ACENTUA AO PARA O TECLA-

COD.374/ CURSO DE DOS — APRENDA
DO DOS

PC XT/AT TODOS_OS COMANDOS COM ESTE PROFESSOR
ELETRONICO (4) COD.408/FANTAVISION — PARA ANIMAGAO DO NA LINGUA PORTUGUESA (1) COD. NEWS PRINT
GRAFICA, INCRIVEL (2) COD. m/FonMA'r MASTER — FORMA-  SHOP — VERSAO PODEROSA DO FAMOSO PRINTSHOP COM
TA DISCOS DE 360K EM ATE 800K (1) COD.454/LABELS GRANDE BANCO DE FIGURAS S ( )coommx
DOMINIO UNLIMITED — FAZ ETIQUETAS EM DIVERSOS TAMANHOS LERADOR DE MICRO (1) ooom TEMOS MUK

TURBO — ACE
(1) COD.154/PC GLOBE V3.0 — GEOGRAFIA DO MUNDO COM  TOS OUTROS TITULOS PARA DIVERSAS AREAS DE UTILIZA-
MAPAS, FICHAS - COMPLETAS DE TODOS OS PAISES CAO.

PUBLICO

PC XT/AT — OS NUMEROS ENTRE PARENTESES INDICAM QUANTOS DISCOS CADA SOFTWARE OCUPA.

SISTEMAS ESPECIFICOS CON-
TROLE DE ESTOQUE, MALA DI-
gETAé _?gNTAS PAGAR E RECE-

* JOGOS E APLICATIVOS MSX JAPAOEEUROPA

; 1/2/12+
* MICROS * WINCHESTERS * HARDWARES & PERIFERICOS 5 KlTSZOE .0+
* DRIVES * IMPRESSORAS * DRIVES51/4e31/2 * GARANTIA E MELHORES PRE-
* MONITORES SOLICITE CATALOGO GRATIS * ULTIMOS LANCAMENTOS DO COS

PARA SEU MICRO, ESPECIFIQUE
MsE%UIPAMENTO QUE UTILIZA

PC XT/AT — PROMOGCOES
SOLAR INFORMATICA
CX.POSTAL 11743

CEP: 05090 SAO PAULO/SP
FONE: (011) 833-9355

A CADA 10 COPIAS COMPRA-
DAS ESCOLHA MAIS 1 (UMA) CO-
PIA DE JOGO.

PESSOALMENTE — DESCON-
TO DE SEGUNDA A SEXTA DE

SEDEX A COBRAR ENCOMEN-
DE SEUS SOFTWARE POR CARTA
OU TELEFONE E RECEBA E PA-

20% SOBRE JOGOS. GUE NO CORREIO MAIS PROXI- HORARIO DE FUNCIONAMENTO: SEGUNDA A SEXTA DAS 8:00 AS
MO DE SUA CASA. 18:00H.
RECORTE E ENVIE
ASSINALE COM X: ( ) WINCHESTER Cr$1.500,00( ) DISCO Cr$
CATALOGO ELETRONICO s

HOTLINE <> PC NEWS

CATALOGO EM DISCO INCLUINDO TODA A NOSSA RELA Ae

DE JOGOS E APLICATIVOS, MANUAIS E SENHAS DIS

VEIS, DICAS MACETES E MUITO MAIS. EQUIPAMENTO NECES-  NOME:........oeuuniiiinniieeneienaneeesiaieeeeeennneessennnnnnns
SARIO: PC XT 2 DRIVES OU WINCHESTER. ENVIE-NOS UMA

CARTA JUNTAMENTE COM UM CHEQUE NO VALOR DA VER-  ENDEREGO:.......c.uuutiutrntennentenerueaneneenenneneesenneneisenes
SAO DO CATALOGO QUE VOCE DESEJA. PRECOS VALIDOS

DURANTE DEZEMBRO/JANEIRO 1991 — 1992. PE SOALMENTE BAIRRO:L & oioviomiomiisns pusismmans PROFISSAOD: .......ccooeirnnennsannes
SERA GRATIS DESDE QUE NOS TRAGA OS DISCOS PARA G

VAGAO DO CATALOGO. CIDADE: woisivainihums ESTADO: "...vvncnianses - -




MOV CX,0001 ;CONTRDOR DE ESCRIT : PARAMETROS: TLSL = VARIAVEL EM QUE FOI
ROT_ED: ; SALVA A TELA
MGV AL,BYTE PTR ES:{5I1 3DE TLSL FARA AL : PLINILPLINF = LINHAS  INICIAIS
MOV BL,BYTE PTR ES:{S1+L] .DE TLSL PARA BL '
MOV AH,Z PGS CURSOGR {DH,DL) : E FINAIE (06,24)
INT 10H 5 FCOLI,PCOLF = COLUNRS INICIRIS
PUSH BP 15ALVA EP : E FINAIS {00,79)
MOV AH,9 ;CARAC/ATRIB (AL,BL) ; ~
INT  10H s SINTAXE & RTL_DE{TLSL,PLINI,PCOLI,PLINF,PCOLF;
FOP BP +RECUPERA BP 3 RIL_be{Tiac)
INC DH {AVANCA UMA LINHA :
MOV AL,EYTE PTR linf ;AL = LINHA FINAL ; RESTRICCES : DOMINIG PUBLICC
CHP DH,AL 1LINHA » LIRHA FINAL R Rt Rt e eetiatsiieseititssiiatsitessitinsstinssittiny
o MUD_ED {ifunc void RTL_BE <{char tisl,int plini,int pcoli,int plin
ADL  5I,qtdpos 1AVANCA LINHA EM TLSL f,int peolf:
JWP ROT_ED CLiocal <int lini,int coli,int linf,int colf,int atdpos:
MUD_ED: CLcade
pOP SI sRECUPERA SI PUSH ES 1SALVA E5
INN DL ;DL = COLUNA MOV AH,15 +ESTADD BO VIDED
MOV AL,EYTE FTR colf ;AL = COLUNA FINAL INT  10H 1BH=PAGINA  AL=NODO
CHP DL,AL ;COLUNA > COLUNA FINAL cMP AL,03 CGA E EM WODO TEXTD
JR SHORT RET_ED JNA  SHORT VAL_DE '
MOV DH,BYTE PR lini 1DH = LINHA INICIAL MoV AX,OFFSET RET_DE
ADD  SI,2 1PONTEIRD PARA PROX COL M Ax
PUSH 51 1SALVA KOV 51 VAL_DE: .
~ _JMF  ROT_ED ;INICIC DA ROTINA MOV 1ind, & ;INICIALIZA VARIAVEIS
RET_ED: MOV coli,0 1DE LIKHARS E COLUNAS
PeF  ES MOV linf,24 -
Ciret HOV-  colif,79
RetEeesyeiteiiiissiiiiiseiiitisatsiititiiositiitnieiint) MOV gtdpos, i6C
1 FUNCAD + RTL_DE CHF  PCOUNT, ! +SE NAD POSSUIR COORD
3 JE SHORT PRE_DE” :
3 UTILIZACAD : RECUPERA TELA SALVA ESCREVENDO DA DIREITA MOV AX,plinid ;FARAN FARA VARIAVEIS
3 PARA ESQUERDA NAS COORDENADAS ESPECIFICA- MoV lini,AX ;DE LINHA E COLUNA
: DAS. SE FOR OMITICA AS COGRDENADAS E MOV AX,proli
e ASSUMIDC 0,0,24,79 MOV coli,AX

MOV AK,plinf

i MSX é SOFT SUL. -
HARDWARES SOFTS | Todos os equipamentos | @
Drives DDX Jogos e aplicativos, o maior gggamnl?: geng)r(n:g
Megaram disk (256 Kb, acervo do Brasil, sempre ®
512Kb e 768 Kb) com as Ultimas novidades. == = = =
Impressoras PACOTAO JOGOS = T T alr——1 |
Monitores (100 jogos + 5aplicativos = £ = == ‘
Expansor de slots ; + 12discos) = i I 7/ 7 - =|
;(it ttr7ndsformgﬁo 20020+ %NI PACOTAO == ==—"8
nstalado em 24 horas ogos + 5discos
Modem DDX s ) SOFT SUL PRIE
’E(;(tpbag,s__ig( c;z 51/79 Iéb p/Am:aa SOFTS PCe AMIGA A;/: /7 (c(l)i g%tggngg% gmg nga 20 |@®
p Dominio pablico e SeRd8cas 0420

Video Games — Nintendo Lanca!neewtos sensacionais GRS A ®
e Sega p/Amiga e PC Aosoliche outid o seniien |0




MOV linf,AX

WOV AX,pcolt

MOV colf,AX

MOV Af,pcolf :AX COL FINAL

MOV CX,pcoli :CX COL INICIAL

SUB  AX,CX ;ENCONTRA DIFERENCA

ING  AX 1S0MA 1

SHL  AX sHULTIPLICA POR 2

MOV gqtdpos,Al ;RESULTADO EM QTDPOS
PRE_DE:

MoV AL,BYTE PTR linf $AL = LINHA FINAL

mov  AH,BYTE PTR colf 1AH = COLUNA FINAL

MoV DL,BYTE PTR coli ;DL = LINHA INICIAL

MOV DH,BYTE PTR lini :DH = COLUNA INICIAL

LES  SI,tlsl 1APONTR O PARAM (ES:SI)

X¥o0R  CX,CX s 1ERA CX
ENC_DE:

ADD  CX,Z ++2 EM CX (CARAC/ATRIB)

IND DL tAVANCA UMA COLUNA

CMP BL,AH :COLUNA » COLUNR FINAL

JNA  ENC_DE

INC  DH (AVANCA UMA LINHA

CMP  DH,AL ;LINHA > LINHA FINAL

A SHORT INI_DE

MOV DL,BYTE PTR coli ;DL = COLUNA INICIAL

JHP ENC_DE ;INICIO DA ROTINA
INI_DE: _

DEC  CX ;CX=FIM DO PARAM TLSL

ADD  SI,LX 1APONTA O FIN DO PARAM

PUSH 51 15ALVA 51

MOV DH,BYTE PTR linf ;DB = LINHR FINAL

MOV DL,BYTE PTR colf 10U = COLUNA FINAL
MOV CX,0001 :CONTADOR OE ESCRITA
ROT_DE:
MOY  BL.BYTE PTR ES:[SI]  ;ATRIE DE TLSL PARA BL
MOV AL,BYTE PTR ES:[SI-1] ;CARAC DE TLSL PARA AL
MV B2 1705 CURSOR (DH,DL)
INT 10K
PUSH  BF :SALVA BP
KOV AH,9 {CARAC/ATRIB (AL,BL)
INT 1OH
POF  BP :RECUPERA EP
DEC DK sDIMINGI UMA LINHA
MOV AL,BYTE PTR lini 1AL = LINHA INICIAL
NP DH,AL sLINHA ¢ LINHA INICIAL
JL  SHORT MUD_DE
SUB  SI,qtdpos :RECUA UMA LIN EN TLSL
I ROTDE
MUD_DE:
POP  SI sRECUPERA SI
DEC  OL : 10U = COLUNA
MOV AL,BYTE PTR coli 1AL = COLUNA INICIAL
NP DL,AL 1COLUNACCOLUNA INICIAL

3t SHORT RET_DE

MGV DH,BYTE PTR linf 1DH = LINHA FINAL

SuB  5I,2 ;PONTEIRD PARA COL ANT
PUSH SI 1SALYVA NOVO SI
JHP ROT_DE yINICIO DA ROTINA
RET_DE:
POP  ES
Clret
END n

SELELEESERERATEISREARERanssataIsasasntansasersssany

t PROGRAMA DENO PARA AS FUNCOES DO EXTASM.LIB

% AUTOR : FERNANDO RICARDO DE A. CERGEIRA

PSR LRt RA A ta iR iRtatatttitatittRtRtatatatatetss

MLIF = SPAC(69)

SET CURSOR OFF

DT WHILE .T.

CLEAR
SET COLOR TO K/W
2 0,0 SAY * FAR ASSESSORIA E SISTEMAS :

EMG DO EXTASM.LIB & 1.0 : .

& 0,7L SAY DATE{)
SET COLOR TO W/BR
21,0 54Y "

ARDG DE A. CERGUEIRA
SET COLOR T0
PINTA = CHR(176) + CHR{176) + CHR(17) + CHR{175)

R(176) + CHR(176) + CHR(176) + CHR{17&) + CHR{17&)
8 02,00,22,79 BOX PINTA
# 23,0 SAY REPLICATE(*_*,80)

@ 24,1 SAY "MENSAGEN: DIGITE GUALGUER TECLA PARA COMECA

R OU ESC PARA TERMINAR®
77 CHR(7)

INKEY (0)

DEMOASH : D

DESENYVOLVIDO POR : FERNANDG RIC

+ CH

IF LASTKEY() = 27
EXIT

ENDIF

8 24,10 SAY WLIP

g 24,10 SAY "EXECUTA HARCOPY DA TELA SE INPRESSORA ESTI

VER OK*

27 CHR(7)

PRTSCI)

INKEY (1)

& 24,10 SAY WLIP

SAVE SCREEN TO TLSAL

€ 24,10 SAY "RECUPERA ESTA TELA DE CIMA PARA BAIXO *

27 CHR(T)

INKEY (1)

CLEAR

TL_CB{TLSAL)

INKEY(1)

@ 24,10 SAY "RECUPERA ESTA TELA DE GAIXD PARA CIMA *

27 CHR(T)

INKEY(1)

CLEAR

RTL_BC(TLSAL)

INKEY(1)

€ 24,10 SAY "RECLPERA ESTA TELA DA ESGUERDA PARA DIREIT
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ﬁl
77 CHR{7}
INKEY(1)
CLEAR
RTL_ED{TLSAL)
INKEY(1)
8 24,10 SAY “RECUPERA £STA TELA DA LIREITA PARA ESQUERD
Al
77 CHR(7)
INKEY{1)
CLEAR
RTL_DE(TLSAL)
INKEY(1)
8 24,10 SAY "LIMPA TELA
77 CHR(7)
INKEY(1}
FRCLS{0,0,24,79," ", 7)
€ 24,10 SAY "PODE TAMBEM PREENCHER UMA REGIAD DA TELA®
77 CHR{T)
INKEY({1)
SET COLOR 70 N/W
80,0 SAY " FWR ASSEbSBFIA £ ngTEHAb :
EMO DO EXTASM.LIB : .0 :
8 0,71 SAY DATE(}
SET COLOR TO W/BR
€ 1,0 SAY "
ARDD DE A. CERGUEIRA
SET COLCR 1O
Q ;u.O SAY REPLICATE(" _",80)
.1 SAY "MENSAGEM: *
@ 24,10 SAY MLIP
FRCLS(Z,0,22,79,"¢",7)
INKEY{1)
2 24,10 SAY "TROCA ATRIBUTG DE COR DE UMA REGIAD"
77 CHR{T)
INKEY (1)
SET COLOR TO N/w
€ 10,22 CLEAR TO 13,%¢
& 10,22 70 13,50 DOUBLE
FOR & = 0 TG 255
FUNDE = INT{A/16}
FRENTE = {A - INT(A/18))-{154FUNDC)
8 11,24 SAY "SET COLOR 70 " + STR{FRENTE,3} + "/*
+ STR{FUNDC,3) .
€ 12,24 SAY "VALOR ATRIBUTO = " + STR(A,3)
VIDATB(23,0,24,79,R)
INKEY (0.3}
NEXT &

TROCANDG 0S CARACTERES"

DEMOASH : D

DESENVOLVIDD POR : FERNANDO KIC

VIDATE(23,0,24,79,7)

SET COLOR 70

FRCLS(10,22,13,50,"¢",7)

TLO! = SAVESCREEN(0,0,12,79)

TL02 = SAVESCREEN{13,0,24,79)

€ 24,10 SAY MLIP

€ 24,10 SAY "PODE-SE COMBINAR FUNCOES..."

77 CHR{7)

INKEY (1)

€ 24,10 SAY "RECUPERA REGIAG DE CIMA PARA BAIXO E DE BA
IX0 PARA CINA®

INKEY(!)

iNKEYél)
TLOY = SAVESCREEN(0,0,24,40)
TLOZ = SAVESCREEN{0,41,24,79)
€ 28,10 SAY "RECUPERA REGIAD DA ESQUERDA PARA DIREITA E
DIREITA PARA ESGUERDA®
77 CHRI7)
INKEY(1)
CLEAR
RTL_ED(TLOL,0,0,24,40)
RTL_DE(TL02,0,41,24,79}
@ 24,10 SAY MLIP
INKEY(1)
2 24,10 SAY "NUDANDC TAMANHO DO CURSOR..."
SET CURSOR ON
FIRA=0T07
# 24,40 SAY “TAMANHD :
SETCUR(A)
27CHR(7)
INKEY(0.5)
NEXT &
FOR A =7 70 0 STEP -1
8 24,40 SAY "TANANHD s
SETCUR(A)
29CHR{7)
INKEY(0.5)
NEXT A
SETCUR{6)
INKEY{1)
SET CURSOR OFF
ENDDO
SET CURSOR ON
CLEAR
RETURN

-

" + STR(A,1)

* & STR(A,1)

o MICROCOMPUTADORES MOUSE

_Pr0B0S mFDHmHTiEH

° XT12 MHZ

« IMPRESSORAS ELGIN o SUPRIMENTO 2 SX) D 20155

CITZEN COLORIDAS o ASSISTENCIA TECNICA 7486 DX 33 MHZ
¢ MODEM e MONITORES V.G.A. PHOBOS BBS

e SCANNER 6221902/7175431

PRECOS ESPECIAIS

PARA REVENDEDORES
DESPACHAMOS PARA
TODO O BRASIL

PHOBOS INFORMATICA Rua da Conceigéo, 132 — 22 andar — Niter6i-RJ. CEP 24.020
Tels.: (021) 717-5431/722-3141 — FAX (021) 71é-1387 Telex 21-41785 PHOB BR
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SENIOR SOFT

INFORMATICA

Jogos para IBM PC XT/AT

Fone (011) 914-0676

SIMULADORES DE w00 ESPORTES CARROS/MOTOS ACAQ
KH.LER (4) CMIFOH“G GAMES | (1) 4n4 OFF RAAD (1) 007 LICENCE T4 KiLL (1)
CALIFaR G-AMES [RRE< M) DAYS OF THUMNDER (2) AFTER BURMER (2)
sm l l (2) DEATH TRACK (2) AIRBORNE RANGER (1)
Aﬂr Sgﬂl.- INDIANAPOLIS 500 (2) ALTERED BEAST (3 P/W)
TLE HM#B' {2) ELETRIC MT GOLF (&3} IRON MAN OFF HOAD (2 P/W) ARKARGID (1)
hﬂ@L TAIM (4) £ OFF Ng'gBARD RALLY B“D BLOOD (4 P/W)
NN‘D MART BASKET (1) CAR GH“LLENG( P/W) ATMAN THE MAUIE (3 P/W)
T (4 P/W) E IN ONE (5) MARICQ ANDRETTI (8 P/U) GABAL (2)
% P/ F5 4.0 (1) I“TE HACIONAL SOCCER (2) STUNTS (4 P/W) CAPOMNE (3}
F1 g AGLE ! I {2) MCKLAUS GOLF (2) STUMT DRIVE M P/7W) CONGO BONGO (1)
F 16 PILOT COMBAT (@) KINGS OF BEACH (2) TEST DRIVE I (1) GRIME NAUE P/UGH (8 P/W)
£ 19 4@ LAKER X SELTQS (2) TEST DRIVE 11 (2)
1 17’ / m(a*) LOW BLOW {3) TEST DRIVE I l 1 P/UGA (3) 2
“ MICHEL FUTBQL (1) U (1) (5)
PRQ T T ) CROSS (2) (2)
U@ (I*) glcl( ES SACCER (2) SUPER BIKE (1) STER )
FEE LT o MMER EDITIGN (4 Thecvices @ " E% E%”a’é’é‘a&% o
bbmylonig WNTER EOITION (&) | HASTAGE B/ £GA (2)
SIMULADORES DE HELICGPTERG l'l}gg *(JXNE( 15’ il (@
GUNSHIP (2 P/W) LUTAS. JOGO DO AND : MECH WARRIOR (4)
1%2“5 P/ UGA (3%) § 3 . MiaMl VICE (4)
o (1) BARBARIAN (1) LEMMINGS NOR ICE (2)
LHX ATTACK (2 P/W) OPERATION C, STREET (2) MNIMJA SABATEUR (1)
TAMAHALK (1) LOW BLOW {3) COM INSTRUCOES E SENHAS OBLITERATOR (2)
TAKE DAWN ( PARA VARIOS MIVEIS . APERATION WALF (2 P/W)
SIMULADORES DE TANGUE B04B WRESTLE (1) P (1
, DR ] MAIS DE 120 NIVEIS PR OF PERSIA @)
m.ﬂTTLETNI( 2 P/W) D. DRAGON 11 (1) RAMBO
RENEGADE (2) RADA EM CGA/EGA/UGA RIGK DANGERCIUS 1)
N‘l T PI. TTON @) BUDCKAM (2) SHIﬂO
H.II'DER (2) STREET FLIGHT (2) PRECO ESPECIAL : CRE 9.000.00 GAS MINJA (4)
ATTAGI( NINJA (1) HAO PERCA .. ABNOFOBIA 4 P/lul)

0 valar de cada gravacaa juntamente com a disquete e despesas de carveia @’ de Cr$ 2.000,00 . O numera apas a name da jaga refere-se aa

numeta de discas da j

jaga. Multiplique esse numera pela valor da gravacaa para saber a valar da jago. Abreviaturas : p/w - jaga gue rada sa

em winchaster. * - refere-se a disquetes de alta densidade (1.2 mega) preca da gravacao nesse disquete e de Cr$ 4.000,00 p/ disco.

Temas manuais e senhas de varias jogos,
principalmente simuladares de vaa e ad~-

CORRESPONDENCIA -
Senior Saft iInfarmatica
Rua Nachie 87

ventures. infarme - se sabre as precas.

FORMAS DE PAGAMENTO -

CHEQUE NOMINAL A ROGERIO GAGLIARDI

UALE POSTAL EM NOME DE ROGERIO GAGLIARDI
PAGAVEL NA AGENCIA UILA PRUDENTE - SP
CODIGO 40035 T (ENVIAR XEROX C/A CARTR)

DEPOSITO CONTA COF!RENTE BRADESCO

CEP 03129 SaoPaula - SP

FROGRAMA PARA MICROS E PEQUENAS EMPRESAS -
HORUS CONTROLE INTEGRADO .

UERSAO 2 ‘
CADASTROS = CLIENTES, BANCOS, FRODUTOS, AGENDA, FINANCEIRO ‘
CONTROLE ESTOQUES, CONTAS PAGAR E RECEBER, REAJUSTES PRECOS
MALA DIRETA, IMPRIME CARTAS E ETIQUETAS, EDITA CARTAS E ETIQUETAS
RELATORIOS DIVERSOS. CALENDARIO E CALCULADORA - TUDO EM 1 807

AGENCIA 0113 DIGITO
CONTA 789335 DIGITO 1 (PASSAR PEDIDO ANTES
POR TELEFOND

HARDWARE PARA PC XT/AT

PC XT 12 MHZ

PC AT 16 MHZ

IMPRESSORAS 80 COLUNAS
IMPRESSORAS COLORIDAS
DRIVES 360 E 1.2 MEGA 5 1/4
DRIVES 720 E 144 3 1/2

PROGRAMA. COM MANUAL COMPLETO.
UVERSAO M1 — MULTIEMPRESA ~ CONTROLA ATE 99 EMPRESAS EM TO~

DOS 0S ITENS DA VERSAO 2.

WINCHESTER ESTAMOS
DISQUETES CADASTRANDO
FITAS PARA IMPRESSORAS REVENDAS EM
JOYSTICK TODO O BRASIL.
MOUSE

CONSULTE NOSSO PRECO.




Graphos 1l

MICRO SISTEMAS traz para seus leitores um projefo de software a altura dos tempos modernos: um
editor grdfico para o PC, especialmente projetado para quem gosta de desafios. E o grande desafio néo é so
acompanhar esta série, mas principalmente participar, contribuir, aprender: afinal, o GRAPHOS Il serd
montado passo-a-passo, com toda a sua documantagdo aberta e farfamente comentada.

Resultado: mais do que um bom programa publicado, o leitor ferd também um sistema sem mistérios
no qual poderd criar, alterar, refazer, efim, tornar reais e concretas suas melhores idéias.

Nao existe, na literatura técnica especializada disponivel no Brasil, nada que se assemelhe a esse
projeto. Nenhuma outra revista, ou mesmo livro, foi tdo ousada ao publicar um sistema cujo potencial
comercial é mais do que comprovado.

Renato Degiovani

Usar o micro como uma prancheta de de-
senho pode ser uma atividade extremamente
criativa e lidica. Mas seria apenas esse 0 pro-
p6sito de-editores gréficos? E claro que néo.

No entanto, seguindo o raciocinio comer-
cial, editores gréficos sdo programas volta-
dos para fins especificos: criar vinhetas para
serem exibidas na televisdo, criar imagens es-
taticas e dindmicas para slide show ou si-
milares, usar em desktop presentation, ani-
macdo gréfica, ilustragdo, etc, etc, etc.

Na medida em que os produtos comer-
ciais evoluem, cresce também os requisitos
basicos para seu efetivo uso. Hoje em dia, um
bom editor grafico exige placa super VGA,
monitor de altissima resolugdo, pelo menos
um 386SX com megas e megas de memoé-
ria, além de um backup em hard drive acima
dos 200 megabytes. E hardware para bolsos
bem lastreados.

Quem tem necessidade de um excelente
produto que rode num pobre XT com 512
Kbytes, placa CGA monocromatica, sem
mouse ou qualquer outro periférico e nem
mesmo um winchesterzinho de 10 Megaby-
tes, fica a ver navios, ndo é mesmo?

Pois bem: daqui em diante, ndo fica mais.
Quem pode usar os editores comerciais, que
sdo projetados para uso profissional e exigem
fortunas em equipamentos, para desenhar
um mero logotipo para a sua micro empresa,
pode se considerar um privilegiado. Este pro-
jeto é dedicado aos usuérios que ndo se en-
caixam nessa categoria, ou seja, cerca de 99
por cento do universo de usuarios pessoais
e pequenas empresas.

20 MICRO SISTEMAS

. O GRAPHOS 'lll, que os leitores come-
¢am a montar a partir de agora, é basica-
mente um editor gréfico para CGA (alta re-
solugdo) aberto e comentado passo-a-passo.
As suas fungGes foram projetadas segundo
o que ha de mais moderno nessa categoria
de software. Além de proporcionar recursos
para desenho na tela do monitor, o GRA-
PHOS ainda contara com estruturas de apoio
que permitirdo usar os desenhos criados nele
em animagdes, editoragdo gréfica, desktop
presentation, jogos e programas educativos.
Enfim, em tudo o que a sua imaginagdo per-
mitir.

Mas ndo é s6 isso. Por ser aberto, o GRA-
PHOS Il podera ser adaptado para qualquer
tipo de equipamento: do XT ao 386, da CGA
a SVGA. O limite é o conhecimento técnico
do leitor e sua disposi¢do em programar.

Esta animado? Entdo mdos a obra!

O PROJETO

O GRAPHOS lll sera publicado em par-
tes, de tal forma que a partir desta primeira
parte, o leitor j4 possa experimentar
seus dotes de artista.

POS lll. Sdo as rotinas funcionais e o geren-
ciador principal do editor de telas. Com isso,
estaremos aptos a implementar qualquer re-
curso ou efeito especial de tela, o que sera
feito nas edigGes subsequentes.

A digitagdo devera ser feita com todo cui-
dado e atencdo para que ndo ocorram erros.
O compilador recomendado é Turbo Assem-
bler. Para quem ndo tem tempo para digitar
ou ndo dispde do compilador, a PRO KIT es-
tara comercializando um disco com as trés pri-
meiras partes do projeto, bem como a versdo
compilada do mesmo. Para maiores detalhes
sobre o disco GRAPHOS |ll - partes 1, 2 e
3, veja o box no final desta matéria.

COMO FICA A MEMORIA

Para facilitar o desenvolvimento do pro-
jeto, a meméria do micro sera dividida em
blocos de 64 Kbytes, aproveitando as proprias
caracteristicas do 8088. O sistema ocupa um
total de 4 blocos (256 Kbytes), sendo que um
dos blocos é usado como area temporaria de
armazenamento de dados. O programa em
si ndo ocupa mais do que 48 Kbytes no pri-
meiro bloco. A figura 1 ilustra bem essa di-
visdo. Decore-a, pois a sua compreensdo é
fundamental.

Aos poucos serdo in-
crementados os recu-
sos gréficos.

As trés primeiras
partes do projeto
estdo relacionadas
com o sistema basico
de controle e manu-
tencdo do GRA-

Figura 1: Os segmentos de memoéria e o uso de cada um.



DUFPLICAR

quando entrarmos na parte que
trata de certos efeitos especiais.

AS ROTINAS

Vamos entdo para a parte im-
portante desse projeto: a progra-
magdo. O fonte do sistema esta
dividido em partes que corres-

pondem a 1) variaveis do sis-
tema; 2) rotinas de uso geral; 3)

fungdes especificas; 4) editor de
telas. Para quem pretende

acompanhar mais de perto a
programagdo, aqui vdo algumas

informagdes importantes.

Na area de variaveis deverdo
ser alocadas todas as variaveis
de todas as listagens publicadas.

.Exemplos de desenhos criados com a ajuda do GRAPHOS il - versdo PC

O FUNCIONAMENTO DO SISTEMA

Quando o GRAPHOS é executado, ele
carrega ha memoria alguns arquivos de tra-
balho. Eles sdo reconhecidos pela extensdo
.JBx e o primeiro deles corresponde ao buf-
fer de telas.

Ao entrar no editor de telas, o usuario
dispGe de 4 telas organizadas em um buffer
especial. Cada uma dessas telas pode ser edi-
tada individualmente. Ao encerrar a operagéo,
o conteudo dessas 4 telas é salvo no arquivo
GRAPHOS.JB1. Dessa forma, ao retornar ao
software, o usuério encontrara as telas exe-
tamente como as deixou na ultima vez em
que o GRAPHOS foi usado.

Quem pretende acompanhar esse projeto
e ndo tem intimidade com elementos grafi-
cos, aqui vai uma pequena explicagdo sobre
os trés elementos manuseados pelo GRA-
PHOS IiI:

Telas: sdo imagens que correspondem a to-
talidade da area exibida pelo mo-
nitor. No caso, cada tela é com-
posta por 640 x 200 pixels;

Shapes: sdo pedagos de telas (recortes) cujo
tamanho pode variar entre 8 x 8 pi-
xels até no maximo 320 x 100 pixels;

Alfabetos: sdo letras, nimeros e simbolos,
cujo tamanho évde 8 x 8 pixels.

A TELA DE TRABALHO

Uma véz que o sistema sera aberto, va-
mos recapitular rapidamente como se cons-
titui a tela de alta resolugdo da CGA. A ca-
pacidade dessa configuragéo é de 640 por 200
pixels, organizados na regido da memoria
principal do micro que inicia no segmento
0B800h.

Cada pixel é definido (aceso/apagado) por
um bit - lembre-se que nessa resolu¢do ndo
héa definicdo de cores. Dessa forma, a cada
byte da memoria corresponderdo 8 pixels da
imagem no video. No enderego 0 est3o os pri-
meiros 8 pixels da tela (canto superior es-
querdo). O préximo endere¢o contém os 8
préximos pixels e assim por diante até com-
pletar uma linha com 80 bytes ou 640 pixels.

A préxima linha de pixels ndo se encon-
tra nos bytes subsequentes mas num outro
bloco, cujo endereco inicial € 2000h. Por este
arranjo, a tela é entdo dividida na memoéria
em dois grandes blocos de aproximadamente
8 Kbytes e organizados de tal forma que as
linhas de pixels se encontram alternadas: as
pares no bloco que inicia no enderego 0 € as
impares no bloco que se inicia no enderego
2000h.

Veja essa organizagdo em detalhes, na fi-
gura 2, onde esta ilustrada uma palavra im-
pressa no canto superior esquerdo da tela.
Estude bem como cada fileira de pixels é or-
ganizada.

Figura 2: Organizagdo da memoria de video

Ja que estamos falando em letras, vamos
considerar também uma divisdo l6gica da tela
que corresponde ao formato 80 colunas por
25 linhas. Apesar de ser possivel desenhar em
qualquer posi¢do da tela, essa divisdo logica
traz algumas vantagens importantes pela sua
relacdo direta com o formato texto. Essas van-
tagens poderdo ser melhor assimiladas

As rotinas de uso geral s3o ro-
tinas cuja fungdo ndo se prende
exclusivamente a um software
de editoracdo grafica. Na verdade, essas ro-
tinas fazem parte do sistema BIOS usado nos
programas comerciais da PRO KIT e no sis-
tema de controle do MSPC. Para quem co-
nhece qualquer um dos produtos em questdo,
essas rotinas respondem pela manuten¢do de
tela (informagdes, menus, figuras, etc), pelo
acesso aos arquivos gravados em disco e pela
manutengdo dos servigos de teclado. Se o
seu interesse vai além de simplesmente di-
gitar um editor grafico, entdo estude com
muita atengdo esta parte do GRAPHOS e
adapte-a para seus programas. Vocé podera
contar com uma completa biblioteca de ro-
tinas basicas.

As fungoes especificas dizem respeito a
parte de controle geral do GRAPHOS lll e a
rotinas que podem ser usadas por outros mé-
dulos do sistema. Na divisdo Editor de Telas
encontram-se as rotinas que respondem pela
performance geral do sistema de edi¢cdo de
tela.

No primeiro conjunto de rotinas, o tre-
cho mais interessante é o grupo responsavel
por carregar/salvar um ar-
quivo temporario ou de
servico (TNOM, TLOAD,
TSAVE e CLOSE). Note
que essas rotinas ndo es-
peram pela digitagdo de
nenhum nome. Elas sdo
de uso exclusivo do pro-
grama.

Ja na parte do editor,
o destaque de maior interesse fica por conta
da interrupgéo do teclado (int 09h) que foi
toda redesenhada para acusar apenas o es-
tado de um conjunto especial de teclas. Ma-
iores explicagGes sobre esse conjunto de ro-
tinas o leitor podera encontrar na edigdo
nimero 102 de MICRO SISTEMAS, na ma-
téria O Controle de Periféricos no PC (pagina

12).
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sistema que permite a troca dos
buffers de tela e o recurso de de-
senho livre. Ao executar o GRA-
PHOS, o usudrio estara dentro
do editor de telas, com um cur-
sor em forma de cruz a sua dis-
posi¢do (quem ja conhece o
GRAPHOS do MSX ndo tera
nenhum problema em usar essa
versdo, pois ambas sdo idénti-
cas).

Para movimentar o cursor

o basta pressionar as setas. A te-
cla HOME posiciona o cursor no
canto superior esquerdo da tela,

I.-" e a tecla END no canto inferior

direito.

A tecla SHIFT, pressionada
em conjunto com as setas ace-
lera o deslocamento do cursor.

O recurso de tragco pode parecer pouco para quem ja experimentou outros editores, no entanto é
possivel criar desenhos bastantes complexos com ele. Este é o esbogo da tela de abertura do

GRAPHOS executado apenas com o recurso traco.

Outro grupo importante de rotinas esté re-
lacionado com o estado dos pixels. Sdo elas
DOWNC, UPC, RIGHTC, LEFTC, CALCXY e
SETPIX. O principio de funcionamento des-
sas rotinas é o seguinte: o GRAPHOS man-
tém um registro da posicdo atual do cursor
através de coordenas de pixels x,y. Para se-
tar ou resetar um ponto, essas coordenadas
precisam ser transformadas em um endereco
de memoria, que apontara para o byte onde
se encontra o pixel, e em uma méscara de
bits, cuja fungdo é identificar qual bit do byte
é o pixel relativo as coordenadas. Ocorre que
esses célculos demandam algum tempo de
processamento e se forem efetuados a todo
instante podem atrasar a execucdo de uma
determinada funcdo (pode acreditar nisso).
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A saida é usar, em certos casos, rotinas
especias. Por exemplo: ao se tragcar uma reta,
€ necessario apenas calcular o enderego do
primeiro pixel. Para os outros pontos da reta
usaremos rotinas que irdo testar apenas se o
pixel pode se deslocar para um determinado
lado, ou diregdo. Com isso evitamos perda de
tempo em processamento desnecessario.

O leitor que desejar explicagcdes mais de-
talhadas sobre cada uma das rotinas usadas
pelo GRAPHOS, podera encontra-las no
disco especial que contém as listagens.

0S RECURSOS DESTA EDICAO

Ao compilar a listagem publicada nesta
edi¢do, o usudrio terd a sua disposicdo um

A tecla CONTROL, pressionada
nas mesmas condigdes, produz
um deslocamento lento do cur-
sor, onde a cada movimento
sera emitido um beep. Este re-
curso é usado para posicionar o cursor de
forma mais precisa. A tecla ALT permite al-
ternar para edigdo cada uma das 4 telas.

A DIGITACAO

Digite com cuidado a listagem. O sistema
principal esta configurado para trabalhar a
partir do drive C. Caso deseje trabalhar a par-
tir do drive A, vocé devera substituir, na lis-
tagem principal, o trecho de programa abaixo.
Como sugestdo, foi criado diretério chamado
GRAPHOS. Algumas rotinas possuem ape-
nas o seu nome e uma instrugdo RET. Ao se-
rem publicadas, nas proximas edicdes, elas
deverdo substituir este pequeno “arranjo”. Até
a préxima edicdo.

Deftrab
Handle
Cursn

Nomearq
Buf'fnon ga

DB 4

DB ’A:\’,17 DUP (@)
DN @

DB ’'R:\’,29 DUP (95)
'R:\?, (95)
B 252

iHandle do arquivo

Dup




PARTEIEISEE CONHECIMENTOS

CIENCIA MODERNA
OFERECE A VOCE

DOMINANDO O DOS Para

QUE EXTRAIRAO

A EDITORA

OPCOES

RESULTADQS| DOMINANDOOTURBO C §| parGEMAKER 4 GUIA DE
MACROS DE| SimXevionte | | merenencia navioa
y : Marvin Bryan
SEUS MICROS Cr§10.600,00 Formato: 14x21 /164 p.
Cr$ 5.700,00 -

PROGRAMAGAO EM

DOMINANDO A HP

LASERJET
Alan R. Neibauer
Formato: 16x23cm /612 p.
Cr$14.000,00
AMPLIANDO O DOS 1991
Rayduncan
Formato: 16x23 /492 p.
Cr$ 13.250,00

DOMINANDO O
WORD STAR 5.5

as versdes 3.3 e 4 TURBO C++ PROGRAMAGAO GRAFICA | DOMINANDO O NORTON l§  Greg Harvey
Judd Robbins Ben Ezzel EM TURBO C++ UTILITIES 5 David J. Clark
Formato: 16x23cm /680 p. Formato: 16x23 /404 p. Ben Ezzel Peter Dyson Formato: 16x23 /440 p.
Cr$ 14.280,00 Cr$ 14.370,00 Formato: 16x23 /618 p. Formato: 16x23 /476 p. Cr$ 12.500,00
' Cr$ 15.900,00 Cr$ 13.100,00

FERRAMENTAS EM
TURBO PASCAL

Frank Dutton

Formato: 16x23cm /412 p.
Cr$10.500,00 :

* Disquete de 5,1/4” DD
para IBM-PC e compatf(veis
contendo
deste livio: Cr$ 6.700,00

A TURB pasiy

¥

DOMINANDO O TURBO
PASCAL 5

Douglas Hergert

Formato: 16x23cm /572 p.
Cr$ 10.500,00

* Disquetes de 5,1/4"” DD
para |BM-PC e compatf(veis
contendo 22 programas
deste livro: Cr$ 5.700,00

134 programas

Faca jd o seu pedido!

Guia do Programador para
as placas EGA e VGA
Richard F. Ferraro

Formato: 16x23cm /712 p.
Cr$ 16.200,00
* Disquete de 5,1/4"
para IBM-PC e compatfveis
contendo 80 programas
deste livro: Cr$ 6.500,00

DD

BIBLIOTECAS EM TURBO
PASCAL

INTRODUGAO AO Quick
BASIC

Armando Oscar C. Filho
Formato: 16x23cm /312 p.
Cr$ 6.750,00

* Disquetes de 5,1/4" DD
para IBM-PC e compatfveis

Adonai Alvino Pessoa
Formato: 14x21cm /132 p.
Cr$ 4.800,00

* Disquete de 5,1/4" DD
para IBM-PC e compat(veis
contendo o programa deste

livro: Cr$ 5.300,00 para uso. : Cr$ 5.700,00

contendo 15 rotinas prontas

msonom
CIENCIA MMODERNA

| Desejo receber da EDITORA CIENCIA MODERNA o(s) livro(s): 0BS.: Os disquetes s@o opcionais
LIVROS DISQUETES
( ) Dominando o DOS (Cr$ 14.280,00 ) Nome:
() Ferramentas em Turbo Pascal (Cr$ 10.500,00 ) ( )(Cr$ 6.700,00)
() Dominando o Turbo C (Cr$10.600,00 ) Endereco:
( ) Programagdo em Turbo C++ (Cr$ 14.370,00 ! ( )(Cr$ 9.000,00)
( ) Dominando o Turbo Pascal 5 (Cr$ 10.500,00 ) ( )(Cr$ 5.700 00)
() Pagemaker 4 guia de referéncia (Cr$ 5.700,00 - ) Cidade:
() Programacgdo Grafica em Turbo C++ (Cr$ 15.900,00- ) ( )(Cr$ 9.000,00) |Estado:
() Guia do Prog. para as placas EGA e VGA (Cr$ 16.200,00 )|( )(Cr$ 6.500,00) Cep:
() Ampliando o DOS 1991 (Cr$ 13.250,00 .) Envio anexo Cheque Nominal 2a
( ) Dominando o Norton Utilities 5 (Cr$ 13.100,00 ) EDITORA CIENCIA MODERNA, no valor correspondente
( ) Bibliotecas em Turbo Pascal (Cr$ 4.800,00 ) ( )(Cr$ 5.300,00) | do total do pedido: Cr$
( ) Dominando a HP Laser Jet (Cr$ 14.000,00° ) (
() Dominando o Wordstar 5.5 (Cr$ 12.500,00 ) : \
( ) Introducdo ao Quick BASIC (Cr$ 6.750,00 ) ( )(Ccr$ 5.700,00) /
Assinatura:

Remeta seu pedido: Rua Washington Luiz, 09 - Gr. 403 - RJ - Cep. 20230
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iGRAPHOS III - parte 1

L

Versdo 2.0

iRenato Degiovani dezenbro de 1991
.MODEL
.CODE
JUMPS

Jnp  INICIO

;Uarjéueis do sistema GRAPHOS III

Acode  DW Gcode
yidseg DW 2b820h

csmall

;5egmento do video

Stke2 Dl @ ;Aponta extensioc em uso
Stkcx Dk @

STKdX DW @

Stkax DH @

Tnhfile DW @ ; Tamanho do arquivo

Deftrab DB ’C:\GRAPHOS\’,9 DUP (@)
Handle DW @ jHandle do arquivo
Cursn DB 12
Nomearq DB ’C:\GRAPHOS\’,21 DUP (95)
Buffnon gg *C:\GRAPHOS\’,24 DUP (95)
252

Tempor  db ’GRAPHOS.JB1’,0
db ’GRAPHOS.JB2’,8
db ’GRRPHOS.JB3’,9

Codtec db @

Desx dn  8e987h, 8f 200h

Flag do @ iset/reset

PX di 20 iCoordenada X
PY dn 20 ;Coordenada Y

Pxloc dd @
Masck db "}

;Endereco do cursor
;Mdscara do pixel

Random db @,170

Fdirc do @

Ftec1 db @

Ftec2 db @

Ftec3 do @

Ftecq do @

Putcur dW OFFSET PUTCRU ;Coloca cursor noc video
getcur dW OFFSET GETCRU ;Retira cursor do video
Sobcur dW OFFSET Bufsob ;Ender p/stack conteiddo
PX1 di @

PY1 di @

Descur dW OFFSET CCRUZ ;jDesenho do cursor
Stxcur dnW  OFFSET PUTCRU ;Stack do cursor para

di  OFFSET GETCRU
dn  OFFSET CCRUZ

;opcles g/admitem troca

Rotpix dW  OFFSET SERES  ;Desvio p/rot/desenho
Bufsob db 200 DUP (@)
Tfunci dW  OFFSET TRACO
TF1 db  3,4,1
di  OFFSET LISTA1,0FFSET Tfunci
LISTA1: db  12,1,3;’F1: DESENHO’,12,2,2,9,16,22

db  12,3,4,’Traco’
db 252

i
jRotinas de uso geral:

I
SALVA:
nov bp,sp
xchg Cbpl,ax
Push bx
PUSh Cx
push dx
pPush si
push di
push ds
push es
push ax
mov  ax,0FFSET RETORNA
XCchg Cbp-163, ax
push ax
mov ax,[Cbpl
ret

;Apontador do Stack
;Equivale a PUSH AX
iSalva registradores

;Enderego de retorno
jEquivale a um CALL

jRec 0 valor original

RETORNA:
pop es
pop ds
pop di
pop Si
pop dx
.POP CX
pop bx
PoOp ax
ret

VIDEG:

;Prepara 0 reg de segmento para escrever no video.
push ax
mov ax, CVidsegl ;5eg video = &HBS@EO
MoV es,ax
POP ax
ret

SEGDADOS:
;Prepara o registrador de segmento para escrever na
;drea de dados

push ax

mov ax,CAcodel

mOV es,ax

mov ds,ax

POP  aX

ret

jRec valoires Originais

i-—— Rotinas para tratamento de arquivos -----------

TNOM:

i Transfere nomne para O buffer especial de arquivos
mov bx,0FFSET Buffnon
mov si,0FFSET Deftrab
nov  Cx,32

TNO@:
mov al,Csil
cmp al,@
4z TNO1
mov [bx3l,al
inc si
inc bx
loop TNOQ@

TNO1:
mov si,[Stke23]
TNO2:
mov al,Csil
mov [bx],al
inc si
inc bx
cmp al,®
Jnz TNO2
inc al
ret

; Transf especificacgles

TLORD:
;jCarrega um overlay ou arquivo de trabalho
i dx enderego inicial do argquivo

i ax = segmnento
5 bx = nome.extensdo
i CX = tamanho

call SEGDRDOS
mov [S5tke2],bx
mov  [Stkdxl,dx
mov [Stkax3l,ax
nov [Stkcxl,cx
call TNOM
TLOR2:
nov  ah,3dh
nov al,@
nov cx,0
nov  dx,0FFSET Buffnom
int 21h
Jnc TLOAR1
TLORA:
call CLOSE
stc
ret
TLOAL:
mov [Handlel, ax
mov bx, CHandlel
mov cx,CStkoxd
nov  dx, [Stkdx1

jAbre um arquivo
; Tipo comum
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SISTEMA INEDITO DE ATENDIMENTO - REEMBOLSO POSTAL

Esta € mais uma inovagdo da REDI UNIVERSOFT. Agora vocé podera fazer suas compras
sem ter que pagar antecipado. O nosso intuito € de fazer com que o usuario ndo perca dinhei-
ro pagando antecipado € muitas vezes néio recebendo o seu pedido.
Por esses motivos, sugerimos: Faga o scu pedido por reembolso postal € pague somente ao
recebé-1o no correio.
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MSX 1 NORMAL - SUPER JOGO

MSX 2 NORMAL - APLIC/UTIL

PACKS JOGOS - MSX 1

SUPER PACKS - MSX 1

Cré 455,00 - 1 por Disco

ambo 3

orld Games
957 After Barner
939 Double Dragon
960 »ra on Ninja

'Pnaﬂon Nolf

_zzzg
g

Cr$ 715,00 - 1 por Disco
231 deeo Graphic

233 Pixel 11

239 Supn Pﬁxgter .

2SSWOT
241 Pixel 111

Cr$ 1.950,00 por Pack

Cr$ 1200,00 - 1 por Disce

JOGOS MSX 2 728 kb
ADAPTADOS PARA 36@kb

MSX 2 - MEGARAM 256

PACK 17

SUP PACK 301

Cr$ 500,00 - Cada Disco

VIDEO
GAMES

MSX 1 MEGARAM 256

Cré 455,00 - 1 por Disco

emesis
emesis 2
alamander

s:: rit
<mg t_Hare 2
Zone
010 antasy Zone

942,
014 ”‘f s Ualley 2

016 mqum nduenture

x%; :ufer L:q ock

us
028 Flight Simulation
029 Nemesis Twin Bee
030 Eggerland Niste

031 a amander Imunidade
032 Hyd Lad 2

Cr§ 520,00 - 1 por Disco

301 lhn Warriors
302 Out Run .
Famlg Boxxing
Rastan Saga
Zanac Excelent
uper Rambo
astelvama i

D B e o
Q—O’N

_
S ad
Fre
.m:

acing Cars

oY
o+
» O
—

Sear 1
uper Runner
unks
American Soccer
Animal Wars

-um:xm:ugpznw

FHBUSREHE

MSX 2 - 720 kb

Cré$ 910,00 - por Disco

XAK 2 (6 Discos)

(4 Discos)
I (5 Discos)
DRAGON SLAYER (4 Discos)

COLECOES MSX 1

MSX 1 JOGOS ADAPTADOS

Cr§ 950,00 - 1 por Disco
001 Nemesis 4

Final Zone

Super Laydock

Vaxol
005 Mirai

lltc forao adapta-

rodar sem Megaran

COLECAO 1 - Cr$ 2.300,00

4001 Agenda Domestica i
Banco_de Dados {

4005
4006 a Pag/Rec
4007 Contablhda e Domst
4008 Agenda Anua

4009 Controle Bancario
4010 Planilha NSX

COLECOES MSX 1

MSX 2 NORMAL - JOGOS

Cré 520,00 - 1 por Disco

106 Chess
114 nonaco
116 F lash Gordon
11.
120 Ho ld Golf
125 hst Drive
1 Last Mission
142 Breaker
15 Ilha do Tesouro
155 Eide

COLECAO ? - Cr§ 2.300,00
4061 Abelha Sabia 2

406 0

8 Pescador Espaclal 1
4069 Anagrama {1
4070 Anagrama 2

SUPER APLICAT e UTILIT

MSX 2 NORMAL - PORNO

Cr$ 590,00 - 1 por Disce
201 Cicciolina 4

o Show
211 hhs Digitalizadas ?

Cr$ 1.800,00 - 1 por Dsk
Contabilidade
Folha de Pagto

nisso
Discos)

Ed Music + 56 Musicas
‘I‘xwluto
Uldeog‘exto Systen

Hi ts (2 Discos)
‘I' bo Pas

Akanbe Dragon (2D) o
Batman - Blag: ger = Choroq fce of Ace - Krakout “Psyche Wo ?d (2D) DRIVE
Condor nan - Desolato Capitao Sevilla 1 Disc Station 0 (2D)
Flafpif oneg - Klnasal eddox - Don Quixote e Twinke Star ( NINTENDO
11 uper Cobra Crazy Car Greatest Drwe (4D)
e DA SUP PACK 304 | feed Bk 3
eed Bac
PACK 20 Firehadk - Thexder 2 (apy| | MASTER SYSTEM
fu Kilght = & M;.oro;ds i Uenon ﬁonam Ggﬁ Col, )
un night - Maziac rkes I - erzo
Oils Hells - Castle 1 e 2 Hundo Perdldo = Hochm Youna orin (3D) SUPER FAMICOM
The dor - Trailblazer Aleste Special (ZD)
Ultra Chess e Zanac 2 SUP PACK 308 S?mclez ?ggghc (4D) GAME BOY
PACK 28 C)ucaﬁo 1930 - hlpan Pnncess (3D)
prich oot - Do Siavkl | Rarer lutas = Respars H a1 2’»(21»
each Head - Boom - (lu spar Motos - mpar ndeadline
Fred and Bub - Jump Land §5°(10D) CARTUCHOS
Midnight Brot - ﬂono lio SUP PACK 310
Gonsterﬁ - Super Nind e § Ll Saf NOVIDADES MSX 2 MEGARAM
icius Viper umprey - Lady Safari
Had Hix - Navy_Noves 2 Cada CRS 500,00 MEGADRIVE
PACK 32 Sol Negro 2 - Titanic 2
Ninja Kun_(1D) SONIC
Aguia de Fogo - Alpharoid SUP PACK 315 Halaya (1D)
fstro Plumr - Atack Toma FINAL BLOV
Bmx Simulator - Break in Bounce - Strang NOVIDADES MSX 1 MEGARAM
Captain Chef - Car Race Final Countdon = Bouken ; GAYARES (8M)
Scentipede e Chuck Egg Strip Play - Vortex Cada CRS 500,00
PACK 34 SUP PACK 319 [ Dragen Slayer (1) RESISTENCE
Hyd FANTASIA
gu:elot Herswrs -an%“ Q{ter Hag 1= Mter Har 2 70008 18X 2 - 7300
ctjon - Enduro - Fru enon ynd -
Hachine - Tiger 1 e 3 Obliterator - Shte Drag - HICKEY MOUSE
Traza Manzanas - 5D Nater CR$ 608,80 - Por Disco BATAN
inter Games 1 SUP PACK 324 : ldD h
nera n on
PACK 47 Ehase H.0, - Corsarios 2 | | Peach Up () HONACO CP
nvaders - Heganova o ums
Eurtr - Futbol of the yea Play Ball 4 - Motor Bykes SHADOW DANCER
Kubus - Super Bowl - Su x NOVIDADES MSX 1.8 STRIDER
Soccer - Taction - Uboo SUP PACK 325 5
Catabalao - Yiear Kung fu 100 BIN
e Zexgs 1 Jungle Harriors - Hach 3 SAINT DRAGON NINTENDO
- Hecon - Power and Magic SITOPONS RACE
PACK 54 Nortadelo 1 e 2 'l: %ggg gg”%%ﬂ%
He Han - Alien o Resgate | | SUP PACK 326 | AFRICAN RALLY TARTARUGA 2
Hov Pacman - Police Acad CONTINENTAL CIRCUS N.GAIDIN 3
West - Ultraman - Timer R.E. - Astro nanne Corp PROFESSIONAL TENNIS .
Bomber - firkanoid II - Bunpg - Dimensao nega CARLOS SAINZ TOYOTA BATTLE TOADS
Snakey e Cetus Dioza Cozumel - Smur CHESS MASTER
FINAL WAR SIMPSONS
PACK 62 SUP PACK 327 gnunmn BIKE RACER
onami Soccer - Ping Pong Ano del Mundo - Comando 4 SIR HOOD . 0 NID
ennis - Baseball - Bilha Dimensao Omega 2 - Mambo THE LIGHT CORRIDOR ROBOCOP 2
asket - Uolle Ball Rath-ha - XH 63 Patrol WINTER HAWK
Gran Prix Horid - Hyper GRENELINS 2 (1D) S.MRI0 3
0limp e Hyper Sports, SUP PACK 328 gg ?RU 'E‘gsz(ili)l)) U
PACK 63 fvent Original - Cns:s 0S_INTOCAVEIS (1D)
Dioza Cozumel 2 - all LORNA (4D) MASTER SYSTEM
Gahga - Star Sogldier Hecano Dasis - Rmsak
Zanac 1 - Star_Force CADA CRS 408,00 MONACO P
Hy r-ZanacZ—Gulk ave SUP PACK 329
Co unbu - Bosconian e ADAPTADOS MSX 1 S/ MEGA ESWAT
Phants ﬁurn szniz -Fstlon 1982 (D)
-Z - Hruc
PACK 64 3D Pool - America FLIGHT STMULATION (1D) HICKEY MOUSE
fdonis - Amot’s Puf OBS: Cada Super Pack tem SUMMER GANES
Bop! - Reinado - Flick 6 Jogos. CADA CR$ 508,00 MOONVALKER

X:n{o - Hagical Pinball

Pos orten - Roma e
# Maldicao
PACRK 65

Cavern Death - Galaga 2
Joquei - Kmqm NinJa
Poker COrpeon
Sherlock Holnes - Ufo Az
Sprint Games - Honder Boy

0s Packs acima sao compos
tos de 1@ jogos + 1 Cop.

COMO ADOQUIRIR NOSSO0OS PRODUTOS
1) Relacione em uma Foha de papel os produtos que deseaa aquirir, in-

dicando o numerc, nome e

para
2) Escreva seu nome e endereco conpleto de
Reenmbolso Postal

3)

qual o col

'r‘m legivel.

A) Nesta Indaluhde voce SO pagara seu pe(hdo ao Ntxm no Correio
endo_que sofrera um acrescimo_de

B) Para Pagamento com Cheques

despesas de Correio sac por nossa conta.

OBS: 05 PROGRAMAS ACIMA NAO INCLUEM DISCO.

05 Precos Nao SOfTerao acrescino e as

Disco 5.1/4 Cr§ 520,00

Disco 3.1/2

Cr$ 1490,00




mov
call
PUTCRX:
push
push
push
push
push
PUTCR®@:
push
push
call
push
nov
nov
nov
nov
nov
nov
nov
add
mov
pop
nov
inc
cnp

JZ
PUTCR1:
rol
dec
JnZz
PUTCR2:
rol
JC
nov
nov
not
and
PUTCR3:
call
loop
pop
Fop
anc
chp
Jnc
dec
Jnz
PUTCRA4:
pPop
pop
pop
pop
POP
add
PUTCRS:
push
push
call
nov
inc
cnp

JZ
PUTCR6:

rol

dec

Jnz
PUTCR7?:
rol
Jnc
nov
nov

or
PUTCRS:

call
loop
pPop
poP
anc
CcRp
Jnc
dec

Jnz
PUTCR9:
ret

GETCRU:
nov

WORD PTR CSobcurl,OFFSET Bufsob

CRUPOS

ax

bx

CX

dx

si

ax

CX

CARLCXY

bx

bx, LSobcur]
di, [Pxlocl
Cbx1],di
al,fes:dil
Cbx+23,al
al,Ces:di+il
Cbx+31,al
bx, 4
CSobcurd, bx

ch,@
PUTCR2

ah,1

ch

PUTCR1
ah,1
PUTCR3

di, CPxloc]
al, CMasckl

al .
Ces:diJ,al

RIGHTC
PUTCR2
CX
ax
dx
dx, 200
PUTCRA4
ah
PUTCR@

si

dXx

CX

bx

ax
53,8
ax

CX
CALCXY
ah,[sil
si

ch,@
PUTCR?

ah,1
ch
PUTCRé

ah,1
PUTCR8

di, CPxloc]
al, [Masckl
Ces:diJ,al

RIGHTC
PUTCR?
CX
ax
dx
dx, 200
PUTCR9
ah
PUTCRS

bx, LSobcurl

;jS5alva cont original

;Rep conteudo original
;da posicdo do cursor

cnp
Jnz
ret
GETCR@:
Sub
nov
Rov
nov
nov
nov
nov
JnP

CRUPOS :
Rov
nov
nov
Rov
cnp
Jhnc
nov
Sub
add
nov
nov

CRUPOQ:
sub
nov
sub
cnp
Jnc
nov
Sub
sub
nov

CRUPO1:
sSub
ret

CCRUZ:
DB
boB

FUNCRO:
ret

QUTTEC:
ret

DIREC:
call
call
nov
Rov
nov
rol
JC

DIREQ:
rol
JC

DIREYL:
rol

Jc
DIRE2:
rol

JC
DIRES:
rol
Jnc
nov
DIRES4:
rol
Jnc
nov
DIRES:
rol
Jnc
nov
DIREG:
ROV
cnp
Jc
call
DIRE?:

ROV
DIRES:

nop

loop

bx, OFFSET Bufsob
GETCRe@

bx, 4

di, CbxJ

al, [bx+23
Ces:dil, al
al, [bx+33]
Ces:di+ll,al
CSobcurl, bx
GETCRU

;jCalcula o endereco do
ax, 88eenh jcursor
bx, CPX1]

dx, CPY]

si, [Descur3]
dx,3
CRUPCO

ax,3

ax, dx

i, ax

ah,8

dx,3

ah,al
cx,8
dx,3
bx, 3
CRUPO1
Cch,3
Ch,bl
cl,ch
bx, 3

bx,3

;Cursor fomato cruz
255,227,227, 16,001, 227,231, 255
2,16,16,238,16,16,0,0

jProcessa movinento do
;cursor e funcbes das
jteclas especiais

FUNCRO

OUTTEC

BYTE PTR CFdircl,@
ah,12

al,CFtecil

al, i

DDI iSeta p/direita

al, 1
DCIM iSeta p/cima

al, 1
DESQ ;Seta p/esquerda

al, 1
DBRI ideta p/baixo

al,1
DIREA4
ah,1

al, 1 iShift
DIRES
ah,1

al,1 iCTRL
DIRES
ah, 20

al,e
ah, 20
DIRE?
SoM

Cx, 788

iShift

DIRES

26 MICRO SISTEMAS
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PC/XT — REDI UNIVERSOFT FONE (011) 825-5240

|PC/XT [ REDI UNIVERSOFT - FONE (011) 825-5240 [me comsmummmo sorsmo se9 o &2 - cae o154 sn0 o - ¢ |
CODIGO NOME QTDE DISCO CODIGO NOME QTDE DISCO CODIGO NOME QTDE DISCO Relacao_de Sof twares elahndos [
nosso CPD. fcompanha instrucoes.
001 A Hora do Pesadelo 02 PCX.101 Gato 01 PCX.201 Battle Hawks 1942 02
.002 After Burner 02 PCX.102 Gauntlet 01 PCX.202 Spact ou uo 02 PCX,9001 - MALA DIRETA
PCX.003 Art of War 01 PCX.103 Ghostbuster 2 04 PCX.203 Life 02 Emite relatorio e etiquetas de duss
PCX.004 Robocop 1 . 01 PCX.104 Guerrilha War 02 PCX.204 Ec)wl 02 carreiras. Cré 8.000,
PCX.005 Off Shore MWarriors 01 PCX.105 Hard Ball 01 PCX.205 Star Defenscr . (u6R) (01
PCX.006 Battle Chess 02 PCX.106 Herces 0f Lances 03 PCX.206 Missac Imposssivel 03 PCX.9002 - CONTROLE BANCARIO
PCX.00? Block Out 02 PCX.107 lkari Harnors 01 PCX.207 Super Hang On 01 Destinado ao controle de Cheques de
PCX 008 Bad Dudes 02 PCX.108 Ilha Disn 0. PCX.208 X nan 2 03 Empresas ou sar icular inclusive de
PCX.009 The (ycles 02 PCX.10¢ Foothall ( alao) () PCX.209 Hoyles 03 cheques pre-datados, mm exoosto.
PCX.010 California Games 02 PCX. Indianapolis 500 02 PCX.210 Har in Niddle Earth 03
PCX.011 Carmen Sandiego 01 PCX. bird 01 PCX.211 Wind Halker 04
PCX.012 Death Track 02 PCX. Jet Flight Simulat 01 PCX.212 Whell o!‘ Fourtune 01 PCX.9003 - ADMINISTRACAO ESCOLAR
PCX.013 Telas Porno 1 01 PCX. Karateca 01 PCX.213 F-16 03 | Sistema completo de Rdministracao
PCX.014 Telas Porno 2 01 PCX. arnov 02 PCX.214 688 Mtack Submar 2 02 escolar, acompanhamento de notas
PCX.015 Double Dragon { 02 PCX. ing of C)ncago PCX.213 Babk to the Future 2 02 historicos de alunos, boletins
PCX.016 Double Dragon 2 01 PCX. ing Quest 4 01 PCX.216 Rastan Saga 02 historicos de professores.
PCX.017 Duro de Matar 02 PCX. ing Quest 3 PCX.217 Tennis Pro Tour 02 Cr$ 40.000,00
PCX.018 Earl Weaver Baseball 01 PCX. Las Vegas 01 PCX.218 Chuck Years fft 01
PCX.019 Falcon Simulator 01 PCX. Leisure Lair 2 06 PCX.219 Pharao’s Tumb 01 PCX,9004 - CONTROLE DE RESTAURANTE
ch.ﬂf Solfe 01 PCX. Leisure Lair 3 08 PCX.220 California Games 2 04 Emite comanda de fechamento de Msa
PCX.021 Grand Prix 01 PCX Lombard Rally 02 PCX.221 Hah Jo n? (UGR) (02 calcula comissao de garcons, contro
PCX.022 Indiana Jones 2 02 PCX. 00M 06 PCX.222 Hings [ la estoque de bebidas ws;ulsa de
PCX.023 Indiana Jones 3 06 PCX. 1 Tank Platoon 03 PCX.223 fAlley 81 vendas.
PCX.024 Leisure Lair 02 PCX. ahunt in New York 05 PCX.224 Tonqs of Fab«an (W) (06
PCX.025 Mach 3 01 PCX.125 Harble Nadness 02 PCX.225 Crime Wave (UGR) (08 PCX,9005 - CONTROLE DE ESTOQUE
PCX. 026 un 18 - Golfe 01 PCX.126 Hotocross 02 PCX.226 Vette 01 Controla entrada/saida de trodutos,
;g.ozv orld 02 PCX.127 Night Mission 01 PCX.227 Renegade 02 emite relatorios dos produtos que
<028 01 PCX.128 Decathlon 01 PCX.228 Nickey Mouse 02 atingiram a quant. minima/max., faz
;g.ozs perahon Holf ) (03 PCX. ne in One 4 (Bask) 02 PCX.229 Altered Beast ) €03 pesquisas de vendas e entradas, re-
.030 0s 3 Patetas 02 PCX. ne in_One 2 (Bask) 01 PCX.230 Battle Chess 2 03 marcacao de precos, cadastro de for
PCX.031 02 PCX. aper Boy 01 PCX.231 Low Blow 03 necedores e imprime NF simulada de
PCX.032 ;y{er 01 PCX.132 Piratas (UGR) (02 PCX.232 Secret Agent 05 vendas, Cré 35.000,00
PCX.033 Winter Games 01 PCX.133 Pit Stop 01 PCX.233 Last Ninja 2 03
PCX.034 gnkey Kong 01 PCX.134 Honopol 01 PCX.234 iatnan t e Hovie 03 PCX.9006 - CONTAS A PAGAR E RECEBER
PCX.033 mba l Nizard 1 PCX.135 Police auest 2 06) PCX.233 Super Bi 01 Relatorio por numero de duplicatas,
PCX.036 Plat 1 PCX.136 Prince of Persia 02) PCX.236 PG 10ur Golf o1 relatorio por ordem de vencimento,
PCX.037 Rampa: 01 PCX.137 Phohibition 01 PCX.23?7 Days of Thunder 02 relatorio por centro de custo,
PCX.038 Robocop 2 () (04 PCX.138 PSY 01 PCX.238 Super 0ff Road (H) (02 ¢ demais rotinas referente ao con-
PCX.039 Rocket Ranger PCX.139 PT 109 01 PCX.239 Thexder 2 (EGR) (W) (03 tas e pagar e receber da msnsa.
PCX.040. Lode Runner 01 PCX.140 Mad Mix 01 PCX.240 Hing Conander (UGRA) CH) (12
PCX.041 Space Racer 01 PCX.141 Bilhar 3D 01 PCX.241 Dino Hars () (07
PCX.042 ed Ball 02 PCX.142 Rad Warriors 01 PCX.242 New York Warriors (E-§)(02
PCX.043 Star Goose 01 PCX.143 Rambo 3 02 PCX.243 Avaid the No 01 PROGRAMAS APLICATIVOS DE DOMINIO
PCX.044 Startrek 01 PCX.144 Roger Rabbit 02 PCX.244 Conflict in Europe 02 PUBLICO E SHA! RE.
PCX.045 Test Driver i 01 PCX.145 Roleta 01 PCX.245 Steel Thunder 02
PCX.046 ost Drwer 2 02 PCX.146 Rushn‘m Attack 02 PCX.246 PC Pool Challender 01 CODIGO  NOME QTD DSK
PCX.047 01 PCX.147 Saboteur . 01 PCX.247 Bandit King  (EGA-2D) (03
PCX.048 he Last Ninja ) (02 PCX.148 Sail Simulation o1 PCX.248 Titanic 2 02) PCX.5001 EQUATOR Ensmo de matema-
PCX.049 Thexder 01 PCX.149 SDI . o1 PCX.249 Dark Castle (2D) (02) tica, ciencias e financas (1)
PCX. 050 op Corn 01 PCX.150 Service Play Tennis 01 PCX.250 Manic Mansion (U6R) (02) COLLAGE detor de desenhos
PCX.051 01 PCX.151 Shogun 01 PCX.251 Weird Dreams 02) e shdes, Bcdendo ser Yravados (1)
PCX. 052 usto/Zaxx/Defend 01 PCX.152 nlpheed (W) (04 PCX.252 Red Dngon 01) PCX.S q es para
PCX.053 Tomawank 01 PCX.153 Sim Ci ? 02 PCX.253 Sea Dra 01) cruncas entre 2 5
PCX.054 artarugas Ninjas 4 04 PCX.154 kate of Die 02 PCX.254 Honaco (Conhmar) 12 PCX,5004 SPANISH vm Ensxno dos
PCX.053 4x4 Roa ng 01 PCX.155 Sky of Die PCX.259 Exterminador do Future (08 verbos em Espan 1)
PCX.056 688 Attack Sulﬂanno 01 PCX.136 Snooker 01 PCX.256 reddﬁ Hardest 01 PCX.5 N I‘I!TOR Ensino da
PCX.057 Tank Killer 04 PCX.157 Soroban 01) PCX.257 unpner 01 lingua alema.
;g.m Flight Smulahon o1 PCX.158 Space Quest 1 02) PCX.258 Carmen Sandiego 2 03 PCX. 5006 ITALIAN TUTOR Ensino da
.039 Africar (Bugs) 01 PCX.139 Space Quest 2 03 PCX.259 King Quest W) (32 lingua italiana,
PCX.060 fir Combat 01 PCX. pace Quest 3 06 PCX.260 Zac Mc Cracker 02 PCX.5007 FUNNELS Ensino de matema-
PCX.061 Rirbone Ranger 01 PCX. aker Celtics 02 PCX.261 Street Road 2 04 tica_para criancas. 1)
PCX.062 ALF, o Eteimoso 01 PCX { FY o1 PCX.262 Baal (V6R) (01 PCX. MOONBEAM Astronomia (1)
PCX.063 Arkanoi 01 PCX. reet 1ghter 02 PCX.263 Grave Yardege 03 PCX. 5 CHASM Ensino assmbler (2)
PCX.064 Artic Fox 01 PCX. reet 03 PCX.264 Sword of samurai 03 PCX.5010 PC mmso Ensino da
PCX.065 Barbanan 01 PCX.169 tnke Fleet 01 PCX.263 If it Moves Shoot 03 hnqua
PCX.066 Base o1 PCX.166 Strip Poker 01 PCX.266 Menace (UGR) (02 PCX. 5011 rum OOII Ensino do uso
PCX.067 Basket {Jonhoson) 01 PCX.167 Summer Games 4 01 PCX.267 Captain Comic (UGR) (01 do PC e do DOS. X
PCX.068 Battle of Bntam 04 PCX. ummer Games 2 o1 PCX.268 Hario Bross (UGR) (01 PCX.5012 LJ PRINTER lnpnm} cabeca-
PCX.069 Battle Tec 02 PCX. est Driver 3 (U6A) (03 PCX.269 The Game of Hamong 01 lho em varios tlﬁo (1
PCX.07 Black Cauldron 02 PCX. olley Ball (Pnu) 02 PCX.270 Packet Rocket o1 PCX.5013 PC DOS RELP Ensing DOS (1)
PCX.071 Budok 02 PCX. orld Soc PCX.271 Infiltrator 2 01 PCX.5014 PASCAL TUT Ol Ens Pascal(l)
PCX.0? Captnn America 02 PCX. ower ant (carro) 04 PCX.27 feratxon Clean Street (02 PCX.5015 CALCULUS Ensino da algebra
PCX.07 01 PCX. Hostage 02 PCX.27 05 et |30nogetna (1)
PCX. 07 Cavman Hugholimpes 04) PCX. iagem Centro Terra 02 PCX.274 The Book of ﬂobnn 02 TOUCH Ensino de dati-
PCX.075 Boxxing 01) PCX. olice Quest 03 PCX.273 King Que 05 lo fia (1)
PCX.076 Karate 01 PCX Cine Porno 1 01 PCX.276 .Drwe 2 (Huscle Cars) (01 .5017 FLASH CARDS Dicionario
PCX.07 CMss Haster 2000 01 PCX. ipedream 01 PCX.277 Might Mag 02 ingles + de 7000 vocabularios  (4)
PCX.0? 01 PCX. Hacadam Bumper 01 PCX.27: entmel Horlds 02 .5018 TUTOR TURBOC Ens.Turboc(2)
PCX.0? Conquest of Camelot 10, PCX. bliterator 02 PCX.279 Batt le Tec 04 Turbo( .
. 08! Crazg 01 PCX. ndiana Jones 1 01 PCX.280 Stun 04 PCX.6001 GALAXY Otimo editor do
081 Cubi ‘hc Tac Toe 01 PCX. tunts Driver ) (04 PCX.28 anchester United 02 lt’&o do H%ds ar (2)
082 Cyrus 2 (Xadrez) 01 PCX. astelvania 02 PCX.282 Nichael Andretti (E-N) (05 6002 HRI'I‘I Facil e poderoso
PCX.083 eath Sword 01 PCX. ake Down 0 (02 PCX.283 Lemmings (N) (03 edltor de_ tex )
PCX.084 Defender 0f Crown 01 PCX. uper Contra 01 PCX.284 Space Ace (UGR) (1@ PCX.6003 I.EHBI WRITE Imprime car-
PCX.085 Destroyer (B,Naval) 01 PCX. hinobi 01) PCX.285 Conan (usn) ) (07 tas zersonahzada
PCX.086 Downhill Chaianger 02 PCX.186 Stellar ? 04) PCX.286 Capitao Tru 01 PCX.6004 CHIMRITER Editor de texto
PCX.087 Duck Tales 02 PCX.187 Codename } lceman 09 PCX.287 AB Hondag qu Football(06 e grafico i
PCX.088 Elite o1 PCX.188 Star Treck § (UGR)(J) 05 PCX.28 a{ 01 .6301 PC CALC Poderosa planilha
;g.ﬂ! rotic Show 02) PCX. Jig Saw Puzzle o1 PCX.28 tle o 01 con raficos
.090 Evolution 01) PCX. Roc Ford 02 PCX.290 Haster Blaster Pinball (01 PCX.6302 nsusvs Planilha com cara—
PCX.091 F-15 Strike Eagle 2 02) PCX. § 02 PCX.291 Skate Rock 01 cidade de 2 6 x 1024 2)
PCX.092 F-16 Simulation 02 PCX. 16/1 Simulation 01 PCX.292 Big Top 01 PCX.6 TACALC Esta plaml)n
PCX.093 F-19 Smulatxon 03 PCX. Cen urion (V6R) (03 PCX.293 Popolous 04 rmanece residente na memoria (1)
PCX 094 Face 02 PCX. Golden fxe 02 PCX.294 Narco Police 02 o SHEETS Plan.3D (2)
PCX.095 Fire Power 02 PCX.195 Hiami UVice 04 PCX.295 New GP Motocicle 01 PCX.6601 PC KEYDRAN Deskt ot (£)]
PCX.096 Flight Simulation 3 02 PCX. Hunt Red October 01 PCX.296 Rick Dangerous 01 PCX 51 CHEQUE IT OUT Controle e
PCX.09? Flight Simulation 4 02 PCX. Sumer Edition 04 ;gre sao_de cheﬁues 1)
PCX.098 Football Mencano 01 PCX. Cine Porno 2 01 (W)  Necessita Hinchester .6652 FLOWDRAW Otimo programa
;g.m ord Simulation 1 01 PCX. Cine Porno 3 01 (E-W) Hinchester e monitor EGR B&a azer fluxogramas
.100 Ford Simulation 2 02 PCX.200 Heavy Hetal 01 (UGA) Monitor UGA / 2D 2 drives 1.6, 553 FORMAST!] Gerador de for;
mulario
= = PCX. 66 54 PC CONT AXS Sof tware de
FORMA DE PAGTOS: (1) CHEQUE NOMINAL e CRUZADO (2) REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR) So paga quando retirar no correio. contabilidade ()]
PCX.6701 HICDO GENE Conheca sua ar-
-Relacione numa folha o Codigo, Nome e Quantidade de Discos Tue e usado para cada programa. Para fazer o calculo de seu vore genealofica i
pedido, multiplique a quantidade de discos gravados pelo valor de sua opcao conforme tabela abaixo. Entrega 15 dias. PCX.S 03 STDOLOGXA Calcula mapas
m DE m M!o Gm (15 Desc) PAGTO P/REMBOLSO (Sedex a Oobrar) ! IMPORTANTE??? ;éxrg-;gg .lonlnm Biorritimo,
gpu de .hns en disco 5.1/4 Cr$ 1.700,00 Cr$ 2.000,00 Tarot e 1 Chin i‘l (3)
Jogos em disco 3.1/72 Cr$ 2.350,00 Cr$ 2.800,00 Estao mclusos NoS Precos o custo dos dxskr PCX.6705 PC SORTE Ajuda a fazer pre
Copia nplint. en disco 3.1/4 Cr$ 2.100,00 Cr$ 2.500,00 tes e das despesas postais. Para co visoes para Loto, Sena e Loteri
Copia fiplicat. em disco 3.1/2 Cr$ 2.800,00 Cr$ 3.300,00 ma de Cr$ 25.000,00 gratis disco c/! senhas Esportiva




dec ah 4z  DIRE3
J4nz  DIRE? inc HWORD PTR CPYJ
test BYTE PTR [Ftec2], 00001000b mov BYTE PTR [Fdirc3l, 255
JZ DIR28 Jmp  DIRE3
mov al,3
DIR20: SOM: ;Produz um beep
ret call SALVA
DIRE9: in al,6éih
rol al,1 ;Tecla ALT push ax
Jnc  DIRX9 mov  bx,8ic2h
call RODABUF and al,efch
DIRX9: 500:
mov al,CFtec2] Xor al,2
rol al, i out 61h,al
Jnc  DIR11 ;i Tecla ENTER? moV Cx,90h
DIR10: 501:
test BYTE PTR CFtec2l, 1000000@b ;Espera tecla loop SO1
J4nz DIRiG dec bx
mov al, i Jnz 500
ret pop ax
DIR11: out 61ih,al
rol al,i ret
J4nc  DIR13 ;Tecla ESC?
DIR12: RODABUF : jRotaciona os buffers
test BYTE PTR CFtec2],91000000b ;Espera 1lib call SALVA ;de tela
Jnz DIR12 tecla call RETIRA
mov al,2 mov bx, [Getcurl]
ret call bx
DIR13: mov ax, CRcodel
rol al,1 add ax, 10eeh
Jnc  DIR1S ;Tecla INS nov es,ax
mov BYTE PTR CFlagl,@ nov ds,ax
Jmp DIRE6 ROV s1i, 4000h
DIR1S: nov di, 800eh
rol al,i MoV CX, 8coeeh
Jnc  DIR17? ;Tecla DEL cld
mov BYTE PTR [Flagl, 255 rep movsb
Jmp DIREG6 movV  ax, 8b808h
DIR17: mov ds,ax
rol al,i ; Tecla BARRA mnov si,0
rocl al,i ; Tecla HOME nov di, 8ceeeh
Jnc DIR18 noV CX, 4000h
nov WORD PTR CPXJ,0 cld
mov WORD PTR CPYJ,0 rep movsb
DIR21: call SEGDADOS
mov  bx, CGetcurl call VIDEO
call bx call RECTEL
mov bx, CPutcurl mov  bx, CPutcurl
call bx call bx
Jmp  DIREG call coLOCR
DIR18: RODABUG:
rol al,1 ;Tecla END test BYTE PTR [Ftecil], eeeeeeelib ;Espera tecla
Jnc  DIR22 4nZ RODARBUG
nov WORD PTR LCPX3,639 ret
nov WORD PTR LCPYJ, 199
Jhp DIR21 RETIRR:
DIR22: ret
rol al,i ;jTecla +
Jnc  DIRE6 COLOCA:
call LINSTAT ret
DIR19:
test BYTE PTR C[Ftec2],00000001b jEspera tecla STATUS:
Jnz DIR19 ret
Jnp DIRE6
LINSTAT:
DDIR: iSeta p/direita ret
chp WORD PTR LCPXJ,639
JZ *+ DIRE® -
inC WORD PTR CPX1] FINAL: ;Abandona 0 sistema
mov BYTE PTR LFdircl, 255 call FINAL
Jmp DIRE@ nov ah,0
mov al,2
DESQ: ;Seta p/esquerda int 1ieh
cmp WORD PTR CPX1,0 nov  ah,4ch
JZ DIRE2 int 2ih
dec WORD PTR CPX1] FINARL:
mov BYTE PTR CFdircl, 255 call SEGDRDOS
Jmp  DIRE2 nov dx,@ ;Salva telas em edicdo
) mov  ax, CARcodel '
DCIM: ;Seta p/cima add ax, 1200h
cnp WORD PTR CPYJ,0 nov  bx,0FFSET Tempor
Jz DIRE1 mov CX,@ffffh
dec WORD PTR CPY1] Jmp  TSAVE
mov BYTE PTR CFdircl, 255
Jhp  DIRE1 ;
. Lixo:
DBAI: ;Seta p/baixo db  9,0,0
chp WORD PTR CPY1, 199 END
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mov  ax, CStkaxl
mov ds,ax

nov  ah,3fh

int 21h

call SEGDARDOS

mov LCTmhfilel, ax

JC  TLORG
Jmp  CLOSE
TSAVE:

call SEGDRDOS
mov [Stke23], bx
mov  [StkexJ, cx
mov CStkdxl,dx
mov [CStkax3,ax
call TNOM

mov ah,3ch

nov

int

JC  TLOR®

mov [Handlel, ax
mov  bx,CHandlel
mov cx, CStkex]
mov  dx, [Stkdx]
mov  ax, CStkax3
mov  ds,ax

nov ah,4eh

int 2ih

call SEGDADOS
JC  TLORG

CLOSE:
;Fecha um arquivo aberto.
nov ah,3eh
mov  bx, CHandlel
int 21h
ret

cx,0
mov dx,0FFSET Buffnom
21h

;L& o arquivo

jGrava o arquivo

;Cédigo do DOS

;
;Funcbes especificas:

i
INICIO:
nov  ah,0
mov  al,6
int 10h
mov  ax, CAcodel]
nov ds,ax
mov es,ax
mov  ss,ax
mov sp,efffeh
nov  cx,effffh
nov dx,@
mov ax, CAcodel
add ax, 1088h
nov  bx,0FFSET Tempor
call TLOAD
Jnc  INICI@
call ORGBUF
INICIO:
nop

;Instala modo grdfico

jdefine segs de trab

;Define stack pointer
;Carreg telas em edigdo

;Zera buffers grificos

iEditor de telas

1

EDITEL:
call LIGAR
call RECTEL
call VIDEO
mov bl,CTF13]
sub bl,3
Xor  bh,bh
add bx,bx
add bx,0FFSET Tfunci
Jmp Cbx3

SAIDA:
mov bx, [Getcurl
call bx
call RETIRA
call ARQTEL
call DESLIGR
Jnp FINAL

TRACO:

nov dx,0FFSET SERES
TRAC1:

mov  bx,0FFSET Stxcur

;Salta p/funcdo atual
;d0 grupo F1

jAbandona editor telas
;e ret aoc MENU PINCIPAL

iFuncdo p/tragado livre
jdé desenhos

mov  ax, Cbx3

mov [CPutcurl, ax
nov  ax, Cbx+23]
mov [Getcurl, ax
mov  ax, Cbx+41
mov [CDescurl, ax
mov [Cbx+63,dX

COMUM:
nov  sp,offfeh
call COLOCR
Jmp  COMU3
comMue:

cnp BYTE PTR CFdircl,@

Jz  COomMu2
mov bx, CGetcurl
A

mov bx, CPutcurl
call bx

call STRTUS

call DIREC

cap  al,2

JZ SARIDA

chp al,3

JZ COoMU1

chp al,e@

JZ comMue

mov  ax, CPX3

mov [PX13],ax

mov ax,[PY1l

nov [PY1], ax

Jmp COMUQ
COMU1:

mov bx, CGetcurl

call bx

nov bx,CRotpix3

call bx

Jmp  COMU3

SERES:
call SALVA
mov  bx, CPX3J
mov  dx, CPY]
call CALCXY

JMp  SETPIX
;--- Rotinas funcionais do ed
LIGA:

call SALVYAR

nov  ax, 3589

int 21ih

mov CDesx3,bx
nov [Desx+21],es
nov  ax, 2509

mov dx,0FFSET INTERRUP

int 21h
ret

DESLIGA: _
call SALVA
mov  ax,252%
mov dx, [Desx]
mov ds,CDesx+2]
int 21h
sti
nov  bx,OFFSET Fteci
nov  WORD PTR Cbx1,0
add bx,2
nov  WORD PTR Cbx31,@
ret

INTERRUP:
Pushf
sti
pPush ax
push si
push ds
PUsSh Ccx
PuUsh bx
Push cs
pop ds
in al, 68h
nov [CCodtecl,al
call INTERP
cli
in al,61ih

;Processa controles do
jcursaor

;Retira cursor da tela
;jColoca cursor na tela
;Imprime linha status
;jCheca deslocanentos
;ESC = abandona editor
;Barra = processa rot
jespecifica de desenho
iNenhuma tecla press

;Enter = salva posigdo
jatual do cursor

;Rotina especifica

jSeta/reseta um pixel

itor de telas ---------
;Instal driver especial
;de teclado

;Funcdo do DOS

;Salva parém atuais da

i INT @9h
ijDesvia INT p/0 GRAPHOS

;Desat driver especial
jde teclado

;Repbe parédm originais

;Limpa buffer cddigos

;Driver especial
;de teclado

;L& a porta do teclado

;Interpreta o cédigo
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<5 AVALION

¢ A-501 (Expansao de memoéria externa p/ 1 Mb.com Clock)

® A-520 TV MODULATOR (NTSC)(PAL-M)

® Chip SUPER AGNUS (Instalagao gratuita)

e Computador AMIGA 500 (512 Kb)

e Computador AMIGA 500 (1 Mb)

® Computador AMIGA 2000 (Configuragao variada)

¢ DIGIVIEW (Digitalizador de imagens — Acompanha manual
e software)

e EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-1011 (Original da Commodore)

¢ EXTERNAL DRIVE 5 1/4 (880 Kb, completo com gabinete, fon-
te e cabo)

e IMPRESSORA CITIZEN 200-GX COLOR (9 pin., 80 colunas,
com Kit-Color)

e PERFECT SOUND SAMPLER (Digitalizador de sons)

¢ SUPRA RAM CLOCK (Expansao de memoria externa p/ 1 Mb
com Clock)

¢ SUPRA RAM 2 MB (Expansao de memoéria. Chega até 8 Mb)

e WINCHESTER 42 MB (4 Mb RAM)

* Mais de 800 titulos disponiveis de software

* Aplicativos e utilitarios para todas as éreas: Gréfica & Video,
Texto & Desktop Publishing, Musical, 3D-CAD...

* Dezenas de Demos: Gréficos, Musicas, Animagdes, Eréticos,
Exclusivamente importados

* Gravagoes em disquetes 3 1/2 e 5 1/4.

* Manuais Originais de diversos utilitarios

e OS MELHORES GAMES. Muitas Novidades:

Final Fight, Final Blow, Last Battle, Scooby Doo, Terminator I,

Last Ninja Ill, Manchester United Il, Kick Off Europe, Battle Is-

le, Pit Fighter, Magic Pockets, Alien Storm, Robozone, Blue

Bross, Flight The Intruder, Master Detective, Elf, Rodland, Chaos

Strikes Back, R-Type Il, Space Quest IV, Utopia...

GRATIS

EM SUAS
COMPRAS

SUA IMAGINAGAO E O LIMITE...

TEMOS O MAIS COMPLETO
SORTIMENTO DE PRODUTOS PARA
LINHA AMIGA

TUDO EM PROMOGCAO ¢ GARANTIA DE 30DIAS * PRONTA ENTREGA OU ENCOMENDA RAPIDA
PRECOS SOB CONSULTA

¢ TRANSCODIFICACAO DE A-520 (NTSC para PAL-M)

¢ INSTALAGAO DE 1 MB INTERNO

® IMPRESSORA CITIZEN GSX-140 COLOR (24 pin. 80 colunas,
com Kit-Color)

* IMPRESSORA CITIZEN COLOR 132 COLUNAS

¢ INTERFACE MUSICAL MIDI

e MODEM 1200-RS

e MONITOR RGB 1084-S

MANUTENGAO
E ASSISTENCIA TECNICA
PARA TODA A LINHA
COMMODORE AMIGA

SOFTWARES ORIGINAIS

AMIGA VISION — Editor gréfico para video c/ editores de tex-
to e sons. Em 4 disquetes com fichario e manual ilustrado.

AMIGA APPETIZER — Editor grafico-texto-musical para ini-
ciantes. Em disco com livreto.

AMIGA STARTER — Editor gréfico, editor de textos + Jogos
(F/A 18, F40 Pursuit, Indiana Jones lll) em 7 disquetes com
manuais.

AVALLON INFORMATICA LTDA

‘AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ
- CEP 20031- AO LADO DO METRO CARIOCA - DAS 9:30 AS 18:30 HS.

)

1eL: (021)262-1636



DESPACHAMOS

PARA TODO O BRASIL

APLICATIVOS
PROFISSIONAIS

Banco de Dados, Planilha de Calcu-
los, Editor de Texto, Contabilidade
Certa, Mala Direta (cadastro de clien-
tes), Controle de Estoque, Agenda,
Ficharios, Calculos Estruturais, Flu-
xo de Caixa, Controle Bancario, Ca-
dastro de Produtos...

LINGUAGENS E
COMPILADORES

Aztec C* Biblioteca C, C (ASCII/Z80),
Turbo Pascal* Cobol 80* Devpac 80
(MON 80, GEN 80, ED80)*, Forthran,
Mumps, MBasic, Forth, Mega-
Assemlber (disco ou cartucho)* Mi-
cro Prolog* Macro-ASM 80* Turbo
Modula 2* Lisp*, PLM, Hot-Logo (em
cartucho)...

*significa que o soft possui manual opcional em
inglés ou portugués.

e Os melhores jogos
para MSX1 (EXPERT, HOT-
BIT, PLUS e DDPLUS), MSX2.0, MEGARAM 1, e
20e?2

® sao mals de 1000 jogos selecionados para o
seu lazer. Gravagao em disquetes 5 1/4 e 3 1/2.
® Colecoes em disquetes com 20 exelentes jo-
gos auto-executaveis por disco. Don? 1 aon?5.
Ideal para quem inicia no MSX.

® Todos os langamentos nacionais e importados.

0BS.: Os softs acima acompanham manual em
portugués.

PERIFERICOS E SUPRIMENTOS

Todos com 1 ano de garantia ® Pagamento em 2 vezes

DIVERSOS

Sistema Grafico para Desenho* Sistema Desk-
top Publishing* DOS* Copiadores Diversos* Edi-
tor de Video* Editor Musical*, Gréaficos
Estatisticos* Curso de Datilografia, Curso de Ves-
tibular, Curso de Basic, Complementos Gréficos
(Shapes, Alfabetos, Telas, Bordas), Softs Educa-
tivos, SE'NA—Soft, LOTO-Soft, Sistema CAD* e mui-
to mais!

PRONTA ENTREGA: Drives DDX: 5 1/4 360 e 2.0+ (somente em micros Expert 1.0 e
Kb, 5 1/4 360/720 Kb, (completos com in- 1.1) e Interface para drive ® Gabinete c/fon-
terface, gabinete, fonte, disquete com DOS te para drive ® MEGARAM 256 KB ® MEGA-
e jogos — brindes e descontos nas com- RAMDISK (256, 512, 768 KB) ¢ Disquetes
pras a vista) ¢ Kit e adaptagdoparaMSX 2.0 5 1/4 e 3 1/2 e Joysticks

* Acompanha manual em portugués

CATALOGO MSX E AMIGA VIDEO-GAMES

CARTUCHOS

d Bin tam 0 nosso cata- ¢ ameme vocé sera cadastraﬁa“, ra

s uma carta com letra legivel, desejados e como efetuaf o depési
endereco completo e telefone (se tiver) em nossa conta bancéria, ou enviat o
solicitando o seu. E grétis e automati- cheque nominal.

PRONTA ENTREGA OU ENCOMENDA RAPIDA IMPORTADOS

ORGAMENTO SEM COMPROMISSO PARA thivetziolrer 2 vazes cimancs

QUALQUER CONFIGURAGAO PRONTA ENTREGA OU
ENCOMENDA RAPIDA

TAMBEM TEMOS: o GAME-GEAR

o KITS o PLACAS PARA VfDEo (c/ ou sem Adaptador de TV)
e WINCHESTER 44/80 Mb e IMPRESSORAS * MEGADRIVE/GENESIS
* DRIVES (5.1/4 € 3 1/2) * MONITORES e g

T e NEO-GEO
DE &  7T0DOS COMPLETOS
GRM;QI\O | COM 2 DRIVES, WINCHESTER 44/80 MB, | | * CARTUCHOS EM GERAL
| pPROM GABINETE/FONTE, MONITOR PARA TODOS
MONOCROMATICO. INSTALAGAO GRATIS OS CONSOLES
CONSULTE-NOS! (Relagdo no local)




or
out
Xxor
out
nov
out
sti
inc
pop
pop
pop
pop
pop
popf
iret

INTERP:
nov
nov
oV

INTER®:
push
pPush
mov
call
pop
Pop
add
inc
loop
ret

INTERL:
nov
and
nov

INTER2:
Ccnp
JZ
inc
loop
ret

INTERS:
PUsh
Rov
add
cnp
nov
POP
JC
not
and
JMP

INTERAG:

or
INTERS:
nov
ret
INTERG:
db

CODIGOS:

RECTEL :
call
nov
add
nov
nov
nov
Jnp

ARQTEL :
call
nov
add
nov
nov
nov

RARQTE®D:
nov
nov
nov
cld
rep

al,8en
61h,al
al,80h
61h,al
al,2en
20@h,al

BYTE PTR C[Randoml ;Incrementa gerador de
bx jvalores aleatérios

cX

ds

g3

ax

;Encerra a interrupgéo

s$i,0FFSET CODIGOS
bx,0FFSET Fteci
cx,4

;Identifica tecla press

CX

si
al,CCodtec]
INTERL

si

CX

si,8

bx

INTER®

ah,al
al, 01111111k
cx,8

al, [sil
INTER3

S3
INTER2

bx

bx,0FFSET INTER6-1
bx,Ccx

ah, 128

ah, Cbx1

bx

INTERA4

ah

Cbx1, ah

INTERS

Cbx3, ah
BYTE PTR CCodtecl,®@

i,2,4,8,16,32,64, 128

;Codigos das teclas
77,72,75,8@,54,42,29,56
28,01,82,83,57,71,79, 78
81,73,15,76,74,14,68,67
66, 65,64,63,62,61,60,59

. jRecup tela do buffer
SALVA jpara o video
ax, CAcodel
ax, 10eeh
ds, ax
ax, eb8eonh
es, ax
ARQTE®

iArquiva a tela
SALVA ino buffer
ax, CAcode]
ax, 1eeeh
es, ax
ax, 8bdeoh
ds, ax

i, @
di,e
Cx, 16384

movsb

ret

DOWNC :
Sub
Jnc
add

DOKN@ :
add
ret

uPC:
sub
Jnc
add

uP@:
sub
ret

RIGHTC:
ror
Jnc
inc

RIGHT®:
ret

LEFTC:
rol
Jnc
dec
ret

CALCXY:
call
push
and
nov
nov
nov
shr
nov
nov
Jnec
nov

CALCX@:
nov
nul
add
POpP
nov
shr
add
nov
ret

CALCX1:
db

SETPIX:
nov
nov
chp
Jnz
or
ret

SETPI@:
not
and
ret

ORGBUF :
call
call
nov
nov
nov
cld
rep
ret

SEGBUF :
pPuUsh
nov
nov
add
nov
PoOpP
ret

PUTCRU:

ijMove pixel para baixo

WORD PTR CPxloc1l,2008h

DOWNG
WORD PTR

WORD PTR CPxloc1],8@

WORD PTR C[Pxlocl,z2ee
ure
WORD PTR CPxlocl, 408

WORD PTR CPxloc3], 8@

BYTE PTR CMasckl, 1
RIGHT®

WORD PTR [Pxloc1

BYTE PTR CMasckl, 1
RIGHT®
WORD PTR CPxloc1l

SALVA

bx

bx, 7
5i,0FFSET CALCX1
al, [si+bx]
CMasck3d, al
dx, 1

bx, dX

cx%,0
CALCX@e

CX, 2000h

ax, 8e
bx
ax,cx

cl,3
b¥,cl
ax, bx
CPxloc], ax

128,64,32,16,8,4,2,1

di, CPxlocl
al,CMasckl

BYTE PTR CFlagl,@
SETPIO

Ces:dij, al

al
Ces:dil,al

SALVA
SEGBUF
di,a
cx,effffh
al,o

stosb

ax

ax, CRcodel
ds, ax

ax, 1eeen
es, ax

ax

CPxloc1, 4800h

;jMove pixel para cima
B8h

h

jMove pixel p/direita

;Move pixel p/esquerda

;jCalc enderego do pixel

;jSet/res pixel na tela

;Seta 0 pixel

jReseta 0 pixel

;Limpa quatro buffers
;de tela

jPrepara para escrita/
;leitura nos buffers
jde tela

;Coloca cursor na tela
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CONHECA 0 MELHOR PACOTE

ECONOMICO DA TEMPORADA

E isso mesmo. O mais econémico pacote da temporada é uma assinatura anual da sua revista preferida de infor-
matica. :

Veja so se ndo é uma vantagem e tanto: vocé paga 7 e leva 12 edigdes. Uma pechincha de dar 4gua na boca. %

Nao é so isso ndo. Atente para o fato de que MICRO SISTEMAS é a primeira revista brasileira de microcomputado- |
res. Sao dez anos de lideranga no mercado e muita historia para contar.

A nossa maior tradicdo continua sendo nosso carro chefe: nas paginas da MICRO SISTEMAS vocé encontra sem-
pre uma analise do mercado de informatica. Além é claro, dos melhores programas e rotinas publicados em revista.

Nao fique ai parado. Faca as contas e comprove. Depois € sé preencher o cupon abaixo e entrar para o time dos
usuarios bem informados.

Nome:
Endereco:
Cep: Cidade: UF:
Equipamento: ATI
Profailn R Andlise, Teleprocessamento e
{{ A = . .
Informatica Editora S.A.
Rua Washington Luiz, 9 - gr 403
Ass: Data: Rio de Janeiro - RJ - Cep: 20.230
Estou enviando o cheque n° nominal & ATI EDITORA SA,
referente a uma assinatura anual (12 nameros) de MICRO SISTEMAS.

COMPUTADORES

TOT. COMPATIVEL COM TODAS AS
QUINAS DE FAXES EXISTENTES. Também:
TRANSMISSAO E RECEPCAO EM 9600 BPS.  Ki pars drive MSK
DDFAX-96 € uma interface de comunicacfio para © Suprimentos
computadores da linha PC XT/AT, que conecta seu o J MSXePC
computador com o maravilhoso mundo do Fax. l?"""‘ ¢
f a—— PC-XT | AT-286 | 386sx | 386dx
Estamos
cadastrando
novas
revendas

Ferreira - Ed. Espage Um

"INFORMATICA ™ 553 vivona -




"PROGRAMA

Organize seus arquivos em lotes

Administrando subdiretorios

O Sérgio Henrique Guerra de Souza

Para solucionar o problema de ex-
cesso de subdiretérios resolvi fazer di-
versos arquivos de lote (arquivos que
contém comandos do DOS em se-
qiéncia), um para cada aplicativo, e
coloca-los todos em apenas um sub-
diretério chamado LOTE. Assim eu s6
teria um diret6rio para ser incluido no
meu path e executaria todos os meus
aplicativos. Esse método s6 tem uma
desvantagem: o slack causado por es-
ses arquivos de lote. O slack é uma
conseqiliéncia da armazenagem clus-
ter a cluster que o DOS faz dos arqui-
‘vos, gerando perda de espago no disco.
Mesmo que um arquivo s6 tenha 2 by-
tes de tamanho, ele ocupara o cluster
inteiro (2.048 bytes) inutilizando os ou-
tros 2.046 bytes. Alguns winchesters
de menor capacidade (10 e 20 Mega)
usam 1.024 bytes para cada cluster, o
que diminui pela metade o slack mas
em compensacdo diminui também a
velocidade de processamento.

A solucdo foi juntar todos os meus
programas em um s6 arquivo de lote
na forma de um menu. Para deixa-lo
com aspecto mais profissional, usei o
driver ANSI.SYS do DOS para simu-
lar uma barra de selecdo dos progra-
‘mas.

Os arquivos de lote sdo constitui-
dos apenas por uma seqiiéncia de co-
mandos, impossibilitando a interagdo
com o usuario. Para vencer essa bar-
reira vamos fazer uso de um programa
chamado TECLA.COM que vai ler ca-
racteres digitados pelo teclado e
repassa-los para o arquivo de lote. Usa-
remos o DEBUG para cri4-lo. Todo o
procedimento esta devidamente expli-
cado na listagem do programa.

O controle que o DOS tem sobre os
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seus dispositivos como teclado, video
e drives é limitado. E para dar maior
controle sobre esses dispositivos que
existem os drivers de dispositivo. O
ANSI.SYS é um desses drivers, espe-
cializado no teclado e, principalmente,
no video. Esse programa é carregado
pelo arquivo CONFIG.SYS. Para tanto,
deve--se incluir a seguinte linha nesse
arquivo:

DEVICE=C:/DOS/ANSL.SYS

Especifiquei o subdiretério DOS por-
que é nele que se encontra o meu
ANSI.SYS. Apo6s atualizar o
Config.Sys deve-se dar novo boot no
sistema apertando simultaneamente as
teclas Ctrl, Alt e Del. Agora vocé esta
pronto para digitar o programa
PROGS.BAT. Os comandos do
ANSI.SYS sdo baseados no caracter
de cédigo 27 (ASCII) que é equivalente
a tecla ESC do seu teclado. Apenas o
editor de linhas do DOS (o EDLIN) su-
porta esse caracter. Eu uso o EDLIN so-
mente para criar o caracter de escape,
depois uso meu editor com a op¢do co-
pia de bloco para copiar o caracter qu-
antas vezes eu precisar. Se vocé pre-
ferir pode usar o EDLIN para digitar o
programa.

USANDO O EDLIN PARA DIGITAR
0 PROGRAMA

Para iniciar o EDLIN escreva ‘edlin
progs.bat’ e vocé vera um travess3o na
tela, sinal de que o EDLIN esta pronto
para receber seus comandos. Para co-
megar a escrever acione o modo ‘inserir
texto’ com a letra i seguida de ENTER.
O namero 1: aparecera indicando a li-

Micro: IBM PC/ XT
Memoria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: DOS

Requisitos: Nenhum

nha do programa presentemente em
edicdo.

Como o proprio nome diz o EDLIN
é um editor de linhas, e vocé pode tra-
balhar com apenas uma linha por vez.
Quando acabar de digitar a linha tecle
ENTER para aceita-la ou Ctrl+C para
cancelar a linha. Para listar o que vocé
digitou tecle ‘I para listar no pronto do
EDLIN (o travessdo). Opcionalmente
vocé pode especificar o nimero da li-
nha a listar apés o |. Ao listar o pro-
grama, repare que uma das linhas con-
tém um “*’. Ndo se assuste, esse € 0
sinal de que aquela foi a Gltima linha
editada.

Quando vocé acabar de digitar o
programa, digite ‘e’ no pronto do
EDLIN para salvar ou ‘q’ para abando-
nar sem gravar. Para maiores infor-
macQOes sobre o EDLIN consulte seu
manual do DOS.

COMENTARIOS FINAIS

O PROGS.BAT deixa pouco a de-
sejar em relagdo a outros programas do
género, principalmente por ser pessoal,
ao gosto do usuario. O movimento da
barra de selecdao podera apresentar um
atraso de fracOes de segundo em re-
lacdo ao toque nas setas do teclado
mas o efeito visual é incrivel. A van-
tagem é ndo ser necessario saber uma
linguagem de programagao para cria-
-lo nem ter um caro software de pro-
gramacgdo. O programa PROGS.BAT
gerencia apenas quatro programas,
mas usando a mesma estrutura pode-
-se acrescentar quantos programas se
quiser.

SERGIO HENRIQUE GUERRA DE
SOUSA cursa o terceiro ano do segundo
grau. E autodidata em Informética e pro-
grama em DOS e Basic.



3 R eeeseetasiesinieebiitasesiistsiesitsatitttts echo ESC[&ESC{20;1HESC[I3aighlight your option and press
REM ¢ ¥ ENTER:

REM t PROGS.BAT, Sergic Henrique. Julho de 1991 %

REM 3 L echo ESCI20339H

REM SRERSResaasasasaatsasasassasaantanasaasassnssy tecla.com

gecho off REM 1 Seta para Cima i8¢

cls 1f errorlevel 72 if not errorlevel 73 gotc ONE

REM Para dar o cdigo E5C no EDLIN digite **¥{" (CtrisV e
us colchete esquerdo)

echo ESCI{35s ESC{1;32HPctocls Manager

REM Um nome precedido de “:" um label para a funoc goto

AEM Os programas agui usados So 05 prograsas do meu
winchester, voce poder troc -los vontade.

:CNE

REM Ac linhas iniciadas por REM podes ou no serem
digitadas. Seu uso agqui puramente did tice.

REM Primeirz tela com a opo PC Shell em video reverso

REM Se ¢ seu monitor for sonocrom tico, substitua o
comando £SC{33;44m por ESC{7m. Sempre gue aparecer o
s!ebolo "&" tecle a barra de espac em seu lugar.

echo ESC{m ESC[S;20HESC{33;44aPC Shellkki

echo ESCIMESCL7;20HPC ESC[3SaTESCImoolskid

echo ESC{AESCI9;20HPC ESC[I5mBESCImackupld

eche ESC{aESC{11;20HPC ESC[35aDESCmiskfixd

eche ESC{AESCI13;20HESCII5mBESC mul thbbELEE

echo ESC{mESC{20;1HESC[I3aHighlight your option and press

ENTER:

echo ESC[20;39K

tecia.cos

RER #t Seta para Cima 14

if errorievel 72 if not errorievel 73 goto FIVE

REM %% Seta para Baixo M4

if errorlevel 80 if not errorlevel 81 goto TWO

REM $% Seta para Direita 1

if errorlevel 73 if not errorlevel 76 goto FIVE

REM 1t Seta para Esquerda %

if errorlevel 77 if not errorlevel 78 goto TWO

REM %% ENTER #t

if errorlevel 13 if not errorlevel 14 goto SHELL

REM ¥ Letras s, t, b, d, q caixa baixa {c“digos 113,
116, 98, 100 e 113) &4

if errorlevel 113 if not errorlevel 116 goto SHELL

if errorievel 116 if not errorievel 117 goto TOOLS

if errorievel 98 if not errorlevel 99 goto BACKUP

if errorlevel 100 if not errorlevel 101 goto DISKFIX

if errorlevel 113 if not errorievel 114 goto END

goto ONE

1 TWO

REM Segunda tela com a opo PC Tools em v/dec reverso

REM Se o seu monitor for monocrom tico, substitua o

comando ESC{33:44m por ESC[7m. Sempre gque aparecer o

simbolo "&" tecle a barra de espaoc em seu lugar.

ESC{a ESC{5;20HPC ESC[35SESC[ahellkkt

£SC{mESCE7;20HESC{33;44aPC Tooiskkd

ESC{mESC{9;20HPC ESC{39mBESC[mackupkk

ESC{&ESC{11;20HPC ESC{I5mDESCaiskfixk

ESC{mESC{13;20HESCI5mAESCpul tEALLLLY

echo
echo
2cho
echo
echo

REM 1 Seta para Baixc #%

if errorlevel 80 if not errorlevel

REM %3 Seta para Direita 1

1f errorievel 75 if not errorlevel

REM %t Seta para Esquerda %

if errorlevel 77 if not errorlevel

REM t1 ENTER &t

if errorlevel 17 if not errorievel 14 goto TOOLS

REM ¥ Letras s, t, b, d, q caixa baiza (codigos 113, 114,
98, 100 e 113) 18

if errorlievel 113 if not errorievel 116 goto SHELL

if errorlevel 116 if not errorlevel 117 goto TOOLS

if errorlevel 98 if not errorlevel 99 goto BACKUP

if errorlevel 100 if not errorievel 101 goto DISKFIX

if errorlevel 113 if not errorievel 114 goto END

gato TWO

1 THREE

REM Terceira tela cos a opo PC Backup ea v/dec reverso

REM Se ¢ seu monitor for monocrom tico, substitua o
comando ESC{33;44s por ESC{7m. Seapre que aparecer o
simbolo "4* tecle a barra de espao em seu lugar.

echo ESC{m ESC[5;20HPC ESC{35aSESC[ahellkik

£3C{aESC17 ;2000 ESCI3mTESC [monlshdd

echo ESCImESC[9;20HESCI33;44mPT Backupkk

echo ESC[mESC{11;20HPC ESCI35aDESC[miskfixk

echo ESC{aESC{13;20HESC{I5aBESCmulthbbbELE

echo ESC[mESC{20;1HESC{3ImHighlight your option and press

ENTER:

echo ESC{20339H

tecia.cos

REM #1 Seta para Cima 1%

if errorlevel 72 if not errorlevel 73 gotc THO

REM %t Seta para Baixo 1%

if errorievel B0 if not errorievel 81 goto FOUR

REM 13 Seta para Direita #%

if errorlevel 73 if not errorlevel 76 goto TWO

REM 11 Seta para Esquerda §1

if errorlevel 77 if not errorlevel 78 goto FOUR

REM &1 ENTER %

if errorlevel 13 if not errorievel 14 goto BACKUP

REM ¢ Letras s, t, b, d, g caixa baixa {(codigos 113, 114,
98, 100 e 113} 1t

if errorlevel 113 if not errorlevel 116 gote SHELL

if errorievel 116 if not errorlevel 117 goto TOOLS

if errorlevel 98 if not errorlevel 99 goto BACKUP

if errorlevel 100 if not errorlevel 101 goto DISKFIX

if errorievel 113 if not errorlevel 114 goto END

goto THREE

:FOUR

REM Quarta tela com a opo PC Diskfix ea video reverso

81 goto THREE
76 goto ONE

78 goto THREE

i
eing
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REM Se o seu monitor for monocrom tico, substitua o
comando €5C[33;44m por ESC{7m. Sempre que aparecer o
s/sbolo "4" tecle a barra de espac ea seu lugar.

echo, ESC[m ESC[5;20HPC ESC{3I5aSESC[mhelikkt

echo ESC{mESC{7;20HPC ESC[35aTESC{moolsk&k o=/9

echo ESC[AESC{9;20HPC ESC{35aBESC{mackupkk

eche ESCImESC{i1;20HESC33;44aPC Diskfixk

echo ESCIaESCI13;20HESCT35aBESCImuithbbbiLE

echo ESC[mESC{20;1HESC[33aHighlight your option and press

ENTER:

echo ESC[20;3M

tecla.con

REM ¥% Seta para Cima 1

if errorlevel 72 if not errorlevel 73 goto THREE

REM % Seta para Baixo %

if errorlevel 80 if not errorievel B! goto FIVI

REM £% Seta para Direita 1t

if errorlevel 75 if not errorievel 76 goto THREE

REM 1 Seta para Esquerda 1%

if errorievel 77 if not errorlevel 78 goto FIVE

REM ¥t ENTER 1%

if errorlevel 13 if not errorlevei 14 goto DISKFIX

REM ¥ Letras s, t, b, d, q caixa baixa (codigos 113, 114,
78, 100 e 113} #3

if errorlevel 115 if not errorlevel 116 goto SHELL

if errorlevel 116 if not errorlevel 117 goto TOOLS

if errorlevel 98 if not errorlevel 99 goto BACKUP

if errorievel 100 if not errorlevel 101 goto DISKFIX

if errorlevel 113 if not errorievel 114 goto END

goto FOUR

iFIVE

REM Buinta tela com a opo Quit em video reverso

REM Se o seu monitor for sonocrom tico, substitua o
coaando ESC{33;44m por ESC{7m. Sempre gue aparecer o
simbole "&" tecle a barra de espaco em seu lugar.

echo ESC{m ESC[3;20HPC ESC{3%mS helllkdk

echo ESC{mESC{7;20HPC ESC{35aTESCImoolskkk

echo ESC{eESC[9;20HPC ESC{35mBESC[mackupkd

echo ESCIRESC{i1;20HPC ESC{ISaDESC miskfixk

echo ESC[eESC{13;20HESCI33;44m0ui thbibbll

eche ESC{@ESC{20;1HESC{33aHighlight your option and press

ENTER:

echo ESC{20;39H

tecia.com

REM 1% Seta para Cima 11

if errorievel 72 if not errorlevel 73 goto FOUR

REM 11 Seta para Baixo §%

if errorievel 80 if not errorlevel 8! goto ONE

REM % Seta para Direita &t

if errorievel 79 if not errorlevel 76 goto FOUR

REM && Seta para Esquerda ¥%

if errorlevel 77 if not errorlevel 78 goto ONE

REM #1 ENTER 1%

1f errorlevel i3 if not errorievel 14 gote END

REM ¥ Letras s, t, b, d, g caixa baixa (codigos 1135, ii6,

98, 100 e 113) 1%

if errorlevel 113 if not errorlevel 116 goto SHELL

if errcrlevel 116 if not errorlevel 117 goto TOOLS

:f errorievel 78 if not errorlevel 99 goto BACKUF

if errorlevel 100 if not errorievel 10! goto DISKFIX
if errorievel 113 if not errorlevel 114 gotc END
goto FIVE

:DISKFIX

gcho ESC{MESC{11;Z0HPC ESCI35mDESC{mickfix o0=/9
C:

cd\util\PCTOOLS

DISKFIX

acto ENDD

1BACKUP

echo ESC{mESC[9;20HPC ESC{35mBESC mackup
s

cd\util\PCTOOLS

pcbackup

gotoc ENDD

:TOOLS

echo ESC[aESC{7;20HPC ESC{35aTESC[ao0ls

s

cd\util\PCTOOLS

pctools

goto ENDD

1SHELL

echo ESC[m ESC{3;20HPC ESC[35aSESCImhell
Ls

cd\utii\PCTOOLS

peshell

goto ENDD

:END

echo ESC{m ESC{5;20HPC ESC[35aSESC{mheli
echo ESC{aESC[7;20HPC ESC{35aTESC{mools
echo ESC[aESC[9;20HPC ESC{35mBESC(mackup
echo ESC{sESC[11:20HPC ESC[35aDESCImiskfix
echo ESC{mESCIi3;Z0HESCT3oRBESC Ruit

1ENDD

echo ESCim

cls

Liztagem do arquivo TECLA.ASH
Digite esse arquivo es gqualquer editor coa o nome tecla.as
m sem incluir o gue est ap’s ¢ "3".

A 100 iativa o sodo asseably

MOV AH,8 yseta o registrador AH para o INT 21
INT 21 ;entrada do teclado sem eco

CHP AL, scompara a entrada a zero

JINI 10R ise for diferente de zero puia para MOV AH,4C
INT Zi inova entrada se& BCO Caso ALY

MOV AH,4C  jseta o registrador AH para o INT 21
INT 2% ;sal para ¢ DOS retornandc o errorlevel
‘Enter: :linka es branco, sal do modo assesbly
RCX ;seta o contador paras ...

E teee 15 bytes

N TECLA.COM ;d nome ao prograsa

W }BSCTEVE O Prograda

H ysal do debug.

Depois de devidamente digitado o programa, escreva no proa
pt do D05 o sequinte comando:
debug{tecia.asa [ ]
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ASSISTENCIA TECNICA PERFEITA

MANUTENCAO
R EALIZADL BOR COMPROVEMN
ENGENHEIROS e —
ESPECIALIZADOS
EM DEFEITOS EM MICROCOMPUTADORES:
MICROS PC XT/AT Erros de l6gica aleatorios,
- 533“4.53.00 perda de memoria,
IMPRESSORAS destruicao do software,
E MONITORES falha de componentes...
CONSULTE x
PARA CONTRATOS UMA SOLUCAO PERFEITA:
DE MANUTENCAO MICROLOGICA, o0 melhor caminho para
eliminar defeitos em microcomputadores
FORNECEMOS BACK-UP! e periféricos.

el @ﬂ @ MICROLOGICA
MK:ROLAB RUA CAMERINO, 128 - 11° ANDAR - CENTRO - RIO

% -_-'__"i:",g (PROXIMO A EST. DO METRO PRES. VARGAS)
elebra __microtec TEL.:(021)263-9925¢ 263-9408

KERNEL
Consultoria e Sistemas

NOVIDADE |

CEI - Cartdo Eletronico Instantaneo

Lembra daquele cartdo de consulta rapida que vocé nunca encontra
quando precisa? Pode aposenté-lo! Chegou o CEI Kernel, o cartdo de

[IClipper o ks s egoue it
referéncia que fica residente na memaria do micro. Quando vocé precisa
[JAssembler de uma informacéo, ela est4 I4. Basta pressionar uma tecla. Nada mais
] DOS simples, rdpido, cémodo e barato. E os assuntos sdo 0os mais requisita-
. dos pelos programadores.
[lInterrupgoes

COMO ADQUIRIR O CEl:

Recorte este anuncio e marque quais cartoes deseja receber. Cada
cartdes eletronicos vocé recebe in-  cartdo eletronico custa Cr$ 24.800,00. Anexe um cheque nominal a Ker-
teiramente gratis o software nel Consultoria e Sistemas, no valor total do seu pedido, e envie para
AGENDA KERNEL. ATl Editora S/A - Rua Washington Luiz,9 - gr 403 - RJ - CEP 20230

Na compra de dois ou mais




UTHLITARILO

Saiba como listar a estrutura dos arquivos .DBF | = =%

Caixa de ferramentas
para o Clipper

O Carlos Roberto Macedonio

Este utilitario é destinado a compor
a caixa de ferramentas dos programa-
dores da geracao Clipper. Sua funcdo
é listar a estrutura de um arquivo .DBF
a partir da linha de comando do DOS,
sem a necessidade de entrar no dBase,
FOX+, ou mesmo criar no Clipper um
programa s0 para isso, pois que sendo
um .EXE do Clipper, tomaria centenas
de Bytes. Sua oeragdo é muito sim-
ples. A partir da linha de comando di-
gite:

C»LISTDBF NOME[.DBF]
Lista a estrutura na tela.
A»LISTDBF ARQUI[.DBF] » PRN

Lista a estrutura na impressora.

C»LISTDBF COMPRASI.DBF] » COMPRAS.LST
Envia a listagem da estrutura para o arquivo
COMPRAS.LST

O programa foi compilado no Turbo
C 2.0, na versdo SMALL de memoéria.

Na listagem 1 esta o programa com-
pleto. Temos duas definicGes de estru-
tura, DBF—HEADER, que ja vem de-
finida com o Clipper; e DBF—FIELD,
que define o que nos interessa na es-
trutura dos campos.

Apés abertura do arquivo, teremos
o primeiro byte do DBF—HEADER, o

1 unsigned int  rec_sizey /% Tamanho do registro
§ 1 ¥
\ Programa: LISTDBF.C ! unsigned char pad{20];
i Funao : Listar a estrutura de um arquivo .DBF ! } DBF_HEADER;
' Linguages : € (Turbo € 2.0) ' typedef struct {
| Prograsador : Carlos Roberta Macedonio ! char nome(111; /% Nose do campo §/
i Data escrita: 12/04/1990 ! char tipo; /% Tipo do campo 3/
; Ult. Alter. : 13/05/199¢ . char padi4];
{ ] unsigned char  compr{2]; /¥ Comprisento do campo
t/ t/
#include "stdic.h” char padi{i4];
typedef struct } DBF_FIELD;
unsigned char signature; /% 03 = dbf, B3 dbf+dbt char #nocampo{6]={"Caracter”,"Numerico®,"Logico","Data","
8/ Memc"};
unsigned char yad{3]; /¢ y+1900 m d Data da  main{argc,argv)
ultima atualizacao 8/ int argc;
long last_rec; /% Ultimo registro §/ char targv(i;
unsigned int  data_off; /% Inicio-da massaded
ados &/

Micro: IBM PC/ XT
Meméria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Clipper

Requisitos: Nenhum

qual devera ser 3 (DBF) ou 131 (DBF
contendo campo MEMO), sendo o
programa aborta. :

Obtendo sucesso, o programa cal-
cula o nimero de campos do HEA-
DER, que é: ((data—off - 1)/32) - 1, fa-
zendo um loop baseado nele, onde
mostrard o nome, tipo, comprimento
e casas decimais dos campos, sendo
que o comprimento é calculado para,
ao final, ser acrescido de um, forne-
cendo assim o tamanho do registro.

CARLOS ROBERTO MACEDONIO cursa
Anélise de Sistemas na UNIMEP de Pi-
racicaba e possui formagéo técnica em
Mecénica e Eletrénica. Programa em Pas-
cal, C, Clipper, Fox+, e Basic.
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.
L

FILE tip;

DBF_HERDER  cabec;
DBF_FIELD Canpo;
int nc, t;
unsigned int comp;
long tot=1;

printf{"\nListador de estrutura .DBF\n"};
printf{*Carlos R. Macedonic  199{\n®};
if farge € 2) {

printf{"\nlso: LISTDBF nose[.dbf]\n®};

exit{l};
1
if (!(strchr(argv{l],’."}}) strcat{argv(l],”.dbf"};
strupr{argv(il);
if {!{fp=fopen{argv{l],"rb"}}) erro{0};
fread(&cabec,sizeof{cabec},i,fp};
if {ferrorifp)) erro{0);
if {{cabec.signature & 0x0f}!=3} erro{l};
printf("\nEstrutura do .DBF : Ishn®,argvii])

printf("Numero de registros gravados: %Zld\n",cabec.las

t_rec);

printf("Campo Nome do Campc Tipo
"l

printf{"Data da ultisa atualizacaoc : Zd/%d/%d\n",cabe

-c.yad[2],

cabec.ysd{1],cabec.ynd{0]};
nc={{cabec.data_pff-1)/32)-1; /% Numerc de campos %/
t=1;
Compr. Dec.\

while (t<=nc) {
fread(kcaspo,sizeof{campo),1,fp);
if {ferror{fp)) erro{(};
printf{"%5d %-iis * t++,canpo.none);
if {campo.tipo=="C"} cosp=campo.cospr[0]+{caapo.

compr{114256};

else cosp=caapo.cospr{0];
tot+=comp;
printf{"¥-10s ¥%Su ",nocampolstrtipo{campo.tipo)],comp

if (campo.tipo=="N' &% caepo.compr{i])
printf{"%4d\n",campo.compr{i]};
else printf{"\n"};
}
printf{"Total %128sX3lu\n”," *,tot);

fclose{fp);

¥
strtipo{char tipo)

1
]

int t=0;
for {jt{=4;t++)
if {tipo==nocaapo[ti[0]) return(t);

erra{int n)

{

char terros{3]={"Erro de leitura'!'!'","Erro: Nac e’ ua .

DBF"};

printf{"\nis''\n",erros[n]};
exit{lj;
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NA CRISE,
PUBLICIDADE
PODE
DEFINIR
A DIFERENCA
ENTRE VOCE

~ EO
ICONCORRENTE

Escolha certo!
MICRO SISTEMAS tem 10
anos de

_ credibilidade e sucesso.
E aqui que o usudrio busca a
in?orma,c&o do que hd de
. melhor
e mais seguro no mercado.

Anuncie na revista de
informdtica
com maior circulacéo
nacional.

Solicite
um representante
ou ligue:
Rio:
(021)232-0653
SP: (011)819-2193
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UTILITARIO

Dificulte a acdo dos “‘olheiros”

Ocultando diretorios

O Marcelo Flores Vieira

Os diretdrios, assim como os demais arquivos do MS-
-DOS, também possuem atributos que podem ser mani-
pulados, oferecendo possibilides bastante interessantes.

-Uma delas é esconder uma entrada de diretério de tal forma
que o comando DIR do Sistema Operacional ndo consiga
ver.

Este utilitario tem por objetivo realiar esta tarefa, per-
mitindo que o usuério oculte diretérios, dificultando a agdo
de ‘olheiros’ ou a de pessoas mal-intencionadas.
SINTAXE:

EDF [«drive»] «diretorio»

ONDE:

«drivey............. Letra do drive onde esta gravado o

-+

Programa: EDF.C
Autor: Marcelo Flores Vieira
NP&M Consultores S/C Ltda.
Rua Frei Henrigue, 225 - Ric de Janeiro
CEP: 20731
Tel.: {021}594-7521
Funcao: esconder ou “desesconder® diretorios

+ &
+ +

1 7

#include {errno.h}
finclude <dir.h>
#inciude <dos.h’
#include {(stdic.h’
#define FA_DIRHID 0x12
void cabecalho{void);

/% DIRETORIO ESCONDIDG ¢/

Micro: IBM PC/ XT
Meméria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Turbo C

Requisitos: Nenhum

diretério que pretendemos ocultar. Este parametro é
opcional, sendo que, quando omitido, o programa as-
sumira o drive default;

«diretérioy......... Nome do drive que desejamos ocul-
tar. Funciona de maneira analoga a utilizada pelo Sis-
tema Operacional.

Vale lembrar que, caso o diret6rio ja esteja escondido,
EDF fara com que o mesmo se torne visivel uma vez mais.
Se nenhum dos pardmetros indicados for disponibilizado,
o programa exibird um texto de ajuda para melhor orien-
tacdo.

e A e DS
MARCELO FLORES VIEIRA é formado em Engenharia
Mecénica pela Universidade Federal Fluminense e possui ou-
tros cursos de extens&o em Anélise de Sistemas pela PUC. Pro-
grama em C, Cobol, Clipper, Pascal, etc.

void help{void);
struct ffbik ffblk;

sain{int argc, char tarav({])

&
i

char drive[MAXDRIVE], dir{MAXDIR], file[MAXFILE], ext [

HAXEXT]

0)

pai[MAXPATHI;
int status,sti,flag=0,curdrv;
iflargc '= 2){ help{); exit{0};}
cabecalho();
fnsplit{argv(1],drive,dir fileext});
if{strien{drive)==2 & strlen(dir)==1 &k strlen{file)==

{
printf{"\nlspossivel manipular diretorio raiz.\n");

exit{0);
¥
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%f(strlen(drive)%=0 Lk strlen{dir)'=0)
i

strepylpai,drive);
strcat(pai,dir};
strcat{pai,file};
strcat{pai,ext);

if{strien{drive)==0)
{
strepy(drive,"X:"};
drive[0]="R"+getdisk();
if{strncap(dir,"\\",1)'=0) strcat(drive,"\\");
flag=1;
strepy(pai,drive);
strcat({pai,dir);
strcatipai,file);
strcat{pai,ext);
¥
if{strien{dir)==0)
{
if{flag)
{
getcwd(pai MAXPATH);
if(strien{pai)>3) strcat(pai,*\\");
strcat{pai,file);
strcat{pai,ext);
}
else
{
curdrv=getdisk();
setdisk{toupper{drive[0])-63);
getcwd (pai MAXPATH);
if(strien{pai)»3) strcat{pai,"\\"});
strecat(pai,file);
strcat{pai,ext);
setdisk(curdrv);

—

3

status=findfirst{pai,kffblk,FA_DIRECIFA_DIRHID);
if{!status)
{

switch{ffblk.ff attrib)

i
case{FA_DIREC):

sti=_chmod{pai,1,FA_HIDDEN);
if(sti==-1)
printf{"\nProblemas na operacac = Dos error:
%d\n",errno);
else printf("\nDiretorio %s, escondido.\n",pai)

break:
case(FA_DIRHID):
sti=_chaod(pai,1,0200);
if(sti==-1}
printf{"\nProblemas na operacao = Dos error:
%din",errnol;
else printf{"\nDiretorio %s, visivel.\n",pai);
_ break;
H
}
else printf{"\nDiretoric %s nac encontrado, verifigue.\
n*,paily
i
void cabecalho(void)
{
printf(*\n EDF - MPM Consultores®);
printf("\nJUN/91 - All rights NOT reserved");
printf("\n versac 1.00");
printf{"\n\nTel.: (021)594-7521 - PROVISORIO\R®);

3,

3
void help{vocid)

{
cabecalho();
printf("\n Este utilitario permite ao usuario ocultar

l): .

printf{" diretorios, dificultando o ""exame"""});
printf{"\n nao autorizado por parte de curiosos.");
printf{"\n\n  Sintaxe correta:");
printf{"\n\n EDF {drive’} {diretorio?"};
printf{"\n\n Onde:");
printf{"\n\n (drive’ =} letra do drive onde {d

iretoricy "}

printf{"esta gravade;"};

printf{"\n {diretoric> =) nome do diretorio que de
seja-ze ");

printf("ocultar;");

printf{"\nm\n Caso o diretorio ja esteja escondido, ED
F*)

printf("fara cos que o mesmo torne-se vi-'};

printf{"\n sivel uma vez mais.\n\n");

1
)

=

S

A SOLUCAO

PERIFERICOS JOGOS

DRIVES ESTABILIZADORES, ETC. 64Kb MSX 1 e 2
INTERFACES MEMORY MAPPER MEGAROM DE MSX 1 e 2
MEGARAM IMPRESSORAS MEMORY MASPER P/ MSX 2
MONITORES P/ EXPERT PLUS e DD PLUS

PARA SEU MSX ¢

APLICATIVOS
PIMSX 1e 2
SUPRIMENTOS MEMO
DISQUETES 5 1/4 e 3 112 REMARCEN
FORMULARIO CONTINUO
ETIQUETAS
FITAS PIMPRESSORAS, ETC.

KIT MSX 2.0 PPHOT BIT E EXPERT

FACA SEU PEDIDO OU SOLICITE CATALOGO GRATISA: oy, \0"“},
POSTAL 415 CEP 20001 RIO DE JANEIRO -RJ T%' | 96?2
ENTREGA _ RAPIDA EM _ TODO  BRASIL 33




Continuagdo das listagens da matéria:

de Vicente José Moredo

a, use 0 micro

___::_jlll!icllllhugi_fafiilliJlﬁlill.l?lﬂhﬁi

t AGENDA v2.0 - AGENDA TELEFONICA
$ BURN BITS INFORMATICA
1 NGDULD ALTERA REGISTROS
s
oPA="
50 TOP
D0 WHILE .T.
DO NOLDURA WITH ‘- MODULO ALTERA REGISTROS -°
IF REC
Ci)=0
8 22,4 SAY SPACE(73)
§ 22,20 SAY ‘0 ARGUIVO ESTA VAZIO . . .’
INKEY(3)
EXIT
ENDIF
®5,7707,73
® 6,9 SAY 'O ARGUIVO TEM '+STR(RECC())+' REGISTROS. REG
ISTRG ATUAL: ' +STR(RECNG())
@ 8,10 T0 16,70
D0 MOSTRA
g 17,5 CLEAR T0 19,75
8 17,5 10 19,75
® 18,9 PROMPT 'PARA FRENTE' MESSAGE 'MOVE O PONTEIRO DO
ARGUIVO UM REGISTRO PARA FRENTE'
@ 18,25 PRONPT 'PARA TRAS' MESSAGE "MOVE O PONTEIRD DO
ARGUIVO UM REGISTRO PARA TRAS'
# 18,39 PROMPT ‘PROCURA’ MESSAGE 'PROCURA REGISTROS DO
ARGUIVO POR CHAVE OU INDICE DE INDEXACAD'
@ 18,51 PROMPT 'ALTERA‘ MESSAGE ‘ALTERA OS CAMPOS DO RE
GISTRO CORRENTE'
€ 18,62 PROMPT "RETORNA' MESSAGE 'RETORNA AD MENU ANTER
10R°
WENU TO OPA
IF OPA=5
EXIT
ENDIF
IF OPA=1
SKIP+
IF EOF()
SKIP-1
ENDIF
ENDIF
IF OPA=2
IF .NOT. BOF()
SKIP-1
ENDIF
ENDIF
IF 0PA=3

NOPRD=SPACE(135)

TPROC=" -

D0 CENTRO WITH 22,°{I] PARA FROCURAR POR INDICE - [C
] PARA PROCURAR POR CHAVE’

@ 19,10 70 21,70

€ 20,11 SAY SPACE(39)

@ 20,19 SAY 'GUER PROCURA POR (I)NDICE OU FOR (C)HAV
E:' GET TPROC PICTURE "V

SET CURSOR ON

READ

SET CURSOR OFF

IF TPROCG T

Loop

ENDIF

DO CENTRO WiTH 22, DIGITE O NOME OU CHAVE DESEJADD P
ARA PROCURA’

8 20,11 SAY SPACE{39)

8 20,20 SAY 'GUAL O NOME PARA PROCURAR:" GET NOPRO P

LAND. TPROC('CY

SET CURSOR ON
READ
SET CURSOR OFF
IF NOPROCSPACE(1S)
N=RECNG()
80 TOP
[f TPROC="I"
SEEK NOPRO
ENDIF
IF TPROC="C’
LOCATE FOR RTRIM{NOPRO)S$NOME
DO MOSTRA
IF .NOT. EOF()
00 WHILE .NOT. EOF()
CPROC="
00 CENTRG WITH 22,'TECLE [5] PARA CONTIN
UAR OU [N] PARA PARAR PROCURA’
& 20,11 SAY SPACE(39)
€ 20,25 SAY 'QUER CONTINUAR PROCURA(S/N)
' GET CPROC PICTURE "'~
SET CURSOR ON
READ
SET CURSOR OFF
IF CPROC="S"
CONTINUE
DG MOSTRA
ELSE
D0 MOLDURA WITH '- MODULD ALTERA RESI
5TRES -°
EXIT
ENDIF
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ENDDO
ENDIF
ENDIF
IF EOF()
7 CHR(7)
DO SINAL
B0 N
ENDIF
ENDIF
ENDIF
IF OPA=4
CAL='
DO CENTRO WITH 22,'DIGITE O NUMERD DE CAMPG DESEJADD
PARA ALTERAR'
# 19,10 CLEAR TO 21,70
£ 19,10 T0 21,70
3 20,26 SAY ‘GUAL O CAMPG PARA ALTERAR:" BET CAL PIC
TURE *

‘

SET CURSOR ON
READ
SET CURSOR OFF
IF CAL='1’
DO CENTRO WITH 22,°DIGITE G NOME CORRETG € TECLE
[ENTER]"

"ERRATA:" GET NONE PICTURE “t!itte:t!

5ET CURGOR ON

READ

SET CURSCR OFF
ENDIF
IF CAL="Z

00 CENTRO WITH 22, DIBITE A ESPECIFICACAD CORRETA

£ TECLE [ENTERY”
@ 19,10 CLEAR 7O 21,70
9.10 T0 21,70
@ 20,18 SAY 'ERRATA:’

trpresrppppnetrrnient ey

SET CURSOR O
RERD
SET CURSOR OFF
ENDIF
IF CAL="3’
D0 CENTRG WITH 22, DIGITE O
CLE [ENTER]
@ 19,10 CLEAR T0 21,70
19,10 10 24,70
20,27 SAY "ERRATA

[RRERRI

6ET ESPECIF PICTURE °

TELEFONE CORRETO E TE

€
8 ' GET TELEF PICTURE '#33#8844
§i3¥
SET CURSOR ON
READ
SET CURSOR GFF
ENDIF
if CAL="¢
DO CENTRO WITH 22, DIGITE O FAX CORRETD E TECLE {
ENTER}’
€ 19,10 CLEAR 70 21,70
€ 19,

{
10 70 21,70

@ 20,27 SAY 'ERRATA:' BET FAX PICTURE '#433ii8M
"
SET CURSCR ON
READ
SET CURSOR OFF
ENDIF
ENDIF

ENDDG

* Médulo: AGEALS.PRG

| CAMPOS[4]="FAX"

]

¥ AGENDA v2.0 - AGENDA TELEFONICA

¥ BURN BITS INFORMATICA

§ MODULO ALTERA REBISTROS POR JANELA
L

DECLARE CAMPOS[4],TITULD[4],MASCARL4]
CAMPOST1]="NOME"

CAMPOS[21="ESPECIF’

CAMPOS[3]="TELEF’

TITULD{1)="NOME"
TITULO[2]="ESPECIFICACAD’
TITULO[3]="TELEFONE"
TITULO[4]="FAX"
DO MOLDURA WITH ‘- MODULO ALTERA REGISTROS POR JANELA DE E
DICAD -
D0 AVIALTE
DBEDIT{6,3,19,76,CAMPOS, "REPLA"  MASCAR, TITULD)
FUNCTION REPLA
PARAMETERS MODE,OFC
D0 CASE
CASE MGDE=0
RETURN (1)
CASE MODE=1
8 22,4 SAY SPACE(73)
SET COLOR 70 Wi
@ 22,23 SAY "VOCE ESTA NO INICID DO ARBUIVD’
SET COLOR TO
INKEY(5)
D0 AVIALTE
RETURN (1}
CASE MODE=2
@ 22,4 SAY SPACE(73)
SET COLOR 7O Wt
2 22,24 SAY 'VOCE €STA NO FIM DO ARGUIVD'
SET COLOR T0
INKEY(5)
D0 AVIALTE
RETURN (1)
CASE MODE=3
8 22,4 SAY SPACE(73)
SET COLOR TG Wt
# 22,23 SAY "0 ARGUIVO CORRENTE ESTA VALIO®
SET COLOR TO
INKEY(3)
RETURN {0}
CASE LASTKEY{)=27

MICRO SISTEMAS 43



SET CURSOR OFF
RETURN {0}

CASE LASTKEY({)=13
£o=COL{})

LI=ROK{)
CA=FIELDNAME (OPC)
SET COLOR 7O W+,8/R
SET CURSOR ON

@ LI,CO GET &CA
READ

SET COLOR 7O

SET CURSOR OFF
RETURN{2)

CASE LASTKEY()=BG .OR. LASTKEY{)=i1Z
REGNUM=RECNG{ }
PROC=SPACE(15)}
@-22,4 SAY SPACE(73)
SET CURSOR ON
€ 22,18 SAY "GUAL D NOME PARA PROCURA:' GET PROC
READ
PROC=UPPER{PROC)
SET CURSOR OFF
60 TGP
SEEK PROC
iF .NOT. FOUND{)

D0 SINAL
00 AVIALTE
G0 REGNUM
RETURN(2)
ENDIF
RETURN(1)
ENDCASE

¥ AGENDA v2.0 - AGENDA TELEFONICA
¥ BURN BITS INFORMATICA
¥ MODULD LISTABENS 1
L
PUBLIC TITULD,ESPSAI
OPRE=1
D0 WHILE .T.

OPSAI="C

D0 MOLDURA WITH - MODULD EMITE LISTABENS -°

€ 9,27 PROMPT 'LISTAGEM INTEGRAL DO ARGUIVD' MESSABE 'E
MITE LISTAGEN INTEGRAL DA AGENDA TELEFONICA

€ 11,27 PROMPT "LISTAGEM PARCIAL POR NOME' MESSAGE 'EMI
TE LISTAGEM PARCIAL POR NOME DOS REGISTROS'

€ 13,27 PROMPT "LISTAGEM PARCIAL POR TELEFONE' MESSAGE
"EMITE LISTAGEM PARCIAL POR PREFIXD DOS TELEFONES'

€ 15,27 PROMPT "RETORNA AQ MENU PRINCIPAL® MESSAGE 'RET
ORNA AC MENL ANTERIOR'

MENU TO OFRE

IF OPRE=4

EXIT

ENDIF

€ 22,14 SAY "BUER NA (T)ELA, (1)MPRESSORA OU (C)ANCELA
(T/1/C):' GET OPSAI PICTURE "'

SET CURSOR ON

READ
SET CURSOR OFF
IF OPSAI="C’
EXIT
ENDIF
50 TOP
IF OPRE=1
IF RECC()<!
7 CHRIT)
SET COLOR TC R/W
@ 18,22 CLEAR TO 20,54
@ 18,22 70 20,54
@ 19.23 SAY ‘C ARAUIVO DE DADDS ESTA VAZID '
SET COLOR TC
INKEY{3)
LOOF
ENDIF
TITULO="LISTAGEN INTEGRAL DG ARGUIVD'
ESPSAI="LISTE TODOS'
ENDIF
IF OPRE=2
DG CENTRO WITH 22,DIGITE O NOME DESEJADC PARA PROCU
RA, OU NADA PARA SAIR’
NORE=SPACE(15)
TISAI="NONE’
TITULG="LISTAGEN PARCIAL DO ARGUIVG POR NOME'
® 18,24 CLEAR T0 20,56
€ 18,74 10 20,5
& 19,26 SAY "OUAL A CHAVE:’ GET NORE
SET CURSOR ON
READ
SET CURSOR GFF
IF NORE{}SPACE(15)
ESPSAI=RTRIN{NORE}
LOCATE FOR ESPSAI$NOME
IF EOF()
2 CHR(T)
SET CGLOR TO R/W
® 16,21 CLEAR TO 20,55
@ 18,21 TC 20,55
2 19,22 SAY "ESTE NOME NAC EXISTE NO ARGUIVO !

SET COLOR T0
INKEY(3)
LOOP
ENDIF
53 TCP
ELSE
LOOP
ENDIF
ENDIF
IF OPRE=3
DO CENTRO WITH 22, DIGITE O TELEFONE DESEJADD PARA P
ROCURA, OU NADA PARA SAIR’
NORE=SPACE{12)
TISAI=' TELEF'
TITULG="LISTAGEN PARCIAL DO ARGUIVO POR TELEFONE'
@ 18,24 CLEAR TC 20,56
& 18,24 70 20,56
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Tudo Comeca com Informacdo

WORDSTAR para as versdes 4 € 5
David J. Clark

Um manual rapido e
abrangante de todas as fungdes
266 pags./Form. 16x23 Cod. 686

Cr$ 18.700,00

IBM PC PROBLEMAS E SOLUCOES
Peter Norton & Robert Jourdain

O guia indispensdvel para o
dia-a-dia do usudrio

529 pags./Form. 17x24 C6d. 658

Cr$ 34.200,00

NOVO GUIA PETER NORTON
PARA PROGRAMADORES

DO IBM PC & PS/2

Peter Norton & Richard Wilton

O Guia definitivo para a linha
inteira de computadores IBM PC
e PS/2 e compativeis

484 pégs./Form. 17x24 C6d. 623

Cr$ 33.700,00

USANDO MS - DOS QBASIC
Michael Halvorson e David Rygmyr
A edigdo autorizada

438 pégs./Form. 17x24 C6d. 699

Cr$ 30.800,00

QUE - DICIONARIO DOS
USUARIOS DE
MICROCOMPUTADORES
Bryan Pfaffenberger

Versdo Portugués-Inglés e
Inglés-Portugués

572 péags./Form. 12x21 C6d. 705
Cr$ 26.900,00

Editora Campus
A QUALIDADE AO
SEU ALCANCE

PETER NORTON O GUIA DO UNIX
Peter Norton e Harley Hahn

Com este quia qualquer um pode ser
especialista em Unix

552 pags./Form. 17x24 C6d. 695

Cr$ 36.500,00

ANALISE BASEADA EM OBJETOS
Peter Coad e Edward Yourdon
Tradugdo da segunda edigdo
americana

238 pags./Form. 16x23 C6d. 700

Cr$ 20.200,00

TUDO SOBRE MICROSOFT

WORD 5.0

Hamilton Ziegler

Um livro totalmente produzido para a
versdo em portugués do programa.
216 pags./Form. 17x24 C6d. 676

Cr$ 20.000,00

GUIA DO DOS

Peter Norton

3¢ Edi¢cdo Americana. Mais de 500
mil exemplares vendidos no mundo.
436 pags./Form. 17x24 C6d. 645

Cr$ 22.500,00

USANDO QUATTRO PRO
Patrick J. Burns

Abrange até a versdo 2.0
700 pégs./Form. 17x24 C6d. 690
Cr$ 33.700,00

@ Editora Campus Lida.
A QUALIDADE DA INFORMATICA

RIO DE JANEIRO
Rua Bardo de llapagipe 55 Rio Comprido CEP 20261
Telefone: (021] 2936443 Telex: (021) 32606 EDCP BR
FAX: (021) 293-5683 Rio de Janeiro

SAO PAULO
Rua da Consolago 348 102 Conjunto 102 CEP 01302
Telefone/FAX (01 1) 259-9901 Séo Paulo

EXPLORANDO WINDOWS 3

Lori L. Lorenz & R. Michael O'Mara
O mais abrangente livro sobre o
Windows 3.

547 pags./Form. 17x24 C6d. 656

Cr$ 31.000,00

EXPLORANDO PC TOOLS

DELUXE 6

Peter Dyson

Ache seu caminho por entre

arquivos, disquetes e seu disco

Zzﬁido com facilidade
pigs./Form. 17x24 C6d. 657

Cr$ 27.900,00

USANDO NOVELL NETWARE
Cheryl C. Currid & Craig A. Gillett
Tutorial prdtico e referéncia de
todos os comandos, incluindo um
guia para localizagdo de erros.

348 pags./Form. 17x24 C6d. 635
Cr$ 21.000,00

DESVENDANDO O HARDWARE
DO PC

Winn L. Rosch

A verdadeira Biblia do Hardware
552 pags./Form. 17x24 C6d. 633

Cr$ 29.700,00

ADMINISTRANDO A
MICROINFORMATICA NA
EMPRESA

Naomi Karten

344 pags./Form. 16x23 Cod. 620
Cr$ 24.200,00

FACA JA O SEU PEDIDO!

Desejo receber da Editora Campus o(s) livro(s).

2

uvnos Anexo cheque nominal 3 Editora Campus Ltda. no valor total do pedido
QUANT| COD. | PRECO ||QUANT| COD. | PRECO (NAO ENVIAR DINHEIRO).
Banco: Ne do cheque:
Nome:
Enderego:
Cidade:
Estado: Cep:
- Assinatura:
Se preferir faga o pagamento com cartdo de crédito sem nenhum acréscimo.
Cartdo: Val. _/__/
N2
Pregos Vilidos At€ 31/01/92 | Bradesco e todos os Cartdes VISA

REMETA O SEU PEDIDO PARA: Rua Washington Luiz, 09 - Gr. 403 - RJ - CEP: 20230




€ 15,27 SAY "QUAL A CHAVE:" BET NORE
SET CURSOR ON
READ
SET CURSOR OFF
IF NORECYSPACE(12)
ESPSAI=RTRIN{NORE)
LOCATE FOR ESPSAISTELEF
IF E0F(}
7 CHR(7)
SET COLOR TO R/W
@ 18,19 CLEAR TO 20,57
& 18,19 10 20,57
2 19,20 SAY "ESTE TELEFGNE NAO EXISTE NO ARGUI
vo !
SET COLOR 10
INKEY(3)
LOGP
ENDIF
50 TOP
ELSE
LGaP
ENDIF
ENDIF
IF OPSAI="T'
DO ABEREZ
WAIT "TECLE ALGO PARA CONTINUAR . . .
ENDIF
IF OPSAI="1'
SET PRINT ON
$0 AGEREZ
SET PRINT OFF
ENDIF
ENDDG

t AGENDA v2.0 - AGENDA TELEFONICA
% BURN BITS INFORMATICA
t HODULO LISTAGENS 2
t
CLEAR
LIP=t
RTOT=0
PNUNE=0
SET EXACT OFF
IF ESPSAIC)’LISTE TODOS'
TITULO=TITULG+' - CHAVE="'+ESPSAI+'*’
ENDIF
DG CABECA WITH TITULO
7 ‘DATA ATUAL:
77 DATE()
27 SPACE(47)+'PAGINA No ' +LTRIN(STR(PNUNE))
7 REPL{"-",79)
7 “NOME
LEFONE FAX”
? REPLL"-",79)

ESPECIFICACAD : Tt

D0 WHILE .NOT. EOF()
IF ESPSAIC)'LISTE TODOS'
IF TISAI="NOME'
IF NOMEC)ESPSAI
SKIP+L
L00P
ENDIF
ELSE
iF TELEFC)ESPSAI
SKIP+1
L00P
ENDIF
ENDIF
ENDIF
LIP=LIP+
RTOT=RTOT+L
? NOME+SPACE(2)
77 ESPECIF+SPACE(!)
27 TELEF+SPACE(2)
27 FAX
IF LIPY54
LIP={
?
?
?
DO CABECA WITH TITULO
92
7 *DATA ATUAL:
77 DATE()
77 SPACE(47)+ PAGINA No '+LTRIM{STR(PNUNE))
2 REPL("-",79)

7 "NOME ESPECIFICACAD
TELEFONE FAX
? REPL{'-",79)
ENDIF
5KiP+l
ENDDG

? REPL("-",79)

7 '3 TOTAL: ‘+LTRIM(STR(RTOT))+" registros.’
?

SET EXACT ON

RETURN

"« Médulo: AGEAPA.PRG

t AGENDA v2.0 - AGENDA TELEFONICA
§ BURN BITS INFORMATICA
§ MODULO APRBA
1
PASS="N"
DO WHILE .T.
oPPA=1
NGAP=SPACE{13)
ESAP=SPACE{33)
TEAP=SPACE{12)
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WORLD OF
GAMES

Av. Mal. Fiuza de Castro, 473 — CEP
05596 — SAO PAULO — SP’ Tel.: (011) 819-2193

MONITORES CGA E VGA
FOSFORO VERDE E

BRANCO
~Agora na tevé,
’ro%os as cores TRAgESUF?J(R;ME
NUM FAX
COM A PLACA
DDFAX 96

® PLACA RF - VIDEO COMPOSTO (PALM)

MEGA RAM DDX

256 GAME 512 DISK
256 DISK 768 DISK

PtocaoauoonnmdorssPCXTA que fransforma o sinal de
RGBOem\cpk:eaOGAsmvtdooc colorido
nddeRF[scmpaouwmo]mmPAuM
OsomdoPC[outord o) é fambém adicionado ao sinal
de RF, permitindo 0o televisor reproduzir o som do computador.

MODEM DDX
PARA MSX

A GAMES &
EXPANSAO DE
MEMORIA DDA 500 APLICATIVOS PARA

512 Kb, PARA O MSX, PC e N"GA

DRIVE DDX PARA MSX AMIGA 500 ‘&

5 1/4” 360 E 720 Kb REAL TIME CLOCK &7«
'3 1/2” 720 Kb ’

7 cumon

COMPLETO ACERVO DE
PROGRAMAS
PECA CATALOGO GRATIS
VENDAS PELO CORREIO

ATENDIMENTO PERSONALIZADO
SOMENTE ATRAVES DE PEDIDO
(CARTAS/TELEFONE)
DESPACHAMOS SEU PEDIDO
EM72HORAS




L0 MOLDURA WITH '- MODULD APABA REGISTROS -~
& 7,28 SAY "APRGAR POR:"
€ 10,27 PROMPT "NOME DO REG
ISTRO" MESSAGE 'SELECIONA REGISTROS PARA APAGAR POR NOME'

€ 12,27 PRONPT "ESPECIFICACAG" MESSAGE 'SELECIONA RESIS
TROS PARR APAGAR POR ESPECIFICACAD’
€ 14,27 PROMPT "TELEFONE' MESSAGE 'SELECIONA REGISTRDS
FARR APAGAR POR TELEFONE®
@ 16,27 PROMPT "RETORNA AC MENU PRINCIPAL® MESSABE “RET
ORNA AO MENU PRINCIPAL’
HENU TG OPPA
IF OPPA=4
IF PASS='S’
PACK
ENDIF
EXIT
ENDIF
DO CENTRC WiTH 22,°'CIGITE A CHAVE DESEJADA PARA PROCURA
R 0(5) REGISTRG(5}"
8 5,24 CLEAR TO 18,52
€ 6,10 CLEAR 7O 8,7¢
€ 6,16 70 8,70
SET CURSOR ON
D0 CASE
CASE 0PPA=1
@ 7,18 BAY "GUAL O NOME PARA PROCURAR:" GET NOAP PIC
TURE “ihivuiL it
READ
CASE 0PPA=2
€ 7,12 SAY "QUAL A ESPECIFICACAD:" GET ESAP PICTURE

R R R R R R R R R R ER N RN

CASE OPPA=3
€ 7,20 SAY 'QUAL O TELEFONE PARA PROCURAR' GET TEAP
PICTURE ' $HHHEHIHY
READ
ENDCASE
SET CURSOR OFF
IF NOAP(YSPACE{15}.0R.ESAP{)SPACE(3S)
.OR. TEAP»SPACE (12)
80 TOP
IF 0PPA=1
LOCATE FOR RTRIN(NDAP)SNOME
ELSEIF 0PPA=2
LOCATE FOR RTRIM{ESAP)$ESPECIF
ELSEIF OPPA=3
LOCATE FOR RTRIM(TEAP)STELEF
ENDIF
IF EOF()
DO SINAL
L00F
ELSE
DO WHILE .NOT. EOF(}
APSN="N'
CPROC='S"
€ 10,16 CLEAR TO 16,64
& 10,16 TO 16,64
SET COLOR TO W+

¥ 11,18 SAV "NOWE:
SET COLOR TO
8 ROW{),COL() SAY NOME
SET COLOR TO W+
& 13,18 SAY 'ESPECIF: -
SET COLOR TO
& RON(),COL{) SAY ESPECIF
SET COLOR TG W+
€ 15,18 SAY 'TELEFONE: '
SET COLOR T4
8 ROW(),COL() SAY TELEF
DO CENTRG WITH 22, TECLE [5] PARA APAGAR 0U [N
1 PARA CONTINGAR'
@ 18,23 T0 20,51
€ 19,25 SAY 'GUER APAGAR ESTE (S/Nj:' BET &PSN
PICTURE “*
SET CURSOR ON
READ
SET CURSOR OFF
IF APSN='S’
DELETE
PASS='S"
ENDIF
DG CENTRO WITH 22,°[S] PARA CONTINUAR PROCURA
- [N] PARA SAIR DA PROCURA’
& 18,27 CLEAR T0 20,51
& 18,23 T0 26,51
€ 19,75 SAY 'CONTINUA PROCURA (5/N):' GET CPRD
€ PICTURE * '
SET CURSOR ON
REAL
SET CURSOR OFF
IF CPROC='S'
CONTINUE
LGOP

EXIT
ENDIF
ENDDO
? CHR{7) -
ENDIF
ENDIF
ENDDG

e Médulo: AGETEXT1.PRG
t AGENDA vZ.0 - AGENDA TELEFCONICA
§ BURN BITS INFORMATICA
{ COMPLEMENTO DO MODULO EDITOR DE TEXTOS
1
DG WHILE .T.
€ 22,5 SAY SPACE{70)
€ 17,4 CLEAR TO i9,75
€ 17,4 T0 19,75
SET COLOR TO
€ 18,7 PROMPT "P/EDITOR MESSAGE 'CARREGA ARGUIVO DOCUM
ENTQ PARA SER EDITADD’
@ 18,16 PROMPT "LER ARGUIVO' MESSAGE 'SRAVA ARBUIVO DA

MEMORIA NO DISCO E DIRETORIG ATUAIS
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MS servicos

MONTE UM PC IMPORTADO
SEM ESTAR MONTADO NA GRANA

_CURSO DE MONTAGEM DE PC. SISTEMA DE APOSTILAS, RAPIDO E ECONOMICO.

Chegou a sua vez de ganhar dinheiro montando PC.
O metodo é simples e rdpido. Sdo 200 paginas com
dicas, técnicas eilustracoes e vocé nao precisa saber
eletrénica, basta saber escolher corretamente os
componentes: placas, drives, discos rigidos, moni-
tor... Dicas e técnicas de montagem e software.
Conheca o hardware do PC. Como converter seu PC

em AT. Facavocé mesmo! Este manual ensina como!

|
| CAIXA POSTAL 11609 - CEP 22022 - RIO DE JANEIRO - RJ |

I Pagarei apenas Cr $ 16.800,00 mais despesas postais, e sei que
vou receber um manual do curso de montagem de PC.
Nome:
Endereco:
Bairro:

l Cidade:

l Envie o cupom agora, sem precisar mandar dinhero. Vocé 86 paga quando receber o
seu manual na agéncia dos correios da sua cidade.Validade do preco até 31/01/92,
L pedidos postados ap6s esta data serdo atendidos pelo valor do més da postagem.

Estado: Cep:

* NO BREAK
e ESTABILIZADORES

LIGUE E CONFIRA!

* DRIVES
* PCs
e IMPRESSORAS

¢ Transforme seu televisor
em monitor colorido.

¢ Show room no local

¢ Venha conhecer!

UM PRODUTO COM A QUALIDADE FHESK

e IMPRESSORAS
e PC XT
e CONTRATOS
AVULSOS
N INTEGIAL
HARD/SOFT

Rua Major Avila, 260 — Sobreloja — Tijuca
Rio de Janeiro — RJ — Tels.: (021) 254-4933 264-0379

([INFORMATIVO TTI - O TROCA TROCA DA INFORMATICA

Temos sec¢do especial para VIDEOGAMES.

QUER TROCAR SEU EQUIPAMENTO OU PROGRAMA ? Cadastre-se ja.

QUER VENDER SEU EQUIPAMENTO OU PROGRAMA ? Casastre-se ja.

QUER COMPRAR EQUIPAMENTO OU PROGRAMA ? Cadastre-se ja.

Cadastre-se gratuitamente por carta fornecendo as caracteristicas dos produtos que deseja trocar, com-
prar ou vender. Dé, também, prego, condigdes de pagamento, prazo de validade e dados pessoais.

até 31 - 01 - 92.

Assine o INFORMATIVO TT/ (exclusivo para assinantes) e receba a relacdo dos melhores negécios
que acontecem no mercado brasileiro de Informética. Preco de 06 exemplares Cr$ 15.000,00, vdlido

GRAAL EDITORA LTDA.

L Av. Sdo Gabriel, 555 - cj. 609 - Sio Paulo - SP

Enderecos : Para correspondéncia: C. Postal 19.220 CEP 04599

FONE: 241-0491




€ 18,28 PROMPT 'GRAVAR ARBUIVO" MESSAGE "SOMA O CONTEUD
0 ATUAL DA MEMORIA COM UM ARGUIVO DO DISCO
€ 18,43 PRONPT 'SOMAR' MESSAGE 'APAGA TUDD 0 GUE ESTIVE
R WA MEMORIA DO EDITOR’
& 18,49 PROMPT "LIMPAR’ MESSAGE ‘MOSTRA ARGUIVOS DO DIR
ETORIG € DISCO ESCOLWIDOS
€ 18,36 PROMPT "DIRETORIO' MESSAGE °SAI DESTE MENU E VA
I PARA 0 EDITOR DE TEXTOS
€ 18,56 PROMPT 'RETORNA’ MESSAGE 'RETORNA AD MENU PRINC
IPAL
MENU TC OPEDI
if OPEDI=2 .OR. OPEDI=3 .OR. OPEDI=4
& 10,24 70 12,55
€ 11,25 SAY 'NOME DO ARQUIVO:~
€ COL{),RON{) BET NOBE
SET CURSOR ON
READ
SET CURSOR OFF
IF EMPTY(NOBE)
? CHR{7}
NOBE=5PACE{14)
Loap
ELSE
if OPEDI=2
iF FILE(RTRIM{NOBE))
BEMOTE="" :
BEMOTE=MEMOREAD {NOBE)
EXIT
ELSE
DO NEXISTE
LOoP
ENDIF
ELSEIF OPEDI=3
BEMOTE=MEMOWRIT{NOBE,B
EMOTE)
D0 MOLDURA WITH ‘- MGDULC EDITOR DE TEXTOS -'
Loop
ELSEIF OPEDI=4
IF FILE(NOBE}
BEMOTE=BEMOTE+MEMOREAD(NOBE)

ELIT
ELSE
DG NEXISTE
LGOP
ENDIF
ELSE
Loap
ENDIF
ENDIF
ENDIF
iF OPEDI=S
SN="N'
SET COLOR 10 7
€ 11,28 10 13,49
€ 12,29 SAY SPACE(19)
8 12,29 SAY 'TEM CERTEZA {5/N):' BET SN VALID(SNS$'sn
SN}
SN=UPPER{5N)

SET COLOR TO
SET CURSOR ON
READ
SET CURSOR OFF
IF SN='S’
BEMOTE=""
NOBE=SPACE{14)
LooP
ELSE
Loop
ENDIF
ENDIF
IF OPEDI=6
DIDE="%.3" +SPACE(27)
& 10,13 CLEAR TO 12,62
& 10,13 70 12,62
8 11,14 SAY 'DISCO/DIRETORIO:* GET DIDE
SET CURSOR ON
READ
SET CURSOR OFF
CLEAR
DIR &DIDE
?
WAIT TECLE ALGO PARA CONTINUAR . . .
DO MOLDURA WITH “-MODULG EDITOR DE TEXTOS--
Loop
ENDIF
IF OPEDI={
NENUSN="N’
EXIT
ENDIF
iF OPEDI=7
HENUSN="§
EXIT
ENDIF
ENDDO

* Médulo: AGETEXT2.PRG

t AGENDA v2.0 - AGENDA TELEFONICA

$ BURN BITS INFORMATICA

t MODULO COMPLEMENTO DO EDITOR DE TEXTOS

L

DO MOLDURA WITH

€ 2,26 SAY ° MODULO EDITOR DE TEXTOS -

€ 4,5 SAY 'Linha:'+5PACE(S)+ Coluna: ' +SPACE(5)+ Configurad
o para operar ea '+STR{MCA}+' colunas.’

€ 22,5 SAY SPACE{70)

€ 22,5 SAY '[Ctri-W] comandos, [ESC]

aenu principal’

@ 22,48 SAY '[Arg.: +NOBE

SET COLDR TO W/R

SET CURSOR ON
BEMOTE=MEMOEDIT(BEMOTE,6,3,19,76,.7., "NADA" ,HCR)
SET CURSOR OFF

SET COLOR TO

RETURN

FUNCTION NADA
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PARAMETERS MODO,LINHA,COLUNA
SET COLOR 10
IF LENNUN(LINHA){=2 .AND. LENNUM{COLUNA)<=2
8 4,11 SAY ,
8 4,11 SAY STRIERD(LINHA,2,0) PICTURE '99°
84,2358
€ 4,23 5AY STRIERD(COLUNA,2,0) PICTURE °99'
ENDIF
IF LENNUM(LINHA)=3 .OR. LENNUM{COLUNA)=3
@ 4,11 SAY
@ 4,11 SAY STRIERD(LINHA,3,0) PICTURE ‘999"
§ 4,23 SAY -
& 4,25 SAY STRIERD{COLUNA,3,0) PICTURE 999"
ENDIF
IF LENNUN(LINHA)}3 .OR. LENNUM{COLUNA)}3
8 4,11 SAY
& 4,11 SAY STRIERO(LINHA,4,0) PICTURE '5999"
& 4,23 Sy

ENDIF

5e7T COLOR TO W/R

IF LASTKEY{)=27
SAlDA=.T.
RETURN{Z3)

ENDIF

IF LASTKEY()=23
RETURN{ 23}

ENDIF

e Médulo: AGETEXT.PRG

€ 4,23 SAY STRIERG(COLUNA,4,0) PICTURE "9999°

t ABGENDA v2.0 - AGENDA TELEFONICA
¥ BURN BITS INFORMATICA
¥ MODULG EDITOR DE TEXTOS
t
PUBLIC SAIDA,MENUSN
MENUSN="N
SAIDA=.F.
DG MOLDURA WITH ~
- MODULO EDITOR DE TEXTOS -
DG WHILE 'SAIDA
DO ABETEXT!
IF MENUSN="N’
D0 ABETEXTZ
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO

Fim das listagens

A PROTEGAO
DEFINITIVA CONTRA!
COPIAS PIRATAS

IMUNE A QUALQUER
COPIADOR OU PLACA
DUPLICADORA.
FUNCIONA EM
QUALQUER MICRO
COMPUTADOR DE 16

BITS.

A H&J SOFTWARE LTDA
RUA MAYRINK VEIGA, 32 — SLJ. — RIO DE JANEIRO — RJ — TEL.: (021) 233-2124




LIVROS

QUE - Dicionario dos usudarios de
microcomputadores

Bryan Pfaffenberger

Editora Campus

572 paginas

A obra, que chega agora ao Brasil em
versao Portugués-Inglés/inglés-Portugués, é
um guia de referéncia para usuarios de mi-
cros e mesmo para programadores mais
adiantados que tenham ddvidas a respeito
de alguns termos de Informatica.

O livro apresenta mais de 1800 defi-
nicoes e seus verbetes vao além da des-
cricado dos conceitos, oferecendo ainda di-
cas e ilustragoes.

PROJETANDO, MONTANDO E PERSONALI-
ZANDO SEU PC

Corey Sandler, Tom Badgett e Wade Stallings
Berkeley/Ebras Editora

325 paginas

O livro mostra como avaliar seu micro
8088, 80286, incluindo 0 80386 SX. Trata-
-se, na verdade, de um manual para quem
quer ‘fabricar' seu préprio micro.

De fécil leitura, demonstra que os conhe-
cimentos supostamente herméticos estao
ao alcance de todos os interessados no as-

sunto. A obra explica como:

- Analisar as necessidades do projeto;

- Escolher os componentes adequados
a maquina;

- Construir o sistema instalado em cada
componente;

- Diagnosticar o sistema;

- Configurar o software do computador.

WORDSTAR 6.0 PROFISSIONAL
John Finley

Berkeley/Ebras Editora

408 paginas

O livro procura orientar o leitor para con-
seguir performance maxima em processa-
mento de texto e convivio com o programa.

A obra inclui técnicas de instalagao, im-
pressao a laser, conversao Wordstar-Ventura
Publisher, MailList, TelMerge,Insert, PC-
-Outline, ProFinder, Star Exchange, WINS-
TALL, WSCHANGE, PRCHANGE, aplicagao
de fontes diversas, etc. Oferece disquete op-
cional com exemplos funcionais automati-
zados de textos comerciais em geral. Con-
tém, também, o WordLegal: disquetes
opcionais com textos da Legislacao Brasi-
leira, voltados para advogados e estudantes
de Direito.

CURSOS TECNICOS!

APRENDA TODOS

CURSOS POR CORRESPONDENCIA

OS SEGREDOS .
- INTENSIVOS! DINA !
DA ELETRONICA S Rueoy
E DA INFORMATICA b, KITS EXCLUSIVOS!
e ELETRONICA BASICA 5 .
e ELETRONICA DIGITAL ™\ KIT DE MICROCOMPUTADOR ~
« AUDIO E RADIO et 2
* TELEVISAO PB/CORES s Z-80 ) E MAIS:
e PROGRAMACAO BASIC KIT DE TELEVISAO » KIT DIGITAL
* PROGRAMACAO COBOL ANALOGICO e KIT DE RADIO AM-FM e
e ANALISE DE SISTEMAS KIT BASICO DE EXPERIENCIAS » KIT
. ;ngg:lzpnocgsnnonss DIGITAL AVANCADO ¢ INJETOR DE SINAIS...
. ERACAOE AR MST)
OCCIDENTAL SCHOOLS
CONDICIONADO SRy JINGLETIN | CAIXA POSTAL 30.663
* ELETROTECNICA LI R | 01051 — SAO PAULO — SP

¢ INSTALACOES ELETRICAS R 11 T )
SOFTWARE DE BASE

Desejo receber Gratuitamente, o catalogo ilustrado do

Cursode ........

NOME...........
OCCIDENTAL SCHOOLS |Nove. .
CURSOS TECNICOS ESPECIALIZADOS BAIRRO . ...
Av.SdoJodo, 1588 —22Sobreloja @ | ~Aipame
01360 — Séo Paulo —SP CIDADE .........
FONE: (011) 222-0061 ESTADO..... oo




MS servicos

Desejo receber os itens assinalados abaixo. Sé pagarei o valor correspondente
ao total do pedido, incluido as despesas de remessa, na agéncia do
correio da minha cidade.

APRENDA INFORMATICA
SEM SAIR DE CASA

Lotus 123 O Cr$19.000,00 O 4.500,00

e e — —— — — —— —— — ]

I
|
|
|
ot o | | dBase il Plus 0 Cr$19.000,00 O 4500,00
Sistema de Apostllas Basta seguur 0s exercicios trelnando dire- || | WordStar 50 0 Cr$19.000,00 0 450000
tamente em seu PC. | | Total do Pedido:
i 2IDOS PARA NOSSO IDI = 1 NOME:
; : " s ENDERE(
Opcional: Disquete 5 1/4” com Exercicios ! aAlnno:co
| cipape EST. CEP
Mande seu pedido para: R. Conde de Bomfim, n® 422/418 - Tijuca - Rio | TEL.
- CEP 20.520 A/C Ricardo Flores R ABOINRTORRE < « - ormomsirimmowessh 415 4 15 S 4VREREDE R4 448 4 45 05 oo aren

LINHA PC

Agenda Profissional c/Mala Direta e Editor de Textos Cr$92.500,00

Contabilidade Profissional Completa: Cr$ 75.000,00

Agenda Politica c/Mala Direta e Editor de Textos: Cr$92 500,00
Mala Direta ¢/Editor de Textos: Cr$45.000,00

Programas de Dominio Publico e Shareware: Solicite Catélogo

LINHA MSX

Contabilidade Profissional Completa em Dbase Il Plus: Cr$38.400,00
Controle de Estoque Profissional em Dbase |l Plus: Cr$11.600,00 |
Super Conversor de Arquivos — Basic — Dbase: Cr$ 7.800, 00 /
Supershapes 1,2 e 3, para Graphos lll e Page Maker: Cr$6 000 00
E.V.A. Editor de Vinhetas Animados: 12.000,00

L.S.D. Letters Special Desuoner Cr$9.500,00

Mala Direta Plus: Cr$11.600,00

Agenda: ¢/Relatérios e Consultas: Cr$ 7.800,00

MSX CHART: Graficos Comerciais e Estatisticos: Cr$8.000,00
/MSX Top-Cad: Editor de projetos Profissionais: ~ 14..500,00

Pedidos através de Cheque Nominal ou Vale Postal a:

NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA.

Rua General Osério, 264 — Centro:— CEP 79.025 - Campo Grande - MS
Caixa Postal 1.049 — Telefone: (067) 383-1604

LIVRARIA
DeSachémos p/todo‘o Brasnl ‘
* Remessas feitas por reembolso Postal

Player’s

NOVIDADES ALGUNS DE NOSSOS TITULOS...
BACKTOTHE FUTURENI (5) { AFTERBURNER 2 | FIENDSH FREDDY’S — HD ® | LiTspeeD (5) | SU 25 STORMOVIC @
COUNTDOWN (HD) | ALTEREDBEAST—HD  (2) | FREDDY HARDEST & | MARIOBROS vGA @ | SILENTSERVICEN—HD (8
EYE OF BEHOLDER & | AsTERIX @ | Faces i | MecHwaRRIOR @ | SIMEARTH b
JONES INTHE FAST LANE (1 HD) | BAAL — EGA @ | Fa4—ToMCAT (@ | MICKEY 123 PARTY @ | THE TERMINATOR o
LEMMINGS @ HD) | BANDITKING ® | F2 ZReTALIATOR ) | NASCARHD @ | THEXDERIVGA 3)
LEISURELARRYV  (8HD) | BATTLECHESSI @ | FA9_SEALTHFIGHTER (3 | NIGHT SHIFT @) | WARMIDLE EARTH @
MARIO ANDRETTIRACING (8) | BUCKROGERS—RBG  (8) | HEARDNOVA @ | ovERLOARD 8 | WING COMMANDER | VoA (11
SUPERGPMONACO ~  (12) | CAPTAINTRUENO ) | HEARTOF CHINAVGA (8HD) | OLIVER & COMPANY @ | WEIRD DREAMS
WINGCOMANDER I (8HD) | CRIME WAVE —VGa @& | IRONMANOFFROADHD (2 | RASTAN SAGA @ | w.zea @
X-MEN @ | DINOWARS —HD @ | JOE MONTANA FOTT & | sMBAD& FALCON (3 | WiNDWALKER @
XENOCIDE @ | ELviRa—vea @3 | KNIGHT OF SKY @ | STARTRECKVVGA & | xenon| @
RES INFORMAGOES CASO DESEJAR ALGUM JOGO DA RELAGAO ACIMA BASTA ENVIAR PEDIDO
R e L ANEXO GHEQUE NOMINAL A RUBEN MARGUS PASCHOARELLI, SENDO QUE
(011) 831-7227 O DISCO DE 51/4 + GRAVAGAO CUSTA APENAS: Gr$ 1.500,00' — MULTIPLI-

OU ENVIE CARTA P/CX. POSTAL 07.514 — CEP. 06291 — OSASCO — SP CANDO ESSE VALOR PELO NUMERO DE DISCOS NECESSARIOS . APROVEI-
RECEBA GRATUITAMENTE NOSSO JORNAL COM DICAS DE JOGOS TE...

JOGOS, MEGARAM, APLICATIVOS EMDIS- . .

COS 3 1/2E 5 1/4 * Kit para Drive DMX TEMOS JOGOS

¢ Temos mais de 2000 * Flop ou Acionador DMX APLICATIVOS

SOFT BELTY - e Os melhores do mercado ) ® Drives completos 5 1/4 ou 3 ) E
5 e Os Ultimos langamentos vindo da | 1/2
Europa e Cartucho MEGARAM ATENDEMOS
=S Te SUPER PROMOGAO: Cada 5 jogos 2 gra- | ® Formulérios Continuos, etc... TODO O BRASIL
SOFT BELT M SX 1 tis a cada 10 jogos 4 grétis a escolha. A
% cada 5 aplicativos 1 grétis a cada 10, 2 50|_|C|'|'E

S0 Paulo - Capital - Tel. (011)957-4666 SOLICITE SEU CATALOGO! GRATIS

Préximo a Estagdo Artur Alvim do Metrd




CARTAS

2) Como € que se inicia o jogo SANC-
TUNP (adventure) e qual o seu objetivo?

3) Ha alguma revendedora de softwares
compativeis com o TRS-Color e assisténcia
técnica aqui no Rio de Janeiro?

4) Existe algum clube que trabalhe com
este equipamento?

Agradeco antecipadamente.
William de Albuquerque Melo
R. Comandante Coimbra, 280
21071 - Rio de Janeiro - RJ

[0 Meu microcomputador, o TK 90X da Mi-
crodigital ja saiu de linha, por isto ha uma
certa dificuldade em achar, para ele, progra-
mas de jogos para lazer ou de utilidades em
geral.

Em vista do problema, escrevo para ver
se alguém me consegue alguns programas
para o TK 90X, ou indica algum livro a ven-
da versando sobre 0 mesmo.

Mario Augusto Mariani
R. Moreira Cezar 2967/404
95020 - Caxias do Sul - RS

CLUBE DO USUARIO

O Seja mais um sécio do PC World Club, ‘

Escreva-nos e receba informagoes sobre o
clube e ficha de inscrigdo. O clube tem es-
pecial interesse por aqueles que progra-

mam em dBase Il Plus/lV, Turbo Pascal, C,
Turbo Basic, Clipper 5.0/Summer/Outumn
ou Assembler.

PC World Club

R. Engenheiro Nelson Bahia, 1833
59075 - Natal - RN

O Possuo um clube dedicado a linha Ap-
ple, sem fins lucrativos, e que esta a inteira
disposi¢gao dos que queiram ampliar seus
acervos ou esclarecer davidas.

AF Apple Clube

Av. Construtor David Teixeira, 231
29060 - Vitéria - ES

[ Gostaria de obter informagdes sobre o

clube “Digital Boys", seu enderego e o que

preciso fazer para ser socio desse clube.
Possuo um MSX 1.1, Expert DD Plus da

Gradiente com drive 3 1/2“ embutido.

Laudecir Pereira Junior

R. Candido Benicio, 2080/C 18

21321 - Rio de Janeiro - RJ

O Usuérios do MSX, enviem um envelope
subscrito e selado para a resposta e rece;
berao uma grande novidade para seu
micro.

Lalia MSX Soft Clube

R. Pedro Américo, 213/Cj 11

11050 - Santos - SP

[0 Venho sugerir a equipe editorial da
revista Micro Sistemas que sejam publi-
cados:

- Artigos a respeito de softwares aplica-
tivos como, por exemplo, macros no Lotus
1-2-3;

- Cursos sobre as linguagens de pro-
gramacao Clipper, C, Pascal, Assembler, e
outras;

- Uma sec¢éo de compra, venda e troca
de equipamentos para a qual os leitores pos-
sam enviar a relagado de equipamentos que
desejem negociar;

- Matérias para iniciantes, abrangendo
software e hardware.

Sugiro também a volta do caderno de
jogos ou, pelo menos, a publicagao de ma-
térias sobre os mesmos.

Everaldo de Oliveira
Itapeva - SP

[J Sugiro uma maior diversificagdo nas
matérias publicadas por essa revista, com
comentarios sobre novos micros, novos pe-
riféricos, etc.

Também seria interessante a criagao de
uma MS em disquete para MSX.
Alex Medeiros
Piratini - RS

MSX1/MSX2/MSX2+

150 DICAS & MACETES

Jogos e aplicativos ¢ Ultimas novidades e Periféricos DDX e Drives 3
1/2 e 51/4 « Megaram 256 / 512 / 768 « Modem e Expansor de Slots
Cartdo 80 Colunas ¢ Kit 2.0 e 2.0 + * Memory Mapper ¢ Caixa de Som
p/computadores (Langamento)

PCXT / AT
Jogos e aplicativos de Dominio Publico

PERIFERICOS
%F"\'}ESSSOHAS * SEANNERS * PLACA PARA FAX/PC (Langamento) ®
L]

AMIGA 500 / 1000 / 2000
JOGOS APLICATIVOS » ULTIMAS NOVIDADES

PERIFERICOS
DRIVES EXTERNO » EXPANSAO DE MEMORIA 1 MEGA D.D.X (Lanca-
mento) ¢ RF MODULADOR A — 520 « GENLOCK e DIGITALIZADOR DE
IMAGEM E SOM

ASSISTENCIA TECNICA — MSX — PC — AMIGA ¢ ALINHAMENTO DE
DRIVE « CONSERTO EM GERAL » TRANSFORMAGAO TV / RGB »

SUPRIMENTOS
DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2 « FORMULARIO CONTINUO ¢ ETIQUETAS,
FITAS E IMPRESSORAS ¢ LIVROS E REVISTAS

ABERTO DE 2* A SABADO
TOY GAMES INFORMATICA LTDA.

Rua Galvao Bueno, 714 Cj. 16 — Liberdade — S&o Paulo — SP
Estagdo Metrd Sao Joaquim
Caixa Postal: 7716 Cep: 01064 — Fone (011) 277-4878

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL
Aceitamos cartdo de crédito (Bradesco, American Express) ou Paga-
mento facilitado

Solicite nosso catalogo gratis

: correspondente ao total do pedido: Cr$ ( : :

| Nome: =
Endereco: i
Estado: Cidade:

I CEP.: Assinatura: l

I Remeta seu pedido para: 1

‘ Rua Washington Luiz, 09 - grupo 403 - RJ - CEP. 20230 '

VIDEOGAMES

MARCOS ROBER- Este livro é destinado a todos os ga-
TO HEPNER memanfacos que ndo se contentam coc:n
Rok o jogo simplesmente, aos que gostam de

e s ir l:«:)gases diferentes da seqiéncia normal

[LEE & MACETES do jogo e, principalmente, aos que ndo
gostam de ver na tela o fatfdico *Game
Over”.’

Neste livro estdo condensadas cente-
nas de informacgdes sobre como ganhar
vidas extras, ficar invencfvel, ir a nfveis
de bdnus, a fases mais adiantadas, ouvir a
trilha sonora e diversas outras coisas dos
melhores jogos do sistema Nintendo, co-
mo Contra, Simpsons, Megaman 3,
Battletoads, Punisher, Super Mario IlI,
Castlevania |11, Double Dragon |ll e vé-
rios outros.

Cr$ 6.000,00

RECORTE E ENVIE HOJE MESMO O CUPOM ABAIXO

. §F 1 N B B W | 5 1 ¥ 7 8 & 0§ & B0 N B )}
Envio Cheque Nominal ‘a Editora Ciéncia Moderna no valor

Ty 2 0 8



MS servicos

SR

SE VOCE SO TEM MSX, LIGUE
PARA QUEM LIGA PARA VOCE

Jogos e aplicativos para MSX 1-2 e
MEGARAM, virios titulos e sempre
novidades.

Solicite catalogo gratis. Escolha 5
jogos e ganhe +1 gritis, a cada 10
jogos, +3 gritis. Entregamos para todo
o Brasil e garantimos os produtos.

R. Chady Murady, 81 — Jaguaré
CEP 05351 — Sao Paulo — SP

(011) 819-0362

* PROGRAMAS ESPECIFICO

o SISTEMAS ADMINISTRATIVOS (Fo-
Iha pagt?/Contabilidade/Livros fis-
cais/Estoque/Cont. Produgéo/Ca-
dastro de Clientes/Contas Pa-

/Receber, etc...r

» APLICATIVOS e utilitarios (inclusi-
ve shareware) Proc. Textos/Plani-
Inas/Banco de Dados/e Grafi-
cos/A. Virus, etc...) .

* JOGOS (Consagrados/Novidades)
Principe da Pérsia (2) Indy 500 (2)
Cap. Trueno (1) Simulador Ford (1)
Rol p (1) e muito mais.

« Valor de cada disco gravado — Cr$§

Envie cheque nominal para: Arlel Jo-
8é Capati da Silva — Trav. Regina
Oneda n® 76 — Bairro Sta. Paula —
S.C. Sul — SP. Cep. 09.540 Tel.: (011)
442-2038 (h/c)

Entregamos em todo

(4]
Fazemos servicos de
processamento

~ «MICROS »
MOVEIS - MAQUINAS

MICRO-COMPUTADORES
¢ MAQUINAS DE ESCREVER
e CALCULADORAS
ELETRONICAS

* MIMIOGRAFOS

o MOVEIS DE ESCRITORIO

e SUPRIMENTOS/ACESSORIOS
P/ESCRITORIO E INFORMATICA

e COMPRA

e VENDA

e ALUGUEL
e CONSERTO

Shareware e
Dominio Pablico

Jogos, desktop, utilitarios, etc...
Biblioteca para dBase e Clip-
per (+de 50 mega de rotinas
e programas).

- Atendimento Répido...
- Ultimas versdes...
- Solicite Catalogo Grétis...

ARTISOFT
Fone: (011) 858-2183
Caixa Postal: 16303
CEP: 02599
Sao Paulo - SP

MICROS PC XT-AT
o Kit p micros

o Impressoras (todas)
» Monitores PC/MSX/Apple

« Estabilizadores/No Breaks

¢ Gabinetes/Cabos p/ impressoras
o Formuldrios/Disquetes

* Mesas p/ PC e Impressoras

DRIVES PARA MSX

* Micros MSX novos e seminovos
oKit2.022.0 + Plus

* Modem p/ MSX/Interface

* Mega Ram Disk/Expans3o de Slots

GAMES E CARTUCHOS
Superpromocéo p/Drives

CHELLI

INFORMATICA

Em Software de Dominio
Publico temos:
Editores de Textos, Pla-
nilhas Eletronicas, Grafi-
cos, Anti-Virus, Jogos,
Etc...

Fazemos consultoria em sua
empresa ou em sua casa.
Lecionamos cursos de MS-
DOS e CLIPPER.
Desenvolvemos sistemas
especificos para sua
empresa.

:“A

UTILIZE
ESTE

ESPAGO!

A MICRO SISTEMAS
oferece a seus
clientes este servigo
especial.

Com esta opgao de
espacgo e custo,
ninguém vai deixar
de anunciar.

Consulte-nos pelo

telefone
(021) 232-0653

1300 PROGRAMAS * ok ok ok ok ok ok k ok ok ok ok

PARA PC/XT/AT... DOsMol'.l-\Irl‘(v)ﬁﬁEBlL)li A
ci%’fg(fo ?] IBM-PC e compativeis

GRATIS 0 Processadores de Textos,

Planilhas Eletrénicas, Bancos

‘ de Dados, Desktop Publis-

SOFTWARE DE DOMINIO hin priafed.
g, Linguagens, Jogos, Va-
PUBLICO E SHAREWARE cinas c/Virus, Graficos, Fi-
nanceiros. Desenhos para

Autocad, Imagens e Anima-
¢Oes para Animator. Todos os
programas acompanham
orientagao para instalacédo e
operagao. Convertemos seu
arquivo grafico de/para .GIF,
PCX, PIC, etc.

Informacdes: ART & TEXT —
Servi e Sistemas — Rua
Jodo Vidal, 77 — Ponta Negra
— 59085 — Natal — RN — Fo-
ne: (084) 219-2228.

Kk hokhkhk hokkkkk

AREAS: Banco de Dados,
Comunicacgao, Dos, Editores
de Texto, Planilhas, Graficos,
Medicina, Astronomia, Jogos
Educacionais, Cad, Desktop
Publish, Anti-virus, Clipper,
Dbase, C, Pascal e outros.

Cx. Postal: 8301 - 80011 - Curitiba - Pr
Fone: (041) 222-0277

TechnoSoft
o Implantagido de Sistemas r
eEditoragéo Eletronica “Nem sé6 de trabalho
3 Vol vive o seu PC...
% Dé uma distracéo para
o seu Micro’’.
Temos o maior acervo de
jogos para PC XT/AT.
0 mais de 500 titulos
Solicite catalogo gratis
ou consulte as ultimas
'J{’BO‘ Micro Sistemas.
0/%1/20/2 4 | | Consulte também a nossa
biblioteca de Shareware e
PC XT/AT Dominio Pablico.

S B R

TEL FAX: (311)875 1883




. CARTAS

_ PAINEL

[0 Sou usuario de um PC e quero entrar
em contato com quem possua 0 compila-
- dor Turbo Prolog (os dois disquetes)

- V. 1.1 e queira trocar as copias por 10 dis-
quetes, cada um com um programa a es-
i~ colher em uma lista com mais de 800 pro-
£ 1‘“ grama&

José Luis Bicca Azevedo

R. Silvio Hembecker, 312

81850 - Curitiba - PR

-~ [0 Possuo uma colegdo de revistas “IN-
PUT“ do nimero 01 ao 59, intactas, que
gostaria de vender. Queria também me cor-
responder com outros usuérios da linha

~ ~ Apple. Além disso, estou pensando em fun-

¢~ dar um clube diferente a fim de promover

-~ concursos, dicas, reunioes, etc.

- Samuel Sampaio

- R. 6A, 180/16

£ 13500 - Rio Claro - SP

[ Gostaria de receber dicas e manuais do

adventure Battle Tech e também de trocar
- programas. Quem me_escrever, por favor,
- mande a lista de seus programas.

Marcos Toyoo Kondo

Av. Humaita, 360/Zona 04

87013 - Maringa - PR

O Sou usuério de um Expert 1.1 mega-
ram, drive DDX de 360 Kb, Datacorder, Light-
-Pen e impressora Lady 80. Estou interes-
sado em me corresponder com usuarios da
mesma linha para trocar jogos, aplicativos,
utilitarios, etc. Possuo mais de 800 progra-
mas, todos para megaram. Também gosta-
ria de saber onde comprar um Amiga 500.
Luis Fernando Coas

R. Joaquim Tavora, 50

84600 - Uniao da Vitéria - PR

[J Gostaria de entrar em contato com
usuarios e programadores (em Pascal) de
PC, para troca de programas, utilitarios e
jogos.

Ricardo Augusto de Moura

R. Alagoas, 1110/404

86020 - Londrina - PR

O Sou usuério de um microcomputador
PC/XT com 640 Kb, winchester de 32 Mb,
2 disk drives de 360 Kb e uma impressora
Emilia PC. Gostaria de me corresponder
com pessoas que utilizem micros desta li-
nha para intercambio de informagées e
softwares. Possuo um acervo de mais ou
menos 600 discos entre utilitarios e jogos.
Sandro Santos

R. Villaga, 374

12210 - S3o José dos Campos - SP

O Possuo as Micro Sistemas do nimero 1
ao 74 (todas) e desejo vendé-las. Dou pre-
feréncia a vendé-las todas juntas, no en-
tanto existe a possibilidade de fazé-lo em
nimeros separados.

José Augusto Furtado de Oliveira

R. Pinheiro Machado, 181/505

22231 - Rio de Janeiro - RJ

S$0S LEITORES

[0 Sou leitor assiduo de MS e gostaria de
pedir aos leitores da revista que me orien-
tassem como é que se joga o “Falcon”
(simulador de voo).

Também gostaria de entrar em contato
com pessoas que possuam PC XT para
troca de programas, jogos, dicas e novas
idéias.

Waghner Rogério Torso
R. Edson José Zamboni, 46
13250 - itatiba - SP

[J Sou usuario de um microcomputador
CP400 color Il, da Prolégica, com gravador
e um joystick, e gostaria que algum usuario
desse equipamento me esclarecesse as se-
guintes davidas:

1) Existe alguma literatura sobre esse
equipamento e sobre seu microprocessa-
dor 6809E?

A

BIBLIOTECA DE FUNCOES PARA O

cLIPPER

i e ACENTUADOR

4 e MOUSE

; . » TELA GRAFICA
e TECLADO

e CALCULADORA ON-LINE
e CALENDARIO ON-LINE
e E MUITAS OUTRAS

e COMUNICAGCAO VIA RS-232

* SOLICITE DISCO DE DEMONSTRAGAO

=

Ligue fone (0499)44-0144
DIGITEC INFORMATICA LTDA
Cx. Postal 104-89700 - Concérdia - SC

Rua Domingos de Moraes, 770 - Loja 33-B -
V. Mariana - S. Paulo/SP Ao lado Estacao
Ana Rosa Metrd - FONE/FAX: (011) 571-7083




TALL COMUNICACAO...LIGUE EMOCAO (@11) 579-3131
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IMA PAG/NA

Alfabetizagﬁo em Informatica

volugdo tecnolégica. Quem evo-
luiu? Ou o que evoluiu? As maqui-
nas. Sera esta a resposta? Ou seria

£ melhor: a capacidade humana evoluiu, 0 homem:

desenvolveu mais produtos, descobriu outros ca-
minhos, cresceu em sabedoria e conhecimento.
Desde os primeiros computadores - ENIAC,
MARK | - desde a empresa HOLLERIHT, precur-
I sora da IBM, a tecnologia da informética se de-
| . senvolve. Chegamos hoje a computadores cha-
I mados MICROS, capazes de executar as mesmas
-, tarefas realizadas por alguns dos “grande porte”
ainda existentes, talvez com melhor performance
€ menor custo. As pesquisas técnicas viabilizaram
tais maquinas, testaram, comercializaram e as co-
locaram no mercado.

Atualmente os computadores estdo presentes
em todos os lugares. Nas empresas, no comér-
cio, bancos, escolas, hospitais, pequenos servi-
¢os, etc. Todos, ou quase todos, se utilizam da
maquina Computador. Contudo, muito poucos
. estdo familiarizados com ele, isto é, de todos es-
E tes usuarios, pouquissimos estdo alfabetizados em
Informética.

- Existem pessoas que utilizam e conhecem o

"‘ computador. Existem as que utilizam e ndo co-

{  nhecem. E existem as que n&o utilizam porque ndo
conhecem.

Na experiéncia com treinamento, quer seja de
alunos, professores de qualquer area, profissio-
nais varios, independente do nivel escolar
(primeiro grau, técnico ou superior), sdo unanimes
em apresentar um total desconhecimento da
“maquina computador”, suas fungdes, onde e

_ como pode ser usado, flexibilidades, vantagens
e desvantagens.

E interessante observar algumas pessoas que
utilizam o computador:

- desconfiadas - “Sera que hoje ele estad de bom-

-humor e vai funcionar?”

- apavoradas - “‘Se sumir tudo de novo eu ndo sei

o que fazer!”

- pessimista - ““N&o sei porque insisto. Ndo vou

conseguir mesmo.” ’

- desistente - “‘Ndo é mais para mim. Minha época
'+ 8 passoul”
E Esta vis3o por parte do usuério precisa, e deve,
ser modificada. O computador é uma méaquina po-
derosa, de grande utilidade para toda a comuni-
dade e deve ser naturalmente utilizada por todos.

E importante tornar publico, de acesso irres-
trito, o que é o computador, suas fungdes, carac-
teristicas basicas, tipos de aplicagdes, custo e ma-
nutengdo.
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Marinilza Bruno de Carvalho

Desse modo, todos teriam condigGes de es-
colher o computador que mais se adapta as suas
necessidades; que tipo de software devem com-
prar ou solicitar desenvolvimento especifico, etc.

Afinal, ninguém precisa saber montar um
carro, ou mesmo conhecer sua mecéanica, para po-
der escolher, comprar ou dirigir um. Isto se da na-
turalmente, é um fato incorporado & nossa reali-
dade, porque todos estdo alfabetizados com a
tecnologia automobilistica. As pessoas escolhem
0 carro que desejam, compram e, com um trei-
namento especifico, estdo aptos a dirigi-lo.

Da mesma forma pode-se alfabetizar em In-
formatica.

Acabar com o mito Computador e fazer co-
nhecer a tecnologia da maquina é o objetivo prin-
cipal do treinamento que esta sendo aplicado na
UERJ e ja foi completado na Escola Técnica Fer-
reira Viana.

Como e porque utilizar a maquina é um ques-
tionamento que deve ser incorporado & nossa re-
alidade, sem traumas ou preconceitos, para que
toda a comunidade possa usufruir de mais esta
tecnologia da ciéncia, criada e desenvolvida pelo
homem para o seu beneficio.

Os objetivos da Alfabetizagdo em Informética
dividem-se em:

IMEDIATOS:

- desmitificar o computador;

- apresentar a maquina computador;
- informar as aplicagGes possiveis;

- vantagens/desvantagens;

- como utilizar;

- como ser treinado.

LONGO/MEDIO PRAZO:

- criar uma comunidade sem medo das novas tec-
nologias;

- incentivar a busca e corregdo dos erros;

- dmm!vwnento do raciocinio;

- nogdes de-organizagéo;

- desenvolvimento da légica do pensamento;

- nogdes de otimizacdo;
- nogdes de custo/beneficio.

A Alfabetizacdo em Informatica pode ser in-
troduzida e organizada de varias maneiras. Nas ins-
tituicGes de ensino ou empresas pode ser aplicada
como aulas ou palestras, semanais ou quinzenais,
abordando t6picos diversos dentro de um pro-
grama predeterminado. Esta estratégia necessita
de poucos recursos humanos e materiais, 0 que
representa uma vantagem. °

Ainda para estabelecimentos de ensino, pode
ser criada uma disciplina eletiva, apenas levando-
-se em conta a importancia da presenca. Carga
horéria semanal de duas horas, num total de seis
a oito horas de aula.

Em outros casos, a abordagem pode ser feita
em seminarios de um ou dois dias.

Qualquer que seja a forma utilizada, o impor-
tante é que se consiga atingir o maior nimero pos-
sivel de pessoas, em diversas faixas de idade,
classe ou profissdo, e no caso de instituicGes de
ensino, que se possa alfabetizar todos os estu-
dantes e professores.

Segundo Margaret A. Bodin, professora de Fi-
losofia e Psicologia da Faculdade de Ciéncias Cog-
nitivas e Computacionais da Universidade de Sus-
sex, todos deveriam ser alfabetizados em
Informaética.

Em todos os cursos ministrados para usuérios
pude conferir esta realidade e, principalmente, nos
mobdulos especificos de alfabetizagdo ja aplicados,
quer em nivel superior ou técnico, a receptividade
foi total. Sdo comuns as frases do tipo:

- Aah... agora eu entendo! Ent3o é por isso! E as-
sim que acontece! Etc...

A grande maioria comeca a definir que con-
figuragdo quer comprar. Que softwares deseja
atender. ,

Sentem-se seguros, confiantes, ALFABETI> » -
ZADOS.

iores chances de sucesso em suas decisdes.

Uma comunidade alfabetizada sempre terd maf t i
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O livro que vocé queria. Com o

= [~/ T )
hv'-osoﬂ- software que vocé ndo podia tcr. SsiCAD
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TiTULOS JA DISPONIVEIS

CLBC

Poderoso documentador automatico
de sistemas escritos em linguagem
Clipper, dBase ou Dialog. A partir do
nome do programa principal sao docu-
mentados todos os elementos do
sistema, seus contelidos e inter-rela-
cionamentos.

Descritor é um produto da XS Informatica.

BIBLIOTECA COMPUGRAFICA PARA CLIPPER

Biblioteca de fung¢des graficas que am-
plia os limites da linguagem Clipper.
Gréficos comerciais, bancos de dados
com imagens, vinhetas de abertura e
aplicativos gréficos sao alguns exem-
plos do que é possivel ser feito com o
Clipper e a CLBC.

CLBC é um produto da SoftCAD Informética.

DESCRITOR
DOCUMENTADOR DE SISTEMAS




Os melhores programas
para uso pessoal,
sem sair de sua casa

Tnpline

Editor de fontes Assembler. Facilita a
elaboragdo de rotinas e a digitagdo de
programas publicados em revistas.
Utilitario

Guerra no Golfo

méveis de misseis SCUDs.
Jogo de estratégia

Jogo de estratégia sobre o recente conflito no
Golfo Pérsico. Seu objetivo é destruir as bases

AlNGRARA |

O mais incrivel adventure escrito em portugués. Vocé
devera desativar o computador que controla o re-
ator nuclear da usina de Angra dos Reis. Toda a re-
gido corre um grande perigo com aiminéncia de uma
explosdo e somente seus conhecimentos de pro-
gramacao poderdo salvar milhares de vidas.

Adventure gréfico

(LN,

livros técnicos, indice de MS, etc.

Servigo

0 MSPC foi criado para facilitar 0 uso dos pro-
gramas e rotinas publicados da MICRO SISTE-
MAS. Além disso, ele conta com um cadastro de

sistema

[EDITOR]

Vocé pode criar fantasticos adventures de
texto com este editor. Facil de usar e com
recursos que dispensam conhecimentos
sobre linguagens de programagao.

Aplicativo




