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Diferenca
esta no produto

KIT PARA DRIVE DDX

Composto de gabinete meta-
ico, fonte dealimentacao, interfa-
:ce DDX, cabo para dois 'drives; ma-
:nual e sistema operacional (DOS).

A DDX MODEM PARA MICROS MSX
Transmite e recebe em 1200/75, 300/300,
1200/1200, BELL e CCITT. Discagem automatica
pelo teclado do micromputador. Monitoracao
de linha, rediscagem automatica no caso de
ocupado, atendimento automatico. Contém
software embutido para terminal genérico, vi-
deo texto (MSX 1 e MSX 2). Homologado pela
TELESP

EXPANSOR DE SLOTS DDX : MEGA RAM DESK

Este aparelno expande cada 'SLOT" do micro  Esta placa é Uma expansao de memoriacom
MSX em 4 "SLOTS' independentes, possibili- 0 sistema operacional DDX DOS residente e €
tando ao usuario utilizar até 8 "SLOTS” simul- apresentada em 3 modelos diferentes: DDX

taneamente, ao invés de 2 originalmente. 256, 512 e 768 Kbytes. Portanto, ela funciona
' como se fosse uma drive normal par:a o
computador. - -
Para quem gosta somente de Jogos e reco- -
mendavel a Mega Game DDX 256 Kbytes sem i
(o} DDX DOS res:clente
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REVENDEDORES DDX

SAQ PAULO-SP{011): Audicomp Tel.:
267-3581 * Benny Micros Tel.:
570-1555  Brindata Tel.: 864-1888 *
Bruno Blois Tel.: 2237011 = Casa do

MSX Tel.: 533-2351 =
* DAC. Informatica Tel.:
871-0277 = Data Brind's Informatica
Tel.: 287-0909 = Datarecord Tel.:
457.9532 = Datatec Tel.: 571-7083 ¢
Ectron Tel.: 290-7266 = Elpson Tel.:
37-7688 * Farahs Informética Tel.:
36-6707 = Filcril Tel.: 220-3833 = Ga-
me of Time Tel.: 581-2739 = MCC In-
formdtica Tel.: 262-1876 = Misc Tel.:
34-8391 » MSX Informética Tel.:
B72-0730 » MSX Soft Sampa Tel.:
579-8050 e Nasa Tel: 914-2266 # Pa-
lo Alto Informatica Tel.: 2887583 =
Paulisoft Tel.: 371814 = Place Tech
Tel.: 575-3087 = Play Tech Tel.:
220-1733 = Reai Universoft Tel.:
825-5240 * Tall Comunicagdo Tel.:
276-7465 = Toy Games Tel.: 2774878
ARACATUBA-SP: Computec Tel.:
(0186)23-3647
BELEM-PA: Comnpubel Tel.:
(091)223-6319
BELQ HORIZONTE-MG: Lema Tel.:
(031)212-6855 = Argus Tel.:

(031)227-5688 * Raja Informatica Tel.:
(031)344-4877

BRASILIA-DF: BCS Brasilia Tel.:
(061)274-7571 = CRP Informatica Tel.:
(061)248-1165 e Ditz Informatica Tel.:

(061)243-4040

CABQ FRIO-RJ: Hofmar Tel.:
(0246)43-3533

CAMPINA GRANDE-PB: Magno Compu-
tadores Tel.: (083)321-6472
CAMPINAS-SP: Computer Hobby Tel.:
(0192)51-6644 * Sede Informatica
Tel.: (0192)32-5188 + Marco Antonio
Tel.: (0192)43-2573

CURITIBA-PR: MSX SOFT Sul Informati-
ca Tel: (041)233-0046

FEIRA DE SANTANA-BA: Computer Fei-
ra Tel: (075)221-8094
FLORIANOPOLIS-SC: Pritica Tel.:
(0482)22-0819 = Megabyte Informati-
ca Tel.: (0482)23-5010

FORTALEZACE: Sun Foto Tel.:

(085)244-2308 » Top Data Informatica
Tel.: (085)239-2798

GOIANIA-GO: Porto Soft Tel.:
(062)223-0111

JUIZ DE FORA-MG: Fower Informiética
Tel.: (032)212-2016

JUNDIAI-SP: ITI Informética Tel.:
(011)436-3322

LONDRINA-PR; Quinta Geragso Infor-
mtica Tel.: (0432)24-8094

L: Datasoft Tel.:
(082)223-4584

PELOTAS-RS: S ). Informética Tel.:
(0532)25-9906 * Eliza Buchzertz In-
formdtica Tel.: {0532) 22-6988 # Per-
formatica Tel.: (0532)272172

PORTO ALEGRE-RS: Fonte Computado-
res Tel.: (0512)25-2286 = Digimer Tel.:
(0512)26-4385

PRESIDENTE PRUDENTE-SP: Dura-lex
Tel.: (0182)22-6853
RECIFE-PE: Quiminal Tel.:
(081)222-1224 = Plavenor Tel.:
(081)326-3337
RIBEIRAD PRETO-SP: ALS Tel.:
(016)636-5379
RIO DE JANEIRO-RJ: MSX SOFT Infor-
mética Tel.; (021)284-6791
SALVADOR-BA: Micro & Periféricos Tel.:
(071)359-5599
SANTA MARIARS: Micro Sul Tel.:
(055)221-1069
SANTO ANDRE-SP: Shop Audio e Video
Tel.: (011)444-6055
SANTOS-SP: Datamarket Tel.:
(0132)37-3900 * Drawline Tel.:
(0132)34-9813
5 1. DOS CAMPOS-SP: Igres Informdti-
ca Tel: (0123)22-9057
5. J. DO RID PRETO-SP: Zero Um Infor-
mdtica Tel: (0172)32-2633
SA0 LLIZ-MA: Suprimicros Tel.:
(098)222-4561
TAUBATE-SP: J. R. Som Tel.:
(0122)33-1855
TUBARAG-SC: Display Com. e Repres.
Tel.: (0486)22-1022
VITORIA-ES: MSX Scorpions Tel.:
(027)239-2337 = Idéias Informatica

Tel.: (0272879939
tica Sider Tel.:

VOLTA REDONDAR:
(0243)42-1833

A DIGITAL DESIGN é uma empresa de capital genuina-
mente nacional, voltada a industrializacdao e comercia-

lizagao de periféricos para a linha MSX.

Atuando no mercado hd mais de trés anos, o que prova
a seriedade com que a empresa encara o mercado de

MSX, a DIGITAL DESIGN desenvolveu, e vem desenvol-
vendo, varios periféricos para o micro-computador pes-

soal mais vendido do Brasil.

Entre os periféricos desenvolvidos estao: o KIT DE DRI-
VE DDX, o CARTAO 80 COLUNAS DDX, a MEGA RAM
DISK 256 e o KIT DDX 2.0, uma placa que transforma
oMSX 10e 1.1 em MSX 2.0 com 512 cores, relogio, 128

Kbytes de VRAM e 80 colunas embutido.

O EXPANSOR DE SLOTS DDX, as MEGA RAM

DISK 512 e 768 Kbytes e os MODENS DDX es-
tao disponiveis nas nossas revendas.

DDX: ORIGINAL:

TECNOLOGIA DE PONTA DEDICADA A SEU MSX: IRRESISTI-
VEL ATE PARA SER COPIADO... EXPERIMENTE! AFINAL,
TRATA-SE DE UM PRODUTO COM ESTA MARCA DE
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ANO X N° 99 CAPA: CLAUDIO COSTA

Chegamos ao final do ano e as perspectivas para a drea de informatica
ndo sdo nada promissoras. O que mais se viu no decorrer de 1990 foram
bafe bocas entre as auforidades do governo e empresérios. As brigas “cai-
-ndo-cai* a reserva e “abre-ndo-abre* o mercado resultaram em literalmente
nada. Nada de novo aqui dentro e nada de novo legalmente importivel.

Nossos computadores, entenda-se micros fabricados no Brasil, confinuam
sendo ‘“‘carrogas™ que custam como se fossem mercedes do ano.

Sé para citar dois exemplos, ndo hd nada mais patético do que um usudrio
de MSX pagar enfre 25 mil e 30 mil cruzeiros por um drive 5 1/4 que
“na fonte* custa 65 ddlares (8 mil cruzeiros no paralelo de novembro), ou
um usudrio de PC comprar um XT nacional por algo em torno de 300
mil cruzeiros ao passo que uma placa XT, via Miami, custa menos de 100

ddlares (aproximadamente 12 mil).

Se n&o houver um discussdo séria e principalmente produtiva acerca dos
problemas que vivenciamos hoje nesta drea, muito em breve ndo teremos
mais o que discutir, pois terd desaparecido o mercado legalmente constituido.

Autoridades e empresérios precisam ter em mente que, nesse inicio de
década, estd muito dificil optar por um hardware nacional em detrimento
de um importado (legal ou ilegal). Esta é uma realidade triste porém concreta.

Kenato Degiovani
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Brasilfax imporia
copiadora portdtil
da Canon

A primeira copiadora de uso pessoal
vortatil ja se encontra disponivel no mer-
cado. Pesando apenas 12 Kg, quase um
terco do peso de suas concorrentes nacio-
nais mais diretas e a um custo também
trés vezes inferior, a PC-3Il da Canon foi
langada ha cerca de um ano e meio no
mercado internacional e esta sendo impor-
tada pela Tecnociéncia-Brasilfax, empresa
importadora de produtos para escritorios

A PC-3ll é ideal para uso de profissio-
nais liberais, pequenas empresas, escolas,
residéncias ou mesmo departamentos de
grandes empresas. Um grande diferencial
da copiadora portatil é a ndo exigéncia de
manutencdes periddicas, uma vez que to-
dos os componentes passiveis de desga-
te estao reunidos em um dnico minicartu-
cho que, uma vez substituido pelo proprio
usudrio, deixa a copiadora praticamente
nova. Elimina-se desta forma os custos de
contratos de manutengao. Os cartuchos
encontram-se disponiveis para a impres-
s3o0 em cinco cores (preto, marrom, ama-
relo, azul e vermelho).

0 sistema de copiagem da PC-3lII utili-
za a mais nova tecnologia de cilindro fotos-
sensivel organico, que possibilita uma qua-
lidade de copia excelente, s6 encontrada
em equipamentos de maior porte. A copia-
dora aceita como originais documentos de
qualquer tamanho, inclusive livros e obje-
tos tridimensionais e permite copias em
papel branco comum, timbrado, vegetal,
transparéncias, envelopes, cartdes ou
mesmo folhas de papel colorido. Ao con-
trario de outras maquinas, n@o & necessa-
rio o uso de papel especial para as copias.

Laptop em tamanho
reduzido

A Microdigital esta apresentando o LT
1600, um laptop com peso total de 3.8 Kg,

incluindo a bateria. Baseado no micropro-
cessador NEC V 30, com clock que funcio-
na nas velocidades de 4,77, 8 ¢ 10 MHz, o
LT 1600 tem 30,5 cm de largura, 6 cm de
altura e 25,5 cm de profundidade, caben-
do dentro de uma maleta do tipo 007. O te-
clado do novo equipamento tem 77 teclas,
com tecla especial para funcoes estendi-
das, além de teclado numérico, e dispoe
de uma saida paralela padrao Centronics
e duas saidas seriais padrao RS 232. Po-
dem ser ligados ao LT 1600 até dois drives
externos e dentro do gabinete ja ha espa-
co para um drive de 3 1/2” ouum winches-
ter de 2 1/2”, um monitor padrao RGB Co-
lor e mais um teclado ou mouse. O siste-
ma operacional do laptop da Microdigital
& o Multidos 3.3, compativel com o DOS
33, e 0 equipamento tem como opcionais
externos um minimodem {modulador e de-
modulador de 1.200/2.400 bps) um drive
de 360 Kbytes ou 1,2 Mbytes e drive de 3
1/2” de 720 Kbytes ou 1,44 Mbytes. Fun-
ciona tanto com bateria como ligado are-
de elétrica.

Além da configuragéo bésica, estarao
disponiveis no mercado outros trés mode-
los do laptop da Microdigital. Sao eles o LT
1600 D, com drive de 3 1/2” com 1,44
Mbytes; o LT 1600 W, com disco rigido de
2 1/2" e capacidade de 20 Mbytes, com
autoparking; e o LT 1600 DW, com disco
rigido de 2 1/2", capacidade de 20 Mbytes,
com autoparking e drive externo de 5 1/4”
com 360 Kbytes.
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[faxfone tem
tecnologia nacional

A ltautec inicia a comercializagao do
Ifaxfone, um fac-simile da linha pessoal. O
projeto, totalmente desenvolvido pela Itau-
tec, é resultado do investimento de mais
de 5 milhoes de ddlares no dominio da tec-
nologia de captura, digitalizacéo, transmis-
sdo e impressao de imagens e infra-
estrutura industrial.

Com a introdugao do Ifaxfone no mer-
cado, a ltautec passa a ter uma linha de
produtos capaz de atender aos segmentos
de baixo, médio e alto volume de mensa-

IFAXFONE
gens. Por ser um fax de classe pessoal,
destina-se ao baixo volume de mensagens
transmitidas e recebidas, voltado principal-
mente as pequenas e médias empresas,
profissionais liberais, autdnomos, executi-
vos € empresarios em geral.

O Ifaxfone incorpora a mais nova e
avancada tecnologia mundial VCEC (Video-
Data Compression and Expansion Contro-
ler) e MUSIP (Multiple Scan Image Proces-
sor), utilizada pelos fabricantes japoneses
em seus mais recentes modelos de fax.
Apresenta recursos exclusivos a nivel mun-
dial, pois & o primeiro a ter Chave de Blo-
queio de Funcdes. Essa chave permite um
blogueio seletivo da transmissao de men-
sagens, da recepgao de ligagoes feitas por
discagem direta a cobrar (DDC), além de
limitar também a tiragem de copias de do-
cumentos, o que impede um custo eleva-
do com a utilizagao do papel especial pa-
ra fax. Acompanhando as necessidades
atuais de eficiéncia e produtividade, o Ifax-
fone possibilita o controle completo das
despesas do equipamento, contribuindo
para maior economia e seguran¢a ao
usuario.

0 telefone acoplado ao equipamento
tem um sistema de independéncia que
permite seu funcionamento continuo mes-
mo numa queda de energia elétrica, sem
prejuizo das atividades. A discagem auto-
maética possibilita a discagem de um nd-
mero de fax ou de telefone através de uma
{inica tecla. O Ifaxfone possui memaria pa-
ra até 30 nameros de fax e telefone elimi-
nando possibilidades de erro. A instalagao
é simples, ja que o Ifaxfone vem equipado
com Selecao Automatica de Tensao de Ali-
mentagao, ajustando-se para 110 ou 220
volts automaticamente.

O programa imprime simuitaneamente seu

logotipo quando vocé usa a impressora do
microcomputador.
Solicite sua cpia :
Conhege, também, ENQUETA TIMERADA e CHEQUE TIMBRADO.

CLUSTO

AV. PRES. VARGAS 962/414 RIO



Digicon
distribuiu SmartCAM

Um novo canal de distribui¢ao do soft-
ware SmartCAM acaba de ser aberto no
Pais. A Digicon S/A foi nomeada represen-
tante da Point Control Co, dos Estados Uni-
dos, empresa que desenvolveu este best-
seller destinado a geracao de programas
para maquinas de comando numérico
computadorizado (CNC).

0 sistema integrado SmartCAM & mo-
dular e roda em ambiente DOS (um micro
compativel IBM PC XT consegue operar
seu moédulo basico com winchester de
20Mb e co-processador aritimético) e es-
tagbes de trabalho da Sun Microsystems
com ambiente Unix.

Além atender ao mercado de maquinas
operatrizes mais simples como tornos, fre-
sadores e mandriladores, através do seu
modulo basico, o SmatCAM facilita o tra-
balho de manufatura em superficies com-
plexas, como inje¢ao de pléstico, pelo mé-
dulo 3-Dimensional Machining; converte
programas de maquina para a forma geo-
métrica através do modulo Tape to Shape;
transfere dados direto do CAD para CAM
pelo CAM Connection, e eletroeroséo a fio
com quatro eixos com o modulo 4.Axis Wi-
re EDMTM, para fabricacdo de pecgas de
multiformatos, entre outras possibilidades.

Check Point imprime
cheque em
20 segundos

Um sistema que permite a automacgao
do processo de emissao de cheques para
supermercados, lojas ou qualguer outro ti-
po de estabelecimento, mesmo que 0
usuario nao disponha de nenhum recurso
de informéatica, como microcomputagior
ou terminal ponto-de-venda (PDV). E o
Check Point, da Aronis Engenharia de Sis-
temas, um conjunto que inclui teclado nu-

CHECK POINT

meérico e impressora serial especial para
cheques (tipo slip printer), que pode ser
instalado até sobre a caixa registradora ou
PDV do estabelecimento.

Com o Check Point, o cliente retira a fo-
Iha do seu talao de cheques e introduz na
pequena impressora. Em seguida, digita
no teclado apenas o valor a ser pago € o
nimero do seu banco e aperta a tecla de
entrada. Em 20 segundos o cheque esta-
ra preenchido, inclusive com data e nome
do estabelecimento, evitando erros e au-
mentando a seguranca contra
adulteracoes. '

E um sistema diferente dos disponiveis
no mercado internacional por ser uma so-
lucao off-ling, isto &, nao exige conexao ou
terminal PDV ou microcomputador. Facili-
ta sua implantagao para os usuarios infor-
matizados, ndo exigindo a troca do atual
sistema de trabalho, e permite também o
uso aos que dispdem apenas de uma ma-
quina registradora.
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SOS - HarDisk eleva vida do winchester

A Compusul esta oferecendo o mais
completo servigo de manutencao preven-
tiva de discos rigidos: o SOS - HarDisk,
através do qual & possivel elevar a sobre-
vida destes discos para até 8 anos.

0 servigo SOS - HarDisk foi criado a par-
ir de um levantamento estatistico das cau-
sas que levam um disco rigido a seu pon-
to de falha, e que podem ser trés: a perda
de acesso, aimpossibilidade de ler um ou
mais setores, e a perda parcial ou total de
um arquivo. Como resultado, o usuério se
depara com mensagens do tipo Invalid Dri-
ve Specification, Disk Boot Failure, Sector
not Found. File not Found, e outras
similares.

Quando um disco rigido atinge seu pon-
to de falha, &€ porque ja existe um claro sin-
toma do processo de deteriorizagdo da
imagem magnética dos dados gravados.
Entao, a perda das informagdes é iminen-
te. Neste caso, 0 SOS -HarDisk tem um
carater preventivo, pois representa a
revitalizacado do disco nos seus pri-
meiros sinais de fadiga.

Defragmentacao dos arquivos grava-
dos, verificagdo do fator de interleave oti-
mo e HDLR (Hard Disk Logic Revitalization)
sao algumas das rotinas utilizadas no ser-

vico SOS - HarDisk, que garantem melhor
desempenho do winchester. Além disso, 0
usuario recebe um relatério completo de
avaliagdo técnica do disco rigido, com LOG
detalhado do status encontrado, discrimi-
nagao dos procedimentos adotados e su-
gestoes de manutencao da performance.
0 SOS - HarDisk oferece beneficios que
garantem a operacionalidade do disco ri-
gido, integridade das informacoes e manu-
tencgao da produtividade da empresa.

Lloper lanca Titan AT

A Loper Informética e Telecomunica-
coes, langa no mercado o seu Titan AT,
slim, trés alturas, baseado no processador
intel 802886, trazendo tecnologia do futu-
ro em miniaturizagdo e compactacao de
placas de micros de 16 bits.

O Titan AT é apresentado com 12 Mhz
de velocidade, um drive de 360 K e outro
de 1,2 M, com monitor CGA e winchester
de 20 M, e é produzido dentro dos mais ri-
gidos padrdes de qualidade exigidos pelos
equipamentos destinados ao uso de con-
trole de processo, a um custo baixo. A Lo-
per promete ainda, grandes surpresas em
micros de 32 bits compactos e rapidos.

eDRIVES 514 E 3 112
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Moderna vende
programas

A Editora Ciéncia Moderna esta ofere-
cendo com exclusividade os seguintes
programas:

Top pirate Il - Copiador para 0 MSX. Nao
existe um Gnico programa que este copia-
dor ndo reproduza. Entre as suas caracte-
risticas, estao:

- Ambiente dirigido por menus.

- Utilizag&o da megaram, permitindo a co-
pia de um disquete de 720K com apenas
quatro trocas de disquete, se for usado um
s6 drive.

- Configuracéo total das operagoes execu-
tadas, incluindo corregao de erros, tipo de
copia, drive-fonte, drive de destino, nimero
de tentativas, etc.

- Alta velocidade: copia um disquete de
360K em apenas 42 segundos.
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Dismac

0O Myfax (modelo DFAX-3800) € o pri-
meiro fac-simile produzido pela Dismac e
sua entrada no mercado objetiva tansfor-
mar o fax num instrumento de comunica-
¢ao acessivel a todos 0s seguimentos do
mercado. O DFAX-3800 vem para diversi-
ficar a linha de produtos direcionados ao
setor de automacéao de escritorios e traz,
entre indmeras novidades, a vantagem do
usuario nao destinar uma linha telefonica
exclusivamente para o seu uso (0 Myfax
possui um dispositivo que permite a utili-
zagao no modo fax ou telefone, fazendo a
identificagdo automaticamente).

Fabricado com tecnologia importada
de Taiwan, o Myfax é capaz de atuar como
uma secretaria eletronica, através de fun-
¢do exclusiva que possibilita a gravacgao de
uma mensagem, reproduzida quando do
recebimento de uma chamada. A memo-
ria do DFAX-3800 comporta até 99 nime-
ros de fax e seu sistema de rediscagem au-
tomatica pode ser programado para até 4
tentativas, com intervalos de 2 a 9
minutos.

Além disso, o DFAX-3800 pode ser pro-
gramado para receber e transmitir docu-
mentos em horarios pré-fixados, especial-
mente naqueles onde a tarifa € menor, dis-
pensando a presenca do usuério, o que oti-
miza o uso do equipamento e racionaliza
0s custos da empresa. No caso de recep-
¢ado automatica de documentos, o Myfax
¢ capaz de recebé-los de um ou mais fac-
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- Seguranca: a copia gerada € exatamen-
te igual ao disquete original.

Top Format - Formatador incrementado
para o MSX. Entre as suas caracteristicas
estao:

- Total compatibilidade com os sistemas
MSX-DOS e MS-DOS(IBM-PC).

- Rapidez: formata um disquete de 360K
em 42 segundos, e um disquete de 720K
em 1 minuto e 15 segundos.

- Verificacdo da integridade do disquete.
- Definigdo do interleave: esta opgao per-
mite que vogé acelere a leitura dos arqui-
vos normais (.COM, .BAS, .BIN, etc.) em até
60 % sem perder a compatibilidade com
o0 MSX-DOS e com o MS-DOS.

- Reformatacao do disquete sem perda de
dados.

- Possibilidade de mudar o interleave do
disquete sem perder dados.

Top Erase - Programa que literalmente
torna virgem os disquetes ja formatados.
ideal para ser utilizado em outros copiado-
res ndo tao inteligentes quanto o Top Pira-
te Il

MYFA

similes, desde que sejam conpativeis a ele
(o DFAX-3800 €& compativel com os dos
grupos G2 e G3).

O Myfax também possui a tecla FALAR,
que permite gue o transmissor converse
com receptor e vice-versa antes ou depois
do envio de documentos, utilizando o mes-
mo impulso telefonico. A cada 40 trans-
missdes, 0 DFAX-3800 imprime um relato-
rio de atividades contendo: dia, horario, re-
sultado e nimero de cada transmissao e
recepcao. Complementam suas principais
caracteristicas um alimentador automati-

Correio Eletrénico

A Servimec S/A implanta um novo sis-
tema de comunicagdo interna. Trata-se do
correio eletrénico, um programa gue per-
mite o intercambio de informacoes via re-
de local Novell.

O correio eletronico dinamiza o dia-a-
dia da empresa, interligando os diversos
departamentos, descongestionando as li-
nhas telefdnicas e permitindo que se aces-
sem mensagens no momento em que es-
tao disponiveis.

0 sistema funciona a partir de um soft-
ware acoplado a rede Novell: um emiten-
te lanca a mensagem a um destinatario
que assina o recebimento eletrénicamen-
te, através de uma senha Unica e
individual.

Qualquer empresa gue trabalhe com a
rede Novell pode utilizar este método de
comunicacao que, além de rapido, repre-
senta um custo relativamente baixo.

co de papel (comporta até 10 folhas, tama-
nho A4) e o ajuste de tonalidade, ideal pa-
ra regular a transmisséo de fotos e ilustra-
¢Oes (sao 16 tonalidades de cinza, com 0
objetivo de manter o contraste dos origi-
nais). Tem bivoltagem automatica
(110/220W) e & de facil instalacao, bastan-
do que o usuério utilize somente trés fios
conectores. Esta sendo langcado na cor
branca, vem acondicionado em embala-
gem com alca, tem seis meses de garan-
tia e conta com a rede de assisténcia téc-
nica autorizada Dismac em todo Pais.
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Ampliware Xenix,
a novidade da Amplus

A Amplus Informatica langou o Ampli-
ware Xenix, resultado do porte do Ampli-
ware Portavel para o ambiente Xenix. Isto
tornou-se possivel depois que a Amplus
desenvolveu em liguagem de alto nivel um
servidor de arguivos que pode ser porta-
do para maquinas de diferentes arquitetu-
ras e ambientes operacionais. O Ampliwa-
re Portavel pode, por exemplo, servir aum
equipamento VAX rodando em VMS bem
como um PC 386 rodando 0S/2. SCO Xe-
nix System V ou SCO Unix.

Um micro 386 rodando um Ampliware
Xenix sob o sistema operacional Xenix se
transforma em potente servidor de arqui-
vos para as demais estacoes DOS da rede
Amplus, configurando-se como uma rede
heterogénea. Um usuério DOS da rede po-
dera acessar transparentemente 0s arqui-
vos do servidor Xenix bem como emular

"~ terminais do Xenix. Em outras palavras, o

usuario DOS cria drives virtuais na estacao
Xenix como se estes pertencessem fisica-
mente a sua estagao.

O Ampliware Xenix também permite
manter simultaneamente drives virtuais
associados ao servidor Xenix e drives vir-
tuais associados a outros servidores da re-
de, podendo até ignorar onde estes servi-
dores se encontram de fato.

O sistema da Amplus utiliza 0s arquivos
do Xenix no seu formato original. Assim,
um usuario no terminal Xenix acessa 0s
mesmos dados que um usuario DOS aces-
sa pela rede. Além disso, os dois tipos de
usuarios acessam simultaneamente os ar-
quivos e continuam a utilizar suas proprias
ferramentas de sincronismo para concor-
réncia (lock, unlock, etc). Os mesmos da-
dos podem ser alterados ao mesmo tem-
po pelos dois usuarios.

Um usuério DOS, de gualguer PC dare-
de, podera emular terminal Xenix como se
0 seu computador estivesse fisicamente
conectado a uma porta terminal. Ou seja,
a partir de um PC, um usuario DOS pode
abrir uma secdo no Xenix e executar apli-
cacgoes nesse ambiente.

ESTACAO DE RADAR

Estacdio de radar da
Elebra

A Elebra Sistemas de Defesa Ltda esta
instalando, no Aeroporto de Belém do Pa-
ra, a primeira estagao de radar totalmen-
te produzida no Pais. O projeto global do
sistema consumiu mais de 100 mil horas
de engenharia, durante trés anos de de-
senvolvimento, e exigiu o envio de uma
equipe técnica a Franca para absorgao de
tecnologia.

O radar, composto de um transmis-
sorfreceptor primario, na faixa de 3.0 Ghz,
radar transponder secundario, extrator de
video, processadores de correlagado e con-
soles de visualizagdo gréfica, ja atinge um
indice de nacionalizagao de 80%.

A instalacao deste tipo de radar, além
de aumentar significativamente a seguran-
ca dos voos, contribuiu de forma efetiva
para economia de combustivel, uma vez
gue os procedimentos de chegadas e sai-
das podem ser otimizados. A fabricagao no
Brasil de estagdes de radar & consequén-
cia da politica do Ministério da Aeronauti-
ca de fomento a indUstria nacional, no sen-
tido de consolidar a autonomia em equi-
pamentos e a soberania do espago aéreo
brasileiro.

s s e

Jogo do Bicho
Informatizado

A Trigon apresentou uma aplicacao, no
minimo curiosa, para Seu novo equipa-
mento, o TR-C: o jogo do bicho
informatizado.

Mostrou que a coleta de palpites do jo-
go do bicho pode ser feita eletronicamen-
te, utilizando os coletores portateis da Tri-
gon e uma pequena impressora também
portatil, sendo os dados coletados trans-
mitidos para um computador central, ca-
paz de realizar sorteios através de uma ro-
leta eletronica.

Essa brincadeira teve o objetivo de de-
monstrar uma das inUmeras aplicacées, na
area de coleta de dados, dos equipamen-
tos da Trigon, entre eles o TR-C, coletor de
altima tecnologia, que possui 640Kb de
memoria, &€ programavel pelo proprio usuéa-
rio em Basic, pesa apenas 400 gramas,
dispoe de modem embutido para comuni-
cacao a disténcia, apresentando ainda pis-
tola a laser para leitura de codigo de bar-
ras e impressora portatil de somente 400
gramas.

S G S L R
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Pelikan lanca no
Brasil seus produtos
mundiais

A politica de abertura de importagoes
vai permitir a Pelikan trazer para o Brasil o
que ela produz de tecnologicamente mais
moderno em suas unidades

‘internacionais.

Uma boa parte destes produtos ja esta
sendo langada no mercado brasileiro, e,
entre outras novidades, a Pelikan apresen-
ta toners para impressoras a laser, corre-
tivos a seco e a base de agua, sistema de
colagem permanente e ndo permanente a
seco, tintas profissionais para artes plas-
ticas, tintas nanquim ouro e prata, papéis
de alta resolugao para fax, e novos forma-
tos de fitas para impressoras de
informética.

SO GAMES CLUB

O MELHOR EM JOGOS E UTILITARIOS
PARA O SEU IBM-PC, AMIGA E MSX
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DISTRIBUIDOR AUTORIZADO MSX SOFT iINFORMATICA
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PC-XT fransforma TV
em monitor colorido

Um microcomputador PC-XT gue pode
ser conectado a qualquer aparelho de tele-
visao colorido sempre foi 0 sonho de inime-
ros usuarios de informatica do Pais. Agora is-
S0 j& & possivel no Brasil gracas a iniciativa
da Midia Informatica, que acaba de langar no
mercado o PC-XT Doméstico. Sua configu-
ragao € de 10 Mhz, Turbo, 640 Kbytes de me-
moria e um drive flexivel de 360 K, com duas
versoes de gabinete: convencional e
reduzido.

A transformagao da TV em cores em mo-
nitor colorido padrao CGA é feita sem alte-
rar o funcionamento normal do aparelho, e
as fungdes TV/Monitor sao alternadas por
meio de uma chave que é instalada no mo-
mento da conversao. A TV também podera
ser utilizada em sistemas CAD/CAM (Compu-
ter Aided Design/Manufacturing), devido a
sua alta resolugao, que chega a 640 pontos
na horizontal por 200 pontos na vertical e
permite a exposigao de 16 cores.

P R e e e

Agaprint lan¢a nova
linha Slim

Comemorando dez anos, a Agaprint Infor-
mética esta langando uma nova linha de pro-
dutos “Slim’", destinada a usuarios de peque-
nas quantidades que até hoje nao eram es-
pecialmente atendidos pela empresa.

0 Miniform Slim & consequéncia do su-
cesso que foi o langamento do Miniform, for-
mulério continuo contendo mil folhas e acon-
dicionado em atraente embalagem com al-
ga, para ser reaproveitada. A empresa detec-
tou a necessidade no mercado de quantida-
des ainda menores, principalmente para mi-
croempresas, profissionais liberais e estu-
dantes de computacao e por esta razao lan-
¢a o Miniform Slim, formulério continuo em
uma via para 80 colunas no formato de 240
por 280 mm, acondicionado em embala-
gens resistentes com apenas 300 folhas, nas
opcdes papel branco 63g/m2 - para aplica-
coes gerais como tabelas, gréficos e relato-
rios - e em papel nobre vergé, na cor areia,
85 g/m2, com serrilha invisivel, adequado
para a emissao de cartas e relatérios exter-
nos de apresentacao mais requintada.

O Brasilia Slim & uma nova embalagem
para os envelopes padrao RPC (recomenda-
do pelo correio, com 229 X 114 mm) conten-
do cinglienta unidades. Hoje estes envelopes
s6 podem ser adquiridos por milheiro. A linha
Slim destina-se basicamente a papelarias, lo-

10 MICRO SISTEMAS

miniform

SLiM

MINIFORM SLI

jas de suprimentos e de material de escrito-
rio, segmento a que a Agaprint esta agora di-
recionando suas vendas.

Medicdo de
desempenho
de sistemas
informaticos

A empresa Systar esta comercializando
Olga (On-Line Graphic Analyser) e Boris (Bu-
siness Oriented Report on Information
System), dois softwares que permitem mo-
nitorar facilmente, e em tempo real, os sis-
temas de grande porte, controlar a qualida-

de do servigo e ajudar no planejamento dos.

investimentos. Olga e Boris, ambos softwa-
res de base, apoiam-se em tecnologias de
ponta: macrolinguagem, tempo real, grafi-
cos, ete.

Esses dois softwares sao verdadeiros
agentes de informagao a servico do setor de
processamento de dados da empresa. Im-
plantados no coracao dos sistemas, eles as-
seguram a qualquer momento a disponibili-
dade de informac&o. Informac&o de facil ma-
nipulagao (na forma de gréficos), exaustiva

(Gnica ferramenta para processar todos 0s .

campos tais como redes, sistemas, banco de
dados, transacoes) e de total disponibilida-
de para todos os setores da empresa.

0 software Olga € ao mesmo tempo uma
ferramenta de monitoragao num ambiente

miniform’

SLIM

* profissional e uma ferramenta sofisticada de

detecgao investigacao e decisao. Permite &
empresa acompanhar em tempo real a qua-
lidade do servigo, detectar as falhas e 0s pro-
blemas de funcionamento e assinala-los no
menar prazo possivel. Proporciona aos en-
genheiros de sistemas visibilidade sobre os
parametros mais significativos do sistema e
a capacidade de comparar visulamente to-
dos esses parametros de forma instantanea.
Uma fungéo “Replay” permite um desloca-
mento no tempo. Com as mesmas funciona-
lidades que em tempo real, torna-se possi-
vel entdo a analise de uma situagao passa-
da. Um programa de “display” gera para ca-
da indicador uma curva colorida com seu va-
lor médio e a escala correspondente. Por
meio de janelas, permite igualmente malti-
plas comparagoes entre as curvas.

Boris & ao mesmo tempo uma ferramen-
ta de controle da qualidade, de gerenciamen-
to e de planejamento. Permite também um
balango diério a fim de controlar a qualida-
de e verificar a utilizagéo dos recursos. Des-
sa maneira, todas as anomalias sao detec-
tadas. Boris visualiza, na forma de histogra- -
mas faceis de entender; as evolugoes a lon-
go prazo (mensais e anuais) da carga do sis-
tema, a qualidade do sistema e a utilizagao
dos recursos. Recupera as informacoes co-
letadas no software Qlga e as sintetiza para
construir, sobre disco, arquivos compactos
de dados referentes a varios anos. Olga e Bo-
ris sdo dois sistemas integrados e basta um
simples comando para passar de um ao ou-
tro. Ambos utilizam terminais gréaficos e co-
res para a visualizagao, sendo possivel aim-
pressao sobre papel.
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Mais um novo endereco: _
R. Afonso Celso, 771 - Vila Mariana




Dizer que um dos grandes encan-
tos dos computadores é a capacidade
de gerar graficos em alta resolucdo é
uma figura de retorica, para dizer o
minimo, unidimensional. Afinal, todos
sabem que muito esforco é e conti-
nuara sendo dispendido por pesquisa-
dores da matematica dos desenhos
em busca da perfeicdo. Ainda n3o
chegamos neste ponto (se é que um
dia chegaremos...) mas o certo é que
ja podemos contar com softwares
graficos bastante sofisticados, que
oferecem os mais valiosos recursos
para o desenho auxiliado por compu-
tador. Isto trouxe avancos admiraveis
para as areas da arquitetura, medicina
e engenharia, para citar apenas as
mais obvias.

E claro que o privilegiado leitor de
MICRO SISTEMAS j3 sabe de tudo
isso. Como ndo deve ignorar, tam-
beém, que uma matéria com to vasta
gama de implicacdes ndo poderia ter
sua repercussdo restrita aos sistemas
de grande porte. De fato, embora as
discussdes sobre o tema habitualmen
te se déem fora do foco do usuario fi-
nal, é no ambiente dos microcompu-
tadores que o assunto costuma
despertar a maior curiosidade. E é en-
tre 0s usuarios de micros que novas
técnicas e maneiras diferentes de
abordar o assunto so recebidas com
O maior interesse.

Como vocé naturalmente n3o deve
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gréficos do PC

"Na rota da
terceira dimensao

Uma biblioteca de funcées para
dar a profundidade que faltava aos

Vander Roberto Nunes Dias

Ser excecdo a regra, sugerimos que va
puxando a cadeira e preparando o ve-
Ilho e bom Turbo C para o sistema
que iremos apresentar, o qual se
propde a trazer a terceira dimensso
para os graficos gerados no seu IBM-
P

PEQUENA HISTORIA DO PROJETO

Como todos os projetos cujo de
senvolvimento no final acaba se reve-
lando uma loucura, este partiu de um
principio de candente simplicidade.
Tudo comecou quando dois amigos
programadores, companheiros de mui-
tas horas de computacio, sintetizaram
uma formula matematica que rotacio-
nava corretamente qualquer vértice
de coordenadas tridimensionais.

Num sintoma que deve ser familiar
a muitos dos amigos leitores, isto foi
O quanto bastou para que minha men
te turbilhonasse numa manifestacdo
de milhdes de pretensdes e possibili-
dades (AUTOCAD, que se cuidel),
Apds conter a empolgacdo, tratei de
dar forma concreta aquelas idéias e
apos algumas noites debrucado sobre
a prancheta - ou melhor dizendo, so-
bre o teclado - cheguei a solucdo:
uma pequena biblioteca de funcdes
graficas, em C, com coordenadas tri-
dimensionais, a qual pode ser adicio-
nada a biblioteca de qualquer pro-
grama. Com ela é possivel desenhar

e girar para os lados qualquer figura
em trés dimensdes.

A BIBLIOTECA

Como foi dito, a opcdo por uma bi-
blioteca é 6bvia: pode ser usada por
qualquer programa, bastando, para
isso, citd-la com a diretiva °INCLU-
DE.

O uso das funcdes é simples, de-
pois de entendermos como elas fun-
cionam. Todas as funcdes da bibliote
ca encaram o video do computador
Como uma janela, na qual se véem as
figuras passeando a uma certa
distancia, que é controlada pelo pro-
gramador. A distancia relativa ao ob-
servador também é mapeada, po-
dendo ser modificada sem
dificuldades.

O mapeamento das coordenadas
das figuras é no formato (X.Y,2) e a
origem (0,0,0) fica no centro da tela.
X cresce para a direita, Y para baixo
e Z para dentro do video.

A compreensdo pratica do uso das
func@es fica por conta da observacio
das listagens-exemplo (EX3D1 e
EX3D2). Por enquanto, aqui vai uma
breve explicacdo das funcdes:

incf(NOME, X, Y, Z); inclui uma figu
ra chamada NOME, localizada nas co-
ordenadas X, Y e Z.

inco(NOME, X, Y, Z, PROXIMO,




e Listagem 1: TERCEIRA.C

=i={{{%z)%cossbhetal) }}B)+{(ni¥senolbetald 8l
2o=((zivcogsltetal) y)B)-(tuixsenoltetal) ) i8);
y2=(lyiwcossCtetal) }rBi+((zinsencltetal) y2BY;

/% Funcoes graficas em TERCEIRA DIMENSAC - Devil ‘s Seftware (C) 1998
- Vander Roberto Nunes Dias #/

#include ¢3d.h}
wx=refu+nd; syrrefy+y2; Wzsrefztz2j
struct BDF { char nome[SHOMEJ: /% Nome da figura #/
int xy int yz int =z
int pri /% Mumero do res. do primciro objeto ligado #/

[ H
3 flauralHAXFI1:
/% Retorna um valgr bidimensional de um Eridimensional =/

struct BDO { char nome[SNOMEI: wvoid bidifint %,int y,int z,.int #h,int #v,int dist,int 1}
int xz int wy Int z; /# Coordenadas relativas a figura #/
int alfa: int betas int tetaz /¥ Angulos de rotacao */ #h={|nt)({longixxdist/(=+dist+1)d¢ #y={intd}{{longlusdist/(z+dist+13)7
int primvy /# Proximo vertice 1igado #/ 2
int primlz /% Reg. da primeira linha #/

int pro

HOFP
) objetolHAXO1;
3 - /% Altera angulos de rotacao do objeto */
struct BOV char giraoichar nome[SNOHEJ,int alfa,int beta,int tetal
C t

®f int uj Int z; /% Coordenadas relativas ao objeto #/

/% Proximo objeto #/

t int buscaos

int promxvy
3 vertlcelHAXVI;
/% Procura pelo oblieto #/
struct BOL € int 117 int 123 3} linhaCMAXL]; /% Linhas entre vertices #/ for (buscac=@;buscaoinosbuscaot+)
iftistrcmpi{obietolbuscaol.nome,nome}} break;

struct BDC € int x=; int wr J pontolHAXV]y /# Pontos bidimensionais */ 1
/% Se nao encontrar, retorna codigo de erro #/

int nf=@; /% Numero de figuras definidas #/ if(buscao==no} (
int no=@; /#% Numero de ocbjetos definidos %/ return{ ="} ;
int nveiy /# Humero de vertices definidos #/ I3

int nl=iz /% Numero do registro para linhas #*/ p :
int deslx,desly; /% Deslocamento da coordenada inicial para o centro #/ objetofbuscanl.alfa=alfa; cbietolbuscanl.beta=betas
int senoL34@],coaal3401; /% Tabela de senos & cossenocs */ " objetolbuscanl.tetas=teta;

/% Inclul uma figura no Banco de dados de Figuras %/

void incfichar nome[SNOMEI,int x,int y,int =) /% tiodifica coordenadas de uma figura #/

£ char movfichar nome[SHOME],int x,int uy,int =}
If{nfI=HAXF) € c

strcpy(figuratnfl.nome, nome); int buscafs

figuralnfl.x=x; figuralnfl.y=yy figurabnfl.z=z;

figuraCnfl.prim=noy for (buscafs@jbuscafi{nfsbuscaf++)

nf++z ifilstrcmpi(figuralbuscafl.nome,nome)) breaks
3 if{buseaf==nf) {
else { return( "*7) g
printf(“\nBanco de figuras esta cheio !"); 1z
sal(idy figuraCbuscafl.x=x; figsuralbuscafl.y=u; figuralbuscafl.z=zj§
b )
J
/% Hodifica coordenadas de um objeto ®/
/% Inclui um objeto no Banco de dados de objetos #/ char movolchar nomeCSMOMED, int x.int u,int =)
void Incof{char nomelSMOMEI,Int x,int y.,int Z,int prox.int alfa,int beta, €
int teta) int buscao;
ifinol=MAX0) for {(buscao=0;buscac{noibuscao++)
strcputobjetolnol.nome nome )y |f{lstrcmp(objetolbuscacl.nome, nome) ) breaks;
objetolnol.x=x; objetolnol.ymy; objetolnol.z=zj if(buscao==no}
objetofnol.alfa=alfas obietofnol.beta=betay cbjetolnol.teta=teta; returnt '# "}z
objetolnol.proxb=proxs 1z :
ohjetolnol.primv=nv; objetolbuscmol.x=x; objetolbuscaonl.y=u; cbjetolbuscacl.z==;
objetolnol.priml=nl; 3
no¥+y
k)
else {
printf{™"\nBanco de obletos esta cheio 727 /% Mostra uma figura no video */
saitids char mostraf{char nomeCSNOMEL, int dx,int dy,int alfa,int beta,int teta,
3 int disk,int 1)
3 8
Int buscaf, npFf
int al,be,te;
« int reffx, reffy, reffz;
/% Inclui um vertice no Banco de dados de vertices #/ int refox, refoy, refoz, alfao, betao, tetaoy
vold incv{int w®,Int u,int =,int proximol int wx,vu,vZp
€ int regos
Ifinv!i=MAXY) ( register int regv, reglg
verticeCnvl.x=x; verticeCnvl.y=y; verticelnvl.z=z; int h,v.ho,vo;
verticeCnvl.proxv=proximoy
nvEEp : for tbuscaf=@jbuscafinfrbuscaf++)
2 ift!strcmp(figuralbuscafl.nome, nome)) breaks
else { if{buscaf==nf)
printfi”\nBanco de vertices esta cheio 1"): returni "*")p
sallirs b
reffx=figuralbuscafl.nj reffu=figuralbuscafl.y; reffz=figuralbuscafl.zy
3 rego=figuralbuscafl.prim;
do €

refox=ochjetolregol.x; refou=cbjetolresol.uy refoz=objetolregol.zy
biditrefox,refoz,refoy,4ho,8vo,dist, 10y

/% Inclui uma linha no banco de linhas =/ rnt(rei‘F_‘x,rc?fu.reﬂ‘z.&rrf‘ox.&r2+‘0u,&r-f‘uz,a‘lh,beta,tnta):

void incllint pi,int p2) reg::objetn[ruso!.prinv:
np=i; .
ifinli=HAXL) C do €
linhaCn1l.1i=pi; linhaCnll.12=p2; ve=verticelreavl.x; vu=verticelregvl.us vz=verticelreavl.z;
nl+ty alfao=objetolresol.alfa; betaoc=objetolregol.betay

tetao=ocbjetolregol.tetay

3
else € al=alfat+alfaoy be=betatbetao; te=teta+tetmo;
printf({*\nBanco de linhas esta cheio 1")s if(al}=360) al-=3&0; (f(al(e) al+=340f
sailidy ifibe)=348) be-=348; if(be(@) be+=350y
3 iflte)=340) te-=350; ifite{d) te+=358;:
b § rot {reffx,reffu,reffz, 8vx, Bvy, vz al, be,tel;

vut=refox; vuytsrefou; vz+=refoz;

biditws, vy, vz, &h,&v,dist,1);

pontalnpl.x=ht pontolnpl.u=vj
/% Iniclaliza senos cosenos na faiwa @-359 graus =/ npt+j

void inigraus{void) reguvitp
L4 I whiletverticelregv-il.proxv)i

regl=objetolregol.primlsz

while{linhalregll.14} €
lineldeslx+ds+pontoll inhalresll.1il.x,deslu+dy+pontoll inhalregll.1id.u,
* puts(“\nDEVIL’S SOFTWARE (C) 1798\n"); deslrﬁ'd)ﬂrpﬁl\tu:linhl[regl].12].x.ﬂe§lg+du+pwntnt1il\hl[rﬂil:l.lE_'l.y)'
puts(“AGUARDE CALCULOS INICIALS..."); regl++;
for (graus=07graus{3édzgraus++) {

int graus:
deslx=getmaxx(}/2; deslu=getmaxul)/2;

senolgrausd=(int}(sin{graus*3.14459246/180)%256) ¢ iftobjetolrepol.proxo==0) break}
cossCgrausl=(int)(cos{graus*3d.i415724/1001#256) 7 regotey
5 T whiletids
3 3
/% Traca uma linha entre dois rontos tridimensionals #/
/% Rotaciona uma coordenada tridimensional #/ vald 1in3d(int refx,int refu,int refz,int xi,int wi,int =zi,int =2,int w2,
void rot(int refx,int refy,int refz, int #x,int ®u,int *=z,int alfa,int beta, int z2,int a,Int b,int t,int d.int 1)

int teta)
int hi,vi,h2,v2,rx,ry,rzs

rot (refu,refy,refz, éxi, 8yl éz1,a.b.ths
bidi{xi,ui,zi,&hi,&vi,d, 125
/% Esta formula foi deduzida por Jose Eduardo Mendonca Xavier e rotirefx,refy, refz, &x2,842,822,3,b,t);
Roberto Colistete Junior u/ bidi(x2,u2,22,8h2,8v2,d.1);
1ine({deslx+ht,desly+vi deslxth2 . desly+vals

int xi,x2,4i,42,z4,.22;7

wim{((®y)wcosslalfal) r8)—({(nyrssenolalfallrsaiy
yi=(((®y)®coss[alfal) @i+ (((#x)*senolalfaldI Bz
x2={{({x1)ncoeslbetal)}}B)—{((#z)*senolbetad ) 8);

>
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/% Desenha um circulo #/

int ang=@,rx,ry,rz, 2,492,222, dx,dy;

dx=(r#cosslans1/25&) 5
dy=(r*senolangl/256}¢
w2=dx; y2=dus z2=z7
FQr(ang=8;an9(360;ang+=5) [ 4
if{ang==340) ang=@y
dws{r#cossCangl/256) 7
dy=(r*senolangl/256) 5
ru=dny ry=dup rz=zg

H2=ru; u2=ryj z2=rzy
2
¥
sailint errol
£

char tecla:z

iflerro==4) L
printf{"\nExecucan terminada...
getch{fteclals
exiti{ids

13

iflerro==9) {
printf{"\nAviso apenas...
getch(&teclals

Iy

void cir3dlint w,int u,int z,int r,int a,int b,int t,int d.int 1)

lin3dix,y,=,rx,ry,rz,x2,42,22,3,b,t.d, 135

tecle algo.™n”)¢

tecle algo.\n"}y

Winclude (math.h’
#include (graphics.h?

void inigraus(voidis

int beta.int teta);

sailint errolr

/% 3d.h — Vander Roberto Nunes Dias — DEVIL’S SOFTWARE (C) 1599 =/

RHdefine MAXF 5@ /* Maximo de figuras =/

WHdefine MAXO 108 /# Maximo de obletos =/

Hdefine MAXV 500 /» Haximo de vertices ®/

Hdefine MAXL 1000 /# Maximo de linhas entre vertices =/
#define SNOME iS5 /% Tamanho maximo para nomes %/

int nf, no, nv, nl, seno[34@1, coss[3401;

vn:: :ncF(:har nomeLSHOMED, int x,int 9,int z)j

vo ncol{char nome[SHOMEL, int x,int uw,int =z,int prox,int alf
_int beta,int teta); PECEs it
void fneviint x,int u.int z,int proximo)s

void incliint pi,int p2)p

void rotiint refx,int refy,int refz,int ®x,int #y,int ==, int alfa,

vold biditint x,int u.int z,int *h,int =y, int dist,int 15
char mostraf(char nom i du, i Fa.i i
A 1’I:I:SNOHE:l,m'I: dx,int dy,int alfa,int beta,int teta,
char girao{char nome[SNOHE], int alfa.int beta,int teta);
char movflchar nomeLSNOWEJ, int s, int u,int =)% i
char movo{char nomeLSNOME],int x,int u,int Zz)p
wvoid linadtfnt refu,int refy,int refz.int xi,int yi,int zi, int w2
int u2,int 22,int a,int b,int t,int d,int 1)3 :
void cir3dlint x,int y,int z.int r,int a.int b,Iint t.int d.int 133

ALFA, BETA, TETA); inclui um objeto
ligado a figura recém-incluida. Sua
coordenada tridimensional tem como
origem a coordenada da figura. Seus
angulos de rotacdo sdo ALFA, BETA
e TETA, e o proximo objeto ligado é
o PROXIMO. Quando o objeto for o
ultimo da figura, defina PROXI-
MO=0.

incv(X, Y. Z, PROXIMO); inclui um
vértice no objeto recém-citado. Ime-
diatamente apo6s a definicdo de um
objeto, defina seus vértices com esta
funcdo. A coordenada do vértice tem
como origem a coordenada do objeto.
O proximo vértice € o PROXIMO.

incl(V1, V2); inclui uma linha entre os
vérticesVV1 e V2. A definicdo das li-
nhas que ligam os varios vértices do
objeto de uma figura deve ser feita
apos a definicdo de todos os vértices

. do objeto corrente. Citam-se aqui os

numeros dos vértices (pela ordem da
definicdo).

inigraus(); inicializa tabela de SENOS

‘e CO-SENOS. Deve ser chamada

apenas uma vez pelo programa prin-
cipal, mas antes de qualquer outra
funcdo da biblioteca 3D. Além de ge-
rar uma tabela mais rapida para os
calculos internos a biblioteca, esta
funcdo ird ajustar as funcdes para o
modo de video corrente.

mostraf(NOME, DX, DY, ALFA, BE
TA, TETA, DIST, L); mostra a figura
chamada NOME, deslocada do seu
referencial DX pixels na horizontal e
DY pixels na vertical. Os dngulos de
visdo sobre esta figura sdo ALFA,
BETA e TETA. A distancia do usuério
para o video do computador & de
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DIST pixels e do video do computa-
dor para o plano tridimensional onde
a figura se encontra & de L pixels.

girao(NOME, ALFA, BETA, TETA);
posiciona o objeto chamado NOME,

de acordo com os adngulos ALFA,
BETA e TETA.

movf (NOME, X, Y, Z); move a figura
chamada NOME para a coordenada
especificada.

movo (NOME, X, Y, Z); move o obje
to chamado NOME para a coordena
da especificada.

Além destas, existem as funcdes
de baixo nivel, que ndo precisam ne-
cessariamente ser usadas. S&o a rot,
bidi, lin3d e cir3d. Ndo & necessério
detalha-las aqui.

AS LISTAGENS

As listagens-fonte foram escritas
em Turbo C 2.0, mas como de habito
devem funcionar sem problemas, me-
diante pequenas alteracdes, em ou-
tros compiladores C.

A listagem 1 (TERCEIRA.C) con-
tém as funcdes para a biblioteca. A
listagem 2 (3D.H) é o arquivo Header
para a biblioteca; grave-a no subdire-
tdrio de headers [TC/INCLUDE. Estas
duas listagens sdo essenciais para o
funcionamento do sistema.

A listagem 3 (EX3D1.C) é o arquivo
de projeto para o primeiro exemplo,
gue serd necessario para todos os
programas que utilizarem a biblioteca.
Obviamente, o nome EX3D1 (.PRJ e
.C) mudara para o nome do programa
em questéo, exatamente como acon-
tece no arquivo EX3D2.C (listagem 4).

Digite todas as listagens e grave-as,
mas ndo compile ainda. Carregue a
listagemm TERCEIRA.C na memodria,
entre no menu COMPILE e compile
para .OBJ. Isto feito sem problemas,
volte ao DOS e digite a seguinte
linha:

TLIB 3D+TERCEIRA

Isto criard um arquivo chama-
do 3D.LIB, que é a nossa biblioteca
de funcdes. Copie a biblioteca para o
subdiretorio de bibliotecas /TC/LIB,
para juntar a nova biblioteca com as
demais.

Apague a seguir os arquivos
TERCEIRA.OBJ e 3D.LIB do diretdrio
ITC, pois n@o serdo necessarios aqui.

Chame o Turbo C novamente, va
ao menu PROJECT e defina o nome
do projeto para EX3D1.PRJ.

Carregue o arquivo EX3D1.C e ro
de-o com o menu RUN. Se tudo foi
feito corretamente até este ponto,
ap6s um minuto o exemplo estara ro-
dando.

Este primeiro exemplo desenha
uma figura no video e rotaciona tridi-
mensionalmente seus objetos de
acordo com os comandos do usuario.

Quando cansar de brincar com o
primeiro exemplo, tecle F para finaliza-
-lo. V& ao menu PROJECT e defina o
nome do projeto para EX3D2.PRJ.
Carregue o arquivo EX3D2.C e rode-o
com o menu RUN. Em um minuto o
segundo exemplo entrara em ac3o,
produzindo uma animacio de um so6-
lido tridimensional na tela.

OBSERVACOES FINAIS

NZo ha necessidade de seguir cada
um dos passos anteriormente descri-




/% Animador em 3D — Exelpln de uso das funcoes em TRES DIMENSOES — Vander ALFA=8, BETA=0 e TETA=@ #/

R. N. D. =/ inco(“caixa”,®,0,0,0,0,0,0);
#include {(3d.h}
#include {ctupe.h) incv(=50,-58,5@,nv+id;
incv(-5@,-58,-68,nuv+i);
int dist=420,1=708; /# Distancia do observador #/ incw(5@,-58,-&8,.nv+il;
Inev(S®,=50,60 nv+id;
/8 & bibl inteca Ap.LIB Ja define algumas varliaveis, que naoc podem ser Inewi{5@,45, 48, nv+idp
wod Inev(-56,15,50,nv+i);
DE FIGURAS DEFINIDAS inev(-58,1i5, 48, nv+il;z
DE OBJETOS DEFINIDOS incvi{5@,15,-48,0);
DE VERTICES DEFINIDOS incl(i,2);
DE LINHAS DEFINIDAS incl{i, 4}z
inclii,&);
incl(3,2};
{macro} incl{3,4);
HAXF  (macra) " incl(3,8);
HAX0  (macro) incl(2,77z
HAXY {macro) incl{4,5);
HAXL {macro) incli@,8);y
figurall
objetoll incf{“exemplo2”,8,0,8);
verticell cot“seta”,8,0.0.0,6,8,01;
pontoll L4 cv(=50,08,8, nv+id;
IncwviS8,@, 0, nv+id;
maini) in:v(ae,—is,e,m&i):
C incvi4e,i9, 8,017
int placa=i;
int modo=4 inclii,2)s
char path o5 incl(3,2);
char tecla="@"; /% necessario apenas para o exemplo ®/ incl(4,2)y
char *ptecla=&teclaz /% gxemplo *®/ inclce,elr
int a=0,b=0,t=0.a0=0,bo=0,to=8; /% exemplo #*/
int aa,ba.ta,la.lcy /% exemplo */
do
; setcolor(1); mostraf(“exemplo”,110,-49,3,b,t . dist, 400);
initgraph{&placa,&modo,&path)y mostraf{“exemplo2”,250,~3¢,8,b,-20, d|st,15{al
setcolor(@); losh‘af‘(":.'xr:rlplu (110, —48,a,b,t,diskt, 50007
inigraus{}; /% Deve sempre ser chamada APOS a mudanca do modo de video, mostraf (“exemplo2”,250,-30,0,b,-20,dist, 158?
pois ira extrair a resolucac grafica 11! =/ b+=i@8y if(b}= 360) b 695
E+=5; iFI(t)=340) t-=3&0;
/% Este trecho sera” modificado de acordo com a aplicacao #/ } while{lkbhit()};
a=@; b=8: t=0; cleardevice{);
cleardevice(); gotoxyl(i, i)z
puts{” GRAFICOS TRIDIHENSIONAIS\Wn™): /% Mostra toda = flgura “EXEHPLOY, com seus obictos #/ I
puts{” DEMONSTRACADNN ")z setcolor{il;
puts(” Controle da rotacao:Zwn™);: nustraf(”exznpla”.e,e,e,e,o,d]st,‘1};
puts{” TECLﬁS /EFEITO\!\"): while(#pteclal="f") [
puts(™ _ a i +#10 graus ALFA7): #*pteclastolower (getchi{teclal)s
puts{” u is -l.o I +1® graus BETA"); aa=ay ba=b; ta=t; la=1;
puts(”e ! d =19 § +i® graus TETA\n"): ‘g7 & -iel
puts(™= | - -i@ | +i® pixels DISTANCIANR™) a’) at=idy
Puts(”v retorna eixos a @ grausin™); w') b-=i@;
puts{("F FIH DO PROGRAMANRAN"); "s") b¥midy |
puts(”™ Tecle algo para iniciar...”); &) b-=i@y '
gotoxul48,18); puts{“Programado por™)j if(#ptecla=s="d "} t+=1ig;
gotoxu(5@,1i%); puts{*Vander Roberto MHunes Dias”);: !f(*Pte:Iazw’—' && 1{(2040) l1s+=48;
gotoxy(48,22); puts({”Matematica de”); ifidptecla=="=" && 1)40) l1-=49;
gotoxy{58,.23); puts({”Jose Eduardo Mendonca Xavier”lj ifis#ptecla=="v") { a=ijbheipt=i:) |
gotoxu (58,243 puts(“e Roberto Colistete Junior™)y
rectangle(320,0,439,130); I¥{a{@) a+=360;
iflal=350) a—=360;
/% Inclui uma figura chamada “EXEHPLO”, com X=@, Ye=d & Z=8 %/ ifib{@) b+=350;
incf("exemplo”.0,8,0); ifih}m3460) b-=3607
IF(E{0) t+=3505
/% Inclui o objeto “PIRAHIDE”, com X=8, Y=—8@ e Z=0 ifitim3s8) t-=3460;
se liga ao objeto 2, e tem rotacao ALFA=0, BETA= 5 e TETA=® #/ le=1;
inco{“piramide™,®,-890,9,2,0,9,0); 1=la;:
setcolor(@);
/% Vertices da “PIRAMIDE”, coordenadas relativas as do OBJETO: mostraf(“exemplo”,®,8,3a,ba,ta,dist,1); /# Hostra a Figura na mesmsa posica
- o primeiro vertice esta em X=0,Y=-50,7=98 =/ o, com cor
preta, apenas para apaga-la &/
incvi®.-25,0,nv+i); /% A variavel NV nac pode ser modificada ! %/ 1=lcy
incv{5®,25,-58,nv+i}; iflao(@) ao+=340)
incvi(5@,25,58,nvrily if(ao}=350) ao-=3id;p
incvi(-58,25,58,nv+i);: if{bo{@) bo+=340;
incw(—58,25,-50,08); if(bo}=340) bo-=340:
/% As linhas que ligsam os vertices da “PIRAMIDE” s/ if{tol{®) to+=340;
incl(41,2)y /% Vertice i se liga ao 2 =/ iflto)w350) to-=340;
incl{i,3); /# Vertice i se liga ao 3... #/ setcolor{i);
incl{i,4); mostraf(“exemplo”,®,®,a;b.t,dist,1);
incl{i,5); 3
incl(2,3);
incl¢2,53; /% Aqui termina o trecho que sera’ modificado de acordo com a apllcacao. */
incl(3.4);
incl(4,5);
incli@,8); closegraphil;

; Printf("™\n\nAte’ loso.\nin\n"):
/% 0 objeto "CAIXA™, X=0. Y=, Z=8, ultimo objeto, tem rotacac

tos para cada programa. Depois de
= | gerados os arquivos 3D.H (em
= |TC/INCLUDE) e 3D.LIB (em [TC/
e }Riiiiigzi LIB), os programas que fizerem uso
' TiREheR inc1(6le>; das funcBes desta biblioteca precisam
in = = in =L F = - ¥
P inc1(s.727 apenas de um arquivo de projeto e de
I uma diretiva °INCLUDE para a biblio-
y 5:; :Bé‘f‘: ) e vasvicen: teca, como foi feito nos dois exem-
et oetraf(“teste”,0,9,3,b,t,300,10; : 2
e E2i80, 50, ix=10, iy=107 : ‘5; (ies5ses " 2tBues plos. A partir dai basta acrescentar a
initgraph(&placa,&modo,&path) s ) whiled1)58); seus programas a Ui“{lmﬂ f:llmens’eio,
A dat = 0l s sem a qual nada mais seria possivel
cleardevice = 2 S
incr(”teste”,-200,6,0 L, S A - a da sua imaginac3o. u
inco{“quad”,®,9,9, noH. 9,0,8); mostraf(“teste” ,? arsm i
incv(—&i.-&@ 48,nv+ils H+=iNT |Nx?i30'< w{-1 : ;_
inCvi—48,48,48,nv+id; y+=iyy iFCuI50 I wi- 52; y=—iy e
ncv(_to. 48,20 meed): s
IRCv (10, a0 40, mosids 3 while!kBRitE) )z
E e e —
incv(e 40, 40,63 - cleardeviceQs, o ¢ 200,105 VANDER ROBERTO NUNES pro-
::‘.ﬂii’éii :E..é;!;f 1F(a0359) a-=3687 fessor de comput:_agéo e faz pmgramas;'f;
incl(i,5): 3 whilet1¢i508)s autdnoma. Possui o segundo grau de
inciia e closearaph()s : em Basic, dBase e Cobol. Programa tam-
ol bém em C e Assembler.
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Assembler no PC:

as operacoes logicas

Saiba como funcionam e para que servem as operagoes
I6gicas em linguagem de mdéquina

Renato Degiovani

As operacoes logicas do Assembler
séo, de longe, as instrucdes mais di-
ficeis de serem assimiladas pelos pro-
gramadores devido a simples raz3o de
gue seu uso se da sempre em situacdes
que fogem do tradicional “‘feijio com
arroz*’. Explico melhor: com um grupo
muito reduzido de instrucdes (MOVs,
JMPs, CALLs, RETs, ADDs, SUBs e
CMPs) é possivel resolver noventa por
cento dos problemas de criacdo de
software.

S0 isso j4 seria suficiente para o pro-
gramador “esquecer” certas instrucfes
e partir para o desenvolvimento de um
programa com a cara e a coragem. Se
assim o fizesse, sob certos aspectos
ele ndo estaria cometendo nenhum
crime. Entdo, porque se preocupar com
instrucoes esquisitas e de dificil com-
preensao?

Uma boa razdo para tal esforco é
o fato de que as instrucdes mais es-
tranhas sdo justamente aquelas volta-
das & manipulacdo dos bits, individual-
mente ou em conjunto. O que
acontece de fato é que praticamente
todos os programadores aprendem
uma linguagem de alto nivel e s6 entdo
se aventuram no Assembler. A primeira
consequéncia disto é que o candidato
a autor acaba raciocinando em alto ni-
vel e escrevendo programas em baixo
nivel.

As linguagens de alto nivel ndo
estdo preparadas para dar suporte a
uma manipulacdo tdo particular dos
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bytes. Talvez os criadores dessas lin-
guagens ndo considerassem, na sua
criacdo, zeros e uns como expressdes
importantes dentro do contexto fun-
cional de um programa.

Quem pretende se aposentar escre-
vendo contas a pagar, fluxo de caixa
ou coisas do género, ndo ira sentir ne-
nhuma necessidade de usar bits. Muito
menos Assembler. Talves nem mesmo
uma linguagem como C, ou Pascal,
ou até mesmo BASIC. Para esses pro-
gramadores é suficiente o uso e co-
nhecimento de dBases ou congéneres.

Ja para o grupo de risco (progra-
madores sujeitos a loucura) onde o im-
portante é extrair o maximo do com-
putador em programas como CADs,
DESKTOPs, EDITORES, SISTEMAS
OPERACIONAIS e principalmente para
atuar na area de criacdo de software
para animacéo grafica, o conheci-
mento e o dominio do bit & fundamen-
tal. Portanto, como esse & o seu caso,
vamos as operacdes logicas.

AND, OR e XOR

A principal caracteristica das ins-
trucdes logicas € que elas atuam bit
a bit, sem que o resultado da operacdo
entre dois bits interfira com os bits ad-
jacentes. Com isso podemos manipu-
lar determinados bits do byte e man-
ter os outros inalterados.

Veja a seguir como se comporta
cada instrucdo em relacdo as combi-

nacdes de bits (lembre-se que a ope-
racdo em questdo é bit a bit):

1010 1010 1010
1100 AND 1100 OR 1100 XOR
1000 1110 0110

Via de regra, em todas essas trés
operacdes légicas quando os dois ope-
randos sdo 0 o resultado também é 0.

Podemos concluir pela tabela que,
na operacéo légica AND basta a pre-
senca de um 0 num dos operandos
para que o resultado seja 0. Isto faz
com que AND seja considerada uma
instrucdo de mascaramento muito til.
Por exemplo: apds diversas operacées
(rotina CALC) pretendemos que o va-
lor presente num determinado registra-
dor esteja dentro da faixa de 0 a 15.
A primeira forma de resolver tal pro-
blema seria criar uma rotina de com-
paracéo de tal forma que o processa-
mento do programa sé tivesse
continuidade quando o valor retor-
nasse dentro da faixa desejada. Assim:

TENTA:
call CALC
cmp al16
inc TENTA

Outra forma de resolver o mesmo
problema seria limitar o resultado den-
tro da faixa desejada através do mas-
caramento de certos bits. Note que o
valor 15, em binario é 00001111b, ou
seja, os valores de 0 a 15 possuem em
comum os bits 7 a 4 ressetados. Desta
forma podemos usar o segmento de




INSTRUCGES LOGICAS

instrucdo Significado Ciclos Tamanho Flags afetados
AND registrador, registrador 3 2 bytes 0-S-Z-A-P-C
registrador,memoria 9+ct 2 a 4 bytes
memoria,registrador 16+ct 2 a 4 bytes
registrador,dado 4 3 a 4 bytes
memoria,dado 17 +ct 3 a 6 bytes
acumulador,dado 4 2 a 3 bytes :
OR registrador, registrador 3 2 bytes 0-S-Z-A-P-C
registrador, memoria 9+ct 2 a 4 bytes
memoria, registrador 16+ct 2 a 4 bytes
registrador,dado 4 3 a 4 bytes
memoria,dado 17+ct 3 a 6 bytes
acumulador,dado 4 2 a 3 bytes
XOR registrador, registrador 3 2 bytes 0-5-Z-A-P-C
registrador,memoria 9+ct 2 a 4 bytes
memoria, registrador 16+ct 2 a 4 bytes
registrador,dado 4 3 a 4 bytes
memoria,dado 17+et 3 a 6 bytes
acumulador,dado 4 2 a 3 bytes
NOT registrador 3 2 bytes
memoria 16+ct 2 a 4 bytes
TEST registrador, registrador 3 2 bytes 0-S-Z-A-P-C
registrador, memoria 9+ct 2 a 4 bytes
memoria,registrador 16ct 2 a 4 bytes
registradordado 4 3 a 4 bytes
memoria,dado 7+ct 3 a 6 bytes
acumulador,dado 4 2 a 3 bytes

programa abaixo:

call CALC
and al15

Ao contrario da operagao AND, na
operacdo OR basta a presenca de um
1 num dos operandos para que O re-
sultado seja 1. Da mesma forma, po-
demos mascarar valores dentro de fai-
xas especificas. Por exemplo:

call CALC
or al128

Isto induzird todos 08 resultados a
permanecerem dentro da faixa de 128
3 255, pois 128 é igual a 10000000Db.

Na instrucdo XOR, operandos igu-
ais resultam sempre 0 e operandos di-
ferentes resultam sempre 1. Desta
forma, um XOR entre dois bytes igu-
ais produzira o zeramento do operando
destino. Nos programas, podemos usar
XOR AL, AL ao invés de MOV AL,O.

A INSTRUCAO NOT

A instrucdo légica NOT, ao contra-
rio das suas irm3s AND, OR e XOR,
s6 possui um operando € a sua funcdo
& efetuar o complemento de 1em cada
bit do operando, ou seja, sé 0 bit for
1 passara a ser 0 e vice-versa. NOT li-
teralmente inverte o estado dos bits
do operando.

Esse mesmo efeito poderia ser ob-
tido com um XOR 265. Porque?. Olhe
para o valor 255 em binério.

A INSTRUCAO TEST

Ao contrario de outros MiCroproces-
sadores, o 8088/86 ndo possui uma
instrucdo para verificar o estado de um
determinado bit. A instrucao TEST @
na verdade uma instrucdo AND onde
o contetido do operando destino nao
¢ afetado pela operacéo, ou seja, para
se usar a instrucdo TEST € necessario
configurar os operandos como se tra-

tasse de uma instrucado AND. Por
exemplo: para testar se O bit 5 do re-
gistrador AL € 0 ou 1 temos que fazer
TESTE AL,32.

O valor 32 em binario & 00100000b.
Todos os bits de AL, menos o bit b que
permanece com seu estado original,
seriam ressetados (caso a operacdo
fosse realmente AND AL,32). Desta
forma, se o bit b era 0 antes da ope-
racdo todo o byte sera zerado e con-
sequentemente O ZE€ro flag avisara (1)
tal ocorréncia. Caso contrario, se 0 bit
5eral, entdoo resultado da operacao
sera 32, caso em que o zero flag es-
tara ressetado. Podemos concluir que,
ap6s a instru¢do TEST. o zero flag in-
dica se o bit estava setado (Z=0) ou
ressetado (Z=1).

De um modo geral, & preciso ter cui-
dado com as instrucdes logicas pois
de sua compreensdo dependem mui-
tas rotinas especiais. Na proxima
edicdo vamos navegar pelo mar das
rotactes e shifts. Até 1a.

MS100

Nao perca a proximaedicao!

Comemorativa dos 10 anos
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Um conversor RGB para o PC

Incremente a performance do seu video sem precisar gastar
fortunas com placas EGA e monitores RGB

Miguel Angelo Clemente

Até ha uns dois meses, a placa gra-
fica que eu usava em meu PC era uma
CGA. Devido & necessidade de obter
graficos em vérias cores (varios tons
de cinza), adquiri mais tarde uma placa
EGA 480 com 256 Kb, a qual possuia
uma saida em conector DB9 e duas
saidas em conectores RCA. No en-
tanto, constatei que a placa ndo per-
mitia que um monitor monocromético
fosse ligado a qualquer'das duas sai-
das de conectores RCA. Como o mo-
nitor em uso soé tinha uma entrada em
conector RCA, a placa ficou sem uti-
lidade, e acabei voltando a usar a an-
tiga CGA.

Minha primeira reaco foi a de com-
prar um monitor com entrada RGB pois
a placa gréfica s6 tinha saida nos pa-
drées RGB e RGB avancado, porém
o custo desses monitores tornaria esta
solucdo muito dispendiosa. Assim, re-
solvi projetar um circuito que se adap-
tasse ao meu objetivo.

Apresento aqui o resultado deste
trabalho, o qual se destina tanto aos
usuérios que estejam enfrentando um
problema parecido com o meu, quanto
aqueles que simplesmente desejarem
montar o circuito.

O leitor deve atentar para o fato de
que o circuito € muito simples e por
isso sua saida de video n3o terd uma
qualidade excelente. Como ja expliquei,
o objetivo deste projeto era apenas o
de conseguir um satisfatorio quebra-
-galho.

OBSERVACOES

Antes de juntar as pecas para mon-
tar o circuito, note que para que o es-
quema possa funcionar perfeitamente
€ necesséario que o conector RCA (fé-
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LISTA DE PECAS

Rl = 100 Ohms

R2 = 4.7 Kohms
R3 = 4.7 Kohms
R4 = 3.9 Kohms
A5 = 3.9 Kohms
RE = 3.9 Kohms
R7 = 3.9 Kohms
A8 = 3.9 Kohms
A3 = 3.9 Kohms
RI0 = 3.9 Kohms
Rl = 3.9 Kohms
R1Z = 3.9 Kohms

0BS: Todos os resistores de 1/4 ou 18 W

TRPI = 2.2 Kohms (EM PE}
TRPZ = 2.2 Kahms (EM PE)

TRI = BC 548
TRZ2 = BC 548
TR3 = BC 548

Conector RCA (fémea}
Conector DBY (machol

20 cm. de cabo de 8 vias
Placa virgem de 12 X 6,5 cm.

Esquema do conversor RGB para video composto.

mea) seja do mesmo tipo usado na
CGA. Terminado o trabalho, & neces-
sario colocar TRP1 e TRP2 na posiciio
do meio e posteriormente ajusta-los
a fim de obter a melhor imagem pos-
sivel. =

MIGUEL ANGELO CLEMENTE possui ha-
bilitagdo em Eletricidade e é autodidata
em Eletronica. Fez o curso de computa-
dores IBM 380, e cursa atualmente o 8°
periodo de Fisica na Universidade Esta-
dual de Londrina. Programa nas lingua-
gens Basic e Assembler.



Cursos e Seminarios

A Servimec programou, para dezembro
deste ano, 0s seguintes cursos de
microinformatica:

INTRODUTORIOS
OPERACIONAIS:

MS DOS Operacgao Avangada, Introdu-
¢ao a Microinformatica e MS DOS Opera-
¢ao Basica.

GERENCIADORES DE BANCOS DE
DADOS:

dBase Il Plus Interativo, Paradox Bési-
co, dBase |l Plus Programado, Dialog Plus
C Basico, Front Runner Interativo, Front
Runner Programado, Front Runner Avanga-
do, dBase IV Programado e dBase Il Plus
Avancado

INTEGRADOS E GERADORES DE
GRAFICOS:

Framework |ll Basico, Symphony e
MS-Chart.

PLANILHAS ELETRONICAS:

Lotus 1-2-3 Basico, Quattro Pro Basico,
VP Planner Plus, Supercalc 4, Samba 2.0,
Lotus 1-2-3 Avancado, e Supercalc 5
Basico.

E SISTEMAS

LINGUAGENS:

Clipper Basico Summer 87, Programa-
cao em Linguagem Assembly, Programa-
¢ao com Turbo Pascal 4.0, Programacao
em Linguagem C e lJoiner Compilador
dBase.

Informacodes pelo tel:(011)222-1511.

A lesa TS esta oferecendo, para dezem-
bro deste ano, o curso Mosaico, que pode-
ra ser ministrado nas instalacoes da em-
presa, no Rio de Janeiro, ou na empresa do
cliente.

O curso Mosaico objetiva dar suporte
ao uso das técnicas estruturadas de de-
senvolvimento de sistemas, permitindo a
automacao das diversas atividades, viabi-
lizando seu uso e reduzindo custos de de-
senvolvimento e manutencéo de sistemas.

Informacoes pelos Tels:(021)205-5252
e 221-7323.

A 3i Informatica esta oferecendo, aos
interessados, seminarios gue poderao se
realizar nas instalagoes da empresa, ou “in
house”. Para dezembro deste ano os semi-
narios versarao sobre:

AUTOMACAO DE ESCRITORIOS:

Analise de casos.

CENTRO DE INFORMAGCOES E
MICROINFORMATICA:

Como Treinar Usuarios, Homologacao
de Software, Homologacao de Hardware e
Unix.

GERENCIA E ADMINISTRA(;AO

Geréncia de Projetos e Sistemas.

BANCO DE DADOS E METODOLOGIAS:

Modelagem de Dados, Banco de Dados
Relacionais e Técnicas de Programagao.

ADMINISTRACAQ DE CPD:

Técnicas de Aumento do Desempenho
do CPD.

AMBIENTE IBM:

VM/SP - Conceitos e Recursos, e
MVS/JCL-Utilitarios.

TELECOMUNICACOES E COMUNICA-
CAO DE DADOS:

Redes Locais e Satélite.

Informacoes pelo Tel:(011)247-2528.

NOTA DA REDACAO DE MS

Pedimos as empresas que nos enviam
releases para divulgacao de cursos e se-
minarios, que o fagam com antecedéncia
de pelo menos 2 meses, afim de que pos-
sam ser aproveitados por nossa equipe.

AQUI VOCE ENCONTRA SOFTS DA:
PAULISOFT, SOFTNEW, NEMESSIS, XSW e o excelente E. V. A.

Na CHAMPION SOFTWARE LTDA., Vocé encontra os me-
Ihores jogos, qualidade profissional, garantia de seus ser-
vicos e o melhor prazo de entrega.

Cartucho Megaram, Caixa de acrilico para Discos, Disquetes, Formularios Conti-
nuos, Capas para Equipamentos, Superstick, Light-Pen, etc.

REEMBOLSO
POSTAL
__{SEDEX A COBRAR}

AGORA! ! !

SE VOCE QUISER, PARA SUA TRANQUILIDADE, NAO MANDE DINHEIRO

O SEU PEDIDO SERA ENTREGUE VIA SEDEX EM 2 DIAS! ! | E VOCE SO PAGARA
QUANDO RECEBER A MERCADORIA + O SEDEX A COBRAR! ! !

CHAMPION SOFTWARE LTDA.

Rua Clélia, 1837 - Lapa
CEP 05042 - Sa0 Paulo - Capital
Caixa Postal 11.844

FONE: (01)65-2030

PECA CATALOGO GRATIS
OU VISITE NOSSO SHOW ROOM.

ATENDEMOS TAMBEM AOS SABADOS DAS 9:30 AS 15:30 HORAS.
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Clipper: como usar o mouse

Se vocé acha que o mouse serve apenas para aplicacées gréficas,
veja o que os seus sistemmas em Clipper estio perdendo

Max Stephano

Ao contrario do que se pensa, ha
inimeras ocasibes em que um pro-
grama em Clipper pode se beneficiar
com o usc do mouse. Por meio deste
recurso pode-se obter, por exemplo,
uma interface de comunicacido muito
mais eficiente num sistema voltado
para usuarios nao treinados com o uso
do computador. Mesmo quem ja do-
mina o micro so tem a ganhar com este
novo procedimento. Suponha que
vocé esteja escrevendo um help no
qual haja expressfes que necessitem
de uma explicacdo mais detalhada:
basta clicar a palavra e abrir uma ja-
nela com a explicacdo correspondente.
O gue seria incOmodo de fazer via te-
clado se torna simples e intuitivo com
0 mouse.

VISAO GERAL

O uso do mouse requer, antes de
mais nada, a instalacdo de um device
driver que é fornecido pelo fabricante
do equipamento, o qual deve ser car-
regado ou através do comando DE-
VICE (se for um arquivo de sistema)
ou através do comando INSTALL (se
for programa residente), ambos do ar-
quivo CONFIG.SYS. Este artigo foi ba-
seado no device driver MOUSE.SYS
versdo 6 da Microsoft.

A ROMBIOS fornece um conjunto
de funcdes através da interrupcdo 33H.
Embora seja grande o nimero de
funcdes disponiveis, ndo ha necessi-
dade do uso de no maximo 4 a 5
funcdes em uma aplicacio.

Além do MOUSE.SYS, foi usada
também a funcdo ROMBIOS da Tom
Rettigs Library. Esta funcdo permite
executar functes da ROMBIOS atra-
vés do Clipper.
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® Listagem 1

SET TALK OFF
CLEAR SCREEM
*

*
L3

LE L2

* #*
* ATIVA 0 MOUSE INT 33H {(5i DECIHAL) FUNGCAD 00H =
* *
* e e LT T T
*®

m_ax = Teess”

m_bx = “@8@ea”

m_cx = "@eee”

m.dx = “@ed0”

m_si = “9ep0”

m-di = “@0a0”

m_ds = “@@es”

m_es = “@oaga”

m_regs = m_axtm_bxtm_cx+m_ditm_siim_ditm_de+m_es
m_flags = @

m_int = 5i

call rombios with word{m_int), m.regs, m_flags

LT * LESE LS L]

* *
* POSICIONA O MOUSE NAS COORDENADAS 48,25 *
" {EH PIXELS) "
* 3*
B0 OB BB I M R * %

*

n_es = “@600"

M_regs = m_axdtm_bximocrtm_ditm_siton_di+tm_ds+m_es
m.flags = @

m_int = S5i

call rombios with word(m_int), m_regs, m.flags

*
»* HOSTRA O CURSOR NA POSICAQ DETERMINADA ACIMA =
* *

BN NI

mosi = "9888”
m_di “aeae”

m_ds = ”

.m_es = “pede”

m_flags = @

m_int = 54

m_regs = m_axtm_bidm_cxtm_drtmogitm_di+m_ds+m_es
call rombios with word{m_int), m_regs, m_flags

*

»
*
bt d R LSS 22 2 23 B2 B T T ey

* *
* HOSTRA PRIMEIRA LINHA DO MENU bl
* *
RN L2 WA L1 2 e

@ 10.1i® say “Primeiro”
@ 18,20 say “Segundo
d 10,30 say “Terceiro”
i 19,40 say “Quarto

FENAN 9N ¥ e T T
3 *
* FOLLING MO MOUSE DRIVER *
* *
Hax LY e LR L WEE

*
do while .t.




moax = “@ee3”
m_bx = “Goee”
m.cx = “0@8e6"
m_dx = “99ed
m_si = "@0ee”
n_di = “@808”
m.ds = “"poed”
m.es = "0080"
m_flags = @
m_int = 54

m_regs = m_axtm_bytm_citmodxtmosi+tn_ditn.dsim_es
call rombios with wordim_int), m_regs, m_flags

*

*

»

LEEE 2 3 90 96 0 * wE ¥

* *
* TRANSFORMA COORDENADAS DE PIXEL PARA CARACTER #
" #
FE 0TI DE NI I LS EE T 0

#*

# = decl{substrim_regs,?,4))
4 = decisubstrim_regs,13,4))

coluna = inkt(x/8) -
Tinha = inti{ys8)
4 @.,8 say “Coordenadas:

“+strzerollinha,2)+","+strzerolcoluna,2}

*

*

*

o, W00 I I3

DESCOBRE QUAL E & ESCOLHA

BOTAO ESQUERDO = ACEITA ESCOLHA
BOTHO DIREITO = NAO FAZ NADA
BOTAO 00 CENTRO OU 05 DOIS = TERMINA

Bk ok ok Xk X

W

ok ok ok K ok ¥ ok %

do case
case substrim_regs.B8.1i) =
coluna { 18 ;

“1” .and. coluna } 8% .and.
.and. linha = 1@
a 1,88 cay “botao esguerdo e Primeira Opcao
set calor to n/w
@ 18,i@ say “Primeiro”
set color to
case substrim_regs,B8,1) = “4{~
colupa ¢ 27 3
-and. linha = 1&
3 21,80 say “botao esquerdo & Segunda Opcap
set color to n/w
ad 19,20 sau “Segundo”

-

-and. coluna » 1% .and.

set color to
case substrim_regs,8,4i) =
coluna ( 38 ;
~and. linha =
4 91,00 sau

“1” .and. coluna > 29 .and.
ie
“botac esquerdo e Terceira Opcau it
set color to n/w
a 19,30 say “Terceiro”
set color to
case substrim_regs,g8,1) = “{”
coluna { 446 ;3
-and. linha = i@
@ 81,00 say “botao esquerdo € Quarta Opcan
set color to n/w
2 10,40 say “Quarto”
set color to
case substr (m. regs, 8.1) =
d 81,886 say “Botao durelro e Mao Faz nada
(=-1-1-2 suhstr(m regs,ﬂ R e
@ @1,@ say “Botao cefitral ou os dois. Termina”

-and. coluna }» 39 .and.

o
2

inkey(@)
exit
endcase

enddo
£
*
#*
*® 00006 0 R L LT YT T
&3 *
* PARA TERHINAR DESATIVA O MOUSE i
* *
o i # ® TR 09000 ¥
*
m_regs = m.ax+tmobxtm_crtm_dx+m.osi+tn_ditn_ds+m_es

call rombios with wordim_int), m_regs, m_flags
*

*

*

CLEAR SCREEN

a @,% say “Tenhza um Bom dia
inkey (@)

return

PROCEDIMENTOS TECNICOS

Uma aplicacdo em primeiro lugar
deve chamar a INT 33H funcdo Q00H
a fim de inicializar o mouse driver para
o0 modo do monitor em uso (texto ou
gréfico) e para verificar se o mouse dri-
ver estd instalado. Neste momento o
mouse ja esta vivo, e podem ser ob-
tidas a condicdo dos botdes e as co-
ordenadas da tela. Entretanto, o cur-
sor so6 ficaréd visivel quando for
executada a INT 33H funcgdo O1H.

Depois disto pode-se executar as
INT 33H funcdes 03H, 05H e 06H para
monitorar a posicédo (coordenadas) do
cursor na tela e as condicBes dos
botdes (apertado ou liberado), fazendo
polling no mouse driver.

Quando a aplicacdo ndo precisar
usar o mouse ou quando sua utilizacio
for terminada, deve emitir a INT 33H
funcdo 02H para desativar o mouse dri-
ver.

Existe a possibilidade de usara INT
33H funcdo OCH para ativar uma ro-
tina de interrupcdo, codificada pelo
préprio programador, que ird manipu-
lar os eventos do mouse. O uso desta
técnica (chamada de interrupt handler)
elimina a necessidade do polling do
mouse driver para determinar as con-
dicBes dos botbes e sua posicio na
tela. O mouse driver desviara o controle
para uma rotina especifica que vocé
vai determinar, sempre que o mouse
for movimentado ou que os botdes se-
jam apertados ou soltos,

Para usar esta técnica vocé tem que
fornecer o endereco de carga
(segment:offset) da rotina de inter-
rupcdo que voce codificou.

A listagem 1 mostra um exemplo
do uso do mouse para escolher as
opcOes de um menu. ]

MAX STEPHAND é sécio- gerente da
DBMS Informatica. Possui cursos de Ma-
tematica e Analise de Sistemas e pro-

grama em Clipper, C, Pascal, Assembler
8086, Cobol e RPG.
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JOGOS E APLICATIVOS
*TEMOS MAIS DE 2.000

*0S MELHORES DO MERCADO
'COLEQAO COMPLETA

*0S ULTIMOS LANCAMENTOS
VINDOS DA EUROPA

CLASSIC SOFT MSX

Rua Jodo Cordeiro, 489 - Freguesia do O
Sao Paulo - Capital - CEP 02960

FONE (011)875-4644

* AMIGA

TEMOS JOGOS E APLICATIVOS
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Um relogio diferente no PC

Veja como um programa em Assembler manipula uma interrupcdo
e instala um relégio na 26° linha do video

Wilson Vilmar Kirchner

Como tantos outros programas, o
CLK26.COM que apresentamos nestas
paginas nada mais faz do que instalar
um relégio permanente na tela do PC.
Este programa, porém, apresenta uma
particularidade interessante: o relégio
sera exibido numa linha reservada do
monitor de video (a vigésima sexta),
evitando-se assim a interferéncia do
relégio nas telas de outros programas
executados simultaneamente.

Impossivel? Nem tanto. Como se
sabe, os microcomputadores compa-
tiveis com o IBM-PC, quando em
modo texto, possibilitam a apresen-
tacdo de 25 linhas com 80 caracteres.
Ocorre que a maioria dos monitores
dispdem de espaco fisico para mais
uma linha. Para ativa-la, basta repro-
gramar o controlador de video (contro-
lador 6845), enviando ao seu registro
de linhas o valor 26. A partir dai es-
crevendo diretamente no buffer de vi-
deo, é possivel a apresentacdo de 80
caracteres com 0s seus respectivos atri-
butos.

O endereco inicial dessa linha, para
controladores CGA, é B800:0FAQ he-
xadecimal, ou seja, a posicdo 4000 do
buffer de video, considerando-se a pa-
gina zero como ativa.

Para esclarecer melhor as coisas,
existe um buffer de 18 KBytes que, em
modo texto 80 X 25, é subdividido em
4 paginas de video, cada uma com
4096 posicoes. Cada linha de 80 carac-
teres e respectivos atributos ocupa 160
bytes. Em 25 linhas (o normal), sdo
ocupados 4000 bytes, restando 96 by-
tes por pagina.
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Utilizando na totalidade a linha 26,
haverd uma invasdo das posicdes ini-
ciais da pagina um. Para evitar este in-
conveniente e preservar eventuais (em-
bora raros) programas que utilizem a
pagina um, o CLK26 efetua um con-
trole da pagina ativa, suspendendo sua
propria execucdo caso esta ndo seja
a zero. O mesmo ocorre se o video es-
tiver no modo 40 colunas ou grafico.

O CLK26, propositadamente, ocupa
as posicoes mais a direita da linha 26.
O espaco restante fica a disposicdo dos
programadores que desejarem incluir
a data, drive e diret6ério corrente, en-
tre outras coisas.

CALCULO DA HORA

A BIOS do IBM-PC inicializa e man-
tém em memoria, a partir do endereco
0040:0000 hexadecimal, uma &rea con-
tendo vérias informacdes sobre a con-
figuracdo do equipamento, vetores de
interrupcdo e, naturalmente, um con-
tador de tempo.

Este contador é incrementado de
um passo a aproximadamente cada
18,206 vezes por segundo pela INT
08h, ativada automaticamente pelo cir-
cuito temporizador (timer). Isto signi-
fica que este contador tera os seguin-
tes valores aproximados:

- Por segundo: 18,206
- Por minuto: 1,092,388
- Por hora: 65.543,328

Em 24 horas o contador atinge o va-
lor méximo de 1.573,039, correspon-

dente a 23 horas, 59 minutos, 59 se-
gundos e 99 centésimos. Ao atingir
este valor, um indicador de meia noite
é ativado e o contador é reinicializado,
possibilitando, assim, o controle da
data.

O CLK26 ndo faz uso deste indica-
dor, apenas define o seu endereco, pre-
vendo eventuais utilizacOes futuras. Da
mesma forma, sdo efetuados os cal-
culos dos centésimos de segundo sem
utiliza-los.

A INT 08h, além de incrementar o
controlador de tempo, ativaa INT 1Ch.
Originalmente esta interrupcdo ndo
contém nenhuma programacio, ape-
nas um IRET (retorno de interrupcdo).
Isto ocorre porque ela é destinada aos
programadores que hecessitem efetuar
algum tipo de céalculo de tempo, sendo
esta a interrupcdo assumida pelo
CLK26.

Por se tratar de um programa resi-
dente, e para garantir um bom funcio-
namento de outros programas que
também utililizam a mencionada inter-
rupcao (o PC-Tools, por exemplo), o
CLK26 encadeia-se com qualquer ou-
tro programa que, anteriormente, te-
nha assumido esta interrupcdo. O
mesmo encadeamento ocorrerd com
programas gue venham a ser carrega-
dos posteriormente, a menos, é claro,
que estes ndo prevejam a possibilidade
de encadeamento (execugdo da INT
1Ch anterior).

OUTRAS CONSIDERACOES

Além do uso da linha 26 e do cél-
culo de hora, alistagem do CLK26 re-
vela muitos outros detalhes de valia
para guem deseja programar em As-




sembler no PC, tais como:

- Como escrever um programa-
-residente, assumindo uma inter-
rupcao;

- Como verificar se um programa-
-residente ja foi instalado, evitando mul-
tiplas instalacdes e ocupac3o desne-
cessdria de memoria;

- Como desinstalar um programa re-
sidente, removepdo-o da memoria;

- Como obter informac&es da linha
de comandos do DOS. Por exemplo,
paramétros passados a um programa;

- Como liberar meméria ja ndo mais
necessaria. Por exemplo, as areas de
environment (ambiente) e handlers
(manipuladores) do DOS;

- Como utilizar novamente areas de
memoria para outras finalidades. Por
exemplo, a area da linha de comandos,
apoés ter servido ao seu propésito;

- Como escrever um stack (pilha)
em programas com estrutura .COM,
recomendavel em programas-
-residentes:

- Como referenciar e acessar outros

segmentos de memoria em programas
de estrutura .COM; ;

- Alguns enderecos da 4rea de va-
ridveis da BICS;

- Como escrever diretamente no buf-
fer de video sem ter o “efeito neve”
(chuvisco na tela);

- Como finalizar programas infor-
mando codigos de retorno, analiséveis
via ErrorLevel em arquivos batch;

- Acesso e uso de varias funcdes
do DOS.

COMPILACAO

O programa-fonte podera ser digi-
tado por qualquer processador de texto
que permita a edicdo de arquivos AS-
Cll, sem a insercdo de caracteres de
controle, como por exemplo o Words-
tar em modo ndo documento.

O CLK26 foi escrito para o compi-
lador MASM da Microsoft, podendo
ser facilmente adaptado para o TASM
da Borland. No caso do MASM, de-
vera ser compilado como segue:

X» MASM CLK26;
X» LINK CLK26;
X» EXE2BIN CLK26 CLK26.COM

Os cédigos de ErrorLevel forneci-
dos pelo CLK26 s3o:

0 = Instalado.

1 = Pardmetro invalido.

2 = Video em modo inadequado.
3 = J3 instalado.

4 = Impossivel remover.

5 = Removido.

O programa, no total, tem somente
700 bytes, dos quais apenas 544 ficam
residentes, ja incluindo as areas do
DOS (PSP - Program Segment Prefix).
Para ativa-lo, na linha de comandos (ou
no AUTOEXEC), digite:

CLK26 ou CLK26 /R
O parédmetro opcional /R permite

remover (desinstalar) o relogio do vi-
deo.

e Programa CLK26.COM

Sintaxe:

CLE26 [/R]

evitar dupla instalacao.

Sea parasetros, o programa sera’ instalado, sendo efetuado um controle para

0 parasetro /R persite desinstalar o CLK26, resovendo-o da memoria.

PABE 62,132

NARE  CLKZ4

TITLE  CLK26 - Relogio Permanente na Tela
SUBTTL Digisul (C) 1990 - Versao 1.0
COMMENT §

Este prograsa cria um Relogio Permanente na Tela, utilizando usa linha especial

prograsas.
BEEP 2] 07h
LF EBU 0Ah Para isto,altera-se o numero de linhas estabelecigas pelo controlador de video.
CR 1] 0bh i Codigos de BEEP,CR,LF
D prograsa apenas sera’ ativado {ou estara’ ativo) se o viden estiver no a0do
Atrib Eau OFh 3 Atributo de Yideo do Relogio testo, B0 colunas e com a pagina zero ativa, preservando os programas que rodas
RegVideo EaL 3D4h ; Registro Indice Controlador de Video en nodo grafico efou em outras paginas de video.
ReqStatus EGU 3DAh ; Registro de Estado do Video
U prograsa retorna os seguintes codigos ea Errorievel, persitindo testes em ar-
SegVideo EQUY 0BBOOK ; Segmento do Video CBA Quivos-hatch:
SeqBI0S Y 00040h i Segmento de Dados da BIOS
0 = Instalacao efetuada
0% EQU 21h ; Acesso as rotinas do DOS 1 = Parametro invalido
2 = Video ea sodo inadequado
H i 3 = Ja instalado
4 = Impossivel resover
DataBI0S SEGMENT AT 0040h 3 = Removido

do video, a linha 26, evitando a interferencia do relogio nas telas de outros

Gaucho compra o MSX na Digimer.

REVENDEDOR AUTORIZADO DDX.

COMPLETA LINHA HP.

MODEM - MOUSE - DRIVERS - MONITORES.
INTERFACE MIDI P/ MSX

E_l_%i
DiGIiMmE

Rua Cel. Yicente, 459 - Centro

Porto Alegre - RS - CEP 90.030
Fone: (0512) 26-4395




OR& 0045k
Videolode LB ? ; Modo de Video
ORG 00462hH
YideoPage il 7 + Pagina de Video ativa
ORE 004Ch
TickBaixo DN ? i Minutos, Segundos, Centesimos
TickAlto L} ? ; Hora
MeraNoite 13 ? : Be = 1, atingiu Meia-Noite
DataBIOS ENDS
L}
CodSeq SEGHENT
ASBUME  CS:CodSeq,D8:CodSeq,ES:CodSeq, 55: CodSeg
H
ORE 0ZCh
Environ i 3 i Endereco da Environsent do DOS
g SE
ORE 080h
Paraa LAEEL  BYTE 3 Endereco da Linha de Cosandos do 005
; =
GRE 100n
StackProprio  LABEL  BYTE 3 Pilha propria sobre a linha-comandos
CLKZ&: JHP Inicip
Converte PROC  NEAR
ARK
OR AX,3030h
ACHE  AH,AL
STOSH : i Converte valor decimal para ASCII
IKC b1
RET
Converte ENDP
Clearlin2b PROC  HEAR
FUSH  ES
HOV AX,8eqViden
Hoy ES Ak + ES = Segmento do Video
MoV 01,25 ¢ 140 3 U1 = Posican inicial da linha 24
MOV Cx,80 3 C¥ = B0 caracteres
Moy AH Atrib i AH = Atributo de video
KoY AL, 20k ; AL = Espaco
REP STOSH i Liepa linha 2

PiF gn NI RREE . it 35 i L i
RET
ClearLinZa ERDP
FoaVideo PROC NEAR
MOV DX, Req¥idea
Hoy AL, &
ot DX, AL
INC 0x
Hov AL AH
0BT Dy, AL i Ativa video com nr.linhas es AH
RET
FgaViden ENDP
IntOrig 1] 2,7 i Endereco da INT ICh Anterior
StackDos '] 3 i+ Ponteiro Stack do DOS
Hora DB GFEh,® HH:MM:S5 *
IR {FEh i Mascara da Kora no Video
Segundo DE OFFh i Ultieo Sequndo
Int_iCh FROC  NEAR Z
PUSH AR ; Salva AX no Stack do D0S
MOY AY, 585
MoV C5:5tackD0S [2].4K
Hov C5:5tackD0Os,5F + Salva Stack do DOS
MOV AY,CS
MOV 85,41
LEA SP,StackPropric - 2 i Assuse Stack Propric
571 i Feraite outras interrupcoss
PUSH  RX
PUSH €
FUSH DX
PUSH 81
PUSH DI
FUSH  BF
FUSH DS
PUSH  ES + Salva registros no stack proprio
HOV AX,5egBI0S
Moy s, AKX i+ DS = Segaento Variaveis da BIODS
CHP VideoMode,2
JB Suspenso
che VideoMode,2
4 Suspenso ; Wideo es sodo inadeguado . . .
CHP VideoPage,0
JE Ativo
Suspenso: CALL ClearLin2b

Moy AH, 235

h

f1 OMEGA ADVANCED SISTEMS

MSX & APPLE CLUB

MR

#AS ULTIMAS NOVIDADES DOS EUA E JAPAO
*SERVICO DE ENTREGA ULTRA RAPIDA (SEDEX)

CATALOGO PELO FONE:522-2613 OU PELA CAIXA POSTAL 55139 =

CEP 04799 SAO PAULO

* GARANTIA DE DOIS ANOS SOBRE SOFT E DISK
#*MELHOR PRECO DO MERCADO COM O MELHOR ATENDIMENTO




CALL  PgaVideo ; Video com 25 linhas . . . @ PC SAO PAULO
Ativo: WOV AH,26

JNP SHORT Fis ENTREGAMOS
EI m A DOMICILIO

CALL  PgaVideo j Video com 26 linhas . . . Ce

NV AX,TickBaixo  ; AX = Minutos/Sequndos/Centesisos S 0 LA R I N FO R M AT I CA

MOV BP,Tickilts  ; BP = Horas ~ —
SOLICITE CATALOGO GRATISM

CLp

PUSH €5 S RCE)
e *JOGOS E APLICATIVOS
PP E5 j 05 e ES = Seqmento Atual *PRECOS BAIXOS =

= °*PROGRAMAS INTELIGENTES =
i =]  °DESENVOLVIVENTO DE SISTEMAS &=
WV BY,10923 = *CLUB MASTER PC
MV B
MY CLAL ; CL = Hinutos |
WOV AKX LS ‘
MOV B, 100 *JOGOS APLICATIVOS E UTILITARIOS =
e =  *NOVIDADES DO JAPAO E EUROPA —
S =] *HARDWARES —
KOV DH,AL 5 DH = Sequndos =— -TRANSFORMAQ,E.O 20

*MELHORES PRECOS

MOV AK,DE
WV BL,182 = 6
S _ ABERTO TAMBEM AOS SABADOS
HOY DL, AL i DL = Centesimos

DAS 10:00 AS 18:00 HORAS
i FONE 260-5624

i $+4 | CARTAS: Caixa Postal 11743
0R - AL,AL CEP O5020 - Sao Paulo-SP
Hov CH,AL 3 CH = Horas

CHP Sequndo,DH

IE Fin 4 Mudou Segundo ?

LEA DI,Hora + 2

WOV AL,CH
CALL  Converte

KoV AL,CL

CALL Converte e; & ot

OV AL,DH Tecnologia Eletronica

CALL  Converte 3 Converte HH:MM:55

Hov A¥,SeqVideo

N e s SOLUCAO INTEGRADA

OV DI,(25 & 160) + (88 £ 2) ; DI = Posican no Video —
KoV CX,12 i+ CX = Wr.Caracteres a Escrever
NIV AH,Atrib ; A = Atributo de Video B consultoria

Bvenda, equipamentos & suprimentos
W assisténcia técnica

Hov DX RegStatus ;DY = Registro de Estado do Video

Broxios L0SE M contratos & avulsos
PUSH  AX ; Salva Caracter e Atributo Mrepresentacdo de software
B desenvolvimento de sistemas
Aquardal: N ALM L
TEST  AL,d
INL Aguardal i Aguarda fim retraco horizontal
Aguardaz: L] AL, DX ATV
TEST  AL,L
a1 fhguarda? i Aguarda inicio novo retraco ~ ADAPTADOR DE TV PARA MONITOR
POP AKX
STOSH ; Escrita direta no buffer de video °* TRANSFORMA O SEU TELEVISOR EM UM
LDOP  Proxiso i Proxiao caracter MONITOR COLORIDO PADRAO CGA’
COM EXCELENTE DESEMPENHO
Fia: POP S NAO NECESSITA DE MODIFICACOES NO MICRO NEM NO TELEVISOR.
POP DS
:gi gll’ CONFIRA! PROMOCAO ESPECIAL

POP 81 Av. Presidente Kennedy, 213 CEP 24500 - Sio Gongalo - RJ
POP ox
POP X > TELS.: (011)712-8034 e 208-2546

MICRO SISTEMAS 25

\




POP BX ; Restaura registros do stack proprio CHP AL,CR

i1 Invalido 3 Nenhus parasetro valido
LI
CHP AL,
Hov §8,C5:5tackd0s [2] INI ObtesParas 3 Localiza */*
MOV  SP,CS:StackDOS ; Restaura Stack do DOS
LODSE
PP AY AND  AL,SFh
NP C5:DHORD PTR IntOrig ; Executa INT I1Ch anterior CHP AL, "R*
i TstResid ; O parasetro e’ /R 7
Int_ICh ENDP )
[REEitRtiiaass) FIH DA PARTE RESIDENTE TERERRRRRERRRLERTRRNREANLL
Invalido: LEA DX, Msglnval
Inicio: oL - Hov AH,09h ]
INT D5 3 Parasetro Invalido . . .

WOV AY,SegBIOS

WV DS, ; DS = Segeento Variaveis da BI0S IFLY N L AL L

INT ili] 3 Fim com ErrorLevel = 1
CHP VideoMode,2

1B Inadeguado :

CHp VideoMode,3
£ : P

I8 inadequado i Video em modo inadequado . . . Inadequado; Pgiﬁ g: e .

CHP VideoPage,0 ; Restaura

INT Inad d
nadeguado LEA DX,Msglnadeq

PUSH S Mo AH,0%h . .

POP i : Restaura 5 INT Dos ; Video ea modo inadequado . . .

XOR A%, Ax 1 AX = 0 se nao tem parametros Hoy AL 4020 ;

INT Dos 3 Fia com ErrorLevel = 2

CHP Paraa,0

dI TstResid 3 Verifira se tes parasetros . . . i

LEA 5I,Paras + 1 TstResid: PUSH  AX 3 Salva parasetro, se houver
OtteaParas: LODSE HOV WORD FTR CLEZb,0 ; Marca de Instalado

MultiModem TELCOM

Acesso garantidoaoSTMVI- 400,
VIDEOTEXTO, clubes de micro
(CBBS). Possui a maior biblio-
teca de programas para MNMSX.

RECOMENDADO PELA EMBRATEL. AGORA COM DISCAGEM
E ATENDIMENTO AUTOMATICOS.

TELCOM INFORMATICA
Rua Anita Ganbaldi 1700 = CEP $0.430 - Porto Alegre - RS= F:(0512) 41-9871
REVENDEDORES '
RJ: 284-6791 PR:233-0046  SEJA NOSSO REPRESENTANTE
SP: 914-2266 DF: 243-4040 Entre em contato com a Telcom|
872-0730 BA: 358-7411 e revenda nossos produtos.
579-8050 RO: 321- 2583




XOR BX,BX Impossivel: LEA DX, Hsglmpos
KOV AY,CS ; AX = Seqeento atual HOV AH,09h
INT 0os ; Impossivel Resover . . .,
PraSeq: INC BY
Koy ES,BX 3 E5 = Segmento de teste HOV AX AC04K
INT 005 ; Fis com Errorlevel = 4
CHP  AX,BY
I Instala ; Atingiu segeento atual i
LEA SI,CLKZ8 Instala: PopP AxX
MOV DI,SI
HOV c1,8 0R AX,AX
REP1 CHPSH JI $+3
JNL PrxSeg 3 Verifica se ja residente JHP Invalido 3 Parasetro invalido . . .
POP AX HoY AX,351Ch
CHp AL, *R" INT oos i Obtea INT ICh anterior
1 Remover ; Residente e Parasetro = /R 7
WOV IntOrig,BX
LEA DX, Msgdalnst MOV IntOrig [2],ES ; Salva . . .
Moy AH,09h
INT nos j Ja’ Instalado . . . ELI
Hoy AX, 4C03h LEA bX,Int_1Ch
INT 10s ; Fis cos Errorlevel = 3 KOV AX,231Ch
INT 0os ; Assume INT ICh
CALL  ClearLin2é ; Limpa linha 26
Remover: HOVY CX,ES
WOV BK,4
Moy AX,331Ch KOV AH, 3ER
INT bos i Obtem INT ICh atwal , . . INT Dos
DEC BX
HOV AX,ES JNS 1 3 Fecha handles padroes
CHF AKX
INT Iapossivel 4 INT ICh alterada apos instalacap ? HOY ES,Environ
; KOV AH,4%h
HOV AH, 4%h INT bos i Libera segmento da environsent do DOS
INT Dos
I Impossivel ; Libera segeento ocupado . , . LEA DY, Inicio + 13
MV CL,4
By’ CLI SHR bX,CL ; Calculo de paragrafos residentes
PUSH D5
MOV AK,3100R
NOT KORD PTR ES:CLEK2& 3 Marca DesInstalado . . .
571
HOY AX,231Ch INT bos ; Hantes Residente cos Errorlevel = 0
LIS DX, DWORD PTR ES:IntOrig
INT bos 1 Restaura INT ICh anterior . . . i
CALL ClearLinZb 5 Lispa a linha 26 Msginval )] LF,16,16,16," Par®,131,"setro inv",160,%lido . . ."
OB BEEP,LF,"$"
AoV AH,25 Msgdalnst i} LF,1b,16,16," 3°,160," instalado . . .*
i BEEP,LF,"$"
CALL  PoaVideo ; Video coa 25 linhas . . . MsgResov IR LF,ib,16,16," Removido . . ."
1] BEEP,LF,"$"
FOP DS i Restaura D§ Nsglapos B LF,16,16,16," Imposs*,161,"vel resover . , ."
B BEEF,LF,"$"
LEA  DX,HsgResov Hsqlnadeq B LF,16,16,18,* ¥*,151,*de0 es modo inadequado . . ."
OV AH,0%h D8 BEEP,LF,"s"
INT oS 3 Resovido . . .
WOV AX,4C05h :
511 CodSeg ENDS
. INT 0os : Fis com Errorievel = 3
END CLK26
' |
PROGRAMAS PROFISSIONAIS SUHICITE CHIMOG60
PARA MSX E PC LINHA PC

Agenda Profissional ¢/ Mala Direta e Editor de Textos - 300 BTN's
Contabilidade Profissional Completa - 300 BTN's
Agenda Politica c/ Mala Direta e Editor de Textos - 300 BTN's

LINHA MSX

Contabilidade Profissional Completa em Dbase Il Plus - 100 BTN's
Controle de Estoque Profissional em Dbase Il Plus - 30 BTN's

Programas de Dominio Piblico e Shareware: Solicite Catalogo
Super Conversor de Arquivos - Basic - Dbase - 20 BTN's

Supershapes 1, 2 e 3: Para Graphos lll e Page Maker - 14 BTN's cada
EV.A.: Editor de Vinhetas Animadas - 30 BTNs

L.S.D.: Letters Special Designer - 20 BTN's

Mala Direta Plus - 30 BTN's

Pedidos através de Cheque Nominal ou Vale Postal &:

NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA.
Rua José Benfica, 167 - CEP 79001 - Campo Grande-MS
Caixa Postal 1049 - Telefone: (067)761-3425




CtrlEnd = W2453 endz
CtriPgUp = H255; end;
Ctr1PgDn = H244: i
Fa2 = higg: Function Impressora_Em_Uszg 7 boolean; € Retorna True se a impressara :
F3 = #Hige; Var res * Resisters: € esta pronta para imprimir 3}
F4 = Hive; begin
F7 = HiFay With Reg do
F% = Hi95: begin
Fig = HiFé6; AHz=2;
Esc = W75 DX:=0;
Enter = Hids Intrt%i7,Regl;
TBS o { BACKSPACE 2 Impressora_Em_Use:=(AH in Ci44,4351);
TTab T { Tecla de Tabulacao I ends
STab = Hi43; € Shift + Tecla de Tabulacao J ends
Tyre StrEdix = StringlHax_Car_Totall: Function Mro ¢ 5 : Integer; X : bute ) & Btring; € Converte numerc em Stringl
Linha = “StrEdix; Yar L & Sktring: £ no tamanho solicitado 2}
begin
Var Linhas 2 array [i..Hax_Linl of Linhajz S:i=Abs{5);
Hax,Lin, Toro,Erro, Cant : Integer; Stris.Liz
Col.Inicio = Hutep While Length({L}{X do Insert(”’ *,L,1i):
Inserir,Novo,Funcao.Alter * boolean: Mroi=Lsz
Home : StringC483; { Mome do arquivo 3 ends
Parte : Stringl7@l; { Usado pscrijar linhas J
Proc : Strins[403; C Sequencia de procuras ) Function Sep ( c = char ) 5 boolean: € Retgrna TRUE se for um separador 3
Regua t String[80]: € Linha de fim de texto 3 besin € de palavras para Prox_pal, Pal_Ant)
Bair ¢ boolean: Sepi=(0rd(c) in [@..47,58..64,71..96,122..12411¢
C % Char; endz
Atributo = Word;
Buffer P oArrav [i..30%51 of Char; [ Buffer de tewkte 3 Procedure Apitor
Modo = Intec rp begin
=13 * SearchRec; { Para achar arquivo 3} Sound (8860 ¢
Brg 5 Text: { arauivo texto 2 Delayi2al;
Sound (5097 ;
Function Haiusculo (8 : String) 2 String: { Converte om maiusculas 3} Delay{35)
Var X 3 Bute;: NeSound ;
begin endsz

If 5¢3"’ then For X:i=t te Length{5) do SCxl:i=UpCase (S[X1):

Haiusculoz=5; Procedure WriteXY( X, Y 2 byte 3 S = String); L Escreve String na tela 3
end: besin
GotoXY(X,7);
Function Existe { Mome @ String ) ! boolemn: L Retorna True se Existe o 3 Hrite(5is
begin f o arquivo solicitado 3 endz
FindFirst (Mome,SusFiletReadOnlu+Hidden, SR);
Existes={DosError=a); Function Esquerda ( § @ String ; L 2 byte) 2 Strinss { Posiciona a esquerda J
w=ndz begin .
While Length{5){L do S5:=8+"
Procedure Cores { Tipo : Byte )5 £ Altera as cores de telz 2 Esquerdac=S;
besin ends
Case Tipo of
it begin € Linhas de edicao 3 Procedure Hens_Errol Tipo = Integer): { Apresenta ums mensagem de erro 3
TextColor(7); Var M * Strings
TextBackGround (@ begin
ends Hi="";z
2 2 begin € Linha de Status 3 Case Tipo of
TextColor(§5); [-E | insuficiente para o arquive s
TextBackbGround(&); 19 = acessar arguive’s
end 3 20 : salvar arquivo’;
elzg TextAttr:i=7; 3@ = Insuficiente '
end; 48 = ‘Impressora DESLIGADA ou SEM PAPEL '3
endy endz
\-.lritEKYtE.}.,EsquErdafH+’..".48));
Procedure Cursor (Tipo : bubed: € Muda o cursor usando o BIOS 3 Delay(i999) ;
Var Reg : Registers: { Tipo @ invisivel 3 ends
hea::h = 4 € Tiro 1 sobrepor 3
2 eg do L Tipo 2 inserir ¥ Procedure Ler; € Le i i
(R Gar L3 stF o us nove arquiva para editar 3
AHE=15 begin
Case Tipo of Cores(2i;
@ 2 begin WritexY(2,1.Esquerds( ‘Lende Te+Mome, 48) 3 :
CH:z=8; Assigniarg,Nomel s
ClLz=7z SetTextBuf (ara, Bufferi;
. endz (8i-2

GetFAttr (arg, Atributo);
SetFAttriarg,520);
Resetiargli;

CSi+d

25 erroi=IoResult;
If erro=e then =
begin
If Max)@ then
endi; begin
Intr{$i@,Req):

U DOARARTS KN

e DRIVESDE514E31/2 e IIPRESSORAS * MONITORES N
e MODEM DE COMUNICACAO ¢ EXPANSOR DE SLOTS ¢ TRANSFORMACAO PARA 2.0
Distribuidor dos produtos: DDX — TELCOM — GTS — ELGIN — TACTO
Distribuidor dos softs: PRACTICA (DBASE Il e SUPERCALC)
LANCAMENTO EXCLUSIVO: Copiador GTS (Copia e formata D/D em 36 segundos)

Solicite nosso catalogo de programas. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX.
Para fazer seu pedido envie cheque nominal com carta detalhada para MISX-SOFT

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro, 226 Loja 110 VILA
- SHOPPING - RJ - CEP 20551 - Tel: 284-6791 e 264-1549
tel. (021 )284'6791 Filial: Curitiba - Av. 7 de Setembro, 3.146 Loja 20 -
SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - Tel: 232-0399
Filial: SP - Caixa Postal 20.217 - CEP 04043 Te!: 579-8050




PROGRAMA

Edite seus textos com mais rapidez

PC

ED, o editor de textos

Ll César Valmor Schneider

O programa aqui apresentado é um
editor de textos que alia simplicidade
a um 6timo desempenho. Com ele é
possivel editar rapidamente textos de
até 4000 linhas.

DICAS DE OPERACAO

Teclando CTRL+Y a linha atual do
cursor sera apagada. Teclando
CTRL+N serd inserida uma nova linha
(em branco) na posicio do cursor.

A tecla INS altera 0 modo inserir
e sobrepor (mudando o tamanho do
cursor). A tecla HOME vai ao inicio da
linha atual e END até o final da mesma.
As teclas CTRL+HOME vio para o ini-
cio e CTRL+END para o final do texto.
CTRL+ PG UP vai ao topo da tela atual
e CTRL+ PG DN ao final da tela atual.
DEL elimina o caracter na posicio do
cursor, enquanto que Backspace faz
0 mesmo com o caracter antes da po-
sicdo do cursor. As teclas TAB e
SHIFT+TAB fazem pular cinco casas
a frente ou para tras da posicdo cor-
rente. CTRL+seta para a direita e es-
querda procuram a proxima palavra e
a palavra anterior, respectivamente.

As teclas de funcdo estdo relacio-
nadas na linha 25 da tela. A tecla F9
permite procurar uma seqtiéncia de ca-
racteres no texto, e F10 repete a (iltima
pesquisa. F2 salva o arquivo em edicdo.
F3 permite criar um arquivo novo. F4
carrega um arquivo no disco. F7 im-
prime o texto em edic&o, se a impres-
sora estiver ligada. A linha de status
mostra o nome do arquivo em edicdo
bem como linha e coluna correntes e
quantas linhas tem o texto.

DETALHES TECNICOS

Apesar de ter sido compilado e tes-
tado em Turbo Pascal 5.5, acredito que
0 programa possa ser compilado sem
problemas na versd@o 4.0. Se isto ndo
acontecer, altere convenientemente as
diretivas de compilacdo. Das diretivas
apresentadas, algumas apenas auxi-
liam na velocidade de processamento
(&R - checagem de faixa de valores e
$S - checagem do limite de stack). Se
a compilacédo for feita em Turbo Pas-
cal 4.0, é possivel também que algu-
mas diretivas de compilagdo gerem
erro. Neste caso, basta retird-las do pro-
grama.

Micro: IBM PC / XT
Memdria: 512 Kbytes
Video: CGA

Linguagem: Turbo Pascal

Requisitos: Nenhum

Outro detalhe importante é que o
editor preserva os atributos dos arqui-
vos editados. Ou seja, vocé carrega
um arquivo-texto que esteja invisivel
e protegido, por exemplo; apos altera-
-lo, ele sera salvo com estes mesmos
atributos anteriores.

Este editor pode ser bastante til
para editar programas em qualquer lin-
guagem, bem como criar e alterar ar-
quivos BAT e CONFIG.SYS, etc. Vale
ressaltar, por fim, que o buffer criado
no arquivo faz com que as operacdes
de leitura e gravacdo sejam efetuadas
bem mais rApido que do modo normal.

e

= 5 T T L e R R P R ey
CESAR VALMOR SCHNEIDER trabalha
em Informatica h4 cinco anos e programa
em Basic, C, Pascal, Assembler, dBase,
Clipper e Open Acces.

* Programa EDITOR DE TEXTOS

AR A AR A e

Ed — Editor de Textos
{c) CVSoft Informatica 1990
Rua Dugue de Caxias, 443 - Centro
#5150 - Nova Petropolis - RS
Fone (@5i2) 93-7342

(RN

C5M 19248.0,5553201

LSR— 65—, F=,0—, I+,V-,B~,N~,D—,L-2

Program Edixs

Uses Crt,Dos,.Printer;

Const Max_Lin
Max_Car_Total
MaxLin
HMax_Car_Lin

" 4000
i32;

Hmnw
ny
L

79

Home
TEnd
Acima
Abaixo
FPalp
PgDn
Esq

Dir

Ins

Del
CtrlDir
CtrlEsg
Ctrily
Ctrin
CitrlHome

#199;
H2OT ¢
H206:
H208;
H201 5
H209;
#203;
H205:
#2107
#2415
H244;
H243y
H25;

Hiay

#H247;

L [ (O Y

{ Limites de Memoria STACK e HEAP 3

{ Diretivas de Compilacao }

e

)

e e

Maximo de Linhas posgiveis 2

Maximo de Caracteres por linha 3
Maximo de Linhas por tela 3

HMaximo Caracteres por linha na tela 3

Constantes de Teclas de Funcao J

seta para essuerda 3
seta para direita 3
Tecla Ins do Bloco numerico 3
tecla Del do Bloco numerico 3

-



PROGRAMA

Melhore a qualidade de seus impressos

Controle de

modos

de impressao

U Carlos Rodrigues Sarti

Este € um programa de inicializac&o
para o usuario utilizar com a sua impres-
sora caso a mesma seja compativel com
o padrdo Epson (Rima XT 180, Amélia e
outras}.

E necessério, ainda, que o software a
ser usado (editor de texto ou de emissédo
de relatorios, por exemplo) ndo possua a
sua propria rotina de inicializac3o, o que
anularia os efeitos deste programa.

COMTROLE DE MODDS DE IMPRESSAD &

<1} — RESET - VOLTA A0 ESTADO NORMAL
{2 — ATIVA MODO COMPRIMIROD

{4} = ATIVA MODO CARTA

{3 = ATIVA MODO ENFATIZADO

{&> =~ i7 CARACTERES POR POLEGADA
{7} — 15 CARACTERES POR POLEGADA
{8 — 12 CARACTERES POR POIL.EGADA
{9) - ATIVA MODO ITALICO

{0} — ATIVA MODO SUBL INHADD

{A) — ATIVA MODO EXPOENTE

(B> - ATIVA MODD INDICE

£0> — AVANCD DE LINHA
{E» ~ DESABILITA O SENSOR DE PAPEL
{F» — AVANCA UMA LLINHA NA IMPRESSORA

LIGUE A IMPRESSORA E DIGITE A OPCAD
Apos ativar,

(20 C.P.P.}
{3y = ATIVA MODO EXPANDIDO 5 C.P.P.}

{C)> — AVANCO DE LINHA —- i/B DE PDLEGADA
~ 7/72 DE POLEGADA

tecle (ESC) para sair ao sistema

Carlos R. Sarti - {999

{35> - ATIVADO

{2 — ATIVADOD
=~ ATIVADRO

-~
L=
R

{Cy - ATIVADD

{E» — ATIVADOD

Menu do programa com as opcdes 5, 9, 0, C, e E ativadas simultaneamente

Micro: IBM PC [ XT
Meméria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Turbo Pascal

Requisitos: Impressora
padrdo Epson

MODO DE OPERAR

Basta digitar a opcdo no menu princi-
pal e teclar ESC para sair do sistema. A
partir deste ponto, a impressora estara
preparada para receber um texto ou rela-
tério qualquer.

Algumas combinacdes podem ser ati-
vadas em conjunto. Por exemplo: as
opcgoes 3" e ""4" juntas resultam em
modo carta e expadido; as opgdes 5",
9" e “0" produzem um tipo italico subli-
nhado com enfatizaco.

A opcdo 0" pode ser combinada com
qualquer outra para produzir sublinha-
mento. Fica por conta do usuario, por-
tanto, experimentar as diversas possibili-
dades oferecidas por este pequeno
programa.

CARLOS RODRIGUES SARTI é técnico
em eletronica e possui os cursos de Sis-
tema Operacional MS DOS e Open
Acess. Tem acesso a um SID-501 e pro-
grama em Basic, Pascal e dBase lIl.

e Programa IMPRESSORA

PROGRAM IMPRESSO:

USES

{ Carlos Rodrigues Sarti - 199@¢ 2
{ Rua i5 de novembro, 4%i-CEP 18328-APIAI-SP 3

REVERSO:

CORNDRMAL ;

WRITE( {4} - ATIVADO');

WRITE(LST,CHR(27), 6" );

GOTOXY (60,6 ;

ENDJ

CRT., PRINTER; ENDi
VAR (e PROCEDIMENTO-—-----M0D0 COMPRIMIDO-——%)
ESCOLHA : CHAR; PROCEDURE COMPRIMIDO:
B T bl T e e ] PROCEDIMENTO REVERSO #*) BEGIN
PROCEDURE REVERSO; GOTOXY (4@.4);
BEGIN;: REVERSO;
TEXTBACKGROUNDAT ) ; WRITE( (2 - ATIVADD);
TEXTCOLOR(®) ; CORNORMAL 5
END; WRITE(LST,CHR(27), "CL3");
{ PROCEDIMENTO———————— CORNORMAL ~=—=— ) END;
PROCEDURE CORNODRISAL : (¥———————————————PROCEDIMENTO-———————MODD EXPANDIDO-———3}
BEGIMN PROCEDURE EXPANDIDO:
TEXTEACKGROUNDC®) ; BEGIN
TEXTCOLORCT); GOTOXY{&6@,5);
END; REVERSO:
(% PROCEDIHMENTO HODO CARTA -=%) WRITE( {3} — ATIVADO"):
PROCEDURE CARTA: CORNORMAL 5
BEGIN WRITELN(LST,CHR(27), “H");
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(o m i e | PROCEDIMENTO-———
PROCEDURE RESET:
BEGIN
GOTOXY(1,23);
REVERSO;
WRITE('IMPRESSAOD ATIVADA: RESET = MORMAL *Yi
WRITE(LST,CHR(27), "3 );
WRITE(LST,CHRC(Z));
WRITE(LST,CHRCF));
DELAY(28@);
CORNORMAL ;
GOTOXY(i,23);
WRITECT “:45);
GOTOXY(&4@,3);
WRITECT “:C14);
GOTOXY (58,4} ;
WRITEC® “-na);
GOTOXY(&5@,.5);:
WRITEC” *i14);
GOTOXY{&@,6);
HRITEC” “:14);
GOTOXY(&@8.7);
WRITEC® *:14);
GOTOXY(4@,.8);
WRITEC® *:34);
GOTOXY(40@.5);
WRITEL® :14);
GOTOXY (460 ,4@);
WRITE(® “:14);
GOTOXY (&8, 11},
WRITEL® “:14);
GOTOXY{&60,12);
WRITE(" “-14);
GOTOXY (46,13}
WRITE(” “:14);
GOTOXY (&0 ,14);
WRITEC” “: 44}
GOTOXY (40,45);
WRITE(’ ‘:14);
GOTOXY (50 ,414);
HRITEC(® “:14);
GOTOXY (6@ ,47):
WRITECY “:14);
GOTOXY (40,18},
URITEC “:14);
END;
e S S e e PROCEDIMENTD:
PROCEDURE ENFATIZADO;
BEGIN
GOTOXY(4@,7);
REVERSO:
WRITE( (5> — ATIVADO’);
CORNORMAL ;5
WRITE(LST,CHR(27}, "E’};
END;
¢ PROCEDIMENTO-——=—m=~— 17 CPP—————————u *)
PROCEDURE Mi7LCPP;:
BEGIN
GOTOXY(46@,.8);
REVERSO;
WRITEC'C&r — ATIVADD ) ;
CORNURMAL 5
WRITE(LST,CHR(27), ‘'CA4"):
END;
% PROCEDIMENTO-————== = S PP = e )
PROCEDURE MiSCFP;
“GIN

RESETANDD: b

ENFATIZADD )

GOTOXY(&4@.9);
REVERSO;
WRITE( 47} — ATIVADO);
CORNORMAL ;
WRITE(LST,CHR(27), "C3’);
END;
L& PROCEDIMENTD: 12 CPP *)
PROCEDURE Hi2CPP;
BEGIN

GOTOXY {50,580
REVERSOD;
WRITE( (B) - ATIVAD® );
CORNORMAL 5
WRITE(LST,CHR(27), ‘CL2’);
END;
{x PROCEDIMENTO
FPROCEDURE ITALICO:
BEGIN

ITALICO ]

GOTOXY(6@,41);
REVERSO
WRITE( <9} — ATIVADD );
CORNORMAL ;
WRITE(LST,CHR (27), 4" );
END;
(% PROCEDIMENTO
PROCEDURE SUBLINHADD;
BEGIN
GOTOXY(60,12);
REVERS0;
WRITE( 40} — ATIVADD');
CORNORH&L ;
WRITE(LST,CHR(27), =", CHR(1));
END:
Ly PROCEDIMENTO-———EXPOENTE————%)
PROCEDURE EXPOENTE;
BEGIN

SUBLINHADOD }

GOTOXY(&40,43)
REVERSO:
WRITE( <A} — ATIVADD );
CORMORMAL ;
HRITE(LST,CHR(27),'S",CHR(@});
GOTOXY (40,54
WRITE(” ‘¥
END;
L PROCEDIMENTO-——————INDICE=———%}
PROCEDURE INDECE;:
BEGIN

GOTOXY (4@, 24);
REVERSD;
WRITE(’(B) — ATIVADA'};
CORNORMAL ;
WRITE(LST,CHR(27), “S’,CHRC1));
GOTOXY (40,13 ;
WRITEC" “:54);
END

( FROCEDIMENTO-———-——

FROCEDURE AVANCOLE;
BEGIN
GOTOXY (4@, 45);
REVERSOD;
WRITE( 4C}» -~ ATIVADD'};
CORNORMAL ;
MRITE(LST,CHRE27), "@");
GOTOXY (49,16
WRITEC™ ' :1431;

———————————————————— PROCEDIMENTO-========7/72 AVANCO=~=-%)

PROCEDURE AVANCOF72:
BEGIN
GOTOXY (460, 16);
REVERSD:
WRITE( (D) — ATIVADG );
CORNORMAL 5
MRITECLST,CHR(27), "57);
GOTOXY (468 ,45) ;
WRITEC" “:54);
END:
b et PROCEDIMENTO==—=m==a——
PROCEDURE SEMNSOR;
BEGIN
GOTOXY (6@, 47):
REVERSD;
WRITEC ' E} — ATIVADD');
CORNORMAL ;
HWRITE(LST,CHR{27}), "8");

i A PROCEDIMENTO

s

————SENSOR---%)

bt
™

i/8 AVANCo--——#)

PROCEDURE L INHA:
BEGIN
GOTOXY(L,23);
REVERSO:
WRITEC'A IMPRESSORA AVANCOU UMa LINHA
WRITELNC(LST. " ")
DELAY (58] :
GOTOXY (1,23}
CORNORMAL ;
WRITEL" “-43);
END;

e e D PRI NLCIPE AL
BEEIN
CLRSCR;
WRITE( CONTROLE COE MODOS DE IMPRESSAOD
gotoxy (48,4} iwrite('Carlos R. Sarti —
WRITELN;
WRITELN;

WRITELN( {1} - RESET - VOLTA AD ESTADO NORMAL'):

WRITELNC ¢2) - ATIVA MODO COMPRIMIRO
WRITELNC <3} — ATIVA MODO EXPANDIDO
WRITELNC <4 — ATIVA MODO CARTA'};
WRITELN( 45} — ATIVA MODD ENFATIZADO®

WRITELNC 44} — §7 CARACTERES POR POLEGADA )
WRITELN( {7} - 15 CARACTERES POR POLEGADA’);
WRITELN('{8) — 12 CARACTERES POR POLEGADA”);

WRITELNC <?> — ATIVA MODOD ITALICO”):
WRITELN( <@} - ATIVA MODO SUBLINHADO®
WRITELNC €AY — ATIVA MODO EXPOENTE’);
WRITELN( (B> — ATIVA MODO INDICE’}:

WRITELM( {C} - AVANCO DE LINHA - 1/8 DE POLEGADA’);
WRITELNC (D} - AVANCO DE LINHA - 7/72 DE POLEGADA’);:
WRITELN( (E} - DESABILITA O SENSOR DE PAPEL'):
WRITELN( C(F} — AVANCA UMA LINHA NA IMPRESSORA’))

WRITELM:

WRITELN( LIGUE A IMPRESSORA E DIGITE A OPCAD’);
WRITE( “Apos ativar, tecle {(ESCY para sair ao sistema’};

REPEAT:
GOTOXY(37,28);
ESCOLHA-=READHEY ;

CASE ESCOLH& OF
“4° : RESET;
‘2% : COMPRIMIDOD;:
‘3° © EXPANDIDO;
‘4" : CARTA;
‘57 i ENFATIZADD;
‘67 MiFCPP;
ML SER R
‘87 1 Mi2€PP:
‘90 TTALICO:
‘®° © SUBLINHADO:

* I EXPOENTE:;
% INRICE:
Y AVANCDAB;
Yl AVANCOF7 2;
’ : SEMNSOR:
2 LINHA;

IF ESCOLHA () CHR(27) THEN
BEGIN
GOTOXY (1,22}

WRITELNC('A TECLA NAO FDI DEFINIDA ACIMA®Y:

DELAY (580) ;
GOTOXY(4,22);
WRITELNC® “:32);
END;
END;
UNTIL ESCOLHA=CHR(27);
TEXTEACKGROUND(@) ;
TEXTCOLOR(T)
CLRSCR,
END.

= ‘i
19987 };

(20 C.PP.)0)s
(5 CoPoPeRians

b
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Nao espere encontrar copias piratas deste progra-
pois por se tratar de um software de carater educativo
sfar baseado em |nformagoes técmcas sera smpo55|-

= programa(;ao qye explora ao: méx:mc -as ég

;«Wﬁmo aq. usuario menos preparado. a clig

1y trarms nos melhores’ pacntes ptohssmnaxsw

ficas: do se‘s;mt:ro csmpu‘tadur e _ainda:
BASIC 'MSX- diversas. 1mplementag:oes gue

“com sofisticados recursos: como: s que

" "E'nirg estas, |mp1e:nemagoes destacam se num vi-

; ‘ '§Ual s-iconografico’; Janelas tridimensionais, ments

.puﬂ dﬁﬁ anlmagao grﬂflca em Sita velocidade, “strofl”
s'rﬁtagéo‘ﬁo videa: rotinas. c
esafmn@g f,rjmbﬁﬁ i oystick” ou “mouse”, etc.

«--v""ﬁara facilitar ainda mais a criagao de programas,
lancamos GRADIUS TOOLS, que traz utilissimas ferra-
mentas para auxiio na programacao em GRADIUS
BASIC, localizagao de dados, depuragao de erros, manu-

tencao do “hardware”, etc.

Para guem nunca programou e nao entende nada.
de BASIC, apresentamos GRADIUS MAKER, que gera
aufomaticamente aguele programa gue vocé tanto gueria
ter mais nao sabia como fazer.

O SISTEMA GRADIUS também €é educativo, pois
estimula os iniciantes em programagao e introduz 0s mais
experientes no mundo da finguagem de maquina e no fun-
cionamento do- micro- -computador, auxiliando ainda com
técnicas de programacao em BASIC, enderegos tteis da
memoria RAM, rotinas da ROM e a utilizagéo da VRAM.

Todos os programas da linha GRADIUS s&o abertos a0
usuario.

Junto com o GRADIUS BASIC vocé recebe
GRADIUS DESK, um sistema operacional facil de utilizar, -
além de um completo manual em formato fichario com de-
talhadas informagoes sobre o progrdma g espaco para co-
lecionar as instrucdes dos demais acessorios gue voce
adQuirir. »

Mas ndo termina por ai... Aguarde outras novidades
e langamentos baseados no SISTEN

_dé entrada de dados, de lm-




Desvendando

DESVENDANDO O HARDWARE NO PC
Winn L. Rosch

Editora Campus Ltda

552 paginas

Agqueles que usam um computador
muitas vezes ndo ousam mexer no seL: me-
canismo interno. A mistica que envolve 0s
computadores ndo os deixa nem pensar
nisso. No entanto, garante Winn Rosch, tro-
car uma placa ou instalar uma unidade de
disco no computador é uma tarefa muito
facil. Grande parte do que se vai fazer com
0 computador ndo depende de nenhum
conhecimento profundo de eletronica,
nem exige maiores habilidades técnicas
ou mecanicas. Para incorporar novos com-
ponentes, basta que se saiba quais sdo as
necessidades e o que é possivel fazer: os
€comos, 0s porqués do uso, da expansédo e
até da construgdo de um computador pes-
soal, se for o caso.

A finalidade deste livro é ser um guia
imprescindivel para que o usuério se tor-
ne quase um especialista, seja para con-
viver melhor com o seu sistema, ou
ampliad-lo e moderniza-lo.

A obra discute IBM-PC, os compativeis
e o PS/2; explica o projeto e a tecnologia
do PC; apresenta padroes de configuracao,
ajuste e compatibilidade e fornece instru-
¢coes detalhadas e simples de instalagéo.

GUIA DO PROGRAMADOR MSX
Eduardo A. Barbosa

Editora Ciéncia Moderna

404 paginas

0 livro destina-se agueles que desejam
escrever seus programas com a mesma
qualidade do software comercial. Para fa-
cilitar a criagao de janelas, menus, inver-
sOes de caracteres, interrupcgoes, etc, a
obra apresenta tanto o codigo-fonte (o pro-
grama na forma de mneménicos) como o
codigo-objeto (codigo em hexadecimal re-
sultante da compilagao do codigo-fonte)

Trés tipos de usuéario encontrarao orien-
tacdo e ajuda no “Guia do Programador
MSX’, a saber:

1 - Aguele, iniciante, que deseja contar
de imediato com ampla biblioteca de roti-
nas prontas e testadas para implementa-
cao futura.

2 - Aquele que, ja em nivel médio, deseja
ampliar seus conhecimentos estudando a
construcao de rotinas mais complexas.

3 - Aguele, ja profissional, gue nao de-
seja perder tempo desenvolvendo rotinas
ja existentes. )

Tendo em vista o elevado nmero de lis-
tagens de programas presentes na obra,
a Editora Ciéncia Moderna oferece aos in-
teressados a possibilidade de adquirir to-
das elas em dois disquetes de 5 1/4" ouem
um disquete de 3 1/2" A opcgao de um dis-
guete de 80 trilhas também se encontrs
disponivel.

USANDO NOVELL NETWARE

Cheryl! C. Curride e Craig A. Gillet Edito-
ra Campus Ltda

326 paginas

A obra & um guia para administradores
de redes gque tém o objetivo de instalar,
manter ou operar uma rede local Netware.
Trata-se de um guia conciso, facil de seguir,
tirando todas as dlvidas quanto a configu-
rar, instalar e operar uma rede de micro-
computadores pessoais usando o Novell
Netware.

O livro apresenta discussoes concisas
e de facil leitura a respeito de teorias de
redes, componentes do hardware e consi-
deracoes sobre o projeto; uma lista de ve-
rificacao para instalagao com todo o ne-
cessario paraa montagem de um sistema;
instrucdes detalhadas de instalacao co-
brindo todas as etapas; um guia comple-
to para preparar a rede para 0s Usuarios;
cobertura completa de seguranca da rede;
um teste de rede apresentado passo a pas-
s0; técnicas completas de manutencao e
ajuste de rede, incluindo cadastrar, alterar
e eliminar usuarios, monitorar o desempe-
nho, realizar fungdes de manutengao e es-
tabelecer rotinas apropriadas de backup;
uma selecdo de técnicas avancadas,
acrescentando como expadir a rede
conectando-a a computadores de grande
porte e comunicando-se com Servicos ex-
ternos; sumério abrangente dos utilitarios
e comandos do Netware, com sintaxe, uso
e exemplos e, por fim, um glossério da ter-
minoclogia da rede e uma visao resumida
do Netware 386.

MODEM
.IMPRESSORAS

-DRIVES 57372

O TOQUE QUE FALTAVA

SUPER PROMOCAQ

100 JOGOS <4 5 APLICATIVOS

4+ 1 CX. DISBUETES
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Para e
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para todo o Brasil

Distribuidor autorizedo MSX Soft
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Conts=is
Repeat
Dispose(LinhasCCont1}z
Inci{Cont)s
Until ContXHax:
end;
Cont==is
Haxi=0j7
Repeat
CS5i-2
Readlnfara.L):
{Si+]
erro==I0Results
If erro=@ then
begin
If MemAvaill}Sizelf(Linhal)+1i0d then
begin
Mew(Linhas[Contl)s
Linhas[Contl*:=L¢
Ine(Max)y
InciContls
end else erroi=ip
ends
Until (Cont)Hax_Lin)0r{erroX@)0r(Eafiarglls =
If erro{}@ then Mens Erro(Errol:
Novor=Falsej
Li 3
Col:=iy
Topot=1i;
Alter:=falses
Inserirs=false;
ends
ends

Procedure Gravar; € Grava o arquivo da memoria para disco I
begin
Assigni{ara,Nomel;
Set TextBuf(arq,Buffer);
C8i-2
Rewrite(aral);
[Si+3
erro:=I0Result;
If erro=@ then
begin
Cores(2);
WriteXY(2,1i,Esquerdal "Salvando ... ;481 );
Cont:=iz
Repeat
{5i=2
Writelntarg,LinhaslCont]™};
{5i+3
erro==I0Result;
Inc(Cont);
Until terro’@)Or{Cont¥Haxlsz
Si=2
Closefarg)s
SetFAttriarq,Atributols
C5i+2
erro:=I0Result;
If erro’® then Hens_Errol(Erro) else Alter:i=false;
end else Mens_Erro(ie)s
end;

Procedure Escreve_Tela;
Var L * Integer;
begin
Cores{i);
For Li=Topo to TopotMaxLin-i do

{ tela de acordo com o TOPD atual 3

begin
GotoXY(i.L-Topo+2):
~r L cfterr -
besin
Mritei{Copy(LinhasCLI®, Inicio,Max_Car_Lind};
:1rEol; € Limpa o resto a direita ...
end;

If (L=Max+i} then WriteXY(i,L-Topo+2,Regual; C Fim do i
- £ E 3
If (L}Max#i) then ClrEol; { Alem dD’;?:I;:quivn 3
end;
endy

Procedure Escreve_Linhaz

c { Reescreve apenas a ultima linha, o que 3
begin

€ torna o programa mai= rapido guando
Cores(i}: C digitada o texto. ¥ 5 q Eect?
GotoX¥{i,Lin-Topo+2);
NrIte(l:upu(l.inhasl:Lin]“,Ini:iu,nax_l::nr Lin));
ClrEels =
end;

Procedure Apaga_Linhall : Integer):
begin z
If LiHax then
begin
Coantz=
Repeat
LinhasCCont1*:=LinhaslCont+i1"7
Inc{Cont):
Until (Cont)=Hax);
DisposeflinhasCHaxd)s
Dec(Hnwd s
Escreve_Tela;s
end else
begin
If Lin=i then Linhas[Linl®:z="" else
begin
Dispose(LinhaslHaxl);
Dec (Hax) 7
Ezereve_Tela:
end;z
=ndz
Alters=True;
end;z

{ Elimina a linha corrente (LIN) 3

Procedure Insere_Linhal 5 : String);: € Insere uma nova linha cm LIN 23
begin
If (Hax{Max_Lin)And(HemAvail}Size0f{Linhal+18@) then
begin
MNewt(LinhasCMax+1i1);
Cont z=Max+i;
Repeat
LinhasCContI":=LinhaslCont-11%;
Dec(Cont);
Until Cont{=Lin;
LinhasflLin]":=5;
Inc{Maxlz
Escreve_Tela;
Alter:=True;
end else Mens_Erro(3e):
end;

Function Pega_MNovo = boolean:

Var 5 = StringC3el;

besin
Cores(2):
WriteXy(2, 1, Exauerdal ‘Ler: 48113

L Solicita um novo arauivo para 3
f ser lido 2

€ Reescreve todas as linhas que estao na 2

BULUAT S far
Cursortils
Readln(Sls
If {S¢>"") then
begin
If Existe(S) then
besgin
Home:=HalusculolSis
Pega_MWovo:i=True:
end rlse
besin
WriteXY(2,1,Esquerda(5+’ nao achado ... ,48)):
Apitos
Delaytigde);
endy
end elze Pega_Novoi=Falsez
ends

Procedure Cria_Nover LR ite criar um arquivo nove
War § = Strings { iniciando de nada
begin
Cores(2)
WriteXY(2,i,Esquerdat ‘Criarz ‘, 48));
GoteXY{ 7.1)p
Cursoriid:
ReadlniS)s
If (5¢) " Dandinat Existel(s)) then
besin
If tMaxr=ilénd{LinhaslLinl{}nil} then Gravar;
Atributor=828p
Far Cont:=i to Max do DisposeilinhasiContll;
i iz

New(LinhasCi1)z
Linhas[11%:="";
==True;

miusculol(S)y
Escreve_Tela;
end else Apitor
end;

Procedure Prox_Pal:
Var £ : boolean:

€ Procura a proxima palavra Cirl+Direita 2
{ usando os separadores definidos em SEP 2

Begin
If tLin{MaxlAnd{ColiLengthi(lLinhasClin1®}} then
begin
Inct by
Col 7
end;

If (Lin=Hax)And{ColLengthiLinhasLLinl"}) then Apito else
besin
Repoat
Inc{Coalls
If ColiLengthiLinhasCLinl®) them
begin
If Lin=Max then f:=True clze
begin
InctLinds
Col: s
If (Lengthi{Linhas[Lin]*)}®}And(nat Sep(LinhasCLin3*CColl)) then Fi=Tri

en

end else f:=((Sep(LinhasCLinI"C[Col=-11})And{Not (Sep(LinhasCLinI"CColl))}));

If {Lin=Hax)And{Col}Length{LinhasClin]*)+i) then f:i=True;
Until f=trues
end:
end;

Procedure Fal_Ant;
Var f z booleans
beain
If (Lin}i)And{Col’Length{LinhaslLinI*}} then Coli=Length{LinhaslLinl")+ij
If (Lin=i)And{Col=i) then Apito else
begin
Repeat
DeciColl;
If Coli{=f then
begin
If (Col=iYand(not Sep{LinhaslLinl*LColJ}} then fi=True else
If Lin=i then f:=True else
If (Col=iYAndiinot SepilLinhasCLinl*CCol32}} then Fi=True else

C Frocura a palavra anterior Ctrl+Esquerda 1

besin
Decilinl}:
Col:z=Length(Linhas[Linl*1+1}
end;

end else fi=i(Sep(LinhasCLin]*C[Col-11})And
(Hot (SepiLinhasCLinl"CColl}))};
If {Lin=i)4nd(Coal¢=1) then fz=True;
Until f=true:z
end;z
end:

Procedure Achar (Pedir = boolemn): { Procura sequencia no texto (F e Fi@)3
Var P @ Stringl48]; ¢ Se pedir for true (F9) solicita que 2
1 Intcsersy € se digite a sequencia 3
F : booleans
B : byter
begin
If Pedir=Truc then
begin
Coresi2):
Wr iteXY(2,1,Esquerdal “Achars *,47))z
GotoXY({?,1);
Cursor{i);
Readln(P)lj
end else Pr=Procy
If PL{}" " then
segin
Froc

Falze:
Repeat
Bi=Fos(P,Linhas[L1"};
IF (L=Lin)And{B{=Cal} then
begin
B:=P05(Proc,Cnpy(Linhnsl:LJ“,[.‘Dl*L.LenQLI’IﬂLinhas[LJ‘))3:
If BX® then
beain
InciB,Colls
=:=True:

end else Fi=(B}@);
InciL);
Unt il (L)Hax)Or (F=Trued;
If F=True then
besin
Col:=|
Linz=L-1%
end else
besin
Cores(2):
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L %#kw Letra para colocar no bexte #&s 3
TTAE

=gin
IF Col (= Ham_Car_Tatal then
beai

Inhasllin1*}4Cel do Linhasilinl®:=Linhasllinl®+’ “z
nserkic.LinhasClind*,Col} else LinhasfLinl®[Calls=cy

PuilinhastLinl® Col,LensthilinhastLini* 2z
ASCLind* Lol Lengbhilinhanllind*siz

end
Until Sair=Trues
1f Alter=True then

r [S/NYT ", 4800:

endy : 2 = e
TES = T4 tColY4IARdCa] C=LengthiL inhasCLinI 3 +4) then Uritelnt Ed - Editor de Textes — micre Sistesss - (€] Cusaft Informatica ’
begin - 1

INFORMATICA

TUDO PARA SEU MSX & CP 400 COLOR R A00.COIOR
SOLICITE CATALOGO GRATIS POR CARTA OU =
i 3
TELEFONE ATENDEMOS TODO O BRASIL!! B
MSX 1 & MSX 2 COPIADORES
NORMAIS MSX 1 —ES‘;SS,SSS-MEGAROMS MSX 1 EEOGRAMAS ESEECIAIS MoY
MEGAROMS MSX 2 -NORMAIS MSX 2-MSX 2 720KB MSX DESIGNER V: 1.3, MINOS, MULTI COPY,

SPRITE WRITER, VIDEO GRAHICS PLUS.

APLICATIVOS E UTILITARIOS Podem ser encontrados em nossas

COPIADORES revendas autorizadas:
TEMOS AINDA DISQUETES DE 5 1/4 E 3 1/2 S. PAULO (011): ECTRON (290-7266), MISC (36-3226),
MODENS, INTERFACES DE COMUNICACAG, PORTA CHAMPION (65-2030), BENNY (570-1555), FARAH'S |
DISQUETES, ETC... (37-3437), AUDICOMP (267-3581); S. BERNARDO DO
- CAMPO (011): MICRO TRAINNING (448-6288); R.G. SUL:
SOFTNEW INFORMATICA LTDA. PROLUGUS ((0512)22-5803); R. JANEIRO: RIOSOFT
Rua Miguei Maldonado, 173 ((021)264-3726).
're|J ?{3,‘,2”,;623“;31; ngpoazﬁﬁ P OBS: VALORIZE O SOFTWARE NACIONAL.
- NAO COMPRE COPIAS PIRATAS.

ATENDEMOS DE SEGUNDA A SEXTA DAS 9:00 AS 18:00 E | COMPRE APENAS PRODUTOS SOFTNEW EM NOSSOS
AOS SABADOS DAS 9:00 AS 13:00 REVENDEDORES AUTORIZADOS.




WriteXY(2,i,Esquerdal ‘Nac existe mais ... .47))3 CheckSnow:=Falsa; € Se houver chuvisco faca TRUE
Apitos FillChar (Regua,Size0f(Regua) . Hi%&) 5 { Cria = Regua Fim de Texto ¥
Delay{i@edds Regual@l:==H308: { Ajusta o tamanho da regua J}

e Atributo:=529; { Inicializa o Atributo 3

et For Cont:==i to Max_Lin do LinhasCCont3z=niljz € Inicializa linhas 2
endi Haxz=8z
Function Tecla ¥ char; € Le uma tecla preparando para diferenciar 1
Var © 2 charsz { tecla de funcao 1
begin Fapcscly
Funcaoi=falses Inserir==falses
i 1f ParamCount )@ then Nome:=ParamStr{1} else Mome:='ED.TXT’':
If c=H® then Novo:=Trues
begin Procs=""z

c:=Readkeys Sairz=False:

1f Ordic)+i28(=255 then cIi=Chr(Ord(c)+i2B) else ci=H#255: Window(i,1,89,25)5

Funcao:=Trues TextAttrz=7;

ends ClrScrs;
If {c in CW®..#311) then Funcae:=True; TextColor (@)
Teclas=cs TextBackBround(7)z
exiils : WriteXY(i,i,Esquerdal’ Ed - Editor e Textos “#
‘'~ CVSoft Informatica’,B@)):
Frocedure Imprimir; { Imprime o texto na memoria, verificando 2 GotoX¥(i,25)3 ClrEol:
Var P = Integers Writexr(2,25,.Esquerdal

Sai = Booleansi * F2—-Salvar F3-Criar Movo F4-Ler Hovo F7-Imprimir ‘+

begin € =ntes s¢ a impressora esta disponivel 3 ‘ F9-Procura Fi@-Segue Esc—Sair ’.78)1:
If Impressora_Em_Uso then Window(i,2.80,25);
begin Core=(2):

Cores(2);: Mome==Haiusculo(Nome):

WriteXY{2,1i,Esquerdat ‘Imprimindo ... ,48))3 WriteXy{i,.i,Esquerdal” Arquive: “+Nome.B88));

Cont==i; If Nove=True then

Pz=iz begin

Saiz=Falses If Existe(Nome) then Ler else

Repeat besin
i_driteln(Lst,LinhasECﬂat]‘); New(Linhas[illz
If (Cont MOD &8 = @) then LinhasCfil®z="";z
begin Haxz=1ij

Writelnilstl; NovossFalse;:

Uriteln(Lst, ‘Pag.: “+NrolP.4))z end;

Write(lst, 8i2); endy

Inc(P); WriteXY(Si,i, Lin.2 '35
ends WeiteXY(si,1, ‘Col.z );
InciCont): HriteXY{7i,i, Uso.3 25
1f KeyPressed then { Esc cancela a iBPressac ... 2 Cores(i)s:
If Tecla=Esc then Saii=True: Escreve_Telas

Until {(Cont}Hax}Or(Sai=Truel; Repeat

If (Cont MOD &® = @ ) then Hriteilst. 8iZ) else If Lin)Hax then Linz=Hax;

begin If Lin{i then Lini=i:

Repeat If Coli{Inicio then
Mritelnflat)s; begin
Inc{Cont); Inicio:=Colz
Until (Cont HOD &8 = @)7 Escreve_Telar
Uritelnilst)s end;
Writeln{Lst, ‘Pag.z ‘+HNroiP,4)): If ColrIniciotMax_Car_Lin-i then
Urite(lLst Hi2); begin
ends Inicioz=Col—Hax_Car_Lin+i:
end else Henz Erra(4@ls; Escreve_Telas
end: end;
Cores(2);
begin WriteXr(2,1i,Esquerdal ‘Arquivo: “+Nome,48)):
DirectVideoz=True; { Video direto SEM BIOS 2 : .

'A TOYGAMES INFORMATICA
dispoe dos melhores jogos

TOYGAMES para o seu MSX, oferecendo
qualidade profissional, novida-

INFOR MﬁT’ CA des internacionais e garantia

dos seus servigos.

SOLICITE
NQSSO
CATALOGO
GRATIS

SUPRIMENTOS PROMOGAO
eFitas para impressoras oA cada 10 jogos 1 gratis
eDisquetes 3 1/2e 5 1/4 *Preco especial para
e Formularios continuos pacote de 100 jogos

1e2-MEGARAM sEtiquetas
el.ivros e Revistas

Caixa Postal 30961 - CEP 01051 L R
S30 Paulo-SP PERIFERICOS ACEITAMOS  nESPACHAMOS
eDrives 5 1/4 e 3 112 SR PARA TODO

DE
e|mpressoras CREDITO 0 BRASI L

Rua Galvao Bueno, 714 - Conj. 16
Liberdade - S3o Paulo-SP
Préximo Estagdo Metro Sdo Joaquim

*Modens , cpAVAGAO DE CARTUCHO
sMonitores  NINTENDO E PHANTON

¢ JOGOS PARA IBM-PC |
ABERTO TAMBEM AOS SABADOS DAS 9:30 AS 16:00 HORAS

FONE-(011)277-4878

LAF DESING



INAS 8086/88

Lo d
- R O I A‘ AO ;====m=============—-= HRotinas em Assembler =—=ss==—"=S==="7"77"

Renato Deglovani Julho de 1990

- Ren De i Van- .Complemento da série de artigos ASSEMBLER NO PC publicada
ato glo 1 ;na revista MICRO SISTEMAS. a partir da edicdo 95.

:Producdo: PRO KIT Informdtica e Editora Ltda

Dando prosseguimento a nossa série e

de “‘efeitos dinamicos na tela do micro”, _MODEL small -Tipo de programa
nesta edicdo apresento quatro rotinas di- .STACK 100h ;Tamanho e drea do stack
ferentes. Na verdade é um conjunto de ro- s e dgagizgrama
tinas 4 em 1. ] '
Vocé ja imaginou a tela do seu monitor INICIO: R
girando para cima tal como o defeito ver- Bov: SBF, Slit sABGnLa DG in ot GACERG
tical da televisdo? N3o? Entdo maos a obra: PRINCIFPAL:
digite a listagem deste mes, compile e exe- o gl » bz ;obtém a direcdo da rotagdo
- = inc 5
cute. Vocé terd uma bela surpresa. = Eia2 TiiGral He L e SpasO
jz  PRINCIFAL
COMO FUNCIONA push ax :
call VALOR :0btém quantidade de rotagoes
i Dop ax
As quatro rotinas apresentadas (RO- mov cx,OFFSET VOLTA
TADR, ROTAES, ROTACI e ROTABA) fun- push ds . N
- ek d F push bx :Salwva trilha de parametros
cionam basicamente da mesma ormd, ou push cx ;Prepara o retorno das rotacdes
seja, salvam o contetdo da Ggltima mov bx,OFFSET ROTADR
linha/coluna na direcio do movimento, a:d ai,%é?lllllb ;Converte para letra maivscula
i cmp al,
deslocam a tela e recuperam a altima 3z  EXECUTA
linha/coluna na posicdo contraria a0 mo- mov bx,OFFSET ROTAES
i icdo inici referirem. cupial vk
vimento, ou posicao ! ial se preferire Sz EXECUTA
Note que asllmhaslcolunas aserem sail— nov bx,OFFSET ROTACI
vas vio para a area de stack (PUSH) e ndo cmp al,’C’
B - - 3z  EXECUTA
para a area de dados, como seria dese es 2ov  bx,OFFSET HOTABA
perar nesse tipo de rotina. A recuperacdo T
das informacdes se dara obviamente atra- jz  EXECUTA
vés do uso das instruces POP. n OLT;‘;":
Esta técnica é critica e s6 deve ser usada pop bz
em casos particulares onde ndo ocorrerdo . pop ds
chamadas a subrotinas ou n3o ocorrerao S i) Ci';gi_[bx'l 1%
acessos ao stack, caso contrario poderdo Smp FINAL ietorna a6 DOS
ocorrer problemas nos caracteres staque- EXECUTA:
ados ou até mesmo a perda de controle ?iih bx
do programa.
VALOR:
COMO UTILIZAR cmp BYTE PTR [bx],32 ;Checa se hd espacos antes
jnz VALOO ;do valor
inc b=x
As rotinas sdo chamadas com a espe- jmp VALOR
cificacdo de parametros para a direcdo do "Amg;r = . _
L movimento, (Dlireita, (E)squerda, (Clima ey ZEE o X Sat Btk cor S0
e (B)aixo, e a quantidade de vezes que se VALOL:
dara a rotacdo. Os parametros podem ser mov gl - [bx] :0btém um dfgito
3 % Z o inc 5.3 ;Préximo digito
encadgzi‘): “I;'i‘“e"alodas macro lingua sub cl,30h ;Calcula o valor do dfgito
gens grarcas. emplo: Jjc VALOZ ;:Retorna caso o digito seja
cmp cl,10 smenor que 0 ou maior gque 9
VALO2
ROTACAO D20,E35,C15,B18,D10,E30 e Za
ROTACAQO C200,C200.C200,C200 mul dx ;Multiplica por 10 =
; B por 1
mov dx.ax ;Transfere o produto para dx
A faixa valida se extende de 0 a 255 gl S =Calcidafo ot mojd foa Lo
- 5 Jmp VALOL
sendo que o zero equivale a 256 vezes. UALOZ:
Lembre-se que a rotina de processamento ret ;Final da rotina
dos parametros ndao possui uma critica EINAL:
‘ muito apurada e se 0S Valt:)l'BS e as letras mov  ah.4Ch :Encerra a operacdo
nao estiverem dentro dos limites especifi- int 21h ;e retorna ao DOS
cados poderdo ocorrer problemas. >

Divirta-se e até a proxima edicéo.

MICRO SISTEMAS 37




e S T e e e i ————— loop ROTAE3
;Rotina ROTADR dec dl ;Proxima rotagdo
; jnz ROTAED
Produz uma rotacao do conteudo da tela no sentido horizon-— ret jRetorna

;tal, para a direita, de acordo com a guantidade de colunas es-
;pecificadas em DL.

;Rotina ROTACT

ROTADR: H
mov ax,0B200h :Aponta para drea de video = Produz uma rotaclo do contelds da tela no sentido vertical,
mov ds,an ;para cima, de acordo com a guantidade de linhas especificadas
mov  es,ax ;em DL.
ROTADO:
mov cx,25 ;8alva a Ultima coluna ROTACI:
mov  bx, 1586 mov ax,0BBOOh jAponta pata drea de wvideo &
ROTADL - mov 4=, ax
mov  ax. [bx] ;0btém caracter e atributo mov  es,ax
push ax ROTACO :
add b=x,160 ;Caracter abaixo mov  CcX,80 ;Salva a primeira linha
loop ROTADL mov  bx.0
mov  dh, 25 ;2t de linhas ROTAC1:
mov Si,.157 ;Tranaferir o3 caracteres - mov ax.[bx] ;Obteém caracter e atributo
mov di,159 ;uma casa a direita, linha push ax
ROTADZ: add bx,2 ;Proximo caracter
mov  cx,158 spor linha leop ROTACL
=std mov 81,160 ;Transferir os caracteres
rep  movsh mov  di.0 ;para cima linha a linha
add: =i ,3l8 iProxima linha mov cx,3840
add di.3ls cld
dec  dh rep movsh :
Jnz ROTADZ2 mav ¢, 80 ;Replie a primeira linha na
mov oK, 25 ;Hepie a Ultima coluna na mov bz, 3998 ;Ultima linha
mowv  bx, 3840 rprimeira coluna ROTACZ:
ROTADJ: pop  ax
pop  ax mov [bx],ax
mov [bxl.ax sub  bx,2
sub  bx, 160 loop ROTACZ
loop ROTAD3Z dec dl ;Préxima rotacdo
dec dl ;Praxima rotacdo jnz ROTACO
inz ROTADD ret :Retorna
ret ;Betorna
;REotina ROTAEBA

, iBotina ROTAES :
Z £ Froduz a rotagdo do ceontetddo da tela ne sentidoe wvertical,

Produz uma rotacio do contevdo da tela ne sentido horizon— ipara baixo, de acordo com a quantidade de linhas especificadas
ital, pard a esquerda. de acordo com a guantidade de colunas e L
: cificadas em DL.
ROTABA:
HOTAES ; mov ax,0B800h Aponta para drea de wvideo
mov - ax,0B800h iAponta para area de video mov  ds,ax
mov  ds,ax Lt ST
mov  es,ax ROTABD:
ROTAED - mov  cx. B0 iSalva a ultima linha
mov  cx,.25 ;Salva a primeira coluna mov  bx, 3840
mov  bx,0 ROTABL:
HOTAE] - mov  ax,[bxl ;0btém caracter e atributo
mov  ax,[bx] ;Obtém caracter e atribute push ax
wush ax add bx,2 ;Préximo caracter
add  bx, 160 ;Caracter abaixo loop ROTABL
loop ROTAEL mov 81,3839 :Transferir os caracteres
mov  dh, 25 CGtide dantias mov di.3999 s;para baixo linha a linha
mov  s1,.2 ;Transferir os caracteres mov cx, 3840
mov  di,0 ;uma casa a esquerda, linha std
ROTAEZ: rep movsb
mov  cx, 158 ;por linha mov  cx,.80 ;Repfe a Ultima linha na
cld mov bx,158 :primeira linha
rep  movsh HOTAB2:
add  s1.2 ;Prdxima linha pop ax
add di,2 mov [bx],ax
dec dh sub  bx,2
jnz ROTAEZ loop ROTABZ
mov  cx. 25 ;Repde a primeira coluna na dec  dl iPrézima rotagdo
mov by, 3998 :¥ltima coluna oz ROTARD
ROTAE3Z : ret ;Retorna
pop  ax

mov  [hx),an

sub  bx.160 END

Panto Alto

MSX e T SUL.

HARDWARES SOFTS Todos os fqgg)a(n}qntos
Drives DDX Jogos e aplicativos, o maior Beheiin o
Megaram disk (256 Kb, acervo do Brasil, sempre e

512 Kb e 768 Kb) com as ultimas novidades.

Impressora Lady 80 PACOTAO JOGOS — = = —
Monitores (100 jogos + 5 aplicativos — = e
Expansor de slots + 12 discos) = 21 f 7 F -

Kit transformacéo 2.0 MINI PACOTAO
instalado em 24 horas (50 jogos + 5 discos)

Modem DDX SOFT SUL

SUPRIMENTOS SQL!CITE NOSSO Av. 7 de Sefen?bro, 3146 - Loja 20
Disketes Nashua 5% e 312 CATALOGO COMPLETO (0412320352 £ 232:0453,

Formuério 80C INTEIRAMENTE GRATIS. CURITIBA - PARANA
VIos
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B Ed ]
. I . Informaéatica e Editora Ltda

Porque comprar um

PRO

& EXPERT DDPLUS.

5% 3% Preco

U 0O GRAPHOS M - editor grifico ...................... Cr§ 4.000,00
U [ GRAPHOS PRO - editor grafico profissional .... Cr§ 9.500 00
0 O MODULO TELAS - editor de telas ............... Cr& 6.600,00
0 O MODULO LETRAS - editor de letras/shapes .... Cr$ 6.600,00
O O MODULO PRINTER - tabelas e impressor ....... Cr$ 6.600,00
[0 [ Alfabetos1-bancodeletras ......oooovvvennn.. Cr$ 1.380,00
B B Telast bancodewls . - s Cr$ 1.380,00
O [ Shapes1-banco de figuras ...........c.covo.n..... Cr$ 1.380,00
00 O Pacote 1 - tabelas, shapes e letras .................. Cr§ 1.380,00
O O PRO KIT zapper - editor de discos ................ Cr$ 4.200,00
0 £1 PRO KIT scanner - capturador de figuras ....... Crg 4.200,00
0 [ PRO KIT files - gerenciador de discos ............ Cr$ 4.200,00
1 [0 PRO KIT rotll - utilitério p/médulos -............. Cr$ 4.200,00
0 0O PRO KIT format - formatador especial ........... Cr$ 4.200,00
00 O PRO KIT topview - editor de animacdes ........ Cr§ 4.200,00
00 [ EDITOR 34 - editor de adventures ................ Cr$ 7.360,00
O O AMAZONIA - o mais famoso adventure ......... Crs 2.800,00
[0 [ SERRA PELADA - a mais divertida aventura .. Cr$ 2.800,00
0J [ Digital BOOK 1 - o livro eletronico ............. ... Cr$ 2.000,00
ATENGAO: Os programas da série PRO KIT e 0s adventures sio compativeis com o padrdo MSX

de acesso ao drive por portas (interfaces Microsol, TPX, DMX e Expand). Estdo fora desse padrdo
€ portanto ndo funcionardo perfeitamente nas seguintes interfaces: DDX 2.0, SHARP, LEOPARD

NOVIDADE PARA IBM PC:

& O PROKIT topline - editor de fontes assembler Cr$ 6.500,00

KIT original?

Em primeiro lugar, a PRO KIT é a dnica
empresa de software para MSX que co-
mercializa apenas os produtos que produz.
Vocé pode achar pouco, mas pense bem:
¢ impraticavel dar suporte técnico quando

“se oferece 10 mil titulos diferentes ao mer-

cado.

Em segundo lugar, a PRO KIT ndo con-
sidera o consumidor como “fregués’ mas
sim como CLIENTE. Viocé pode achar que
isso é apenas um jogo de palavras mas
o atendimento para CLIENTES é muito
diferente.

Em terceiro lugar, os programas da PRO

-KIT ndo param de evoluir. N3o existe um

s0 produto no mercado de MSX que te-
nha um histérico evolutivo semelhante ao
GRAPHOS |ll. Isto significa respeito ao
usudrio.

E por fim, poderiamos falar também da
qualidade dos nossos produtos, mas isso
nés deixamos para vocé conferir pes-
soalmente.

COMO FAZER SEU PEDIDO:

Marque os programas que deseja re-
ceber em sua casa e preencha o

cupom abaixo. Anexe um cheque nominal 8 PRO KIT Informé&tica e Editora Ltda, no
valor total do pedido, e envie para a Caixa Postal 108.046, Cep 24120, Niterdi - RJ. Seu

pedido serd prontamente atendido.

Sim, desejo receber os produtos as-
sinalados, pelos quais pagarei a
quantia de Cr§
em cheque nominal & PRO KIT In-
formaética e Editora Ltda.

(Cheque n°

Nome:

Endereco:

Cidade:

UF:

Cep:




PROGRAMA

Preserve a seguranca de seus arquivos-texto

PG

Criptografia de arquivos

[l Herbert Laroca Mendes Pinto

Este programa tem como objetivo
manter a integridade e a seguranca de
arquivos-texto gravados em disquete,
e é um exemplo de aplicacdo das ci-
fras manipuladoras de bit, um tipo de
cifra criado com o advento do com-
putador.

A cifra manipuladora de bit consiste
em pegar um byte em ASCII (no caso
do arquivo-texto), compara-lo e
modifica-lo bit-a-bit usando operado-
res légicos, tendo uma chave como
referéncia. O deciframento ocorrera do
mesmo modo, devolvendo o byte ci-
frado a seu valor original.

Os operadores logicos usados pelo
programa s3o XOR e NOT. A chave de-
vera ser informada ao computador no
momento do ciframento ou decifra-
mento do arquivo. Esta chave é essen-
cial para o funcionamento do pro-
grama, pois somente 0 usuario que
tiver conhecimento da chave podera
traduzir um arquivo cifrado. A formula
para o ciframento e deciframento do
arquivo é a seguinte:

CARACTERE:=CHAVE XOR CA-
RACTERE;
CARACTERE:=NOT CARACTERE;

Observe que CARACTERE é o byte
ASCII lido do arquivo entrada e CHAVE
€ o byte ASCIl que serd utilizado no
calculo.

As sub-rotinas principais do pro-
grama s3o:

PROCEDURE CIFRA - Cifra um de-
terminado arquivo de texto (ASCII) lido
do disco (arquivo entrada) no formato
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um byte seqliencial e grava-o, cifrado,
no arquivo indicado (arquivo saida);

PROCEDURE DECIFRA - Decifra
um determinado arquivo de texto (AS-
Cll) lido do disco (arquivo entrada) no
formato um byte seqiiencial e grava-
-0, decifrado, no arquivo indicado (ar-
quivo saida). Atencdo: sem o conhe-
cimento da chave o deciframento é
impossivel.

A chave poderia ser um caracter
qualquer com o tamanho de um byte
(cédigo ASCII) mas neste programa
optei por uma chave com no maximo
255 caracteres, 0s quais s3o continua-
mente intercalados no ciframento e de-
ciframento do arquivo. Este método
permite um nivel de seguranca mais
elevado pama o arquivo cifrado.

A férmula usada no programa é a

seguinte:

LOOP:=SUCCI(LOOP); laco que
controla o tamanho da chave

CAR:=0ORD{CHAVE[LOOPj} XOR
CAR; cifra o byte de acordo com o c6-
digo ASCII do caracter LOOP da chave

CAR:=NQOT CAR;

IF LOOP=LENGTH(RESP) THEN
LOOP:=0; se a variavel loop for igual
ao ultimo caracter da chave ela é atua-
lizada no primeiro caracter

Ao se executar o programa s&o apre-
sentadas as seguintes opcdes:

«C»IFRA
«D»ECIFRA
«F»INALIZA

As duas primeiras opces necessi-

Micro: IBM PC / XT
Memoria: 512 Kbytes
Video: CGA

Linguagem: Turbo Pascal

Requisitos: Nenhum

o Prg: CRIPTOGR.PAS

PROGRAM CRIPTOGRAFIA;
USES CRT,DOS;

TYPE STRE0=5TRINGLS01:

VAR

ARQUIENTRA, HRGUISAIIASTREC:
CHAVE :STRINGIZ3S:;
Ty :INTEGER;

SN HE

DISEn,. AR tBYTE;

ERR B0 BN

{$I B:PROCEDINMENTOS)

PROCEDURE WOSTRRICAR,T:BYTE);
BEGIN
IF T=1 THEW
BEGIN
BOTORY(Z, 18} ;HRITE(CHR{CAR} 5
P EMEAH
IF Z=b7 THEN
BEEIN
BOTOXY(11,18);WRITE{" ":59);
ci=i3:
END;
END:
IF T=2 THEH
BEGIN
BOTOXY(V,11) sHRITE(CHR(CAR) )3
¥a=5UCC(V):
IF V=47 THEH
EEGIN
BOTORY(11,11)5WRITEC" :59);
Vi=i3;
END;




END;
EnD;

PROCEDURE CIFRA(FRQUIENTRA,ARGUISAIDA:STREG;
VAR
ENTRADA,SAIDA:FILE OF BYTE:
LOOP,CAR sBYTE;
BEGIN
LOOR:=03
JRNELR(GZ402515,0642);
BOTOXY(04502) ;HRITE(C'CIFRA )3
RSSIBN: ENTRADA, HRGUIENTRA) 3
{51-)
RESET(ENTRADA) :
DISCO:=IORESILT;

{$1+]
IF DISCO{}0 THEN
BEGIN
ERRD:=TRUE:
GOTOXY(20,22) 3RITECCHR(TY "ERRO ND ACESSD DO ARQUIVO! ELE EXISTE 7')3
DELAY (40007 s6OTOXY (20,221 3WRITEC 725515
EHD:
IF NOT ERRQ THEN
BEGIN
RSSIEN(SAIDR,ARGUISHIER) 5
REWRITE(GAIDHY;

JAMELAT10410,705125133
JANELA(1G,15,76,17,103
BOTOLY(30,22) sNRITE D ABUARDE UM INGTANTE.."}5
WHILE NO7 EOFLERTRADR} IO
BEEIN
READ{ENTRADGCRR D :
LO0P:=SUCCILITR
MOSTRAICAR 25
CAR:=0RD(CHRVETLOCR:) iCR CAR:
CAR:=HOT CRR:
HOSTRAICAR, 133
WRITE(SAIDR,CART;
IF LODP=LENSTHICHAVE: THEN LOOR:=l3
END: _
DTORY{30,22) sWRITEL “:45) -
gﬂTﬁ}(YBD;?.EE;HEITE(’PF-’.L‘JE}E‘-}G CIFPADD }:DELAY (1000 ;AOTOKY (20,221 MRITEL” “230)3
{L0SE(ENTRADR} sCLOSE(SAIDRY
END3
IND; {CIFRR]

PROCEDURE DECIFRR(HRQUIENTRA,ARGUISAIGR:STREC!
VAR

tam dos dados a seguir:

ARQUIVO DE ENTRADA:

Opcédo CIFRA - Nome do arquivo
gravado no disco (em ASCII) que sera
cifrado.

Opcao DECIFRA - Nome do arquivo
gravado no disco (cifrado) que sera de-
cifrado.

ARQUIVO DE SAIDA:

Opcédo CIFRA - Nome do arquivo
que sera criado no disco com o texto
cifrado.

Opcdo DECIFRA - Nome do arquivo
que sera criado no disco com o texto
decifrado.

CHAVE:

Opcdo CIFRA e DECIFRA - String
(méaximo 255 caracteres) que sera
usado como chave do cifamento e de-
ciframento do arquivo. Esta chave per-
mite que so6 vocé traduza o seu arquivo
anteriormente cifrado. N3o a esquecal

A opcéo «Frinaliza faz exatamente
o gue todos asperam, isto &, finaliza
o programa.

O programa PROCEDIM.PAS con-
té:n algumas sub-rotinas usadas pelo
progrmma CRIPTOGR.PAS, incluidas
pelo comando (8l
PROCEDIM.PAS)".

Os procedimentos CIFRA e DECI-
FRA foram retirados e adaptados do
livro “Turbo Pascal Avancado - Guia
do Usuario”, de Herbert Schildt.

Bom proveito... | 4

HERBERT LAROCA MENDES PINTO é
Técnico em Processamento de Dados e
atua como Monitor de CPD do Colégio
Politécnico PIO Xil em Juiz de Fora. Pro-
grama nas linguagens Basic, Cobol, Pas-
cal, dBase Ill Plus e Clipper.

Para vocé que deseja se distrair com
seu PC-XT compativel, nés temos a
solugao:

JOGOS

PARA
PC-XT AS

ULTIMAS
NOVIDADES

* (s mais sensacionais jogos do mercado

sMais de 300 titulos em jogos para PC-XT

=Garantimos por 30 dias a gravacao dos
JOgos

* Atendemos pedidos por telefone ou
carta

eGarantimos o menor prazo de entrega
possivel

® Também trocamos jogos

eLigue-nos solicitando nosso catalogo e
maiores informagoes, nao esquecendo
de especificar 0 seu equipamento

AG INFORMATICA

Cx Postal 11-6501 CEP 70084
BrasiliaDF Tel.: (061)274-9964




ENTRADA,SRIDASFILE OF BYTE:
LOOP,CAR :BYTE;
BEGIN
LooP:=0;
JAHELA(0Z,02,13,04,21;
BOTOXY(04,03) sWRITE( ' DECIFRA 1
AGSIGN (ENTRADA, RROUIENTRA §
{$I-1
RESET{ENTRACA! ;
DISCO:=ICRESULTS
{$1+]
IF DISCO{M) THEW
BEGIN
ERRD:=TRUE:
GOTONY{20,22) sHRITE(CHR ;15 ERRT N0 GUESST [0 ARQUIVO: ELE EXISTE 7°);
DELRY (40007 360TDXY (20,221 1WRITELY "155);
END;
IF NOT ERRO THEN
BEGIN
RASSIGN(SAIDR,ARGUISRINAG;
REWRITE(SAIDA);
JFINELR(IG;IO,?G;!ZA;
JANELR{10415,70,17,153
BOTOXY (30,22 sHRITE(*ABUARDE UK INSTRNTE... ):
WHILE NOT EOF(ENGRALA) DO
BEGIN
READ(ENTRADR,LAR) ;
LOOP:=SUCC{LOOP) §
MOSTRRICAR,21%
CAR:=0RD{CHAVELLOORT) XOR CRR:
CRR:=NOT CRR:
HOSTRA(CAR, 113
WRITE(SRIDA,CAR::
IF LOOP=LENBTHI(CHAVE) THEM LOOF:=03
ENE3
GOTOXY{30,22};HRITEL" "2345)3
BOTOXY(30,22) jWRITE( ARGUIVD DECIFRRDD ) 3DELAY(1G00;3E0TIRY
CLOSE(ENTRRADA) sCLOSE(SRIDA} S
ERD;
END: {DECIFRA}
PROCEDURE PEDE_ARQUIVOECHAVE;
BEGIN
JANELR{10,07,70411,1)2
BOTOXY (25,08) ;HRITE{'ARG.ENTRADR—} ) sREADLN(ARGUIENTRA!;
BOTOEY(Z5,09) sHRITE( ' ARG-SRIDA—— '} sREADLN(RRGUISAIZA}:
BOTOXY(12,10) ;HRITEC CHAVE——}" ) sREADLN{CHAVE}:
JANELR(10407,70,11,00;
END3 i

iilh

BEGIN

SINAL _SONORO:

ERRO:=FRLSE;

Z2i=13;

Vi=13;

REPERT
MOLDURR; _
BOTOXY (05,01 ) sHRITE( ‘CIFRADGRAEADECTIFRADIRADEATEATIE 13
BOTOXY(36,02) jHRITE( ‘Frogramado por Herdert Laroca M. Pintoy1990°);

P I " FI A §
(20,220 NRITEC” '

JRNELR(30407433,13;111
BOTOXY(35;09; $kRITEC (Clifra')s
BOTOXY(35, 10} RITEL (Dlecifra’ )}
BOTOXY(33,11) ;HRITE( ' (Flinaliza'};
SN:=RERDKEY ; SN:=UPLRSE (Sti;
JONELR(30407,50,13,0)3
2:=13;
Vi=13;
IF SN="C" THEN
BEGIN
PEDE_RRQUIVOECHRVE 3
CIFRR(RRQUIENTRA, ARQUISAIDA) ;
END:
IF S%='D" THEN
BESIN
PEDE_RRQUIVOECHAVE
DECIFRR(ARQUIENTRA,ARQUISAIDAY 5
END:
ERRO:=FRLSE;
UNTIL SN = 'F'3
SINAL_SONORO;
CLRSER:
END-

{Herbert Laroca Mendes Pinto,1990)

a0
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e Programa PROCEDIM.PAS

PROCEDIN.FRS

PROCEDURE SINAL_SONCRG:
VAR H:INTEGER;
BEGIN
FOR A:=300 DOWNTC 1 DO
BEGIN
SDUND(R};
DELAY{4};
MOSOUND;
END;
NOSOUND;
END3

PROCEDURE MDLDURA:
VAR X,Y:BYTE:
BEGIN
CLRSCR:
FOR ¥:=1 10 86 D0
BEGIN
BOTORY (X513 sWRITE(CHR{205) 13
BOTOXY (X531 1WRITE(CHR{203) 13
BOTOXY (X, 20) sWRITE(CHR{203) } 3
BOTOXY (X424} 3WRITE(CHR{Z031 )
END;
FOR Y:=2 T0 24 DO
BEGIN
BOTOXY (1, Y} sRRITE(CHR{1B61)3
SOTOXY (80, Y sWRITE(CHR(1BA) )3
END3
GOTOXY{0L,00 ) sWRITE(CHR(Z01) 13
BOTOXY(B0,01) HRITE(CHR{187))5
BOTORY (01,24) sWRITE(CHR{Z0G0) 13
GOTOXY (80,241 JWRITE(CHR {188} 13
GOTCXY (01,03} yARITE(CHR (2041 3
GOTIXY (80,05 jHRITE(CRR{1ES) 33
BOTIXY (01,207 (KRITE(CHRE204: )5
BOTDXY (80,200 sURTTE(CHR{185) 13
END;

PROCEDURE JANELA(EFsB4H,J3BYTE]

VAR I:BYTE;
KsLsMyn,0,P, GeCHAZS

BEGIN

IF J=Z THEN

BESI
K:=CHR(Z05);
Li=CHR(201):
Wi=CHR(1B7):
N:=CHR(Z0033
0:=CHR(18G);

Pe=CHR{128):
END:
IF J=1 THEN
BEGIM
K:=CHR(1986);
:=CHR{2181:
Me=CHR(1915;
Ne=CHRO192);5
G:=CHR(Z17);
Pi=CHR{1755;
END:
IF J=0 THEN
BEGIN
Ge=CHE(3Z)3
FOR Ii=F TCH IO
BEGIN
GOTORYIE, ) sWRITE(G: {B-Ei+i1s
END3
END;
IF (J=1) 08 (J=Z} THEK
BEGIH
FOIR I:=E T0 G IO
BEGIN
BOTOXY{I,FHiWRITE (R
BOTOXY{I HskRITE(K)
END;
BOTOXY(EF) juRITECL S5
BOTOEY{I,Fi:HRITE(M;
BOTOXY(E,H) sWRITE{M1s
BOTOXY(G.HIWRITE(D};
FOR I:=F+1 TG H-1 L0
BERIN
BOTOXY{E,L}HRITE(F);
BOTOXY (5,13 1kRITE(P};
END;
END;
END;

PROCEGURE CONFIRMAIVAR B:CAARI:
BEGIN
BOTOXY(25,22) ;WRITE(CHE{7}, "CONFIRNE [RLOS ENTRADDZ 7 {5/N)°)3B:=READKEY;
BOTOKY (25,22) WRITECT “23003
Bi=UPCRSE(E):
END3

PROCEDLRE DESEIR(VAR B:iCHRE}S
BEGIN

BOTCNY{Z5,22) sKRITE(CHR(T), "DESLIR CONTINUAR OFERRCAG 7 (S/x) 1:B:=RERLKEY:

BOTOXY(25,22) 3MRITE(" ":505
Bi=UPCASE(B};
END3
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DIGITACAO

Como o proprio programa em Ba-
sic encarrega-se de montar a rotina
em Assembler, basta digitar a lista-
gem 1. No entanto, tenha cuidado ao
digitar os valores do DATA, pois o
menor erro pode causar um blogueio
No micro ao rodar o programa.

A listagem 2 servira como referén-
cia para possiveis alteraces que vocé
queira fazer na rotina em Assembler,
e também para entender o seu fun
cionamento.

MODIFICACOES

Uma boa providéncia seria a de
compilar o programa, para torna-lo
executavel a partir do sistema opera-
cional. Se vocé for utilizar o Turbo
Basic para tal, serd necessario modi-
ficar a linha 250 para 2560 CALL AB-
SOLUTE FUZZ. O restante do pro-
grama sera compilado sem problemas
pelo TB. Para outros compiladores,
consulte no guia do usuério o item
referente s chamadas de rotinas em
Assembler.

Nas linhas 150 e 180 encontram-se
definidos os segmentos de memoéria

e Listagem 2

0O1F
G020

1F
CB

FOF DS
RETS

G000 1E PUSH DS

000L  BY 40 IF MOV CX,18192
0004 EE 00 00 MOV BY,0
0007 BB FO 97 FUZZ: MOV AX,97F0H
©000A BE DB MOV DS,AX
000C  B& 17 MOy DL, CBK]
O00E  BS Fo 9B MOV AX, FEFOH
0011 B8E D& MOV DS, A
0013 32 17 XOR DL, [EX]
0015 B8 00 BE MOV AX, 0BBOOH
0018 BE DB MOV DS, AX
001A 88 17 MOV BYTE PTR [BX31,DL
Qi 43 INC BX

001D E2 EB LOOP FUZZ

onde as duas telas sdo carregadas.
Caso vocé necessite modificar estes
enderecos, serd preciso fazé-lo tam-
bém na rotina em Assembler (consul
te a listagem 2).

As linhas 10 200 definem o seg-
mento de memoéria onde a rotina é
montada. Este endereco pode ser al-
terado sem problemas, tomando-se o
cuidado de n#do provocar colistes
com as telas ou com o programa em
BASIC.

Se vocé precisar de uma maior re-

solucdo para suas telas, pode substi-
tuir o SCREEN 1 por SCREEN 2, na
linha 240. No entanto, a maioria dos
editores gréaficos utilizam SCREEN 1
a fim de possibilitar o uso de cores.

HENRIQUE AVILA VIANNA possui um
TK 3000 e um PC-XT, nos quais programa
em Basic, Pascal, dBase e Assembler.
Atualmente cursa o segundo semestre de
Tecnologia em Processamento de Dados
em Pelotas, RS.

SOFTWARE DE
DOIVIINIO PUBLICO

SHAREWARE e PC-XT E COMPATIVEIS

]

informe qual o seu equipamento

PROCESSADORES DE TEXTOS

/

-J

GRAFICOS

/

PLANILHAS

CIENCIAS E MATEMATICOS

BANCO DE DADOS

s ; _ L
COMERCIAIS/FINANCEIROS
[ 1 I I

UTILITARIOS PARA IMPRESSAO

]

ANTIVIRUS

]

TUTORIAIS EDUCATIVOS

JOGOS

:

DESKTOP MANAGER
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]

GERENCIAMENTO DE PROJETOS

JAMSOFT INFORM /:\TICA Rua Boa Vista, 364 - CEP 09570 - S30 Caetano do Sul-SP

(011)743-4143

CATALOGO COMPLETO




UTILITARIO

Misture telas e crie belos efeitos visuais

FUZZ - Fusor de telas

graficas

U Henrique Avila Vianna

FUZZ & um fusor (misturador) de
telas gréaficas para micros da linha
IBM-PC, com 640 Kb ou mais de
RAM. Trata-se de um utilitario que
pode ser usado como ferramenta au-
xiliar a editores graficos. Caso vocé
tenha algum conhecimento de As
sembler, pode ainda adaptar a rotina
de fusdo de acordo com suas neces-
sidades e criar efeitos especiais, ani-
macdes e outros truques visuais em
seus préprios programas.

COMO O PROGRAMA FUNCIONA

O programa trabalha com telas em
SCREEN 1 gravadas no formato
BSAVE, como por exemplo as telas
feitas com o Picture Maker do PC
Storyboard gravadas com a opcdo
ALT+0.

A primeira tela é carregada no en-
dereco hexadecimal 97F00h e a se
gunda em 9BF0Oh. O resultado da
fusdo das duas telas é colocado na
pagina gréafica emm B8000h, para que
possa ser visualizado pelo usuério.

A fim de realizar a fusfo das telas
utilizou-se a rapidez do Assembler.
Para se ter uma idéia, se o programa
fosse totalmente em Basic levaria cer
ca de dois minutos para fundir as te-
las {com o PC em modo turbo a 10
MHz!), enguanto que o Assembler faz
a mesma tarefa instantaneamente.

A rotina em Assembler (listagem 2)
encontra-se dentro do préprio pro-
grama Basic (listagem 1) nos cédigos
DATA da linha 330, e é montada no
endereco 9FF50h. A rotina mistura as
telas utilizando uma das operacdes 16-
gicas: XOR, AND ou OR, conforme
a escolha do usuario.

UTILIZANDO O PROGRAMA

Ao rodar o programa vocé devera
digitar o nome das telas que serdo
misturadas. Digite o nome da primeira
tela e tecle ENTER; faca o mesmo pa
ra a segunda tela. Antes do nome, vo
cé pode digitar o drive e o diretorio
onde a tela se encontra. Se nio for
digitada a extens3o, o programa assu-
mira a extensdo default. Se uma das
telas, ou ambas, ja tiverem sido carre-
gadas para a meméoria, tecle ENTER
sozinho para o nome daf(s) tela(s).

Micro: PC XT
Memoéria: 640 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Basic

Requisitos: Nenhum

O passo seguinte é escolher a ope-
racdo logica para fazer a fusfo. O de-
fault € XOR (tecle somente ENTER),
porém é recomendavel que vocé ex-
perimente todas as trés para ver qual
apresenta o melhor resultado. E im
portante notar que telas diferentes
apresentardo um comportamento di-
ferente para uma mesma operacio
(veja fig. 1). Tecle 2 para utilizar AND
ou 3 para OR; qualguer outra tecla
causara a utilizacdo do default.

Por ultimo, digite o nome com o
qual vocé deseja gravar a tela resul-
tante. Tecle somente ENTER para fa-
zer uma nova fusdo, ou ESC para ter-
minar o programa.

¢ Listagem 1

20 SCREEN 0,0,0:WIDTH 80:CLS

OLOR 7,0

la na memoria"

F0 LOCATE 13,44:PRINT F$

rawvar"

110 PRINT:LINE INFUT "> “3;T$(3}
=TE(X)+" .FPIC"

130 NEXT

140 IF TH(i)="" THEN 170

150 DEF SEG=&HYTFOQ

160 BLOAD T3(1).0

170 IF T$(2)="" THEN 200

180 DEF SEG=&HIBFO

150 BLOARD TH(2),0

200 DEF SEG=4HZFFS5

210 IF Fe="1" THEN FODKE 1%,3C
220 IF Fs="2" THEN FOKE 17,354
230 IF F$="3" THEN FDKE 1%,1i0
240 SCREEN L

250 CALL FUiZ

260 IF TH(3) = "!" THEN 300

270 DEF SEG=&HBHOO

280 BSAVE T$(3),0,14192

290 LOCATE 25,6:PRINT"Tela gravada. "3

320 5070 20

.BE,.D8,88,17,45,E2,E8,1F,CB

10 KEY OFF :DEF SEG=&HTFFS5:FOR X=0 TO ZZ2:READ B$:POKE X,VAL("&H"+B%):NEXT
0 COLOR 7,.3:LOCATE F,17:FRINT"F U Z Z - Fusor de telas graficas - Versao 2.1":C

40 LOCATE 5.18:PRINT"Copyright (c) 1970 by HENRIGUE AVILA VIANNA"
50 LOCATE B,1:PRINT"Digite o nome das telas a seren fundidas — [ENTER] p/usar te

&0 LOCATE 10,1:FOR ¥=1 TO Z2:LINE INFUT
FO LODCATE 13,1:FPRINT"Selecione a tipo de fusao {(1-XOR/2-AND/3-0R) 1"
80 FE=INFUTS(1):IF F#<"1" OR F$>"3" THEN Fs="1"

100 LOCATE 16,1:FRINT"Digite o nome pfgravar a tela resultante — [ENTER] p/nac g

120 FOR X=1 TO ZF:L=LEN(T$(X)}:IF L>0 THEN IF MID®(TH(X),l-3.1) <> "."

300 LOCATE 25,20:PRINT"Tecle ENTER/ESC";
10 K$=INFUTS(1):1F kK$=CHR%(27) THEN SCREEN 0,0,0:WIDTH BO:END

330 DATA 1E,B9,40,3F,BE,00,00,88,F0,%7,8E,D8,88,17,58,F0,98,8E,D8,32,17,88,00,B8

YETHEIK)INEXT

THEN TH{X)

* XDR
* AND
e,




UTILITARIO

Agilize a obtencdo de dados sobre seu sistema

Duas solucées para
Pequenos inconvenientes

0 Marcos Guterres Ferreira
Alves

Ninguém discute que o sistema ope-
racional MS-DOS foi bem bolado.
Mesmo assim, fregiientemente os
usuarios tropecam em alguns incon-
venientes que 0s projetistas deste sis-
tema ndo se preocuparam em corrigir.

Um destes inconvenientes, por
exemplo, se verifica quando o usuario
deseja saber qual é o espaco disponi-
vel em disco. Ou ele tem que pedir para
ver o diretorio todo dando um DIR, ou
tem que chamar o comando CHKDSK
do DOS que fornece dados sobre o
aproveitamento do disco. O problema
€ que esses comandos s30 muito len-
tos. O primeiro mostra todo o diretd-
rio corrente e depois informa o espacgo
disponivel do disco. Quando o direté-
rio em questdo contém muitos arqui-
VOS, essa operacdo demora um século
para ser executada (dependendo do
modelo do microcomputador). O se-
gundo comando ndo sé colhe infor-
macdes referentes ao disco como testa
também a integridade do mesmo, além
de informar o aproveitamento da me-
moria. Resultado: este processo tam-
bém acaba ficando muito lento.

Outro probleminha acontece
quando o programador deseja saber
a lista de equipamentos que estio co-
nectados ao micro. Sé programas uti-
litarios como o SYSTEM INFORMA-
TION do Norton Utilities, o PCTools

s e e —
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Micro: IBM PC / XT
Memiéria: 512 Kbytes
Video: CGA

Linguagem: Turbo C

Hequfsi‘t_os: Nenhum

® Listagem 1

%
Programa : CHEIN
Autores : Marcos Alves & Andre Sant’Ana
Data + Agosto 90
Descricaoc : Fornece o espaco total do disco. o espaco

-disponivel e & porcentanem de espaco livre.

0 nome do drive pode ser passado como parametro

fazendo com que o programa atue no drive especificado.

Caso nao seja passado nenhum parametro. o proarama

atuara no drive corrente.

0 saida do programa pode ser redirecionada, por exemplo:
"CHKIN A: > PRN" envia a saida para a impressora

"CHKIN C: > DISCO.TXT" envia a saida para o arguiveo DISCO,TXT

Parametros :

Observacao @

*/

#include <dos.h>
#include <stdic.h>
#include <ctype.h>

#define INT_DISCO Ox34

woid maint int argc, char *argvl] )
£

union REGS rj;

int drive=o0;3

char c_drives

long t_disc,t_disp;

float t_percs

iflargc==2 && argvL1I013==":°)

£
c _drive = toupper{argvi11L01);
drive = c drive — &4;

3

else iflargc!=1)

printf("Drive invalido ou erro de sintaxe :
exit{1);
>

TCHKIN Edrive:1°\n")j

r.h.ah=INT DISCO;
r.h.dl=drive;
int8& (0221, &r &)
if(r.s.an '=0xFFFF)
£
t disc = (long) rox.ax ® ruox.cx * r.ox.dxs
t disp = {long) r.x.ax % r.ow.cx * Fax.bxg
t_perc = (float) t_disp *= 100 s {(float) t_disc ;

printf{"\nChkin - Andre Sant®Ana & Marcos Alves — Versao 2.0\n\n");
primptf(® Espaco total do disco : %101d bytes\n",t _disc);
printf(" Espaco disponivel do disco : *101d byteswn",t disp);




printf (™ Porcentagem de espaco livre : TIO. 244%™, L perc);

¥

¥
A interrupcao de numero 36 (hexa) do DOS fornece dados relativos
ao drive especificado pelo registrador dl { O = corrente. § = A
2=H, 3=C, ... ) da sequinte forma:

arx = Numero de setores por cluster { FFFF t(hexa) se drive invalido)
bx = Numero de cluster disponiveis no disco

cx = Numero de bytes por setor

d¥ = Total de clusters noc disco

®/

° Listagem 2

%
Frograma : CHEED
Autores : Marcos Alves % Andre Sant®Ana
Data : Agosto 90

Descricao Fornece a lista de equipamentos do micro.
Observacas : 0 saida do programa pode ser redirecionada; oor exemplo:
"CHEKEQ > PEN" envia a saida para a impressora

"CHEEG > EQUIP.TXTY envia a Saida para 0 arauivo EGUIF. TYT
*/

#include <dos.h>
#include <etdia.h>

#define MV Ox449
#define LE Oxl1

char #video ( unsigned int }j

void main{)

{
union REGS rj
unsigned char modos
char far #vid;

vid={char far =}MVy
modo=+#vid}

intB&ILE, &r, &)
printf ("\nChkeq - Andre Sant®Ana % Marcos Alwves - Versao Z.0\n\n")j;

printfi” Co-processador Aritmetico = ZS\H".tfr.x.au>>l}&1)?"sim“:"Nan“}s
printf(" Modo de video corrente : Xshn".video{modo) )

printf (" Unidades de disco flewivel : Zd\n“.tr.x.ax&i)?(cr.x.an>)6}&3)+1:0};
prinmtf (" Portas seriais PondAnt e wLan 2T 8T

printf Portas parzlelas = zd\n".(r.x.ax>)14}&3l;

3
char #video! umsignred int modo ¥

static char *modosCl={"Texto 30 colunas PRE",

) "Texto 40 colunas colorido”,
"Texto 80 colunas PR",
"Texto 80 colunas colorido",
"Grafico 320:x200 P&E",
"Brafico 3202200 colorida”,
"Brafico 440x200 P&E",
"Adaptador Monocromatico";

return (modo<8) ? modos[modol * "Modo de video desconhecido®;

g .

S *®

A dinterupcac 11 t(hexa) da ROM-EBIOS fornece a lista de equipamentos
Que seu computador possui codificada emn dois bytes da seguinte

maneriat

bit O = Se algum disk drive instalado = 1

bit 1 - Se co-—processador aritmetico instalado = 2l

bits 2 e - RAM do sistema 0O = 16k, 01 = 32§, 10 = 48k, 11 = 44y

3
bits 4 e 5 - Modo de video inicial 01 = 40%25 Color
10 = BO%2S Color
: 11 = 80x25 Mono

bit & e 7 — Se bit 0 = 1. Mumerc de disk drives 00 = 1 disk drive
01 = 2 disk drives
10 = 3 disk drives
11 = 4 disk driwves

bit 8 - Naoc usado

bit 2. 10 2 11 - Numero de portas seriais instzladas

bit 12 - ge adaptador de jogo instalado {jovstick) = 1

bit 13 = Naoc usado

bit 14 & 15 - Numero de portas paralelas

D byte situado na posicac de memoria 449 {hexa) contem o modo
corrente de video codificado da, sequinte manesira:

— Texto 40 colunas PIE
Texto 40 colunas colorido
Texto 80 colunas P&B
Tento 80 colunas colorido
Grafico 3204200 PR
Grafico 320x200 colorido
Grafico &40xZ00 PB
Adaptador Monocromatico

MO BN e
1o A e

;A

e outros similares fornecem esta infor-
macao.

Com o objetivo livrar os usuarios do
DOS destes ““pequenos inconvenien-
tes”, apresentamos aqui 0s programas
CHKIM (listagem 1) e CHKEQ (lista-
gem 2), que informam o espaco dis-
ponivel em disco e a lista de equipa-
mentos de seu micro, respectivamente.
Os utilitarios obtém essas informacdes
através de chamadas as interrupcdes
da ROM-BIOS e do DOS, que forne-
cem, além desses dados, inlimeros ou-
tros de grande utilidade para quem pos-
sui um bom conhecimento do DOS
e de alguma linguagem de progra-
macao.

Infelizmente a maioria dos dos livros
que falam sobre 0 DOS ndo fornecem
a lista dessas interrupcdes, mas ja co-
meca a aparecer por aqui alguma lite-
ratura sobre este assunto. M3os a obra,
entdo: procure se informar, pois vale
a pena desvendar os mistérios do DOS.

* |

MARCOS GUTERRES FERREIRA ALVES
& Tecnélogo em Processamento de Da-
dos e Analista de Sistemas da Editora Ex-
pressao e Cultura - EXPED. Programa em
Basic, Cobol, Pascal, C, dBase, Assembler
e Clipper.
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Ten 5 1/4" Diskettes

Made in Brasil.

A qualidade internacional dos
disquetes Nashua ja é fabricada aqui mesmo
no Brasil. Nas trés variedades de maior uso
na midia magnética flexivel: Disquetes de
5", 5 V" Alta Densidade e 3 12"

Todos com a

Disque’[eS exclusiva garantia
|N|@§|h]ua llimitada Nashua.

O disquete legal.

Fabrica da Nashua no Distrito Industrial de Campo Grande - Rio de Janeiro - Brasil.




ROTINA

Agilize as contas relativas aos dias do més

Calculo de diferenca

entre datas

U] Marcos Roberto Santello

Muitas vezes, durante o processa-
mento de nossos aplicativos relacio-
nados com a area de contabilidade,
precisamos obter a diferenca de dias
entre duas datas, seja para o célculo
de duplicatas vencidas, dias de atra
S0, etc.

Pensando nisso, desenvolvi uma
sub-rotina de facil utilizacdo que ob-
tém essa diferenca entre uma data
inicial (DATA1$) e uma data final (DA-
TA2S).

Este € um recurso bastante atil
que pode ser conseguido com facili-
dade em linguagens especializadas
como o Clipper, por exemplo, mas
que ndo dispde de similar no Basic.

Para utilizar esta rotina basta inclui-
-la tal como esta no seu programa,
ou entdo adapta-la de acordo com
suas necessidades. Para isto basta
acompanhar com atencio o fonte da
rotina, que esta devidamente comen-
fado.

Observe que esta rotina assume
que as datas introduzidas estejam
corretas, ndo fazendo nenhum teste
sobre a consisténcia das mesmas.

RS

MARCOS ROBERTO SANTELLO é pro
gramador analista, desenvolvendo siste-
mas de informagdo de linguagens
Clipper, Cobol, Quickbasic e dBase Iil
Plus.

Micro: IBM PC / XT
Meméria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Basic

Requisitos: Nenhum

DIF DAT.BAS

e Rotina:

o

=0

30 ¢
40 ¢
50 -
&80 7

TER

Autor...: Marcos Roberto Santellp —
Endereco: Al:idauaperi, 97& Apto:ssd
Telefone: S45-520& Cep: 04523

Cidade..: Sao Paule Estado: SF

21 Anos.
Mosma.

7o

80 -

NOTA DO AUTOR:

90 -

100 -
110 =
120 -

FROGRAMADOR DA EMPRESA MARTINELLI SERVICOS LTDA E FPROGRAMA
MNAS LINGUAGENS CLIFFER, COBOL. BASIC E DEASE 111 FLUS.

130 -

140 -
150 -

PROGRAMA DIF_DAT.BAS —> OBTEM A& DIFERENCA EM MUMERO DE DIAS ENTRE

160 -

170 -
180 -
190 .

380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
430
430
SO0
310
520
530
S40
550
Sa0
570
SBO
S70

&20
&30

DURS DATAS.
MICRO..... : PC XT/AT
MEMORIA = 128 BYTES
VIDEQO i CGAJEGASVES
° LINBUAGEM. : BRSIC

* REQUISITOS: NENHUM.

T e
DIM MES(12)

CLE:DIAS = O

LOCATE 1,25:PRINT "Diferenca de dias entre duas datas”
LOCATE 9,20: INPUT “Data inicial....:".DATALS

LOCATE 11,20:INPUT "Data Final......:",DaTA2S

REM Coloca zero caso ele nao tenha sido colocade ro dia
IF LEM{DATA1%) < & THEN DATAlS = *
IF LEN(DATAZ$) < & THEN DATAZS =

"+DATALS
"Q"+DATAZE

IF LEN{(DATA1#$) = 1 OR LEN(DATAZ$) = 1 THEM SYSTEM
GOSUB S10

LOCATE 13, 20:FRINT “Total em dias. .. "+5TR$(DIAS)
PAUSAS=INPUT® (1}

GOTO 350

REM *#
MES (1)
MES (2}
MES(3)
MES (4}
MES (5)
MES (&)
MES(7)
MES (8)
HES(9) -
MES(10) =
MES(11}) = 30
MES(12) = 31

REM Redefine as datas em dia. mes e ano.
DIAT = VAL{MID® (DATA1%,1,2))

Tabela de meses
31
28
31

30

LR

MESI = VAL(MID$(DATAL1S$.3,2))
ANDI = VAL (MIDS(DATAL$,5,2))
DIAF = VAL (MID%(DATAZS.1,2))
MESF = VAL (MID%(DATAZ2%,3,2))
ANOF = VAL (MIDS (DATAZE.S5. 21 )
REM Guarda ano 2 mes inicial.
WEANDI = aNOI

WEMESI = MESI

WSCONT = ©

REM Soma os anos entre as datas.
WHILE (ANOF — ANDI) 2=
WSCONT = WSCONT + 1
DIARS = DIAE + 345
IF  {ANDI MOD 4) = O THEN DIAS = DIAS + 1
ANDI = ANDI + 1
WEMD
REM Soma os meses entre as datas.
WHILE NOT (MESI = MESF AND ANOF = @NOI)
DIAS = DIAS + MES(MESI)
IF (ANDI MDD 4) = 0 AND MESI = Z THEN DIAS = DIAS + 1
MESI = MESI + 1
IF MESI > 12 THEN 8NDI = AMDI + 1:MESI = 1
WEND
REM Retira dia casoc ano incial seja bissexto e mes inicial » 02
IF (WSANOI MOD 4 = O AND WSMESI > 2 AND WSCONT >=1) THEM DIAS = DIAS = 1
DIAS = DIAS + DIAF - DIAL
RETURN




PROGRAMA

Automatize o seu negdcio e aumente os lucros

[0 Nelson Oschim Alves

. ESTOQUE BASIC é um programa
totalmente desenvolvido em Ilngua-
gem BASIC MSX, utilizando o maximo
do BASIC para ser o mais veloz pos-
sivel, mesmo usando uma grande qu-
antidade de dados.

RECURSOS GERAIS

CADASTRAMENTO DE PRODUTO
-Ao entrar na opcdo cadastrar produ-
1tos o programa pede que seja digitado
o codigo do produto. Ao ser digitado
0 codigo, o programa inicializa uma
conferéncia no arquivo de cédigos para
verificar se ja existe esse cédigo no ar-
quivo. O programa néo aceita dois co-
digos iguais. Caso sejam encontrados
2 cédigos iguais o programa dard um
aviso e inicializara pedindo que seja di-
gitado outro codigo.

O tempo de conferéncia ird aumen-
tando conforme for crescendo o ar-
quivo de cédigos. Essa conferéncia de-
mora aproximadamente cerca de 20
segundos para comparar o arquivo de
codigos que contenha 1000 (mil) re-
gistros cadastrados.

DESCRICAO DO PRODUTO - Esse
campo s6 aceitard nomes de produtos
que comecem por letrasde A aZ, ndo

aceitard ndmeros no inicio, nem que:

0 campo seja vazio, ou outro caractere
que ndo seja uma letra.

O nome do produto também deve
ser Gnico. Ndo pode haver 2 nomes
de produtos iguais. O programa ira con-
ferir esse campo somente apés dar-
mos entradas em todos os campos e
apos teclarmos (R)egistra. Essa con-
feréncia passard quase despercebida
pois ela & muito veloz, levando no ma-
ximo 3 (trés) segundos. Se o programa
encontrar uma descricdo de produtos
que seja exatamente igual, ele dard um

B0 MICRO SISTEMAS

Micro: MSX 1./ 2.
Memoéria: 64 Kbytes
Video: P&B / Color

Linguagem: Basic

Estoque Basic

uisitos: Drive
Impressora

® Programa;: ESTOQUE BASIC

18 RO R KRR R R Rk

28 - ESTUGIE BASIC S85 1990

35 f*%**xxxx****kx*xxxx**xxx*x***xxx**

49 7 AUTOR: “NELSON DSci ALUES

SE - FONE o115 394 -1895 NDIAT -

g8 ;xx*****xxxx***xxx*x**xxxx**rr*xxxx

58 POKE &64683!,1:0UT 179,26

28 CLEAR SHO5

16a CLS:COLOR 15.1:KEY OFF:WIDTH 48

11 DEFINT A-P:DEFDL

18 'EEE“E 7R} ; o {ﬁﬁf N “E“TGQHE BASIC Sy
i 74z " 5 Zatet Ze

136 [OCATE 9.2 PBI §? APy g, k>

156 LOCATE 8.3:PRI ruas {48, "5

166 LOCATE @.4:FEINI“[ " LOCATE 4@,1:PRINT“ -

175 OCATE &, :PEINT" v EREATE 43,5 PRINT" |

1z LOCATE O,&:PRINT"] " COCATE 46,6 PEINT™ [

158 LOCATE &,7:PRINTY| ":[OCATE 48, %7:PRINT" |*

208 LOCATE ©,5:PRINT"| " LOCATE 40,5 PRINT" |*

218 LOCATE @, 9:PRINT!| " LOCATE 4B 9:pPBINT" |*

228 LOCATE 9,46:PRINT"] *-LOCATE 36,10 PRINT" *

258 LOCATE 8,11 :PRINT"| " LOCATE 46 11 PRINT" |*

248 LOCATE 2,12 PRINT| ":[OCATE 46)12:FRINT" |

228 LDCATE B.13:PRINT"} ":LOCATE 48,13 :PRINT" |*

268 LOCATE 9,13 :PEINT"| ":LOCATE 48,13 PRINT" |

278 LOCATE @45 :PRINT"| “LOCATE 46 15 :PBRINT® |

£39 LOCATE 0. 1% :PRINT"| ":LOCATE 46;18:PRINT" |

220 LOCATE 8,18 :PRINT STRINGE c4g, =3

209 LOCATE S.T PRINT'1 bbb CADASIRAR ERODUTOS"

218 LOCATE S.5:FPRINI"Z »bp SAIDAS E REFOSICAESH

320 LOCATE S[2:PRINT"S phb CONSULTE"

538 LOCATE .46 FRINTY4 pbp LISTA PRECO"

2408 LOCATE 5,11 :PEINT"S PbP RELATOR

256 LOCOTE 5. 12:PEINT"& Mbr ERCERRA OFERACSES:

2668 RE='EScOlHE & OPca0:"-f=5

378 LOCHTE 8,17 :FRINT

352 LOCATE Bi15:PRINT" i

39 =_+

go9 _LOCATE 1146, 45 PRINT MIDSCRS, &, 1) : PLAY WASOSLAGC" :FOR K%=1T04D : NEXTNX : BEE

EjIFazAclHEN 501D 410 ELSE GOTO 556

geb 1 U$ON1" AND 052" AND D$<3"3" AND DSO-"4Y AND 0$<3"S" AND 0$<h a" TH

436 IF 0£="1" THEMN S&@

443 IF 0fF="Z" THEN Z3229

455 IF 0f="3" THEM 1:

458 IF DFE="3" THEN RUN "LIST&.EBAS™

478 IF O N BEONYRELATO. EASY

158 IF O i

498 GOTO 410

Saa GOSUE 1

Edid L OCATE 17 RINT %

536 LocaTE 1 2 THT I

538 IF I=i& THEN GOTO

S48 LOc n PEINT "te X »ara voltar ac menun"

S5E A= C=27 (=gt F=C UE

SEd Cis= £ (IF MARI= HRETURN

5T GUSUE 1556:G05UE 1008

558 CLOSE: GOSUBSSE6 : LOCATE 1,6:PRINT"2 - Descrisdo do Prodiuto: "

528 LOCATE 1, 7:PRINT® i

608 IF YARI=ig THEN GOSUE T29:RETURN

618 LOCATE 1.2 :PRINT S - MNome oo Fornecedor: "

628 LOCATE 1.%:PREINT u

638 IF UARI=i& THEN SOSUE 779: ZRETLRN

648 LOCATE 4.10:PRINT"d - Quantidade =

258 IF VARI=iE THEN GOSUE 7oid: RETUFH

558 LOCATE 23,18:FRINT'S - M1

678 IF UARI=1S THEN GOSUE =10 PETLREM

E28 LOCATE 1. 14:PRINT &~ Freco de fusts CrE S

598 IF VARI=i@ THENW GOSUE 555:RETUBH

798_LOCATE 4,12:FRINTIT- Preco de \enda  drs $ULOCATE 4,13 PRIN

719 IF WaRI=19 THEN SOSUE 556 :RETURN

TZB C=1: ‘F=C:E=32:00=15: G0SUE_i628

¥30 00=0:1F Ag="" TAEH O0=4g:00T0 THG - <

v43_IF 00=19 THEN GOSUEB 146@:LGCRTE LTIPRINTHSS LETRAS FODEM SER USADOD WO IM

ICION :LOCATE  4.1@: PEINTYE 0 <A NG PODE SER ER ERANCO® : G$="" " OSUES296 : 50

SUBI 386 BUSUquBU BDEUELEE0 - BOalEL4be  G0TE 555

o] NDs:ﬁS L

TEQ IF U TURH

TTY C=1:A=5 F=C:E=30:G0CUE 1600 NM$=a% g

728 IF vari=i1m THEH RETURN

TO0 C=1S:ASAB F=C: TE0SUE 1628 BA=VAL Ca$) i ag="1

ZEE IF VARI=1G THEN PETURN

518 C=34:A=18:F=C E=4:505UE 1620 :E1=UALCA$) : ad=""

SZ6 IF WARI=io THEN RETLENR

530 C=25iA=11:F= =15 ANAUE 1626 BOSUE 2768:24=UAL (A% -ag=1n

235 IF UARI=1g THEH FETURH

258 C=25A=dP F=C E=17 GOSUE 1626:GOSUE 2760 : 2o=\Al CAs : gemrn

S0 IF WARI=14 THEM FETURR

570 V=ZIAEL:IF Wb THEN Ce$="":50T0 53

S56 U=z b=

258 [0CH : SN oES




278 LOSATE 113 BRI SRS ToToia Su  Coorrioe TeiRe-INFUTEILI T 1478 aVISOCEi.‘ 'g‘c&ahzam 2 proct:esso de S
;%3 IER 'r'e"mhgg BECCT THEN 518 2 trada de dados novamente sem regis-
ggg IF Fiz.8 THEN BUSUB 1478:50T0 151a trar o produto. y

325 BoNE pany: nds. 1) Os campos que contém valores mo-
926 FEeHE E 4?ESBE}DS}’F CAdrkiEEEa THEWN GOSUBZEEE6:CLS:LOCATE 1a: F‘r'IhT"EbF‘ﬁ‘:J 18] ¥ S oy

ZPdl FE Fhga LETRG: " ;SiMAS:LOCATE 12,14 :PRINTESTA CGMPLE‘TU" GOSUE 1325505 netarios devem ser digitados exata-
UE %Q_LE S0SUE 1588;: RON =
S8 CueLpPiis Aiaid mente como nos cheques: a parte in-
2998 IF Cx>d THEM 18208:G0SUE 16865 : 50TO 181 g =
__BGES{‘E?E'ZI'CEDﬁEg%%éIE%Ezs¥$$zﬁg$ka§ELNF$ H}{ﬁ LSET GUFE=MESEC(E1Y LSET EME=MKSEC E. teira com separagao por p0nt0 a Cada
s =] X = 22 B P -

. 1858 1%-lEuciios5 25250 212 Rosmnos rspaces 2z trés casas e a decimal separ?da por
1848 MoELOFCT>. 140 virgula, com duas casas, conforme o
1080 COTNTCCEIRSTHLAST) 27 sistema monetario brasileiro em cru-
1 I'I'ETC;E ;I_'_HE GOTO 1136 ZBirOS
d ol e . J

- 1188 1F NoSSHES THEN Fifdr—ca O campo TOTAL calcula automati-
ek S IE USRI STt e RETURR camente o valor total de custo de cada
1156 =g =
1148 IF YARI=1606 THEN = i o = produto.

i CLOSE : GOSUBZ388: LOCATE _ 3 FRINT"NOME DO FRODUTO | : .
“%SEDJ‘IIETSRBLE§§¥EEE?E§ %g?HT"QUﬁLQEEE TE""‘LH PRRA (.,DHT'INUF—‘]R“'LDCQTE 8,417 :RE=IN AO flnal podera ser alterﬁdo qual_
:%Eéé;éégﬁ%Tg4égaLDCﬂTE 12,5 :PRINT"ORDENANDO aRQUIVO" L OCATE 13, 7:PRINT"MEO IN quer Campo antes de ser dado O COo-
TE Ci= 118 :
l31s2 Eb{ﬁzéﬁkgﬁxgg_%@a mando para registrar o produto.
iZas Egcm%’1414%%15?"&56151?0 No:*;m Deve ser dada atencdo especial ao
|%§_é% Egng%ﬁQ:Ci$2‘lis_EE E?;{f?nbsé&ﬂ? =Hx$:LSET QUE=MKS$(BL) :LSET EM$=MKSS$<E campo DESCR|CAO DE PRODUTO,
'iéé‘éSEETzﬁggggéidg T Pois esse campo apés ser registrado
1225 Genacony 0. ARGY AS #1 LEN=14 -ndo podera ser alterado.
1268 FIELD #1,.19 AS C3%.1 A5 ALS o d
1558 CRIoRca) 14 Ao (R)egistrar o produto o programa
1230 15 Cxed THEN gLosEEETURN = ordenard o registro automaticamente
1566 = P » SPACESCZ2Y i, -
T ot D SRR Tco-cocuposse wocare o0cmmmvrra ¢ | DHSMETE © GRL ST
SDh1G JE SER 0" : 505 ] ; . . " AL
DA i CANDO A EXISTENCIA DO CoDIGO" (LOCATE 16,11 :FPRINT P -
%gﬁgﬁ‘ggéﬁg%ggggngﬁz PETNT AL B ERTS O programa nfa;o DOdsj ser interrom-
b = . -
1539 GET #1,A - pido enquanto faz a ordenacdo com
= =3 EM_CLOSE:GOSUE 1460 :G0SUBZE80: LOCATE 12,2 :PRINT"CSDIGOD J& E
éfgglif;ggééﬁﬁcigag%%% T325°8d¥0" 352 y o risco de inutilizar todo o arquivo de
1378 Shofere dados. Portanto aguarde que seja com-
1358 FCIE{FI—iTI:I""BB@ MEXTA: RETURN
332 eomleagse plorload oy Boo
3380 R s Ta ATGEEET ALs=SUNas A cada entrada o programa verifica
SUE i B2300: 1 OCATE 5,17 :FRINTTOUTRD REGISTRO (S-N> 2Y:R$=INPLITE : = 3 e
i?gizlgiﬁggg é?‘z’@ﬁgc’ﬁséw- THEN 1955 se e;)uste espaco disponivel no dis
1455 IF Re="R" THEN FUN quete.
¥ € INT 5 HEF (38,32 NEXT A
42'2%3 1535 2- ;?%E'Q’LEBEETE?’EQ?EEEEIE%Iﬂé 346,525 CHERT @:RETURH p n
|1358 PTElD R 10 AS Cps 3 As HF$, 32 AS NF$,.4 AS OU$, 4 AS EM$.S AS 2C$,8 AS 2 SAIDAS E REPOS]QOES
{200 FIELD #1.118 A5 T2s:RETURN
| 15 1 536 : L0 B 17 FR "DIGITE O Mo DO ITEM & CORRIGIR:":R$=INPUTHC1
ézigugggﬁ HENIIiSU EEE“S" SRETENTIRIB AND R$2>53" AND REEPVST GHD RE€I6" AMD Esse menu permite pesqmsar 0s re- A
1528 IE R¥ I E bR o 10, gistros pelos campos (CODIGO) ou
S = X, e -
1228 IF BIThdh 1 S15i20508 £3a: (DESCRICAO DO PRODUTO).
1298 IF Ricvgn T E1T18 Bnsne 224 Para arquivos pequenos, que con-
1285 foshn E % EE?L§§§EE égg-’.’ ERIZ auTra CORRESED (sM> 2% RE—INPUT tenham poucos registros, podera ser
3 g g I 2 0S
é%S%E £ §§3 B 44755015 1518 feita a pesquisa por cédigo. Aumen-
1620 Re=1 LOCATE F.ATRS=INFUTSC1) tando a quantidade de registros, a pes-
1835 %E_E§§<z§§?§§ THEN FLE24:1F Fo>C THEN 1720 ELSE F=C:GOTD 1620 Iqwsa por COd'_QOS_)rBISB tornar muito
202 I Dt pnnsecenaces g8 oo g sccen =t THEN 7o B e 4
1es@ IF ;
_Egg LOCATE C.A:PRINT Ad:F=F+d- lessa c:rcuns':tancra eremos outra L
3592 Hhasvispslesen opcdo: a pesquisa por codigos com
1728 EU=[EN<A i : i i
3755 LhcaTt €02 pRINT STRINGS(EV, 256, letra. Essa pesquisa serd muito mais
::%3 hg@ms S, APRINT a#:50TO de2a r_aplda mesmo com uma grande quan-
1778 GosUR 1478 BOOUB3300 LOCATE B,47:PRINT"TEN CERTEZA <S-N> 7:":Ré=INPUTScL tidade de registros.
i75R 1F Ezz“u'- IHEN GOSUE 14y :;uro 2495 n, A pesquisa por codigo com letra ne-
1798 IF K= 1@ THEN LSET DE="" "'F'IJT l_'r' _LLUSE:GDSUE 1256 L SET P-j‘#—'""LCET HALE=
1808 LSET ShecrToB SAEMPO. ARG RN TEL TMINA. BAS® cessita que seja digitada em primeiro
181G CR=L0 514
%,géé g?gug_ﬁgacg CATE 15,10:PRINT&UARDE" lugara !ega inicial do nome dg pm’:juto
5398 BET M1 A IE C38-0o% THEN LSET C3$=n~:LSET AL$=rn FUT #1,A:CLOSE:NAME SUM Se o pro utoase’r Pesqwsa_ 0 chama
L0 GEOLTAS TS TEMFD. ARG™ RN “EC T i Bas MARTELO o usuério deve digitar a le-
: cK=3" L i 5 L i i
£ %EEEEK%%E?SU Jﬁgg?sgrﬁga’(iiﬁ?gﬂc 16,5 PRINT"==mcm==an tra (M) e logo em segu_ld&'} dlrgltar o co-
2 LOSATE 1307 PRINT'S § EOn Dgnfggfg COM LETRA® digo do produto. Depois é s6 aguardar.
O 132.5: T E DESCRICAIY 2 =
& Cocate 1375 EBINTE 3 fengh ] _ ) Agora, se vocé quer velocidade
ﬁ &HQSTE a,1i7: MPUTS (A0 IF R$<3"1" AND RF<IU2" gND RELF"I" AND REL3 4" meSmO entaD faca a p Ulsa pelo
19368 IF R¥="1" TH =15:60T0 1578 €3
1353 IF Ra=wSu THEN 553275070 3518 campo DESCRICAO DO PRODUTO.
] ) =HF="4N" T
L E %E?i"rgFiiégig- ngga LOCATE 49,16:PRINT"DIGITE O CADIG0:" Essaéa pesquisa mais podemsa do
1550 LhSATE Bo4%t TR IFUT Coe programa. Ela achard o produto em
2518 SRR :%ggggg‘zi’?ggézc%éﬁm&sr%;«" menos do que 5 segundos, mesmo que
2050 chsiip ] 250 haja mais de 2000 (mil) registros ca-
=g C Ll
Eﬁ?g 50sz 17,6  PRINT ABUARDE" : LoGATE 17 PRINT "y dastrados.
=G = o o - = A | i S - z =
2ato Lotale DU e = o “6“‘“2 7,48:PRI Para fazer essa pesquisa o usuério
HT"EFE 0 R CoDIG0":LOCATE 1.11 :FPRINT® d 2 digi d Od t =
TOEE I F=50 THEN S168 evera sgn:aro nome 0 produto exa
2725 LER tamente igual ao que foi cadastrado
5320 fEwt s " ey .,V Mesmo nos espacos em branco.
$0% ol ok : maslE 1= 20S EEH%“'“ gUSUB3208:LOCATE 10,48:PRINT"CSDIGN NAQ ENCONTRA Encontrado o produto, podera ser
51 AG & E = el i i fi
ﬁ%ﬂ?CEESE EgugEgggngE 1d5ia: EvU_L!B 388: L 0CATE 419,48 PRINT"CSDIGO HAD ENCONTRS felta a en‘tl‘ada ou Safda dD mesmo.
=158 GOSUE 1460:G0SUESS00: LOCATE 16, 18:FRINT CODIGN HAD ENCONTREADO™: CLOSE : B0S Todos os caracteres s3o controla- »
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dos na digitacdo de entrada.

CODIGO : 10 CARACTERES
DESCRICAO DO PRODUTO : 38 CA-
RACTERES

NOME DO FORNECEDOR : 38 CA-
RACTERES

ESTOQUE : 4 CARACTERES
MINIMO : 4 CARACTERES

PRECO DE CUSTO : 12 CARACTERES
PRECO DE VENDA : 12 CARACTE-
RES

CONSULTA

A consulta pode ser feita pelos cam-
pos descritos anteriormente, com a
opcdo de ALTERAR ou ELIMINAR um
registro.

A opcdo ALTERAR, permite alterar
quase todos os campos exceto o
campo (DESCRICAQO DO PRODUTO).
Esse campo ndo podera ser alterado.
Caso exista algum erro e deva ser cor-
rigido, entdo o usuario devera eliminar
o registro pela opcdo ELIMINAR, o
qual eliminara o registro do disquete.

Feito isso 0 usudrio devera cadastra-
-lo novamente.

Os outros campos poderdo ser al-
terados normalmente, s6 dando uma
atencéo especial ao codigo do produto
para ndo alterd-lo por um codigo que
ja esteja cadastrado. Se isso aconte-
cer, 0 programa nao ird conseguir en-
contrar esse produto pela pesquisa por
caodigo.

A opcéo (ELIMINAR) serve para eli-
minar um produto que n3o seja mais
atil ou que contenha algum erro, em
seu nome. Essa opc¢do eliminara fisi-
camente o registro do disquete, ndo
sendo mais possivel a sua recuperacao.
Portanto ele liberard 110 bytes de es-
paco no disquete para cada registro
eliminado. )

Por ser um processo que trabalha
com o acionador de disco, a eliminacio
do registro € um pouco demorada até
que se complete.

Enquanto o arquivo estiver sendo
‘compactado o usuario ndo devers in-
terromper o processo até que chegue
ao seu final. Se houver alguma inter-
rupcdo podera causar efeitos desastro-
$OS NO programa, ndo sendo mais pos-
sivel encontrar certos produtos.

Portanto é sempre bom tirar uma
copia (BACKUP) antes de eliminar qu-
alquer registro.

LISTA DE PRECOS

Essa opcdo do menu emite a lista-
gem de todos os produtos cadastra-
dos com o cédigo na frente, 0 nome
do produto e o preco do produto ao
valor de venda.

Todos os produtos serdo listados em
ordem alfabética.

Poderdo também ser listados so-
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UE 435
2168 Si
2178 GO
Sie: X 14@: IF C¥<d THEN RUN
=198 FOR =
==RE GE T
15 IF D& THEN 22z0
26 NES
ig IE S35>CDs THEN 3340
5 I EN 3346
=& IF P=c :
BE& T OSUE 1468
TE LOC) RINT"4F Codigo:";CDhE
S5 O3 : i
20 6 IRHT™ "
Z2ZEa Lo INT"2r Descricfo:"
Z31@ Lo INT:RPs
Z328 L] INT "5k Fornecedor:
5338 oh SINT AR Quantidad VL
23 L] F B wantidade: " CVS RS
=222 BINTES i E
3 LY inime: "
S3TQ = =8 THEMW &&f="".50T0 2353
2238 U OSUE 216
23%a | PRINT"EP Preco de custo:":cos
Z48n y=Cu F U=z THEM <S3="":GOT0 2455
2358 Voad PETHT T o c 3%
=4 LOCh ; PR o resd de wenda: Yo
2456 LOCa 15 PRINT == - '
2440 Za=¢ M=ZmEa: IF W= THEN <S$="" 5070 S460
24585 FZha=c £ SZAXL: GOSUE 2216
24685 LDCAH LIS PRINT"Total da  compra :";cSs
Z47a LOdHT LIS PREINT"=o=2 "
=428 IF 1J HEHN 30T0 2a86
=498 Loch A7 PRINT"cA)ltera LE2limina CHMaemu”
2508 BE=1 A2 IF RESESUAT AND RELITET GND RE<> UMY THEH =S50
251G IF B$ "THEN 2548
2570 IF Es © THEW 177
2558 IF E$="M" THEM RUNM
5242 goshE 14EBLocaTE B.1T:FRINT'DIGITE O Ne DO ITEM A ALTERAR:":RE=INPUTE(L>
Z556 S56E s b = o 2 M RE=TNPUTS
§5§»§%<¥Qé§ BHD RSOT2T AND REGM3Y AND R$<>"4" AND RICOTST AND RECH e AND B
¥ o ot
2268 IF RF="1% THEN WARI=18:k7=10:G0SUE S19:LSET CD$=Cis:\VARI=0:60T0 2638
2578 IF E$="2" THEN BOSUB 2V58:50T0 26
=280 IF R3="3" THEN VARI=10:G0SUE 618:L5ET NFE$=NX$:VARI=0:G0TO 2638
2399 IF E$=n4" THEW VAEI=18:G0SUE 640:LSET QUE=MKSSCEL) : Uab 5070 2630
2688 IF RE$="S" THEN VARI=18:G0S0E 660:[SET EME=MESECEL) : VAR ; FEZR
=l IF R#="g" THEN VARI=10:G0SUE &30:LSE] ZCE=MKDSCZ15 - GOTO ZE30
= IF RE="T" THEN YARI=10:5050F TOG:LSET Zus=MKDEi=z5: OTO 2628
2 GOSUE 1476:G0SUE3306: LOCATE @,17:PRINTTOUTRE Al TERA TRE=INPUT
% (IF RE<FUS" AND RECTNT THEN 253
ZE‘5§=13§BTEEEQ%E4ES 16: PRINT"AGUARDE" : LOCATE 15,14 : PRINT “Shany
Ehe I . = Lo : w
LOCATE 4. &:FRINTTEFETUANDO  ALTERACSES MO DISKETE™ PR
IF K=1ig THEN PUT #1,7¥:CLOSE:GOSUB 1258:IF KI=i9 THEN LSET C3$=C1$:PUT #
688 IF K=18 THEN K=0:KZ=@:60T0 1863
2698 PUT #1,TW:CLOSE:IF KZ=1@ THEN GOSUB 1250:60T0 274
2708 GOTOD 1864
Zrim CR=L0FCiy 11 :
2720 FOR A=1TOCHK
2138 FEI #1.A:IF C9$=C3% THEN LSET C3$=Ci$: PUT #1,4:CLOSE:C9$="":50T0 1560
= T K
2028 COSUE 1470 :G0SUB336G: LOCATE ©,17:PRINT*O NOME DO PRODUTO NEZO PODE SER AL
TERADO™ :BbSUL 1550 HETURA
2768 EM=LEN ¢A%>.FOR CE=1 TO E:
2v70 IF MIDSCAS.CE,12="," THEN MEXT
2728 IF MIDSCAF.CE.15=" " THEN MID2¢A%,CE,1d=¢, "
2799 B$=E3+MIDSCAS.CE, 15
2205 NEXT:A$=bE3:E$="" RETURN
2810 CS=RIGHTS(SPACES (11 +l EFTECSTRE(U+IE B3, INSTRCSTRECUH1E B35, " . "3+35 , 153
ég§$;gigftggf%éﬁ)+“.“+MID$(C$,3ﬂ3)+"."+ﬁ £.6, 3547, "INIDECCE, 9 35+0, PafTDE
2620 BOSUE 1456 50SUESS09: 1L OCATE 16,18 FRINT"DIGITE & DESCRICED: "
2238 LOCATE 19,41 :PRIN{"-————~= = —-2-_'722C0 3
Z2a6 LOCATE B,4i7:LINE INPUT NO$
2550 IF LENCNOZ)>>35 THEN 2828
2568 SUMAS=LEFTSC(HO$, 1
2576 SO05UB 1469:LOCATE 17,6 :PRINTAGUARDE" : L OCATE 1?,?:PRINT“¥$§%E“T“
ZEe0 LOCATE 4.9 :PRINT T 4,4@:FPRI
NTYEFETUANDD BUSCA FUR DESCRICAD™:LOCATE 1,44 :PRINT"
I550 UORI=150:G0SUB 1450:G0SUE 1020 UARI=9 :
=208 IF F=20 THEN GOSUE 1466 :G0SUB3388:L0CATE 18,16@:PRINT“FRODUTO NAO ENCONTR
AbO" : GOSUB 1326  G0SUE_ 1468 60T0 2920
%31%D$85256é466:uDSUBSSBB:LQCQTE 15,18: PRINT"PRODUTO M0 ENCONTRADO":GOSUE 13
2228 GOSUE 146@:1U=16:F=0 r
2238 LOCATE 7,5 :PRINT"A - PESOUISA POR_CSDIGOY:LOCATE T.8:PRINT"S - PES@UISA
EE§N$9£IBDHE§U%ETRQ“:LuCﬁTE TL.TIPRINT'3 — PESGUISA POR DESCRICAO™:LOCATE 7.o:
%335 LOCATE 8,17 :R$=INFUTSCL3:IF R$L"1" AND RECH"2" AND RECH"3I" AND R$<>"a"
2948 IE R$="1" THEN F=1@:G0I0 2978
2242 IE RE=13J% THEN k=36 5070 5315
2958 IF E$="3" THEN F=20:G0T0 2320
2328 IF RE="3" TH
2578 [OCATE 418,40:
2930 LOCATE 19,14:
2990 GOSUE 1595
aeas GOSUE 1478 . .
Saie LOCATE 4,17: ida 7 :":l0CATE 9,20:PRINT"(ESC
%i%olta 80 menu": F<>"S" AND RE$<F CHR$CZTY THEN =
3028 IF ASC(R$I=2T
3935 IF RE=YE" THEN 3550
S840 IF RE="S" THEN 3170 :
2828 GOSUEB 1476 :GOSUES306: LOCATE 4,47 :PRINT"DIGITE A QUANTIDADE DE ENTRADA"
3968 LOCATE @,13: INFUT A =
3670 G=CUSIOUEY -0T=0+A: LSET OU$S=MKSS$(RT> : GOSUR 1478
3938 BOSUESSRE: LOCATE 5 A7:PRINT'DIGIIE 0 PRECO DE CUSTD:":
2922 LOCATE B 1S:LINE IAFUT A%:6OSUB 2760:PI=UALCASI iLSET ZCE=MKDSCFL)
2115 GOSUES506:L0CATE B, 41T:PRINT"DIGITE O PRECO DE WENDA:
21z Locare 3,18:L[NE-1NPUT AF:GOSUB 2760 :PIsALCAS) TLOET ZUS=MKDECPLY
3146 _GOSUB i460:60SUB3308:LOCATE 5,17:PRINT"OUTRA ENTRADA €S MY 3" :RE=INPUTS
£1y:IF _R$CTST AND R$<>"N" THEN 3148
g%gg AF, R5="8" THEN CLOSE:F=p:K=8:60TD 2920
3179 50SUB 1470:E0SUBS30@:LOCATE 4,17:PRINT"DIGITE A QUANTIDADE DE SaIDa"
21868 LOCATE o 18 INFUT A :
3128 gagugiagé TOT=R-A:LSET QUE=MKSSOT
3298 EUSuE 1466:605UBS300: L OCATE 5,17 :PRINT"OUTRA SAIDA <S-N» 2" :RE=INPUTSCL)
:TF R$<SPS" AND_REC> N" THEN 3218
3228 IF R#="S" THEN CLOSE:F=8:601T0 2928
3556 BUN
3248 CLOSE :
3250 LOCATE 7,418:PRINT"HAVENDD ALGUMA ﬁLTERﬁg&D"
3260 LOCATE 7.14:PRINT'FACA UMa COPIA DO DIsen®
3278 LOCATE 12.1£:PRINT"%¥ BACKUP %"
ggg% LBﬁﬁTE 12,17 - PRINT"SiSinnmmnm
3308 PLAY"UV1S0SLEFE" : RETURN
3210 -GOSUE 137h:GOSUE =304 }
3220 LOCATE &, 17:PRINT"DIGITE LETRA_INICIAL DO_NOME (PRODUTO:":AL$=INPUT$CL
§§§9“§§§3L§3$34 OR ASCCALEXDSR OR ASCCALS>=13 THEN 2318
3245 GOSUE 1400-605uE 3300
3358 LOCATE 16,45:PRINT"CADIGO WAD ENCONTRADO" :GOSUB 13S0 60TO 1860




RIS T S F b b R p 0= VLB O PR

== == = mente os produtos escolhidos pelas
@ Programa: LISTA.BAS iniciais de seu nome, quer dizer, esco-
S e Ihendo a letra inicial do nome do pro-
duto serdo impressos somente 0s pro-
dutos iniciados por essa letra.
5 REM *****f*******?ﬁ*
5 BEM ShxRtiieiirreis ;
§ Eéﬁ AUTOR : NELSOM OSCHIM ALYVES RELATORIO
g EL%H¥éD5H 4BRIEE? OFF:COLOR (15,1 ! . : e
SBLEEEETEig 4:BRINTILISTA DE_PREGOST j Essa opcdo emite o relatorio de to-
6 COCATE 156 -PRINT™L b LISTA TUDO™ dos os produtos cadastrados por or-
g\ﬁ LOCATE 12,'?!PRINT::2 L& LlSTR FOR LETEA" o
58 LOCATE 120S:PRINT®S b Fewu® ~° - T . dem alfabética pelo nome do produto,
28 IE R3TaNE RES I3 ANy Rec>ay THEN 160 podendo também ser escolhido so-
SqERE men e o mente o nome do produto comecado
ggni.?ﬁgggh?ﬂ%z;gm;{ﬁg%EQRE " THPRESSORA":LOCATE 5,13:PRINT*GUALGUER TECLA por uma determinada letra. Também
e A P ot - G
é§ Eg;gggé;nggﬁégéuéﬁgzﬁﬁﬁg}gggggg;ggﬂm S pqd_eré ser impresso o relatério pelo
B 2"9:suﬁns:-‘g--?aasus_ém:sums= RERTE ¥ minimo atlngldo. e erad
B o e kPR MR TE aag e : : O programa permite interromper a
—n S = : - ~
RS R e T Egﬂ8%55¥92§5ﬁ2§“ﬁ§7"332§§ Zfi gtﬂfii o0 Upre =SSR T o el
: 5 = = 5 e -
27a° L EuiCBE SRy EZEBG?EUC%? THEN CLOSE :RETURN torioe t_otallza 0 VB'IOI' de custo dos pro-
S BN CLOCELRURE ALTDEXEC. BRss dutos listados até o momento
298 LPRINT CHR$FC2T>;"a" =
300 IF SUmag="a" THEN 3ie
32 el et DB RERe Pyt 2 erecoe: -
328 CERTNT: CRSINT LPRINT PROGRAMAS QUE COMPOEM ESTOQUE
S48 LPRINT CHR$<2T); ;CHRS(SS) TABCA4 > "sokkdkd " SUMAK; * kiokks"
329 LERINT CHRECS?S: " InCHRSCES BASIC
268 A=1TOCK
308 PERINT TaBc1> copIso:n;c
L . = b TO
§§§ g%%?é%ﬁ%%si: :;?ﬂ.z?EEEﬁ?::STRz?I?i;giS.‘-4 IN‘STR(STRSCU E~93) B R e AU EXEC-BAS
Eg$zg[g§(ﬂ$‘.i,2>+g HMIDFCCHF, 3,30+ . "+MIDF (C§ MIDECCE, '9,0}1- L PHMTDEC L'STA -BAS
426 LERINT cHRSCaTy. =11 CHRECE); "% "iNP$;CaS RELATO .BAS
445 H : “RETURN
;EikgﬁéﬂﬂLgbg%E §EIE PRINT"DIGITE A LETRR PARA IMPRESSAD:" :R$=INPUT$C1>:SUMA ELIMINA 'BAS
469 CLS;6aT0, 200 ARG" AS #1 LEN=118 : : = -
499 FIELD #1.10 AS CD$.38 AS NF,35 AS NF$,4 AS QUS4 AS EM$,5 AS ZC$.8 AS 2V Todos os demais arquivos s#o cria-
’ dos pelo proprio programa. 2
i NELSON OSCHIM ALVES é autodidata
em MSX e dBase Il

Conheca o melhor pacote econdmico

da temporada

E isso mesmo. O mais econémico
pacote da temporada é uma assinatura anual
da sua revista preferida de informética.

Veja s6 se ndo é uma vantagem e tanto:
vocé paga 10 e leva 12 edicoes. Uma
pechincha de dar dgua na boca.

E néo é s6 isso ndo. Atente para o fato
de que MICRO SISTEMAS é a primeira
revista brasileira de microcomputadores. S0
oito anos de lideranca no mercado e muita
historia para confar.

A nossa maior fradicdo continua sendo
nosso carro chefe: nas paginas da MICRO
SISTEMAS vocé encontra sempre uma
andlise do mercado de informética. Além, é
claro, dos melhores programas e rotinas
publicados em revistas.

Néo fique ai parado. Pegue a sua
calculadora e faca as contas. Depois é 56
preencher o cupom ao lado e entrar para o
time -dos usuérios bem informados.

Nome:

Endereco:

Cep: Cidade: UF:

Equipamento:

Profissdo: Data nasc.:

Ass: Data:

Estou enviando o cheque n®
no valor de Cr§ 3.800,00 nominal 3 ATI EDITORA SA,
referente a uma assinatura anual (12 nameros)

de MICRO SISTEMAS.

ATI

Analise, Teleprocessamento e
Informatica Editora S.A.

Rua Washington Luiz, 9 - gr 402
Rio de Janeiro - RJ - Cep: 20.230
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99 LOCATE 15,5:PRINT"AGUARDE"
188 LOCATE 16, 4i3:-PRINT

16 LSET
(LSET Ze$=MKDSCUZ> | SET E

Fhrthhbbribbor b kore s
Fxkk ELIMINA. BAS *okkk
Frrnook R e

AUTOR: NELSOM OSCHIN ALVES

TH 49:COLOR _15,1:KEY OFF
#LOCATE 18, 2°PRINT"ELIMINANDO REGISTRO":LOCATE 18,3

:LOCATE 15,6 :PRINT"
"COMPECTANDO &rREUIVO"

MAXFILES=2
OPEN
FIELD 1#,

OFEN"PROVIS™
FIELD 2#.18 asS

I
“TEMPO.ARG" AS #1 LEN=14g
19 AS CD#,38 AS NP$,38 as NF$,4 AS QUS

AS #2 LEN=11

CR=q:1X=1

1F _Cx3L0F<1y-118 THEN 25@
59 GET :
C2$=CD§:N2$=HP$:?3$§NF$:91=
Tg=» *:IF c2

#1,CH
EMs>
C2F=LEFT: HEN Cl=(CX.

C5S$=C2%:LSFT NS$=§2§:L
#2 LX:LK=LH++ZCX=CK+1
e

W

PUT
28 LDCRTE%E,iE:PRIN
070 176

UMAS=LEFT$(N2$, 1)
Loce MPOL &

KILL ™ R@":NAME "PROVIS® AS SUMas+".ARQ®

H TE|
UTOEXEC. EAS

“/ "
“LOCATE T8 45 - PRINT " e

.4 AS EM$.8 AS Z2Ce,.8 as
. 5
C5%,38 AS N5%.38 AS N6%.4 as B5%,4 AS E5%,8 A4S 253,28 AS
WM =CYDC

b v i i

1:6G0TD 178
B5$=MKS$CT1) LSET ZS$=MKDSM

PRINT™

e m———

ZCEI :W=CUD(ZUS> |

18 REM fkckrrrdtsobikisieg

28 EEM X%k RELATO. EAS tHie

32 EEN  seRksccrfonkbbiniooc

3 BEM AUTOR: NELSON OSCHIN ALMES

£3 REM

T8 EEM r "

28 CLS:WIDTH 48:KEY OFF

58 LOCATE @,8:PRINT" = : =

188 [OCATE 5,1 :PRINT"LISTA RELATSRIO NA IMPRESSORA"

iie OCATE &, 2 :PRINT™ :

128 LOCATE 2 5:FRINT"id LI5TA RELATSRIO COMPLETG® i

132 [0ealE 2,6:PRINT 2} LISTA FELATARIO ABATSRG DO MiNIMG®

130 LOCATE 2, 7:PRINT"SF RELATSRIG FOR. L T

158 LOCATE 2.5 :-PRINT"4r RELATARIO MINING FOR LETRA®

166 LOCATE 2Z,9:PEINT"Sh MERUY

176 LOCATE &.ia:PRINT® =

158 LOCATE B, 9:Re=TNPUTS(13: IF R$<>"1" AND Recs o~ AND R#<>"3" AND REC"4" AN

D_R$CHSY TTHEN 155

196 IF R$="4" THEN 24a

20 IF R$="Z" THEN =4

218 IF E$="5" THEN 0L Tan

2268 IF E$="4" THEN UL OSUE 758

238 IF Fs=rs" THEN RO A5

238 LOCATE 8,18 PRINT PRESSORA"

258 LOCATE 4.15:PRINT LA _PEARR INICIAR":LOCATE 9,16:RE=TNPUTSC4>

260 CLS:LOCATE 7,16 PR 20 EM ANDAMENTO"

278 LOCATE 2,208:FRINTY rara deter a impressHon

288 IF UL=188" THEN G0S 10 678

2598 _SUMag="5" :GOSUE 32 JEQSUE 230 SUMAE="C* :GOSUE_336:SUMAS="D" :50S

UB_338:SUMA$="CE" :GOSiiE E2:GOSUE 356 : SUMAS="5" . GOSUD S35

380 _SUMAS="H":50SUE 506 GOSUE 350 SUMaE="]" : 330 SUMAS="K" : G0S

UE 336 SiiMas ' GOSUE M*GOSUE 336: SUMAS="N":G0SUE 356

218 SUMAS SUE 238 SRSUB_S2a: SUMAS="R" : BOSUE So@: SUMAT="R" :60S

UE 336:SumM OSUE 17 :GOSUB 538 :SUMas="0" :0SUE 255

3%93§g”g§= 320 N o 4 B0SUE 556 SUNAS="R" :60SUB 230: SUMAs="v" : 60S

3306 GOSUB $15-196: IF CR<1 THEM CLOSE:RETURN

240 IFE Cog OSE: RUN"AUTOEXEG. BAS™

358 IF 39 &

226 LERINT il cHRecse; TABCES “ESTORUE  BRSTC RELATORID™

338 LFRINT: :LERINT

354 FOR a=1

406 GET #1

416 RH=x¥¥q

428 IF U=168 THEN 778

430 LPRINT CHR$C27>;" 1" CHR$CAY ;

448 LPRINT "codjoao: »:

458 LPRINT CD$; " %

468 LPRINT"desiricas: R

478 LPEINT;NPS

458 LPRINT "fornecedor i

356 LPRINT NF$; " *;

Se8 LPRINT"=cta et

516 LPRINT;cwscQley;h =

520 Q=CUSCAUS) : E=CUS<EMsS

=38 LPRINT"minimo:";

4o LPRINT;E

259 U=CUDCECSs: IF V=g THEN_C3$="":50T0 57&

568 V=CUDCZCE) :PA=Y: 5O0SUE 746

S78 LPRINT "preco custo:-";

588 LPRINT ;Ca$." &% "o

55 u=cgb(2us>:1F Y=8 THEN'cas="":30T0 520

668 ET=PAXG: TT=TT+ET

616 V=CUDCAUs) : GOSUE 748

628 LPRINT "preco uvenda: " ;

638 LPRINT:CS:

6348 LPRINT NEFCSE, “—n

658 R$=INK RE=CAR$¢27> THEN 530

828 [ERING tiCHR$ @)

258 LPRINT ¢HRE¢S "iCHRE(SES

638 [PRINT

T@B U=1T:G0SUB 74

T8 LPRINT TAB<S3'PRECD TOTAL DE cUSTO LISTADD - Cr$ =";C8%

¥28 CLS:LOCATE 10.16:PRINT"TERMING DA L ISTARLH"

158 LOCATE 7,13 PRINT"GUALAUER TECLA PORG MENU" : RE=INPUT$<1) : RUN"AUTOEREC . BAS

T4B C$=RI6HT$CSPQCEsili)+LEFT$(STR$(U+1E—83),INSTR(STR${U+1E—93),“.“)+3) 45 -

COS=MID$ICE, 1 2}+"."+HID$(C$,3,3>+"."+mrbsccs,s,3>+"-"+nID$<cs,9,3)+","+ﬁzbsc

C$.12, 25 RETUR

55 CLOSEOFEN SUMAS+HY . ARG™ AS #4 LEN=14g

;6EE$6%hD #1.19 RS CD$.35 A4S NP$,35 A5 NF$,4 AS QUS4 as EM$.2 A5 ZC$.8 AS zv

178 IF CUSCOUSI>CUSCEME) THEN 668 ELSE42a

Tse %EQREETg,égéPRINT“BIBITE A LETRA PARA IMPRESSED : " :R$=INPUT$(1) - SUMAS=Re
o} T E
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CONCESSIONARIO DE VENDA DE Espaco
PARA ESTA PAGINA L&F DESIGN

INFORMACOES (021)235-4986

™

=—80 vamca

NOVIDADES

AFTER BURNER (1 [.)ISOOJ
GUN SHIP (1 DISCO)

20 custa 6BINSSe™ odis-

da m o disco-
22, ou 13 BIN's cor 5 sérgio L G-

BEAST I/l (2 DISCOS) 2 que nominat = & i, acresci-
THE KRISTAL (4 DISCOS) %"a‘:-:ﬁ)sd:m valor do se';nﬂfo por SE!

P47 THUNDERBOIT (1 DISCO) do de 9 BINS pare &0/

AQUA NAUT (3 DISCOS) Prazo de entrega

0 COM

DUCK TALLES (2 DISCOS) OMPLET!
SRAND PRIX CARS (2 DISCOS) = ¢y iTE CATALOGO 3,5 (caTIVOS
PREDATOR (2 DISCOS) 0GOS UTILITAR!

BUDOKAN (2 DISCOS)
PAC MAN - IA (2 DISCOS)
ARKANOID Ii (1 DISCO)
PERSIAN GOLF INS. (2 DISCOS)

CAIXA POSTAL 1852
CEP 20001 - RIO DE JANEIRO-RJ.

APPLE CLUBE

O Clube dos usudrios de APPLE. O
maior acervo de programas com mais
de 3000 titulos a sua disposicdo. Além
disso, termos o APPLE NEWS, um jornal
mensal com as novidades do Clube e
Que serve como meio de comunicacao
enire os socios para troca de

SOFTCLUBES

A SOLUCAO EM SOFTWARE

PC CLUBE

O Clube dos usuérios do IBM-PC. Com
mais de 2000 discos com as Ghimas

novidades do mercado internacional.  informacoes.
g L T Caixa Postal 12190 CEP 02098
com todas as informagées sobre 0 Sa0 Paulo-SP

mundo dos 16 BITS. Tel.: (011)299-1165

© SUPERSTICK: Ultra resistente. Construido com a mesma tecnologia usada
nas magquinas de Fliperama. Contém exclusivo circuito de tiro automético. Nao
precisa de interface. Versges para MSX, AMIGA E MASTER SYSTEM. Cr$
7.000,00 + 1.500,00 (SEDEX).

*SUPER JOGOS PARA PC: Robocop, power Drift, Airbone-Range, Budokan,
3 Patetas, Indiana jones III, Motocross, Lombard, Rally, Prince of Pérsia, Ope-
ration Wolf, Chess Master 2000 (xadrez 3D), Die Hard (Duro de Matar), Out Run,
After Buurner, Grand Prix, Ninja Saboteur I, Karateka (= o do Apple), Vette
Hostage, Crazy Car I, Space Race, Double Dragon I1.

Acompanha: Pequeno manual com instruces de carregamento e codigos de
acesso.

Vocé pode usar os jogos da SALZANI sem medo de virus. Todos os jogos sdo
rigorosamente testados antes de serem enviados. Cr$ 2.000,00 para as des-
pezas postais e disco ja incluso no preco.

NAO COMPRE SEM VERI!! Demonstramos nossos iogos e produtos antes de
voceé levar.

Localizagdo: A SALZANI fica pertinho do metrd Carrdo. Se vocé vier de carro,
& facilimo estacionar em frente. Nao tem Zona Azul nem placa de Estaciona.
mento Proibido.

Atendimento: Atendemos de 2° a Domingo. Marque hora pelo telefone
(011)296-2015)

Para adquirir: Venha pessoalmente ou mande cheque nominal &

ANSELMO SALZANI

Praca Heitor Levy, 30 - Tatuapé
03316 - Sao Paulo-SP

REVENDAS AUTORIZADAS (LIGHT-PEN E SUPERSTICK):
SP: ECTRON 290-7266  PLACE TECH 575-3087 = PAULISOFT 37-1814
* CHAMPION 65-2030  MISC 36-3226 ¢ TOY GAMES 277-4878 o NA-
DAL INFORMATICA 297-2114 » TALL COMUNICAGAQ 276-7465 = RED|
UNUVERSOFT 825-5240

RJ: HOT CENTER 577-5746

APLICATIVOS
m E UTILITARIOS
ORIGINAIS,
” COM GARAN-
TIA TOTAL
CONTRA
3 DEFEITOS DE
_ GRAVACAO,
; 4 SOLICITE
- CATALOGO
TIGER GAMES REPRESENTAGOES
CAIXA POSTAL 1793
CEP 2000 - RIO DE JANEIRO-RJ
TEL.: (021)235-4986

ATENDIMENTO INSTANTANEQ (2hs.)
ASSISTENCIA TECNICA

Especializado na 4rea com 5 anos de
experiéncia em manutenc3o de:

MICROS = REDES LOCAIS e MONITORES
E PERIFERICOS

Contratos de Manutencsio a partir de 50 BTNs
' Laboratério préprio '

ligue j& e comprove!

TEL.: 299.1166

MANTENHA A SUA CRIATIVIDADE NA
LINHA

GRAPHOS PRO, o Editor Grafico
definitivo para a linha MSX.

REVENDEDOR
_TIGER GAMES ez




UTILLTARIO

Facilite a elaboracdo dos seus relatorios

Gerador de linhas

para Cobol

O Marco Antonio de Faria Costa

Este & um utilitario desenvolvido
com o intuito de auxiliar quem pro-
grama em Cobol a elaborar mais facil-
mente seus programas de relatérios.
Ele permite que, partindo da edicdo do
formato do relatério em um editor de
texto qualquer e obedecendo-se a al-
gumas regras preestabelecidas, se
possa transformar este formato em li-
nhas de programacéo Cobol. Essas li-
nhas deverdo, posteriormente, ser adi-
cionadas a DATA DIVISION do
programa em questdo, j& com o nome
das varidveis, caso o programador as-
sim deseje.

Para editar o formato do relatorio,
deve-se obedeser as seguintes regras:

1) Comece o texto incluindo o nome
das variaveis na ordem em gue estas
irdo aparecer na linha de impresséo;

2) Cologue apenas um nome de va-
ridvel por linha, com letras mailGsculas
e com o méximo de 15 caracteres. Q
excesso serd truncado pelo programa;

3) Para se deixar o nome de uma
variavel em branco, basta pular uma
linha;

4) Caso nio seja declarado nenhum
nome de variavel ou um ndmero insu-
ficiente, o programa ira deixar em
aberto os nomes das respectivas varia-
veis;

5) Apés declarar o nome das varia-
veis, para iniciar a edi¢do das linhas
de impressdo, deve-se adicionar ao
texto a palavra “LINHAS* na linha sub-
sequente ao nome da ultima variavel;

6) Para inserir comentarios, basta
colocar o simbolo “%* no inicio da
linha;
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7)

Micm.: IBM PC / XT
Memoéria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Basic

Requisitos: Nenhum

(({{({{{ equivale.a um PIC X(10), ou
seja X=(;
[.I[L.II[ equivale a um PIC Z.Z2Z27 . 777,

Para indicar locais onde as ou seja Z=[;

varidveis serdo posicionadas, de-
ve-se utilizar simbolos convencio-
nados para cada um dos tipos de PIC-

111111111 equivale a um PIC 999999999,
ou seja 9=1;
)111 equivale a um PIC -999, ou seja

TURE:

-=)

Programa: GLIN =

' 5 =
10
20

40

100
05
iio
"

i20
130
140
150
160
i70
200
230
260
263
266

70
. 300
3035

310
215
320
330
340

350
360
370
380
390
399
400
401
410
500

- 501
So0e
510
oii
913

‘ ww% GERADOR DE LIMHAS DETALHE PaRA COBOL *
YRR VERSAD COM INSTRUCOES *
30
Tomax POR HARCO ANTONIO DE FARIA COSTA *®
50 °
S5 KEY OFF

&40 GOSUB 5000
70 SCREEN ©

e&7 -’

“.CLOSE:A$=INPUTH(1):SYSTEM

AS=INPUTS (1) :SYSTEM

=INPUTS$ (1) :CLS:SYSTEN

FEARBAEFAERAARAARAS LA A RAH XA AR R AR AN RN R RNER

EHE *

HARERRRREFARAAREERARRERAFHAR B R AR RERRRER

GOSUB 5400
LOCATE £,35:PRINT "6 L I N "
LOCATE 3,ii:PRINT "sx* GERADOR DE LINHAS DE SAIDA FARA FROGRAHAS EH COBOL x»

LOCATE 4,12 :PRIMT "s=% FEITO POR WARCO AWMTONIO DE FARIA COSTA P/ IBHM-FC WHE
LOCATE 10,10:INPUT "ARQUIVO FOMTE ", F$

IF F$="" THEN CLS:SYSTEM

LOCATE 12,10:INPUT "ARQUIVO DESTINO: “,D$

IF D$="" THEW CLS:SYSTEH

IF Fs=D% THEM GOTO 130

DIK VAR$(100)

OPEM “I",#1i.F$

OFEN "O",#2,D%

° PEGA NOME DAS VARIAVEIS

I=0
LOCATE 16,10:PRINT "VARIAVEIS DECLARADAS :";I
IF EOF(1) = —1i THEN CLOSE: LOCATE 21,5:PRINT "&RGUIVO SEH LIMHAS DETALHE tt!

IMPUTHL,LS

IF LEFT$(L%,1)="%" THEN 300

IF LEFT$(L%,4) = "LIMHAS" THEN 400

I=I+%

IF I)>100 THEM LOCATE 2i,5:PRINT "NUMEROD MUITO BGRANDE DE VARIAVEIS !!!":CLOSE

VARS(I) = L%

IF LEN(VARS(I))>1S5 THEN VARS(I)=LEFT$(VAR$(I),13)
GOTO 300

VA=0

LOCATE £7,10:PRINT “VARIAVEIS EMCONTRADAS:“;Va

" INICIO DE BERACAD DE DETALHES

Te="":LN=0:VA=1
IF EOF(i)=-1 THEW CLOSE:LOCATE 2i,24:FRINT “##% FIM DE TRANSFORHACAD ##%":A%

IF DS=4 THEW DS=0:G0TOD 540

GOSUB 1000

INFUTHI,L®

IF LEFTS(LS,1)="%" THEN DS=1:60TO 500
oTs$=""




[L.[[] 11 equivale a um PIC ZZ.ZZ9,99, [-520 CL=0.C5=0 -

590 CL=CL+1i

ou seja , = ; 560 T$=MIDS$(LS,CL,1)
H 570 IF T1$="" THEN 300
DATA/ATUAL equivale a um PIC 230 IF TEL L* OR T="1" OR TH="C* OR TH="3" THEN 2000
X(10)VALUE “DATA ATUAL. 590 IF T$=" " THEN 3000
500 GOTO 4000
P0G
A Contra_ban-a (}.“} é |:-|t|| pois o prO- 1000 " ROTIMNA DE MUDMKNCA DE DETALHE
1001 °
grama agrupa espacos em branco. £010 LN=LN+1
H 1080 LOCATE 2i,29:PRINT "TRANSFORHANDO LIWHA “;LM
DeSta fOfma, se qusermOS COIOcar 1030 DTs=" 01 LINHA"+RIGHT$(STR$(LM),LEN(STRE(LM) }—~1)
uma mensagem dentro do mesmo FIL- 1035 DT$=DT$+" “

- 1040 PRIMTHE,DTS
LER, temos que utilizar a contra-barra £050 RETURN

2000
para separar os espacos em branco. et earr O ARTATL

As linhas de saida s3o numeradas 2002

o 2010 NX=0 -
de acordo com a sua ordem de en- P020 IF UAY100 THEN LOCATE 20,1:PRINT'EXCESSO DE VARIAVEIS f11%:CLOSE:END
trada. Os niveis 01 e 02 vém em suas g I L TR
respectivas colunas (8 e 12) com as re- SO%E IF ToCH THEN Camvxh
& i 2053 IF T$="1" THEWN Cg="-"
fﬁrenmas na colu_na 30 e sem o uso do A e L e
2 separando strings. 2070 BOTO 2300
= : S 2100 NX=NX+i
Nao _e)ils:te ne{]huma espgcrflcagao 2110 CL=CL+1:Ts=MID$(L$.CL,1)
para o inicio e fim do arquivo-fonte: 2420 IF T$C>“C" THEM 2200
b t d.t"" d = I h 2130 GOTO 2100
asia edita-lo sem deixar inhas em 2200 DT$=" 02 “"+VARS (VA)+STRINGS (15-LEN(VARS(VA)}, " ™)+ "PIC X("
1 T E210 DT$=DTS$+RIGHTH(STRI(MNX),LEM(STRS(MX))-1)+") . ™
branco no final do arquivo. » y 2220 PRINTHZ,DT$:DTe=""
Recomenda-se também n3o deixar 2225 LOCATE 17,10:PRINT "VARIAVEIS ENCONTRADAS: ";Va
A T : 2230 Va=VA+i
espacos galem dos limites q§ linha de  Aa toantois
saida, pois o programa verifica carac- 2300 TP$=C$
- - 2310 CL=CL+1i:T¢=HIDS(L%,CL, 1)
ter a caracter e acaba inserindo novas 2340 IF TSC<)UL™ AND TSC)"1" AND T$<)™I™ AND T$<)™. " AND T${)* % THEN 2500
1 e 2350 IF T$="L" THEMN C$="ZI"
linhas com I_=ILLER5 em branco ao fi SR e
nal de sua linha de saida em Cobol. 2370 IF T$="3" THEN Cs="-"
= 2380 IF T#="." THEN Cs$="."
_ Atelade execucdo do programa so- S el s MR S
licita a informagdo dos nomes do 2390 TP$=TP$+CS
arquivo-fonte, que contém o formato | 3399 precu 0
rq = > 4 = c 2300 DTs=" 02 "+VARS(VAY+STRINGS$ (1S5-LEN(VARS(VA))," “)+“PIC "
de suas linhas de saida, e do arquivo- 2310TNTS=NTE LTS
. a 2520 IF RIGHT$(DTS,4)(}". " THEH DT$=DT$+"
-destino, que contera as linhas conver- 2530 PRINTHZ,DTS:DTH=""
5 2535 LOCATE 17.i0:PRINT "VARIAVEIS ENCONTRADAGS:“;VA
tidas em Cobol. 2540 VAZvALL ’
A medida em que forem processa- 8550 GOTO 560
: 7 3000
das as "’nhasf 0 programa mostrara na 3004 ° FILLER DE ESPACOS
tela o namero de varidveis declaradas, gg*:'g .
o nimero de varidveis encontradas pelo 3020 NX=MX+1
1 H 3030 CL=CL+1:Te=HMID$(L%,CL,1)
computladorequal o namero da Ilpha T e TR
que esta sendo atualmente convertida. 3050 GUTO 3020
o 3400 DT$=" 02 FILLER FIC X("+RIGHTS(STR% (NX),LEN(STRS$(NX))-1)
No f_'”al do processo basta anexar o 3110 DT$=DT$+") VALUE SPACES."
arquivo-destino ao seu programa em 2120 PRINTHZ,DT6:DTs=""
CObOI 3130 BOTD 3560 "

DIGITAL BOYS CLUBE

Exclusivo e de Classe Internacional

Digital Boys Clube coloca vocé por dentro do MSX, trazendo
vantagens e beneficios exclusivos “For Members Only”.
E s0 ficar sdcio.

E para seu MSX: )
* JOGOS, APLICATIVOS, UTILITARIOS
* DRIVES DDX, MEGA RAM, KIT 2.0
e IMPRESSORAS, MONITOR, MODEM
e EXPANSOR DE SLOTS, 80 COLUNAS
S : ¢ JOYSTICKS, CABOS, MESAS
Solicite Catalogo i 4 1A
Gralls através DISQUETES, FORMULARIOS, FITAS

da Cx. Postal 13069 Representante autorizado dos produtos:
CEP 20260 -Rio-RJ NEMESIS, DISCOVERY.

Atendemos todo o
Brasil via SEDEX




comunica
ao leitor:

| Aproveite o espaco
que é seul Quando
escrever para a secdo
CARTAS observe os
'seguintes requisitos:

1. ASSINE. Nés ndo
publicaremos cartas
sem o nome do autor e
fendereco completo.
- 2. Cartas que conte-
fnham reclamacoes a
respeito de lojas, clubes
ou fabricantes devem
trazer nome e endereco
completo das empresas.
3. Cartas manuscritas
devem estar legiveis. Se
vocé tem “aquela” letra,
{vamos usar a letra de
imprensa?
4. As cartas oferecendo
lajuda aos nossos leitores
serdo sempre bem-
vindas. Que tal fazer
parte de uma equipe
salva-vidas da
microinformatica?

Sist/emas

A000

4001 ° STRIMGS

4002

4010 CB=1

4020 HX=0

4030 TP$=T%

4060 IF TP$="\" THEM TP$=" *

4070 MX=bX4+1

4100 CL=CL+1:T$=HID$(LS,CL,%)

4140 IF T$=" ™ OR T$="L" OR T$="1" OR T$="(" OR TH="1" THEN 4200

4111 IF T$="" THEM 4200

4420 IF T8$="\" THEN T$=" *

4130 TP$=TPs$+T$

4140 CS=CY+1

4150 IF CS{E4 THEM 4090

4160 CL=CL+1:T$=HIDG(LS,CL,4{)

4170 MA=MX+1

4200 DT$=" 02 FILLER FIC X("+RIGHT$(STRS (NX),LEH(STR$(NX)1-1)

4210 DT$=DTS$+") VALUE “+CHRS(34)+TPS$+CHRS(34)+" . "

4220 PRINTHE,DTS :DT$=""

4230 GOTO 560

5000 * TELA DE ENTRADA D0 FROGRAMA

5010 SCREEM 2:CLS

G020 LINE (220,50)-(240,0):LINE (250,0)-(320,17) :LINE {320,17)-(380,0):LINE (380

,0)1—(440,50)

030 LINE (410,50)-(350,30):LINE (350,30)-(320, 44) :LINE (320, 44)-(290,30) :LINE (

270,30)-(230,50) '

S040 PAINT (320,25),3.3

9050 LOCATE 8,282:FRINT"1990 By Marco Antonio de Faria Costa®

5060 PRIMT:PRIMT:PRINT TAB(38) ;"G L I H"

5061 LOCATE 14,29 :FPRINT “DESEJA INSTRUCDES (S/N) 7"

062 AS=IMKEYS$:IF A$="" THEN 3042

D063 IF ASCI"N" AND A${}"S" THEN 5082

J064 IF A%="N" THEM RETURMN

%070 ° INSTRUCOES

5071 LOCATE 12,1

5072 PRINT:PRINT:PRINT" BLIN ¢’ um utilitario desenvolvido para os programad

ores em COBOL ques tzmdificuldades ou que nao gostam de proaramar as linhas de

saida na impressora."

073 PRINT

5080 PRINT “ Com este utilitario os programadores poderao editar suas linhas
de saidaem um editor de textos qualguer obedecando algumas regras do program

a € posteri-ormente";

5083 PRINT ", com a simples execucao deste utilitario, transforma—las em linhas
de";

5090 FPRINT “"programa comum em COBOL inclusive com os nomes das variaveis se vace

quiser."
5400 PRINT:PRINT TAE(24);"({({ TECLE ALGD PARA CONTINUAR >>}"
5110 AS=INKEYS:IF A%="" THEM 5110

5120 CLS

5i30 PRINT TAB(38);"6 L I N"

5140 PRINT:PRINT:PRIWNT™ Para editar o texto, obedeca as sesuintes regras:"

150 PRINT:PRIMT™ = Cowmece o programa dando o nome das variavsis =m ordem de
aparecimento; "

5455 PRINT:PRINT" — Cologue apenas um nome de variavel por linha, com letras
maiusculas e com o maximo de 15 caracteres: o excesso sera’ truncado;
u

5140 PRINT:PRINT™ = Umz linha em branco significa que o nome da variavel fic

ara’ em aberto;"

5465 PRINT:PRINT™ - Se nao forem declarados os nomes das variaveis ou apenas
partes destes, o computador deixara’ sm aherto os nomes de todas variav
eis ou apenzs os das que faltaram;”

3170 PRIMT:PRINT" = Apos declarar todas as variaveis em ordem de apareciment
© RO programa, tecle pa linha seguinte a ultima variavel a palavra LIN
HaS'. Isto in-—- dicara’ ao computador que as linkas de saida comecarag a
entrar. "

5180 PRINT:PRINT™ = Fara inserir comentarios tecle "X’ na primeirs coluna do
comentario;"

5190 PRINT:PRINT TAR(24),"{({{ TECLE ALGO PARA CONTINUAR >33"
5200 AS=INKEYS$:IF A$="" THEN 5200

=210 CLS

S2280 PRINT TAB(38);"6 L I N“

3240 PRINT:PRINT ™ =~ As wvariaveis nas linhag de saida serao identificadas de
acordo com os seguintes simbolos:"

SBS0 PRINT:FRINT * LLE0L0LCCC equivale a um FIC X(i0) ou seja X=C ;"

D260 PRIMT:PRINMT = EICCESCEL squivale a um PIC Z.ZZ7 777 ou seja Z=LC
G270 FRIWNT:-FRINT * 1333333313 equivale a um PIC 99999979%9% ou sejz 9=
7 . =

5280 PRINT:FRINT ™ X111 equivale & um FPIC -99% ou seja — = 3 ;"
5290 PRIMT:PRINT " EEAEETZa0 equivals a um PIC 77 779,99 ou saeja , =
G300 PRINT:PRINT " DA TANDENHOJE equivale a PIC X(i2) VALUE "DATA DE HOJ

5310 PRINT:PRINT. TAE(24); "<({ TECLE ALGOD PARA CONTINUAR >3)>"
3320 AS=INKEYS:-IF As$="" THEM 33820

5330 CLS

G340 PRINT “EXEMPLO DE thf ARQUIVO FONMTE: "

3343 PRINT

F260 READ A%

G370 IF ASCHM. .. " THEN PRINT AS:B0TD 5350

5380 PRINT:PRINT "TECLE ALGO PARA VER 0 ARQUIVO DESTINO EM COBOL...";
5390 AS=INKEY$:IF A$="" THEN 5290

D375 CLE

T400 READ A%

3410 IF A%="..." THEM 5440

5420 IF A$="FIH" THEN 5500

5422 IF LEFT$(AS,2)="01" THEN PRINT TAB(B);A$
5424 IF LEFT$(A%,2)="02" THEN PRINT TAR(i2);A%
5430 GOTO 5400

5440 PRINT:FRINT "TECLE ALOO FARA CONTINUAR. .. "
5450 AS=IMKEYS:IF As="" THEM 5450

5460 CLS

5470 GDTD 5400

S500 PRINT:PRINT"TECLE ALGO PARA CONTINUAR .. "
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5502 IF IMKE
‘5910 CLS
G520 PRINT T
G530 FRINT:P
numeradas
corretos (8
strings. "

D940 PRIMT:PRIMTY
a0 e#special a
linhas
G950 PRIMT:PRIMT®
linha de saida
linhkas

eixar

novas
"

5560 FRINT:PRINT:PRINT:PRINT®

Y$="" THEM S50£
ABCZE) ;"6 L I W“
RINT:FRINT™
g acordo
(e e

Como voce pode ter observado, as
com a sua ordem de entrada, as linhas
ac referencize na coluna 30 e sem uso do -

Fode—se observar tambem que nac existe
respeito do inicio e fim do arguivo fonte:
em branco no final do arquiveo."

pois o programa verifica

RA EXECUTA-LOD. "

TET0
9580
G570
3400
S640
G420
FE3I0
G640
3650
56460
G670
680
2700
3710
5780

RETURM

CLS

NEXT
LOCATE

RETURM
© Dabos
DATA
baTA
3730 DATA
5740 DATA
g, ngu

5750 DATA

AS=INKEYS:IF AS="" THEN S570
IF A%$="§" THEM SYSTEM

HOLDURA

LOCATE £,1:PRIMT STRINGS(79,2i%)
FOR I=2 TO 28:LOCATE I,1:PRINT CHR$(21i9):LOCATE I,77:PRIMT CHRS$(B1%}

LOCATE 23, {:PRINT STRING(79,219)

6,1 :PRIMT STRINGH(79,21%)

LOCATE 19,1:PRINT STRINGS(79,219)

vy
"X VARIAVEIS DO PROGRAMA DEMONSTRACAO DO GLIN"
ngn

linhas de saida sao
VEm 2m Seus niveis
PAra SEparar

nenhusa especificac
basta =dita-lo sem d

Recomenda-se tambem nao deixar espacos a2lem dos limites da
caracter a caracter e acaba inserindo
com “fillers® em branco ao final de sua linha de saida em COBOL

TECLE ¢S} PARA SAIR DO PROGRAMA E OUTRA TECLA Pa

"PﬁGIHﬂ“,“I—HﬁT","I—NDHE“,“I—Uéi“,"l*UﬁE”,"I—TVAi“.“I"TVRE“,“X".”LINHQ

T e
G760 DATA
INANCED 1
5770 DaTa

I

AN]SR G N ) T

"l\***\RELRTGRID\DE\TESTE\PARA\D\TR&NSFDRHADGR\DE\;INHAS

FAG

3790 DATA
VALOREN L™

5800 DaTa “F\{{E({\I\E({{CEC({{{{(E(({{{{CE{{EE((({E(C{{iE({(\I\\E[[.EEE.[[]\1\}

3313131390

T21i0 DATA “INTOTALMNDAS\OPERACDES

"INMAT. NN

NAONHAE |

VALORiNI

INNCEC.CEL . CLININD

333333338

5820 DATA 4

5830 DATA "04 LIMHAL "

SBAO DATA "02 FILLER PIC X{(24) VALUE "+

850 DATA "02 FILLER PIC X{24) valLUE

3850 DATA “02 FILLER PIC X(24) VALUE

3870 DATA "02 FILLER PIC X(7) VALUE ‘=s=m==ci’ o

SHBO DATA "01 LINHAZ. "

G890 DATA "02 FILLER PIC X{28) VALUE 1| %,
3900 DATA "02 FILLER BIESXUER). UAEUESS S b e n b b ZH
57240 DATA "02 FILLER PIC X(20) VALUE SPACES.*™

5920 DaTA "02 FILLER PIC X(B) VALUE "PAGINA: ~ .

5930 DaTA 02 PAGINA PIC-ZZ9 "

3740 DATA "02 FILLER PIC X(i) VALUE SPACES."

S930 DATA "02 FILLER PIC X(1) VALUE “|° "

3240 DATA "01 LINHAZ " :
3970 DaTa "02 FILLER FIC X(BA) VALUE "| *%% RELATORIO DE TESTE' .
3980 DATA "0 FILLER PIC X(24) VALUE ' PARA D TRANSFORMADOR DE’ .
3990 DATA "“02 FILLER PIC X(7) VALUE " LINHAS ' . "

&000 DATA 02 FILLER PIC X(23) VALUE SPACES."

4010 DATA “02 FILLER PIC X(f) VALUE 1" v

&020 DATA ... "

&030 DATA "01 LINHA4. "

4040 DAaTA "02 FILLER PIC X{(24) VALUE "1——

4030 DATA "02 FILLER PIC X(24) vaLUE

4060 DATA "02 FILLER PIC X<(24) VaLUE

6070 DATA "02 FILLER PIC X(7) VALUE ‘—-——m-— ey

&080 DATA “04 LINHAS "

6090 DATA "02 FILLER PIC X(9) WALUE “| HAT. ' .=

4100 DATA "02 FILLER PIC X(14) VALUE SPACES. "

&140 DATA "02 FILLER PIC X(7) VALUE N O HE"."

6120 DATA "0B FILLER PIC X(B1L) VYALUE SPACES. ™

4130 DaTA "02 FILLER PIC X(i) VALUE 1" "

6140 DATA "02 FILLER PIC X(7) VALUE SPACES. "

&150 DATA “02 FILLER PIC X(8) VaALUE ‘VALORi 1°.*

&1460 DATA ™02 FILLER PIC X(4) YALUE SPACES. "

&170 DATA "02 FILLER PIC X(B) VALUE ‘VALOR2 |~ ™
5180 DATA ... ™

6190 DATA "0f LINHA&G "

6200 DATA "02 FILLER PIC X(2) VALUE ‘1 “.»

5210 DATA "02 I-HAT PIC X(S5)."

4220 DATA "02 FILLER PIC X(3) vALUE " | " .»

4230 DATA 02 I~NOHE PIC X(40)

4240 DATA "02 FILLER PIC X{(3) VALUE ~ | " =

SR2T0 DATA "02 I-VAi PYC SR TT P AT Fag

&B40 DATA "02 FILLER PIC X(3) VaLUE " | " "

&270 DATA "02 I-vaz FIC <2999%9999."

S280 DATA "02 FILLER PIC X(2) VALUE *~ |° . "

290 DATA "01  LINHAZ "

&£300 DATA “02 FILLER PIC X{2i) VALUE '| TOTAL DAS OPERACDES® . "
6310 DATA "02 FILLER PIC X(30) VALUE SPACES. ™

£320 DATA "02 FILLER FIC X(2) VaLUE | " »

6330 DATA "02 I-TUal PIC Z2Z.227.727Z%.*%

4340 DATA “"02 FILLER FPIC X{3) VALUE * | ‘_~

4350 DATA 02 I-TVaR PIC -999999%y% »

6360 DaTa "02 FILLER FIC X(2) VALUE ~ | .*

46370 DATA "FIH"
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MS AGRADECE

[] Gostaria de parabenizar a equipe de
MS pelo maravilhoso trabalho na area da
informatica, que venho acompanhando
desde o primeiro nimero da revista.
José Givanildo da Silva - Praca Menino
Jesus, 85 - Arapiraca - AL - 57300

U Venho me congratular com Micro Sis-
temas por ser uma revista séria em tu-
do o que faz. Sou assinante de MS des-
de 1989 e tenho orgulho disso.

André de Araiijo Goés - R. do Amparo,
144 - Salvador - BA - 40050

[ Quero parabenizar toda a equipe de
Micro Sistemas pelo excelente trabalho
gue vem realizando, principalmente nas
ultimas edigoes dessa 6tima revista.
Luiz Fabiano Sassi - R. Pedro Werner,
94/fundos - Brusque - SC - 88350

O Venho parabenizar Micro Sistemas
pela edi¢cao de programas em Pascal,
pois 0 mesmo & muito mais rapido e fa-
cil do que o Basic. Também fiquei satis-
feito com a matéria MSX-CAD, em MS
93. Trata-se de um programa de alto ni-
vel e muito Gtil.

Alexandre Mello Estrela - R. Oliveira
Cardoso, 212/502 - Campinas - SP -
13073

[1 Gostaria de destacar a importancia e
o incentivo que esta conceituada revis-
ta oferece aqueles que se utilizam da in-
formaética. Micro Sistemas esté de para-
béns. Possui uma equipe altamente
competente.

Albino S. Viana - R. Clido Arouca,
39/B1.140 - C/102 - Acupe de Brotas -
Salvador - BA - 40940

r l

[0 Agora o Soft House Club, dedicado
aos micros da linha ZX 81, esta em no-
vo endereco, com muitas novidades. Os
interessados em participar ou trocar
software, dicas, projetos de hardware,
etc, escrevam para:

José Givanildo da Silva - Praca Menino
Jesus, 85 - Bairro Santa Esmeralda -
Arapiraca - AL - 57300

[0 Possuo um Clube dedicado a linha
Apple, sem fins lucrativos, e que esta 3
inteira disposicdo dos usuarios do Apple
que queiram ampliar seus acervos ou
esclarecer davidas. Os interessados de-
vem entrar em contato com:
RIK&DAC SOFTWARE - Cel Bordini,
300/404 - Auxiliadora - Porto Alegre -
RS - 90420

L1 Alb usuérios da linha TRS 80! Estou
precisando do apoio de vocés para fun-
dar um clube para essa linha de
computadores.

Lincoln Wallace - R. Vera Liicia, 506 -
Centro - Pontes e Lacerda-MT - 78250

[ A DBC, Digital Boys Clube, inaugura
sua sede no Rio, onde além das ativida-
des do clube, 0s usuérios encontrarao
produtos e servigos ligados aos micros:
MSX, Apple, PC, TK90/95 e outras li-
nhas.As inscricbes estdo abertas e sio

Ciuee Do UsuArio

inteiramente gratuitas.
DBC - Av. Passos, 101/1203 - Centro -
Rio de Janeiro - RJ - Cep:20051

[ Se vocé possui um micro IBM-PC e
esta interessado em participar de um
clube sem fins lucrativos, onde o acer-
Vo de programas esta ao alcance de to-
dos (sem taxas), recebendo um jornal
mensal com matérias escritas pelos de-
mais socios, dicas, etc, escreva para:

PC HELP - Av. Contorno, 9626 - Barro
Preto - Belo Horizonte - MG - 30110

0 O Super Clube Usuarios do Spec-
trum, recém formado, é o resultado da
uniao de vérios programadores e usua-
rios do TK em nossa cidade. Visa suprir,
no que for possivel, as caréncias dos
usuarios desta linha de micro. Para isso,
queremos formar um movimento a nivel
nacional, reunido em torno do clube e
de seus sgcios, para que o TK (90X/95)
deixe de ser um simples videogame e se
torne num instrumento Util e de facil pro-
gramacao, em qualquer area de
utilizagao. /
Quem se interessar escreval Nao es-
queca de enviar dois selos para a
resposta.
Super Clube Usudrios do Spectrum -
Caixa Postal 188 - Campo Bom - RS -
93700

Mensacem DE ERrO

1 - Ampliador de caracteres
(' Na linha 100 da listagem
PRINTER1.BAS, para se conseguir o bor-
rao existente depois de D$= é preciso
teclar “GRAPH + P"

2 - Editor de desenhos
[J No programa, as linhas 4970, 4990
e 5010 devem ser assim modificadas:
4970 Z=A+&H1EF0Q
4990 D=PEEK(Z):E=PEEK(Z+&H2000)

5010 Z=7-80

OJ A iniciativa de MS de desenvolver
uma série de artigos como “Assembler
no PC’, foi muito (til e rara de se encon-
trar em outras revistas. Porém, quem
nunca teve contatos no ambiente As-
sembler terd dificuldades para com-
preender alguns pontos de t3o boa ma-
téria. Nao seria melhor detalhar mais a
abordagem?

Outro ponto que achei falha foi na
matéria “As Planilhas de Célculo”, tendo
citado o 1-2-3 como excelente, nao po-
deria ter deixado de lado o nosso, tao ex-
celente quanto, SC4 (Supercalc 4). Suas
Macros, sob 0 meu ponto de vista, sdo
mais praticas do que as do Lotus, permi-
tindo utilizar recursos que quem nao co-
nhece nunca imaginaria existir em uma
planilha de célculos.

Renato Vilela de Magalhaes - Brasilia
- DF

OPINIAO

O E realmente incompreensivel a pres-
sao que MS vem fazendo em favor do
Amiga, levando muitos usuarios do MSX
a pensarem em abandonar seus micros.
A citagcéo de que o Amiga tem uma
relagao custo/beneficio melhor ndo é
verdadeira, pois 0 Amiga é mais caro.
Além disso seu usuério precisa monito-
rizar a televisao ou comprar um monitor
colorido, o que torna o custo impratica-
vel no Brasil. Mas o golpe de misericér-
dia vem agoral Acaba de ser langado no
Japao o MSX 3.0 que possui 32 bits, to-
tal compatibilidade com os seus ante-
cessores e o triplo da capacidade do
MSX 2.0+! Quem acha que o MSX sé
chega a 1Mg de Ram é porque nunca
ouviu falar de um circuito chamado Me-
mory Mapper que acaba de vez com a
banca do Amiga.
Walid Abdala Tradi - Goiania - GO
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[0 Desejaria saber como transformo
meu videogame Dinavision em um mi-
crocomputador completo e onde posso
achar os acessorios. Peco aos Leitores
de MS que me ajudem.

Claudio Pereira Lopes - Av. Monteiro de
Castro, 358 - Muriaé - MG - 36880

[J Venho pedir socorro aos leitores de
MS, pois estou tendo dificuldades com
alinguagem Clipper (Summer 87), no to-
cante a fungoes trigonométricas. Ne-
cessito com urgéncia de guatro rotinas
basicas para o calculo de:

SENO - a partir de um angulo
fornecido

COSSENO - a partir de um angulo
dado.

TANGENTE - a partir de um angulo
dado

ARCO-TANGENTE - a partir de um an-
gulo dado

Devo adiantar, que ja tentei desenvol-
ver umarotina baseada no célculo do
SENo por série, porém o desempenho foi
simplesmente desolador, visto que pa-
ra se obter o seno de valores elevados,
como por exemplo 89° a demora & sim-
plesmente irritante, e a precisdo nao é
satisfatoria. Ficaria agradecido se al-
guém me ajudasse a resolver esse
problema.
Adalaberto - R. Lacerda Sobrinho, 76 -
Campos dos Goitacazes - RJ - 28010

[J Gostaria de saber o que fazer para
que as telas que fago no Picture Maker
aparecam instantaneamente na tela do
meu programa em Basic. Quanto a figu-
ra no PM eu a gravo com ALT-O ¢, ja no
Basic, eu a chamo com BLOAD*NO-
MEARQ.EXT’. A figura aparece na tela,
mas primeiro uma parte e depois a ou-
tra. Se alguém puder me ajudar, escreva.
Romildo André Pacifico - R. Dep. José
Lages, 250/301 - Ponta Verde - Maceiod
- AL - 57000

[ Possuo um Expert 1.1 MSX com Dri-
ve 5 1/4" e Impressora MTA GRAFIX e
gostaria que me informassem como fa-
¢o para interligé-lo com um I1BM PC-XT,
ou se é necessario ter um sistema ope-
racional diferente do DOS 3.1. Se tiver:
qual, como fago para adquiri-lo e o
preco.

Dilson Janir Drunn - R. Pinheiro Macha-
do, 657 - Cruz Alta - RS - 98100

[ Estou pensando em comprar uma im-
pressora Lady 80 e queria saber a opi-
nido de usuarios de TK 90 ou 95, ex-
usuarios, e principalmente de pessoas
que possuem esta impressora. Gostaria
de saber qual sua verdadeira utilidade e
se compensa acopla-la ao TK, uma vez
gue é necessaria uma interface que nao
é barata. Gostaria ainda de pedir catalo-
£0s de jogos e aplicativos que usem es-
ta impressora e também e saber quan-
to custa a interface.

Alcides Santo Pietro Junior - R, Araga-
tuba, 271/B - Sto. André - SP - 09070

[ Gostaria de saber se & possivel fazer,
em Basic, uma matriz de 4 x 9 blocos
graficos que representem um desenho
qualquer (um heréi de um jogo, por
exemplo). Se alguém puder me ajudar,
ficarei agradecido.

Luiz Fabiano Sassi - R. Pedro Werner,'

94/fundos - Brusque - SC - 88350

[0 Depois de passar meses tentando
terminar o jogo Metal Gear, consegui
destruir o robd. Mas, para conseguir ter-
minar o jogo, tem gue ser destruido mais
um personagem e, para isso, é preciso
uma arma especial (langa misseis), que
nao estou conseguindo achar. Gostaria
de contar com a colaboracéo dos caros
colegas micreiros do Brasil para solucio-
nar esse problema.

Edmilson Ferreira de Freitas - R. José
Bonifacio, 1752 - Olaria - Porto Velho -
Rondonia - 78900

[J Sou usuério da linha Apple e tenho
procurado desenvolver trabalhos para
um escritério. No entanto, tenho algu-
mas duavidas que gostaria de ver
esclarecer: g

0 que faz, na integra, um operador de
micro numa empresa? O que é exigido
deste profissional além de operar os pro-
gramas? Como me preparar para um
teste de selegdo numa empresa, na area
de operagao de micros? Como em geral
sao esses testes? De que maneira se de-
ve cuidar dos equipamentos? Como
orientar as empresas guanto a contra-
tos de manutenc¢&o ou compras de pe-
riféricos necessarios a cada caso? Quais
os tipos de configuragéo mais comuns?
Quais 0s programas mais utilizados pe-
las empresas hoje? O que auxilia um
operador na sua fungao? Que tipo de bi-
bliografia é adequada e 0 que um ope-
rador ndo pode deixar de ler ou saber?

5.0.5

Meu desejo é ter um roteiro l6gico
que descreva, passo a passo, como che-
gar a ser um bom operador de micro. Se
alguém puder me ajudar, por favor
responda.

André de Aradjo Goés - R. do Amparo,
144 - Salvador - BA - 40050

] Estou interessado em adquirir um mi-
crocomputador mas como nao conhe-
co as diversas possibilidades e recursos
de cada equipamento venho pedir
ajuda.

Estava pensando em um Expert da
Gradiente, pois 0 mesmo é encontrado
facilmente e seu prego € razoavelmen-
te baixo em relagao aos outros que con-
sultei mas fui desaconselhado por al-
guns amigos, vi em jornais an(incios de
PC/XT e /AT, os quais nao sei diferenciar.

Peco esclarecimento para que eu
possa entrar no mundo da informaética
com um equipamento realmente bom.
Carlos Alberto C. Neves - R. Francisco
Cruz, 555 - Sdo Paulo - SP - 04117

Como usuério do dBase Il Plus, gos-
taria, se possivel, gue alguém me en-
viasse uma rotina para criptografar ar-
quivos de dados e arquivos de texto pa-
drao ASCII. Desde ja, agradeco a quem
puder me ajudar.

Antonio Carlos Nicolodi - R. Prudente
de Moraes, 339 - Blumenau - SC -
89030

[] Ao digitar o programa MSX-CAD (MS
93), deparei-me com um imprevisto:
apos digitar toda a 12 listagem, fui com-
pilar e acabei descobrindo que meu Tur-
bo Pascal naoreconhecia os comandos
BLOCK, HIRES, etc. Queria saber qual
versao foi usada para esse programa e
como posso adquiri-la.

Alexandre Mello Estrela - R. Oliveira
Cardoso, 212/502 - Campinas - SP -
13073

[0 Possuo um micro MSX e gostaria de
solucionar uma questao que gerou dis-
cussoes entre eu e meus amigos. Talvez
alguém possa responder minha pergun-
ta, que acho ser também a de muitas ou-
tras pessoas:

Se eu transformar o meu Expert 1.1
em 2.0 terei que “jogar” todos os meus
demais programas em 1.1? Ou no 2.0
entram jogos de 1.1?

Alessandro da Silva Oliveira - Caixa
Postal 791 - Cascavel - PR - 85800




[ Possuo um Expert 1.1 e um datacor-
der, queria comprar um drive 5 1/4” ou
3 1/2" que funcione, e com o pre¢o nao
muito alto.

Rodrigo G. Peplon - R. Dario Meirize
Koerich, 238 - Sao José - SC - 88100

[J Desejo manter correspondéncia pa-
ra troca de aplicativos, utilitarios e jogos.
Minha configuragéo de computador é:
Expert MSX 1.1, Drive 5 1/4” DDX e da-
tacorder. Responderei a todas as cartas
que chegarem.
Rodrigo César Banhara - R. Marcones
Salgado, 6 - Sdo José dos Campos - SP
- 12243

[] Possuo um TK 90X, e gostaria de tro-
car programas, pokes e dicas. Possuo
varios jogos e utilitérios.

Carlos Rodrigo de Oliveira- R. Vereador
Benedito Mello, 305 - Aguai - SP -
13860

[ Vendo micro MSX Gradiente 1.1 com
drive face dupla (FD) 360Kb, megaram
e cerca de 150 programas. Tudo por 900
dolares.

Nestor Oliveira Ribeiro - R. Presidente
Antonio Carlos, 563 - Varginha - MG -
37100

O Sou usudario de um Hotbit, transfor-
mado para 2.0 e gostaria de me corres-
ponder com usuarios do mesmo para
troca de programas e jogos, principal-
mente dicas para MSX 1 e 2.
Ricardo Toyoshima - R. Sao Sebastiao,
7 - Jaboticabal - SP - 14870

[] Gostaria de comprar um micro. Quem
tiver um em boas condicdes e quiser
vender, entre em contato comigo.
Diogo Ramos - R. Padre Carlos Nitzko,
85 - Peabiru - PR - 87250

[] Gostaria de me corresponder com
usuérios de micros da linha IBM PC, pa-
ra troca de programas, manuais e dicas.
Possuo cerca de 400 programas. Inte-
ressados favor enviar lista de software.
André Luis Orlandi Laguna - R. Salda-
nha Marinho, 953 - Mococa - SP -
13730

O Possuo um PC-XT 640K, Joystick e
Mouse. Gostaria de me corresponder
com usuarios dessa mesma linha para
troca de programas. Tenho excelentes
jogos e varios utilitarios.
Walter Terazawa Menezes - R. Viscon-
de de Faria, 25/22 - Santos - SP - 11075

[J Sou usuario de um Expert com drive
de 5 1/4”. Tenho varios jogos, aplicativos
e muitas novidades. Gostaria de trocar
esses programas com interessados.
Fabio R. Fernandes - R. Minas Gerais,
2001/41 - Cascavel - PR - 85800

[0 Sou usudrio da linha TK 95/90X e
gostaria de trocar programas, dicas, ma-
nuais e mapas.

Nilsson Fernandes Leite - R. Alto Gar-
cas, 274 - Cid. Patriarca - Sdo Paulo -
SP - 03546

O Desejo entrar em contato com usuéa-
rios do Amiga para troca de programas,
artigos, livros, etc.

Sandro Daniel M. de Carvalho - Caixa
Postal 41 - Macatuba - SP - 17290

[J Vendo os nameros 81 e 84 da Micro
Sistemas, ambas bem conservadas.
Luis M.M. de Lima - Av. Princesa Isabel,
160/410 - Porto Alegre - RS - 90620

[J Sou usuario de um Hotbit 2.0, mega-
ram, drive 5 1/4”. Estou interessado em
trocar programas e jogos, dicas e mace-
tes com pessoas de todo o pais, princi-
palmente de Sao Paulo.

Ricardo Toyoshima - R. Sao Sebastiao,
7 - Jaboticabal - SP - 14870

[J Tenho um MSX 2.0 com drive 3 1/2”
e 5 1/4”. Tenho também um Amiga 500
e dois monitores RGB. Minha area de in-
teresse e exclusivamente jogos, jogos,
e mais jogos. Os interessados em trocar
dicas, jogos, etc, favor enviar carta para:
Edmilson Ferreira de Freitas - R. José
Bonifacio, 1752 - Olaria - Porto Velho -
Rondénia - 78900

O Vendo um Expert 1.0 com Disk Drive
5 1/4' com duas interfaces, uma mega-
ram de 256 Kb e mais de 60 disquetes
com jogos megaram, jogos para 1.0 e
aplicativos diversos como dBase Il Plus,
Graphos 3 Pro, etc.

Marcelo Letti - R. Jardim Portobello,
370 - Tijucas - SC - 88200

[0 Sou usuério de um Amiga 500 e gos-
taria de entrar em contato com pessoas
que trabalhem com este micro. Tenho in-
teresse especial nas éreas de Desktop
Publishing, Desktop Video, CAD (produ-
gao/animagao de gréaficos em 3-D) e pro-
gramacao em geral.

Alexandre M. Bruto - Caixa Postal 359
- S30 José dos Campos - SP - 12201

PAINEL

[ Desejo contatar usuérios do micro CP
400 Color para troca de programas (Dis-
co e Fita).

Luis Claudio Bottino - Est. Dendé,
1148/302 - llha do Governador - RJ -
21920

[ Vendo colecao de revistas Micro Sis-
temas don® 01 ao 70 eo0sn?s 09, 11 ao
29, 33 ao 36, 38, 40 ao 43, 45, 47, 50
ao 54, 64,69, 75, 79, 80, 87 e 92 e tam-
bém uma colegao de livros biblioteca ba-
sica de informatica com 40 exemplares.
Luiz Jorge - Caixa Postal 234 - Rio de
Janeiro - RJ - 20001

[0 Gostaria de me corresponder com
usuérios da linha IBM-PC para trocar
programas, e principalmente jogos.
Ronni César Bassoli - R. Marechal Deo-
doro, 544 - Maringa - PR - 87010

] Possuo um IBM-PC/XT e gostaria de
me corresponder com outros usuarios
que tenham o mesmo equipamento e
que queiram trocar programas, jogos,
gréaficos, musica, etc.
Alexandre F.A. Pires - R. Barreto Leme,
2100/7° andar - Campinas-SP - 13020

U] Sou usuario de um CP500 e tenho ti-
do muita dificuldade em encontrar apli-
cativos e jogos. Por isso peco aos leito-
res que me ajudem.

Também gostaria de me correspon-
der com outros usuarios.
Dervivan C. Machado - R. Joventina Al-
ves, 653/702 - Villa da Praia - Aracaju
- SE - 49000

[ Possuo um drive 5 1/4” da DDX e um
micro Expert da Gradiente. Estou pres-
tes a comprar um segundo drive e tenho
davidas entre 5 1/4” ou 3 1/2” pois o se-
gundo, apesar de melhor, & também o
mais raro entre os usuarios do MSX, di-
ficultando assim uma troca de progra-
mas. Também gostaria de trocar progra-
mas com outros usuarios pois tenho
uma grande variedade.

Paulo Jansen F. Menezes - R. Martinho
Rodrigues, 1301/702/Bl A - Fortaleza -
CE - 60410

[0 Compro, vendo e troco programas pa-
ra Amiga 500, bem como: informacodes,
dicas de jogos e manuais de aplicativos.
Jomam Software - R. Professor Antonio
Nascimento, 67 - Bairro Demarchi - Sao
Bernardo do Campo - Sao Paulo -
09820
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L] Escrevo para solucionar algumas dd-
vidas de 2 leitores que escreveram pa-
ra 0 S.0.S Leitores:

JULIO CESAR DE OLIVEIRA LEITE -
Gostaria que entrasse em contato comi-
£0, para que eu possa fornecer-lhe o ma-
nual do jogo PIJA MARAMA, e também
0 manual do FAIRLIGHT I.

RUI CAVALCANTI DA SILVA - A incom-
patibilidade existente entre o TK 90X e
TK 95, se deve aos nossos “queridos” fa-
bricantes brasileiros terem mexido no
hardware do ZX Spectrum. Mas, a meu
ver, (possuo um TK 95 chaveado e um
TK 90X) todos os programas rodam nos
dois, com excecao dos programas que
s6 rodam nos micros originais ingleses
€ Nos micros nacionais chaveados. Por
isso, antes de vender seu TK 95 para
comprar outro TK 90X, é aconselhavel
levar seu micro a alguma assisténcia
técnica, pois o TK 95 pode estar com
defeito na Z80, ou em algum outro chip.

Quando comprei meu TK 95, eu ji
possuia o TK 90X e alguns programas
que rodavam no TK 90X nao rodavam no
95. Mandei-o para a assisténcia, onde
foram trocados a Z80 e mais alguns
chips, e 0 mesmo agora roda todos os
programas. Entao, aproveitei para
chavea-lo (colocar a memoéria do ZX
Spectrum original) e com isso acabei de
vez com a incompatibilidade, uma vez
que o TK 95 é mais compativel com o
ZX original, embora nao inteiramente.
Caso vocé tenha interesse em chavear
seu micro entre em contato comigo, que
posso Ihe fornecer o endereco de em-
presas que prestam esse servico, al
mesmo em Sao Paulo.

Ledo Marcos Ampessan - Travessa Mar-
con, 137 - Concérdia - SC - 89700

0 Respondendo & carta do leitor Julia-
no C, publicada em MS 94, informo que:
- A megaram trabalha através de blocos

O LEITOR RESPONDE

de memoria de 8K que podem ser ativa-
dos nos enderecos 4000h, 6000h,
8000h, A0OQOh.
- Os jogos ndo utilizam a dreaentre O e
3fffh pois entao sob a rom, quando os
jogos estado ativados.

- A &rea entre 4000h e bfffh é utilizada
pelos blocos que sdo “transferidos” da
memoéria da megaram para a memédria
principal.

- A érea de variaveis é grande e ocupa de
c000h até ffffh na maioria dos jogos
megaram.

- Por isso, contabilizando, o que realmen-
te se perde € a area entre 0 e 3fffh.
Ricardo T. Saito - R. Presidente Taunay,
555 - Curitiba - PR

U Ao usuério José de A Goyana Jr infor-
mo que as arquiteturas do MSX e do Co-
modore sdo muito diferentes para que
0s jogos mencionados funcionem. No
maximo podem compatibilizar a nivel de
sistema operacional.

Lauro Corréa de Faria - Niteréi - RJ

‘0 Na MS 94 vi a carta de José B. Batis-
ta sobre o drive Leopard de 3 1/2”" Tam-
bém adquiri um, aqui em Santos, na Co-
lorcenter, o qual foi trocado trés vezes
por dar 0 mesmo problema. A prépria
Colocenter se incumbiu da troca, se
bem que, ao ser contatado, o fabrican-
te também se dispds a verificar o que
ocorria.

Conversando com um amigo, expus
a situacao e resolvemos o problema co-
locando no cabo da interface, de um ou-
tro fabricante, o pino de acoplagem ao
drive e este passou a funcionar como
drive B. Trocando a interface, o proble-
ma diminuiu em 80%. Uso hoje meu 3
1/2" com interface DMX ou Racidata,
sem problemas.
Adolfo C.F. Mendonga Jiinior - R. José
Cabalero, 80/52 - Santos - SP - 11055

DEFENDA-SE

[J Venho fazer uma dendincia sobre os
servicos da Thundersoft Informética.
Em 8 de novembro de 89, fiz um pedi-
do de disquetes de programas aplicati-
vos, enviando para isso um cheque no-
minal cruzado, do Banco do Brasil, para
0 pagamento antecipado do pedido, e
até esta data ndo os recebi.

Receio ndo mais receber o meu pe-
dido, mas resta-me, ao menos, alertar os
leitores de MS a respeito da pouca con-
fiabilidade da referida firma, que além
de nao atender as expectativas e de nao
responder as cartas de reclamagao,
nem mesmo se desculpa pelo nao aten-
dimento dos pedidos de seus clientes.
Hilmara de Queiroz Batista - Av. Taman-
daré, 654/101 - Jodo Pessoa - PB -
58033

U Comprei um Hotbit versdo 1.2, na Ca-
sa do MSX, e o micro quando ficava li-
gado por 2 ou 3 minutos, apresentava
defeito na meméria e travava parcial-
mente o teclado. Levei a assisténcia téc-
nica da Sharp em Ribeirao Preto mas o
problema néo foi resolvido. Entao, enviei
0 micro para S&o Paulo e depois de 3
meses voltou. O teclado estava bom
mas depois de algumas horas de funcio-
namento, o problema na memoria
voltou.

E agora, o que a Sharp e a Epicom,
fabricantes do micro, vao fazer para
compensar esta atitude de descaso pa-
ra com os usuarios?

Ricardo Leite - R. Sdo Francisco, 340
- Catanduva - SP - 15800

Envie sua correspondéncia para ATI-
Analise, Teleprocessamento e Informa-
tica Editora S/A, Rua Washington Luiz,
9/Gr. 403 - Rio de Janeiro - RJ - CEP-
20230 - Segao Cartas - Redagao Micro
Sistemas
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PC/XT/AT

impressoras, estabilizadores, formularios, discos, fitas, mesas.

ICibertécnica Informatica Ltda. — Rua Senador Dantasﬁ? Gr 1941 — Tel :

® desenvolvimento
® instalacao
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1 - lembre-se que a MS & lida por pes-
s0as gue ndo tém a mesma intimidade
gue vocé com o assunfo em quest@o,
Por isso ufilize uma linguagem clara e
acessivel,

2 - Caso sua matéria seja um artigo ou

crénica, envie-a datilografada com pa-
ginas de 30 linhas e 72 batidas em es-
pago 2. Se preferi, mande em disquete
3 - Se for um programa mande em dis--

MICRO SISTEMAS
PROCURA
NOVOS TALENTOS

A sua revista preferida esta com
idéias novas. Uma delas é contar
com maior participacdo dos leito-
res na sua elaboracado.

MS abre espaco para fra-
balhos profissionais,
numa fentatfiva de frazer

- a publico os projetos,
programas e apli-
cacdesque porfalfade
divulgacao, ficam restri-

fos aos ambientes acadé-
MICOos.

E a oportunidade! Seu material
serd examinado pela equipe féc-
nica e com a devida auforizacdo,
publicado numa das nossas proxi-
mas edicoes.

Observe os seguintes
requisitos indispensaveis:

quefe sem esquecer um texto explica-
tivo.

4 - Caso sua matéria tenha fotografias,
ndo esqueca o crédifo e as legendas.
Tabelas, desenhos e ilustracoes fam-
bém devem fer legendas e nitidez sufi-
Ciente pard reproducao.

5 - Ao enviar sua colaboracéo, ndo es-
gueca de anexar a autorizacdo para
ser publicada a fim de agilizar o apro-

veifamento da matéria. Vocé sera noti-
ficado caso seu trabalho seja apro-
vado.

6 - Surgindo qualquer davida, entre em
contato com nossa redacdo,

For fim mande um curriculo com en-
dereco completo e telefone Suas idéias
vao contribuir para gue tenhamos efe-
fivamente uma informatica nacional de
ponta.

Revista Micro Sistemas - Rua Washington Luiz, 9 gr. 403 - Rio de Janeiro - RJ - cep 20230



COMO FAZER PEDIDOS:

Relacione em uma folha o nome dos produtos que vocé deseja adauinir anexe um
Cheque Nominal e Cruzado para REDI UNIVERSOFT INFORMATICA E COMER-
CIO LTDA e envie para o endereco do inicio da pimeira pagina. Se preferir podera
ser fefto um depasito direto. Banco BRADESCO Agéncia 0130-9 Conta 66.617-3
Neste £aso ernvie uma xerox do comprovante do depdsito junto com seu pedido,

Prazo de atendimento: 20 dias - Garantia: 365 dias.
RUA CONSELHEIRO BROTERQ, 589 - CONL. 42

| Fone (011) 825-5240

COMPUTADORES - IMPRESSORAS - MONITORES - MODEM - TRANSFORMACAQ MSX 2

REDI UNIVERSOFT

INFORMATICA
E COM. LTDA

COLECAD 1 COLEGCAO 2 COLECAD 3 COLECAD 4
05 MELHORES APLICATIVOS OS MELHORES UTILITARIOS OS MELHORES EDUCATIVOS OS5 MELHORES EDUCATIVOS
Agenda Doméstica Editor de Musica Aprendendo a Cortar Matrizes Complexas
Banco de Dados Edkly 2 Grifico O Circo Chegou Eletrecidade
Mala Dreta Studdy G 7 Encanto Cuimica
Controle de Estoque Bioeritimio Maior ou Menor Geomena
Ed Texto - Uni Word 2 Crgao Eletrdnico Mentalizacao = Banderas da Euopa
Contas a PagiReceber Grafic Artistic Motorista Sideral Marematica
Contabiliclade Doméstica UniArte Miss3o Resgate Fisica
Agenda Anual Super Synth Mago Voa Estudo das Células
Controle Bancana Simpie Asm Abelna S2hia Curso de Ingiés
Planilha MSX Master Wibice Macaco Academico Figuras Geomérncas

Preco de langamento: Cr$ 750,00 cada colegao.mais o custo do disquete, ou Cr$ 2.700,00 as quatro, incluindo disquetes e um estojo para os 4 disquetes,

SUPER UTILITARIOS 1 SUPER UTILITARIOS 2 SUPER APLICATIVOS FERRAMENTAS

6 Disketes com 10 Softs 6 Disketes com 10 Softs & Disketes com 10 Softs 1 Disco com 10 Ferramentas
Zapper | Zapper Il Wordstar 64 colunas M 80 [Assernbler]
Linguagern Cabol Iurbo Pascal Agenda de Compromisso UNI TESTE {Test= Drive)
Linguagem Murmphs Tools 2 Controle de Estogue UINI DIVIS [Divisor Soft]
Toals | Tooks 3 Contabiidade LINI ORD (Ordenador Diret]
Ed Music + 56 Musicas Super Tela Mala Direta UNIPROP {Prop Eletronic)
UniTela + 39 Jelas Prnt=X-Fress Controle Bancario UNIHEAD DSK, {Leitor End)
'Grafic Master Draw & Paint Controle de Caixa LINIHEAD FIT {Letor End)
Video Texto Systern Tradutor Contas a Pagar LINIVELOC (vl Grav Fita)
Frolog La—rggsamgem C Fodha de Pagamento UINI STOP (Para Drive|
Letras plimpressora ] 80 Contas a Receber

UNICOPY [Copiador DYRD)

Prego de lancamento: Cr§ 590000 cada cole¢do mais o
Cada programa individual Cr$ 670,00 mais o custo do disquete

custo do disquete, ou 18.000,00 as quatro, incluindo disquetes e dois estojos para 20 disquetes.

Cada jogo indidual Cr 170,00 mais o custo do disquete.

COLECAO SUPER JOGOS 1 COLECAO SUPER JOGOS 2 JOGOS MSX 1- MEGAROM JOGOS MSX 1 - MEGAROM
10 Disketes com 10 Jogos 10 Disketes com 10 Jogos o1 o1
10 Disketes com 10 Jogos 10 Disketes com 10
Abadka Dei Crime Faris Dakar Finguim Adventure Shallow [Kright Mare 3|
Silerit Shadow Mask Ii Salamander FI Spint (Fdrmela 1)
Gauntlet La Herancia Kings Valley 2 Episode 2
4x4 Road Racng Flirtstones Firal Zone Jovem Sherlock Holmes
Dragon Nirja Fire Trant Nemesis 2 Fantasm Soldier
FPacmaria Renegade [l Fantasy Zone Super Laydock
Thunder Blade Kings Vailey Plus Krught Mare 2 Mirgi
Desesperado Alter Barmer D, Cuest Parodius
Harrter Toi Acid | Gall Force 1942
Operation Woif Zanac 3 Diggital History Craze
Preco de cada colegdo: Cr$ 1.700,00 mais o custos do disguetes, ou 8500,00 as quatro, i i it e mais quirg para 40 di

COLECAD MSX 2- NORMAL COLECAO MSX 2- NORMAL COLECAO MSX 2 - NORMAL
1 2

COLECAO MSX 2 - NORMAL

3 4

10 Disketes com 10 Jogos 10 Disketes com 10 Jogos 10 Disketes com 10 Jogos 10 Disketes com 10 Jogos
Strip Foker Radx 8 Bank Buster Soft Funiction
Gartrier Chaopper Kinetic Phifips Desigrers
Last Missian Laidock Strike Harrer Pixel Il
TNT Goody Laffaire Tasword
Perry Masan | Manaco Sha-Ga-Raku Tempo T
Chess How Marty Robot Word Golfe Tcmgmgepm
Thunderball Easy Telloper Passengers of Wind Topografie Europa
Dernonstracdo MSX 2.0 Finai Countidow FPlay Boy [sexy) Aembics
Breaker I P \Wincle Michelangsio Teste Drive
Hyd Lyde Flash Gordon Fooyan Sprite Editor

Preco de cada calegio: Cr$ 1700,00 mais o custo dos disquetes ou Cr$ 850000 a5 quatro incluindo disquetes e mais quatro estojos para 40 disquetes,

COLECAD MSX 2 - MEGA-
1

COLECAO MSX 2 - MEGA-
RAM 2

COLECAOD MSX 2 - MEGA-
3

COLECAD MSX 2 - MEGA-
4

RAM RAM
10 Disketes com 10 Jogos 10 Disketes com 10 Jogos 10 Disketes com 10 Jogos 10 Disketes com 10 Jogos
Hinator ANCogynus Lahirynth Space Manbow
lkari Wartiors Rastan Saga 7Zombie Hurtter sﬁger Tritan
Arkanoid 11 Eagle \War ampere Kifler Baseball Konarni
Farnily Billiards Higz\maru Qut Run Contra
Farmicle Parodic USAS 1942 Marbie Madness
Dires. Zanac Exceflent Metal Gear Rating Cars
Ash Ghine King Kong Goemon {ladrao) Dragon Slayer
Romanaa lupin 3 RD Aleste Dirasley Farmity
Boxing Super Rambo Maon Moo Monster Scamble Formation
Iople Zip Xevious Takyo David Bowies
Prego de cada colegio: Cr$ 1.900,00 mais o custo dos di ouCr§ 0 as quatro incluindo di € mais quatro estojos para 40 disquetes.

Cada jogo individual Cr$ 190,00 mais o custo do disquete. ¥
Preco de disquetes: 5 144 Cr§ 13500 cada e 3 1/2 Cr$ 44000 cada.
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De novo nao, Sam

poder econdmico esta sempre

ligado a um grupo social pré-

ximo ao Estado - a este grupo

chamaremos de classe domi-
nante. Esta classe possui um pensa-
mento politico que, por ser dominante,
o impde ao resto da sociedade.

Neste ponto, podemos perceber que
sdo os elementos desta classe domi-
nante gue nos impdem uma politica de
informatica, o reflexo das idéias e valo-
res desta mesma classe.

A nossa educacéo forma individuos
conformados, com a criatividade inse-
rida no contexto de conformidade que
a classe dominante deseja como forca
de producio.

Nas ciéncias, vemos técnicos inca-
pazes de formular teorias originais.

Na industria, a criatividade é ne-
nhuma. Podemos ver diretorias
ocupando andares inteiros enquanto a
diviséo responsavel pela criacio ocupa
0 canto de uma sala.

Estdo todos reduzidos a uma cor-
rente de pensamento passivo, essencial-
mente ndo-criativa.

S&o as defesas do sistema, a maneira’

gue encontra para barrar as invastes de
pensamentos politicos contrérios, con-
trolando a popularizacéo de idéias e va-
lores diferentes.

Nas artes esse controle é exercido
pela censura de diversdes publicas que
proibe livros, filmes e espetaculos, e na
indstria, que exerce uma censura eco-
némica, limitando as aliquotas de im-
portacéo, a quantidade de bolsas de es-
tudo no exterior, proibindo a engenharia
reversa que o Japdo foi capaz de usar
tdo0 bem e permitindo a copia pura e sim-
ples de equipamentos de arquitetura
aberta.

Entdo, qual é o quadro que temos?

E simples: uma base instalada, onde
a maioria dos computadores s3o clones
do PC-XT, com monitor monocromético
de fosforo verde.

Séo poucas, muito poucas, as em-
presas que usam microcomputadores.
E é menor ainda o nimero de pessoas
gue possuem computador em casa e

Max Stephano

usam verdadeiramente o seu potencial.

O software usado é totalmente im-
portado, quando ndo pirateado.

Novamente temos uma pergunta: a
quem interessa esse estado de pobreza
informética pelo qual passa o Brasil?

Certamente ndo aos usuarios mas
ao grupo dominante, pois vejam s6:.

Gracas a protecdo da lei da informsa-
tica, o governo, a indlistria, os bancos
€ 0 comércio s6 podem comprar pro-
dutos de fabricantes nacionais g, claro,
estes quatro segmentos representam
pelo menos 80% do mercado. Se todos
0s produtores nacionais tiverem seus
precos elevados, esse mercado, repre-
sentado por 80% do total, ird comprar
do mesmo jeito, porque ndo ha outro
jeito de comprar.

Devido a esta ganéncia, a inddstria
nacional n&o fez nenhum avanco téc-
nico importante, ndo criou nada de
novo, muito pelo contrério, s6 copiou.

Alias, &€ muito facil possuir uma “f4-
brica de computadores’*: basta pegar
uma revista especializada em compo-
nentes (IPESI, por exemplo, uma exce-
lente revista), procurar os fabricantes de
placas que vendem em QEM, os forne-
cedores de gabinete, fonte e teclado,
€ outro de acionador de 5 1/4“, Natu-
ralmente, batizar com um nome ameri-
cano gque contenha uma certa sonori-
dade (Tiger-XT, XT-Wolf sdo alguns
exemplos), anunciar no Balc3o ou qu-
alquer outra revista especializada e
pronto, temos mais um fabricante de
computadores genuinamente nacionais
no mercado.

Ainda hé o desinteresse quanto 3 dis-

seminacdo de computadores para pes-
soas fisicas pois, além dos altos precos,
ndo hé nenhuma possibilidade de finan-
ciamento a médio prazo que viabilize a
compra do equipamento.

No quadro geral, temos ent8o um
parque industrial de mentira, quase ne-
nhuma produco de software (fora al-
guns abnegados), uma politica de pre-
¢Oos muitos altos, totalmente
incompativel com a realidade financeira
nacional.

Enquanto isso, nos Estados Unidos,
ocorre 0 CONDEX Fall'90, cujo tema
principal é a fantastica evoluc&o dos mi-
crocomputadores nos Gltimos 20 anos,
€ que tera como palestrante principal
Bill Gates, da Microsoft, que certamente
dard uma aula de futorologia.

Além da expectativa de lancamentos
sofisticados para CAD, desktop e lap-
tops, cada vez menores e mais rapidos.

Quando a IBM langou o PC-XT, era
possivel conseguir o manual que mos-
trava toda a arquitetura do microcom-
putador. Foi quando proliferou, em todo
0 mundo, uma guantidade enorme de
fabricantes de PC. Como a arquitetura
dos AT (leia-se Micro Channel) é fe-
chada, néo se vé as fabricas produzindo
estes equipamentos. Macintosh entdo,
nem pensar!

Como a hegemonia da classe do-
minante no Brasil se reflete claramente
em atraso tecnolégico, j& imaginaram
se a IBM néo tivesse aberto a arquite-
tura dos PC-XT?

Seria muito pouco provavel que es-
tivéssemos hoje usando microcomputa-
dores.

MAX STEPHANO 6 analista de sistemas e matems-
tico. Programa em Clipper, C, Pascal, ASM 8086, ASM
- 370, Cobol, PLII & RPG. E sécio-gerente da DBMS In-
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A Lady 90 é o mais avangado conceito de
moderna tecnologlia que comprova, pelos
seus recursos, design e eficiéncia, as
constantes inovacdes desenvolvidas pela
Elgin no mundo da informética.

Ela € rapida e silenciosa; Imprime
normalmente 120 caracteres por segundo
mantendo o nivel de ruido abaixo de 60
c}ecibéis.

E também muito versatil. Pode ser
acoplada a todos os micros, aos aparelhos
de telex e tanfadores em geral Para
facilitar ainda mais as coisas, € dotada de
chave de dupla voltagem.

Além da Qualidade de Carta, ela dispde de
10 diferentes modos de impressao que

podem ser combinados entre sl em um
mesmo texto ou linha. E tem mais. Gracas
a capacidade do buffer, enquanto a Lady
90 estiver imprimindo, vocé continua
usando simultaneamente o computador.
Ela opera tanto com folhas soltas como com
formulérios continuos e € a impressora mais
compacta do mercado dispensando mesas
especiais ou espaco extra. E também a
mais leve, com apenas 3,5 quilos.

Vocé tem todos estes e muifos outros
motivos para ccnhecer o mais novo
langamento da Elgin.

Passe na revenda mais pro¥ima, peca

umea demonstracéo e descubra o porqué
do titulo deste antincio.

ELGIN MAQUINAS S.A. Rua Bardo de Campinas, 305 - Cep 01201 - Tel. 222-6998 - Telex 37805 - Fax 220-7644 - Sa0 Paulo - 8P - Pabr. em Mogi das Cruzes - Est, de SP






