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DIGITAL DESIGN
MSX DO FUTURO

CARTAO DE 80 COLUNAS DDX 80 - DDX 80T b [

_.A placa DDX 80 possibilita ¢ uso do video em 80 colunas.
| A placa DDX 80T possui todas as caracteristicas do DDX 80, ~
mais uma interface serial RS232C Assincrona.
|
|

< KIT PARA DRIVE DDX

Este Kit é composto de um Gabinete Metdlico com Fonte de
Alimentac@o, uma interface DDX com cabo de ligacdo

ara dois ““drives”, um Manual, um Sistema Operacional
FDOS) e uma Embalagem contra-choques.

mc
Placa aue *fgﬂrgogﬁ com 512

10 e 1.4 em ¥ om o8 Koytes
1elogio.
cores. o0 M e

colunas em

putide.

EXPANSOR DE SLOTS DDX MEGA RAM DISK 256

Este aparelho expande cada 'SLOT” Esta placa é uma expansao de
do micro MS§ em 4 ’SLOTS” memoria de 256 Kbytes, com o Sistema
independentes, possibilitando ao Operacional DDX DOS residente.
usudrio ufilizar até 8 “SLOTS”” Portanto, ela funciona como se fosse
simultaneamente, ao invés de um drive normal para o computador.

2 originalmente.

{ Tels.: (011) 570-1113 - 570-7471 - 575-2853 - Sdo Paulo - SP
design C.G.C.M.F. 56.472.533/0001-20 - INDUSTRIA BRASILEIRA

‘[/-,/.-/,7/ °) Digital Design Eletrénica Ltda.
1L/ i




A DIGITAL DESIGN & uma empresa de capital genuinamente nacional
voltada a industrializacao e comercializagao de periféricos para a linha MSX.

Atuando no mercado hd mais de rés anos, o que prova a seriedade
com que a empresa encara o mercado de MSX, a DIGITAL DESIGN desenvolveu,
e vem desenvolvendo, varios periféricos para o micro-computador pessoal
mais vendido do Brasil.

Entre os periféricos desenvolvidos estdo: o KIT DE DRIVE DDX, o CARTAO 80
COLUNAS DDX, a MEGA RAM DISK 256 e o KIT DDX 2.0, uma placa que
fransforma o MSX 1.0 e 1.4 em MSX 2.0 com 512 cores, relégio, 128 Koytes
de VRAM e 80 colunas embutido.

Esté sendo lancada uma INTERFACE DE COMUNICACAO RS-232C
e o EXPANSOR DE SLOTS DDX.

DDX:
ORIGINAL:
TECNOLOGIA DE PONTA DEDICADA A SEU MSX:
IRRESISTIVEL ATE PARA SER COPIADQ...EXPERIMENTE!
AFINAL, TRATA-SE DE UM PRODUTO COM ESTA MARCA DE QUALIDADE:

{,’[(/,'/i/[ 9; Digital Design Eletrénica Ltda.

design

REVENDEDORES DDX

SAO PAULO-SP: Ascott Tel.: 549-9262 - Benny Micros Tel.: 570-1555
- Brindata Tel.: 864-1888 - Bruno Blois Tel.: 223- 7011 - Casa do
MSX Tel.: 533-2351 - Cindtica Tel.: 36-6961 - Datarecord Tel.:
A57-9932 - Data Brind's Tel.: 287-9909 - Datatec Tel.: 571-7083 -
Ectron Tel.: 290-7266 - Filcril Tel.: 220-3833 - Farahs Informatica
Tel.: 36-6707 - Game of Time Tel.: 581-2739 - Nasa Tel.: 914-2266
- MCC Informdatica Tel.: 262-1876 - MSX Soft Sampa Tel.:
579-8050 - MSX Informatica Tel.: 872-0730 - Misc Tel.: 34-8391 -
Redi-Universoft Tel.: 825-5240

STO ANDRE-SP: Shop Audio e Video Tel.: 444-6055

TAUBATE-SP: J. R. Som Tel.: (0122)33-1855

SAO JOSE DOS CAMPOS-SP: Igres Informatica Tel.: (0123)22-9057
ARAGATUBA-SP: Computec Tel.: (0186)23-3647

SANTOS-SP: Drawline Tel.: (0132)34-9813

JUNDIAF-SP: Ml Informdttica Tel.: (011)436-3322 - RIO DE JANEIRO-
RJ: MSX SOFT Informatica Tel.: (024)284-6791 - CURITIBA-PR: MSX
SOFT Sul Informdtica Tel.: {041)233-0046 - BELO HORIZONTE-MG:
Lema Tel.; (031)212-6855 - Argus Tel.: (031)227-5688 - Raja
Informdtica Tel.: (031)344-4877

BRASILIA-DF: BCS Brasilia Tel.: (061)274-7571 - CRP Informdtica
Tel.: (061)248-1465 -Ditz Informatica Tel.: (064)243-4040
SALVADOR-BA: Micro & Peritéricos Tel.: (074)359-5599
RECIFE-PE: Quiminal Tel.: (081)222-1224

FORTALEZA-CE: Top Data Informdtica Tel.; (085)239-1618 - Sun
Foto Tel.: (085)244-2308

PORTO ALEGRE-RS: Fonte Computadores Tel.: (0542)25-2286 -
Digimer Tel.; (0512)26-4395

PELOTAS-RS: S. J. Informatica Tel.: (0532)25-9906
FLORIONOPOLIS-SC: Pratica Tel.: (0482)22-0819 - Megabyte
Informdtica Tel.: (0482)23-5010

TUBARAQ-SC: Display Com. e Repres. Tel.: (0486)22-1022
MACEIO-AL: Datascff Tel.: (082)223-4984

CAMPINA GRANDE-PB: Magno Computadores Tel.:
(083)321-6472

BELEM-PA: Compubel Tel.: (091)223-6319

VITORIA-ES: MSX Scorpions Tel.. (027)239-2337

VOLTA REDONDA-RJ: Oftica Sider Tel.: (0243)42-1833




APROVEITE ESTA OPORTUNIDADE PARA ADQUIRIR
OS MELHORES SOFTS DO MERCADO!

FACA JA O SEU PEDIDO!

Envie cheque nominal a

ZOCHIO REPRESENTACOES LTDA.

PRO KIT SOFTWARE

PROKIT SERIE "C"”

PRO KIT ZAPPER 3.1

A ferramenta de todo usudrio de drive per-
mite ordenar os arguivos de disco, ve-
rificar e editar setores, trilhas, testar a
velocidade de rotagdo do drive, etc.
NCz$225,00

PRO KIT SCANNER 3.0
NCz$225,00

PRO KIT FILES 3.0
NCz§225,00

ROT-113.0

Utilitario para copia e criagao de master.
Atualiza a BIOS PROKIT série A.
NCz$225,00

FORMAT 3.0

Utilitario para formatagdo elou desfor-
matacdo de disquetes. Permite criar for-
matagdes especiais e testar a qualidade
do disco.

NCz$225,00

GRAFPHOS PRO

Sistema integrado de editoragdo grifica
para linha MSX.

NCz$1100,00

GRAPHOS lll — Mddulo Telas
Modulo editor de telas
NCz$35000

GRAPHOS Il — Madulo Alfabetos
Médulo editor de alfabetos
NCz§350,00

GRAPHOS Il (V 2.0) — E o mais poderoso
editor grafico nacional. Permite a criagao
de aberturas, desenhos e shapes, alfa-
betos especiais, etc.

NCz$290,00

ALFABETOS N° 1 — Banco de alfabetos
para 0 GRAPHOS Ill, contendo mais de 30
alfabetos tamanho padrao e diversos al-
fabetos para titulos.

NCz$90,00

DIGITAL BOOK N°1 — Uma nova maneira
de usar 0 seu microcomputador. O livro
digital que nio pode faltar na sua bi-
blioteca de software.

NCz§ 140,00

GRAPHOS-TELAS 1 — Telas prontas para
uso em programas do usuario.
NCz$30,00

GRAPHOS-SHAPES 1 — Coletdnea de
shapes e desenhos de eletrdnica e ar-
quitetura, além de selos e vinhetas.
NCz$90,00

A LENDA DA GAVEA — O classico da
aventura do TK 90, agora também para
MSX.

NCz$ 140,00

SISTEMA EDITOR Vers&o 3.4 — Sua gran-

de oportunidade de criar o seu proprio ad-
venture.
NCz$40000

AMAZONIA — O mais famoso adventure
nacional. 3
NCz$. 100,00

SERRA PELADA — A fortuna o espera em
SERRA PELADA e vocé nem precisa sujar
as maos. Possui um sistema de mapas.
NCz§ 100,00

BUCANEER SOFT

COPY-BAIXARIA — Copia de disco para
fita (até 5 blocos de cada vez) e vice-ver-
sa, |& enderecos do disco, troca nomes,
executa arquivos, deleta etc.

NCz$ 100,00

SUBLIM — M3o & hipnotismo. Faca ex-
perimentos com mensagens sublimi-
nares no video do seu MSX.

NCz§ 100,00

PROPAGANDA ELETRONICA — Agora
com muito mais atrativos. Anuncie as mer-
cadorias nas vitrines de todo o Brasil.
Faga dinheiro alugando seu eguipamen-
to.

NCz$250,00

TRANCA FILES — Esconde arguivos no
diretorio e protege programas.
NCz§ 100,00

BUC-COPY — Um otimo copiador acom-
panhado de um excelente manual. O livro
negro da pirataria, que ensina tudo sobre
copias em fita.
NCz§ 100,00

BUG-5INTH — Uma verdadeira mesa de
som para vocé colocar efeitos sonoros
em seusprogramas em Basic.

NCz$ 100,00

BUC-COMPOSER — Escreva suas cartas,
trabalhos escolares e pequenas publi-
cagdes com sua impressora matricial
podendo optar entre 35 tipos de carac-
teres diferentes, além daqueles que o
programa permite criar.

NCz$210,00

STRIP GIRLS I e Il — Para tirar a roupa
delas vocé tem de saber canta-las.
NCz§ 100,00

BUCART (Vol. I, Il e Il — Centenas de
shapes condicionados ao GRAPHOS com
a mais incrivel coletdnea de desenhos
com uso profissional em ilustracdo.

NCz$ 140,00 cada volume

PRACTICA

DBASE Il PLUS — Sistema de geren-
ciamento de dados.
NCz$800,00

SUPERCALC 2 — A planilha eletrénica
mais poderosa e a mais facil de ser usada.
NCz$800,00

CIBERTRON

MSX WORD
NCz$55,00 (fita cassete)

MSX WORD Versdo 3.0
NGCz$85,00 (disquete)
PLANILHA MSX
NCz$55,00 (fita cassete)

PLANILHA MSX Versao 2.0
NCz$85,00 (disquete)

CONTROLE DE ESTOQUE
NCz$85.00 (disquete)

BANCO DE DADOS
NCz$55,00 (fita cassete)

ASSEMBLY & DESASSEMBLY
NCz$55,00 (fita cassete)

'RS232/TERMINAL — Acoplada a um MSX

possibilita a emulacdo do terminal VT52,
VIDEQTEXTO E CIRANDAQ/RENPAC.
NGz§1.100,00

PAULISOFT

MSX TURBO — Um compilador que opera
na memdria acelerando incrivelmente as
operagies de calcula.

NCz$ 130,00

EDTRONIC — Recursos para edicdo, mon-

tagem e impressdo de esquemas para
projetos eletrénicos.
NCz$130,00

GRAPHIC VIEW — Um genial programa
para incrementar em suas telas graficas
rotinas de SCROLL.

NCz$ 10000

SPRITE MAKER — Super editor de sprites
16x16 que inclui rotinas para reversao.
NCz§ 100,00

AQUARELA ;
Completo editor grafico para linha MSX.
NCz§230,00

NEMESIS

FAST-COPY
NC2z$90.00

SOFTNEW

MSX DISIGNEN.. ...
........ MULTI COPY
VISCO GRAPHIC ......
SPRITES WRITEN .....

...NCz$100 00
..... NCz$ 100 00

..... NCZ$100 00
c......NCz§100 00

UNIVERSOFT

PACOTE APLICATIVO

AGENDA DOMESTICA — MALA DIRETA
— UNI-WORD Z. 0 — PENCIL
DESIGNER — EDITOR DE MUSICA
BANCO DE DADOS — C:. ESTOQUE —
EDIT. SPRITE —-C. PAGAR/REC. —
PLANILHA MSX

NCz$150,00

ULTRA-COPY — Copia e formata ao mes-
mo tempo

NCz$:360,00

CIBERTRON

MEGASSEMBLER (cartucho) NCz$450,00

MAXIDADOS (cartucha]  NCz$450,00
NEMESIS
MSX-DOS TOOLS I............ NCz$80,00

MSX-DOS TOLLSHI .. .. .. NCz§80,00

MSXHELLO!1.0.............. NCz$80,00
GRAF-MASTERIl............. NCz$85,00
MALA DIRETAMSX 1.1........ NGCz$100,00
MSX-SAM VOICE SYNTHETIZER.........
NCz$80,00

MSXCHARTA1.0 ..o NCz$90,00
MSX PORTFOLIO1.0..........NCz$90,00

PR OGRAMAS UTILITARIOS

MSX PAGE MAKER 1.4

MSX PAGE MAKER FONTES 1
MSX PAGE MAKER FONTES 2
MSX PAGE MAKER FONTES 3
MSX PAGE MAKER FONTES 4

editor de pagina com textos e graficos
22 diferentes letras para 0 PAGE MAKER NCz$80,00
22 diferentes letras para o PAGE MAKER NCz$80,00
22 diferentes letras para o PAGE MAKER NCz$80,00
22 diferentes letras para o PAGE MAKER NCz$80,00

NCz390,00

MSX PAGE MAKER CARTOONS 1 diversas figuras para sua pagina grafica NCz$80,00
M3X PAGE MAKER CARTOONS 2 diversas figuras para sua pagina grafica NCz$80,00

MSX PAGE MAKER TITLES 1

MSX PAGE MAKER SQUARES 1
MSX PAGE MAKER KIT

alfabetos gigantes para titulos e
destaques
diferentes molduras, adornos e vinhetas NCz$80,00
PAGE MAKE com todos os seus
acessorios

NCz$80,00

NCz$580,00

ZOCHIO REPRESENTACOESLTDA.
Caxia Postal 1793 — CEP 20001
Rio de Janeiro-RJ — Tel. (021) 262-6306
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CAPA: CLAUDIO COSTA

Chegamos ao final de mais um ano e todas as
expectativas voltam-se agora para a década que se inicia. E
curioso constatar que nada de novo esta sendo esperado ou
prometfido, em termos de equipamentos.

Os fabricantes de micros pessoaqis estdo em compasso
de espera g para gue o0 ano NAo passasse em branco, ha
até um relancamento do velho MSX 1.0. Sinal dos tempos.

As Unicas novidades verdadeiras, para este final de ano,
sAo 0s videogames de ferceira geracao, que fatalmente
desencadeardo uma guerra mercadoldgiga intensa por
confa do Natal.

Renato Degiovani

A fim de facilitar e agilizar a comunicacdo entre os leitores e a revisia,

solicitamos a fodos que nos enviarem cartas que coloquem um telefone
para contato.
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Softwares em disco
laser |

Agora os clientes da SISGRAPH lider bra-
sileira em sistemas de computagao grafica,
passam a receber seus produtos de software
em discos laser. E que a empresa, seguindo
uma tendéncia mundial, estd adotando 0 uso

do CD-ROM (Compact Disc-Read Only Me--

mory), 0 que traz uma série de vantagens pa-
ra seus Usuarios. - ;

0 CD-ROM é um disco plastico de pouco
mais de 5 polegadas de diametro, semelhan-
te aos discos laser de audio consumidos no

mercado musical. Uma das principais vanta- -

gens de sua utilizagdo em computacao, & gue

por sua alta capacidade de armazenagem de

dados (600Mb), os clientes receberao todos os
produtos de software de uma vez 50, reduzin-
do o prazo entre sua liberagao nos Estados Uni-
dos e sua aplicatividade no Brasil.

0 CD-ROM serve para a leitura de dados,
mas a Intergraph Corporation (EUA), da quala
SISGRAPH é representante na Ameérica Latina,
j4 esta comercializando um drive para a leitu-
ra dos CDs, que custa US$ 800 (FOB). O CD-
ROM também dificulta a pirataria de softwares
e, por suas reduzidas dimensoes, facilita o ar-
mazenamento e nao exige condigoes especiais
de controle de temperatura e umidade do ar

e e FR e i o e T

Racidata
agita mercado de
periféricos

A RACIDATA INDUSTRIA E COMERCIO
LTDA. esta agitando o mercado de periféricos
com o langamento de duas novidades: a im-
pressora Perla e o floppy-disk colorido. Desen-
volvimento natural de sua linha de produtos, es-
tes lancamentos vém preencher lacunas im-
portantes junto aos pequenos € médios
USUarios.

0 floppy-disk colorido vem auxiliar direta-
mente o crescente mercado MSX em todo o
pais e o diferencial da cor atendera principal-
mente aos usuarios domeésticos, compradores
potenciais desta linha. O floppy-disk RACIDA-
TA. modelo tradicional em preto, jd esta no mer-
cado desde 1986, tendo passado por expres-
sivo teste de campo. Agora, na opgao colorida,
a empresa espera aumentar em até 100% sua
venda, com preco de lancamento de 480,00
BTNs.

Ja a impressora Perla € um desenvolvi-
mento 100% nacional e vem juntar-se aos gua-
tro modelos ja existentes. Possui design atua-
lizado com as tendéncias de mercado e exce-
lente resposta de velocidade e impressao. A
perla esta sendo langada com preco de
1.213,44 BTNs.

e e ————————
Lancamento do
Super Loader ZX

A ESPACIAL ELETRONICA LTDA, anuncia
o langamento do SUPER LOADER ZX, um peri-
férico para a linha ZX SPECTRUM com a finali-
dade de diminuir o sofrimento dos usuarios
que utilizam cassete como meio de armazena-
mento de dados. I

Na realidade a empresa ja vemn produzin-
do para a linha MSX, o SUPER LOADER gue com
o correr dos anos tornou-se um equipamento
obrigatério a todos 0s micreiros, até mesmo
A0S USuarios do disk-drive, que desejam ficar
livres de erros de carregamento de programas
via cassete.

Para a linha ZX SPECTRUM, ndo ha opgao
de drive, Atendendo a essa necessidade, a ES-
PACIAL ELETRONICA LTDA, langou o SUPER
LOADER ZX, um modelo especial para 0s mi-
cros TKOOX, TKS5 e ZX SPECTRUM, que aca-
ba de vez com a tortura dos micreiros em ten-
tativas frustradas quando da recuperagao de
programas.

Para maiores informacoes, contactar com
ESPACIAL ELETRONICA LTDA, Tel: (067)
382-4750.

Abafador de ruidos
para impressoras

A Cad Systems esta lancando o Abafador
de Ruidos. Elaborado em FIBER GLASS, possui
isolamento aclstico especial e ventilador de
baixo ruido, oferecendo reducao de ruido da or-
dem de 80% para a maioria das impressoras
existentes no mercado.

Tem botao liga/desliga com lampada piloto
& comando da impressora pelo botao do aba-
fador. Sua alimentacao é de 110/220 volts &
possui tampa acrilica para facilitar o manuseio
do papel, fita e comandos. :

O produto, até entdo considerado como
equipamento, com o Abafador de Ruidos po-
de passar a ser tratado como acessorio. Gra-
¢cas aseu baixo custo, torna-se acessivel a to-
dos os possuidores de impressoras.

e e e i S A L

Antidote-Z1Z
combatendo virus

A ZTZ— Servigos de Informatica Ltda esta
langando o ANTIDOTE-ZTZ que tem fungéo pre-
ventiva e corretiva sobre o virus digital de com-
putador SEXTA-FEIRA 13, BURACO NEGRO,
sUMsDos, ISRAELI, JERUSALEM, TROJAN 1813,
TROJAN HORSE, BLACK HOLE, assim como
prevengao e correcéo completas também so-
bre o virus PING-PONG ou BOLINHA de hard-
disk ou disquetes.

O objetivo da empresa e tornar o
ANTIDOTE-ZTZ no mais poderoso remédio con-
tra virus de computador desde gue os usuarios
atingidos enviem o virus para gue possa ser in-
corporado ao ANTIDOTE-ZTZ. Caso 0 usuario
perceba que tem um virus em seu computador,
basta telefonar para a ZTZ. A qualquer pessoa
que envie algum tipo de virus diferente dos
mencionados, a ZTZ compromete-se a dar gra-
tuitamente uma copia do ANTIDOTE-ZTZ ja co-
mo o novo remédio do virus encaminhado.

#
Tracador grafico
TDD 440

O novo Tragador Grafico TDD 440, que
aceita os formatos de papel A Zero até A4, e
a linha AutoCad de software para CAD (Compu-
ter Aided Design) s@o algumas das atragcoes
que a Digicon levou para a ExpoCad/Cam, de
7 a 9 de novembro no Hilton Hotel, em S&o pau-
lo. Na area especifica de CAM (Computer Aided
Manufaturing), a empresa mostrou o DNC
3000, um sistema avangado para integragao
de maguinas automaticas, e o CN3.2, uma li-
nha de sistemas de comando ndmerico para
maquinas operatrizes de todos 0s portes.

Qutro destague no estande da empresa
foi 0 DSK-12, um dispositivo de memoria trans-
portavel que substitui a utilizagao de fitas per-
furadas em maquinas CNC por disquetes com
protecdo metalica adaptados as condigoes do
ambiente industrial.

PROGRAMAS PROFISSIONAIS
PARA MSX E PC

MSX

Contabilidade Profissional Completa em Dbase Il Plus — 150 BTNs
Controle de Estogue Profissional em Dbase Il Plus — 80 BTNs
Supershapes 1, 2 e 3: Para Graphos lll e Page Maker— 14 BTNs
Supershapes1,2e3: ParaGraphos lil e Page Maker — 14 BTNs (cada)
E.V.A.: Editor de Vinhetas Animadas — 25 BTNs

L.S.D.: Letters Special Designer — 15 BTNs

PC
Agenda Profissional ¢/Mala Direta Editor de Textos — 500 BTNs
Contabilidade Profissional Completa — 500 BTNs
Agenda Politica ¢/ Mala Direta e Editor de Textos — 500 BTNs
Programas Originais ¢/Manual, Garantia e Atualizacdo de Versdo.
Pedidos através de Cheque Nominal ou Vale Postala:

NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA.

Rua Ricardo Franco, 223 — CEP 79001 — Campo Grande — MS
Caixa Postal 1049 — Telefone (067) 761-3425 J




CPlanc¢a novo No-Break

Um dos destaques na area de Sistemas
de Energia para Informatica de 1989 foi o lan-
gamento do BREAKLESS da empresa CP ELE-
TRONICA. O BREAKLESS preenche uma lacu-
nano mercado de Sistemas de Energia para In-
formatica: a de um verdadeiro No-Break de pe-
queno porte, supercompacto, destinado a mi-
cros PC e outros equipamentos controlados
por microprocessadores, a um prego extrema-
mente competitivo.

Com este equipamento, 0s microcompu-
tadores passam a ter a mesma protecao na ali-
mentagao e demais vantagens somente encon-

tradas em um No Break de grande porte. O

BREAKLESS, o mais compacto do mercado, foi
projetado para atender as necessidades de tec-
nologia x custos x beneficios do crescente
mercado de micros PC e outros equipamentos
‘como terminais financeiros, terminais ponto de
venda, maquinas de telex, de escrever e fax, ba-
langas eletronicas, copiadoras, calculadoras e
autenticadoras, equipamentos hospitalares e
cirurgicos e mais uma gama de produtos que
necessitam alimentagao senoidal estabilizada
e ininterrupta.

O grande desafio vencido no projeto foi
conciliar gualidade e avanc¢ada tecnologia com
uma sensivel redugao de custos para oferecer
ao mercado um verdadeiro No-Break a um pre-
co competitivo com os short-break hoje exis-
tentes no mercada.

Gerando tensao propria a partir do retifi-
cador ou do banco de baterias interno indepen-
dente da rede, c BREAKLESS com poténcia de
250VA é uma fonte permanente de energia,
protegendo o microcomputador ininterrupta-
mente contra variacoes de tensao, faltas de
energia ou transientes de qualquer espécie que
podem ocasionar problemas ao micro como
queima da fonte, perda ou alteracao de dados,
oscilagoes de video, etc.

Ao contrario-dos short-break e de outros
equipamentos similares de pequeno porte, 0
BREAKLESS nao tem tempo de transférencia
pois alimenta a carga sempre pelo inversor se-
noidal com tensao de saida estabilizada. Pos-
sui adicionaimente um sistema de by-pass au-
tomatico gue, no caso de falha no No-Break,
transfere a alimentagdo do micro para a rede,

caracteristica esta s0 encontrada nos siste-
mas No-Break de grande porte.

O funcionamento do BREAKLESS é total-
mente automatico, bastando ao usuario acio-
nar a tecla ON. Ao registrar a falta de energia
elétrica na rede da concessionaria, © BREAK-
LESS emite um sinal scnoro para alertar o
usuario, continuando a suprir normalmente os
equipamentos a ele conectados por 15 minu-
tos. Um segundo alarme sonoro sera respon-
savel por alertar o operador quando a falta de
anergia se prolongar além da capacidade das
baterias. Apos 5 minutos, o equipamento se
desligara automaticamente.

Sistemas de
administracdo
hospitalar

A ICS — Interphase Informatica Ltda., que
desenvolve software para diversas atividades,
esta apostando em um setor poucoe explorado
pela indlstria de informatica: a administracao
hospitalar. Ciente da caréncia nesse segmen-
1o, a ICS elaborou um conjunto de aplicativos
on-line e multiusuario, em Dataflex, gue permi-
te o controle de até 99 hospitais simultanea-
mente, otimizando o atendimento e reduzindo
custos.

Esse tipo de sistema de administracao
hospitalar, que esta sendo implantado no Hos-
pital Nossa Senhora da Penha, Zona Leste de
Sao Paulo, e ja funciona na rede Policlin, com
quatro hospitais em Sado José dos Campos, in-
clui uma série de moédulos de controle de pa-
cientes internados ou que passam pelo ambu-
latorio. Além disso, possibilita o controle das al-
tas médicas, servicos de pronto-socorro, con-
vénios e ocupacao de leitos.

Todo esse sistema funciona em integra-
cao com modulos de folha de Pagamento, con-
tas a receber e a pagar, agendamento, fatura-
mento, honorarios médicos, contabilidade em
geral, e também de controle de estoques do
hospital. A informatizacao agiliza o atendimen-
to, amplia o nimero .de internagoes, reduz o
tempo de espera e também facilita o servico

.de contabilidade.
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Rhede vence
concorréencia

A Rhede Tecnologia S/A, acaba de vencer
duas concorréncias para o fornecimento de
cerca de 2000 modens a Embratel, no valor de
US$ 4,5 milhoes, uma parte em produtos do pa-
drao V.27 de 4800 bps e outra do padrao V.22
Bis de 2400 bps.

O fornecimento comeca ja em dezembro
se arrastando para o primeiro semestre de
1990. Trata-se da primeira encomenda da Em-
bratel no padrao V.22 Bis.

A Embratel escolheu o modem da Rhede
por Ser aguele gue mais se enguadra nas es-
necificacoes exigidas para o Padrao V.22 Bis.
A Rhede esta entrando depois dos concorren-
tes neste mercado de modens de V.22 bis, tra-
zendo um produto de caracteristicas tecnolo-
gicas mais avancadas. Assim, o modem gue se-
ra fornecido & Embratel, 0 modelo RT.44, faz um
autoteste integrado checando todos 0s com-
ponentes e tocando uma musica de Bach. O
modem apresenta como vantagens em relagac
aos produtos de concorrentes a possibilidade
de trabalhar com portadora pseudo-controlada
que proporciona um tempo de resposta menor
gue em ligacdes half duplex. Alem disso, pos-
sui 6tima perfomance em linhas discadas no
caso de regioes com linhas telefonicas de baixa

‘qualidade.

A SOLUCAO ESTA NA |
ASSIGN INFORMATICA

L P pres

(02) z




oo o T el e R

Gerenciador de
fac-simile

A Videx Tecnologia S/A langou o FAXER
3000 que partilha, na mesma linha telefonica,
urn FAX, uma secretaria eletronica e o usuario,
todos em perfeita harmonia.

Quando é reebido um FAX, o FAXER 3000
passa a ligagao para 0 FAX sem sequer deixar
o telefone tocar. Porém, ao receber uma liga-
¢ao normal, o telefone toca, permitindo ao
usuario atender o chamado. Caso o usuério nao
esteja, apos alguns togues o FAXER 3000 pas-
sa a ligagao para a secretaria eletronica. Para
usar normalmente o telefone, basta tirar do
gancho e discar; caso alinha esteja em uso, re-
cebendo ou transmitindo um FAX, o telefone
ficara blogueado evitando que alguém atrapa-
lhe a comunicagao via FAX. O FAXER 3000 tam-
bém pode ser conectado ao KS/PABX.

lll Video Trade Show

A Francal—Feiras e Empreendimentos
acaba de assumir a promogao de mais uma fei-
ra de grande projegao nacional. Trata-se da Vi-
deo Trade Show, que redne todo ano as princi-
pais distribuidoras e produtoras de video e au-
dio do pais. A lll edicao sera realizada de 17 a
22 de julho de 1990, no Pavilhdo da Bienal, Par-
que do Iberapuera, em Sao Paulo. Em marco
Gltimo, as 120 empresas que participaram da
Il edicao da mostra faturaram cerca de US$ 1.8
milhdo, correspondentes a mais de 400 mil fi-
tas de video vendidas. Além disso, ocuparam
7 mil m2 de &rea do pavilhao, por onde passa-
ram mais de 90 mil pessoas.

Diante desses numeros a Francal acredi-
ta num crescimento significativo da feira do
proximo ano. “A area fisica devera ser 30%
maior, ou seja, os estandes dos_expositores
ocupardo um espaco de 9.100 m?" Quanto ao
publico visitante, a empresa estima em 120 mil
pessoas, o que representara um crescimento
de 33,33% em relagao a edigdo passada.

Segundo a Francal, organizar e promover
uma feira desse porte significa o reconheci-
mento do setor perante a estrutura operacio-
nal e "know-how” da empresa, que ha 21 anos
vem realizando mostras no Brasil. Além da Vi-
deo Trade Show, a Francal promove 0s seguin-
tes eventos: Abrin—Feira Nacional de Bringue-
dos; Francal—Feira Nacional de Calgados e Ar-
tefatos; Feira de Musica; Interoptica—Feira Bra-
sileira de Optica, Foto, Equipamentos e Afins;
Escolar—Feira Nacional de Produtos para Es-
cola, Escritério e Papelaria; e CONAl—
Exposi¢do de Automacao Industrial.

Soluc@o de problemas

A Amélia 250, impressora desenvolvida
pela Elgin Eletronica e destaque dentro da li-
nha de matriciais de média velocidade, apre-
senta tecnologia avangada e excelente perfo-
mance seja quando acompanhada de seus
acessorios ou nao.

Cada acessério da Amélia 250 é conside-
rado a solugao perfeita de um problema espe-
cifico ou de muitos. A emissao de notas fiscais,
sem a perda de um formulario, pode ser resol-
vida com o uso do push-tractor, também conhe-
cido como empurrador de papel. O roll-holder,
suporte para rolo de papel, é ideal para formu-
larios em bobinas, de uso tipico em aplicagoes
de telex.

Quando os assuntos sdo automacgao de
escritorio, emissao de mala-direta e cartas per-
sonalizadas, nada melhor do que incorporar a

- Amélia 250 o alimentador de folhas soltas, gue

& encontrado em duas versoes: com uma (SF
11) ou duas gavetas (SF 12).

Os acessorios da Amélia 250 podem ser
adquiridos nas revendas ou distribuidores da
Elgin Eletrénica juntos ou separadamente da
impressora. A Amélia 250 conta com uma re-
de nacional de assisténcia técnica composta
de empresas credenciadas pela Elgin.

Sistema CAM para PCs

0O MasterCam, sistema para programacao
e simulagdo de usinagem em até cinco eixos
simultaneamente, esta sendo lancado no Bra-
sil pela Ascongraph Assessoria e Consultoria
Grafica, empresa que ja representa no pais o
software Cadkey, programa para aplicagoes de
CAD em indistrias mecéanicas com mais de 55
mil copias instaladas em todo o mundo.

0 MasterCam é um produto da empresa
americana CNC Software Inc. e incorpora recur-
sos exclusivos como poderosas fungoes de de-
senho, técnicas de construgao tridimensionais
avangadas e pos-processamento reverso.

e TSR s

Utilizando
o videotexto

0 Videotexto esta deixando de ser um ser-
vigo do futuro para torna-se um instrumento de
uso cotidiano dos brasileiros. Atualmente es-
ta é a tecnologia mais pratica e moderna de se
obter informacdes e servigos, a qualquer ho-
ra, sem sair de casa ou do escritorio.

Est3o conectados ao sistema cerca de
16500 terminais de consulta — 80% deles na
cidade de Sao Paulo, sendo utilizados para fins
comerciais e terminais microcomputadores. A
tendéncia é de crescer a participagao dos mi-
cros, ja que a TELESP tem dado total preferén-
cia para esse tipo de equipamento.

Com uma média de utilizagao por termi-
nal de 5 horas por més, o Brasil se coloca en-
tre os paises onde o Videotexto e usado mais
intensamente, e a ANV — Associagao Nacional
dos Fornecedores de Servigos de Videotexto
vermn desenvolvendo um trabalho de divulgagao
e promocao do mesmo englobando palestras,
participagao em eventos, mala direta e asses-
soria de imprensa.

Nota as empresas de
informatica

Para que nods, de Micro Sistemas, possa-
mos manter contato com as empresas do se-
tor de Informatica, com relagao a assuntos de
mutuo interesse, pedimos as mesmas que se
recadastrem junto & nossa revista, enviando en-
dereco e telefone.

JUNIOR’S

- CLUBE

Av.33n. 151 — Centro — Tel. (034) 262-0970
ltuiutaba/MG — CEP 38300

Chegou o mais Revolucionario Clube de Informatica do Brasil !!!
Para as linhas ZX SPECTRUN (TK 90 e 95), ZX 81, MSX E APPLE.

_ INFORMATICA

muito mais!

A J.1.C. é um clube totalmente diferente de todos outros clubes ja existentes. Nao somos
somente mais um clube de “FORNECIMENTO DE JOGOS™. A J.C.l. € mais do que isto,

VEJA ALGUNS DE NOSSOS SERVIGOS:

s J. 1.C. CASAMENTO — Case 0 $eu micro.

oJ.1.C. PROMOCAO — Precos promocionais que as softhouses farao para os
associados;

¢ J.I.C. HELP — A soluco de seus problemas.

Receba mensalmente estes servicos e outros como apostilas, programas, e sorteios.

Participe do grande concurso da J.I.C. e ganhe um HOT BIT DA SHARP!
Peca catalogo detalhadamente e comprove!
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A ENERGY preparou para
vocé, que gosia de

: . ]
games, a mais completa Ao PO

relacdo de jogos para Pﬁomg E,‘M‘-{ADO

os micros da linha ENMPC

MSX. Sao mais de 70 - L

colegdes com 6 jogos, co s

manual, gravacao ganne g;‘ i c“é%t-ga
profissional e garantia (ou d‘s?EXCE'LEN

de 60 dias. Além disto sé petire mais oS
temos mais de 20 jogos coes em
especiais, j0gos para me““:-v endedores

MSX 2.0 e também
aplicativos para
10e20.

Se vocé procura
emocodes, acaba
de encontra-last
Procure seu

game em um dos
revendedores

na relacio ao lado

Se voceé quiser se tornar um
revendedor ENERGY , entre em
contato conosco.

ENERGY INFORMATICA LTDA
Caixa Postal 18686 - SP.

CEP. 04699.

FONE: (011) 240.1383.

Eis alguns de
nossos revendedores:

MESBLA e MAPPIN e MISC - MSX
INTERNATIONAL SERVICE CLUB ® CASA
DO MSX @ FOTOPTICA e BRENNO ROSS| e
BRUNOBLOIS @ AKOPOL ® CARREFOUR e
AUDIO e AMAROSOM e FILCRIL ® SEARS
e CINOTICA e ELDORADO.

FREELA COMUNICACOES




A década

do

microcomputador

essodal

Renaio De_giovqni

s anos oitenta foram marcados
pelo surgimento, no Brasil, de
uma informatica mais descon-
. traida: a microinformética. Foi
nesta década que o computador deixou
de ser uma maguina enimentemente de

| Rt s S e s

“Ainda ha uma
resisténcia forte

uso profissional e comegou a conquistar qucmio

os lares dos usuarios. " E] disseminagélo de
Iniciou-se nesta década tambem = =

uma revolugao da informacgao e do pro- infOTmOGGGS

cessamento de dados. O seu desenrolar
fatalmente nos colocara frente a uma so-
ciedade cujo modelo, até entao, era ape-
nas motivo de filmes e romances de fic-
cao cientifica. Estamos muito proximos
do século vinte e um e sera a década de
noventa que estabelecera com gue grau
de evolugao tecnologica entraremos nu-
ma nova era.

Este artigo € uma pequena contribui-
¢ao para a grande discussao gue se avi-
zinha e que deve, de agora em diante, in-
teressar a todos 0s usuarios de compu-
tadores e nao apenas aos profissionais da
drea.

t{écnicas de alto nivel”

jonen s s e s e

e

UM POUCO DE HISTORIA

Olhando apenas pela otica do usua-
rio nebfito, até 1981 o computador era ti-
do mais como uma curiosidade tecnolo-
gica do que propriamente como um be-
neficio concreto & nossa moderna socie-
dade. Na verdade, a idéia de que 0 com-
putador era uma coisa apenas para gé-

nios e que as maguinas deveriam ter sem-
pre 0 tamanho de salas gigantescas,
quando nao de prédios inteiros, perdura-
ram por boa parte da década de oitenta.
Somente nos Gltimos trés anos & que fi-
cou claro, para a grande massa de consu-
midores, que o computador afinal nao era
um bicho de sete cabecas, e nem preci-
sava ser maior do gue um radio de pilhas.
Mas, para chegar a este ponto, muita coi-
sa teve que acontecer.

Em outubro de 1981 chegava as ban-
cas de todo o Brasil a edicao nimero um
de MICRO SISTEMAS. Antes mesmo do
microcomputador se popularizar, a inicia-
tiva pioneira da AT| Editora buscava ante-
cipar os anos vindouros, levando aos lei-
tores nao so a informacao técnica, como
também um retrato do que estava acon-
tecendo na area da informatica.

Nas primeiras paginas desta revista,
mais precisamente no editorial, a editora
deixava muito claro qual seria a grande
batalha a ser travada daquele ponto em
diante: “..poderiamos dizer que, no final

PROGRAMACAO GRAFICA
CAD - 2D e 3D

Curso especialmente
desenvolvido para proporcionar
um alto nivel de aprendizagem

Ministrado pelo Professor
Nilson Bastos Monteiro.

LOTUS 1-2-3

Curso todo montado com exemplos
praticos nas areas comercial,
financeira e
de planejamento de empresas.

Ministrado pelo Professor
José de Almeida

et

Av. Nilo Peganha, 50 Grupo 918
Tels: 2625591 € 2626845




do século vinte o microcomputador teve
ingresso para desmistificar e demitificar
0 computador. S0 pode haver uma revo-
lugao'do computador na medida em que
houver a participagao de um grande na-
mero de pessoas. Pequenas aristocracias
nao fazem revolucoes e alguns membros
da aristocracia dos analistas e programa-
dores profissionais nao veem com bons
olhos essa popularizacao do computador,
embora a disseminacao do uso do com-
putador signifique mais empregos para
analistas e programadores.”

Tais palavras, ditas hoje, ainda tradu-
zem de forma cristalina a grande guerra
de bastidores que se desenrrola no mun-
do da informatica. Ainda ha uma resistén-
cia forte quanto a disseminacao de infor-
macoes técnicas de alto nivel, bem como
a educacao e o freinamento em progra-
macao avancada. Nao se pode negar, no
entanto, que um avanco significativo ocor-
reu nesta area. Tal avango deve ser credi-
tado ao esforco solitéario de curiosos e
usuarios persistentes.

Por volta de 1982 e portanto no ini-
cio da década, o mercado era dominado
por um tipo de micro baseado na tecno-

logia da Tandy Corporation. Tais equipa-

mentos, voltados para uso profissional,

- impunham-se muito mais pela sua apa-

réncia do que pelas suas caracteristicas
técnicas. : '

E preciso salientar que, a despeito do
microcomputador ter se alastrado nos Es-
tados Unidos muito mais por forca do
hobby eletronico, no Brasil isto ndao ocor-

reu. Desde os primeiros anos da década, -

o micro foi oferecido ao mercado nacio-
nal como um produto de uso profissional
— mesmo certos modelos que, na sua ori-
gem, foram concebidos e produzidos uni-
camente para o lazer. No Brasil, os aspec-
tos ludicos e educativos do computador
sempre foram tratados como algo deplo-
ravel e indigno de respeito.

Com o advento dos compativeis com

a tecnologia Sinclair, a microinformatica
nacional estava para viver asua primeira
grande revolucao. Responsavel por um es-
trondoso sucesso de publico, o micro in-
glés ZX 81 tornou possivel a qualquer
mortal ter acesso a informatica: afinal, se

- ainda existisse no mercado, um equipa-
mento nacional compativel estaria cus-
tando hoje algo em torno de NCz$
800,00.

-Foi justamente este preco baixo que
permitiu aos curiosos entrar numa aven-
tura até entao inimaginavel: ter um com-
putador em casa.

Essas primeiras experiéncias foram

cruciais para a formacao de um mercado
informal ativo. Nesta época nao havia ne-
- nhuma literatura a respeito de microcom-
putadores, programacao e linguagens a
disposicao dos usuérios.

Quem entra numa livraria especiali-
zada hoje em dia nao tem como vislum-
brar a aridez que 0s pioneiros da microin-
formatica tiverem que enfrentar em rela-

¢ao as questoes técnicas. Aos poucos po-
rem foram aparecendo livros, apostilas,
revistas, etc.” :

Os equipamentos também comeca-

_' ram a evoluir, e na medida em que as in-
formacoes do exterior chegavam ao Bra-

sil, especulava-se quais maquinas iriam
substituir os velhos Sinclair, TRS e Apple.
Isto sem contar que a grande vedete dos
anos oitenta ja estava dando seus primei-

* ros passos no Brasil: o IBM PC.

Em 1985, durante a Feira de Informa-
tica, o mercado foi sacudido pela segun-
da grande revolugao. Nesta Feira ficou cla-
ro que o ano de 1986 marcaria uma nova
era para os microcomputadores, pois
além de deixar evidente o dominio da mar-
ca IBM na area dos equipamentos profis-
sionais, uma nova tecnologia estava sen-
do apresentada ao publico.

Nao fosse Uma matéria publicada em
MICRO SISTEMAS seis meses antes do
evento, o MSX teria pego o mercado bra-
sileiro totalmente ignorante sobre este
equipamento. De fato, por ser oriundo do
Japao, por fazer pouco sucesso na Euro-
pa e ser literalmente desconhecido nos
Estados Unidos, 0 MSX quase passa-des-
percebido entre os profissionais da infor-
maética antes do seu efetivo lancament
nacional. _ '

O impacto causado no Brasil por es-
ta linha foi de tal intensidade que provo-
cou o naufragio prematuro do sucessor
do ZX 81 — o micro ZX Spectrum — e do
TRS Color. Esses dois micros eram 0s ex-
poentes da tecnologia ocidental no que
tange ao uso domeéstico.

Mas nao foi s6 isso. O MSX nao pro-
vocou o0 desaparecimento da linha Apple
unicamente porque estes micros ja fti-
nham uma boa base instalada no Brasil e
também porque, mais uma vez, os fabri-
cantes prometeram muito e pouco
cumpriram. :

Os anos que se seguiram foram mar-
cados por uma guerra de linhas domés-
ticas, até porgue o0 mercado profissional
ha muito estava definido como territorio
inconteste dos PCs.

0 traco comum gue une todas essas
linhas pessoais € um tipo de preconcei-
to bastante arraigado no mundo da infor-
matica. O dito mercado profissional se re-
cusa a aceitar esses micros como com-
putadores, e nao raro os classifica como
brinquedos.

Do velho ZX 81 ao MSX 2, nao ha pro-
fissional que nao torga o nariz para a evi-
déncia de gue essas maquinas sao tao ri-
cas em recursos guanto seus primos
maiores (alem de indiscutivelmente mais
bonitas). E evidente a necessidade de se
estabelecer uma escala que meca coisas
diferentes: afinal, se os computadores de
maior porte perdessem em capacidade
de processamento para os micros domés-
ticos, entdo nada mais faria sentido.

E curioso constatar que o UNIVAC | ti-
nha apenas 12 Kbytes de memoria e no
entanto processava, no inicio dos anos

>
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cingiienta, todo o arquivo de seguros da
Prudential Life e toda a folha de pagamen-
to da United State Steel, incluindo os be-
neficios. Atualmente um micro de 64
Kbytes rodando a 4 megahertz faz tudo
iss0 e muito mais. Mas esse talvez seja o

preco a ser pago pela ousadia de ter em

casa um computador.
O ANO DE 1989

1989 ficou marcado como 0 ano no
qual nada aconteceu além da Feira de In-
formatica. Quem esteve no pavilhao de
exposicoes do parque Anhembi, entre 0s
dias 18 e 22 de setembro deste ano, po-
de ver muito mais do que um punhado de
computadores e programas. A informati-
ca nacional esteve exposta, nesses dias,
de forma bastante evidente.

A Feira mostrou, para guem quises-
se ver, dois fatos incontestaveis. O primei-
ro & que o computador janao € mais algo
inatingivel e distante da compreensao hu-
mana. As pessoas estao lidando com a
maquina de forma muito mais natural do
que héa alguns anos atras.

Quem se deu ao trabalho de entrar
nos estandes dos fabricantes e fazer per-
guntas pdde constatar que as pessoas
contratadas unicamente para recitar um
amontoado de palavras e termos técnicos
estavam mais a vontade e demonstrando
ter, pelo menos, uma vaga idéia do que di-
ziam. O computador perdeu aquela aura
de mistério que o cercava até entao.

Foi possivel comprovar também que
o mercado de informatica encontra-se em
franca expansao. Nos cinco dias de expo-
si¢ao da Feira o plblico acorreu em mas-
sa ao evento. Houve dias em que era pra-
ticamente impossivel andar em determi-
nados setores do pavilhdo, tamanha a
concentragao de pessoas.

Nao se viu, no entanto, nenhum em-
presario falando em grandes negocios

]

‘A falta de
lancamentos
revolucionarios
demonstrou que o
avanco tecnologico
no Brasil caminha a
passos de tartaruga™

[ s ]

sendo fechados. Na verdade, na semana
seguinte a Feira, 0 comentario no meio
empresarial era de que 0 evento nao ha-
via dado o retormo, em termos de compras
e vendas, que era esperado.

Se nao foi um sucesso de vendas, es-
ta feira foi sem duvida nenhuma um su-
cesso de pablico. O mercado consumidor
de informatica prestigiou o evento mesmao
que nao houvesse uma grande novidade
a ser vista, ou algo que realmente vales-
se a pena o sacrificio de chegar ao
Anhembi e conseguir estacionar o carro.

A falta de langamentos revoluciona-
rios, ou pelo menos inusitados, demons-
trou que, na virada da década, o avango
tecnoldgico no Brasil caminha a passos
de tartaruga, se & que caminha.

Qutro ponto marcante desta feira é a
evidéncia do fim iminente de duas linhas
de computadores que fizeram muito su-
cesso nos Ultimos anos: 0s IBM PC XT e
0s MSX. N3o se viu nenhuma dessas mé-
quinas exposta, ou qualquer novidade sig-
nificativa para ambas as linhas.

O triste nesta constatagao € que ja vi-
mos este filme antes, porém com um fi-
nal mais animador: a Feira de 1985, que
marcou o fim de micros como os TRS 80,

Apple ll, TRS Color e os micros baseados
no sistema CP/M.

Em 1985, enguanto 0s primeiros
exemplares da era da informatica saiam
de cena sem grandes estardalhacos, um
imenso show era montado para festejar a
implantacao definitiva no Brasil de com-
putadores mais modernos.

Na feira de 1989 ano nao havia indi-
cagoes claras ou mesmo evidéncias de
que micros novos aportarac em breve nas
terras tupiniquins. O XT e 0 MSX estao se
preparando para sair de cena silenciosa-
mente, e n3o ha nenhum candidato asu-
cessao. E o fim das linhas imposto unica-
mente pelo seu potencial e desempenho
técnico ja bastante ultrapassado. Isto se
torna mais agudo quanto mais informa-
¢oes chegam ao Brasil sobre as maquinas
estrangeiras.

O que fica como consolo para 0s
anos noventa sao os PC ATs. Nenhum fa-
bricante arriscou demonstrar que preten-
dia fazer um PS/2, ou um Macintosh, ou
um Amiga ou ainda um Atari ST. Mais uma
vez o mercado brasileiro tera que se con-
tentar com uma tecnologia ja ultrapassa-
da nos paises mais adiantados.

No setor de software, as grandes ve-
detes desta Feira foram os programas de
combate aos virus de computador. As em-
presas que levaram ao Anhembi produtos
nessa linha tiveram a grata surpresa de ter
os estandes mais assediados da feira. Era
praticamente impossivel assistir tranqui-
lamente a uma demonstragao desses pro-
gramas, tamanho o interesse despertado
pelo assunto.

De fato, ficou provado que tem mui-
ta gente sofrendo as consequéncias fu-
nestas que a disseminacao virética cau-
sa ao computador. Os atos de pirataria
promiscua, praticados desde o inicio da
era da informatica e que criaram raizes
profundas nos usuaros brasileiros, come-
cam agora a apresentar seus efeitos co-
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laterais e a cobrar o seu tributo. O aparen-
te estado de calamidade publica experi-
mentado pelo setor de informatica no que
diz respeito ao virus de computador ja era
esperado ha muito tempo. O mercado co-
lhe hoje aquilo que plantou ontem.

PRENUNCIO DE MUDANCAS

Enfim, a microinformatica informal
(fora do ambiente profissional) pode ser
contada, no Brasil, a partir do surgimen-
to e desaparecimento de diversas linhas
de micros. Foram os antigos ZX 81 quem
deram a partida para o “boom” do com-
putador domeéstico, mas a explosao pra
valer sé aconteceu com os TRS Color, ZX
Spectrum e MSX.

Tivemos também, como em todos os
outros paises, micros que nao obedeciam
anenhuma linhagem conhecida, cuja par-
ticipacao no mercado por isto mesmo se
tornou insignificante. Quase ninguém
mais se lembra deles.

O que todas essas linhas de micros
tiveram em comum no Brasil foi, porém,
o fato de que a industria nacional de hard-
ware sempre esteve a frente dos lanca-
mentos. Isto nao esta se anunciando pa-
ra a proxima década.

Podemos especular sobre as causas:
situagao econOmica e politica do pais, fal-
ta de interesse dos empresarios, merca-
do consumidor pequeno, reserva de mer-
cado, falta de capacitacéo técnica e tec-
nolégica, etc. No entanto, o que importa
mesmo é observar que o mercado tem os
SEeus proprios mecanismos para contor-
nar os problemas. Sejam eles de que na-
tureza forem.

Atualmente & muito arriscado falar
em informatica pessoal, ou de massa,
sem contar com a participacao de equi-
pamentos estrangeiros. Do ponto de vis-
ta tecnologico, nds s6 temos a ganhar
com as maquinas la de fora; sob a dtica

“tem muita gente
sofrendo
as consequéncias
funestas que
a disseminacdo
virética causa ao
compuiador.”

politica, contudo, a discussao pode con-
sumir ainda alguns anos.

Na verdade, o que mais importa ago-
ra e tentar compreender como o merca-
do esta se moldando para entrar na nova
década. Paraisto, devemos olhar para um
certo microcomputador pessoal que des-
ponta no cenario barsileiro como um co-
meta em rota de colisdo com a Terra.

Mas afinal, o que tém os micros Ami-
ga de tao excepcional? Do ponto de vista
eletrénico e de programacao, nada: sao
maquinas como tantas outras. O que as
diferencia de outros modelos é a
modernidade.

Os computadores nao sao entes fan-
tasticos e maravilhosos: somente a nos-
saimaginacao, trabalhando em conjunto
COmM 0S recursos que gostariamos que o
nosso micro fosse capaz de ter, € quem
pode produzir resultados. Quando o nos-
s0 computador nao atende mais a esses
anseios, entdo esta na hora de procurar
um modelo mais recente, ou um outro ti-
po de equipamento mais adeqlado a nos-
sas necessidades.

Este & o eixo em torno do qual gira
um mercado consumidor de produtos ele-
tronicos de Gltima geracao e que no Bra-

silnao & tdo pequeno quanto possa pare-
cer & primeira vista.

Nao & a maquina em si que conquis-
ta os olhos, e sim o seu potencial, aquilo
que ela é efetivamente capaz de fazer. E
fazer rodando os programas aplicativos
mais avancados e eficientes que existem
para microcomputadores pessoais. Esta
€ aregra que ainda nao foi integralmente
assimilada pelo nosso mercado produtor
de hardware..

A tonica do computador Amiga é que
ele @ um HOME COMPUTER, ou seja, um
computador para se ter em casa ou mes-
mo no escritdrio. O seu preco, inclusive,
deixa isto bem claro. O problema é que,
ainda assim, ele & superior a tudo o que
conhecemos no Brasil em termos de mi-
crocomputadores profissionais.

A grande diferenga do Amiga para os
outros computadores nao & (novamente)
0 hardware e sim o software, pois é este
Ultimo quem da a exata medida da utilida-
de — ou inutilidade — de um computador.
E neste ponto, pelo que se tem visto, es-
tes micros estao se comportando como
nenhum outro equipamento.

Todos esses fatos desembocam nu-
ma grande questao: como serd a microin-
formatica nos proximos anos? Quais os
computadores que teremos? Onde os
compraremos?

Uma coisa porém é certa: se a situa-
cao atual nao sofrer alteragoes, a microin-
formatica pessoal, tal como a conhece-
mos hoje, tende a desaparecer por obso-
lescéncia, em acentuada velocidade. Mas
iSS0 € o que todos nos temos que traba-
lhar para nao acontecer.
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APLICACOES DE DESKTOP
PUBLISHING COM LASER DESK
Andres David, Hamilton Ziegler e Javier
David

Livros Técnicos e Cientificos Editora
Ltda.

125 paginas

O Desktop Publishing traz a idéia do
tampo da prancheta de um diagramador
transposto para o video de um computador,
com a substituicao das ferramentas tradi-
cionais por fungoes eletronicas. Com 0s
programas de Desktop Publishing -
combinam-se, em uma pagina, texto, grafi-
cos e imagens, complementados por ele-
mentos tipograficos tais como fios, familias,
tipos e corpos de letras, quadros e etc. Nes-
ta obra, 0s interessados obtém as informa-
¢oes sobre o uso do Deskiop, suas compati-
bilidades e técnicas, que permitem utilizar
plenamente seu potencial.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL E SISTEMAS
ESPECIALISTAS

Emmanuel Lopes

Livros Técnicos e Cientificos Editora
Ltda.

196 paginas

Esta obra foi lancada dentro da cole-
¢ao “A Era da Informatica’, que tem como
objetivo atualizar profissionais da area e que
a0 mesmo tempo serve de introdugéo aos
temas mais avancados.

Através de uma linguagem simples e
direta, o livro apresenta 0s conceitos funda-
mentais das técnicas que permitem ao com-
putador exibir comportamentos “inteligen-
tes” examina as técnicas empregadas para
representagdo do conhecimento dentro do
computador e as formas como esse conhe-
cimento pode ser manipulado. Analisa ainda

os sistemas especialistas aplicados em pes-

quisas de IA e apresenta os pontos de con-
tato entre outros programas Convencionais
e os de |A.

INFORMATICA NA EDUCACAO

Peter Corburn, Peter Kelman, Nancy
Roberts,Thomas F. F. Snyder, Daniel H.
Watt e Cheryl Weiner

Livros Técnicos e Cientificos Editora
Ltda.

298 paginas

Esta obra destina-se a pais, professo-
res, administradores de estabelecimentos
de ensino e enfim a todos que se acham
envolvidos com a educagao da crianga. O li-
vro pretende introduzir as criangas no mun-
do da Informatica, de modo a desenvolver

uma compreensao funcional do computa-
dor, até chegar ao uso criativo, efetivamente
aplicado & educagao, ja que o uso educacio-
nal do computador em escolas brasileiras
do 1° e 2° graus vem se expandindo atra-
vés de projetos governamentais e da iniciati-
va privada.

Mostra também as diferentes formas
de usar o computador no ensino, fornecen-
do ao professor idéias a partir das quais ele
podera encontrar a melhor utilizacao para
sua disciplina especifica. O livro fornece
ainda uma visao geral das vantagens e des-
vantagens do uso educacional dos compu-
tadores, facilitando uma tomada de posicao.

WORDPERFECT

Affonso P. Seabra

Livros Técnicos e Cientificos Editora
Ltda.

520 paginas

O primeiro livro langado no Brasil sobre
WordPerfect, pretende apresentar este po-
deroso e completo editor de texto de forma
clara e objetiva, podendo ser muito 0til a to-
dos aqueles, profissionais e iniciantes, que
de alguma maneira desejam ufilizar esta im-
portante ferramenta de trabalho.

MANTENHA SEU MICRO EM FORMA
MS Indastria Eletronica e SID
Informatica

20 paginas

Este manual apresenta, de forma dida-
tica, varias dicas para 0 usuario reduzir o

. numero de falhas e paralisagdes. A principal

contribuicao dessa publicacéo, no entanto,
sao as orientagOes de como evitar que um
micro seja contaminado pelo virus eletroni-
co, um dos maiores problemas do setor
atualmente.

0 manual encara o virus como algo
guase inevitavel, porém instrui os usuarios
para manterem seus equipamentos sempre
longe dos perigos da contaminagao. Para is-
s0, ele contém dicas de como detectar o vi-
rus, como identificé-lo € como prevenir-se
contra esse problema que vem atingindo 0s
computadores de empresas de todos 0s
portes. Além do capitulo sobre o virus, o
manual trata ainda de informar o usuario
quanto a problemas de limpeza e refrigera-
¢ao adequada, cuidados com chogue e ele-
tricidade estatica, e encerra com uma lista
de tipos de servigos a que o usuario deve
ter acesso caso precise de uma assisténcia
técnica que atenda o conjunto de seus equi-
pamentos. Quem se interessar, pode ir pes-
soalmente a sede do Grupo Imarés, na Rua
Dr. Renato Paes de Barros, 34 - [taim. Tel.:
(011) 881-0200.

CURSOS E SEMINARIOS

A pujanca do Estado do Parana, bem co-
mo sua posigao como 5° mercado de informa-
tica do pais. motivaram a Sociedade dos Usua-
rios de Computadores e Equipamentos Subsi-
diarios — SUCESU, a novamente realizar o IN-
FOPAR/90 — Congresso Paranaense de Infor-
matica, evento ja tradicional, gue se realiza des-
de 1982 Na oportunidade, sera aberto espa-
co parauma Exposicao de Bens e Servicos de
Informatica e Telecomunicagoes, a ser realiza-
da no Edificio Humberto de Alencar Castelo
Branco, Centro Administrativo do Governo Pa-
ranaense. O INFOPAR/S0. contard com ¢ apoio
da SEI — Secretaria Especial de Informatica &
do Governo do Estado do Parana. :

As reservas poderao ser efetuadas atra-
vés de contatos com a Sra. Dora ou Srta. Mari-
se, no telefone (041) 222-7613, até o proximo
dia 15/12/89.

A Pragma Informatica Ltda. abriu inscri-
¢oes para o curso “Redes de Computadores’,
que sera ministrado de 11 a 27 de dezembro
deste ano, das 19 as 22 horas e com carga to-
tal de 30 horas. O curso sera realizado erm con-
vénio com a SUCESU-RJ e visa desenvolver ha
bilidades referentes a comunicagao de dados,
enfocando aspectos de funcionamento, ope-
racao e projetos de redes de computadores.
Maiores informacoes pelos tels: (021)
233-2328 e 253-8544,

Em dezembro deste ano a Allen Informa-
tica estara ministrando 0s sequintes cursos:
MS DOS basico (28/12);Carta Certa 3 basico
(18/12); Wordstar 4.2 basico (26/12); MS Word
40 basico (412); MS Word 4.0 avancado
(18/12); Supercalc 5 basico (11/12); dBase IV
basico (4/12); dBase IV programado (26/12):
Clipper Summer§&7 (18/12); Linguagem C ba- -
sico (11/12); Open Access basico (27/12); e
Symphaony basico (4/12). Maiores informagoes
pelos tels: (021) 220-5020 g 533-1400.

Em dezembro a Case Consultores estara
ministrando o curso "Planejamento Estratégi-
co” O curso analisara a estruturacaoc e a impla-
tagao do planejamento estratégico na empre-
sa em ambiente econdmico de expectativas,
dividas e incertezas. O participante aprende-
réa como adequar 0s recursos € a estrutura de
sua empresa para aproveitar oportunidades e
enfrentar ameacas. As estratégias criadas pro-
jetarao a sua empresa através de um Calenda-
rio Estratégico, para um futuro de 5 a 10 anos,
com metas realistas e objetivos definidos, com-
patibilizando 0s recursos disponiveis com as
expectativas de sobrevivéncia do negdcio. O
curso sera ministrado em Belo Horizonte, dias
4 e 5/12; no Rio de Janeiro, dias 11 e 12/12 e
em Sao Paulo 14 e 15/12. Maiores informacoes
pelos tels: (011) 284-7033 e (021) 239-9398. &)

CURSOS SEMINARIOS EQUIPAMENTOS/SUPRIMENTOS .
— Dbase 1,2, 3 — A informética na — PC XT, AT — Impressoras
— Wordstar pequena e média empresa. — No Break — Modem
— Basic — Organizacao, : -
— Sistema Especialista sistemas e métodos. ﬂL FUTURE ON LINE INFORMATICA
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uanio é a
facada?

Paulo Roberio Oliveira da Silva

ste artigo trata de um programa para calculos financei-

ros, para uso com a HP 41CV, dispensando a conexao de

madulos adicionais de memodria.

E claro que qualquer micro pode executar bons progra-
mas financeiros entretanto, enguanto ainda nao dispomaos de mi-
cros portateis suficientemente discretos para podermos carre-
gar até a “boca” de venda de automdveis, ou qualguer outro lo-
cal com constrangimentos similares, a velha HP 41CV & uma fer-
ramenta inestimavel para nos auxiliar nas decisdes que envol-
vem capital.

A Hewlett-Packard oferece modulos pré-programados gue
devem ser de 6tima qualidade. Porém, para quem nao adquiriu
um médulo financeiro, a digitagdo de algumas linhas de progra-
ma pode resolver muitos problemas corriqueiros no Nosso
dia-a-dia.

Quer ver? No jornal de ontem havia o seguinte anuncio: “Ven-
do GOL GL 86, NCz$ 24.000,00 ou NCz$ 6.000,00 + 39 xNCz$
564,00 mensais, reajustados pela BTN". Diante deste tipo de
anlncio, temos que decidir sobre o que vale mais a pena: pagar
os NCz$ 24.000,00 ou dar a entrada solicitada, deixar o restan-
te aplicado e ir quitando mensalmente cada parcela?

Através do programa proposto, concluimos que se aplicas-
semos a diferenca entre o valor a vista e a entrada (24.000,00
— 6.000,00), para descontar uma prestacao mensal de 564,00,
estariamos pagando um juro de 1,04 % ao més. Portanto, sO va-
leria a pena pagar parcelado se cCONSeguissemos aplicar
18.000,00 a um juro maior que 1,04 % ao més, além da corre-
¢ao monetaria oficial (a tal BTN, na pratica).

Entao, interessa a vocé este tipo de calculo? Para chegar la
utilizamos a conhecida relagao:

n
(-5 + s
n n
I HakA a2 1+ i)

P=Rx

onde: ;

P — principal (valor presente da aplicagao);

R — prestagao a ser paga a cada periodo;

S — valor futuro da aplicagao;

i — taxa real de juros (expressa na forma unitaria);
n — nimero de periodos.

Com essa equacao obtemos valores que consideram 0s ju-
ros compostos reais, de modo a ndo sermos enganados por co-
merciantes espertos.

Observe que todos os parametros podem ser obtidos dire-
tamente ao reescrevermos a equacgao apropriadamente, a exce-
cao da taxa de juros (i).

As rotinas para obter o valor do principal, da prestacao, do
valor futuro e do nimero de periodos foram rotuladas como A,
B, C e E, respectivamente, e logo comentaremos alguns detalhes
sobre elas.

16 MICRO SISTEMAS

Ja o célculo dos juros requer uma técnica de resolucao nao
analitica. Em nosso caso adotamos o método de Newton-
Raphson. Para quem nao teve a oportunidade de conhecé-lo, es-
clarecemos que se trata de tentar descobrir a solucao da equa-
¢ao por aproximagoes sucessivas de maneira ordenada e eficien-
te (1).

Matematicamente isto é feito reagrupando-se a equagao da-
da para podermos avaliar de que modo a variagao de “i” aproxi-
ma o resultado a raiz:

CALCULOS FINANCELRUS - HP41CV
01 LBL'FINANC 19 LEL'B 39 - 56 LBL'D1
02 SF 27 20 STO 17 40 RCL 13 57 RCL 18
03 CLA 21 FszC 22 41 * 58 RCL 16
o4 PRS IN 22 GIO'FINANC 42 RTN 59 /
05 AVIEW 23 RCL 16 43 LBL'D 60 RCL 11
06 RTN 24 RCL 18 44 100 61 1/X
Q7 LBL'A 25 RCL 13 45 / 62 ¥ X
08 5TO 16 26 / 46 5T0 10 63 1
09 F57C 22 27 — 47 F57C 22 64 -
10 GTO'FINANC 28 XEQ'FVA 48 GTO'FINANC 65 LBL'02
11 XEQ'FVA 29 / 49 RCL 17 66 100
12 RCL 17 30 RTN 50 X=0% 67 *
13 = 31 1BL'C 51 GTO D1 68 FIX 2
14 RCL 18 32 STO 18 52 0.1 69 CLA
15 RCL 13 33 FS?C 22 53 STO 10 70 ARCL X
16 / 34 GTO'FINANC 54 XEQ'APROX 71 APPEND %
Ry 35 RCL 16 55 GTO'02 72 AVIEW
18 RTN 36 XEQ'FVA 73 RTN
37 ROLL7
38 *
74 LBL'E 1 LBL'EVA 1 LBL'FVA 1 LBL'FLI
75 STO 11 2 XEQ'FVA 2 RCL 10 2 RCL 11
76 F57C 22 STRCIAERT 31 3 RCL 10
77 GTO'FINANC 4 4 4 RCL 11
78 RCL 17 5 RCL 18 5 STO 12 o
79 RCL 18 6 RCL 13 6 RCL 11 6 RCL 12
80 * 7/ i o 7+
81 RCL 10 8 + B STO 13 8 XEQ'FVA
8z * 9 RCL 16 91 g -
83 RCLL7 10 - 10 - 10 -
B4 - 11 STO 14 11 HCL 10 11 RCL 17
85 RCL 16 10 END T2 f 12 RCL 10
86 RCL 10 13 REL.13 LAl
87 * 14 / 14 RCL 12
88 RCL 17 15 END 15/
B3 - 16 *
90 / 17 REL. 11
91 LOG 18 RCL 18
32 RCL 10 19 =
93 1 20 RCL 13
94 + 2157
95 LOG 22 RCL 12
96 / i A
97 END Ay
25 STO 15
26 END




1 LBL'APROX REGISTRADORES UTILIZADOS
2 FIX 4 10 juros (1)
3 XEQ'FI 11 num. de periodes (n)
4 XEQ'FLI 12 (1 + i)
5 RCL 10 13 (1 + i}°n
& RCL 14 14 £(i)
7 RCL 15 LRt ),
8/ 16 principal (P)
9 - 17 prestacao (R)
10 RND 18 wvalor futuro (S)
11 RCL 10
12 X=¥7
13 RTN
14 X’y
15 STO 10
16 GTO'APROX
17 END
n
f(id=Rx +pD-4 + 5 -P
n n
i+ U+ i)

rer

Feito isto, estima-se (“‘chuta-se” mesmo) um *i qualquer e
verifica-se que valor vai resultar para f(i). Verifica-se, também, que
valor resultara para a primeira derivada de f(i) com este mesmo
“i". Dividindo o primeiro resultado pelo segundo e subtraindo do
“i” estimado anteriormente, chegamos a primeira aproximacao,
e assim sucessivamente, até que cheguemos a um resultado

com tantas casas decimais de precisdo quanto queiramos:

i=j
AR )

Com essas informacoes ja podemos desenvolver as rotinas
de calculo propriamente ditas. A esta altura é gue entra em ce-
na uma técnica de programacao cuja finalidade & permitir a mais
eficiente interagcdo com o ser humano. J& se tornou classico, nes-
te tipo de programa, digitar os valores conhecidos e pressionar
uma tecla associada a cada um deles, restando um valor desco-
nhecido que, ao pressionarmos a tecla correspondente, sera cal-
culado pelo programa. Em outras palavras, se conhecemos PR,
ne S, digitamos o valor de P e atecla correspondente, o mesmao
com R, S e n, em qualquer ordem e, ao pressionarmos a tecla
correspondente a i, teremos a resposta procurada. Com isso, fi-
Ca muito mais comodo operar os calculos e alterar pardmetros,

Na pratica, esses procedimentos consistem em atribuir uma
tecla & subrotina adequada, que verifica se houve introducao de
valor pelo teclado. Em caso afirmativo, o valor & armazenado em
um registrador e o controle volta ao programa principal. No ca-
so da tecla associada acionar uma subrotina sem a prévia intro-
ducao do valor pelo teclado, entdo a subrotina assume o con-
trole e procede o calculo desejado.

E desse modo que foram desenvolvidas as rotinas A, B, C,
D e E. Por outro lado, Fl avalia f(i) e FLI avalia (i), assistidas por
FVA. APROX € a parte destinada a efetuar as aproximacoes su-
cessivas. Caso vocé deseje maior precisio, basta um nimero
maior de casas decimais. Em D, acrescentamos uma subrotina
01 para acelerar o célculo de “” no caso de R ser igual a zero.

Quanto ao programa principal, seu objetivo é apenas o de
posicionar a memaoria, acionar o modo USER e indicar que va-
ridveis foram associadas as teclas superiores da calculadora. As-
sim, vocé ganha um poderoso instrumento para descobrir de
quanto € a “facada” que estdo Ihe aplicando.

Se voceé nao tiver um colapso cardiaco depois de aplicar es-
ses programinhas ao empréstimo que pretendia fazer no banco,
e desejar resolver outros problemas financeiros, SUgiro que con-
sulte o livro referido em (2). o

(1) Consulte textos de célculo nimerico. Por exemplo, Victor Mirs-
hawka, CALCULO NUMERICO, Ed. Nobel SA.

(2) Geraldo Hess e outros,
ENGENHARIA ECONOMICA,
Ed. DIFEL SA
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Nilson B. Monteiro

9° SIMPOSIO NACIONAL DE DESENHO
COM COMPUTAGAO GRAFICA

A Escola Politécnica da Universidade
de Sao Paulo (USP), através do Departa-
mento de Engenharia de Construcao Ci-
vil, realizou nos dias 12,13,14 e 15 de ou-
tubro, na cidade de Embu, 0 9° Simpdsio
Nacional de Geometria Descritiva e Dese-
nho Técnico. O evento teve a coordenacao
do prof. Sérgio F. Gontijo de Carvalho e a
colaboragao da Escola de Engenharia
Maua, da Universidade de Mogi das Cru-
zes e da Associacao Brasileira dos Profes-
sores de Desenho.

Seus objetivos principais:

1 — Atualizagao do ensino de dese-
nho, face as necessidades do rapido cres-
cimento da tecnologia, para fomentar o
desenvolvimento cientifico do pais;

2 — Capacitagao de profissionais da
area, na atualizacao dos principios grafi-
cos em aplicagao de computadores;

3 — Dominio da visualizagao espa-
cial a partir de representacoes graficas,
encontrando meios representativos que
traduzam fielmente objetos e espacgos
criados na imaginagao.

O grupo de trabalho em capacitagao
de profissionais da area, na utilizagao dos
principios graficos em apliagao de com-
putadores, apresentou proposta ao plena-
rio do 9° simpdsio, aprovada na integra.

nBastas 89 G

immy Scott S

Reprodugdo feita com AutoCad de um origi-
nal de Jimmy Scott.

“Considerando as posigOes coloca-
das no decorrer deste simposio, este gru-
po de trabalho apresenta as sequintes
reflexdes:

Quando tratamos de novas tecnolo-
gias, estamos falando, antes de mais na-
da, de instrumentos que permitem novas
e diferentes formas de apreensao do co-
nhecimento g, ainda, da liberacao de cer-
tas atividades do homem em favor de ou-
tras. Nao se trata da automacao do pen-
samento, mas sim, da automacao de pro-
cedimentos, isto &, da diminui¢ao do tra-
balho bracal.”

“Naturalmente, a modificagdo das
formas de apreensao do conhecimento
ou da realidade, traz como dnus a perda
de certas experiéncias ou vivéncias. Isto
ocorre porém em favor de outras, da mes-
ma forma que, no momento em que o in-

_dividuo adulto de uma espécie animal se.

pos de pé, fez com que a sua descendén-
cia perdesse a pratica de sua postura an-
terior, mas possibilitou o ganho de uma vi-
sao mais abrangente, por ter os olhos em
maior altura e liberou 0s membros dian-
teiros, que hoje |lhe permite executar a
manipulagao.”

“A criatividade nao & atributo dos ins-
trumentos. E preciso deixar bem claro que
a maquina nao substitui em nada o poder
criador, sO modificando, de forma radical,
a sistematica de trabalho e proporcionan-

7~

S TECNOLOGIA

cidade.”

““O mais compativel, e o mais
honesto dos IBM’s vocé so6 en-
confra na melhor revenda da

EXIEE

EXTEC Informatica Ltda.

RUA DR. BACELAR N° 527

CEP 04026 — V. CLEMENTINO

TELEMARKETING {011) 571-3188
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549-3209
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de 4,77/8 MHz m Chaveamento de velocidade por software e hardware ®
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Coprocessador matematico 8087 (opcional) m Controlador de
video CGA m Unidades de disco flexivel de 360 KB =
Unidades de disco rigido de até 80 MB m 8 slots (sendo 6 livres) m
Interface Multi I/0 com 1 Porta Paralela CENTRONICS, 1 Porta Serial RS 232-C
(22 opcional), 1 reldgio e 1 game m Fonte de alimentacao 110/220V
em 60 Hz ® Monitor monocromético de 12 polegadas tipo PS/2
Teclado de 101 Teclas (12 fungoes). Y,




~ do um novo tipo de relacionamento entre

o projetista e sua obra.”

“Entendemos ainda que a Universida-
de tem um compromisso com o futuro,
voltado para a pesquisa, dominio, desen-

volvimento e divulgacao de novas tecno-

logias e conhecimentos, bem como a uti-
lizagdo deles em proveito do proprio en-
sino.”

“Concluimos portanto, que a discus- .

sa0 nao deva ficar centrada no uso ou nao
da tecnologia, mesmo porque sua disse-
minacao é irreversivel, mas na busca de
caminhos para uma mais adequada
utilizagao” : v
EM VISTA DAS REFLEXOES ACIMA
PROPOMOS:
°— que a computagao grafica seja
reconhecida como uma nova tecnologia
de desenho e projeto, da mais alta impor-

tancia para o futuro da representacao

grafica;
2°— que os trabalhos de computa-
cao grafica, como 0s apresentados no
presente simpdsio, sejam reconhecidos
como um passo importante para a impla-
tagao, tanto na area didatica como na area
profissional, desta nova ferramenta;
- 3%— que sejam incentivadas pesqui-

.sas e experiéncias no sentido de se veri-
_ficar as limitagoes e potencialidades do.

uso da computagao no ensino de Geome-

" tria Descritiva, desenho Técnico e disci-

plinas afins;

% que essas novas técnicas sejam

dominadas em sua plenitude, pois sao de
fundamental importancia para que o Bra-
sil adquira independéncia tecnoldgica,
sob pena das mesmas se tornarem um
instrumento de dominacgao cultural e eco-
nomica. Dominacdo de tecnologia é sinal
de atrazo tecnolégico e
subdesenvolvimento;

5% gue o ensino tradicional de re-

presentacao gréafica, através do Desenho
Geométrico, Geometria Descritiva e do
Desenho Técnico, em seus varios niveis
de ensino, deva ser mantido e ndo subs-
tituido pela computacgao grafica, mas que
um complemente o outro, ampliando a
carga horaria total. .

O grupo de trabalho constituiu-se
dos sequintes professores:
Carlos Eduardo Pereira Dini (UNESP), Edi-
son Ferreira Pratini(UnB), Gilberto José
Scheffer(UFMG/PUC), Hilda Quialheiro

~ Abreu(UNESP), Jayme de Toledo Piza e Al-

meida Neto( UNESP), Luiz Bandeira de
Mello Laterza(USP), Nilson Bastos Montei-
ro(PUC/RIO - EBA/EFRJ), Sylvio Guilherme

de Melo(UNESP)

O COMPUTADOR E O VESTIBULAR

A chegada do computador no Brasil
trouxe sérios prejuizos para o ensino de
desenho. No vestibular, corrigir uma pro-
va grafica desta matéria era impossivel,
sendo muito mais simples aboli-la, pois as
provas passaram a ser corrigidas por
computador. S6 duas instituicOes de en-
sino de 2° grau mantiveram o exame: IME
do Rio e o ITA de S3o0 Paulo.

Com isto o nivel de ensino nas Esco-
las Técnicas, de Belas Artes, de Engenha-
ria, de Arquitetura e de Desenho Industrial
caiu muito, com grandes danos para os
profissionais formados nestas areas.

A retirada do desenho do vestibular
teve como conseqiéncia imediata a sua
eliminacao quase total do 2° grau, ndo
fosse a sua conservacao por parte de al-
guns bons colégios que ainda temos. Ci-
to em particular o Colégio Santo Agosti-
nho, no Leblon, pois |4 leciono desenho,
em curso de bom nivel, para as turmas de

12 e 22 séries do 2° grau, da area
tecnologica.

Depois de decorridas cerca de duas
décadas, estamos constatando que este
mesmo computador esta restituindo es-
te espaco perdido com o advento da com-
putagao grafica.

No Rio, o Departamento de Arte da
PUC, poriniciativa do seu diretor Prof. EI-
mer Barbosa, deu o pontapé inicial colo-
cando computacao grafica nos seus cur-
50s. Sendo seguido a partir de agora pe-
la Escola de Belas Artes da UFRJ, com a
criacao do Laboratorio de Computagao
Grafica, que visa a sintese, a andlise e o
processamento daimagem e também pe-
lo Departamento de Engenharia Mecani-
ca da PUC. Alguns colégios do 2° grau ja
estdo também interessados na introdu-
¢cao da computacao grafica em seus cur-

riculos como ferramenta de apoio ao en- -

sino da representacéo.

O professorado de desenho nao s
pode como deve assumir o comando des-
ta revolugao tecnolégica no ensino, pois
tem uma formagao especifica em dese-
nho bi e tridimensional, dispondo tam-
bém de conhecimentos artisticos, bastan-
do apenas adquirir as informagoes neces-
sarias sobre um bom programa CAD (pro-
jeto auxiliado por computador).

Coloco esta coluna da revista Micro
Sistemas a disposicao dos colegas de de-
senho para davidas e sugestées. Vamos
juntos levantar esta bandeira, visando um
melhor ensino de desenho, pois, preparar
bem os nossos alunos, é um marco que
todo professor consciente almeja
alcancar. 7
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APPLE vs MSX

Sinto-me na obrigagao de responder &
carta do Sr. Miguel F. Solér em nome do “clu-
be dos rejeitados’, termo pejorativo para assun-
to tao serio.

Em primeiro lugar, ninguém fica torcen-
do para que este ou aguele micro saia de linha,
pois isto trara diversos problemas a usuarios
como nos, e nao gostariamos que aconteces-
se algo semelhante conosco. Ser padrao mun-
dial nao da, pelo menos nao no Brasil, onde 0s
fabricantes nao se importam com usuarios co-
mo € o caso do COLOR, langado, comprado por
diversos micreiros em todo o Brasil, e comple-
tamente abandonado pelo fabricante.

O Apple MACINTOSH € um dos mais usa-
dos nos EUA atualmente, € ja que o senhor pa-
rece desconhecer totalmente o rnercado inter-
nacional, informo gue “por enguanto” as maio-
res empresas produtoras de micros sao ame-
ricanas (vide IBM, APPLE, etc,).

Qualguer micro pode ser atualizado. O Ap-
ple Il teve upgrades para li+, o ll+ paralle, o
lle para [IGS. Um PC/XT 8088-2 pode se tor-
nar um 286, etc. Informo também, que NAQ
EXISTE APPLE IIG, e que o IIGS é muito mais
avangado que o MSX 2.0, somente por ser um
micro de 16 bits. J

Quanto & pretensa incompatibilidade de
programas, pelo gue me consta, houve uma
época em que 0 MSX HOTBIT, e o MSX EXPERT
nao eram compativeis (pelo menos nao total-
mente) existindo até mesmo varias versoes de
um jogo. No caso do Apple, entre o Il + e o llg,
as Unicas incompatibilidade dizem respeito a
resolugao grafica dupla (560X192, se nao me
engano a mesma do MSX 2 0), e existem, em
alguns casos, versoes de tais programas.

Se 0 MSX vai cair ou nao (espero que nao)
nao me diz respeito nem € meu objetivo deba-
ter. E ter um MSX, “padrao mundial’, nao lhe da
o direito de atacar os usuarios de outras linhas,
micros que antecederam essa sua “maquina
maravilhosa” e que foram a base para que ela
pudesse existir. ASSim como outros usuarios
nao podern ridicularizar o seu micro por ele ain-
da nao ter softwares de objetivo pratico.

Parabéns ao Vitor P. Carvalho, que de-
monstrou saber onde estava pisando. O Basic
do MSX realmente & muito bom, sé falta um
compilador. Sao cartas como a sua, debaten-
do sem agredir que fazem de MS uma grande
revista.

Carlos Eduardo S. Lopes - Rio de Janeiro - RJ

Respondo ao Sr. Marcelo Augusto Rodri-
gues Barbosa (Desabafo - MS 87), que diz ter

um Apple, e pedir-lhe que nao aja de tao ma fé
com os colaboradores desta revista, que usam
micros gue nao sejam o SEU APPLE, pois ele
também teve seu apogeu e esta tendo sua que-
da dando lugar a maguinas de maior potencial.
E, se 0 MSX nao tem tantos aplicativos e utili-
tarios como a sua maquina, ele os tera, visto
que muitas “SOFTHOUSES” tém dado um gran-
de apoio ao SOFT-MSX, e ainda ao SOFT
BRASILEIRO.

£ uma pena que vocé, que optou par equi-
pamento tao caro, nao possa desfrutar da ca-
minhada de um equipamento desde a sua for-
magao, pois os 100 aplicativos que vocé pos-
sui, devem ter sido langados ha bastante tem-
po, devido a idade do padrao APPLE, que nao
tem mais condigoes técnicas de se expandir;
ao contrario do MSX que possui facil manuseio
do ASM, um BASIC poderosissimo e muitas ou-
tras caracteristicas, que sem duvida o tornam
o0 computador domeéstico, profissional e “micro-
game” desta e da proxima década.
Roberto Atsumassa Shimizu - Mogi das Cru-
zes - SP

Quero parabenizar a MSX pela participa-
¢80 no grande sucesso que a linha MSX tem
no pais, e gostaria de criticar usuarios dos mi-
cros “rejeitados’ como 0s Apple que se negam
a aceitar o MSX como o sucessor dessa linha
gue desapareceu literalmente aqui no Brasil,
depois de anos comMo SUCesso.

E quanto ao Microcomputador Amiga,
nao creio que va substituir a linha MSX que ja
chega no Jap3o em sua linha 2 Plus. Se esses
usudarios de Apple pensam gue irdo conguis-
tar o Brasil novamente com esse micrinho tao
fraco, gue tern um Clock infinitamente menor
gue o MSX, um som ridiculo, programas que
j& estdo ultrapassados... estdo muito
enganados.

Parabéns a vocés de Micro Sistemas, e
saibam que nés usuarios do MSX, nao os dei-
xaremos sozinhos na luta contra essa parcela
tao pequena de usudrios, que procuram dene-
grir aimagem da revista, com deploraveis afir-
magoes de que vocés estao abandonando as
outras linhas. Eles tém & inveja do sistema MSX,
de seu sucesso mundial e recusam-se a acre-
ditar que seus micros como o Apple principal-
mente “ja eram’.

Marclo Mendes - Sao José dos Campos - SP

Lendo arevista MS, n®87, vi as cartas dos
amigos José Roberto Santos e Hélio Justino.
Tudo bem; o que eles disseram é verdade, mas

o mercado de informatica, nos tempos atuais,
esta muito diversificado. Concordo que o MSX
é 0 “melhor sistema que existe”.. mas nao é o
Unico. Temos um mercado repleto de micro-
computadores. E quem possui um Apple, um
TK? Sera que 0s usuarios desses micros terao
que encostar ou vender seus equipamentos
por falta de apoio? E quando o micro Amiga
500 chegar com forga total ao Brasil? Sera que
os caros amigos José e Hélio trocarao seus
MSX por um Amiga? E quem nao tiver condi-
¢oes financeiras para fazer o mesmo? Voltan-
do ao amigo Hélio, ninguém quer por “mosca
na sua sopa’. Acho incrivel como alguém tro-
ca de microcomputador comno se estivesse tro-
cando deroupa... apesar de eu duvidar muitol
Para vocé deve ser facil. O micro gue esta no
“auge” voce vaila e compra. Simples... E quem
nao pode fazerisso? Deve desfazer-se de seus
equipamentos? Na carta, Hélio disse: “todo
meés eu compro a MS, chego em casa € a de-
voro”. Mas € I6gico que ele a “devora’”. Desde a
primeira pagina até a Gltima, s6 vemos trés le-
tras: MSX... :

Na minha opinido, em um pais onde so
conseguimos programas “pirateados” (apesar
de existirem otimos softs nacionais), uma re-
vista do porte da MS, deveria dar um apoio
maior aos usuarios de outros mMicros.

Aldo Soares de Almeida - Belo Horizonte - MG

Venho protestar contra os usuarios de Ap-
ple, pois ultimamente tenho percebido que eles
atacam vergonhosamente e sem base alguma
os micros da linha MSX.

Quero saber de onde o leitor Marcelo Au-
gusto, tirou a idéia de que so aqui no Brasil, o
Apple perde para o MSX. Na Espanha, no Ja-
pao e até na Inglaterra, o Apple praticamente
nao existe, e 0 MSX possui grande aceitacao.
Veja a quantidade de jogos langados por em-
presas espanholas para o MSX; e para 0 Apple,
tem algum?

Por que sera que alguns usuarios do Ap-
ple, ndo se conformam com o desaparecimen-
to da linha Apple no mercado? Estarao eles
com inveja do MSX, um micro gue, emapenas
um ano, passou de um sistema desconhecido
no Brasil a sindnimo de Microcomputador?

E quanto ao Amiga 500, duvido que pe-
gue no Brasil. E se eutivesse um Apple jao te-
ria vendido ha muito tempo nem que fosse para
comprar um TK 90X, que acho muito melhor
que 0s TK 3000, que sao uma verdadeira
droga...

Dagoberto Candido Jr. - Sao José dos Campos
-SP

ONAL

as, Taxas, elc:

iodos 05 SeVICOS

cé& agora fem
‘VO de Um Supel

= Super catdlogo ilusirade grdtis

reco até o dia 3011/ 90.

DIGITAL BOYS

TUDO QUE O SEU MSX DESEJAVA AGORA AO SEU ALCANCE

» Brindes e sensacionais promogaes

« Bolefim mensal com dicas e langamenios = Desenvolvimento de sistemas
 Remessas em embalagens especiais

INEDITO Programa especial de suporte acs iniciantes
CONCURSO: Faca uma declaragdo de amor o seu micro € envie pard nosso ende-

« Atendimento rapido, seguro e garantido

A frase mais criativa ganhard um Super Kif da Digifal Boys: pacoi@o de 100 jogos a sua
escalha com todos os discos incluidos. Participe :

Caixa Postal 13069 - CEP 20260 - Rio de Janeiro - Rl
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REDI-UNIVERSOFT
TELEFONE (011)825-5240

DISPOMOS DESTES SISTEMAS COM
MAIS RECURSOS PARA PC/XT/AT.

Desenvolvemos Sistemas Especificos

SOFTWARES
ADMINISTRATIVOS

ESPECIFICOS

ADMINISTRACAO . -
IMOBILIARIA

SISTEMA JURIDICO
INTEGRADO

01 ALTERAR A DATA ATUAL
02. LANCAMENTOS/ESTORNOS
03. CADASTRO DE ADMINIST.
04. CADASTRO DE IMOVEIS
05. CADASTRO DE LOCADOR
06. CADASTRO DE LOCATARIO
07. CADASTRO DE FIADORES
08. RECIBOS LISTAGENS

08. CONTAS CORRENTES

10. SISTEMA CONTAS A PAGAR
11. FOLHA DE PAGAMENTO

12. FATURAMENTO

01 ALTERAR A DATA ATUAL

02. UTILITARIOS DO SISTEMA
03. AGENDA DIVERSAS

04. CADASTRO DE CLIENTES
05. ANDAMENTO PROCESSUAL
06. HONORARIOS/CUSTOS ADV.
07, CAUSAS ENCERRADAS

08 POSICAO CONTABIL

0} MALA DIRETA DO SISTEMA
10, SISTEMA CONTAS A PAGAR
11, FOLHA DE PAGAMENTO

12, FATURAMENTO

SISTEMA ADMIN.
ESCOLAR

ADMINISTRACAO
RESTAURANTE

01. CADASTRO DE PRODUTOS
02. CADASTRO DE BEBIDAS
03, CADASTRO DE ALIMENTOS
04. CADASTRO DE PRATOS

05. CADASTRO DE FORNECEDORES
06. CADASTRO DE GARGONS
07. CADASTRO DE COMISSOES
08. CONTAS A PAGARIRECEBER
09. FOLHA DE PAGAMENTO

10. FATURAMENTO

11. EMISSAO DE NOTA FISCAL
12. EMISSAQ DE CARDAPIO

13 ENTRADA DE PRODUTOS
14, SAIDA DE PRODUTOS

15. MANUTENCAO ARQUIVOS

01. CADASTRO DA ESCOLA

02. CADASTRO DE ALUNOS

03. CADASTRO DE PROFESSOR
04 CADASTRO DE CURSOS

05. CADASTRO DE NOTAS

06. CADASTRO DE BOLETINS
07. CADASTRO HIST. ESCOLAR
(08 CONTA CORRENTE ALUNOS
09. CONTA CORRENTE PROFES.
10. FATURAMENTO ESCOLA

11. EMISSAQ CARNE PAGAM.
12. EMISSA0 BOLETIM ESCOLAR
13 EMISSAQ RESERVA VAGA
14, EMISSA0 FALTAS ALUNOS
15. EMISSAQ FALTAS PROFES.
16. OUTROS RELATORIOS

17. UTILITARIOS DIVERSOS

18. EDITOR DE TEXTOS

SISTEMA DE MALA DIRETA

01. ALTERAR A DATA ATUAL

02. UTILITARIOS DO SISTEMA
(3. CADASTRO DE CLIENTES
04. CADASTRO FORNECEDORES
05. EMISSAO ETIQ/CLIENTE

06. EMISSAQ ETIQ/FORNEC.

O7. CONSULTA CLIENTES

08. CONSULTA FORNECEDORES
09. EXCLUSAO CLIENTES

10. EXCLUSAD FORNECEDORES
11. RECUPERAGAO DE CLIENTE
12. RECUPER FORNECEDOR
13, LIST. PARCIAL CLIENTE

14, LIST. PARCIAL FORNEC.

15. LIST. GERAL CLIENTES

16. LIST. GERAL FORNEC.

17. MANUT. DOS ARQUIVOS

00. FIM DE OPERACAO

LISTA DE PRECOS (EM BTNF)

Sistema Integrado Juridico 360
Sistema Administracdo Imobilidria 5 360.
Sistema Administracao de Restaurantes 280
Sisterna Administracao Escolar, im0
Sistema de Coatabilidade Geral 350
Sistema Folha de Pagamento 350
Sistema Contas a Pagar.. 95
Sistema Contas a Receber 5 95
Sistema de Mala Direta 2 50

Todos 0s nossos sistemas sao acompanhados de Manual do Usudrio e Certificado de Garantia.

SISTEMA DE CONTABILIDADE

A ALTERAR A DATA ATUAL

B. UTILITARIOS DO SISTEMA

C. CADASTRO DE CLIENTES

D. CADASTRO DE FORNECEDORES
E. CADASTRO DE HISTORICOS

F. PLANO DE CONTAS

G. LANCAMENTO PADRAO

H. LANCAMENTO SIMPLES

I. ATUALIZACAO DE CONTAS

1. CONTAS A PAGAR

K. CONTAS A RECEBER

L. EMISSAQ DE RAZAO

M. EMISSAQ DE BALANCETE
N. TERMO DE ABERTIFECHAM
0. EMISSAQ DO BALANGO

P EMISSAO DO DEMONSTRAT
Q. MANUT. DOS ARQUIVOS

X. FIM DE OPERAGAD

FOLHA DE PAGAMENTO

A. ALTERAR DATA ATUAL

B. UTILIT. DO SISTEMA

C. MANUT. DE CADASTROS
D. MANUT. DE TABELAS

E. CALCULO DA FOLHA

F. CALCULO ADIANTAMENTO
G. LIST. DO HOLLERITH

H. EMISSAO DA FOLHA

I RELACAO BANCARIA

J. RELACOES DIVERSAS

K. ETIQUETA P/ CART. P

L RELACAQ DE CARGISA
M. CALCULO 13° SALARIO
N. ALTERACAQ SALARIAL
0. RELAGAD IRRFIFGTS

P FOLHA ACUMULADA

0. MANUT. DOS ARQUIVOS
X. FIM DE OPERAGAD

SISTEMAS DE CONTAS A PAGAR

A ALTERAR A DATA ATUAL

B. UTILITARIOS DO SISTEMA
C. CADASTRO FORNECEDORES
D. CAD. CONTAS DE DESPESA
E. CADASTRO DE DUPLICATAS
F. CONSULTA DUPL. PENDEN.
G. REL. DUPL. PENDENTE

H. REL. DUPL. PAGAS

1. EXTRATO DO FORNECEDOR
J. EXTRATO DO FORNECEDOR

K. EXCLUSAO DE DUPLIC.
L. BAIXA/ESTORNO/DEVOL.
M. REL. DUPL. PAG PIFOR
N. REL. DUPL. PAG PIMES
0. CONTROLE BANGARIO.
P.NOVO CADASTRAMENTO
(. CARTAS EMITIDASIREC,
R. MANUT. DOS ARQUIVOS
S. FIM DE OPERAGED

X. FIM DE OPERAGAO

SISTEMA CONTAS A RECEBER

01 ALTERAR A DATA ATUAL

02. UTILITARIOS DO SISTEMA
03. CADASTRO DE CLIENTES

04. CADASTRO DE VENDEDORES
05. CADASTRO DE DUPLICATAS
06. CONSULTA DUPL. PENDEN.
O7. REL. DUPL. PENDENTES

08. REL. DUPL. RECEBIDAS

09. EXTRATO DO CLIENTE

10. EXCLUSAQ DE DUPL.

11, BAIXAESTORNOIDEV. DUPL.
12. REL. DUPL. VENC. PICLI

13. REL. DUPL. VENC. PIMES
14. CONTROLE BANCARIO

15. NOVO CADASTRAMENTO
16, CARTAS EMITIDASIRECE.

17. MANUT. DOS ARQUIVOS

00, FM DE OPERAGAD

CUPOM DE PEDIDOS

Desejo receber o(s) Sistema(s) abaixo relacionado(s)

NOME FONE( )
END
CEP ____ CIDADE EST

Faca seu pedido e anexe cheque nominal e cruzado para: Recursos Di-
gitais Informatica e Comércio Ltda. no valor total dos Sistemas pedidos.
Rua Conselheiro Brotero, 589 Conj. 42 - CEP 01154 - Sao Paulo-SP
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CoRrEIO TECNICO

DiviDAs

Estou muito interessado no PROJETO
PRO KIT e gostaria de saber se 0 mesmo &
compativel apenas com o MSX ou se também
posso usa-lo no meu TK 90X.

Também guero comprar as Micro Siste-
mas de nimeros 50, 51, 52, 53, 58 59, 62, 76,
78, 80, 84.
Wagner G. da Silva - Cruzeiro - Brasilia - DF

0 projeto Pro Kit s6 € compativel com o
MSX 1 e que use interface de drive com aces-
50 por portas (padrao MSX).

Acabei de adquirir umn micro MSX-HOTBIT

e gostaria de saber se o mesmo & bom. No en-
tanto o MSX nao aceita PRINT ARROBA (@). Co-
mo € que se imprime por exemplo um X no
meio da tela sem usar PRINT: PRINT: PRINT:
PRINT TAB (9) “X™?

Gostaria ainda de trocar informagoes, pro-
gramas, jogos, utilitarios e etc., com alguém

_que tenha um MSX-HOTBIT (versdo 1.2, preto).

Giuliano 0. A. da Silva - Itajuba - MG - 37500

Caro Leitor: @ basic do MSX possui 0 co-
mando LOCATE que € muito superior ao PRINT
@ do TRS 80. Consulte o manual do seu equi-
pamento para maiores detalhes.

CRITICAS

Acho a Micro Sistemas, uma Gtima revis-
ta para usuarios de microcomputadores e que-
ro parabenizar Renato Degiovani pela publica-
cao destarevista, mas, se vocés pudessem pu-
blicar mais assuntos para o microcomputador
IBM-PC, ficaria grato, porgue a Micro Sistermnas
€ arevista que eu mais compro. Existem algu-
mas revistas que publicam assuntos para o PC,
mas nao publicam programas de interesse para
seus usuarios. Sou dagueles gue gostam de fi-
car lendo uma revista que contém programas
e se¢Oes interessantes como a Micro Sistemas.
Mas vocés da editora publicam mais assuntos
para o MSX, e acho que deviam publicar uma
parte para o MSX e outra para o PC.

Desejo entrar em contato com usuarios
de microcomputadores compativeis com a li-
nha IBM-PC/XT, para a troca de correspondén-
ciae de jogos, aplicativos, etc. Também gosta-
ria de saber como se faz na linguagem BASIC
passar para a impressora graficos contidos nos
disquetes.

Eduardo Piovesam - R. Manoel José, 45 - Sao
Paulo - SP - 04136

0 que estaacontecendo com a Micro Sis-
temas? Ela parece que optou pelo IBM-PC e os
profissionais. Sugiro que ela opte pelos usua-
rios do MSX, do TRS-Color, do ZX-Spectrum, do
Apple, do ZX-81, do TRS-80. Muitos desses
usuarios desistiram por causa do abandono

por parte dos fabricantes, & verdade, mas mui-
tos continuam ou gostariam de continuar ca-
so tivessem um minimo de estimulo. Esse mi-
nimo poderia ser o interesse de vocés. Nao nos
abandonem também. Nao facam como os fa-
bricantes! Nao se esquegam do usuario que
ndo pode ficar trocando de maguina a todo ins-
tante que surge uma nova no mercado. Esta fal-
tando atengao para com o0s usuarios hobbys-
tas, “domésticos’, pequenos, iniciantes.

Luiz C. de Moura- S3o Bernardo do Campo - SP

Ao comprar MS procuro novidades, dicas
e tudo sobre Informatica, e ndao um manual de
programacao MSX. A MS é a melhor revista so-
bre computadores, que ha bem pouco tempo
detinha a maior fatia do mercado de publica-
coes do género, que se destina a micromania-
cos em geral e que ndo segue a linha técnica
e elitizada das outras. Com a nova posicao que
a revista vem adotando ficara apenas com os
MSX maniacos que, diga-se de passagem, nao
chegam a 50% dos leitores. Isso ndo é vanta-
jOso para vocés e muito menos para nos gue
temos outros micros ou que queremos saber
sempre mais.

Peco aos senhores gue nos devolvam
aguela super-revista que agradava a todos an-
tes de seguir alinha MSX. Creio que em MS ha
lugar para todas as linhas de microcomputa-
dores, nao &7
Claudeci Barboza da Silva - V. Jaguara - SP

Gostaria de saber qual a causa de nao ha-
Ver jogos nacionais bons, pois até agora so vi
Jogos conversacionais com o micro. Por que
nao ha jogos de guerra, com naves, ou jogos
de esportes e nao estas verdadeiras porcarias
que sao estes outros joguinhos? Nao € porque
o Brasil € subdesenvolvido que ndo possamos
realizar jogos decentes. Aproveito a ocasiao pa-
ra informar que gostaria de me corresponder
com usuarios do MSX. Possuo um Hot Bit, Drive
5 1/4” e gravador.
Wilson Icasati - Rio Brilhante - MS

0 fato de nao haver produtos nacionais
em quantidade decorre da pirataria desenfrea-
da que domina o mercado.

E muito dificil convencer alguém a criar
um bom jogo para depois vé-lo ser vendido a
troco de banana e o autor ndo receber um cen-
tavo sequer relativo aos direitos autorais.

Fense um pouco nisso quando estiver tro-
cando programas com seus amigos...

Eu sou estudante, possuo um MSX e me
interesso muito por computadores. Lino N°79
da MS sua reportagem sobre os virus do com-
putador. Gostaria de pedir-lhes informagoes
mais detalhadas sobre esse assunto.
Marcelo de Sa Earp Moura de Souza - R. Pa-

_dre Sigueira, 37/301 - Petropélis - R) - 25620

Caro Marcelo,

Esse assunto é t3o importante que esta-
mos preparando uma série de matérias sobre
ele. Aguarde...

Tenho acompanhado em MS as conside-
ragoes sobre o micro Amiga. No entanto, até
agora so encontrei informagdes muito gerais,
faltando informagoes importantes como:

— O Amigapossuilinguagens residentes?
Quais? Que impressoras lhe sao compativeis?
Uma Lady 80 com set de caracteres ABNTMSX
reproduz no papel a acentuacao explicada para
tela? Como é seu sistema operacional? E do ti-
po do MSX DOS? Como conseguir software no
Brasil? Ele & de 8 ou de 16 bits?

Gostaria também que MS passasse adar
exemplos de programas em Basic ou outra lin-
guagem, e enfim passasse a integra-lo efetiva-
mente na revista, como ja acontece com o IBM-
PC, APPLE, MSX, etc.

Possuo um Hot Bit 1.0, mas estou perce-
bendo que suas possibilidades no Brasil estao
se esgotando, como ja acontece no resto do
mundo e estou sumamente interessado em
mudar para o Amiga.

José Tadeu Barro - Andradas - MG

CLASSIC SOFT MSX

.

JOGOS P/ MSX 1 & 2, MEGAROM E APLICATIVOS
TEMOS OS ULTIMOS LANCAMENTOS... APROVEITEM
ATENDEMOS TODO O BRASIL (VIA SEDEX 24 HS)
SOLICITE CATALOGO INTEIRAMENTE GRATIS

PROMOCAO DO MES
A CADA 5 JOGOS ESCOLHA UM GRATIS

JOGOS SIMPLES NCz$ 2,00
JOGOS ESPECIAIS NCz$ 6,00
JOGOS MEGAROM 1 E 2 NCz$ 7.00
2.0 NORMAL NCz% 6,00
APLICATIVOS A PARTIR DE NCz$ 3,00

CLASSIC SOFT MSX

RUA JOAO CORDEIRO, 489 - FREGUESIA DO O SP-CAPITAL - CEP 02960 FONE (011)875-4644

GRAVAGAQ EM FITA ACRESCIMO DE
NCz$ 1,00 EM CADA PROGRAMA




TELEFONE

REDI-UNIVERSOFT

INFORMATICA
LTDA.

(011)825-5240

Drive 5 1/4 & 3 1/2 720 Kb - Impressoras - Monitores - Multi Modem -
Cartao 80 Colunas - Cartucho Megaram - Computadores

SUPER JOGOS

Cada super jogo ocupa um Disquete inteiro. Acompanha embalagem
e manual de instrucoes. Promocao do més: na compra de 4 jogos vo-
cé recebe mais 1 gratis, com disquete.

NEMESIS - ROBOCOP - ELITE - DOUBLE DRAGON - OPERATION WOLF
- RENEGADE Il - SILENT SHADOW - PACMANIA - ABADIA DEL CRIME -
FIRE TRANT - FLINTSTONES - PARIS DAKAR - HARRIER - GAUNLENT -
LA HERANCIA - DESESPERADO - 4x4 ROAD RACING.

Preco de cada super jogo com tudo incluso: NCz$ 61,00 ou NCz$ 25,00
mais o custo do disquete e sem manual.

SUPER UTILITARIOS

Podem ser gravados até 6 por disco menos os de tela, music e turbo
que sao 1 por disco. Promogao: na compra de 4 jogos vocé ganha mais
1 gratis com disquete.

ZAPPER | - ZAPPER Il - LINGUAGEM MUMPHS - VIDEO TEXTO - SYST TUR-
BO PASCAL - COBOL - ED MUSIC + 50 TEMAS - DRAW & PAINT - UNI-
TELA + 39 TELAS - GRAFIC MASTER - PROLOG - TRADUTOR.

Preco de cada Soft: NCz$ 62,00 mais o custo do disquete, ndo cobra-
mos taxa de correio.

SUPER APLICATIVOS

Ocupa um disco para cada soft. Acompanha embalagem e manuais de

instrucoes. Promogéo: na compra de 5 jogos escolha mais 1 gratis com

disquete.

WORDSTAR 40 - WORDSTAR 80 - AGENDA - CONTROLE DE ESTOQUE
- MALA DIRETA - CONTROLE BANCARIO - CONTAS A PAGAR - CONTAS

A RECEBER - CONTROLE DE CAIXA - FOLHA DE PAGAMENTO.

Preco de cada Soft; NCz$ 130,00 com tudo incluso, ou NCz$ 62,00 mais
0 custo do disquete e sem manuais.

EDUCATIVOS

Estes programas sao fornecidos em packs com 1aprogramas mais um
copiador DiscolFita/Disco. Podem ser gravados em disquete ou fita cas-
sete. Promocao: compre 4 packs e ganhe mais 1.

PACK 701: Aprendendo a Contar - O Circo - Encanto - Maior/Menor - Men-
talizar - Anagrama | - Anagrama Il - Mago Voador | - Abelha Sabia [l - Ma-
caco Académico. PACK 702: Matrizes Complexas - Eletricidade - Geo-
metria - Quimica- Matematica | - Gases - Otica - Fisical -Inglés | - Curso
de Basic IV. PACK 703: Pescador Espacial | - Motorista Sideral | - Moto-
rista Sideral Il - Abelha Sabia | - Abelha Sabia |l - Missao Resgate | - Mis-
sao Resgate Il - Mago Voador |l - Palhago Explorador | - Palhago Explo-
rador Il - PACK 704: Mapa Game - Fisica - Fisica (exercicios) - Inglés |
- Figuras Geomeétricas - Células | - Células Il - Optica ll - Gases Il - Ban-
deiras da Europa. PACK 705: O Firmamento - Aritmo - O Sol - Geome-
tria - Selva de Palavras - Multipuzzle - Operacdes Matematicas - Memory
Game - Teste de Inteligéncia - Noria de Nimeros.

Preco de cada Pack: NCz$ 62,00 mais o custo do disquete ou da fita
cassete.

APLICATIVOS E UTILITARIOS

Estes softs sao fornecidos em packs com 10 softs mais 1 copiador Dis-
colFita/Disco. Podem ser gravados em disquetes ou fita cassete. Pro-
mocao: compre 4 e ganhe mais 1.

PACK 501: Agenda Doméstica | - Banco de Dados | - Mala Direta | - Con-
trole de Estoque | - Uni-Word 2.0 - Editor de Sprit | - Pencil Design - Con-
tas a Pagar e Receber - Ed Music - Planilha de Calculo.

Preco deste pack com manual de instrugdes e tudo incluso: NCz$
130,00 ou NCz$ 62,00 mais o custo do disco ou fita sem manual.

SUPER PACKS DE JOGOS

Estes packs sao compostos por & jogos mais 1 copiador Disco/Fita/Dis-
co. Disponivel apenas em disquete. Promogao: na compra de 3 ganhe
mais 1 gratis.

Super Pack 308: Chicago - Taipan - Naves Moves | - Sol Negro | - Asparg
(corrida de moto) - Rampart. Super Pack 309: Coliseu - Butraguenho
(futebol) - Minder - Titanic | - Barba Negra | - Simulador 747. Super Pack
310: Humprey - Lady Safari - Mad Mix (tipo pacman) - Naves Moves 1|
- Sol Negro |l - Titanic |l. Super Pack 311: Chubby Gristle - October - Po-
wer - Reflex - Thor - Tuareg. Super Pack 312: Esquadr&o Classe A - Co-

losos 4 - Mutant Zone | - Mutant Zone I1 - Sabrina - Comando Trac..Su-

per Pack 313: Cosme Estible - Fire Star - The Jewels Dark | - The Jawels
Dark Il - Out Run - Wells Fargo. Super Pack 314: Adicta - Hercules - The
Jewels Dark |l - Jast - Peter - Aramo. Super Pack 315: Bounce - Strange
- Final Contidoun - Strip - Bouken - Vortex. Super Pack 316: Triple Co-
mando - Barbarian - Legion - Ghost - Terramex - Tetrix.

Preco de cada super pack: NCz$ 39,00 mais o custo do disquete.

NOVIDADES

1). Gonzales | - Terror Pods - Wec Lemans - Paravia - Metropolis - The Pink
Panter. 2). Gonzales Il - Soldier of Ligth - Ulises - Trivial - Adel - Bob 007,
3). After the War | - After the War Il - Xenon - Syndrome - Obliterator -
Skate Dragon.

Preco NCz$ 46,00 mais o custo do disquete.

MSX 1 MEGARAM: Pinguin Adventure - Nemesis 2 - Nemesis 3 - King's
Valley 2 - Final Zone - Knight Mare 2 - Knight Mare 3 - Dragon Quest -
Gall Force - DDS - F1 Spirit - Nemesis 4 - Jov Sherl Hol.

Preco de cada: NCz$ 12,00 mais o custo do disquete. 1 por disco.

PEDIDOS

Para fazer pedidos destes produtos, basta relacionar em uma folha de
papel 0 nome ou nimero de cada programa. Mande junto com um Che-
que Nominal e cruzado para Recursos Digitais Informatica e Comér-
cio Ltda. Rua Conselheiro Brotero, 589 Conj. 42 - CEP 01154 - Sdo
Paulo-SP

Os pedidos em discos serdo atendidos em 15 dias, pedidos em fita se-
rao atendidos em 30 dias. Nossos produtos tém garantia de 180 dias.
Preco do disquete 5 1/4 NCz$ 1950. Disquete 3 1/2 NCz$ 32 50. Fita
cassete C-60 NCz$ 23.00.

PRECOS VALIDOS ATE 31/12/89

REDI-UNIVERSOFT LTDA.

Rua Cons. Brotero, 589 Conj. 42

(@ 200 metros do metrd Mal. Deodoro)
CEP 01154 Santa Cecilia - Sao Paulo-SP
Tel.: (011) 825-5240
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SUGESTOES

Em primeiro lugar gostana de parabeni-

Zar a revista pelo sucesso (merecido) gue vem
-conquistando diante dos profissionais e usua-
rios de microcomputadores.

Tenho lido, de algumas edigdes para ca,
comentarios sistematicos de que a revista es
ta "abandonando” os modelos de micros dife-
rentes do MSX. Eu possuo um Apple e nao per-
coum numero desta revista pois nunca deixei
de terminar uma leitura sem ter me sentido en-
riquecido com suas reportagens e artigos (tec-
nicos ou Nao).

O fato € que nao sou muito de falar sem
agir. Como uma forma gue encontrel de parti-
cipar desta empreitada de sucesso que voces
vem realizando, estou enviando uma contribui
Gao para a secao “clube doleitor” (inha Apple).
Se, por qualguer motivo, o artigo nao puder ser
publicado, confiar-lhes-ei a guarda dos fontes.

Espero, sinceramente. gue o trabalho de
voces continue sendo reconhecido e evoluin
do sempre como a proprna informatica
Leonardo Mano - Engenho Novo - Rio de Janeiro
-RJ

Gostaria de paraberizar MICRO SISTE-
MAS por mais esta inovacao. Falo do CADER-
NO DE JOGOS, que teve seu langamento na edi-
cao 89 Simplesmente sensacional, haja vis-
to que nao ha nada, a nivel de publicacao men
sal, parecido. Tenho certesa que esta inovacao
sera muito bemrecebida pelos leitores, e usua-
rios das mais diversas linhas de micros.

Na condicao de usuarnio de um ZX SPEC-
TRUM (TK 95). gostaria de salientar que o mi
cro em referencia nao e tao rejeitado guanto
dizem (acredito que nem mesmao a nivel nacio-
nal). pois todos 0s programas mencionados no
caderno de Jogos pOSSUEM SuUa Versao para o
SPECTRUM. o que o torna tac inovativo guan-

to um AMIGA ou um ATARI ST, gue também
POSSUEM SUAS respectivas versoes,
Luiz T. Campacci - Sao Paulo - SP

Gostaria de parabenizar todos da equipe
editorial por esta extraordinaria revista chama-
da MICRO SISTEMAS.

Acompanho a MS e posso dizer que a ca-
da revista fico satisfeito com a qualidade dos
assuntos abordados, com as listagens de pro-
gramas em linguagens diferentes, creio que
atendendo a todos os leitores e usuarios de
micros.

Desejo trocar correspondéncia com
usuarios da linha PCIXT para a troca de infor-
magoes, dicas, programas, Jogos, etc.
Edilson Teixeira Simao - Sacramento - Belem
-PA

Na qualidade de leitor assiduo de MICRO
SISTEMAS, revista que coleciono desde os pri-
meiros numeras, registro agqul 0s meus para-
bens pelo excelente nivel técnico ha muito al-
cangado, desde quando era a unica do gene
ro. e ate hoje manudo. Particularmente ressal-
Lo 0s artigos de Renato Degiovani, que por s
S0 valem a aquisicao da revista.

Congratulo-me com aqueles que se inte
ressam por utihizar o MSX de forma seria, con-
tribuindo para confirmar seu status de excelen-
te microcomputador,

Gostaria de contactar usuarios gue se in-
teressem por linguagens de programacao e uti-
litarios, para comprar ou trocar manuais de lin-
guagens, o manual tecnico de programacan do
FDC ouinformacoes técnicas. atraves do tele-
fone (021) 359-1871 ou escrevendo para:
Alberto Romulo Nunes Campelo - R. Costa Fi-
lho, 292 - Marechal Hermes - Rio de Janeiro -
RJ - 21610

Sou assiduo leitor da revista ja faz 3 anos,
e nao me lembro de algum artigo publicado
que se especializasse no tema “Musica no
Spectrum’. Nogoes de sobre como fazer o mi-
cro tocar nofas simples em Basic ou Assem-
bler & muito facil publicar. Gostaria, porém, que
o Renato Degiovani escrevesse um artigo so-
bre algumas técnicas usadas pelos programa-
dores europeus para produzirem musicas “pro-
fissionais” no Spectrum, do tipo apresentado
nos jogos “TRANTOR'. “Flying Shark™ e “Fire Fly"
Quais sao as rotinas basicas para se produzir
este tipo de som?
Rogeério Amarilho - Campo Bom - RS

Nao haveria a possibilidade das listagens
de programacao publicadas em MS, serem edi-
tadas em tamanho normal, ou seja, sem serem
reduzidas?

~ Gostaria de sugerir um artigo sobre peri- |
fericos para a linha MSX, principalmente Dri-
ves e lmpressoras, onde além de citar o gque ha
no mercado atualmente, fosse feita uma com-
paracao entre marcas e tipos destes, para que
o usuano pudesse ter uma base na hora de ad-
quirir o seu periferico.

Pergunto ainda. ao Renato Degiovani, se
0s adventures "Amazénia” e a "Lenda da Gavea”
rodam no Hot Bit versao 1. 2. E os artigos so-
bre adventures nao serao mais editados?

Nao haveria a possibilidade de uma ma-
téria sobre "WAR GAMES'? Praticamente nao
se |é nada sobre este tipo de jogo.

Possuo umHot Bit versao 1.2 com um Dri-
ve de 5 1/47 e um data corder Gostana de tro-
car adventures, dicas e mapas deste tipo de jo-
£0, 2 JOEOS e programas em geral.

Julio Pereira - Porto Alegre - RS

EXCLUSIVO

FRIENDS OF AMIGA

MP Informética

™

UMA NOVA TENDENCIA EM MICROS

PARTICIPE DO CLUBE DO AMIGA
E RECEBA JORNAL INFORMATIVO

PECA MAIORES INFORMACOES

ASSESSORIA ESPECIALIZADA EM HARDWARE,
SOFTWARE E PERIFERICOS PARA AMIGA.
APLICATIVOS E JOGOS.

VISITE NOSSO SHOW ROOM

Rua Dr. Bacelar 593 - Vila Mariana
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Sou proprietario de um TK 90X 48 Kbytes
e recentemente adquiri uma interface CAS disk
drive e um drive 5 1/4” chinon.

Apesar do manual que acompanha a in-
terface ser suficientemente completo, senti
urna falta muito grande de informagdes mais
aprofundadas sobre a mesma. Comonao con-
segui contato direto com o fabricante decidi
apelar para a MS, gue sempre ‘quebra galho”
dos pequenos Usuarios.

Gostaria muito de saber como lero 19 se-
tor (setor 0) do disco, possivelmente em As-
sembler, a fim de ter um controle melhor do
equipamento. Os comandos POKE/PEEK do
CAS DOS apenas carregamisalvam setores alo-
cados em arquivos. Como devo proceder pa-
ra ler/gravar os setores “fsicos” do disco? Ca-
soisso for relativamente facil, como estao alo-
cados os bytes do setor O (por exemplo: entra-
da dos diretarios FATs, etc).

Estou tentando implementar as coman-
dos do DOS na linguagem FORTH e em alguns
programas utilitarios, como BUG 90, e sem es-
se conhecimento fica impossvel.

E. falando em Forth, gostaria de solucio-
nar uma divida, se possivel com o St Antonio
Costa ou Mauricio Ribeiro, que escreveram as
lighes de Forth publicadas em MS.

Estou com problemas com o editor de
textos publicado na ligao n°3, MS dezem-
bro/85, pois @ minha versao de Forth nao pos-
sui alguns dos comandos necessarios. Por
exemplo, a palavra PTC, gue posiciona o cur-
sor na tela, & 0 mesmo gue a palavra AT nessa
versao que possuo (Fig-Forth 1.18). Como pos-
su0 0 manual, foi possivel encontrar @ “sind-
nima” de PTC.

Ja a palavra ASPACE nao faz parte do vo-
cabulario do Fig-Forth, e como nao sei o que
essa palavra 'significa’, nao pude achar
equivalentes.

Minha guestao & a seguinte: O gue "sig-

nifica” a palavra ASPACE, e como posso

implementa-la na minha versao de Forth?
Também encontrei problemas com o co-
mando CREATE. Apds criar uma pequena roti-
na em LM, tentei passé-la ao Forth com:
CREATE NOME - da-rotina F3 ¢,...
... seg. de bytes ¢,
MEXT
que me foi respondido por um “ok” do Forth,
mas nao consegui nada com o comando cria-
do. Nao aparece em VLIST, nao apaga com For-
get, e nao da pra usa-la em outra palavra. Co-
mo posso passar rotinas em LM para o Forth?
Gostaria também gue publicassem meu
nome e endereco para a troca de programas
utilitarios e aplicativos para o TK 90X.
Luiz Cressoni Filho - Al. Crisantemos, 90/11B
- S30 Paulo - SP - 13560

Sou usuario de um CP-300, compativel
com TRS 80 Mod.lll. Lendo uma revista de
agosto de 1987, descobri que em 1985 foi de-
senvolvido o programa GRAPHOS lll para esta
linha em fita Cassete; e ndo so este como ou-
tros programas o LOGCONT, SORT todos em fi-
ta. Gostaria de arrumar alguns programas in-
teresantes, mas tem sido muito dificil, por is-
so estou fazendo esse apelo.

Queria saber se vocés ainda dispoem
desses programas, ou de alguns outros (Fita
Cassete); gostaria de saber seus precos.

Carlos Alberto Baldo - Caixa Postal 62 - Capi-
vari - SP - 13360

Meu interesse € sisterna de comunicagao
de dados e sua difuséo através de rede infor-
macional, principalmente correio eletronico e
Recursos Humanos. Estou formando um clu-
be para usuarios de modens ou interessados.
Visando uma ampliagao de participantes, tro-
cando dicas e informagdes, fazendo um painel
de formacao profissional voltada para R.H.
José Gabriel Gomes de Carvalho - R. José Vi-
cente, 82/204 - Rio de Janeiro - RJ - 20540

Estou com problemas para usar o Turbo
Pascal. Quando o executo ele pergunta se que-
ro incluir mensagens de erro (Y/N), e ao digitar
sim (Y) ele da um reset no computador; se di-
gitar nao (N) o computador mostra 0 menu &
trava. Ja adiquiri duas copias, mas estao com
o mesmo problema, seré que aminha interfa-
ce do drive (DDX) ndo serve, ou meu micro (HOT
BIT) nao roda o turbo?

Quero aproveitar para avisar que desejo
trocar programas, trugues e macetes da linha
MSX e IBM-PC. Os interessados escrevam para:
Paulo Cezar Endo Joaquim - R. Fortaleza, 1227
- Caixa Postal 56 - Mundo Novo - MS - 79980

Sou usuario do videotexto, e tenho pro-
blema com o programa de comunicagao como
terminal na conecgéo de Tele-Servigos via li-
nha telefénica. Tenho TK 3000 e gostaria de
trocar correspondéncia com usuérios desta
linha.

Jorge Reys Brasileiro - R. Montevidéo, 579 - Pra-
ta - Campina Grande - PB - 58100

Quem puder me arranjar um “Assembler
& Desassembler” para 0 MSX euagradeco, pois
nao o acho em lugar nenhum. Também gosta-
ria de trocar programas, jogos, dicas e mace-
tes, etc. Possuo um drive 5 1/4” da DOX.
Felipe Drummond de R. Corréa - Av. Min Gabriel
de Rezende Passos , 433/9°%and. - Moema -
S30 Paulo - SP - 04521

Possuo ummicro TK 2000 da Microdigi-
tal necessitando trocar o Cl PAL-14L4 e a mem-
brana digital que fica por baixo do teclado. Co-
Mo Nao encontrei estes componentes agui em
minha cidade, venho solicitar uma ajuda para
encontrar estas pecas.

Gilson dos Santos Oliveira - Ed. Cricaré, ap 301
- Coqueiral de ltaparica - Vila Velha - Es - 29100

Adorei o artigo sobre 0 G.AC. na MS 83
escrito por Luiz F Moraes, e até ja comprei o
Lenda da Gavea, mas nao encontro 0 G.AC. pe-
co por favor para quem souber onde posso en-
contrar agui no Rio, me responder. Obrigado.
Rafael Huwgr - Av. Jilio Furtado, 236/302 - Gra-
jad - Rio de Janeiro - RJ - 20561

Tentei fazer a seguinte adaptagao na an-
tena da minha televisao: Comprei um seletor
COMPUTADORIANTENA DE TV que vem no Ex-
pert 1.1 liguei-o a saida RCA de video do TA-1,
mas nao consegui o resultado desejado. O que
devo fazer?

Lucas do Rego Barros Brasilino da Silva - R.
Dom Bosco, 632/1204 - Recife - PE - 50070

Respondendo a pergunta do Sr. Edvaldo
Filho, digo que se pode fazer verdadeiras ma-
ravilhas com computadores nas estorias em
guadrinhos. Este é o caso de CRASH, uma pu-
blicacdo de 64 paginas ja langada nos EUA.,
Europa e Brasil. CRASH teve como autor Mike
Saenz utilizando um Macintosh || com os pro-
gramas Lithographer; ComicWorks (que criou
os 10 Mb de graficos, cerca de 75% de
CRASH); Pro 3D (construiu todos os modelos
tridimensionais) e o Adobe llustrador. Teve uma
variagao de mais de 100.000.000 de tons & foi
gasto um ano inteiro de dedicagao. Mas pode
se fazer bem mMenas com equipamentos me-
nores, caso seja essa a sua intencgao.

Caso alguém gueira mandar correspon-
déncia, possuo um HotBit v.1.1 com Drive 5
147
Sandro Medeiros - Rua R.16, n.96 apto.106 -
St Oeste - Goiania - GO - 74320

Envie sua correspondéncia para ATl —
Analise, Teleprocessamento e Informatica
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson,
165/Gr.1210 - Rio de Janeiro - RJ - CEP
20030 - Secao Cartas - Redacdo MICRO
SISTEMAS

A BITCENIER conserfa o
seu micro ou periferico
oferecendo o melhor
servico com o menor
custo

BITCENTER

A SUA SOWICAO
EM MANUTENCAO
Rua da Quitanda 199/30/

Rio de Janeiro - RJ - CEP 20091
Tel: (021) 233-4820
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OPINIAO

Ha muito tempo procuro um software pa-
ra MSX ou IBM que seja capaz de fazer um ma-
pa através de dados fornecidos ao computa-
dor. No “fim de mundo” onde moro é muito di-
ficil obter programas ou mesmo informacoes
confiaveis sobre software. As pessoas gue pos-
suem programas tipo “Astrologia” nao dizem
onde os obtiveram pois os utilizam como for-
ma de ganhar dinheiro. Queria saber se exis-
tem softwares deste tipo que sejam “legais” no
Brasil, onde obté-los, quanto custam em meé-
dia, etc.

Tarcisio Osorio Ferreira - Rio Grande - RS

Infelizmente ndo conhecemos nenhum
software do tipo que vocé mencionou, mas fi-
ca aqui um alerta para os fabricantes.

Quem tiver alguma informacao entre em
contato.

Possuo um TK 95 e gostaria de saber
aonde posso encontrar o adventure A LENDA
DA GAVEA.

Gostaria de fundar um clube com pes-
soas que utilizam meu equipamento. Queria sa-
ber também se existem os adventures AMAZ6-
NIA, CASTELO NEGRO e ALCATRAZ para TK 95.
Joel José Simoes - Congaiba - Sdo Paulo - SP

Possuo um TK 95, e gostaria de saber co-
mo conseguir o famoso adventure AMAZONIA.
Ja progurei em muitas lojas de soft, e nada do
AMAZONIA para 0 meu TK 95. Como poderei
adquiri-lo?

Pone Nunes Dias - Teresina - Piaui

Vocés podem encontrar o AMAZGNIA e
outros jogos para TK 95, na Discovery Informa-
tica. Vejam andncio nesta edicao de MS.

Sou fandtico pela Revista Micro Sistemas,
desde o seu inicio.A Revista possui uma quali-
dade incrivel e melhora a cada dia.

Gostaria que me ajudassem comrelacao
ao Sintetizador Digitalizador De Voz Para a Li-
nha MSX. Qual o melhor & como compra-lo?
Adilson R. Bonan - Manaus - AM

Gostaria de saber se vocés conhecem al-
guma firma ou usuario que venda softs para
0 micro Poly 105 WP (Polimax), pois estou com
dificuldades de conseguir softs para 0 mesmo.

Comprei a Micro Sistemas 88 e li nas
pags. de 39 a 41 um artigo que foi elaborado
por Joaquim Pedro de Oliveira Martins, que uti-
lizou um micro POLY 201 DP. Gostaria de rece-
ber 0 endereco dele para correspondéncia ou,
se possivel, que ele me escrevesse. Gostaria
também de me corresponder com usuarios
dos micros POLY 105 e 201.

Kélcio de Lima Gurgel - Itabirito - MG

Em MS 74 vi 0 aniincio da M.C. Micro di-

zendo que eles tinham placa grafica para o CP
500. Gostaria de saber quais os beneficios que
esta placa da ao CP 500 e se ela ainda é fabri-
cada. Se afirmativo gostaria de saber também,
por quem e guanto custa.

Marcelo Junqueira - Cerquilho - SP

CLuses De UsuArIios

Coleciono e leio MICRO SISTEMAS des-
de o 1° numero e fico contente em notar que
essa revista vem se mantendo até hoje (levan-
do em conta a situagado econdmica do pais).
Sou usuario de um micro da linha Apple e te-
nho notado que a MS diminuiu o nimero de ar-
tigos para essa linha de micros, o que acho
compreensivel, j que nds, usuarios, estamos
descrentes com relagdo ao nosso micro. Des-
samaneira, a participagao dos Appleusudrios
acabou refletindo na revista: menor participa-
¢ao, menor interesse.

Para melhorar essa situacao, Surgiu a
idéia de editar um jornal exclusivo para os Usua-
rios de Apple, o InforMACAo. Um jornal criado,
nao para concorrer com a MS e outras revis-
tas e sim para somar, ou seja, se tornar mais
uma fonte de consulta. Nossa idéia é manter
acesa a chama do usuario de Apple.

Quem quiser maiores informagoes a res-
peito do jornal é s6 escrever,

Eduardo Guimaraes - Sao Paulo - SP

Estou formando um clube de usudrios de
micros da linha MSX, sem fins lucrativos, e vi-
sando apenas a troca de programas e
informagoes.

Para ser sécio basta apenas escrever e

solicitar o catalogo “ELITE NEWS', que sera da-
do gratuitamente a todos os usuarios de MSX.
Depois de ser sdcio, 0 usuario ganha um jor-
nal informativo do clube, que tem truques e ma-
cetes de programacao, além de ensinar regras
para copiar programas travados.

Elite MSX Softclube - Mundo Novo - MS

O MSX 6000 é um clube totalmente de-
dicado ao setor técnico dos micros MSX. Fun-
dado em fevereiro deste ano, o clube distribui
o MSX 6000 NEWS, com segdes como corres-
pondéncia onde o usuario envia suas cartas
com dicas e programas, além de comunicar-
S& com outros usuarios; Secao Experiéncia
destinada areclamagdes dos usuarios oua al-
gum desabafo; Se¢ao Cursos que ird explorar
linguagens como dBase Il, Turbo Pascal, ete.
E a segdo especial onde serdo abordados as-
suntos diversos, ndo apenas para a linha MSX,
mas tudo relacionado com microinformatica.

Nao temos o servigo de vendas de soft-
ware, pois achamos que se ha alguma coisa al-
tamente prejudicial ao mercado de informati-
Ca essa coisa é a pirataria.

MSX 6.000 - S3o Paulo - SP

E isso ai Leonardo, mande-nos um exem-
plar do seu jomal...

Durante aleitura das MS vejo que muitos
usuarios de outros micros (na maioria consi-
derados “rejeitados’; sendo que isto nao & ver-
dade), criticam muito 0 MSX. Por isso, sou obri-
gado a rebater as opinides desses leitores.

Falam gue “o MSX & um video-game” e
gual o micro que nao tem seu lado “videoga-
mistico™ Todos! “Ah, o MSX aceita cartucho!l”
Sim, em substituicao de placas peladas que
precisam ser colocadas dentro do micro, mas,
ao abri-lo, ha risco de danos. “Todos 0s usua-
rios de MSX s0 jogam joguinhos” Mentiral S6
0s usuarios “trouxas” fazem isso com a sua po-
derosa maquina, alias, 0s outros micros tam-
bém tém usuarios que sao viciados em “jogui-
nhos” “Meus amigos que tém MSX adoram jo-
guinhos™ Bem, se me disserem isso, eu reba-
to com uma resposta simplesmente verdadei-
ra: Tenho 4 amigos que possuem MSX e que
nao o utilizam para jogos.

Sendo o MSX um micro de arquitetura in-
terna moderna e simples, seus recursos sao
simplesmente arrasantes, como micro de 8
bits. E um micro que foi bolado para ser o PC
dos 8 bits, reunindo as melhores caracteristi-
cas dos outros e excluindo as mas qualidades
dos mesmos.

Bem, se o MSX é “video-game™ no Japao
(que esta sendo considerado o pais mais adian-
tado em microinformatica, ou seja, ultrapas-
sando o EUA.), & porque seu baixo custo per-
mite que uma crianga de 5 ou 6 anos (como
€ comum) tenha seu primeiro micro. E logica-
mente ela ira jogar os tradicionais “joguinhos’,
que sao verdadeiros mundos graficos,

“Nao tem aplicativos e utilitarios. Aquele
outro micro tem mais”. Mentiral O MSX tem 6ti-
mos programas do género, apesar de poucos,
todos de primeira qualidade. E melhor ter pou-
cos, porém, 6timos, do que muitos programas
de baixa qualidade ou até indteis. “O mundo
nao encara o MSX com seriedade”. Mentira! A
Europa & um bom exemplo disso, e se conti-
nuam nao acreditando, vejam os softs nacio-
nais (Aeehhh Renato Degiovani, um abraco, va-

“leu ). O Brasil esta levando muito a sério os

softs nacionais.

Além disso, 0 MSX tem 3 microprocessa-
dores semi-independentes (um s6 para video,
outro para som e o maravilhoso Z-80A, que é
0 mestre). Com 16 cores (legitimas), 4 telas (2
graficas e 2 de textos), 3 saidas de som (som
mesmo, Nao € ruido ou chiado) e 0 BASIC pra-
ticamente igual ao do PC, sem falar na compa-
tibilidade do BASIC, da formatacao de disco e
de programas fontes (o que vocé escreveu no
seu MSX-WRITE, pode ser lido no Wordstar do
PC) e etc...

Em vez de escreverem criticando o MSX,
tentem reerguer o seu micro que é um “rejei-
tado’, tentem melhora-lo, desenvolvé-lo, pois &
assim que o MSX esta certo no Brasil.
Vladimir Fernandes Maciel -/Sao Paulo - SP

NOTA: MS pede aos leitores que enviarem

queixas sobre empresas ou clubes, que man-

dem os nomes e enderecos dos mesmos a

fim de facilitar o envio de suas reclamacoes

aos visados pelas criticas para possivel ob-
: tencao de resposta.
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JOGOos
NOVIDADES: Termos 0s Ultimos lancamentos.

PACOTES: N
Consulte-no

a compra de 50, 100 e 2
S OU pega catélogo gratis,

PERIFERICOS: Linha completa de periféricos para MSx e PE:

cial. Precos abaixg do mercado,

garantia).

SUPRIMENTOS: Capas - Porta Disquetes - Disquetes - Livros Espe-

Cificos para MSX (Precos Promacionais com 15% de desconto) - Fi-
tas para Impressoras;

SOFTWARE: Educativos - Aplicativos - Utilitarios - Desenvolvermos
também sistemnas especificos parg em presas.

KIT PARA DRIVE DDX: Composto de gabinete, metalicg com fonte
de alimentacao, interface DDX com cabo de ligacao para dois dri-
VES, sistema operacional (DOS) e manual.

MEGARAM DISK 256: Placa de ExXpansao de memgdria de 256
Kbytes, com 0 sistema Operacional DDX DOS residente,

00 jogos, uma sSuper ofertg.

PROMOCAO: Ng compra de um drive, voeca ganha um brinde espe-
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Av. Jabaquara, 1588/Sala 8 - (Ao Lado do Metrd Satde) - Cep 04046 - 530
Paulo - Sp - Fone: (011) 581-2739




PAINEL

Desejo trocar programas, (jogos e utilita-
rios). Também tenho dicas e macetes sobre jo-
g0s. Jaacabei varios jogos, em especial o AMA-
ZONIA, -0 adventure do Renato Degiovani. Pos-
suo um Expert 1.1 e um gravador K-7.

Dimas André Michelski - R. Marechal Deodo-
ro, 1440 - Concérdia - SC - 89700

Gostaria de entrar em contato com pes-
s0as que desejam trocar programas do Amiga.
Gibran Curtiss Salomao - AOS 05 Bloco “A”
306 - Brasilia - DF - 70651

Quem possuir um CP 500 (TRS 80) sai-
ba que desejo trocar programas, utilitarios e
ete...

Interessados escrever para:
Sérgio Luiz Moura Fernandes - R. Ismael Pin-
to Noronha, 150 - Bairro Nossa Senhora de Fa-
tima - Itajuba - MG - 37500

Possuo um microcomputador da linha
Commodore Vic 20 e gostaria de trocar corres-
pondéncia com as pessoas que possuem um
micro da mesma linha. Tenho interesse em tro-
car programas, e dicas de jogos e tudo o que
estiver relacionado com essa linha.

Anténio Mario Hurler Janior - Av. Rui Barbosa,
235/202 - Nova Friburgo - RJ - 28615

Sou usuario de um APPLE e gostaria de
me corresponder com leitores a respeito de jo-
gos e de como gerar som em meu
equipamento.

Quem puder me ajudar entre em conta-
to urgente.

Sandro Alves E. Santo - R. Manoel F. Garcia,
2016 - Mogi das Cruzes - SP - 08750

Venho por meio desta parabenizé-los pela
otima qualidade da revista Micro Sistemas. Te-
nho um micro da linha MSX e gostei muito das
matérias feitas para este. Quero corresponder-
me Com pessoas gue possuem este tipo de mi-
cro, trocar idéias, etc.

Luciano Zapata Barizan - R. Treze de Maio, 944
- Ibitinga - SP - 14940 ;

Possuo um APPLE Il e gostaria de rece-
ber catdlogo ou correspondéncia de alguém
que tenha computador compativel com o AP-
PLE Il, para que possamos trocar ou negociar
Jogos e utilitarios.

Claudio Y. Oba - Rua Ceara, 16 - Bairro Santa
Luzia - Ribeirdo Pires - SP - 09400

Possuo um CP 400 (TRS COLOR). Gosta-
ria de me comunicar com quem quiser vender
jogos (K7) e joystick para esse equipamento.
Marco Antonio da Cunha Rebelo - Av. Borges
de Medeiros, 410 - Sala 810 - Porto Alegre - RS
- 90010

Sou usuario de um MSX e desejo trocar
informacoes e programas com as pessoas que
possuam Modem da Telcom, adiantando que
possuo bastantes jogos e aplicativos.

Paulo Satoshi Hirama - Caixa Postal, 48 - Ari-
quemes - RO - 78920

Possuo um micro MSX e drive de 5 1/4"
e gostaria de entrar em contato com usuarios
do mesmo paratroca de informacoes, esque-
mas eletronicos, dicas, macetes, programas e
manuais. Podem escrever: garanto que respon-
do a todas as cartas.
Miguel Anténio F. Solér - R. Florianépolis, 8/64
- Presidente Epitacio - SP - 19470

Necessito urgente de ajuda, pois ndo en-
contro programas para minha linha, a Sinclair
ZX-81. Gostaria de trocar programas e dicas
COm 0s usuarios da linha Sinclair e TRS Color
Também ficaria agradecido se me mandassem
0 endereco de revendedoras dos programas
para a linha Sinclair, pois 0 meu micro est3 de-
sativado ha muito tempo.

Alexandre Martini - Av. Duque de Caxias, 68 -
Espumoso - RS - 99400

Tenho um TK 3000lle Compact. Gosta-
ria de trocar correspondéncia com algum pos-
suidor deste equipamento.

Christiano Vitaeti - R. Valdir Coltrin - Lauro Mul-
ler - SC - 88860

Tenho um TK 90X 48K e estou precisan-
do de programas que utilizem o PSG de manei-
ra mais (til, estou interessado em comprar
mouse e interface p/ drive-impressora.
Gilmar da Silva - R. Aguinaldo de Macedo, 37
-Jardim das Oliveiras - Campinas - SP- 13043

Desejo manter correspondéncia com
usuarios do CP-300 e CP-500 para troca de
programas e informacoes dessa linha de
computadores.

Edson Sensato - Caixa Postal 150 - Colina - SP
- 14770

Estou vendendo os nimeros de 10 a 25

da MS, todos em 6timo estado de conservagao.
Quem se interessar entre em contato comigo.
Eduardo K. Tonooka - Av. Angélica, 403/121 -
Sao Paulo - SP - 01227

Desejo me corresponder com usuarios
do TK-85 e compativeis, para troca de progra-
mas e idéias. Os interessados escrevam para:
Hans Doescher - R. Salvador, 3/70 - Centro -
Presidente Epitacio - SP - 19470

Gostaria de trocar correspondéncia com
utilitarios dos micros da linha ZX SPECTRUM.
Carlos Henrique A. Carrato - R. Jorge Tibirica,
152 - S30 José do Rio Pardo - SP - 13720

Gostaria de me comunicar com os usua-
rios da linha Trs-color (Cp-400), para troca de
software.

Luciano Scharf - Caixa Postal 53 - Sdo Bento
do Sul - SC - 89290

Acabo de comprar um Apple Il, e gosta-
ria de trocar programas, periféricos e idéias.
José Alberto Sardinha - R. 13 de Maio, S80A -
Centro - Petrépolis - RJ - 25600

Compro impressora (com interface), mi-
cro drive, expansao de memodria ou jogos (se
possivel com vidas infinitas). Posso pagar tu-
do em dinheiro ou usar como parte de paga-
mento uma light pen (com interface), prego a
combinar.

Leonardo P. Moreira - Av. Euclides da Cunha,
403/1101 - Salvador - BA - 40150

Tenho um PC e desejo trocar jogos
compativeis.
Ricardo Luiz Cruz - Rua Ministro Ferreira Aules,
1031/34 B - Pompéia - Sao Paulo - SP- 05009

Gostaria de saber o enderego completo
do Sr. Hélio Justino de S&o Jodo da Boa Vista
- SF, para entrar em contato com o mesmo.
Nazareno Nascimento Félix - R. Comend. Re-
nato R. Coutinho, 1055 - Centro - Sapé - PB -
58340

Sou usuario de um CP 500 M80 ¢ (DOS
500, SO-8, SOL/M) e gostaria de me correspon-
der com outros usuarios. Possuo cerca de 420
softs. Ressalto meu interesse por compilado-
res Basic.
Claudio Pereira Alvarenga - R. Pedro Branco de
Souza, 78 - Caldas Novas - GO - 76940

P/ SUL
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Kit 2.0 DDX (instalag&o propria).
Megaram Disk - 256 Kbytes.
Placa aceleradora (device turbo MSX).

Modens, Drivers, Placas 80 colunas, Monitores,
Expansor de Slots, etc.

=
DIGIMES

Rua Cel. Vicente, 459 Centro

P. Alegre-RS CEP 90030
FONE: (0512)26-4395
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CADERNO
DE

JOGOS

'BATTLETECH

E mais: Populous, Blood Money, Xybots,
Tusker, a coluna Adventures e uma
rotina do barulho para TRS Color




Electronic Arts refinou ao limi-
A te do exagero o conceito de

simuladores ao criar Popu-
mmm— (ous: neste jogo vocé ndo per-
sonifica um lider qualquer mas, virtual-
mente, um deus. E isso mesmo: o jo-
gador representa uma entidade toda-
poderosa, idolatrada num mundo cheio
de pequeninas pessoas que seguem
sua orientagao divina no afa de coloni-
zar e conquistar novos mundos. Vocé
comeca a partida com trés seguidores,
cada um representante de uma tribo,
gue logo saem a vagar em busca de
terra plana para plantar e construir.
Uma ajudazinha do céu até que cairia
bem aqui — entao nivele a terra para
eles (com seus poderes, isto é mais fa-
cil do gue caminhar sobre as 4guas):
quanto mais edificacoes seu povo er-
guer, mais rapido ele se multiplicara,
aumentando assim o seu poder divino.
Para fazer valer os seus designios,
basta instalar “‘magnetos papais’ em
lugares estratégicos: o lider do povo
obedecera ao magneto, e 0s demais o
seguirdo. Dito assim poderia ficar pare-
cendo que a vida de um deus é mole-
za, Nnao entrassem em cena 0s segui-
dores de uma falsa divindade, devota-
da as forgas do mal, que vez por outra
se divertem tentando subjugar o seu
povo. Caso vocé julgue que sua gente
esta preparada, convém dar uma forga
para eles na batalha contra os fiéis do
deus maligno: uma boa idéia € trans-
formar o lider do povo num cavaleiro
com poderes especiais de combate, e
ele ndo hesitard em sair ateando fogo
a cada construgao do inimigo que én-
contrar pela frente. Se mesmo assim
as coisas continuarem pretas para o la-
do de sua gente, disfarce, assobie uma
cangao e, se tiver poder suficiente,
provoque logo um terremoto, diltivio
ou cataclismo semelhante nos domi-
nios dos oponentes — ndo se esqueca
de que vocé é um deus, distinto leitor.
Derrotando o inimigo, seu povo estara
apto para ser conduzido a novas corn-
quistas: s30 mais de 500 mundos para
explorar, com ambientes que variam
de verdes florestas a aridas paisagens
geladas, todos requerendo estratégias
especificas para serem conquistados.
Celestial, ndo? Um jogo como este s6
poderia ter lugar numa maquina divina
— o0 Amiga, é claro.

Craupio Costa

POPULOUS

5 robds estdo em alta nos

mais recentes lancamentos de

Tengen e Infocom. Em Battle-
= tech vocé é Jason Young-
blood, um jovem japonés (??77) aspiran-
te a operador de um Mech. O que vem
a ser um Mech? O pessoal da Infocom
avisa se tratar de um robé com “‘vinte
toneladas letais de maci¢o poder de
fogo projetado para combate”’, mas
pode-se ter uma idéia mais precisa
contemplando a capa deste Caderno
de Jogos. Como um recruta na Acade-
mia de Treinamento Mech eles ndo o
deixam fazer muita coisa além polir a
lataria dos tais Transformers nos inter-
valos do aprendizado de itens essen-
ciais para a sua educagao, como lutas
de faca, rifle e metralhadora. Pratican-
do bastante vocé tera a chance de
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TEST DRIVE Il

XYBOTS

prestar um exame para se tornar um
guerreiro Mech, e defender seu plane-
ta na guerra contra os invasores Kuri-
tans. A primeira parte do jogo é essen-
cialmente do tipo “role playing game”’,
mas ao entrar num Mech o esquema
muda para um jogo de estratégia: vocé
indica para onde ir e em quem atirar, e
o computador faz o resto. Conheci-
mentos médicos e de taticas de infil-
tracdo serdo Uteis para resolver este
jogo, cujo mérito é nao parecer tao
mecénico quanto a maioria dos "‘shoot
‘em ups” do mesmo tema. Em tempo:
pensa que é facil evitar o aquecimento
excessivo ao manobrar um robo de
vinte toneladas?

formula de Xybots também é
A da pesada: pegue varios Kb
de jogos de labirinto, outro

= tanto de jogos de estratégia,
acrescente ingredientes de um ‘“‘shoot
‘em up”, coloque tudo em perspectiva
3D e o resultado saira parecido com
este arcade da Atari que a Tengen
converteu para Commodore, Spectrum
e Amiga. Vocé e mais um colega — es-
te é um bom jogo para se enfrentar
em dupla — fazem-se passar, respecti-
vamente, pelo major Rock Hardy e o
capitao Ace Gunn (as softhouses de-
vem pagar regiamente um batalhdo de
autores s6 para bolar estes nomes).
Nossos herois passeiam por 64 niveis
de uma estacdo espacial, devendo eli-
minar vildes cibernéticos — os Xybots
do titulo, é ébvio — e colecionar moe-
dinhas que permitem comprar um ma-
¢o de cigarros, uma Coca e armamen-
to laser extra-pesado nos armazéns
que surgem no final de cada platafor-
ma. A perspectiva é complexa mas foi
muito bem resolvida: todos os objetos
aparecem posicionados na escala cor-




reta, e o efeito de escurecimento gra-
dual dos corredores ficou bastante
convincente. O som também é bem sa-
cado, particularmente um zumbido que
aumenta 4 medida que o jogador se
aproxima de algum objeto de valor. A
estrutura de arcade dilui um pouco o
apelo das passagens que requerem o
uso de estratégia, mas os Xybots ndo
fazem feio e demonstram que os robds
se mantém azeitados em sua secular
missdo de espanar a ferrugem de cére-
bros e joysticks.

0gos como Crazy Cars e Test

Drive primam, em geral, por

um visual tio caprichado e
=== partidas tao ligeiras quanto os
bélidos que retratam: tudo o que o jo-
gador precisa é ter um pouquinho mais
de paciéncia que o Ayrton Senna e fa-
zer as ultrapassagens no momento
certo, conservando seu carro inteiro
durante um determinado ndmero de
voltas na pista. Test Drive I, da Accola-
de, é saido desta mesma linha de mon-
tagem, mas tenta corrigir as falhas de
'seus antecessores introduzindo uma
dificuldade extra: a possibilidade de
apostar corrida contra um carro con-
trolado pelo micro. Derrapou feio na
curva — é facilimo deixar seu oponen-
te computadorizado para tras. Logo, o
negdcio é esquecer o jogo e se con-
centrar mesmo no hardware. Sé para
ter uma idéia, vocé pode decolar em
qualquer um destes jatos: Porsche
958, Ferrari F40, Lotus Turbo Sprit,
Corvette Twin Turbo e Lamborghini
Countach. E os gréficos dessas maqui-
nas e das paisagens é que sdo o au-
téntico combustivel da viagem. Afinal,
quem tem condi¢oes de pilotar uma
Ferrari F40 pode muito bem se dar ac
luxo de ter um jogo desses sé para
othar, certo?

epois de Barbarian € Swords
D of Sodan, a vida ficou mais di-
ficil para os arcades protago-
== nizados por guerreiros medie-
vais vistos de perfil — modelito He-

Man egipcio — pois tudo o que vier de-

THARGAN

TUSKER

BLOOD MONEY

pois destes jogos ird fatalmente pare-
cer mera clonagem. Mesmo sabendo
disso vale a pena dar uma chance para
o Thargan da Gainstar, outro bem-
humorado exemplar desta linhagem
para o Amiga. A historia, para variar, é
muito original: uma terrivel maldigcdo
foi langada por um mago na aldeia dos
pais de Thargan, guerreiro de abissal
forca e habilidade, que parte em dire-
¢do do castelo onde se esconde o tal
mago com o propdsito de saciar sua
sede de vinganga. Para isto nosso he-
réi tera de atravessar uma enorme flo-
resta e vencer diversos inimigos e difi-
culdades naturais, como morcegos, es-
talagmites e até a auséncia de alguns
quadros em sua animagao, que o fa-
zem se mover com a graca do Dolph
Lundgren. Uma vez alcancado o caste-
lo as coisas ficam bnem mais faceis:
basta eliminar umas duas dizias de
guardas armados até os dentes, locali-
Zar o mago perverso e fazé-lo sentir a
faria da sua espada. Ha 120 cendérios
interligados e mais de 40 personagens

da melhor estirpe Dungeon Master
neste arcade/adventure onde, ao con-
trério do que possa parecer, nem tudo
é resolvido na base da forga bruta: co-
mo o préprio Thargan sugere aqui na
pagina, hd momentos em que o melhor
negocio é ficar frio.

egue o capacete e a roupa de
P saféri e prepare-se para estes

dois langcamentos da System
mem 3 e Psygnosis. A System 3
vemn com Tusker: 0 ano é 1912 e vocé,
um destemido explorador, esté para
embarcar numa perigosa exp edicao ru-
mo ao lendério Cemitério dos Elefan-
tes. Uma outra expedicao com o mes-
mo destino, liderada por seu pai ha al-
8guns anos, terminou com resulftados,
como direi, pouco animadores — espe-
cialmente para ele, de quem tudo o
que restou foi um pequeno diério con-
tendo mapas e anotacdes sobre a ma-
lograda viagem. A descoberta desse
diario desperta a sua hereditaria veia
por aventuras, e ei-lo de partida para
uma jornada que ird conduzi-lo através
de passagens secretas por desertos in-
festados de cobras, némades de habi-
tos suspeitos, nativos inamistosos e,
pasme, pterodactilos — a viagem volta
no tempo & medida que vocé avanca
pelo coragao da Africa. Brrr. E melhor
nao esquecer de pér na mala o seu
manual do escoteiro-mirim.

K, dé para calcular como de-

via ser dureza um safari no

passado, mas e quanto a um
Emmm safdri no futuro? Escrito por
David Jones (o mesmo programador de
Menace, que a turma do Amiga ja co-
nhece bem) e com trilha sonora de Da-
ve Whittaker, Blood Money é um jogo
que anuncia ter um megabyte de grafi-
cos e 250K de efeitos sonoros para se
auto-proclamar “o arcade definitivo”’.
Modéstia da Psygnosis: trata-se ape-
nas de um “shoot ‘'em up” dentro da
média para o Amiga, o que significa
que 99% das pessoas com reflexos
normais ndo deverdo ser capazes de
passar da primeira fase. Mas ja que
chegamos até aqui, ndo custa conhe-
cer a historia: vocé é convidado a par-
ticipar de um safari espacial por quatro
mundos repletos de uma enorme varie-
dade de criaturas hostis. A proposta é
tentadora: elimine os alienigenas e vo-
cé sera recompensado em dinheiro —
agraddvel de se colecionar, mas muito
atil também para comprar algumas ar-
mas mais transadas nas lojas de equi-
pamentos instaladas entre os niveis.,
Se vocé falhar... Bem, a experiéncia de
ser pilhado de todas as armas ao per-
der uma vida é algo que eu nao reco-
mendaria ao meu pior inimigo. E ndo é
dificil isso acontecer, num universo
cheio de passagens estreitas, portées
que precisam ser abertos e seres cria-
dos para atirar por todos os poros. En-
fim... Quem disse que num saféri de
verdade vocé teria uma segunda
chance?




Craubio CosTA

UMA ROTINA
DO BARULHO

E uma pena que este Caderno de
Jogos ainda nao tenha som para mos-
trar a diversidade de ruidos e efeitos
sonoros interessantes que o proprieta-
rio de um TRS Color pode acrescentar
a sues jogos com o uso de uma sim-
ples rotina em linguagem de maquina.
Esta certo que o Color ndo tem um pro-
cessador especifico de som, como o
MSX por exemplo, mas a bem da verda-
de, ele nem precisa disso — como
alids atestam intmeros jogos cuja tri-
Iha sonora nao deixa nada a dever (ou
ouvir) a qualquer outro equipamento
no coreto dos 8 bits.

O grande problema para a maioria
dos programadores — e ndo s6 do TRS
Color — é que informagdes sobre o
hardware da méaquina praticamente ine-
xistem, e a teoria necessaria para se
dominar o amplo espectro da progra-
magdo de sons num micro parece de-
masiado complexa. De fato, para se
produzir misica e efeitos sonoros com
a qualidade dos jogos comerciais do
Color é preciso estar familiarizado com
o hardware do equipamento, além de
possuir um minimo de conhecimentos
sobre o processo de geragdo de sons
num computador — coisas como com-
primento de uma nota, modulagdo e
periodo de uma envoltéria, e ai por
diante.

0 Sylvio Morais, de passagem aqui
pela Redagéo, ao ver esse texto no mo-
nitor cutucou ¢ meu ombro para lem-
brar que o Unico colaborador autoriza-
do a empregar estes termos na revista
(sem esquecer MIDI IN e MIDI OUT, na-
turalmente) é ele. Como nao tenho a in-
tengdo de me indispor com um amigo
e nem de invadir a seara alheia, reco-

® Rotina NQOISE X%k dkkdokol ok b o df ok Rk ok ok X

* Produz ruido através do DAC
* Entra: X=duracdo

D=tom
NOISE PSHS X,D * Salva registradores
STD SDO * Seta contadores
LDA  SFF23 * Seleciona geracdo de som
ORA 38 * por 6 bits
STA  $FF23
NOO DEC SDO * Decrementa contador
BNE NO1 * Temporiza enquanto >0
LDA .S
STA  $DO * Reajusta contador
LDA SFF20 * Gera um tom pelo DAC
EORA $580
CRA 43
STA SFF20
NO1l DEC D1 * Testa 20 contador
BNE NO2 * Continua?
Lpa 1,8 * Reajusta contador
STA $D1
LDA SFF20
EORA 540
ORA #3
STA SFF20
NO2 LEAX -1.,X ¥ Terminou?
BNE NOO * Ndo; repete X vezes
PULS D,X,PC * 5im; repde registradores

e retorna




Tenha a suadisposicdo
toda amagia
e sofisticacao
do Sistema
Grafico

A Paulisoft lanca com exclusividade, o mais completo Editor Grafico
ja& produzido no Brasil, para usuarios de micros pessoais da familia MSX:

Sistema Grafico Aquarela. Desenvolvido com Padrdes Internacionais
de Qualidade e modernas técnicas de producao, o Sistema Grafico Aquarela
possibilita aos usuarios do MSX uma infinidade de recursos nunca antes
usados no Brasil. O Sistema Grafico Aquarela permite a vocé

* Recursos completos para edicao de
telas graficas com grande facilidade.
Copia grafica para impressoras em
dois tamanhos e 4 tipos de selecao.

e Figuras prontas para vocé usar e ilus-
trar suas telas, Editor de Figuras para
VOGE soltar a sua imaginagio.

® Padroes variados para utilizacdo
imediata ou edicao de padrées pré-
prios. .

s Lapis variados com diversas espes-
suras.

s Caracteres em out-line, bold, som-
bra, no tamanho 8x8 ou 16x16, .inverte,
espelha e rotaciona os caracteres. Sao
mais de 50 alfabetos disponiveis. Com-
pleto Editor de Caracteres para vocé
criar suas proprias fontes.

criar suas proprias fontes e figuras com rapidez e qualidade.

Paulisoft, sinénimo de confianca no desenvolvimento
de softwares com tecnologia e precisdo.

Operacao superfacilitada através de icones
e janelas. Pode ser usado com mouse, joys-
tick ou cursor.

Completo manual ilustrado, suporte total e
garantia. Disponivel em disco 51/4 0u 3 1/2.

Programa 100% nacional com registro legal
na SEl.

Direitos exclusivos de comercializagdo em
todo o Brasil pertencentes a PAULISOFT
INFORMATICA LTDA.©89

Autor: Luis Carlos B. Oliveira.

PROCURE NOSSO PRODUTO EM NOSSOS
REVENDEDORES

Rd: Riosoft (021) 264-3726 » Nemesis (021) 222-4900 = Infor-
telles (021) 751-5078 ¢ Telelatch inf. (0242) 52-1483 = SP:
Misc (011) 34-8391 « Filcril (011) 220-3833 » Softnew (011)
266-2902  ALS (016) 636-5379 = Microspend (011) 448-6288
s Data Market (0132) 357500  Lima informatica (011) 203-

6022 = ProEletrnica (011) 223-6090 » DF: Hal Informatica

{061) 248-4755 » MT: S O S Informatica (065) 323-2986 » CE:
Top-Data (085) 239-1618 = Sun Photo (085) 244-2308 » RS:
Prologos (0512) 22-5803

PAULISOKRT

NOVO ENDERECO:
Rua Cel. Xavier de Toledo, 123

Conj. 31/32 CEP 01051 — S3o Paulo
(2 100 metros da estacao
Anhangabai do metrd)
Tel.: (011) 37-1814




* Rufdo 1 4. $.6.86.4.6.8.8.6.5.8.4 * Ruido 2 £.8.6.5.6.6.6.86.5.8.¢ 1 LDB #3 * Huido 3 REREKHKRK KKK
JSR  NOISE

LDD  $$FA90 LDA  $50A LDB %8 LDX  §84E20
LDX  $$100 RD2 LDB  $50A JSR  NOISE LDD  $5$6465

RD1 JSR  NOISE LDX  $$l12C LDB  #6 JSR  NOISE
LEAX 1,X JSR  NOISE JSR  NOISE LDD  $5C8C9
DECA LDB  #8 ADDA #4 JSR  NOISE
BNE RDI1 JSR  NOISE CMPA 590 LDD  §SFBFA
RTS LDB 6 BLO RD2 JSR  NOISE

JSR  NOISE RTS RTS

tro de dados no enderego FF20 hexa-
decimal, 540 usados para controle de
periféricos. Os seis bytes restantes — e
é isto que nos interessa — podemn as-
sumir valores entre 0 e 63, que sao
convertidos em voltagens correspon-
dentes para produzir a modulagao de
uma onda sonora.

E claro que para conseguir isto va-
lores apropriados precisam ser envia-
dos em intervalos precisos para o DAC,
algo impossivel de se fazer em BASIC.
Como nosso abjetivo é produzir ruidos
€ ndo musica, ndo é necessdrio alon-
gar demais as explicacoes tebricas so-
bre o assunto: uma simples subrotina
que mantenha o controle de certas eta-
pas do processo, como a subrotina
NOISE apresentada nesta pagina, é tu-

mendo ao leitor interessado em se
aprofundar no assunto que dé uma fo-
Iheada em sua cole¢do de MS e releia
o0s artigos da série ‘Misica no Compu-
tador: Vou me limitar a dar uma pathi-
nha sobre a parte do hardware do Co-
lor envolvida na rotina em questio.
Para implementar os comandos
SOUND e PLAY o Extended Color BASIC
faz uso do conversor analogo/digital
(DAC) do equipamento, o qual, como o
nome ja diz, converte um dado em bi-
nario num sinal analégico equivalente.
Este sinal € modufado junto com o si-
nal de video pela entrada da antena,
podendo assim ser ouvido através do
alto-falante do televisor. Os dois bytes
mais significativos deste dispositivo,
visto pelo computador como um regis-

do o que iremos necessitar para extrair
alguns sons do outro mundo’ no Color.
Vocé ndo precisa entender o funciona-
mento desta rotina para bolar novos
efeitos: basta atribuir, por meio do pro-
cesso cientifico de tentativa e erro, va-
lores diferentes aos registradores X e D
antes de chamar a rotina com um JSR
NOISE (lembre-se de gue o registrador
D representa os acumuladores A e B
concatenados, nesta ordem).

As demais listagens apresentam
exemplos de efeitos sonoros extraidos
de jogos comerciais do Color para vocé
ir pegando o jeitdo da coisa... de ouvi-
do. O autor s6 nao se responsabiliza
por eventuais danos causados a timpa-
nos sensiveis, cristais valiosos, ou
ambos.

S, SOFTMARK

Qualidade e prazos assegurados.

A CASADO
CP3500 e CP400 *

TK2000 » TK90
E MSX

Faiwa,

Na SOFTMARK, os usuérios de micros pessoais
tém atendimento especial em todas as linhas
de computadores. Comprove!

Se vocé mora em Sao Paulo, visite 0 nosso
show room: Rua Ezequiel Freire, 565
(a 100 metros do metrd Santana),

*Drive51/4

e Cartdo 80 colunas

* Megaram 256 kb

¢ O Incrivel Sistema Operacional PRONTO-DOS
* Aplicativos e Jogos em Fita e Disco

Gravamos jogos em disco na hora

ou se preferir utilize o nosso Servigo _
de Atendimento ao Cliente SOFTMARK. E s06 ligar;

* Aplicativos e jogos em fita cassete

(011) 290-8577.
A SOFTMARK pée a sua disposicido um catalogo
com toda nossalinha de produtos. Receba

* Linha completa de Aplicativos com destaque para
DATABASE-PLUS,
geracao de varios aplicativos.

um programa que permite a

o seu inteiramente gratis. Escreva-nos
especificando qual o seu micro e receba o seu
catalogo em sua casa, sem qualquer despesa.

sete

* Exclusivo Joystick Digital (fabricagdo prépria)
¢ Linha completa de Aplicativos e Jogos em fita cas-

* Aplicativos e Jogos em fita cassete

N

Rua Ezequiel Freire, 565

(a 100 metros do metrd Santana)
CEP 02034 — Sao Paulo — SP
Fone (011) 290-8577

SOF TMARK

Qualidade 8 prazos assegurados.

E

SUPER ECONOMIA
Na SOFTMARK vocé encontra tudo para o seu
micro pelo menor prego e sem despesas de cor-
reios. Produtos com garantia total.
trega em no maximo 10 dias Gteis.

Prazo de en-




O CAMINHO CERTO

PARA O SEU
MSX

SUPRIMENTOS
Disquetes ¢ Fitas para Impressoras ®
Formularios Continuos

PERIFERICOS
Drive para MSX 51/4 e 31/2 » Video
Station ¢ Interface para Drive » Cartdo

de 80 Colunas ®* Modem ¢ Monitores
de Video

ACESSORIOS

Gabinete e fonte para drive ¢ Porta
disquetes em acrilico para 100 discos
e Capas para micros e impressoras
Mesas para computadores e impres-
soras

SOFTWARE

» DBase Ferramenta Profissional para
manipulacdo de banco de dados.

e Super Calc: A mais famosa Planilha
de calculos

(Ambos com suporte técnico e re-
posicao de versao)

LIVROS

100 Dicas para MSX e Programacio
Avancada ® Astrologia ¢ 50 Dicas para
MSX (em lancamento) = Curso de

A Ectron langca com

Mdsica » Curso de Basic exclusividade, o copiador
JOGOS “TRAFIC”’, de fita para disco.
ggrggﬁng;g'gggg;?{gg'e‘a inclusive Agora vocé ja pode passar os seus programas
Temos ainda uma infindade de em fita para disco, sem os velhos problemas
aplicativos, os mais potentes do mer- que ocorrem com 0s outros copiadores. Acom-
cado. panha manual de utiliza¢ao e disco.

FITAS DE VIDEO Faca seus pedidos através da Caixa Postal 12005

Na Ectron yocé enoontra o dltimolan- | — CEP 02098 — Sao Paulo — SP ou faga-nos
“Curso de Basic MSX’’. Acompanha uma visita:

livro.

I Dominando o MSX
SOLICITE CATALOGO |

COM NOSSOS PRODUTOS ECTRON ELETRONICA LTDA.
GRATIS! Rua Dr. Cesar, 131 — Metré Santana—Sao Paulo — SP
Tel.: (011) 290-7266
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ADVENTURES

Estou programando um adventure
e dia a dia tenho enfrentado graves
problemas relativos & falta de memoria.
O programa em si, sem a parte grafica,
roda sem que ocorra erro OUT OF ME-
MORY, mas a memaoria que resta é de
menos de 1 Kbyte.

Devido a este problema, tive a
idéia de construir as telas no GRA-
PHOS Il e, a cada mudanca de posicao
no jogo, chamar uma tela do disco. De-
pois de ter feito uma das telas do jogo
no GRAPHOS, inseri um comando
BLOAD no programa e o rodei. Apds a
execucao do mesmo figuei muito de-
cepcionado guando constatel que esta
tela, ao ser carregada do disco, ocupou
parte da memoria onde se localizava o
programa em Basic.

Portanto, gostaria de perguntar ao
Renato Degiovani se este problema
tem solucao.

Carlos Henrique Suffert - Porto Alegre
-RS

Bom Carlos, a solugao vai depen-
der muito do tamanho final que terd o
seu programa em Basic. Quanto a so-
breposicao, o que ocorre € o seguinte:
0 GRAPHOS Ill grava as telas como se
elas estivessem no endereco &H9200.
Com isso, 3o serem carregadas, elas
fatalmente irdo sobrepor o que estiver
nesta posicao. Podera haver destruicdo
de varidveis ou do proprio programa
Basic.

Considere que uma tela grafica do
MSX tem 12 Kbytes e portanto ira ocu-
par do endereco &H9200 até o endere-
co &HCZ27F (nao esquega os 128 bytes
da rofina de display da tela).

0 ideal, gquando uma tela é carre-
Zada, é nao sobrepor a area de stack
do sistema operacional e portanto o
BLOAD nao ultrapassar o enderego
&HDBOO. Note que para isso 0 endere-
¢0 mais afastado do Basic seria
&HABOO. Mesmo assim sobraria pouca
memoria para um programa em Basic.

A Unica alternativa para isto seria
usar o formato de tela comprimida do
GRAPHOS ou partes menores de telas.
Este problema esta mais relacionado

RENATO DEGIOVANI

com o0 MSX do que com os programas
propriamente ditos.

Para carregar uma tela do GRA-
PHOS de forma a que a mesma seja
deslocada de seu endereco original
bastar usar um offset no load. No caso
dos enderecos citados, o comando cer-
to seria BLOAD “TELA.SCR"/&H1800.

Senti muita falta da Coluna Adven-
tures na edi¢cao 88. Serd que nao vou
ter mais a possibilidade de ver uma
andlise do adventure A Lenda da
Gavea?

Acredito que ja esta na hora dos
aficionados do Amazonia darem uma
colher de cha para o Lenda, deixando
um espacgozinho na revista para que o
mesmao seja analisado.

As dicas do jogo sao essenciais
para gque possamos progredir nos ad-
ventures, pois no caso do Lenda da G&-
vea, passei uns trés dias morrendo de
sede por me esquecer gue o meu mi-
cro “fala portugués”. Eu digitava BEBA
AGUA ao invés de BEBA AGUA (com
acento). Levei mais uns cinco dias para
descobrir que nao podia matar a cobra
(apesar de ser induzido a pensar isso:
o cartucho... NAO POSSUQ REVOL-
VER... etc.). Basta um grito para que
ela se assuste e va embora.

Agora estou parado, ha muitos
dias, na mesa do imperador. Ndo consi-
go passar por ela e sempre morro na
queda.

Yuri Pierre Sampaio Lopes - Salvador -
BA

Yuri, vocé nao esta acompanhando
com atencgao a MS pois o adventure A
Lenda da Gavea j3 foi analisado na re-
vista em duas ocasides distintas: na
edicdo 74, quando o mesmo foi lanca-
do para a linha ZX Spectrum e na edi-
¢do 84, quando do langamento para o
MSX.

Quanto as dicas, ja foram publica-
das diversas, tanto nesta coluna quan-
to na secéo de cartas de MS.

Lendo a carta de Danilo Nascimen-
to Euclides (MS 87), gostaria de ajuda-

lo e, a0 mesmo tempo, pedir ajuda
quanto ao jogo PROFISSAO PERIGO.

Segundo as explicagbes contidas
no jogo, deve-se pegar o antidoto e es-
capar pelos aerodutos. Tenho duas du-
vidas: 1) Onde se encontra o antidoto?
2) Como se faz para entrar nos
aerodutos?

Agora, respondendo a carta do Da-
nilo, para se passar na sala escura
deve-se pegar a lanterna, na sala da
CPU, e digitar LIGHT TORCH gue o jogo
lhe daréa as diregdes de saida. A respei-
to do Olho Eletrénico nao sei como
ajudar.

Eric Reinaldo Niens - Holambra - SP

Possuo um micro MSX e adquiri
uma copia (legal) do sistema EDITOR
3.4. Tenho algumas duavidas que gosta-
ria que fossem esclarecidas: 1) Exis-
tem planos de comercializar a versao
grafica do EDITOR (V 4.0)? 2) O manual
do programa faz referéncia a instrucao
FLAG no que diz respeito a gravacao de
valores. Como € possivel ler o valor de
uma FLAG, a fim de Ihes dar uso efeti-
VO em programas adventures?

Diego Lucena da Silva - Porto Alegre -
RS

Sim Diego, estamos preparando
uma versdo comercial do sistema EDI-
TOR 4.0, cujas caracteristicas princi-
pais sao: trabalhar com cinco modos
graficos diferentes; permitir até oito jo-
gadores numa mesma partida; anima-
¢do grdfica e efeitos sonoros. Aguarde
s0 mais um pouquinho que voceé terd
uma surpresa no inicio do ano.

Quanto aos FLAGs, eles sgo para
uso interno do sistema de controle do
Jjogo. Por exemplo: o flag O determina
se um local esta claro ou escuro. Quan-
do o local esta escuro e se acende
uma lanterna, por exemplo, € o jogo
que devera impor esta condicdo ao sis-
tema. Para isso serd necessario alterar
0 conteudo do flag 0.

Apenas a titulo de exemplo, para o
flag O, o valor O indica local claro e o
valor 1 indica local escuro. Veja no

“exemplo que acompanha o manual pa-

ra perceber bem como isso funciona.




A Zochio
fem os
melhores
games

Mega Pack 451 — PINGUIM ADVENTURE-SALAMANDER, 452 - KING'S VALLE [I-FINAL
ZONE, 453 - NEMESIS 2, 456 - DRAGON QUEST, 457 - GALL FORCE, 458 - DIGITAL DE-
VIL STORY, 459 - F1 SPIRIT, ELITE.

SUPER PACK 301 — ACE OF ACE, KRAKOUT, CAPITAQ SEVILLA 2, HEDDOX, DOM QUI-
XOTE, CRAZY CAR. PACK 302 — DEATH WHISH, JAMES BOND, INDIANA JONES, FRED
HARDEST I, GAME OVER |, REX HARD.PACK 303 — FRED HARDEST II, ROCK O LUTA-
DOR, GAME OVERII, TURBO GIRL, HUNDRA, FERNAN BASKET. 304 — AFTEROIDS VE-
NON, ARCOS I, BANANA, MUNDO PERDIDO, HOCKEY. 305 — ARKOS I, ALBATROZ,
ALEOHP. AMAROUTE, JORN CENT DA TERRA, CANWF WORKS. 306 — OCEAN, ARKOS
1Il, CAPITAO SEVILLA 1, STREAKER, T T RACE, BUBLER. 307 —HAUNTED HOUSE, BLOP-
UP GUTT BLASTER, PINBAL BLASTER, MAZE MASTER, HABBILIT. 308 — CHICAGO, TAL-
PAN, NAVES MOVES |, SOL NEGRO |, ASPARG (MOTO), RAMPART. 309 — COLISEU, BU-
TRAGENOFUT, MINDER, TITANIC, BARBA NEGRA, SIMULADOR 737. 310 — HAMPREY,
LADY SAFARI, MAD MIX, NAVE MOVES Il, SOLNEGRO II, TITANIC II. 311 — CHUBBY GRIS-
TLE, OCTOBER, POWER, REFLEX, THOR, TAUREG. 312 — ESQUADRAQ CLASS A, CO-
LOSSOS4 MUTANT ZONE |, MUTANT ZONE I, SABRINA, COMANDO TRAC. 313 — COS-
ME ESTIBLE, FIRE STAR, JEWELS DARK 1, JEWELS DARK 2, OUT RUN, PACMANIA. 314
— ADICTA, HERCULES, JEWELS DARK 3, JAST, PETER, ARAMO. 315 — BOUNCE, STRAN-
GE, FINAL CONTIDOUM, STRIP, BOUKEN, VORTEX. 316 — TRIPLE COMANDO, BARBA-
RIAN, MASK, GHOST, TERRAMEX.

PACK 01 — DOG FLIGHTER, OLIMPIADAS 2, FISCAL DE ESTOQUE, MR CHIN, COELHO
MALUCO, TAKUN, WINTER OLIMPIC, BILHAR, KEYSTONE KAPPERS, SEA. PACK 02 —
TIME BANDID, SPACE BUSTER, CHOCK IN POP EXERION 1, FUTBOL REPLEY, HOLE IN
ONE, MR WONG, FLIPER SLIPER, VIDEO POKER, WAR HEAD. PACK 03 — CHOPTLIFTER,
FLYTER, GROGS REVENGER, HYPER SPORTS 2, LUNAR PATROL, LEMANS 2, PADEIRO
MALUCO REGATA, THUNDERBALL, ZOIDS. PACK 04 — BOX, OS GONNIES, GREEN BE-
RET, HYPER SPORTS 3, KING'S VALLEY, ROAD FLIGHTER, SOCCER KONAMI, TENNIS,
TIME PILOT, YIE AR KINGFU 1. PACK 05 — BARNSTORNER, BINARI & LAND, BOUNDER,
FORMULA 1, SAMANTHA FOX, OLIMPIADAS 1, RIVER RAID, THESEUS, TURBOAT, ZOOM
909. PACK 06 — BUTAMARU, DEMON CRISTAL, SUPER GALO, HAPPY FRETJ, LAZY JO-
NES, LONESONE TANK, NINJA 2, SPACE TROUBLER, SURUBA, VOLGUARD. PACK 07 —
ESQUADRAO ALFA, BLOCKED RUNNER, DAM BUSTER, DAWN PATROL, F 16 COMBAT,
JUMP JET, NORTH SEA HELICOP, STAR SHIP SIM, SIMULADOR 737 Il, SPITIFIRE 40. PACK
08 — ATLETIC LAND, BASEBALL, CIRCUS CHARLY, GOLFE KONAMI, MONPIRANGER,
PING-PONG, PIPPOLS, POYAN, HIPER RALLY, TWEEN BEE. PACK 09 — ANIMAL WARZ,
007 AWIEN TO, BANK PANIC, CANNON FLIGTER, CHAMPION NATIONAL, FLIPER, MJ 05,
RAID ON BAY B, PIRAMID WARP. XYZOLOG. PACK 12 — CONGO BONGO, DECATHLON,
FROGGER 1, AUF WIEDERSEN, FUNCKY MOUSE, PASTIFINGER, PITFALL 2, PREDIO AS-
SOMB, ROLLER BALL, STOP THE EXPRESS. PACK 15 — ANIMAL BASKET, CHILLER, DOU-
GEON MISTERY, EXERION 2, GLIDER, GUNFRIGHT, PUNCHY, SLINKEY, SPEED KING, SU-
PRA ROBO. PACK 17 — BATMAN, BLAGGER, CHOROQ, CONDOR MAN, DESOLATER,
FLAPPY STONES, KINASAI, PITFALL 1, SUPER COBRA, MAGICAL WIZZ PACK 21 — BEAM
RIDER, ACTION, GINKO GOTO, PILL BOX, MUTANT MONTLY, PINE APLINS, SCION, SHARK
HUNTER, ROCK'S BOLT, ZOON. PACK 22 — BASKET, CAT ADVENTURE, FOOT VOLLEY,
GUARDIAC, HAUNTED BOY, HYD LAD, 3D KNOCK OUT, NINJA 3, SPELLUNKER, ZAXXON.
PACK 23 — BASEBALL CRAZY, BOMBER MAN SPE, CANDOO NINJA, CHAMPION BOX,
CHECK MATE, CLAPTON 2, COSMOS EXPLORER, FORMATION Z, STAR SOLDIER, TIME
TRAX. PACK 24 — 3D BOMBER MAN, AVAENGER, BOKOSUKA WARZ, DART MASTER,
DRAGON ATTACK, MAYHEN, JACK THE NIPPER, RAMBO |, SECRET MISSION, SWEET
ACORN. PACK 25 — BUZZOF, BOOGIE JUNGLE, KNIGHT MARE, LODE RUNNER 2, JET
ROMBER, HERO, SUPER BILHER, THE WRECK, WARROID, DRUAGA. PACK 26 — POPU-
LAR CICLOPS, EPISODE 4, FERNAN BASKET 1, FINDERS KEEPERS, FROGGER 2, HUGH,
HUMPREY, JET FLIGHTER, MACROS FLIGHT, MURDER. PACK 27 — COLONY, ILLUSIONS,
MIKI, MOON RIDER, SAFARI X, SHIP WARSZ, SPOOKE & LADDERS, TETRA
HORROR, TOPLE TIP WESTRON. PACK 28 — BEACH HEAD, BOMM, CLUEDO, FRED AND
BUBLOI, JUMP LAND, MIDNIGTH BROTH, MONOPOLIO, MONSTER'S, SUPER MIND, VI-
CIUS VIPER. PACK 29 — NUTS MILK, COURASADO PERS, PHANTS 1, VIDEO POKER 2,
POLARIUS 2, HUSTLER, Q'BERT 2, RUNNER, SPACE SHUTLER, SKOCTER. PACK 30 —
DELS EX MACHINA, DIG DUS, INVASION, SPACE RESCUE, SPACE WALK, ROBOFROG,
SAILORS DELINIG, SIMBA SAFARI, SOUL OF ROBOT, WINTER GAMES 1. PACK 31.— EU-
ROPEAN GAMES, JOGO DO EXECUT, FLIGHT RIDER, FLY BOAT, FUZZBALL, HEIDI BALL,

OBAKE, ORION, OUTROYD, RABEIAN. PACK 33 — BRIAN JACK, BRUCE LEE, BUNNIE,
CHIMA CHIMA, CHOPER, CHOST, DIP DIP. DEAM RUNNER, STAR WARZ, Q'BERT 1. PACK
35— ANTARES, ANTY, BMX REKENCROSS, JACK X MR WID, HOPPER, RASTER SCAN,
TERMINUS, VENGANZA, MAGICAL BALL, SNOKER OFICIAL. PACK 36 — AMIGA, COAS-
TER RACE, BOLICHE, HOWARD DUCK, INFERNAL MINER, INCA 1, PANIC JUNTION, PRO-
TECTOR, SKY HANK, SURVIVOR. PACK 37 — DONKEY KONG, FIRST STER, GODZILA, MEA-
NING LIFE, DIAMOND MINE 2, MOBILE PLANET, MOUSER, PACHINKO, POPULAR COM-
PUTER, JET SET WILLY 2. PACK 38 — DANGER X 4, DEMAND, FRONT LINE, ICIC WORKS,
KING OF BALLON, NONAMED, PAIRS, PINBALL, DISC WARRIOR, WAR CHESS. PACK 39
— G PRIX RIDER, HELITANK, ICE, INSPECTEUR Z, ITASUDORIDUS, KILLER STATION,
RALLY X, SPIRITS, SUPER DOORS, TOPROL. PACK 40 — SETE E MEIO, DINAMIT DAN,
DORODON, FRUIT FRANK, FORMULA INDY 1, KICK [T, MANIC MINER, 'SPY X SPY, SU-
PER TRIPER, WIZARD LAIR. PACK 41 — DROME, LAST MISSION, LAZER BAKES, LEU-
COCITE, LIVING STONE, MAHJONG, MAZES UNILIMITED, PAY LOAD, THEWALL, XETRA.
PACK 42 — COMET TAIL, COSA NOSTRA, DEMONIA, DOMING, FAIRY, FRUIT PANIC, LAS-
LLCE, BOLOGNA/MILANO, MISTER NO NILO, MR GOMOKO. PACK 44 — ALCATRAZ, CLASS
ADVENTURE, DRACULA, EMERALD, RED MOON, MEAN STREET, PROFIS PERIGO, PRI-
CE MAGIC, VIETNAN, ZAKIL WOOD. PACK 45 — PLAZA DE TOROS, CAPLE , DAMAS 1,
COSMOS TRAVEL, CRUZADER, ELEPHANT MAPPY, GIRLS RATS, KAERU SHUTER,
KRYPTON, LETTER PUZZLE. PACK 47 —EURTR, FUTBAL DO MUND, KUBUS, SUPER
BOLW, SUPER SOCCER, TACTION, CATABALAO, U-BOOT, YIEAR KUNG FU 2, ZEXAS 1.
PACK 48 — HERO X, KNIGHT TYME, PANZER ATTACK, PLATOON, COLOR BALL, SOR-
CERY, CASTELO NEGRO, OH!NO, ZAPATA, SEA KING. PACK 49 — AQUA POLIS ATLETIC
LAND 2, COMBAT, CRUNCH, CUB'S HERT, NINGHT FLIGHT, JUNGLE JIM, ROGER, NU-
CLEAR BOLDS SASA. PACK ADVENTURE 401 — FLORESTA NEGRA, MONSTROS DA NOI-
TE 1, HIGHLAND 1. 402 — KRULL 1, MISTERIO EM ROMA 1, INDIANA JONES ZERO 1.
403 — MONSTROS DA NOITE 2. 404 — FLORESTA NEGRA 2. 405 — KRULL 2. 406
— HIGLANDER 2. 407 — MISTERIO EM ROMA. 408 — INDIANA JONES ZERO 2

NEMESIS: O CONDE DE MONTE CRISTO, MENPHIS.
QUALQUER PACOTE NCz$ 60,00

FACA JA O SEU PEDIDO!

Envie cheque nominal a

ZOCHIO REPRESENTACOES I.TDA

Caixa postal 1793
— CEP 20001 — Rio de Janeiro — RJ
telefone: (021) 262-6306
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Inicialmente um TWO-LINER (progra-
ma de duas linhas) que publiquei na revis-
ta americana NIBBLE de julho de 89, EX-
PLORER Il € uma versao mais elaborada
e extensa do jogo original. Seu objetivo é
percorrer o interior da caverna em busca
de um tesouro perdido.

A cada tela (nivel) que vocé passa, a
caverna torna-se mais estreita. Tome cui-

EXPLORER I

Henrique Avila Vianna

dado com as minas explosivas gue flu-
tuam no interior da caverna! Tocando nu-
ma delas sua nave explodira em milhares
de particulas.

Percorra os onze niveis, chegue vivo
ao final da caverna e o tesouro sera seu.
Selecione o comando de sua nave (tecla-
do ou joystick), sua habilidade como pilo-
to, e boa sortel

Se voceé jogar com teclado, use as te-
clas A e Z para mover sua nave. Qualquer
outra tecla para o movimento vertical da
nave.

OBS: O programa € totalmente em BASIC,
bastando digitar a listagem 1 e grava-lano
disco usando SAVE EXPLORER II.

APPLES.

ELGIN

c]
(Wit ;
Periféricos p/MSX
* Compra Venda e troca de micros de 8 ou 16 bits

* fTemos sempre os Ultimos lancamentos para micros
MSX 1 e 2, Apple e TK 90X/95. Peca catalogo grdtis.

Seu micro merece o melhor...
Antes de escolher, fale com a DRI

PC XT: AT

design

32 ano

de dedicacdo
aos usuarios

1e2

TK90X

DATA
== R FCORD

HIFORIMATIES LTORA

Caixa Postal 5201 - Rudge Ramos - Cep 09731 - SGo Bernardo do

Campo - SP

Sede: Av. Cam. do Mar, 3549 - Cj. 10
Fone: (011) 457-9932
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SCORE:112686 RECORD:17228 HIUWUE} -3

1. REM = EAFLURER 11 H

2 SREM HENRIGUE YIANNA

3 REM= 20/,10/8%

10 TEXT ¢ FOR & = O TO 41: REA4D R . B MNEXT = 2
2,0 ] HEGR SSEAlE= T HELOT @,0: Call &
24545 i t

20 A% = "W joge de oue Svila ¥= 1 TO 1000

&6 HELOT 79, RMD (1) = 1
TEESaTE e 1
MIDE (A5, %X /7

30 EHE 500 il
Wk

43 PRINT

S =t e R
Fli ey S
S0 M = W
70 HPLOT 4,1
Ll BV
Gk
75 FOR I
B2 NEXT =
80 XDRAW 1 AT Z
=Y +
A o 1007 %N
100 XDRAN 1 A
105 5 = FEEK BT&E 7o FRENMT L WTAE
221 HThRB 233§
110  XDRAW 1 &1 X, ¥ ¥t GaTR 1O
120 HCOLOR= S5: FOR V¥ RMD (1) . 277, RND 1)

130
135 PRINT "Deseja
s TEXT 1 HOME Tt AND ShE i
140 HPLOT &0.1% TC L33 TB > TO 77,492
S5: HPLOT 99,37 ° TR A0E, 681
.42 TO 105 oT
S5 TO 165,42 1
150 HELOT 171,33 To 171, 171.41 TO 184,: HELOT
o TO 19E,54: HFLOT 193 TO 20&6,3% TO 191,

PEEK I

F: HPLOT 214,42 TO 224,73
HFPLOT 184,44 TO L&

- 193,33 :
HFLOT 214,36 TO 212,5

140 LB4: HPLOT 154,84 TO 194,564: HPLOT 179,44 TO 199,
44: HFLOT 199,84 TO 177,B4: RETURN -
170 HOME @ VTAR 22: FRINT "VOCE CONSEGUIL!!! Woce chegou ac final da ca
verna. Pegus o tesours 2..."
cah FOR X = O TO 20! ¥DRAW 1 AT 246%,¥: CALL — 85&: XDRAW 1 AT ZHP.Y CAlE
== Robe NERGT
190 HOME @ VTAB 2i: FRINT "...voe para a liberdade!": YTAR 231 HTAR 14: FLASH
: PRINT "SCORE: "L: NORMAL @ HCOLOR= &1 HPLOT O,< CaLl &2454
200 HCOLDR= 1y FOR Y = 157 TO 159 HELOT O.Y TO 279,Y: WEXT ' HCOLDR= 7
2{0 FOR M = 1 TO So2X = RND (1) # 219 + Z0iY. = RND (1) % 402 HPLOT X.Y¥
¥ + TO,¥: HPLEOT ¥ — 2¢,¥ + 1 TO X + 20,¥ + 1: HRLOT X - 3,¥ & 2 T0
10,% + 21 NEXT
145: FOR % = 2 TO 270 STEF 8: HCOLOR= 7: DRAMW 1 AT X,¥: CALL — &
HCOLOR= &1 DRAW 1 a7 X,
=y > A0 THEN Y = ¥ - &
¥o— 1 MEXT

DATA 2,0.4,0

ST 2T R lb, T,

PRINT =
, 0. 54,54,

a

45, 15,40, 45, 45

(i)

Tudo para

o seu MSX1
MSX 2.0

SOF TWARE

Em disquete (5 1/4 ou 3 1/2) e fita.

JOGOS

Langamentos: Renegade Ill, Double
Dragon, Afterburner, Thunderblade e
muito mais.

JOGOS MEGARAM E JOGOS 720 Kb
ALESTE 2. ASH GUINE. UNDEADLINE |

E mais: Yaksa, XZR | e Il, Princess, Dires,
Jagur, Marchen Veil, Chuka Taisen, Mon
Mon Monster, Contra, Xevious, e outros.

APLICATIVOS E UTILITARIOS

Mala Direta, Editores de texto, Agendas,
Contabilidade, Sistemas Graficos,
Editores Musicais, Copiadores, etc (com
manual)

APLICATIVOS, TELAS E DEMOS PARA
MSX 2.0

DYNAMIC PUBLISHER: um super- |
\desktop, todo em portugués, em 360 e
: 720 Kb.

Video Graphics, Digital Screen Pack
(telas digitalizadas), Super Printer, Amiga
Demo, C Compiler, Studio Music, Presto
e outros

LINGUAGENS:

dBASE Il PLUS, HOT-LOGO, TURBO
PASCAL, COBOL, AZTEC C, ASSEMBLY -

1A [Iselg o opo} eied so1npoid S0SSOU SoWaaLaY

tica Ltda, com uma carta detalhando ofs) produto(s) desejado

uLojU| UO|[EAY B |eulliou anbal|o a|Aua opiped nas o 1ozey eled 'Xepes e

MANUTENGAO

computadores e periféricos da linha MSX.

PERIFERICOS E SUPRIMENTOS

Pelo menor prego,a melhor qualidade
e garantia de lano

| KIT MSX 2.0: Gratis 10 Super-Games!
| MEGA-RAMDISK DDX: Gratis 4 Mega-Games! |

* Micros MSX EXPERT E HOTBIT
« DRIVE 5 1/4 DDX ¢f 20 jogos Gratis!

e DRIVE 3 1/2 DDX c/ 20 jogos Gratis!

o KIT para Drive.

» Interface de Drive.

e Livros e Revistas * 80 Colunas.

¢ Multimodem e Filtro de linha.

» Impressora LADY 80 e Disquete Box.

» Monitores ® Expansor de Slots.

e Disquetes 5 1/4 e 3 1/2.

e Capas para Micros, Drives, Impressoras.
Distribuidor MSX Soft

Nao deixe seu MSX “desanimar:
Va correndo para a nova Avallon |

sap (s)oinpoid (s)o opueyjelsp eped Eu_m Woa ‘epy] eanl
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AJUSTE DE CURVAS

Humberto Macharetti

O abjetivo do presente programa é auxiliar todos os gque se
dedicam a trabalhos experimentais que implicam na interpretagao
de uma correlagao entre duas séries de dados. Por exemplo, um pe-
cuarista que experimenta uma nova formulacao de racao tera inte-
resse em saber até onde um determinado constituinte desta racao
melhora o ganho de peso dos animais. Se esse constituinte for ca-
ro, Ndo havera nenhum interesse em coloca-lo em quantidade ex-
CESsiva Na ragao porque 0 excesso sers desperdigado. A maneira
de resolver este problema consiste em dividir um grupo de animais
em varios lotes que serao alimentados com racoes idénticas em tu-
do, exceto na dosagem do constituinte em estudo. Terminada a ava-
liagao, o pecuarista tera duas séries de dados numéricos: a primei-
ra expressando os valores das dosagens do constituinte problema
€ a segunda expressando o ganho de peso de cada lote de animais,

Chamamos de “variavel independente” o conjunto de valores
que podemos modificar a nosso gosto (dosagem do constituinte pro-
blema no exemplo visto). Chamamos de “variavel dependente” o con-
junto de valores originados de nossa observacao (ganho de peso).
Chamamos de “correlagao” o grau de dependéncia existente entre
as duas variaveis. Essa correlacao pode assumir diversas formas gue
serao descritas por diferentes modelos matematicos que, por sua
vez, sao graficamente representados por curvas de tipos diferentes.

UM POUCO DE TEORIA

O estudo da correlagao nos informa até onde uma variavel in-
terfere com a outra. Se nos perguntarmos, por exemplo, se ocorre
um namero maior de acidentes de transito nos dias quentes que
nos frios, estaremos diante de um problema de correlacao: “Até onde
a temperatura maxima registrada em um dia interfere com o desem-
penho dos motoristas e dos pedestres 2 A medida mateméatica da
correlagao € chamada de “regressao’. Quando avaliamos uma re-
gressao estamos interessados em determinar uma fungcao mate-
matica que seja a expressio mais fiel do tipo de dependéncia que
existe entre as duas variaveis observadas.

O tipo mais simples de regressac é a regressao linear, aque-
laem que a fungao que expressa a dependéncia existente entre as
duas variaveis & uma reta. Existem outros tipos de regressao (poli-
nomial, hiperbélica, logaritmica, etc) que sdo expressas por fungoes
mais complexas. O calculo de uma regressao linear (e também da
polinomial) pode ser feito faciimente pela aplicacao de um método
matematico chamado “método dos minimos quadrados” Algumas
das fungoes mais complexas podem ser transformadas em retas

(linearizadas) pela aplicacao de diversos artificios matematicos que
envolvem a transformacao das variaveis.

O programa AJUSTE DE CURVAS permite calcular a regres-
sdo em 7 tipos de fungdes diferentes: 1-Reta, 2-Hipérbole retangu-
lar. 3-Exponencial, 4-Logaritmica, 5-Curva de reciprocas (também
chamada hipérbole equilatera), 6-Parabola do segundo grau e
7-Logistica. No primeiro caso, reta, faz-se a aplicacao imediata do
meétodo dos minimos quadrados. Nos casos sequintes executa-se
a linearizagao dos dados previamente ao calculo da regressao.

A qualidade da regressao é medida por um indice denomi-
nado coeficiente de correlacao (representado pela letra R) cujo mo-
dulo (valor absoluto) varia entre zero e um. Quanto mais proximo es-
tiver este valor de um tanto melhor sera a regressao determinada.
O caso oposto, R praximo de zero, indica caréncia de correlacao, is-
to € as duas varidveis ndo estao interligadas.

Por mais expressivo que seja o calculo de R na apreciacao de
uma correlacao, nada substitui a visualizagao do gréafico obtido pe-
lo langamento dos valores observados em eixos cartesianos (este
grafico € chamado de diagrama de dispersao). O programa AJUS-
TE DE CURVAS executa as sequintes tarefas:

1- Desenha o diagrama de dispersao para os valores
observados.

2- Permite ao usudrio escolher, dentre os sete modelos de fun-
¢0es matematicas, aquele que lhe parece expressar melhor a
correlagao.

3- Caleula o coeficiente de correlacédo e a equagao da curva
ajustada.

4- Caso o usudrio nao deseje escolher outro modelo, dese-
nha a curva sobre o grafico ja existente,

5- Permite guardar o grafico em disquete na forma de arqui-
vo binario para posterior utilizaczo ou entao, envia-o a impressora
para copia.

INSTALANDO O PROGRAMA

O disquete ProDOS no qual o programa vai ser instalado de-
ve ter 0s sequintes arquivos (programas): 1- PRODOS, o “Kernel” do
sistema operacional, indispensavel para que o disquete dé o "boot”
quando o computador € ligado. 2- BASIC.SISTEM, o intérprete de co-
mandos do sistema operacional. 3- ENTRA.DADOS, o editor de da-
dos (obs. o ponto no meio do nome do programa & importantissi-
mo). 4- CURVA, o programa que faz os ajustes e desenha os grafi-
cos, 5- TABFORMA, a tabela de formas que permite a colocagao de
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legendas no grafico em alta resolugao. E muito importante que es-
tes trés Ultimos arquivos estejam no mesmo disquete (e no mes-
mo diretdrio caso o disquete esteja dividido em diretorios) pois, do
contrario, a execugdo do programa sera interrompida por um erro
do tipo “FILE NOT FIND" Se todos os programas estiverem no dire-
torio principal do disquete sera possivel ter a execucao automatica
do AJUSTE DE CURVAS quando ocorre o “boot”. Basta, para tanto,
que se mude 0 nome do editor de dados de ENTRA.DADOS para
STARTUR

Para instalar o programa no seu disquete observe a sequinte
seqUéncia de operacoes:

1- Dé o “boot” com o disquete ProDOS. .

2-Logo que aparecer o sinal de prontidao do BASIC SYSTEM
(um colchete fechado) digite NEW para limpar a meméria e digite
a LISTA 1.

3- Terminada a digitacao guarde-a no disquete com o coman-
do SAVE ENTRA.DADOS (ndo esqueca o ponto).

4- Digite NEW e entre a LISTA 2.

5- Guarde-a no disquete com SAVE CURVA.

6- Entre no monitor com CALL -151.

7- Logo que aparecer o asterisco digite o endereco inicial da
LISTA 3 (%3700) sequido de dois pontos e digite a primeira linha de
dados.

8- Digite o restante da lista, linha por linha, procedendo sem-
pre da mesma forma: Endereco inicial, dois pontos, oito grupos de
dois digitos separados por espacos.

9- Volte ao BASIC com (%3D0G).

10- Guarde a LISTA 3 no disquete com: BSAVE TABFORMA,
A$3700, L$O2FF Isso é tudo.

As listagens dos programas BASIC funcionam quando utiliza-
mos o sistema operacional ProDOS e o BASIC SYSTEM 1.1. Caso
esteja utilizando o BASIC SYSTEM 1.0 ou o sistema operacional DOS
3.3 sera necessario introduzir alteragoes em algumas linhas de ca-
da um dos dois programas. Essas alteragdes (ndo sdo muitas) es-
tao listadas apos a listagem principal de cada programa. Duas ad-
verténcias a mais: 1. Deixe para digitar as linhas contendo o coman-
do ONERR GOTO no final, depois que estiver certo de nao haver co-
metido nenhum erro de digitacdo. 2. Se estiver usando o DOS 3.3
copie para o seu disquete de trabalho o programa CHAIN do disquete
mestre (use o FID).

USANDO O EDITOR DE DADOS

Deve-se iniciar digitando RUN ENTRA.DADOS a partir do BA-
SIC. Apbs alguns movimentos do “drive” a tela apresentaré o “me-
nu” de entrada do programa com as sequintes opgoes: 1. INTRO-
DUZIR DADOS, 2. EDITAR DADOS, 3. ACESSO AO DISCO, 4. PROCES-
SAR DADOS. Escolha a opcao 1 para entrar com seus dados (20 no
maximo) e Ihe sera pedido 0 nome da série de dados &, logo a se-
guir, 0s nomes das entradas. Observe os sequintes cuidados:

1- Os caracteres literais devemn ser sempre maitisculos.

2-Nao use caracteres especiais da lingua portuguesa (acen-
tos ou cedilha).

3- Nao ultrapasse o nimero maximo de caracteres permiti-
dos para cada entrada.

Imediatamente a seguir aparecera o quadro de entrada e edi-
¢ao de dados. Na coluna da esquerda devem ser informados os va-
lores da varidvel independente e na coluna da direita os valores cor-
respondentes da variavel dependente. Esses valores ndo necessi-

tam estar em ordem. Encerre a entrada atribuindo o valor 9999 3
variavel independente.Caso tenha cometido algum erro na entrada
de um dado numerico escolha a seguira opcéo 2. EDITAR DADOS
e tera a oportunidade de corrigi-lo.

Escolha a opcao 3. ACESSO AO DISCO e recebera como res-
posta um segundo "menu” com as sequintes direcoes: 1. FIXAR
SLOT E DRIVE, 2. VER CATALOGO, 3. GRAVAR DADOS, 4. CARREGAR
DADQOS, 5. DELETAR DADOS, 6. RETORNAR, 7. FIXAR PREFIXO.

As opgoes 1 e 7 permitem ter os dados em disguete (ou di-
retorio) diferente daguele onde esto os programas. Caso deseje usa-
las ndo se esqueca de voltar ao diretdrio original antes de prosse-
gUir o processamento. A 0pgao 2 mostra os arquivos de dados con-
tidos no diretorio (arguivos TXT no sistema ProDOS, todos os arqui-
vos no sistema DOS 3.3). As opgoes 3, 4 e 5 executam as funcoes
ja conhecidas que sdo: Gravar o arguivo de dados no disco, ler o ar-
quivo para recuperar os dados e apagar um arquivo de dados do dis-
co. Caso esteja trabalhando com o sistema ProDOS lembre-se de
que 0 nome que vai ser dado ao arguivo nao pode conter brancos.

Escolhendo a opgéo 6 volta-se ao “menu” original. Dele pode-
SE€ passar ao processamento dos dados escolhendo a opcao 4. PRO-
CESSAR DADOS. Ela permitira obter um sumario estatistico de seus
dados e partir para a confeccao do grafico.

O AJUSTE DE CURVAS

Escolhida esta opgao o “drive” se movimentara alguns segun-
dos e o monitor de video mostrara o “display” inicial do programa.
Logo a seguir sera mostrado o diagrama de dispersao em alta reso-
lugao. Este diagrama permite ver 0s pontos representativos dos da-
dos enquadrados nos eixos cartesianos. Aparecem também o no-
me da série e 0s nomes das variaveis.

Mais alguns segundos e este grafico desaparece dando Iu-
gar ao "menu” com as opcoes de ajuste que sdo as sequintes:
1-REVER GRAFICO, 2-RETA, 3-HPERBOLE RETANGULAR.
4-EXPONENCIAL, 5-LOGARITMICA, 6-CURVA DE RECIPROCHS,
T-PARABOLA DO SEGUNDO GRAU e 8-LOGISTICA. A primeira opgao
lhe da a oportunidade de rever o diagrama de dispersao durante o
tempo que for necessario para escolher um modelo de ajuste. Es-
se grafico permaneceré na tela até que alguma tecla do computa-
dor seja pressionada.

As opcdes sequintes apresentam o5 7 modelos de curva que
0 programa pode processar. Vocé podera escolher qualquer um de-
les; tome, entretanto, cuidado para escolher um modelo gue seja
compativel com o padrdo dos pontos que representam seus valo-
r'es porque o programa nao pode prever todos os absurdos possives,

Uma vez escolhido o modelo. o programa |he apresentara a
equacao da curva ajustada, o valor do coeficiente de correlacao para
a reta resultante da transformacao das variaveis e a possibilidade
de mudar de opcao. Caso vocé nao deseje tentar outro modelo o
grafico voltara a tela e serd tracada curva representativa da regressao.

Posteriormente sera apresentado o “menu” de saida com as
sequintes opgoes: 1-REVER GRAFICQ, 2-OUTRO AJUSTE (MESMO
GRAFICO). 3-NOVOS DADOS. 4-ARQUIVAR GRAFICO, 5-IMPRIMIR
GRAFICO. Destas opcoes, a Unica que necessita ser explicada é a
quarta. Ela permite arquivar o grafico no disquete, na forma de ar-
quivo binario, para posterior impressdo e mesmo para introducao
em textos gerados por processadores que disponham da opgao
“GRPH MERGE",

KINGS VALLEY PLUS
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acao e emogao. Use a suaimaginacao e tire 0 maximo proveito
na conducao deste game. Acompanha manual.

REVENDEDORES SOFTNEW
SAQ PAULO — SP- Filcril (011) 220-3833 = MS¥Informatica (011) 872.0737 = Ressom (011) 2297031  Ectron (011)

290-T266 » Redi-Universoft (011) 825.5240 » Datatec (011) 5717083 » Tall Comunicagtes (011)914-2844 » Misc
{011) 36-3226  Champion (011) 65-2030 = Casado MSX (011)533-2351 » Star Computer (D11) 280-4722 « MMC
Informatica (011) 262-1876 « Paulisoft Informatica {011} 371814 = Game Of Time (011) 581-2739

SAD PAULO — INTERIOR: SAQ BERNARDO DO CAMPO: Microspend (011) 448-6288 (Golden Shopping) = SANTOS:
Data Market (0132) 35-T500/ Taco Soft (0132} 33-2037 » CAMPINAS: Microdata Informatica (0192) 31-9766 » VALI-
WHOS: Sede Informatica (0192) 71-3331

OUTROS ESTADOS; RIO DE JANEIRO — RJ: Riosoft Informatica (021) 264-3726 « BRAST_LIA — DF: Intersoft (061)
‘2‘34‘-520?238 ® CEARA — CE: Top Data Informtica (085) 239-1618 « PORTO ALEGRE — RS: Pralogos Informatica (0512)
SOFTNEW INFORMATICA LTDA.
Rua Miguel Maldonado, 173 — Jd. Sao Bento
¥ | CEP 02524 — S30 Paulo — SP
& | Tel.: (011) 266-2902




-
(]

o
L)

138

148
158
isa
i7ve
Lee
128

Z18
222

Z3a

248
Z58
=t

278

238
298
IBa

Iia

328
338
34€
358
=t
3va
328

I9a
<488
418
428
438

448

458
458

a7e
438

3@
Saa

526
538
S48
55
=1-1<]

See
598
&88

6168
&26
&38
548
=58

556

78

5@

zia
8ze
838

REM LSS RS ok R
REM,. * FPROSREAMA EMTRADA DE DRDOS *
REM X% UERSAD I1 - PRODOS *
REF * Humberto Macharetti fus?
REM
HIMEM: 38144: CLEAR : DIM X{28) . 4%CZ@2:Df = CHRF <43
DHERR 60TO 1558

SOSUB 189@

REM

REM % Menu de entrada *

REM
A$Cl> = "1 — INTRODUZIR DRADOS":A$(2) = "2 -
DADOS": A%$(3> = "3 — ACESSO AD DISCO":p$4) =
PROCESSAR DARDOSM
I = 4: HTAB 12: UTHE 4: PRINT "Entrada de dados=": GOSUE
114e

OH ES GOTO 180, 426, S50, 368

REM  soiokoporoRsorrorsrok b bk

REM # Entrar nowvos dados #

REM  seskbioohiokinioriorsooroisoeos

HOME : HTAB 12: UTAB 4: PRINT "Entrada de dados”

UTAB &: IWPUT "IMFORME HOME De SERIE (38
CRRACTERES) ":S%

S = LEN tS$): IF S > 3@ THEHW 55 = LEFTS (S%. 38>
H- = 3@ — S: IF H { 2 THEH 23

FOR L =1 TO N ~ 2 — 1:5¢ = " " + &=
+ 5%

PRINT : INHPUT "HOME DA VARIAUEL IMDEFEMDENTE <132
CARACTERES) ":¥§

S = LEN «¥$): IF € » 18 THEN ¥ = LEFT$ oH$.18)
H:="18 — S: IFE H ¢ 2 THEN 278

FOR L =1 TO N ~ 2 — 18 = * “ +
]

PRINT : IHPUT "HOME DA UARIAUVEL DEPENDENTE
CARACTERES) ":vs
S = LEN <¥#): IF S > 18 THEM ¥$ = LEFTH <vs, 183
N =18 — S: IF t ¢ 2 THEM 3i@

FOR L =1 TOMN -~ 2 — 1:if = v n &
+ YE

PRIMT : PRINT : HTRB S: IHPUT "ALGUMA CORRECAD
";RE: IF RE = “S" OR RE = "s" THEW 196

GOSUE 1368

FRINT "Termine com war. independents = 993

POKE 34.5: FOKE 3%.19: UTAE 5:K = @

FOR H = 1 TO 188: PRINT Hp: | E 1G: IHPUT

IF H<H> = 9999 THEM 386

CALL - 998: HTAE Zd: IHPUT

PRIHNT " FORAM FORHECIDOS
H = 1 TO 18@8: HEXT M: S0TC S0

REM  dekkbsbiororopobiotot ok oot s hdoton

REM * Editar dados it

REM L

GOSUE 135@

IF K = 8 THEM UTAB 12: HTAB i14: IMUERSE FRINT "HaO
HA DRDOS": MORMAL : FOR H = 1 TO 3@E0: HEXT N: GOTO 26
INUERSE : PRIMT "#":: HTAE &: IMUERSE : PRIHT “C'::
HORMAL : PRINT "ORRIGE":: HTAE 19: IMUERSE : PRIMT
"PUz: NORMAL : PRIMT "ROSSEGUE":: HTAE IHUERSE =

FPRINT "A":: HORMAL : PRIHT "FacA®

PRINT "URR IMDEPEMDENTE = 99599 EHCERRA ENTRADA"

FOKE 34,5: POKE 35,19: UTAE S: PRINT “SERIE
PRINT X£: PRINT Y#:H = &
H=H4+ 1: IF M > K THEH Sz8

PRINT Mz: HTAE 18: PRINT HdMd:
HTAB 35: GET OF%: IF OF$ < > PN AND OPE £ - ot AHD
OP% < > "a' AND OPE ¢ > "a' pHD OPF < = MEM AND OPF
< > "c" THEH 48@

IF OF = "P" OR OF%

IF OF$ = "A" OR OP$
GO0TO 47@

IF OP% = "C" OR OP$ = "c" THEM FRINT OFs:
GOTC 478

GOSUB 14968

REM AR
JEM ¥ AC@sso 3o disco *

REM b

TEXT : HOME : GOSUB 189G: HTAB 12: UTHE 4: FRINT
“ACESS0 A0 DISCo"

ALLT) = "7 — FIXAR FPREFIXO“:A$C1) = "1 — FIWAR SLOT E
DRIVE":A$(2) = "2 — UER CATALOGO":A3(3> = "3 - GRAUAR
DADOS" tAE{4D "4 — CARREGAR DADOS":A$(5) = "5 -
DELETAR DARDOS":n$(683 = "& — RETORH&aRY

I =7: GOSUE 1148

OHN ES GOTO £48. 690, 720, 820928, 948, 860

HOME : IMPUT "PREFIKO=3> *:;FR#: IF PRE = "% THEHM PHINT
D¥: "PREFIR"

IF LEFT® (PRF,13 ¢ > "" THEH PR$ = ".-» % FRE
FPRINT D¥:"PREFIX":PR$
ES = @: GOTO So@

HOME : UTAE 4: PRINT "FIRAR SLOT E DRIVE"

UTAB 6: IMPUT "SLOT —> ":Si: IF L < 1 OR SL > ¥ THEM
s5a

UTAE 8: INPUT "DRIVE -> ":DR: IF DR < 1 OR DR
568

PRINT D%:"PREFI¥,S":SL:",D";:DR

BOTO S6@

TERXT : HOME

PRINT D#:"CAT, TTHT": PRIMT : FRINT * O
FPARA PROSSEGUIR": GET T#: GOTO S

REM &k Fokohoksk #k

REM  # Grawvar dados #*

LB R L
8 THEN HOME : UTH HTAE 12: PRINT “NRO Ha
FOR H = 1 TO 388@: MNEXT H: GATO =@
= UTAB 5: INPUT "FORMECA HOME DO ARQUIUG —> “:pRs
PRIMT D&:"CREATE":nRS: ", TTHTY )
FRINT D#:"OPEN":RR$: PRIHNT D$: LRI
PRINT S#%: PRINT H#$: PRINT ¥$: PRINT K
FOR N =1 TO K: PRINT HCH>: PRINT Y<HI: HEXT M
PRINT D#:"CLOSE": G0TC 26
REM Ak
REM * Carregar dzdos *
REM k ¥ A

Liss =

HERT Laks = o

NEXT Lztme = s

: HTAE Z4: PRINT Y<Mi::

THEH PRINT OP$:
THEM PRINT OFP#$:

3

THEN

ARE

AROUILG ~> ":ARE
ARE

I

4

ol &
AGAR DADOS": IHEUT “F

IF RS® = “SY OR RS =

PRINT "HAD HA

HORTAL

UTeE 21: PRINT A%: HORMAL
FOR M = 2 7O 26: UTABR HN: HTABR 1: IMUERSE -
HTARE #4@8: YUTaE H: PRINT " ": HERT H: HORMAL
HT¥ id: PRINT ‘ESZ a terminar": RETURH

+: e

CHR# ¢ PEEK < —

Zad,
TERT : HOME : FRINT CHR$

t11> THEH

Or EE LHRE C1@> THEW ES = ES +

“E+> THEH RETURH

HOES = UAL

- ": PRINT
FRINT
PRINT

UARTAUEL o
INDEPEMDEHTE"

UTAB 28:

S05:

=T 1
¥ RETURM

1478 FRINT .

1432 - CALL - 928: PRINT H:: HTAE 1a: THPUT Y= Pt HTRB

ST = WiNT + 13: HEMT

CaLL — IHPUT YEH>: RETURH
=K+ 1 TQ 1@ FRIMT M HTAE 2= IHPUT " %
EnLl . — 998

= 9993 THEM HTAE 1S: PRIMWT : PRIHT “FIM DE
FOR HH = 1 TO GOTO 26
HTAE 24: IHPUT "# H
REM
REM ® Tratamenic de erros %
REFE. ¥ o
: PRIHT "HOUUE gLGEUM. ERRO":

IF E
conectadat: 5
4 THEM PREIHT

. PRINT

D=

= o arquivo”: PRINT
*HRE: GOTO 1448
"Prefixo <ou nomed nac

THEH

z2ncontrado

is@8  IF ERRO "Errc da entrada ou smida':

1818 IF ERRO = THEH PRINT "Disco cheio": PRINT
FRINT D#:"DELETE":AR$: GOTO 1848
N PRINT "Arquive travado": PRINT
GOTO 1d48
EH  FPRINT "Ja existe argquive com este

FOP H =
EM

7a

HOME
TATISTICH BASICA": HTSE (286 ~ LEM cT2) » 23:

T e e G R | TS

LISTAGEM 1




O Maior Catalogo do Brasil para MSX

Séao mais de 1000 softs a sua escolha.

Conheca o Sistema Integrado Juridico.

Saiba o que é Franchising e como funciona.

Solicite o seu catalogo inteiramente gratis. Aproveite as pro-
mocoes de fim de ano e participe do Super Sorteio de Natal.

Na compra de 1 Drive 5 1/4 ou 3 1/2 DDX, vocé leva gratis
50 jegos + 20 aplicativos a sua escolha,

- POWERFUL
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PRODUTOS & SERVICOS
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Micros, Monitores, Impressoras, Mesas CPD, Estabilizadores, Winchester, Drives 5 1/4
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FONE: (011)260-4259
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MSX 1.0 - MSX 2.0 - MEGARAM

Jogos e Aplicativos - Periféricos - Suprimentos
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Despachamos para todo o Brasil

TOYGAMES INFORMATICA
Caixa Postal 30961 - Cep 01051 - Sao Paulo - SP
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Fone: (011) 277-4878

LEOSOFT INFORMATICA
MSX MSX

Suprimentos - Periféricos
Mais de 1500 Programas (catalogo gratis)

Caixa Postal 53.873 CEP 08251 Sao Paulo

SOLAR SOFTS

Vem ai o album de figurinhas para MSX.

Conhega a criacéo e evolugdo do padrao MSX em 84 figu-
rinhas autocolantes e ganhe valiosos brindes.

Preencha o cupom abaixo e remeta para caixa postal 618 -
Cep 01051 - Sao Paulo - SP e receba o seu &lbum grétis!

JOGOSESPECIAIS PYMSX 1.1 C MEGARAM: NEMESIS |- NEMESIS 11 - NEMESIS Il NEMESIS IV NEMESIS - -1 SPIRIT FANTASME SOL-
DIER - PINGUIM ADVENTURE - RAGON QUEST - DIGITAL DEVEL - INAL ZONE - GALL FORGE etc.

JOGOS PARA MSK 2.0 C/ OUS! MEGARAM: CONTRA- BASEBALL(NONAMI- READ LIGHT AMSTERDAM- MONACO - GATNER- DACOR TEM-
POTYPE - ROADI X8 - POYAN - BANK BUSTER - FAMILY BILLARDS - JOMBIE HUNTER SCRAMBLE - [K8R) - REVENGE OF DOH - LUPIN-RASTAN

1 i Nome
JOGOS, APLICATIVOS E UTILITARIOS End =
Todos os softwares que vocé procura pelo menor CI'] 5 PE =
prego. Temos cx. disco 5 1/4 e 3 1/2 Pt T
Micro Drive
Sensacional!!l Todos os ( ) = Oferta: cada 10 jogos Impressora Interface
nossos softs por apenas 011 260 5624 + 1 gratis. [ogos p/ ﬁ{oSX-‘! B
Lot Cx. Postal 11743 CEP 05080 HCPI 2N 520 by
— Solicite lista gratis. S30 Paulo-SP Ll ey Data — __/ag
e e Ty
e aTe=siaseaases=2 MSX e PC e TK90 e SPECTRUM
Ay J7 R D O 1} VA 4 7 I
a1 - i 1 —T ¢
] - 4 S - DRANLINE SUPRIMENTOS =
oo N G Fites K7, Disquetes de 3 U2 ou 5 14. | | Formusrios Gontinues Etiguetas dwersas: Disquetes; :-:ng-l‘a-
SUFTW Dest D e Sestemas pl Linhas PC e MSX Porta disquetes; Mowveis para CPD.
GRANDE PROMOGAO OE NATL Pagamento em Vale Postal ou Chegue Nominal e
: Cruzado. =
Drive 3 /2 2 5 1/4 DROD- DDX + BRINDE ESPECIAL,. CONSULTE:NOS CATALOGO: /Q
SUPER CALC 2:Nova Yersan DSK 5 U IDRINGIL oot MNea§ 630,00 Nezd 13{:0.£-ré1.s-é)5_§3gosame:s+nl Edtorde Tex| = o %‘*}
= tos + 01 disquete 5 14 qu Fta kT, <.:, b
JOGOS PARA MSK: THOR - HERCULES - ARAMO - VILA SINISTRA - GUARDIAC - DUT RUN - PHARAD REVENGE - COLOSSLS - SABRINA - PROMOCOES: \ i)
PETER- AMOTOS - MAGIC PINBALL - ESQUADRAD CLASSE A - BARBARIAN - RED Z0NE - ADDICTA BALL - TUAREG- REFLEX . JAST -LEGION Pedidos ern Disco de 5 14 acima de Ne2§ 50,00 empro- b2
- SNOOKER - MUITANT ZONE |- MUTAKT ZONE Ii - SCORE 3020 - e muity mais o5 mass recentes g;a"'dgss ;??ﬁ*a[)g;ﬁczsmuus e <
Peaidosac] s SARAM. | | TELE DRAWLINE:
JOGOS ESPECIAIS PARA MSX 1.1 S/MEGARAM: NEMESIS - DESPERADO- LA ABADIA DEL CRIME - SILENT SHADOW - FIRE TRANT - ELITE [ESCOLHER). Esclarega suas dividas Peca imfarmardes sobre nos- P
L4 HTEF‘J.M‘;A i EAULE\IT;?HOBGCDP-R’ENEG-IBE-AM OF RDAD - RALLY PARIS DAKAR - TRIPPER COMAND - OPERATION WOLF - GUT sos poutos. Ligue {0132 349813 - B 2 12 he
BLASTER - VORTEX - RIDER etg |

i

E

b5
SAGH - GOEMON - ANDONCRINUS FAMILY BOXER - ZANAC EX - TOPPLE ZIP- QUT RUN 1942 tc. ;“—

= | Pedido minimo de Ncz$ 20,00 em arogrames. -Somar | | sTendEMOS ToD0 0 BRASIL

-1 | avalor da Fita KT @ cadda 05 programas: - Somar ovalor | | atandmento especial 3 todos os chantes.
-2} |doDisco 3 112 a cada 15 programas; - Somar o valor do
Disca 5 14 2 cada 06 programas.

APLICATINOS /UTILITARIOS MSX: MALA DIRETA - PLANILHAS DE CALCULOS- BANCO DE DADDS - AGENDAS DOMESTICAS - CONTABILIDS
DE-CONTROLE DE ESTOQUE - CONTROLE BANCARIO- CONTROLE PAGARIRECEBER- EDITORES DE TEXTOS: DRAW WORD - MSX WRITE.

ﬁ ADrawhne entregaseus pecidos o enderegoindicacg | |nica compativel com suz exigéncia.

ASSISTENCIA TECHICA
B3l : ;

SEM DESPESAS POSTAIS it de

32 QuakjUEr despesa Parg wce.

PERIFERICOS PARA MSX - DDX

Drnves de 3 12 25 /4 0VD complato, Cartdo o2 80 co-
lunas. Modens. Interfaces pl Drives, Cabos Diversos,
Kits, Megaramdisc 256K, Videa Station. eic

GARANTIA
Além destas vantagens vooé anda conta com uma ga-
rantia de 90 digs em todas os produtns.

TABELA DE PRECOS: B DEZEG JANgD FEVG0 N\
PRODUTOS: Nez§ Nezh Nez§ ('
Programas o MSX 1.1 . 200 420 550
Programas pi M3X 1.1 {Especiais) ¢f ou &/ Megaram 3000 4200 5800
Programas pi M3X 2.0 ¢f ou s/ Megaram 3000 4200 5300
Aplicativas e Utilitanos pf MSX 1100 200 oo e s CONSULTAR x
Educativos pf MSX 1.1 4000 5600 TROC
Super Calc 2 nova versao {Ongnal. 20000 GADQ0 Cansulte
EMEAT N0 ade] St st oo R e S L e 900 12,00 1800

Dhaquetes 3 212 (Unidane) 700 5100 1250
Wum T 1200 1700 2350

DRAWLINE SOFTWARE INFORMATICA LTDA.
CAIXA POSTAL 3093 — AGENCIA VILA NOVA
CEP 11011 — SANTOS — SP




171 Tio =

ARIAVEL" : HTmE 17
FRINT *INDEFEMDEF

: PRINT
: PRINT
1 : PRIMT
PRI.HT = PR
PRINT @ PRINT “H
UTARE Z1:T3% =

= INT CEY

PRINT E!
relatoric i

- LEH Ts>
H" OR R%

B9, 1837 HO

impressora, alinhe a papel:
UTHE 18: PRINT T=

2@68 T = "De [RETURHI para continuatr": PRINT

-~ LEH £F%> ~ 23: PRINT T#

2818 GET RE
2826 FEM  schokok ol s os oy
2838  REM &%
ZB48  FEEM e
2E50 PRIMNT CHR& <4>:"PRE1"
ZHEE  FPRINT
2878  PRIHT
268288 PRINT *
2898 PRINT

]
RELATORIO IMPRESSO *

ok

FPROGRAMA RIUSTE DE CURUAS!

SERIE DE WALORES - ":5%

HTRE 2‘:! PRINT EY
o

PRINT : PR _1HT F'F‘IHT = PRINT T#%

t 1868 + .e2sE5) -

S-HXT": HTRE

GOTO ¥

Ligue =

HTARE (Z@

UARIAUEL IHDEFENDENTE — ";®%

FPara usar com o DOS

UnRI&LEL

IHDEPENHDENTE

% 2 THEW FOR H = 1 7O
+ AMEs HERT N

LEM ¢¥MED 4 9 THEH FOR M=t 1o
£ = "0 b s HES

MEDIA "z: PRINT
CLIHED FOR H = & TO
+ LUKE:
|_F1-' LA FOR N = 1 TO

7 PRINT

FOR H = § 70

FOR H = 1 TO

S S L S H[—.‘{T H
BESUIO PRDREAC M=zt PRTETY
PRINT Sv$

<9 THEN FOR M =i 7O
i REXT H

<HSSTHEHS FOR M= 1" 1O
HEXT. M

EFRH DGDRHD BA MEDIA "z PRINT

" PRIHT: EN

HOME

= = serem introduzidas:

-SYSTEM 1.6
THEHM TEXT : HOME = EHND

g CLEAR = DIM Rozad, ¥ = CHRE <43

588 I = G: GOSUE 1145

7@ PRINT DE: "CATALOE D" DR: PRINT* QUALQUER TECLA
PHRs COMT IHUAR

768 FPRINT D¥:"DE =

1838 PRINT D¥:"BLOAD CHAIH.aS2e"

1855 CAlLL A, CURLIS

12 IF Ef CHRE <27 THEM TEXT HOME = EMD

Jea
=ra
a6
il

466
418

428

FOR H LAl gl
AN = L h s HEWT
Para
Hil) =

FOR H

IF HOH

IF MCH»

IF W(H>

iF '.’CH)

o wetl

REM — introduzgoal

SCHD

IF WP » @ THEMW

INT (34 + 216 * cHobD = MRy -~
INT €154 — 115 % (UCND = YpP3

REM
REM &
HFLOF 22.%T4i> TO 243, “T 13z HPLOT XT
HWTELD, 25

HPLOT 29,25 TO 249,25 To 249,159 TO 2
REM = cercadurz

REM 4 okl ok
REFM #* Divide 0 eixos e coloca marc

REM ok Primeiro o eixo horizontal —

HD = ¥D: GOSUR 2248
I¥ = 218 ~ HD: FOR (X = & TO 18:3HOH)
Ix

IF MH{QE> > 245 THEM 456

“H = 10:YdH3 =

o mEa - E icao

ores @.4

WP = @

et

G Ay

T41), 159 TO
9, 15% TO 29, 25:

FoH
T

ok ek

parie positiva

= ATC{1> + O &

v
28

TaE
Fig
vZa

238
S48
356

2188 PRINT " WUARIAUEL DEPEHDEHTE — ":¥&
2118 PRIHNT : PRINT " HUMERQO DE PARES AHALISADOS =3>
16 REM ki L 438 HPLOT ¥HOQEI YTC1) Tg BHOGHE YTy - 3
28 REM ama Ajuste de Curuvas # 448 /% = STRE (H3:HT = HHCGR) » 7:UT = 2&.4: GOSUE 2116
@ REM 458 HEHT QX
“48  REM LRSS 1 4EE ik 2HT = JIe:UT = 268.4: GOSUB 211
58 HIMEM: 3S1dd: DIM HKXCOZED, W2 2@ HT 205 YTC28 G0 HT 7o BT 206.4: GOSUER 2116
3 GOSUE Zied 4 Depois o horizontzl — negativa ki
"Ajuste de Curvas":Fi = GOSUER 2366 E = L T 1@ ¥HOQE) = HTC1) = 0K >
YPor Humberto Macharetti®:PlU = 18: GOSUB 23c@ = IF "|I<L.I>"j + 24 THEH 558
2 H = I TO ZeBa: HEXT H 518 HPLOT XHOQRED  YTO1) TO HH: LS A B I
Fhedk Recabe Uiriave HOH 28 AF = "=+ STRE (QHITHT = %4 T o= 11UT = 2@, 4:
HGRZ A%+ = "AJUSTE DE CURUAS — HM":HT = 1@8-UT = i: GOSUE 2116
SUE 2118 536 RHEXE 0%
118 At HEHT = 12: GOSUB 2116 S48  REM ¥E% Eixe vertical - rarte positiva. kxs
120 A% = SE:HT = 258 HD = GOSUE 224:
138 HT = @: FOR H : MIDE 0%, N, 10207 588 IV = 115 < HD: FOR QY = 8 TO f@:YHOOVD = YTi1) — gy *
N + {13 — LEN : e SOSUE 211@m: HEXT M INIUT = YHaQYD -~ 5
REM  ##% 5 » S¥a  IF Ut 3 THEM s1@
REM % Determin 580 HRPLOT =TOli, YHOOYD To HTold + I, YHEOYD
REM % TR B STRE gy = 2.5:UT = UT: GOSUB 211@
REM %

= BOosSUR Zlie
VT = Z.1: GOSUR 2116
o wertical — parte nega

r;ralm«wte - tiwa

170 18:VHLOYY = YTC1s + 0% % IV:uT = YRGS

28 THEM vFz&

TCII PHEOYD 70 KT 013
STRE CO¥3:HT = 1 GOSUR 211§
H: ot
Marcaczo dos pontos %
i ok Aok

FOR M = 2 TO K # 1: DRaW 43 AT KTCHD — 2, 9TCHY — 2:
HEXT H

REM Marca o=z ponteos com eruzes — FPara midar o =inal
basta mudar o wvalar referenciado pela comando DRAW

REM R b #ok ok
REM * ppre: -2 menl de opcoes de aju
A ke +

M = 1 TO 1088: HEXT M: GOSUER Z1cd
"r—\jus‘te de Curuns":puU 4: GOSUER 23c@
"opcoes da ajusis GOSUE 2380
"ESC  para ferminar 12: GOSUB 2368

2EL1) = "1 — REUER GRAFICO":A£<2) — "2 = RETA":a% =
"3 — HIFERBOLE RETAMGULAR":pscdy = 4 —
EXPONENCIAL ":ASI(S)y = "5 — LUGQRITHICQ"
AFEDY = "5 - CURUS DE RECIPROCAS":R$(7) = "7 — PARAEOLA

DO SEGUHDO GRAU":A$<S) = »3 -~ LGGI:.TICQ'

I = 8: GOSUEB 2486

OM ES GOTO 2%, 336, 1828, 1688, 1158, 1226, 1518, 1306
REM **!N*!L**—’f"fﬁc*‘wh'*‘!‘**ﬂ’}’\***l

LISTAGEM 2




~—— A festa & nossa, o brinde é seu.
Adquira seus produtos sem sair do bairro.




s5@ REM ® 1 — rewer grafico ¥ = B: GOSUB 27c@:B = ML

878 REM bk 1196 FOF = "v = " + STRE {A> + " % LOG ¥ " + STR* Bz
sep GOSUB 2e@@: GOSUB 21e@: IF CG < 1 GOTO =) &O0TO 958
g9@ EOTO 1458 1198 REM ek *
Spa REM Spo A 5 178 REM % & - Ajuste por curva de reciprocas *
918 REM % 2 — mjuste por rata * 121@ REM k¥ .
2 REM Aok ik 1278 A% = "Curva de Reciprocas": FOR M = 2 7O K + 1: IF
o=@ A% — "Ret=":0G = 1: DEF FH AJC{E) = A * X + B: FOR WiM) < B OR Y(H) = 8 THEM GOSUB 257@: GOTO 77@: NERT
2 TO K + Li¥sCHd = RCHDEYYOHD = vild: NEST @ GOSUB 2 1230 C6 = 1: FOR M = 2 TO K + 1:zHHCH> = LOG (HCHID=YVIHD =
248 UL = A:DC = 3: GOSUB 27E@:A = UL:UL = B: BOSUB 276@:8 = LOG CveMyS: MENT = GOSUB 2668:m = — AB = EXP (Bd:
UL:FOf = " nig aTRE (A F YRR Tt STRF <B2 DEF FM AJCCHY B % ~n
SS@ HOME :A$ = "Ajuste por " + AEFU = 4@ GOSUE 2360 174@ UL = A:DC = 3: GOSUE 276@:A = UL:UL = B: GOSUB 27c@:BE
Se@  UTRE 7: PRINT FO$:UL = R:DC = 4: GOSUE cE:R = Wiz oL
PRINT = PRINT "R = ":R 125@. UTAE 7: PRINMT "% = ":B:;" ~» ¥ = “:fiz PRINT : PRINT "R
S7@  PRIMT : PRINT "Deseja tentar outro ajuste (SCHIT =" )
GET R$: IF RE = "S" OR R¥ = THEH CG = @: 8070 1766 FOE = "y = " + STRE By + " ~ H = " + STRE CAd:
575 HOME 6% = "Daseia GOTO 958
&: GOSUE 236@: GET RES: 1278 REM ¥ it # ik
286 | 1726 REM % 7 — Ajuste por Parzbola do sesundo grau *
oFS % = YLigue m impressora e alinhe o papel":FU 1798 REM ke e ook
GOSUER Z36@: GOSUE 28608 IF K THEH ~GOSUB 2978: G070 7#ra

o7s FOE = " " + FOS T CHRS <42:"PR# 1": PRINT = nParabolz do Segundo Grau": FOR M = 2 /0 K +
PRINT FO$: PRIHT v R o= Y:R: PRINT : PRINT MY = ®iH + 12 + RIHDaYwwCH> = d¥OH + 13 = YOHID o
FRINT : PRINT HOME 5 — MCH3: MEXT : DEF FH AJCOHY = A * X % X +

8@ GOSUR 2888: O GOTO 1458 ] :

SoE  REM R ook - 1: GOSUB 2868:K = K + 1:S0MG = G: FOR H

1BE@ REM - ¥ I - Ajusta por Hiperbol — SOMA + YOMY — @ ® CHEND 2 + B X

1819 REM MM
1828 g+ = "Hiperbole Retangular 1338 C - 13Ul i = T: GOEUE ZTeE:g = LUl
=1 2 L} MY = 1 - %iHy: HEXT - = :B = ULl = C OSUB 2FemE:C = UL:
v = + STR$ <Ay + " * X2+ " + STRE B + ¢
1836 GOSUE 265 L:bC = n + STRE <C>: GOTO 958
ZFcE:s = AR R Rk
1@46 FOF + STRE T3 £ " 4 =ie por Logistica *®
v 1578 REHM Foke Ak
1856 REM 1Z8@ HOME : IMFUT "Ualor da assintota superior 7
iBsm  REM X AS < v6 THEHM PRINT "0 valor deve
io7a  REM * it FOR H = 1 70 15 HEXT H: GOTO 1380
1626 B = "Exponsncial": 1: IF WiH» < @ 1750 A S e
THEM GOSUB 2978: GOTO 7ia: : - WiHD33: MEST H: DEF FH

eFglts

1G9E C6 = 1: FOR H =

e = 5 B S SR
dWCHI >z HEXET = 5

il
GISUR 27ed:A = WLzUL

11@@ @ = ERP (AMX:B = Ld@a CE = =
= ULzl = B: GOSUB . . Ba 2
11i@ FO% = "¢ = " & STRE (B> + " woe STRF LAY + ™ 0 K"z i41a FOf = s LS CESG o CSTRE LAY Mo
GATO 958 A . EM 4. STRE (A + " ¥ X o+
1128 REM X 2 "+ STRE {B> 22 GEOTO 258 -
1138 REM * 5 — Ajusta por logaritmica * 1428 REM bk >
114@ REM eiiokokd s it 1438 REM #*¥ Opcoes de Szida #%
1156 4% = "Logaritmica®™: FOR H = 2 TO K + 1: IF ®{H) < @ 1448 REM sbdkibieiisiobt ok
THEHM GOSUB 297@: GOTO 77@: HEWT 1456 GOSUE Zie@:as = "Aduste de Curw :PU = 4: GOSUB 2358
1z FOR H = 2 TO K + LliXx¢Hd = LOG (XCNII3IWYEHD = ) 1460 #¥ = "Opcoes de Saidz":PU = &: GOSUB 234@
MEXT =z DEF FH ARJCCK) = A ¥ LOG ¢X» ~ LOG {182 1478 @ = "ESC - pzra terminar’: QSUE 2366
GOSUE 2ee8 1426 aFci> = "1 — REWER GRAFIC = "2 - OUTRO AJUSTE
A % LOs {18xzUL = A:DC = 3z GOsUE 27e@:A = UlzUL CMESMO GRAFICOD":AFc3> = "I — HOUOS DADDS":A$d4d = it )

CHAMPION SOFTWARE LTDA
RUA CLELIA, 1837 - LAPA MA CHAMPION SOFTHARE

05042 - SAO PAULO - SP. W TDE. . WOCE EMNCOMTRS
CAIXA POSTAL 11.844 '

FONE : (011) 65-2030 O HELHORES JOis05S.

QUALIDADE PROFISSTO—
MO, CARBMNTIA DE SEUS
SERWVICOS E O MELHOR
PRAZO OE ENTREGH.

CH. ACRTILICO PADOTSCOS,
CFORM. CONT TNUO, CAPAS
 PAMENTOS . LIVROS, ETG.
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1k ROOM™
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ARQUIUAR GRAFILUY:A$<S) = "S5 - IMPRIMIR GRAFICO"
149@ I = S: GOSUB Z4eo: OH ES GOTO 826, 1588, 1510, 1528, 15748
1588 CG = @: GOTO

1518 PRINT D$:"RUN ENTRA. DADOS"

1528 GOSUE 2140:AF = "Arquivar Srafico':PU = 4: GOSUE 2368

1538 PRIKNT = PRINT INPUT " SLOF = " Lz IF SL < 1 OR SL
¥ & THEH 1538 .

1548 IHMPUT "DRIME = ";DR: IF DR < 1 OR DR > 2 THEH 13548

155a@ FRINWT : IHPUT ™ HOME = "

1Se8@ FPRINT
Dé: "BSAUEY :FGE: V', Asdaa LEz0e0" " . DR:".S":SL: HOME =
GOTO 1450

1578 HOME : PRIHT * Coloque aqui uma rotina de “DUMPIHG”
para ® Fua impressor EHD

1596 REM

ZOEE  REM #kkkk  Biblicteca de subroiinpas scdsoRk

2818 REM * Editor grafico de alta resolucao #*

Z2E20  REM k% T & S T e 2 S ok

Z@3I@ Df = CHRE$ c43: IF  FEE > A > 54 THEM FRIHT

DE: "BLOAD TABFORMA, AFSTED":
FORMAS

- CaRREGA TABELA DE

2046 FPOKE 232.4G: FPOKE HCOLOR= Z: ROT= 8

FESE AF = "A123456723
HECDEFGHT JKLMHOPORSTUME = 3r585: FOR ¥ =
1 TO LEM {REhs POKE Y. Helppato=i w1
HEXT =

26868 FOR X = READ ¥: PDKE X, HEXT =
RETURH

2eva  DATA
162, 46, 189, 262, 146, 197, 25, 248, 5, 262, 268, 246, 162, 11, 134,
25,96

>@E@  REM SO, T

2898 REM #% Rotipz de escrita em alta resolucza ¥

Zi@a  REM ok

2118 HT = HT * 7:UT = UT # 8: FOR X 1 TO LEH (ag>: POKE
25, WSC O MIDS CA$ R, 130: CALL

2128 DRAW PEEK <25> AT {HT - + & P T2 HEXT H:
RETURM

2138 REM T R T Ty

Zid4@m REM  * Fotina de moldurz *

2158 REM

Zie® TERT : HOME

ZI70 A = " Lis
INUERSE : PRINT Af:

2128 UTAE 21: PRINT as:

2198 FOR H = 2 TO 2ZE: UTAE HM: HTAE 1: PRINT " ";: HTRE 4&:
PRINT " ": HEXT

22e@a HORMAL POKE 82,2z F FOKE Z4,.2: POKE
35, 1%: RETURH

2218 REM ek g

ZZZ@ CREM % Czlculo do pumero de di = dos eixos ¥k

2278 REM R

2248 IF HD < 1 THEH EF. = -— 1

1 AMD HD < 18 THEW EFP = @
18 SHD NP < 188 THEW EF = 1
188 AMD HD <
F 1BEe AHD HD < 18680
229G IF HD > 18888 AND HD < S99%
2386 IF HP > 1808868 THEHM EF = 5
ZF18 HD = Hbh ~ 18 ~ EF

225G IF HD >
Z2e8  1F HD >
2278 IF HD >
zzea IF HD X

RETURH

REM Sl

REM #% Rotina de centra

REM o

PH = 4@ — LEH (A$>» ~ 2: HTAB FH: WTAB PU: PRIHT AF:
RETLURH

REM RS
2386 REM % ROTIHA DE SELECAD — MEHU %
2398 REM B S S B R T S
Z4@8 ES = 1: POKE -
Z418 FOR ¥ = 1 70
2420 IF ES. = F THEH  IHUERSE
2430 HTAB &: UTAE 7 + J: PRINT afcis: HORMAL
2448 HEXT J

2456 Ef = "¢

Z4c@ IF PEEK ¢ = 122 THEH 24 REM  ESPERA

2478 IF FPEEK € — > 127 THEM £E% = CHRES® BRI —
165842 — 1287: PO 16363, 8: REM — PEGR 0O URLOR E
LIMPA D “"STROBE"

24g8 IF E¥ = CHREX THEH FRIHT CHRE 4k 3VEN"
2493 IF E¥ = CHRF (5> OR E¥ = CHR$ (11> THEHW ES = ES -
1: GOTO 2S548: REM = SETA A ESQUERDA OU PARA CIMA
Z5@0 IF E¥ = CHRF 21> OR Ef = CHR$F 16> THEM ES = ES +
1: GOTO Z54@: REM — SETA A DIREITA OU PARA BAIXO
2518 IF Ef = HRF 13> OR ES = WAL <E$) THEH RETURH
2528 IF E+ > AlE EE € CSHRE CI)+ 13 THENCES = Al
LE$y: GOTO 2416

25328 PRINT “EHRE (7F):

2548 IE ES > I THEH ES = 1

25568 IF ES < 1 THEM ES = 1

588 GO0TO Z418

2578 REM

2586 REM ok Mostra acatfice -

25968 REM

2686  FPOEE PRKES S Rt
FOKE -~

2618 IF ES TEXET : RETURN

ZEZe  RETURN

Z63@  REM AR

2648 REM *% Calewlo da resressac linear &%

Z6TH REM X AR R A

2668 S1 = B:52 = @:535 = @:54 = =8

ZET FOR M = 2 TO K + 1

26868 &1 = S1 + XE(HNI2EZ2 = S2 + YWC(HI:53 S3 4+ HE(H) ¥
HEKCHDI2S4 = S+ WYIHD VY CHISESE & S5 + HHECHY & YYIHD

2838 HEXT H

S7EB A = (55 - S1 ® 52 - KE» - {53 - 51 7 2 o KI1B = (52 - A

* S13 - K

2718 R = 4K * S5 — S1 * 523 - SOR <CK ¥ S3 - S1 2> ¥ <K
* 54 — 52 & 20
2720 RETURH

REM B e
FEM Subroti
BEM ikt
TS f L R, B
RETURH
REM LA Rk A

o=
2788 FEEM

2798 REM
2206 AF =

236a:
2318 REM
2928 REM
22838 AR A
2848
23568
286 THC:Va = FH AJCCHAD
23768 IHT (34 + 210 * <4a — HP: :
Z336 2 29 OR ¥A > 249 THEH GOTQ
2298 va =  INT (154 - PRy -
2960 IF ¥A < Z53.0R YA GOTO
291@ HFLOT XA, YA
2926 HEXT U
7536 RETURH
2948 REM  FEdckioksok ER SR R
295 REM % S de rej
TOEE  REM ik Fok Ak
2378 PRINT ChRE* HE  zAF

disponivel Pl GOSUE 27

H: RETURH

flteracdes a zerem introduzidas

Qi
CHRE

-SYSTEM 1.6
v THEH

1. Parz uso co
2428

S HOME

IF E£ =

com o DOS 3.5
B WYY CRE)  HT(283, VI iZa0:
= CHR$ {2 THEH TEXT:HOME: EHD

GREUE Z1s@

=lof

Al

3I858- 30

TesE— S0

. IgE8- SE

zTETa- @1
TETE— AT 38 68 A9 DL 26 74

LISTAGEM 3

Humberto Macharetti & professor adjunto no Departamento de Ciéncias
Fisiol6gicas do Instituto de Biologia da Universidade Federal Rural do Rio

de Janeiro.
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CLUBE

IMPLEMENTANDO O
- TURBO PASCAL

A versao 30 do Turbo Pascal para os
micros da linha MSX nao possui capaci-
dade grafica, isto & nao estdo implemen-
tadas rotinas graficas em seu compilador.
Dada a grande popularidade gue esta lin-
guagem vem alcangando, em virtude de
seu potencial e de sua grande flexibilida-
de de programacgao, vamos apresentar
neste artigo a implementagao de rotinas
graficas e de fungdes especiais no Turbo
Pascal para o MSX. Estas sub-rotinas (pro-
cedure) e fungoes (function) foram desen-
volvidas para utilizar os recursos gréaficos
€ sonoros do MSX.

O programa TGRAPH.PAS, escrito em
Pascal, apresenta um conjunto de quator-
Ze rotinas, que posssibilitardao a imple-
mentacao de comandos basicos para se
trabalhar com SCREEN2, com o PSG,
com 0s Joysticks, com a impressora e o
drive. Salientamos ainda que 0s recursos
do TGRAPH.PAS permitem, apds a elabo-
racao de uma tela grafica, que a mesma
possa ser salva em disco e posteriormen-
te recuperada. Uma copia desta tela po-
dera ser obtida em uma impressora gra-
fica, desde que a mesma opere em mo-
do de alta resolugao segundo o padrao
EPSON.

Como pode ser notado, estas rotinas
estdo escritas parte em Pascal e parte em
linguagem de maquina (Z-80). A parte em
lingagem de maquina esta dividida em
dois grupos. O primeiro & encarregado da
impressao da tela grafica na impressora,
0 qual se encontra armazenado na cons-
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e
Jandir Miguel Hickmann

tante Binario do programa TGRAPH.PAS e
descrito no programa HardCopy. ASM. O

segundo grupo, descrito no programa

CallRom.ASM, e a parte principal do pro-
grama TGRAPH.PAS. As instrucoes em lin-
guagem de maquina do CallRom.ASM es-
tao inseridas diretamente no programa
fonte (TGRAPH_PAS) através do comando
inline. O objetivo da sub-rotina CallRom
consiste essencialmente em chavear os

slots para a ROM do MSX, executar uma
rotina da BIOS, cujo enderego estd arma-
zenado na variavel VIX e retornar nova-
mente ao programa compilado pelo Tur-
bo Pascal. Ja os parametros de entrada e
saida da rotina da BIOS séao passados
através das variaveis VA, VBC, VDE e VHL.
O chaveamento dos slots e a chamada de
uma determinada rotina da BIOS é feita
automaticamente pelo micro, isto &, a sub-

&

MICRD SISTEMAS
PROGRAMA: EXEMPLO.PAS
VERSAD: 2.0
29/06/1988

JARDIR MIGDEL RICEMARY

{1 TGEAPH.PAS}

VAR
57,528,321 resl;

BEGIN

Color(15,1,5);
GraphMode{2};
Drav(0,0,255,0,15);
Draw(255,0,255, 191, 15};

R N L AR A TR Y

AUTORES: CARLOS ROBRRTD WERDES DE OLIVEIRA

S ETIS TS R EREEERERLESEEITELTEREEREATETTETTILLITON

Uraw{255, 191,0, 191, 15};
Draw(0,191,0,0,15);
Plot(20, 185, 15};
Draw(10,10,200,10,4);
Draw(10, 18,200, 18,5);
Draw(10, 26,200, 26,8);
Draw(10,32,200,32,113;
Draw(10,40,200,40,13);
botallG(10,80};
WriteG('MICRO SISTEMAS'Y;
=
REPEAT
ti=t40.02;
x:2160+40%cos(1);
y:=120+40%sin(t};
x2:=180420%cos(t);
¥2:=120+209sin(t};
Plot{round(x}, round iy}, ¢1;
Plot{round(x2}, round(y21,8};
DNTIL t)=2%3.141592;
BEPRAT UNTIL Reypressed;
saveScreen( 'tela.ser’};
TextMode(0);
EKD.

EXEMPLO.PAS



;Iisuft GEN Asseabler. Page 1.
Fass 1 errors: 00

10 L L T T T T T T LTI T

Fol )

304 RICRD SIETEMAS

Wi PROSRAMA: HardCopy.ASH

503 VERSHD: 2.0

80 ; 29/06/1988

0§ AUTORES: CARLOS ROBERTD MENDES DE DLIVEIRA

80 § JRHDIR WIBUEL HICKMANM

0§

100 41T T L L T L T T L L ST T T T L

1o g
E000 1% ORS  SE00D joriges do programa
E0O0 ZEID 130 RCOPY: LD A,27 sindica } impressora que vio chegar cidigos de coatrole
E0OZ CBASO0 140 CALL LPOUT fenvia us byte para a ispressora
E003 IEdI 150 LF B85 jset espacasento de fin de linha
E0Y7 CORS00 150 CALL LPput jenvia byte para a ispressora &
EddA 308 (1] Lk A8 freduz o avanco da linka para 3 pontos na ispressora
EDOC  EDASO0 180 CALL LPOUT ienvia Byte para a impressora

EOOF DOZI0000 190 LEGI: I Ie
E013 CDBSEQ 00 LE0Z: CALL BRAF

jendereco da ITFC da SCREENZ
sset modo grifico na ispressora

E0l6  2E0] Fil L1 contador de linhas

E0IB 2601 220 LE10: L K, jcontador de colunas

E0IA 1801 230 LEOR: Lk D1 fdefine coluna na byte

EOIC 1E0E 240 LEOT: LI E8 Inleerc de bytes por linha

EOIE 42 250 LEO4: L B0 snlmern de colanas es B

EOIF  CD&DED 50 CALL VRAN jacessar o VIR

E0Z2 CBI1 270 LEDS: R C irota o bit 8 para o Oy

EQZ4  1OFC 28 DJMI LEOT floop de | 2 B wezes

E02s 17 20 RLA Ly para o bit 0 de &

E027 DE23 100 e oI iprérie endereo da VAAR

E0Z% 10 kil DEC E fdecresenta E de |

E0ZA  20F2 320 IR NI,LEOH ise terminou ir para LEO4

EOZC COAS00 e CALL LPOuIT iisprise usa coluna de 8 bits [1 bytel
EOF 14 o e 0 iprixina coluna do byte

E030 3E08 350 LD a8 jnlserc de bits [colenal

EOIZ B4 340 P 0 fcoapara o misern de colunas do byte feitas
E013 3808 I JR  [,LE0S fse D)6 entdo ir para LEOS

E0TS 0408 380 b 8,8 fcarreqa o registrador B cos B

E037 Mm 390 LEOS: DEC IX Jpesiciona 11 no priseiro byte do conjunto de 8
E037 10FC 400 DJRL LEDG ise B diferente de zero ir para

E03R _1EDF 410 IR LEOT $8=0 ir para LEOT

0 420 LEOS:  INC H fincresenta contador de colum

E03E It 430 b A32 jnbsero de colunas

B K o [ ] fcospara con o ndserc colusas feitas
Eod1 3087 £ RN, LE0d ise B(=32 entlo ir para LEOR

Ml X L) I L fincresenta comtador de Dinhas

o4 I in U AN Imdsero de linhas

By B L] [+ frospara cos o mimero de linhes feitas
EMT I00F L] &/ C,LE¢ se L324 eatlo ir para LEOY

0y En £ ) jcospleta 257 bytes por linha na improsserz
EMd O3 38 CALL LPouT jmvia byte para 2 impressora

EOE 3E0A 520 a0 favanca uss 1inka o papel na imgressora
E@50  CDASOO 530 CALL LPOWT immvia byte parz 2 ispressora

E0ST CO85E0 0 CALL GRAF iset sedo grifico na ispressora

E0S6 1800 550 JRLEID jir para LELO

E058  3EQ0 S0 LEOY: L A0 icospleta 257 bytes por linha na ispressora
E0SA COASH0 570 CALL LPOUT iemvia byte para a ispressora

E0SD IE1R 589 L a2 jprepara ispressora

EOSF (D500 590 CALL LPOUT ienvia byte para 2 ispressora

E0S2 JE4D &00 LE A4 ireset todos os modos

E0&4  COASO00 &10 CALL LPOUT envia byte para a impressora

ECET  3EOA E20 L A l0 iline feed

E0L9 CDRSO0 &30 CALL LPOUT semvia byte para a ispressora

EME CF &40 RET ffin da rotinz HardCopy

E0SD 27H3EQ 550 VRAM: LD DALY, HL isalva HL

E070 DD2ZBSE0 b0 LB (BIX), B isalva I1

EOT4 IZBTED &M LD ioAk,A jsalva A

E0TT  2ABSED &80 b ML, [RIX) iem HL o enderego do byte a ser lido

EOTA [D4ROO &0 CALL RDVRM 18 ua byte da VRAN

ENTD 4F 700 L C,A jsalva f e C

EOTE  ZAB3EQ 710 LD HL, [DHL} frecupera HL

E0BI TABTEQ 0 LD &, (08) jrecupera ft

EdB4 C9 ™ RET ifin da sub-rotina

E085 JEIE T40 BRAF: L A,27 fpreparz a impressora

ECBT COASO0 750 CALL LFOUT senvia byte para a inpressora
E084 JEM 750 LD A8 Fhabula

EOBC  CBASOD T CALL LPOUT fenvia byte para a impressora
E0BF 3E13 T80 L 24 iposicdo da tabulagio

E0F1 COASOD 790 CALL LPOUT renvia byke para a ispressora
E¢4  3E00 00 Ly a0 ifim da tabulagin

E0%&  COASOO a0 CALL LPOUT jenvia byte para a ispressora
E099  3E0% E20 L A9 itabulagdo horizontal, sove o cabecote da ispressora
EOSE (DASOO B30 CALL LPOUT ieavia byte para a ispressora
EQSE  3EIR B4 {3 I 7] iprepara ispressora

EOM  COAS00 BS0 CALL LPouT ienvia byte para a impressora
EOA3  JE4R 850 o K73 iset scdo grifica da ispressora
EGAS COAS0O o] CALL LPOUT jenvia byte para a ispressora
EORE  JEOL BB Al iKl=1

EDM  CDAS00 &% CALL LPOUT ienvia byte para a ispressora
EOKD  3E01 L |5  | H2=1 N=H1%2560M2, define cosprisento da linha
ECHF  CDASO0D Ll CALL LPOUT ieavia byte para a ispressora
E2 9 V20 RET ifin da sub—rotima

(0] 930 LPOUT:  EQU #45

(1] W40 RDVRN: BRI #44

E0N3 §50 bz DEFS 2

EORS 940 DEL: DEFs 2

a7 970 Da: DEF5 1

1] 80 B

Pass 2 errors: 00

Table wsed: 212 frea 547

HARDCOPY.ASM

rotina CLPRIM (&HF38C), que se encon-
tra na RAM do MSX executa estas duas ta-
refas. Portanto, o programa TGRAPH.PAS
roda perfeitamente tanto no Expert como
no Hot Bit.

As sub rotinas e fungdes implemen-

GraphMode(n:integer) — inicializa e ati-
va 0 modo gréfico. n=2 ativa screen?2,
n=3 ativa screen3;

Plot(x,y,cor:integer) — ativa o pixel
(x=coluna, y=linha) na tela com a cor
especificada;

uma linha de (x1y1) a (x2y2) com a cor
especificada;

WriteG(s:TipoStr) — escreve na tela gra-
fica, na.posicao indicada por GotoXYG, a
string “s” a qual pode ter, no maximo, 15
caracteres;

tadas juntamente com sua sintaxe estao

relacionadas a seguir: Draw(x1,y1,x2y2 cor:integer) — traca TextMode(n:integer) — ativa a tela de tex- [ 3

"BAHIA
R s
T CIFMFAT G,

[ﬂ — O SOFT DO ANO

SENSACIONAL EDITOR DE VINHETAS ANIMADAS
PARA A LINHA MSX.

DISCO E MANUAL INCLUIDOS. 4
PREGO: 20 BTN'S '\N\]

JOGOS E RUA DA POEIRA, 89/201

SOLICITE '
APLICATIVOS SRATUTATANENTE| £y | ENA - SALVADOR-BA.,
PARA M'CROS CATALOGO CEP 40.040

~—= ouse = FONE (071) 521-0363
pﬂEFEH|R...)

G?‘P CATALOGO ELETRONICO — FERMITE AD CLIENTE, COM

UM SIMFLES TOQUE, ESCOLHER 05 PROGRAMAS DESEJADOS,
EMITINDO O SEU PEDIDO AUTOMATICAMENTE EM SUA IM —
PRESSORA OU NO PROPRIO VIDEO.

ENVIE—NOS UM DISQUETE FORMATADO

N
J
ca_mar‘a'_ —  PODEROSO COPIADOR DE TRILHAS DE DISCO
il a

LSD PLUS — O SOFT ALUCINANTE ® A SUA IMPRESSORA NAO SERA MAIS A MESMA: ELA
COMECARA A COMPOR LETRAS DE TAMANHOS E DESENHOS VARIADOS. PRECO: 20 BTNS
ST CREMS STHISS CTOMNS ST KIT LSD PLUS — COM TODOS 0OS ALFABETOS DO

i LSD PLUS MAIS 32 TOTALMENTE ACENTUADOS.
COMPATIVEL COM TODOS OS PROCESSADORES DE
TEXTO E ARQUIVOS DBASE.
PRECO DE LANGAMENTO: 34 BTN'S

DISCO E MANUAL INCLUIDOS

BANCOS 1 E 2 DE ALFABETOS ACENTUADOS PARA 5
O LSD PLUS. CADA BANCO COM 16 ALFABETOS, £
PRECO DE LANCAMENTO: 8 BTN'S (CADA BANCO)

CONFIABILIDADE E RAPIDEZ SAQ AS VANTAGENS DESTE SOFT. EM POUCOS SEGUNDOS
VOCE TERA UM DISCO COPIADO COM TODAS AS INFORMACOES DO ORIGINAL.
PRECO: 20 BTN'S

[t . =

| COMPACTO — REDUZ TELAS EM SCHEEN_Z, TRANSFOR-

| + MANDO-AS EM SHAPES OU TELAS PADRAGQ GRAPHOS 111,
2 "‘"-..ﬁ_'_ PAGE MAKER, E EVA. {EFEITO SEMELHANTE A UMA

ﬂt.-i.'l

]
B0 PRECO 12 BTN'S

REDUCAD XEROGRAFICA, NA TELA DO SEU MSX) J

(L_TODOS 0s JoGOS PARA A LINHA MEX, INCLUSIVE OS MAIS RECENTES LANCAMENTOS )

|8
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FAGERANK: TERAPH.PES

TELSAD: 2.

Fal T -

AUTONES:  CARLOS ROBERTQ AENDES DE SLIVEIRS
JRMDIR RIGUEL HICEAANA

ke ratizas whaize possibilitan ubilizar o5 recersos srafices e sosaros
do 454 man explovados pelo Turda Fascal. Elas inplesentan conandos
dasicos para s irabalbar, con a SIREEND, o PS5, o jogsiick. a imressora
e o drive, O TERAPH.PAS rady perfeilasents vy Expert e o Hot-it.

I R I T G I I N I T R T

Canst

Winario: arrag [h..170] of Bybes

PSTE,SLB, SCD,SH5, 500, S3E 841,800, 445, 500, 83, 0L, 5CD, 84S, 500, 500 521,
400,300, 53,535, 5E0, 626, W01 425, 991, $ 18, 491, $1E. §08. $42,5C0, 840
SER SO0 S1L, 819, 5FT 417500, 420510, 520, 8F2, $03, 445, 500,414, 47E,
B SR ST 0L 508 508,800, §28. 910 8F L. S10, 805, 528, §3E. 420,86 L,
30897, 820 436 $14, $10 830, $0F 78, $ 00, 50, 45, 90, 83404, 820,
S5 50800, 445, SE0. $18.508, 935, $00, 30 $45 920, 835, 18, 000, 885
90,838, 540, ST, 545,500, 53E 404, 5C0, 545, 90, 6C5. 622, 583, 5ED. 500,
FL T OEDH32, 007, D20, 624, $HT 400, 20, 44, 532, 65F , 424, 823, 850,
34, $87-SE0, 09, 93E, $18,5C0. 845, 800, 436, 844,400,545, 800, 43E. 618,
$CHy SRS 504 43E, 900,500, 885, 440, $3E. 507, SC0, 045, 500, $3E. 818400,
U5, 0436 540, 80 545,500, S3E, 801,508, $45, 900, 436 491,500, 825,

L s T
CIRBIO=45F; {selecinea wods de operagan 0 VPY
[L5=43; linps a telat
BRIPRT=4D; {impeine ua caracter ma bala arafica}
TSTCL=103: fretorna o estado do joystick seleciomads}
ETTRIE=$M4; {retorza o estada do botan ds gispara calecinmuda}
LOIRM=958; {owia fades de uma ares da VAM para a RARR
ity 2 ed {oopia usa area da RN para a VRATH
LIRAR=459IC; {fesenha usa lisha entre deis pontost
BAMITC=111; {napea coordmnadis para ¢ enderssn fisicol
SCALIT=RI0E: Aasseyura e s ponta serads nes resisiros peranecy e telad
SETC=4120: {set pizel corrente para o abributy especificadsh
RTPSE=49T; {yrava ua byte mon registro do PSE}

BRT=AEN; Linprine 3 SCREEND}

ype
strl3=5teingl15];

War
Thihyte;
VL WOC, VB intepers
ATHTT:bste abselute SF3F25  fcor do postal
BALCLR:Dgte abstlute SF3ER:  {ror do fusdn}
BMCLE:hute absolute $F3ER;  {cor da Sardad
FERCLE:hyte absolute $FIEY:  {tor & caracter

BAMCKbyte abselute SFOETS  (coordesads x}
GAPACTChute adsolute SFCES:  {cooedesady o}
GXMOS: byte absalube $FOOT  {pesican x do cursar grafico}
ETPIS: byte abselute $FCS:  fposican y do carsor srafica}

I L L I T T T T L IR
1 Chavea e execula uea rotini endereqada e YIX 1

Frocedsre CallRaa(VIX:intener);

BEEIN

JLIMRSELVHLISED 4R E o L4418,
00/ TRV TE/ S T4 VAT SIAVHLASED/ 940 VEL/SEDS S5 /VEE SO0/ 800/ 480/
S$FS/SERIHOSSCIIRALISFIL:
(114

I R O B L T I I I ST I IO
i Ativi @ sode srafico SCREEN] pu SCHZENT }

Frocedurs Grapifade(n: isteger);

BESIN

V=i

CalllowiCHERDD!:

i

A T L L L L T T T T LA
{ Marca o ponte (7] con @ cor especificada L

. Frocedare Plobix,g.corzinieper];

BEETH
Wiki=

i Desenhi uma lisha de (X191 4 U292 coa ¢ cor espe

Procadore Drawixligl.zd.s

tegerls

{1 LE ALY I 1 i 43
i Escreve un teitc de ate !5 carag 3
Procedire WritefiiracteresisiriSl;
Var

Liintegers
BEETH
i 0 Length(Caracterss) 10

Wh:=DrdiCarartereslidl;.

alIRoa[BRPPRTY;

£;
END;
{unm 10II T 1 I
i Efiva a SCAEEWY ow 4 SCREEAI ¥

Fracedare Textodeln:izteger]:

nado 3t
amrisznie d lisaa wedo 3C

CallkealC3EADRE
ENE;

Eririd el MINIIT EE4hH I

{ Posiviona o rorsor nas coerdemadas especificades di lele srefice )

Pracedure GotalVEls,gsintageris

FhErd b 1 IO Hmnmn

1 efine & cor do arimeiro plass, fu Fands @ & dorda da tela

Pracequre Colariclic2icliinteserl;

1

I A I I T T

i Rarresa @ teli me aruiva ea disco

Pracedure SeveStrees(nonsisirlSl;

Yar
klintegers

Aelacarraglh. 1271 of hykes

SEEIN

Rssignlargnonel;

Rewritalersls

FR =0 T
EESI¥

War
Erintager;
argid
telazarraglh. 1270 of dytes

itH

BEEIH
Essigalaresnomel
Resailarg);
i n

Ll tH
Elacklzadlarg,tela.1};
Cal LRonfLDIRVAY;
il
Llasetargh
{3H

I FEREHbER A, I
i Laprone ¢ conleved da tela ma issressara 1

Frocecare Hirdlapy:

Var
Erinteger;

EEETH

FIt k2=0 70 178 00
Sea[SEODIFR]:=Rimariolkd;

Callhaw{ECOPYI;

EME;
A I I I I D IR T
{ Linpa qualquer tela i

Pracedure [learcreen;

L13:H |
CallkeailL5):
2H

IO I I LT I T T

MO
1 Dates o estado das teclas do curser ou de un jowstith 1

Farciion SLickinzhyted thyte;

EEE[N
UL
CalMoaiBTEIC0

“Btick:=

Eit;

QNI 1 143
Dvtew ¢ estads da barra de espaco ou do disparador 80 [owstick )

taon Strisinzhyie) boslean;

st
ELH

NI, O
{ Insere dades mea registrs do P56 iy

Precedure Somdir.vidytel;

ZEIN

CallRealWRTPSEL:
g

MIRLININIININT  Fie das refises DOIOICOIIOIINIIOOID}

LHY

Clesetargl:
* ATIBYT:=cee; EAl:

CallkoalSCRLYTIF

CallRas{MAPIYCH;

LallhsaiSETCY; Friroe 1 I T A LI

B Carresa na tela o arsuive armaenido =g disco 1
Pracedure LoadScreeniaonezsiriih

bhag ) Fiidi IO I
TGRAPH.PAS
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Fs - PUSH &F

E&F0 END #F0
L38CF3 JP CLPRIM
LOOP2:. END

H Sub-rotina CLPRIN que se encontra na RAK do MSX

F3BC D3A8  CLFRIM: OUT (#AB) .4

F38E 08 EX AF,AF°
FI8F CD98F3 CALL LOGP3
F392 08 EX AF,AF°
F393 FI POP AF
F394 D388 OUT (#88),A
F3% 08 EX AF,AF’
F397 13 : RET

F398 DOEY  LOOP3: JP {ID)

to, n=0 ativa screen0 e n=1 ativa screent;
! e, - 3 Prograea CallRom.ASH
- GotoXYG(x,y:integer) — posiciona o cur- .
sor nas coordenadas especificadas F3 it
(x=coluna, y=linha) da tela gréfica; ' E:“i? E':U— L00PT
- ; 32/VA LD {va),a
Color(cl,c2,c3:integer) — define a cor do 221VHL LD (VLD HL
primeiro plano, do fundo e da borda da te- ED4T/VEL LD (VBT :BL.
la. Esta sub-rotina deve ser utilizada antes EDS3/VIE LD {VDE),DE
de chamar GraphMode ou TextMode; 1818 IR LOOPZ
: | : ; DDZ8/V1Y LOOPL: LB IX,iVIX)
: : 30008 LD A, (V&)
SaveScre_en{nome_arq:TnpoStr) — salva A VHL LD HL (VHL
a tela gréfica no arquivo em disco; ED4B/VED . LD BC, (VB0
: ) EDSB/VDE 1D nz {YDE}
LoadScreen(nome__arq:TipoStr) — car-- o8 EX AF,AF’
rega na tela grafica o arquivo armazena- 18AB IN 6. (468)
do em disco. :
. ; ) CALLROM_ASM
HardCopy — imprime o contedido datela - -
grafica na impressora; i comando Basic. Escreve dados direta-
-t o mente nos regsitros do PSG, r=namero
ClearScreen — limpa a tela ativa; _ do registro e v=valores premitidos pelos

. : d registros;
Stick(n:byte) — mesma fungao que o co-

mando Basic. Mostra a direcio em que es- Outras novas sub-rotinas ou fungoes
téo se movendo 0s joysticks (n=1,2)eas  poderao ser acrescidas a este conjunto
teclas que movem o cursor (n=0); sem problema algum, dependendo ape-
i = ; nas do interesse e necessidade do
String(n:byte) — mesmafuncaoqueoco-  usuario.

mando Basic. Verifica se a barra de espa- A utilizacao destas rotinas € bastan-
¢o do teclado ou os disparadores dos joys- te simples. Primeiramente devemos edi-
ticks estao pressionados; tar o programa TGRAPH.PAS através do

! editor do Pascal e em seguida salva-lo no
Sound(rv:byte) — mesma fungao que o disco. Assim, toda vez que escrevermos

um programa em Pascal que utiliza algu-
ma dessas sub-rotinas teremos que
acrescentar na primeira linha do progra-
ma o seguinte comentario: (8l
TGRAPH.PAS), o qual fard com que as sub-
rotinas e funcdes do programa
TGRAPH.PAS sejam incorporadas ao nos-
50 programa. Convém salientar que ne-
nhuma dessas sub-rotinas ou funcgoes
possui um teste para evitar a entrada de
parametros incorretos. _

Para exemplificar o uso do
TGRAPH.PAS, edite o programa EXEM-
PLO.PAS através do Pascal, compile e em
seguida execute-o. =

OMULTIMODEM & LIGA VOCE AO MUNDO

Seu MICROCOMPUTADOR _esta desinformado, com cara de quem ja fez tudo

o que podia?

- Volte a ativa com o MULTIMODEM DA
TELCOM, gue lhe deixa na ponta dos dedos o
Brasil e o mundo. Vocé tem acesso a bancos de
dados como: CIRANDAQO, BIREME, RENPAC,
SAMPA, VIDEOTEXTO, entre outros, através

de ligagdes a grandes sistemas de computadores -
que também lhe proporcionam, troca de infor-
macgoes, programas € jogos.

Vocé sai do isolamento, ganha novos
amigos e ainda tem & mao o melhor da
TELEINFORMATICA.

O MULTIMODEM agora tem Discagem
Automdatica (d.lspensa o uso do aparelho teleiomco)

FEL_=Dr

TELCOM INFORMATICA LTDA.

Rua Anita Garibaldi, 1.700 - Nasa Computadores (SP)

Cep 90430 Fone: (011) 914-2266

Porto Alegre - RS DYTZ Informéatica (DF)
Te]ckme 0512) 419871 Fone: (061) 243-4040

MSX SOFT - Informatica (RI) Souza’s Computer Center (PE)
Fone: (021) 284-6791 Fone: (081) 325-4979

MSX Informéatica Lida. (SP) Casas Maraja Elet. (PE)

Fone: (011) 872-0730 _Fone: (081) 326-6048




CLUBE it
i 2

CONTROLE DE
CONTA CORRENTE

Vicente Moredo

Como esta o seu saldo bancario este més? Nesses tempos . DiED STRU
de inflagao galopante, qualquer deslize e o banco “crau’.. Nada S uie MCda Al ase i GASTOS L
mais irritante do que um cheque voador com a sua assinatura. T et e T
Se vocé tem um PC e o dBase 1l Plus, entao nao ha porque 5 %R ol X
nao digitar este pequeno controle de conta corrente. O progra- i DOm0 et 5 2
ma é de facil manuseio e auto-explicativo. £ SeE e 0w 3
Entao, nao perca mais tempo e maos  obra AT i

Sdo sete anos de lideranca no mercado editorial de informéti-
ca que fizeram de MICRO SISTEMAS uma revista indispensavel para
0s possuidores de microcomputadores. Sendo assim ndo perca mais
tempo e assine logo MICRO SISTEMAS.

Com ela vocé podera participar de tudo o que acontece de real-
mente importante no setor de informatica. So dicas, programas
e novidades que ndo podem faltar na estante do leitor exigente.
| L=} e

Estou enviando o cheque n® __ no valor de NCZ& 540,00 nominal &
ATl EDITORA LTDA., referente a uma assinatura anual (12 nameros) de
I MICRO SISTEMAS

NOME: o .
. ENDERECO: Sl
E HORA DE I CEP:_ __CIDADE: UF: LTELGS ey
PROFISSAQ: DATA/NASCIMENTQ / /
ASSINAR EQUIPAMENTO: DRIVE:
INTERFACE: IMPRESSORA:

M i Qr 0 DATA: / / ASSINATURA:
® ATl — Anélise, Teleprocessamento e Informaética Editora Ltda.
SIStema S Av. Presidente Wilson, 165 — Gr. 1210
Rio de Janeiro — RJ — CEP 20030 — Tel.: (021) 262-6306

R D S I S S ——J




a 1,7 SAY ‘dd/mmfaa’
# CONTROLE DE CONTA CORRENTE wi.4 @ 2,0 SAY ‘Data: ° BET DPROC PICTURE ~##/##/##°
* CRIADD POR READ
# VICENTE JOSE MOREDD - AGOETD DE 1989 CLEAR
" 2
LIST OFF ALL FOR DATA=DFROC
SET TALK OFF ® 24,0 SAY ‘Mais alguma procura 7~ BET RESF
SET STATUS DOFF READ
SET .SAFETY OFF IF RESP="N’ *
CLEAR ALL ENDIF
USE GASTOS ENDDO
BTORE ° * TO DOFCAO CASE OFCARO="4"
DD WHILE DPCARO<>"8° i
CLEAR % FUMCAC CAUCULA DADOS |
STORE * ° TO OFCAD %
CLEAR
# MENU PRINCIPAL DO FROGRAMA @ 17.2&6 SAY ‘FAZENDD CONTAS . . -
REPLACE ALL SALDO WITH CREDITO-DEBITT
& 3,0 ® 23,5 SAY COK!
TEXT ' CASE OFCAO="5" i
CONTROLE DE COMTA CORRENTE wi.4
: o o ererens % FUNCAD SORT NO ARRBUIVO
CLEAR
@ 17.27 SaY "FAIENDO SORT . . .
1.Insere nova movimentacao SORT ON DATA TO TEMPORA
2.Altera movimentacao USE TEMPORA
3.Procura movimentacac pela data COPY TO BASTOS
4.Refaz balanco geral USE BASTOS
=.Sort mo arquivo DELETE FILE TEMPORA.DEBF ]
L.Emite relatorio do arquivo @ 23,5 SAY "OKl° A
7.Recomeca movimentacao do mes CASE OPCAO="6" ;
2.Fim .
ENDTEXT * FUNCAO EMITE RELATORIC E
2 19,18 SAY ‘Opcac:” GET OFCAD |
READ CLEAR
STORE “T° TO RESF
# ADUI COMECAM AS FUNCUES 2 1,1 SAY “SAIDA NA (TIELA OU (I)MPRESSORA 7 ~ GBET RESF
READ
DO CASE IF RESP="T" OR RESP="t~
CASE OPCAD="1"° REFCRT FORM GASTOS
ENDIF
# FUMCAD INSERE IF RESF="1° OR RESP=-1i-
REFORT FORM BASTOS TO PRINT
CLEAR ENDIF
STORE "S° TO RESF IF RESP<>°T® OT RESF<>"t” DR RESP<:"1° OR RESF<:71-
DO WHILE RESP<> N° LOOFP
STORE TO HISTOR ENDIF
STORE - © TO DATAEN " CASE OPCARO='7’
STORE “————————" TO NUCHE
STORE ¢ TO CRE % FUNCAO RECOMECA MES
STORE O TO DEB
@ 3,5 SAY ‘Historico 1 ° BET HIBTOR CLERR
@ 5,5 SAY -Data do mvto. :° GET DATAEN PICTURE ~#H/#H/## STORE "N° TO RESP
@, 7,5 BAY ‘Num. do cheque :° GET ML STORE ~ © TO DATESS
@ 9,5 SAY ‘Credito 50 GEL & 1.1 SAY "TEM CERTEZA ? (S/M) ~ GET RESF
@ 11,5 SAY 'Debito - BET BEe READ
READ IF RESP="S"~
APPEND BLANK SUM SALDO TO TOTASA
REFPLACE NOME WITH HISTOR CLEAR
REFLACE DATA WITH DATAEN @ 12,25 SAY “AFAGANDD MOVIMENTACAOD . . -
REFLACE MNOCHERUE WITH NUCHE DELETE ALL
REFLACE CREDITD WITH CRE FPACK i
REPLACE DEBITO WITH DEE AFPEND BLANK ¥
@ 22,5 SAY ‘Mais alguma movimentacso i ? ° BET RESF @ 17,5 SAY DATA DE HOJE :° GET DATESS FICTURE i/ ##/ #%
READ READ
ENDDO REFLACE MOME WITH °“SALDO ANTERIOR®
CASE OPCAD="2° REFLACE DATA WITH DATESS
REPLACE NOCHEQUE WITH ‘————————~
# FUNCAE ALTERA MOVIMENTACAC IF TOTASA>O
REPLACE DEBITO WITH O
CLEAR REFLACE CREDITO WITH TOTASA
STORE © TO DELETR REFLACE SALDO WITH TOTASA
1 EMDIF
DELETE ALL FOR NOME=" IF TOTASAO
COUNT FOR DELETED(} TO DELETR REFLACE DEBITO WITH TOTASA
IF DELETR>O REFLACE CREDITO WITH O
EACK REPLACE SALDO WITH TOTASA
STORE O TO DELETR ENDIF
ENDIF 2 23,5 SAaY “OK!”
1 ENDIF
BROWSE IF RESP<>'S"
COUNT FOR DELETED() TD DELETR LooP
IF DELETR>O ENDIF
PACK
ENDIF * FIM DE FUNCOES
CASE OFCRO="Z°
ENDCASE
= FUNCAO FROCURS FELA DATA ENDDO
CLEAR CLEAR ALL
STORE "S° TO RESP CLEAR
DO WHILE RESP="S"’ SET TALK ON
CLEAR RETURN
STORE < ED OPROC "
# FIM DE PRDBRAMA
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CLUBE
DO

JILEITOR

CRIANDO JANELAS

Se vocé possui um Apple Il compati-
vel, com TV ou video de 40 colunas e ex-

' pansao de memoria de 16 Kbytes (ou

maior), entao vocé tem, a partir de ago-

ra, um verdadeiro ambiente WINDOWS .

que podera ser utilizado em seus progra-
mas em linguagem de maquina ou BASIC
Applesoft.

SAI-DE-BAIXO € um pegueno drwef
em LM com capacidade de gerenciar até
oito janelas permitindo gue vocé imple-
mente todos os recursos encontrados,
por exemplo, no programa SideKick (pa-
ra micros IBM-PC), ou seja: mover a jane-
la para cima, para baixo ou para os lados;
alterar o seu tamanho; sobrepor as jane-
las sem perda do que ficar por baixo; e tu-
do isto com uma performance 6tima. E
Ver para crer... ]

O cartao de expansao devera estar
no slot 0. Alguns micros ja vem de fabri-
ca com uma expansao de memoria na pla-
ca mae (Unitron 64K, TK 3000 lle, etc.).
No caso do Unitron, certifique-se de que
0s jumpers na placa mae éstejam corre-
tamente posicionados para que a expan-
sao seja habilitada.

Se vocé tem um editor assembler, co-
pie a listagem 1 e crie um arquivo com o
modulo executavel de nome SB.COM. Ca-
so contrario, entre no modo monitor e co-
pie os codigos em hexadecimal exibidos

Leonardo Mano

na listagem 1 a partir do enderego $300.
Use o comando “BSAVE SB.COM,
A$300,L$B9" para criar 0 arquivo conten-
do o médulo executavel.

Copie o programa em BASIC da lista-
gem 2 e grave-0 com o nome SB.BAS. Es-
te programa & um exemplo completo de
utilizacéo do driver SB.COM (ndo ha res-
tricdes ao uso de um compilador).

Sugiro que vocé rode o programa de
demonstracao, com o driver presente na
memaoria, mesmo antes de continuar a lei-
tura deste texto. Isto ira facilitar o enten-
dimento das explicagoes a seguir.
Exemplo:

]BLOAD SB.COM,A$300
JRUN SB.BAS

A 003 ACELERADOR

¥B 081 ACELERADOR.OBJ

B 012 SPOOL. 00 A e
B 004 SPDOL.0O
T 050 M

T 052 M

S=DELETE §
8 4=RENAME [

1LIST O,

28 = 1058
CHRE

5 D$ = CHRe {4)

10 ONERR GITO 20000

% = CHR$ (14}

]

JUNLOCK ACELERADOR
1SAVE ACELERADOR
JLOCK ACELERADOR

Os parametros utilizados pelo driver
sao:

— WILTAB (Window Left Tab) = $20 (32

- decimal) *

— WRTAB (Window Line Lenght) = $21
(33 decimal) *

— WTTAB (Window Top Tab) =
decimal) *

— WRBTAB (Window Bottom Tab) = $23
(35 decimal) *

— JANELA (Namero da janela em uso)
$07 (7 decimal)

— FUNCAOQ (Fungoes desejadas) $06
(6 decimal)

$22 (34 -

’ Os guatro primeiros parametros, mar-
cados com asteriscos, ja sao velhos co-
nhecidos dos Applemaniacos. Com eles
podemos delimitar uma area da tela para
utilizac@o com a garantia de que o resto
nao sera afetado (ou seja, uma janela).
WLTAB é o numero da primeira coluna da
janela menos um (#coluna-1). WRTAB é o
comprimento da linha ou quantidade de’
colunas comportadas pela nossa janela.
WTTAB € o namero da primeira linha da
janela menos um (#linha-1). WBTAB é o
numero da dltima linha da janela.

Por exemplo: para definir uma jane-
la delimitada pelos pontos XY=(10,10),
XY=(10,20), XY=(20,10) e XY=(20,20) te-

remos WLTAB=9, WRTAB=10, WTTAB=9

|
I

TK90X « TK95

UDI-SOFT Rua Doutor Lacerda, 132 - Bairro Lidice - Uberlandia - MG

Conheca os dltimos lancamentos da Europa

S&o mais de 600 jogos: HUMAN KILLING
MACHINE » FINAL ¢ ASSAULT ¢ RENEGA-
DE 3 « BATMAN 3 e DITEASTEROIDS, e

muitos outros a sua escolha.
Fazemos reproducédo de Fita de Video de

em jogos e aplicativos.

eventos festivos.

Telefone: (034)236-2042




i DIN PHX(B,4),T$(8),LNX(8),SHLIE) PL(4)

{1 DATA 1,21,1,14,"HELP1*t REN NLTAB WRTAB WTTAB WBTAE TITLLO

12 DATA 0,40,13,22, "HELP2"

13 DATA 12,28,3,10, "AUTOR"

14 DATA 19,18,13,19, "SISTENA"

15 DATA 1,39,8, 16, "AVISO*

16 DATA 0,40,0,24, "LISTAGEN"

17 DATA 4,32,5,18, "STATUS®

18 DATR 12,14,5,17, "HENU" :

20 FORJ =17TD8: FOR 1 =1 TD & READ PWI(J,D): NEXT I3 READ T8id): ¥EXT J:0T% = - B:EXY = - 1:CF = B: GOSUB 2030

100 IF PEEK (49152) < 128 THEN 106 |

105 CX = PEEK {49152) - 1282 POKE 4918,0: IF CI = 27 THEN 5000: REN (ESC)

110 IF CY = 73 THEN GOSUB 4000: GOSUB 3000: 60TO 1003 REM (D>

115 IF C% =77 THEN GOSUB 4000: GOSUR 3100: B0TD 160: REM (M)

120 IF CX = 74 THEN GOSUB 3000 GOSUB 3200: GOTD 100: REN (3>

125 IF C% =75 THEN BDSUB 4000: GOSUR 3300: 5OTD 100; REM <K>

130 IF C1 > 4 AND CI ¢ 57 THEN GOSUB 2000: GOTD 100: REM <i..B>

135 IF %= &7 THEN EXT = - 1:ET% = CTL ¥ - 1: 5070 100: REM (D)

140 IF C1= 69 THEN CTZ = - 12EXL = EXZ & - 1: GOTO 100: REH <B

145 EOTD 100

1000 HOME : POKE 33,PN3(J%,4) + 1: INVERSE : PRINT * ;T${JD3; SPC{ PEEK (33) - LEN (TSUJZ)) - )3

1010 FOR 1= PEEK {34) + 3 T0 PEEK (35): PRINT SPC{ PEEK (33))3: NEYT I

1015 NORMAL © POKE 32,PWIJZ,1) + 13 POKE 33,PWLGIL,2) - 2: POKE 34,PWLLIL 3} + i1 POKE 35,PHXEJL,4) - 1: HOME : RETURN

1200 POKE 7,J%: FOR I = 1 TO & FOKE 31 + I,PHL(JZ,10: NEXT I: CALL 768: IF SWIGJD) = 1 THEN RETURN

1305 SNZ(JL) = 1: GOSUB 1000z ON JZ GDFD 1320,1325,1330, 1335, 1340, 1345, 1350, 1355 ;

1320 PRINT : PRINT * I=S0BE*: PRINT * J=ESGUERDA": PRINT * K=DIREITA®: PRINT ® M=DESCE': PRINT : PRINT * C<CONFRINE ON/OFF®
2 PRINT " E=EXPANDE ON/OFF®: PRINT : PRINT * (ESC3=RETORNAR": 80TO 1500

1325 PRINT : PRINT "QUANDC UMA JANELA ESTIVER EN PRINEIRD': PRINT "PLAO, VOCE PODERA MOVE-LA {CEM AS*: PRINT °TECLAS 1,3,k
,M) DU ALTERAR SEU TAMA-": PRINT *N#D (COMBINANDD AS TECLAS C,E COM": PRINT "AG TECLAS 1,3,K,Mi.": BOTO 1500

1330 PRINT : PRINT * SAI-DE-BAIX0 VERSAG DEMO™: PRINT *  LEONARDD MAND CUT/B9": PRINT * RIC DE JANEIRD - RJ": GOTD 1500

1335 PRINT : PRINT * DRIVER: SE.LON": PRINT * DEMG : SB.EAS™: BOTO 1500

1340 PRINT : PRINT "0 DRIVER 5B.COM UTILIZA 0S ENDERECOS*: PRINT “$6,%7 E $8 DA PAGINA ZERQ.": FRINT "ALTERE 0 DRIVER SE HO
UVER CONFLITO®: PRINT *CON O SEU COMPILADOR (CASO USE UN).': BOTA {500

1345 LIST : GOTO 1560

1350 PRINT "JANELA WLTAB WRTAB WTTAB WBTAB®: FOR J = 1 T0 8: PRINT ® “jJ;: FOR I=1 T0 & PRINT ™  "; RIGHTS ("0 + STRS
(PNL(J,T}1,2)51 NEXT 1: PRINT & NEXT J: GOTG 1500 '

1355 PRINT : FOR 1 =1 T0 8 PRINT ® "313"=";T${1): WEXT I

1500 POKE b,2¢ GOTO 1200

2000-CL = CI - 4B:ET = 0: FOR I = 0 TO PLWZ - §: IF CF = LBT(D) THEN E% = 1:IHL = I:1 = FLMY

2010 NEXT 1 .

2030 LMLGPLNE) = C2:J% = C1: IF EZ = O THEN PLWZ = PLKE + It POKE &,9: BOSUB 12007 RETURN

2035 POKE &,4: GOSUB 1200: FOR J = NI TO PLWZ - {:LMI(J) = LWL(J + 1):37 = LWIGD): POKE 6,9: GOSUB 1200: NEXT J: RETURM

3000 IF EXY < O THEN 3010 : -

3002 PLI3) = PLLZ) - 1% GOTO 3490

3010 IF CTZ ¢ 0 THEN PL(3) = PL(3) - 1

3012 PL(#) = PTUA) - 12 GOTO 3400

3100 IF EX1 < O THEN PL3) = FR{31 + &3 IF CTZ > O THEN 3460

3102 PL(4) = PL{4) + 1: GOTO 3400

3200 IF EXI < 0 THEM 3210

3202 P} = PLUL) - 1: GOTO 3302

3210 IF CT2 ) 0 THEN 3320

3220 PLI1) = PLU) - 13 GOTD 3400

3300 IF EXL ¢ 0 THEN 3310

3302 PL(2) = PL{2) + 1: GOTO 3400 :

3310 PR(1) = PLU1} ¢ 13 IF CTZ ¢ O THEN 3400 .

3320 PL(2) = PLID) - |

3400 IF PZ(3) > 23 OR PR{1) < @ OR PL{4) { PL(3) + 3 OR PL{&) ) 28 OR PLLX) < O DR PLLL) & PUUD) 3 40 OR PLID) ¢ LEN {T$4J
1)) + 2 THEN RETURN

3405 IF EXZ > O ORCTZ > 0 OR THEN SHI{JZ} = 0

3810 FOR I = § TO 4PWILJL,1) = PI(I): NEXT It POKE &,12: GOSUB 1200: RETURN

4000 FOR I = 1 TO 4:PL(I) = PHL{JZ,1); NEXT I: RETURM

5000 POKE &,4: GOSUB 1200: IF PLWZ = 1 THEN POKE 32,02 POKE 33,40: POKE 34,0: POKE 35,24: END

5010 PLWZ = PLWT - 12J% = LNZ(PLNZ - 1): BOTO 100

—
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e WBTAB=20. Ou seja: POKE 32,9:POKE
33,10:POKE 34,9:POKE 35,20.

O parémetro janela pode assumir va-
lores entre 1 e 8. Este parametro especi-
fica ao driver a janela com a qual estamos
operando. Exemplo: POKE 7,1.

0 parametro FUNCAO & um byte cu-
jos 4 bits menos significativos sao usados
para selecionar diferentes tarefas ofere-
cidas pelo driver. Sao elas:

Bit 0 = Salva » tela (maior prioridade)
Bit 1 = Salva janeia

Bit 2 = Restzaura *=la

Bit 3; = -aes a janela (menor
prioridade)

A pric-i4ade significa que quando
duas ou - -~ aes forem solicitadas
simultaneart = «Drime 3 Ser execu-
tadaseraade. ..., .r.dade eemse-
guida as demais pur ordem de prioridade.

Salvar = tela significa copiar o con-
telido de toda a tels ‘exto (pagina 1,
$400..$7FF) para . a area de memoria
na expansao.

Salvar janela significa copiar o con-
telido da janel~ especificada pelos paré-
metros WLTAP. WRTAB, WTTAB e WBTAB,
para uma area de memoria também na
expansao.

Restaurar tela e restaurar janela sig-
nificam a operacgao inversa, recuperando
as informacoes desejadas da meméria da
expansao.

Nao poderao ser utilizados simulta-
neamente outros programas que utilizem

WIaVO HIANS
X SW

e W T R RR

s wa tEHC EACRONY U ST

QUASE UM DRIVE!
MAIS UM LANCAMENTO, MOD. ZX

O SUPER LOADER & um periférico que

discrimina os sinais dos ruidos e chiados
contidos nas fitas ¢ os entrega ao micro na
forma de DADOS DIGITAIS, isento de
_erros, com qualquer cassete, qualquer volu-
me mesmo com o azimute desalinhado.
FORMAS DE PAGAMENTO:
a) ndo pague agora, somente ao retirar nos
correios Preco:=98 BTNF’s; b) ordem de
pagamento ou depdsito em conta, 15% de
desc. Avisenos; ¢) cheque comum nominal
e cruzado, 5% de desc.; d) financiado, con-
sultar previamente;

2 parc. iguais e fixas — 55 BINF’s

3 parc. iguais e fixas — 40 BTNF’s

considera-se o BTNF do dia do pedido.
Despachamos para qualquer lugar do pafs
em 24 horas, via SEDEX.

Pedidos p/ Espacial Eletronica Ltda.
Rua Guia Lopes, 140 - Fone:(067) 382-4750
Cep 79020 — CAMPO GRANDE — MS.

0800

0800

0800

0800

000&

0007

0008

0028

0025

Q024

00ZE

0020

0021

Q022

0023

0800

0300

0300

0300 4404
0302 5003
0304 203503
Q307 4406
0309 003
050B 206003
OZOE 4606
0310 003
0312 202003
0315 4606
QF17 F003
0319 206403
031C 40
031D

0310 ASDO
031F A407
0321 18
0322 BB
0323 FoOA
0325 &304
0327 DOFF
0329 &0
032A

0328 201003
032D B529
DIZF ASO4
0331 BSZE
0333 DOOT
0335 2
0335 201003
0338 83528
033A AT04
033C 832%
033E AR
033F A00O
0341 B4ZA
0343 8428
0345 ADBBCO
0348 ADBBCO
0348 B128
0FAD F12A
034F

034F E&2B
0351 E&ZA
0353 DOFé
0355 E629
0357 E&2B
035% CA
0354 DOEF
C3SC ADETCO
035F 40
0360

0360 AZG0
0352 Fuoz
0364

0364 AZ01
0385

03564 201D03
03489 BS2E
03&B ASOY
038D CFOS
03&6F BOO4
0371 A00
0373 FOO8
0375 ASZEB
0377 650F
Q37% BSZB
037E ATOB
037D 8508
037F AS00
0381 832A
0383 ASZZ2
0385 CS523
0387 BOZF
0389 48
038A 2024FC
038D A408
038F BIE3ICO
¢392 BYS3CO
0395 AL21
0397 88
0398 8A
0357 FOOs
039B ALZT
0350 7128
035F 004
03ZA1 B123
Q3R B12A
Q3A5 E&ZA
0387 DOOZ
03AT7 E&ZB
03AE 83
Q3AC 10EA
03AE A408
03BC B781CO
O3B3 &B
0384 4901
0384 F0CD
03B8 50

GOm0

108

110
U |
112
113
114
115
116
117

110

TTL "LMAND — SB.COM"
» GERENCIADOR DE JANELAS
* SAI-DE-BRIZO
*
FUNCAD EFZ $&6
WINDOW EFE %7

BLE EPZ %8
LORB EFI 2B
HORG EFZ %29
LDEST EPI %ZA
HDEST EPZ $ZE
WLTRE EFI $20
WRTABE EFZ $21
WTTAE EFZ $22
WETRE EFZ €23
*

ORG 300

*
DRIVE LSR FUNCAD
BEC D1
J5R SAVESCR
D1 LER FUNCAD
BCE D2
JSR SAVEWND
Dz LER FUNCAD
BCC D3
JER RESTSCR
D3 LSR FUNCAO
BCC D4
JBR RESTHWNMD
n4 RTES

CALEW LDA #$D0
LoY WINDOW
EEC:

c1 DEY
BEQ CZ2
BDC #%4
BHE Ct

£2 RTS

-

RESTSCR JEBR CALCH
STA HORG
LDA #54
STA HDEST
ENE 50

*

SAVESCR  JESR CALCW
SYA HDEST
LDA #%4
STA HORG

S0 TaX
LDY #%00
ST¥ LDEST
STY LORG
LDA $COBE
LDA $EOSE

51 LDA (LORGY,Y
STA (LDEST).Y
PAG
INC LORE
INC LDEST
ENE St
INC HORG
INC HDEST

BNME 51
LDA SCOBT

*
SAVEWND LDX #8300
BEG MOVEWMD
*
RESTWMD LDX #301
*
MOVEWND  JSR CALCW
5TA HDEST
LDA WINDOW
CHMF #35
BCS ML
LDA #$0
BER M2
M1 LDA HDEST
ADC #30F
STA HDEST
LDA #38
M2 STA BLK
LDA #30
5TA LBEST
LDA WTTAE
SHO CTHMP WETAE
BCS SW3
PHA
JSR $FC24
LDY BLK
LDA $COES.Y
LDA SCOB3.Y
LDY WRTAS
DEY
St TXA
BEQ SwWa
LDA (LDEST-1,X)
STA (LORG).Y
BCC SWS
SWa LDA (LORG),Y
STA (LDEST, X}
SW5 INC LDEST
BNE SWZ
INC HDEST
SWz DEY
BFL SW1
LDY BLEK
LD& sCOE1.Y
FLA
ADC #301
BCC SWC
SMI RTE
Enim

3 FUNCARO

tNUMERD DA JAMELA (i..8)
sBLOCD MN& EXPANSAD.
;L0 ADDR. BUF ORIBEM
:H1 ADDR. BUF DORIGEM
;L0 ADDR. BUF DESTIND
iHI ADDR. BUF DESTIND
s WINDOW LEFT TABE.
WINDOW RIGHT TAB.
sWINDOW TOF TAE.
WINDOW BOTTOM TAB.

3FEGA FUNCAO.

;FEDE PARA SALVAR TELA
1PEDE PARA SALVAR JANELA
;FEDE FPARA RESTAURAR TELA
sPEDE P&RA RESTAURAR JANELA

:AbLDK BASE NA EXPANSAO
s NUMERD D& JANELA

WAL CALCULRR
; ENDERECO DA JANELA
; MA EXFANSAD.
;1K PARA CADA JANELA.

1CALCULA ADDR BUF.
sCOLOCA EM ORIGEM
3 $400=5CREEN

s TRANSFERE.

sCALCULA ADDR. BUF
3COLOCA EM DESTINOD
; $400=SCREEN

s DELIMITADOR

s SELECIONA EXPANSAD MO SLOT O.
3 PARA LEITURA £ GRAVACAD
s TRAMSFERE.

3 ACABOUT
FNAD.
35IM. DESLIGA EXPANSAO.

sCALCULA ADDR BUF.

sVERIFICA EM GUAL
5 BANMCD DA EXPARMSAO
i FICARA® O BUFFER

sEANCOZ (1..4)
FAJUSTA FARA AREA
i DE WINDOW.

iBANCOL (5..B)

iFEGA FRIMEIRA LINHA

s ACABDU JANELAT

FSIM.

aiAd. SALYA LINHA.
sCALCULA ENDERECO NA TELA
i3 RETORNA LORG/HORE
FSELECICNA EXFPANSAD PARA
i LEITURA E ESCRITA.
FFEEA TAMANHD DA LINHA

s AJUSTA.

1SALVA JRNELAT

s5IM.

sMNAD. RESTAURA

1GRAVA DADD

iLE DADD

sBRAVA DADD

FAPONTA FPARA O PROXIMD
3 NO BUFFER

$ ACABOU LINHAT

s NAD.

sSIM

sDESLIGA EXFANSAD

SPROXIMA LINHA
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a expansao de memaoria, Como por exem-
plo o programa EDIT.

LIMITACOES

O SAI-DE-BAIXO é um driver de geren-
ciamento de janelas e, como tal, nao as-
sume a responsabilidade de outras tare-
fas como construir molduras, criticar pa-
rametros de entrada, compatibilizar o ta-
manho das mensagens com as dimen-
soes da janela, etc. Estes detalhes ficam
sob responsabilidade da aplicacao.

EXEMPLOS

Repare gue no programa SB.BAS,
quando uma janela é ativada pela primei-
ra vez o seu contelido € montado com co-
mandos PRINT. Dai em diante, se ele for
ativada novamente, o seu aparecimento
sera instantaneo (exatamente como ocor-
re no SideKick). Este & um recurso imple-
mentado na aplicagao e nao no driver.

Outro exemplo é que, se vocé ativar
uma janela que esteja em segundo plano,
ou em planos posteriores, esta sera ime-
diatamente retirada de sua posicéo na
hierarquia e colocada em primeiro plano,
sobrepondo-se as demais. Este é outro re-
curso implementado pela aplicagéo e ins-
pirado no programa SidekKick.

Outros recursos poderdo ser imagi-
nados e implementados pelo usuario. O
driver é apenas a matéria-prima. A criati-
-vidade é sua...

Lembre-se sempre de que a alma do
negocio & salvar a tela de fundo antes de
montar a janela. O salvamento da janela,
depois de montada, também é Gtil para
podermos recuperar seu contetdo instan-
taneamente, sempre que a aplicagao
desejar.

Experimente implementar um HELP
on-line em seu programa ou, quem sabe,
aquele menu sofisticado que vocé viu no

QuickBASIC, ou ainda um programa resi-
dente (como o EDIT) para dar suporte ao
desenvolvimento de programas, porém
baseado em janelas (com calculadora,
editor, etc.).

Quanto ao driver SB.COM, pouca coi-
sa precisa ser acrescentada além do gue
ja existe na listagem 1.

Em primeiro lugar € bom reparar que
as rotinas RESTSCR e SAVESCR restau-
ram e salvam toda a tela e ndo apenas &
area que sera ocupada pela janela. Isto
simplifica a utilizac&o do driver pelo pro-
grama aplicativo. Por exemplo: quando
mMovemos uma janela para a direita (tecla
K) ou qualquer outra direcéo, nao preci-
samos ficar salvando a tela de fundo re-
petidas vezes.

Em segundo lugar, o driver utiliza
uma rotina do monitor ($§FC24). Passa-
mos para ela o nimero de uma linha atra-
vés do registrador A (ACC) e ela, por sua
vez, nos devolve o endereco fisico de on-
de comega esta linha na tela, levando em
conta inclusive o deslocamento dado por
WLTAB.

No programa de demonstracao
(SB.BAS) da listagem 2 temos, na primei-
ra linha, o dimensionamento dos diversos
vetores utilizados: PW% é uma matriz cuja
primeira dimensao identifica a janela e po-
de variar de 1 até 8. Na segunda dimen-
sao temos, pela ordem, os parametros
WLTAB, WRTAB, WTTAB e WBTAB corres-
pondentes a cada janela. T$ & o vetor que
contém o nome de cada uma das janelas:
ele é utilizado ndo apenas na construcao
do menu, mas também na moldura da ja-
nela. LW% & uma lista que relaciona as ja-
nelas presentes na tela: com esta lista es-
tabelecemos a hierarquia atual entre as ja-
nelas. SW% é um vetor de sinalizagao: se
for igual a zero, entéo esta janela nao te-
ve seu conteldo (texto) construido; se for
1, a janela nao precisa ser reconstruida
depois de restaurada pelo driver. P% é um

vetor auxiliar para efeito de critica aos
eventuais novos parametros atribuidos as
janelas.

A partir dalinha 11 até a linha 18 te-
mos 0s parametros iniciais atribuidos a
cada uma das janelas.

Na linha 20 os parametros sao cap-
turados e a janela MENU (08) € colocada
na tela.

Entre as linhas 100 e 145 estabele-
cemos o loop principal do programa. O te-
clado é verificado na linha 100.

Entre as linhas 1000 e 1015 construi-
mos a muldura. Se vocé achar convenien-
te, escreva uma rotina em LM para cons-
truir a moldura. Esta rotina pode ou nao
ser incorporada ao driver SB.COM.

Entre as linhas 1200 e 1500 as jane-
las sdo construidas e colocadas na tela.
Repare na linha 1500: a instrugao POKE
6,2 significa que estamos solicitando o
salvamento do contelido da janela que
acabamos de construir.

Nas linhas 2000 e 2010 verificamos
se a janela escolhida pelo teclado ja existe
na lista de janelas ativas. Se nao existir
(E% =0 nalinha 2030), simplesmente fa-
zemos um POKE 6,9 salvando a tela e res-
taurando a janela, colocando-a sobre to-
das as outras. Se ja existe (linha 2035), te-
remos que coloca-la em primeiro plano.

Entre aslinhas 3000 e 3320 sao ge-
rados 0s novos parametros de janela de
acordo com 0s comandos recebidos pe-
lo teclado.

Na linha 3400 os parametros sao cri-
ticados e na linha 3410 os novos parame-
tros sao aceitos. POKE 6,12 significa: res-
taura a tela (faz a janela desaparecer) e
restaura a janela (faz com gue a janela rea-
pareca em sua nova posicao ou novo
tamanho).

O programa ndo & complexo, e ape-
sar de poderoso, é de tamanho reduzido.
Isto facilita o seu estudo e compreensao.
Entdo... maos a obral

Tel.: (031) 221-1368
Horario comercial

Caixa Postal 3021 - Cep: 30130
Belo Horizonte - MG

CHEGOU O CLUBE DE SEUS SONHOS...

® Uma disqueteca de 250 megabytes
com as ultimas novidades em jogos e
utilitarios. Programas com
documentacéo.

® Mensalmente, os softwares recém-
lancados no exterior.

@ Servicos de regravacio e atualizacdo
de versio gratis.

® Exclusiva revistamensal em disquete
com matérias inéditas e as novidades
do momento. Classificados e
assinaturas gratis aos associados.

Una-se ao melhor e mais novo Clube de usuérios do Apple no Brasil.
Oferecemos:

. faltava.

@ Profissionais altamente especializados
a sua disposicdo para resolucédo de
duvidas.

@ Contatoscomoutrosusuariosdo Apple.
@ E principalmente, aquele apoio que lhe

Além de diversas outras
apple-surpresas Escreva-nos
para maiores informacades.

OBS.: Apple inclui os micros TK3000//e, Exato, Unitron, Craft,
Milmar, Dismac, IIGS e outros.




"CLUBE

Que tal tentar a SENA acumulada es-
ta semana?

Se vocé acha que vale a pena, entao
aproveite este pequeno programa que ge-
ra cartoes e palpites aleatorios.

O seu funcionamento é bastante sim-
ples. Inicialmente ele pede um nimero
sorteador entre -32768 e 32767. Em se-

SENA

Carlos Rodrigues Sarti

guida o programa pede o nimero de car-
telas, sendo impressa entdo uma mensa-
£em para se pressionar uma tecla. Caso
seja pressionada a tecla |, os cartdes se-
rao enviados a impressora numa razao de
50 apostas por folha de formulario.
Caso se pressione qualquer outra te-
cla, as apostas serao mostradas no video,

produzindo uma pausa a cada 20 resul-
tados nnpressns.
A tecla ESC interrompe o processa-
mento emn qualqguer fase do programa.
Boa sorte, e caso ganne a SENA acu-
mulada nao se esqueca dos amigos....

i@ ° CARLOS RODRIBUES SARTI - APIAI — SP - 198

20 DEFSTR O-P:P=CHRS$(17&):0=CHRS(219) :CLS:KEY OFF
3@ LOCATE 8,25

40 PRINT PiPiPiPiPiP;P;PiPiPiPiPiP;iP;P;PiP;PiP;iPiP
iPiPiP;PiPiPiP;PiPiP;P

50 LOCATE 9,25

40 PRINT PiP;Di0:0:i0P;P;P;i0;0:0;0;0:0:;0;Pi0;0;P;P
iPi0:0:P:PiPi0:0;:PiPP

78 LOCATE 19,25

8@ PRINT PiDiDiP;P;0:;0;P;P;P;0;0:;P;P;P;0;P;0;0;0;P
iPi0i0iP;P;0:;0:050:P;P

7@ LOCATE 11,25

100 PRINT P;D;0:i0iPiP;P;P;PiP;0;i0;P;0;P;P;iP;0;0:0;
0iPi0:;0;P:0;0:;P;P;0:0;P

i1® LOCATE 512,25

i20 PRINT PiP;Di0i0;P;PiP;P;iP;0i0;0;0;P;PiP;0Di0;P;
0i0;0:;0iP;0i0:;P;P;0;0;P

138 LOCATE 13,25

i49 PRINT PiP;PiP;i0;0;0:;P;P;P;iDi0iP;0;PiPiP;0;i0iP;
Pi0i0:;0:;P;0:0:0;0;0;0:P

150 LOCATE 14,25

160 PRINT PiBsDiP;iPi0;0;P:PiPiDi0;P;P;Pi0;iP;0:0iP;
PiPi0:0P;0;:0:P;P;0;0;P

£7@ LOCATE 15,25

i80 PRINT PiPiDi0;0:;0:;P;P;P;i0,0;0:;0:0;0:0:;P;i0;0;P;
PJPi0:0iP;0;0iP;P;0;:0:P

i9® LOCATE 14,25 .

208 PRINT PiP;PiPiPiP;P;PiPiPiPiP;P:PiP;iPiP;PiPiP;
PiPiPiP;P;P;PiP;P;iPiP;P

218 LOCATE 22,50 :PRINT Carlos R. Sarti-1989"

226 FOR N = 4 TO 15@@:NEXT
230 CLS:KEY OFF

240 PRINT:PRINT:PRINT"

DA 8 E N a° .
250 PRINT:PRINT:INPUT"DIGITE UM NUMERO SORTEADOR (
ENTRE -32748 £ 32747): "la

260 IF A ( -2276B! DR A > 32747 THEN PRINT "NUMERD
INVALIDO" :PLAY 02L18FF" :GOTO 250

270 RANDOMIZE A —

286 PRINT:PRINT:INPUT “NUMERD DE CARTELAS: |

299 PRINT:PRINT"TECLE ALGO PARA SAIR NO VIDEQ OU ¢
I} PARA INPRESSORA"

308 AS=INPUTS(1):IF AS="1" OR AS="j" THEN 930

349 PRINT

320 FOR M=4i TO B

PALPITES PARA JOGOS

S0e
Ji¢
S2e
S3e
549
350
560
57@
Sgee
9@
600
610
620
4630
640
650
860
670
&8¢
670
708
7i0
72¢
73¢
749
750
760

FOR C=1 TO 4

PRINT USING WHHNHHNHNE" ;M) PRINT" CARTELA:
D=INT(RND»*5@)

IF D=@ THEN D=5@

IF D ¢ 10 THEN PRINT USING @# ;D;:PRINT -";
IF D > 9 THEN PRINT USING ##";D;:PRINT -";
NEXT

FOR E=1i TO 1

F=INT(RND#50)

IF F=@ THEN F=5¢

IF F=D THEN 416

IF F ¢ 10 THEN PRINT USING O#™:F; - PRINT -,
IF F ) 9 THEN PRINT USING H#";F; PRINT -*;

NEXT

FOR E=1 TO 1

H=INT (RND%50)

IF H=@ THEN H=5@

IF H=F THEN 486

IF H=D THEN 48@

IF H ¢ 1@ THEN PRINT USING"@#";H;:PRINT -";
IF H ) 9 THEN PRINT USING WH";H:: PRINT -";

NEXT

FOR E=1 TO 4

I=INT(RND%50)

IF I=0 THEN I=5Se

IF I=F THEN S5é&e@

IF I=H THEN 540

IF I=D THEN S&e@

IF I { 1® THEN PRINT USING'O*';I;!PRINT'-':
IF T > 9 THEN PRINT USING ##:I: PRINT -";

NEXT

FOR E=1 TO &

J=INT (RND*50)

IF J=@ THEN J=S@

IF J=F THEN &50

IF J=H THEN &5@

IF J=I THEN 56

IF J=D THEN &5@

IF J ¢ 1@ THEN PRINT USING'OH:.; PRINT -*,
IF J > 9 THEN PRINT USING #8°:.; :PRINT -,

NEXT -

FOR E=1 TO &

L=INT (RND*56)

IE L=6 THEN L=50
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MULTICOPY

Enfim o Copiador que vocé esperaval Realiza copias DiscolDisco; Dis-
colFita: Fita/Fita; Fita/Disco; Disco/Fita automatico; Diretorio naimpres-
sora: Formata e coloca o diretério do seu disco em ordem alfabética,
dispondo ainda de mais de sete opgoes de velocidades para gravacao
em fita, além de muitos outros recursos. :

INCRIVEL! DRIVES DDX E DMX
A PRECOS ALUCINANTES!

ol

aamba O

4

X
SPRITE WRITE

A Softnew mais uma vez valoriza o programador nacional, langando um
software totalmente desenvolvido por nés possibilitando a vocé mais
uma opcao a nivel de programa.

0 mesmo destina-se a alteracoes e criagao de sprites possibilitando a
vocé modificacoes em jogos ou Mesmo a iNSergao de novos spritesem
Seus programas.

. SOFTHNEN NG
: ADRESENTA
) ' A

R OLEX0NORe ROORIPUES 00 SITUG -
288 SOFTNES INFORMATICA LYDA
LEFONE: (081} 266-2702 — 5 PALLLC

ool

MSX DESIGNER
Super Editor Grafico com 40 fontes de letras, saida para impressora
em duplo tamanho com escala de cinza (somente em disco).

(

Finalmente o jogo que vocé esperava. Um game com mais de 2300
solucdes desenvolvido em Turbo Pascal com grande variedade de mo-
vimentos. Acompanha manual altamente explicativo. Vocé pode inclu-
sive salvar situagao em que parou no jogo e continuar no dia seguinte.
Poucos que ja jogaram o Minos conseguiram entre 10 e 15 solugdes.
Tente vocé vencer este desafio.

IS@FTHEM_\
!I!!!MS>( EEEEE
. "FIIDEG /I{b
oparHIcs
(©)1989 SOFTNEW &
\L AUTOR: SERGIO CHARIMN _)

MSX VIDEO GRAPHICS PLUS

Sensacional langamento da Softnew!

A Softnew coloca a disposicao dos usuarios do MSX, este excelente Edi-
tor que ird ajuda-lo na confecgao de seus graficos, com novos forma-
tos e varias outras opgoes. ;

JOGOS

A emogao & a aventura esperam por voce na Softnew!

330 mais de 2.000 jogos, alem dos mais recentes lancamentos do
mercado. :

A Softnew também é lazer e entretenimento.

SUPER NOVIDADE

Conheca nossa sensacional colecao de games em nossos revendedo-
res. Temos 10 super games com mais de 25 modelos a sua disposi¢ao.

ESTA E A SUA GRANDE CHANCE!

Se vocé tem um software criado por vocé, procure-nos. Nos incremen-
tamos, legalizamos e promovemos o seu software.

E a Softnew em busca de novos talentos na informatica.

REVENDEDORES SOFTNEW

SAD PAULO — 5P Filonit (011) 220-3833 » MSX informatica ((11) 872-0737 = Re
2907266 * Universoft (011) 825-5240 » Datatec (011) 5717083 = Tail C: z 4-2844 = Misc
{0113 = Champion (011) 65-2030 = Casado MSX (011) 33-2351 = Star Computer (011) 280-4722 « MMC
Informatica (011) 262-1876 » Paulisoft Informética (011) 37-1814 « Game Of Time (011} 581-2730

SAQ PAULO — INTERIOR: SAC SERNARDO DO CAMPO: Microspend (011} 448-6288 (Galden Shopping) * SANTOS:
Data Market (0132) 357500 Taco Soft (0132) 332057 « CAMPINAS: Microdatz Informatica [0192) 31-9766 « VAL
NHOS: Sede Informatica (0192 T1-3331

QUTROS ESTADOS: RIO DE JANEIRD — R
s » CEARA — CF: Top Dala informatica (085) 239-16

31 » Ectron (011}

som{011) 22970
unicaoes (011} 9

soft Informatica (021) 264-3726 « BRASILIA — DF: Intersoft (061}
18 * PORTO ALEGRE — RS: Prologos Informatica (0512}

[ SOLICITE CATALOGO 89 GRATIS

SOFTNEW INFORMATICA LTDA.

Rua Miguel Maldonado, 173 — Jd. Sao Bento
/¢ | CEP 02524 — Sao Paulo — SP '
3 | Tel.:(011)266-2902 -
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778 IF L=F THEN 735

7890 IF L=H THEN 75@

79@ IF L= THEN 75@

800 IF L=. THEN 750

Bi® IF L=D THEN 75@

820 IF L { 1@ THEN PRIMNT USING @® iL;

B30 IF L ) 9 THEN PRINT USING HH iL;

849 NEXT

850 PRINT

840 Z5=STRT(M)

870 IF RIGHTS(Z%,2)="20" OR RIGHTS(ZS,2)="40" OR R
IGHTS(Z%,2)="6@" OR RIGHT$(Z$,2)="80" OR RIGHTS(ZS
L2)="9@" THEN PRINT:PRINT TECLE 4LGO PARA PROSSEGU
IR — (ESCY» TERMINA™:PRINT:LET WE=INPUTE(1)

BEe IF VE=CHRS(27) THEN END

899 NEXT M

90@ PRINT:PRINT TECLE ALGO PARA CONTINUAR DU {ESC)
_PARA SAIR®

9410 AE=INPUTH(1):IF AS{)CHRS(27) THEN 230

920 END

93¢ CLS:FOR M=i TO B

$4@¢ LOCATE 412,20:COLOR @,1:PRINT".. IMPRIMINDD ..
"iM:COLOR 1,9

95@ LOCATE 14,20:PRINT {ESC} TERMINA

940 FOR C=1 TO 4

P70 LPRINT USING HHHHHHHHEHH i M; :LPRINT ™ CARTELA:

8@ D=INT(RND#%5@)

?9@ IF D=@ THEN D=5@

100@ IF D { 1@ THEN LPRINT USING @H ;D;:LPRINT ="
1@1@ IF D > 9 THEN LPRINT USING ## iDi LPRINT —-";
1020 MNEXT

i@3@ FOR E=i TO 4

1i94@ F=INT(RND=5@)

1050 IF F=@ THEN F=5@

ies6@® IF F=D THEN i@4@

1070 IF F ¢ 5@ THEN LPRINT USING @# iF;:LPRINT "-";
1680 IF F > 9 THEN LPRINT USING #H™iFi :LPRINT ="
1070 NEXT

i19® FOR E=1 TO 1

111® H=INT(RND%5@)

1120 IF H=@ THEN H=35e

1430 IF H=F THEN 1ii@

1148 IF H=D THEN it1t®

115@ IF H ( 1® THEN LPRINT USING @#";H; :LPRINT -";
1160 IF H » 9 THEN LPRINT USING ##"jH; :LPRINT -";

147@ MNEXT

ii8@ FOR E=1 TO 1

119@ I=INT(RND=S@)

1209 IF I=¢ THEN I=5@

i21@ IF I=F THEN 11990

1220 IF I=H THEN 1{19@

i23@ IF I=D THEN ii%9¢@

1240 IF I ¢ 10 THEN LPRINT USING @#";I;:LPRINT -";
1258 IF I » 9 THEN LPRINT USING ## LPRINT ="

126@ NEXT

127@ FOR E=1 TO 1

1289 J=INT(RND*S@)

129@ IF J=@ THEN J=50

1360 IF J=F THEN i28e@

1310 IF J=H THEN 1289

1320 IF J=I THEN iZ28@

133@ IF J=D THEN 128

1348 IF J { 1@ THEN LPRINT USING @#";J; :LPRINT -";
1356 IF J » 9 THEN LPRINT USING ##";.J; :LPRINT -";
13468 NEXT

137@ FOR E=1 TOD %
1380 L=INT(RND=Se)
1i39@ IF L=@ THEN L=50
i40@ IF L=F THEN 1380

141@ IF L=H THEM i38@

142¢ IF L=I THEN i3Be

143¢ IF L=J THEN 138@

144@ IF L=D THEN i3Be

1450 IF L ¢ 1@ THEN LPRINT USING @H#"iL;
1460 IF L > 9 THEN LPRINT USING HE iL;
1470 NEXT

1489 LPRINT

1499 RS=INKEYS:IF RS=CHRS(27) THEN END

1509 Z%=STRS(M)

151@ IF RIGHT$(Z$,2)="50" OR RIGHTS(ZS,2)="@@" THE
N LPRINT CHRS(iQJ

i52@ MNEXT 7

i53@ PRINT:PRINT TECLE ALGO PARA CONTINUAR OU {ESC
> PARA SAIR"

1540 AS=INPUTS(1):IF AS()CHRS(27) THEN 230

155@ END

ue e Franchising ?

0 tem?nanchlse, na lingua inglesa, tem nals de um
significado. A palavra em si mesma, significa,juridicamente
DIREIRO. Um direito, que alguem adquire, de fazer algo, por
autorizacao ou concessao de outrem.

Poder-se-ia, inclusive, d:zer :ue o franchising tal-
ves corporifique e condense o que ha de melhor nos sistemas
capitalista e socialista, na medida em que garante a forma-
can a viabilizacao e a sobrevivencia de micro e pequenas

wmpresas (os franchisees ou franqueados), gracas a sua vin-

ulacao com uma "empresa-mae” {o franchisor ou frangueador)
poren permitindo aqueles ocontinuar lndependentes. ate un
certo ponto “donos dos proprios narizes”. Com um "socio” e
sujeitos a normas de conduta e atuacao, mas essencialmente
seus proprios patroes.

Franchising: As vantagens

1) Osorar COM uma marca Ja conhecida.
nceito” mercadologico ja testado e aprovads.
3). Facilidade na instalacao da unidade e inicio da

peracao.
4). Publicidade com custo menor, entre os £ranqueados
Reducao de custos de instalacao e operacao.
Desenvolvimento constante de novos produtos e

Contato direto com toda a rede de frangueados.
Territorio exclusive ao frangueado.

)
. &)
ecnicas.
s
i

no-q:f: oL

=TEXTO EXTRARIDO DO LIVRO TRANCHISING
REVOLUCAD DO MARKETING - MARCELO CHERTO

Como se tornar proprietario de uma Softhouse.

Nosso Sistema de Franchising

0 QUE OFERECEMOS:

UMA MARCA CONHECIDA EM TODO TERRITORIO NACIONAL.
SISTEMA DE TRABALHO.

ESQUEMA PARA INSTALACAO DO EMPREENDIMENTO.
PUBLICIDADE A CUSTO REDUZIDO,
UMA MEDIA DE 1888 SOFTWARES PARA O MSX.
TERRITORIO EXCLUSIUO Ag FRBN%UESDO
RETORNO A_CURTO PRAZO DO INVESTIM
APOTO A0 FRANQUEADO PARA 0S5 ASSUNTOS Dﬁ AREA.

00 =30 LA gl G D =
S N S Mt o s Nt

= 5 o8 o® o= o= om

REQUISITOS:

1>. INVESTIMENTO INICIAL DE 12.888 BTNS (EXCLUINDO AS DES-
AS COM INSTALACOES.

2). IDONEIDARDE.

3). FORCA DE UONTADE e OTIMISMO.

4). SE IDENTIFICAR COMO EMPRESARIO.

MAIORES EXPLICACOES PODERAC SER OBTIDAS EM NOSSA EM-
PRESA COM & SRTA MARLI OU PELO FONE (811} 825-5248.

RECURSOS DIGITAIS INFO E COM LTDA - REDI UNIVERSOFT
Rua Cons Brotero 589 Cj 42 CEP 81154 Sao Paulo - SP
FONE (@B14) 82 5-524¢0
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masiett (s @l Dysan | | soFTCLUBES
COMPRA E VENDA: MICROS E lnforM ACAO Agora mais Bero A Solucdo em Software

PEF&IF%BICOS PAHANN::SXP .
ASSISTENCIA TECNICA PARA MSX . . :
SOFTWARE: APLICATIVOS E Um jornal bimestral que contém: APPLE CLUBE
dicas dg sloftwarle e hardware 0 Clube dos ususrios de APPLE
comentarios de jogos O masior acervo, de programas com qua-

UTILITARIOS
NOVIDADE PARA
é)PVU éX%EH#m i i se 3000 titulos & sua d . Alm
: listagem de programas e pesquisas diss0, 16mos o APPLE NEWS, um jornal
NA Ops) A DE DAIVE 5 14 curiosidades = atualidades Morhraliioid ot e e
COLOCACAO DE DRIVE 3 112 divulgacao de artigos de leitores 08 36C108 para troca de informacdes.
consultoria e assisténcia técnica

correspondéncia entre leitores

NA CRU i
g\lESSTEALACAO DE BOTAO DE PC CLUBE
T
O Clube dos ususirios do IBM-PC. Com

|
- - |
NOVIDADES EM enfim, tudo relacionado com APPLE .“M,hd,d'ﬂ'ommdhmm ;ﬂm“m"‘-""“".._"""-
; renruce consuomanon | | Somosumiorllgadoen ede Infegre-se n0sSA_ | | Menusmanttamosa PCNEWS, umea: |
g‘gg;’;gg‘gsu;g%'ggfggg com o [eitor Rede de Distribuidores todes 83 nformaces sobe o mundodos | |
PROGRAMAVEL POR SOFTWARE Informe-se: 168ITS. |
: inforMACAo ALLDATA COM. EXTER. LTDA. SOFTCLUBES §
AV #‘é%ﬁ%%’é%“é’éﬁ;%‘k‘foﬂ'g%“a 8 ; Rua Uruguaiana, 183° Andl Caixa Postal 12190 CEP 02088 :
CEP: 13010 — CAMPINAS — SP Caixa Postal 68741 Tel.: (011) 235-1168 SAO PAULO SP

Rio de Janeiro - ) CEP 20050
L Tel.: (0211222-5000 - Telox: 2137749

— TEL: (0192) 319766 02095 — S3o Paulo — 8P
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PC-XT Made in Brasil ESTE

MONTE VOCE MESMS! : ESPACO!

Envie nome. endereso ¢ recoka 0 DA ATENDIMENTO INSTANTANEO (2hs.)
TEX Catdoo,gits. ASSISTENCIA TECNICA e DSITEMAS

Especializado na 4rea com § anos de clientes este servigo

iy - especial. :

experiéncia em manutencdo de: Com esta opgSo de

: _ MICROS e REDES LOCAIS  MONITORES espago e custo,

Gabinstes tipos hasculante ¢ gaveta pa- E PERIFERICOS ninguém vai deixar de
drdo PC-XT. Fonte de 150WI19£E\'. Mo- anunciar. i
nitores MDA-Hércules e CGA-RGB. Te- Contratos de Manutencso a partir de 50 BTNs Consulte-nos pelo :
clado ico. Inclui MANUAL s - i
DO USUARIO o todos 05 soessirios pa- Laboratério préprio telefone 262-6306 ou 4

ra montagem. (011) 887-3389

ligue ja e comprovel

TEL.: 299.1166

DATEX Ltda. CGC 27297377/1-79
Av. 28 de Setembro, 3731710
20557, Rio de Janeirg, AJ =

Tel- (071) 2083509 bzl
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CRUZADO. SQLITCITE SUFER
CRATALOGO GRATISE om 0=

NHOVIDADES D& SOCOFT GamEeE .
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LETTERS SPECIALS DESIGNER"S:
ESTE € 0 FARULOSO SOFTWARE QUE
REUOLUCIONAUL A IMPRESSA0  OF
LETRAS SRAFTCAS EW INPRESSORAS
f0 PADRAG EFSON. COM ESTE PRO-
~ CRANA UOCE PODE TWPRINIR TEZTO
CON UARTOS TIPGS DE LETRAZ & :
5.8 3 TAMRNHO DIFERENTE, _
ELE £ COMPATIUEL COM TaDos o3 ;
EDITURES DE TEXTOS EXISTENTES PARW LINHA WSz, -
ASORR COM ESTE PROSRAMA UOCE PASSA A CONTAR CON MAIS UM
COMAMDO N0 BASIC WSX: O CHD, QUE SUBSTITUI o  COMANDG
LPRINT. TAMBEW § FOSSIUEL UoCE CRIRR BANCOS DE ALFARETOS
DE THNAMHO ATE 49 % 48, OU PGEE Lank SHRFES, UINHETAS £
TROS.

RCER200,00 CoM wcu DE 5 174, QARANTIA N0 CA%O0 OF DANI~
FICaCRO, ggpusz 0 Ao SER LAnkado naun VERSE0  E MANURL _
DE INSTRUESES. :Li
ENUIE CHEQUE-NOMINAL A SOFT SANE INFORMATICA LTOA. RENE -

TEKOS SEU PEDIRG EM 2d HORRS. ASUARDE UEM AT WADHCHRL % i

G003 MIsFRt. L42O> CEM: 48, ﬂé‘h
SRL-LADMR - BRMIm ¥, 071) 249 4563

S ek E.v.A.

gnxron ng.uxnngrai ANINADAS :
STE SOFTWARE ¢ UM CAD UOLTR-
VINHETRS DO PRRA O DESENHO ANIMADD EN
COMPUTRDORES DR LINHA N3z,
CON UNR GRANDE DIFERENCH &
Eg!nalﬂtntﬁ NOS CRDS B CRIA-
a0 DE gu DESENHD ¢ EBRSTAATE
S %0 TRABALHGSA, 0 QUE WXe ACORTE-
AACRE T W CE M0 E.U.B., POIS 0 MESHO
PERNITE @ CORTE DE DESENHOS CRIADOS POR EDITORES GRAET.
C0S, COM 0 E,U.A. UOCR PODERA CRIAR UINHETAS PRRA ABER-
TURAS DE UIDEO-CASSETE, AUDIO-UISUAIS E ARERTURAS SENSA-
CIONAIS PARA PROCRANAS CRIADOS POR WOCE. TopoS 03 EFEI-
T93 TRIDIMENSIONAIS PODERAG SER USADOS, TRIS COMO: ROTR-
F3ES MOS EXZ0S %, ¥ ¢ 2, ANPLIALKO, REDUCEES, ©IR0 DE
360 GRAUS E OUTROS INCRIVEIS EFEITOS QUE 56  UENDD PHRR

AR AR At Ak T

NtZ$ 250,00 coK PISCO DE 5 1/d GARAATIR N0 CASO DE DARI-
FICALX0, REPOSICX0 Ao SER Lﬂﬂf‘ﬁbﬂ nauA UERSXa E  MWARUAL
DE INSTRUCSES EXCLUSIUQ BB SOFT GANE.




O sol vai brilhar?

a alguns anos atras vivemos o ad-

vento da institui¢éo da reserva de

informatica, uma trama de leis e

normas regulamentadoras que or-
guestravam o desenvolvimento e a prote-
¢ao do mercado e das indUstrias nacio-
nais de software e hardware. Na época um
assunto novo, desconhecido, mas que ge-
rou para a area uma politica bastante po-
Iémica entre as suas vantagens e desvan-
tagens. A partir dai, enquanto se discutia
politica e o que seria bom ou nao para o
pais, 0 mercado nacional afundou em um
atraso tecnologico nunca visto até entao.
Uma grande nuvem negra, carregada de
chuva, se colocou sobre nds. Aqui dentro
nao viamos nada, nenhum equipamento,
programa, nada Liamos nas revistas im-
portadas sobre maquinas fabulosas, os
PCs, ATs, Macintosh, mouses, scanners,
ploters, impressoras dos mais variados ti-
pos, e ao levantarmos os olhos para as
nossas revistas, nos deparavamos com os
grandes langamentos da indUstria nacio-
nal, os TKO0, CP200, CP500, Apples, etc.
Sem falar nos softwares, estes nem pen-
sar, s0 joguinhos. Era como se estivésse-
mos em uma linha parada na era da pré-
historia da informatica.

Os anos se passavam, vinham as fei-
ras e 0s congressos de informatica, mui-
1o se falava no assunto mas nada aconte-
cia e se fazia. Chegamos a ficar com cer-
ca de oito anos de atraso em relagao aos
paises do primeiro mundo. O que seré que
nos faltava? Técnicos especializados na
area? Laboratérios de desenvolvimento e
pesquisa? Dinheiro? Criatividade? O qué?
Bem, se formos pensar, veremos que nao

Luiz Henrique Guedes

tinhamos nada, so vontade de comegar
e de fazer algo que valesse a pena. Os
anos se passavam, 0s técnicos se forma-
ram, a tecnologia foi adquirida, os par-
ques industriais e laboratérios foram
construidos, uma infra-estrutura foi mon-
tada e depois de tanto tempo de espera,
podemos hoje olhar um mercado produ-
tivo e competitivo, lutando para recuperar
e se firmar depois de um longo tempo
perdido e da apostasia que imperou nes-
te periodo de espera. Se olharmos a (lti-
ma feira de hardware, realizada recente-
mente em Sao Paulo, veremos que esta-
mos chegando |a. Podemos hoje compa-
rar nossos softwares com os melhores do
mundo, principalmente os sistemas ope-
racionais, editores de texto, planilhas ele-
tronicas, banco de dados com linguagem
propria e até os de CAD/CAM, nada deixan-
do a desejar. Em hardware ganhamos ma-
guinas possantes e rapidas como os 286
e os 386, sem falar em uma gama enor-
me de novos periféricos, como as impres-
soras a laser, monitores VGA e discos ri-
gidos rapidos, entre outros. Que bom
Mas seré que é isto mesmo, sera que
esta pesada nuvem saiu de sobre o nos-
S0 pals, sera que ja podemos enxergar
dentre a escuridac? Infelizmente ainda
nao. Tudo isto que estamos vendo nestes
momentos foi 0 pavor, o medo, a insegu-
ranca e a incerteza que 0 momento poli-
tico que estamos atravessando causou as
nossas industrias. O leitor jadimaginou se
0 nosso futuro presidente e seu staff
politico-administrativo acabasse com a
reserva de mercado? As consequéncias?
As indUstrias estrangeiras e as multinacio-

nais invadiriam nosso mercado com toda
a sua fome capitalista e o que ndo fosse
engolido seria pisado e esmagado facil-
mente. O fim de um sonho...

Mas nosresta a luta, aproveitar a on-
da gerada pela crise e abastecer o mer-
cado com a esperancga, Com a Nossa cria-
tividade, com esta vontade de vencer e
ganhar uma luta que sempre foi desigual,
mas que 0 momento em que vivemos po-
de alterar e nos dar as condi¢des neces-
sarias para sermos vitoriosos. Uma im-
pressora a laser ou video VGA tém cerca
de 80% de seus componentes ainda im-
portados, por que tanto? Que este ndo se-

‘ja apenas mais um langamento de algo

criado e feito |4 fora e meramente copia-
do aqui. Nés temos capacidade, os labo-
ratérios das grandes universidades estio
ai, temos o pessoal capaz de fazé-lo. En-
tao, vamos arregacar as mangas, vamos
trabalhar, pagar bem a nossa mao de
obra, colocar a genialidade e a criativida-
de do trabalhador brasileiro para funcio-
nar, vamos estimular nossos patroes, nos-
S0s empregados, a nossa inddstria e o
nosso mercado. Deixemos a apostasia, as
ganancias tolas, o desrespeito para com
0s usuarios e o descrédito de que nao po-
demos fazer nada que preste. Vamos
apostar alto, jogar tudo que temos de me-
Ihor e vencer a crise, vencer os concorren-
tes la de fora, deixar de temer que eles
possam nos engolir. Vamos exportar a
nossa criatividade, 0os nossos produtos
para eles. E a hora de mostrarmos que
também somos bons e podemos vencer.
Vamos lutar pra valer para que o sol tam-
bém brilhe para nés. [ |
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PC/XT/AT

impressoras, estabilizadores, formularios, discos, fitas, mesas.

® desenvolvimento
* instalacao
°* manutencao
e software
® freinamento
®* venda

Cibertécnica Informatica Ltda. — Rua Senador Dantas, 117 Gr. 1941 — Tel 2t
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ra MSX. Podem ser criados programa
er, incluindo graficos e

- QUTROS APLICATIVO!
"CIBERTRON. =

}asedosCampos— SPgresnfOr Te 0123}2‘14]321
- Tel: (0532) 259906 * Prologos - Tel: (0512) 22:5803




O CAFE
JATIROU O
- SONO DE
MUITA GENTE.

AGORATODO
MUNDO DORME
TRANQUILO COM

DATALIFE-PRO.

Durma com um barulho deste.

A Verbatim estd lancando Datalife-Pro, o disquete
revestido com Teflon® que é uma verdadeira
revolugdo no mundo da Informética. Isso permite,
simplesmente, derrubar Coca-Cola, café, melecar
o disquete com doces, batom, amendoim,
corretivos de datilografia e todos os t1go\s de
coisinhas que podem acabar com todo o trabalho
E, fpara resolver estes problemas, € sé limpar o

disquete, e ele esta novo. Com todas as informagdes
! : : e que voceé colocou nele.
' T Datalife-Pro. Agora todo mundo pode bebere
L P comer em Servico.
VA Verbati
. A erodiim.

DE MANAUS

' SINONIMO DE PRECISAO EM TODAS AS LINGUAS.




